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COMIDA DE AVIAD
NESTE SIMULADOR.
OU SEJA, E
MELHOR QUE 0
ORIGINAL,

PRO PILOT

Se vocé sempre
sonhou em
assumir 0
manche de um
avido comercial, esta é sua chance. Com

grdficos tridimensionais extremomente reclistas,

Pro Pilot “ensina” vocé o voar ufilizondo o mais
modena tecnologio disponivel para simulodores de
voo. Vocé passa por diversas aeronaves, aprimorando
seus conhecimentos e sua destreza. Podendo planejor
as mais diversas rofas de véo diferenfes, vocg ird
sobrevoar dezenas de locais famosos e conhecer mais
de 3.000 aeroportos. Ou sej, & tem motivo de
sobra para vocé ir voando até o revendedor mais
proximo.
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f Tomb Raider 2 MB RA era 10, respectivainente

RAIDER™I,
NOVAS

MAS NING
TEVE CORAGEM
DE MEXER N&

TOMB RAIDER™ I,

A legiio de fas que esperova ansiosomente
por uma nova aventura da surpreendente Loro
Croft, finalmente terd motivos para sorir.

E muito. Em Tomb Raider™ 11, o belo aver-
fureira inglesa utiliza novas armas, fem novos
movimentos e mantém o mesmo charme
sensualidade que o consagraram. No Grande
Muralha da Ching, Veneza ou até num navio
naufragado, o adrenaling estd garantida.
Compre € apaixone-se.
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AVENTURLS,

ESTAVA NA HORE 8

DE ALGUEM LANGAR
UMCURSODE |

INGIES QUE |

 FALA A SUA
LINGUA.

VAMOS
FALZARINGLES

0 (D-ROM de Vameos
Falar Inglés ¢ ideal poro
aqueles que querem
aprender este idioma,
mas ndo tém femp> ou S
disposicdio para inscreverse em um curso fradicional.
Vocé trabalha no seu proprio ritme e constroi seu conhe-
cimento a partir de situacdes da vida real, desenvolve
do a expressdo oral, a compreensio auditiva, a leitura &
a escrito.

VAMOS PRATICAR INGLES

| Ja Vamos Praticar Inglés ¢ ideal
A poqu;zmbu?pgt enriquecer s 0
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Duke Nukem ja é um classico no
mundo todo. Saiba por qué

Leia as instrugdes para jogar o
Duke Nukem e as demos

Experimente o F-22 Raptor € 0
Tomb Raider Il. Emogdo garantida

Marcelo Negrao se recuperou de
uma lesao jogando Duke Nukem.
Que sacada!

Tecnologia force feedback
incrementa os joysticks

Em Pauta.

Lei de Software. Pirataria agora
da cadeia

Bola daez ......

Um arsenal de cinco novos
jogos, para nao deixar ninguém
 na mao

A Rebelido em CD. Delirio para
os fas de “Guerra nas Estrelas"

Tendéncias 25

Conheca o AGP, esse incrivel
processador de imagens

Preview.............. 26

Prepare-se. O Falcon 4.0
vem ai. Uma
viagem de tecnologia

a/, ainda s 28,

Confira quatro jogos que
ensinam brincando

Entrevista

John Garcia e David Seeholzer
abrem as portas da Novalogic

Canal Aberto

Lisa Star conta como é
trabalhar na LucasArts

1 { Duke Nukem, o salvador de Los Angeles

ra Croft mais sensual S esme s
R P A
i o ;

-

32)

Esta € a sua Senha

Ter no drive jogos
completos lideres de mercado
em todo mundo e, de quebra,
demos. E isso mesmo que os
leitores de Senha véo ter.

0 jogo completo desta
primeira edicao é nada menos
que o cléssico Duke Nukem.
Langado em 96, este heroi
que defende Los Angeles de
perversos alienigenas € um
dos recordistas de vendas no
mercado mundial. Portanto,
leitor, muita agao o espera
frente ao monitor e ela ndo
poupara sua adrenalina.

Vencido o ataque, que tal
experimentar pilotar um avido
de combate ou, ainda, explorar
a Grande Muralha na China?
As demos do F-22 Raptor —
simulador de voo — e Tomb
Raider Il — as aventuras da
heroina inglesa Lara Croft numa
missao de arrepiar a pele — sao
0 tira-gosto deste numero.

Senha tem também o
proposito de passear pelo
mundo daqueles que fazem
entretenimento. Lisa Star,
gerente de Negocios
Internacionais da LucasArts,
conta como o diretor e
produtor de filmes George Lucas
tornou um “banco de idéias"
numa verdadeira inddstria
de efeitos especiais.

E se vocé se ligou no
F-22 Raptor, saiba que
esse simulador esta virando
uma das ferramentas de
treinamento de pilotos de
caca nos Estados Unidos.

John Garcia e David Seeholzer
abrem sua “cabine” para
o leitor voar junto.

Isso, mais o que chegou
€ 0 que esta por vir, vocé
descobrira rapidinho...

Boa leitura e até a proxima!
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Trés episodios originais
e 0 Plutonium PAK
com 11 novos niveis,
5 protetores de tela,
quebra-cabecas

e muito mais estao
no Atomic Edition
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3D Atomic
Fdition

BF | OUKE NOREN &

iroteios, explosoes abusa de incriveis imagens tridimensionais,
FICHA TECNICA e muito sangue, Se a efeitos visuais impecaveis e cenarios com
Categoria: agdo combinacao desses qualidade grafica impressionante. O heroi
Fabricante: 3D Realms . doi ~ -
componentes € 0 que 0j0go, Duke, tem nas m
Editor: BraSoft n:lp 9 . aQS a missdo de
Configuragdo recomendada: 486 DX4/100 vocé procura para se exterminar um grupo de alienigenas que
MHz, 16 MB de RAM, 50 MB de espago divertir, corra para instalar o CD que Senha estd colocando em risco toda a populagio
livre em disco, CD-ROM 2X, Windows 95 5 N, de Los A i
' ‘ cé nesta primeira edicao € Los Angeles. Para combaté-
€ DOS 6.0. Minima: Pentium 166 MHz, Az PRI p ) ¢ . ) te-los, Duke
16 MB de RAM, SVGA 256 cores, (consulte quadro de instalagao). recorrera a pistolas, rifles, metralhadoras,
CD-ROM 4X, Windows 95 Langado no inicio de 96, este classico da langadores de misseis, langa-chamas e até
Documentaﬁ(?: em portugués 3D Realms permanece entre os lideres dos um miniaturizador para encolher os INIMIgos.
Software: em inglés ) ‘ ‘ ) . L o
Preco estimado: 60 reais (leitor desta titulos mais vendidos no pais. O sucesso nao ¢ Nao vai ser facil. Cada adversario tem
edigdo de Senha leva de gragal) a toa. Duke Nukem ¢ um jogo de agdo que caracteristicas distintas e, por isso, eles agem

Q _ SENHA www.revistasenha.com.br




de maneiras diferentes
0s Soldados de Ataque
Verde s3o os principais
elementos de ataque terrestre
enviados pelos lideres alienigenas. Eles
andam com pistolas laser em punho. £ bom
ter cuidado com eles, pois podem atacar a
partir do ar, usando propulsores a jato.
Quando esses soldados morrem, quase
sempre deixam cair munigo de pistola

0 Robd Sentinela ¢ outro inimigo temido.

£ uma espécie de cdo de quarda acreo dos
alienigenas. Quando voce escutar um
assobio agudo vindo desses robos, sera tarde
demais — eles colidem com o alvo e
explodem com grande violéncia. Ha

muitos outros seres estranhos a combater.
Policiais de reforgo, comandantes de ataque,

Cérebro Octa...

MOMENTO DE ACAO

Ha diversas maneiras de jogar o Duke
Nukem. De acordo com os aficionados,
0 modo em rede ou via modem € 0 mais
radical. Batizado de DukeMatches, ele
permite que voce entre em combate com
outra pessoa de verdade. Para isso, €
necessario que tanto a sua maquina quanto
a do inimigo tenham um modem e uma
copia do jogo instalados. Um detalhe
durante a perseguigao, € possivel trocar
mensagens com 0s INimigos. Basta
pressionar a tecla T e digitar o texto.

Independentemente do modo escolhido,
por muitas vezes voce vai se sentir perdido
entre os corredores, ruas e edificios
sinistros de Los Angeles Nao
entre em panico. Pressione a
tecla TAB e aparecerd o Mapa
Automatico — ele pode ajuda
|0 a encontrar 0 seu caminho
Ao pressionar a tecla f, o
Duke ativa 0 Modo
Mapa de Persequigao
¢ conseqgue (’”\(‘NJ(]‘
0 mapa inteiro. t
possivel aumentar ou
diminuir o zoom do

Mapa

Automatico pressionando a tecla +
ou a tecla

Com esse mapa nas maos, 0 passo
sequinte ¢ aprender a usar o arsenal que o
Duke vai recolher pelo caminho. Ndo pense
que apenas soltando tiro para tudo quanto ¢
canto voce se livrara dos inimigos. Na
verdade, cada armamento ¢ municao devem
ser escolhidos a dedo, para nao causar
arrependimento na sequiéncia sequinte. Para
entrar em combate, o Duke conta com
diversas armas (consulte o quadro
Armamentos e Muni¢oes). Para aciona-las,
basta pressionar o numero referente a cada
uma delas. Mas, atencao. Caso voce ainda
nao tenha pegado a arma ou esteja sem
munigao, ela nao sera ativada. E, lembre-se
cada arma possui 0 seu proprio tipo de
muni¢ao. Os pacotes de munigao
encontrados durante o jogo variam de
acordo com a arma que sera utilizada
Alguns apresentam 50 balas, outros 10 e até
mesmo unidades separadas.

Entre as armas revolucionarias, vale
citar o Miniaturizador (Shrinker). Para
aciona-lo, pressione o nimero 7. 0 que ele
faz de especial? Encolhe os inimigos por
alguns segundos e, durante esse tempo, 0
Duke pode esmaga-los, pisando sobre suas
cabegas sem do! Tente, ainda, o Expansor de
Microondas (Microwave Expander), também
pressionando a tecla 7, que emite ondas até
superaquecer o inimigo, fazendo com que
ele se dilate... até explodir.

Além dessas (e outras) poderosas armas,
0 Duke pode direcionar moléculas de
nitrogénio pelo ambiente, congelando o
inimigo ateé que se cristalize — para isso,
tecle 0. Quando estiver congelado, basta
chegar perto dele ¢ dar um poderoso

chute para extermina-lo

Jogo vem com editor de niveis 3D

Y L

T "’«'.- :
n |lr\ns diferentes: munigio pra valer

Aglio até debaixo da dgua



B\ QUESTAO DE
¥ SOBREVIVENCIA

Iebrado’
meras € a( monitores
ersos nivels. Chegue
Jm deles e pressione a Barra
0 para percorrer o campo ae visao
equipamentos
Surpresas agradaveis também estao 4
espera do herol nos dutos de ventilacao
Va em frente: exploda um buraco na pared

onde se encontra a salda de ventilacdo,

@ - SENHA

1N .
nan

RET L LR
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IMEeIros-socorros

iras protegem o heroi

arraste-se pelos dutos e resgate todos os
objetos que vocé encontrar por la. Além
deles, as rachaduras escondem, muitas vezes,
passagens secretas, Para descobri-las vocé
tera que utilizar uma arma explosiva

e soltar fogo sobre as paredes.

Vocé ndo pode esquecer ainda que,
como em todo jogo de acao, € preciso
coletar itens e acessorios para
chegar Intelro ao

final das

-5
missoes. No ’
mundo do Duke 4’.

Nukem, ha varios
objetos que 0
ajudardo nessa
tarefa. Alguns
sao utilizados no
momento em
que sao tocados,

outros sao

colocados na lista de objetos, para se
utilizados mais tarde. Se voce quiser usa
algum objeto da lista, pressione a tecla de
ativacao ou use a interface de selecdo

de objetos atraveés das teclas de chave |
Os itens indispensaveis para manter a
saude do guerreiro sdo: os kits de primeiros
socorros (small e large medkit), que
aumentam instantaneamente em 10 e 30
pontos a saude do Duke; a
saude atdmica (atomic
health), que sobe esse
indice para 50 pontes; e
armadura (armour), que
protege o Duke contra ataques
Inimigos — quanto mais
ataques, maior o desgaste
deste acessorio. E, é claro,
mais vulnerdvel vocé

estard para o enfrentar

seus adversarios. x

www.revistasenha.com.br




0 Duke Nukem pode ter diversos
tipos de armas em seu arsenal.
Pressione o numero da arma
desejada (use as teclas de numero
na parte superior do teclado) durante
0 jogo para ativd-la. A arma ndo
serd ativada se vocé ndo a possuir
ou se vocé estiver sem munigao.
Cada arma possui seu proprio

tipo de munigdo.

Chute Poderoso - [Pressione “1']. Use-o
quando o Duke precisar esticar um pouco

as pernas.

Pistol (Pistola) - [Pressione "2"]. Esta é
uma pistola automatica que provoca
ferimentos moderadamente sérios.
Shotgun (Rifle) - [Pressione “3"]. O rifle
possul um tiro muito mais potente que

o da pistola

Ripper (Metralhadora Ripper de 3
canos) - [Pressione 4"
Esta metralhadora de fogo rapido ¢ muito

boa para atingir diversos inimigos ao
mesmo tempo m

www.revistasenha.com.br

Rocket Propelled Granade - RPG
(Granadas com Foguete de Propulsio) -
[Pressione "5"]

Esta arma, lancada por um foguete,

¢ 0tima para atingir os inimigos a
distancia. Quando o foguete chega ao
alvo, a granada explode e afeta tudo que
estiver proximo dela, incluindo o Duke.

Portanto, ¢ bom ter cuidado. m

Pipe Bombs (Bombas com Detonador) -
[Pressione "6"]

Para langar uma bomba, pressione

Fire (Fogo). Quanto mais tempo vocé
segurar o botao Fire, maior serd a
distancia que a bomba percorrera.

Depois de langar a bomba, sera

exibido o detonador. Para detonar

a bomba, simplesmente aperte o
t. Q‘

gatilho novamente.

Shrinker (Miniaturizador)

[Pressione “7"|

Esta revoluciondria arma ira encolher os
inimigos por alguns segundos. Durante
esse tempo, 0 Duke pode esmagar os
inimigos que foram escolhidos; basta ir

pisando neles sem do

-

:200/200 5:50/50 8:93/99 | y
3 33/50 ssozsoawm‘
4:170/200 1:50/50 0:33/33

Microwave Expander (Expansor de
Microondas) - [Pressione “7" parz
selecionar/alternar entre o minitunzagor e

o

0 expansor de microondas| Com z emissa
de microondas, esta arma ira superaguecer
qualquer inimigo, fazendo com que se

P~

8’

dilate ate explodir.

Devastator (Devastador) - [Pressione
Vinda diretamente dos laboratarios
secretos do Pentagono, esta arma de dois
canos dispara uma grande quantidade de
pequenos misseis na dire¢ao dos INimMIgos.
Tripbomb (Bombas para Armadilhas) -
[Pressione “9°]

Esta ¢ uma arma estrateqica, projetada para
ser usada em corredores e locais similares
Depois de 2 sequndos, um feixe vermelho de
raio laser € emitido na diregao da outra parede.
Freezethrower (Congelador) - (Pressione “0°]
Moleculas de nitrogénio ricocheteiam
pelo ambiente, congelando o inimigo

até a sua total cristalizagdo. Uma vez
que um inimigo esteja congelado, voce
tera apenas alguns segundos para

aniquila-lo antes que ele se recupere

senua- @)

“‘iﬂﬂl ‘-

2




ACESSORIOS, ITENS E CARTOES ™

Health Items (Itens para a Saude):
Small Medkit (Kit Pequeno de Primeiros-
A

Socorros) \

Inventory Items (Itens do Inventdrio):
Portable Medkit (Kit Portatil de

Primeiros-Socorros) [Pressione ‘M’ m
para ativar] - 0 Duke pode levar o

Medkit ¢ usa-lo conforme necessitar.

Jetpack (Propulsor a Jato) - [Pressione
*)" para ativar/desativar]

Night Vision Goggles (Oculos de Visio
Noturna) - [Pressione “N" para ativar/
desativar]

Steroids (Esteroides) - [Pressione “R’ :
para ativar] - Este item de desempenho .
atua na producdo de adrenalina do Duke,
permitindo que ele corra mais rapido

¢ dé chutes fortes.

of
-

ESTES SAO ALGUNS DOS INIMIGOS QUE O DUKE ENFRENTARA DURANTE 0 JOGO:

Soldado de Ataque, Capitio de Ataque, Policial Alienigena, Veiculo
.~ de Reconhecimento e Patrulha, Cérebro Octa, Protozbide Astuto,
" Robd Sentinela, Policial de Reforco Comandante de Ataques e Chefes

Health (Saude) - Exibe o nivel de saude do
Duke. Se chegar a zero, isto significa que o

Duke bateu as botas

Armour (Armadura) - Indica a
percentagem da armadura do Duke que

ainda resta

Weapons (Armamento) - Indica o status
das armas do Duke. (Para cada arma, ha
dois nameros, O primeiro numero ¢ a
quantidade de municdo que o Duke possui
¢ osegundo ¢ a quantidade maxima de
muni¢ao que o Duke pode carregar para

€S53 arma)

@ SENHA
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Protective Boots (Botas de Protegdo)
Uma vez calgadas, estas botas de alta
tecnologia irdo proteger o Duke quando ele
estiver sobre superficies toxicas, muito
quentes ou que possam causar algum mal

Scuba Gear (Equipamento de Mergulho) -
0 Duke pode mergulhar por periodos longos,
mas ndo o bastante para explorar totalmente
algumas dreas submersas do jogo.

Holoduke - [Pressione "H" para ativar/desativar).
Agora, 0 Duke pode enganar seus inimigos
projetando copias holograficas de si mesmo,
que serdo atacadas continuamente.

Keycards (Cartbes) - Durante o -

jogo, algumas portas estdo travadas

e protegidas por trancas de seguranga com
cartoes codificados por cor. SO poderao ser
destrancadas quando o Duke apresentar os
cartoes com as cores correspondentes.

’

Ammo (Munigdo) - Indica a quantidade de
muni¢do disponivel para a arma sendo

utilizada.

Inventory (Inventario) - Exibe a
percentagem e o status (se for o caso) do
item atualmente selecionado na lista de
objetos. Para selecionar outro item da lista,
use as teclas "[" ou"|"

Keys (Cartbes) - Exibe os cartoes gue o
Duke possul. Os cartoes siao necessarios para
destrancar alyumas portas no jogo. Depols
que o Duke tiver utilizado um cartdo, este

nao sera mais exibido na tela

Veja abaixo algumas dicas sobre
objetos uteis que a Duke Nukem
ird encontrar durante o jogo:

Simbolo de Salda - [Pressione a
Barra de Espago para sair) Encontre
este simbolo para sair do nivel & em

sequlda, passe fogo.

Caixas - As caixas e tanques
explosivos estdo localizados em
pontos estratégicos do jogo.
Atire neles e pule fora!

Teletransporte - Simplesmente
entre por estas portas € vocé
saira em outro m’vel{

y
Agua - O Duke pode melhiorar
ligeiramente a sua satide bebendo
bastante 4gua em diversos lugares,
como fontes, hidrantes danificados
e caixas d'dgua dos vasos sanitarios
quebrados.

Monitores e C4meras - [Pressione
a Barra de Espago para usd-los]
Existem vérias cameras de video
espalhadas $Ios diversos niveis. Va
até um mogiitor e pressione a Barra
de Espago'para percorrer 0 campo
de visdo das cameras,

Dutos de Ventilagdo - Vocé pode
se arrastar pelos dutos de
ventilagdo, onde muitas vezes
encontrara objetos Uteis. Basta
explodir um buraco na parede onde
se eéncontra a salda de ventilagdo e
entrar nele.

Fendas nas Paredes - Procure por
areas secretas que, as vezes, estio
escondidas atrds de fendas nas

4. paredes, Use uma arma explosiva

para abrir um buraco na parede.

As Gatas - Se por algum motivo "v/ '.|
estranho vogé atirar nestas belezas, T
cuidado! Issg'faz com que alguns ’
alienigenas furiosos aparegam

repentinamente atras de vocé|




COMO JOGAR EM REDE OU VIA MODEM

OPCOES DAS PARTIDAS DUKEMATCHES
(Jogo em Rede ou via Modem)

Para uma experiéncia totalmente completa
com o Duke Nukem 3D, vocé nao pode
perder a chance de jogar nas opgoes

da DukeMatch. Nao ha nada mais
emocionante do que jogar contra outro ser
humano, e o desafio de persegui-lo
incansavelmente € inigualavel. Este quadro
vai ajuda-lo a iniciar partidas DukeMatches
em rede ou via modem, com informagoes
sobre os pontos mais importantes.

OPONENTES CONTROLADOS PELO
COMPUTADOR

Vocé pode jogar DukeMatch contra um até
sete Dukes controlados pelo computador.
Inicie 0 jogo da seguinte forma: "DUKE3D/a/
q#v#[I#m"

[a: faz com que o computador use Dukes
controlados por Inteligéncia Artificial (IA)
[q#: digite um algarismo de 1a 7 no lugar de
# para determinar a quantidade de Dukes
[v#: digite um algarismo de 1 a 4 no lugar de
# para determinar 0 numero da missdo

[I#: digite 0 numero do nivel no lugar de #
|m: desativa os monstros

Por exemplo, para jogar contra 6 Dukes,
missao 3, nivel 2: digite "DUKE3D/a/q6/v3/
12/m’"

Nota: Digite “DUKE3D?" para ver uma lista
completa das opcdes de linhas de comando.

JOGOS EM REDE

1. Execute o SETUPEXE e selecione a opgdo
de menu “Network Game" (Jogo em Rede).

2. Selecione 0 numero de jogadores (1-8),
mantenha o numero de soquete padrao (a
menos que vocé tenha problemas) e selecione
um nome de jogador (‘Player Name"), se desejar.
3. Selecione o item “Launch Duke Nukem 3D"
do menu “Network Game"Jogo em Rede).

4.0 jogo ira "procurar” por todos os jogadores

e Iniciara a partida.

JOGOS VIA MODEM

1. Execute o SETUPEXE e selecione a opgdo
"Modem Game" (Jogo via Modem) do menu.
2. Selecione "Wait for Call” (Esperar
Chamada) ou "Dial your Opponent” (Lugar
para Oponente)
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3. Selecione "Setup COM Port" (Configurar
Porta Serial) e escolha a porta serial que seu
modem utiliza. Deixe as outras op¢des da
forma que estao, a menos que tenha
problemas.

4. No item "Setup Modem" (Configurar
Modem), escolha o tipo de modem.

(Nota: A opgao padrao ATZ funcionara na
maioria dos casos. Tente-a primeiro.)

5. No item “Player Name" (Nome do Jogador),
selecione um nome para si mesmo se desejar.
6. Se iniciar a chamada, vocé deve digitar um
numero de telefone no item “Phone Number
List" (Lista de Numeros de Telefone).

7. Selecione o item “Launch Duke Nukem 3D"
no menu “Modem Game" (Jogo via Modem).
8.0 modem serd inicializado, seguido pelo
jogo Duke Nukem 3D.

JOGOS SERIAIS

1. Execute o SETUP.EXE e escolha a opgao de
menu “Serial Game" (Jogo Serial).

2. Selecione “Setup COM Port" (Configurar
Porta Serial) e escolha a porta serial desejada.
Deixe as outras opcdes da forma que estéo, a
menos que tenha problemas.

3. No item "Player Name" (Nome do Jogador),
selecione um nome para si mesmo se desejar.
4. Selecione o item "Launch Duke Nukem 3D"
no menu “Serial Game" (Jogo Serial).

5. Ainicializagdo serial sera realizada, seguida
pelo jogo Duke Nukem 3D.

REMOTERIDICULE

0 RemoteRidicule é usado para provocar seus
adversrios durante os jogos DukeMatches.
Pressione as teclas [ALT] + [F1-F10] para que
seus adversarios ougam as suas provocagoes.
Os sons estdo localizados no arquivo
DUKE3D.RTS.

Vocé pode selecionar o arquivo RTS a ser
utilizado durante o jogo no programa SETUP,
ou pode criar seus proprios arquivos RTS.

COMO ENVIAR MENSAGENS

Vocé tera que “puxar conversa“ com os seus
oponentes durante os jogos DukeMatches.
Pressione “T" durante o jogo e, entao, digite
uma mensagem para eles. Viocé vai se divertir
muito com 0s seus amigos, trocando idéias e
sugerindo novos nivels.

COMO CONTROLAR A ACAO

Para jogar o Duke Nukem 3D, use um
Joystick, mouse, GamePad ou o teclado.
A tabela abalxo resume as agbes-padrio
do jogador e as fungdes controladas:

MOUSE
Botdo 1
Botdo 2
Botdo 3

JOYSTICK
Movimento
Botédo 1
Botao 2
Botdo 3

GAMEPAD
Movimento
Botéo 1
Botdo 2
Botao 3
Botdo 4

TECLADO
Setas
Espacos
Tab

Shift + Seta

Caps Lock
Alt + Seta

Backspace
[ou]

Enter

Dispara arma ativa
Anda para a frente
Anda de lado

Direcao

Dispara arma ativa
Anda para a frente
Anda de lado

!

Di‘recéo

Dispara arma ativa
Anda para a frente
Usa itens ou abre
portas

Anda de lado

Movimento

Usa itens qu abre
portas

Moda do mapa

em 2D

Corre na direcao
da seta

Execucao automatica
Anda de lado na
direcdo da seta
Dispara arma ativa
Pula

Abaixa

Giro de 180 graus
Seleciona item da
lista de abjetos

Usa oitem da lista
de objetos

Usa o HoloDuke (se
disponivel)

usa o' Jetpack
(Propulsor.a Jato,
se disponivel)

Usa Night Vision
(Gculos de Visio
Noturna, se disponive!)




A senha para jogar

0 Duke Nukem 3D Atomic Edition — incluido
no CD-ROM desta primeira edi¢do de Senha —
€ 0 Jogo completo. Seu contrato de licenga de
uso esta disponivel na tela de abertura do CD.
Ja as demos do Tomb Raider Il e F-22 Raptor,
ambas jogaveis, permitem-lhe experimentar
algumas fases antes de se decidir pela
compra desses jogos, disponiveis nas lojas.

Para que as opgoes de INSTALAR e JOGAR funcionem adequadamente,

recomendamos Sequir @ risca as orientagées abaixo.

%ARA ABRIR O CD-ROM DA REVISTA SENHA N21 NO WINDOWS 95

Coloque o CD-ROM
no drive.
O programa deverd ser
executado automaticamente
apos alguns sequndos sem
que vocé precise dar nenhum
comando. Se ndo entrar
(por causa da configuragéo
do seu computador), cligue no
botdo Iniciar (Start), Executar
(Run), digite DASENHA.EXE (a

Primeiro é necessario
nstalar o jogo. O programa
de instalag¢do ird copiar
todos os arquivos
Necessarios para o seu
disco rigido. Siga os
passos abaixo
1. Na tela de abertura
do CD, clique na caixa
do jogo Duke Nukem
3D Atomic Edition.

2. Cligue em Instala Jogo
Completo. Serd oberta

uma janela no Prompt

do MS-DOS. Tecle Enter
para continuar.

3. Siga as instrugées da tela.
4. Apos o término da
instalagdo, abra uma nova
Janela no Prompt do MS-
DOS clicando em Iniciar

@ SENHA

letra "D" equivale ao drive de
CD-ROM) e tecle Enter
(ou clique no botéo OK).

Quando a tela de abertura

do CD da revista Senha
aparecer, vocé terd acesso
@ pdgina do jogo completo
(Duke Nukem 3D Atomic

Edition), demos jogdveis (Tomb

Raider Il e F22-Raptor) e ao

seu contrato de licenga de uso.

(Start), Programas
(Programs), Prompt do
MS-DOS (MS-DOS Prompt).
5. Digite CD\DUKE3D (ou
CD\nome que vocé escolheu
para instalar o jogo) e
tecle Enter.

6. Digite SETUP e tecle
Enter para configurar e,
em sequida, jogar.

7. Uma vez feita a
instalagdo, sempre que
vocé quiser jogar o Duke
Nukem 3D Atomic Edition,
cologue o CD no drive,
saia da tela de abertura
do CD de Senha, clique
em Iniciar (Start),
Executar (Run), digite
C\DUKE3D\DUKE3D.EXE
e tecle Enter.

ﬂUMIC EDITION

PARA JOGAR AS DEMOS ,

Atengdo: as demos deste
CD necessitam do Direct-X, da
Microsoft. Se vocé ndo tiver este
software instalado no seu
computador, clique em INSTALA
DIRECTX, opgdo disponivel nas
telas das demos e siga as
instrugées da tela. No final da

1. Na tela de abertura do CD, clique
na caixa do jogo Tomb Raider Il

2 Clique em instalar demo

Jogavel e clique em OK (ou tecle
Enter) para continuar.
3. Na janela do WinZip, clique em

* Unzip ou tecle Enter.

4. Clique em OK ou tecle Enter.

5. Feche o bloco de notas clicando
no X no canto superior direito.

6. Execute o arquivo TOMB2.EXE
para configurar o jogo. Para isso,

~ clique em Iniciar (Start), Executar

instalagdo, vocé terd que
reiniciar seu computador.

Primeiro é necessdrio

instalar cada demo. O
programa de instalagdo ird
copiar todos os arquivos
necessdrios para o seu disco
rigido. Siga os passos abaixo.

TOMB RAIDER Il

(Run), digite C:\TR2-1.NET e
clique em OK (ou tecle Enter).

Se, posteriormente, vocé quiser
alterar essas configuragao,
execute o programa ReRunSetup
antes de executar o TOMB2.EXE

7. Uma vez feita a instalagdo,
vocé ndo mais precisard do CD

para rodar a demo do Tomb

Raider Il. Basta clicar em Iniciar
(Start), Executar (Run), digitar
CA\TR2-1.NET e clicar em OK
(ou tecle Enter).

F-22 RAPTOR

1. Na tela de abertura do

. CD, clique na caixa do jogo

F-22 Raptor.

2. Clique em instalar demo
jogadvel e clique em OK (ou
tecle Enter) para continuar.
3. Na janela Welcome,
clique no botdo Next.

4 Na janela Choose
Destination Location,
clique no botdo Next.

Para garantir o bom desem-
penho de seu computador, o
CD-ROM serd fechado a partir
do momento que vocé iniciar
um processo de instalagdo (se-
Jja do jogo completo ou das de-
mos). Para reiniciar seu CD no

5 Na janela Setup Complete,
clique no botdo Finish, para
terminar a instalagdo.

6 Para jogar, clique no menu
Iniciar (Start), Programas
(Programs), Novalogic,
F-22 Raptor Demo.

7. Uma vez feita a
instalagdo, vocé ndo mais
precisard do CD para rodar
a demo do F-22 Raptor.

Windows 95, clique em Iniciar
(Start), Programas (Programs),
Revista Senha, Senha n°1.
Consulte as se¢ées JOGO
COMPLETO e DEMO para mais
informagées, cartelas de co-
mandos e dicas de cada jogo.

www.revistasenha.com.br



m bom motivo
para os fas da
exuberante
Lara Croft
comemorarem. No Tomb Raider
I, a heroina inglesa esta ainda
mais sensual, equipada com
armas de ultima geracdo e un
guarda-roupa totalmente
reformulado para combater os
novos inimigos. Dessa vez, Lara
parte em busca da adaga de Xian
0 jogo comeca com imagens
externas da Grande Muralha, na
China, onde Lara deve encontrar
as portas do palacio para
prossequir sua missao. Durante a
ventura, a guerreira percorrera a
bela cidade de Veneza, na Italia,
0s caminhos misticos do Tibet e
1S profundezas do oceano,
nde tera de investigar um
navio naufragado
0 suporte a tecnologia
Direct-X € um dos avancgos
tecnologicos implementados pela
Eidos. A vantagem? Nao € preciso
ter uma placa grafica especial
para extrair 0 maximo das
imagens tridimensionais do jogo.
Resultado: sem investimentos
adicionais em hardware, vocé
obtém mais detalhes e definicao
no cenario. A iluminagao, por
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Mais traalo para Lara Cr

Adaga leva heroina para a China onde comeca a aventura

exemplo, esta mais dinamica
nessa nova aventura — os tiros
disparados por Lara e outras
personagens resultam em
chamas e clardes incriveis. Outra
Inovagao: a trajetdria do sol
acontece em tempo real, ou
seja, 0 jogador acompanha os
movimentos de Lara desde

0 nascer até o por-do-sol

Os movimentos da heroina
também foram aperfeigoados —
ela agora pode rastejar e escalar.
Cenarios, roupas ainda mais
sensuais e armas sofisticadas,
como um arpao para mergulho,
foram incorporados no Tomb
Raider II. De tirar o folego! X

Produto:
JTomb
Raider I/
FICHA TECNICA
Categoria: agdo/aventura

Fabricante: Eidos

Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada:
Pentium 90 MHz, 16 MB de
RAM, SVGA, CD-ROM 4X,
Windows 95 e Direct-X
Documentagdo: em portugués
Software: em inglés

Preco estimado: 65 reais
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~ Saddam Hussein
ja se escondeu de

medo deste caca.
Agora € so atacar

[ \\\
OVYR Produto:

* X 22
—  Raptor

=y

FICHA TECNICA
Categoria: simulador
Fabricante: Novalogic

Editor: BraSoft

Configuragio recomendada:
Pentium 200/32 MB de RAM,
SVGA 256 cores, CD-ROM 4X,
Windows 95 e Direct-X.
Minima: Pentium 133 MHz, 16 MB
de RAM, SVGA 256 cores,
CD-ROM 4X, Windows 95
Documentagio: em portugués
Software: em inglés

Preco estimado: 49 reais

@ - senma

Brevé garantido

com o F-22 Raptor

ilotar avides de
combate ndo é
mais um sonho.
Como F-22
Raptor voce podera sentir nas
maos a emocao e a adrenalina de
qguiar um avido de caca que

combina invisibilidade, supercruise

e avionicos avancados.
Desenvolvido pela Novalogic
(www.novalogic.com), os mesmos
criadores do F-22 Lightning Il, €
realista e dinamico e reproduz
com detalhes os recursos
implementados pela Lockheed
Martin, fabricante do verdadeiro
F-22 — e pela Forca Aérea dos
Estados Unidos. O resultado sao
efeitos especiais de arrepiar,
cenarios diferentes, muita
municao e inimigos bem
equipados na terra e no ar.

0 F-22 Raptor apresenta seis
campanhas completas — uma
delas especialmente criada para
pilotos iniciantes. Durante os
combates, 0 usudrio pode recorrer

a um arsenal de ultima geracao:
misseis AIM-120 AMRAAM e
AIM-9X Side Winder, bombas
JDAM 1000 € um canhao M61, de
20 mm. Além disso, o piloto conta
com 0 apoio de outras aeronaves,
incluindo o F-117 Night Hawk
Stealth Fighter e os helicopteros
MH-60K Special Operations e AH-
64 Apache. Mas ndo sera moleza
vencer. Prepare-se para enfrentar
inimigos da pesada numa area de
mais de trezentos mil quildmetros
quadrados por onde vocé ira
sobrevoar paises variados, entre
eles Angola, Arabia Saudita,
Jordénia e Colombia.

Outra novidade incrivel
implementada pela Novalogic:
quem deseja sentir na pele o que ¢
combater com pilotos "de came e
0ss0" pode ter até 128 jogadores
via Internet. Para isso, € preciso
instalar um software que vem no
F-22 Raptor completo que
garante entrada ao site
www.novaworld.com, onde o

JOGAVEL

NESTE CD4

piloto combatera em tempo real
€om seus inimigos.

0 tempo de laténcia
(intervalo gasto para atualizar as
imagens que estdo sendo
processadas em tempo real)
também é um dos grandes

~ avangos implementados pela

NovaLogic no F-22 Raptor. Gragas
a essa evolucdo, o jogador
consegue enxergar na tela do
micro a mesma situagao que os
outros combatentes plugados na
rede estdo presenciando, sem
atraso na reprodugao das imagens
— tarefa dificil de ser realizada na
maioria dos jogos similares, onde a
laténcia registra espacos de
tempo muito longos.

Vale lembrar que o F-22
Raptor também foi desenvolvido
para a tecnologia MMX. Com
som estéreo em 16 bits e recursos
de Dolby Surround Sound, 0 jogo
permite ao piloto ficar em
constante comunicagao com a
torre de controle e o navegador. X
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Para jogar a demo, use 0s
comandos que estao no
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Marcelo Negrdo

LI

Adrenalina
fora das quadras

Atleta trocou saques certeiros pelo
Duke Nukem enquanto se recuperou

de uma contusdo

Festejado (dolo do volei

brasileiro, campedo olimpico

em Barcelona/92, Marcelo
Negrdo descobriu ter outra
habilidades que ndo

demaonstrava nas quadras

Recentemente, ele passou

por uma cirurgia no tornozelo
esquerdo que o obrigou a

ficar de molho por uns tempos
Com tempo disponivel,
encontrou no computador
uma maneira de Suprir suas
reservas de fortes emogoes

Fanatico por jogos desde
0s tempos do Atari e Odissey,
Marcelo surpreendeu-se ao
saber que eles também
existiam para computador.

Foi sua esposa, Isis, formada
em computagao, quem o
apresentou a maquina.

A partir desta nova
“descoberta”, Marcelo comegou
a passar varias horas em frente
do Pentium 133 MHz, jogando
sem parar. Ele e Gilvan — seu
colega de time — muitas vezes
jogam juntos, via modem. 0
preferido da dupla e Duke
Nukem, onde além de gastar

www,revistasenha.com.br

toda a munigao possivel,
podem trocar mensagens,
muitas delas, impublicaveis.

"Ja tentei jogar Quake na
Internet, mas achei muito
ruim. Ha uma diferenca de
tempo entre o que esta
acontecendo € o0 que esta na
tela — o famoso ping
(laténcia) —, e, quando vocé
vé, atira num alvo que nao
esta mais 13, ou leva um tiro
sem saber. E, muitas vezes, a
maquina trava. Nao da’, diz
Marcelo. S que ele ainda nao
experimentou o F-22 Raptor
(leja pdgs. 12 e 30).

Jogo de agao € com ele
mesmo. Sangue, mortes,
explosoes, tiroteios sao os
elementos para um jogo
perfeito. "Nao gosto muito
de jogos com simuladores. Até
comprei uns acessorios para
experimentar, mas nao tem
graga.” Jogos de aventura
também estao na sua lista.
Chegou ao fim do
Phantasmagoria e gostou do
estilo do jogo, onde "voce sai
catando um monte de coisas

e falando com um monte
de personagens”.

Mas a jogada de efeito esta
mesmo no Duke Nukem. “Esse
jogo € incrivel, adrenalina
mesmo. Tenho jogado
diariamente, e nao me canso"
conta, entusiasmado. A paixao
pelo jogo € tanta que, as vezes, 0
atleta leva bronca da mulher.
“Eu ja estou fazendo a cabeca
dela. E penso comprar outro
micro para poder jogar contra
ela. Imaginou a guerra?”, brinca.

E, quando tiver filhos,
Marcelo pensa inicia-los cedo
nos esportes e jogos. “Com dois
ou trés anos da para comegar
uma natacao e com Seis ou
sete da para bater uma bolinha.
0 mesmo pode acontecer com
o computador.” X

1090 Pregy
elo.: )
Nukem 2

Frincipas /do/os.:
Sylvester § tallone
Arnold Sch Warzenegger

Nome.: Maree,

/o Ne ”
ldade- . qrao

0 ARSENVAL DO MARCELO
Madguina: Fentium 133 MHz,
32 MB de RAM, Windows 95
Jitulos: Duke Nukem,

Tomb Raider, Quake,

MDK, Nascar Racing,
Phantasmagoria,

3D Ultra Pinball

Feriféricos: AeroAce 5,
Formula 12
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Force feedback
revoluciona os joysticks

Tecnologia é a nova arma para
detonar as reagoes do usudrio

0 diciondrio de hardware
e processamento esta ganhando
mais um verbete: force feedback.
No portugués a realimentagao
(feedback) combinada com a
forga, energia (force), geraria algo
semelhante a "retroalimentagao
de forca” Traduzida ou nao, a
tecnologia force feedback
Incorporou-se ao mundo dos
Jogos atraves dos joysticks.
Sentir o manche de um avido
de combate, o volante de um
carro de corrida em altissima
velocidade, e reagir a esses
efeitos como se estivesse nos
ares, nas pistas, era ficcdo até
meados da década

0 tiro de viabilidade foi
disparado pela Immersion
Corporation, empresa norte-
americana que, no final de 96,
criou o padrdo de uso |-Force que
vem sendo licenciado por varios e
conhecidos fabricantes do setor

(leia quadro) e da a sensagao

de que tudo € real nos
comandos com joystick.
Como toda Iniciativa

Force FX
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bem-sucedida, a Immersion
comega a ter seus seguidores
na contramao. O primeiro a
despontar é nada menos que

a Microsoft. A empresa de

Bill Gates desenvolveu o padrao
Force Feedback Pro e lancou,
no final de 97, o joystick

Side Winder.

Se no mercado de joysticks
Immersion e Microsoft
concorrem, no terreno do
desenvolvimento de tecnologia o
jogo ¢ de parceria. A Microsoft
detém a interface Direct-X que
¢ largamente empregada pelos
desenvolvedores de jogos, entre
eles a Immersion. Entre detalhes
e sutilezas de tecnologia e
componentes, 0 que conta para o
usuario ¢ a possibilidade de
interagir com a maquina. Esses
joysticks tremem, sacodem,
déo trancos, ficam pesados,
enfim, reagem de verdade e
com muita forca.

0 Force FX, da CH Products,
vem com quatro botoes
especificando a quantidade de

forca que devera ser aplicada
(em porcentagem), a duragdo

e se ela deve se repetir ou ndo.
Ja o Side Winder Force Feedback
Pro, da Microsoft, vem com oito
botdes, entre eles um “shift”
manual que adiciona fungdes
secundarias para cada um
deles, como acelerar, mudar

0 dngulo de visdo ou

disparar rapidamente.

Antes de escolher um
modelo ideal, lembre-se de que
esses joysticks nao fazem
milagres sozinhos. Importante:
além de ter a configuragdo
minima (processador Pentium 75,
com 8MB de memoria RAM,
drive de CD- ROM de dupla
velocidade e placa SoundBlaster
com entrada para joystick), é
necessario que sejam usados 0s
softwares desenvolvidos para
a tecnologia.

Os jogos JetFighter IIl, Joint Strike
Fighter, Pro Pilot e Red Baron Il
o simulador de rally Soda Off-
Road Racing ja sdo um bom
comego, nio? b 4

0 QUE E DIRECT-X

variedade de aplicagdes, incluindo programas de
entretenimento interativos, comunicagdes em tempo

£ um conjunto de interfaces para
programagdo de aplicagdes (APls)
desenvolvido pela Microsoft que permite aos
desenvolvedores de jogos acessar fungdes
especializadas de hardware sem
ter que escrever em codigos especificos para
. executar essas tarefas. Em menos de dois
. anos, o Direct-X tornou-se padrio de mercado
. no mundo da multimidia, oferecendo aos
desenvolvedores flexibilidade para criar uma grande

r

Side Winder

IMMERSION,
A PRECURSORA

Desde o final de 96, a
Immersion Corporation
vem investindo pesado
no aperfeicoamento da
tecnologia force feedback
€ na conquista de novos
parceiros para difundi-la.
Na industria mundial de
joysticks, as empresas CH
Products, Thrustmaster,
Logitech, SC&T, ACT Labs,
Interactive 1/0, LMP e
Primax ja incorporaram

o padrao |-Force. Outras
como Anko, Interact, Nuby
e Gravis estdo a caminho,
desenvolvendo projetos
cuja previsdo de
lancamento ¢ ainda

para este ano.

Quem pretende mergulhar
na tecnologia I-Force
pode consultar o site da
Immersion:
www.forcefeedback.com.

real e solugdes grdficas para a Internet:

Pora os usudrios de jogos, o beneficio obtido com o Direct-X é
ndo precisar acoplar nenhum periférico extra ou especifico

para usulfuir experiéncias mais proximas do realidade durante

0 decorrer do jogo.

0 CD de Senha traz o software Direct-X para vocé instalor:
Para mais informagdes, consulte o site na Intemet:

wwwumicrosoft.com|msdownload\directda\endusers.Oldefoult htm.
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Nova lel de software
pune pirataria

Copias ilegais viram crime de sonegagdo fiscal

Um estudo realizado pela
Price Waterhouse, em 1996,
revelou que se a pirataria no
pais fosse reduzida em 15,
cerca de 30 mil empregos
surgiriam no mercado e mais
US$ 300 milhdes seriam
arrecadados em impostos.
Sonho? No que depender das
entrelinhas inseridas na Nova Lei

de Software, aprovada no inicio

deste ano, essa projecao se
transformara, em breve, na mais
pura realidade. Agora, quem
piratear software vai para a
cadeia. E mais. Fazer copias
llegals também virou crime de
sonegacao fiscal. Isso significa
que a Receita Federal tem
poderes para investigar
empresas e verificar a
procedéncia das copias
utilizadas nos micros. Se vocé
ainda ndo teve a oportunidade
de conferir as mudancas
implementadas na nova lei, nao
se preocupe. Senha reuniu
nesta pagina alguns dos topicos
mais importantes.

Sao eles:
© Os mesmos direitos de
propriedade das obras literarias
foram repassados para 0s
desenvolvedores de software.
Agora, os desenvolvedores
terao direito autorais
preservados por um prazo
de 50 anos.

www.revistasenha.com.br

@ As infracoes passam a ser
punidas com prisdo. A violagao
dos direitos de autor implicara
em uma detencao de seis
meses a dois anos. Quem
reproduzir um programa
indevidamente sem
autorizagao do autor, pode
pegar de um a quatro anos de
prisao. A mesma pena sera
aplicada a quem vende, expoe
a venda original ou copia de
programa produzido com
violagdo de direito autoral.

® Os autores de software nao
terao mais o chamado “direito
moral" sobre a obra, que
permite ao escritor modificar,
destruir ou retirar do comércio
uma obra.

@ (s compradores de software
poderdo alterar o produto,
€aso iSSO Seja necessario,

para adapta-lo as
necessidades de uso. As
empresas produtoras

de software terdo os direitos
sobre os programas
desenvolvidos por empregados
durante a vigéncia do
contrato de trabalho.

® (Caberd a empresa que
comercializa o software (e ndo
4 legislacao) assegurar aos
usuarios a prestagao de
assisténcia técnica para o
funcionamento do produto.
Distribuidores e fabricantes de

software terdo que colocar em

um local legivel para o usuario,

0 prazo da garantia de
assisténcia e suporte técnico.
® Asempresas ndo poderao
alugar os softwares sem

autorizagao do autor

0 consumidor ter4 direito

a assisténcia técnica prestada
por quern vender o produto
durante o prazo de

validade do software. ) 4
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Produto:
Pro-Filot

FICHA TECNICA

Categoria: simulador
Fabricante: Sierra On-Line
Editor: BraSoft
Configuragao recomendada:
Pentium 166 MHz, 32 MB de
RAM, 60 MB de espaco livre em
disco, SVGA de 256 cores, CD-
ROM 4X, Windows 95, sistema
de video PCI, Direct-X. Minima:
Pentium 166 MHz, 16 MB de
RAM, 60 MB de espago livre
em disco, SVGA de 256 cores,
CD-ROM 4X, Windows 95
Documentagao: em portugués
Software: em inglés

Preco estimado: 74 reais
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Pilote sem ter brevé

‘Comandante’ pode pousar em mais de 3.000 aeroportos

ssa € a chance

de vocé assumir o
manche de um
avido comercial sem

i sair da frente do
computador. O Pro Pilot traz
graficos tridimensionais bastante
realistas que sao uma mao na
roda para ensinar qualquer
usuario a voar, utilizando a mais
moderna tecnologia disponivel
para simuladores de voo. Vocé
podera sobrevoar dezenas de
locais famosos e conhecer mais
de 3.000 aeroportos, interagindo
realisticamente com as torres de
controle de trafego aéreo. Ao
Instalar o jogo, 0 usuario pode
escolher entre cinco aeronaves
diferentes — mas ¢ a bordo de

um Cessna 172 Skyhawk que ele
tera os primeiros contatos com
os fundamentos da pilotagem.
Quanto mais craque estiver, mais
o piloto tera a chance de pilotar
avioes sofisticados. O principal
desafio, no entanto, €

comandar trés Beechcraft

(0 V35 Bonanza, o B58 Baron

e o KingAir B200) e o Cessna
525 Citation Jet.

Sentado no cockpit, 0
usuario esquece que tudo nao
passa de um jogo — todos os
angulos, sombras € cores sao
idénticos aos de uma aeronave
convencional, fazendo com que
ele tenha a nitida impressao de
que esta pilotando um avido de
verdade. Quem tem pouca

experiéncia com simuladores
ndo precisa entrar em panico.
0 jogo tem um segundo CD
com clips de video que ensinam
passo a passo 0s procedimentos
reais de vdo. Estas licoes,
porém, ndo sao obrigatorias: €
possivel sequir diretamente
para os voos solo.

0 usuario também pode acessar
um curso por instrumentos,
inserido no manual online,

em inglés. £, para mostrar

a0s amigos toda a pericia
acumulada nos céus virtuais,
basta acionar o recurso
Camcorder, que permite a
gravagdo € a reproducéo de
todos os voos realizados

pelo usuario.

www.revistasenha.com.br



Produto:
A Maldigcdo
do Itha dos
Macacos

FICHA TECNICA

Categoria: aventura
Fabricante: LucasArts

Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada:
Pentium 100 MHz, 16 MB de
RAM, sistema de video PC,
CD-ROM 4X, Windows 95,
Direct-X. Minima: Pentium 90
MHz, 16 MB de RAM, 1,2 MB
de espago livre em disco,
sistema de video PCI, CD-ROM
4X, Windows 95
Documentagdo: em portugués
Software: legendado

Prego estimado: 68 reais

www.revistasenha.com.br
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Anel enfeiticado
torna Elaine
uma estatua.
Quem a salvara?

Le Chuck esta de volta!

océ imaginou que
tinha derrotado o
temivel (e enrolado)
pirata LeChuck na ultima
aventura da série Monkey Island
(Ilha dos Macacos), da LucasArts?
Nada djsso. Ele esta de volta.
Neste terceiro episodio,
totalmente legendado para o
portugués, o vildo &, nada menos,
que um... fantasma! Isso mesmo.
Agora voce tera que incorporar o
bem-intencionado Guybrush
Threepwood e impedir que sua
amada, a sensual Elaine Marley,
se transforme na parceira zumbi
de LeChuck. A historia comeca
quando Guybrush presenteia

Elaine com um anel de noivado
enfeiticado, que a transforma em
uma estatua de ouro. Resultado:
além de mandar LeChuck
novamente para as profundezas
do inferno, Guybrush precisa
encontrar uma maneira de
desfazer o encantamento e trazer
a bela Elaine de volta.

Se na primeira aventura da
serie Guybrush enfrentou magia
negra € vodu para livrar-se de
LeChuck, neste episodio tera que
driblar trapaceiros beberrdes,
canibais vegetarianos () e
mortos-vivos que se
materializam quando ele menos
espera. Ufa! Lembre-se: voce tera

que suar um bocado para guiar
Guybrush nesta jornada. Uma
serie de enigmas e combates nao
deixardao Guybrush em paz - sem
mencionar os dialogos hilariantes
€ as tradicionais piadinhas
inseridas no jogo. Entre as
novidades implementadas no
episodio, destacam-se 0s
recursos avancados em
multimidia. A Maldicao da llha
dos Macacos incorpora graficos
de alta resolugdo, animacgdes
Incriveis, sons e vozes com
qualidade cinematografica

E, sem duvida, diversdo
garantida para quem gosta

de muita aventura.
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Produto:
Lords of
Magic

ada

FICHA TECNICA

Categoria: estratégia
Fabricante: Sierra On-Line
Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada:
Pentium 100 MHz, 16 MB de
RAM, SVGA 640x480, CD-ROM
4X, Windows 95, sistema de
video PCl, Direct-X. Minima:
Pentium 75 MHz, 16 MB de
RAM, SVGA 32K em 640x480,
CD-ROM 4X, Windows 95
Documentagdo: em portugués
Software: em inglés

Preco estimado: 66 reais
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Feiticos do bem e do mal

0 objetivo é enfrentar Balkoth e restabelecer a paz em Urak

uem gosta de
passar horas
enfrentando

os desafios
dos jogos de estratégia vai
se deliciar com esse titulo
da Sierra On-Line. Lords of
Magic € um jogo
extremamente flexivel que
oferece ao usudrio varios
caminhos para chegar ao
final desejado. Lords of
Magic tem como pano de
fundo a eterna luta entre o
bem e o mal. A histéria se
desenrola num universo
mitico, em que a magia faz
parte do cotidiano. O
jogador terd muito trabalho
pela frente para alcancar o
objetivo: recuperar a paz de
Urak, um reino tomado pelo
maldoso Balkoth e seus
barbaros. Embrenhando-se
por cenarios € mapas

tridimensionais, o usuario
precisa preparar
estrategicamente seus
exércitos para liquidar o

. inimigo. Além disso, tem de

administrar seu reino da
melhor maneira possivel.
Como assim? Assegurando

" que a populacéo tenha o

que comer e onde morar,
por exemplo. E necessario
ainda explorar a0 maximo
0s recursos naturais,
transformando-os em
riquezas Uteis a civis e
guerreiros, e encontrar os
oito Grandes Templos que
encerram os mistérios da
magia, que se traduz em
160 feiticos diferentes.

Néo pense que ¢ moleza
transformar-se em um
imperador. Ao contrario.
Para sair-se bem no Lords
of Magic € preciso ter

~ nervos de ago. Para
- combater as forgas
_ lideradas por Balkoth, o

usuario tem de comandar
até oitenta criaturas
diferentes, entre elas

- ladrdes, gigantes, dragdes,

duendes, vampiros e
esqueletos. Em alguns
momentos, a diplomacia
acaba sendo a principal
arma de combate.
Dependendo da situagdo,
vale a pena se unir aos
inimigos para trocar
prisioneiros, bens e
conhecimento magico. Ha
a possibilidade de jogar o
Lords of Magic em rede ou
via Internet. Nesses casos,
a brincadeira esquenta. O
jogador pode criar intrigas
de bastidores, trocando
mensagens ardilosas com
0s outros participantes.

www.revistasenha.com.br



Produto.
Outlaws

FICHA TECNICA

Categoria: acdo

Fabricante: LucasArts

Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada:
Pentium 100 MHz, 16 MB de
RAM, sistema de video PCI, CD-
ROM 4X, Windows 95, Direct-X.
Minima: Pentium 60 MHz, 16 MB
de RAM, SVGA, placa de som 16
bits, CD-ROM 2X, Windows 95
Documentagéo: em portugués
Software: em portugués
Prego estimado: 35 reais

www.revistasenha.com.br

universo cativante
dos cowboys invade o
} computador atraves
| do Outlaws - Cidade
sem Lei. Ambientado em pleno
Velho Qeste, este CD-ROM
recria na tela do micro a mesma
atmosfera dos faroestes que
fizeram sucesso no cinema e na
televisdo durante as décadas de
60 e 70. A historia segue a risca
o enredo de qualquer bom filme
de bangue-bangue. Quando
sua esposa ¢ covardemente
assassinada por um bando de
malfeitores, o temido e honesto
James Anderson abandona a
estrela que o identificava como
xerife e parte em busca de
vinganga. Ele tera de enfrentar
assassinos impiedosos, como
Matt "Dr. Death" Jackson,
"Bloody" Mary Nash e
“Gentleman" Bad Guy.

Para atingir seu objetivo, o
jogador tem a disposi¢do um

arsenal variado: revolveres
calibre 45 e rifles poderosos —
companheiros inseparaveis
que Ihe garantirdo
sobrevivéncia nas horas de
apuros. Sera preciso manter
os olhos arregalados para
detectar os bandidos. Os
graficos, cuidadosamente
criados, proporcionam mais
realismo aos detalhes. As
lanternas provocam sombras
perigosas, olhos hostis
parecem seguir o justiceiro
James Anderson e fantasticas
paisagens podem ser vistas
atraves das janelas de casas,
celeiros e estabulos. Mas,
lembre-se: atirar nos inimigos
nao basta. Vocé tera que
recolher objetos e pistas, como
chaves e cantis, que podem
ser uteis nas etapas seguintes.
Se preferir, 0 usudrio pode
jogar o Outlaws em rede

com até oito participantes.

DEATH CHIEF
JACKSON FEATHERS  FARMER

BLOODY DINAMITE
RAOODEYE MARY  CLIFTON

¥

MORGAN SARAH  SANCHEZ



O retorno da Alianca Rebelde

Na pele de Kyle Katarn, o desafio € combater o temido Jerec rr
Y -

Produto.
" Jedi Knight - O
S| Covaleiro Jedi

FICHA TECNICA

Categoria: agao

Fabricante: LucasArts

Editor: BraSoft

Configuragao recomendada:
Pentium 100 MHz, 16 MB de
RAM, sistema de video PCI, CD-
ROM 4X, Direct-X, Windows 95.
Minima: Pentium 100 MHz, 16
MB de RAM, sistema de video
PCl, CD-ROM 2X, Windows 95
Documentagao: em portugués
Software: em portugués

Preco estimado: 57 reais
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sta aventura de acao
tridimensional €
a continuagao
da saga Guerra nas
Estrelas, best-seller da
LucasArts que registrou um
dos maiores recordes de
vendas de jogo em todo o
mundo, cerca de trés anos
atras. Jedi Knight - 0
Cavaleiro Jedi traz duas
novidades esperadas
ansiosamente pelos fas da
Alianca Rebelde. Desta vez,
o0 jogador pode manejar 0s
sabres de luz, letais €, a0
mesmo tempo, visualmente
impactantes. E mais.
Agora o usudrio tem a
possibilidade de, finalmente,
usar os devastadores
poderes da Forca — como
ser através de paredes,
curar ferimentos e pegar
armas e objetos a distancia.
A trama comega quando o
jogador assume a personalidade
do mercenario Kyle Katarn e €
enviado para infiltrar-se no
Império. Durante esta missao,

ele ve-se envolvido em um

dilema pessoal: continuar com
os Rebeldes ou assumir o lado
escuro da Forca, passando a
lutar pelo Império. O desafio €
combater o poderoso Jerec —
para isso, sera preciso percorrer
mais de doze labirintos e
ambientes complexos e
bastante detalhados.

Além do sabre de luz, o
jogador tem & sua disposicao
varios tipos de armas, como a
pistola Bryar, metralhadoras,
detonadores cosmicos e
minas. Nao vai ser facil obter
acesso a Forca. Além de
derrotar 0s inimigos, voce
tera que provar ser um
querreiro competente. Como?
Durante as etapas do jogo,
deve acumular pontos por
experiéncia e, no final de

=,
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cada missao, o resultado da

soma destes pontos

indicara se vocé € merecedor
ou nao das habilidades
provenientes da Forca.
Quem preferir jogar Jedi
Knight - O Cavaleiro Jedi
em rede pode optar por trés
modos: no Combate Total
0s jogadores lutam uns
contra os outros; ja no
Combate de Equipes os
usuarios escolhem um lado,
e podem lutar pela equipe
Gold (ouro) ou Red
(vermelho); o ultimo é o
Combate por Territorio, que
pode ser jogado
individualmente ou em
equipe — o objetivo
¢ conquistar territorios
dominados pelos adversarios.
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No Brasil existem 38 revistas de informatica.
Destas, 6 sao revistas sérias.

Das sérias, sO uma é completa

Faca a conta

_| Programa completo por més,*
\ desses vendidos nas lojas, sem
qualquer restricao. O escolhido
deste més é o simulador de voo
A-10 Cuba, da ActiVision

———

| 41 programas para agradar a
~ [ familia inteira. Inclusive a nova ==
tabela completa da Copa da Y jjim o wain_ |
Franca 98 e o Publisher 98, da o e
Microsoft (completo por 30
dias) para voce fazer cartoes,
cartazes, convites...

| Suplemento Internet com os
[ "melhores enderecos da Web.
Este més tem esportes, nature-

za e cinema

i) Ano

| Reportagens para voce ficar por

“["dentro das mais recentes
novidades do mundo da
informatica

— Revista do CD-ROM

INFORMATICA PRATICA, DESCOMPLICADA E COMPLETA

Tudo isso por apenas

9 0 Editora Europa [
Rua M:\M.D.C, n° 121 - Sao Paulo - SP - CEP 05510-021 |y
, Fone: (011) 816-6767 - Fax: (011) 867-8583
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wee= GUERRANAS ESTRELAS e

A REBELIAO

STAR WARS REBELLION

Produto:
A Rebelido

FICHA TECNICA

Categoria: estratégia
Fabricante: LucasArts
Configuragao minima:
Pentium 90 MHz, 16 MB

de RAM, Direct-X 5.0,
Windows 95

Documentacao: em portugués
Software: em inglés

Preco estimado: 58 reais
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Alianca ou Império? Escolha e monte sua estratégia

tencdo, fas
de Guerra
nas Estrelas.

£ melhor vocés
reservarem um horario especial
do dia (ou da noite, como
preferirem), pois mais um sucesso
da LucasArts ja chegou ao pais.
Avez ¢ de A Rebelido, o primeiro
jogo de estratégia baseado nas
aventuras estrelares de George
Lucas. O objetivo do jogo €
dominar a galaxia (mais de 200
mundos diferentes) — e essa
nao ¢ uma tarefa facil de ser
realizada. Logo no inicio da
aventura, 0 usuario deve optar
por comandar a Alianga ou 0
Império. A partir dai, tera de
planejar atagues decisivos e, na
maior parte do tempo, recorrer a

diplomacia e lealdade para
completar as missoes e chegar ao
fim da jornada. Para a alegria de
todos, as personagens sdo as
mesmas encontradas na trilogia
de Guerra nas Estrelas. Fazem
parte desse time: Luke Skywalker,
a princesa Leia e 0 temeroso
Darth Vader, entre outros que,
somados, formam um elenco

de 55 superastros.

A Rebeliao e dividida em
duas partes principais: uma de
estratégias e outra de acao. Na
primeira, 0 jogador poe em
pratica as decisoes, incluindo
recursos para gerenciamento e
acordos. Quando comega a surgir
conflito de interesses, 0 combate
entra no jogo. Para vencer, cada
lado (Alianga ou Império) deve

satisfazer as condicdes de vitoria
previamente especificadas.

Para ganhar pela Alianga,
por exemplo, 0 jogador deve
capturar Darth Vader, o
imperador Palpatine e tomar
a capital imperial Coruscant
Ja pelo Impeério, o usuario tera
de capturar Luke Skywalker
e Mon Mothma.

Vale lembrar que A Rebelido
€ um jogo comandado em tempo
real. Isso significa que a agao €
constante — nao ha tempo para
relaxar. Enquanto um jogador
esta realizando seus movimentes
do lado de ca, o inimigo (ou a
inteligéncia artificial
implementada no software)
planeja simultaneamente o
contra-ataque na outra ponta. X
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Imagens processadas
num piscar de olhos

Que tal levar para o seu PC o poder de
processamento grafico das incriveis
estacoes de trabalho?

Até pouco tempo atras,
quem quisesse processat
imagens complexas no micro
s0 tinha uma saida: recorrel
as poderosas estagoes de
trabalho. No entanto, essas
maquinas sempre tiveram
um custo elevado e
acabaram sendo utilizadas
por pequenas elites de
profissionais, como os de CAD/
CAM. Os tempos mudaram.
Hoje, qualquer bom jogo
de acao incorpora videos
e graficos tridimensionais
que demandam calculos
matematicos complicadissimos
- tarefa dificil de ser realizada
COM SUCEsso nos micros de
mesa atuais. Dispostos a
resolver esse dilema
tecnologico, gigantes da
ndustria como Intel,
Microsoft, IBM e Diamond,
decidiram trocar figurinhas
e desenvolveram a AGP,
Accelerated Graphics Port, ou
Porta Aceleradora de Graficos
— uma tecnologia capaz
de transferir o poder de
processamento grafico das
estacoes de trabalho para o PC.

0 objetivo da nova
tecnologia ¢ eliminar uma das
maiores fontes de gargalo no
micro — a do processamento
de imagens. Com a
implantacao de placas AGP,
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esses calculos matematicos
passam a ser feitos na
memoria principal — e nao
com os outros dispositivos PCI
instalados no micro, como o
drive de CD-ROM. Mas, todo
avanco tem o seu preco.
Somente as maquinas Pentium
[l utilizam uma arquitetura
capaz de oferecer essa banda
de acesso exclusiva. Nos
micros MMX, o gargalo
persiste, pois ndo ha como
executar um processamento
independente. Qutro detalhe:
a placa-mae (motherboard)
tem que ter AGP.

Na pratica, isso significa
que as imagens 3D poderdo
ser calculadas até 50% mais
rapido quando ha a parceria
de hardware Pentium II/AGP.
Para se ter idéia, uma boa
exibicdo de filme em tela cheia
demanda, hoje, cerca de 35
quadros (frames) por segundo.
“Com uma placa AGP, essa
quantidade salta para 85
quadros, em média — quanto
maior for esse numero,
menor é a chance de enxergar
sobreposicoes visuais na tela",
explica Milton Isidro, gerente
de tecnologia da Intel.

Nos games, 0s
aperfeicoamentos sao de
tirar o folego. "A tecnologia
ressalta detalhes secundarios

dos cenarios, como efeitos

de luz, que antes passavam
despercebidos aos olhos do
jogador e impoem realismo
nos movimentos das
personagens’, diz Ruy Castro,
gerente de software da Intel.
Ele acrescenta que para obter
esse resultado € preciso

que os softwares suportem

a tecnologia AGP. Felizmente,
diversos games Ja estao

saindo do forno com essa
caracteristica. Exemplos?

Dark Forces I, F-22 Raptor,
Tomb Raider Il e

Jet Fighter IIl. Se jogar

até agora era um delirio,
Imagine com uma placa

dessas instalada no micro.. X

Em que nivel fica 0 AGP no PC

Processador Pentium Il

[Aceleradora
de Graticos)

Graphica

Accplerptos
(AceYeradora

de Graficos)

A tecnologia AGP aumenta o
desempenho da miquina durante
areprodugdo de imagens tridimen-
sionais, pois provém uma banda
de alta velocidade entre a contro-
ladora de gréficos do PC e o sis-

B e

tema de memdria. Esse novo ca-
minho permite que a texturizagio
dos mapas seja executada di-
retamente no sistema de meméria,
no lugar de recorrer ao uso da li-
mitada RAM local de video.
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Manobras aéreas radicais

E com o simulador de véo Falcon 4.0. Uma viagem de tecnologia

A MicroProse esta prestes
a finalizar um dos projetos
de simulador de voo mais
avancados da industria de
games: o Falcon 4.0. 0 que
este jogo tem de tao especial?
Graficos de altissima resolugao
¢ uma qualidade de som dificeis
de encontrar nos games
similares. Dessa vez, a
MicroProse esta se preocupando
em implantar recursos que
facilitem a vida dos pilotos de
primeira viagem, como uma
barra de ajuda e um radio que
avisa quando o usuario comega
a se distanciar de suas missoes,

Mas sao os efeitos especiais

@ - sena

do Falcon 4.0 que garantirao
a adrenalina no sangue de
quem estiver pilotando o F-16.
Imagens de objetos maiores,
como pontes, estao sendo
desmembradas. Isso significa
que quando o usudrio explodir
uma delas, ndo a detonara por
completo — além de jogar
pedacos do alvo para toda a
parte, sera possivel enxergar
destrocos dispersados na
superficie. O arsenal utilizado
para exterminar os inimigos
também sera atualizado.

0 F-16 vai estar carregado
com as novas balas PGU-28,
que, gragas ao formato

aerodinamico de ultima geragao,
serdo muito mais velozes que as
dos modelos antecessores.
Incorporar detalhes
para manter a autenticidade
do cockpit ¢ uma das
preocupacdes da equipe que
esta criando o Falcon 4.0. Para
iss0, 0s desenvolvedores vao
aumentar a capacidade de
interagao com o painel de
controle do avido. As agoes
como baixar o trem de pouso
e ejetar o piloto poderao ser
executadas diretamente do
painel — ndo sera mais preciso
decorar combinagoes de teclas
para realizar tarefas desse tipo.

Outra inovagao: uma voz

avisa, via radio, quando o
piloto esta se dispersando da
missao ou entrando em uma
area especifica onde nao ha
inimigos para combater, por
exemplo. E mais. Se o usuario
necessitar de uma pequena
ajuda, podera recorrer a
barra Expert Advice (Conselho
do Especialista). Ninguém
menos do que Pete Bonanni,
piloto profissional de F-16,
que tambem participou do
desenvolvimento do Falcon
vai sugerir qual a melhor
decisdo a ser tomada
naquele momento. &
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FICHA TECNICA

Categoria: educativo infantil
Fabricante: The Leaming
Company/SoftKey

| Editor: BraSoft

| Configuracdo recomendada: DX4/
100 MHz, 1 MB de espago livre em
disco, SVGA 256 cores, CD-ROM
2X, Windows 3.1 (DOS 6.0 e 4 MB
de RAM) ou Windows 95 (8 MB
RAM). Minima: DX/33 MHz, 4 MB
de RAM, 1 MB de espago livre ém
disco, SVGA 256 cores, CD-ROM
2X Documentagao: em portugués
Software: em portugués

Preco estimado: 28 reais

Dificuldades em aprender
matematica? Nao mais A The
Learning Company desenvolveu
um software incrivel para

estimular a criancada a desvendar

0s mistérios dos numeros. 0
Operagdo Netuno € repleto de
atividades para ajudar pais e
familiares no reforco escolar. A
historia comega quando um
grupo de cientistas, encarregados
de instalar uma base além dos
limites do sistema solar, manda os
primeiros resultados da
experiéncia em uma capsula. Para
0 azar deles, 0 produto explode
sobre algum ponto do Oceano
Pacifico, espalhando os varios

cofres secretos que continha pelo
mar. A partir dai, 0 usuario mirim
deve assumir o comando do
Netuno — um mini-submarino de
Ultima geragdo. Muita aventura e
aprendizado esperam pelos
pequenos, que terdo de percorrer
cinco cenarios diferentes atrds dos
fragmentos da capsula.

Durante esta arriscada
jornada, um dos principais
desafios ¢ saber manobrar o
Netuno e, para isso, 0 candidato
a herdi precisa resolver diversos
problemas matematicos
que envolvem nimeros inteiros,
fragdes, decimais, as quatro
operagdes basicas (adicdo,

subtragao, divisao e
multiplicagao), porcentagens,
estatisticas, graficos, sequéncias
numéricas, medidas e conversoes.
E quem tem dificuldades? Nao
precisa se desesperar. O proprio
programa sugere dicas que
ajudam na resolugdo dos
problemas. Em ultimo caso, ha
como checar a resposta certa
para que o usuario continue sua
aventura. Mas ndo sera tao facil
assim. Cada erro corresponde

a um tanque de oxigénio a menos
no suprimento do submarino —
certamente a criancada nao vai
gostar nada de passar por apuros
no fundo do mar.

Mais
historia
para a
criancada

‘ v Produto:
W~ & Meus
-, ‘ Amigos
b= Ursos

FICHA TECNICA

Categoria: infantil

Fabricante: Makh-Shevet
Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada: 486
DX 4/100 MHz, 16 MB de RAM,
SVGA 640 x 480, CD-ROM 4X,
Windows 95. Minima: DX/66
MHz, 8 MB de RAM, SVGA 640 x
480, CD-ROM 4X, Windows 95
Documentagio: em portugués
Software: em portugués

Prego estimado: 49 reais

Este software da Slops/
Makh-Shevet é um achado para
criangas a partir de cinco anos.
Meus Amigos Ursos é baseado

- no classico conto Cachinhos

Dourados e os Trés Ursos — a
historia de uma menina que se
perde em um bosque €, com

~ fome, acaba “invadindo” a casa
- de uma familia de ursos. Gracas

as animacdes e aos efeitos
visuais e sonoros, este enredo
esta ainda mais engracgado e
envolvente. Para garantir que
mesmo a crianca que ainda nao

sabe ler consiga explorar o CD-

ROM, tudo ¢ narrado, da historia
as instrucdes, € 0s icones Sao
grandes e coloridos.

QOutra facilidade
implementada para os usudrios
mirins: a crianga pode
"virar" as paginas, como se L
estivesse folneando um livro
de papel, ou entdo ir para
qualquer um dos seis

“capitulos’, sem seguir a risca 0
encadeamento do enredo original.
Assim, apos conhecer a historia
inteira, 0 pequeno leitor.pode

- voltar as partes que mais lhe

~ agradaram sempre que tiver

- vontade. Além das historinhas,

_ otitulo traz seis jogos inseridos no
~ enredo, mas que também podem

ser acessados a partir do menu
principal. Para participar, o
primeiro passo ¢ escolher entre
trés niveis de dificuldade. As
atividades exigem reacoes e
decisdes rapidas, auxiliando no
desenvolvimento do raciocinio
infantil. Meus Amigos Ursos
também propde atividades
baseadas em brincadeiras ja
conhecidas pelos baixinhos, como
Esconde-Esconde e Cadeiras
Musicais, em que a crianga
precisa se sentar logo que a
musica acaba, antes que 05
trés ursos ocupem as
cadeiras disponiveis
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Vamos praticar Inglés

Quem tem esta a
procura de um programa
para treinar a pronuncia e
a compreensao auditiva
nao vai se decepcionar com
Vamos Praticar Inglés. Para
beneficiar o maior nimero
possivel de usuarios, o
software abrange desde
palavras utilizadas como
base do aprendizado da
lingua inglesa até termos
menos comuns que, quando
usados corretamente, dao
a0 discurso um tom mais
sofisticado. No total, sdo
mais de 2.300 vocabulos,
organizados em listas por

assunto — alimentacao,
compras, educacao,
esportes, familia e geografia
— que podem ser impressas
para facilitar a consulta
Uma vantagem
disponivel neste software
¢ que ele contém dialogos
gravados com locutores
norte-americanos e
britdnicos para demonstrar
as diferentes nuances
da pronuncia inglesa.
0 programa ¢ bastante
versatil. Quem tiver
dificuldades na pratica
da compreensao, pode
optar por ouvir e,

Yogels

simultaneamente, ler estas
historias ou simplesmente
ouvi-las, ocultando a
transcricao das palavras — o
que estimula ainda mais a
compreensao auditiva. Ha
também o treinamento da
comunicagao oral, onde

0 usuario pode gravar a

sua propria voz. Nos

micros padrao PC com
Windows 95, essa tarefa
incorpora a tecnologia de
reconhecimento da fala, que
permite ao programa avaliar
a prontncia do usuario.

Produto:
Vamos

FICHA TECNICA

Categoria: educativo
Fabricante: The Learning
Company/SoftKey

Editor: BraSoft

Configuragdo recomendada:
486 DX 4/100 MHz, 16 MB de
RAM, SVGA 256 cores, CD-ROM
4X, Windows 3.1 (DOS 6.0 Je
Windows 95. Minima: 486 DX/
33 MHz, 8 MB de RAM, SVGA
256 cores, CD-ROM 2X,
Windows 3.1 (DOS 6.0) e
Windows 95

Documentagdo: em portugués
Software: em portugués

Prego estimado: 73 reais

Aprenda

Matematica

brincando

0 objetivo dessa aventura
¢ auxiliar no aprendizado
de conceitos matematicos
da pré-escola a terceira série
do primeiro grau. De uma
maneira leve e descontraida,
a criangada tera acesso
a operacoes aritméticas,
reconhecimento de dinheiro
e valor relativo, leitura
das horas, igualdade e
desigualdade, contagem
e reconhecimento de
sequéncias. Aproveitando
o fascinio que duendes,
tesouros escondidos e

superpoderes exercem sobre a

www.revistasenha.com.br
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garotada, o titulo propde um

desafio tentador: vencer o

malvado Professor Travesso,

que deseja conquistar o

mundo a qualquer prego.
Desta vez, ele cria a

Climeleca, uma maquina

que muda o clima, e com

ela consegue congelar a

montanha dos duendes

para roubar seus tesouros e

a famosa coroa magica. Os

jogadores mirins terao muito

trabalho pela frente. Diversos

enigmas devem ser resolvidos

para conseguir recolher todos

0s tesouros, encher a arca,

‘wum—re ks S
wlw. e W e
Q¥

reativar os poderes da coroa
e, finalmente, reaquecer o
lar dos duendes. Sera preciso
negociar a compra das
ferramentas necessarias para
a escalada, ajudar a restaurar
o0 lglu do Tempo, escapar das
terriveis "bobolas de neve”

e responder aos problemas
matematicos propostos
pelos duendes. O grau

de dificuldade adapta-se
automaticamente ao
desempenho do jogador. Isso
significa que em A Montanha
Magica todos conseguem

X

ser campeoes.

f -~-_ -

i Produto:
A Montanha
do Tesouro

FAICHA TECNICA
Categoria: educativo
Fabricante: The Leamning
Company/SoftKey
Editor: BraSoft
Configuragdo recomendada: 486
DX 2/66 MHz, SVGA 256 cores, CD~
ROM 2X, Windows 3.1 (DOS 6.0, 8
MB de RAM) ou 95 (16 MB de
RAM). Minima: 386/25 MHz, 4 MB
de RAM, SVGA 256 cores, CD-ROM
2X, Windows 3.1 ou 95
Documentagio: em portugués
Software: em portugués
Preco estimado: 28 reais
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John Gorcia e David Seeholzer

O reverso de um voo virtual

Executivos da Novalogic contam como a empresa e o F-22 Raptor nasceram

0 mercado de simuladores de véo estd muito mais
competitivo. A cada dia os usudrios podem contar com
jogos mais realistas cuja tecnologia tem ampliado o
numero de jogadores. Tudo muito real nesse universo
de virtualidade. Para falar sobre tendéncias, Senha
conversou com John Garcia, presidente e diretor
executivo da Novalogic, e também com David
Seeholzer, vice-presidente de software da empresa,
que gerenciou o projeto F-22 Raptor.

Senha - Quando o senhor
resolveu fundar a
Novalogic? Conte sua
experiéncia antes de
comecar este trabalho.

arcia - Sou formado em
Psicologia pela De Paul
University e também tenho
um diploma em cinema pela
London Film School. Troquei
o cinema pelo setor de
entretenimento interativo no
inicio dos anos 80 quando
entrel na DataSoft, uma das
maiores publicadoras de jogos
de computador da época. Na
DataSoft, programei o Zoxxon,
um dos primeiros grandes
sucessos da Apple Il. Depois,
tornei-me vice-presidente de
desenvolvimento de software.
Comecei a Novalogic em
85, em minha propria caso
Vi uma oportunidade no
mercado com base em
minha experiéncia na
DataSoft. Essa empresa
langava cerca de 20 titulos por
ano e apenas uns trés jogos
foziam sucesso. Minha

P
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estratégia, ou “nova logica’,
que ¢ a idéia do nome
Novalogic, foi trocar
quantidode por qualidade.

0 meu projeto era produzir
apenas jogos que tivessem o
potencial de fazer sucesso,
em vez de desperdicar
recursos em produtos sem
muitas perspectivas de serem
comercialmente vidvers.

Senha - Quais sdo, na sua
opinido, as tendéncias do
mercado de simuladores
de voo?

Gareia - Estamos  trabalhando
em um ambiente muito mais
competitivo, o que € bom,
porque os produtos estdo
sendo aperfeigoados. Se
olharmos os simuladores

de hoje e os compararmos
com os de trés anos atras,
percebemos o avango
gigantesco que foi feito.

A Novalogic esta sequra de
que pode acompanhar esse
ritmo rdpido de mudangas
na qualidade dos produtos

John Garcia, da Novalogic: inovagao em tecnologia multijogador

Acreditamos que nosso
conhecimento das tecnologias
fundamentais de software,

de veiculos militares e de
usudrios de jogos nos
permitirdo produzir 0s
melhores produtos do género.

Senha - Como esta o
mercado atualmente?

Gareia - 0 que vemos como
um enorme desafio sGo as
fusées dentro do setor,
surgindo algumas empresas
muito grandes. Essas
empresas, por seu proprio

tamanho e quantidade de
recursos, consequem criar
uma imagem favoravel de um
produto que leva os usudrios a
acreditar que o jogo € melhor
do que realmente €. Isso é um
desafio. Felizmente, sabemos
que ndo se pode enganar todo
mundo o tempo todo, assim,
no final, os melhores produtos
irGo prevalecer.

Senha - E quais sao os
desafios?

Garcia - A medida em que o
mercado for amadurecendo €

www.revistasenha.com.br
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os produtos forem se
aperfeicoando, o desafio
numero um serd produzir
Jogos mais realistas que
sejam acessiveis e
satisfatorios para um publico
mais amplo. Uma dos
maneiras de consequir isso ¢
concentrar-se em produtos
multijogador de grande
escala, ambientados em
universos realistas e
continuos em que os
Jogadores possam ter
batalhas constantes e decidir
entre o controle de diferentes
veiculos dentro de um mesmo
ambiente. Isso requer
aumento de tecnologia e, ao
mesmo tempo, € importante
ndo perder de vista aquilo
que torna os simuladores
divertidos e interessantes de
Jogar. Nessas duas dreas

o Novalogic € muito
competitiva. Estamos
prontos para o desafio.

Senha - Um perito em
simuladores de voo tem
capacidade de pilotar
um aviao de verdade?

Seeholzer - Dominar um jogo
de computador € totalmente
diferente de pilotar um avido
real € nGo dd 0o usuario
todas as habilidodes
necessarias para operar

uma aeronave, de fato.
Porém, se um jogador tiver
um dominio solido de
simulador de véo de
combate, ele pode estar

um passo a frente dos
estudantes de pilotagemn

que ndo tenham se

www.revistasenha.com.br

tornado especialistos em

simuladores de véo de
computador. No verdade,
temos informagaes de que
Jogos de simulagdo de véo
tornaram-se parte do
treinamento de alguns
militares norte-americanos.

Senha - Como funciona o
recurso de éﬁn%:line
pela Internet? Ele esti-
dando certo no site

da Novalogic?

Seeholzer - Gastamos muito
tempo e energia para
desenvolver a capacidade
multijogador do F-22 Raptor
pela NovaWorld (leia pag. 12).
Nosso objetivo era criar um
jogo tao fluente e uniforme,
quanto possivel. Apesar

dos problemas de laténcia
inerentes @ Internet,
acreditamos que seu efeito
sobre o jogo tenha sido
minimizado com sucesso.
Estamos continuamente
aperfeicoando e refinando a
NovaWorld para melhorar a
funcionalidade multijogador
e a diversdo para os usudrios.
Desde o lancamento do
Raptor, recebemos muitos
comentdrios de pessoas
falando de sua satisfagdo com
a capacidade multijogador.

Senha - Existe um joystick
ideal para jogar um
simulador de voo?

Seeholzer - O mercado
dispoe de muitos manches
de qualidade. Tudo depende
dos gostos e preferéncias

de cada usudrio. A Novalogic
suporta todos os principais
Joysticks projetados para

o Windows 95,

Senha - Quando o projeto
do F-22 Raptor comegou?

Seeholzer - Comegamos a
desenvolver o F-22 Raptor
depois de terminar o F-22
Lightning Il e o projeto durou
um ano. 0 ponto principal
em nossas metas de
desenvolvimento era
possibilitar que um grande
numero de pessoas jogassem
juntas e umas contra as
outras. Queriamos construir
um grande ambiente
multijogador para o Raptor.

Senha - Quais foram os
maiores problemas
encontrados durante o
projeto? Alguma historia
interessante para contar?

Seeholzer - Houve dois
desafios importantes durante
o desenvolvimento do Raptor.
Um deles era desenvolver

as grandes capacidades
multijogador pretendidas e
assequrar que elas tivessem

o melhor funcionamento
possivel. 0 outro era testar a
fungao multijogador, o que
exigia que muitas pessoas
jogassem a simulagao. Isso foi
particularmente dificil, porque
a Novalogic ndo ¢ uma
empresa tao grande. Em
muitas ocasioes durante os
testes do Raptor, tivemos que
convocar funciondrios de toda
a empresa — desde os da area

de recursos humanos ate os
da contabilidade —, de forma
que todos pararam o

que estavam fazendo €
juntaram-se a nos na funcao
multijogador. Foi uma
experiéncia que criou muita

unido dentro da empresa

Senha - Houve ajuda da
Forca Aérea americana ou
de algum profissional no
desenvolvimento do Raptor?

Seeholzer - Fizemos uma
parcerig com a',‘

Martin Skunk Wor

desenvolver o F-22 Rap%or.é‘ )
0 jogo deu inicio & Lockheed
Martin Fighter Series (Série de
Cacas da Lockheed Martin/.

Em vdrios aspectos, as metas
da Novalogic aproximam-se
muito das dos fabricantes e
dos servicos militares: criar
veiculos mais faceis de operar
e reduzir a carga de trabalho
do operador para que ele
pOssa concentrar-se na
missao. No F-22 Raptor, temos
0 modelo de voo mais realista
entre todos os jogos de
simulagdo do F-22 disponivers.
Tivemos opinides diretos de
pilotos do F-22 sobre o
desempenho de nosso produto
em relagdo a aeronave real

e, alem disso, também
recebemos informagoes

sobre como os produtos da
concorréncia se comparam
aos dos cagas de verdade.
Acredito que criamos um
produto muito melhor pela
parceria com a Lockheed
Martin Skunk Works e nosso
sucesso de vendas ¢ a prova. X
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Uma visita a0 mundo da LucasArts

013! Sou a gerente de

Negocios Internacionais da
LucasArts, onde trabalho ha
quase oito anos. Assim, sou um
membro ‘senior” da empresa — 0
que se deve também ao fato de a
media da idade das pessoas que
trabalham aqui ser de 25 anos
(mais ou menos). Na verdade, a
ndustria de software de
entretenimento, como um todo,
mal chega a ter 15 anos. A
LucasArts comegou mais como
um "banco de idéias" comandado
pelo visionario produtor de
filmes, George Lucas, mais ou
menos nessa epoca. Inicialmente,
a empresa era mais um grupo ou
uma divisao, e seus membros
pensavam sobre computadores e
Seu potenclal, € HUlUH! 110
permaneciam nos escritorios do
Sr. Lucas — ou Rancho Skywalker.
Porem, o dia em que passel
para a Divisao de Jogos foi
também o dia em que mudamos
do Rancho para os escritorios
da vizinha San Rafael. Para
alguns foi dificil abandonar o
pacato ambiente rural. Porém, a

LucasArts estava em vias de se
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Por Lisa Star x
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tornar a primeira divisao de bens
de consumo das empresas Lucas.
Havia planos de marketing a
implementar, eventos de
relagdes publicas e varejistas a
visitar. Passamos de uma
producdo modesta de dois ou
trés jogos por ano para a cifra de
10a 15 jogos que produzimos
agora, incluindo plataformas

de CD para PC, Playstation

e Nintendo 64.

Ainda temos o grande
privilégio de ir ao Rancho para o
almoco, de vez em quando. O
pacato cenario rural abriga
muitas atividades, como a
Skywalker Sound, Lucas
Licensing, escritorios comerciais
e administrativos, e trés
restaurantes. Por fora, 0s
edificios tém fachadas variadas,
que podem parecer desde uma
mansao no estilo vitoriano a
uma construcao de tijolos a
vista, semelhante a uma
vinicola, cercada por hectares de
vinhas. Ha um centro recreativo
completo, com piscina, um
pequeno lago e um estabulo. E
como uma das principais
funcoes das instalagoes do
Rancho Skywalker é o trabalho
de pos-producéo de filmes,
ha belas casas de hospedes
para produtores e/ou musicos
visitantes que estejam
trabalhando em seus projetos.
Embora 0 ambiente seja do
campo, trangilo, alguns dos
mais incriveis efeitos sonoros,
trabalhos de edicao, etc.,
vencedores do Oscar, sGo obtidos

www.revistasenha.com.br
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com o talento ali empregado.
Lamento, mas, estas instalagoes
Nnao estao abertas ao publico!
\amos avangar um pouco
no tempo. Hoje, a LucasArts
ocupa a maior parte de um
grande edificio de quatro
andares, que compartilhamos
com outras divisdes da Lucas,
entre elas a THX e a Lucas
Learning. Ha quase 300
funcionarios da LucasArts, e,
com frequéncia, encontro pelo
menos um deles na sala do café,
todos os dias. Os escritorios sao
distribuidos de acordo com os
projetos e funcoes. A secdo Grim
Fandango, por exemplo, fica

perto do escritorio de Tim

fer. Procuramos manter as
equipes no lugar mais proximo
ao do criador do jogo.

Hoje, a LucasArts € formada
por saletas organizadas. Isso
estimula a comunicacao entre as
equipes. E as "reunioes de

r" ainda acontecem, mas

orredc
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rapidamente estao se tornando
coisa do passado, a medida

que a estrutura corporativa
ajuda, cada vez mals, a

empresa a crescer. Temos
aproximadamente sels salas

de reunioes, que estao sempre
cheias! Porém, isso ndo significa
que nao haja posteres malucos e
flos com |uzes coloridas
delimitando as saletas. O pessoal
da LucasArts leva a auto
expressao muito a serio em sua

area de trabalho. Na minha,

www.revistasenha.com.br

tenho muitas fotos minhas e de
meu grupo de danca: The Don't
Quit Your Day Job Dancers
(Grupo de Danga Nao Saia do
Seu Emprego Fixo).

Bem, ja falei muito sobre a
LucasArts, porém, vocés podem
estar se perguntando qual seria a
minha fungdo em nosso negacio
global. Eu administro as
atividades didrias de 12
licenciados em todo 0 mundo
(com muita ajuda de minha
equipe!), incluindo as principais
areas da Franca, Alemanha,
Espanha, Argentina, Reino Unido,
Italia, Japao, Coréia, Taiwan,
Australia e, naturalmente, Brasil.

Embora eu so tenha visitado
Sao Paulo duas vezes, guardo
otimas lembrancas. Gosto muito
de meus amigos brasileiros e
acho que temos o mesmo tipo
de humor. Rimos muito quando
estamos juntos, o que torna o
trabalho muito mais divertido

De qualquer forma, espero
que vocés tenham oportunidade
de jogar varios dos titulos da
LucasArts, e que estes [hes
proporcionem muitas horas de
prazer. Trabalhamos bastante
apenas porque gostamos do
que estamos fazendo
0 primeiro jogo da LucasArts
que joguel foi a aventura The
Secret of Monkey Island (O
Segredo da llha dos Macacos)
e, desde entao, nunca mais

parel de rir. Desejo 0timos jogos

para voces! X

COMO SE CRIA UM JOGO

Antes de qualquer coisa do jogo poder ser vista
na telo de computador, usamos, em geral, uma
parede que funciona como orte conceitual, S6o
os primeiros desenhos de todas as personagens,
cendrios, velculos, etc. que comegom a dor
forma geral ao produto. Em seguida, os artistas
€ animadores comegom a trobolhar nos planos
de fundo em trés dimensdes e nos movimentos
das personagens.

Outro grupo, o de progromadores, encarrego-se
do motor do jogo que comandard todos os
componentes necessdrios para crior ogdo, som,
voz e atividades continuas do jogo.

Na verdade, embora algumas partes dos motores
de jogos anteriores possam eventualmente ser
reutilizadas para vdrios efeitos, freqidentemente
cada projeto usa um motor totalmente novo,

Jd que os requisitos tecnoldgicos continuam a
exigir cada vez mais e em ritmo muito rdpido.

A medida que o jogo toma forma, outros
departamentos comegcam a trabalhar com

a equipe, entre eles os de voz, localizagdo, som
e musicas. Na verdade, o processo de produgdo
de nossos fogos fd se compara ao utilizado por
outras empresas para completar seus processos
de produgdo de videos ou filmes. Jd foi o tempo
em que tudo se resumia a texto e mdsicas,
simplesmente. A complexidade fica ainda mais
evidente quando consideramas que nossos jogos
sdo encontrados em até oito idiomas. Nossos
licenciados, agora, precisam ter equipamentos €
recursos de localizagdo sofisticados, para estar
@ altura da qualidade da produgdo como acontece
com o nosso licenciado no Brasil, a BraSoft.
Operando com padrdo internacional, associado
ao suporte do departamento de localizagdo da
LucasArts, freqidentemente ela possibilita o
langamento simultdneo de nossos dltimos jogos
em portugués.

I s o B
Lisa Star ¢ gerente

de Negdcios Internacionais
da LucasArts
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JEDI KNIGITT ™ DARK FORCE
~ 0 CAVAIEIRO JEDE

Depois do sucesso de Dark Forces, chegou a vez de Jeds Knight: Dark

“W-. Forces Il - O Cavaleiro Jed. Além de permitir o modo de jogo em

’. ﬁ rede com até oito sudrios, nesta aventura vocé pode manejor os

4 sabres de luz, além de poder, finalmente, usar os devas-

—‘\ fadores poderes da Forco. Continuando oo lodo
N dos Rebeldes ou assumindo o lado escuro
/ / da Forca, se vocé provar seu valor

r O

em combate, o Forca 0
acompanhard para sempre.

Confinuacao do gronde sucesso MissionForce; Cyberstorm,

| esto sequénci, agora em fempo real, se sfva numa  —— o5
galaxia distante em que vocé deve futor para conguisiar & / ,
um sistema rico em minérios e ruines de ivilizogGes anfigas.
Todos suas forcas e unidades podem ser controladas e personalizadas por voc,
aumentando o versafidode e o ivel de diversdo do jogo. (yberstorm 2 pode ser
fogado conra opnentes humanas via Infernet O furo do galixia estd em suos mios,

Ltordirerty REVENDAS » Best Mix (011) 0800559080 Sao Paulo - SP  BraSoftware (011) 530-4391

44 (Camsamidar Sao Paulo - SP » Fast Shop Iguatemi (011) 3641-6929 Sio Paulo SP * Infobox (081) tori
a (071) 358-9003 Salvador - BA * Proad (027) 227-5733 Vitond
(011) 285-5344 465-3422- Recife - PE » R2V2 (031) 281-3040 Belo Horizonte - MG e Lojas Colombo (061) 233-0979 Braslia - DF * Showlec(h (085) 264-9222 Fo
(054) 268-2222 - Farroupilha - RS » Compujob (051) 233-8608 Porto Alegre - RS (085) 244-4070 Fortaleza - CE  Maxibyte (011) 574-5998



ne, Inc. r e/ou TM desrgnam marcas de titularidade pertencentes ou licenciadas para a Sierra On-Line, Inc. Todos 0s direilos reservados, Star Wars Rebellion @ 1998 Lucasfiim Lid. & ™ Al rights
n. Jed| Knight™: Dark Forces Il ©1997 Lucasfilm Ltd. & ™. All rights reserved. Used under authorization. Cyberstorm 2 © 1997 Sierra On-Line, lne. ¢ e/ou TM. designam marcas de titularldade
para a Sierra On-Line. Inc. Todos s direitos reservados.Jolnt Stricke Fighter The Joint Stricke Fighter logo and Eidos Inferactive are trademarks of Eidos, Plc. ¢ 1998 Eldos Package design by Yeo
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Ainda maisrealisto que o versdo onterior e com grdficos de alta resolugdi, Red Baron I, um dos melhores simuladores de bofclhas aéreas id criados, convida vocé
para participr de combates mortais a curt disancia em um cendrio que recio defalhadamente o ambiene da Primeira Guerro, Quarenfo modelos
de avides, oerodromos atcas de esquadrihes  vocé pode aindo jogar conra adversirios de cane ¢ asso em rede, via
modem ou Internet, Com Red Baron I o céu ¢ o dnico fmite!

NAS ESTRELAS
& REBELIAD™
No primeiro jogo de estratégia da série Guerra nas strelas em tempo real, o con-

; front se da entre o Alianca Rebelde o Imperio. Pode ser jogado individualmente,
! por dois usudrios em rede local ou via modem. Com complexs cendrios 30, sofisf-
: cads ticas de batalha e estratégia, vocé ird até mesmo confar com a gjuda de per-
i sonagens como Luke Skywalker, Han Sola ¢ o praprio Darth Vader.
L |
OINT STRICKE FIGHTER
| Neste simulador de combate aére, vocé pode escolher entre duas das mais sofisi-
codos armas de guerra do Pentégono. Sobrevoando uma drea com mais de 15,4 bilhes de
de quilomelros quadrados, vocé ferd que provar seu volor conira fangues, oulros avides & bases de
camenlo de misseis, uilizando os ormamentos mais modernos e leais existentes no mundo, Divirta-se mas no se :

esqueco dito: quolguer mo e serd o govemo dos Estodos Unidos que irdfirar sofisfogdes com vocé:

* Marvey (019) 254-7786 Campinas - SP Hills (012) 342-6788 Sio José - ' : jandpolis - SC o 061) 346-2001 Brasilia -DF * Atica
Home (019) 2307351 ikl (012) 8 5d0 José dos Campos - SPeMicro  (048) 223-4406 Floriandpolis - SC e Discoteca 2001 (061)

SP » Curadinho (0 E jal - SP e i . i - SP « Infors Informética (083) 226-6618 Joao
(014) 234.3680 Baury -+ 2P = 31 inho (011) 434-8600 Jundiai - SP « Infell Shopping(011) 867-0022 Sao Paulo - SP « Inforshop Equipe Informdtica (

llisoft (011) 535-3431 Sio Paulo - SP » West Point  Pessoa - PB « Infoshop (048) 224-2615 Floriandpolis - SC » Miranda Computagao (084) 206-2551

(011)262-2839 Sao Paulo - SP » Info Leste (011) 6943-3254 Sio Paulo - SP « NR Mallon  Natal - AN



No Extra vocé economiza
até na hora de
brincar!

R$ 49,00

— GIERRA NAST ESTRELAS
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R$ 27,00
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R$ 27,00
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As INVENCOES de
23 THOMAS EDISON

0nheca a vida e 3 época de um dos
ESS  maores nventores de (0d% o3 lempos
—

_ BATALHAS
é da HISTORIA

R$19,95
cada

BRASOFT

www.brasoft.com

E se precisar, vocé

pode pagar com cheque 0 Extra aceita todos TR it seu Credicand
pré-datado para até os cartoes de crédito. Grupo Pio de Aglcar
90 dias. Use 0 seu. 0800 15 05 05

t'/
e » == g @ HIPERMERCADOS

faca seu cadastro no o Yo 0LLO

se termilonal http://www.extrahipermercados com br
crediario e aproveite. Sl

[ABERTO Y e [ABERTD] ERT( a ? 2 ' R0 1 ARER 4 SERTD bl N .
Zi Anchieta i) Anhanguera LAl Joao Dias Brigadeiro B! Guarapiranga "' Aricanduva Wt Carapicuiba i Belo Horizonte Guarulhos

(011 76647401 = (011) 8381300 28, )20 (011)2899866  Noite (011)522-8444 = (011) 61029111 Noite (011)429-105 Noite (111 248245 (011) B 5550
€100 §3n Paptar 145 amnk TR i § BEATD BERTO i A i ;
Dl i Caelan ‘o' Campinas  guaa Campinas Sao Carlos  Gify Campo Grande 'Z%! Curitiba ! Curitiba Wi Barra
=7 (011 T690-900 = Abolgao (019 2301199 Moite Amorciras (019) 729-8036  (016) 273-2000 Moite (067)721-1301 = Cuisto Rer (041) 2624484 Moite Rebougas ((41) 3328644 (0204392000
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