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l Onde encontrar: Lojas com setores especializados em RPGs. Se vocé ainda nao conhece alguma, ou deseja mais
iInformacoes, escreva para: Devir Livraria Ltda, Caixa Postal 15239 - CEP 01599-970 - Sao Paulo - SP, ou visite-nos a
rua Augusto de Toledo, 83 - Aclimacao - Tel.: (011) 242-8200



_ PARABENS. SE VOCE COMPROU ESTA REVISTA, FAZ PARTE DE UM GRUPO MUITO ESPECIAL
EATURMA DOS FANATICOS POR GAMES QUE OPTARAM PELA SEGA.
FAZ TODO SENTIDO. A SEGA E A PLATAFORMA DE GAMES QUE MAIS CRESCE NO MUNDO. SEU
PERSONAGEM SIMBOLO, 0 SONIC, E HOJE 0 PERSONAGEM MAIS CONHECIDO NOS ESTADOS
UNIDOS. NUMA PESQUISA QUE FIZERAM NA AMERICA DO NORTE, DESCOBRIRAM QUE 0 SONIC
E MAIS FAMOSO ATE OUE MICKEY E BATMAN!!! MAS NAO PARA POR Ai. A SEGA TAMBEM E A
COMPANHIA QUE MAIS INVESTE EM TECNOLOGIA. POR ISSO QUE FOI A PRIMEIRA A INTRODUZIR
UM PORTATIL DE QUALIDADE COMO 0 GAME GEAR, 0 SEGA CD, E AGORA ESTA INVESTINDO
TUDO NO SATURN, A NOUA PLATAFORMA DE 32 BITS QUE PROMETE REVOLUCIONAR 0 UNIVERSO
DOS VIDEOGAMES.

POR TUDO ISSO E QUE, QUANDO DECIDIMOS FAZER UMA REVISTA DE VIDEOGAMES, A
OPGAD LOGICA ERA FAZER UMR REVISTA SO SOBRE JOGOS SEGA.

AFINAL, A MAIORIA DOS JOGADORES OU TEM NINTENDO, OU TEM SEGA. POUCA
GENTE TEM 0S DOIS.

: NO BRASIL, AS REVISTAS DE VIDEOGAMES FALAM DE TUDO. FALAM DE SEGR, DE NINTENDO,

* DO JAGUAR, DO 3D0, DOS ARCADES. FALAM DE TUDO, TEM MUITAS PAGINAS, E POR 1SS0
* CUSTAM CARO. MAS Slll] POUCAS PAGINAS PARA CADA ASSUNTO.

" QUANTOS CARAS UOCE CONHEGE QUE TEM EM CASA CONSOLES NINTENDO, JAGUAR, 3D0 E
SEGA? TENHO CERTEZA QUE UOCE NAO CONHECE NENHUM. ENTAO, PARA OUE SERVE UMA
REVISTA FALAR DE TUDO? VOCE ACABA APROVEITANDO POUCO DAQUELAS anmns TODAS.

FORA DO BRASIL AS REVISTAS ESTAO SE ESPECIALIZANDO CADA VEZ MAIS. E 0 CASO DAS
REVISTAS SEGA PRO, SEGA PLAYERS, MEAN MEGA MACHINES, MEGA E OUTRAS.

PENSE BEM. A SEGA E A COMPANHIA QUE ESTA LEVANDO 0S VIDEOGAMES PARA 0 FUTURO.
AS REVISTAS ESTAO SE ESPECIALIZANDO CADA VEZ MAIS. ENTAO, PORQUE NAO TEM NENHUMA
REVISTA NO BRASIL ESPECIALIZADA EM JOGOS SEGA?
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O filme mais esperado pelos
fanaticos por games estréia en
dezembro nos Estados Unidos, &
pode sair simultaneamente aquil®
O orcamento ¢ de 35 milhoes I8
délares, dos quais sete milhoeM
vao para Jean-Claude Val
Damme, que faz Guile, o heré#l
Guile (Guile € o heréi? Claro, @
filme € americano!) ||
Além de Van Damme, o elenca
conta com Raul Julia (que fam
Gomez na Familia Addamsy
como M. Bison, a cantora Kylig
Minogue como Cammy, Min Ng
‘Wen (de O Clube Da Felicidadi
e da Sorte) como Chun Li e Weg
Studi (o vildao de O Ultimo dog
Moicanos) como Sagat. Os outrog
sdo desconhecidos. -
O filme foi escrito e dirigido PO
Steven E. De Souza, que escreve
as historias de filmes de agﬁ?
espetaculares como os dois Durd'
de Matar, Comando e o novo U
Tira da Pesada 3.

A histéria se passa em Shadaloo®
um pais imagindrio onde est®
acontecendo uma guerra civil®
como na Bésnia. M. Bison é un¥
comandante militar poderoso, @
ele esta tentando dominar o paill
inteiro com a ajuda do Shadalo®
Tong. uma espécie de mafia
asidtica. |
Guile comanda uma forca

L
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Bison. Cammy e T. Hawk fazeng
parte de sua equipe. Chun Li g
uma reporter de televisido g
Honda. seu cameraman. Sagat g
um mafioso, aliados de Bison, g
Sega seu guarda-costas, qQu
enfrenta lutadores numa arena. .
Todos os dezesseis personageng
aparecem - alguns mais. outro
menos. Alguns personagen
podem virar viloes. outros vildes
podem mudar de lado. .
O filme introduz um personagen’
novo, Capitdo Sawada, que €
segundo em comando de Guild®
Sawada deve entrar num do®
proximos jogos da série Strecll
Fighter. a

especial da ONU para tentar detey

8teven E. De Souza diz que o filme®
B‘uma mistura de filme de guerra,®
Bimes Bond e Guerra Nas Estrelas.®
Wai ser um filme de aventura tao®
®mocionante quanto Cacadores dall
Rrca Perdida: com violéncia, mas®l
®m sangue.” jul
®s estilos de luta serdo parecidosm
mom os dos games, mas sem nadam
mbrenatural como os Fireballs. Asg
@lmagens estdo acontecendo nag
pustrilia. em Bangkok e nosg
fgstados Unidos. B
g Capcom estd botando a maior fé g
@0 sucesso do filme - que, alids, elag
fstd co-produzindo. Vai ser um
per-evento de marketing. A
asbro, fabricante gigante de
rinquedos, vai lancar uma colegéo
e bonecos ligados ao filme.

Bs boatos sobre o filme - e suas
ossiveis continuacoes - estdo
lando a todo vapor. Na verdade,®

Rido vai depender do sucesso do®

Bime. E também. do planejamento®

®a Capcom, empresa que inventou®

Btreet Fighter. Eles querem lancar®

Bs filmes junto com novas versdes®

®o jogo. [ |

®omo todo mundo estd cansado de®

Bber, agora em julho saiu o Superm

Btreet Fighter Il para Mega Drive em

Buper NES (claro que todo mundog

a a
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também sabe que a versdo para

Mega € superior. Sdo 40 megas,

versus 32 megas do SNES!).

Em breve sai a versao para Game
¥ Gear de SFIL. Depois serdo®
.langadas novas versoes de Street®
. Fighter II para os novos sistemas®
B_ Saturn. da Sega. e também o®
B Project Reality da Nintendo e ol
B PS-X da Sony. a
B E o Street Fighter I11? Sai ou nao®
B sai? Sai sim, mas ainda demora.®
B Os boatos que correm nos Estadosl
B Unidos é que a Capcom vai tentarll
m explorar o SF I1 até quando puder.m
® Entdo. o primeiro filme sai nessem
m Natal. No ano que vem sairiamg
m todas as novas versoes de SF 11, eg
m © segundo filme sairia no natal deg
m 95.E finalmente, o terceiro filmeg
m - Street Fighter I1I - sairia no natalg
g de 96. junto com o jogo. Claro.g
g tudo depende do primeiro filmeg

fazer sucesso.

: L e a
g Mas o desejo da maioria dos.
.fanéticos por SF II é que ag

Capcom acabe logo com essas

novas versoes e lance logo Street
® Fighter I1I!

Uma coisa j4 se sabe. Steven de”

Souza jd confessou que filmo

muitas cenas extra durante ast
¥ filmagens.de Street Fighter, que
¥ brovavelmente serdo usadas numa
® versdo futura do jogo. B
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Strect Fighter chega para o Mega Drive. :
SO pra comecar o game-conta com 40 megas de memoria! Também nao € pra

MENOS. €884 NOVA VErsao conta com quatro novos personagens: Cammy a

gatinha da Inglaterra. Dee Jay da Jamaica. o indio T. Hawk do México e Fei
Long de Honk Kong. Além disso existem novos cendrios, novas opgoes. novos
finais para alguns dos velhos personagens. novos golpes e muito mais. Confira

as novidades

e todos os golpes de todos os personagens desse mega

langamento. Lembre-se que os nomes dos personagens foram tirados da versio

Jlaponesa.

Comandos

Botao A - Chute Fraco
Botao B - Chute Meédio
Botao C - Chute Forte
Botao X - Soco Fraco
Botao Y - Soco Medio
Botao Z - Soco Forte

Quando estiver escrito ™ Game
Start * na tela de apresentagao ¢
possivel aumentar ou diminuir a
velocidade. Para 1sso € so apertar o
Botio Direcional para qualquer lado.
Sc¢ vocé apertar Start, aparecerio 6
opgoes:

| - Super Battle - Vocé escolhe um
personagem ¢ luta contra 12 oul6

lutadores espalhados pelo mundo.
- Versus Battle - Apenas para 2

jogadores. Vocé pode escolher a forca
dos personagens e o cendrio em que
vai lutar.

3 - Group Battle - Vocé e seu amigo
podem montar times de até 8
lutadores. Nesse modo existem ainda
2 opgoes:

- Point Match - O vencedor é quem
tiver mais pontos sendo que cada luta
vencida vale 8 pontos. Os lutadores
sdo trocados mesmo se vencerem.

- Elimination - O lutador que
vencer permanece lutando.

4 - Tournament Battle - Consiste
numa competicao entre oito
lutadores. :

5 - Challenge - Vocé desafia um
lutador. controlado pelo computador.
Existem duas opc¢oes:

- Time Challenge - O objetivo é
vencer o computador rapidamente.

- Score Challenge - O objetivo é
fazer o maior nimero de pontos.

6 - Option Mode - E possivel
controlar a dificuldade. o tempo. os
comandos e também selecionar 2

tipos de Super Battle:

- Normal - 12 oponentes ¢ 3 fases
de bonus.

- Expert - 16 oponentes sem fases
de bonus.

Dica
Para chegar no final especial. jogue
com 8 estrelas de dificuldade no

modo Expert e termine o game sem
usar nenhum continue.

KEN

POSSUI AGORA UM DRAGON PUNCH
FLAMEJANTE QUE FRITA QUALQUER UM
QUE PASSAR PELA SUA FRENTE. PENA QUE
SUA MAGIA CONTINUA A MEMA COISA.
OUTRA DIFERENGA E QUE FINALMENTE AS
VOZES DE KEN E RYU ESTAO DIFERENTES.

FLAMING DRAGON PUNCH - FRENTE,
BRIXO, DIRGONAL INFERIOR PARA FRENTE
+ BOTAO DE SOCO FORTE.

FIREBALL - BAIXO, FRENTE + BOTAO
DE SOCO.

HURRIGANE KIGK - BAIXO, TRAS +
BOTAD DE CHUTE.

AERIAL HURRICANE KICK - PULE E
APERTE PARA BAIXO, TRAS + BOTAO DE
nuullz

S ﬂ““u

RYU

CONTA COM UMA MAGIA DE FOGO
MUITO MAIS PODEROSA QUE A DO KEN.
OUTRO DETALHE £ QUE 0S HELICOPTERDS
AEREOS DE RYU E KEN ACABAM COM 0
PULO DIMINUINDO A DURAGAO DO GOLPE.

DRAGON PUNCH - FRETE, BAIXD,
DIAGONAL INFERIOR PARA FRENTE +
BOTAO DE SOCO.



RED FIREBALL - TRAS, BAIXO, FRENTE
+ BOTAO DE S0CO.

FIREBALL - BRIXO, FRENTE + BOTAO
DE SOCO.

HURRICANE KICK - BAIXO, TRAS +
BOTAO DE CHUTE.

AERIAL HURRICANE KICK - PULE E
APERTE PARA BAIXO, TRAS + BOTAO DE
CHUTE.

B llé
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GANHOU DOIS PILOES NOVOS ALEM 1]1]
CONHECIDO PILAO GIRATORIO E TAMBEM
CONSEGUE AGARRAR NO AR E JOGAR
COMO R CHUN LI
SPINNING PILE DRIVER - FRENTE,

BAIXO, TRAS, CIMA, FRENTE + BOTAO DE
$000.

SIBERIAN SUPLEX - FRENTE, BAIXO,
TRAS, CIMA, FRENTE + BOTAO DE CHUTE.

SIBERIAN BEAR CRUSHER - FRENTE,
BRIXO, TRAS, CIMA, DIREITA + BOTAO DE
S0CO. PARA QUE ESSE GOLPE FUNCIONE
E PRECISO ESTAR LONGE DO INIMIGO.

SPINNING CLOTHESLINE - APERTE 2
BOTOES DE SOCO SIMULTANEAMENTE.

DOUBLE SPINNING LARIAT - APERTE 2
BOTOES DE CHUTE SIMULTANEAMENTE.

GUILE

TAMBEM NAO GANHOU NENHUM GOLPE
NOVO, MAS SEU FACAO E SEU SONIC
BOOM CONTINUAM MORTAIS.

SONIC BOOM - TRAS POR 2 SEGUNDOS,
FRENTE + BOTAO DE SOCO.

FLASH KICK - BRIXO POR 2 SEGUNDOS,
CIMA + BOTAO DE CHUTE.

CHUN LI

AGORA TEM DOIS FINAIS DIFERENTES E
CONTINUA ARREPIANDO COM AS SUAS
MAGIAS. PENA QUE AS MAGIAS NAOD
PERCORRAM A TELA INTEIRA.

KIOKEN - TRAS POR 2 SEGUNDOS,
FRENTE + BOTAO DE S0CO.

LIGHTNING KICK - APERTE RAPIDA-
MENTE QUALQUER BOTAO DE CHUTE.

WHIRLWIND KIGK - BAIXO POR 2
SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE CHUTE.

DHALSIM

NAO PERDEU A ELASTICIDADE. CONTINUA
DESAPARECENDO E UOLTA COM 0S
VELHOS GOLPES. YOGA FIRE - BAIXO,

DEE JAY

POSSUI MAGIA E UM CHUTE DUPLO QUE
AGABA COM QUALOUER UM. ALEM DISSO,
POSSUI UMA SEQUENCIA DE S0COS QUE
PODE ACERTAR 0 ADUERSARIO ATE TRES
VEZES.

HYPER FIST - BAIXO POR 2 SEGUN-
DOS, CIMA + BOTAO DE SOCO.

MAX 0UT - TRAS POR 2 SEGUNDGS,
FRENTE + BOTAO DE S0CO.

DOUBLE DREAD KICK: - TRAS POR 2
SEGUNDOS, FRENTE + BOTAO DE CHUTE.
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rel LONG

POSSUI UMA SEQUENCIA DE SOCOS ANI-
MAL QUE PODE ACERTAR O OPONENTE
TRES VEZES ALEM DO SEU FANTASTICO
DRAGON KICK QUE TORRA 0 INIMIGO.

REKKA KEN - BRIXO, FRENTE + BOTAO
DE SOCO (FAGA ESSA SEQUENCIA TRES
VEZES).

RISING DRAGON KICK - TRAS, BRIXO,
DIAGONAL INFERIOR PARA TRAS + BOTAD
DE CHUTE.

MIKE BISON

GANHA UMA CABEGADA QUE O DEIXA
IMUNE A MAGIAS, SEUS SOCOS
CONTINUAM PODEROSOS COMO SEMPRE.
TURN PUNCH - TRAS POR 2 SEGUN-
DOS, FRENTE + BOTAO DE SOCO.
DASH PUNCH - TRAS POR 2 SEGUN-
DOS, FRENTE + BOTAO DE CHUTE.
SHOULDER BUTT - BAIXO POR 2
SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE SOCO.
FINAL PUNCH - SEGURE 0S 3 BOTOES
DE SOCO OU DE CHUTE. QUANTO MAIS
TEMPO SEGURAR, MAIS FORTE SERA 0
GOLPE.

CEREANAD PPN

VEGA

GANHOU UM SOCO AERED ESPEGIAL.

PSYCHO GRUSHER - TRAS POR 2
SEGUNDOS, FRENTE + BOTAO DE SOCO.

SCISSOR KICK - TRAS POR 2
SEGUNDOS, FRENTE + BOTAO DE CHUTE.

HEAD STOMP - BAIXO POR 2
SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE CHUTE.
APERTE QUALQUER BOTAO DE SOCO
NOFINAL DO GOLPE PARA ACABAR COM
CHAVE DE OURO.

FLYING PSYGHO FIST - BRIXO POR
2 SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE SOCO.

BALROG

PODE VOAR ATACANDO COM AS GARRAS.
SUAS VORDORAS ESTAD MAIS FRACAS,
MAS AGORA 0 NINJA ESPANHOL PODE
DAR CHUTES.

GLAW DIVE - BRIXO POR 2 SEGUN -
DOS, CIMA + BOTAO DE CHUTE APERTE
QUALQUER BOTAD DE SOCO PROXIMO AD
INIMIGO.

WALL LEAP - BRIXO POR 2 SEGUN-
DOS, CIMA + BOTAO DE CHUTE APERTE
QUALOUER BOTAO DE SOCO + BOTAO
DIRECIONAL PROXIMO AO INIMIGO.

GLAW ROLL - TRAS POR 2 SEGUNDOS,
FRENTE + BOTAO DE S0CO.

GLAW THRUST - BAIXO POR 2 SEGUN-
DOS, CIMA + BOTAD DE SOCO.

BAGK FLIP - APERTE 0S 3 BOTOES DE
S0CO SIMULTANEAMENTE.

CAMMY

E ESPECIALISTA EM CHUTES. ALEM DE
POSSUIR UM GOLPE CONTRA VOADORAS,
ELA TEM A CAPACIDADE DE DAR UM TOR-
PEDO COM 0S PES E TAMBEM
ATRAVESSAR MAGIAS DANDO EM SEGUIDA
UM SUPER SOCO.

GCANNON DRILL - BAIXO, FRENTE +
BOTAO DE CHUTE.

SPINNING KNUCKLE - TRAS, BAIXO,
FRENTE + BOTAO DE SOCO.

FRONT KIGK - FRENTE, BAIXO, DIAGO-
NAL INFERIOR PARA FRENTE + BOTAO DE
CHUTE.



FHONDA

NAD GANHOU NENHUM GOLPE NOVO, MAS
CONTINUA APELANDO COM SEUS SOCOS
MULTIPLOS.

SUMO HEAD BUTT - TRAS POR 2
SEGUNDOS, FRENTE + BOTAD DE SOCO.

SUMD SMASH - BAIXD POR 2
SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE CHUTE.

HUNDRED HAND SLAP - APERTE
RAPIDAMENTE QUALOUER BOTAO DE

BEERS L., AR
r a5

HAWK

TEM A CAPACIDADE DE DAR POTENTES
RASANTES, UMA CABEGADA CONTRA
VOADORAS QUE DEIXA 0 INDIO IMUNE A
MAGIAS, E TAMBEM UM ARREMESSO
GIRATORIO DETONANTE.

THE HAWK - PULE E APERTE 0S 3
BOTOES DE SOCO SIMULTANEAMENTE.
THUNDER STRIKE - FRENTE, BAIXO,
DIAGONAL INFERIOR PARA FRENTE +
BOTAO DE SOCO.
THE STORM HAMMER - FRENTE, BAI-
X0, TRAS, CIMA, FRENTE + BOTAO DE

e Ros
SAGAT

CONTINUA COM 0S MESMOS GOLPES,

MAS MESMO ASSIM E UM FORTE

LUTADOR.

TIGER UPPERCUT - FRENTE, BAIXO, D
AGONAL INFERIOR PARA FRENTE + BOTAD
DE SOCO.

TIGER KNEE - BAIXO, FRENTE, DIAGO-
NAL SUPERIOR PARA FRENTE + BOTAD
DE CHUTE.

TIGER SHOT - BAIXO, FRENTE + BO-
TAD DE SOCO.

LOW TIGER SHOT - BRIXO, FRENTE +
BOTAO DE CHUTE.

BLANKA

GANHOU UM NOVO GOLPE QUE LHE
PERMITE PULAR MAGIAS E VIRAR BOLINHA
EM PLENO PULO SURPREENDENDO 0
ADVERSARIO. PARA QUE 0 GOLPE ATINJA
0 INIMIGO, BLANKA PRECISA ESTAR BEM
PERTO DO COITADO.
ROLLING ATTACK - TRAS POR 2
SEGUNDOS, FRENTE + BOTAD DE SOCO.
VERTICAL ROLLING ATTACK - BAIXO
POR 2 SEGUNDOS, CIMA + BOTAO DE
CHUTE.
REAST LEAP - TRAS POR 2 SEGUN-
DOS, FRENTE + BOTAD DE CHUTE.
ELECTRICITY - APERTE RAPIDAMEN-
TE QUALOUER BOTAO DE SOCO.
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(MIEGA)

Supersonic com Game Genie
- Usando este acessorio,
Vocé nao precisa esfolar os
dedos para virar Super-
sonic: bas-ta pegar
trés esmeraldas e as
o0 argolas para a
transformacao acontecer.
Mas digite este cadigo
primeiro: SCFT-B2T4.

(VIEGA)

Jogue com o canguru - Imagine vecé comandande um
canguru que da altas pancadas nos bandidos. Na tela de
apresentacao, aperte START e depois pressione juntos 0s
comandos para cima + B + START. Escolha 1 ou 2 players
e pronto! |

Jogue com Shiva - Para jogar com Shiva, jogue normalmente
ateé vence-lo. Agora segure o hotao B até o inicio da proxima
fase. Agora & so se suicidar e escolher Shiva.

Selecao de fases - Na tela de 1 ou 2 players,

aperte e segure o botao B. Depois, aperte

segure também para Cima no botao direcional.

Sem soltar os dois comandos, ilumine a

palavrra Option e aperte START. Voceé ouvira

1im sorzinho Se a dica fiver entrado. Escolha a

opcao Stage Select do menu de opgoes e

ta beleza: comece o jogo de onde guiser!

4

(MIEGA)

Selecao de fases - Na segunda tela
te apresentacao, em fue aparece
a Bela, faca a sequencia: B, para
cima, B, B, A, para cima, para
direita, A, B, A, para baixo,
para esquerda, A, para
baixo. Inicie o game e
pintara a famosa telinha
para a selecao de
fases.

P Ny .
. U
TR -

Y viesa)
O M Modo Sacana - Na tela de

Game Start/Options faca
a sequencia: Baixo, Cima,
Esquerda, Esquerda, A,
Direita, Baixo.
Para achar Reptile
facilmente, deixe ligado o
FLAGO e o FLAG2,
selecione o The Pit,
ganhe os dois rounds
de perfect e faca o

fatality.

(MEGA)

Passwords - Use o Game Genie para chegar
nas fases mais adiantadas teste game
na maior moleza.
Fase 2 - 8820000 003B2WN
Fase 3 - 8C00003 T33F2WF
Fase 4 - 8310008 C3322WB



QHESTEH GHEETAN:
Wllll WILD QUEST:

(IVIEGA)

Coios tle Game Genie- Bmimmm
AWBT-CAS8R - Continues ilimitados

ABAR-ARBG - Vidas e tempo infinitos

LEMMINGS

CHEGUE A0S ULTIMOS NiVEIS
USANDO ESSES CODIGOS:
NIVEL1S  JSEJTGMY
NiVEL 16  OABDGNBU

NIVEL17 IRGEIQAA

 (MEGA)

- Fase a fase - Passwords da hora pra
~ voce se deliciar em diversas fases
deste maravilhoso pinball.
-~ Estagio 1 - LSRCIES -Estagio 2 - CSABMJM
- Estagio 3 - DSI3GKR -Estagio 4 - ETTSSDL
Estagio 5 - FTA38XR -Estagio 6 - HU53958

(MEGA)

Selecao de fases e muito mais - Na tela de

. Start/Options faga a sequéncia: C, A, Direita,

vy ‘Esquerda, C, A, Direita e Esquerda. Va para a
primeira fase quando Aero aparece, pause o game

e faca esta sequéncia: Gima, C, Baixo, B,
. Esquerda, A, Direita, B. Ainda com o
| game pausato, aperte e segure os
| - “hotoes A e C até a
S~ ... .. tica funcionar.

i
1




{ CD)

Na tela Start Game/Options, aperte Direita e
segure. Ai aperte B, C, B, B. Solte o hotao. 0
cursor tera mudado de uma seta para um
guadrado. Ai aperte Start para ver um Menu
Especial. Voce vai poder adguirir trés armas
diferentes, nove vidas e até 98 hombas.
Depois de escolher todas as suas opgoes, va
até "Run Game" e aperte Start. Agora voce
estara no primeiro estagio com todo aguele
equipamento barra-pesada, e o jogo vai ficar
muito mais facil

(Mega )

( CD)

- Codigos:
PARTE UM: Os julgamentos
3076- 3176 -3177- 33717- 3777
PARTE 2: Viagem no mar
6200-6297-6377-2323
PARTE 3: Embaixo da itha
9430-9433-1436

(Mega )

DRACULAo campo de hatalha sangrento se mexer
para a esquerda (scroll). Ai aperte Baixo, Direita, A,
C, Cima, Esquerda e Cima. Se vocé fez certo, ouvira

uma gargalhada. Comece entao um jogo normal,
ai-aperte Start para pausar o jogo. Aperte para
Cima e olhe o socre. Vocé vera nimeros
aparecento para cada estagio do jogo.
Selecione o estagio aperte o Start para
comegar de la.

MEGA TURRICAN

Consiga invencihilidade! Vocé pode tomar
quantas porradas quiser, que sua vida nao
vai diminuir. Aperte o Start para pausar o
joyo em qualquer nivel. Depois aperte
A A A B, B, B, A, A, A. Quando vocé apertar
de novo Start para recomecar o jogo,
ja estara invencivel.

Pule estagios. Aperte Start para pausar
o jogo durante gualquer estagio. Ai
aperte Direita, Esquerda, BaiXo,
Direita, B e Start. Vocé sera
levado a tela “Stage Clear”.
Quando o jogo recomegar, voce
estara no estagio seguinte.



ROBOCOP vs. TERMINATOR

Quatro dicas para voceé virar completamente o jogo!

TURBOCOP | 94 VIDAS

Aperte START para pausar e ai aperte: A, B, Aperte START enquanto joga para pausar o

¢ CBACBACBARAACAECBCA game. Agora entre com esse cadigo: C, C,

C, A, C, A, B, C, B. Vocé vai ouvir um som, A, A B,B,C,C,A A B,B. Voce vai ouvir
e depois disso pode passar de niveis uma explosao e logo depois ser levado

muito mais rapido. para um nivel secreto onde vai
ganhar 54 vidas do
programador do
jogo!

ESCOLHA ARMAS

Aperte START durante o jogo e aperte:
B,ACC,CAB,BAZGC,C,C,AB.Se
fiver feito certo, vai ouvir uma
metralhadora. Aperte START de novo
para terminar a pausa. Ayora aperte e
segure PARA BAIXO, A, B e C. Voce vai
ver um icone de arma na parte de cima

da tela, passando por diferentes
armas. Quando escolher a arma gue

guiser, solte todos os hotoes.

HIPERVIOLENCIA

Para fazer aparecer novos inimigos

e fazer eles sangrarem bastante e

morrerem dolorosamente - € preciso

entrar um codigo enorme. Mas vale a pena!

Aperte START para pausar durante o jogo. Ai aperte: C,
B,A B BABBCBB,CCBB,CB,CACGCA,
A, A, B, B, B, A, C, A. Vai fazer um sonzinho
estranho se voce tiver feito direito.
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FINALMENTE SAI FATAL FURY 2 PARK MEGA DRIVE. 0 GAME VEM COM 24 MEGAS DE mmﬁnm NUMA ﬁnmnnnpm;nu
DIRETO DO NEO GEO. VOGE PODE ACABAR 0 GAME COM 8 DOS 12 PERSONAGENS.DIFERENTES, MAS NO MODO VERSUS

GCONTROLE DE 3 BOTOES
BOTAD A- S0CO FRACO
BOTAQ B - CHUTE FRACO
BOTAO C - CHAMA O INIMIGO
PRO PAL.

BOTOES A + € - SOCO FORTE
BOTOES B + C- CHUTE FORTE
BOTOES A + B - PULA PARA
0 CENARIO DE TRAS
BOTOESA + B+ C-JOGAD
INIMIGO PARA O CENARIO DE
TRAS |

CONTROLE DE 6 BOTOES
BOTAO A - CHUTE FRACO
BOTAD B - CHUTE FORTE
BOTAD € - JOGA O INIMIGO
PARA O GENARIO DE TRAS
BOTAO X - SOCO FRACO
BOTAD Y - SOCO FORTE
BOTAD Z- PULA PARA 0
CENARIO DETRAS
MODE - CHAMA 0 INIMIGO
PRO PAU

MAGIA - ;
BAIXO, FRENTE + BOTAD DE SOCO.
FAGAD -

BAIXO, TRAS, DIAGONAL SUPERIOR PARA TRAS

+ BOTAD DE CHUTE.

SOCO FLAMEJANTE -

BAIXO, TRAS + BOTAD DE SOCO.

SBCA GIRATORIN -

BAIX0 POR 2 SESUNDOS, CIMA + BOTAD DE
S0CO. |
ESPEGIAL - FRENTE, BAIXO, TRAS, BAIXO, FRENTE
+ BOTAO DE SOCD FORTE.

- l"‘i
‘r‘ "‘a J'

e

in#p- qlh

j;( W

apiga

Jéif,

-\ vfﬁ"'

MAGIA - g
BRIXO, TRAS + BOTAO DE S0CO.
GHUTE MBRTAL -

DIAGONAL INFERIOR PARA TRAS POR 2
SEGUNDOS, DIAGONAL SUPERIOR mnnmm
+ BOTAO DE CHUTE.
SBEN CIRATORIO RERED - |
BAIXD; FRENTE + BOTAD DE sull.' g
CORRIDA BBM COTOVELADA -

TRAS, BAIXO, FRENTE + BOTAD IIE sm

- LERE-

TUFAS - |

TRAS, BAIXO, I’BIII'I‘E o lﬂﬁﬂ BE sm.
CHUTE TIGRE - f riaghe
BAIXO, FRENTE + BOTAD DE I}HUTE.

VOADORA FLAMEJANTE - DIAGONAL INFERIOR
mmﬂsmzsmums,nmms&-'

PERIOR PARA FRENTE + BOTAD DE um _
SOCOS MOLTIPIDS - |

RAPIDAMENTE.

ESPECIAL - FRENTE, TRAS, BAIXO, rnm; +
- BOTAD DE SOCO FORTE.

‘ibihn

hnvﬁiﬁmqﬁﬁhh \*

AT

0S 12 PERSONAGENS ESTAO AD SEU DISPOR. 0 PONTO FORTE DO GAHE SM IISGMFES ESPECIAIS QUE SO PODEM SER
USADOS QUANDO A BARRA DE ENERGIA ESTIVER VERMELHA. ;

FACAD -

BAIXO POR 2 SEGUNDOS, CIMA+ Buﬂm DE
CHUTE.

FACAO FRONTALg e

BAIX0, TRAS + BOTAO DE CHUTE.

JiEUSUPER PISAD -

TR Ly

“““PULE.E APERTE PARA BRIXO + BOTAO DE

CHUTE. _
ESPECIAL - FRENTE, BAIXO, TRAS, BAIXO,

ESPECIAL- BAIXD POR 2 SEGUNDOS, FRENTE |11t + BOTAD BEGHUTE FORTE.

.+ BOTAO DE CHUTE FORTE.

BAIXO, FRENTE + BOTAD DE S0CU.

* LEQUE FLAMEJANTE -

BAIXO, TRAS + BOTAD n: SOCO.

. COTOVELABA AEREA- |
 TRAS, BAIXO, m:mwamnznnm
ATAQUE AFREN - i
| smm POR zslmmus CIMA + BOTAD DE
APERTE QUALQUER nma nz sm 3

ESPECIAL - mnm, DIAGONAL INFERIOR
PARA TRAS, FRENTE + BOTAO DE CHUTE

FORTE.
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CAPTURADO. ASORA 0 ARACHIDERREKEHRSS
WOLVERINE E STORME TEM DE ESEABRERISIRNAE
ERAL DO ARCADE. NO PRIMEIRBFNE
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AS DOS CARTUCHOS, UIRAR PILOTO DA NOSSA REVISTA. DEPENDE
S0 DA SUA MANHAY PARA PARTICIPAR, FACA O SEGUINTE: GRAVE
EM ViDEQ SUA PERFORMANCE JOGANDO ROLO 0U MONSTER BOY

 IN WONDER WORLD\OU BART’S NIGHTMARE ATE 0 FlHALAI
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Em'prol da cultura gamer.

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter amemoria editorial do universo gamer,’por meio-da
disponibilizacao digital das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
6nus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voces!
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Editada por: anderbass e
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