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consciencia ni sabiduria alguna, victimas del consumismo, la ignorancia y el poder de unos pocas,
existird un pequefio grupo de afortunados: aquellos elegidos que generacién tras generacién ha-
yan heredado una humilde publicacion de finales del sigle 20. Sin ser conscientes plenamente de
su fortuna, se reunirdn periddicamente en lugares oscuros y de reducidas dimensiones recordando
el arte con el que sus antepasados elaboraban lo que empez6 siendo un fanzine y acabarfa elevandose
a la altura de una religion.

Estos personajes conmemorardn emocionados a los fundadores de este movimiento conocido
como “Secta” y sabrdn, sin necesidad de preguntar que han conseguido lo que sus antepasados
pretendieron: jHacerse cargo!

~
Algin dia, cuando la humanidad se haya convertido en una vulgar masificacién de gentes sin
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Ha llegado el fanzine que estabas esperando. Totalmente dedicado al mundo del MSX. Trataremos los
temas de mayor interés para los usuarios, novedades nacionales e internacionales, japonesas, holandesas,
y del resto del mundo, con articulos claros pero completos, grandes ideas y buenos proyectos.

Alos mas obsoletos puede que os suene la parrafada anterior. Enresulta que es ni ds ni menas queel
inicio de la introduccidn [valga la rebuznancia) del ya casi arqueolégico SD MESXES+1, que por sino os
habeis dado cuenta, vio la luz hace exactamente cinco afios. j{Cémo pasan los herzios! Visto con la
perspectiva histérica que ofrecen los afios pasados y las vicisitudes experimentadas tal que bla, bla...
pues eso, que parece que fue antesdayer cuando un ninio llamado Ramoni dijo “jVamos a hacer un fanzine,
que nos ha dicho la sefio que es muy diver!”, a lo que el resto del clus respondimos con entusiasmo “Gue
s, que te oigo... (pobre, esta loco)”. AGn no habia japopayas en la secta ni un interés especial por tenerlas,
no existian el Ramén 4 ni el Vehiculo Unifamiliar Huevo-Twingo (el Mato, gran privilegiado, tiraba de Derbi
FDS]), la gran novedad de la temporada era el NestorDisk#1,,, Cuanta ilusidn, cusntas horas de copy &
paste como los parvulitos, cuédnta puntualidad... estooo... pasemos a otra cosa.

Pues eso, que para regocijo de supersticiosos, hipersticiosos, hipertensos y DJTensos, hete aqui un
nuevo SO MEXCKES (;cuando aprenderemos a escribirlo?) que viene a acontecer de ser el
#13. Podriamos decir que hemos preparado un nimero especial por el rollo este del quinto aniversario,
con multisud de sorpresas y bla, bla... pero NO!, porque todos y cada uno de los SO MESXES son
especiales, ponemos en ello toda nuestra ilusion, entrega y fervar obsoleto para que siempre tengais en
vuestras manos un excelente fanzain que os proporcione no sélo entretenimiento sino también sabiduria
y prosperidad a lo largo de vuestra dichosa existencia {a ver si con esta parrafada cuela o del enésimo
megarretraso, que encima ha tenido como resultado un fanzain tan regularcillo como todos los demas).

Por lo demas, poco han cambiado las cosas desde el #12 s inmediatamente anteriares: el fanzain ha
sido maquetado en un 50% en el dltimo
mes, y otro 40% m& o meno en la ya
mitica Noche de la Decadencia, en la
que nos encontramos inmersas ahaorina
mismo. Lo de siempre: trabajo,
estudios, gallinas en vinagre... el
Ramoni duerme y yo, gran Kanami Man
donde los haya, me estoy encargando
hasta incluso de esta seccidon,
tipicamente redactada por El. Pero en
fin, parece que por los capitanes los
afios no pasan en balde. ¢Pasaran en
botella?

Acabo ya porque termino, no por
otra cosa. Més rollo plasta en la
conclusion. jHala, que lo disfrutes con
salud y obsolescencia, que lo demés

La verdad estd ahf dentro... jpasa la paginal son menudencias!
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UNA DE GAMBAS ALAJILLO...  deembarque sin problemas, nadie
se olvidé nada de vital importan-
Como pasa el *hempo hay que Ciq Y el bal‘co .no pﬂl"eciﬂ estar
joderse... todaviano habiamos es- hundiendose... ilusos de nostros
crito el comentario de pensamos que aquello seria el pri-
la XIV Ruy ya hemos g > »
vueltode laXV...uff...
esto ho dice mucho a
nuestor favor...

Sea como sea os
voy a contar laimpre-
sion que a mi me dio
estadltimaRude Bar-
na, la XV, en la que no
faltaron movidas,
cachondeos y sectas
varias:

...Y OTRA DE

a Barna en 4 horinas llegando al
puerto de destino sobrelas1dela
noche, donde el Antonio junto al
Periscop deberian habernos espe-
rado pacientemente.

Obviamente al llegar
no habia nadie, y pa col-
1 mounaniebla del cagarse
que anunciaba un cubri-
| mientodegloriaasegura-
do.

Ramoni (R): - Varmas a espe-
rarun poce..

Todos (T):-Nol Vamosala
Fumenll

R: - Esperamos un mo-
mento!

T: - Nol Vdmanos!!

_pause (10 minuytos)

CALAMARES mer viaje sin
problemas. Esta

vez depositamos
nuestra confian-
za en el Fast
Ferry de la
Transme que te-
nia que llevarnos [*

Un tal dia 1 de Mayo, cuando
los mortales celebraban algo tan
festejable como el diadel curro, los
mds destacados de esta sociedad
acudimos al lugar de encuentro
habitual, las
«Cotxeres de
Sants».,

Por nuestra
aprteel camino fue
como siempre de lo
mds accidentado.
Por una vez habia-
mos conseguido |
reunirnos en el
puerto de Palma a |
la hora exacta, sa- ‘
camos las tarjetas |18

5

T: - Ahl Vete a la Fumen, vetell
R: -... [
Y al final acabamos todos me-
tidos en un taxi caming de la Fu-
men aprendiendo como sz le hace
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una «escarola» a una paya con mu-
chos granos...

Una vez alli el sefiior de la Fu-
men no nos queria abrir la puerta

Minutos mds tarde de este in-  por 25000 que llamaban la aten-
cidente empezaba la Ru, con una  cién mds por su precio que por su
afluencia de publico mds o menos  presenciase dejaron ver un par de
ascendente hasta discos duros,

B e

- en serio aquello que di-

despitarony pudimos colarnos.

las 12 aproxima-
damente, momen-
to en el que ha-
bian pasado porla

porque no sabiamos la contrasefia
(pa ofra vez usaremos el
«trucoguay» a ver si cuela) hasta
que, al fin, aparecid una furgo por
laesquina por laque
se asomaba un
Persicop cuales-
quieray un Antonio
merecedor enaquel
momento de npata-
das en los dientes
por hacimiento in-
debido de cargo.

Pos na, al final
todo benne, el repar-

timiento de zulos enfrada

fue satisfactorio y g;gs 1;8:

pudimos grabar la sonas?clu—

partida por siacaso. ro, que

-4 esta vez

BAsURALONA. Sy e 0o = del
1A RU stand tambien contaban).

LAXV. En cuanto al material que se

exponia cabe destacar lo escaso
que era. Podria decirse que ape-
nas habfa nada nuevo y especial-
mente sorprendié lo vacio que es-

Cuando llegamos ala Ru lo pri-
meraque pudimos contemplar fue
unsefior muy malhumora-
do (y no era el que os
pensais) que nos echaba
a patadas hacia la puer-
taconextrafos mensajes
subliminales tales camo:

- Fiera de agufl
" - A lacalle! :

Ciertamenteestavez

Se tomaren Un poco mds B

cen siempre de que sdlo

un ratén, va-
rios zipketes
usados y unos
pocos Konamis,
revistas vy
demases que
siempre estdn
y hunca se ven-
den.

En cuanto
a los demds
stands y para
evitar envidias
ajenas empe-
zaré por el
nuestro,enel que, como erade es-
perar, no se encontraba el
SD#13... Curiosamente algin po-
bre inocente se creyé el letrerito
que con toda la mala uva el SaveR
colgé diciendo que se nos habfa
agotodo.

Pero esta pequefia crueldad
merece perddn puesto que fue él
precisamente el que salvé el pres-
tigio del stand (o acabé de hundir-
lo) al presentar  dos
megaproducciones caseras como
el NeoAutoejejome y el
Kaotica, juntoaunparde
Juoccos originales Japos
que no se vendieronen la
anterior Ru.

. Por lo demds, en el

stand de Vaj Club (lehenak
palos despitados) undis-
Y| codemusicasdel YS bas-
tanteaceptable teniendo
en cuenta el precio de
1 250 pelas, pero nirastro

pusen los gue tenganque.
montar el stand, si bien nosotros tuvo el stand de sequnda mano. A
obedecimos solo hasta que se excepcién de un videotizer por
23000 pelas y un Music Module

del préximo Lehenak, lo
de siempre en el stand de MSX
Men (Compass, Fighter Ragnarok,
Animecha, Nuts, etc, efc), enun
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stand «nuevo» un grupo de
usuarios de «maquinitas
obsoletas alfernativas»
ofrecia la posibilidad de
asociarse,y ademds vendian
pegatas de MSX bastante
majas.

Por otra parte la AAM
ofrecia el ACCNet en su |
standy, al lado, unRemix de
Power Replay, LPE y **
made in Madrid ofrecian el
hardware de costumbre (produc-
ciones LPE & Miri Italia), Xtorys
varios y una lista de sof fware ori-
ginal de segunda mano. Mira ti por
donde pude comprar un Disk i/o
Error, el #1 por 50 pelas... (ldsti-
ma que la copia estuviera jodidal).

Enotro stand los cachondos de
MOAT Tech llevaron su fanzine
MOAT#3 junfoaunsuplemento tal
que MTDV#1y MOONDOP#1, un
disco de musicasa MoanSound. Por
lo que vi acabaron va-
ciando sustand, asinque |
la cosales debid ir benne.

Yyapararematarlos §
payos/payas/*s de The
Hostile Apostles presen- |
taron un cacho de demo |
del juocco de strip poker |
questdn haciendo y ven-
dieron un conversor
Euroconector-RGR ade-
mds de Hamar la atencion
con sus originales vesti-
mentas,

Y en cuanto a la Ru
estoes todo. Sobrelas 2h
la cosa fue mermando y apenas si
hubo gente despues de la hora de
comer. Cabe destacar que se vie-
ronmds ganas y mds animes entre
lagente que enanteriores ocasio-
hes, pero menos cosas que adqui-
rif.

Lo Que No sE vid

Pero no os creais que la cosa
acabé aqui. Por la noche hubo Chi-
no de la Muerte donde nos reuni-
mos y alzamos todos nuestras co-
pas a la orden de un «Vaya vaya

Triboye ol que respondimos jun-
tosy al unisono «Perisocoooooopb.
Y también hubo cachondeo de vuel-
taala Fumen, especialmente cuan-
do el SaveR y su idolo, el MdeA se

pusieroh a juegar al mifico juego
de Konamis Boxing. Gané el
Darriba en un solo Round... el po-
bre SaveR no se esperaba que su
contrincante tuviera tanta habili-
dad con los mandos.

ACABOSE

Y ya para acabar un par de
opiniones que me paecen oporfu-
nas:

1° A la AAM decirles que
molaria un mazo que montaran las
Rus entre puentes o festivos, por-
que a los que venimos de afuera
nos resulta bastante doloroso via-
Jjar conel tiempo tan justo.Y cuan-
do no se pueda, por lo menos cele-
brar la Ru en domingo, para tener
tiempo suficiente de llegar y ha-
cernos cargo.

2° Al Pazos, gran ausente, co-
municarle que no se libra de las pa-
tadas en los dientes por el hecho
de no venir, y que estas se van acu-
mulando.

3% Al MdeA y al SaveR... que
Konami ha hecho juegos mds boni-
tos que el Konamis Boxing: estd el
Pippols, los Hiper Sports, el
— AthleticLand, ...

4° A quien
corresponda:
Que es un palo
que nunca haya
papel de culo dis-
ponible enel WC
de la Ru... menos
mal que uno es
precavidoy mira
antfes, que sino...

Hastal

RAmMoNT
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Salubos, wis intrépivos
aventureros que teneis los
cursores como guia v la
barra espaciabora como
arma (asi cualquiera).
Hallammosnos aqui dispues-
10s a continuar las
trepicantes andanzas de
Joshua & cia por esos
mundos de Zilog.

Halldbamesnos recién llega-
dos a Panarch, v lo primero que
comprobamos es que aquf la
gente no parece muy sociable:

tiendo el fendmeno que hace al-
gunos siglos ya se: las mujeres
jovenes del pueblo son
abducidas y desaparecen para
siempre jamas. En esta ocasion
incluso la princesa Cynthia ha
desaparecido, para deses-
perancia de la realeza. El sabién
de turno dice gue esto tiene algo
que ver con el Canon de la Muer-
te, un idem muy profundo que
hay por ahi cerca y que todos
creen que estd maldito. Bueno,
al grano: que a cambio de la lla-
ve Thaumiel, nos pondremos el

que haremos setd pasarnos por
Tear, que resulta ser un pueble-
cito minero en el que los payos
son higamos (pos vaya 3). Para
poder movernos a nuestras an-
chas por las minas necesitaremos
permiso del alcalde para usar los
ascensores, y el susodicho solo
nos daré el idem a cambio de un
foxcharm que tiene el
trapicheador de artilugios de
Chelestra. Pero claro, dicho indi-
viduo sélo nos lo dard a cambio
de alglin objeto raro, y no tene-
mos ninguno. Pos vaya 4.

Que ne panda el cdnico, ya
sabes lo que hay que hacer en
situaciones comg esta: darse un
garbeo. Tras atravesar el canén
maldito por el pasaje de
Callandra (porque todos los
puentes que tienden al uso se
caen, ush qué miedo} vamos a
Godan y alli un o que hay en
una casa nos habla de Ramzu y
sus sectarios (ya sabes, esos que
estan escondidos en una casa de
Aspen), y dice que si volvemos

nadie nos quiere hablar, estan
asustados, dicen que algo ho-
rrible ha ocurrido, el rey esta
reunido, y no podemos ni salir
del pueblo... pos vaya. Asi las
cosas, lo tinico que podemos
hacer es irnos a dormir (en una

de las casas circundantes), y al
despertar resulta que Shirl y
Lori se han dado ¢l piro... pos
vaya 2. En ese momento apare-
ce el principe de aquellos [ares,
un tal Saamah, quien nos lleva a
palacio. Alli estd reunido el rey,
Xar, con el idem de Chelestra,
Kleitus XIHH.

Enresulta que se estd repi-

disfraz de Cherloc jolmes y
desfaceremos el entuerto. El prin-
cipe Saamah, que se aburre un
pOoCo, s€ nos une.

Hora de moverse: lo primero

luego nos dard un regalo. jQué
ilu! Pero, ;qué significa «uegon?
Pues «después de visitar a
Ramzu de nuevop, glaro. Ah, el
barco hacia Chelestra sale de
Hlian, un pueblo muy bonito
construido sobre un rio.

(La pausa que refresca:
desperdigados por Callahorn
hay tres lapidas de esas con he-
chizos. De nada.)

Pos eso, Ramzu se volverd
a envollar porque parece que es
lo Gnico que sabe hacer: nos ha-
bla de unos bandarras flamados
Dreadlords, y de que los druidas
se mutaron en demonios, y blg, bla...
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total, que tras so-
brevivir a la paliza, volveremos a
Callahorn {ya sabeis, en Hereka
tomamos el barco hacia
Panarch), y el tio raro ese de
Codan ngs da... una barea (ay
quién maneja mi). Pos vaya 5, y
pa qué queremos Rosotres
un barco. Pos pa explorar {8
una cuevucha inun- Fe==
dada que hay un par
de pantallas abajoy
a la derecha de
Godan. Pero serd
capullo el tio, nes
clava 5000 oros por
la barquilla esa...

Pos eso 2, que nos po- 2k
nemos a explorar la cuevucha y
Nos encontramos con una espe-
cie de Azure Moonstone (también
hay tn Bronze Armour, tii busca
bien). ;Serd esto o que le intere-
sa al trapicheador de Chelestra?
jAru de aru! Asf pues visitamos a
este hombre (remiembra que estd
un plein escondido, en la esqui-
na mas al suroeste -abajo y a la
izquierda pa los Ryogas- del
mapeado} y en efectivo, a cam-
bio del Moonstone ese nos da el
Foxcharm. Ya podemos volver a
Callahorn, nos pasaremos por
Tear y le daremos el invento al

alcalde. Pos eso 3, que ya pode-

mos minear a gusto. Parece ser
que han encontrado una nueva

explorar mucho porque aln la

Por idem, que desperdigadas
por las minas hay unas cuan-
tas Torilis Herb, de esas que te

recargan el mand ese.

sQué dirfas que hay que ha
cer ahora? Pues un poco de tu-
rismo: vamos a darnps una vuel
ta por lllian, ese pueblo marinero
tan bonito. O dos o tres vueltas.
Las que hagan falta, hasta encon-
trarnos con un payo que nos dice
«Me 'han contado una historia de
un idem que
bajé al Cafién

te..» Otia, esto es in-
teresante. ;A quién co-
nocemos que cuente historias de
ese tipo? iClaro! A Gregg, que
vierte su verborrea en la posada
de Port Fargo, en Fernando. En
efectivo, vamos palld y el buen
hombre estd contando a la con-
currencia ¢c6mo una vez bajé al
cafién ese. Le pedimos mds deta-
lles y nos dice que falen, pero que
ahora estd ocupado; quedamos
dentro de unos dia en la posada
de lllian. Pos vaya 7.

;Y ahora qué? ;Cémo hace-
mos que pase el tiempo? Pues ni
idea, td; no s5é qué es lo que hay

«ue hacer exactamente para que
veta de oro, peto no podemos ..

estdn apuntalando. Pos vaya 6

- Gregg me estaba esperando en

-dor de que la

,empezamos a escu-

la variable «tiempo» se
incremente [o suficiente. Yo lo
finico que te puedo decir es que
me pateé de nuevo todos los si-
tios anteriormente explorados,
hablé con tol mundo, y ya deses-
perado se me escurrié ir a la po-
sada de lllian, ponerme a dormir
y... jsotpresal Al despertarme,

la habitancia de al lado. Pos vaya
8.

A ver qué nos cuenta este
hombre. Que hay un monstruo
que se despierta cada 34 eones
y se alimenta de sangre femeni-
na.. que le ayudé a Allanan, el
dltimo druida, que fue con él...
que para bajar necesitamos la
ayuda de Syrion, una especie de
espiritu del viento... que Syrion
estd en el Hall of Druids, ese sitio
de Chelestra en el gue nos
desintegran si entramas... y que
para que no nos desintegren ne-
cesitamos algo llamado Black
Irix. ;Y dénde esta esto? A pos ni
idea. Genial. Pos vaya 9...

Pos eso 3, otra vez a patear '
mundo sin saber qué hacer. Pis-
ta: en Panarch hay un tfo que an-
tes s6lo lloraba, y ahora dice
«jHay que acabar con
con el monstruo del
cafiénl», igual &
es ese el indica-

variable ade-
cuada ha cam-
biado... en fin,
qUe Nnos vamos
a la posada de
lllian a dormir, y
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char voces. No es que ya nos ha-
yamos vuelto locos, es el famo-,
so homibyre de negro, que empie-
za a decirle a Joshua que
no se rinda, que tiene que
salvar a Cynthia (paece,
que dtiliza una de las
Haves maguzas como

- vay.

10), que entre s6lo en
el Hall of Druids ese,
y'por fin lo interesante:
:  que el Black lrix lo tiene
Stevan, el mandamds de
Altara. iPor finl Vamos pall3.

B Al llegar, malas noticias:
Stevan dice que el Irix ese se
lo robaron tiempo ha, y que al
ladrén lo tiraron al Pit of Doom,

una especie de.pazo.que hay.en,
la prisién Dunfree, del'g \adie. -
ha salido nunca vivo. Bueno, al-
guien si: un tal Lews Therin; al

que indultaron por haber conse-
guido salir de alli. Ahora vive solo

~en una casa cerca de Altara. Pos

apor él. ‘

Enresulta que el Lews ese
dice que sin él nunca podtfan sa-
f*deJ Pit ese, que estd lleno de
lava ¥ monstruos (huy ké miedo)
y s6lo él conoce la salida. El plan
es ir todos arrejuntaos y rebus-
car en los esqueletos
hasta encontrar el Irix,
plan al que lews
se une tras encon-
trar Saamah un ar-
gumento convin-
cente («;Hacen un
par de kilitos de
oro?»). Pos eso 4,
vamos a Yrandai y
= e soltamos el
cuento al principe, quien
nos dice «Estdis locos,

pero falen, falen; os enviaré un par
de guardias a la entrada del Pit
esen. Pos eso 5, vamos (es una
_pantalla del palacio
en la que hay

esquele-
tos y un
bujero mu
grande) y baja-
mos de una forma un tanto brus-
{ca {suerte que abajo hay agua).

;Y ahorina? Pos a rebuscar en
los esqueletos. Cosa rara: prime-
ro tendrds que patearte todo el
mapeado, comprobards enton-
ces que ningln esqueleto tiene
el Irix. Entonces vuelve a hacer lo
mismo, y encontrards el irix en
un esqueleto que antes no lo te-
nia (estos de Umax, qué gracio-
sos...) O igual aparece a la pti-
mera pero yo no busqué bien.
Bah, qué més da. El caso es que
ahora hay que salir: ponte en la
pantalla en la que empezaste, y
vete a la izquierda. A partir de
aqul empieza a bajar como un
condenado, hasta que empieces
averagua en vez de lava. Sigue
bajando hasta que se acabe el
camino y te encuentres un lago:
ahf es, ahora sélo hay que bu-
cear un poco y saldremos en
medio del Well of Souls de
Chelestra.

Pos eso 5, vamos al Hall
of Druids. Antes de entrar, a

Joshua le entra una gallinitis agu-
da y dice «No me fio... vamos a
pedirle mds informeshon a
Gregg». Pos vaya 11... en fin 2,
volviendo a lllian. Gregg nos
dice que hay tres peligros: unas
esfinges que si las:miras te vuek
ves de piedra, unas voces que
te vuelven loco, y un stielo del
que salen dientes que te comen.
Qué bonito, parece Port Aven-
tura. Hay otro problemilla:
Syrion tal vez nos bajara al Ca-
fién, pero no puede subirnos... ne-
cesitamos una magia llamada
Travelling, cuya ldpida
aprendetoria no sabemos dénde
estd. Bueno, lo primero sigue
siendo lo primero: vamos a pre-
guntarle a Syrion si serd bueno y
nos bajard al cafidn, después ya
VEremos.

Pos eso 6, volvemos al Hall y
en efecto, podemos pasar sin ser
desintegrados. La voz esa del
hombre de negro nos presta la
ayuda moral/psiquica/sectaria
suficiente para pasar las dos pri-
meras pruebas, para pasar la ter-
cera debernos usar nuestra inna-
ta pericia (obsoletos power) y
tampoco es tan dificil (graba la
partida cada dos pasos, para por

si). Llegamos a una ha-
i bitacién
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enla que hay un cofre, dentro del  ;quiénes son especialistas en td-
cual vive Syrion (hay gente que neles? [Nuestros amigos los mi-
se conforma con poce). Este nos  neros de Tear, claro! Vamos palld

dice que la hu-
manidad esta
en peligro {qué
original) v bla,
bla... en fin 3,
gue nos ayuda-
ra sile damos el
brix, para que
nadie pueda
volver a darle el
cofiazo. Acep-
tamos barco.

Queda fo del hechizo
Travelling. Pos vamos a pregun-
tarle a Sorylea, que es un viejeci-
to muy simpdtico que se pasea
por uno de los sétanos de
Panarch. Pos es0 8, nos cuenta
que el hechizo estd grabado en
la torre Ghenjei, que estd en The
Lost Plain. Si miras el mapa, ve-
rds que esa zona es inaccesible
por culpa de fas montafias... pos
vaya 12... peeeero hace eones
alguien cavé un tunel a través de
las montafias, manque vete a sa-
ber ande esta.

Hum... pensemos por una
vez:

Sor
%YI&Q:E%t ;

v, Eromnitkig

y, oh, qué ca-
sualidad mas
casual, ya pode-
mos entrar en la
nueva mina {es
la pantalla con
el ascensor mas
alto); vy oh, enot-
me coinciden-
cia, dentro han
descubierto un
pasaje antiguo
que lleva dwemamente a The Lost
Plain {no sé, no sé.. pa mf que
estaba todo preparao...)

Enfin 4, que en elcen- |
tro de fas Plains esas hay
una torre, en ella encon-
traremos la ldpida con el
hechizo (s6lo Joshua pue-
de aprenderlo). Ah, por
los alrededores de la to-
rre hay otra lapida, con
Restore 4. Ya podemos in-
vocar a Syrion: lo haremos desde
el puente roto que hay al borde
del caiién. Asi o hacemeos, Syrion
aparece, nos duerme, y al des-

pertar...
Joer, al despertar
estamos  enchi-
Pieest 4 ronaos. Siempre
¢ \tiene que salir-

%\ nos algo mal.

ki Menos mal
"m ’if% que  nos
;;”fS ueltan

Fpronto.
_»“Son  unos
=~ hichejos peque-
; fiajos, los Gegs, que

viven dentro de una ca-
verna en el cafion; nos llevan

ante su jerifalte, al que le solta-
mos la historia. Este nos cuenta
gue el bicho en cuestion es
Baalzamon, capaz de
teletransporiar su mente sin mo-
ver su cuerpo (aaaanyos). Vive
eh el templo Samarkant, al ceste
del poblado de los gegs. Tras la
charla nos dejan libres para ir a
machacar al demonio (alld noso-
tros).

Pista: si sales de la caverna,
soportas la explicacion de
Saamah sobre el supuesto origen
de los gegs v vuelves a entrar, los
idems ya nos hablardn, lo cual es

util porqgue po-
dremos com-
prar armas y pociones (que rulen
las Helix Herb). Pos eso 7, sali-
mos de, y vamos al templo ese.
Oh, qué bonito, hay unos di-
bujitos en el suelo que si subes
te tele-transpor-tan... y enemigos
desos que si los matas te dan oro
y experiencia (ya to- :
caba). Pista: observa
unas botellitas naran-
jas que hay en varias
habitaciones; son
algo llamado Red Vial
y las podemos coger
(no, atin no sé pa qué
sirven). En otra habi-
tacién encontrards un
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cofre con un Cloak of Hiding (ya
sabes, eso que si te lo pones ves
pasadizos y rofias ocultas).

Asf, entre tele y transporte, lle-
garemos a una puerta que esta
viva {a saber cudnio hace que no
la limpian). Y va y nos dice, toa
chula ella, que sélo podremos
pasar si tenemos nivel 30... snivel
302 JNIVEL 30! ;;PERO SI YO
SOLO TENGO FEL 251
HIAAAAARGH, QUE AGONIAL
Tardaré aaaafios en alcanzar el
nivel 30, 1Y EL FANZINE SALE LA
SEMANA QUE VIENE!L asi que
aqui se acaba el comentario. Si

quieres saber como sigue el jue-

g0, juega, 0 espera res mEs
meses (bueno, cuatro...
er, qQuiza cinco...
jbueno vale, espe-
ra N meses, con
3<N<34l), o léete
la Che-nostar que
seguro que hace
tiempo gue ya han
sacado el comen-
tario completo del
juego (pero alld td si te

4 i
sas a fa competencia). O sal a

tomar el aire, que de vez en cuan-
do conviene. jHasta el préximo
nimero!

- Hala Ramoni, ya puedes
maguetar esto; rapido, rd-
pido. ..

- A bore-
Sheabem e
i ans ?
idS61o tres
| pdginas??

| -~ Bueno...
ej gue. ..

- ;iNO PO-
DEMOS PU-
BLICAR UN
{ ARTICULO
TUYO DE

SOLO TRES PAGINAS!! (pa-
labras textuales del
Ramoni, lo juro) Venga,
ia seguir jugando pero
yal

=B iguel .
~ jNada de excusas!
Jugar YAl!
=SSO R T B
- dpué decias?
- Nada, gue qué tijeras
tan bonitas. ..

nivel 30...
iiA

ogro. ..

En fin 5, cosas que pasan
cuando uno tiepe un capitdn mal-
vado y despiadado... pos eso 8,
que después de estar jugando un
dia entero sin apenas parar con-
seguf llegar al nivel 30 (dioj mio...
los ojos...) vy la
1 puertecita de los co-
1 jines me dej pasar.

a continuacién del laberintoide,
pero ahora tiene truco: los
teletranportaderos no son
reversibles, uséase que si vuel-
ves a entrar en el mismo del que
has venido, vas a parar a oftro si-
tio. Pero si son circulares: entran-
do tres o cuatro veces sf vuelves
al mismo sitio. Bah, no es tan
complicao. En fin 6, gue por ahi
perdidos tienes que encontrar un
Spirit Sword {que viene de gra-
nos porgue hace aparecer a los
bichos gue se esconden en plena
lucha), un Large Steelsghield, vy...
una especie de fantasmitas en
una habitaroom, que dicen que

son |os Sylphs, y son Creatures
of Fairy (pos yo prefiero el
Mistol).

Los Sylphs estos nos cuentan
una historia significuriosa:
enresulta que hace eones, ence-
rraron agui a Baalzamon, que no
es sino un dragén mu malo mu
malo, y se quedaron provisional-
mente a guardarlo hasta que re-
cibieran ayuda. Pero por proble-
mas burocréticos o algo, la ayu-
da nunca llegs, y ahi estan ence-
rraos desdentonces; que por fa-
vor lo matemos que tienen ganas
de salir a tomar una cafiita. Ah, y
que sélo le hace dafio la Silver
Sword. No hay poblema porque
el Gegg armero la vende, asin que
cuando tengas 35K oros vuelve
a la cuevucha y cé6mpremele.

;Ya la tienes? Benne, ya po-
demos continuar. Pista pa no
perderte nel laberinto: cuando
pases por la puerta esa de las
narices, sube en el primer
teletransportador gue veas; en-
tonces vuelve a entrar dos veces
en el idem al que vayas a parar,
después vas dos pantallas a la iz-
quierda, subes y te encontrards
una puerta que te lleva a un pozo
o algo asin. De nada.

Endeborejam: en el pozo ese
cogeremos un barco y nos pon

11
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dremos a dar vueltas. Y asf
nos guedaremos, dando vueltas
eternamente, a no ser gue descu-
bramos cémo Bil Gates se abren
las dos puertas y [as dos rejas que
nos barran el pase (s, si, se dice
asin). Empecemos porlas puer
tas. Estdn en dos pantashas en las
que ademas de fa puerta, hay una
entrada ya abierta {que no lleva
a ninguna parte, ofcoursemente)
y cuatro columnas. Pues benne,
has de situarte justo en el punio
medio entre las dos columnas
mdas separadas, y la puerta cam-
biard de sitio. Qué chorrada,
sveridez?
Vale, seguro
gue td sélo
habrias tarda-
do 3 horas en
descubrite, v
no 34 como lo.
Poseso 9, que
le que encuen-
tras tras las
puertas sen dos armas:
Small Silvershield vy Large
Steelshield.

Las rejas, Estdn las dos en una
pantasha, y tienen dos columnas
enfrente cada una. A estas bajuras
14, asaz perspicaz {luego te o tra-

duzco, Saver), supondras gue
hay que hacer algo con las co-
iumnas pa que se abran [as
rejas. Pos mds o menos.
| Atencao: a lo primero, pon-
te en la parte de la derecha
y pasa por la derecha de la

primera columna, v luego
i por la izquierda de la se-
gunda... y yastd, reja abier
ta. {jCagonla-putadoros, lo
gue me costé a mi descubrir
estol! En fin 7, que una vez abiero
el paso, sigas palante hasta
encontrate un teletrans-portador,
a laizquierda del cual hay una
reja. Subiéndote en el primero se
abrird la segunda. Ahora vuelve
patras.

Atencitn que ya casi esta-
mos: ahora vuelve a la panialla
de las dos rejas, pero por la parte
de la izquierda. Esta vez pasa pri-
mero por i izquierda de la pri-
mera columna v luego por la de-
recha de la segunda, y va tienes
via libre. Tira palante, pasa por el
camino gue
i has abierto
antes V...

Y a
i quién ditfas
gue nos en-
E contramos?
i S sefior, a
Baalzamon
en persona.
iQué bien, por fin algo
de movimiento! Re-
miembra que sélo la espa-
da de plata (Silver Sword pa los
que) le hace dafio, pero también
puedes probar con el hechizo
Lighting. N4, que al final nos lo

haremos cargo y saldrd Lori, di-
ciendo que la princesa Cynthia
estd benne pero ¢que a Shirl le fal-
ta mucha sangre (era lo gue me-
rendaba el dragonci-
Ho ese). La pefa se
teletransportaa
Panarch v noso- §
tros vamos a de-
cirle a Elder (un
Cegg mursabio
questd donde
estaba antes el
jefe desta gente) |
gue yastd, que ya
pueden ir de excur-
sion al teraplo si quieren. Hala,
amonos pa Panatch con el
Travelling ese.

Aqui nos dicen que Shlrl esta
hecha polvo pero se recupererd,
vy para nuestra desgracia enresulta
que Cynthia no tiene el pendien-
te, se lo robaron los demonios o
algo cuando estaba enecerrado.
Pos vaya 13. A, y el rey nos dard
10K oros en agra-dezancia por
los servicios prestados (;solo
eso? iPero si es el reyt jjTaca-

Aot} Enfin 8, va
que tenermos la
Have Thaumiel,
Vamos a ver a
Panzig pa gue
nos diga dénde
estd ahora lafla-
ve esa, de nom-
bre Belfegor.

Pos eso 10,
nos teletrans-
portamos a Amok y alii el vejete
este nos cuenta que la lfave estd
en Arad Doman, concretamente
en el monasterio Kir, un (dem
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abandonao, alld por el Blood
Swamp. Poblema: pa ltegar allf
hay que cruzar el rio Enriling des-
de flian, pa Hegar al Tar-win’s
Gap vy de ahf parriba
hasta el Blood-swap,
Poblema: no te-
nemos barco.

Oh...

Pos vaya
14, sy ahora
qué hacemos?
| Pues lo habitual
" en estos casos:

= dar la vuelta al mun-
8 do y hablar con todo el idem.
" Y hete agul que al pasarnos
por Thely, en Seth nos cuentan
que Sartan ya estd reconstruido,
y esta noche hardn un festorro pa
celebrallo. {Otia, pos vamaos
palld! En efectivo, Seth vuelve a
estar en pie; en la posada nos con-
firman fo de la fiesta, y con las
mismas nos echamos a dermir.
Al despertar, fa fiesta va ha em-
pezado. Ahora tienes que hablra
con tol mundo, y en esas que co-
riocerds a Cullyn, un paye que
acaba de liegar
d e s d e
Callahorn. Pos
qué bien... aho-
ra iremos a la
pista de baile y
mientras joshua
y Lori se ponen
a bailotear, el
resto de la pan-
da iremos a dar-
le la tabarra a Cullyn. Este nos
cuenta lo gue ya sabiamos: que
para llegar a Arad Doman es ne-
cesario cruzar el rio Enriling y para

eso hace falta un barco. Volve-
mos a la pista de baile y le deci-
mos a joshua que ya esta bien de
cachondeo, y que venga, que
esto es serio. Volvewmos a inte-

rrogar a Cullyn hasta que nos Con-

fiesa que tiene un
amigo en lilian, un tal
Dannyn, que gusto-
S0 NOs prestard un
barco. Pes ya sabe-
mos todo lo que;
ahora a dormir que
mafiana hay curro.

En yendo a lHian
encontarremos al
Dannyn ese en una
pantalla en la que an-
tes no habfa nadie; tras
pasar la noche en la posada

dispondremos de su barco... y y

estamos en el otro lado. Rastrea
bien el Shadow Foresty el Anan’
Gare porque hay hechizos inte-
resantes escondidos {Melt Spell,
Group Heal 4, Freeze y Enchant
Heal). A lo que thamos: el primer
pueblo que nos encontraremos
es Grimpen Ward, que esté lleno
de chorizos y maleantes {si nos
alojamos en la posada nos inten-
tardn atracar, juré!); ya en Anan’
Gore estd Bobyr, en cuya posa-
da Sorycha recotioce a una paya
a la que hacfa eones que no, y
nos deja pa hablar con ella un
rato. Muy cerca esta El Blood
Swamp en el que se halla el mo-
nasterio, pero hay una puerta
gue no nos deja pasar. Y en
Luan, e} pueblo con castillo
incorporado que estd en la
otra punta, no sacaremos

nada en claro por ahora. Pos

vaya 15...

:Y ahora qué? Pues la consa-
bida vuelta al mundo. Por ejfem-
plo, si nos pasamos por Aspen,
Ramzu nos dird que no tengamos
mtedo dei hombre de negro, que
€S un amigo; y uno
de sus colegas nos
regalard una Life
Potion (tiene mas,
pero estas ya las
vende); y por ejem-
plo 2, el armero de
Panarch nos rega-
fard varias armas
de plata (jomolal).
De paso que esta-
mos en Panacrh,
hablaremos con las
9 payas que pululan por ahi,
ya que una nos dird que los Red
Vial que tenemos son venenosos.

De vuelta a Bobyr, Sorycha
nos dird que la paya era su novia
tiempo ha, y que le habia perdi-
do el rastro, y ahora que la ha
enconttado se queda a vivir con
efla... en fin 9, uno menos pa las
peleas. Pero si es nif.

Volveremos a Grimpen Ward
y aqui haremos el negocio del si-
glo. Explicome: un viejales que
hay en una casa nos dice que los
Red Vial son muy codiciados por
esa zona, y
hasta inclu-
so los pode-
mos ven
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der. En efectivo: en una
casa en la que antes nos echaban
a patadas, ahora nos dardn 1000
oros por cada uno, jy hay por lo
menos catorce repartidos por
Samarkand! Aaafios. Pero eso no
es tolorel mismo payo nos ven-
dera una llave maestra
(Masterkey, por si) con la que po-
dremos abrir puertas antes
inabribles. jOtial Manque es un
poco cara, jcémprala! Hay a lo
menos tres puertas que podemos
abrir ¢on esta flave: una estd en
Tower of Gengei (donde estaba
el Travelling), otra en el pozo de
las puertecitas y las rejitas en
Samarkand, y otra en la caverna
que hay al norte de Fernando;
tras estas puertas antafo |m~ 4

% 5 p g‘ (}%

:.:Q-l

cosillas i raras que
podemos o bien vender af Artifact
Trader de Callahorn por un
pastén, o bien guardarias para
por si nos sirven mas adelante nel

juego {gue no creo, pero bué...
i eliges).

Pos eso 11, gue ahora ya te-
nemos mas pasta, pero segumos
sin poder entrar en el Blood
Swamp. ;Qué se suele hacer en

estos casos? Pues estd claro: ir
a Luan y hablar con una yaya
que se pasea por la calle, la
cuala nos dird que para entrar
en Blood Swamp no tenemos
mas gue pasar por la puerta.
sEins? Pero si estd cerrada...
iiJAll Pobres ignerantes, ;es
que no sabeis que dicha

. -
Nihestie -cmmezxm R
. Pavoge £

v ,@x

ro, adivina adivinanza...

yaya tenfa asociada la variable
que regulaba la apertura o
cerrancia de esa puerta? Pos
12: que ahora estd abierta,
“#Hala, vamos palla.
: En el Swamp ese, apar-
® te de enemiguillos y una
. #ide esas l4pidas con he-
izo (Gods Armour),
“Pencontraremos el mo-
nasterip Kir ese. Pero cla-
jpremio!
La puerta por la que se entra al
susodicha estd cerrada. jEsto me
pasa por jugar en domingo! Perg
gue no cunda. Ahora lo que te-
nemos que, €s ir a Luan y charlar
con el posadero. Este nos cuenta
la historia del monasterio: los
monjes estaban locos, v el abad,

»

. Shaidar Haran, ¢l que mds; do:

minaba fa magia negra y un buen
dia matd a los monjes, pero no
del tode, porque los convirtion
en muertos vivientes (qué deta-
lie), v hace lo mismo con todo
aquel que osa acercarse por allf.
Vale, pero, 3y la puerta? Pues re-
sulta que se abre y se cierra con
el viento; traduccién: si ahora va-
mos otra vez allil nos la encontra-
remos abierta. {Si sefior! Me en-
canta este juego: las puertas se
abren hablando con alguien que
se digne decirte que estan abier-
tas! Aaa-aafios...

Enfin 10, que ya estamos den-
tro del monasterio de las napias.
Lo primero que te encontraras es
un hechizo nuevo, el Cleanse
Spell; y cuando rebusques un
poco mds encontrards armamen-
to: Platina Shield, Platina Armour
y Large Silvershield. En una habi-
tacion nos encontraremaos con un
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payo muy raro que en tn plis se
convierte en cinco (parkeske vie-
nen a yudarle}, ne es mas que
Shaidar y sus . muertos
desmitertos; nos encietra en un
calabozo y nos
di¢e gue dentro
de unos dias
nos desmatard
{como se lla-
me} y Seremos
parte de su ejér-
cito, 0 secta, o |
lo que sea. Pos |
vaya plan de va- |
Caciones...

$Y qué dirfas que pasa aho-
raf A ver, piensa un pixel: jqué
pasa siempre cuando estamos en-
certados y no podemos salir por
nuestras mitades? Exacto: espe-
rames un poco v jvienen a resca-
tarnos! {Es lo malo de estos jue-

gos, acaban siendo un poco
previsibles...) Total, que la
pared explota y aparecen
Dave, Collart, Panamon,
y... tachdn tachan (suspen-
se)... jiel hombre de negro
en personall Pero no hay
tiempo para autografos:

es ni mdas ni moins gue
Allanon, el dltimo druida,
quien rescaté-a-Bave cuando le
habfan encerrado tinos mons-
iruos; gracias a Collart y
Panamon nos localizé (o algo as)
y aquf esta. Y hay malas noticias;
» el Warlock Lord
ese esta arre-

juntando un ejér:
‘ cito pa apo-
derarse del
mundo
cuando
tenga tolas
las laves
{las Kliffoth
esas), uséase que mas nos vale
enconirar nosotros las que poda-
mos antes que él. Mas cosas: que
el dnico capaz de vencerle es
Joshua (nombre verdadero: Bayle
Demon, insiste] con una tal
Sword of Bremen.

Acabdramos: gue ahora Alla-
non se va a Saldea a facer unos
negocios, y nosotros rebuscare-
mos por las cuevas colindantes
la llave Belfegor esa de marras;
Hegaremos a las cuevas esas a tra-
vés de una puerta del monaste-
rio que antes no se abrfa (lo que
vo os diga: las puertas de este
juego tienen un cachondeo...) Por
cierto gue Dave se nos une, pero
el muy jodfo tiene nivel 11 y ade-

resulta”que dicho sujeto

mas hay que armarfo y llevarlo a
recorrer mundo para que apren-
da hechizos atrasados. Ya te
vale...

Ya estamos en las cuevas, sy
ahora qué? Ahora podeis seguir
por vuestra cuenta 0 poneros a
jugar al tetris, porgue lo que es
fo, clausuro este comentario has.
ta por lo menos el SD#14. Hala,
me Voy a maquetar esto; thasta
quel

3
| Clasificacion Final

POS VAYA - I5
POS ESO - 12
L ENFIN- IO

Avnami Man
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Alal, como el Armando ya
no guiere saber nada de los
probes usuarios del interface
{DE, alguien tenia gue hablar del
idem.... digo yo, no?

Pues he aqui toda la vida y
milagros sobre dicho interface
que «por el momento» todo
programador que se precie
deberia conservar.

No se siva a guedar un poco
demasiado tocho el
articulamen. Y sino da igual,
gue para eso sale una SO-
Mesxes cada muuuuucho tiem-
pol!

Nota: Todo lo aqui aconte-
¢ido, se basa unica y exclusiva-
mente al interface IDE de
sunrise {es que he visto por ahi
algun gue otro artilugio IDE para
el MSX).

Venga, vamos a lo que im-
porta...

B IDE A BATONIVEL

El interface tiene una
FLASHROM de 128kB, dividida
en 8 segmentos de 16kB cada
uno. Solo se puede ver un seg-
mento a la vez. Dicho segmen-
to se encuentra en el rango de
direcciones 4000h-7FFFh.

Para seleccionar un seg-
mento tenemaos gue escribir un
byte en la direccion 4104h. Esta
direceion tambien se utiliza para
habillitar los registros IDE. El sig-
nificado de los bits esta en la
tabla 1.

Nota: Aungue la direccion
4104h sirva para todas estas co-
sas, cuando leamos de esta
direccien conseguiremos el
valor que esta tiene almacena-
do. Con lo cual quierea decir que
4104h puede ser utilizado para
almacenar cadigo de un progra-
ma cualesquiera.

bit0):

bit1,2,34:
bit 5,6,7:

reservado

0 = registros IDE deshabilitados
1= registros IDE habilitados

numero de segmento de la FLASHROM(0..7)

Tabla 1: seleccion de segmento

Cuando los registros IDE
estan habilitados, estos regis-
tros se pueden enconirar entre
las direcciones 7C00h y 7EFFh.

Hay un total de 16 registios
iDE, algunos de elios todavia rio
son utilizados. Todos son de 8
bits, excento el Data Register
gue es de 16 bits {Omolal).

Los 16 registros IDE estan
en el rango de direcciones
7EOCKh-7EOF, perc tambien en
7E10h-7E1Fh, vy tambien en
7E20h-7E2Fh, ... 7TEFOh-7EFFh.
Aungue se recomienda utilizar
solo las direcciones 7EQCh-
7EQFh.

Como el Data Register es
de 16 bits, se accede al el de la
siguiente forma: cada word
{dos bytes) en el espacic de
memoria contenida en 7C00h-
7DFFh pertenece al Data
Register. Por ejemplo, si al-
guien quiere escribir un word
en el Data Register, puede es-
cribirlo en la direceion 7C0O0h/
7C0OTh o en la direccion 7C02h/
7C03h o en la direccion 7C04h/
7CQ05h, etc.

Esto tiene la siguiente ven-
taja: cuando se guiere leer o
escribir sectores en el disco, se
leerian o escribirian 256
words{= 512 bytes = longitud
de un sector) en el Data
Register. Como el Data
Register puede ser accedido
mediante todo el rango de me-
moria 7C00h-7DFFh, se podria
usar una simple instruccion
LDIR para toda la operacion de
transferencia.
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EzemrLos

Lectura del dispositivo IDE
a memoria:

LD HL, 7C00u

LD DE, DESTINO

LD BC,512

LDTR ;58 nEEN 256 WoRDE
;pEL Data Register

Escritura en dispositivo IDE
desde memoria;

LB HL, ORIGEN

LD DE, 7C00u

LD BC,512

LDIR  ;sp #scrisin 256
FWORDS EN KL DaTa
;RRCISTER DESDE
; MEMORZA

Nota importante: Cuan-
do se escribe en el byte baio
del Data Register, se aimacena
temporalmente en el interace.
Cuando se escribe en el byte
afto, este byte y el byte bajo que
va estaba almacenado son man-
dados al dispositivo IDE. Asi
que el byte bajo siempre
deberia ser escrito el primero.

El siguiente codigo es INCORRECTO:

LD A, BYTEALTO
JASI SE ENVIA UN
i BYTE  ALEATORIO:
LD (7€01u},A
LD A, BYTEBATO
LD (7C00H),A

Deberia ser asi:

LD} A,BYTEBAJO
LD (7C00R) ,A
LD A, BYTEALTO
LD (7C01w) ,A

Cuando se guiera leer del
Data Register se deberia hacer
asi:

- Primero leer el byte bajo; el
ward completo es leido del disposi-
tivo IDE y el byte alto se almacena
temporaimente en el interface IDE.

@Oﬂ_h:

{leciura/escritura); Data Register

\

No deberia ser usado, usar 7C00R/7C01h en su lugar,
TEO1h: {lectira);” Error Register
(escrinira); Featuré Register
7E02h:  (lectura/escrimra). Sector Count Register
TEQ3N:” f{lecinra/escrifura). Sector-Register
7E04h:  (lectura/escrinira). Cylinder Low Register
7EQ5h: (lecturafesctinura). Cylinder High Register
TE0Bh: (lectirajescrititra )
bit0-3:Head Register (0.,15)
bit4: O = registros -maestro ‘seleccionados
1= registros esclavo seleccionados
bit’5: ~reservado
bit 6~ 0’= utilizacion de direccionamiento CHS
1 = utilizacion de direccionarhiento LBA
‘ bit’7: reservado
TEO7h:  (lectura). Status Register Bits mas imporfantes:
bit0: 1 ='Ha ocurrido un éfror
bit3: 1 '=Peticion te datos
bit 7. 1= Qcupado
{escrimra).” Command Execute Register
7E08h: utilizado solo por dispositives IDE especiales.
7E09h: utilizado ‘solo por dispositivos IDE especiales.
7E0Ah: ~ utilizado solo por dispositivos IDE especiales.
7E0Bh: utilizado solo por dispositives |DE especiales.
7EOCh;~ utilizado solo por dispositivos” IDE especiales.
 7TEODh:  utilizado solo por dispositivos IDE especiales.
7EOEh: ~ (lectura).” Alternate Status Register
fescrijural.” Device Coritrol Register
7EQFh: ~~ Utilizado solo por dispositivos IDE especiales

Tabla 2: registros ATA-IDE '_.__ / 7

- Ahora leer el byte aito, y asi
se devuelve el valor anteriormente
almacenado en el dispositivo IDE.

Asi gue es importante leer
primero el byte bajo y despues
el byte alto, y no al reves.

Los microprocesadores
Z80 y R800 cuando se ejecu-
tan instrucciones como LD
HL,(7C0O0h) ete, hacen esto co-
rrectamente.

Los resrsTROs IDE

Introduccion breve: el signi-
ficado de los registros depen-
de del tipo de dispositivo IDE:
ATA normal o ATAPL Lo que se
expone en la tabla 2 corres-
ponde al ATA normal.

Otras notas de interes:

- Los dispositivos IDE son ca-
paces de generar una interrupcion.
Sin embargo esta caracteristica no
funciona en el interface IDE de

17
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+00..2F:

+30..35:
+36..41:

6 campos de 8 bytes, referidos alas
6 posibles letras de unidadde disco
B bytes de'informacion del dispositivo|DE;
12bytes de espacia/libre-(Usado por

los paguetes de comandos ATAPI)

habeis entera-
do, pero que ya
vamas por la
bios 1.917 (segu-
ramente para

Tabla 3: area de trabajo

cuando leais

Sunrise. Todos los chegueos de es-
tade deben realizarse mediante con-
sultas a los registros de estado.

- Cuando se resetea el MSX,
los dispositivos IDE conectados a
el no san reseteados.

- El nombre «oficial» para IDE
(Integrated Drive Electronics) es
ATA (AT for Attachment), asi gue si
quieres buscar informacion

esto haya otra superior).
Asi que siaun no la tienes, pue-
des buscarla en www. msx.ch.
¢Que por qué os digo esto?
Pues porgue dependiendo de
la version de {a BIOS gue
tengais os funcionaran {o no}
todo lo que a continuacion se
comenta...

7FB7h, 7FBgh:

Ejemplo:
01l 80 00# = vemsion 1.80
01y 80w 04w = vemsion 1 .80serad
01z 91y 00n = verszon 1.91

Nota: En lag RIOS antiguas
{antes de la 1.8} solo podremos
encontrar: FFh FFh FFh

EL AREA DE TRABAIO
Durante el proceso de arran-
qgue, el interface IDE utiliza
6*8+6+12 bytes en la pagina 3
para almacenar sus variables de
sistema. La direcion

en algunos documentos,
busca por ATA.

- Hay varias sspecifi-
caciones ATA: ATA-1, ATA-
2 y ATA-3. Creo que man-
tienen una compatibilidad
ascencente.

- Como las especifica-
ciones ATA son mas bien limitadas,
hay tambien una especificacion
ATA extendida la cual permite en-
viar al dispositivo iDE paguetes de
comandes mas complejos: ATAPI
(AT Attachment Packet Interface).
ATAP| se usa cen dispositivas de
CDROM, unidades ZIP, 08120 y
otros dispositivos de almacena-
miento recientes.

- Cuando se escriba en regis-
fros que contienen bits «reserva-
dos», se deberia escribir un 0 en
estos bits «reservados» (p.e.
7E06h)

Pracrcanno coN £ IDE

Buffff, gue bhurrido. Tanta
teoria no es bueno. Por ello
anora vamos a ver cosas para
empezar a practicar con el IDE.

Nota para los obsoletos:
Pues esc, gue no se si 0s

+1,2,3:

+4.5,6:

Byte queindica-el codigo del dispesitivo

ComienZzo de particion

(24 bits referentes al numero de sector:0,)

lagitud de parficion menos

(24 bits referentes al contador de sector)
Informagcion adicional de'la particién

Tabla 4: campo de unidad

IpenTiFIcacIoN bE LA ROM

Todas las bios IDE tiegnen
los siguientes caracteres en las
direcciones 7F80h, 7F81h,
7E82h: ID#

A partir de la bios version
1.8, tambien se puede obtener
el numero de version. Esta si-
tuado en las direcciones 7FB8h,

del primer byte se pue-
de obtener en la tabla
SLTWRK {FDOSh). El
elemento que corres-
ponde con el siot don-
de se encuentra el IDE,
contendra la direccion
de comienzo del area de traba-
jo del IDE.

El area de trabajo del IDE
puede verse en la tabla 3.

Cada campo de unidad de
disco consta de los bytes repre-
sentados en la tabla 4.

El codigo del dispositivo
puede verse en la tabla 5.

Notas:

/

0 =fa particién esde un'dispositiva maestro
1=laparticion’es de undispositivo esclaveo

bits-21: 00 =1a particion es de un dispositivo ATA (disco duro)
10 =la particiones de un dispositivo ATAPI de acceso directo
= laparticion es de un CDROM ATAPI {fodavia no usado)

bit 0:

bit 3: 0 =€l medio de esta particion ha sida cambiado
T=el'medio de estaparticion NO ha sido cambiado
bit-4: 0='esta particion estd en-uso/habilitada
1 =estaparticion o estd enuso/deshabilitada
bit5,6,7: ~Noutilizadostodavig. No modificar.

Tabla 5: cédigo de dispositivo 3

SD MESXES #13
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- El bit 2 indica si un dispositivo
es ATAPI

- Dispositivos ATAP| de acceso
directo son:

lomega ZIF,
L8120 SuperDisk, ...

- Las definiciones de los bits 3
y 4 todavia no estan completamen-
te establecidas.

La informacion adicional de
la particion se encuentra en la
tabla 6.

% de cabezales en disp. maesiro {dispo. ATA)
+1:°n® de cabezales en disp. esclavo (dispo. ATA)
n° de sectores/cilindro én disp. maestro (disp. ATA)
n? de sectares/cilindro”en dispo. esclavo (dis. ATA)
byte de cédiga paré el tipo de disp. maestro.

byte de codigo-para el tipo de disp, esdlavo.

Tabla &: informacién adicional

nas de [ 40
interes.
+2:

Como 43
dato curio- | 4a.
S0, Cuando | +8:
lamamos a
cualguiera
de estas funciones TO-

DAS hacen un CALL ala misma
direccion, cosa que me {lamo
mucho la atencion.
Peeeeeeero. Hay un truco! yes
que en IX se graba

El byte de codige para el tipo
de dispositivo pusde apreciar-
se en ia tabla 7.

ALGUNAS RUTINAS DE INTERES

En la tabla 8 se encuentran
las direcciones de algunas ruti-

la direccion desde la
cual se hizo dicho
CALL. Asi que
COMo guien no quie-
re la cosa, habilita-
mos la pagina 4 con
| un LD {4104),81h
| (notese como el
i nibble bajo habilita
los registros de IDE}
y cambiamos toda
la ROM visible gue
estabamos gjecu-
tando. Como en IX
tenemos la direccion de la ruti-
na, ahora con este «nuevoy pa-
norama vemos claramente ha-
cia donde saltan realmente
nuestras rutinas.

Aungue pueda parecer que
tenemos mas CALL's, es decir,

'/b‘it 0:° 1 =dispositivo ATA (disco-duro)
bit1: 1 =dispositivo ATAPI (CDROM, ZIP, LS120, )
bjt2: 0 =eldispositivo’sclousa tireccionamiento CHS
1" =gl dispositivo soparta direccicnamiento LBA
bits 43:00 = dispositiva'de acceso directo (disco duro, ZIP, ..))
01 =eldispositiva’és unCDROM
10 =reservado
11 =reservato
‘bit7,6,5: 7 No utilizada todavia, No modificar.

\‘

Tabla 7: byte de cddigo

mas funciones del IDE (para ser
exactos 18} por el momento
solo funcionan estas. Los
demas solo se limitan ha hacer
RET's (mas o menos enrevesa-
dos).

Evidentements, antes de
retornar del CALL volvemos a
habilitar la pagina 0 del IDE, que
es precisamente como se en-
contraba antes de flamar a nues-
tra funcion.

- Para las rutinas de lectura
0 escritura de sectores absolu-
10s se necesita gue fa bios del
IDE este instalada durante el
proceso de arrangue del MSX.
Esto ultimo no es necesario para
las otras dos rutinas.

ErempLot

LD Ayl

CALL SELECCION_DISPOSITIVO

#SELECCIONA UN DISP. ESCLAVO

LD HL,0P

CALL PACKET

FESIO ABRE A RANDESA DEL €D
or: mB 1z,0,0,0,028

e 0,8,6,8,8,0,0

Evidentemente, este tro-
zo de codigo no funcionara sin
antes haber habilitado e! slot/
subslot donde tenemos el IDE.
Esto lo teneis resuelto gracias
a una rutina realizada por Ar
mando Pérez que se publico
en la SD MESXES #11
(Periscopeando el IDE) la cual
te busca el IDE este en el slot
que este.
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&

i

' precedente cuela. Agui esta el

i¢Como?!, sque no tienes
la 8D #117 Pues ya estas tar-
dando en pillartela en tu Club
Mesxes mas cercano. Venga,
por esta vez y sin gue sirva de

chel

codige al completo: Iver listado
al usol

Ee=HeENrEOEDE

Ala nenes, Que os aprove- |

r/'7F89hv: Lectura absaluta por sector
entrada:
A’= byte decodigo-del dispositivo-(tabla 5)
CDE =24 bits para el'ntimero de sector (byte’bajo-en E)
B'= Niimero de-sectores a leer
HL’= Direccién de destino
safida:
Carry-= error; codigo-de erroren A-{igual’'que DISKIQ)

7F8Ch: Eseritura absoluta por sector

entrada:
A= byte de cédigo del dispositiva (tabla 5)
CDE =24 bits para el-ntimero de sectar (byte bajo’en E)
B = Numero de sectores a escrihir
HL = Direccion de origen

salida;
Carry = error, cadigo de errar en A (igual que DISKIO)

7FB8h: Seleccion de dispositivo:
Selecciona el dispositivo maestra o esclava

entrada:

bit'0 del registro’A: 0= Maestro 1 = Esclavo
salida:

Carry si se produce un error del tipo Time-Qut
cambid:

A BG/IX, El

7FBC:  Entrega de paquete ATAPL:
(envia un’paguete al dispositivo seleccionada)
entrada:
HL = puintero a-un paquete de-tomando ATAPI de 12 bytes
(ino en pagina 1)
DE = direccién de transferencia para datos (si es necesario)
salida:
NC ="correcto
C+NZ = error,
A contenido del Error Register IDE
C+Z = error, Time-Out del controlador
cambios:

Y

;Listapo an Uso

DEVICE EQU #7FB9
PACKET EQU #7FBC
BDOS EQU 5
org #100
caLL BUSCA _IDE
caLL ¢,NO_ECONTRADO
caLL COMANDO
caLL RESTAURA
Jp TERMINA
Busca_1IDE: LD a, #80
BUCLE: PUSH AF
LD H, #40
caLL #24
caLL BUSCA
JP 7, ENCONTRA
POP AF
INC A
cr  #90
JP c, BUCLE
ERROR: CALL EXIT
scF
RET
ENCONTRA: POP AF
AND A
RET
EXIT: LD A, (#0r342)
LD H,#40
gp #24
RET
;A PARTIR DE 7F80H BUScA <«ID#»
BUSCA: np  HL, #07r80
LD A, (HL)
ce <I»
RET NZ
INC HL
LD A, (HL)
cP «<D»
RET N2
INC HL
LD A, (HL)
cp <>
RET
COMANDO: LD a1l
caLL DEVICE
LD  HL,OPEN
CALL PACKET
RET
NO_ENCONTRADO:LD C, #09
LD DE, MSG1l
CALL BDOS
RET
RESTAURA: LD a, (#0r342)
LD  H, #40
gp #24
RET
TERMINA: LD €0
CALL BDOS
OPEN: pe  #18,0,0,0,#02,0
DB 0,0,0,0,0,0
MSG1: DB «NOT FOUND!>»
pB 13,10, «5»

» fodo :
N 7 Tabla &: rutinas de interés |
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Qué bien... el Ramoni y el Mato ya san io al
norte, y mientras se lo pasan pipa con don Pazos
(«yo no objeto nada al respective»), me dejan a
mud, el gran K (ver articulo del Kaotika)
magquetando. Pos vaya...

Y encima, el dia antes
de irse, el Ramoni me da
f8 un par de sederruns y me
dice «ah, y comenta esto,
que a nosotros se nos
escapa el avion. Adids.»
Me quejaré al tribunal
europeo donde La Haya.

Enfin, habré que. Aqui
tenemos un par de CDs
compilados por un tal
Juan José Ferres, ya
sabeis, el kamasutra vi-
viente (ver articulo de la ru de Madrid). Pero no
se trata de una de tantas compilaciones al uso
(megas y megas de juocos y alguna utilidad
mesxesiana), sino que el contenido principal de
los {lamados GunMSX es megas y megas de
revistas & fanzines mesxesianos debidamente
escaneados. Y la verdad es que hay material
suficiente como para pensar que el escaner de
este payo ha quedado completamente fundido.

Aborejamlo esto por partes. Hasta el momen-
to JJF ha releaseado tres GunMSX. El primero
de ellos lo tiene el Saver, que como sabeis se
fue a Japén quedandose tan ancho (empeza-
mos bien); de tolas maformas me remiembro de
que este GunMSX#1 estaba principalmente de-
dicado a la revista MSX CLUB.

En GunMSX#2 vemos escaneos y portadas de
Hnostar (de las antiguas, cuando las hacian con
tijeras y rotulador y comentaban juegos de MSX1,
jjuo juo, parecen las primeras MESXES!), Lehenak
(de estos no me rio que si no Verdnica no me
ajunta), MSX Extra (aquel especial cédigo maqui-
na gue sacaron), Nihongo (;0s acordais del fanzine
heredero de la MSX-CLUB?), y atencidn: TODAS,
repito, TODAS y cada una de las paginas de TO-
DOS los SD-MESXES hasta el 11, y sus portadas.
Esto si es una matada, y estd claro que esta gesta
implica un hacimiento de cargo sobrehumanc. Re-
conozcamos pues los méritos del héroe. A otra cosa.

Otras croquetillas que hay en este GunMSX#2:
MP3ses del Dracula X, algunas utilidades PCeras
para ver gréficos y oir MP3ses, imagenes surtidas
de juegos MSX, y unas cuantas paginas glep
mesxesianas, entre ellas la del propio autor.

En GunMSX#3 tenemos mdas escaneos de
Hnostares (més antiguas aln si cabe), de MSX
Magazine (la espafola, ojo), las utilidades ya in-
cluidas en el #2, y un di-
rectorio genérico MSX
que contiene croguetas
como emuladores, el
mapa del Maze of
Galious, y tres o cuatro
utilidades.

En resumen, es algo *® :
significativo pero bésicamente curioso. Ideal para
coleccionistas (o no). Por cierto, que los interesa-
dos en el idioma japonés hariais bien en pasaros
por su jom peich:

http:/iwww.uco.es/~i42fesei/gunkanhtm
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A ceiac alfurag, Kai no necesifa pre-
centaeifn; y ademde de fodas formag es
un imptacenfable (e broma, edlo quaria
haeer un chiste facilén). Bueno, of eaco ee
que en 1a tu de Barcelona del pacado di-
eismbre poco le falfd para convetfitee en
un imptagentado, puee llegd con un ligeto
gran refraco al local en cuestién, y namis
acupar eu ctand co pugo a copist diccoe
como un poceco... pog eco, diseoe que

postetiormente eran vendidos a la concu-
treneia concurrente (iqué concurrente ee-

no; Io que pass sj que al llsgar el final de
Ia tu e it 3 encaminattme haeia la compra
de tan preciado producto, haleme cin ca-
pital Ifquido cuficiente para eaticfacer el
praeia inieialmente ectipulado para al mig-
o por gu gutar, Dame argo.)

Poro claro, ya ssbeis que ei
«campofravieeg» tima eon «fraca» oe por
pura eaguglidad, y por fanto pacd lo que
fenia que pacat: el Nute fenia un fallo. En

La explicacacin a ecta ecpe-
cie de «expadiente MGX» eaha bue-
catla, como e¢ cogfumbre, en ese
cytiogo fendmeno llamado
campoiraviaca. Enteculia que Kai
habia finalizado Ia programacidn
de eu dltima cuperprodakehon,
Nute, nada menos que DOS HO-
RAS anios de inicitase en al en-
cugnito. Y tlaro, no tuvo mée re-
miendo que generar lag copiae
vendibles en fismpo real (no sabe-
mae gi fambién 8D y vitual, kacke
Gltimamente ecfoe free términog
estin de moda y cuelen aparecer
arejuntados).

Una duda erugl atenaza mic
gentidoe y ma llena de eongoja:
Zme hizo Kai un descuento por ser
lo el gran Konami Man, profunda-
mente idolatrado por &, o porque
no vendié tanfoe como espataba® [no ee
que yo le dijera «ideccudntame, ecelaval»,

foy hoyl).

efactividad, al infentar eargar la partida
para confinuar juocando, halldbace el pobre
jugador eolgado al igual que su maquina-
ria informética obsolets, cin posihilidad
de pader continuar el idetm. Sin encambio
este fallo ya fue colventado, y Ramén
Ribag ce encargd de distribuir Ia eopia
reparada en la pasada ru de Madric (para
los que compraron la vereién
campoiraviesa ora grafix, por eug fdome),
aperaeion que fue rapefida en la tu de
Barcalona de Mayo {eren). Y ya ectd hien
de secta previa.

SD MESXES #13
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LA
ARGUMENTANCIA

Qisndo un juago de Kai
no puede fenet un argumento
muy coherente, y en efacto lo
primeta que noe enconframog
as que los protac parfenecen a
una ceets de adoradores de
zanahatiae parlantee (Kai,
eeag hitrac...) Estos doe «pobrage chicos
{porque luega deseubritemos qua con mae
maloe que no pegar g Bill Gatee) han
caido en una frampa tendida por una pan-
da de ectudiantec gamberroides, y ge en-
cuenfran infernadoe en un manicomio.

TIG IALTO?! KO SE PUEDE
ENTHRAR 5IT UR PASE

Trag convencer smablementa al mé-
dieo para que nog daje calir, écte paca por
el aro (mejor dicho, por Ia ventana) y no-
coftoe por I3 puerts. Despude le hacemos
una visita a uno de log pandilleroe que
hog encertaran, el cual hog dice que
hasequién le obligd a hacarlo, frac lo cual

le mandamos 3 fomar viento {mira, habia
ung ventana abierfa, qué cacualidad).

SQuiéh ectd realmenta defrde de todo
ecto® SQuidn prefende decmantolar nuee-
tra seefa? ..ol juego astd cerido.

EL JuOoco

Como ya habrde podido
suponet (o lo habtde lafdo an
el comentatio de Ia promo nel
SD#11), ol jusgo va de dar
mampaotrag, eh plan Double
Dragon. A Io latgo de diver-
soc cecenarioe (ol inetituto, ol
puetto, Ia fabrica, el centro, el
metto y el parque), 4 cual mejor
dibujada (Kai cigue eiends ol
mejor graficts meexeciang en
activo, ifelecidadee machol),
iremoe avanzando y desembarazdndonos
da huesfrog enamigos/delatores/”.chusma,
con el fin de vivie un poce mée tranquilos
{hemog ealido an Ia telo y ca oftece recom-
penea por nuesiras cabezas) y de paco
auetiguar quién fue el hijo de Gates que
organizé Ia frampa.

Para tal fin dicpo-
nemoe de mulfitud de
soficticadae téenieae de
combate: pufietaza, pa-
fada y ealto. Bueno, vale,
ho con faniae ni fan
coficticadas, pero Hpa
qué quisree mée, ¢f con
lae mejoree qua ge han
inventado® Los enemigoe, por cue par-
tee, ueardn lag miemae: [a hronea et
cervida.

Visto agin parece muy faeil, pero no:
Nute ec un juego JODIDAMENTE DIFI-
CIL (si 14 exprasitn ha hetido alguna sen-
cibilidad, uea agus oxigenads y firitae.
De nada), Ia inteligencia de loe enemigoe
eetd mde curtada de lo que pudritieca pen-
garsa (ia vacee hacta e polean onfre ellocl),
y al igual que hizo el Saver con el No
Name, he tenido que deciripar el lictado
[ventajae de 1a programacidn BASIC) en
bugea de la varigble que controlaha Ia
dieminucidn de Ia energia del payo profa-
gonieta {0 payoe, kecka me olvidao de
deeir que ce puede juoear a dobles). Ma
direie «iTrampoeo! iZooooagrooo!
1Aaaaanyooasl, pero bueno, o hacia ecto
o ol comentario ealia nel SD#34 3 lo
menose. De tolae formas, i hae jugado
probahlemente me darde la razén.
Acabarando: que tienee el fruki detallado
al final decte atticulamen.

Mencidn ecpeeial para Ia aparicin
ectelar de Lilo, quien noe dard un pace
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para podet enfrat en ol edificio en ol que se
encuentta el jofe del cotarro, que ag hi mée
ni menog que oftq apaticién adn mie es-
felar oi cabe: 1Kai en percona! (huy eca
bola y acae cadenag, que ge oyen decde
aquf... (buen tollo, Seh?)). Puee o, fi-
nalmente deccubritos que Kai ee quien
nog fandié la trampa, peto gin mala in-
fencidn (e6lo quetfa ponernog a prucha,
como hiza en gu dia con Lilo); elara que
infenta explicatle ecto 3 doe ceefatios cual
1d y tu compi. Total, qua el combatae final
o¢ ghearnizado, Y...

CONCLUSANCIA
& TRUKIS

En fin, no me hagae
£aen, que en tealidad yo os-
toy tan leco eomo &l g lo
que iba: que fe compree ecfe
juaca YA, qua mola un
malén (ya no sé qué
palabrog emplear) g pesar
del final y tiene unoe grafi-
toe que te andurtiae. La que no he encon-
frado ee ninguna eccena pornogrifica, See
habrd vuelto Kai bueno? iiSera farri-
blal! Eeperemoe que edlo haya

oo A
KO IHABEIS #COBEalg
CoHi LA CHIRSHA DBEL
PaRQUIE? §

No o voy a chafar el final, pero eélo
dité a modo de comentatio perconal, in-
franeferible y ein dnimo de luero que ac
MALISIMO. Kai, colega, eéma hag podi-
do chafar un jusgo tan bueno con ecte
final... 2 borejam ci hacec ofto major, como
ua hieicte eon ol No Name, Sfalen?

gido un gimple despiste.

Y ahota un par da frukie
de bonue:

- Pufietazo + puiietazo
+ patads ec I3 eombinaeion
ideal para enviar al euelo 4 fu
oponente répidamente. Ideal
cuando ectée radeado y debae
repatfir lefia a dog handas. -
Cuando aparezes un enemi-
£0, ho cigae avanzando en el
eseanario, pues fe arrissgac a
que aparezean még, con lo que Ia dificul-
tad ee multiplica por unoe cuanfos 84-. -
Log soeavanes que apatecen en fibrica,
puerfo y parque gon peligrocoe pars ti {ei
fa caee, ce acabd la parfida), pero tam-
bién para fug enemigos... infenta que ge
«caigan» denfto, fe shorrarde golpes. -
&Tu ehamigo y 1 ocupaie I3 misma co-

ordenada y ectaie loe dog dande pufieta-
zoe al aire? Da un salfito, entonces el
andoba avanzard un poco y fug golpes le
aleanzardn. - El fruki de log frukie, la
piedra filacofal, el acaboge da loe acabi-
ramog: Squietes energia infinita? Puee
coge log ficherae:

NKKK.COM,

NKKKRB.COM,

NKKKBL.COM,

NKKKK.COM, y

COMEBATZ.COM
y anade al principio de la linea 1€4 al
que esfo: L{0)=24. EI jusgo pierde su
gracia pero paca g cer facilmente
comenfabla en fanzinec cectariog de poca
monfa.

Y eco ac tolo. Si me perdonaic, sho-
t3 he facer el comentario del Loct World,
que el fanzgin fendria que it caliendo fal
que yd... iHasta mde inclugive!

Konami Man
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(sustitiyase la x porun 5, un 7 o
un 9, segiin sea su caso)

Un feliz dia, lei en una re-
vista un anuncio de una bellisi-
ma persona que queria des-
prenderse de su maravilloso
Sony HB-F700 a cambio de
unas miserables 8.000 ptas. Y
yo pensé: Carambal Pobre hu-
mano! Cuan necesitado y cuan
menguada

Coémo reparar de una puiietera vez un teclado de FX00

dolo en un punto X para culmi-
nar el negocio. Puntual como
la Muerte se present6, bajo un
sol ajusticiante, con el teclado,
la CPU, el ratdn, el cable RGB y
su sefiora. «Mao!» pensamos,
«este tio nos quiere vender
todo el lote!»

El hombre nos dié el F700
y yo lo introdui habilmente en

-Mmmm... 4cuénto me da-
rian por ella?

Con cara de felicidad o no,
pero con la cartera llena, ya em-
pezo a despedirse cuanto me
asalté la duda y formulé una
pregunta bastante estupida,
ahora que caigo: «4No tendras
mas por tu casa de trastos de
estos, no?» Y él dijo: «Yo no,

debe estar su (
economia
doméstica
para sacrifi-
carse de
esta ruin ma-
nera! Asina
gue se lo co-
muniqué a

~ pero mi sobri-
{ | no tiene uno
igual. Y te lo
venderia al
mismo  pre-
cio». MKIl y yo
nos miramos y
sonreimos. Mi-
ramos al hom-

MKl y decidié § (

El paciente

=

El donante j

bre y continua-
mos sonrien-

) BT
do. Miré a su

socorrer a
tan grata personalidad hacien-
do trueque de unos papelitos
de colores de curso legal por
el poderoso pero obsoleto
F700.

Contacté telefononica-
mente con el propietario y ac-
cedid a intercambidrnoslo sin
ningln inconveniente, duda o
rencor. En menos de 24 horas,
estébamos los dos esperan-

mi mochilla. MKII le otorgé el
dinero, y el hombre miré de
reojo a su sefiora. Podia haber
pensado tres cosas:

-¢ Ves, carifio? Por fin me
deshago de este trasto.

-No sé, no sé. Si no fuera
por la foca esta, no estaria aqui
haciendo el gilipollas por 8.000
cochinas pelas.

sefora, y ella no sonreia.
Entretolchoca-mos las manos y
quedamos para la semana si-
guiente.

Llegamos al Weird World,
el centro de desarrolio de MKII,
y testeamos el F700. Todo fun-
ciona de putifa, todo.

Siete dias después, volvi-
mos a quedar con el hombre, y
con su sefiora. Yo decidi que la

25
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Primer paso: 5xtirpac[0’n/ada/miento de las ventosas sanas al donante

~

nueva criatura fuera posesion
de Z-0, pues una chica sin un
computador doméstico MSX no
es nada. Nuevo intercambio de
monedas y computadoras,
nuevas sonrisas y nuevos
tolchogqueamientos de manos.
Y a correr, antes de que el hom-
bre se arrepintiese, 0 nos qui-
siera encolomar a la parienta.

Llegué a casa de Z-0 y
testeamos el nuevo F700, y
,oops!, algunas teclas no fun-
cionaban. «Teclado sucio»
pensé. Asi que desarmamos
el teclado y lo limpiamos. Test
de nuevo y mismas teclas sin
funcionar. «Placa sucia» pen-
sé. Desmontamiento de nue-
vo del teclado y revision de la
placa. Montamiento otra vez y
mismas teclas sin funcionar.
«Teclado de mierda» pensé.

Reflexionadamente, Z- 0

un armario por culpa del ende-
moniado teclado. Pero Z-0 en-
contro resefias de una vacuna,
sobadamente explicada en una
misteriosa revista llamada
HermanosTarela, donde expla-
flaba como reparar el teclado

de marras. Se gasto los cuar-
{os en pedir la revista, y vi6 que
el doctor Frankestein habia
parido descendencia. La cura
consistia en LIJAR las vento-
sas hasta que saliese COBRE
de ellas, limpiar la placa con

alcohol y esperar a que se
secasey acoplar PAPEL DE
PLATA sobre las conexio-
nes y el problema pasaba
a ser historia. Que bonito.
Podria ser, podria funcionar,
si las ventosas no estuvie-
ran recubiertas de GRAFI-
TOy que JAMAS encontra-
ras cobre si las raspas, si
el alcohol se secase en vez
de EVAPORARSE, y si meterle
papel de plata en las conexio-
nes no fuera tan cutre y
salchichero.

Con los ojos desencajados
y el pelo erizado, encontré ofra
solucion: comprar el adaptadar
de teclado de PC de Padial.
Cristo! 8.000 pelas vale el
aparatito, tanto comao le costo
el ordenador entero! Y encima
hay que comprar un teclado de
PC, otras 1.500 pelas, como
minimo! Y el agrabante de so-
portar la horrenda y degrinante
vision de las teclas del
Windonns! Asi que, a buscar-
se y encontrarse la vida.

A MKl se le ocurrié meterle
un teclado tactil, bien acoplan-
do un teclado customizado de
Philips, que lo hacia més eréti-
co a las yemas de los dedos

opto porinvestigar por la rez
de rezes para encontrar
una solucién, vy, oh,
mechachis la mar!, estos
teclados son una kk! Miles
de cientos personas su-
frian la misma enfermedad,
tenian un fantastico F700
pero estacionado en una
bubardilla o escondido en

Segundo paso: abrimiento del cadav del paciente

_j
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pero mas complicado por las
diferencias de mapeado que
tienen las distintas marcas de
fabricantes, bien adaptando
una tableta gréafica, progra-
mandola para definir patrones
enrgjillados como superficies
traductoras de codigos ASCII
(por cierto, gue se pudo admi-
rary comprobar ver en la XIV ru
de BCN, organizada por la
AAM).

Pero hay otra opcion, y ésta
es la que jodidamente os inte-

le pegues el cambiazo de sus
ventosas sanas por las tuyas
jodidas. No sé, tu mismo, de-
pende de lo perro que seas.

Arrancar estas ventosas no
es dificil, incluso es divertido.
Hay que urgar dentro del
aparatito, pasandote por el fo-
rro de los cataplines aquello de
la enganchina que te avisa de
que si la rompes, te caduca la
garantia y que el fabricante no
quiere saber nunca mas de ti y
patatim y patatam. Hay dos ma-

cafa, dejar la bestia que lleva-
mos dentro y empezar a arran-
car las teclas con un destorni-
llador a modo de palaca, sin
ningtn miramiento, pues total,
luego lo vamos a tirar o se lo
daremos al hijo de la vecina pa
que juegue, que el muy des-
graciado nos pega la pua por
la noche porque no tiene sue-
fio y berrea como un perro apa-
leado porque no duerme (y por
ende, nosotros tampoco dor-
mimos).

resal £

Primero de todo, se ne-
cesita un viejo ordenador u
teclado. Nosotros proba-
mos con un viejo Canon
V20, al cual le pegué un ha-
chazo y paso6 a formar parte
del vertedero. Trangquilos,
gue me lo regalaron por-
que tenia el VDP jodido, y a

Tercer paso: extraccion del drgano a operar

méas a mas, tengo otros
dos que funcionan a las mil
maravillas. La cuestion es en-
contrar/conseguir/localizar/ro-
bar un dispositivo que tenga te-
clas accionadas por la presién
simpatica de ventosas. Segu-
ramente en alguna tienda de
electrénica altamente especia-
lizada tengan, sind, todos co-
nocemos a alguien que cono-
ce a alguien que conoce a al-
guien que trabaja reparando
peceras, y que nos puede bir-
lar un teclado que no funcione.
La cuestién es conseguir tan-
tas ventosas como teclas no
funcionen en nuestro teclado
de Fx00. Otra opcion bastante
guarra es que algan amigo te
preste el teclado de su Fx00 y

neras, una dificil y no tan diver-
tida, y otra facil y cachonda del
cagalse. La dificil consiste en
desmontar el aparato a sacrifi-
car, ledase ordenador pa tirar/
teclado robado/prestado, por
su parte posterior, destornillan-
do los tornillos y llegando a las
ventosas por su parte ulterior.
La facil, consiste en meterle

Cuando quitamos las te-
clas, nos encontramos con
unas capsulas que albergan en
su interior las preciadas vento-
sas. A saco con ellas, tambien!
En el caso del Canon es muy
divertido, porque empiezan a
saltar trozitos de capsulas por
todas partes y llenamos el sue-
lo, la camiseta y el pelo de viru-
tas negras que luego nuestra
mama barrera con carifio, amor
e incomprensién. Y lo dicho,
dentro conseguimos las ven-
tosas. ¢A que son muy cucas?
Si las aprietas, te da la misma
sensacion que si te aprietas un
ojo. Hacen blub-blub y molan
un montén. Por si de acaso, y
porque te lo pasas teta, arran
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ca todas las teclas/capsu- [
las y asin tienes muchas
ventosas de recambio para
posteriores reparaciones, y
si consigues bastanies,
puedes llegar a utilizarlas
para juegar al Go, o a las
damas, o a los chinos.
Tambien puedes probar de
forrarie la carpeta con ellas,
o pegartelas en la frente,
que da mucha impresion.

Una vez tienes las ven-
tosas y ya te lo has pasado
bien, empieza la labor se-
ria de reparar tu Fx00. Prin-
cipalmente, el problema
reside en que las veniosas
estdn cochinamente su-
cias y hacen mal contacto
con laplaca, o el grafito que
llevan se ha desgastado
de tanto pegarle pinos al te-
clado. Posiblemente, con
limpiarlas con alcohol o con
un spray limpiador de pla-
cas que se puede comprar
{por una pasta, por expe-
riencial) en cualquier elec-
trénica, puede que haya su-
ficiente, pero supongamos
gue este no es el caso,
pues se presupone que
es0 ya lo has probado y tu
teclado sigue sin funcionar
ni pateandolo ni
amenazandolo ni mentan-
do a su prostibula madre.
Pues nada, a hacer de ci-
rujano.

Esta vez debes desmontar
de nuevo el teclado del Fx00 (y
van tiropecientas veces),
tambien con las dos opciones,
aungue esta vez una es facil y
la otra dificil, aunque ninguna

Cuarto paso: abrimiento/cién del
cubilete con la ventosa a sustituir
(blanca) por la nueva (gris).

divertida, no obstante: por de-
lante o por detras. Yo prefiero
por delante, ya que por detrés,
y siguiendo a rajatabla una ley
de Murphy, cuando tengas todo
el teclado desmontado, se te
caeran todas las ventosas al

suelo (las que funcionan y
las que no), o no sabras
exactamente cual es la te-
cla correcta, o cuando vuel-
vas a ensamblar el tecla-
do, te dards cuenta de que
el led del Capsl.ock esta
chafado y deberas volver a
desmontario todo, y esta-
ras atrapado en un maldito
circulo vicioso (tambien,
por experiencia).

Pues bien, suponga-
mos que eres listo y me
haces caso. Obvio-
samente, primero de todo
debes localizar las teclas
chungas y eso se hace en-
chufando el M8X y viendo
que en la pantalla no salen
impresas las teclas pulsa-
das (que chorra ¢no?) En-
tonces haras palanca sua-
vemente con un pequefio
destornillador, por ejemplo,
para quitar primero las te-
clas. Si rompes alguna,
tranquilo, |a ciencia ha des-
cubierto una sustancia que
si la distribuyes entre dos
supercies, y luego las
unes, éstas quedan unidas
de nuevo, pegamento creo
que lo llaman. En nuestro
teclado enfermo veras en-
tonces otras capsulas. Es-
tas debes quitarias con
cuidado y esmero, pues si
te las cargas, no llegarés a
fin de mes destinando el pre-
supuesto en Imedios y
Superglues. Para guitarias sa-
nas y salvas, tienen truco. Es
haciendo palanca simu-
ftaneamente en los dos mis-
mos lados de la capsula, con
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la ayuda de un segundo des-
tornillador, ya sabes, de esos
pequefiios que venden los
moros a trechienta peseta,
buenobonitobarato, elevan-
dola ligeramente, y repitiendo
lo mismo en el otro costado.
Por un lado, tendras un pe-

gunda opcion, en vez de UNA
ventosa, mejor que pongas
DOS, una encima de la otra,
como los vasos que guardas
en el armario de la cocina y
que metes uno dentro del
otro. Con ésto se consigue

quefio cubo, una capsula,
y por otro, el teclado con un
precioso agujero. Aprove-
cha para limpiar |a parte de
placa que ves por el aguje-
ro con un palo de esos que
se utilizan para hurgar en
las orejas, ligeramente
empapado en alcohol. Se-
guidamente, o al cabo de
un ratito si te has puesto
muy nervioso, separa la
parte blanca del cubo de la
parte negra, otra vez ha-
ciendo palanca con el des-
tornillador. Y alli dentro la
veras, la ventosa blanque-
cina y convalenciente. Ex-
trdela con habilidad inusi-
tada enti, y tirala al otro ex-
tremo de la habitacion. Si
en ese momento gritas,
quedas muy chulo y
guedodn.

Aqui tenemos dos bifur-
caciones. Si las ventosas
que tienes de repuesto ves
que son tan rigidas como
las del Fx00, no problemo;
pero si son tan deseables
y suaves como los guan-
tes que se puso la enfer-
mera en tu Gltima
colondoscopia, hay otro
truco. Si es el primer caso,
sustituyes la ventosa chun-
ga por una de nueva; pero
si te encuentras en la se-

Quinto y Ultitho paso: colocancia de la
Hiueva ventosa (simple o doble) en el
cubilete; paciente curado, y a otra cosa.

una super-ventosa, que sigue
siendo pulsable pero mucho
més rigida. Pues eso, que
sustituyes la ventosa mala por
la/las buena/buenas, cierras
el cubito, vuelves a acoplar la
capsula en su agujerito, me-
tes de nuevo la tecla, y en-
chufas el MSX a la corrien-
te, presionas la tecla que
te jodfa tanto y verds como
sale caracterizada en la
pantalla tantas veces
como pulsaciones hagas.
Y asin hasta que te salgan
ampollas en el dedo! Y re-
cuerda que esta operacion
de cambio debes hacerla
tantas veces como teclas
estropeadas tengas.

Y ahora si, por truenos
que debes gritar debasta-
doramente, comenzar a
hacer cortes de manga y
alzar el puiio amenazado-
ramente. Y si es tu caso, te
acercas a la cocina donde
tu cényuge te estara pre-
parando la comida, lo/la co-
ges por la espalda y, alal a
celebrar que tienes tu Fx00
operativo al 100% de nue-
vol!

S.T.A.R.

Matra Computer
Avutomations Child
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leido los mensajes enviados a la lista de
correa acerca de esta feria MSX. Nadie

estaba seguro de sirealmente seibaa fi

celebrar este afo. Tras una farga discu-
sién, CGV envié un mensaje anuncian-
do que la feria tendria lugar en un sitio
nuevo: Wijkcentrum «De Schans».

Muchos de nosotros sufrimos una
pequefa decepcion, porgque crefamos
que este nuevo emplazamiento no se-
ria visitado por tanta gente como espe-

rébamos... perg estabamos equivoca- i -

dos.

Este nueva lugar era facil de en- -

contrar. Parecia un sitio mucho més
pequeno que el «Brem-horsthal», pero
cuando entramos al edificio descubri-
mos que estaba compuesto por mu-
chas plantas con habitaciones peque-
fas.

Los participantes:

AC-Club

Este club astrfaco no es solo de MSX, E
son bienvenidos los usuarios de todo tipo [

de ordenadores. AC-Club esta desarro-
llando un juego llamado OSR, del cual
presentaron una peguefia promo.

Compjoetania TNG

Jon estuvo muy ocupado respondiendo [

todas las preguntas sobre el nuevo soft
para el interfaz IDE. David estaba ocu-
pado programando el nuevo juego del

grupo, llamado SandStone. Hubo algu-

4 nos problemas con la version MSX2 del
i juego, porlo que no pudo ser presenta-
doenla feria.

DeltaSoft

" Finalizaron su juego Thunderbirds Are
i Go. Site gustan los Thunderbirds (M. def
T: ¢ Pajaros de trueno? ; Qué son? ;Le gus-
tan a alguien?) tienes que tener este jue-
go. El juego soporta MoonDsound {jla
J miusica es de Qix, de Surrect). Todos los
¥ demas programas de DeltaSoft tam-
d bién estaban a la venta agui.

MSX Fun-Club

| Los fumadores debieron visitar este
{ stand para comprar otro encendedor
con el texto «Tilburg ‘99",

FutureDisk

De nuevo, el gran televisor extra-ancho
fue colocado en este stand para mos-
trar el Gltimo FD.

MSX-NBNO

Esperdbamos captar muchos
suscriptores para nuestra revista, para
poder asi continuar con nuestro trabajo.
1 Ademas de presentar XSW-Magazine
27 también tenfamos soft nuevo: NV
Magazine {jsomoas los distribuidores eu-
ropeos de este diskmagazine japonés!)
y Hammide High Manga Club (una aven-
| tura textual altamente erdtica). Todos
nuestros otros programas {ver nuestra
1 revista) también estaban disponibles.
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New World Order

En la segunda planta del edificio me encotré con
Marcel, quien me di6 su disco NWO MoonSound
& GFX9000. Este disco contiene la ditima versidn
del MoonBlaster para MoonSound y muchos
otros programas para MoonSound y GEX9000.

Omega

Tristan, el responsable del sitic FTP para MSX en
FuNet, present6 un CD-ROM con una compila-
cién de todo el soft gue puede encontrarse en
FuNet.

Ruud v.d. Moosdijk

En XSW-Magazine 26 ya habfamos mencionado
gue esta feria supondfa el regreso de Ruud, Jan-
Liewe (Kooprnans) y Bart (Roymans) con un CD
audio: Arranger Gold.

Sunrise

Sunrise tenia su stand en la primera planra. Koen
hizo demostraciones del Video8000 y Rob inten-
16 vender todo el soft y hard que trajeron a la
feria. Fue un gran placer averiguar gue Sunrise
va a distribuir en Holanda el Nuts... ahora pode-
mos dar unas cuantas hostias (N. del T que cada
cual traduzca como quiera ick some ass»).

Totally Chaos

Mark Jelsma present su primer juego: Piles.
Estd programado principalmente en BASIC, por
tanro es un poco lenta.

Hubo muchos mas participantes en la fe-
ria... fue una jornada agradabile y hubo muchos
visitantes. Yo al principio era pesimista sobre esta
feria... pero el dia acabé bien. Mis felicitaciones a
CGVY por la organizacion de esta feria.

Espero que visitareis la préxima feria MSX
en Tilburg (j20001).

Mari van den Broek

htbp:/fwww xew-mex.deron.nl
mari@xsw-mex.demon.nl
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Oh almas inquietas que la ver-
dad buscais, oh espiritus indoma-
bles que conocimientos ansiais, he
de anunciaros que vuestra larga es-
P era

Lxsmm 1+ Sauro’ an BASIC

(FFLIFY o
I B bndinsd
HL, #F52C .
kF421) HL G
(HL) A i
ML, #F42C H
(#F862) L HIL

L_D

: LD ...... s 'SYSTXT

P

acaba

de finalizar. Si bien en el pasado nii-
mero de 5D MESXES no pudisteis
deleitaros con mi articulo de
ensamblador por exigencias
improrrogables del eterno
campotraviesa que tanto condicio-
na nuestra existencia, aquf yahora
05 hago entrega de la justa com-

RDM EJ'EX:U'I'A ‘UN ’I‘EX’I‘O BASIC

pcnsacia’n que todos vosotros me-
reclais y sin duda alguna anhelabais.

Y como al capi los reyes le han
traldo unas tijeras de titanio refor-
zado con porexpan, voy a ir entran-
do en materia y a ver qué pasa ade-
més del tiempo. Giieno, alla por el
SD#11 (hace cosa de un afio,

gjem...) os explicacionaba

como ejecutar rutinas de
cédigo maquina contenidas
en un segmento de RAM, desde
BASIC. El truki estaba en reservar
un algo de metmoria en la pagina 3,
en la que colocbamos un
cacho de codigo que co-
nectaba el segmento con
la rutina, la ejecutaba y al final lo
dejaba todo como estaba.

Pues bien, lo que ahora voy a
inculcaros es algo parecido, pero
més more, ya que no sdlo

sirve para BASIC
sino también para
DOs... lo que voy a
explicaros (agarraos
bien) es jjcomo hacer un TSR
Cuando hayais leido este articulo
podreis codearos con la alta socie-
dad holandesa, creadores de algos
tan supuestamente complicados
como el MemMan y demis
parafernalia residente; podreis
reiros a mandibula valiente (éo era
caliente?) del Mierdarmando y su
fantabuloso reproductor de
musiquillas opelecuatreras (tal que
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asl: jJuol (Juol [Persijuopl); y jhas-
ta incluso conocereis los secretos
del NestorAcentos! (excepto la re-
cetade la salsa. 20 de verdad creiais
que o0s lo iba a contar todo?)

Este articulo est4 estructura-
do en cinco partes: tres cuentos
chinos aparentemente inconexos (+
uno de bonus) y un arrejuntome de
los mismos, que es lo que nos
alikatrapard el TSR en sl. En caso
de duda consulte con el lider de su
secta,

Cuento CHNo 1: La Memorta Basa
DOS (y como RESERVARLA)

La verborrea que me dispongo
a verter sobre vosotros no versa
sobre la gestién de la memoria
mapeada (ello ya se explic en el
SD#7, niimero obsoleto donde los
haya), sino sobre la memoria visible
propiamente dicha, la que podemos
pokear y pekear a saco. Bajo DOS,
la memoria se organiza tal que como
puedes ver en la figura 1.

El TFA, o Transient Frogram
Area pa la jente kulta, es la zona en

#FFFF

~

ZONA DE TRABAJO DEL MSX
#F380
ZONA DE TRABAJO DEL DOS
ZONA LIBRE
(#F349)
MSXDOS.SYS
(#0006)
TPA
#0100
GANCHOS, HISTORIAS RARAS
#0000

Frsura 1




= can-

ECREMENI‘AMOS

QUE VAMBS - A- d o

G LD, .HL (dismi-
\ nuyendo) el puntcro de #F349

manuales
téshicos)
pode-
mos
hacer
que este drea libre, en
principio inexistente o
ya usada por otros
TSRs, aumente, de for-
ma que podemos usar el
espacio ganado para una rutina de
salto o un programa corto. Y lo bue-
no es que aunque salgamos al
BASIC y volvamos al DOS, o aun-
que carguetmos 34 programas a la
vez, ese espacio libre seguird ahly
no habra sufrido modificacion algu-
na.

\ (HIMEM segin los

LL SYS’I_‘EM PIRLTLERO ;
"ALSYS Ha! DE. ESTAR .
000... oFCOURSEMENTE

2

la que se car-

gan los programas .COM cuando
eon ejecutados, También es ocupa-
da por el COMMAND.COM, que se
borra a sf mismo para dejarle sitio
al programa a ejecutar, pero esto
yaentra en el terreno de las croque-
tas sin interés (al menos en este

articulo). Pero claro, como ya habrés po-

dido dilucidar por tu propio yourself
(nueva parida del Saver), si hace-
mos que HIMEM disminuya y colo-
camos un algo en la nueva zona li-
bre nos estamos cargando el
M&XD035.5Y8, lo cual puede llegar
a resultar un tanto desastroso.
La solucién es salir al
BASICy volver al DOS
después de
plantificar el algo; de
esta forma el MGXD0S5.5Y5
volver4 a cargarse, pero ahora te-
niendo en cuenta el nuevo valor de
HIMEM. &Y cémo se hace esto des-
de dentro de un pograma? Pues con
este cacho de nemdnicos (listado
1), descubierto por Manolo (el del
Pazos) en un rin-
cén perdido de
no sé qué pro-
grama japo-
nés tras lar-

Lointeresante, la chicha, lo que
podemos mordery alimentarnos de
ello, es la zona libre que hay sobre el
MSXD0S.5YS5. éEstés pensando lo
mistro que yo? Pues déjalo, pedazo
de obseso, y tate por la faena. El

caso es que modifi-

CTADG ACTUALMENTE: |

gas horas de sufrido pero fructife-
ro desensamblaje (Manolo, me invi-
tards a algo, ¢no?)

El problema es que al ejecutar
el CALL SYSTEM, el sistema salta
irremediablemente al prompt del
DOs, por lo que si ¢l programa que
ejecuta esto estaba en un fichero
BAT los demas comandos no se
gjecutardn. Si tienes DOS 2 siem-
pre puedes hacer que el CALL
SYSTEM ejecute algo:

SYSIXT: db «_SYSTEM(«, 34,
»next.bat»,34,»)»,0

Asi, tras el CALL SYSTEM se
ejecutaria el fichero NEXT.BAT.

Resumiendo, el procedimiento
completo para una reserva de me-
moria en la pagina 3 seria algo asl
como el listado 2.

Cuento CHiNo 2: Reusrcanbo, QUE
Es Una Lata

Bueeeeno bueno, asih que ya sa-
bemos cémo emplastar una rutina
en la pagina 3 sin que ni el DOS ni el
BASIC se atrevan a pisarla. Pero
no descorcheis el champan todavia:
el método que os he explicado tiene
un pequefio (en realidad gran)
poblema. En efectivo: enresulta que
la direccion inicial de la zona que he-
mos reservado no es fija, depende
de la longitud de la misma (esto lo
podemos controlar) y del valor an-
tiguo de HIMEM (ayyyy... esto ya
1o...)

Esto implica que no podemos
ensamblar en una direccién fija la
rutina a plantificar. Supongamos
que queremos colocar esta rutina
que conecta un determinado seg-
mento de RAM y ejecuta otra ruti-
ha contenida en el mismo (listado
3), équé valor damos a xxxx? No
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¢SI.LOS TBYM
- POKE D+B, PEEK(D1+B)
V%8I NO;  CALCULAR LA
WI=PEEK(D1+B
W2=PEEK (D2+B

W=W2~

podemmos saberlo: serd distinto para
cada ordenador y dependiendo del
niimero de programas y T5Rs ya
instalados.

Entonces, équé hacemos?
¢Cémo ensamblamos una rutina de
forma que podamos ejecutarla des-
de cualquier posicion de memoria (en
una palabra: reubicable)?

- DATO@svir:

;.81 EN.EL

COSA: 34

uzz”

*# L1sTapo- 4: REUBICACION DE RUTINAS, VERSION BASIC :
*#..DLl..=.DIR. -DE LA--PRIMERA -COBIA -DE.-LA -RUTINA ;
‘* D2 = DIR.. DE. LA . SEGUNDA COPIA. DE.LA.RUTINA .(D2>D1)
“%.D...= DIR, EN LA QUE REUBICAR. LA. RUTIN ke
‘# I, = LONGITUD DE LA RUTINA i
‘* j jEL BYTE :BAJO DE D2 No PUEDE : SER IGUAL AL DE Dl
FOR B=0 TO L-1 ]

CITET EEEK(DI%B) =PEEK|

i *

140. POKE D+B, VAL(<<&H»+RIGHT$ (WS, 2)).
) POKE F‘T$ (WS, 2)
B=B+

LISTADO...RONEMOS.. BSTO.:

COSA! 22
.LLO 'QUE 'SE éNs_AMBLARA SERA
1 STARTﬁDOl":“‘"L;_D‘“E"' x A _
¢ s (DATOOOOl) A
............. FPoreer] 'SALTOUO(Jl
: NOE
..SALTO0001:. .RET =
DATOQ001:. . .o .0

STARTO002 : :
' (DATO0002) ;A
" GATITO00032
~ DATO0002 : :

D2+B) THEN 0 BLSE 110 =t

i COPIAR: ’I‘AL;_&LK\_L/ X

SNEXT Bk éMejor
NU'E!VA""DIRECCIdN/

+256*PEEK (D1+B+1)

+256*PEEK (D2+B+1 : .
U1+D: WS “RIGHT$(<<OOO>>+HEX$(W) 4) /

nos rendimos
Yy hos vamos a
Jjugar al Nemesis
22 ”NOH La
" palabra «impo-
5:ble>> no existe en
el vocabulario de los usua-
rios auténticos (jtoma
fantasmadal)

Pensando un poco nos §
damos cuenta de que hay un
programa bastante impor- |
tante que se las tiene que |
ver con el mismo problema:

ni més ni menos que el
MSXD05(2).5YS. En

efecto, si obser-

- = vas la

*OMPASS: BUEDE HABER' LEIGERAS: DIFERENCIAS / orgarizacion

de la memo-

i wacro @y < ria que he mostra-

. START@sym: ' LD : A, BN ; S 3
SRS (DATOESY) | A ™ doantes verds que
e SALTO@sym : {/ la ubicacién del
SALTO@SYM ; MSXD05.5Y5 depende

delvalor de HIMEM. Por
tanto, tal vez serfa una
buena idea desensamblar
estefichero para ver cdmo
soluciona el problema de
la reubicacién, éno? Je,
Je.. pemate: yo ya lo
hice hace tiempo, y
ahorina mismo os
voy a hacer partici-
pes de mi descu-
brimiento. Gracias,
ya podeis dejar de
aplaudir.

ESTO: :

El procedimiento para

ubicar una rutina en cualquier direc-
cién de memoria, usado por el
M&XD0S.5Y5, es algo complicadillo
pero funciona; ahi va:

- La rutina ha de estar ensam-
blada dos veces, en dos direcciones
conocidas, D1y D2.

- Para reubicar |a rutina en una

direccion cualquiera D, seguimos el
siguiente bucle desde B=0 hasta la
longitud de la rutina: * Leemos el
byte D1+B. Si es igual que D2+B, e5
que el byte corresponde a una ins-
truccion de codigo méquina; por
tanto lo copiamos sin modificar en

D+B y cerramos el bucle. * 5i los
valores leidos de DI+B y D2+B no
coinciden, es que son referencias a
direcciones de meroria contenidas
dentro de la propia rutina (lecturas
de memoria, llamadas a subrutinas
o saltos absolutos); son precisa-
mente estas las que impiden que la
ruting sea reubicable sin mas. En
este caso, leyendo también el byte
siguiente (D1+B+1y D2+B+1) ob-
tendremos dos direcciones de me-
moria, W1y W2 respectivamente. En
D+B y D+B+1 tenemos que colocar
la diferencia entre ambas direccio-
nes, més la direccién base D.

Como me temo QUE €5 Uh poco
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lioso, 05 pongo el programa BASIC  tado como si fuera una instruccicn, forma que al ensamblarse adquie-
que realizaria este proceso (listado o que se ensamblard serd la rutina  ren cada vez valores distintos, asl
4) antes del programa en entera. Dentrode una macro se pue-  la macro puede ser usada varias ve-
ensamblador  deverdad, el que den definir «pseudo-etiquetas», de ces; también es posible definir
usaremos pardmetros de entrada. Si, ya sé

p a r a (05 g s TR s st i s Y o i 2 que no hay quien me entienda;
; Do REUBICACION DE..UNA _RUTINA. A  PARTIR DE

reubicar ru- ;DOS ' COPJAS EN DIRECCTONES A CONOCIDAS precisamenite por eso he pues-
i st a- DIRECCION DE LA  PRIMERA - COPIA - f i
tinas (lista DIRECCION Db 1a Secun Cop1a to el listado 6 como ejemplo.
do 5). Por tanto, bas-
Ahora el “DEHL! ta definir la ruti-

problema
(més bien la
molestia) es el
hecho de tener '
que ensamblar T o T T
larutina a reubicar ' '
dos veces: hay que
copiar el cédigo y
cambiar el nombre
de todas las eti-
quetas, lo cual
€s un engorro.
Esto nos lo

na que serd
reubicable
como una
m a cr o,
plantificarla dos veces
en el listado, y pasar las
direcciones de inicio de am-
\\ basversiones alarutina
de reubicacion.

: ;PRIMERO coplAmosf EL " CODIGO. 'I‘AL C.JAL_
5 (HIL-a- : :

REUBICA: PU.H;E ,DE,H:L ¢

EGUNDA | COPTA

Hay que tener
cuidado con un
detalle: si antes

i ZBE ISTANCIA A SUMAR

< de reubicar la rutina
podemos } : ) : » i queremos establecer un
ahorrar si IX = Dstmo : e \ dato en la misma (por
hacemos i‘jﬁ‘jﬁfoimsmfz (NUEVA pin .\ glemplo, un ndmero de
uso de ONGITUD- i stchrdog \\ segmento en la varia-
macros. ble RUTSEG del lis-

Para los : ¢ tado 3), hay que in-

; N o DIFERENCTAS \ -

despistados, o T PASAMOS AL SIGUIENTE BYTEH s troducirlo EN LAS
u n a AL Y L i D05 COPIAS de

DATD KCAMBIAR
DATO CAMBIADD
DIR. " DELDATO A" CAM:BIAR

explicacioncilla ré-
pida: las macros
50N UN recurso que

la misma, de lo
contrario la
ruting de

ponen a nuestra s c'%f\?c’;‘;%“, HAELLEGADO A_ reubicacién
disposicién los Rk : : b lo interpre-
ensambladores, e b tard como
y permiten %_IGU”T:E Bereh CowsAR (st wmios [ una direc-
asignar un —IKCOMP ,SUS'I‘ITUIDO HAY: QUE INCREMENTAR DOS, V;ECES) AR S
nombre 4 un bbb bt b o i
Cach0 de GO /.. BINBENR amt b f dificar, yya la
digo, de for- ; hemos liado.

ma que al in- . i b DECREMENTAMOS coNTADoR, l:’..:SIEA.LLEGAi.;A O Es decir,
sertar dicho ' : que si antes
nombre en el lis- hactamos:
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LISTADO T+ TSRy VERSTON
:,PLAN’I‘IFICA LA RUTINA LI
{7 RESERVADO | EN LA’ PAGINA 3

up (RUTSEG) ,a

ahora, si hemos definido la rutina del listado 5 como
una macro y la hemos ensamblado dos veces, hay que
hacer

LD (RUTSEGQ001) ,a
Lo (RUTSEG0002) ,a

Como ejemplo de todo este segundo cuento
chino por aqu:’ tienes el listado 7, que es como el
2 pero més more.

EN - EL- ESPACIO

EN LA RU’I‘INA A RLUBICAR

i4)i EST_A IES LA
] {1GUAL" AL L_JIS_'TAD'O .
- LTAMA S MACRE™
START@sm: ]

..#8000

L PUTSEG@SYM

> (SEGEsw),

iolelcEs
G@svm:pB O

ATES LA RUI‘INA B
~TEAMA
LLAMA

(A HAN--

3 "ON LA LDNGITUD -DE LA RUTINA

SALL GETSEG@SYM ;
LD (GUASEG@svmM), &
D A, (RUTSEG@SYM)
GALL, ,PUTSEG@SYM

(GUASEG@ng)

195, SN 4 40H NP SR

');:A

QUBNTO CHINO 3: SOBRE GANCHOS Y
BNGANCHAMIENTOS

Pon cara de concentracion, que tras la
ida de olla sobre la memoriz en la pAgina 3, ahora

mismeishon voy a explicarte el segundo pilar sobre ¢l
que se sustentas los TSR mes-xesianos: los gan-
chos.

_START0001 :

ZONA: RESERVADA :

EEl cualo? Paso a explicallo. En la parte més alta de la
zona de trabajo del MSX est4 la zona de ganchos. Un
gancho es un espacio de tres o cinco bytes (suficiente
N\ para una instruccion de salto) que es llamada por
D}s A mmm}a A REUBICAR _ unadeterminada rutina de la BIOS (cada rutina un
AR | DEFENTNA, £oiD WACRO) N gancho; muchas de las rutinas de la BIOS tie-
nen gancho -usézase que son muy enrolladas,
éno? |AH! jBastall) antes de hacer lo que ten-
ga que hacer. Nor-  malmente hay un RET, por lo que no pasa nada
raro y la rutina actda como debiera o debiese.

ZEntonces pa lo cualo qué sirven los ganchos? Quieseto parao.
Vale que normalmente hay un RET, pero nada nos impide emplastar
i un parche (un salto: JP lokesea) en el gancho. Un salto a donde?
Pues a una rutina que habremos plantificando en una zona de la
pégina 3. 2En qué zona? Pues en la que hayamos reservado segn el
método explicado en el segundo cuento chino.
élo vas pillando? Foco més o menos
es asi como funcionan todos los TSR:
parchean uno o varios ganchos con un sal-
to a una rutina plantificada en una zona reser-

. vada en la pagina 3.

{SEGMENTG CON LA RUTINA
; ENDM :

NSAMBLADA DOS vr:css/

No te preocupes si
no entiendes nada: ni

‘\ILd 'LISTAD

chos, concretamente el que seguraments es el mas interesante: el gancho de
la interrupcién del reloj, H_TIMI, en #FDIF, que es llamado 50 veces por

APARECIDO- -ANTES :
a o

/M,_._/ Yo misimo mentiendo.
Vamos a ver con de-
talle cémo parchsar uho de estos gan-

SD MESXES #13
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segundo.
Para parchear el gancho de la

interrupeion del reloj y conseguir ast

que una rutina nuestra sea gjecu-
tada B0 veces por segundo

hay que hacer tal que
esto:

- Para empezar un
Dl como una casa.

- Puede ser (de he-
cho suele pasar) que al-
guien més (otro TSR o
el propio sistema opera-
tivo) ya haya parcheado
este gancho. For tanto
guardaremos el contenido
de este gancho (5 bytes

L LD HLNEWTIM

se cuelgue. Fiensa que para llamar
al gancho 50O veces por ségundo, el
sistema tiene que dejar con tres pal-
mos de narices al programa que se
esté ejecutando en ese momento,

83 PARCHEADO O PARCHEAI“EENTO (] PARCHEAJE
DEL | GANGHQ...DE LA IN‘TERRJPCION DEL.: RELOJ

: CON’J"ENIDO | ANTERI

tw; #FDOF
b, OLDTTM "
L Be, 5" LBTR

IGNAMOS - NUESTRO - PARCHE

LD. . .he;#FDIF

/,’-.—
BC;. 0. LDIR,

DEL GANCHO '

¥ TERMINAMOS

cho (apenas un par de veces en la
prensa nacionzl en el ultimo afio) es
el de la BIOS extendida. Este gan-
cho fue pensado e un principio para
ser usado tnicamente por el siste-
ma para extensiones de

la BIOS (luego no eé a
qué viene ese nombre
tan raro que tiene), pero
los payos que hacemos
T5Rs también lo usamos,
pues debidamente parcheado
nos permite tener una direc-
cidn fija a la que llamar una

i rutina con independencia de

lazona de |a pagina 3 en la
que la hayamos ubicado.

Explicome. El

a partir de #FDIF) en - :P Sl

un lugar seguro, diga- ;--:_éldg -

mos que llamado i g : 'BIOS ex

|} SOBRAN | DOS  BYTES  EN EL. GANCHO :

OLDTIM. . B tendida esta

- Ya podemos co- : ¢ ; _ en #FFCA, y el

piar nuestro nuevogan- | .4} Esra ”ES LA RUTINA EJECUTADA 50 VECES POR SEGUNDO: S nombre bonito
i i HA 'DE ESTAR EN :UNA ZONA' RESERVADA i EN LA PAGINA 30 o

Cho (Par 5J5m‘l7,0 h SEGUN ! EL METODO EXPLICADO ‘EN EL PRIM‘:‘R CUENTO : CHINO (Oﬁalal) 75

NEWTIM) en #FDYF. EXTBIO. La

Este gancho ha de ser
un JF a nuestra rutina.

- Terminamos con
un El, y yasta.

En cuanto a la rutina que
sea llamada por dicho gancho,
ha de hacer lo siguiente:

- Guardar TODOS los registros.

- Hacer lo ke sea. Si hay cam-
bios de slot o segmento, al final hay
que dejarlo todo como estaba.

- Recuperar los registros.
- Saltar a OLDTIM, el antiguo
gancho de interrupcion.

Esta es la forma CORRECTA de
parchear el gancho de la interrup-
cién del reloj, de forma que la cosa
siga funcionando y la maquinita no

que 1o se espera la interrupcion; por
eso hay que guardar los registrosy
el slot y/o segmento antes de ha-
cer nada y después dejarlo todo
como estaba, para que el programa
interrumpido pueda seguir con lo
slyo como si hada hubierese pasa-
do. En el listado 8 tienes la
materializancia en nemdnicos de la
expl icacion anterior.

Otro gancho bastante intere-
sante pero del que no se habla mu-

forma de uso
es la siguien-

- Este gancho puede ser usado
por varias rutinas, por tanto hay
que pasarle un byte identificador
para que se entere de cul de ellas
queremos ejecutar. Este byte se co-
loca en el registro D.

- En el registro E pasamos un
parémetm para la rutina, que ofi-
cialmente se llama «nidmero de fun-
cin», y le especifica a la rutina qué
es lo que queremos que haga exac-
tamente.

- Llamamos a EXTBIO, y la ruti-
ha se ejecuta si el valor de D y el de
E son los adecuados. Entonces AF,
BC y HL devuelven parémetros. DE

31
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no se ve modificado,
los registros indice y
alternativos se pier-
den. Sino hay ninguna
rutina con el
identificador D, no pasa
naday ningun registro se
ve modificado.

LD HL, #FFCA
Lp pE, OLDBIO
1D BC,5 LDIE

Esta es la forma/ i  PLANTIFECACTONAMOS NUESTRO PARCHE

oficial (empieza a dar w;, NEWBIO
miedo tanto oficial por i

) s, -Bey B BDIR |
aqui, esto parece el gjér- i i -

cito) de usar el gancho

= Slot del mapeador
, primario HL= Direc-
/ ¢ cidn de inicio de la ta-
. bla de salto de las ruti-
nas para controlar el
mapeador

En realidad no hace

~ falta poner A=0 al prin-
cipio, pero asi nos ase-
guramos de que estas
rutinas realmente exis-
ten: si ho es-

z

i ¢ : : e : tan
de la BIOS extendi- ;3)! ESTE ES BL NUEVO GANCHO, S‘EG.UI.].J:.O”‘D.EE ESPACIO PARA! EL 'ANTIGUO ins-
da. Haciendo que ONEETO T RUTINA : T tala-
se cumplan estas ; RET  SOBRAN DOS  BYTES das,

i o

reglas podemos ~OLDBIO: DS 5 g
parchear el gancho et i : sara

3 74)+ RUTINA- DE--BTOS ~EXTENDIDA ~EN SU -PROPIA - CONSECUENCIA b
de la BIOS extendi- g - USQt - {VALE - SUNA --CHORRADA i PERO -SOLO-SUN - ETEMBLG |-) nada y
da a placer, usando i ovivoded 3% RECUERDA. . QUE... L . IDENTIFICADOR.. 3 f no se

s 7 ENTRADA: . A=:0 i n
nuestro  propio . gy verd mo-
identificador (écudl? e i _%24 0.255 dificado
Te lo inventas, pero e pRES'EB\;gbO. """ ningdn registro;
por supuesto o pue- i Sn e ad P por tanto A seguird siendo cero.
des usar ningin ; . BC=#5678 En caso contrario A tendrd el valor
ldent:f:cad?r que 3'/2 ’ HL=#4321.. adecuado segiin la rutina ejecuta
use otra rutina propia, \.; : : da.

de otra gente o del sis-
tema. Echale un ojo a
la tabla 1).

Un ejemplo préctico

/ HL= Di-

de rutinas que s llaman ; : Cni/lcolg
através de la BIOS ex- e
tendida son las rutinas |- FIN: aF . ;
de soporte  del : -DLIBL0..... e iiailan
e : bles del
mapeador de memoria AE. i m; 15 <
del DOS 2. Tienen el gg;j{gggg# o2
identificador 4y dos A3 51 A=0,
funciones, la 1y la : : D=4, E=2y ha-
2. 5e usan tal que FUNC255+ cemaos CALL
asl: : EXTBIO, 2 la 5a-
lida tenemos:

*5i A=0, D=4, E=1y )
hacemos CALL EXTBIO, a la b
salida tenemos:

A = Nimero
total de segmen-

| m imario B
A =Slot del mapeador primario ponenslndirsdo pliieEg

Asf pues, si queremos parchear
el gancho de la BIOS extendida he-
mos de actuar en un principio como
et €l caso de la interrupcion del re-
loj:

- Guardar el contenido de
#FFCA en OLDBIO

- Copiar €l nuevo gancho NEWBIO
(que contendra un JP RUTINA) en
#FFCA

..y la rutina llamada por ese JP
(que estard en una zona reservada
por nosotros en la pagina 3, recuer-
da) deberz hacer lo siguiente:

- Guardar todos los registros
principales

- Comprobar si el identificador
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D es ¢l que tenemos asignado. En
caso contrario recuperar los regis-
tros y saltar a OLDBIO.

- Comprobar si el valor de E es
vélido para nuestra rutina. En caso
contrario recuperar los registros y
saltar a OLDBIO.

- 5i Dy E son correctos, hacer
lo que haya que hacer segin E, es-
tablecer AF, BCy HL y volver con un
ret. jiNO SALTAR A OLDBIO! (la
llamada era para nuestra rutina, por
tanto las demés no tienen nada que
hacer)

Tebricamente, si E no es vélido

CueNTo CHINO Bonus: Como
DesinsTALAR Con Epucacion

Inate esta situaciancia: piensas
que ya eres todo un hombre TSR y
tienes tu idem instalado y funcio-
nando a pleno desempefio. Enton-
ces ti, mas chulo que nadie, quieres
desinstalarlo. ¢Cémo lo facerias?

lo, cuando en mi més tierna in-
fancia desarrollé |a versién 1.0 del
NestorAcentos, elucubré el siguien-
te razonamiento: «Chupzo tio, jesto
estd mids que chupaol Pa
desinstalar, basta volver a poner en
todos los ganchos el valor que te-

Endebore de jam, el razonamien-
to aquel es correcto salvo por el de-
talle de restaurar el antiguo valor
de HIMEM a saco. El problema es
que no estamos solos en el mundo.
Inate por gjemplo que instalas el
NestorAcentos, el MemMan y el
MWMFLAY en este orden. Enton-
ces la memoria en la pAgina 5 que-
da tal que como muestra la figura
2

Por tanto, équé pasa si para
desinstalar NestorAcentos cojo y
pongo tan tranquilamente
OLDHIMEM (el valor que tenia

deberiamos también
terminar con un ret.
Pero actuando de esta
manera podemos usar
el mismo identificador
para varias rutinas de
programas distintos.
For ejemplo, yo he elegi-
do el identificador 34
(écudl sino?) y lo uso en N

/T:ab[a 1

Identificadores de BIOS extendida en uso.
Puede que haya més, pero yono lo sé pas.

#00y#01, usados por Ia BIOS del RS:232.

#04; usado.porlas rutinds de soporte de la memoaria mapeada del DOS.2
_ #22, igado por Nestor*.*

#34, usado pof MWMPLAY de Ramones.

#4D, usado por MemMan de MSX Software Team.

#F0; usadoporMGSDRY,

todos mis TSR: NestorAcentos usa
E=0y NestorCDFlayer usa E=1. Ah,
te aviso de que el identificador 52
(#24) también est4 pillado: se te
adelanté el Mierdarmando. Mala
suerte, tendrds que elegir otro (no
olvides consultar la tabla 1).

En el listado 9 tienes un ejem-
plo de uso de la BIOS extendida. La
utilidad de la BIOS extendida en un
TER se pone de manifiesto (jpero
qué bien hablol) por ejetriplo cuan-

- do queremos desinstalarlo. Més de-
talles en el proximo cuento chino.

Recuerda que, al igual que todo
lo que enplastifetnos en el pagina 3,
el nueva codigo de la BIOS extendi-
daha de ser reubicable, por tanto
habrd que definirlo como una macro
Yy ensamblario dos veces y bla, bia...

nian antes de la instalacion, hacer
lo mismo con HIMEM, desreservar
los segmentos reservados si los
hay, hacer el CALL SYSTEM pirulero
pa volver a cargar el MSXD05.5Y5
donde estaba, jy yastal».

Suerte que algo después el nun-
ca suficientemente bien perisco-
peado Mierdarmando se escandali-
26 de tamafio error cometido por
mi ser y se dignd venir a Mallorca
sdlo para propinarme un merecido
puntapié odontoldgico de los que
hacen més época y me sacé de la
profunda ignorancia en la que me
hallaba. Algtin dia le invitaré a un
chicle de los de a 34 pesetas como
muestra de mi inconmensurable
gratitud.

HIMEM cuando se instald) en
#F349? Pues que cuando el
MSXD05.5YS se vuelva a cargar,
se cargard (valga la rebuznancia) el
MemMan y el MWMPLAY que to
tenfan culpa de nada los pobres, y
la maquinita obsoleta se colgara
como sl fuera una maquinita iltimo
modelo.

(4rrEF
ZONA DE TRABAJO DEL MSX
#F380
ZONA DE TRABAJO DEL DOS
ZONA LIBRE
OLDHIMEM
NESTORACENTOS
NewHIMEM
MeMMAN
MWMPLAY
(#F349)
MSXDOS.SYS
(#0006)
Frsura 2
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Entonces, écémo se face?
Easymbler: ademéds de guardar
OLDHIMEM, al instalar el TSR tam-
bién has de guardar NEWHIMEM,
es decir el nuevo valor con el que
estableces HIMEM. Entonces, an-
tes de desinstalar has de compro-
bar si el valor real de #F349 es igual
a NEWHIMEM; en ese caso pode-
mos desinstalar, en caso contrario
alguien méas se ha instalado delan-
te de nosotros y simplemente no
podemos desinstalar hasta que
ellos no se quiten de en medio.

&Y  dénde  guardamos
OLDHIMEM y NEWHIMEM?Z Pues en
la consabida zona reservada en la
pégina 3. Un bonito parche en la
BIOS extendida nos permitird recu-
perar estos dos valores con un sim-
ple CALL #FFCA, independiente-
mente de las direcciones concretas
en las que estén guardadas. Si es
que soy un genio (bueeeeno, el
Periscoperez también se hace algo
de cargo). Més detalles ahora mis-
mito.

EL ARREJUNTOME DE LOS
JunTtomes: IUN TSR EnterrTol

Llegameos a la culminacion de
este batiburrillo de palabros, al mo-
mento en el que por fin lo vas a en-
tender todo (o no, en cuyo caso tal
vez deberias plantearte si lo tuyo
no es realmente la filatelia visigoda
en vez de la informatica obsoleta):
en el listado 10 tienes un TSR com-
pleto, que arrejunta todos los con-
ceptos anterlormente expuestos.
NestorChorrada, que asi se llama el
engendro, realiza-la proeza de sol-
tar un BEEP cada vez que pulsas
CTRL+SHIFT. |Sin duda era la utili-
dad que estabas esperandol
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A bore qué te puedo explicar so-
bre NCH que atin no te haya vomi-
tado antes. Lo he heco en forma de
fichero .COM, ya sabes, esos que se
gjecutan desde el prompt del DOS;
se instala simplemente ejecutando-
lo, y se desinstala afiadiéndole el
pardmetro U al gjecutarlo (uséase
gjecutando NCH U).

Nanocursillo sobre ficheros
.COM: los ficheros .COM se gjecutan
a partir de la direccion #0100 y los
pardmetros estan copiados a saco
a partir de #0081, incluyendo un
espacio inicial y un cardcter O final.
En #0080 tienes la longitud de la
linea con los pardmetros.

Para mostrar cadenas en pan-
talla uso la funcién STROUT (la 9)
del DOS: pones en DE la direccion de
la cadena (que ha de acabar en «$»),
pones el 9 en Cy haces un CALL 5.
Fara terminar el programa y volver
al DOS uso la funcién O.

Al gjecutar NCH obtendrés un
mensaje de error en estos casos:

- Alintentar instalarlo si no hay
espacio en la pagina 3 (es decir, sila
direccion indicada en #0006 es in-
ferior a #C100). La reduccidn del
TPA cuando reservas memoria mo-
dificando HIMEM es siempre
mltiplo de 256; por tanto si reser-
vas por ejemplo 400 bytes, HIMEM
severd reducido en 400 bytes, pero
el M5XD0S.5YS descenderd 512
bytes. Es por ello que €l valor mihi-
mo de (#0006) para instalar un
TER es #C100.

- Al intentar instalarlo, si ya
estd Instalado. Fara comprobarlo
echatos mano de la BIOS extendi-
da: si al llamarla con A=0 vuelve con
A=34 65 que NestorChorrada ya
esté instalado.

-HL, RUTIN
5, RUTIN/

GUARDAMO

AT RINCIPIO DE"TA °

DL‘UI:M

Lo ES, :INTENT

CES : COMPROR

25 (#0082)
%00100000
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GUALES

. INSTALADO 'DESPUES DE

AR.. ..

s

- Al intentar desinstalarlo, si
otros TSRs han sido instalados
después.

Para comprobar la pulsacidn de
CTRL+SHIFT podriamos acceder di-
rectamente a los puertos del tecla-
do, pero es mucho més facil com-
probar una zona de la RAM que se
actualiza con cada interrupcion del
relojy asigna un bit a cada tecla, de
forma que este bit est4 a cero sila
tecla estd pulsada y a uno si no.
Para el caso de CTRL y SHIFT los
bits son el 1y el O, respectivamente,
de la direccion #FBEB (tienes la ta-
bla de direcciones y bits para todo
el teclado en el SD#9, si mal no me

equivoca), Asf pues, la rutina que
ehgatichamos a la interrupcion del
reloj comprueba estos bits y llama
a la rutina de la BIOS que produce
un BEEP si ambos estén a cero.

La rutina AUNFPULGA sirve

| para evitar que una dnica pulsacicn

de las teclas sea detectada cotmo
varlas pulsaciones consecutivas, ya
que por muy répidas que sean nues-
tras pulsaciones, éstas slempre du-
ran més de 1/50 de sequndo. Esta
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rutina controla que el BEEP sdlo se
produzca silas teclas estén pulsa-
das Y no lo estaban en la anterior
interrupeion.

El parche de la BIOS extendida
usa el identificador 34 como todos
mis programas, con E=255, y de-
vuelve OLDHIMEM en HL y
NEWHIMEM en BC. También devuel-
ve A=34, de esta forma podemos
comprobar si NestorChorrada esté
instalado.

Para guardary recuperar los re-
gistros uso sendas subrutinas en
vez de poner pushes y popes a saco.
De esta forma, si parcheas otros

admiradora de mis
articulos de
ensamblador

ganchos puedes usar las mismas
subrutinas sin tener que repetir los
pushpopes y asin ahorras bytes, lo
cual en la pAgina B siempre se agra-
dece.

Fara TSRs més complejos y/o
largos lo mejor es reservar un seg-
mento de RAM et el que meter el
progratna en o, de forma que el par-
che dela pagina 3 (el de la interrup-
cion del reloj o el que sea) simple-
mente conecte este segrmento (y su
slot) en alguna pagina, ejecute la
ruting, restaure el sloty segmento

INT

DESTING. DEL
- Entre
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antiguos y termine (esto es lo que
hace NestorAcentos, mientras que
NestorCDFlayer es simplemente una
rutina de 512 bytes en Ia pagina 3).
En este caso, el parche de la BIOS
extendida también debe devolver el
nimero del segmento reservado y
su slot, para poder liberarlo al
desinstalar.

Wy w

Ah i, y que no he repetido la
rutina REUBICA, porque ya la tie-
nes en el listado 5. Hala, eso es todo.
Que aproveche.

S<>#22FF

iy O 2+ o

Manque Parezca Que No,
AcABOSE

Llegamos al final de esta tor-
tura china sin que el que su(b?)scribe
tenga ni zorra idea de los conoci-
mientos con los que vais a ser em-
: butidos en el proximo nimero. Asin
o S| que paso directamente a los

13 paginas... \| muchaszenkius: al Mierdarmando
iOmoloiosolo! por explicarme cémo desinstalar
2 T T5Rs sin cometer pecado, al
Pazoses por descubrir ese CALL
SYSTEM tan elegante, y a mi mis-
mo por sabertantoy estar tan bue-
_ ; ; no. (£De qué te ries? [Preglintale a
- SRR iVrE B - | Kyokol)

HIMEM AL  INSTALAR

oY HHDEBYM

Sl después de leer este articulillo
te ha quedado alguna duda al res-
pecto (cosa por otra parte harto
improbable dado mi ameno estilo
instructivo con el que se aprende
con gran deleite y satisfaccion tal
que bla, bla..), pues ya sabes, me
emilias pregunténdome y a lo mejor
hasta incluso te hago un favory te
respondo y todo.

Y ahora sdlo the queda el hasta
incluso de rigor, asih ke:

jhasta incluso, jentel
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ring, ring.

-si digame

-esta el Ramon?

-si, soy yo, digame

-oye, éque si mejas la mufieca
toa la hoche?

-que ho pesaol que eres mas
pesao que el que mato un serdo a
besosl!

- bueno, antonces Zque me

PR AR O

R A R

abendes?

-pues tengo un Nuts, un Exor,
un Animecha....

-marchando una de soft pa mil

A ver a ver, que €5 esto?, Exor...
fdsave... desde el hdduro... no parese

malo, a ver de que va.., écoto se
uza esto?, socorrol, y ansima la ins-

mas grave, graficos simplones, y
aunque un poco coloristas, no de-
masiado, lo justito lo justito. Este
s un tipo de juego en el que prima
la adiccion sobre la calidad, no es
que diga que el juego sea malo (Dios
me libre) sino que para lo que tienes
que hacer, la verdad es que bastay
sobra.

La cuestion de la misica es di-
ferente, a mi personalmente me gus-

trucciones en ingle, a ver
aver, sifunsional ya ests,

ya se corno funsiona.

Nos encontramos

ante un juego relativa-

mente huevo (1.997) rea-

lizador por Aurora, casa

que sidigo la verdad es |a

primera vez que la escu-
cho... pero bueno, dejemos
eso apartey vamos a lo que vamos:
El juego consiste en
completar una matriz
(matrix), dejando todo
con ¢l mistno color. La
verdad es que parece
simple pero habré pan-
tallas en la que te acor-
daras de la madre de s2n
pp, €s un juego del tipo
de puzle (o estrategia),
pero tiene una mala le-
che a partirde la tercera

fase...

En lo que respecta la
preaentac:ion... bueno, cthuata &1
blanco y negro y un papelajo pa las
instrucciones. La verdad, no ea que
este muy trabajada, pero en fin no

todo van a ser hachenostares, ni

similares.

tan bastante ( 5obrs gu5t05 1o hay

El aspecto gréfico del juego es

nada escrito), pero ho es cottio de-
Jarse la vida. Como he jugado poca
he escushao poquitas (1as justas)
pero, por lo que he oio, no estan
hada mal.

Al principio, si no Is coges ¢l gus-
to, lo mandaras al carajo, pero st le
das unos minutos te engancha se-
guro, asi que en la cuestion de la
adiceion, esta bien servio, por lo
demas es entretenido, ameno y
devertido, no e le puede W{r mas
(1o mucho).
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men, rodeado de vulgar po-
pulacho, no puede dar lugar
gino al nacimiento de envi-
dias de todos los niveles en-
tre la gente gue me rodes,
consciente de su inferiori-
dad. En el fondo no es cul-
pa suya.

En taleg circunstancias
no es de extranar que ur-
dieran un plan para perder~
me de vista. De forma sufil
ghadieron un potente somnifero

SECTADUCCION
8i algo distingue al ser hu- ©n mi comida, y al tenerme fuera

mano del resto de los som-
puestos basados en ef earbo- £
no es la cantidad y dispati-
dad de sentimientos gue al-
berga en su interior. Ahora
bien, no todos estos senti-

de combate me metieron en
el primer #en que enconira-
ron parado en la estacién de
idems, bien atado,
amordazado y metido |
2 enun saco, por si aca-
s0. .

El caso'es gue me des-

perté cuando el tren legd.

mientog son buenos y/o conve-
nientes para una perfeecta inte-

graclén en la sociedad. Por ejem-
plo, todos sabemos que la envi-
dia es muy mala. Y el hecho de
que un ser tan guapo, listo, astu-
fo, obsdleto y japopayeado como
yo resida en un fugar como fa Fu-

Casualmente estabs en
Madrid, y recasualmente
era 6 de marzo. Quedo
demostradao que la vida es
una tombola en el momen-
to en gue recordé que me

hallaba en el lugar y momento
adecuados para asistir a MadrBX
89, uséase la quinta feria de
usarios obsoletos de Madeid. Y
con esas, hacla alli me encami-
né, con la esperanza de pasar el
rato mientras llegaba la hora de
fomar ofro tren de vuelta a BCN.

MabrRrSX 99 (AHoRrA si)

48us imaginais llegar a la es-
tacion de Sen Martin (o algo asi)
a las 7 de ia aeme, y tener que
esperar hasta las 9 porque el tren
de La Coruna (que trafa a
segn qué tareloides) lleva-
ba hora y media de retraso?
&Conoceis el verdaders sen-
tido de la palabra «aburii-
miento»? Pasemos a ctro
tema menos eseabrogo.

El %axista que nos

teletransporié debia estar
dotado de un coprocesador
o algo asi, porque encontré
la calle Camarena iia la pri-
~ meral! Oxtia macho, como
diria alguien gue no fiene fan clara
la cartografia madrilera.
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Y resulio que lo de la teunion
iba en serio, no era una broma de
Rafa comn me habia estado te-
miendo. ¥ a lag 10:80, como
esataba programado {Gen BASIC
o en samblador?) y tras acoqui-
nar los B eurne de la enfrada {ime-
nuda ganga, el ano pasado valfa
500 pelagl} empez6 la cosa.

4Que qué & quién habia? Pos lo

& los que voy a enumeracionar
ahorina mismo.

Los Esranes

Merced a2 su ya conocido afan
de protagonismo y notoriedad, el
stand de Manuel Pazos {mangue
en la cartela ponia BOH-KEN)

estaba situado junto a la puerta.
Pero esta vez le sali6 &l firo por
la culata a tan egocénhrico per-
sonaje, pues por falta de mesas o
algo asin se fuve gque conformar
con una idem plegable de mise-
tas dimensiones, en la que tuvo
que ubicar su equipo como bien
pudo. Justo castigo a su desme-
dida prepotencia. Ego si, no ge
privd de mostrar con gran orgullo
algos como el Sonye, el Puddle
land, el KPI Ball o zu (ander
konstrakchon) driver de FATI6
(manque no sé pa qué se esfuer-
za: todos sabemos gue el mio serd
mucha mejor).

A su lado esisba un stand bas-
fante raro: en el algo ponia «Ma-
jara soft», pero en el stand ests-

bamos dos payos ajenos a dicho
elus: lo mesmo, vendiendo 8D
doces y technical janbus; y un tal
Juan José Ferves, alias «el payo
que estd mds loco por las japo-
nesas nue Konami Man & el Saver
juntos», vendiendo el dicclonatio
de canllis que se
ha currado él sali-
to y los CDs
recopilatorios
| GunMS8X. También
| habia un pago que
= | ho me acyerdo

| como se llama,
8| pero llevaha una
| gorra y tenia mu-
cho museulo.

Més palla an
stand para hacer-
se cargo: ME8X
MEN vendiendo

unopuntadoses,

Compasses
Nutses arreglados (quesque el ori~
ginal fenia fallos que pro-
vacaban cuelgues raros),

Fighter Ragnarases,
Animechas y Ruby & Jades.
Dicel cualesquiera gue no
vendié mucho, lo cual es
normal dada su paupémima
estrategia publicitaria.

En plena esquina fenian
un estan un par de fios que |
hablaban muy raro, gue lue- [
go resulté que eran
holandeseos: Rob Hiep y
Koen Van Noseké (inate un nom-
bre mu raro}, de Sunrise Swiss.
Tenian aigos insignificantes como
Video 8 miles {del que hicieron
demostranciag, digitalizando a

todo el que quisiera y grabando
la imagen resultante nun diskefe},
Monsaunses, Lost Worles, Match

Maniakes, dy CDrisimos
musicalizables del Xiazy (lo me
compré uno) y el PAB. Ak, tam-

bién ampliaban SRAMs del
Munsaun en tiempo real.

{He dicho ya que vinieron los
hnostarelas? Pues al lado de los
jolandescos estaban. Tenian co-
sas fipicas (revistas, demos
musicalizables, future diskios,
£Drfsimos propios & ajenos) y no
tan tipicas (MSX-NBNO, un
HHusion City originalizable y iiun
procesador de fextos en érabell).
Volvieron a olvidarse del azicar,
pero esta vez al menos trajeron
caramelos.

En el stand de Lehenak, ade-
mas de la consabida revistilla que
nada fiene que hager al lado de
la nuestra (SECTA ON) habia fras-
tos curiosos como un alargador
de slot {muy aill si quieres poner
un nsor de slofs en un Wawy,
por ejemplo), un conversor RGB-
AV & RF (me niego a hacer co-
mentarios por cuestiones perso-
nales) % una pistola-llogtic con
jueguecillos incorporados. En este

stand se pasaron un par de EVAs
mangueros (suminigtradog por fo
mesmo) que como de costumbre
gustaron

astante.

Al ladito estaba Padial, quien
ha decidido internacionalizarse {al
menos nel nombre) pasédndose a
autodenominar LPE {Lecnardo
Padial Electronics). dunfo a las ha
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bituales arx:?liaeimes memotis-
. ficas, interfaces de teclado e
. idems de rat6n, habfa una placa

.

de «Ninja Malo ve Malo mug

‘Malo», protagonizado por Clu

Mesxes & Pazoses & Periscop y
radado el pasado
verano en las
idilicas tierras ma-
Hlorquinas. Ya a la
vents an tu
videocltub hahitual.

Mas palid debia
gﬁg el gtand de
ge desintegraron en
su propia, pues ha-
bia un par de payos
no  identificados

| de 2380 comprable por 88.000
PP (se la habrian quitado de fas

manos si la hubiera rebajado 1000

elas, iseguro perol) y un aigo
lamado «compensador de slots»
(1!) que al final no me enteré de
lo que era, porque lo estaba ca-
melando un TH mientras LPE lo
exﬁlicaba en plblica conferencia
sobre el Z380. ({8e pondrén de
moda log chistes de LPE? iNo, pie-
dras nol}

Compartiendo stand con el
sugodicho (es que era un stand
muy largo) estaban 8Second
Foundation vendiendo CDs

eon un ordenador...
pos falen... @

iQue siga la luchs, gue |
4ya terminamos! En el stand
le Moai-Tech, ademsds del |
idemzine#2 habfa un |}
pograma archivador de f&
idems llamado List8oft, que
al #inal me ohvidé de com-
prar (icagonlal}; también
recopliaciones de juegos
para emuladot {no, si yo
ya...)

Y paracabar, el stand
de segunda mano, modestito él,
pero en el que habia algos tan
curiosos como una Jaguar (una
cénsola desas de 16

il
tecopiatorios varios (XTORYs y
compahia}, 4 un AVG ertico lla-
mado The loker [Gespaniolesco?
i?'a;m? iNo macuerdooo...!). Pero
sin dutls alguna o me;or ue se
pudo ver en este stand fue el video

bocabifs) y un pe-
: ﬁofe de libros

informética de por
lo menos hace 15
afos. Por idem, que
el duefio de la su-
sodicha literatura
| pretendié eambiat-~
me los mismos por
un 8D#12. Ei pobre
estaba még obsole-
to de lo que pensa-
Bars

Eventos & Sectas Varias

A media mafana, sorpresa: la
organizancia habia preparado un
aperitivo para los asistentes: ja-
mén, chalchichas, queso,

patatilfés... nogtuvo mal. Estaba
revisto aue los jolandescos pro-
saran &l ?:mén. pero mientrag el
plato llegaba hasta elios su con-
fenido desaparesi6 misteriosamen-
te. Por idem gue nos Hamé el
Petiscop a iravés del mévil de
noseguién. Al pobre se le eché
de menos. :
Y ai mediodia, itodos s co-
mer & la cafeteria del centro
kulturalizable! Este capitulc fue
un tanfo polémico, pues Rafa
habia previsto una «mesa VIP»,
en la gque se senfarfan log
jolandescos junto con aguellos

asistentes gue tuvieran un aste-

}
RCREIE

risco en su cup6n de Eapeo. cosa
que no le senté muy bien a algu-
nos; Rafa explic despuss que lo
hizo para arrejuntar jente ¢1ue
hablara inglés pa que los
jolandescos no  estuvieran
ichattistes, pero el caso es que
os de esa mesa fuvieron una far-
{a de postre y los demés no. Pero
en fin, no llegé la sangre &l rio y
con secta por un fubo se arregld
todo. Léstima que al final el
Pazoses se dio cuenta de que le
habfamos agujereado el vasg...

Teas el dgape. el fal §.).Ferres
logré captar la atencién del pa-

* blico congregado a su alrededot,

explicando que una vez JOOOXX
con dos japonesas, pero que mien-
tras XXXXXX con una, la otra
miraba, lo cual le daba un poce
de corte; y que como una de ellas
no XXXXXX, pues le X00(XXX el
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XXX con la ayuda de
una duche de agua calien~
te, con lo cual si que la
pobre chica finalmente
XXXXXX. Quien guiers ia
version sin censutar que me
gnvie una fotocopia de su
DNI, y si es mayor de edad
se la enviaré
confrarreembolso.
Como ya he dicho, 1PE |
dio una charla con
esquemillas incluidos sobta
el 2880, gue tuvo bastan-
te afluencia de publico,
pero nada comparable con la pre-
sentacion del video del Ninja. Apo-

tebsica.

&Que cémo RS
consegui vender i
los diez THs a

esar de que
ace aaanos
questén en
internestor y
que 16 dios lo
tiene ya? Pues
gracias a una |
estrategia co-
mercial
innovadora, sor-
prendente y |
algo agresiva,
todo hay que
decirlo. Pero al
final no hubo heridos.

Sin embargo no consegui que
los jolandescos me compraran un
TH: ni mi saber hacer ni las
tecomendancias de Rafa al res-
pecto sirvieron de nada.
iZooogros!

El adaptador RGB-AV de los
lehenitas se vendié gracias a la
recomendacién personal del men-
da sobre el pobre incauto que lo
adquirié. Adn estoy esperando mi
comision, ejem...

Al final del dia hubo chino de
la muerte, manque menos
multitudinario quen otras ocasio-
nes. En pleno rollo primaveral nog
llamé un tal Lerma al mévil del

mos guién era y hablaba muy raro,
le colgamos sin confemplaciones.

Oxtiamacho, pero como no gabisa-

Y ahora, antes de que lne
Fumeneras me corten s ca-
beza o me hagan dano, vou
a contar ia histaria verdade-
ra: 8 27 de febrero fue mi

log demds residentes de la
| Fumen me compraron enfre
todos el hillete frensro &
Matleis. 8in elios no habris |
podido ir, debido & la desta~

| vorable coyuntura economi-
| ca permanentements reinan-
te en mi persona. 1iGracias
mil a todosi

Y ahora si, me hasta inchizeo.
iHasta!

| cumpleafios, gy como regalo

algo asin,

| tio roncaba y
| nho me dejo
dormir... ipufol

fumatas  me
vieran regresar sih un a8~
guno disimularon su rabia
como pudieron, peroc yo
noté que no se alegraban
de verme... y sé que ys
estén urdiengo otro plan
para deshacerse de mi,
pero esta vez no me pilla-
rén desprevenido...

ACABOSE

Estuvo bien, y la idea |

del aperitivo fue jenial
(icon jotal). Lo que tal vez
no fue fan buena idea fue
lo de la «mesa VIP», mas
que nada por les
malentendidos que causé.

Cuando los

Vi En el tren de vuel-
ta habia un e mu rare
que debia ser cura o
orque de-
cia que el verano es
la me{or época para
hacer los refiros, pues
con el calor apetece
més fumbarse a me-
{ ditar...» Ejem, yo fam-
{ bién me tumho a «me- ’
{ ditar» 8 menudo. Y ofto r(f %

////f KONAMI MAN \\W\\

—

Descubrimos el romance del afio!

En la foto, Mr. Monda y |. A.
Morente sorprendidos en un
momento intimo. Como vels,
después de todo no es tan fiero
el leén como lo pintan...
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iHUlIHA! iHe golvellido a
golver! ¢Conseguiré lograrle?
Uep hotmo! Eixo sélo lo sap el jefe
de lasecta, ques el jefencuestion
city, usease, no lo, pero casi que.
Pero, ¢ans?... onotras palabras,
¢por qué golviste si cha thaciamos
allende los pelillos a la mar? ¢Par
el mierdarmando? ¢Por que si...2
No nunca, por questoi cachonds
(liibuennooool! ies la jefa Ramonil).
Endevoure; lu que pasa es quel
Ramoni, el SaveR, y el Yo nos he-
mos hecho cargo con cuglesquie-
ra chicharros gordos ¢ Mega-
SCSISES.aluso, o miles de pre-
mios mds al uso entoavia. Ainnas
que habia de forzosamente. Tot
empez6 aaaaanyos, cuand ho se
sap porque remiembramos en
nuestra propia consecuencia
duendearnos un Mega-ALGO al
Manolo Pazoses, quesunhombre
mu infternacional de los mundos
de Dios. Y le fuimos dicho:

- iQueremosl!

alo que

- {HZZOOORRROOOSSSHI
.

~pejjo

pero bué! no iba por aqui el
cuentacuentos. Lenviamos los oros
pa que nos comprase en Japan o
algo el algo mismo, y a lo mds tar-
dar se los envié el SaveR,
tambenne, por que habia fet un
canje con el Ramoni o'algo que no
se. O igual no erasi, ¢pero qué

mds? Tot ashd pasé a finales de
agosto, y el SaveR nos dij que la
garantia italiana llegaria nun
aaanyo, y que levento en
cuestioncity en menos g lo mds
tardar. Llerbonses esperamos to-
dos los que a que nos Hegaralo,y

de mientras nos haciamos cargo
de adondestaban mds baraturas
los periscopios escasi mirando en
tiendas que sabian unmegay que
nos decian, «ya te haré unas ges-
tiones en’ Barcelona, hombres.
Empero la reverberanciane tar-
dé en hacer acopio de instalarse,
y mangue apremiamos su apostu-
ra, hos hacia la melfa en nuestro
mismo nun icso facto, por que pa-
saroh los mesesy los meses, y las
semanas'y las semanas, thasta los

dias de x en x y las noches de n
en nl y lo que tenia que, no lo.
Conclusie: llamamos al Pazos Mis-

mo:

- Oye tal!

- iPuto calamart

- Pa cuand?

- No se que no me acuerdo de lo
que dijo de oros conel japones, o
de cables, ¢ duna ciudad.

- Falen, falen.

Imprudentemente seguimos
esperando comol quespera quel
NéstorPelos haga efecto. Y cada
semana era un «me ha dicho que
ya lo ha», y un «si es por correo
menos lento en diece dias de x en
x».Y llegdbatmos el Ramoni y yo
mismo a nuestras cluskeys espe-
rando encontrarnos somedia con
el paquet de la muerte, y nos lla-
mdbatmos mutuamente y nos hacfa-
mos secta «¢qué? cya te ha llega-
do?» «ja ja, iqué cachondo el ca-
balleral» por que tampoco lo po-
diamos saber en adonde cuala
dreccidn enviaria los paquets, y
si cada uno a su Dios y la casa en
lade todos. Y el Pazos: «ya tiene
los cables, ya estd, ya podeis ir a»
ijal ijal que gran tipo nuestro
president.

Empero un dia cualesquiera
al uso fuera telefoneat al Ramd y
en esto que me va dir: «que ya
han ltegado los Xs» UROOO! iFui
corriend! iLlegul IY mensefid...! jun
mecachis international o algo fet
can un cartux cualesque les quie-

2 r i e
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ra y un peazo acablet iQué
cachondol caballero! (iPutol). To-
tal, que no, ¥ el Pazos «es que el
muy catamar no quiere pillarse los
zeopencos, ¥ hay oros por en
medio».Y demientras el Ramdy
16 mirando ZIPs y dlgos de ges-
tiohes por Barcelona. Hasm mclu-
50 nos fuimos ido a laRu fg
de Basuralona del diciem-
bre, y allings nos dij el
Paz: «ya os han lliegado
n, la venganza». El Ramé g
ques un niflic muy pre- |
determinado thabfa esco- |
gido al Armande una caja
de PC de las resdebajas,
pere  pareix  que
tambenne shabig portado
mal, ainnasg que 1Armando
le castigé envendiéndole

- Como mela la secta, éeh?
- Vaya...

un pufiyao de cosinyas 'y fal. Lo
primero manera que recordé era
la venganza,y comol ninfiio tenia
clase por la tarde me acogi un
cable dun Commadore al uso y el
cable bueno que havia arrivat con
el X'y me le fui a la universidez
daqu1 Y cuando vi al Ramoni a lo

que tuvo gue remiembrarse ensu
misma y hacerse uno a mano gue
fueraido ferpectamente, Acobé-
ramos daqui. En el mismo time=0
yo le pedi al Paco thijo) un HD
Armando réplica, gue me legd un
poco mds tarde, perc me. Cugnd lo
puse resultaba que no eraun es-
; cdndalo comol def Rama, Y
cuando senterd y no lo oyd
con sus propias orejas se
murié denvidia pero sin
morirse, y amore et HD es-
taba nuev. El Romd no lo
soportd y se puso como un
loco a buscar un HD otra
que no fuera un escanda-
lo,y conelque tenia cas-
tig6 ol SaveR a cambio dun
mohitor de PC (0 algo). Ya

el seu disc menos duro. Por la meua
porfe yo inicié conservaciones
con el Paco (hijo) pa la consecu-
cion exitosa dun disco duro tipo
el del nifiio pero sin.

Total que arribam a

Mallorkaufen y entoavia no eran
habido los Xs. Empero al diamds

ZAun no conoce Nsst:urf’cioa?

siguiente llego a la meua house y
mencuentro un paguete que no
daba limpresion de que tuviera que
haber sidun chicharro gordo ni
mucho menos cualesquiera, sien
en cambio... iera el Mega Xi Con

lejos lengefié el cable del
Commotiporaqui (a lo lejos) y le
dij«lyal y €l «ési?»y samacercd
y... Taoonto, «no, si yo ya»,y oye
tal caballero, y le .asegui con la
coba de «es una petit brom». Y
aluego, cuando ya me hiba hir
porquel hifiio tenia clase le saquei
cable verdadero del Mega-X y asi
le dejé con el algo que se le co-
mia... Ijol ijol imalesoal Mientras
me fuera ide a mi clusdekey a
disfrutar de ello.

Total, quel Ramd ya se lo te-
nia to profesionalizao conel cas-
tigo del Armandoy sucajde PC,
yo mhice un pseudo-algo con un
F700 que no funcionaba pa tener
fuente dalimentacidn, y el SaveR
que ya lo fenia de cuondo [IDE
pero no fenia na (como yo). De
maformanera que nos pedimos
tres zips internas por correo para
nos, y nos llegaron al cab duna se-
mana. Yl Ramé y yo hos la disfru-
tamos, perol SaveR shabia pedio
uh cable pa Zip ex-terna, ainnas

te vale Ramonil

La cuestidn city es gue quien
mds quien menos ya se lo ha
montao neste campo, aunque del
HD del SaveR nunca mds se stipo
sabery el Mega-X sélo le da pro-
blemas. El Ramé ha pintae lacaja
de PC de negro, y yo sigo con el
F700 dando de comer ala ZIPy
al menos duro.

Pero el puta Ramoni al cabo
de poc se acomprd un turbor, por
que estaba montao nel délar, y
es0. Osea, que ya estamos fodos
mds o menos nermalizados nel Club
Algo, de no ser por que yo sigo
diciendo que no me tapen el soly
el HNéstor sélo por joder ha
cascao su Mego-X (que se lo cam-
bie al SaveR por el suyo, asinole
dard problemas).

Llerbonses
ashonnasera tot lo
gue, onlymenete pa
Jjustificar el algo.
iHastal

Mato#34
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Inate que un dia (hace aazaanyos) vas a poner el tico?) mola que te cagas en las bragas:; es de la

Juego ese que mola tanto, y enresulta que te encuen-
tras con que el disquetequete se
te ha jodio y has perdio el juego
para siempre, por que es muy di-
ficil dencontrar ya que no lo tiene
mucha gente. Sigue.inando que x
aaanyos después; vugtide testis
haciendo una recoleceien de jue-
gos del cagarse, el Ramoni (que
sabe un huevo de adobe e
internet) me dice que hay unas
cosas llamadas ftp's y que sabe
de una en la que hay un pufiao de juegos para el MSX.
Vas alll y... jtencuentras con el juego tan afioradol
(/]Ad:oﬁ Ramonill jEs la jefal). En mi caso los juegos

SPHLALE

. habia enviado hacla

poco pero todavia
no le tenia), el Strategic Mars, y el
Xevious (“12En disco?! [Pero si eran
todos originales en cartuchol Pi-
ratal [Piratal”). $ENI? 4jUhI? sQué
pasa?.. No si yoya...

O sea, que ya tengo donde ele-
gir para los juegos dantafio por lo
menos pa tres nimeros, queda
elegir el orden al uso, nada que el
azary un par de RND’s bien hechos no puedan solucio-
nar. Profesional, muy profesional.

SIGUE HABLANDO, QUE TE ESCUCHO.

fueron el Fishing Freak (el Pazos me lo

Crossmedia Soft, o sea, que ro tengo ni puta idea, por
que este es el lnico juego que
conozco desta compaiia, y va de
pesca (evidentemente). éPero
como se hace un juego de
pesca? éQué hay que
hacer? Aaamigo, el
concepto es el concep- .
to, esa es la cuestion. ZArcade?
ERPG?Z éFlataformas? jNol [La
solucion esl: tu tiras un anzuelo
Y esperas que venga un pez y le
coma el pescado (ya no pez) conviene que te de algo
Util por que si no pierdes el tiempo y tif puedes ir a
buscar el pez moviéndote en 2D por el estanque/aigo y
cuidao que no te cojan el anzuelo e igual te viene Ia €, en
pocas palabras.

PHEH GANE
CONTINUE

El juego g€ divide en pan-
tallas (“scene”), que son una
especie de laguna, el mar... va-
riados vamos, para pasar de
una pantalla a otra tienes gue
pescar antes el pez gordo de
cada pantalla (un pez globo,
una raya creo, y mis que ya
no macuerdo...) al que se pue-
de acceder con una llave que te
da un pez (predeterminado) de la pantalla al uso, pero
tienes un tiempo limite para ir a por el pez gordo
aunque no mata mucho. Pero antes de ir a por el pez
gordo conviene que te prepares cogiendo cosas, y
esto se hace pes-

“Le gusta un juego de pesca..”, équé pasa
Ramoni?, cosas peores se han visto, amore,
hasta el SaveR encuentra que es colorista.
No ee trata de poner juegos cudnto méas
esperpénticos de argumento mejor, que los
hay pero muchos son bazofia por mal he-
chos, pero si encuentras uno que tiene un
argutmento original 'y que encima est4 bien
hecho, ya tienes seccidn pal 5D MESXES.

Al uso, el Fishing Freak (Znombre autén-

cando los peces que
encuentres, normal-
mente en cada pan-
talla hay un tipo de
pez que te suele dar
una cosa: los tipicos
quete dan fuerza (ya
hablaremos més
adelante), vidas...
otros que parece

{| chade s2zzs
LSAH
SYtALA &
£803 copLz

«
2 Z2B2EH
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que te dan tipos de anzuelo (de los que flotan, se¢ camente pobre, ya que da la impresion de que el juego
hunden...) y los que te dan la llave, que suelen ser un  podria funcionar en un MSX1 sin  grandes cambios (a
poco grandes. El anzuelo se puede tirar més cerca o lo mejor los colores y las funciones de esprites amplia-

més lejos seglin le des a las teclas [
al uso (SHIFT y SPACE) pero
esto ho tiene una gran importan-
cia. Lo que sf importa (y mucho)
s la fuerza que puede aguantar la
cafia, mexplico: cuando has tirado
el anzuelo y has conseguido pillar 2
un pez (puede que pescado) tienes
que sublrlo a la barca, pero para esto tienes que ir
haciendo fuerza y la cafia tiene un limite, si el pez llega
a la barca sin tener que pasar este limite es que eres
un profesional (y el pez es un pescado), pero si llegas al
limitey el pez todavia esta por ahi, a ti se te rompe la
cafia (plerdes una vida) y el pez sigue siendo (pez).
Para evitar esto los pezquefiines no gracias dan pre-
mios cuando los pescas, y entre hay unos que te
hacen eubir un punto ¢l limite de fuerza; puedes coger
todos log que quieras, pere al final siempre queda un
punto en ¢l gue s¢
te rompe la cafia |
(aungue sstd muy
alto).

Fero hay otras
formas de morir.
Bésicamente son
dos: se te acaba el
tiempo (no hay tu
tla), o pierdes el an-
zuelo (via lo tiras
fuera de la pantalla, e te rompe la cafia, o se te lo
come un cangrejo o cosa al uso, normalmente un sprite
monocromo). For que también hay enemigos: cangre-
Jos/cosas que g6 comen el anzuelo, electroalgos que
te quitan tiempo, algas donde se te puede enganchar
el anzuelo... se puede eaber lo que no es bueno por que
normalmente son sprites monocromo.

Vamos, que el argumento mola y la dindmica del
Juego (;iDIOSSH jna joyal) estd bien resuelta. O sea,
que s, que puede enviciar.

TITULAR AL USO 2: LA VENGANZA.

2Y como est4 hecho el juego? Pues més o menos
bien. Es cojjecto. No hay cosas que estén mal, pero
tampoco hay mucho lujo. Ademds més bien es técni-

das, o nieso), pero bueno, no hay nada mal.

Pa movernos por los escenarios te-
nemos un scroll horizontal de blo-
ques, con la tipica sensacién de.
cronsh cronsh cronsh, pero como
es0 ho es el nilcleo del juego se aguanta. A
cambio los decorados sin ser una pasada es-
tan bien hechos, son coloristas, y se diferencian de
sobras entre si. En cuanto a los personajes una de
cemento y otra de tierra que diria el SaveR: los enemi-
gos (lo que nos perjudica) son sprites monocrotmos,
tal cual, los peces y log simbolos de los objetos ya son
otra cosa: tienen varios colores y en el caso de los
peces el movimiento es bueno, con un pufiao de esprites
para éllo. El camperolo que pesca y la barca parece que
son caracteres, y estan bien.

En cuanto al sonido, hombre, onomatopeyas no
hay muchas la verdad: cuando el anzelo cae al
agua y poco més, y las misicas (en PSG) no
son una pasada pero no estan mal, y podrian
cambiar un poco pero tampoco se hacen muy
mondtonas. En la linea del juego.

¢Y EL CONCEPTO?

Pues lo que podeis deducir de lo que habeiz
leido es que el juego no es una pasada, pero
como no hay nada que esté muy mal hecho y uno
se entretiene jugando (hace falta un poco de

paciencia, pero muy poca, y no llegas a aburrirte) pues

; g
mas o menos engancha. Ademds,
es colorista, jqué carambal, y se
agradece.

No despierta grandes pasiones,
pero las circunstancias que rodea-
ron nuestra historia le han hecho
merecedor de un lugar en esta ame-
na seccion, mitad opinion, mitad co-
mentario, mitad nostalgia (“2cémo
que tres mitades? jeso da seccion
y medial”) jtd qué vas a estudiarl
Pues na, ya sabes, no. Oye tal, que
hasta incluso... adios..

MATO#34
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Konatni Man: Ramoni... entonces, ées cierto? 2E| Saver K Empiezo: Es un plagio/ clénico de un juocco apare-

ha terminado un juego? cido nun DiskStation en el cual se debe construir Ia

e, . . carade un payo situando la nariz, boca, ojos y orejas
Ramoni: Si hombrel Y yo me terminado el Nemesis pay. ; i,

; 1 sobre una pantalla en negro y al terminar aparece la

cot los ojos abiertos! ;
silueta. Si lo que hetmos creado se parece en algo a la
Mato: Madrid. cara otiginal obtenemos punituacion mientras que si

K: Dejaos de sectas kesto es serio.é0s dais cuentade  parece una hamburguesa no.

las repercusiones ke este hecho tendrd en la K: En efecto es una jelipoliez, pero en su fa-
obeolesceticia mundial? vor hay que decir que est4 programado en
R [serio]: ... NestorBASIC, que sdlo costaba 500

M: i, Etteee... considero que la ocasion pelasy que en el fon‘do es divertido
Ho s propicia para ello, pero es un erlos resultados finales (el resul-
Juego cualesquiera al uso tipico de los tado chamburguesa» suele ser el
de sacarse pelas nuna ru pero bien més frecuetite).

hecho, Y ya est4. Te toca K.

M: envidiosos. Es un juego chorra,
cuando juegas solo te sueles morir
dasco, peero... es uh juego muy bien
acabado en todos los detalles, con
buenas misicas, y mejores grificos,
Yy me refiero not only a los digitalizoides,
but also a los retocados/dibujados. Amore,
cuando juegas a dobles, o con més gen-
te alrededor, te sueles partir el culo.
Amos Bilbao, que hay cosas que
merece tenerlas por lo que son, no
por lo que sirven, igual que yo tengo
el track ball ese de la Sony y no lo
empleo nunca, pero este juego es una
_psqusﬁ'a Joya por el aire que respira.

(SaveR, acuérdate de hablarle bien de

mi a tu hermana).

K: Desde incluso el capullén se sacé
pelas. Lo més curioso es que usé mis
milsicas sin preguntarme. Y lo més
sighificativo es que por eso mestno
cogié midsicas que no estaban acaba-
dds. Aaazfios...

R [serio, de veras]: Al margen de lo
aterior considero una lastima que el su-
sudicho desaproveche su capacidad al
usp tediante un juocco que, manque
esté benne, no pasa de sencillote, de-
Jando a un lado proyectos mucho
més ambiciosos como el Garusu que
practicamente estaba acabado. Dicho
esto, cedo la palabra al gran K:

beigie.ol s tocaa M. R: Sigo: Como ya ha soltado el M fuera de turno se

M: ... (esta comiendo patatillas) puede jugar a dobles y a més tambenine hay tabla de
KEn fin, molarfa contarun poco de quéva el juoco, énons?  records al uso. Pero lo que mas mola dentro de lo que
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| mola es el repertorio
| de personajes elegi-
"\ do al uso. Entre los
| protas del juocco

sencuetitran perso-
nalidades de tal
magnitudo como
Yo, por gfemplo, y
otros seres de menor talla como los
contertulios (M y K), el propio autor, llamémosle S
para sequir co la ténica, el Pazos (P), el Armando (A),
el MdeA (MdeA) y la Chiho (C). Dicho esto sélo queda
queda decir quel diskete al uso tiene una bonita etique-
ta en colory que posiblemente me llevé de la Ru el dnico
que estaba vacio.

K: é»Muy bien acabado»? Pero si cuando le das a PAL
te pone GOHz, y al darle a NTSC te pone 50HZ, jJUO
JUO! En cuanto a las e -

milisicas, claro que molan:
jeon mias! (la mayoria).
Mencidn especial merece
el método de promocién
yventa en la ru: a todo
aquel que compraba un
Kaotika, & le dibujaba un
ojo en la cara, como el
monigote de la etiqueta.
jHasta incluso MdeA se
presté a la promocion!
Pero lo tambenne pien-
so que deberiese finalizar
el Garusu antes de dedicarse a proyectos puramente
lucrativos tales que muerte al imperialismo yanki.

EL PUTO

M: y cuando digo bien acabado y el ambiente que se
respira me refiero por gjemplo al ment de seleccidn de
personzjes, 2 la pantalla de presentacion, alos eprites
50[0 de coger partes de la cara... coszas asi, si
bueno, pero anda que

@] no mola lo de
{ NTSC-50Hz. y
. | PAL-GOHz, al fin
| y al cabo es una

| cosadestasquela
| gente se pregunta-
rd al cabo de los

afios el por que de
ello. Y la presenta-
cidn del disco ayuda
a esta sensacion,
una cosa sencilla
pero bien hecha.

R wsy Bl S
B Hiups q“!
C Ry a‘i“!

Me reafirmo en mi ELE HATH l "‘ !
condicion de sine A SCHinp ﬂﬂHBf?ﬂ
qua Hon, o sea, lo que he dicho an-
tes. Este juego hay que tenerlo manque sdlo vayas a
Jugar 4 veces con él en todol tiempo que lo tengas, Hay
que tenerlo por que si. Bueno, ya basta, ya he ganade
al R en el parrafo més larga.

R: Ya, pues ahora ya no le hablaré bien de ti a mi
hermana. Zoggo. Bueno, al grano, el juocco esté bien
para lo que es, y para ser el primero que termina
nostamal. No obstante espero que en el futuro conti-
nie con el Garusu que es por
ahora lo més mejor que sele
ha visto hacer y seguro que
los usuarios lo agradecerian,
Ale, yalohedichotodo.bas

K: Cémo senrolla M, si que le
debe gustar la hermana de
S...[PELOTAI En cuanto a R,
el muy C (de Cabrdn) me ha
pisao la frase grandilocueti-
te (la de «pa ser lo que e
nost4 mal»), y eso, que creo
que con tolo esto ya tene-
mos pa rellenar la pagina que hablamos pensade dedi-
car al engendro este. R, éacabidramos daki
refinitivamente?

M: mi conclusie: 2qué carallo limporta al 5 lo que la
getite piense de su juego? El cabronazo se saco pelas
pa poder pagarse el viaje, ques lo
que queria, mientras que los
demés acoquinarmos, Pues. \

R: Queridos contertulios,
doy por terminada esta
parafernalia comentatoria.
Vamos pués!

K & M: Amén.
K, M &R
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Aborejam, si el Saver se
ha largado a Nijon y para el
SD#13 no ha pegado ni sello
[¢aceptamos portada como
sello acuatice?), entonces
¢,C0mo es gue sigue viva la sec-
cion CDrisimos? La respues-
ta se hace cargo por si mis-
ma: lo, &l gran Konami Man,
toma el relevo provi-
sionalmente. Exaspe-
remos gue para el
S5D#14, sl Puto se
haga un poco mas
de cargo con sus de-
beres para con la co-
munidad fanzinesca y
bla, bla...

&Y de gué CD gs
va a hablar un
capusho tal gue lo,
gue solo sabe pro-
g r a mar
NestorChapuzas?
Pues, estooo... ng
me pegueis perg...
es un CD que no tie-
ne nada gue ver con
el M8X, el menos directa-
mente. «jHalaaa! jHereje!
iBlasfemo! iPecador! {Dos con
guesoly iAplacad vuestra ira
nables obseletes! El CD a co-
mentar en esta ocasién no
contiene misicas de un jue-
go obsoleto, cierto, pero es
gue el juego en cuestitn es

nada menos que, atencion, el
heredero de la saga Nemesis
gue tan hondo cald en todos
los mesxesianos que tuvimos
la suerte de jugar en su épo-
ca [y algunos continuamos
juocando). Ni mas ni menos
gue!

GRIGINEL BAME SCURDTRACH
KonAany

GRADIUS GAIDEN

Explicacion al uso: Gradius
Gaiden es, gue yo sepa, la G-
tima entrega de la saga
Nemesis lanzado hasta la fe-
cha {si no contamaos la maqui-
na recreatista del Gradius 4
que también se dice por ahi

£ 090 PO S04 SSH vy

que va haj, Es del afio 97 y
s6lo ha salido para
PlayStation, pero gracias a
mis mdltiples contactos he
conseguido jugar (y terminar-
melo, ofcoursemente), y os
puedo decir gue es la
repanocha, coma todos los
Gradius. Y encima 100% 20,
como tiene que ser
{porque la verdad es
que cuando lei eso de
que ¢Konami ha saca-
do un nueve Gradiusy
lo primero gue pensé
es «[h no, espero que
" no hayan sido capaces

| de cargdrselo ponién-
dole la maldita terce-
ra dirmension de las
naricesy; por suerte
na fue asin].

Y como suele ser
habitual en Konami,
poco despues salio a
la venta el CD con to-
das las musicas del
juego. Y como yo ten-
go una Kyoko para mi solito
gue ademas de ser encanta-
dora me hace regalitos, pues
la pasada navidad le pedi que
me idemara el Gradius
Gaiden Original Game
Soundtrack. Y como asi o
hizo, pues asi lo comenta.
Que se note.
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LAS MUSICASAS

Poca cosa os puedo decir
yo aparte de que coma es ha-
bitual en los juegos de
Konami, y en los Bradius en
particular, las musicas son ge-
niales: ambientan perfecta-
mente el juego y ademas tam-
bién sirven para escucharlas
solas.

Quien si parece que tiene
mas que decir es MNories
Miura, el compositor de esta
lo

obra de arte; y asin
hace en un pan- p..
fleto gue scom-
pana al CD. Lo
malo es gue
estd en japo-
neés. Y lo bue-
no es gue g
aqui tene- f§
maos a Ai,
esta tierna angelita
siempre dispuesta a ayudar-
nas en lo que haga falta [tate
quieta Ai, que shora te desa-
to. jY deja de mordermel), con
unas ganas enorrrmes de tra-
ducirlo.

Lo primero que hay en el
susodicho panfleto es un co-
mentario individualizado de 14
de las 23 musicasas gue com-
ponen el CD. Aqui los teneis:

- Pista 1: L.a demo/presenta-
cion (esta si es 30, pero se lo
perdono]. Nories dice: «Agui
podermuos escuchar fragren-
tos clasicos de otros juegos
de la saga. Esta version s es-
pecial para el CD.» Pos es var-
dad, suenan trocillos de mu-
sicas de otros Nemesis.

- Pista 4: El tema del [
horizonte {cuando [y
coges capsulas al
principio de la
fase). «Este tema
siempre acaba |
haciéndose muy |
famoso en el jug- ™
go. Al hacer esta mi-
sica me inspiré en temas cla-
sicos de P56 y F\My. La ver-
dad es que nada mas gir esta
musica no puedes evitar ima-
ginarte que estas disparando
y cagiendo cépsulas, mangue
no estés jugando.

- Pista 5: Pri-

comp una fies-
ta de inaugura-
/ cion. La he he-
/ cho muy alegre
/ para animar al ju-
¥ gador poco habil
4 gue no suele pasar

primera fase {zpor

de la
elemplp yo?p. La verdad es
que es una de las mejores mu-
sicas del juego.

- Pista 7: El cementeric de
enemigos finales de otros
Gradius {jurol). «Aungue sea
un cementerio, fa musica no
88 triste; ademas suena
futurista. En realidad son tres

misicas que finalmente fusio-
né er una sola.»

- Pista 9: | os moais. «Esta es
una masica muy tipica de fase
de mosis en un Gradiusy [pues
&l, mas o menos lo es.}] «Al
pensar én cosas Como Squé
son en realidad los moais?
:c8on animales? ;Hablan?,
me salio esta milsica. El
titulo es
‘Silence’,
pero -hay mu-
chos ‘oh’ y
‘ah’, squizd es
demasiado es-
tridente?y

g - Pista 10: E pla-
neta vivo. «Esta es
para mi la mejor misica del
Juego. Es muy ambiental, pue-
de oirse el latido de un cora-
zén de fanda.»

- Pista 11: E infierno verde
{la selva). «Esta fase es mi fa-
vorita. La misica es alegre,
suenan campanilfas, pero en
realidad cuando juegas en-
cuentras muchas cosas as-
quernsas, jverdad? Es una
fase muy dificil. Existe un arre-
glo anterior de esta misica
que no he incluido en el CD.
Esta musica suena mucho a
Gradius Gaiden.» (Pos fale. ..
si &l lo dice...}
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- Pista 12 B agujero negro
{mientras juegsas, el planeta
- seva desintegrando a tus es-
- paldasl «Esta es una musica
muy tovida, para rarntener-
te degpierto, ya gue tienes
que estar muy alerta al tener
utr agujera negro pisandote
los talones. Ests misica se
hizo ruy popular entre el equi-
po de desarrollo del Gradius
Gaiden.»

- Pista 13: Esta es la masica
de enemigo final del Nemesis
1; en el Gaiden o

aparece Gomo
en el Nemesig 3,
en un trozo de
fase en el que
aparecen
fantasmillas gue
te dan capsulas.
«Version Gradius
Baiden gue hard
derramar alguna
lagrima a los
fans de la saga
Gradius. ¢Cusn-
tas versiones se
habran hecho

vaoy ’

- Pista 15: En esta fase solo
salen enemigos finales, comao
en {3 cuarta del Nemesis 3.
«En esta fase no tienes tiem-
pa, estas demasisdo ocupa-
do para psrarte 8 escuchar
la masica. Cuan-
tas veces ha-
bre tenido Y
gue darle yo a

‘continue’ para
pagdrmela?
Todos lps del
equipn musical

S0mMos muy malps
fugando, pero te-
nemos que pasar- ¥
11os el juego antes

de poder hacer las
rmiisicas, es nuestro
trabajo.» Hombre,
pues no es tan difi-
cil... se quejan por vi-
cio.

- Pista 20: El tema del hori-
zonte cuando has llegado al
final y vuelves a empezar.
«Esta misice no suena mu-

chg a Gradius Gaiden, falté
poco para gue fuera descar-
tada. Utro nombre de esta
misica es ‘tema de Jade
Knight'.» (El nombre dficial es
Sky#2.)

- Pista 16: La ulti-

fortaleza metali-
ca; el scroll se
acelera y has de
ir con mucho
cuidado para
no estamparte.

ma fase, la tipica:

«Si puedes
\ pasar ests
4 fase de un
\ tiron, con
esta musi-
ca te sien-
tes muy
fuerte; y a los
principiantes les da ani-
mos.» [Ai, ¢tu estas segura
de que pone eso? Bueeeno,
nos fiaremos...) «Esta musi-
ca es la verién larga de
Sky#2.»

- Pista 17: En me-
dig de Ia fortaleza,
con una lluvia de
balas sobre ti y
con el decorado
gue se te viene en-
gcima. Suena un
poce jevi al princi-
pio. «lLas guita-
rras son del guita-
rrista Kyooban
Suzuki. Esta pare-
ce ser una de las
fases favoritas de
los jugadores en
general. )

- Pista 18: Uno
de los enemigos del final,
una especie de Metal Gear
que te dispara y se te echa
encima. «Antes de la serie
Gradius no habia musicas
como esta.» [Vale, me fio de
Ai, pero... ¢¢segure gue dice
e50??) «Es mdsica de
sintetizador muy histérica,
un sonido muy tipico de la
PlayStation. Parece muy
tecno al principio, pero en
realidad es muy tranquila.»
Psé... un poco rara si es.

SD MESXES #13

58



LA PARRAFADA

Tras efectuar la traduc-
cion anterior, Ai consiguio
escapar del bar en el que la
tenia confinada, viendame yo
par tanto obligado a pagar su
coca-cola (jcagien...!] Sin
encambio gracias a mis ser-
vicios de inteligencia, la pros-
crita fue hallada y nuevamen-
te capturada unos dias des-
pués.

La daltima parte del
panlfleto es una parrafada en
la que el tal Nories cuenta su
vida o algo asin, vamos, tal
gue esto:

«jHacia tiempo que
Konami no sacaba un juego
de naves! Quienes hayan com-
prado este CD seguramente
son muy aficionados a este
tipo de juegos. Todas las mig-
sicas de este CD son nuevas
y del Gradius Gaiden, no hay
ninguna del Gradius Deluxe
Pack.

Al hacer estas musicas
me concentré en dos ideas:
queria hacer algo nuevo y dife-
rente, pero que al mismo tiem-
po suene a ‘muasica de
Gradius’, ya que estos juegos
son muy famosos y tienen algo
asi como personalidad propia.

Las muasi- |
cas de la ma-
guina recreati-
va del Gradius
son muy bue-
nas, y muy ca-
racteristicas; a
mi me gustan =
rmucho, tienen su encanto aun-
que en un salon de este tipo
hay mucho ruida de fandg.

Las musicas de Gradius
Gaiden son muy ambientales,
hay gue escucharlas con aten-
cion. Uso mucho sintetizador,
pero sin abusar. Son misicas
silenciosas,...» [Al, jte estas
cachondeando?) «...més gue
las de los otros Gradius, pero
a pesar de todo esto no he
olvidado a lps fans.

Existen multitud de arre-
glos de misicas de lIps
GGradius, musicas qgue se han
hecho muy famosas; las he
usado un poco como inspira-
cion para hacer las misicas
de Gradius Gaiden. Son misi-
cas dedicadas a los fans, el
objetivo es que el jugador cap-
te el encanto de Gradius
Gaiden al girlas...»

la ventana... qué
poco espiritu de
colabaoracion, y
eso que le aflojé
los grilletes tres
veces. Por cier-
to, ¢sabiais que
el director de so-
nido se llarma Akiropito yle gus-
ta cocinar? Assafios...

Pos yasta. Espero haber
satisfecionado un poce la cu-
riosidad de los auténticos
nemesianos como o tales que
bla, bla... S todo va bien, en
&l proximo nimero volvereis a
tener al Puto al frente de esta
seccion, con... vete a saber
qué. jHasta mas inclusive!

'\\
Ah par cierto, gue se me '

olvidaba poner este
anuncio de Ai:

«Japonesa sectaria,
soltera, simpdtica
y de buen ver busca
jugador de
waterpolo musculo-
so. Fines serios.
Razdn: no le falta.»

A partir de
aqui sélo hay sa-
ludos y croguetas
acerca de todo el
equipo de desa-
rrollo del juego, o
al menos eso
dice Ai, gue se
negé en redondo
a seguir tradu-
ciendo, y dijo que
o la dejaba en paz
ya o se tiraba por

A

CHAN

KONAMI
MAN
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Manba Huevos!

Una pena, la verdad, pa una vez
que intento hacer algo novedoso
en la seccion, después del estrepi-
toso fracaso del Gltimo nimero,
resulta gue por causas ajenas a la
obra no puede ser.. Pues si, yo
queria haecer una introduccion al
GFEX8000 y sus secretos, pero
mira t por donde el Juansal sa
ido a Japon y nadie sabe ande ha
dejado el aparato, y sin el GFXS000
no puedo terminar el articulamen
al usa.

Pero, jno hay problema! Todo
el mundo sabe que soy una perso-
na de miltiples recursos e incal-
culable sentido de la improvisacion,
asin gue amos alld con una de efec-
tos giroscopicos:

MELoNES, SaNbias, Peotas
U OTRAS SECTAS...

Si, sil lo habeis adivinado!l La
cosa va de redondeces! ;0s
remiembrais de la Unknown
Reality? ¢De la bola que sale por
ahi pululando como un melén cua-
lesquiera? Pos a esa vamuos.

Pero st EL MErTTO NOsmrol

Y no es que sea dificil hacerla
ni nada por el estilo, resulta que
hablando con el Lancherno comen-
td gue nosequién le habia dicho

como sacia esto, y me o conto. Yo
no s gue no supiera como sacla
antes, pero es gue simplemante
no mabia parado a pensarlo, ni si-
guiera probé de darle al PAUSE
[técnica infinitamente cutre perg

la UR el volumen lo dan las franjas
de colores de la bola, que al ser
curvilineas parecen los meridianos
del globo terrestre, mas aun al
estar «rotandoy. Bien, ia idea feliz
es la siguiente: imaginaros un trian-

a la vez eficaz en as-
tos casas).. en fin,
gue no quiera guitar-
le el mérita a otro
por descubrie la
idea, pero en cual-
guier casoc amos al

 figura 1: un triangulo.

gulo gue ocupe toda
la pantalla puesto de
purta hacia arriba [#
gura 1.

Ahora intentad
imaginar gue coge-
mos las lineas hori-

grang:

Paso 1: LA 1bEA FELTZ]

Veamos: una ssfera en la pan-
talla no es mas que una circunfe-
rencia que, de alguna forma, ofre-
ce una sensacion de volumen. En

zontales del trigngulo
y las copiamas una por una a ofra
pagina de la VRAM, empezando por
arriba y hasta llegar abajo . Si he-
mos seguido un desplazamiento li-
neal en el eje Y al hacer Ia copia de
lineas lo gue tendremos serd una

Fotogramas de

diversos momen-

tos de la anima-
cién.
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copia idéntica a la original, na? [#

gura 1, otra vez]

Pues bien, fa chicha de la idea
feliz consiste en seguir un movi-
miento no lineal en el gje -

Y sabemaos también que un
tridngulo eonsiste en tres rectas
gue se cortan, y que la expresion
para las rectas es:

mos decimales), y esto es tan dificil
como darvalor a Y en a) y con la X
gue obtengamos resalver b).

Aprovecho este cacho para
reconocer los méritos

Y, consiguienda de alguna
forma gue la copia en lu-
gar de un tridngula nos
salga una circunferencia.
En realidad es mas faci
imaginar que sale media
circunferencia y que para
canseguir la circunferen-
cia entera es necesario
un rombo, aungue no tie-

RE=)E x Y2

matematicos de/ redac-
tor jefe Konami Man y
Mato#34 puesto que
entre los dos me ayuda-
ron a sacar dicha rela-
cidn. Chas.

Dicho esto ya puede
verse el listada [t2.bas]
al uso para dibujar una
circunferencia.

ne por que ser asi nece-
sariamente. Los gue que-
rais una explicacion
minimamente decente
prestad atencidn:

Paso 2: TricONOME-
TREA AL Uso:
Sabemos gue una {

-R

figura 2: relacién tridngulo-circunferencia..

X
Paso 3: Los Huevo
sE Mueven!i?
X4R Obviamente hager

todo esto para emular un
simple circlelxylr no es
meritorio de publicarse
en esta secciGn, pere

circunferencia puede re-
presentarse graficamente
te 18 expresion;

al R*=X® x Y, donde A es el ra-
dio, constante, y X e Y las coorde-
nadas al uso.

median-

b} Y=mX+n, donde m es la pen-
diente y n el punto en el que la su-
sodicha corta al eje Y.

Bien, pues sabida esto, y vien-
do las figura 2 podemos jugar un
pixel con las expresiones de forma

'/.

0)75i1%
55,0) ;15

JR) 15

‘CIRCUNFERENCTA.

que:

a) X= VR&-Y?2

h}] Y= -X+R
X= RB-Y

Esta claro gue
lo que gueremos
es dado un valor
de la Y de la cir-
cunferencia averi-

THEN.200

guar cual es el va-
lor de {a Y del
trigngulo para que
la X sea la misma
{o la mas pareci-
da, puesto que en
la pantalla no tene-

/ ahora gue ya sabemos
como hacer una O [y sin canutoll}
podemos intentar que se deforme
y jugar con ella. Una forma facil,
pere no la Onica, es incluir dos va-
riables que multipliquen de siguna
forma X y la Y, de manera que po-
damas manipular el radio vertical
y el horizantal independienternien-
te. Para que os hagais cargo el lis-
tado 2 [t3.bas] hace lo propio, apro-
vechando ya para crear una tabla
que utilizaremaos mas adelante. Di-
cha tabla se graba con el siguiente
formato: Para cada «fotograman
grabamos las coordenadas Y ob-
tenidas con la formulita magica y
para indicar &f fin de fotograma se
guarda gl valor 255 y si ademas
es fin de tabla pongo otro 255. Al
principio también deben haber dos
255 por razones que mas adelan-
te se haran obvias.
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““registro del VDP. Esta
3 vez se parece bastante

3

)

*“para repetir la secuencia

n

e

s Ya tenemos idea fe-

iz, ya tenefrios triangu-

lo, ya tenemos tabla...

= ¢ OuE-nos falta?

<« PASO DEFINITIVO:

. EL Pocramal

“

= =« El programa en

“ cuestign.se reduce a lo

»de siempre; es decir, ir
" 46y&hdo datos de una ta- |

bla y mandarlos a algdn

al listada del |
GiRaVuelTaS [ver

S5D#9], manque se

al final del bucle. Por ul-
timo HL se utiliza como
puntero a la posicién
de la tabla.

HuevoMania

La deformacion
que le he dado yo es
mas o menos la mis-
ma que tenia el meldn
de la UR, si bien jugan-
do un poco puede
conseguirse una figura
que no sea simétrica
por los cuatro lados...
sin ir mas lgjos, no creo
que costara mucho
darle forma de pera, o
simplemente cambian-

INT»TaR

& ; HE

do el sentido del trian-

X/

apretian unas pocas di- i

ferencias: :

Ny 40.:S!
% - Para ampezar exis- |..245. E

te un «mecanismo» al uso

DB

+DI gulo se consigue un

de fotogramas en ambos sentidos,
esdecin recorrer la tabla. de absjo a
arriba y de arriba a abajo.

. ° - También se utiliza un puntero

g al_al-jltimo fotograma visualizado,

parg que al cambiar de sentido no

et

-

i

_se_visualicen dos veces los
fotogramas de los extremos (pri-
mero y Gltima)

“. Otro aspecto es la rotacion
devcolor que-no tiene mas miste-
ric que mantener 7 calores de un

" tono y 7 del otro e ir ratando uno
“tras otro para conseguir el efecto

“de rotacion del huevo.

1 :sAvE»CARGADOR. BAS
10 CLEAR200, &HA000

¢ 20 SCREENT

B

#

30" < DIBUJA TRIANGULO PROFESIONAL
40 FOR X=0 TO 511

50 C=(((X+34)\7)MOD 14)+2
BOLINE(X,106}-{255,0) ,C

.70 NEXT X

80
9% BEOAD»HUEVG . DAT
%100 BLOAD»HUEVO.BIN®,R

¥10 SCREENO : PRINT»MannaHuEvos ! «
12Q PRINT»/ (c) 1999 By Ramon»

- Al'igual que en el GiRaVuelTaS
se utiliza el modo de direccionamiento
indirecto sin autoincremento para ir
enviando datos a R#23 y a la vez se
deja seleccionado el registro de es-
tado S#2, durante todo el programa,
para acceder rapidamente a los bits
VR y HR.

- Lo demés es bastante senci-
llo: Se espera al principio del barri-
do vertical, y se van enviando linea
a linea los valores a R#23. Cuando
llega la marca de fin de fotograma
(255) sale del bucle y comprueba,
entre otras cosas, si a continua-
cién hay otro 255 en cuyo caso
«da la vueltay y cambia el sentido
de lectura de la tabla. El sentido de
la tabla se indica en D. E se utiliza
para llevar la cuenta de la linea en
la que nos encontramas, y C para
almacenar el valor que sera envia-
do a R#23 ya que por razones de
velocidad es mas conveniente car-
garlo y hacer las comprobaciones

efecto interesante,
igual que si se mueve la punta de
éste hacia uno de los dos lados...
en fin, que todo es ir probando.

UN PEQUERNIO PASO PARA EL
HOMBRE, PERO...

Acabaramos, como en los viejos
tiempos! ¢A que se queda uno mas
tranguilo cuando sentera de como se
hacen las cosas?.. no? Bueno, pues
ahora todos juntos podemos alzar

nuestras gloriosas mentes y decir:

NOTONLYNOPCANDOTHIS!!
Mueral! (toda!)

Ramani
[ex-capitan]
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EL . MANDAHUEVOS -

: JR
i-(c)..1999. BY..RaMONI SUBE2': ‘DEC
o ; CONT 2 LD i..COGE. SIGUIENTE. . VALOR..
TABLA ; sou  #800Q ice ;i ES HFF?
SCR_ON: @ EQU 96 ! JR ;i NO —> BIGUE :
EQU 32 {LD i ST i-> FIN DE: TABLA
: OR i ¥ CAMBIA m. SENTIDO! : ¢
ORG #AODO IR :
i - e - - : §
sET R#LT :LD Ay 128+23 i R#23 - Mopo INDIRECTO LD HL (ULTIMO) ;_ULTIMO “FOTOGRAMA
ouT (#99),_ : : DEC HL i, SpLTA #FE
LD A, 128417 . JR STRT
OUT. ..(#99) A Lo : i BAJA 5 SR o W ) 3 IDEM
sET_s#2: LD...A,2. ...; SELECCIONA S#2: A LD. . HL, (ULTINO) i
i : out, . (#99).a INC HL
LD a,128+15 JR STRT:
ouT . (#99),a ]
) N | : : XOR A ; RESTAURA SHO
LD: HL,TABLA+2 ; VALOR INICIAL TABLA our " (#99),a : g
LDi D, 0 i DIRECCION = ASCENDENTE """ LD a,128+15
STRT: LD ey 0 4 LINEA " INICIAL Y. our  (#99}),a
i CALL ' VR_OUT i FIN BARRIDO * VERTICAL ET :
KO-t Ao -,-vVDP(24) 0 : RET oy T
out... (#9B),a SET_SCR . 0UT . (#99),A ; ENVIA. DATO.
........... L ] j ] ; . ; iLD.. .3, 128+1 i i
LD: ‘A,SCR!ON ; DISPLAY SCREEN ‘ON ‘ouT: ({#99),a
CALL SET:SCR' ; {RET i
CALL 'ROTA_PAL ; ROTACION PALETA VR_OuT: {IN A, (#99) ; FIN BARRIDO: VERTICAL
; EMPIEZA BARRIDO VERT. ‘BIT b,A i BIT VR=1
" s e U Sy W i
7 PRIMER VALOR : RET g ! : {
: g & : VR__IN: N ;(#99) ; ~INICIO BARRIDQ" VERT'
BUCLE : ! : : BIT 6,A ; BIT VR=0
HR-S: ; + ESPERA AL PRINCIPIO JR ~NZ, VR_IN i
j~-DE LA LINEA HORIZONTAL RET :
JR .. NZ,HR_S . ; BIT HR a 1 hcTojiy S F i N O U N o RS S OGNS (RO RO, T SO S SO
HR: E: IN A, (#99) ; IDEM AL FINAL DE LA MISMA i PUSH HL; DE, BC A i .
BIT :5,A ; BIT HR a 0 iLD HL, PALETA+25 ; | PUNTEROS ORIGEN
JR Z,HR_E § LD  DE; PALETA+27 = ; 'Y DESTINO
H g LD A, (DE) H COPIA EL ULTIMO BYTE
ED; fAC j ENVIA VALOR (En C) ‘LD . (PALETA+1),A; A LA PRIMERA POS.
ouT  (#9B),a : TTLDT UUBE, 26 ; CORRE TODOS "LO™ DEMAS
BIT 0,D ;" COMPRUEBA ~ SENTIDO LDDR i ; ogo!” wNo LDIR!!
JR . Nz,DEC_HL ; ‘LD A2 i COLOR A MODIFICAR
INC_HL INC HL i ASCENDENTE ~—> INCREMENTA our (#99) ,a
- JR - S_BUCLE ‘ LD A, 16+128. . ; REGISTRQ DE BALETA
DEC..HL DEC. HL ;. DESCENDENTE ~—>. DECREMENT. iour .. i(#99).,a
; e bR s LD . HL,PALETA ' . . .
S_BUCLE ' LD A, (L) ; COGE: SIGUIENTE : VALOR ‘LD 8,28
; ce.  #rE ; FINAL DE FOTOGRAMA? ‘b ¢, #9a E gt
JR ' Z,END_BUC {OTIR ;  ENVIA 28 ‘BYrEs RB G
SUB E i RESTA LINEA ACTUAL g i
BHTIETA ; GURRDA VALOR EN T~ POP  BC; DE, HL
INCE " INCREMENTA 'NUMERO DE ~LINEA RE i ¢ : et
JR BUCLE ;  REPITAMELO . READ_SPC . IN a, (#aa) ; SIN COMENTARIOS
: i ‘anD - #r0 oo :
END_BUC: LD A,SCR._OFF DISPLAY  SCREEN OFF ADD - A, 8
; { CALL SET..SCR: out . (#aa) ., A
i i : i : IN. A, (#a9)
LD: (ULTINO) ,HL ;GUARDA ULTTMD FOTOGRAMA BIiT 0,A
i i i . IRET  NZ:
CALL READ_SPC ; MIRA' SI SE PULSA ESPACIO ‘b A, 1l
LD A, (END)  ; ACABOSE? : LD (END) , A
OR: A i RET
JRNZ,THE_END ; SI . => FIN ULTIMO:  DW ~ TABLA
i ? ! ; END : DB 0
LD A, D ; “NO! =>INC/DECREMENTA - HLi ‘PALETA: DB 7,3,7,3,7,3,7',3,7,3,7_,3,7,3
BIT - 0,A . 7 CQLOR - OSCURO:
JR NZ., SUBE2 DB 7,4,7,4,7;4,7,4, 7,_, ,-,7.,4 :
BAJAZ : ING. . HL 7. COLOR . CLARO
LR ;
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Para aquellos que no lo sepais el
el overscan es un efecto mediante
el cual se consigue eliminar los
mirgenes de la pantalla y utilizar el
100% de la zona visible para
mostrar grificos.

El GFX9000 tiene varios
modos grificos en overscan de
forma que visualizando mas lineas
por pantalla y més pixcls por linea
se eliminan los margenes de la
pantalla.

En cuanto al v9938 y 58 no
cuentan con modos en overscan,
pero existe una forma de conseguir
este efecto, o al menos un pseudo-
overscan al uso, utilizado por
primera, y posiblemente inica, vez
por NOP en la Unknown Reality.

TESNICAMENTE HABLANDO:

Como deberiais saber existen
dos modos de visualizacién del
VDP, uno de 212 lineas
horizontales y otro de 192. Pues
bien, utilizando una interrupcién y
cambiando entre estos dos modos
de visualizacién se consigue que el
VDP se haga la picha un lio
generando el susodicho efecto.

CoMO SE HACE:

Para empezar utilizaremos el
modo de 212 lineas y, mediante una
interrupcién esperaremos a la linea
208 (aproximadamente). Una vez
que el barrido se encuentre en esta
posicién cambiaremos el modo a

192 lineas, y con esto ya lenemos
un pseudo-overscan.

El programa que podeis ver en
esta pigina es una ejemplo de
pseudo-overscan, realizado por
Manuel Pazos, que utiliza el
método que hemos descrito para
eliminar los bordes inferior y
superior de la pantalla. Para
probarlo sélo teneis que cargar una
imagen en la pdgina 2 de la VRAM
(en screen 5) y ejecutar el
programa compilado. Aseguraros de
que la parte ‘no visible’ de la
VRAM contenga algo para poder
apreciar el efecto.

MaNUEL & Ramont

f.
; our....(c).B
H . i
1 OVERSCAN MODE rNota: sty aodlga it 5/do P LD: c,#aan ! ¢ ; LEE FILA 8
5 1999 MANUEL ‘Pazos optlmfzada para ocupar la TECLADD T : :
i minima cantidad de bytes : N A, (c)
#6000 i BN msfmaria. i gr;n #FO
; R R R NN - o (C) &
‘LD ‘A",“5_ DEC
CcALL #5F i SCREEN -5 IN A (c)
: ¢ { INC
LD .. A, #5F JR.. Z,INTER
LD ..BC, #8999 RET :
LD DE, #8r93
oo, #8201 VDP_LINE:
ouT (c):, A i : [T T
out | (c)iH i SET PAGE 2: L, #99
it : ouT (c) A ; PONE LINEA
: TNTERRUPCIDN EN' R#19 gt
INTER: XOR™ A ; 7 LINEA DE: " INTERRUPCTON our (c) B
ed GALL VDP_LINE i ESPERA A LLEGAR A ESA ¢ ‘
LINEA i : : our (:C) g R }  SELECCIONA Si#1
: “ou.ide)., D .t ESCRIBE.R#15.
;.. 212 LINEAS ; : .- :
: : FH_FLAG: IN. A, (C) i LEE S#1
bbb RRCAL : KN :
g Jgr: Nc,FH Fuag: ; s1inNo ES = 1
LINEA DE: INTERRUPCION ESPERA A QUE LO SEA {8 N
: o : XOR : A : ; SEL;EC'CIONA S'#D.
‘ oo () yar -
------ 192 LINEAS our.{c),p £ ESC’RIBE R#15
W RET 00 T W o
et 3
v




E# resulta que aqul el menda
coge y tiene un expansor pero se les
escasifolla el cable..

- mamé, mamé, que tendo un
MONtén de cosas y vo pueo uzarlzz...
- ahl ts josz...

Pero, en un wiadrid cualesqitera..

- Ritig, ritig, titig..

- S, digaini..

- Buenag, gota Rafa?

- 51 50y Yo..

- Oye, que @i me dejas ia mufieca
toa la nochs. fuy, no perddn) Rafa
que No pugp uzap el éxpansor., gig
hago?

- Bueng, ¢l de loz italianos esta
mu bene y tal y tal (facineroso),

Asin que aojo y digo y hage &
encarge p'a comprar uf

desconexionandolo..., ahl o que
zuztlo, no ze 4 reomplo, a ver repa-
220 1as sesuencias de errorl

1~ 8¢ lo he dejao al Néstorf... no,
opaidn no valida :

2-Io ha tocao Bille Puertas?.. no,
opeitn na valida :

B te abussn eexuaimente de &7
Gl .
A= he comprovao todo.creo que &t

En este dia del Sefor, deapués
de un par de horas que blasfemé,
maldije, me cagué en la putadores y
estuve A punto de quemar el
expandidor {ozel que haces con 6l
Heshsro.... Yo, Yo, nasl, ejem), ya me
tlenes hasta los organos

En el aspecto estético el
espandidor es un pogo (no
demasiao) ortopedico, debe hacerse
a base de placas perforadas y cable
que te crio, pero tiene un par de op-
clones que me gustan, a saber: esté
cubierto por una carcasa (caga de
ciftta vhe corta), y unos interrupta-

\res para la habilttalinhabilitacion de

los carbuctieras.

Hombra 1o ge que eean |2 releche
¢ert patinete, pero es un algo que le

' da, Cabe degtavar la utilidad gue tie-

tiet log interrupores dg los slots,
sobre todo para el uso de cartuchos
conto los SEC. A parte de un exte-
rigr semicuidado, el expansor funcio-
na bastante blen, y no sugle dar pro-
bletmas, pero habra dias en que se
declarara en huelga de glectrones
oaldos y trag aburrirte de el e inten-
tar quemarlo, pisarle y similares,
ouando estes ya hagta los huevos,
ird v te funsianars.

tn congslo que doy €5 que se le
quite la parte trasera del

eslotexpatider de cuatra (yo
tengo uno de &), y 4 los quince
diag...

Uyl que es eato dal buzén,
un avisg de contrareetpolao,
dya? que rancio, me extrifie glie
sea tan pronto, pero bue, 4
ver, 8 Vet

conestor ai ordenador. Flen-
50 que 4l sstar tan cerrado
| alge 2¢ debe calentar. Fs por
| 690 que s¢ lo arrangue, y des-
de entonces los periodos de
“hustga” se han reducio
musha musho.

En definitiva, st no tienes
expansor y tit aumero de slots

- Oiga, zefiorita qlie tetigo
aquinas un avizo de no e que que
que se yo zaobre un argo italianesco,
que tengo & acogquinar...

- Zi zeflorite, o que quiera el
zefiorito, aqui lo tienes, un pak'et, pa
vd, grasias.

Cuando liego a casa y lo abro,
¢eofiio que 6z esto?, que ortopedico,
¢y las pistag?, éadonde estan la pis-
tas?, ni sefiales de ellas, bueno, a ver

ue tal va: el mapper aqui el Nemesis
Il all, el OPL4-y el Megakachi,... arran-
CO...

Zacorro, me he quedao ciego, lo
veo too hegro éste maton, ma joio
el ordenata, serd malaje er tio (boy a
asertme un tatuaje en ¢l braso dere-
cho (los mojites)), a ver si

reproductives pasivos masculines
(cohone), esta mierda tiene que fun-
clonar, a ver toco el cable y afl,
funciona,...anslisls....

1.- cable chapucero de 50 hilos

2.~ conexiones SCS| hembra en
ambos laos

3.- no tira ni p'atras porque es
una mierda... ahival Si yo juraria que
tenia un cable scsi de sobra, a ver
probemos..... it's worksl i'm te mejo...
Jeje.

Si, es verdad el cable que adjunto
ag remite con el espandidor, es bas-
tante {musho), malo, asinas que
arrecogete un cable made in 50 hi-
los (pofecion4).

0eUpAa0s €% Menot o igual a cinco, es

recatnendable su compra, dado que
1o da problemas con el Megacachi, y
que el presio (12000 pp + o0 -) ho 65
excesivo, sl ademas tenemos en cuen-
ta que ee sirve et un periodo de no
més de 3 semanas, es una opcion
muy deseable.

P.D. Con el espandidor te regalan
folletos informativos y agarrate!
tres pakets de caramelos.

Sevilla, 1990, estaba yo
Jartandome de servesa en el bar de
Juanichi con mi buen amigo eugenio
el loco a 60 pesetas el tanke... ozellll
deja los mofinos escozios de una
puta vezl!

Valesl!

Gaballers Lermn
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-Ramdn (Ribas), que tienes por ahi?
- Hombre tengo un programa de
animacion, que creo que te gustard
- A ver que tal est4
En resumen esto fue lo que hise
pa pedi el peaso de pograma del
Animecha.

Cuando lo pedf crefa que seria
del Ti Videoproducer de

talo, ni mucho menos, lo que pasa
és que como te metas de neofito, la
puedes cagar a base de bien, por-
que es un poco complicado de utili-
zar (al principio), y como te da tan-
tas opciones, la verdad es que te
marea un poco, y Gomo seas como
Yo que querfa probarlo todo, pues
te puedes aburtir de probar cosas.

)

que lo supera en bastantes aspec-
tos porque el zoom y el sistema de
paleta lo tiene visible (el zoom un
poco esagerao).

En lo que respecta al mend de
edicion de gréfico arriba menciona-
do, tiene funciones de menti, copia-
do (eligiendo op. logica), la clésica
de deshacer, grabar, y algunas de
las que 2 0 3 me parecen un

FC (kk.), con el cual podria
crear unas animaciones
largas, que se cargasen
en tlempo real, pero el
programa lo que hase es
meter los graficos en
VRAM y de ahl los va co-
plando (como td quie-
ras) a pantalla, lo que
untido a que esta en
screen B, pues al princi-
pio me echd un poco para
atrds, pero 4 los pocos dias, me dije
-que diablos-, y e puse a trastearlo
uh poco con ia ayuda del manual,

La verdad es que el producto
esta muy bien presentado, con su
dlgco con Ia etiqueta plastificaday.
Yodo, y con un manual gue sea di-
cho et cote momento estd muy,
pero que muy
curtan,

El programa §
en ef no se puede §
- declr que sea

El agpecto gréfico es, para mi
gusto, una de las mayores bazas
que puede jugar este programa, los
menils son bastante intultivos, y
estén bastante trabajados, en lo
que respecta al mend de animacion
(el principal), estd muy blen, pero lo

poco pijas. La verdad es que
en of es casi un programa de
dibujo, no pareciendo un com-
plemento a un programa de
animacion, por lo que s a la
animacion le has encontrado
un fallo a dltima hora, no te
preocupes que podras corre-
girla convenienetemente.

Otro meni que esta bas-
tante preparado es el de load/
save, que tiene bastantes “fil-
tros” de carga, en realidad ne son
fitros, sino que yz le dices donde
quieres que vaya. Lo mejor que Lie-
ne egte programa es que tiene to-
das las unldades (z-h), y que ges-
tioha los subdirectorios, Olvidate de
pulsar el boton derecho para salin,
tienes tu proplo boton, y utio de

que 65 ¢l de edicion de gréficos, s,

salir a DOB, que
francamsnte, no
&2 gue hace aquf,
pera bue, acepia-
Hios o que haya,




borrar/ pegar, pues el
tamafioo de las celdas
te lo da como
coordenas, luego sl

las cambias puedes
modificar el tamafio.

La opcidn que

garlo al principio, més que nada para
saber en que parametros estén los
datos (que bien se me ha quedzao
esto).

En resumen es un programa
bastante atractivo, con una calidad
fuera de toda duda, con un editor
muy trabajado y con un manual de

més me gusta de

Un fallo bastante gordo que
he encontrao es que si no tienes
el fichero de paleta, el grafico se
carga, pero despues da error y lo
vuelve a borrar, la solucidn: copia

instrucciones bastante
bueno (r.r. mi hero). For
contra, el usar solo 2 pa-
ginas de VRAM limita mu-
cho la cantidad de gréfico
disponible.

Yo me esperaba que
o .| creara unas animaciones
{ deltipo de Talkie o del Chris,
que cargan [ntegras en
memoriay despues se eje-

un fichero de pl5 con el nombre
del screen y a currar, no te preocu-
pes por el color, que podrés cam-
biarlo en el menu de edicidn de grafi-
cos.

Para finalizar este mend des-
tacar que para cargas/ salvar/ bo-
rrar/ *.* te pide confirmacion.

En lo gue respecta al menii de
animacion, decir que en mivida habia
visto un menu tan preparado en
MSX y rara vez en FC.

Te explica el numero de vifigta,
celda, posicion, tamafio, en fin todo
lo que quieras saber, ademas de
darte las opciones de borrar direc-
tamente. La verdad es que me stg-
na un poco al AUTODESK
ANIMATOR, pero eec era pa FC
(kk.). Ademas en este programa
(AM), tienes opcion de borrar la vi-
fizta 0 celda individualmete, sin afec-
tar en lo mas minimo la animaclon.

tia de tas apclones wds Gtiles
que encontbaras en este mend es ia
de recorsat las celdas sintensr que

éste ment, es que puedes dar un
periodo de relentizacion diferente
para cada fotograma, lo que le da
uha versativilidad altisima al no te-
ner que repetir fotogramas para
crear un efecto de relentizacion, lo
que hace que las animaciones sean
més potentes al tener menor nu-
mero de fotogramas, pero con efec-
tos més curraos.

For lo demds el mend este da
bastante de of, (esto se me esta
quedando corto....)

Eldisco del Anfmecha (AM], vie-
ne con una animacion de muestra,
conla que puedes aprender bastan-
te, oot cargaderes en BASIC y en
DO ¢ inclueo traginformacion para
crearte tu propios replayer.

Este programa, tamblén tiene
un generador de fusntes para po-
ner texto duranie la animacion, Otra
coea e que el programa insbalador

be permite vargar parawetios det

AM, porio aue es revomendable car-

cutan. Es el unico defecto
que le veo y les lanzo el reto a los
creadores existentes: épara cuan-
do un programa de animacion (aun-
que sea en screen 5) en condicio-
nes?, ées que no saben que muchos
Ya disponemos de hduro?, épor que
no trabajaree un slstema parecido
al EVA pero en gcreen B y catnbian-
do la paleta, con posibilidad de so-
nido o en su defecto que suene
musica (rmbm,mgs.mio,...)?

Sin més despedirme, espero que
este comentario te haya ayudao a
decldirte a comprar el Animecha, La
verdad es que programas de esta
calidad a éste precio son dificlles de
ehcantrar.

S
que naces
que 1o vas 4
comprario?,
[tira pa allzl

Gaballero Sevma
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Hola, queridos amigos. Soy Shan.

Bs la primera vez que escribo para una revista de
MSX, aungue la verdad es que nunca he tenido MSX.
Pero sotamente el contemplar cémo un pufiado de gente
que se niega a ver morir el MSX y lo levanta con su
esfuerzo, es algo digno de ser admirado. Gracias a esto
¥ ami pasion por los videojuegos y la misica empecé
a colaborar con el MSX.

Con este arliculo animo a todo el mundo a que
contribuya a levantar el MSX con su destreza o
habilidad, como hago yo por ejemplo con la misica.
He estado una larga temporada parado pero ahora ya
he vuelto y no piénso parar. Sélo deciros que hay ya
varios proyectos en marcha muy interesantes en los
que yo contribuyo.

Bueno, ahora pasemos a hablar de esa trajeta
maravillosa que es 1a Moonsound. Seguro

algin “intentillo” y cuando lo

escuchais pensais: “{Jolin! ;Como
{ hace Hans Cnossen o Wolf para
que les suenen tan bien?” Pues
bien, apatte del
talento egpecial
que Dios les ha dado,
juegan mucho con los
voldmenes. Es decir, ponen cada
sonido en su nivel
consiguiendo esa armonia que les queda tan bien eﬂ sus
canciones.

Por ejemplo, vamos a hacer una pequefia prueba.
Seleccionad cinco canales de vuestro programa de
musica favorito. En el primero colocad un instrumento
tipo “seed” (oboe, violin, etc...) Hacedle eco con el
segundo canal (esto es, poner el mismo instrumento

; que algunos de vosotros habreis hecho

apropiado

con un volimen menor y copiar la primera pistaenla |
segunda perc un poco atrasada, de 2 a 4 notas). En los
tres restantes colocad un instrumento tipo “pad” o
“string” (string, slow string...) pero no a un volumen
demasiado elevado.

Una vez hecho esto, id bajando el voldmen de los
canales uno y dos (siempre respetando el
menor nivel de %
volimern que debe
tener el segundo
respecto del primero
para conservar el eco) hasta
que consigais que casi se
funda con los violines. No
tengais miedo de bajar el
volurmen,

Bueno, y hasta aqui llegd mi
pequefio articule. Lo citado anteriormente es muy
bdsico, pero creo que a més de uno le servird. En
préximos nimeros os iré contando més trucos y |
téenicas, pero bueno, si alguno estd un poco avarizado
en este tema y tiene alguna duda puede mandar una |
pregunta a larevista, que yo intentaré solucionarla. De !
todos modos si alguien tiene mucha prisa puede ponerse
en contacto conmigo {(a través de la revista o por|
teléfono, 607 883120).

Bien, a partir de ahora me podreis encontrar en|
estamismarevistaen
la seccién Shan
Sound. Hasta otra.
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Versién primera: {Maldita sea!,

para hablar de otros fanzmes y por

no hago més que
repetirme, ademds,
(quién soy yo
realmente para
juzgarel trabajo de
los otros? ;Es esto
lo que espera de i
mi mipiblico? Ya {]¢
sé que un poco de
destruccién no ;
merma para nada mi gran saber
creativo, ; pero hago bien criticand
a parte del mundo MSX? Por otro

lado debo renovarme, mi afn de f
superacidn se agita constantemente {

dentro de mi, creo que hallegado el
momento de hacer algo nuevo, algo
diferente, algo que marcard una épo-
ca... Sf, debo hacerlo... juoops!, ya
no me acordaba que tengo que cor-
tarme las ufias de los pieses antes
de ir a ball de bot.

Version segunda: (Ramoni,
magquetacién SL%72) - Lo que no
puede ser es que haya 34 péginas

culpa de esto no podamos po-
ner mds fotos mias! ;jDonde
estdn mis tijeras!?

- Hombre Ramoni, por favor,
no me cortes el articulo, con lo
que me ha costado hacerlo...

- {Que no! ;Ya
te dije que lo
hicieras mds
corto, que no
pusieras tanta
secta cada vez
que comentas
una competen-

LaEy

S ——————————y
= o] o s

cia! ;jAlguien
havisto misti- [ £
jeras!? Sl

¥

- iTe has con-
vertido en el
0gro que nun-
caquisiste ser!
- salgo co-
rriendo del taller del SaveR -

(SaveR) - Dejale el articulo,
ipobrecito!

- {Ya me lo pensaré! jj;Pero
donde cofio estdn mis tije-
ras?!!

- Creo que las empleaba el Mato

para cortarse las ufias de los pieses.

- jBueno! Ya veremos... Ahora ten-
£0 que seguir escribiendo mi mea
culpa, y como no espabile llegaré
tarde alareunién de Penitentes Ané-
nimos. A ver como empiezo: «Hago
¢l VDPRBlaster... no lo hago...»...

(Cudl de estas versiones es la
verdadera? Pues la verdad es que
las dos son ciertas, aunque la pri-
mera pasé antes y la segunda cuan-
do yaestabatodo decidido. Lo cier-
t0 es que desde el SD# 10 iban ha—

acerca del sentido
del ser de algo, por
lo que se hacia evi-
dente la necesidad
de una renovacion.
Mais o menos lo
que le pasd al

~-| Ramoni con su
VDPBlaster en el SD#12 (pero lo
mio no fue tan fuerte)

69

SD MESXES #13



Los que seguro que no tienen
problemas de estos son los mucha-
chos de MOAI-TECH, que siguen
endavant con su fanzine y encima,
tal y como dicen.en su editorial del
n°3, conunas ventas del cagarse (jca-
brones! ;Y nosotros qué!?
iDejadnos algo hombre!). Como se
veifa venir, las nimiedades del pri-
mer mimero eran del primer niime-
1o, y ahora la cosa ya estd lanzada,
con un pufiao de secciones y de
contenido, y con las faltas

artfculo del WIOS, que por ello pre-
senta efectos  secundarios
alucindgenos; la tercera nos ha do-
lido mucho, y se encuentra en la
seccion fanzinoteca, en el comenta-
rio del SD#12 v del Hrostar 42;

que cuatro ng-
meros tengo | wu
yo agui, del f®t®
#34 al 37...
imagi-nate. La

resuita que el Hoostar 42 ha salido

con bastante retraso, pero sy el |

SD#12 qué? jeh?, jah no! jlos se-
fiores consideran que no- tiene un
retraso notorio y no dicen nada de

eso! | Vamos creo yo que al menos |-

€so nos lo he-
mos ganado a i
pulso! ;Des-
pués de todo lo
que hizol Ra-
moni nel VDP
Blaster y le ig- |
nordis! No, es-

dortografia totalmente consolida- {.

das como imagen del fanzine. Tres
cosas a destacar del mimero 3: el
futuro del MSX estd asegurado
gracias a la nueva generacion, ya
que en la seccion Dimensién Zero,
en ¢l comentario
detl Bamicle
Parodic podemos
ver que el usuario
de MSX mis jo-
ven conocido
apenas tiene 2
afios y yaestdes- |
cribiendo en un

futuro em-
puja con
fuerza; la
segunda es
el mareo vi-
sual que se
coge con el

fanzine, el

tas cosas no se
hacen... jAh
bueno! Que no
se molvide de-
cir que estos
muchachos ya
se han sacado
su primer supletorio o algo en
disco, el MTDV#1, mds o me-
1 nos varia-dillo y que dard mu-
| cho que pensar...

Y ya que hablamos del
| Hnestar... Ramoni, ;qué pasa?
Quel SaveR se haidoa Japon,
d ¢no?, y que lo tiene él «en su
cuarto... ya... De todas formas qué
habfa que decir del Hnostar, como

que no se ha convertido ya en un

ente del MSX como para tenet que
hablar de él en una insulsa seccién
deste fanzine...

Los que sf dan de que hablar
todavia son los ICM. Nada menos

verdad es que
parece que han
mejorado el
pixel que les fal-
taba tltimamen-
te, y que ahora hay contenido,
sustancia interesante... aungue con
altibajos, por que con los comen-
tarios sebre trucajes pal 8245, o

i sobre algos, siguen apareciendo

cosas de PC, Bill Gates, raras...
pero bueno, ne vamos a pedirles
que dejen de lado viejas costum-
bres cuando hay sustancia. Con lo
que se les haidoIa olla ha side con
las votaciones de la mas mega pagi-
na dinternet: gana la de Hnostar
(itongo! jtonge!). Pero not only
but also en otro ndmero tenemos
otra ida de: il gatto. Lo que sigo
echando de menos son los
panfletillos de «Preparacién degli
utenti MSX», con un pufiao de tru-
cajes para tu X. {Ma io no tengo
auto signorina!

Aunque para cosas que no cam-
bian los XSW. «;Eh que ahora
hancambiado el formato y es de

;% ‘i@s,ti‘.ﬂmwﬁm JQ
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tamafiio cuartilla y con portada a
todo colorl», sf pero no se¢ han re-
novade por dentro, por gue todo
sigtie como siempre, con comenta-
tios sobre cualquier cosa que tenga
que ver con el
i MSX: CD’s,
Rus, progra-
mas, lenguajes,
il hard de ware...
hasta sigue el
indice de anun-
cios y hasta

incluso los ¢his-

tes pseudo- |
malos, not to |
mention la es-
tructura FIFO.
Conclusie: que |
pena que esté |
en holandesco

§

1

i)

| lider de la sociedad:..
| aqui hay disguetequete para todo

y s6lo se puedan coger palabras
sueltas como redactioneel,
advertenties, o De klad zit er een
beetje i, in Spanje. Oye 14l, que
tenemos los nimeros del 25 al 28:
por lo que se ve italianescos y
holandescos son mds puntuales que
mallorqui-nescos. Alld ellos...

Pero volvamos a la produecién
nacional, ahora con el clan de los
Velasco y su Lehenak 9 que si-
guen con un buen nivel, con un
pufiao de cosas variadas y bien he-
chas... Si es que no hay nada como
lo espafiol. ;Qué

Antxiko por Ja-
pon? Pues nada,
te coges/pides un
Lehenak 9 y asun-
to remiembrado.
Perolo mds mega, |
la jefa, es ¢l clon |
del Conversorde

Néstor gue wrzde esta pefia. Ls

mejor. Viene a set como las torres
de Pisa pequefiitas que venden
junto a. Es compo Hevarte un ¢cacho
del Conversor de Néstora tu casa:
te llevas una leyenda, un mito, un
También

quisque. Sabed gue en Chub

| Mesxes no olvidamos el tema
- | de los supletorios, pero el ultimo
‘| legado del Capitdn antes de des-

aparecer como tal fue un proyec-
to ambicioso... de forma que si
quereis que saquemos ¢l CD an-
tes de 34 afios enviadnos todo el
relleno que podais jque por ahora
s6lo tenemos 8 megas!

Y para acabar tenemos los
Future Disk 39-41. Ya sabeis,
diskmagazine con una parte con
algin juego (corto). La poticia es
gue los FD se van a dejar de hacer
al llegar al 50, y hasta entonces
saldrdn los FD’s normales con los
gue sélo serdn software (demos,
juegos...). Pero bueno, eso ya lo
comentard el que le toque dentro
de un afio ¢ asi. De momento el
FD 39 estd de-

quieres saber [
como hacerte | W
una placa? ;O tal
vez tener tru-
quis sencillos
Manuel Pazas?
(O enterarte de
to que hizo el

dicado al Metal
Gear, y tam-
bién al de
Plallestation.
Trae un juego
plagio del Me-
tal Gear origi-
nal, no plagio,

es el mismo pero a su
bola jpero te matan
enseguida! porque no
s¢ pueden dar pufie-
tazos (al menos conla
N o M, tampoco he
buseado ofras teclas:
. iqué profesionall). El
40 esté dedicada anadaen concre-
1o, aunque es la Tilburg Edition,
¥ como juego trae, ahora si, un pla-
gio del Monkey Academy. Mien-
tras ¢l 41 es ¢l primero de los FD’s
de software, y es ei Almost
Real,aunque también hay mucha

cosa que leer. Molan, pero traen
pocas cosas en inglés, v la verdad
es que en holandés imagindte.
Ahora, la presentacidn es buena,
y el acabado o mismo {(nunca me-
jor dicho lo de acabado...), y es
variadillo y obseceno jesteee!...
ameno.

Pues por este nimero es 1.
Hale, a esperar al Ramoni y sus
tijeras.

MACO
#34

(4
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MOONDOP#1

Increfble, apotedsico, crefa que no
volverfa a ver algo asf en mi vida: un
disco de miisicas para MoonSound, y
jiNO! son maquineras. jYa era hora,
hombre!

Ah, sf, los autores... pues los cole-
gasde Moai Tech, con Manuel Dopico
al frente del apartado musical (de ahf
el nombre del diskio). Diez miisicas
de estilos variados que NO tienen

como tinica finalidad machacar el ofdo del pobre usuario obsoleto,
qué descanso... enhorabuena a los idems. Por cierto, a ver si el #1

significa que habrd m3s, jfalen?

 MSXLEGACY

Halldndome yo tan tranquilo en la pasada ru
obsoleta de Madris, acercéseme un individuo en
apariencia corriente y Morente, que en realidad
resulté ser un pobre pedigiiefio. Blandiendo un CD
empez6 a suplicarme: «compremele, compremiele,
que sélo vale 1000 pelas, y es muy bonito, y tiene
muchas cosas, y si no lo vendo no puedo golver a
casa...» Suerte que me pillé el d‘a generoso, y cog’
y se lo compré.

Pues hete aqu que MSX Legacy es un CD
recopliatorio que esta muy bien. Aparte de los jue-
gos t’picos caparecen en este tipo de CDs (fos de
Konami, Falcom y Microcabin}, también hayidems
de compaiifas no tan mismas como Enix, Glodia,
Kogado, Bothtec... vamos, muchos; y encima hay
un directorio con patches para traducir algunos.

También hay un directario con emuladores {no
sdlo para PC, también un par para MSX: jya tienes
un spectrum y un ZX81 sin satir de tu MSX1),
(mega)ROMs (y hay MUCHAS) con las utilidades

cofrespondientes para ejecutarlas, juegos varios «

(inclasificados/ables)...

Pero para mf, la mejor seccién es la de
magazines: {{TODOS los Disk Station habidos y.
por haberlt {Oh, ah, qué empacho de Blaster Burn!
Ejem, también hay bastantes MSX-FAN y Pink Sox
Se echan en falta los Peach Up para redondear...

En resumen, omola. Y me consta que el tipo
ese pudo volver a casa. Final feliz, pues.

LISTSOFT

Listsoft es una utilidad de-
sarrollada por Pedro Cruz, que
te permitird mantener una lista
de tus programas/ juegos/
disketes/ *.*, clasificados segtin
ttulo, autor, tipo, fecha y un
niimero de referencia. Es un pro-
grama un tanto sencillo (estd
hecho en BASIC) pero curioso
y significativo, uséase que fun-
ciona bien y nosta mal.

Por cierto, los que tengais
MSX2+ y Turbo-R tendreis que
-------- - hacer una pequefia modificacién

para que os funcione: cargad el
v programa LISTSOFT.BAS y
en las I'neas 1840 y 1850 bus-
cad instrucciones tipo PRINT
USING «\ é»;algoﬂi. Teneis que
cambiar todos los «\» por «&>».
Y si teneis DOS 2, debeis ejecu-
tar el MAP para evitar que la
musiquilla de presentacién cuel-
gue el tinglado. De nada.

Consejo al autor: usa
NestorBASIC en futuros pro-
gramas (ya sé que soy muy
pesao, pero s que el NBASIC
omola mucho cuando se trata
de usar memoria y reproducir
musiquillas).

Y's ESPECIAL

Ese es el nombre de este diskio segiin el scroll de
presentacién, porque en la etiqueta del idem sélo hay un
par de katakanas... en fin, cosas de los otakus.

Releaseado por VAJ Club, hete aquf una coleccién de
digis del anime del YS, convenientemente MIFeadas, y
unas cuantas adaptaciones FM de las misicas de los
Yses mesxesianos. Veinte digis y catorce miisicas, nostd
mal, y encima me parece recordar que el diskio ese sélo
costaba cincuenta duros o algo asf. Curioso y ligeramente
significativo.
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@ /Os suena el nombre de Chief-Gavaman?
.Y Porgrammer’s Affair? A mi tampoco. Pero
el caso es que dice que esta haciendo un juoco:
OSR (One Shot Rising), un arcade tdctico
(¢eins?) y que podeis coger una beta de aqui:

http:

www . myworld. rivateweb.at

gavaman/osr.zip

@ De vuelta al tema de la traduccion del
Snatcher: Herbert Kloseck ha iniciado un nue-
vo proyecto, abierto a quien quiera participar,
con el fin de traducir al inglés (por fin) este
Jjuego. El cuartel general esta en:

http://diverse.freepage.de/kloseck/msx

@ Debido a la falta de tiempo y otros
problemillas/ocupaciones personales (uséase,
lo mismo que nos pasa a nosotros con el
fanzain), Martial Benoit de Abyss tuvo que
abandonar la programacion del XTAZY, pu-
diendo ser éste el motivo del retraso en su ﬁm-
zamiento (;ans?); pero parece ser que Sunrise
encontré otro programadory se sigue con el
asunto. Ah, y se rumorea que finalmente el jue-
go podria funcionar en MSX2 a 7MHz...

@ Pasito a pasito, Cas Cremers contintia con
el desarrollo de su Core Dump. Ya es posible
bajarse de su pdgina un par de mdsicas del
_juego. Recordad:

http://www.stack.nl/~cas/par
@ ;Sabiais que el Hydlide va a aparecer para
Windows tal que ya? Si, yo también creia que

T&E ya no existia... en fin:

http://www.tes.co. jp/product/
hvdlide/index.htm

(&)

@ Entre otras muchas cosas, en la pdgina de
MSX Brazilian Team hay una base de datos
con idems sobre usuarios activos de MSX. Tam-
bién dicen que estdn preparando un gran even-
to mesxesiano llamado MSX BRAZIL 2000, jurd!,
y ademds esta gente se hace su fanzine: MSX
World Magazine. Tal que aquf:

http://www.geocities.com/~msxworld

@ ;Sabiais que en holanda hay gente lo sufi-
cientemente loca (buen rollo) como para ha-
cer un clon del windows 98 para MSX... y enci-
ma en BASIC? Si no os lo creeis bajaoslo de la
pdgina de Italo Valerio, que lo ha traducido
parcialmente al portugués y se entiende lige-
ramente mejor que el original. Por cierto, que
ya hay un par de utilidades para este windows,
hechas en NestorBASIC, je je... todo esto tal
queen

http://skyscraper.fortunecity.com

klamath/892/

@ Chaos Assembler es un ensamblador para
Windows, diseniado para las calculadoras TI82
Y TI83. Parece ser que es un programa muy
bonito, rapido, con posibilidad de usar macros
y miiltiples fuentes con facilidad y rapidez. Pues
bien, segtin un tal TeddyWareZ, el autor de
este ensamblador le aniadird extensiones para
MSX si hay suficiente demanda. Si estais inte-
resados escribid a twz@iname . com.

@ ¢ Quieres conocer la historia de comparias
antiguamente obsoletas como Microcabin,
Falcom, Compile, o T&E? Entonces Generation
MSX es tu jom peich:

http://www.it-adviesgroep.nl/
generation-msx/
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También hay bastantes cardtulas de jue-
gos mesxesianos.

@ Y hablando de rumores, marchando una
de soporte para FAT16 en el WIOS...

@ Otia, éste es bueno! ;Nunca os ha pasa-
do que os bajais un fichero PMA con el
notescapes o el exploter y os dice «broken
header»? En la pdgina de Adriano Camargo
teneis un programilla que lo arregla, ademds
de bastantes utilidades curiosas (galguna has-
taincluso significativa):

http://www.adrpage.cjb.net

Si fuisteis a la pa-

| sada ru de Barcelona

tuvisteis que verlos. Z-

‘W 0, S.T.AR. (antes

8l Nolan Bushnell) y

! § e Madonna MK-II (nom-

i e bre del grupo: The

Hostile Apostles) demostraron que no hay por

que avergonzarse por ser no solo obsoleto sino

ademds sectario, y por ejemplo Z-0 mostré un
original peinado «color= (pelo, 7,0,0)».

Pues precisamente Z-0 es la prota de un
arcade erctico (3ans??) que estd programan-
do MK-II, del cual podeis ver alguna foto agui
mismo st no la hemos defecado al maguetar.
Parece ser que hasta inclusc habrd version

MSX1... pues gue se quiten Pudles Landes,
Sirdanes, KPI Boles y demas parafernalia:
iiESTO es lo que yo quiero ver terminadol! X-)
También dicen algo de que hicieron un
descodificador de Canal+ para MSX, pero que
como nadie les hacia caso, pues lo guemaron...
en fin, pdgina provisional de esta gente:
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B Finalizado el driver de FAT16 para MegaSCSI
desarrollado al alimén por Don Manolo (Pazos)
y Okei, japopaya donde las haya (no soy yo na-
die haciena@ rimas).

El resultado final es suficientemente satis-
factorio si bien deja que desar a los mds opti-
mistas que sofiamos con tener algun dia una
Unica particion en nuestro HD...:

No es posible escribir mds alld de 230 MB, lo
cual no es en siuna limitacion excesiva frente a
los 32 MB a los que nos vemos limitados con la
fat12.

Por otra parte algunos comandos externos,
como podria ser el CONCAT no funcionan, y el
comando DIR puede llegar a tardar varios se-
gundos (unos 10) en un MSX2 para mostrar-el
espacio libre en el disco.

Por otra parte al hacer pruebas con un par
de zipketes nos hemos encontrado con directo- _
rios que no eran reconocidos. 5

Nota de Don Pazos: Si la envidia fuese tifia, Nestor
estaria calvo.

Nota de Konami Man: Esto no es envidia. jEsto es
paja! jZzzzoooogro!

Uséase, es una buena solucion para leer
zipketes/jardisduros que nos preste un amigo -
pecero, pero no es lo suficientemente prdctico
como para usarlo regularmente en nuestros
diskositivos.

Puedes bajdrtelo (codigo fuente incluido) de
la pagina del chicarrén cantdbrico, donde tam- =
bién encontrards la version FAT16 del
reproductor de EVAs (si, si, para ver EVAs de
mds de 32 megas) y pronto puede dejarse caer
un nuevo grabador de EVAs para este formato:

www.personales.mundivia.es/mpazos

@ Albricias y alboroto: jel Be Bop Bout ha sido
declarado de dominio publico por Kikuchi, su
autor! Puedes bajdrtelo de aqui:

http: //www.phoenix-c.or.jp/~tomo/

Si prefieres la version en inglaterresco, tra-
ducida por el Traka en persona, hete aqui la:

http: //www.bekkoame.ne.jp/i

takatemp/bebop-e.htm

El motivo de dicho regalito a todos los
obsoletos mundiales: Sunrise, distribuidor ofi-
cial del juego, no ha acoquinado al autor la co-
rrespondiente parte contratante por las ventas
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del susodicho. Y no es por morosidad congéni-
ta, sino por pura desidia, dicen fuentes supe-
riores bien informadas...

@ ¢Recordais el proyecto Phoenix? Se trata-
ba de disefiar lo que deberia ser el MSX3 con
las sugerencias y aportaciones de todo aquel
que quisiera apuntarse al proyecto. Pues bien,
la pagina de soporte de dicho proyecto, resi-
dente en Brasil, estd siendo actualizada (en la
presente noche de la decadencia no aparecen
todas las secciones, peroigual cuando leas esto
si estdn) y parésceme que ya hay bastantes
especificaciones especificadas (valga la aquella
de siempre). Hazte cargo:

http: hoenix.cjb.net

@ Tu NMS 8280 y/o F900 estd muerto de
asco sin una triste imagen que llevarse al
digitalizador? ;Quieres convertir imdgenes PCX
a MSX o viceversa pero no tienes ascensor en
tu casa? No paasa naaaada, siempre que te
pases (valga la incongruencia) por la pagina
ueeep de Hans Otten:

http://www.geocities.com

SiliconValley/Platform/1538/

® Una noticia cuando menos inquietante:
Dios y el demonio, esto es, Konamiy Microsoft,
han firmado un acuerdo sequn el cual cada
uno fabricard juegos para las plataformas nor-
malmente utilizadas por el otro. ;Veremos col-
garse el Metal Gear? ¢El buscaminas para
PlayesTechon...?

WwWw.ms

@ jOido al parche, que la feria de Zanvoort
se traslada! La cita de este afio es en Bussum,
concretamente en un algo llamado «social-cul-
tural and educational centre UIT-WIJK, Dr.
Schaepmanlaan10». Y ademds parece ser que
este ario se va a prolongar mds alla de lo habi-
tual, convirtiéndose en un Maraton MSX que
dirara 24 horas. Anda que no tiene que mo-
lar... mds more aqui:

http://msxmarathon.cjb.net
@ jMusicas de Wolfl jjMusicas de Wolfen la
pdgina de Marcel Delorme!!

http://www.proshop.nl /harlingen/
nwo.html

Agarraos que esto es mu fuerte. Enresulta que
Kuniji Ikeda, que publica el e-zine MSX Print, y
otros obsoletos japoneses han estado ensefidn-
dole a Kahuhiko Nishi, un mesxesiano algo des-
colgado, los tltimos desarrollos para MSX: que si
GFX9000, que si MoonSound, que si SCSIs, que si
NestorBASIC... (huy esas cadenas...)

La cosa no tendria mayor importancia (se-
guro que todos habreis visto en situacion similar
alguna vez) si no fuera porque el tal Nishi es ni
mds ni- menos que un pez gordo de ASCIL Y re-
sulta que le ha qustado lo que ha visto y hay un
riuevo MSX medio proyectado, que no termina
de fabricarse (y seguramente nunca se fabrica-
rd, porque el resto de payos de ASCII piensan
que un nuevo MSX no se venderia mucho hoy en
dia, y probablemente tienen razén), y cuyas
caracteriscas parece que serian algo ast:

- CPU: Z80 Compatible 100Mhz ;

- VDP:V9958 acelerado x4 respecto al actual

- Sonido: PSG, FM y PCM. EI PCM es compatible
con el sistema +PCM de Frontline (¢ans?)

~Memoria principal: 4MB, pudiendo la nueva
BIOS manejar 4MB en un slot

- Memoria de video: 1MB

- Memoria PCM: 4MB

- Soft: MSX-DOS,; MSX-BASIC expandido

Como veis no parece nada muy espectacular,
pero la realidad es que para que un nuevo MSX
fuera factible comercialmente ha de ser muy ba-
rato (se habla incluso de 20000 yens) y no inten-
tar compatir con los PCs ni con las consolas. Yo
(KMan) pienso que sélo por el aumenta de velo-
cidady un hipotético nuevo DOS ya vale la pena.

Como he dicho antes es dificil que este MSX2++
o como se llame llegue a ser fabricado, pero el

‘hecho de tener a gente de ASCII intersada siem-

pre es bueno: de momento, ASCH ha aportado
una generosa cantidad (se rumorea sobre medio
kilito de yenes) para subvencionar el MSX DEN-
YU LAND, uséase.el proximo encuentro de usua-
rios obsoletos en Tokio, el 22 y 23 de agosto
(estaferia es la sustituta de lo MSX Festcg; yse
estd hablando (sin éxito por ahora) de publicar
las fuentes del DOS 2. Hmmmm, demasiado bo-
nito...

Kunichi Ikeda-e-vive tal que en_xumo2257¢e

biglobe.ne.qip. Es una persona muy ocupa-
da, asi que paciencia si no responde.
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Si pensédbais que los de ESE Artists
Factory se habfan quedado a gusto después
de hacernos babear a todos (a los que no lo
teneis por envidia, y a los que lo tenemos,
por el cambio tan radical que ha supuesto en
nuestra obsoleta existencia) con un algo tan

Y ahora toca hablar de uno de los dos grandes mitos de
este final de siglo obsoleto: un UNIX para MSX (el otro es
internet para MSX, y seguira siéndolo hasta que segtin qué
Trunks lo termine, ejem...)

Inaros que existe un UNIX muy bonito para maquinitas ni
mucho menos obsoletas, desarrollado por AT&T. Inaros que
un tal Douglas Braun coge la version 7 y la adapta a Z80,
llamando al invento UZI. Ahora inaros que Archi
Schekochikhin y Adriano Rodrigues da Cunha van y lo adap-
tan a MSX, llamando al resultome UZIX. Pues si, habeis
inado bien.

En efecto, aqui tenemos la primera (que yo sepa) reali-
zacion de un UNIX para MSX, en version muy beta todavia,

revolucionario como el MegaSCSI, esperad a
ver su dltimo invento, que también promete
dar mucho que hablar. Obsoletas y obsoletos,
con ustedes, ESE-DSP System.

=

B e

eso si. Segun dicen, UZIX implementa todo el sistema de E/
S, directorios, sistemas de ficheros montables, usuarios y
grupos, tuberias, y deméas parafernalia. Y, por supuesto,
multitarea: el nlimero de procesos simultaneos soportados
depende de la memoria disponible, siendo el maximo 31
(para lo cual se requiere 1M). Vaya, un UNIX lo suficiente-
mente bien implementado para que el intérprete de coman-
dos Bourne Shell funcione de granos.

Los requerimientos son bastante normalitos: un MSX2
con 128K basta para que UZIX funcione. Lo mas curioso es
que los autores insisten en que no habra version para MSX1,
cosa que aqui seguramente se habria dado por sobreen-
tendida pero que parece que alla por tierras brasilescas
hay que dejarlo claro... en fin...

Junto con |a beta esta disponible wi codigo fuente del
kernel y de unas cuantas utilidades basicas, todo ello escri-
to en G, y compilable con cualquier idemador C compatible
ANSI. No hay entorno grafico ni lo habra en un futuro proxi-
mo, y la Ultima versién disponible (0.1.2), a pesar de tener
muchos fallos y de colgarse con relativa facilidad, parece
que ya viene bastante completita; al menos el intérprete de
comandos funciona, se pueden crear y eliminar procesos,
crear usuarios y grupos, y demds parafernalia basica.
Nostamal para ser una beta tan beta.

Si estas interesado, puedes bajarte la beta y las fuen-
tes de aqui:

Por cierto, un par de Ultimas advertencias: UZIX NO es
LINUX, y no esta abierto a ideas delirantes (lo dicen los

Bésicamente, se trata de un DSP con los

rodeamientos (toma palabro) circuitisticos
(pos anda que éste...) adecuados para conec-

, tarlo a cualquier MSX. Un DSP, por cierto,

es un Procesador de Seiial Digital; es decir,
un procesador normal y corriente, pero espe-
cializado en el tratamiento de sefial
digital(izada). Tiene su propio lenguaje
ensamblador asf como puertos de entrada/sa-
lida y demds parafernalia. Concretamente, el
ESE-DSP System usala familia ADSP-2106x
de Analog Devices.

autores)...
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(Y qué se puede hacer con esto? Piies aunque sue-
ne a broma, con los adecuados drivers este
invento podrd emular casi cualquier hard apa-
recido para MSX. Es decir, una vez conecta-
do a un slot y cargados los drivers, tendrds
un MSX con PSG (otro), SCC (unos cuan- [%
tos), MSX-MUSIC, MSX-AUDIO, }
MoonSound, V9958, GFX9000 y tanta me- &%
moria mapeada como quieras. Y todo a la &
vez. {No me estoy cachondeando! En la pa- §
gina de ESE lo dice bien claro (bueeeno... no
tan claro, incluso si sabes japonés...) Como |
prueba y medio en broma han «creado» un [ .
PSG de 300 canales, con salida dirccta del DSP y por
tanto de muy alta calidad.

Pero eso no es todo: ya puestos, también dispon-
dremos de descompresién de JPEG y MPEG, e inclu-
so me ha parecido leer por ahi algo de 3D. En la parte
técnica, explican que el sistema DSP tendrd dos partes
principales: emulacién del bus de cartuchos del MSX,
de forma que al recibir una sefial de E/S desde el MSX,
el DSP decidird qué cartucho ha de emular; y un «host
interface» (uséase, algo asf como un modo «ahora yo
mando») mediante el cual el propio DSP tomard el
control y accederd directamente a la memoria del MSX
mediante DMA.

Estareis de acuerdo conmigo en que todo esto se
puede resumir en un par de palabras: {jLA
REHOSTIA!! En cuanto al estado de la situacion (;0
la situacién del estado? Esto era un chiste de
Mafalda...), las noticias se filtran con cuentagotas: lo
tnico que puedo deciros es que las primeras noticias
las recibimos hace ya casi un afio, que aiin estdn en

pruebas y que por ahora han conseguido emular el |
PSGyel SCC,yes-
taban enfrascados

4 conel OPLA4.

Si tienes la suer-
te de ser japonés lo
tienes mucho més
| fécil: s6lo tienes que
enviar 500 yenes a
4 ESE y recibirds una
revista/librito espe-
cial llamado algo asin
v como «Comentario
tecnologwo sobre el DSP System - versién emulacién |,
SCC» (BS, 28 pdginas), o bien comprarlo en cualquier i
ru de las que se celebran por aquellas tierras.

Direcciones de interés:

http://www.chiba-net.or.ip/~nf ban

gigamix/ese/esedsp.html
Siusas Netscape, simplemente

http2//ese.msx

http://www.analog.com/SHARC/attack

Taro Kashiwazaki: <taro_k@yk.rim.or.jp>

Greetingamientos: a Kyoko y Chiho por traducir-
me la pigina de ESE. Parece ser que esta gente usa
unos kanjis que te andurrias, y no es nada fécil traducir
esta pdgina incluso siendo japopayo/a. Un beso a la
una, y a la otra no, porque la una se pone celosa.

Konami Man

J
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iApotedsico! jlncraible! jPor fin!

Sit Aqui concluyen cinco afios de historia
mesxesiana: cinco afios en los que nunca me habia
perado a pensar lo que pondria en o conclusin de
este nimero...

“Holu, ipuedo ser amigo vuesiro?” 40s
acorduis?, asi empezaba hace cinco ofios el
SO, un proyedo casi personal de Ramén Sema,
movido més por el enfusiasmo y o amisted gene-
ral que por su saber hacer. Aquello fue el germen, lo
semilla, que dio lugor o una nueva formo.

Puto Mato y Puta Ramoni. Ello, aquf el KMan,
ya despierto (que slo he dormitado escasos minu-
tos). Como ya habreis podido dilucidar, esta
concluctancia versard sobre femos nostdigico-doce-
mentales al uso acerca del quinto oniversrio de
este vuestro secta-fanzine favorito {zhay més?).
Y hete aqut que @ moiself (el dnico por otra parte
que parece dispuesto a teclear algunas 20 horas
después del inicio de la noche de | decadencio) se
me habfa esparcido componer algo asin como una
especie e cronologia chorra sobre lo evolucién de
nuestras personas en paralelo con lo propia
del fonzine, que dudo que le inferese a olguien pero
tellena bastante,

Como ya sobreis algunos/as, estos vuestras
sectarios fovoritos, adn en su época de imberbes
plberes (y el futuro capitdin, que era un ninio) yo
reatizd un infertto de fanzain, lomado Club Mesxes,
alcanzands la fiolera de tres ndmeros. Fsto fue nel
92.Y osin llegamos 0....

1994: Quizt por inspiracion mistica,/divi-
na, el Ramoni decide que hemaos de dedicar ries-
tros vidos al hacimiento de un fanzine. Dado que
serd de pequefio tamafio para su més fécil
monipulancio, el nombre del invento serd SO
MESXES. ¢ decimos al Ramoni que s que
le oimos, a lo cual el Ramoni responde “ pos chora
vais 0 ver, lloraré y haré un fanzinne ke os vais a
kagar”. En efecto asin lo hizo, integramente con su

8280 y su impresore de un par de agujas. £ resul-
tado final, S} MESXES#] fechodo en
agosto de 1994, nos anime o los demés y decid
maos hacemos mds corge pal siguiente numeramen.
Cabe destacor el depurado estil literario de los pri-
meros ndmeros (qué desgraciaitos que érarmos...)

Poralelomente, lo presento el fontabuloso
NestorDisk#1, poco vendido debido sequromente
a uno fallida sstrategio comercial, Enfin...

- Oyt jvamos a bacerun fanzite!

-jélonfores y todo?!

- iHoln! jestitoco! jestd foco!

- Vcon lerras?

-Bueng, 650....

1995: iApotedsico afio! SDM#2 eri ensro,
donde aparece por primera vez lu seccion Secta
Mesexe (“Aviso, esto es una seccién llena de fon-
terfos. Sino os gusta, por fovor, no‘la lecis en el
proximonimero”). El Saver empiezo a perfilorse
como maquetador oficial, y yo como escritor de ar-
ficulos de ensomblador intermingbles y mésico mo-
avilloso. £l SI#3, de abril, representa una revo-
fucitn técnica ol haber sido imprimicionado con los
impresoros fuser del ceniro de estudios del Romoni
& el Sover. No veas qué cambio, paoayo... £l
SD#4 (debuta el VDPBloster) y el SD#5
(campotraviesa- fofaf con infento arruinafivo de
portada en color incluido) confirman que reclmente
es (¢ero?) posibla releasear cuatro ndmeros al afio.
Shif...

Ademore lo, KMan, me compro un expansor
de slots made in Padial (que quemo al poco fiem-
po), un interfuz de jordisduro BERT (32K /seg,
jhonclaca!), idem de 800 megos, el Twingo (bue-

no, no, pero como si), y vienen a visitarnos los'

jolandescos de Abyss. Nostd mal lo mente. Fl
Ramoni encarga un munsaun y, creyendo que lova
a recibir en un ipsofacto, me vende su music modu-
le, JUA, JUA, JUA! Pobre... este ofio el Mato empe-
20 0 practicar.

.4 s visto? ;.Si panemos 7 foro of revés
povece que estd florando!

~ jdvaa! jJuaa! ¥ le ponemos este dibujo
que fie hecho en el aurobis.. !

- jlafureceerll?

1996: £l SD#6, de febrero, inaugura o
época de lo maquetacion en e faller del Sover, asf
como la primera noche de lo decodencia. Seguimos
maquetando 0 mano pero ya ros hacemos algo mis
decargo con los fitulos y otras mariconados diver-
sas; como fatos en los firmas de los arficulos; nde-
mis este ndmero inclufg dos calendarios. En julio,
SD#T presenta las primerds paginas con fondos,
realizodos con la técnica més avanzade: primer
maguettbames los fextos, y luego metimios lo
paging resolforte en lo impresora pora kaidemacion
del fondo {danfios). Este némero fue maquetado
en la cochera del Saver, y fue releaseado junto con
lo més more mega suparproduccion de soft obsole-
to: Disk |/0 error, el#1 (jurd!).

En noviembre, el SID#8 marcaba un hifo en
o historia de este fanzainn, pues fue el primero en
ser maquetado con PageMaker (el 5.0), despus
de lograr convencer ol Saver de que instafora el st-
sodicho pograma en el ordenador de su padre (“E
que, ¢qué pasa sitiene un virus?"). Pero finolmen:
te el windows hizo honor a su reputacion, empezo
@ dor poblemas la impreso de chorro dal Saver, y en
vez de hacer fropocientas copias con lo misma como
esfaba previsto, pues s6lo pudimos hacer una, y ¢l
resto... pues fotocopics. Yo le vale o quien corres-
ponda.

Eventos socioles de este afio: | Ramoni regi-
be porfin su munsaun, lo adquiero un MegaSCSt en
ugosto y una ZIP en diciembre, y el Saver & lo visk
tamos (casi mejor osaltamos) un barco de estu-
diantes jopopayos que vino ocontecer & Majorca. Yo
nos vale, supongo. lo adquisre v PC en navidds
(perdoncio).

- j Cachondea! f Cchondeo!

SD MESXES #13

8



- i Hale! j Hole!

- Vestoj ;Lo ponemos?

- St hombve! j Cachondea! j Gochondeo!
- jHale! jHale!

1997: febrero: “Otia, pero si el Nestor tiena
vacaciones en febrero... jpues nada, neda, que
maquete el SD#91" | iZoooagros! ! i Puttos!!
Enfin, que este ndmero tuvo su historio. Maqustado

con el PageMaker 6.0, tuvimos la ocurrencia de lle-

vorlo o imprimir a una imprenta/kiosko/
ordenadorerfo/*.* denfrente de c’n Ramoni, don-
de cosulomente frobajobal Morce... cuyo jefe
enresulfa que finalmente pretendio cobramos més
(mucho més) de lo inicinlmente estipuludo, y en-
cima hubo algunos poblemas con el segundo inen-
to de portada o color. Tofal que hallabomosnos tira-
dos con media firada (valga lo eso).
Suertudomente, me enremismbré de CPET lo im-
prenta de mi universidez en Borcelong, donde nos
facieron lo segunda tirada sin poblermas y o buen
precio: esta es la razén de que hoya dos versiones
del SD#9, la inicial a 1200 dpi y lo sequnda o
600 dpi.... entin; que desde entonces nos imprimen
todos fos fanzinnes en CPET. Por cierto, que con el
SD#9 el Suver inicia una por ahora inconclusa
efopu de portadas dedicados a payes cbeméticas.

EISD#10, de noviembre, fue el primero en &l
que no hubo ninguna pégina con fondo blance;
empiezan los afotos torcidos, lo maguetacion van-
guardista, los fitulos gansos y la secta se generali-
20. Aparece en escena el Hombre Cualesquiera.
Marce y Juanjo empiezan a colaborar en el fonzain,
&l primero con lu pdgino giiep y el sequndo con
arficulillos de fractales. Lancharro, Pazoses y Periscop
ya sehacen cargo o pleno desempsfio.

Por lo demds, empiezan o aparecer japonesas
en lo secta (sin confar las tropecientas con los que
se escribe el Saver): primero Kyoko virtualmente,
un poco mds tarde Ai en fiempo real. Esta dltima
acaburd sectarizéndose bostante safisfactoriamen-
te. Y el evento del siglo: en diciembre Kyoko en-
cuentra un TurobR tirao de precio alld en Nijén, mo-
quinifa que por supuesto me agencio en un ipsofucto.
También encuentra un Panasonic 2+ que generos-
mente cedo al Romoni. Tecleo el MSX2 Technical
Handbook (pa motao yo).

-(achondeo! j Cachonden!

- I pero menos...
- Jombién s verdd..

1998: ; Quién dec que lo que no puede ser
es imposible ? Numds comenzar el afio entia en
escent Chiho, lo flomante practica jopopaya del
Saver. No sé si os habreis dado cuenta, pero es pre-
cisumente ella lo que protagoniza lo porfada del
SD#11, de febrero.... este ndmero es una exage-
racion: nd menos que 96 pdginas. Mola un edny
estii bastante surtido, pero a parte de aquf empiezo
ninvadimos una exagerada hoganzio perezosa, que
unida o la infensificacidn ds nuestras obligancios
escolares, hace que el tiempo enfre fanzines se alar-
gue méaaas y mAoaos... {eso sin contar que chora
el Saver sélo vive pair a apdn).

EI SD#12, de noviembre, fue una especie de
SD#5 revival: campotraviesa extremo. El resul
tado: un nismero correcto pero alga cojo, faltan sec-
ciones, el VDPBlaster du pena... si bien s cierio qua
se incluyen dos panfletos subversivos (uno de ellos
semillegal}. Tros este ndmero, e} Ramoni presenta
su dimisian como copifdn (cloro, que se fo-ha cref:
do). Ramon Ribos reconace péblicamente su condi-
cifn de MdA. Pazoses & Periscop visitan esta
paradistaca isla, y filmamos la gran superproduccidn
“Ninjo Malo vs Malo muy Malo”, de gréin exito en
Jos ningunas porfes en que ha sido visualizada.

Durante medio afio, el puto Saver es el ser
mis odiado del planeta (no le perdono que &l fenga
japopaya propia & lo no). Esta situecin combia
cuando Kyoko me visita en agosto y se convierte en
mi propia préctica propinmente dicha; mds o me-
nos por la misma fecha me compro un MoonSound.,
y algoantes, uno ampliacidn de 4 megas de Padial.
La secta sufre una profunda modemizacion: Saver,
Ramoni y Mato adquieren sendos MegaSCSs con
sus correspondientes algos al uso. Empezamos o
usar también el PC del Ramonp (padre) para
maquetancios ocasionales, con lo ventajg del
esctnery el digitolizadero incorporados.

-ile hacemos ono?
-Nos6... si... podiamos...

4SIP.
1999: Se nota que e} Ramoni ya es ur homo,

y es que el bueno de Tokamichi le consigue un Turbo-
R 6T, stiguat que ol Lancharro (o ésteun ST); yo me

agencio un expansor brasilefio (de Ciel) y el ordenc-
dor de Ramonp pasa u ser de Ramon, lo cual faclita
el proceso de maquetancia (odemés los CDs
regrabablesy los zipkefes rulan). Lerma se viene a
vivir a Mallorca, Pazoses repite la visita veraniego
(Periscop frabujo demasiado), visita que es corres-
pondida con una idem del Mato & el Remoni o
tigrras santanderefias; Shan da sefiales de vida (le-
va un fiempo viviendo en Mallorca), y...

En cuanto al fanzinne, llenos de vergiienza y
aprabio hemos de decir que el primer ndmero del
99 seré este #13 que tienes entre manos. Lo ver-
dad es que ya nos va o ser imposible recuperar el
ritmo de cuatro ndmeros por afio, pero fampaco
querenos llegar o hacer sélo uno. Prometemos in-
tentar hacemos mds cargo dentro de ln medida de
nuestros posibilidades.

-Hfum... es como un SCS! discontinvo pir-
fach e un MSK.

- Y, ipero a quicn le compensa?

- Yo 1o fe siid:

2000: Se acobavon fos problemas, pues como
todo.el mundo sabe el mundo se acohard en el
2000. ;0 s que no hobes oido hablar del Windows
20007

Cedo lo palabra ol Ramaoni, ke lo ya estoy
fisica y mentalemente escaso de recursos...

Snif.... que emocion... cuanfa historig... den-
troe poco harén documentules de sobremesa so-
bre el SD MESXES vy sus costumbres

reproductives.

A decir verdad no creo que aquello que hace
cinco ofios empecé con el SD#1 mgntenga mu-
cha mds relacian que el nombre con lo que hoy en
dia representa. De no ser por el giro radical en el
estilo que hemos desanallado a lo frgo del fiempo
no habriames legado a sacar este SEH#13, pero
en fin, para bien o pora mal aqui estamos, aunque
ms bien torde que pronto...

Espero que los que hayais compartido estos
dinco afios de SAP con nosofres {huy! que pomo!)
0s lo hayais posado benne, oligual que (en ln mayoria
del tiempo) nosotros.

Hastoincluso!
... CONTINUARA
Club MESXES
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—— jLos famosos opinan! =

Ai Kitayama
«lL.os cabrones del
MSX estdn todos
come putas cabras.
iEspero no acabar
como ellos!»

allero Ler

«A estos lo gue
les hace falta es
una buena mili.
iCagon san peol!>»

La hermana del

El Puto

«Que si, gue mola

: Rf:.u‘ncm un glebo, [pero
Si la veis, habladle dejad de comerme
bien del Mato. la orejal»
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