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En estas pdginas finales, hemos pretendido realizar un dltimo esfuerzo de informacién para nuestros lectores,
incluyendo una serie de cuadros, gréaficos y tablas, que sin duda les serdn de enorme utilidad, a la hora de

realizar sus propios programas.
Algunos gréficos han sido incluidos con el fin de que sean fotocopiados y empleados para el disefio de gréficos
definidos o pantallas, y otros cuadros o tablas, para que constituyan un sistema de consulta rédpida de gran

interés.
Esperamos haber satisfecho plenamente y de una forma amena, sus expectativas frente a RUN, Enciclopedia

Practica del

Spectrum.

TABLA DE CODIGOS DE ERROR
INFORMES DE LA ROM PRINCIPAL INFORMES DE LA ROM DEL ZX INTERFACE |
@, (N {Correcto) Code error Error de cédigo
1 NEXT without FOR (NEXT sin FOR) Drive ‘write’ protected Unidad protegida contra la
72 Variable not found (Variable no encontrada) escritura
3 Subscript wrong (Subindice erréneo) File not found Fichero no encontrado
4 Out of memory (Fuera de memoria) Invalid device expresion Expresidn de dispositivo no vélida
b Out of screen (Fuera de pantalla) Invalid drive number Numero de unidad no vélido
6 Number too big (Nimero demasiado grande) Invalid name Nombre no vélido
7 RETURN without GO SUB (RETURN sin GO SUB) Invalid station number Namero de estacién no valido
8 End of file (Fin de fichero) Invalid stream number Mumero de corriente no valide
9  STOP statement (Sentencia STOP) Merge error Error de MERGE
A Invalid argument (Argumento no vélido) Microdrive full Microdrive completo
B Integer out of range (Entero fuera de margen) Microdrive not present Microdrive no conectado
C  Nonsense in BASIC (Sin significado en BASIC) Missing baud rate Falta velocidad de transmisidn en
D  BREAK-CONT repeats {BREAK con repeticién por CONT) baudios
E Qut of DATA (No quedan datos) Missing drive number Falta nimero de unidad
F Invalid file name {Nombre de archivo no vélido) Missing name Falta nombre
G No room for line {No hay sitio para la linea) Missing station number Falta nimero de estacién
H  STOP in INPUT {STOP en entrada por INPUT) Program finished Programa terminado
| FOR without NEXT (FOR sin NEXT) Reading a 'write’ file Intento de escritura en un fichero
J Invalid 1/0 device (Dispositivo de entrada/salida no de ‘escritura’
vélido) Stream already open Corriente ya abierta
K Invalid colour (Color no vélido) Verification has failed Ha fallado la verificacion
Writing to a ‘read’ file Intento de escritura en un fichero
de ‘lectura’
Wrong file type Tipo de fichero equivocado
CONVERSION DECIMAL/HEXA/CARACTER
Dec. Hex. Caracter Dec. Hex. Caracter Dec. Hex. Caracter
0 00 14 0E nimero 28 1C
1 01 15 OF no utilizado 29 1D no
2 02 no 16 10 INK control 30 1E utilizado
3 03 utilizado 17 11 PAPER control 31 1F
4 04 18 12 FLASH control 32 20 espacio
5 05 19 13 BRIGHT control 33 21 !
6 06 PRINT coma 20 14 INVERSE control 34 22 i
7 07 EDIT 21 15 OVER control 35 23 #
8 08 cursor izquierda 22 16 AT control 36 24 $
9 09 cursor derecha 23 17 TAB control 37 25 %
10 0A cursor abajo 24 18 38 26 &
11 0B cursor arriba 25 19 no 39 27 :
12 ocC DELETE 26 1A utilizado 40 28 (
13 0D ENTER 27 1B 11 29 )
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Dec. Hex. Caracter
42 2A i
43 2B +
44 2C
45 2D -
46 2E ;
47 2F /
48 30 0
49 31 1
50 32 2
51 33 3
52 34 4
53 35 5
54 36 6 .
55 37 7
56 38 8
57 39 9
58 3A :
59 3B o
60 3C <
61 3D =
62 3E =
63 3F ?
64 40 @
65 41 A
66 42 B
67 43 Cc
68 44 D
69 45 E
70 46 F
71 47 G
72 48 H
73 49 I
74 4A J
75 4B K
76 4C L
77 4D M
78 4E N
79 4F 0
80 50 P
81 51 Q
82 52 R
83 53 S
84 54 il
85 55 u]
86 56 v
87 57 w
88 58 X
89 b9 Y
90 bA 7.
91 5B [
92 5C 7
93 5D 1
94 5E +
95 bF e
96 60 £
97 61 a
a8 62 b
99 63 c

100 64 d

101 65 e

102 66 f

103 67 g

104 68 h

1056 69 i

106 6A i

107 6B k

108 6C |

109 6D m

110 6E n

111 GF o

112 70 p

113 71 q

Dec. Hex. Caracter
114 72 r

1156 73 5

116 74 t

a7/ 75 u

118 76 v

119 77, w

120 78 X

121 79 ¥

122 7A z

123 7B {

124 7C |

125 7D 1

126 7E :

127 7F &

128 80 =8

129 81 ™

130 82 3

131 83 -

132 84 (s

133 85 1

134 86 o

135 87 s_

136 88 ]

137 89 s

138 8A i

139 8B L

140 8C e

141 8D o

142 8E B

143 8F [

144 90 (a)
145 91 {b)
146 92 {c)
147 93 (d)
148 94 (e)
149 95 {f)

150 96 (g}

151 97 (h)
152 98 {i) |grafico
153 99 (i) |definido
154 9A (k} [ por el
155 9B (I} Jusuario
156 9C (m)
157 9D (n)
168 9E (o)
159 9F {p)
160 AO {a)

161 Al (r)

162 A2 (s)
163 A3 (1

164 Ad {u)
165 Ab RND
166 AB INKEYS
167 A7 Pl

168 A8 FN
169 A9 POINT
170 AA SCREENS
171 AB ATTR
172 AC AT
173 AD TAB
174 AE VALS
175 AF CODE
176 BO VAL
177 B1 LEN
178 B2 SIN
179 B3 cos
180 B4 TAN
181 B5 ASN
182 B6 ACS
183 B7 ATN
184 B8 LN
185 B9 EXP

Dec. Hex. Caracter
186 BA INT

187 BB SQR

188 BC SGN
189 BD ABS

190 BE PEEK
191 BF IN

192 Cco USR

193 C1 STRs$
194 c2 CHRS
195 C3 NOT
196 c4 BIN

197 Cch5 OR

198 C6 AND
199 c7 <=

200 Cc8 =

201 C9 e

202 CA LINE
203 CB THEN
204 CE TO

205 CD STEP
206 CE DEF FN
207 CF CAT
208 DO FORMAT
209 D1 MOVE
210 D2 ERASE
211 D3 OPEN #
212 D4 CLOSE #
213 D5 MERGE
214 D6 VERIFY
215 D7 BEEP
2186 D8 CIRCLE
217 D9 INK

218 DA PAPER
219 DB FLASH
220 DC BRIGHT
221 DD INVERSE
222 DE OVER
223 DF ouT
224 EQ LPRINT
225 E1 LLIST
226 E2 STOP
227 E3 READ
228 E4 DATA
229 ES RESTORE
230 E6 NEW
231 E7 BORDER
232 E8 CONTINUE
233 EQ DIM

234 EA REM
235 EB FOR

236 EC GO TO
237 ED GO SuB
238 EE INPUT
239 EF LOAD
240 FO LIST

241 F1 LET

242 F2 PAUSE
243 F3 NEXT
244 F4 POKE
245 F5 PRINT
246 F6 PLOT
247 F7 RUN
248 F8 SAVE
249 F9 RANDOMIZE
250 FA IF

251 FB CLS

252 FC DRAW
253 FD CLEAR
254 FE RETURN
255 FF COPY
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VARIABLES DEL SISTEMA

Bytes Dir. Inicio Nombre Utilizacion

ROM PRINCIPAL

8 23552 KSTATE Lectura del teclado.

1 23560 LAST K Ultima tecla pulsada.

1 23561 REPDEL Tiempo de pulsacién de una tecla antes de su repeticién automdtica (en cincuentavos
de segundo). Valor por defecto: 35.

1 23562 REPPER Retardo entre repeticiones de una tecla.

2 23563 DEFADD Direccion del argumento de una funcién definida por el usuario.

1 235665 K DATA Segundo byte de control de color introducido por el teclado.

2 23566 TVDATA Controles del color, AT y TAB a la pantalla.

38 23568 STRMS Direcciones de los canales de comunicacién de entrada y salida.

2 23606 CHARS 256 bytes antes del puntero del generador de caracteres. Valor por defecto: 15360.

1 23608 RASP Duracidn del tono de alarma.

1 23609 PIP Duracidn del ‘click’ del teclado.

1 23610 ERR NR Ultimo cédigo de error menos 1.

1 23611 FLAGS Varias banderas.

1 23612 TVFLAG Banderas asociadas con el televisor.

2 23613 ERR SP Direccion del stack en la cual se encuentra la direccién de retorno por error.

2 23615 LISTSP Direccién de la posicidn de retorno tras un listado automatico.

1 23617 MODE Modo del cursor (K, L, C, E o0 G).

2 23618 NEWPPC Proxima linea a ejecutar.

1 23620 NSPPC Proxima sentencia dentro de la linea a ejecutar.

2 23621 PPC Nimero de linea de la sentencia en ejecucién.

1 23623 SUBPPC Nimero de sentencia dentro de la linea en ejecucion.

1 23624 BORDCR Color del BORDER*8 y atributos empleados por defecto para la zona inferior de la
pantalla.

2 23625 ENRPE Numero de linea en que se encuentra el cursor de programa.

2 23627 VARS Direccion de inicio del drea de variables.

2 23629 DEST Direccion de variable en asignacién.

2 23631 CHANS Direccién del canal de datos.

2 23633 CURCHL Direccién del canal que se utiliza para entrada/salida de informacién.

2 23635 PROG Direccién de inicio del drea de texto BASIC.

2 23637 NXTLIN Direccidn de la siguiente linea del programa.

2 23639 DATADD Direccidn de la terminacién del dltimo elemento de datos.

2 23641 E LINE Direccion del area de introduccién BASIC.

2 23643 K CUR Direccidn del cursor.

2 23645 CH ADD Direccion del préximo carécter a interpretar.

2 23647 X PTR Direccion del cardcter que sigue al de sintaxis errénea (interrogacién en FLASH).

2 23649 WK SPC Direccion del drea de trabajo.

2 23651 STKBOT Direccidon de inicio de la pila de cdlculo.

2 23653 STKEND Direccidn de inicio del area de reserva.

1 23655 BREG Registro B del calculador.

2 23656 MEM Direccién de la zona empleada como memoria del calculador.

1 23658 FLAGS2 Indicador de mayusculas {8) o mintsculas.

1 23659 DF 52 Nimero de lineas de la zona inferior de la pantalla.

2 23660 S TOP Numero de linea superior en la pantalla de listado automatico.

2 23662 OLDPPC Nidmero de linea en que continda la sentencia CONT.

1 23664 OSPPC Nidmero de sentencia dentro de la linea en que continua la sentencia CONT.

1 23665 FLAGX Diversas banderas.

2 23666 STRLEN Espacio ocupado por la cadena en asignacién.

2 23668 T ADDR Direccién del siguiente elemento en la tabla de sintaxis.

2 23670 SEED Semilla para RND.

3 23672 FRAMES Contador de cuadros de TV {incrementado cada 20 ms).

2 23675 ubG Direccion del generador de caracteres de usuario (UDG).

1 23677 COORDX Coordenada X del ultimo punto impreso en alta resolucién.

1 23678 COORDY Coordenada Y del dltimo punto impreso en alta resolucién.

1 23679 P POSN Columna de posicion de la impresora.

1 23680 PR CC Byte menos significativo de la siguiente posicién a imprimir en el buffer de la
impresora.

1 23681 FREE Byte libre para el usuario no afectado por NEW.

2 23682 ECHO E Nidmero de las 33 columnas y de las 24 lineas (en la zona inferior) del final de la
memoria temporal de entrada.

2 23684 DF CC Direccion de la posicién de PRINT en el fichero de presentacidn visual.

2 23686 DFCCL Igual que DFCC, pero para la zona inferior de la pantalla.

1 23688 S POSN Nimero de las 33 columnas de la posicién de PRINT.
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Bytes Dir. Inicio Nombre Utilizacién
1 23689 SPOSNL Ndmero de las 24 lineas de la posicién de PRINT.
1 23692 SCR CT Contador de lineas para scrolfing.
1 23693 ATTR P Atributos por defecto fijados por comandos.
1 23694 MASK P Mascara para creacion de colores «transparentes» {cédigo 8).
1 23695 ATTR P Atributos de uso temporal, fijados mediante sentencias PRINT.
1 23696 MASK T Mascara para la «transparencia» en colores temporales.
1 23697 P FLAG Banderas.
30 23698 MEMBOT Memoria del calculador.
2 23728 D FREE Pareja de bytes libres para el usuario, no afectados por NEW.
2 23730 RAMTOP Tope maximo de la zona de memoria empleable por el BASIC.
2 23732 P RAMT Tope méximo de la RAM fisica.
ROM DEL INTERFACE 1
1 23734 FLAG 3 Banderas.
2 23735 VECTOR Direccién de ampliacién del intérprete BASIC.
10 23737 SBRT Subrutina de paginacién ROM.
2 23747 BAUD Velocidad de transmisién en baudios para el interface RS-232
{(BAUD=(3500000/(26*vel.trans.baud.}))-2.
1 23749 NTSTAT Ndmero de estacion de red propia.
1 23750 IOBORD Color empleado para BORDER durante las operaciones de entrada/salida.
2 23751 SER FL Zona de trabajo del RS-232.
2 23753 SECTOR Zona de trabajo del Microdrive.
2 23755 CHADD Almacenamiento temporal para CH ADD.
1 23757 NTRESP Cddigo de respuesta de red.
1 23758 NTDEST Buffer de red.
1 23759 NTSRCE Numero de estacién fuente de red.
2 23760 NTNUMB Numero de blogue de red.
1 23762 NTTYPE Cadigo tipo de encabezamiento.
1 23763 NTLEN Longitud de bloque de datos.
1 23764 NTDCS Checksum de bloque de datos.
1 23765 NTHCS Checksum de bloque de encabezamientos.
1 23766 D STR1 Comienzo de especificador de fichero de 8 bytes.
1 23767 C STR1 Nimero de unidad de control.
1 23768 S STR1 Numero de corriente.
1 23769 L STR1 Tipo de dispositivo {m, n, t o b).
2 23770 N STR1 Longitud de nombre de fichero.
2 23772 B STR1 Comienzo de nombre de fichero.
8 23774 D STR2 Segundo especificador de fichero utilizado por MOVE y LOAD.
1 23782 HD 00 Comienzo de zona de trabajo para SAVE, LOAD, VERIFY y MERGE.
2 23783 HD OB Longitud de datos.
2 237856 HD OD Comienzo de datos.
2 23787 HD OF Longitud de programa.
2 23789 HD 11 Numero de linea.
1 23791 COPIES Ndmero de copias a efectuar por SAVE.
MNEMONICOS Z-80
Dec Hex. Bin. Directo Por CB Por ED Por DD Por FD Por DDCB Por FDCB
0 00 0 |nop ric b
1 01 1 |Id be,NN rlcc
2 02 10 |Id (bc).a rle d
3 03 11 |inc bc rlc e
4 04 100 |inc b rlc h
b 05 101 |dec b rlc |
6 06 110 {Id b,N rle (hl) rlc {ix+N) rlc {iy+N)
7 07 111 |rlca rlc a
8 08 1000 |ex af,af rrc b
9 09 1001 |add hl,bc rrcc add ix,bc add iy,bc
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Dec Hex. Bin. Directo Por CB Por ED Por DD Por FD Por DDCB Por FDCB
10 0A 1010 Id a,{bc) rrc d

11 0B 1011 | dec be rrce

12 ocC 1100 | Inc c rrc h

13 oD 1101 | dec ¢ rrc |

14 OE 1110 | I1d ¢,N rrc (hl) rrc {ix+N) rrc {iy+N)
15 OF 1111 | rrca rrca

16 10 10000 | djnz DIS rl b

17 11 10001 | Id de,NN GlEC

18 12 10010 | Id {de),a rl d

19 13 10011 | inc de rle

20 14 10100 | inc d rl h

21 15 10101 | dec d rl |

22 16 10110 1d d,N rl (hl) rl {ix+N) rl (iy+N)
23 17 10111 | rla rl a

24 18 11000 | jr DIS rrh

25 19 11001 | add hl.de [k add ix, de add iy,de

26 1A 11010 | Id a,(de) rr d

27 1B 11011 | dec de rre

28 1c 11100 |inc e rr h

29 1D 11101 |dec e rr |

30 :E 11110 |I1d e,N rr {hl) rr {ix+N) rr (iy+N)
31 1F 11111 | rra rra

32 20 100000 | jr nz,DIS sla b

33 21 100001 | Id hl,NN sla ¢

34 22 100010 | Id {NN),hI sla d Id (NN}, ix Id (NN),iy

35 23 100011 | inc hl sla e inc ix inc iy

36 24 100100 |inc h sla h

37 25 100101 | dec h sla |

38 26 100110 | Id h,N sla (hl) sla {ix+N) sla (iy+N)
39 27 100111 | daa sla a

40 28 101000 | jr z,DIS sra b

41 29 101001 | add hl,hl sra c add ix,ix add iy,iy

42 2A 101010 | Id hI,[NN) sra d Id ix,(NN) Id iy, (NN)

43 2B 101011 | dec hl sra e dec ix dec iy

44 2C 101100 | inc | sra h

45 2D 101101 | dec | sra |

46 2E 101110 | Id ILN sra (hl) sra (ix+N) sra {iy+N)
47 2F 101111 | cpl sra a

48 30 110000 | jr nc,DIS

49 31 110001 | Id sp,NN

50 32 110010 | Id (NN),a

51 33 110011 | inc sp

52 34 110100 | inc (hl) ine (ix+MN) ine {iy+N)

53 35 110101 | dec (hl) dec (ix+N) dec (iy+N)

b4 36 110110 | Id {hi),N Id {ix+N),N Id {iy+MN),N

55 37 110111 | sef

56 38 111000 | jr ¢,DIS srl b

57 39 111001 | add hl,sp srlc add ix,sp add ix,sp

58 3A 111010 | Id a,(NN) srl d

59 3B 111011 | dec sp srl e

60 3C 111100 |inc a srl h

61 3D 111101 | dec a srl |

62 3E 111100 | Id a,N srl (hl) srl (ix+N) srl {iy+N}
63 3F 111111 | cef srl a

64 40 1000000 | Id b,b bit 0,b in b,{c)

65 41 1000001 | Id b,¢ bit O,c out (c),b

66 42 1000010 | Id b,d bit O,d sbe hlbe

67 43 1000011 | Id b,e bit O,e Id (NN}, be

68 44 1000100 | Id b,h bit 0,h neg

69 45 1000101 | Id b,! bit 0,1 retn y

70 46 1000110 | Id b,{hl) bit O,(hl) im0 Id b, {ix+N) Id b,{iy+N) bit O, (ix+N) bit O,{iy+N})
71 47 1000111 | Id b,a bit 0,a Id i,a

72 48 1001000 | Id ¢,b bit 1,b in c,(c)

73 49 1001001 | Id ¢,c bit 1,c out {c),c

74 4A 1001010 | Id ¢.d bit 1.d adc hl,be

75 4B 1001011 | Id c.e bit 1,e Id be,(NN)

76 4C 1001100 | Id ¢,h hit 1,h

77 4D 1001101 | Id ¢,l bit 1,1 reti
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Dec Hex. Bin. Directo Por CB Por ED Por DD Por FD Por DDCB Por FDCB
78 4E 1001110 Id c,(hl) bit 1,(hl) Id ¢, (ix+N) Id ¢, (iy+N) bit 1,(ix+N) bit 1,(iy+N)
79 4F 1001111 |Id ¢c,a bit 1,a dr,a
80 50 1010000 | Id d,b bit 2,b in d.(c)

81 51 1010001 | Id d,c bit 2,c out (c),d

82 52 1010010 | Id d,d bit 2.d sbc hl,de

83 53 1010011 | Id d,e bit 2,e Id (NN),de

84 54 1010100 | Id d,h bit 2,h

85 55 1010101 | 1d d,1 bit 2,1

86 56 1010110 Id d,(hl) bit 2,(hl) im 1 Id d,(ix+N) Id d.{iy+N) bit 2, (ix+N) bit 2 {iy+N)
87 57 1010111 | 1d d.a bit 2,a Id a,i

88 58 1011000 | Id e,b bit 3,b in e,(c)

89 59 1011001 | Id e,c bit 3,c out (c).e

90 5A 1011010 | Id e, d bit 3,d adc hl,de

91 5B 1011011 | Id e,e bit 3,e Id de,(NN)

92 5C 1011100 | Id e,h bit 3,h

93 5D 1011101 | Id el bit 3,1

94 bE 1011110 Id e,{hl) bit 3,{hl) im 2 Id e,(ix+N) Id e, (iyt+N) bit 3,(ix+N) bit 3.{iy+N)
95 5F 1011111 |Id e,a bit 3,a Id a,r

96 60 1100000 | Id h,b bit 4,b in h.{c)

97 61 1100001 | Id hc, bit 4,c out (c),h

98 62 1100010 | 1d h.d bit 4,d sbc hl,hl

99 63 1100011 |1d h.e bit 4,e Id {(NN),hl

100 64 1100100 | Id h,h bit 4,h

101 65 1100101 | Id h,I bit 4,1

102 66 1100110 | Id h,(hl) bit 4,(hl) Id h,(ix+MN) Id h,{iy+N) bit y,(ix+N) bit 4,{iy+N)

103 67 1100111 |1d h,a bit 4,a rrd

104 68 1101000 | Id I,b bit 5,b in l,(c)

105 69 1101001 | Id l.c bit b,c out (c),!

106 6A 1101010 1d I.d bit 5,d adc hi,hl

107 6B 1101011 |1d I,e bit 5,e 1d hI,{NN)

108 6C 1101100 | 1d I,h bit 5,h

109 6D 1101101 | Id 1,1 bit 5,1

110 6E 1101110 Id I,{hl) bit 5,(hl) la I,(ix+N) Id 1{iy+N) bit b,{ix+N) bit 5,(iy+N)

111 6F 1101111 | 1d l,a bit 5,a rid

112 70 1110000 | Id {hl),b bit 6,b in f,(c) Id (ix+MN) Id {iy+N),b

113 71 1110001 | Id (hl),c hit 6,c Id {ix+N),c Id {iy+N),c

114 72 1110010 | Id (hi),d bit 6,d shc hl,sp | id {ix+N}),d Id {iy+N),d

115 73 1110011 | Id (hl),e bit 6,e Id (NN),sp| Id (ix+N),e Id {iy+N),e

116 74 1110100 | Id {hl},h bit 6,h Id {ix+N),h Id {iy+N),h

117 75 1110101 | Id (hi},1 bit 6,1 Id (ix+N},1 Id (iy+Nj},I

118 76 1110110 | halt bit 6,(hl) bit 6,{ix+N) bit 6,{iy+N)

119 7k 1110111 | Id (hl),a bit 6,a Id {ix+N), a Id (iy+N),a

120 78 1111000| Id a,b bit 7,b in a,(c)

121 79 1111001 | 1d a,c bit 7,c out (c),a

122 TA 1111010 Id a,d bit 7.d adc hl,sp

123 7B 1111011 | Id a,e hit 7.e Id sp,(NN)

124 icC 1111100 Id a,h bit 7,h

125 7D 1111101 | Id a,l bit 7,1

126 7E 1111110 Id a,(hl) bit 7.{hl) Id a,(ix+N) Id a,(iy+N) hit 7,(ix+MN) bit 7.(iy+N)

127 7F 1111111 | I1d a,a bit 7,a

128 80 1000000 | add a,b res O,b

129 81 1000001 | add a,c res O,c

130 82 10000010| add a d res 0,d

131 83 10000011 | add ae res O,e

132 84 10000100 | add a,h res 0,h

133 85 10000101 | add a,l res 0,1

134 86 10000110 | add a,(hl) res O,(hl) add a,(ix+N) add a,(iy+N) res o,{ix+N) res o,(iy+N)

135 87 10000111 | add a,a res 0,a

136 88 10001000 | adc a,b res 1,b

137 89 10001001 | adc a,c res 1,c

138 8A 10001010 adc a.d res 1,d

139 8B 10001011 | adc a,e res 1,e

140 8c 10001100 | adc a,h res 1,h

141 8D 10001101 | adc a,l res 1,1

142 8E 10001110| adc a,(hl) res 1,(hl) adc a,(ix+N) adc a,(iy+N) res 1,(ix+N) res 1,(iy+N)

143 BF 10001111 adc a,a res 1.,a

144 90 10010000 | sub b res 2,b

145 91 10010001 | sub ¢ res 2,c

146 92 10010010 sub d res 2,d
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Dec Hex. Bin. Directo Por CB Por ED Por DD Por FD Por DDCB Por FDCB
147 93 10010011 |sub e res 2.e

148 94 10010100 |sub h res 2,h

149 95 10010101 |sub | res 2,1

150 96 10010110 | sub (hl) res 2,(hl) sub {ix+N) sub (iy+N) res 2 (ix+N) res 2,{iy+N}
151 97 10010111 |sub a res 2.a

152 98 10011000 | sbec a,b res 3,b

153 99 10011001 | shc a,c res 3,c

154 9A 10011010 | she a,d res 3.d

1656 9B 10011011 | shc a,e res 3,e

156 ac 10011100 | sbc a,h res 3,h

157 9D 10011101 | sbe a,l res 3,1

158 9E 10011110 | sbe a,(hl) res 3,(hl) sbe a,(ix+N) sbe a,(iy+N) res 3,(ix+N) res 3,(iy+N}
159 9F 10011111 |sbec a,a res 3,a

160 AQ 10100000 |and b res 4,b Idi

161 Al 10100001 |and c res 4.c cpi

162 A2 10100010 |and d res 4.d ini

163 A3 10100011 |and e res 4,e outi

164 A4 10100100 |and h res 4,h

165 A5 10100101 |and | res 4,1

166 AB 10100110 | and (hl) res 4,(hl) and (ix+N) and (iy+N) res 4 (ix+N) res 4,(iy+N)
167 A7 10100111 |and a res 4,a

168 A8 10101000 | xor b res b,b Idd

169 A9 10101001 |xor ¢ res 5,c cpd

170 AA 10101010 | xor d res 5,d ind

171 AB 10101011 | xor e res b,e outd

172 AC 10101100 | xor h res 5,h

173 AD 10101101 | xor | res 5,1

174 AE 10101110 | xor (hl) res 5,(hl) xor {ix+N) xor {iy+N) res 5,(ix+N) res 5,(iy+N)
175 AF 10101111 | xor a res 5,a

176 BO 10110000 |or b res 6,b Idir

177 B1 10110001 |orc res 6,c cpir

178 B2 10110010 |or d res 6,d inir

179 B3 10110011 |or e res 6,e otir

180 B4 10110100 |or h res 6,h

181 B5 10110101 | or | res 6,1

182 B6 10110110 | or (hl) res 6,(hl) or (ix+N) or {iy+N) res 6,(ix+N) res 6,(iy+N)
183 B7 10110111 |or a res 6,a

184 B8 10111000 [cp b res 7,b Iddr

185 B9 10111001 (cp ¢ res 7,c cpdr

186 BA 10111010 |ecp d res 7.d indr

187 BB 10111011 |cp e res 7.e otdr

188 BC 10111100 [cp h res 7,h

189 BD 10111101 |cp | res 7,

190 BE 10111110 | cp (h1) res 7,(hl) cp (ix+N)) cp (iy+N) res 7,[ix+N) res 7,(iy+N)
191 BF 10111111 |cp a res 7,a

192 co 11000000 | ret nz set O,b

193 C1 11000001 | pop be set O,c

194 (G 11000010 | jp nz,NN set 0,d

195 3 11000011 | jp NN set O,e

196 c4 11000100 | call nz,NN | set O,h

197 €h 11000101 | push be set O, set o,{ix+N) set o,{iy+N)
198 C6 11000110 | add a,N set 0,(hl)

199 Cc7 110001117 | rst O set 0,a

200 c8 11001000 | ret z set 1,b

201 Cc9 11001001 | ret set 1,c

202 CA 11001010 | jp z,NN set 1,d

203 CB 11001011 set 1,e

204 cC 11001100 | call z,NN set 1,h

205 CD 11001101 | call NN set 1,1 set 1,(ix+N) set 1,{iy+N)
206 GE 11001110 | adc a,N set 1,(hl)

207 CF 11001111 | rst 8 set 1.a

208 DO 11010000 | ret nc set 2,b

209 D1 11010001 | pop de set 2,¢c

210 D2 11010010 | jp nc,NN set 2.d

211 D3 11010011 | out (N).a set 2.e

212 D4 11010100 | call nc,NN | set 2,h

213 D5 11010101 | push de set 2,1

214 D6 11010110 | sub N set 2,(hl) set 2,(ix+N) set 2,(iy+N)
215 D7 11010111 | rst 16 set 2.a
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Dec Hex. Bin. Directo Por CB Por ED Por DD Por FD Por DDCB Por FDCB
216 D8 11011000 | ret ¢ set 3.b

217 D9 11011001 | exx set 3,c

218 DA 11011010 | jp c.NN set 3.d

219 DB 11011011 | in a,(N) set 3,e

220 DC 11011100 | call ¢,NN set 3,h

221 DD 11011101 set 3,

222 DE 11011110 | sbc a,N set 3,(hl) set 3,{ix+N) set 3,(iy+N)
223 DF 11011111 | rst 24 set 3.a

224 EO 11100000 | ret po set 4,b |
225 E1 11100001 | pop hl set 4,c pop ix pop iy

226 E2 11100010 | jp po.NN set 4,d s

227 E3 11100011 | ex (sp).hl set 4.e ex (sp),ix ex (sp),iy

228 E4 11100100 | call po,NN |- set 4,h

229 E5 11100101 | push hl set 4,1 pus ix push iy

230 EG 11100110 | and N set 4,(hl) set 4,(ix+N) set 4,{iy+N)
231 E7 11100111 | rst 32 set 4,a

232 ES 11101000 | ret pe set b,b

233 E9 11101001 | jp (hl) set 5,c ip (ix) ip (iy)

234 EA 11101010 jp pe,NN set b,d

235 EB 11101011 | ex de,hl set 5,e

236 EC 11101100 | call pe,NN | set 5,h

237 ED 11101101 set 5,1

238 EE 11101110 | xor N set 5,(h]) set 5,(ix+N) set 5,(iy+N)
239 EF 11101111 | rst 40 set 5,a

240 FO | 11110000 | ret p set 6,b

241 F1 11110001 | pop af set 6,c

242 F2 11110010 | jp p,NN set 6,d

243 F3 11110011 | di set 6,e

244 F4 11110100 | call p,NN set 6,h

245 F5 11110101 | push af set 6,1

246 F6 11110110 | or N set 6,(hl) set 6,(ix+N) set 6,(iy+N)
247 F7 11110111 | rst 48 set 6,a

248 F8 11111000 ret m set 7.b

249 F9 11111001 | Id sp,hl set 7,c Id sp, ix Id sp, iy

250 FA 11111010 jp m,NN set 7.d

251 FB 11111011 | ei set 7.e

252 FC 11111100 | call m,NN | set 7,h

253 FD 11111101 set 7,

254 FE 11111110 | cp N ser 7,(hl) set 7,(ix+N) set 7,(iy+N)
255 FF 11111111 rst 56 set 7,a

TABLA DE PRIORIDADES

Operacion Prioridad

—_
[}

Asignacién de subindices y fragmentacion
Todas las funciones salvo NOT y operacidén unaria
‘menos’
Potenciacion
Operacidn unaria ‘menos’ (es decir, ‘menos’ sélo usado
para negar algo) ;
e
+, - (‘'menos’ usado para restar un nimero de otro)
S e
NOT
AND
OR

-

MWk OO Y=t
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BAJA RESOLUCION

ALTA RESOLUCION

0 125 255
191

95

16
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HOJA DE DISENO DE CARACTERES

TITULO:
GRAFICO:
PROGRAMA.
MAPA DE MEMORIA
FICHERO DE - MEMORIA
PRESENTACION ATRIBUTOS INTERMEDIA DE ggﬂ'gg#%ﬁﬂ 2
VISUAL LA IMPRESORA
A | 4 4
16384 22528 23296 23552 23734
PROGRAMA COMANDO O LINEA
e aa D a1 | e vARIABLES | 128 | DE PROG. QUE SE |EnTER| 128
BASIC ESTA CORRIGIENDO
& A /'y 4 / 4
23734 CHANS PROG VARS ELLINE WORKSP
ESPACIO PILA DEL : - GRAFICO
oaroe A PE lenter| TAREAS CALCU- |RESERVA E’!I;\%BFN abicee b2 ] 62 DEFINIDO POR
EVENTUALES | LADOR _ EL USUARIO
I | | | 4 A A '
WORKSP STKBOT STKEND  SP RAM VOG P.RAMT
TOP
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LECTURA DEL TECLADO CON IN

63486

61438
64510 57342
fee22 D@ EE e

65278 32766

1 [(TECLA LIBRE}

- O |(TECLA PULSADA)

Valor dependiente de la versidn de Spectrum
y no del resultado de la funcidn IN.

ESTRUCTURA DE LA INFORMACION BASICA

I
i OCTETO MAS SIGNIFICATIVO
OCTETO MENOS SIGNIFICATIVO

-, |

NUMERO LONGITUD DEL TEXTO ENTER
DE LINEA TEXTO + ENTER
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ESTRUCTURA DE LA INFORMACION BASICA

NUMERO CUYO NOMBRE ES UNA
LETRA UNICA

BIT DE SIGNGC

~ . ”,
4 N

602 LETRA VALOR

UN CERO ESCRITO AQUI
1 REPRESENTA EL SIGNO +

Rl )

NUMERO CUYO NOMBRE ES MAS LARGO QUE UNA LETRA:

\__.ﬁ’ P ~F 7 ™ s v

LETRA 607 22 CARACTER ULTIMO CARACTER VALOR

BYTE MENOS SIGNIFICATIVO

BYTE MAS SIGNIFICATIVO

1

1 5 OCTETOS 5 OCTETOS 5 OCTETOS §2 OCTETOS} 1 OCTETO
— 7 re > - ~ N > rN v_’\_ —_ ’
602 LETRA VALOR LIMITE PASO LINEA NUMERO
DE DE SENTENCIA
BUCLE DENTRO DE LA
LINEA
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MATRIZ DE NUMEROS

o
BIT NUMERO ENTERO
DE SIGNO
CADENAS

ESTRUCTURA DE LA INFORMACION BASICA
MANTISA

EXPONENTE /—*—\

s

—\/ a4 N
60° LETRA NUMERO DE TEXTO DE LA CADENA
CARACTERES (PUEDE ESTAR WACIO)

o =

607 LETRA LONGITUD
TOTAL DE
LOS ELEMENTOS Y
LAS DIMENSIONES
+1 PARA EL NUMERO
DE LAS DIMENSIONES

MATRIZ DE CARACTERES:

o

N® DE
DIMENSIONES

—_— o ~ 0 ~—

'

15
DIMENSION

DE DIMENSIONES

v
607 LETRA N TOTAL DE N® DE 10 DIMENSION
DIMENSIONES DIMENSIONES
¥ ELEMENTOS
+1 PARA EL N®

—_— ~ —~ ’
ULTIMA ELEMENTOS
DIMENSION

ULTIMA
DIMENSION

FIN MEMORIA
BASIC (RAMTOP)

FIN DE MEMORIA

|

ELEMENTOS

FISICA
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1 El Spectrum 1

2 Dominando el teclado 1/
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4 Principios de programacion en BASIC 49
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6 Un poco de practica 81

7 El Spectrum decide 97

8 Una y otra vez 113

9 Rompiendo cadenas 129
10 Evaluador de cadenas 145
11 Situaciéon en la pantalla 161
12 Tratamiento numeérico 177
13 Funciones matematicas 193
14 El azar informatizado 209
15 Datos en programa 225
16 Variables suscritas 241
17 Practicas con matrices 257
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19 Mini programas 289
20 Color en nuestro TV 3056
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77 Principios generales del sonido 417
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31 El Microdrive 481
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33 El Interface 1 513
34 La memoria del Spectrum 529
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44 Hojas electrdnicas 689
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11 El interior del Spectrum 168
12 El mapa del Spectrum 185
13 Dinamismo de pantallas 201
14 A toda pantalla 216
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17 Las impresoras del Spectrum 265
18 Manejo de series 281
19 El cédigo maquina (I) 297
20 El codigo maquina (I1) 313
21 Ldgica informatica 330
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23 Hardware 362
24 Casete si, casete no 377
25 Técnica de los casetes 393
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27 Turbo transmisién 424
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44 Los indicadores 697
45 De 8 en 8 bits i3
46 Moviendo los 16 bits 729
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27 Turbo 430
28 El elefante 444
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31 La presa 494
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34 Gusy 543
35 Hunter 558
36 Solitario 574
37 Evasion 590
38 Posters 607
39 Magnet 622
40 Trigonometria 638
41 Imprenta 654
42 Salto de caballo 670
43 Nim 686
44 Tanques 702
45 Morse 718
46 Tragaperras 734
47 Radar 750
48 Paleta 766
49 Calimocho 782
50 Tira pared 798
51 Emboscada 814

832



	run52_0a.pdf
	run52_01.pdf
	run52_02.pdf
	run52_03.pdf
	run52_04.pdf
	run52_05.pdf
	run52_06.pdf
	run52_07.pdf
	run52_08.pdf
	run52_09.pdf
	run52_10.pdf
	run52_11.pdf
	run52_12.pdf
	run52_13.pdf
	run52_14.pdf
	run52_15.pdf
	run52_16.pdf

