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Er ist zu Ende: Unser groBer
Ideenwettbewerb ,Groprowaz
11", 101 gliickliche Gewinner
erhalten Preise im Wert von
50 000 Mark. Die Auswahl zu
treffen, welche Einsendungen
einen der Preise erhalten, war
schwierig. Neue und vor allem
gute Ideen und Beitrdge akti-
ver RUN-Leser heizten uns, von
der Redaktion, kréftig ein. Tag-
lich liefen zwei Kilometer
Listings und Beschreibungen,
entsprechend der doppelten
Strecke zum Wirtshaus an der
Ecke, durch unsere Hande.
Spiele, Anwendungen und Uti-
lities muften unseren Anfor-
derungen standhalten. Im er-
sten Durchgang wurde ge-
pruft, ob die Programme feh-
lerfrei funktionieren. Fanden
wir Errors in einem Beitrag,
ging die Einsendung mit ent-
sprechendem Vermerk (zum
Beispiel: Syntax Error in 3450)
an den FEinsender zuriick.
Wahrend dieses Testlaufs ord-
neten wir Programme nach
Themen. Allein aus der Sparte
Adref3verwaltungen traten 18
Programme den Wettstreit an.
Ahnlich stapelten sich Beitrédge
unter den Bezeichnungen:

— Vokabeltrainer,

— Mathetrainer,

— Basic-Erweiterungen,

— Sprite- und Zeichensatzedi-
toren

— sowie Musikprogramme.

Im zweiten Durchgang drehten
wir diese Beitrdge erbar-
mungslos durch die Mangel.
Sinn, Qualitdt, Aufmachung
und Dokumentation miissen
stimmen, damit ein Beitrag in
der RUN veréffentlicht wird.

Nach diesem Test, uninteres-
sante Beitrage ellten bereits
den Autoren enigegen, waren
die Brief- und Paketberge so-
weit abgebaut, daB man die
Kopfe der zustandigen Redak-
teure wieder erkennen konnte.
Alle verbliebenen und zum
Veroffentlichen vorgesehenen
Programme hatten ein Gesamt-

volumen von sechs Waschkor-
ben oder, auf einen Berg von
zwel Metern Breite und drei
Metern Lange gehduft, eine
Hoéhe von 85 Zentimetern. Zu-
sammen ergab das 4,32mal
den gelben Teil unseres Mo-
nats-Magazins. Da wir jedoch
weder unseren Lesern noch
unseren Autoren zumuten woll-
ten, drel oder gar vier Monate
zu warten, bevor diese Arbei-
ten zu lesen sind, muBte eine
Extra-Publikation her. Aus die-
sem Grund befaBt sich unser
erstes Sonderheft des Jahres
1987 auf 23 Seiten mit interes-
santen Tricks und Speicher-
stellen. 32 Listings reizen zum
Abtippen. Und obwohl die
meisten Programme nur ein bis
zwel Seiten lang und damit in
wenigen Minuten eingetippt
sind, bieten wir alle Software
dieses Heftes auf zwel Disket-
ten an/

Gibt es Probleme beim Eintip-
pen, stehen wir mit Rat und Tat
zur Seite,

Dienstags, zwischen 16 und 18
Uhr, ist unser Telefon mit Ruf-
nummer 089/3 60 86-228 be-
setzt. Dann geben wir Antwor-
ten und Losungsvorschlage.

Gut Byte wiinscht die
Redaktion RUN

'E':,S;"*—_=—

Sonderheft UD 3



Checker fiir C64/16/Plus4 und C128
Tippfehler ohne Chance

Tips und Tricks

Errors unter der Lupe

Starke Medizin gegen Programmiehler 10
Was ist wo im 128er Basic-ROM?

Sprungadressen der Basic-Befehle 13
TEDdy im C16

So funktioniert der TExtDisplay-Chip 1 4
Im Kernal des C128

Wichtige Subroutinen des 128er-ROM 16
Z80-Programmiercodes im Uberblick

Die Sprache des Zilog 80-Prozessors 20
Was ist wo in dem C16/116/Plus4?

Interessantes zwischen $100 und $1000 22
Von 0 auf 255: Nullseite des C16

So manipuliert man das Betriebssystem 28
SYS, PEEK und POKE im Commodore 64

Tricks und Kniffe mit dem B4er 31

Praxis-Listings

Geschwindigkeit ist Trumpf
Blitzschnell: , Power Basic" 148t alle stiehen

33

Datasette als Datensafe

10mal schneller laden und speichern 40
Organisierte Datasetten: , Tape-Directory“
Inhaltsverzeichnisse von Datenkassetten erstellen 41
Damonenhaft: DMION-Diskmonitor

Disketten auf die Bits geschaut 42

HELP hilft beim Fehler suchen
Simuliert den HELP-Befehl des C16/128

46

Floppy auf die Spriinge geholfen mit dem ,,Boot

Sector Manager*
Anschalten-iaden-Starten

48

Ruf den Track gekommen

Kopierpm_gramme austricksen 52
Diskette 0.k.?

DIAN priift Magnetscheiben 54
Y mal zwei

Grafiken auf der Folterbank 54
Adressen verwalten mit dem C64

Namen speichern, sortieren, drucken 56
Schillernd Texten mit C16 und , AT-Text"

Tipp-Ex pensioniert 71

Inhake

Auf 23 Seiten gibt es raffinierte
Tricks, sind wichtige Speicher:
stellen der Commod%re--Compu-
ter erldutert; stehen Antworten
zu bislang ungekiarten Fragen.
Wichtige PEEKs und POKEs un-
ter der Lupe, ausfiihrlich in ihrer
Arbeitsweise und Aufgabe be-
schrieben, geben Einblick in die
Betriebssysteme der C64, 128
und C16. Das Nachschlagewerlk
bel kniffligen Fragen.

ab Seite 10
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Bundeskanzler sein ist schwer
Das wissen unser Helmut un
alle Leser, die das Spielelistin
ab Seite 59 abtippen. Denn i

Die ,Wende* in
Grusinien oder:
Gut geschmiert

ist halb diesem Programm geht es dar
um, mit eigenen Parteien di
gewonnen Macht im Land Grusinien an sic.

zu reif3en und den obersten Po
sten, Reichskanzler, zu besetzen
MiBtrauensantrdge, Schiebun
gen, Hetzkampagnen fiihre
zum Erfolg,

Seite
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Im Gegensalz zu erfundenen Pamonenhaft¢:
Geistergeschichten ist der Dis- MO

ketten-Monitor DMON Wirklich-
keit. Mit Hilfe seiner Befehle Diskmonitor
durchforstet man Directories,
Programm- und Datenfiles. Dis-
kettenschreib-/Lesefehler ver-
lieren thren Schrecken. Entwik-
kelt in Maschinensprache bear-
beitet dieses Utility alle Aufga-
ben mit rasanter Geschwindig-
keit, Dreieinhalb Seiten Listing
ab Seite 42

O1:04: B k=it

| |
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Endlos neue Spielvariationen mit Eptwerfen und
~Runman Construction Set” ga- Spielen in

rantiert der eingebaute Spiele- P

generator. Jeder Spieler stellt einem: RE€S
seine eigenen Felder aus Trep-

pen, Mauern, Bomben und Stan-

gen zusammen. Schwierigkeits-

stufen, Spielfiguren- und Geg-

nerzahlen sind frei definierbar.

Ein komplett konstruiertes Spiel

mit 8 Levels ist in diesem Super-

Programm bereits enthalten.

Seite 88

Guten Appetit: Commodore ,,verdaut®
eikarten
Sortieren, Duplizieren, Editieren

15

Spiclelistings

Die ,Wende®“ in Grusinien
Gut geschmiert ist halb gewonnen

59

Krater sprengen ist nicht schwer ...

Auf der Flucht vor dem Imperium 79
Wasser im Commodore 64

. Schiffe versenken“ mit dem Computer 81
Wer hat den richtigen Dreh: ,,Othello“

Denkspiel fiir C16/116/Plusd 85

Entwerfen und Spielen in einem: RCS
Spielegenerator fiir den 684er

88

»Explode” jagt den Commodore in die Luft

Basic-Kurs anhand eines Denkspieles 104
Die Erde als Abfalleimer

Miillbeseitigung der Zukunft 109
Bandwiirmer im Computer

Operation , Wurmus"; Bytes essen 111

Das Schwert der Samurai
Harte Karate-Kédmpfe iiberstehen

112

Angriff auf Schlummerland
Flugzeugjagd mit einer Flak

124

Gimmy‘s entfithren in NIM

Das bekannte Denkspiel gegen den C64 126
5 in eine Reihe

Intelligenter Algorythmus macht den C64 schlau 128
Umleitungen im Computer >
Geschosse auf das Ziel leiten 130
C64 ist clever

Nur wenig besiegen den Computer in , Cleverness’ 132,
RUN an die Geschiitze

2 Geschiitze, 2 Spieler, 1 Sieger 134
Mit dem Kopf durch die Wand

. Break out” fiir den C16/116/Plus 4 ].36
FOG — Nebel des Grauens

Letzte Hoffnung: Rettung aus der Luft 138
Wer findet den Ausweg? :

Dreidimensionale Labyrinthe durchqueren 1 3 9
Mit High-Speed iiber'n Bildschirm

Spielfeldpanik in 5 Levels 142

Sternbilder im Computer
Grafisch dargestellt: 30 Konstellationen

146
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Eintippen ohne
Fehler

In RUN werden zwei Arten von
Programmen verdffentlicht: Basic-
programme und Maschinenpro-
gramme.

Basicprogramme werden zur
Vermeidung von Tippfehlern am
besten mit dem Korrektor einge-
geben. Nach jedem RETURN gibt
er eine Priiffsumme aus, die mit
der Priifsumme im Listing iiber-
einstimmen muf.

Die Basiclader zu den Korrekto-
ren fiir den C64 und den C128 ste-
hen auf Seite 7. Nach dem Einpo-
ken der Daten aktivieren sie den
Korrektor. AnschlieBend ist NEW
einzugeben. Auf Wunsch spei-
chern sie den fertigen Korrektor
auch ab. Er kann dann mit LOAD
“49152
SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD “4864KORREKTORI128"/
SYS 4864 fiir den C128 gestartet
werden. Der C64-Korrektor arbei-
tet auch mit Simon’s Basic. Dazu
14Rt man das erste Komma in Zeile
5000 weg. Simon’s Basic muf vor
dem Korrektor gestartet werden.
Der Basiclader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Sei-
te 8. Er verfiigt iiber keine eige-
ne SAVE-Routine. Nach RUN kann
man beim entsprechenden Hin-
weis den fertigen Korrektor ab-
speichern. Nochmaliges RUN star-
tet das Programm.

‘KORREKTOR",8/NEW/-

Steuerzeichen sind bei den Basic-
listings immer in Klartext lber-
setzt, so bedeutet [SBLEFT], daB
dreimal Cursor links gedriickt
werden mubB.

Maschinenprogramme  konnen
nicht direkt eingegeben werden.
Dazu ist ein eigenes Programm no-
tig. Hier gibt es zwei gleichwerti-
ge Mbdglichkeiten: Basiclader
oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basicpro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Programm besteht, aus
DATA-Zeilen ausgelesen und mit
dem POKE-Befehl in den Speicher
geschrieben. :

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
Form vor. Sie werden beim C64
mit einem speziellen Eingabepro-
gramm, dem Checker (Seite 9), im
Speicher abgelegt.

RUN druckt Maschinenprogram-
me fiir den C64 als kombinierte
Hexdump-Basiclader ab. Damit
werden zwei Fliegen mit einer
Klappe geschlagen: Dasselbe
Listing kann einmal als Basiclader,
einmal als Hexdump betrachtet
werden. Der Leser kann sich so
die Eingabemethode aussuchen,
die ihm am meisten zusagt. Listing 1
zeigt ein solches Doppelprogramm.
Es legt ein Beispielprogramm von
32 Byte Lange im Bereich ab 49152
($C000) ab. Listing 2 und 3 zeigen,

SRR o rprrvEsersr K orre K tor e TSR e e S S

welche Teile vom Listing 1 jeweils
wichtig sind, wenn man das Pro-
gramm als Basiclader nutzt oder
wenn man es als Hexdump ver-
wendet.

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse, auPer den Angaben
,C000" bis ,C018" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen! Ub-
rig bleiben vier Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 40, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten. Ab-
schlieBend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60080 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATASs und poket sie in den Spei-
cher. Dieser Programmteil ist bis
auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader gleich. Er ist mit
Priifsummen fiir den Korrektor
versehen. Bei den DATA-Zeilen
wurde darauf verzichtet, da der
Basiclader iiber ein eigenes Pruf-
system verfiigt, das Eingabefehler
weitgehend verhindert.

Bei Verwendung als Hexdump
muPR der Checker benutzt wer-
den. Einzugeben sind dann nur
die Hexzahlen (siehe Listing 3). Es
fallen also die Basiczeilennum-
mer, das Basicwort DATA dahin-
ter und die Kommas zwischen den
Hexzahlen weg. Die Hexadezimal-
adressen ,C000“ bis ,C018" brau-
chen auch nicht eingetippt zu wer-
den, da sie vom Checker geliefert
werden. Sie sind nur zur Orientie-
rung abgedruckt. Ebenso entfal-
len die Zeilen 60000—60090.

62000

gosub 60040

b:gosub E0Q4@

die Adressenangaben links

c@00 1@ data aS,00,8d,af,cf,B8d,b@,cf, a8
c@o8 20 data Bd,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd, bS5, db
c@10 3@ data cf,B5,5c,B5,5d,a2,f8,Be, 46
c@lB8 4@ data b2,cf,@8,68,8d,b3,cf,0@, 2c

for a=49152 to 49176 step
B:s=0:c=@:for b=@ to 7:

E001@ s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-8
and 255:poke a+b,h+l:next

50020 fF$="pruefsumme ok":if s<¢>
h+l then £$="[rvs]

b2,cf,08,68,8d,b3,cF,00, 2c

Listing 2: Beim Basiclader entfallen

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

1@ data a3,@0,8d,af,cf,Bd,b@,cf, a8 cleo
2@ data B8d,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd,b5, db c@eB
3@ data cf,B5,5c,B85,5d,a2,f8,Be, 4B c@le
4@ data c@lB

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilen-

pruefsummenfehler”: f=F+1

60030 gosub E@P@S@:next a:print " 22867
[downl]”E"Fehler”:end
60042 read h%:gosub E@@S@:h=1% 2715
16: h$=mid$ (hs$,2)
4254 E005@ l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3198
or 1>22 then B@2BO
E@RE0 if 1<1@ then return 1044
5034 B@070@ 1=1-7:if 1>3 then return 1334
60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
@:F=F+1
5698 620392 print "zeile” peek (B4)* 2726
256+peek (B3)fS:return

a3 @@ Bd af cf Bd b® cf a8
Bd bl cf Bd b4 cf Bd bS db
cf BS S5c BS 5d a2 £fB Be 46
b2 cf @8 B8 Bd b3 cf @@ =Zc

nummern, ,Data” und Kommas weg

6 @U@ Sonderheft



Korrektor

1@ restore :for a=49152 to 49629: poke
a,234:next :print "momesnt!

2@ f=@:read a:y=peek (B3)+peek (B4)*
£56: iF a=@ then 200

30 read b,c:for d=a to b:read a%$:if
len (a%$)-2 then 3@

4@ e=asc (a$)-4B-(7 and aS>"E"):if as<
"@” or a$*"g” or a$>»”:” and as<"a”
then 3@

5@ a%=mid$ (a%,2):e=e*lG+asc (aS)-48-
(7 and a%>»"E")

B@ if a%<"@" or a%>"E” or a%>»"3” and
a%<”a” then 90

7@ F=F+e:poke d,e:next :if f=c then Z0

8@ print "pruefsummenfehler: soll"c™,

ist”f:goto 100
9@ print "eingabefehler: "aS:u=@
10@ z=pesk (E3)+peek (B1I*SSE:aS=sirS
(Yl+strs (-z):if y=@ then aS=strS
(E.3]
110 print "Cdownlll”a$"{2upl™; :poke
198,1:poke 531,13:end
200 print "Cdownlfertig.®:print “C[downl
soll das maschinenprograss
abgespeichert
218 input "CuplwerdenlZspaceslj{3lefti”™
;a%:if a$<>"j" then 382
220 sys S57812"E:48152 korre=ktor ™, 8:poke
193, 0: poke 194,152:poke 17,220
230 poke 175,193:sys BE29S57:-wecify
"49152 korrektor”™,8,1
300 a%="":input “Cdown
aktivieren® j{3leftl”
then sys 49152
999 rem hauptprograss
1000 data 49187 ,%5298,.23%2 .25 2=,

1001 data c1,99,00,04,88,10,F7

1@82 data 43323,48387,9136,4c,31,ea, 78,
ad,2e,a2,c,Bd,1%,03,82,15,03,58

1003 data a5,00,8d,el,cl,28,6@,a5,8c,el,
cl,B86,7a,84,7h,ac,el@,cl,f0,13,ad

19004 data 18,bS3,el,cl,93,fl1,cl,a3,ad,93,
el,c1,88,d0,F2,Bc,e0,c1,20,73,00

1985 data aa,f®,d3,88,84%,3a,98,55

1806 data 43467,49629, 18350, 4c, 96, a4, 4c,
@8,af ,2@,6b,a8,20@,73,a5,84,0b,a0

1007 data 00,BY,08B,B4,45,84,46,84,09,cB,
be,FF,01,f8,38,a5,08,30,0c,ed,20

1008 data £@,F2,=0,3a,f0,0c,e0,8F,FB, 28,
e@,c2,de,e2,45,60,03,01,85,08,Ba

1823 data a6,09,f0,06,0a,69,00,ca,dd,fa,
18,65,45,85,45,90,02, 6,46, 86, @3

1010 data aS5,03,29,07,85,09,10,c2,46, 08,
9@,21,a0,FF,Bc,e0,cl,a2, 14,20, b3

1211 data cl,cB,a3,bd,99,e2,cl,a9,bs,cB,
88,e2,cl,cB,a2,45,20,b3,cl,a9,bb

1@12 data 93,e2,cl,'tc,a',a4,B84,88,b5,008,
B85,63,b5,01,85,628,a2,90,38, 20,49

1213 data bc,20,df,bd,a%,@8,aa,cH,bd, 20,
01,fp,08,03,80,99,e2,cl,e8,d0,f2,608

1988 rem ein/ausschalter

£0@@ data 49152,48186,5131,ad,83,03,c3,
c@®,dd,23,ad,;de,cl,ae,df ,cl,4c,27

2001 data c@,B8d,df ,tl,ad,@2,83,Bd,de,.cl,
as,al,a2, 1f,Sd,e2,cl,ca, 1@, Fa

2999 rem eingabesicherung

389@ data “4328S5,493°2,'t6526,ad,el cl .28,
21,8d,20,d2,8d,21,d8,a5,da,3@,8=

3821 data @3,80,85,da,ad,27,23,28,55,c8
24.,88,18 . Ffa,ab6,05,d08,05,a9,11 .29,
e

9S8 res ende brw. Simon's anpassung

TS rem dhch weglassen des 1. konmas

S data 5552555555 7S .=a . =a e,

Korrekior fiir den C64. Disk Version

£20@ print "[downlfertig.”:print
soll das maschinenprogramm au
kassette
21@ input "abgespeichert werden
[2spaces] jC3leftl”;a%:if a$<>")"
then 300

e

100 trap B4@:bank @:restore :print
"moment. ..

110 data 1300,a3,920,8d,00,ff,ad, 02,036
12@ data ©23,ae,?3,03,cH8,67,d0,0c,ed,BbS
13@ data 13,d0,08,ad,35,14,ae,36,14,d96
149 data b@,14,8Bd,35,14,Be,36,1%,a8,aB83
150 data 27,29,a@,98,37,14,688,10,fa,SBe
160 data a3,67,a2,13,8d,02,03,8e,03,39bB
17@ data @3,4c,53,fa,dB,20,24,c0,08,31la
18@ data a®,27,b3,37,14,59,c0,@7,88,d27
19@ data 1@,f7,a5,d7,3@,17,a9,18,c5,3cc
202 data eb,f®,06,c5,e4,d@, @2,c6,e'%,388
210 data c5,e5,d0,@2,c6,e5,ad9,20,8d,aal
PP@ data 61,03,28,4c,E8,fFa,78,a2,13,2F1
230 data Be,15,03,a2,38,8e,14%,03,58,7F7
240 data a2,ff,BE,3c,20,83,4F,B86,3d,dla
250 data B4,3e,ad,37,14,c9,a0,f0,10,2d3
26@ data a2,18,bd,37,14,5d,45,14,a3,315
278 data a®,5d,37,14,ca,10,f2,20,B80,eeb
280 data 03,aa,fd,cc,9@,03,4c,ds,4d,ase
290 data 20,a0,5@,20,0a,43,84,@0d,a0,01%
aP@ data @0,B4,@3,84,0b,H84,0c,B4,0a,567
31@ data B8,cB,20,c3,03,aa,f0,38,a5,b5a
32@ data ©9,30,0c,e0,20,f0,f1,e@,3a,3be
33@ data fQ,@c,e®,8f,f0,28,=0,22,d0,2bS
34@ data ©02,49,80,08,01,85,029,82,a6,20=
35@ data ©a,f0,06,0a,63,00,ca,d@,fa,625
360 data 1B,E65,0b,85,8b,80,02,e6,0c,dlb
370 data e6,0s,85,0a,28,07,85,0a,10,bb'
380 data cl,46,09,90,17,a0,ff,ac, 16,481
390 data 2@,10,14,c8,ad,bd, 53,37, 14,965
40@ data a2,@b,28,10,14,a8,bb,83,37,a6b
41@ data 14,4c,ea,4d,B4,093,bS,008,85,b73
420 data BS,bS,081,85,64%,a2,90,38,20,e22
43@ data 75,Bc,Z2@,44,Be,a4,@3,aa,cB,ffb
44@ data bd,@®,01,f0,08,03,80,33,37,087

450 data 14,eB,d@,f2,60,%c4,37262
46@ a=—-1:for n=0 to 34S5:read aS:on len
(a$) goto 47@,450,510,530,550

47@ print "data-fehler [rvsl"a$

48@ print "zeile " peek (BS)+peek (BB)*

£256:end

490 b=dec (a%$):poke a,b:p=pth;a=a+l

S0@ k=xor ((k*2 and 4@85)+int (k/2048),

b):goto 570
510 if k=dec (a%$) then k=0:goto 570
52@ print "fehler: parity soll " mid$
( hex$ (k),2):goto 4680

53@ if a<@ then a=dec (a%):p=a:goto 570

540 print "pruefsumme fehlt!”:end

550 if p<>val (a%$) then print
"pruefsummenfehler! ”:end

568 a=-1

578 next :if a*®@ then 5S40@

58@ print "fertig.”:print "Cdownlsoll
das maschinenprogramm
abgespeichert

5390 print "werden?”:get key as%:if a%<>
"1” then 618 i

600 bsave "4BB4korrektorlZB8”,bH0, piB64

to pS173:print dss$

61@ print "[downlsoll der korrektor
gestartet”:print “"werden?

620 trap :get key d%:if a%$="3" then sys
Y864

638 end

B4@ if er=14% then resume 4808:slse if er
=38 then resume 660

B5@ print "eingabefehler:
help

66@ trap :stop

errs (er):

Korrektor fiir den C128
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trap

120 410:restore 33@ data b5,00,85,63,b5,01,85,62,a2,30

11@ data @c,10,cl,07,5e,20,34%,31,33,38 34@ data 38,20,ce,a2,208,71,a4,a%,08,aa

12@ data @@,00,00,ad,=5,87,c9,18,d8,03 350 data cB,bd,0@,01,F0,28,09,80,99,c0

130 data ce,e5,97,ad,=e8,07,c3,18,d0,03 36@ data Of,eB,d@,f2,60,00,00,00

14@ data ce,eB,@7,a3,00,8d,f1,07,4%c, e 37@ print ”[clrldas programm sollte vor dem ersten
150 data ce,a39,39,8d,02,@3,a38,10,8d,03 startabpgespeichert werden![downl

16@ data ©@3,=29,11,85,2c,6@,a2,10,Be,15 388 n=n+l:read a%$:a=a+dec (a%):if len (a$)=2 then 380
170 data ©3,a2,ff,B6,3a,20,5a,88,B6,3b 33@ print "data-Ffehler: [rvs]”a%:poke 1264,peek (G63):
180 data B4,3c,ad,c@,®fF,c9,20,f0,10,a2 poke 1265,peek (64):poke 1263,1

190 data 19,bd,c®,@f,8d,ce,®f,al8,a0,9d 40@ a=peek (BS5)+peek (EB)*256-1len (a$)-1:poke 1269,a
£@00 data c@,@f,ca,10,f2,20,73,04%,aa,f0 and 255:poke 1270,a/256;:help :end

210 data d3,90,03,4c,25,87,20,3e,Be,20 41@ if er=3@ then print "break kann das programm

220 data 53,89,84,0b,a0,020,84,08,84,45 zerstoeren! ":end

230 data B4,46,84,09,88,cB,20,a5,0,aa 42@ if er=1% then resume 390

240 data f@,28,aS,08,30,0c,e@,20,f0,F1 43@ if er<>13 then print "zeilen-eingabefehler!”:help
250 data e@,3a,f@,0c,e@,Bf ,f0,28,e0,22 :end

260 data d@,@2,49,80,09,01,85,08,8a, a6 Y40 iF n<>2589 or a<>27332 then print

270 data ©9,fF0,06,0a,69,00,ca,d®,fa, 18 "pruefsummenfehler, bitte pruefen!:end

2680 data 65,45,B85,45,90,02,e6,46,86,03 45@ restore :for a=4097 to 43S4:read a%:poke a,dec
290 data a5,09,29,07,85,03,10,c1,46,08 (a$):next

302 data B80,17,a@,ff,a2,14,20,db,10,cB 46@ print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
310 data a9,bd,S39,c@,0f,a2,45,20,db, 10 abgespeichert werden.

320 data a3d,bb,93,c@,0f,4c,36,87,84,08 470 poke 45,3:poke 46,17:clr

Korrektor fiir den C16/116/Plus/4

Checker fur
Maschinen-

programme

Der Checker dient zur Eingabe
von Maschinenprogrammen fir
den CB4. Er reduziert die Tippar-
beit und verhindert Eingabefeh-
ler. AuBerdem enifillt das lang-
wierige Einlesen von Datazeilen.
Der Basiclader des Checkers
steht auf Seite 9. Er poket nach
dem Start mit RUN die Daten in
den Speicher. Da er sich dabel
selbst tiberschreibt, muB er unbe-
dingt vorher abgespeichert wer-
den! Nach dem Einlesen der Da-
ten gchreibt der Lader einen
SAVE-Befehl auf den Bildschirm,
s0 daf3 man nur Return zu driicken
braucht, um den fertigen Checker
abzuspeichern. Dieser kann dann
mit LOAD "CHECKER", 8 geladen
und mit RUN gestartet werden.
Will man den Checker mit der Da-
tasette benutzen, muf3 man bei der
Diskversion einige Zeilen erset-
zen. Die nétigen Anderungen ste-
hen im Listing unten.

Der Checker ist eine Art Textedi-
tor fiir Maschinenprogramme, die
in Form von Hexdumps abge-
druckt sind. Jede einzelne Zeile
(zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsum-
me auf Richtigkeit getestet. Bel
Tippfehlern ertont ein akustisches
Signal. Die hexadezimalen Daten
werden mit den Tasten 0—9 und
A—F eingegeben. Mit RETURN
iibernimmt man eine Zeile in den
Speicher. Stimmt die vom Compu-
ter errechnete Priifsumme mit der
eingegebenen liberein, ertdnt ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften
Zeile ist ein tiefer Ton zu horen,
und der Cursor springt wieder an

.den Zeilenanfang.

Weitere Funktionen kommen fol-
genden Tasten zu:

Y: MuB vor dem Eintippen eines
Programms als erstes betatigt

‘werden! Der Checker fragt dann

nach der Startadresse, unter der
das Programm spéater abgespei-
chert werden soll. Der benétigte
Wert ist jeweils den Programmbe-
schreibungen zu entnehmen.

Cursortasten: . Der Cursor wird
mit den Cursortasten gesteuert.
Erreicht er den oberen oder unte-
ren Bildschirmrand, wird entspre-
chend gescrollt.

INST/DEL: Loscht ein Zeichen
oder fiigt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den
Zeilenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und 1aRt
sie zur Veranderung frei,

K: Loscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben.

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Text-
anfang.

S: Speichert das Programm ab.
Sollte sich im Text eine Leerstelle
befinden, springt der Cursor dort-
hin. Saven ist erst moglich, wenn
alle Leerstellen entfernt wurden,
L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu er-
gdnzen oder zu verandern.

P: Druckt das Programm aus.
Wird der Checker mit Runstop/
Restore verlassen, so kann man
ihn mit SYS 2073 ohne Datenver-
lust wieder aktivieren,

A=l
b
128
129
130
1l

data
data

data
data
data
data
132 data
133 data
134 data

00,a0,02,20,bd, ff ,E8,86,593,66,9d,4c,5h, FF, FF
2a,0f ,99,00,04,cB,de,al,21,bl, b2, B85, fd,cB, bl
b2,B5,fe,38,4c,7d,f5,a9, 00,20, Fd, ®e,ea,2a, 20
f8,0f ,20,d0,f7,20,17,F8,bR,58,20,af ,f5,a5, b7
f2,07,20,ea,f7,90,03,b0,4a,20,2c,f7,8,45, b0
43,a5,90,29,10,d0,3d,85,c3,a9,40,85,c4,20,6a
@f,b@,32,6a,63,07,aa,90,02,e6,af ,86, 1d,B8a, 23
38, 4a,4a,4a,a8,a5,af,38,e9,40, 06, 1d, 2a, @6, 1d
2a,85,1d,a2,00,e4,1d,fQ,08,a3,ff,Sd, 008, 3c, =8

3582
3940
4777
1369
3388
4510
q3ge
4051
3943

125
138
139
1408
141
142
143
250

data
data
data
data
data
data

do,f4,bs,75,0d,9d, 20, 3c, 4c, 19,08, 4c, 52,09, 30
c3,fF,4c,92,08,20,de,@d, bd, 53,20, fd, 0e, 20, d0
f£7,20,38,f8,b0,3b,20,BF,f6,a5,1b,85,88,a5, 1c
38,e8,40,85,af ,a5,fe,B5,c2,a5,fd,B5,c1,1B,65
ae,B85,ae,a5,af ,65,c2,85,af ,a9,01,20,6a,F7,be
13,=8,00,85,c1,89,40,85,c2, a5, 1c,85,af a5, 1b
data B85,as,20,67,F8,4c,19,08,20,088,85,1d,908,df ,e6
print "[clr,2down)save” chr$ (34)"checker” chrs
(343 "Chomel”; rend

4224
3883
4410
Y675
$004
1662
4287
32038

Checker fiir den C64: Anderungen fiir Datasette

8 @U@ Sonderheft




1
\

SEEE s s e e ] Horrektor—

i
1.data 0b,®8,cl,07,8e,32,30,35,34,00,20,00, 00,208,028 3850 | B8 data B85,20,a2,087,a9,0f,85,0d¢,B2, 28, b1 ,1F,a%,0d,31 3393
2 data aS,00,85,fd,B5,Ffe,20,F6,0F,20,8a,09,a3,3F,8d 3822 83 data 1f,c6,0d,ca,1@,f3,a5,20,c5,1=,.40,06,a5,1F,c5 3550
3 data Ba,@2,a8, 18,8d,05,dc, 20,2F,08,20,23,0a,4c,26 3590 | 90 dats 1d,.F@,0d,aS,1f,38,e9,08,85,1F,50,d8,c6.20,d0 3808
4 data @B, 20,27,0a,a3,00,85,c6,a5,c6,f@,fc,20,27,02 4817 S1 datas d4,20,=8,0b,a6,1F,b3,75,0d,B85,84,53,7d,@d,a8 4347
5 datas ad,77,@2,60,a9,00,8d,20,d@,a3,0=,8d,21,d8,a8 4143 92 data ©@,31,1F,4a,@8,85,02,bl,1F,25,0d,85,82,91,1F 4258
& data @@,s2,dB,84,1b,B4,1F,B6,1c,B6,20,a3,04,65,1e 4078 33 data eB,F0,08,28,7=,00,3c,08,4c,65,0d,28,064, 88,28 4453
7 data B4,1d,a9,@0,91,1h,a9,a0@,91,1d,c8,d@,f5,86,1c 4525 94 data 60,00,80,c0,=0,£@,f8,Fc,fe,fF,7F,3F,1F, 85,87 4339
B data =6, 1e,28,820,dc,d@,ec,ac,17,a8,55,a3,06,81,1F 4336 85 data BB.Bl.EB,@H,@E,a@,B7‘aE,@E,B&‘Qd,aa‘aE;bl,1d 4118
S data cB,91,1F,c8,cB,c0,6c,90,£3,c8,c8,a9,06,91,1F 432 36 data a4,8d,91,1d,ca,c6,0d,10,F3,85,1d,18,65,88,85 43083
19 data cB,31,1F,aS,1f,18,69,28,85,1F,90,02,e6,20,ca 4844 37 data 1d,30,02,.e5, 1,35, 1d,c9,£8,d0,dc,a5, 1,28, 76 4181
11 data d@,da,a®,05,a2,30,a9,b@,93,00,04,8a,03,80,338 4366 3B data d@,d6,20,04,0c,20,e8,0b,a2,fF,18,068,28,3=,080 471@
12 data @1,04,cB,cB,c8,e8,e0,38,d0,ed,a2,06,bd,ee, 08 4585 | 93 data 3c,98,ca,=4,1F,d8,f6,b9,75,0d, 34,00, 3c, 85,02 4452
13 data 99,00,04,cB,ca,d0,f6,60,a0,50,a3,04,84,1b,85 4237 | 10@ data bd,®@,3c,28,2a,39,7d,0d,05,02,9d,0@,3c,4c,bd 4377
14 data 1c,a9,17,85,02,a5,61,85,19,a5,62,85,1a,20,f5 4314 | 101 datz ©08,22,90,bd,00,3c,c3S,£F,d@,83,e8,d0@,F6,B6,02 4031
15 data ©8,a5,19,18,69,08,85,19,30,02,e6,1a,a5,1b,18 4833 | 182 data a2,ff,e%,02,F0,3F,bd,80,3c,d®,05,ca,e0,£F,d0 3906

16 data 63,07,85,1b,90,02,e6,1c,c6,02,d0,23,60,8d,95 4290 | 103 data f2,ab,02,bd,00,3c,B85,02,a0,00,a5,02,39,98,09 4181
17 data 93,8b,88,83,a5,Fd,18,65,19,48,a5,Fe,55,1a,20 4634 | 104 data £0,03,c8,10,F5,84,0d,a3,008,685,62,8a,@a,26,62 4749
18 data 66,029,68,20,66,03,20,83,09,a5,19,85,1d,a5,1a 4573 | 105 data @a,25,52,0s,26,62,05,0d,0a, 26,62, 0a,26,62,0a 3847
19 data 18,69,42,85,1e,a5,1a,85,1f,a5,19,0a,26,1F,0a 4295 | 106 data 26,62,85,61,20,36,0a,38,60,a0,07,bd,00,3c,d9 3857
20 data 25,1fF,a8,3c,85,20,85,19,4a,%a,4a,29,07,a8,b9 4282 | 107 data 75,0@d,f@,05,688,10,£8,30@,bc,BY,02,25.00,65,1c 4823
21 data 98,08,a0,00,31,1f,£0,22,80,00,84,0d,b1,1d,20 4096 | 108 data Ba,@a,Z6, 1c,@a,26, 1c,@a,26, 1c, 85,02 ,0a,26,1c 3836
22 data BG6,@9,20,83,09,a4,0d,cB,c0,08,d0,ef,20,2a,6b 3302 | 103 data @a,26,1c,@a,26,1c,BS, 1h,a5, 1c, 18,65, 40,85,1c 4605
23 data 20,83,09,20,83,09,20,66,09,4c,65,03,a2,1c,a® 4452 | 11@ data 1B8,60,86,0d,85,1d,B4,1e,a5,63,48,a5,64,48,a5 4253
24 data ©@@,a29,20,91,1b,280,83,09,ca,d0@,f4,60,48,4a,4a 4300 | 111 data B5,48,a5,66,48,a0,27,a9,a0,99,00,04,88,10,Ff8 4569
25 data 4a,4a,20,74,03,68,29,0f,%c,74,09,18,69,F6,90 4237 | 112 data a@,@@,bl,1d,f0,03,20,2a,0F,99,00,04,cB,d0,£3 4064
26 data 92,69,06,69,ba,29,bf,a0,00,51,1b,86,1b,d@,02 4350 | 113 data a2,00,84,63,a9,06,33,00,d8,99,01 ,d8,cB,eB,e% 4167

27 data eb,1c,60,a9,0F,8d, 18,d4,20,30,0a,20@,41,08,4c 4246 | 114 data 0d,d®,f7,a9,d8,85,66,a9,00,85,64,85,65,85,20 4433

28 data bd,@8,80,40@,20,10,08,04,02,01,a9,50,a0,04,85 3856 | 115 data 20,2F,08,48,29,60,d0,1a,68,c9,0d,f0,2d,c9, 14 4704

28 data 1d,B4,1e,a2,16,a0,27,84,20,a9,4F ,B5,1F,a4,1f 4304 | 116 data d@,ef,aS,20,f0,eb,c6,63,c6,20,a3,a@,a4,63,99 4763

3@ data bl,1d,a4,20,91,1d,c6,1f,c6,20,10,F2,a5,1d,18 4375 | 117 data 00,04,10,de,a%4,20,68,93,00,02,c%,0d,F@,d%,a% 4170

31 data 689,28,85,1d,90,02,e6, le,ca,d®,dc,as,c0,85,1b 3722 | 118 data 63,20,2a,0F,99,00,04,86,20,e6,63,d0,c6,a4%,20 4094

32 data a8,087,85,1c,a5,61,18,69,b0,85,19,a5,62,69,00 4854 | 118 data a3,00,93,00,02,68,85,66,68,85,65,668,B85,64,68 4803

33 data 85,1a,4c,f5,08,a9,98,a0,07,85,1d,84,1e,a2,17 4543 | 12@ data B85,63,60,48,a3,20,20,0f,a2,0f ,20,66,0e,98,a2 4109
34 data a3,27,85,1F,a9,4F ,B65,20,a4,1F,bl,1d,a4,20,91 4472 | 121 data 00,a@,02,20,bd,fF,EB,a8,a2,08,a9,08,20,ba,Ff 4286
35 data 1d,cB,20,c8,1F,10@,F2,a5,1d,38,e5,28,85, 1d,b0 3834 | 122 data 20,c@,ff,ad,01,4c,40,0F, 46,43 ,4c,45,4e, 41, 4d 4114
36 data 02,c6,1e,ca,d®,dc,ad,50,85,1b,a8,04,85,1c,a5 4227 | 123 data 45,20,00,48,4a 4a,%ta,4a,4s,aa,68,29,1F,1d,38 4363
37 data 61,85,19,a5,62,85,1a,%c,F5,08,a4,63,b1,65,43 46858 | 124 data OF,60,00,20,80,c0,40,20,c0,e0,29,08,20,b4,fFf 3787

38 data ©5,91,65,60,a3,00,85,61,85,62,a8,00,85,63,85 4780 | 185 data as,6F,20,96,fF,a0,27,a9,a0,93,00,04,a3,00,93 5164
33 data 64,a3,55,85,65,a9,d8,85,66,60,c6,64,30,08c,a5 4656 | 126 data 00,d8,88,10,f3,a0,00,20,a5,Fff,cH9,@d,f0,03,2880 4725
40 data 65,38,e93,88,85,65,b0,02,c6,66,60,86,6%,a5,61 4274 | 127 data 2a,0f,93,00,04,cB,d@,f0,ad, 0@,04,0d, 01,004,238 3714
41 data 38,e93,08,85,61,b@,0b,c6,62,10,07,a9,00,85,61 4235 | 128 data Of,48,20,ab,ff ,68,60,a9,00,20,fd,0e,dd,6e,a2 3753
42 data B5,62,60,4c,s6,09,e6,64,a5,64,c8,17,f0,0c,a5 4726 | 128 data ©8,20,c6,fF,a9,00,85,90,85, 1b,20,cF,FF,B5,Fd 3951
43 data 65,18,69,28,85,65,90,02,e6,66,60,c6,64,a5,61 4286 | 138 data 20,cf,ff,B8d,Fe,00,20,FB,0F,a3,3c,B85,1c,a3,00 4487
44 data 18,69,08,85,61,90,02,86,62,a5,62,c8,3fF,d0,0b 4477 | 131 data B5,02,85,1d,a9,40,85, 1e,a5,90,d0,35,a0,00,20 4266
4S5 data a5,61,c9,28,d@,05,a9,00,85,61,60,4%c,a0,®3,c8 4218 | 132 data cf ,FF,S91,1d,cB,c@,08,d0,fE,a0,00,a6,22,bl,1b 4879
46 data 11,d@,03,4c,Ge,@a,c9,81,d@,@3,4c,45,0a,c9,1d 4336 | 133 data 1d,98,03,81,1b,s86,02,e8,e0,08,d0,05,a3,00,85 4160
47 data d@,03,4c,68B,0b,c9,9d,do,03,4c,3a,0b,c9,0d,d® 4362 | 134 data @2,e6,1b,a5,1d,18,69,08,85, 1d,30,cf,e5,1e,a5 4363
48 data @3,4c,17,0c,cS,30,90,0F,c3,3a,90,08,c9,41,90 4538 | 135 data le,c39,80,d0,c7,20,cc,fF,a3,08,20,c3,fF,20,30 3883

49 data 07,c39,47,b@,03,4c,98,0b,c9,13,d@,03,4c,9b,0c 4505 | 136 data @a,%c,92,@9,a3,00,685,c6,a5,c6,Ff@,Fc,d?,eb,a@ 4216

S@ data c39,83,d0,03,4c,85,0c,c9, 14,d0@,03,4c,e6,08c,c8 4925 | 137 data ©0,98,93,00,3c,cB,d0,fa,60,20,cc,FF,a3,08,28 4361

51 data 94,d@,03,4c,bf,@c,c9,48,d0,06,20,30,0a,4c,bd 4035 | 138 data c3,fFf,4c,92,09,20,de,@d,bd,53,a5, 1b,48,a5,1c 4426

S2 data @8,c8,48,d0,03,4c,11,0d,c9,4h,d@,03,4c,85,8d 4351 | 13S data 48,a3,01,20,fd,0Qe, B85, 1F,66,85, 1c,68,B85,1b,a5 4678

53 data c89,53,d0®,03,4c,@d, 10,c8,4c,d®,03,4c,73,0F,c8 4657 | 140 data 1F,d@,c5,as,0@,B85,1d,a%,40,85, 1e,82,08,20,c3 4025

5S4 data 53,d@,@3,4c,68,10,c3,50,d@,83,4c,b2,10,60,a2 3757 | 141 data fFf,a5,fd,20,d2,ff,a5,fe,80,d2,FF,a5,1d,c5,1b 4263

S5 data 0B,a0,00,18,a%,00,71,1d,49,FF,cB,ca,d@,fB,60 4243 | 142 data d@,06,a5,1e,c5,1c,F0,94,a0,00,bl,1d,20,d2,fF 4028
56 data cB,63,a5,63,10,03,86,63,60,c3,02,f0,f3,c9,05 4668 | 143 data cB,c®,08,d0,f6,a5,1d, 18,63, 08,85, 1d,90,df ,e6 41004

S7 data FO@,ef,c9,08,f0,eb,c9,0b,f0,87,c9,08,F0,83,c8 49688 | 144 data 1e,d@,db,4c,bd,®8,a2,04,a0,10,a3,868,20,66,0e 3781
58 data 11,f0,df,c89,1%,f0,db,c9,19,d@,df,a3,16,85,63 4132 | 145 data a3,0f,B85,1b,as,04,85,1c,20,b9,0b,Bd,Fe,00,20 ‘4411
55 data G@,eb,63,a5,63,c9,1c,d®,03,c6,63,60,c9,02,F0 4487 | 146 data b3,0hb,Bd,fd,00,%c,92,03,41,48,46,41,42,47,53 4239
£0 data Fl1,c9,05,F0,ed,c9,08,F0,e9,c9,0b,F0,e5,c9,0e <277 | 147 data 41,44,58,45,53,53,45,20,00, 18,69,F6,90,02,69 4622

51 data £@,el,cS,11,F0@,dd,c9,14,F0,d9,c9,17,d0,af a3 4728 | 148 data ©06,E68,3a,%c,d2,fF,48,4a,4a,4a,4a,20,98,10,68 4479
&2 dats la,85,63,60,48,20,a0,0c,68,29,3F,03,80,a4,63 4225 | 143 data 29,0fF,4c,98,10,20,de,@d,b?,ae,a3,00,20,bd ,FF 4373
63 data 91,1d,4c,EB,Pb,a®,@@,bl,1h,29,7F,c9,30,b0,02 4258 | 150 data a9,0%,sa,ad,00,20,ba,Ff,20,c0,FFf,a2,0%,20,c8 3B6E3
64 data B9,3a,e9,30,4c,83,09,20,a8,0b,0a,0a,0a,0a,85 4563 | 151 data FF,ad,06,a3,20,20,d2,FF,B88,d0,fB,a2,07,20,00 3591
65 data 0d,20,a8,0b,05,0d,60,a5,65,85,1b,a5,66,29,03 4237 | 152 data 98,20,24,10,23,20,20,d2,ff,cB,ca,10,F3,20,05 4406
66 data @9,04,85,1c,20,@4,0c,20,e8,0b,b9,98,09,85,67 4313 | 153 data bS,bc,11,20,d2,Ff,88,1@,F7,a9,0d,20,d2,FF ,28 4961
67 data 49,FF,ad,00,31,1F,91,1f,60,a5,1s,38,=9,40,85 5117 | 154 data d2,fF,a5,fd,B5;1f,a5,fe,B5,20,a3,00,B5,1d,a3 4394
58 data 1F,aS,1d,@a,26,1f,0a,26,1f,a3,3c,85,20,a5.1d 418% | 155 data 40,85, 1e,85,1d,c5,1b,d8,06,a5,1=,c5,1c,F0, 4 4472

59 data ‘4a,Y4a,4a,29,07,aB,60,a5,5%,0a,0a,0a,18,65,61 4852 | 156 data a5,20,20,84,10@,a5,1F,20,a%,10,a8,20,20,d2,FF 4037

70 data B5,1d,a5,52,69,00,69,40,85,1e,60,20,c8,0b,a8 4544 | 157 data 20,d2,fF,a@,00,bl,1d,20,a4,10,a3,208,20,d2,6F 4013

71 data @@,B%,02,20,b3,0b,20,83,09,5%,22,91,1d,c8,c8 4255 | 158 data cB,c0,08,d@,f1,as,20,208,d2,FF,20,d2,FF,P0,Pa 4420

72 data ©B,de,ef,20,83,09,20,83,03,20,03,0b,685,0d,280 42@8 | 155 data @b,2@,a%,10,a3,0d,20,d2,fF,aS,1F,16,69,08,85 4333

73 data Pa,0b,cS,0d,F0,06,20,61,0c,85,63,60,a5,67,a@0 4235 | 16@ data 1f,50,02,=6,20,a5,1d,18,69,08,85,1d,9@,aa,86 ~ 3638

74 data ©00,11,1F,91,1F,a9,0@,85,63,20,6e,08a,a5,a0,280 4156 | 161 data 1e,d®,a6,20,.cc,fF,aS,04,4%c,c3,FF,4d,55,53,4b 4150

75 data Be,@c,a®,14,20,86,0c,4c,B8F,0c,a3,3c,20,6s,8c 4032 | 162 data 48,43,0d,@d,0d,8d,@d,@d,2d,E8,c1,00,00,00,00 3783

76 data a®,50,20,86,@c,4c,B8F,0c,Bd,01,d4%,a3,00,8d4,080 4832 | 200 for z=1 to 162:£$=" ok”:For b=0 to 14 2233

77 data d4,a9,11,B8d,05,d%,a3,F1,8d,86,d4%,a3,11,8d,@% %173 | 218 read h$:gosub 30@:h=1*16:h$=mid$ (h$,2):gosub 328 3041

78 data d4,60,a2,80,ca,d®,fd,B8,d@,f8,60,a3,00,8d,04% ".Emg'z 22@ poke 2@34+z*15+b, h+l f 1738

79 data d4,60,28,c8B,08b,20,bd,08,a3,00,85,63,608,85,65 9852 | 23p npext :print "zeile”z;:ES:next 1718

8@ data 8S,1d,aS,66,29,03,09,04,85,1,60,00,01,083,8% 4518 | 34g poke 45,122:poke 46,17 : 1839

Bl data 06,07,@9,0a,0c,@d,®F,10,12,13,15,16,15,1b,20 =983 | 555 print [clr,2downlsave” chr$ (34)”checker” chrs 3338

B2 data a0,®c,a0,1b,bl,1d,e9,a@,d®,1b,a2,11,bc,ad,Bc 4563 (342" ,BLhomel”; :end

B3 data c4,63,Ff0,0e,B4,0d,ca,bo,ad,0c,bl,1d,a4,0d,91 3522

B% data 1d,d@,sh,as,a®,91,1d,60,20,s0,0c,a5,53,F0,.FfB 4816 | 308 l=asc (h$+”x”)—48:if 1<0 or 1>22 then 330 3067

B5 data af,11,dd,ad,®c,f0,083,ca,1@,fB,bc,ad,Bc,bl,1d 4053 | 310 if 1<1@ then return 1044

86 data ca,bc,ad,®c,91,1d,e8,e8,e0,12,d8,ef,a5,a@,a@ 3655 | 320 1=1-7:if 1>5 then return 3 1554

B7 data 1b,91,1d,4%c,3s,08b,20,04,08c,a3,Ff0,085,1F,a3,7F 4063 | 330 1=0:F$=" [rvsleingabeFehlec”:return CET

siclader des Checkers fiir den C64, Diskversion
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Trifft der Commodore 16 auf einen
Befehl, den er nicht versteht, gibt
es einen Error. Die Nummer des
Errors steht in Variable ER, der
Text in String ER$(ER). Trat der
Fehler in einem Programm auf,
liest man aus Variable EL die
Nummer der fehlerhaften Zeile.
Um Errors zu verbessern, mupR
man wissen, was der C16 nicht
verarbeiten konnte.

So funktioniert’s!
BT TR s

Fehlernummez: 01
Fehlertext:
?Too Many Files-Error

Erkiarung: Dieser Fehler tritt auf,
wenn mehr als 10 Files zur glei-
chen Zeit gedffnet sind. Minde-
stens ein File ist mit CLOSE zu
schlieBen. Wahrscheinlich durch-
lauft der C16 eine Endlosschleife,
in der er nach dem zehnten
Durchlauf, beim elfien Versuch,
ein File zu 6ffnen, mit dieser Feh-
lermeldung abbricht.

Fehlernummer: 02
Fehlertext: ?File Open Error

Erklarung: Es wurde versucht, ein
bereits gedffnetes File nochmals
zu Offnen. Entweder stehen zwei
OPEN-Anweisungen, die sich auf
dasselbe File beziehen, an ver-
schiedenen Stellen im Programm,
oder das Programm springt an die
Stelle, an der das File eroffnet
wurde, zuriick.

(Siehe Fehler 1: ?Too Many Files).

Fehlernummer: 03
Fehlertext: ?File Not Open Error

Erklarung: Es wurde versucht,
Daten aus einer Datei zu lesen
oder in eine Datei zu schreiben,
die vorher nicht mit OPEN ge&ff-
net wurde. Entweder wurde der
OPEN zu Beginn der Dateibe-
handlung vergessen oder man hat
sich bei einer OPEN oder GET #/
INPUT # /PRINT #-Anweisung bei
der logischen Filenummer ver-

tippt.
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der Lupe

Benutzer des Commo-

dore Basic V3.5 besit-
zen hervorragende

- Moglichkeiten, Fehler

im Basic-Programm zu
entdecken. Mit RUN
behebt man Errors.

Blitzschnell.

Fehlernummer: 04

Fehlertext: ?File Not Found Error
Erklarung: Es wurde versucht,
eine Datel zu lesen, die nicht auf
Kassette/Diskette ist. Der Grund
liegt oftmals darin, da man sich
entweder beim Laden oder schon
beim Speichern vertippt hat und
der Name des Files auf dem Da-
tentrager nicht dem eingegebe-
nen Namen entspricht.
Fehlernummer: 05

Fehlertext:

?Device Not Present Error
Erkldrung: An ein externes Gerét
sollten Daten tibermittelt oder da-
von eingelesen werden, obwohl
dieses entweder abgeschaltet
oder gar nicht angeschlossen ist.
Tritt zum Beispiel auf, wenn man
Programmme abspeichern oder
laden will und die Diskettenstation
ausgeschaltet ist, LaRt sich einfach
durch AnschlieBen und Einschal-
ten des gewiinschten Gerdtes be-
heben.

Fehlernummer: 06

Fehlertext: ?Not Input File Error
Erklarung: Offnet man ein File mit
dem Befehl OPEN varl var2 var3
und mochte man aus dieser Datel
lesen, so muB die Sekundaradres-
se var3 gleich 0 sein! Der Open
Befehl ist entsprechend abzuin-

dern, um diesen Fehler zu vermei- -

den (Beispiel: OPEN 1,2,0).
Fehlernummer: 07
Fehlertext:

?Not Output File Error

‘Erklarung: Offnet man ein File mit.

dem Befehl OPEN varl, var2,var3
und méchte in diese Datei schrei-

Errors unter

ben, so muB die Sekundaradresse
var3 gleich 1 oder 2 sein! 2
schreibt bei Datasetten die
Bandendemarkierung auf Kasset-
te, wenn alle Daten abgespeichert
sind. (OPEN 1,2,1/ OPEN 1,2,2).
Fehlernummer: 08

Fehlertext:

?Missing File Name Error
Erkldarung: Es wurde versucht, ein
File auf Diskette zu speichern
oder von Diskette zu laden, ohne
daBR der Filename angegeben
war. Bei Diskettenoperationen ist
grundsatzlich der Filename mit
anzugeben!

Fehlernummer: 09

Fehlertext:

?Illegal Device Number Error
Erklarung: Es wurde versucht,
eine Gerdtenummer anzuspre-
chen, die fiir den angewandten
Befehl falsch ist. So kann man
nicht versuchen, mit 'LOAD, na-
me®,4' Daten vom Drucker zu la-
den. Die Device-Nummer ist in
diesem Beispiel von 4 auf 8 zu an-
dern.

Bier ist Weg Error

Fehlernummer: 10
Fehlertext:
?Next Without For-Error

Erklarung:; Ein NEXT-Befehl wur-
de gefunden, ohne daR vorher
eine FOR. .TO. .-Anweisung gege-
ben war. Oftmals tritt der Fehler
auf, weil man sich in den Varia-
blen geirrt hat. Beispiel:

10 Form=2to 10

20 nextn

Ergibt einen ?Next Without For Er-
ror in Zeile 20. Basic wartet auf ein
NEXT M, erhilt aber ein NEXT N.
Da keine For. .TO. .-Schleife mit N
eroffnet ist, gibt es Fehler Num-
mer 10, Seltener ist, daR man mit
einem GOTO oder GOSUB in ein
Unterprogramm springt, daf in ei-
nem undefinierten NEXT endet.
Beispiel:

10 GOTO 30

20fori = 2to 20
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30 print i
40 next i :
Ergibt ?PNext Without For-Error in
40, da Zeile 20 iibersprungen und
somit kein Schleifenanfang gege-
ben wird.
Fehlernummer: 11
Fehlertext: ?Syntax Error
Erklarung: Diese Fehlermeldung
begleitet einen Basic-Program-
mierer auf Schritt und Tritt. Meist
verursachen Tippfehler diesen
Error. Manchmal ist er Ergebnis
eines vergessenen Zeichens.
Beispiele:
10 print ,hallo" a=a+1
. vergessen
10 print ,hallo";a=a+1 RICHTIG
10 pint ,hallo":a=a+1
Tippfehler
Fehlernummer: 12
Fehlertext:
?Return Without Gosub Errox
Erklarung: Obwohl kein GOSUB-
Sprung gemacht wurde, traf das
Programm auf eine RETURN-An-
weisung. Da es von nirgendwo
herkam, wuRte es nicht, wohin es
zuriickkehren sollte. Daher der
Fehler. Meist liegt es daran, daf
am Ende des Hauptprogrammes
viele kleine Unterprogramme lie-
gen. Wird das Basic-Programm
nicht vor diesen Unterprogram-
men mit GOTO oder STOP/ END
abgefangen, arbeitet es eine Un-
terroutine ab, die mit RETURN en-
det — und schon ist der Fehler da.
Beispiel.
10 input ,zwei zahlen eingeben";
ab
20 gosub 100
30 ?,Danke"
100 if a=b then print ,beide zah-
len sind gleich": return
110 print ,die beiden zahlen sind
ungleich"”
120 return
Dieses Programm schreibt zwel-
mal dieselbe Aussage auf den
Bildschirm bevor es mit ?Return
Without Gosub-Error abbricht.
Fehlernummer: 13
Fehlertext: ?0ut Of Data Error
Erklarung: Mit dem Befehl READ
wurde versucht, mehr Daten aus
DATA's einzulesen, als vorhan-
den waren. Entweder war dies
der Fall, weil man die DATA's er-
neut angesprochen hat; Dann hilft
ein RESTORE, bevor man erneut

Daten ,READed". Meist hat man
beim Eingeben der DATA-Zeilen
eine oder mehrere Zahlen verges-
sen, so daB weniger Zahlen vor-
handen sind, als versucht wird,
einzulesen. Beispiel:

10fori = lto 10

20 read a: print a

30 next i

40 data 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Fiigen Sie in Zeile 40 ein Komma
und die Zahl 10 an, gibt es keinen
Fehler mehr! Der Fehler liegt da-
her nicht in Zeile 20 (wo vergeb-
lich eingelesen wird), sondern in
Zeile 40!

Fehlernummer: 14

Fehlertext:

?Illegal Quantity Exrror
Erklarung: Es wurde versuchi,
eine Basic-Funktion mit Werten zu
nutzen, die diese nicht bearbeiten
konnte. Beispiele dafiir:

POKE 5000,500 oder POKE
5000,—1 (In Speicherstellen kann
man nur Werte zwischen 0 und
255 schreiben!)

a$=,“: print asc(a¥)

C16 lauft iiber
s ]

Es ist schwierig, den ASCII-Wert
eines Buchstabens zu ermitieln,
den es nicht gibt ... In solchen
Fallen hilft:

print asc (a$+chr$(Q)! print 15
AND 34000 (Es diirfen nur Zahlen
zwischen —32768 und +32767 AN-
Diert werden!)

Es gibt noch viele weitere Beisple-
le, in denen dieser Error auftritt.
Am besten ist es, die fehlerhafte
Zeile zu listen und zu priifen, ob
eine Basic-Anweisung mit den zu-
gewiesenen Variablen nicht zu-
sammenarbeiten kann, weil diese
auRerhalb der Toleranz liegen.
(Beispiel: print len (a¥)).
Fehlernummer: 15

Fehlertext: ?0verflow Error
Erklarung: Der Cl16 kann keine
Zahlen verarbeiten, die grofer als
1.701411833E + 38 oder kleiner als
—1.701411833E+37 sind. Am be-
sten priift man die Formeln in der
fehlerhaften Zeile neu durch.
Fehlernummer: 16

Fehlertext: Out Of Memory Error
Erklarung: tritt auf, wenn:

1) Das Programm grofer ist, als

der freie Basic-Speicher. (Kiinst-
lich zu erzeugen, indem man das
Basic-Speicherende herab oder
den Basic-Speicheranfang herauf
legt). ;
2.) Der Speicherplatz geniigt
nicht, um alle benétigten Varia-
blen aufzunehmen. Hier hilft
manchmal die FRE(0)-Funktion.
Dieser Befehl loscht alle unbe-
nutzten Variablen und schafft da-
durch Speicherplatz.

3.) Mehr als 10 FOR, ,TO-Schlei-
fen wurden ertffnet, ohne daf die
NEXT-Anweisung eine Schleife
geschlossen hat.

5.) Zu viele Funktionen wurden
mit DEF FN definiert.
Fehlernummer: 17

Fehlertext:

?Undef’d Statement Erx
Erklarung: Fine Programmzeile
sollte angesprungen werden, die
nicht vorhanden war. Die Befehle:
RUN 100

GOTO 100

GOSUB 100

RESUME 100

verursachen einen ?Undef'd
Statement Error, wenn es im Pro-

- gramm keine Zeilennummer 100

gibt.
Fehlernummer: 18
Fehlertext: ?Bad Subscript Error
Erklarung: Es wurde versucht
eine Index-Variable anzuspre-
chen, die nicht definiert ist. Index-
variablen miissen bis zum 10. Feld
(2b 0) nicht definiert werden, da-
mit man fehlerfrei in sie schreibt
oder daraus liest. Ab Feld 11 ist
eine einmalige, vorherige DIMen-
sionierung notwendig.
10a(12)=158
fithrt zu ”PBad Subscript Error;
10 dim a(80): a(12)=15
arbeitet ohne jedes Problem. Bei
DIMensionierungen lernt man
schnell Fehlernummer 19 kennen:
Fehlernummer: 19
Fehlertext:
?ReDIM’d Array Error
Erklarung: Es wurde zum zweiten
Mal versucht, ein Indexfeld zu di-
mensionieren,
10 DIM a(30)
20 DIM a(55):

rem Fehler: Doppel-DIM :
Entweder miissen vorher alle Va-
riablen mit CLR geldscht werden,

oder man unterliRt das zweite P
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DIMensionieren. Aus diesem
Crund ist es ratsam, DIM-Felder
eher gréBer als notwendig zu di-
mensionieren, da sie nachtraglich
nicht erweitert werden konnen.
Fehlernummer: 20
Fehlertext: ?Division by Zero-Err
Erklarung: Mathematische Grund-
regel: Divisionen durch 0 sind
nicht erlaubt. Bevor man durch
eine Variable dividiert, muB man
abfragen, ob diese 0 ist. Beispiel:
10 input ,zahl eingeben’;a
20 if a=0then end
30 print , 10 dividiert durch ,:a;"
ist ,;a/10;" 1"
Fehlernummer: 21
Fehlertext: ?Illegal Direct Error
Erklarung: Befehle wie INPUT
und GET diirfen nicht im Direkt-
modus, also ohne Zeilennummer
davor, eingegeben werden.
Beispiel:
10 input a: rem kein Fehler
,input a" ergibt den Fehler.
Fehlernummer: 22
Fehlertext:
?Type Mismatch Error
Erklarung: Die Unterschiede zwi-
schen Strings und Zahlen wurden
nicht beriicksichtigt. Beispielswei-
se darf keinem String eine Zahlen-
variable zugewiesen werden:
ad=a.

Formular TOO Direct by
Zero-Error???

Dafiir gibt es Befehle:

a$=str$(@). Bei solchen Befehlen
muB man sich genau an die Syntax
halten und auf den kleinen Unter-
schied eines Dollarzeichens oder

der Anfihrungsstriche achten.
Beispiele;

a =chr$(18) :rem Fehler
a$=asc(b$) :rem Fehler
a =asc(l8) :rem Fehler
a=,hallo" :rem Fehler
a$=24444 rem Fehler
a$=,24444" :rem Richtig!
Fehlernummer: 23
Fehlertext:

?String Too Long Error

Erklarung: Strings diirfen maximal
258 Zeichen lang sein. Beispiel:
10a$=af+,1"

20a=a+1:printa

30 goto 10

Nachdem dieses Programm mit
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Fehlermeldung geendet hat, soll-
te man mal mit print a den Inhalt
dieser Zahlvariablen am Bild-
schirm ausgeben. Ist eine Basic-
zeile langer als 80 Zeichen, kommt
es ebenfalls zu diesem Error.
Dann muf man entweder die eine
Zeile in zwei Zeilen teilen oder die
Basic-Befehle-Kurzform benutzen.
? ist die Kurzform fiir print

1 shift, N* fiir input

etc. . . . (siehe Handbuch)
Fehlernummer: 24

Fehlertext: ?File Data Error
Erklarung: Entweder sollten nu-
merische Werte von Diskette/
Kassette gelesen werden, obwohl
dort Strings standen oder aber es
sollten Strings von Diskette/Kas-
sette eingelesen werden obwohl
nur Zahlen vorhanden waren.
Fehlernummer: 25

Fehlertext:

?Formula Too Complex-Error
Erklarung: Eine Berechnung ist
fiir den Computer zu kompliziert.
Die Rechnung ist in Teilberech-
nungen aufzuspalten, die der
Rechner bewdltigt. (Unterpro-
gramm mit GOSUB).
Fehlernummer: 26

Fehlertext:

?Can’t Continue Error
Erklarung: CONT funktioniert,
wenn

— das Programm ohne Fehler ab-
brach.

— in der Zwischenzeit kein Fehler
aufgetreten ist

— keine Basic-Zeile eingegeben
oder verdandert wurde

— kein anderes Programm von
Diskette oder Kassette geladen
wurde.

Ansonsten gibt der C16 den Error

_aus.

Fehlernummer: 27

Fehlertext:

?Undef’d Function Exrror
Erklarung: Eine mathematische
Funktion muf3 zuerst mit DEF FN
definiert werden, bevor man mit
FN darauf zugreifen kann. Anson-
sten entsteht der ?Undef'd Func-
tion Error. Haufig ist er die Folge
eines Schreibfehlers.
Fehlernummer: 28

Fehlertext: ?Verify Error
Erklarung: Schreibt man Daten
auf Diskette oder Kassette und
priift danach mit VERIFY, ob alles

_'I'ips und Trieks—

richtig abgespeichert wurde,
kann dieser Fehler auftreten.
Dann ist es ratsam, die Diskette/
Kassette zu wechseln und einen
neuen Datentrager einzulegen.
Auf diesen speichert man die
Daten nochmals. Ein erneuter
VERIFY-Befehl sollte keinen Feh-
ler zur Folge haben.

Fehlernummer: 29

Fehlertext: ?Load Error
Erklarung: Es war nicht moglich,
die gewiinschte Datei oder das
gewlinschte Programm von Dis-
kette/Kassette einzulesen. Das
liegt entweder daran, daB keine
Diskette/Kassette eingelegt ist,
die eingelegte Diskette/Kassette
die geforderten Daten nicht ent-
hélt oder der Datentrager defekt
ist. Defekte Datentrager priift man
mit Verify auf ihre Funktionen,

Fehlernummer: 30

Fehlertext: ?Break Error
Erklarung: Dieser ,Fehler" ist
kein Fehler. Er tritt nur auf, wenn
man die STOP-Taste driickt, wah-
rend ein Basic-Programm l&auft
oder wenn in diesem Programm
der Befehl STOP steht. PBreak
Error kennzeichnet folglich einen
kiinstlich herbeigefiihrten und ge-
wiinschten Fehler.

Fehlernummer: 31

Fehlertext: ?Can’t Resume Error
Erklarung: Trifft der C16 auf eine
RESUME-Anweisung, ohne daR
ein Fehler auftrat, gibt er einen
Fehler aus. In der Zeile vor dem
RESUME sollte man einen GOTO
auf die Zeile nach dem RESUME
einfiigen. Danach gibt es keinen
Can't Resume Error mehr.

Fehlernummer: 777

Fehlertext: ?0ut of RUN Error
Erklarung: Dieser Fehler tritt im-
mer dann auf, wenn am Kiosk die
RUN ausverkauft ist. Doch es gibt
eine Losung: In diesem Heft bis
Seite 115 blattern, Abo-Karte raus-
nehmen, alles ausfiillen, 60-Pfen-
nig-Briefmarke draufkleben und
losschicken. Danach gibt es keine
Probleme mehr mit diesem wirk-
lich schwerwiegenden, grauen-
vollen Error.
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Was ist wo im
128¢er Basic-ROM?

Viele Funktionen, die man in eigenen Maschinen-

programmen benétigt, gibt es bereits: Im Kernal-
und Interpreter ROM des C128.

Basic 7.0 strotzt vor Befehlen. Dies ist fiir Basic- und im ROM. Dazu notwendig sind:
Maschinenspracheprogrammierer vorteilhaft. In Ba- ROM-Sprungadressen der Befehle sowie die ent-
sic nutzt man die gegebenen Anweisungen; in Ma- sprechenden Basic-Tokens (beim Cl28 teilweise

schinensprache die Unterroutinen der Basic-Befele zweistellig).
Befehl $ Token dez $ Adressen dez DRAW $ E5 /229 $ 65BD / 26045
ABS $ B6 /189 $ 85FE / 34302 DSAVE $EF /239 $ 9BOA / 39680
APPEND $FEOE /014  $9ABB/ 39611 DVERIFY $FE14 /020 $ 9B22 / 39714
ASC. $CB /198§ TFFD /32765 END $ 80 /128 $ 4B1B / 19220
AUTO $DC /290 $ B85E / 22622 ENVELOPE $FEOA /010 $ 6DDB / 28123
ATN $C1 /193 ¢ 8E2F / 36398 ERR$ $ D3 /211 $ 7819 / 30745
BACKUP $ F6 /246 $9CDF / 40159 EXIT $ED /231 $ SETB / 24187
BANK $FE02 /002 $ 68F8 / 26872 EXP $ BD /189 $ 89AD / 35245
BEGIN $FE 18 /024 $ 752A / 29994 FILTER $ FE 03 /003 $ 6D6B / 28011
BEND $FE19 /025 $519C / 20892 FOR 58l /129 $5C4C/ 23628
BLOAD $SFE1l /017 $ 9B74 / 39798 FRE $ B8 /184 $ TA41 /31297,
BOOT $FEIB /027 $ 704F / 28751 GET $ Al /161 $ B4FE / 21758
BOX $El /225 $ 60DD / 24797 GOSUB $8D /141 $ 58B6 / 22710
BSAVE $FE10 /016 $ 9B46 / 39750 GOTO $89 /131 $ 88C2 / 22122
BUMP $CE03 /003 $ TD2F / 32015 GRAPHIC $ DE /222 $ 68A5 / 26789
CATALOG  $FEOC /012 $ 9A05 / 39429 GSHAPE $ E3 /221 $ 63B3 / 25523
CHAR $ E0 /904 $ 65F3 / 26093 HEADER $F1 /241 $ 9BAD / 39853
CHR$ $C7 /199 $ TF45 / 32581 HELP $EA /234 $ B586F / 22639
CIRCLE $E2 /226 $ 64B4 / 25780 HEX$ $ D2 /210 $ 7B6S / 31589
CLOSE $ A0 /160 $ 8B15 / 35603 IF $ 8B /139 $51D2 / 20946
CLR $9C /156 $ 5105 / 20741 INPUT $ 85 /133 $ 834E / 21838
CMD $ 9D /157 $ 542C / 21548 INPUT # $84 /132 $ 8834 / 21812
COLOR $ ET /231 $ 679D / 26525 INSTR $ D4 /212 $ 933D / 37693
COLLECT - $F3 /243 $9C92 / 40082 INT $ BS /181 $ 8675 / 34421
COLLISION $FEI17 /023 $ BETE / 28285 JoY $CF /207 $ 7BE9 / 31721
CONLAT $FEI3 /019  $9CC5/40133 KEY $F9 /249 $5F48/024392
CONT . $9A /184 $ 5954 / 22868 LEFT$ $C8 /200 $ TF5C / 32604
COPY - $F4 /244  $9CA9/ 40105 LEN $C3 /195  $TAEE /31470
COS $BE /190 $ 8D85 / 36229 LET $88 /136 $52B2 /21122
DATA $ 83 /131 $ 519C / 20892 LIST $ 9B /185 $AFEE /20462
DCLEAR SFEIE - /0Pl $ 9C85 / 40063 LOAD $ 93 /147 $BAABS/ 35493
DCLOSE $FEQF /018 $ 9AF0 / 39654 LOCATE $ E6 /230 $6723/26403
DEE §Dbl /209 $ 7A99 / 31385 LOG $BC /188 $ 834D / 33613
SRR goE o oaED $ TESD / 32384 LOOP $EC /236 $5ED2/24274
R e o $ 7A99 / 31385 MID$ $CA /202 $TFA2 /32674
DELETE $F7 = /247 = $5CDA /23710 MONITOR  $FA /250 $ BO0O / 45086
CEIM 8% /134 $ 5764 / 22372 MOVSPR $FE06 /006 $69F5 /27125
- DIRECTORY $EE /238 $ 9A05 / 39429 NEW A2 /162  $B50E3/20707
" DIOAD - $F0 . /240 $ 9B25 / 39717 NEXT $ 82 /130 $56E0 /22240
"B SEB /235  $5E21 /24097 ON $91 /145  $528F /21135
'_: ;-fD_.OfPEN'  $FEOC /013  $9AA4/39588 OPEN $gF - 50 -$8]309 / 35 -
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PAINT $ DF /223  $5FDI /24529 SCALE = $8y - om . feor Josdlh

 PEEK $Cl1 /194 $ 7TAES / 31464 SCNCIR $ES /232  $6TE0/ 26592
- PEN $CE04 /004  $7C8D /31885 SCRATCH.  $F2 /242 $ 9BET7 / 39911
CPEAYE S o torgr e $ 6B12 / 27410 SGN $ B4 /180  $85DF /34271

" POKE - & 07 /181  $7B08 /31496 SIN $ BF /191  $8D8C /36236
PO . epg /185 $ 7E56 / 32342 SLEEP $FEOB /011  $6906/26886

DRINT. - - 509 /183 $ 5446 / 21574 SOUND $DA /218 $ 6F06 / 28422
PRINT % $98 /182 $5426/21542 STR$ $C4 /1% $ 7F34 / 32564
PUDEF $DD /221 $ 5D79 / 23939 SOR $BA /186 $8931 / 35121
RCLR $CD- -~ /205 $ TBBA / 31672 SPRCOLOR $FEO08 /008  $6EAA /28330
RDOT $ DO /208 $ 9488 / 38024 SPRDEF $FEID /029 $ 7084 / 28804
READ $87 /135 $ 5595 / 21909 SPRITE $FEOT /007 $ BITE / 27006
RECORD $FEI12 /018  $9CID/ 39965 SSHAPE $ E4 /228 $6251 / 25169
REM $8F /143 $ 51AA / 20906 STOP $90 /144 $4B12/ 19218
RENAME $F5 /245 $9CD1 / 40145 SYS $9E /188 $B76E / 22382
RENUMBER $F8 /248 $ 59E6 / 23014 TAN $CO /192 $ 8DD5 / 36309
RESTORE $8C /140 $ 59B8 / 22968 TEMPO $EF05 /008 $ 6D02 / 27906
RESUME $ D6 /214 $ 5DA4 / 23972 TRAP $ DT /218 $ SD8F / 23951
RETURN $ 8E /142 $ 516F / 20847 TROFF $ D9 /217 $ 57A0 / 22432
RGR §CC /204 $ TBAS / 31653 TRON $D8 /216 $ 579D / 22429
RIGHT$ $C9 /201 $ TF90 / 32656 USR $ B7 /183 $ 1218 / 04635
RND $ BB /187 $ TDBA / 32186 VAL $C5 /197 $ TA6D / 31341
RSPPOS $CEO05 /005 $ TD2A / 32042 VOL $ DB /219 $ 6EDF / 28383
RSPRCOLOR $CEO07 /007 $ 7CF4 / 31988

RSPRITE $SCE06 /006  $7CBl /31921 WAIT 592 /146 §695C / 26972
RUN $8A /138 $ 5989 / 22921 WIDTH $FE1C /028 $ 6EDO / 28368
RWINDOW $CE09 /009 $ 7D8D / 32141 WINDOW $FEIA /026 $ 6FE6 / 28646
SAVE $ 94 /148 $ BASE / 35470 XOR $CEO08 /008 $ 7D74 / 32116

TEDdy im €I6

Im C16 befindet sich ein neues, sehr leistungsfahi-

ges Chip. Sein Name: TED (= TExt Display). Er verwaltet
Speicher, Bildschirm, Sound, Tastatur und Joystick.

Um den C16 besser zu programmieren, ist man auf auf, Damit unterstiitzt man zum Beispiel Window-Pro-
den Chip 7360 angewiesen. Er bearbeitet wichtige grammierung (dhnlich GEOS auf dem Commodore
Funktionen. Manipuliert man seine Register (Basis- 64). Je nach Programm wird aus dem Commodore 16
adresse $FF00/65280), treten verbliiffende Effekte sogar ein kleiner, programmierbarer Synthesizer.

- Speicher Funktion an =Vertikal 25 Zeichen
$FF00/65280 Timerl— Low Byte Bit 4 aus=Bildschirm aus
~ $§FF01/65281 Timerl— High Byte an =Bildschirm an -
- $FF02/68282 Timer2— Low Byte Bit 5 aus=Bit-Map-Modus aus
- $FF03/65283 Timer2— High Byte an =Bit-Map-Modusan
~ $FF04/65284 Timer3— Low Byte Bit 6 aus=Extended-Color-Modus aus
~ $FF05/65285 Timer3— High Byte an =Extended-Color-Modus an .
~ $FF06/65286 Hat mehrere Funktionen: Bit 7 ,totes" Bit, immer 0
- Bit0—2 Beinhalten die vertikale Po- $FF07/65287 Hat mehrere Funktionen:
. ~sition des Bildschirminhalts Bit 0—2 - Beinhaltet die horizontale
-Bit -'3 - _aus= Vemkal 24 Zeichen ~ Pos. des Bildschirminhalts
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Bit 3
Bit4
 Bit5
Bit 6
Bit 7

~ $FF08/65288
$FF09/65289
Bit 0
Bit 1
Bit 2
Bit 3
Bit 4
Bit &
Bit 6
Bit 7
$FFOA/65290
Bit 0
Bit 1
Bit2
Bit 3
Bit 4
Bit 6
Bit 6
Bit 7

aus=Horizontal 38 Zeichen

_an =Honzontal 40 Zeichen

aus = Multicolor-Modus aus
an =Multicolor-Modus an
aus = Normale Funktion

an =Horiz. Pos. ,einfrieren”
aus=PAL -Norm

an =NTSC-Norm
aus=Reverse (rvs) moglich
an =Reverse abschalten
Tastatur

Hat mehrere Funktionen:
unbenutzt
Rasterinterruptflag
Light-Pen-Verarbeitung
Timer # 1 Unterlauf

Timer # 2 Unterlauf
unbenutzt

Timer # 3 Unterlauf
Interruptflag

Hat mehrere Funktionen:
Achtes Bit aus $FF0B/65231
Rasterinterruptflag
Light-Pen-Verarbeitung
Timer # 1

Timer#2

unbenutzt

Timer # 3

unbenutzt

Ist mindestens eines der Bits in Speicherstelle
$FFOA /65290 gleich dem Bit in $FF09/65288, 1ost
der TED einen Interrupt aus.

$FFOB/65291

$FFOC/65292
Bit 0

Bit 1

Bit 2—7
$FFOD/65293

$FFOE/65294
$FFOF /65295
$FF10/65296
Bit O

Rit 1 :
Rt

~ $FF11/65297
Bit 0—3

Bit 4
i
Bits
BT

Rasterzeilen /Bit 8

steht in $FFOA /65290
Hardware Cursorposition
Bit 8 aus $FFOD/65293

Bit 9 aus $FF0D/65293
unbenutzt

Hardware Cursorposition
Die ersten 8 Bits.
Uberlauf nach $FFOC.
Frequenz Stimme 1/

Bits 0 bis 7

Frequenz Stimme 2/

Bits O bis 7

Frequenz Stimme 2

Bit 8 aus $FFOF /65295

Bit 9 aus $FFOF /65295
unbenutzt :

Hat mehrere Funktionen:
Lautstarke (max. 15)
aus=Stimme 1 aus

- an =Stimme 1 an

aus=Stimme 2 aus
an =Stimme 2 an

‘aus=Stimme 2: Rauschen aus

an =Stimme 2: Rauschen an

- aus=ohne Bedeutung

e ssesnssgmemnrs=e Tips und Tricks e S R S R

an =Stimme 1und 2: Einschalt
zustand wiederherstellen -

$FF12/65298 Hat mehrere Funktionen:
Bit0 Frequenz Stimme 1 Bit 8
Bit 1 Frequengz Stimme 2 Bit 9
Bit 2 TED ROM/RAM Zugriff
Bit 3—5 ~ Bit-Map-Basisadresse
Bit6—7 Ohne Bedeutung
$FF13/65299 Hat mehrere Funktionen:
Bit0 Hardwareuhr-Statusbit
Bit 1 Hardwareuhr setzen
Bit 2—7 Zeichensatz-Basisadresse
$FF14/65300 Farbspeicher:
Bit 0—2 Ohne Bedeutung
Bit 3—17 Farbspeicher-Basisadr.
$FF15/65301 Hintergrundfarbe 0:
Bit 0—3 Farbe
Bit 4—6 Helligkeit
Bit 7 unbenutzt
$FF16/65302 Hintergrundfarbe 1:
Bit 0—3 Farbe
Bit 4—6 Helligkeit
Bit 7 unbenutzt
$FF17/65303 Hintergrundfarbe 2:
Bit 0—3 Farbe
Bit4—6 Helligkeit
Bit 7 unbenutzt
$FF18/65304 Hintergrundfarbe 3:
Bit 0—3 Farbe
Bit 4—6 Helligkeit
Bit 7 unbenutzt
$FF19/65305 Hintergrundfarbe 4:
Bit 0—3 Farbe
Bit 4—6 Helligkeit
Bit 7 unbenutzt
$FF1A/65306 Bit-Map-Wert
SFF1B/65307 Bit-Map-Wert
$FF1C/65308 Vertikale Position
Bit 0 Bit 8 aus $FF1D/65309
Bit 17 Ohne Bedeutung
SFF1D/65309 Vertikale Position

Bits 0 bis 7
SFF1E/65310 Horizontale Position
SFF3E/65342 ROM Zugriff
$FF3F/65343 RAM Zugriff

Um Werte in ein bestimmtes Byte zu schreiben, be-
nutzt man die Befehle AND und OR, je nachdem, ob
man das Bit 16schen oder setzen will. Die gePOKEten
Werte diirfen nicht groRer als 255 sein oder einen
negativen Wert aufweisen. (,Illegal Quantity Error"
ist die Folge!)

Beispiel:
Um eine 25-Zeilen-Ausgabe zu erhalten, gibt man:
POKE 65286,PEEK(65286)OR 8

ein und setzt damit einzig und allein Bit 3 in diesem
Register.

Sonderheft @UD 15



Tips und Tricks

Buchstaben auf 40- oder 80-Zei-
chenbildschirmen ausgeben, Dis-
kette booten, Tastaturwerte einle-
sen, und so weiter ... Fiir jede
dieser Aufgaben gibt es im Kernal
ROM eine Routine. Wer effizient
programmieren will, nutzt diese
ausgetesteten, platzsparenden
,Subroutines” so oft als maglich.

Label: ACPTR

Adresse: $FFAS / 65445

Register: A

Liest vom IEC-BUS ein Zeichen in
den Akkumulator. Je nach Erfolg
wird das Statusbyte in $90 gesetzt,
Ist somit das GCegenstiick zu
CIOUT ($FFAS).

Label: BASIN

Adresse: SFFCF / 65487
Register: A

BASIN liest ein Zeichen aus der
mit CHKIN definierten Datei oder
der Tastatur in den Akkumulator.
Label: BOOTCALL

Adresse: $FF53 / 65363

Register: X

Bootet die eingelegte Diskette im
Laufwerk mit Gerateadresse X-
Register. Ist ein BOOT-File vor-
handen, liest und startet es der
C128, ansonsten erhalt das Ur-
sprungsprogramm die Kontrolle
zurlick,

Label: BSOUT

Bdresse: $FFD2 / 65490

Register: A

Schreibt das im Akkumulator defi-
nierte Zeichen an das, mit CKOUT
definierte Ausgabegerat. Ist das
Ausgabegerdt der Bildschirm,
wird der Akkumulatorwert als
ASCII-Zeichen angenommen und
in den entsprechenden CBM-
Code-Wert umgerechnet.

Label: BSOUT SCRN

Bdresse: $C72D / 50989
Register: A

CGibt das im Akkumulator enthalte-
ne Zeichen an der aktuellen Cur-
sorposition des gerade aktiven
Bildschirms aus. Der Vorteil ge-
geniiber der ,normalen" BSOUT-
Printroutine: BSOUT SCRN ist
schneller.
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Maschinensprache-
unterprogramme des
Kernal-ROM'’s steuern

~den Commodore 128.
Nutzt man diese

Routinen in As-
sembler, spart man sich
viel Zeit, Arbeit und
damit Energien.

Label: C64MODE

Adresse: $FF4D / 65357
Register: keine

Diese Routine schaltet vom Com-
modore 128-Modus auf den C64-
Modus um. Speicherplatz, Tasta-
tur und Taktfrequenz werden dem
C64-Modus angepalt. Die Routine
endet mit RESET. Somit endet die
Kontrolle des Maschinenprogram-
mes liber den Computer mit die-
sem JSR/JMP-Spruna.

Label: CHKIN

HAdresse: SFFC6 / 65418
Register: X, Carry

Lenkt den Eingabekanal auf den
vorher mit OPEN gedéffneten Kanal
um, Jedes weitere mit BASIN ein-
gelesene Zeichen stammt aus dem
neuen Kanal. Nach CLOS oder
CLRCH ist automatisch die Tasta-
tur wieder Eingabegerat. Tritt ein
Fehler auf, so setzt CHKIN das
Carry-Flag.

Label: CINIT

Adresse: SFF81 / 65409

Register: keine ;

Setzt den 40/80-Zeichenmodus
entsprechend der Umschalttaste,
initialisiert 40- und 80-Zeichencon-
troller sowie die Funktionstasten
neu. Der Tastaturpuffer wird ge-
leert und samtliche Ein-/Ausgabe-
kandle werden geschlossen.
Label: CIOUT

Adresse: SFFAS / 65448

Register: A

Sendet den Inhalt des Akkumula-
tors an den IEC-BUS. Je nach Er-
folg wird das Statusbyte in $90 ge-

setzt. Ist somit das Gegenstiick zu
ACPTR ($FFAS5).

Label: CKOUT

Adresse: $FFC9 / 65481

Register: X, Carry

Schaltet vom bisherigen Ausgabe-
kanal auf den vorher mit OPEN er-
offneten, im X-Register angegebe-
nen Kanal um. Samtliche mit
BSOUT ausgegebene Zeichen,
werden an das definierte Ausga-
begerat gesendet. Das Carry-Flag
dient zur Fehlererkennung. Ist es
gesetzt, trat ein Fehler auf.

Label: CLALL

Adresse: SFFET / 65511

Register: keine

Loscht samtliche geoffneten Datei-
en, ohne diese zu schlieBen. Fiihrt
danach einen Sprung nach
CLRCH durch.

Label: CLOSE

Adresse: FFC3 / 65475

Register: A, Carry

Schlieft das File mit der im Akku-
mulator vorhandenen, logischen
Filenummer. Samtliche Daten die-
ser Datei werden aus der ,OPEN
FILE“-Tabelle geltscht. Ist ein
Fehler aufgetreten (zum Beispiel:
zu schliefendes File war nicht ge-
offnet), setzt CLOSE das Carry
Flag (=1).

Label: CLRCH

Adresse: $FFCC / 65484
Register: keine

Samtliche Eingabe- und Ausgabe-
anderungen mit CHKIN und
CKOUT werden riickgangig ge-
macht, ein UNTALK- und ein
TALK-Befehl gesendet,

Label: CLRWIN

Adresse: $C142/49474

Register: keine

Loscht den Bildschirmbereich des
aktuell definierten Fensters. Ist
kein Fenster definiert, loscht
CLRWIN den gesamten Bild-
schirm. . :
Label: CLQIR

Adresse: $CI7D / 51069

Register: keine

Loscht sowohl den Hochkomma-
als auch die INSERT- und RVS-
Modi des C128.
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Label: CURHOM

Bdresse: $C150 / 49752

Register: keine

Positioniert den Cursor in die lin-
ke, obere Ecke des aktuell defi-
nierten Fensters. Ist kein Fenster
definiert, positioniertt CURHOM
den Cursor in die linke, obere
Ecke des Bildschirms.

Label: DLCHR

Adresse: $FF62 / 65318

Register: keine

Kopiert die Cl28-Zeichensatze
vom Character-Rom ins VDC (80
Zeichenkontroller) RAM. Je nach
Stellung der ASCII/DIN-Taste
handelt es sich um amerikanische
oder um deutsche Zeichen.

Label: DMACALL

Bdresse: $FF50 / 65360

Register: X

Ermoglicht DMA-Zugriffe. Im X-

‘Register steht der Wert der neu

einzuschaltenden Konfiguration.
Label: END

Adresse: $4DC6 / 19910
Register: keine

Schaltet den Commodore 128 vom
Programmodus auf Direktmodus
um, Beendet ein Basic-Programm
ohne END oder BRK.

Label: GETCONF

BAdresse: $FF6B / 65387

Register: X

Holt das dem X-Register entspre-
chende Konfigurationsbyte aus
der Tabelle ab Adresse $F7FO.
Der neue Wert steht im Akkumu-
lator, Der Wert des X-Registers
darf 16 nicht iibersteigen.

Label: GETIN

Adresse: $FFE4 / 65508

Register: A

Liest ein Zeichen aus der definier-
ten Eingabedatei (Tastatur oder
RS5232) in den Akkumulator.
Label: GETLIN

Bdresse: $C258 / 49752

Register: keine

Diese Routine nimmt so lange
Zeichen von der Tastatur entge-
gen und printed diese am Bild-
schirm, bis CR = RETURN betétigt
wird.

Label: INDCMP

BAdresse: $FF7A / 65402
Register: A, X, Y

Speicher: $02C8

Vergleicht den Wert einer belie-
bigen Speicherstelle mit dem Ak-

kumulator, Die Register miissen
genauso gesetzt werden, wie in
INDSTA, mit der Ausnahme, daB
Speicherstelle $02C8 auf den Null-
seitenpointer zeigt. Das Ergebnis
des Vergleiches steht in Speicher-
stelle $05.

Label: INDFET

Adresse: SFF74 / 65396

Register: A, XY

Liest aus esiner beliebigen Spei-
cherbank einen Wert. In der Null-
seite muf der Pointer der Adresse
stehen, die ausgelesen wird, der
Akkumulzator zeigt auf diese Null-
seitenadresse, im X-Register steht
der Konfigurationsindex und im Y-
Register der Oiisst des Nullseiten-
Pointers.

Label: INDSTA

Adresse: SFF17 / 65399

Register: A, XY

Speicher: S02BS

Im Gegensaiz zur INDFET-Routine
schreibt INDSTA den Wert des
Akkumulators in eine beliebige
Speicherstelle. X- und Y-Register
haben dieselben Aufgaben; in
Adresse $02B2 steht der Zeiger
auf die Zero-Page-Adresse, die
auf den gewiinschten Speicher
zeigt.

Label: IOBASE

Bdresse: SFFF3 / 65523

Register: X,Y

Holt die Adresse des Ein-/Ausga-
bebereiches in die Register:
X=Low-Byte, Y=High-Byte. Der
Wert entspricht $SD000 = Y: DO,
X=00.

Label: IOINIT

Adresse: SFF84 / 65412

Register: keine

Initialisiert
gen. Drucker, Laufwerk, Modem
etc. werden in den Anschaltzu-
stand gesetzi.

Label: JMPFAR

Adresse: SFF71 / 65393

Register: keine

Speicher: $02 bis $09

Fiihrt einen Sprung in beliebigen
Speicher durch und fiihrt ein dort
vorhandenes Maschinenpro-
gramm weiter. Die Parameter in

Adressen $02 bis 309 gleichen

den Parametern in JSRFAR.
Label: JSRFAR

Bdresse: SFF6E / 65390
Register: keine

Speicher: $02 bis 509

samtliche 1/0-Leitun-

Springt eine beliebige Speicher-
bank, unabhangig von der gerade
eingeschalteten Konfiguration, an.
Es steht in:

$02 — Konfigurationsindex .
$03/$04 — Programmzahler (PC)
$05 — Prozessorstatus

$06 — Akkumulator

$07 — X-Register

$08 — Y-Register

$09 — Steckpointer (SP)

Wichtig: Bereich $C000 bis $FFFF
(Kernal-ROM) muB eingeblendet
sein, da das System ansonsten un-
kontrollierbare Funktionen aus-
fithrt.

Label: KEY

Adresse: $FFIF / 65439

Register: keine

Priift die Tastatur ab. Ist eine Taste
gedriickt, wird deren ASCII/DIN-
Wert (je nach ASCII/DIN-Modus)
ermittelt und in den Tastaturpuffer
geschrieben und erhoht ihn um
eins.

Label: LISTN

Adresse: $FFB1 / 65457

Register: A

Stellt das angesprochene, externe
Gerat durch LISTEN auf Empfang.
Im Akkumulator steht die Geréate-
adresse. Die Zeichen miissen
iiber CIOUT ausgegeben wer-
den, UNLISTEN schaltet das ange-
sprochene Gerit ab,

Label: LKUPLA

Adresse: $FF59 / 65369

Register: A/ A, X,Y, Carry
Speicher: $90, $B8—$BA

Sucht nach der im Akkumulator
enthaltenen logischen Filenum-
mer. Ist das Carry geloscht, ste-
hen in;
Akkumulator:
mer
X-Register : Gerateadresse
Y-Register : Sekundaradresse
Ist das Carry-Flag gesetzt, war die
gesuchte logische Filenummer
nicht mit OPEN geoffnet.

Label: LKUPSA

Adresse: SFF5C / 65372

Register: Y/ A, X,Y,Carry
Speicher: $90, $B8—$BA

Sucht nach der im Y-Register ent-
haltenen Sekundéradresse. Ist
das Carry-Flag geloscht, steht im
Akkumulator die logische File-
nummer und in X die Gerdtenum-
mer. Ist das Carry gesetzt, wurde

logische Filenum-

die Gerateadresse im Y-Register p
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unter den geotffneten Kanilen
nicht gefunden.

Label: LOADSP

Adresse: $FFD5 / 65493
Register: X,Y

Das mit SETNAM, SETLFS und
SETBNK definierte File wird
durch LOADSP=an die Adresse: X-
Register = Low-Byte, Y-Register
= High-Byte geladen.

Label: MEMBOT

Adresse: SFFIC / 65436

Register: X,Y, Carry

Fiihrt dieselbe Funktion aus wie
MEMTOP, nur das sich die Regi-
ster auf die Speicheruntergrenze
anstatt der Speicherobergrenze
beziehen.

Label: MEMTOP

Adresse: $FF99 / 65433

Register: X,Y, Carry

Ist das Carry-Flag geldscht (=0),
50 Uibergibt diese Routine dem Re-
gister X den Low-Wert und dem
Register Y den High-Wert der
Speicherobergrenze. Ist das Car-
ry-Flag gesetzt (=1), so schreibt
diese Routine aus den Registern X
den Low- und aus Y den High-
Wert der Speicherobergrenze.
Label: OPEN

Adresse: $FFCO0 / 65472

Register: keine

Offnet die mit SETNAM, SETLFS
und SETBNK definierte Datei. Erst
nach diesem OPEN greifen
CKOUT und CHKIN auf diese Da-

tei zu.

Label: PFKEY

Adresse: $FF65 / 65381

Register: A, X,Y

Belegt die Funktionstasten

F1—-F10 sowie Shift-RUN/STOP
und HELP mit beliebigen Zeichen-
ketten. Im Akku steht die Zero-
Page-Adresse, die den Pointer auf
dem Funktionstastentext beinhal-
tet. Im X-Register steht die Funk-
tionstastennummer (1 bis 12) und
im Y-Register die Ladnge der Zei-
chenkette. :
Label: PHOENIX

Adresse: $FF56 / 65366

Register: keine

Fithrt einen RESET durch. Der
Computer startet, als ob er gerade
neu eingeschaltet wurde. PHOE-
NIX springt automatisch BOOT-
CALL an. Die Kontrolle iiber den
Rechner wird an das Bootsystem
iibergeben.
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Label: PLOT

Adresse: SFFF0 / 65520

Register: X,Y, Carry

Ist das Carry gesetzt (=1), steht im
X-Register: Aktuelle Cursorspalte
Y-Register: Aktuelle Cursorzeile
Ist das Carry geldscht (=0), wird
der Cursor an die entsprechende
X/Y-Position (siehe oben) gesetzt.
Label: PRIMM

Adresse: $SFFID / 65405

Register: keine

Samtliche Zeichen, die im Spei-
cher nach diesem Aufruf stehen,
werden so lange als Text auf dem
aktuellen Ausgabegerat ausgege-
ben, bis PRIMM ein ,Null-Byte"
($00) findet.

Label: RAMTAS

Adresse: $FF87 / 65415

Register: keine

Software-RESET. Setzt Zero-Page,
RS232- und Kassettenpuffer zu-
riick.

Label: READST

HAdresse: $SFFB7 / 65463

Register: A

Nachdem READST angesprungen
wurde, steht im Akkumulator das
Statusbyte.

Label: RDTIM

Adresse: SFFE1 / 65502

Register: A, X, Y

Liest die Systemuhr aus. Im Akku-
mulator steht der Stundenwert, im
X-Register steht der Minutenwert
und im Y-Register die Sekunden.
Label: RESET

Adresse: $SE000 / 57344

Register: keine

Versetzt den Commodore in den
Einschaltmodus zuriick. Die Kon-
trolle erhalt das Betriebssystem.
Label: RESTOR

Adresse: $SFF8A / 65418
Register: keine

Initialisiert sa@mtliche Systemvek-
toren in Adressen $0314 bis $0332.
Danach springt RESTOR die Un-
terroutine VECTOR mit geldsch-
tem Carry an.

Label: SAVESP

Adresse: $SFFD8 / 65496
Register: A, X, Y

Speichert einen beliebigen Spei-
cherbereich unter den mit SET-
NAM, SETBNK und SETLFS defi-
nierten Bedingungen auf Kassette
oder Diskette ab. Die Anfangs-
adresse des abzuspeichernden
Speicherbereichs muB in eine be-
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liebige Zero-Page-Adresse ge-
schrieben werden. Im Akkumula-
tor steht die Speicherstelle dieser
Adresse. Die Endadresse des an-
gesprochenen Speicherbereichs
errechnet sich aus: X-Register =
Low-Byte und Y-Register = High-
Byte.

Label: SCRORG

Bdresse: $FFED / 65517
Register: A, X, Y

SCRORG schreibt die Werte des
aktuellen Fensters in die Register;
Akkumulator; Maximale Spalten-
zahl

X-Register : Anzahl der Spalten
Y-Register : Anzahl der Zeilen
Label: SECND

Adresse: $FF93 / 65427

Register: A

Der Wert des Akkumulators wird
nach LISTEN als Sekundaradres-
se auf dem IEC-Bus ausgegeben.
Label: SETBNK

Bdresse: $FF68 / 65384

Register: A,Y

Ladt oder eroffnet man eine Datei,
muB vorher diese Routine ange-
sprungen werden. Im Y-Register
befindet sich der Konfigurations-
index des Dateinamens, im Akku-
mulator der des aktuellen Spei-
cherbereiches.

Label: SETLFS

Adresse: SFFBA / 65466
Register: A,X,Y

Eroffnet Files mit der Konfigura-
tion

Akkumulator = logische Filenum-
mer

X-Register = Gerdteadresse
Y-Reqgister = Sekundaradresse
Die Registerwerte werden durch
SETFLS nach $B8 bis $BA gespei-
chert.

Label: SETMSG

Adresse: $FF90 / 65424

Register: A

Speichert den Akkumulator in
$9D. Ist das hochste Bit in $9D ge-
setzt, gibt der Commodore 128
Systemmeldungen aus, ist das
hochste Bit = 0, werden System-
meldungen verhindert.

Label: SETNAM

Bdresse: $FFBD / 65469
Register: A,X,Y

Diese Routine muf3 angesprungen
werden, bevor man eine Datei 6ff-
net, Im Akkumulator steht die An-
zahl der Zeichen des Filenamens,
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im X-Register steht der Low-Wert
und im Y-Register der High-Wert
der Adresse, ab der der Filename
steht. Mit SETBNK muB man die
notwendigen Pointer der Spei-
cherkonfiguration setzen.

Label: SETTIM

Adresse: $FFDB / 65499
Register: A, X,Y

Setzt die IRQ-gesteuerte System-
uhr ab Adresse $A0.

Akkumulator = Stunden
X-Register = Minuten
Y-Register = Sekunden.

Label: SETTMO

Adresse: $FFA2 / 65442
Register: A

Setzt man Bit 7 des Akkumulators,
bevor man SETTMO anspringt,
wird der Timeout der IEEE-Routi-
nen ermoglicht. Ansonsten sperrt
der nach $0A0E geschriebene Ak-
kumulator IEEE-Timeouts.

Label: STOP

BAdresse: $FFE1 / 65505

Register: Zero

Priift die RUN/STOP-Taste. Wur-
de die Taste betétigt, ist das Zero-
Flag gesetzt (= 1), ansonsten 16scht
Unterprogramm STOP das Zero-
Flag. Bei gesetztem Zero-Flag
wird ein Sprung in CLRCH durch-
gefiihrt.

Label: SWAPPER

Adresse: $FFSF / 65315

Register: keine

Schaltet zwischen 40-Zeichen- auf
80-Zeichen- und 80-Zeichen- auf
40-Zeichen-Darstellung um.
SWAPPER tauscht die Speicher-
stellen $EO0 bis $FA mit $0A40 bis
$OABA.

Label: TALK

Adresse: $FFB4 / 65460

Register: A

Schaltet das unter der im Akkumu-
lator vorhandenen Gerédteadresse

angeschlossene Gerat zum Ab-
spielen seiner Informationen auf,
Ende = UNTLK.

Label: TKSA

Adresse: $FF96 / 65430

Register: A

Sendet den IEC-BUS nach erfolg-
tem TALK die Sekundaradresse
im Akkumulator.

Label: UDTIM

Adresse: SFFEA / 65514
Register: keine

Inkrementiert die IRQ-gesteuerte
Systemuhr um eine Einheit.

Label: UNLSN

Adresse: SFFAE /65454

Register: keine

dezimal hexdez Label
19810 $4DC6 END

57344 $E000 RESET
49474 $C142 CLERWIN
49482 3C150 CURHOM
49752 $C258 GETLIN
50989 $C72D BSOUT SCRN
51069 $CI7D CLQIR
65357 SFF4D C84MODE
65350 $FF50 DMACALL
65353 SFF53 BOOTCALL
65366 SFF56 PHOENIX
65369 SFF59 LKUPLA
65372 $FF5C LKUPSA
65375 $FFSF SWAPPER
85378 $FF62 DLCHR
85381 $SFF65 PFKEY
65384 $FF68 SETBNK
65387 $FF6B GETCONF
65330 $FF6E JSRFAR
65393 $FF71 JMPFAR
65396 $FF74 INDFET
65399 $FFT7 INDSTA
65402 S$FF7A INDCMP
65405 $FFTD PRIMM
65409 $FF81 CINIT
65412 $FF84 IOINIT
65415 $FF8T RAMTAS
65421 $FF8D VECTOR
65424 $FF90 SETMSG
65427 $FF93 SECND
65430 $FF96 TKSA

Sendet dem bisher angesproche-
nen, externen Gerat Abschaltbe-
fehl (Unlisten).

Label: UNTLK

Adresse: $FFAB / 65451
Register: keine

Schaltet das bisher angesproche-
ne externe Gerat ab (Untalk).
Label: VECTOR

Adresse: SFF8D / 65421

Register: X,Y, Carry

Ist das Carry-Flag gesetzt, kopiert
VECTOR die Systemvektoren ab
Adresse $0314 in den Bereich:
LOW = X-Register, High = Y-Re-
gister auf die Systemvektoren ab
Adresse $0314.

65433 $FF99 MEMTOP
65436 $FFOC MEMBOT
65439 $FFOF KEY

65442 $FFA2 SETTMO
65445 $FFAS ACPTR
65448 ‘$FFAS8 CIOUT
65451 $FFAB UNTLK
65454 . $FFAE UNLSN
65457 $FFBI1 LISTN
85460 $FFB4 TALE
65463 $FFB7 READST
65466 $FFBA SETLFS
£5469 $FFBD SETNAM
65472 SFFCO OPEN
65475 $FFC3 ClLose.
65478 $FFCB CHKIN
65481 $FFCY CKOUT
65484 $SFFCC CLRCH
65487 $FFCF BASIN
65490 $FFD2 BSOUT
65493 $FFD5 LOADSP
65496 SFFD8 SAVESP
65499 $FFDB SETTIM
65502 $FFDE . RDTIM
65508 $FFEL STOP
65508 $FFE4 GETIN
65511 $FFET CLALL
65514 $FFEA UDTIM
65517 $FFED SCRORG
65520 $FFFO PLOT
65523 $FFF3 IOBASE
uf

Die Unterroutinen numerisch geordnet

HUNGER

Kennwort ,Hungerhilfe Afrika”
Menschen in Not brauchen Hilfe:

zuverldssig, schnell, wirksam. Die beiden kirchlichen
Hilfswerke nehmen ihren Auftrag ernst.

Deutscher Caritasverband
Postgiro Karlsruhe 202

Fe 21 Dickonisches Werk

3 EBE Postgiro Stuttgart 502
und viele Banken u. Sparkassen
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Z80-Programmiercodes

im Uberblick

Bisher wurden Z80-Maschinenpro-
gramme vernachiassigt. Grund:
Der C64 besiizt eme 8502-Zentral-
einheit und Zusatzkarten mit 7Z80-
Prozessor sind teuer. Doch seit
Commodore den 128'er, einen
Computer mit Z80-Prozessor, an-
bietet, interessieren sich immer
mehr Computerbenutzer dafir,
den Z80-Programmiercode zu er-
lernen. Die Befehle des Z80:

ADC Akkumulator,Operand
Addiert Operand unter Beriick-
sichtigung des Carry-Bits zum Ak-
kumulator und setzt, entspre-
chend dem Ergebnis, die Prozes-
gorregister,

ADC HL,Operand

Ahnlich ADC Akkumulator, Ope-
rand, nur daP® der Akkumulator
durch das 16-Bit-Register HL er-
setzt ist.

ADD Akkumulator,Operand
Ahnlich ADC Akkumulator, Ope-
rand, jedoch wird das Carry-Bit
nicht beriicksichtigt.

ADD HL,Operand

Ahnlich ADC HL, Operand, je-
doch wird das Carry-Bit nicht be-
riicksichtigt.

AND Operand

Logische UND-Verkniipfung zwi-
schen Akkumulator und Operan-
den. Ergebnis steht im Akkumula-
tor, Register sind dem Ergebnis
entsprechend verandert.

BIT Zahl,Operand

Das Bit mit Nummer Zah! des Ope-
randen wird: auf 1 =an oder O=aus
gepriift. Bei 1 ist das Z-Register 0,
beil = 1.

CALL Speicher

Ahnelt dem Cosub-Befehl in Ba-
sic. CALL spricht das Unterpro-
gramm ab $Speicher an.

CALL Bedingung,Speicher
Springt nur dann das Unterpro-
gramm in $Speicher an, wenn die
gestellte Bedingung (Flags S-, Z-,
A- und C-Tests moglich), erfiillt ist.
CCF

Komplementiert das Carry-Bit. (0
wird zu 1, 1 zu 0).

CP Operand

Vergleicht (ComPare) den Wert
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Die Programmier-
sprache Assembler
(Maschinencode) ist
abhéngig vom ver-

wendeten Mikro-

prozessor. Folglich sind
die Befehlsworter der
Prozessoren 6502
(Motorola) und Z80
(Zilog) verschieden.

des Operanden mit dem Wert des
Akkumulators und setzt die Flags
entsprechend dem Ergebnis.
CPD

Vergleicht den Akkumulator mit
der Speicherstelle des 16-Bit-Regi-
sters. Sind beide Werte gleich
(das Ergebnis der Subtraktion 0),
ist das Z-Flag gesetzt (=1). Ist der
Akkuwert groer oder gleich dem
Operanden-Inhalt, ist S=0. Anson-
sten steht in S=1, von HL und BC
werden der Wert 1 abgezogen.
CPDR

Wiederholt die CPD-Anweisung,
bis entweder Speicherstelle mit
Adresse HL gleich dem Akkumu-
lator-Wert oder BC = 0 ist.

CPI

Anstatt von den Registern HL und
BC den Wert 1 zu subtrahieren,
erhoht der Z80-Prozessor den
Wert dieser 16-Bit-Register um
emns. Ansonsten ist CPI funktions-
gleich zu CPD.

CPIR

Wiederholt so lange die CPI-An-
weisung, bis entweder Speicher-
stelle mit Adresse HL gleich dem
Akkumulator-Wert oder BC = 0
1st.

CPL

Invertiert die Bits des Akkumula-
tors (aus 0 wird 1, aus 1 wird 0).
DAA

Korrigiert falsche BCD-Werte im
Akkumulator und Kontrollflags.
DEC Operand

Dekrementiert den Operanden
(zieht vom Wert des Operanden |
ab). Verandert die Kontrollregi-
ster nach Ergebnis.

DI

Der Z80-Prozessor ignoriert alle
weiteren Interrupts bis EI

DJNZ Zahl

Dekrementiert B um eins und ver-
gleicht den neuen Wert mit 0. Ist
er groBer, arbeitet das Programm
an der aktuellen Adresse + Zahl
weiter.

EI

Ermoéglicht mit DI abgeschaltete
Interruptspriinge.

EX Operandl,Operand2

Schreibt den Wert des Operan-
den 1 in den Operanden 2 und
den des Operanden 2 in den Ope-
randen 1.

EXX

Die Low-Bytes der 16-Bit-Register
BC, DE und HL werden mit den
High-Bytes dieser Register ver-
tauscht.

HALT

Das Programm wartet auf den
nachsten Interrupt. Wurde vorher
ein DI gegeben, , stiirzt" der Rech-
ner ab.

IM Zahl

Gibt den Interruptmodus an:

Zahl = 0: Wurde ein Interrupt ge-
geben, steht im Datenbus der aus-
zufithrende Befehl. '
Zahl = 1: In Adresse $38 wird eine
spezielle Interrupt-Routine ausge-
fithrt.

Zahl = 2: Der Z80-Prozessor arbei-
tet ein Unterprogramm an der
Adresse ab, deren Low-Byte im
Datenbus und deren High-Byte im
I-Register steht.

IN Zahl, (C)

Register C gibt den Port an, aus
dem ein Byte in Register Zahl
transferiert wird.

INC Operand

Erhoht den Wert des Operanden
um 1.

IND

Ein Byte aus Port Nummer C-Regi-
ster wird in die Speicherstelle un-
ter HL transferiert. Die Werte in
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HL und B werden um eins dekre-
mentiert.

INDR :

Wiederholt die IND-Anwelsung so
lange, bis B=0 ist.

INI

Ein Byte aus Port Nummer C-Regi-
ster wird in die Speicherstelle un-
ter HL: transferiert. Die Werte in
HL und B werden um eins erhoht.
INIR

Wiederholt die INI-Anweisung so
lange, bis B=0 ist.

JP Speicher

Ahnelt dem Basic-Befehl GOTO.
Der 780 arbeitet ab Speicherstelle
(Speicher) weiter.

JP Bedingung, Speicher

Ahnelt dem Z80-Befehl CALL Be-
dingung, Speicher, nur daB aus
dem Unterprogramm keine Riick-
kehr mit RET stattfindet.

JP Operand

Ab Adresse des Operanden ar-
beitet das Programm weiter.

JR Zahl

Relativer Sprung: Springt zur in
PC + Zahl festgelegten Adresse.
JR Bedingung, Zahl

Ahnelt JP Bedingung, Speicher,
nur daB die Sprungadresse aus
PC + Zahl ermittelt wird,

LD Operandl,Operand2
Transferiert den Inhalt des Ope-
randen 2 in den Operanden 1.
LDD

Transferiert den Inhalt der durch
HL bestimmten Speicherstelle in
die durch DE bestimmte Speicher-
stelle. Danach dekrementiert LDD
Werte des Register HL, DE und
BC.

LDDR

Wiederholt die Z80-Anweisung
LDD so lange, bis BC=0 ist.

LDI

Transferiert den Inhalt der durch
HL bestimmten Speicherstelle in
die durch DE bestimmte Speicher-
stelle. Danach inkrementiert LDD
die Werte des Register HL, DE
und BC.

LDIR

Wiederholt die Z80-Anweisung
LDI so lange, bis BC=0 ist,

HNEG

Multipliziert den Akkumulator-
Wert mit (—1) = Vorzeichenwech-
sel.

NOP

Wartet 2 Taktzyklen lang.

OR Operand

Logische ODER-Verkniipfung des
Akkumulators und einem Operan-
den. Das Ergebnis steht im Akku-
mulator. -
OTDR

Ahnelt der Z80-Anweisung INDR,
nur daB der betreffende Wert
ausgegeben (statt eingelesen)
wird.

OTIR

Ahnelt der Z80-Anweisung INIR,
nur daB der betreffende Wert
ausgegeben (statt eingelesen)
wird.

OUT (C),Zahl

Register C gibt den Port an, in den
ein Byte aus Register Zahl transfe-
riert wird.

OUT (Zahl),Akkumulator
Transferiert den Wert des Akku-
mulators an Port Zahl.

OUTD

Ein Byte wird in Port Nummer C-
Register aus der Speicherstelle
unter HL transferiert. Die Werte in
HL und B werden um eins dekre-
mentiert,

OUTI

Ahnelt OUTD, jedoch werden
Werte aus HL und B inkremen-
tiert.

POP Operand

Ladt das Registerpaar des Ope-
randen vom Stapel.

PUSH Operand

Legt das Registerpaar des Ope-
randen auf den Stapel.

RES Zahl,Operand

Schreibt an die Zzhlte Stelle des
Operanden eine 0.

RET

Die mit CALL angesprungene
Routine ist beendet und das Pro-
gramm arbeitet an der Speicher-
stelle nach dem CALL-Befehl wei-
ter.

RET Bedingung

Beendet das Unterprogramm nur
dann, wenn Bedingung erfiillt ist.
RETI

Riicksprung aus einer Interrupt-
Routine (RTD).

RETN

Riicksprung aus einer MNI-Routi-
ne. (RUN/STOP-RESTORE)

RL Operand

Rotiert alle Bits des Operanden
um eine Stelle nach links. Das 7.
Bit wandert ins Carry, im 0. Bit
steht der ehemalige Carry-Wert.

RLA .
Ahnelt dem RL Operand-Befehl,
jedoch beeinfluBt er nur das Car
ry-Kontrollregister.

RLC Operand

Ahnelt RL: Operand, jedoch: Bit 0
wird auf 0 gesetzt,

RLCA

Ahnelt RLC Operand, jedoch wird
nur das Carry-Bit verandert.

RLD

Fihrt eine RL-Rotation im BCD-
Modus durch, :

RR Operand

Ahnelt RL Operand, jedoch wird
nach rechts rotiert.

RRA

Entsprechend.

RRD

Fihrt eine RR-Rotation im BCD-
Modus durch.

RST Speicher

Startet Unterprogramm ab Adres-
se Speicher.

SBC Akkumulator,Operand
Subtrahiert Operand unter Be-
riicksichtigung des Carry-Bits zum
Akkumulator und setzt, entspre-
chend dem Ergebnis, die Prozes-
sorregister.

SBC HL,Operand

Ahnlich SBC Akkumulator,Ope-
rand, nur daB der Akkumulator
durch das 16-Bit-Register HL er-
setzt ist.

SCF

Setzt Carry-Kontrollflag
(=an).

SET Zahl,Operand
Schreibt an die Zahlte Stelle des
Operanden den Wert | (=an),
SLA Operand

Schiebt die Bits des Operanden
um eins nach links, Bit 7 wird ins
Carry geschrieben, Bit 0 wird 0.
SRA Operand

auf 1

Schiebt die Bits des Operanden

um eins nach rechts, Bit 7 bleibt
erhalten, Bit 0 kommt ins Carry.
SRL Operand

Schiebt die Bits des Operanden
um eins nach rechts, Bit 7 wird 0,
Bit 0 kommt ins Carry.

SUB Operand

Zieht vom Akkumulator den Wert
des Operanden ab. Das Ergebnis
steht im Akkumulator.

XOR Operand

Logische Exklusiv-Oder-Verkniip-
fung des Akkumulators mit Ope-
randen. Ergebnis Akkumulator.
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Ci16-116-Plus4: Das steht drin

Man muB die Subroutines

< _des C16/Plus4-Betriebssystems kennen, um diesen
Computer effizient zu programmieren.

Wissen ist Macht! Getreu diesem Motto gibt RUN
Einblick in die wichtigsten Speicherstellen zwischen
$0100 (=257) und $FF00 (=65280).

Speichergrenzen verschieben, mathematische For-

meln (SIN/TAN) berechnen: Alles steuert man mit
diesen Adressen in denen Unterroutinen und Zwi-
schenspeicher des Betriebssystems liegen.

mw S N T R e O R R

dezimal
00256—002171

Label hexadezimal
FBUFFR $0100—$010F
Hilfszwischenspeicher: 15 Bytes
SAVEA $0110—$0110
Hilfszwischenspeicher fiir

00272—002172

SAVEY $0111—$0111  00273—00273
SAVE und
SAVEX $0112—$0112  00274—00274
| RESTORE
. COLKEY $0113—$0122 0027500289

~ Farb/Luminanztabelle

HZWO $0123—$0123 00290—00230
 Hilfszwischenspeicher
- SYSSTK $0124—$01FF 00291—00511
- Systemstack: 220 Bytes
- BUF $0200—$0258 00512—00600

- Basic/ Monitor-Eingabepuffer
OLDLIN $0259—3$025A
Basic-Zwischenspeicher 1
OLDTXT $025B—$025C
Basic-Zwischenspeicher 2
E!!!!_I $025D—$02AC

00601—00602
00603—00604
00605—00684

Dieser Bereich wird vom Disketten-
organisationssystem (DOS) genutzt:

XCNT $028D—$025D 00605—00605
Diskettenbetriebssystem-Schleifenzwischen-
speicher

FNBUFR $025E—$026D
Speicher flir Filenamen
DOSF1L $026E—3$026E 00622—00622
Anzahl der Zeichen des Filenamens# 1

00606—00621

DOSDS1 $026F—$026F 00623—00623
Laufwerk # 1 — Nummer
DOSF1A $0270—$0271 00624—00625

Adresse des Filenamen-Feldes# 1
DOSF2L $0272—$0272 00626—00626
Anzahl der Zeichen des Filenamens # 2

DOSDS2 $0273—3$0273 00627—00626
 Laufwerk #2 — Nummer '
- DOSF2A $0274—$0275

: 00628—00623
_-Adresse des Filenamen-Feldes#2 .
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DOSLA $0276—$0276

Logische Diskettensystem-Adresse

DOSFA $0277—8$0277

Ceréateadresse .

DOSSA $0278—$0278

Sekunddradresse

DOSDID $0279—S$027A
ID-Nummer der Diskette

DIDCHK $027B—$027B

ID-Flag -
DOSSTR $023:'C $027C

DOS—Schrezbzmschenspelcher -
$027D—$02AC

DOSSPC

00630—00630
00631—00631
00632—00632

00633—00634

0063500635
0063700684

Arbeitsspeicher des Diskettensystems

XPOS $02AD—302AE
X-Achse des Grafik-Cursors -
YPOS $02AF—$02B0
Y-Achse des Grafik-Cursors
XDEST $02B1—$02B2

Hilfsregister des CGrafik-Cursors X

YDEST $02B3—$02B4

Hilfsregister des Grafik-Cursors Y

XABS $02B5—$02B6
Hilfsregister

YABS $02B7—$02B8
XSGN $02B9—S$02BA
Grafik —

YSGN $02BB—$02BC
Routinen.

FCTI $02BD—$02BE
Dienen groBteils :

FCT2 $02BF—$02C0
als Variablen

ERRVAL $02C1—3$02C2
fiir Grafikbefehle

LESSER $02C3—$02C3
und

GREATR $02C4—3$02C4
deren Werte.

ANGSGN $02C5—$02C5

0083500886
- 00687—00688

00689—00690
00691—00692
00693—00694

00695—00696
00697—00698

00699—00700
00701—00702
00703—00704
00705—00706
00707—00707
00708—00708
00709—00709

Zum Beispiel beinhaltet kaelnchtung

(Vorzeichen),



SINVAL

_ $02C6—8$02C1
Sinuswert der Zahl,
COSVAL $02C8—$02C9

und Cosinuswert der Zahl.
ANGCNT $02CA—3$02CB

00710—00711
00712—00713
00714—00715

Zwischenspeicher fiir Winkelberechnungen.

1 $02CC—$02E0

00716—00736

00718—00719 -

Dieser Speicherbereich wird mehrfach, von ver-
schiedenen Routinen genutzt. Die Bedeutungen:
HZW 1 $02CC—$02CC 00716—00716
Hilfszwischenspeicher

YCENTR $02CE—$02CF

und

XDIST1 $02D0—$02D1 00720—00721
steuern

YDIST1 $02D2—$02D3 00722—00723
den

XDIST2 $02D4—$02D5 00724—00725
Grafikcursor

YDIST2 $02D6—$02D7 00726—00727
am

HZW3 $02D8—$02D9 00728—00729
Bildschirm

COLCNT $02DA—3$02DA 00730—00730

Horizontale Zeichenzahl/Stelle
ROWCNT $02DB—$02DB
Vertikale Zeichenzahl/Stelle

00731—00731

BNR $02CD—$02CD 00717—00717
Anfangspointer

ENR $02CE—$02CE 00718—00718
Endpointer

DOLR $02CF—$02CF 00719—00719
Dollarflag

FLAG $02D0—$02DO 00720—00720
Kommaflag

SWE $02D1—$02D1 00721—00721
Zahlspeicher

USGN $02D2—$02D2 00722—00722
Vorzeichen Exponent

UEXP ~ $02D3—$02D3 00723—00723
Exponentenzeiger

- VN | $02D4—$02D4 00724—00724

- Anzahl der Zeichen vor dem Komma bei
- Ausgabe mit PRINT USING. '

CHSN $02D5—3$02D5 00725—00725
Fehler-Flag _

v $02D6—3$02D6 00726—00726
Anzahl der Felder vor dem Komma bei
 Ausgabe mit PRINT USING.

NFE - $02D7—$02D7 00727—00727

~ Anzahl der Felder nach dem Komma bei
Ausgabe mit PRINT USING.

. POSP : $02D8—3$02D8 00728—00728
Vorzeichenflag
FESP $02D9—3$02D9 00729—00729
Flag fiir Exponenten
ETOF $02DA—3$02DA 00730—00730
Hilfsspeicher
CFORM $02DB—$02DB 00731—00731
Zeichenzéhler
SNO $02DC—$02DC 00732—00732

Zeichennummerzwischenspeicher
BLFD $02DD—$02DD
Flag: Ist Zeichen , " oder , *“?
BEGFD $02DE—$02DE
Feldanfangszeiger (PRINT USING)
LFOR $02DF—$02DF
Formatlange (PRINT USING)

00733—00733
00734—00734

00735—00735

ENDFD $02E0—02E0 00736—00736
Feldendezeiger (PRINT USING)

Weitere Bedeutungen dieses
Speicherbereiches:

XCENTR $02CC—$02CD 00716—00717

Bestimmen

STRCNT $02DC—$02DC 00732—00732
Zeichenzahler allg.

Weitere Bedeutungen des Speicherbereiches
von $02CC bis $02E3: :
XCORD1 $02CC—$02CD 00716—00717
Zwischen-

YCORD1 $02CE—3$02CF 00718—00719
speicher

BOXANG $02D0—$02D1 00720—00721
zur Steuerung

XCOUNT $02D2—$02D3 00722—00723
verschiedener

YCOUNT $02D4—$02D5 00724—00725
Basic 3.5- :
BXLENG $02D6—$02D7 00726—00727
Grafik-

XCORD2 $02D8—3$02D9 00728—00729
befehle

YCORD2 $02DA—3$02DB 00730—00731
(Variablen).

Weitere Bedeutungen dieser Stellen:

XCIRCL $02CC—$02CD

00716—00717

CIRCLE-Funktion: Der Zentrumspunkt,

X-Achsenwert.

YCIRCL $02CE—$02CF

00718—00719

CIRCLE-Funktion: Der Zentrumspunkt,

Y-Achsenwert.

XRADUS $02D0—$02D1

00720—001721

Wert des Radius in X-Achsenrichtung

00722—00723
00724—00725
00726—00727
00728—00729
00730—00731

YRADUS $02D2—$02D3
Wert des Radius in Y-Achsenrichtung
ROTANG $02D4—$02D5
Rotationswinkel

HZW4 $02D6—$02DT
Hilfsspeicher

ANGBEG $02D8—$02D9
Winkel von . . .

ANGEND $02DA—$02DB
Winkel bis. . .

XRCOS $02DC—$02DD

Cosinus-Wert des X-Radius
YRSIN $02DE—$02DF

00732—00733.
0073400735
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~ Sinus-Wert des Y-Radius

~ XRSIN $02E0—$02E1 00736—00737
~ Sinus-Wert des X-Radius

- YROOS $02E2—3$02E3 00738—00739

 Cosinus-Wert des Y-Radius

Die letzte Version, welche Bedeutungen dieser
Speicherbereich hat:

HZWS5 $02CC—302CC 00716—00716
Hilfsspeicher
KEYLEN $02CD—$02CD 00717—00717

Tastatureingabe; Anzahl
KEYNXT $02CE—$02CCE
Aktuelles Eingabezeichen
STRSZ $02CF—$02CF
Lange des aktuellen Strings

00718—00718

00719—00719

GETTYP $02D0—3$02D0 00720—00720
Variable dandern
STRPTR $02D1—$02D1 00721—00721

Anzeige: Welcher String

OLDBYT $02D2—S$02D2 00722—00722
Zwischenspeicher-Grafikausgabe

NEWBRT $02D3—S802D3 00723—00723
Nummer des neuen Sirings

HZWB $02D4—-$02D4 00724—00724
Hiliszwischenspeicher

XSIZE $02D5—3$02D6 00725—00726
Shape: Horizontales Maximum (Gr6Be)

YSIZE $02D7—$02D8 00727—00728

Shape: Vertikales Maximum (Cr68e)

XSAVE $02D9—S$02DA 00728—00730
Hilfszwischenspeicher

S'W_A_J_;R $02DB—$02DC 0073100732
Shape: Stringvariable des Shapes

BITIDX $02DD—s02DD 00733—00733
Zwischenspeicher: Bifindex

SAVSIZ S02DE—SO2E1 0073400737
Zwischenspeicher

HZWT S02E2—S02E3 00738—00738
Zwischenspeicher

CHRPAG $S02E4—$02E4 00740—00740

High Byte der Character-ROM Adresse
BITCNT $02E5—$02ES 00741—00741
CSHAPE-Befehl: Zwischenspeicher

SCALEM $02E6—$02E6 00742—00742
SCALE-Flag
WIDTH $02E7—$02ET 00743—00743
WIDTH-Flag
FILFLG $02E8—3$02E8 00744—00744
BOX-Flag
BITMSK $02E9—$02E9 00745—00745
Zwischenspeicher
NUMCNT $02EA—S$02EA 00746—00746
Zwischenspeicher

- TRCFLG $02EB—$02EB 00747—00747

' TRACE-Flag: $00 bedeutet aus, $80 bedeutet
aktiviert . _
1HR . $OZEC—$02EC :
ZWlschen—

00748—00748

$02ED—$02EE
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- 00749—00750

speicher - e o
VTEMP3 $02EF—$02EF 00751—00751
fiir Grafikbefehle =
VTEMP4 $02F0—3$02F0 00752—00752

Parameteranzahl des Crafikbefehls
VTEMP5S $02F1—$02F1

Flag: 1 =relativ, 0=absoclut

ADRAY1 $02F2—3$02F3 00754—00755
Pointer auf die Umwandlungsroutine:
FlieBkomma in Integer

ADRAY?2 $02F4—302F5 00756—00757
Pointer auf die Umwandlungsroutine: Integer in
FlieBkomma

USRSPC $02F6—3$02FD
Freiraum fiir eigene Pointer

00753—00783

00758—00765

BNKVEC $02FE—3$02FF 00766—00767
Cartridge-Pointer i
IERROR $0300—30301 00768—00769

Zeigt auf die Fehlermelderoutine
IMAIN $0302—$0303
Zeigt auf die Basic-Warmstartroutine
ICRNCH $0304—$0305
Zeigt auf die Token—Deﬁmemngsroutme
IQPLOP ~ $0306—$0307
Zeigt auf Keywort erzeugen- Routme :
IGONE $0308—$0309
Zeigt auf die Ausgabe-Routine
IEVAL $030A—$030B
Zeigt auf Symbol Evaluation-Routine
IESCLK $030C—3$030D
Zeigt auf User-Tokendefinition
IESCPR $030E—F030F
Zeigt auf Keywort editieren-Routine

IESCEX $0310—3%0311

Zeigt auf Token bearbeiten-Routine .
ITIME $0312—3$0313 00786—00787
Zeigt auf Interrupt Uhr steuern-Routine -
CINV $0314—30315 00788— 00789
Zeigt auf Interrupt-Routine

CBINV $0316—3$0317 00790—00791
Zeigt auf Break Interrupt-Routine .
IOPEN $0318—$0319 00792—00793
Zeigt auf OPEN-Routine

ICLOSE $031A—$031B 00794—00795

Zeigt auf CLOSE-Routine
ICHKIN $031C—$031D 00796—00797
Zeigt auf Kanal fiir Eingabe 6ffnen-Routine
ICKOUT $031E—3$031F 00798—00799
Zeigt auf Kanal fiir Ausgabe 6ffnen-Routine
ICLRCH $0320—50321 00800—00801
Zeigt auf I/O-Init-Routine

IBASIN $0322—$0323
Zeigt auf Zeichen einlesen-Routine
IBSOUT $0324—3$0325 00804— 00805
Zeigt auf Zeichen ausgeben-Routine

ISTOP $0326—$0327
Zeigt auf STOP-Taste priifen-Routine
IGETIN $0328—8$0329
Zeigt auf GETIN-Routine -

00802—00803

00770—00771
00772— oom
00:(?4—60?753'
007784-00717?; .

00806—00807

| 0080%3—00809 -

00718—0011?95;;
00?80¥00T81_;::'i'-i |
00?_82-;-00?83.:
oot coms
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ICLALL  $032A—$032B

00810—00811

 Zeigt auf alle Files schlieBen-Routine

~ USRCMD

. $032C—$032D

 Zeigt auf BRK-Routine

- ILOAD $032E—$032F
Zeigt auf die LOAD-Routine
ISAVE  $0330—$0331

~ Zeigt auf die SAVE-Routine

- USRSP1 $0332—3$0332
Hilfsspeicher o
TAPBUF $0333—3$03F2

Kassetten READ/WRITE-Puffer
WRLEN $03F3—3$03F4
Zeichencounter bei WRITE
RDCNT = 3$08F5—$03F6
Zeichencounter bei READ .
INPOUE POSF7—$0436
RS232-Schnittstellenpuffer
ESTAKL $0437—$0454

00812—00813
00814—00815
00816—00817
00818—00818
00819—01010
0101101012
01013—01014
01015—01078

01079—-01108

Systemzwischenspeicher/Arbeitsbereich Low

ESTAKH $0485—30472

01109—-01138

Systemzwischenspeicher/Arbeitsbereich High

CHRGET $473—$0478

01135—01144

Zeichen von Basic-Text einlesen-Routine

CHRGOT $0479—$0484
letztes, mit

nochmals einlesen,

QONUM $0485—$0493

01145—-01156

CHRGET eingelesenes Zeichen

01167—01171

Zwischenspeicher fiir RS232-Handling

INDSUB $0494—304A1
ROM/RAM Umschaltroutine

ZERO $04A2—$04A4

Basic-Hilfsspeicher

INDTEXT $04AB-—$04AF

Textpointer

INDIN1 $04B0—$04BA

Index#0und #1

INDIN2 $04BB—$04C5

Index #2

INDST1 $04C6—$04D0

String # 1

INDLOW $04D1—304DB
~ Hilfsspeicher

INDFMO $04DC—$04E6

FlieBkommaakkumulator-Speicher

PUFILL $04E7—S$04E7
Hilfs- :
- PUCOMA $04E8—S$04E8
- speicher :
- PUDOT ~ $04E9—$04EQ
der 5 _ ?
PUMONY $04EA—S04EA

~ PRINT USING-Anweisung
 TMPDES  $04EB—$04EE

. Variable der INSTR-Routine

 ERRNUM

01172—01185
01186—01188
01189—01199
01200—01210
01211—-01221
01222—01232
01233—01243
01244—01254
01255—01255
01256—01256
01257—01257
01258—01258
01259—01262

01263—01263

0126401265

. $04EF—$O4EF
- Per Nummerncode des zuletzt aufgetretenen
. FPehlers

$04F0—$04F 1

E_R.RLIN.._.__} -

Zeilennummer, in welcher der letzte Fehler

auftrat
TRAPNO

$04F2—3$04F3

wenn ein Fehler auftritt
TMPTRP $04F4—$04F4 01268—01268
Fehlernummer kurzzeitig zwischengespeichert

ERRTXT $04F5—304F6 01269—01270
Pointer auf Adresse, in der die ?ehlermeldung
(Text) steht

OLDSTK $O04F7T—3$04F7 01271u01271

Hilfsspeicher zur Fehlerbehandlung

TMPTXT $04F8—$04F9 01272— 012?3- :
zuletzt benutzter Basic-Text

TMPLIN $04FA—3$04FB 01274—01275
zuletzt benutzte Basic-Zeile .

MTIMLO $04FC—$04FD = 01276—01277
Interrupt-Uhr Hilfsspeicher Low e
MTIMHI S04FE—$04FF 01278—01279
Interrupt-Uhr Hilfsspeicher High

USRPOK $0500—s0502 01280—01282
Basic-Hilfsspeicher

RNDX $0503—$0507 01283—01287
Zufallszahl

DEJAVU $0508—$0508 01288—01288
Flag fiir Kalt-/Warmstart

LAT $0509—$0512 01289—01298

In diesem Speicherbereich befindet sich die Ta-
belle der logischen Filenummern aller gerade
geoffneten Dateien,

FAT $0813—3$051C 01295—01308
In diesem Speicherbereich befindet sich die Ta-
belle der Geratenummern aller gerade geotffne-
ten Dateien.

SAT $081D—$0526 01309—01318
In diesem Speicherbereich befindet sich die Ta-
belle der Sekundéaradressen aller gerade geoff-
neten Datelen.

KEYD $0527—3$0530 0131901328
Tastaturpuffer: Maximal 10 Zeichen.

MEMSTR $0531—350832 01328—01330
Zeiger auf Basic-Anfang : .
MSIZ $0533—$0534 0133101332
Zeiger auf Basic-Ende -
TIMOUT $0535—$0535 01333—01333 -
IEEE Timeout-Flag e
FILEND $0536—$0536 - 01334—01334

Ist das Ende eines Files erreicht, so steht in die-
ser Speicherstelle der Wert 01, ansonsten steht

dort 00. ;
CTALLY - $0537—$0537 01335—01335 '
Anzahl der Zeichen im Puifer die noch ausgele -
sen werden .
CBUFVA $0538—$0538 01336_ 01338*

Anzahl aller Zeichen im Puffer

TPTR $0539—$0539 01332—0133?_ -
Pointer: Zeigt auf das nachste aktuelle Ze1chen -
im Puffer : -
FLTYPE $053A—~$053A 01338 01338 .
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- USRFRE

- KOUNT

- grammes der Datasette an
- COLOR $053B—3$053B

~ Attribut Byte der COLOR-Anweisung
L

_ - $053C—$053C
= Flagfiir PLASH -

: $053D—$053D

- Frei nutzbar fiir Anwender
HIBASE $053E—$053E
Zwischenspeicher der

XMAX $083F—3$053F
Bildschirmausgabe

RPTFLG $0540—%0540

‘1bt den File-Typ des gerade bearbeiteten Pro-

01339—01339
01340—01340
0134101341

- 0134201342

01343—01343
01344—01344

. Gibt an, welche Tasten mit automatischer RE-

 PEAT-Funktion ausgestattet sind: $UO iiblich,

- $40=keine, $80=alle
~ $0841—$0541
Counter fiir die

DELAY $0542—$0542
REPEAT-Funktion
SHFLAGC $0843—$0543

Gibt an, ob SHIFT in Funktion ist.

LSTSHF $0544—$0544
Letztes Zeichen in SHIFT-Mode
KEYLOG $0545—$0546
Zeigt auf die KEYLOG-Routine
MODE $0547—$0547

0134501345
01346—01346
0134701347
01348—01348
01349—01350
01351—01351

Flag: Gibt an, ob sich der Computer im Text-

oder Crafikmodus befindet.
AUTODN $0548—50548
Scroll-Flag: bei 0=aktiviert
LINTMP $0549—$0549
Basic-Zwischenspeicher
ROLFLG $054A—$054A
FORMAT $054B—$054B
TEDMON-Zwischenspeicher

MSAL $054C—3$054E
Zwischenspeicher

WRAP $054F—$054F
des

TMPC $0550—$0550
CPU 7501-

DIFF $0551—$0551

- Mikroprozessors

PCH - $0552—$0552
Program Counter High
- PCL $0553—3$0553
Program Counter Low

FLGS $0554—$0554

~ Flags: Zero, negatw Carry, efc.

AcCC $0555 $0555
Akkumulator :
XR _ $0556—~$0556
X-Register '
YR $0887—$0557

$0558—$0553

~ $0559—$0559
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01352—01352
01353—01353

0135401354
01355—01355

01356—01358
01359—01359
01360—01360
01361—01361
01362—01362
01363—01363
01364—01364
01365—01365
01366—01366
01367—01367
01368—01368
01369—01369

Weitere Prozessor- =
- 01370—01370

INVH $055A—3$055A
hilfsregister . - -
CMPFLG $055B—$055B 01371—01371

Zwischenspeicher Vergleichsroutinen

BAD $055C—$055C 01372—013?2
Fehlerflag
KYNDX $055D—$055D 01373—01373

Nummer der aktuellen Funktionstaste

KEYIDX $055E—$055E 01374— 0135(4
Zeiger auf den Text der aktuellen Funktionstaste
KEYBUF $055F—$0566 01375—01382
Tabelle der Funktionstasten: Zeigt die Lange der
einzelnen Texte an.

PKYBUF $0567—$05E6 01383—01510
Texte der einzelnen Funktionstasten

KDATA :$08ET—$0BET 01611—01811
KDYCMD :30BE8—S$05ES8 01512—01812
KDYNUM :$08E9—S$08E9 01513—01513
KDYPRS :50SEA—$0SEA 01514—01514
KDYTYP :$05EB—S$0SEB 01515—01515
SAVRAM :308EC—$06EB 01616—01771

Dieser Speicherbereich (eine Speicherseite)
wird von BANKING-Routinen belegt und genutzt.

PAT $OSEC—3$0SEF 01516—01519
AdreBtabelle

LNGJMP $0SF0—$05F 1 01520—01521
Long Jump Adresse

FETARG $05F2—$05F2 01522—01522
Long Jump Akkumulator

FETXRG $08F3—$05F3 01523—01523
Long Jump X-Register

FEXTSRG $05F4—$05F4 0152401524

Long Jump Status Register
AREAS $05F5—$065D 01525—01629
RAM-Speicherbereich der BANKING-Routinen

ASPECH $065E—$06EB 01630—01771
RAM-Freier Bereich

STKTOP $06EC—3$07AF 0177201967
Basic-Pseudo Stack

WROUT $07BO0—$07B0 01968—01968

Aktuelles Byte, das auf Datasette geschrieben
wird

PARITY $07B1—$07B1 01969—01969
Zwischenspeicher bei Berechnungen (Parity)

IEE] $07B2—307B2 01970—01970
Zwischenspeicher fiir

TT2 $07B3—$07B3 0197101971
die HEADER-Routine _ -
USRFR2 $07B4—$07B4 019_?2—01972' :
Frei fiir Benutzersoftware ; -
RDBITS $07B5—$07B5 01973— 019'.?3-_ _
Indexspeicher fiir READBYTE—Routme e '
ERRSP. ~ $07B6—$07B6 019?4—01974 '
Fehler Stack Pointer '
FPERRS $07B7—$07B7 01-9.75—019?6' -

Nummer des ersten Fehlers
DSAMPI1

$07B8—3$07B9 .
Zeitkonstante i

01976—01977
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INSFLG $0TEA—SOTEA
matisches Einfiigen

LSTCHR $07EB—$07EB
ESC-Flag: ESC-Code=27

0202602026
INSERT-Flag: $00=kein Einfiigen, $80 ='é11;1t;_)-:. -

0202702027
0202802028

- DSAMP2  $07BA—$07BB 01978—01979
~ Zeitkonstante
L FeELL $07BC—$07BD 01980—01981
_ Zeitkonstante -
SRECOV $07BE—$07BE 01982—01982
STOPKEY-Flag '
- DRECOV $07BF—$07BF 01983—01983
DROPKEY-Flag
TRSAVE $07C0—$07C3 01984—01987
RDBLOCK-Flag
RDETMP $07C4—$07C4 01988—01988
Zwischenspeicher . >
LDRSCN $07C5—$07C5 01989—01989
Zeitspeicher
CDERRM $07C6—$07C8B 01990—01990
Fehler bei der letzten
Kassettenoperation
VSAVE $07CT—807CT 01991—01991

Zwischenspeicher des VERIFY-Befehls

T1PIPE $07C8—$07CB
T1-Zwischenspeicher

ENEXT $07CC—30ICC
Flag fiir Lesefehler

UouTQ $07CD—$07CD
Aktuell zu sendendes Byte
UOUTFG $07CE—$07CE

01992—01895
01996—01996
01997—01897
01998—01998

Pufferflag fiir UOUTQ: 00=1leer, 01 =voll

SOUTQ $07CF—3$07CF
Systembyte, das gesendet wird
SOUNFG $07D0—$07D0

01999—01999
02000—02000

Pufferflag fiir SOUTQ: 00=leer, 01 =voll

INQFPT $07D1—3$07D1
Pointer auf RS232-Pufferanfang
INQRPT $07D2—$07D2
Pointer auf RS232-Pufferende
INQCNT $07D3—$07D3

02001—02001
02002—02002
02003—02003

Anzahl der Zeichen im RS232-Puffer

ASTAT $07D4—$07D4
Statusspeicherstelle von ACIA
AINTMP $07D5—$07D5

02004—02004
02005—02005

Zwischenspeicher der INPUT-Routine

ALSTOP $07D6—$07D6
Flag fiir STOP '
ARSTOP $07D7—$07D7
Flag fiir CTRL-S
APRES $07D8—$07D8
ACIA-Flag

- KLUDES $07D9—$07AE

Zwischenspeicher des Systems

- SCBOT $07E5—$07ES
Unterer Rand des Bildschirms
SETOP $07E6—S07ES
Oberer Rand des Bildschirms
SCLF $07TET—307E7

~ Linker Rand des Bildschirms

. SCRT ~ $07E8—307E8
Rechter Rand des Bildschirms
SCRDIS $07E9—S$07ES

~ Scroll-Flag: $00=ein, $80=aus

02006—02006
02007—02007
02008—02008
02009—02020
02021—02021
02022—02022
02023—02023
02024—02024

02025—02025

LOGSCR $07ZEC—$07EC
Zwischenspeicher der

TCOLOR $07ED—$07ED 02029—02029
Bildschirmroutinen

BITABL $07ZEE—$07F'1 02030—02033
Umrechnungstabelle

SAREG $07F2—3$07F2 02034—02034
Akkumulator bei SYS-Befehl

SXREG $07F3—$07F3 02035—02035
X-Register bei SYS-Befehl

SYREG $07F4—$07F4 02036—02036
Y-Register bei SYS-Befehl

SPREG $07F5—S$07F8 02037—02037

Status Register bei SYS-Befehl
LSTX $07F6—$07F6
Indexregister bei Tastaturabfragen :
STPDSB $07TF7—307F7 02039—02039
CTRL-S Flag: Steht hier $00, so wirkt CTRL-S,
steht $06 in STPDSB, so ist die CTRL-S Funktion

02038—02038

gesperrt.

RAMROM $07F8—3$07F8 02040—02040
Steht hier $00, liest TEDMON aus dem ROM, bei
$01 liest er aus dem RAM

COLSW $07F9—$0TF9 02041—02041

Flag der Farb/Luminanz-Tabelle

FFRMSK $07TFA—S$0TFA 02042—02042
ROM-Maske der Bildschirmsteuerung
VMBMSK $07FB—$07FB 02043—02043

VM-Maske der Bildschirmsteuerung

LSEM $07FC—3$07FC 02044—02044
Steuert den Datasettenmotor _
PALCNT $07FD—$07FD 02045—02045
PAL-Register

USRFR2 $07FE—$0TFF 02046—02047
Frei nutzbarer Speicher

TEDATR $0800—$0BFF 02048—03071

Farbspeicher im Textmodus
TEDSCN $0C00—3$0FFF
Bildschirmspeicher im Textmodus
BASBGN $1000—S$. . ..
Basic-Start im Textmodus

BMLUM $1800—$1BFF
Luminanztabelle im Grafikmodus
BMCOLR $1C00—3$1FFF
Farbtabelle im Grafikmodus
GRBASEQ
Grafikbildschirm (nur Grafikmodus)
GRABSEI1 $4000—.....
Basic-Start im Crafikmodus
CHRBAS $D000
Zeichensatz-ROM

TED SFFO00 :
Beginn der TED (Chip 7360=Text-Display)-
Register - -

03072—04095

06144—07167
07168—08181
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R e Tips und Tricks

VYVon O auf 255:
Nulisecite des €I6

Wichtige Subroutinen des Basic-Interpreters und
des D:skettenbetnebssystemes nutzen intensiv Speicher-

stellen im Bereich von 0 bis 255. Andert man diese Speicher-
stellen sinnvoll ab, erzielt man mit wenig Einsatz

in Basic und Assembler viel Wirkung.

Basic-Speicheranfang, zuletzt bearbeitete Pro-
grammezeile oder zuletzt benutzter String: In der Null-
seite des C16 ist alles gespeichert. Denn dort stehen
alle Zwischenspeicher, die der Computer besonders

- Label  Adresse Funktion _
PDIR =~ $00—$00 Datenrichtungsregister
e 000—000 des Prozessors 7501.
: 'PORT- $01—3$01 Input/Output-Register
o 001—001 des 7501
- -SRCHTK $02—8$02  Schleifen-
o 002—002 flag '
ZPVECI $03—3$04 Neue Startadresse bei
: - 003—004 RENUMBER-Anweisung
ZPVECZ $05—3$06  Schrittweite der RE-
- 005—006 NUMBER-Anweisung
CHARAC $07—$07 Beinhaltet gesuchtes
- 007—007 Zeichen (=Character)
- ENDCHR $08—$08 Flag fiir Hochkomma-
008—008 modus
TRMPOS $09—309 Wert des letzien
009—009 TABulatorschrities
VERCK $0A—3$0A Flag: Bei 0 = LOAD,
e 010—010 beil = VERIFY
. COUNT .=-Z$OB $0B Eingabepufferzeiger/
-~ 011011 ZahlderFlemente
DIMFLG - $0C—8$0C Flag bei Normal-
~~ 0l2—012 DIMensionierungen
VALTYP $0D—$0D Datentypflag: $FF=
P 013013 String, $00=Numerisch
- INTFLG $0E—$0E Datentypflag: $80= '
o 014—014 INT, $00=FlieRkomma
DORES  $0F—$0F Flag fiir DATA, LIST,
015015 Garbage Collection
SUBFLC $10—$10 Flag fiir FN (x)-
016—016 Anweisungen
INPFLG $11—$11 Flag: $00=INPUT,
017—017 $40=CET, $98=READ
‘TANSGN $12—8$12 Vorzeichen bei Basic-
018—018 Funktion ATN :
- CANNL  $13—$13 Flag: :
019—019 INPUT- Prompt
- ?;}_-._I_NNUM $14—$15 64 K-Adresse fiir
020-021 ~ internen Gebrauch

28 @D Sonderheft

oft nutzt und entsprechend wichtig sind. Man muB
nur wissen, welche Unterprogramme auf den Spei-
cher zugreifen . . .

W R A R RS SR N B N ey

TEMPPT $16—$16 Pointer aus temp. ;
022—022  Stringstapel L E
LASTPT $17—$18 Zuletzt benutzter i
023024 temp. Stringvektor
TEMPST $19—8$21 Stapel fiir temp.
025—033 ' Strings '
INDEX] $22—$23 Hilfs-
034—035 pointer |
INDEX?2 $24—$25  Hilfs-
036—037 pointer 2
RESHO $26/038  Speicherbereich
RSMOH  $27/039 fiir
RESMO $28/040 Produkt
RESLO $29/041 bei
$2A/042 Multiplikationen
TXTTAB $2B—$2C Pointer auf den
043—044 Basic-Anfang
VARTAB $2D—$2E Pointeraufden
045—046 Variablen-Anfang
ARYTAB $2F—$30 Pointer auf
- 047—048 Array-Anfang
 STREND $31—$32 Pointer auf
o - 049—080 Array-Ende+1
FRETOP $33—$34 Pointer auf -
~ 051—052 String-Speicher
FRESPC  $35—-$36 Hilfspointer
053—054 zur Stnngverarbeztung
MEMSIZ $37—$38 Pointer auf
: 055—086 ‘Basic-Speicher Ende
CURLIN $39—$3A Gerade bearbeitete
087088 Basic-Zeilennummer
TXTPTR  $3B—$3C Pointer auf
_ 089—060 Textausgabe
FNDPNT $3D—$3E Pointer fiir CONT=
: 061-062 Zeile bei Abbruch
- DATLIN $3F—$40 Zeilennummerder
- 063—064  aktuellen DATA-Zeile
DATPTR $41—$42 Adresse des aktuellen
: ' 085—066 DATA-Zeichens
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INPPTR
VARNAM
VARPNT
FORPNT
OPPTR
OPMASK

DEFPNT
DSCPNT

HELPER
JMPER
SIZE
OLDOV
TEMPF1

- HICHDS
'HIGHTR

- LOWDS
LOWTR
EXPSGN

 FACEXP

FACHO
FACMOH

FACLO
FACSGN

SENTLG
BITS
ARGEXP
ARGHO
ARGMOH
ARGMO
ARGLO
ARGSGN
ARISGN
FACOV
FBUFPT
AUTINC
MVDFLG

KEYNUM
KEYSIZ

FACMO
- $65—965
$66—$66

$43—$44
067—068
$45—$46
069—070
$47—$48
071—072
$49—$4A
073—074
$4B—$4C
075—076
$4D—$4D
077—077
$4E—$4F
$50—$51
$62—$52
$63—$53
$54—$54
$565—$55
$56—$56
$57—$57
$58—959
$5A—$5B
$5C-$5C
$5D—$5E
$5F—S$5F
$60—$60

- $61-—$61

097—097

$62—862

$63—$63
$64—364

102—102
$67—$67
103—108
$68—$68

104—104

$69—$69
106—105
$6A—$6A
$6B—$6B
$6C—$6C
$6D—$6D
$6E—$6E
110—110
$6F—$6F
111—111
$70—$170
112—112
$71—$72
113—114
$73—$74
116—116
$76—8178
117117
$76—$76

_ $TT—$77

Vektor fiir
INPUT

‘Gerade benutzte

Variable

Adresse der aktuellen
Variable

FOR-NEXT Schleifen-
Variablenpointer
Hilfs-

pointer
Zwischenspeicher fiir
Zeichenvergleiche
078—079 Diverse
080—081 Hilfs-
082—082 pointer
083—083 Grafik
084—084 Pointer
085—085 fiir versch.
086—086 Funktionen
087—08BT Bereich

- 088—0889 fiir
090—091 ver-

092—092 schiedene

- 093—0%4 nume-

095—095 rische

- 096—086 Operationen

Exponent des
FlieBkommaacc. 1
098—098 Mantisse
099—0899 des
100—100 FlieBkomma-
101101 acc. 1
Vorzeichen des
FlieBkommaacc. 1
Flag fiir
Polynomberechnung
Uberlauf des
FlieBkommaacc. 1
Exponent des
FlieRkommaacc. 2
106— 106 Mantisse
107—107 des
108—108 FlieRkomma-
109—109 acc. 2
Vorzeichen des
FlieRkommaacc. 2
Vorzeichenvergleich

zwischen Accl und Acc2

Low-Stelle des
FlieBkommaacc. 1
Pointer fir Kassetten-
pufferlédnge
Zeilennummerinc.
bei AUTO-Befehl
Flag fiir

Grafik

118—118 Ein- und
119—119 Ausgabe

SYNTMP
DSDESC

TOS

TMPTON
VOICNO
RUNMOD
POINT
GRAPHM
COLSEL
MCl1

FG
SCXMAX
SCYMAX

LTFLAG -

RTFLAG
STOPNB
GRAPNT
VTEMP1
VTEMP2
STATUS
STKEY
SPVERR
VERFCK
C3PO
BSOUR
XSAV
LDTNT
DFLTN
DELTO
MSGFLG
SAL
SAH
EAL
EAH

T1

T2

TIME
R2D2

TPBYTE

$78— 378
$79—3$7B
121—123
$7C—$7D
124—125
$TE—3$TF
$80—$80
$81—$81
$82—$82
$83—$83
$84—$84
$85—8$85
$86—5$86
$87—$87
$88—3$88
$89—$89
$8A—$8A
$8B—$8B
$8C—$8D
$8E—S$8E
$8F—S$8F
$S0—S80
144144
$91—891
145—145
$92—8$92
$93—$93
$94—$94
148—148
$95—395
149149
$96—596
150—150
$97—$97
151—151
$98—598
152—152
$99—$99
153—153
$9A—$9A
154—154
$9B—$9B
155—155
$9C—$9C
156—156
$9D—$9D
157—157
$9E—$9E
158—158
$9F—$A0
159—160
$A1—3A2
161—162
$A3—3A5
163—165
$A6—$A6
166—166
$AT—$AT

Register fur -

120—120 Spelcher
Beinhaltet :
Variable DS$
Hilfspointer

fiar Basic

126—126 Hilfs-
128—128 speicher
129—129 fiir
130—180 ver-
131—131 schiedene
132—132 Sound-
133—133 an-
134—134 wei-
135—135 sungen
136—136 des

- 137137 Cl6-

138138 Basgieso.. 100 o0
139—139 Steue-
140—141 rung
142—142 vom
142—143 TED.

Status-

poinier fiir ST

Flag fur
RVS/STOP-Taste
146—146 Hilfs-
147—147 speicher
Flag fiir

Ausgabe ser. Bus

- Speichert Zeichen
von/fiir ser. Bus _

Hilfs-
spelcher

Bownbilcidie donl
- geofineter Datezen e

Nummerdes
Emgabegerates -
Nummer des
Ausgabegerates
Flag: $80=Direktmode
$00=Programmode
Kassetten-
puffer- und
Scroll-

pointer

Pointer

auf

Basic-
Programmende
Zwischen-
speicher 1
Zwischen-
speicher 2
Echtzeit-

uhr

Register 1 fir
seriellen Bus

— >
Sonderheft QUMD 29



TR wermarass 11Ps und Tricks smrmsmemmneen T

167—1687 Kassettenroutine
BSOUR1 $A8—$A8 Register 2 fiir
168—168  seriellen Bus
FPVERR $A9—$AS Zwischenspeicher
- 169-169 fur Farbvektor
- DCOUNT $AA—S$AA Register 2 fiir
: - 170—170  Kassettenroutine
FNLEN  $AB—$AB Zeichenlédnge des
: 171—171  akt. Filenamens

LA " $AC—$.FLC Aktuelle
172—172  logische Filenummer
SA $AD—-$}§D Aktuelle
' 173—173 Sekundéiradresse
FA $AE—$AE Aktuelle

- 1@ ijd = Ceralcadresse
FNADR  $AF—$B0 Pointer
' 175—176  auf den Filenamen
ERRSUM $B1—$B1 Hilfsspeicher der
o 177—177  Fehlerroutine
STAL $B2—$B2 Input-/
178—178 Output
STAH $B3—$B3  Start-
179—173 adresse
MEMUSS $B4—$B5 Pointer der aktuellen
180—181 Ladeadresse
TAPEBS $B6—$B7 Pointer der akt.
182—183 Ladeendadresse
TEMP2 $B8—$B9 Hilfs-
: 184—185 speicher
WERBAS $BA—$BB Pointer auf
' - 186—187 Kassettenpufferzeichen
IMPARM $BC—$BD Hilfs-
188—189 speicher
FETPTR $BE—$BF Register benutzt von
' 190—191  der LONG-FETCH Routine
- SEDSAL.  $C0-—-$CI Seroll- =
: 182—193 register
RVS $C2—$C2 RVS-
. 194194 flag
INDX $C3—$C3 INPUT-
195—195 Pointer
LSXP $C4—$C4 X-/Y-
196—196  Position
LSTP $C5—$C5 des Cursors
> 197—197 bei INPUT
SFDX $C6—$C6 gedriickte Taste
198—198  ($40=keine)
- CRSW $C7—$C7 Eingabe Flag:
-~ 199 199 Bildschirm/ Taste
- PNT = $C8—-$C9 Pointer auf
. 200-201 Bildschirmzeile
PNTR $CA—8CA Position des Cursors
202—202 in der Bildschirmzeile

In der darauffolgenden Speicherseite von $0124 bis
$01FF = dezimal 291 bis 512 legt der Prozessor seine
Werte fiir JSR = Jump to Subroutine ab. Falls man
von Basic aus in diesen Speicherbereich schreibt,
stirzt der Computer mit hoher Wahrscheinlichkeit

30 @U@ Sonderheft

QTSW $CB—$CB Flag fiir Hochkomma-
203—203  mode ($00=aus, $0F =ein)
SEDTI1 $CC—3CC Léange der aktuellen
- 204—204 Bildschirmzeile
TBLX $CD—$CD Cursor- '
' - 206—205 zeile
DATAX $CE—$CE Zuletzt transferiertes
: 206—206 Zeichen
INSTR $CF—$CF Insertmode:
207—207 letztes Zeichen
$D0—$D7 208—215 Frei fiir -
$D8—$E8 216232 andere Zwecke.
CIRSEG $E9—$E9 Arbeitss
233—233 speicher
USER $EA—$EB Bildschirm-
234—235 editor
KEYTAB $EC—$ED Tabulator
236—237 speicher
TMPKEY $EE—$EE Arbeits-
: 238—238 speicher .
NDX $EF—$EF Zeichenzahl im
239—239 Tastaturpuffer
STPFLG  $F0—$F0 CTRL-S Flag:
240—240 ungleich 0: Prqg. halt
TO $F1—$F2 Hilfsregister fiir
241—242 TEDMON
CHRPTR 3$F3—$F3 Hilfs-
243—243  speicher
BUFEND $F4—$F4 Hilfs-
244—244  speicher
CHKSOM $F5—3$F5 Priifsummen-
245—245 register
LENGTH §$F6—$F6 Hilfs-
246—246  speicher
PASS $F7—$F7 Hilfs-
247—247  speicher
TYPE $F8—$F8 Zwischen-
248—248  speicher
USEKDY §$F9—$F9 Zwischen-
249249 speicher
XSTOP $FA—S$FA Register fiir
260—250 X-und STOP-Taste
CURBNK $FB—$FB Aktuelle Speicher-
251—251  konfiguration
XON $FC—$FC Hilfsregister
252—252  fiir RS232
XOFF $FD—$FD Hilfsregister
- 283—253  fiir RS232
SEDT2 $FE—$FE Register fiir
254254  Editor
LOFBUF $FF-—$FF Zwischen- .
255—255  speicher

ab. Dieser Bereich ist dadurch fiir externe Zugriffe
des Programmierers verboten. Seite 22 ist die ge-
naue Dokumentation weiterer interessanter Spei-
cherbereiche. Der TED (TExt-Display Chip) ist ab
Seite 14 beschrieben.



SYS, PEEK und POKE
im CGommodore 64

Vielen Anwendern erscheint der
B4er als ein Buch mit sieben Sie-
geln. Mochte man beispielsweise
die Hintergrund- und Rahmenfar-
be andern, sind POKE-Anweisun-
gen unumgédnglich. Jeder POKE
spricht eine bestimmte Speicher-
stelle an. POKE x,y schreibt in
Speicherstelle x den Wert y. Die
Farbspeicherstellen liegen in
53280 und 58281. Folglich muf
man diese beiden Zahlen kennen,
sollen Hintergrundfarben geén-
dert werden. Ahnlich diesem Bei-
spiel gibt es noch Dutzende weite-
rer POKE-Zahlen, die man kennen
muf3, um den Commodore 64 aus-
zunutzen.

Speicherstelle: 43/44
/Basic-Anfang

Die beiden Basic-Speicheran-
fangszeiger geben an, in welchem
Bereich freier Speicherplatz liegt.

FRE (0)=3333
R

Da die Zahl groRer als 256 ist, be-
noétigt der 64er zwei Zahlen, die
thm diesen Wert mitteilen, Er er-
rechnet sich aus Low-Byte + High-
Byte # 256. Beispiel: In Speicher 43
steht hexadezimal 8. (Kurz $08 ge-
schrieben). Der Inhalt des Spei-
chers 44 betragt $20 (hexadezimal
20). Der Wert, der sich daraus er-
gibt, ist 2 * 1024 + 8 = $ 2008.
Wichtig sind diese Speicherstel-
len, wenn man ein Maschinen-
spracheprogramm in den Bereich
von 2048 bis 4000 legen will und
der Basic-Anfang deshalb 4001
betragen muB. (Ansonsten iiber-
schreibt ein Basic-Programm die
Maschinenspracheroutine.) Teilt
man 4001 in seine High- und Low-
Bytezahlen auf, schreibt diese
Werte in Speicherstellen 43/44
und POKEt in 4002 den Wert 0,
dann beginnen Basic-Programme
ab Adresse 4002. Das Maschinen-
spracheprogramm ist gegen
Uberschreiben durch Basic-Pro-
gramme oder Variable geschiitzt.

Im Handbuch des C64
‘werden die Betriebssy-
stemroutinen und Null-

seitenspeicherstellen

entweder ignoriert
oder nur unzureichend

beschrieben. RUN

zeigt ausfiihrlich, was
die integrierten Ma-
- schinenroutinen kén-
nen und wie man sie
aus Basic bedient.

Speicherstelle: 45/46
/Basic-Ende

Dort steht (in Low- und High-Byte
aufgespalten) die Endadresse des
Basic-Speichers. Dieser Wert darf
unter keinen Umstdnden unter
dem Wert der Speicher-Anfangs-
adresse (43/44) liegen! Ein Unter-
schied von 1000 oder mehr Bytes
ist sinnvoll. Die Werte nach Ein-
schalten sind:

(43/44): 2048

(45/46): 40959

Wo ist das File?
PR T A

Speicherstellen: 144/182

/Floppy

Vor allem zur Fehlersuche wer-
den PEEK (144) und PEEK (182) ge-
nutzt. Normalerweise steht in 144
der Wert 0. Er zeigt dem Commo-
dore-Betriebssystem, daB® der
letzte Schreib-/Leseversuch des
Laufwerks erfolgreich war. Sieht
in 144 eine andere Zzhl, gab es mit
der Diskettenstation Probleme. In
Speicherstelle 182 steht, wie oft
die Floppy versuchte, auf die Dis-
kette zuzugreifen.

Speicherstelle: 203 /Tastatur

Um herauszufinden, welchen Ta-
staturcode zum Beispiel die ,Cur-
sor links"-Taste besitzt, gibt man
mit Befehl PRINT PEEK(203) die

aktuell gedriickte Taste am Bild-
schirm aus.

(10 PRINT PEEK(203): GOTO 10)
Driickt man eine beliebige Taste,
erscheint deren Wert am Bild-
schirm. Spieleprogrammierer nut-
zen PEEK(203) aus, um auf eine
bestimmte Taste zu warten und,
falls diese nicht betatigt wurde,
das Programm weiterzufiihren.

Repeat auf ,, P"
oA S Kt

Beispiel:

10 Ist 203 gleich Leertaste?

20 Wenn ja, dann Schuf abfeuern
30 Wenn nein, dann fremde Raum-
schiffe weiterbewegen.

40 Wieder zu Zeile 10 springen
Speicherstelle: 650
/Tastenrepeat

Beispiel:

Um den oben gezeigten String ein-
zugeben, muB man 15 mal die
, = "-Taste betdtigen — vorausge-
setzt, Speicherstelle 650 steht auf
0; denn POKEt man dort den Wert
128 ein, erhalten alle Tasten des

Tastaturfeldes eine REPEAT-
Funktion.

Speicherstelle: 198/631 bis 640
Tastaturpuffer

Mit dem Tastaturpuffer lassen
sich einige Kunststiicke vollfiih-
ren. Da er bis zu 10 Zeichen auf-
nimmt, die er als normale Eingabe
ausfiihrt, nachdem der Inhalt des
Pufferzeigers (198) entsprechend
verdndert wurde, ist es ein leich-
tes, den Commdore 64 wie von
Geisterhand Befehle auf den Bild-
schirm schreiben zu lassen.
Beispiel:
10 POKE 631,ASC (?)

= 'ASCII-Wert ,?“
20 POKE 632,ASC ()

=34
30 POKE 633,ASC (H)

= ASCII-Wert ,H"
40 POKE 634,ASC (A)

= ASCII-Wert ,A"
50 POKE 635,ASC (L)

= ASCII-Wert ,L"
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60 POKE 636,ASC (1)

= ASCIl-Wert ,L"
70 POKE 637,ASC (O)

.= ASCII-Wert ,0"
80 POKE 638,13

= Wert fiir (RETURN)
(Wert 13 muB immer am Abschluf
stehen, damit die Anwelsung so-
fort ausgefiihrt wird).
90 POKE 198,Anzahl der einge-
pokten Zeichen, in diesem Fall 8.
Diese Befehlssequenz printed
+HALLO" auf den Bildschirm.

Speicherstelle: 774 /LIST-Schutz
Neugierigen Nasen erleben nach
POKE 774,27 oder POKE 774,0 ihr
blaues Wunder, falls sie ein Basic-
Programm LISTen wollen. POKE
774,26 schaltet den LIST-Schutz
wieder ab.

Speicherstellen: 808,818,819
SAVE-Schutz

Beispiel:

10000 POKE 808,225

10010 POKE 818,253

10020 POKE 819,253

10030 RETURN

Schreibt man diese Unterroutine
in ein eigenes Basic-Programm
und startet diese mit GOSUB 10000
gleich zum Programmbeginn, ist
es nicht mehr moglich, das File
abzuspeichern. Die erwelterte
Programmversion daher unbe-
dingt vor dem ersten RUN abspei-
chern!

Kiinstliche Errors
oo R i o

Weitere POKE’s und SYS’:POKE
120, 2:

Danach gibt es nur noch eins: C64
ausschalten.

POKE 776, 1;Ein Zeichenwirrwarr
am Bildschirm ent-
steht.

POKE 777, 1:Einzige Chance:
RERET
SYS 55296 : Wie POKE 788,13.

SYS 57344 : Erzeugt Overflow Er-
r01S

- ben unvorhersehbare Reaktionen
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SYS 64738 : System-RESET
(Kaltstart)
SYS 64764 : RESET (Warmstart)

Diese Unterroutine ist oftmals die
letzte Moglichkeit, einen zerPO-
KEten Commodore 64 wieder auf
die Beine zu stellen.

SYS 45998 : Undef'd Function
Error

SYS 46000 : ,? Error" ausgeben

SYS 46001 : ,Syntax Error"
printen

SYS 46002 : Ausgabe eines
Illegal

Direct Errors.

Vorsicht bei SIMON's Basic. Diese
Erwelterung verdndert mehrere
Nullseitenspeicherstellen und ver-
setzt den Vektor der Fehlerausga-
be. Dadurch sind die meisten der
hier gezeigten POKE's bei SI-
MON's Basic unwirksam oder ha-

(Absturz) zur Folge.
F. Bastian _

RUN-O-THEK —
Abtippen

liberfliissi

Alle Programme dieser Ausgabe sind auf zwei
Disketten unter der Bestellnummer 713 erhalt-
lich. Und das fiixr nur 37,50 Mark fiir beide
Disks. Einfach mit der Zahlkarte von Seite 3 auf
dem Postamt einzahlen oder einen ausgefiillten
und unterschriebenen Euro-Scheck an

CW-Publikationen
RUN-O-THEK
Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

abschicken und schon haben Sie sich viel Zeit
und Arger erspart. Bitte vergessen Sie in
keinem Fall die Adresse und Bestellnummer
anzugeben, da sonst Thr Auftrag nicht ordnungs-

gemaR erledigt werden kann.




System: C64, Laufwerk

Typ: Sprache
Sprache: Assembler (ASM)

Die Erweiterung beinhaltet Befeh-
le zu den wichtigsten Bereichen:
— Crafik

— Sound

— Sprites

— Floppy

— Textdarstellung

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
Listings umgeht, steht auf Seite 8.
Cibt man das Programm als Basic-
lader ein, so speichert man die
Daten ab und startet den Lader
mit RUN. Danach gibt man:

POKE 43, 0: POKE 44,128

POKE 45, 97: POKE 46,146
SAVE,NAME" 8

ein, um das fertige Maschinenpro-
gramm zu speichern. Benutzt man
den Checker, so ist als Startadres-
se 8000 einzugeben. Um die Er-
weiterung zu starten, gibt man SYS
32768 ein.

Floppy-Speeder
integriert
[t e

POWER BASIC beinhaltet einen
Floppy-Speeder, der bis zu sechs-
mal schnelleres LOAD und VERI-
£Y von Diskette ermdglicht. Ein
Vergleich: Um 37K Programm (150
Blocks) zu laden, braucht das Ori-
ginal-DOS 1 Minute 36 Sekunden;
SOWER BASIC hat das Programm
=chon nach 17 Sekunden im Spel-
cher. Der Speeder verzichtet auf
die Ausgabe von 'SEARCHING'
d 'LOADING', da der Bild-
irm sowieso abgeschaltet wird.
im Verifizieren von Program-

n gibt das Programm weiterhin
= Meldung 'OK’ oder '?VERIFY
OR' aus. Man muB jedoch
auf achten, daR beim Laden
er Verifizieren von Program-
n ein eventuell am seriellen
it angeschlossener Drucker

Praxis-Listing

 Power Basic“ erwei-
tert den Commodore
64 um Grafik, Disket-

ten- und Soundbefehle.

Seine Arbeitsge-
schwindigkeit deklas-
siert Programme wie
Simons Basic oder
ExBasic Level II.

ausgeschaltet ist, da dieser sonst
den Datentransfer von der Floppy
zum Computer beeintrachtigt. Hat
man vergessen, den Drucker vor-
her auszuschalten, so merkt man
das daran, daB sich der Schreib-/
Lesekopf keine Spur weiterbe-
wegt oder daR der Bildschirm
schwarz bleibt und die Floppy
weiterlduft, obwohl sich der Com-
puter schon langst héatte zuriick-
melden miissen (bei dem groBt-
moglichen Programm [37K] nach
weniger als 20 Sekunden). In so ei-
nem Fall einfach den Drucker aus-
schalten; das Programm wird
dann korrekt geladen. Beim Spei-

$0800—$9bff — Basicspeicher
$9c00—$9f85 — Befehlserken-
nung
$a000—$bfff — Basic im RAM
$c000—$caae — Befehle von
POWER BASIC -
$cb00—8$cbff — Tabelle von
POWER BASIC
$cc00—$ciff — Farbram des
Grafikbild-
schirms
$d000—$d0ff — Tabelle von
- TURBOLOAD
| (mRAM)
$d100—$d4b5 — TURBOLOAD
: . (imRAM) ;
$e000—$ffff —  Bitmap des Cra-
fik-
bildschirms (im
RAM)
Tabelle 1: Speicheraufteilung nach
dem Start von POWER BASIC

Geschwindigkeit
iS¢t Trumpf

chern von POWER BASIC Pro-
grammen ware es sinnvoll, an den
Programmnamen ein 'PB’ anzu-
hangen, um Programme, die nur
mit POWER BASIC laufen, von an-
deren Programmen zu unterschei-
den.

FRE (x)

Dieser Befehl wurde so verbes-
sert, daB jetzt die korrekte Anzahl
freier Bytes angezeigt wird.
GOSUB x

Die Zeilennummer x kann auch

$0001 — Prozessorregister
$0034 — Stringspeicher
$0036 — Hilfszeiger
$0038 — Speichergrenze
$0304,$0305 — Umwandlung in
Tokens
$0306,30307 — Umwandlung  in
Schliisselworter
$0308,$0309 — neue Befehle
$0314,30315 — Interrupt (IRQ) —
nur bei WINDOW
1
$0316,$0317 — Break Interrupt
$0318,$0319 — nicht maskierba-
 rer Interrupt (NMI)
$0330,$0331 — Load-Vektor

Tabelle 2: Von POWER BASIC veréan-
derte Speicherstellen

ein mathematischer Ausdruck
sein (zum Beispiel GOSUB
100+ 2 % INT(x/3)).

GOTO x

x darf, wie bei GOSUB, Variablen
und Ausdriicke enthalten.
RESTORE x

Es kann eine Zeilennummer (auch
ein mathematischer Ausdruck) an-
gegeben werden, wo der Zeiger
fiir READ stehen soll. Dies ist be-
sonders bei der Programmierung
von Musikstiicken interessant,
wenn eine Melodie éfters vor-
kommt, die Daten fiir diese Me-
ldodie aber nur einmal im Pro-
gramm vorkommen sollen.

AT x,y [wobei x=0—39;y=0—24]
Der Cursor wird an die x-te Spalte
und die y-te Zeile am Bildschirm
positioniert. Ein folgendes PRINT P
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oder INPUT erfolgt an dieser Posi-
tion.

TCOL a,b,c [wobei a,b,c=0—15]

Die Farben des Textbildschirms
werden gesetzt, wobei a die Hin-
tergrund-, b die Rahmen- und c
die Zeichenfarbe ist (Farben auf
Seite 61 im Commodore Hand-
buch).

OLD

Retten eines nach NEW oder
einem Reset geloschten Pro-
gramms, Nach einem Reset kann
POWER BASIC mit SYS 39936 neu
gestartet werden.

GRAFIK:
EEREEE

HIRES

Umschalten auf Grafikmodus. Der
Crafikbildschirm liegt von 57344
[SE000] bis 65535 [$FFFF] unter
dem ROM.

TEXT

Umschzalten auf Textmodus.
CLEAR

Loschen des Grafikbildschirms.
GCOL a,b [wobei a,b=0—15]
Setzen der Grafikiarben, wobeli a
die Punki- und b die Hintergrund-
farbe ist. Die Rahmenfarbe im
Crafikmodus kann mit TCOL ge-
dndert werden, die Hintergrund-
farbe jedoch nicht. Das Farbram
liegt von 52224 [$CCO00] bis 53247
[$CFFF] im Speicher.

PLOT x,y

[wobei x=0—319;y=0—199]
Zeichnet einen Grafikpunkt an die
x-te Spalte und die y-te Zeile des
Crafikbildschirms.

CPLOT x,v

Lioscht einen Grafikpunkt.

LINE x1,vy1,x2,v2 [wobei
x1,x2=0—319;y1,y2=0—199]
Zeichnet eine Linie vom Punkt mit
den Koordinaten x1,y1 zum Punkt
mit den Koordinaten x2,y2. Bei
diesem Befehl wurde besonders
auf die Geschwindigkeit Wert ge-
legt, um auch komplexe Crafiken
(wie zum Beispiel Vektor-Grafi-
ken) darstellen zu kénnen.

CLINE x1,v1,x2,y2

Loscht eine Linie vom Punkt x1,y1
zum Punkt x2,y2.

BOX x1,y1,x2,y2

Zeichnet einen Kasten, wobei
xl,yl und x2,y2 zwel Eckpunkte
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FRE (x)

— korrekte Anzahl freier Bytes
GOSUBx

— x kann Variablen enthalten
GOTO x

— Xx kann Variablen enthalten
RESTORE x .
— Angabe einer Zeile erlaubt
ATxy

— positioniert den Cursor
TCOL a,b,c

— setzt die Farben im Textmodus
OLD

— rettetein gefosch Ies Programm

HIRES

— schaltet auf Grafikmodus
TEXT. -

— schaltet auf Textmodus
CLEAR

— Ioscht den Graﬂkbﬂdschm ;

INVERS

— Invertiert den Grafikbildschirm

GCOLa,b
— setzt die Grafikfarben
PLOT x,y
— zeichnet einen Punkt
CPLOT x,y
— Ioscht einen Punkt
LINE x1,y1,x2, e
— zeichnet eine Linie
CLINE x1,y1,x2,y2
— l6scht eine Linie
BOX x1,y1,x2,y2
— zeichnet einen Kasten
CBOX x1,y1,x2,y2
— IGscht einen Kasten
BLOCK x1,y1,x2,y2
— zeichnet einen vollen Kasten
CBLOCK x1,y1,x2,y2
— Ioscht einen vollen Kasten
WINDOW a
— Texifenster an/aus
VOL
— setzt die Lautstiarke
ADSR nr.a,ds,r
— seizt die Klangwerte
WAVE nr,a

~ — setzt die Weﬂenfonn

_ PLAana .
spielt einen To;:

WT TH nr,a
— setzt das Tastverhdltnis
ERR
— zeigt den Floppystatus an
DIR

— zeigt das Directory an
DISK ,Befehl”

— sendet einen Befehl zur Floppy

BLOAD ,Name"[,adr]
— Iadt Daten von der Floppy
FORMAT ,Name,ID"
— formatiert eine Diskette
SPOS nr.x,y
— positioniert ein Sprite
SPRITE nr,a,b,c,d e f
— Setzt das Spriteaussehen
FF a
— schaltet Sprites aus
MULTI a,b
— setzt die Multicolorfarben

Tabelle 3: Alle neuen Befehle auf
einen Blick

des Kastens sind, die sich schrag
gegeniiberliegen.

CBOX x1,y1,x2,y2

Loscht einen Kasten, der durch
die Punkte x1,y1 und x2,y2 fest-
gelegt ist.

BLOCK x1,vy1,x2,v2

Zeichnet einen ausgefiillten Ka-
sten der durch die Eckpunkte
x1,y1 und x2,y2 festgelegt ist.
CBLOCK x1,y1,x2,y2

Loscht einen ausgefiillten Kasten
mit den Eckpunkten x1,yl und
X2,y2 wieder.

WINDOW a

a=1: Textfenster wird eingeblen-
det

a=0: Textfenster wird ausgeblen-
det

Mit WINDOW 1 schaltet man das
Textfenster ein, wobei direkt auf
Crafikmodus umgeschaltet wird
(ein vorheriges HIRES kann entfal-
len). Die Auflésung mit Textfen-
ster betragt 320x151 Punkte
(x=0—-319;y=0—150), wobei je-
doch die y-Koordinate eines Punk-
tes auch weiterhin Werte bis 199
annehmen kann. Die Grafik unter
dem Textfenster bleibt erhalten.
Mit WINDOW 0 wird das Textfen-
ster ausgeschaltet und auf Text-
modus umgeschaltet. Folgt direkt
hinter WINDOW 0 ein HIRES, so
bleibt der Crafikmodus einge-
schaltet.

SOUND:
e

VOL a [wobei a=0—255]

Setzt die Lautstirke aller drei
Stimmen (0=stumm. . . 15=1aut).
Werte, die gréBer als 15 sind, set-
zen den Filtermodus (vergleiche
Handbuch, Seite 156, Reg. 24).
ADSR nr,a,d,s,r

[wobei nr=1—3;a,d,s,r=0—15]
Bestimmt den Klang eines Tones,
wobel nr fiir Stimme, a fiir Attack
(Anschlag), d fiir Decay (Ab-
schwellen), s fiir Sustain (Halten)
und r fiir Release (Ausklingen)
steht, Werte fiir die einzelnen Stu-
fen:

Attack: O=hart. . .
Decay: O=hart. . . 15=weich
Sustain: O=stumm. . . 15=laut
Release: 0O=schnell. .. 15=lang-
sam

15=weich
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WAVE nr,a .

[wobei nr=1—3;a=0—255]
Bestimmt die Wellenform der
Stimme nr, wobei a=129 Rau-
schen, a=65 Rechteck-, a=33 Si-
gezahn- und a= 17 Dreieckschwin-
gung bedeutet.

PLAY nr,a

[wobei nr=1—3;a=0—65535]
Bestimmt die Hohe a eines Tones
der Stimme nr. Die Werte fiir die
einzelnen Notenwerte stehen im
Handbuch auf Seite 158f unter 'Pa-
rameter’).

WIDTH nr,a

[wobei nxr=1—3;a=0—4095]
Bestimmt das Tastverhaltnis a der
Stimme nr (nur bei der Wellen-
form Rechteck).

SPRITES:
BRI

SPOS nr,x,y [wobei
nr=0—-7;x=0-511;y=0—-255]
Positioniert das Sprite nr auf dem
Bildschirm und schaltet es ein. Die
Variablen x und y stehen fiir die
Position am Bildschirm, wobei na-
tirlich ein Sprite mit x=511 und
y =255 nicht sichtbar ware, da es
damit auBerhalb des sichtbaren
Feldes auf dem Bildschirm lage.
SPRITE nr,a,b,c,d,e,f [wobei
nr=0-—7;a=0-—-255;b,d,e,f,=0—1;
c=0—15]

Definiert das Aussehen eines Spri-
tes:

a ist der Block, in dem sich die
Spritedaten befinden (zum Bei-
spiel fiir 704 — >T704=11*64, also
a=11)

b ist die Art des Sprites (0O=nor-
mal, 1 =multicolor)

¢ ist die Farbe des Sprites

(0=vor dem Hintergrund, 1=hin-
ter dem Hintergrund)

e ist die VergréRerung in x-Rich-
tung (O=normal, 1=vergréBRert).
SOFF nr [wobei nr=0—38]

Schaltet das Sprite nr aus. SOFF 8
schaltet alle Sprites aus.

MULTI a,b [wobei a,b=0—15]
Setzt die Multicolorfarben aller
Sprites.

FLOPPY:
SR

Diskettenoperationen im GCrafik-
modus sollten grundséatzlich nur
bei ausgeschaltetemm Textfenster
erfolgen, weil es sonst zu Stérun-
gen in der Befehlsausfiilhrung
kommen kann!

ERR

Zeigt den Floppystatus in der
Form 'Fehlernummer, Fehlermel-
dung, Spur, Sektor’ an.

DIR

Listet das Inhaltsverzeichnis (Di-
rectory) einer Diskette auf dem
Bildschirm, ohne ein vorhandenes
Basicprogramm zu zerstdren.
Durch Driicken der <CTRL> Ta-
ste kann das Listen unterbrochen,
durch Loslassen der < CTRL> Ta-
ste wieder fortgesetzt werden.
DISK ,,Befehl”

Sendet einen Befehl an die Floppy
(ersetzt OPEN 1,8,15,,Befehl";
CLOSE 1).

BLOAD ,,Name“[,Adresse]

Ladt ein Maschinensprachepro-
gramm oder ein Grafikbild mit bis
zu sechsfacher Geschwindigkeit,
ohne die Basiczeiger zu veran-
demn (=> kann in Programmen
verwendet werden). Durch Ange-
ben einer Adresse wird das Pro-

geladen. So ist es méglich, selbst-
erstellte Bilder in den Grafikspei-
cher von POWER BASIC (57344)
zu laden und anzuzeigen. Da-
durch, daR BLOAD schneller als
die Originalroutine 14dt und in Ba-
sicprogrammen verwendet wer-
den kann, ware ein Hires-Adven-
ture mit POWER BASIC denkbar.
Liegt ein Ladefehler vor, wie zum
Beispiel FILE NOT FOUND, so
verzichtet BLOAD auf eine Fehler-
meldung. Die Art des Fehlers
kann jedoch iiber die Statusvaria-
ble ST abgerufen werden:

SE=0 : Ok (kein Fehler)
ST=66 ; FILE NOT FOUND
ST=—128: DEVICE NOT PRE-
SENT

In einem Programm wére folgen-
des denkbar: BLOAD ,Hallo":IF
ST=—128 THEN ?“Bitte schalten
Sie die Floppystation ein!”
FORMAT ,Name,ID“

Formatiert eine Diskette in zirka
24 Sekunden! Der Name der Dis-
kette darf maximal 16 Zeichen
lang sein; die ID besteht aus zwei
Zeichen. Der 'Bump’ am Anfang
des Formatierens wurde auf ein
Minimum reduziert, um einem
Verstellen des Schreib-/Lesekop-
fes vorzubeugen. Die Formatier-
routine springt direkt nach der Be-
fehlsiibertragung an die Floppy
wieder ins Basic, was ein Weiter-
arbeiten mit dem Computer er-
moglicht, wahrend die Floppy for-
matiert.

WICHTIG: Soll hinter dem Basic-
Befehl THEN ein neuer POWER
BASIC-Befehl folgen, so muB vor-
her ein Doppelpunkt stehen (zum
Beispiel IF a THEN:HIRES)!

d ist die Prioritdt des Sprites gramm an die angegebene Stelle T Stark R R S SE
8OO0 10 data 78,a8,34,85,01,aS,73,85, c5 - B@BO  17@ data F7,cS,083,f0,F9,b0,03,4c, 42
BOOB 20 data fb,aS,B0,85,fc,al,00, 8%, 25 BOBB  1B@ data 33,f5,a%,b7,d0,06,4c,18, 31
BA10 3@ data Fd,aS8,d1,85,Fe,a2,@4,hl, 4e B30 188 data £7,4c,@4,F7,a6,b3,a3,60, ee
BO18 4@ data fb,31,fd,cB,d®,fF3,e6,Fc, SFf B@3B8 20@ data B5,b3,20,d5,£3,a5,ba,2@, FF
BR2O S@ data eB,Fe,ca,d@,f2,as,37,85, dd | B@a® 210 data @3,ed,a5,hd,20,c7,ed,20, 2F
8028 B@ data ©1,58,=a3,23,85,fh,as,B4, dB B@aB 220 data 13,ee,B85,ae,85,90,4a,%a, 12
8030 7@ data BS,fc,B4,Fd,as,Sc,B5,Fe, a5 B8b@ 230 data b@,dF,20,13,ese,B85,aF,Ba, B¢
BO3B B0 data a2,04,bl,Fb,91,fd,c8,dd, =0 BBbB 2408 data d@,®8,a5,c3,85,ae,aS,cd, Bl
BO40 9@ data £S,eB,Ffc,=6,fe,ca,dd,F2, 3a B0c@ 250 data BS,af,ad,fd,25,90,85,90, 0d
8048 100 data aS,af,B5,fb,ad,87,85,fc, 2F BOcB 260 data a@,00,bl,bb,cS,24,d0,03, 06
BOS@ 110 data B4,fd,a3,c@,BS,fe,a2, b, BF 80d@ 270 data Yc,B1,F5,ad,20,d8,B5,bE, be
8058 120 data bl,fb,S91,fd,cB,d@,fS,e8, 55 B0dB 280 data Bc,20,d®,a3,0b,Bd,11,d8, 52
BEEG 138 data fc,eb,fe,ca,dd,F2,4%4c,08, 74 B0e0 290 data 78,ad8,34,B65,01,20,FF,d3, Bh
BGER 142 data Sc,ea,ea,ea,ea,ea,esa,ea, b2 B80e8 382 data a®,36,84,01,58,a0,1b,8c, 34
B070 150 data ea,ea,ea,a9,36,85,01,58, Sc B0F® 310 data 11,dD,a4,b6,Bc,20,d0,aB, cS
B@78 160 data B4%,388,a5,ba,dd,83,4c,13, e5 80fB 32@ data ae,a%,af ,6@,a3,0b,8d,00, B3

=
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B2aB
B2b@
82hb8
82cl
82cH
B2de
B82d8B
BE2ed
B2ed
82F0
B2fB
8300
8308
8310
8318
B320
8328
B330
B338
B340
8348

330
340
350
360
370
380
3390
4ee
410
420
430
44@
45p
460
470
486
490
500
510
520
530
546
550
560
570

momoo oW
N wn-—owWwaom
08B 8 .

1)
11
0 G

mmmao
oo ~JC
LM

b e i
w6
OO0

740
750
760
770
78@
79@
slulo}
Bl@
Bz2@
83@
B840
850
B6@
B70
B88@
830
308
51@
Sz20
830
g40
350
see
S78
gge
Sge
1000
1210
1820
1830
1940
1850
1860

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

4=

r

AAADor

W
ey et eyt
W

.
W
+

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

dd,2c,8@,dd,10,fb,a3,03,
B8d,80,dd,ac,07,ca,dd, Fd,
a®,04,ad, 00,dd,2a,2a, 286,
bd,Ba,26,bd,ea,B8,d0,f2,
aS,bd,49,FF,60,84,Ffb, a3,
36,85,01,a2,01,20,92, 03,
e@,01,Ff@,4b,a3,34,85,01,
ac,@2,a5,fb,da, 82, a2, 04,
ad,20,d0,d?,27,ee,01,d0,
ad, @1,d0,2c,a3,80,85, fc,
a5,93,fF0,10,bd,00,d0,d1,
as,f@,0e,83,10,05,30,85,
80@,4c,78,03,bd, 00,d0,31,
ae,eb,ae,d@,02,e6,af ,eB,
e4,fc,dd,dc,a8,01,85,Fb,
ad,00,d0,dd,aa, 18,60,a3,
1d,38,60,20,54,01,c9,01,
F@,fB8,a9,0b,Bd,00,dd, 2c,
9@,dd, 1@,fFb,as,03,Bd, 00,
dd,a®, 06,88,d@,fd,ad, 00,
dd,2a,2a,e26,bd,B6a,26,bd,
ea,ea,ad,?®,dd,2a,2a,26,
bd,Ba,26,bd,ea,ea,ad, 20,
dd,2a,2a,26,bd,ba,26,bd,
ea,ea,ad,00,dd,2a,2a,26,
bd,B6a,26,bd,a3,34,85,01,
a5, bd,48,FfF,Sd, 00,d0,a3,
36,85,01,e8,d0,ac,60,a3,
@5,B5,31,a5, 12,85, 16,45,
13,45, 06,45,07,85, 1a, a5,
13,85,17,a5,06,85, 18, a5,
07,B85.18,20,3% . FS acd cB;
20,56,fF5,50,fe,bB,ad, 01,
lc,dS,24,00,f0,06,ca,do,
ef ,4c,51,fF5,cB,c@,08,d0,
ea,c®,56,f5,50,fFe,bB,ad,
@1,1c,91,30,cB,d0,f5,50,
fe,bB,ad,01,1c,99,ba,01,
cB8,ce,456,de,f2,20,e0,FB,
©8,e8,f5,c5,3a,F0,03,4c,
e2,.f5,a2,00,8a,20,cc,03,
bd,98,85,85,3b,2c,00,18,
18,Ffb,aS,18,8d,00, 18, 2c,
00,18,38,fb,598,26,3b, 28,
2a,26,3b,2a,2a,B8d,08,18,
98,¢6,3b,2a,2a,26,3b,ca,
2a,Bd,0@,18,58,26,3b,2a,
ca,c6,3b,2a,2a,Bd, 00,18,
88,26, 3b,2a,2a,26,3b, 2a,
2a,8d,0@,18,e8,d@,bS,ad,
?2,1c,@3,28,8d,00, 1c, ad,
20,05,c5,18,f0,03,4c, Se,
fFd,BS,06,ad,21,05,85,07,
4c, @4, 03,85, 3b,2c, 00,18,
1@,Fb,as,1@,8d, @0, 18, 2c,
22,18,30,Fb,a0,04,a3,00,
26,3b,2a,2a, 26, 3b, 2a, 2a,
Bd,020,18,88,d0,F08,60,a5,
18,85, 06, Bd, 2@, 85, a5, 13,
BS,087,8d,01,05,a3,e@,85,
9@,a5,08,30,fc,cS,01,d0,
of ,ad, ®0,05,F0,0f,B5,06,
ad,@1,05,85,07,4c,fe, 83,
ad,01,20,cc,®3,4c,22,eb,
al,55 b3 FF,ce,99,FE,cF,
BB,d0,E7,a0,40,b3,be,d3,
93,ff,ce,B8,d0,F7,a@, 15,
bS,al®,d4, 89, 3F, cf, 88, d0,
£7,20,00,cf,a8,55,b3,FF,
cfF,8989, FF,ce,B88,d8,f7,4c,
@b,081,a@,b2,b3, FF,d@, 89,
Ba,21,88,d0,F7,a8,ba,bs,
bi,d1,839,33,03,88,d0,£7,
a8, 36,85,01,58,20,40,cfF,

B350
8358
8368
8368
B37@
8378
8380
8388
83396
B398
83a0
B83aB
B3b02
B3bB
B3c@
B3cB
B3d@
B3dB
B30
B3eB
B3F@
B3EB
B400
B4@8
B410
8418
8420
B428
B430
B438
B440
8448
B450
B4S8
B460
B468
B470
B478
B4B80@
8488
B490
84398
84a0
B4aB8
B4bo
B4bB
B4cd
B4cB
B4d0
B4d8
B4e@
B4eB
B4F0
B4fF8
B50@
8508
B510
8518

‘B520

8528
B530
8538
8540
8548
8550
8558
BSE®
B568
B570
8578
8580
BSBB
B5380
8538

1870
1080
1830
liee
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
l1lB8@
118@
1200
1210
1228
i230
1240
1258
1266
1270
1280
1230
1300
1310
1320
1330
1342
1350
1360
1370
1380
1380
1402
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
151@
i52e
1538
1549
1558
1568
i57@
1s8e@
1558
1600
i61@
1620
1630
1640
1650
166@
1670
1680
1650
1700
171@
1720
1730
1740
1750
176@
1778
178@
178@
1800

data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

as,57,20,dd, ed, as, 07, 20,
dd,ed, a8, 1c,28,dd, ed, a3,
@1,20,dd,ed,as, 0f, 20, dd,
ed,20,fe,ed, 78,a3, 34,85,
@1,60,a0,390,b3, FF, ce, 93,
EF,cf,88,d0,F7,ad,90,bs,

25,d4,99, FF,ce,B88,d0@,f7,

20,00,cf,a®,39@,b3, FF, cf,
938,FF,ce,88,d0,E7,4c, 34,
@3,a9, 36,85,01,58, a8, 6c,
85, Fb,as,d2, 85, Fc, 84, £d,
asS,@3,85,Fe,a2, 23,20, 7h,
cf,ad,57,20,dd,ed, a5, fd,
c0,dd,ed,a5,fe,20,dd,ed,
ag,23,20,dd,ed,ad, 00,78,
ag, 34,85,081,bl,fb,48, a9,
36,85,01,58,68,20,dd, ed,
cB,c@,23,d0,ea,20,fe,ed,
a5,Fb,B9,23,85,Fb, 90,03,
e6,fc,18,a5,Fd, 69,23, 85,
fd,s@,03,eb,fe, 1B8,ca,dd,
b5,20,7b,cf,ad,45,20,dd,
ed,as,f0,20,dd,ed, a3, 03,
20,dd,ed,20,fb,ed, 78,a9,
34,85, 01,60, a9, 28,20, 0c,
ed,ad,6f,20,b9, ed,ad,4d,
20,dd,ed,a9,2d,20,dd, ed,
6@,a%,60,8d,024,23,a3,3d,
8d,05,03,a8,25,8d,06, 23,
a8,8d,8d,07,03,89,00, 8d,
08,03,a3,9d,8d,03,03,a8,
S, 85,34 8536, BHS 38 as
b4,8d,30,03,a9,9ec,8d, 31,
@3,a9,bs,B8d, 18,03,a8, Sc,
Bd,19,03,a3,d5,8d, 16,03,
agd,89c,Bd,17,03,a9,a0, a2,
21,a0,008,85,fb,B%,Fa,bl,
fa,91,fa,cB,dB,f9,e6,fh,
ca,d@,fF4,a39,91,8d,24, a0,
ad9,9c,Bd,25,a0,a8,aa,8d,
Sc,b3,a9,8c,B8d,9d, b3, al,
£0,6d,a0,aB,ad9,ae,8d,al,
aB,as,85c,B8d,a2,aB,a8, 35,
85,81,b3,2F,8F,20,de, FE,
cB,c@,4d,d®, 5,220,494, a6,
4c,74,a4,d0@,®3,4c, 1d, aB,
2@,8a,ad,20,F7,b7,20,13,
as,38,a5,5F,e3,01,a4,60,
de. 24 88 38 4 HY bo 20
8s,ad,4c,F7,b7,85,93,78,
as, 34,85, 01, 4c,8d,d3,48,
8a,48,98,48,a9, 7f, 8d, 0d,
dd,ac,@d,dd,38,1F,20, bc,
£6,20,el,fF,d®,17,20,a3,
£d,2@,18,e5,a9, 36,85, 01,
aS,31,8d,14,03,a9,ea,8d,
15,83,6c,02,a0,4c,72,Fe,
20,00,00,00,00,00,00, 00,
20, 00,90, 00,00, 00, 20., 20,
20,20,73,00,c9,s0,h0, 29,
2@,73,00,20,ed,a7,c, ae,
a7,18,29,1F,0a,a8,b9,f0,
Se,B5,a7,b3,ef ,9e,85,a6,
20,73,00,6c,a6,00,10, 30,
cs,fF,fQ,2c,24,0F, 30, 28,
8d,fS,cb,c9,e0,50, 24, 18,
29,1F,aa,eB,B4,49,a0, FF,
c8,b3,66,8e,10,Fa,ca,dd,
£7,cB,bS8,66,3e,30,06,20,
47,ab,4%c,4B,9d,4c,ef , a6,
Yc,F3,ab,ad,fFS,cb,4c, 24,
a7,20,fe,8d,a6,7a,a0,04,
B4, 0F,bd, 2@, 02,8d,f9,chb,
cS,e0,90,04%,18,4c,bb,3d,
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B5a® 1810 data 1@,07,cS,fF,F0,3e,e8,d0, Sc 87eB 2540 data 91,fa,c8,d@,fb,e6,Fb,ca, dS
g5aB 1820 data e3,c8S,20,f0,37,85,08,c3, 42 B7€@ 2550 data do,f6,4c,ae,a7,a2,20,a3, £S5
85b@ 1830 data 22,£0,56,24%,0f,70,2d,cS8, GB B7F8 2560 data e@,al®,@0,85,fh,B4,Ffa,78, b3
85b8 184@ data 3F,d@,94,a9,89,d@,25,c8, F1 BB@@ 2578 data aS,35,B85,01,bl,fa,49,fF, £3
BSc® 185@ data 30,90,04,cS,3c,S90,1d,B4, 22 8808 2580 data 81,fFa,cB,d®,f7,e6,fb,ca, dil
BScB 1860 data 71,a0,00,B4,0bL,88,88,7a, dd BB10 2590 data d@,F2,a9,36,85,01,58,4c, =0
g5d@ 1870 data ca,cB,e8,bd,00,02,38,F3, Ba 8818 2600 data as,a7,01,00,2a,20,9e,b7, b8
g5d8 188@ data Se,al®,f®,f5,c9,B80,d0,30, el 8820 2610 data e0,10,b0,31,B8e,6b,c0,20, 10
§5e@ 189@ data 05,0b,a4,71,eB8,cB,83,Fb, eb 8828 2620 data Fd,ae,20,S8e,b7,e0,10,b0, 89
gSe8 1900 data 01,bS,fb,01,f0,36,38,e3, 4a 8832 2630 data 24,8e,bc,c@,a2,®4,a3,cc, bd
85F@ 1391@ data 3a,F@,04,c9,49,d8,02,85, 7d 8838 PB4@ data a®,?@,85,fb,B4,fa,ad,Bb, FB
B5F8 13920 data @f,38,e9,55,d0,94,85,08, 23 8840 2650 data c0@,@a,Da,®a,0a,dd,bc,cd, Se
8602 1930 data bd,20,02,F0,df,c5,08,F@8, @2 8848 266@ data 91,Fa,cB,d®,fb,e6,fb,ca, dS
B6@8 1940 data db,cB,33,fb,01,eB,d0,f8, &b 885@¢ 2670 data dO@,fB,4c,ae,a?,4c,48,b2, B8
8618 13950 data ab,7a,e6,0b,cB,b8,39d,a0, 12 8858 26B0 data a3,80,2c,ad,8@,85,37,20, 9F
8618 1960 data 1@,Fa,b3,9e,al,d@,b4,bd, FS 8860 2699 data eb,b7,e0,cB,bd,ef,a5,15, Sd
B62@ 1970 data 00,02,10,be,4c,@3,a6,a6, 33 8868 2700 data c9,01,80,08,d0,e7,a5,14, c3
BE28 1980 data 7a,ca,e8,8e,f2,cb,al2,ff, d4 86878 2710 data c9S,4@,b0,el,Ba,4a,4a,4a, 98
8630 1930 data Be,fb,cb,Be,fa,cb,ee,fa, £3 BB78 2720 data 0a,aB,b3,23,cl1,85,Fa,b3, 74
8638 2000 data cb,ae,fa,cb;bd,66,8e,F@, 5@ BBB® 2730 data 24%,cl1,B85,fb,Ba,28,87,18, 3=
BB4® 2010 data 21,10,f3,ee,fb,ch,ac,F2, 2@ 8888 27408 data BS,fa,B85,Fa,a5,1%,29,f8, b3
BE4B 2020 data cb,B88,c8,b3,0@,02,8d,F3, =4 883S@ 2750 data BS,Fc,18,ag,00,65,Fa,B85, 03
BES@ 2030 data cb,e8,bd,66,9e,38,ed,FS, 53 8888 2760 data fd,aS,e@,65,fb,B5,fe,18, 23
B658 2040 data cb,f@,ef,c9,B80,f0,13,4%c, 585 88a@ 2770 data -a5,fd,65,fc,B5,fd,a5,fe, 31
BEE@ 2050 data @d,Se,ae,f2,cb,bd,@0,82, 38 g8=8 2780 data B5,15,B85,fe,a5,14,23,07, Ba
8668 2060 data FB,07,c8,3a,f@,bc,eB,dd, c2 B8Bb@® 2790 data 49,07,=2a,bd,55,cl,=20,08, B3
8670 2070 data F4,B@,ae,f2,cb,ad,fb,cb, Sd BBbB 2B0@ data 78,a2,35,B86,01,24,37,18, ea
8578 2088 data 18,69,e0,59d,00,02,e8,cE, 18 | BBc@ 2810 data ©05,43,FF,31,fd,2c,11,fd, Be
B868@ 2030 data b9,00,02,Sd,00,02,£0,da, 31 | B8c8 2820 data 91,fd,aZ,36,B86,081,58,4%c, 91
BEBB 2100 data e8,cB,d@,f4,4c,39,9e,ff, == | BBd@ 2B30 data ae,a7,00,00,40,01,80,82, c4
8690 2110 data 41,d4,54%,43,4F,cc,4Ff,4c, @S | B8d8 2840 data c@,@3,00,05,40,06,80,07, ba
B3B8 2120 data c4,4B,43,52,45,d3,5%,45, £ B88e@ 2850 data c0@,08,00,0a,40,08b,80,0c, S6
86a@ 2130 data 58,d4,43,4c,45,41,d2,4S, @8 B8eB8 2BE6@ data c@,@d,00,0f,40,10,80,11, 42
BEaB 2140 data 4s,56,45,52,d3,47,43,4F, Sb 88F@ 2870 data c0@,12,00,14,40,15,80,16, Be
BBb@ 215@ data cc,S@,4c,4f,d4,43,508,%c, 8d B8BF8 2880 data cB,17,00,13,40,1a,80,1b, 1la
BEbE 2168 data 4f,d4,%c,%48,4e,c5,43,4%c, £F 8902 2850 data c@,1c,00,1e,01,02,084,08, B1
BBc@® 2170 data 48,4e,c5,42,4F,dB,43,42, £5 83098 2900 data 10,20,40,B80,00,a3,080,2c, dc
B6cB 21B@ data 4f,dB,42,4c,4F,43,cb,43, 81 | B310 2910 data a9,80,85,97,20,7a,cl,20, Se
B6d@ 2190 data 42,4c,4F,43,cb,57,49,4=, 71 | B391B 2920 data 55,cl,20,e3,c1,20,77,cl, GB
B6dB 2200 data 44,4f,d7,56,4F,cc,41,4%, £S 892@ 2930 data 20,63,c2,4c,aes,a7,20,Fd, 5d
BEe®@ 221@ data 53,d2,57,41,56,c5,508,4%c, =2d 8928 2S48 data ae,20,eb,b7,Ba,aB,ab,15, 34
86e8 2220 data 41,dS,45,52,d2,44,43,d2, &8 B33@ 2950 data c@,cB,bh8,@d,aS,1%,=0,01, 03
BBF® 2230 data 44,49,53,cb,46,4F,52,4d, B8 §938 2960 data 890,06,d@,05,c3,40,b0,01, Bb
BEFB 2240 data 41,d4,42,4c,4F,41,c%,53, =2 B94@ 2970 data BO@,4c,4B,b2,8c,1c,cb,Bd, 5B
870¢@ 2250 data 50,4F,d3,53,50,52,43,54%, 7% BS48 2980 data 1a,cb,Be,1lb,cb,B5,14,B6, SE
8708 2260 data c5,57,49,44,54%,cB8,53,4F, @3 8950 2990 data 15,98,4a,4a,4a,aa,bd,FB, sb
871@ 2270 data 465,cB,4d,55,4c,54,c9,88, 32 | B958 3000 data c2,85,ad,Ba,29,03,aa,bd, 72
8718 2280 data ce,c6,ed,cB,1%,c7,00,c2, bd 8960 3010 data @a,c3,BS,ac,898,29,07,18, 7F
B720 2290 data 17,c@,2e,c@,46,c0,6e,c@8, £b BSEB 3020 data 65,ac,85,ac,a5,14,29,F8, 5S4
8728 23008 data ac,c®,a3,c@,81,cl,5e,cl, 13 8970 3030 data B5,63,a9,e0,05,ad,85,ad, lc
8730 2310 data 138,c3,16,c3,968,c3,85,c3, 51 g978 3040 data 1B,a5,ac,B5,63,85,ac,a5, 3f
B738 2320 data 27,ca,b@,c?7,69,c7,dc,c7, as B98@ 3050 data ad,B5,15,85,ad,a5,14%,28, cc
B740® 2330 data 1@,cB,a7,c4,1a,c',87,c%, 45 B988 306Q data ©07,439,07,a3a,bd,0e,c3,B85, @B
8748 2340 data cl,c4,94%,cB,c4,cB8,1b,cS, 18 g990 3070 data ab,6@,@8,78,a0,35,B4,01, c8
B75@ 2350 data 50,cB8,e3,c9,0d,ca,8B,af, 40 8998 3080 data a®,8@,a5,ab,24,37,30@,05, 52
8758 2360 data 93,0d,20,20,20,20,20,8a, 7c B9a@ 3990 data 48,fF,31,ac,2c,11,ac,91, @6
‘B76@ 2370 data 2a,2a,2a,20,%3,36,34,20, 2b 89a8 3100 data ac,a®,36,84,01,58,28,a4, ec
B768 238@ data 5@,4f,57,45,52,20,42,41, 46 8Sb@ 311@ data 6F,E60,a5,ac,239,07,c9,087, ec
8770 2390 data 53,49,43,20,56,31,22,38, 58 BSh8 3120 data £@,05,38,a3,00,b08,04,a3, 26
B778 2400 data 20,2a,2a,2a,ca,@d,@d,20, 22 B89c@ 3130 data 38,e6,ad,B5,ac,B5,ac,ad, cH4
87886 2410 data 20,20,28,57,29,20,42,53, c3 g9c8 3140 data 00,65,ad,BS,ad,60,30,e2, Se
B788 2420 data 20,5%,2e,53,54%,41,52,%b, cl B9d® 3150 data a5,ac,29,07,f0,05,1B,a3, 74
B79@ 2430 data 45,20,2d,20,33,37,38,38, 2= g9d8 316@ data ff,80,04%,a3,c7,cB,ad,B5, 13
B798 2440 data 37,20,4%2,53,54,45,53,20, 42 89e@ 3170 data ac,B5,ac,a5,ad,e9,00,85, 68
B7a@ 2450 data 46,52,%45,45,0d,@d, 5,53, e6 BSeB 3180 data ad,60@,46,ab,90,0e,66,ab, 25
B7aB 2460@ data 20,46,52,%5,45,0d,0d,a3, 83 89F@ 3190 data aS,ac,cB,18,69,@8,85,ac, e
87b@ 2470 data S4,8d,00,dd,as,04,8d,B8, d4 89F8 3200 data 90,02,e6,ad,60,10,eb,86, fa
B7bB 2480 data @2,a5,38,8Bd,18,d6,a3,3b, bc 8a@@ 3210 data ab,30,0e,26,ab,a5,ac,BB, 2d
B7c@ 2450 data Bd,11,d@,%c,ae,a7,as,87, 1B BaPB 322@ data 38,e8,08,85,ac,bd,02,cB, Oc
B7cB 2500 data B8d,00,dd,=3,04,8d,88,02, be B8al@ 3230 data ad,B5@,48,ad,1b,ch,4a,ad, db
87d@ 2510 data a3,15,8d,18,d@,as,1b,8d, bd gal8 3240 data 1la,cb,ba,4a,4a,B5,6F,68, 3c
B7d8 2520 data 11,d®@,%4c,ae,a7,ad,2@,a3, Sc Ba2® 3250 data 4B,38,ed, la,cb,48,Ba,ed, 02
B7e@ 2530 data e@,a0,0@,85,Fb,B4,Fa,98, 383 Ba28 326@ data 1b,ch,B85,6c,b®,0a,68,43, 28
>
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Ba3l
Ba3B8
Ba40
Ba4B
BaSo
Bas8
Bat@
BaGB
Ba70
Ba78
BaBO
BaBB
Bas@
BasB
Bzal
BazB
Bab@
Bab8
Bac@
BacB
Bad@
BadB
Baed
BzeB
Baf@
BafB
B8b00
B8b08
Bb1l®
BblB
Bb20@
Bb28
Bb30
Bb38
Bb4k@
Bb4B8
Bb5@
=al=t=]
BbE@
BbEB

B8b78
BbhBO
8bB8
B8b90
B8h388
Bba@d
BbaB
Bbbo
BbhbB
Bbco
8bcB
Bbd@
Bhd8
Bbed
B8beB
BbF®
BbfB
Bco
8co8
Bcl@
Bcl8
Bc2d
BceEB
Bc30
Bc38
Bc4d
Bc'4B
Bc50
BcSB
BcED
BcEB
Bc70

Bb7@°

3270
3cBa
3280
3300
3310
3320
3332
3340
3350
3360
3370
3380
33380
34@e
3410
34co
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3s40
3550
3560
3570
3580
3580
36808
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3680
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3780
3800
3810
3820
3830
3840
3852
3860
3870
3880
3850
3900
33910
33920
3330
3840
3950
33960
3370
3580
3380

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

EF,659,01,48,a8,00,e5,6c,
BS,6a,85,6e,68,85,63,85,
6d,68,8d,1a,cbh,Be, 1b,cb,
98,18,ed, 1c,ch, 90,084,483,
FF,B9,fe,B5,B6b,Bc,lec,chb,
B5,Bc,38,e5,69,a8a,a8,ff,
e5,6a,B85,70,a4,6f,bo, 085,
%a,20,4e,c2,38,a5,6d,E5,
Bb,B5,6d,a5,6e,e3,008,B5,
Be,B4,6F,20,e3,cl,eB,d0,
@s,e6,70,d0,01,60,a5,6c,
b@,de,20,1F,c2,18,a5,6d,
B5,69,85,6d,a5,6e,65,6a,
5@,dd,B5,6a,50,43,00,00,
p1,02,03,05,06,07,08,0a,
@b,0c,dd,ef,10,11,12,14,
TEIE, 17,19 laih e e,
1F,80,40,80,cd,01,02,04,
28,10,20,48,80,a29,00,2c,
ag,80,85,97,20,7a,cl,Bc,
20,cb,8d,21,cb,8e,22,chb,
20,585,cl,20,e3,c1,20,77,
cl,8¢c,23,chb,Bd,2%,cb,Be,
25,cb,ac,20,cb,20,63,c2,
ac,20,cb, ad,24,cb,ae,25,
ch,e@-95,c1 2B, a3 cl ac;
23,cb,ad,24,cb,ae,25,ch,
20,63,c2,ac,23,ch,ad, 24,
cb,ae,25,cb,20,95,c1,20,
ed,cl,ac,23,cb,ad,2l,chb,
ae,22,cb,20,63,c2,ac,23,
cb,ad,21,ch,ae, 22,ch,20,
g5,cl,20,e3,¢cl ,ac,20@,cb,
ad,2l,ch,ae,22,cbh,2@,63,
c2,4c,ae,a?7,ad,80,2c, a8,
B@,85,87,20,7a,cl1,Bc,20,
ch,Bd,21,cb,Be,22,cb, 20,
85,c1,20,e3,cl,20,77,c1,
Be,23,cb,Bd,2%,ch,B8,25,
ch,ad,20,cb,cd,23,cb,bd,
2c,ac,2@,cb,ad,21,cb,ae,
22,ch,20,95,cl1,20,e3,cl,
ac,e0,cb,ad,24,cb,ae, 25,
ch,20,63,c2,ad,20,cb,cd,
23,cb,ds,03,4c,ae,a7,ee,
2@ eh Yo cf.e3,ac, 2d,ch;
ad,21,cb,ae,22,ch, 20,385,
cl,28,e3,cl,ac,20@,ch,ad,
24,cb,ae,25,cb,20,63,c2,
ad,20,cb,cd,23,cb,d?,83,
Yc,ae,a?7,ce,20,cb, 4c, ee,
c3,a9,01,a2,fd,ald, 00,20,
£9,fd,a2,08,20,60,20,00,
Fe,a9,24,85,fd,20,d5,F3,
ad,08,20,03,ed,a8,60,20,
c7,ed,ad,80,85,80,a0,03,
B4,fd,20,13,ee,8B5,fe, at,
3@,do,35,20,13,ee,a%,30,
doe,2e,a4,fd,B88,d0,e9,a6,
fe,20,cd,bd,a3,20,20,dec,
£f,20,13,ee,26,80,d0, 18,
aa,f0,06,20,d2,ff,4c,B2,
c4,ad,@d,20,d2,ff,a4,81,
c@,fb,f®,Fa,ald,02,dd,cO,
20,42,f6,4c,ae,a?7,a3,01,
a2,08,a0,0f,20,00,fs, a3,
9@,85,b7,20,c@,ff,az, 01,
20,50,=aa,20,b5,ab, a3, 01,
20,c3,FF,4c,ae,a7,a9,@8,
20,038,ed,a3,6Ff,20,c7,ed,
20,13,ee,20,d2,FF,c9,@d,
d@,F6,20,ef ,ed,4c,ae, a7,
20,57,e2,a5,b7,cS, 14,90,

8c78

 BcBO

BcBB
Bc80
Bc8B8
Bcald
BcaB
Bcb@
BchB8
Bccl
BeceB
Bcd@®
BcdB
Bcel
BceB
BcoF@
BcfB
BdR@
Bd@B
Bdi@
BdlB8
Bd20
Bd28
Bd30
Bd38
Bd40
B8d48
Bd50
Bd58
Bd62
BdE8
Bd7@
Bd78
BdB@
BdBB
BdSe
B8d9B
Bdad
BdaB8
Bdb@
BdhbB8
Bdc@
BdcB
Bdd@
8dd8
Bde®
BdeB
Bdf@
Bdf8
Be00@
Be@B
Beld
BelB
Be20
BecB
Be30@
B8=38
Be40
Be'4B
BeS0
8258
=1=1510]
BegB
Be70
Be78
BeBO
BeBB
BeS0
Be88
Bead
BeaB
Beb@
BebB

S000
1010
4020
42308
4240
4050
4060
1070
4080
4@30
4100
4112
1120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
$118@
4200
4210
4z2@
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
1300
1310
4320
1338
1340
4350
4136@
4370
1380
1330
1400
4410
1420
1430
4440
1450
4460
4470
4480
14390
1500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
1580
4530
4600
4510
4620
1530
1540
1650
4660
4570
1580
1530
1700
4710
4720

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

®3,4c,@8,af ,a0,00,bl,bb,
93 pb,ch, cB, cY%,b7,d@,Eb,
Bc,b3,c6,a@,80,bl,bb,c8,
2c,Fp,08,cB,cd, 11,d0, F5;
4Yc,@8,af ,cB,Bc,ba,cB,a8,
7b,85,fb,ad,c5, 65, Fc,ad,
®e,B85,Fd,as,05,85,Fe, a2,
@a,alf,@8,20,0c,ed,as,bF,
20,b3,ed,ad9,4d,20,dd, ed,
ad,2d,20,dd,ed,ad,57,20,
dd,ed,aS5,fd,20,dd,ed, a5,
fe,20,dd,ed,as8,23,20,dd,
ed,a@,20,bl,fb,20,dd, ed,
cB8,c@,23,d0,f6,20,fe,ed,
a5,fFbh,69,23,85,Ffb,80,83,
e6,Fe,18,a5,Fd,B69,23,85,
Fd,S@,83,e6,Ffe, 18,ca,dd,
b@,a3,©8,28, 0c,ed,a3,6F,
20,b39,ed,a9,4d,20,dd,ed,
ag,2d,20,dd,ed, as,45, 2@,
dd,ed,ad,=e8,20,dd,ed,al,
05,20,dd,ed,20,fb,ed, 4c,
ae,a7,a5,0a,20,4b,fe2,85,
43,a0,00,B4,1b,a2,00,as5,
39,89,00,03,a5,1b,93, 02,
®3,a5,0a,99,03,03,a5,13,
93,@4,03,a5,12,98,05,03,
a3, @fF,898,06,03,83,07,03,
a5, 1b,45,0a,45,12,45,13,
99,91,©3,98,69,08,a8,s6,
1b,a5,1b,c5,;'13,80 8, a3;
©3,B85,31,98,48,Ba,5d, 00,
97,e8,d0,fa,20,30,fe,B68,
aB8,88,20,e5,fd,20,f5,Fd,
ag8,07,B85,31,20,e3,F5,85,
3a,20,Bf,F7,a8,00,B85,32,
20,0e,fe,al8,ff,B8d, 01, 1c,
a2,85,50,fe,bB,ca,d®, Fa,
ag2,Pa,a4,32,59,Fe,bB, b3,
?@,03,Bd,01,1c,cB,ca,dd,
£3,ac,09,50,Ffe,b8,a3,55,
Bd,@1,1c,ca,d@, f5,a3,FfF,
aZ2,05,508,fe,b8,8d,01, 1c,
ca,d®,f7,a2,bb,50,Ffe,bB,
bd,20,01,8d,@1,1c,e8,da,
F4,a®,00,50,f=,bB,bl,30,
Bd,®1,1c,c8,d8,F5,a8,55,
ag,08,50,fe,bB,Bd, 01, 1c,
ca,d®,f7,a5,32,18,69,0a,
85,32,c6,1b,dB8,85,50, Fe,
b8,50,Fe,b8,20,00,fe, 4c,
Se,fd,ad,?0,b3,40,06,53,
00,02,c8,cc,3s,06,d@, f'4,
Bc, 74,02, ac, 3F,06,Bc, 7b,
92,a9,00,B5,7F,20,00,cl,
b9, 00,02,85,12,b8,01,02,
85,13,20,07,d3,a8, 1a,8d,
©5,1c,a9,@b,Bd, 07, 1c,ad,
c@,B85,008,a5,00,30,fc,as,
@F,Bd, 87, 1c,ac, 01,86, 0a,
ag,e0,B85,02,a5,02,30,fc,
eB,ed,24,d8,F1,4c, 40, e,
96,00,00,00,00,00,08,00,
20,00,00,00,00,00,00,00,
20,00,00,00,00,20, e, b7,
e0,28,b0,15,8a,48,20,fd,
se,20,38e,b7,20,19,b@,09,
68,aB,18B,20,Ff0,Ff,4%c, ae,
a7,4c,48,b2,20,8e,b7,e0,
19,b0@,f6,8e,21,d0,20,fd,
ae,20,9e,b7,20,10,b0,e9,
Be,20,d0,20,fd,ae,c@,3e,
b7,e@,10,b0,dc,Be,B6, 02,

ab
c3
3a
@7
la
da
ab
a3
cB8
3a
24
g5
EB
5k
a7
BE
68
e
cB
F=i=]
cls]
Sc
e3
3=
be
B2
6F
Sb
£9
25
SE
TS ]
e
oF
Sc
ag
be
b3
Sa
d7
a4
B3
EE
EE
==}
ch
Qarf
Ec
cs
Ba
e
27
ad
bB
73
Bf
= =
7€
bs
Ba
22
o |
(6]}
(0]0)]
c7
b7
ec
48
Ha
3d
@b
ee
@3
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Bec@
BecB
Bed@
BedB
Beed
HBeeB
Bef@
BefB8
BEQO
BE@B
BE1@
BF18
BFE2Q
BEEB
BF30
BE3B
BF40
BF4B
BFS0
8F58
BFE@
BFEB
BE70
BE78
BEB@
BEEB
Bf S0
BF328
Bfa@
BfaB
BELD
BFbB
Bfc@®
BEcB
BfdO
8fdB
8fed
Bfe8
BEFQ
BEFB
Seee
Spes8

9918
S020
3028
9030
9038
9049
S48
9050
9058
9060
9068
9070
9078
9080
s[4 151S]
9090
9098
90a0
S0aB
90b0
9@b8
90cl
90cB
90do
90d8
90e0
90e8
SPF0
S0FB
91008
3188
9110

8010 .

4730
1740
4750
176@
4770
4780
4730
1800
4810
4820
1830
4840
1850
4860
4870
1880
4830
4900
43510
4520
1930
4540
4350
43960
1370
1980
43830
5000
S01@
S020

‘5030

5840
5050
506@
5070
508@
5080
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5130
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5380
5400
5410
5420
5430
S440
5450
S4B6@
5470

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

Yc,ae,a7,a5,2b,18,69,04%,
B85, fd,as,2c,85,fe,a0,00,
bl,fd,F®,88,c8,c0,58,d0,
£7,4c,@8,af,cB,98,20,00,
1B, 65,Ed,91,2b,85 £a,;90,
@e,eB,fe,a5,fe,cB,91,2b,
BB,bl,fd,aa,cB,bl,fd,F0,
®7,B85,fe,B6,Ffd,38,b0,F0,
a5,fd, 18,E68,02,85,2d, a5,
fe,20,55, a6, 4c,B6,e3,20,
9e,b7,Be,18,d4,4c,ae, a7,
20,9e,b7,e0,01,f0,45,80,
02,f0,4e,e0,03,f0,57,4c,
48, b2,20,fd,ae,20,9e,b7,
e@,10,b0,f3,60,20,7b,c7,
Ba,®a,@a,da,?a,48,20,7b,
c7,Be,0d,03,68,0d,0d, 03,
Bd, ®@c,d4,20,7b,c7,Ba,0a,
@a,Qa,®a,48,20,7b,c7,Be,
@d,03,68,0d,0d,23,8d,0d,
d4,4c,ae,a7,as8,05,B8d,9a,
c7,a3,06,8d,b0,c7,4c,B6,
c7,a3,0c,Bd,8a,c7,a3,@d,
8d,b®,c7,4c,B6,c7,a3,13,
Bd,S8a,c?,a3,14,8d,b@,c7,
4c,B6,c7,20,9e,b7,20,01,
F@,12,e0,02,f0,17,e0,03,
f@,1c,4c,48,b2,20,fd, ae,
20,8e,b7,60,20,ee,c7,Be,
B4,d4%,4%c,ae,a7,20,ee,c?,
Be,®b,d4,4c,as,a?,20,es,
c7,8e,1¢2,d4,4c,as,a7,20,
Se,b7,e0,01,f0,15,e0,02,
£®,1d,e®,@3,F0,25,4c,48,
b2,20,fd,ae,20,8a,ad, 20,
£7,b7,60,20,22,cB,8c, 06,
d4,8d,01,d4,4c,aes,a7,20,
22,c8,8c,07,d4,8d,08,d4,
Yc,ae,a7,c2@,22,c8,8Bc,0e,
d4,8d, 8f,d4, 4c,ae,a7,20,
Se,b7,e8,01,f0,19,e0, 02,
£0,21,e0,03,f0,23,4c,48,
b2,20,fd,ae,20,8a,ad, 20,
£7,b7,c9,10,b0,f0,60,c0,
62,cB,Bc, 82,d4,8d, 83, d4,
4c,ae,a”7,20,62,cB,8c,B9,
d4,8d, 8a,d4,4c,ae,a”7,20,
62,c8,8c,10,d4,8d,11,d4,
4Y¢c,ae,a7,20,57,e2,a9,08,
B5,ba,ad,@0,bl,7a,c8,2c,
de,13,20,73,00,20,8a,ad,
2@,F7,b7,a6,1%,a%,15,a8,
©@,B85,b3,f0,05,a3,01,85,
hg,98,2@,dS5,FE Yc,ae, a7,
4c, 48, b2, 20,5e,b7,e0,08,
b@,f6,Ba,aB,a3,01,e0,00,
Fo,04,0a,B88,d0,fc,48,0d,
15,d0,8d, 15,d0,8a,0a,8d,
12,c89,69,01,8d,13,c8,20,
fd,ae,20,eb,b7,a5,15,c8,
ve,f0,06,c9,01,F0,0e,d0,
c7,68,49,Fff,2d,10,d0,8d,
10@,d0,4c,@d,cS,68,0d,10,
d@,Bd,10,d0,a5,14,8d, 00,
d@,Be,01,d0,4c,ae,a?,4c,
48,b2,20,9e,b7,e0,08, b0,
f6,Ba,aB,al,01,e0,00,f0,
@4,0a,88,d0,fc,48,8a, 1B,
HE- B9, FB.Bd 44 o ER B9
27,8d,7%,c8,20,fd,ae,cd,
9e,b7,Be,fB,07,20,fd, ae,
20,8e,b7,80,022,b0,cB,e0,
@1,f@,0@d,EB,48,43,FFf,2d,
1o, d058d 1c. a8 4 . 63,69,
EB,48,0d, 1c,d@,Bd, 1c,do,

18
c8
e
d4
e
11
Hd
7e
Sd
35
eb
dil
al
=3
B0
e’
aB
68
ad
ef

el
al

9118 5480 data 2@,fd,ae,22,5=,b7,e0,1@, BB
9120 5430 data b@,s85,Be,27,d@,20,fd,se, Bf
9128 5500 data 20,9e,b7,e@,82,00,98,e0, B4
9130 5510 data ©01,F0,0@d,EB,48,43,ff,2d, BB
9138 5520 data 1b,d®,B8d,1b,d@8,4ec,98,c9, 11
9140 5530 data 68,48,0d,1b,d®,8d,1b,d@, a@
9148 5540 data 20,fd,ae,20,8e,b7,e0,02, 76
9150 5550 data b@,3d,e@,@21,f@,@d,68,48, 53
9158 5560 data 49,ff,2d,1d,d?,8d,1d,dd, eb
8S16@ 5570 data 4c,bc,c39,6B,48,0d,1d,d0, 78
9168 5580 data Bd,1d,d®,20,fd,ae,2@,3e, f0
9170 5580 data b7,e@,02,b0,1a,e@,@1,f0, 7B
9178 560@ data @c,B68,49,fF,2d,17,d@,Bd, 48
9180 5610 data 17,d@,‘'c,ae,a”,68,0d,17, 1b
9188 5620 data d@,Bd,17,d@,4c,ae,a7,4c, B4
91850 5630 data 48,b2,20,9e,b7,e0,09,0@, 4Ha
9188 5640 data F6,e0,08,F0,17,B8a,aB,a38, bb
91a® 5650 data 01,e0,00,f0,04,0a,B88,d@, =5
91aB 5660 data fFc,49,ff,2d, 15,d0,8d,15, 41
91b®@ 5670 data d@,Y4c,ae,a7,a3,00,8d,15, ab
S1b8 5E6B@ data d@,4c,ae,a”,2@,9e,b7,e0, =4
S1c@® 5630 data 10,b0,cc,Be,25,d0,2@,fd, 17
S1cB 5700 data ae,20,9e,b7,e@,10,b@d,bf, 35
391d@ 5710 data Be,26,d0,4c,ae,a7,20,9e, 74
S1dB 5720 data bh7,80,02,b@,b2,20,01,Ff0, Qe
Sl1e@ 5730 data 19,78,a9,31,8d,14,83,a3, sc
S1eB8 574@ data ea,Bd,15,03,a3,008,8d,1la, Ba
81f@ 5750 data d@,a3,B1,8d,0d,dc,58,4%c, 58
91f8 5760 data 17,c@,78,aS,6d,8d, 14,83, 18
9200 5770 data a3,ca,Bd,15,03,a89,7f,Bd, a3
9208 578@ data @d,dc,a8,01,8d,1a,d®,a8, 72
3210 5780 data ©1,85,b6,ad,3b,8d,11,d@, 739
9218 5880 data 58,4c,ae,a7,78,ad,19,d@, 28
9220 5B1@ data Bd,18,d@,23,01,f0,2b,c6, 81
8228 5B2@ data b6,1@,04%,a3,081,85,b6,a6, Bd
S230 5830 data bB,bd,a?7,ca,Bd,11,d@,bd, B4
9238 5848 data a39,ca,Bd,12,d0@,bd,ab,ca, 4d
SP4@ 5B50 data Bd,18,d@,bd,ad,ca,B8d,20, F8
S248 5B86@ data dd,B8a,f@,@6,68,a8,68,aa, ba
8525@ 587@ data 68,4@,58,4%c,31,ea,3b,1b, Sc
9258 5880 data c3,12,38,15,84,57,00,00, d7
926@ 5B30 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 0@
60080 For a=32768 to 37472 step 4279
B:5=0:c=0:for b=0 to 7:
gosub 60040
BE0B10 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-s 5934
and 255:poke a+b,h+l:next
b:gosub EOG40
6@@20 f$="pruefsumme ok”:if s<2 56898
h+1l then F$="[rvsl]
pruefsummenfehlec”:f=f+1
E0030 gosub EOPS0:next a:print " 2267
Cdownl”f”fehler”:end
BEQ040 read h$:gosub B0@SO:h=1% 2715
16: h$=mid$ (h$,2)
BE0050 l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3188
or 1>22 then GE00BO
B0PE@ if 1<10 then return 1044
60070 1=1-7:if 1>8 then return 3354
E0PB@ F$="[rvsleingabefehler”:1l= 2460
@;:F=F+1
BEO@PS@ print "zeile” peek (B4)* 2726

256+peek (B3)f%:return

saven des programms nach starten
des loaders mit

poke 43, 0:poke 4,128
poke 45, 97:poke 46,146
save "name”,B

Der Porsche unter den Basicerweiterungen: ,Power-Basic”
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Praxis Listing

Dactasette als

Datensafe

System: C64/Floppy/Datasette . : Abgespeicherte Programme bele-
Typ:  Utility ERTI) (R op =3B led B gen zirka 1/10 der iblichen Kas-
Sprache: ASM hervorragend als si- settenbandldnge. Pro C60-Kasset-
% te speichert man durchschnittlich
cherer Datenspeicher. ISV NI
Bis zu 202 Diskblocks umfassende Dabei beschleun fgt WICHTIG!!
Programme verarbeitet der Data- G T “ di ,Camer-Tape* darf nur zum Ko-
settenspeeder. Zu ,Turbo-Tape" »,amer-iape  aie pieren zwischen Diskette und Kas-
aufzeichnungskompatibel, liest er Speicher— /Ladege- sette oder zum Laden von Kasset-
auch dessen Daten. Je nach Cro- B i rdie et oy e te und anschlieBendem Starten
Re des Files greift Turbo-Tape [EISGLELIE benutzt werden. Andert man ein
ebenfalls auf ,Gamer-Tape"-Da- Faktor 10 und der Programm oder schreibt ein neu-
teien zu. Der Befehlssatz: . es, speichert ,Gamer-Tape" das
£L fiir LOAD (aden) Bandverbrauch sinkt o
£S fiir SAVE (speichern) auf 10 Prozent.
£V fiir VERIFY (priifen) softtean R RIS
1 rem erstellt durch softteam 1018 data =513 17 g O s dich= oo L 4239
S poke S328@,0:poke 532B1,0:print chrs 2BEE S4, 134, 1, 1B2
€53 1020 data 4, 1B1, 42, 143, 171, 262, 208, 4218
2730 243, 32, 56, 248
1022 data 32, 143, 246, 32, 247, 204, 32, 4145
371 : 11, 205, 165, 185
3546 1@24 data 2%, 105, 1, 202, 32, 43, 205, 3491
162, B, 185, 172
3318 1@2E data ©, 32, 43, 205, 162, 5, 200, 182, 3963
5, 234, 208 ;
3217 1028 data 242, 16@, @, 162, 4, 177, 187, 4341
155, 183, 144, 3
3724 103@ data 183, 32, 282, 32, 43, 205, 162, 3705
S, 288, 182, 187
1887 1032 data 208, 237, 163, 2, 133, 171, 32, 4B
32 print 153 11, 205, 152, 32
34 print "allerdings ecscheint dann immer 3506 1@3% data 43, 205, 132, 215, 162, 7, 234, 4310
. 177, 172, 32, 43
38 print “nach ende des ladevorgangs” 25587 1036 data 205, 162, 3, 23@, 17z, 268, 4, 403
38 print ”’'load error !', was sie aber 2321 238, 173, 202, 2uc
nicht” - 1038 data 165, 172, 197, 174, 185, 173, 5987
42 print "stoeren sollte.” 2153 G dray L e edl —oat
Y2 print 153 1040 data 4165, 215, 32, 43, 205, a8 ¥y Y14
43 print "benutzen sie bitte '£’ anstatt 3488 136, cos, 246, 200
rer ppgn 1042 data 132, 182, B8, 24, 183, @, 141, 4pB8
Y4 print "(z./bsp. '£l1’ fuer ’load').” 3589 16@; 2, 1Bk 55
Y4S print :print :print "bitte warten” 20391 1044 data 134, 1, 76, 147, 252, 160, @, 4@91
50 a=52224 i B41 132, 182, 173, 17
S2 b=52974 914 1046 data 208, 41, 2339, 141, 17, 208, 202, 3724
18@ For i=a to b:read g:poke i,q:next 1778 208, 253, 136, 2@8
200 sys 52224 778 1848 data 250, 120, S5, 160, @, 1638, 2, 32, 4026
250 print chr$ (147); "Ffertig 1" 1838 43, 205, 162
500 end 128 1050 data 7, 1385, 182, 3, 208, 244, 162, 5, 3979
1000 data 169, 11, 141, B, 3, 168, 204, 3587 198, 171, 208
141, 8, 3, 96 lo52-datay 238, 152 S5o SN ee s 162, 7, 4077
1002 data 32, 115, 0, 24@, 4, 201, S2, 240, 3458 136, 288, 247, 202
3, 76, 231 1054 data 202, 96, 133, 1839, 63, 215, 133, 4327
1004 data 167, 38, 115, @, 201, B3, 240, 3sz2 215, 189, B, 133
18, 201, 76, 240 1056 data 163, B, 1B9, 1BS, 1, 41, 247, 38, 4374
1006 data 2B, 201, BB, 24@, 33, 201, 80, 344y 77, 205, 162 i
249, 38, 201, 7@ 1058 data 17, 23%, S, 8, 32, 77, 205, 162, 3606
1008 data 240, 43, 76, 8, 175, 32, 115, ®, 3952 14, 1398, 163
32, SB, 204 1060 data 208, 233, 86, 202, 208, 253, 144, 4354
10108 data 162, SS, 134, 1, 76, 174, 187 4024 Sy.166, 115 ek
3z, 115:,@,'35 ot = s : 1@b2 data 288, 253, 133, 1, 896, 162, @, 44, <045
1012 data 9@, 205, 76, 174, 167, 32, 115, 3720 ise, 1, 164%
@, 32, 93, 205 1964 data 43, 165, M4, 134, 10, 134 147, 1308
1814 data 76, 174, 167, 32, 115, @, 32, 3817 I i85 ee a3, 1898
123, 288, 7B, 174 1866 data- 32, 212,225, 32, 119, 2085, 32, 4010
1616 data 167, 32, 115, @, 32, 171, 20B, 4233 122, 225, 76, 116
76, 174, 167, 1B62 1068 data 164, 32, 218, 205, 165, 171, 201, 3B37
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2, 240, B, 201 1104 data 183, 165, 189, 201, 2, 208, 245, 4234
1e7@ data 1, 208, 243, 165, 185, 240, 186, 3688 169, 9,3 87
173, B8, 3, 133 1106 data 206, 201, 2, 24@, 249, 1S5, 189, 3943
1072 data 195, 173, B1, 3, 133, 196, 32, yyag ges, 232, 3=, 87
B@, 247, 32, 228 1188 data 206, 136, 208, 245, S5, 163, 8 4ypo3
; 1074 data 255, 240, 251, 32, 44, 168, 184, 4238 133, 163, 32, 106 Sy
183, 240, 11, 136 1110 data 205, 38, 189, 4
1076 data 177, 187, 217, 65, 3, 208, 206, 4786 163, 208, 244, SosaL B5% SO e i
152, @8, 245, 132 1112 data 1B8, 8B, 168, 16, 44, 13, 228, 4628
1078 deta 144, 32, 210, 245, 173, 62, 3, 3860 249, 251, 173, 13
56 23740605 3 1114 data 221, 142, 7, 221, 72, 169, 25, 3335
| 1680 data B, 24, 101, 195, 133, 174, 173, 4565 141, 15, 221, 104
B3, 3, 101, 196 =
1082 data 4@, 237, 61, 3, 133, 175, 32, 4100 = d?&? 735 7;é895’ 163, @, 141, 32, 208, 3735
24@, 205, 165, 189 : . Ca =
1084 data 69, 215, 5, 144, 240, 4, 169, 3541 e s s et il o
255, 133, 144, 76 = =
1085 data 169, 245, 32, 41, 205, 201, O, Gars T e e e LB ==
240, 249, 133, 171 : ' : =
1088 data'32, 87, 205, 145, 178, 200, 132, 4105 | .0 °3f® 136, B, 133, 56, 189, 4, 133, 4, 4034
182, 208, 246, 240 s
1090 data 45, 32, 41, 206, 32, B7, 208, 3664 1124 data S8, 32, 24, 229, 162, @, 189, 3358
185, 147, 2eB, 2 186, 266, 242, 6
1092 data 145, 195, 209, 195, 240, 2, 134, 4654 1126 data 157, @, 4, 232, 208, 245, 162, 5, 3534
144, B9, 215, 133 iee, o, 24
1084 data 215, 230, 195, 208, 2, 230, 196, 4697 1128 data 32, 1@8, 229, 96, 42, 42, 42, 42, 34sSe
165, 195, 197, 174 : 42, 46, 46
1096 data 165, 196, 229, 175, 144, 221, 32, 4868 113@ aata 46, 46, 46, 7, 2, 5, 5, 20, 9, 2802
87, P0OB, 32, 247 14, 7
1088 data 204, 200, 132, 192, 88, B, 1E8, 3720 1132 data 18, 46, B, 18, 15, 13, 46, 40, 32386
0, 141, 160, 2 46, 50, 5@
1100 data 76, 147, 252, 32, 23, 248, 32, 4361 113% data 51, 41, 46, 46, 46, 46, 42, 42, 3062
247, 204, 132, 215 42, 42, 42
1102 data 169, 7, 141, B, 221, 162, 1, 32, 4583 1136 data @, @, @, 255, 255, 855, 255, 255, 3792
106, 206, 38 255, 255, 255

.Gamer-Tape" nutzt Kassetten als billigen Datenspeicher

Organisierte Datasetten:
o Tape-Directory

System: Commodore 64, eingelesen, erscheinen die Daten

Datasette, Drucker 0 B BN =y IRV RR- i@  Wahlweise nochmals am Bild-
Typ: Anwendung : schirm oder werden auf dem
Sprache: Basic bespielten Kassetten Drucker ausgegeben. Maximal
geschrjeben ist, muB3 100 Programme je Kassettenseite

werden bearbeitet.

Nachdem das Programm geladen man das komplette Kern des Programmes ist eine Ma-
}mg gesi?rtet ist, 1,9931_1133 eine be- Band auf Pr ogramme schinenspracheunterroutine in 2
iebige Kassette in die Datasette. . Teilen, die ab Zeile 54 in Basic-
Danach drickt man PLAY, den [RECISNUIell B Ecleloy i DATAs steht. Die Daten stehen
}?e;'t eﬂegdigg : Tage-DirectorY"- j(=loite) g/ MBI eyel-gle )R-l nach RUN im Speicher ab Stelle
edes gelunaene rrogramm er- -7 s 52992, wobei Teil 2 den Bereich
scheint mit Angaben zur Lange Iangwemge und zeit- zwischen 53062 und 53107 belegt.

und Anfangsadresse am Bild- raubende Arbeit ab.

schirm. Ist die Kassette komplett Michael Maier s
1 goto 10 : 127 EaFF1”:print :print :print :print
2 goto 16 451 13 print " Bitte Band einlegen und 4588
3 goto 44 3439 zurueckspulen! ":print :print
l-i Tam W W N ll'l' QGSUb SE l‘l“ls
5 rem * tape-directory - 15 goto 3% 147
B rem * = ==% 16 print "Cclc,cbm BlKassette enthaelt:”: 3264
7 rem * (c) michael maiger * ez=ps:print
HIST e - SR B A A N S SO 17 if ps=0@ then print "Kein Programm 4327
9 rem : gefunden.”:gosub 25:goto 53
1@ print chr$ (1473 chr$ (14 chr$ (B) YHBY 18 for i=-@ to ez 938
chrd (153): poke 53260, 0:poke 532B1,8: 19 for =@ to 3:print as$ii, jl:next j§: 2611
df =@ print =
11 poke 56,10@0:clr :dim as%5(108,5) 1526 20 iF dfF then 22 466
12 print tab(ll)"[rvslKassettendirectory 3777 21 if int (i/3)=i/3 and i>@ then gosub 25 2334 ’
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23
=H
es

26
27
28

2

Je
31
32
33
34

35
36
a7

a8
39
4@
41
42
43
34
45

o

next i:iF df then print#4:close 4:goto 2078 45 gosub 51 Hius
47 close l:ps=ps+l:if ps<101 then 34 2563
gosub 25 453 48 goto 16 451
goto 2B 461 43 kb=( peek (B32)*2SE6+peek (B311)-( pesk 42381
print :print "Weiter: Taste":poke 138, 2341 (B3B)*256+peek (B23))
a 50 asS(ps,2)="Laenge: "+str$ (kbh)+" byte” 3314
get ws:if wS="" then 2B 17@8 :return
print “[Celr,2downd”:rteturn 733 = 3 =
print "CdownlDrucken,Bildschirm oder  48B7 L Zﬁﬁslfaggaﬁ"(f'}?:ﬁZ:épsgééuiﬁ“ps'1’* D7
spnace s = :
Endsiaj:ahﬁsjidﬁblej - ngn 52 asS$(ps,3)="Anfangsadresse: "+str$ ( 51085
EEE E-:;. wS<>d” and w$<>"e” and w$<> 3B55 peek (B30)*256+peek (B29)):retucn
'IEJ gffn"a?h 53 1310 2=l : 128
il s s St data 120@,163,207,141,41,3,163,48, 141 5028
if wS="b" then 16 1216 40 3.88.965 0.0 0' it b B :
open 4,4 . 0@:close 4:if st=-128B then 32 2433 55 data 153,71.1&i 119 2.169. 207 141 120 sas57
open 4,4,7:cmd 4:df=1:goto 16 2183 S ke ng 9] oy hiea , ' )
print "Cclr,2down,wht]lSuchen beenden: 3324 SE d;ta i3 i%l iEE é iES 4 133198, 162 5451
E;?”ifg;g to B49:poke i,0:next 1819 255,134,145,24,108,2,160
e Sl 57 data 1B5,145,201,127,240,3,76,237,246, 6691
open 1,1,0, :print "Cblk3] 1144 32,147,252, 104, 104 163 0@ s ! '
if peek (Be2B)>@ and. peek (B2B)<S then 2eBe * ! 2 X . :
39 S8 data 141,16@,2,2490,203,0 2000
close 1:goto 34 751 53 data 169,B1,141,0,3,163,207,141,1,3, 5552
on peek (B828) goto 40,41,42,43,'4 ec68 86,224,5,208,27, 163
as$ips,@)="Basicprogramm”:goto 4S5 2376 650 data 71, 143,119.2,1608,207, 141 ,120,2, S461
goto 38 453 169,51,141,121,2, 169,13
asS$(ps,®)="Maschinenprog”: goto 45 2593 Bl data 141,122,2,169,4,133,1398,76,116, S@11
as%(ps,B@)="Datenfilel4spaces]”:goto 46 13965 164,76,139, 227,255
as$ips,@)="BandendelSspaces])":goto 1B 1976 B2 For x=52882 to 53107:read d:poke x,d: 4853
gosub 48:gosub S2:gosub S51:goto 47 2376 next :sys S5P992:sys S3062:return

Gibt das ,

Directory” einer Kassette aus.

DMON-Diskmonitor

System: Commodore 64,

Laufwerk
Typ: Anwendung
Sprache: ASM

Ein Diskmonitor bearbeitet direkt
einzelne Spuren und Sektoren des
Laufwerkes. Samtliche Eingaben
und Ausgaben im Programm er-
folgen hexadezimal. Listen des
Speicherinhalts erfolgt mit SHIFT-
Taste, der Abbruch des Befehls
mit STOP, Die Befehle im einzel-
nen:

R: Read Track/Sektor

'R 12 01"

liest einen Block ein, der auf
Track 12 (= 18 dezimal), Sektor 01
liegt, Hierbei handelt es sich um
den ersten Block des Directory.
'R' liest den logischen né&chsten
Block ein.

W: Write Track/Sektor

'"W 12 01’

schreibt den Block im Speicher
auf die Diskette nach 12 01 zuriick.
'W' schreibt den vorher eingele-
senen Block an seinen Platz zu-
riick.

B: BAM anzeigen

'B' zeigt auf dem Bildschirm die
belegten Blocke der Diskette an.
In horizontaler Richtung die

42 @I Sonderheft

Ublicherweise nutzt
man das Laufwerk 1541
iiber DOS (Disk Opera-

ting System). Dadurch

sind Manipulationen
eingeschrankt. DMON
geht iiber diese
Grenzen hinaus.

Tracks von $01 bis $23 (35 dezi-
mal), und in vertikaler Richtung
die Sektoren von $00 bis $14 (20
dezimal). Tracks, die weniger als
20 Sektoren haben, werden durch
'x' markiert.

BA: Block im BAM belegen

'BA 02 03' kennzeichnet diesen
Block als belegt. Um sich von der
Wirkung zu iiberzeugen, gibt man
danach 'B' ein. Der belegte Block
ist an dem weiBen Quadrat zu er-
kennen.

BF: Block in BAM frei machen

'BF 02 03' sorgt dafiir, daB der
oben belegte Block wieder als frei
in die BAM eingetragen wird.

M: Anzeige des Floppy-Speichers
(RAM und ROM) als Hex-Dump

'M 00' gibt den Inhalt der Floppy-
Zero-Page als Hex-Dump aus. Der

Inhalt dieser Zero-Page wird stén-

dig durch Interrupts ausgelesen.

In der Zero-Page ruft man ver-

schiedene Floppy-Kommandos di-

rekt auf,

Die folgenden Job-Codes sind von

Bedeutung:

$80 LESEN eines Blocks in einen
Puffer

$90 SCHREIBEN eines Blocks aus
einem Puffer

$D0 oder

SEQ0 AUSFUHREN eines Maschi-
nenprogrammes im Puffer.
$E0 stellt zusatzlich den Mo-
tor an.

Durch Uberschreiben der ersten

Speicherstellen liest man den Job-

Code LESEN ($80) in die Speicher-

stelle fiir Puffer 0 ein. Beispiel:

Nach 'M' erscheint:

000001 01 00 OB 02 00 12 04

0008 01 020023 1200 21 33

'STOP' beendet das Listen.

Die ersten vier Zahlen (0000) ge-

ben die Adresse der Floppy-Spei-

cherstelle an. Es folgen die oben-

genannten Jobspeicher 0 bis 5,

und in den letzten beiden Zahlen

sind die Track- und Sektornum-

mern fiir Puffer 0. Um den ersten

Directory-Block einzulesen, mupR

man '12 01' als Track/Sektornum-

mer in $0006/07 eingeben. Da-



nach schreibt man den Job-Code
in Speicherstelle 0000. Anderung:
0000 80 01 00 0B 02 00 12 01
Hierbel ist zu beachten, daR zuerst
die Track- und Sektornummer ein-
gegeben wird, damit beim Eintra-
gen des Job-Codes ($80) der zu le-
sende Block festgelegt ist. Der
Job-Code fithrt nach 'RETURN’ so-
fort zur Befehlsausfithrung.
Fehlerkanal abfragen:

Den Floppyfehlerkanal liest man
mit dem 'Klammeraffen' aus. Zu-
sammen mit einem Buchstaben
werden Kommandos an die Flop-
py libermittelt. Beispiel:

I = Initialisieren

Auf diese Art werden alle ande-
ren Diskkommandos an die Flop-
py libermittelt.

$: Direktory anzeigen

L: Linkung der Blocke angeben.

Praxis Listing RS .

Hierbei besteht die Moglichkeit;
entweder einzelne Programme
('LINK-ONE'") oder die ganze Dis-
kette (LINK-ALL') zu liberpriifen.
Vor allem bei 'Validate'-Fehlern
ist dieser Befehl hilfreich. Der drit-
te Linkbefehl ('LINK-FRE') zeigt
die Linkung einer bestimmbaren
Anzahl an Blocken an, die nicht in
der BAM eingetragen sind.

V: Verschieben eines Program-
mes aus dem Speicher in einen
Floppy-Puffer:

Der Block aus Puffer 0 muf an-
schlieBend durch Eingabe von 'M'
und Schreiben des Jobcodes $90
in die erste Speicherstelle auf der
Diskette abgelegt werden. K setzt
Koppeladresse auf '00 FF'. Dieser
Befehl sorgt dafiir, daB die ersten
beiden Bytes des eben abgeleg-
ten Blocks nicht langer eine zufalli-

ge Bytefolge aufweisen.

'H' zeigt alle Kommandos an.

'X' verlaBt das Programm.

Das vorliegende Listing ist als
kombinierter Hex-Dump-Basicla-
der abgedruckt. Wie man mit die-
ser Art Listings umgeht, steht auf
Seite 8. Wird das Programm als
Basic-Lader eingegeben, so muf
der Lader vor dem Start abgespei-
chert werden. Nach RUN werden
dann die Daten in den Speicher
gepoket, Das fertige Maschinen-
programm speichert man mit:
POKE 43, 0: POKE 44,192

POKE 45,40: POKE 46,205

SAVE ,name",8

auf Diskette ab. Wird es als Hex-
dump eingegeben, so wird der
Checker benutzt. Als Startadresse
ist C000 einzugeben.

D o R

cooe 1® data Y4c,ab,cl,20,2a,cl,cH9,20, Sa clb@ 55@ data
co08 20 data £0@,£S,d02,03,20,22,c0,20, 59 clb8 .SB@ data
c@1@ 30 data 21,c@,0a,0a,Pa,2s,85,a7, 40 clc® 570 data
c@l8 4@ data 20,2a,c@,20,21,cB,05,a7, 5B clcB 580 data
c@z0 5@ data 60,c9,3a,90,02,63,08,29, bb cld@ 530 data
co28 6@ data Of,60,2@,.cf,ff,cS,0d,d@, 74 cldB 500 data
c@30 78 data FB,aS,3F,20,d2,EF,4c,ab, =7 cled E1l@ data
c@38 B® data cl,a2,fb,20,03,c@,95,01, dl cleB B2@ data
c@40 9@ data 20,0c,c@,95,00,e8,e8,6@, df clfd 63@ data
c@48 106 data 20,cF,Ff,cb,d3,c3,08d,E68, 42 clf8 649 data
c0=0 110 data a5,.Fc,208,57.€0,35,Fb, 48, 49 c20n BS@ data
c0S8 120 data 4a,4a, 4a,4a,20,62,c0,68, 16 c208  GB@ data
c@Be 130 data 23,0F,c3,0a,39,02,63,86, c3 c2l@ B7@ data
c@b6B 140 data 638,30,4c,d2,.ff,a23,0d,20, f6 celB 580 data
c@78 15@ data d2,FF,Ba,4c,d2,ff,B4,ac, bc c220 630 data
cB7B 160 data B5,ab,a®,8@,bl,ab,f0@,1d, 52 cZ2e8 708 data
cPB88 17@ data c9,03,bB,06,aa,bd,25,cd, b4 ce3 710 data
cPBE 180 data d0,83,cS,0d,bd,05,aa,ca, Oc c238 7208 data
' c@30 190 data 20,ba,c®,20,d2,ff,cH,d@, dl c240 730 data
cP98 200 data =3,e5,ac,dd,df,50,e6,Fb, 42 cE48 740 data
c@aid 210 data d@,02,e6,fc,60,a2,30,38, Ge o250 750 data
cBaB 22@ data 9,0a,590,03,e8,b8,f3,69, 32 o258 76@ data
c@bo 230 data 3a,60,a%9,8d,2c,al,2@,4c, cd c2ED 770 data
c@bB 249 data d2,fF,aS,2@,20,d2,ff,ca, df c2G6B 780 data
c@chd 250 data d@,fFa,60,28,00,85,9@,20, 79 . c270 790 data
c@cB 260 data a5,c3,a8,93,20,de,ff,2d, 25 c278 B0 data
c0do 270 data B8,cl,as,24,20,aB8,fF,20, a3 c280 B1@ data
c0dB 280 data ae,ff,a5,90,10,23,4c,28, FS cPAA B2O data
c0e@ 290 data cl,aS,08,20,b4,FF,as,60, fe c29¢ B3@ data
c@eB 300 data 20,56,ff,20,a5,ff,20,a5, Ba c2898 BY40 data
c@F@ 310 data FF,4c,0b,cl,20,a5,Ff,aa, cd c2a@ BS0 data
c@fB 320 data 20,a5,fFf,20,cd,bd,20,b5, dS cPaB BE@ data
clee 338 data c@,20,a5,FF,F2,05,20,d2, 78 c2hi B70 data
cl0B8 340 data FF,d@,f6,20,aS,ff,20,a5, 26 cebB BB@ data
cllo 350 data fFf,a5,90,d@,13,20,b2,c0, FF cecld B30 data
cllB 360 data ad,Bd,02,cS,02,d0,d5,ad, b4 cechB 300 data
cl2d 370 data 8d,@2,cS8,01,d0,F2,F0,cc, 4Yc c2dd 910 data
cles 380 data 20,ab,ff,a8,08,20,bl,FF, BS c2d8 9208 data
cl30 390 data a39,e®,20,93,FF,20,me,FF, a4 ccel 930 data
cl38 400 data 20,%1,c1,20,b2,c@,4c,cF, ef cPe8 940 data
cl40 41@ data cl1,a3,08,20,b%,FF,a9,6F, ef ceFe 850 data
cl4B 42@ data 20@,96,FF,20,85,FF,c38,31, a7 cefe 960 data
cl50 430 data ©8B,30,0b,48,20,b2,c0,20, 4a c300 970 data
cls8e 44@ data b2,c®,B8,20,d2,ff,2@,a5, BB c3@8 980 data
cl6@ 450 data FF,c9,0@d,FQ,0a,28,08,90, as c310 99@ data
clEB 450 data £S5,20,d2,FfF,4c,5=,cl,28, 36 cdlB 1000@ data
cl70 470 data ab,fFf,aS,00,85,50,28,60, 12 c32@ 101@ data
cl78 480 data 20,e4,fF,F@,Fb,E6@,a9,08, B7 c328 1020 data
clB@ 490 data 20,bl,ff,a9,6f,4%c,93,FF, 7c c330 1030 data
clBB S00 data ad,@B,20,bl ,ff,=3,F0,4c, @3 c338 1040 data
cl9@ 510 data S3,FF,aS,@8,20,bl1, FF, ka3, fa c340 1050 data
=138 520 data e@,4c,93,FF,a%,08,20,b4, 35 c348 106@ data
cla@ 538 data ff,as,6F,4c,96,FF,a@,cc, =4 c352 1070 data
claB 54@ data a9,60,20,76,c0,a8,cd,a3, 37 c35H 1080 data

11,70,76,c8,c08,=4%,FF F@,
£b,28,7e,cl,a9,45,28,a8,
ffF,2@0,ae,FF.28,3a,c3,a3, 1la
B81,8d,4@,83,84,41 03, a2,
Ff,9a,20,b2,cl@,a,3=,28,
Bd,c@,20,cf ,ff,c5,3e,fB,
F9,cS,20,F0,F5,22, 04, dd,
ba,c3,f0,89,ca,dd,FB,C8,
b2,cl,4c,dS, cl ,Ba,Ba, aa,
eB,bd, cB,c3,48,ca, bd, B,
c3,48,60,20,48,c0,d0, 0=,
a3d,00,8d,b2,c3,8d,b3,c3,
F@,1a,20,03,c®,8d,b3,c3,
20@,48,cl,d?,07,a3,80,8d,
be,c3,f0,08,20,03,c0,29,
£8,Bd,b2,c3,20,3d,c2, a8,
90,2@,a5,fF,59,00,cf,cB,
da,f7,4c,ah, FF,20,7=,c1,
a2,®02,bd,aF,c3,20,a8,FF,
e8,e0,06,90,Ff5,208,as,FF,
Y 9c,cl a9 cF ,Bh; Fe 88,
@e,85,fb,60,20,03,c2,al,
©@,2c,as,Ff,8d,3c,03,20,
53,cc,ac,3a,c0,6d,c0,ad,
b3,c3,20,57,c0,ad, b2, c3,
20,57,c@,ad,20,a2,00,20,
bS,c0,20,b5,cl,al,fb,20,
S7,c@,al,fb,20,cc,c2,d?,
F1,a9,08,18,6d,b2,c3,6d,
b2,c3,08,c9,fB8,d0, 06,20,
el el T B s s
ad,3c,03,10,03,4%c,cf ,cl,
ee,b3,c3,280,2c,c2,20,53,
c2,20,el,ff,de, 03, 4c,cf,
cl,ad,Bd,02,f0,F3,a9,00,
B85,c6,f@,9e,c9,20,90,0c,
c9,60,90,0a,cS,c, 50,04,
c39,db,98,04,a9,2e,29,3F,
29,7F,91,d1,ad,B6,02,91,
f3,20,%e,c0,cB,cB,28,608,
£0,38,c0,as5,fb,Bd,bB,c3,
a5,fc,8d,b9,c3,20,27,c3,
a@,20,a2,00,20,2a,cl, 20,
2a,cl,20,8c,c0,20,aB, fF,
£0,cc,c2,d0, 2,20, ae, FF,
4c,d7,cl,28,9a,c8,a5, Fb,
cS, fd, a5, fc,es, Fe, 60, 20,
7e,cl,a2,80,bd,b5,c3,20,
aB,ff,eB,e0,06,50,F5,60,
28,3e,c3,4c,cf,cl, 20,39,
c@,ad,fd,20,3b,c@, a5, fd,
Bd,bB,c3,a5,fe,Bd,b3,c3,
a3,20,8d,ba,c3,20,27,c3,
a@,98,bl,Fb,26,a8,FF,cH,

85
es
be
Ye
1d
59
=T=
25
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c36@ 109@ data c@,28,30,F6,20,ae,FF,18, S3 c618 1860 data 4c,23,c5,4Yc,74,c4,89,51, aa
c368 1100 data =23,20,5d,b8,c3,b8,0c .84, d0 c62@ 13978 datz 28@,cc,20,76,c0,as,20,8:s, GF
c3780 1110 data b8,c3,a98,28,55,Fb,85,Fh, 72 c628 1888 data 01,ce,20@,cf,ff,9d,82,ce, le
c378 112@ data 4c,55,c3,23,08,8d,ba,c3, 83 c639 1938 dat= =8,cS,0d,d0,f5,e8,8a,8d, &7
c3B0. 1130 data E0,2@,48,c0,d®,06,260,41, 71 cE38 FeP@ data @@,ce,20,b2,cl,.20,67,c5, e3
=388 1140 dat=s el,49c,cE,cl,20,.7e,c1,20,; cb cE4@ 2018 data 38,05,a2,00,hd,02,ce,c9, fb
c33@ 115@ dasts cf,FF,20,aB,FfF,cS,0d,de, be cB48 2028 data @d,f@,28,d3,00,cf,08,e8, c@
c3898 1160 data £6,20,8e,ff ,4c,cf,ci, 2@, a3 cE5@ ¢Z203@ data cHB,2B,F0,F@,98,18,659,2@, BB
c3a@ 1178 data a5,c3,20,74,a4,a9,37,85, 3c cb58 2@4@ data 23,F5,03,05,a8,50¢,e3,ad, B6
cdaB 1180 data ©1,60,29,36,85,01,68,4d, ab cb6® 2050 data 3e,03,d8,03,4c,3b,cS,ad, 30
c3b® 1196 data 2d,52,00,P0,FF,49d,2d,57, B3 c668 2062 data 3d4,@3,18,63,03,8d,3d,63, Sa
c3bB 1200 data 00,00, 08,3=,42,4d,55,40, d3 c67@ 2078 data 4c,3d,cE5,58,38,sd,00,ce, bb
c3c® 121€ data 24,52,57,4c,53,4b,48,58, dS cE78 208@ data 48 18 63,02,a8,20,b2,c0, 10
cdcB’ 122@ data ef,cc,af ,cb,5b8,c2,37,e3, 24 c6B8@ 2090 data aS,12,2@,d2,Ff,a2,10,09, 98
c3d@ 1238 data BO,c3,c2,cB,el,c3,9b,c't, b4 cbBB 2100 data @@,cf,2@,d2,Ff ,cB,ca,d@, bl
ciddB 1240 data b7,c4,be,cB8,36,c9,bh,ca; 47 c630 2110 data £6,=2d,3d,03,20,57,c@, a3, &2
c3e@ 125@ data Se,c3,20@,48,c0,d@,22,20, ab c698 2120 data S2,2@,d2,ff,68,a8,20,51, d4
c3e8 12680 data 8F,c4,20,3c,c4,a2,0@,bd, 15 c6a@ 2130 data c5,28,b2,c2,20,9d,c5,20, bf
c3F@ 1270 data 00,cf,20,88,ca,bd,2d,20, Fi c6aB 2140 data c2,c5,20,41,c5,4c,cf,cl, &2
c3f8 12B@ data aB,ff,eB,bd,@0,cf,20,52, 94 c6b@ 2150 data 20,48,c@,f9,12,20,cfF,FF, Ba
c4@@ 129@ data ca,b®,21,20,a8,Ff,%c,0F, 01 cEbB 2160 data ¢9,41,d@,83,4%c,2d,cB8,a9, 91
c4@8 1302 data c4,20,3c,c4,20,4e,c4,20, 92 c6c@® 2170 data 45,8d,87,c8,4%c,32,cB,20, 3a
c%l@ 131@ dsta ae,fFEF,20,31,c4,28,7c,c4, Fa cBcHE 2180 data cd,cB,%c,eb,c6,20,a85,c3, FO
c418 1320 data 20@,8F,c4,20,74,c4,20,52, a3 cBd@ 219@ data aS,@7,.8d4,b53,c3,a9,00,8d, 03
c42@ 133¢ data c2,4c,cf,cl,a3,3F,a0,cc, Bl cEdB ¢22ee data be,c3,20,3d,c2,a0,08,20, dS
ci4el 1340 data 20,76,c0,20,74,c4,4%c.cf, 77 c6e@ 221@ data aS5,ff,99,90@,ce,c8,d0,F7, 1d
c43@ 135@ data cl,2@,64,c4,a9,680,20,a8, =2 cBeB g222@ data Y4c,ab,ff,a2,88,bd,Bf,cB, @9
c438 1360 data ff,4c,ae,fF,ad,06,Bd,b8, d9 cBE® 2230 data 2@,d2,ff,Fe@,23,e8,de,F5, S4
c44® 1370 data c3,a9,00,8d,53,c3,a3,02, 2a c6F8 2248 data a2,90@,bd,28,ce,20,d2,FF, 4e
ci48 1380 data Bd,ba,c3,4c,27,c3,20,03, cc c70@ 2250 data eB,e0,a2,50,FfS5,a2,00,bd, b 1
c450 1390 data c@,20,B88,cs,bld,ce,2@,a8, b8 c7@8 2260 data a2,cB,20@,d2,FF,F0,03,e8, 53
c458 1400 data FF,20,03,c0,20,92,ca,bB, ca c71@ 2270 data d@,f5,ad,a2,ce,20,d2,FF, BB
c4E@ 1410 data c3,4c,a8,ff,a9,00,8d,b8, =d c718 22680 data ad,a3,ce,20,d2,FF,a2,04, 28
c468 1420 data c3,8d,b3,c3,a3,01,B8d,ba, a6 c72@ 2290 data a@,00,20,08a,=5,a2,34,a39, B3
c470 1430 data c3,4c,27,c3,a3,08,8d,ba, 4e c728 2300 data 31,20,23,c8,20,b2,c0,e0, hb
c478 1442 data c3,4c,ae,ffF,a3,00,8d,b2, a8 c730 2310 data 30,b0,F4,a2,45,a3,30,20, BO
c4B@ 1450 data £3,8d,b3,c3,20,3d,c2,20@, ab c738 2320 data 23,cB8,20,b2,c@,e8,41 b0, 3c
c488 1460 data a5,FF,30,f@,4c,ab,fFf,as, de c74@ 2330 data f£4,a2,39,a%8,38,28,23,c8, 4d
c430 1470 data ©03,Bd,b3,c3,a3,00,8d,b2, ea c748 2349 data e0,30,30,05,28,b2,c0,d0, 38
c4898 1480 data c3,4c,2c,c2,20,48,c0,FB, 83 c75@ 2350 data F2,a2,02,20,03,20,8a,8S5, bb
c4a@ 1430 data ©B,20,3c,c4,20,4%e,ct,20, dS c758 2360 data ad,23,29,30,a2,08F,28,d2, dB
c4aB 1500 data ae,ff,20@,64%,c4%,a3,30,20, F6 c76@ 2370 data FF,B88,F0,0a,ca,d@,F7,18, 34
c4b@ 1510@ data aB,fF,20,74,c4,4%c,cf,cl, db c768 2380 data 69,01,a2,10,d0,f0,a2,03, 78
c4bB 1520 data &8,35,a80,cc,20,76,c0,a3, @9 c770 2390 data a@,03,20,0a,e5,a20,23,a3, 71
c4c@ 1530 data @1,8d,3d,03,8d,3e,03,20, =0 c778 240@ data 31,ms2,0F,20,d2,£F, 18,638, 021
cHcB8 154@ data e4,FF,F@,Fb,c9,31,d@,03, 3e c78@ 2410 data @1,B88,f@,12,ca,d®,86,a9, ae
c4d@ 1558 data Y4c,le,cB,cS,32,F@,03,4c, 25 c788 2420 data 30,82,10,d0,e=,cS,3a,dB, Se
c4dB 156@ data 7c,c8,20,67,c5,a0,05,28, 77 c73@ 2430 data ea,l18,E69,87,d@,e5,a3,01, cB
cie® 1570 data bZ,c@,20,b2,c@,20,b2,cB, F2 c798 2440 cdata B5,02,a2,04,aS5,082,69,02, 29
c4eB 1580 data a8,12,20,d2,FF,a2,F1,b3, 78 c7a@ 2450 data aB,20,0s,e5,a2,14,85,8b, 36
c4f@® 1580 data @O,cfF,f0,47,29,d2,FF,cB, SF c7e8 246@ data a9,ce,B85,Bd,a%,@1,a6,02, 1le
cifB8 1680 data eB8,d0,f4,ad,3d,03,20,57, B2 c7b@ 2470 data E9,04%,ca,d®,fFb,BS,8c,a5, bb
c5@8 1610 data c@,a9,92,20,d2,ff,20,b5, c7 c7bB 2480 data Bb,=E,@2,e0,12,508,20,80, cb
c5@08 1620 data c@,898,38,e3,11,48,a8,20, cS c7c@ 2450 data 19,80,14,e0,1F,S0,08,c3, Bd
cS10@ 163@ data 51,c5,29,00,8d,01,ce,20, Be c7cB 2500 data 11,90,14,a2,08,d8,2a,cS, Be
cS18 1640 data b2,c@,20,9d,c5,20,c2,c5, 17 c7d@ 2510 data 12,9¢,0c,a2,08,d0,22,c9, 7F
cE52@ 1650 data 20,41,c5,6B,18,69,22,a8, BS c7d8 2520 data 13,390,04,a2,08,d@®,1a,a5, 94
cSe8 1668 data 90,bS5,ad,3e,03,F0,0c,ad, bd c7e@ 2530 data B8b,%a,4a,4a,a8,bl,Bc,a8, 1c
c53@ 1670 data 3d,03,18,69,03,8d,3d,03, J9a c7e8 2549 data a5,8b,29,087.82,98,3d,ab, =0
c538 1580 data Hc,da,c4,20,74,c4,4c,cF, 43 c7F@ 2550 dats cB,d@,24,aZ2,00,f8,02,a2, cc
c54@ 1680 data cl,ad,2@,ce,38,8d,01,ce, cB c?7FB P2560 data 84,a@,24,bd,b3,cB,28,d2, 86
cS48 1700 data F@,52,a9,bb,a®,cc,4c,76, 35 cB@® 2578 data FF,eB,88,de,f6,aS,Bb,F@, bb
c55@ 1710 data c@,18,69,1b,aa,bd,20,cF, 14 cB@B 2580 data ©5,a9,11,2@8,d2,FfF,cB6,Bb, 5c
c558 1720 data Bd,®0,ce,20,bS,c@,20,bS, 3a cB1@ 2590 data 10,aS,s6,82,25,02,c3,24%, 96
cSE@ 1730 data c@,ad,®0,ce,4c,57,c@,20, db cB1B 2680 data d@,B8@,20,s7,FF,20,78,c1, 1IF
cS68 1740 data 3c,c4%,89,12,20,a8,FF,ad, d8 cB29 2610 data Yc,cf,cl1,20,5F,c0,a8,2d, 43
cS7@ 1750 data 3d,03,20,a8,FF,20,ae,FF, 3f cB28 2620 data 20,d2,ff,ce,5@,a3,41,8d, ef
c578 1760 data 20,31,c4%,28,7c,c4,20,8F, dc cB3@ 2630 data B7,cB,aS,88,20,bl1,FF,a3, 25
cSE@ 1770 data c4%,a@,Ff,Bc,b2,c3,20,3d, B3 cB3B 2B40 data F2,20,353,FF,a5,23,20,28, G3
c588 1780 data c2,2@,as,ff,S3,00,cF,20, 8fF cBY4® 2650 data EF,28,ae,fF,208,03,c0,8d, dd
c530 179 data ab,fFf,=0,00,b3,02,cF,dd, 03 cB4YB 2860 data 40,03,28,35,c0,82,89,c8, ab
c59B 1B@@ data ©03,Bc,3e,03,60,b9,00,cF, Bb cBS@ 2670 data Bd,Ba,cB,28,03,c8,8d,41, 3a
c5a® 1810 data 48,cB,bS8,00,cf,48,E80,3c, a4 cBSB 2680 data ©3,20,a5,c@,Be,Bc,c8,8d, 05
cSal 1820 data c%,68,a=a,68,20,a8,fFf,20, F4 cB6@ 2690 data B8d,cB,28,7e,cl,=s2,00,bd, ca
cSh@ 1830 data 57,c@,Ba,2@,aB,fF,208,57, 74 cBEB 2700 data B5S,c8,20,a8,Ff,e8,e0,03, 23
cSbB 1B4Q data c@,ee,@l,ce,2@,b5,cl,4c, e5 c87@¢ 2710 data 90@,F5,20,ae,FfF,a8,08,20, 4c
c5c® 1850 data ae,ff,20,31,c4,28,3e,.FE, F1 cB78 2720 data bl,fFFf,a%9,e2,20,83,FF, 2@, eS
c5cB 1860 data 28,7c,c4,aS,00,8d,h2,c3, 22 c882 2730 data ae,ff,Y%c,37,c9,42,2d,41, 37
c5d@ 1870 data =S,03,8d,b3,c3,20,3d,c2, Sd cBAB 2748 data 00,1s,1e,00,1s,1e,00,93, &d
c5dB8 1880 data 2@,aS5,fF,48,20,a5,FF,48, B4 cB3@ 275@ data 2e,3d,46,52,45,49,0d,44, ab
c5e® 1830 data 20,ab,ff,20,3c,c4,68,aa, Ba c898 2760 data %9,53,4b 492,491 Hd 45 ,3a, Fe
cSeB 18900 data B8,20,a8,EF,£8,2d,20,88, 4Yc cBs@ 2770 data 20,00,20,208,20,20,49,44, 25
c5F@ - 1810 data ca,90,83,4c,24,c4,20,57, 1lb cHaB 2780 data 3a,20,00,01,02,04,28,10, OFf
cS5FB 1320 data cB,B8a,208,a8,£F,2@,57,c@, 24 cBh@ 2730 data 20,40,80,12,20,92,8d,85, 74
"cB@@ 1530 data 20,=ze,fFf,ee,01,ce,28,b5, 23 c8bB 2800 dats 2e,05,3d,9¢e,8a,05,9d,a3, 41
cE@R 1940 data, c0,20,el,ff,d@,03,%c,3b, SF cBc@ 2B10@ data 01,8d,3d,03,20,67,c5,a0, Bc
c61@ 195@ dats cS5,ad,Bd,02,F0,ac,5B8,58, =& cBcB 2820 data 82,09,00,cf,F0,13,98,18, d8
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[ cBd@ £B30@ data 63,20,28,830,F%,ad,3d,03, &2 ch78 3680 data 59,20,4%1,4%e,5a,45,45 3
- cBdB 2840 data 18,69,03,8d,3d,83,4c,c,. 8 chB@ 36390 data 45,4e,0d,20,52,20, o=
I cBe@ 2850 data cB,a3,B2,99,00,cf,cB,ad, 5S4 cbhbBB 3700 data 20,52,45, 41, 44,26,54, , EH
cBeB £B8E0@ data 48,03,93,00.,cf,cB8,ad, 41, 48 cbS@ 3710 data 41,43,4h,2F,53,45,43,54, 17
[ cBED 2870 data ©3,93,00,cf,98,48,a9,d2, c3 cbS8 372@ data 4F,52,0d,208,57,20,2d,3=, 12
cBEB 2868@ data a@,cc,20,76,ch,68,aB,a2, dc cha® 3730 data 20,57,52,49,54,45,20,54, ad
cS0@ 2890 data ©0@,28,cf,FF,cB,eB,c3,@d, Yc chaB 374@ data 52,41,43,4b,2F,53,45,4h, df
cO9PE 2300 data F@,05,99,00,cf,d@,f2,a3, ca cbh@ 3750 data 54%,4F,52,0d,00,20,%c,20, SE
c91@ 2510 data a@,83,00,cf,cB,e8,e0,11, =8B cbbB 37660 data 2d,3e,28,4c,49,4e,4b,55, b4
c8918 2920 data 90,£5,98,18,69,039,a8,a3, 79 che® 3778 data 4e,47,20,55,4e,54,45,52, bf
c920 2930 data ©1,99,00,cf,a3,80,8d,b8, 18 chocB 3786 data 53,55,43,48,45,4s,8d,20, de
cS28 2940 dats c3,a9,03,8d,b3,c3,20,53, 5S4 chd@ 379@ data 53,20,2d,3e,20,53,43,48, ea
c930 2950 data c2,20,50,c3,4c,a7,c4,20, 78 chd8 3808 data 52,45,49,42,54,20,4e,41, 55
c838 23950 data 3c,c4,ad,4@,03,20,a8,fF, 71 che® 3810 data 4d,45,20,49,4e,20,44%,43, 08
c84@ 2970 data ad,%1,03,20,a8,FF,20,as, Ga che8 3820 data 52,45,43,54%,4F,52,59,0d, 45
c848 2980 data FF,20,31,c4,20,7c,c4,20, 94 chf@ 3832 data 20,4b,20,2d,3e,20,4b,4F, e
c950 2990 data 74,c4,89,00,8d,bB,c3,a3, 48 cbf8 3840 dsta 50,50,45,4c,41,44,52,45, @3
c958 3000 data ©3,Bd,bS8,c3,a8,02,8d,ba, eb ccB® 3B85@ data 53,53,45,20,4c,4F,45,53, 14
cH6P 3010 data c3,20,27,c3,ad9,00,20,a8, 28 cc@B 3868 data 43,48,45,4%e=,0d,20,48,20, @7
c968 3020 data EF,=9,ff,20,a8,ff,20,8e, 50 ccl@ 3872 data 2d,3e,20,48,45,4c,50,20, FO
cS7@0 3830 data ff,20,a7,c't,a8,08,8Bd,ba, 35 SEIEHBRG Asta -2 20 Yo Y53 5 RS S FE
c978 3040 data c3,4c,cf,cl,ald,eS,ad,cc, 1d cc2@ 3890 data 20,42,45,46,45,48,4%c,45, el
c8B0 3050 data 20,76,c0,20,0c,cl,Bd,46, dd cc28 3300 data 0d,20,58,20,2d,3e,20,45, ef
c988 3060 data ©3,8d,45,83,a9,FF,a@,cc, 38 cc30 3910 data 5B8,49,54,0d,00,0d,2d,4c, 0a
c990 3070 data 20,76,c@,as,@8,a0,cd,28, &7 cc38 3320 data 49,4s,4b,2F,4F,4%e,45,28, 35
c8988 3080 data 765,c@®,20,cd,c6,a9,12,8d, ac ccY® 3930 data 31,29,2F,41,4Yc,4Ye,28, 32, Bc
c9ad 3090 dats 43,03,a9,44,ce,43,03,26, 83 ccH8 3949 data 23,2F,46,52,45,£08,33,29, IS5
c9a8 310@ data b2,cB,ad,43,03,48,20,57, =08 ccS@ 3950 data 0@,@d, 0d, 46,49, 4c, 45,4, af
cSh® 3110 date c@,2@,b5,c@,20,b5,c@,68, S8 cc58 3960 .data 41,4d,45,4e,20,3F,3a,00, @6
c8bB 3120 data cS,lE,dB,BB,Ec‘cE,cl,bS, es8 ccB@ 3970 data @1,93,0d,0d,20,20,20,20,” 6F
c9c@ 3130 data 00,ce,d0@,12,38,38,e8,0%, 7S ccB58 3980 data 20,20,20,20,2a,2a,2a,20, 0a
cScB  314@ data £@,03,a8,de,d7,a0,Bc,28, d= cc7@ 3930 data 46,4c,4f,S0,50,59,2d,4d, do
c9d@ 3150 data 24,Bd,%43,03,d0,ce,Bd,47, 1F | cc78 4900 data "if',“iﬂ."is,E’li‘HF,EE.EQ.EBJ 29
c9d8 3160 data @3,89,00,8d,44,03,84,a8, ea ccB0 4010 data 2a,2a,0d,20,20,20,20,20, ed
cSe@ 3170 data =a2,08,8e,48,03,c8,bs,00, d4 ccB3 4020 data 20,20,20,20,20,20,20,56, ca
c3e8 3180 data ce,1B,4a,90,11,85,aa,2@, BE oS 4932 data &E:qg,ag'qg'aa,ad.aerae‘ c3
c9f® 31580 data 9PB,ca,aS5,aa,ce,47,03,d@, 4 ccS8 4040 data 26,20,44,2e,57,2e,00,02, 43
c9FE 3202 data @5,a4,a8,4c,c4,c8,ee, 4%, B3 cca@ 4050 data 0d,@d,12,46,41,4c,53, 43, di
ca@@ 3210 data 03,ce,48,03,d0,e3,f0,d8, 7F ccaB 4060 data 48,45,52,20,42,4c 4F 43, 37
ca@8 3220 data B4,aB,ad,45,03,Bd,46,@3, f2 ccb@ 4870 data 4b,2fF,53,45,4b,54,4F,52, 1=
cal@ 3230 data 20,3a,ca,20,36,ca,ce, 46, 2% cch8 4080 data 92,01,00,02,0d,12,42,4c, B
cal8 3240 data ©03,d@,f8,ad,43,03,F8,Sc, 12 ccc@ 4090 data 4F,43,4b,41,4e,5a,2e,20, 18
ca2@ 2325@ deta a3,12,20,de,fFF,ad,'t4,03, 7B cccB 4100 data 46,41,4c,53,43,48,20,32, B7
cagB 3260 data 20,57,c0,88,92,20,d2,fF, 2% | ccdp 4110 data 01,00,0d,4e,41,4d,45,20, da
ca3@ 3270 data 2@,b5,c0@,a4,aB,60,20,31, Bf | c-cd8 4120 data 44,45,53,20,46,49, 4%c,45, 38
caldB 3cEB0 data c4,20,a=,ff,20,7c,c%,a8, 12 cce® 4130 data 53,20,3a,20,00,0d,0d,41, Oc
ca4® 3290 data 2@,8d,b2,c3,a8,03,8d,b3, e= | cceB 4140 data Ye,Sa,41,48,4c,20,4c,49, lc
ca4B 3300 data c3,20,3d,c2,20,a5,fF,48, S8 | cF@ 4150 data “e,4b,2d,42,4c,4F, 45,43, ed
caS@ 3310 data 20,a25,fF,48,20,ab,fF,20, BE ccfFB 4160 data 4b,45,28,2%,29,3a,00,0d, ed
caSB8 3320 data el,fF,d0@,03,4c,cf,cl,ad, 4@ cd@0@ 4170 data @d,@d,54,52,4%1,43,4b,00, 4b
caB@ 3330 data Bd,02,f0,03,%c,ac,ca,28, cl cd@B 4180 data 28,53,45,43,54,4F,52,0d, 19
cabB 3340 data 3c,ct,6B,aa,88,20@,88,ca, 3c cdl@® 4150 data 00,0d,0d,@d,44,49,53,%b, F6
ca70 3350 data 90,04,6B,4c,ac,ca,20,a8, @2 cdlB 4200 data 28,45,49,4e,47,45,4c,45, df
ca78 3360@ data fF,Ba,20,52,ca,90,03,4c, % cd2@ 4210 data 47,54,20,3F,00,00,05,85e, 3c
caB@ 3370 data ac,ca,2@,a28,ffF,4c,ae,FEF, bc
caBB 3388 data F@,085,c8;24,bd,02,18,68, F3 g
cad@ 3330 data 38,60,30,Fc,cS,15,b0,F8, 78 - =
caS8 3400 data 18,60,20,3c,c4,ad, 43,03, £4 RS T 2 i0isc fo SeRleten S deh
caal@ 3410 data 20,a8,FF,ad,44,03,20,a8, B3 gosub 60840
caaB 3420 data Ff,4c,ae,ff,P0,ae,FF,a2, 31 | BO@B10@ s=s+h+l-c:c~s>255:5-255-5 5034
cab@® 3430 data FF,59a,a3,00,Bd,46,03,8%, 23 | and 255:poke a+h,h+l:next
cabf 3440 data aB,4c,f2,c9,a8,93,20,d2, e5 | b:gosub EGO4G
cac® 3450 data FF,a3,d2,a®,ca,20,76,c@, =7 B@020 FS="pruefsumme ok":iF s<> 5599
cacB 3460 data a39,b5,a3@,ch,20,76,c8,4%c, =7 h+1 then F$="[rws]
cad® 3479 data cf,cl,@1,04,2a,2a,2a8,2@, 15 pruefsummenfehler”: F=F+1
cad8 34B@ data 4b,4f,4d,4d, %1, 4e,34,4F, e4 B@03@ gosub BO@S@:next a:print " 2267
cae@ 34390 data 53,20,3=2,20,2a,2a,2a,8d, Ba Cdownl®F"fFehler”:end
caeB 3500 data @d,20,42,20,2d,3e,28,4%1, dd BO@O40 read h$:gosub EROS@:h=1% 2715
caF@® 3510 data 4e,5z,45,483,47 45,20, 4%, ce 16: hS=mid$ (h$,2)
cafFB 3520 data 45,52,20,42,41,4d,0d4,28, B3 EOOSO l=asc ChS+"x")-48:iF 1<0@ 3198
ch@@ 3530 data 4d,20,2d,3e,20,%1,%e,5a, F or 1>22 then 62082
ch@B8 3I5H@ data 45,459,47,45,20 44 45,52, cd BOBE@ if 1<1® then return 1044
chli® 355@ data 22,5a,45,52,4f,2d,508,41, =a BOB7@ 1=-1-7:iF 1>3 then return 1334
chlB 3560 data 47,45,08d,20,56,00,2d,3e, 14 B@@BA £$="[rvsleingabefehlec”:1= 2460
ch2@ 3570 data 20,56,4%5,52,53,43,48,45, coc 0:E=F+1
cbe8 3588 data 45,42,54,20,56,4f ,4e,20, Boc BE@@S@ print "zeile" peek (B4)* 2726
ch3@ 3530 data 53,50,45,49,4%3,48,45,52, =d 256+peek (B3)FS:return
ch38 3600 data 20,49,4s,20,4E,%c,4F,50, Fe=
ch4® 3610 data 5@,53,2d,20,40,20,2d,3e, E3
ch4B8 3620 data 20,45,45,48,4c,45,52,41, ef saven des programms nach starten
-ch50 3630 data qE,%E,SE,%l,&?,HS,E@,&EI =0 des loaders mit
ch58 3B4@ data 44,45,52,20,46,4c,%F,58, 2=
chB@ 3650 data 50,53,42,45,46,45,48,4%c, F1 poks 43, 0:poke 44,192
chbEB 3650 data 45,8d,20,2%,20,2d,3=,20, 45 poke 45, 48:poke 46,205
ch70 36570 data 44,49,52,45 43,5%,4F,52, £3 save "name”,B

DMON zeigt, was auf Disketten gespeichert ist.
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HELP

hilf¢ beim Fehler suchen

System: Co4
Typ: Utility
Sprache: ASM

Um Fehler genau zu lokalisieren,
arbeitet HELP in drei Ebenen mit
dem Commodore 64 zusammen.
Die jeweiligen Programmteile
sind liber Betriebssystemvekto-
ren in das Betriebssystem einge-
baut.

Die benutzten Vektoren sind:

1. Fehlermeldung 768/1769

2. Basiceingabe 770/171

3. Tokenumwandlung 772/773
Am Programmanfang steht eine,
auf den ersten Blick etwas um-
standlich programmierte, Initiali-
“sierungsroutine. Es wird immer
erst der Vektor ausgelesen und
dann in die entsprechende Stelle
im Programm geschrieben. Das
hat den Vorteil, da® HELP auch
mit anderen Erweiterungen funk-
tioniert, da HELP nicht stur ins Be-
triebssystem zuriickspringt, son-
dern zu der Speicherstelle, die
vorher durch -den Vektor ange-
sprochen wurde.

Zu 1: Fehlermeldungen

In diesem Programmteil iiberpriift

Die miithsame Fehler-
suche hat ein Ende.
HELP zeigt einen Feh-

ler, sobald er aufgetre-
ten ist, in der Basic-
Zeile invers an.

HELP, was fiir eine Fehlermel-
dung ausgegeben werden soll.
Steht im X-Register 128, so soll nur
READY ausgegeben werden.
Dann wird der Rest der Routine
weggelassen, da ja keine Fehler-
meldung ausgegeben werden soll
und auch kein Fehler vorliegt.
Nun wird noch getestet, ob der
Fehler im Direktmodus aufgetre-
ten ist. Im Direktmodus steht in
der Speicherstelle 157 eine 128.
Ist nun ein Fehler aufgetreten, so
wird die aktuelle Zeilennummer
aus 57/88 nach 20/21 gerettet.
AuBerdem wird das Flag in Spei-
cherstelle 2 auf 255 gesetzt, damit
der Routine, die in den Basicein-
gabevektor eingebunden ist, mit-
geteilt werden kann, daB ein Feh-
ler aufgetreten ist.

Zu 2: Basiceingabe

Es wird das Flag in Speicherstelle
2 getestet, Ist es geloscht, so wird
die Routine wieder verlassen.
Sonst wird die Anfangsadresse
der Basiczeile berechnet, deren
Zeillennummer in 20/21 steht. Das
besorgt die Betriebssystemrouti-
ne ab 42515. Dann wird das Flag
geldscht und die Zeile gelistet. Da-
nach geht es bei der Speicherstel-
le weiter, auf die der Vektor zeig-
ie.

Zu 3: Token-Umwandlung

In den Speicherstellen $5F/60
steht ein Zeiger in die zu listende
Zeile. Im Y-Register steht ein Off-
set, der mit jedem gelisteten
Zeichen ernoht wird. Es wird nun
das HI-Byie dieses Zeigers in das
X-Register gebracht. Das Lo-Byte
setzt sich aus dem Offset im Y-Re-
gister und dem Wert von der Spei-
chersielle $5F zusammen. AuBer-
dem wird der Offset um eins er-
hoht, damit das fehlerhafte
Zeichen rechizeitig erkannt wird.
Nun wird der Wert von Akku und
X-Register mit dem Zeiger in den
Basictext, der auf den Fehler
zeigt, verglichen. Sind sie ver-

c@on 12 data ad,®@,03,ac,@1,@3,Bd,5a, 35

and 255:poke a+b,h+l:next
coes 20 data c®,Bc,5h,c®,al,43,a@0,c@®, 15

b:gosub G@e4@

c@10 3@ data B8d,P@,03,B8c,01,03,ad,02, ad B002@ F$="prusefsumme ok”:if s<> 5699
c@l8 4@ data ©3,ac,©3,03,8d,6b,c0,B8c, ad h+l then FS="[rvs]

c@20 5@ data 6c,c@,a3,5c,ad,c@,Bd,02, 6% pruefsummenfehler”:F=F+1

c@ce b@ data ©03,Bc,©03,03,ad,06,03,ac, 75 60030 gosub B@@3@:next a:print ” 2267
c@30 70 data ©7,03,8d,95,c@,Bc,96,c0, @6 [downl*Ef"Fehler”:end

c@38 B@ data a3,6d,a®,c@,Bd,06,03,8c, la 60040 read hS:gosub E00S@:h=1% 2715
c@40 9@ data ©7,03,60,e0,80,F0,12,a5, B2 16:hS=mid$ (hs,2)

c@48 10@ deta 3a,c8,ff,f0,0c,a5,39,a4, 7d B@050 l=asc (hS+"x")-4B: if 1<0 3158
c@50 118 datea 3a,B85,14%,84,15,a3,FF,B5, Zc or 1>22 then 60080

c@s5B 120 data ©2,4c,00,c@,a5,02,f@,0a, 7F B@PE@ if 1<1@ then rsturn 1044
c@Be0 13@ data 2©,13,a6,a8,00,85,02,4c, 3c 60@7@ 1=1-7:if 1>3 then ceturn 1334
c@6B 149 data c9,=a6,4c,00,cd,ab,60,18, dl 6@0@BQ fs="[Crvsleingabefehler”:l= 2460
c@70 150 data cB,98B,65,5F,S0,01,e8,c5, e7 @:F=F+1

c@78 16@ data 7a,d@,®@c,e4,7b,d®,08,a3, de 6003@ print "zeile” peek (B4)* 2726

c@BO 17@ date 12,85,c7,85,03,d0,0a,aS5, BB 256+peek (B3)FS:return
c@B88 1B2 data ©3,f0@,06,a9,00,B85,c7,85, 2F
c@50 18@ data ©3,88,b1,5F,%c,00,c0,00, dS
saven des programms nach starten

des loaders mit

B@0ee For a=439152 to 49296 step 42954
B:s=@:c=@:for b=0@ to 7: poke 43, @:poks 44,182
gosub E0@408 poke 45,151:poke 46,1392
E@@19 s=s+h+l-c:c=s>255:s=255-5 5034 save "name®,B

HELP hilft allen Basic-Programmierern
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schieden, wird noch Flag 2 gete-
stet, um einen eventuell einge-
schalteten Reversmodus auszu-
schalten. Nun wird das Y-Register
um eins erniedrigt, weil es am An-
fang um eins erhoht worden war
und das Betriebssystem die alten
Werte benttigt, um korrekt wei-
terzuarbeiten. Sind die beiden
Zeiger gleich, wird der Reversmo-
dus eingeschaltet und Flag2 ge-

setzt, AnschlieBend werden noch

der Akku und das Y-Register be-
richtigt.

Noch etwas dazu, wie HELP mit
dem Betriebssystem zusammenar-
beitet. Der erste Teil (Main 1)
iiberpriift nur, ob im Programm-
lauf ein Fehler aufgetreten ist.
Wenn dies so war, wird die aktu-
elle Zeilennummer aus den Spei-
cherstellen 57/58 in die Speicher-
stellen 20/21 gerettet und das

Praxis Listing s cosssmamenmme.. somme

siceingabewarteschleife  einge-
bunden und wird nur aktiv, wenn
dieses Flag gesetzt ist. Dann wird
die Startadresse der fehlerhaften
Zeile berechnet. Dazu muB die
Zeillennummer in den Speicher-
stellen 20/21 gespeichert sein,
das hat Main 1 schon besorgt. Den
Rest erledigt eine Betriebssystem-
routine ab 42515. AnschlieBend
wird die fehlerhafte Zeile noch ge-
listet. Das geschieht von Main 2
aus. Hier greift Main 3 ein, der
Programmteil, der in die Listrouti-
ne eingebunden ist. Um die Zeile
zu listen, muR die Startadresse der
Zeile in den Speicherstellen 85/96
stehen; das hat Main 2 schon
durch den Aufruf der Betriebssy-
stemroutine ab 42515 erreicht.
Nun wird noch der Zeiger in die
fehlerhafte Zeile (85/96 plus den
Offset im Y-Register) ins Lo/Hi-

einstimmung wird das Zeichen re-
vers ausgegeben.

Main 2 stellt fest, ob ein Fehler
auftrat und rettet die Zeillennum-
mer. Main 2 berechnet die An-
fangsadresse der Zeile und 138t
diese vom Betriebssystem listen.

In die Listroutine greift Main 3 ein
und gibt das Zeichen, bei dem der
Fehler auftrat, revers aus. Das
Programm ist als kombinierter
Hexdump-Basiclader abgedruckt.

Wie man mit dieser Art Listing um-
geht, steht auf Seite 8. Falls Sie
den Checker nutzen, miissen sie
C000 als Startadresse eingeben.
Geben Sie das Programm als Ba-
sic-Lader ein, so speichern Sie die
Datas ab, starten den Lader mit
RUN und speichern das fertige
Maschinenspracheprogramm wie
am Ende des Listings angegeben.

Flag gesetzt, damit der Pro- Format gebracht, damit er mit Laden mt: LOAD ,name"8.1.
grammteil Main 2 weiB, daB ein dem Zeiger in den Basictext ver- Starten mit SYS 49152
Fehler auftrat. Main 2 ist in die Ba- glichen werden kann. Bei Uber- (Frank Schusdziarra) Hi
1000 - HELP 1.3 2240 - RIS s INIT ENDE
1010 -; | 8888 —jm e
1020 -; (C) EY FRANK SCHUSDZIARRA 3000 -MAIN1 CPX #S80 ;NUR READY-?
1030 -; ROBERT-KOCH-STR. 80 3010 BEQ END1 ;JA, ENDE
<ol 0 JREI0 2350 MEUMUENSTER 3020 - LDA NUM+1 i DIREKT-
1050 ~=; 3030 - CHMP #EFF ;MODUS 7
1060 —-; | 3040 - BEQ END1 ;JA, ENDE
1070 -.BA SCOOO | 3080 - LOA NUM ; ZE1LENNUMMER
1080 -.EQ ANFANG = 42515 3080 - LDY MNUM+1 ; LADEN UND
1080 -,EQ@ LISTIN = 42637 3070 - STA Z2EILE ; RETTEN
1100 -.EQ NUM i 57 3080 - STY ZEILE+1 ;
1110 -.EQ VEK1 = 7EB 3080 - LDA #SFF ;FLAG FUER
18 COR=EQTUEKSEE =720 3100 - STA FLAG ;MAINE SETZEN
1130 -,EQ VEK3 = 774 3110 -END1 JHMP DUMMY ;2UM BETRIEBSSYSTEM
1140 -.EQ ZEILE = 20 3988 - mmmm e e e
1150 -.EQ@ DUMMY = 43152 4000 -MAINZ LDA FLAG ;FLAG GESETZT
1160 -.EQ FLAG = 2 4010 - BEQ END2 ;NEIN, ENDE
1170 -.EQ MODE = 58 | =020 - JSR ANFANG  ; ANFANGSADR. BERECHNEN
1180 -; | 4030 - LDA #%00 :FLAG
1180 -; | 4ou0 - STA FLAG ; LOESCHEN
12800 —; | u=0s0 - JHP LISTIN  ;2EILE LISTEN
e e e e e e e e e %080 -END2 JMP DUMRY ; INS BETRIEBSSYSTEM
2000 ~INIT LDA VEK1 :UEK1 LESEN el e e
2010 - LDY VEK1+1 iUND AN DRS S000 -MAIN3 LDX $B0 ;XR MIT 2EIGER LADEN
2020 - STa END1+1 sENDE UDN MAIN1 5010 CLC ;sOFFSET (YR)
2030 = STY END1+2 ; SCHREIBEN S020 - INY ; ERHOEHEN UND
EQHD = LDA #<(MAIN1D :ANFANG UVON 5030 - YA .2l $5F (ZEIGER)
2050 - LOY #>CMAIN1Y ;MAIN1 ALS coup - ADC SSF ! ADDIEREN
2080 - STA VEK1 sNEUEN UEKTOR 5050 - BCC COMPARE  :UEBERTRAG 7
2070 - STY UEK1+1 ; : sS080 - INX ;JA, XR +1
2080 - LDA VEK2 ; EBENSO MIT S070 -CONMPARE  CHMP $7A ;HIT $7A/7B UER-
2030 - LDY VEK2+1 ;VEKZ, NMAINZ spBO - BNE CONT1 ; GLEICHEN
2100 = STa END2+1 ; VERFAHREN 5090 — CPX S7B ;<>, DANN
2ll0s= STY ENDZ+Z S100 - BNE CONT1 ;2U CONT1
21e0 - LDA #<(MAIN2D . 5110 - LOA #512 ; SONST, REVERS-
rafke] ey LDY #>(MAINE) 5120 - sTa SC7 .MODUS EIN
2140 - STA UEK2 130 - STA S03 :FLAG2 SETZEN
2150 - STY UVEKE+1 S140 — ENE CONT2 ; UNBEDINGTER SFRUNG
2160 - LDA VEK3 ;UND AUCH MIT Si50 -CONT1 LDa 303 ;FLAGE TESTEN
2170 — LDY VEK3+1 ;VEK3, nMAIN3 5160 - BEQ CONT2 ;=0, ENDE
2180 - 5TA END3+1 S170 - LOA #500 ;<>0, REUERSMODUS AUS
B0 STY END3+2 si80 - STa SC7 :
2200 - LDA #<CMAIN3D 5180 - STA $03 :FLAG2 LDESCHEN
2210 - LOY #>CMAIN3) S200 -CONT2 DEY ;ENDE, YR UND AKKU
ece0 - STA VEK3 s210 - LDA ¢S5),Y ;WERDEN BERICHTIGT
2230 - STY VEK3+1 S220 -END3 JHMP DUMMY ; INS BETRIEBSSYSTEM

HELP als Assembler-Source-Code

Sonderheft QUMD 47



e T s reaasessss Praxis-Listing

Floppy auf die
Spriinge geholfen mi¢ dem
Boot-Sector Manager

System: C128/Floppy 1570/71
Typ: Utility
Sprache: Basic

Boot-Programme entwerfen wird
mit BSM zum Kinderspiel. Er er-
moglicht folgende Arbeiten:

— Erstellen beliebiger Boot-Sek-
toren (Block 1,0 einer Disk).

— Erstellen von nachfolgenden
Boot-Sektoren (Sektoren 1,1
und folgende) die der Sekior
1,0 nachladt (maximal 100).

— Kopieren des Boot-Sektor und
maximal 100 'Folgeboot-Secto-
ren' auf andere Disketten.

— Wahlweises Arbeiten mit einer
oder zwei Floppy-Stationen
(Gerat 8+ 9), wobei es gleich ist
ob man auf eine 1541 oder 1571
Floppy zugreift.

— 40- oder 80-Zeichen-Modus.
Das Programm arbeitet sowohl
mit einem 40-Zeichen-Monitor/
Fernseher als auch mit einem

- 80-Zeichen-Monitor.

Durch die letzten beiden Punkte

ist das Programm von Besitzern ei-

nes C 128, die ihr System nicht voll
ausgebaut haben, nutzbar.

Nach FEinladen und Starten des

Programmes wahlt man anhand

der Tasten Fl1 bis F7 die- ge-

wiinschte Funktion. STOP/RE-

STORE ist gesperrt; eventuelle

Fehler werden abgefangen.

Im Meniipunkt F3 will der C 128

wissen, ob man mit einer oder

zwel Floppies kopieren will, Nach

Kopieren des Sektors 1,0 entschei-

det man sich, ob Folgeboot-Sekto-

ren kopiert werden. Wichtig: Ma-
ximal 100 Folgebootsektoren wer-
den kopiert!

Mentipunkt F5 erméglicht das Er-

stellen von Folgeboot-Sektoren.

Es muB ein File existieren, das zu _

Folgeboot-Sektoren umgewandelt
wird. Es ist moglich, das File auf

48 @D Sonderheft

Um eigene, frei wahl-
bare Boot-Sektoren zu
entwickeln, war es bis-
her notwendig, einen

Disk-Monitor zu benut-
zen. ,,Boot-Sector Ma-
nager” vereinfacht den
Umgang mit dieser
Autostart-Funktion.

einer anderen Diskette zu haben,
auf der die Folgeboot-Sektoren
stehen sollen. Das Programm ver-
langt nach Start der Umwandlung
die richtige Eingabe des File-Na-
mens, alles weitere geschieht
selbstandig.

Uber Fl1 erreicht man die Boot-
Sektor-Erstellung. Hier werden
vom Anwender entsprechende
Eingaben gefordert, die das Aus-
sehen des Sektors bestimmen.
Der Sektor wird zunachst im Com-
puter komplett erstellt und dann in
Block 1,0 eingetragen.

Zu Beginn werden die Bytes 0 bis
6 im Sektor, — die wichtigsten Da-
ten —, angefordert. Automatisch
wird vom Programm die Kennung
,CBM" in Byte 0 bis 2 eingerichtet.
AnschlieBRend wird nach Folge-
boot-Sektoren gefragt. Soll der
Boot-Sektor keine Folgeboot-Sek-
toren nachladen,
Bytes 3, 4 und 6 automatisch auf '0'
gestellt. Man muf dann nur die
gewiinschte RAM/ROM-Konfigu-
ration des C 128 fiir Byte 5 einge-
ben. Sollen weitere Sektoren ab
Block 1,1 nachgeladen werden, so
ist zunachst in Dezimal! die Anzahl
der nachzuladenden Sektoren
und anschlieBend die Adresse im
Computer, ab der diese Daten ab-
gelegt werden, anzugeben (hexa-

werden die

Diese
Eingaben befinden sich im Boot-
Selkzor in Bytes 3, 4 und 6.

Von diesen 7 Bytes hangt es ab, ob
der Boot-Sektor richtig funktio-

dezimale Schreibweise)

nierr Man hat die Moglichkeit,
Daten zu verandern oder im Pro-
grammablauf weiterzumachen.

AnschlieBend wird iiber Textaus-
gaben entschieden. Falls ja, den
Text, der in der Meldung ,BOO-
TING. . .“ erscheinen soll, einge-
ben. Durch Eingabe eines Hoch-
kommas () und anschlieRender
Steuercodes (CTRL/Zah], etc.) be-
einfluft man die Ausgaben des
Textes auf dem Bildschirm.

Bei entsprechenden Eingaben ist
der Boot-Sekior in der Liage, ein
auf der Disk Dbefindliches File
(Programm) zu laden. Hierbel
richtet sich der Computer nach
der Ladeadresse, die im File ab-
gespeichen ist. Gibt man bei der
Frage, ob ein Programm gebootet
werden soll, . J® und anschlieBend
einen Programmnamen ein, wird
vollig unabhangig von etwa vor-
handenen Folgeboot-Sektoren
das Programm geladen.

Im AnschiuB an diese Eingaben
bleibt es vollstdndig dem Anwen-
der iiberlassen, wie weiter verfah-
ren wird. Der Computer erwartet
im Boot-Sekior ein Assemblerpro-
gramm mit dem Anwendungen
gesteuert werden.

Uber ein Auswahlmenii wéhlt
man, ob ein bereits erstelltes As-
semblerprogramm in den Boot-
Sekior geladen wird oder bereits
festgelegte Verfahrensweisen
(Sprung in 64er oder 128er Direkt-
modus) vom Boot-Sekior ausge-
fithrt werden.

Danach ist der Boot-Sektor inner-
halb des Computers erstellt und
wird auf der gewiinschten Disket-
te abgespeichert.

R. Pieroth o o e e i




s e s e e Praxis-Listing —

10
2@
30
40
50
B@
70
B0
50
100
110
120
130
140
150

160
170

1808

130
200

218

220

230
2402

250

{=1=14]
270
280

230
300
310
320
330
340

350
360

370
380
3350
100
410
420
430
140

50
460

470
480

=14

bank @:poke 782,125:clc :

bs=@:bank 15:ceolor @,1:color 4,1

if rwindow (2)=B2@ then color 6,1:Ffast
:hs=20

print chr$ (27);"m":dim al%(255007:
trap 2790:gl=B:ge=8B

sys 51748:color S5, 14:scnclr
bs,B, "(23cbm E1"

char ,B8+bs,7,"[2spaceslboot-sector
managerl2spacesl”, 1

char ,S+bs,B8,"C(4spaces]lvon robert F.
piecrothC4spacesl”, 1

char ,5+bs,9," peterstr. 4[2spaces]
6@52 muehlheim “,1

color S,16:print

:char 1,8+

print :print tab(l22-bs)”'fl' zum
erzeugen eines boot-sectors”

print tab(42-bs)"'F3' Fuer kopieren
von boot-sectoren”

print tab(42-bs)"'fS’ macht
nachfolgende bootsectoren”

print tab(48-bs)"'F7’' Fuer
programmends™

key 1,"1":key 3,"8":key 5,"3":key 7,
"y".oet key a%:color 5,14

on val (a$) goto 700, 1B20,2300,2650:
goto 140

cem

. ::unterprogramme fuer diskFehler
& block ,-read,-test,-write

if ds=0 then return :else celor 5,2:
print "disk-Fehler:[2spaces]”;dsS$
color 5,14%:print :print "taste
druecken”:get key n$:gosub 220:goto
4@

close l:close 2:close 3:close 15:
rsturn

window @+hs,2,39+bs,24,1:print tabl
2483 "[36cbm E1"

print "Lrvsllesen von sector”t®Cleftd,
"gilleft] — bitte wartenfoffl”:print

gosub 220:open 15,gl,15,"i8”":gosub 200
open 2,gl,2,”#”:print#l15, "ua”;2;0;t;s:
gosub 200

print#15, "b-p”;2;0

iF 1F$="3)" and gl=g2 then return

for i4=0 to 255:get #2,bt$:al%x(i%d=asc
(btS+chr$ (@)):if i4=6 then fs3=btS
next :gosub 220

scnclrc

:iFf gl=g2 or m$=")" then begin
iprint :print :color 5,16
:print :print "zieldiskette sinlegen.

geraset: ”;ge:print "taste druecken”
:get key cl$:color S5,14:bend

window @+bs,2,39+bs,24:print tab(24@)"
L36cbm @, 3spaces]”

print "Crvsltesten von block"t"Cleftl,
"g"[1eft] - bitte wartenloff, 3spacesl”
:print

gosub 220:open 1,g2,15,"1i0":gosub 200
open 3,g2,3, "#":print#l, "ua”;3;0;t;s:

gosub 200

print#l,"b-p";3;0:get #3,t$,sS

if t$="" or asc (t%)>40 and s$="" or
asc (s$)=1 then 510

color 5§,28:print :print :print "bleck
ist bersits belegt!!":color 5,186
print :print "alte daten
ueberschreiben? (3/n)”

get key 1%:if 1%="n” then gosub 220:

goto B3@:else if 1$<>*j” then 180

5416
2074
3943
Se76
3551
3863
3837

See
5@72
5328
4883
37953
49es

2948

3975

31595

1654%

E@z21
$155
2734
3404
1352

1775
5013

486

37189
SBE7

1872

Ssig
4200
2583
Jeie

2413
3283

1825
31585

3873

508
510
sze
530
540

S50
560

57e

580
SS0

62
E10
620
538
B40
(5519
BE0
BE70
E8@
698
7ee
71i@
720
738

748
758
768
778
788
798
8@e

810
B2@

83e

B4a
B850

568

870

888
BS8

=1%1]

S1e

328

830

940

350

S60

scnelr :print#l, "b-£f";8;t;s

color S5,14%:print tab(24@)”[38cbm @1*
print "Crvslschreiben von block"t”
Cleftl,”s"Cleft] - bitte wartenfoff]”:
print

print#1, "b-p”;3;0:if 1F$="3" and gl=
ge or FeS<>"" then return

éor i3=0 to 255:print#3,chrs
Cal%(idd); :next

brintnl,”ub“;3;@;t;s:gnsub 200
print#l,"b-a";0;t;s:gosub 200:gosub
220

if 1F$="3j" or fFe$<>""” then return

color S,16:print :print :print "sector
ist installiert.”

print :print "auf weiterer disk
speichern? (j/n)":color 5,14

get key m$:if m$="3" then 360

if m$<>"n” then B40:else m$="":return

rem HEEAE S S C R R BRI T B A e

boot-sector erzeugen

scnelr :print tab(bs)”C4@cbm B1*

char ,bs,1,"aufbau des boot-sactor
(spur 1, sect. ®)”,1:color 5,16

print tab(16@+bs)”sind eingaben in
hexcode notwendig, gibt?

print tab(bs)"das programm disse wvor.
es ist dannfZ2spaces]’Ss'"

print tab(bs)”vorangestellt.”

print tab(24+bs)”beispiel: SFf2a”:

print

512(0)-57:alk(l)-EE:aleEJ-??

char ,bs,10,”sind folgebootsectoren
vorgesshen? (j/n)”

get key a%$:if a$="n” then BS@:else if
as<>”j" then B0A

sys 51748:char ,bs,12,"anzahlLBspaces]
<" .window 6E+bs,12,11+bs,12:input b3

if val (b%$)>255 then B2@:else alx(B)=
val (b%)

sys 51748:char ,bs, 14, "an welche
adresse zu ladenl[2spaces]$0000”
window 26+bs,14,33+bs,14:input c$;if
left$s (c%,1)<>"$" then BSO

if len (c$)=5 then al%(4)=dec ( mid$
(cS$,2,2)):al%(3)=dec ( right% (c%,2)):
else BSO

sys S1748:char ,bs, 16,
"speicherkonfigurationf2spaces]$@@” :
window 21+bs,16,27+bs, 16

input d$:if lefts (d$,1)="$" and len
(d$)=3 then al%(S)=dec ( rights$ (dS$,
2)):else B30

window @+bs,8,39+bs,20,1:print "
Ccbm 3,4@shift %]"

print "Ccbm Bldies sind dies ersten 7
bytes im sector:”:print

print "Cgrnlbyte @ to 2: [cbm B1S";

rights ¢ hex$ (alx(@)),2)" $";right$
( hex$ (al%(1)),2)" $";right$ ( hexs
tal%k(2)),2)" (c b m)"”

print "Cgrnlbyte 3: [cbm B1$";rightS
C hex$ (al%(3)),2)" (lowbyte
ladeadresse clz2B)"
print "Cgrnlbute %:
C hex$ (al%(4)),22”
ladeadressel"”

Ccbm B1g";right3
(highbyte

2334
5337
1331

4353

2844

2446
2916

1455
3881
4417

1560
2738

3571
5378

5775
5385
2873
cS6@
2735
$BBR8

2463

4435

2918

4501

4713

5263

B@77

4670

5023

1784

7118

5331

1655

»
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570

SB@

950

1002
lelie

ig3e
1040
10502
1060
1080
1050

1100
1110
1130
1140
1160
1170
1180
1200

1220
1230

1240
1250
1260
12708
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1340

1350

1360
1370

1380
1350

1400
1410
1420
1430
1440

1450
1460

147@
1480

print "Cgrnlbuytse S: Ccbm BIS";rights
( hex$ (al%k(533,23"
{konfigurationsbyte)®

print *"Cgrnibyte 6: C[cbm B1$”;rights
{ hex$ (al%(s)),2)" (anzahl
folgebootsectoren)™

print :print ®"alles richtig? dann
taste "3'"

print "zurueck zum anfang mit ’z’”

get kesy e5:if e$="z” then 40:elss if

25<>* 31" then 1010

ieca@ :

window B+bs,18,39+bs,24,1:print "wird
textausgabe gewuenscht? (j3/n)”

print :get key F$:iF F$="n" then 1080:

else if F3<>"3)" then 1040

print "textL3Sspacesl<”:window “+bs,
12,38+bs, 12,1

input g8

1079 :

window @+bs,10,3S+bs,20,1:print "soll
ein programm gebootet werden? (j/n)”
get key h$:if hS="n" then 1130:else if
h$<>" 1" then 1050

print :print "prg-namellS9spacasl]<”:

window B+bs,12,26+bs, 12

input is

1120 :

and i%="" then alXx(7)=0:
ig=9:goto 1268
then al%(7)=0:il1=B:goto 1220

if gs= (]
alx(B)=0:
if gs= (]

1150 :

fFor il=7 to len (g$)+6
al%(il)=asc ( mid$ (g%,il1-6,1))
next :al%(il1)=@:il1=i1+1:b=0

1180 :

if i%="" then al%(il)=@:i2=il+l:goto
1260

1210 :

for i2=i1 to len (i$)+il-1:b=b+1
al%(ig)=asc ( mid$ (i%$,b,1))

next :alx(i2)=0:ig=ig+l

window @+bs,3,38+bs,24,1:color 5,16

print "ueber assembler-befehle muss
nun gesteu-"

print "ert werdan, was der cl28
ausfuehren soll”:print

print "anschliessendes menue
beinhaltet bereits”

print "zwei (1, & 2. ) fertige Jobs
zur auswahl”:print :print

print "CY4spaces]l. einsprung zum cB4Y
direktmodus”: print

print "[4spacesl]Z2. rueckkehr in cl2B
direktmodus”: print

print "[4spaces]3. assembler-code von
disk laden”:print

print "C4spaces]4. assembler-programm
[2spaceslerstellen”:print

print "[4spaces]S. neustart boot-
sector(@spaceslmanager”:print :color
S

print "[4spaceslzur auswahl
zahlentaste druecken”

get key il%:on val (il%$) goto 1380,
1420, 1440, 1540, 40: goto 13708

;astnra 142@:For i3=if2 to i2+2:read
ab:al%(i3)=ab:next :goto 1710
data 76,77,255

al%x(i2)=86:goto 1710

scnclr :print :print ®"zum ruecksprung
C2spaces]’'T’' eingseben! ”:print

print *"File—-namellBspacesl<”:window S+
bs,65,25+bs,6,@:input %

iF asc (3%)=54 then 1260

éindnm @+bs,20, 38+bs,22:gosub 220: open
£,8,0, 1%5:gosub 280

5527

5525

2835

2610
2537

6185
4175
e

319
B433

3056

4208

423
4280
2835
1634
2113
2447
3266

24939
1846

2010

2580
3751

4838
3956
4139
3768
1035
3941
40915

tiga

3330

1407

3508
1084
1573
4408
3583
15302

3650

1430
1500

1510
1520
15308
1540
1550
156@

1570
1580

1530
1600
1610
1620
1630
1640

1658

1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750

1760
1770

1780 :

1750
1800

1810
1820

1830
1840
1850

1860
1870

1880
1850

1500
15918
1320
153e
1340

1358

156@

print "daten werden gelesen”:get #2,
by$,byS$:do while i2<256

get #2,byS$:al%(i2)=asc (byS+chrd (0J):
ic=ict]

loop :gosub 220:goto 1718

scnclr :color 5,16:print “erstellen
eines a bler-programms muss"”

print "von adresse $130@ bis maximal
%" hex$ (4864+255-i2)” wvor—-"

print "genommen werden, da sonst keine
Funktion”

print :color 5,4%:print "eingebauter
maschinesprache-monitor cl28”

bank @:window @+bs,3,31l+bs,2%:poke

2560, 13: poka 2561,67:color 5,4

print chr$ (27);”1”;chr$ (27); "c":poke
B42,147:poke B43,68:poke 844,48

poke B45,51:poke BYE,48:poke B47,48:
poke 208,6:poke 808,110:monitor

print chr$ (27);"n”;chr$ (27);"m”:poke
2560@,3: poke 2561,E64:poke B@B,112:bank
15

window @+bs,9,39+bs,24:color S, 1%:
scnelr

print "endadresse des programmes
[2spaces]$1377[Bspaces]”:window 25+hs,
8,31+bs,8

input ep$:if len (ep$)<>*S or asc (8p$)
<>36 then 164@:else epS$=right$ (ep$,4)
if dec (ep$)>(4BE4+255-i2) or dec
(ep$)<4B64 then 1530

for i4=4BE4 to dec (ep$):alXk(i2)=peek
Ci4):ig=i2+1l:next

window @+bs,®,3S+bs,24,1:print tab(

24@)"Ca5cbm E1"

char ,@,7,"boot-sector ist aufgebaut”,

1l:print :color 5,16

print :print "disk in Floppy '"g2”’
einlegen, um”

print "die daten in block 1,0
einzuschreiben! ":print

color S5,2:print "taste druecken oder
't' Fuer ruecksprung”

get key kS:scnclr :if kS="T" then 40

color S5,1%:t=1:s5=0:gosub 41@:goto 40

rem :: H
ot-sector kopieren

window @+bs,%4,39+bs,24,1:print "
[36cbm @1"

char ,0,1, "kopieren des boot-sector
(block 1,@)",1:color 5,16:print

print :print :primnt :print "1
quelldisk in Floppy:”;gl:print

print "2 zieldisk in Floppy: ";g2:

print ;

print "3 kopieren beginnen”:print

print "4 zurueck zum startmenue”:print
:color 5,14

print "zahlentaste waehlen”

get key zS:on val (235) goto 15060,1810@,

1930, 40:goto 1838

gosub 2440:goto 1890

gosub 2488:goto 1850

t=1:s=0:gosub 240:color 5,16:scnelr :

if Fs$="" gr asc (Fs$)>10@@ then 2230

print :print "der boot-sector lasdt"”

asc (Fs%)*Folgeboot-"

print "sectoren nach!”:print :print
*spllen diese auch kopiert werden?
3/m”

get key 1f$:if 1f$="n”

if 1E%<>”3” then 136@

then 2230:else

4673

3691
1414
5036
5086

$621

5317
5788
5177
5345

5050

2531

5867

4637
3877

$o54

5003
4727
4063
3766
5255

1883
2014

5721
5555.
3773
2483

2678
471

=2e33
3428

1286
1328

4665
1433

E@34

3960
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1970
1980

1930
2000

2010
2020

2030
2040
2050
2060
2070
2080
2ese
2100
2110
2120
2130
214e
2150
2160
2170
2180
2150

2200
2210

2230

2240

2270

2280

2300
2310
2320
£330
2340
2350

2360

2380
2390

2400
2410
2420
2440

2450
2460

2480

2250 :
2260 :

2430 :

window @+bs,@,33+bs,24,1:print :print
rprint :print

print "guelldiskette sinlegen!
";gl:af=asc (Fs%)

print :print "taste druecken”:get key
gls

Floppy:

if gl<>ge then begin :print :print
"zieldiskette einlegen! Floppy:";g2
:print :print “taste druecken”:get key
ge%:color 5,14%:For iS=1 to af
is=s+1:1iF s=21 then s=0@:t=t+1

:gosub 240

:next :goto 2230

bend

color S,1%:poke B@B,118

for i5=1 to af:Fi%=(iS5-1)%256
:s=g+1:if s=21 then s=0:t=t+1

:gosub 24@:For i6=@ to 255:get #2,bts:
al%x(iB+fi%)=asc (btS+chr$ (0)):next
naxt :gosub 220

print :print “zieldiskette einlegen!
Floppy:”;g2

print :print "taste druecken”:get ksy

pgES:s=0:t=1

For iB=1 to af:fFi%=(iE-1)*256
:8=s+1:iF s=21 then s=@:t=t+1

:gosub 410@:Ffor i7=@ to 255:print#3,
chrs (al%Ci7+fi%)); :next

gosub SB@:next

if Fe%<>"" then return

222e :

color S,16:print :print *kaopisren
beendet - bitte taste druecken”:poke
B@B, 112

get key kvS:1f$="":goto 4@

eboot-bloecke einrichten

22908 ;

color 5,1%:sys 51748:scnclr :print
tab(bs)”C29cbm E1”

char ,bs,1, "folgeboot-sectoren
sinrichten”,1l:color 5,16

window @+bs,3,359+bs,24%:print "ein
programm wird in diesem abschnitt zu”
print "'boot-sectoren’ umgewandelt. jJe
nach der”

print “laenge wird es in den sectoren
[2spacesll, l1[@spaceslund®
print "folgende abgelegt,
der pc 1287

print "anhand der angaben im boot-
sector laedt.”:print :color 5,1%

VOon wWo es

2370 :

print "1 fFile-disk in floppy:*gl:print
:print "2 fFolgeboot - disk in:*g2

print :print "Cgrnl3 directory ansshen
(gli”:print :print "4 umwandlung
beginnen”

print :print "5 zurueck zum
startmenue”:print :color 5,16

print "gewuenschte Funktion? (taste)”

color 5,16:get key fFu%:on val (FuS)

goto 2440,2480,2520,2550,40: goto 2420

window 23+bs,S,26+bs,8:iFf gl=8 then
print *"neun”:gl=9:goto 2460
gl=B:print "acht”

if z$="1" then return :elss 2420

2470 :

window 23+bs,11,26+bs,11:if g2=B then
print *neun”:g2=9:goto 2500

2668
S48
2723

5588
3544
2870

143

704

384
1543
2354
2878
1387

486
1110
3177
2231
2870
3604

B43
785

5857

1357

SE25
4373
5153
S
4056
3762
5e24

5414
SE656

3586
3260
5140
4611

1383
1670

5287

c450
2580
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
25390
2600
2610
2620
2630
2640

2645
2650
2660
2670
2680
2650
2700
2710

272e

2730

2740

2758 -

2760

2770

2780
2730

2800
c81e
2820
2830

‘2640

2850

2860
2870
2680
2850

£900
2310
2520

ge2=8:print “acht”
if 2%="2" then return :elss 2420

window @+bs,®,38+bs,24,1:print chrs
(27);"1":directory ulgl):print dss
print :print "taste druecken”:print
che$ (27);"m":get key dS$:color 5, 14:
goto 2300

sys S1748B:scnclr :print tab(bs)”zum
ruecksprung 't’' eingeben® ‘
char ,bs,4,"Filename”:window S+bs, 4,2
+bs,4,1l:input Fe$

window @+bs,@,38+bs,2%,1:if len (Fe$)>
16 then 255@

if asc (fFe$)=54 then 40@:else t=1:5=0

gosub 22@:open 2,gl,0,fe$:gosub 200:
get #2,be$,bt$:poke 808,110

For iB=0 to 25500:get #2,bt$:a1%(iB)=
asc (btS+chr$ (@))

if (st and B4)<>B4 then next :else
gosub 220:af=int ((iB-1)/255)+1

gosub 215@:print :print ”job
erledigt... taste druecken”:get key
x2%5:Fes="" ;

poke B0B,112:sys S51748:goto 2300

el 1)) R R e e e e S A

ammends

scnclr :char ,B+bs,2, "[22cbm EBI"

char ,B+bs,3, ”sind sie sicher? (j/n)”,
l:get key ens

if en$="n” then 40@:else if en$<>"j"
then 27008

kay 1,"dloadC3ctrl i,3spaces]”+chr$
(13):key 3,chr$ (147)+"directory”+chrs
13>

key 5,"bloadl3ctrl il,b@”"+chr$ (13):
key 7,"Cclrllist”+chr$ (13):print chrs
CEZ) P LY

scnclr :poke 732,64:poke 808,118:end

12 iisiiitzz::::Fehlerbehandl
ungs-routine

iE er=14% and el=167@ then window @+bs,
3,39+bs,24,1:resume 1540

sys 5174B8:color 5, 14:scnclrc

if er=5 then begin

:char ,bs,4, "das geraet ist nicht
vorhanden! ”

:char ,bs,B,”floppy anschalten oder
anschliessen!”

:char ,bs,B, "fuer neuen progr tart

1385
1782

SV

5312

5e37
1946
3563
2293
4173
3797

5235

$543

2314

3650
4517

2827
5832

5158

18391

4285

1784
1829
3525

3985

3832

taste druecken”
:get key dp$:dclose :resume 40
bend

window @+bs,21,38+hs,24,1:print ecc$
Cer);” fehler in *;el:print

print "fFuer neustart taste druecken”
get key re$:dclose :resume 40

1182
304

4765

2576
1558

Auto-Boot Sektoren mit BSM editieren.
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Auf den Track

System: C64/Laufwerk
Typ: Utility
Sprache: Basic/ASM

Das Programm deckt vier ver-

schiedene Bereiche ab:

— Schnelles Formatieren

— Disgkettenname und ID andern

— Einzelne Spuren reparieren

— Diskette gegen Kopierer schiit-
zen.

Nach Start mit RUN prasentiert

,Spurformat" sein Menii:

1) Spur x bis y formatieren

2) Spur x bis y mit n Sektoren for-
matieren

3) Spur x spezialformatieren

4) BAM erzeugen

5) NAME und ID wechseln

6) Disk-Befehle senden

7) Directory

8) Ende

Durch Driicken der Zifferntasten

gelangt man in das entsprechen-

de Unterprogramm:

1) Spur x bis v formatieren

Mit diesem Programmpunkt for-

matiert man sowohl komplette Dis-

ketten als auch gezielt einzelne

Spuren und Spurbereiche. Schad-

hafte Spuren werden repariert

und damit wieder benutzbar ge-
macht, ohne die gesamte Diskette
zu 1oschen. ,Spurformat” will wis-
sen, welcher Spurbereich (von

Spur x bis Spur y) zu formatieren

ist, Ublich sind die Spuren 1 bis 35.

Jetzt will das Programm die Dis-

ketten-ID wissen. Eingestellt sind

zwei geshiftete Spaces, CHR$(160).

Von Vortelil ist;

— Die Geschwindigkeit, Eine Dis-
kette wird 10 Sekunden forma-
tiert.

— Der Formatbereich: Maximal
4] Spuren erstellt ,Spurfor-
mat".

2) Spur x bis y mit n Sektoren for-
matieren

Einfacher Kopierschutz. Die Para-

meter sind die gleichen wie unter

1, nur muB zusétzlich die Anzahl

der Sektoren pro Spur angegeben

werden. Normalerweise fassen

52 @) Sonderhetft

sopurformat” forma-

tiert einzelne Spuren |

und Sektoren einer Dis-
kette mit verschiede-
nen Formaten und

zeigt damit den
meisten Kopier-
programmen eine
lange Nase.

die einzelnen Spuren aufgrund ih-
rer von auBen nach innen abneh-
menden Lange unterschiedlich
viele Sektoren:

Spur 1 bis 17 hat 21 Sektoren
Spur 18 bis 24 hat 19 Sektoren
Spur 25 bis 30 hat 18 Sektoren
Spur 31 bis 35 hat 17 Sektoren

Ein Kopierschutzbeispiel: Spur 1
hat normalerweise 21 Sektoren (0
bis 20). Formatiert man Spur 1 mit
22 Sektoren, entsteht eine Uber-
lange, die den Anfang von Sektor
0 16scht. Eine Floppy, die versucht
Sektor 0 zu lesen, findet diesen
nicht und zeigt die Fehlermeldung
.20,READ ERROR,01,00". Dieser
Trick ist leicht umgehbar. Durch
die Uberldnge entstand zusétzlich
Sektor 21. Ein spezielles Pro-
gramm (BLOCK-EXECUTE) priift
diesen Sektor, in dem wichtige
Teile des Programms (Codewort
oder ahnliches) stehen. Die we-
nigsten Kopierprogramme suchen
nach solchen versteckten Blok-
ken. Dieser Trick ist ein wirkungs-
voller Kopierschutz.

4) BAM erzeugen

Mit dieser Funktion wird die Di-
rectory und die Block-Availability-
Map (BAM), in der die belegten
Blocke vermerkt sind, generiert.
Als Parameter wird der Disketten-
name verlangt, der als Uberschrift
im Directory erscheint. Diese
Funktion MUSS jedem Formatier-
prozeB folgen, der die Spur 18 be-
trifft, da sich die Directory auf
Spur 18 befindet und beim Forma-
tieren geloscht wird.

5) NAME und ID wechseln
Andert Namen und ID einer Dis-
kette ohne Datenverlust.

6) Disk-Befehle senden
DOS-Befehle nutzen, um Files zu
bearbeiten.

T7) Directory

Die Directory-Funktion zeigt auf
Wunsch jederzeit den Diskettenin-
halt ohne Programmverlust an.
Falls die Directory-Funktion un-
mittelbar nach einem Format nur
wirre Zeichen zeigt, in den Menii-
punkt ,Disk-Befehle senden” ge-
hen und den Initialisierungsbefehl
1geben. Danach ist alles wieder in
Ordnung.

8) Ende

Fiihrt ins Basic zuriick.

3) Spur x spezialformatieren
Dieser Programmpunkt ist kompli-
ziert und steht daher am SchluB.
ALLE Parameter des Block-
headers einer Spur werden selbst
bestimmt. Ein Kopierschutzbei-
spiel sind Fiillbytes, die nirgends
abgefragt werden und in keiner
Priifsumme erscheinen.

K. Bunkert

leoe dag fn ckix)=ck and nokt x or not ck 1733
and x
121@ poke 532B@,1%:poke S532B1,14% 1974
182@ print chc$ (8) chr$ (14)"Cwht,clrc, 6420
2rightJSPUR-FORMAT v2.2[2spaceslfuer
C-B4/UC-1541"
183@ print "[2rcight,35cbm yl®” i 7312 =
1248 print "C7cight](C) 1885 by Klaus 3445
Burkert”
1050 print "Cblu,2down,cwvs]iCoff]...Spur x- 3140
y Formatisren”
1860 print "Cdown,rvs]2CoffFl...Spur x-y mit Y162
n Sekt. Formatieren”
1878 print "Ldown,rwvs]13Coffl...Spur = 3189
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1080
1830
1100

1110
1120
1130

1140
11508

116@
1170

118@
11850
1208

1210
1220
1230

1240

1250

1260

1278
1280

1280
1300

1310
1320

1330
1342

1350
1360
1370
1380

1380
1400

1410
1420
1430
f 1440
1450

1460
147@
1480
1430
1500
1510
1520
1530
1542
1550
1568
1570
1580
1590
1600
1610
1620
16308
1640
165@
1660
1670
1680

" spezial-formatieren”

print "Cdown,rvsI4Coffl...BAN
erzeugen”

print "Cdown,rvsJ]SCofEl...NANE und ID
wechseln”

print "fdown,cvslBLofE]. . .Disk—-Befehle
senden” 2

print "Cdown,rvs]7Coffl...Directory”
print "Cdown,rvs]BLoffl...Ende”

input "C2down,cbm BIBitts waehlen
[Espaces]BL31eft]”;as

if val (a%$)<1 or val (a$)>B then run

on val (a%) goto 1170@,1200,187@,1380,
1450, 1760, 1720

print "Cclrl”:end

print "Cblu,clrc,down,1@rightlSpur x-y
Formatieren”

print "C[1@right,2@cbm u,cbm B1"

sys S4B6:goto 1260

print "Cblu,clr,down,%right]Spur x-y
mit n Sekt. formatisren”

print "C4right,32cbm y,cbm 61"

sys S4BE

bE="":input "CdownlAnzahl
[4spaces,4leftl”;b%: b=val
"[E2shift-spacel”,2J)

if b<l or b»25 then print "C[3upl”:goto
123@

open 1,8,15:print#l, "m-w"” chr$ (13)
che$ (7) chr$ (2) chrE (201) chr$ (b);
iclose 1

s%="":input "[downlvon Spurl3spacesll
[3left]”;s%:sv=val ( lefts (sH+"
[Eshift-spacel”,2))

if sv<1 then print "C3upl”:goto 1260

s%="":input "Cdownlbis Spurl3spaces]35
[4left]";s%:sb=val ( lefts (sS+”
[2shift-spacel”,2))

if sb<l then print "C3upl”:goto 1280
input "CdownlID”; idS:idS=lefts (ids$+"”
[2shift-spacel” 2]

Sektoren
C left$s (bS+

open 1,68,15

print#l,"m=w” chr® (34) chrS (B) chrs
(1) chr$ (sv);

print#l, "m-w” chr$ (63) chrS (B) chr$
(1) chr$ (sb);

print#l,"m-w" chr$ (1B) chrs (@) chrs

(2)1ds;

print#l, "m-e” chr$ (@) chrs (B);
close 1

goto 1B4@

print "Cblu,clr,down,l4rightiBaAn
erzeugen”

print "Cl4right,12cbm y,cbm &1*
input "Cdown]INAME”; na%:naS=lefts
"[C16shift-spacel"”, 1B)

(naS+

open 1,8,15,"i"
sys B157
print#l, "u3:"na%
goto 1810

print "Cblu,clr,down, 1@rightINANME und
10 wechseln”

print "Cl@right,20cbm y,cbm 631"

open 1,8,15,"1i"

open B,B,B, "#"

print#l,"ul:8 8 1B B”

print#l,"b-p:8 144"

print "Cdown,Brightl”

For i=1 to 18

get #B8,a%:print a%;

next i

chcs: (34);

print chefs (343"Cupl”

input "NAME";nas
print#l, "b-p:B8 144"
print#8,nas;

print#1, "b-p:B 1682”
print *Cdown,4cightl”
foe- i=t Eo0h

get #B,a%:print as;
next i

print chc$s (34)”Cupl”
input "ID";ids
print#l,”b-p:B8 162"
print#8, ids;
print#l,”u2:8 0 1B 0"

chrs (34);

c£eaes
2640
3017

1930
1236
2713

1851
4042

485
3832

5635
1435
4327

7180
764
SZ268

1748

5243

4175

1663
4612

1585
2768

835
3583

3567
2916

1933
258
623

3423

1630
$o4e

1273
746
1141
588
3888

5685
1273
g7
1283
1385
1715
B&7
14923
276
18283
1323
1385
312
1283
1874
854
1423
276
1083
567
1288
Sze
1325

1600
1709
1710
1720

1730
1740
1750
1768

1770
1780

1798

1800
1810
1820
1838
1840
1850
1860
iB87@

l88@
18380

1500
1910
1520
1330
1949
1350
1860

1870
1580
18380
2000
coelie

2020
2030

2040
2050

2060
2070
2080
20se
2100
211e
2120

2130

2140
21508
2160
2170
2180
2130

c2oe

2210
22ce

cc30
22410

2250

2260
2270

close B

print#1,"i”

goto 1810

print "Cblu,clrc,down,1Scightl

Directory®

print *CiSright,9cbm y,cbm 61"

sys B@S2

goto 1810

print *Cblu,clr,down,1@rightlDisk-

Befehle sanden”

print "C1@right,19chm y,cbhm B1”

print "Cdown,3rightl” chr® (34):print
»[L2upl”

input "BeFehl[3spaces,cightl]il4leftl";

bes

open 1,8,15,bes$

close l:open 1,8,15
input#l,a%$,b%,c$,dS:close 1

print "Cblu,downl”as$”, "bs$", "c$"”, "d$

print "[down,cynltaste druecken”

poke 198,0:wait 188,1:poke 188,0

run

print "Cblu,clr,down,7right]Spur =
spezial-formatieren”

print "C7right,26cbm y,cbm B1*"

input “"[2downlwelche Spur”;sp$:sp=val
(sp$+chc$ (@))

if sp<1 then 1870

bl=21

if sp>17 then bl=19

if sp>24% then bl=18

if sp>30 then bl=17

if sp>35 then bl=17

print "[2downlwieviele Sektoren "h1"

[S5left]l”;:input bl%:bl=val (hl%+chr$
(@3

if bl<1l or bl»2S then 1870

i1=160: i2=160@: he$="":For s=0 to bl-1

print "Cclr,blulSpur”sp"C2spaces]

Block"s"C2downl"

input "Header-Kennungl2spaceslBL3left]
" :hk$: hk=val (hk$+chc$ (@))

print "Sektor "s"[4leftl";:iF s>3 then
print "Cleftl”;

input se$:se=val (se$+chr$ (0)) F
print "$pur "sp"[4leFtl";:if sp>3 then
print "Cleftl";

input trc$:tr=val (tr$+chr$ (0))

print *ID 1 "il"C4left)”;:if 11>9 then
print "[leFt]";

if i11>98 then print "[leftl”;

input il%:il=val (ilS+chr$ (0))

print "ID 2 "ig2”CHIsftl¥;:if i2>8 then
print "Cleftl”;

iF i2>938 then print "Cleftl”;

input i2%:ic=val (i2S+chr$ (0))

input "Fuellbyte l[E2spaces]lSC4leftl”;
F1%:Fl=val (F1S+chc$ (@))

input "Fuellbyte 2C2spaces]1SC4leftl”;
F2%:F2=val (f2S+chr$s (0))

if hk<@ or hk>255 or se<@ or se>255 or
tr<@ or tr>2SS or i1<@ or i1>E855 or
i2<@® or i2»255 then 1930

ck=B:ck=Fn ck(se):ck=fn ckl(tr):ck=Fn
ck(il):ck=Fn ck(i2)

print "PrueFsumme "ck"[4l1eftl”;:ifF ck>
8 then print "[leftl”; 3

if ck>33 then print "Cleftl”;

input ck$:ck=val (ckS+chrs (0)2

if ck<@ or ck>255 then 13938

hes=he$+chr$ C(hk)+chr$ (ckl+chr$ (se)+
chr$ (tr)

hes=heS$+chrs (i2)+chr$ (ill)+chrcd C(F1)+
chr$ (F2)

next s

open 1,8,15:0pen 2,8,2, "#8”:print#l,

"b-p:"2,0:print#2,hes;;:close 2
sys B25B
print#l, "m-w”®
€1) chc$s (sp)
print#l, "m-uw”
€1) chrs (bl)
print#l, "m—e” chr$ (@) chr$ (6)
close l:goto 1840

chr® (34) chr$ (E) chr$

chrs (1BE) chr$ (B) chr$

272
B53
583
3435

3563
B62
599

3787

5433
2757

2365

1385
1085
1667
1686
2187
coltt

138
1328

65344
3587

1045

S84
1600
1512
1352
1552
5031

1505
2353
1880
1887
3218

1884
3003

2155
2614

1631
2034
2664
1685
2110
3483
3528

BE5B@

52e8
1175
1528
1387

1873
31388

3162

2596
4325

766
3341

3046

1880
628

Eigene Kodierschliissel machen Kopierern das Leben schwer
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Diskette 0.k.?

System: C64/Floppy
Typ: Anwendung
Sprache: Basic

Read Error! Wer kennt das nicht?
Ein Programm ist verschwunden.
Jetzt heift es, retten was zu retten
ist. Mit diesem Programm lokali-
siert man die zerstorten Blocke. Es

DIAN ist ein kleiner
Disk-Analyzer. Er priift
Disketten auf defekte
Sektoren.

liest jeden Block einer Diskette
und sortiert so die Blocks mit Read
Error 20,21,22,23,27 und 29 her-

aus. Die Bedienung ist einfach:
Programm laden — Testdisk einle-
gen — los geht's. Die gefundenen
Fehler werden mit Track- und
Sektornummer auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Ein Durch-
gang dauert ungefahr 2,30 Minu-
ten. Auf der Testdisk wird nichts
verandert.

T. Lippert N

100 rem **#* (c) 18986 thomas lipperct *## "C4spaceslt: "c; "[3spacesls: "d:z=z+1

11@ F=B:sys B5511:poke 53280, 11:poke 3930 160 close S:next :next :close l:gosub 18@: 4307
53281, 15 print#2, "[down,2spacesl”z"” errors

120 rem located”:close 2:end

130 print "Celr,doun,l3spacesldisk- 2934 17@ data 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 4503
analyser”:gosub 190 £0,20,c0,20,20,20

140 open 1,F,1S:for t=1 to 3S:read g:for s 5652 180 data 1B,18,18,18,18,18,18,17,17,17,17, 5840
=@ to g:open S,fF,5,”#”:print#l, "b-c"5; 17,17,16,16,16,156, 186
0;t;s 19@ open 15,F,15,"i”:close 1S5:raturn 1685

150 input#1,a,b$,c,d:if a>1 then print b$; 3511

Ist die Diskette gesund, kraht kein Hund!

System: C64/Laufwerk
Typ: Anwendung
Sprache: Basic

Zuerst entscheidet man, welche
Hilfte gestreckt wird. F1 wahit
oben, F3 unten. Danach wartet
der Computer auf den Programm-
namen der Grafik. Sie muf3 sich
auf der eingelegten Diskette be-

Y mal zwei

~ doppler” 1adt das Crafikfile, be-

»Grafikdoppler” teilt
Grafiken in obere und
untere Halften. Eine
Halfte wird verdoppelt

und dadurch in Y-Ach-

senrichtung gestreckt.
Ergebnisse sind meist

rechnet .neue Punkte und spei-
chert das Ergebnis ab (zirka 3 Mi-
nuten). Ausdrucke erstellt man mit
Hardcopyprogrammen eigener
Wahl. Tip:

Um eine Crafik komplett in Y-
Richtung zu verdoppeln, wahlt
man nacheinander Fl1 und F2,
druckt beide neuen Crafiken aus
und klebt sie zusammen — fertig.

finden. Jetzt muB man die Crafik- bizarre Erge bnisse.

Startadresse angeben. ,Grafik- Peter Miiller-Buschbaum i
10 CEM ***sssarssssnassrssssnsnansnnss 200 print "Cdown,2rightlneuer name:”; 2108
20 rem grafik halbierer 210 input nFS 347
3@ rem by peter mueller - buschbaum 220 if gF$=nf$ then nfS=nfs+".v” 2168
40 rem von der goltz - allee 37 230 if len (nf$)>16 then nfS=lefts (nfS§, 2778
50 rem 2300 kiel 1 - 1B)

B@ rem 17.11.,1985 £4@ print "[Z2down,Z2rightlnesue 5170
(0T T 00000 00000 00 0 030 00 anfangsadresse: B152[6leftl"”;:input

B@ rem na

S@ rem 250 print "[3down,2rightldiskette mit 3816
1e@ ifF F=23 then 400 1006 zubearbeitender grafik”

118 : 26@ print "[2rightleinlegen und [rvs] 3686
120 : returnCoff] druecken .”

130 rem ****assssw ha,ptprogramm T*ssss 270 get F$:iF EF%<>chr$ (13) then 270 2378
14@ gosub 1010 571 280 print "Cdown,2cightlok.” 1230
158 gosub 1270 827 29@ rem Floppy

1680 rem abfrapgen 300 ppen 1,B8,15,"i":close 1 1530
17@ print "Cclr,down,cynl™ 752 310 open 1,B,2,""+gFs+",p,c” 1683
188 print "[down,2rightlgrafikfilename:”; 2572 320 get #1,g%:if g%="" then g$-chr$ (@) 2734
198 input gfs$ 333 3380 l=asc (g% 531
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340
350
360
37e
3808
350
100

41@

120
130
140

150
H60
170
480
190
=114}
510
520
530
540

570
580
580
(=1e1"]
510@
620
630
640
658
=[=103
670
6580
(51=10]
700
710
720
730
740
750
760

790
800
B10
B20
830
840
B850
BE@
B7@
BB
890
j=114]
910
922
930
a40
950
360
a7e

1000
1810
lgce
1030
1040

1250
1860

1878

550 :
S60 :

770 :
780

580 :
980 :

get #1,g%:ifF g$="" then g$-chrs (B)
h=asc (g%$)

close 1

ad=1+256%h

: Tl |

load ""+gfs$,8,1

print "C[2down,2rightldiskette fuer
halbierte grafik ”

print "C2rightJeinlegen und Crvs3d
returnCoff] druecken .”

ES=n

get £%:if £$<>chr$ (13) then 430
print *[down,2rightlok ..[3spaces]
.arbeitszeit 2,8 min.., ”

h=int C(na/256): 1=na-256*h

open 1,8,15,%i":close 1

open 1,8,2,""+nfS+",p,w”
print#l,chrs (l1J);chrs (h);

on gw gosub SB@,730

close 1

print "C2down,Z2rightlready .”"
ES="".F=@

get F$:if F$="" then 530

run

rem ** graFikhaslfte berechnen #==
rem cbere haelfte

For x=@ to 352@ step 322
for a=@+x to 4+x step 4

for xx=0 to 312 step B

for i=@+a+xx to 3+xx+a
print#l,chr$ ( peek C(ad+i));
print#l,chr¥ ( peek Cad+il);
next i

next xx

next a

next x

a=3840

for xx=@ to 312 step B

for i=0+a+xx to 3+xx+a
print#l,chrs ( peek (ad+i));
print#l ,chr$ ( peek (ad+i));
next i

next xx

return

rem untere haelfte

For x=3B42 to 7360 step 320
For a=@+x to 4+x step 4

for xx=0 to 312 step B

For i=@+a+xx to 3I+xx+a
print#l,chrd ( peek C(ad+id);
print#l,chr$ ( peek (ad+il);
next i

next xx

next a

next x

a=76B0

For xx=@ to 312 step B

for i=@+a+xx to 3+xx+a
print#l,chr$ ¢ peek Cad+i));
print#l,chr$ ( peek (ad+id));
next i

next xx

return

rem *#** hildschirmmasken ****ss&s
poke 53280,3:poke 532B1,1l:print chrs
(142) chr$ (147);

print "Ceyn,rvsl”;:for 2=1 to 4@:print
e m cnaxt

print "Cocbm B] grafik—halbierer [cun,
l2spaces,grnl 17.11.85 ”;

print "Ceynl] by peter mueller-—
buschbauml13spacesl”;

print :print 2
print "[3spaces,cbm Bldieses programm
ermoeglicht ihnen

print "[3spaceslausschnitte von

2734
S87
258

1161
St

1123

3361

36B6

395
2375
3768

2846
1538
1731
155
833
258
1704
748
1622
138

1337
1511
1415
1954
1388
1388
276
403
260
306
636
1415
1954
1388
1368
276
423
142

18941
1511
1415
1854
1388
1388
276
423
=<1}
3e6
708
1415
1854
1388
1388
276
4103
142

3124
2493
1054
311

371
3658

3774

1@e8@

1050
1100

1110
1120
1132

1140
1158

1160
117@

1180
1180

i2ee
1210
1220

1230
1242

1250
1260
1270

1280
1250

1300
1310

1320

1330
1340
1350
1360
1370
1380

1350
1400

1410

1420
1430
1440
1450

1460

1478
1480
1450

1588
1518
1528
1538
1540

grafFifseiten anzu-

print "[3spacesl]Fertigen und diese auf
diskette

print *"[3spaceslabzulegen .

print "[3spacesldurch geschickte wahl
der satrt-

print "[3spacesladresse koennen die so
erstellten

print "[3spaceslgrafFik-haelften mit
anderen grafik-

print "[3spaceslprogrammen bearbeitet
werden

print

print *[3spaceslbeispiele fuer
startadressen:

print "C3spaceslhi-eddi” spc(7) 489664
($c2o@)

print "[3spaceslprint shopl4spaces]

48664 (Sc2ed)

print :print

print "Ccocyn,rvsl”;:for z=1 to 49:print
» "..naxt

for z=1 to 4@:print * ”;.next

print

print "[3spaces,cbm Blueiter mit taste

print

rem print"§@"; :For z=1 to 4@:print”
Piinext

get qqgs$:if qg%="" then 1250

return

poke 53280, 11:poke 53281,11:print chrs
(142) chr$ (147);

print "Ccyn,cbm a,3Bshift *,cbm s1";
print "Cshift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
off,shift -1";

print "Cshift -,blu,rvs,3B8spaces,cyn,
off,shift -1";

print "Cshift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
oFf,shiFt -1°;

print "Cshift -,blu,rvs,2spaces,uwht,
ofFll.haelftelblu,rvs,27spaces,cyn,
aff,shift -1°%;

print "Cshift - ,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
off,shift -1";

print "Cshift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
off,shift -1";

print "[shift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
pEE . shift —1";

print "Cshift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
off,shift -1";

print "Cshift -,blu,rvs,3Sspaces,wht,
ofFIF1Cblu,rvs] Ccyn,off ,shift -1";
print "Cshift -,blu,rvs,3Bspaces,cyn,
of f,shift -1";

print "Ccbm q,38shift *,cbm wl”;
print "CshifFt -,cbm 7,rvs,3Bspaces,
eyn, of E,shiFt -1%;

print ”"Cshift -,cbm 7,cvs,3Sspaces,
wht,of FIJF3CLebm 7,rvs] [cyn,off,

shift -1";

print "[shift -,cbm 7,rvs,3Bspaces,
cyn,ofF,shift =17;

print "Cshift -,cbm 7,rvs,3Bspaces,
cyn,of f,shift -1";

print ®*Cshift -,cbm 7,rvs,3B8spaces,
cyn,of £,shift -1";

print "Cshift —-,cbm 7,rvs,3Bspaces,
cyn,ofF,shift -1";

print "CshifFt -,cbm 7,rvs,Zspaces,uwht,
ofFl2.haelftelcbm 7,rvs,27spaces,cyn,
off,shift -1";

print "[shift -,cbm 7,rvs,3Bspaces,
cyn,of f,shift -1";

print ”Cshift -,cbm 7,rcvs,3Bspaces,
cyn,of f,shifFt -1";

print "Cshift -,cbm 7,rvs,3Bspaces,
cyn,of f,shift -1";

print ”"Ccbm z,3Bshift *,cbm x1%;

get qus

if qw$="L[F11” then guw=l:return

iF quw$="[f31" then gw=2:return

goto 1510

1213

37139
3424
3586
3463

153
3142

2831
2883

371
2433

1673
153

=die it
153

1745
142
3604

3403
2666

2666
2666
3661

2666
2666
2666
2666
3081
2BEBB

3268
2630

2888

2630
2630
2630
2630

36@3

2630
£630
2630

3287
143
1476
1556
587

Hardcopies mit Zerreffekten: ,Grafikdoppler”,
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“ Praxis Listing

Adressen

verwaltéen mi¢ dem €64

System: C64/Floppy/Drucker
Tvp: Anwendung
Sprache: Basic

In einer sequentiellen Datei spei-
chert das Programm Namen, Vor-
namen, Anrede/Titel, StraBe mit
Hausnummer, Wohnort, Postleit-
zahl und Telefonnummer auf Dis-
kette. Auf Wunsch druckt ,Se-
quenz" die Daten auf einem Ep-
son-kompatiblen Drucker. Nach
dem Start befindet man sich im
Hauptmenii. Es stehen zur
Auswahl:

1) Name und Adresse eingeben
2.) Laden/Ldschen/Suchen

3.) Floppy Befehle

4) Ende

In Unterprogramm eins gibt man
nacheinander die gewiinschten
Adressen mitsamt Telefonnum-
mern ein. Pro Eingabe sind maxi-
mal 22 Zeichen zuldssig. Anson-
sten meldet der Computer einen
Fehler und fordert auf, die Daten
gekiirzt einzugeben, Am Ende der
Eingabe muf man sein O.K. ge-
ben, damit der neue Datensatz in
die Datei aufgenommen wird. Un-
ter Programmpunkt zwei 1adt man
bereits gespeicherte Dateien. Mit
den Cursor up/- und down-Tasten

AdreBdaten und Tele-
fonnummern speichert
,Sequenz64”. Wer

einen Drucker hat,
bringt die Bytes
zudem bequem auf’s
Papier.

Adressen, mit ,Links-Pfeil" ge-
langt man ins Hauptmenii zuriick.
,D" druckt Adressen. ,Sequenz"
fragt, ob die aktuell angezeigte
oder alle Adressen auf Papier ge-
bracht werden und ob Telefon-
nummern zu beriicksichtigen
sind. Nach Eingabe von , S" fiir Su-
chen und den Vor-/Nachnamen
gibt das Programm Adresse und
Telefonnummer aus, falls ein ent-
sprechender Datensatz gefunden
wurde. Ansonsten  erscheint
,Adresse nicht gefunden®. ,L"
16scht den danach einzugebenden
Namen/Datensatz. In Programm-
teil drei gibt es vier Funktionen:
1.) Directory: Disketteninhaltsver-
zeichnis ausgeben

2.) Disk-Status: Gibt den Fehler-
kanal der Floppy aus.

wie S=Scratch oder N=New an
die Floppy.

4) Copy-Datei; Kopiert AdreBda-
ten von einer Diskette auf eine for-
matierte, andere Disgkette.

.Sequenz” und sein

Aufbau:
s SosaEes e i R

100 Copyright
200 Anfang/Hauptmenii
440 Adresseneingabe
755 Anhdngen
870 Laden
50 Floppy Menii
1330 Disk-Status
Directory
1480 Disk-Befehl
j Neue Datei ertffnen
Bearbeitungsment
40 Blattern
50 Drucken
Suchen

atel kopieren
Programmende
Unterprogramme
Wait
3170 Status
3270 Wait+Taste
10 Wait
3340 Bildaufbau
3420 Zeile zu lang

< 00 O W €0 L
=
b ]

€ 0D = G
OO0 0

fahrt man durch eingegebene 3. Disk-Befehl: Sendet Befehle M Kohls IR

LOD mam i ik 32@ print "CYright,cba h,28spaces,cbhm nl 2364
110 rem * sequenz B4 - Ccbm hl*
BTt Ty W e i g e e e ~ 330 print *C4right,cbs h] 2) adressdatei 3184
130 rem * (c? copyright * ladenl 7spaces,cbs nl Ccbm hl”
140 rem * malte kohls * 34Q print ®*CY4right,chs h,2Bspaces,cbhm nl 2364
158 rem * Finkenweg 5S4 » Ccbm hl™
16@ rem * 207@ ahrensburg * 350 print "[4cight,.cbm hl 3) floppy menue =37
170 rem * te,:P4102/59369 * Cli2spaces,cbm nl Ccbm hl”
THOSCaN XEXEESENES R NS5 NS 360 print "L[Hright,cbm h,2Bspaces,cbm nl 2364
190 dim aS(20001 591 [chm h3™
200 rem %*¥%xxsxxs* anfFang 37@ print *"CYright,cbm hl 4) programmendse BSHT
210 ul=0:u2=1:u3d=2:u4=3:uS=4:uB=5: u7=6:uB= 5016 [1Z2spaces,cbm n] [cbm h1”

7 380 print "[4right]li2Bcbm p,shift EIN” B774
220 poke 53280, 12:poke 53281, 3: poke B45,0 c2b32 390 get a%:if aS="" then 330 1532
230 rem ***x**x¥x* hauptmenue 400 if as="1" then 458 1331
248 print "Cclr,rvs,cbm 5, 14spaces,blk] 2823 41@ if asS="2" then B8 1373

sequenz B4Lcbm 5, 1Bspacesl” 420 if aS="4" then 2680 1552
250 print "Cup,rvs,cbm 5,4@spacesl” 13815 433 if aS="3" then 1160 1537
26@ print "Cup,rvs,cbm S5,1ispaces,blk] 2838 44@ rem ss=ssssssx adresseneingabe

*»%%* menue *****[cbhm 5, 12spacesl” 4S@ clr 156
278 print "[up,rvs,cbhm 5,4@spacesl” 1815 4608 print "Lclrc,cvs,cbm 5, 14%spaces,blk] 2823
£8B@ print "Lblk,3down,Scight,3@cbm pl” E783 segquenz B4lcbm 5,16spacesl”
290 print *C4rightINC2SspacesINlcbm hl®* 2648 47@ print "Cup,rcvs,cbm 5,4@spacesl” 1915
308 print "CHrightlOC28ebm ylP Ccbm h31” 6331 488 print "[up,rcvs,cbm 5, 1@spaces,blk] 23963
31@ print "CHright,cbm hl 1) name & 3316 #ass% pingabe ****%[chm 5,11lspaces]”

adresse eingeben [cbm nl Ccbm h3” 43@ print "Cup,rvs,cbm 5,4@spaces,blkl” 2081

56 QD Sonderheft




Praxis Listing - = ——==—vss—mamye mws

=1
518
520
538
540

545
5508
560

57@
5808

585
530
500

610
520

625
6318
B4@

B45
650
660
6570
{=1=14]
690
700

710
7@
730

740
750
755
760
770
780
790
800
810
{=1={]
830
B4@
85@
BE@
870
BBO

B30
=11

310
920
930
40
8950
960
970
=1=]1]
8se
1000
101@

1020

1030
1040
lese
1050

1878
1080

1230
1100
1110
1i2@

1130

input "Lrightlvorname

gosub 10B8

input "Chome,Bdown,rightlnachname”;nnS$

gosub 1080

input "Chome, 7down,rightJanrede/titel
".ats

if len (vnE+nn$+at$li>22 then goto 3450

gosub 108@

input "[home,Bdown,rightlstrassenname
?. st

gosub 12B@

input

hns
if len (stE+hn$)>22 then goto 3435e

gosub 108@

ipnput "Chome, 1@down,rightJ<wochnort *;

wos

gosub 1988

input ”"Chome, lldown,cightlpostleitzahl
" pos

if len (woS+po%$)>22 then goto 3498

gosub 1080

?.unS

»

"Lhome, Sdown, rightJhausnummer *;

input "Chome, 12down,cightltelefon nc."
;s Eng
if len (tn$)>22 then goto 3430

gosub 1080

print "Chome, 4downl"”

for %=1 to S5:gosub 1608

next x

print *[home,Sdownl®

print "[3rightlalles korrekt
eingegeben (3/n)"*

get ak$:ifF ak$="" then 718

if ak$="n" then 185@

input "[Cright,rvsInfoffleue datei
erceffnen, oder zu Crvslaloffllter
[Sspacesldatei ergaenzen ";xxS

if xx$="n" then 1630

gosub 3140

rem “wswsssuss anhasngen

open 5,8,5, "adressen,s,a”

print#s, ats

print#5,nn%

print#5,vns

print#s,st$

print#s, hns

print#s, pos$

Print#sS, wos

print#s, tns

close 5

gotao 15@

rem ®esssxnsnns |aden

print "Celr,rvs,cbm S, 14spaces,blk]

sequenz B4Lcbm 5, 16spaces]”

print "Cup,rvs,cbm S5,4@spacesl”
print "Cup,cvs,cbm 5,11spaces,blk]
wuwuw lpdgn wwsss[chm 5, 12spaces)”

print "Cup,rvs,cbm 5,4@spaces,blkl”
q=0
print :gosub 3140:print

open 5,8,5, "adressen”

gosub 31B@

if s1%<>”@@" then close S:goto 200
close §

g=@:cpen 5,8,5, "adressen,s,r”
input#5,a%iqgl

g=g+1

if st<>*BY4 then 550

close S

gosub 3420

if ul=g-8 then 1770

gosub 3358

ul=ul+8: ug=u2+8: u3=u3+8: ut=u4+8: US=uS+
B:ub=uB+8: u7=u7+8: uB=uB+8

goto 1030

print *Chome, 1Bdown,3right]
UECCECEEECEECCEEEEEEECEECE Y

print "C3rightlBCrightl”;at$;” ”;nn$;
" Pvng; tab(29)"B"”

print "[3rightIBLrightl”;st%;” ™;hnS;
Eabdg By

print "C3rightlBLrightl”;po%;” ”;woS;
tab(E8>"B"

print "[3right]BLrightl™;tn%;tab(
233 "B"”

print ”C3right]
JEECCCCECECCEEECCECCCCEEeLeE™

2@26
627
2184
B27
2237

2673
627
31e6

627
2738

£456
627
2673

.627
2319

2708
627
2318

1917
627
S69

1782
306
7ee

4212

1632
1244
6337

1357
523

2047
B45
sSes
g72
783
860
940
SS6
856
266
582

£823

1815
2686

2001
374
B23

1651
B35

1507
266

2616
el
355

1355

‘2EB
5855

1525
618

B@s1

583
55392

3158
2588
2584
19893

1430

1140
115@
116

1170
11680

115@
1200

1210

1220
1238
1240

1250
1260

1270
1280
1250
1300
1310
1320
13302
134@
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420

1430
1440

1450
1460
1470
1480
1450

1500
1510

15208
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550
1600
1605
1610
1620
1638
1640
1658
1660
1678
1660
1650

~17e@

1718
172e
1730
1740
1758
1766
1778
1780
1750
1808
1B1@
1820

1830
184@

1858

‘print

return

CEm *®ssxsxsss £]opoy menue

prinl “Cclr,rvs,cbm S, lidspaces,blkl

sequenz B4%Ccbm 5, 16spacesl”

print "Cup,cvs,cbm 5,4@spaces]”
print "[Cup,rvs,cbm S, 7spaces,blk]*&ss=
Floppy menus ***#*[chm 5 9spacesl”
print "[Cup,rvs,cbm 5,4%@spaces,blk]”
print "C1@right,down,cbm al
CCCCCCCCCccccccCcCLebm s

print "[1@rightlB 1) directory
C3spaceslB”

print "[1@right]B 2) disk-status B"
print "C1@rightlB 3) disk-befFehl B”
print "C1l@right]EB 4) copy-datei
[2spaces]B”

print "Cl@rightlB +«) hauptmenue
[2spaces]B”

print "Cl1@right,cbm zICCCCCCCCCCCCLCCCC
Lcbm =x1*

get ee$:if ee$="" then 1270

if ee$="1" then gosub 1380:gotoc 1160
iF ee$="2" then 1340

if ee$="3" then 1430

if ee$="4" then 2640

if ee$="+«" then 200

rem **ssssssx® disk-status

gosub 3188

gosub 3280

pgoto 116@

ram *=sssssass dicactocy

peinE - REClrd

gosub 3180

if s15<>"@@" then 1160

open 1,8,0,"s":get #1,a%,a$

get #1,a%$,a8$:if st=B4% then close 1:
goto 1460

get #1,as$ bS:print asc (aS+chr$ (@))+
256*asc (bS+chrs (@));

get #1,aS:print as$;:if a%<>"" then
1440

print :gotoc 1420

gosub 3260

return

rem *wssassass djisk-befehl

print "Cclr,rvs,chm S, 14spaces,blk]
sequenz B4lcbm 5, 16spacaes]”

print "[Cup,rvs,cbm 5,4@spacas]”
print "Cup,cvs,cbm 5,Bspaces,blk]*sss«
disk-befFehl *%*s¥[c-hm S K Sspaces]l”
print "Cup,rvs;cbm S,4@spaces,blkl”
gosub 31B0

if s1%<>”0@" then 1160@

poke B31,34:poke 188,1

input "[C2down,2rightl>";11%S

open 1,8,15,11%:close l:print "[downl”
gosub 3280

goto 116@

print *[B7spacesl”;

print "[12spaces]”

return

rem %#as3s3sss pnp e datei

gosub 3140

open 5,8,5,"B:adressen,s,u"
print#s,ats

print#s, nns

print#s,vns

print#s,sts

print#5, hns

print#S, pa%

print#5, wos

print#s, tns

closa S

goto 200

gosub 31B0

CEm ****=ssx¥*% heparbeitungsmenue

"Chome , Sdownl”

for x=1 to 4

print "[72spacesl"”

next x

print "Chome,Sdownl”

print "[Yrightldurchblasttern mit
cursor up, bzw.[Bspaceslcursor down.”?

print "[Y4rightl«C2spaces]l-- menus”

print "[up,4rightldl2spaces]--
drucken™ .

print "[4rightlsCZ2spacesl-- suchen”




_Praxis Listing

1862

1870
1880
1B83@
1500
1810
1820
183@
18402
1950

1568
19708
13580
18350
2000

2010
2020
2030
2040
2050
(=1=1]
2070
2080
2090
2100
2110

2120
213e

2140
215e

2160
2178
2180

2200
2210
2220
2230
2240
22850

2260
2270
2280

2250

2300
2310
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2380
24020
2410
2420
2430
2440
2450
2460

2470
2480
2488
2500
2510
2520

2530
2548
2550
2560

2570

print "Cup,4rightl]ll2spaces]l--—
loeschen”

get z$:if z%$="" then 1870

if 2S=chr$ (145) then 13950

if z%=chr$ (17) then 2020

if z$="+" then 200

if z$="d” then 2060

if 285="s" then 2410

if z$="1" then 2300

rem wesxsgpxsks hlasttscn

ul=ul+B:ug=u2+B: u3=u3+B: ud=u+B: uS=uS+

B: uB=uB+8: u7=u7+8: uB=uB+8

if wl>g-B8 then 2000

gosub 3350

gosub 3420

goto 1B10@

ul=ul-B8:u2=u2-8:u3=u3-B: u4=u4-B: uS=uS-

B:uB=ub-8:u7=u7-8:uB=uB-8

if ul<@ then 1850

gosub 3350

gosub 3420

goto 1B1@

rem *esEsusses drycken

print "Chome, 3downl”

For x=1 to 4

print "[EBspacesl”

next x

print "Chome,Sdownl”

print "Crvslaloffllles oder [cvsin
Cofflur (”;aS(ul);” ":;asCu2);™,";
as(u3d);")"; :input oS

input "telefonnummer(n) mitdrucksn
CJ/n)";njs

£l=ul:f2=ul: F3=u3: FY=uit: FS=uS: FE=ub:

E7=u7:FB=u8

if oS="n" then 2295@

print "[rvslbitte drucker ainschaltsan

Coffl"

gosub 3322

closa Z2:cpen 2,4%,8:cmd 2

ul=0:u2=1:u3=2; u4=3;: uS=4%:uB=5;:u7=6: uB~

7

print as$cul);"

print ascCu4);" ";aS(usS)

print asScuB);" *;as(u?)

if ny$="3" then print "te.:";aSCuB)

print "

ul=ul+8:ug=ug+8: u3=u3+8; U4=u4+B: US=uS+

B: uB=u6+8; u7=u7+8;: uB=uB+8

if ul=g then print#2:close 2:gotoc 2280

goto 2200

ul=Fl:uB=F2:u3=F3:u4=F4:uS=FS;: UE=F6:

u7=f7:uB=FB8:goto 1770

print "[rvslhitte drucker einschalten

CofF]"

gosub 3320

open 2,4,0:cmd 2

";as(uld); "™ ";as(ul)

print ascul);" ";a$(u3);" ";ascu2)
print aStu4);" ";as(us5)

print ascuB);" ";as(u?)

if nJ$="3" then print "te.:”;aS(uB)
print#a

close 2

goto 177@

CEM ***sssua%% o chan

print "Chome, 3downl”

for x=1 to 4

print “[GBspaces]”

next x

print "Choms,Sdownl”

print "Crightlbitte gsben sie den
namen der gesuchten adresse ein: "
input "Cright,downlvorname”;vis
input "Crightlnachname”;v2s

For x=1 to g

if vE2$=asS(x) and v1%$=a$(x+1) then 2540
next x

print "[rvsladresse nicht vorhanden
CoEE]>

gosub 332@:x=1

gosub 3358

print "Chome, 16down,3rightl
UCCCCCECCCCCCCCCCCoCcoCoeeceI

print "[3right]BLrightl”;a%(x-1);" »;
a$(x);”, ";a%$(x+1);tab(23)"B":

print "[3right]BLrightl”;a%(x+2);" »;
as(x+3); tab(23)*B"

2485

1821
1588
1438
1566
1620
1578
1615

5031

1476
618
588
5383

6347

1258
613
5383
583

a5
2532

7e2

1673
2614

1374
Se16

2943
1860
1926
2163

22l
6081

1952
568
5808

2614

g85.

1154
2943
1860
1526
2163
252
cBe
B43

EZ@
BS2
2532
306
7ece
Sa7e

1706
1408
768
2638
3es
25508

BZB
B13
5592
1765

3556

2580
2530
600
2610

2628
2630
2640

2658
cE668

c678
c688
2658

c7ee
c71e
27ce
£73@

2758
£768
2778

2798

c81e

c83e
c84e
2850
£860
287e
£B880

2850
2900
23910
2320
£330
2340

23950
2960
2970
2380
2350
3000

3010
3020
3030
3040

3050
30260
3070
3080
3030
3108
3110
3ice
3132
3140

3150
3160
3170
3180
31390
3200
3210
3220
3230
3240

3250
326@
3270
3280
32508
3300

print "C3rightIBLright]”;aS(x+43:" .

as(x+5); tab(29)"B” -

print *C[3right]BLright]”;as(x+6);tab(

s B 3

print "[3rightl

JCCCCCCCCCCCCECCLeeeeceeeceek

ul=x-1:u2=xX:u3=x+1: u4=x+2: uS=x+3: ub=x+

Y :u7=x+5: uB=x+6

goto 1779

rem S$®sssssas®* datei kopieren

print "[clr,rvs,cbm 5, 14spaces,hlk]

sequenz B4[cbm 5, 16spacesl”

print "[up,rvs,cbm 5,4@spaces]”

print "Cup,cvs,chm 5,9spaces,blkl®*%=as
copy—datei **®®s[chm 5,89spaces]"

print *[up,rvs,cbm 5,4@spaces,blkl”

res sas alles copiesran wws

print :print “"Crvslbitte quelldiskette
einlegenloff,downl”

gosub 3320

open 5,8,5, "adressen”

gosub 3180

if si1S<>"P8" then close S5:goto 200

close S

k=8:open 5,B,5, "adressen,s,c”
input#S,as(k)

k=k+1

ifF st<>B% then 2760

closa 5

print "[rvslbitte zieldiskette
einlegenfofF1™

gosub 3320

open 5,8,5,"@:adressen,s, u"”

For tt=@ to k-1

print#s5,as(tt)

next tt:close 5:q=@

goto 1160

rem SSsssassss programmends

print "Ceclr,4Y%down,3right,cvsl

tschuesssi! ":end

rem ®essssssss adrpsse loeschen

print "Chome,Sdownl”

For x=1 to 3:gosub 160@

next x

print "Chome,Sdownl*

print "bitte vor- und zuname der zu
loeschendenadresse eingeben.”

input "Cdownlvorname ";wis

input "nachname ";w2sS

For x=1 to q

if wlS$=a$(x) and w2$=aS(x-1) then 3020
next x
print
CoFE1"

gosub 3320@:goto 1770

gosub 3140

m=@:open 5,8,5, "@:adressen,s,u”

if a%$(m+1)=w2$ and aS(m+2)=wlS then m=

m+8

iF as$(m)="" then close S:goto 1770

print#5,as(m)

if m=g-1 then 31020

m=m+1

goto 3040

close S5

goto 1770

rem *ssssssss&s nterprogramme

rem wait

print "[2right,down,rvs,bhlklbitte
diskette einlegen™

poke 15B,@:wait 198,1:poke 158,82

return

rem status

print "disk status:*

print "Cdown,2right,cvsl”;

open 15,8,15

input#15,s1%,s2%, s35, s4$

print sl1%$”,";s2%;",";s3%",";s4S

print "[off1”

if s13<>"@0" then wait 198,1:poke 188,

(]

close 15

return

rem wait

print "Crvs,downlbitte tasts druecken”

poke 188,8:wait 158,1:poke 198,08

return

"[rvsladresse nicht vorhanden

3437
=Hds i

4430

E232

B43
2823

1315
2597

2001
3457

o35
1651
B35
157
266
2610
853
325
1437
266
3218

535
2946
1150

618
1348

611

2120

7ee
1638
306
722
S620

1838
1567
760
2787
306
2550

1273

603
2835
3515

1822
746
1580
335
585
266
B43

2983

2514
142

1372
1e8s8
1060
1602
3118

312
188

470
142

1751
251
142
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3310 rem wait 3420 print *"Chome, 16down,3right] 5592

3320 poke 19B,0@:wait 18B,1:pokes 15S8,0 £e1Y UCCCCCCCCCCCCCCcCcCCCccecCceceeeI ™

3338 return 142 3430 print "C3cight]BCrightl”;aScull);™ *; 4764

334@ rem bildaufbau aS(u2); ", ";a%(u3);tab(29)"B":

3350 print "Chome, 1Bdown,3rightl 5582 3440 print "C3cight]BLright]l”;asCu4d);™ =; 3412
ucccccccccccceccocceececeeceen ™ 2 a$(u5); tab(29)"B"

3360 print "C3right]BLrightl”;”[23spacesl®; 2542 3450 print "[3right]BLrightl™;aS(ub);" *; 478
tab(29)"B" a%(u7);tab(29)"B”

3378 print "C3right]BLrightl”; "[23spacesl”; 2542 346@ print “C3rightl]BLright]”;a%(uB);tab( 2497
tab(25)"B” Eg2E>

338@ print "C3right]BLrightl®; *[23spacesl”; 2542 3470 print "C3rightl 4430
tab(29)"B" JCCCCCCCECCCCCECCCCCCCeCceek

3390 print *C3rightlBLrightl”; "[23spacesl”; 2542 3480 return 142
tab(282"B” 3498 print “Cright,down,cvslzeile zu lang”: 44132

34@@ print "L[3right] 1430 poke 198,@:wait 1S8,1:poks 198,0:goto
“JCCCCCCCCCCCCCCECeeCCCoceeek™” 4S@

3410 return 142

Sequenz 64": Die handliche Datenbank

Die ,, Wende* in Grusinien

System: C64/Floppy/Drucker
Typ: Spiel
Sprache: Basic

Das Grusinische Reich ist ein klei-
ner Staat irgendwo auf der Welt.
Es regiert der Reichskanzler, der
von der starksten Regierungspar-
tei gestellt wird, Da eine Partei
selten liber die absolute Mehrheit
verfiigt, gibt es regelmaBig Koali-
tionen. Diese richten sich nach
der Fraktionierung es gibt
Rechte und Linke. Doch kann es
schon einmal vorkommen, daB
eine Partei aus ihrer Fraktion aus-
schert und die andere Fraktion
unterstiitzt. Einen Fraktionszwang
gibt es nicht, Da im Grusinischen
Reich direkte Demokratie groBge-
schrieben wird, wird das Parla-
ment jedes Jahr neu gewahlt. Da-
fiir ist eine ausgedehnte Wahl-
kampfzeit sehr niitzlich. Ist man im
Parlament und hat sogar einen Po-
sten als Minister, so hat man mehr
Moglichkeiten, dem Volk zu zei-

Parteien griinden, Re-
den halten, Flugblatter
verteilen und Spenden
verheimlichen — im
Basic-Spielprogramm

,Partei” geht es zu wie
im richtigen Leben.
Diplomatisches Han-
deln ist wichtig, um in
der Gunst des Volkes
zu steigen.

gen, was in einem steckt. Hier
wird man aber natiirlich auch viel
strenger bewertet, als wenn man
nicht im Parlamént vertreten ist.
Im Vorwahlkampf hat man mehr
Madglichkeiten zu Aktionen als
wahrend der Legislatur. Diese Pe-
riode ist zeitlich begrenzt.

Dann tritt man in die heiBeste Pha-
se des Wahlkampfes. Hier teilt

man dem Wahlkampfleiter seiner
Partei mit, wie intensiv der Wahl-
kampf gefithrt wird. Hiernach
richten sich die Unkosten einer
Partei. Die Finanzen der Partei
sind ausschlaggebend fiir deren
Beliebtheit — und die wiederum
ist richtungsweisend fiir das Wahl-
ergebnis.

Koalieren ist alles!

Al Do O St R R G P
Generell 148t sich sagen, dap radi-
kale Gruppierungen nicht so gern
gesehen sind wie demokratische.
Aber auch als Partei mit antidemo-
kratischen Grundziigen Dbleibt
man von den demokratischen Pro-
zessen nicht ausgeschlossen. Man
darf ungehindert kandidieren und
wird von sogenannten Protestwah-
lern gewahlt. Diesen kommt es
darauf an, daB diese Partei ,or-
dentlich auf den Putz haut'. Eine
Warnung: Zuviel ,auf den Putz
hauen" ist nicht gut und schmalert

Thmt s e FPao bhesd

Praxis Listing =

Srdilbsemlzancidat - U BEISSIAalLER
Sthamatsmsamt des Kandidaitesrn-: FEICHSRSSMNEZUE R

Zahl derr Mitbtgliedeo - S8 SS
Wermosegen der Paoitei - CEOSEAEEaYE Taler
Sitze im Paoclamenht: 15% :

SEimmern bhbei der let=ten Wahl - B33 LR

Pr-pzermtbte: bhei der let=tenr Wah 1l - =G L B8

B

So sehen die Informationen der PRF aus.
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die Aussicht, in das Parlament ein-
zuziehen, erheblich.

Ist die Wahl beendet, wird die Zu-
sammensetzung der neuen Regie-
rung bekanntgegeben. Anschlie-
Bend ist jedermann Moglichkeit
gegeben, Dinge wie Zusammen-
setzung des Reichstages, genaue
Wahlergebnisse und anderes zu
erfahren. Einiges kann man sich
auf Wunsch auch schriftlich mit in
die nachste Legislaturperiode ge-
ben lassen.

Die Beliebtheit der Parteien wird
kurz vor der Wahl in einer Umfra-
ge festgestellt. Die Anzahl der
Wihler hangt aber nicht hiervon
ab — selbst Parteien mit relativ ho-
her Beliebtheit kénnen an der 3,5-
Prozent-Hiirde scheitern.

Bedienung des

Programmes
PR R

Gestartet wird dieses Basic-Pro-
gramm fiir den C64 mit RUN. Es
wird - nichts nachgeladen, trotz-
dem dauert es ein paar Sekunden,
bis der erste Reichstag in seiner
Zusammensetzung feststeht. Aus
Speicherplatzgriinden kénnen
nicht mehr als 13 Parteien zu glei-
cher Zeit am Geschehen teilha-
ben. Da der Computer acht Partei-
en steuert, ist die Anzahl der Mit-
spieler somit auf fiinf begrenzt,
Aufgrund der guten Meniisteue-
rung ist es fiir Interessierte ein
leichtes, sich in diesem Programm
zurechtzufinden. Hier ein wichti-
"ger Hinweis: Eine relativ brauch-
bare INPUT-Routine befindet sich
in den Zeilen 63000 bis 63009,
Wenn man das GOSUB 62000 in
Zeile 63009 weglaBt, so kann man
diese Routine ohne Schwierigkei-
ten in ein eigenes Programm ein-
bauen. Die Lange der hier einzu-
gebenden Variable A$(2) wird

durch Zeile 63008 geregelt. Wer
noch eine Maschinenroutine zum
Einlesen des Directorys ohne Pro-
grammverlust benotigt, der sollte
die DATAS in den Zeilen 60500 bis
60590 einmal ab 828 laden und mit
SYS 828 starten.

Nach der Darstellung der neuen
Regierung hat man folgendes
Menii:

Fl1 — Darstellung der Machtver-

haltnisse mit Balkengrafik.

F2 — Darstellung der Regierung
(Nennung der Minister)

F3 — Politische Einstufung der
Parteien

F4 — Die finanzielle Situation der
Parteien im Uberblick

F5 — Partelenstruktur verandern
(Neue Partel griinden und
ahnliches)

F6 — Informationen iiber eine
Partei auf dem Bildschirm

F7 — In die Legislaturperiode ge-
hen

Weiterhin sind noch folgende

Buchstaben mit Befehlen belegt:

B— Die durch eine Umfrage

herausgefundene Beliebt-

heit der einzelnen Parteien
in Balkengrafik und mit der

Vergebung von Punkten

Die Fraktionierung der Par-

teien (Rechte, Linke und

nicht im Reichstag vertrete-
ne)

Daten einer einzelnen Partei

ausdrucken

Zusammensetzung

Reichstages ausdrucken

Daten aller Parteien aus-

drucken

Storage-Modus. Hier kann

man den Spielstand auf Dis-

kette abspeichern, von Dis-
kette laden, die DIREC-

TORY anschauen oder auch

Auslesen des Fehlerkanals

Ist eine besondere Tastenbele-

gung vorgesehen, wird sie auf

dem Bildschirm angezeigt. Damit

des

man sich im Programm zurechtfin-

det, hier die wichtigsten Varia-

blen:

PR(x) = Prozente einer Partei

SI(x) = Sitze im Reichstag

PN$(x) = Name der Partei

SK$(x) = Name des Spitzenkandi-
daten der Partei (= Spie-
ler)

= Politische Einstufung
(O=linksextrem,
15 =rechtsextrem)

= Zahl der aktiven Partei-
en

= Stimmen bei der letzten
Wahl zum Reichsparla-
ment

GE(x) = Vermogensstand der

Partei in Talern (=grus.

ES(x)

ZA
ST(x)

Wahrung)

Mi(x) = Parteimitglieder

OP(x) = Fraktionierungsvariable
(verandert sich nur sel-
ten)

SA(x) = Stammwahler der Partei

RE(x) = Unterscheidung Regie-
rung/Opposition

AP$(x) = Amt einer Partei im Staa-
te

AE(x) = Beliebtheit der Partei

GE = Zahl der Wahlberechtig-
ten im Reiche

GM = CGesamtzahl der Mitglie-

der aller Parteien

Mit Hilfe dieser Variablenliste ist
Modifizieren des Programmes
nach eigenen Wiinschen ohne
weiteres moglich. Die Drucker-
routinen sind auf einem Compu-
master CCP 100 (= Quelle Privi-
leg) geschrieben und 'funktionie-
ren daher auch auf MPS 802 und
kompatiblen Druckern. Da die
Druck-Routinen sehr allgemein
gehalten sind, macht die Anpas-
sung auf andere Drucker keine
allzugroRen Schwierigkeiten.

Da in der jeweils letzten Druckzei-
le nur mit neudefinierten Zeichen
gearbeitet wird, ist hier aufzupas-

sen. Roland Richter B

1 rem dieses ist ein programm wvon 15 read za:read ge:read gm 1321
roland richter aus martfeld 1B dim pr(13),sic13),pnsC13),sks(13), 7385
2 rem anschrift: es(13),be%(15),st(133,ged133,miC137, :
roland richter op(13)
3 rem la-bazoge 342 17 dim wa(13),wa$(5),sa(13),am$C13), 7732
d-2811 martfeld ap$(13),ae(l13),nz5(22),1a3(31),21(31),
S poke 53272,21:poke 53281, 0:poke 53280, 4028 re(i3) .
@:poke B57,212 18 dim po(13),macl13d 1229
1@ print "Cclr,wht,3down,Sspaceslbitte 2BB7 2@ for x=1 to =za 873
wartenlZ2spaces]l- ich lese daten” 30 read pn$(x) {=1olo]
11 print "[Bdownl] partei — ein spiel wvan et 4@ read pr(x) 683
roland richter® 50 read sk$(x) 534
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51 read es(x) 585 ~ein: ";:gosub 53000:a%=a%$(2)
52 read st(x):sai(x)=int ( rnd C1)*(st(x)/ EBSB 20230 iF val (a%)*@ and val (a%l)<za+l then 365
21)+(st(x)/13):stix)=st(x)+salx) goto 20058
53 read ge(x) ol 2004@ print "Crvslfalsche eingabsloff]”:goto 2282
6@ read op(x):read wa(x):read ae(x):read 37e1 2@0ze
milxJ):next . 2@e50 if opl( val (a%$))=0 then goto 20300 1756
7@ for x=@ to 15:read be$(x):next 1549 20051 print "Ccbm Blbist du ”;sk$C val 3474
71 For %=1 to S:read wa$(x):next @24 (a$)d; "7 (j/niCcbm 71"
72 for x=1 to 13:read am$(x):next 1714 20060 get b%:if b%="" then 20060 1579
73 for x=1 to 22:for u=1 to B:read nz: YE577 2007@ if bS="n" then print "Cdownlwarum 4323
nzS(x)=nz$(x)+chr$ (nz):next :next gibst du dich als ";sk$( val (a$))
74 for x=B28 to 999:read y:poke x,y:next 2363 2@@8@ if b%="n" then print "aus? taste BSE7
75 for x=1 to 3l:read la$(x):read el(x): 2258 druecken! ":poke 15B8,@:wait 198, 1:poke
naxt 198,0:goto 10000
8939 print "Ccbm 7]1":gosub S2000 1ig1 20090 print "Cclc,cbm 7Jweshalb soll ein 6188
100 print "Cclr,cbm 7lreichsparlament” 2015 untersuchungsausschuss eingesetzt
110 print "[2downlfl) darstellung der < =zl werden 7"
machtverhaeltnisse” 20100 print "Cdown,wht]l) wegen einer 2958
111 print "F2) darstellung der regierung” 2887 anderen partei”
120 print "F3) einstufung der parteien® 2934 20110 print "2) wegen des reichskanzlers” 2701
121 print "FY) Finanzielle situation” 2664 20120 print "3) wegen der gewerkschaften” 3258
13@ print "F5) parteienstruktur 3210 20130 print "4) wegen der industrie” 2573
veraendern” 20140 print "S5) wegen der spionage” 2459
131 print "FB) informationen ueber eine 3594 20150 print "B) wegen der 3383
= partei” umweltverschutzung®
140 print "F7) in die legislaturperiodse 3238 20160 print "7) wegen der armee” 2040
gehen” c@l17@ print "B) wegen des verkehrsproblems” 3233
141 print "[downlb ) beliebtheitsskala 2829 20180 print "CLdown,red]gib die nummer ein "; 2543
darstellen” 20190 get as(2):if a%(2)="" then 20150 2487
142 print "F ) Fraktionierung im 28982 20200 if val (a$(2))<1 or val (aS(2))>za 2864
reichstag” - then goto 20156
143 print e ) daten einer partei 38001 20210 if as(2)="1" then Z0300 13ee
: ausdrucken® 20E2@ if a%$(2)="B” then 21500 1387
l 144 print "d ) reichstagszusammensstzung 4738 20821 if as(2)="2" then 21500 izee
| ausdrucken” 20222 if as(2)="3" then 21600 1414 ’.
145 print "C[uplp ) daten aller partsien 3218 20223 if a%(2)="6" then 213508 1258
ausdrucken® 2024 if a%(2)="7" then 2220 i242 .
146 print "B ) speichern/laden® 1936 20225 if a$(2)="4" then 22100 1271 : e
208 get a%$:if a%$="" then 208 1380 20226 if a%(2)="5" then 22200 1384
281 if as$="[F1]" then goto S5ig08 1698 20300 print "[Cclr,2down,chbm 73 BB27
202 if a%$="[f31" then goto S2082 1732 untersuchungsausschuss wegen siner
203 if a$="[Ff5]" then gosub S38@@:goto 100 2447 [Espaceslanderen partei einsetzen”
284 ifF a$="L[Ef7]1” then goto 23028 1539 20301 print "Cclr,bluluegen welcher partei BE51
205, iF a%$="d"” then goto 55208 1672 soll der ausschuss untersuchen?Ccynl”
2@6 if a$="[F4]” then gosub S7€@@:goto 100 2304 20302 for x=1 to za B73
207 if a$="[f61"” then gosub SS@ee:goto 188 2344 20303 if x=val (a$) then print x"Cleftl) 3302
208 if a%$="f" then gosub 39880:gotoc 180 2427 keine option”:goto 20305
208 if a$="[f2]” then gosub 37882:gotoc 100 2268 20304 print x"[leftl) ";pnSCx) 1759
210 if a%="p” then gosub 17080 1556 20305 next x:print "[redlnummer der partei: 2383
211 iF a$="e” then gosub 47800:goto 100 2453 2
212 if a%="E"” then gosub 465000:goto 100 = =l 28306 gosub E30@0:aS(l1l)=as(a) 1522
213 iF a%$="b" then gosub 45008:gotoc 100 2285 20387 if a$(l)=a$ then print "Cdown,cbm 71 4B73
299 goto 200 558 geht nicht":poke 18B,@:wait 138,1:poke
1000@ print "Cclr,cbm-7Jwahlkampf” 1280 198,0:return
10018 print "[2downlfl) hetzkampagne 3875 20308 if val (a$(1))<@ or val (as$Cl))>za 1@34
veranstalten” then print "Falsche taste”:goto 20306
10011 print "F2) eine rede halten® 2427 28308 print "Lcbm 7luegen was soll gegen &@23
1002@ print "F3) Flugblattaktion starten” 2941 diese partei er-[3spacesimittelt
12021 print "F4) untersuchungsausschuss 4275 werden?ldown,cedl”
einsetzen” 2@31@ print "Cdownll) steuerhinterziehung” 2366
12032 print "FS5) Finanzielle situation® 2672 28311 print "2) politischem radikalismus” 2684
12031 print "g ) wahlkampf der parteien cf el 2@312 print "3) geheimnisverrat™ -1-1, |
abbrechenl3downl” 20313 print "Cdown,cbm 71gib die =l =]
12100 get a$:if a%="" then 10200 1872 entsprechende zahl ein.”
10110 if a$="[f1]1"” then goto 40000 1690 20314 get a%:if a%="" then 20314 1578
10111 if a%="[F31” then goto 43000 1734 20315 if val (a%$)<@ or val (a$)>3 then print 3534
12112 if a%$="LFS]” then gosub S57000:goto 2585 "geht nicht":goto 20314
loeoe 2@316 if ag="1" then goto 20320 1604
10113 if aS="[F4Y1" then gosub 20000:goto 2402 20317 if a%="2" then goto 21108 15892
looee 20318 if a%="3" then a%$=-a$(1):goto 21000 2124
120114 if a%="[f21" then gosub 49000:goto 2410 203280 print "[clc,whtlein parlamentarischer Y616
looea untersuchungsaus-"
12115 if a%$="qg" then ti$=z$ 1885 20321 print "schuss tagt wegen EQ43
12193 goto 10100 573 steuverhinterziehungl3spaceslider
10200 For x=1 to za:if es(x)<@ then es(x)=0 2564 partel ";pnSC val (a$(1)))
12801 if es(x)>15 then ex(x)=15 1655 20322 i=int ( rnd (1)*B)+1 1421
10202 if tiS»=z3 then goto 48000 1266 20323 print "[down,cbm 7]das ergebnis: ":sa( 5754
18218 next :print "Lupldauer des 3326 val (a%(1))l)=sal val (a%(l)))-(sa( val
wahlkampfes: ";ti%:goto 10108 Ca$(1)3)/10)
20000 print “"[clrieinen 4506 2@324% if i=1 then print "der 5263
] untersuchungsausschuss sinsetzen” untersuchungsausschuss ist nicht in”
20018 for x=1 to za:print x;"Cleftl)Credl ”; 2BE6 2@325 if i=1 then print "der lage, =in BE4@3
pnsix); "Ccbm 7]”:next ordentliches ergebnis ab- zulisfern.”
20020 print "gib die nummer deiner partei 5148 :goto 20352
>
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20326

20327
20328

20323
28330
20331
2@332
28333
20334
20335
20336
20337
20338
20333
20342
20341
20342

28343
28345

28346
20347
20348

20343
20350

20351
2@352
20353
20354
20300

20310

20320
203930
21200

21leel
2leez

21ee3
2lee4

21005

if i=2 then print "es liegt keine
steuerhinterzishung vor.”:goto 63108
iF i=3 then print "was uie
steuerhinterziehung aussah, war eine
spende. ":goto 20352

if i=4 then print "der
ausschussvorsitzende hatte keine

[4spaces]lust mehr.”

if i=4 then print "deshalb liegt auch
kein ergebnis vor”:goto 63100

if i=5 then print "es wird gemunkelt,
dass die mitglieder”

if i=5 then print "des ausschusses
bestochen worden sind."

if i=5 then print "ob das der grund
ist, dass gar kein”

if i=5 then print "srgebnis vorliegt.”
;goto 63200

if i=6 then print “die vermutung
scheint richtig zu sein.”

if i=6 then print "der Fall wird dem
gericht uebergeben.*

iF i=7 then print “der fall wird dem
gericht uebergeben.”

if i=8 then print "der ausschuss gab
dielZ2spaceslarbeit auf.”

if i=B then print "durch das
kuddelmuddel der finanzen”

if i=B then print "kann sich doch k=in
mensch hindurch-*

if i=8 then print "finden.die arbeit
wird dem gercicht”

if i=B then print "ueber lassen
C(ha'!halhalhal )"

print "Cdown,grnldas gericht sagt: "

i=int ( rnd C(1)%4)+1

if i=1 then print *[down,cbm 7lder
angeklagte wird Freigesprochen. ”:goto

20352

if i=2 then print ”Cdown,cbm 7lder
angeklagte ist nicht schuldig.”:goto

BE3100

if i=3 then print *[Cdown,cbm 7lder
angeklagte wird Fuer schuldig
befunden”:goto 63200

if i=4% then print ”Cdown,cbhm 71die
kassenbuecher waren zu schlampig

[4spaceslgefushrt! ”

print “deshalb wurde das verfahren
mangels an”
print "beweisen eingestellt.eins

strafe mussC3spaceslaber gezahlt
werden: S0000 t."
gel val (a$(1)))=ge( val (a$S(1)))-
Seeen
poke 188,0:uwait 188,1:poke 198,0:
return
print "Ldown,cbm 7]der angeklagte muss
eine strafe zahlen:”:i=int ¢ rnd (1)%
l000000>+100002
print i;”talerc”:goto 2@352
print "Cdown,cbm 7J]eine nicht im
parlament vertretens”
print “"partei kann keinen
untersuchungsaus—-[4spaceslschuss
einsetzen.”
print "[down,rvs,uelltaste druecken
Ccbm 7,0ff1”
poke 19B,0@:wait 19B,1:poke 198,0:
return
print "[clrlein untersuchungsausschuss
tagt”
print "wegen geheimnisverrates durch?”

print "die partei ";:print pnS( wval
(ag))
print "[2down,whtler kommt zu

folgendem ergebnis:[cbm 1"

if re( val (a$))<>2 then print "eine
partei, die nicht an der regierung”
if re( val (a$))<>2 then print
"beteidigt ist, weiss keine
geheimnisse, ”

5169

BES16

5883

4852
$305
4BB8S
3533
3704
1588
1166
N7
3831
4185
1756
3856
344
1354

1413
5315

5214

5803

5228

3183

FaEE

£553
2886
6814
1748
3385

5581

2477
2886
3806

2307

23393

3325
1774
5239

21006
21lee7
21088
2lees

2101e

21011

21012

21213

21100
21110
21128

21130

21140

21141
21142
21143
cl144
21580
£l51e
21528
21530
21531

21532
21540

21541
21542

21543
21550

21551
21552
21553
21554
21560
21600
21601
21610
21628
21630
21631
21632

21640

iF re( wval (a%$)J<»>2 then print "die
sie verraten koennte.”:goto 20352

i=int C ond ClY*10)+1

if i=4% then print "es gibt beweise
fuer die schuld dieserlZ2spaces]

parteil”

if i=4% then print "der fFall wird dem
gericht uebergeben:*

if i=4 then a=int ( rnd C(1)*
10000000@)+100000: get val (a%)li=gs(

val (a$ll-a

iF i=4% then sa( val (a$))=sal val
(a$))-(sal val (a$))/10)

iF i=% then print "eine strafe von ”;
a;" talern®:print "ist 2u zahlen.”:
goto 28352

print "die partei wurde Fuer
unschuldigCBspaceslbefunden! ":goto
20352

print "Celr,cbm 7Jder
untersuchungsausschuss tagt wegen”
print "des politischen radikalismus
bei der”
print "partei
Credl”

if esC wval (a%$(1)))<3 or es( val
Cas$(123)>14% then print "die partei ist
zu radikal”

if es( wval (a$(1)2)<3 or es( val
(a$(1)3)>14% then print "eine
entradikalisierung wird”;

if es( wval (a%$(1)))<3 or esl val
(as$(133)>14% then print " vorgenommen”
if es{ wval (a%$(1))3<3 then es{ val
(as(13))=3

if es( val (aS$(1)3)>13 then es( val
(as$(1)3)=13:goto 28352

print "der verdacht hat sich nicht
bestaetigt.”:goto 20352

print ®"Ceclr,cbm 7J]einan
untersuchungsausschuss tagt wegen des
verkehrsproblems: [2down, red]”

i=int ¢ rnd (1)%3)+1

print "er kommt zu folgendem ergebnis:

";pnsC val (as(1)));”":

if i=1 then print "es liegt ueberhaupt
keine verkehrs—"

if i=1 then print "problem vor.deshalb
gibt es auch kein”

iFf i=1 then print "ergebnis.”

if i=2 then print "der ausschuss
untersucht, doch ec”

iF i=2 then print "findet nichts.nach
einiger zeit loest”

if i=2 then print "er sich auf.ein
ergebnis liegt nicht®

iF i=2 then print "vor.”

if i=3 then print "der ausschuss
tagte, und nach einiger”

if i=3 then print "zeit Fand man
heraus, das es viel zu”

if i=3 then print "wenig strassen
gibt.der ausschuss gibt”

if i=3 then print "eine empfehlung an
den verkehrsminister”

if i=3 then print "ah, neue strassen
zu bauen.”

print "Ccbm B,downltaste druecken.”:

goto 20352

print "[Cclc,cbm 7]einen
untersuchungsausschuss wegen der”

print "gewerkschaften esinsetzenldown,

yell”

print "Folgendes ergebnis liegt vor:”
i=int ¢ rnd (1)*10@)+1

if i=1 then print "die gewerkschaften
werden von ueblen”

if i=1 then print ”maschten
missbraucht.deshalb brauchen”

iF i=1 then print "sie mehr macht.”:

es( val (as$))=ss( val (a$))-1

iF i=2 then print "die gewerkschaften

1368

igl2
Y574
4246

5158

3734

5307
1BEE6

@88
3250
3ese

4851
5955

4874
2821
3653
1208
7727
1411
3462
HO7S
40238

1886
3875

4748
$353

14e8
Y486

3668
4746
4940
33386
=911
5112
2687
3547
1612
1052
4451
HuaY

1081
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21641
21642
21643
21644
21650
21651
21652
21660
21661
21662
21663
21664
21670
21671
21672
21673
21680
21681
21682
21683
21684
21650
21681
21632
21633
21694
21685
21700
21701
21710
21711

21712
217ge

21721

217g22
21723
21730
21800
21801
21810

21811
21820

haben viel zu viel”

if i=2 then print “macht.sine
beschneidung dieser mahcht”

if i=2 then print "ist im interesse
der aufrachterhaltung”

iF i=2 then print "der demokratie in
unserem staate un-"

if i=2 then print "bedingt notwendig.”
:@s( val (a$))=es( val (a%$)i+1

if i=3 then print “die gewerkschaften
haben zuwenig geld.”

if i=3 then print “"eine finanzspritze
ist im interesse der”

iF i=3 then print "arbeitnehmer
notwendig.”

iF i=% then print "die gewerkschaften
haben wviel zuviel®

if i=4% then print “geld.damit sise
unsere wirtschaft duurch”

if i=4 then print "ihre vielen
Fehlinvestitionen nicht”

if i=4% then print “ruinieren, muessen
sie mit einer "

if i=4 then print "sondersteuer belegt
werdan.”

if i=5 then print “die aktivitaeten
der geuwerkschaften auf”

if i=5 then print "dem bausektor
musssen unterstuezt”

if i=5 then print “werden, damit
moeglichst viele neue”

if i=5 then print "schoene wchnungen
entstehen.”

if i=B6 then print
machen auf dem”

if, i=6 then print "bausektor nur noch
murks.dafuer muss”

if i=6 then print "man ihnen =inen
denkzettel verpassen,”

if i=6 then print "deshalb raten wir
von jeder steuerlichen”

if i=6 then print "Cuplunterstuetzung
abh.”

if i=7 then print *ein
gewerkschaftseigenss wohnungsbau-"
ifF i=7 then print "unternehmen droht
pleite zu gehen.”™

iF i=7 then print “wir raten der
regisrung, dieses durch”

if i=7 then print "gezielte
subventionen zu verhindern, da”

if i=7 then print ”"sonst die gefahr
besteht, dass alle”

if i=7 then print "mieter obdachlos
werden.”

if i=8 then print "wir haben nichts an
den praktiken der”

if i=B then print "gewerkschaften
auszusetzen.”

if i=8 then print "wir halten den plan
der gewerkschaften,”

if i=8 then print "die
pgesamtarbeitszeit zu kusrzen, Fuer”
if i=3 then print "seshr bedenklich.”
if i=1@ then print "wir halten die
forderung der gewerk-"

if i=1@® then print "schaften nach
kuerzerer arbeitszeit bei”

if i=1@ then print "vollem
lohnausgleich Fuer sehr sinn-"
if i=1@ then print "woll, um neue
arbeitsplaetze zu schaffen.”

print *[down,cbm 7]taste .druecken”:

goto 20352

print "Cclr,yelleinsetzung eines
untersuchungsaus-"

print "schusses wegen des
reichskanzlers{2down,cbm 71"

For x=1 to za:if ap$(x)=
"reichskanzler” then goto 216820
next

print "untersuchung gegen den
reichskanzlerl4spaces]”;sk$S(x)

"die gewerkschaften

Y367
1501
G375
1838
4570
14546
3512
3836
4284
4231
3588
3624
4856
4496
4461
3176
36693
1730
3540
4658
3385
5114
1300
1520
4811
3875
3473
4423
HEt4
4387
1407

2404
4333

3515

4ce4
4419
2836
432
4125
3500

130
4772

21830
£1831

21840
21841

21850

c18B60
21861

21862
21865

21500

21910
213911

21320
£1821

213922

£1923

21924
21325
21926
213927

21328

c£13239

21330

21340

220008

22010

22820
22830

22040

22041

o2z
22043
c210e
22110

22120
22130

22131

if es(x)>12 then es(x)=13:

iF es(x)>12 then print "[Ldown,redlder
reichskanzler ist zu
rechtsgerichter,”:goto 28352

iF es(x)<3 then esi(x)=3

if es(x)<3 then print “[down,rsdlider
reichskanzler ist zu linksgerichtst.”
:goto 28352

if es(x)>7 then print "[down,redles
liegt nichts gegen den kanzler vor.™:
goto 20352

i=int C rnd C1)*1@)+1

if i=5 then print "Cdown,redldisser
reichskanzler ist nicht
besondersvertravenswuerdig.”

iF i=5 then goto 28352

print "[down,redlgegen diesen
reichskanzler ist nichts[3spaces]

einzuwenden.”:goto 20352

print "[cbm 6,clrlein
untersuchungsausschuss tagt wegen
[3spaceslder umweltverschmutzungldown,

cbm 71"

i=int € cnd (1)#*1@)+1

print "hier ist das ergebnis der
untersuchung: "

iF i=1 then print "es gibt gar keine
umweltverschmutzung”

if i=1 then print "in unserem schoenen
lande...”

if i=2 then print "tempo 180 muss auf
den autobahnen ein-C2spaceslgefushrt
werden.”

if i=3 then print "alle autos muessen
mit einem katalysatorausgeruestet
werden, "

if i=% then print "die lage des waldes
ist bedrohlich”
if i=5 then print
ist abgestorben®
if i=6 then print "wir duerfen keine
autobahnen mehr bauen,”

if iv7 then print "die atomkraftuwerke
muessen bald abge-[3spaceslschaltet
werden.” :

if i=8 then print "alle
kohlekraftwerke muessen sofort

[Sspaces]filter bekommen.”

if i=8 then print "alternative
energien muessen gefordertl2spaces]

werden.” ;

if i=1@ then print "durch gezielte
massnahmen kann der um-C2spacesl]uwelt
geholfen werden.®

print "[down,cbm Bltaste druscken

Ccbm 71":goto 20352

print *Cclrc,bluleinen
untersuchungsausschuss wegen der

[2spaceslarmee einsetzenlfdownl”

print "CLdown,cbm 7]Folgendes ergebnis
liegt vor:Cyel,downl”

i=int ¢ cnd (1)%1@)+1

if i=1 then print "alles ist in
ordnung mit der armee”:goto 20352

if i=2 then print "der
verteidigungsminister hat dis armee
verkommen lassen”:lk=0

if i=2 then For x=1 to za:if op(x)=2

and ap$ix)="verteidigungsminister”

then lk=x:next

if i=2 then st(lk)=st(lk)-(stC1lk)/10):
goto 28352

i=1:goto 22030

print ”"CLclrleinen
untersuchungsausschhuss wegen der
industrie einsetzen.”

print "[down,whtler kommt zu Folgendem
ergebnis:[down,redl”

i=int € rnd C(12*3)+1

if i=1 then print “unsere industrie
ist gesund.”

iF i=1 then es( wval (a%))=es( val
Cas))-1

"Fast der ganze wald

1840
B113

1920
B636

51385

1612
8681

1348

ES26

161ie
3373

1470
3BEB

5648
GBSE

3392
e {21 =4
5130
5370

6502
B3B8
7235

2875

6620

3173

1612
Y477

EBE5

6234

37a2
1112
6900
3728

1411
77T

2872
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22140

22141
221508
22151
22160
22170
22200
22210

22220
gegde

22223
22eet

ee2es

222eb
222/

23e0e
23810

23820
230821
23ez2
23830
23840
23050
23060
- 23070
23071
23072
23080
£3030
23831

23100
2311@

£3111
23113
23114
23120
23200
23210
23220

23300
23301

23302
23383

23309
23305
23306
23307
23308

23323

if i=2 then print "unsere industrie
krasnkelt.wir muessenlZspaceslalle
steuern erlassen.”

iF i=2 then es( val (a%l))=es( val
(a$))+1

ifF i=3 then print "unsere industrie
steht kurz vor deml[Sspaceslbankrott.”

if i=3 then es( wval (a$))=es( val
(asl)i+l
if i=3 then print “wir muessen mit

subventionen helfen.”
goto 20352

-print "Ceclrcleinen

untersuchungsausschuss wegen der
[E2spaceslspionage einsetzen.ldownl”
print "Cwhtlund hier ist das ercgebnis:
Cdown,redl”

f=intcerhr= T sE T

if i=1 then print "bei uns haban
spione es schuwer...”
iF i=2 then print "spione haben es
leicht bei uns.,.”

if i=3 then print "bei uns laeuft
nichts auf dem spionage- sektorc”
if i=4% then print "wir muessen unsere
geheimdinstaktivi-[3spacesltaeten
steigern.”
iF i=5 then print "wir brauchen mehr
qualifizierte spione.”
print "[down,grnltaste druecken”:goto
@352
if za=B then goto 10000
fFor az=3 to za:ae=0:g(l)=1
gosub 62@08@:if as=5 then goto 23500
if g(l)=2 then goto 48021
print "[Cclrc,cbm 71die
legislaturperiodeldownl”

print "Ccbm YJpartei: ";pnS%{az)
print "staatsamt: ;ap$laz)

print "sitze im.parlament:”;siCaz)
print "Cdown,cbm 61"

if sitaz)»@ then print "F1 Cwht]

untersuchungsausschuss einsetzen”

iF ap%lazl)<>"keines”" and ap$(azli<>
"reichskanzler” then gosub 23210

if ap$Caz)="reichskanzler” then gosub
2322 :
if sitaz)>® then print "[Cchm BIfF3
Cwhtimisstrauensantrag einbringen”
print "Cebm B1F5 [whtleine rede
halten”

print "Ccbm BIF7 [whtllegislatur
beschliessen”

get as$:if a%="" then goto 23100

if a$="CF5]1” then pz=az:ae=ae+l:gosub
489@70:goto 23020

if si(az)*@ and a%="[F11" then ae=ae+
1:goto 23920

if a$="[f31" and si(az)>@ then gosub
240008 : goto 23020

if a%="[f21" and ap%(azl)<>"keinss”
then ae=ae+l:gosub 2330@:goto 23820
iF a$="[F7]" then goto 23300

goto 231602 :

print "Ccbm BJIf2 Cwhtlhandlung im ";

ap%(az); "ium”:return

print "Ccbm B1fe Cwhtlhandlung im
kanzleramt”:ceturn

print "[Cclrc,cbm 7lhandlung im ";

if ap%Caz)<>’reichskanzler” then as=
apSlaz)+"ium”:print a%$:goto 23303
print "kanzleramt”

print "[down,cbm Blwas moechten sis
machen?”

print "Cdown,cbm 73Ja) eine dienstreise
unternehmen®

print "b) ihren lohn erhohen”
print "cl) mehr arbeiten”

print "d) gar nichts tun”

print "Cdown,yellgeben sie den
entsprechenden buchstaben esin: "
get a%:if a%$="" then 23383

B510

28783
5381
2887
5164

735
6335
2834

1415
3881

3730
S5@43

BEBS

5@13
2824

1563
2124
2303

1656
==ich ]
1758
2179
2825
527
4166
51B@
3300
Y684
2002
2597

1587
4103

2834
3104
Helaly
1611

587
3323
2908

1513
5257

airizhl
2885

23933
2124
1581
1749
4551

1682

23310
23311

23312

23313
23314
23315
23320
2a32l

233ee

23500
233le
2339208
23325
240008

24010
24020
24030

24a4e
240250
24060
z4e7e

241080

24080
24108
24110
24120

24130
24140
23150

24160
24170
24180
c4130e

24200

2421e

2422e
24230

24240
243939

26000
26001

f==tulol=

26004
26805

26006
26007
26008
26018
26020
26030
cbok1e
26050
3Joeee
3ee1ie
30ece
30021
3Joe3e

print as

if a$="d” then saaz)=int (sal(az)*

@.9):eslaz)=es(azl)-1:return

if a$="b” then gelaz)=ge(az)+10000:

salaz)=int (sa(az)*0.9):es(az)=es(azl+
1:return i

if a$="a™ then goto 23320

if aS$="c” then aslaz)=as(az)+l:return
goto 23308

x=int (C rnd (1)*31)+1)

print "Cdown,cbm Bldu bereist *;
la%(x):print "Cdouwnltaste druecken”:
as(az)=ae(az)+el(x)

poke 198,8:wait 198,1:poke 1858,0:
return

next

goto 63018

rem

as=str$ (az):gosub £0030:goto 23020
print "Ceclr,.chm 7leinen
misstrauensantrag einbringen”
aglazl=ael(azl-1

iF re(az)<»*2 then aelazl=aelaz)+d
if apS(az)="reichskanzler” then

aslaz)=int (as(azl/2)

qu=0:for x=1 to =2a

if ap$(x)="reichskanzler” then gqu=x
next x

print "Ldown.cbm BE3";:;skS(az):" bringt
einen miss-~

print "trauensantr=g gsgen
reichskanzler™

print skS(gel; " ein.":quw(l)=@:qui2)=0

for x=1 to za

iF ret(x>=1 then ge{l)=qulll)tsi(x)

if x=az then gu(il=gu(l)+silx):goto

241408

if re(x)=2 then gu(2)=gu(2)+si(x)

next x

print "[dosnJund hisr ist das ergebnis
der abstimmmgim parlament:"

print quw(ll; " stimsen gegen ";sksiqw?
print qw(2):" stimsen Ffuer ";:skS5(gw)
if quw(ll>gw(23 then goto 24230

print “Cdownlder rsichskanzler blsibt
im amt.”

if ap3(az)<>*reichskanzler” and
apSlazl<>"keines” and rel(az)=2 then
refazli=1

if ap$(az)<>~*reichskanzler” and

ap$(azl<>"kein=es” then ap$(azl=
"keines™

aelaz)=int (a=(sz)-(zes(a3z)*.2)):goto

24959

print "Cdownlder ceichskanzler ist
gestuerzt worden™:q(l1)-0

as(qul)=asl(gu)-int (as(quwl*.3)

poke 198,@8:wait 198,1:poke 1398,08:

return

for x=1 to za

if ge(x)>mi(x)*300@ then gel(x)=mil(x)*

381

if ge(x)<-4S@200080 then gel(xli=-

300028088-milx) :salx)=int (salx)-
(sal(x)*.9))

if mi(x)>748583 then mil(x)=int (C( rnd

(1)*748568)+77858@)—-mi(=x)

if apS(x)="reichskanzler” then sel(x)=

as(x)—3

if si(x)>(mil(x)*1@) then goto 4B000
iF aelx)<1 then ael(xli=1

if prix2<@.00000081 then pri(x)=-0.202001

next

for x=~1 to za

stix)=int (ge/10@*prixl)

milxJ)=int (CsStlx2/11)+1+si(x)+23%)

next :return

y=aeslx)

for yy=1 to =25

u=u-=2

if y=-1 then print *[cbm k17;

if y<@ then goto 30050

427
5362

BBES

1618
2796

503
1B8@5
5391

£B8B86

138

6503

$ 503
3388

1610
2361
4490

1145
23982

386
36338

=l Tl

328

B73
2750
3235

26%3
306
5053

3005
3026
1812
23983

65032

5571

3274
$481

2637
2886

873
3168

6232

5220
3BB6E

2168
1780
2BB2
130
873
2064
Jo7d
3e4
$58
1918
315
1458
1337
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30040
30050
30060
30100
3v11@
30120
30130
30140
30170
30180
30130
39181
3pige
30183
30194
30195
37000

37010
370820
37821
37050
37100
37110
37120

371e1l
37130

385000

38010
38028
38032
38031
38040
38041

38050

38051
38852
38860

38861
38862
38870

38080
38090

38100
38110
38120
38121
3Biee

38123
38130
38140
38150

38160
38200
33200
33010
3seze
33830

339031
39040

33e50
38@51
l 33es2

' 33853

print “[rwvwsl [ofFl";
next

return

For x=1 to B
i=int ¢ cnd
y=int ¢ rnd
if y=1 then
if y=2 then
i=int ( cnd C1)*2@)+1

iF i=5 then es(x)=es(x)-1

if i=19 then es(xl)=es(x)+1l

next

for x=1 to za

if es(x)<1l then esix)=1

iF es(x)>49 then es(x)=50

next :return

print "Cclr,cbm 3]darstellung der
regierungldown,cbm 71"

i=8:Ffor x=1 tp za

if ap$(x)="reichskanzler” then i=x

next

print ap®Cid;”:
For x=1 to za
if x=i then goto 37121

if re(x)=2 than print apS(x);™: ™;
skB(x)

next

print "Cdown,cbm Sldiesss ist das
regierungsabinett”:print "Ccbm B
taste druecken”:goto 28352

print "[clr,cbm 73hier ist das
regierungskabbinett: *:i=8:si(0)=0
For x=1 to za:i=i+sil(xJ):re(x)=1:next
a=@:Ffor x=1 to za

if oplx)=2 then a=a+silx)

next

if a*(i/2) then goto 3B2E6@

if a=(i/2) then si(1)=si(1)+1:goto

38010

print "[down,cbm E3die linksparteien
kommen an die macht.”:xx=1

For x=1 to za:if op(x)=1 then rel(x)=2
next rgoto 38870

print "[down,cbm Bldie rechtsparteien
kommen an die macht.”:xx=2

For x=1 to za:if op(x)=2 then rel(x)=2
next

print "[Cdown,redliregierungsbildung
Cdownl™

%y=@:yx=0:For x=1 to za

if si(xJ)>xy and rel(x)=2 then xy=si(x);
=

next

apSlyx)="reichskanzler”

uy=0:for x=1 to za

if x=yx then goto 3813@

if re(x)=2 and op(x)=xx then uy=uy+1:

apE(xl=am$SCuyl

if re(x)=1 then apS(x)="keines”

next

for x=1 to za

if re(xJi=2 then print ap®(x);": *;
skE(x)

next

goto 20352

print [elrlfraktionierung der
parteien: [downl”

print “Cyellmitte-rechts Fraktion:
Ceynl™

a=@:for x=1 to za

if opix)=2 then print pn$(x):poke 211,
15:poke 214, peek (214)-1:sys SBE40:
print sicx)

if op(x)=2 then a=a+si(x)

next :print "[1Sspaces,Scbhm t1”:print
"insgesamt:[Sspacesl”;a

print “Cdown,redllinksfraktion:Cocynd”

a8=0:For x=1 to za

if pp(x)=1 then print pn®(x):poke 211,
15:poke 214,peek (214)-1:sys SBE40:

print sitx)

if oplx)=1 then a=a+si(x)

C1)%53+0
C1)%223+1
as(x)=as(x)~-i
aslxl=asl(x)+i

" SkS(1)

683
130
1432
725
1383
1425
1877
1884
1614
c@B3
2360
130
B73
1918
1487
304
3407

1283
2602

130
1941

873
1466
25108

138
6363

5543

2037
1275
1851

13@
1845
3448

4ysy

2607
BB3
4270

2480
130
2750

1518
2856

130
2206
1153
1834
3312

2486

138
873
2510

130

7as
2673
2618
1275
5178
1B51
3481
e

1275
53085

1378

33054
35060
33061
33062
35080
35030
10000

10010
H0020

12230
10040
10050
12060

10070
10280

42@30

@100

40110
42111
@120

10130

40140
40150

10160
4@1708

101680
42150
10200

40201
$@210

10220

13000
43010

13020
1303
13040
13050
43060
13070
43080
13090
43100
43110
13120

13130
43140

next :print "[15spaces,Ycbm t1*:print
"insgesamt:[Sspaces]”;a

print *[down,redInicht im parlament:
Coynl™

For x=1 to:2a

iF op(x)=@ then print pnBix)

next x

poke 1898,0:wait 198,1:poke 158,08:
return

print "Cclrlhetzkampagne veranstalten
Cdownd”
print *wer?”

for x=1 to za:print x;”Cleftlilred] *:

pn&(x); "[ecbm 71":next

print "gib die nummer deiner partei
ein: ";:gosub B300@:a%=a%(2)

if wval (a%$)>0 and val (a$)<za+l then

goto 40060

print "[rvslfalsche eingabeloff]”:goto

12030

print “[cbm Blbist du *;sk$( val
Ca%$id; *7 Cy/nd)Ecbm 71"

get bS:if bS="" then 40070

if bE="n" then print "Cdownlwarum
gibst du dich als ";sk$( wval (a%))

if b$="n” then print "aus? taste
druecken! *:poke 198,0:wait 1398, 1:poke
198,@:goto 10800

print "[down,yellgegen welche partei
willst du die hetz- kampagne starten?
Ecbm 71 *;

gosub B3000:if wval (a%(2))*za then

goto 40100

ci=as(2)

if val (c$3<@ and val (c$l)>za then

print "Crvslfshlerhafte eingabseloFFf1”:

goto 40100

if c%=a$ then print *Cdown,cvsldu
kannst nicht gegen dich selber hetzen
EafE1"

if c$=a% then poke 18B,0:wait 188,1:

poke 188,8:goto 10060

print "[downlbitte gib die staerke der
hetze ein:"”

gosub E3000:sv=val (as(2))

sal val (c$)I)=(sal val (c$%))-(sal wval
(c$1)/5))

sal val (a$))=int ((sal val (aS))-
Csal val (a%))/1@)))

if es( val (as))*=7 then es( val
(a$l)=esC val (a$))+1

if es( wval (a%3)<7 then es( val (a$))=

es( val Ca$))-1

gel val (a$))=ge( wval (as$))-(1000*sv)

print "Cdownlich bin Fertig - taste
druecken”

poke 198,@:wait 158, 1:poke 1398,0:goto
legee

rem Flugblattaktion starten

print "Celr,whtleine Flugblattaktion
startenlcbm 51"

print "[downlwir haben Folgende
parteien:Lcbhm 71"

for x=1 to za

print x;*C1eftl)”;pnBCx)

next

print "Cdown,yell<welche partei wird
die aktion starten?Lcbm 71"

posub 63000:ap=val (a%(2)):esl(ap)=

es(apl)-1

iF val (a%(2))<l or val (as(2))>za
then print "Ccbm 3,rvslfalsche eingabe
[ofFf,chm 7]":goto 43070

a=val C(a%(2))

print "Cdown,cbm 3Jbist du ”;skS(a);"?
".:gosub B3006

if left$ (a%(f1,1)="3" then goto 43130
if 1eftS (a$°2),1)<>"3" then print *
Lcbm 7J1dann eben nicht - taste
druecken”:goto 4@220

rem hier geht's weiter

Fp=int (¢ cnd (1)*%12)+1);:print *

3438
cSee

B73
1431

306
2886
2886

760
cBEB6

5148
2430
2857
3474

1653
4323

B567

S9e2

cb6B84
710
1478

5286

1062
3581

1487
3418

7S
3358
3376

2556
3177

= o=

3043
23975

B73
1744

130
4163
2848
5171

564
3283

2361
5566

6158
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13158

33160
43170
43180
13180

45000
45818

15020
15030
15040
45050
15060
15070
15080
15030
45100
5110
4512e
45121
45130
15148

35150
15160

16000

16010
46011
16020
Y6021
46022

46100
46110
46120
465130

46140
465150

46183
16150
461391
46182
46133
465184

46195
15196
15133
465200

16210

Ccbm 7Jpreis pro Flugblatt:”;Fp; "taler
pro l1l@@.”

print "Lwhtlwieviele hunderter-packen
sollen ver—[3spaceslteilt
werden?(max.100) »;

gosub B30008:ifF val (as(2))>100 then
goto 4315@ :
gelapl=gelapl)-( val (aS(2))*fp)
print "Cdown,cbm 7l]o.k. die
Flugblaetter sind verteilt.[4spaces]

taste druecken”

st(al=st(al+int (st(al)/1@@B):milal=

miCal)+int (mi(a)/1@@@):goto 40220

print "Cclrlbeliebtheitsskala”

print *Cdown,cynldie anzahl der
stimmen richtet sich”

print nmatuerlich nach der belishtheit
dear”

print "einzelnen parteien.
umfrage”

print "hat ein
meinungsfForschungsinstitut”

print "diese festgestellt. dis umfrage
wurde”

in einer

print "kurz vor der wahl gemacht. sies
kann als”

print "richtlinie fuer die politik in
digser”

print "legislaturperiode gesehen
werden.”

print "die bewertung geht wvon einem
punkt, was”

print "mit sehr unbeliebt
gleichzussetzen ist,”

print "bis him zu S@ punkten,
absolute”

print "spitze sind.[yel,downl”
print "[downltaste druecken™:gosub

4S16@:print "LCclr,cbm 31die
beliebtheitsskala:[cbm B8,down]®

For %=1 to za

print left$ (pnS$ix),2);":";:poke B4E,
(x):gosub 32ees

print "Ccbm Bl”;ae(x):next

poke 198,0:wait 198,1:poke 158,8:

return

die

print *[clr,cynlstoragemodus”;chrs
(13);"Ccbm 7lspielstand abspeichern
und laden.Cdownd™

print "Cwhtlfl Ccbm 331-Ccbm E1
abspeichern des spieles”

print "Cwhtlf2 Ccbm 31-Ccbm 61
directory von disk nr.B8"

print "Cwht]f3 Ccbm 31-Ccbhm Bl
ginladen des spieles”

print *"Cwht]f7 Ccbm 31-Ccbm B3
auslesen des Fehlerkanals”

print *Cwhtlgl2spaces,cbm 31-Ccbm 61
zuruck zum vormenue”

get a%$:if a%="" then 45100

if a%="q” then return

if a%="[F2]1" then goto 46200

if a$="[F1]" then gosub 46300:goto
45000

if a$="[f3]1* then gosub 46530:goto
16000

if a$="[f71" then gosub 46180:goto
46008

goto 46100

open 1,8,15

input#l,a,b%,c,d

close 1 ;
print "Cclr,cbm 7]Fehlecnummer: “;a

print "bezeichnung im klartext:”:print
bs

print *"track/sector:”:print c,d

poke 198,0:wait 1598,1:poke 188,0
return

print "Cclr,cbm 7ldirectory einlessen
Lcyn,downl”:sys B28

poke 198,0:wait 188,1:poke 13B,0:goto
Y5000

6706

2347
2544
5748
5356

2056
3885

2832
3325
3612
3835
3686
3872
3724
$327
3926
3181
1877
54B@

873
3ce3

iese
2886

53913

23968
3123
2877
3053
3225

1560
1187
16023
2564

2756
2533

523
935
885
258
2283
2963

2033
2514

14e
4334

31ea

1653008
46310
16320
15330
46340
465358

46351

16368
45361
16370
4542
16410
Ye4ce
1638
45449
45450
15168
454370
46480
46450
465580
16510
46520
45538
46540
465508
4655608
46570
46560
%6530

45591
45552
46593
45594
46595

16556
46537
Y5598
16600
46612
46620
36630
46640
$EES0
YEEE@
16670
Y6680
165650
15700
46710
16720
46730
16740
465750
45760
16770
Y6780
17000

47010
17030
17040
47050
17060

17070

17080

print "[clr,cbm 7l]abspeichhern des
spielstandeslcyn,downl”

print "legen sie bitte dis disketts,
auf der”

print "ich den spielstand abspeichern
soll, in®

print “"das laufwerk mit der
gerastenummer B8"

print "und druecken sie zum beginnen
des ab—"

print "speichervorganges die taste
Crvsl«[off].[downl™®

print "wenn sie nicht speichern
moechten, sol3spacesldruecken sie
CcvslfLoffl.”

get as$:if a%="" then 46360

if a$="f£"” then retucn

if as<>”+«” then 46360

open 1,8,1, "EB:partei daten,s,w”
print#l,za

for x=1 to za

print#l,prix)

print#l,sicx)

print#l,pnBix)

print#l,sks(x)

print#l, , es(x)

print#l,st(x)

print#l,gelx)

print#l,mi(x)

print#l,op(x)

print#l, walx)

print#l,salx)

print#l,rel(x)

print#l,apsix)

print#l,aelx)

next

close l:retucn

print "[Celr,cbm 7Jeinladen des
spielstandesfcyn,downl™

print ”achtung: der momentane
spielstand geht”

print "verloren, wenn er nicht
abgespeichert®

print "ist. wenn sie nicht laden,
sondern®

print "speichern moechten,
sie Crvsl+«[DfF]."
print "andernfalls druscken sie [rvslf
EobEEd,™

get a%:ifF a$="" then 46536

if a$="+«” then return

if a%$<*>"E£” then goto 45536

open 1,8,8,"partei daten,s,w”
input#l, za

for x=1 to za

input#l,prix)

input#l,si(x)

input#l,pnBCx)

input#l,skBix1

input#l,es(x)

input#l,stix)

input#l,gelx)

input#l , micCx)l

input#l,opix)

input#l ,walx)

input#l,salx)

input#l ,relxl

input#l,ap$ix)

input#l,ael(x)

next

close l:return

rem ausdrucken der parteien—

struckturen

open 4,4%:us=@

print#4,chr$ (1%3); *daten der parteien”
for %=1 to za

print#4

print#4, "[downIName der Parteilupl: ";

pnsCx)

print#4, "[downlSpitzenkandidatCupl:

skE(x)

print#4, "[downlStaatsamt des

sg druecken

1

3362
2985
3B8B4
3268
3571
3293
E358

1753
12e4
1642
2715
656
873
7EB
S@3
1011
987
BSB
B2
743
B55
728
8@7

775
B31
BEB
B85
1302
(=152}
3018

3542
3605
EBBi
4760
2331

1757
1320
1538
2350
636
873
748
B83
981
867
B7B6
804
723
B35
708
787
755
Bl1
648
B75
1132
506

1282
2876
B73
256
2364

2587

365
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Kandidatenfupl: *;apS(x) 47698 print#l,nzS(a+21) 1S4E
47090 print#4,”[downlZahl der Hitgliederfupl 2B45 47693 ?gi??*“:“5395P0¢653"==hr5 (254);chrS 2636
:"imilx) i
47091 print#4, "CdownlVermoegen der Partei 4120 47700 close 1l:close %:return 786
Cupl:”;gelx); "CdownlTaleclupl™® 47800 us=1:open 4,4:print "Cclrldaten einer 4518
47100 print#4, "[downlSitze im ParlamentCupl: 3260 partei ausdruckenldown,cbm 31"
"i8i0x) 47801 for x=1 to za 873
47101 print#4, "CdownlStimmen bei der letzten 3672 47802 print x;"Cleftl) ";pnS(x) 1385
WahlCupl:";stix) 47803 next 130
47102 print#4, "CdownlProzente bei der 4722 47804 print "Cdown,cbm Blwelcher partei S671
letzten WahlCupl:”;prix);"%" daten soll ichCllspaces]
47103 print#4, "(downlEinschaetzunglupl: "; 2993 niederschreiben? Ccynl”;
beS(es(x)) 47805 gosub 53000:x=val (a$(2)) 1664
47104 if us=1 then goto 47120 1404 47806 print#4,chr$ (14);"C[downlDaten der 3817
47110 poke 158,0:wait 198,1:poke 158,0:next 2757 Partei Cupl”;pnS(x):print#4:goto
47120 print#4:close 4 560 47070
47130 gosub 47500:return 856 48000 rem wahl
47350 close l:close 4:end BBS 48010 print "Ccbm 7,clrlwahlkampf” 1252
4750@ open 1,4%,5 954 48020 gosub 62900 ES8
4751@ open 4,4 600 48021 if za=B then goto 4B140@ 1463
47520 a=1 362 48030 fFor x=39 to za:print *C[clrl” 1282
Y7530 print#l,nz$lad 1048 48050 print "wie soll der wahlkampf der 6111
47540 print#4,chrs (254%);chrs (1%1); 1488 partei:[Bspacesl”;pn$(x);"” gefuehrt
17550 print#l,nz$Ca+l) 1439 werden?”
4756@ print#4,"[2spacesl”;chr$ (254);chrs 2665 4B806@ print "[downll) kein wahlkampf” 2072
C141); 48@7@ print "2) wenig wahlkampf” 1560
47570 print#l,nzS(a+2) 1441 4BPB@ print "3) normaler wahlkampf” 2328
47580 print#4, "C3spacesl”;chrs (254%);chrs 2333 4809@ print "4) starker wahlkampf” 2220
C(141); 48100 print "S) intensiver wahlkampf” 2376
47590 print#l,nz$(a+3) 1443 48110 print "Cdownlgib die staerke ein: ”; 2375
476@0 print#4, "[Yspacesl®;chr$ (254);chrs 1824 48120 gosub 63000 581
C141); 48125 if val (a$(2))<1 or val (as(2))>5 then 2874
47610 print#l,nzSia+i) 1445 goto 4B11@
47620 print#4, *(Sspacesl”;chr$ (254%);chrs 1871 48130 walxl)=val (aS(2)):gel(x)=gel(x)+(walx)* 3864
C1417; 102007 :next
47630 print#l,nzS(a+5) 1447 Y8140 For x=1 to za B73
47648 print#4, "(7spacesl”;chr$ (254%);chr$ 2318 48160 gelx)=int (gelx)—(st(x)*2.5))+(mi(x)* 4098
1413, 20)
47644 print#l,nz$(a+6) 1449 48172 next :for x=1 to za:as(x)=as(x)-walx): 2967
47645 print#4, "[Bspacesl”;chr® (254);chr$ 2653 next
(1413 48171 gosub EE2500:gosub S@088:gosub 265000: 2498
47654 print#l,nz$(a+7) 1451 goto 100
47655 print#4, "[9spacesl”;chr$ (254);chrs 2831 19002 rem eins reds halten
C1413; 49@1@ print "Cclrleine rsde halten” 1451
47664 print#l,nzS(a+B) 1453 49220 print ”"Credlwir haben Folgends 3e18
47665 print#4, "[1@spacesl”;chr$ (254%);chr$ 2920 parteien:Ccbm 731" :
C141); 48030 for x=1 to za:print x;"Cleftl) ; 2446
47674 print#1,nz$(a+3) 1455 pnS(x):next
47675 print#4,”Cllspacesl”;chr$ (254);chrs 2588 %9040 print "[down,cbm Blfuer wslche partei Y114
C141); spricht der rednec?”
47676 print#l,nz$(a+10) 1540 49050 gosub 63000:if val (as(2))=@ or wval 3973
47677 print#4,”C13spacesl”;chr$ (14);chr$ 3314 (a$(2))>za then goto 45040
(254);chrs (141); 49060 pz=val (a$(2)):print "[downlbitte eine 5254
Y7678 print#l,nzSCa+ll) 1544 taste druecken! ”:poke 18B,8:wait 138,
47679 print#4, "[1Sspaces]”;chr$ (14);chr$ 2990 l:poke 150,0@
(254);chr$ (141); 489070 print "Cclr,down,cbm 7Juebsr welches 7055
47680 print#l,nzS(a+la) 1548 thema soll gesprochenlSspaces]
47681 print#4,“[17spacesl”;chr$ (14);chrs 479 werden?”:ae(pzl)=aelpzl-1
(254);chrs (141); 49080 print *Cdown,redJ1)Cwht] die eigenen 3061
47682 print#1,nzS(a+13) 1552 leistungen”
476B3 print#4, "[189spaces]”;chr$ (14);chrS 3650 49090 print "Credl]2)CLwht) eine andere 2501
(B54);chr$ (141); partei”
H7684 print#l,nzS(a+14) 1556 45100 print "Credl3)Cwhtl umweltschutz" 2134
47685 print#i, "[2Sspaces]”;chr$ (254);chrs 3341 49110 print "Credl4)Cwht] atomenergie” edssd
(141); 49120 print "Cred]S)Cwht] sozialpolitik” 2148
476686 print#l,nz$(a+15) 1560 48130 print *CredlB)Cwht] Friedenspolitik” 2438
47687 print#4,"C(22spacesl”;chr$ (254);chrs 2785 49140 print "[red]7)Cwht] 2576
C1413; sicherheitspolitik”
476B8 print#l,nz$(a+16) 1564 49150 print "CredlB)Lwht] die:naechste wahl” 2278
47689 print#4, "[24spaces]”;chrS (254);chrs 3168 49160 print "Cred]S)Cwht] das drogenproblem 3557
C141); [yell”:poke 188,0
4769@ print#l,nzS(a+17) 1568 49170 gosub 53000:if val (a$(2))=2 or val 3834
47691 print#4, "[25Sspacesl”;chr$ (254);chr$ 3341 (a®(2))>3 then goto 49070
C141); 49180 st(pz)=val (aS(2))+mil(pz)*pol(pz)+ 3B46
47692 print#i,nzSCa+18) 1572 st(pz)
47693 print#4,”[26spacesl”;chr$ (254);chr$ 3430 13150 miEPZ;'iﬂt ¢ ond (1)*miCpz)+12@3+ 34186
€141 - milpz
47694 print#l,nz$(a+19) 1576 49200 print "[down,cbm 7]du haelst nun die 2565
47695 print#4, ”[27spaces)”;chr® (254);chr$ 3088 reds! "
C141d; 49201 b=int ( rnd (1)%*5)+1 1428
17696 print#l,nzs(a+2@) 1542 49202 For x=1 to 1008:next 866
47697 print#4, "[2Bspacesl”;chr$ (254);chrs 2683 49203 if b=1 then print *"du warst ein sehr S@E2
C1417; ; schlechter redner”:ae(pzl=as(pzl-2
>
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435204
49285
13206
19207

438210
50000
seele
50811
50020
52ecl

50622
50030
50840
50050
50060
50070
S@eBe
50850
50100
s5e11i@
s@ice
50130
5@14@
S@141
5@142

52143
50144
5Q145
50146

50147
S0148
50148
51800
51010

51030
51040

51050
51060
51070
51080
S1@81

51230

51081
51100
51101

51110
51120
511825
51130

51140
51150
51160
51170
51180

51185
51130
S1200
51210
51220
S1230
51240
51250
51330

51400
5141@

if b= then print “"du warst kein sehr
guter redner”:as(pz)=as(pz)-1

if b=3 then print “"du warst sin
mittelmaessiger rednerc®

if b=4% then print “"du warst ein guter
redner®:ael(pzli=aslpzl+1

if b=5 then print “du warst ein
‘eaxellenter rednerc”:as(pzl=ae(pz)+2

print "C2down,cbm B1":gotc S3528

goto 50850

For x=1 to za

gelxli=int (sti(x)*2.3)+gelx)+(mil(x)*5)

sSilxi=int (S*prix))

milxd=int ¢ cnd C1)*(mi(xJ)+1008))+
(milx)-50@):iF mi(x)<1 then mi(x)=1
iF miCxl<si(x) then mil(x)=si(x)+28
if pr(x)<3.5 then si(x)=0

next x:goto 50100

s=0

For %=1 to za:s=s+st(x):next

for %=1 to za

prixli=Cl0@/s)*stix):naxt

goto 50010

For ==1 to za

if 8i(x)=@ then op(x)=@:goto SO140
if es(x)>7 then op(x)=2

if es(x)<=7 then op(x)=1

next

for x=1 to za

if prix)>62.34 then ael(x)=int (as(x)-
12):goto 48140

if ae(x)<1 then ae(x)=1

if ae(x)>49 then ae(x)=50

if ae(x)>38 then ae(x)=ae(x)-5

iF ae(x)>30 and ae(x)<4® then ae(x)=

ag(x)-3

iF ae((x)J)47 then ae(x)=ae(x)+1

next

gosub 3B0@0:gosub 30100:return

rem gr, darstellung reichstag

print "Celr,cynldarstellung der
sitzverteilung imC7spaceslreichstag
Cdown,cbm 71"

print "name der parteil2spaces,yellB
Cebm 7] %Cyel, 4spaceslBCLcbm 7Jsitze”
print "CyellCCCCCCCCCCCCCCCCCLshift +1
CCCCCCCshift +]CCCCCCCcbm 71"

For x=1 to za

poke 214, (4+x):poke 211,0:sys SB8640
print pnSix)

poke 214, (4+x):poke 211,16:sys SBE40@
if pr(x)=-1 then print "[yel) BCcbm 73J
n.tg”:goto 51100

print " [yellBCcbm 71";laft$s ( strs
Cprixd),5)

if pr(xJ)>=1@ then gosub 51420

poke 214, (4+x):poke 211,24:sys SBE40
if si(x)=@ then print "[ysllBLcbm 731
keine":goto 5112@

print "CyellBCcbm 71";si(x)

next

poke 198,0:wait 18B8,1:poke 188,90
print "Ceclrlgraphische darstellung der
sitzever-[4spaceslhaeltnisse:”

poke 214,228:poke 211,0:sys SBE40
y=g2:a=0

for x=1 to 18

For z=1 to za:poke B45,z

if siczl»a then print "[rvs,Espaces,
off]l ";:goto 51180

print "[3spacesl”;

next z

y=y-1:a=a+15

poke 21%,y:poke 211,0:sys SBE48

next x

poke 214,23:poke 211,0:sys SBE40

for x=1 to za:poke B45,15

print lefFt$s (pnElx),23;" ";:next x
poke 198,0:wait 198,1:poke 1398,0:poks
B46,14:goto 100

poke 214,4+x:poke 211,16:sys SB640
print * CyellBlcbm 71%;left$ ( strs
Cpri(xl),6):return

5192
3753
1120
4771

1433
653
873

3420

1660

5580

3033
2057
851
376
1660

873

2650
588
873

2177

1674

1582
130
B73

3711

1730
1295
2170
2934

2320
130
1654

566

3466
4852

B73
2487
618
2604
3264

2124

1421
2621
2818

1300

130
2514
1583

2581

= 934

770
18139
cige

626
318
1158
2527
386
2655
1855
2@55
3845

2616
2366

52800
Scele

52830
S2e4e

52050
52868
s2e7e
S2080
5z2ese
52270
S2c80

S3eee
S53e01

53010
53820

53030
53040

53050
S3060

53061
53070
53071
53080

53030
53120
S3110
S3i2e
53130
53140
53150
53160

53170
53180
53150
53200

53210
53220

53230
53231

53232
53240

53300
5331e

53320
533302
53340
53358
5336
53365
53400

53410

S3%ce
53430

53440
53458

53460

53478
5346808

.print

rem einstufung der parteien

print *"[elr] politische einstufung der
parteienl2dounl™

print "name der parteilZ2spaces]B
einstufung™

print *"CCCCCCCCCCCCCCCCCLshift +1
e crcee» =

for x=1 to za

poke 21%,(4+x):poke 211,0:sys SBGE40
print pnS(x)

poke 214, (4+x):poke 211,17:sys SBE40
print "B®;beS(es(x))

naxt x:gosub 62818

poke 188,@:wait 158,1:poke 1598,@:goto
100

goto 53309

print "[clrlgruendung einer neuen
parteildownl®

print "es gibt:™;za;"parteien”

if 2a=13 then print "das sind gsnug
parteien! ®

if za=13 then print "taste druecken”
if za=13 then poke 1S8,0:wait 198,1:
poke 198,0:goto 188

za=za+1l

print "[downlname der partei? ";:gosub
53000

pnE(zal)=as(2)

print ”"spitzenkandidat? *;:gosub 653000
ski(zal)=aS(2):ael(zal)=18

print "[downlwelche politische
richtung scll die®

print "neue partei vectreten?"

print "(downl1l) linksradikal”

print "2) links™

print "3) liberal*®

print "4) rechts*

"S) rechtsradikal*”

get as$:if as="" then 53152

if a$="1" then es(za)=Z2:a=(za)=ase(za)-
2:goto 53228

if ag="2" then es(zal)=4%:as(za)=ael(za)-
1:goto S322@

if as$="3" then es(za)=7:ae(za)=as(za)+
1:goto S322@

if as="4" then es(zal)=S:ael(za)=asl(zal)+

2:goto 53228

if as="S" then es(za)=13:ae(za)=

ae(za)-2:gotc S3228

goto S315@

print "[downlok. die partei ist ab
sofort aktiv”®

pr(za)=-1:si(za)=@:ge(za)=20000:

st(zal=int ( rnd (1)%110000)+S000

miCza)=int ( rnd C1)%*800Q)+1:pp(za)=0:

sal(zal=int ( rnd (1)*E2002@)+118000

ap$(zal)="keinss"”

poke 198,0:w=ait 1S8,1:poke 198,0:

return

print "[elrlparteienstruktur
veraendern”

print "[3downlfl) grusndung siner
neuen partei”

print "f3) aufloesung einer partei”

print *fS) zurueck ins menus”

get as$:if asS="" then S3340

if a$="[F51" then return

if as$="[F131" then goto 53001

if as="[F32" then goto 53400

print "Cclr,redlaufloesung einer der
alten partesien”

print "{dcwn,whtles gibt folgende
parteien: ™

for x=1 to za

print “"[cbm 71";pn$(x);" Ccbm B1";

skS(x)

next x:print "Ccbm 71”

print "wie heisst du? ";:gosub B53000:

as=as(2)

print "welche partei aufloesen? ";:

gosub 53000:bS=as(2)

for x=1 to za

if skS(x)=a% then goto 53500

3684
2954
4854

873 .
2487
618
2606
1163
iea7
2874

623
3ees

2450
3206

2482
3734

813
2623

1401
cese
2168
4273

2378
1866
1131
lige
1154
2043
1585
3830

4250
4187
4283
4286

673
3283

6278
5871

1786
2886

3e84
3886

27582
eapz
1585
1325
1736
1768
4184

2645

873
1878

985
3643

4772

873
1382
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53480 next x:goto 53510 1075 592S@ pz=val (as(2)):print "Cdownlbitte eine S4iEc
53500 if h$=pn$(x) then goto 53530 1666 taste druecken! ”:poke 188,0@:wait 158,
53510 print "[downldu kannst keine partei 5880 l:poke 1358,0
aufloesen, deren spitzenkanidat du 59268 print "Cclr,whtlinformationen ueber *; - 3238
nicht bistl® " pn$(pzl
53520 pl."iﬁt "taste druacksn":pcke 198,0:uwait 3750 S307@ print “[Ldown,cbm 7J)spitzenkandidat: "; 3837
198, 1:poke 198,@:return skS(pz)
5353@ if x<=8 then goto 53510 1779 59080 print "[downldie Finanzielle situation 3772
53531 print "o.k.” 808 der partei:”
53540 print "die partei ist jezt 3057 59090 print "die partei hat”;ge(pz);"taler” 2466
aufgeloest,” 59100 print "Cdown,cbm 3)situation in der 3736
53550 for y=x to za-1 1194 oeffentlichkeit:”
53560 prly)=prliy+l) 1570 59110 print “die partei ist "; 1558
53570 silyd=sily+1) 1870 59111 if ae(pz)<1l1l then print "sehr 27es2
53580 pnSCy)=pnSCy+1) 1637 HABeLIENE
53590 skS(yd)=skS(y+l) 1780 59112 if ae(pz)*>10@ and ae(pzl)<2l then print 3616
53600 es(y)=esly+1) 175@ "nicht sehr beliebt";
S3610 stlyd=st(y+1l) 1770 59113 if ae(pz)>2@ and ael(pzl)<31 then print 3205
53620 next y 308 "akzeptiert";
53630 za=za-1:gosub S00@0:goto 53520 2304 5911% if ae(pz)>30@ and ae(pzJi<4l then print 2884
54000 For x=1 to za 873 belisbi?;
54010 st(x)=abs € int (C rnd C(1)*(stl(x)+ 4806 59115 if ae(pz)>4@ and ae(pz)<51 then print 3350
10000))+st (x)-10000) ) "sehr beliebt”;
54011 if st(x)>7500000 then goto 54010 2281 58116 print "." 4ea
54020 next x 306 59117 print "einstufung: ";be$(es(pz)) 2645
S54@3@0 print "Cclrles ist gewaehlt worden:” 2527 59120 print "sitze im parlament:”;si(pz) 2985
54040 print "Cdownlhier sind die ergebnisse: 2818 53128 if pr(pz)=-1 then print "stimmen bei EEBG
" der letzten wahl zum reichs-
S4@50 For x=1 to za:print pn$(x);":":next x 2223 parlament: keine”
S4PEQ For x=1 to za 873 58128 if pr(pzl)=-1 then goto 53137 1583
54070 poke 214,2+x:poke 211,7:sys S58B40 2652 53136 print "gtimman bei der letzten wahl 8511
SHPBB print st(x); B41 zum reichs—parlament:”;stl(pz)
54@90 poke 214,2+x:poke 211,20:sys 58640 2513 58137 ifF pripz)=-1 then print *prozente: 2733
54100 print “stimmen”:next x 1553 ERins - :
54110 poke 19B,0:wait 198,1:poke 1S8,0:gosub 3726 58138 if pr(pz)=-1 then print “diese partei 4751
S50000:gota 180 hat auf der letzten wahl”
5500@ rem druckerausgabe der machtver - 59138 if pripz)=-1 then print "nicht 3784
hasltnisse” kanidirt! ”:goto 53150
S5@01 open 4,4 o) 59140 pr%nt *prozenta: ”;pripzl p 2123
S5@10 print#4,’sitzverteilung im” 2084 58150 print “mitgligdsr:“;mi(pz) 2381
S5@11 print#4,’reichstag” 1410 SS188 print "intensietast des letzten 38@1
Eoocdmronthd BE |, e 13286
5503 in 4 i pri wadlwalpz
] g;itigﬁ’ name der parteilZ2spaces] 2458 53130 goto 57050 S
55@40 print#4,”CCCCCCCCCCECCCCCCIShiFt +3 3usg 50002 data B,20000000,250000 1423
CCEce” E@@1@ data prf,27.5,von beisstaler, 10, 5333
55050 for x=1 to za B73 5500000, 500202, 2,5, 35, 55000
SS0E@ print#i,pnS(x);( leFt§ (”[17spaces)”, u4@ss | 0OO2@ data cdp,12.5,losusnthalinski,s, S368
17-1en (pnS(x)))J);"B”;silx) 2500020, 250000, 2,4, 27, 25000
55080 next x:print#4:close 4:gosub 4750@: 2102 60032 data sdp,B.1,blas,7,1700000,130000,1, 857
goto 180 . 3,21,17¢e0
57000 rem Finanziells situation E004Q data pdiib,5.2,schilli,d, 1700022, 4767
57610 print "Cclr,redJdie Finanzielle 42BY4 12seee,1,2,11,17020
situation dec parteien:Ccbm 6,downd” 6@@5@ data slpb,7.3,meierhof,B, 1400008, 1880
S7020 For x=1 to za 873 321eee,1,3,20, 14000
57030 print pnS(x);”:";tab(12-val (pnS$(x))); 3647 EQQEG data usp,24.1,mussnichs,5,4400000, 4565
gelx); "taler” ie00ee, 1,5, 31,4000
57040 next 130 E2070 g;;;agbg.é@éé,gégg;mann,ﬁ,aeaoﬁﬁﬁ, L]
5250 g;;;t1eé?gf$;fﬁmlgéf:f;gkgrfggfg? : 3307 | soose data kep,4.9,handlos, 1,900000,72000,1, ‘4011
n 1+l
B L el 50090 data linksfaschistisch,linksextrem, 7193
58010 print "Cclrlseine partei wird verboten 2386 linksradikal,dogmatisch links,links
Lred,downl” E@100 data gemaessigt links,linksliberal, B678
58020 if es(x)<@ then print "wegen 5150 liberal,rechtsliberal,rechts !
linksFaschistischer aktivitaeten” 60110 data konservativ,rechtsstehend, 7148
SB021 if es(x)<@ then print "wird die 3550 rechtsgerichtet,rechtsradikal,
politische partei” rechtsextrem :
SB030 if es(x)>15 then print "wegen 5833 E@115 data rechtsfaschistisch 1858
rechtsfaschistischer aktivitasten E0120 data kein wahlkampf,wenig wahlkampf, 4662
wied die partei” normaler wahlkampf 4
5804Q print pn$(x);" verboten.Cdown,cbm 71": 4582 B@125 data starker wahlkampf, intensiever 3476
a$=skS(x):bS=pnE(x):goto 53470 wahlkampf
58000 print "Cclr,whtlinformationen ueber 3636 B0200 data finanzminister,innenminister, 7els
die parteienfdownl” aussenminister,verteidigungsminister
59010 print "Cred]wir haben folgende 3013 60210 data Forschungsminister, 5843
parteien:Lcbm 71" wirtschaftsminister, justizminister
59020 For x=1 to za:print x;”Cleftl) *; 2446 E@0220 data umweltminister,verkehrsminister, 5805
pnS(x): next entwicklungshilfeminister
58030 print "Cdown,cbm Blueber welche partei %4383 E@230 data Finanzminister, 5828
soll ich berichten?” gesundheitsminister,familienminister
59040 gosub B3D00:if val (a$(2))=0 or val 3966 60231 data 6@,66,153, 165,165,128,66,E0 2356
(aB(2))>za then goto 538030 B@232 data 16,48,87,255,2855,1,2,0 2387
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60233
E0234
BO235
BO236
60237
60238
60238
60240
60241
8042
60243
60244
E02Y45
BOE46
60310
60320
60330
E0340
60350
60360
60500

60505
60510

60520
@530
BO540
E@558
EBSEQ
E@S70
60580
B@55@

512020
61018

51030
51040
51850
61060
51070
51080
51050
61100
61110
61120
61130
61140
611508
61160
61170
61180
61180
51200
61210
61220
61230
61240
61250
61260
61270
651280
61290
51300
62002
62001

52002
' 62003

62018
62011

51020

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

@,50,123,201,201,127,62,0
@,44,126,211,211,126,44,0
126,255,137,137,207,70,0,0
B;8:89,137,855,137,08,8
B8,14%,9.1,8,19.8.,0
2,1,15,5,8,8,0,0
5,9,8,9,0,0,0,0
255,136,8,8,7,0,0,0

66,123,255, 129,129,129, 126, 0
10,17,62,80, 144, 144,80, 62
17,34,0,60,66,129,129, 123
@,60,66,129,137,137,78,8
7,0,0,0,0,0,0,17,95,17
@,31,8,16,16,15
3,1,2649,64 .32 64,255, 1

2, 2,255,134 144 855, 0,855

144, 156,1%7,96, 128, 128,255, 128
128,0,255, 144, 144, 128,0,255

145, 1157189,0,855,1,1,1

data @,255,128,128,66,60,0,0

data 168,1,32,185,255,168,36,141,240,
3,1869,48, 141,241, 3,1€69,1,162,8,160,0
data 32,186,255, 168, 2, 162,240, 160, 3
data 32,183,255, 32,192,255,169,64,32,
Iaysens, 162,1,32,198

data 255,32,144,255, 32,207,255, 32,207,
255,38, 207,255, 32,207

data 255,201,0,240,58, 32, 204,255, 32,
228,255,201, 32,208, 3, 32,186, 3

data 162,1,32,198,255, 32, 207,255, 168,
32,20e7,a55,72,152,170

data 104,32,205,183,169,32,32,210,255,
32,207,e255,201,0,208,8, 169,13

data 32,210,255,76,115,3,32,210,255,
76,162,3,168,1,32, 195,255, 32

data 204,255, 168,204,133,178,86, 32,
228,255,201, 32, 208, 249, 95

data 173,17,208,141,30,203,173,24,208,
141,31,2@3,168,53, 141

data 17,208, 168,0, 16,24,208, 169, 96,
169,25%,1%1,0

data russland,-3

data amerika,3

data australien,®

data neuseeland,l

data bulgarien,-1

data tuerkei,-3

data saudi-arabien,-1

data israel,1l

data suedafrika, -2

data zaire,2

data aegypten,l

data china,3

data japan,2

data indien,3

data indonesien,1

data kuba, -2

data togo,2

data brasilien,2

data chile,-2

data bolivien,1

data kanada,2

data argentinien,3

data venezuela,-1

data mexico,2

data noruwegen,l

data daenemark,-1

data frankreich,2

data polen,-%

data spanien,2

data italien,3

data holland,2

rem erczeugen aines einzeltons

poke 54296,5:poke S54277,25:poke 54278,
68: poke S4272,69:poke S54273,29

poke 54276,17:for xx=1 to S@:next :
poke 5423E6,@:poke 54276,8:poke 54273,0
poke 54272,0:return

rem erzeugen von melodie 1

ggke 54296, 5: poke S54277,25: poke 54278,

2625
2677
353e
£572
1650
1673
16396
2504
2523
2467
2545
3065
2566
1676
2330
el
30228
2765
2651
2271
7271

31895
5816

B@51
6358
E@37
6672
6556
58397
6088
$184%

1332
950
1128
1172
14339
1151
1606
778
1323
631
1044
804
671
S04
1447
637
835
1169
347
1378
708
1517
1350
1035
1512
1485
1369
348
805
871
885

6201
5583
917

3731

62012
52013
52014
B2015
62016
62017
62018
62013
62020
62021
=T =

52030
52031

62e32
62833
52034
62302
62901
s28e2
652503
62504

62385

62506
52507
52508

62503
6231e
62911

62812
62313
62320
63000
53001
63002

63003
63004
63005
63006
63007
63008
63003

63010
63011

63020
631008

63202

poke S4273,17:poke S4272,103:poke
54276,17:Ffor x=1 to 25@:next

pake S4273,21:poke S4272,237:poke
S4276,17:Ffor x=1 to 25@:next

poke S54273,26:poke S54272,20:poke
§4276,17:for x=1 to 2508:next

poke S4273,23:poke S4272,59:poke
S42876,17:for x=1 to 25S0:next

poke S54273,23:poke S4Z272,59:poke
S4276,17:Ffor x=1 to 2S0:next

poke S4273,26:poke S4272,20: poke
54276,17:For x=1 to 2S@:naxt

poke S4273,23:poke S4272,59: poke
54276,17:For x=1 to 258:next

poke 54273,21:pocke S4272,237:poke
54276,17:For x=1 to 2S8:next

poke 54273,1S5:poke S4272,137:poke
S4276,17:For x=1 to 258:next

poke 54273,17:poke S4272,103:poke
54276,17:for x=1 to S88:next

poke 54296, 0:poks S4272,0:poke 54273,
@:poke S54296,8:return

rem erzeugen von melodie 2

poke S4296,5:poke S4277,.25:poke SHE7B,
=1:]

For.y=1 to S:for x~@ to 78:poke 54272,
103: poke 54273, x:-poke S4276,17:next :
next

poka S4296, 8:poks S5277,8:poke 54278,
@: poke S4272,0:poke SH4E73,8:poke
54276, 2

poke S42096,.8:retian

print ®"Cclrljetzt mwird gesaehlt”:fFor
%=1 to za

if ael(x)<1 then as{x)=1

next :for x=1 to ==
y=sal(x)/38%asi{x)=(=salx)/S):if sa(x)=>
70800 then y=int { ond (1)=7100@)+
59600

gy=int € tnd (1)®sa(x)l+salx)+(salx)/
18) : xy=int (saCx3/18)

stix)=int ( cnd C33%yd+ly—yy—xy):
st(x)=int (((sSti{xI%a(x)/3.5)/30)*
ae(x))

if st(x)<=mifx) then stix)=int ( rnd
(1)*(mi(x)=S88@) )+ailx)

if opi(x)=@ then oplix)=1l:st(x)=int
(st(x)*11.3)

st(x)=int ((stix)=salx))/2S*a=(x)):
next

for x=1 to za

if ae(x)<>1 then asix)=ae(x)+3

if ae(x)>38 and as(x)<42 then as(x)=
asl(x)-3

if ae(x)>3S then ==(x)=ae(x)-5

if ae(x)<B then as(x)=as(x)+1

next :return

as(2)="

get a$(1):if asS{1)="" then goto 53001
if asc (asC1))=13 then print :poke
S4296,0: return

if asc (as(1))=2@¢ and len (aS(2))¢<1
then goto 3881

if asc (aS{1))=2@ then print "[ascZ0@)"

iF asc (aS{1))=28 then aS(2)=lefts
(aS(2),( len C(asS(2))-1)):goto 63001

if asc (asS(1))<32 then goto 63001

iF asc (aS(1))>SS then goto 63001

if len (asS(2))>18 then goto 63001
print asScl);:asS(2)=asS(2)+aS(l):gosub
62000:gotc 63221

25="00@0"+( strs (za-B))+"p0”
2S(1)=leftS (2S,3):z8(2)=rights (2%,
3):28=zS(1)+z5(2)

tisS="2222e2" :goto 10000

sal val (as(1)))=sa( val (a$(1)))/100%
S@:goto 28352

sal val (as(l)))=sal val (a%(ll))/100%
118:goto 28352

4E36

3543
4188
4237
1245
4188
4237
4543
4682
1584
1665

3731
5964
6133
1877
3383
1780

678
5721
4384

5583

5041
3807
200k

873
2448
2934

2170
2201
304
B1@
2354
2727

3315
1687
3500
2043
2087
2073
3254

1675
4243

1600
Kl

3331

Das richtige Programm fiir Kohl, StrauB3, Vogel & Co.
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Praxis Listing

Schillernd text¢ten
mi¢ €16 und ,, AT-Tex ¢

C16, Floppy, Drucker/
Plottex

Typ: Anwendung

Sprache: Basic

System:

Nachdem das Programm komplett
eingetippt ist, muB man die Daten
vor!! RUN abspeichern.

Wahrend des ersten Programm-
startes fragt es nach der Periphe-
rie, mit der man arbeitet. Ist die
Eingabe erfolgt, schreibt sich das
Programm entsprechend um.
Diese Arbeitsversion speichert
man ab.

Die Belegung der Funktionstasten
1st:

Fl Sprung zum Text-Anfang

F2 Eine Zelle vor

F3 Zum Druck-Menii

F4 Sprung zum Text-Ende

F5 Eine Zeile zurlick

F6 Zum Save-/Load-Menii

F7 Zeile einfiigen

F8 Zeile 16schen (HELP)

Erklarung zum Listing:
Zellen Zweck
0—8
Vorbereitungen (Beim 1.
Start Aufruf von Direktpro-
grammierung)
10—120
KEY-Belegung é@ndern
130—990
Dimensionierung und
Zeilen-Info
1000—1200
Hauptsch}elfe und Eingabe
20001—20?0 '
F4 — Zum Textende
2200—2250
 F2—Lineup
2300—-2350
F5— Lme down
3000—31 0
- F3— Druck Memz
Bll0—3430 '
- Druck zeilenweise
3500—3630 .

Elektronisch Briefe
schreiben: Mit dem
C16 kein Problem —
vorausgesetzt man hat
,AT-Text”. Das Text-

verarbeitungspro-
gramm funktioniert mit
Floppy, Datasette und
verschiedenen Druk-
ker-/Plottertypen.

Die Funktion F4 funktioniert ab 9
Zeilen,

Vom Text sind jeweils 19 Zeilen
sichtbar., Die Eingabezeile befin-
det sich in der Mittelzeile (Cursor).
Schreiben erfolgt im INPUT-Mo-
dus. Dadurch bedingt miissen
Kommata, Semikolons und Dop-
pelpunkte simuliert werden, da
sie sonst beim Drucken als Trenn-

F7 — Insert line
3700—3930

Druck seitenweise
4000—4130

F6 — Save/Load-Menii
: Resave-Routine
4200—4229

Save-Routine
4300—4370

Load-Routine
4400—4480

Zuladen
4500—4650

F8 — Delete line

- 5000—5090

Test ob 1. Zeichen im Einga-
be-String ein Steuerzeichen
ist.

6000—6090
Speicher voll?

7000—7050

- Zeﬂenanznge/Kopf

9000—9070

SUB Textanfang

%

zeichen interpretiert und dahinter
stehende Zeilenteile nicht zum
Druck gelangen:

Komma :CONTROL + @
Semikolon :CONTROL + o
Doppelpunkt :CONTROL + p

Die iiber die ESC errsichbaren
Textbearbeitungsfunktionen blei-
ben erhalten. Mit 'Shift/-Space’
riickt man Zeichen ein. Vorsicht ist
bei Grafik-Zeichen in der 1. Spalte
angebracht, da mit einige" von ih-
nen die Funktionstasten belegt
sind oder die Satzzeichen simulie-
ren,

Vor Laden eines Textes ist zu
empfehlen, mit 'Neuanfang' den
Schreibspeicher von alten Texten
zu befreien. 'Zuladen’' setzt weite-
re Texte nahtlos an den im Text-
speicher befindlichen an sofemn
der Speicherplatz geniigt. 'Re-
save' erlaubt Uberschreiben be-
stehender Text-Files.

Axel Tépfer R

10000— 10080
SUB Maske
11000—11110
SUB Satzzeichen-Transfor-
mation
13000—13530
6 SUBs fiir Fenster
15000—15040
SUB Sicherheitsabfrage Pro-
gr. Ende?
16000— 16040
SUB
Neustart?
18000—18040
SUB Dokument Name?
19000—19070
SUB Dzskerrorcheck
20000—21230 - '
Programmteﬂ zum Anpassen
des Progr. im programnuer—'-
ten Direktmodus
Erklarung der Variablen:
= Save-String f. Floppy
LD$ B Load Strmgf Floppy -

Sicherheitsabfrage
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= stchenspemher Text

chen
LY} = HV

=y
I

— B6§ = Transformation

H.V. bei Dlrektprom
H.V. bei Dlrektprogr

": Satzzei-

7L
DZ

den Se:tén

(Bel Iu'ekfprogr Data- | Z = Zeilenzahler = . wie D_Z -
ZG = Zeilen Maximum I = o
ZM = Hochste benutzteZeile | X =
ZD = Schleifenzihler Delete Q =
ZI = Schleifenzahler Insert ) -
2ZU = Zuzuladende Zeilen ZZ
Sl = Erste Zeile Ausdruck
D rEm *EAERFERER g + - £t g x L SEFESEEEs 1881 iF z+1@=<zg then 1200
1 svE=" 8 w":1d%=",s,r":re$="20: ": vng=" 6591 1082 z=z+1
EFlashnn]Nyr mit Floppy moeglich 1885 gosub E@@@:rem ende 7
[FlashoFF1" s 1287 if zm<z then zm=z
2 goto 20000 567 1100 goto 1000
3 poke BS2BE6,27 g 1036 1200 gosub 13200@:print t$(z+10):goto 1232 2456
7 trap 10 S0s 200@ rem text ende
10 rem ** keybelegung %+ 2002 ifF zm<S then 1000 1164
2@ print "C2home,clcl”; 780 €005 gosub 131@@:print "Cclcl”:rem pos 2 1353
40 key 1,"[cbm gl"+chr$ (13) 16@6 2010 gosub 13500:rem pos & 763
42 key 4,"Ccbm wl'+chr$ (13) 1485 2020 print "Chomel"; 493
44 key 2, IlEr.:]:!rn E]ﬂ*chl‘ﬁ 133 1449 203@ For i=zm-S8 to zm 1420
46 key 5,“Ecbm r3“+chr$ €132 1471 204@ print £HC4i) 7l
48 key 3,”Ecbm tj"+chr$ £33 1482 2050 next i 276
5@ key 5, "Lebm yl'+chrs (13) 1553 2060 z=zm-1 626
Se key 7,"Ccbm dl"+chr$ (13) 1634 2070 goto 1000 559
= keg B,”Ecbm_f]"*ChrS (132 1621 2208 rem line up / Fe2"
7@ print chrs (142) BO4 €205 print " [homel"tS(z):gosub 13100:ram p 1539
80 print "Cclr,2down,3spaces,rvs,Fflashonl 3271 os2
achtung neue key-belegung !!! [2downl] 2210 gosub BR@O 573
i 222@ if z<zg then print chr$ (27)"v":z=z+1 2658
B1 trap B0 518 2230 gosub 13200:rem pos 3 739
B2 print " F1 = text anfang” 1489 224@ iF z+8=<zg then print t%(z+9) 2068
BY print "Cdownl F4 = text ende” 1640 2250 goto 1000 559
BE print "Cdownl f2 = line up” . 1zes 2300 rem line down / FS
B8 print "Cdownl FS = line down” 1708 2305 print " Chomel"t$(z):gosub 13100:cem p 1599
8@ print "Cdownl £3 = print” 14893 os2
82 print "Cdownl fE = save/load” 1971
84 print "Cdown) E7 = insect line® 1725 2310 gosub E00Q : - 573
86 print "Cdown] £B = delete lineCdownl” 1575 2320 if z>@ then print chr$ (27)"w”:z=z-1 2462
110 For z=0 to 39:print "[rvsI*Coff1";: 1771 2330 gosub 1330@:rem pos 4 747
At 2340 if z-8=>@ then print t$(z-B) 1898@
120 print "Cdown,3spaces,rvs,Flashonl 4979 2350 goto 1000 558
programmstart mit leertaste |11 ”: 3000 rem print
poke 239,0:get key t$ 3001 trap 3020 | B41
130 print "Celcl”; yas5 301@ gosub 1310@:print "Cclrl™;:rem pos B2 1524
4E@ - Jeze pr;nt "Cdown,2right]Printer-Menue” 2355
47@ print "Cctrl nl”:print chr$ (8) se7 3030 print "Ceright,13cbm y3” 3175
48@ zg=int (( Fre (x)-S0B8)/40) 1930 3048 print EdaanErlghtJSExtenmaisa 2553
490 print "Cclr,2down,2rightlEs stehen” 3zg2 Cospacasdc a5
zg”zeilen zu je * 3850 ?g;nt cgawn,arzghtJZBilewaise B3l
500 print "Cdown,2rightl4® Zei il e
pUerFuagug;?" £dg Zeichen zur 36@8 3060 print "Cdown,ZcightlSchreib-modus 2643
538 dim tSCzg) sg2 e FIRpEENRE = : ;
570 print "[4doun,Brightl(Weiter mit 3821 3078 Lot R e B iinkncas]: 4 1732
'SPACE’ )" - e
: 3 a 3@B@ ifF x<1 or x>4% then 3070 1463
588 :
feap E;S'QEt kBy kS:if kS<>chrs (32) gred 3030 on x goto 378@,310@,958, 15000 1964
870 print chrc$ (27)"m” J100 con ten
i gasub 1@@@@:QDEUE =5 %gg? 3110 gosub 13400:print “(clrl”;:rem pos 5 1548
990 gosub 131@0:print "Cclrl”;:gosub SO0 1947 el e e B s Tsnanesd: F5aa
1080 rem hauptschleif . e U el
1001 trop aag Feh-Bla8 — 3130 if s1<@ or sl>zg then print “[upl”;: 2299
1005 gosub 7830@:rem kopfF-anz.zeile 670 gato 31EB
1020 gosub 13000:iFf z<=zg then print tS(z) 2323 3149 input Edown,ErightJBis Zeilel2@spaces] 37E5
103@ poke 13,64 a07 :[2leftl?;sS:s2=int ( val (s$))-1
1040 input aé 207 3156 ifF s§<a or sé<sl or s2>zg then print * 3870
1258 poke 13,08 577 B e
1@25 E;Eg)fgga-fam control asc? 638 3285 print#4,”Zeile”;sl+1;” bis 2Zeile”;s2+ 3851
1070 gosub 13100: 2 T e e
s o :Cem pos — 731 3218 for i=sl to s2 1@35
z<zg En print chr$ (27)"v 2229 322@ gosub 11200 573

72 @D Sonderheft




3240
3245
3250
3300
3310
3400

3410

3420
3430
3520
3585
3520
3525
3530
- 3540
3600
3610
3620
3630
3700
3710
3720

3730
3740

3750
3760

3770
3780

3780
3800
3810
3820

3835
3842
3850
3855
3860
3862
3BES
3870
3880
3880
3888
3800
3310
3520
3830
4000
1001
1010
4020

1030
4040

4050
10E@
1270
4030
1100

1110
$120
%125
41302

1140
4200
4220
4230
il
42402
4245

print#4, £SC1i)

gosub 11108

next 1

close 4:close B

trap 980:goto 3020

close 4:clopse B:print "Cclr,2douwn,

Bright,Flashon]DIVICE NOT PRESENT

[Flashoff1”

print "[4down,7rightlWeiter mit
'space’”:trap S9B@

get key yS:if ys<>” ” then 3420

print "[clrl”:goto 32008

rem insert line

peint M Celrdt3Cz)

for zi=2g to z step -1

if zi=@ then 3540

tslzi)=tS(zi-1)

next zi

EELzImE 2

gosub 13400:rcem pos S

print chrs (27)"w"

if zm<zg then zm=zm+l:goto 1000

rem seitenueise

gosub 131@@:print "Ceclrcl”;:rem pos 2

input "[2down,ZrightllLeerzeilen oben :

i ls

lo=val (13

input "Cdown,2rightlleerzeilen unten:"

118

lu=val (1%)

input "[down,2rightl2eilen pro seite:"”

i 1S

zl=val (1%}

input "Cdown,2rightlVon Z2eilel7spaces]

=n;s$

gl=val (s$):if s1-1<@ or sl-1*zg then

print "Cupl”;:goto 3780

inpu; "Cdown,2rightlBis Zeilel7spaces]

!"{5

s2=val (s%):iFf s2-1<0Q or s2<sl or s2>

zg then print "Cupl”;:goto 3800

dz=(s2-8l)+1l:sd=(dz/z1):iF sd<>int

(sd) then sd=int (sd)

zz=0

For j=@ to lo:print#4, "":next J

For i=sl=1 to s2=1

gosub 11000

print#td, £504)

gosub 11100

zz=zz+1

if zz=zl1 then gosub 3500

next i

close 4:close B

goto 2000

for J=@ to lu:print#4, "":next J

print#t, "~L3Bspacesl—-"

For j=0 to lo:print#d, "":next J

zz=0:return

rem save/load

trap 4000

gosub 1310@:rem pos 2

print "Ceclr,down, 1@rightl]Save/Load-

Menue"

print "Cl@right,15shift *J"

print "[down,3rightlSavel2lspaces]:

[2spaces]l”

print "Cdown,3rightlResavell18spacesl:

[Bspacesla”

print "[down,3rightilLadenl[2@spacesl:

[Bspaces]3”

print "Cdown,3rightl]Z2uladenl1Bspacesl:

[EBspaces]4”

print "[down,3right]Textmodus

[16spaces]:[2spaceslS”

print "[down, 3rightINeuanfang

[16spaces]:[PspaceslE” :

get key xS:x=val (x$):x=int ( abs (x))

if %<1 or x>*6 then 411@

if %<5 then gosub 1B00@

on x goto 4200,4150,4300,4400,290,

16000

Cem resave

rem save

print#l,zm

for x=8 to zm-1

if ESlxi="" thean LS(x)="ss

print#l, £SCx]

iFE LH(x)="%*" than tHix)=""

B35
581
276
52e
1266
4335

3788

1587
528

878
1438
1258
1518

347

a4y

AT
1@54
2605

1524
2762

506
3084

818
2640

914
2620

4101
2491
3588
k]

601
iB1e@
1418

573

885

SB1
iees
1782

276

5008

563
1684
2070
1810

973

B43
731
3518

2620
2512

2445
2238
2610
2853
2854
2783
142p

1429
2330

B4B
1130
16608

Bes
1828

4250
Y260
4270
%293
1300
1320
1330
1340
4345
4350
4360
1370
1400
Y420
1430
1440
4450
4455
1460
H4ES
$470
1480
4500
45085
4510
4520
45308
1540
4600
46510
46530
3640
1650
See2
Sees
50102

S020
S@e3e
5040

5050
=1[=1%

S@7e
S02B0

5250
5000
B210
5060

B@ES

E0BQ
B@BS
6050
7020
7030

7040

7052
Sgee
Se10
Seczoe
5030
5S040
5050
8060
S078
lgeen
19010

lg020

ige3e

10835

next x

print#l:close 1

x$="":trap S80:goto 4000
:clase 1:goto 4000

rem load

input#l,zm

for x=0 to zm-1

input#l,ts(x)

if tS(x)="%" then tS(x)="*
next x

close 1

x$="":goto 4000

rem zuladen

input#l, zu

if zm+zu>zg then 4470

for x=zm to zm+zu-1

input#l, tBC(x)

if tS(x)="#" then tH(x)=""
next x

Zm=zm+zu

close 1

x$="":goto 4000

rem delete line

print " Celrl”ts(z)

For zd=z to zg-1
tS(zdd)=ts(=d+1)

next zd

tsczgi=" "

gosub 134@@:rem pos S

print chr$ (27)"v"

gosub 13200:rem pos 3

if 2+8=<zg then print tS$(z+3)
if zm>@ then zm=zm-1:goto 1000
rem control
b$=left$ (a%,1)
if bS="[cbm ql"” then S9S@:rem Fl tx anf

if bS="[cbm wl"

then 200@:rem F4 text
ende
if bS="[cbm el" then 2200:rem f2 line
up
;F bE="Ccbm rl” then 23@0@:rem FS line
wn
if bS="[Ccbm t1" then 300@:rem F3 print
if bS="Ccbm yl” then 4000:rem FE save/
load
if bS="Ccbm dl" then 3500:rem £7 inst
line
iF b$="[cbm F1" then 45@0:rem FB dele
line
goto 1@6@

rem ende T
iF z=<zg-1 then return

char 1,8,84%,"":print "[Flashon,cvs]
Der Speicher ist woll | CFflashoff,
off,homel”

for d=1 to 100@:next d:char 1,8,24%,"
Lrvs,shift *,cbm e,4shift * ,cbm 8,
Yshift *,cbm e,4shift *,cbm e,

Yshift %,cbm e,3shift *J"

if z>zg then z=z-1

gosub 13100

return

rem kopf

char 1,15,4,"[cvs]”:print using "####"
rZ+1

char 1,25,4%,"CLrvs]”:print using
iZg

return

rem start neue seite / up

gosub 134@@:cem pos S

print "Lelrl?®;

For z=0 to 9

print t®(z)

next z

z=0

return

rem kopf-maske

print "C2home,clr,cvs,2spaceslFl=Text
Anflshift -1 F4=Text Ende [shift -1
F3=Printl[2spaces]”;.

print "[2spaceslFe=Line up [shift -]
F5=Line down [shift -] FGE=Save
[3spacesl®;

print "CZ2spaces]lF7=InsertlZ2spaces,
shiFt -] F8=Deletel4speces,shift -,
Sspacesl]/Load ";

print "C13shift * cbm =, 14shift *,

Vi aE

306
588
1454
B398

828
1138
Bes
1328
3e6
258
Skt

701
1585
1342

- B8

1928
306
1273
258
S44

B78
1370
1382

327

=1=1=)

755

366

738
2068
2256

742
1634

1683
1633
1667

1682
1823

1735

1706

507
1657
4102

4153

18398
583
142

2700

2585
142

755
L85
753
73g
311
383
142

4803

H7Z31

4748

3384
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iee4e

lpese

10060

10270
ieese
11000

11205
11010

11020
11230

lie4e
liese
lii1e0

11110
13000
13010

13030
13100
13110
13120

13130
13200
13210
13220

13230
133ee
13310
13320

13330
13420
13410
13420

13430
13500
13510
13520

13538
1500
15210

1520

150382
15835
15040
16200
160210

16020

16030
16040
18000
18010

18020

18030
18040
15000
-18e19
18ec0
19830
150140

18250

cbm e,11shift *3";

print "[1@spaces]LinelBspaceslof
[16spaces]™;

print "C4shift * cbm r,4Y4shift *,chm t,

Yshift *,cbm r,4shift *,cbhm r,
YshifFt *,cbm r,%shift *,cbm r,
4Yshift *,cbm r,4shift *,cbm r,ofFF1"
char 1,0,2%, "Crvs,4shift * cbm 8,
4shift *,cbm e,4shift * cbm e,
Yshift *,cbm e,4shift * cbm e,
Yshift *,cbm e,4shift *,cbm e,
Yshift *,ofF1”

poke 4071,241

return

blg="@": b2%=",6 " . n3F="[shift £]":b4S=":
*ipSE="Lchm £1" :bES=";"

for q=1 to len C(£SCid)

if mid$ (t$(i),q,1)=bl%s then mid$
(ESCid),q,1)=bES

ifF mid$ (t$Ci),q,1)=b3% then mids
C(ESCid,q,1)=b4s

if mid$ (t%(i),q,1)=b5% then mid$
(t$Ci),qg,1)=bES

next g

return

bls=". ".heS="E@"; h3%="; ": h4YS="[ahift E1]
. h55=": "+ hES="[cbm £]1"

goto 11005

rem pos 1

char 1,0,14%,"":print chr$ (27)"t
C3Srightl”;chr$ (27)"bLhomel”;

return

rem pos 2

print "C2home,Bdownl” chr$ (27)"t";

print "Chome,3Sright,17downl” chc$
(27)"bLhomel”;

return

rem pos 3

char 1,@,23,"":print che$ (27)"t";
print "Chome,38rightl” chr$ (27)"b
Chomel”;

return

rem pos 4

print "C2home,Bdownl” chrg (27)"t";
print "Chome,39rightl” chr$ (27)"b
Chomel”;

return

rem pos S

char 1,8,1%,"":print ehc% (27)"t";

print "Chome,3Scight,Sdownl"” chrs
(27)"bLhomel”;

return

rem pos B

char 1,@,6,"":print chr$ (27)"t";

print "Chome,39right, 1@downl” chrs
C273"b";

return

rem *¥%% gicherheitsabfrage 1 *w«w
input "Celr,Bdown,7right]Sind Sie
sicher (1/n)";E%

IF F3<>"n” and F$<>")"” then print ”»
C3upl”; :goto 15010

if F$="n" then SB@

close 15

sys 65526

rem %**%% sjicherheitsabfrage £ #s#»
input "Cclr, 7down,1@rightlSind Sie
sicher”;FS$

iF F2<>”3” and F3<>"n" then print *

[3upl”; :goto 16010

iF F%="1" then run

goto 9B8@

Cem *** saya/load-name #w«

print "Cclrc,Sdown,3cightl?;: input
"Dokument-Name"; na$§

if na%="" then 18020

return

rem *** disk-Fehler—-meldung #®®x=x

if ds=@ then return

print ”Cclr,Sright,Sdownl™;dss$

print "CBdownl”;spc(l@); "Weiter mit
*SPACE "™

get ys

2486
3372

4130

9338
142
4326

1248
3234

3237
3240
29g
142
4326
723
B214
142

2061
7217

152

2465
6470

142

2061
BE470

142

geke
6707

142

2463
E740

42
Y641
3e7e
1515

170

gse
3683
3078
1164

524
3258
1252

142

911
1851
3531

183

15262
15070
cesee
ceele
coeece

ceese
cee4e
£eese

£evEe
2ee7e
coece

ceese

£20ess
2elee
cellie
celize
20138
20135
ce14e
£@15e
20160
£@165

. 20172

20175
ceise

2e1ise

ce1ise
cezee

cesee
cesie
20532
ces4e
£essg
cesse
cesse
cecee
cesze

_ 2igee

cieie
2ieze
2ig3e
clese
ciese
ciese
21878
cieza
cliece
21252
£iige
c111

21112
cllce
21i13e
21135

cl14e
cilse
2ilee
2116%
2117e
£llge
21185
21187

21188
21190

21200
21210

2l23e

ifF ys$<>" ” then 190502
return
rem **** dirgkt-programmierung *#*#

ﬁrint “C[2home,clr, 3downl®;spc(17); "at-

text”

print "C3down,Brightlbitte peripherie

auswashlen."”

print "C3down,Bright,rvsldloffliskette

oder [rvslkCofflassette”;:input ps%
if pS<>"d” and p%$<>"k" then print "
C4upl™; :goto 2042

if pS="d” then poke 210,7@

if pS="k” then poke 218,20

print *“C3down,Bright,rvsldlofflrucker

[Z2spaceslicder [rvslploffllotter ";:
input pS

if pS<>~d™ and p$<>"p” then print
C4upl™=; -goto 20080

pok= E52B86,0

if pS="d” then poke 203,80

if pS="p™ then poke 209,0

restore 2118@+peek (21@)

read a

print "L[clirl™;

gosub 22588

restore 218@2+peek (£09)

read a

print "Lclrl™;

gosub 28588

print "Ceclicl2”

if pesk (218)=7@ then print
"delet=C0000-"

if pesk (210)=20 then print
"deletelSa00-"

print "C[2downlrun”

poks 1313,13:poke 1320,13:poke 1321,
13:poka 1322,13:poke 233,4%:end

rem ®*8 dir . progr.eing.loop #%%ses

For i=l to a
read as
print as
next i

poke 1313,19

for i=1 to a+l:poke 13189+i,13:next i

poka 235,a+l:end

rem %= gdirekt-progr.datas pl., %%
data 7

data "318@ openB,B,6:trap3ies”
data "318S print#6,1”

data "320@ open',B”"

data "3825 openB,B,B: trap3i4o0”
data "383@ print#6,1”

data "3832 open4,B"

data “goto 20175"

rem **= gdir.-progr.datas dr. *%ees
data 3

data "3150@0 open4,%,7:trap3400”
data "382S opent,4,7:trap3i00”
data "goto 20175"

rem *** dir . -progr.datas kass, ®ew
data S5

data "4150 charl,B,22,vn$:fori=1to500:

nexti:goto42@e”

data "4210 openl,l,2,na%: trap4298”
data "4310 openl,1,@,na$:trap4233”
data "441@ openl,l1,0@,na%:trap4298”
data "goto 20150"

rem *** dir -progr.datas disk %*»s
data 7

data "B openl5,B8, 15"

data "415@0 openl,B8,8,res$+naf+svs:
gosub15000: ifds<>@thent253"

data "416@0 goto4Z2@”

data "421@ openl,B, B, na$+svs:
gosublS90@00: iFds<>Bthen4233”

data "431@ openl,B,B8,na$+1ds:
gosublS@ee: iFds<>Bthen4233"

data "441@ openl,B,B8,na$+1ds:
gosublSeea: iFds<>*Bthen4233"

data "goto 2015@"

1449
At {2

2270
3803
4029
2777

2121
1830
3751

2588

5808
1866
1827
1460

265

1385

B11
1520

265

435

611

178
2128

22598

736
1724

728
423
Y27
276
1102
2532
1271

241
23189
1783
1696
2423
1583
1B56
125

e
2367
2471
1254

237
4473

3@73
30BE
3034
1206

241
1648
5388

1423
5336

5383
5311

1206

Flexibel auf Peripheriegeréte einzustellen: ,AT-Text"
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Gutcen Appetit!
Commodore ,,verdaut¢
Kartecikarten

System: C16/116/Plus4,
Datasette oder Floppy,
Drucker

Typ: Anwendung

Sprache: Basic

Bis zu fiinf Datenfelder bearbeitet
dieses elektronische Karteika-
sten-Programm. Um die eingege-
benen Daten zu speichern, bent-
tigt man entweder eine Datasette
oder eine Diskettenstation.
Das abgedruckte Listing ist die
Floppy-/Drucker-Version dieses
Programmes. Andere Peripherie-
Kombinationen benoétigen Pro-
grammanderungen, die in der An-
leitung beschrieben sind. Schon
beim Abtippen muf der Benutzer
wissen, welchem Zweck die Kar-
tei dient, Die Bezeichnungen der
fiinf Felder der Kartei sind in den
Zeilen:
Feld 1: 100,1340,12170
Feld 2:110,1345,12175
Feld 3:120,1350,12180
Feld 4 ; 130,1355,12200
Feld 5 :140,1360,12205
In einzutragenden Zeilen 100 bis
140 darf jeder Feldname maximal
neun Zeichen enthalten.

1. DATASETTE: Anderungen im
Programm:
5, 3532, 3545, 3615, 3629, 4042,
4055, 4067, 4125, 4139, 8000 bis
8160 und 20 000 bis 20 050 entfal-
len ersatzlos.
3525 (DIRECTORY = D'’ entfallt.)
3540 OPEN 2,1,0,L$
4035 ('DIRECTORY = D' entfallt.)
4080 OPEN 2,1,2.L§
2. PLOTTER 1520: Anderungen
im Programm

1320 OPEN 4,6
12120 OPEN 4,6
12130 (CHR$(14) entfallt eventuell)
12140 (CHR$(15) entfallt eventuell)
12160 (CHR$(18) entfallt eventuell)
3. FLOPPY 1541
In den Zeilen 20 000 bis 20 050 ist
der Error-Check anzupassen.

»Computer sind her- .
vorragend zum Verwal-
ten groBer Datenmen-
gen geeignet.“ Dal3

diese Behauptung so-
gar fiir die kleinen
C16/116 gilt,
‘beweist , Uni-Kartei*.

Die verwendeten Steuercodes
des SP 180:

.CHR$(14) = Doppelte Breite an

CHR$(15) = Doppelte Breite aus
CHR$(18) = Negativdruck

Nach dem Start erfragt das Pro-
gramm den Kartei-Hauptnamen.
Die Dimensionierung der Feld-Va-
riablen ist auf maximal 29 Zeichen
fassende fiinf Felder ausgelegt.
Im Bedarfsfall sind Anderungen in
Zeile 111 moglich, Die Formel:

Die verwendeten Variablen:
Variable Zweck
T$X) = Feld 1
N$X) = Feld 2
Y$(X) = Feld 3
D$X) = Feld 4
Z3(X) = Feld 5
us$ = Haupt-Karteiname
KN$ = Unter-Karteiname
Z$ = Trennstrich fiir Maske
A% = Mehrfach verwendete Hilfsvariable
L3 = Zwischenspeicher fiir KN$
F$ = Hilfsvariable fiir FINDEN und ORDNEN
S$ = Suchstring
C$ = Hilfsvariable bei ORDNEN
H$ = Hilfsvariable bei ORDNEN
S%((X) = Hilfsvariable bei ORDNEN
D1% = Maximal mogliche Datensatze
= Aktuelle Datensatzanzahl

= FINDEN-Flag

' [— t —
ol ke e

= Nummer des zur Zeit dargestellten Datensatzes
= Vertikale Position des Pseudocursors bei
FINDEN und ORDNEN
= Hilfsvariable fiir ORDNEN und Speicher fiir
ORDNEN-Nummer bei SAVE/LOAD
= Hilfsvariable bei EINGABE und ORDNEN
= Pokewert fiir ORDNEN-Nummer Anzeige '
= Schleifenvariable bei ORDNEN/ F‘INDEN—Vorauswahl
= Hilfsvariable bei FINDEN

= Zwischenspeicher fiir 'Z' bei KORREKTUR
= Hilfsvariable bei ORDNEN

= Hilfsvariable bei ORNDEN

= Hilfsvariable bei ORDNEN

= Hilfsvariable bei ORDNEN

= Schleifenvariable bei AUSTRAG

= Auszugdruck 'von Seite’
= Auszugdruck 'bis Seite’
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Erlrlirungen zum Lisﬁng
Zeile ~ Zweck
5 — 51 Dimensionierung

159 Maskenaufbau

1230 EINGARBE von Daten
1375 Pseudo-HARDCOPY

1810 FINDEN von Daten

- 300 Funktionsabfrage-und Info-Eintrag

_ 1650 ORDNEN/FINDEN Vorauswahl

2080 KORREKTUR von Daten

2500 — 2520 VORDlattern
3000 — 3020 ZURUCKbl4ttern
3500 — 3650 LOAD-Routine
4000 — 4160 SAVE-Routine
4500 — 4520 Datei-RESET

~ 8000 — 8080 Directory

- 8100 — 8160 Directory Ausdrucken
9000 — 9060 SUB Daten in Maske

eintragen

10000 — 10200 SUB Daten-Input/b. Eingabe und Korrektur
10300 — 10330 SUB Maskeneintrage 16schen
10400 — 10410 SUB Fenster fiir Maske

11000 — 11840 ORDNEN-Routine
12000 — 12240 DRUCK von Daten

13000 — 13140 AUSTRAGEN (aktuellen, sichtbaren Datensatz loschen)

20000 — 20050 Disk Error Check

Im Inneren von ,Uni-Karter"

(Freier Restspeicher — 400 Bytes)
durch (durchschnittliche Feldnut-
zung pro Feld in Zeichen mal Feld-
anzahl). Wenn die Dimensionie-
rung abgeschlossen ist, erscheint
die Bildschirmmaske. Im oberen
Teil stehen erreichbare Funktio-
nen und der Kartei-Hauptname.
Der erste Buchstabe einer jeden
Funktion ist negativ dargestellt.
Ein Druck auf die entsprechende
Taste 16st die Funktion aus.

Ladt bestehende Karteien mit al-
len Parametern,

2. SAVE

Speichert aktuellen Datensatz mit
Unter- und Hauptkartei-Namen.

3. EINGABE

Daten in die Maske eintragen.
Systemeigene Textverarbeitungs-
funktionen (ESC-Sequenzen) blei-
ben erhalten. Leerstrings, Kom-
mata, Semikolons, Doppelpunkte
und CLR sind zu vermeiden !

Zum Korrigieren mit 'RETURN'
das zu &ndernde Feld anwahlen
und dieses editieren.

5. FINDEN

Zum Suchen eines Datensatzes mit
SPACE-Taste den Cursor auf das
Feld stellen, in dessen Bereich ge-

sucht wird, 'RETURN' driicken,
Suchbegriff eingeben, weiteres
'RETURN' aktiviert den Suchvor-
gang.

6. ORDNEN
Wahlvorgang wie bei
eingeben.

7. RESET

Setzt die Kartei auf Seite | zuriick,
8. VOR

Blattert eine Seite vor.

9. ZURUCK

Blattert eine Seite zurtick.

10. AUSTRAGEN

Den aktuellen sichtbaren Daten-
satz l6schen

11. HARDCOPY

Sichtbaren Datensatz drucken

12. DRUCK

Druckt wahlweise die komplette
Kariei oder einen Auszug davon.

1. Nummer der aktuellen Seite

2. Maximale Seitenzahl

3. Anzahl der belegten Seiten

4 Freie Bytes

5. Unterkartei-Name

8. Programmabbruch-Mdéglichkeit
7. Neustari-Mdaglichkeit

Ist die Speicherkapazitdt er-
schopft oder die Anzahl der di-
mensionierten  Datensatze er-
reicht, erfolgt eine Warnung.
Neustart nach 'Absturz’ ohne Da-

'Finden'

1. LOAD 4. KORREKTUR tenverlust mit 'GOTO 51'.
S ppen 15,8,15 1060 CofFlruck"®
10 2=1:i=2z-1:print chr$ (27)"m" 2388 8@ print zs; 594
15 dl%=C Fre (@)-400)/(18*5) 1836 100 print "Crusifeld 1 ;" a5g
20 dim t$(d1%),n$Cd1%),s%Cd1%) 2324 105 print 2s: GO
38 dim yS(dix) , dScdlix),zs(d1%) 2324 112 print "Crvslifeld 2 : 960
37 for y=1 to B:key y,"":next y 1780 115 print zS: E94
31 knS="Cshift *J7Cshift *)":print " 1546 120 print "Crvsifeld 3 :" 551
C2home,clcl” 125 print zS; 6894
42 char 1,B,22,"nur ’return' = kein name” 3682 130 print "[rvsifeld 4% :” g2
43 input "Chome, 3down,2rightlkartei 2833 135 print zS; 594
hauptname ”;u$ 140 print *Crvslfeld 5 :" 863
44 iF u$="" then u$="ohne namen” 2531 145 print zs; BE94
50 z$="[off, 4@shift *1” 3040 15@ poke BS285,27:retucn 1210
51 gosub 55:goto 16@ 1023 160 -
S5 poke B5286,0 g S8 200 poke 2225,pesk (2225)+128 1915
60 print "[2home,clr] : 574 201 char 1,15-C int ¢ len (u$)/2)),08,"" 3754
72 print "CH4spaces,cvsJelaofFflingabe 3554 print “Covsl”;u$;"Coffl”
[Bspaces,rvsIvLiofFfJor[Sspaces,cvsll 202 char 1,0,1B, o 1124
CofFload/[rvsislofflave” 204 print chrs (27)"t”:print "Cclrl” 1325
7% print "[4spaces,rvs]fCofflinden 3744 212 get a%:trap 202 876
L7spaces, rvslzLoffiuruecklSspaces, rvs] 212 print "Chome,down ,rightlaktuells seite 4183
a[nff]ustragen s ™. 1" der datei Crvsl”:knS
76 print "[C4spaces,cvslklofflorrektur 33es 215 print "Cdown,llcightl®; fra (x)-40208;" 4016
[4spaces,rvsirfoffFleset[7spaces,rvslo byte frei” :
Cofflrdnen/8” 217 print "Cdown,7rightl”;z-1;"seiten 4123
B@ print "[4spaces,cwvslhlofflardcopy 3404 belegt von”;di%
CSspaces,rvsImiof flenuel 7spaces, rvsild 218 print "Cdown,rightJ(ctrl+c= :neustart 4271
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220
225
227

230
235
240
250
2608
‘270
{=1=1]
280
]
287
300
1000

1ees
1010
2@
12280
1230
1300
1302
1305
1310
131S
1320
1340
1345
1350
1355
1360
1362
1365
1370
1375
1380
1500
1510

1512

=]
1520
15285
1540

1550

156@
1570
1580
1530
1600
1605

16102
1620

1630
1640

1645

1650
1700
1701

17e2

1704
1708

17@7
1788
1710
1720
1738
1735
174@
1745
1750
176@
1770
1780

/ ctrl+shift :stop)”
if a%="e" then 1000
if pesk (1347)=6 then run
if pesk (13473)=5 then print chr$
(27)"1[2home,clrl”:close 15:end
ifF a$="F"” or a%$="o" then 1500
if a%$="a” then 13000
if a%$="k” then 2000
if a%="v" then 2500
iFf a%="z” then 3000
if as="1" then 3500
if a%="s" than 4000
if a%="r" then 4500
if a%="d" then 12000
if a%="h” then 1300
goto 212
if Fre (%)-40@<=0 or z=dlx+1 then
print "Cdown,Brightlkartei ist voll |"
:goto 210
poke 2225, peek (2225)-128
poke 20392, peek (2@52)+128
gosub 100002
poke 2092, psek (2092)-128
Zz=z+1:i=z-1:goto 200
rem
poke 2212,peek (2212)+128
poke 2225, peek (22825)-128

trap 1365

open 4,4

print#4, "Feld 1 : ";t%Ci)
print#4, "fFeld 2 : ";nS(1)
print#4, "Feld 3 : ";yscid
printkd, "Feld % : ";dEC1i)
print#4d, "Feld 5§ : ";285(1)
print#4

close 4

poka 2212, peek (2212)-12B

goto 200

poke 2225, peek (2225)-128
i{F a%="fF" then poke 2132,peek (2132)+

128

if a$="o" then poke 2197,peek (2187)+
128

gosub 10300

char 1)1 16

print ches (27)"c"

print "Cclr,2down,Srightlmit
feld waehlen.”

print "Cdown,4rightlmit
bestimmen."”

y=6

get key F$

For x=1 to &

char 1,9,y,"Crvsl*LofF1"

get key F3$

if F$<>chr3 (13) and

then 160@

if ESwchrS® (13) ‘then char 1,9,4," ":

'space’

'return’ Feld

FS<>chrs (322

xXl=x:x=5:next x:goto 1700

if E$=chr3 (322 then char 1,9,y," ":y=
y+e

next X

if a%="F" then poke 2132,peek (2132)-

128:gosub 35008

if a%$="o” then poke 21397,peesk (2187)-

128

goto 2@0

char 1,1,16,"°"

print chrs (27)"t":iF a%="o” then
ligeo

print "Cclr,3down,Srightlgesuchter
begriff ”;

input s%

print "[down,3rightlweiter.='space'/
menug ='m’"

m=0:af=""

For i=@ to z-1

on x1 goto 1750,17608,1770, 1780, 1750

next i

poke 2132, peek (2132)-128

poke EBE2ES,peek (2225)+128

if m<>@ then i=m:goto 202

goto 4500

s=instr (t£$(i),s5):goto 1B00
s=instr (n$(i),s%):goto 1802
s=instr (ys$(i),s$):goto 1860
s=instr (d$(i),s%):goto 1808

1577
1635
3582

2414
1458
1515
1622
1486
1558
1518
14896
1552
1424

S62
5778

1847
1815

563
1847
1482

1831
1847
777

=121]
1781
1780
18915
1778
1782
256
264
1BB3
558

1947
2332

3217

583
1132
965
3371

378e

106
Y62
884
1187
462
2687

3605
2811

3e6
3416

3248

558
1132
2058

2700

H43
3882

g54
1141
2385
276
1881
1815
1507
585
1757
1816
1837
1756

173906
1800

1805
181@
£0e0
2018
2022
2238
co4e
£@58
2060
2508
251e
2528
3080
3010
3ece
3500
35@5
3588
3510
3520

3525
3s53e

3532
3535

3537
3538
3540
3545
3547
3550
3555
3560
357@
35680
3585
36080
3610
3615
3620
3625
3627
3628
3630
36402
3645
3650
4200
4010
1020
4025
40230

4235
4040

1242
1045

$047
4050
4055
4857
1060
$@B65
4067
$Q70
4280
Hese
2120
11102
3120
4125
1130
4135
4137
$133
3140
%150
%155
1160
1500

s=instr (z$(i),sS)

if s<>@ then gosub S@0@:m=i:pcoks =35,
@:get key 2%

if a%="m" then i=z-l:goto 1720
goto 1720

poke 2225, peek (2225)-128B

poke 2172,pesk (2172)+12B
Zz=z:z=1

gosub 10005

Z=22

poke 2172,peek (2172)-128

goto £00

if i<z-1 then i=i+l

gosub 39000

goto 2@2

if i>1 then i=i-1

gosub 9000

goto 202

poke 2225,peek (2225)-128

poke 2117,peek (2117)+128

char 1,08;18,""

print chrs (27)"t":1§=""

print "[elr,2down,Brightldatei-namen
eingeben oder”

print "[down,ScightImenues = 'm' /
dirsctory = ’'d'”
input. "[down,3rightleingabe (max. B

2zeichen) ;18

if 15="d” then gosub BO@@:goto 3505
if 1%5="m" then poke 2117,peek (2117)-
128:goto 200

iF len (1%)>6 then 3520

trap 354S

open 2,8,2,"0: "+15+",8, 0"

gosub 20000:if ds<*@ then 3630
kng=1%

input#e, z

input#2,kns

For i=1 to z-1

input#2,ts(i)

input#2,ns(il

input#2,yscil

input#2,dscid

input#2,z$Ci)

gosub 20220

next i

input#g,us

input#2,p

gosub 20000

close 2

poke 2117 ,peek (2117)-128B

char 1,3,0,"[32spaces]”
i=1l:x1=p:gosub 300@:goto 11835

poke 2225, peek (2225)-12B

poke 2122, pesk (2l22)+128

char 1,0,15,""

print chrd (27)"t";:15=""

print "Cclr,2down,Brightldatei-namen
eingeben oderc”

print "C[down,Srightlmenue = 'm' /
directory = *‘d'"

input "[down,3rightleingabe (max. B
zeichen) ";1%

if 1%="d” then gosub B02@:goto 401@
if 1%="m"” then poke 2122,peek (2l122)-
12B:goto 200

if len (1%)>6 then 1%="":gotoc 4030
open 2,8,2,"E@: "+1%+" 5, w”

gosub 20000:if ds<>@ then goto 1140
kng=1%

print#2,z

print#g, kns

gosub 20000

For i=1 to z-1

print#z2,ts(i)

print#z, nsCi)

print#2,ys(i)

print#2,ds(i)

print#2,z%$(i)

gosub 20002

next i

print#2,us

print#2,p

gosub 20000

close 2

poke 2122,peek (2122)-12B

char -1,3,0,"[32spacesl”
i=1l:x1=p:gosub S000:goto 11835

=L

1188
3837

2171
53
1547
1897
1256
723
586
1823
558
1853
578
574
1388
573
574
1847
1845
11e4
1410
3318

3820
3383

2361
3419

1388
773
2386
2116
852
618
858
1148
B71
Be23
811
743
218
571
2786
B
538
il
260
1877
1833
2358
1847
1837
1124
1410
3318

3820
3383

eell
3311

2303
211
2RO7
B52
638
878
571
1148
891
843
831
763
933
571
276
564
)
571
260
1868
1933

2358

370
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$51@
Y520
=lalul]
8210
B02@
BRES
8030
B@3c

BO34
BR36

B@37
80238
Be4e

8042
BE4S
Be52
Bloe@
8185
8110
8120
8130
8135
8140
8150
B160
9000
9010
Sez20
9030
2040
9050
9060
10000
leees
10010
10020
10030
10040
10050
10060
lee70
10080
12050
l01e0
1p11@
10120
12130
10140
10150
10160
19170
10180
10190
10200
10300
12310
18320
18330
10400
10405
18410
11000
11205

11lele
1l@ze
11830

119042
11050
11060
11078
11080
11030
11100
111102
11120
11138
11149
11150
11160

gosub S000

goto 282

rem directory

print ”C2home,clcl”®

directory

gosub 2@eee

char 1,38,7,"Crvs] weiter [ofF1”

char 1,30,8, "[cvs,8spacesImitl3spaces,
(=13 0 it

char 1,38,11, "[rvs] spacel2spaces,off]

char 1,38,13,"Crvs] printl2spaces,off]

char 1,30,15, "[rvs,2spacesimit
C3spaces,ocff1"

char 1,30,17,"[cvs,2spaces]’'p’
C3spaces,off]”

get key a%:iF a%$<>” ” and a%<>"p”
Bo4@

iF a%="p” then B100@

gosub 55:gosub S002

retucn

print "C2home,clcl™

trap BO30@

open 4,4

cmd 4

directory

gosub 20000

print#y4

close 4

goto B@30@

gosub 10300

char 1,9,6,t8¢4i)

char 1,9,8,n%C1)

char 1,9,10,ys$(i)

char 1,8 12, a%5¢1)

char 1,9,1%,28(1i)

return

gosub 10300

char 1,9,6,"":gosub 10400

poke 13,64

input t%(z)

poke 15,0

char 1,9,8,"":gosub 10400
poke 19,64

input n%(z)

poke 19,0

char 1,9,10,"":gosub 104020
poke 13,64

input y%$cz)

poke 18,0

char 1,8,12,"":gosub 10400
poke 19,64

input dscz)

poke 19,0

char 1,9,14,"":gosub 10400
poke 13,64

input 2%(z)

poke 15,0

return

For r=6 to 14 step 2

char 1,8,r,"[30spaces]”
next o

return

print chr$ (27)"tCeSrightl”;
print chr$ (27)"bL291eftl";
return
p=l:s%(l)=1:5%(2)=2-1
print "[elr,3down,Bright,fFlashonles
wird sortiert |CFlashofF1”

then

l=sk(p):r=sk(p+1):p~p-2
t=Trmp np= ] p e

on %1 goto 11040,11070,11100,11130@,
11160

gS=ts(d)

if t$(t)>=g$ then 11210
goto 11150

gE=n$(d)

if n%(t)>=g$ then 11238
goto 11150

gE=ysidl

if y$(ti>=g$ then 11250
goto 11190

g$=ds(d)

if ds(t)>=g$ then 11270
goto 1113@

gS=z5(d>

5739
574

574
238
571
1843
1563

1947
1858

1303

2086
2616

1428
107
142
S/
675
608
261
238
S71
256
264
587
583
1370
1176
1506
1613
15e8
142
583
1633
Ba7
712
S77
1442
BO7
700
577
1517
BR7
788
577
1645
B@7
EB8@
577
1518
807
724
577
142
1es8s
2127
294
142
1583
SB@eB
142
2123
3263

1934
1873
2308

743
1446
721
B35
1562
721
783
1457
721
B15
1543
721
7391

11172
11158
iizie
11220
11230
11248
11258
11260
11278
112608
11250
11310
11320
11408
11410
11420
11430
11440
11450
115ee

11510
11600
11610
11620
11B20@
11830
11835
11840
12000
izeie
12015
12020

12030

12035
12040
i2ese
12060
12070
12080

12050
l121ee

i211@
i212e
12130
12140
12158
12168
1217
12175
12180
12200
icees
i222e
12238
12235
122408
13000
13010
13eze
13ece

13024
13e26
13030
13049
13050
1306
13870
13080
13080
13100
13110
13120
13130
13140
£0e20
20005
20010
£200ce
£0e3e
0058

if 28(t)>=g$ then 11290

t=t+l:goto 11500
iF t$C())<=g5 then

goto 11310

if nSC(jl)<=g5 then

goto 11310

if ys(3)<=gs then

goto 11310

iF dS(j)<=g% then

goto 11310

if z$(3)<=gS then
J=j-1l:goto 11500
if t>3 then 1158

hS=tS(E):ES(LI=tS(JI:tB(JI)=hS

hS=nSCE) :nSC(E)=nSCJI):nBCJ)=hS
hS=ysS(t):ysSctI=ysCji:yscyi=hs

hS=dS(t) :dSC(t)=dS()):dS(J)=hS
hS=2zS(t):2S(t)=2$( ) :25( J)=hs
t=t+l:j=3-1

if t<=3 then on x1 goto 11050,11080,
11110,11148,11170

if t>=r then 11610
p=p+2:s%(pl=t:sk(p+l)=r

r=j:iFf 1l<4r then 11020

if p<>-1.then 110810

i=1:gosub 9@ee

poke 2157,peek (2197)-128

p=xl:pcke 3228, x1+48

goto 2@@

rem

poke 222%5,peek (2225)-128

poke 2237,pesk (22837)+128

print "Cclr,2down,2rightlkomplett 7
(J/n) - menue = 'm"'"”

get as:if asS<>”3" and aS<>"n" and as<>
"m" then 12030

iF as$="m" then 12235

if as="3)" then sl=1:s2=z-1:goto 12050
input "Cclr,2down,2rightlvon seite”;sl
if si1<1 or sl>z-1 then 120850

input "C[2down,2rightlbis seite";s2

ifF s2<1 or s2>z-1 or =2<sl then print
"Leclrl”;:goto 12070 :

print "Cclr,2down,2rightlJwenn der
drucker bereit ist”

print "Cdown,2rightleine beliebige
taste druecken.”

get key aS:trap 12230

open 4,4

printi4d chrs (14);uS

print#4,chrs (15)

For x=sl to s2

print#4i,chrs (18);strs (x)" "

11320

11320

11320

11320

11320

print#4, "Feld 1 : ";£8C(x)
print#d,"Feld 2 : ";nB(x)
print#i, "Feld 3 ; ”;ys(x)
print#4, "Feld 4 : ";d$(x)
print#4, "Feld 5 : ";z8(x)
next x

close 4

poke 2237,peek (2237)-128
goto 200

rem

poke 2157,peek (2157)+128

poke 2225,peek (2225)-128

input "Ceclr,2down,2rightlsind sie
sicher (j/n)";a%
if as<>")" and a$<>"n" then 13@22

if a$="n" then 13120

For di=i-to z2-1

if dl1>100 then dl=z-1l:goto 13100
tS(dl)=tS(dl+1)

nS(dl)=nSE(dl+1)

ySCdl)=uscdi+1)

ds(dli=ds(dl+1)

25(dl)=2z8(d1+1)

next dl

o |

poke 2157,peek (2157)-12B

poke 2225, peek (2225)+12B

goto 4500

rem disk error check

if ds=8 then return

print "[Cclr,down,rightl”;ds$:ag=""
print "[down,rightlweiter = return”
get key a%:if a%<>chrs$ (13) then 20030
return

1468
1167
1765

E@3
1753

603
1775

623
174339

623
1777
1125
1121
2553
2553
2638
2383
2553
133
4033

1507
2693
1662
1785

918
£073
1726

558

18947
1875
3676

3534

1687
31e3
1900
2204
2160
3788

3558
3502

1300
6500
1186
BB7
1065
1613

‘1841

1840
T87s
1838
1852
306
264
2007
558

1883
1847
2300

2386
1638
1171
2386
1310
1301

1HHS

1286
1318
315
128
2025
1815
585

bt
1654
2046
2080

142!

Ordnung halten .rm'_t (Uni-Kartei”.
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Krater

- sprengen ist nicht schwer. ..

System: C64/Joystick
Typ: Spiel
Sprache: Basic

Mit Joystick steuert man den Rau-
mer durch die engen, mit Minen
versehenen Tunnel. Die Beriih-
rung mit etwas anderem als der
Landeflache fithrt zum sicheren
Tod. Ein Level besteht aus drei
Tunneln, wobei die Schwerkraft
des Planetoiden mit jedem Durch-
gang zunimmt. Der Clou am Spiel:
Jeder kann weitere Tunnel kon-
struieren und dem Programm an-

fligen!

1) In Zeile 20200 steht die An-
weisung , ON L GOSUB
50000,51000,52000, Von jedem

weiteren Tunnel muB hier die
erste Basic-Adresse angefiigt wer-
den. Beispiel: Tunnel 4 beginnt ab
Zeile 52500. In 20200 muf: ON L
GOSUB 50000,51000,52000,52500"
stehen.

2.) Fiir jeden weiteren Tunnel muf
in Zeile 20219 die Anweisung: ,IF
L=4 THEN L=1" um Eins erhoht
werden. Das Ergebnis unseres

Gut getarnt durch ei- -
nen Hohlengang liegt
die Raumbasis des Pla-
netoiden Klee IV. Poli-

zeleinheiten des Impe-

riums zwingen zu einer

schnellen Landung auf
dem zerkliifteten
Himmelskorper.

Beispiels ware:

.IF L=5 THEN L=1".

3.) Die Tasten , #$%&'Q+—*" ent-
sprechen den verschiedenen

,Bauteilen" des Tunnels. Bricht -

man das Programm mit RUN/
STOP ab und gibt diese Tasten
ein, erscheinen am Bildschirm die
entsprechenden Crafiken. In
PRINT-Befehlen bauen diese das
Spielfeld auf, Die Landebahn muB
sich in der untersten der 28
PRINT-Zeilen befinden. Die Varia-
ble P gibt den X-Achsen-Standort
des Raumschiffes an. Anhand der

drei bereits vorhandenen Tunnel
ist ersichtlich, wie weitere Land-
schaften aufgebaut werden.

Zum AbschluB die Variablenliste:
A B : Hilfsvarible

: Graviation

: MSB-Variable

: Level '

: Horizontale
Beschleunigung

: Vertikale
Beschleunigung

: Positionierung des
Raumers

: Spritedaten

: Runde

: Soundchip

: Videochip

: Musikdaten

: aktuelles Sprite

Die unterschiedlichen Level
befinden sich in den Zeilen:
Level 1 : 50000 bis 50020
Level 2 : 51000 bis 51280
Level 3 : 52000 bis 52250

<

S O R B )

N b4
=
{a]

Viel SpaB beim Spielen und Kon-
struieren wiinscht
Arno Schar! I

U oNOuUuFwUe=

[

12
13
14
15
186

17
18

18

rem
TTEITY M

rEM *%% | Fp #ew
TR M

rem

rem *** hy arno scharl / laerchengasse
35 / a-2601 sollenau *%*

rem **% te)l ,Q0P628/73273 / (c) 18SBg **=

v=53248: poke v+21,E63:poke 2040,224:

poke 2041 ,;225:poke 2042,226: poke 2043,

2e7

poke 2044,22B:poke 2045,223:print "
Cclrc)”: poke 53280,0:poke S532B81,0

for a=14336 to 14336+62:read q:poke a,
g:next

for a=1442@ to 144@0+62:read g:poke a,

q:next

For a=14464 to 14464+62:read g:poke a,

g:next

poke v+42,1:poke w+43,1:poke v+i4,7:
poke v+23,7:poke v+239,7:for x=1 to BO
poke v+2,16@:poke v+3,x:poke v,x:poke
v+1,16@0-x:poke v+4,x*3:poke v+5,x:next
For a=1 to 25:af=a$+chr$ (13):next :
print a%:print tab(15); "Lwhtlwritten
by*:;chrs (133

print tab(14); "Cyellarnol2spacesl]
scharl”;chr$ (13);chr$s (13);chr$ (13);
che$ (132

print tab(l3);”[grnlplease wait...”

For a=14528 to 1452B+62:read g:poke a,
For a=14592 to 14582+62:read q:poke &,
for a=14656 to 14656+62:read g:poke a,

poke 52,48:poke 56,48:poke 56334, peek
(56334) and 254:poke 1,peek (1) and

for i=0@ to Sll:poke i+12288,peek (i+
53248):next :poke 1,peek (1) or 4
poke 56334,peek (56334) or 1

poks 53272,( peek (53272) and 24@)+12
For a=12568 to 12655:read q:poke a,q:

print "Cupl”;tab(13);:For a=1 to 14:

“::For b=1 to 15@0:next :next
for a=33 to 17 step —-l:print tab(al;”,
1985":For b=1 to S@:next

print "Cup,389spaces,upl”

:print tab(17);*, 18385”

print "Cgrn,7upl#fSspaces, purl+Cgrnl

"—([S9spacesl)-"

print "-#[Bspaces]'s-"

print "-%[7spacesl$——-"

print “~'C[ysll*****segrnlf——-"

P pEst e *

for a=150 to 197:Ffor b=l to 3@:next :
poke v+B,a/4:poke v+3,a:next

poke v+8,0:poke v+3,0:poke v+5,187/%:

=)
q:next
21
g:next
e2
g:next
c3
251
24
B37@
25
=5}
10639 7
next
3115 30
print ”
2720 31
3875 a3
33 next
5903 34
sh
52583 35 print
36
5023 37
38
33
48741 49
31
2600 poke v+7,187

2925
3035
3140
5586

3618

1830
2958
2837

3458
3356

15285
14892
1888

852
1813
1186
2eea
1993
3350

3388

>
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lo0002
10001

10002
10083

10004
18005
10006

10007
lov08

ieees
10010
leel1l

10012
10013

10014
10015
10016

18017
10018

leez0
1@e21

1@ece
1@ee3

18885
1@eck

leez27

10028
100302
10031
lee3z2
10033
10034
10035
10036
10037
10038
12035
10042
10041
20000
20005
20010
20015
20020
20025
20030
20035

20040
20045
20050
20055
20260
200865
20870
20075

={la=]]
20030

20835

20100

CEM *H% |, k&

data 120,0,30,252,0,63,252,8,63,252,0,
§3,252,0,63,252,0,63,252,0,63

data 252,0,63,252,0,63,252,08,63,252,0,
53,852,0,63,126,0@, 126, 126,0, 126

data 127,0,254,63, 1S5, 252,63,255, 252,
31,255,248, 155855, 240 ,3, 255,159

data @,126,0

Cem - .- F - -

data 25538555 254 255, 855,255,255, 255,
Ao e T T e T

data 255,255,254,252,0,0,252,0,0,252,
8,0;,85850,0,255,855,9,855,2855,128
data 255,255,128,255,255,0,252,0,0,
252,0,0,252,0,0,852,0,0,252,0,0

data 252,02,0,120,0,0

CEM W*% o =&

data @, 126,@, 3,255,192, 15,255,240,31,
EsS; a4l B3, 855, dad b3, 185, e5c

data 127,0,254,126,0,126,126,0, 126,
252,0,63,252,0,63,2852,0,63,126,0, 186
data 126,0,126,127,0,254,63,1585, 252,
BaEsE a5l 858, @4l 15855 4l

data 3,255,192,0,126,0

CEm %%% yFfg wwe

data @,60,0,0,66,0,0,128,0,3,0@,182,28,
@,56,224,0,7,144,0,9,142,0,113

data BS5,255,13@,64,0,2,32,0,4,32,24,4,
16,36,8,B,36,16,1%,66,112

data 25,129,152,48,255,12,32,0,4,32,0,
L S B o B e 2 e G

rem *4s ,fo + antrieb ===

data 0,60,0,0,66,0,0,129,0,3,0,192,28,
@,56,224,0,7,144,0,8,142,0,113

data 6S5,255,138,64,0,2,32,0,%,32,24,4,
16,36,8,8,36,16,14,66,112

data 25,129,152,48,255,12,32,0,4,32,
34,4,112,136,14,248,36,1589

rem **® gxplosion *%«

data 128,2,2,2,4,0,0,0,64,4,0,2,64,8,
4,0,128,128,4,0,0,32,18,36,8, 152,128
data ©,126,0,2,255,65,8,1826, 144,65,26,
e,e,72,136,2,2,0,0,0,65,16,128,0

data 0,8,0,0,0,32,64,0,0,2,2,1

rem %*% zeichensatz %%

data 128,224,182,24@,252,248,250,255
data=1idol 157 635285

datasp55.248 182 234 a4a, 284 1192128
data 255,15,63,7,15,3,7,1

data ©,0,16,20,28,85,255,255

date 224,24B8,240,252,182,240, 128,182
data 3,31,7,15,7,63,15,7

data 255,178, 255,24,24,24,255,153
data 129,66,60,252,63,60,66, 123

data 126,1238,157,161,161,157,128, 126
data 255,255, 255,255, 255,255,2855,2855
rem

T M

ram *** yFo - main program %%«

rem W

rem

for a=1 to 15:poke 53287,a:poke S328B,
a+l:poke 53283,a-1:Ffor b=1 to 5@:next
imext

for a=15 to 2 step -1:poke 53287,a:

poke 532B8,a+l:poke 53289,a-1:for b=1

to 50:next :next

l1=1:g=@.1:print "Chome,7spaces,wht]...
Ceynlpress Cgrndflfcynd to stert
Cwhtd

For a=1 to S5:read y:read x:read z

si=54272:pokea si+24%,15:poke si+5,25:

poke si+E,BB

poke si,x:poke si+l,y:poke si+4,17
for £t=1 to z*1.3:next

get a%$:if aS=chr% (133) -then poke si+
24%,0:1=1:goto 20200

poke si+4,0@:poke si+5,0:poke si+E6,0:
next

wait 188,133

data 52,359,133 ,49,58,133,52,39,133,52,
39,200,43,215,600,0,0,200

data 58,138,100,58,138,100,58,138,133,
b5 IBE 19369, 1575193769.157,133

data B5,18B1,133,52,39,133,38,18,400,808,
@,2e0,52,33,160,52,39,100

B67@
Blez
BE651

Be8
7744
7178
6332
1523
6588
7837
7eee
1867
6688
6263

S041

6688
6263

5768

7054
6518
esaa

3654
2474
3688
2266
2510
3430
2591
3423
3263
4833
3167

S246
E012
4350

2023
1001
2834
1388
3BB8
2218

1254
5891

c8B@

5637

28105
£e118
£0115
2@120e
c@elas
20138
28135
22158
20200
20201

2020z

20210
20211

cecla
20213

2ec2l4
20215
20216
20217
20218
20218
20220
20221
20222
20223
20225
Y2800
42801
40802
10803

10804

408025

42806

$@B807
10808
4@B@3
@810
$@B811
50000
Seeo1
Seees

Seee3
50004

50805
Seees
58807
seees
Seees

Seele

data 52,38,1008,52,39,100,58,138, 100,

65,181,108,65,181,133,58,138,133

data 65,181,133,58,138,400,0,0,200,43,

S8, 100,43,58,10@,45,58, 100

data 43,58,100,52,39,100,58,138, 100,

58,138,133,52,39,133,58, 138,133

data 52,33,400,0,2,200,43,213,100,43,

219,100,43,2138,100,43,219, 102

data 43,219,1008,52,39,100,338,18,133,

34,207,133, 32,219, 133,32,219, 400

data 0,0,200,58,138,100,58,138,100,58,

138,133,58,138,133,52,338,133

data 52,339,800

wait 188,133

poke S53280,0:poke 53281,8:on 1 gosub

SP000,5100@,52000: print "Chome,yell”

tab(31);”level: ";1

For a=0 to 11:poke v+a,B:next :poke v+

£9,0: poke v+23,0:x=140:y=50

poke v,p:poke v+1,225:poke v+, p+30:

poke v+3,225:poke v+4,p+60@:poke v+5,

ccS;:a=1:2z=6

hx=int (x/256):iFf hx=1 then poke v+1E,

56

poke v+z,x-256*hx:poke v+z+1,4:poke

53278,0

if x<256 then poke v+15,0

z=6:if peek (56321)=254% then m=m-1:z=

B:poke v+B,0:poke v+7,0

if peek (56321)=253 then m=m+l

if peek (S56321)=251 then n=n-1

if peek (56321)=247 then n=n+l

a=pesk (53278):if a=15 or a=23 then

gosub 40820

iF peek (S56321)¢>254 then poke v+B,0:

poke v+3,0

iF y>210 and m<4% then l=1+1:4iF 1=4%

then l=1l:g=g+@.1l:c=c+1

iF y>21@ and m<4 goto 2@2€0

if x<24 then n=0:x=24

if x>320 then n=0:x=320

iF y<50@ then m=0:y=50

me=m+g: Xx=X+n:y=y+m: gote 20210

poke v+10@,x-256%hx:poke v+11,y:poke v+

z,0:poke v+z+l,0

poke si+5,0:poke si+65,0:poke si+4,0

si=54272:For x=15 to @ step -@.3:poke

si+24,x:poke si+5,15:pocke si+6,0:poke

si+l,40

poke si,200:poke si+4,123:next :poke

si+4,0:poke si+5,0

For a=1 to 15:poke S53287,a:poke 53288,
a+l:poke 532839,a-1:For b=1 to S5@:next
:next

for a=15 to 2 step -1:poke 53287,a:

poke 53288,a+1:poke 53283,a-1:for b=l

to 50:next :next

print "Chome,3down,llright,whtlg a m &
[3spaceslo v & rl3spacesl!”:poke 188,
@:wait 198,1:poke 158,0:1=1

poke v+21,0:print "l[eclr,3downlyou have
reached round ";c+l

print "[downland were destroyed at
level ";1

input "[3downldo you want to try again
*.ag

if a$<>"n” then m=8:n=0:poke v+21,E3:

goto 20208

sys B4738

print "[eclr,grn,4downl”

print "#":print "-([4spaces,redl+Cgrn,

32spacesls”;

print "-#'‘'Cl@spaces,cedl+Cgrn,

23spacesls-";

print "-———#'C31spaces])—-";

PEINEEE et ([Bspaces]'[2@spaces]$———
print "-———- %CBspaces]S-#[ 14spaces,
redl+Lgcn,3spacesl)--——-";

pEinE f———c— 2 tige— ([ 1 7apacasli=—=
print ” %[ 1Bspacesls---
print e %[17spaces]’'$-——-
pri;t b e mm s %[ 3spaces,redl+
Lpgrn,13spacesliS————=—— i

e Ly e e (ClBspacesl)———==

s

6718

5301
6637
S630@
BBE2
B443

B@7
1254
5853
339382

EB37

2666
1118

21a7
5003

2430
2465
2551
3075

3661
38988
1661

1782
18688

1614,

2008
4624

' 2058

5820

3327
5246

EQ1R2

5650

3552
3004
2918
2880

717

828
2821
2304

2BEB
2771

3128
3634
3767
38B4
K Hs
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50031 print Y-m—=r=—————ca (ClBspacesl)—-———-- 3331 51210 print "————(ESspacanS ———————————————— %701
SOGIE- nednpt = ———— = (ClBspacesl)-————-— 4131 51220 print ”——-—(Eaﬁpaces]) ———————————————— Y842
S@@13 print "o—m-e-mmmmea—aa #'C16spaces]&——-— 40394 51230 print "--—-#Ewht]*‘“"***[grn]s ——————— 5560
SAGIHE ALt e e #[1BEspaces])-—— 4@72 Sl U e G e e e e 5535
S0@15 print "-————mrmmmme—aa—— (L1S5Sspaces]S— 4136 512580 p=160:return 791

———— S2@88 print "Celr,grn,Z26spaces]’'’''§-——-—-———-—— St Bl
S@@16 print “- ([14spaceslS—- 4224 =

_____ ", 52810 print “#[E4spaceslS-——---———————=--=". 3267
50017 print "—-—mm——mm #''''[7spaces] S@23 52020 print "-([228spacesl]f-——————=———=—o-o S 3453

e ", 52030 print ®-([1@spaces]’'''''!'! 'V ig——cwuw 4539
50018 print " i Cwhtl SNEHT S s e Bs

T Pt o L " 5204@ print "-EESspacEs]S —————————————— %&%&- 4388
S0018 print Y-mmmemaaa—a 5535 | 000 ——memeea

———————— s 52050 print "—(EEspacss]3————“——*2&232&2 4170
Seo20 p-BG:raturn BEBG [ngacagj& ————————— s
510800 print "Cgrn,clr, 3downl™ B33 S2060 print "—(EEspacas]J ———————— (Cllspaces] 3658
51018 print "#'''" 838 Y e i e
'S1020 print fo-—=gplrreis 1552 S207@ print "-([Espacas]) ——————— %L 12spaces] 3528
S1ZAE printussmes———— #'’'?'[1Yspaces,pur] 3636 D

+Lgrn, 7spacesls"”; S2@8@ print "—(EBspacss]J —————— %C14spacesl&- 3339
BIOM0 print i msas et s ———— #'''[17spaces] 4814 | =  —————o

=il 52038 prxnt "—(£SSFBCBSJ&‘“4&ZE15QPEEESJ)——— S
51050 prlnt e e e e L 4341 —

[13spacesl’'$--"; 52108 :‘nt "=(CL1@spaces]&%[18spacesl&~----- 2881
51060 prlnbiEtae e e s e e L 45ez g

[l1lspacesl$----"; | S211@ print "-(L32spacesl&----- L 2462
Rl B o g 2 e e S e e el e e ¢ 4673 S212@ print "—([335;acas]&——--“; 2397

[1@spaces])—=~-= = 52138 print "-#(34spacesii&---"; eee?
=t = ol o g B Ry el e e S % 4575 S214@ print “--(L13spaces,purl+igrn,Sspaces]l 2729

Cllspaces)$-——--- e Y#[Sspacesl)———";
L L e e e % 374c 52150 print "--#[23spaceslS-([Bspacesl&--"; 2322

[llspacesl]$———--- Y 52160 print "---#'(2@spaces])--([8spaces])-- 3115
TR e L b oo o o e it i e %&—--%[Sspaces] Y631 i

il M o M e e S2170 print "—m==- #(1Sspaces]S--([Sspaces]&- 3005
ST DO Ly h e o i e e %[Espacesl&% $425 o

[Sspaceas]f~——=—===—== i 52180 print "——===-- #'Cl6spacesl])---( 3138
5110 print lessestesmnmme= %Cl2spaces]'S---- 41508 (Sspacesl)-";

------- e 52180 print "=—-------§'[l4spaces)S---( 3185
BL1SQEprint @ = %8--%L1lspaces]’'$~—--- $YLE C1@spacesl&”;

-------- s 52200 print "-----=-----§'Cllspaces])----( 3605
S1180 prink !eshemea ”EEspacesJ& iL11spaces)] 4405 [1@spacesl)”;

D s S S e #''[Bspaces)s----( 4@12
51170 print '--r==== Atlsspacasjs ------------ 4@s2 C1@spaces]s"”;

Sl 52820 print P-——--=r———---—- R R R i 4821
S 2o ol i o S %L1Sspaces]'$-—==—====-== 4125 [Sspaces])-";

———l 52230 print "—————————mm e # 5377
54180 print i Y===a= %C1l3spaces]’ 'B-————==rr=—- Y559 Cwhtl*ssssssulornls-";

''''' 3 SEedd print Pesmese o e eem e G EAE
51200 ‘print "====%X[10apacas]’’ ' §=———rr=cec=-- | Lo o el P RRREE R ARy ",

""""" 15 52250 p=30: return 886

Wenn das Imperium zuriickschlagt . . .

wasser im

System: C64/Joystick
Typ: Spiel
Sprache: Basic/ASM

Ein starker Gegner stellt sich mit
seiner kampfkraftigen Flotte: Es
ist der C64. Eine Seeschlacht ent-
brennt, Sieger ist, wer alle gegne-
rischen Schiffe versenkt. Nach
Start durch RUN fordert SVS auf,
einen Joystick in Port 2 zu stecken.
Driickt man den Feuerknopf des
.Freudenkniippels", erscheint
das Eingabemenii: Links das Spie-
lerfeld (SF). Dort setzt man seine

Schiffe versenken ist
ein beliebtes Spiel.
SVS ersetzt den Mit-

spieler und beweist:
Der C64 ist nicht auf

den Chip gefallen!

Schiffe (1x4, 2x3, 2x2 Felder
groB). In dem rechten Feld (CF)
sind die Schiffe des Rechners ver-
teilt. Im SF steht oben ein weiBes
X, der Cursor. Das untere Drittel

Commodore 64

des Bildschirmes zeigt die zu set-
zenden Schiffe mit zugehérigem
Quadrat (links davon). Mit dem
Cursor fahrt man das entspre-
chende Quadrat an und wahlt mit
Feuer das gewiinschte Quadrat.

Treffer — Versenkt
ST

Zur Bestatigung wird der Cursor
schwarz. Er gibt die Lage des
Schiffsbugs an, falls sich der Cur-
sor bei erneutem Knopfdruck auf
einem freien Feld im SF befindet.
Wenn alle Schiffe gesetzt sind, B
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wird das Programm nach Anwahl
von EXIT fortgesetzt. Wenn im CF
der Cursor erscheint, steuert man
ihn mit dem Joystick. Mit dem Feu-
erknopf schieBt man. Nach Fehl-

schiissen ist der Computer an der
Reihe. Unterhalb der Felder steht
die Anzahl der Schiisse und ver-
senkten Schiffe. Unterbricht das
Programm, startet man es mit

GOTO 80 erneut.
Hat der C64 einen Treffer erzielt,

errechnet
nach einem Algorithmus,

er weitere Schiisse

A. Buschhiiter IS

m Ul + wWwnuroe

~1

1@
11

12
20

30
10
=1"]

55
60
70
B2

=[]
1e0
110
120

130
140
150

160
17@
180
180
200
210
215
228
221
===
2e3
==t
225

226

ce’
230
240
250
260
270

280
230
300
3ie
320

330
340

rem HEBHHHRNERE

rem titelsprite

rem HHEHREREHAES

data 16,[2spaces]0,[2spaceslB8, 4@,
[2spaces]®, 20, 16,L2spacesl@

data [2spaces]B, 16,[2spacesl@,
[2spaceslB, 16, 56,[2spaceslB, 146
data 40, 73,124, 40, 62, 17,855,
[E2spaceslB8

data [2spaces]l,[2spacesll,[2spacesld,
[2spacesll,[Bspacesll,[2spaces]d, 15,
255

data 224,[2spacesly4,
2, 16,128,(2spacesll
data 17,[2spacesl@,[2spacesll, 147,

16, B4,[2spaces]

Cespacesld, 15,147,224

data 18, B4, 165,231, 57,207,[Z2spaces]
8,130

data 32, 16, 68, 16,224, 56, 15

v=53248: poke v+21,6:poke 2042,13:poke
2@41,13:For i=@ to B2

read a:poke B32+i,a:next :poke v+4@,1:
poke wv+41,1

print "Ceclr,4down,whtl” tab(
12)"schiffeversenken”

poke v+1B,2:poke v+2,24:poke v+4,B4
poks v+3,73:poka v+5,73

print "C[2downl"” tab(l2)"joystick port
5 A s

for i=0 to 4@00:next :poke B46,7-peek
(B4B) -

print "C2downl” tab(l4)”press button
C3upl”

p=peek (56320):if (p and 16)<>@ then

S

clr ;:poke BS,peek (122):poke BB, peek
(123): poke 53265,233:poke 56333,31
Cem CEEE IR E LR LT L]

rem mp: chr-rom => ram

cem HHHHRHAHAHERERNENY

data 120,163, 51,133,[2spaces]l, 169,
[E2spaces]@, 133

data 95,133, S@,133, 68,165,208,133
data S6,1EB3,240,133, BS,169,224,133
dats 81, 32,181,163,168, 55,133,
[Bspaces]l

data BB, 896

rem HHHHHHHEHAHHE BRI
rem mp: setcurs (sysBBEB6,x,y,text)
rem HHHHHHAHAHAAHRNHHEHE RS
data 32,253,174, 32,158,183,134,211
data 32,253,174, 32,158,183,134%,214
data 32, 16,228, 32,253,174, 765,168
data 170

rem HEHHHHBHARABHRHANAHANRNS

rem mp: setmob@® (sysBBS,x,y)d

rem HEHAHAHAHARRRRHAHAERAHENE

data 32,253,174, 32,138,173, 32,170
data 177,141, 16,208,14@,[2spaceslO,
2e8, 32

data 253,174, 32,158,183, 142, [2spaces]
1,208

data 96

rem HHHHHAHHEYE

rem chr: heck

rem #HHHHHAHHEHE

data Bl:rem <shift-g>

data 252, [2spaceslE,227, 35, 35,227,
C2spaceslB, 252

data 1@07:rem <c= -g>

data 165,165, 189,128,129,195,126, B@
rem ### mitte ###

data B4:rem <shift-#*>

data 255, [2spaces]@,255,126,126,255,
[2spacesl@, 255

data 95:rem <c= —-*>

data 165,1B8,183,189,188,189, 185, 165

1827
2462
251
2051

2852
2581
2881

2380
3841

3412
3207
3034
2583
2573
2468
2852
2708

S274

3056

3064
294e
2947

=171

3112
32e8
3177

578

3084

2738
3037

Y51

B4B

3188

768
1166

ESB
3004

EBB
1048

350
360
370

388
338
100
410
1208
4650
170
80

9@
See
510
520
5308
540
550
SE@
57@

SB80

5380

=11"]
510
620
6302

640
6508
660
570
680
530
702
710
720
738
740
750
760

765
770

780

7908

795
Bee

gle
820

83e
8B40

B58
BE@

rem ### bug H##

data E2:rem < '>' »

data [2spacesl]3, 12, 485,188,188, 43,
12,C[2spacesl3

data 3@:rem < 'T' >

data 24, 24, 36, 36, 66, 50,153,165
rem ### explosion H###

data 65:rem <shift-a>

data 126,255,255,218, 24, 24, B@,255

rem H## welle HH4#

data 67:rem <shift-c>

data [2spacesl@,[2spacesld, 24, 6@,

231,185,[2spaces]@, [Espaces]@

rem ### Feld #H4#

data 3S:cam < 'H' >

data 255,128,128,129,1839,128,189,255

data -l:rem ** chr enda **

rem HERHHHHBHAANEY

rem sprite: cursor

rem HHEHRHHAHHEHAS

data 16:rem block 16 (50176-50233)

data 1895,[2spacesl®,[2spacesld,231,

[2spacesl]d,[E2spaces]d, 126, [2spaces]d

data [2spacesl@, 60,[2spacesld,

[2spaces]®, 60,[(2spaces]d,[2spacesl0,

126

data [2spaces]@,[2spacesld,231,

[2spacesld,(Espacesl?, 185

data -2:rem ** ‘cursor’ enda **

rem HH# kanone #H#

data 17:rem block 17 (5@024@-5030@3)

data 15,128,C2spacesl@, 15,152,

(2spaces]@,[2spaces]?7, 48

data CEspacesl@,255,224,[Bspaces]d,

255,224, [2spaces]@,[Espaces]?

data 48,(2spaces]®, 15,152,[Espacesld,
15,128

data -2:rem ** 'kanone' ende **

rem ##H# schuss H##

data 1B:rem block 1B (5@0304-503E7)

data [(2spacesl@,[2spacesl®,[Espaces]O,

[2spaces]@, [2spaces]@,[2spaces]O,

[2spacesl0, [2spaces]d

data [(2spaces]@, 63,[2spaceslO,
C2spaces]@, B3

data -2:rem ** ‘schuss’ ende **

data -3:rem ** sprites ende **

rem H#H#

rem init

rem HEHH

v=53248: s=54272: Jp=56320: 8=65: sm=B8391:

rem vic,sid,controlport 2, 'set mob'

poke jp+5,40:rem cursorgeschu.

ba=49152: Fa=55256:sc=B66: rem bs-addr.,,

Farb-addr., 'set cursor’

def fn t(x)=pesek (po+x)<>e and peek

(po+x)<>16@ and pesk (po+xJ)<>B7:rem fe

1ld frei 7

def fn F(x)=peek (F+x) and 15:rem Farb

e

def Fn j(x)=C(o and X)=0:rem Joystick
Fl=s:Fh=s+1:w=s+4:ah=5+5: hk=5+6: la=a+
24:rem sid-addressen

poke v+32,6:poke v+33,6:print "Lcbm 71
":rem rahmen-/grund-/schrift-farbe

def fn x(h)=int ((h-24)/B8):def fn
glhl=int ((h-5@)/B):rem x/y-koordinate
rem schiffe: waagerecht
wS(1)=">[2shift *IQ":wS(2)=">[shift *]
Q7 :wS(I)=wS(2) :wS(HI=">0" ; wS(5)=">0
rem senkrecht

sS(1)="7[1left,down,cbm *,left,down,
cbm *,left,down,cbm gl”:s$(2)="TLleft,
down,cbm *,left,down,cbm gl”:s%(3)=
sS(2):s5(4)="1Lleft,down,cbm gl*:
s35(5)=s5(4)

E48
2510

B34
2921

=1=1]
3366

=1=1:]
2222

654
4320
BE6

654
2300

1985

2061
632

B58
2341

2658
2387
630
662
1447
1303

B30
B34

$E50

760
2292

4750

1877

iz2e8
4381

2481
1248

6011

8259
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B70
BBO
B30

800
910

920
940
850
960
; 970
i 960

930

1000
1210

1020
1030

1040

1845
1858
1060
1870
1875
1880

1850

liea
1110

1120

1130
1140

1150

1160
117@
1188
1130
1200
121e
1220
1230
1250
1260
1278
1280
1250

1300
1310
1320
1330

1340
1350
1360

1370
1380

1350

1400
1410
1420
1430
1440

1450

rem x-koordinaten der menuefelder L[x()
J und laenge der schiffe [1(1]
x(1)=1:%(2)=10:x(3)=18: x(4)-26: x(5)=
33:1C10=4:1C2)=3:1C3)=3:1C4)=2:1(5)=2
if peek (2)=1 then 1040:rem datas scho
n gelesen T

For i=B32 to S15:read a:poke i,a:next
sys B32:poke B50, 16@:sys B32:poke
56576, peek (565763 and 252:poke v+e4,
10

poke B4B8,152:rem bs=> Sc@e

read z:iF z<@ then 8970

For i=@ to 7:read a:poke 539392+8B%z+i.,a
next :goto 940

read z:if z=-3 then 1010

for i=@ to B2:read a:if a>-2 then poke
ba+z*E4+1,a: next

if a<@ then for i=i to E2:poke ba+z*
B4+1i,0: next

goto S7@

for i=@ to 2:poke S0@16B+i,16+i:next :
rem sprite-block-addressen

for i=@ to 5:poke v+i,B:next

poke v+39,1:poke v+40,0: poke v+41,0:
poke 2,1

poke B4B,4:print "[Cclrcl”:poke B4B,1392:
rem sprite-zeiger setzen,bs (1024) loe
schen

poke wv+24,10

rem HEHEHAHAS

rem bs-aufbau

cem HiHiihiae

poke 53265,27:poke 56333, 159
a$="CCCCCCCCCCCCCCCLE” ; a%S=as+”
[Sspaces]”+a%$:print “Lclrl”a%

For i=1 to 15:print "CHHHHEHIHSHEEEENC
[Sspaces]C####H#AHHHHEHHHC" : next
print as

For i=1 to S:sys sc,x(i), 18, “"[chm 7,
rvs] [off,cbm B,right]"w$(i):print
print tab(x(i))"[cbm 7,rvs] LofF,

cbm B,rightl]”ss(i):next 4

sys sc,cB6,23, "[cbm 7,cvs] [ofF] EXIT
xk=32:yk=58: xg=164: yg=58: xs=xg: ys=ug:
poke v+21,l:rem sprites x/y

poke v+2,xg:poke v+3,yg:poke v+4,xs:
poke wv+5,ys

sys sm,xk,yk:rem sprite setzen

rem ### Jjoystick-abfrage ###

o=peek (]jp)

iF En J(1) and yk>5B8 then yk=yk-B

if Fn j(2) and yk<242 then yk=yk+B

if En jC4) and xk>*32 then xk=xk-8

if Fn J(B) and xk<320 then xk=xk+B

if £n JC1B) then gosub 13B@:goto 2960
goto 1160

rem HEHHHHHHHHAHEHHY

rem toene: explosion

cam HHEHHHHHHHAHHHEHY

for 3=15 to @ step -1:poke la, ):poke
ah,15:poke hk,DQ:poke Fh,l:poke Fl,20:
poke w,129

next :poke w,@:poke ah,@:return

rem ### pFaifen #HH#H

k=150~

poke la,15:poke ah,96:poke hk,S5S:poke
Fh,k:poke Fl,120:poke w,17:return

rem Hi# 'wasser’' #HHH#

for j=8 to @ step -.B:poke la, ):poke
22515:pnk3 hk,45:poke £h,100:poke F1l,
poke w,128:next :poke la,@:poke w,@:
poke ah,®:return

rem ### signal HHH -

poke la,l15:poke ah,21:poke hk,0:poke
Fh,114:poke Fl,162:poke w,17

for j=1 to 15:next :poke w,@:poke ah,
@:poke la,@:return

rem HHEHEHEHEHHEAHER AR

rem schiffe setzen (comp)

rem HHHHAHHHEHEREHHRHEREY

forc=1 to 'S

r=sgn ( int ¢ rnd (@)*3)-1):if r=0
then 144@:rem richtung des schiffes
®¥=int € rnd C(@J)*15)+1l:y=int ¢ rnd C(@)*
15)+1:rem position des sch.

7315
1741
2345
5530

1053
1504
3085

558
1874
3038
3286

600
2723

1730
3273

2750

838

2454
4220

47@3

427
3544

2250

18B6
Ee20

4413
1886

504
243
2485
2263
2343

2012
B11

S234

1357

B@7

S234

4913

2627

4810

3491

B42
2732

3353

14608
1470
1480

14890
1500

1510
1520
1530

1540

1558
1560
1570
1580
1530
1600
1610
1620
1630
1640
1658
1668
1680
16380
1708
1710
1720

173@
1740
175@

1760
1770
1780
1738
1820
iB1@
1820

1830
1848
1850
1860
1870
1880
1850
1300
1310

139209

1830

1840
1850
1860
1880

1850

cooe

201e

2020
2030

2040
2052
=e1=1)
2070
ceB0
2038
2100
2118

2120

po=4917'4+x+40%*y : pb=18465+x+4@*y:rem neu
er bs/ alter bs

For j=0 to l(c)-1:p=peek (pb+j*(—(r=-
1)*38+1)):q=peek (po+j*(-(r=-1)%39+1))
if p<>32 or q<>35 then 1440:rem positi
on besetzt 7

neaxt

For J=@ to l(c)-1:poke pb+j*(—(r=-1)*
39+1) ,4B+c:next :rem sch.-nc. auf bs(l
224)

cx(e)=x:cyle)=y:cric)=r

next :xk=208:yk=58

sys sc,1,17, "CrvsICOMPUTERCofF]: " spcC
18)":Crvs]SPIELER

a=int ( rnd (ti)*S):if a/2=int (a/2)
then 15@0@:rem comp

goto 158@:rem spieler

rem HHHHHHAHIH

rem spielerzug

rem HHHAHHHHHEN

poke v+21,1:gosub 2350

sys sm, xk,yk

o=peek (jpl:rem ### jJjoustick ###

if fn JC1) and yk>SB then yk=yk-8

if Fn J(2) and yk<17@8 then yk=yk+8

if Fn J(4) and xk>208 then xk=xk-B8

if fn j(B) and xk<32@ then xk=xk+8

if £n JC(1B6) then 1630

goto 1600

poke v+21,0:rem ’cursor’ aus

rem ### schuss auswsrten ###

b=415+Fn x(xk)+4@*Fn ylyk)
p=b-415+ba:if peek (b)=32 and peesk
(p)<>16@ goto 1B85@

if peek (p)>S3 then 1590:rem
g=peek (b)-48:ctlgl=ct(gl)+1
sys sc,fn x(xk),Fn yCyk), "CwhtlA

Ccbm B, leftl”;:gosub 1290

print "A

if ct(gl<>1c(g) then 1B4@

print "C[blkl”;:sys sc,cx(g)+22,cylq), ;
if crig)=1 then print w$(g):goto 1810
print s%(qg)

print "Ccbm 71":cv=cv+l

sys sc,38-1(qg),17+q, "[Cblkl"wS(g)*
Ccbm 71”:rem versenkt

if cv=5 then 21390:rem spielende
ps=ps+1l:goto 1588

gosub 1350:ps=-ps+1

poke p,16@:poke Fa+p-ba, 1%

rem #EHEE4HE

rem comp-zug

rem #EHEREHH

gosub 2350

poke v+2,16%:poke v+3,58:poke v+21,2:
poke v+4,1B6Y4

iF (zt) or x then x=@:gosub 2390:ifF x
theg 199@:rem war letzter schuss treff
er

x=int ¢ rnd C(ti)*15)+1:y=int ¢ rnd
(ti)*15)+1: po=ba+x+4@%y: p=peek (po)
f=peek (Fa+x+4@*y) and 15

if p=e or p=16@ or F=@ then 1930
g=peek (po-1):r=peek (po+l)

if int ( abs (x-y)/2)<>abs (x-y)/2
then 13930

for J=@ to y*B-B:poke v+3,yg+J:next :
poke v+5,ys+y*B-8:poke v+21,6

for j=@ to B*(15-x)+1B step B:gosub
1320: poke v+4,xs-):next :poke la,@:
poke w,@

poke ah,@:po=ba+x+4@*y: p=paek (po):cs=
cs+l

if p<>35 then 2050

poke po,l1E60:poke Fa+x+40%y,14:poke v+
21,2:gosub 1350

poke v+21,0:goto 1590

poke po,e:pokes Fa+x+40%*y,1:gosub 1250
poke Fa+x+4@8*y,15:cx=x:cy=y

pt=peek (415+x+10*yl-48
ptlptl=pt(pti+1

if pt(ptl)=1l(pt) goto 21182

goto 1500

pv=pv+l:sys sc,px(pt),pylpt), "Cblkl";:
x=0

if r(ptl)=1 then print wS(pt):goto 2140

'dangben’

3772
7053
1883

130
4575

2287
1106
B3

3422
722

1512
578
533

2432

2473

23391

2343

1336
5B3
831

2467
3364

1744
2113
2382

2cB
1475
2483
2011

586
1335
2BB63

1515
1472
13394
2087

B17
2627

3885

5327

1784
2067
1829
3218

5850
5163

3423

1467
3705

1482
2181
2638
2623
1554
1766

585
3857

2163
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2130
2140

2150
2168
2170
clB@
2158

2200
2210

2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2250
2300
2310
2320
2330
2340

23508

2360
2370
2380
2380
paES
2400
2430
2450
2470
2500
2530

2550

2570
2580
2610
2630
2670

2680

2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2750
2800
2810

cB20

print sS(ptl

sys sc,B,17+pt,wSC(pt)”Lcbm 7]":gosub
2810

if pv<5 goto 1300

rem ####

rem ende

rem HHEFH

print “"Chome,wht]”: poke v+21,0:if cv=
S then 2240

For j=1 to 5:if ct(j)=1(32) then 2230
sSys sc,ex()2+22 ,cyly), ;:if colCji=1
then print w$cjd

iF er(3jl=-1 then print s$C))

next :goto 2280

for J=1 to 5:if pt(Jl=1C3)) then 2270
sys sc,pxCJd,pylyld,;:if rl))=1 then
print wsCj)

if r(j)=-1 then print s35(j)

next

sys sc,5,18,;

if pv=5 then print "Pech gehabt | Sie
verlieren !

if cv=5 then print "Hurra !
gewonnen | !

print tab(l2)"Nochmal (J/N) 7

get a%:if a%="j)" then run B2

if as$<>"n" then 2320

print "Cclr,ascl%42, 3down,3cightldann
eben nicht ! ":end

sys sc,10,17,"[cbm 7])"cs tab(28-len (
str$ (psJ))Iips:return

rem HHHHHHHREEY

rem comp-taktik

ram HEHHHHEHEHH

iF 2t>@ then.cx=x(zt):cy=ylzt):zt=zt-1

X=CX:y=cy: po=ha+x+10%: F=Fa+x+1i0*y

if peek (po)<>e then x=0:return

if peek (po-1)=e and Fn t(1) and Fn

FC1) then x=x+1:return

if peek (po+l)=e and £n t(2) and fn

FC2) then x=x+2:return

if peek (po+l)=e and peek (po+2)=e and

Fn t(3) and £n £C3) then x=x+3:return

if peek (po+l)=e and fn t(-1) and fn

F(-1) then x=x-1l:return

if peek (po-1)=e and fn t(-2) and En

F(-2) then x=x-2:return

if peek (po-1)=e and peek (po-2)=e and

Fn t£(-3) and £n £(-3) then x=x-3:

return

if peek (po-4@)=e and Fn t(4@) and Fn

FC4@) then y=y+1l:return
if peek (pot+4@)=e and Fn

F(-4@) then y=y-l:return
if peek (po-40)=e and Fn

£(-8@) then y=y-2:return
if peek (pot+4@)=e and Fn

FCBB) then y=yu+2:return
if peek (po+4@)=e and peek (po+B@)=e

and Fn tC12@) and fn F(120) then y=y+

J:return

if peek (po-4@)=e and peek (po-B@)=e

and fn t£(-12@) and fn EC(-120) then y=

y-3:return

re=int C ©nd CEi)*3)-1:if rr=2 then

2700

rs=int ( cnd (ti)*3)-1:if rs=@ then

2710

PP=rCs*(-(rr=-1)*39+1)

pg=4l-abs (ppJ)

iF Fn t(pp? and £n F(pp) then b=pp:

goto 2780

if Fp tl-pp) and Fn F(-pp) then b=—pp:

goto 278@

if fn t(pg) and £n E(pg) then b=-pg:

goto 278@

if fn t(-pg) and Fn F{-pg) then b=-pg

if abs (b)=1 then x=x+b:return

y=u+hb/4@: return

rem :

n=pt:r=rinl):l1=l(n):x=pxinl:y=pyinli:p=

ba+x+4@*y

iF- peek (p+(-(Cc=-1)%39+1)*1)=g then

Sie haben

t(-4@) and Fn
t(-B@) and fn

t(BB) and Fn

75
2657

1e53

2340

2551
3760

1746

483
c632
2786
1768

130

816
3446
36't4
2322
1532
1448
2648

3086

3867
3552
1826
3702
3758
4975
4108
4110

517

2870
747
3788
2905

5632

55508

2987
2984
2441
1338
2682
£BEB
2734
2197
1586
717
1737

7206

2830

£B40
2850
cB602

2870

2882
cB8306

2900

2910
2920
2921
2930
2940
2350
2960
2370
2375
2380
2950

3010
3820
3030

3050
3055

3058
3060
3870
3280

3030
3100

3110
3120

3130

3140
3150

3168
3170

3180

3150
3200
3210
3220
3230

3240

3250
3260

3270

3280
3280
3300
3310

3320

3330
3340
3350
3368
3378

CxX=x—(r=1)*1:cy=y-(r=-1)*1:gosub 2921
if peek (p+{r=-1)%*39-1J)-e then cx=x+
(r=1):cy=y+(r=-1):gosub 2321
For i=@ to 1-1 :
if r=1 then 2B5@
if peek (p+1+4@*id=e then cx=x+1:cy=y+
i:gosub 2921
if peek (p-1+4B*id=e then cx=x-1l:cy=y+
i:gosub 2321
next :x=0:return
if peek (p+i+4@)=e then cx=x+i:cy=y+1:
gosub 23921
ifF peek (p+i-4@)=8 then cx=x+i:cy=y-1:
gosub 2821
next
x=0:return
Zzt=zt+l:x(zt)=cx:ylzti=cy:ceturn
rem #HHEHBRHEHEHHEHSE
rem schiffe set/del
rem #HHHHAHBRARAAES
F=0:if yk<1B@ then on mo goto 3070
if fn FC(v+39)=0 then 1160
iF yk<18@ then 3855

if Fn yCykl<>1B then 3020
For i=1 to 5:iF Fn x(xk)=x(i) and
r(i)=@ then r(i)=l:mo=1l:goto 3320
next

if Fn yCyk)<>2@ then 3270
For i=1 to 5:iF Fn x(xk)=x(i) and
r(i)=@ then r(i)=-1:mo=1:goto 3320
next :goto 1160
For i=1 to 5:if peek C(47TS5+Fn x(xk)+4@%
Fn ylCyk)I=4B+i goto 3220
next :goto 1160
rem H## set H#e

ifF xk>144 then 1160
For j=0 to 1(id-1l:po=ba+fn xX(xk)+40@%Fn
ylykl

if r(id)=1 then if peek (po+j)<>35 then
1160

if r(id=-1 then if peek (po+)*40)<>3S
then 1160

next :poke 204,1

px(il=Fn x(xk):pyCi)=Ffn ylykl:sys sc,
pxCid,pytid,;

print "Ccbm B1";:if r(i)=1 then print
wS(i):goto 3150

print sS(i)

sys sc,x(i),18,”"Crvs,blk] Ccbm 7,0ff)"
:print :print tab(x(i))"Crvs,blk]

Ccbm 7,0fF1]

For j=0 to 1Ci)-1

if r(id=1 then poke 41S5+40*fn yl(yk)+En
x(xk)+3,48+1i

if r(i)=-1 then poke 475+4@%fn ylyk)+
Fn xCxk)+)*40,468+i

next

poke v+35,1:mo=8:goto 1160

rem H## del H##

a=px(i):b=pylil):sys sc,a,b, ;

if r(id=1 then Fer J=@ to 1(i)-1l:print
"#7.:poke 4T5+a+3]+40%*b, 32: next

if r{i)=-1 then For j=@ to 1(i)-1:
print "#Lleft,downl”;:poke 4T5+a+(b+
J)*40@,32: next -

print :r(id=0;px(i)=@:pylili=0:mo=0
sys sc,x(i),18, "Crvs] [off,downl”:
print tab(x(i))"CLrvs] [offl":goto 1160
if Fn x(xk)<>26 or En ylykl<>23 then
mo=@:goto 1160

rem ### exit menue H#H#

fFor j=1 to 5:iF r(3)=0 then 1160

next :poke v+21,0

for j=1B to 23:poke 781, j:sys 59903:
next :goto 1430

poke v+33,0:sys sc,fn x(xk),fn ylykl,;
:poke Z04,0

if € pesk (jp) and 16)=0 then 3330

goto 1160

rem

rem ### das war’'s #H##
cem

5120
1283
1052
4043
4067

7239
A5l

3577
130

Bez
3156

2737
1467
1256
1706
Sccd

130
1805
5613

650
1805

650

1370
4001

3203
3518

785
4007

2843
713
clzl o)
1317
HSH2
4817

130
2187

22128

5550
S414
2733
3473
38e8
2254

04
35239
3282

1878
611

SVS gldnzt durch schéne Grafik und Joystick-Steuerung

84 @U@ Sonderheft




‘ ,,°theII°“=

Spiecle Listing

Wer hat den richtigen Dreh?

System: C16/116/Plus4
Typ: Spiel -
Sprache: Basic/ASM

Je nach Schwierigkeitslevel bens-
tigt der Commodore 2 bis 45 Se-
kunden Denkzeit. Die Denkzeit
des Spielers ist unbegrenzt. Spie-
len zwei Spieler gegeneinander,
priift das Programm jede Eingabe
auf Korrektheit ab.

Die Spielregeln: Man setzt einen
Stein so, daB damit mindestens ein
gegnerischer Stein zwischen die-
sem und einem eigenen auf dem
Brett befindlichen Stein einge-
schlossen wird. Das gilt sowohl in
waagrechter und senkrechter, als
auch in diagonaler Reihe, Alle ein-
geschlossenen Gegner wechseln
ihre Farbe und werden somit zu
eigenen Steinen. Die Eckfelder
sind strategisch besonders wich-
tig, da sie ihre Farbe nicht mehr
wechseln konnen. Kann ein Spie-
ler nicht setzen, ist der andere
Spieler am Zug. Freiwilliger Ver-
zicht und Riicknahme eines Zuges
ist nicht erlaubt! Sieger ist, wer
zum Schlul die meisten Steine sel-
ner Farbe besitzt. Eine Partie ist
dann zu Ende, wenn alle 64 Felder
besetzt sind oder beide Spieler
keinen giiltigen Zug mehr ausfiih-
ren konnen.

Die Eingabe eines Zuges erfolgt
durch Angabe der Feldnummer,
ahnlich einem Schachbrett, zum
Beispiel ,D3" oder ,C8". Uner-
laubte Eingaben lehnt der Com-
puter ab. Daflir zeigt er nach
Druck auf die HELP-Taste alle
derzeit moglichen Felder an. Ein
vorzeitiger Spielabbruch ist nur
durch Betatigung der 'Fl'-Taste zu
erreichen, da die RUN/STOP-Ta-
ste gesperrt ist.

Diese Version lauft auf allen Com-
putern der 16er Serie. Die zeitkri-
fsche Zugsuche des Computers
steht am Anfang des Programmes;
der Aufbau des Spielfeldes und
die Vorbesetzung der Variablen
2m Ende des Programmes.

Dieses Programm
simuliert Spielfeld und
Gegner des gleichna-
migen Denkspieles. In

drei Stufen tritt man
gegen den Computer
oder einen weiteren
Spieler an.

1110 — 1560: Die Variablen wer-
den durch die DIM-Anweisung in
der Folge angelegt, die der Hau-
figkeit ihres GCebrauchs ent-
spricht, Dadurch wird eine deutli-
che Beschleunigung des Pro-
grammablaufs erreicht. Das Array
. AY%(99)" speichert die Belegung
des Spielbretts und muB als erstes
Feld dimensioniert sein, da es
vom Maschinenprogramm nur an
dieser Stelle gesucht wird.

1570 — 1600: Es werden aus den
DATA-Zeilen die Werte fiir die
Richtung der Suche nach einem
Zug und die Zahlen fiir die Feld-
bewertung in die Arrays eingele-
sen.

1610 — 1670: Das Maschinenpro-
gramm wird aus den DATAs gele-
sen und in den Kassettenpuffer
geschrieben.

1690 — 1960: Das Spielfeld und die
Anzeigefelder werden aufgebaut
und beschriftet. Dann wird die

Grundstellung eingenommen: Je 2
Steine in der Mitte, diagonal ver-
sefzt.

90 — 170: Hier erfolgt die Aus-
wahl, welcher Spieler am Zug ist
und die verschiedenen Abfragen,
ob das Spielende erreicht ist.

200 — 560: Der Computer errech-
net sich seinen Zug. In Stufe eins
reicht dafiir der Bereich bis Zeile
280. Das hier benutzte Programm
in Maschinencode belegt den Be-
reich ab $0332. Es benutzt das
RAM ab $0660 und die Stellen
$DA bis $DD der Zero Page. Der
Aufruf SYS CY E in Zeile 210 ko-
plert die Werte des Feldes
A%(99)" in das RAM ab $0660
und nimmt den Wert der Varia-
blen ,E" (aktuelle Spieler-Num-
mer) mit. Der in der FOR/NEXT-
Schleife enthaltene USR-Aufruf
iibergibt der Variablen ,VD" die
Anzahl der zu erobernden Steine
des Feldes ,P". Ist das abgefragte
Feld bereits besetzt oder kann
nichts ,gedreht® werden, wird
hier eine Null iibergeben. Diese
Abfrage in Basic zu gestalten ware
eine wahre Geduldsprobe. In den
stdrkeren Stufen wird in Zeilen
380, 440 und 500 mit SYS CD,x der
gefundene Zug zur Probe gesetzt
und aus der Sicht des Gegners mit
dem USR-Befehl beurteilt. Aus
dem Feld BW(xx) wird der strate-
gische Wert des Zuges in die Be-
rechnungen miteinbezogen. In

BOT
JORCHIM

D3

BL AU
HARIOH
SETAT
PUNKTESTAND
ROT BLAy

So préasentiert sich Othello auf dem Bildschirm
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Zeile 860 wird mit dem erneuten
Aufruf von SYS CY E der alte Zu-
stand wiederhergesielit.

590 — 700: Mit einem blinkenden
Strich-Cursor wird der Spieler zur
Eingabe aufgefordert. INSTR priift
auf giiltige Zeichen. Die Koordina-
ten werden umgesetzt und an den
folgenden Abschnitt iibergeben.
Mit .HELP* wird zur Zug-Uber-
sicht verzweigt, Auch der Ab-

730 — 1000: Das vom Computer
oder vom Spieler gewahlte Feld
wird hier gepriift, gegebenenfalls
besetzt und die eingeschlossenen
Steine ,umgedreht’. Nachdem
der neue Spielstand errechnet
und angezeigt wurde, erfolgt eine
Anpassung der.Bewertung fiir die
Ziige des Computers. 1030 —
1080: Dieses Unterprogramm te-
stet ob der Spieler iiberhaupt set-

teilt es spielbare Felder mit.

1990 — 2200: Hier werden die Mel-

dungen und Hinweise erzeugt, die

im Spielablauf und am Ende ange-

zeigt werden. Die RUN/STOP-Ta-

ste wird in Zeile 2090 ignoriert. Fiir
den Fall, daB noch Basic-Fehler
im Programm auftauchen, werden

diese hier angezeigt, ohne das

Bild zu zerstoren.

bruch mit ,F1" wird hier erkannt.  zen kann. Mit ,HELP" aufgerufen, Joachim Rieger HnNES
10 CEm #***kNAFF s s s A AR bR n cbm @'FlasthEj";else =1n]"] :
2@ rem * ot hel lo clE * 15.10.8B6 EE@ get i%:y=instr (p2%,is) 1743
30 cem * Joachim rieger = B38@ if i$=chr$ (20) then 530 1407
40 rem * 4790 paderborn - E4@ if x»>8 then char ,34,e*8," ":else GBO 2249
SO Cam SWERERIR RN 65@ if x=39 then 2070 1125
BE@ scneclr :trap 2@7@:gosub 1110 1437 E6@ char ,@,23,"> ":gosub 1030 1784
78 : 6708 print “<";:.goto 590 ; 1123
B@ F=cnd (@):F=0 3965 EB@ if y then char ,34,e%*B,i%:alse 520 ===k
8@ if e<>cp then f=l:gosub 103@:if £ then 2031 630 p=x*10+y:char ,25,e*8, "[Espaces]” 2lia
120 7@@ For i=23 to 24%:char ,@,i,chr$ (27)+"q” B£BS1
100 sound 1,83@,3:char ,25,e*8, "setzt: 3e32 :next
[7spaces]” 710 :
110 if e=cp then gosub 200:else gosub S90 1812 720 rem 2ug ausfuehren
120 if F then gosub 1990 705 738 F=3:if a%(p) then f=2:return 1597
130 if F»>1 then B0 755 740 for r=0 to 7:np=p:d=n 1865
140 iF Fe=2 then 2100 1164 750 For j=1 to 7:np=np+cx(r) 19189
150 if z(@)=64 then 2110 1610 76@ iF a%(npJ)=n then )=B:goto 780 1837
160 if z(e)=@ or z(g)=® then 2110 1771 77@ if a%(np)=e then d=j-1:)=B 1982
170 e=3-e:g=3-g:goto BO 1467 780 next J:if d=n then B20 1462
180 : 790 F=n:Fe=n:gosub 360:np=p 2005
190 rem computer zieht B@@ For i=1 to d:p=p+cx(r):gosub 950 2578
200 char ,30,e*B,"[flashonl![Flashoffl”: 2ze2 B10 next i:p=np Sez
tis="000000" B20 next r:if F then return 1125
210 vp=0:vm=-1000:sys cy,e 2304 830 z(e)=z(e)+l 876
220 for vs~l to B0:p=fF%(vs) 1775 B40 :
230 vd=usr (p):if vd=n then 2B@ 2021 850 char ,2B,21,"":z(@)=z(el+z(g) e617
240 if vd=z(g) then vp=p:vs=99:goto 280 2940 860 print using "###";z(1), "[2spaces]: ", 2672
250 vn=vd+bwlpl+rnd (1l)%(s+1) 2425 z(2);
260 if s*>1 then gosub 350:vn=vn-gm 2494
270 ifF vn*vm then vm=vn:vp=p 1830 870 :
280 next :if vp=n then i$="7?":F=1:goto 28sa2 BB80 if e<>cp then 930:rem bewertg.anpassen 1454
3ie B30 iF p=11 then bw(22)=bw(33):bwl(l2)= 5077
230 p=vp:x=int (p/1@):y=p-x*10 2735 bw(13):bw(21)=bw(13)
302 i%=mid$ (pl%,x,1l)+midS$ (p2%,y,1) 2556 800 if p=18 then bw(27)=bw(36):bw(l7)= 5128
31@ char ,25,e*B,rightS (tis,2)+" sec 3861 bw(16) : bw(ZB)=bwl(16)
[2spaces]"+i% 910 if p=Bl1 then bw(72)=bw(&3):bw(71)= 51389
32@ if f then return :else 720 1179 bw(B3): bw(B2)=bwi(B3)
330 920 if p=88 then bw(77)=bw(BE):bw(78)= 5378
34@ rem gegenzuege testen bw(BE) : bw(B7 )=bw(BE)
350 if z(@)=4% then return 1206 93@ return 142
3JE@ sys cd,p:gm=-1000 1456 g4y@ -
370 for gs=1 to B@:gp=f%(gs) 1845 950 z(e)=z(el)+1:z(gl=z(g)-1 2527
380 gd=usr (gpl:if gd=n then 420 1921 960 color 1,c(el,lCel 1175
39@ if gd=z(e)+vd+1 then gd=gd+500 2319 970 px=Fn x(p):py=En ylp):a%ipi=s 2835
400 gd=gd+bwlgp):iF gd>gm then gm=gd:pg=gp 3429 98@ sound 1,735+e*55,2:sound 1,733+g*55,2 3625
110 if vn-gd<vm then gs=33 1431 988 char ,px,py,a$:char ,px,py+l,b$ 2347
420 next :iF s=2 or gm=-1000 then SB0 1840 1000 color 1,c(@),1(@):return 1556
430 1010 :
440 sys cd,pg:em=-1000 1457 1020 rem noch zug moeglich?
5@ for es=1 to B@:et=f%(es) 1852 1030 sys cy,e:for x=10 to B0 step 10:For y= 2207
460 ed=usr (et):if ed=n then 4B@ 1854 1 to B
470 ed=ed+bw(et):if ed>em then em=ed:eg=et 3151 1040 d=usr (x+yd):if d=n then 1080 1873
480 next :if em=-100@ then 550 1876 105@ if f then F=@:x=90:y=9:goto 10B@ 2380
43@ . 106@ zS-mid$ (plS,int (x/1@),1)+mids (p2s, 2883
500 sys cd,eg:nm=-1000 1413 g, 1)+ =
512 For ns=1 to B@:nt=F%(ns) 1765 1070 print 2S;:if pos (d)>36 then print ” 2322
S2@0 nd=usc (nt):if nd=n then S48 2856 [4spaces]”
53@ nd=nd+bwint):if nd>nm then nm=nd 2928 10B@ next :next :return 697
S40 next 132 1850 -
558 gm=gm—-C(em-nml*.E6:nm=n 2418 1108 rem initialisierung/brett
56@ sys cuy,e:return Bes 1110 color 1,8,2:color ©0,18,5:color 4,10,5 3378
570 : 1120 cy=818:cd=3930:rem sys-adr 1593
588 rem eingabe 11302 poke 1281,380:poke 12B2,3:rem usrc—adr 1765
5980 char ,33,e*B, "[flashon,cbm EBJ 1543 1140 dim x,y,p,e,r,gp,gs,gd,gm, J,n,d,s 3366
CFlashofEl” 1158 dim vs,vn,vd,vm,vp,ed,et,es,em,nd, nt 3330
E@@ get iS:x=instr (pl%,i%) 1725 1160 dim nd,nt,ns,nm,np, i,px,py,cp,g,F,Ffe H2g8
610 if x then char ,33,e*B,i%+"[flashon, 2748 1178 def Fn x(pl=int (p/10)*2+2 1716
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118@
118@
1200
1210

1220

1230

1240

1250
1260
1278
12B@
1290
1300
1310
1320

1330

1340
1350
1360

1370
1380
1390

1400
1410

1420
1430
1440
1450

1460

1470
1480

1450

1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
15390
1600
1610
1620
16530
1640
16508
1660
1670
1680
16350

1700
171@
1720
1738
1740
1750
1760
1770

1780
1738

def Fn ulpl=C(p-int (p/1@)*10)*2+3

dim a%(99),F%(B4),bw(83)

t5(@J)="[Bspaceslj.r.[Bspacesl”

t$(1)="UCshift *JIUCcbm C]II U U

Cshift *3TU U UCshiELt *JI™

tE(2)="C[shift —,shift-space,shift -1
Cshift -1 [shift —,shift-space,

shift -] [shift -,2spaces,shift -]
Eshift =1 Eshift -1 Cshift -=31%

t$(4)="CshiFt -3 [shift -1 Cshift -1
Cchm g,shift *,cbm wl] Ccbm q,shift *]
Cehifit =3 Eshift —d - Cshift——3
LebiEts=y 2

t$(7)="JCshift *IK [cbm el K J J
Cshift *1KJCshift *J1JCshift *1J

Cshift *31K”
tECA)=tE(2) : tB(5)=LH(2): tH(BI=LE (2D
t$(BI="[2@8chbm +1*

print chr$ (142)+chr$ (B):vol B

for r=@ to 7:char ,10,r,t%(r):next

char ,B8,12,"wie ist dein name”

input s%(1)

char ,8,14%,"willst du gegen den”

char ,B8,15, "computer spielen?[3spaces]
get i$:iF iS<>")" and i$<>"n" then
1330

print is:if i%="j)" then cp=l:else 1420

char ,8,16,"walche stufe? (1-32%

get i%:s=val (i%$):iF =<1 or s>3 then
1360

print s
char ,B8,17,"willst du anfangen? "
get i%:iF i$<>")" and 1%<>"n" then

1390

print i%:iF i$=")" then cp=2:else
sE(2)=s5(1)

if cp then s$(cp)="computerl2spaces]”+
str¥ (s):goto 1440

char ,B8,20, "name des gegners "

input s$(2)

for e=1 to 2

if len (s%(e))=0 then s$(e)="spieler”"+

strs (el
if len (s%(e))>»13 then sS(el)=lefts
(s%(@), 132

next

char ,0,23, "anzeige der moeglichen
FelderL2speces]:[2spaceslhelp”

char ,0,24,"spiel vorzeitig abbrechen

[Espaces):[3spaces]Fl"”
FE(1)="nichts geht!|"®
Es(2)="schon belegt!”

F$(3)="neu eingeben!”
pls="abocdefgh*T”: p2$="123%5678"
cl@)=R:cCl)m3 nla)=7: cHC ] ImEpaks
1(@3=1:1C1)=%:1C(2)=5:cS(2)="blau”
key 1,"*":key B8,"?"

For x=@ to 7:read cx(x):next
For j=1 to S:read d,vn

for e=l to d:read p:bwlpl=vn®*.4%*s
x=x+1;:Fx(x)=p: next :next

iF peek (cyl)=32 then 16508

For x=cy to 985 step B:p=n

For y=@ to 7:read z$:e=-dec (z5):p=pte
poke x+y,e:next

read r:if p=r then next :goto 1632

y=C( peek (B3)+peek (B4)*256):poke cu,®
scnelr :print "data-Fehler in”;y:end

:x=0

for y=1 to B:a%=a$+"0OLcbm yl”:bS=bS+"
Ccbm hl ":next

15(@)="[shift —,13spaces,shift -1
1%C1)="Ccbm alCCCCCCCCCCECCLcbm s1*
1$¢(2)="Ccbm q,13shift *,cbm wl”
15(37="Ccbm z,13shift *,cbm %1
scnclr :r=@:for x=1 to 7 step 3

char ,1@0,r,t3Cx):F=r+l:next

char ,2,3,”[rvs]”+tS(8)

char ,2,4,"C[rvs,chm +,Bspaces]la b c d
e £ g h Ccbm +,0fF)”

For y=1 to B

char ,2,3+2%y,"CLcvs,cbm +1 “+as+"
Cebm h,cbm +,ofF1”

2383
2138
1771
2387

3376

2356

2357

SooS
3414
1765
2433
2233

S64
2374
2567

2815

2367
2713
3260

318
2753
2818

2913
3e73

24583
SB0
750

3001

2874

13e
1280

3723

2031
18398
2235
3029
3iez
2917
1727
2676
1425
2B80B
1676
1624
1743
2736
1268
1644
2773
2358

2832

1848
27085
2140
2214
1647
2214
1382
2742

Ty
2551

1808
1810

1820

1830
1840
1850
1860
i87@
1860

1830
1800
1510
1320
13930
1840
1350
1360
1370
1880
1380
coao
2010
£0c0
2030
c0'40
2050
2060

2070
2080

2030
2100

2110
2120
2130
2140
2150

c160
2170

2180
2190
22eo
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
£c2B8o
2230
2380
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
£330
2400
2410
2420
2430
2140
2450
2460
2470
2180
2430
=500
2510
2520
2538
25408
2550

char ,2,4+2%y, "[cvs]”+stcE C(y)

char ,2,4+2*%y,”lcvs,cbm +,cightl*+b%+*

CLcbm h,cbm +,o0FF]1":next

char ,2.,21,%L[cvs,cbm +]1 [16ebm yl
Ccbm +,ofE1"

char ,2,22,"Ccvs]"+tS(B)+"[ofF1”

For y=% to 21l:char ,24,y,1%0(@):next
char ,24,3,1%(1):char ,24%,11,1%(2)

char ,24,18,1%(2):char ,24,22,1%(3)

For y=1 to 2:char ,33,y*8-4,c5(yl

char ,25,uy*B-2,"[cvs]"+sS(y)+"CofF1":

next

char ,25,19, "[cvs]l punktestand [ofF1"™

char ,25,20," rotl4spaceslblau

cem grundstellung

a$="[rvslOCcbm yl”:b%$="Ccbm hl [off1”
e=2: p=44:gosub SE6@:p=55:gosub 3602
e=1:p=45:gosub 9E6@:p=54:gosub 360
g=2:2(s)=2:z(g)=2:gosub B850@:return

rem Fehler/ende

sound 1,169,5:sound 2,378,6

sound 1,163,3:sound 2,483,3

char ,25,B%*e+l,"[cvs]"+FS(FI)+"[ofFF]"
if £=1 then fe=fe+l

for j=1 to 1000:next j

char ,25,8%e+l,"C13spaces]”

return

if er=3@ then resume :else trap

if er>® then char ,0,24,err% (ecl+"
in"+str$ (el):goto 2120

char ,39,24, "Crvslabbruch!Coffl":goto

cl20

char ,0,24,"[(rvslkeiner kann mehr
setzen![ofF1"”

For i=1 to S@:sound 3,1@23-i,1:next

s=1:iF z(2)>z(1) then s=2

if z(1)=2(2) then s=0:goto 2170

color 4,c(s),1(s)

char ,25,s*B-2,"[Flashonl]l”"+sS(g)+"
CFlashofFl”

char ,25,s*B, "hat geswonnen!”

if s=@ then char ,25,23,"CFflashaonl

unentschiedenCFlashofF1"

char ,25,24, "nochmal?C8spaceslj/n"”

get key i%:scnclrc :iF i%$="J" then run

print chr$ (39):end

rem

richtungen
data: -1,9,19,11.1,-8,.-10,-11
rem Felduwerte
data 4,50,11,18,B81,88

data B8,30,13,16,31,38,61,68,83,86
data 4,20,33,36,63,E66

data B8,16,14,15,41,48,51,58, 84,85
data B,14,34,35,43,46,53,56,64%,E5S
data 8,10,24,25,4%2,47,52,57,74,75
data B,@6,23,26,32,37,62,67,73,76
data B,00,12,17,21,28,71,78,82,87

data-%.-&.22,27 7,77

rem maschinencode

data 20,de,Sd,B4%,db,a®,@0,bl, 1083
data 2F,c9,cl,de,@7,cB,bl,2f, 1082
data c9,80,f@,05,a2,12,6c,00, BE2

data @3,al@,ce,a2,63,bl,2F,8d, 1011
data 60,06,B8,B8,ca,10,f65,60, 834

data 20,71,98,84,dd,85,dF,B85, 1139
data da,b9,60,06,d0,33,a9,07, S40

data BS,dc,a6,dc,bd,d2,03,85, 1274
data de,a't,dd,a2,8,98,18,65, 104E
data de,aB,bS,60,06,F0,12,c5, 1132
data db,F@,@4%,eB,4c,77,03,Ba, 18031
data a4,da,d®@,23,18,65,df,85, 11086
data df,c6,dc, 10,d5,a5,da,d@, 1461
data 2b,a3,80,a%,df ,4c,71,84%, 936

data 20,de,Sd,B4,dd,B4,da,a5, 1279
data db,39,60,06,4c,B8,083,Ba, 795

data F@,df,a%,dd,S8,18,65,de, 1347
data aB,a5,db,93,60,06,ca,d®, 1217
data F3,4c,83,03,59,00,85,da, S83

data a3,@3,38,eS,db,85,db,60, 1124
data @1,FF,@a,FB,09,F7,0b,F5, 1024

1803
2730

3318

1722
2582
2535
2675
¥
2665

2684
1B17

1674
2238
2360
23402

iB33
172%
2487
1625
1020
1333

142

122@
3916

2e46
3020

2624
1528
2346
1175
2517

2441
3162

2592
1903
906

2758

1671
3186
1801
2884
3271
3175
3555
354
1780

3540
2556
2906
£971
3020
3143
2632
2804
2753
2844
2768
2813
2714
2572
3cB4
3e4@
£330
2368
3217
2341
3203

_Othello": Basic kombiniert mit Maschinensprache
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Spiele Listing

Entwerfen und Spielen mit¢
s RUNMan Conscruction Setcs

System : C64/Laufwerk
Typ : Spiel
Sprache: ASM

Runman Construction Set ist ein
Geschicklichkeitsspiel fiir maxi-
mal 9 Personen. Ziel des Spieles
ist es, in der kiirzesten Zeit alle
Spielfelder zu durchlaufen und
dabei moglichst wenig Figuren zu
verlieren. Flammen und Gespen-
ster hindern den Spieler daran,
die notwendigen Punkte einzu-
sammeln. Da im Spiel ein Editor
integriert ist, mit dem man eigene
Spielfelder entwerfen kann, wird
das Spiel nicht langweilig. Nach
dem Starten des Spiels werden
die vorgegebenen Spielfelder in
einen Zwischenspeicher kopiert.
AnschlieBend  erscheint das
Hauptmenii.

F1 Start

F3 Editor

F8 Ende

Spiele spielend
selbstgebaut
e iy s o U i

Durch Driicken der Taste F1 spielt
man dann das vorgegebene Spiel,
durch F8 beendet man das Pro-
gramm. F3 fithrt zum Editor. Der
Editor hat einen Speicher von 12
Spielfeldern. Diese kann man mit
den Tasten (+/—) umschalten und
bearbeiten. Das Spielfeld setzt
sich aus verschiedenen Zeichen
zusammen. Will man ein Zeichen
an eine Position setzen, bewegt
man den Pfeil am Bildschirm mit-
tels den Cursortasten zu der Stelle
hin und driickt die entsprechende
Taste (siehe Tabelle 1.0). Fehler
werden sofort angezeigt. Erst
wenn alle Spielfelder fehlerfrei
sind, gibt ,RCS" diese zum Spie-
len frei.

Der Editor besitzt eine Funktion,
um ein Spielfeld in ein anderes zu
kopieren. Man geht einfach mit
(+/—) auf das Spielfeld, das ko-
piert werden soll, und driickt dann

88 @@ Sonderheft

Unendlich viele Spiel-
felder: Der eingebaute
Editor macht’s mog-
lich. Selbst ist der Spie-

ler und wahlt, wieviele
Leitern, Einbahnstra-
Ben, Geister und Flam-
men den Schwierig-
keitsgrad erhohen.

gleichzeitig CTRL+C. Wenn der
Pfeil verschwindet, sucht man sich
mit (+/—) ein anderes Spielfeld
aus und driickt dann RETURN,
oder, wenn man den Modus ver-
lassen will, RUN/STOP.

Die Anzahl der Gegner und Punk-
te ist nicht unbegrenzt. Es muf je-
weils einer auf dem Bildschirm
sein. Die maximale Anzahl der
Gegner liegt bei 7, die der Punkte
bei 255 innerhalb eines Spielfel-
des: Auch sind in der obersten
Spalte nicht alle Zeichen erlaubt,
die entsprechenden Tasten sind

Tabelle 1.0
Taste Zeichen

REsre Wegstrecke
Ciaiss Wegende von links

B Wegende von rechts

B Sperre

Erars Anfangszeichen fiir Tasten
G bis]

Sia = Verzweigung zur Leiter

e Endzeichen fiir Tasten G
bis] .

e Verzweigung zur Stange

e Wegsperre von rechts

K Punkie

e Schalter fir Jund T

N - Verzweigung des Leiteren-
des

o= Stange

P Ende der Stange

a — Spieler

T Wegsperre von links

gesperrt. Weitere Funktionen:

CLR Pfeil links oben pla-
zieren

SHIFT/CLR Spielfeld im Spelcher
léschen

CR Pfeil geht eine Spalte
tiefer

Es werden immer der aktuelle
Spielfeldspeicher (Screen), die
Anzahl der Gegner und Punkte
angezeigt. Ein Warnsignal ertont,
wenn der Pfeil an den Rand stopt,
Spielfelder kann man auf einem
Laufwerk abspeichern und laden,
wobel es hierbei zwel Méglichkei-
ten gibt, Taste Fl driicken. Nun
erscheint das Meni.

Fl Laden

F3 Speichern

F5 Directory

F7 Zuriick zum Editor

Driickt man F1, wird ein Spielfeld,
wenn es vorhanden ist, von der
Diskette geladen. Dazu muf3 man
vorher den Filenamen eingeben,
Abspeichern geschieht analog.
Mit F5 hat man die Gelegenheit,
alle Spielfelder, die auf Diskette
abgespeichert worden sind, hin-
tereinander anzusehen und in ei-
nen der 12 Spielfeldspeicher zu
kopieren. Das geschieht mit Taste
F3. Hierbei wird das momentan
sichtbare Spielfeld in den entspre-
chenden Spielfeldspeicher ko-
piert; es ertont ein Signal. Auch
hier 1483t sich der Speicher mit den
Tasten (+/—) umschalten, Wenn
man wieder zum Editor will, beta-
tigt man Taste F7.

Input-Return-RUN
RSN

Bevor man sein Spiel beginnt,
braucht das Programm ein paar
Werte. Als erstes muf man die
Anzahl der Spielfelder (maximal
12), sowie die Anzahl der Leben
(maximal 9), eingeben. Danach
werden die Spielfelder gepriift,
Ist in einem der Spielfelder ein
Fehler, wird dieser sofort ange-
zeigt. Als nachstes mub fiir jedes




Spielfeld die Geschwindigkeit des
Spielers und der Gegner eingege-
ben werden. AnschlieBend sucht
man sich die Spielstarke der Geg-
ner aus. Es gibt Flammen, die
nach System umherlaufen, und
Gespenster, die den Spieler auf-
suchen. Weitere belegte Tasten:

Eintippen und

Speichern
oo

F1 Riicksprung zur letzten Einstel-
lung

F3 Wiederholung der Parameter-
routine

F5 Zuriick zum Editor

Ist man damit fertig, beginnt das
Spiel.

Zum Schluf muf man die Anzahl
der Spieler und deren Namen ein-

geben. Joystick in Port 2 gesteckt
und los geht's. Nun muB der Spie-
ler die Punkte in jedem Spielfeld
aufsammeln. Hat der Spieler das
Bild geschafft, ist er wieder dran,
wenn samtliche anderen Spieler
dieses auch geschafft haben oder
ausgeschieden sind. Kollidiert der
Spieler mit einem seiner Gegner,
so muB er das ganze Bild von vor-
ne beginnen. Nach Ablauf des
Spiels erfolgt die Auswertung.
Hierbei wird dann der Spielstand
in einer Tabelle ausgegeben.

Nun kann man entscheiden, ob
man wieder zum Editor geht (F1)
oder ganz von vorne beginnt (F3).

Eintipphinwelse
[ i e ]

Aufgrund seiner GroRe ist ,Run-
man Construction Set” in 6 Teilen

abgedruckt. Alle 6 Programme
sind einzutippen und abzuspei-
chern. Danach 1adt man den , Star-
terteil® und gibt RUN ein. Inner-
halb der nachsten 11 Minuten
schreibt sich das Programm als
komplettes
file auf Diskette. Dieses Programm
1adt man mit 'LOAD,name",8' und
startet es mit RUN. Wichtig !!! Die
Namen der Unterprogramme
miissen die Titel der Bildunter-

Spicle Listing smssssren s o mmnines SR

Maschinensprachen-

schriften tragen. Sollte ein ,?File

not found-Error" erscheinen, wur-
de ein Teilprogramm unter fal-
schem Namen gespeichert, ,Run-
man Construction Set” ist, wie alle
Programme dieses Heftes, auf ei-
ner Sammeldiskette erhaltlich.
Die vorgedruckte Zahlkarte befin-
det sich auf Seite 3.

Christian Drapatz

R o e e e e 1330 poke 188,2:end 1140
1010 rem runman construction set +2.8 1340 -
1020 cem 1350 data 15,128,893, 128,195, 194,285, 56,48, 7075
1030 rem by christian drapatz 'BS 104, 168,104,170, 104 Eg.;ag‘g.ggg 5 141
1040 rem 1360 deta 4,128,78,226,252, 142,222,208, 32, 7603
1050 rem programmteil 1 editor G 253 S BG,ESE 32 21 353'3; g1 255
1060 mam T e T e e R 1370 data B8,76,0, 144 174 17, 2530 TN e
1070 : 69,66,63,78, 32,83, 73 69,.32,.68,73, &3
1080 poke S532B0@,0:poke S53281,0 1436 1380 data 32,6S,78,3¢,65,72, 76,32,68,69,82, 7760
1890 poke B45,7:aZ=chr$ (34) 1862 32,83‘80.?3.55.?G.GS.BE.BE.BS.?B.?B
1100 print “Celr,7cight,Schm +,Sspaces, 3045 1390 data S8,255,13,13,29,144,83,73,78,68, BOBl
cbm +,4spaces,cbm +,4Yspaces,2cbm +, 32,83,73,69,32,68,65,77,73,84,32,63
3spaces, cbm +] 1400 data 73,78,86,69,82,83,84,65,78,68,63, 7251
1110 print "L7cight,cbm +,‘%spaces,cbm +, 2801 78,32,46,74,47,78,41,32,63,255,13
Yspaces,cbm +,4spaces,cbm +,‘ispaces, 1410 data 13,29,829,29,29,29,29,29,29,31,1, 7320
chm +] [cbm +,2spaces,cbm +] 46,32,78,65,77,69,32,58,46,46, 46, 46
1128 print "C7right,cbm +,4spaces,cbm +, 2868 1420 data 4B,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46, 7933
Yspaces,cbm +,‘%spaces,cbm *  4spaces, 46,157,157, 157,157,157,157,157,157
cbm +,2spaces,cbm +] Ccbm +J 1430 data 157,157,157,157,157,157,157,157, 8391
1130 print "C7right,cbm +,4Yspaces,cbm +, e747 255, 145, 145, 255, 8, 147, 144 ,29,29,29
Yspaces,cbm +,4spaces,cbm +,4spaces, 1440 data 23,29,288,29,29,29,29,289,29,32,328, 7346
chm +,3spaces,2cbm +1 32, 32,82,32,85,32,78,32,32,32,32, 38
1140 print "C7cight,Scbm +,5spaces,cbm +, 2983 1450 data 32,13,13,13,29,29,29,28,29,29,28, 7305
4spaces,cbhm +,Y4spaces,cbm +,%spaces, 29,29,29,28,29,23,29,23,80,82,69,83
cbhm +3 146@ data 69,78,84,13,13,13,29,29,28,8248,23, 7752
1150 print "C7cight,cbm +1 Lcbm +,7spaces, 2625 29,82,85,78,77,65,78,32,67,79,78,83
cbm +,Y%spaces,cbm +,4spaces,cbm +, 1470 data B4,B2,85,57,84,73,79,78,32,83,63, 7188
Yspaces,chm +1] B4,32,86,50,46,48,13,13,12,13,13,13
1168 print "C7right,cbm +,2spaces,cbm +, 2677 1480 data 13,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13, 7435
Espaces,cbm +, 4spaces,cbm +,4ispaces, 13,67,72,46,68,82,65,80,65,84,90, 11
chm +,4spaces,cbm +1 1439¢ data 66,69,82,76,73,78,69,B2,83,84,82, 7414
117@ print "[7right,cbm +,3spaces,chm +, 2781 45, 439,52,55,44,52,51,48,48, 32,69,83
Sspaces,chbm +,'ispaces,cbm +,'ispaces, 1500 data B3,63,78,32,49,255, 145, 145, 145, 421
cbm +,4spaces,cbm +1 145, 145, 145, 145, 145, 145, 145, 145, 145
1180 print "[7right,cbm +,4spaces,chm +, 3e88 151@ data 145, 145,145,28,13,29,29,29,29,29, 7488
Sspaces,tchm +,5spaces,cbm +,'%spaces, 29,29,28,29,23,29,29,29,29,29,45,45
cbm +3] 1520 data 32,77,63,78,85,69,32,45,45,13,13, 7378
1150 print "Cdown,13rightlp r e s e n t 2320 13,29,29,89,29,289,25,29,25,23,29,. 23
1200 print "Cdown,Bright, redlrunman Y414 1530 data 28,29,29,23,29,70,49,32,83,84,65, 7144
construction set ve.0. B2 ,84,13,13,29,23,29,289,29,23,23,23
1210 print "Cyel,2down,3rightl*** please 3537 1540 data 29,29.298,29,29,29,29,29,7@,51,32, 7708
wait For 11 minutes %= 59,68,73,84,758,82,13,13,29,23,29, 29
1220 sp(®)=32768:sp(1)=36864 2679 1550 dats 29,29,2%,29,29,29,29,29,29,29,89, 7071
1230 a(@)=3162:a(1)=-393B 1658 23,70,56,32,68,78,68,69, 144,13, 13
1240 n=0 371 156@ data 13,239,29,29,29,%0,68,82,85,69,67, 7105
1250 a2=0 358 75,69,32,68,73,638,32,69,78,84,83,80
126@ read da:poke sp(ni+a,da 1502 1579 dats 82,639,67,72,53,78,58,69,32,84,65, 7478
127@ if a<>aln) then a-a+l:goto 1260 2485 83,84,63,41,255,21%,157,855,13,17
1280 n=n+l 340 1580 data 17,17,17,17,17,17.17,17,17,17,17, 8183
1250 if n=1 then 1250 11386 1P AT A7 e A A 7 17 P Y
130@ print "[2down,blkllpoad”a$”rcs b”a%$”,B, 2515 153€ data 25,29,29,89,29,29,28,83,73,78 68, 7278
1L 3downd” = 32.83,73,69,32,83,73,67,72.69,82,32
1310 print "CdowndcunlBupl 14B6 1608 data 4@,74,47,78,41,32,63,255, 147,29, 7624
1320 poke 631,13:poke 632,13 2103 29,29,29,29,29,29,23, 144,82,85, 78,77 >
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1510
1620

1630

1640
1650
1660
1670
1680
1680
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1832
1908
1810
1920
1930
1840
1850
18960
1870
1580
1558
2000
2010
2020

data 6S,78,32,67,79,78,83,84,82, 85, 67,
B4,73,79,78,32,83,63,84,32,13,13,29
data 28,2%,29,29,29,29,28,23,23,29, 29,
29,28,63,32,68, 32,73, 32,84, 32, 79, 32
data 82,13,215,215,215,215, 215, 215,
215,215,215,215,215,215, 215,215, 215,
215

data 215,215,215,215,215,215, 215, 215,
215,215,215,215,215, 215, 215, 215, 215
data 215,215,215,215,215,215,215,17,
177007017 ,17,17,17,17,17, 17,17, 17
data 17,17,17,13,215,215, 215, 215, 215,
215,215,215,215,215,215, 215, 215, 215
data P15,215,215,215,215,215, 215, 215,

, e18,215,815,215,215,215, 215, 215,215

data 215,215,215,215,215, 215, 215,215,
21s,80,85,78, 75,84, 68, 32,58, 29,29, 29
data 29,28,29,29,71,63,71,78,68, 82, 32,
s8,32,29,29,29,23,29,83,67,82,69,69
data 78,32,58,13,13,29,29,40, 70, 43,61,
68,73,83,75,32,32,70,51,61, 80,65, 82
data B5,77,69,84,69,82,32,32,70, 55,61,
B2,69,83,84,65,82, 84, 41,255, 147,17
data 29,29,29,29,29,144,68,73,83, 7S,
4s,79,B0,63, 82,65, 84,65,84,73,79, 78
data 13,13,13,29,29,29,7@,49, 32, 76, 6S,
68,63,78,13,13,29,29,29, 78,51, 32,83
data 80,63,73,67,72,69,82,78,13,13, 23,
2g,ea,70,53,32,68,73,82,69,57, 84,79
data B2,89,13,13,29,29,29,7@,55, 32, 50,
8s,B82,85,89,67,75,32,90,85,77, 32,69
data 68,73,84,73,82,255,147,17,17, 29,
23,144,76,73, 76,69, 78,65, 77 ,63.58 . 46
data 46,46,46,46, 46, 46, 46, 46, 46, 45, 4B,
46,46,46, 46, 157,157,157, 157,157,157
data 157,157,157, 157,157,157,157, 157,
157,157,255,13,13,13,13, 29, 28, 255,19
data 29,28,29,29,29,29,29, 32, 32, 32, 3z,
32,32,32, 144,68, 73, 82, 63, 67, B4, 73
data 82,89,32,32,32,32,32,32,32, 32, 32
13,13,7@,73,76,63,78,65,77,69,58, 32
data 32,32, 32, 32,32, 32, 52 090 50 5o
32,32,32,32,17,17,17,17,17, 17,17,17
data 17,17,17,17,17, 17,17,17,17,13, 13,
13,13,29,40,70,43,61,87, 63,73,8%,569
data B2,32,32,70,51,61 .85, 69,66, 63,82,
78,68,72,77,69,78, 32, 32, 70,55, 61, 69
data 68,73,84,79,82, 41, 19,255.18.17,

1’

Eibri s ES o EE ES =i EE ES 29, 32, 32’

data 32,32, 32,32, 32,32, 32, 32, 32, e e
32,32,32,157, 157,157, 157,157 157, 157
data 157.157,157,157,157.157 157, 157,
157,255,19,13, 29,29, 29,29,29. 29, 29
data 23,29,29,29,29, 23,29, 25, 80,65, B2,
65,77,63,84,69,82,13,13,29, 71,69, 66
data 69,78,32,83,73,69,32, 66,73, B4, B4,
B8, 32,68, 73,69, 32,65, 78, 90, 65, 72, 76
data 32,68,63,82,32,83,80,73,69, 75,45
13,29,70,68, 76,68,69, 82, 32,40, 77, 65
data B8B,46, 32,49, 5@, 32, 83,67, 82,63, 63,
78,83,41,32,69,73,78,13, 13,29, 65, 78
data 90,65,72,76,32,58,255.19,17 .17,
17,17,17,17,17,17,17,17,29.87.73 .69
data as,73,55,?5,33,?5,55,55,55.75,32,
87,79, 76,76,69,78,32,83,73,69, 32,73
data 77,32,63,B0,73,69,76,13,29, 72,65,
E6,69,78,32,63,13,13,23, 76,69, 66, 69
data 78,32,58,255,19.13.23.83 67, 82,
69,69,78,32,58,48,48.13,13.32.65.78
data 90,65,72,76,32,68,69,82,32, 80 ,85,
78,75,84,69, 32, 58, 48, 48,48, 13, 23, 29
data 29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,71,
€8,71,78,69,82, 32,58, 32, 32, 48,13, 13
data 28,71,69,83,67,72,87,73,78,68,73
71,75,69,73,84,13,28,48@,83,67,72, 78
data 69,76,76,32,49,46,46,46,46,57, 32
76,65,78,71,63,65,77,41,13,13,29,83
data B@,73,69,76,69,82,32,58,255,13,
29,71,69,71,78,63,82, 32, 32, 58,255, 13
data 13,32,71,69,83,84,65,72, 76, 84, 32,
68,68,82,32,71,63,71,78,63,82,13,29
data 4@,71,61,71,69,83,80,63, 78, B3, 84,
32,32,70,61,70,76,65,77,77,69,41,13
data 255,13,32,48,46,32.71,69.71.78,
69,82,32,58,255,147,17,17,17,17,17,17

7846
7298

6237

BEZ0
BiBz2
B471
BE20
B231
7705
7366
7688
7358
7379
7838
BO31
7462
7872
8168
7017
7581
7638
7366
73e8
7658
7343
Bloe
B@13
B111l
7464
7736
B165
7864
7822
7186
7731

7324

, 7870

7813
7653
B4l
76392

7615

2030
ca4e
2050
c@E0
2070
2080
2030
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2150
2200
2218
c2ze
£238
240
2250

2260
2270
2260
2258
2320
2310
2328
2330
2340
2350
2360
2370
23802
£330
2402
2410
2420
243e

2140

data gy 17 M7 07 17,07 A7 1 17 1707
17,17,17,17,17,17,17,17,29,29,40, 70
data 43,61,90,85,82,85,69,67, 75, 32, 32,
70,51,61,B80,65,82,65,77,69,64,69,82
data 32,32,70,53,61,64,68, 73,84, 79,82,
41,255,157,32, 157,255, 78, 76,65, 77
data 77,69,255,71,69,83,80,69,78,83,
84,255, 19,29,29,29,29,29,29, 29,29, 29
data 29,29,29,29,28,29,29,5, 78,65, 77,
69,32, 32,58, 255, 19,29, 29, 29,29, 29,29
data 23,29,29,29,29,29,29,29,29,29,17,
5,80,85,78,75,84,69,58, 32,32, 32, 32
data 48,48,255,19,29,29,29,29,29, 29,
2s,29,29,29,29,29,29,29,29,29,17,29
data 28,29,29,29,29,29,255,147,17,17,
17,12 37,3707, 17, 17,1717, 17 /29,29
data 23,29,29,29,29,29,28,29,89, 29,5,
71,32,65,32,77,32,69, 32, 32, 32,79, 32
data 88,32,69,32,82,255,5,77,65,67, 72,
32,68,73,67,72, 32,66, 69, 82,69, 73, 84
data 44%,255.5,68, 65,83, 32, 87,65, 82, 3e,
B87,78,72,76.32,78,73,67, 72, 84,83, 44
data 255.13,13.29.23. 29, 5,65, 66,69, 82,
32,68,85,32,72,65,83,84, 32, 7%, 65, 32
data 78,73,67,72, 32,48, 32, 77,65, 63, 78,
78,67,72,69,78, 32,33, ass, 13,13, 29
data 28,28,25.23,5,68,65 77, 73,84, 382,
83,67,72,69,73,68,69, 83, 84, 32, 68,85
data 32,7%,6S,8%,90, 64, 33 85,85, 83, 32,
33,33,255,147,17,17,17.17.17 .17 .17
data 17,17,17,17,17,17,5,29,29,66,82,
65,86,78,44,68,65,83, 32,66, 73, 76,60
data 32,72,65,83,84,32,68,H85,38,71,69,
B3,67,72,65,78,7@,8%,32,33,33,33,255
data 18,17,17,17,17,17,17,17,17,17,17,
T iy o ey A S B
data 17,2S,23,23,29,28,29,29,29,29, 28,
4@,32,68,82,85,83,57, 75,69, 32, 70,63
data 85,E63,82,75,78,79,80,70,32,41,
255,18,17,17,17,17,17,17,17,17,17,17
data 17,17,17,17,17,17,17,17,17,17,17,
17,17,29,23,28,28,28,29,29, 29,29, 23
data 28,23,2%,23,28,29,28,29,29, 29,29,
2s,2g,23,5,68,82,85,89,67,75,63, 32
data 33,83,84,7S,88,39,157,157,157,
157,157,157,157,157 157,157, 157, 157,
157

data 157,17,7@,85,58,82,32,83,639, 76,
66,83,84,77,79,82,68,255, 147,29, 29, 29
data 23,28,28, 25 25, 29,29, 23,28,29, 29,
29,158,17,17,65,85,83,87,69, 82 B4
data 85,78,71,255,183,17,17,17,17,17,
17,17,17,17,17,17.17 17.17.17.17.17
data 17,17,17,17,17,17,17,29,29,29, 29,
1s8,4@,70@,43,61,63,68,73,84, 79, 82
data 32,7@,51,61,82,69,83,84,65,82, B4,
32,7e,53,61,69,786,68,63,41,255,1,6
data 12,18,24,35,85,49,58, 49,51, 32, 48,
48,32,49, 56, 32,48, 49, 66, 45, 80, 32,49
data S1,32,48,48,48 ,2,34%,66, 98,130,
153,199.aes.za,ae,aa.aa,ae.33.33,3&,32
data 3g,32,32,32,32,32, 32, 168, 32, 32,
32,32,32,32,382,32,32, 32,32, 32, 32, 32
data 32,180,32,32, 32,32, 32, 32, 32, 32,
32,3e, 32, 32,32, 32, 32, 160, 32, 32, 32, 32
data 32,32,32,32,32,32,32, 32, 32, 32, 32,
16@,32,32,32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32
data 32,32,32,32,32, 160,32, 32, 32, 32,
32,32, 32,32, 32,32, 32, 32 32 32,32, 160
data 32,32, 32,32, 32,32, 32,32, 32, 32, 32,
32,32,32, 32, 160, 32, 32, 32, 32, 32, 32
data 32,32, 32,32,32,32, 32, 32, 32,160,
32,32,32, 32, 32, 32, 32, 38, 32, 32, 38, 32
data 32,32,32, 32, 32,160, 32, 38 3z, 32,
32,32,32,32,33,32,3&,32,32,3&,33,32
data 32,32,160@,%44,83,44,0,104, 135, 120,
138,136,136, 152, 136, 168, 136, 184, 136
data 200,136,216, 136,232, 136, 250, 136,
®,176,168,178,80, 181,248, 183, 160, 186
data 72,183,240@,191,152,194,64, 197,
232,193, 144, 202,56, 205, 10, 28, 20, 18, 14
data 21,26,23,33,34,37,42, 39, 38, 41,62,
22,6@,65,66,67,68,63,70,71, 72,73, 74
data 75,76,78,79,80,61,64,32 0.4 40,4,
88,4,1230,4%,160,%,200,4 240, %, 24, 5

7988

7744
7785
7307
7455
7161
7121
7522
73E8
7849
7615
7748
75892
B025
7636
7836
77B3
B146
7655
7353
7928
7383

818

 7BEEB

7088
7766
7353
713
6923
7213
7227
7035
7137
7350
7227
7104
7208
7317
7755
6177
7653

7156

90 @U@ Sonderheft



Spicle Listing s===woorosessrssnprrnnn Sos

2430
2500
2510
2520

2530

25140
2550
2560
2570
2580
‘2590
2600
2610
2620
2630

2610

2650

2660

2670
2680

2680

2700
2710
2720
2730
2750
2750
2760
2770
2780
2750
2800
2810
2820
26830
2840

2850

data B4,5,104,5, 144,5,1684,5,2P74,5,8,E,
48,6,88,5,128,6,168,6,208,5,248,6
data 32,7,72,7,112,7,152,7,132,7, 32,
65,67,69,75,76,78,81,0,66,68,70,74,78
data B@,B4,0,71,73,8,71,72,73,8,67,E8,
32,69,75,76,78,79,80,81,87,0, 148,137
data 157,137,157,137,148,137,148, 137,
165,137, 168,137,157, 137, 168,137,157
data 137,148,137,148,137,148,137,157,
137,148,137, 157,137, 148,137, 148,137
data 148,137,157,137,174,137,172,137,
20,38,1,2,4,8,16,32,64, 128, 44, 128,87
data 128B,128,128,181,128,184,128,78,
123,242,123, 245,123, 45,130, 25,131, 124
data 131,172,131,200,123,179,131,46,
132,891,132, 199,132,8, 133, 127,133,133
data 133,187,133,201,133,11,134,15,
134,22, 134,31,134,57,134,90,134, 116,
134

data 16@,134%,179,134,201,134,242,134,
26,135,808, 135,137,135,231,135,5,136
data 201,129,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
@,1,1,3,3,7,7,15,15,31,31,63,12,6,6
data 6,6,6,8,6,6,6,5,5,5,5,%,4,4,4,4,
4,4,4,9,8,7,6,5,5,5,5,4,4,4,4,4,5,5
data 5,6,4,5,5,7,7,6,7,4@,25,43,22,20,
21,31,40,50,30, 21,40, 197, 206, 206, 206
data 206,206,206,206,197,212, 206,206,
206, 206, 206, 206,197, 212, 206, 206, 206
data 20B,206,206,187,212,212, 206,206,
206,206, 206,197,212, 212, 206, 206, 206
data 206,206,197,212,212,212,206, 206,
206, 206,197,212, 212,212,206, 206, 206
data 206,197,212,212,212,2182,206,206,
206,197,212,212,212,212, 206, 206, 206
data 197,212,212,212,212,212,2086, 206,
197,212,212,212,212, 212, 206, 206, 197
data 212,212,212,2812,212,212, 205, 206,
207,208,209,210, 227, 228,229,230, 214
data 215,218,217,0,207,208,209,210,
206,228, 229,230, 230,215,216,217,217,
199

data 200,194,205,188,197,203,204,201,
192,193, 185,196,243, 244,245, 246, 247
data @,200,198,198,188,200, 184, 205,
205,205, 194, 194, 194, 186, 244, 245, 246,
247

data 243,198,197,185,193,132,205, 154,
201,203,204, 199,200,196,0,195,195,193
data 182,195,197,183,205,205, 205, 184,
194,194, 198,197,201, 204, 203, 184, 205
data 192,193, 195,199,200,196,0,205,
205, 204, 203, 201, 197 , 204, 184, 194, 184,
205

data 205,P05,248,249,250,197,184,126,
125,0,0,0,0,123,119,0,0,119,0,0,0,0
data 123,0,0,0,0,0,0,123,118,119,123,
126,125,0,@,123,119,0,0,123,119,0,0
data 123,123,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
@,123,126,119,0,0,0,0,0,0,123,113,0
data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1183,
119, 20,36,52,68,84,100, 116,132, 30,60
data 90,120,150, 180,210,240,3,12,8,4,
®,12,15,12,14,4,0,8,0,13,2,12,0,0,0
data B,56,142,60, 142,64, 142,68, 142,72,
142,76, 142,80, 142, 84, 142,27,51,77
data 102,126,153,178,205,255,211,218,
212,218,213,220,0,218,211,219,212,220
data 213,211,212,213,218,219,2820,221,
223,224, 0,221, 221,221,221, 221,221,223
data 224,223,211,212,213,218,219,220,
222,285,226, 0,222, 222, 222, 222, 2a2, 228
data 225,226,225,223,284,221,0, 221,
221,212,225, 286, 228, @, 222, 222, 212,48
data 14@,52,140,41, 140,45, 146,22, 140,
32,140, 3,140, 13, 148,246, 139,253,139
data 238,138,252,138B,73,133,87,138, 485,
133,60,133,9,139,28,133,32,21,155
data 32,195,154,163,0,141,100,140,133,
2,141,21,208,169,4, 32,10, 150, 32,216
data 1S@,1E8,5S,32,10,150,32,233,150,
201,140,208, 3,76,130, 144,201, 134,208
data 3,7E,150, 144,201,133,208,235, 32,
246,150, 169,0,32,1@,150,32,211, 150
data 32,233,150,201,14@2,240, 188,201,

B756

B1S6

. 7418

96EB6

P iR

B460
7632
8386

7455

7571
7263
B117
7367
7336
7520
7404
7588
7514
7678

6036

7664

6974

7963
7860

7218

7588
7733
B3BS
B304
s81e
7056
7280
7367
7425
7182
7213
7420
BBt
7178
7231

B4l

2860

2870
2680
cB5e
39@0
2510
2920
£330
23940
23950
2960
2370
2980
2930
3000
3010
30c0e
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3080
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3130
3200
3210
3220

3230

3248
3250
3260
3270

49,144, 245,201,58, 176,241, 32, 210, 855
data 162,48,142,139,128,56,233,49, 141,
81,140, 169, 255, 141, 92, 140, 238, 92, 140
data 238,139,128, 163,2,3¢2,10,150, 32,
74,15@,173,92, 148,205, 91,140, 144,234
data 169,1,32,10,150,32,59,150, 144,
182, 76,0, 160, 163,7,32, 10, 150, 32,53, 150
data 176,3,76,6,1%4,169,255,133,2,76,
226,252,162, 08, 142, 104, 140, 142,112, 140
data 142,3, 142,232, 142,113,140, 32,246,
150,163,8,3¢8,10,150, 169, @, 32, 855, 150
data 169,1,1%1,102,14@,169,%, 141,103,
149, 32,173,154, 32,108, 152, 32,40, 152
data 169,1,141,21,208,173,141,2, 166,
197,41,1,208, 13,224 ,7,24@, 35, 224, 2, 240
data 19,32,127,145,208,11,224,7,240,
16,224, 2,208,243, 32, 8, 145, 76, 144, 145
data 32,38, 145,76, 144, 145, 32, 77, 145,
76,144, 145, 32, 99, 145, 76, 144, 145,173
data 102,140@,201,1,240,115,201,30, 240,
15,173,0,208,56,233,8,141,0,208, 206
data 102,140@,76,127,145,173,16,208, 41,
254,141, 16,208, 169, 248, 208,235,173
data 102,14@,205,229,137,176,76,201,
29,240,15,173,0,208, 24, 105,8,141,0, 208
data 238,1@2,140,76,127, 145,173, 16,
208,9,1,141, 16,208, 163,1,208,235,173
data 183,140,201,4,24@,38,173,1,208,
56,233,8,141,1,208, 206, 183, 140, 76,127
data 145,173,103, 14@,205,228,137, 240,
15,173,1,208,24,105,8,141,1, 208, 238
data 103,14@,76,127,145,163,17, 141, 4,
212,173,3,142,74,176,10, 168,250, 32
data 218,15@,169,16,1%1,%,212, 96, 166,
197,173,141, 2,201,4,208, 14,224, 22, 208
data 3,76,45,146,224,20,208,3,76,41,
146,138, 162,0,221 ,62,137,208,3, 76,153
data 146,232,224, 18, 144,243,201, 3,208,
3,76,0,144,201,51,208,37,173,141,2
data 201,1,208,14,169,1,32,255,150, 32,
27,152,32,40,152, 76,202, 144, 169, 1

data 141,102,140,169,4, 141,103, 140,32,
179, 154, 76, 202, 144, 201,40, 208, 14, 32
data 184,147,169,0,32,255, 150,32, 108,
152,756,202, 114,201 ,43,208,6,32, 242
data 147,76,238, 145,201,4,208, 3,76, 31,
148,201,5,208, 3,76, 74, 155,201, 1, 208
data 17,162,1,142,102, 140,202, 142, 16,
208,163,24, 141, 0,208, 32, 93, 145, 76, 202
data 144,169,128,48,2,165,0,133,2, 169,
@,141,21,208,173, 104, 140, 141, 204, 142
data 1B65,197,201,4@,240, 14,201 ,43,240,
29,201, 1,240,31,201,63, 208,238, 240
data 47,32,194,147,169,0, 32, 855, 150,
32,108,152, 169,248, 32,218,150, 76,60
data 146, 32,242, 147,76,683,146,173, 204,
142,32,122,152,165,167,133,179, 165
data 168,133, 18@, 169, 130, 32, 855, 150,
32,108, 152,169, 1,141,21,20@8, 76, 202, 144
data 104,72,201,65,240,%,201,78,208, 3,
76,15,147,173,103, 140,208, 11, 183,60
data 137,72,173,103, 140,201 4,240,227,
10,170, 189,98,137,133,171,133,177
data 189,99,137,133,172,24, 105,212,
133,178, 32,119,152, 165, 167,24, 101,171
data 133,167,165, 168, 101,172,133, 168,
165,167,556, 233,160,133, 167, 165, 168
data 233,4,133,168, 172,102, 140, 104,72,
201,63,240,54,201,75,24@, 18,201,861
data 240,114,208,79,104, 145,167, 145,
171,169,8, 145,177,76,202,144,177,171
data 201,75,240,22,201,63,208,3,32,
127,147,201,81,208,5,163,0, 141,106, 140
data 32,140@,147,76,135,152, 104, 76,202,
144,177,171 ,201,639, 240,246,201 ,75
data 208, 3,32, 168, 147,201,81,208,5,
169,0,14%1,106, 146,173, 107,140,201 ,7,
176

data 223,32,114,147,76,135,152,177,
171,201,69,240, 15,201, 75,240, 17, 201,81
data 208,239,169,0,141,106, 140,240,
232,32,127,147,76,51, 147,32, 168, 147,76
data 135,152,173, 106,140,208, 173,238,
105,146,177,171,201,63,208,3,32,127
data 147,201,75,208,3,32, 168, 147,76,

7149
7664
If=sfs]
7179
E746
5724
7534
6681
7177
B785
7232
7152
71486
6735
7718
6973
7575
7438
7097
6503
7117
7337
7289
7856
6811
7462
6836
7981
7599
7047
7056
7278
7720
7217
7543
5393
7302

BO46

7387
e Ve
7852
7265
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3280

3230

3300
' 3310
3320

3330

335@

‘3360

3380
338
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3542
3550
3560
3570
3580
3530
3620
3610
3620
3630
364@
3650
3660

36570

3342

3373,

-1B89,19,137,133, 1680, 169.0,

135,152,238, 107, 140,165,1,24,109,111
data 14@,141,111,14@,56,205, 187, 140,
173,111,140,56,233,1,141,111,148,96
data 238,105,140,162,2, 183,108, 140,
201,9,240,7,24,105,1,157, 108, 148, 56,
169

data 0,157,188, 140,202, 16, 234, 56, 206,
185,140, 162,2, 189,108, 140,248, 7,56
data 233,1,157,168,140,95,169,9,157,
108,140,202, 16, 236,96, 173, 184, 140, 201
data 11,144,13,162,@,142,10%, 140, 142,
112,140,232, 142, 113, 140, 96, 238, 104
data 14@,162,1,1B83,112,140,201,3, 246,
7,24,105,1,157,112,14@, 96, 169,08, 157
data 112,140,202, 16,234, 96,173, 104,
140,208, 16,169,11, 141,104, 140, 162, 1,
142

data 112,14@,232, 142,113, 146,208, 22,
206,104,140,248,162,1,189, 112, 140,56
data 233,1,157,112,140, 41,240,248, 3,
202,16,240,216,96, 169, 9, 32, 18, 156, 169
data 12,32,10,150,169,0, 141,21, 208,
133,198, 32,233,150, 201, 136,208, 3, 76,
168

data 144,201,134,240,38,201,135,240,
48,201, 133,208,234, 169, 8, 32, 141,152
data 162,2,32,198,255,169,8,32,88, 148,
76,168, 144,32, 255, 150, 32, 204, 255, 169
data 2,32,195,255,96, 169, 128, 32, 141,
1s2,162,2, 32,201,255, 169, 16, 208, 224
data 169,8,32,10,150,163,13,32,10, 150,
162,255, 232,189, 72,136,157, 117, 140
dAta 224,22, 144,245,169, 15, 162, 8, 168,
38,186,255, 169,0, 32,189, 255, 32, 192
data 255,169,13,1E2,8, 168, 32, 186, 255,
169,1,162,71,16@,135, 32, 189,255, 32
data 192,255.168.0,141, 115,140, 169, 32
32,255,150, 162, 15, 32, 201, 255 162 ,25
data 232,189,117, 140 32,210 255, eeu
13,144, 245,32, 204, 255, 32, 224, 152, 162
data 13,32,198,255, 32,207, 255, 141, 141,
140, 32,207,255, 141, 142, 140, 174, 115
data 140@,188,56,136,224,%4, 144, 18, 224,
7,240,7,56,233, 108, 162, 43, 208, 9, 56
data 233,200,162,50,208,2,162,48, 142,
138,140, 32,223,153, 142,139, 140, 141, 140
data 140,32,204, 255, 162, 15, 32, 201, 255,
162,255,232, 189,131 140, 32 210, 255
data 224,83, 144,245, 32, 204, 255, 163,253,
141,93, 140, 162,13, 32, 198, 255, 32, 207
data 255,41,3,201,1,240,6, 32, 204, 255,
76,202,149, 162, 0,238, 93, 140, 32, 207
data 255,201,160,240,8,157, 248,138,
232,224, 18,144,238, 169,0, 157, 248, 136
data 32,204,255, 169,14 32,10, 150, 162,
255,232,189, 250, 136,249, 7, 32,210, 255
data 224,16, 144,243, 169.0. 141,11%, 140,
32,167,152, 162,2,32, 198, 255, 163, 64
data 32,88, 148, 32,27, 152, 169, 4,32, 9,
152,32, 40,152, 169, 0, 141, 101, 140, 32, 233
data 150,201,133, 240,54 201 . 134240,
24,201,136, 240, B4, 281, 43, 208, 5, 32, 194
data 147,76,133,149,201 45, 208,227, 32,
242,147,76,133,148,173, 101,140 48

data 216,163,17,141,4%, 212,169, 128,141,
101,140, 32, 255, 150, 169, 16 141 .4 212
data 76,1%1,149,169,8,141,101,140, 173,

~115,149,201,7,176,6,238, 115,140, 76

data 224%,148,173,141,140,240, 15,173,
142, 14@,32,23,153,142, 129, 148, 141,130
data 14@,76,173,148,169,13,32, 155, 255,
169,15,32, 195,255, 76, 168, 144, 120, 141
data 2@,3,142,21,3,96,163, 16,76, 10,
15@,10,170, 183,238,137,133,173, 189, 239
data 137,133,174,160@,255,2080,177,173,
201,255,248,6, 32,218,255, 76, 24, 150
data S6,32,253,149, 140,168,208, 173,17,
208,41,127,141,17,208, 169, 129 141 .26
data 208,88,96, 32,233, 150 201 74, 240,
6,201,78,208, 245,24, 96, 55. 96, 173 .52
data 1&@,1@,17@,135,18,137,133,179,
141,53,140,32
data 211,15@,32,228,255, 141,84, 140,
201,13,840@,62,201,19, 2406, 76,201, 20, 240

5386

5383

G864
6972
5164
BE5SB3

7341

B4656
7363

B855

Gaea
7677
7134
7845
Tl o
BOBS
7667
6745
7559
6822
G301
7355
7873
7466
7081
7324
7463
BB77
B736
7683
7369
7165
7000
7586
76%7
B183
B85%
7425
7872

B24S

3660
3638
3708
3718
3728
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3780
3800
Jeie
3820
3830
3840
3850
3860

3870
3860
3850
3500
3910
3320
393
3940
335@
3360
3370
3980
3358
4000
4910
1020
1030

1040

4050
e {1510]
1070

1080

data 29,701,31,

144, 234,201,597, 176,230,
32,210,255, 172,93, 140, 145,179, 238
data 53,140,172,93,140,152, 16,208, 209,
138,16,35,173,33, 140, 24@, 204, 206, 93
dat= 1%8,153,46,32,210,255, 169, 157, 32,

218,255, 165,157, 32,210, 255, 208, 181
data 172,93,140,240,179, 136, 169, 4B, 32,
21e,255,177,179,89, 188, 145, 179,96, 163
data 3,32, 1@ 15| 173 92 1&@ 201 S 240,
4,169,2,208, a 159 10,32,16, 1508, 76
data 83,158,169,6,76, 10, 15@ 169 ,170,
lEE,G‘150,a.EE,219,255,38,888,255,891
data ©,2@8,2439,96, 169, 0,133,198, 185,
157,2e1 84,240,256, 76, 228, 255, 169, 1
data 141,32 2@8,141,33,208,96, 141, 94,
14@,32,1183, 152, 169, 159 162,4, 133 169"
data 3A,1*e,1ss 160, 152 215 Tad
13%,178,168,08,173,94,140,208, 3, 75 211
data 151,701, _55 ema 3g, 177 169, EBl
7', eao,Ls 281, B4 ,2408,15, 201, 76 aqa
data 231,7?,aua,15,75,215,151,155,5&,
@8, 18, 165,74,208,6,163,77,208, 2, 169
data 78,145,183, 208,235,201, 129,208, 3,
76,36,153,201,136,208,19,177, 167,72
data 177,17%,145,167, lHS 168, 104, 166,
e,&a,e,z&s,;.u,?u 215, 151 WP 176
data 7&,175,15,TH,l?E,EE,?%,l?E,EE,?&,
176,25,74,176,16,74,176,65,177, 169
data 145,167,2e8,88,32,207,255, 145,
169,208,77,168,32, 145, 169, 208, 75,177
data 167,32,218,255,208,68, 169, 32, 145,
167,145,1868,2e8,60,177, 169, 201,81
data 24@,4,201,69,208,4, 159 32,145,
165,208, 44, 1?7 187 ze1, as aqe 13 201
data 75 ,248, ael.al EBE 30, 233 1086,
140,208 ES.EE.l-% 147,208,20, 32, 140
data 1&7 2e8, 15, 32, 99? 355 1%5 15?
208,8, 1?? 157, 1&5 163, 155 B 1&5 17?
165

data 17e,2e1,7,208,5, 165, 169,201, 70,
240,64, 330 167,208 .2,230, 168 aaa 168
data eas 2,230,1780,230, 177, eas 2,230,
178,173,884, 14@, ez‘.139 208,656, Eal 178
data 208,2,238,18@,76,21,151, 141,54
1&0.155,16@.153,&,133,15?.133,169.13&
data 16B,134%,178,76,21,151, 162, 255,
168,0,232,157, 185, 148, 224,6, 208, 248, 96
data 162,2,183,188,140,%1,15,157, 108,
140,24,105,4%8,157,120,7,169,0,157, 120
data 218,202,16,234%,173,111, 140,41,15,
141,111, 148, 24, 185, 48, 141, 135 7 169
data e, 1%1 -3:._-3 162,1 183 118 140,
&1,15.157 ;za,laa,».,las 48,157, 149
data ?,155.9 157,149,219, aea 16,234,
96,382,287, sa,_as,-,33.255,15@,75,%@
data 152,173,10%,140,108,170, 189, 38,
13?,133,15?,155,33.137,133,158,95.32
data 40,152,75,231,146,141,114%, 140,
169,18,32,18,1508, 163,93, 141,92, 140, 32
data 7%,15@,172,83,146,136,177, 173,41,
127,145,173,173,114%, 140, 240,4, 169
data B7,2@8,2,1639,82,141,17,137, 162,
255,172,93,140,136,2808, 232, 189, 14, 137
data 153,250, 136,224, 3, 208, 244, 200,
14@,83, lﬂE,luﬂ 2 lsE,B 168,32, 186, 255
data 1?3 33 Lwo,zaa 250,160, 135 B
185,&55,32,192,255,159,@,133,1&&,155
data 11,32,10,150, 165,8, 32, 180, 255,
163,111,32,158,255, 32, 165, 255, 281,48
data 24@,2E,32, 165,255, 32,210, 255, 201,
13,208, 246,32,171,255, 169, 280, 32, 218
data 15@,104%,10%,32,91,148,76, 168, 144,
76,171,255, 162,48,56,233, 10, 144, 3
data 232,175,248,105,58,96,177, 169,
141,4, 142,201, 32,208, 2,169,65, 32,57,
154

data 32,73,154%,32,41,154, 144,45 104,
1@4%,10%,104,169,8,32,10,150, 169, 0, 32
data 255,158,32,122,145,173,17,208, 9,
16,1%1,17,208, 169,38, 141,229,137, 173
data 3,142,41,254,141,3,142,76, 191,
144,162,4%2,208,284%,32,77,154,173,4, 142
data 201,539,240,12,201,75,240,238, 201,
76,240,234, 201,81 ,208,21, 162,40, 32

6796
ES11
7666
7385
6918
6754
5346
7187
8126
6385
7634
6167
8221
7837
7678
7570
7111
6721
8020

7628
7392
7074
7781
B4
6751
6371
Tt
7160
6535
5863
6770
5948
7080
7158
SR
7265
7852

6314
7021
6847

6876
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4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4P70
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4350
4400
4410
4420
4439
Hiy e
4450
4450
4470

44380

data B2,1S4%,32,81,154,32,41,154,176,5,
32,85,154,208,171,32,85,154,173,4
data 142,201,BS,240,38,201,81,240, 34,
173,102, 140,201,398, 14%,21,163,0, 141
data 15,P08,16S,16,141,0,208,153,0,
141,1@2,140,32,99, 145,76,215,151,32,38
data 145,76,218,151,173,103,140,18,10,
1@,24,105,48,56,32, 131,154, 163,15
data 141,116,140,173,102,14%@,201,3@,
176,37,10,10,10, 2%, 1@, 116, 148,24, 32
data 131,184,173,4,142,201,81,248,9,
238,97, 140,236,398, 140, 75,157, 153,173
data 98,14@,9,128,141,58, 148,48, 243,
S6,233,30,72,173,4, 142,201,81,208,4
data 1B2,0,24@,3,174,37,140, 183,230,
137,141, 99, 140,174,184, 148, 183,247, 141
data 13,89,140,157,247, 141,169,0, 141,
116,14@,104,16,175, 168, 255,200,177
data 175,240,7,205, 143, 140,208, 246, 24,
S6,56,96,56,233,65,18,170, 183, 184
data 137,133,175, 188, 185,137,133, 176,
96,169, 1,208,239, 163,1,208,6, 163,40
data 20B,21,163,4@, 141,144,140, 165,
169,56, 237, 144, 140, 133, 163, 165,170,233
data ©,133,178,208,17, 141,144, 140, 165,
169,824,108, 144,148,133, 163, 165,170
data 105,@,133,17@,18@,02,177, 169, 141,
143,140,96,72,8,173,104, 140,10, 10,10
data 10,141,138,140,173,4,142,201,B1,
208,4, 169,0,240,4, 173,97, 140,10, 24
data 109,13B,140,14%1,138, 140,40, 144, 3,
238,138, 140,174,138, 140, 104, 157,55
data 141,96,168,24,141,0,208, 169,0,
141,116,208, 169,88,1%1,1,208,96, 169, 15
data 141,24,212,168,8,141,5,212,141,1,
212,169,200,141,0,212, 163,165,141, 4
data 212,234,234,234,234,234, 169,25,
141,24,208,173,22,208,9, 16, 141,22, 208
data 1B2,1,142,28,208,202, 142,21,208,
142,37,208, 162,13, 142, 35,208,232, 142
data 32,208,142, 33,208, 142, 39, 208, 232,
142,34 ,208,169,54,133,1, 163, 202, 141
data 248,7,85,32,195,154,169,0, 162,80,
133,167,134, 168, 169, 0, 162,176,133
data 168,134,178,162,32,160,0,177, 167,
145,168,200, 208, 249, 230, 168,230, 170
data 202,208,242, 162,255,232, 189,72,
138,157, 145,140, 224, 165, 208, 245, 76, 66
data 157,168,0, 162,255,232, 157, 145,
14@,28%, 12, 144,248, 141,21, 208, 169, 48
data 141,19,133,141,20,133, 32,61, 157,
169,15, 32,10, 150,169, 1,382,126, 156, 141
data 157,148,169, 16,32, 19,157, 162, 255,
232,157,158, 140, 224, 8, 144,248, 169
data 24@,32,218,150,32,66,157,173, 20,
133,201,57 /144,10, 163,47,141,20, 133
data 168,48,141,18,133,238,20,133, 32,
27,152,169,4, 32,255,150, 173, 187, 140
data 17%,1@4,14@,157,191,148,173,105,
140,157,203, 140, 162,255, 232, 189, 108
data 140,24,105,48,284,3,176,5, 157,43,
133,208,240,141,69,133,32,61,157,173
data 17,208,9,16,1%1,17,208, 169,17, 32,
19,157,174, 104, 148,157, 167, 140, 163
data 18,32,19,157,174, 104,140,157, 179,
149,169,19,32,10, 156, 169,48, 141, 183
dats 133,169,0,141,143,140,238, 183,
133,169,20,32,10,150@, 32,211, 158, 32, 233
data 150,201,134,208, 3,76, 165, 156, 201,
135,208, 3,76, 156, 156, 201, 133, 208, 3
data 76,29,157,201,7@,240,32,201,71,
208,284,174, 143, 140,189,238, 137, 141
data 144%,140,174,10%, 140,183, 145, 140,
13,144,146, 157,145,140, 169, 24, 72, 160
data 212,208,5, 163,23, 72, 160,206,173,
104,140, 10,10,10,141,129, 140,174, 143
data 14@,232,138,24,109,129, 140,170,
152,157,215, 140, 104, 32,109, 156, 238, 143
data 140@,173,143,146, 205,107, 140, 176,
3,76,248, 155,238, 104, 140, 173, 184, 140

6558
gsag
7213
7224
g312
7230

7003
6543
BEL4
5920
8252
7529
7402
7164
6702
7518
7300
6551
7411
7594
7272
7502
7816
75392
7486
7386
7332
7082
7177

7633
7347
7075
7565

E468
7268

£435

5794

7063

7005

7770

1430

45Spe

4510

520

4530

4540

1550

Y560

1570

4580

15380
4500
16510
1620

4530
G640
4650
Y6560
Y670
1680
1590
4700
1710
4720
1730
4740
1750
Y760
1770
1780
1730
Lis[ulo]
4810
820
4830
1840
1858
1860

1870

data 205,157,146,176,3,76,136,155, 76,
5@, 144,141 4 142 18%9,32, 32,210,255
data 162,8,142,8,142, 163,157, 32,210,
255,32,211,150,32,233, 150,201, 135, 208
data 5,10'%,104%,76,15@, 144,201,134, 208,
5,104, 104, 76, 74, 155, 201, 133, 208, 3

data 76,27,157,201,48, 144,224,201 ,58,
176,220,32,21@, 255, 174, 8, 142,157,5
data 142,1B60,0,173,4,142,24@,32,174,8,
142,224, 1,208,20,32, 12,157,240, 12
dats 201,2,176,38,163,10,141,7, 142,
200,208, 18, 20¢,208,5,238,8, 142, 228, 163
data 32,12,157,240,25,169,0,141,7, 142,
32,12,157,24,103,7,142,261,13,176
data 1,96,169,22,32,10,150,76,134, 156,
152,1,248,244,76,134, 156,185, 5, 142
data S5,233,48,96,32,10,150,169,0, 76,
126,156,104, 104,173, 104,140,208, 3,76
data 74,155,208,104,140,173,20,133,
201,48,208,8,141,19,133, 169,58, 141,20
data 133,206,20,133,76,200,155,169,21,
76,10,150,173,17,208,41,239, 141,17
data 208, 162,1,142,21,208, 142,113, 140,
202,142,112, 140,142, 104, 140, 138, 202
data 232,157,247,14%1,224, 12, 144, 248,
173,3,142,9,1,141,3, 142,238,229, 137
data 168,0,32/255,150,162,0, 142,102,
140, 142,98, 140,232, 1'i2, 97, 140, 169, 4
data 141,103, 140,189,16,32,179, 154,
189,129, 38,255,150, 173,98, 1406, 201, 129
data 144%,44%,32,21%, 147,173, 104, 140,
205,157, 140,208,206, 169, 0, 141, 104, 140
data 141,21,208,173,3,142,41,254, 141,
3, 142,206,229, 137, 168, 147, 32, 210, 255
data 173,17,208,9,16,141,17,208, 86, 76,
58,153,173,25,208, 141, 25,208,411
data 208,3,76,88, 158,174, 18,208,173,
93,140, 74, 74,74, 74, 144, 10, 284, @, 144
data 3,76,80,159,76,89, 158,284, 222,
144,3,76,197,158,224,68, 144, 3, 76, 255
data 15SB,169,68,141,18,208,169,6, 141,
33,208,141,32,208,169,0, 162, 2, 160, 1
data 32,112,188,173,11,221,160,3, 162,
255, 136,232, 224, 2,240, 68,224, 5, P40
data B4,224,6,240,11,32,171,158, 74, 74,
74,74,32,99,158, 232,32, 171,158, 41
data 15,32,99,158,224,6,208,219,162,
2ss5,160,0,232,192,15,176,15, 189, 185
data 133,153,0,208,200,169,49,153,0,
208,200,208,236, 169, 127, 141,21, 208, 169
data 0,141,15,208,76,126,234, 169,241,
157,248,7,208,176, 141,95, 140, 169, 231
data 24,1@3,55,140,157,248,7,96, 141,
37,208, 142,38,208,192, 128, 176,7, 152
data 16@,1,162,255,48,18,174,111, 140,
183, 145,140, 141,99, 140, 169, 1,141,339
data 2@8B,160,0,162,8,232,192,1,240,11,
78,99, 140,144 ,4,169,3,208,2,163,7
data 157,39,208,224,8, 144,233,986, 173,
93,140,1@2,1@, 10, 14%,7,173,219, 142,192
data 0,240,10,185,8,221,182,0,208, 3,
141,219, 142,96, 169, 0, 141, 18,208, 168
data 5,141,33,208, 141,32, 208, 169,10,
162,0,160,7,32,112,158,173, 108, 140, 141
data 21,208,162,255,160,0,232, 189,133,
139,153,@, 208,208, 163,231,153, 0, 208
data 200, 1E9,242,157,248,7,2284%,7, 144,
233,76,84, 158,169,222, 141, 18,268, 169
data 1%,1%1,33,208, 169,56, 141,32, 208,
163,18, 162,0,160,128,32,112, 158, 160
data 255,162,255,232,200, 189, 161, 142,
157,@,208,232,183, 161,142,157, 0, 208
data 1B5,178,142,153,248,7,192,7, 144,
231,173,177,142,141, 16,208, 162,1,173
data 93,148,74,74,74%,176,6,32,135, 234,
174,95, 140,142,21,208, 76,83, 158, 163
data ©,141,18,208,163,0,141, 32,208,
141,33,208,141,21,208,76, 123,234

7235

7004
@41
BB56
B473
6887
65783

7230

7283

G678
EEB7
6838
B80S
B513
7503
B514
7281
7297
7318
7285
EEE2E
G8ea
732
EEES

7270
B532
7260
BB32
7576
B551
BE24

6976

7858

64023
7325

B1 5

7570

5466
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_ Spiele Listing

leea
1010
10209
le3e
1040
1050
1060

| 1080
1886

1100
1110
1120
1130
1140
1150
1170
1180

1190

1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1278
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1342

1352

1360
1370
1380
13390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
14?@

1480

1070

ram e ——
rem runman construction set v2.0
cem

rem by christian drapatz ’B6
rCem

cem programmteil 2 : game

CEm

a=0:a%$=chrs (3%)

print "Cclr,cyn,2down,1@rightls==
please wait **x&"

read da:poke 40360+a,da

if "a<3744 then a=a+l1l:goto 1106

print "[2down,blklload"a$"rcs c"a$",8,
103downd™

print "[downlrunCBupl

poke 631,13:poke B32,13

poke 188,2:end

1160 :

data 32,1,172,169,196, 162,157, 160, 0,
32,368,150, 169, 0,141,104, 140, 141, 52, 140
data 162,255, 142,28,208,232, 157,65,
142,284, 129,208,248, 169, 0, 141, 141, 140
data 162,255,232,157,131, 140,224, 8,
144,248,173,14,221,9,128, 141,14, 221,
162

data 255,232,1B9,131,140,201,1,240,5,
163,0,157,131, 140,224, 8, 144,233, 174
data 104,1%@, 189,167, 140, 141,100,140,
188,179, 140,141, 102, 140, 160, 255, 189
data 191,140,201,7,24@,7,170,232, 189,
230,137,168, 136,140, 96, 14@, 169, 23, 32
data 6,172,169,29,32,173,171, 32,249,
171,169, 3,32,103,169,120,173,17,208
data 41,239,141,17,208,174,92,140,173,
104,140,157, 186, 142, 183, 158, 140, 201
data 6,144,2,169,6,170, 189,230, 137,
168,136,140,108, 140,173,104, 140,10, 10
data 10,10,170,160,0,183,55, 141,153,
161,142,232,200,192, 16, 144, 244, 174, 104
data 140,183,247,141,141,177, 142, 168,
0,170,157,197, 142,232, 224, B, 144, 248
data 174,104, 140,189,203, 140, 141, 107,
140,138, 10,10, 10, 170,160, 0, 140, 207
data 142,132,171, 189,215,140, 153, 178,
142,168,123, 153, 9, 142, 232, 200, 192, 8
data 144,239, 169,255, 141, 111, 140, 238,
111,140, 32,85, 166, 138, 174,104, 140, 221
data 181,140, 208, 241, 32, 68,229, 163, 25,
32,173,171, 169, 26,32.10. 150,32.86
data 165,162, 255, 232, 224, 8, 176 4, 163,
2,208,2,169,5,157,17. 142 224,15, 144
data 238,169,0,141, 93,140, 32, 255, 150,
169,2, 32,255,150, 173,17,208, 9, 16 141
data 17,208,169, 35,32, 10, 150, 160. 0, 32,
41,150,162,1, 160, 34, 24, 32, 240, 255
data 169,30,32,210, 255,174, 104, 140,
232,138, 32,15, 172, 163, 47,32, 210 ,255,
173

data 157,140,32,15,172, 32, 120, 165, 173,
30,208,74,176,250, 169, 0, 141, 30, 208
data 173,30,208,74, 176,38, 32,173, 165,
32,144,170,173, 107, 140 240,51, 169,6
data 141,105,140, 206, 105, 140, 169, 1,32,
163, 165,173, 105, 140, 208, 243 165 ,203
data 201,63,240.3, 76,115, 161, 169,125,
141,89, 142, 169,243, 32 158, 164,174, 92
data 140,228, 158,140, 189, 158, 140,170,
24,105,48, 141,228,134, 138, 208, 12 169
data 32,32,213, 161, 238, 141,140, 163, 1,
208,43,169,31,32,213, 161, 76, 254, 161
data 72,168,20,32,6,172, 169,30, 32, 173,
171,104,76,241.171, 163,125, 141 . 3_142
data 163,196,32,158,16%,32 1 ,172.163,
33,32,241,171, 163,128, 174, 92 140 . 157
data 131,140,168,255, 141, 142148, 238,
142,140,173, 142, 140, 205,91, 140, 240
data 2,176,37,173,92, 140,205, 91, 140,
144 5,168,255, 141 .92, 140, 238,392,140
data 173,141,14@,205.91 ,140,240. 2,176,
43,17'%,92, 140,189,131, 140, 208, 203
data 76,109,160,238, 104 ,140,173, 104,
140, 205,157, 140, 176, 21, 163, 255, 141, 92
data 140,238,392, 140, 174,92 140,189,

1541
3457

1648
2034
2917
1486
2103
1140
7074
6885

7064

7853
7887
7883
7667
6337
7005
BE772
7727
6701
7483
7855
7144
7771
7916
5786

6354

7206
7353
71386
8018
65984
6886
7581
B5S20@
7067
7048
6584
5867
7230

143508
15ee
1518
1520
1538
1540
1550
1560
1570
1580
1530
1600
1B10
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1650
1700
1710
1720
1730
1740
1750
176@
1770
1780
1750
1800
1810
1820
1830
1840
18508
1860
1870
1880

1880

131,348,
i72
datz 153,28 32,241,171, 169,840, 141,26,
288,169,959 162 234,32 . 253,145,808, 169
data 35.32,18,158,169,1,141,134,2, 163,
e, 15:,___,_ ,.57 188,140, EE& 8, 2e8
41,92, 148, 159 A
,.155.255 141, 103
3,1%0,174, 1@3 1%@ 1839,
5 .288, 142, 208, 73, 189
data 186,1%2_29S, 1087, 140,240, 1L L?E
69,173,183,1%8, =cs.s~ 1%@,1&&,82&.175
data 133,:&,*:& =2,2e5,118, 140,240,
&.175,15.:%~.231,__.12,153 152 3,200
data 28@.298,185,125,142,221,119, 140,
EHB,;,I&& 215,176,27, 138, eze 16, 240
data 3=, 4= 153 Lsa,_.eaa,ea@,1ss,se,
142,221,199, 198 298,49, 144,6,176,191
data 135, 282,15 248,174,103, 140, 142,
117,148,189 185 192, 1“1 187,140, 183
data 1S8,1%@ 1%1 118,140, 152 2,142,
EBB,I%E.BE,HE,&:E.IES 125, 1&2 15? 118
data 14@, 232 2@, 321.e,asa.a&u.aa.%a,
163,162,8,185 38,142,157, 104, 140, 200
data 232,22%,.3,2898, =&1.Eaa.130.173,
1a3,1&3.13.13.:5&.5&.17&.117.1&@.155
data 128, LAEE, 198 172,92,140,138,
153, 9%, 1%8 ea:._...&2.175,5.75,133.152
data 205, 142, 1%@ 15 23, 169,7,24, 109,
91,140,1%1 192,198,281 ,7,208, 3, 206, 142
data 148,173,911 198,178,24,105,49, 141,
146,140, 142, 199 148 189,54, 140, 141
data 143,1%@,32,296,163,173, 146, 140,
32,210,255,168, %6 ,32,218,255,32, 11, 164
data 32,28S5,183,32,16,164, 163,255, 32,
163,165, 188,255,332, 183, 165,206, 142
data 140,286, 1%, 198,286, 144,140,174,
144, 140,248,165, 16,201,238, 142, 140
data 163,37,32,1@,158 169,1,141,134,2,
169,255,141 ,1@3,198, 162,709,202, 208
data 253,286,183,1%8, 288,23, 169,255,
141,103,14@,173,13%,.2,201, 1,240, 4, 169
data 1,208,2,165,8,1%1,134,2, 169, 3, 32,
248, 163,32,255, 163, 165,203,201, 4, 240
data 13,281,5, 248, 15 281,5,208,203,
133,2,76, aes =e,32,195,154,76,150, 144
data 75 e, 194 18,8, 174, 142, 1&0 24,76,
240,255,173, 143, 132, 32,158 1?1 76
data 1?5 171, sa,ﬁ-.isa 169, 32, 75 210,
255, 160,21 sa,ees 183,174,143, 1&@ 254
data 185,1&2,335.185,1%2.33.23.153,
168,138,32,218,2S5,152, 32,210,255, 32
data 11,164%,17%, 193 14@, 189,158, 140,
32,152,16%,32,11.1 _.-?3 1%3 142,10
data 10, 168,20¢,288,29@, 162, 255 135
ase.Ea&,2.213,71,aaa.s.aua,s7,aa&,s
data 2%@,11,185 89 192 74, 74,74,74,32,
152, 16%,232, 185,685, 1492, 41,15, 32,152
data 164%,224%,5,288,219,32,11,164,173,
143,14@,1@,18,168,162,8, 185, 125, 142
data 72,2@e,232, 224, 4,288,246, 162,0,
104,32, 152, 169,232,224 ,4, 208,247, 163
data 48,32,218.25S,78,210,255, 169,58,
32,210,255,288,173,24,105,48, 76, 210
data 255,1%1 ,178,1%2,32 114,170,173,
167,140,151 1 L 148,183 ,4,141,167, 140
data 1838,7,32,58,163,174, 104, 140, 189,
145,148, 1&1 125.-48 182, e aaa ?E 105
data 142, 17= 4,1E3,227,288,2, 159 244,
157,1?5,Laa,aas,zsl.laa,l&&,aas,153
data 255,191,111 148, 238,111,140,173,
'111.1&3,Eh8 $3,173,93,140, 74,74, 74
data 1?5,25,3&,1?3,153,17&,151,1&@.
i89,178,142,201,217,240, 4,201,230, 288
data B,183,2,32,99,163,76,211,164,173,
111,14@,285,151, 140,240,202, 208, 205 .
data 1E63,4%,32,240,167,169,45,32, 163,
165,17%,162, 142,173,393, 140, 74, 74, 74
data 1%4,15,224%,200,144,231,173,129,
14@,14%1,157,148,168,7,76, 103, 169, 224
data 20@,144%,165,175,239,173,92, 140,
16,18,17e,58,32,53, 165, 160, @, 254, 125
data 142,183,125,14%2,201,10,208,11,
185,8,157,125, 142,232,200, 132, 4, 208,
235

==z, 2.

16,243,76,56,16@,32 1,

7014
E2B2

7568

7813

7129

7785
6330
6106
7579
7115
B428
7491
BE7039
7085
6931
7350
6908
7375
7025
7485
7554
7139
7421
7325
6726
6596
7220
7182
6485
5742
6602
7782
7452
7776
6736
7271
74118
6638
7648

72739
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1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1980
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2050
2108
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310

£320

data 169,27,32,10,150,168,1,141,134,2,
32,53, 165,232, 232, 232, 160, 0,183, 125
data 142,24,105,48,32,210, 255, 202, 200,
192,4,144,241,96,173,15, 221,141,127
data 141,15,221,32,53,165,169,0, 141,
11,221,188,91,142, 141,10, 221, 189, 90
data 142,141,3,221,183,89,142,141,8,
221,173,93, 140,41, 223, 141,93, 140,96
data 170, 160@,0,200,208,253, 202, 208,
250,96,169,0,141,111, 140,206, 100, 140
data 208,74,174,104,140,183,167,140,
141,100, 140,173,9, 142,201, 111,240, 12
data 1B5,171,240,8,188,171,173,9, 142,
76,281,165,169,3,133,171,173, 0,220
data 141,9,142,201,126,240,43,201, 125,
24e,42,201,123,240,41,201,119, 240
data 40,201,111,240,39,168,0,1%1,101,
140,173,178, 142,201, 196, 144, 5, 201, 201
data 176,5, 96,163, 154, 208, 2, 163, 205,
141,178, 142,96,76,117,167,76,182, 167
data 76,15,168,76,139,168,76,7, 168,
174,111, 140,173,177, 142, 74, 202, 16, 252
data 1B63,@,42,96,173,111,140, 10,170,
188, 161, 142,96, 169, 1,141, 112, 140, 173
data 111,140,10,10,24%,109,112, 140, 168,
86,174,111, 148,183,230, 137,141,112
data 140,173,177,142,77,112,140, 141,
177,142,86,32,27,166, 141,112,140, 32
data 41,166,56,233,16,141,113,140,173,
112,140,233,0,141,112, 140, 160,2,173
data 112,140,74,141,112,140,173,113,
148,106, 141,113, 140,136, 16,239,173, 113
data 14@,17%,111,148,157,73,142,173,
111,14@,18,170,232, 183, 161, 142,56,233
data 48,74,74,74,174,111,14@,157,81,
142,160,0,140,112,140,17%,111,14@, 183
data B1,142,17@,232,138,10,170,183, S8,
137,133,167,189,99,137,133, 168, 174
data 111,14@,183,73, 142,168,177, 167,
72,32,55,166,104,153,33, 142,174,111
data 14@,965,201,32,208,4,163,8,240,7,
56,233,65,170,189,201,139,174%,111, 148
data 157,65,142,96,174,111,14@,183,3,
142,201, 126,240, 24,201, 125, 240,10, 281
data 123,24@,36,201,119,32,14, 167,96,
254,81, 142, 32, 34, 167, 222, B1, 142, 96
data 222,81,142,32,34,167,254, 81,142,
96,254, 73, 142, 32, 34, 167, 282,73, 142
data 96,222,73, 142, 32, 34,167,254, 73,
142,56, 168,1,76,1539, 166,174,111, 140
data 189,9,142,168,189,17,142,201, 2,
208, 16,189, 25, 142,201, 5,208, 34, 32,85
data 166,32,204, 166,765,226, 166,192,
123,240,13,201,6,208,5, 169,254, 157,17
data 142, 188,65, 142,96,201,0, 208, 248,
169,8,208,241,132, 126,240, 11,201, 1
data 208,236,169,9,157,25, 142, 208, 223,
2e1,7,208, 225, 169, 255, 208,243, 32, 39
data 167,174,111,140,188,65,142,74,
144, 62,382,253, 168, 32,58, 165, 185, 33, 142
data 201,65,24@,8,201,71,240,4,2@1,78,
208,41,173,111,140,10,170,232, 189
data 161,142,56,233,2,157,161, 142,174,
111,14@,254,25, 142, 254, 25, 142, 174
data 111,140,208,9,173,93,140,10,176,
3,32,77,170, 32,129, 169, 96, 32,39, 167
data 174,111,140, 188,65, 142, 74, 74, 144,
242,32,263, 168, 32,50, 166, 185,33, 142
data 201,65,2840,20,201,71,240,16,201,
73,2840,12,201,79,240,8,201, 80,240, 4
data 201,78,208,209,163,2,141,112, 140,
173,111,140,10, 170,232, 189, 161, 142
data 24,109,112,140,157,161,142, 174,
111,14@, 222, 285, 142, 222, 25, 142,76, 174
data 167,32,39,167,174, 111, 140, 183,17,
142,201,2,208,22, 189,65, 142, 74, 74
data 74,144,102,32,50, 166, 185,33, 142,
201,B84,240,92,201,67,240,88, 174,111
data 14@,208,37, 169,80, 32,52, 166, 185,
33,142,201,74,240,22,170,173, 93, 140
data 74,144, 4,284,8%,240,11,163,1,32,
103,169, 32, 253, 168, 76,92, 168, 32, 2, 163
data 32,27,166,240,12, 32,41, 166,201, 0,
24@,2,176,3,32,66, 166,32,41, 166,56
data 233,2,157, 161,142,174, 111, 148,

7297
5323
BE635
B727
5734
5343
7084
E4B0@
63958
7633
7287
7378
7256
7134
6825
6338
7233
7356
74B1
7465
5385
7064
6723
7437
7626
7113
7382
6550
7558
7735
7151
7148
7808
7518
6443
7350
E2BBE
BEB17
6B8B4
7025
7576
6958

7163

2330

2346

2350
2360
2370
2380
2380

2400

210
2420

2430

2440
2450
2460
2470
c4B0o
2150
2500
2510
2520
5308
2540
2550

2560

2570
c5B0
2590
2600
2610

cbce

2630
2640
2650
2660
2670

2680

2650
2700

2718

222,17,142,222,17, 142,174,111, 140, 208
data 3,32,36,170,32,128,163,95, 32, 39,
167,174,111,140,188,17, 142,201, 2, 208
data 23,189,655, 142, 74,74, 74, 74, 144,
233,32,58, 166, 185, 33, 142,201, 74, 240,
223

data 201,68,240,218,174,111,148, 208,
37,169,0@, 32,52, 166, 185, 33, 142, 281, B4
data 24@,22,170,173,93, 140,74, 144 4,
224,74,240,11,169,1, 32,103, 163, 32,253
data 168,76,217, 168,32, 2, 169, 32, 27,
166,208,10,32,41, 166, 201, 254, 228, 3, 32
data 66, 166, 32,41, 166, 24,105, 2, 157,
161, 142,174,111, 140,254, 17, 142,254%,17
data 142,76,127,168,169,0,76, 103, 163,
169,@,76,90, 169,173,101, 140, 208, 38
data 32,36,168,201,76,240,4%,201,77,
208,27, 169,255, 32,255, 150, 169, 1, 141,
101

data 140,76,12,170,174,111,140,222,81,
142,160,3,32, 159, 166, 254,81, 142,96
data 32,36,168,201,75,208,31,173, 81,
142,10,170,189,98,137,133, 167, 189, 53
data 137,133,168,172,73, 142, 163, 32,
145,167,206, 107, 148, 32,53, 170, 32, 50,
165 :

data 96,32,116,169,173,83,140,13, 112,
140, 141,93, 140, 96,32, 116, 169, 173,93
data 148,45,113,140,141,93,140,96,170,
189,230, 137,141,112, 140, 73,255, 141
data 113,140,86,174,111, 140, 240, 40,
172,104,140, 185, 145, 140, 202,61, 230, 137
data 240,24%,160,255,32,203,172, 74,176,
10,74%,176,8,74,176,6,74, 176, 4, 200
data 200,200,200,200,16,23,160, 20, 16,
23,32,51,169,160,5,173, 8, 142, 201, 123
data 24@,5,201,119,240,2,2008, 200, 200,
152,1@,1@, 168, 185,55 140, 133, 167, 185
data 58,14@,133,168,185,57, 140, 133,
162,185,58,140,133,170,17%, 111, 140,208
data 25,173,9, 142,201, 125,208, 18, 173,
178,142,201,188,208, 11,173, 33, 142,201
data 73,208,4,169,196,208,17, 168, 255,
17%,111,140,200,177, 167,240, 18, 221
data 178, 142,208,246,177, 163,157, 178,
142,56,169,8,141,4,212, 169,100, 141
data @,212,14%1,1,212,169,6, 141,5,212,
163,129, 141,4,212,96,163,8,141,4,212
data 168,20,1%1,0,212,141,1,212,1689, 2,
208,230,169,8, 141,11, 212, 169,20, 141
data 7,212,141,8,212,163,96, 141, 12,
212,169,17,141,4,212,96,169,8, 141, 4,
212

data 173,33, 142,201,73,240,12,2081,79,
240,8,201,80,240,4, 163,24, 208, 198, 169
data 33,141,0,212,141,1,212, 169, 22,
2es, 179,96, 169, 5, 32,590, 169, 32,53, 165
data 173,11,221,173,10,221,157,81, 142,
173,8,221,157,90,142,173,8, 221,157
data B3, 142,96,206,102, 140,240, 1, 56,
174,1@4, 140,189,179, 148, 141, 102, 140
data 174,104,140, 189,145,140, 141, 105,
140,238,111,140,78,105, 140, 144,3, 76
data 240,172,32,39,167,174,111, 140,
188,89, 142,168,192, 125,176,639, 169,17,
142

data 201,2,208,15,192, 123,240, 50, 32,
73,171,185,108,139, 382,855, 171,176, 95
data 174%,111,140,188,9, 142,74, 144, 18,
74,144,21,74, 144,6,32,217, 168, 76, 141
data 171,32,92,168,76,141,171,32, 150,
167,76,1%1,171,32,238, 167,76, 141,171
data 32,73,171,185,107,139, 16,204, 1689,
25,142,201,5, 208,202,192, 126, 240, 8
data 32,73,171,185,106,139,16,6, 32, 73,
171,185,105,138,32,95,171, 144,179
data 174,111,140,189,9,142,201, 126,
240,4,169, 126,208, 18,169, 125, 208, 14,
174

data 111,140,189,3,142,240,4, 163,123,
208,2,169,119,32,88,171, 16, 142, 169
data @,32,52, 166, 185,33, 142, 56, 233, 65,
10,10,168,56,174,111,140,157,9, 142
data 95,32,88,171,32,226, 166,32, 50,
166,17%,111,1%@,189,8, 142, 201, 125, 144 .

76B6

5301

E434
GBE1
7017
7288
7771

Zeas

6826
7389

Bees

72e3
7638
6723
7416
5883
5755
71B%
7E15
7522
7131
7630
EBB1

T RS

=1=[=1z]
6687
7391
5301
5318

7201

7206
EB56
7489
6961
B840

7180

T 3]
7e4a

7150

Sonderheft @U@ 95

Spiele Listing s snasss i ninise salssy

>



SRR T TR rsmennam Spiele Listing

2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2730

2800

=2BE@
2870
2880
2830
c300
2918
2320

2530

datz 25,185,33, 142,201,565, 240,18, 281,
71,240, 14,188,189, 3, 142,201, 125, 208
data %,192,78,246,2,56,96,24,96, 173,
111,14@,174%,10%, 140,221,191, 140, 240
data 244,76,188,170,173.392,140,10,170,
189,18,137,133,167,189, 19,137,133
data 168, 16@,255,56,32,10,150,32, 155,
171,20@,177,167,72,41,127, 32,210,255
data 104,16,24%%,96,141,1066,140,32,68,
229,32,1,172,32,155,171,200, 177, 167
data 16,251,14@,105,140,173, 106, 140,
56,237,105, 140, 7,168, 96, 32,233, 171
data 208,251,32,233,171, 240, 246, 96,
173,@,228,41,186,201, 16,96, 72, 32,1, 172
data 104,32,10@,150,163,34;32, 10, 150,
76,222,171, 169,3, 76,98, 169, 32,192, 171
data 162,12,24,76,240,255, 162,48, 56,
233,1@,144,3, 232, 176, 248, 105,58, 168
data 138,32,210,255, 152, 76,210, 255,
174,111,140, 183,81, 142, 205,81, 142, 96
data 169,@,32,52, 166, 185,33, 142, 96, 32,
BB, 171,382,226, 166, 185,33, 142, 96, 169
data @,32,229,172,169,2,32,211,172, 76,
18,173,169, 1, 32,229,172, 169, 3,208
data 241,32,222,172, 201,212, 208,237,
169,2,32,229,1782, 76,141,171, 38,222, 178
data 201,212,208, 222, 169, 3, 208,239,
169,123,208,2, 163,118, 141,205,142, 174
data 111,14@,1B8,73,142,72,173,208,
142,201,123, 240,5, 222, 73, 142, 208, 3, 254
data 73,142,173,208B, 142,201, 123, 246,
3@,254,73, 142,160, 1,32, 153, 166, 201, 74
data 240,34,201,68,240,30, 189,73, 142,
205,73, 142, 208, 225, 104, 157,73, 142,56
data 95,222,73,142,160,1,32,159, 166,
201,84,240,4, 201,67, 208, 226,104,157
data 73,142,24,96,174,111, 140,202, 189,
157,142, 96, 168,32, 203, 172, 25, 230, 137
data 157,197, 142,956,174, 111, 140, 189,
178,142,396, 168,32,203, 172,689,230, 137
data 157,197,142,96,32,39,167,174, 111,
14@,189,17,142,201,2,208,7, 183,25

data 142,201,5,24@,3,76,215, 170, 32,
222,172,201, 221,240, , 201,222, 208, 6, 32

7768
7864
B215
BB
7167
7064
7526
G834
7803
7553
L s
7 BEa
TILE
5481
BE34
E473
TAES IS
716@
7373

B4t

2840 data 146,169,76,141,171,32,36, 172,208,
£1,173,33,14@,74, 144,31 ,74,176, 28

2558 data 32,4,167,32,58, 166, 185, 33, 142,
201,76,240,4,201,77,208,11,32,23, 169

25688 data 1B69,1,32,90,169,76, 141,171, 32,46,
172,201,65,248,67,174,111, 140, 189

2578 d=ta 73,142,205,73,142,176,3,76,E8,

17%,76,14,174,32,203,172,240,21,74,176

ta 8,74,176,9,74,176,9,76,102,1782,

55,172,76,78,172,76,87,172, 32,36

11,14@,157,178,142,32,46,172, 201
== ©£5,208,24,32,98,171,144,43,174,
1,140,183,9, 142,201, 126,240, 4, 169
£,208,2,163, 125, 76,658,171, 201,
,201,71,240,68,201,74, 240
21,84,240,57,201,657,2406,53,
i@, 46,76,215,170,174,111, 140
S,142 201,125,240,53, 32, 36,
,32,46,172,201,71,208,11,169
2@8,2,163,126,32,95,171, 144,
7,142,73,1,141,207,142, 208
:, 174,756,688, 174,174,111,
42, 201,126,240,4,201, 125,

i

,S2,171,144,185,176,213,
188,212,157,178, 142,596, 38
=.38,32,113,172, 144,25,
178,27,189,0,32,211,172
4,111,148, 157, 178, 142,
35,173, 32,203,172, 208
174,163,123, 32,55,172,
g5.43,32,36,172,208,23
44 15,32,203,172, 74,
.32,211,172,169, 222
23,172, 208,203, 32,5,
,172,201,84,240,47
i3, 201,71,240, 33,201,
,240,31,201,73, 240

7373
6458
6841
73B5
7945
7208
5159
B952
7365
5398
7294

Fisiza

70086
7170
8@18
754
B576
10
7378
5213

18982

Dieser Programmteil heif3t ,rcs b"

l1@ea
1010
1020
1030
104@
1850
106@

1@7@
182
18359
1100
1110
1120
1130
1142
1150
11608
117@
1180
1130
1200
1218

1220

CEM ————————— e -

rem runman caonstruction set ve.@
rem

rem programmteil screens [nc 13
Cam - -——
a=@:a%=chr$ (343

print "Cclrc, pur,Bdown, 1@right]*s=
please wait #==»

read da:poke 204B@+a,da

if a<4@85 then a=a+l:goto 107@

print "[Edown,blklload"a$"rcs d"a%"”,B,
1C3downl®

print "[CdownlrunCBupl

poke B31,13:poke 632,13

poke 18B,2:end

data 32,32,32,32,75,32,32,69,32,32, 75,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
data 32,32,32,32, 32, 32, 32,32, 32, 32, 75,
32,32,75,75,32,32,32,67,66,70,71,72
data 66,70,73,72,B6,70,71,72,68,32, 32,
3g2,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
data 32,32,32,67,70,71,72,66,66,68, 32,
3e,32,32,32,65,32,32,32,79,32, 32,32
data 65,32,32,32,75, 32,69, 32, 32,75, 32,
32,76,32,75,32,32,75, 32, 76, 32, 32,65
data 32,32,32,32,32, 32, 32,75, 32, 65, 32,
75,32,79,32,75,32,65, 32, 32,67,66,66
data 70,71,72,66,70,71,72,65,84,84, 84,
70,73,72,68,32,65,32, 32,32, 32,32, 32
data 67,66,70,71,72,66,56,80, 66,65, 70,
71,72,68,32,32,32,32,65, 32,32, 32,65
data 32,32,32,32,32,32,79,32, 32, 32, 65,
3g, 32,32, 32, 32,32,32, 32, 32,65, 32, 32

1541
=L ]

1456
1912
2513
1486
2103
1140
7513
7428
7560
7545
8243
8241
7798
7918

7423

1230 data 32,32, 32,32, 32,85,32,32,32,32,75,
32,85,32,32,75,85,76,32,32,32,76,32
dats 78,32,73,32,83,32,32,75,32, 32, 32,
32,32,32,85,32,32, 32,32, 32,32, 32,65
1250 data 32,57,7@,71,72,66,78,66,66,70,71,
72,74,74,74,68,78,73,72,66,66,78,70
data 71,72,88,32,32,32,32,75,65, 32, 32,
3z,75,32,32,32,55,32,32,32,65,32,32
1270 dats 32,32, 32,32, 85,32,32,32,32,32, 382,
79,32,32,32,32,32,55,32,32,32, 32,67
1280 data 65,7@,71,72,792,71,72,70,71,72,78,
68,32,32,65,32,32,32,32,75,32,65,32
data 32,83,75,32,32,79,75,32,32,75, 32,
B5,32,32,32,32,32,32,32,55,32,32,65
data 32,32,85,32,32,32,32,32,65,32,67,
'78,71,72,88,78,78,73,72,70,71,72,80
dats B8,78,71,72,66,78,68,68,32, 32, 32,
32,755,585, 32,32,65,32,32,65,32,75,76
1320 data 32,32,55,32,32,32,65, 32,32, 32, 32,
79,32,32,85,32,32,32,32,65,32,32,32
1330 data 32,32,32,32,67,66,70,71,72,78,71,
72,86,78,66,66,70,71,72,78,68, 32, 32
1340 data 65,32,32,32,32,79, 32, 32,65, 32,382,
3g,32,85,32,32,32,32,32,32,32,32, 32
1350 data 32,65,32,32,65,32, 32, 32,32, 32, 32,
65,32,32,32,32,32,65,75,32,75,32,79
data 75,32,65,32,75,32,32,65,32, 75, 32,
32,32,32,32,32,32,75,65,81,75,65,75
1370 data 32,32,32,32,32,65,32,32,67,66,70,
71,72,7@8,73,72,80,66,66,78,70,71,72
1380 data E6,78,66,70,71,72,68,32,32,67,66,
66,78,66,66,78,66,68,32,32,32, 32,65
data 32,32,32,32,32,65,32,32,79,32, 38,

1240

1260

12508

1300

1310

1360

13506

7774

7723

8103

7587
7728
7705
7788
7483
7783
7504
78e8
7438
7846
7766
7385
7778

7495

96 m Sonderheft




Spicle Listing Essmmes e wmes s

3e,32,3e,38,65,32,32, 32,32, 32, 65, 32 79,73,72,78,71,72,68,32, 32,32, 32,32
1400 data 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 771S 1820 data 73,32, 32, 32,32, ”3:3:;32532 32,73, 7552
32,32,32,75,75,65,32, 32, 75, 32, 32, 65 32,32,32, 32,79, 32, 38, 32, 3, 32, 32, 50
k] Lok 1830 data 32,32, 65,32, 32, 32, 73, 32 132 65 5 7935
141@ data 75,32,78,32,75,32,32,75,32,65,32, 7913 i
L 33,32,3&,32,75,33,75,32,55,;3,32,33
75,69, 75,32,65,75, 32, 32, 32, 32, 32, 32 Sese e
1420 data 32,32,32,32,32,32,67,66,66,665,78, 7744 1640 data 3°,97,32,35,79, 75,52, 32, S aauins 2510
84,84,84,84,66, 78, 66,66, 80,66, 66, 66 32,32,32,32,32,75, 32,32, 65,75, 32,32
143@ data BG,66,66,78,66,66,66,66,66,78,66, 7525 1850 data 73,75,3¢2,85,75,38,32,32,67,65,70, 8282
8,32, 32, 32, 32,32, 32, 81, 75,32, 32, 32 /3,7c,686,66,68,66, 6&, 665,66, 78,73,72
1440 data 32,76,32,32,32,38,32,76,32,32,32, 7672 186¢ data 66,66,70,73,72,66,66,78,71.72,56, B240
32,32,69,32,32, 32, 32,75, 32,38, 32,75 66,66,78,66,66,70,73,72,78,71,7=.58
‘1450 data 32,32,32,32,32,32,32,32,67,76,71, 7455 1870 data 32,32,32,32,32,78,32,32,32,32,32, 7591
72,66,66,66,70,71,72, 66,84, 84, 84, B4 32,32,32,32,78,32,32,32,32,78,32,32
1460 data 84,66,70,73,72,66,66,E6,56,66,66, B278 1B8e data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,32,32, 7550
66,66, 66,66, 66,66,66,66,70,71, 72,68 79,32,32,65,32 32,32 ,32, 32, 32,75, 73
147@ data ée,32,32,3&,55,32,32,32,33,33,55. 7351 183@ data 32,32,32,32,32,32,32,75,32,73,32, Bez23
3g,32,32,32,32,32,32,32,32,79,32,32 32,75,32,79,32,32,75,32,65,32,32,75
1480 data 32,32, 32,32,32,32,32,32,32,32,32, 7456 18e¢ dats 32,32,32,75,32,79,32,32,65,75,32, 7744
3e, 32, 32,65,32, 32, 32, 32, 32, 32,65, 32 3=,32,567,66,70,73,72,66,66,70,71,72
1480 data 32,32,7S,32,65,32,75,32,32,32,75, 7727 1516 datas 66,66,7@,73,72,66,66,66,80,66,66, ES183
3e,32,32,79,32,32,32,75,32,32,32,75 66,66,78,66,66,66,70,73,72,66,70,73
1500 data 32,32,32,32,69,32,32,32,65,32,32, 7617 1Sce data 72,70,71,72,68,32,32,32,32,32,79, 7511
32,3e,32,32,65,32,32,67,66,66,78,66 32,32,32,32,65,32,32,32,32,79,32, 32
1510 data 66,66,E6,66,66,66,66,70,73,72,66, BeBS 1530 data 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 7513
66,66, 66, 66,66,66,66,70,71,72,66,68 32,73,32,32,32,79,32,32,65,32,32, 32
1520 data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,65,32, 7396 1949 data 32,32,32,75,79,32,75,32,32,65,32, BOBY
32, 3e, 32, 3g, 38, 32, 32,32,32, 32,32, 32 75,32,32,79,75,32,32,32,382, 75, 32, 32
1530 data 32,32,79,32,32,32,32,32,32,32,32, 7429 195@ data 75,32,32,63, 75,32,79,75, 32, 32, 79, 7821
3g,3e,65, 32,32, 32,32, 32,65, 32, 32, 32 75,32,65, 32, 32, 32, 32, 67,66,70, 73,72
154@ data 32,32,32,65,32,32,32,32,32,32,32, 7774 1960 data 66,66,70, 71,72,66,66, 70,73, 72,66, 7928
3e2,7s,3e,32,75,32,32,32,79,32,32,76 €6,70,71,72,66,66,70, 73,72,66,66,70
1550 data 32,32,32,75, 76,32, 32,65, 32, 32,32, 7652 1970 data 73,72,66,70,73, 72,70,71,72,68,32, 7811
32,3e,65,32, 32, 32,32,32, 32,65, 32, 32 32,32,32,32,79, 32, 32, 32, 32,65,32, 32
1560 data 67,66,7@,71,72,56,66,66,66,66,66, B134 1980 data 32,32,79,32, 32,32, 32, BE o 32,32, 7567
66,7@,73,72,66,66, 74,74, 74, 74, 66, 66 32,79,32, 32,32, 32, 79, 32,32,32,78 32
1570 data BB,78,66,66,68,32,32,65,32,32,32, 7461 1990 data 32,65, 32, 32, 32, 3p, 32, 32, 75,79 ,32, Be38
3g,3e, 32,65,32, 32,32, 32, 32,65, 32, 32 32,75, 32,65, 32, 32,75, 32 .79, 32 69,75
1580 data 32,32,32,32,32,32,32,79,32,32,32, 7507 2000 data 32,65, 32,32,75, 32, 79 3a 32,75, 32, 8248
32,3e,32,32,32,32,32,32,32,32, 32,32 73,32, 32,75, 79, Sa 75 65,75,32, 32, 32
1590 data 32,65,32,32,32, 32,32, 32,65,32,32, 7849 2010 data 67,66,66, 80,66 BB 6B, EE,78, 66, 66, B285
32,3e,3e,65,32,32,75,32,32,32,32,75 66, 66,80,66, 66, 66, 66,7866, 66, €868
1600 data 32,79,32,32,75,32,69,32,32,75,32, 7726 2020 data B0,66,66, 66, 56 80,66, 66, 65, BO, 66, 7785
32,32, 3e,75,32,32,32,65,32,32,32, 32 66,78,66, 68, 32, 32, 32, 32,81, 32, 38 75
1610 data 32,32,65,32,32,67,66,66,78,66,66, 7734 2030 data 32,32, 32,32, 32, 32,32, 32, 32,32,75, 7380
66,66, 66,66,66,66,7@,73, 72,66, 66, 66 32,32,32,32, 32, 38, 32, 32, 32, 32,32,382
1620 data 66,66,66,66,66,70,71,72,66,68,32, 7685 2040 data 32,32, 32, 32, 32, 32,75, 32, 32 ,32,32, 8102
32,65, 32,32, 32, 32,32, 32, 65, 32, 32, 32 67,66,70,73,72,66,66, 70 ,73,72,66,66
1630 data 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 7441 2050 data 70,73,72,66,66, 70,73,71,72, 68, 70, 82397
32,79,32,32, 32, 32,32, 32, 32, 32, 32, 32 73,72,70,71,72, 66,65, 66, 66, 70,71,72
164@ data 6S,32,32,32,32,32,65,32,32,32,32, 7575 2060 data 66,66,68,32,32, 32,32, 32,79, 32 ,32, 7516
32,3e,65,32,32,32,32,75,32,32, 32,76 32,32,79,32, 32, 32, 32,748,382, 32, 32, 32
1650 data 32,75,32,32,76,32,79,32,75,32,32, 8052 2070 data 79,65, 32,32, 32,79, 32, 32, 65, 32,32, 7657
3e,3e,3e,75, 32,32,65,32,32,32, 32,32 32,32,32, 32, 65, 32, 38 ,32,32, 32 \32 52
1660 data 65,32,32,32, 32,32, 32,65, 32,32,67, 7223 2080 data 32, 32,79,75, 32 42, 32,78, 32 32,32, 7686
66,7@,71,72,66,66,84, B4, 84,84, 66,70 32,79,75,32,32, 32, 79,65, 32, 32, 32,73
1670 data 73,72,66,E6,66,66,66,66,656,66,66, B020 2090 data 32,32,65 ;3P 92 45, 32,32, 32, 65,32, 7909
78,66,66,68, 32, 32,65, 32, 32, 32, 32, 32 75,32,32,32,32,67,66, 70,73,72, 68,67
1680 data 32,65,32,32, 32,32, 32,65, 32, 32,32, 7618 2100 data 70,73, 72.66,66, 70,73,72, 66, 66, 70, 81782
3e,32,32,3e, 32,32, 79,32,32, 38,32, 32 73,71,72,66,78,73, 72,66, 78, 66,70, 71
1690 data 32,32, 32, 93 3p 30 92 32,32 .39, 32, 7298 2110 data 72,6E,70, 71,72,66,66, 68, 32,32,32, 7761
65,38,32, 32,32, 32, 32,65,32, 32, 75, 32 32,32,78, 32,32, 32, 32, 78,32, 32, 32, 38
1700 data 32,65,32,32, 75, 32, 32,68,32,75,32, B206 2120 data 78,32,32,32, 32,79, 65,32,32,32,79, 7561
79,BE,BE,EE.?5,32,?5,38,32,32,32,32 32,32,32, 32, 32,65, 32,32, 32,65, 32, 38
1710 data 32,76,68,75,32,65,32,32,32,32,67, 7906 2130 data 32,32, 32,32, 3235 32,79,32,75,32, 8012
66,78,66,66,E6, 66,66, 78, 66,66, 66, 66 69,78,32,32,32, 32,79, 32 ,32,69,32,78
1720 data 66,66,66,66,66,B0,E56,66,66,66,66, B117 2140 data 65,75,32, 32, 79,32,32, 32, 32, 32,65, 7801
66,74,74,7%,74,74,7'4,66, 66,66, 66,78 32,32,32,65, 32,75, 32, 32,32,32,67,70
1730 data B5,68,32,32,32,32,81,32,32,75,32, 7726 2150 data 71,73,72,66,66,70, 73, 72,68,67,70, 828
32,32,3e,32,32,32,75,32, 32, 32,32, 32 73,72,66,66,70,73,71,72, 66, 70,73, 78 -
1740 data 32,32,32,32,32,75,32,32,32,32,32, 7782 21608 data 66,66, 56,65, 78,66, 66,70, 71,708,867 7709
32,3e,32,68,32,32,75, 32, 32, 32,67,66 66,68,32,32, 32, 32,65, 79 .32 39,38, 32
1750 data 7@,73,72,66,66,7@,71,72,66,66,70, B116 2170 data 78,32,32,32, 32,79, 32, 38 3595 79, 7606
73,72,66,66,70,73,72,66,66,70,73,72 _ B5,32,32,32,79,32,38, a3 5o 32,323,392
1760 data EB6,66,7@,71,72,66,70,73,72,70,71, 7853 2180 data 32,32, 65,35, 32 3p,32,32 92,55, 32, 7628
72,68,32,32, 32,32,32,79,32,32, 32,32 65,79,32,75, 32, 32,79,32,32 ,32,69,78
1770 data BS,32,32,32,32,79,32,32,32,32,79, 7585 2180 data 32, 32,32, 32,79,65, 32,75, 32 ,79,32, 7727
32,32,32,32,79,32,32,32,32,65,32, 32 32,32,32, 32,69, 32, 32, 32,65,32, 75, 32
1780 data 32,79,32, aoFeRas 33 32 35 32,75, 7895 2200 data 32,32,32,67, 70,71,73,72, 65, 70,71, 7782
32,79,32,32, 75,32, 65,32, 32, 75.32,79 73,72,66,66,70,73, 72, 68,67,70,73,71
1790 data 32,69,32,32, 79,32, 32, 32, 75,79,32, 7686 2210 data 72,66,70,73,72,66,70, 71, 72,66,65, B008
BE,?5,3E,55,32,?5,32,?3,38,38,85,32 ss,7@,71,72,55,55,53,32.33,32,32.55
180@ data 32,32,32,67,66,70,73,72,66,66,66, 7945 2220 data 78,32,32,32,65,79,32,32,32,32,73, 7BB7
78,66,66,66,70,73,72,66,66,7@, 73,72 32,32,32,32,79,65,32,32,32,79,32, 32
1810 dats 66,E6,56,80,66,66,66,78,71,72,668, 791% 2230 data 32,65,32,32,32,32,32,65,32,32,32, 7794
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32,32,32,32,32.65,78,75,32,32,65,73 2580 data 73,32,32,32,65,32,32,32,32,32,32, 7434
2240 data 32,75,32,32,78,32,32,32,32,79,65, 7572 65,32,75, 32, 32,65, 32,68, 32,65, 76, 32

75,32,32,73,32,32,32,65,32,32,32,32 2590 data 32,32,76,79,65,32,75,32,65,32,32, 7914
2250 data 32,65,32,75,32,32,32,32,67,70,71, 7897 75,32,32,65,32,32,79,32,75,32,65,69

73,72,66,7€,71,73,72,66,66,70,73,71 2600 data 32,32,32,67,66,78,66,66,66,66,78, 7956
2260 data 72,55,7@,73,71,72,66,70,73,72,66, B131 66, 66,66, 78,66, 8, 84,84, 66,80, 78, 66

66,78,856,72,71,72,79,71,72,66,66,68 2610 data 66,66,78,66,66,66,66,66,78,66,66, BO57
2270 data 32,32, 32,32,65,79,32,32,32,65,73, 7804 8e,&6, 66,66, 78,66,68,32,32,32,32, 32

32,32,32,32,79,65,32,32,32,79,65,32 2620 data 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,38, 7412
228@ data 32,32,73,32,32,32,32,32,32,65,32, 7773 32,32,68,32,32,75,32,32,32,32,32,32-

32,85,32,32,32,32, 32,32,32,75,65,79 2630 data 75,32,32,32,32,32,76,32,32,32,32, 7491
229@ dst= 32,32,75,65,79,32,69,75,32,79,65, 8100 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

32,32,32,73,65,32,75,32,79,32,32,32 2640 data 32,32,32,32,32,67,66,66,66,66,66, 7970
23ee@ data 75,32, 32,65, 32, 32,65,32,75,32,32, 7813 7@,71,72,66,7@,71,72,70,71,72,68,67

32,32,67,66,78,80,66,66,E66,78,80,66 2650 data 66,7@,71,72,66,E8,32,32,32,32,75, 7760
2310 data B6,66,66,80,78,66,66,66,80,78,66, 7766 32,69, 32,32, 75,32, 32,32, 32,75,32,32

&6,66,80, 66,66, 66,66, 66,66, 78,66, 66 2660 data 32,32,32,32,32,32,65,32,32,32,65, 7369
232e data 78,66,E66,66,68,32,32,32,32,32,32, 7543 3z,32,65,32,32, 32, 32,32,65,32,32,32

75,32,32,32,32,32,32,32,32,69,32,32 2670 data 32,32,67,70,73,72,66,70,71,72,66, 7582
2330 data 75,32,32,32,75,32,32,32,76,32,32, 7513 74,74,74,66,66,68, 32,32, 32,32,32,32

~ 32,32,76,32,32,32,69,32,32,32,32,32 2680 data BS,32,32,32,65,32,32,65,32,75,32, 7673

2340 data 32,67,70,71,72,66,66,70,71,72,68, B0B2 32,32,65,32,32,32,32,32,32,32,78,3¢2

32,32,67,66,70,71,72,70,71,72,66,7@ 26390 data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,38,38, 7535
2350 data 71,72,66,74,74,74,74,70,71,72,66, 7423 3z,32,32,32,75,32,65,32,32,38,65,32

55,79,71,7E.EB(3E,32,32,3E.ES,38,BE 2700 data 67,7B,66,66,66,66,b78,71,72,66,68, 7732
2360 data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,32,65, 7282 32,32,32,32,79,32,32,32,65, 32, 32, 38

32,32,65, 32, 32, 32,65,32,32,32,32,32 2710 data 32,32,32,32,67,70,71,72,66,66,66, 7729
2370 data 32,32,65,32,32,32,32,65,32,32,32, 7426 78,68,32,32,65,32,32,32,32,32,32, 3¢

32, 32, 32,65, 32,32, 3¢,32,65,32,32,32 2720 data 32,65,32,32,32,32,32,32,32,78,32, 7561
2380 data 32,32,75,32,65,32,32,65,32,32,32, 7631 3z, 32,65, 32,32,32,32,32,32,32,32,32

65,32,32,75,32,32,32,32,65,32,32,32 2730 data ES,32,32,32,32,32,32,32,32,65,32, 7482
2390 data 32,65, 32,32,32,32,32,32,65,32,69, 7443 32,32,32,32,69,32,32,65,32,32,32,32

32, 75,65, 32,32, 32,32,67,66,70,71,72 274@ data 32,32,32,79,32,32,32,65,32,32,32, 7807
2400 data 70,71,72,66,70,71,72,66,66,68,32, 7443 32,7s,32,32,32,75,65,32,32,75,38,3¢2

3g,32,65,32,75, 32, 32,65, 32,32, 32,32 2750 data 32,32,32,65,32,67,66,70,71,72,66, 7713
2410 data 67,70,71,72,66,66,66,78,70,71,72, 7727 66, 78,66, 66,68,32,32,32,32,79, 32,67

88, 32,32, 32,65, 32, 32,65, 32, 32,32,65 276@ data 66,78,66,70,71,72,70,73,72,66,70, BO23
2420 data 32,32,32,67,70,71,72,78,66,70,71, 7673 71,72,66,70,71,72,66,68, 32,65,32,32

72,78,66,68, 32, 32, 32, 32,65, 32,32, 32 2770 data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,32,32, 7485
2430 data 32,32,32,65,32,32,32,32,32,65,32, 7678 32,32,32,79,32,32,32,32,32,32,65,32

3e, 65,32, 32, 32,65, 32, 32,32, 32,32,65 2780 data 32,79,32,32,32,65,32,32,32,65,32, 76E8
2440 data 32,32,32,32,65,32,32,32,32,32,32, 7450 32,32, 32, 65,32, 32,32,32,65,32,32,32

3e, 32,65, 32, 32, 32, 32,32, 32,65,32,32 2790 data 32,32,32,32,32,32,32,32,79,32,32, 7558
2450 data 32,7S,32,65,32,32,65,32,69,32,65, 7581 32,32,3e2,32,65,32,32,79,32,32, 32,65

3z, 32, 32, 32, 32,65, 32, 32, 32, 32, 65,32 2800 data 32,32, 32,65, 32, 32,32,32,65,32,32, 7492
2460 data 32,32,32,32,32,32,32,65,75,32,32, 7626 : 32,69,65,32,32,75,32,32,32,32,32,32

32,3e,32,65,32,67,70,71,72,78,70,73 2810 data 32,75,79,32,32,32,75,32,32,65,32, 6050
2470 data 71,72,66,66,78,70,71,72,68,32,65, 7461 32,79,32,7s,32,65,32,75, 32,65, 32,75

3g, 32,32, 32,65,32, 32, 32, 32,32, 32,67 2820 data 32,32,65,32,32,67,66,78,66,66,70, 7830
2480 data 70,71,72,70,71,72,68,32,65,32,32, 7828 71,72,68,32,32,32,67,66,80,70,71,72

32,65,32,32,32,79,65,32,32,32,32, 32 2830 data 66,66,66,78,66,70,73,72,66,70,71, B163
24380 data 65,32, 32,32,65,32,75,32,81,65,32, 7607 72,686,70,71,72,66,66,70,71,72,68,32

3, 75,32,32,32,32,32,65,32,32,65,32 2840 data 32,32,32,32,32,65,32,32,32,32,32, 7458
2500 data 32,32,65,32,32,32,65,32,32,32,79, 7533 3z,32,32, 32, 65,32,38,32, 32, 32,32, 32

65, 32,32,32,32,32,65,32,67,70,71,72 £B50 data 739,32,32,32,65,32,32,32,65,32,32, 7543
2510 data 70,73,72,78,70,71,72,68,32,32,32, 7651 32, 32,65, 32,32, 32,32, 32,32, 32,32,65

32,65, 32, 32,65, 32, 32,75,65, 32,32, 32 28B6@ data 32,32,32,32,32,32,32,32,32,65,32, 7561
2520 data 65,32,32,32,79,65,75,32,32,32,75, 7736 32,32,32,32,32,32,78,3:2,32,32,65,32

65,32,32,32,65,32,32,79,32,32,32,65 £878 data 32,32,65,32,32,32,32,65,32,32,32, 7336
2530 data 32,32,32,32,32,32,65,32,67,78,70, 7707 3,32, 32,32, 32,65,32,32,32,32,32,3¢2

71,72,78,7@,71,72,78 B6,66,70,73,71 26880 data B1,32,75,65,76,75,32,32,75,32,76, 7771
2540 data 72,66,7@,71,72,78,68,32,32,65,75, Bl44 73,32,7s,32,65,32,32,32,65,32, 32,32

3e,79,382,75, 32,65, 32, 32,32,32, 32,32 2890 data 32,65,32,76,32,75,32,32,76,32,65, 7687
2550 data 65,32, 32,32, 32,65, 32,32,32,65,32, 7729 32,3e,32,3e,32,67,66,66,66, 78, 66, B4

3g,32,32,32,79,65,32,32,32,65,32,32 290@ data B4,B84,84,84,66,B@,66,66,66,78,66, B80383
2560 data 32,67,70,71,72,70,73,72,66,70,71, 7333 &6, 66,78,66,68,32,67,76,65,66, 84,84

J2 BB 32,32 38,39 .65 .32 .32, 32 3065 2910 data B84,B4,66,66,78,66,66,68,32,32,32, 7597
2570 data 32,32, 32,65, 32,32,32,32,32,79,65, 7426 32,32,32,75,32,32,32,32,32, 32,63, 32

3g, 32, 32, 65, 32, 32, 32, 32, 32,65, 328,32 2920 data 75,32 671

«ICs c” ist der Titel dieses Abschnitts

10600 ram ——— 1120 poke 631,13:poke 632,13 2103
1010 rem runman construction set v2.0 1130 poke 198,2:end . 1140
1020 rem 1140 -
1032 rem programmteil screens [nr 2] 115@ data 32,32,75,32,32,32,32,32,32,75,32, 7560
1848 rcem 32,32,32,32,32,75,32,32,32,32,32,32
1050 : 1160 data 32,32,67,70,71,72,66,66,66,70,71, 7755
106@ a=@:a$-chr$ (34D 1541 72,66,66,66,66,66,66,66,70,71,72,66
187@ print “Ecly.grn,adomn,lﬁrightj"‘ = L] 117@ data 66,6B,B66,BE,78,71,72,70,73,72,B6, 7539

please wait **»”» 66,70@,71,72,66,68,32,32,32 32,65, 32 :
1080 read da:poke 24576+a,da 15386 1188 data 32,32,32,32,65,32,32,32,32,32,32, 7552
1080 if a<4@63 then a=atl:goto 1080 2200 S5 g SalReeRa Dl a0 NS Sl aa e R
110@ print "C2down,blkJload”as”rcs eas”,B, 2521 1190 data 32, 32,78, 32, 32, 32, 32,65, 32, 32,32, 7565

1C3downl” 32,30 90 32065 52 3232, 75, 32,65, 38
1110 print "CdownJrunlBupl 1486 1200 data 32,75,32,32,75,32,32,32,65,75,32, 7958

O8 @D Sonderheft



1210
1220
123@
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
137@
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1531
1540
1550
1560
1570
1580
15390
1600
1610
1620

1630

3e2,32,75,32,32,65, 32, 32,79, 32,32, 75
data 32,65,32,7S, 32, 32, 32, 32, 32, 65, 32,
3g,67,66,66,78,66,66,78,71,72,66,70
data 71,72,78,66,66,70,71,72,68,32,65,
32,32,79,32,67,68B,66,78,66,65,68, 32
data 32,32,32,65, 32, 32,32, 32, 32, 32, 32,
3e,3e2,85, 32,32, 32,65, 32, 32,32, 32,32
data 65,32,32,32,65,32,32,79,32, 32, 32,
32,32,32,32, 32,32, 32, 32,639,565, 32,75
data 32,32,75,32,32,32,32,65,32,81, 32,
65,32,75, 32,32, 32,65, 32, 75, 32, 65, 32
data 32,78,75,32,32,75,32,32,32, 32, 32,
32,67,70,71,72,7@,71,72,7@,71, 72,66
data 70,71,72,66,70,71,72,70,71,72,70,
71,72,66,66,78,66,66,80,66,70,71,72
data 6B,32,32,32,32, 32, 32, 32, 65, 32, 32,
65, 32, 32,65, 32, 32, 32,65, 32, 32, 328,65
data 32,32,65,32,32,65,32,32, 32, 32, 32,
3e,3e, 32, 32,65, 32,32, 32, 32, 32, 32, 32
data 32,32,65,32,32,65,32,75,65, 32, 32,
32,65,32, 32, 32,65, 32, 32,65, 32, 32,65
data 32,32,32,32,32,32,69,75, 32,65, 32,
75,3e,32,32,32,32,67,66,78,66,70, 71
data 72,70,71,72,66,66,78,68, 32, 32, 65,
32,7s,65,32, 32,65, 32, 32, 32,67, 70, 71
data 72,66,66,78,66,70,71,72,68, 32, 32,
3e, 32,32, 32, 32, 65, 32, 32, 65, 32, 32, 32
data 32,32,67,70,71,72,66,78,68, 32, 65,
3g, 32, 32, 32, 32, 65, 32, 32, 32, 32, 32, 32
data 65,32,32,32,32,32,75, 32,32, 75, 65,
32,32,65,32,32,32,69, 32, 32, 32, 65, 32
data 32,32,32,32,65,32,32, 75,32, 32, 65,
3g,32,32,75,32,32,65, 32, 32, 32, 32,67
data 70,71,72,66,78,66,70,71,72,66,66,
66,68,32,32,65,32,32,32,67,70,71, 72
data 66,66,66,7@,71,72,66,66,66,66,70,
71,72,68, 32, 32, 32, 32,65, 32, 32, 32, 32
data 32,65,32,32, 32, 32, 32, 32, 32, 65, 32,
3g,3e, 32, 32,65, 32, 32, 32, 32, 32,65, 32
data 32,3g2,32,38, 32,65, 32, 32, 32, 32, 32,
3g,65, 32,75, 32, 32, 32, 65, 32, 76, 32, 32
data 32,76,32,65,32,75, 32, 32, 32,65, 32,
75,32, 32,75,65,32, 32,32, 75,69, 32, 65
data 32,32,32,32,67,66,78,66, 66,66, 66,
&6,78,66,66, 74,74, 74,66, 66, 78, 66, 66
data 66,66,66,78,66,66, 66,66, 66,78, 66,
65,E6,66,66, 66,78, 66, 68, 32, 32, 32, 32
data 32,382,786, 32,75, 32,76, 32,75, 32, 32,
3e,3e, 32,32, 32,32, 32,32, 32, 32, 32, 75
data 32,32,75,32,32,69,32,32, 75, 32, 32,
75,3e,32,32,67,70,71,72, 66,84, B4, B4
data B6,70,71,72,66,68,32, 32,32, 32, 32,
32,32,32,32,67,70,71,72,66,70,71, 72
data BB,67,70,71,72,66,68,32,32, 32, 32,
65, 32,32, 32, 32, 32, 32, 32, 65, 32, 32, 32
data 32,32,75,32,32,75,32, 32, 32, 32, 32,
65,32, 32, 32,65, 32, 32, 32, 32,65, 32, 32
data 32,3g2,32,32,32,65,32,32, 32, 32, 32,
32,32,65,32,38,67,70,71,72,70,73,72
data 7@,71,72,68,32,65,32, 32, 32,65, 32,
32,32,7s,65, 32,75, 32, 32, 32, 32, 32,65
data 32,75,32,32,69,75, 32,65, 32, 76, 32,
32,65,32,32,79, 32, 32,65, 32, 32, 32,65
data 32,32,67,78,70,71,72,66, 78,566,665,
68,32,32,67,66,78,66,66,70,71, 72,66
data 66,78,66,66,68,32,65,32, 32,79, 32,
32,65,75,32,76, 65,75, 32, 32, 32, 32,65
data 32,32,32,32,32,32,32,32, 32, 32, 32,
3g2,3e2,32,65,32, 32,32, 32, 32, 32, 32, 32
data BS,32,32,79,67,66,78,66,66, 66,78,
66,68,32,32,32,65, 32, 75, 32, 32, 76, 32
data 32,32,32, 32, 32, 32,32, 32,65, 32, 32,
32,3e,32,32,32,38,65,32,32,79, 32,32
data 32,3g2,32,32,32, 32,32, 32,67,66,78,
66,7@,71,72,66,68, 32,32, 32, 32, 75,69
data 32,32,65,32,32,75, 32, 32, 32, 75, 32,
E5,75,32,79,32,69, 32,75, 32, 32, 32, 75
data 32,75,32,32,32,32, 32,65, 32, 32, 32,
32,32,67,70,71,72,66,66, 78,66, 66, 66
data 7@,71,72,66,66,78,66,78,73,72,70,
71,72,66,66,66,70,71,72,68,32,32, 32
data 32,65,32,32,32, 32, 32, 32, 32, 65, 32,
32,32, 32, 32, 32,32, 32,65, 32, 32, 32, 32
data 32,32,79,32, 32,65, 32,32, 32, 32, 32,
65,32,32,32,32,32,32,65, 32,32, 32, 32
data 32,32,32,65,32,32,32,32,32, 32, 32,
75,65,32,75,32,38,32,81, 79,75, 32,65

B312
7963
7564
7733
7733
7781
7943
7480

7327

7568

BeBB
77e2
7688
7338
7545
7743
7822
7772
7738
7503
B@BS
BO24
7818
7642
7461
7705
7852
7525
7474
77986
7951
77ee
7631
7447
7958
76083
7778
7786
B@64
7988
7540
7386

7647

1640
1650
1660
1670
1688
1650
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1778
17680
1750
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1500
1810
1320
1330
1940
1350
1960
1570
1580
13950
£000
2010
2020
2030
2040
2050

c060

data 75,32,32,32,32,55,32, 32, 32, 32, 32,
32,65,32,32,32,32,32, 32, 75,65, 32,75
data 32,32,75,32,57,58,78,55,66,70, 71,
72,7e,73,72,7@,71,72,66,68, 32, 32,65
data 32,32,75, 32,75, 32,65, 32, 75, 32, 32,
32,67,7@,71,72,78,71,72,66,68, 32,32
data 32,32,32,32,65, 32, 32,79, 32, 32, 65,
3=2,32,32,67,66,78,70,71,72,66, 66,56
data 78,66,66,68,32,32,32, 32,65, 32, 32,
B5,32,32,32,32, 32,32, 32, 32, 32, 65, 32
data 32,79,32,32,65, 32, 32,32, 32, 32, 32,
32,65,32,32,32, 32,32, 32,32, 32, 32, 32
data 32,75,65,32,75,65, 32,76, 32, 75, 32,
75,32,76,32,65,32,32,79, 75, 32,65, 76
data 32,75,32,32,76, 32,65, 32, 32, 75, 32,
63,32, 7S, 32, 32, 32,67, 66, 78,66, 66, 78
data B6,66,74,74,74,74,74, 66,66, 78,66,
66,80@,66,66, 78,66, B4, 84, B4, B4, 66, 66
data 78,66,66,66, 66,66, 66, 66,68, 32, 32,
32,32,32,32,75, 75,32, 32, 76,69, 32, 32
data 75,32,32,32, 32,32, 75,382, 32, 32, 32,
32,7s,32,32,76,32,32,32,75,76, 32, 32
data 32,75,32,32,32,67,66,70,71,72,66,
84,84,66,66,70,71,72,66,66,66,70, 71
data 78,70,71,72,66,66,66,70,71,72,66,
74,74,74,66,70,71,72,66,68,32, 32, 32
data 32,32,65,32,32,32,32,32, 32, 32, 65,
32,32,32,32,32,65, 32, 32,65, 32, 32, 32
data 32,32,65,32,32,32, 32,32, 32, 32, 65,
32,3e,32,32,32,32,75, 32,65, 75, 32, 32
data 32,7s,32,32,65,32,75,32, 32, 75, 65,
32,7s,65,32,32, 32,75, 32, 65, 32, 32,63
data 32,32,7s,32,65,32,75,32,38, 32, 67,
66,70@,71,72,66,70,71,72,66,66, 78,66
data 70,71,72,7@,71,72,70,71,72,70, 71,
72,66,78,66,66,70,71,72,66,70, 71,72
data 66,68,32,32,32,32,32,65, 32, 32, 32,
65,32, 32, 32,32, 32, 32,65, 32, 32, 65, 32
data 32,65,32,32,65,32,32, 32, 32, 32, 32,
65,32, 32, 32,65, 32, 32,32, 32,32, 32, 75
data 32,65,32,75,32,65,32,69,32, 75, 32,
32,65,32,7S,65,75,32,65,32,75,65, 3P
data 7s,32,32,32,75,65,75, 32, 32,65, 32,
75,32,32,32,67,66,70,71,72,66, 70,71
data 72,66,70@,71,72,66,78,66,70,71, 72,
70,71,72,66,78,66,70,71,72,66,70,71
data 72,66,70,71,72,66,68,32,32, 32, 32,
32,65,32, 32, 32,65, 32,32, 32, 65, 32, 38
data 32,32,32,65,32,32,65,32, 32,32, 32,
32,65, 32, 32,32, 65, 32, 32, 32, 65, 32, 32
data 32,32,32,32,32,75,65, 32,75, 32, 65,
3g,7s,32,65,75, 32, 32,32, 75,65, 75, 32
data 65,B1,32,75,32,32,65, 32,69, 32, 65,
75,32,32,65,32,75,32,32,32,67,66,70
data 71,72,66,70,71,72,66,66,78, 66, 70,
71,72,70,71,72,70,71,72,70,71, 72,66
data 78,66,66,7@,71,72,66,70,71, 72,66,
68,382, 32,32, 32, 32,65, 32, 32, 32,65, 32
data 32,32,32,32,32,65, 32, 32,65, 32, 32,
65,32,32,65,32,32, 32, 32, 32, 32, 65, 32
data 32,32,65,32,32,32,32, 32, 32, 32, 75,
65, 32,69, 32,65,32, 75, 32, 32, 32, 32, 65
data 75,32,65,75,32,65, 75, 32, 65, 32, 32,
75,32,32,32,65,32,75, 32,65, 32, 75, 32
data 32,32,67,66,70,71,72,66,66,78, 66,
66,70,71,72,66,78,66,70,71,72,70,71
data 72,66,78,66,70,71,72,66, 66,78, 66,
66,7@,71,72,66,68, 32,32, 32, 32, 32,65
data 32,32,32,32,32,32, 32,65, 32, 32, 32,
32,32,65,32, 32,65, 32, 32,32, 32, 32,65
data 32,32,32,32,32,32, 32,65, 32, 32, 32,
32,32,32,75,32,65,32,75,32, 32,32, 75
data 32,65,32,32,69,75,32,65,32, 75, 65,
76,32,75,32,76,65, 32, 32, 32, 75,69, 32
data 32,65,32,75,32,32,32,67,66,66,78,
66,66, 66,66,66, 66,66, 78, 66, 66,66, 66
data E6,78,66,66,78,66,84,84,84,66, 78,
66,66,66,66,66, 66,66, 78,66, 66,68, 32
data 32,32,32,75,32,32,69, 32,75, 32, 76,
32,32,75,32,32,76,32,75, 32,32, 32, 32
data 32,32,32, 32,75, 32, 32, 32, 32, 32, 75,
32,3e,32,63, 32,32,32,67, 66,656, 78, 71
data 72,66,7@,71,72,68,67,70,71, 72,70,
71,72,7@,73,72,66,68,32,67,66,70,71
data 72,66,66,66,70,71, 72,66, 66,58, 32,
32,32,32,32,32,65,32, 32, 32,65, 32, 32

7550
7774
7763
7705
7584
7474
7921
B360
7402
7908
7712
7598
7677
7183
7390
8091
7668
7882
7370
7734
7946
7952
8118
7910
7567
7704
7768
7967
7776
7518
7608
7731
7548
7604
7540
7624
7827
8457
7958
7616
7617
8233

7518
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2070
20808
20390
2100
2118
2128
2138
2140
£150
2160
2170
2180
2130
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2280
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2380
2400
2110

2420

2440
2458
2460
2478
2480

2450

2430

data 32,32 8%, 3=, 32,85,32,32,79,32,32,

He a0 as
data 32

32,32, 65,32 30 =12 32,32 /65

au,:E 32 BE 32 55 EE 32 55
B AT et e 75 BE 32,65,
Bl 32, 32,3, ES 32 BE Hefdcacdc
data JE,?: BE 32 EE 32 ?5 BE 55 32 32,
65,32, SE 55 BE 32 ?5 3E S? EE

7:_'2.»_

data 65,78,71,72,78,70,71,72,68, 32, 65,

32 ,32,32,32,32,32,67,708,71,72,78,66

data BB,70,71,72,B4,84,66,78,68,32,65,

SeRsciee Ao e cAe A0 (38 655 38, 80,30

data BS,32,32,32,65,32,32,32,32,32,32,

SeSHESECeHR O2 30, 32 32, 85,32 32, 32

datai 392, 32 32, 32,65,32,32,78 32,32,63,

32, 3e,E5, 38, 75, 32,65, 32,75, 32,65,75

data 32,32,32,32,32,32,32,65,32,32,32,

68,32,65,32,32,75,32,32,75,32,65,3¢

data 32,79,32,67,70,71,72,78,66,66,70,

71,72,66,66,78,70,71,72,68,32,32,67

data 70,71,72,70,71,72,66,78,66,66,70,

73,782 ,66,66,78,68,32,79, 32, 32, 32,65

data 32,32,32,32,32,65,32,32, 32,32, 32,

65,32, 32,32, 32, 32, 32, 65, 32, 32,65, 32

data 32,32,32,32,32,79,32,32,32,32, 32,

|stsiids] Frdae e les sl oiee e el e die P ) =

datayis2; 32168, 32, 75,65 ,32,32, 32 ,3Jc, Ic;

32,65, 32, 32, 65, 32,32, 32, 32,32, 38,79

data 32,32,32,32,67,66,80,70,71,72,78,

B6,68,32,67,70,71,72,66,66,66,70,71

data 72,6B,32,32,32,75,65,75, 32,65, 76,

32,32, 32,32, 32,79, 32,32, 32, 32,32, 32

data 32,32,65,32,32,32,32,32,32,32,65,

32,32,32,32,32,65,382,32,32,32,67,70

data 71,72,70,71,72,68,3:2,32,75,32,73,

76,32,38,76,32,75,32,32,65,32,32,75

data 32,32,38,76,65,32,32,32,32,75,65,

a2, 32,32, 32, 38,32,65, 32,32, 65, 32,67

data 70,71,72,66,80,66,84,84,70,71,72,

66,70,71,72,66,7@,73,72,66,66,78,66

data B8B,32,667,7@,71,72,68,32,32, 32, 32,

65, 32,32,65, 32,32, 32,65,32,32,32,32

data 32,32, 32,65, 32,32, 32,65, 32,32, 32,

79,32,3g2,32,32,32,32,32,32,32,65,32

data 32,32,32,38,32,68,75,32,65,32,75,

3e,65,32,32,75,32,75,32,32,65,32,75

data 32,65,32,68,32,79,32,75,76,32,3c,

3e2,3e,76,32,65,32,32,32,32,67,66,78

data B6,66,78,66,66,E66,78,66,66,66,B6,

66,66,68, 78, 66,66, 66, 78,66, 66, 66, B0

data 68,E6,E6,B84,B4,84,84,66,66,78,66,

BB, 32,32, 32,382,75, 32, 32,69, 32, 32, 32

data 32,7%,32,32,32,382,32,32,32,32,75,

3@ 32 AP 3P 38,32, 39,39 ,32,32,32, 32

data 32, 32,32,32,32,32,32,32,67,66,70,

71,72,66,68,67,70,71,72,70,71,72,68

data 67,70,71,72,7@,71,72,66,66,70,71,

72,68,32,32, 38,32, 32, 32, 32, 32, 32, 32

data 32,32,32,32,32,65,32,32,32, 32, 32,

BE 2, 325 55,32, 38, 32, 32, 65, 32,32, 65

data 32,32,382,32,65,32,32,32,32,32,69,

32,32,75, 32, 32, 32, 32, 32,32, 32, 32,65

data 32,32, 32, 32,32,65,32, 32,65, 32,32,

F8.398,65, 32, 32,65, 32,32, 32,:32,b5, 32

data 32,67,66,66,66,70,71,72,66,66,68,

32, 32,32, 32, 32, 65,32, 32,32, 75, 32,65

data E9,32;B5,32,32,32,75,65,32,32,65,

32, 32,75, 38,65, 32,32, 32, 32,32, 32,32

data BS,32,32,32,3e, 32,32, 32,32, 32,65,

32,67,7@,71,72,78,66,70,71,72,68,67

data 70,71,72,66,78,70,71,72,70,71,72,

E8,3e,32,32, 32,32, 65,32,32,32,32,32

data 32,32,32,32,65,382,32,32,65,32,32,

32, 3e,65, 32, 32, 32, 32,65, 32,32,32, 32

data B5,32,32,65,32,32,32,75,32,32,3¢2,

65,328 927532, 32 32, 32, 32,9565, 32

data 32,32,65,32,32,75,32,65,32,32,81,

Je,65. 38,32, 32,32,65,32,32,. 65,32, 32

data 67,6B,70,71,72,78,70,71,72,68,32,

32,67,66,7@,71,71,72,66,78,70,71,72

data B6,78,66,78,71,72,78,68,32,32, 32,

65,32,32,65,32,32,32, 32, 32,65,32, 32

data 32,85,32, 32,32, 32,32, 32, 32,65,65,

32,32,32, 32,65, 32,32, 32,32, 32,65, 32

data 32,32,32,69,32,65,32,32,65,75,32,

7387
7432
7431
73886
7788
7254

7471

~ 7833

7587
B133
8133
73086
7638
7573
7852
7766
7160
7903
7774
7518
7457
7558
7923
8137
B461
7331
7540
B133
74002
7600
7371
7438
7852
7385
7911
7710
7312
7748
7412
819%
7553
7615

7579

2500
2510
2520
2530
2540
2558
2560
2570
2580
2530
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
27560
2770
2780
2730
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2850
2870
2880
2850
2900

23918

32,32,32,55,32,32,32,65,32,32,32,32

data 32,32,75,65,65,32,32,32,32,65,3¢,

32,32,32,32,65,32,32,57,66,66,70,71

data 72,66,78,66,708,71,72,66,78, 66,56,

7@,71,72,68,32,32,67,66,70,71,71,72

data 68,.32,32,65,32,32,32,32,32,65,32,

32,32,32,32,32,865,32,32,32,32,32,65

datasSe He s Saaise 88 cd8 Bh 3, 36, A 32,

Je 9e J JeRSIBS f8P e HE He B 530

data 32, 3 S EE S0 7 3P 38,32 32565

32, 32,32,75, 32,65, 32,76, 32, 328, 32, 76

data b5, ¥5 a2 A de e de 0e, 65, 65,32,

32,67,66,78,70,71,72,66,66,78,66,70

data 71,72,68,32,65,32,67,66,66,70,71,

72,66, 8%, 89 8% 78,71 72,68, 32, 32,3

data 32,32,85,65,32,32, 382, 32, 32, 32,65,

32,32,32,32, 32, 32,65, 32, 32, 32,65, 32

data 32,32,32,32,65,32, 32, 32, 32, 32, 32,

85,32,32,32,32,32,32,75,65,65,76,32

data 75,32,32,76,65,32,32, 32, 32, 32, 32,

65,32,69,32 6532 3 dd 3 /S, bS A0

data 32,69,32,75,32,65,32,32,32,32,67,

E6,66,78,66, 66,84, 84,84 ,B84%,66,78,66

data 68,32,67,66,66,78,66,66,66,78,66,

68,67,66,66,78,66,66,66,66,66,66, 78

data 66,68,32,32,32, 32, 32,75, 32, 75, 32,

32,32,32, 32,753 32 3 3c isa i S S
data 32,
32,32, 32,68, 32,75, 3c 30 Sei a0 eE 7 [0

data 71,72,70,71,72,68,32,67,70,71,72,

&6,66,66,66, 70,71, 72, 66,68, 32,67, 66

data 7@,71,72,66,66,66,70,71,72,70,71,

72,68,32,32,32,32,65,32, 32,65, 32, 32

data 32;32,32,65,32/32,32,38,32,32,65,

3g, 32,32, 32, 32, 32, 32, 65, 32, 38, 32, 38

data 32, 65,32, 32 65,38 ey oe e a7 0

55,32, 32,65, 75, 38 38T BaS SR ST

data 3c2,32,75,3e, b5, 38 a8 de, 75,

32,65,32,32,75, 32,328,865, 32,3265 575

data 32,32,32,67,66,78,68,67,78,70,71,

72,6E,66,78,66,70,71,72,66,66,78, 66

data B6,70,71,72,66,66,78,66,66,70,71,

72,78,68,67,78,66,68, 32,32, 32, 32, 32

data 32,32,32,32,65,32, 32,32, 32,32, 32,

65,32, 32, 32, 32, 38, 32, 32, 65, 38, 38, 38

datat ue, 3¢, 3,3, Bb HeimeiEe i Ee iE et A

3g,3g, 32, 32, 75, 32, 32, 32, 75, 32, 65, 32

data 3d 32, 75, 832 32 165 Satde b aes de

B398, 65, 38,75 38 5s I Seiaal ST BE A s

data 69,32,75,32,382, 32, 32,32,67,66,70,

71,72,66,66,78,68,32,67,70,71,72,78

data 6B,66,70,71,72,66,66,78,66,70@,71,

7e,66,66,66,78,66,66,7@,71,72,66,68

data 32,32,32,32,389,65,32, 32, 32,32, 32,

32,3e,32,65,32,32,32, 32, 32,65, 32,32

data 32,32,32,32,65,32, 32,32, 32, 32, 32,

3z,32,65,32,32,32,32,32,32,69,32,65

data 3,30 75 S de a3 FEIEEIRS =R a8

32,75,32,65,38,75,32,32, 32, 32,65, 32

data 75,32,32,32,75, 32, 32,65, 75, 32, 32,

32,32,67,66,66,78,66,70, 71, 72,66, 70

data 71,72,78,6B,32,67,66,66,78B,70,71,

72,66,66,66,78,70,73,72,66,70,71,72

data 66,78B,EE,Eb6,B68, 32,32, 32,32, 32, 32,

32,32,65,32, 32, 32,65, 32, 32, 328, 32, 32

data 32,32,32,38,65,32, 32,32, 32, 32, 32,

79, 32,32, 32 65 32 a8 SamEp N He 38

data 32,32,32,75,32,32,32,65, 32, 32, 32,

65,32,32,68,75, 32,32, 32,75, 32,65, 32

data 32,75,32,32,32,73,32,32,75,65,68,

3¢ .32, 3e,75,32,38 3 /B E6 70 V1 /E

data &6,78,66,66,66,78,708,71,72,66,66,

70,71,72,66,78,66,66,70,71,72,68,79

data 57,66,66,78,66,70,71,72,66,68,32,

32, 32,32, 32,65, 32,32,32,32, 32,32, 32

data 32,65,32,32,32,32,65,32, 32,32, 32,

a2,32,65, 38, 32,739, 32,32,32,32, 32, 38

data 65,32,32,32,32,32,32,32,75,65,32,

75,32,32,32,32,75,32,65,32,32,32,32

data 65,32,32,75, 32,32, 32,65, 32,75, 79,

TS o3 30 en TaEsERgR S A d T 30 Fad

data 67,66,66,78,66,66,66,66,66, 66, BB,

66,78,66,66,66, 66, 78,66, 66,56,68, 32
data 67,78,E5,65,80,66, 66,
78,66,656,68,32

32, 32,32, 32, 32, 75, 32, 32, 32, 32,

66,66,66, BB,

7695

B4
7675
7628
7488
Be18
7521
7318
753@
7668
7780
B@49
7882
7624
B2
7861
7165
7733
7627
8230
7760
7480
7587
7685
7960

8516

7488
7523
7B

7941

7876

7443

7546

7832

7535
BE276

7706
7636
7484
EEEE
7871

5319
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1000
181@
1020
1830
1040
1050
10608
1870
1080
1830

1100
1110
1120
1130
1142
115@
1160
1170
118@
118@
l20@
1212
1220
1230
1240
125@
1260
1270
1280
1230
1300
1310
132@
1330
1340
135@
136@
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
147@
1480
1435@

1520

cam —-—-— . o SRS
rem runman construction set v2.08
rem -

cem by christian drapatz '86
cem ;

rem programmteil 4 sprite’s

rem g T e S
a=0:a%=chr$ (34>

print "Celr,blu,2down, 1@cight]=sse
Please wait wwer

read da:poke 122BB+a,da

if a<3583 then a=a+l:goto 1100

print "C2down,blklload"a%"rcs F"a%",8,
1C3downd”
print "CdownlrunCBupl

poke B31,13:poke 632,13
poke 188,2:end

data ©,255,0,0,B7,0,1,117,0,1,85,0,0,
B7,0,0,20,0,0,40,0,0,40,0,0,104,0,0
data 124,0,0,168,0,0,160,0,0,40,0,0,
44, 0,0,240,0,0,0.0.0.0,0.0.0.0,0,0,0
data 0.0,0.0.0,0.0.0,255.0.0.87,0,1,
117,0,1,85,0,0,87,0,0,20.0,0.40.0.0
data 40,2,0,104,0.0 124,0,0,168.0.0,
138,0,15,138,0,3,195,0,0,15.0,0.0.0
data 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.0,0,0,0,0,0,
@,255,0,8,87,0,1,117,0,1,85,8,8,87
data ©,0,20,0,0,40,0,0,42,0,0,49,0,0,
E0,0,0,24,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0
data 252,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,
2,0,0,0,0,0,0,255,0,8,687,0,1,117,0

data 1,B5,0,0,87,0,8,20,0,0,40,0,0, 0,

®,2,10%,0,0,124,0,0,168,0,0,.138,0

data ©,138,0,0,130,0,3,207,2,0,0,0,0,"

2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,3,255
data @,3,255,8,3,255,8,3,255,0,3,255,
@,2,222,06,2,170,0,0,168,0,0, 168,0,0
data 252,@,0,166,0,0,136,0,0,1365,0,0,
136,0,0,204,2,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0

data 0,0,0,0,0,0,0,08,3,255,0,3,67.,0,1,

221,8,1,85,2,3,119,0,0,84,0,0, 168

data 0,2,170,0,4,168,64,0,252,0,0, 168,

9,0,136,0,0,136,0,08,136,0,3,207.0
data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,8,3,255,@,3,255,8,3,255,0, 3,255
data ©,3,255,0,0,220,0,0, 168,0,2, 170,
@,4,168,64,0,252.0,0,168,0,0,136.0
data ©,135.0.0,135.0.0,704.0.0.0.0,0,
©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,255
data ©,3,255,0,3,255,0, 3,255, 0, 3, 255,
©,0,220,0,2,170,0,2,170,0,0, 168,0,0
data 252,@,0,168,0,0,135,0,0,140,0,0,
128,0,0,152,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0
data 0,0,0,0,0,0,0,0,3,255,0,3,255,0,
3,a8s55,0,3,255,0,3,255,0,0,220,08,2,170
data ©,2,170,0,0,168,0,0,252, 0,0, 168,
®,0,136,0,0,200,0,0,8,0,0,12,0,0,0
data 0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,
@,0,255,0,0,213,0,0,93,64,0,85,64,0
data 213,0,0,20,0,2,40,0,0,40,0,0,41,
e,0,61,0,0,42,0,0,162,0,0,162,0,0,130
data 0,0,243,192,0,0,0,0,2,0,0,02,0,0,
©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,35,0,0,163

data 0,2,170,6%,10,170,144,10,170, 144,

@,37,680,0,36,0,0,36,0,0,36,0,0, 36
data 0,0,36,0,0,36,0,9,36,0,@,32,0,0,
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
data 0,255,0,0,213,0,0,33,64,0, 65, 64,
2,213,0,0,20,0,0,40,0,0,40,0,0 .41 .0
data 0,61,0,0,4%2,0,0,492,0,0,8,0,0. 40,
?,0,56,0,0,15,0,0,0,0,0.0,0.0.0.0.0

data ©,0,0,0,0,0,0,255,0,0,213,0,0,53,

B4,@,85,64,0,213,0,0,20,0,0,40,8,0
data 40,0,0,41,0,0,51,0,0,42,0,0, 162,
©,0,162,240,0,195,192,2,240,0,2,0,0
data ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
@,855,0,0,213,0,0,93,64,0,85,64,0,213
data ©,0,20,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0,
60,0,0,36,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0

data 63,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

©,0,0,0,0,0,128,0,0,160,0,2,168,0

data 2,170,8,2,170,0,10, 105,128, 10, BE,

128,41,B5, 160, 43,223, 160,43, 93, 104
data 37,255,88B,21,255,10%,11,255, 224,
2,855,128,0,126,0,0,2,0,0,0,8,0,0,0

1541
3453

1567
2066
2523
1486
2103
1140
62239
6130
61BS
250
6236
5758
BO74
5050
5367
7882
BE428
6343
B944
EB@8
T
6248
7951
5406
6317
6829
BB1S
5190
6503
BS'44
6320
6227
51239
B215
B406
6511
5763
5456
B26E

7182

151@
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1678
1689
1630
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1768
1770
17680
1750
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1850
1500
1510

1320

1830

1S40

data ©,8,08,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,40,0,
©,170,0,08,179,0,2,170,128,2,150, 126
data 1@,50,160,9,213,16@,43,85, 168, 41,
85, 104,37,253,88,21,255,88, 11,255
data 224,3,255,192,@,254,0,2,0,0,0,0,
®,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,8,32,0
data ©,128,0,0,160,0,2,178,8,2,170,
128,10, 165, 128,10, 90, 160, 41, 245, 160, 41
data B7,168,39,35,104,37,253,88,21,
255,88,11, 255, 224, 1,255, 64, 0,254,0,0
data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,2,0,0,0,
@,0,2,40,0,0,8,0,0,138,0,0,170, 2,2
data 170,128.2,150,128, 10,390,150, S
217,160,43,87, 168, 41, 95, 104, 38, 253 .88
data 21,255,88,11,255,240,3, 255, 128.0,
254,0,0.0,0.0,0,0.0,0.0,0.0.0,0.0
data 0,0,0,0,0,8,32,0,0,40,0,0, 168,80,
2,170,0,2,166,0,10,150, 128, 10,50, 128
data 43,217, 160,43,93, 160, 37,95, 104,
37,221, 88,23,255,88, 11,255,242, 3, 255
data 128,0,254,0.0,0,0.0,0.0,0.0.9,9,
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8%.0.1.85
data ©,1,85,0,1,153,0,1,153,0,1,221,0,
1,85,0,1,101,0,1,85,0,1,153,0,1,101
data @,1,85,0,1,85,0,1,17,0,0,0,0,0,0,
©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0
data ©,8%,0,1,85,0,1,85,0,1,153,0,1
221,0,1,153,8,1,85,0,1,161,@,1,65,0
data 1,153,0,1,101,8,1,85,0,1,685,0,1,
17,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0
data 0,0,0,0,0,0,0,0,64,0,1,85,0, 1,85,

5

8

@,1,221,0,1,1
data 101,0,1,85,
85,8,1,85,0,1,17,
datz 0,0,0,0,0,0,

1,81,8,1,21,0,1,1 :
data ©.1.85.0.0.85,0,1,6
191,08,1,81,0,1,85,8,1,17
datz ©,0,0.0.0.0,0,0,0,0
0,0,0,68.0.1.81,0,1,21.0
data ©,0,136,0 1.8%,@,9

53,8,1,B85,8,1
3,0,1,101,0,1

2,
0]

3,8,1,1
5.0,1,15 ;
1 2,0, ,0

2,0 %,0,

; .0
: : 2
7.8,1 @

ees
P e

EeEUreENIRPBEE-
wome

]
2
3
5

- -

Eee—a-
1=
=

e
= =

data 1,16,0,0, 5 8,
2,0,188,0,1,0,8,8,1, s T,
data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

data 153,0,1,22
85,0,1,153,0,1,
data BB,08,0,0,0
6,0,2,0,0,0,0,0
data @,1,153,0,
1,101,0,1,85.0,
data @,1,85,0,@.
©,0,0,0,0,0,0,0,
data 1,85,0,1,85
153,0,1,85,0,1,1@
data 1,1@1,2,1,85
9,0,0,0,0,0,0,0,0
data ©0,0,0,0,84,0
@,3,117,0,2,101,0
data 85,0,2.1@1,0
0,1,17,0,

POOEE- -
S8~ 088.cmu- -

a-—-n-
S -
o

s

W= = = =

.9,
1,85,0,1
data 2,1
8
a,

B
= -
[N

B5,0,1,
data 0.0,0,
®,1,85,08,1,
data 143.0,
®,21,0,1,85,0
2,
.0,

2P &~
bbaawa-
o- SO

e
tn =8 8-
m
(1

-
=

u-
Fel
'ﬂ
©

data 9,0,

muU=- -
LB Bl ™ B
m- - -
[t sl
i i =
= m =

sSUNesnoa

i P st b
=

NFeoedbee-
B~ &
=

ST
(=]
=

2,0,2,0,0,

@
A K
L
data 1,17,@
(5]
data 85,@,1

BEHE
7398
BE5S

61385

5683
B446
6338
6118
6462
6381
B742
5188
B436
B118
B316
65165
6806
S
6752
S8ee
7018
5435
E4B9
6270
B2sa2
B406
BE@55
BB57
B@B7
BES76
BROS

BEB79

5485

G516
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abgespeichert | "

B@,@,12%,182,182,5%,54,54, 124,08, 254

i,7¢,0,1,65,0,1,64%,0,1,80,0,1,85,0 2230 data 6,85,208,6,125,208,6,125,208,6, B542
1950 data 1,85,0,0,568,0,0,0,0,0,0,0,0,0,@, G203 85,208,6,170,144,6,170, 144,65, 85, 144
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128 2240 data 6,125, 144,6,125, 144,6,85, 144,65, 7277
1960 data @,2,162,0,1@,168,8,2,170, 32,10, 7319 85, 144,6,170, 144,6,170, 144,5,85,80,5
154,128, 1@, 86, 160, 42,221, 160,43, 93, 168 2250 data 85,80,0,0,0,0,5,85,80,5,85,80,5, 6654
1970 data 41,223,104,21,253,104,11,255,224, 58397 170,144,6,170, 144, 7,85, 144, 7,85, 144
2,191,128,0,126,0,0,2,0,0,2,0,0,0 2260 data 7,125,144,7,125, 144,7,85, 144, 7, 7814
1980 data ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2, 6223 255, 144, 7,255, 144, 7,85, 144, 7, 125, 144
e,2,0,0,8,32,0,0,168,128,0,168,32,2 2270 data 7,185,144,7,85,144,7,85, 144, 7, 7206
199@ data 170,0,2,154,@,10,150,128,10,86, B502 255, 144, 7,255, 144,5,85,680,5,85,80,0,0
128,41,223,160,37,253,96,11,255, 224 2280 data 0,0,5,85,8@,5,85,80,6,170, 144,56, 7636
2000 data 2,181,128,0,126,0,0,0,0,0,0,0,0, 6364 170,144,6,85, 144,6,85, 144, 6, 125, 144
3 °,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,2,0,8 2290 data 6,125,144,6,85,144,6,170, 144,65, 7318
@1@ data B8,0,128,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,32,0, 6550 170 144 6 BS 143 & 155 144 6. 125 194
©,168,0,2,170,0,2,150,0,10,93,128 2300 data 6,B5,1%4,5,85,144.6,170, 144 .6 7287
2020 data 9,191,128,11,221,96,2,181,128,0, B451 170 144 S B5 82 S 85 80 0.0 0.0 & 85
166,8:8,2,9,0,2,9,0,9,0,9,9,0,0,0,0 2310 data 60,5,85,80,5,170,144,6,170, 144,6, 5958
E@30 data 0,0,0,0,32,2,0,2,0,32,0,0,0,8,0, SBE7 B5 144 B B85 1u4 & 125 144 § 125 144’
2,0,0,0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,32 2320 data 6,B85,1%%,5,170,144,6,170, 144,7 7136
2040 data 0,0,40,0,0,154,0,2,230,128,2,183, 5B03 B5 144 7. 125 1%% 7 125 1447 B85 144
128,9,150,0.9,9,9,0,0.9,0,0,0,0,0 2330 data 7,B85,14%,7,255,144,7,255, 144 5 5909
2050 data 0,0,0,0,0,0,0,0,5,85,80,5,85,80, 7181 B5 B0 .S BS B0 C 0 2 2 S BS B0 S B5. B2
I‘l 1 1} 1 ] T . ¥ " » L Ll L} 1 »
2050 3;;§°éf§3g?i;:?éfﬁgé?iﬂi;;.;g?iﬁﬁ;é?“ 7685 2340 data 7,255,2@8,7,255,208,7,85,208,7, 7145
255, 144,6,255, 144,6,85, 144, 6, 125, 144 8s,2e8,7,1es,2e8,7,1@5,20e8,7,85, 208
2070 data B, 125, 14%,6,85, 144, 6,85, 144,56, 7105 2350 data 7,255,2@8,7,255,208,7,85,208,7, 7180
170,144,6,170,144,5,685,80,5,85,60,0,0 105,208,7,1@5,228, 7,585,208, 7,85, 208
2080 data ©,0@,5,85,80,5,85,80,7,255,144,7, = 7725 2360 data 7,255,2@8,7,255,208,5,85,80,5,85, 7526
255,144,7,85,144,7,85, 144, 7, 125, 144 80,0,0,0,0,8,172.0,42,170,160,10, 106
2030 data 7,125, 144%,7,85,144,7,255, 144, 7, 7505 237@ data 160,10,17@,10%, 91, 15%, 104, 42, 90, 7345
255, 144,7,85,144,7, 125, 144, 7,125, 144 17@,17@,153,17@,171,153, 162,165,221
2100 data 7,85S,144,7,85,144,7,255, 144, 7, 7248 2380 data 170,163,85,18%,%1,85,104%,37,221, 73512
255,144,5,85,80,5,85,80,0,0,0,0,5, 85 96,37,125,88,%1,85,55,18,85,32,2,85
211¢ data B@,5,85,80,6,170@,144,6,170, 144,7, 6981 2390 data 128,15,87,248 83,215,252,63,247, 65941
85,144,7,85,14%4,7,125, 144,7, 125, 144 €5e,63,255,852,¢2,2,2.2,2,2,0,0,0,0
2128 dsta 7,85,144,6,170,14%,6,170, 144, 5, B672 2400 data 3,255,@,3,255,8,3,255,0,3,255,0, 6540
8%,288,E5,125, 208, 6,125, 208, 6, 85, 208 7,87,64,2,15%,8,2,158,8,2,252,0,0, 168
2138 d=ta E,85,208,5,178,14%,6,170, 144,5, 65868 2410 data ©,0,135,2,8,135,2,3,207,0,0,0,0, -GG64B
55,82,5,85,82,2,9,0,2,5,85,80,5,85,80 2,0,0,0,0,0,2.2,86.2.2.2.2,.0,0,06,0,0
£140 data 5,172,144 E,178,1%4,7,85, 144, 7, 7338 2420 data 0,0,0,0,0.2,2,.8,2,.2,9,0,0,0,0,0, 6625
B8S,144,7,125,144,7,125, 144, 7,85, 144 3,8255,0,3,255,@,15,555, 15, 11,255,128
2150 data 6,178,143 5,17@,144,7, 85,144, 7, 7248 2430 data 10,154,128,2,172.8,2,.32,8,0,0,0,0, 5745
125,14%,7,1285, 144 7 85,144, 7,85, 144 0,0,0,0,0,0,0,2,2,.8,2,.2,8,2,0,0,0
2160 data 5,17@,1%%,5,178,14%4,5,85,80,5,85, 7670 2440 data ©0,0,0,0,0.2.2,0,2,2.2,2,0,0,0,0, 6309
80,8,8,2,2,5,65,8¢,5,85,8@,6,255, 144 0,0,0,2,170,0,2,178,8,11,198,128, 10
2170 data 6,255,1%%,65,B85,1%4,6,85,144,6, 7131 2450 data 170,128,1@,172,128,11,255,128,13, 6392
125, 144,6,125,14% 5,85, 144 5,170, 144 255,15, 3,255,8,3,255,2,2,8,8,0,0,0
2180 data 6,17@,144%,7,85,14%, 7,125, 144, 7, 6797 2460 data 0,0,2,0,0,2,2,8,2,0.2,8,8,0,0,0, 65381
125,144,7,85,144 7,85, 144, 7,255, 144 0,0,0,0,0,08,3,207,2.2,135,8,0,136,0
2190 data 7,255,144,5,85,80,5,85,80,0,0,0, 7543 2470 data ©,136,@,0.168,8,% 252,64,2,170,0, 6313
®,5,85,80,5,B85,80,6,172, 14%,6, 170, 144 ¢,168,8,3,87,8,3,222.2,3,255,0,0,252
2200 data E,85,2@8,5,85,208,5, 125,208, 5, 6826 246@ data 0,0,0,0,0.2,2,2,2,2,2,2,0,0,0,0, 5972
125,208,6,85,208,6,17@, 144,656,170, 144 ?,0,0,0,0,0,0,2,2,2,.2,8,2,0,0,0,0,9
2210 data 7,85,144,7,125, 144, 7, 125, 144, 7, 5658 2490 data @,0,0,@,3,255,8,3,57.0,15,223, EBSE6
85,144,7,85,144,6,170, 144,656,170, 144 192,6,86,64,2,15% . ©,2,252,0,0,168,0,0
2220 data 5,85,80,5,85,80,9,0,0,0,5,85,80, 7186 2500 data 0,0,0,0,0,0,2,2.2,2,2,0,0,0,0,0, 5292
5,85,80,6,255,208,6,255, 208, 5, 85, 208 $,0,0,0,0,0,0,9,0,8,2,8,2,0
Die Spritedaten in ,rcse”
1000 rem ———————— e 1191 print "[down,2rightlL ist denn noch 3996
1212 rem runman construction set v2.0 platz auf diskette 7 1"
1020 rem 1200 print "[2down,2right,redlscllen die $146
1030 rem by christian drapatz 'BB6 einzelfiles vorher noch”
1040 rem 1210 print "Cdown,2rightlgeloescht werden 3257
1050 rem programmteil S : zeichensatz Ly/nAs e
106@ rem ———————— e e 122@ print "Chome, 14down,2rightlantwort 3188
1070 : [@spaces,2leftl”™;
1080 sp(@)=B182:sp(1)=36096:sp(2)=44720 3812 1230 cpen 1,0:input#l aS:close 1 1360
1030 a(@)=703:a(1)=192:a(2)=206 2458 1240 a%$=lefts (as,1) 741
1100 n=@:q%=chr$ (13) 1547 125@ if a%$="j" then print g$"[down,2right, 5575
1118 print "Celr,wht,2down,1@right]ss* 3e45 grnlscratch rcs*”:open 1,8,15, "s:rcs*”
please wait *&=» :close 1:goto 1278
1120 a=@ 358 126@ if a$<>"n” then 1220 1442
1130 read da:poke sp(n)+a,da 1502 127@ print g$"Cdown,2right,redlnach HE55
1140 iF a<a(n) then a=a+l:goto 1130 2040 erscheinen von ’‘ready’,muessen "
1158 n=n+1 340 1280 print "[down,2rightlsie,um zu spielen, 3419
116@ if n<3 then 1120 863 'run’® ein.”
1178 print “[clr,2rcight,cynlnun wird das 4555 128@ print g$"[down,Z2right,grnlsave runman 3426
programm unter dem File® c.set v2":sys sp(l)
1188 print "[Cdown,2rightl’runman c.set va’ Y727 13@@ data 6@,102,110,110,96,98,60,0, 14,22, BEE7
auf diskette, mit" 22,30e,38,38,207,0, 124, 162, 182,60, 54
119@ print *Cdown,2rightlS3 bloecks, 2814 131@ data S4%,124,0,62,102,194,192, 196, 108, BE33
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1320 data 98,96,120,98,102,254,0,254,98,96, 7835 154,16,16,16,0,0,0,234,185,174%,171,255
i2e,96,36,240, 0,62, 102, 194,192,207 1578 data ©,5,61,61,61,60,2,2,@,52,52,52, 7126

1330 data 102,60,0,238,108,108,124,108,108, 7052 60,60,60,0,0,60,60,60,52,52,52,8,65
£38,0,60,24,24,24,24,24,60,0,62,76 1588 data B5,65,105,105,170,17@,255,16,16, 6735

1340 data 108,12,12,108,56,2,115,178, 160, B647 16,16,16,16,16,16,16, 16,16, 154, 154

©  BO,54%,50,115,0,240,96, 96, 96,98, 102, 254 1590 data 170,170,255,85,215,215,85, 125, 7283

1350 data @,238,126,126,110,102,102,227,8, 6638 12s,85,20,0, 126, 126,126,126, 125,126, 0
230,246,126,110,102, 102,231,0,60, 102 1600 data 36,36,228,%,%,252,0,0,0,0,@,171, 7670

136@ data 198,198,198,204,124,0,124,182, 6735 174,178,202, 255, 36, 36,39, 32, 32,63, 0
182,52,46,48,120,0,6@,78, 158,214, 222 161@ data 0,@,126,66,66,66,66,126,0,0,0, 4710

1370 data 236,126,1,124,182,182,60,52, 50, 6684 255,0,0,255,0,0
123,@,30,114,96, 112, 28,204,120, @, 126 1620 data 169,S54,133,1,168,0, 133, 166, 165, 7211

13680 data 178,48,48,48,48,120,0,239, 182, 6388 166,10,10,10,170,160@,0, 189,98, 141,153
102, 102,102,102,60,0,116,214, 150,54, 54 1630 data 176,0,232,200,192,6,208, 244,168, 7474

13%@ data S@,28,0,221,221,217,218,252,216, 6782 @,177,176,145,180, 165,177,197,179, 2e8
144, 0,102,100, 56,24, 28, 38, 102, 0,231 1640 data 6,165,176,197,178,176,14,230,176, 7079

1400 data 98,124%,24,24,24,60,0, 254,204,152, 6852 2e8,2,23e,177,230, 180,208, 226, 230
48,98,198,25%, 0,650,468, 48, 48,48, 48 1650 data 181,208,224,230,166,165, 166,201, 7453

1410 data B@,0,28,36,48,124,48,98,252,0,60, 6588 i@,208,186,162,8, 32,186,255, 169, 15
12,12,12,12,12,60,0,0,24,60,126,24 1660 data 162,178,160,141,32, 189,255, 168, 6332

1420 data 24,24,24,0,16,48,127,127,48,16,0, 6383 43,162,5, 160,100, 32, 216, 255, 168,55, 133
2,0,0,0,0,0,0,0,2%,24,24,24,0,0,24 1670 data 1,76,116,16%,176,174,127,175,1,8, B619

1430 data ©,102,102,102,0,0,0,0,0,102,102, 6476 ©,0,0,14%4,100,153,208,8,0,0,0,32,132
255,102, 255,102, 182, 0,24, 62,95,60,6 1680 data 34,0,112,0,0,0,160,161,174,52,24, 6409

1440 data 124,24,0,58,102,12,24,48,102,7@0, 7108 ®,2,0,48,0,62,0,176,0,0,0,128,91,140
0,60,102,60,56,103,102,63,0,6, 12,24 1650 data 10,33,0,0,0,112,192,114%,101,51,@, G673

1450 data ©0,0,0,0,0,12,24,48,48,48,24,12,0, 6310 2,0,80,224,111,@2,144,0,0,0, 144, 224
48, 24,12,12,12,24,48,0,0, 182,60, 255 170@ data 175,37,54,0,0,0,176,0,190,5,86,0, 7B15

1460 data 60,102,0,0,0,2%,24,126,24%,24,0,0, 6013 @,82,85,78,77,65,78,32,67,46,83,69

- 0,0,0,0,08,2%,2%,48,0,0,0,126,0,0,0 171@ data B4,32,86,5@ 1191

1470 data @,0,0,0,0,0,24%,24,0,0,3,6,12,24, 6382 172@ data 27,8,10,0,158,32,32,5@,48,55, 55, 77849
48,96,@,60, 78,214,214, 214,228, 124, 0 s8,B2,85,78,77,65, 78, 32,67,46, 32, B3

1480 data 24,56,24%,24%,24,24,60,0,60,102, 6520 173@ data E69,84,0,0,0,163,0,141,32,208,141, 7539
102,6,24,112,126,0,60,102,6,28,6, 102 33,208,133,2,173,17,208, 41,239, 141

1490 data 60,0,12,28,4%4,76,126,12,12,0,30, 6311 174@ data 17,208,165,2,10,10,10,178,160,8, B734
48,48,28,6,6,60,0,12,24,48,108, 122 i8g,123,8,153,167,0,232,200, 192,56, 208

1500 data 102,60,0,126,6,12,24,48,48,48,8, 6387 1758 data 24%%,16@,8,177,167,145,171, 165, 7884
24,1@2,118,24,110,102,24,0,60,102,102 168,197,178@,208,6, 165, 167,197, 169, 240

1510 data S4,65,12,24,0,0,24,24,0,0,2%,24%,0, 6544 1762 data 1%,230,167,208,2,230,168,2830,171, 6665
@,24%,24,0,0,24,24,48, 14,24%,48,36,48 208, 228,230,172, 208, 224,230, 2, 165

1520 data 24%,14,0,0,0,126,0,0,126,0,0,112, 6EBBE 1776 data 2,201,8,208,186,162,255,232,189, 7530

. 84,12,6,12,84,112,0,254,6,6,62,48,0 i87,8,157,7,8,224%,%,208,245,76,0, 144

1530 data 48,0,0,0,2,0,8,0,2,2,65,85,65,65, 6324 i78@ data 208,8,52,24,08,14%4,0,0,52,24,10, 6576
65,B85,65,65,0,0,0,178,176,178,170 33,0,160,0,0,10,33,101,51,0,128,0,0

1540 data 255,0,0,0,2,10,42,170,255,0,0,8, E520 17390 data 1@1,51,37,54,0,112,8,0,37,54,5, 6376
170,168,160, 128,132,02,48,252,48,48 65,0,16,0,2,5,86,5,100,0,48,0,0,0, 16

1550 data 48,48,48,0,0,0,1708,170, 168, 160, 5307 1800 data 224,4%7,0,80,0,0,0,112,192,114,8, 6415
224,65,85,65, 105, 105,85,65,65,0,2,0 32,0,0,51,54,56,54,52,0,0,2,2,0,8,0

1560 data 170,17@,10,42,63, 15, 16, 15, 154, 7168 181@ data 0,0,0,0,0,0,0,8,0 1587

Jres " beinhaltet den gednderten Zeichensatz

FLEXIBLE

DB-ORGANISATION
_ CONTRA
+STUCKLISTEN-
EXPLOSIONEN"“

Immer wenn die computerunterstiitzte Pro-
duktionsplanung und -steuerung mit wenig sta-
bilen Rahmenbedingungen leben muf, ist die
DV-technische Seite besonders gefordert — in
kleineren und mittleren Betrieben oft iiber-
fordert. Hdufige Produktwechsel, Stérungen
an den Werkzeugen oder Maschinen oder
Unterbrechungen bei der Materialversorgung
stellen typische PPS-Problemfille dar. Und
geradezu wenn eine hohe Anzahl von Varian-
ten innerhalb des Erzeugungsspekirums ge-
geben ist, fressen Stiicklisten und Bedarfsrech-
nung Speicherkapazitit und Rechner-
geschwindigkeit auf,

Mit der vorliegenden Arbeit werden in der
Praxis entwickelte und erprobte Datenstruktu-

ren und Algorithmen gezeigt. Unter anderem
wird ein Expertensystem fiir variantenreiche
Produktionsprogramme realisiert, das durch
seine Verkniipfungstechniken redundante Da-
ten abbaut, ,Stiicklisten-Explosion® vermei-
det und somit die wirtschaftliche Verarbeitung
grofer Datenmengen im PPS-Bereich
ermdglicht.

CW-EDITION

Fachbiicher fiir die Computerwelt

RheinstraBe 28, 8000 Manchen 40, Tel.: 089/3 60 86-0

Nur Festbestellungen konnen berGcksichtigt werden. Ein Riick-
gaberecht besteht nicht. Bei Sachmangel kann der Kaufer ledig-
lich Nachlieferung beanspruchen. Preisinderungen vorbehalien
Ich/Wir bestelle(n):

Expl.Best.Nr.:

Name

Vorname

Strafie

Postleitzahl/Ort

Unterschrift
[ Bitte senden Sie mir Ihr Blicherverzeichnis

Prof. Dr. Paul Schénsleben

Flexible Produktionsplanung und -steuerung
mit dem Computer 144 Seiten, Miinchen 1985
Best.-Nr.: 1 CW 53-2 DM 38,—
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swEXPlodeé jagt den
Commodore in die Luf¢?

System: C64/16/128
Tvyp: Spiel
Sprache: Basic

,Explode" vereinigt Action- und
Strategiespiel in einem Pro-
gramm, Es geht darum, ein 8 mal 8
Quadrate groRes Feld so zu beset-
zen, daB es zu Explosionen und
Kettenreaktionen kommt, die den
Gegner ausloschen. Das Pro-
gramm ist zwar fiir Commodore
64-Computer geschrieben, jedoch
ohne groRe Schwierigkeiten mit
der ausfiihrlichen Programmbe-
schreibung an alle anderen Com-
modore Computer der Serie C16/
116/Plus 4 und C128 anzupassen.

Delete Enemz

Nach dem Start meldet sich ,Ex-
plode" mit Vorspann und Copy-
rightserklarung. Danach sind die
Namen der beiden Spieler einzu-
geben. Auf Wunsch printet das
Programm eine zweiseitige Spiel-
beschreibung. Das Spiel beginnt
mit der Eingabe des X- und dann
des Y-Wertes durch den ersten
Spieler. Danach folgt der zweite
Spieler, der seine Werte eingibt.
Kurzzeitig unterbrochen wird das
Spiel durch Explosionen, die zu
dauerhaften und, zum Teil, lang-
wierigen Kettenreaktionen fithren.
Hat ein Spieler gewonnen, gibt
der Commodore das bisherige
Spielergebnis aus und will wissen,
ob man weiterspielt. Je nach Ein-
gabe geht's in die nachste Runde
oder das Programm verabschie-
det sich.

Spielanleitung:;

.Explode" ist nur auf einem Com-
puter optimal zu spielen. Es wurde
filr diese Gerate entwickelt. Sinn
ist es, alle gegnerischen Felder
mit der eigenen Farbe zu beset-
zen und so das Spiel zu gewinnen.
Jeder Spieler setzt pro Durchgang
einen Stein auf ein beliebiges, je-

104 @@ Sonderheft

Zwel Spieler nehmen

in diesem Denkspiel
den Kampf gegenein-
ander auf. Nur wer die
bessere Ubersicht hat

und trotz andauernder
Explosionen alles kon-
trolliert, hat Chancen
Zu gewinnen.

doch entweder freies oder bereits
mit eigener Farbe besetztes Feld.
Je nach Feldlage und Anzahl der
bereits dorthingelegten Steine ex-
plodiert das Ursprungsfeld und
schleudert seine Bruchstiicke in
alle senkrechten Richtungen. Die
getroffenen Felder erhalten die
Spielfarbe des aktuellen Spielers,
der gerade gesetzt hat, Ihre Wer-
te werden um eins erhoht. Das ex-
plodierte Feld erhalt den Wert:
» Ursprungswert-Wert, der zur Ex-
plosion als Minimum erreicht sein
muf3”,

EXEIOSI'V: 2, 3und 4

Explosionen erfolgen bei folgen-
den Zahlen:

Eckfelder (1,1/1,8/8,1/8,8)
zwel oder mehr Steinen.
Randfelder (zum Beispiel 1,2 bis
1,7) bei 3 oder mehr Steinen
Mittelfelder (zum Beispiel 2,6) bei
4 oder mehr Steinen. Die Farbe ei-
nes vom Gegner besetzten Steines
kann nur dadurch umgedreht
werden, dab im Nachbarfeld eine
Explosion staftfindet und ein
Trimmerstiick auf dieses Feld
stiirzt. Auf bereits besetzie Felder
der Gegenfarbe kann nicht ge-
setzt werden. Felder, die nach ei-
ner Explosion den Wert ,0° auf-
weisen, sind von beiden Parteien
wieder besetzbar. Bei einem Spiel

bei

ist es wichtig, einen Stein weit ab
vom explosiven Geschehen zu
halten, damit im Falle einer unge-
ahnten gegnerischen Kettenreak-
tion mindestens dieser eine Stein
als Basis erhalten bleibt. Sind alle
Steine bei einer Kettenreaktion
oder einer einfachen Explosion
umgedreht worden, hat der aktu-
elle Spieler gewonnen. AuBerst
reizvoll ist das Spiel, wenn man vie-
le Steine auf dem Brett hat, so daB
eine Kettenreaktion nicht immer
den Verlauf nimmt, den man er-
wartet hat. Dieses Programm ist
hervorragend zum Zeitvertreib zu
zweit geeignet und bringt Action
in die Kategorie der Denkspiele.

Funktion :
Sprung in das Haupt-
menii ab Zeile 5000

Das Feld mit der Koordi-
nate X,Y wird um eins er-
hoht. Das Feld erhélt die
Spielernummer des aktu-
ellen Spielers SP.

Sound bei Explosion aus-
geben. Lautstérke
(VO,15) voll aussteuern.
Cursor nach links oben
(Home). Besitzer eines
Commodore-Computers
der Serie C16 oder C128
sollten die Pokes entwe-
der entfernen (nicht ein-
tippen) oder die Anwei-
sung SOUND benutzen.
Nur so gibt es keine Kom-
patibilitatsprobleme. Der
Sound ist allerdings nicht
tiberragend. (Ist ja auch
kein Musikprogramm!!!)
Der Cursor wird fiir die
Ausgabe vorbereitet, in-
dem er an die entspre-
chende X/Y-Achse ge-
steuert wird.

Ist der Wert der Zelle
gleich 0, so wird der
Spielerwert des Feldes
neutralisiert (auf 0 ge-
setzt) und eine Null weil3
auf schwarz ausgegeben.
00160— Ausgabe des errechne-

Zeile
00001—
00001
00002—
00002

00010—
00010

00070—
00120

00150—
00150
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ten Feldwertes, der vor- 00194— IstFlag = 1so X und Y ist Cl16/128-Serien  sollten
her in einen String umge- 00194 gleich X1 und Y1. Danach hier einen REMark ein-
wandelt wurde. Interes- Sprung zum Anfang der geben und miissen dann
santerweise ist dieser Explosionsroutine in Zeile ebenfalls nicht die Zeilen
String mindestens zwei- 00170. 59999 bis 60030 einge-
stellig, so daB mit RIGHT- 00197— Keine weitere Explosio- ben.

$(String,1) eine einzige 00197 nen. : Hintergrund und Rahmen
Stelle ausgegeben wird. 00199— Hier erfolgt die Eingabe. schwarz machen. Hier
Berechnung der Werte 00260— Die ersten vier Bild- sollten C16/116/Plus4
zur Explosion. 00204  schirmzeilen 16schen und und 128er Benutzer die
Vom Feld mit Koordina- den Cursor nach links COLOR-Anweisung nut-
ten X/Y wird der ent- oben an den Bildanfang zen, damit EXPLODE auf
sprechende  Maximal- setzen. diesen Rechnem lauft.
wert, festgelegt in der M- 00210— Eingabeabfrage fiir den Die Variablen (siehe Va-
Matrix, abgezogen. Das 00221 jeweiligen Spieler SP: X- riablenerklarungen) wer-
Feld erhalt den Spieler- Achse. den initialisiert und GroB3-
wert neutral (=0). Falls 00222— Ist X im Bereich des schrift eingestelit.

das Feld einen Wert 00224 Spielfeldes? Wenn ja, Die Matrix mit den Maxi-
iiber 0 hat, erhalt es an- dann weitermachen, malwerten des jewell-
schlieBend den Spieler- wenn nein, dann nédchste gen Feldes wird durch
wert des aktuellen Spie- Eingabe. einen GOSUB erstelit.
lers SP. 00225— Eingabe, die gemacht Das erste Bild nach dem
Die Variablen X und Y 00225 wurde, anzeigen. Programmstart, das man
werden in X1 und Y1 als 00230— Wie zwischen 00210 bis am Monitor sieht, wird
Stammvariablen unterge- 00251 00225 nur mit der Y-Ach- durch diese Zeilen ge-
bracht, se. printet,

Um die vier senkrecht 00255— Die ersten vier Bild- Hier wartet der C64 auf
herumliegenden Felder 00260 schirmzeilen l6schen und einen Tastendruck. Besit-
der Stammvariablen wer- zum Ment zuriick. zer anderer Commodo-
den die Feldwerte um 002899— Hier wird gepriift, ob das re-Serien wechseln die-
eins erhoht, falls das Feld 00370 eingegebene Feld schon - sen Befehl mit CGETKEY$
innerhalb der Begren- vom Gegenspieler be- oder INPUT aus.

zungen im sichtbaren Be- setzt ist. Dieser Poke loscht den
reich liegt. Danach wer- 00300— EFLAG=ErrorFlag wird Tastaturzwischenspei-
den die neuen Daten 00300 auf0gesetzt. cher, so daB bereits ge-
automatisch ausgegeben. 00310— Wenn der Spielerwert driickte Tasten nicht be-
FLAG wird neutralisiert 00310 des Feldes neutral ist, ist riicksichtigt werden. Die-
und dient als Testvaria- die Eingabe o.k., daher se Speicherstelle ist je
ble, Riicksprung ins Menii. nach Rechner verschie-
Priift alle Felder auf Er- 00320— Wenn der Spielerwert den. Es ist der Wert ein-
reichen oder Uberschrei- 00320 desFeldes dem Wert des zusetzen, der im Hand-
ten des Maximalwertes. Spielers entspricht, der buch als Zahler der im
Falls Ergebnis positiv, gerade gesetzt hat, so ist Tastaturpuffer stehenden
wird FLAG auf 1 gesetzt, die Eingabe ok., und es Zeichen bezeichnet wird.
was bedeutet, daP eine folgt ein Riicksprung ins Abfrage nach Spielre-
Explosion fallig ist. Die Menii. geln. Falls die Spielre-
Koordinaten des Feldes 00330— Die Eingabe war nicht geln erwiinscht sind,
stechen in X1 und Y1 00370 moglich. Diese Meldung wird in das Unterpro-
(Stammvariablen). Eine wird ebenfalls am Bild- gramm ,Spielregeln aus-
weitere Priiffung findet schirm ausgegeben, das geben’ gesprungen.
dann nicht mehr statt. EFlag auf 1 gleichbedeu- Bildschirm - l6schen
Dies ist der Grund, wes- tend mit Eingabefehle (CLR/ZHOME) und Abfra-
halb eine Explosion in gesetzt. Sprung ins Menii ge nach den Namen der
den oberen, linken Fel- erfolgt am Ende. beiden Spieler.

dern schneller entdeckt 00500— Testschleife zur Zeitopti- Sprung zum Unterpro-
und ausgefiihrt wird als 00540 mierung. gramm, das das Spielfeld
eine Explosion im rech- 04999— Hauptprogramm von Ex- aufbaut.

ten, unteren Teil des 05490 plode = Sieuerzenirale Die Nummer des aktuel-
Feldes. (Gepriift wird von  08000— Soundwerte und -varia- len Spielers wird um eins
links oben nach rechtsun- 05000 blen initialisieren. Benut- erhoht. Ist die Zahl gro-

ten).

zer von Rechnern der

Ber zwei (es gibt nur zwei
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05405—
05406—
05410
05420—
05420

05430—
05430

05435—
05435

05440—
05440

05450—
05450

06460—
05480

05490—
05490

06999—
07100

Spieler), so ist Spieler 1
an der Reihe und SP da-
her 1. Zu Anfang des
Spieles ist SP=0, so dah
immer erst Spieler | be-
ginnt. P=0+1)

Siehe Zeile 05115.
Sprung in das Unterpro-
gramm , Eingabe".
Sprung in das Unterpro-

gramm ,Eingabe kor-
rekt?"
Wenn das Errorflag

(EFLAG) gesetzt ist, so ist
die Eingabe falsch und
muB wiederholt werden.
Daher Riicksprung zu
Zeile 05410 des Haupt-
meniis.

Der eingegebene Feld-
wert wird um eins erhoht
und das Feld erhélt den
Spielerwert des aktuel-
len Spielers, egal ob es
diesen schon hatte oder
nicht.

Falls der neue Feldwert
den Maximalwert er-
reicht, wird in die Explo-
sionsroutine gesprungen,
die die Explosion auslost
und eventuell eine ganze
Kettenreaktion selbstan-
dig ausfiihrt.

Liegt keine Explosion vor,
wird der um eins erhthte
Feldwert in der Routine
,Ausgabe" ausgegeben.

Ist ZFLAG 0, so war dies
der erste Zug. Daher
kann noch nicht gepriift
werden, ob alle Steine
des Gegners vernichtet
sind und Spieler 1 somit
gewonnen hat, da noch
gar keine Steine von Spie-
ler 2 gesetzt wurden. Da-
her Siegersuchroutine
umgehen und ZFLAG auf
1 setzen, da erster Zug
ausgefiihrt,

Der néichste Spieler
kommt, indem an den An-
fang des Hauptmeniis in
Zeile 05400 gesprungen
wird.

Spielfeld aufbauven. In
diesem Unterprogramm
baut EXPLODE das
Spielfeld auf, in das die
Steine gesetzt werden.

106 @@ Sonderheft

08499—
08570

08500—
08500

08505—
08505

08510—
08560

08570—
08570

19999—
20220

20005—
20040

20045—
20110

20120—
20150

Sieht man von einer ge-
wohnlichen FOR . NEXT-
Schleife ab, ist dieses Un-
terprogramm nur aus ein-
fachen PRINT-Komman-

dos aufgebaut.
Ist der Gegenspieler
besiegt.

Das Siegerflag SFLAG
wird auf 1 gesetzt, und so-
mit wird davon ausgegan-
gen, daB der aktuelle
Spieler gewonnen hat, da
der GCegenspieler kein
Feld mit eigenen Steinen
mehr hat.

Der aktuelle Gegenspie-
ler wird ermittelt. Man
vergleiche hierzu Zeile
05400.

Alle Felder werden dar-
auf gepriift, ob sie den
Spielerwert des Gegen-
spielers haben. Hat ein
Feld diesen Spielerwert,
so wird SFDLAG auf 0 ge-
setzt, da der aktuelle
Spieler noch nicht ge-
wonnen hat, und die Su-
che nach weiteren Fel-
dern mit dem Spieler-
wert des Gegenspielers
abgebrochen.

AnschlieBend Riickkehr
ins Hauptmenii.

Ein Spieler hat gewon-
nen. Der Spielstand wird
ausgegeben und gefragt,
ob weitergespielt wird.

Fiinf mal eine ansteigen-
de Tonhthe erklingen
lassen. Diese Zeilen miis-
sen entweder mit
SOUND-Anweisungen

ersetzt oder in REMarks
umgewandelt werden,
damit Besitzer anderer
Commodore-Rechner als
dem C64 dieses Pro-
gramm nutzen kénnen.

Bildschirm l6schen und -

das aktuelle Spielergeb-
nis printen (Spielerna-
men mit jewelliger Punkt-
zahl).

Frage, ob weitergespielt
wird. Falls nein: Bild-
schirm 16schen und
s,Schade ...“ hinschrei-
ben und Programm be-

20160—
20210

20215—
05400

59999—
60030

60999—
61270

61999—
62060

62100—
62170

enden. Falls ja: Im Pro-
gramm weitermachen.
Alle NULL-Variablen wie
nach einem RUN auf 0
setzen, Feldvariablen mit
deren Spielerwerten auf
0 setzen und somit neu in-
itialisieren.

Das Spielfeld neu auf-
bauen und zum Haupt-
menii.

Sound initialisieren. Die-
se Routine muf von Besit-
zern anderer Commodo-
re-Systeme als den C64
nicht abgetippt werden.
Im Unterprogramm wer-
den die Variablen fiir die
Soundchipbeeinflussung
(siehe Variablen) sowie
die Tonart festgelegt.
Spielregeln: Wie jedes
Spiel hat auch EXPLODE
eine kleine Routine, in
der die Spielregeln ste-
hen.

M-Matrix anlegen. Bei
Explode explodieren die
Steine, je nach Lage, bei
verschieden hohen Wer-
ten. Diese Maximalwerte
oder Explosionswerte
sind in der zugehorigen
MX/Y)-Variable zu fin-
den. Diese Variablen
miissen daher zu Beginn
des Spieles mit diesen
Werten beschrieben
werden., Dies geschieht
mit einer kleinen READ
DATA Routine, die die je-
weiligen Werte aus der
nachfolgenden DATA-
Matrix liest und den je-
weiligen M-Matrixwerten
zuordnet,

In diesem Programmiteil
sind die DATA-Zeilen un-
tergebracht, aus denen
die M-Matrix initialisiert
wird. Es ist aus der Form
der DATA's leicht zu er-
kennen, welches Feld
bei welcher Zahl explo-
diert.

Variablen:
Variable Funktion

a$,a,
xe$,i
yes,eil,

Eingabe der Zahlvaria-
blen ohne grofe Bedeu-
tung (werden nur kurzzei-
tig eingesetzt).
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Wert der oftgebrauchten

ist, so bedeutet dies: Ein-

mit dem Betrag des kor-

Zahl 1. Der Computer gabe nicht moglich, da respondierenden M-
verarbeitet = Variablen Feld schon vom Gegen- Feldes <gleicher X- und
schneller als festge- spieler besetzt ist. Y-Achsenwert) subtra-
schriebene Zahlen. Die- Wenn diese Variable 0 hiert.

ser Geschwindigkeits- ist, so bedeutet dies: Ein- W(1,1 In dieser Matrix steht, ob
vorteil macht es sinnvoll, gabe o.k., Programm lduft bis 8,8) das Feld QX.Y) neutral

oft benutzte Zahlen in Va-

riablen umzuwandeln. ZFLAG

weilter.
1 bedeutet: Dies ist min-

ist (0) und daher von bei-
den Spielern besetzt wer-

i Zero = Null. Wert fiir 0. destens der zweite Zug. 0 den kann oder ob es von
X X-Achse, die ausgege- bedeutet: Dies ist der al- einem Spieler (1 oder 2)
ben wird. lererste Zug. Daher darf besetzt ist. Bei der Einga-
Y Y-Achse, die ausgege- noch keine Siegesermitt- be priift Explode mit die-
ben wird. lung gemacht werden, sem Wert, ob die Daten
X1 Stammvariable der X- denn sonst gewinnt unge- korrekt waren oder ob
Achse (Echtwert). rechtfertigterweise  je- ein Fehler vorliegt.
Sl Stammvariable der Y- desmal Spieler 1.
Achse (Echtwert) SFLAG 1 bedeutet: Der Gegen- In Maschinensprache tragen Test-
Sp Aktueller Spieler spieler hat kein Feld speicherstellen den Namen FLAG.
gs Aktueller Gegenspieler mehr mit seiner Farbe Um den Ubergang von Basic zu
n Neun, Wert fiir die Zahl besetzt und daher verlo- Maschinensprache zu erleichtern,
9. ren. 0 bedeutet: Noch ist behélt ,Explode" diese Schreib-
sm 54272, Hier beginnen die kein Sieg in Sicht. weise bei, Oftmals wird ein Byte,
SID-Adressen  (Sound- SP$(1) Name des ersten Spie- bestehend aus 8 Bits, in B Flag's
Chip). lers. geteilt, da jedes einzelne Byte den
SZ Speicherstelle fiir Tonart- SP$(2) Name des zweiten Spie- Wert 1=wahr oder O=falsch er-
beeinflussung. ; lers. reicht, Damit spart man viel Spei-
hf Speicherstelle fiir Fre- SP(l) Punktezahl des ersten cherplatz. Allerdings kostet diese
quenzbeeinflussung des Spielers. Art des ,Flaggen-Setzens" viel
Tones. SP(2) Punktezahl des zweiten Zeit, da man zum Priifen des
Vo Speicherstelle fiir Laut- Spielers. FLAGs das richtige Bit herausfil-
starkenbeeinflussung. Q(l,]1 In dieser Matrix steht der tern, extra. Rechenoperationen
nz Wert fiir 19. Entspricht bis8,8) Wert des Feldes an der ausfithren muf.
bei CHR$(nz) einem jeweiligen Stelle am Bild- Damit sind alle Funktionen und Va-
HOME. schirm (in X- und Y-Ach- riablen des Programmes ausfiihr-
FLAG Wenn diese Variable 0 se). lichst erklart, Ich hoffe, daB vor al-
ist, so bedeutet das; Kein M(l,] In dieser Matrix steht der lem Basic-Beginner nach diesen
Feldwert erreichte oder bis8,8) Wert, den ein Q-Feld ma- Erlduterungen die einzelnen Pro-

iiberschritt den Maximal-
wert. Daher keine Explo-
sion,

EFLAG Wenn diese Variable 1

ximal bendtigt (oder
iiberschreiten muf), um
zu explodieren. Ein ex-
plodierendes Feld wird

grammschritte verstehen und in ei-
genen Programmen anwenden

konnen.
F. Bastian

1 goto 5000:rem hauptprogramm B3B8 174 x=x1-e:if x>z then gaosub 2 1755
2 glx,u)=gix,yl+e:wix,yl=sp 2784 176 x=x1l+e:if x<n then gosub 2 1635
9 rem ausgaberoutine 178 x=x1:y=yl-e:if y>z then gosub 2 2113
10 poke vo,15:poke sz,33:poke hE,5:poke 3517 180 y-yl+e:if y<n then gosub 2 1701
sz,32;:print chr% (nz) 182 flag=0 . 3%
70 For i=e to x:print "C2rightl™;:next : 3077 18% for x=1 to B:For y=1 to B:if qlx,yd>= BBE7
print "[Sright,4downl”; mix,y) then flag=1l:yl=y:x1=x:y=B:x=8
120 for i=e to y:print "C2downl”;:next :if 2434 1380 next :next 256
sp then print "Crvsl™; 194 if Flag then x=xl:y~yl:goto 178 ccl4
15@ if gix,yl=z then print "CofF1@";:wlx, 2933 157 return 142
yl=z:return 1398 :
155 if sp=e then print "CofEFl1”; 1416 193 rem eingaberoutine
16@ print cight$ C str$ (qlx,u)l,ed;: 1863 200 print "Chome,3Bspacesl” 1448
return : 201 print "[3Bspaces]” 1434
1 R 2@e print "[3Bspaces]” 1434
169 rem explosonsroutine 283 print "[3Bspacesl” 1434
170 qix,u2=glx,yd-mCx,yl:;wix,yd=z:iF glx, 5930 2804 print "Chomel”; 493
yi»z then wix,yl=sp 21@ print "spieler: ";sp3ispl 1935
171 gosub 1@ 931 22@ print "ihre eingabe x—-achse (1-B): 2413
I7E 2l=xiyl=1 ie42 [Bspaces]”;
|
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el
222
et
ceS
230
232
240
250
251
255
256
257
258
260
258
253
300
3@s
310
320
33e
358

355
368
365
370
500
510

530
540
4398
4399
5000
5001

seee
5083
5005
5010
5020

5030
5040

5050
5060

5080

5080
5100
5110
5115
5120

5130
5140

5210

5220
52308
5235

5240
5250
5350
5400
S4ps
541@
S420
S43@

5435
5440

5450
E4E@

S470
“S4Bo
5480
6938

520,

get xes

x=val (xe3$)

if %<1 or x*B then goto 221

print x

print “"ihre eingabe y-—achse (1-B):*;
get yes

y=val (yes)

if y<l or y>B then goto 232

print y

print "[home,38spacesl”

print "[3Bspacesl”
print *[38spacesl™
print *"C[3Bspaces]l”
return

rem eingabe moeglich 7

eflag=@

print *C[oFF]”;

if wix,yl=8 then return

if wlx,y)=sp then return

rem Feld war nicht moeglich

print "Chomeleingabe nicht moeglich
|IBNE.

eflag=1

fFor i=1 to 30@:next i

print "Chome,3Espaces]”

return

e=1:ti%$="p00000"

For i=1 to 1000

if e=l1l gosub 187

next

print ti:end

rem hauptprogramm
gosub BQO02:rem soundinit
poke 532B@,0:poke 532B1,0:print "Cgrcnl

B=1l:z=0:n=39:nz=19

print chr$ (142):rem grosschrift
gosub BE2000:rem m-matrixinit

rem erstes bild-5200@

pecint "Ceclrl e x p 1 o d el3spaces]-
[3spaces]d a s[3spacesls p i e 1"
print :print :print "willkommen zu
[rvslexplodeCoff], dem neuen "

print "denkspiel Fuer den commodore
5\* A "

print

print "Cdown,crvslexplodeloff] wurde
spezell Fuer computer”

print "konzipiert und nutzt die
vorteile”

print "des commodore 64 gegenueberc™

print "einem spielbrett wvell aus !!!1”®
print :print :print
poke 158,0

print "wollen sie erklaerungen 7 (j/n)

¥ 1
get 2i5:if ei%="" then 5130
if ei%<>"n” and ei%$<>"N” and eis<>*j"
and ei$<>”"J” then goto 5130
if ei%=")" or ei%$="J" then gosub
6100@:rem spielregeln
rem spielernameneingbe

print "[elrd”

print "bitte geben sie ihre namen ein
:[2downl®

input "[2downll. spieler :";sp$(1)

input "2. spieler :";sp3(2)

gosub 700@0:rem spielfeld aufbauen
sp=sp+1:if sp>*2 then sp=1

poke 188,0

gosub 200:rem singabe

gosub 300:rem war eingabe moeglich 7
iF eflag=1 then goto 541@:rem war nich
t moeglich

qlx,yd=gix,yd+l:wix,yl=sp

if glx,yd>=m(x,y) then gosub 178:goto
S46@:rem explosionsroutine

gosub 18

if zflag=0 then zflag=1l:goto S5480:rem
erster zug

gosub B50@:rem gegner besiegt 7

iF sflag=1 then goto 20@00:rem sieger
goto S40@:rem weiter gehts !

H L
3AS
1366
S
2727
293
752
Ity
331
1448
THY
1434
1934
142

182
491
1252
1584

2963

S4B
826
1343
142
1272
B10
1183
13@
575

721
1964

2167
833
728

cech
1083
3188

153
3815

3673

26l
3141
733
B70
1052

1745
1@52

ises8

316
2335

1932
2084
B46
2112
B7@
725
727
17@2

2773
3675

391
2665

B68B
1569
B54

5333
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060

7070
7080
7030
7832

7033
70384

7100
84398
8499
8500
B5085
B510
8520
8530
B540
BS60
B570
199388
139383
=lolulolo}
200805
coe1e
c0ez0
20030
20040
20e4s
20846

20047
20850

2eese
20870
20080
20883
208BS
2eese

0100

20110
2@12e

20130
20140

20152
c@160
2@17e
20180
20150
0200
c021e
20215
20220
59358

593399
Ee0e
62010
60020
50030
B6@338
650383
1200

51010
651020

651038

61042
61058

rem spielfeld aufbauen

print *L[clci™

print "C5douwnl]?”;

print *[S5cightl”;

print » B1B2B3B4BSBEB7BEE

For i=1 to 8

print "[Sspaces]CCCCCCCCCCCCCCCCCCE™
print "[3spacesl”;i;"B B B BB EBB
BY a2

next i

print *[Sspaces]CCCCCCCCCCCCCCCECCE
print "[Espaces]B1EZ2B3B4ESEEB7EBE "
print "Chome, 1@0down,3@right,rvsl
explodelofF1"

print "[down,239cight,rvsldas spiel
[ofE1”

print "Cdown,27cight,rvslby E. bastian
CaEF]" :

return

rem spieler besiegt 7

sflag=1

gs=sp+1:iF gs»>Z2 then gs=1

For x=1 to B

EOESH=1-to 8

if wlx,yd=gs then x=B:y=B:sflag=0
next y

next x

return

rem weiterspielen 7

rem

For i=l to 5

for mz=1 to 200 step 4

poke vo,7:poke sz, 33

poke hf,mz:poke sz,32

next mz:next i

print "[elrl”

print "[2spacesle x p 1 o d elPspaces]
-[2spacesld a slE8spacesls p L & 1"
print

print "C2downlspieler ";sp$(sp);" hat
gewonnen 1"

spl(spl=sp(spl+1

print "L[4downl”;

print "punktel7spaceslspisler"

print

T i - -

print
print "[Pspaces]”;sp(l);"[1@spacesl";
sp$C1)
print "[2spacesl]”;sp(2); "[1@spaces]";
sps(2)

print *[C4downl”;

print "[rvslweiterspielen (j/n) CofE]1"

get as:iF a%$="" then goto 20130

iE a%$="n” or a%="N" then print chrs
£147); "schade Miend

if as<>"3)" and a%<>”J” then goto 2013@
sflag=0:zFlag=0:sflag=0

For x=1 ta B

for y=1 to B

gix,y)=0:wlx,y)=0

next y

next x

gosub 7000

goto 5400

rem sid initialisieren
sm=54272;: hf=sm+1: vo=sm+24;: sz=sm+4
for i=sm to sm+24:poke i,0:next
poke sm+5,8:poke sm+5,8

return

rem spielregeln

print "Cclrlspielregeln zu [rCvs]
explodefeffl: ™
print

print "zuerst baut der computser am
bildschicrm”

print "ein B mal B Felder grossaes
spielfeld”

print "auf."”

print

316
BE20
ile88
2042
635
3e385
2185

276
3885
=536
5314

5883
5180

142

=1=17]
2220
7285
e/
3450
3e8
306
142

B854
1207
1600
1676

678

316
2342

6312
3738

1614
768
2018
5037
153
2141

E175

763
2287

1620
ikl 7

2370
1553
725
787
1771
308
306
575
583

3576
2316
13839

142

2474

LEEE
3868

3677

B23
153
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B1@E® print "dieses spielFeld gilt es mit 4133
steinen zu”

E1@870 print "besetzen. jeder spieler hat J251
seine "

651880 print "eigene Farbe und je zug kann er 3713
nur"”

651@039@ print "einen stein legen.”:print 2220

611@@ print "steine koennen nur auf leere 31838
feldec”

5111@ print "oder auf besetzte Felder der 3421
eigenan”

51120 print "Farbe gelegt werden !”:print : 3844
print :print :gosub B126@:print “Celr
"

6113@ print "sinn und zweck des spieles ist, 3540
dig "

E114@ print "steine der gegenseite durch 3976
geschickte”

B1150 print "kettenreaktionsexplosionen zu 3957
sigenen”

E116@ print "steinen zu machen, so dass der 3620
andere”

E1162 print "spieler keine steine mehr hat.” 3275
;print

61198 print "bei eckFeldern tritt die 3717
explosion nach”

B12@8 print "zwei steinen, bei den 4001
restlichen rand-"

61210 print "Feldern bei 3 und bei den 3584
innenfeldern”

E1220 print "bei 4 steinen auf.”:print 1338

61222 print "explodiert ein feld, werden 3649
steine in 4"

B1223
Blge4
B1225
61226
61227
61230
51240
512502

651260
61270

613838 :

651333
52000
652010
62020
652030
62040
62050
62060
E2100
62110
62120
62130
62140
62150
62160
62170

print "andere richtungen geshleudert.” 3185
:print -
print "die fFelder, auf denen steine 3876
Fallen,®
print "nshmen die Farbe des 33963
ursprungsfeldes an”
print "und koennen ihrerseits weiter—" 3175
print "explodieren.”:print 1832
print "hat ein spieler kein 3387
einzigsfeld mitl2spacesl”
print “eigener Farbe, so hat er 3e78
verloren.”
print 153
input "<return®> druecken ";a% =z
return 142
rem m—matrix initialisieren
for x=1 to 8 725
for y=1 to B 727
read a 265
mix,yl=a B63
next y 3e8
next x 306
return 142
data 2,3,3,3,3,3,3,¢2 1827
data 30k HIH Y S is1e
data 3,4,4,4,4,%,4,3 1912
datas 3 o oS S 1952
datas 3,3 8 8 03 1912
data 37 ko gt i8ia
data 3,4,4,4,4%,%,4,3 1912
dete 2,47353,3,3.3,¢ 1827

Ex

lode" ist Denkspiel und Basic-Kurs in einem.

System : C16/116/Plus 4
Typ : Spiel
Sprache: Basic

New York, 2605. Aliens benutzen
die Erde als gigantischen Miillei-
mer. Um groBte Schédden zu ver-
meiden, besitzt jede Grofistadt ei-
nen Abwehrschirm. Der Spieler
steuert diesen Abwehrschirm.
Brechen mehrere Teilchen durch,
explodiert New York mitsamt Ein-
wohnern und der Abwehranlage.
Uberschreitet man den High-
Score, gibt man seinen Namen
ein. ,Stardust” speichert diesen in
der High-Score Tabelle auf Kas-
sette ab.

So wurde programmiert

Zeile 10 bis 60
— Highscore laden?
— Spiel mit Joysticktastatur?

Die Erde
als Abfalleimer

In der Zukunft versucht
eine fremde Macht, ih-
ren radioaktiven Miill
auf der Erde endzula-

gern. Laufend schiitten
Raumschiffe ihre ver-

brauchten Brennstoffe
auf Stadte, Seen und
Gebirge. Mit einem
Schutzschirm mul3 man
die anfliegenden
Partikel einsammeln.

Zeile 70 bis 143

Rildschirmgraphik zeichnen

Zeile 150 bis 160

Positionen von Spieler und Staub-
teilchen festlegen.

Zeile 170

Spieler zeichnen

Zeile 180 bis 180

Joystick/Tastatur — Routine

Zeille 200 bis 210

Bewegung des Spielers, alte Posi-

tion 18schen

Zeile 220 bis 240

— Zeichnen der Staubteilchen

— Néachste Positionen auf Crash
untersuchen

— Léschen der alten Positionen

Zelle 250 bis 270

— Reaktionsroutine der Staubteil-
chen:
— Staubteil abgewehrt
— Staubteil in der Stadt ange-
kommen

Zeile 280 bis 320

Effekte und Reaktionsverarbeitun-

gen

Zeile 330 bis 390

Endroutine:

— Score anzeigen

— Highscore?

— Highscoreinhaber anzeigen
— Highscore abspeichern?

— Spiel von neuem beginnen
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EEEEES cISEEEsEET s ermasmesss: Spilele I.lstlhg

Wichtige Variablen: JT = Joystick/Tastatur-Varia- A(I) = Position der Staubteil-
HS = Highscore ble chen
N$ = Name des Highscorein- C = Spielposition B(I) = alte Position
habers M = Richtung der Spielerbe- Z = Zahlwerkvariable
SC = Score wegung M. Goes
10 gosub 2@:goto 30 sea 17@ char 2,c,1B6,”[cbm il”:on it goto 188, 2204
20 scnclr :color ©,1:print "Lrvs,red, 4131 19@
Sspaceslradioactive stardustlllspaces] 1B0 if joy (1)=3 then m=l:goto 200:else ifF 4587
= Joy (1)=7 then m=-l:goto 200:else 220
25 print "[(Pdown] by martin goes”:return 2245 1392 get a%:if a%="[rightl” then m=1l:goto 47@2
38 print "Cblu,Z2down,3spaceslishall i load 4164 20@:else if a$="[leftl” then m=-1l:else
the highsore (y/nJ)C3spaces]":get key 220
as 200 if c+m<3 or c+m>36 then 320 221
4@ if a$="y” then open 1,1,0,"highscore"”: 4241 21@ c=ctm:char 2,c~c*m,16," ~ 18974
input#l,hs:input#l,n$:close 1 2280 draw 3,a(i),b(id):next i 1365
S@ print "[Z2down,grnl press k For B0B2 238 For i=1 to S5:bCi)=b(i)+4:locate ali), Y473
keyboard or any other keyl3spaceslfor b(i):if rdot (2)<>@ then 250
Joysick ! ":get key a$ 240 draw @,ali),bl(i)-B:goto 178 1816
B@ if a%="k” then jt=2:else jt=1 2450 250 if rdot (2)=1 then for z=1000 to 200 1635
70 sc=0:color @,1:colorc 1,9,7:color 2,4, 4430 step -50:sound 3,z,2:naxt :gosub 310:
J:ecolor 3,3 ,4%:graphie 3,1 goto 280
B@ char 1,@,1B,” BL3spaces]lBL1S3spaces, 2hase 26@ if rdot (2)=2 then draw @,a(i),b(i) to GeB4
shift -,2spaces]BL2spaces,3chm +, al(il),blid-B:alid=int ¢ cnd C@)*BO)+40:
3spaces,chm -1 b(i)=40
9@ char 1,0,18,” [cbm +,3spaces,cbm +, 3651 €7@ char 2,c,16,"Ccbm il”:char 2,c-m,16," 5263
llspaces,3cbm +,cbm —,Y4spaces,cbm +, Ccbm il1":sound 1,800,7:sc=sc+l:goto
gspaces,cbm +,2spaces,2cbm -,cbm +, 17@
2spaces,dcbm -1" 28@ For f=1 to 1@:y=int ( cnd (@)*EB)-30:x 4121
128 char 1,0,20,"C3cbm +]1 [3cbm +,4Yspaces, 4752 =int ¢ rnd (@)*E@)-30
shift -,Sspaces,‘tcbm -,3spaces,Bcbm +] 298 draw ©,a(i),b(i) to ali)+x,b(id+y:next 3B51
[3cbm +,2spaces,dcbm +,cbm -1 :For o=1 to 20:get a%:next
11@ char 1,@;21,"C2cbm —,cbm +1 C2cbm —, Y464 3@ for r=1 to 5@0@:next :goto 330 1444
cbm +,4spaces,cbm +,S5Sspaces,3cbhm +, 31@ for t=1 to S@:color @,2:For o=1 to 18: 396B
cbm -,3spaces,2cbm —,chm +,2chm -, next :color B,l:next :rsturn
cbm +1 [Ecbm -,cbm +,2spaces,3cbm -1" 320 m=-m:gotoc 218 121@
12@ char 1,0,22, "[L7cbm +,3spaces,3cbm +, 5129 33@ graphic @:gosub 20 6838
Yspaces,4cbm —,3spaces,Bchm +] 342 print "C4down,wht,Zspaceslscore:”;sc: 5627
[3chm +,2spaces,ccbm +,cbm —-1” if hs<sc then hs=sc:input "C[2downl
13@ char 1,@,23, "[2cbm +]10Ccbm ylPL[2cbm +, E482 enter your name please”;n$
3cbm r,cbm +10Ccbm +1RRRRCcbm +10P 35@ if n$="" then ng="---" 1851
Cebm —,3cbm r,2cbm +10PCL2cbm +,chm i, 368 print "[3down,2spaceslhighscore: ";n$, 2452
cbm +10Ccbm +,2cbm r,2cbm +,chm -2" hs
14@ char 1,0,24, "C4®cbm ul” ; 65128 370 print "[3down,purl press s to save the 3140
143 draw 1,50,0 to 110,@ to 111,1 to 49,1 S425 highscore”
to 48,2 to 112,2 to 113,33 to 47,3 to 38@ prirt " press any other key to S4E1
46, 4-to 1144 continue”:get key a%:if a%$="s" then
158 vol B:c=28:char 2,c+1,16, "Ccbhm il1” 1873 390:else SO
16@ For i=1 to S:ali)=int ¢ ond (@)*30)+ n{miE T 33@ open 1,1,1, "highscore”:print#l, K hs: 3813
BS:bCi)=b(i-1)+20 print#l,n%:close l:goto 50

Feuerwebhr ist out, Miillabfuhr ist in, bei ,Radioactive Stardust"

Darauf hoffen Millionen, die hungrig
sind und kein Dach iiber dem Kopf
haben, fiir die es keine Ausbildungs-

Brot

Ercle
ist
fur
alle
de...

maglichkeit, keinen Arbeitsplatz, keine
Krankenversicherung und keine Alters-
rente gibt. Was der einzelne bei uns
tun kann? Den Lebensstil vereinfachen.
Alle Bemiihungen nach sinnvoller
Entwicklungshilfe unterstiitzen. Sich
dafiir einsetzen, um mehr Gerechtig-
keit und Menschenwiirde fiir andere zu
schaffen. Kostenlose Information von
»Brot fiir die Welt«, Postfach 476,

7000 Stuttgart 1. Spendenkonto:

500 500-500 beim Postscheckamt Kéin.
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Spiele Listing = o inarss mresmii i e v |

Bandwirmer im

- Gomputer!?

System : C16/116/Plus 4
Typ : Spiel
Sprache: Basic

Nach Start mit RUN 1adt man auf
Wunsch eine High-Score-Tabelle,
gibt Level und Eingabegerite
(Joystick oder Tastatur) an. Da-
nach erscheint das Spielfeld.
Blaue, nahrhafte und gelbe, gifti-
ge Bytes liegen herum. Wer es
schafft, alle blauen Punkte abzu-
grasen, ohne sich dabei in den ei-
genen Schwanz zu beiBen oder

Kleine Wiirmer
»pflanzt“ dieses Pro-
gramm in die C16-
Chips ein. Ab und zu
fressen die Tierchen ein

Byte und wachsen da-
durch. Ziel ist es, einen
Wurm zu steuern und
viele Bytes zu futtern.

Zeile 230

— Wiirmchen tot-Effekt

Zeile 240 bis 345

— Endroutine:
— Score anzeigen
— Highscore gebrochen?
— Highscores abspeichern?
— Nochmal spielen?

Zeile 350
— Warteschleife (vom Schwierig-
keitsgrad abhangig)

Zeile 360 bis 370
— Positionen fiir neue Gift- und
Bonuspunkte festsetzen

sich zu vergiften, erreicht den — Bildschirmgraphik zeichnen Wichtige Variablen
nédchsthoheren Level. Zeile 130 H(0) = Highscore im jeweili-
— Wiirmchen zeichnen gen Schwierigkeitsgrad
Wurmi im Detail” Zeile 140 bis 180 S(©) = Score im jeweiligen
e — Joystick/Tastaturroutine Schwierigkeitsgrad
Zeile 190 bis 200 JT = Joystick/Tastaturvariable
Zeile 10 bis 80: Vorspann — Wiirmchen fortbewegen MN = Richtungsvariablen des
— Highscores einladen? — Uberpriifen der neuen Position Wiirmchens
— Schwierigkeitsgrad eingeben auf Kollision mit irgend etwas AB = Positionsvariablen des
Zeile 90 untersuchen Wiirmchens
— Anfangsrichtung fiir die Bewe- Zeile 210 bis 220 C.,D = Positionsvariablen fiir
gung des Wiirmchens bestim- — Score erhéhen Liftpunkte
men — gefressenen Punkt léschen EF = Bonuspunkte
Zeile 100 bis 120 — neue Punkte zeichnen Martin Goes
1@ print "Cclrlhighscores sinladen 7 4BE1 rdot (2)=@ then 130
(j/nl)":get key a$:iF as$="1" then 20: 2@0 if rdot (2)=2 or rdot (2)=1 then 230: 3255
else 4@ else if rdot (2)=3 then 210
2@ open 1,1,08:Ffor hr=0 to 3:input#l, 3697 21@ s(o)=s(o)+1l:draw @,a,b+l to a,b-1: 3446
nSChe): input#l h(hc):next :close 1 sound 1,600,5
4@ coleor @,2:vol B:scnclc :print “[rvs, 3182 220 gosub 36@:draw 2,c,d to c,d+l:draw 3, 3851
red,flashon,llspaceslw u e r mc h e n 8,Ff to 8, F+l:goto 130
[18spaces]” 230 sound 3,300,4@:for i=1 to S5@:colaor @, 2958
5@ print "[2downl j Fuer Jjoystick 4507 l:colaor @,2:next :scnclrc
C25spaceslc Fuer cursortastatuc” 248 graphic @:color @,1:print "Cclr, 4552
6@ get key a%:if a%="c" then jt=1l:else )t 2026 Flashon,cyn,Bspaceslsie ercreichten ”
=2 s(p)* punkte"
70 for o=@ top 3:s(o)=0:next 1850 245 fFor guw=l1 to 1@:get t$:next 1282
B@ m=0:n=0:input "[blu,Z2downl B4cB 25@ if s(ol*h(o) then hlpl=s(o):input " 4610
verlangsamungsgrad 0-3";0:iF o<@ or o> [B2downlwie heisst du";nS(ol)
3 or o¢*»int (o) then BB 268 print "Crvs,wht,l@spaceslh i g h s c o 2055
5@ t=int ¢ rnd (@)*40+1:if t=1 then m=1l: B252 r 8 sLllspacesl®
elss if t=2 then m=-1l:else if t=3 then 270 pript :print :For o=@ to 3:if n$Col="" 4127
n=l:else n=-1 : then n$(ol)="~---":goto CB@
10@ graphic 3,1:color 4,1:a=80:b~100 2315 280 print “[redl";n$(ol),o,h(o):next 1765
11@ coloc @,3,5:color 2,e:color 3,7,2 2486 298 print "[2down,wht,3spacesinochmal 3367
120 color 1,1:for i=1 to 100:gosub 360: 5013 spielen - taste drueckenC4spaces]"
draw 2,c,d to c,d+l:draw 3,8,f to e,f+ 328 print "C3spaceslhighscores saven - s 5308
1:next druecken":get key a%:iF a%$<>"s" then
13@ gosub 35@:draw 1,a,b-n to a,b:get a$: 40831 m=@:n=0:goto 40
if a%$="" and joy (1)=0 then 190 31@ input "geben sie die zashlwerknrc. 2in® 2B8E@
14@ on )t goto 156,170 leze ik
158 iF aS="Llsftl” then m=-1:n=0:goto 189@: S423 320 open 1,1,1:For hr=@ to 3:print#l, 3778
elss if as="[rightl™ then m=1:n=@:goto nEChr):print#l hihod:next :close 1
198 340 print "Cdown,2leftlspulen sie die 3346
16@ if a%$="Cupl” then n=-2:m=0:else if a%= 3373 datasette auf”k"zurueck”
"Cdownl" then n=2:m=0@ 345 print "[rvs,7spaces]- druecken sia 3831
17@ if Jjoy (13=7 then m=-1:n=@:goto 150: 5618 gine taste -[Bspaces]”:get key a%:
Blse if joyg (12=3 then m=1:n=0:goto goto 4@
130 35@ for i=@ to o*l@:next :return 1723
180 if joy (12=1 then n=-2:m=0@:else iF joy 3536 36@ c=int C rnd (B)*159):d=int ( rnd (@)% 2333
(1)=5 then n=2:m=0@ 1993
19@ a=a+m:b=b+n:locate a,b:if a<@ or a> 5238 370 e=int ( rnd C@)%1593:F=int € rnd (B)* 3510
158 or b<@ or b>188 then £30:e=lse if 1380 :return

[e ldnger desto Wurm: , Wiirmchen”
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Spiele Listing

Das Schwertder Samurai

System : C16/Plus4
Tvp : Spiel
Sprache: ASM

Das Versteck des Schwertes ist
auf einer Karte verzeichnet. Diese
Karte wurde in 60 Teile zerrissen
und liegt in einem dunklen Laby-
rinth. Mit Joystick in Port 2 steuert
man durch die Raume. Hier und
da liegen Reisschalen und ande-
re, punktesteigernde Gegenstan-
de. Gefahrlich sind feindliche Ka-
rateka. Sofort greifen diese an.
Jetzt gilt es zu kampfen. Alle Hand-
lungen der Figur steuert man tiber
den Joystick/Feuerknopf:

Krieg droht im Reich
der aufgehenden Son-
ne. Grund: Das Zauber-
schwert ist verschwun-

den. Nur ein mutiger
Karate-Kampfer kann
BlutvergieBen und
Leid verhindern.

se Taste driickt. Druck auf (RE-
TURN) beendet den Spieldurch-
gang (Aufgabe). Aus Platzgriinden
sind die DATA-Basic-Lader in 7

3.) T 3932,3FFF,l1DSA

S, SL3" (loder8),1D9A 2467
4) T 3932,3FFF,2467 :

S, SL4" (1oder8),2467,2B34
5.) T 3932,3FFF,2B34

S, SL5",(loder8),2B34,3201
6.) T 3932,3FFF,3201

S, SL6“ (1oder8),3201,38CE
7.) T 3932,3FFF,38CE

S, SLT" (loder8),38CE,3DEO
Zwischengzeitlich muf man ins Ba-
sic zuriick, um die Basic-Datala-
der einzuladen und zu starten. Mit
MONITOR gelangt man wieder in
den Monitor des C16/Plus4. Sind
alle Programme in dieser Art be-
arbeitet, 1adt man vom Monitor die
7 ,SL"-Files: '

links — geht nach links Teile aufgegliedert. Man tippt und E g%;g
rechts _ geht nach rechts speichert alle 7 Programme. Da- L“ SLS“I g
oben _ geht nach oben nach 14dt man einen Teil nach i i e :
unten P geht nach unten dem ande.ren, startet die Pro- EHSLSTQ‘ ‘gelter bis
Feuer/links-oben — Sprung links gramme mit RUN und gehtdanach 2 S'SHOGUN®, (loder8),1001,

Feuer/rechts-oben — Sprung rechts
Feuer/links-unten — tritt links
Feuer/rechts-unten — tritt rechts

(kurze Wartezeit) in den MONI-
TOR. Dort gibt man fiir die unter-
schiedlichen Teile ein:

3DEO speichert man die Daten als
ein einziges Programm auf Disket-
te/Kassette. Danach schaltet man

Eeuer;hnk}it goxﬁ}eg hnkﬁ’t 1) T 3932,3FFF,1000 den Computer aus, dann an und
euer/rechts OXlenFeCnsS S, SL1" (loder8),1000,16CD ladt ,Shogun. RUN startet das
,RUN/STOP" unterbricht das 2.) T 3932,3FFF,16CD Spiel.
Spiel so lange, bis man erneut die- S,SL2" (loder8),16CD,1D9A Olaf Panz TORE s i ey
@ cem shogun lader 1 15 data ©B,@e,18,18,1c,80,80,c0,60,68,60, 6218
1 rem 50,70,00,01,02,01,00, 7f ,4E,01
2 rem ce2 1387 by 2@ data I::@,B@,E@.‘i@,c@,a@.s@,f@,@l,91,93, E@SE
3 rem @6,06,065,06,0=,e0,c0,e@,60,70
4 rem olaf panz 21 data 1B,18,38,0F,Se,bf,bF,7F,18,0f,20, 5313
S rem 00, 7€ ,Fe,cd,£8,£0,00,00,00,00
E rem drosselgasse 4 22 data 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 5084
7 rem @e,00,00,00,fe,7F,03,1F,0F ,00
B rem 2095 marschacht 23 data ©00,F@,7a,fd,fd,fe,78,F@,00,00,008, 5362
3 rem 00,00, 00,00,00,00,08,00,00,00
1@ poke S56,56:clr :for t=14B42 to 163B:2: BE486 24 data ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 5235
read a%$:poke t,dec (a%):pr=int ((pr+t* @e,30,68,64,28,30,7f ,fe,fc,2@
dec (a$))/25B6)+t:next t 25 data @EJ,‘i@,‘10,c@,BB,BH,?&,?d,BE’,EE’.EB, 5678
11 if pr<>19@62 then print "Fehler in cBe8 30,30,20,30,fc,cd,?0,00,00, 00
datas | " 26 data 00,00, 00,00,02,02,03,01,20,2e,8c, Bl62
12 data ©@,0c,1lc,cl,®7,9e,31,35,37,35,32, 6230 16,26, 14, 8c, Fe, 7€, 3F, 3F, 03,00
o0, 00,00,dB, 88,23, 07,06, 0c, Oc 27 data 00,00,00,00,00,be, fc,Ffc,1c,@c,0c, 5500
13 data @c,0@c,@8,B8,c@,cl,60,60,60,60,20, 5B26 0%, 0c,00,20,01,00,10,01,01,01
@3,06,06,02,03,07,07,0F,00,B80 28 data B0,00,00,04,c@,a?,50,20,00,01,03, 55B3
14 data 40@,80,00,cB,F0,a0,07,03,083,03,03, 5913 93,03, 083,03,01,c0,cl, Fc,F0,c
06, 0@c, 0=,80,80,c0,cl,60,60,20 25 data c@,F9,FF,00,00,00,14%,a3,7e,3c,18, 6181
15 data 30,00,01,02,01,00,13,0F,05,00,60, 5471 DD,E4,64,EF, 7F, 6C,%c, 008,18, 3¢
6@,49,c8,e0,e0,F0,01,01,03,03 3@ data FF,24,FF,B6,3c,18,18,24,42,42,4%2, 6078
16 data ©8,05,04%,0c,e0,c0,cd,cd,cd,60,30, 6O0S2 42, 24,18, 0c, 14, 24,04, 04, 04, 04
70,01,12,1b,03,07,06,03,01,c@ 31 data 0%,0c,12,12,02,04,08,10,18e,1c,02, 5878
17 data a4,6c,cB,fB,30,60,40,03,027,07,0e, 6383 @2, 0c, 0c, @2, 02, 1c, 24, 24, 24, 3F '
@e,02,02,06,c0,e0,70, 38, 38,20 32 data 04,@4,@4,04,1e,10,10,1c,02,02,12, 5588
18 data 20,30,03,06,06,02,03,07,07,0F,08, G273 oc,@e,11,20,20,3e,21,21,1e,3e
BO,40,80,00,fe,f2,80,07,03,07 33 data 02,0%,08,10,10,10,10,1c,22,22,1c, 6367

112 @ID Sonderheft




G T e el s assrspmere Spiele Listing el T iy

ic,28,22, 1c, 3c, 42,42, 3e, 82,02 64 data £F,FF,FF,e@,47,20,18,cF,F8,F3,e2, 6596
34 data 42,3c,30,78,fc,30,30,30,30,30,0c, 5330 43,e2,04,18,F3,1F,cf ,47,c2, 1@
le, 3f,0c, Oc, @c, @c, Bc, 30, 30, 30 . BS data 1@,7c,EF,EF,FF,FF,07,00,00,00,81, 5736
35 data 3@,30,30,3¢,30,0c,8c,0c, Oc,Bc,0c, S34S Fe,FB,e0,40,02, 02, 06, 04, 04, Bc
oc,0c, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00 B6 data ©8,08,00,70,50,50,70,00,00,01,58, GSB74
36 data 00,00,00,00,00,020,00,00,00,00,00, 4793 5¢,53,c1,B808,B80,80,80, 1a,7a,Ba
00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00 67 data ©3,01,01,01,01,00,0e,0a,0a,0e,08, S474%
37 data 00,00,00,08,14,08,1c,2a,08,14,14, SEB3 ©0,00,40,40,60,20,20,30,10, 10
dg,7d, 38,46, 82,00,00,00, Ff ,SF 68 data ©8,18,70,40,40,78,4d,c2,01,01,01, 6@26
38 deta SF,fF,F1,F1,F1,FF,FF,F9, F9,FF BF, B351 91,81,8d,df,21,80,70,0c, 03,00
Bf ,BF,FFf,FE,BFf,BF,BF,EF,F9,F9 63 data 00,00,7f,01,0Qe,30,c0,00,00,00,fe, 5577
39 data Ef,FF,F1,F1,F1,FF,9F,9F,FE,Fe,Ffe, 6030 80,80,80,80,81,b3,fe,B0, 18,08
c6,fe,fe,c6,c6,00,fc,fc,c@,cd 70 data Qe,02,02,9e,fF2,01,80,80,87,81,8d, 5747
40 data c@,fc,fc,@0,fe,cd,c@,fe,cd,cd,fe, 6813 83,81,81,01,01,c3,02,22,c2,46
@e,fc,fFec,30,78,78,30,30, 00, cc 71 data 44,8F,1c,70,40,40,40,40,40,F1,38, 6026
41 data dB,F@,e@,f0@,d8,cc,®0,38,7c,c6,c6, 6340 oe,02,02,02,02, 02,680,680, c',4a
c6,7c, 38,00, fc,cc,cc, Fc,dB, cc 72 data 41,40,60@,23,01,01,11,21,41,81,91, 5705
42 data cB6,0@0,fe,c@®,c@,fe,P6,06,Fe,00,fc, 5031 el ,87,8c,B0,80,80,80,80,FF,c4
Fc,30,30,30,30,30,00,00, 18, 18 73 data 24,04,04%,04,04%,04,00,40,4Q,40,40, 5331
7 40,40,40,c0,02, 02, 02, 02, 02, 02
Bl e e TR e e 74 data 02,03,24,21,22,20,20,20,20,£F,81, 5901
44 data 0@,00,00,00,00,00,00,01,01,03,08, S909 cl,81,41,01,01,01,fF,00,00,00
@c,la,3c,68,F1,80,73,60, 30,58 75 data 00,00,00,00,00,a2,00,8a,3d,00,3e, 5153
45 data 3c,16,Bf,00,00,00,00,00,00,00,88, 4854 eB,e0,00,d0,F8,ad,00,ff, 29, OF
20,00,20,020,00,00,00,20, 20, 20 76 data c3,01,30,f7,5d,00,3f,eB8,20,00,d0, 5361
46 data 0@,00,00,00,01,07,03,07,08d,3e,7c, 5548 ef ,bd,®0,3f,23,08,c9,08,d0, 08
F1,a6,cF,a7,cf,17,23,48,5c, @8 77 data bd,00,3F,28,F7,9d,020,3f,=8,=0,10, 6384
7 data EF.e5,Fd,68, 54,00, A5, 16, CF, £ sl Eoa 78 Gete 82 db. 6. b 00 3¢ 20 Fa 94,0037, S257
be,7c, 36, 8F, 65, £3, 00, @0, 00, 00 e8,e0,00,d0,ea,bd, 0, 3F,29,01
8idata 00,00,80,00,8s, 7b, 8O, B, 16, 83,05, S oca 79 data c8,01,d0,08,bd, 00, 3F, 29, Fe,9d,00, 5952
0,be,co,00,00,c0, £, 00,c0, 3e 3f,Ba,18,63,10,aa,90,e8,a2,0F
48 data 1c,00,03,cf,fc,31,06,7c,38,00,c0, S815 80 data bd,00,3F,23,04,09,04,d0,08,bd,00, 5716
£3,3f, B¢, 50, 0d, 03, 00,00, 03, £F 3¢,28,Fb,Sd,00,3F,8a,18,69,10
5@ data ©@,03,71,de,01,26,f8,c0,80,00,00, 5377 Bl data =2=,30,=8,a2,00,bd,20,3F,c3,00,d®, 5574
22,02,80,60,d2,0c,12,3c,23,28 i1,=2d,0@,£F,29,0F,cS,08,F@,F7 |
51 data 27,21,51,4%1,4b,38,c@,2@,c0,3c,@3, 6483 B2 data Sd,08,3F,a2,00,4c,%c,15,=8,e0,00, 5316
Ql'ff:1“-@3-@9»@3:3°a§°a59-ff d@,e3,22,0@, bd, 8@, 3F, 23, 88, c9
52 data 3c,c4,94,e4,84%,a3,8B2,ca,12,0d,16, E186 B e
20,da, 06,09, 00, 10, 08, 48,65, 37 = gnga?gé?gé?gé?gé?gé?ggfgé?géns,mm,3E, =
53 data ©9,10,10,61,5d,d5,5d,c1,45,51,%1, 5332 B4 data c39,02,d0,9d,Ba,18,69,10,a8,bh3,080, 5622
2v,00,90,80,60,80,80,80, 00,00 3f,09,08,99,00, 3¢, bd, €0, 3F, 23
S data @0,01,81,01,01,01,82,bb,ba,ba,82, 5511 B5 data ©4,c9,04,d0,0b,Ba,aB,cB8,b3,00,3F, 5854
9z,c6,8¢2,90,04,c8,30, 0c, 02,00 ©3,01,33,00,3f,bd, @0, 3F, 29, 81
SS data @@,@s,1f,3f,df, 08,60, fc,FF,=7,F8, 5312 86 data c39,01,d0,0b,8a,a8, 88, b9, 00,3F,09, 5962
=@,c0,81,00,00¢,£F,80,60, 1f, 7F 04,93,00,3F,=8,20,00,d0,a7,38
S6 data EF,FF,3F,BF,01,01,Ff8,f0,c@,FB8,Fe, 6156 87 data @0,ff,86,d6,bd,@0,3=,09,80,9d,00, 6124
FF,e7,98,7c,3F,1F,3F, 1F, 80,00 3e,a2,00,86,d2,a2,00, bd, 88, 3F
57 data c@,38,B4,e3,f@,F8,00,87,58,E60,47, B037 BB data 29,01,cS,01,d0,1b,8a,aB,BB,20,4%b, 6B50
S8,60,BF ,F0,e1,18,06,e2, 12,06 18,4c,5d, 16, b3, 00, 32,29, 80,c9
SB data F1,0F,00,1B,24,43,33,33,33,30,87, 65889 B3 data 50,d0,08,bd,00,3e,0S,80,9d,00,3e, 5189
9d,66,47,5F, 7c,bf, F2,e1,53,c6 6@,bd, 0@, 3F, 29, 82, c3, 82, d6, @8
59 data e2,fa,76,f8,Bf,a7,9F,66,4F,5c,6c, 6208 9@ data Ba,18,59,10,a8,20,4b,16,bd,00,3F, 5309
BF,FB,e3,d9,c6,e2,7a,66,F1,2F 239,04,c9,0%,d0, 06,8a,a8,c8,20 _
E@ data FF,7e,3c,1B,66,c3,81,00,7fF,Fe,48, E516 891 data 4b,165,bd,08,3F,29,08,c9,08,d0,08, B124
26,7c,B3,00,00, ee, bd, 93, a5, c3 Ba,38,=3,10,a8,20,4h, 16,8, 0
61 data B1,42,00,00,00,02,01,00,00,00,00, 53S0 S2 data ©@,d@,a6,e6,d2,a6,d2,e0,10,30,9c, 6230
1c, 3F ,FF,FF,EF,1F,@4,04%,00,c0 s2,00,bd, 00, 3e,29,680,c9, 80, £ _
62 data FB,FF,EF,FF,FF,1F,00,73,3F,FF,FE, B410 93 data ©3,4c,30,15,ad,00,FF,9d,20,3e,e8, 5611
FF,EF,FB,FB,fc,EF,£F,FF,FB, 20 e@,00,d0,e3, a2,00@,ac, 00, EF, b3
63 data 20,00,00,40,80,00,00,00,00,00,00, S441 S4 data @@,3F,29,10,c9,10,F0,f4,b9,00,3F, 5376
00,81,7F,1F,07,02,08,08, 3, FF ©3,10,33,00, 3f,e8, 20,26
Listing I: Harte Kampfe in ,Shogun"
e shogun lader 2 14 data, F4,b9,0@,3F,29,20,c9,20,F0,eb,bS, B3S1
1 cem @0@,3F,09,40,99,00,3F,e8,e0,56
2 rem ced 1887 by 15 data 90,de,a2,00,ac,@0,FF,b9,00,3F,23, BBO7
3 rem 20,c9,20,F0,F4,bS, 08, 3F, 29,40
4 cem olaf panz 16 data c9,40,f@,eb,b3,20,3F,29,80,c9,80, 6177
5 rem f@,e2,b3,00,3F,03,680,589,00, 3F
B rem drosselgasse 4 17 data eB,e@,3c,S50,dS5,a2,00,bd, 20,338,023, BGOBY4
7 rem 8@,3d,00,3e,e8,e20,00,d0d, F3,60
B rem 2095 marschacht 18 data a®,@c,20,Bf,0@d,28,30,0e,26,F8,0e, 5777
3 rem 26,5d,0c,96,00,00,00,a0,08c, 1a
10 poke 5B6,56:clr :For t=14B42 to 163B2: 5496 18 data Bf,@d,2B8,33,0e,23,a3,0c,B86,b7,0c, EOB3
read a%:poke t,dec (a%):pr=int ((pr+t* BE,95,@d,8%,bl,@0d,B4,33,0e,Ba
dec (a%$))/256)+t:next t 20 data Y4c,0e,Ba,00,00,00,a8,0c,20,18,0d, 5523
11 if pr<>2@3171 then print "fehler in 3033 2@,8F,0d, 28,30, 0e, 15, 4F, Be, 07
datas !|” 21 data @b,0f,0c,33,0c,B3,a4%,0c,83,b8,0c, 6BO34
12 data 90,e7,a2,00,ac,00,ff,h3,00,3F,23, 6613 83,21,0d,83,33,2d,83,93, 0d, B84 T
20,c9,20,F0, F4,bS, 00, 3F, 03, 20 22 data =a%,0d,83,b1,0d,84,4e,0e,B85,36,0e, 5800
13 data 89,20, 3fF,e8,e0,6s,90,e7,a2,00,ac, 6602 8a,3c,0e,8a,00, 00,00, as, 0c, 1@
©0,ff,bs,00,3F,29,40,c9, 40, F0 23 data 1a,@d,®d,BF,0d,28,3d,@e, 0F,58,0e, 5593
>
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Cool die Fiihrung tibernehmen.
Mit RUN, dem unabhangigen
Home-Computermagazin.

RUN geht nach vorn: anspruchs
volle Listings, Programmiertips
und Tricks, Kaufempfehlungen
auch fiir Hardware. Aktuelle
Nachrichten weltweit. Z. B. USA
und Europa im Vergleich.
Wertvolle Informationen — mit
Schwerpunkt C64, 128 und Ami
RUN im Zeitschriftenhandel. Jed
Monat neu und aktuell. Falls
vergriffen, einfach anrufen oder
den Verlag schreiben. Wir
schicken postwendend ein Prok
exemplar — kostenlos.

RUN. Denn ein Profi kennt sein
Ziel.

& PUBLIKATIONE

Thre starke Verbindung zur Computerw:

Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40
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Meine Adresse:

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:
ANZAHL DISKETTEN RUN/AUSGABE JAHRGANG

Vorname, Name

StraBe, Nr.

Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl. MwSt.) plus DM 3,— Versandkosten = DM 24,80
Anzahl der bestellten Disketten: ____ Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM
O Ein Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamt-Betrag von DM liegt bei,

© Ich bezahle die bestellten Disketten per Nachnahme zum Preis von DM 24,80 pro
Diskette (inkl. MwSt. und Versandkosten) plus NN-Gebiihr.

Meine Anschrift:

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

} nterschrift -

(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)

Achtung:

Unbedingt hier unterschreiben! Nicht unterschriebene Anzeigen-Bestellungen kénnen
nicht ausgefithrt werden.

Vorname, Name

Strape , Nr.

PLZ/Ort

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

_

“ Datum & Emmm.m_..&m.ﬁcﬂ Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
=

e Al A B o e L, P R S N L S |!..|.-||Vﬂnnw

ausreichend !

frankieren |

. Bitte _

UNABHANGIGES ausreichend |

i i . COMMODORE- frankieren _
' COMPUTERMAGAZIN Absender (gitte deutlich schreiben) !

_

]

Postkarte
Antwortkarte

Vorname/Name
Lesen Sie -
-
’G q - @oon-Nwm mgﬁﬁEU:WE%bﬂn — MHmmxz”.u Strabe/Postiach o
erlagsgesellschait m "
“Quﬂ 5” -u — Vertrieb RUN — Telefon Vorwahl/Rulname
PLZ On

mit rund 13% Postfach 40 04 29
Preisvorteil D-8000 Miinchen 40

Bitte diesen Coupon direkt an die
jeweilige Firma zuschicken.
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EINE PUBLIKATION DER
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board-_

Gebrauchs-
Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten
Zeilen der Karte schreiben —
maximal 6 Zeilen mit Anschrift
oder Telefon-Nummer (pro Buch-
stabe, Satzzeichen, Wortzwi-
schenraum. = 1 K&stchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungswei-
se ankreuzen, Adresse auf der
Riickseite der Karte angeben.

3. Datum und Unterschrift nicht ver-
gessen

4, Karte zusammen mit 5-DM-Schein
oder V-Scheck iiber DM 5,— in
Umschlag stecken.

5. Umschlag zukleben, ausreichend
frankieren und abschicken an:
CW-Publikationen
— RUNboard —

Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

6. Die Anzeige erscheint im ndchst-

moglichen RUNboard.

Deutschland
Report

Newsletter
der IDC-Deutschland

@ aktuelle Daten
der Computerindustrie
® Markttrends
® Analysen
@® Neuankindigungen

EIN MUSS

flir das Management der Com-
puterindustrie

Erscheinungsweise: 14tagig
~ Preise:
Einzelausgabe DM 50,—

- Jahresabonnement DM 680,—

Anfragen und Bestellungen richten
Sie bitte an:

_IIG

IDC DEUTSCHLAND GMBH
Stuttgarter Str. 10,

6236 Eschborn,

Telefon: 06196/4 86 88

Ich habe die Gele-
genheit genutzt!

MO

Ich habe am eine
Gelegenheits-Anzeige im RUN-

board bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 5,—
inkl. ges. Mehrwertsteuer. Die DM 5,—
habe ich der Bestellung beigelegt als

O V-Scheck O Geldschein.

~o~thek
Disketten-Service

gMO

Ichhabe am beider

RUN-o-thek Diskette(n)
mit den Programmen aus RUN-

Ausgabe_ bestellt.
Preis pro Diskette: DM 21,80 plus
DM 3,— Versandkosten = DM 24,80

O Bezahlt mit V-Scheck-Nr,
Konto-Nummer
BLZ/Celdinstitut

O Ich bezahle per Nachnahme.




T | e Spiele Listing

@7,7h,0e,83,05,@f,8f,63,0c, B2 14,03,a2,1a,8e,15,03,58,4c, f2

24 data bd,@c,.S4,15,@d,B3,28,0d,B83,96,0d, 6205 60 data 1a,aS5,d8,c9,08,b0,08,18,69,01,85, 5529
B85, 8c,0d,8e,5b,8=2,85,7a,02,83 d8,%c,@e,ce,ac,@0,bd,2@,12,a8

25 data ©2,0@,28,cB,@c,12,BF,0d,28,58,0e, 5707 61 data bd,28,12,9d,20,12,bd,30,12,9d,E8, 5763
26, fB8,@e,8b,62,08c,88,83,0d,85 12,bd,38,12,9d,38,12,98,9d, 38

26 data aS,ed,B85,64,0e,89,70,0e,83,7a,0e, 5675 62 data 12,e8,e0,08,90,el,a9,00,4c,c7,1la, 6293
89,00,2@,20,40,0d,13,a3,0d, 14 a6,d6, bd, 28, 3e,23,30,c3,00,dd

27 data 3@,8e,11,52,0e,04,Ff9,0=,21,62,0c, 6164 63 data @4,a2,2c,al,1b,cs,10,d0,04,a2,00, 5087
91,44,@d,86,51,0e,Ba,fb,@e,85 a®,14,c9,20,d0,04,a2,£8,a0, 13

28 dats ©00,00,00,a0,0c,20,68,0d,1a,aa,@d, 5226 B4 data cS,30,d0,04,a2,F0,a0,13,686,d2,B4, 5376
©2,ad,0d,B83, 24, 0e, 04,28, 0e, 02 d3,a@,@0,bl,d2,99,18,12,c6,c0

23 data S2,0@e,04,as,0d,®8,Be, 0e,f,30,0e, 5373 65 data ©@8,9@,F6,%c,65,1b,d2,7d,39,46,82, 6083
e2,5a,08e,02,5c,0e, 02,86, 0e,02 20,00,00,a2,98,86,d2, a2, 12,86

30 data b@,0Qe,02,da,0e,02,04,0F,02,2e,0F, S5SB85 66 data d3,a2,08,B6,d4,a2,14,B6,d5,bl,d2, 5334
@2,58, 0f ,02, ae, 0c,B85,79,0d,87 aa,bl,d4,91,d2,B8a,81,d4,cB,c0

31 data Bd,Qe,B88,00,00,00,ab,0c,0d,Sb,2d, 5416 67 data 00,d@,f1,a6,d2,e0,98,d0,0b,as,bB, 5960
ic,30,0e,13,49,0e,0e,33,0F,13 86,d2,a2,28,86,d4,4c,89,1b,60

32 data aa,@c,S4,bS,0c,B6,ad,Qd,B4,44,08, 6110 68 data a6,dB,bd,00,3e,29,01,c9,01,dd,0F, 6166
86,53, 0e,B6, 3b, 0F, B4, 00, 00, 00 ad,a@,12,c9, 1c,£0,05,a0,00, 20

g eatont . g, 00, 70,280,485, 26,89, 18, 20,42, ~5763 69 data 34,1b,4c,86,1b,ad,a,12,c9,1c,F8, 5791

£F,ae,00,fF,Be,15,fF,Be, 18, FF

34 data a2, FF,B6,B9,a2,57,8e,15,FF,Be, 13, 6277
£F,ad,83,20,d2, FF, a2, th,B6,d2

35 data a2,17,86,d3,a6,d6,bd, 00, 3e,6a,29, 5507
®7,aa,ed,00,F0,17,80,@1,bl,d2

36 data c9,20,d@,01,ca,as,d2,18,63,03,30, 5B12
02,e6,d3,85,d2,4c,67,21,30, 0@

37 data bl,d?,B85,d4,c8,bl,d2,cS,00,60,78, 5470
g5,dS,cB,bl,d2,as, 23,80,c9, 60

38 data d@,22,8a,29,7f,aa,a0,00,a3,77,31, 6636

F1,4c,B8e,1b,a0,df,4c,44,1b,aB

70 data dB,bd,00,3e,29,40,c9,40,d0,13,a2, BO1Y4
2b,B6,d2,a2,66,86,d3, a2, 84,86

71 data d4,a2,@Ff,BE,ds,4c,bc, 1b,a2,12,86, 5919
d2,a2,30,86,d3,a2,0d,B6,d4, a2

72 data 28,86,dS,a?,00,86,db,a2,0c,B86,dc, SB55
a@,02,bl,db,c8,77,d@, 16, a6, de

73 data a5,dc,38,e3,04,85,dc,Ba,91,db, 18, 5346
aS,dc,B3,04,85,de,%c,25,1c,c9

d4,as,78,c8,91,d4,a5,d4, 18,63 74 data 78B,f0,e6,c3,53,90,09,c3,77,b0,05, GEBB1
33 data 28,90, 02,e6,d5, 85,d4,ca,=0,00,d0, 6246 26,d3,%4c,ce, 1b,cS,2F,d0, 05, a8
e5.tc,1c,19, B2 aB,29, 43,81, dd 75 data d4,%4c,ce,1b,c3,%3,d0,05,a6,d5,4%c, 5543
4@ data BB,c@,®0,d0,F7,a5,d2,18,65,03,90, G&@51 ce,1b,e6,db, a6,db, 3, d3,da, b7
@2,e6,d3,B85,d2, 4c,dB, 18, 4£, 49 76 data eb,dc,ab,dc,e@,10,90,af,a2,®c,B86, 5584
41 data 4d,4e,%a,51,20,20,20,20,20,20,20, S40% dc,a2,52,86,db,a2,63,86,de,aS
2e,20,51,20,20,20,20, 4c, 4=, 48 77 data dﬂa95-ﬂ3135-davagéd§éﬂgé@51FE-@ﬂa §087
2 ; 10,8d, 06, FF, 20,04, 1F, 28, 70,
e g2?gnfgé?gé?éé?gé?gé?gé?gé?iaaﬁ-E"*E- 2e 78 data E@E?l.Egiagédséﬁg,dEéag,da‘EE,dE, 5010
ysIE e . ,a83,3a,ae,8c 2
= gz?gd?fﬁ%gé?gé?gé?gé?gi?gé?gésa'ES'BE' St 78 data e2,eB,e0,03,30,£9,a5,d9,85,d2,a5, 542l
44 data 11,FF,29,80,03,0F,8d,11,6F,ad, 12, 5833 ds,B5,d3,ad, @5, ff,03,10,8d,06
FE 29, Fh B 12 FF,a2,00,a8,2F 80 data FF,Yc,@4,1f,a5,dc,B5,d3,a3,00,a2, 5SB34
45 data 9d,P8,0c,e8,s0,28,de,F8,a2,0c,B6, 5383 ©s5,20,65,21,60,ea,2a,20,42,1a
d3,a2, 4f,86,d2,20,08,a3, 2F, 91 B1 data a5,d3,38,=9,04,65,d3,8a,20,33,1a, 5855
46 data d2,cB,31,de,as,de, 18,69,28,90,082, 6386 18,a5,d3,68,0%,85,d3,50,a0, 00
e6,d3,85,d2,a6,d3,e0, 18,50, e6 B2 data B84%,d4,B4,dS,20,al,1c,ad,01,20,al, 5304
47 data a2,@9,a9,2f,3d,c0,0f,=8,=0,88,d8, 5345 ic,a@,28,20,al, 1c,ad,29, Yc, al
FB,a6,dE, bd, 88, 3F ,aa,23,01,cS 83 data 1c,bl,d2,cS,20,b0,07,a5,d4,09,40, 5320
48 data 01,d®,@c,=20,09,a3,3e,99,38,0c,c8, 5734 85,d4,6@,cS,7a, 30,04, c3, 7, 90
c@,@8,90,f8,8a,29,02,c3,02,d0 B% data F1,c3,3F,d@,07,a5,d4,09,02,85,d4, 6135
49 data 1@,a20,@@,=a3,3F,99,BF,0d,98,18,68, 5723 60,cS,3e,d@, 07, a5, d4,09, 01,85
28,a8,c9,b0,90, £2,8a, 29, 04, c9 BS data d4,6@,c3,40,d@,07,a5,d4,09,04,85, 5630
5@ data @4,d@,@c,ad,40,al,00,93,de,0f,cB, 5917 d4,60,c9,41,d0,07,a5,d4, 03, 08
c@,®8,do, £8, 8a, 29,08, cS, @8, d@ B6 data BS,d4,E50,c9,2F,d@,07,a5,d4,09,30, E46B
S1 data 1@,a@,00,ad,41,99,68,0d,98,18,68, 5657 85,d4,6@,c8, 3a, 9@, @b, c3, 3e, b
28,a8,c9,b0,90, £2, a2, 80, 23,53 87 data ©07,aS,d4,03,80,B85,d4,60,c9,79,d0, 6183
S2 data a@,0@,9d,71,0c,e8,c8,18,69,01,c0, 5803 @7,as,ds, 03, @1, 85,dS,E0,c9, 2e
©6,90,F4,85,d2,Ba,18,639,22,aa B8 data d@,@7,a5,ds,@9,2,65,d5,60,c8,2d, G202
53 data aS,d2,e0,F@,90,e5,4%c,91,1a,a0,08, 5636 d@,@7,as, ds5, @9, @4, B5,dS, 60, c9
81,d2,c8,91,d2,a0,28,91,d2,c8 83 data 43,d@,0d,aS,ds,9,@8,85,d5,a5,d4, 6132
54 data 91,d2,6@,a0,00,81,d2,c8,18,63,01, 5732 ©9,10,B5,d4,60,c9, 44,d®@, 07, a5
91,de,18,69,01,a0,28,91,d2,18 9@ data dS,@9,10,B5,dS,6@,c9,77,d0,07,a5, G600 |
55 data B9,@1,cB,31,d2,60,a2,13,86,d2,a2, 6372 d5,09,20,85,d5,60,c9,78,£0,FS 1
@d,B6,d3,a3,20,20, 33, 1a,a6,d6 91 data 4c,SF,1d,ad,®@,FF,85,d7,ad,0e,B5, 5874 |
56 data bd,0@,3F,aa,29,80,c9,B0,d0,06,a3, 5140 da,ad,04,B85,d9,as,FF,B5,dd, Y
2e,Bd, 3b,@d, 60,Ba,29, 4@, c9, 40 82 data 6d,1d,c9,21,90,07,c9,2d,b0,03,49c, 6103 ‘
57 data d@,@s,as,2d,%c,75,1a,Ba,29,20,c3, 6632 a7,lc,%c,3e,21,a9,00, 85,86, 4c
20,d0,ec,as,73,4c,75, 1a,a6,d6 93 data e2,23,20,89, 1c,a5,d4,aa,29,01,c9, B364 '
S8 data bd,@@,3e,29,80,c9,80,F0,03,20,5a, 5307 01,d0,0Ff ,c6,dE,a2,B83,a0, 0F , 86
1a,a6,d6,bd, 00, 3F,29,10,c9,10 S4 data d9,84,da,20,14,2b,38,60,8a,29,08, 5206
59 data d@,@5,ad,'44,8d,99,0F,78,a2,be,Be, BEEBG c9,02,d0, 0e, a5, d6, 18,63

Listing 2: Boxen, Treten, Springen: Viel Action ist notwendig, um das Schwert zu finden

@ rem shogun maker 3 9 rem

1 rem x 1@ poke 56,56:clr :For - -t=1464%2 to 1E3H2: E48B6
2 rem tz) 1987 by read a%:poke t,dec (a$):pr=int ((pr+t*

3 rem dec (a$))/256)+t:next t

4 rem olafF panz 11 if pr<>30053 then print "Fehler in 2807
S rem datas ! " !

E rem drosselgasse 4 12 data 1@,BS5,dB,a2,e2,al,0d,4c,BE,1d,Ba, B312
7 rem 23,04,c3,04,d@,89,s6,d6, a2, 62

B rem 20395 marschacht 13 data a@,@c,%c,B6,1d,Ba,29,08,c3,08,d0, 57BB

118 Q@U@ Sonderheft



R T — Spiele Listing = v s owmnes saussTy SRR

@e,38,a5,d6,e8,10,65,dE, a0, @s e6,d2,a4,d2,c0,88,d@, 02, e6,d3
14 data a2,@4%,4c,B6,1d,Ba,29,10,c8,10,F0, 5936 55 data a@,@4,84,2b,20,38,23,50,08,=5,d3, 5846
@b,Ba,29,40,c8,40,d0, 06, 23,50 85,d2,aS,da,B5,d3,20,62, 1F, a5
15 data 85,d4,38,E0,8a,29,80,cS,80,d0,2b, B157 56 data d2,B5,dd9,a5,d3,85,da,60,c8,53,98, 6064
a5,sl,09,01,B85,el,ad,11,FF, 23 @a,c3,77,b@,06,a5,d4,09, 18,85
16 data 15,Bd,11,Ef,ad,12,FF,29,fd, 23,01, 5305 57 data d4,6@,20,04%,1F,4%c,17,20,10,05,28, G460
Bd,12,ff,ad,08,ff,Bd, 0e, FF, a5 Sc,1fF,cS,77,£0,08,e8,e0,03,d0
17 data dd,38,e9,50,b0,02,a3,00,85,dd,38, 5758 S8 data £1,%c,Bc,1f,4%c,17,20,ad,@6,66,29, 5751
6@,a5,d5,aa,23,01,c8,01,d0, 22 ef ,Bd,06,ff,4c,bd, 18, 8a, 29, @F
1B data ad,11,ff,03,17,8d,11,FF,ad,12,FF, 6184 59 data c3,0e,d®,62,a5,d2,38,e9,50,b0,82, G165
@3,03,8d,12,FF,a3,0d, Bd, @e, EF c6,d3,85,d2, 4c, 25,21, c9, 20, 90
18 data a5,e6,18,63,42,90,02,e6,e7,85,86, GBSl 6@ data ©8,c9,2c,b0,06,c9,21,90,02,38,6@, 5871
18,60,8a,29,02,c3,02,d0, 38, ad c3,7f,b@,04%,cS, 7a,b@, £G, 18, 60
20 data 11,FF,@9,37,8d,11,fFf,ad,12,FFf,@3, 5341 61 data a@,03,b1,d2,20,87,21,b0,09,a0,2a, 5903
©3,8d, 12,fF,a2,00,Be,0e, ff,ca bl,d2,2@,87,21,90,ec,ad,f,Bd
21 data Be,Of,Ff,ad,10,FF,29,Fc,@3,02,8d, 6237 B2 data 11,FF,a9,02,8d,10,fF,ad,0,FF,Bd, 5528
1@,EF,18B,a5,86,69,42,9@, 02, e6 @3,fF,38,60,a0,27,bl,d2, 20,87
22 data e7,4c,19,26,2a,Ba,29,04,c9,04%,d@, B14S 63 data 21,b@,e5,c6,d3,a0,FF,bl,d2,e6,d3, &e21
la,ad,11,fF,09,14,8d,11,ff,ad - 20,87,21,b0,d8, 18,60,66,2c,8a
23 data 12,fF,28,fc,09,01,a9,00,8d,0e,FE, 5535 64 data 29,0F,cS,07,d@,21,e6,d2,a6,d2,ed@, B498
ag,fFf,B6,dd,18,60,8a,29,10,c9 20,de, 02, e6,d3,20, 9F, 21,90, 0b
24 data 1@,d0,F7,ae, 00, ff,bd,00,3F,25,108, 5042 65 data a5,de,38,89,03,h0, 02, 49,00,85,de, 6181
DS,lﬁ,d@,F"i,EE,dE,aE,@E,EE,dE a@,lB,EI‘-i,Eb,'ic,ES.El,aE,Ec,ES
25 data EE,&S,EE,dS,BS,S?,Ed,ll,FF,ES,@H, 5226 66 data QF,ES,mb,d@,eb,CE.dE,EB.dE.E@,EF, 5253
Eh:|,la,FF,aS.d@.Bd,BE.EF.ad,12 d@,QE,CE.ﬂa.Ea,CE.El,SB,@b,ES
26 data £F,09,03,8d,12,ffF,a9,00,a0,00,Bc, 5351 67 data de,38,e9,03,b0,02,a3,00,85,ds,a0, 6159
@e,ff,a2,00,eB,e0,42,90,Fb,cB 14,4c,@0,22, a5, de, 38, e3, 05, b
27 data ee,19,ffF,ee, 15,fF,c@,80,30,eb,Bc, 5041 ) dﬂi,:a BE,ES.é@,BE.dE.E,B5.EC,EB,@E.ES. 65389
Qe ,ff,a2,00,e8,80,40,390,Fh,B8 ©5,de, 38, e6,d2, a6, d2, 20, 00, dd
£S :gfgafga??i?ggf;éfgé?gé?ééfﬁfes'da'dB' R0 69 data 02,eB,d3,20,2b,23,b0,08,20,9F,21, 6014
29 data 20,14,2b,38,60,a0,00,b1,d2,Bd, 10, 6598 PO EeLE i (A BE . 8D, OF
06,c8,bl,d2,8d,11,08,a0,28, bi 7@ data ab,d2,e0,00,d0,02,e6,d3,20,2b,23, S8965
30 data d2,Bd,12,06,cB,b1,d2,Bd,13,06,60, 5763 be20, ch, ot s> 0,05,50, 80, B8
bd,10,06,91,d2,e8,60,a2,00,20 71 data a@,21,B4,2b,%c,25,21,a5,2c,29,0F, 6003
31 data 00,20, 1F, 1F,cB, 20, 1F, 1F,a0,28,20, S801 c§,08,de,sS,c6,de,86,d2, 80, ££
1F, 1F,cB,20,1¢, 1 ,a5,d3,38,88 72 data d@,@2,c6,d3,20,2b,23,b0,08,20,c3, 6174
32 data @4,85,d3,a6,d5, bd, 00, 3e,82,2b,29, 6319 B 00,0 e R s Bl e s
40,c9,40,F0, 02, a2, 12, 8a, 20, 33 73 data d2,a6,d2,e0,FF,d0,22,c6,d3,20,2b, 6135
33 data 1a,aS,d3, 18,69, 04,85,d3,60,c9,77, BE405 23,b0,08,£0,03,€1,90,03, 40, 81
40,01 B0, c9.78,d0 Fb. ad. 77 &0 74 data 22,a3,25,85,2b,4c,25,21,86,d2,a6, BG156
il 1 1 1 1 ) » 1 1
d2,e0,00,d0,02,e6,d3,20,2b, 23
34 data B5S,2b,ad, 10@,06,20,5¢c,1F,c9,77,d0, B6B40 76 d -
03 Yc 1% 20 20.0% 1 ad 12 06 ata 3@,01,60,20,9F,21,30,06,20,2c,22, GOGO
lEsaes S nn SR S NS 20,2c,22,18,60,a5,2c, 28, 0F,,cS
35 data 20,5c,1f,cS,77,F0,21,ad,13,06,20, 6032 ipsiipatish R i
Sc,1F,F@,19,a5,2b,20,2a, 2a, 38 76 data ©6,d@,33,a9,18,85,2b,20,bB,22,b0, 6858
36 data aS,d3,s9,04,85,d3,a9,@c,20,33,1a, 6204 ©8,20,b8,22,b0,03,20,b8, 22, 4c
a5,d3, 18,69, 04,85,d3,60, ad, 12 77 data 25,21,c6,d2,a6,d2,e0,FF,dd,02,c6, 5517
37 data ©6,20,5c,1fF,c8,77,F0,0a,e6,d2,a6, 5957 d3,20,2b,23,590,01,60,20,c3,21
d2,e0,00,d0,02,e6,d3,ad, 13, 06 78 data 90,08,20,2c,22,20,2c,22,18,60@,a5, 6030
38 data 20,5c,1F,c8,77,E0,Qa,cE,d2,ab,d2, 6641 2c,29,@F,c3,0a,d®,11,a9, 1c, 85
a0, Ff,do,02,c6,d3,20,36,23, 90 79 data 2b,20,F1,22,b0,ch,20,F1,22,b0,c6, 6166
39 data @e,aS,d9,85,d2,a5,da,B5,d3,20,04, 6342 20,f1,22,4c,25,21,60,20,25,21
1f,%c,B8,1F,20,04,1f,ad, 10, 06 80 data 20,26,1F,a5,e1,03,02,85,e1,60,6c, 5633
40 data 20,5c,1f,c8,77,E0,Qe,a0,00,a3,00, 6436 3F,00,a2,00,86,e8,20,26, 1F,a0
91,d2,c8,as,01,81,dz2, 4c, 86,20 Bl data 5@,a3,00,85,d4,20,al,1c,a5,d4,23, 5697
41 data a®,@0,a8,7a,91,d2,cB,al,7b,91,d2, 5738 40,c3,4@,£0,01,60,a08,51,a3,00
a@,28,a9,7c,91,d2,c8,a9,7d,91 82 data BS,d4,20,al,1c,a5,d4,29,40,c9,40, 6024
42 data d2,4c,81,1F,20,04,1f,ad,12,06,20, 6130 d@,ee,a5,de, 38,9, 0d, bd, 82, a3
Sc, 1F,c9,77,£f0,0a,c6,d2, a6, d2 83 data ©00,85,ds,a5,e6,18,69,0a,90,02,e6, 5788
43 data e@,ff,d0,@2,c6,d3,ad,13,06,20,5¢c, 6262 e7,85,e6,a3,4F ,Bd, 11,FF,ad, 22
1f,c8,77,E0@,0a,86,d2, a6, d2, ed@ B84 data Bd,1@,FF,ad,20,8d,09,FF,60,18,a0, 5849
44 data ©@,d@,02,e6,d3,20,38,23,b0,8:,20, G440 @6,a2,00,20,£0,EF,a5,87, 86,86
©4,1f,a2,00,bd,18,06,2@,5c, 1F 8S data 20,5F,a%4,18,a2,00,a0,dF,20,F0,FF, 5916
45 data c9,77,F0,08,e8,80,03,d@,F1,4c,Bc, 6412 ad,@0,a6,2d,20,b7,38,a0, 1d, a2
1f,4c,e3,1F,a2,00,8.,11,Ff,a0 B6 data 00,18,20,Ff0,fF,aS,00,a6,de,20,5F, 5017
46 data 5@,bl,dS,c8,20,d0,4b,cB,bl,d3,c3, 5822 a4,18,a2,00,a0,23,B20, F@, FF,a9
20,de,44,a2,17,20@,3a, 29, a5,d3 87 data 0@,a6,dd,20,5F,a4,a2,20,a5,de,c9, 6246
47 data Bd,Qe,ff,a5,da,38,e3,0c,@d, 12,FF, 5625 @a,b®,@3,8e, 1e, Oc, a5, dd, c3, B4
_ Bd,12,ffF,e6,e8,a6,e8,20,04%,30 BB data b@,@3,Be,25,0c,c9,0a,b0,11,4c,ed, B396
48 data ©08B,a6,dd,e0,00,f®,02,c6,dd,a5,d3, 5733 23,85,e7,85,28,85,2d,85,2b,8a
85,d2,as,da,B5,d3,20, 26, 1F, a5 83 data =a,B0,8e,24,0c,60,a5,e1,29,02,c9, 6287
49 data d2,18,69,28,90,04,e6,d3,e6,da,85, 5538 @2,£0,06,20,3b,23,4c,c1,20,a5
d2,85,d9, a9, 8c, 4c,68, 1F, a5, d3 8@ data e1,29,Fd,B5,el1,a9,00,85,2b,20,26, 5537
5@ data BS,d2,a5,da,B85,d3,4%c,f1,23,a9,00, S624 1f,2@,3b,23,4c,25,21,a5,df ,B5
8d,@8,FF,20,af,25, aa, a0, 00, 84 S1 data d2,85,d4,a5,e@,85,d3,38,e5, 04,85, 5888
51 data 2b,29,80,c9,80,F0,03,4%c,72,21,8a, 5538 d5, a5, e2,ad,80,91,d2,ad, 14,06
29,01,c8,@1,F0, Bh,a5,d2, 38,3 82 data 91,d4,cB,a5,e3,91,d2,ad,15,05,31, 6168
52 data 2B,b@,02,cE,d3,B5,d2,B8a,23,02,c9, 5953 d4,a@,28,a5,e4,91,d2, ad, 16,86
®2,f0,0b,a5,d2,18,63, 28,90, 02 93 data 91,d4,cB,a5,e5,91,d2,ad,17,06,91, 6048
53 data e6,d3,8S,d2,Ba,29,04,c9,04,F8,0e, 5911 d4,as, 8@,85,d4,c6,d3,a0,d3, 20
c6,d2,a4,d2,c0, £f,de, @2, c6,d3 94 data al,1c,a,ds,20,al,lc,e6,d3,a5,81, 5273
54 data a@,08,B4,2b,Ba,29,08,c9,08,F0, 0=, 5993 23,01,c9,01,F8, @b, a5, d4
Listing 3: Das Versteck des Schwertes ist auf einer Karte verzeichnet . | 2
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@ rem shogun lader 4 47 data c9,15,f0,f9,a9,fb,E60,e8,e4,45,d@8, GOE7

1 rem : 1b,a2,02,20,31,26,20,88, 1c,a2
2 rem (el 1887 by 48 data ©02,20,23,26,a5,d4,c9,00,d0,2b,a5, 5707

3 rem d5,28,df ,c8,00,f0,dd,ca,ca,ca
4 rem olaf panz 45 data ca,e4,45,d0@,1b,a2,02,20,23,26,20, 6186

5 rem B9, 1e,a2,02,20,31,26,a5,d4,cS
E rem drosselgasse 4 50 data 00,d®,08,a5,ds,29,df,c9,00,F@,a2, 5936

7 rem a@,28,bl,d2,c3,77,d0, 1b, a@, 4F
B rem £@35 marschacht 51 data bl,d2,cS,20,d8,13,a0,52,bl1,d2,c3, 6330

9 rem 2@,d8,0b,a5,89,c39,fe,F0, 84,c9
1@ poks 56,56:clr :for t=14B42 to 163B2: E456 5S¢ data fd,de,@1,60,a4,d5,c4,46,d®,5c,aB, 5334

read a$:poke t,dec (a$):pr=int C(Cpr+t* 45,e8,e8,8%,d4,d0@, 1b,ad,80,FF
dec (a$))/25B)+t:next t 53 data 29,01,c9,01,d@,83,a3,77,60,ad, 0@, G140

11 if pr<»>25725 then print "Fehler in 2ga72 FF,29,02,c3,02,d0,03,a3, 75,60
datas ! ” 54 data a3,76,60,e8,e4,d4,f0,ec,eB,e4,d4, 6439

12 data 29,40,cS5,40,d0,22,20,8b,25,a5,81, BBO7 £@,£3,a6,45,ca,ca,e4,d4,dd, 1b
£9,Fe,B5,81,a8,0F ,85,d3,ad, 2@ 55 data ad,00,fF,29,01,c9,01,d@,03,a5,7b, 5EB1

13 data FF,29,3fF,c9,25,b0,£7,18,69,47,85, 5766 E@,ad, @0, ff,29,02,c8,02,d0, 83
d2,as,0@,85,d4,20,83, 1c, a5, d4 56 data a9,79,60,a9,7a,60,ca,ek4,d4,E0,ec, 5832

14 data 29,40,c9,40,F0,e3,a5,d2,38,e9,28, SSE8 ca,e't,d4,f@,F3,d®,0b,cB,cl, 46
b@,02,c6,d3,B85,d2,20, 89, 1c, a5 57 data F@,SF,B8,88,c4,46,F0,99,a4,d5,c4, B4B84

15 data d4,29,2f,c9,00,de,cs,a5,d5,29,17, S553 46,d@, 22, a6, d4, 4,45, 90, 0e, ad
cg,00,d0,cl,as,d4,29,10,c3, 18 58 data 2a,bl,d2,cd,43,d0,03,a9,F6,60,a3, 6121

16 data d@,@sB,aS,ds,cS,@8,29,08,F2,bl,a5, 5893 £7,60,a0,27,bl,d2,c89,43,d0, 83
d2,85,d4,a5,d3, 38, e3, 04, 65, dS 59 data ad,fa,60,a3,fb,60,cB,c4,46,f0,d3, 5916

17 data a®@,0@,bl,d2,85,e2,bl,d4,Bd, 14,06, 5483 cB,c4,46,f0,d4,a4,d5,B88,c4, 46
cB,bl,d2,85,e3,bl,d4,8d, 15, @6 B0 data FO,cd,B8,ck4,46,f0,cB,4c,95,29,ea, 6107

18 data a@,28,bl,d2,85,e4,bl,d4,8d, 16,06, 5607 9@,03, 4c,ds5,28,a0,50,bl,d2,cS
cB,bl,d2,85,e5,bl,d4,8d, 17, 86 Bl data 77,d0,03,a3,fd,E0,c9,78,d0,23,a3, 5322

19 data ag,3a,20,42,1a,a5,d3,B5,e0,a5,d5, 8217 Fb,B@,c8,bl,d2,c8,77,dd, 83, a3
85,d3,a8,0c,20,33,1s,a6,d2, 86 62 data £7,60,a5,89,29,04,c9,04,d@,eh,a5, B429

20 data df,ee,3b,05,as,3b,05,20,50,90,05, 5675 B9,29,08,c3, 08,d0, ed, a6, d4, e4
a2, 00, Be,3b, 05,60,20,83, 1c,aS 63 data 45,80,1e,a0,50,bl,d2,a2,08,86,d5, 6243

21 data d4,29,df,c9,00,f0,02,38,60,a5,d4%, 5388 20,a3, 1c, a5,ds, 29,28, c9, 20, Fo
es,1f,c9,@2,d0, f6, tc, 42,29, a8 B4 data d4,c8,a5,dS,29,08,cS,08,F0,e6,d0, 5098

22 data 77,Bd,99,1F,a9,74,85,3F,a3,1d,B5, E700 bf,a0,50,bl,d2, a2, 2@, 86,d5, 20
4e,%c,5e,20,a8,0c,6d, 99, 1F, a3 65 data a3,1c,a5,ds,29,20,c9,20,£0,ac,B8, 6225

23 data 1fF,B5,3F,ad9,34,85,40,a5,e6,85,41, EB401 a5,ds,29,08,c9,08,F@,e6,d@, ab
as,e7,85,42,20,71,25,20,63,20 66 data a@,28,bl,d2,c8,77,d0,03,as,fe,60, 5732

24 data 20,71,25,a5,41,85,e6,a5,42,85,e87, 6123 a5,B83,29, 24, c9, 04,d®@, 32, a5, B9
B0 =8, 08, 85 e, Ro, 08,50, 00, BG 67 data 29,08,c3,08,d0,06,a5,d4,e4,45,90, 5622

25 data de,a2,00,bd,10,06,a8,bd, 18,06,8d, 5B13 24 a®.00.bl.d2 af.00@.86.d5 B

ie,06,98,9d,18,06, 8,0, 0%,d@ SR e ST e o e

35 date G BB.5 L5 Ab DB A 0% A9, a5,dx, - B077 68 data d4,20,a3,1c,cB,a5,d5,29,20,c8,20, 5950

d@,03,ad,F7,60,a5,d4,29, 2F, c9
data 00,F0,el,ad,fb,E0,a0,28,bl,d2,a2, 6358
@0,86,d5, 86,d4Y,20,a3, 1c, 88, a5

aS5,dc,B6,dc,BS,da,ab,eB, a5, 43 B9
27 data B5,=8,B86,43,a5,el,a6,44,86,81,85, 5773
44,6@,a5,3F,c3,74,d0,68,ad, 88

28 data £E,49,FF,B5,d4,2a,29,80,05,d4,43, S663 7@ data d5,29,20,c8,20,F0,e7,a5,d4,29,2F, 5664
ff.EEI,BS.dS,BEI,BS,EIE:.ES.dS,aB cEl,B@.EB.E&,dB.dE,‘ic,Sb,:ﬂ,aE

29 data 00,aS,d4,38,e9,28, b0, 0h, c6,dS, a6 g229 71 data fd,B5,B83,60,a2,28,20,31,26,20,d4, B543
dS,e0, £F,d8, 03,84, d5, 60, B5, d4 e 23,a2,28,20,23,26,a5,d4,29,40

30 data cB,%4c,cd,25,85,d4,c8, Yc,cd,25,a5, 6057 72 data c9,40,f0,2fF,18,60,18,60,a5,89,ea, 5BB6
d3,38,e3,05,85,d3,80,d8, bl,d2 ea,c9,fb,d@,11,a0,27,bl,d2,c8

31 data aa,cB,bl,d2,aB,aS,d3, 18,69,05,85, 5535 73 data 43,d@,26,a3,fb,B5,089,60,ea,a5,83, 6837
d3,e0,77,Fd,0%,c0,77,d0, 03, 4 6@,a5,89,ea,ea,c8,F7,d0,f5, a0

32 data e&.ld,aS,da,EE,aS,EB,ﬁ@ @2,a9,00, 5894 74 data 2a,bl,d2,c8,43,d0,ed,f@,e5,a6,d2, 5B37
BE,GE,SB,BE,Ed.1E,EB,E@,Hu,Eé : e't,d9,d0,08,a6,d3, e4,da,d?, 22

33 data 4c,F2,23,66,48,a5,d2, 18, 65, 48, 90 6208 75 data 18,60,38,60,a5,89,c9,fd,F@,04,cS, 6@73
BE.EE.dB,BS,dE,E@,Bé,HE as dé t ! * EE,dB,BE,EB,@@,hI.dE.CS,T’?.FD

34 data 38,e5,48, 00,02, 06 43 B5 d2.60.aB 5634 76 data 26,a4,46,ck,d5,4c,62,28,a0,4F,bl, SBB3
db.EE,d%.aé,dc,ﬁﬁ,dé,&é,cé,aé il de,c9,43,de,0a,a2,fb,a5,el,03

35 data a5,d2,85,d4,a5,d3,85,d5,20,c4,25, 6223 77 data 40,%c,@7,2b,60,a@,52,bl,d2,c8,43, 6152
aS,d4,B85,45,a5,d5, BS, 46, a5, df do,df,ag2,f7,4c,bs, 29, 4c, a8, 33

36 data B5,d4,a5,e0,B85,d5,20,c4,25,a4,d5, 6148 78 data 00,00,00,a0,00,bl,d2,B4,d4,B4,d5, 5601
ct,46,90,47, a6,d4,e%,45,d0@, 36 2@,a3, 1c, a5, d4,29,40,c8,40,f0

37 data a5,88,29,04,c9,04,F0,19,a2,02,20, E408 78 data 01,60,B4,d4,cB,bl,d2,20,a3,1c,E@0, 53BB
31,26,20,89, 1c,a2,02,20,23,26 ea,B85,89,a0,00,bl,d2,c3,77,F0

38 data a5,d4,cH5,00,d@,03,a3,7a,60,a3,76, G4B@ B@ data ©@3,4c,5b,29,a5,B89,ea,ea,cS,fh,dd, BG514
60,a2,02,20,23,26,20,83, 1c, a2 11,88,c6,d3,bl,d2,e6,d3,c9,43 °

38 data @2,20,31,26,a5,d%,c3,00,F0,ea,dd, 6018 Bl data d@,ea,2@,aB,23,4c,f2,23,a5,89,8a, 5657
e5,ed,e4,45,f0,c5,ca,ca,ek,45 ea,c9,f7,d@,dc,ad,02,bl,d2,c3

4@ data F@,bf,20,3F,26,a4,dS,cB,cB,c4,46, 5868 B2 data 43,d@,d4,f0,e8,cS,20,d0,04,a3,00, 5892
d@,1lc,ab,d4,e4,45,d0, 0b,ad,50 z 85,2b,aa,a5,el1,29,490,c9,40,d@

41 data bi,d2,c3,77,d0,a6,a9,fd,E0,eB,e4, 6459 B3 data @a,aS,el,29,bf,B5,e1,a9,fF,B5,83, 6274
45,f@,bf,ca,ca,e4,45,f0,ad,ad Ba,4c,42,1a,@8,F4,45,7c,00,18

42 data 27,bl,d2,cS8,13,d@,1e,a2,50,20,31, SB48 B4 data 16,25,0%,00,28,15,15,04,00,28,15, 5748
26,20,89, 1c,a2,508,208,23, 26, a5 @d,04,00,cB, F4,15,7c,00,@8, 14

%3 data d4,cS,00,d0,13,a5,d5,29,df,c3,88, 5584 B85 data 25,04,00,08,14,45,04,00,08,14,45, 5234
d@,@b,as,7e,60,a0,02,bl,d2,c3 7c,@0,00,00,00,00,00,00,00,00

44 data 14,f0,da,20,3F,26,a4,d5,88,88,c4, 6227 86 data ©00,00,00,00,00,00,00,00,60,fc,®3, 5138
46,d@, 7b, a6, d4, e',45,do, 03, ad 00,00,60,fc,03,00,00,00,60,00

45 data fF,60,ca,s4,45,d@,12,a0,51,bl,d2, SB35 87 data 00,00,50,60,00,020,00,60,60,00,00, 5264
c3,@4,ds,03,a3,75,60,c3,10,FD ©0,650,60,00,00,00,50,60,20, 20

46 data £9,ad,f7,60,e8,e8,e4,45,d0,12,a0, 6456 88 data 00,ad,SF,20,06,34,a2,02,8e,139,FF, 5315
5@,bl,d2,c8,03,d0,23,as, 79,60 Be,15,ff,ad,93,20,d2,fF, a2, 00
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92 data 12,fF,@9,04,8d, 12,FF,20,%h, 1d,20, 5674 89 data B86,d2,B6,d4,a2,0c,B86,d3,a2,01,86, 5771
39,15,4c,fb,2b,B65,el,Ba, a6, d4 ds,a%,d4,b3,43,2a,a2,51,24,d5
93 data s4,45,d®,03,%c,a8,23,60@,20,87,18, 6502 9@ data do,@2,a2,20,Ba,a0,02,51,d2,e6,d2, 6149
a2,00,86,d2,86,d4,a2,0c,B6,d3 a6,d2,e0,00,d0,02,e6,d3, a5,dS
94 data ag2,08,86,d5,a0,00,bl,d2,c9,53,90, 4766 91 data 18B,65,d5,85,d5,90,db,e6,d4,2a6,d4, 65109
©8,c9,77,b0,04,a3,00,51 e0,5a,90,cf,a3,00,8d,11,fF,ad
Listing 4. Die Karte besteht aus 60 Teilen.
BoraT ahBgun Tatier S 42 data d4,a2,2d,B6,d5,20,F6,33,29,F,8d, 6468
1 rem @6,ff,78,a0,00,bl1,d2,aa,bl, d4
2 rem C(c) 1887 by 43 data S1,d2,Ba,91,d%,c8,c0,00,d0,Ff1,e6, 6021
3 rem d3,e6,dS,a6,d3,e0, 14,90, e5, 58
4 rem olaf panz 44 data ad,06,ffF,09,10,B8d,06,Ff,60,00,22, 5SB6B1
5 rem 00,4d,4F,00,00,00,00,00, 06, 1F
E rem drosselgasse 't 4S5 data 62,22,1e,01,10,10,18,36,13,16,38, 6240
7 rem 10,00,00,02, 0c, 30,60, 30, 0e, 02
B rem 2035 marschacht 46 data 02,02,07,1a,32,1e,03,00,00,06,1a, 53833
S rem 32,3c,11,1e,1f,0c, 08, 1e,@8, 08
1@ poke 56,5B6:clr :for t=14642 to 16382: B436 47 data ©B,10,00,1e,33,1d,01,03,11,0e,10, E@E5
read a%:poke t,dec (a%):pr=int ((pr+t* 10,70,1c,13,12,12,31,02,06,020
dec (a%$))/256)+t:next t 48 data 04,04,08,08,18,02,06,00,04,08,88, S706
11 if pr<>1B546 then print "Fehler in 2680 48,38,20,20,20,7c,22,1c, 32,13
datas | " 49 data 10,10,10,10,10,10,09,0s,00,00,00, 6032
12 data d4,cB8,c0,00,d0,ed,e6,dS,e6,d3,a6, 6183 63,5d,49,49,49,00,00,008,17,3a
d3,e0,0e,d0,el,ad, 00, bd, 0@, 3F S0 data 12,12,08,00,00,18,26,21,42,24,18, 5736
. 20,0@,3c,13,12,3c,10,18, 00,00
14 :gfgﬁ?géfZ}?ﬂéfgé?géfgéfgé?gie"dg'fa’ = 51 data OF,3a,12,0F,02,06,00,00,13,3c,10, 5292
14 data OF,%4c,Ff,36,aS,4a,cs,03,590,0a,c3, SB1S $0.08,18,00,00,07. 18,60, 30, 11
03,£0,03. 20, 48, 25,20 48, 25, 20 S2 data 38,10,10,10,12,7c,10,10,30,00,00, SE630
15 data 48,25,a5,ds,cS,@0,£0,03,4c,Fe,2b, 65300 21,22,22,22,22,1c,00,908,21,22
as, 2F,20,07,33,a9, £7,8d, OF, FF S3 data 22,14,14,08,00,00,B81,92,aa,4a,44, 5723
16 data as,®3,8d,1@,EF,ce,0f,FF,ae,0F ,FF, 66533 =1, 00,990,994, 11,80, 16,21 ,00
20,00,d0, 08, ca, 10, EF, a, 10, £F 54 data 00,00,11,0d,02,0c,10,00,00,40,3e, 5371
7c,£0,0a,a0,00,c8,c0,00,d0,Fh, S403 @5,08,30,1f,00, 89, 90, 00, 00, 00
i7 datas e0,7c,t0,0a,80,00,c68,c0,00,d0,£n, S5 data 00,00,00,fe, 7F,03,1F,0F, 0,00, F0, S448
Yc,Bd,2b,a6,db, 86,d2,a6,dc, 86 7a.fd.Fd,Fe. 78 £0. 00 08.00 00 :
2,1a,a9,4F,Bd,11,FF, 4818 LS e S s S S LB
18 data d3,a3,E3,20,4%,1a,a3,4F,8d, 11, FF, S6 data 0@,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 4793
ee,10,£f,a0,00,22,00,28, 88,13 20,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 60
18 data ff,e0,00,d0,f8,c8,c0,20,d0,F1,ad, S355 57 data Oc,@c,@c,@c,Oc, 04,00, 08, 0S,12,00, 4958
11,Ef,29,@F,38,e9,01 ,85,d%,c8 20,00,00. 00 00, 00 00 00.00 00
0 00,E0,0d,ad,11,FF,29,F0,05,d4%,8d, B174 o e LU, O 00
20 data @0,f0,0d,ad,11,fF,23,F0,05,d4,8Bd, S8 data ©2,12,24,Fc,c0,00, 02,00, 00,20,00, 4333
11,FFf,4c,c0,2b,a8,00,8d,11,£F 00,00,02,02,03,01,20, 28, 0, 16
21 data a6,d6,bd,®0,3e,28,7F,9d,00,3e,20, 6357 S8 data 26,14,0c,fe,7f,3F,3F,03,00,00,00, SE59
14%,2b,20,el,Ef,dB,23,c6, 00,20 00,00,00,08,10.20,20,20,20, 10
=2 data 00,c8B,c0,00,d0,fb,eB,e0,00,d0,£%, SE52 6@ data ©8,10,@8,04,04,04,04,08,10,80,00, 5312
es,18,FF,20,el,EF,d0,EB,a8,d7 20,04,c0,a0,90, 20,00, 01,03, 03
23 data Bd,19,ff,a2,00,a0,00,cB,c0,00,d0, 4908 61 data 03,03,03,01,00,00,00,00,00,04,0c, 5122
Fb,eB,s0,00,d0,E4,20,6b,23, a0 ~ 19,90,00,00,00,56, 18, 00,00, 00
24 data 00,a2,00,e8,e0,00,d0,fb,cB,c4,49, 5852 62 data 00,00,00,00,08,10,020,ff,93,93,FF, 5547
d@,f4,a6,ds,bd,00,3F,23,10,c8 ££,99,99,FF, 18,24, 4%a,52,6%,24
25 data 10,d0,06,ad,®0,EF,Bd,89,0b,4c,75, 5473 63 data 28,10,08,38,48,08,086,08,08,18,08, 6044
cc,al,ad,00,85,d4,98,20,a3, 1c 34,44,08,10,0,22, 3c, 1c, B2, 02
26 data a5,d4,29,40,cS,40,d0,02,a0,20,98, 6073 64 data Oc,@2,02,1c,20,18,28,4a,7c,8,08, 5381
60,a2,00,b5,e2,20,51,2c, 85, e2 @8,18,3c,42,50,68,04,08, 30,40
27 data eB,e0,04,d0,f4,60,a5,4a,cS,04,90, 6242 65 data 06,09,10,38,44,42,24,18,02,7c,@8, SB23
06,20,66,2c,20,12,24,20,66, 2c 10,10,10,20,20,0c, 32,24, 18,24
28 data 20,12,24,a5,4%a,c9,01,d0,06,20,38, 5876 66 data 22,14,08,18,24,24,16,08,08,48,30, 5544
25,20,cd,2c,20,38, 25,20, 9c, 8c 00,00,08,10,00,08,10, 00, 23, 00
29 data 4c,df,2c,a2,00,bd,10,06,c9,2d,d@, 5234 67 data 00,04,00,04,0c,10,30,30,30,30,30, SBB3
of ,a4,d6,bs,00,3F,29, 1F, 99,00 30,30, 30, 0c,0c, @c, 0c, @c, @c, Bc
3@ data 3f,as,e@,4c,bc,2c,c9,2e,f0,ed,cS, BESB4 6B data @c,00,00,00,00,00,00,00,00,18,24, 4877
79,E0,e9,c8,3a,90, 04, c8, 3e, 90 @2, 1c,20,1c,00,08,00, 00, 20,00
31 data eb,9d,10,065,e8,20,04,d0,d2,60,20, 6136 69 data 00,01,03,0Qe,00,0F,3f,7F,Fc,e0,B80, 5500
Sc,2c,ad,00,a2,00,e8,e0,00,d0 20,00,fe,fc,fc,28,00,00,0202, 38
32 data Fb,cB,c0,20,d0,F4,60,20,8b,23,a5, 5505 70 data 50,88,0e,07,03,01,00,00,00,00,00, 6171
dd,cS,00,£0,03, 4c, 95, 2d, a9, 3F 80,c0,e4,78,38, 3c, 3c, 3e, 38,70
33 data Bd,11,Ff,ad,12,Ff,29,Fc,09,01,Bd, 5812 71 data 60,40,00,00,00,00,00,03,07,0F,3c, 5914
12,ff,a2,00,Be,0e, FF,aZ,f7,Be 3f,77,66,c0,80,80,00, 3f, 7a, 3e
34 data Of,fF,a2,03,Be,10,Ef,ee,0e,FF,ee, 6311 72 data l1e,0e,0E,02,00,00,00,00,00,00,00, 4510
19,FF,ee,15,FF,ce, 0F , FF,ae, OF 80,00,00,80,00, 00,00, 00, 20, 00
35 data FF,e@,FfF,d@,0a,ce,10,fFf,ae,10,EF, 5515 73 data 00,01,07,0F,0e,1c,18,38,60,d0,B8, 5B06
e@,7c,f@,0a,a2,00,eB8,e0,00,d0 o4,06,07,07,0F ,70,F0,78,1c,0e
36 data fb,%4c,09,2d,a6,dd,B86,d2,a6,da,B6, 5251 74 data ©3,01,00,1s,3c,38,70,e0,c0,80,00, S964
d3,a3,29,20,42,1a,a3,7e,Bd, 10 0oe,02,04,07,0c,0c,Bc,cc, e, 18
37 data Ff,a8,40,Bd,@F,Ff,ad,5f,8d,11,FF, 5700 75 data 1F,3fF,1F,@F,06,04,0c,1c,38,70,70, EOB1
ad,12,ff,29,Fc,09,01,8d, 12, FF 3@,10,00,00,3c,7s,fc,fB,10,10 :
38 data a2,B@,Be,0e,ff,a2,00,a0,00,ee,0e, 6095 76 data 20,60,el,fe,FB,c0,00,00,00,00,07, 5592
ff,ee,19,fF,ee,15,FF,c8,c@, 00 1f,3e,3e,3c,1c,1c, 1c,1c,0c,8c :
39 data d@,f2,e8,e0,20,d0,eb,ad,11,FF,28, 5572 77 data Oc,04,@6,07,1F,01,00,00,00,00,00, 5313
of,38,e8,01,85,d4,c9,00,F0,0d 20,00,00,01,07,1F,1F,1F,3e, Oe
49 data ad,11,ff,28,F0,05,d4,8d,11,fF,4c, 53957 78 data Oe,04,06,0f,1F,7c,f0,00,00,00,81, 4979
Sh,2d,ad,00,8d,11,ff,4c,18, 32 7€,1€,07,02,00,00, 08, 00, 20, 20
41 data aS,c6,c9,01,F0,F7,4c,29,34%,ea,a2, B424 79 data 00,02,02,07,1F,26,0s, @c,@c,c,1c, 6307
©0,86,d2,a2,10,86,d3,a2,dd, 86 ic,1c,1c,18,38,38,3e, 3F 60,00
: B
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BO
B1
B2
83
B4
BS
BB

B7

data ©¢0,00,00,00,00,c?,08,80,00,00,00,

o0,00,07,FF,fe,1c,88,88,18,18

data 18,18,18,1c,lc,le,@e,1e,1c, 10,00,

¢e,00,0@,00,00,80,00,00,08,00

data 00,00,020,22,8¢,00,00, 00, 00,04, 08,

@B,08, 08, 06, 28, 88,08, 18, 00, 00

data ©0,00,00,08,882,3F,01,01,01,01,01,

Bd,df,21,1d,7f,Sc, 1c,0c, Bc,0c

data lc,fe,fc,1B,12,10,18,18,38,1e, 1e,

1f,1le,3c,38,32,20,18,08, 08,02

data ©2,8e,f2,01,80@,80,87,81,8d,83,81,

B1,01,@1,c3,02, 22, c2, 46, 44, BF

data ic,78,40,40,40,40,40,F1,38, 0e, 02,

g2,@2,82,082,B80,80,ck,4a,41,4@

datz 60,23,01,01,11,21,41,81,91,e1,87,

5@57
5236
5318
5573
6062
SBBBE
5925

S865

BB
B3
=[]
91
gc
83

g4

8c,B0,8@,88,86,80, £F, c4, 24, B4

data ©4,04,04,04%,FF,40,40,40,40, 40,40,

40,c@,0s,02,02,02,02, 82,002,083

data 24,21,22,20,20,20,20,FF,81,c1,B1,

41,01,01,01,FF,87,38,6@,47,58

data 60,BF,£0,e1,19,06,e2,1a,06,F1,0F,

1@,18,18,7F,Fe, 18, 18,08,87,9d

data 66,4%7,5F,7c,bf,f2,el,59,c6,e2,fa,

76,f9,8f ,a7,9Ff ,66,4F ,5c, B¢, BF

data fB,e9,d3,ck,e2,7a,66,F1,2F,fFf,7e,

3c,18,66,c3,81,00, 7F, fe, 48, 26

data 7c,B3,00,00,00,a3,3fF,20,d2,ff,a3,

Be,2@,d2,ff,a9,@88,208,dZ,Eff,ald

data ab,2@,d2,ff,a9,14,20,d2,FFf,ad, 08,

cB,c@,®8,d@, £b,bl,d2, 20

5850
5382
E@75
6742
6540
5855

4253

Listing 5: Alle 60 Teile zu finden, ist Aufgabe in ,Shogun”

SUoDNOUNFEFWwU-S

=

e
13
14
15
16
17
18
18
20
21
2e
23
24
e5
26
27
28
23
30
31
32
33
35
35
36
37
38

rem shogun lader &
cem

rem (e 1887 by
cem :

cem olaf panz

rem

rem drosselgasse 4
cem

ram 2@85 marschacht
cem

poke 56,S56:clr :For t=14B42 to 16382:
read a$:poke t,dec (a$):pr=int ((prc+t*

dec (a%))/256)+t:next t

iF pr<>188B@6 then print *"Fehler in

datas !

data d2,ff,eb,d2,a6,d2,e0,00,d0,02,e6,

d3,e',d4,d@,dc,a6,d3, e4,dS5, 90

data d&,60,ad,@7,10,c8,25,F0,03,20,9F,

cd,a8,04,8d,18,FfF,Bd, 15, FF,4c

data df,32,47,41,4d, 45,20,4F, S6,45,52,

53,49,45,280,48, 41, 42,45, 4e, 20

data 45,53,20,4c,45,43,44,45, 652,20, e,

513 HE USE L 20 M7 IRS B3 4R HE

data 41,46,46,54,2c,44,41,53,20,5a,49,

45, 4c, 20, 44, 45,53, 20,53, 50, 49

data Y45,4c,45,53,20,5a, 55,20, 45,52, 52,

45,48, 43, 48, 45, Ye, 2, 53,49, 45

data 20,46,41,4e,44,645,48s,20,20,20,20,

£e,20,20,50,55,5a,5a,4c,45, 2d

data S4,45,49,4c,45,55, 4., 44, 20, 45, 52,

52,45,49,43,48, 54,45, 48,20, 2@

data 20,20,20,20,20,20,20,50,55,4e,4b,

54%,45,1c,82,50,52,45,53,53, 20

data 4E,43,52,45,84,53,49, 45, 20,42, 45,

53,4%7,49,45,47,54,45,4s, 20, 20

data 20,20,20,20,20,47,45,47,4e,45,52,

©07,a3,83,20,d2,ff,a0,0f,a2,03

data 18,20,f0,ff,a2,32,B86,d3,86,d5,az2,

2d,BB,d2,a2,36,86,d4, 20, de, 31

data a2,07,a0,03,18,20,f0,fFf,a2,5a,86,

d4,20,de,31,a2,03,a0,03, 18,20

data fO®,FF,a2,7c,B6,d4,20,de, 31, 18,a2,

ed,a@,03,20,f0, ff,a2, 99, 86, d4

data 20,de,31,a2,10,a0,03, 18,20, F0, FF,

ag,b7,86,d4,20,de,31,a2,16,a0@

data @e,18,20,f0Q,fF,a2,c2,B86,d4,20,de,

31,82,12,20,03,18,20,Ff0,FfF, a2

data de,BE,d4,20,de, 31,a2,0d,a0,0e, 18,

2e,fe,fr,as,00,a6,2d,20,b7,38

data a2,10,a0@,12,18,20,f0,ff,as5,e7,a6,

e6,20,5F,a4,a2,12,a02,12,18,20

data £@,fF,a5,4c,a6,4b,20,5F,a%,a9,00,

Bd,®B, fF,ad, @8, FF,aB, 23, 40, cS

data 4@,d@,®7,98,28,80,c3,88,F0,=a,60,

Be,11,fF,a6,3Ff,e0,74,d0, 21,60

data 4c,3d,28,20,3F,26,a6,d4,e4,45,b0,

B3, 4c,af,29,4c,c1,29,8d,11,FF

data eb,'4b,a6,%b,=0,00,d0,02,eE,4c, a5,

49,49,ffF,18,65,e6,80,02,e6,e7

data 85,e6,e6,49,a6,49,e0,ff,d0,@d, e6,

Y4a,ab,4a,s0,85,d0,05,c6,4a,20

data =7,33,6@,a86,%d,a8,1Ff,38,e3,20,ca,

e@,00,d0,FB, 85,49,60,ad, 06, £F

data 7B,a2,ce,Be, 15,83,a2,0e,Be, 14,03,

58,60,20,d2, FF,20,£9, 33, ad, 0f

data 10,cS,@1,d0,03,20,39F,2d,a2,2@,866,

4h,B6, 4c,4c,e7,33,20, 20,25, 50

data @4,a2,FF,B5,83,6@,a2,082,bd,20,10,

aB,bd,41,34,9d, 20, 18,98, 3d, 41

B436

cBl4
SB817
B423
5785
BBSS
E7B0
6691
SBo
5338
6185
B551
5483
SB@3
o
B@B3
SEEB
5070
5954
539e8
5623
Biel
6518
BBEB
6341
6311
SB651
5752

S427

33
40
41
- 1=
43
14
45
16
47
48
39
=1
51
Se
53
sS4
55
S6
57
SB
539
=1
B1
B2
B3
B4
BS
=153
67
BB
B3
70
Fd
i

73

data 34,e8,e0,40,d0,ed,c, 1e, 37,03, 06,

©6,02,03,07,07,0f,00,B80,40,B80

data @0,cB,fF0,a@,07,03,07,06,0c, 18,10,

18,80,80,c0,60,60@,60,40, 50,00

data @1,02,01,00,13,0f,05,c0,60, 50, 40,

c@,e0,20,F0,01,01,03, 06, 05, 06

data ©2,06,e0,c0,e0,50,30,18,08, 18,020,

20,a3,13,20,d2, fF,20,d2, FF, a9

data 93,20,d2,FF,as,®6,8d, 19, FF,8d, 15,

FF,a2,0c,B6,d3,a2,0a,86,d2,a2

data 35,86,dS,a2,20,86,d4,a0,020,bl,d4,

91,de,cB8,c0,0e,d®,£7,a5,d4, 18

data 63,0e,85,d4,a5,d2,1B,69,28,85,d2,

c9,cB,90,e3,ad,1@,10,c9,10, FO

data 03,20,5F,2d,as,00,8d,11,FF,Bd, 12,

FF,78,a2,ec,8e,1%,03,a2,34,Be

data 15,03,58,a8,00,85,db,a3,B81,65,d8,

6@,ad,@0,08,78,18,69,02,a2,00

data 9d,00,08,e8,e0,00,d@,FB, 4Yc, 06, 35,

4@,41,42,63,20,20,20,20, 20, 20

data 20,20,20,20,43,'14,20,64,65,20,20,

20,20,20,20,5a,20,20,46,47,4a '

data E7,BB,4b,4c, &F,52,54,57,5b0 58,562,

48,20,20,69,45,4d,4e,508,53,55

data 58,5c,60,20,20,20,20,20,20,20,20,

51,20,56,5e,5d,61,20,20, 00, 00

data 1d,le,le,08,28,1¢c,18,1d,21,285,1d,

I eayedyed, edi ey 85 a5 ae=da

data 1e¢,25,25,26,22,18,2¢2,1e,18,1d,21,

1f,23,89,1c,29,288,1ms,16,0c, 15

data 15,16,1e,12,16,12,0e,0a, @6, 02,01,

21,02,02,00,03, 09, 0a 06,00, 08

data 09,0a,08,02,06,02,082,01,05,03,09,

@3,04,15,15,1e, 16, 0d, 15, 1d, 09

data @a,@2,0d,Qe,22,11,19,26,22, 1e,22,

le,1a,1d,29,21,24,2d,29,2d,29

data 2d,28,15,1a,1le,1a,16,183,25,1d,20,

239, e4,28,24,29,24%,15, 02, 06,02

data 02,01,0d,05,08,03,00,00,23, 00,07,

@1,5a,01,B80,01,c6,01,06,02,3d

data 02,58,02,85,02,af,02,c?, 02, 85, 02,

2s5,03,21,03,2d, 83, 45, 03,59, 03

data 63,03,74,03,84,03,92,03,98, 03, a4,

©3,ae,@3,b3,0@3,bc,0c,07,02,10

data 24,dB,50,18,ad,11,FF,aB,29,0F,c8,

@4,9@,03,a5,d8, 23, 0F , B5,dB, 4c

data @e,ce,ee,11,ff, 4c,@e,ce,30,03,4c,

cB,36,ad,11,FF,aB8,29,0f,cS, 00

data F@,@3,4c,dS,36,e6,dS,a6,dS, 0, B4,

9@,06,a2,00,86,d9,e6,d8, 20, F4

data 36,ea,@3,49,B5,dB,a6,d3,bd, 49,35,

a8,29,@3,aa,bd,@2,36,85,db, 88

data Ba,bBa,239,@F,aa,a5,dB8,29,87,c9,01,

do,38,8a,18,63,0e,a0,00, Ba, 20

data df,36,8Bd,@e,ff,e8,b3,cf,35,8d, 0F,

EE,cB.b3,cf,35:8d 10, EF ad, 12

data FF,28,fc,1d,cf,35,8d, 12, £F,a2, 1@,

a5,d8,23,87,c8, 04,50, 02,a2, 30

data Be,1l1,EF,4c,@e,ce,cS,02,d0,03,a0,

©e,B8a,18,63,07,4%c,6d,36,c3,03

data F@,bd,cS,05,d0,084,a8,4c,a5,36,c9,

@4,d®@,01, a8, 4c,6d, 36,82, 18,68

data @7,a8B,%c,Bd,36,c6,db,a6,db,e0, 00,

de, 86, as,ds, 03,80,85,d8, 4c,@e

data ce,ce,11,fF,4c,@e,ce,B86,da,B4,dc,

88, 18,65,dc,B85,dc,Ba, 18,65, da

data aa,a',dc,bd,cf,35,60,s85,dB,23, 0F,

c3,07,d0,082,a9,01 ,68,a5,2d,cS

data 3d,d@,@b,a4,dE,c4%,d7,d8,05,a9,52,

5946
5180
5858
5171
SEES
5880
5134
B0BS
5884
S45g2
5851
B472
S631
6373
BOE2
B@B4
5947
5825
6131
SB643
6767
SB14
Bl12
B238
B1B61
5336
5403
5733
5736
5703
BB652
5448
5984
5847

S9o4
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8d,72,0f,a3,45,6d,72, @b, 60,52 Ye 44 45, 4=, 2=,Bd,84
74 data 8d,72,@F,bd,0@,3F,60,a2,00,bd,10, 5340 85 data 48,45, 4=,20,53, 6628
06,c3,52,F@,86,e8,80, B%,d0, £4 20,44,41,53,20,53,43,4
75 data 4c,5B8,38,20,bf,38,a2,5a,B86,d2,a2, 635 B6 data 52,5%,20,44,45,53,2 B572
37,B6,d3,66,d5,a2,cB, 86,d4,20 55,4e,53,2s,8d,68d,45,53,29,
‘76 data e3,31,20,8%,33,a9,93,20,d2,FF,a3, BB4Y3 B7 data 53,5%,20,49,4e,20,45,49,9= 495 4d, 5314
43,a2,0@,9d,c0,0F =8, ed, 28, d0 2@,44,45,52,20, 4=, 45,42, 45, 4=
77 data FB,4%c,FF,39,11,11,11,11,11,11,11, 6633 88 data 2d,52,41,45,55,4d,45,2=,54, 84,28, 6228
@5,53,49,45,20,48, 41, 42,45,48 2p,2@,28,20,82,50,52,45,53,53
78 data 20,44,41,53,20,53,43,48,57,45,52, 6478 BS data P@,4B,43,52,45,04,a5,2d,c3, 3¢, 6@, 5434
S4,20,44%,45,53,20,53, 48, 4F , 47 @3,4c,62,2b, 2@, bF,38,a2,37,885
79 data 55,4e,Bd,8d,47, 45, 46, 55, e, 44,45, 6672 S0 data d3,=8,85,ds,a2,c9,86,d2,a2,58,88, 5431
Y4m,2e,20,47,45, 42,45, 4e,20,53 d4,20,=3,31,20,64,33,20,ce, 38
80 data 43,45,20,45,53,20,4e,55,4e,20,53, 6718 81 data 20,1%,2b,e6,2d,26,d6,ad, 00,55, 22, S5S46
45,48, 4e,45,4d, Bd, Bd, 42, 45,53 21,=8,ad,08,FF,29,40,c9,00,d0
81 dats 49,54,5a,45,52,2e,8d,8d,20,20,2¢, 6231 S2 data @a,8a,38,£9,88,38,90,28,4c,23,38, S749
20,20,20,20,20,20,20, 05, B2,50 8a,18,73,a8, 38,00, ds,85,d7,4c
B2 data S2,45,53,53,20,46,49,52,45,684,11, G860 93 data 62,2b,01,10,ea,2a,Ba,38,29,10,4%c, 5341
11,11,11,11,11,11,85,53,49,45 a@,38,ca,4c,B=,38,20,3d,d0, 01
B3 g;é;ﬁagé&géQé,uaéqg.ag.am,qié&c,uc,&s, sass S4 data ca,lic,SE,at,a2,00, b5,d7,9d,20,86, 4534
,36,30,20,50,55,5a, 58, ¢, eB,e0,08,d0, £6,4c,83, 34
B4 data 2d,54,145,49, 4, 45, 20,47, 45,46,55, 5899
Listing 6: Als Gegner stellen sich erfahrene Karatekampfer in den Weg
® rem shogun lader 7 39 data 11,11,11,11,48,45,52,5a,4c,49,43, B18S
1 rem 48,45, 42,20,47,4c,55, 45,43, 4b
2 rem L) 1987 by 4@ data 57,55,4e,53,43,48,20,21,21,21,8d, E786
3 tam Bd,53,49,45,20,48,41,42,45, 48
U pam olaf panz 41 dgta 20,45,53,20,47,45,53, 43,48, 41,46, 6658
5 rem 4E,S4, 20,44, 45, 4d, 20,53, 48, 4F
B rem drosselgasse 4 42 data H?,SS,HE,E@,E&,'&I‘EB‘éd‘Ed,EB,'{B, B463
2 rem 48,57,45,52,54,20,5a,55,52, 55
B rem 2085 marschacht 43 data 45,43,4b,20,5a,55,47,45,42,45 4=, EB4SH
9 rem 2e,20,4F,4c,41,46,20,50, 41, 4e
1@ poke S56,56:clr :For t=14B42 to 15936: E6BO 44 data Sa,20,55,4s, 4, 8d,Bd,49d, 41,52, 43, 5901
read as:poke t,dec (a$):pr=int CCpc+t® 2@,50,45, 54, 45,52, 20,46, 52,48
dec (a$))/256)+t:inext t 4S data S4,5a,45,20,47,52,41,54,55,4c,49, BSE6
11 if pr<>1B784 then print "Eehler in 2746 o gs,sa.ﬂs,ﬁa,E@,HE,HE,QQ,QS‘Ha
datas | ata .20,21,21,8d,8d,B8d,20,20,20,20,20, 5786
12 data 2@,9F,2d,a2,00,bd,20,06,95,d7,e8, 5430 20,82,1F,50,52,53,53,20,46,49 ’
e@,08,d0,F3,60,00, 00,00, 00, 00 47 data S2,45,B4,20,c7,3d,a2,bB,Be,18,FF, 5827
13 data 00,00,00,00,00,20,03,0c,30,4F,FO, 5533 Be,1S,fF,a2,3b,86,d3,86,d5,a2
@@,0f,7f ,80,03,3c,c@,00, 1F ,ed 48 g:tgaﬁgéﬂﬁidfiafihTiB?id?iegide.31.20. 5966
14 i;tiagﬂqagéf?;Qﬁi”ééaiéfgémiéam‘”a’15' 5778 49 data 11,11,43,4F,50,59,52,48,47,48,54, B176
,18,e4,00,fe, 01,082, 02, B2, 20,20,31, 33, 38, 35, 20,20, 42,59
15 g;t;a*gé@géﬁgé@gé@gé@gé@gé@gé%.%.W‘ 4815 5@ data 20,20,20,4F, Yc,41,46,20,20,50,41, 6525
,00,00,00,00,00, 00, 4e,5a,8d,8d,20,2 52,
16 dsta 00,00,00,00,03,02,01,02,05,05,01, 5735 51 data 53,4540 47 41 .53.53, 45,20, 34,20, 5427
@1,84,64,92,12,12,0a,99,27, 24 A a5 AN A8 & Se Ud 41 o i
e i e B i Koot Lns8 20,20,20,32,30,339,35,20,'%d,41
17 data 24,284,14,14,14,0c,@c,00,00,00,20, S267
B0 00 G0 B 0o 86 Db 00 on T8 S2 data 52,53,43,48,41,43,48,54,8d,68d,20, G272
e e 20,47,52,41,50,48,49,43,20, 20
18 SSt;1”Sg”ﬁg”ﬁéaggmga22552;5?;77'@“'°°' 5755 53 data 42,59,20,20, %, 41,52, 43, 20,50,45, 5986
,01,03,03,06,04,8Bd,cB, de, 54,45,52,20,46,52,49,5%, 58, 45
19 gzt;cﬂgéﬁgéfgéF;éfgéagé@géﬁ;éac-QD-GC- SEE7 S4 data Bd,Bd,20,20,20,28,53,50,45,45,4%c, 5938
,0c,00,00,00,00, 00,00,00, Bd,Bd,20,20,20,20, 4c,45,56,45
20 2;t;ﬂ@gé@gé@gé35éﬂgécgéb:é7géﬂ7-97.5?- gez2 55 data ‘c,Bd,Bd,20,20,20,20,53,50,45,45, 5B28
74,04 ,F8,f8,d9,e3,F7,FF, 44, K2@,83,34,a2,cc,Be,19,FF,Be
21 T;tga?gé?gélSéa;éciéciédgéhgégm'aa'aa' 5874 56 data 15,FF,a2,3b,B8,d3,88,66,dS,82,d0, 5233
,88,98,98,d8, 38, 18,18, 2@, 86,d2,s2,61,B86,d4,20,de,31,a2
ee &Etg @gé@gé@?é@?é@?éﬂﬂéfﬂé=§%=7.&?.%5. 5074 57 data al‘aa,&d.as,&a.as,é?,ﬁ:,dl,ac,as, 65700
,Bc,28,50,F0,10,10,2a0,c8, @c,a%,d7,18,68,50,88,c0,00,d®
23 data B4,@F,0e,04,00,00,07,f8,00,00,00, 5574 =E d;t;efgéﬁgédg.a@.@avﬂﬁ.dﬂ.ﬂa.@ﬂ.hl.dﬂl 5436
©0,00,00,20,1F,01,18,18,18,18 =0,028,d0,05,23,7F,4%c,aa,3c, 03
24 data 18,18, 1B,08,00,00,23, 33, 1F,8c, 04, 5790 53 dgtilaﬁéﬂéédgéca-Caéﬁg.dﬂéﬁga15.39.@D. sas4
@1,68,e8,fB,h8, 18,38 ,F9,F3,B4 a2,11,18,20,F0,ff,as,00,a6,%a
25 date B%,84,84,84,32,ce,03,00,00,00,00, 5688 &0 dgt;maﬂéSS.aﬂ‘aE,13.a@.@cé1§éam.f@,ff. 5586
202,00,00,00,01,01,00,00,00,01 a3,08,a6,4d,4c,5F ,a',ea, a2,
26 data 01,03,@8B,08,84,84%,84,32,ce,03,00, 5530 61 data 20,83,3c,a2,00,20,00,c8,c0,00,d®, 5223
20,8F,2d,a2,00,8s,11,£F,20,d1 fb,e=8,80,70,d0,F',ad,00,8d, 08
27 data 38,4c,4e,3s,a2,de,B6,d2,a2,38,86, 5805 62 data Ff,ad,®B,FF,cS,FF,FO,F4%,a8,a2,02, 5065
d3,a2,12,86,d5,a2,98,86,d4,80 @a,b@,03,'ic,Bb,3d,0a,90,Ffa, 82
28 data 00,b1,d2,aa,bl,d4,91,d2,B8a,91,d4, 5363 E3 data ©0,38,4%2,b0,10,86,d7,20,02,390,ce, BlO2
cB,c0,20,d@,05,a6,d3,e@,38,F0 a2,0@,20,88,3c,c6,d7, %c,dl, 3c
29 data @b,c@,00,d0,e7,e6,d3,e6,d5,4c,1d, 5571 6% data 4a,b®,1@,a6,d7,=20,03,b0,bb,ac,0@, 53358
3a,60,a2,0@,78,fe,cl@,Bb, 28,20 2@,88,3c,e6,d7,4c,d1,3c,4a,bd
30 data 28,d0,F8,4c,0e, ce,20,0d, 3a,78,a2, S698 S5 dats E6isp 07 »@ £° 50 m5|w0 €2 H 0 MEEE
4@,Be, 14,03,a2,3a,8e,15,03,58 asS,%a,cH,02,90,59e,c6, 43, 'ic,dl
31 data s2,0s,B6,43, a2, F2,B6,d2,a3,53,82, 5875 66 gat: Jc.a574d.£9, 02 00 aieh kb o s724
0@,a®,00,31,d2,18,69,01,cB,c@ c,4a,b@,Bb,a6,d7,=8,02,90,B5
32 data ©6,90,F6,aB,as,d2,18,69,28,90,02, 6274 £7 data Egi@g,dﬁ,@h,ﬂﬁ.*a.cﬂ,ﬂq,hﬂ.ea.eﬁ. 5798
e6,d3,85,d2,968,e8,20,06,50,e2 Y4a,4c,dl,3c,85,%d,c3,@8, b0, dF
33 data a2,00,B8s,13,Ff,Be,15,FfF,ca,86,dd, 5SB70@ BB data eB,%d,%c,dl,3c,a6,d7,e@2,21,d8,F7, 5773
a2,58,86,d9,c6,2d,a2,00,a3,20 2@,a4,2a,%c,61,3c,81,082,03,01
34 data S5d,10,06,=8,=0,0f,d@,FB,a2,0f,B6, S366 BS data @F,1c,36,22,B0,46,c0,80,80,70,d8, 5767
dc,86,da,a2,52,86,d9, 2,60, 86 88,23,a=,14%,10,20,0c,F0, 03,20
35 data db,a2,63,86,des,20,48,25,20,48,25, 5250 7@ data SF.Ed.aE.ﬁ@.hd,?7.5d.5d.®@‘lﬂ,eB S7BS
20,38,25,a6,de,e0,00,d0,12,26 0,10,d@,FS,a2,00,a9,11,20, d2 :
,38,25,a6,de,80,00,d0, 12,2 =0,10,de,fS,a2,00,as,11, 28,
36 data db,B86,d2,a6,dc,B6,d3,a5,20,20,33, 5431 71 data Ff,a@,@0,cB,c@,00,d0,fb,e8,80,17, BO4Y
la,a2,20,%c,bd,3a,a2,00,a0,00 d@,ef,a3,94,20,d2,FF,a3,08,20
37 data cB,c@,@8,d@,Fb,=8,=0,48,d8,F%,a5, 5763 72 data d2,fF,=9,13,20,d2,6F,20,d2,EF,4%c, 6823
d9,85,d4,a5, da,85,d5, 20, c4, 25 51,3c,20,0d, 3a,%c, 83,34, 20, ad
38 data a5,d4,c9,20,F@,898,a5,dd,cS,88,d0, B167 73 data Ea.aﬂ.ﬁﬁ.E@,dE‘Ff.aﬂ.éﬁ'ﬁﬂ,ﬂE,ff.' 3558
ba,%c,cd,3d,4c,b@,3b,11,11,11 Yc,eh,2c

Listing 7: Um das Spiel zu gewinnen, muf3 man hart trainieren
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ST e seses - Spiele Listing

Angriff auf
Schiummeriand

System: C64 nach rechts oben

Typ: Actionspiel Steff’sche Flugzeuge N = SchuB im Winkel von 45 Grad
Sprache: Basic grej{en das.friedliche nach rechts oben
Leer-Taste = SchuB senkrecht
Schlummerland an. 58 ibea
Bis zu 9 Spieler in Reihenfolge Nur eine Flak steht gibt man die Feuerbefehle. Je

steuern die Zielangaben der Flak. ; . Spiel stehen bis zu 60 Granaten
Von ihnen héngt ab, wie viele [E4 wischen den Ag gres zur Verfiigung. Ab dem 30. SchuB®

Bomber ihr Ziel erreichen. Nach soren und den bricht das Programm ab, wenn
Starten des Programmes mit RUN

Schlummerlindern man die (RETURN-Taste driickt.
sind die Spielerzahl und deren 3 FLAK gibt nach jedem SchuB die
Namen einzugeben. Danach be- Trefferquote aus. Gewonnen hat,
ginnt das Spiel. Ein Kampfflug- wer den hochsten Durchschnitts-
zeug erscheint. Mit den Tasten: V = SchuB im Winkel von 22 Grad  wert erreicht.

C = Schuf im Winkel von 45 Grad nach links oben :
nach links oben B = SchuB im Winkel von 22 Grad  softteam i
1 goto 63030 B35 23 print "[downldruecken sie [rvslrceturn 3684
2 poke vo,3:poke sz,33:poke hf,uf:poke 3340 Coff] nach jedem namen!”
sz,32:return 3@ print "Cdownl":For k=1 to x%:print E728
3 For mz=1 to 255 step 4:poke vo,7:poke 5363 "name von spieler”k”? [10cbm @,10left)
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz: e - L
return 31 for J=1 to SO:get a$:if a$<>”" goto 3% 2633
t For mz=255 to 1 step -4:poke vo,7:poke 5326 32 next :print "[rvs,cbm @, 1eftl”;:for j= 2703
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz: 1 to SO:get a%:if a%<>"" goto 34
return 33 next :print "Coff,cbm B,leftl”;:goto 18589
S print "[clr,SspacesJ*** Flak - 3687 31
Schiesssn ***":print :print :2z%=1 34 a=asc (a$):if a=13 then print "Coff, 2678
B print "sie muessen mit dem ortsfesten 3339 cbm @1”";:goto 39
Flak - 35 if a=20@ and len (b%)>1 then bS=lefts 5072
7 print "geschuetz moeglichst viele 3s10 (b$,len (b$)-1):print "Coff,cbm @,
Jagdflugzeuge 2left,cbm B, leftl”;:goto 31
B print "Cuplabschiessen, die zulaessige 3536 36 if a=2@ and len (b$)=1 then bE=""; 4280
schusszahl print "CofF,cbm @,2left,cbm @, 1eftl”;:
9 print "liegt zwischen 3@ und 6@ 3329 goto 31
schuessan, 37 if a=32 or (B4<a and a<8B) then print 3341
10 print "danach wird die treffer-rate 3577 "[ofF]"as$; :b$~h$+a%:if len (b%)>38 goto
bewertet, 338
11 print "nach dem 3@.schuss kann mit 3784 38 goto 31 435
CrvslreturnCoff] ab- 33 nS(k)=b%:print :print :next k 1782
12 print "gebrochen werden, 1918 4@ print :print "[4Yspacesldruecken sie 30539
13 print “Folgende S schuesse sind $y52 CrvslreturnCoff] zum start |
moeglich: ":print %1 print :print "[7spaces,rcvslhomeloff] 3262
1% print "1) taste [rvs, Bspaceslc 3760 zum spiel-abbruch |
C2spaces,off] : 45 grad nach links 42 get a$:if a$<>chr$ (13) and ag<d>” 2835
15 print "2) taste [rvs,2spaceslv 3704 Chomel” goto 42
C2spaces,off] : 22 grad nach links 43 if a$="Chomel” then p%=p%-1:if p%<1 3366
16 print "3) taste [rvslspaceloFfF] : 3662 then pXx=xX% 7
‘sankrecht nach oben” 1 if aS="Chomel” then print "[downlich 1203
17 print "4) taste [rvs,2spaceslh 3405 hofFe es hat spass gemacht, "n$(p%)
[2spaces,off] : 22 grad nach rechts 45 if aS$="Chomel"” then print "Cclrl":end 1536
1B print "S) taste [rvs,2spacesln 3413 46 pl%=pl%+1:if pl%x>x% then pl%=1 2205
[2spaces,off] : 45 grad nach rechts 48 t%=0:s%=-1 1188
13 print :print "(winkel jeweils von der 4YS4Q S@ print “Cclr,23downl”; 2114
senkrechten aus) 6@ print "[rvs,Sspaces]flakl[Sspaces]- 3843
20 print :print :print "bitte drueckan 5153 [4spaceslschiessenlB8spaces,of f,upl”;
sig [(rvsireturnfofFl zum start |*: 8@ print "Chome,4down,7cightl”;:For j=1 SBE2
gosub 3:gosub 4 to len (n$(plx)):print mid$ (n$(pl%),
21l get a$:if a$<>chr$ (13) gota 21 1871 J,12;” Cdownl™;:next J
22 print "Celr,downlanzahl der spieler 23975
Gl=S93 i A"
23 ggr i=1 to 10@:get as:if a$<>"" goto 2157 100 p=33665:F=32808+40*int (20*rcnd (5)):c= 4685
4@.g=F-39 °
2% next :print "[rvs] Cleftl”; 581 185 x=int (4%*cnd (5)+6)/1@:ci%=int ¢ rnd 3472
25 for i=1 to 10@:get a%:if a®<>”" goto 2157 (73+.5)
£7 110 poke p,233:poke p+1,214:poke p+2,223: 3330
26 next :print "[off] Cleftl”; :goto 23 8939 poke p-339,65
27 if a%$<”1” or a%>”3” goto 23 1687 120 s=p-73 156
28 print "Coffl”a$:x%=val (as) 1ie2 125 if s%=-1 then For j=1 to 4000:next j 1872
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s s TsyEases Spiele Listing s ssermassrnsan iy S

126

128
130
131
132

133
135

140
158
17@
180
' 18e@
cee
210
500
501
=113
505

510
520
530
540
550
600
EO1
6O2
605

B10
620
530
G402
650
700
701
702
705

710
720
730
740
750
{=[%1%]
801
Boz2
B@5

B10
820

B30
B840
B50
S00
901
gz
805

510
820

930
a4e
850
950
lo0e0
iees
1010
120

1030
1850

106Q@

1070

print ”Chome,4down, 7rightl®;:for j=1
to len (nS(plX%l):print "[Z2spaces,downl
. next J

print *Chome, 22downl”

get a%:if a%$<>"" goto 138
s%=s%+1l:r%=0:if s%*0 then rXx=t%/s%*100
print "Crvsl®s%"Cleft] schussli2spaces]
"txz"Cleft] trefferl3spaceslrate: "rx”
Cleft]l % Cupl”

if s%=B@ goto 1508

get a%:if a$="" then gosub 338@:goto
135

if a%=" " goto 500

if a%="bh"” goto BEO

if a%$="y"” goto S0

if a%$="n" goto G@@

if a%$="c” goto 700

if a$=chr$ (13) and s%>23 goto 1500
gosub 1000:goto 132

for i=0 to 2@

uF=1+450:gosub 2

1%=i*4Q

Jx=peek (s-i%):if J%=B0 or J%=B2 or
J%=67 goto 1100

poke s-i% 46

poke s-(i+1)%4@,46:poke s-i%,32
gosub 1000:next i

poke s-i%, 32

goto 130

For i=0 to 20

uf=i+60:gosub 2

Lx=3gw}

J%u=peek (s-i%):if J%~60 or J%=62 or
J%=B7 goto 1100

poke s=1i%,46

poke s—-(i+1)%33 ,46:poke s-i%,32
gosub 1000:next i

pokae s-i%,K 32

goto 130

for 1=0 to 20

uf=1+60:gosub 2 -

1%=41%di

J%=peek (s-i%):if J%=~B@ or j%=B2 or
J%=67 goto 1100

poka s=-i4l BB

poke s-(i+1)%4] 46:poke s-i%, 32
gosub 1000:next 1

poke s-i%, 32

goto 130

For i=0 to 20

ufF=i+55:gosub 2

ix=int (i%38.5)

J%=peek (s-i%):if J%=B@ or J%=E2 or
J%=67 goto 1100

poke s-i%, 46

poke s-int (Ci+1)%33.,5) ,46:poke s-iX%,

32

gosub 1000:next i

poke s-i%,32

goto 13@

fFor i=0 to 20

uf=i+55:gosub 2

i%=int (i*40.5)

J%=peek (s-i%):iF Jj%=-B0 or )%=BE2 or
J%=67 goto 1100

poke s-i% 46

poke s-int (Ci+1)%403.5),46:poke s-i%,
32

gosub 10@0:next i

poke s-int (i*4@.,5),32

goto 130

for j=1 to 28:next J

if ri%=1 gotoc 1050

poke F,B@:poke F-1,67:poke £+1,32:F=F—
Xic=cox

if c<2 then poke £+1,32:poke F,32:poke
£-1,32:ci%=0:if rnd (53>.5 then ri%=1
if c<2 then c=40:F=32B07+40*int (20%
rnd €(S)J):x=int (7*cnd (5)+3)/1@:g=F-39
return

poke g,62:poke g+l,67:poke g-1,32:g=g+
Xig=C—X

if c<2 then poke g-1,32:poke g,32:poke
g+1l,32:ci%=0:if rnd (5)>.5 then ri%=1
if £<2 then c=40:F=32B@7+4@*int (20*
rnd (S)J):x=int (7*rnd (S)+3)/10@:g=f-33

173

1783
1684
3443
10086

1258
21639

1273
1344
1475
1471
1375
2021
1835

762
1118

771
3735

B2
e87e
858
1e@s
568
762
1151
=]=1]
3735

B2
2906
858
1ees
S6B
762
1151
7608
3735

1159
2876
958
1023
568
762
1184
1323
3735

B20
3663

358
iges
S68
762
11B4%
1187
3735

B2
3533

858
1765
568
1873
1858
4101

5357
57897

142
54

55597
5737

lgs@
lie@

1110
1iz2e
1125
1126
1127
1130
1140
1160
1170
1175
1180
i20e

1380
13s5@

1400
1500
1502
153
157

1510

1520

1530

1540
1550

1560
1570
1580

1550
1600

1610
1620
1630

1650
1660

1670
7428

7410
63030

63240
53050
63855
E3060
63340
63350
B3360

63500

return

poke s—-i%x Y2:tk=tX+1l:for J=1 to 70:
next J

For 3j=70 to 200 step 1@0:uf=j:gosub 2:
next

poke s-i%-1,42:poke s-i%+1,42:poke s-
i%-40,.42: poke s-i%+40@,42

for j=7@ to 200 step 18:uf=j:gosub 2:
next

for =200 to 70 step -10:uf=j:gosub 2:
next j

ufF=200:gosub 2

poke s-i%, 32

poke s—i%-1,32:poke s-i%+1,32:poke s-
i%-48,32: poke s—-i%+4@,32

For Jj=i% to -120 step -40:poke s-j]-4@,
58:poke s—),22:uf=200+)/20:gosub 2

if peek (s-3]+4@)<>32 goto 1380

poke s-j+40,93

fFor g=-1 to 2:uf=20@+abs (25%g):gosub
2:naxt

next

uf=15:gosub 2

for g=22 to 1 step -1:poke s-j-4@*qg,
32: uF=255-4*q:gosub 2:for xx=1 to 2:.
next xx,q

goto 100

fFor j=1 to 2000:next j

iF mCpl%)=0 then m(pl%)=cx

r%(pl%)=c%

mCpl%)=.1%int C((m(pl%)*(z%-1)+
r%(pl%l)/2%*10)

print "Ceclr,down,3cight,cbm a,
13shift *,cbm r,9shift * cbm r,
Sshift *,cbm s1"

print "C3right,shift -,2spaceslspieler
C4spaces,shift -, 3spacesliratel(Pspacas,
shift -, 2spaceslimittel Cshift =1
print "C3right,cbm g,13shift *,

shift +,9shift *,shift +,9shift %,
cbm wl

For i=1 to x%

print "L3right,shift -,13spaces,
shift -,8spaces,shift -,Sspaces,
shift -]

next i

print "C3right,cbm z,13shift *,cbm e,
Sshift ®,cbm e,Sshift *,cbm x1]

For i=1 to xX:print "Cupl”;:next
print "Cupl”;

For i=1 to =%

print tab(S);n$(id);:if i=pl% then
print tab(l15);"=",

print tab(18);c%(i)"%";tab(2B);m{i)"%"
next i

if pl%x=x% then z%=zX+l:print :print "
[7spaces,rvsles Folgt spiel nummer”zX
p%=pl%+1:if p%>x% then p%=1

print "[2down,7spaces]jetzt ist "
nS(p%)" dran !!!

print :goto 40

sm=54272: hF=sm+1: vo=sm+24: sz=sm+4: For
i=sm to sm+24:poke i,0:next

poke sm+5,8:poke sm+5,B:return

For i=S50@000 to 5@0035:read a:poke i,a:
next

gosub 7400

sys 50000:print chc$ (147);chc® (53
print chr$ (142);"C[yell”

goto 5

data 169,0,1%1,32,208,141,33,208, 141,
B, 141 1.4

data 141,2,4%,169,149,141,0,221, 169,5,
141,24

data 2@8,163,128,14%1,136,2, 133,56, 96,
36 3

rem cB4-version by softteam

42
2647

2634
4328
2634
ciisl

871
1ee8
538
3542
224t
1270
2781

130

B42
6234

556
1852
2204
1125
3944

3482
3757
3515

772
2651

276
3434

2035

772
S87s

3330
276
YSEBE

2172
2756

471
5561

1570
2626

591
2471
1152

o
5108

4086
4236

Mit der  Flak" im Kampf gegen Feindflugzeuge
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Gimmy’s

isEEse semmmeresT T oaeasaemer o Spiele Listing

entfiithren in NIM

System: C64
Typ: Spiel

Sprache: Basic

Cleich zu Beginn printet der Com-
puter 28 Gimmy's. In der ersten
Reihe sind 7, in der zweiten Reihe
6, in der dritten Reihe 5, etcetera.
... und in der siebten Reihe ein
Gimmy. Je Durchgang muR man

NIM ist ein Denkspiel.
In 7 Reihen sind 28
Gimmy’s aufgeteilt.

Wer den letzten
Gimmy vom Feld
nimmt, hat gewonnen.

mindestens einen Gimmy neh-
men. Maximal sind so viele Gim-
my's moglich, wie in der gewahl-
ten Reihe vorhanden sind. Bei-
spiel: In Reihe 1 sind 7 Gimmy's.
Davon darf man zwischen 1 und 7
nehmen., Gewinner ist, wer den
letzten Gimmy aus dem Spielfeld
nimmt.

CojeccEleed |

n

o O N -F W

18
20
3e
40
Se
B2
=10]
B85
S8
1ee
110
120
130
185
140
150
155
1602
165
17@
180
190
883
leee
1010
1818
1020
1030
1835
1040
1050
1060
1870
10EQ
le85
1@50

1885

1057

1@33
1100
111@

1128
2000

sm=54272: hf=sm+l:vo=sm+24:sz=sm+4: For SSB1
i=sm to sm+24:poke i,0:next

poke sm+5,8:poke sm+5,B:gosub G30006: 2582

goto 10

rem idee: andreas dripke

rem <c> 1980 pet-version

rem cB4-version: softteam

rem <c> 18BE cB4-version

poke vo,3:poke sz, 33:poke hf,q:poke 3136
sz,38:return

cem

rem

rem

tp=1398 737

dim £%(B,B),F1%(7),Fs%C3) 2180

q%="Chome, 14downl": x$="{ 38spacesl" 2855

rem

cem

LeEm == e s s s s ————————

gosub 120@@:rem erklaerung 713
gosub 1100:rem alle gimmys da! 638
gosub 10@0@:rem gimmys zeichnen 634
gosub 202@0:s=1:rem cB4 gewonnen? 1358
if F=1 then gosub 20@0:rem cB4 zug 1457
gosub E@C@:rem eingabe (z,w) B4
gosub 7000:rem tabelle korrigieren B46
gosub 1000:rem gimmys zeichnen 534
gosub 20000:s5=0:rem sie gewonnen? 1388
gosub 300@:rem ihr zug 638
pgosub B@OB:F=1:rem cBY denkt 1047
gosub 7000:rem tabelle korrigieren B46
goto 122 564
CEN e e e e e e —————

print "Cclr,downl® 469
Fer j=1 to 7 s20
print J;"Cleft].Cupl®; 1 Bkl & )
15k 4 333
Forci=liitn 7 318
if F%(),i)=0 then i=7:goto 1060 2b2b
gosub 10000 5639
el A 434
next i 276
print "C[3downl” 510

next j 278
Cem

gg=@:for j=1 to 7:for i=1 to B-j:if 4736
F%(3,i)=1 then gg=gg+l

next i, :iF gg=@ then print "+++ es S77c
sind keine gimmys mehr da! +++%.

return 7

if gg=1 then print "T1T es ist nurc 1135
noch 1 gimmy da! t17C3spacesl”:ceturn

print "*¥% es sind noch”;gg; "gimmys Y307
dal ***.return

for J=1 to 7:Fforc i=1 to B=3:FE%C}),i)=1: 3384
next i,J

For J=1 to 7:F1%(3)=B=j:next J 2230

g=51:gosub B:return 1856
print g$:print tab(31); "[Suplmein zug: 25206

201@

2050
3000

3010

3050
4000
1810
4015

1020
4030
1040
1250
5000

5010

5020
Se30
65000

5005
6010

6@20@
6038

6040
6250
E060

BE070
5100

5110

B12@
613@

B14@
5150
160

B17@
70088
7005
7810
7020
7930
70402
={olnlo]

8052

print tab(31);"zeile";z:print tab(31); 36897
"anzahl";w

return 142
print gS$:print tab(31);"[Suplihr zug: 3067
print tab(31);"zeile";z:print tah(31); 3697
"anzahl”;w

return 142
For i=1 to 3:Fs%(i)=0:next 1761
For j=1 to 3:for i=)1 to 7 1648
print q$:print "[2downl”:t=28:gosub E=7
1000@: print

a=Fl%(i):gosub S008 1041
Fs%(3)=Fs%(Jl)+val ( mid$ (as,J,1)) 2483
next i, ik
return 142
b=B:iF a>(b-1) then aS="*s#Fahler***", 3250
return

a$="":for n=1 to 3:b=int (b/2+.2):a=a- BO42
b:if a<@ then a=a+h:a%=a%+"0":goto

S@30

ag=as+"1" B2
next n:ceturn B34
cu=3l:print g$:print tab(25); "Cdown] 3713
sie sind dran!Cdownl”:poke tp,®

print tab(25);"zeile [up,3spaces,down] 1607
print tablcu);"Cupl";mid$ C("7PLcbm +1", 2482
d%+1,1)

i=0:d%=1-dx% 1586
get uB:z=val (y$):if (2>@) and (z<B) 3642
then BGBQ

i=i+1:iF i<1@ then B@30 1639
goto 6@10@ 877
iF Fl%(z)>@ then print tablcu)"C2up, i)
cbm G1":print tabl(cul;chr$ (1B)+ys:

goto 6100

goto 6030 ko]
print tab(25); "[downlanzahl [up, 27
3spaces,down]”: cu=cu+l

print tablcul;”Cupl”;mid$s C”?PCchm +1%, 2492
d%+1,12

i=@:dx=1-d* 1586
get yS:w=val (y$F):if (w>0) and C(w<B) 4803
and (w<=F1%(z)) then E1E60

i=i+1:if i<1@ then B13@ 1671
goto 6110 581
print tabCcul"C[2up,cbm EBl”:print tab( 3e29
cul;chr$ (1B)+ys

For i=1 to 11@@:next i:returcn 1445
ifF w>Fl%(z) then w=Flx(z) 1840
For i=fl%C(z)+1 to Fl%(z)-w+l step -1 2739
Fx(z,i)=@ 960
next i 276
Fl%(z)=Fl%Cz)-uw 1840
return 142
print gS:print tab(25);*Clicbm B1*: S006
print tab(25);”Crvslich denke |[CoffFJI""

print g$:print "[2downl”:t=28:gosub 2497

10@20:print
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81006
8110

8128
B130@
B15@

B20@
8210

8220
8230
B25@

B300
B831@

B3Z@
B330
8350

B4@e
B41l@

B42a
B30
B450

85009
8510

B520
8530
8550

BEQQ@
BE10

BE2@
BE30
8650

B700
8710

8720
8730
8750
BB0@

BBOS
BE1@

BB20
BB30
BB%@
B85@
BBEO
BB70
=1=1=]0]
=islolv]
BEOS
B31@
.ESE@
BS38

8352
8939

5000
gSe1a
9012
S@14

3016

z=1:w=0:1iF F1%(1)=0 then B200
Fl%(1)=F1%(l)-1l:gosub BI00:w=w+l:if
(pl=1) and C(pZ2=1) and (p3=1) then B339
if F1l%C13>@ then B11@

Fl%(1)=F1xC10+w

print g%:print "[2downl]”:t=28:gosub
1000@: print

z=c:w=0:1iF F1%X(2)=8 then B300
Flx{2)=Fl%k(£l-1:gosuh B300:w=w+1:if
(pl=12 and (p2=13 and (p3=1) then B899
if E1%(22>0 then B210

Flx(2)=F1l%(2)+w
print g¥:print
1008@: print

z=3:w=0:iF F1l%(3)=0 then B4©0

Flx(3)=F1%(3)-1:gosub B900: w=w+l:if
(pl=1) and (p2=1) and (p3=1) then B399
if F1l%(33>@ then B310

F1l%(3)=F1%(3)+u
print g3:print
10@80: print
z=4:w=0:iF Fl%(4)=0 then BSRQ@
Flx(4)=F1%C42-1:gosub B900: w=w+l:if
(pl=1) and C(p2=1) and (p3=1) then B339
if Fl%(4)>@ then B410

Flu(4)=F1l%C4)+w

print g$:print "[E2downl”:t=28:gosub
108@0: print

z=5:w=0:1iF F1%(5)=0 then BERO
Fl%(5)=F1%(5)-1:gosub BS0O:w=w+l:iF
(pl=1) and (p2=1) and (p3=1) then B399S
if F1%(5)>8 then B510

F1l%(S)=F1%(5)+u

print g%:print "[2downl":t=2B:gosub
10000: print

z=6:w=0@:iF Fl%(61=@ then B700

Fl%(E)=F1%(B)-1:gosub B8900: w=w+l:if
(pl=1) and (p2=1) and (p3=1) then B3888
if F1%(B)>@ then BG1O

F1z(B)=F1%(B)+uw

print g$:print "[2downl":t=2B:gosub
10@00: print

Z=7:w=0:iF Fl%(7)=0 then BBOO
F1%C7)=F1%(7)-1:gosub BI0@:w=w+1;:if
(pil=1) and (p2=1) and (p3=1) then 8333
if F1l%(7)>@ then B710@

Fl%(7)=FE1%C7)+w

print g$:print "[2downl":t=2B8:gosub
10@@0: print

print g%:print "[Bdown,3spaceslsie
spielen wirklich gut!Cllspacesl”

For i=1 to 250@:next i

z=1:iF Fl%(z)>@ then Flx(z)=Fl%(zl-1:
w=1l:return

z=2:iF Fl%(z)>0

w=1l:return

z=3:iF Fl%(z)>0

w=1:retucn

z=4%:iF Fl%(z)>0

w=1:return

z=5;if Fl%(z)>0

w=l:return

z=6:iF FlXx(z)>@

w=1l:retucn

2=y PN LRz >0

w=1l:retucrn

print "#**Fehlsr***".stop

gosub 4000;:pl=0:p2=0:p3=0

print q%:print "[2downl”:t=28:gosub

10200 print

if C(Fs%(l)/2)-int CEs%k(1)/2)=0 then

pl=1

if (Esx(2)/2)-int (Fs%(2)/2)=0 then

Hemd

iF C(Fs%(3)/2)-int (FsX%(3)/27=0 then

pa=1

return

Flu(z)=Fl%(zl)+w:t=23:gosub 85@006:return

"CLedownl™: t=28:gosub

"[L28downl”:t=28:gosub

then Flx(z)=Fl%(z)-1:

then Fl%(z)=Fl%(z)-1:

then Fl%(z)=Fl%(z)-1:

then Flxz(z)=Fl1X(z)—1:

then Fl%Cz)=Fl%Cz)-1:

then Fl%(z)=Fl%(z)-1:

print g¥:print "[Cdownl”

print tab(t);"[Sspacesl*[2spacesl*"
print tab(tl; "[Yspaces]* ** ="

print tablt);"[3spacesl* ML2shift -IN
wn

print tab(t); "[4spacesl*[shift *Joo
Cshift *Jx%»

2045
5919

1340
15839
2487

2883
53943

1380
1613
2497

2133
5867

1420
1637
2437

2177
5881

1468
1661
2437

cecl
B@215

1500
1685
497

2265
6@33

1540
1702
2497

2383
B@63

1580
1733
2497
4116

1107
3885

3883
3383
3387
3811
3515
3913
1B57
2123
2437
2886
2972
3248

142
33@3

a74
1115
12e8
17186

1E= e s

3018
5830

10000
19010

12820
leesa

19100
1e11@
18120
18130
190150
18160
18170
ieise
l@czee
1218
1220
1230
10250
iecee
lez70
19280
18300
l@31ie
12320
103308
1@350
10360
10370
18380
1e400
18410
18420
10430
18450
10460
10470
18480
10500
18510
10520
108538
108550
10560
18570
185808
10600
10618

10620

10630
10650
10660
10670
les80
10700
1871@
10720
10730
10750
1076@
10770
1e780
10800
lesle
le820
10830
10850
10860
10870
10880
12000
12005
12010

12@12
12015

12020

12830

print tab(t); "[BEspaces]JK"®

For i=240 to 117 step -5:g=i:gosub B:
for n=1 to S@:next n,i:g=@:gosub B:
returcn

tt=16*rnd (1J)+1

on tt gosub 10160, 10150, 1026€, 18250,
10300, 10350, 10400, 10450, 10500, 18558
if tt>1@ then on tt-18 gosub 18626,
10650, 10700, 190750, 10800, 10858
g=c239*cnd (ti)+1S5:gosub B:print "C3upl
"::return

print tab(tl); "M##EN"

print tab(tl);” ec ™

print tabCt);” JK *

return

print tabdtl; "MCE2cbhbm £1]

print tab(t);" wuwn”

print tab(tl;" JK "

return

print tab(t);"[shifFt *JIUCshiFt *1*
pcint tablt);*" Q@ »

print tabCtl;" JK *

return

print tab(tl; *UIul™

print tabtty; v 58 *

print tab(t);” [cbm z,cbm x1 "
return

print tab(t);"Ml2cbm EIN"

print tab(t);"” WWCshiFt-spacel"
peint tabliti; " JK "

return

print tab(t);" C[2cbm pl ”

print tab(t); "NWwH”

print tab(tl;" JK "

return

print tab(tl; "M#sN"

print tab(t);* 3% "

print tab(tl;" JX *

return

print tab(t);"™ [2cbm £IN"

print tab(t); "NWWLshift-spacel”
print tab(tl);"” JK "

return

print tab(t);" [2cbm £] "

print tab(t); "NooM”

print tab(t);" JK "

return

print tab(t);"JL[2cbm olK”

print tab(t);"Ccbm cloolebm v1”
print tablt);” JK ”

return

print tab(t);” ww

print tab(t);”"Noon"

print tab(t);” JK

return

print tab(t); "MwwN”

print tab(t);" oo *

print tab(t);"™ JK "

return

print tabl(t);"MC2cbm rl "
print tab(t);" ooMl”

print tab(t);” JK "
return

print tablt);" [2cbm CIN"

print tab(t);”"Noo ”

print tabCt);” JK "

return

pcint tab(t);" [Bcbm £l *

print tab(t);"Cshift *IJoolshift *1"
print tablt);"™ JK ”

return

print tabiE): " L[2cbm £31 "

print tab(t); "[shift *JWWLshiFt *3"
print tabCE);” JK ”

returcn

rem

print "[elrl”:ra=102:gosub 50000
print *CSright,4spaces,Scbm B1”:print
"LSrcight]*#** [rvslgimmy—nimCoFE] #%%»

rem :

Foc t£=5 to 30 step S5:gosub 10800:next

t

print "[Ydown,2rightlabwechselnd
nehmen sie und der com—"

print "[down,Z2rightlputer aus einer

1303
1286

1535
5440

HE57
£B@8

i Eel i |
1073
1137
i4e
X1ac
1374
1i37
142
1373
1274
1137
142
1458
1277
1235
142
1285
1284
1137
142
1223
1545
1137
142
1213
887
1137
142
1178
1455
1137
142
1085
1341
1137
142
1485
1179
1137
142
1091
1341
1137
142
1291
1079
1137
142
1207
1170
1137
142
1193
1250
1137
142
1100
1184
1137
142
1885
1388
1137
142

1838
HE27
1617
H4E0

E34E

reihe eine be-":print tab(B);” L15chm t1"
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12040
12050
12060
12070
12080
12108
1215
=dololo o)
ceelie
22108
2010es
ce11p
20120

£0130

Zez10
20220

20140

20200

print "[E@rightllisbige anzahl gimmys
weg. jedec”

print "Cdown,2rightlimuss mindestens
einen gimmy weg-*

print "[down,Z2rightlnehmen, wenn ar am
2dge ist.™

print "[down,Z2rightlwer den letzten
gimmy wegnimmt, dec”

print "Cdown,2rightlhat gewonnen!Lupl”

rcem

gosub 55000:print "C2upl”;
if gg*@ then return

if s=1 then 20200

print "[home, 3down,Scight,26cbm BI1"
print "[Sright,rvslleider haben sie
verloren!”

print “Cdown,Srightlbekommen sie
deswegen aber keine”

print "Cdown,Srightldepressionen,
sondern versuchen”

print "[down,Srightlsie es doch noch
einmal! [2downl”

for i=58 to 240 step S5:g=i:gosub B:Ffor
n=1 to 10@:next n,i:gotoc 20300

print "Chome, 3down,Sright, 26cbm E1”

print "[Sright,rvslgratuliere,
haben gewonnen! ”

print "Cdown,Srightlaber geben sie mirc
doch noch”

3716 20238 print "[down,Srightleine chance, auch 4360
mal zu gewinnen!?”
4311 20240 For i=240 to 5B step -S:g=i:gosub B: Y488
for n=1 to 18@:next n,i:goto 20300
2965 20300 g=0:gosub B:gosub 55000 1629
28580 cun 138
H425 50000 For n=32768 to 32B07:poke n,ca:poke n+ 3935
860, ra: next
2406 50010 for n=328@8 to 336688 step 40:poke n, 1017
ra:poke n+39,ra:next :return
55000 poke tp,@:print tab(31);”C6chm BI": SeEs
rreturn 1512 print tab(3@);"<CrvslreturnfofFl>":
BB1 wait tp,l:return
1017 £3000 for i=50000 to S50035:read a:poke i,a: 2626
3374 next
3582 63010 data 163,0,141,32,208,141 , 33,208, 141, 5109
U By e 1 1 &
4203 53020 data 1&1 E 4,168,149, 141 ,@, 221, 169, 5, 5265
151 a0 E@E 155 IEB
4783 63830 data 1%1 135 2,133,56,596,96 8733
B3040 sys SQQGB:print "Celrl”;chc® (S5);chrs 3163
3464 (1422 ;chrs (8)
E306@ return 142
4267
F374
sie 4123
3845

NIM: Wenn der C64 Grimassen macht

5 in einer Reihe

System: C64
Typ: Denkspiel
Sprache: Basic

Das Spielfeld ist 9 mal 9 Quadrate
groB. Zuerst ist der Y-Achsenwert,
dann der X-Achsenwert einzuge-
ben. ,Gomoku" setzt seine Steine
nach kurzer Bedenkzeit, 5 Steine
sollen in einer Reihe stehen. Da-
bei ist es unwichtig, ob die Reihe
senkrecht oder diagonal liegt. Die
ersten 20 Ziige bestehen darin,

5 Steine in einer Reihe
bedeuten den Sieg bei
diesem Denkspiel. 30

Ziige hat man Zeit, um
den elektronischen
Gegner zu besiegen.

Steine auf beliebige, freie Felder
zu setzen. Gelingt es in dieser Zeit
keinem Kontrahenten, 5 Steine in

des Spiels: 10 Ziige lang springt
man mit bereits gesetzten Steinen
von bisherigen Standorten auf be-
liebige, freie Felder. Bleiben auch
in Teil 2 des Spieles beide Partei-
en erfolglos, endet der Spiel-
durchgang unentschieden. Nach
jedem Spiel zeigt ,Gomoku” die
Punktestdnde an. Danach ist ein-
zugeben, ob man weiterspielen
oder aufhoren will. ,]J* eingeben
und es geht weiter in die nachste
Runde.

-

goto B3I0A0

poke vo,3:poke sz,33:poke hf,5:poke
sz,d2:return

For mz=1 to 255 step 4:poke vo, 7: poke
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz:
return

for mz=255 to 1 step -Y:poke vo,7: poke
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32: next mz:
rsturn

data 163,@,14%1,32,208, 141,33, 208, 141,
L sE e 1 4

data lﬂl E 4,169,149, 141,0,221, 169, 5,
141,24 E@B lSE 128

dafa 141 135 2,133,56,56, 86
dim vf:axa nl/ki%@J nE4C1H@)
253 mtA(SE) ,ZzE%(99), i8(26): ml'EE mE-l@

eine Reihe zu setzen, folgt Teil 2  softteam NN
587 1@ a=13:8=2002:blS="CLup, 13spaces]";: y=250: 3BB7
3080 pn=32304
40 fFor i=1 to 73 step 3:For J=0 to 4:k=k+ 45980
5363 l:nl%k(k)=i+j:n2%(k)=1:next :next
45 Ffor i=@ to B:for j=1 to 37 step S:k=k+ 5257
1:nl%CkI=i+]:n2%C(k)=9: next :next
5326 S0 For i=1 to 37 step 9:for j=0 to 4:k=k+ 5030
1:nl%(k)=i+}:n2%(k)=10:next :next
55 for i=5 to 41 step 9:For j=0 to 4:k=k+ 4802
5109 l:nl%Ck)=i+]:n2%(k)=8:next :next
75 data 1,3,5,10,0,2,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0, 4516
5265 @,6,0, @ 3 0 G 2,0
76 data E H 53 1@ ,0,1,0,0,0,0,2,3,0,0,0, el =T
2733 0,5,0,0,0,0,0.0.0
PEXC3, E543 77 data B 2,0,0,0,0,0,0,5,5,0,0,0,0,0,0 4537
2,5, B,B, e ]
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Bo
30

100
11@

120

130

140

150

155
160
180
1390
195
200
205
210
300
310
360
385

330

392
333
385
386
337
400

410

415
325
430

500
501
502
523
505

515
525
530

For i=] to 3:For j=1 to 25:read pt%li,
Jl:next :next :if r=@ then r=1:goto
EO02

for i=1 to Bl:v%(i)=0:next :F=0:mk=1:
p=int ¢ cnd C1)*2+1):mc=@:s1=0;wi=0:
FEF=@:ph=0

print "Lelrl”;tab(al)"[7chm +]%**gg-
moku***[B5cbm +]

print tablal);:for i=1 to 13:print ”
[2cbm +1";:next :print

print tab(al)"[3cbm +] [cbm a,shift *,
cbm r,shift %, cbm r,shift % ,cbm r,
shift *,cbm r,shift * cbm r,shiFt =,
cbm r,shift *,cbm r,shift *,cbm r,
shift *,cbm s,3cbm +]

for i=1 to S:print tabCa)"C[3cbm +1";
rights ( str$ (i),1);"[shift -,
shift-space,shift -,shift-space,
shift -,shift-space,shift -,
shift-space,shift -,shift-space,
shift -,shift-space,shift -,
shift-space,shift -,shift-space,

shift -,shift-space,shift —,3cbm +1"
print tabCa)”[3cbm +1 [cbm g,shift =,
shift +,shift *,shift +,shift *,

shift +,shift * shift +,shift «,

shift +,shift # shift +,shift =,

shift +,shift %,shift +,shift * cbm w,
Jcbm +3

next :print tab(a)"Cup,3cbm +] Ccbm z,

shift *,cbm e,shift * cbm e,shift =,
cbm e,shift * cbm e,shift *,chm e,
shift *,cbm e,shift *,cbm e,shift =,
cbm e,shift * cbm x,3cbm +]

print tabCa)”[3cbm +,2spacesl]]l 2 3 4 5
B 7 B 8 CL3cbm +1]

print tab(a?;:for i=1 to 13:print *
[2cbm +1”;:next :print :iF E=@ then F=
l:goto 16@

if al then al=@:return

print "C[2uplzugnc. 1”:gosub 2

poke ph,oi:ph=0:print "Chome,downl”:
for i=1 to 7:print :print blS:next
dx=83: z2=6:ch=0:ch=0: xh=0:Ff1=0:f5=0:
print "Chome,down,rvslihr zugl2spaces]
+":iF mk>ml goto 300

gosub 100@:iF F5 goto 185

gosub 1200@:on FS5+1 goto 48@, 1S5

print "[rvslvon :":Fl=1:gosub 1808:if
FS goto 185

if v%(x)<>1 goto 330

poke pk,oi+128:ph=pk:ch=r:ch=c:xh=x
print "[rvslzu:”:gosub 1000:on FS+1
goto 39B6,185

ifF v%(x)=0 then wl¥="[rvsldas Feld
[3spaces,off]":we$="Crvslist Frei.
[ofFf]":gotao 333

wlS="Crvslich setzelofF1":w2$="[rvs]
auf's Feld.CofF1"

print wl$:print w2%:For i=1 to e:next
;goto 185

f2=@:gosub 1200:if F2 goto 354

gosub 1200:iF f5 goto 195
v%(xh)=0:poke pn+ch+ch+(rh-1)*80, 32
vik(x)=1l:poke pk,oi:mc=mc+1:iF mc=2
then gosub BoRO

print "Chome,downlihr zugl2spacesl:":
if mk=<ml then print "[1@downl”;:goto
I =15

print "von:":print "[2downlnach:”:
print "C6downl";

print "CrvslcBY%'er zug:":ifF mk*ml goto
300

print :print blS:print :print bls:
print "C2upl”;

iF mk*1 goto S@3

x=H2:iF v%(41)=0 then x=41

goto 710

hyv=8:k=0:For i=1 to 140@:ct—-0

For Jj=nl%(i) to n2%Cil)*4+nl%(i) step
ne%lid:ct=ct+vx(j):next :iF ct=0 goto
550

if ct=5 goto 3000

if ct=24 goto 2002

vi=pt%(p,ct):if vi’>hv then hv=vl:k=1:
mtX%Ck)=i:goto 550

834
E658

4255
27397

2836

S628

3606

3377

2841

3378

B&7
1682
3428

BB55

1447
16863
33539

1622
3721
2631

4954

3318
20@3e

18582
1455
3337
3730

4@58

2982
2815
2068

E88
2330
572
1843
5766

ieev
13131
4277

545
558
E22

610
620
B3@

B402
650
B55

660
670
580
630
710
720
730

750
752
755
760
BO2
Blo

B20@
83e
835
840

8se
862
878
875
888
BSe
B35
838
See

810
S2e

830
S4a
5508
860

865
s7@
975

SB80
385
S350

8385

1000
1005
1007
1210

1030
1040
1042
1043
1845
1080
1100

1105
1110
1120

1130
1140
1158
1zZe@
1210

if wvl=hv then k=k+l:mtX(k)=1i

next

1=0:For i=1 to k:ii=mt%(i):For j=
nl%Z(ii) to nE2%(iil)*4+nl%(ii) step
n2%(ii)

ifF vX%(J))=0 then l=1+1:zt%(1)=j

next :next

hv=@:ii=0:For i=1 to l:ct=@:for j=1 to
1

iF ztX(id=ztX()) then ct=ct+l

next

iF ct>hv then hv=ct:ii=1:mt%(ii)=
zt%(id):goto 670

iF ct=hv then ii=ii+l:mt%Cii)=2zt%Ci)
next

x=mt%x( int ¢ rnd C1)*ii+1))

if f goto 870

vi(x)=6;: xc=0

if x>39 then xc=xc+l:x=x-S:goto 720
poke pn+x+x+xc*B0@,pi:if mk<=ml then
print "CuplcB4'er zug:

print "y-wert”;xc+l:print "x-wert”;x
gosub 3

me=mc+1:iF mc=2 then gosub BEGE

on FF+1 goto 195,930

k=@:for i=1 to 140:ct=0

For j=nl%(i) to n2%C(id*4+nl%(i) step
n2%(i):ct=ct+v%()):next :if ct=0 goto
835

if ct=5 goto 3000

if pt%(3,ctl)=5 then k=k+1l:mt%(k)=i
next :if k=0 goto B70

1=8:For i=1 to k:n=mt%(i):for j=
nl%(n) to n2%(n)*4+nl%(n) step n2%(n)
iF 'v%(3)=B then 1=1+1:zt%C(1l)=}

next :next

x=int ¢ rnd (ti)*B1+1)

for i=x to x+Bl:x=x+1:iFf x>B1 then x=1
iFf vX(x3<>6 goto B399

fFor j=1 to 1:if x=zt%(j) goto B9S
next j:goto 910

next i:x=99:goto 910

print "Crvslvon :”:for i=1 to 7:print
:print blS:next :print "[7upl”;:goto
B2

iF x<>89 goto 940

For i=1 to B1l:if wX%(i)=6 then x=i:goto
840

next

vZ(x)=0: xc=@: xh=x

iF x>3 then xc=xc+1:x=x-3:goto 950
poke pn+x+x+xc*BO,pi+l2B8:print "x- .”;
Xc+l:print "y-wert:”;x:print "Crcvslzu:
xl=x:r2=xc:FF=l:goto SO0

if x<>xh goto 71@

For i=xh to xh+Bl:x=x+1:if x>81 then
x=1

if vx(x)=0 goto 71@

next

print "Chomel”:For i=1 to ll:print :
next :print "cB4’er zug:”

print "von :[2downl”":print "zu:”:poke
pn+xl+x1+r2*80@,32: ph=0:goto 195
d=@:print “y- :”

get a%:if a%="" goto 1@@S

if peek (515)=27 goto 1150

print "Cupl”;tab(S)a%:c=val (a%):if <
1 or r>9 goto 1132

print "x-wert:"

get as$:if a%S="" goto 104@2

gosub 2

if peek (515)=27 goto 1150

print "Cupl”;tab(Blas

c=val (a%$):ifF c<l1 or c>9 goto 1130
x=((r—-1)*3)+c: pk=32804+c+c+(r-12%80: if
E1 then Fl1=0:return

if c=rh and c=ch goto 1158

if vX(x)=0@ then return

print "[Crvslbesetzt !LCoffl1”:gosub “:
goto 1140

print "CrvsInur 1 bis S!L[ofF]":gosub 4
For i=1 to e:next

£S=1:return

poke pn+c+c+((r-1)*B@),131

for i=1 to w:get a%:iF a%$="" goto 1240

326

130
5457

e7a

256
2503

2403
130
3755

3367

130
1861

6339
1469
2853
4229

2738

243
1858
1268
1950
5BE4

1807
3118

708
5543

2732

256
1618
2817
17381
2681

783
1467
3743

1258
2631

130
1783
2881
6171

2407
1202
A1Ed

1462
130
31B3

1769

1311
1323
1481
3271

1024
1382

241
1481

gee
2083
5328

1808
1086
1876

1632
1063

BB7
1984
2541
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122e
1238
1240
2000

3000
4000

1010
1015

1020
4035
$@37
4o4a
4843
$@5e
1060
1070
1Q75
- 1080
40390

1235
5000

621@a

E@20
5230
6052

BOSS
EQED

BEA7@

poke pn*ctc+((r-1)*B@),32

F5=1:return

next :return

w$="ch4 gewinnt! ": pw=pw+l:wi=pi:goto

1000

wE="sie gewinnsn! *:ow=ow+l:wi=oi

For J=nl%(i) to m2X%(il)*4+tnlXx(i) step

ne%xli)ix=3: xc=0

iFf %»3 then xc=xct+l:x=x-S:goto 4010

if vx(33)=0 and wi=pi then print "x-

wert”;xc+l:print YyY-uwect”;x

poke pn+x+x+xc*BO,wi+l128:next

ml then poke pn+ch+ch+rh*B0, 32
if FEF then poks pn+xl+xl+r2*B@,32

bs=18:if wi=pi then bs=13

print "Chomel”:Ffor i=1 to bs:print
rint bl%:next :if wi=pi then print *

CdownlcE4'er zug:"

if mk>ml and wi=pi

print "[2downlzu:”

print "Chomel”:print "Crvs]";w$:print
"Crvslpunkte: [offl]

print no%;":";ow:print pn$;":"; pu:

print "remis:";tg

print "[downlwollen sie ":print
"nochmal”:print "spielen?”

gosub 3:gosub 4:gosub 3:gosub 4

get a%:if a$="" goto 4080

if a$="3" goto S0

print "Cclrl':;end

print "Cclr,downlwillkommen zu
[Sspaces,rvs] 'go-moku’ C[offl.":print
"[downlmein name ist pit.”

print "Cdownlgeben sie ihren namen
gin.":print "danach [rvslreturnfoff1]
| Ccbm @,31eftl";:input a%$
iF a%="[cbm @1" then print

goto GOl@

nof=a%:o0l=asc (a$)-B4:pnS="pit":pi=16:
1f oi=1l6 then pi=3:pn$="computer”

print "CdownlhallolZ2spacesl]”;no$;:

print " I *

print "Cdownldihr zug wird durch den™

print "buchstabenlZ2spaces]’”;lefts
(no%,13;"' Fuer ";no%;" gezeigt."”
print "Cdownlmeine zuege sehen aus wie
":print "buchstabel[Sspacesl]'";lefts$
(pn%,1);

:iF mk>

Ehen peint =von: : &2

"E3upl®;

1730
BB7
301

3140

3823
1180

2823
4123

5771
2249
2003
4505
3153
21539
3584
3858
1266
1283
1154

4395
5401

$982

2427

6352

2186

2216
S274

Seze

EOBG
5838
68395
6@37
7000
7010
7020

7038

71ce
7130

7110
7150
716@
7170
7180
7280
72380
7420

7410
seeo

8025
B010
B020
653000

B3040

pcint ™* Fuer ";pn%;". 1865
print *"[downlanleitunglZ2spacesl?” 1508
point> 1) ‘oderc. *nt " 1852
get a%:if a%="" goto EB37 1530
if a%$="n" goto 90 1282
al=1l:gosub 18@:print "[home,downldas 3252
ist”:print "das feld.”
print "Cdowndman gewinnt”:print “durch 44781
5 zu-":print "sammesnhaesng—"
print "ende Felder,":print "egal in S7dH
wel-":print "che richtung”:print "sie
gehen .
print “"[down,rvslreturnfofEf] ":print 3409
"blasttert.”:poke 198,8:wait 198,1
print "Ceclr,downl]wic haben ";ml; E12@
"steine.”:print "man muss”;ml;"steine
setzen, "
print "das Feld muss unbesetzt sein.” 2828
print "nachdem alle steine”:prcint * 6268
[downlgesetzt sind":print "muss man
mit den figuren”
print "aufF dem fFeld hecumFahren." 231¢e
print "das ziel der Fuenf steine in 3e24
einec”
print "reihe ist gleich.":print " a3lS
Cdownlgewinnt keiner in"”;ml+m2;
"zuegen”
print "ist das spiel remis.” 2100
print *[downlgeben sie weiter, dann 4188
[2spaces,rvslceturnloff) druecken.”
print "[down,3spaces,rvslreturnioff] g HCLS]
startet das spiel.”:poke 18B,0:uwait
SIS
poke 198,0:goto 90 1361
sm=54272: hF=sm+1: vo=sm+24: sz=sm+4; Far 5561
i=sm to sm+24:poke i,0:next
poke sm+5,8:poke sm+5,B:retucn 1570
print "Chomel":For i=l1l to 2l:print 1576
next
mk=mk+1:iF mk>ml+m2 then wS="game 4B76
tied.”:tg=tg+l:goto 4035
mc=0:if mk>ml then print "Crvsl"; 2083
print tab(B)mk:retucn 1843
For i=50000 to S@@3%5:read a:poke i,a: 2626
next
gosub 7400:sys S@OY@:print "Cclcl"y 4394

chr$ (5);chrs (1l42);chcs (B):gota 9

Steine senkrecht oder diagonal hintereinander bedeuten den Sie

Umlieitungen im Computer

System: C64
Typ: Spiel
Sprache: Basic

Schnell reagieren und die Mauern
liberlegt setzen: Nur so gewinnt
man bei ,Trapskrip’. Nach Start
mit RUN gibt man die Spieleran-
zahl (1 bis 9), Namen der Teilneh-
mer und das Schwierigkeitslevel
ein. Danach zeichnet der 64'er das
Spielfeld mit zwei Ballen: GeschoB

Einen Sprungball muf3
man ins Ziel lenken,
um zu gewinnen.

Mit den Tasten ,N“ und
,M*“ baut man die dafiir
notwendigen Ecken,
Génge und Winkel.

und Ziel. Das CeschoR fliegt mit
hoher Geschwindigkeit {ber's
Spielfeld. Mit Taste ,N" setzt man
ein ,/"-Winkel direkt vor das Ge-
schoB und lenkt es damit gezielt
auf das Ziel. Taste ,M" setzt den
, \"-Winkel. Nach jedem Durch-
gang zeigt , Trapskrip” die zuletzt
bendtigte Zeit, um den Zielball zu
treffen und die bisherige Durch-
schnittszeit an. ,E" beendet das

1 goto BE3036

sz,32:return

return
px=l:dim nx(3),pnSL8), p=%(3)

print “Lelr,down,Sspacesis***
- 1

18
f=10]

2 poke wvo,7:poke sz,33:poke hP

3 for mz=1 to 255 step 4:poke vo,7:poke
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz:

Spiel. F. Bastian
635 I 3@ print “[Z2down,2spaces]*** treffen sie 3360
. 5: poke 3144 das ziel[Sspaces]l-- W ===
4@ print "[down, 2spacesl(tasten 'n' und 2534
5383 mt o LiLr
45 print "C[downlcBY - version von £, 2844
bastian®
.smkisg - gzge S@ print "[down,2spaceslanzahl der 4345
Capskoip cJid spieler (1-9) 7 “;:gosub B3@:py=x
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(=15}
7@

B0
g@
1@
110

ize

130

14e

150

160
17@
180
190
200

cl@
220
23@

| 240
2508
260
270

280

==l
285

3ee
3ie
320
330
3402
350
360
370
38@
350
e 1415}
410
420
430
140

HEE
45@
HE5@
470

480

430

500

510
520

530
540

550

554

570

SBO
588
(=141%]

print "[Ldown,Zspacesl’'return’' nach
nameneingabe druecken”:gosub B3@

print :print :print tab(1@)"'return’
druecken”;

get a%:if aS%<>chr$ (13) then BO
pl=pl+1:if pl>py then pl=1

b$="[rvs,40spaces]”: vE="[23downl"
ts=ti:tx=ts+6000:pc=1:pk=33268:d=1:ram

##*  draw border *

print "[elrl"b%"Chome,rvs, 3spaces]

spieler”pl"CE2spaces)-[2spaces]" lefts
(pnBCpl),1@) speCla);

For i=1 te @2:print "Crvsl (3Brightl *

next :print "[rvsldruecke ! Fuer ende
==[3spacesllevell4spaces]="(20-

nxlpl))/2"Cleftl" lefts (bS,4);

t=int ¢ rnd (1)%S@@+327E68):if (3324A8<

t) and (t<33288) then 150

td=1:nn=n%(pl)

if peek (t)<>32 then 150

poke t,B7:rem start

cem

For ii=1 to nn:if peek (pe)=B1 then

poke pe, 32

pe=pk:get i%:if i$<>"" then 310

if peek (pk+d)<>32 then ZE@

pk=pk+d:poke pk,Bl:next :poke t,32:t=

t+td*d

if peek (tJ<>32 then td=-td:t=t+td*d

poke t,B7:goto 200

iF ti>tx then ps=0:goto 450

if peek (pk+d)=78 then pk=pk+d:d=d-sgn
(dl)*41:gosub 2:goto 200

if peek (pk+d)=77 then pk=pk+d:d=sgn
(dI*(( abs (d) and 1)*4@+( abs (d) and

4@)/40):gosub 2:goto 150

d=-d:if peek (pk-d)=B7 then 440

poke vo,7:poke sz,33:poke hf,2008:poke

s8z,32

goto 20@:rem volltreffer

if i$="n" then 350

if is="m" then 380

iF ig="!" then ps=0:goto 450

goto 220

o=d:pc=pc+l:poke pk,78

d=d-sgn (d)*41:goto 200

if peek (pk+d)=78 then pk=pk+d

o=d: pc=pc+1l:poke pk,77

iF o=-1 then d=-40:rem o et

if o=4@ then d=1

if o=1 then d=4@

if o=-4@ then d=-1

goto 268

ps=100@0-12*(pc-1)-int ((ti-ts)/B):if

ps<@ then ps=1

gosub 3

ps%ipll=ps

pmx{pli=int ((pm%{pll)*(px-1)+ps)/px)

print "Cclr,down,3right,cvs,chm a,

1llshiFt * cbm r,Sshift * cbm r,

7shift *,cbm r,7shift * cbm s1"

print "[3right,rvs,shift -, -

shift-spacelspielerl3spaces,shift -1
lev [shift -1 pktel2spaces,shift -1
dusnt [shift -1"

print "[3right,rvs,cbm gq,l1ishift =,

shift +,S5shift * shifFt + 7shift =,

shift +,7shift * cbm wl"®

print "[3right,rvs,shift -, cfF,

llspaces,shift -,Sspaces,shift -,

7spaces,shift -,7spaces,rvs,shift -1"

For i=1 to py

print "[C3cight,rvs,shift =, of f1 "

pnECid(2@-n%Ci))/2" [shift -] "psx(i)

tab(23)"[shift -] "pm%(i) tab(37)"

Crvs,shift =-J"

next

print "C3right,rvs,shift = ol
llspaces,shift - Sspaces,shift =i

7spaces,shift -,7spaces,rvs,shift -1"

print "[3right,rvs,cbm z,11shift L.

cbm e,Sshift * cbm e,7shift % .cbm =,

7shiFt *%,cbm x,cFF1"

print spc(3)"(2down,rvs] spielende =
iytom

print spe(8)"[3up,rvslspiel nummer # *

px

print "Chomel";:For kk=1 to 4+pl:print
"Ldownl";:next :print “C4rcightl*”:for

kk=pl to py:print "Cdownl®;:next

if pl=py then gosub B@@:For i=1 to Py:

PEX(i)=0: next :px=px+1:goto 7@

print "[Sdownl” spc(8)"Crvs]’'return’
druecken”:goto B@

print "[Bdownl” spcl(7)"Crvsilevel
agndern (3/n) PLoFF] “;:gosub 778

4163
2941

2188
2133
3783
3621

3768

6297

5718

5389

1834
1616
B74%

2184

2107
1878
3202

2647
1141
1810
1050

B16S

2256
3531

721
1ses
1483
1933

SBE
1814
1463
(=5loh
iB12
1637
1@z
114@
1353

558
4737

243
ie1e

33es
386%

4331

3623

2743

784
6281

13
2743

3614

2420
2388
%805

yegie
347
4154

610
Bl2
614
628

63@
B4@

=1-1]
{=1-1"]
B70
=1z
B30
632
700
710

720
730

740
750
760
770

788
750

Bee
810

B28
830

B4@
BSe

BE@
g7a
B72

BB@,

838

See
310

S20
538
540
S50
S50
s7@

SB8e

890

leee

igle

1020

1030
1100

1110
1i2e
113e
7100

7410
E3200

E3e1l0
53eze
53230
B340

53850
E38se

ifF as="n" then retucn

if as="x" then 1100

if a$<>"j" then returcn

print "[clr,3downlspieler-nr.[2spaces]

T ";:gosub B3@:xx=x:iF x>py then E2@

af=pnSixx):aa=10

if mid$ (aS,aa,1)=" " and aa*1l then

aa=aa-l:goto 640

as=leftsS (a%$,aa)+"'s ":print "[2downl"

as"level zur zeit ist "(2@-nXk(xx))/2

print spcllen (a$))"durchschnitt ist"

pm%(xx)

print spc(len (as$))"letzte punktzahl
"pekixx)

print "Cdownlneues levelll@spaces](l-

8) 7 ";:gosub B30:n%(xx)=20-x*2

print :print "[Cdownlueitere
aendecungen (3/n)? ";:gosub 770:iF

as=")" then E20

if a$<>"n" then 690

return

For i=1 to 100:get a$:if as$<>"" then

750

next :print "Ccvs] Cleftl”;

For i=1 to 10@:get a%:iF a%<>"" then

75@

next :print "[ofF] Cleftl”;:gota 710
if val (a%)=@ then 710

print "[offl"a$:s=val (a%$):return

For i=1 to 1@@:get a$:iF a%<>"" then

Bl@

next :print "[rvsl Cleftl”;

For i=1 to 1@@:get a%:if as<>"" then

B1O

next :print “[off] [leftl";:goto 770
iF aS<>"j" and a%<>"n" and a%<>"x"

then 770

print "Lrvs] [offl"aS:return

For i=1 to 1@@:get a%:if a$<>"" then

878

next :print "Crvs] Cleftl”;

For i=1 to 1@@:gst as:if a$<>"" then

870

next :print "[off] Cleft]";

if a$="@" then 1100

if as<"1” ar a%*»"39" then B30

print "[off] [leftl”a$:x=val (a%):

return

print "Cdown]”:For k=1 to py:pcint *

[E2spacesiname des spielers “"k"?
[1@0cbm G,1@leftl®;

gosub 530

print :print "[Espaces]

schuierigkeitslevel spieler”k”(1-8) 7
®.:gosub B30:nk(k)=20-2%x

next :return

b=

For j=1 to SO:get a%:if a%<*>"" then

g7e

next :print "Crvs,cbm @,leftl";:fac J=
1 to S@:get a%:iF a$<>"" then 970

next :print "[ofF,cbm B,left]";:goto

g40

a=asc (a$):if a=13 then print “Coff,

cbm @]":goto 1820

if a=2@ and len (b$)*1 then bS=lefts
(bS,len (b$)-1):print "[ofF,cbm B

2left,chm B, leftl"; :goto 940

if a=2@ and len (bS$)=1 then LS="";

print "[off,cbm @,2left,cbm B, leftl”;;

goto S4@

if a=32 or (B%<a and a<88) then print
"CofFl"a%; :bS=bS+a%:if len (b%)>3 then
1020

goto S4@

bS=bs+"[1@spaces]”:pnEcki=laefts (bs,

1@)+"Cshift -] ":return

end :rem ende von trapskrip

print "[clr,‘tdown,Sspaces]**+* gin
anderes spiel (j/n) 7 wwav

get z$:iF zs=")" then run

if 28<>"n" then 1110

print chr$ (147);"ade ...":end

sm=S4272: hf=sm+1:vo=sm+2%:sz=sm+4: Far

i=sm to sm+2%:poke i,@:next

poke sm+5,8:poke sm+5,B:return

data 158,0,141,32,208,141,33,208, 141,

e s B

data 141,2,%4,169,149,141,0,221,169,5,
314124

data 208,163,128,141,136,2,133,5E, 96,

36

For i=5000@ to SO@@35:read a:poke i,a:

next

gosub 7400

sSys 50000:print chcs (147);chrs (B)

goto 10

1286
1422
1224
He 1z

1501
3535

4848
2787
3271
4689
Skl
1461

142
2183

581
2183

853
1343
1578
1859

SB1
1958

1045-
3@59

SB8
coBsg

581
2088

SB9
15917
1841
1575
EE2@

SBB
BB33

304
3591

28ag
2943
1161
2374

i
44844
3425

588

3335

2444
3878

1558
1480@
1857
5561

157@
51089

4086
4235
2626

581

2473
27

Trapskrip": Den Bildschirm verwinkeln
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Spleie Listing s e oTTaH

€64 ist clever!

System: C64 RETURN setzt ein Mauerstiick an
Typ:  Spiel Der Commodore 64 die augenblickliche Stelle des
Sprache: Basic fordert heraus. Wer Eingabecursors. Es ist zu vermei-

3 : 3 den, ein Quadrat an 3 Seiten einzu-
schlagt ithn im Denk- kesseln, da sonst der Computer in
Nachdem der Spieler mit einer ; cs“P seinem ndchsten Zug die vierte
kurzen Melodie und den Spielre- spiel , Cleverness™: Seite schlieBt und somit das Feld
geln begriift wurde, baut der vollends einkesselt,

C_omputer das Sple}gatter auf. R = schrdg links hoch Zu Beginn eines Spieles sollte man
Dieses Gatter umschlieBt 8 mal 8 T = senkrecht nach oben in der Mitte des Feldes beginnen
% 3 W as !
Quadrate. Ziel ist es, die Quadrate ; = sch;alg_ Ii?chts hoch Mauern zu setzen, Gewonnen hat,
emzpkes;seln. . G - nac;l HI;I Sib wer am Schluf die meisten Spiel-
SchlieBt man ein Quadrat vollkom = ste hen ‘; en felder sein eigen nennt. Selten
mer_ll an seinen Ga‘;terrandern eln, H = nac ”req ts kommt es am Ende eines Splels
erhalt man das Spielfeld und darf V = schrég links runter :
= zum Unentschieden.
den ndchsten Zug machen. Den B = senkrecht nach unten
Eingabecursor steuert man mit: N = schrag rechts runter softteamn RS
1l goto B3@830 635 1120 if left$ (t$,1)=")" then 1200 1785
2 poke vo,3:poke sz,33:poke hf,5:poke 3080 1138 if lefts$ (t%,1)<>"n" then print "Cupl®” 2955
sz,32:return ;:goto 1185
3 For mz=1 to 255 step 4:poke vo,7:poke 5363 1148 end 128
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz: 120@ for i=-@ to rs+2:fFor j=@ to cs+2:1c(i, 4766
return JI=@:vh(i, §)=0:next j:next i-
4 For mz=255 to 1 step -4%:poke vo,7:poke 5326 1218 sg=rs*cs:cq=0:hg=0 2116
sz,33: poke hf,mz:poke sz,32:next mz: 1289@ goto 500 572
return 150@ r=sv(@):c=sw(l) 1342
12 dsta 163,0,14%1,32,2@8, 141,333,208, 141, 5189 15180 gosub S000 573
(i e 1528 pkS=chr$ ( peek (crt+4@%(r+rfFl+(c+ 2845
2@ data 141,2,4,163,143,141,0,221,169,5, 3086 cf1)+128)
i s 1538 get t%:if t£%<>"" then 1600 1925
30 dats 208,163,128, 141,136,2,133,56, 56, 4236 154@ print mid$s ("GD”,1+(c and 12,1);” ; =k =/
g6 Cleftl”;
50 gosub 50000 578 155@ print pkS;”Cleftl”; 817
1@@ crt=32768 B70 1560 goto 1530 BE@3
11@ t£=cpnd C=ti)d io4e 16@0@ if t$<>"r" and t5<>”"t” and t$<>"y"” and 5657
120@. tha=0@:hz=1:vt=2:hu=1:co=2 2715 tE<>"F" and t%<>"g"” and t3<>"h" then
130 rs=6:cs=6:sgq=rs*cs 2228 uf=1
140 rf=ll-rs:cf=19-cs 1316 16@1 ifF t$<>"h” and t$<>"v" and t$<>"b" and 5215
288 r=rs+E:c=cs+2:dim lclrc,c),vhir,c), 3228 t$<>”n” and uf=1 then uf=B:goto 1700
PG i 1602 if t$="r" then t$="7" 1613
210 t=rnd-C=ti) 142 1603 if t$="t" then ts=78" 1693
228@ for i=0 to 3:for J1=0 to 3:read ctci, 2888 1604 if t%="y" then t$="g”" 1614
Ji:next j:next i 1605 iF t$="f" then t3="4" 1681
230 data 3.4,2,6,4,5,1,7,2,1,0,8,6,7,8,9 3340 1606 if t$="g” then t$="5" 1739
248 dim sv(1):sv(@)=0:sv(1)=1 2128 16@7 if t$="h" then ts="B" 1532
250 g$="[3cbm tJEDCCLshift *JFRC3cbm BIRF 4303 1608 if tS="v" then tE="1" 1645
Cshift *JCDE":q$=q%+q$:q5=g%+q%$ 1603 if t$="b" then t$="2" 1531
260 For i=1 to 8:read rm(i),emCid:next i 2827 1610 if t$="n" then t§="3" 1676
c70 data 1,-1,2,0,1,1, ©,-2, @0,0, 0,2, -1, 3BB4 1611 t=val (tS):c=r+rm(t):c=c+cmlt) 2378
b el L 1620 ifF r<@ or r>2%rs or c<@ or c>2*cs then 4598
8900 gosub 7000 575 r=c-rm(t):c=c-cm(t)
810 pl=hu:sv(@)=0:sv(l)=1 2159 1700 if tS<>chrs (13) then 1800 1622
850 if pl=hu then gosub 1500:goto 1010 2163 1705 gosub 2 241
1000 gosub S00Q@:if dir=tba then 2000 2173 1710 row=int (c/2)+l:col=int (e/2)+1 2BE2
1210 gosub 5500:gosub SERQ 1257 1788 v=(r and 1):h=1-v:dir=hz:iF v thean 3436
1220 gosub 5B00:if n=@ then pl=3-pl 2439 dir=vt
1030 if sq>@ then 530 1044 1730 if vh(row,col) and C(vt*v+hz*h) then 3400
1040 if hg*>cq then 1070 1322 1530
1050 if hg=cg then 12B@2 1332 1740 sv(@)=r:sv(l)=c e 1945
1060 print "ChomelcB4 gewinnt mit ";cq;” 5734 175@ return 142
gegen ":print "hg; "Felder”; : gosub: 1800 if t$<>" " then 1510 1345
gotollon 181@ input "Chome,2@downlwirklich aufhoeren 5245
1870 print "Chomelsie gewinnen mit ";hg;" 5189 T";af$:if afFs<>")1" then 1510
gegen ";cq; "felder”; :gosub 3:goto 1820 print "Celrl”:end L {=]=
1100 5000 mx=-1:dir=tba:row=col=-1 24398
1082 print "Chomelunentschieden mit je ”; 4545 5005 r=2%cs+l:c=0 1472
hg; * Feldern”; :gosub 3:gosub 4 5810 For i=1 to rs 974
11@0@ print ”Cleftl.” 4B65 50280 :For j=1 to cs+l 1063
1105 print "[3Bspaces,upl” 1613 5@25 ::gosub 5200 450
11190 input "noch ein spiel 7 j[31eftl”;tS o S@3@ ::ifF vh(i,j) and vt then 5070 1728
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=iy (R S ok BT iR S El ED TR R e e ST ) ) 2257 7050 For c=2 to E*cs-2 step 2:print mid$ 3230
5@5@ :::1iF f<mx or (F=mx and rnd (1)>.5) 3570 tm%,c+1,27; :next c
then 5070 7060 print mids les, cti 1) 1446
S@E@ :;::dir=vt:mx=F:row=i:col=j Jia1 7078 next r 294
578 = 590 7080 return 142
SP80 258 7400 sm=54272:hf=sm+1:vo=sm+24:sz=sm+4:For S561
511@ For i=1 to rs+l 1108 i=sm to sm+24:poke i,0:next
5120 :for jJ=1 to cs 795 7110 poke sm+5,8:poke sm+5,8:return 1570
5125 ::gosub 52008 450 8930
5130 ::if wvh(i,)) and hz then 5178 184@ 9000 print "Chomel”;:r=r+rf:g=c+cf 2020
SIHPS oo EsrfeloCi=1 0 lotd 1) 1876 9810 if r then print left$ (’[24downl”,r); 3082
5150 :::if F<mx or (F=mx and cnd (1)>.5) 3572 S@20 if c then print 1eft$ ("[38cightl”,c); G488
then 517@ 8830 cr=r-rf:c=c-cf 1501
5160 :::dir=hz:mx=F:row=i:col=}) 3120 9948 return 142
5170 :::next J 53908 50008 print "Cdown,rvslreturnCoff] druecken 2237
5188 ::next i 258 =
5182 gosub 3 s 4T S0210 get z%:ifF z%$="" then 50010 1588
5185 gosub 2000:print “[39spacesl”; 2104 58020 return : 142
519@ return 142 BEORO@ print "[Celr,3down, Yspaceslsoftteam $549
5200 gosub 9000:print 1eft$ (g$,2*cs+1); 2505 proudly presents”:print :print :print
S52@5 uf=uf+8:if uf>*>2@5 then ufF=0 2185 "[2downl”
5207 poke vo,l:poke sz,33:poke hf,uf:poke 2360 B@0@S print "[llspaces,rvslcleverness B4 32585
sz,32 Coff1”:print :print "C2downl®
5210 g$-mid$ (q%,2,255)+1efts (q5,1) 2040 E@@1® print “[4spaceslcB4Y version von 3057
5220 return 142 softteaml 1@spaces]”
5350 : 60011 print :print :gosub 3:gosub %:gosub 3: 19BB
S4@0 tj=ti+dl BB4 gosub 4
541@ if ti<tj then 5410 1372 50022 input "[Sdownlerklaerungen PL2spacesln 2497
5420 return 142 [3leftl”;t% "
=t (=1 3 B0030@ if left$ (t$,1)="n” then return 16B@
550@ lc(row,coll=lc(row,col)+1 3185 B@B4® print "Lelr, 2down, rvslclevernessCofF, 2214
5510 if dir<>hz then 5540 1283 2downl”
| 5520 lclrow-1,coll)=lclrow-1,col)+1 3475 B@0S@ print "spielen sie [rvslcleverness 3952
| 553@ vhirow,col)=vhirow,col) or hz:return 3483 Loff]1 gegen ihren”
i 5540 lc(row,col-1)=lc(row,col-1)+1 3655 E0@6@ print “"commodore B4.[2spacesInehmen 3486
i 5550 vhirow,col)=vhirow,cal) ar vt:return 34391 sie die heraus-"
| 5590 : B@@7@ print "Forderung an !!!Cdownl” 1491
5600 r=(row-1)*2:c=(col~1)%2 3178 B@@B@ print “"versuchen sie, die fFelder so 3292
SE@5 if (r and 1) or (c and 1) then stop lie8 einzu—"
5610 gosub 90020 579 B@020@ print “kesseln, dass sie mit ihrem Zug 3032
5620 t$="[down,shift -1":if dir=hz then t$= 2353 das "
"Cright,shift *]J* B@10@ print "gesamte guadrat umschliessen. i 3 By
5630 print t%;:if pl=hu then return 1716 das Feld”
SE4@ dl=5:for gg=0 to 6 1651 BE@1@5 print "gehoert dann ihnen und sis 3360
5650 gosub 5400:print "[CleFt] ”; 1351 duecfen "
566@ gosub S400:print "Cleftl”;cight% (ts, 1982 B@11@ print "nochmals zishen,[downl” 2035
1= BE@12@ print “waehrend der cB4 denkt, 3363
SB70 next gg:return B2 zeichnet ec”
5690 : 6@13@ print "ein wellenmuster auf den 3355
5700 r=r*2-1l:c=c*2-1:gosub S000 1732 bldschirm, ™
5710 sg=sg-1 B1S 6@14@ print "begleitet wvon ansteigenden 38@3
5728 if pl=hu then print "W";:hg=hg+1:gosub 3848 toenen.”
. 3:gosub 3:return B@15@ print "sene denkzeitliegt zwischen 5 3IBE9
5730 print "Q";:cg=cq+l:gosub 4:gosub 4: 2350 sekunden”
return 6@16@ print "und maxmal einer minute.” 2611
5730 : 60170 print 153
5800 n=0 = 6018¢ gosub 50000 577
5810 r:rnw:ffcfl:?osub gsggg@ }g;g 60180 print "Cclr,2down,cvs] clevernessCoEF] 4388
gggg §-§2$=c;zaff1iggzﬂn Eeer 1918 “CE%—varsinn by softteaml3spaces, downl
5840 return 142 B@2@@ print "die steuerung erfolgt ueber :" 2830
5830 : B0218 print "tastel2spaces]funktion:Cdownl” 1817
530@ if lclr,cl)<*4 or vh(r,c) and 12 then 2535 B@022@ print " F -[3spacesllinksC4spaces]” 1467
return 6@23@ print ” h —-C3spaceslrechts” . 1348
5318 vhir,c)=vh(r,c) or 12*¥pl:n=n+1 3312 E@248 print 153
5920 gosub 5700:retucn 833 B@2S@ print ” t -C3spaceslhoch” 1165
53850 - E@2E@ print " b -[3spaceslrunter” 1355
000 print “Leclrl”; 4gs 60270 print 153
B@1@ for i=1 to cs:print "CLcbm rl *;:next 2411 B@2B@ print " y -[3spaceslschraeg rechts c4e
i:print "Ccbm s17* hoch™”
6020 print "[up,cbm a,downl” 5@38 60290 print " r -[3spaceslschraeg links geie
B@3@ for j=2 to rs S84 hoch”
B@40 for i=1 to cs:print "[shift +1 ";:next 2145 B@30@ print ” v -[3spaceslschraeg links 2455
1:print *Ccbm wl” cuntec”
B@5@ print "Cup,cbm g,downl” 463 B8310 print ” n -[3spaceslschraeg rechts 2758
B0E@ next j 278 runtec”
6070 For i=1 to cs:print "[cbm el ”;:next 2332 60330 print "[down,rvslreturnCoff] cB4% nimmt 2485
i:print "Ccbm x1* zZug an”
E@B@ print "Cup,cbm z,homel”; 7es 60340 print "[down,rvslspaceloff, 2spaces] 2506
B@3@ return 142 beendet das spiel”
5368 end 128 E@35@0 print "(mit sicherheitsabfrage)” 2500
7000 print "Celcl”:1%="[Ccbm al “:r$=" 307 E@36@ gosub 52200 577
Ccbm s1 *:m%="[cbm £l * 630080 return 142
7018 for i=2 to rs:15=1%+"[cbm gl ":rS=c$+” 4249 538030 For i=50000 to 5@@35:read a:poke i,a: 2626
Ccbm wl ”:m8=m$+"Cshift +1 ":next i next
7020 1%=1%+"Ccbm 2] ”:m$=m&+"[cbm el ”:r%= 3161 E3042 gosub 7400;:rem sound 662
rS+"Ccbm x1 B3058 sys 50000:print chr% C(147);chcs (5 2471
7@3@ for r=@ to 2*rs step 2 1218 B3@55 print chr$ (142); "[Cyell” B1SE,
7048 c=@:gosub 9000:print mid$ (1%5,c+1,2); 2248 63060 goto S5@:rem zurusck zum hauptprogramm B4 "
Der Commodore C64 fordert heraus in ,Cleverness”
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System: C64
Typ: Spiel
Sprache: Basic

Nachdem das Programm gestartet
ist und die Namen der Spieler ein-
gegeben sind, beginnt , Artillery"
per Zufallszahlen ein Spielfeld zu
entwerfen. Zwei Geschiitze er-
scheinen am Bildschirm, ein Ge-
birgsriicken entsteht. Windstarke
und -richtung zeigt das Programm
in der ersten Zeile. Danach gibt
Spieler 1 seine SchuBwerte ein.
Hohenunterschiede sind genauso
zu berlicksichtigen wie die mo-

Spiele Listing

RUN an die
Geschiitze

Zwel Spieler sitzen sich
in thren Kampfgeschiit-
zen gegeniiber. SchuB3-

winkel und SchuBkraft
sind prazise einzuge-
ben, damit man den
Gegner zerstort.

iilber die hohe GCebirgskette zu
schiefen, ist ein Schufwinkel von
mindestens 80 Grad ratsam. Mit
6.5 ist die SchuBkraft bei Riicken-

schoR an sein Ziel zu schleudern.
Fliegt eine Granate hoher, als das
Spielfeld anzeigt, errechnet , Artil-
lery" weiterhin die Koordinaten,
denn oftmals taucht ein GeschofR
wieder am Bildschirm auf und fin-
det sein Ziel. Ein Spieldurchgang
geht so lange, bis einer der bei-
den Kontrahenten zerstort ist. Da-
nach muf man entscheiden, ob
man weiterspielt oder endet. Da-
bei zeigt der Computer den aktu-
ellen Spielstand an. Jedes Spiel-
feld wird neu entwickelt. Dadurch
sind immer neue Schufwerte not-
wendig, um den Gegner zu ver-
nichten.

mentanen Windverhaltnisse. Um  wind ausreichend, um das Ge- softteam
1 gosub E3030:gota S 103e 380 next i 276
2 poke vo,15:poke sz,33:poke hfP,5:poke 3467 339 ;=0 367
sz ,32;:return 400 k=1B0/(x2-x3+1) 14782
3 For mz=1 to 255 step 4:poke vo,7:poke  S3863 410 hS=h(39)+d2 1418
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz: S2@ For-i=mx3+] to x2-1 1464
return 430 jJ=j+k 481
4 For mz=255 to 1 step -“:poke vo,7:poke 5326 110 h(i)'h3+:n5 (J*Lpil/iB@d*da 1605
sz,33:poke hE,mz:poke sz,32:next mz: 458 next i 276
return 460 goto 550 584
5 ho$="Chomel"+s$+s$+"[home,rvsl ":s%=" 3354 470 d=(h(1)-h(38))/2 1788
[home, 37spaces]" 4B@ =0 357
6 print "Cclr,3down,2right,rvs,3spacesla 2117 490 k=180/(x2-x1+1) 1456
r tiller yl3spaces,cfF1" S00 hS=h(33)+d 1218
7 input "Chome,7downlname des 42985 510 For i=xl1+1 to x2-1 1432
1,spielers(links) : ?C3leftl”;nl% S0 J=J+k ; 481
B if nlg="?" then 7 1136 530 h(i)=h9+cos (j*[pil/1BR)*d iz drdit
9 input "Chome,9downlname des 5073 S40 next i 276
2.spielersrechts) : 7C3leftl”;n2% S50 print "Celrl”; 495
1@ if n2g="7" than S 1144 S60 w=int (100%( rnd (1)-.5)) 1725
11 dim aC108),bC100),h(33),al(R),hl(d), 4000 570 print left$ (b$, 22, 833
ag(2),h2(2),1¢2) SH@ For i=1 to 39:h(id=int Ch(ild+.S5):naxt 2636
50 For i=1 to 500:next i 550 i
53 print "Cclrl”:poke S9468,12:gosub 8608 2337 58@ for x=1 to 33:iF x=1 then 610 2001
56 z$="[rvs,cbm +,up,leftl”:For x-1 to S: 2957 €00 print "Crightl”; 533
zF=2F+2%: next x B10 print mid$ (z$,1,h(x)*4); 1858
B0 a%="[right]”:For %=1 to B:a%=aS+a%: Y405 B5@ for z=1 to hix):print "CLdounl”;:next 'z 1681
next x:b$="Cdownl”:For x-1 to 5:b$=h$+ BBA next x:print "Coffl® 894
b%:next % B70 print "Chomel”; K83
B0 n=2 375 6B@ print mid$ (h$,1,228-h(1)3;:iF 1¢1)=1 2687
90 rem then 700
B3 print mid$ (as$,1,1C13-1); 1643
13@  x1=int (Grrnd C13*8) 1851 788 print "[Cleft,rvs,shift £1";1left% (nls, 2989
148 x2P=int (25+cnd (1)*8) 1741 1);"Ccbhm * off ,up,2lefEIN";
150 1C1)=int (3+C(x1-3)*cnd (1)) 2427 710 print ”Chomel”: 493
LEA 2d=int CxP el 3E-—x2)%*cnd: (1)) 2620 720 print mid% (b%,1,22-h{39)7); 1784
17@ h8=rnd C1)*11+1 1331 738 print mid$ (a%,1,1(22-1); 1655
180 For i=1 to x1:hCi)=h9:next i 1501 748 print *Cleft,cwvs,shift £1";1eft® (n2%, 2929
210 h8=cnd C(1)*11+1 1381 1); "Ccbm *, off,up,2leftlf”;
2@ Fer'i=x2 to 33:hCi)=h3:next i 2156 750 print "Chomel”; o9
250 iF abs C(h(1)-h(333)<4% then 170 2545 768 print mid$ (b%,1,243; 1312
E60 x3=ax1 tint € Tnd ClI)*(xI—x1-6)3+4 2591 77@ print "[Bspacesl®; B23
270 h(x3J)=rnd C1)*11+39 1520 788 k=1 372
290 dl=(h(x3)-h{1))/2 1365 790 iF w>=@ then B20 kel
300 de=Ch(x32-h(33232)/2 1558 B@@ print -~w;” km/h windlZ2spaces"’~ (== )h; Slalors
31@ if dl*de<=0 then 470 1558 19 goto 8B40 SBE
H20 =180 623 820 print w;” km/h windCZ2spacesl( ==> I"; cS7H
J3@0 k=180/(x3-x1+1) 1457 836 print "Chomesl"; 293
34@ h3=h(13+d1l 947 B4@ print "Chomel”; :n=3-n:1iF n=1 then BBA 255
A5PLEoTe =133 to x3-1 1434 B58 print ho$;n2%+" ”;:input "[Chome, B362
3ed =)tk 481 1Srightluinkel : [3spacesl1TL4spaces,
37@ hiil=h3+cos (j*[pil/1B@I*d1 1790 7leFtd1™;e
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B55
BE@

BES
B70
875
BBO

BB5
890

900
310
930
340
950
560
ave
980
980
1010
1020
1030
1@4@
1050
10608
1870
l1a8@
1@3@
1@32
1094
lie@
11192
1120
1130
1146
- 1150
116@
1162
1164
1179
118@
1130
1280
1220
1230
T2 H
1233

1234

1240
12508
126@
1270
1280
1230
1300
1310
1340
1350
1360
1370
1380
1400

1410
1420
14302
1440

print s$ 163
print ho%;n2%+" *;:input "Lhome, 5858
1Srightlpulver:L3spaces]?L31leftl"”; v

print s$ 463
g%=3:goto 910 1080
print s% 463
print ha$;nl$+"” *.:input “Chome, 5743
1Srightluwinkel:[3spaces]?i3leftl]l" ;e

print s% 453
print ho%;nl%+" ";:input "Lhome, 5794
1Srightlpulver:[3spaces]Tl3leftl";v

g==5 526
k=k+l:iFf e=0 then 98 1420
ag(n)=a2inl-2.86 1582
e=50-e BB1
if n=1 them 970 1024
g=-g 386
®x1=1Cnd B91
Ygl=hClinj)+1 1201
t~0:m=Q BS6
vi=sin (e*[pil/1B0)*v 2383
ve=cos (e*[pil/1B0)*u*,7 2539
t=t+.5:m=m+1 1690
vimvl+ivi+w* ,53/1500 2205
x=xl+lvl+w* 5/50)%t 2110
Bl kel (] 1020
g=yl+ive-t/3*t 1767
y=int Cy+.57 1037
z=23-y:print "Chomel”; 15494
alml=z:b(ml=x:iFf x>338 or %<1 then 1358 3215
if y-hixd<=0 then 1340 1755
if z<@ then 1150 10392
if z=@ then 1130 1887
print leFt%® (h$,z3;:if x=1 then 1140 2189
print laft® (a%,x-1); 1269
print "*”.gosub 2 =1=15]
print "Chomel"; 493
if m-4<1 then 1030 1452
if alm-41=0 then 1180 1615
if alm—43<0@ or b(m-4J<=8 then 1036 2641
print left$ (b%,atm-41); 1469
print left$ (a%$,blm-4)-1); 1731
pEEnt 545
print "Chomel™; 4393
goto 1838 583
if m=1 then 1830 iees
iF bBi(ml<l or bB(m)*33 then B40 2087

rem schwierigkeitsgrad liegt bei *1.5°

i
gosub 4:iF abs (b(m=13-1(n)2<1.5 then = 3
1258

goto 1260 E15
iF t*1 then 1510 1873
ifF abs (bim-1)-1(3-n)J)<1.5 then 1560 23976
if t<1 then 1630 1823
goto 1460 B23
print "Chomel” 314
Faor i=0 to 100@:next 528
gosub BOBO:goto 90 350
print "Chomel"”; 493
Bl =t tosliatary =] 112@
iF m—)<=0 then 1440 1407
if aCtm-32=0 then 1410 1466
1Ff atlm=13<0 or bim-j)<=0 then 1440 c650
print left$ (b%,alm=33);:iF bim-3i=1 3078
then 1420

print left$ (a%,blm-j)-1); 1564
primbs s S45
print “Chomel”; 493
next J:4if m=1 goto 1600 1650

145@ if b(ml<1l or b(m)>39 then 1610
1455 goto 1238
1460 if b(m-1J)=1 then 1470@
1465 print 1eft$ (a%,blm-13-1);
1470 print lefts (h%,23-h(bim-1)));
1472 for z=1 ta 3:print "Cup,leftifW/Cup,
Jleftlf)l /”;:For x=1 to S:next x
1474 print "[3left,down,3spaces,up,3left,
3spaces,2left,2downl”;:For x=1 to S:
next x:next z:print "Ccbm 0l”;
1480 goto 1600
151@ print "Chomel”;
1520 print left$ (a%,lCn)-1);
1530 print left$ (b%,24-hC1l(n)J));
1540 For z=1 to 8:print "Cup,left,cvs,
cbm *1QCshift £,off ,up,4leftl£lcbm bl
Crvs,cbm b,ofF]/CSleft,uplEMIN/L2left,
2downl”; "Cleftl”;
1541 w%=8B
1542 For x=1 to Sinext X
1544 print " [3left,up,Sspaces,S5left,up,
Sspaces, 3left,up,4downl”;
1545 For x=1 to x:next x:next 'z
1546 For x=1 to S5@:next x
1548 gosub 3:gosub 3:gosub 3
1550 goto 1238
156@ print "Chomel®;
157@ print left$ (a%,1(3-nd)-1);
1580 print lefts (b$,24-h(1(3-n)-1));
1530 goto 1540
1600 rem
1610 w=w+int C1@0*C cnd (13-.5))
162@ print "Chomel”;left$ (b%,24);"
[Bspaces]”;
163@ if w>=@ then print "[3spaces,31eFtl1”;
w;* km/h wind[2spaces]( ==> J)";:goto
B4@
164Q print "L3spaces,3leftl”;-w;” km/h wind
[2spacesl( <== )”;:goto B840
7400 sm=54272: hf=sm+l:vo=sm+c4: sz=sm+4: For
i=sm to sm+24:poke i,0:next
7118 poke sm+5,B:poke sm+5,8:returcn
B@@@ print “"[clr,3down,rvs,3spacesla r t i
1 1er yl3spaces,ofF]1”
8010 print “CSdownl”;
B05@ if g%x=5 and w%=B then sl=s1+1
BO55 if g%=3 and wX=B then s2=sg+1
B1@0 print nl%;tab(£@);sl;tabl(24)"siege |1 "
B208® print "C[3downl”;
8380 print n2%;tab(20);s2;tabl24)"siege ! "
8580 print “[Sdown,4right] noch ein spiel 7
() oder n)
BE@@ get q%:if g%="" then BEE0O
8708 if g$="n" then end
B750 q%=0:w%=0:a%=0
BBO@ return
53020 data 163,0,141,32,208,141,33, 208, 141,
e S G
63010 data 141,2,4,168,149,141,0,221,169,5,

141,24

63020 data 2@8B,168,128,141,136,2, 133,56, 856,
96

E3830 For, i=50000 to SO@3S:read a:poke i,a:
next «

63040 gosub 7400

63050 sys S0@@Q:print chrs (147)
63060 return

E3200 rem commodore 6% version
63220 rem <c> by softteam

2137

ol
1530
iyl
26502
4385

AR 7L

583
LS
1426
2126
5031

3780
5561

1570
1733

628
2624
2481
273y

716
o751
3634

1570
1304
1304

142
5103

4086
1236
f=l=1=0=)

591
1728
142

Unter Beschuf3: Artillery

»BEBAUEN UND BEWAH-
REN - das ist der Auftrag, den
Gott den Menschen fiir die
. Schépfung mitgegeben hat—nun
ist er selbst fiir sie zur Bedrohung
geworden.
Besonders hart treffen die Folgen
des Raubbaus an der Schépfung
dic arme Bevilkerung in den

Entwicklungslindern. Sie ver- Postfach 476, 7000 Stuttgart 1

Brot

liert ihre Lebensgrundlage...
Viele Partner von »Brot fiir die
Weltc versuchen mit groBem
Einsarz die Ursachen der Not zu

erkennen und zu beheben. Wir =a = It
wollen sie mit unseren Spenden fur dle we
P e e )

tatkriftiguntersriitzen. «

(Auszug) Postgiro Koin 500500-500
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Spiecle Listing

Mi¢ dem Kopf
durch die Wand

System : C16/116/Plus4
Tvyp : Spiel
Sprache: Basic

Mit Joystick oder Tastatur steuert
man seine Fahrbasis am unteren
Bildschirmrand. Trifft der Ball auf
dieses Spielbrett, schleudert er
wieder auf die Wand zu und trifft
dort (hoffentlich) einen Stein. Ist
die Mauer komplett abgeschos-
sen, ertont eine Sieges-Hymne.
Danach erscheint eine weitere:
Mauer. Allerdings ist der Spreng-
ball diesmal schneller und das
Spiel daher schwieriger. Gute

In ,,Break-Out” geht es
darum, einen Ball ge-
gen Mauerstiicke zu
feuern, um damit die

‘Wand einzureiBBen. Je

nach Aufschlagwinkel

kommt der Ball direkt
oder angeschnitten zu-
riick. Nur mit viel Ge-
schick gelingt es, die
Mauer komplett

Zeile 480 bis 510
— Lebensabzugsroutine
Zeile 520 bis 560
— Endroutine
— Highscore?
— Highscore abspeichern?
Zeile 570 bis 575
— Ballwarteschleife verringern
— Freileben geben
Zeile 580 bis 680
— Datas fiir Vorspann und Hymne
Zeile 690 bis 720
— Hymne spielen
Zeile 730 bis 820
— Vorspann:
— Highscore einladen?
— Steuerung mit Tastatur/Joy-

Nerven und schnelle Reaktionen . . stick
sind Grundlage, um den auf Kas- niederzureif3en Zeile 830
sette gespeicherten High-Score zu — Highscore auf Band schreiben
brechen. =
5 3 - Wichtige Variable
— Richtungsénderung des Bal- g = Highscore
Desha]b ba]]ert ’S lm CJ 6 les nach I§0111310n mit Wand N$ = Name des Highscore_
b S e e 266l netidge inhabers
Zeile 330 bis 350 I = Leben
Zeile 120 bis 180 — Joystick/Tastaturroutine SC = Score
— Anfangsbildschirm zeichnen, Zeile 360 bis 380 S = Position des Schligers
Variablendefinition — Spieler (Schldger) zeichnen = Ballwarteschleife (vom
Zeile 190 und bewegen Level abhéngig)

— Zufallsrichtung des Balls am Zeile 390 bis 400 Vv = Anzahl der abgeschosse-
Anfang des Spiels bestimmen — Steine zeichnen nen Steine pro Level
Zeile 200 = Zeile 410 bis flSO . Q = Scoremultiplikator (vom

— Ballbewegung: neue Position — Score erhéhen, anzeigen Level abhéngig)
auf Kollision untersuchen, Ball Zeile 440 bis 470 A = Position des Balls
zeichnen — 2. Ballroutine M = Richtung des Balls
Zeile 210 bis 320 — Richtungsanderung Gles = jp = Joystick/Tastaturvariable
— 1. Ballroutine: Balls nach Abschuf eines
— Ball auf dem Boden Steins Martin Goes I
1@ rem ” U 1 120 vol B:gosub 73@ See
2@ rem I I 130 g=-1:1=8:s5c=0:5=20: j=40:v=0:color B,1 i L L i
3@ rem | break-out 1 142 g=g+l:color 1,B:scnclr :For i=3112 to 1256
40 rem * 1 | 3151:poke i,E4:poke 1+320,B4:next
5@ rem ” | von martin goes 1 159 poke 3112,81:poke 3151,51:poke 3392, 3836
E@ rem * 1 philosophenweg 2 1 91:poke 40831,91
78 rem * 1 7400 tuebingen 1 1B6@ For i=3152 to 3952 step 4B@:poke i,66: 4695
B® rem I | poke i+33,66:next :gosub 390
90 rem lalle rechte vorbehaltenl 170 char 1,0,0," ":print "Cllrightlli:”;1; 55@8
100 rem " | | "[5rightlhigh: ”;hs
11 rem * | ein spiel der | 18@ s=20@:char 1,s,23, "[2cbm +1”:a=3972- 4210
111 rem » Il imag o software | 160: 0=40210
112 rem * | I 190 y=int ¢ cnd (@I*2)+1:if y=1 then m=- 4354
143 cem " J K 4l:else iF y=2 then m=—-39
15t S 200 gosub 330:a=a+m:poke a-m,32:poke a,Bl: 6123
T35 b=pesk (a+m):if b=32 then 200:else if
TG b=3B then 410
L7 210 sound 1,168,3:iF b=BE then 250:else iF 5011
118 ; b=BE4t then 22@:else if b=102 then 300:
119 : else 320
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220
230
240
250
260
270
280
29a
300
310
320
33a@
340

350

360

370

380
330

100
110

420

430
440
450
460
470
180

150
500

510@
520

530

540

ifF b=B4% and m=41 then 4B@

if b=B4% and m=33 then 480

if b=B4% and m=-%1 then m=35:goto 200

if b=E4 and m=-32 then m=41l:goto 2€@

if b=B6 and m=%1 then m=33:gotoc 200

if b=BE and m=-33 then m=-‘%tl:goto 200

if b=BB and m=38 then m=%1:goto 200

iF b=66 and m=-4%1 then m=-33:goto 200

if b=192 and m=33 then m=-41:goto 200

if b=102 and m=%1 then m=-33:goto 200

if b=91 then m=-m:gotoc 200

for i=@ to j:mext :on Jjt goto 358,340

get as:if a$="Lcight]™ then n=2:goto

360:else if a$="[leftl” then n=-2:goto

36@:else return

if Joy (1)=7 then n=-2:else if joy (1)

=3 then n=2:else return

s=s+n:if s>=1 and s<=37 then 3B0:else

S5=5-N

char 1,s,23,"[2cbm +1"”:char 1,s-n,23,"

[2spaces]”:poke 3332,91:poke 4231,31;

return

char  1,s-n,23, "Léspaces]™:char 1,s,23,
"C2cbm +1":return

For i=1 to 3:char 1,0,1+i*3, "[red,

Yright,3cbm i,8spaces,3cbm i,cspaces,

3cbm i,2spaces,3cbm i,Z2spaces,3cbm i,

£spaces,3cbm i,Z2spaces,3cbm il”:next

raturn

sc=sc+10+10*g:v=v+l:for i=a+m-2 to a+m

+c:poka i,32:next :if v=21 than v=0:

goto 570

char 1,0,0," ":print sc:sound 1,810,
1@:sound 2,854,10:scund 1,854,108

sound 2,881,108

if m=-41 then m=39:gotc 2@0

if m=-33 then m=4l:goto 200

if m=41 then m=-33:goto 200

if m=38 then m=-%l:goto 200

l=]1-1:for i=3993 to 403@:poke i,32:

next

For i=100@ to 1@@ step -4@:sound 3,1,

g2:naxt :char 1,0,8," ":if 1<@ then 528

print *Cllrightdli:™;l

goto 1B@

print "[elr,rvs,yel,llspaceslb r @ a k
- o u tClPspaces]”:For t=1 to 1@:get
r§:next

if sc>hs then hs=sc:input "[pur,3down]
wie heissen sie ";n%:if n%="" then nS$
PR AT

print "C4down,cbm 3,Srightlhighscore:
Crightl”;n$,hs

1740
1755
2733
2568
2350
2643
2435
2748
2568
2673
1785
2084
5191

3888

3658

1824

23971

5588

142
B3935

Q777

1067
c@67
2eze
2@53
2143
2754

4873
2247

588
4151

$98%

2837

550

5608
5708
575
=121
538
(=154

518

(ST}

638

642

650

660

B70

68@

630
700

710
720

730
740

750
760

770
780
790
802
810

B2@
83e

print "[cbm %,Bdown] highscore
abspeichern 7 (j/n) ":get key a%:if
a$="3" then gosub B3@

goto 120

J=1-10@:iF j<=0 then |=0:s-C0

1=1+1:if 1>=3 then 1=9

data v,o,nl2spaces],m,a,r,t,i,n
[Z2spaces]l,g,0,8,S

data 1,881,10,2,0,0,1,834,20,2,0,0,1,

B810,18,2,881,10@

data 1,796,20,2,834,20,1,768, 10,2, 810,
i@,1,739,¢0,2,796,20,1,768,10,2,768, 10

data 1,796,5,2,738,18,1,768,5,1,739,5,

2,B44,10,1,1@22,5

data 1,796,10,2,739,10,1,834,20,2, 756,

20,1,854,1@,2,818,10

data 1,834,20,2,796,20,1,810,10,2, 768,

@1, 796500, 2,735,301, 768, 20,2, 7cl 20

data 1,881,10,2,0,2,1,834,20,2,0,0,1,

B10,10,2,881,10

data 1,756,20,2,834,20,1,768,10,2,B810,
1e,1,739,20,2,756,20,1,768,10,2,7E8,10
data 1,796,5,2,739,10,1,768,5,1,739,5,
2,6%4,10,1,1822,5

data 1,796,10,2,738,10,1,834,20,2, 796,
20,1,854,10,2,0812,10

data 1,834,20,2,796,20,1,B810,10,2, 768,

1@,1,796,40,2,733,40,1,768,40,2,721,40

restore

For i=1 to 13:read a%:next :for u=1 to

34:read a,b,c,d,s,F:sound a,b,c:sound

d,e,F

next :sound 1,786,110:sound 2,881,110

for t=1 to 2000:next :goto 14@

color 0,1

print "Celr,rvs,yel,llspaceslb r & a k
- o u tll2spacesl”

restore

print :print :print :For i=1 to 13:

read a$:print a%;:sound 3,800,5

For u=1 to 150@:next :next :print

print "[Sdown,cynlhighscore einladen 7
(j/n)":get key a%:if a%$="J" then 790:

else BOO

open 1,1,0,"highscore”: input#l, K n%:
input#l,hs:close 1

print :print "[Cwht,2downl j- Jjoystick
[3spaceslk- keyboard”:get key a$

iF a%$="k" then jt=2:else jt=1

return

open 1,1,1,"highscore”:print#l,ns:
print#l hs:close l:return

S8ES

564
2146
1592 _
3420
Y777
7546

5170

5677
7201
4777
7546
5170
5677
7162

140

S614

2432
1426

B40@
2618

1402
3523

13680
5240
3111
3504
2450

142
3517

Destruktiv: Mauern fédllen in ,Break-Out"

Wi

Das deutsche Seenotrettungswerk wird ausschlieslich durch
freiwillige Zuwendungen finanziert. Zum Beispiel auch durch

lhre Spende.

Deutsche Gesellschaft zur Rettung Schiffbruchiger
Werderstr. 2, 2800 Bremen 1 - Postscheck Hamburg
(BLZ 20010020) 7046-200  wir danken fur die gespendete Anzeige
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FOG — Nebel des Grauens

System: C16/116/Plus 4
Typ: Spiel

Sprache: Basic

Nachdem der Computer den
Schwierigkeitsgrad, Eingabege-
rat (Joystick/Tastatur) und High-
Score-Bedarf kennt, beginnt das

Dichter Nebel zieht
auf. Gespenstische
Wesen begleiten die
Wolken. Einzige Hoff-

nung: Hilfe aus
der Luft. Man mul3

sition und Uberpriifung nach
Crash, Bonuspunkten, Ziel Zeils 170
Lebensabzugsroutine

Zeile 190 bis 270

AbschuBrampe l6schen

Zeile 300

Crasheffekt

Zeile 310 bis 320

Rakete im Ziel

Spiel. Nebel entsteht auf dem Leuchtraketen durch Zeile 330
Spielfeld. Am unteren Bildschirm- - % Nebel auflockern
rand befindet sich der Spicler. EReI=RelildIN (=3 PV IEIE Zeile 350
Nach Abfeuern der Leuchtrakete hicht hiel3 Variablenreset fiir Neubeginn
schnicnten sciniebern. S :
mubB man das Geschof3 durch zahl- Wichtige Variablen:
reiche Nebelpunkte nach oben JT = Joystick/Tastaturvaria-
steuern. St6Bt die Rakete auf ein — Highscore von Kassette einla- ble
Nebelpartikel, gibt es keine Punk- den? Q = Schwierigkeitsgrad
te. Erreicht man den oberen Bild- ' Zeile 50 bis 100 K = Dichte des Nebels
schirmrand, naht Rettung. Danach  Bildschirm zeichnen (Nebel, Ab- 1 = Leben
beginnt das Spiel in einem héhe- schuBrampe) M,N = Richtunng der Spieler-
ren Level. Nach 10 Runden gibtes Zeile 110 bewegung -
einen Freischul. Rakete zeichnen, alte Raketenpo- XY = Nebelposition
So funktioniert’s! sition l6schen @) = AbschuBrampenort
O funktioniert's. ie 111 bis 136 %
Eocnieas e zate o AB = Roketeniosiion
= Joystick beziehungsweise Tasta- $7.SC = Scorevariablen
Zeile 10 bis 40: Vorspann turabfrage N§ = Name des Highscore-
— Spiel mit Joystick oder Tastatur  Zeile 140 bis 160 in hiﬁers
— Schwierigkeitsgrad Festsetzen der neuen Raketenpo- Martin Goes
1@ graphic @:color @,2:pcint "L[olo,cvs, MY 16@ iF rdot (2)=1 or a<@ or a>153d then S532
flashon,blk,7spacesld a nge rou s 178:else if cdot (2)=3 then 188:else
[3spaces]f o gLBspaces1” 1f b<5 then 316
15 print "CE8downlpress j For joystick or 474ys 17@ li=li-l:gosub 3@0:if 1i<@ then 190: 3922
k For keyboard”:get key a% else gosub £280@:goto 90
16 iF ag="k" then jt=2:else jt=1 2450 180 li=1li+.1:for i=S@0 to 900 step 50: 3364
c@ input “inaun,red,Espaces}dlfficultg 4656 sound 1,i,2:next :goto 110
[Yspacesli@-33 ";q:if g<® or g*3 or Q< 188 graphic @:print "[Lolrc,Flashon,7spaces] 5612
»int (g) then 20 sie erreichten”s2*15+sc"punkte”: For i=
3@ print "[2down,blul shall i load the 6107 1l to 1@:get as
highscore Cy/n)":get key a%:if aS="y" 200 next :sc=s2%15+sc:if sc>hs then hs=sc: 5487
then 4@:2lse S@ input "C2down] enter your name please”
42 open 1,1,0:input#l nS:input#l hs:closa 2104 ;NS
L 21@ print "(2down,rvs,cyn,Bspacesih a 1 1 24381
S@ graphic 3,1:k=250+q*70@:vol B:1i=3 131 C3spaceslo Fl3spaceslf a m elS9spaces]"”
6@ ecolor 1,2:color 3,3,4:color @,1:color 5123 eed iFf nS$="> ‘then na="—-" 1851
2,7, 4:m=@:n=2:z=1:color 4,10 238 print "Cred,3down,B8cightl”;n$, hs 2278
78 y=int ( rnd C@I%1@@1+30:iF y/2<>int (y 3805 240 print "[2down,blu,Espaceslpress s to 4892
/2) then 70 save the highscorelSspacesl"
B2 x=int ¢ rnd (@)¥158):draw z,x,y:9=s+1: 4599 250 print "[down,2left,3spaceslpress any 4787
if s<>k then 70 other key to continue":For i=1 to 10:
8@ b=18B8:p=int ( rnd (B)*150)+S:draw 2,0- BE3S56 get as$:next
1,181 to o+l,181:draw 2,0-2,192 to o+ 26@ get key a%:iF aS<>"s" then 350 2@E8
s 278 ocpen 1,1,1,"highsore":print#l,ns: 3814
100 draw 2,0,193 to o,184%:draw 2,0-2,185 7897 print#l hs:close l:goto 25@
to o+2,195:draw 2,0~1,196 to o+l,156:a 280 draw ©,o0-1,151 to o+l,181:dreaw @,c-2, 5898
=0 19 to o+2,182:draw @,a,b-1 to &a,b+4
110 draw 3,a,b:if m<>@ then draw @,a-m,b 3832 €90 draw 8,0,183 to o,1S4%:draw @,0-2,195 71@5
to a-m,btl:else draw @,a,b+4 to o+c;195:drew ©,0-1,186 to o+l,1l96:
111 on Jt goto 120,135 336 ceturn
12@ if joy C1)=@ then 14@:else if joy C1)= 5SE6B9 308 for i=900 to 500 step -5@:color @,2: 3674
1 then m=0@:n=2:else if joy (1)=3 then sound 1,i,2:color @,1:next :return
m=1:n=@ 310 sound 1,5639,20:sound 2,6584,20:sc"sc+3:  BB4YY
130 if joy (1)=7 then m=-1:n=@ 2292 z=1:1F se=1S then s2=s2+l:sc=0:goto
131 goto 14@ 572 33@
135 get a%:if a%="" then 140:else if as-" 5560 320 s=@:k=1@+g%20:gosub £B@:goto 70 2322
Cupl” then m=@:n=2:else iF a%$="LCright] 33@ z=0:For i=1 to S0:color O,2:sound 1, 473
" then m=1:n=0 int € cnd (@)*1000),1:color @,1l:next :
13 if a%="[ClefFtl” then m=-1:n=0 2171 s=0
14@ a~a+m:b=b-n:locate a,b:if rdot (2)-0 327 F4@ k=4@+2*g*20:gosub 2B0:goto 70 2387
and a*@ and a<159 and h*5S then 110 35@ s2=@:sc=0:s5=0:k=0:goto 10 2185

FOG — undurchsichtiges Spiel im C16
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zeitalter mehr als je zuvor. Machen Sie PC-Welt
zu Threm Informations-Kapital. Jeden Monat
mit dem kompletten Wissen tiber PCs

& Co. PC-Welt vermittelt Thnen erfolgreich

den aktuellen Stand allen PC-Know-hows

— bis ins Detail. Praxisecht und professionell
— inclusive aller wichtigen Wettbewerber.

Mit den objektiven und aussagefihigen Tests.
So griindlich, aufwendig und umfassend,

wie es nur ein Monatsmagazin kann. PC-Welt
verhilft zu den richtigen Entscheidungen.
Darum sollten Sie sich fiir ein Jahres-
abonnement der PC-Welt entscheiden — fiir
nur 80,— Mark im Jahr*. Dabei sparen Si¢ pro
Heft 83 Pf. im Vergleich zum Kiosk-Preis.

Das Entscheidende wissen. PC-Welt.

* Inlandspreis (inkl. MwSt. und Vertriebskosten)

CWs: PUBLIKATIONEN

Thre starke Verbindung zur Computerwelt

Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40




System: C64
Typ: Spiel
Sprache: Basic

Zirka 30 Sekunden bendtigt ,Su-
perlabyrinth” um den Irrgarten zu
konstruieren. Danach prasentiert
es die Gange des Labyrinthes in

EEEESERESEmSEETT o Spiele Listing

Wer findetden

Ausweg?

Dieses Spielprogramm
entwirft ein dreidimen-
sionales Labyrinth.

Ziel ist es, mit wenigen
Schritten den Ausgang
zu finden.

die bisher begangene Wegstrek-
ke sind zu erkennen. Will man
den néchsten Schritt gehen, nach-
dem der Computer die Vogelper-
spektive gezeigt hat, muR man
diesen blind fahren. Fairerweise
sollte man auf die Mogelfunktion , ?"
verzichten. Bei jedem Start entwik-
kelt das Programm per Zufallszahl

dreidimensionaler Form.
Mit den Tasten:
.1" = ein Schritt nach vorne

andere Spielfelder. Alle Grafiken
haben die Commodore-Grafik-

geht man dem Ziel entgegen. Mit  zejchen zum Ursprung und werden

.J' = nach links drehen der Taste ,?" erhdlt man die zwei-  direkt in den Bildschirm gePOKEt,
,L"= nach rechts drehen dimensionale Ansicht des Laby-
,K"= um 180 Grad drehen rinthes. Ziel, Ausgangspunkt und F. Bastian
1l print che® (147):print chrs (5): pake 4972 46@ on da+l goto 50@,B850,800,600, 750,610 7358
53280.9=p0ks 532B1,0:gosub 7400:goto 620,630, 700,549,650, 660,670, 680, 630,
695
2 rem cBY version by £. bastian S00 s=s-1 373
; ram soo 1308 510 c=c+1:if c>h then c=l:c=r+1:if r>v 3207
; i then r=1
%g mz=mz+1:if mz>250 then mz=250 2576 S2@ on peek (w+c+r*hl)+l goto 510,300 2637
b poie vo,7:poke sz,33 1600 600 on n goto B0@, B850 729
S ng: hf.g; 704 610 on n goto 750,850 801
e P o 8z, 640 620 on n goto 758,800 796
25 ;e urn_ 142 630 on n gota 750,800,850 1254
20 c; xm=20 to 5 step -1 1185 640 on n goto 700,850 721
E; poke vn.és BE6 650 on n goto 700,800 716
== ng: :g-x3 672 66@ on n goto 700,800,850 1174
& gnka 52.3;_ 3 713 670 on n goto 700,750 B48
el inexct. xm less 8@ on n goto 700,750,850 1306
b rolatioiis 142 630 on n goto 700,750,800 1226
S 666 B35 on n goto 700,750,800, 850 1414
3 ' 672 700 r=r-1:av=av-hl:poke av,peek (av) or 1: 3120
poke hf,5 500 goto 300
36 poke sz,32 640 750 poke av,peek (av) or 1l:c=r+l:av=av+hl: 2750
38 return 142 goto 300
40 for mz=1 to 200 step 4:poke vo, 7: poke 5228 B0O c=c-l:av=av-l:poke av,peek Cav) or 2: 2156
sz,33:poke hf,mz:poke sz,32:next mz: gota 300
return 850 poke av,peek (av) or 2:c=c+l:av=av+l: 2647
90 pg$="suplab”:nm$="13":gosub G2000 2770 goto 300
100 h=12;:v=7:hil=h+1:w=36864:v1=38312 3eas 900 i-rnd (1)>.5:j=rnd (1):k=rnd C1)>.5 2680
110 i=rnd (-ti) 1@31 820 if i then x=int C(J*h)+1:y=v+C(v=-1)%k 2707
130 dim x1C4),n2C4),yl4), xc(4) 1872 930 if i=@ then y=int C(J*v)+1:x=h+Ch-1)%*k 3058
140 For i=@ to 4:read x1Ci),n2Ci),ylCid, 3ses 931 if (cx-x)T2+(cy-ylte<Chte+vt2)/9 then 3562
xrlid:next i Spee
150 data 8,20,-4,31,8,12,1,27,12,6,5, 24, SzB1 950 sx=x:sy=y 1188
15,2,8,28,17,0,10,21 _ 1001 print "[clrl 299
200 cx=int ¢ rnd C1)*h)+l:cy=int € rnd 3273 1010 for i=w to w+(v+1)*hl:poke i,@:next 2762
) CLa%vi+1 1020 d=int ¢ cnd C1)%4) i 1304
210 ce=cx:r=cy:s=0 . 1373 1030 t4=ti:poke (w+x+y*hl),1 2167
220 for i=@ to (v+1)*hl:poke w+i,®:poke 3375 1845 if F=0@ then gosub 300@:print "Chomel”; 5919
vi+i K @:next int € sgr ((x-cx)T2+(y-cylTe)*18+.5)/
23@ print chr$ (147);”ich konstruiere 111" 3233 1@
y 12843 if ex=x and cy=y then 620G 19839
300 da=0:n=0:av=vl+c+r*hl:aw=-w+c+r*hl:pocke 6137 185@ get g%:if gq$="" goto 1050 1458
8w,l:s=s+1:iF s>=h*v then S0 186@ iF g$="g" or g$="7" then k=ti:goto 3065
32@ print mid$ ("[rvs,cfF1”,(s and 1)+1, 23839 6128
13;"UL1lefFtl”; :gosub 10 1070 if qgsS<>“i" d gB<>"g" d g$<>"k” d (2]
410 iF c>1 and peek (aw-1)=0 then da=da+2: 3130 ;5<§»1" :hezngcgc l@é@ e Lo 10
n=n+l 1075 if g%$="k" then d=d+2 1386
420 if c<h and peek (aw+1)=@ then da=da+1: 3033 108@ if g%="3" then d=d-1 13486
n=n+1 109@ if g$="1" then d=d+1 1492
43@ if r>1 and peek (aw-h1)=@ then da=~da+ 2BE7 118@ if d<@ then d-d+4 1348
E:n-n+1 1110 ifF d»>3 then d=d-4 1365
Y4@ if (r<v and peek (aw+hl1J)=0) then da= 2972 112@ if gS<>"i” then 1045 1487
dat+i:n=ntl 11302 gosub 30 435
458 p=int C rnd C1)*n)+1 1470 1208 av-=vi+x+y*hl:aw=w+x+y*hl 2503

140 Q@@ Sonderhett
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1201 on d goto 126@,1310,1360 171@ 3430 if peek (av—-1+s*hl) and 2 then gosub 3144

1210 if uy>1 and ¢ peek Cav-hl) and 1) then %158 400@:goto 3440
Y=y-1:poke aw-hl,l:goto 1845 3435 gosub 4200 577

122@ goto 1400 575 3440 if peek (av+s*hll=1 then gosub 4700: 2818

1268 if =<h and ¢ peek (av) and 2) then x= Y281 goto 3450
x+1:poke aw+l,1:goto 1045 3445 gosub 4500 5839

1290 goto 1400 575 3450 s=s+1:if s>4 goto 3900 1468

1310 if y<v and ¢ pesek (av) and 1) then y= $763 3460 goto 3400 578
yt+l:poke awthl,1l:goto 1@45 3500 if peek (av-1+s*hl) and 2 then gosub 3151

1340 goto 1408 575 4300:goto 3510

136@ if x>1 and ( peek (av-1) and 2) then Se78 3505 gosub 4800 BO1
x=x=1:poke aw-1,1:goto 104S 351@ if peek (av+s*hl)=@ then gosub 4300: 2739

1400 dn=23:gosub 7000 1283 goto 3520

141@ print tab(16);"C7cbm @,7left,down,cvs] SE&6 3515 gosub 4400 585
geht nichtlfupl”:gosub 20:for i=1 to 3520 return 14e
1000 : next 3600 if cx=x-s and cy=y then gosub 5020 2389

1420 print tab(16);"Cup,llspaces,7left, 3578 3610 ifF sx=x-s and sy=y then gosub 510806 2565
down, 7spaces,upl”:goto 1048 3625 k=peek (av—-(s+1)):if k=0 or k=1 then 3323

2000 print "Celrd "; 937 goto 3700

2020 for i=1 to h:print "C[3cbm E@1";:next : 2143 3630 if peek (av-s—-hl) and 1 then gosub 2946
print "[2downl” 4000:goto 3640

2102 For J=1 to v:print "Ccbm m,up,left, 3884 3635 gosub 4200 577
cbom m,up,left,cbm m,2downl”;:For i=1 3640 if peek (av-s) and 1 then gosub 4500: 2375
to h goto 3650

2125 k=peek (wl+i+31*hl) 1343 3645 gosub 4700 597

2138 print mid$ ("[2cbm B,shift B, Z2spaces, 2491 3650 s=s+1:if s®4 then 3500 1588
cbm m,3cbm B,3spaces]”, 1+3%k, 3); 3660 goto 3600 Sg7

£14@ ifF k<2 then print "Cup,left,cbm m,up, 1391 3700 if peek (av—-s-hl) and 1 then gosub 3133
left,cbm m,2downl?®; 4300@:goto 3710

2200 print "Cup,leftl”; BBt 3705 gosub 4800 BB1

2210 if peek C(w+i+j*hll)=1 then print * 2612 371@ if peek Cav-s) and 1 then gosub 4400: 2303
Cleftl.”; gote 3720

22850 if i=sx and j=sy then print "LCleft, 2688 3715 gosub 4920 BBS
rvsl [oEF1"; 3720 return 142

oZB@ if i=cx and j=cy then print “"Lleft, £1391 3380 dn=11:gosub 7000:print tab(13S)"HN 3457
chm +3%; Cdown,2leftINMChomel” :: return

2287@ if i=x and j=y then print *[lefti”; 4@53 4000 dn=yl(s):gosub 7000 16832
midE ("t>wd® d+1,1); 4815 if s=8 then print tab(xc(s));”Ccbm BJ® 1838

£2B@ print "LCright,downl”; B1@ 4022 iF s>0@ and s<4 then for i=1 to 4-s: 3742

2288 next :print *C[2downl”:next :return B85S print tabi(xr(s)+5-s)”[chm gl™:next

3000 s=@:print "[clr] 1034 1045 if s>@ then print tab(xr(s)> mid$ " 2454

3IBE5 av=wvl+x+y*hl 1176 C4cbm @,cbm gl*,s2

3019 on d goto 3200,3400, 3600 1532 4970 iF s=4 then print tablxc(s))"[2cbm g, 2355

IB2S if sy=y—s and sx=x then gosub 5188 2575 down,2left,2chm gl®

30EE if cy=y-s and cx=x then gosub SEB20 2333 4071 g%="":iF s>@ then g%=mid$ ("[3cight, 2610

3027 k=peek (av-(s+1)*hl):if k=8 or k=2 2618 cbm gl”,s)
goto 3100 4072 iF s<4 then For i=@ to n2(s)+l:print 2361

303@ if peek (av-s*hl) and 2 then gosub 2706 tab(xr(s))"[cbm gl”"g%:next :
4002 :goto 3040 4075 if s>0 then print tab(xr(s)) mid$s (” 2439

- 3035 gosub 4200 577 E4cbm t,cbm gl”,s)

304@ iF peek C(av-1-s*hl) and 2 then gosub 3290 4995 ifF s>0@ and s<4 then for i=1 to 4-s: A7He
4500 :goto 3050 print tab(xr(s)+5-s)”C[cbm gl":next

3845 gosub 4700 597 4896 if s=0 then print tab(xr(s))”C[cbm t1" 1860

30580 s=s+1:if s>4 goto 3900 1468 4998 print "Chomel 237

JPE@ goto 3025 653 4999 return e

312@ ifF peek (av-s*hl) and 2 then gosub 2899 4280 dn=yl(s):gosub 7000 1632
4300:goto 3110 4215 iF s=0 then print tab(xr(s))"N":goto 29k

3105 gosub 4800 01 4230

3110 if peek (av-1-s*hl) and 2 then gosub 3281 4220 for i=1 to S-s:print tab(xr(s)+5-s- Jssg
4400:goto 3120 ! i)"N"”:next

3115 gosub 43500 605 4230 dn=n2(s)+2:gosub 7100 1738

3120 return 19 4235 if s=0 then print tab(xr(s))"NM":goto 2278

3200 if cy=y and cx=x+s then gosub S000 2331 4249

3210 if sy=y and sx=x+s then gosub 5100 2555 4240 For i=0 to 4Y4-s:print tablxr(s)+i)"M": 3056

3826 k=peek (av+s):if k=0 or k=1 goto 33080 1900 next

3230 if peek (av+s)=2 then gosub 4200:goto ==k 4249 print "Lhomel 287
3242 4250 return 142

3235 gosub 4000 563 4300 )=3-s:if s=0 then J=0 1555

3248 if peek (av+s-hl) and 1 then gosub 3046 430S print "Chomel”; 433
4500 :goto 3250 4306 if s>0 goto 4328 1203

3845 gosub 4700 587 4387 print tab(2@);:print "[Cdownl";:For i= 4018

3250 s=s+1:if s>*4 goto 3900 1468 1 to 18:print "Ccbm £1";:next :print "

3260 goto 3200 571 Cecbm t3”

3308 if peek (av+s)=0 then gosub 4B00:goto 2037 4310 dn=n2(@):gosub 7100 TS
3310 4320 print tab(20);:For i=1 to 13:print ” 3563

3305 gosub 4300 581 Ccbm Bl";:next :goto 4338

331@ if peek (av+s-hl) and 1 then gosub 2960 4328 dn=yl(s):gosub 7100 164@
4400 : goto 3320 4329 for i=l1l to S5-s:print tabCj+xr(s)+2)"” 2818

3315 gosub 4900 E@S Ccbm gl”:naxt

3320 return 142 4330 print tab(2@);:For i=18 to j+xr(s): 3937

3400 ifF cy=y+s and cx=x then gosub S200 2367 print "Ccbm t1";:next :print “"Ccbm gl”

3410 if sy=y+= and sx=x then gosub S120 2543 Y370 iF s<4 then for i=1 to n2(s):print 3320

34PE k=peek (avts*hl):if k=0 or k=2 then 3183 tab(j+xr(s)+2)"[cbm gl”:next
goto 3500 43I8@ print tab(2@);:For i=19 to J+xris): 3810

| 2
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4485

4438
S495
1500
HelsS
14520

Hahs
4565
4570
4572
4575
4595

1536
4537
25549
4700
4715

1720

1730
L)

1740

it 8]
1750
4800
4815
4820
ERE =y

4830
4835

4842
4B50

4851
4855
1500
4302
1910
3515
4920
HERE

4930
4935

print "Ccbm BJ®;:next :print *Ccbm gl”
For i=1 to S5-s:print tab(jixrts)+2)”
Ccbm gl":next

print "Chomel
return
print "Chomel™;

if s>0 goto 4430

print "Cdownl®™;:For i=1 to 11+x1(@):
print "[cbm t1®;::next :print "Ccbm £1*
dn=n2(@):gosub 7100 -
for i=1 to 12+x1(@):print "Ccbm @1%;.
next :goto 4398

dn=yl(s):gosub 7100

For i=1 to 5-s:print tabixl(s))”

Ccbm m3":next

print tab(xl(s));:print "Ccbm ml";:For
i=x1(s) to 17:print “Ccbm t1”;:next
print "Cchm t1"

if s<4 then For i=1 to n2(s):print
tab(x1(s))"[cbm ml"”:next

print tab(xl(s));:print "[cbm ml”;:Ffor
1i=x1(s) to 17:print "Ccbm B1";:next
print "Ccbm @1"

For i=1 to 5-s:print tab(xl(s))”
Ccbm ml”:next

print "Chomel

return

dn=yl(s):gosub 7000

if s=0 then print tab(xl(s)J;”"Lcbm
if s*@ and s<4 then fFor i=1 to Y-s:
print tab(x1(s))"[cbm ml”:next

if s>@ then print tab(xl(s)) lefts ("
Ccbm m,%4cbm RB1",6-s)

if s=4 then print tab(x1(s))”C2cbm m,
2left,down,2ctm m1”

g%="":iF s>@ then g¥=mid$ ("L[3cight,
cbm ml*, sJ -
iFf s<4% then for i=@ to n2(s)+l:print
tab(x1C(s))"[cbm ml”g%: next

if s>@ then print tab(xl(s)) lefts ("
Ccbm m,4cbm t1”,6-s)

iF s>@ and s<% then for i=1 to 4-s:
print tab(x1(s))*[cbm ml”:next

if s=@ then print tab(xl(s))"Ccbm t1”
print "Chomel

retucn

dn=yl(s):gosub 7000

if s=0 then print tab(xl(s)J;"N":goto
47308

For i=1 to S-s:print tab(xl(s)+i)"M”;
next

dn=n2(s)+2:gosub 7100

if s=@ then print tab(xl(s))”N":goto
Y749

for i=0 to Y4-s:print tab(xl(s)+5-s-
12"N":next

print "Chomel”
return
gosub 4200

dn=yl(s)+5-s:gosub 7000

print tab(20);

if s<4 then For i=1 to xr(s)-21:print
"[ebm £1%;:next

print "PCleft,downl”;

if s<4 then for i=1 to n2ls):print *
Cebm m,down, leftl"; : next

print "Cshift @,2leftl";

iF s<4 then for i=l to xr(s)-20-1:
print "[chm @,21eftl”; :next

print "Chomel

return

if s=0 then J=5:goto 4910

J=0

gosub 4700

dn=yl(s)+S-s:gosub 7000

print tab(18);

iF s<4 then For i=1 to 1B-x1C(s)-5+s5+]:
print "[cbm t,2leftl";:next

print "OCleft,downl™;

if s<4 then for i=1 to neis):print »
Ccbm g,down,leftl”; :next

2818

237
14e
$93
1132
3382

1181
3117

1640
2738

4853

3051

4471

2780

297
14e
1632
1882
3363

2683
2616
2642
3040
2659
3363

1854
2s7
142

1632

2584

3255

1739
2377

3671

314
i4a
577
2506
Bez2
2991

B1S5
2841

1182
3602

297
142
1668
367
597
2506
B70
727,

Bl1i
2833

4940
4950

3951
4955
=10 ]00]
5010
S020
5030

5040

505@
510@e
5110
5120

5130
5141
5142

515@
=tulnlo]

BOBS
6912

6180
6110
E115

5120
5136

5140
62002

6285
6210

B229
7080
7108

7110
7100
7410
7420
7HES
7430

62000
BE2010
652020
62030
62031

62@32
62@34

52835
B20@36
62038

62040
62043

62050
62068
62070

print PL";

if s<4 then For i=1 to 18-x1(s)-S+s+];

print "Ccbm B1";:next
print “[Chamel
return

if s=0 or s=4 then return
dn=18:gosub 7000

if s=3 then print tab(2@);"C3upl.

if s=2 then print tab(13);"Crcvs,up,
shift £, ofF,shift £ ,2left,down,cbm +IN
Cup,cbm gl

if s=1 then print tab(1B8);"CLdown]
C3cbm B,4left,downINCEspacesINCecbm g,

Sleft,down,3cbm +] [ebm g,Sleft,down,

3cbm +1N

return

ifF s=0@ or s=4 then return

dn=2@:gosub 7000

if s=3 then print tab(19);"CSup,rvs,

2cbm i,up,2left,off,2cbm i1

if s=2 then print tab(1lB}; "[3up,cvs,

shift £,Bspaces,chm *]

iF s=1 then print tab(13);"Crvs,

shift £,128spaces,cbm *]

if s=1 then print tab(l12);"Ccvs,

shift E,1Yspaces,chm *]

return

k=ti:For i=1 to 7:poke 245,22:print

print tab(1S)"super !111*®

gosub 40

poke 245,22:print :print tab(15)”
L10@spaces]”:next i:manni=1

gosub 2000

print tah(1@); "Luplein anderes? ”;

sw=1:tm=08

get t$:iF t$<>”” then G200

if ti>tm then print mid$ ¢*? ?,sw,13;”
Cleftl”; :tm=ti+15: sw=3-suw

goto B12@

if t5="3)" or t$=crs then print "ja”:

run

1F £%$="n” and manni=1 then end

if t$="n" then print chr$ (147)"Fahren
sie nun einen schritt blind !”:goto
1058

goto 612@

print "Chomel™;

if dn>@ then for z=1 to dn:print *
Cdownl”; : next

return

rem sid initialisieren
sm=54272: hf=sm+1: vo=sm+24: sz=sm+4
for i=sm to sm+24:poke i,0:naxt
poke sm+5,8:poke sm+5,8

return

print "Cclr,downl”;tab(3); "programmnc .
";nm$; "[2spacesl"; pgs

print chr$ (147);" copyright C(c) 1988

C2spaceslby £, bastian”

fFor i=1 to 1@:print "C4shiFft i1 B T g o

print "Cdownlsuchen sie einen ausgang
aus dem"

print :print “"[l2spaces,cvs]
superlabyrinth":print

print "Cdownlihre steuerungen:”

print "[Cdown,Z2spaces]i = ein schritt
vorwaerts”

print "[down,Zspacesl) =~ nach links

drehen”

print "[down,Z2spacesl]l = nach rechts
drehen”

print "Cdown,Z2spaceslk = um 180 grad
drehen”

print "[down,Z2spaces]? = hilFe | "
print "[3down,rcvslreturnlCoffl]

druecken”

get t$:if t3="" then 62050
qk=18B:cr$=chr$ (13)
print "[elcl”:goto 108

458
3377

237
14e
LN
1355
1871
23978

5881

142
1147
1235
985
2387
2175
2423

142
3528

437
3855

565

2629
TR

1877
5016

589
2368

2213
B40@3

583
433
2385
L=
3576
2316

1338
142

3463
4185
1383
3aee
2310

1888
2734

1985
2438
1879

1454
2109

1681
1365
E76

Super ist, wer das Labyrinth in 20 Schritten durchquert
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Spiele Listing

Mi¢ High-

Speed iiber’s Spiclfeld

System: C16/116/Plus4
Typ: Action-Spiel
Sprache: Basic

,Speedy" ist ein schnelles Hmder-
nisrennen. Uber fiinf Eunden muf
der Spieler extreme Schwierigkei-
ten meistern.

Nach Start mit RUN fragt der Com-
puter, ob man einen gespeicher-
ten High-Score laden 1
entscheidet man: Joystick ocder Ta-
statur. Im ersten Level mufB der
Spieler, durch eine Schlange von

Kreuzen dargestellt, den uentge-

genkommenden Hindernissen
ausweichen, die ihm auf 2em gan-
zen Bildschirm entgegeniliegen.
ietzt geht’s ab

Im zweiten Level muf er =uf einer

engen Strale versuchen
dernissen auszuweichen, oone im
StraRengraben zu landen
nachste Level, eine enge Kurven-
strecke, ist ohne Hindernisse Hat
man den vierten Level tbersian-
den, wird man mit einer Eonusrun-
de belohnt, in der man so wiele

In keinem Level darf das T_E.::ki_en

vergessen werden. Gefzhriich ist
das in der Bonusrunde, wenn der
Spieler die vorbeisausenden
Tankstellen nicht beachiet und
ohne Sprit in den Pampas si= Ist

alles geschafft, erscheinen Funk-
teaufstellung, gefahrene Xiome-
ter und verbliebene Fahrzeuge.
Auf Knopfdruck geht's von
los, allerdings mit verkirzen

ger. Nach jedem Level erhzli man
zwel weitere Fahrzeuge.

160 Initialisierung

290 Ebene, Level I

400 Steuerung
(Joystick/Tastatur)

530 Abfrage der Tankreserve

650 Spieler getroffen/Ende?

»opeedy” iiberzeugt
durch Geschwindig-
keit und Action.

Schnelle Reaktionen
und gute Nerven
sind gefordert.

750 Ebene II, Level II

930 Ebene III, Level 11T
1160 Ebene IV, Level IV
1400 Ebene V, Level V

1560 Ziel, Level erhdhen
1730 Spielende erreicht
1860 Highscore speichern
1960 Copyright-Anfangsbild
2070 Eingabegerat-Abfrage
2170 Highscore laden
M. Goes SR

v

<
Variablendefinition |

Farbgebung
Level 1—4

Vorspann >

k=ine Leben
mehr?

L Spieler fahrt gegen atw. _)

S

Score
geben

Level ge- Fuelvariable
schafft? vergrobern

|Ahre$hnung e

Speicherroutine

uuuuuuuuuu

| Auswahl zwisct

Tastatur u, Joystick |

| Laderoutine |

¥
hscora einladen? H nein )\‘
| Highscore :
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i@
20
32
4@
=17}
=17}
70
B@
se
iee

149

168
17e
180
150

240
250
260

=i=14}
230

300
310
320
330
340
350
360
370
350
400
410
420

430

$40
158
480
%90
See

520
5308

542
558
5608
570
5008
B10
620

640
652

(=121
E70@

X8
1l
138 -

150 -

e :
210 :
220 :
230 :

270

380 :

460 :
170 :

51@ :

580 :
590 :

630 :

rem " U 1
rem " | = P a-magan |
cem " | |
cem ¥ | von 1
cem " | I
rem * | martin goes 1
rem * | philosophenuweg 22 1
rem ” | 74@@ tuebingen |
rem " 1| 1
rem *J K
color O,1

gosub 186@:1=5:sc=0:0p=0
i=@:s=0:color 1,2:F=200:y=1024
scnclr :a=3092+160+op:color 0,1

rem * u
rem " I
rem

-

erste sbene

For i=1 to 1@0@0@:char 1,0+int ( rnd
(@>%4@) ,24, "[yelllldownl”:gosub 400
if int ( rnd (@)*S5)=0 then t=4@32+int
C rnd (@)*4@):poke t-y,1BB:poke t,134%
poke a,B86:poke a-y,2:1iF peek (a+4@)<>
32 or F<=0@ then gosub S3@

F=f-1:next :goto 750

rem T

rem *  Jjoystick/tastatur *
AL AT L AT L T R LT

ram

on Jt goto 410,420

get a%:if a%="" then return :else 430
if Joy (1)=0 then return :else if Jjoy
(1)<>0@ then 440

if a$="[rightl” then m=1l:goto 450:else
if a$="[1left]” then m=-1l:goto 4S0:elsea
m=0:goto 450

if Joy C1)=7 then m=-1l:else if joy
(1)=3 then m=1l:else m=@

a=a+m:return

rem LA A L L LTS PR L et

rem * reaktion / kein Fuel =
ram BRSNS AR
if F=<@ then char 1,26,24, "[rvs,redl

low on fuel [off]”:goto BSO

if peek (a+4@)=102 then a=a-m:goto BS@
if peek (a+4@)=134 then F=f+5@:char 1,
2,24,"F:":print £"Cupl”:sound 1,500,
1@:return
if peek (a+40)=BS or peek (a+4@)=B1 or
peek (a+4@)=113 then B50
return

rem 0

rem * lebensabzug (ende T) *
o

rem

for o=30@2 to 108 step -25:sound 3,0, 3:
next

1=1-1:if 1=0 then 1730:else F=c@B:char
1,0,24%,"1:":print 1”Cupl”:ceturn

EBO :

540
1823
2713
2367

4223
4743
4513

1156

833
1ses
2712

5206

3863

7e2

3783
2323
4978
3962

142

2326

H$457

6302 :

700
710
720

730 :

740
750

76@
770
780
790
8ee
Ble
B2e
B3e

B40 :

rem * u I
rem " I zuweite ebene |
X

rem " J

£=200:1=1+2:b=15:Ffor i=1 to 25:char 1,
b,24%, "Lwht,shift -, ,cbm +,7spacss,

cbm +,shift —-,downl”:naxt
c=25:a=3032+166+op

For i=1000 to 200@:char 1,b,24, "Lwht,
shift -,cbm +,7spaces,cbm +,shift -,
downl™

if int € rnd (@)*4)+1=2 then char 1,b+
c2+int ¢ rnd (@)*7),23, "[grnlACwhtl”
if int ( rnd (@)*14)+1=2 then char 1,
b+2+int ( rnd (@)*7),23,"[cbm 1,rvs,
flashonlfLFlashoff,ofF,whtl”

poke a,B6

gosub 400

if pesk (a+4@)<>32 or F<=0 then gosub
530

F=F-1:next :goto 930

B50 :
B86@ :

B7@
BBe
B3@
See
810

920 :

930
sS40
558
S60
a7e
SBe
330

1002
1010

1020
1030

1040

1050

1260
1870

1080 -

rem " u

1
rem " | dritte ebene |
X

rem " J

b=15:a=3092+160+0p: color @,8:color 1,
7.

gosub S5@:goto SE@

For i=1 to 2S:char 1,b,e%,"Cshift -,
cbm +,cbm 7,rvs,7spaces,off,chm +,
shift -,downl”:next :ceturn
1l=1+2:F=200:for u~2000 to 3000

v=int ( cnd (@)*2)+1:if v=1 then b=b+
l:else if v=2 then b=b-1l:else print v
if b<l then b=b+l:else if b>26 then b=
b-1

char 1,b,24,"[shift -,cbm +,rvs,
7spaces,of f,cbm +,shift -,downl”:poke
a,21%:ifF int C rnd (@)*17)=1 then
gosub 1270

gosub 400

if peek (a+4@)<>160 or f=@ then gosub
1030

f=f-1:next :goto 1160

if F=0 then 1040:else if peek C(a+4@)=
13% then gosub S53@:return

gosub 105@:1=1-1:if 1=@ than end :slse
char 1,0,24%,"1:":print 1"Cupl”:gosub
850:goto 1060

for o=300 to 100 step -25:sound 3,0,3:
next :return

a=3072+16@+op+b+3: raturn

char 1,b+int ( rnd (@)*B)+2,24, "Cup,
cbm 1,rvs,Flashon]FLoff,flashoff,down,
cbm 71”:return

1230
1100 :

1110
11g2e@
1130
1140
1150
1160

1172
1180

1150

iZee

éem o u

=
rem " | vierte ebena |
rem * J K

b=15:scnclr :color @,3,5:1=1+2:For i=
1 to 25:char 1,b,24%,"C[chm 7,shift -,
cbm +,7spaces,cbm +,shift —, down]":
next

c=25: F=200 .
a=3032+16@+op: b=15: for i=300@ toc 3500:
char 1,b,24,”[cbm 7,shift —,cbm +,
7spaces,cbm +,shift - downl”

if int ( rnd (@)*20)+1=-2 then 1200:
else 1218

char 1,b+2,23,"Cwht,7cbm e,cbm 71":

4351

2065
3380
1070
1972

743

SEBB
2476

1152

3552

861
3661
2055
4534
2586

4685

S6B
2251

1178
3123

1756
2487

1882
3288

5278

1241
4335

28338

5156
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1210

1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1238
1300

1310

1350
1360
1370

1390
1400
1410
1420
1430

14402
1450

1460

1510
1520
1530
1550

1560
157@

1580
1590
1600
1610
1620
1630
1649
1650
1660
1680
1650
1700

1720
173@

1320 :
133@ -
1340

1380 :

1470 :
1480 :
1490 :
1500 :

1540

1670 :

1710 :

char 1,b+2+int € rnd (B)*7) ,23," ":
gosub 126@

if int ¢ rnd (@)*14)+1=2 then char 1,
b+e+int ¢ rnd (@)*7),23,"Ccbm 1,rvs,
flashonlfCFlashoff,of £ ,wht1”

poke a,BBE:poke a-1824,.2

gosub 420

if peek (a+48)<>32 or F<=0 then gosub
530

f=F-1:naxt :goto 1480

poke a,B86:poke a-1824,2

if peek (a+4@3<>32 or f<=0 then gosub
538

for u=1 to S

char 1,b,24%,"[cbm 7,shift -,cbm +,
7spaces,cbm +,shift —,downl”:poke a,
B6: poke a-1824,2:gosub 400

if peek (a+4@)<>32 or F<=@ then gosub
530

F=f-1:next :return

fem i u 1
rem " | Ffuenfte sbene |
rem " J +
F=200:a=3052+160+0p: vol B:1=1+2:color

2,1:char 1,15,21, "[Sdown,rvs,wht]
bonus round CoffJ”

for x=1 to 5@0@:char 1,0+int C rnd (@)%
42),24, "[yellSCdownl":gosub 400

if int € rnd (@)*3)=0 then t=4@32+int
¢ rnd (@)*40):poke t-y,1BB:poke t,13%
poke a,B6:poke a-y,2:iF pesk (a+4@)<>
32 or £<=@ then gosub 1450

f=F-1:next :goto 1510

if peek (a+4@)=B3 then s=s+1@:sound 1,

900,10:else gosub 530

return

rem " U 1
rem " | ziel erreicht 11111 I
rem " J K

scnclr :for g=1 to 15:get a$

color @,1:print "[rvs,red,Bspaceslsie
haben das ziel erreicht[7spaces]”
print :print "C3down,3right,grnl
score: ”

print "C4spaces,Scbm t1”

print "[Cpurl”i"-meter "

print "Cyell”"s”-bonus round”:print ”
Lcbm 1]"sc"-score der vorcunde”
sc=sc+(s+i):print "[blu,2down,2rightl
gesamt-score: "sc

print "Crvs,2down,wht] die naechste
runde wird etwas schwerer *

print "C[2down,right,cbm B, 7spaces]
druscken sie 'space’[Sspacssl”

get key a%:if as¢>” " then 1650:else

op=op+120:goto 180

rem EA a2 22 s it il
rem % spielends *
rem L e DT e
color @,1:scnclr :sc=sc+s+i:print ”

Crvs, pur,9spacesldas spiel ist zu ends
[1@spaces]”

43972

2155

SBB
2476
1143
2155
2476

878
4551
2476

71@

BE6@3

4157
4749
46566

1155
3352

142

1065
3322

1587
1180
1283
1646
3737
'$+123
3704

3742

5142

1740
1750
1760

1770
1780

179@ -
i80@ :

1810
1820
1830

1840 :

1850
1860

1870
18680

18390

print "[3down,2right,whtlscors: "sc:For
t=1 to 1@:get a%:next

if sc>*hs then hs=sc:input "[cun,2downl]
wie heissen sie”;n$

if n$="" then ng="---"

print "[cbm 1,2downlhighscore:”n%, hs
print "[cbm 4%,2down] highscore sawven
PC3/n)":get key a%:if a%="3" than
1860:else 1880

;Em L L T T T T T
rem * highscora saven *
ram - - L] LT 2 2]
open 1,1,1,"highscore”: print#l,nSs:

print#l, hs:close 1

ﬁrint :print "Cdown,right,cbm 3,
7spacesldruecken sie eine taste
[6Espaces]”:get key a%:goto 17@

1500 :

13810
1820
1330

1840 :

1350
1860

13970
1580
18980

2000 :
2010 :

cece
2030
20402

;Bm LI A PR R LR R R R R )
ram - spialanfang L
rem ]
vol B:print "Cclr,rvs,red,llspacesls

[E2spaceslplZ2spaceslelPspacesla
[2spaces]ldl2spaces]lyl13spaces]”

data b,y ,m,a,r,t,i,n ,g,0,8,s

print "[3down,yell”

restore :for e=l1l to 12:read uS:print
u$; :sound 3,900,4:For t=1 to 170:next
:next

2052 :

2060
207e

22802
2080

21ee

2110 :

2i2e
2130
2140

2150 :

c16e
21i7e

c18e

2138

:"em A
-

rem * spiel mit joystick o. tastatur
-

cem LA L R R R P R R R P Ry
-

print :print :print :print "Ccbm 61

druecken sie 'k' Fuer keyboard"
print "[13spacesl’')]' Fuer Jjoystick”

get key as$:if a$="k" then jt=l:alse
Jt=2

;am e

rem * highscore einladen *

rem EL IR R R LR RS R R R R st
print "C2down,cbm 1] highscore

einladen 7Cj/n)":get key as:if a$<>
"j" then return

open 1,1,8,"highscore”: input#l,nS$:
input#l, hs

print :print "Cdown,right,cbm 3,
7spacesldruecken sie eine taste
[GEspaces]”:get key a%:ceturn

2320
4482
1851

1B16
5289

3343

1408

2682

303e
788
4333

3887

2517
2058

4727

2840

1170

Mit Uberschaﬂgeschandigkeit durch den Computer
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Sternbilderim
Computer

Sternbilder vom Him-
mel auf den Bildschirm
holen: Das macht ,, Star-

System: C128
Typ: Lernspiel
Sprache: Basic

Sternbilder:

Leler — Widder
Zwillinge — Stier

Kepheus — Schiitze
Drache — Wassermann
Waage — Kleiner Wagen
Skorpion — Herkules

pic. Dabei stehen 30
Konstellationen zur

In klaren N&chten sind sie beson-

ders gut zu erkennen; Sternbilder. Delphin — Crofer Hund
Unzdhlige Sagen und Mythen Auswahl. Fuhrmann —Léwe

iber die Figuren am Himmelszelt Fische — Orion

sind bekannt. So wurde in Grie- Pegasus — Schwan

chenland gerne die Geschichte Jungfrau — GroBer Wagen
Cassiopeias, Kénigin Athiopiens, tit: doch nur wenige wissen die Adler — Cassiopeia

erzahlt. Sie behauptete, schéner einzelnen Sternanhiufungen rich- Krebs — Steinbock

zu sein als die Gottin der Schon-  tig einzuordnen. ,Starpic* verfiigt Pfeil — Nordliche Krone
heit, und wurde deshalb in den iiber Koordinaten von 30 Sternbil- Perseus — Hase

Sternenhimmel verbannt. Heutzu- dern und zeichnet diese am Bild- Mit Taste ,4" beendet man das
tage erfreuen sich die Geschich- schirm. Ein Konstellationenquiz Programm. ;

ten immer noch groBer Populari-

bringt spielend Lernerfolg.

Soﬂteam—

S5 print che$ (143 B37 468 if n=@ then print "Keine B317
1@ rem starcpic Konstellationen mehr ecceichbarc. ”:
6@ hl1=2331:pl1=2325:Fa=-2322 o443 restore :for i=1 to 999:next :goto 160
70 Fc=253:hc=252 1483 480 for i=1 to n:read x(i),yCid):next i 2156 -
8@ graphic @,1:color @,1l:print "Lwhtl” 1512 S@8 rem y—trapert invertieren
100 dim x(25),y(25), =580 1893 528 fFor i=1 to n:ylid=-yCid:next i 2346
120 rem "Sternenkonstellationen erraten 548 rem high x und high y Finden
13@ rem 558 graphic 1,1:colorc ;e rprint 2 EEleTy: 1688
13T poaint” "Eelcd” 316 rem "Hintergrund schuwarz
14@ gosub 2551 B41 560 x8=x(1):y8=yl:x1=x(13:yl=ycl) JB4S
16@ graphic @,1:color @,1:print “"Cwhtl” 1512 588 For k=1 to n 893
161 print "Dieses Programm soll Thnen 3758 BBO® if x(k)>x3 then x9=x(k) 2153
helfen, die” B2@ iF x(kl<x1 then xl=x(Ck) 2187
180 print "Sternenbilder am Himmel zu 3436 648 if yCk)>yS then yS=yck) 2243
erkennen, ” BE@ if y(kl<ul then yl=yCk) 2271
200 gosub 10000 568 E8@ next k (={=]0]
218 print 153 700 rem werte uebersetzen um negative zahl
22@ print "Geben Sie nur den Namen® 2533 en zu verhindecn
£4® print “des Sternbildes ein: z.B. 3106 720 For i=1 to Nix0i)=xC(i)-x1:yCid=yCil- 14263
Stierc." yl:next i
260 print "Bitte waehlen Sie 1, 2, 3 oder D157 740 rem ausmass ohne verzerrung ercechnen
e 76@ s1=38/(x9-x1) 1442
28@ print "1 - Eine bestimmte 1008 780 s2=38/CyS-yl) 156@
Konstellation sehen.” 800 if s1>0.75*s2 then s1-0.75%s2:goto B4@ 3369
300 print "2 - Ein 2ufFallskonstellationen 38398 820 sP=s1/0.75 835
e PR B B49 rem gr
32@ print 3 - Ueberblick” 1858 BE@ rem punkte zeichnen
330 print "4 - Ende”:print 1500 BBO® fFor i=1 to n B89
335 poke 208,0 B36 900 xC(id=xC(i)*sl:yCi)=ycCi)*sz 1985
340 print "Ihre Wahl: ";:pget zS:if zg="" 5208 928 rem
or val (z$)<1 then print :print "C[2upl 830 fFor i1=10 to 11:for iP=30 to 31 1894
":goto 340 540 draw 1,xC1i)%299/39+i1,yCi)*164/39+ip2 34E68
345 z=val (z%$) 650 960 next i2,il,i 934
35@ if z>4 then print "Cclrl”:goto 16@ 1618 S8@ ifF z=3 then read b$:read h$:char ,0,0, 3934
355 ifF z=4 then 25000 1118 b%:iF hi%="3" then char el A T
360 iF z=1 then 2180 lee2 SB1 poke 208,0 B36
380 print :print "Mit Hinweisen CJ/N)? e 3150 882 if z=3 then get a%:if a$="" then 982 1882
385 poke 208,10 B36 983 if z=3 and a%$="+«" then goto 16@ 1838
330 get hiS$:if hi%<>"1" and hi%<>"n" then 3360 984 if z=3 then goto 440 932
goto 388 1@0@ if z=1 then gosub 9000: goto 2180 1622
395 print "Cclcl?” 3ie 1020 if z<>2 then read hS& 1242
400 iF z=2 then 23B0 1138 1048 print :print :print 733
%1@ if z=3 then char ,1,1,"um in das menus 638@ 126@ rem speed=0
zurueckzukommenl 1Sspaceslbitte ' « ° 1070 char ,0,0, "benennen sie diese 4238
druecken.,” konstellation:”
411 print chr$ (142 6397 1088 if hi%$<>"]" then 1130 1142
415 if z=3 then for i=1 to 1000:next i 1751 1108 char ,1,24,h% 857
42@ rem "read Sternenanzahl 1110 print chrs (14); [@3
4@ read n 29T 1138 gosub 11000:yuS$=xx%:gosub 20000 :cE-uE 2567

146 @U@ Sonderheft




B ihEweERR R ey Spiele Listing ssasc . arseeTTEreesy canm

1140
1150
1160
l11B8@
lzee
121@
1220
1232
1240
1260
le7e
1280
1230
1292
1293
1285
1237
1258
legy
13e@
1385

1310
1328

1340
1345

1358
1360

1362

1388
1385

1350
1100
1402
1428
1425

1430
1449

1460
1465

1467

1470
1480

1500
1505

1507
1510

1520
1540
i {5
1558
1560

158@
1585

1580
1688

1628

point :print
y3=bs$:gosub 20000:bls=uys
if bl%=c% then 1200

goto 1268
char ,1,24,"richtig ![3spaceslueiter
so || |[13spacesl”

print chr$ (14)

For i=1 to 188@:next i
gosub 9200

on z goto 2180,2380,440
char ,1,23,"leider falsch
24, "die konstellation war:
print chcs (14);

for i=1 to 13@00:next i

:char
"+h$

print "Celrl” chr$ (14):char , 1,23,
"Fuer das menus ' « ' druecken.”
char ,1,24,"sine andere taste Fushrt
weiter,"”

print chec$ C14);

poke Z2@8,8

get a%:if a%="" then 1297

if asc (a$)=85 then print “[clcl”:goto
160

print *Ecic]”™

on z gotoc 21B0,2380, 440

data 6,0,22,7, 1E 7,27,8,20,20,0,20,10,
"lElEr"

data "ihr hellster stern ist die wega™
data 6,46,203,17,177,64,102, 149, TR
188,90, 159 (3] zmlllimge"

data “sia beinhaltst castor und
pollux”

data 5,0,@,0,43,33,5,37,45,28, 92,
"kepheus”

data "cassiopeia's shemann”

data 14,15,59,69,163, 157,235,233, 152,

266,138, ES% B3, EEB 37 35& AL A7

data 45,412, 115 , 362, l?E EhE ElB . 357,

E&B,&B@,EES,”drache"

data "der gegrner aller ritter”

data 6,0,0,5,10,16,75,40,97,43, 20, B5,

65 maage"

data "sie gehoert zu den
tierkreiszeichan®

data 13,60,80,4%4,58,35, 2763, 10, 112
dsadB - 2a 15@ Sk lSH 116, 177 1775 189

data 158 253 E@@ 260,234,243, 272,
skarplnn"

data "der rote gigant antares ist in
ihm*

data 5,0,3,8,0,36,0,8,10,14, 7,
"delphin”®

data "gelehriges meersssasugetier”
data 5,B81,7,155,33,147,175, 70,189, 42,
113, "Fuhcmann™

data “auch wagenlenker genannt”

data 21,0,0,8,0,11,53,12,2,23,3,24, 19,
3c,5,33,37,38,3,38,32,38

data 11,43,27,49,32,52,0,88,8,90,0, 8,
geah i o0 gpN oy 1@5 19,114, 1% “Eische”
data schwlmmt 1m hlmmelsmaer”

data B,67,98,73,243,225,248,237, 111,
H505,0,303,63,478, 24,455 52, *pegasus”
data "man beachte ein grosses viereck”
data 11,2,1@2,20,80,22, 126,42, 22, 52,
5@,?@,59,112,2@,112,5@,11?,8@,137,9
data 172 @, ” jungfrau”

data Splca ist ihr einziger heller
stecn”

data 7,0,0,0,539,8,83,18,107,113, 149,
52,76,77,31, "adler”

data "ihr auffaelligster stecn heisst
altair™

data 7,0,10,8,17,8,37,18,21,11,28, 22,
@,22,17, "krebs”

data "bei ihr liegt ein offener
sternhaufen”

data 4,85,205,375, 165,545, 45,585, 125,
"pfeil”

data "klein und liegt neben dem adler”
data 6,0,3,5,0,14,3,37, 18,47,8,47,18,
wldder“

data "liegt relativ parallel zur
skliptik”

d=ta 3,11,1856,82,230,82,49, 205, H@ 217,
3%,228,34, 229, 26, 247 el el O 5tlar
_a*a ”besteht aus dam schcenan
sisbengesticn”

"

4187

f=ris kL
1126

3471
7548

3701

1540

1660
1665

1867
167@
1680

1700
1720

1742
1760
1788
l8ee
1820
184@

1860
1880

1900
1320

13482
1968

1580
2000

Zeas
2020
2040

ce4e
2060
2080

=082

2100
2120
2140
2160
2180

2181

2182
2c0@
2218
2220

2ece

2240

2c60
2280
ccB0
2300
2320
2340
2360
2380
2400
2420
2440
2368
2480
2500
2520
2540
2550
2551
255

data 7,10,35,43,0,45,43,65,90,105, 73,
148,77, 1%3 il schuatze"

data dlE mltte der galaxis ist dort”
data 18,0,52,8,4,13,2,19,39,22,4, 22,

13,27,65,33,4%1 41,50, 43 59,45

data 18, %? EB S@ BE 54 .8, 5& 3,57, 82

63,80, ?1 B? masaarmann

data 1st zwlschen fisch und
steinbock”

data 7,0,0,0,5B,61,0,60,56,118, 54,17@,

88,209, 136 ’k121ner magen”

data 'balnhaltet den polarstern”

data 6,@,0,25,105,21,182,51,178 S
184, 193 %? herkules”

data "bei lhr ist kugelsternhaufen
ml3*

data 7,0,0,59, @ 43,141,61,181,86, 130,
L3S 115 ES lnin grmssar hund"

data "sig hat als hellsten stern den
sirius”

data 3,@,0,85,24,73,77,259, 33,250,78,

211, SB E@B 135 2&3 173 E?B 15? “lmewe"

data stern rsgulus liegt auE dar
ekliptik”

data 10,8,0,31,2,41 , 30,41 ,40, 41,50, 27,

M ae SE 5@, 1% 1?1 9@ 1&5 Torion®

data ”beruahmt durch 2in nebelfeld”

data 6,0,0,65,69,175,55, 127, 122,60,
1786, 159 175 schwln“

data "so naeherte sich zeus der leda”
data 7,0,@,53, && 89,53,157,57,134, 21,
262, B2, EHB 117, grusser anEﬂ“

data "das mahl bekannteste sternbild”
data 5,14%,65,53,29,93,43, 124 e it Bl B
CBSELDPELE"

data "sie war aethiopiens koenigin®

data 13,23,145,42,136,48, 115,55,88,65,

ZHEE A G %% lHl El 151 36 Eﬂ&

data 131 ES@ 151 258, 152,168,139, 105,
132, StElﬂbUCk”

data "3 seiner sterne sind gut
sichtbarc?”

data 3,B,86,4,63,57, 18, 76,11,98, 85,
Bt i b 33 11?

data 58, l@E 118 "noerdliche krons”

data ”utEnSll Bines koenigs"

data 13,43,89,50,97,176,27, 15@,892,48,
287,30, EBS ESS 15& zlsk 179 89

data 1?1 1=l 15@ 158 EEB 15% 2eZy 7Ty
253 psrsaus”

data "dort gibt es 2 sternhaufen”

data 4,0,@,11,51,54,20, 64, 54, "hase”

data Echmeckt als braten recht gut™”

data @

graphic @,1:print "Welche
KDnEtBllBtlUn wollen Sie ? ":print
"=>". .gosub 11000

pcint "Eclr]Bitta warten.[2spaces]ich

suche,”:y$=xx%:gosub 20000: ds=y%
if d$="" then 2188
read n

if n<»>@ then 2240

print "Disse Konstellation ist mir
unbekannt”

print "Bitte versuchen Sie eine
andere.”:restore :for i=1 to B90:next
il:goto 2180

fFor i=1 to n:read x(i):read ylil:next
i

For i=1 to n:yCid=—y(i):next i

read bS%,h%

yS=b%:gosub Z0000:blS=ys

if bl$=d% then 2340

goto 2220

restore

goto 548

r=int (3@*cnd (1)+1)

for k=1 to ¢

read n

For i i=1"to

foo i=ltta

read b%,hs

next k

restore

goto 540

end

print MEelc1"

print "[Z2down, 3spaceslSC2spaceslT

n:read x(42),uyl)):next j
Ny Cid=—yid: next i

B321

2807
BB10@

B255
AHa5
B223

2468
S238

3223
5140
3628
7410
3714
E385

2778
5238

3e38
EBBE2

2749
41

cd37
6381

5640
3637
SB17

2886
egks
E76B

5476

2325
3iaz
3063

227
5843

4300

1281

291
i2e2
3588

53208

2568

2346
77c
1336
1388
568
142
580
12286
766
=
2043
2346
772
280
142
SB@
128
316
2355

Sonderheft @U@ 147

>



mEeEE e o e e Spiele Listing

[2spaceslAlcspaces]RLEspaces]P

[2spaceslil2spacesiCLEspaces]] lees0

[Espaces]lZl2spaces]B”
2553 print “C[3downl” 510 10060
2554 print "[3spaceslbyl4spaces]Frank 178@

Bastian™® lee70
£55E print "[Sdown] published byl4spaces] 2181

RUN" 12080
2530 x=0 381 10630
2610 print "C4YdownlBitte Taste druecken.”; 2988 10100
2620 get a%$:if a$="" then 2520 1552 10200
2640 print "Cclrl”:return 6688 11000
5000 poke 208,0 B36 1ieia
89001 get a$:if a$="" then 9001 1512 11020
8002 graphic @,1:print "Fuer das Menues ' « 3939 11030

' druecken.”
8005 print "Eine andere Taste Fuehrt J4es

weiter.” 11040
89012 poke 20B,0 B36
9020 get a%:if a%="" then 9020 1512 11050
9038 if asc (a%)=85 then print "[clrl”:goto 1944

160 11060
8040 return 142 11870
10000 print 153 11100
10005 print "Loewe,[Yspaces]lWidder,[Sspaces] 28508 1111@

Zwillinge™ 20000
12010 print "Hase,[SspaceslSchwan, [Sspaces] 2810

Steinbock” 20010
12020 print "lLeier,[4spaceslKepheus, 3227 20020

[YspaceslWassermann® 25000
10830 print “Waage,[4spaces]lDelphin, 3069

[4YspaceslCassiopeia™
1004@ print "Adler,[4spaces]Pegasus, 3533

C4spaceslKleiner Hund”
print "Krebs,[4spaceslSchuetze,
[3spaceslKleiner Wagen”

print "Pfeil,[4spaces]lPerseus,
[4spaces]Brosser Wagen”

print "Stier,['tspaces]Skorpion,
C3spacesiNoerdliche Krone”

print "Orion, [4spaces]lFuhrmann, ”

print "Orache,(3spaceslJungfrau”
print "Fische,[3spaceslHerkules”
raturn

rem "---Eingaberoutine Fuer Input
XnFm? s

get x%:if x$="" then 11020

if x%="ClefFtl” or x%=chr$ (2@) then if
len (xx%$)>0@ then xx$=left$ (xx5,len
(xx$)=1):goto 11100

if xS=chr$ (13) then iF xx$<>"" then
return
if xS=chr$ (13) then iF xx$=""  then
11020

if € asc (x%) and 127)<32 then 11020
XXB=XxF+x3

char ,0,1,xxs+"

goto 11020

yls="":xa=len (y%):For xb=l to xa:yl=-
asc ( mid$ C(y%,xb,133 and 127

if yl<>32 then ylS=ylS+chrs (yl)

next :y$=ylS:return

print "[clrlECshift-spacelN
[shift-spacelllshift-spacelE”

3710

3345
4238

2182

2es2

1963
42

BO1
1568
5562

2419
(==t

2306
H55
L
601
1618

2574
B47
1145

,;Srarpfc".' Sternenpracht auf dem Bildschirm

FLEXIBLE DB-ORGANISATION CONTRA

,STUCKLISTEN-EXPLOSIONEN"

Immer wenn die computerunterstiitzte Produktionsplanung
und -steuerung mit wenig stabilen Rahmenbedingungen
leben muB, ist die DV-technische Seite besonders gefordert
— in kleineren und mittleren Betrieben oft iiberfordert.
Hiufige Produktwechsel, Stérungen an den Werkzeugen
oder Maschinen oder Unterbrechungen bei der Material-
versorgung stellen typische PPS-Problemfille dar. Und
geradezu wenn eine hohe Anzahl von Varianten innerhalb
des Erzeugungsspektrums gegeben ist, fressen Stiicklisten
und Bedarfsrechnung Speicherkapazitit und Rechnerge-
schwindigkeit auf.

Mit der vorliegenden Arbeit werden in der Praxis entwickel-
te urid erprobte Datenstrukturen und Algorithmen gezeigt.
Unter anderem wird ein Expertensystem fiir variantenreiche
Produktionsprogramme realisiert, das durch seine Ver-
kniipfungstechniken redundante Daten abbaut, ,Stiickli-
sten-Explosion* vermeidet und somit die wirtschaftliche
Verarbeitung grofier Datenmengen im PPS-Bereich erméglicht.

Prof. Dr. Paul Schénsleben
Flexible Produktionsplanung und -Steuerung mit dem Computer
144 Seiten, Miinchen 1985

Best.-Nr.: 1 CW 53-2 DM 58,—

Fachbiicher fiir die Computerwelt |
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Ausfihrliche Informationen iiber
Amiga, Atari ST und Macintosh.
Objektive und aussagekriftige Tests,
verbunden mit umfangreichen Markt-
iibersichten. So griindlich, aufwendig
und umfassend, wie es Thnen nur ein
starkes Team von Fachleuten bieten
kann. Nutzen Sie dieses Know-how
fir sich.

Information hat einen Namen: ICON

Ihre starke Verbindung zur Computerwelt
Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40
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