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EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitiit zu so giinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat
leisten. Daflr sorgt unser neuer LX-Drucker
mit seinem gunstigen Preis. Bei erstaunlich
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top-
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon-
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fiir seine
Klasse extrem hohen Text-
durchsatz. Den Unterschied
macht aber auch die Aus-
stattung deutlich: Zwei
Schoénschriften, vielfaltige
Schriftvarianten, volle Grafik-
fahigkeit, Ubersichtliches
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Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-
verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
lele Schnittstelle 188t sich der LX-800 an

alle gangigen PCs anschlieBen. Fir Com-
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
zusatzlich eingebauter
C64/128 Schnittstelle. Er ist
also ein ideales Aufsteiger-
Modell. Und der Preis macht
das Einsteigen leicht.
Fragen Sie Inren EPSON
Fachhandler.
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EPSON Deuischland GmbH - Zilpicher Strafe 6 -
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Technologie, die Zeichen setzt.

4000 Dusseldorf 11 - Telefon 0211/5603-0
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Haben Computerfans eine be-
sondere Vorliebe fiir Krieg?
sind unsere Leser fasziniert
von Grausamkeiten aller Art?
Man moéchte es fast glauben,
denn die meist verkaufte Un-
terhaltungssoftware  besteht
heutzutage aus einer endlosen
Kolonne aus Kriegssimulations-
und Kriegsstrategiespielen. In
Handvalley, Sitz von Micro-Pro-
se, steht die Entwicklung von
Simulationsprogrammen auf je-
der Tagesordnung. Laut Mar-
ketingdirektor Fred Schmitt
nehmen sich die Herausgeber
viel Zeit fir die Entwicklung
derartiger Spiele. ,Uns ist an
Glaubwiirdigkeit und Realis-
mus viel gelegen”, erklart er
uns und fiigt hinzu, daB die
akustischen und visuellen Im-
pressionen durch die Fihigkeit
der neuen Homecomputer-

generation weiter verbessert
werden kdnnen. Micro-Prose’s |
Spezialisten sind Detailfetischi- |
sten: Beim Test ,Gunship" wur- |

den Militdrhubschrauberpilo-
ten hinzugezogen. Allerdings
warfen deren Einwande die
Produktion um ein Jahr zuriick.
Ellen Biablo von der in New

York ansdssigen Interactive-

Educationsystemdesign erzahlt,

daf3 in den Vereinigten Staaten |
der Trend zu Simulationspro-
grammen auch im Bereich von |
Schule und Erziehung zu be- |

merken ist. Wenngleich das zu-

ndchst fiir den Bereich Wirt- |
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schaft und Geschichte gilt, so
soll die Nuklearkriegsimula-
tion ,Balance of Power" von
Mainscape bereits in einigen
amerikanischen Schulen ein-
gesetzt werden. Kriegsstrate-
giespiele unterscheiden sich
von den Kriegssimulationspro-
grammen dadurch, daB sie in
der Regel real stattgefundene
Schlachten zum Vorbild neh-
men und sich eng an die Tatsa-

chen halten und um ,Ge-
schichstreue” bemiiht sind.
Joel Billings, President von

Strategicsimulation in Cuper-
tino/Californien, vergleicht
Kriegsstrategiespiele eher mit
Schach als mit Simulationspro-
grammen. Nachdem die erste
Welle der blutriinstigeren Ver-
sion dieser High-Tech-Freizeit-
Metzelei in die bundesrepubli-
kanischen Wohnstuben ge-

spult wurde, hat auch der jJu-
gendschutz das Schlachtfeld
betreten. Es war das Jugend-
amt in Frankfurt, das die Initial-
zindung gab, das Verkaufs-
verbot gegen ,Riverraid”, dem
.Jagdflieger am FluB ohne
Wiederkehr" stellte. Die Be-
griundung fiir das Verbot war
klar: ,Riverraid” sei geeignet
»Kinder und Jugendliche bis 18
Jahre sozialethisch zu desorien-
tieren. BewufBtes Erleben mo-
derner Kriegshandlungen wiir-
den dem Spieler vermittelt, so
wie ein hohes Mal3 emotionel-
ler Beteiligung erzeugt, Krieg
werde verherrlicht und ver-
harmlost, als romantisches
Abenteuer dargestellt und die
damit verbundenen Leiden
und Schrecken wiirden weder
dargestellt noch erwéhnt. 29 Ti-
tel sind in der Bundesrepublik
indiziert worden. Verbotsantra-
ge fur weitere 15 Spiele liegen
vor. Gerhard Adam, Leiter der
Prifstelle in Berlin ist sicher,
da3 die Antrdge positiv be-
schieden werden. Sind Com-
puterfans grausam und per-
vers? Wohl kaum. Beim simu-
lierten Krieg auf dem Bild-
schirm ist lediglich der Dau-
men des Spielers gefihrdet,
Wéhrenddessen sterben Jahr
fur Jahr 10000 Menschen auf
Deutschlands Straf3en: Beim si-
mulierten Krieg am Autolen-
ker, Ausgeldst durch Agressi-
vitat, Frustration oder Alkohol.
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Lv-426 — James Cameron zeigte mit sei-
Hardware der ungemiit- "7 Kinofilm , Aliens" welche
Frischzellen fiix Milliondr lichste Platz Cefahren auf dem Planeten LV-
C64 mit 4 MHz 67 426 lauern und jagte damit so
im Universum manchem Kinobesucher Angst
- vor auBerirdischen Monstern
Amiga-Teil ein. COH’]DUTGI’SHIQI“ zu Kinofil-
Mirchen-Mix mit neuen Zutaten men ist kein neues Konzept. Und
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The Fairy Tale Adventure bill AL stk o Plliacivel
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StarPainter
128

Endlich nutzt ein Malprogramm
den groBen Speicher des C128.
Mit der 640 x 712 Punkte groRen
Zeichenflache ist StarPainter 128
mit Programmen fiir den Amiga
vergleichbar, Die Zeichenmodi
lassen sich sehen: Rechtecke,
Kreise, Radieren, Flachen fiillen
etc. Und damit der Umgang mit
dem Programm zum Kinderspiel
wird, hat der Autor groBen Wert
auf ein verstandliches Handbuch
gelegt,

Seite 22

Adventure-Enthusiasten haben Marchenmix
ein neues Lieblingsspiel: , The mit neuen
fairy Tale Adventure". Hervorra-

gend animierte Grafik, Musikun- Zutaten

termalung mit tduschend echter
Gerauschkulisse und eine riesi-
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Listings zum Abtippen
Praxis-Listings
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Hetlimne

Wird der Siegeszug der Mikro-

elektronik von einem neuen
Menschentypus begleitet, den
man als , maschinellen Charakter"
bezeichnen kotnnte? Wie sieht das
Innenleben jener Personen aus,
die (gerne) mit dem Computer ar-
beiten? Ein Informatiker und ein
Psychologe sind diesen Fragen
nachgegangen ungd haben in einer
empirischen Untersuchung ver-
bliiffende Tatsachen ans Licht ge-
bracht.

In den Jahren 1985 und 1986 ha-
ben der Informatiker Jorg Pilliger
und der Diplompsychologe Ro-
bert Schurz — der eine als Assi-
stent, der andere als Lehrbeauf-
tragter an der Technischen Hoch-
schule Darmstadt — Informatikstu-
denten, 15jahrige Schiiler, die ei-
nen Computerkurs besuchten, so-
wie Informatiker getestet, wie weit
sie sich der formalen Logik des
Computers anpaBten. Sie lieBen
Fragebogen ausfiillen, machten
Interviews und fiihrten mit den
Versuchspersonen Experimente
am Computer durch. Im Vorder-
grund stand die Frage, ob sich
ihre Anpassung an die ,Denkwei-
se" der Maschine auf ihre ganze
Persénlichkeit erstreckte, so daf
von einem ,mechanischen Den-
ken“ gesprochen werden konne.
Die beiden Wissenschaftler gin-
gen von allgemeinen Vorstellun-
gen tiiber den ,Computermen-
schen" aus, etwa vom Hacker, der
einer Art Computersucht verfallen
ist, oder vom gefiihlskalten Tech-
nokraten, der selbst noch im Pri-
vaten wie ein Computer funktio-
niert. Diese bekannten Vorurteile
iibertrugen sie in wissenschaftlich
tiberpriifbare Hypothesen und
konfrontierten die erhobenen Da-
ten damit, Was ist bei dieser Stu-
die herausgekommen?

Zunachst zeigte sich ein Genera-
tionsunterschied. Die untersuchte

6 QU Juli/87

Gruppe der im Durchschnitt
15jahrigen Schiiler unterschied
sich deutlich von den Studenten
im Durchschnittsalter von 23 Jah-
ren und den rund 34 Jahre alten
Berufstatigen. Fiir den Prototyp ei-
nes Vertreters der ,Chip-Genera-
tion" ist charakteristisch, daB er
von Hackern fasziniert ist und daB
es ihm schwerfallt, von Compu-
tern loszukommen, Fiir die 15jahri-
gen sind Rechenmaschinen zum
festen Bestandteil ihrer Umge-
bung geworden, mit welchen man
sich auseinandersetzt wie mit Per-
sonen. Der Computer nimmt
menschliche Eigenschaften an: Er
kann gemein, intelligent oder li-
stig sein.

Unabhangig vom Alter zeigte sich,
daB, wer gerne am Computer ar-
beitet, nicht gerne diskutiert, den
Umgang mit anderen Menschen
eher scheut, sie fiir kompliziert
h&lt, sich weniger politisch und so-
zial engagiert und seine Freizeit
am liebsten vor dem Fernseher
verbringt, Manner verlieRen sich
mehr auf den Computer als Frau-
en und dachten bei Pannen eher
an menschliches Versagen denn
an technische Fehler. Entgegen
den gemachten Annahmen ver-
hielten sich aber Frauen, was den
Programmierstil anbelangte, nicht
signifikant anders als Madnner.
Hingegen wurde der Computer
von den Maéannern vorwiegend
mannlich, von den Frauen als
weiblich empfunden. Jene Frau-
en, die den Computer als mé&nn-
lich erlebten, miBtrauten ihm sehr
stark und empfanden ihn als
,bose”,

Pfliiger und Schurz interessierten
sich auch fiir den Denk- und Ar-
beitsstil sowie die affektive Bin-
dung der Testpersonen an den
Computer. Dazu mubte eine einfa-
che Aufgabe am Computer gelost
werden. Dieser war aber so pro-
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grammiert, dal wdhrend der Ar-
beit verschiedene Stdrungen auf-
traten und das System fiir die Ver-
suchspersonen aufer Kontrolle
geriet. Jene, die mit diesen Storun-
gen relativ gut fertigwurden, hat-
ten eine klare, libersichtliche Ar-
beitsweise. Ihr Verhdltnis zum
Rechner war niichtern und sie
empfanden den Computer als pas-
siv und stur. Diese Personen ver-
gaBen bei der Arbeit auch nicht
thre Umwelt.,

Demgegeniiber wurde die Ar-
beitsweise der Computerbegei-
sterten, einmal aus der Routine
gebracht, verworren und unklar.
Auf unerwartete Effekte reagier-
ten sie unkonzentriert und stur, in-
dem sie beispielsweise einfach
denjenigen Arbeitsschritt wieder-
holten, auf den eine — absurde
und v8llig unverniinftige — Feh-
lermeldung erfolgte. In ihrer Pri-
vatsphére wahlten diese Compu-
ter-Fans ihre Bekannten nach fe-
sten Kriterien aus und neigten
dazu, ihre Sinnlichkeit zu regle-
mentieren. Generell, so fanden
die beiden Wissenschaftler her-
aus, geht ein Systemdenken auf
Kosten von Intuition einher mit Un-
geselligkeit, Gehemmtheit, mit ei-
ner Furcht vor dem anderen Ge-
schlecht und dem Clauben, daf
im Zweifelsfalle eher der Compu-
ter als der Benutzer recht habe.
Dieser , Typus des mechanischen
Denkens" reagierte in einem Ex-
periment, in welchem es darum
ging, einer allem Anschein nach
vollig verzweifelten Person mit
persénlichen Ratschldgen zu hel-
fen, indem er diese Hilfestellung
an den Computer delegierte —
welcher mit zum Teil absurden
Vorschldgen programmiert war.
Auffallend ist, daR diejenigen Per-
sonen, welche in den Experimen-
ten am kliigsten und effketivsten
mit dem Computer umgingen, ge-
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rade nicht diejenigen waren, auf
welche die Bezeichnung , maschi-
neller Charakter” zutreffen kénn-
te.

Unbeantwortet blieb die Frage,
ob es Menschen, die von vornher-
ein eine Neigung zum mechani-
schen Denken haben, zum Com-
puter zieht, oder ob erst ein ver-
stdrkter Umgang mit Computern
ein solches Denken bewirkt,

Die Autoren bezeichnen ihre Stu-
die als Pionier-Untersuchung, und
das ist sie in zweifacher Sicht.
Zum einen gibt es — abgesehen
von Sherry Turkle's Buch ,Die
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Wunschmaschine”, welches sich
mit der Frage beschaftigt, wie Kin-
der mit Rechenmaschinen umge-
hen — keine vergleichbare empi-
rische Untersuchung zum Thema
Psyche und Computer. Zum ande-
ren haben sich hier fiir einmal ein
iberzeugter ,Humanist", der an
die Grenzen der Simulierbarkeit
menschlichen Denkens durch die
Maschine glaubt, und ein ,Agno-
stiker" zusammengetan, der keine
prinzipielle iilberzeugende GCren-
ze sieht, welche es erlaubt zu sa-
gen, die Maschine oder ihre Logik
sei etwas dem menschlichen Den-

ken vollig Entgegengesetztes.
Erstaunlich ist, daB die beiden
Autoren sich nicht gescheut ha-
ben, ihre gegensatzlichen Weltan-
schauungen im Buch offen darzu-
legen und zu einem Bestandteil ih-
res ,approach" zu machen. DaR
sie in der Interpretation der ge-
wonnenen Daten ebenfalls zu teils
abweichenden Schliissen kom-
men, liegt auf der Hand und geht
aus der Untersuchung hervor.

Jérg Pfliiger und Robert Schurz: Der ma-
schinelle Charakter, Sozialpsychologische
Aspekte des Umgangs mit Computern.
Westdeutscher Verlag, Opladen 1987.

Amiga

Wo geforscht und analysiert wird,
fallen Daten an, die zu wahren Da-
tenbergen anwachsen konnen.
Die Wissenschaft kommt heute
nicht mehr ohne die Hilfe lei-
stungsfahiger Computer aus. Das
Institut fiir Physikalische Chemie
der Technischen Hochschule in
Darmstadt ist da selbstverstand-
lich auch dabei. Im Rahmen eines
vom  Bundesforschungsministe-
rium finanzierten Projektes testen
die TH-Wissenschaftler verschie-
dene chemische Stoffe, ohne da-
bei ein konventionelles Labor zu
bensdtigen. lhre biochemischen
Experimente bestehen aus mathe-
matischen Modellen, die in GroB-
rechnern bearbeitet werden. Die
dabei anfallenden Zahlenmassen
verarbeitet der 16/32-Bit-PC Ami-
ga von Commodore in hoher Ge-
schwindigkeit. Nach den Rechen-
operationen sind die Molekular-
modelle als bewegte Farbgrafi-
ken auf dem Bildschirm zu sehen.
Durch die dreidimensionale Dar-
stellung wird die rdumliche Vor-
stellung der zum Teil komplizier-
ten Molekular-Modelle wesentlich
erleichtert. Die Drahtgestelle fiir
Molekiilanordnungen, mit denen

8 QU@ Juli/87

fiir Bio-
Experimente

Prof. Dr. S. Brickmann und sein Amiga

wir in unserer Schulzeit unsere lie-
be Not hatten, haben heute allen-
falls noch Museumswert. Der Ami-
ga bietet insgesamt 4096 unter-
schiedliche Farbtdne, die nicht
nur fiir wissenschaftliche Zwecke
dienlich sind. Prof. Jiirgen Brick-
mann, Leiter einer Projekigruppe,
deren Ziel es ist, das Verhalten

von Wirkstoffen auf molekularer
Ebene zu verstehen und dadurch
die Wirkungsweise von Substan-
zen zu verbessern, bedient sich
auch als Hobbykiinstler des Ami-
ga. Der studierte Physiker hat sich
in einem Studium auch der Male-
rei ,angenommen" und hat fiir die
bei wissenschaftlichen Experi-
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menten anfallenden Kkiinstleri-
schen Bilder daher einen Sinn iib-
rig: er beteiligte sich an Ausstel-
lungen iber digitale Kunst in Mon-
treal und Miinchen.

Ein anderer, nun wieder wissen-
schaftlicher Aspekt der Compu-
tergrafik ist zun&chst ziemlich un-
verstdndlich: die Reduzierung von
Tierversuchen mit Hilfe der ver-
besserten  Grafikmoglichkeiten,
Zur Erlduterung: Mit dem Amiga
kénnen Bewegungsabldufe von
Atomen dargestellt werden, es
kann interaktiv in einzelne Bewe-
gungsablaufe eingegriffen wer-
den. Filir diese Mdglichkeit haben
die TH-Darmstadt-Wissenschaft-
ler ein Programm entwickelt, fiir
das die Pharmaindustrie bereits
Interesse bekundet hat. Dabei
kénnen die dreidimensionalen
Strukturmodelle in jede Richtung
gedreht, vergroBert oder verklei-
nert werden. Gleichzeitig bleibt
der MaBstab erhalten und die Um-
setzung von Berechnung und Dar-
stellung erfolgt durch die enorme

A R e o
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Leistungsfahigkeit des Amiga in
.realtime" (Echtzeit). So kann die
Wirkungsweise von Substanzen
einerseits und die Reaktion ver-
schiedener Substanzen unterein-
ander andererseits getestet wer-
den, ohne daB dafiir langwierige
Labortests gestartet werden miiR-
ten. Die damit verbundene Re-
duktion von Tierversuchen ist ein
wiinschenswerter Beitrag zur
Ethik der Wissenschaft im Bereich
der Biotechnologie.

Die Forschergruppe arbeitet mit
drei Amiga-Systemen in unter-
schiedlichen Ausbaustufen. Zwei
Systeme sind mit 512 KByte im Ar-
beitsspeicher ausgestattet, eines
wurde durch eine in Deutschland
entwickelte Karte um 1 Megabyte
Arbeitsspeicher erweitert. Dane-
ben nutzen die Wissenschatftler je-
weils zusdtzliche Laufwerke fiir
die Minidisketten im Format von
3,5 Zoll. Auf diesen Datentrdgern
kénnen Informationen bis zu 880
KByte abgespeichert werden.
Prof. Brickmann kiindigte eine

S

steigende Zahl von Personalcom-
putern an, die an den Labor-
tischen eingerichtet wiirden, be-
sonders im Schulbereich wachse
deren Einsatzgebiet, sie dienten
dort unter anderem als Input fiir
GroBrechneranlagen. Das giinsti-
ge Preis-Leistungs-Verhéltnis des
Amiga sei jedoch nicht ausschlag-
gebend fiir seine Verbreitung.
Der Vormarsch der Kleinrechner
im wissenschaftlichen Einsatz er-
spare den oft umsténdlichen Weg
zu den GroBrechner-Anlagen, in
dem MaBe, in welchem die Lei-
stungsféhigkeit von Kleincompu-
tern ausgebaut werde. Die Instal-
lierung einer Amiga , Worksta-
tion“, zu der alle Mitarbeiter Zu-
griff haben sollen, ist Ziel des Insti-
tuts flir Physikalische Chemie. Im
Hardware-Bereich soll es dem-
ndchst auch Zuwachs geben; Plot-
ter, Crafiktabletts, Drucker und
Digitizer als Armee im Vormarsch
im Namen der Wissenschaft.

(Eleonore Mack) B

Datenschrott

Es ist nicht Aufgabe der CW
(Computerwoche), sich in den
, Wahlkampf" um die Volksz&h-
lung einzumischen. Mit Daten-
schrott haben wir aber unsere Er-
fahrungen. Wéren die Behdrden
némlich softwaretechnisch bereits
in der Lage, vorhandene Daten
unter Wahrung des Statistikge-
heimnisses sauber zu verkniipfen
und auszuwerten — eine Volks-
zdhlung eriibrigte sich. Mehr
noch: Wer die komplizierten Qua-
lifikationsmechanismen im auf-
kommenden Informationszeitalter
kennt und sie nutzt, kann mit ge-
zielten AnstoRen positive Verédn-
derungen herbeifithren.

Es ist nicht zu sehen, wie aus den
Fragestellungen der Volkszah-
lung Prognose-Sicherheit gewon-
nen werden kann, was quantitati-
ve und qualitative Entwicklungen
auf dem Arbeitsmark: betrifft. In
der Folge konnte ein schiefes Bild
entstehen., Ergebnis — im
schlimmsten Fall: Fehlplanung fiir
das nachste Jahrzehnt.

(Dieter Eckbauer in der Computerwoche
vom 15. Mai)

PE€s fur Fidel

Wegen MiBachtung der aus dem
Jahre 1962 stammenden Embargo-
bestimmungen gegen Kuba, mupR-
te sich kiirzlich vor einem Bundes-
gericht ein Geschéftsmann aus
Florida verantworten. Untersu-
chungen der Zollbehérden hatten
ergeben, daBl der bereits am
3. April inhaftierte Garry Emat
mehr als 500 Personalcomputer
iiber eine vom kubanischen Staat
kontrollierte Briefkastenfirma in

Panama verschoben hat. Die Be-
hérden werfen Emat 19 verbotene
Exportgeschéfte mit Personalcom-
putern der AT-Klasse von IBM,
Tallgrass und AT&T vor, Ebenfalls
verhaftet wurde der venezulani-
sche Staatsbiirger Remo CGuivan-
ni-Dietrich Bartholomeo, der als
Mittelsmann auftrat, seitens der
Zollbehtrden hieR es, daB in die-
sem Fall noch weitere Untersu-
chungen und Verhaftungen zu er-

warten seien,
e : eI SR 00 B8
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Einer der modernsten Berufe mit besten Erfolgs-
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Sie lhre erfolgreiche Laufbahn.
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HodlinEel

Seit drei Jahren gibt es die RUN.
Grund genug flir ein rauschen-
des Fest. Amigas und Amigos,
sprich Leser, Freunde und Mit-
arbeiter gaben sich die Ehre.
Auch Pressesprecher Gerold
Hahn von Commodore und Pe-
ter Gross von Epson liefen sich
die heiRen Samba-Rhythmen
der Steelband , Calabash”
nicht entgehen. Brasi-
lianische = Show-
tanzeinla-
gen

iy
Néchtliche Redak-
tionskonferenz auf
brasilianisch.

stiick ging es doppelt

Ausgaben von RUN

el
i und AMIGA WELT,
 Syntax Error" auf daR noch viele

gernixt. [ Feste folgen.

10 @EU@ Juli/s?

und die gute Laune der Gaste
A\ sorgten dafiir, daB diese Nacht
in die Redaktionsgeschichte
eingeht. Nach dem Katerfriih-

frohlich an die neuen



VYon harten
Progen
Zupr Sofcware

Von David Bunnell*

Es war im letzten Herbst, an der
Hacker-Konferenz in den waldi-
gen Hiigeln von Saratoga in Kali-
fornien. Timothy Leary, in den
sechziger Jahren als LSD-Kénig
bekannt, lief mir zuféllig iiber den
Weg, und ich fragte ihn, was er
denn jetzt so tue. Er habe eine ei-
gene Software-Firma mit Namen
. Futique" gegriindet, war die Ant-
wort. Mit Activision, dem Herstel-
ler von Spiel-Software, bestehe
ein Vertrag zur Herstellung von
drei ,Mind Movies" auf der Basis
des Kultromans ,Neuromancer”
von William Gibson.

Ich war Leary vorher nie begeg-
net und hatte auch Gibsons ,Neu-
romancer” noch nicht gelesen.
Doch als mir der neuernannte
Software-Produzent sein Konzept
fiir die Geist-Filme zu erklaren be-
gann, wurde ich mehr und mehr
neugierig.

Sicher ist, daB dieses Spiel einen
radikalen Neuanfang in der Spar-
te unterhaltende interaktive Soft-
ware darstellt, Die zentrale Idee;
Der Spieler wird zum Produzenten
und Regisseur seines eigenen
Films. Alles natiirlich ausgehend
von der ,Neuromancer'-Ge-
schichte.

Learys PC-Film wird aus 128 Sze-
nen bestehen, die der Spieler
selbst gestalten und dndern kann.
Am Anfang steht die Wahl des
Genre: Aktionsfilm, Kunstfilm
oder Dokumentarfilm stehen zum
Beispiel zur Verfiigung. Dann das
Budget und die Besetzung. Dennis
Hopper, Grace Jones, Sean Penn
— nur um einige aus der Liste der
Lebendigen zu nennen — diirfen
im Ceist-Film mittun. Dann be-
stimmt der Spieler die Generalli-
nie der Handlung, plant eine Wer-
bekampagne, entwirft die Plakate
und 14Bt den Film auch noch von
einigen Kritikern besprechen.
Das ist das Spiel. In zwei bis zehn
Stunden sind alle Faktoren fiir den
Film im Kasten. Dann heiRt es zu-

e, o
e

riicklehnen und genieRen: Fiinf
bis 15 Minuten dauert die Show,
bestehend aus Grafiken und Text-
Szenen.

Doch worin besteht nun der Unter-
schied zwischen Learys Geist-
Film und herkémmlichen interakti-
ven Spielen? ,Hauptdarsteller in
den meisten Spielen sind Grafik-
darstellungen und Technik", sagt
Brenda Laurel, Chefin der Pro-
duktentwicklung bei Activision.
., Der Star unseres Spiels hingegen
heif3t Stil."

Das amerikanische Publikum
habe in den letzten Jahren endlich
begriffen, so Brenda Laurel, was
Stil sei. Als Beispiel waren die TV-
Serie ,Miami Vice" und verschie-
dene Musik-Videoclips zu nen-
nen. Stil sei nun auch ein Schlag-
wort fiir Leute geworden, die die-
sen Begriff vorher gar nicht kann-
ten. Deshalb gehe die ,Neuro-
mancer“-Software durchaus mit
der Zeit, meint Brenda Laurel.

Die Herstellung des Leary-Pakets
war denn auch in sich selbst eine
hochstehende Produktion. Vier
Schriftsteller machten mit, ver-
schiedene GréBen aus dem Soft-
ware-Business, Kiinstler wie Keith
Haring und Peter Max, dazu der
Star-Fotograf Helmut Newton.
Nicht fehlen darf die Musik: Der
Soundtrack zu ,Neuromancer”
stammt von der Hacker-Gruppe
Devo.

Die Geist-Film-Software aus den
Tasten des Timothy Leary wird in
den USA bereits diesen Sommer
oder Herbst zu haben sein — in
Versionen fiir den ApplellGS,
dem IBM PC und Kompatible, den
Amiga und Atari ST.

Learys Begeisterung iiber das
Buch von William Gibson wirkte
ansteckend. Obschon mir bereits
verschiedene Kollegen aus der
PC-Industrie iiber ,Neuroman-
cer" vorgeschwarmt hatten, konn-
te ich nur mit Miihe ein Exemplar
ergattern. Doch die Miihe lohnte
sich: Ich legte das Buch nicht
mehr aus der Hand und verbrach-
te eine aufregende Nacht ohne
viel Schlaf.

Das Werk, 1983 erstmals als Ta-
schenbuch veroffentlicht, kletter-
te im Raketentempo die Science-
fiction-Bestsellerlisten hoch und

Hetldme

gewann gleich alle drei wichtigen
amerikanischen SF-Preise; den
Hugo, den Nebula und den Philip
K. Dick Award. Geschrieben wur-
de das Buch auf einer Hermes-
Schreibmaschine mit Baujahr
1927, dem Autor William Gibson
fehlte jede praktische Erfahrung
mit einem elektronischen Textsy-
stem.

In ,Neuromancer" ist die endgiilti-
ge Schnittstelle zwischen Mensch
und Maschine Wirklichkeit ge-
worden — durch biotechnische
Implantate und Sensorverbindun-
gen zu weltweiten Datenbanken.
Der PC befindet sich also nun un-
ter der Haut. ,Jeder kann also in
Zukunft zu seinem Vergniigen all
die High-Tech-Dinge nutzen", sagt
Timothy Leary. ,Das Aussehen
wird kontrollierbar, jede Muskel-
bewegung. Das Gehirn wird strot-
zen von Implantaten.”

Gibson nennt die Implantate , Mi-
crosofts". Es sind Datenstreifen,
eingeklinkt in biologische Sockel,
wie ein organisches Plattenlauf-
werk im GCenick. Da findet zum
Beispiel ein Spanisch-, Microgoft"
Platz, vollstdndig ausgeriistet mit
Worterbuch und Grammatik. Und
diese elektronischen Sprach-
kenntnisse iiberlagern dann das
BewuBtsein des Tragers.

Der Titelheld von ,Neuromancer"
heift Case. Er ist ein Herumtrei-
ber, der versucht, die gigantische
KI-Matrix eines Unternehmens zu
knacken. Dabei kommt Case ei-
ner neuen Wissenseinheit auf die
Spur: der Summe aller bekannten
Daten.

Mit dieser ,Einheit" an Kiinstli-
cher Intelligenz plaudert Case
zum Schluf der Geschichte. Er
fragt: ,Worum geht es denn ei-
gentlich? Gibt es denn iiberhaupt
verschiedene Dinge? Beherrschst
du die Welt? Bist du Gott?" Und
die KI-Gottheit antwortet: ,Dinge
haben keine Unterschiede. Dinge
sind Dinge." Case insistiert; , Aber
was machst du? Bist du einfach
da?" Die Datenbank beendet die
Unterhaltung: ,Ich spreche zu
Meinesgleichen."

*David Bunnell ist Herausgeber und Chef-
redakieur der amerikanischen Zeitschrif-
ten PC Worid und Macworld.
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DELA-Nibbler

Einer der besten und schnellsten Nibbler der
‘elt. Parallels ieren von Track 0-41,5.
rt alle Readerrors und einzelne Spuren.
uch Sync-Falle und variable Sync-Lingen.
Kopiert auch Speedanderungen.
KOPIERT GANZE DISKETTE IN CA. 30 SEKUN-
DEN!
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Hobhyelektroniker:
Der DELA-Frequenzmesser

L
(d &)
requenzbereich von 0-88MHz, Spannungsbe-
reich von 50mV-50V, 8-stelliges Display, kom-
talile Software, einfache Handhsbung.
dnem Gehause. Anleftung mit vie-

aktuell
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EPROMMER Il der
Viermegabyte-EPROMMER t "54
Die neve EPROMMERgenerati fon fir C64/
C128. Der EPROMMER Il programmiert alle auf den aktusllen
EPROMtypen der 27xxx-Reihe einschii igBlich 2
27512, 27513 und 27011 {1MB-EPROM). Die Leistungsstandard
Programmigrung von griBersn EPROM’s, als
1MB auf der Basis der 2701 1-Seria ist baraits
vorgesehen. Eine weitere Newerung ist die
elbsterkennung von EPROMtypen. Natiirlich
aaaaaaa /le anderen wichtigen Funktionen des
mmers I, wie Auslesan
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A/D-Wandler
New fir das Steverungssystem ist die A/

Karte . nd zum Steuerungssystem,

y soda8 auch diese Karte mit den anderen 1/
Karten zus, &
DA-Karte ist zu

AL A A At
A it i A A




[Fe¢lim

EERTEEERE
.

Computer knackt
Spiclautomaten

Gastwirte in der ganzen Bundes-
republik betrachten seit einiger
Zeit voller Sorge ihre Geldspiel-
automaten. Es sollen n&mlich
Computerprogramme im Handel
sein, die es ermdglichen, die elek-
tronischen Banditen zu iiberlisten.
Es wird vermutet, da die Pro-
gramme dazu am CroRrechner
der Technischen  Universitat
Braunschwelg erarbeitet worden
sind. Der Sprecher der Koélner
Staatsanwaltschaft berichtet: ,In
vielen Orten der Bundesrepublik
ist die Polizei gerufen worden,
nachdem Spieler innerhalb kiirze-
ster Zeit Geldspielautomaten bis
auf das letzte Zehn-Pfennig-Stiick
geleert hatten. Bei den Spielern
fanden die Polizisten Computer-
ausdrucke mit langen Zahlenko-
lonnen, deren Besitzer erklarten,
die Papiere in Braunschweig er-
worben 2zu haben." Sprecher
Wolfgang Weber: ,Die Automa-
ten sind so konstruiert, daf stan-
dig die unterschiedlichsten Kom-
binationen von Zahlen oder Bil-
dern zustande kommen. Es soll je-
doch die Mdglichkeit geben, mit
einem Computer, der iiber aus-
reichende Kapazitat verfligt, zu er-
rechnen, wann die Tasten ge-
druckt werden miissen, um zu ge-
winnen. Ein solcher Computer
steht in Braunschweig." Im Besitz
des Programms braucht man folg-
lich nur noch ein wenig zu iiben
um den elektronischen Automaten
zum Dukatenesel zu machen. An
der Braunschweiger Technischen
Universitat wollte man in Folge
dieser Aussagen eine Untersu-
chung vornehmen lassen, deren
Ergebnis sehr niederschmetternd
ist. Es hat sich namlich gezeigt,
daB es praktisch unmoglich ist,
den 118 Institutionen der Techni-
schen Universitat, in denen rund
500 einzelne Terminals stehen,
eine Kontrolle durchzufithren. Die
Braunschweiger Kriminalpolizel
will nun aufmerksam das Gesche-
hen kontrollieren, hat aber keiner-
lei Anhaltspunkte und noch nicht
einmal einen Ermittlungsauftrag.
Ob es je einen geben wird, ist
zweifelhaft, Das Gesetzbuch be-
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sagt lediglich, daB es nicht erlaubt
ist, einen Automaten mit Gewalt zu
dffnen oder ihn mit falschen Miin-
zen zu fiittern, aber eine Anklage
wegen Benutzung von Computer-
programmen an Geldspielautoma-
ten hat es bisher nirgends gege-
ben. Der Verkauf der Programme
konnte hochstens dann geahndet
werden, wenn sich herausstellt,
daR die Programme gestohlen
sind. Auch die Kélner Staatsan-
waltschaft bezweifelt, ob es je zu
einer Anklage kommen kann. Im
duBersten Fall werden erstmal
Gesetze gedndert, meint Wolf-
gang Weber.

b oz i A i s LT Il A

IMB untersucht
iBM

Auf einem zweitdgigen KongreR
berieten Vertreter des internatio-
nalen Metallgewerkschaftsbun-
des (IMB) der Postgewerkschaf-
ten und der Verwaltungsgewerk-
schaften, wie dem blauen Riesen
beizukommen sei. Alarmiert
durch die sinkenden Zuwachsra-
ten und Friihpensionsprogramme

BRI ST i
Temmmam
-

der Firma, hatte der IMB eine Stu-
die iiber das IBM-Verhalten ge-
geniiber den Gewerkschaften er-
stellt, Die Vorwiirfe: Vor allem in
der Dritten Welt drohe der Kon-
zern mit WerkschlieRungen fiir
den Fall, daB sich die Beschaftig-
ten organisierten, oder entlassen
Mitarbeiter, die Kollegen zum Ein-
tritt in eine Gewerkschaft auffor-
derten. Auf diese Weise habe sich
IBM in vielen L&andern bislang
eine Arbeitnehmervertretung
vom Leibe halten kodnnen.

Von den weltweit 405 000 Ange-
stellten des Konzern seien 10 000
gewerkschaftlich organisiert, da-
von entfielen fast die Halfte auf
Schweden und die Bundesrepu-
blik. Die nun in Folge der Spar-
maBnahmen einsetzende Skepsis
der Angestellten tiber die Sicher-
heit ihrer Arbeitspldtze, so mein-
ten die Funktiondre in London,
werde es nun den Gewerkschaf-
ten leichtermachen, die Zahl der
Organisierten zu erhéhen. IBM
wollte keine Stellungnahme abge-
ben, auBer daR sie den Gewerk-
schaften neutral gegeniiberstehe.

Mit Syster 2000 bietet Misco ein umfassendes Reiniqungsprogramm an. Es bie-

tet nahezu fiir alle Geréate speziell zurechtgeschnittene Reiniger an. So gibt es

mit DustClean, DataCartridgeCleantape und DiskClean drei Reiniger, die

Lese-/Schreibkopfe sauberhalten. Fiir das Reinigen von Tastatur und Laufwerk

gibt es DustClean, ein Reiniger, der auch Staub aus entlegendsten Ecken ent-

fernt. ScreenClean halt Bildschirm und Blendschutzfilter sauber. Mit PrintClean

lassen sich Drucker und Schreibautomaten problemlos reinigen. SurfaceClean

und StaticClean erméglichen die schonende Oberflachenreinigung und verhin-

dern statische Aufladung. Weitere Information enthalt der kostenlose

Misco-Katalog, der alle sechs Wochen erscheint. Informationen unter der

Rufnummer: 0 61 05/40 10.
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Paten horen?

Wie schlieRe ich an meiner Data-
sette 1531 einen Lautsprecher an,
damit ich horen kann, wann das je-
weilige Programm zu Ende ist?
(Detlev Elsinghorst)

Es geht! In einer der nachsten
Ausgaben werden wir aus unse-
rem Fundus eine Anleitung her-
vorkramen. Weiterer Vortell der
Abhoreinrichtung: der Tonkopf
last sich leicht justieren. D

Ellipse statt Kreis

Seit kurzem betreibe ich einen
Drucker Star NL-10 mit Commodo-
re-Interface an meinem 128er. Lei-
der mubB ich an dem sonst iiber-
zeugenden Drucker folgendes be-
méngeln: Um von Grafikprogram-
men unverzerrte Bildschirmko-
pien herzustellen, bendtigt man el-
nen Modus, der 640 Punkte pro
Zeile darstellt. Mit dem Commo-
dore-Interface sind nur 480 bezie-
hungsweise 960 Punkte pro Zeile
moglich. Eigentlich schade. Ver-
zerrungen des Druckbildes sind
die Folge.

Deshalb meine Frage: Wie kann
man den Drucker dazu bringen,
maRstabsgetreu auszudrucken?
Liegt es vielleicht am Interface?
(Wolfram Hinz)

Leider gibt es Drucker, die dies
einfach nicht kénnen, Bel einigen
1Bt sich durch DIP-Schalter die
Anzahl der Dots verdndern. Auch
durch entsprechende Software
lassen sich solche Fehler ausglel-
chen. Am Interface jedenfalls liegt

es nicht, D

Wellensalat¢

Seit Mitte ‘84 besitze ich einen
C 64. Im November '84 hat mich
die Deutsche Bundespost mit ei-
nem MeRwagen angepeilt, beaui-
tragt durch meinen ,lieben" Nach-
barn. Funkstérungen bewirken
mehr oder minder starke Funksto-
rungen bei dem Fernsehbild des
Nachbarn, Auf meinem eigenen
Fernsehgerat sind keine Stdrun-
gen sichtbar.
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Der Postler, der mich damals an-
gepeilt hatte, besuchte mich 2
Tage spéter privat. Er brachte sei-
nen eigenen und zwei C64 von Be-
kannten mit. Alle Gerdte stdrten
gleich stark! Ein Computer war al-
lerdings , verandert" worden. Der
Kollege im MeBwagen konnte bei
diesem Gerit keine Storung mehr
messen. Der Haken dabei: Nach 5
Minuten gab das Gerat seinen
Geist auf!

(Rainer Hogg)

Dies ist in der Tat kein Einzelfall.
Stérungen von Kurzwelle bis VHF
lassen sich nur mit groBem Auf-
wand beheben. So reicht es nicht,
den C64 in ein Blechgehause zu
stecken, sondern die Platine mul3
von einer enganliegenden Ab-
schirmung umgeben sein, die an
moglichst vielen Stellen mit Mas-
sepunkten der Platine verbunden

Rat und To?

Fragen zur Hardware beantwortet
RUN, Sigismund Unterstaller —
Service-Techniker beim Rat-und-
Tat-Kundendienst Miinchen —
bietet Hilfe bei Problemen rund
um den Computer. Er erklart, was
und wie man reparieren kann,
gibt Selbstbautips und hilft mit sei-
nem Know-how, Fehler zu vermei-
den,

Fragen an:

Redaktion RUN

Sigismund Unterstaller

Postfach 400 429

8000 Miinchen 40.
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ist. Vorsicht, hierbel entstehen
Warmestaus, die wahrscheinlich
auch den besagten Computer aus
dem Rennen geworfen haben.
Ferner miissen noch alle Tastatur-
anschliisse einzeln mit LCL-Sieb-
gliedern abgeblockt werden. Ij

Alles hin

Seit ca. 2 Monaten versuche ich,
meinen C64 in Selbsthilfe wieder
in Ordnung zu bringen. Als erstes
hatte sich die 5-Volt-Regelung
dem Netzteil verabschiedet. Da-
durch standen ca. 13 Volt Wech-
selspannung an meinem Rechner
an. Nach der Reparatur des Netz-
teiles, hatte ich keine Einschalt-
meldung auf dem Monitor. Ich
stellte fest, daB® 3-Ram-Bausteine
defekt waren und tauschte diese
aus. Jetzt kommt der Bildschirm-
rand wieder richtig, aber im Mit-
telfeld ist ein unregelmaBiges Zei-
chenmuster zu sehen.

In meinem Rechner habe ich nun
folgendes festgestellt: Am Prozes-
sor liegen nach dem Einschalten
falsche Pegel an. Ein Austauschen
des Prozessors hat auch nichts ge-
bracht.

(Heinz Adler)

Durch die zu hohe Betriebsspan-
nung kénnen alle IC's zerstort
sein. Nach Ihrer Beschreibung
Jauft nur noch ein Teil des Reset-
programms. Ohne geeignete Test-
software ist in Ihrem Fall eine Feh-
lersuche unmdglich. Hier hilft nur
die Werkstatt. Kostenvoranschlag

anfordern! Ij

Sinnlose Zeichen

Mein C64 kann nur noch etwa eine
Stunde storungsfrei betrieben
werden. Danach erscheinen sinn-
lose Crafikzeichen und es lassen
sich keine Befehle mehr einge-
ben. Ich habe einen Verdacht,
daB es am Trafo liegen konnte.
(Johannes Gebaur)

Ihre Vermutung ist wahrscheinlich
richtig. Probieren Sie doch mal
das C64-Netzteil eines Freundes
aus! Hinweis: Eigenreparaturen
am Netzteil kénnen den Rechner
zerstéren!



Zufall

Verargert lag ich in der RUN-Aus-
gabe 2/87 den Test des Schach-
spiels ,Chess-Master 2000". Ich
bin der Ansicht, daB die simplen
Ziige des Computers eher auf die
Einstellung des Schwierigkeits-
grades zurlickzufiihren sind. Soll-
te dies nicht zutreffen, kann das al-
les nur ein Zufall sein. Ich bin
ebenfalls ein ,Chess-Master-
2000"-Besitzer, kann aber aller-
dings selbst nicht sehr gut Schach
spielen, dies ist das Hobby mei-
nes Vaters, der vor einiger Zeit
noch in einem Schach-Club Mit-
glied war. Da der Club aber auf-
gelost wurde, tritt mein Vater jetzt
gegen den Amiga an. Dabel ent-
stehen dann fdérmliche Wettkdmp-
fe, nicht wie von Ihnen behauptet,
simple Partien, die der Spieler oh-
nehin gewinnt, egal ob er Schach
spielen kann oder nicht, Man kann
RUN aber auch fiir einige Sachen

loben, ich finde, daB die verédffent-
lichten Tips fiir den Command-
Lion-Interpreter (CLI) sehr hilf-
reich sein ktnnen.

Frank Brinkmann

3578 Schwalmstadt

Beim ,Chess-Master” hatte tat-
sachlich der Zufall die Hand im
Spiel.

Feuerabend

Als

Liebhaber romantischer
Abende schatze ich die RUN ganz
besonders. Mit keiner anderen
Zeitschrift 1aBt sich so gut ein Ka-
minfeuer unterhalten, keine ande-
re Zeitschrift brennt so lange und
so schoén, kénnt ithr mir nicht eine
gréfRere Menge gebrauchter Hef-
te umsonst iiberlassen?

Marc Herholz

Laichlingen

Gerne. Wenn Du uns dafiir eine
grofere  Menge  gebrauchter
Geldscheine iiberlaft.

Soldaten-
transport

Ich mdéchte Thnen einen wohltuen-
den Tip geben. Er bezieht sich auf
Thren Artikel in der Amiga-Welt,
.Die neue Generation“ auf Seite
120. Man muB nicht (bei Defender
of the crown) jeweils fiir einen Sol-
daten einmal die Maus-Taste
driicken! Folgendes erleichtert
das Kaufen von Scoldaten! Erstens
die rechte Maus-Taste gedriickt
halten. Zweitens mit der linken
Maus-Taste kann man nun je fiinf
Soldaten, Ritter, Katapulte oder
Burgen kaufen, Ich hoffe, Sie wer-
den diesen Tip allen Unwissenden
zuganglich machen.

Maike Roder

5283 Nymbrecht
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Token sind Zahlen zwischen 128 und 253. Die Um-
wandlung findet im Eingabe- oder Input-Puffer statt.
Fir ihn sind im System-Speicher (Handbuch, Seite
228) 89 Platze reserviert (Adresse 512 bis 600). Man
kann ihn nicht mit einfachen Mitteln ,live’ in den Bild-
schirm holen, aber Listing 1 gestattet es, ihn nach el-
ner Eingabe zu untersuchen. Zeile 10 ist die Zeile,
deren Verarbeitung im Puffer beobachtet werden
soll. Gleichzeitig dient sie dazu, den Inhalt des Einga-
bepuffers auszulesen und ihn in den Bildschirm (ab
3072) zu schreiben. Da auch die abschlieBende Di-
rekteingabe 'RUNI10’ in den Puffer gelangt, muB3 der
Platz hinter dem ersten Doppelpunkt frei bleiben. In
Zeile 6 werden die 89 Bytes des Puffers mit Leerstel-
len (ASCII 32) gefiillt, damit nicht frithere Eingaben
die Beobachtung stoéren. In Zeile 8 wird Zeile 10 geli-
stet, so daR® man mit dem Cursor nach oben fahren
und sie mit der RETURN-Taste eingeben kann.

Nach 'RUNI10’ und einer kleinen Bearbeitungspause
steht eine Kopie des Inputpuffers in der obersten
Bildschirmzeile. Sie beginnt mit der letzten Eingabe.
Das inverse 'j' mit dem Bildschirmcode 138 (Hand-
buch, Seite 213) ist das Token fiir 'RUN'. Durch Ver-
gleich mit der Originalzeile 148t sich der Speicher-
ausdruck entschliisseln. Am besten nimmt man die
Befehlstabelle aus der letzten Folge zu Hilfe. Die To-
ken fallen durch ihren Inversdruck auf, anstelle von
'FOR' steht a (129) und 'TO’ ist durch § (164) ersetzt.
Das Ende der Zeile wird durch das Token fiir 'NEXT"
(b=130) und die Trenn-Null (Klammeraffe) gebildet.
Weiter rechts erkennt man noch Reste des Next-Be-
fehls. Offenbar wurde die Zeile zunédchst im Klartext
in den Puffer iibernommen und dann erst wurden
die Befehlswdrter nacheinander durch ihre Token
ersetzt. Dadurch wurde die Zeile um 13 Bytes kiirzer.
Der Rest blieb einfach stehen, ein weiteres Beispiel
dafiir, da der Rechner im allgemeinen nicht 16scht,
sondern Uberfliissiges einfach ausgrenzt.

Mal schnell, mal langsam
R R

Eine Syntax-Kontrolle findet im Eingabepuffer nicht
statt. Das Programm wird erst nach 'RUN' durch den
Interpreter (Ubersetzer) iiberpriift, und zwar bei je-
dem Programmablauf von neuem. Dadurch ist die
Programmausfithrung bei Basic langsam. Beim Com-
piler-Prinzip, das zum Beispiel bei Pascal verwendet
wird, sorgt der Compiler schon bei der Eingabe da-
fiir, daB alles in Ordnung ist, und bringt das Pro-
gramm in eine computergerechte Form. Compilierte
Programme laufen daher sehr schnell, lassen sich
aber nicht so bequem adndern wie Basic-Programme.
Fiir den Fall, daB der Rechner wahrend eines Ta-
stendrucks beschiftigt ist oder die Eingaben so
schnell erfolgen, daB sie nicht sofort im Input-Puffer
verarbeitet werden konnen, besitzt der Rechner ei-
nen weiteren Puffer, der bis zu zehn Tastendriicke
speichern kann. Es ist der Tastaturpuffer, der die
Adressen 1319 bis 1328 belegt. Wieviele noch unbe-
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In der letzten Folge wurde gezeigt,
da3 der Computer fir den internen
Gebrauch die Befehlsworter durch
Token ersetzt. Damit der eingebaute
Monitor , Tedmon " nicht tatenlos im
Speicher verwellt, gibt freie Mitarbei-
terin Dr. Beyer Tips fur den sinnvol-
len Einsatz des nutzlichen Utilities.

SR

arbeitete Zeichen er gerade enthdlt, erfahrt man
durch Abfrage der Zero-Page-Adresse 239. Das fol-
gende kleine Programm soll die Wirkungsweise des
Tastaturpuffers verdeutlichen:

10 FOR I=1TOB8000: NEXT: PRINT "BITTE EIN PAAR
TASTEN DRUCKEN"

20 PRINT PEEK (239) "ZEICHEN SIND IM PUFFER"
30 END

Waihrend nach 'RUN' die Verzégerungsschleife in
Zeile 10 1duft, der Rechner also beschatftigt ist, driickt
man schnell nacheinander die Zahlentasten 1 bis 0
und ein paar Buchstabentasten. In Zeile 20 wird die
Anzahl der gespeicherten Zeichen ausgegeben (Ma-
ximalwert 10). Erst nach Beendigung des Programms
findet der Rechner Zeit, die zwischengespeicherten
Zeichen in der Reihenfolge der Eingabe auszudruk-
ken: 1234567890, Es handelt sich also um einen 'first
in-first-out-Puffer’. Das heift, Zeichen, die zuerst her-
einkommen, werden zuerst ausgegeben. Die iiber-
zahligen Zeichen sind {ibrigens verlorengegangen.
Wenn man wahrend des Programmablaufs eine
Steuertaste driickt, zum Beispiel eine Cursortaste,
dann werden auch diese Befehle im Tastaturpuffer
gespeichert und nach Programmende ausgefiihrt.
Davon machen viele Tricks Gebrauch, bei denen es
darum geht, ein Programm wahrend seines Ablaufs
zu verandern.

Wie in der letzten Folge gezeigt wurde, fithrt jede
Veranderung des Programms zum Abbruch und zum
Variablenverlust. Man muB also dafiir sorgen, daf
nach der Anderung das Programm fortgesetzt und
wichtige Variable iibergeben werden.

Listing 2 zeigt das Prinzip dieser Methode. Eine
DATA-Zeile soll mit der Zeilennummer 1000 neu ins
Programm aufgenommen werden und auBerdem
soll die Variable I erhalten bleiben. In Zeile 110 wird
die neue Zeile, einschlieBlich der Zeilennummer, in
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die erste Bildschirmzeile geschrieben. In die zweite
Zeile kommt die zu iibergebende Variable (es kén-
nen auch mehrere sein) und ein GOTO-Befehl zu der
Zeile, mit der das Programm nach der Anderung
fortgesetzt werden soll.

Welche Tasten miiBte man driicken, um diese bei-
den Zeilen von Hand einzugeben? Einmal 'CURSOR
HOME’ und zweimal 'RETURN'. Diese drei Tasten-
driicke werden in Zeile 130 durch POKEs in den Ta-
staturpuffer simuliert. Die ASCII-Tabelle auf Seite
215 des Handbuchs zeigt, daf’ zu diesen Tasten die
Codenummern 19 beziehungsweise 13 gehéren. Da-
mit der Rechner weiB, wieviele Zeichen er aus dem
Puffer holen soll, wird in Zeile 140 die Zahl 3 in die
Speicherstelle 239 gePOKEt, Etwas ratselhaft er-
scheint das 'END'. Es dient dazu, das Programm ab-
zuspeichern, damit der Tastaturpuffer geleert wird.
Der Cursor wird nach oben gefiihrt, und das erste
'RETURN' beférdert die neue Zeile zunichst in den
Inputpuffer und dann in den Programmspeicher. Der
zweite Returnbefehl iiberfithrt im Direktmodus die
Variable I in den Variablenspeicher und befiehit
dann dem Computer, das Programm bei Zeile 150
fortzusetzen. Die Zeilen 150 und 160 bringen den Be-
weis, dafB die Operation gelungen ist. Die Verzége-
rungsschleife (125) dient nur dazu, die hier beschrie-
benen Schritte besser beobachten zu kénnen.

' #28 Mit dem Tastaturpu.ffer—'l‘nck (Listing 2)
in man wahrend des Programmablaufs neue
ogramrrlzeﬂen einfiigen, zum Beispiel Datazeilen
 odk e: Fﬁnktaonsdefmltloaen

Bei den bisherigen Speicherstreifziigen wurde ent-
weder der interessierende Speicherbereich in den
Bildschirm verlegt oder mit PEEK ausgelesen. Ein
Computer-Profi wiirde fragen: ,Warum setzt Ihr
nicht den eingebauten TEDMON ein? Der Befehl M
0000 FFFF laBt den gesamten Speicherinhalt iiber
den Bildschirm rauschen.” Der Profi vergift dabei,
daB das 'FFFF', besser gesagt das hexadezimale

Listing 1. Sp;e}erezen mit dem Tastatumuffer

R ?f
-

(auf der Zahl 16 aufbauende) Zahlensystem, fiir den
Einsteiger ein groRes Hindernis darstellt, Diese
Hemmschwelle soll jetzt abgebaut werden, denn der
TEDMON ist nicht nur fiir Maschinensprache-Freaks
interessant. Auch der Anfanger kann ihn verwen-
den, um Grafiken abzuspeichern und um kleine Ma-
schinenprogramme einzugeben, die als Tips in Com-
puterzeitschriften angeboten werden,

Intern arbeitet der Rechner im biniren Zahlensy-
stem, das nur Bits, also Nullen und Einsen kennt,
Schon die Zwei ist eine zweistellige Zahl, und die
Hundert besteht aus einer Reihe von sieben Nullen
und Einsen. Da sich kein Mensch diese langen Zah-
lenschwénze merken kann, hat es sich eingebiirgert,
immer vier Bits, die man auch Nibbels nennt, zu ei-
ner Hexadezimalzahl zusammenzufassen, die die
Werte 0 bis 15 annehmen kann. Die Ziffern 0 bis 9
werden dabei durch die ersten sechs Buchstaben
erganzt.

A=10B=11,C=12D=13,E = 14undF = 18,
Um sie von Dezimalzahlen zu unterscheiden, kenn-
zeichnet man Hexzahlen durch ein Dollarzeichen.
Zwei Nibbels faBt man zu einem Byte zusammen, mit
dessen acht Bits sich die Zahlen 0 bis 255 darstellen
lassen.

Mehrstellige Hexzahlen werden im Prinzip genauso
zerlegt wie Dezimalzahlen:

2867 = Tx 109 + 6x 10! + 5x 102 + 2x 108,

Im Hexadezimalsystem gilt entsprechend (mit
16=$10)
$2567 = Tx 3100 + 6x$10! + 5x$102 + 2x$108.

= 7+ 6x16 + 5x256 + 2x4096 = 9575,
Zum Gliick braucht man die Umrechnung nicht von
Hand auszufithren, denn im Basic 3.5 des C16 gibt es
dafiir zwei Befehle:

TIP #29: print hex$ (Dezimalzahl) rechnet Dezimal-
zahlen in Hexzahlen um und print dec ("Hexzahl“) “_
macht aus Hexzahlen gewohnhche Dezzmalzahlen

1 REH INPUTPUFTER 'BEOBACH"EN
2

3 PRIN'I‘C}[RSEIQ) REM KLEINSCHR‘:‘.IBUNG e
4 PRINT"(CLR} (DOWN) (DOWN) (DOWM) (DOWN) JETZT B‘im ZEILE
5 PRINTNOCHMAL EINGEBEN UND DANN MIT Rumn -srmmsn B
& FORI-0TOB8: POKESE2+],32: NEXT
7 REM INPUT-PUFFER LOESCHEN _
8 LiST10 e
10 FOR 1- c'.roae.poiwaa?2+'i_;PEEK(-&_I_

Listing 2: Programmodifizierung ohne Abbruch.
Juli/e7 @UD 19
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Fiir die hdchste Speicheradresse FFFF ergibt sich
die schon bekannte Dezimalzahl 65535.

Diese PEEK-Show mdochte dem Einsteiger Mut
machen, den Monitor auszuprobieren, mub sich je-
doch auf einige Monitorbefehle beschranken. Eine
systematische, aber leider sehr knappe Darstellung
aller Befehle steht auf den Seiten 218 bis 225 des
Handbuchs. Auch die beiden folgenden Seiten mit
der Uberschrift ,Bits und Bytes' sollte der Leser an-
schauen.

Mit der Eingabe 'MONITOR' oder einfach 'M SHIFT 0’
ruft man den TEDMON auf und mit einem 'X' (exit)
gelangt man zuriick zum Normalzustand, dem Basic.

Bei einer fehlerhaften Eingabe im Monitormodus er-
scheint nach RETURN anstelle des letzten Zeichens
ein Fragezeichen. Man darf nicht vergessen, es nach
der Korrektur des Fehlers durch das richtige
Zeichen zu ersetzen.

Nach dem Einschalten meldet sich der Monitor mit
der Anzeige der Registerinhalte (siehe Bild 1), die
hier nicht interessieren. Der wichtigste Befehl heif3t
M (Memory = Speicher) und gibt den Speicherinhalt
in Zeilen von je acht Hexzahlen aus. Mit M (Anfangs-
adresse im Hexsystem) erhdlt man den Ausdruck
von zwdlf solcher Achterreihen. Als Oase in die-
ser Hexzahlen-Wiiste hat Commodore rechts eine
ASCII-Spalte angefiigt, in der Buchstaben und Zah-
len im Klartext stehen. Nicht druckbare Hexzahlen
werden durch Punkte ersetzt, Die linke Spalte gibt
die Adresse der jeweils ersten Hexzahl der Reihe
an. Bild | zeigt ein Speicherlisting ab Adresse $0585F
(dezimal 1378), die im Systemspeicher liegt, dem
RAM-Bereich, der dem Betriebssystem vorbehalten
ist. Rechts erkennt man im Inversdruck die Texte
der Funktionstasten aus Plus/4. (Beim C16 ist F1 mit
dem Wort GRAPHIC' belegt.)

Die acht Zahlen in der ersten Zeile sind die Wortlan-
gen der acht F-Tastentexte. Die Belegung der Fl-Ta-
ste (beim Plus/4) hat demnach $12, also 18 Zeichen.
Einstellige Hexzahlen werden, wie man sieht, auf
zwel Stellen aufgefiillt,

Man kann die Hexzahlen in der mittleren Kolonne
durch Uberschreiben und Driicken der RETURN-Ta-
ste wirksam andern, dagegen bliebt eine Anderung
in der ASCII-Spalte unwirksam. Es lohnt sich, einmal
eine der Wortlangen zu dndern, um dann festzustel-
len, daR alle folgenden F-Tastentexte falsch abge-
trennt werden. Ein Druck auf die Reset-Taste stellt
die Ordnung wieder her.

Es muB also im ROM, im Festwertspeicher, eine Stel-
le geben, an der die Texte fest ,eingebrannt’ sind.
Die Suche nach dieser Standardbelegung wird
durch den Hunt-Befehl erleichtert (hunt = Jagd, Su-
che). Er lautet H (Anfangs-Adresse) (End-Adresse)
(Suchbegriff).

Wenn der Suchbegriff eine Hexzahlenkombination
ist, zum Beispiel 00 00 00 (drei Nullen, die ein Basic-
Programm beenden), dann wird er einfach mit einer
Leerstelle an die Bereichsangabe gehéngt. Handelt
es sich um eine Zeichenkette, zum Beispiel DLOAD,
dann mup auRer der Leerstelle noch ein Apostroph
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(Shift 7) davorgesetzt werden. Der Hunt-Befehl

H 8000 FFFF 'DLOAD’

sucht das ganze ROM (siche Handbuch, Seite 228)
nach dem String DLOAD ab und gibt die Adresse
$F3EI aus.

Zum Listen der vollstdndigen Funktionstasten-Tabel-
le des ROM beginnt man am besten bei der etwas
niedrigeren Adresse $F3D2, damit auch die Wort-
langen erfaf3t werden. ;

Nach dem Befehl M F3D2 gibt es eine Uberraschung
fiir die Plus/4-Besitzer: Der F1-Text heift nicht SYS
1525. . .usw., sondern GRAPHIC, genau wie beim
C16. Das zeigt, daB beide Computer das gleiche
ROM besitzen. Die F1-Taste wird nach dem Einschal-
ten und bei jedem Reset vom Betriebssystem sofort
neu belegt.

Was geschieht, wenn der Benutzer einen F-Tasten-
text andert? Um das auszuprobieren, verlaft man mit
der X-Taste den Monitor und gibt beispielsweise ein:
key8, “monitor".

LaRt man sich jetzt durch Tedmon mit M 088F den
RAM-Bereich der F-Tasten ausgeben, so erkennt
man, daf 'HELP' durch 'MONITOR' ersetzt worden
ist. Das ROM ist natiirlich unverandert geblieben, so
daB nach einem Reset auch im RAM wieder die Stan-
dardbelegung erscheint.

Nun soll der Speicher nach der Befehlstabelle
durchsucht werden, die in der letzten Folge mit
PEEK ausgedruckt wurde. Das Suchwort sollte nicht
zu kurz sein, da man den Endbuchstaben weglassen
muB. Er ist bekanntlich in der Tabelle bei allen Be-
fehlen durch Addition von 128 zum ASCII-Wert ge-
kennzeichnet und wird von HUNT nicht gefunden.
Deswegen wird als Suchbegriff 'NEX' gewahlt. Da
der gesamte Speicher durchsucht werden soll, lautet
der Suchbefehl

H 0000 FFFF 'nex.

Der Monitor nennt vier Stellen, an denen diese Buch-
stabenkombination auftritt:

1. $020D=525. Diese Adresse liegt im Eingabepuf-
fer, der also auch von Monitoreingaben durchlaufen
wird.

2. $025D=605. Nach der ausfithrlichen Speicher-

MONITOR

PCSR-RE-XR YR OF =

. FFOO 00 00 FF 00 F8
>055F OA 07 06 04 05 O
>0567 :
2056T
>0577
>087F
>0587
»0597

20597
YG59F 4
SO5K7
>Q5RF

>3587

2
5>

06

59
20 44 4C 4F ¢
49 52 45

0D 53 43

48 00 4 49 5
45 A0 :

Al g
driikr] Fr|

Bild 1: Monitor-Listing der Funktionstastentexte des Plus/4.




tabelle, die leider nicht im Handbuch steht, befindet
gich dort ein Bereich fiir Filenamen, der offenbar von
der Suchroutine mitbenutzt wird.

3. $8194=233172. Das ist endlich die ROM-Adresse,
an der der NEXT-Befehl beginnt. Der Anfang der Be-
fehlsliste liegt, wie man durch Probieren findet, bei
$818E=233166,

4. $84F8=34040. Hier steht die Fehlermeldung
NEXT WITHOUT FOR', die das Suchwort ebenfalls
enthalt,

Beim C16 (Crundversion) werden zwel weitere
Adressen ausgegeben, $420D (16909) und $425D
(16989), die es in der 16-K-Version gar nicht gibt. In
diesen Gerdten sind jedoch seltsamerweise die
Adressen $4000 bis $7FFF fiir die 32-K-Erweiterung
schon vorbereitet und auf die Speicherstellen $0000
bis $3FFF geschaltet.

Das Abspeichern einer Grafik kommt besonders
dann in Betracht, wenn die Herstellung des Bildes
viel Zeit erfordert, wie zum Beispiel eine 3D-Grafik
oder ein Apfelmannchen. Ein Blick auf Seite 228
zeigt, wo eine Grafik im Speicher Hires liegt:
Luminanzspeicher.ab $1800 (6144), Farbspeicher ab
$1C00 (7168) und Grafikspeicher (Bit-Map) von $2000
bis $4000, also von dezimal 8192 bis 16384.

R
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TIP #30: Multicolor—Graﬁken' speichert man mit
dem Monitorbefehl S ,Name des Bi-
des*,8,1800,4000. Bei emfarblgen Bﬂdem kann
man von diesen 41 Blocks acht sparen, mdem mam
unter Verzicht auf Farbe und Lummanz sls An?
fangsadresse $2000 (8192) Wahlt .

TIP #381: Crafikbilder und Maschinenprogramme
konnen vom Monitor aus mit L “Name",8 geladen
werden, ohne daB ein Basic-Programm, dagsichim
Speicher befindet, beeintrachtigt wird. Wenn man
keine Riicksicht auf ein Basic-Programm nehmen
muf, kann auch von Basic aus mit der Befehlsfolge .
LOAD"Name" 8 1:NEW geladen werden, mcht Je—
doch mit DLOAD,

Die Angabe '8,1' sorgt dafiir, daPR das Bild an die
richtige Speicheradresse geladen wird. Anschlie-
Bend kann ein Basic-Programm mit DLOAD nachge-
laden werden, ohne daR das Bild zerstdrt wird,

Damit ist die Serie ,PEEK-Show fiir C16 und Plus/4"
beendet. Sollten geniigend Anfragen in der Redak-
tion eintreffen, starten wir in einer der nachsten Aus-
gaben einen neuen Kurs zum Thema C16 und Plus/4

(Dr. Marie-Luise Beyer)

EPROM-BRENNER

32 K fertig im Gehduse, mit Soft-Disk

32 K dito, jedoch als Bausatz

64 K fertig im Gehduse, mit Soft-Disk

64 K dito, jedoch als Bausatz
EPROM-KARTEN

16K (2% B K) 2716-64 Duo-Modulkane
32 K&Ex 16 K und B5U) Variokarte

256 k. (Bx 2716-32) mit Soft-Eprom
266 K, dito, jedoch als Bausatz

DOS-KABEL
Nr. 8555 DM 149,00
Nr.9526 DM 89,95
Nr. 8655 DM 198,00

Nr. 3656 DM 139,00 REX DOS (FLOPPY SPEEDER)

Nr. 8502 DM 17,90
Nr.9500 DM 29,95
Nr.9513 DM 98,95
Nr. 8574 DM 85,00

Eproms sowie Kabel
MODULE der Superiative!

UATENTELHINIA

Andreas Kénig electronic, StresemannstraBe 11, 5800 Hagen 1, Telefon 0 23 31/1 69 79

DAS SPITZENZUBEHOR C 64/128/16

Fir parallele DOS-0benragung + Reset
dito, jedoch durchgefGhrier Userpon
dito, jedoch fir Floppy 1570/71

Das schnelle Ubertragungssystem, ca. 10x schneller Laden, Ver-
ify, Saven. F-Tasten-Funktionzn, Komplett mit allen Platinen und

Alle Module im GehZuse, mit Ry

REH

Nr.9587 DM 22,95
Nr.9535 DM 25,00
Nr.9536 DM 25,00

ACHTUNG

Bitte fordern Sie unseren groBen vierfarbi-
gen KATALOG an. Dort finden Sie viele wei-
tere Computerzubehdrs. Hier ist nur eine
kurze Programmniibersicht méglich.

Sie kénnen auf dem Versandweg direkt bei

Nr.8617 DM 99,50

1MB (16x 2764/256/512) mit Soft-Eprom

BETRIEBSSYSTEM-UMSCH.-PLATINEN
1 alt/1x neumit Umschalier

1% alt/1 % neudito, absturzfrei

1x alt/6x neu dito (auf 4 Sockeln)

1x alt/2x neuflirC 128/0m. Schalt.
4 BSund4x 8 KModul, Kombikarte
dito, jegoch direkt flr Expansionsport
ADAPTER-SOCKEL

Fiir ROMs 24/28polg 1 x Boder 16 K
Fiir ROMs 24/28polig fir 4x 8 K + Schalt. Nr.9594 DM 27,80
dito, jedach fiir C 128/0 3fach Nr.8535 OM 27,80
Die Artikel 3534 + 95 sind besonders klein (ca. 22x40 mm:l

Nr.9600 DM 168,50 1 1on fearantel
Nr.8517 DM 25,95
Nr.9525 DM 29,95
Nr.9527 DM 39,95
Nr.9524 DM 29,95
Nr.9528 DM 45,00
Nr.9509 DM 29,95

Nr.9598 DM 9,95

HYPRA-DISK-MODUL 7 x schnelier laden/ver.
HARDCOPY-TURBO-MODUL 7 x Tempo, Copy uva.
EPROM-MODUL-GENERATOR fir Autostartprg.
FORMAT-HARDCOPY-TURBO-M. mit Formatierung  Nr. 9507 49,95
HYPRA-TAPE-MODUL 10 x Tempo/lad/save/ver.
MONITOR-MODUL, mit Turbomod//1D-Changer
128er MODUL fiir 64er Mod. 6x Tempo 1570/71
SUPER-UNIVERSAL-MODUL, erfillit alle hisr
angegebenen Funktionen, auBer 8541/45/9604
LIGHTPEN-MODUL, malen und befehlen via
PICTURES-PRINTER-MODUL, druckt zlie Bilder
auf iast allen Druckern, Okimate 20 in color

. guter B ibung und uns bestellen: REX DATENTECHNIK, Strese-
mannstr. 11, 5800 HAGEN 1, Tel. 023 31/
Nr. 9503 29,95 16979 und 3 27 34, Telex 823 401 ekha d.
Nr. 8305 35,90 ; ;
Nr. 9506 29.95 Ab 200,— Versand frei, darunter bei NN

6, —NK 4,—, Ausland nur Vorkasse, Ver-

Nr.9510 29,95 S gy

Nr. 6316 55.00 sandkosten 15—, ab 400,— % MwSt.

Nr.9521 55,00 Wenn Sie im Fachhandel kaufen wollen und

Nr. 9322 69.50 die Ware vorher sehen méchten, so schauen

Nr. 8541 39.00 Sie hier unten im Stiitzpunkthéndlerver-
zeichnis nach, ob einer in lhrer Ndhe ist.

Nr. $545 99,00

Stui2£unkthandler 1000 Barin 51, 4~ B, Sennn
electranic, Hamburger Str. 127 & 2000 Hemburg 1, Gedeoder Bacerly,
&e, Goethestralle 5 @ 3000 Hanmaver 1, NADLER Elscisnnic, Fesscneist
[Duisburg 14, Elektrn Gregaruz, Lohalrafe 78 & £160 Krefeld, Wes;
\'mmssraa-' 21 @ 4300 Extan 1, CONRAD sicirans, Visrolirer. 35—
an Bld annuaan HiF| Studls Unger, Schwarzer Weg 2 ® 8000 Keln, Kzim + Homberg, sehenstaufiencing 43
san, Aadio-Cit nik. Elakironik Gred 2usplalz § @ 5169 Diren,
Epeichar, Racln Conag. Bahnhafstrafie 24 # 5400 Koblesiz, Honby Secironie 3000, v aBe §—12 @ 5600 Wuppartsl 2,
Bannholsir=3z 10 @ 5750 Mandsan 1, Brinies, Haumsirabe 21 I.I"! 32 ® 5318 Witlan, Keir: + Hamberg, Steinst -
nkfurt B, Migtsens Compulenechnik, Spistoanast 33 - 6000 Frenklaet 50, ASAZDKP Kan!nem
fronic, SibelstraBe 16 & BG3S Dillingen, Luswin Basch Elessmnic, W 38 @ £909 M&
Elulﬂrnnlk Gaterslrﬂe 20 & E000 Minchen 2, WNBW electronic, SchillersiraBe 233 @ B0 Manches, kI:G
pkw, Racio Hanmann, H Bo 16/17 ® 8995 Lindenbery/Allgsy, Compunes + I,
Aulland ‘ l—'ll'lﬁﬂ Wisn, ﬂaH Enginesring + Con., Wallpzsse 3970 @ A-GBDA Feldkirch, Targel-Sleciranic, Risich:

02111 innn ﬁ.glla B 227

5 ® 1008 Barfin 42, Moirs Oztrachoiic, Sehénsbergersirabie 5 @ 1000 Barkia 42, Janr-Jatentecnnik, xa.senn .\ugusqa Sirale 13 @ 2000 luunurn CUNRN:I
zlsa na.»_-.an Seirenik

h!-' L=
raie 1 @ BAS2 Minschaw, .‘..‘\i-‘sermc Kaus-Caneac-Sir 7 @ 8500 Nirmbaryg, CONRAD siecironic, Leenarasie. 3 @ 8520 E-hngun Faligr-Elactronic, Marquardensira-
7, 2.-Dietier-Sirale 47
23 @ E-3000 Lewwes, L3W, Tiemesivast 203 @ CH-3185 Schmillen, MFS Haro- wod Sofvears, Tel. 0 37/35 20 50 @ OK-2850 Ssberg, Absalon [9ta. Vangeceve| 2152 @ OK-0240 Niba, /T
ade 24 @ E-| aune1 Zaragess, sl:as‘! 4, Coso BT # 100162 Rosa, Firma Marofer. Via Lorenzo L. Mzgnifice 148  F15033 Castelopows, Now S Via Cartons § @ NL-3083 AL Aotterdam, 0.

, Backaul- Eclm.. Brueririsa,
d’.‘é ZI‘I & 4000 Dunnhim“ 1, AM ﬂwm e, I‘.clrsr Sirabe EI'I . “W

zchnik fersken, Iwsigst-ale § ® 4300 E+sen, Koim + Homberg,
dml‘e 13 @ 2670 Lanen, Keim + Homberg, Kar-Schuracher-Sieafie 10
5060 !lrghﬂll—ﬂlﬂﬂth Computercenter, Buchhozsir. 1 ® 5000 Laver
et E L smn !unn P+M Elecironic, Stemziragz 102 @ 5522
rgarten 19 @ 5857 Haan 1, Klahsen Elskerenic,
; ‘ierdohiersirake 12 -sunn anﬂunsn Computariechinik Kraft, RErbemgasss 61 &
E300 Biedan, Erecironik-Shep, Grmhemlslraﬂu 12 ® 6630 Saarouis, Minfinger Elac-

AsaTagrozraeiz ] L]

2girzng Rn-'q»'mu;&s 2w
wacsirabe 55 @ T050 Scharndord, Foea-Computsr-Elekirosic R, Trinkaus, J.-#.-Palmsir. 82 & 7100 Hedeonn, HK-

, 0.0 Esecr. J. Liginanstrafe S59—81 @ NL-3024 5£ Rotterdam, Cat + Morsh. HavenstraBe 7c @ §F

Juli/87 QU@ 21




B e e
OFCY7aPR B
b el W e

e Mwwww’mw&w«gwwﬁ‘m&&gw‘w ”‘wtﬁ' A\ ‘M‘

SR
e

Zeichnen mit dem S¢ern

Wie realisiert man eine DIN-A4-Gra-
fik mit 640 x 712 Bildpunkten im C128?
Die Antwort steckt im Grafikpro-
gramm 128 StarPainter. E's hat die vol-
le Leistung eines ausgereiften Grafik-
programms.

Das Programm legt zwar die ganze Grafik als Pixel-
muster im Speicher ab, zeigt aber nur einen kleinen
Ausschnitt auf dem Bildschirm. Damit schlagen die
Programmierer gleich mehrere Fliegen mit einem
Trick: Durch die Ausschnittdarstellung wird die ge-
briuchlichste Druckerauflosung mit 640 Punkten pro
Zeile voll unterstiitzt. Und die Rechenzeit fiir umfang-
reichere Crafikmanipulationen hélt sich in Grenzen.
Der Grafiker blickt also wie durch ein Fenster auf ei-
nen Ausschnitt seiner Zeichnung. Immerhin kann er
sehr schnell den Ausschnitt verschieben, oder auch
eine. Verkleinerung seines Bildes vollstandig auf
dem Monitor abbilden. Aus Geschwindigkeitsgriin-
den wird ibrigens nur der 320x200-Punkte-Bild-
schirm genutzt.

Mit StarPainter, einem 128er, Monitor oder Fernse-
her und einem Joystick kann tief in die Malkiste ge-
griffen werden. Das pixelorientierte Grafikpaket bie-
tet alle Optionen, die fiir anspruchsvollere Zeichnun-
gen in SchwarzweiB notwendig sind. Im Unterschied
zu vektororientierten Grafikprogrammen merken
sich pixelorientierte Programme lediglich die im
Verlauf der Zeichnung gesetzten Bildpunkte. Die an-
deren Zeichenprogramme, die vor allem fiir Kon-
struktionsaufgaben genutzt werden, merken sich die
Konstruktionspunkte eines grafischen Gebildes, bei
einem Kreis also Mittelpunkt, Radius und Linientyp.
Mit jeder Anderung der Zeichnung wird der Kreis
neu berechnet und dargestellt. Dadurch kann jedes
Element jederzeit verandert und verschoben wer-
den. Der hierzu notwendige Rechenaufwand laBt
aber auf Heimcomputern nur kleine Zeichnungen zu.
Daher speichern die meisten Grafikprogramme le-
diglich die gesetzten Pixels. Dann kénnen aber die
einzelnen Grafikelemente nicht mehr so leicht mani-
puliert werden. Doch die beiden StarPainter-Auto-
ren haben sich mehrere Kniffe ausgedacht, die diese
Schwachstelle tiberbriicken.

Fundiertes Handwerk zeigt sich bereits beim Bild-
schirmaufbau. Am oberen und linken Rand wird ein
MaRstab eingeblendet, der die Orientierung in der
Crafik wesentlich erleichtert und genaues Zeichnen
erst méglich macht. Die aktuelle Cursorposition wird
immer als kleine Markierung auf diesen , Linealen®
angezeigt. So wird das Positionieren mehrerer Ele-
mente genau senkrecht untereinander zum Kinder-
spiel. Die rechte Seite zeigt, welches Zeichenwerk-
zeug ausgewahlt ist, in welcher Betriebsart und mit
welchem Muster gearbeitet wird. Darunter zeigen
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zwei kleinere Darstellungen den aktuell angezeigten
Ausschnitt aus dem Gesamtwerk und dem Zwi-
schenspeicher. Am unteren Rand wird der Name
der Zeichnung und die gewdhlte Cursorgeschwin-
digkeit eingeblendet. 3

Der Cursor folgt feinflihlig dem Joystick. Uber die
Tastatur wird seine Geschwindigkeit den Anforde-
rungen angepalft: schnelle Bewegungen fiir groRfla-
chige Arbeiten, Zeitlupe fiir feinste Manipulationen,
AuBerdem kann eine Lupe zugeschaltet werden, un-
ter der jeder einzelne Bildpunkt einzeln geschaltet
wird.
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Bild 1: Eine Vielzahl
Fiillmuster stehen

zur Verfiigung.

Neben dem Joystick nimmt die Tastatur Anweisun-
gen entgegen. Uber sie sind alle Werkzeuge er-
reichbar: Rechtiecke, Kreise, Ellipsen, Viertelkreise
und Viertelellipsen, Linien, verbundene Linien (Po-
lygonenziige), Strahlen und Freihandzeichnen sind
neben der obligatorischen Spriihflasche (Airbrush)
vorgesehen. AuBerdem kann Text eingefiigt wer-
den.

Die einzelnen Werkzeuge sind pfiffig programmiert.
Sie kénnen natiirlich zum Zeichnen und umgekehrt
zum Loschen der Bildpunkte verwendet werden. So
,frast" zum Beispiel die Option Loschen auf Wunsch
ein kompliziertes Muster in eine schwarze Flache.
Viele Werkzeuge arbeiten auch fiillend, wobei die
durch das gezeichnete Element eingeschlossene
Flachen mit dem ausgewahlten Muster gefiillt wer-
den. AuBerdem konnen Zeichnungen deckend oder
transparent angelegt werden. Dabei werden etwa
durch ein neu eingefiigtes Rechteck die iiberlager-
ten Details entweder verdeckt oder schimmern
durch das Rechteck hindurch.

Crafikelemente werden durch die Eingabe mehre-
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.Bﬂd 2. Ausschnitte
lassen sich beliebig
kopieren,




rer Konstruktionspunkte bestimmt. Sobald der erste
Punkt festgelegt ist, erscheint das Gebilde. Es wird
nun mit dem Joystick in die gewiinschte GréBe und
Form gezogen.

Rechtecke werden dementsprechend iiber zwei dia-
gonale Eckpunkte festgelegt. Daraufhin kann das
Rechteck um bis zu 180 Grad gedreht und anschlie-
Bend auch noch verschoben werden! Die Drehwin-
kel und die Verschiebung sind einstellbar, so daB
auch feine Manipulationen leicht von der Hand ge-
hen. Erst wenn die Positionierung exakt stimmt, wird
das Rechteck auf Knopfdruck eingefiigt.

Ellipsen und Rechtecke

exakt p]a21 ert -
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Kreise und Ellipsen werden durch ein und dieselbe
Option aufgerufen, da ein Kreis eigentlich eine Ellip-
se mit einheitlichem Radius ist. Nach dem Mittel-
punkt wird zundchst der eine, dann der zweite Ra-
dius mit dem Joystick festgelegt. Da die Ellipse wie
aus einem Gummiband gemacht erscheint, veran-
dert sie sich gemaR der Eingabe. AbschlieBend
kann sie noch wie bei den Rechtecken verschoben,
jedoch nicht gedreht werden. Diese Option bewahrt
sich besonders bei runden Cebilden, da es naturge-
mab ziemlich schwierig ist, den Mittelpunkt und die
Radien einer Ellipse vorherzubestimmen, wenn sie
zum Beispiel in eine Box eingepalt werden soll.
Sollte einmal eine Manipulation nicht zur Zufrieden-
heit ausfallen, wird sie mit der Undo-Funktion riick-
gdngig gemacht.

Sehr niitzlich sind die vielfaltigen Optionen zur Bear-
beitung bereits gezeichneter Details. Mit zweil Befeh-
len werden Ausschnitte in einen Zwischenspeicher
kopiert und von dort mehr oder weniger umgestaltet
wieder in die Grafik eingefiigt. Die eine Variante er-
laubt nur Ausschnitte in der GréBe eines Sprites.
Diese Ausschnitte kénnen Punkt fiir Punkt manipu-
liert werden. Die zweite Option fertigt Ausschnitte
beliebiger Grofe. In einer einfachen Ubersicht wer-
den mehrere Parameter fiir die néchste Einfiigung
des Ausschnitts bestimmt: Drehungen, Verschiebun-
gen, Spiegelungen um die Vertikale und Horizontale
sowie deckende beziehungsweise transparente Ko-
pierfunktion runden diese durchdachte Funktion ab.
Leider wurde der Algorithmus zum Drehen des Aus-
schnitts sehr auf Ceschwindigkeit programmiert und

Bild 3: Das Quadrat
links vom Hut dient
zur Auswahl! eines
Ausschniits.

dabei die Genauigkeit aufer acht gelassen. Da-
durch verliert eine gedrehte Darstellung viele De-
tails und ist gelegentlich nicht brauchbar.

Zusatzlich wird eine Bildschirmseite als Hinter-
grundspeicher bereitgestellt, in den jederzeit mit
der ALT-Taste umgeschaltet werden kann. Hierhin
kénnen wichtige Details kopiert werden, um sie spé-
ter wieder einzufiigen oder probeweise zu manipu-
lieren.

Im tblichen Rahmen fallt die Fiill-Funktion aus: Sie
fiillt alle vollstandig umrahmten Flachen mit einem -
beliebigen Muster. Das Programm arbeitet so ge-
nau, daB es auch die kleinste Liicke in der Umran-
dung entdeckt und prompt den ganzen Bildschirm
fiillt. Da diesem Problem programmtechnisch fast
nicht beizukommen ist, haben die Autoren eine Not-
bremse eingebaut. Zunachst wird die Fiillfunktion
mit dem Feuerknopf abgebrochen und anschlieRend
mit der Undo-Taste zurtickgenommen.

SchlieBlich wird die Zeichnung mit Text kommen-
tiert. Zur Verfiigung stehen mehrere vorgefertigte
Zeichensatze. Deutsche Umlaute sind enthalten.
AuBerdem konnen eigene Zeichensatze in einer
16 x 16-Punkte-Matrix erzeugt werden. Die Schriften
sind proportional ausgelegt und weisen vollen Unter-
schnitt auf. AuRerdem kann die Zeichenhdhe frei de-
finiert werden. Dadurch werden neue Zeilen nach
einem RETURN im vorgewahlten Abstand unten an-
gefiigt, auch wenn die maximale Zeichenhshe von 16
Punkten nicht ausgenutzt wird.

Die Ausgabe der fertigen Zeichnung erfolgt iiber
eine Vielzahl installierbarer Drucker. Sowohl die
Commodore-Drucker MPS 801 und 802 als auch die
Epson-Drucker werden unterstiitzt. Bei Centronics-
Druckern sind verschiedene Interfaces als auch die
Userport-Centronics-Schnittstelle nutzbar. Bei Ep-
son-Geréten konnen sowohl 640 Punkte pro Zeile als
auch 1920 Punkte ausgegeben werden. Fir exoti-
sche Drucker wird der Assembler-Source eines uni-
versellen Druckertreibers mitgeliefert. Selbst an das
leidige Farbbandproblem wurde gedacht: Auf
Wunsch druckt das Programm jede Zeile mehrmals,
so daR selbst schwache Bander noch tiefschwarze
Ausdrucke erzeugen. Da ist es zu verschmerzen,
daB das Programm keine Farbe unterstlitzt; SchlieR-
lich beherrschen nur wenige Drucker Farbdruck.,
Der positive Gesamteindruck des 75 Mark teuren
Programms wird durch das gelungene Handbuch
mit immerhin 176 Seiten abgerundet, Es beginnt mit
einer Schritt-flir-Schritt-Einfithrung, gefolgt von einer
Kurzreferenz fiir alle Befehle. Selbst ein kurzes Wor-
terbuch zur Kldrung der wichtigsten Fachbegriffe
fehlt nicht. Das Handbuch wird aber nur selten ben-
tigt: Nach einer halben Stunde Lektiire ist das Pro-
gramm durch seinen konsequenten Aufbau bereits
sinnvoll einsetzbar. Im Hintergrundspeicher, der
normalerweise ausgelagerte Bildteile enthalt, ist
nach dem Programmstart ein iibersichtlicher Hilfs-
text untergebracht der alle Befehle erklart,

(pv) R
Bezugsquelle: Sybex-Verlag, Vogelsanger Weg 111, 4000 Diisseldorf 30
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Ein Weg zum
optimalen Drucker

Ein Drucker mul3 her! Sei es, um
Texte auszudrucken, oder, um
Listings zu Papier zu bringen. Hier
sind die Tips, die jeder braucht: Der
Drucker wird nicht zum Fehlkauf.

Der EntschluR, einen Drucker zu kaufen, kann sehr
schnell gefaft werden. RUN-Leser Michael E. hat
diesbeziiglich folgende Erfahrung gesammelt: ,Ein
Jahr programmieren ohne Drucker, das heiBt: Die
Suche nach Fehlern in langen Programmen dauerte
immer langer. Eines Tages hatte ich von diesem Pro-
grammierstil die Nase voll, setzte mich ins Auto, fuhr
100 Kilometer weit nach Frankfurt und kaufte mir fiir
350 Mark einen MPS 801."

Den langsamen Commodore-Drucker hat er jetzt
freilich nicht mehr, denn mittlerweile hat sich zu sei-
ner Computer-Sammlung noch ein Amiga 500 ge-
sellt, Und der Amiga ist, im Gegensatz zum C64, mit
einer Centronics-Standardschnittstelle ausgeriistet.
Der MPS 801 bietet hingegen nur einen seriellen
C64-AnschluR. Also verkaufte unser Held den Druk-
ker (mit 200 Mark Verlust) und holte sich bel seinem
Handler einen mit Centronics-Schnittstelle ausgestat-
teten Star NL-10 und zuséatzlich ein 150 Mark-Inter-
face flir seinen C64. ,Nochmal wiirde ich mir keinen
speziellen C64-Drucker kaufen. Lieber gleich einen
mit Standardschnittstelle, dann spart man sich spater
einen finanziellen Verlust." Also: Erst iiberlegen, wo-
fiir der Drucker eingesetzt wird, am besten anhand
einer Checkliste, Dann Preisvergleiche ziehen und
anschlieBend den Typ bestimmen,

Fiir welches Druckverfahren soll man sich entschei-
den? Typenrad- oder Matrixdrucker? Die Unter-
schiede sind so gravierend wie beim Automotor. Im
einen Auto nagelt ein Diesel-Motor, im anderen surrt
ein spritziger Benziner. Bei Druckern ist es dhnlich.
Typenraddrucker hammern Zeichen fir Zeichen
lautstark aufs Papier und sind dabei nicht sonderlich
schnell.

Ob laut oder leise, ob schnell oder langsam, alle
Druckmethoden bewirken letztendlich nur das eine,
namlich moglichst klare Buchstaben und Crafiken zu
Papier zu bringen. Soll es nur Schrift sein, tut's auch
ein preiswerter Typenraddrucker. Bei Grafiken muB
der Drucker punktweise das gewiinschte Bild zu Pa-
pier bringen. Diese Forderung erfiillen Matrixdruk-
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ker, also Thermo-, Tintenstrahl- und Nadeldrucker,
Ein wesentlicher Pluspunkt gegeniiber Typenradge-
riten, die an einen fest vorgegebenen Zeichensatz
auf einem runden Daisy-Wheel (zu deutsch Ganse-
bliimchen-Rad) gebunden sind. Weiterhin sind Ty-
penraddrucker fiir unter 1000 Mark nur bescheide-
ne 30 Zeichen pro Sekunde langsam. Wer lange
Listings drucken muB, wird fiir Typenraddrucker
nicht die ndtigen Wartezeiten aufbringen kdnnen.,
Als Zweitgerat ist ein Typenraddrucker gut geeig-
net. Wer bereits einen Nadeldrucker ohne NLQ-
oder LQ-Qualitat fiir Listings besitzt und ofter mal ei-
nen Brief schreiben muB, sollte den Kauf eines Ty-
penraddruckers in Erwagung ziehen. Ubrigens las-
sen sich auch verschiedene Typenradschreibma-
schinen nachtraglich fiir Computerbetrieb umriisten.
Sicherheitshalber informiert man sich vor dem Kauf
einer Schreibmaschine beim Héndler, ob es eine ge-
eignete Schnittstelle fiir den Computer gibt. Eine
Vorfithrung im Geschaft mit einigen haufig benutzten
Programmen beseitigt letzte Unklarheiten: Hard-
und Software sollen gut zusammenarbeiten.

Schoéne Schnft per y Ganseb] umchen
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‘z‘%i-{o

Legt der Computer-Fan Wert auf Geschwmdlgkeit
ist er mit einem Nadel-Matrixdrucker am besten be-
dient. 180 Zeichen pro Sekunde schnelle Nadeldruk-
ker bekommt man heutzutage bereits fiir 800 Mark.
In NLQ (Near Letter Quality) sind es immer noch 50
Zeichen pro Sekunde. Near Letter Quality bedeutet
zu deutsch ,nahezu Briefqualitat". Um diese Schrift-
glite zu erreichen, muB ein 9-Nadel-Drucker jede
Zeile zweimal drucken. Damit beispielsweise der
groRe Buchstabe I nicht als Zick-Zack-Linie er-
scheint, muR der zweite Druckvorgang iiblicherwei-
se in der gleichen Richtung erfolgen wie der erste.
Das ist langsamer als bidirektionaler Druck. So wer-
den mechanische Toleranzen, die durch Abnutzung
entstehen, nicht sichtbar. Es gentigt schon ein hori-
zontaler Versatz von einem Hundertstelmillimeter,
um ein unklares und verschwommenes Schriftbild zu
bekommen.

Ein Blattvorschub von wenigen Hundertstelmillime-
tern zwischen den beiden Durchgédngen tragt dazu
bei, daBR die Punkte, aus denen sich ein Buchstabe
zusammensetzt, mdglichst dicht nebeneinanderlie-
gen. Bild 1 verdeutlicht dieses Verfahren. Das so er-
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zielte Schriftbild ist fiir Geschéftsbriefe geeignet.
Und selbst bei Zweimal-Druck pro Zeile sind NLQ-
Drucker schneller als preiswerte Typenradgerite.
Ein Beispiel: Der 1295 Mark teure Nadeldrucker ND-
10 von Star druckt im Schnelldruck 180 Zeichen pro
Sekunde, in NLQ sind es immer noch 45 Zeichen. Ein
Typenraddrucker in der gleichen Preisklasse bringt
es auf 20 Zeichen pro Sekunde.

In der LQ-Qualitédt (Letter Quality), zu deutsch Brief-
Qualitdt, ist es nicht mehr nétig, jede Zeile doppelt zu
drucken. Da LQ-Drucker in der Regel mit 24 Nadeln
ausgertistet sind, kénnen sie bereits in einem Durch-
gang eine héhere Auflésung erzielen als S-Nadel-
NLQ-Drucker.

Eine verlaRliche Definition der Bezeichnungen Bei-
nahe-Schon-Schrift (NLQ) oder Brief-Qualitdat (LQ)
gibt es nicht. NLQ stellt zu LQ, im Vergleich iiber
verschiedene Geratetypen beurteilt, nicht immer
eine Abstufung dar, Der 9-Nadel-Drucker ND-10 ver-

- Die Yor- und Nachteile
der unterschiedlichen
Prucktechniken

Nadel-Matrixdrucker
Vorteile
— preiswerte Anschaffung
geringe Betriebskosten
arbeiten mit Normalpapier
schnell
Standardschnittstellen sind verfiigbar (Centro-
nics und RS232)
standardisierte Steuersequenzen (Escape P-Se-
- quenzen, Epson-Befehlssatz)

— gutes Schriftbild im NLQ- oder LQ-Modus
_ grafikfahig
o Durchschlage
. — Farbdruck
Nachtelle

. laute Betnebsgerausche

— keine glelchmal?‘slgen Flachen beil Grafikaus-

"_-druck :

Tinfens&alﬂdmckex
Vor’felle .
ehr schnell .
-“gute Schnftqnaiitat
xXtrem mednge Bemebsgerausche
. Standardschmttstellen sind verfiigbar (Centro-
nlb S und RSZBZ}
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Draft NLQO

Bild 1: So setzt sich die Matrix eines Zeichens in NLQ und
Im Draft-Modus zusammen.

Thermodrucker

Vorteile

— geringe Anschaffungskosten

— gute Schriftqualitat

— geringe Betriebsgerausche

— Standardschnittstellen sind verfiigbar (Centro-

nics und RS232)

grafikfdhig

Farbdruck

Nachteile

— hohe Betriebskosten (Farbbiander, Spezialpa-
pier)

— sehr langsam

Laserdrucker

Vorteile

— extrem schnell

— exzellentes Schriftbild

— geeignet fiir Desktop-Publishing-Programme

— Herstellung von Druckvorlagen .

Nachteile

— hohe Anschaffungskosten

— hohe Betriebskosten (Wartung,
Toner)

— hoher Stromverbrauch (bis 1500 Watt pro Stun-
de) '

— nicht fiir Endlospapiler gee1gnet

Typenraddrucker
Vorteile : e
— niedrige Anschaffungs- und Betnebskosten
— exzellentes Schriftbild -
— Standardschnittstellen sind verfugbar (Centro—' .
nics und RS232) .
Nachteile
— sehr langsam :
— laute Betriebsgerausche .
— an fest vorgegebenen Zelchensatz gebunuen -
(Typenrad) : , .
— kein Grafikdruck : '
— bedingt fiir Endlospapier geelgnet

Reparatur,

Juli/87 ﬁnm 25

.

’

o
i



GGG o e

fiigt in NLQ iiber eine Auflésung von 18 x 23 Punkten
pro Zeichen. Auf 17 x 32 Punkte bringt es der 24-Na-
del-Drucker P5 von NEC. Den direkten Vergleich
zwischen beiden Schriftqualitdten zeigt Bild 2. Die
Schriftmuster beider Geréte sind jeweils in der hdch-
sten Aufldsung.

24-Nadel-Geréte waren bislang dem Profimarkt vor-

_ -_Drueker S
: Faehwortverzeichnls

H.SCII

- Abkiirzung fiir: American Standard Code for Infor— - g

~_mation Interchange. Eine Vereinbarung zur ol o

- heitlichen Codierung von Zeichen. Der codierba-

- re Zeichenumfang betragt 128 Zelchen Enthalten
sind GroR- und Klembuchstaben Kommata Zah— _

len und Sonderzelchen

' 'RSZ32 Schmttste]le

~ Standardschnittstelle zur serlelien Ubez’sragung .
~ von Daten. In Deutschland wird diese Norm auch. :'

. - __als V 24 Schmttstelle bezelchnet

L :}edes auf dem Bildschirm oder mit einem Matmc- -
~ drucker darstellbare Zeichen setzt sich aus em_er.’ .-
- bestimmten Anzahl von Punkten zusammen. Je
 mehr Punkte im Raster, desto klarer und _deuﬂ'i-_

 cher ist die Schrift (siehe Bild 1, Seite 25).

Puffer (Buﬁer)

Zwischenspeicher fiir Daten. Die CréBe wird in
Kﬂyte (entspricht 1024 Byte) angegeben. Dient zZur.
 schnellen Freigabe des Computers fiir andere _
NLMuahtat -
'\NLQ ist die Abkurzung {ur N_e he%teg@uah
'deutsch Bemahe Schonschfr_lft' : =]

~ Aufgaben. Besonders sinnvoll bei Druck von

 hochauflssenden Grafiken oder Bildschirm-Hard-

- coples

. 'Cen&onic&Schmttsteﬂe

 Standardschnittstelle zur parallelen Ubemagung -

von Daten. Bei dieser Norm wird stets ein komplet-

~ tes Zeichen, bestehend aus 7 oder 8 Bit, an den

Drucker geschickt Die Dateniibertragungsrate
‘betragt bei Druckern etwa IOOD bis 6000 Zelchen
pro Sekunde.

 C64-Schnittstelle -
Commodores sperzifische Schnittstelle (seriell).
Nur in Verbindung mit einem Hardware- oder Soft-

~ ware-Interface kann der C64 einen mit Centro-

nics- oder RS232-Schnittstelle ausgestatteten Druk-
-ker betrelben

Interface

Hard- oder Software zur Anpassung einer S1gnal-

norm an eine andere.
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'chen Els glbt den IBM-Grafik- un

"LQ steht fur Letfer Quahiy‘ zu deuts_'

_ Durchgang Zu Paple:r brmgen :‘

setzung ist, daB der verwendete Drucker grafikiz

. gung steht
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behalten. Welcher Hobby-Computerist kann schon
2000 Mark fiir einen Drucker hinblattern. Da auf dem
Druckermarkt ein erbarmungsloser Konkurrenz-
kampf tobt, gibt es jetzt Profigerate bereits fiir 1300
Mark. Der Kunde profitiert vom Kampf der Drucker-
giganten: Bessere Technik fiir weniger Geld. Wiirde
die Autoindustrie in dhnlicher Weise konkurrieren,

ﬁex Zerchensatz Hardcoples -y

grammen "reahs1erbar

LQ Quahtat

Grafikﬁhlgkelt o o

Damit ein Nadeldzucker Graﬁke;l dmckerr k'
mub jede Nadel per Software emzeln ansteuerbar
sein. _ = ;

H i pv _ .
Kopie einer Blldschzmgraﬂk auf Papler Vozau

hig ist und daB ein Hardcopy-?mgramm zur ;



Open
1.8,15,”S:Name”:Close 1.
Erinnern Sie sich noch? Mit dieser

Befehlsfolge ldBt sich ein Programm auf der
Diskette loschen. Heute legt man das zu loschende

Programm einfach in den Papierkorb. GEOS macht’s moglich.
Zwei Biicher von DATA BECKER helfen Ihnen, alles aus GEOS herauszuholen.

Ein DATA BECKER Buch

Denn neben einer ausfiithrlichen und leichtverstiind-
lichen Einfiihrung gibt’s viele Ideen und fertige
Programme, die Thnen bei der tiglichen Arbeit mit
GEOS helfen, aufkommende Schwierigkeiten zu
lisen. Die Clock geht nicht mehr nach. Keine Lade-
probleme mehr durch EASY ACCESS und SURE
ACCESS. Keine Druckerprobleme mehr durch Ande-
rung der Druckerireiber. Zusitzlich Doppeldruck
(Grafik) und Centronic-Treiber am Userport. Eigene
BASIC-Programme mit den GEOS-Eigenschaften
durch den FILEMASTER. Und wenn Sie dann villig
problemlos mit GEOS arbeiten kiinnen, geht’s ans
Eingemachte. Wie ist GEOS aufgebaut? Wie funktio-
niert das GEOS-Multitasking? Wie erstellt man
Fenster mit einem Befehl? Dabei hilft Thnen der
Einzelschrittsimunlator, das Betriebssystem GEOS von
Grund auf zu erforschen. Werden Sie zum GEOS-
Spezialisten.

Das grofie GEOS-Buch

Hardcover, 490 Seiten, DM 49,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Tornsdorf

Tips & Tricks

Ein DATA BECKER Buch

Das grofie GEOS-Buch war nur der Anfang. Mit
GEOS Tips & Tricks geht’s erst richtig los. Hier
bekommt der GEOS-Profi den letzten Schliff. All die
versteckten Miglichkeiten, die GEOS sonst noch
bietet, werden in diesem Buch aufgedeckt: Ein Font-
Editor, der auch deutsche Umlaute unter GEOS
miiglich macht, EDMON, ein Maschinensprache-
Monitor in GEOS, HRD-Copy fiir Hardcopies von
GEOS-Bildschirmen, mit BACK-UP doppelt so
schnell kopieren, bootfihige Sicherheitskopien
erstellen, deutsche Fehlermeldungen - was brauchen
Sie sonst noch? GEOS Tips & Tricks - hier
finden Sie genau die Losungen, die Sie
suchen. Nun kiinnen Sie GEOS voll
ausreizen. Dieses Buch ist der
Schliissel dazu.

GEOS Tips & Tricks

Hardcover, 310 Seiten

DM 49,-




Bﬂd 2: Drei Schnftmuster von zwel Nadel und einem TVDenraddrucker

diirfte ein Rolls Royce lediglich 15,60 Mark kosten

und mit einem Liter Benzin bis nach New York fahren

(allerdings wéare er auch nur fiinf Zentimeter lang).

Zuriick zum Ernst: Beim Kauf eines Nadeldruckers

ist zu beachten;

— Der Drucker sollte vorzugsweise mit einer Cen-
tronics-Schnittstelle ausgeriistet sein.

— Epson-Kompatibilitat ist ein MuB. Die meisten
Standardprogramme enthalten mindestens einen
Epson-Treiber.

— Das Cerit sollte die IBM-Zeichensétze enthalten.
Ein wichtiger Aspekt fiir Betreiber des Amiga
2000 oder Amiga mit Sidecar.

Nadeldrucker sind nicht besonders leise. Hier gilt'

die Regel: Je schneller, desto lauter. Der Star NR-10
(240 Zeichen pro Sekunde) ist im Schnellgang fiir den
Dauerbetrieb im Biiro ein wenig zu laut. Wer es lei-
ser haben mochte, kann den Drucker im Quiet-Mo-
dus (Leise-Modus) betreiben. Eine Geschwindig-
keitsreduzierung um rund 50 Prozent bewirkt leise-
ren Betrieb. Eine andere Losung sind Schallschluck-
hauben. Sie scheinen dennoch nicht der Weisheit
letzter SchluB zu sein, da sie die Handhabung des
Druckers wesentlich komplizieren. Will der Pro-
grammierer ein kurzes Listing ausdrucken, muB er
den Schallschutz wenigstens einmal 6ffnen und wie-
der schlieBen. Kommt das im Laufe einer anstren-
genden Nacht-Programmiersession ofter vor, bleibt
die Haube doch wieder offen, Die Folge: Mitbewoh-
ner werden mit Getdse aus dem Bett beférdert und
die guten nachbarschaftlichen Beziehungen sind hin-
iiber. Spatestens dann stellt sich die Frage, ob es
nicht eine bessere Losung gibt.

Tintenstrahldrucker schaffen Abhilfe. Sie sind sehr
leise. Selbst zu spater Nachtstunde wird ein Tinten-
strahldrucker Mutter nicht ungewollt aus dem Schlaf
reiRen, denn solche Drucker erzeugen lediglich bei
der Bewegung des Druckkopfes kaum hérbare Ge-
rausche.

Die Technik des nahezu lautlosen Druckens weckte
schon vor Jahren viele Erwartungen. Doch bis heute
wurden diese nicht in vollem Umfang erfiillt. Statt Na-
deln finden hier extrem feine Diisen Verwendung.
Sie spritzen winzige Tintentropfchen auf das Papier.
Allerdings hat die von Schulfiillfederhaltern her be-
kannte Fliissigkeit einen Nachteil: Sie trocknet rasch,
was zum Verstopfen der Diisen flihrt. Zu jedem Pro-
blem gibt es eine Lésung: Selbstreinigung heiBt das
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Zauberwort neuer Techniken. Probleme gibt es mit
Papier. Normales Papier saugt die Tinte auf Statt
tiefschwarzer Zeichen kommt miides Crau zum Vor-
schein. Spezielles Papier in weniger saugfdhiger
Qualitat kostet rund 70 Prozent mehr. Die Schrift ist
dann zwar wesentlich kréaftiger, aber da die Tinte
langsamer trocknet, muB langsamer gedruckt wer-
den. SchlieBlich sollte die Tinte getrocknet sein, be-
vor das Blatt aus dem Drucker entfernt wird. Wer
will schon verschmierte Schriftstiicke an Freunde
schicken. Durchschldge sind nicht moglich, da die
Kraft, mit der die Tropfchen auf das Papier treffen,
nicht sehr groR ist. Wird ein Schriftstiick in finffa-
cher Ausfithrung benétigt, miissen Tintenstrahldruk-
ker den Text auch fiinfmal drucken.

TOp Techno]ogJe gefragt
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Thermodrucker sind Leisetreter. Sie sind konstruk-
tionsbedingt relativ langsam. Durch Erhitzung ther-
mischer Elemente im Druckkopf wird die Farb-
schicht vom Farbband geldst und auf Spezialpapier
{ibertragen. Deshalb hinterlaft der Thermo-Druck-
kopf an benutzten Stellen durchsichtige Plastikiolie.
Eine Mehrfachverwendung ist damit hinfallig. Das
macht diese Farbbénder vergleichsweise teuer.
Verbesserungen (Mehrfachverwendung) sind in Ar-
beit. Dennoch spricht einiges fiir den heien Druck:
Bei niedrigem Betriebsgerausch wird ein sehr gutes
Schriftbild erzeugt, und selbst preiswerte Gerédte er-
lauben Farbdruck. Deshalb hat der Okimate 20 Fu-
rore gemacht. Mit entsprechender Software (Druk-
kertreiber) arbeitet dieser Kleinstdrucker mit fast je-
dem Computer zusammen.

Noch beherrschen Nadel-Matrixdrucker den Markt.
Daran wird sich auch in den nédchsten Jahren nichts
andern. Fiir wenig Geld bekommt der Kaufer viel
Technik. Der Trend geht eindeutig in Richtung
héherwertiger Technologien, zum Beispiel Tinten-
strahl- und Laserdrucker. Solche Drucker sind noch
recht teuer in der Anschaffung, mit hohen Betriebs-
kosten, Deshalb werden Nadeldrucker in den néch-
sten Jahren marktfithrend bleiben. Einen Einblick in
das umfassende aktuelle Angebot von Nadeldruk-
kern unte:r 1000 Mark gibt die Marktiibersicht ab Sei-
te 38. BT
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Druckertcrends:

Flotte Qualitac angesagt¢

Drucker werden schneller und besser. Jedoch wer-
den sie nicht in dem gleichen MaRe billiger wie
Computer. ,Schuld" daran ist die aufwendigere Kon-
struktion. Das Innenleben eines Druckers besteht
zum grofBten Teil aus mechanischen Bauteilen. Sie
lassen sich nicht beliebig verkleinern und effektivie-
ren. Daher werden wir uns daran gewdhnen miissen,
daB ein Drucker mehr kosten wird als ein Computer.
Die Druckerhersteller sind bemiiht, Preissenkungen
zu vermeiden, um nicht in einen ruindsen Wettbe-
werb zu geraten, Statt dessen soll bei relativ konstan-
ten Preisen mehr fiir's Geld geboten werden.

Eine Umfrage unter den Druckerherstellern NEC,
Seikosha, Okidata, C.Itoh und Epson ergab, da® Ma-
trixdrucker mit 24 Nadeln noch dieses Jahr im Heim-
computermarkt Einzug halten werden. Sowohl NEC
wie auch C.Itoh beabsichtigen, einen 24-Nadel-Druk-
ker anzubieten, der nicht mehr als 1000 Mark kosten
soll. Um in dieser Preiskategorie die moderne 24-Na-
del-Technik einzusetzen, werden entsprechend ab-
gespeckte Gerdte entwickelt. Die bereits erhaltli-
chen 24-Nadel-Drucker sollen nach dem Willen der
Hersteller ihr jetziges Preisniveau halten. Sie sind
aber schon jetzt so glinstig, daR es sich auch fiir Com-
puterfreaks lohnt, sie in die Kaufiiberlegungen mit
einzubeziehen.

Die qualitativ hochwertigen 24-Nadel-Drucker P8
und P7 von NEC liegen im Discount rund 600 Mark
unter den offiziellen Verkaufspreisen. Nur knapp
Uber der 1000-Mark-Schallgrenze liegt Seikosha mit
dem SL 80, der 1298 Mark kostet, Tintenstrahldruk-
ker gibt es schon fiir runde 2000 Mark — Canon, Sie-
mens und Hewlett-Packard machen sich hier in den
unteren Preisregionen den Markt streitig.

Bei den 8- und 9-Nadel-Druckern der unteren Preis-
kategorie ist zu erkennen, daB die Firmen bemiiht
sind, ihre Angebotspalette zu entriimpeln. Statt des-
sen soll ein Standardgerét, das iiber alle notwendi-
gen Fahigkeiten verfiigt, den Kaufer iiberzeugen.
Deshalb setzt Epson grofe Hoffnungen in den neuen
LX-800. Bel den héherwertigen Druckern méchte Ep-
son die Preise stabilhalten und die bekannte Epson-
Qualitat anbieten. Ahnlich denkt man bei Okidata.
Dieser Hersteller bietet nicht nur einen giinstigen 9-
Nadel-Drucker an (Microline 182), sondern hat auch
noch mit dem exotischen Thermotransferdrucker
Okimate 20 einen erstaunlichen Marktrenner im An-
gebot. C.Itoh ist mittlerweile bei der x-ten Verbesse-
rung des Riteman angelangt. Kaum ist der Super-
Riteman-F+1I auf dem Markt, ist schon die nichste
Variante im Anmarsch. Der 160 Zeichen schnelle
Super-Riteman-F+1II soll zukiinftig der Standard-
drucker dieser Kategorie von C.ltoh sein.

am Druckermarkt

mach Rtusciismalles

Imaotri
Node et Tinteanstrahl

Thermo

Typearad
Laxzer

Eine Marktprognose fiir '87 von Epson.

Die Non-Impact-Drucker (Tintenstrahl, Laser, Liquid
Cristal, Hochlicht) werden von allen befragten Druk-
kerherstellern als die Standarddrucker der Zukunft
angesehen. Dies gilt vor allem fiir den professionel-
len Einsatz. ,Am Arbeitsplatz werden Drucker bené-
tigt, die schnell und leise sind", ist die simple Einsicht
der Hersteller. GroBe Datenmengen erfordern ziigi-
ge Ausdruckverfahren. Klar: wer will schon Radau
an seinem Arbeitsplatz, In jedem 6ffentlichen Amt
kénnte pro Arbeitsplatz ein Drucker der mittleren
Preisklasse stehen. Alternativen dazu waren Hoch-
leistungsdrucker, die {iber ein Netzwerk von mehre-
ren Arbeitsplatzen aus ansprechbar sind,

Ganz anders sieht es fiir Heimcomputerbesitzer aus:
Fiir sie sind Non-Impact-Drucker noch zu teuer,
Selbst wenn jemand das viele Geld zusammenkratzt,
bleiben viele Wiinsche offen. Manches ist eben
mehr Schein als Sein. Wenn in den Datenblédttern
zum Beispiel eine Druckgeschwindigkeit von zehn
Seiten pro Minute angegeben wird, bezieht sich dies
auf den Copy-Modus. Das bedeutet, daB der Laser-
drucker von ein und derselben Seite zehn Ausdruk-
ke in der Minute schafft. Im kommerziellen Bereich
mag diese Anwendung haufiger vorkommen. Nie-
mand wird zu Hause Briefe zehnmal ausdrucken wol-
len. Soll der Laserdrucker zehn verschiedene Seiten
ausdrucken, dauert dies erheblich ldnger. Zu Hause
macht es nichts aus, wenn ein Drucker etwas lauter
ist. Selbst wenn jemand 20 Seiten pro Tag schreibt,
wird der Drucker kaum langer als eine halbe Stunde
in Betrieb sein. Diese Zeit 148t sich prima fiir ein Kaf-
feepduschen nutzen. Und die grafischen Hochlei-
stungen der Laser- und LCD-Drucker sind nur fiir
Deskiop-Publishing relevant.

Also: 8- und 9-Nadel-Drucker sind leistungsfahiger
geworden und bleiben fiir alle 8-Bit-Rechner das
ideale Druckwerkzeug. Der 24-Nadel-Drucker wird
Standard fur alle Graﬁkcomputer wie Amiga und
Atan ST R 13-@‘”' f ?”’“i ‘f &%WW‘ %&gi&&&%&@&g&ﬁﬁ i
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Miciner

Prucker ganz

Mit dem LX-800 fuhrt Epson einen
Low-cost-Drucker fur den Heim-
bereich ein. Wird der Neuling auch
gehobenen Anspruchen gerecht?

Auf Deutschlands StraBen ist Platz Mangelware. In
der heimischen Computerstube geht es nicht anders
zu. Auf einem Schreibtisch steht ein Monitor, davor
der Computer und daneben das Floppy-Laufwerk.
Manche haben noch einige Hardware-Basteleien
aufgebaut... Wo soll da ein Drucker noch Platz fin-
den?

Mit seinen 91mm x 377mm x 308mm findet der neue
LX-800-Nadel-Drucker-Winzling von Epson iiberall
ein freies Platzchen. Dennoch hat die GroRe des Ce-
rates nichts mit der Leistungsfahigkeit zu tun. Denn
diesbeziiglich hat der 798 Mark teure LX-800 (Bild 1)
einiges vorzuweisen.

Bereits die Geschwindigkeit von 180 Zeichen pro Se-
kunde ist vielversprechend. Selbst ungeduldige Pro-
grammierer brauchéen nicht lange auf den Ausdruck
eines Listings warten. Und soll ein Brief an den
Rechtsanwalt geschrieben werden, reicht die NLOQ-
Qualitat aus. In dieser Schriftgiite bringt es der LX-
800 noch auf 258 Zeichen/Sekunde.

Problemlos 143t sich Einzelblatt- und Endlospapier
verarbeiten, Der mitgelieferte Zugtraktor (fiir End-
lospapier) ist mit einem Handgriff entfernt. Auf der
linken Gehduseseite befindet sich ein Wahlschalter
flir Endlos- und Einzelblattverarbeitung. Jetzt muP
noch die nach hinten herausragende Papierfiihrung
in Schrédglage eingerastet werden und schon kann
ein Brief nach dem anderen gedruckt werden.

Beim LX-800 wurde eindeutig Geld gespart. So wur-
de auf Schallschutz nicht viel Wert gelegt, sehr zum
Leidwesen der Nachbarn. Der Zugtraktor ist eben-
falls keine besonders gute, dafiir aber preiswerte
Losung. Nach dem Druck eines Listings muf stets mit
Form Feed ein unbedrucktes Blatt verschwendet
werden, damit das Schriftstlick herausgenommen
werden kann. Das kostet Geld und ist zudem unné-
tig. Schade, daB Epson nicht das Einzug-Verfahren
vom FX-80 beibehalten hat. Bei dem Gerét konnte
unmittelbar nach dem Ausdruck das Papier abgeris-

s

Bild 8. Schrift
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Bild 1. Klein aber fein, der LX-800.

sen werden, ohne vorher Line Feed oder Form Feed
betatigen zu miissen.

Das Schriftbild des Winzlings ist sehr gut. In Bild 2
sind verschiedene Varianten dargestellt. Fiir den
unmittelbaren Vergleich zwischen NLQ- und Nor-
malschrift wurde der kleine Buchstabe m jeweils
fiinffach vergréRert, Bei den Zeichensétzen 14Rt der
LX-800 keine Wiinsche offen. Er enthdlt neben dem
internationalen Zeichensatz noch drei IBM-Versio-
nen. Amiga-2000-Besitzer werden den gréften Nut-
zen aus diesem Angebot ziehen.

Unter der Devise ,Jedem seine Schnittstelle” steht
das Interface-Angebot. Entweder kauft man sich von
vornherein die Centronics- oder C64-Version. Fiir
spdtere Umriistaktionen kann man sich eine weitere
Schnittstelle separat kaufen (150 bis 200 Mark).
Vorbildlich ist die Anleitung zum LX-800. Selbst
wenn der Epson-Drucker eine Erstanschaffung ist,
kommen Drucker-Neulinge schnell mit ihm zurecht,
Anhand konkreter Beispiele wird der Neuling Schritt
fiir Schritt in die Materie eingefiihrt. Erklarungen zu
ESC-Sequenzen, Erlauterungen zu DIP-Schaltern
fehlen genausowenig wie eine ausfilthrliche Anlei-
tung zum AnschluB des Druckers an den Computer.
Wer sich immer schon einen Epson-Drucker kaufen
wollte und bisher nicht das Geld fiir einen FX-85 auf-
bringen konnte, wird mit dem LX-800 zufrieden sein.
Fiir 798 Mark wird der Drucker viele Freunde im
Heimbereich finden.



Bild I Optisch ansprechend: Der SP-1200 VC.

Jetzt gibt es den SP-1200 auch als
C64-Version. Ohne Interfaces oder
Software-Losungen 143t sich dieser
Drucker direkt am C64 betreiben.

Mit Zeichensétzen und Sonderzeichen gibt es beim
SP-1200 VC keine Probleme, denn er verarbeitet
samtliche im C64 verwendeten Symbole. Spezielle
Treibersoftware ist nur fiir Hardcopies notwendig.
Der SP-1200 VC ist in einem kleinen, formschénen
Gehause untergebracht, Die Zeiten wuchtiger Gera-
te sind ein fiir alle mal vorbei. Trotzdem steckt viel
Leistung im SP-1200 VC. Mit 120 Zeichen pro Sekun-
de im EDV-Modus ist das Geréat flott. Wesentlich
langsamer ist er im NLQ-Modus. Hier bringt er es le-
diglich auf 19 Zeichen pro Sekunde. Werden nur we-
nige, wichtige Dokumente ausgedruckt, reicht die
Geschwindigkeit aus. Zum Vergleich: Der Typen-
raddrucker HR-10C von Brother kostet 599 Mark und
bringt es auf 12 Anschldge pro Sekunde. Fiir knapp
200 Mark mehr gibt es den SP 1200 VC, der in Schén-
schrift 9 Zeichen pro Sekunde schneller ist.

Fiir Endlospapier mit Randlochung ist beim SP-1200
VC ein Traktoraufsatz vorhanden. Einzelblattverar-
beitung ist kein Problem. Zuvor muR der Aufsatz mit
einem Handgriff herausgezogen werden. Damit das
Papier gerade eingezogen wird, wird die Papierfiih-
rung in Schréglage gebracht und mit einem Haltebii-

gel eingerastet. Dann folgt noch das Umschalten auf
halbautomatische Einzelblattverarbeitung mit dem
Wahlschalter neben dem Papier-Drehknopf — und
schon kann's losgehen.

Die Einstellung der Schriftart 148t sich beim SP-1200
VC manuell vornehmen. Hier hat sich Seikosha et-
was Ceniales einfallen lassen: Die Position des
Druckkopfes bestimmt die aktuelle Schriftart. Dazu
betétigt man fiir etwa eine Sekunde die Online-Taste,
die zugehorige Leuchtanzeige beginnt zu blinken.
Mit Linefeed bewegt man den Druckkopf etwa 2,5
Zentimeter nach rechts und mit Form Feed 2,5 Zenti-
meter nach links. Hat man die gewiinschte Schriftart
angewahlt, wird sie mit Betatigung der Set-Taste akti-
viert. Auf diese Weise kann man zwischen Pica, Eli-
te, Condensed (17 Zeichen pro Zoll), Condensed (20
Zeichen pro Zoll) und Proportionalschrift wahlen, Bei
anderen Druckern 148t sich die Schriftart zwar auch
manuell bestimmen, allerdings miissen dann Tasten-
driicke gezdhlt werden, die lediglich durch Pieps-
tone bestatigt werden. Verzahlt man sich, hat man
auch nicht den gewlinschten Schrifttyp angewahlt
und muB den Vorgang wiederholen. Beim SP-1200
VC 1aBt sich auf Anhieb die gewliinschte Schriftart
ohne Fehler anwéhlen. Nur ein LCD-Display wire
noch komfortabler, das in Klarschrift den eingestell-
ten Modus anzeigt.

Eine weitere Besonderheit ist im SP-1200 VC ver-
steckt: Betdtigt man beim Einschalten des Druckers
gleichzeitig die Line-Feed-Taste, spielt der Drucker
eine kurze Melodie und gibt anschliefend eine Liste
der DIP-Schalter-Stellungen auf Papier aus. Die aktu-
elle Position wird unterstrichen dargestellt (Bild 3).
Der SP-1200 VC macht einen rundum guten Ein-
druck. Fiir 798 Mark bekommt der K4ufer ein ausge-
reiftes Gerat mit zusatzlichen Features, die selbst
doppelt so teure Geréte nicht bieten.

-1 Device number selecti

=2  Fage length

-3 Mode select ] _""i:Elﬂ'.- =

~4  CBM font select - coM DIN __cfé‘ei‘_%:_riqﬂpmg-
“5_. 'GR.Code selattion ORISRy "0 CRALF 4
-6 Paper-out detection mede Im-_rn_l'l._u.‘f- o y_g]_j‘_g :
=7  Slashed or unslashed _S;_e._gﬁeﬁ___; : '

-2 CSF mode Cvalid Invald

Bild 3: Die Einstellung der DIP-Schalter als Hardcopy.

'NORMALSCHRIFT (PICA)
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Drucker auf
Stelzen

Der 4,5 Kilogramm leichte Drucker-
zwerg von C. Itoh tuberzeugt durch
seine funktionale Form.

Der erste Eindruck nach dem Auspacken ist: leicht,
kompakt und originell in der Bauform. Genau wie wir
es schon von dem Urmodell gewohnt sind, welches
schlicht Riteman F+ hieB. F+ bezeichnet dabei die
Centronics-Schnittstelle, die C+-Version besitzt eine
serielle Commodore-Schnittstelle. C+-Versionen
werden allerdings nicht mehr hergestellt. Der Criff
zum Wiesemann- oder Gorlitz-Interface ist daher
auch bei diesem Drucker unvermeidlich. Als der Ri-
teman 120 Zeichen pro Sekunde schnell wurde, be-
kam er das , Super" verpaft. Der aktuellsten Version
hangte C. Itoh noch eine rémische Zwei an.

Bei den Anderungen wurde der mechanische
Grundaufbau nicht angetastet. Im Gegensatz zu an-
deren Druckern ist beim Riteman der Druckkopf um
90 Grad verdreht und schreibt iber das waagerecht
an ihm vorbeilaufende Blatt, Das Papier wird von
vorne eingelegt: Im Test hat sich gezeigt, daB das
Wechseln des Papiers ein Kinderspiel ist. Unnétige
Fummeleien gibt es nicht. Wer mit seinem einzigen
Drucker sowohl Zahlkarten, vorbedrucktes Endlos-
papier, Etiketten, Einzelblatter und wieder Zahlkar-
ten beschreiben muB, wird diesen ergonomischen
Pluspunkt schétzen. Einen weiteren Vorteil stellten
wir fest: Das Papier wird unmittelbar hinter dem
Druckkopf abgetrennt oder abgerissen (was dank
der scharfkantigen Plexiglasabdeckung gut funktio-
niert), ohne daB jedesmal ein leeres Blatt verloren-
geht. Ebenso praktisch sind die Méglichkeiten der
Papierablage und der Papierfiihrung. Neben den im
Handbuch abgebildeten Varianten entdeckten wir
noch weitere. Denn der Riteman hat so viel Boden-
freiheit, daR man das Papier unter den Drucker hin-
durchfithren kann. So wird der Benutzer auch bei
engsten Platzverhilinissen im Hobbyraum eine Mog-
lichkeit finden, das Druckerpapier abzulegen. Einzi-
ger Wermutstropfen: Der Centronicsstecker ist so
ungiinstig angebracht, daB das Kabel in die Papier-
fiilhrungsbahnen ragt — einige unserer Probeaus-
drucke wurden daher leicht verknittert. Ein Centro-
nicstecker mit seitlicher Kabelfithrung schafft Abhil-
fe. Ansonsten hat der Hersteller wirklich ein Herz fiir
die geplagten Homecomputerbesitzer: Zwei Klapp-

”'t\;it:-}'r"na'lfs_c.hrift (Pica)

JM

}9

Eragonomisch und schnell: Riteman F+1II

biigel ersparen den Kauf eines zusétzlichen Druk-
kerstanders.

Den NLQ-Modus kann man bei dem F+1I auch tiber
das Frontpanel ein- und ausschalten, was bel der
Vorgangerversion leider nur iber DIP-Schalter oder
mittels Software méglich war. Statt einem kennt er
nun zwei IBM-Zeichensétze, die im IBM-Befehlsmode
angesteuert werden kénnen, Wird der Epson-Be-
fehlssatz angewdhlt, stehen der Epson- und der Ata-
ri-Zeichensatz zur Verfiigung. C. Itoh garantiert hier
volle Kompatibilitdt zu den Originaldruckern von Ep-
son und IBM. Der Vergleich der Zeichensatztabellen
ergab in der Tat keine Abweichung. Acht internatio-
nale Zeichenséitze gehdrten schon bei den &lteren Ri-
te, mannern" zum Standard.

Der Riteman gehort zu den 9-Nadel-Druckern. Die-
ser Technik sind Grenzen gesetzt. Near Letter Qua-
lity muB durch zweifaches Beschreiben der Zeile er-
reicht werden. Hierbei druckt Riteman wie viele sei-
ner Kollegen nicht bidirektional. Die Schnellschrift
ist mit 120 Zeichen in der Sekunde guter Durch-
schnitt. Im Praxistest schaffte er unsere Standardsei-
te mit immerhin 57 Zeichen. Zeilenvorschub und
Druckkopfriicklauf werden von den Herstellern bei
der Berechnung der Druckgeschwindigkeit nicht mit
eingerechnet. Auf 40 Zeichen pro Sekunde fillt die
Druckleistung im NLQ-Modus ab. Hier ist eine weite-
re Verbesserung in Sicht. Der ganz neue Riteman,
der, wen wird es wundern, F+IIl heiBen wird,
schafft 160 Zeichen in der Sekunde, der NLQ-Druck
steigert sich dann immerhin auf 50 Zeichen pro Se-
kunde. Einige wenige Drucker in dieser Preisklasse
arbeiten noch flotter.

Die Beurteilung des Schriftbildes ist zwangslaufig
subjektiv. Demnach erreicht der Riteman nicht ganz
die Qualitdt seines Vorbildes, des Epson FX 85. Bei
genauerer Betrachtung fallt auf, daB diagonale Stri-
che auch in NLQ Treppchenstruktur aufweisen.

Scfmf tprobe des Stefzendru ckers
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eehnisehe Daten
Epson LX-&OG Seikosha C.ltoh
SP-1200 VC Super-Riteman F+1II
Epson Seikosha Clel -+
9-Nadel-Matrix 9Nadel-Mairix ONadel-Matrix
- 198 Mark 843 Mark 948 Marx '
-2l Mark 24,50 Mark 16 Mark
 Druckgeschwindigkeit ~ Normalschrift (Pica) 180 120 120
-,;'ﬁnZemhenpro Sekunde} : - NLQ {Pica) 25 18 44 e
~ Anleitung Deutsch, 233 Seiten Englisch, 112 Seiten Deutsch, 175 S_e'r{en
-'_-_1Schmttstel{en Centronics parailel, Ch4 Centronics parallel
- RB232C, Ca4 RS232C semell

_ Anzahl Zezchen

Zeichenstze _
Durchschlage

Zeichenmatrix

Grafikauflosung
Spaltenbreite
Puffer
Kompatibilitat zu

482 (Normalschrift), 432
(NLQ), 239 fraidefinier-
bare Zeichen (Normal-
schrift oder NLQ)

13 Internationale, 3 IBM
Original plus zwei Durch-
schlage

11x18 NLQ, 9x9 Normalschrift

maximal 240 Punkte pro Zoll

bis zu 160 Zeichen
3 KByte

Epson FX-85, IBM Proprinter,

IBM-Grafikdrucker

128 Zeichen und Sonderzeichen,
68 internationale Zeichen

CBM- und Businesszeichen

96 ASCII, freidefinierbare Zea. -
chen, Grafikzeichen

Epson, Atari, IBM-PC

Original plus zwei Durch- Onginal plus ein Durch-

schlage schlag

32x18 (NLQ; Italic), 12x8 9x3 Normalschrift

Pica

maximal 1920 Punkte horizontal kA

bis zu 136 Zeichen bis zu 136 Zeichen

2 KByte 8 KByte

k.A. Epson FX-85, IBM Crafikdricker II

Voll kompatibel mit dem Commodore C64 und C128
Absolut unschlagbarer Preis
Schnellste Lieferung: 3 Tage nach Bestelleingang

Flaches 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk fiir Commodore

Ein Drittel schneller als das Modell 1541

OC-118N

Ubertragungsrate (kB/s) 125

.’g unformatiert proSpur  8.125
iy pro Spur | 174
%é‘ pro Spur  |0.128
& ¥ |formatiert pro Spur [2.048
‘_%lj- pro Spur [81.92
Innenspur-Schreibdichte (bp))  |2768
Innenspur-FluBdichte (frpi) 5536
Sektoren pro Diskette 17 bis 21
Spuren pro Diskette 36
Spurdichte (tpi) 48
Anzahl Kopfe 1
Spur-Zugriffszeit 6 ms
Diskettendrehzahl (U/min) 300
Motor-Anlaufzeit 150 ms

Commaodore C64 und C128 sind Warenzeichen von Commodore Business Machines Inc.

Abmessungen: 150 x 50 x 270 mm

5 Stlck/Karton/18,5 kg/2,22'

Konyo International GmbH

Fragen Sie nach:

Herrn May Lin
Anschrift: Kleine Aue 2
D-6728 Germersheim
Tel.: (0 72 74) 83 86
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Meine Adresse:

~o-thek-bDestelikartie

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:
ANZAHL DISKETTEN RUN/AUSGABE JAHRGANG

Vorname, Name

wﬁmmm_ Nr.

Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl. MwSt.) plus DM 3,— Versandkosten = DM 24,80
Anzahl der bestellten Disketten: ____ Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM
O Ein Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamt-Betragvon DM ______ liegt bel.

© Ich bezahle die bestellten Disketten per Nachnahme zum Preis von DM 24,80 pro
Diskette (inkl. MwSt. und Versandkosten) plus NN-Gebiihr.

Meine Anschrift:

PLZ/Ort

Telefon 9.:. evtl. Riickfragen)

Unterschrift

(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)
Vorname, Name

Achtung:

Unbedingt hier unterschreiben! Nicht unterschriebene Anzeigen-Bestellungen kénnen
nicht ausgefithrt werden.

.mﬁmmm, Nr.

PLZ/Ort

Datum Xm_:mumn::: ﬁdm,. Minderjahrigen Unterschrift des ma__ogn@mvmamoggma

60-Pennig-
Brislmarke,
lalls zur
Hand

Bitte

URABH 2_.._%; ausreichend
COMMODCL AT

(il

frankieren

U Absender (site deutlich schreiben)

Postkarte

b:.—in_;xm —.ﬂﬂ Vorname/Name
Firma
StraBe/Nr.
StraBe/Postiach T
PLZ Ort
ﬂilm-——c__ Xm:c—_—m n Telefon Vorwahl/Rufname
Verlagsgesellschaft mbH PLIZ _ Onm

— Vertrieb RUN —
Postfach 40 04 29

D-8000 Miinchen 40

Bitte diesen Coupon direkt an die
jeweilige Firma zuschicken.
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board-

Gebrauchs-
Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten
Zeilen der Karte schreiben —
maximal 6 Zeilen mit Anschrift
oder Telefon-Nummer (pro Buch-
stabe, Satzzeichen, Wortzwi-
schenraum = | Kastchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungswei-
se ankreuzen, Adresse auf der
Riickseite der Karte angeben.

3. Datum und Unterschrift nicht ver-
gessen

4. Karte zusammen mit 5-DM-Schein
oder V-Scheck iiber DM 5,— in
Umschlag stecken,

5. Umschlag zukleben, ausreichend
frankieren und abschicken an;
CW-Publikationen
— RUNboard —

Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

6. Die Anzeige erscheint im n&chst-

moglichen RUNboard.

e

Ich habe die Gele-
genheit genutzt!

gMO

Ichhabe am eine
Gelegenheits-Anzeige im RUN-

board bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 8,—
inkl. ges. Mehrwertsteuer. Die DM §,—
habe ich der Bestellung beigelegt als

O V-Scheck O Geldschein

Iinserentenverzeichnis

Marktfiithrer 89
Electronic von A—Z, Landolt

Produktanzeigen

ATARI-Corp. 77
DELA ELEKTRONIK GMEH 12,13, 15
Data Becker 27,41
Epson-Deutschand GmbH 2.US
MULTISOFT 17
Oceanic Electronics Corp. 33
Philip. Morris GmbH 4.US
Rex Datentechnik 21

Rat und Tat 17
Rushware 3.US.
Seikosha (Europe) GmbH  §
UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand

Gesellschaft mbH 9
Was gibt's wo? 90—951

CSJ-Computer Soft, EcoSoft AG, HD, Haarmann,
Hofstede, KK-Soft, Klemmer + Schulte, Kuehn,
Peters, Riegert, Scheiba, Schauties, Video Lof,
Zille

In unserer Schweizer Auflage befindet sich eine
Beilage des TECHNISCHEN LEHRINSTITUT,
DR. ONKEN, CH-Kreuzlingen.

Wir bitten um freundliche Beachtung.

Disketten-Service

mEMO

Ichhabeam beider

RUN-o-thek Diskette(n)
mit den Programmen aus RUN-

Ausgabe_ Dbestellt,
Preis pro Diskette: DM 21,80 plus
DM 3,— Versandkosten = DM 24,80

O BezahltmitV-Scheck-Nr.__
Konto-Nummer
BLZ/Geldinstitut

© Ich bezahle per Nachnahme.
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M.1109 Brother Int,
Corp., Japan
MPRT120 | Olivetti Peri- 1
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Farb-Hardcopies zum Billigtarif

Farb-Hardcopies mit Schwarzwell3-
Nadel-Druckern? ,Colourprinter”
macht’s moéglich. Vorausgesetzt, ein
gédngiger Nadel-Drucker 43
steht zur Verfugung.

Nach stundenlangem Rechnen steht endlich eine
Apfelmannchen-Crafik auf dem Bildschirm. Ware es
nicht schén, die Crafik als Farb-Hardcopy vorzeigen
zu kénnen? So unglaublich es auch klingen mag,
Farbdrucke sind ab sofort mit SchwarzweiB-Nadel-
Druckern moglich. Man muB lediglich einen Epson-,
Star- oder den MPS802-Drucker mit schwarzem
Farbband zur Verfiigung haben. Das ,Colourprin-
ter*-Paket enthalt die restliche Hard- und Software.
Hauptbestandteil sind drei Farbbander in Rot, Gelb
und Blau.

Vor dem Lohn steht der SchweiB: Das Papier muf
speziell vorbereitet werden und bis zu viermal muf
der Crafikfan das Farbband wechseln. Da wird man
zum Farbband-Jockey. Und bei jedem Wechsel muf
das Papier nochmals durchlaufen werden. Damit das
manuelle Justieren entfallt, 145t sich aus drei Blatt Pa-
pier eine Endlosrolle bilden. Fiir zusatzliche 14 Mark
bekommt man ein sinnvolles Hilfsmittel, eine Klebe-
schiene mit Spezialklebeband.

Der Ausdruck von normalen SchwarzweiBR-Grafi-
ken benotigt viel Zeit. Bei Farbgrafikdruck mit ,Co-
lourprinter” ist der Zeitaufwand mit vier zu multipli-
zieren, Die im Programm integrierte Druckwegopti-
mierung und Uberspringen leerer Zeilen bietet kei-
ne Zeitersparnis. Doch Miihe und Geduld lohnen
sich: Die Hardcopies bieten satte Farben, ein Farb-
drucker fiir 2000 Mark kann die Qualitét nicht iber-
treffen. :
Nahezu alle bekannten Grafikformate (Koalapainter,
Doodle, Blazing Paddles, Paint Magic, Print Fox,
OCP-Artstudio etc.) werden verarbeitet. Am Filena-
men erkennt das , Colourprinter”-Programm automa-
tisch das verwendete Grafikformat. Ob Multicolor
oder Hires, alles wird originalgetreu gedruckt. So-
gar das Mischen beider Formate, am Bildschirm
nicht méglich, schafft das Hardcopy-Programm an-
standslos. Und wer mehr Wert auf Pastell- als auf
kraftige Farben legt, mit dem integrierten Farbeditor
kénnen den (Bildschirm-)Farben alle erdenklichen
Schattierungen und Mischfarben zugeordnet wer-
den. Selbst Grautdne sind moglich.

Mit , Colourprinter* verfiigt der Drucker iiber mehr
Farbnuancen als der Amiga auf dem Bildschirm dar-
stellen kann. Der Umgang mit dem Crafik- und Farb-
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Excellente Farben mit Schwarzwei3-Druckern,

editor ist, dank der hervorragenden Benutzerfiih-
rung, schnell gelernt. Auf Bedienungskomfort wurde
viel Wert gelegt. Vom Aufbau her dhnelt das Pro-
gramm dem bekannten Printfox. Kein Wunder, denn
Colourprinter stammt vom gleichen Programmierer,
namlich Hans Haberl. So wurden auch hier vier Gra-
fikbildschirme realisiert, zwischen denen hin- und
hergescrollt werden kann. Was auf dem Bildschirm
steht, wird gedruckt. Bis zu vier Bilder (oder ein gro-
Bes) lassen sich gleichzeitig zu Papier bringen.
Selbst das Mischen verschiedener Bilder in unter-
schiedlichen Formaten ist kein Problem.

Das Hardcopy-Programm 148t kaum Wiinsche offen.
Lastig und unvermeidlich ist das Wechseln der Farb-
bander, was, je nach verwendetem Drucker, mehr
oder weniger schwierig ist. Auch hier bietet das Pro-
gramm alle moglichen Hilfestellungen. Bei Farb-
bandwechsel fahrt der Druckkopf so lange hin und
her, bis das Band richtig positioniert ist. Wann das
der Fall ist, muR der Bediener des Programms selbst
entscheiden, hierfiir gibt es keine automatische Er-
kennung.

Diejenigen, die kein Druckerinterface besitzen,
brauchen nicht gleich ins ndchste Geschaéft zu flitzen:
Colourprinter* stellt eine Software-Centronics-
Schnittstelle am Userport zur Verfiigung. Und wer
sich laufende Kosten sparen will, kann Grafiken
auch mit alteren Farbbandern drucken. Mit der Dou-
blestrike-Option (Doppeldruck) wird jede Zeile Zwel-
mal gedruckt. So wird aus alten Béndern noch der
letzte Rest Farbe herausgeholt. Zum Schluf noch ein
Hinweis fiir MX80/82-Besitzer: Der Steuercode fiir
Grafikdruck (ESC *) kann nicht auf den alten Epson-
Standard (ESC K beziehungsweise ESC L) umgestellt
werden. Deshalb ist ,Colourprinter” fiir altere Ep-
son-Drucker ungeeignet.

(Kurt Helm) EEs SnEmaaE

Bezugsquelle: Scanntronik, Paristrafie 38, 8011 Zorneding, Tel. 081 06/2 25 70
Preis: 138 bis 158 Mark




Das Plus
an Leistung.

IR DATAMAT PLUS 128 I

NEU: Die konsequente Weiterentwicklung von DATAMAT 128

Telefonnummern, Geburtstagsdaten, Literaturstellen, Videokassetten, fremde Wihrungskurse
- im tdglichen Leben werden wir im privaten wie im geschiftlichen Bereich mit Daten aller Art
formlich iiberschwemmt. Machen Sie sich dabei die Pflege und Verwaltung Ihrer Daten so ein-
fach wie méglich. Mit DATAMAT PLUS 128. Der beste Garant dafiir, daB8 man bei dieser endlosen
Datenvielfalt nicht den Uberblick verliert. Flexibel
und duBlerst effektiv lassen sich mit DATAMAT

PLL[J;S 128 alle Problfeme bei der Bewiiltigung einer 3 PLUS 128
groflen Menge an Informationen und Daten lésen. ' i j
Jederzeit konnen Sie auf die gewiinschte Informa- © 1986 DATR BECKER GMBH
tion zuriickgreifen und sich diese auf Drucker oder 7 ! i
Bildschirm anzeigen lassen. Dennoch - bei aller MASKE .;. -
Komplexitit bleibt dieses Programm extrem ; T e
leicht zu bedienen. Ein ausgereiftes Dialog- - B WAHLEN [
?us?steg: mit Eullgown-gienll;:o und Fensstell'fedrgik : . i gﬁ;g& i
ithrt Sie sicher durch das gramm. Sollten Sie EXPORT IMPORT EIN i
noch Hilfe brauchen, steht Thnen ein umfang- i AUSGH sycmEN _
reiches Hilfssystem jederzeit auf Tastendruck zur ' i gg‘m
Verfiigung. DATAMAT PLUS 128 - das Dateiver- S it L
waltungssystem mit dem Leistungsplus: Maximal : ! ; i i
254 Felder pro Datensatz - maximale Anzahl der

Datensiitze ist nur begrenzt durch die Speicher-
kapazitdt von Rechner und Laufwerk - auch
die Speicherkapazitiit eines 1571-Laufwerks wird fiir Daten vollstéindig ausgenutzt — durch
Export-und Importfunktion existiert eine Schnittstelle zu anderen Programmen (Textverarbei-
tung 0.4.) = Ubernahme von Dateien aus DATAMAT 64 /128 méglich - extrem schnell, da in
Maschinensprache erstellt und sich das Programm komplett im Speicher befindet - umfang-
reiche Auswertungsméglichkeiten — Rechnen mit Feldinhalten - verschiedene Méglichkeiten
zum Schutz der Daten vor dem Zugriff Unbefugter (Palwortschutz u. 4.) - wahlweise 40- oder 80-
Zeichendarstellung - im Lieferumfang sind bereits eine Vielzahl fertiger Druckertreiber (u.a.
MPS$801/802, RF/FX, HR15, CPA-80X, SMITH CORONA, PRIVILEG 3000, OLYMPIA CARRERA)
enthalten; ansonsten ist jeder beliebige Drucker iiber eine komfortable Routine anzupassen.

DATAMAT PLUS 128 DM 99,-

IR TEXTOMAT PLUS 128 S

TEXTOMAT PLUS 128 hiilt, was der Name verspricht — ein Plus an Leistung: Blockoperationen,
Suchen und Ersetzen, Wordwrap, Beriicksichtigung eigener Trennvorschlige, schnelle Verarbei-
tung, Darstellung in 80 Zeichen, Méglichkeit der formatierten Ausgabe auf dem Bildschirm mit
Anzeige von Uberschriften, Seitenumbruch, Seitennummern usw. vor dem endgiiltigen Aus-
druck, frei definierbare Floskeltasten, Rechenfunktion fiir alle Grundrechenarten, Serienbrief-
erstellung z.B. mit DATAMAT PLUS 128, frei einstellbare Tabulatoren, frei programmierbare
Steuerzeichen... TEXTOMAT PLUS 128 - die konsequente Weiterentwicklung des erfolgreichen
TEXTOMAT PLUS 64 unter Ausnutzung der Leistungsmerkmale des Commodore 128.

TEXTOMAT PLUS 128 DM 99,-

TEXTOMAT PLUS 64 - die ausgefeilte Textver-
arbeitung fiir Thren C64. DM 99 -

DATAMAT 64 - Deutschlands meistverkaufte
Dateiverwaltung. Zu Recht. Komfort und Leistung
itberzeugen. DM 99 -

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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Bild 1. ,Printerface” mit gedffnete

Wer oft Hardcopies ausdrucken muB und grofen
Wert auf sauberes Schriftbild legt, kommt an einem
24-Nadel-Drucker nicht vorbei. Diese Drucker sind
in der Regel mit einer Centronics-Schnittstelle verse-
hen — ein direkter AnschluB an den C64 ist daher
nicht méglich. Centronics-Interfaces fiir den C64 gibt
es in verschiedenen Ausfithrungen. , Printerface” ist
das erste Interface, das in der Lage ist, Commodore-
Sonderzeichen und Grafikausdrucke in 24-Nadel-
Qualitat auszudrucken. Die Platine steckt in einem
kleinen Kunststoffgehduse. Uber die serielle Schnitt-
stelle des C864/C128 wird der Treiber mit der Cen-
tronics-Schnittstelle des Druckers verbunden.
,Printerface* bietet fiinf Moglichkeiten der Datenbe-
handlung:;
— Ausdruck der Daten als
schrift/Grafikzeichen
— Ausdruck der Daten als Commodore-Klein/GroB-
schrift
— Direktkanal (keine Codewandlung)
— Direktkanal mit Codewandlung (Commodore-
ASCID)
— Direktkanal mit Wandlung von 8-Bit-Grafikdaten
in 24-Bit-Daten
Ein Kommandokanal dient zur Veranderung der in-
ternen Druckerparameter, Die Sekundaradressen
der Funktionen kénnen frei programmiert werden.
Hierbei sind vier Grundeinstellungen anwé&hlbar.
Diese simulieren einen Commodore-MPS-Drucker
sowie Interfaces von Data-Becker und Wiesemann.
Die Grundeinstellungen kénnen jederzeit software-
méBig verdndert werden. Eine Grundeinstellung
wird hardwaremé&Rig iiber DIP-Schalter beim Ein-
schalten ausgew&hlt. Neben den Grundeinstellun-
gen bietet ,Printerface” die Moglichkeit, Sekundér-
adressen jeder Funktion frei zu wahlen oder eine
Funktion fiir alle Sekundaradressen zu fixieren. Im
Interface sind sowohl ASCII- als auch DIN-Zeichen-
satz des C128 integriert — samtliche europdischen
Sonderzeichen kénnen folglich ausgedruckt wer-
den. Commodore-Zeichenséatze konnen in doppelter
Héhe und mit doppeltem Anschlag (Fettdruck) zu Pa-
pier gebracht werden. Die Auswahl wird tiber den
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Die ausgezeichnete Grafikfahigkeit
von 24-Nadel-Druckern konnte beim
Betrieb am C64 bislang nicht ausge-
schépft werden. Ein neues Interface
— ,Printerface” — schafft Abhilfe...

Kommandokanal (Sekundaradresse 14) getroffen.
Uber ihn kann man auRerdem den Druckertyp, die
Cerateadresse etc. einstellen. Eine Besonderheit
von , Printerface” ist die Moglichkeit, alle Sekundar-
adressen vor den Daten auszudrucken — Anpassung
an unbekannte Programme wird so zum Kinderspiel.
Das Interface arbeitet problemlos in Verbindung mit
allen Commodore-Betriebssystemen (BASIC 2.0, BA-
SIC 7.0, GEOS oder CP/M). Bei Anschluf am C128
erfolgt die Dateniibertragung bei C128- und CP/M-
Modus im FAST SERIAL MODE des seriellen Busses.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit betrdgt hierbei
1300 Zeichen pro Sekunde. Um diese Geschwindig-
keit voll auszunutzen, ist ein Pufferspeicher von 8
oder 32 KByte eingebaut. Der 8-KByte-Puffer kann
nachtraglich auf 32 KByte erweitert werden.

Die Datenwandlungs-Option des , Printerface" rech-
net 8-Nadel-Daten fiir 24-Nadel-Ausdruck um. Hard-
copies erscheinen so in sattem Schwarz (vergleiche
Bild 3 und Bild 4).

Uber acht Dip-Schalter auf der Platine im Geh&use-
inneren &andert man Druckertyp, Sekundidradref-

Bild 2: Ausdruck einer mit Simons-BASIC ersteliten Grafik,

i
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druck mi¢ 24 Nadeln

Modus beim Einschalten, ASCII/DIN-Zeichensatz
und Auto-Linefeed. Die Stromversorgung des Inter-
faces geschieht wahlweise iiber Pin 18 der Centro-
nics-Schnittstelle oder iiber den Kassettenport am
C64/128. Auf der im Lieferumfang enthaltenen Dis-
kette befindet sich ein Installations-Programm sowie
Beispiel- und Anwendungsprogramme, die den Um-
gang mit , Printerface" erleichtern.

Das Installationsprogramm ist in seiner Art einzigar-
tig: Im Dialog mit dem User findet das Programm
automatisch die optimalen Einstellungen — die An-
passung von Exoten-Druckern erfolgt selbst dann
unproblematisch, wenn man iiber keine Bedienungs-
anleitung des Printers verfiigt.

Das 21seitige Bedienungshandbuch erklart ausfiihr-

SR
R

lich und gut verstandlich die Méglichkeiten des In-
terfaces.
Mit seinen herausragenden Leistungsmerkmalen
schafft ,Printerface” einen Interface-Standard, an
dem kiinftige Gerdte gemessen werden miissen. Be-
sitzern von 24-Nadel-Druckern beziehungsweise sol-
chen, die eine Anschaffung planen, kann es warm-
stens empfohlen werden.
Bezugsquelle: Rolle Kommunikations-Technik, Post-
fach 71 08 44, 8000 Miinchen 71, Tel. (089)/79 51 10
Preis: 248 — Mark (Version mit 8-KByte-Puffer)
298,— Mark (Version mit 32-KByte-Puffer)
128,— Mark (Speichererweiterung des Puf-
fers auf 32 KByte)
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Bild 3: Hardcopy mit 24 Nadeln.

Bild 4: Hardcopy mit 8 Nadeln.
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Friiher oder spater
steigt jeder Basic-Pro-
grammierer auf eine ho-
here Programmierspra-
che um. Nicht nur, well
sie einfach in Mode
sind, sondern well s0l-
che Sprachen viel lel-
stungsfahiger sind. Im
Informatikunterricht hat
sich Pascal bereits
durchgesetzt. Anhand
eigener Erfahrungen
beschreibt Peter Vogel
den einfachen Umstieg
von Basic zu Pascal.

Die Geschichte
von Pascal

1971 stellte Professor Nikolaus

Wirth von der Technischen Uni-
versitat Zirich eine neue Pro-
grammiersprache vor, die er
nach dem beriihmten franzosi-
schen Mathematiker Blaise Pas-
cal benannte, Blaise Pascal war
einer der groRen Denker im 17.
Jahrhundert. Er erfand die Re-
chenmaschine.
Die Programmiersprache wurde
speziell fiir die Hochschule ent-
~ wickelt. Sie sollte den Studenten
. die Programmierung der dama-
~ ligen Rechner erleichtern und
dabei die Crundlagen des struk-
~ turierten, systematischen Pro-
 grammierens vermitteln. Damit
- wandte sich Pascal gegen Basic,
~ das schon damals in der Lehre
._'_-_mcht den besten Ruf genoB.
Eim Pascal User Manual and Re-
- port wurde diese Sprache von
t N Wn‘th und K. Jensen grundle-
~ gend beschrieben. Dieses Buch
_'_-__';.';.'d,lent heute als Referenz. Dane-
if,'_._'ben gibt es den Standard der In-
- "te:rnatlonalen Standardisierungs-

: _"Qrgamsatlon 1SO. Da die frithen

'Computer noch Ezgenheiten hat-
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Yon Basic zu

Kauft sich ein Computer-Interes-
sierter einen Heimcomputer, be-
kommt er die Programmierspra-
che Basic kostenlos mitgeliefert.
Was liegt ndher, als sich zundchst
mit dieser Sprache zu beschafti-
gen. Zwar gibt es fiir jeden Com-
puter zuséatzliche Sprachen, wie
Comal, C oder Pascal, jedoch
miissen sie zusatzlich gekauft wer-
den. Und am Anfang gilt die Devi-
se: Erst mal in die Szene rein-
schnuppern und wenn man Gefal-
len daran gefunden hat, weitere

ten, die man auf heutigen Rech-
nern nicht mehr findet, realisie-
ren moderne Pascal-Versionen
nicht den vollstandigen Pascal-
Standard, sondern verzichten
meist auf kleinere Details. So
muB im Original definiert wer-
den, daR das Programm Ein-
und Ausgaben vornehmen wird.
Nur durch diese Angabe wur-
den die erforderlichen Geréte
bereitgestellt. Heute verfiigt fast
jeder Computer iiber diese
Hardware exclusiv, so daB die
Definition entfallen kann.
Trotzdem ist Pascal weitgehend
genormt. Fast alle Versionen ar-
beiten als Compiler, nur selten
gibt es Pascal-Interpreter wie
zum Beispiel Alice. Diese Ver-
sion wendet sich an den Pascal-
Anfanger und bietet neben dem
Interpreter einen Intelligenten
Editor, der den Sprachumfang
und die Syntax des Pascal be-
reits vollsténdig kennt. So wird
bereits bei der Eingabe ein Feh-
ler erkannt,

Manche Sprachversionen zeich-
‘nen sich durch einen erweiter-
ten Befehlsumfang aus, andere
sind besonders schnell in der
Ausfithrung.

Herausragend in der Pascal-

e e e e
b s e e AR S R

Investitionen wagen. Das hat zur
Folge, daB Basic die meistverbrei-
tete Programmiersprache ist und
leider in den n&chsten Jahren
auch bleiben wird. Leider des-
halb, weil man sich mit Basic einen
falschen Programmierstil ange-
wohnt. Der Programmierer legt
einfach los, ohne sich Gedanken
iilber das gewiinschte Program-
mierziel zu machen. Das Resultat:
Programme werden sogar fiir den
Programmierer uniiberschaubar.
Uniiberlegte Verwendung von

Landschaft ist Turbo-Pascal, das
seit 1983 fiir verschiedene Rech-
ner erhdltlich ist. Durch seine
Schnelligkeit beim Compilieren
und Abarbeiten des Programms

‘einem GroBrechner

hat dieses Pascal sehr zum Er-
folg der Sprache beigetragen.
Zur Zeit ist die Version 3.0 aktu-
ell, der Nachfolger ist bereits
angekiindigt.

In der Version fiir MS-DOS-
Rechner verfiigt Turbo-Pascal
zusatzlich zum Standard uber
Turtle-Grafik, wie sie erstmals in
der Programmiersprache Logo
eingefithrt wurde. Amiga-An-
wender kénnen diese Version
unter dem MS-DOS-Board oder
Sidecar nutzen. Fir Besitzer ei-
nes C128 ist Turbo-Pascal als
CP/M-Version erhaltlich. Fur
den 128er Modus gibt es mehre-
re Versionen, zum Beispiel das
Kyan-Pascal, das sich sehr eng
an den Standard anlehnt, oder

Profi Pascal Plus von Data Beka' '
o _
Pur fast ]eden Rechner vom._ ':_
Heimcomputer bis zum Main-
 frame, gibtes eine Pascallmple-

mentierung.  Ein  Pascal- Pro-
gramm vom C128 lauft nach nur
kleinen Aﬁdemngen auch auf_._"
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Pascal,

Variablen, sinnlose Spriinge von
Zeile 10 zu Zeile 1000, dann in ein
Unterprogramm, Aufruf eines wei-
teren Unterprogramms ... kurz,
die Struktur des Programms ist
hiniiber, das Chaos ist perfekt,
Gute Nachricht fiir eingefleischte
Basic-Programmierer: Bei Pascal
ist vieles wie bei Basic. Viele Be-
fehle sind Basic-Anweisungen
sehr dhnlich. Aber einfach drauf-
los programmieren, das geht in
Pascal nicht, Als Dank fiir zeitauf-
wendige Vorarbeiten bekommt
der Pascal-Programmierer ein
wesentlich schnelleres Pro-
gramm. Ubrigens sind Pascal-Pro-
gramme schnell von einem Com-
putersystem auf ein anderes zu
Uibertragen, Steht dann auf dem
anderen Computersystem die
gleiche Pascal-Version vor, muR
das Programm nur noch compi-
liert werden und schon liegt ein
lauffahiges Programm vor. Viele
Grilinde, die fiir Pascal sprechen.
Der wesentlichste Punkt ist: Der
Programmierer wird von vornher-
ein an einen strukturierten Pro-
grammierstil gewohnt. Und das ist
auch der Grund daflir, warum an
Schulen und Universitdten Basic
immer weniger verwendet wird.
Pascal arbeitet im Unterschied zu
den meisten Basic-Versionen stets
als Compiler. Basic ist eine inter-
pretierende Sprachvariante. Das
heift; Wahrend das Programm
lauft, muB jede Programmzeile
erst in einen maschinenverstandli-
chen Code libersetzt werden. Und
springt das Programm die Zeile
1100 insgesamt 100mal an, muf sie
auch 100mal tbersetzt werden.
Das kostet natiirlich Rechenzeit,
wodurch Basic-Programme sehr
langsam werden.

Compiler iibersetzen den Pro-
grammtext erst einmal in eine lauf-
fahige Version, Wahrend des Pro-
grammlaufs mupB also nichts mehr
tibersetzt werden, der Computer

ist nur noch mit der Verarbeitung
der Informationen beschaftigt. Da-
durch sind Compiler wesentlich
schneller als Interpreter. Aus die-
sem Grund gibt es fiir Basic eben-
falls Compiler, die ein Basic-Pro-
gramm um ein Vielfaches be-
schleunigen.

Fiir Heimcomputer sind verschie-
dene Pascal-Compiler erhaltlich.
Sie unterstiitzen zumindest den
Standard-Befehlssatz, wie er von
der International Standard Orga-
nization (ISO-Norm) festgelegt ist.
Meist sind zuséatzliche Befehle in-
tegriert, um das Programmieren
komfortabler zu gestalten.

In diesem Kurs wird der weit ver-
breitete Compiler Turbo-Pascal
von Borland benutzt. Er ist ande-
ren Compilern in Sachen Komfort
weit liberlegen (siehe Kasten) und
bietet den vollen Standard. Die im
Laufe des Kurses verwendeten
Beispiele laufen deshalb auf allen
anderen, dem ISO-Standard ent-
sprechenden Compilern.

Pascal wird in folgenden Schritten
programmiert: Zundchst iiberlegt
der Programmierer, in welche
Teilaufgaben das Programm zer-
legt werden soll, um die gestellie
Aufgabe zu lésen. Dann geht es
ans Programmieren der Teilaufga-
ben, die nach Mdglichkeit separat
getestet werden. Pascal-Program-
me bestehen namlich aus mehre-
ren Modulen, die vom Hauptpro-
gramm oder anderen Teilpro-
grammen bei Bedarf aufgerufen
werden.

Jedes Programm besteht aus den
Teilen ,Eingabe*, , Verarbeitung”
und , Ausgabe”. In Basic wiirden
diese drei Teile einfach aneinan-
dergereiht werden. Meist ist dann
nicht mehr zu erkennen, wo wel-
cher Teil beginnt. Besonders bei
der Fehlersuche gibt es Proble-
me. In Pascal besteht das Pro-
gramm aus vier Teilprogrammen.
Zunachst kommen die drei Pro-

.Bingabe", ,Verar-
beitung" und ,Ausgabe", an-
schlieBend folgt das Hauptpro-
gramm, das die einzelnen Module
in der richtigen Reihenfolge auf-
ruft.

Jedes Teilprogramm kann wieder-
um aus weiteren Teilprogrammen
bestehen. Erfahrene Pascal-Pro-
grammierer gestalten jedes Teil-
programm so, daf® es in beliebi-
gen anderen Projekten Verwen-
dung findet, Damit erschliet sich
der groBe Vorteil von Pascal ge-
geniiber Basic; Es ist modular auf-
gebaut und erlaubt selbstge-
schriebene Unterprogramm-
sammlungen, die ohne viel Auf-
wand in jedes beliebige Pro-
gramm eingebaut werden.
AuBerdem ist durch dieses Kon-
zept die Anpassung an neue Be-
triebsverhéltnisse moglich. Sollte
auf einem anderen Rechner oder
einem anderen Compiler eine An-
weisung nicht vorhanden sein, so
wird sie einfach als Teilprogramm
definiert. Manchmal reicht es, ein-
zelne Unterprogramme leicht ab-
zuandern, um ein Programm zum
Beispiel von MS-DOS-Maschinen
auf den C128 zu iibertragen. Da-
durch entsteht eine recht hohe
Portabilitat der Programme.

Wie in Basic besteht Pascal aus ei-
ner Reihe vordefinierter Befehle,
Da unter Pascal der Programmie-
rer zusétzlich zu den vorgegebe-
nen sozusagen eigene Befehle er-
zeugen kann, muB zwischen drei
Typen unterschieden werden.
Zunachst sind da die sogenann-
ten strukturierten Anweisungen.
Hierzu z&hlen alle ordnenden Be-
fehle wie IF... THEN oder die FOR-
Schleife. Diese Anweisungen kén-
nen nicht selbst definiert werden.
Daneben gibt es Prozeduren und
Funktionen, die auch selbst defi-
niert werden konnen. Eine Proze-
dur ist ein Unterprogramm bezie-

grammteile

hungsweise ein Befehl, der eine P
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bestimmte Aufgabe ausfithrt. Sie
kann unter anderem Speicherva-
riablen verandern oder eine Bild-
schirmausgabe steuern. In Basic
ware PRINT eine Prozedur, da sie
lediglich den Bildschirm veran-
dert. Dem PRINT-Befehl ent-
spricht der Pascal-Befehl WRI-
TELN.

Dagegen gibt eine Funktion als Er-
gebnis einen Wert aus. In Basic
und Pascal ist ABS(n) eine Funk-
tion, da sie den Wert n entgegen-
nimmt und als ganzzahligen Wert
zuriickgibt. Das Ergebnis einer
Funktion muB stets von einer Va-
riablen aufgenommen werden.
Die wichtigsten Funktionen, Pro-
zeduren und strukturierten An-
weisungen sind im Kasten ,Die
wichtigsten Pascalbefehle” zusam-
mengetragen.

Befehle se]bst gestnckt

Leider verfugt keme Program-
miersprache iiber die Befehle, die
zur Ldsung eines Problems bend-
tigt werden. Deshalb miissen
mehrere Befehle zu neuen Befeh-
len =zusammengefat werden.
Wéahrend in Basic alle Programm-
teile einfach aneinandergereiht
und Unterprogramme  spater
meist mit GOTO oder GOSUB auf-
gerufen werden, stehen in Pascal
die zu einer selbstgeschriebenen
Prozedur (oder Funktion) bendtig-
ten Befehle in einem Block zusam-
mengefalt. Diese Blocks stehen in
fast beliebiger Reihenfolge im
Programm. Der Aufruf erfolgt
nadmlich nicht mit GOSUB oder
COTO, sondern iiber einen Na-
men; dadurch spielt der Ort im
Quelltext keine Rolle, Eine we-
sentliche Vereinfachung, denn
der Aufruf ,sortiere" ist eindeuti-
ger als etwa GOSUB 54500 in Ba-
sic. Aus diesem Crund gibt es
einige Basic-Versionen mit frei de-
finiertbaren  Unterprogrammna-
men. Wie bei den meisten Hoch-
sprachen kann in Pascal der Be-
fehlsumfang unproblematisch er-
weitert werden. Fehlt eine Funk-
tion zum Sortieren von Strings,
wird einfach der entsprechende
Befehl geschrieben und mit ,sor-
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tiere" aufgerufen (vorausgesetzt,
die Prozedur existiert, sonst be-
kommt man eine Fehlermeldung)!
Doch vor die erste Befehlszeile
gehdrt der Deklarationsteil. Zu-
ndchst muR das Programm be-
nannt werden. In der ersten Zeile
eines Programms steht daher:
PROGRAM demo;

Vor dem ersten Befehl werden
die im Programm benuizten (glo-
balen) Variablen, Konstanten und
Typen vereinbart. Im einfachsten
Fall werden nur Variablen ge-
braucht, so daB die anderen Defi-
nitionen entfallen koénnen. Das
Wort VAR leitet den Deklarations-
teil fir Variablen ein.

VAR
zahl : INTEGER,;
zahl2 : REAL;
buchstabe : CHAR;
kette : STRINGI[80];

Auf der linken Seite des Doppel-
punkts steht der Name der neuen
Variable, rechts davon der Typ.
Neben INTEGER- und REALzah-
len gibt es den Typ CHAR, der
nur einzelne Buchstaben und den
Typ STRINGI[n], der Zeichenket-
ten der Lange n enthalt. Ein String
der Lange 10 kann beispielsweise
bis zu 10 Zeichen enthalten. In ei-
nem Pascal-Programm kann die
Stringldnge nicht nachtraglich
veriandert werden. In Basic wer-
den dagegen Strings in threr Lan-
ge nicht exakt festgelegt; sie kon-
nen sich wahrend des Programm-
laufs verandern. Da Basic nicht
vorhersehen kann, wieviel Platz
die nachste Stringzuweisung ver-
brauchen wird, reserviert es in
den meisten Basic-Versionen im-
mer neuen Speicherplatz fiir jede
Stringzuweisung. Irgendwann ist
der Speicher voll, und Basic muB
den Speicher aufrdumen. Da-
durch geht natiirlich Rechenzeit
verloren. In Pascal kann das nicht
passieren. STRINGs werden, da
sie eine festgelegte Lange haben,
auch nach einer Neuzuweisung in
denselben Speicherzellen abge-
legt. In Standard-Pascal sind
STRINGs iibrigens nicht vorgese-
hen, die meisten modernen Com-
piler stellen diesen Variablentyp
jedoch bereit.

AuRerdem verfiigt Pascal iiber
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den Typ BYTE fiir einzelne Bytes
und den Typ BOOLEAN fiir logi-
sche Werte, Fiir ausgefallene Da-
ten sind selbstdefinierte Varia-
blentypen vorgesehen. Dazu spa-
ter mehr.

Nach der Deklaration folgt das ei-
gentliche Programm. Es wird von
dem Anweisungspaar BEGIN und
END eingerahmt. Die Befehle sind
durch Semikolons getrennt.

PROCRAM zeige,

VAR

. Kelie

BEGIN
CLRSCR;
READLN(kette); . ;
WRITELN('[nre E:mgabe War: kette),

END.

STRING80]:

Dieses Miniprogramm liest eine
Eingabe von der Tastatur (READ-
LN) und speichert sie in der Varia-
blenkette, Anschliefend wird die
Variable mit einem Kommentar wie-
der ausgegeben (WRITELN).

Ein solcher Programmteil mit De-
klaration und Code heift in Pascal
Block. Innerhalb eines Blocks kon-
nen weitere Blocke vorkommen.
Umgekehrt werden mehrere Blok-
ke zu einem Programm zusam-
mengefalt, Soll zum Beispiel das
eben vorgestellte Programm als
Prozedur genutzt werden, erge-
ben sich nur geringe Anderun-
gen.

PROCEDURE zeige; e
VAR :
kette
BEGIN
CLRSCR
' READLN(kette), e
WRITELN( Ihre E}mgabe
ENDi:: .

: _'STRING.EQO]F.: —

Dieser Programmteil kann in die-
ser Form von Diskette in ein Pro-
gramm eingefiigt und mit ,zeige”
aufgerufen werden. Die Definition
muR natiirlich vor dem ersten Auf-
ruf erfolgen. Eine Prozedur, die
,zeige" aufruft, darf also erst nach
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der Prozedur ,zeige" im Pro-
grammtext stehen. Damit verhalt
sich , zeige" wie ein vordefinierter
Befehl. Genausoc werden auch
komplette Programme in andere
Programme integriert. Wird nam-
lich das reservierte Wort PRO-
GRAM gegen PROCEDURE aus-
getauscht, kann die neue Proze-
dur in ein anderes Programm ein-
gefiigt und iiber seinen Namen
aufgerufen werden!

Dek]aratzonen 1m Detax]

_\,:Mm% G “ws G

Betrachten wir nun noch einmal
den Deklarationsteil genauer.
Pascal bietet namlich, neben den
Standardtypen, noch weitere,
durch den Programmierer defi-
nierbare Variablentypen, die man
in anderen Programmiersprachen
vergeblich sucht. Wie in Basic
sind indizierte und mehrfach indi-
zierte Variablen méglich:

PROGRAM demol
VAR
lager : ARRAY[0..100] OF INTECER:
feld : ARRAY[0..5,0..5] OF CHAR;
BEGIN
lagex[1]:= 10;
lager[2] .= 30,
- feld[1,1]:= 'a;
feld[1,2]:= 'b";
 feld[2,3)= 'x;

- WRITELN(ager{1]lager(2);
- WRITELN(feld[1,1] feld[1,2] feld(2,3));
LEND. '

Indizierte Variablen werden mit
dem reservierten Wort ARRAY
(zu Deutsch: Feld) beschrieben.
Das entspricht der DIM-Anwei-
sung in Basic. Im Programm wird
die Zuweisung eines neuen Wer-
tes mit den Zeichen “:=" vorge-
nommen. Sie entsprechen dem
Befehl LET in Basic, In Basic dage-
gen steht bekanntlich fiir Zuwei-
sungen das Gleichheitszeichen,
was eingefleischten Formalisten
Kopfschmerzen bereitet. Denn fiir
einen Mathematiker ist der Aus-
druck;

A=A+1
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Basic
= In Basic werden die Programmzeilen
Eingabe einfach nacheinander
l abgearbeitet.
Verarbeitung
* In Pascal werden
einzelne Unterprogramme
; vom Hauptprogramm in der
Ausgabe richtigen Reihenfolge aufgerufen.
Pascal
Definition
Eingabe Verarbeitung Ausgabe
Hauptprogramm

Gegentuberstellung Basic und Pascal.

Die wichtigsten Pascal-Befehle

Ausgabeprozeduren:
WRITE('Text")
WRITELN('Text")

Eingabeprozeduren:
READ(variable)
READLN(variable)

Zuweisung:
variable :=
ausdruck

Strukturen:

entspricht PRINT "Text"; in Basic

entspricht PRINT "Text" in Basic. Im Unter-
schied zu WRITE wird stets eine Leerzeile be-
gonnen.

entspricht dem INPUT variable in Basic.
entspricht dem READ, unterdriickt aber Rest
der Zeile. :

entspricht LET variable = ausdruck

WHILE bedingung DO Tue etwas, solange Bedmgung wahr lst

REPEAT ... UNTIL
bedingung

FOR zahler :=
startwert TO
endwert DO

CASE zeichen OF
muster] :

muster? ;
END;

IF bedingung THEN
o RBILSE

Tue etwas, bis Bedmgung falsch e
wird

FOR-NEXT Schleife wie bei. '_Bas'i_c =

Zur Priiffung mehrerer Falle
wenn zeichen Muster] entspncht .
wenn zeichen Musterz entspnch

wie in Basic;

>
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Operatoren:
ok Multiplikation
1 Division
DIV Integer Division
MOD Modulus (Division mit ganzzahligem Ergebnis)
- Addition
- Subtraktion
Arithmetische Funktionen:
ABS(Num) absoluter Wert
ARCTAN(Num) Arcustangens (Bogenmaf)
COS(Num) Cosinus
EXP(Num) Exponent
FRAC(Num) Nachkommastellen
INT(Num) ganzzahliger Anteil
LN(Num) nattirlicher Logarithmus
- SIN(Num) Sinus
- SOR(Num) Quadrat
- SQRT(Num) Quadratwurzel
f Skala.r—f'unktmnen
..PRED(N um) Gibt den Vorganger von Num aus.
Gibt den Nachfoiger von Num aus.

_'.--‘SU:._C'Q-(-NPYH).

{'-;KEYPR’ESSED
'RANDOM
;‘.RANDOM(Num)
-_UPCASE(Ch) :

_' Prozeduren.
CLREOL
EOTLREGR
DELAY(Time)
DELLINE
INSLINE
GOTOXY(Xpos,
Ypos)
EXIT
HALT
RANDOMIZE
MOVE(varl,
vara,Num) var2
FILLCHAR(Var,
Num,Value)

- Test auf ungerade Zahl

ASCII-COdewandlung: CHR(B8) -=> 'A’
Umkehrung von CHR: ORD('A)-> 65

- Rundet auf Ganzzahl

gibt das hoherwertige Byte aus

_gibt das niederwertige Byte aus
- Test, ob Taste gedriickt wurde

Erzeugt Zufallszahl0 <=7 < 1
Erzeugt Zufallszahl 0 <= Z < Num
Ubersetzt in GroBbuchstaben

Lioscht Zeichen in Zeile ab Cursor
Lioscht Bildschirm

Wartet die angegebene Zeit
Loscht Zeile

Fiigt neue Zeile ein

Setzt Cursor auf Position X, Y

Beendet Unterprogramm
Erzwingt Programmabbruch
Startet Zufallsgenerator

Kopiert Num Bytes von varl nach

Num Bytes ab Var werden mit Value
gefiillt

Piir Strings (Zeichenketten) sind Prozeduren und Funktionen zum Ko-
Dleren, Einfiigen, Loschen und Berechnen der Lange vorgesehen. Bel
den einzelnen Compﬂem treten aber groRe Unterschiede auf, da im
'- _S_tand_azd -Pascal keine String-Typen vorgesehen waren. Jeder Pascal-
,COmpﬁer hat auBerdem weitere eigene Erwelterungen oder Be-

.Ischrankungen
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schlicht falsch. Der Ausdruck
A=A+ 1

in Pascal ist da formal schon bes-
ser. Das Semikolon ist iibrigens
keine Spielerei. Es signalisiert
dem Compiler, dal? hier ein Befehl
zu Ende ist. Es gibt zwei wichtige
Ausnahmen: Da die BEGIN
END-Kombination als eine Anwei-
sung definiert ist, muf3 nach dem
BEGIN kein Semikolon stehen.
Ahnliches gilt fiir die IF-THEN-
ELSE-Anweisung. Vor ELSE darf
kein Semikolon stehen, Da die
meisten Compiler auch ,leere’
Befehle zulassen, stéren auf Ver-
dacht gesetzte Semikolons nur in
Ausnahmefallen, Trifft der Compi-
ler auf END, gefolgt von einem
Punkt, ist fiir ihn die Arbeit getan.
Diese Zeichenfolge kennzeichnet
namlich das Programmende.

Konstant sinnvoll:
Konstan ten

R
s_e-ez“‘ V«V '” ‘:sefz
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Ein weiterer Punkt spricht fiir Pas-
cal, namlich die Konstanten. Am
Beginn eines Programms kdnnen
nach dem reservierten Ausdruck
CONST die Eckwerte eines Pro-
gramms festgelegt werden. So
wird im folgenden Beispiel die An-
zahl der Iindizierten Variablen
iiber eine Konstante festgesetz.
Sollte das Programm spdter ein-
mal eine andere Indizierungstiefe
bendtigen, erfolgt die Verande-
rung mit der Konstanten ,tiefe".
Da auch andere Programmteile
auf diese Konstante zuriickgrei-
fen, ist eine globale Anderung mit
wenigen Tastendriicken mach-
bar.

Erfahrene Pascal-Programmierer
machen von Konstanten regen Ge-
brauch. Oft sieht man am Anfang
eines Listings eine Ansammlung
von Konstanten, die in anderen
Programmiersprachen erst mitten
im Programm vereinbart wirden.
Bildschirmmeldungen, Kennzah-
len fiir Warteschleifen, Arraygro-
Be und so weiter werden besser
an einer gemeinsamen Stelle im
Programm vereinbart, sofern sie
fiir das ganze Programm gelten
sollen.
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- PROGRAM demo?;
CONST
tiefe — o
striange =10
VAR
werte  : ARRAY[O. tiefe] OF
- STRINCIstrlange];
- BEGIN
END.

Ein weiteres Mitglied der reser-
vierten Ausdriicke fiir den Dekla-
rationsteil ist TYPE, das anwen-
derspezifische Variablentypen
bestimmt. Damit ist der Pascal-
Programmierer nicht auf die Stan-
dardtypen festgelegt, sondern
kann sinnvolle Datentypen erzeu-
gen. Statt zum Beispiel in einem
Skatlernprogramm die Farben
und Blatter in Zahlen zu codieren,
legt er die verteilten Karten unter
inrer richtigen Bezeichnung ab.
Dabei wird nicht etwa eine Zei-
chenkette gespeichert. Statt des-
sen wird ein Datentyp vereinbart,
der statt 0 und 1 nur die Farben
ROT oder SCHWARZ annehmen
kann. Ein zweites Beispiel: Genau-
sogut lassen sich die Tage codie-
ren. Im Cegensatz zum ARRAY
tage[l..7] vom TYP STRING[3] ist
die folgende Definition einfacher
und einleuchtender:

"_PROGRAM demo3:
. TYPE
- skatfarben = (ROT SCHWARZ),
tage = (Mon,Die Mit,Don,
. Fre Sam,Son);,
VAR e
skat . skatfarben;
. wochentag . tage;
. BEGIN
skat = ROl
wochentag := Mon;
END.

Die Variable skat kann nur den
Wert ROT oder SCHWARZ an-
nehmen, wahrend die Variable

i e S

wochentag die Inhalte Mon, Die,
Mit etc. annehmen kann. Hier han-
delt es sich nicht um Zeichenket-
ten! Sie sind intern sehr kompakt
gespeichert: Jeder dieser Werte
belegt im glinstigsten Fall nur ein
einziges Bit]

Mit diesen selbstdefinierten Va-
riablentypen wird die Program-
mierung {bersichtlicher. Denn
die Wochentage sind nun in einer
festen Wertfolge gespeichert, Das
heiBt, das sie sich wie ASCII-co-
dierte Zeichen verhalten. Mon hat
in unserem Beispiel die Codenum-
mer 0, Die hat 1, Mit hat 2 etc, Mit
dem Befehl ORD('Mit") ergibt sich
der Wert 2. Umgekehrt ergibt die
Anweisung tage(8) den Wert
ysam”. Allerdings kénnen die so
gefundenen Werte nicht direkt
gedruckt werden. Tatsachlich ist

die Zeichenkette ,Son" kein
String, sondern ein selbstdefinier-
ter Datentyp. Daher verbietet sich
auch die Anweisung WRITELN(ta-

ge(5)).

Lokal oder global:
Vanab]en

e e

Nun hegt die Vermutung nahe,
daf in einem umfangreichen Pro-
gramm die Zahl der verwendeten
Variablen sehr grof werden
kann. Da passiert es leicht, daR
eine Prozedur eine Zwischenva-
riable benutzt und veradndert, die
ein anderer Programmteil eben-
falls verwendet. Wodurch Fehler
entstehen. Schoner sind daher Va-
riablen, die nur in bestimmten

Wie Turbo-Pascal
funktioniert

von Borland die Pascal-Land-
schaft gepragt. Mit der Integra-
tion von Editor und Compiler ist
es Borland gelungen, den Kom-

Leistung eines Compilers zu ver-
pbinden.

Programmierer bekanntlich
‘mehrere Arbeitsschritte einpla-
nen, bis er sein Programm das
erste Mal testen kann. Zunédchst

Quelltext geschrieben wird. An-

Zwischencode tibersetzt. Dann
muf noch der Linker das Zwi-
schenergebnis bearbeiten, der
den Code in eine ausfithrbare
Datei iibertragt. Das bedeutet,
daB der Programmierer einen
 guten Teil der Arbeitszeit vor
dem Rechner sitzt und wartet.
Anders bei Turbo-Pascal. Hier
ist der Compiler in einem Pro-
gramm mit dem Editor verbun-
den, Nach dem Bearbeiten des
Quelltextes wird der Editor ver-
lassen und sofort der Compiler
 gestartet. Er arbeitet mit einem
einzigen Durchgang. Statt die
Adressen erst in einem Linker

Mittlerweile hat Turbo-Pascal

fort eines Interpreters mit der

Bei einem Compller muB der

~ datelen.
14dt er einen Editor, in dem der

- schlieBend wird der Compiler
aufgerufen, der den Quelltext in

‘und Editors erweitert. Neben

zu verbinden, werden die
Sprungadressen sofort auf das
Run-Time-Modul gerichtet. Das
Run-Time-Modul gibt es in zwel
Versionen. Zundchst ist im Spei-
cher ein solches Modul enthal-
ten. Fir die Endfassung kann
das Run-Time-Modul an den
compilierten Quelltext angebun-
den werden. Damit ist ein selb-
stéandig lauffdhiges Programm
entstanden. Es braucht zur Aus-
fiihrung keine welteren System

Bei Laufzeltfehlem gibt Turbo-

Pascal eine Fehlermeldung aus.
Ist der Fehler wahrend der Test-

phase unter der Kontrolle des

Compilers aufgetreten, springt
das Programm direkt in den Edi-
tor zu der fehlerhaften Zeile, die

dann sofort Korrigiert werden

kann.
Beim selbstandigen Pascal-Pro-

gramm wird eine Codeziffer aus-
gegeben, die mit Hilfe des Com-

pilers zur fehlerhafien Zeile

fithrt, -

Inzwischen hat Borland das Kon-

zept des integrierten Compilers

Pascal gibt es Turbo-Prolog und
selt neuestem auch Turbo-Basic
fir MS-DOS-Rechner. Fiir Heim-
computer ahmen auch andere
Hersteller das Turbo-Konzept
nach.
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Programmteilen existieren und
dem Hauptprogramm véllig unbe-
kannt sind.

Die Loésung bringen lokale und
globale Variablen. Globale Varia-
blen sind dem Hauptprogramm
und allen Unterprogrammen be-
kannt und konnen jederzeit be-
nutzt werden. Lokale Variablen
dagegen sind nur innerhalb eines
Unterprogramms giiltig. Allge-
mein gilt; Eine Variable ist nur in
dem Programmteil (Block) giiltig,
in dem sie definiert wurde. Nach
jedem Unterprogramm werden
diese Variablen geloscht. Sie
empfehlen sich daher fiir alle Un-
terprogramme. Der Programmie-
rer muf dann nicht mehr darauf
achten, daP die Variablen aus ver-
schiedenen Programmteilen sich
nicht gegenseitig beeinflussen.
Lokale Variablen werden inner-
halb einer Prozedur oder Funktion
wie im Hauptprogramm mit dem
reservierten Wort VAR definiert.
Dabei kénnen sogar die gleichen
Variablennamen wie im Haupt-
programm benutzt werden; Pascal
hélt beide Variablen sauber aus-
einander.

PROCGRAM zashler;
VAR

X . Integer;

PROCEDURE watrte;
VAR

X : Integer;

BEGIN
FOR x := 0 TO 500 DO;
WRITELN{'Im Unterprogramm ist X');
WRITELN('jetzt auf ' x,'gesetzt!’);
END;

BEGIN (* Hier beginnt das Haupt-
programm *)
X i=100;
warte;
WRITELN(X ist im Hauptprogramm');
WRITELN('immer noch ' x);
END.

Selbstverstandlich sind die ande-
ren Deklarationen (TYPE, CONST
etc.) in Prozeduren und Funktio-
nen ebenfalls erlaubt.

Globale Variablen werden also
immer am Anfang eines Pro-
gramms (Blocks) erklart. Sie gel-
ten fiir das gesamte Programm

s
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und alle Prozeduren. Wird daher
eine globale Variable in einer Pro-
zedur verandert, kann das Aus-
wirkungen auf die Variablen des
gesamten Programms haben.
Lokale Variablen werden inner-
halb einer Prozedur oder Funktion
festgelegt. Sie gelten nur in der
Prozedur und werden sofort ,ver-
gessen”, wenn die Prozedur been-
det wird. Lokale Variablen sind in
der Namensgebung nicht an das
Hauptprogramm gebunden. Wie-
derholt sich ein Name innerhalb
einer lokalen Deklaration, gilt die-
se Variable als neu definiert. Beim
Verlassen der Prozedur gilt wie-
der der Name und der urspriingli-
che Inhalt der globalen Variable.
Durch dieses Konzept werden
Prozeduren und Funktionen sehr
transportabel und kénnen in einer
Vielzahl von Programmen ohne
jede Anderung libernommen wer-
den.

In der n&chsten Folge wird das
Unterprogrammkonzept in Pascal
weiter vertieft, so daB auch rekur-
sive Programme kein Problem
mehr sind,

(Pv)
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Immer wenn die computerunterstiitzte Produktionsplanung
und -steuerung mit wenig stabilen Rahmenbedingungen
leben muf, ist die DV-technische Seite besonders gefordert
— in kleineren und mittleren Betrieben oft iiberfordert.
Hiufige Produktwechsel, Stérungen an den Werkzeugen
oder Maschinen oder Unterbrechungen bei der Material-
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Mit der vorliegenden Arbeit werden in der Praxis entwickel-
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Produktionsprogramme realisiert, das durch seine Ver-
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Datenaustausch zwischen verschie-
denen Computersystemen ist meist
eine knifflige Angelegenheit. Bernd
Noé¢ und Jirgen Borleis erkliren, wie
man Schneider CPC und C64 zur Zu-
sammenarbeit bewegt.

Ausgangspunkt dieses Projekts war der Wunsch, auf
dem CPC 464 ein Basic-Programm zu entwickeln,
das auf einem C64 lauft. Erst das Listing vom CPC
ausdrucken und dann auf dem C84 wieder eintip-
pen, das wére sehr mithsam. Wesentlich fingerscho-
nender ist folgende Methode: Der CPC teilt dem C64
das Programm iiber die Centronics-Schnittstelle mit
und der C64 empfangt das Programm iiber den
User-Port, Der CPC schafft dies ohne zusatzliche
Software, da durch den Befehl LIST #8 das Pro-
gramm im ASCII-Code ausgegeben wird. Nur der
C64 braucht ein Maschinenprogramm, das die an-
kommenden Daten iiber den User-Port einliest.
Nach erfolgreichen ersten Versuchen strebte die
Programmiererseele natlirlich nach Héherem: Der
vorldufige Endpunkt der Bemiihungen gipfelt in der
Mdglichkeit, den C84 mit dem CPC zu steuern: So-
wohl Listings als auch Direkt-Befehle werden vom
C64 akzeptiert beziehungsweise ausgefiihrt.

Vorbei sind die Zeiten, in denen sich die Kommuni-
kation mit C64-Bekannten auf dem ,meiner kann
aber dies"-Niveau bewegen muBte. Kiinftig kann ge-
meinsam computert werden. Fiir das Verbindungs-
kabel bendtigen wir einen User-Port-Stecker fiir den
C64 (2 x 12 Pole) und wahlweise einen 34poligen Di-
rektstecker fiir den CPC-Printeranschluf (CPC 6128:
36poliger Centronics-Stecker), oder eine 36polige
Centronics-Buchse, so daB das vorhandene Druk-
kerkabel als Verlangerung benutzt werden kann.
Verlotet wird das Ganze entsprechend Tabelle 1.

Auch wenn die Gefahr einer Beschidigung der bei-
den Ports durch eine falsche Verbindung relativ ge-
ring ist, so sollte doch sorgfaltig auf eine richtige Be-
schaltung geachtet werden.

Die beiden Computer erst dann verbinden, nach-
dem beide ausgeschaltet wurden; andernfalls kann
es zu einem Defekt kommen.

Der C64 geht auf Empfan g

Nun braucht man nur noch ein Maschinenprogramm
fiir den C64, und schon kénnen mit den normalen
Schneider-Basic-Befehlen PRINT #8 und LIST #8
Daten iibertragen werden. Fiir Assembler-Program-
mierer ist Listing 1.a & 2.a gedacht, Listing 1.b & 2.b
enthélt das Ubertragungsprogramm als Basic-Datas.
Als Empfangsschnittstelle soll der User-Port des C84
dienen. Er ist in seiner Datenrichtung frei program-
mierbar und hat 9 Bits, die vom Rechner bedient
werden konnen. LISTING la beinhaltet die Routinen,
die von allen weiteren Programmen gebraucht wer-
den. Die erste Routine initialisiert den User-Port. Die
acht Datenleitungen des Port B des CIA 2 werden zu-
erst auf Eingabe geschaltet. Das geschieht durch
Loschen aller Bits im Datenrichtungsregister (DDRB)
fiir den Port B. Dann wird Bit 2 des Ports A auf Aus-
gang geschaltet. Auch fiir den Port A existiert ein Da-
tenrichtungsregister (DDRA), allerdings wird hier
nur Bit 2 auf Ausgabe programmiert. Eigentlich sind
diese Zustande schon durch den Einschaltreset ge-
geben, aber man weil ja nie!

Zum Abschluf der Initialisierungsroutine wird noch
Bit 2 des Port A auf High-Potentional gesetzt, da es in
Zukunft die Funktion des BUSY-(Warte-)Signals iibezr-
nehmen soll. High-Signal auf der BUSY-Leitung zeigt
dem CPC an, daB der Empfanger (hier also der C64)
nicht empfangsbereit ist (er ist , busy").

Die Centronics-Empfangsroutine (ab Label ,CENT-
GET") holt bei Aufruf ein Datenbyte vom CPC. Als
erstes wird BUSY auf low geschaltet, was dem CPC
anzeigt, daf der C64 bereit ist, ein Zeichen anzuneh-
men. Dann wird so lange gewartet, bis eine aktive
Flanke am Flag-Steuereingang eintrifft. Aktiv heift,
daB der Flag-Eingang kurz auf Low-Potentional gezo-
gen werden muB. Das erledigt der Strobe-Ausgang
des CPCs.

Tritt nun das Strobe-Signal auf, wird im ICR (Interrupt
Control Register) des CIA 2 das Bit 4 gesetzt. Ist das
der Fall, wird das Datenbyte in den Akku geladen
und BUSY wieder auf High-Potentional geschaltet, Zu
beachten ist (fiir eigene Anwendungen), daB beim
Warten auf ein Datenbyte vom CPC die Interrupts
gesperrt sein miissen, da sonst das Timing der Cen-

tronics-Schnittstelle auRer Kontrolle gerit und ver- P
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einzelt (je nach Lange des Interrupt-Programms) Da-
tenbytes verlorengehen kénnen.

Die Grundidee war es, wie gesagt, ein Programm
vom CPC zum C64 zu libertragen.

Eine erste Version konnte nur fertige Zeilen (oder
Befehle) verarbeiten, denn ein vom CPC geholtes
Zeichen (egal welches) landete sofort im Basic-Ein-
gabepuffer. Wenn nun ein Cursorsteuerzeichen da-
bei rauskam, ergab das natiirlich Fehlermeldungen.
Steuerzeichen haben im Basic-Eingabepuffer nichts
zu suchen! Auch lief alles blind ab, das heiBt, auf
dem C64-Bildschirm war kein Cursor zu sehen. Nur
die Eingabe einer Zeile wurde durch Ausgabe eines
'carriage return’ bestétigt. Wurde ein
PRINT,HALLO"

gesandt, so erschien das HALLO und das gewohnte
'READY’ auf dem Schirm, denn der Befehl wurde ja
ausgefithrt, Dann aber wieder Leere.

Die Routine wurde erweitert. Vor dem Zeilenab-
'schluf (CHR$(13) gab das Programm zundchst alle
vom CPC gesandten Zeichen auf dem Bildschirm
aus. Jetzt konnte man zusehen, wie die Zeilen vom
CPC riiberkamen. Uber ein Unterprogramm wurden
dann auch noch ein Teil der CPC-Cursorsteuerzei-
chen an den C64 angepalt. Somit war die totale Kon-
trolle des C64 durch den CPC moglich.

Um sehen zu konnen, wo sich wer gerade aufhalt,
wurde ein 'Hilfscursor' eingebaut, der nicht blinkt
(mangels Interrupten), aber der durch sein Erschei-
nen anzeigt, wo als nachstes etwas passiert.

Aber nun zur eigentlichen Routine: Listing 1.2 und
Listing 2.a eingeben (als Basic-Lader wurden beide
Routinen in Listing 1.&2.b zusammengefaBt). Mit

SYS 49201

wird die Initialisierungsroutine gestartet. Dort wird
zunachst der BASIN-Vektor auf die Eingabeschleife

939 R
SR

umgestellt (ein RUN/STOP-RESTORE setzt diesen
Vektor wieder zuriick!), der User-Port initialisiert
und dann die Einschaltmeldung ausgegeben. Damit
ist der erste Teil fertig und der Rechner meldet sich
mit 'READY .’

Das eigentliche Programm befindet sich erst im dar-
auffolgenden Teil. Wenn Basic bereit ist, eine Zeile
anzunehmen, springt es iiber den BASIN-Vektor und
landet in der Routine. Diese holt die Zeichen nicht
von der Tastatur, sondern vom User-Port. Damit wird
die normale Eingabe vorgetduscht.

Ist die Eingabeschleife initialisiert, kann sie mit
POKE 248,255

eingeschaltet werden, denn in der Eingabeschleife
wird bei Einsprung zunéchst geprift, ob die Eingabe
{iberhaupt vom User-Port erfolgen soll. Ist das nicht
der Fall, wird wieder zurlick ins Betriebssystem ge-
sprungen (die normale Eingabe vom Bildschirm oder
einem 1/0-Cerat wird ermoglicht), Ist in Speicher-
stelle 248 eine 285 eingetragen, so wird nicht in das
Betriebssystem zuriickgesprungen, sondern der
Rechner verbleibt in der Routine. Ab Label 'CENT#4’
wird gepriift, ob die Zeile schon abgeschlossen war
(ein 'CR’ empfangen wurde). Ist das der Fall, wird
auch wieder zuriick ins Betriebssystem gesprungern,
denn das Ubersetzen der Zeichen von Bildschirm-
code in ASCII und das anschlieRende Senden an BA-
SIC kann ruhig diese ROM-Routine machen. Sind
alle Hiirden vorher erfolgreich genommen worden,
wird nun die Zeile vom CPC geholt. Als erstes wird
der Cursor sichtbar gemacht. Anschliefend wird
iiber das vorher erwihnte Unterprogramm 'CENT
ET' ein Byte von Centronics eingelesen.

Und nun beginnt das Elend: Commodore hat einen
eigenen ASCII-Code, das heift, die Grof- und Klein-
buchstaben sind vertauscht, Folglich miissen die

; DATENRICHTUNGSREGISTER FUER PORTA
; DATENRICHTUNGSREGISTER FUER PORTB

Bh : =$C000 ;ODER ¥=$C000-
o '*x***xi*uxnuxxxxmuu*xxxnuxx LABELS:
et =$DD00 ; ADRESSE DES CIA
~ PORTA =CI1A2
 FORTB =C1A2+1
DDRA =CI1A2+42
DDRE =Cl1A243
1CR =CI1A2+13 ; LNTERRUPT REGISTER

FERRERER R ROOOER OO Rk kX kkkx [NITIALISIEREN DES USERPORTS

INIT LDA #$£00
STA DDRB
LDA DDRA
ORA #3504 i
STA DDRA
LDA PORTA
ORA #304 ]
STA PORTA Fond
RTS

;ALLE BITS VON PORT B AUF EINGABE

{BIT 2 VON PORT A AUF AUSGABE (BUSY)

bt
;PORT A BIT 2 SETZEN (BUSY EIF)

KERRE KRR IR ROk Rk kR Xk Xk kks CENTGET: ROUTINE HOLT EI¥ BYTE
EERRRRRKR KRR X F R R RRRRX KRR RRK XXX X%X VO DER CENTROKICSSCHNITTSTELLE

CENTGET LDA PORTA
. ORA #3804 ; BUSY GESETZEN
TAX ; VERT RETTEN

; BUSY VORBEREITEN

AND #SFB ; BUSY GELOESCHT

SEI ; INTERRUPTE SPERRE¥

STA PORTA ; BUSY LOESCHEX

LDA #810

BIT ICR ; FLAG-BIT TESTEN (AUF STROBE VARTEN)
~ BEQ WAIT ; VERZVEIGE VENN NICHT GESETZT

é?; ;ggi ;g’;’; gruzgc s Listing 1.a: Dokumentation
il : INTERRUPTE FREIGEBER fiir Assembler-Program-
RIS mierer
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Buchstabencodes jeweils umgedreht werden. Ganz
so leicht ist das aber auch wieder nicht: Der CPC
sendet seine Befehlsbuchstaben (LIST=L+I1+S+T)
als GroBbuchstaben. Das entspricht auf dem C64
den Kleinbuchstaben. Wandelt man jetzt, so erhalt
man im C64 auch GroBbuchstaben. BASIC will aber
seine Befehle in Kleinbuchstaben. Also doch nicht
wandeln? Weit gefehlt! Sendet der CPC zum Beispiel
ein:

PRINT"Hallo",
so erscheint auf dem C64 ein:

print"hALLO",
Also auch nicht das Wahre.
Es muf nur innerhalb von Anfithrungszeichen ge-
wandelt werden. Das erkennt das Programm an dem
Hochkommaflag (in D4h). Ist in ihm das Bit 0 gesetzt,
befindet sich der Rechner innerhalb dieser Anfiih-
rungszeichen und es muB gewandelt werden.

: =8C031 ,GI‘.‘ER x=3C031
g x:xm**urux**uunxuzxthuux LABELS

AUSGABE =34B1E $ZEICHEWKETTE AUSGEBEN
 BASINVC - =5324  BASLEVECTOR

ppe s . ms0h | LI¥E-FEED CODB

iCR . . aepp ~ ; VAGENRUECKLAUF CODE
_CENTGET  =sCO0i6 ; BIEGABE VOF CESTROBICS
s . =5C000  ;USERPORT EINRICHETEN
IcR _ =8DDOD ; INTERRUPT REGISTER CIA 2

xaxy *xzxxuxmmu:xxnxxxunx RI¥GABESCHLEIFE INITIALISIBREX
- ;¥EUEK VECTOR FUER BASIY HOLEN
:ram vmm: sETZE
: 5
imac s
1R LomscHER
| USERPORT E1NRICHTEN
i mﬁscax;rmwxs
§ AISGESES

;nzmwacm HOLEN
jCENTROWICS?

. ;VERZVEIGE VENY JA
e 55157 © ;ZUR NORKALEY EINGAEE
{;x*xxxmmxmx_ OREREXCKEER s ZEICHEN HOLEN USD AUSGEBEX

CEFTA | DA DO ;ZEILE VOLLSTAEEDIG?
L . BEQ CENTO ~  ;VERZVEIQGE VEN¥ NICHT
. . . J¥P SFI1SB i ZEICHEN YOX BILDSCHIRX HOLEN
: CEIH'B- . TR +AUR RDIE-HJU‘IIIE VGEBF.EHBI
e TR e s ey , .
CTXR A
- PHA ; Jor
: JHE CENT3 : i
. CENT2 JSR $E716 jZBICHEN AUF BILDSCHIRN AUSGEEEN
CENT3 LDY D3 1 CURSORPOSITION ANZEIGEN
s LDA (8D1),Y r
EOR #880 ~ {ZBICHEY I1¥VBRTIEREN
STA (3D1),Y it
JER 3EA24 { FARBPOSITION BERECHNEN
LDA ($F3),Y 1 FARBCODE HOLEW
STA 3287 1 UKD RETTEN
LDA 846 { AKTUBLLEY FARBCODE HOLEY
STA (8F3), Y jUED BETZEN
CENT1 JSR CENTGET yBYTE VON¥ CENTRONICS HOLBX
BEQ ENDE { VERZVEIGE VENN ENDE DER UEBERTRAGUNC

FERLERREREORR KO FKEE KRR AR 222 558% ASCI] NACH 'C64 ASCI1' VANDELY
LAB2 CHP #65 i BUCHSTABE?

BCC FERTIG | VERZVEIGE VENN ZBICHEN KLEINER
CHP #91
808 GROSS
LDX. 3D4
BEQ FERTIG
ORA #380
BMI FERTIG
CHP #361
BCC FERTIG
CHP #3758
ECS FERTIG
AFD #85F
JER STBUER
_BCS VEITER
BEQ CENTL

{ VERZVEIGE VEN¥HN GROESSEER
i VARDLUNG ABHAENGIG VOX HOCHKOMMAFALG
1 VERZVEIGE VENW ¥ICHT GBSETZT

LABL

GROSS

-} AUP CURSCOR-STEUERZEICHEN TESTEF
- YERZVEIGE VEEN GUELTIGES GEFUEDEN
;VERZVEIGE VENN ZEICHEN UNGUELTIG
© jALTES ZEICHEK UKD

FERTIG

JWBITER - .
o Lbraps - i
- LDA (8D1),Y g 1
- BOR #3830 34

Listing 2.a

g e
@@waﬁ***“V @%ﬁ
e e

ﬁﬁ

Zuletzt wird noch getestet, ob es sich bei dem emp-
fangenen Zeichen um ein Cursorsteuerzeichen han-
delt. Ist das der Fall, wird es nach Mdglichkeit ange-
palt, ansonsten ignoriert. Bevor ein Zeichen auf dem
Bildschirm dargestellt wird, erfolgt Priifung von
'CR'. Wenn ja, wird eine Betriebssystemroutine auf-
gerufen, die die Zeile abschlieBend behandelt und
an BASIC sendet. Ansonsten wird das Zeichen aus-
gegeben und das Spiel beginnt von vorne.

Bei Empfang des Code wird die Speicherstelle 248
geloscht und die Kontrolle wieder allein dem C64-
User libergeben. Programmstart erfolgt mittels

SYS 49201 : POKE 248,255

So kénnen Daten vom CPC zum C64 iibertragen wer-
den:

PRINT #8, "PRINT" + CHR$(34) + "Hallo"

(CHR$(34) erzeugt hierbei das vor einer Zeichenket-
te notwendige Anfiihrungszeichen!)

STA ($D1),Y  ;FARBE VIEDER-

ISR $SEA24 P T

LDA $287 fos

STA ($F3),Y -

PLA ;Hansrsr,mn

CMP #CR iCR? o

BYEE CENT2 ; VERZWEIGE VENN NICHT

LDA #300 i BILECHRIXZEILER vmmsnzwc

STA $CA ;AUF YULL SETZEF -
STA $C9

IXP $E602 | EIEGABE BERNDEN m zgmz AN \asm‘

IR R R R R AR R EXEXEIERERLEE EEEBRTRAQQHG BEE!DER

BEDE STA $FE ;EIHGASE VON CmRQNlCS I.-OSSCHEF
LDA #CR 3CR VORTAEUSCHEY . >
BEE WEITER ; URBEDIRGTER SPRUKG

ﬂm“*ﬂt*ttt*i!tmi*&fixlx BI HSCHALT?EEI.DUEG

.BY 147 13 'CENTRONICS m:‘ruusmm*' iadg
.BY *EINSCHALTBAR DURCH POKE 248,255° 13 13
.BY ! AUSSCHALTE¥ DURCH BMPFANG VOF CHE$(0)’ 13 13.0
----------------------------- AUR CMBRERZEICWK TESTEH :
STEUER LDY #3FF i
LOOP1 INY .xmc&snis zs:xcm
CPY #16 ~ ;BEREITS ALLE zslcm GR’PBSTET‘? :
BCS - ;VERZVEIGE WE¥E JA
CMP STAB1,Y  ;ZEICHEN GBPUFDEI?
BYE LOOP1 ; VERZVWEIGE VENN RICHT -
LDA STAB2,Y  ;COMNODORE STEVUERZRICHEN }..am;r
CLC i GEFUNDEN smnaListER‘an
STEX RS R
FITERRTIXRTIXEXTIRRALLIXALLLLIX 20X TABELLE scnxx:mzx mxuanzmcuxn L
TABL e
.BY 242 ;CURSOR LEFT
JBY 243 {CURSDR RIGHT
«BY 240 ; CURSOR UP
BY 241 { CURSDR DOVN
JBY 2 { TAB
.BY 127 { DELETE
.BY 244 4 COPY~CURSOR UP
JBY 245 ; COPY=CURSOR DOWN
+BY 246 ; COPY-CURSOR LEFT
«+BY 247 ; COPY-CURSOR RIGHT
JBY 248 jCTRL+CURSOR UP
.BY 249 ; CTRL+CUREOR DOWK
. BY 250 j CTRL+CURSOR LEFT
BY 251  CTRLACURSOR RIGHT
JBY 224 { COPY
+BY 252 3} BSCAPE

EXXALIXLLCLLETLLLLITRLLLLL 000000028 TABELLE DER ENTSPRECHENDEN COXMODORE
STBUERZEICHEY

TAB2

.BY 157 jCURSOR LEFT

«BY 20 { CURSOR RIGHT

.BY 145 1 CURSOR UP

+BY 17 j CURSOR DOWN

+BY 147 § SCREENCLEAR/HOXE

<BY 20 ; DELETE

.BY 0 } (COPY-CURSOR UP)

+BY 1] i (COPY-CURSOR DOVE)
+BY 0 _j (COPY-CURSOR LEFT}
«BY (1] j (COPY-CURBOR RIGHT)
«BY 0 1 (CTRL+CURESOR UP)

.BY ] i {CTRL+CURSOR DOVE)
.BY 0 i (CTRL+CURSOR LEFT)
-BY ] ; (CTRL+CURSOR amm:
.BY e 3 (COPY) -

-BY ¢

I(M_D -
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LIST 8 oder LIST 20-50,#8

Selpstverstiandlich muB der CPC hier ein Listing im
Speicher haben. Entspricht dieses dem Commodo-
re-Basic, so kann es vom CPC aus auf dem C64 ge-
startet werden:

PRINT #8, RUN

Beendet wird die Ubertragung zum C64 mittels
PRINT # 8 CHR$(0) ;

Das Semikolon ist wichtig, denn wenn es vergessen
wird, fligt der BASIC-Interpreter noch die Zeichen
CHR$(13) und CHR$(10) (Wagenriicklauf und Zeilen-
vorschub) an. Der Kanal 8 soll normal einen Drucker
versorgen, und ist kein Semikolon hinter dem Druck-
befehl angegeben, soll der nachste Ausdruck auf
der ersten Position der néchsten Druckzeile begin-
nen.

PRINT # 8 CHR$(200)

Fiithrt nicht zum gewiinschten Datentransfer. Dort
kame beim obigen Beispiel nur 200-128, also 72 an,
weil der CPC-Drucker-Port ja leider nur iiber sieben
Bit verfiigt. Bit 8 ist fest mit Masse verbunden. Aber
auch dieses 8. Bit kann man aus der Reserve locken.

SLA VE _to the CPC‘

..EDIT“ Basic-Lader (Listing 3.b) eingeben und mit
RUN starten. Die Maschinenroutine ist noch inaktiv
und kann mit CALL &A000 oder mit der Funktions-
taste 9 (Ziffernblock) gestartet werden. Wenn jetzt
die Tastatureingabe auf dem Monitor quélend lang-
sam dargestellt wird, so ist nichts kaputt, sondern 1m
Gegenteil. Eigentlich miiBte jetzt alles klar sein fiir
die Knechtung des C64: Der CPC legt namlich jedes
Zeichen fir zirka 0,4 Sekunden an den Centronics-
Port und stellt es erst dann auf dem Bildschirm dar.
Jetzt muB nur noch dem C64 mitgeteilt werden, da
er fortan sein Eigen-,Leben" aufzugeben hat — da
auch er sich offensichtlich nicht freiwillig an die kur-
ze Leine legen laRt. Kurz, man muB ihn noch wie
oben beschrieben auf Empfang schalten mit:

POKE 248,255

Jetzt wird jede Tastatureingabe auf dem CPC direkt
zum C64 iibertragen. Noch etwas ist zu beachten: Die
normalen Cursor-Bewegungen werden entspre-
chend {ibertragen, aber die Cursor-Bewegungen mit
SHIFT oder CTRL werden von der C64-Empfangs-
routine ignoriert. Korrekturen sollten also nur mit der
DEL-Taste ausgefiihrt werden. Auch was der COPY-
Cursor kopiert, wird nicht {ibertragen, sondern nur
die direkten Tastatureingaben. Dazu zdhlen die
Funktionstasten, da sie eine Tastatureingabe simulie-
ren.

Als kleiner Cag wurde die TAB-Taste mit der Com-
modore-Funktion CLR-HOME belegt.

In die Freiheit entlassen wird der C64 durch Driik-
ken von CTRL + Klammeraffe. Das entspricht dem
ASCII-Zeichen NUL; dieses wird zum C64 iberira-
gen, worauf dieser den Empfang beendet. Gleichzel-
tig beendet der CPC die direkte Datenausgabe.
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4. Bit (fasy) entgeat

Die EDIT-Routine beinhaltet auch einen Treiber fiir
das 8. Bit, der auch nach dem Abschalten der Daten-
iibertragung noch erhalten bleibt.

Voraussetzung ist dabei aber noch ein kleiner Lot-
kniff: Am Platinenfinger fiir den Centronics-Pin 9
muB die Masseverbindung unterbrochen werden,
danach muB Pin 9 mit dem Port C 5 des Ein-/Ausga-
bebausteins 8255 (entspricht Pin 12) verbunden wer-
den. Unser 8.Bit-Treiber benutzt ndmlich den PC 5
als 8.Bit.

10 FOR 1=40152T049200: READ Q: SU~SU+Q PUK;

E I,Q:HNEXT .

20 IF SU<>5419THEN PRIHT”FEHLER IN DkTAS:-
30-90": STOP

30 DATA 169,0,141,3,221,173,2,221

40 DATA 9,4,141,2,221,173,0,221

50 DATA 9,4,141,0,221,96,173,0

60 DATA 221,9,4,170,41,251,120, 141

70 DATA 0,221,169,16,44,13,221,240

80 DATA 251,173,1,221,142,0,221,88

90 DATA 96

100 SU=0

110 FOR I1=49201T049389:READ Q:SU=8U+Q: PO
KE I,Q:NEXT

120 IF SU<>24920THEN PRINT"FEHLER IN DAT
AS 140-350":STOP :
130 DATA 169,67,160,192,141,36,83,140

140 DATA 37,3,169,16,141,13,221,76

150 DATA 0,162, 165,248,201,255,240,3

160 DATA 76,87,241,165,208,240,3,76

170 DATA 91,241,152,72,138,72,76,93

180 DATA 102,32,22,231,164,211,177,209
190 DATA 73,128, 145,209,32, 36,234,177

200 DATA 243,141,135,2,173,134,2,145

210 DATA 243,32,22,192,240,64,201,65

220 DATA 144,22,201,91,176,8,166,212

230 DATA 240,14,9,128,48,10,201,97

240 DATA 144,6,201,123,176,2,41,95

250 DATA 32,189,192,176,2, 240 218 72 .

260 DATA 164,211,177,209,73,128, 145, 209“”'
270 DATA 32, 36 234,173, 135, 2, 145,243

280 DATA 104,201,13,208,172,169,0,133

200 DATA 202, 133, 201 76,2,230, 138, 245 :

300 DATA 169, 13,208,219, 160,255,200,

310 DATA 16,176,9, 217 206 192, 203,24

320 DATA 185,222,192, 24 96, 242_243 24¢

330 DATA 241,9, 12? 244, 245.,246i _

340 DATA 249,250,251,224,252, 157, 29,
350 DATA 17,147,20,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
360 PRIHT“CBETRDBICS INITIA ISIERf

370 PRINT”EINSCHALTBAR MIT POKE 24

380 PEIHT"AUSSCHALTEN DURCH SER‘EE

HR$ (0"

390 SYS 409201

READY.

Listing 2.b: Ubertragungsgrogramm in BASIC Datas

T o o i
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Funktion der Edit-Routine (Listing 3.a): Da Versuche
mit dem einfachen , Verbiegen" von Betriebssystem-
vektoren nicht zum gewiinschten Ergebnis fithrten,
wurde die gesamte Steuerleiste des SCREEN EDI-
TORS aus dem Betriebssystem-ROM von Adresse
2A98h bis 2ACSEh ins RAM kopiert. An einer Stelle
werden die Zeichen vom Keyboard eingelesen. Di-
rekt danach wurde eine Ausgabe an den Centronics-
Port eingefiihrt. Die sonstigen Veradnderungen der
Steuerleiste bewirken das Erkennen von CTRL+
Klammeraffe = CHR$(0), und daraufhin das ,Aus-
schalten"

Unter Label ,ein" steht die Initialisierungs-Routine.

s XSEDIT %
; einschalten:
; ausschalten:
org &A000
push hl
1d hl,bit.8
1d (&BDF2),hl
l1d a,&C3 .
1d (&BD3A),a
1d hl,start
1d (&BD3B),hl
pop hl
ret

ein:

.

1d a,&CF

id (&BD34),a
1d hl, &AAQ8
1d (&BD3B),hl
ret

- aus:

call &BS06
call &B903
push bec
push de
push hl
push hl

1d be, &00FF
inc ¢

1d a, (hl)
inc hl

O 8

jr nz, loopl
1d (&B8DDY,a
call &2C6F
pop hl

call &2D67
push bc
push hl
call &2DD9

start:

loopl

loop2

call &BDF1
pop af

(JUMP)

Bei Aufruf wird zuerst der Betriebssystemvektor , In-
direction MC WAIT PRINTER" auf unseren 8.Bit-
Treiber unter dem Label ,bit.8" eingestellt. An-
schlieRend wird an die Stelle des Vektors, iiber den
der BASIC-Interpreter mittels eines LOW JUMP (rst
8h) in den Editor springt, ein Jump auf die EDIT-Rou-
tine ab Label , start" eingetragen.

Assemblerprogrammierer sollten nun eigentlich kei-
ne Probleme haben, das vorgestellte Konzept auf
den 664 oder 61287 zu libertragen. Wichtig ist nur,
und das gilt auch fiir die folgenden MC-Routinen fiir
den CPC, dab sie im zentralen RAM liegen, also von
4000h an aufwarts, oder anders ausgedriickt in der

CALL &A000
CTRL+Klammeraffe

= CHR$(0)

Einschalten
8-Bit implementieren
Indirect. MC WAIT PRINTER auf eig. Routine

EDIT-Vektor auf eigene Routine

Ausschalten
(rst 8)

EDIT-Vektor wiederherstellen
L ROM ein

U ROM aus
¥ modif, Kopie des ROMs (ab 2A98) % ———-

Zeichen von Keybord

¥ Ausgabe an Printer X%
Akku & Flags retten
Ind. MC WAIT PRINTER

Listing 3.a: EDIT-Routine fiir Schneider-CPC-Dokumentation (Fortsetzung nachste Seite)
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or a - Zeichen CTRL+§ ? = CHR$(0)
call z,aus dann EDIT Vektor wiederherst.
pop hl
pop bc -
jr z,ausst & Ausstieg aus dem Editor
]
call &2AC6
jr nc, loop2
ausst: push af
call &2CD2
call &BS09 L ROM aus
call &BS00 U ROM ein
pop af
pop hl
pop de
pop be
cp &FC
ret x ENDE ROM-KOPIE X - s =
i— = — 8, Bit Treiber - - ~ fir CPC 464
bit.8: 1d bc,&f600 Port C des 8255 adressieren
out (c),c PCCS-deS 8255 auf 0 setzen
; pruefen _
bit 7,a . 8 blt im.akku gesetzt =
jr z,RUECK wenn kein 8.bit
s 8. Bit ausgeben .
id ¢, 32 bit 5 setzen
out (c),c an PC S das 8285
: welter im ROX -
RUECK: jp &O07F8 HC WAI? PRIHTER

Listing 3.a
RAM-Bank 1 oder 2. Denn in der RAM-Bank 0 liegt ja
das Betriebssystem-ROM, das durch unser EDIT-
Programm immer dann, wenn der SCREEN EDITOR
aktiv ist, in das Memory-Mapping eingebunden
wird. Das heiBt, jeder Aufruf einer Adresse zwi-
schen 0 und 3FFFh landet automatisch im ROM, und

10 ' % EDIT % BASIC-LADER f. CPC 464 (2975)
11.10.1986 Bernd HNoe

. 20 ' Tastatureingabe an Centronics-Port (2976)

30 ' Ausschalten mit CTRL+Klammeraffel= (2893)

CHRS (0)
40 KEY 9,"call &A000"+CHR$(13):’ Einscha (2259)
lten

50 MEMORY &SFFF (134)
60 RESTORE 100 (727)
70 FOR i=&A000 TO &A074 (726)
80 READ a$:POKE i,VAL("&"+a$) (608)
90 NEXT (350)
100 DATA E5,21,65,A0,22,F2,BD,3E,C3,32  (1215)
110 DATA 3A,BD,21,20,40,22,3B,BD,E1,C9  (1268)
120 DATA 3E,CF,32,34,BD,21,98,44A,22,3B  (2576)
130 DATA BD,C9,CD, 06,B9,CD,03,B9,C5,D5  (2034)
- 140 DATA E5,B5,01,FF,00,0C,7E,23,B7,20  (1806)
150 DATA FA,32,DD,B8,CD,6F,2C,E1,CD,67  (1648)
160 DATA 2D,C5,ES5,CD,D9,2D,F5,CD,F1,BD  (1343)
170 DATA F1,B7,CC,14,40,E1,C1,28,05,CD  (1700)
180 DATA C6,24,30,E9,F5,CD,D2,2C,CD,08  (2069)
190 DATA B9,CD,00,BS,F1,E1,D1,C1,FE,FC  (2819)
- 200 DATA (9,01,00,F6,ED,49,CB, 7F, 28,04 (1764)
1;219 DATA OE,20,ED,49,C3,F8,07

- (088)
Mmmq?bC?CEDWPmmmea%BA$CDm$
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das Programm im parallelen RAM wére nach dem

Umschalten nicht mehr fiir Riickspriinge erreichbar.

In der nachsten Ausgabe geht's weiter mit:

e (bertragung von Daten zum C64. Installation des
CPC-Zeichensatzes im C64.

® Nutzung der EDIT-Routine fiir vollstandiges Druk-
ker-Protokoll aller Ein- und Ausgaben unter BA-
SIC.

(B. Noé/J. Borleis)

EETE

Verbindung des Centronics-Port (CPC) mit dem
User-Port (C64)
(Wichtig: Beim C84-User-Port sind alle Anschlisse
auf der Unterseite)
Bezeichnung CpPC Co4
(Centronics) Pin Pin
STROBE 1
DATAQ
DATA 1
DATA 2
DATA 3
DATA 4
DATA S
DATA 6
DATA 7
BUSY
GROUND

M~ ORI~
ZEZ2CoR— IO Qw

[P

Tabelle 1.

o AR Ce
e
e




Noch nie war Bild-
verarbeitung so
preiswert: Ein 20-
Mark-Selbstbau-
Scanner bringt
Grafiken vom Pa-
pier auf den Moni-
tor.

Joe’s

Superscanner

Der Scanner besteht aus einer kleinen Platine, die
auf einem Druckkopf montiert, und tber ein Kabel
am Joystickport angeschlossen wird, Am einfachsten
ist der Selbstbau fiir Besitzer eines Epson-Druckers
wie zum Beispiel RX-80 F/T.

Der Betrieb an einem anderen Drucker (Epson oder
Kompatiblen) ist durch Anderung der Befestigungs-
klammer und eine Einstellung im Programm ohne
weiteres moglich. Lesbar ist fiir den Scanner alles,
was kontrastreich ist, zum Beispiel Fotos und Zeich-
nungen. Die Scannsoftware 14Rt den Lesevorgang
am Bildschirm kontrollieren und lduft ohne jede Cra-
fikerweiterung. Es werden zwei Grafikbildschirme
im Speicher gehalten, welche natiirlich auf Diskette
gesichert werden koénnen. Es kann in sechs ver-
schiedenen Auflésungen gearbeitet werden, DIN
A8, DIN ASB und DIN A4, jeweils in einfacher und
vierfacher Auflosung. Single- oder Multicolorgrafik
ist moglich, wobei in Multicolor vier Graustufen dar-
gestellt werden, Der Lesevorgang benétigt fiir ein
halbes DIN-A4-Blatt bei einfacher Aufldsung, was ei-
nem Grafikbildschirm entspricht, zirka acht Minuten
(bei vierfacher Auflésung entsprechend doppelt so-
lange), was je nach Drucker variiert. Die Weiterver-
arbeitung der Hiresgrafiken kann mit einem beliebi-
gen Malprogramm erfolgen.

Der Scanner besteht aus einer nichtinvertierenden
Operationsverstarkerschaltung mit in  gewissen
Crenzen einstellbarer Verstarkung. Als Lichtgeber

=
)
%)
{2
®
=3
E

wird eine normale Clithlampe verwendet, da diese
durch das weiBe Licht bessere Ergebnisse liefert als
zum Beispiel eine Leuchtdiode. Als Lichtaufnehmer
dient ein empfindlicher Fototransistor, wobei die auf-
nehmbare Lichtmenge und somit die Aufldsung
durch eine 0,3-mm-Blende begrenzt wird. Als
Schnittstelle zum Rechner dient der Joystickport 1,
welcher Spannungsversorgung und alle notwendi-
gen Anschliisse liefert.

Glﬁhjémp(_:_hen statt Kamera

Das vom eingelegten Blatt reflektierte Licht der
Cluhlampe wird durch den Fototransistor aufgenom-
men und in eine der Helligkeit entsprechenden
Spannung umgesetzt. Diese analoge Spannung wird
von dem Operationsverstdarker auf einen vom Com-
puter verwertbaren Pegel verstarkt. Doch diese Hel-
ligkeitsinformation kann von einem digitalen Rech-
ner nicht direkt verwertet werden — eine Uberset-
zung in ein entsprechendes Bindrwort ist notwendig.
Zu diesem Zweck wird hier der Analog-Digital-
Wandler des C64 an den Joystickports des Rechners
verwendet, wobei die relativ lange Umsetzzeit die-
ses A/D-Wandlers fiir diesen Zweck ausreicht. Also
ist der Ausgang des Operationsverstarkers mit dem

Eingang des A/D-Wandlers an Joystickport 1 ver- P
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bunden und der analoge Spannungspegel wird in
ein entsprechendes Bindrwort umgesetzt und vom
Programm weiterverarbeitet.

und darf nur 0, 3 b1s 0, 4 mm m‘-Dumhme <

Baqarﬂeitung -

— Platine bestuckungsfemg machen.

Teile wie in Abbildung 2 einléten (auker Transi-

stor, Lampe und Leitung).

‘Haltefeder fiir Druckkopf nach Abbildung 5 an-

- ferfigen.

- Sie muB leicht aufzustecken sein, darf aber

. micht wackeln — anbringen im dritten Schlitz

~ (von unten) des Druckkopfes.

— Haltefeder mit Blechschraube auf Platine befe-

~ stigen und am Platinenrand zusétzlich anloten.

— Distanzbiigel aus Draht zirka 1,5 gmm nach Ab-

~ bildung 6 zubiegen und Querdraht von einer
Seite aufloten. Distanzbigel auf Platine 16ten

~ (Abbildung 6).

— Herstellung der Blende: Der Transistor im Me-
tallgehduse wird als Blende fiir den Fototransi-
stor miBbraucht. Transistor am unteren Rand
des Gehduses in einen Schraubstock einspan-
nen (nicht zerdriicken!) und dann mit einer diin-
nen Néhnadel und einem Hammer oben in die
Mitte des Gehé&uses ein kleines Loch schlagen.
Die Spitze der Nadel darf nur zirka 0,5 mm in
das Gehause eindringen, denn die Grofe der
Offnung bestimmt die Auflésung des Scanners

® o

~ BP1
e,
;:;r-—mmaﬁ
e
R3 I b
¥ Eﬁf Jj—ﬂ GHD

fiblx. 4 Schaltung Scanner

Ri 15 R2
L4

Masse Transistor

I.' 5‘79 .uc G B Wi
in MM

E Fototrans.

g FPT 132
: von Unten
T T-f =

Joustickbuchse

i* =

von hinten
(LEtseite)

Erlduterung der Abbildungen siche Bauanleitung.
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fliissig, es wird nur das Gehause be'
den Schnitt entgraten und das Geha
mit einem Wattestabchen reinigen. Jetzt kann
man kontrollieren, ob das bochm‘l Gehausedek
kel durchgeht. . .
Die angefertigte Blende nach Abblldungf mit
farblosem Kleber (Sekundenkleber oder &
chem) auf den Fototransistor aufkleben. Nor-
sicht — keinen Klebstoff auf die Anschlusse-
oder die Linse des Transistors brmgenf '
Transistor nach Abbildung 2, 4 und 6 embauenf;
und zusatzlich das Blendengehause am Dlstanze' '
biigel festloten (Abbildung 6.)

Anschliisse der Lampe isolieren, emloten und
nach Abbildung 6 auf Distanzbiigel festkleben.
Etwas Aluminiumfolie von oben als Reflektor auf
die Lampe kleben. Vorsicht — nichts kurzschlie-
Ben!

Platine nach Abbildung 2 und 4 iiber die Lei-
tung mit Stecker verbinden. Leitung mit Zugent-
lastung (isolierter Drahtbiigel) auf Platine
sichern.

Schaltung sorgfaltig tiberpriifen.

e

Brﬁcten
-, La
Latz

*

L

. _ i\\ .

12 : Igfgfgqs;-

Abb. 3 Haltefeder




Inbetriebnahme:
Farbband des Druckers entfernen.

 fAbb.

Die Rollen des Papierdruckbiigels an den linken
und rechten Rand schieben,

Scanner auf Druckkopf aufstecken.
Trimm-Potentiometer am Scanner in Grundein-
stellung bringen:

R1 — fiir Lampenhelligkeit auf Rechtsanschlag

R3 — fiir Leseempfindlichkeit in Mittelstellung
Diese Einstellung ist nur bei der ersten Inbetrieb-
nahme notwendig.

Scann-Vorlage in Drucker einlegen. Bei diinnem
Papier ein Blatt hinterlegen.

Scanner an Joystickport 1 anschlieBen. Darauf
achten, daf die Leitung des Scanners das zur Be-
wegung notwendige Spiel hat, aber nicht stort.

Rechner und Drucker einschalten.

Programm ,Joe's Scanner V2" laden und starten.
Gewlinschtes Leseformat eingeben, zum Beispiel
Singlecolor, DIN A5, einfache Auflésung.
Empfindlichkeit einstellen (siehe Betriebsanlei-
tung).

Nun beginnt der Scanner mit dem Lesevorgand.

Es ist darauf zu achten, daB keine starke Lichtver-
dnderung im Raum auftritt.

Sollte der Kontrast nicht stimmen, kann der Lese-
vorgang mit der Leertaste unterbrochen werden
und die Empfindlichkeit mit den Trimmern R1, R3

Joe’s Scanner

3 Scanner Lotseite

237 _ -

- Piatine
A TR LTINS

"
v

1y

Halte-

. _ :  feder
- Distanzbigel | . -
- . Yorderteil des Scanners
- Bmit allen Elemonten
 fAbb. B ' -
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justiert werden. Danach den Lesevorgang mit der
Taste ,F" fortsetzen oder mit ,N* neu starten.

— ist der Lesevorgang beendet, kehrt das Pro-

gramm in das Hauptmeni zuriick. Von dort aus
kann man die Bitmap auf Diskette speichern.

1.) Festlegen des Leseformats

Einstellung von:

M,S: Multi- oder Singlecoloraufnahme

4,5 6. Format/Breite der Vorlage nach DIN A-

N, V: Auflosung der Aufnahme Normal: Eine halbe

Seite des eingestellten Formats entspricht ei-

ner Bildschirmseite.

Vierfach: Eine halbe Seite des eingestellten

Formats enspricht vier Bildschirmseiten. Wo-

bei jeweils zwei auf einmal gelesen werden.

Einstellen der Leseempfindlichkeit. Es werden

Empfindlichkeitswerte von Diskette geladen,

sollten jedoch keine gespeichert sein oder hat

die Vorlage einen anderen Kontrast, ist wie

folgt zu verfahren:

— Drucker ausschalten

— Lesekopf auf angegebene Farbflache stel-
len, zum Beispiel Schwarz

Bauteileliste zu Ioe s Superscanner

OP1 = TLC 271

LA = Lampe 6V, 70— IOOmA Bauform II'HT
Létanschliissen und ca. Bmm Durchmesser
Pl = FPT 132 oder FPT 130 (Fototran51stor)
Rl = 250 Ohm Trimmer liegend

R3 = 250 Ohm Trimmer hegend

R2 = 270 kOhm
‘R4 = 100 kOhm
Weitere Teile

1,5 m Leitung Zpdllg mit Abschlrmung

‘B cm isolierten Draht zirka 1,5 qmm -'
15 cm Litze fiir Briicken

1 x Joystickbuchse 9polig mit Gehause

| x Blechzirka 1x20x100mm —kein Alu

1 x Transistor im Metallgehause

~ siehe Abbildung 4, zum Beispiel:

2 5A 52, AC 121, AC 151, AC 152, ASYH‘}S ASY TO

Trennstelle Uffnupng _
- ' Blenden—
!; / herstellung
e O sus Metail-
sz 1 — gehiduse '
Fototrans. .Blﬂﬂd&ﬁff . -
r—fr~—— 4~ gehiuse Forasrans
. Y . . in Blenden—__
=i i_JH -c.a" - igehiuss '
S EaE e b, 7
T -

>
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— Es werden jeweils die zur Helligkeit analo-

gen Werte angezeigt, wobel gilt:

Helle Flache — niedrige Zahl

Dunkle Flache — hohe Zahl

Die eingestellten Werte miissen logischer-
weise voneinander verschieden sein.

— Nach jeder Einstellung eine beliebige Taste
driicken.

— Sind die angegebenen Werte vom Rechner
verwertbar, erscheint die Frage, ob man
diese Werte abspeichern will. Dann den
Drucker einschalten, da der Lesevorgang
gofort beginnt.

Sind die Werte unbrauchbar, so ist der Vor-
gang noch einmal durchzufiihren und even-
tuell R1, R3 nachzuregulieren.

2.) Beginn des Lesevorgangs
Mit der SPACE-Taste kann man den Lesevorgang
unterbrechen

3.) Hauptmenii:

1,2: Zeigen der beiden Hires-Bildschirme

St Speichern der Grafiken auf Diskette, nach Ein-
gabe des Filenamens und der jeweiligen Bild-
schirmseite.

L: Laden einer Grafik von Diskett

D: Diskettenuntermenii

D:  Anzeigen der Directory

Hardcopy einer gescannten Bildvorlage.

60 QU@ Juli/87

I DOS-Befehle, zu trennen durch Komma — zum
Beispiel S,FILENAME bewirkt das Loschen ei-
nes Files.

Fortsetzen des Lesevorgangs an beliebiger
Stelle.

Lesevorgang wird neu gestartet, wobel beide
Bildschirme geldscht werden.
Programmneustart, das heit Sprung zur For-
mateinstellung.

E: Exit — Beenden des Programms.

O

Hinweise zum Programm

Das Programm besteht aus zwei Teilen. Einmal das
Basic-Steuerprogramm und die Routinen in Maschi-
nensprache ($6000-$6a58). Je nach Drucker ist eine
softwareméBige Centronics-Schnittstelle notwendig.

BASIC-Programm

Zeile:

1230—1480 — Empfindlichkeitseinstellung
1500—1560 — Triggerwerte flir jeweilige
schirmfarben.

S = Zeilenvorschub in 1/212 Inch.
Pokes geben die Verzogerungszeit
beim Lesen an.

1660—1680 — GR$ = Druckerbefehlscode fiir
Druckkopf nach rechts.

1690 — LI$ = Befehlcode fiir Wagenricklauf.

1730—1850 — Programmiteil fiir einfache Auflésung.

Bild-

1570—1620 —




1770 — Druckkopf nach rechts.

1830 — Verzogerungsschieife.

1870—1980 — Programmteil fiir vierfache Aufls-
sung.

1900 — Druckkopf nach rechts.

1980 — Verzoégerungsschleife,

2010—2510 — Menii und Formatfestlegung.
2030 — Wagenriicklauf und Close.
2450—2720 — Crafikunterroutinen
2750—3100 — Diskettenuntermenii

Maschinenprogramm ($6000—$6a58):

Enthalt alle Lese- und Grafikunterroutinen. Die Routi-
nen werden mit SYS angesprungen und die Parame-
ter durch Poke libergeben.

Einsprungadressen der Maschinenroutinen:

24576 — Eine Zeile lesen,

24624 — Eine Zeile zeichnen.

26380 — Bitmap léschen.

36513 — Farben setzen.

26636 — Crafiken tauschen.

26801 — Crafik laden.

26837 — GCrafik speichern,

27111 — Directory laden,

Anpassung eines Druckers:

Das Programm wurde fiir einen Epson RX-80 F/T ge-
schrieben, ist aber nach einigen Anderungen auch
auf Kompatiblen lauffahig. Bei einem anderen me-
chanischen Aufbau des Druckwerks muB die Halte-
rung des Scanners und die Anordnung des Lesekop-
fes gedandert werden. Das Programm erméglicht
zwel verschiedene Betriebsarten, wobei es auf die
Kopplung des Druckers mit dem Computer ankommt

gﬂﬂ**‘ﬁﬂﬂ&‘ﬁ'&*&a*d*lﬂ&l.ﬁ»..ﬂ

-
_‘__ Jua s suparscannar

")

* apsnn m;t gﬂarl;tzintarf.
* o o
o

0 E e

ﬁ&ﬁ*&*&d&ﬁymuﬁ_uu&ﬁvait

EH92

1003
575
- 1563
5323
- B23s

i23@
- 52898

1PE1

- 1430 For \hﬁ_tu 5@ ne

und auf den Drucker selbst. Der Betrieb iiber ein se-
rielles Druckerkabel ist nur mit einem Drucker be-
ziehungsweise Interface moglich, das den Rechner
beim Wagenvorlauf nicht aufhalt (durch Busy). Eine

andere Betriebsmoglichkeit ist die Centronics-

Schnittstelle, sofern der angeschlossene Printer die-

se besitzt. Hiermit gewahrleistet das Programm auch

den Betrieb, wenn der Drucker den C64 mit der Bu-
syleitung aufh&lt. Dazu ist ein Kabel notwendig, wel-
ches die Verbindung zwischen Userport und Druk-
kerschnittstelle schafft. Bei Verwendung eines sol-
chen Centronics-Kabels und diesem Programm muf
eine Software-Schnittstelle implementiert werden,
da diese durch das Scannprogramm manipuliert

wird. Zum Parallelbetrieb sind folgende Zeilen im

Programm zu ersetzen:

11908 a=1: load “centronicsschnittstelle", 8,1

1220 na$="": Poke 24588,0: sys51456

1700 open 1,16:print 4 1,1i$:: for i=0to 1000: next i

2330 gr=1: gosub 1180: open 1,16

Notige Anderungen bei Anpassung eines anderen

Druckers:

— Wenn in einer Zeile nur zum Teil, oder zuviel ge-
lesen wird, das heift der Drucker zu langsam
oder zu schnell ist, miissen die Pokes in den Zei-
len 1570 bis 1620 angepalt werden, Hier gilt:
Zahl kleiner = liest schneller
Zahl gréBer = liest langsamer

— Eventuell Druckercodes in Zeile 1660 bis 1690 4n-
dern (Druckerhandbuch).

— Gerateadresse in Zeile 1700 und 2330 (Open-Be-
fehl) &ndern und Sekundaradresse fiir Linearka-
nal festlegen,

(Jirgen Winkler) FSaEaE

1148

1270 if ep$<>”3)” then 1500

1280 gosub 2738 - 617

1290 print “[2up, 7spacaslampflndlichksit iAo
einstellenldownd” -

1300 print "[Sspacesldrucker au5$chaltan 3188
lesekopf” : .._;;i o

131@ print ” manuell auf aﬂgagabena ';}f” f

flaeche stellen” -
1328 print "[Bspaceslund belzeh:ge tast
drueckenl2downl?”
133@ print "Cdouwn, laspacesjanaLngwa»
1340 print "E%domn 145paces]*_5c war
gnsub 1820 D-ed'

1350

1355
1360

1378

13682

then 193@
1380 if r<o then 1%58
1500 print “[7down,Sspac
elnstallung n;cht me
I:'E':I w

1410

= .gats 128@

1420 get is: e%=pesk (
18downd”; tab(E
B :

lHEB
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1443 e%=255:Far i=0 to 200: 4yp71
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~ B48,4:poke 58578,63:poke S6578,151

p%=peek 2010 rem menue
. (54P87):iF ph<eX then sX=pk:next i 2020 : -
1450 return - LA 2032 pnke 56323, 8: pnke 56322 2655 print#l, 5833
' . chrs (0}11$ :olose 1: gmﬁub 2530 : ;
: . ' print “[clr,2dounl?”

1468 1nput "[1@down, 1@spaceslabspeichern 9640 2040 gosub 25308: poke 53280, 0: DGPE 53PB1,0 e8ed
; 3/n ";epS:if $p$<>“3” then 1450 - 2050 print "Cuhtl”:gosub 2730 1040

1470 ms$="s:"+muS:open 1,8,15,msS; 51355 SERY  E0B@ print tab(la) "[rvsJl/2Lloff] grafak B1RT

. 1:crS=chrS (13): mm$wmu$+' s, w” _ zeigen” S .

1480 open 1}8,E‘mw$:printﬁ1,D.ch,p,cr$, 351@ | 2070 pr;n*'tﬁb(l@] "Ldown Eapacaa rus}s _e5hs -

. gq,cr$:close 1 . [Eoffd grafik SpElChEFﬂ : . 3

1490 2088 print tab(il@}; "Ldown, EEan&ﬁ tvs]l Eav

1500 rem grauwerte multicolor . Loffl grafFik laden®

1510 poke £5478,p:rem schuarz 1Q14% 2088 print tab(1@); "[down, 2spaces, rusjd 3167
1520 poke 25513 ,g:rem grau 1 858 Loff] diskettenlaufwerk” :
 153Q poke 25547,p:rem grau 2 1@38 2198 print tab(1@3; "Ldown, gspaces, rvs]f Segs

1540 rem - trigger singelecclor ' : Loff] lesen fortssetzan” .

1550 ' e 211@ print tablldl; “Cdown, Espac25 rvs]n 3213

1560 poke 27013,0:rem schuarz B94 . Loffd grafik neu lesen’ mE
1578 if d=4 and af$="n" then s=6:poks 2700 2120 print tab(10@);”Cdown,2spaces, rvle' - 238d

268398, 25 [offl neustart”
1580 if d=5 and afF%="n” then s=3:poke 2828 2138 print tab(l®@);"Ldown,Espaces,crvsie 2550
26998, 1% . ' : _ CofFl go to besig® .
153@ if d=G and af$="n” then s=2:poke 2714 2140 get m$ ; - . 458
26388, 87 215@ if m%="1" or m%="2" then :gr=( val 3017

1608 if d=4 and af$="v" then s=3:poke 2860 (m$)):gosub 2580 : :

 PB9s8.27 216@ iF m$=" ” then 2040 IH5

1B18 ifF d=5 and af%='v" then s=2:poks 2737 2178 iF m%="n”" then 1650 166E
263888, 16 _ 2180 if m$="g” then prlnt “Eclr &dnwn]"k At

1620 if d-E and efs="v"” then s=1:poke . 2873 run 1220 . -
' _ 2B9S8,07 ' _ : 2192 if m$="s" then sys 5&738 o 1858

1630 br=78:if d=B then bhr=39:d=5 2605 ceBl if m$="d” then 2740 o 1600
1648 gosub £530:if a=2 then 1650 1916 2218 if m$="F" then 2320 1648

1650 sys 26330:poke BYH,0:poke 877,09 2405 2228 iF m$="1" or mE="s5" then EE%O 2074

1660 grS=chr® (27)+73%+chr® (s):if d=5 S5 . 2232 goto 2140 b 597

then grE=gcd+chrg (27)+chr$ (152 - - 2k UpEﬂ 4 @:print "L[doun, Erlght]name v ANt

1670 gr®=grS+chrs (2731+"d”"+chr$ (brl+chr$ 4745 1nput#ﬁ na$:print - -

- (B)+chr$ (273+7<"+chrs (10) 2250 praﬁt "fdown, SrighthraFlk%ex.a vRir o aEER

1580 gr¥=gr$+chr® (S)+chr$ (2731+"k"+chrs 3430 ; inputi4, sa: clese Y

(1)+chr$ (@) Z2E@ if sa=1 then :sus 26636 1558

1680 liS=chr® (272+"E" : 1237 2270 if m$—"1" then :sus 26801 - 1gia
1700 open 1,%,12:print#l,1i%;:for i=0 to 3@36 2EBY if m3="s’ then :sys 26837 . Pe07
. lee@inext 4 ' 2280 if sa=1 then :sys 26636 1565
171@ if aF$-"v” then 1860 1273 2360 open 2,8,15:gosub 2970 1623

17280 e - 2310 goto 2040 L 593
_173@ rem einfache aufloesung 2320 iF y=>193 then 1658 s
e . 2330 gr=1:gosub PSEG:o0pen 1,4, 18 _ PlBo
© 1750 gr=1:gosub 2580 1368 2349¢ if af®="n" then 1776 . gy
1762 For y=0 to 188 ag4 235@ if af$="v” then 1500 - ipes
1778 print#l,gr$; 858 | 2360 open 4,8 - SEB
1780 poke SB323,0:pcke 56322,255 1843 2370 print "Cdown,Sright, cusinLared B2l
179¢ Ffor i-@ to 8d:gst abS: if sbs=" " 2313 ulticolor oder Ervs]stnffjxngalanlcr o
~ . then @30 ; cinput#4 muS$:print .

1800 next i:poke SB322,0: 5gs 24576 2378 2388 15 mus-" " or muS="s" then eqa@ 2017
1812 poke B77,int (ngSE) poke B7EB,int 5278 2390 goto 2370 . B2g9
: (256%(y/256-int (y/256))) 2490 if mu$="m” then mu-2:goto a&ea 1750

182@ poke BZB,aF:poke Be3,00:poke BSZ, mu:  H7H7 | 241 mu=1 - B5BH
o . poke B53,00:sys EHEE& : ' 2420 print "CLdouwn, Erlghtlfutmat dlﬂ a 5286
1830 if mu=2 then For 1=0 to 208: naxt 1 1828 o [rvs]YCoFEf]l, din alrvsISLoffl oder L
. 1B48 next y 3@8 din a{rvs)ﬁ[nff] DV 1nput#% d:

1866 : - 2430 if d<4 or d>6 then 2410 1535

187@ rem vierfache aufloesung 2440¢ print "Cdown,2right, rvs]ntnﬁflmrmala 5618
iBER - : . oder Ervs]v[mpfllarfache éuflunsung .

1830 gr=1:gosub 2580:for u=0 to 188 e sinput#4,af$:print . .

1802 print#l,grs$; 858 3%5@-15 afs-“ YEar BES="g! than.clnsa 4 16B3

1910 poke 56323,0:poke 56322,E255 18493 e468 iF EES-”n“ then af=2 o 1188

1928 for i=@ to S5:get abs: 1E ahg=" A then £328
; 2032 . . : . ;

1930 if ah$="1" then :gr=1:gosub ESB0 19e3 BY70 if afS="v' then af=1 184
- 1848 if ab%="2” then :gr=c:gosub 25B8@ 1298 2480 return - 142

135@ next i:poke 56322,0@:sus 24576 2378 2480 if af$-"v" than a=l:closs % raturn 1807
- 1360@ poke B77,int (u/25B):poke B76,int 57 2500 goto 2440 B2g
.- (FBB*(y/256-int C(U/256033 . : 2518 return 14e

1870 poke B82B,af:poke BES,00: pome BE2, mii: o HIYY 2520 rem routinen

poke B53,00: sgs zZHBe4 2530 :
. 2540 rem text _
- 1888 if musc ‘then for i B tﬂ 188 next i 2042  P5BE@ & : - Suma . o
1930 next U . 2es 2560 poke S53265,287:poke 53272 ,21:poke Sy
2200 '
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2820 get ta$:if tas="" then EBEQ
graf : 283¢ if ta®="d” then gosub 3810
. 2840 if ta$—"F” then gosub 2890
if gr=1 then ul"‘@ uw"@ up=1358e 2736 2858 if ta®=" " then 040 e
520 if gr=2 then ui=1:uw=0:up=1586 2818 2868 goto 2770 .
poke EES?S 181: poke 53281,15 rem Far 2673 £87¢ goto 2820
i ben 2880 - :
. 2EH2 sus EEﬂlawpnke 56576, ( peek (5B57B) 5731 2858 iax=18:1i1%="".ipg=""
: and 252) or ui:poke 56578 pask 2500 - e -
. [5ESYH) or 3 281@ print £ab(®6); '[4downlkomando
2650 pake 53272 ¢ peek (53272 and 153 or Bi20 open 4,8: 1nput#% il%s, ies: cluse %;
. uu:poke BYB,up:poke 53265, peek goto 2950 s
e SErbs) or 3 2928 return
 26B@ poke 53272, peek (532721 or B8:poks 2683 2330 : i
¢ 5HPEP 15 £54@ rem komando u, test
2670 if mu=1 then E‘?EQ 1231 2358 : el ’
268@ poke 53270 ,peek (532782 or 1B 1770 2360 cpen 2,8,15,(ilS+chr% (5B)+i28) ”2%32’
. 2690 poke 2B513,216:poke 26524,232: poke 4825 2370 1nput#E x1$ x2%,%3%,x4% . olose ¢ = 193y
. PB5P9,P219: paks 2b975 11 rem Earbe 1 23808 print :print prlnt tablB);x1%; “;"' :'&BEEJ
| 2700 sus 26513:poke 26519, 192: poke 26524, 4674 %2$; ", " x3B; ", 7 x4S; e -
a0 PSR onmke PEEaS - d G £932 get tl:'S iF trﬂi"'“‘ then EBS@ o 1537.:
2710 poke 2B575,124:syus 26513:rem farhe 2 2333 : e
B780 return 142 3002 retucn ade
2730 print "[elr,rvs,7spacesl*** joe’'s 3737 3010 : L
superscannar ***[7spaces,off,2downl 3020 rem directory
*rreturn 3030 - _
2740 3e4@ print "Lelrl”:For i=0 to €@:print : 1842
2750 rem disk next i
2760 : 305@ sys 27111 672
2770 gosub 2730 617 3060 get tr$:if tr$="" then 3060 1374
2780 print "[13spacesldiskettenmenus” 1500 3070 return 142
2790 for ta=@ to S:print :next ta 1168 3080 get ypS$:if yp$=" " then close 2: 2e47
2800 print tab(l2);"Crvsldloff] directory 2365 gosub 2770
zeigenldownl” 3090 return 142
2810 print tab(l2);"[cvsIFLoff] 2333 310@ print peek (54237):goto 31020 1370

Hauptprogramm fiir Scann-Vorgang.

dats 7B,a2,0l1,20,50,F2,a8,00, bf 6190 330 data @3,%c,l1,61.a3,01,8d,42, Sc
data Bc,47,c8,28,0d,20,d2,FfF, 25 5108 340 data 03,a3,00,8d,41,03,4c,1b, 3d
dats a89,Fb,Bd,47,c9,20,07,68, 3b 6110 350 data 61,a3,00,8d,40,03,a9,00, 11
data ecd,@1,20,50.f2,89,10,20, bS5 5118 360 dats Bd,41,93,a82,08,a9,20,8d, B2
data de FF,s9,49,29,d2,FF,29, B9 6120 370 data Fa,®3,8d,Ffbh,03,ad,5! .03, Bd
data 33.F3,5B,6@,71 FF FE, 78, 32 5128 360 data F0,35,ad,40,03,8d,£0,03, Ba
data a%3,00,8d,5a,03,a3,e0,8Bd, B8 B138¢ 390 data ad,50,03,Bd,F5,03,ad,51, 0
data Gh,. @387, 08,23,00,Bd,fa, 2c 6138 40@ data 03,Bd,f6,03,4e,F@,03,80, 3b
data 0d,Bd,fh, 03, ad,s5,03,£0, d3 B14@ 410 data 13,1B,ad,fFa,03,6d,F5,03, 36
data 35, ad,3c 05, . Bd, FO, @3, ad, b5 5148 420 data Bd,Fa,®3,ad,Fb,03 6Bd,F6, 58
data 54,03,8c¢,FS,03,ad,55,03, 92 6150 430 data 03,8d,fb,03,0e,F5,03 2e, 5d
data 8d,f6,03,4e,F0,03,90,13, bb 6158  44@ data £6,83,ca,dd dfF ,£0,15 ad, 44
data 18,ad,fFa,03,56d,F5,03,8d, 51 6160 450 data 5@,03,Bd,F0,03,2d, 40,03, 7o
data Ffa.03,8d,fh,03,6d,f6,03, 31 6168 460 date Bd,f5,03,ad,%41,03,8d .6, ct
 data Bd, fh 03 Be,F5 63,26, F6, hl 6170 470 data ©03,38,b0.cB . ad.fa. 03 8d, dd |
50 data 03 .ca,df df FO, 1S5 ad,54%, Se 5178 4BO data 56,03.ad,Fb.83 Bd 5,,v‘i. -
: ”dataf@3,8d,FG,OB,ad,3c.GB,8d. 4a 6168 456 data ad,64.03.0d 55, @3 8d,65%,. bi
1B0 data £5.03,a80,3d,03 Bd F6,03, ca BlBB 500 dzta 83,ad,65,03,0d,57,03,Bd.
8¢ date 38 b, cB.ad £a,.03.8d,.658, be 51390 S1@ data 65,83,a2,10.2a9,00, 8d, Eg,
data ©3,ad . Fh 03,84 63,03,23, cc 6138  S20 data ©3,8d £S5,03,5d .50 83
‘datz 00,8d,52,03,a5,75,8d.53, 2a 6lap . S34 data
gdeta 03 28,00 Bd Bas 04 .29, 00, de EiaB 548 data
data 8d,6b,03, ad,55,83.08,008, S3 615G  55¢ data
J date d0,8a,ad ;5% 03 £9,61,d0, Ba E1hH =~ 560 data Ee £8,03, 2e E9,93 ad
) data 03.4%c .7 BB, 4,568 B3, a3, d4 61c® 578 data .cd . F7.23.38, 1e, dm 08
B data 09 Bd b%,083 a5 00,8d,55, a4 6leB 580 dsts ad £8,03 . cd,FE, @3" -
) data 03 =9, 80 Bd,58,23,a9,68, 43 61d@ S30 data 38.2d,£B8,03,ed,£6
2B8 data Bd,51 83,ad,52,03,85,f=, &B EidB 680 data £8.83,ad,£f9,.63 ed
50 tlata ad 53,03 B85 FF a0 20 .Bc, ab 6isG 610 data 8d.F3 @3 .38 20 58 03 2
D deia 91 03 .51 Fe. Bd H0.63 od, 94 EleBE 62 data 51,83 .ca,dd,c5 8d 52,
© deta U103, c3.00 F0 84 b0 Be, 95 81FG 53¢ data 18,5d,3c,3,8d,52,93
f_fd?tEVﬁr,S?,ad.%@,@B‘ES.CB,bG. 48 B1F8 548 data 53,83,56d, 3d 03 8d
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s 08, 1F . €3,85 U8 =S ba,eS, to chbe@®  B893@ data 4B,42,cc,47,52,b3

. 10,50,07,c9,084,F6,03,4c, BC chcB 900 data d2,43,52,cc, 53, 3,

8 Sd Fa Mc C1,F0,P0,08 £, F5 cbd@ 810 data 58,ce,1b,2a, @q 08,00, 00

2 FQ B3 . Yc B1,E7,20,1F 63, 39 -

i a5,ha,0c9,04,60,84,c9,10, 53 - _' j;
90,03,4c,0a,£7 ,49c, 15, F2, al 50002 for a=S1456 to 52176 sti

20 . 0F F3.F0 .83 49c, 0L F7, db H:-5=0:c=0: Fgr B=0 ta

20 1F B3, a5 ha oS 0% F 6, 54 gosub 50040

LY eY de o9 B3 e 75 Bl o B BE@B10 s=sth+l-c:ic=s2255: 5*855 -
He She e B g5 0He iaheda e and 255:poke atb, h+l:next

- £8.106,b0,07,c8, 84,0683 - 11 b:gosub GBO4@ - e
Heo o F1.98 48 Be M8 a5, da 50020 F$="pruefsumme ok":1F s<> 5683
Se,a2%,3a,c0,10,d0,066,208, fb h+l then FS="fcusl. . = . =
4e =9 .18,90,1F c0, 11 d@, al pruefsummentehler”: f=Ff+1 "
- @6,20,5c,ca,18,80,15,c@, 56 60030 gosub 60090:next a:print " 2267
P4,F0,04,c@,12,d0,06,20, B3 [downl”F"Fehlec!:end
2b.ca,18,908,07,c0,13,d0, 75 BOP4® read hE:gosub GARSA:h=1% 2yl
23,20,44 ,ca 6B,aa,68,aB, dc 16: h$=mid% (h%,27
58,1866, ¢S 41 .90 127cS; ac BRASE l=asc (hE+"x"i1-4HB8:1iFf 140 31498
SF ,b@,04%,09,20,d0,0a,c8, 3c or 1>22 then 680080
cl,890,06,c3,de, b, 02,23, 76 EORBEQ 1F 1410 then return 1@44
7f,4c,49,c8,c9,FF,FO, 18, 4Yc BRAOYA 1=1-7:1Ff 1»8 then return LTl
c3,60,h0,023,4c,42,c9,e3, @21 60080 F$="Crvsleingahefehler’:l= c4B0@
4@,10,02,e3,40,20,d8,84, 36 @:F=F+1
06, 4%c,c4,ca,c8,FF,dA, 06, 48 BRSO print "zeile" peek B4I* 2726
af,5e,a@,d0,d0,5h,48,a4%, 2d 256+peek (BIIFE:return
b3,c0,Ff,d0,82,e6,03,289, dS
7f,c9,29,90,2¢c,88,a5,b3, b7

 29,01,F0,10,68,c8,a0,83, bb saven des programms nach starten
QQ,CS,CQ.S@.GB\%Cleb,ﬁE, B4 des loaders mit

3 89, 40,09, 8= ,68,c3,60,bA, b3
03, He 48, c8, 29 40,10, 02,66 poke 43, @:poke 44,201
=3 ,4@,806,d0,8%,06,4%c,ch, 7e poke 45 215:poke 4B, 203

CE‘,GB,E"},E,B%,EB,HC,"}@. h@ save "name!” B

Maschinensprache-Hilfsroutinen fiir das Scann-Programm
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Aus der RoBmodller-Denkfabrik in
Bonn kommt ein neues Wunderding:
Turbo-Process tunt mittels 16-Bit-Pro-
zessor auf 4 MHz.

Bereits Wochen vor der Fertigstellung des ersten
CPU-Speeders fiir den C64 gab es viel Gemunkel in
Freak- und Fachkreisen. Geriichte wie ,das kann so-
wieso nicht funktionieren" oder ,das ganze ist be-
stimmt nur ein Software-Trick" verbreiteten sich

Turbo-Process-Karte fiir Expansionsport

schnell. RUN testete Turbo-Process acht Wochen
lang auf Herz und Nieren, um Tricks keine Chance
zu lassen. Der Clou der Hardware liegt in ihrer einfa-
chen Handhabung: Die gesamte Schaltung wurde
auf einer Platine fiir den Expansionsport realisiert —
Eingriffe am Rechner sind iiberflissig, die Garantie
wird nicht verletzt.

Sofort fallt auf, daB es sich bei Turbo-Process nicht
um eine triviale 2-IC-Lésung handelt, was auch si-
cherlich niemand von RoBméller erwartet hat, denn
die Bonner Computerschmiede ist dafiir bekannt,
daB sie nur aufwendige und qualitativ hochwertige
Produkte auf den Markt bringt. Daher verwundert es
nicht, daf? die Steckkontakte fiir den empfindlichen
Expansionsport des C64 vergoldet sind — mit gutem
Grund: Funktionssicherheit wird gew#hrleistet. Auf
der Platine befinden sich 17 IC's, unter anderem 2
CMOS-Rams mit jeweils 32 KByte Speicher, ein 32-
KByte-Eprom und ein 40poliges IC. Sechs Schalter
und ein Taster sorgen fiir umfangreiche Manipula-
tionsméglichkeiten. Bedienerfreundlichkeit wird
groBgeschrieben, fiir Programmier-Freaks bieten
sich umfangreiche Mdéglichkeiten des Experimentie-
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rens, der Nur-Anwender wird sich tiber Funktionssi-
cherheit und ungewdochnlich hohe Anpassungsfahig-
keit von Turbo-Process an jeden C64 und an jede
Software freuen.

Im Laufe der einjahrigen Entwicklungszeit muBte
das RoBmoller-Team feststellen, daR C64 langst nicht
gleich C64 ist. Sobald damals Turbo-Process an ei-
nem Rechner einwandfrei lief, funktionierte es an ei-
nem anderen nicht mehr. So kristallisierten sich iiber
20 im Timing-Verhalten unterschiedliche Rechner
heraus. Damit Turbo-Process an jedem Rechner ein-
wandfrel funktioniert, entschlo® man sich, das Ti-
ming einstellbar zu machen. Dazu dienen die beiden
Einstellregler auf der Turbo-Process-Platine. Ein biB-
chen am Einstellregler gedreht, den C64 eingeschal-
tet, und blitzartig meldet sich der Rechner. Nach ei-
nem Hardware-Reset ist der C64 in weniger als einer
Sekunde wieder betriebsbereit. Turbo-Process kann
die Rechengeschwindigkeit nicht nur erhéhen, son-
dern auch erniedrigen. Stellt man auf 1/10 Ce-
schwindigkeit (100 kHz) um und fiihrt einen Reset
aus, so kann man nach einigem Warten genau mit-
verfolgen, wie das Betriebssystem die nach dem Ein-
schalten zufdllig im Bildschirmspeicher stehenden
Zeichen loscht und anschlieBend Zeichen fiir
Zeichen die Einschaltmeldung im Schneckentempo
auf den Bildschirm schreibt. Interessant ist diese
Méoglichkeit in erster Linie fiir Spiele-Fans, denen
das eine oder andere Actiongame zu rasant ablauft
— bei 100 kHz ist der gewlinschte Highscore schnell
erreicht. Sechs Kippschalter auf der Turbo-Platine
erleichtern die Arbeit mit dem 4-Mhz-C64: Wie bei
Erweiterungen von RoPBméller iiblich, gibt es einen
Reset-Taster und einen Schalter, um die Erweiterung
komplett abzuschalten. Mit einem zweiten Schalter
kann man absturzfrei zwischen zwei sich im Eprom
auf Turbo-Process befindlichen Betriebssystemen
umschalten — das Kernal im Rechner muR nicht
mehr gesockelt werden. Ein anderer Schalter er-
moéglicht Einblenden eines sich im Eprom von Turbo-
Process befindlichen Moduls (maximal 16 KByte;
zum Beispiel der Assembler AS64 fiir 49 Mark Auf-
preis). Der vierte Schalter dient zur absturzfreien
Umschaltung zwischen 1 MHz und 4 MHz (vierfache
Geschwindigkeit). Der fiinfte Schalter hat eine be-
sonders interessante Funktion: Mit ihm kann man
wahlen, ob die Umschaltung zwischen | und 4 MHz
per Hardware oder per Software erfolgen soll. Dies
ist wichtig, da man zur Verwendung des seriellen
IEC-Busses des C64 (Drucken, Laden, Speichern)
den Rechner wieder auf 1 MHz umschalten muB. Ein
Poti auf der Platine gestattet stufenloses Regeln der P>
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Rechengeschwindigkeit im Bereich 100 kHz bis 4
mHz. Die im Lieferumfang enthaltenen Betriebs-
systeme machen diese Umschaltung automatisch, so
daB man sich um nichts mehr kiimmern muB. Im Be-
dienungshandbuch sind die Anderungen im Origi-
nal-Betriebssystem des C64 und die nétigen Ande-
rungen fiir Speeddos Plus dokumentiert. Bei diesen
Anderungen handelt es sich nur um ein paar Bytes,
die von jedem, der sich mit Betriebssystemen be-
schaftigt, problemlos durchgefiihrt werden kénnen.
Entsprechende Dokumentation fiir Prologic und Dol-
phin-DOS sind in Vorbereitung und von RoBméller
gegen Einsendung eines adressierten, frankierten
Riickumschlags kostenlos zu erhalten.

Doch nun zur Anwendung: Der C64, ein preiswerter
Computer mit vielen Moglichkeiten, hat zwei Man-
kos: zu wenig Speicher und zu langsame Arbeitsge-
schwindigkeit. Kaufleute, die ihren C84 betrieblich
nutzen, oder Schiiler, die ihre Arbeiten per Textver-
arbeitung schreiben, wissen, von was gesprochen
wird: endlose Wartezeiten bei Fibu und Textverar-
beitungsprogrammen beziehungsweise Kalkulatio-
nen. Turbo-Process macht es méglich, die sehr guten
Textverarbeitungseigenschaften von Programmen
wie zum Beispiel Vizawrite endlich effektiv zu nutzen.
Nach dem Laden und Starten von Vizawrite wurde
ein langes Textfile eingeladen und iiber , Command"
alle ,e" gegen ,xyz' ausgetauscht. Normalerweise
kann man diesen Vorgang gut verfolgen. Es wird ein
Zeichen geléscht und drei Zeichen eingefiigt. Mit
Turbo-Process auf 4 MHz geht dies so blitzartig, daB
man seinen Augen nicht traut. Auch das Scrollen und
Bildschirmblattern 14Rt keine Wiinsche mehr offen.
Im zweiten Testlauf wurde ,Multiplan“ geladen. Hat
man groRere Tabellen erstellt, so arbeitet dieses
Programm ziemlich langsam. Bei 4-MHz-Betrieb wer-
den die Tabellen so rasend schnell berechnet, daB
so mancher Besitzer gréBerer Computer neidisch
wird. Crafik-Animations-Programme erlangen mit
Turbo-Process atemberaubende Verarbeitungs-
geschwindigkeiten, die selbst Amiga-User-Besitzer
sprachlos machen. Fiir den Spielebereich wurde
. Elite* getestet. Man muB es einfach erlebt haben,
wie die Raumschiffe mit 4-Mhz-Power auf dem Bild-
achirm umherflitzen: der Spielspal? wird enorm ge-
steigert. Probleme gibt es bei Spielen, die mit illega-
len OP-Codes arbeiten — die versteht der 16-Bit-Pro-
zessor auf der Turbo-Process-Platine namlich nicht.
Mit Turbo-Process und der zusatzlich erhalilichen
Speichererweiterung (Test in Kiirze) wird aus dem
C64 ein System, das keine Vergleiche mit Rechnern
der 88000er-Ceneration zu scheuen braucht. In An-
betracht der Anwendungsvielfalt von RoBmdllers
neuer Hardware ist der Preis von 398 Mark voll ge-
rechtfertigt.

Technische Daten:

Turbo-Process beherbergt bis auf den I/O-Bereich
(ClAs, Sound, VIC) einen kompletten C64 inklusive
84-KByte-CMOS-RAM und Betriebssystem. Da das
RAM akkugepuffert ist, bleibt der Speicherinhalt
auch nach dem Ausschalten des Rechners erhalten.
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Programmierer brauchen Datenverlust durch plétzli-
chen Stromausfall nicht mehr zu fiirchten. Das mitge-
lieferte Betriebssystem hat eine sogenannte Bypass-
Funktion: Beim Einschalten des Rechners und
gleichzeitigem Driicken der CTRL-Taste werden im
CMOS-RAM gespeicherte Autostart-Programme
ignoriert. AuBerdem bietet das Betriebssystem eine
OLD-Funktion, mit deren Hilfe geloschte Programme
(RESET oder NEW) gerettet werden.

Herz der Turbo-Schaltung ist die 16-Bit-CPU-65816,
die im Emulationsmodus (68502) betrieben wird. Sie
kann durch Setzen eines Bits im Statusregister auf 16-
Bit-Modus umgeschaltet werden, wodurch nicht nur
leistungsfdhige neue Befehle (Blockmove, neue
Adressierungsarten etc. ...) und 16-Bit-Indexregi-
ster vorhanden sind, sondern dem Anwender ein
AdreBraum von 16 MByte zur Verfligung steht! Fiir
den Maschinensprache-Programmierer gibt es bel
RoBmoller ein 700seitiges, englischsprachiges Buch
iiber die CPU 65816 zum Preis von 63,80 Mark. Da
die 16-Bit-CPU nicht iiber den Port an der Adresse 0
und 1 der CPU 6510 verfiigt, wird dieser tiber ein 8-
Bit-Latch simuliert. In Kiirze ist fiir Turbo-Process
eine 256-KByte-Speichererweiterung lieferbar, die
einfach aufgesteckt wird. Es sind quasi beliebig vie-
le Erweiterungen aufeinander steckbar, so dap der
maximale Ausbau des C64 lediglich durch das Porte-
monnaie eingeschrénkt wird. Die 256-KByte-Erwei-
terung ist, im Gegensatz zur ebenfalls geplanten
1-MByte-(dynamischen)Speicherkarte, akkugepuffert.
Speicherbelegung der 65816 mit den entsprechen-
den Erweiterungen:

$FF.FFFF: 32 KByte Eprom

$FF. 8000 224 KByte RAM CMOS
$FC.0000 256 KByte RAM CMOS
$F8. 0000 256 KByte RAM CMOS
$F4. 0000 256 KByte RAM CMOS
$F0. 0000 1 MByte dyn. RAM
$E0. 0000 1 MByte dyn. RAM
etc.

Der obere 32-KByte-Eprom-Bereich wird zur Be-
triebssystemerweiterung und zur Aufnahme eines
kompletten DOS fiir die Verwaltung der RAMdisk
benutzt. Welche Programme laufen nicht? Prinzipiell
laufen alle Programme, bis auf solche, die sogenann-
te illegale OP-Codes benuizen. Solche OP-Codes
sind durch Bit-Kombinationen einzelner Maschinen-
befehle entstanden, deren Funktion jedoch vom Her-
steller nicht garantiert sind. Dies bedeutet, daB ein
solches Programm auf dem einen C64 funktionieren
kann, aber nicht auf allen C64 funktionieren muf!
Gliicklicherweise gibt es nur sehr wenige solcher
Programme (meistens Spiele oder serielle Schnell-
lader), so daB Turbo-Process eine sehr hohe Kompa-
tibilitat bescheinigt werden kann. Turbo-Process
wird im I/O-Bereich automatisch auf 1 MHz herunter-
geschaltet, was bedeutet, daB sowohl der Sound als
auch die Interrupt-Routinen (somit auch die interne

Uhr) ganz normal weiterlaufen.
Bezugsquelle: Rofméller, Maxstr. 50-52, 5300 Bonn I, Telefon: 02 28/65 99 60
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Marchen-Mix

mit neuen Zutaten

Abenteuerlich geht es im Lande
,Holm" zu. Die dunkle Macht der
Nacht versucht die Oberherrschaft zu
erringen. Deshalb werden die Bru-
der Julian, Phillip und Kevin ausge-
sandt, die Gefahr zu bannen. ,Findet
den Talisman®, war die Bitte des Alte-
sten von Tambry. Als erster begibt
sich Julian auf den Weg. Sollte er
scheitern, folgen nacheinander Phil-
lip und Kevin.

Auf dem langen Weg Julians und seiner Briider ver-
suchen Monche, Ritter und Skelette jeden Erfolg zu
verhindern. Mit Messern, Schwertern, Keulen und
Pfeilen trachten sie unserem Helden nach dem Le-
ben. Egal, wieviele Gegner er besiegt, Immer wie-
der tauchen andere todbringende Gesellen auf
Doch es gibt Freunde. Ein hilfreicher Vogel tragt ju-
lian iiber die Weiten von Holm, ein freundlicher Zau-
berer gibt entscheidende Tips und ein zuriickhalten-
der Bettler weist nach ausreichenden Almosen den
entsprechenden Weg.

Als sei der Kampf gegen dunkle Krafte und die Su-
che nach dem rettenden Talisman nicht genug, trifft
der Spieler auf dem langen Weg durch die schier
endlosen Weiten von Holm auch noch auf eine einge-
kerkerte Prinzessin. Natiirlich, wie kann es anders
sein, sie will befreit werden. Der Held der Geschich-
te sagt bei so viel Liebreiz nicht nein. (Gelingt die Be-
freiungsaktion, bleibt die Hochzeit, wie in jedem gu-
ten Marchen, nicht aus.) Mit von der Partie ist ein (vor
dem Rezensenten bisher fliehender) Drache. War-
um und wie er besiegt werden muB, exgibt sich erst
im Spielverlauf. So tiirmen sich die Aufgaben, und
eine erfolgreiche Losung rickt in weite Ferne.

Nicht nur der Spieler braucht Wochen und Monate,
um sich auf dem miniaturisierten Kontinent zurecht-zu-
finden. Auch im Lande Holm vergeht die Zeit, weicht
der helle Tag dem Dunkel der Nacht, bis ein Sonnen-
strahl den nachsten Tag verkiindet. Die Briidder brau-
chen, wenn sie sich zu FuB von einer Kiiste zur ande-
ren durchkampfen, 3 Tage (zwei Stunden in unserer
Zeitrechnung). Der Weg fiihrt durch glithend heiBe
Wiisten, uniiberschaubare Gebirge, schier endlose
Walder, weite Ebenen sowie gefahrliche Eis- und
Lavaregionen.

Standig wechselnde Aufgabenstellungen und Spiel-
situationen sind das Salz in der Abenteuersuppe. Bis

70 QU@ Juli/87

Blick aus der Vogelperspektive auf die Umgebung.

auf wenige Ausnahmen werden Gegenstande durch
einen Zufallsgenerator im Gelande verteilt, Ausge-
nommen sind lebenswichtige Hilfsmittel wie der
.Sun Stone"“ und Goldstiicke, ein Ring und ein magl-
scher Stein im Steinkreis.

Der dunklen Macht geht's nicht besser. Auch sie
muB sich mit dem Zufall herumschlagen. Sogar die
Bewaffnung ihrer vierképfigen Kampfgruppen bleibt
der Laune des Schicksals iiberlassen. So kann sich
schon in den ersten Kéampfen Erfolg oder MiBeriolg
der Briider entscheiden.

Tricks gegen Bogenschiitzen

Bogenschiitzen sind die geféhrlichsten Widersa-
cher. Ihren weitreichenden Geschossen entkommt
der Spieler nur, wenn er eine programmbedingte
Schwiche ausnutzt, Pfeile fliegen vertikal, horizontal
und diagonal. Pirscht man sich leicht versetzt zu die-
sen Richtungen an sie heran, bereitet es keine
Schwierigkeiten, ihnen den Garaus zu machen. Nie-
dergemetzelte Gegner werden mit ,Take" ausge-
pliilndert. Alles, was nicht niet- und nagelfest ist, wird
mitgenommen. Dabei ist es egal, was es wiegt oder
wieviel es ist. Im Gegensatz zu schwéachlichen Aben-
teurern aus anderen Spielen wie Uninvited ist unser
Held ein wahrer Herkules.

Vier Leben haben unsere Briider. Schlagt Schnitter
Tod zu, schwebt eine zartgliedrige Fee, gleich
_Cléckchen” aus Peter Pan, heran und gibt dem Hel-
den das Leben zuriick. Beim viertenmal ist SchluB3,
Der nichste Bruder mufB ran. Jetzt geht es zuerst auf
die Suche nach den sterblichen Uberresten des Ce-
scheiterten, um seine Gebeine und Hilfsmittel n Si-
cherheit zu bringen. Vergift man den Familiensinn,
erscheint der Geist des Ungliicklichen.



Gesteuert wird das Abenteuerspiel entweder nur
mit Maus oder mit Maus und Joystick. Im zweiten Fall
werden mit dem Joystick Bewegungs- und Kampf-
richtung angegeben, die Maus bestimmt Aktionen.
In Kampien besteht man mit Joystick besser.

Bei der Wahl der ,bestmoglichen” Waffe gehen die
Meinungen in der Redaktion auseinander. Claus be-
vorzugt den Bogen als Distanzwaffe, Roger und ich
nehmen lieber das Langschwert (hau drauf und weg).
Einziger Schwachpunkt ist das ruckende Scrolling,
wenn man mit dem Vogel horizontal fliegt. Die Bewe-
gung von Mdnnchen und Vogel ist dann so schnell,
daB das Scrolling nicht mehr hinterherkommt. Die-
ses kleine Manko hat allerdings keinen EinfluB auf
den guten Gesamteindruck, den Crafik und Anima-
tion hinterlassen.

Marchen-Anleihen

Fiir die Geschichte des ,Marchen-Abenteuers” ha-
ben die Programmierer flir Details kleine Anleihen
bei bekannten , Kollegen" wie Hans Christian Ander-
gen genommen. Neben der Ahnlichkeit der Fee mit

Kampfqgetiimmel mit den Rittern.

.Clockchen' erinnert der Vogel an die Ceschichte
von ,Nils Holgerson® oder den ,Daumling’ Die
Schildkrote, die man laut einem alten Pergament fin-
den soll, scheint (auch wenn sie in diesem Fall etwas
kleiner ist) gerade der ,Unendlichen Geschichte!
entsprungen zu sein. Am SpielspaB verandern die
Anleihen jedoch nichts. ,The Fairy Tale Adventure'
ist eine gelungene Mischung aus Marchen, Abenteu-
er und Arcade-Spiel.

Erste Tips

Bei Tiiren sollte man sich die Farbe der Schliissel
merken, die diese Tiiren 6ffnen.

Das Buch gibt man dem Zauberer im Gebirge.
Einige Schlésser in den Bergen sind nur mit dem
Vogel erreichbar.

In Gasthausern deckt man sich mit einem Vorrat
an , Vial" ein. Wenn es benutzt wird, kehrt verlo-
rene Lebensenergie zuriick.,

Steinkreise ermdglichen Teleportieren.

Zuerst durch den ostlichen Ausgang Tambry ver-
lassen und dem Weg nach Siiden bis zur Kiste fol-
gen. Mit ,Take" Kiste 6ffnen und Inhalt nehmen,
Zu diesem Zeitpunkt erfolgt der erste Angriff,
Nachdem die toten Gegner untersucht wurden,
beste Waffe wahlen (Abstufung der Waffen
schlechteste/beste: Dolch, Keule, Kurzschwert,
Langschwert/Bogen). Zum Steinkreis im Osten
gehen. Gold, Ring und Stein nehmen. Von hier
aus geht man zum nachsten Gasthaus. So lange
,Buy Food®, bis die Meldung ,satt" erscheint.
Der Rest des Geldes wird in , Vial" angelegt. Gut
ausgerlstet kann das Abenteuer beginnen,

Programmname: The f‘airy Tale Adventure

0 1 2 3 5 5
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspalf:
Gesamteindruck:
Spielerzahl: 1
Besonderheiten: riesige Landschaft
Hersteller: Micro Illusions
Preis: 118 Mark

Vertrieb: Softwareland Ziirich
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Ins Reich der Schwarzen Magie, der
Geister und Damonen fuhrt den Spie-
ler ,Uninvited". Mit diesem Adven-
ture setzt Mindscape seine mit ,Deja
Vu" begonnene Abenteuer-Reihe
fort. Den Abenteurer erwarten neben
diversen Spukgestalten viele knifflige
Aufgaben. Losungshinweise und vie-
le Tips und Tricks finden Sie in der
nachsten Ausgabe unserer Schwe-
sterzeitschrift ,Amiga Welt".

door 1isS now
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Scar she

dr a
nas hext back to you.

stands wi t

Die weil3e Frau, die aussieht wie Scarleft O' Hara.

Der Abenteurer erwacht in einem verunglickten
Auto. Das letzte, woran er sich erinnert, ist der ent-
setzte Schrei seines kleinen Bruders. Der Bruder ist
verschwunden, es riecht stark nach Benzin. Also
nichts wie raus aus dem Wagen. Kaum ist der Aben-
teurer draufien, explodiert das Gefahrt.

Mit diesem Knalleffekt beginnt das neueste Amiga-
Venture. Doch jetzt geht's erst richtig los. Man steht
vor dem Haus eines Hexenmeisters. Im Haus warten
Geister, Kobolde und andere furchterregende Ge-
stalten auf wagemutige Abenteurer.

Die Steuerung und Befehlseingabe von Uninvited
entspricht der mausorientierten Benutzeroberflache
des Amiga und wurde schon bei Deja Vu eingesetzt.
Cegenstande werden in Fenstern angezeigt, Befehle
sind vorgegeben und werden nur angeklickt.
Gegeniiber Deja Vu sind in Uninvited kleine Anima-
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The tower cannot be opened. 'h:'-ﬂ!
"y

Uberraschungen warten im Dachgeschof3.

tions-Sequenzen und Sound hinzugekommen. Die
Crafik entspricht dem Amiga-Standard, Spielwitz
und eine gute Hintergrundstory runden das positive
Gesamtbild ab.

Erste Tips

Im Briefkasten vor dem Haus des Hexenmeisters ist
ein Brief mit einem Hinweils und einem Amulett.

Im Arbeitszimmer, rechts von der Eingangshalle, ist
ein wichtiges Buch.

Offnet man im Erdgeschof eine Tiir, erscheint eine
.weiBe Frau", die aussieht wie Scarlett O'Hara.

Im Dachgeschof darf man nicht hinter das Citter ge-
hen, da die Tiir zufallt.

Programmname: Uninvited

0 1 2 3 4 5
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:
Gesamteindruck:
Spieltyp: Adventure

Besonderheiten: Mausgesteunert

Hersteller: Mindscape

Preis: 89 Mark

Vertrieh: Softwareland Ziirich



Ins Netz gegangen

Priifstein fiir die ]OOprozenUge PC/
XT-Kompatibilitat des Amiga 2000
und Sidecar ist seit Anfang Mai der
Anschlul3 an das Redaktionssystem
von CW-Publikationen, Miinchen.

Freitag, 8. Mai, 0 Uhr 30: Die SK-NET-Karte ist im
A2000 installiert und das Ethernet aktiv. Computer
einschalten und mit der Tastenkombination F: <RE-
TURN> auf das 134-MByte-Laufwerk des File-Ser-
vers Compaq 386 umschalten — es funktioniert. Ein
kleiner Tastendruck fiir uns, ein groBer Erfolg fiir
die PC/XT-Kompatibilitdt des Amiga 2000.

Der Amiga 1000 mit Sidecar bekam einen Tag spater
seine Verbindung zum Netz. Auch hier traten keiner-
lei Probleme auf Alle PC- bezichungsweise netz-
spezifischen Funktionen arbeiteten einwandfrei.
Benchmark-Tests ergaben beim A2000 eine Abwei-
chung gegeniiber reinen PC/XT-Modellen mit Mo-
nochrom-Bildschirmen: der Bildschirmaufbau ist
beim A2000 wesentlich langsamer. Dies macht sich
auch im praktischen Betrieb bemerkbar. Beim An-
zeigen von Laufvariablen werden Werte verschluckt
und nicht angezeigt (was den einwandfreien Pro-
grammlauf jedoch nicht beeinfluRt). Bei schnellem
horizontalen Scrolling gibt es in der Bildschirmdar-
stellung Verschiebungen beziehungsweise Verzer-

rung, sondern am Bildschirm. _
Die Hard- und Software-Konfiguration des Redak-

tionssystems besteht aus folgenden Einzelkompo-

nenten: Als File-Server werden zwei Compaq 386 mit
16 Mhz Taktfrequenz eingesetzt. Beide verfiigen
iber 2 MByte-RAM und eine 134-MByte-Festplatte.
Ubertragungsmedium ist das Ethernet der Rechner-
anschluf erolgt iiber SK-NET-Karten. Software ist die
.Novell advanced Netware 286‘. Gegen Stromaus-
fall sind die Server mit einer USV (Unterbrechungs-
freie Stromversorgung) abgesichert.

Netzaufbau: Beide File-Server versorgen einen verti-
kalen Hauptstrang, der sich durch alle Geschosse
des Verlagshauses zieht. Vom Hauptstrang gehen
iber einen Signalverstarker horizontale Seitenstran-
ge ab, die die einzelnen Stockwerke versorgen. Die-
ser Aufbau hat gegeniiber einer Ringvernetzung ei-
nen entscheidenden Vorteil: Wird in einem Seiten-
strang die Netzverbindung unterbrochen, fallt nur
dieser Seitenstrang aus. Alle anderen Seitenstrange
arbeiten einwandfrei weiter.

Uber die Centronics-Schnittstellen der Server wer-
den zwei Netzwerk-Drucker gespeist. File-Server 1
ist iber eine V.24-Schnittstelle mit der Setzmaschine
verbunden. Ein Konvertierungs-Programm ergénzt
vor der Ubertragung von Texten die ASCIL-Files um
satzspezifische Makro-Befehle.

Zur Zeit arbeiten 54 PCs am Netz, Die Anschlufver-
teilung, Rechnerbelegung und den Netzwerkaufbau

rungen, Dies liegt jedoch nicht an der PC-Erweite- verdeutlicht die Grafik. (rg)
AbschluBwiderstand Transciver
Repeater
Satz
4PC’s \'l'l ET:I ['l'] 1'51 Dyucker
3 Centronics -
0 22 Olivetti M-24 0 ,Rf;i, Prevclcor
!
Ly
rﬁ 14 Olivetti M-24, 6 andere PC s rl': Fs2
s —
I'E 3 verschisdenePC s |£
Monitor
[C]
Arbeitsplatz File-Server

.Scbematische Ubersicht des Netzwerkaufbaus.
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Amiga-Besitzer verbinden den
Namen Fred Fish mit guter Public Do-
main-Software. Wieviele Programme
er schon gesammelt hat, weil3 wohl
niemand. Das Angebot auf den bis-
her verdffentlichten Disketten reicht
von der ernsthaften Anwendung bis
zur perfekten Grafik-Animation.
Jeder Anwender findet auf diesen
Disketten niitzliche Programme. Im
ersten Teil der PD-Reihe (RUN 6/87)
sind Fred Fish's Disketten 1 bis 30
vorgestellt worden. Die FF-Disks 31
bis 52 enthalten neue Programme und
Updates. Bemerkenswert sind bei
diesen Disketten die Ray Trace Pics
auf FF44.

Fred Fish Disk 31

Life Game of Life

Mandelbrot Version 3.0

MxExample Beispiel fiir gegenseitigen Ausschluf
mit Gadget

RamSpeed  MiBt relative RAM-Geschwindigkeit
vom Chip- und Fast-RAM

Set Ersatz fiir Manx , Set"

Tree Zeichnet rekursive Struktur

TxEd Demoversion von TxEd

VDraw Grafikprogramm

Xicon Icon CLI-Script-Aufrufe

Ticon Zeigt Textfiles eines Icons

Fred Fish Disk 32

Adress Umfangreiches Adressbuch

Calendar Kalender- und Tagebuch-Programm

DosPlusl CLI-Entwickler-Tools 1

DosPlus2 CLI-Entwickler-Tools 2

Nur ausfiihrbar:

MacView Zeigt MacPaint-Bilder in Low- und Hi-
res

Puzzle Puzzle-Spiel

ShowHAM Zeigt HAM-Bilder aus CLI

Solitaire Solitaire-Spiel

Spind CGrafik-Demo ,drehende Wiirfel*

Sword Textadventure ,Das Schwert des ge-
fallenen Engel”

Trails HinterlaBt Spur der Mausbewegung

(Modula?)
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Fred Fish Disk 33

3dstars 3d-Version von ,Stars” (siehe unten)

Bigmap Beispiel fiir Bitmap-Scrolling Lowle-
vel-Grafik

Dbuf.gels Doppelt gepufferte Animationen von
BOBs und VSprites

DiskMapper Zeigt Sektor-Bereiche auf Disks

MemView Zeigt Speicherbelegung in Real-Zeit

Qing , Hiipfender Ball"

Sproing Wie oben, mit Soundefiekten

Screendump Druckt oberstes Window

Sdb Einfaches Datenbank-Programm

Stars Stern-Feld-Demo (wie Star Treck)

Term Plus Terminal-Programm

Vt100 Version 2.0 vom VT-100

Fred Fish Disk 34

Alint Setzt Files fiir , Cimpel's lint Syntax-
Checker" um

Blink PD ,alink" kompatibler Linker
(Schneller und besser)

Browser Update fiir FF18

Btree b-tree-Datenstruktur Beispiele

Btree?2 Andere Version zu oben

Calendar Kalender mit Alarm

Less Zeigt Files

NewFonts 28 neue Amiga Fonts

Pr Hintergrund-Druckutility

Requester DeluuxePaint-File Requester mit Bei-
spiel

Fred Fish Disk 35

ASendPacket C-Beispiel fiir asynchrone E/A-
Aufrufe

Console C-Beispiel, um den Intuition-Pointer

Window auf CON:- oder RAW:-Fenster zu
setzen :

DirUtil Verzweigt Directory-Baum; fithrt CLI-
Operationen von Ments aus

DirUtil2 andere Version von oben

FileRequester Lattice C File-Requester-Modul

MacView Zeigt MacView-Bilder (mit Beispielen)

Plop Einfaches IFF-Leseprogramm

PopCLI Sidekick-ahnliches Programm fiix
CLI-Aufruf .

QuickCopy Kopiert geschiitzte Disks

ScrollPf Doppel-Spielfeld Beispiel :

SendPacket Unter-Routine, um AmigaDOS-Pakete
zu senden

SpriteMaker Sprite-Editor (auch fiir C-Files) :

Tracker Konvertiert jede Disk in Files fiir elek-
tronische Ubertragung

TriClops 3-D Arcade-Spiel :

Tsize Druckt Cesamigrofe von allen Files

in Unter-Routinen



Uberblick/ Teil 2

Unlfdef C-Preprocessor, um #ifdef'd-Sektio-
nen zu entfernen

Vitest Testprogramm fiir VT-100-Emulatio-

Fred Fish Disk 36

Acp Unix-ahnliches ,cp"-Copy-Programm

Clock Update zu FF15

Csh Manx-ahnliches , csh"” fiir CLI

DietAid Diatprogramm

Echo Simuliert ,echo”

FixHunk Bestimmt Programme, die in externen
Speichern ablaufen sollen

Fm Zeigt Sektoren, die ein File belegt

KickBench Bringt Kickstart und Workbench auf
eine Disk

Lex Erstellt Fog-, Flesch- und Kincaid-Les-
barkeit von Text-Files

TunnelVision 3D-Labyrinth-Spiel

Ve Visicalc-dhnliches Spreadsheet-Pro-
gramm

V100 Version 2.2 des VT-100-Emulator

YaBoing Spiel-Programm

Fred Fish Disk 37

, Liftle Smalltalk System" von der Washington State

University

Fred Fish Disk 38

CSqguared Sep 86 Sci American, Circle-Squared-
Algorithmus

FixObj Entfernt Fehler aus Objekt-Files, die
mit Xmodem iibertragen wurden

Handler Beispiel eines AmigaDOS-Device
Handlers

Hp-10¢ Ahmt HP-10c-Rechner nach (Mo-
dula?)

IFFEncode  Speichert Bildschirminhalt als IFF-File

IFFDump Druckt Info uiber IFF-File

Jsh BDS C-dhnliches CLI-Shell

NewStat Zeigt Prioritat

Reversi Version 6.1 von Reversi (Othello)

UUdecode  Ubersetzt Binar-Files in Text

Vdraw Zeichenprogramm Version 1.14

VoiceFiler DX MIDI-Synthesizer Voice-Filer-Pro-
gramm :

Window Beispiel, um ein DOS-Fenster auf el-
nem Custom-Bildschirm darzustellen

Fred Fish Disk 39

AnsiEcho Echo, Touch, List und Cls in

. Assembler
Display Zeigt HAM-Bilder eines Ray-Tracing
e Programms
Driver Beigpiel-Device-Driver wie RAM:
Xlisp Version 1.7 von XLisp, nur ausfithrbar

Fred Fish Disk 40

= Ahost
2 AmigaMonitor Zeigt Rechner-Status

Terminal-Emulator

Arc File-Compressor (Standard-Format
fiir File-Ubertragung)

AreaCode Decodiert Area Codes

Blink , alink"-Replacement-Linker, Version
6.5

Cosmo Asteroids-Clone

Dg210 Data General D-210 Terminal-Emula-
for

DirUtil DOS-Interfaceprogramm, Version 1.4

DOShelper AmigaDOS CLI-Hilfsprogamm

PagePrint Druckt Textfiles mit Header, Seiten-
vorschub und Zeilennummern

PopCLI Version 2 von FF35

SpriteEd Sprite-Editor, um zwei Sprites gleich-
zeitlg zu editieren

X-Spell Spell-Checker

Fred Fish Disk 41

AmigaVentureHilft beim Erstellen von Text-Adven-

Csh
Dbug

tures in AmigaBasic
Version 2.03 von FF36, nur ausfithrbar
Debugging-Utility, Update von FF2

DualPlayField Upate zum Intuition-Handbuch

GetFile Heath's File-Requester

LatXref Cross-Reference von Lattice 3.10
Header-Files

Lines Line Demo-Programm

SetFont Andert in CLI-Fenstern benutzte
Fonts

Vt100 Version 2.3 der VT-100-Emulation

Fred Fish Disk 42

Amiga-Version von , MicroGNUEmacs"

Fred Fish Disk 43

BasicBoing  Demo eines drehenden 3D-Wiirfels

Bbm Demo-Copy on B.E.S.T, Business Ma-
nagement System

Bbslist Liste der Amiga-Bulletin-Board Sy-
stems

Gr C-Compiler fiir Manx und Lattice C

Copper Hardware Copper List Disassembler

InstIFF Konvertiert , Instruments-Demo
Sounds" in IFF-Files

PopColours PaRt RGB-Farben an jeden Bildschirm
an

Spriteclock Einfache Uhr als Sprite, iber allen
Fenstern sichtbar

ST Emulator Nicht ernst gemeinter ST-Emulator

WBrun Workbench-Programmaufruf vom

CLI
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Wild Zwei Unix-Shell-ahnliche Wildcard
Matching-Routinen

Fred Fish Disk 44

Icons vielseitige Icons

NewlFF Neue Sprach- und Musik-Files

RayTracePics Ray-Tracers-Bilder in IFF-HAM-For-
mat

ViewlILBM Zeigt normale und HAM ILBM-Files

Fred Fish Disk 45

Clue Spiel

Make Neues ,make" mit mehr Features

Pictures Beispiel-Bilder

Update Ubernimmt Updates einer neuen Disk
auf eine alte Disk

Wherels Durchsucht Disk nach File-Namen

Fred Fish Disk 46

Asm Shareware 68010-Macro-Assembler
(kompatibel zom ROM-Kernal Ma-
nual)

CheckModem Uberpriift Modem

Egad Gadget-Editor

Jive Ubersetzt Files von Englisch in , Jive"

My .lib Binar-Copy von Matt's , alternate Run-
time Library”

ProffMacros Subset von Berkley ,ms‘-und ,mm"-
Makros fiir , Proff”

ValSpeak Ubersetzt Files von Englisch in , Val-
ley Speak”

Fred Fish Disk 41

3D-Arm Grafische Simulation eines Roboter-
armes

Juggler Animierter Roboter-Jongleur

VT-100 Version 2.4 vom VT-100-Emulator

Fred Fish Disk 48

Bru Alpha-Version eines Harddisk-File-
archivers

Comm Version 1.30 eines Terminal-Emula-
tors mit Telefonverzeichnis

Csh Version 2.04 von Csh

Diskperf Disk-Benchmark flir Unix und Amiga

Du Zeigt Disk-Speicher eines Files oder
Directories

MemWatch Untersucht Programme auf Fehler

Profiler Realiime Profiler fiir Manx C
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Fred Fish Disk 49

Cycloids Update zu FF27

DirUtil Update zu FE35

MultiDef Untersucht Objekt-Module und Biblio-
theken auf mehrfach definierte Sym-
bole

MyUpdate Disk-Update-Utility

Plot Erstellt und zeigt dreidimensionale
Funktionen in HIRES

Polygon Moiré-Pattern Generator mit Farben-
wechsel

OMouse Abfrage, ob Mouse-Button gedriickt
15t

Touch Beispiel fiir Datumskennung bei Files

Trees Update zu FF31

Fred Fish Disk 50

Asm Version 1.1 eines Shareware 68000
Makro-Assemblers

startup Motorola-Mnemonics

BreakOut 3D (Rot/Blau-Brille)-Breakout

DiskZap Version 1.1 eines Disk- und Binar-File-
Editors

FirstSilicon  Niitzlicher CLI-Ersatz

and Aufruf vorhergehender Kommandos

Missile Spiel

PerfectSound Sound-Editor fiir Low-Cost Scund-Di-
gitizer

Sizzlers Grafik-Demos _

UnixArc ,arc"-Version fiir Unix V-Systeme in C

Wombat Version 3.01 des Terminal-Emulators

Fred Fish Disk 51

Bison GNU fiir Unix-,vacc", Update zu FT'4

Compress Update zu FE6

Cos Spiel

AmigaBasic AmigaBasic

DifSsed Unix-ahnliche , dif*- und ,ssed’-Be-
fehle

Sa,Usg Portierte Versionen von CP/M-
squeeze und -unsgueeze

Fred Fish Disk 52

Assign Ersatz fiir AmigaDOS-,assign’ in C

Fractal Erzeugt zuféllige Fractal-Landschaf-
ten

Poly,

HAMPoly Demos zum Erstellen von Polygonen
in LowRES und HAM

MxGads Gegenseitiger Ausschluf von Gad-
gets und Gadget-Text

Tek4010 Tektronix 4010-Terminal-Emulator

VDraw Versionen 1.16 und 1.19 eines

Deluxe-Paint-dhnlichen Zeichen-
programims



Waaas, das gibt’s...?

»lch machte gern 900,- Mark von

meinem Konto abheben.“\

\\\
~

™ ,Junger Mann méchte gréBer

investieren?*

-~
-’

”
»Ja, in einen Computer mit 64 Kilo-

Byte und mit Floppy.*
~
~

wKauf’ Dir doch einen mit 512 KB,
das sind achtmal mehr als 64. Einen
16/32-bit Computer mit hoher
Arbeitsgeschwindigkeit, bestechen-
der Grafik, FernsehanschluB und
einer 500 KB-Floppy.“

-
-
-
-

»Da muB ich ja noch ewig sparen.. . -

\
N\
\\
»Nein, den ATARI 520 STM
gibt es fiir nur 998,— Mark mit Floppy

== Und Maus.*

»Eh, Super!¥

‘ﬁ
———
“‘
== m ,,Ein guter Tip von mir.

Hattest Du wohl nicht erwartet.
Dazu noch kostenlos!“

ATARI 520 STM.

In dieser Leistungsklasse hat ATARI
die MaBstabe gesetzt. Auch beim Preis.
Diese Computerleistung zu solch

niedrigen Preisen kann lhnen nur bie-
ten, wer modernste Technologie

"""" einsetzt.

ATARI, Computertechnologie von
heute fiir Menschen, die mit mehr
Leistung mehr leisten wollen.

ATARI 520 STM nur DM 998,—

ohne Floppy und Maus ab DM 598,

unverb. Preisempfehlung.

J\ ATARI

o 0T B A Y Y Y Y Y .
1 Gl B ol G T Y Y Y O T AR ), D
Y T Y T Y T Y GO G G

|| Y R T S T T AT G G D ) O
| ST AR b

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.




Eine zielsichere Hand und schnelle
Reaktion sind bel ,Helvetia-Game"
gefordert. Ubung ist nétig, will man
mit zehn Pfeilen ins Schwarze treffen.

Helvetia-Game ist ein Geschicklichkeitsspiel mit ver-
schiedenen Schwierigkeitsstufen. Nach dem Starten
des Spiels sehen Sie ein Titelbild, welches Sie zum
, Taste driicken" auffordert. Als nachstes miissen die
Schwierigkeitsstufen eingestellt werden. Gespielt
wird mit dem Joystick in Port 2. Nach dem Crafik-
aufbau geht es richtig los.

Zielen mit Fadenkreuz

Das Fadenkreuz 1aBt sich in vier Richtungen bewe-

gen. Sobald die Zielscheibe genau von vorne zu se-

hen ist, muf mit dem Fadenkreuz moglichst genau
das schwarze Feld der Zielscheibe anvisiert wer-
den. Fiir jeden Treffer bekommt man 10 Punkte. Da-

Programmname: Helvetia-Game
Hardware: Amiga 512 KByte
Betriebssystem: Kickstart V' 1.2
Preference: 80 Zeichen
Programmiersprache: AmigaBasic V 1.2
Programmautor: Thomas Moller

mit das ganze nicht zu leicht ist, zittert das Faden-
kreuz.

Zehn Pfeile stehen zur Verfiigung. Um die hochste
Punktezahl zu erreichen, miissen alle Pfeile treffen.
Um das Spiel schoéner und schwieriger zu machen,
ist bewegte Crafik eingebaut: eine drehende Schei-
be und wegfliegende Pfeile. Jede Stellung der Cra-
fik ist in einer Variablen gespeichert, die bei Bedarf
mit PUT an die richtige Stelle gesetzt wird. Dies sieht
zwar schén aus, hat aber einen Nachteil: Das Pro-
gramm lauft nur auf einem 812-KB-Amiga, da der re-
lativ kleine Speicher von 256 KB nicht fiir die vielen
Dimensionierungen ausreicht.

Sprite-Probleme

In bezug auf das Sprite ergibt sich ein kleines Pro-
blem. Da Sprites (in diesem Fall BOBs) aus sehr vie-
len Daten bestehen, ist es unmoglich, diese an das
Programm anzuhangen. Es bleibt nur die Moglich-
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Mit Pfeil und Bogen
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Bild 1: BOB Size X: 15 Y: 31

keit eine Datei auf Diskette zu speichern und vom
Programm aus nachtraglich zu laden. Eine solche
Datei muf zunachst erstellt werden.

BOB erstellen

Zuerst 1adt man den Object-Editor von der Amiga-
Extras-Diskette, Nach dem Start wird man gefragt,
ob ein Sprite oder ein BOB erstellt werden soll. Sie
wahlen BOB aus. Nun kommt der eigentliche Pro-
grammteil. .

Das wichtigste ist, das Editierfeld in folgende CGrobke
zu bringen;

X 5 3l :
Jetzt vergroBert man das Editierfeld auf eine CroBe
von 4x4 (dies geschieht im Meni), um besser und
genauer eingeben zu konnen. Mit schwarzer Farbe
wird ein Fadenkreuz (Bild 1) gezeichnet. Es wird un-
ter dem Namen ,FKREUZ" auf Diskette mit dem
Hauptprogramm abgespeichert.
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HELVETIA-GAME

von Thomas Moeller

Herforder Str. 151

4901 Hiddenhausen

Tel: 05221/64427
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HELVETIA:

SCREEN 1,320,200,5,1

WINDOW 2,,(0,0)-(311,186),0,1
Beginn:

GOTO TITEL

START:
LEISTE$="SCHWIERIGKEITSSTUFE: "+wahl1$+SPACE$ (15)
WINDOW 2,LEISTE$, (0,0)-(311,186),0,1
PALETTE 0,0,0,0

‘PALETTE 1,.5,-5,1

PALETTE 2,0,0,0

PALETTE 3,0,0,0

DATA 1,5,7,10,13

obx=100 : oby=100

LINE (0,6)-(14,16),2,bf

FOR a=1 TO S

READ b

LINE (7,15)-(b,7),3

NEXT a

DIM blume (30)

GET (0,6)-(14,16) ,blume

CLS

PALETTE 2,0,1,0
PALETTE3,.55,1,0

' %%% SCHEIBE einlesen %%
DIM s1(150) : DIM s2(150)
DIM s3(150) : DIM s4(150)
DIM s5(150)

' (s1)

LINE (145,56)-(171,80),2,bf
CIRCLE (158,68),12,23,,,1
PAINT (158,68),23

CIRCLE (158,68),5,24,,,1
PAINT (158,68),24

GET (145,56)-(171,80),s1
CLS

' (82)

LINE (145,56)-(171,80),2,bf
CIRCLE (158,68),12,23,,,2
PAINT (158,68),23

CIRCLE (157,68),12,24,,,2




PAINT (157,68),24

GET (145,56)-(171,80),s2
CLS

L {a8)

LINE (145,56)-(171,80),2,bf
CIRCLE (158,68),12,0,,,10
LINE (158,57)-(158,80),0
GET (145,56)-(171,80),s3
CLS

v figd

LINE (145,56)-(171,80),2,bf
CIRCLE (158.,68),12,0;; 1
PAINT (158,68),0

GET (145,56)-(171,80) ,s4
LS

s

LINE (145,56)-(171,80),2,bf
CIRCLE (158.68) ,12,23;::2
PAINT (158,68),23

CIRCLE (159,68),5,24,;,;,2
PAINT (159,68),24

GET (145,56)-(171,80),s5
CLS

OPEN "FKREUZ” FOR INPUT AS 1
OBJECT. SHAPE 1, INPUT$ (LOF(1),1)
OBJECT.X 1,100

OBJECT.Y 1,100

OBJECT.VX 1,0

OBJECT.VY 1,0

OBJECT.ON

OBJECT. START

y1=35 : fa=0
FOR a=11 TO 22
PALETTE a,fayfa,1l
FOR b=1 TO 3
LINE (0,y1)-(320,y1),a
yl=yl-1
NEXT b
fa=fa+.05
NEXT a
LINE (0,33)-(320,180),2,bf
FOR c=1 TO 40
a=(INT(21%RND(1))+1) %14
b=(INT(14%RND (1)) +4) %10
PUT (a,b),blume,PSET
NEXT c
FOR a=5 TO 9
FOR b=0 TO 2
LINE (245+x%,110)-(225+x%,30),a
LINE (85+x/2,30+x)—-(225+x/4,30+x) ,a




LINE (60+x,110)-(80+x,30),a
x=x+1
NEXT b
PALETTE a.£4.27 ,£+.07,f
f=f+.11
NEXT a
LINE (10,70)-(60,150),0,bf
o=5:b=9
FOR a=5 TO 9
LINE (10+p,70+p)-(60-p,150-p),a,b
LINE (32+p,151)=-(32+p,170),a
LINE (41-0,151)-(41-0,170),b
p=p+l:o=o-1:b=b-1
NEXT a
PALETTE 10,1,1,1 : ‘REM Schrift
LINE (158,45)-(158,56),0
' %x% ARMBRUST x*xx
DIM weg(250) : DIM da(250)
PALETTIE 30,;.3,.3,.31
FOR th=1 TO 7 :
CIRCLE (160,195),100-th,30,,,.4
NEXT
FOR th=1 TO 20
LINE (150+th,145)-(150+th,180),6
NEXT
LINE (0,180)-(320,200),0,bf
GET (149,134)-(171,175) ,weg
FOR ‘th=1 TO 3
LINE (158+th,135)-(158+th,180),0
NEXT
LINE (0,180)-(320,200),0,bf
LINE (159,135)-(150,140),0
LINE ¢159,136)=(150,141),0
LINE (161,135)=(170,140),0
LINE (161,136)-(170,141),0
LOCATE 23,1 + COLOR 10,0
PRINT "Helvetia-Game by Thomas M"CHR$(246)”ller in 1986";
GET (149;,134)-(171,180) ,da

PALETTE 23,1,0,0

PRINT "SCORE”
: PRINT "SCHU"CHR2(223)
BRINT * Q%
PRINT ~10”
PR RN
pfeile=10
PRE¥ SRR
5
1 wa=wa+1:IF wa/3 = INT(wa/3) THEN GOSUB SCHEIBE
x1=STICK(2)
y1=STICK(3)




IF STRIG(3)=-1 THEN GOSUB SCHUSS
IF x1=1 THEN obx=obx+3

IF x1=-1 THEN obx=obx-3

IF yl=1 THEN oby=oby+3

IF yl=-1 THEN oby=oby-3

IF x1=0 AND yl1=0 THEN oby=oby+her
IF oby<=31 THEN oby=oby+3

IF oby>=114 THEN oby=oby-3

IF obx<=73 THEN obx=obx+3

IF obx>=237 THEN obx=obx-3

IF t=0 THEN obx=obx-wac :
IF t=1 THEN obx=obx+wac :

bew:

OBJECT.X 1,0bx
OBJECT .Y 1 ,0by
GOTC 5

END
SCHEIBE:
warten=warten+1

IF stehen=1 AND warten<dab THEN RETURN
warten = 0 : stehen = 0

graph=graph+! : IF graph = 7 THEN graph=1

IF graph=1 THEN PUT (145,56) ,s51,PSET : stehen

IF graph=2 THEN PUT (145,56),s2,PSET : RETURN
IF graph=3 THEN PUT (145,56),s3,PSET : RETURN
IF graph=4 THEN PUT (145,56),s4,PSET : RETURN
IF graph=5 THEN PUT (145,56),s3,P3SET : RETURN
IF graph=6 THEN PUT (145,56),s5,PSET : RETURN
END

SCHUSS:

SOUND 500,5,100,3

PUT (149,134) ,weg,PSET

pfeile=pfeile-1

LOCATE 16,3 : PRINT pfeile

IF pfeile=0 THEN GOTO ende

FOR warte=1 TO 1000 : NEXT

IF stehen<>1 THEN PUT (149,134),da,PSET : RETURN
IF obx<151 OR obx>157 THEN PUT (149,134),da,PSET
IF oby< 61 OR oby> 67 THEN PUT (149,134) ,da,PSET
score=score+10

LOCATE 12,3 : PRINT score

RESTORE MUSIC

SOUND WAIT

FOR mu=1 TO 6

READ ton,lang

SOUND ton,lang,255,0

NEXT mu

SOUND RESUME




PUT (149,134) ,da,PSET
RETURN

TITEL:

€LS

50

PALETIE o,0p,0p,0

o=o+1 : op=op+.03
IF 0=32 GOTO 60

GOTO 50

60

FOR ht=0 TO 31

LINE (ht ;ht)-(310-ht,190=-h&) ht,b
- NEXT

FOR th=0 TO 30

LINE (31+th,31+th)-(279~-th,159-th) ,ht-1,b
ht=ht-1

NEXT

CCLOR 30,0 : LOCATE 9,14

PRINT "HELVETIA-GAME”

COLOR 15,0 LOCATE 11,12

PRINT "von Thomas M”CHR$ (246)"ller”
COLOR 8,0 ¢ LOCATE 13,16

ERINT "2%.9.1986"

70

COLOR fa,O0

LOCATE 16,17

PRINT ">TASTE<™"

fa=fa+1 : IF fa=32 THEN fa=0

IF INKEY$="" THEN 70

FOR ht=% TO 16

LOCATE ht,12

PRINT *

NEXT ht : COLOR 30,0

LOCATE 9,11

PRINT "Schwierigkeitsgrrad”

LOCATE 12,16 = COLOR 20,0

PRINT "1 7 2 # 3"

LOCATE 15,15 3 COLOR 13,0

PRINT "Deine Wahl:”

ABFRAGE:

wahl&=INKEY$:;IF wahl$="" THEN ABFRAGE

NABFRAGE:

score=0

IF wahl$="1" THEN dab=10 : wac=2 : her=1 : GOTO STARTEN
IF wahl$="2" THEN dab=6 : wac=4 : her=2 : GOTO STARTEN
IF wahl$="3" THEN dab=2 : wac=5 : her=3 : GOTO STARTEN
GOTO ABFRAGE

STARTEN:

CLS :a=0: GOTO START




END
ende:
OBIECT X 1,0
OBJECT.Y 1,180
FOR a=1 TO 50
SCROLL (0,0)-(106,190),-3,3
SCROLL (107,0)-(211,190),0,-5
SCROLL (212,0)-(320,190),3,3
NEXT a
o=0 : op=0 : fa=0
FAREIN:
PALETTE o,op,op,0

o=o+1 : op=op+.03

IF 0=32 GOTO PRINTING

GOTO FAREIN
PRINTING:
ux2=34 : uxl1=3
PRINTING1:
COLOR fa,O0
LOCATE: 20513
PRINT " ENDE
LOCATE 20,uxl1+1
PRINT "%%*x"

uxl=uxl+1 : IF ux1=15 THEN ux1=3
LOCATE 20,ux?2

PRINT "¥%%%"
ux2=ux2-1 : IF ux2=22 THEN ux2=34

LOCATE 23,13

PRINT

IF ma=0 THEN fa=fa+l : IF fa=32 THEN ma=1

IF ma=1 THEN fa=fa-1 : IF fa=0 THEN ma=0

IF INKEY$<>"" THEN GOTO STEXT

GOTO PRINTING1

STEXT:

LOCATE 5,5 : COLOR 31,0

PRINT "Du hast diese Schwierigkeitsstufe "

LOCATE 6,5
IF score<>90 THEN PRINT " leider nicht geschafft.”
IF score=90 THEN PRINT " geschafft.”

LOCATE 8,12

PRINT "Dr"CHR$(252) "ck eine Taste”

TEST:

IF INKEY$="" THEN TEST

CLEAR : CLS : RESTORE : OBJECT.OFF 1

GOTO Beginn

MUSIC:

DATA 130.81,5
DATA 164.81,5
DATA 196 ,5
DATA 261.63,6
DATA 246.94,5
DATA 261.63,15




Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
ausreichend frankiert im
Kuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

Macht SpaR, ist nutzlich
und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

FOAS

CW  =:* PUBLIKATIONEN

Ihre starke Verbindung zur Computerwelt

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 68.—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung , frei Haus".
Auslandsendpreis: DM T8 —, fiir die Schweiz sfr 74 —
Luftpostversand auf Anfrage.

Adresse des Bestellers (Rechrungsanschrift);

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

£ ‘ Geschenk-Abo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

I:l Das Abonnement soll sich nach einem Jahr
automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.
Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:

Ich weiB, daP ich diese Verembarung innerhalb von
8 Tagen bel der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechizeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite
Unterschrift.

Datum / VUnterschrift

Adresse des Beschenkten:

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wiohnor

Datum Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise:
D Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben)  Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Threm Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Ihren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-
len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Verkaufe Hardware

Verkaufe: Orig. Commodore Amiga
Laufwerk 3 1/2 Zoll, neuwertig, origi-
nalverpackt, DM 350—. Software:
Deluxe Paint, Analyze je 60,—. Text-
craft, Graficraft je 20—

]. Hirschfeld, Tel.: 083/96 80 74
Gelegenheit: C116 mit viel Zubehtr
(Datasette, Joystick, vielen Spielen,
Basic-Cassette und -buch) zu verkau-
fen. Tel. 091 22/1 37 47 ab 13.00 Uhr,
Preis: 250 DM

Verkaufe Orig. Comm. 3,5'-Floppy
fiir Amiga 1000 DM 350,—. Suche
Amiga-Sidecar geg. Gebot. Jurgen

Hirschield, Miinchen, Tel 088/
96 80 74 nach 18 Uhr
Verkaufe: COMMODORE FARE-

DRUCKER MCS 801 (neuwertig) fir
nur 350— DM mit Ersatzfarbband/
Kartusche. W. Herzog, Garmischer
?tr. 48, 8038 Grobenzell, Tel. 081 42/
030

*COMMODORE +4* RS5232-Modul
am Userport mit Terminalprogramm
auf Dickette, Die ideale Verbindung
fiir die Computerwelt (Akustikkopp-
ler) Info: 0 21 62/5 43 35

C64 zu verkaufen alte Vers. IC's ge-
sockelt stark, Netzteil 300 DM. Farb-
monitor fiir C64 Typ Cabel 3700 fiir
400 DM. Original’ CP/M-Modul mit
Disk fiir 80 DM. Tel. 07 21/47 42 80
Stix

Verkaufe Ak kppl. AK 2000=300—.
Koalapad = 200—. Drucker=200—.
Div. Originale je 50.—. Div. Module je
40,—. Alles mit massig Zubehor + Soft-
ware! Info von: DRR — Pf 2083 —
4057 Brueggen &

Fiir C64: Simons-Basic-Modul, Sound-
Digitizer, CP/M2, 2-Modul je DM 40.
Parallelkabel +Soft DM 20. RTTY/
CW-Konverter DM 120, Staubhaube
DM 6. Sprachmodul DM 185, Info: F. A.
Fach 1550, 2880 Papenburg 1

W Fiir STAR NL 10 B Verk. Commo-
dore Interface + Handbuch + Kabel
(f. C64-C128) fiir DM 70. M. Schiller,
Am GCalgenberg 11, 5880 Liiden-
scheid

45,— Sounddigitizer 45,— Aus der
fder 10/86 mit Soft und gepriift und
und und .. !lSofert anrufen und zu-
schlagen!! 02 21/63 15 29

Verkaufe: C64 + 1541 + 1801. Farb-
mon. + Speed DOS + Module +
Joyst. + 100 Disks + 2 Boxen + GEOS
+ Gunship + Cholo + Gamemaker
(alles 1 A-Zustand). Preis VB 1600 DM.
tel. 05 71/4 50 59 (nach 17.00 Uhr).

Exos V3 Betriebssystem Verkauie
Exos V3 aus 5der auf Eprom 2764 ge-
brannt. Suche noch dringend Com-
puterschrott!! Anfragen an Achim:
0 78 05/17 80

Verkaufe: C64Epson Interface DM
120. Tips+Tricks 64 DM 38. Maschi-
nensprache-Buch zum 64 DM 29. Alle
Biicher von Data Becker. Frank

86 WM Juli/87

Waldhans, Hillesberg 22, 5220 Wald-
brol, Tel. 0 22 91/53 53

Verkaufe C64, 1541, 170 bespielte
Disketten, 4 Biicher, 1 Joystick, Dis-
ketienlocher, Resetknopf, Datasette,
Diskettenkasten und Sonst. **

850,— *
— 08192/577 — 0B192/577 —

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 60 86-201.

AnzeigenschluB der niichsterreichbaren Ausgabe
ist Mittwoch, der 15. Juli 1981. :

Tausche Software

Suche Tauschpartmer fixr C16/P4
Software auf Diskette (evtl. auch auf
Kassette). Schickt Eure Listen an: K.
Schén, Bergstr. 14, 7018 Korntal. * Be-
antworte jede Zuschrift, *

Verkanfe filr C64: Expansionsp., Er-
weiterung, Tastatur mit 10er Block u.
Interf., Hypra-DOS-Cent-Betriebssy-
stemn inkl. 4fach-Umschaltpl. zus. DM
280,— od. einzeln. Tel. 089/1261-1113

Verk, C64 + Datasette + 15 Casett.
Spiele + Staubschutz 300 DM, 1541
350 DM, 7 Biicher 100 DM, Freeze
Frame VB 70 DM, 60 Disk Games +
Anwendung mit Box 100 DM. Tel,
(086 71)7 1657 von 15 — 21 Uhr

CP/M fiixr VC-64 org. Commodore-
Steckmodul m. Disk. (NP 198 DM). VB
90 DM. Serielles Interface RS232C/
V24 (NP 129 DM) VB, 70 DM; suche
giinstigen Speeder f 1841 Tel
0 72 23/1041 abends nach 17.00.
PC128 + 1571 + Lightpen + 6 Bi-
cher + Akustikkoppler + Joystick +
fast 100 Disk. Software + Eprommer
+ Eprom-Eraser + E-Karte + viel
Zubehor (mur zusammen) * 1790,—
DM* ab 17 Uhr, Tel. 089/14 55 18

Suche Tausch

Suche Tauschpartmer filr C64 nur
Disk. Habe A View to a Kill u. Friday
13th u. Arkanoid. Also schick Deine
Liste an L. Biechele, Postf. 14 52, 6200
Wieshbaden

Tausche Programme auf C64 und
C128. Listen bitte an Markus Herr-
mann, Holzweg 68, 8900 Augsburg

Tauschen und verkaufen topaktuelle
Software aus aller Welt fir C64!
Schickt Liste + 80 Pf. Rickp. oder 10
Disks + 30 DM an: SKYTRACK, PLK
A033 946, 4502 Bad Salzuflen 1

If you want to get in touch with a
member of Trianon, then send disk's
or lists to us! Contact: TST/TRI, Pck.
AD13 149, D-6380 BAD HOMBURG,
West-Germany!! Contacts from USA
& GB wanted.

Suche Sonstiges

Hallo Midi-Freaks! Suche und tau-
sche Midi-Software fiir C64 Habe
Scoretrack und anderes! Suche vor
allem FBOl und ESQ1 Editoren/
Sounds. Schreibt an: PLK A 034 460,
4430 Steinfurt 2

Tansche Software C-64 Habe aller-
neueste Programme aus aller Welt,
topaktuelle Spitzen-Software.
Schreibt oder schickt Eure Listen an;
M. Seipp, Dienheimerpfad 7, 6360
Friedberg

Suche Software

Suche guten Assembler auf Tape mit
Anleiting und RUN-Ausgabe 10/86.
Preis nach Vereinbarung. Detlef Wil-
ke, Fehrbelliner Str. 33, 2940 Wil-
helmshaven, Tel.: 0 44 21/5 37 88
Suche alle RUN-Disketten, auch
Tausch moglich. Angebote an R. M.
Ruga — Allmendweg 6 — CH-7310
Bad Ragaz — Schweiz

Suche Hardware

Tausche Star-NL-10-INTERFACE
fiir CB4/128 + Software gegen Paral-
lelInterface (evil. auch Geld). Stefan
Frucht, Odenwaldschule, 6148 Hep-
penheim. PS: Suche Amiga-Software!

Tausche; 128er - 64er - CP/M -
AMIGA—MS/DOS Immer das Neu-
este. Gewtinschte Liste gegen 2 DM
?ei Maria — P. B. 89 9363 ZH Marum
NL)

Achtung C64-Freaks Verkaufe top-
aktuelle Software auf Disk, jede Men-
ge vorhanden. Liste gegen 1,30 Riick-
porto bei: H. Bargon, Weidenerstr.
36, 5067 Kiirten. Nur Disk!

Verkaufe: C64-Orig.-Software
ROMA I u ROMA 11 mit Handb. je
30,—, SIM.-BASIC (Modul) onig.-verp,
30—, Microl -UberschuB-Rechn.
60—, Exbasic Level II (Modul +
Handb.) 60—. . Hirschfeld, Tel. 0 83/
96 80 T4

Mit Mathetrainer Grundrechnen
lernen inklusive Anleitung und Porto
30 DM bar oder Briefmarken bei Ti-
ger-Soft, Logumer-Strape 120, 2970
Emden.

Top Games fiir Top-Cé4-Freaks
Listen bekommt Thr bei Jiirgen Klein,
Herrenstrunden 46, 5060 Bergisch
Gladbach 2. Gruf an alle C64-Freaks -
und Freunde.

Soft + PD-Soft f. C64 u. C128 Info Ka-
talog Disk geg. 10— DM (o. NN). ES-
COM, Pf. 48, 8820 Gunzenhausen

* Schulverwaltung auf dem PC128 *
SS-Dat, Zeugnisse, Konf-Prot, B]S, Be-
triebsprak, Statistik, St-Plan. Info ge-
gen 2 DM bei W. Miiting, Siemensstr,
4, 4780 Lippstadt, Tel. 029 41/1 02 25

Suche intakten Akustikkoppler An-
gebote an: Thomas Schumacher,
Hauptstr. 37, 2071 Siek :
Kaufe defekte 64ex, 128er, Floppies
und Drucker zu Bastelzwecken. Zah-
Je fairen Preis. Anrufen: 0 67 83/78 23
(nach 23.00 Uhr). Suche auch dBase Il
oder Superbase 64

Suche: Commodore—EX64 (tragbar),
Epson-HX 20. Tel. 089/3143813
(von 10.00—13.00)

Cl28-Rutostart C128/C64 Black
Jack, Poker, Cl28Erweiterungsmo-
dul. J. Martens, Tel. 044 21/2 4123,
2940 Wilhelmshaven, Edenburgstr. 2
Verk. Orig.-dBase u. ProDat 128
NCE-Mouse, Thermodrucker GE-
TXP 8100 LQ Commodore-Logo 64,
Macro-Assembler 64 u. versch. Bii-
cher {. C64 geqg. Gebot. Telefon ab
19.00 Uhr: 0 64 08/6 21 02

Tausche Star-NL-10-INTERFACE
fiir CB4/128 + Software gegen Paral-
lel-Interface (evtl. auch Geld).

Stefan Frucht, Odenwaldschule,

6148 Heppenheim.

PS: Suche Amiga-Software!

Verkaufe Software

Verkanfe meine 20 Disks mit Soft-
ware wie: Bomb Jack 2, Arkanoid
usw. fiir 100,— DM, Tel. 028 38/18 69

Verk. Orig. Markt&Technik Multi-
plantabellenkalkprgr. (2 Disk +
Buch) fiir C128; neu; 100 DM Anwdag.
z. B. fiir Personalkosten-Planungshe-
rechrung, Budgetplanung, Produkt-
kalkulation usw. Tel. 0 77 21/5 67 99

* Ratenkredit C64/128 Plus-4 * Kre-
dithshe, Zinssatz, Laufzeit, Monatsra-
te, Eff Zins, Zins- und Tilgungsplan.
Info Freiumschlag Disk DM 30 — B,
Haendel, Am Semberg 41, D-5804
Herdecke

Thomas-Soft-Tsamadoud  Software
Commedore Last Ninja — Nemesis
— Cholo — RanaRana — Arkanoid —
X¥euious — Breakthrgauntelet — Mu-
tans — Gunship — Krakout — IO Fra-
me und und

C64/128 CLUBDISKETTE MAI 87 10
Programme plus Bildschirmzerung
E%;s CLUBINFO fiir 10 DM beim DT-

EE-SOFTWARE COMPUTER
CLUB, Auf der Heide 18, 3008 Garb-
sen | ¥

DATA-COMP Software fiir VC64
PC128 TERA-Pack Disk fiir nur 20,—
DM, Kopierschutz Maker, Partner-
Test fir 2 Kopierprogramme, 2 St
FluRdiagramm lemmen, Sprite-Cene-
rator 11, Datenverarbeitung, Menitor-
Programm, Mnemonics erlernen,
Bio-Rhythmus-Progr., Autostart-Ma-
ker, Adressen-Verwaltung, TERA-
Pack Disk fiir nur 20— DM. Alle Pro-
gramme auf einer Disk. Schein an:




DATA-COMP Software, Pf
4802 Bad Salzuflen 3. Katalog gegen
80 Pf. Ruickporto! Lieferung innerhalb
2 Tagen!

32 63,

C64-User mit Kopi en?
Hier die Hilfe: Utility-Disk — randvoll
mit Copy u, Anwenderprg. fiir alles!
Mit Anleitung filr nur 10 DM (bar).
Von: PLK A 034 460, 4430 Steinfurt 2

C16, C116, Plusd-Superspiele! Info
gegen Riickporto bei Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstr. 16, 7990 Frie-
drichshafen |

C64: Public domain FREEWARE!
Weg. PC lgse ich m. Sammlung auf.
40 Disks: Lern-, Spiel-, Anw. u. a.
kompl. od, einzeln billig abzugeben.
Verzeichnis (80 Pf). U. Hauser,
Badstr, 2, 76 Offenburg od. Tel
07 81/7 83 00

100 Programme auf 5 Disketten fiir
den C-64. Nur 20,— DM. Vorkasse!
Info 0,80-DM-Briefmarke. E. Kobylka,
Buckower Ch. 20, 1000 Berlin 49
Amiga Amiga Amiga Amiga Amiga
Habe umfangreiches Software-Ange-
bot. Liste kostenlos bei Patricia Lam-
bey, Gartenstr. 51, 7063 Welzheim
Hat Dein AMIGA oder C-64 Soft-
ware-Hunger? Suchst Du neuen Hot-
Stuff + Anleitungen? Hast Du sonst-
ge Probleme? Dann kontakte schnell
U-8580FT, Postfach 20 53/4057 Bru-
eggen 2

C16/PLUS4 SUPERSOFTWARE ca.
170 verschiedene Titel (Anw. + Spie-
le, auch 64 KB) ab 1— DM fiirs Pro-
gramumn. Liste gegen Riickporio bei
Karl-Heinz Schén, Bergstr. 14, 7015
Komtal

840 Pokes fiir nur 10 DM!!! 540 Sup-
erpokes + 300 Prgpokes. Dieses ver-
spricht ewiges Leben beim Spielen!!
Schein an C. Lindhoff, Schelmengra-
ben 7, 6120 Michelstadt.

An alle Softwareuntermehmer: Su-
chen Sie Prg.Lizenzen? Dann schrei-
ben Sie mir, ich verkaufe von versch.
Prg. die Lizenzen. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt.
HBER Digitized-Picture-Show BEE
Super-Dia-Show — iiber 100 Bilder
aus versch. Bereichen; zum Ansehen,
Absaven ... tolle Musik, 20,— (Schein)
an R. Busch, Leipzigerstr. 75, 7107
Neckarsulm

Datei-ASS-128 + Lotto-ASS-1128 fiir
C128/80 Z. Disk je 30 DM. Zusammen
50 DM. Kurzinfo gegen Riickporto
von -Peter Hielscher, Am Wall 22,
440] Saerbeck.

Achtung C64-Midi-Freaks! Arpeg-
gien, Akkorde, Songs, selbst einge-
ben und per Keyboardtaste abrufen
— The Performer macht's moglich!
Fiir 80 DM! Info: M. Huber, Hauffstr.
23, 72582 Weil d. Stadt

EROTIKA — das aufergewthnliche
Adventure, aufregende Bilder,
deutsch, CB4, 3 Disks, 29,95 + NN,
ERQTIKA II — 19,95, beide 39,95: H.
Schmidt, Louise-Schroeder-Str. 7,
3000 Hannover 61.
* SILVER-REED EXP 500 * Kompl.
Anpassungen der RS232-Schnittst. an
,Textomat" und , Protext” (inkl. Fetiu.
Unterstr) f. 20 DM je Disk bei: ]. P.
Craf, Postf. 44, 7806 March

#irkick Thomas-Soft *e
Tsamadou 4—10683 Athina-Greece.
Software Commodore Io Pomo Pro-
grams fiir 100 DM. Info free.

W I

C 64 * BarwertVO * C 128 Berech-
nungen inkl, Umrechn. in Wertein-
heit. u. Beitrdge; 3b, ¢ VAHRG; for-
mat. Druckerausgabe gleich f Ak-
ten: 69 DM. Info: Dr. Craf, Postf. 44,
7808 March

EINMALIG IN DEUTSCHLAND!
Niemand kennt jedoch bisher unse-
ren Kursus ,SCHNELLER LESEN",
Wir bitten um Héndleranfragen! M.
Kunde, Ringstr., 2432 Harmsdorf

B VERSCHENKE TOP-SOFT-
WARE B Wg. Systemverkauf (C-64)
akt. Software auf Disk abzugeben
(Erotika 11, Jet, u. v, a.), schicke DM
85— (Schein) + Riickumschlag an:
5900 Siegen 21, Postf.: 22 32 42

Endlich ist sie da die optimale Video-
verwaltung fiir C64, hoher Bedie-
nungskomfort u. viele Extras filr nur
10 DM Schein/Scheck an H.J.
Schmitz, 5 Koln 50, Claudiusstr. 4

ATARI ST Super-EDITOR SCREDIT
viele Besonderheiten, alle Extras
ausf. Handbuch — ein MuB fiir jeden
Programmierer + User DM 60—, R.
Schuliz, Fried.-Gelsam-Str. 35, 5140
Erkelenz/Holz., 0 21 64/4 79 64

Machen Sie Ihren 128er zur Profi-
ine: 6 Bildschir-
me — 64 Funktionstasten — Merge —
Old — Hexdump im Interrupt — und
diverse andere Utilities fiir nur 29,90!
Dieter Prange, 05201/4473
* Direct, die Diskverwaltung *
Sie erhalten das umfangreiche, kom-
fortable und dokumentierte Pro-
gramm fiir DM 30 bei Rainer Um-
bach, Schulweg 6, 3501 Espenau 2.
INFO gegen Freiumschlag

ik C-16/C-116/Plusd *¥%xk  Ver
kaufe wegen Systemwechsel Soft-
ware, Biicher, Adapter, Joystick zu
50 % Ermafigung. INFO: 0911/
56 7521 (werktags ab 18 Uhr) nach
Michael fragen

CNC auf dem C64* Gebe Drehprga.
ab. Programmierung + Grafik sehr
echt. Hardcopy moglich. Viele
CNCprgs. auf Disk. Info 80 Pf, Bernd
Janzen, MeBkircherstr. 3, 7795 Kreen-
heinstetten

C64 Lohn-/Eink.-Steuer 86/87, Spe-
ziell fiir Lohn- u. Gehaltsempfanger.
Nicht fiir Beamte. Nur auf Diskette
DM 20,00. H. Peters, Nordastr, 46, 4730
Ahlen

DISKSTICKER druckt Printshop-
Zeichen in versch. OGréRen, kann
auch Bilder aus Printshop, News-
room, ..(C64) in Text iibernehmen.
Gratis-Info bel HOFFMANN R./Mon-
dorferstr. 9/1-5552 Remich

HELPxNEWxSUPERXWOOWxHELP
Verkaufe Super-C64-Games aller Art.
| Diskette 50 Sfr., 2 Disketten 90 SFr.
Liste zu beziehen bei Roger Okle,
Rothstr, 15, CH-8087 Ziirich

AMIGA-BUSINESS-GRAFIK Demo-
Disk, 2D — randvoll, einzeln ladbar,
viele Cestaltungsideen mit Paint de
Luxe II, Hi- u, Lo-Res DM 25,— inkl.
Versand, Klaus Juris, Bahnhofstr. 106,
6392 Neu-Anspach

VOKARBELTRAINER fiir C128!%+*
ENGLISCH: 4000 Vokabeln/erwei-
terbar/Anfanger + Fortgeschritte-
ne/leichte + schwere Abfrage/DIN-
Tastatur / Menii / Auswertung / aus-
filhrliche Anleitung nur 30— DM.
FRANZOSISCH: wie oben/3500 Vo-
kabeln 25— DM. LATEIN: 2000 Vo-
kab. 20— DM/alle 3 PROGRAMME

60— DM, Floppystation angeben/
NACHNAHME/Andreas  Schmitz/
Rathausstr, 42/6551 Fiirfeld

WER UBERNIMMT DEN VER-
TRIEB UND VERKAUF MEINER
PROGRAMME? (Anwender- und
Lernprogramme) bei 30prozentiger
Beteiligung. Bitte nur ernste Zuschrif-
ten! M. Kunde, Ringstr,, 2432 Harms-
dorf

Verkaufe Perpherie

Garlitzinterf, 8422 100,— ; DB Flop-
gg-Express 45 —; Userp.-verl. 90cm

,—; Pascal 11/86—4/87 VB Data
Welt 1/84—4/87 VB; RUN 7/84—2/87
(ohne 9/84) VB; 02159/50025 ab
18.00 Uhr.

Gelegenheit fiir C64 + C128 Epson
RXBOFT+ mit Einzelblatteinzug +
Traktor, mit NLQ Betriebssyst. raus-
gefithrte Dippsw., Gérlitz-Interface
1A-Zustand fiir 1200,— DM P. Dudy,
Tel. 0 60 81/1 62 22

Commodore-Floppy 1571 wie neu ca.
5 Betriebsst. wg. Systemwechsel —
Preis 400,— DM — Wolfgang Per-
kuhn, Zirkelstr. 6, 4300 Essen 1, Tel.
02 01/64 15 51, ab 16.00 Uhr.

Verkaufe Sonstiges

Verkaufe samtliche RUN-Hefte s=it
06/84 bis heute! Preis VB. Nur kom-
plette Jahrgange! J. Ammon, Tel. ab
18.00 (09 11) 88 28 65

Fiir * *x NEWSROOM *
Deutsche Anleitung 445, (A4) mit Bil-
dem (Clip-Art S. 1+2) fiir C64/128,
APPLE, IBM. 1A-Qualitat. Gratis dazu
ca. 200 Spielepokes fiir C84. Preis
20,— inkl. Porto, per Verrechn-
Scheck oder bar. W. Neumayer,
Riippurrer Str, 94, 7500 Karlsruhe 1

Fiir FLIGHTSIMULATOR II
Deutsche Anleitung 40 S. (A4)+4
Flugkarten (A3) mit Koordinaten aller
80 Flugplétze. Gratis zu ca, 200 Spiel-
pokes fir C64. Preis 20— inkl. Porto,
per Verr.-Scheck oder bar. W. Neu-
mayer, Rilppurrer Str, 94, 7500 Karls-
ruhe 1.

Fiir *x x PRINTFOX * »
Zusdtzliche Crafikbilder und 25 neue
(selbsterstellte) Zeichensitze auf Dis-
ketten, Cratisinfo bei W. Neumavyer,
Rilppurrer Str, 94, 7500 Karlsruhe

Run Jahrgang 1986 und Geh#ause fiir
C84 alte Form in einwandfreiem Zu-
stand fiir je 25,— DM zu verkaufen.
Rolf Heister, Bottgerstr. 29, 5205 St
Augustin 3, Tel, 31 37 12

Bewiihrte Anwe: rogramme
Kontokontrol fiir C64, Terminkalen-
der fiir C64, Paetsch, Atenser-Sand
§b, 2890 Nordenham — Info; Freium-
schlag

* % * PRINTFOX % » » Digitalisier-
te Bilder im Printfox-Format. Digitali-
sierte Vorlagen fiir alle géngigen
Mal- u. Zeichenprg. Info gegen
Rickporto. A. Bahl Wasserstr. 13,
4708 Kamen-Heeren.

C-64/128 + Drucker vorhanden?
Dann sollten Sie DRAG ON kennen-

lernen: Graphik-Bibliotheken, Erfah-
rung, Tests uw. Probeexemplar 4,—
DM Thorsten Korsch, Esmarchstr,
120, 2000 Hamburg 50

C64/128 Club-Disketten/Service! Dt.
Free-Software Comp. Club. Auf d.
Heide 18, 3008 Garbsen 1, Jahresbei-
trag ab 15 DM! Info gegen Riickporto.
* ACHTUNG » ACHTUNG «
Wir sind ein Computerclub und su-
chen noch Mitglieder. Wir bieten Zei-
tung und vieles mehr. C-64/128 Club.
Rudolistr. 34, 5020 Frechen (Riick-
porto)

EINMALIG IN DEUTSCHLAND!
Niemand kennt jedoch bisher unse-
ren ,Kursus® ,Schneller Lesen" Wir
bitten um Handleranfragen! M. Kun-
de, Ringstr., 2432 Harmsdorf

Bei uns geht's nicht um Gewinn
oder Gold , nur um Leistung, Und die
kann sich sehen lassen. An OSABA-
Computer Club, Andreas Pohl, Sie-
derallee 43, 4156 Willich 3. P.S.; CB4,
AMIBA

Fir jeden Commodore-User die
Bdresse: Commodore miniclub,
Postfach 1314, 4150 Krefeld 29! Info
gg. Riickporto! Wir wollen nicht die
GroBten sein — nur die Besten!!!

Wer iibernimmt den Vertrieb und
Verkauf meiner Programme? (An-
wender- und Lemprogramme) bei
30-prozentiger Beteilligung, Bitte nur
emste Zuschriften! M. Kunde, Rings-
tr., 2432 Harmsdorf

Suche Mitglieder fiir Computerclub
— alle Systeme. Bitte Riickporto bei-
legen. Antworten an: Kai-Uwe Hell-
mann, Kohlerwaldstr, 6, 5802 Wetter/
Ruhr 2

Zu verkaufen: Géorlitz-Interface DM
100,—; Bicher: 2 Biicher Spielepro-
granmlierung (Markt & Technik);

rafik auf dem C64; Der C64 fiir Ein-
steiger und Aufsteiger, je DM 10,—;
64'er-Sonderhefte 5/85, 9/85 je DM
7,—; RUN-Sonderheft 2/86 DM 6—;
RUN-Hefte 7—10/84 + 1/86 — 5/87
zus. DM 40—, Alle Preise + NN. Tel.
08976 09 24 71

SCHWEIZ — TIEFSTPREISE auf al-
len ATARI + AMIGA Computern,
inkl. Peripherie + Softwarelll by
COMPU-TRADE WYSS, Emmenstr.
16, CH-3415 Hasle-Rilegsau (034)
61 4593 ab 18.00 h abends

Brot
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GEWERBLICHE
GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jeder Millimeter?

Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN
prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schicken Sie uns Ihren

Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-
fangener Zeile (1 Zeile = 33 Anschlage) berechnen

wir DM 7,— zzgl. ges. MwS$t. Sie kénnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
nen gibt Ihnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/
3 60 86-201. Anzeigenschluf der ndchsterreichba-
ren Rusgabe ist Mittwoch, der 15. Juli 1981.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

Biete an Software

Der FIBU/BILANZ-Spezialist fiir
C64/C128. Info gegen Riickporto
oder Demodisc f. 18 DM. Gramatzki
Ritterlandweg 28, 1000 Berlin 51, Tel.
030/4 92 64 34

Kk hkhodkdkok ok kkkk kK
RTS SOFTWARE RTS
K e ok Kk ok ok ok Kook koo K
Commodore 64/16/Amiga
ok ok ko ke ko ok ok ok ok ok ok ok ok
Wir bieten RIESEN AUSWAHL die
NEUESTEN TITEL und KLEINE PREI-
SE| Wer bei uns nicht das Passende
findet, findet es nirgendwo.

Cle Cl6 Clg Cl6 légss.Disk.

Scooby DOO iy b 90 —
Ninja Master 9,90 —
Winter Olympiade ... —— 24,80
BombJackIl......... 24,90 ——
Legionaire . —— 29,90
Bounder ..... .. 2480 —
JetSet Willy IT ..o 2490 —
Ce4 Co4

P A B e 24,90 42,80
Antiraid .. 22,90 29,90
b i e BT e 29,90 39,90
Bomb Jack 11 .. . +28,80 39,90
Cauntlet ........ 29,90 39,80
Paper Boy ..... 29,80 38,90
Scooby Doo ... 29,90 39,90
Nemesis ... « 28,90 39,90
Xervious ... . 29,90 3990
Eis & Feuer —— 55,90
Tronio e o —=—13490
LastNinia i csanrserinn 29,90 39,90

UNSER NEUER SERVICE

Zahlen Sie Thre Rechnung in 3, 5 oder
7 Monatshetrdgen. Bel einem Betrag
von 250,— DM zahlen Sie monatlich z.
B, nur 37,14 DM.
Info-Katalog gegen | — DM
Riickporto bei R, T, 8. Post-
fach 31, 4178 Kevelaer |
BITTE COMPUTER-TYP ANGEBEN
FhkdhkhdkkhkhokhkhkhkdhokhKx
RTS SOFTWARE RTS
% 3 de gk e Aok ok k ok ko ok kK

HIRES-GRAFIKEN schwarz/weif
— im HFEDDI-Format —
Musterdisk mit 20 Bildschirmen
fitr 5,— DM einschl. Versandkosien
Scheck oder Marken an:

& DALLDORF-SOFT o H-H. Vollmer
Zangengasse 9, 1000 Berlin 26

DISKETTEN IN FARBE

Farbige Disketten der Marke Sentinel in
den Farben Rot-Blau-Grin-Gelb-Orange
und Hellblau
bisS0Stk. 42,950M ab505tk. 42,800M
Sonderpreise ab 150, 300 und 500 Stk.

Wir fihren Disketten der Marke
SENTINEL-NASHUA-PANASONIC u MAXELL
in 3,5 und 5,25 Zoll
sowie No Name Disketten und 1D und 2D

Weiterhin im Programm:
Zubehtr —Joysticks — Abdeckhauben
Farbbander — Disketten und Hardware

Versand per Nachnahme oder Vorkasse
Praisliste anfordern bei:

COMPUTER-SERVICE

RUDIGER DRESBACH ASPENWEG 7
5226 REICHSHOF-SINSPERT

C64 x Cl128 » CP/M » AMIGA

Apfelménnchen-Crafik-Disk 20,00
Print Shop Icons 100/2B1. 20,00
Polienflugwarnung CP/M? 20,00
Public Domain C64 je 15,00
Public Domain Amiga 5 Stck 40,00
BIODOC 64 54,00
BUCHHALTER 64 198,00
FAHRSCHULE 128 1198,00

Info gegen frank. Riickumschlag
Software Studio Plieth, 5 Koln 80
Berg.Gladb.Str. 696, 0221/6802868

C64/C16/Plus4-Lernprg. Techn. Mathe
Physik usw, — fiir Schule und Beruf.
Info | DM Briefm. Comp. Typ angeben!
A, Ristau, Peetzweg 9, 3320 Salzg. |

« C64 Esoterik-Software CB4 x
2. B. Horoskop mit Texien oder
Transite mit Prognosetexten. Info bei
Dipl-Ing. Rolf Heister, Béttgersir. 29,
5205 St. Augustin 3.

C64-Di tung und Sprite-Aid
jeweils DM 15—, beide Programme
zusammen nur DM 20—

Info gegen Freiumschlag anfordem
bei: Gerhard Martin, Primasenser
Weg 25, 6780 Pirmasens 18

* * # Commodore Business * % %
C64/C128FIBU abh 99—
Ce4-Kunden-/Lief Buchh. 69—
CB4/C128 — STAR TEXT/-DATEIL
Katalog DM 3,—, Fa. Licker/RU
Rich-Wagnerstr. 71, 6237 Kriftel

NEUE SOFTWARE C64

TopSpiele und Anwendungspro-
gramme

Katalog kostenlos bel

CAl-Software, Klaus Freitag
Kalkarer-Str. 164, 4180 Goch |

Lohn + Gehaltsprogramm F. CBM
64 und andere z. vk. Info + Demodisk
von F. Spiess, Turbinenstr, 4c, 6800
Mannheim 31, Tel.: 06 21/72 15 15

*kk CHEART-CONTROL * % %
+ BAR-CHARTS PAF-CHARTS DEPOT %
+ Autom. Kursabfr. d. VTS Datenbank
x INFO VTS GMBH 7820 TNeusiadt %
* PL 1262(c) Tel 335

076 51-33 55/33 66 %
*% %% CHRART-CONTROL **xx**

88 QU@ Juli/87

% C16/116 — Plus 4 — Software *
— Relaiskarte zum Steuern/Regeln
— CAD-Prgr. mit 6facher Schirm-
grobe und 4 SchnftgréBen
— 3Spiele 17+4, 31 tot 19—DM
— Text mit Adressenaustauschprgr.
ZAPO-Software, 1. B. Kohler,
Potsdamer Str. 27, 1000 Berlin 45

AIT - Amiga Idealisten Team - AIT
— Public Domain zum Superpreis —
— Fish, Faug, Panorama, Basic etc. —
— einfach (fast) alles —
10Disks = 60DM 30Disks = 170DM
ab 30 Disks auch Nachnahme + 5
DM. Infosdisk mit Beschreib, aller
PRG's (itber 130 Bildschirmseiten) =
10 DM Vorkasse, Sie wird bei Bestl,
mit extra Disk verrechnet. Sie be-
rechtigen zu Sonderpreisen (Mitglied
ohne Beitrag) bis runter zu § DM pro
Disk. inkl. Port./Verp.

AIT Ziegeleiweg 32, 3257 Springe 4
{Tel.: 050 41/82 29 ab 19 Uhr)

C84 100fach bewihrte Programme C128
BAUFINANZIERUNG, Bsv, Lv, Hyp DM 129
LOHNST/EKST 1986, alle Eink. DM 69
VEREINSDATEI Listen, Lastschr. DM 99
FINANZBUCHHALTUNG komfort. DM 89
HAUSVERWALTUNG, AbrechnungDM %9
INFO: KLAUS HEIN, SALZSTR. 28 A

8950 KAUFBEUREN, Tel.: 0 83 41/8 13 51

* EINKOMMEN-/LOHNSTEUER 1987 *
CB4/128. Alle Einkunftsarten. Aus-
fiihrliche Anleitung. Auch f, 1986 lie-
ferbar, Disk 69 DM. Beide Prgr. 89
DM, Info 1,50 DM. DiplFinw G. Boh-
nenkamp, MeiBener Dorfstr. 3a, 4950
Minden. Tel, (05 71) 3 38 83 ab 19h.

CP/M Power fiir [hren

Commodore C128/F1. 1571 o, 128D!
TOPDAT Ausgereifte leistungsstarke
AdreRverwaltung (Etiketten!) KICK
CP/M Benutzeroberflache (Starten,
Listen ... per Knopfdruck) inkl
MUHLE Spiell je 49—

acw-Soft, Breite Str, 16, 5300 Bonn 1

| | DISKETTEN m, Gar.

W 51/4" 48tpi DM0,92, 2D
W 31/2" 135tpi, DM 2,70, 1DD
W 31/2"135tpi, DM 2,95, 2DD
W 3'Markendisk. DM 1,00 2CF
B auchanderebes, Garantie
B Aligemein. Austro-Agent. Ringstr, |
B D-8057Eching Tel:08133/6116 M

L=}
EEEEEEE

VERKAUFE: C64/3 Betr.-Syst. DM
250, —, MPS 802/Craf-Rom+Staend,
DM 320,—, 1520 + Zubehdr DM 160,
PP84 (Merlin) DM 220,—, MAGIC-
FORMEL (neu) Dm 170,—, 80 Z-Karte-
+Ceh. (Jann/B.) DM 180 — uVm, Te-
lefon: 0 61 62/58 03

Guten wie im Schlechten. Wer
Vorbild ist, braucht keine
zweifelhaften Druck-
mittel. Psychischer

Terror ist destruktiv.

Befeh'ell -
heiBt oft qualen!

Der wunde Punkt!
Kinder ahmen vieles nach — im  Konstruktiv ist: ein Kind ver-

WALTON MASTERS, MUNCHEN

stehen und nicht immer auf
Recht bestehen. Wer in
& unserem Land etwas fiir

f Kinder tut, tut das
Beste fiir die Zukunft.

\ :

B Fragen Sie uns - wir helfen weiter. Helfen
auch Sie mit - durch lhre Spende: PSchAmt
Miinchen, Kto-Nr. 440808,

Deutsches Kinderhilfswerk e. V.
Langwieder Hauptstr. 4,
8000 Minchen BO.

Das Deutsche Kinderhilfswerk e. V. dankt fiir die kostenlose Einschaltung dieser Anzeige.




Hallo Schweizer Computer-Freaks!
Commodore Atari MSX

Schneider IBM Compatible
Software und Accessories

Giinstige Einkaufsquellen/
Programmierer gesucht.

Info bei MARCO Moor/Postfach 41
CH-5603 Staufen

Amiga 500/1000/2000 Public Do-
main: Ausfithrlicher Cratiskatalog
bei: PD-Soft, Pf. 389, 4250 Bocholt

Vereinsprog. 100% Maschinenspr.
kompl. Stat., Buchf., Text, BEinz

Co4 900 Mtgl 88DM
C128(802) 900 Mtgl, 128 DM
Cl28(807) 1800 Mtgl. 168DM

Fa. K-H. WeiB, AktienstraBe 170
4300 Essen 11, Tel.: 02 01/67 54 55

wikk Software auf Disk fiir C6 *#%
Diaverwaltung 49,99 DM, Ordnen
finden, sortieren, verkniipfen v. Be-
griffen, KGB kontra CIA |83 DM
Crafikadv., 40 Raume u. Orte. Agent
sind Sie! Grammatica 23955 DM
Weltraumspiel und Lemprogramm
zugleich! Informationsm. gratis! Be-
stellen bei SVS Scholz, 5628 Heiligen-
haus, Marienburger Str. 20. Versand-
kosten 1,30 DM. Versand gegen
Rechnung!

Amiga 500/1000/2000
1. Zubehdr sofort lieferbar
Tel.: 060 31/6 19 50

& B Aufgepalt und zugefaBt MM @
m SCREEN-LIGHT (Disk) 49,— DM g
I Profitool fiir Laien. D.verse An-m
B wendungen; von Actiongrafik — W
B Zeichentrickfilm. Hardcopy
u SPRITE-LIGHT (Disk)..89,— DM
m Von Fachzeitungen sehr gut be-
B urteiltes  Grafikanimationspra.
M Info = Riickporto, Versandk. =
M 3 — W, Zunker & Uwe Hassepa
@ C-b.R., Postf, 6207 26, | Berlin 62
VC64/128

Biete an Hardware

C64 Cl28 VC20 User Achtung!
Lichtgriffel mit Programmen und dt.
Anleitung nur DM 49,—. Versand ge-
gen ScheckﬁNacma.‘mne. Fordemn
Sie unseren kostenlosen Commodo-
rezubehdrprospekt an. Firma Klaus
Schiflbauer, Postfach 1171C, 8458
Sulzbach, Tel: 09661/6592 bis 21
Uhr. Sonderaktion: Legen Sie Ihrer
Prospektanforderung DM 10— bel
Sie erhalten 10 Superprogramme auf
Kass. od. Disk fiir C64/C128.

Verkaufe: *FAKTUSTAR 84/128*
Rechnungen / Angebote/ Kassen-
buch/lLager + Leistungsdatei/Inven-

tur u. Adressendatel Fir C84 DM

85— Cl28 (80 Z) DM 95,— Informa-

Anrufen. Abheben. Zuschlagen!:: Pa-

tion kostenlos. TELEFON06162/5903  radise EGA Card DM 998,:; Gesamt-
o preisliste Commodore/Brother/Tan-

lc\':lnnchner C"mP‘}‘“ Blitzversand  §on 4, gratis.: Bei GEISLER Prei-
ammodgreC]lz&P DM1278—  gen bleibt noch Celd iibrig fiir den

gvmod_v_recéﬁfex DM 230—  Urlaub:: Thre GEISLER GmbH, Leo-

S:??{;’E iDCiSKV 1551 gg %gg_ strafe 1, D- 4000 Diisseldorf 11::Noch
ot i ; 2 —  Fragen? Bestellen? GEISLER HOTLI-

CompilerC16/64/128ab DM 148 —

Tel.: 0 89/68 82 26 NE (02 11) 57 80 81.

B 64LIGHT-PEN15DM Fertig30 DM

Scheine/Scheck an: DATA-COMP SOFT Service

Postfach: 32 63, 4902 Bad Salzuflen

GESLER Dumsiert @Sl Commodore-Reparatur

RUNTER! GAT 01 Intel 80186, 10 CSS, Peiner Str. 170, 33 BS, (0831) 51015

MHz. 512 KB, 1,2 MB Floppy, kompa-

tibel, etc. etc. DM 2198,::GAT 20, wie

01, m. 20 MB Festpl. DM 2998,::CAT

30 (imit. Sondermodell) 30 MB "ﬂfschlﬂde“es

Festpl, kompl. Geschprogr. DM

3289,:GAT 40, 40 MB Festpl. DM EINTIPPHILFE

37999,::GAT 80, 80 MB Festpl. (Spel-
cher satt) 4799,::Da lacht der Celd-
beutel!::GPC 01,1 Floppy 360 KB, 256
KB, alles drnn, alles dran, echt nur
DM 999,::GPC 02, wie 01 mit 2 Flop-
iles 360 KB DM 1299,.GPC 2011, wie

1 m. 20 MB Festpl. 1893,::GEC 301
m. 30 MB Fesipl. 20599,::Das haut rein,
nicht?“TANDON Preizse nochmals
GESENKT!:: NEC P6 DM1299,:: P 7
DM 1648,::Netzwerk PC/XT/AT Son-
derpreise; FESTPLATTEN z. B. 20
MB DM 595,:30 MB RLL: komplett
845.::40 MB 1345,:80 MB 1995,::AMI-
GA 50072000 zum GEISLER PREIS

fiir CB4/PC128! lmaliges Programm
erleichtert Emtippen um 50%!! Nahe-
res gg. Riickumschlag (80 Pf) bei:
Robert Pieroth, Postfach 1436, 6052
Miihlheim

»~WITZE AM TELEFON* *040/ 326669
Experimentieren Sie gerne?

Wir liefern Chemikalien fiir Hobby
und Mikroskopie, auch in Kleinmen-
gen und ohne Mindestbestellwert.
Fordern Sie bitte unsere umfangrei-
che Preisliste CK gegen 80 Pf. Riick-
porto an. OMIKRON-Chemie, Markt-
platz 5, 7129 Neckarwestheim

Hyot TR

furdieWelt Postgiro Koin 500 500-500

i -
I 1)

\ 1

1000 Berlin 6457 Maintal

oot E Gl LS S S T
Elektr, + elekironische Geréte,
Bauelemente +Werkzeuge =5

ELECTRONIC VON A-Z

Stresemannstr. 95 - Berlin 61
Telefon (030) 2611164

A

Ja, informieren Sie mich,
wie ich gemeinsam mit Greenpeace zur
Erhaltung unserer Lebensgrundlagen
beitragen kann! Schicken Sie mir das Infor-
mationsmaterial an diese Anschrift:

Beniitzen Sie fiir
eilige Anzeigen
unseren
Fernschreiber
5215 350 comw d

Name

Wingertstr. 114

Landolt Computer

Beratung, Verkauf, Service, Leasing

6457 Maintal-Darnigheim
Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Strafe/Nr.

PLZ/Ort

Bitte schicken Sie diesen Coupon im
Umschlag mit 2,40 OM Unkostenbeitrag
in Briefmarken an:
Hohe Briicke 1
Spendenkonto:
Mr. 2061-206 , Postgiro Hmb , BLZ 200 100 20

752493

Greenpeace e. V.
, 2000 Hamburg 11
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WAS GIBT’S WO?

Auf diesen Seiten
konnen Sie laufend
Angebote und neue
Produkte aus dem
‘Hard-, Software- und
Peripheriebereich
anbieten.

~Was gibt’s wo“?
Wer aktuell informiert
sein will, findet hier,
was er sucht.

COMPUTERSOFT JONIGK

cea Cass  Disk Cass  Disk
SummerGames!  9,%0/19,90 Dogfight 36,—/46.—
Paint Box 9,90 KAMPFERUPPE 98—
Street Surfer 9.9 Arkanoid 46—
West Bank 19,-/28— The Great Escape 46,—
DrpressRaider 36, —/34.— FLANETARIUM 59,—
VIZAWRITEG4 98 - VIZASTAR 64 298,—
C16 (ber 220 versch. Prg. CASS
Hollywood Poker  (+4) 19.— Raba Knight 16,—
GulwingFalcon 9,90 ACE(C1B/+4) -
Gun Law 9,90 King Size (50 Sp.) 38—

ACHTUNG! Der Sog kinnte Sie erfassen, beim Laden und
Speichern mit CSJ TURPO TAPE + AZIMUTHTAPE DM 29,90

C5J GAMES 1(3 Spisie = 1 Preis) Cass 29,—/Disk39,—
AMIGA
Ay Uktima Il 86,—
\ 7]' Sindbad 19—
Tl _Zﬁ Mean 18 (Gatf) 98,—
SOFTWARE Winter Games 4.-
Delux Video 248, —
VIZAWRITE AMIGA 498, - Superbase {Dt.) 248, —
CSJ COMPUTERSOFT JONIGK  Riesenauswahi an Software
An der Tielenrieda 27 sofort CSJ NEWS anfordern
3000 Hannover 1 bitte Computertyp angeben

Tel.Service 05 11/88 63 83 Handleranfragen erwiinscht.

% DIE BESONDERE SOFTWARE *

NEU! BZ-ASTROMEDIZIN fiir COMMODORE
PC-128 oder C-64
zur Berechnung u. astromedizinischen Ana-
lyse von Geburtshoroskopen — DM 79,—

Fiir COMMODORE PC-128:

— Buchhaltung — komfortable Einnahmeniber-
schuB-Rechnung n. § 4.3 EStG 1. Kleingewerbe
u. Freiberufler (u.a. mit statistischer Auswer-

tuniJI graf. Darstellung) — DM 79—

— HOMOOPATHIE — umfangr. Programmpaket
(Repertorisierung v. Einzelmitteln, Erstellung
hom. Fragebogen, Komplexmitteldatei) fiir Arz-
te, Heilpraktiker u. interessierte Laien — fiir
PC-128 DM 149,—! (auch Vers. f. C-64)

— ELEKTRONISCHER KARTEIKASTEN zur un-
komplizierten Verwaltung von umfangreichen
Stichwortdateien — DM 49,—

Fiir COMMODORE 64 und 128 im 64er-Modus:
Prof. Programme aus den Bereichen ASTROLO-
GIE, BIORHYTHMIK und PERSONLICHKEITSTEST
sowie HEILPRAKTIKER-AUSBILDUNG

Fordemn Sie unsere umfangreichen Informationen an

BEATE ZILLE — SOFTWARE

Berger StraBe 272, D-6000 Frank-
furt/M. 60, Telefon (069) 45 43 17

KK SOFTWARE * KK SOFTWARE » KK

Libien? Lybian? Libyen? Wissen Sie's?
<WELT DER T.lTSACHEN fragt Sie nach der richtigen Schreibweise
Mbgliches und Unmbgliches aus vislen Wi
Keln Fachwissen niitig. Fr ,Teenles* und .Grufties*, Bis 2u 12 Spieler
ktinnen gegenelnander splelen. Durch Eingabe von eigenen Frapen be-
linbig erwelterbar! Schwlerigkeiisgrad beliebig ver&nderbar! Ein interes-
santes und lelstungsfahiges QUIZ mit Risike-, Schnell-Setz- u. Bonus-
fragen sowle SPEEDOUIZ, wo Schrelligkeit Punkie bringt.
Zu bestellen unter CK 1041 R nur bel uns fUr.nur 24,90 DM.
RISIKOPOKER
Spannung wie hsi elnem Orlginal Spietautomaten. GroBe farbige Karien-
darstellung mit A (er langer Spiel Zu be-
stellen unter CK 1021 R aur bal uns fUr nur 8,90 DM.
DISC/MINT MINI/MINT
Das Splel st elne moglichst naturgetreue Nachbildung von
2 deutschen Spielaulomaten. Mit Startautomatik, Risikcaulo-
matik, Sonderspiele usw.
Zu bestellen unter CK 1011 R nur bel uns 1ir nur 9,90 DM.
SUPERLIGA V 3.3
das Ist das umfangreiche, leistungsfahige, bedienerfreundiiche und ko-
stengdnstige Programm zur Verwaltung von Sport-Tabelien. Nitzlich
{lir Veraine, Sporireporter sowle Privatpersonen. Einige Merkmale: Ver-
waltung beliebiger Tabellan mit max, 21 Mannschaften — Einfache Ein-
gabe von Mannschaften U, Ergebnissan — Ausdruck aller Parameter —
gung von K - llen (z. B. alle

| 5 - auf
uargangane Splanaga u, Taballen — und und und
Zu bestellen unter CK 1001 R nur bel uns fir nur 24 Ell oM.

Alle Programma flr C 64 / C 128 auf Disk. Ligterung per NN/V-Scheck
zzgl. 3,— DM Vers.Kosten, Bestellen Sie bei A. Kubickl u. M. Kochioefi

KK-Soft, Sebastanstr. 6, B315 Geisenhausen.

Commodors AMIGA 2000 mit Tastatur, Maus und 1x 35" *-Lautwerken 2499, —
FarbchH'MColr!rmz 1081 799, —; 2. Lautwark Commodore 1010 439,—

AMIBA 2000 ma F: G 1081 3199, —
Amr,am{imu Farbmonitor 1081, jedoch 2 Lautwerke 344" © 489, —
PC/XT-Karte mit 54" * -Lautwerk 1249, —: 2-MB-Aufristung B99.—
AT-Karte mit 514 * -Lautwerk 1799, —: 20-MB-Festplane (Commodore) 1499, —
AMIGA 500 1199, —: AMIGA 500 mit Farbmanitor 1081 1969,—
Commodore PC-1011 2279, — Ccmnoﬁmpc Zﬂll 2908, —
G SX-54 1479, — 1128,
Floppy-Disk VIC 1571589, —; Fioppy- D&Sk\l’ﬁlss' 339,
Plus4 199, —; Plus 4 + Floppy-Disk VC 1351 499, —
Farbmontior Commodore 1802 499, —; Commodare 1901 679,—
Grinmonitar Thomsan (35 MKz, mit Ton) 401 C B4/128 29—
Bernsteinmonitar Samsung MD-1255 H for Commodors 54 228,

SchwarzweiBlernsener Samsung (auf Monitor umschaitbar) f0rC 64 248,—
Akustikioppler Dataphon 521 /2 + Kabel + Terminalprogramm C 64 289, —

Kkustikkoppler Dataphon 5 21/23 (10r BTX geeignet) 339,
Armbanduhr Smo Wnsl Terminal AC 1000 (kann vom C B4 mit dem
i+ werden| y
Farburu:ter mmormcsw 448, —: Drucker MPS 1000 649,—
Epsondrucker anschiublertig an C 64/128 mit Gortitzinterface 8426
LX 800 699,— FX 800 1189.—: FX 1000 1439, — EXB00 1539, —
EI1D‘WIM— I.IJBOOlGlg- L0 1000 2069, —: L0 2500 748, —
Epsondrucker anschiuBifertig an AMIEA, PC oder Schneider CPC:
LX 800 579, —; FX 800 1048, —: FX 1000 1319, —: EX 800 1418, —
E£X 1000 1879, —; L0800 1499.—: L0 1000 1946,—: L0 2500 2628,—
Stardrucker NL-10anschiuBlertiganC 64/128 it di_ Handouch 699, —
ND-10 mit Centronicsschnittstelie 979, —
5 CPC 6128 mit 729, — mitF i 1169.—
Schneider PC 1512  mit SchwarzweiBmonitor + 1 Lautwerk 1349, —
mit Schwarzweiimenilor + 2 Laubwerie 1768.—
mit Farbmonitor + 1 Lautwirk 1768.—
mit Farbmonitor + 2 Lautwerke 2198 —
Ver bis DM 1000 —/darliber): Vorauskasse
(DM B,—/20,—). anaﬂﬂvhl}l-l 11,20/23,20), Ausiand (DM 18,—/30,—).
Lisferung nur gegen NN ode Ausland nur Preisli-

ste (Camputenyp angeben) uu,'an Zusendung eines Frelumschiags.

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89

Zu der in RUN Hetft ...,

C64 - PC128 - VC 20

TEXT meniigesteuerte, leicht erlernbare
Textverarbeitung mit integrierter
AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung
nach bis zu 9 verschiedenen 40
Kriterien ==
HB“ frei def. Kontenrahmen, automatl-
scher Kontenausdruck, Journal, Kre-
ditoren, Debitoren, Summen- und Saldenliste,
Gewinn- und Verlustrechnung, ga eok
Bilanz, BWA
loun komplette Lohnabrechnung, alle
Lohnarten, Abrechnungslisten ftr
Finanzamt, Krankenkasse, efc., ga -
Uberweisungstrager ’
I: AKT“H integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rechnungen, Angebote,
Lieferscheine, Umsatzstatistik und 98
offenePostenliste, biszu3Mahnstufen

KOMPLETT .- 198,—

INFO GRATIS

HD SOFTWARE & BERATUNGS GMBH
MITTELSTR! 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

x_____._..__.__._.__.._.____.___.___.______.__._______.._____.._..__

S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf:

Menge | Produkt

ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [] preisliste L] Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma zuschicken.



Neue Software ! Eﬂ

Adressan (nur . 12!#] 39,50 DM
Akropalis.
Alslern..

ASI Planet des Todes...

4,50
14 50 0M
Bundesliga (nur . 128#0 19,50 DM

Bundesliga Live............29,50 DM
Brigfmar kenuerwah.lng 14,50 DM
Castla,, ; :

Charamer Genﬂrainr
Chemia (nug i, 128er
Chemiepauker. ..
Chemie-Trainer. .
Crab..........

Disk- Managar [nur 1268er} 9 50 DM
Elgktro 1 v . 5,00 DM
Faslwnru
Geopali.......
Graflk (nurf. 128er)

Lernhetfer.. . .. .-19.50 DM
Ligad.1.
Maschi nsnkurs in. .EEBII 39,50 DM
Maslar-Compressor V3.1..49, 50 DM
Mexico 86.. <

Maneyls: ansﬁd
Moneyirans 128 {f, 1ZSer! 3° 50 DM
‘Iau Mau 8,95

Pri o1f 40 {nur 128er]...
Rechnueng (nur f. 128er ]
Rule Tha World. ..
Sammlung 15,7
Sammiung & {nur

Siggi's Kabbak

Sprite Creator. .. i

Sprite Gende.._....._._......14,50 DM
Speiseplanerstellung....... 5,000M

SPEISEPLANERSTELLUNG 5.00 DM

Graal Master..... 9,85 DM Stock-Jobber............... 5,00 DM
Hard-Copy 801+ ... 19,50 DM Synaaymus 14,50 DM
Hacker 128 {nur 128r)...19,50 DM Terminkalender |128er\... 19,50 DM
Knitfel 84.. e 9.500M  ULL. e . 9,50 DM
Krimis} um:e (nur 128er] 9,50 0M Vlueo.ne-: nur 12&-er:| 39 S0DM
Latina. . ¥ . 9.95 DM Waii Street (nur 1 2Ber] . 8,500M
Kostenlosen Katalog anfordern!
24 Stunden automatische Bestellannahma Tel.0 B2 36/8 82
s Soft & Hardwareveririeb Scheiba
H Talstr. 268901 Dinkelscherben

—{ Ecosoft Economy Software AG ]—

Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51-79 20
Frei-Programme (fast) gratis

Neu: Stark erweiterte

Kollektionen: 1BM: 1020

Disks, C64: 360 Disks, C128: 35 Disks,
Atari St: 220 Disks, Amiga: 120 Disks,

Apple [l:
Disks

260 Disks, Macintosh: 335

Sonderkollektionen: Von uns nach Sach-

gebieten sortierte und auf Lauffahigkeit
und Qualitdt gepriifte Programme. Bitte

Liste

sSonderkollektion«

anfordern.

{Computermarke angeben bitte. )
Neu: Deutsche Programme
Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit
10 beliebten Programmen DM 10,—

EinschlieBlich gedrucktes Sachgebiets-
Verzeichnis,
(Bitte Banknote oder Scheck beilegen.)

Bitte unbedingt Computermarke und
Modell angeben.

~ Das GRAFIK-ROM II fir ir MPS 802 & 1526

Eiehe TEST
Edter A-B6

& Grafik—Befehle
6 FZeichensit=ze
10 definierbare Zeichen
Grafik—Druck
6 mal schneller
kompatibel =u REVO7c
druckt Print—Shop.,
Hi Eddi+, Printfox, Geos
und wviele andere...

Erefibdroel shne umstSndliche Bofolilsolngabe!

Tiese Anseige warde eratsllt met Printfes, I-Fuaktiosen, HPSS0D L GRAFTE-RER I
Versand per Hachnahme / Infs gegen 50 pf in Marksn
Preis DM 78.- incl. Parto / zu bestellen bei :
Heinz Haarmann, Koslerstr. 92, 4630 Bochum 1
Tel.: (O234) 79 32 12

Besxamtkatalog Dr 2.

Flarken. HEndlersnfraoen
et

[ Computerservice
Tino Hofstede

An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

C16/116 (64 k)

CE4/C128
Ve 20 (16k)

*lglas

STEUERN - MESSEN - REGELN
mit C 64/C 128 oder PC (ab Jan. 1987)
fiir Hobby, Aushildung u. profession. Einsatz!

Nutzen Si omput im E
Automat (‘rLil'IE{otE'ChI"ik oder als p

ltzung.
Anwendun B. Alarmanlagen,

, Labor) &

(max. 128) mit Relais o

Eingénge (8- od

und Analoge Ausging C
werten, versch. Software-Module.

zur Erfassung-
e van MeB-

Fordern Sie bitte kostenic Unterlagen an.

MANFRED KUHN pieL-ne.

Ingenieurbiiro for Mikroelektronik-Anwendung
Friedrich-Ebert-Allee 61 - 2000 Schenefeld
Telefon 040 - 830 87 38

ﬁ'ﬁ
Comjg wm@ r=Laden
Eréffnung 1. Juli 1987

Spezialist flir Hardware-
erweiterungen und Zubehor

Computer » Laufwerke « Drucker
Literatur = etc » Schnittstellen
DA/AD-Wandler » MeB- undSteuer-
peripherie » Speicher + EPROMER
Stitzpunkthandler fur REX

Kreuzsteinstr. 14
8500 Nirnberg

U-Bahn-Station Schweinau (um die Ecke)
Tel. (0911) 66 76 00

Ladendffnungszelten: Mo - Fr. 13 -
Bitte Katalog anfordern!

18 Uhr

= ST i
® ceaundpcizs & Superprelse + Superpreise * Superpreise VAMIGA™
DAS SUPER-PROFI DAS §/6-MODUL Amiga00 125, = Ao s UTIHITIES
BETRIEBSSYSTEM * Turbo — Disk-Fioppy & 7mal scamatier J’lmlga 2000 2649, Monitor 1081 849, i
+ it Schralc - 5. big Thach schmli rarncnnp‘ cmnmm]racmn una Teasin- Amina Sidecar 1649.— M+S 3.5r ' -slimline-
3 oo it Lotk + B — ormate 38 ek DELUXE Paint, DELUXE Video, DELUXE Print, je Progr. ~ 229,— NEC-Laufwerk ...
. Fom i A O a1 0 CommodoreC6411  449,— CommodoreC128  549,— PERFEKT SOUND
L. . Hows getieckinFiapmong Floppy 1541C 49— E“Orﬂmﬁf;g:ﬂm ‘I;gg.' Stereo DIgitiZer ioiesiis . e DM 249,—
B 2 Mot sttt Monitor 1701/1801  498,—  Monitor 129 —
“EL S ey o on P P;%f‘uil" Commodore PC1011  2598,—  CommodorePC2011 3508, — ?ﬁ%gﬁt RAMGT i e DM 1095,—
* P2 - seraich e Ll
tFia atkirzsn 20 MB-Festpl & —
e Druckerparade + Duckersarade | | SiszoNeresmic o DY s
, P o = TET TEEEL o Panasonic 1080 549,— [EpsonFX-800 998 Clid 30— 350 MB-Festplatte ...........c........ Call
qamm e Dekets - Drockt e ’fmé‘sr' i Panasonic 1091 698,— EpsonFX-1000breit 1398,— A 8600 GENLOCK
. L Panasonic 1092 - S5, EpemEX-BOD. 1436, PAL Video Controll DM 1595
! CTAL D = Taslaturbelegung n Preis nur Star NL-10 eng!_ ?W:— EDSOII EX-1000breit 1898, — . 1deo ‘omro B i Py e s e : y—
IR Lo AGm | 0g 1898 — Amiga Festival 12, 6. —20. 9. 87 in Kassel
CTAL R = rEname SYS 4 45 DM StarNL-10m. Interf. ~ 888, Epson LQ 800 1698, : L
A StarNX-15Breéit  1298,—  EpsonLQ-1000breit 2198,— Amiga Shop im Hauptbahnhof, Kassel
" CIRLE = Uiy al Gomagse MODUL § 128 NECP& 1598,— EpsonLO-2500breit 2898,— ‘_‘—ﬁ— | 7
* CTRLA = lth fle & v Dkt oty el sl e o0 NECP7 1998,— EpsonS0-2500breit 3398,— uigen., ¢
LISt oo e g Loy e NEC P color 1998~  EpsonHl-80 1349 — %7
G50 e P ks S r st i Disketten 5,25 Zoll No Name 1051.7,95 100St.75— nira
S;t;mum% O TS ehsuse Prei Diskettenbax f. 100 Disketten mit SchioB nur 19,95 Vs S F
; HeEaI e M ik reis nur Druckerpapier 2000 Blatt im Karton Sonderpreis 34,85 e
o 2 45— DM S e T T FIEDLERSTR. 22-32, 3500 KASSEL, =0561/87 79 28
B Pt Floppies 1541/50/70/71, Drucker MPS 802/803jenur 15— Commodore Service
KLEMMER & SCHULTE o Leseharist no— PR3- 18 30n — HARD & SOFT DEMO-DISK gegen DM 5,—
ELECTRONIC authn ~200n @==WE  Bachstr. 52, 7980 Ravensburg, Brief (Schein o. Marken) o. KiNF. 1 951 623
rrenrather Sir, 496 Sie erreichen uns tEIEionlscn unter i
3030 Hrtn-ieren der Nummer 02233/83736 % \ ool e Telefon 0751/26138 + 26497 2 Stadtspark. Kassel BLZ 520 501 51

Juli/87 @UD 91



Eintippen ohne
Fehler

In RUN werden zwei Arten von
Programmen veroffentlicht: Basic-
programme und Maschinenpro-
gramme.

Basicprogramme werden zur
Vermeidung von Tippfehlern am
besten mit dem Korrektor einge-
geben. Nach jedem RETURN gibt
er eine Priifsumme aus, die mit
der Priifsumme im Listing tiber-
einstimmen muf.

Die Basiclader zu den Korrekto-
ren fiir den C64 und den C128 ste-
hen auf Seite 93. Nach dem Einpo-
ken der Daten aktivieren sie den
Korrektor. AnschlieBend ist NEW
einzugeben. Auf Wunsch spei-
chern sie den fertigen Korrektor
auch ab. Er kann dann mit LOAD
“49152 KORREKTOR",8/NEW/
SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD “4864KORREKTORI128“/
SYS 4864 fur den C128 gestartet
werden. Der C64-Korrektor arbei-
tet auch mit Simon’s Basic. Dazu
14Rt man das erste Komma in Zeile
5000 weg. Simon's Basic muB} vor
dem Korrektor gestartet werden.
Der Basiclader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Sei-
te 94. Er verfiigt iiber keine eige-
ne SAVE-Routine. Nach RUN kann
man beim entsprechenden Hin-
weis den fertigen Korrektor ab-
speichern. Nochmaliges RUN star-
tet das Programm.

Korrektor: =

Steuerzeichen sind bei den Basic-
listings immer in Klartext tiber-
setzt, so bedeutet [BLEFT], daB
dreimal Cursor links gedriickt
werden mul3.

Maschinenprogramme  konnen
nicht direkt eingegeben werden.
Dazu ist ein eigenes Programm né-
tig. Hier gibt es zwei gleichwerti-
ge Moglichkeiten: Basiclader
oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basicpro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Programm besteht, aus
DATA-Zeilen ausgelesen und mit
dem POKE-Befehl in den Speicher
geschrieben.

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
Form vor. Sie werden beim C64
mit einem speziellen Eingabepro-
gramm, dem Checker (Seite 94),
im Speicher abgelegt.

RUN druckt Maschinenprogram-
me fiir den CB4 als kombinierte
Hexdump-Basiclader ab. Damit
werden zwei Fliegen mit einer
Klappe geschlagen: Dasselbe
Listing kann einmal als Basiclader,
einmal als Hexdump betrachtet
werden. Der Leser kann sich so
die Eingabemethode aussuchen,
die thm am meisten zusagt, Listing 1
zeigt ein solches Doppelprogramm.
Es legt ein Beispielprogramm von
32 Byte Lange im Bereich ab 49152
($C000) ab. Listing 2 und 3 zeigen,

welche Teile vom Listing 1 jeweils
wichtig sind, wenn man das Pro-
gramm als Basiclader nutzt oder
wenn man es als Hexdump ver-
wendet.

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse, auBer den Angaben
,C000" bis ,C018" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen! Ub-
rig bleiben vier Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 40, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten, Ab-
schliefend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60090 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATAs und poket sie in den Spei-
cher. Dieser Programmteil ist bis
auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader gleich. Er ist mit
Priiffsummen fiir den Korrektor
versehen. Bei den DATA-Zeilen
wurde darauf verzichtet, da der
Basiclader iiber ein eigenes Priif-
system verfiigt, das Eingabefehler
weitgehend verhindert. '

Bei Verwendung als Hexdump
muB der Checker benutzt wer-
den. Einzugeben sind dann nur
die Hexzahlen (siche Listing 3). Es
fallen also die Basiczeilennum-
mer, das Basicwort DATA dahin-
ter und die Kommas zwischen den
Hexzahlen weg. Die Hexadezimal-
adressen ,C000“ bis ,C018" brau-
chen auch nicht eingetippt zu wer-
den, da sie vom Checker geliefert
werden. Sie sind nur zur Orientie-
rung abgedruckt. Ebenso entfal-
len die Zeilen 60000—60090.

Listing 2: Beim Basiclader entfallen

die Adressenangaben links

coee 1@ data aS,00,8d,af,cf,B8d,bd,cF, a8 pruefsummenfehler”: F=F+1
c@es8 20 data 8d,bl,cf,Bd,b%,cf,Bd,b5, db E@03@ gosub E@@9B:next a:print " 2267
c@1@ 3@ data cf,B5,5c,B5,5d,a2,f8,88, 46 Cdownl”f”fehler”: end
c@18 4@ data b2,cf,@8,68,8d,b3,cf,08, 2c 60040 read h$:gosub BBOS@:h=1% 2715
16: h$=mid$ (h$,2)
60000 For a=49152 to 48176 step 2 Tl 6BR@S@ l=asc (hS+"x")-48:if 1<@ 3188
B:s=0:c=0@:for b=0 to 7: or 1>22 then G00B0
gosub 60040@ E@RE@ if 1<1@ then return 1044
B@0P1@ s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-s 5034 E0070 1=1-7:if 1>9 then return Bt}
and 255:poke a+b,h+l:next 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1l= 460
b:gosub 600402 @:F=F+1
60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> 5688 E@0S@ print "zeile" peek (64)* 2726
h+l then E$="[rwvsl 2SE+peek (B3)FS:return

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

1@ data @a9,00,8d,af,cf,Bd,b@,cF, a3 ckoe
20 data Bd,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd,bS, db co08
30 data cf,B5,5c,B85,5d,a2,f8,8s, 46 c@10
4@ data b2,cfF,08,68,8d,b3,cf,00, Z2c c@lB

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilen-

a3 0@ Bd af cf Bd b@ cf a8
Bd bl cf Bd b4 cfF 8d b5 db
cf BS Sc B5 5d a2 fB Be 4b
b2 cf PB 68 Bd b3 cf @@ =2c

nummern, ,Daia" und Kommas weq

02 QU@ Juli/87



KorreK¢or Saeirsnso msmRe ) Dilmat P s .

10

20
30

4@

5@
B0

70
B@

=]
100

11@

200

210

220

230

380

933
lgge

restore :for a=43152 to 49629:poke

a,234%:next :print “moment!

f=@:read a:y=peek (BE3)+peek (GE4)1*

256:if a=@ then 200

read b,c:for d=a to b:read a%:if

len (a%$)-2 then 50

e=asc (a$)-48-(7 and a%>"B"):if as<

"@" or a$>»’g’ Br a%>”":"” and a%<"a"

then 30

ag=mid$ (a$,2):e=s*16+asc (a$)-4B8-

£7 and as>"@E")

if a$<"@" or a%$>"f" or a%>"39” and

a%<”a” then 350

E=F+e:poke d,e:next :if f=c then 20

print Ypruefsummenfehler: soll”c”,
ist”"f:goto 100

print "eingabefehler: "a%:y=0

z=peek (B3)+peek (E4)*256:a%=strs
(yd+strc® (—2):iF y=0 then ag=strs
(zl

print "CdownllI”a$"”C2upl”;:poke

198, 1:poke 531,13:end

print "Cdownlfertig.”:print "[downl

soll das maschinenprogramm
abgespeichert

input "CuplwerdenlZspaces]j{31eft1”
;a%:1F a%<>" 1" then 300

sys S78B12"E: 49152 korrektor”,B:poke

193,8:poke 134,192:poke 174,222

poke 175,193:sys B23957:verify
"49152 korrektorc® 8,1

as="":input "[downlkorrektaor
aktivierenT J[3leftl”;a%$:if as="3"
then sys 49152

rem hauptprogramm

data 49187 ,43208,2342,a9,8e,a2,cl,
Bd,82,83,Be,03,03,00,a0,1f ,b3, e

1091 data cl1,99,00,04,88,10,F7
leec data 43323,49387,9136,%c,31,2a,78,

1223 data a3,0@,8d,el,cl,206,60,a5,Bc,e1,
1@@% data 10,b3,el1,c1,98,Ff1,c1,a9,a@,993,

1005 data aa,F@,d3,B8,84,3a,30,55
1006 data 489467,49629,19950,4c, S5, a4, Y,

1207 data @@,84,08,84,45,84,465,84,@9,c8,
1208 data f@,f2,e0@,3a,f0,0c,=0,B8F,f0, 26,
1809 data a6,@38,f@,05,0a,53,20,ca,d®, fa,
121@ data a5,05,29,07,85,03,18,c2,46, 08,
1011
1812 data 399,s82,cl, %ic,a4,a%4,B8%, 88,55, 00,
1813 data bc,20,df,bd,a%,@8,aa,cB,bd, 20,

13933
2000 data 49152,49186,5131,ad, 3,03, cS,

2081

2988
3oee

3001
1558

4939
5000

as,2e,az,c0,8d, 14,03,8e, 15,03, 58
cl,86,7a,84,7h,ac,=0,cl1,£0,13,a0

el,cl,BB,d®,f2,8c,20,cl,20,73,00

@8,af ,20,6b,a3,2@,73,a5,84,08h, a0
be,ff,01,f@,38,a5,08,30,08c,e0,20
e@,22,de,62,49,80,89,81,85,08,Ba
18,65,45,85,45,390, 062 ,e6,46,e6, 09

90,21,a0,FfF ,Bc,eB,cl,a?, 14,20, 09
data cl,cB,a8,bd,93,e2,cl,a9,hbe,cH,
93,e2,cl1,cB,a2,45,28,h3,cl1,89,bb

85,63,b5,01,85,62,a2,90,38,20,43

@1,f0,08,09,B80,35,e2,c1,e8,d0,F2,60
rem ein/ausschalter

c@,de,0d,ad,d=,cl, ae,df ,cl,4c,27
data c@,Bd,df ,cl,ad,®2,83,8d,de,cl,
a8,a@,a2,1f ,9d,e2,cl,ca,10,Ffa

rem eingabesichercung

data 49285,49322,4626,ad,el,cl,d@,
21,8d.2@,d@,8d,21,d@,a5,da,30,0e
data @S,B0,85,da,ad,27,a9,20,99,28,
@4,868,10,fa,ab,d6,dR,05,a3,11,20,
35,eb

rem ende bzw. simon's anpassung
rem duch weglassen des 1. kommas:
data ,439293, 48295,702 ,ea .25 .8,

Korrektor fiir den C64, Disk Version

200

21@

print "[downlfertig.”:print ”Cdown]
soll das maschinenprogramm auf
kassetts

input "abgespeichert werden
[Espaces]i[31leftl";a%:if a%<>»" "
then 300

220
230

210

sys 57812"49152 korrektor”,1,1:poke
193,08:poke 194%,192:poke 174,222
poke 175,183:sys B2857:print "bitte
die kassette zurueckspulen und
input "return druecken”;a%:verify
489152 korrektor”,1

Korrektor fiir den C64: Anpassungen fiir Datasette

12@ trap B4@:bank @:restore :print

3

'moment. ..

11@ data 1300,=23,00,8d,00,Ff,ad, 02,236

12@ data ©3,as,83,83,c3,67,d0,0c, =@, BbS
130 data 13,d@,@8,ad,35, 14, ae, 36, 14,d96
140 data b®,14%,8d,35,14,8e,36,14,a0,aB3
1S@ data 27,aS,a0,99,37,14,88,10,Fa, SBs
160 data ad,67,a2,13,Bd,02,03,8e,03, 908
17@ data @03,4c,53,fa,dB,20,24,c@,@8,31a
180 data a®,27,b3,37,14,599,c@,07,88,de7
192 data 1@,f7.,a5,d7,3@,17,a3,18B,c5,8cc
208 data eb,f@,06,c5,e%,d@,@2,c6, 4, 388
21@ data c5,e5,d@,02,c6,85,a9,08,8d,aad
220 data 61,03,28,%c,B63,fa,78,a2,13,2F1
230 data Be,15,03,a2,38,8e, 14,03,58, 7E7
240 data a2,ff,B6,3c,20,93,4fF ,86,3d,dla
250 data B4,3e,ad,37,14,c9,a0,F0,10,2d3
260 data aZ,19,bd,37,1%,9d,45,14,a9,315
278 data a®,39d,37,14%,ca,10,f2,20,B0,ee6
£2B@ data @3,aa,fd,cc,98,03,4c,d9,4d, as0
298 data 20,a@,50,20,0a,43,84,0d,ad,014
30@ data 006,B84,03,84,@b,B4,0c,B4,0a,567
310 data BB,cH,2@,c9,03,aa,£0,38,a5,b5a
320 data @3,30,0c,ed,20,f0,f1,e0,3a,Sbe
33@ data f0,0c,e0,8Bf,Ff2,28,e0,22,d0,2b3
34@ data @2,49,8@,09,01,85,89,8a,aE,20e
35@ data ©@a,f@,06,0a,B69,00,ca,d®,Fa,B25
360 data 18,65,0b,85,0b,90,02,e6,0c,dlb
378 data =6,Ba,a5,0a,29,07,85,0a,1@, bh4
380 data cl1,46,09,90,17,a0@,EF, a2, 16,491
392 data 20@,18@,14,cB,=a9,bd, 99,37, 14, 965
4Q0 data aZ,@b,20,18,14,a9,bb, 39,37, abh
41@ data 14,4c,ea,lYd,B4Y,@9,b5,00,85,h79
420 data B5,b5,01,85,E6%,a2,39@, 36,20, e2C
43@ data 75,Bc,20,44,Be,a4,03,aa,c8, FFh
44@ data bd,20,01,F@,08,09,80,99,37,0887

450
460

170
480

490
588

51@
520

5302
54@
550
=1510]

57@
SB0@

580
Bo@

B1@

data 14,e8,d@,f2,60,4ck, 37282
a=-1:Ffor n=@ to 345:read a%:on len
(a%$) goto 470,490,510,530,550

print "data-fehler [rvsl"a$

print "zeile " peek (B5)+pesk (BEGI*

256: end

b=dec (a%):poke a,b:p=p+b:;a=a+l

k=xor ((k*2 and 4@35)+int (k/2@48),

b):goto 570

if k=dec (a$) then k=0:goto 570
print "fehler: parity soll " mid$

C hex$ (k),2):goto 480

if a<@ then a=dec (a%):p=a:goto 578
print “pruefsumme Fehlt!”:end

if p<>wal (a%) then print
"pruefsummenfehler!”: end

a=-1

next :if a*@ then 540

print "Feartig.”:print "[downlsoll
das maschinenprogramm
abgespeichert

print "werden?”:get key a%$:if a%<>
"1" then B1@

bsave "4B8B4korrektorlZB”, b0, ptBEY
to p5173:print dsS

print "[Cdownlsoll der korrektor
gestartet”:print “werden?

trap :get keuy d%:if a%$=")" then suys
4864

end

if er=14 then resume 4B80:else if er
=30 then resums BE@
print “eingabefehler:
help

trap :stop

BEEECEr:

Korrektor fiir den C128
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180 trap 41@:restore

110 data

150 data c

300 data

oc,10,c1,07,9e,20,3%,31,33,38
12@ data 00,00,00,ad,=5,07,c9,18,d0,23
130 data ce,e5,07,ad,eB8,07,cS,18,d0,03
14@ data ce,eB,®7,a9,00,8d,f1,07,%c, Ge
ce,ad,39,8d,02,03,a3,10,8d,23
160 data ©3,a8,11,85,2c,60,a2,10,Be,15
17@ data 03,a2,ff,B86,3a,20,5a,88,86,3b

sp,17,a0,ff,a2,14,20,db,10,cB
310 data a3g,bd,99,c0,0f,a2, 45, EG db, 18
320 data a9,bb,383,c@,@f,4c,36,87,84,08

390 print

180 data BH 3c,ad,c@,@f ,c9,a0,f0,10,ac poke 1265,peek (64%):poke 1263,1
180 data 19,bd,c@®,@f,3d,ce,@f ,as,al,Sd

200 data c@,0f,ca,10,f2,20,73,04%,8a, fo and 255:poke 1270,a/256:help :end
210 data d3,90,03,4c,25,87,20,3e,8e, 20 410

220 data 53,88,84,0b,a0,00,84,08,84, 4S zerstoeren! ":end

230 data B4,46,84,03,B8,cB,20,a5,0%,aa 420 if er=14 then resume 3390

24@ data FO,38,aS,08,30,0c,e0,20,f0,f1 430

250 data =0,3a,f0,0c,ed,Bf,f0,28,e0,22 :end

2E6Q@ data d@,@2, %3 8@,03,01,85,08,Ba,a6 440 if n<>»259 or a<>27332 then print
27@ data 09,fQ,06,0a,69,00,ca,dd,fa, 18 "pruefsummenfehler,

280 data 65,45,85,45,90,02,e6,46,e6, 1] 450 restore

290 data a5,09,29,07,85,09,10,cl , 46,08 (as):next

338 data b5,00,85,63,b5,01,85,62,a2,30

34¢ dats 38,20,ce,a2,2@,71,a4, a4, 08 aa

35@ data cB bd,00,01,f0,08,03,80,83,c0

36@ data EF,BB,d@,FE,EG‘BE,Gﬂ,OE

370 print "[clrldas programm sollte vor dem ersten
startabgespeichert werden! [dounl

380 n=n+l:read a%:a=a+dec (a$):if len (a$)=2 then 380

"data-fehler:

400 a=peek E553+pask (B6)*256-1len (a%)-1:poke 1268,a

if er=30 then print "break kann das programm

if er<>13 then print "zeilen-eingabefehler! ”:help

:For a=4@97 to 43S4:read a%:poke a,dec

460 print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
abgespeichert werden.
470 poke 45,3:poke 46,17:clr

[rvsl”a%$:poke 1264, pesk (BE3D:

bitte pruefen!":end

Korrektor fiir den C16/116/Plus/4

Checker fur
Maschinen-
programime

Der Checker dient zur Eingabe
von Maschinenprogrammen fir
den C64. Er reduziert die Tippar-
beit und verhindert Eingabefeh-
ler. AuBerdem entféllt das lang-
wierige Einlesen von Datazeilen.
Der Basiclader des Checkers
steht auf Seite 95. Er poket nach
dem Start mit RUN die Daten in
den Speicher. Da er sich dabei
selbst iiberschreibt, mub er unbe-
dingt vorher abgespeichert wer-
den! Nach dem Einlesen der Da-
ten schreibt der Lader einen
SAVE-Befehl auf den Bildschirm,
so daR man nur Return zu driicken
braucht, um den fertigen Checker
abzuspeichern. Dieser kann dann
mit LOAD "CHECKER",8 geladen
und mit RUN gestartet werden.
Will man den Checker mit der Da-
tasette benutzen, muB man beider
Diskversion einige Zeilen erset-
zen. Die notigen Anderungen ste-
hen im Listing unten.

Der Checker ist eine Art Textedi-
tor fiir Maschinenprogramme, die
in Form von Hexdumps abge-
druckt sind. Jede einzelne Zeile
(zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsum-
me auf Richtigkeit getestet. Bel
Tippfehlern ertont ein akustisches
Signal. Die hexadezimalen Daten
werden mit den Tasten 0—9 und
B—F eingegeben. Mit RETURN
iibernimmt man eine Zeile in den
Speicher. Stimmt die vom Compu-
ter errechnete Priifsumme mit der
eingegebenen iiberein, ertont ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften
Zeile ist ein tiefer Ton zu horen,
und der Cursor springt wieder an

.den Zeilenanfang.

Weitere Funktionen kommen fol-
genden Tasten zu:

Y: MuB vor dem Eintippen eines
Programms als erstes betétigt
werden! Der Checker fragt dann
nach der Startadresse, unter der
das Programm spater abgespei-
chert werden soll. Der benétigte
Wert ist jeweils den Programmbe-
schreibungen zu entnehmen.

Cursortasten: . Der Cursor wird
mit den Cursortasten gesteuert.
Erreicht er den oberen oder unte-
ren Bildschirmrand, wird entspre-
chend gescrollt.

INST/DEL: Loscht ein Zeichen
oder fiigt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den
Zeilenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und 148t
sie zur Veranderung frei.

K: Léscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben,

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Text-
anfang.

S: Speichert das Programm ab.
Sollte sich im Text eine Leerstelle
befinden, springt der Cursor dort-
hin. Saven ist erst moglich, wenn
alle Leerstellen entfernt wurden.
L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu er-
génzen oder zu verandern.

P: Druckt das Programm aus.
Wird der Checker mit Runstop/
Restore verlassen, so kann man
ihn mit SYS 2073 ohne Datenver-
lust wieder aktivieren.

121 data 00@,a®,02,20,bd,ff,68,86,93,66,8d,4c,50,fF,FF
127 data 2a,@f, SS 02,04, c8, ,dd,a@,01,bl,b2, BS fd,cB,bl

128 data b2,B5,fe,38,4c,7d,f5,a3,00, EB fd,®e,ea,ea,c@
129 data FB, lE 2e,de,f7,20,17,Ff8,b0,58,20,afF,fS5,a5,b7
139 data F9,07,20,ea,f7,90,03,b0,4a,20,2c,f7,F@, 45, bo
131 data &3,&5,50,39,1®.d0.3d,BS,cE,aB,%B,BS.cH,EB,Ea
132 data @F,b®,32,8a,69,07,aa,90,02,e6,af,B6,1d,8a,23
133 data 3B,4a,%4a,4a,sB,a5,af,38,e9,40,06,1d,2a,06,1d
134 data Ea,BS,1d,BE,BG,B%,1d.FE,@B,aS.EF.Sd,EB.SC,EB

$S82
3940
4777
4363
3958
4510
4392
1@51
3543

135 data d@,f4,b3,75,0d,9d,00,3c,4c, 19,08, 4,892,039, 30
138 data c3,fF,4c,92,09,20,de,?d,b0,53,20,fd,0e,20,d@
139 data £7,20,38,f8,b0, 3h 20,BF,fE6,a5,1b,B85,ae,a5, 1c
14@ data 38,e3,40,85,af,a5,fe,B85,c2,a5,fd,85,c1,18, BS
141 data ae,BS,ae,as,af,65,c2,85,af,ad,01,20,6a, E7,b@
142 data 13,a%3,00,85,cl,as,4@,85, cE 85, 1c,85,aF,a5,1b
143 data BS5,ae,20,57,F8,4c,19,08,20,08,85, 1d,50,df,eb6
258 print “[clr,Ednmn]saus“ chr$ (Bﬂj”checkar" chrs
(343"Chomel”; :end

422!
389
L3l
4E7
+00
466
420
320

Checker fiir den C64: Anderungen fiir Datasette
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11
T2
13
1%
15
16
17
i8
19
20
el
ge
23
24
25
26
27
28
29
30
31
82
33
a4
a5
36
37
38

4@
41
L=

44
45
46
7
48
49
50
51
52
53
B
55
5B
57
58
59
E@
B1
B2
B3
B4

BE
B7
B8
B3
7@
71
4=
73
74
75
76
77
78
79
8@
Bl
Bz
B3
B4
85
BB
B7

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

®b,08,cl,87, 8=, 32, 30,36, 3¢, 00,00, 00, 00, 00, 6@
ad,0@,85,fd,85,fFe,26,fB, @F ,20,8=a,83,a8, 3F ,Bd
Ba,02,28,18,8d,05,dc,20,2F,08,20,a3,0a, 4c, 26
©8,2@,27,0a,al3,@8,B85,c6,a5,c6,fB,Fc,20,27,0a
ad,77,02,60,a8,00,8d,20,d0,a3,0e,8d,21,d0@,a@
Q@,ac,dB,B84,1b,84,1f ,686, 1c,B86,20,a9, 84,85, le
B4, 1d,a9,08,91,1b,a9,a@,31,1d,cB,d0, £5,e6, 1c
eb,le,eB8,e@,dc,dd,ec,ad,17,a80,55,89,06,31, 1F
c8,91,1F,c8,cB,cP,bc,90,£3,c8B,cB,a9,06,91 , 1f
c8,91,1F,a5,1f,18,69,28,85,1F,90,02,e6,20,ca
d@,da,ad,®s5,a2,30,a3,b@,59, 00, 04,Ba,®3,80,39
@1,04,cB8,cB,cB,e8,e@,38,d0,ed,ac,®6,bd,ee, 08
89,00,04,cB8,ca,d®,fE6,60,a@,50,a3, 84,84,1b,85
lg¢,as,17,85,@2,a5,61,85,19,a5,62,85, 1a,20,Ff5
@8,as,19,18,69,08,85,18,590, 02, e6, 1a,a5,1b, 18
E9,07,85,1b,98,02,e6,1c,c6,02,d8,e3,60,8d,35
93,8b,68,83,a5,fd,18,65,19,48,a5,fe,E5, 1a,20
E6,@9,E68,20,66,039,20,83,83,a5,19,85, 1d,a5, 1a
18,68,48,85,1e,85,1a,85,1F ,a5,19,0a,26,1fF ,0a
26,1f,a3,3c,B85,20,a5,19,4a, %a,4a,29,87,a8,b3
98,09,a0,08,31,1F,f0,22,a0,00,684,0d,bl,1d,2@
B6,09,20,823,09,a4,0d,c8,c@,08,d8,ef ,20,2a,0b
20,83,09,20,83,09,20,66, 093, 4c,65,09, a2, 1c,a@
2@,a9,a@,91,1b,20,83,03,ca,dd,f4,60,48, 4a, 4a
“a,4a,20,74,09,68,29,0fF,4c,74,08,18,69,F6, 90
0e2,69,06,659,ba,29,bf ,a0,00,91,1b,86, 1b,d0, B2
e6,1c,6@,a3,8F ,B8d, 18,d'%,20,30,0a,20,'1,08,4c
bd,®8,80,40,20,10,08,04,02,01,a3,50,a0, 04,85
1d,B4, 1le,a2,16,a0,27,84,20,a9,4F,BS, 1f, a4, 1f
bl,ld,a4,2@,91,1d,c6,1f,c6,20,10,F2,a5,1d, 18
68,28,85,1d,90,02,e6, 1e,ca,d@,dc,al,c0,85, 1b
ad8,087,85,1¢c,a5,61,18,69, b@,B5, 18, a5,62,69, 00
B5,la,4c,f5,88,a9,98,a0,07,65, 1d,84, 1e,a2,17
ad8,27,85,1F,a3,4f ,85,20,8',1f,bl, 1d,a%4,20,91
id,c6,20,c6,1F,10,f2,as, 1d, 38,e9, 26,85, 1d, b
@2,c6,1e,ca,d®,dc,ad9,50,85, 1b,a39, 04,85, 1c,as
61,85,18,a5,62,85, 1a,4c,F5,28,a4,63,b1,65,49
@s5,81,65,6@8,a9,00,85,61,B85,62,a%9,008,85,63,85
E4,a9,55,85,65,a9,d8,85, 66,650, c6,64,30,0c, a5
B5,38,e38,28B,85,65,b@,02,c6,66,60,e6,64,85,61
38,e9,08,85,61,L0,0b,c6,62,10,07,a3,00,85,61
8s5,62,6@,4c,e6,08,86,64,a5,64,c8,17,Ff0,0c, a5
65, 18,69,28,65,65,90, 02,265,656, 60, c6,E4,a5,61
18,65,08,85,61,50,02,e6,62,a5,62,c9, 3F,d0,Bb
a5,61,c9,08,d0,05,a8,00,85,61,60,%c,ad,03,c9
11,d0,03,4c,6=2,0a,c9,91,d0,03,4c,45,0a,c9, 1d
d@®,23, 4c,68,0b,c9,9d,d0,03,4c, 3a,0b,c9,0d,d@
@3,4%c¢,17,0c,c9,30,9@,0F,c8,3e,90,08,c9,41,90
@7,c9,47,b0,03,4c,98,0b,c9,13,d0,23,4c,9b,0c
c9,83,d2,@3,4c,95,0c,c9,14,d2,03,4c,e6,0c,cS
94,d@,@3,4c,bf ,0c,c8,48,d0, 06,20, 30, @a, 4c, bd
@8,c8,49,d0,03,4c,11,0@d,c8,4b,dd, 03, 4%c, B85, @d
c9,53,d0,03, 4c,@d,10,c8, 4c,dd, 03, 4c,73,0F ,c8
589,d@,03,4c,68,10,c9,50,d0,03,4c,b2, 10,60, a2
08,a0,00,18,a9,00,71,1d,49,Ff,cB,ca,d@,fB,60
cb,63,a85,63,10,03,26,63,60,c9,02,f0,F3,c9,085
f@,ef ,c9,08,f0,eb,c9,0b,f0,e7,c9,0e,f0,e3,c8
11,f@,df ,c9,14,F0,db,c3,19,d0,df,a9,16,85,63
6@,e6,63,a85,63,c9, 1c,d®,@3,c6,63,60,cS, 02, F0
fl,c8,05,f0,ed,c5,08,f0,e5,c8,0b, f@,e5,cH, e
f@,8l,c9,11,f@,dd,c9,14,f0@,d9,c9,17,d0, af ,a39
la,B5,63,60,48,20,a0,0c,68,29, 3F 09,80, a'%,63
91,1d,4c,68,08b,ad,®@,bl,1h,29,7F,c9,30, b0, 02
69,3a,e58,30,4c,B83,023,20,a8,0b,0a,0a,0a,0a,85
@d,20,aB,8b,85,0d, 60, a5, 65,85, 1b,a5,66,23, 03
99,04,85,1c,20,04,0c,20,e8,08b,b3,98,09,B5,67
43 ,FFf ,a0,00,31,1F,91,1F ,60,a5,1e,38,e9,40,85
1f ,a5, 1d,Pa,26,1Ff,0a,26,1F,al8,3c,B5,20,a5. 1d
Ya,ta,ta,29,07,a8,60,a5,64,0a,0a,0a, 18,65,61
Bs5, 1d, a5,62,639,00,69,40,85, 1e,68,70,cB, @b, ad
Q@,84,22,20,b9,0b,20,83,09,a4,02,81,1d,c8,c@
@8,de,ef ,20,83,@9,2,83,09,20,b3,0b,B85,2d, 20
2a,®b,c5,@d,fFV,06,20,61,0c,85,63,6@,a5,67,a0
@@,11,1f,91,1f,a3,00,85,63,20,6e,8a,a3,a0,20
Ge,@c,ald, 14,20,86, @c,4c,BF,8c, a9, 3c, 20,68, 0c
a®,5@,2e,86,8c, %c,Bf ,0c,Bd, 81,d4,a8,00,8d, 00
d4,a%,11,Bd,05,d4,=a9,f1,8d,06,d4,a9,11,8d,@4%
d4,EQ,a2,0@,ca,dd,fd,88,d@,f8,60,a3, 0@, 8d, 84
d4,60,20,c8,2b,20,bd,®8,a3,08,85,63,68,a5,E5
BS,1d,a5,66,29,03,09,04,85, 1=,60,00,01,03, 04
@6,07,@39,0a,0c,0d,@f,10,12,13,15,16,1a,1b,20
a®@,Pc,a@,1b,bl,1d,c9,a0,d®d, 1b,a2,11,bc,ad,Bc
c4,63,f0,0=,84,0d,ca,bc,ad,Bc,bl,1d,a%,2d, 91
1d,d@,eb,as,a6,91,1d,60,20,a0,08c,a5,63,F@,fB
ag,11,dd,ad,@c,f@,®3,ca,10,f8,bc,ad,®c,bl, 1d
ca,bc,ad,®c,91,1d,e8,eB,e@,12,d8, ef ,a3,a0,ad
1b,91, 1d,4c,3a, 8b,2@, @4, 0c, a3, f@,B85,1F,a3,7f

3850
3822
3530
1017
4143
@78
1525
1396
e
4844
1386
4585
iz )
4314
1899
4290
4634
4573
4295
4282
$@96
3902
$4ysSea
41300
1237
4350
4246
3356
1304
4375
3722
$854
1543
Y472
3834
4227
1858
4780
1656
$a74%
4236
1726
1286
Y477
4218
1396
4362
4538
4505
4925
$@385
4351
1657
3757
4249
4668
4988
3132
1487
4277
4728
4225
4250
4663
e 13 5
%313
5117
$184%
4052
$S4%
4265
4208
4236
4156
4032
1033
1173
4054
4@92
4516
4483
¥569
3922
4916
14059
3655
4063

88
EE]
a2
31
sz
33
o4
ss
as
37
EL:]
as

100

101

102

103

104

105

106

107

108

108

110

111

112

113

114

115

118

117

118

118

120

121

122

123

124

125

126

127

128

129

130

131

132

133

134

135

136

137

138

139

140

141

142

143

144

145

146

147

148

149

150

151

152

153

154

155

156

157

158

158

160

161

162

200

210

cco
c3e
240
258

300
310
320
330

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

85,2@,a2,@7,a3,0f ,B5,8d,Ba,aB8,bl,1F ,8%,0d, 91
1f,c6,@d,ca,1@,F3,a5,20,c5, 1e,d0, 06, a5, 1F, 5
1d,£@,0d,a5,1F,38,e9,08,85,1F, b0, d8, cB, 20, d@
d4,20,e8,0b,a5,1F,b39,75,0d, 85, @d, b3, 7d, 0d, a0
2e,31,1fFf,4=2,08,85,02,b1,1f ,25,0d,05,22,91,1F
eB,f0,08,28, 7=, @0, 3c, @8, 4c, 65, 0d, 20, bd, @8, 28
60,00,80,c0,e8,f9,F8,Fc,fe,FF,7Ff ,3F,1F ,0F .87
03,01,20,04,0c,ad,07 ,a2,0f ,B8%,0d,8a,a8,bl, 1d
a4,0d,81,1d,ca,cE,@d,10,f3,a5,1d, 18,63, 08,85
id,9e,e2,e6, 1e,a5,1d,c9,£8,d0@,de, a5, 12,8, 7F
d@,d6,20,0%,8c,20,e68,0b,a2,fFf,18,08,28,3e, 80
3c,08,ca,e4,1F,d0@,f6,h3,75,0d,3d, @0, 3c, 85, 02
bd,®@,3c,28,2a,39,7d,0@d,05,@2,8d,08, 3c,4c, bd
@8,a2,00,bd,?0,3c,c3,fF,dB,23,e8,d0,f6,86, @
ag,ff,e4,02,f@,3f,bd,00,3c,d@,05,ca,sd,ff,dd
£2,a6,02,bd, 00, 3,85, 02, a0, 00, a5, @2, 39,98, 03
f@,83,cB8,10,f6,84,0d,a3, 00, 85,62,B8a,0@a, 26,62
@a,c26,62,0a,26,62,05,0d,0a,26,62,0a,26,62,0a
26,62,85,61,20,36,0a,38,60,a0, 07, bd, 00, 3c, d3
75,0d,f0,05,88, 10, F8, 30, bc, B4, 02,a%, 00,85, 1
Ba,®a,26,1c,®@a,26,1c,@a,26,1c,05,8:,0a,26, 1c
@a,26,1c,0a,26,1c,85,1b,a5, 1c, 18,643 ,40,85, 1c
18,60,86,0d,85, 1d,84, 1e,a5,63,48,a5, 64,48, a5
65,48,a5,66,48,a0,27,a3,a@,99,00,24 ,88,10,f8B
a@,00,bl,1d,f0,08,20,2a,0F,99,00,04,cB,d0,f3
a2,00,84,63,a9,06,99,00,d8,89,01,d8,cB, B, e4
@d,d@,f7,ad,d8,B5,66,a3,0@,85,64,85,65,85,20
20,2F,88,48,29,60,d0,1a,68,c9,0d,F2,2d,c9, 14
d0,ef,a5,20,£0,eb,c6,63,c6,20, a9, a0, a4, 63,99
20,04,10,de, a%t,20,68,93,00,02,c4,@d, £0,d4, a4
63,20,2a,0f,99,00,04,e6,20,e6,53,d0, c6, a4, 20
ag,00,99,00,02,68,85, 66,68,85,65,68, 85,64, 68
BS,63,60,48,a3,20,a0,0F ,a2,0f 20,66, 0,98, 82
00,20,02,20,bd,FF,68,a8,a2,08,a3,08,20, ba, FF
20,c@,FF,a3,01,4%c,4@, 0F , 45,49, 4,45, 4e,41 ,4d
45,20,00,48,4a,%a,%a, ta,'ta, aa, 68,29, 1F,1d,38
OF ,60,00,a0,80,c0,40,20,c@,20,23,08,20,b4,fF
a3, 6f ,20,96,FF,a0,27,a3,a0,93,00, 84,23, 008, 98
00,d8,688,10,f3,a0,00,20,a5,FF,c9,0d, £0,09, 20
2a,0f ,99,00,04,c8,dQ,F0,ad, 20,24, @d, 01, 04,29
@FfF ,48,20,ab,ff ,68,60,29,00,20,Fd, @a,dDd,Ee, a2
eB,2@,c6,FF,a9,00,85,30,85, 1b,20,cf ,FF,BS, Fd
20,cf,fF,Bd,fe,00,20,FB,08F,88,3c,B85, 1,89, 00
B5,02,85,1d,a8,40,B85,1e,a85,90,d@, 35, a0, 00, 20
cf ,fF,91,1d,cB,c0,08,d0,f6,80,00,a6,@82,bl, 1b
1d,98,08,91,1b,e6,02,=8,20,08,d0, @5, a9, 00, 85
@2,e6,1b,a5,1d,18,69,08,85, 1d,98,cf ,e6, 1la,a5
le,c9,80,d0,c7,20,cc,fF,al,08,20,c3,fF, 20, 30
Qa,4c,92,09,a8,00,85,c6,a5,c6,f@,fc,d®,eb,ad
2@,s8,99,08,3c,cB,d0,fa,60,20,cc,Ef, a3, 08,20
e3,ff,4c,82,09,20,de,0d,bd,53,85, 1b, 48, a5, 1c
48,a9,01,20,fd,Qe,B5, 1F ,68,85, 1c,68, 85, 1b,a5
1f,d®,c5,a9,00,85,1d,a8,40,65, 1s,a82,08,20,c8
fFF,a5,Ffd,2@,d2,ff ,a5,fe,20,d2,FF,n5,1d,e5,1b
d0,06,a5,1e,c5,1c,£0,94%,a0,00,b1, 1d,20,d2, £F
cB,c0,08,d0,f6,a5, 1d, 18,68, 08,85, 1d, 90, df , &6
le,d®@,db,4c,bd,08,a2,04,a0, 1@, a3,88,20,66, 0e
a3,@f ,B85,1b,a39,0%,85,1c,20,b3,0b,Bd,f=,00,20
bS,08h,8d, fd, 00, 4c, 92,09, 41, 4e, 46,41, 4., 47,53
41,44 ,52,45,53,53,45,20,0@, 18,69, F6,50, 02,68
@6,69,3a,4c,d2,Ff,48,4a,4a ,4a,4a,20,98,10,68
29,0F ,4c,98,10,20,de,0d,b®, ae,as, 80,20, hd, FF
as,04,aa,20,00,20,ba,ff ,20,c0,Ff,a2,04,20,c8
ffF,a@,06,a3,20,20,d2,ff,B8,d0,fB,=a2,07,a0, 002
98,20,a%,18,a9,20,20,d2,ff,cB,ca, 10,f3,a8, 05
b8,6c,11,20,de,Ff,E68,10,f7,a9,0d,20,d2,fF,20
d2,ff,as,fd,85,1F,a5,fe,B5,20,a3, 02,85, 1d, ad
4@,85,1e,a5,1d,c5,1b,d0,06,a5,1e,c5, 1c,f@,4e
a5,20,20,a',1@,a5,1f ,2@,a%,10,a9,20,20,d2,FF
2e,d2,Ff,a0,00,bl,1d,20,3a4,10,a3,20,20,d2, Ff
c8,c0,28,dd,f1,as,28,20,d2,fF,20,d2,fF,20,2a
@b,20,a4,1@,a9,0@d,20,d2,FFf,as, 1f, 18,59, 88, BS
1f,30,02,e6,20,a5,1d, 18,63, 08,85, 1d, 90, aa, eb
data 1le,d@,a6,20,cc,ff,a3,04,4c,c3,ff,4d,55,53,4b
data 48,43,0d,0d,0d,2d,2d,9d,0d,68,cl, 20, 00,00, 0@
for z=1 to 162:F3%=" ok”:For b=0 to 14

read hS:gosub 300:h=1%16:h%$=mid$ (h$.2):gosub 300
poke 2@34+z*15+b,h+1
next :print "zeile”z;F3:next

poke 45,122:poke 46,17
print "Cclr,2downlsave” chr$ (3%)"checker” chr$
(342" ,8Lhomel”; :end

l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 or 1>22 then 330
if 1<1@ then return

1=1-7:iF 1>3 then retucn

1=@:F$=" [rvsleingabefehler”:return

3983
3850
3828
by
4258
4453
4383
4110
43903
$181

4710
TR
4377
@31
33906
1181

1749
3847
3857
4023
3836
Y605
4253
1569
1064
1167
4433
4204
1763
$17@
49394

4809
4108
4286
$11%
43689
3787
5164
RIED
714
3753
3951

4487
4266
40789
4160
43639
3883
4216
1361

Y426
4678
4025
4263
tes8
4004
3781

B0

4239
Y622
1478
#5373
3663
3591

4406
4961
394
H7a
@37
1013
420
4333
3638
4150
3783
2239
3041

1738
17186
1833
3388

3867
1044
1394
2647

Basiclader des Checkers fiir den C64, Diskversion
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Der Drucker

System: C64/Drucker (MPS-801)
Art: Utility
Sprache: Assembler

Das Fehlen von Umlauten und an-
deren deutschen Zeichen macht
den C64 und den Drucker MPS-
801 zum Legastheniker, Befindet
sich ein deutscher Zeichensatz im
Computer, versteht der Drucker
die neuen Zeichen nicht. Erst
umstandliche Programmierung
macht eine verniinftige Textaus-
gabe moglich, Doch dem kann ab-
geholfen werden! ,Printer-Expan-
sion" bietet flinfzehn neue Befehle,
die zeitraubende und umstandli-
che Programmierung ersparen.
Die beiden Teile des Haupipro-
gramms werden vom Ladepro-
gramm (Listing 1) aufgerufen. Be-
findet sich die Erweiterung im
Speicher, so stehen zusatzlich zu
den normalen Basicbefehlen fol-
gende Kommandos zur Verfii-
gung.

a) WRITE

Dieser Befehl funktioniert dhnlich
wie der Print-Befehl. Die Ausgabe
wird lediglich auf den Drucker
umgeleitet.

Zum  Beispiel
druckt Name aus.
b) FONT (0—3)
Mit dem FONT-Befehl wahlt man
die Schriftart, in der ein Argument
beim WRITE-Befehl gedruckt
werden soll, Die Werte hinter die-
sem Befehl haben folgende Be-
deutung:

0 — Standardschrift

1 — Fettschrift

WRITE, Name"

lernt dazu

Sollen Textausgaben in
Breit- oder Kursiv-
schrift erfolgen, kann
die Ansteuerung des
Druckers sehr mithsam

sein. ,, Printer-Expan-
sion” stellt einen neuen
Befehlssatz zur Verfii-
gung, der derartige
Aufgaben zum Kinder-
spiel werden last.

2 — Microschrift

3 — Kursivschrift

Bei ,FONT 1" wird das n&chste
durch den WRITE-Befehl ausge-
gebene Argument in Fettschrift
gedruckt.

c) LANGUAGE (0—6)
,LANGUAGE"® ermoglicht es, eini-
ge charakteristische Sonderzei-
chen einer Sprache zu drucken.
Die Sprache und die dazugehori-
gen neu definierten Zeichen sind
Tabelle 1 zu entnehmen.

d) REVERS (1/0)

Gibt man REVERS 1 ein, so wer-
den alle durch den WRITE-Befehl
ausgegebenen Zeichen Revers
gedruckt. Ist der Reversmodus
gleich Null (REVERS 0), erfolgt die
normale Darstellung.

e) BROAD (1/0)

Ist der BROAD-Modus gleich 1,
werden alle Zeichen mit doppel-
ter Breite ausgedruckt.

f) UNDERLINE (1/0)

Mit ,UNDERLINE 1" werden die
mit dem WRITE-Befehl ausge-
druckten Zeichen unterstrichen
ausgegeben. Die Befehle FONT,
LANGUAGE, REVERS, BROAD
und UNDERLINE ko6nnen mitein-
ander kombiniert werden. Somit
sind 244 verschiedene Darstellun-
gen bei der Textausgabe moglich.
g) STATUS

Es erfolgt eine Statusmeldung der
aktuellen Zustande der oben er-
klarten Befehle.

h) GRAPHIC wl, w2, ... wx, 255
Dieser Befehl druckt ein Grafik-
muster mit den Werten wl—255.
Die Anzahl der Werte hinter dem
GRAPHIC-Befehl ist beliebig. Ein
Wert darf zwischen 0 und 127 lie-
gen. Die Wertereihe muf3 mit 255
abgeschlossen werden.

Die Werte ,wl—wx" entsprechen
einem Bitmuster, also einer Reihe
von Punkten. Ein Wert ist die
Summe aller Punktwerte
(1,2,4,8,16,32,64) einer von oben
nach unten gelesenen Reihe.
Uberall, wo in einer Reihe eine 1
steht, muB man die nebenstehen-
den Werte miteinander addieren
(Tabelle 2). Um auf diese Art bei-
spielsweise einen Schragstrich
darzustellen (Tabelle 2), gibt man
den Befehl GRAPHIK 64,32,61,8,4,
2,1,255 ein.

i) HARDCOPY Startadr., Breite,
Dichte

Es wird eine Hardcopy von der
angegebenen Anfangsadresse bis
zu dieser Adresse + 1000 ausge-
geben. Breite und Dichte kénnen
die Werte 1 und 0 annehmen.

Hinter dem lansuvase-Befehl kdnnen Werte von @ bis & folsen
Wert Srrache @ - U i N | H o
5] Haormal IC] - T  + | i b
1 Deutsch § ls] ] 1 A O U §
2 Britizch b - R T | H ]
3 Franzogzisch é o & é v ¢ e
4 Hollagndizch i - ez I i i
5 Daenizch ® <} El S0 A ]
& Horwesizch # a & : A B H

1SS ] i Bl B <A1 e 4
2 0, 0 0. 0 §Béals 0
L 500 7 sl O R S L
3 5o s b, s B 7 SR
160 @ Sl 00 e O ke
il s Bl g el F
Bl 2 05 B 0 SO R0

Sl aosisil s B, el

Die Sonderzeichen beim ,Language“-Befehl.
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Das Bitmuster fiir einen Schragstrich.




Wird die Breite=1 gewahlt, so
wird die Hardcopy mit doppelier
Breite ausgegeben. Andernfalls
wird sie mit normaler Breite ge-
druckt. Setzt man Dichte=1, wird
der Abstand zwischen den ge-
druckten Zeilen kleiner. Der Be-
fehl HARDCOPY 1024,1,0 bewirkt
eine Hardcopy des Bildschirms in
doppelter Breite und normaler
Dichte.

j) CR (0—255)
Der CR-Befehl bewirkt einen Pa-
piervorschub. Mit ,CR 10" wird

1) OFF

Die Erweiterung wird ausgeschal-
tet. Mit POKESS5,0:POKES8,156:;
CLR:SYS49152 kann man , Printer-
Expansion" reaktivieren.

m) DIR

Das Directory der Diskette im
Laufwerk wird ohne Programm-
verlust ausgegeben.

n) MERGE ,Name", Gerdtenum-
mer

Das bezeichnete Programm wird
von der Diskettenstation (Gerite-
nummer 8) beziehungsweise von

an andere Drucker: Um die Er-
welterung an andere Drucker an-
zupassen, ladt man Programm 4
im Erweiterungsmodus. Sind die
Druckeradressen geandert, ist
, Printer-Expansion” auch fiir Besit-
zer anderer Drucker zuganglich.

Listing 2 und 3 sind als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
92. Wird es als Hexdump eingege-
ben, muB der Checker benutzt
werden. Als Startadresse ist fiir
Listing 2 ¢000 und fiir Listing 3 9f00

pe e TsprsaTRssss s Praxis Listing s s s e s s s e mn e

das Druckerpapier um zehn Zei- der Datasette (Geratenummer 1) . i 00ben  Werden  diese
len vorgeschoben. gmter das lml Elpexcher liegende  1iciings als Basiclader eingege-
e ki e ben, so mupd der Lader vor dem
k) HELP o) OLD Start abgespeichert werden. Nach
Alle von der Erweiterung neu de- Mit diesem Befehl kann man ein RUN werden die Daten in den
finierten Befehle werden auf dem durch NEW geléschtes Programm  Speicher gepoket.
Bildschirm ausgegeben. wieder zurlickholen. Anpassung (N. Regelsky) i,
10 rem *(hlyper—-(plirinter-(e)xpansion* S0 print "[2downlload” chr$ (34)"p2” 2731
2@ rem * written by norbert regelsky * GhESV eI L H 1
3@ print chr$ (147)"pokeSS, @: pokesSs, 3B44 6@ print "[4Ydownlnew” 8940
156:clr: new” 7@ print "[2downlsys49152" 13@S
40 print "C2downlload” chr$ (34)"pl” 2730 B@ poke 631,19:For i=1 to 6:poke B31+i, 3217
chr$ (34)”,8,1" 13:next i
45 print "CHdownlnew" sS40 90 poke 198,7 1084
Listing 1. Lader fir ,Printer-Expansion"”.
Cooo 1@ DATA AS,@0,B8D,FF,CF,BD,FE,CF, A7 Ci4@ 410 DATA CS,CB,BO,QE,AS,A8,B5,7A, A7
Coes 20 DATA BD,FD,CF,BD,FC,CF,B8D,FB, 91 C148 420 DATA AS,AS,8S,7B,20,73,00,4C, 6B
Colo 30 DATA CF,BS,FD,AS,SC,BS,FE,AS, 03 C1S@ 430 DATA E7,A7,3B,ES,CC,AA,4C,BI, 45
ce18 4@ DATA @@,B8D,20,D00,B0,21,D0,A3, S6 CiSB 440 DATA C1,C3,CC,B0,05,29,FF,4C, A3
cozo 50 DATA C1,A2,34,8E,08,03,8D,03, 4E C16@ 450 DATA 1A,A7,CS,FF,D@,03,4C,F3, 63
coes 6@ DATA 03,A3,C1,A2,59,BE,06,03, 48 Cl68 460 DATA AB,2%,0F,30,FS,38,ES,CB, 3E
Co3e 70 DATA B80,07,03,A2,00,B0,E1,CO6, 4B C170 470 DATA AA,BY4,48,A0,FF,CA,F@,08, EC
Co3s B@ DATA CS,24,F0,06,20,16,E7,EB, 96 Ci78 480 DATA CB,BS,@3,CE,10@,FA,3@,FS, A3
CO40 S0 DATA D0,F3,A0,00,AS,00,85,AR, 00 C180 430 DATA CB,BS,@3,C2,10,03,4C,EF, BB
CO4B  10@ DATA AS,AB,B5,AB,Bl,AR,91,AA, D1 C188 S@@ DATA AG,20,47,AB,4C,B0,Cl,A0, OF
COS® 11@ DATA CB,00,F9,A0,00,E6,AB,AS, 71 C1890 S1@ DATA FF,CA,CB,EB,BD,00,02,38, SC
COSB  12@ DATA AB,CS,C@,DO,EF,AS,B82,85, 33 C1S8 528 DATA FS,03,C2,F0,F5,CS,80,F2, B3
CP6@ 130 DATA AA,AS,E0,BS,AB,B1,AR,91, BE ClA® 530 DATA 15,A6,7A,E6,0B,CHB,B9,02, FE
COEB 140 DATA AA,CB,D0,FS,Ad,00,E6,AB, 393 Cl1AB 5S40 DATA C2,10,FA,BS,03,C2,D0,E4, 1F
C07@ 150 DATA AS,AB,D0,F1,AS,4C,BD,04, BF CiB@ 550 DATA BD,00,02,4C,07,A6,4C,CS, SB
C@78 16@ DATA AG,BD,E2,FC,AS,BF,B8D,05, Al ClBB 568 DATA AS,BE,FB,CF,BA,0A8,AR,BD, AC
CeBO 170 DATA AB,AS,C1,8D,06,A6,AR3,FB, 3F Cice 5s7@ DATA CF,C1,B0,CD,C1,EB,BD,CF, 85
COB8  1B0 DATA BD,DB,FD,AS,C1,BD,18,03, 52 CicB SB@ DATA C1,BD,CE,C1,4C,AE,SF,3E, 40
Ce3@ 180 DATA AS,C0,BD,18,03,AS,17,B0, 42 CiD® 580 DATA 9F,AE,SF,00,9F,48,C3,0F, SA
Co38 200 DATA D1,EC,AS,0F,BD,35,E5,A3, 12 CiDB EB@@ DATA C3,50,C2,8E,C3,BA,C3,B1, B4
CoA@ 218 DATA ©0@,BD,DS,EC,8D,DA,EC,AS, 56 C1E@ 610 DATA C3,AB,C3,8F,C3,24,C3,C8, DS
CeAB 220 DAIA EA,BD,1D,ES,8D0,1E,ES,B0, SC ClEB 620 DATA C3,E3,C3,85,CE,00,00,00, EC
CPB@ 230 DATA 1F,ES5,AS,DE,BD,E3,FC,AS, 03 CiF® 630 DATA ©92,00,00,00,00,00,00,00, 00
COBB 248 DATA C@,8D,E4,FC,A9,35,B85,01, 12 C1FB G40 DATA 00,00,00,00,00,20,73,00, 53
COC® 250 DATA 6@,48,8A,4B,98,48,A3,7F, D3 C2e@ 650 DATA 4C,AE,A7,44,4S,D2,4D,45, B1
COCB 260 DATA BD,2D,DD,AC,@D,0D,3@,08, 06 C2e8 660 DATA 52,47,CS5,4F,4C,C4,48,45, OC
cene 270 DATA 20,BC,F6,20,E1,FF,D0,@3, ES C21@ 670 DATA 4C,00,4F,46,CE,48,41,52, F2
CoDB  2B@ DATA 4C,66,FE,4C,72,FE,4C,00, S8 C2l8 680 DATA 4%,43,4F,50,D9,4C,41,4E, BO
COE® 230 DATA CO,0E,@8,93,SB,11,20,20, Bl Ce2@ 630 DATA 47,55,41,47,05,46,4F,4E, BC
COEB  30@ DATA 20, 3E,3E,3E,3E,20,08,53, 5F Ce28 780 DATA D4%,42,52,4F,41,C4,55,4E, 19
COF® 310 DATA 50@,45,52,20,00,52,4S,4E, AS Ce3@ 710 DATA '4,45,52,4C,49,4E,CS,52, 73
COFB 320 DATA 54,45,52,20,C5,58,50,41, BO C238 726 DATA 45,56,45,52,03,57,52,43, 67
C10@ 330 DATA 4E,S53,49,4F,4E,20@,3C,3C, 23 C24® 730 DATA 54,CS,43,D2,47,52,41,50, E7
Ci9B  34@ DATA 3C,3C,eD0,11,28,57,52,49, CE C248 740 DATA 48,49,C3,53,54,41,54,55, B1
Cl11@ 350 DATA 54,54,45,4E,20,31,39,38, E7 Ca2se 758 DATA D3,00,20,20,20,20,20,28, D3
Clls 360 DATA 36,2F,31,33,38,37,20,42, DE C258 76@ DATA 20,2@,20,20,20,A3,00,8D, EB
Ciz2e  37@ DalA 58,20,CE,4F,52,42,45,52, BA C26@ 770 DATA F4,CF,20,5A,CE,20,68,C4, 3C
Cl28 380 DATA 54,20,02,45,47,45,4C,53, BB Ce68 780 DaTa 2@,73,00,20,EB,B7,R5,14, S2
C13@ 330 DATA 4B,53,11,24%,AS,7A,B5,R88, E7 C278 730 DATA B85,PB,AS5,15,85,A9,8A,38, 9B
C138 400 DATA AS,7B,B5,A9,20,73,00,18, SC C278 800 DATA ES,02,30,03,4C,48,B2,EQ, 48
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cese@ B1@ DATA 01,D0,98,20,56,C%,AS8,01, S% ,  CS1@ 1638 DATA C3,0%,F0,15,C9,05,F0,14%, 3D
cees B20 DATA BD,F4,CF,20,FD,AE,20,9E, 13 Cs18 1646 DATA C9,06,F@,13,60@,4C,A1,CB, BB
C29@ B30 DATA B7,8A,38,ES,02,50,03,4C, A7 Cs2@ 1658 DATA 4C,32,C5,%C,F6,CS,4C,36, 03
CP9B B840 DATA 48,B2,BE,FS,CF,A2,18,AD0, C3 Ccs28 1660 DATA C6,4C,E6,C6,4C,3D0,C7,4C, 23
Cea® BS@ DATA F5,CF,F@,03,20,50,C4,20, BE Cs3@ 167@ DATA ED,C7,A2,00,A5,AD,D0,72, 2A
CPAB  BEB@ DATA 74,C4,AD,FS,CF,FO,0B,20, 33 C538 1680 DATA CS,F0,14,EB,E@,08,00,F6, B3
CPB@ B7@ DATA 68,C4,AD,F4,CF,F0,03,20, 20 CS4@ 1630 DATA A2,00,D0,7A,C5,F0,08,EB, FA
CPBB 880 DATA S56,C4,20,E1,FF,F@,47,A0, BB CS48 1700 DATA E@,@B,D0,F6,4C,A1,CB,86, SE
Cece 890 DATA 00,A9,00,85,AB,B1,AB,B5, FO Cs5@ 1710 DATA AD,A8,CS5,85,A9,A9,86,85, 45
CRCB 900 DATA AA,29,3F,18,06,AR,26,AB, 7F Cs58 172@ DATA AB,AE,FF,CF,BD,FF,CA,BS, 2D
CeDe 910 DATA 24,AAR,10,02,08,80,70,02, B0 Cs6@ 173@ DATA AC,BD,B2,C5,18,65,AB,90, 77
CeDB 920 DATA ©9,40,85,A4,AS,AB,FE,03, S1 CSEB 1740 DATA ©2,EB,AS8,85,A8,A5,AD,4C, AS
C2E@ 938 DATA 20,5C,C4,AS,A4,20,D2,FF, 38 C57@0 1750 DATA 4E,C9,40,C0,SE,SF,DB,DD, @3
CEEB 940 DATA AS,AB,F0,@3,20,62,C4,CB, A cs78 176@ DATA DC,FF,4@,60,5E,5F,7B,70, BA
CEeF® 950 DATA C@,28,00,CD,S8,18,65,A8, D7 cse@ 1770 DATa 7C,7E,@0,28,58,28,20,55, D1
C2F8 960 DATA B5,AB,80,02,E6,AS,CA,D0, Al CSEB 1780 DATA S4,39,40,38,45,44,45,38, 31
C3p@ 970 DATA SE,AS,@D,20,D2,FF,20,75, 61 css@ 1790 DATA 3D,40,40@,3D,40,7E,01,43, 7B
C308 980 DATA CE,4C,AE,A7,4C,4B8,B2,A2, SC C598 1B@@ DATA 4E,30,7C,13,12,13,7C,3C, CS
C31@ 990 DATA 02,20,53,E4,20,15,FD,20, 37 CSA@ 1810 DATA 43,42,43,3C,3D,'4%1,40,41, 03
C318 1000 DATA B81,FF,A8,37,85,01,20,81, 17 CSAB 1820 DATA 3D,00,4A,55,55,29,20,75, @9
C320 101@ DATA FF,4C,FD,C1,20,73,00,20, 7C CSB@ 1830 DATA 54%,3C,7D,40,38,70,%44,44, 10
C328 1020 DATA SA,CE,20,78,C3,20,73,00, SO CSB8 1840 DATA 7D,38,3D,7D,40,40,3D,7D, CS
C330 1030 DATA 20,R0,AA,20,83,C3,20,80, BB Csce 1850 DATA 7E,7F,0Q1,4F,7F,30,7E,7F, FF
C338 104@ DATA C4,20,79,00,20,BE,C4,20, 52 cscB  1B6@ DATA 12,12,7F,7E,3C,7F, 42,42, BE
C34® 10S@ DATA 73,00,20,75,CE,4C,AE,A7, AB CsDe 187@ DATA 7F,3C,7D,7D,40,40,70,70, 43
C348 1080 DATA 28,7A,C4,A2,00,BD,03,Ce, 4D CsDB 1880 DATA ©@@,4A,S5F,55,7D,29,85,54, ES
C3se 1070 DATIA 18,CS,80,B0,07,20,16,E7, 36 CSE@ 1830 DATA 79,38,4%,39,30,40,70,7E, 47
C358 1@8@ DATA EB,4C,4D,C3,38,E9,B80,20, D6 CSEB 19@@ DATA 25,1Aa,70,12,70,3D,42,30, BB
C36@ 1099 DATA 16,E7,EB,BD,03,C2,F0,08, B84 CSF® 191@ DATA 7E,41,7E,5F,55,70,A2,00, D6
C368 1108 DATA AS,@D,20,16,E7,4C,4D,C3, CA CSFEB 1920 DATA AS,AD,CI,40,F0,03,4C,A1, 18
C378 1110 DATA AS,@D,20,16,E7,4C,FD,C1, 7B CE@@ 1932 DATA CB,B6,AD0,A3,C6,B85,A8,A3, BB
C378 1120 DATA AS,FE,BD,26,03,AS8,CB,BD, AF CE@B 194@ DATA 28,85,AB,AE,FF,CF,BD,FF, BB
C38@ 1138 DATA 27,083,60,A3,CA,BD,26,03, 3B c61@ 195@ DATA CA,85,AC,BD,24,C6,18,65, 46
C3s8  114@ DATA AS,F1,80,27,03,60,28,8B, 47 C618 196@ DATA AB,90,02,E6,A3,85,AB,A5, SB
C3se 1158 DaTAa B7,BA,CS,07,380,03,4C,48, 7F c520 1970 DATA AD,4C,4E,CS,00,05,0B,05, EB
Cc3sB 1160 DaTa B2,BE,FB,CF,4C,AE,A7,20, 75 Ce28 1980 DATA ©@1,05,08,38,40,03,06,8C, @A
C3A@ 1170 DATA 43,C4,BE,FC,CF,%C,AE,A7, 9B C63@ 13390 DATA 18,30,6@,@83,1C,60,A2,08, A3
C3A8 118@ DATA 28,43,C4,BE,FD,CF,4C,AE, OF C638 2000 DATA AS,AD,DD,72,CS,F0,1%,E8, BY
C3B® 1190 DATA A7,20,43,C4,BE,FE,CF,4C, 18 CE4@ 2010 DATA E@,08,D0,F6,AZ,00,00,7A, BS
C3B8 12@@ DATA AE,A7,20,SB,B7,8A,C8,0%, 7E CouB 2022 DaTa CS5,F0,08,EB,EQ,08,00,F6, A7
C3CcP 1210 DATA S@,03,4C,48,B2,BE,FF,CF, EY CES® 2032 DATA 4C,Al1,C8,86,AD,AS,C6,85, 32
C3CB 1228 DATA 4C,AE,A7,20,5A,CE,20,8B, 37 CESB 2049 DATA AS,A3,76,85,A8,AE,FF,CF, 1B
C3ne 1239 DATIA B7,E0,00,F0,08,A3,0D,20, 35 Ce5@ 2058 DATA BD,FF,CA,B5,AC,BD,B2,C5, AF
C3De 124@ DATA D2,FF,CA,D0,FB,20,75,CE, 4B C668 2068 DATA 1B,65,AB,S50,02,E6,A8,85, @C
C3EQ@ 1258 DATA 4C,AE,A7,20,5A,CE,20,50, B2 CE70 2070 DATA AB,AS,AD,4C,4E,CS,38,54, CD
C3EB 1260 DATA C4,20,73,00,20,3E,B7,BA, CS Ce78 2086 DATA 56,55,@8,3C,4%1,42,3C,40, C8
C3Fe 127@ DAIA CS,FF,F9,20,18B,CS,80,30, CC CEBP 20390 DATA 38,55,56,54,08,38,56,55, BB
C3FEB 1280 DATA @C,2@,74,C4,2@,68,C%,208, F8 CEBB 2100 DATA 56,08,008,0C,0C,00,00,0C, 42
C40@® 1298 DATA 75,CE,4C,4B,B2,BD,F6,CF, F7 CES® 2118 DATA 52,72,12,02,00,4A,55,55, A7
C4@8 1308 DOATA AE,FC,CF,D@,2D,18,69,80, AF CES8 2120 DATA 29,20,55,56,38,40,38,7C, BC
C410 1310 DATA 2@,DA,CB,AE,FE,CF,F2,03, 7C CeA@ 2130 DATA 56,57,50,@8,3C,70,43,42, 14
C418 1320 BATA 20,DA,CB,20,FD,AE,4C,EC, SD CeAB 2140 DATA 3C,7C,38,7D,57,56,5C,08, D1
Ci2@ 133@ DATA C3,20,73,00,20,BE,C4,20, 51 CEB@ 2150 DATA 38,7E,55,55,5E,08,00,0C, Q4
c428 1340 DATA 68,C4,20,75,CE,20,798,00, 76 CEB8 216@ DATA OC,0C,09,00,@C,1E,52,72, CE
C43® 1350 DATA CS,3B,D@,e3,2e,73,00,4C, BB CEC@ @217@ DATA 72,02,00,4A,5F,55,7D,29, B84
C438 1360 DATA AE,A7,A3,FF,38,ED,F6,CF, 24 CeCEB 2180 DATA 20,75,57,3E,7C,40,38,56, E2
C44® 1370 DATA 4C,10,C4,20,9B,B7,BA,38, 15 CeD@ 2180 DATA 19,3D,42,7C,39,56,18,3A, B4
C448 138@ DATA ES,02,80,03,4C,48,B2,60, CB CEDB 2200 DATA 55, 1A,00,04,00,5E,72,12, 38
C45@ 1390 DATA AS,0B,20,D2,FF,60,AS,0E, 2B CBE® 2210 DATA SF,S55,7D0,25,56,78,A2,00, E2
C458 1400 DATA 20,D2,FF,60,AS,12,20,02, D2 CGEB 2220 DATA AS,AD,CS,40,F0,0C,EB,CS, B2
CY46@ 141@ DATA FF,60,A9,92,20,D2,FF,60, A2 CEF@ 2230 DATA DB,F0,07,CS,7B,F0,03,4C, 6D
CY4EB 1420 DATA AS,OF,20,D02,FF,60,A9,11, 1E CEFB 2240 DATA Al,C8,B6,A0,AS,C7,85,A3, 70
C47® 1430 DATA 2@,D2,FF,60,AS,0D,20,D2, D7 C700 2250 DATA AS,21,B5,AB8,AE,FF,CF,B0, 26
C478 1440 DATA FF,60,AS,0D,20,16,E7,60@, CA c7e8 226@ DATA FF,CA,BS,AC,BO,1D0,C7,18, SC
C4B0O ' 1450 DATA C6,7A,A5,7A,CS,FF,F0,01, 2F C71@ 2270 DATA 65,A8,90,02,E6,AS,B5,AB, BY4
C4BE 1460 DATA 60,85,7A,CE,7B,6@,CS8,3B, 38 C718 @228@ DATA AS,AD,4C,4E,CS,00,0A,16, B3
C45@ 1470 DATA D@,@1,60@,A8,5C,B5,AB,AS, SE C720 2290 DATA 0A,00,3D,00,42,3D,00,3F, OB
C498 1480 DATA ©0,BS,AA,AB,AS,FE,CS,AB, 3F C728 2300 DATA ©@,4@,3F,3D,30,00,40,70, CE
C4A® 1490 DATA FO,0A,Bl,AA,D0,1E,20,E7, D7 c73@ 2310 DATA 3D, 3F,3F,00,40,7F,3F,1D, 20
C4AB 15@@ DATA CA,4C,SC,C4,AS,FD,CS,AA, 18 C738 2320 DATA 4@,3D,1F,4@,3F,A2,00,AS, DB
C4B@ 1510 DATA FO,03,4C,A2,C4,20,68,C4, DE C740 2330 DATA AD,DD,72,CS,F0,14,EB,EQ, B0
C4BB 1520 DATA 20,74,C4,AS,3C,BS,FE,AS, 33 C748 2340 DATA ©8,00,F6,A2,@9,0D0,7A,CS, 6S
CYCO® 1539 DATA 00,85,FD,E60,20,50,C4%,20, BC C7s@ 2350 DATA FO,@8,EB,EQ,®8,D00,F6,4C, D1
C4CB 154@ DATA 74,C4,AS,SC,B5,AB,AS,00, 40 c7s8 2360 DATA Al,CB,86,AD0,A9,C7,85,A3, 70
C4D0 1550 DATA BS5,AA,AB,AS,FE,CS,AB,F@, D2 c76@ 2370 DATA AS,70,B5,AB,AE,FF,CF,BD, CA
c4D8 156@ DATA OE,Bl1,AA,18,68,80,20,D2, c7 C768 2380 DATA FF,CA,B5,AC,BD,82,C5,18, FS
CY4E@ 1570 DATA FF,20,E7,CA,4C,D3,C4,A5, 83 C77@ 239@ DATA 65,AR8,90,02,E6,AS,85,AB, B4
C4EE 158@ DATA FD,CS,AA,F0,03,4C,03,C4, BE C778 2400 DATA AS,AD,4C,4E,CS,34,54,38, A7
CYF@ 158@ DATA 20,74,C4,20,68,C%,A3,8C, 01 C78@ 2410 DATA 54,58,78,6%,54,4C,3C,20, 34
CY4FB 16@@ DATA BS,FE,AS,00,85,FD,68,AD, BB C788 2420 DATA S4,55,3C,40,3D0,40,40,3D, FB
CSeo® 1610 DATA FB,CF,F®,18,CS,01,F0,18, Al C732 2438 DATA 40,70,0E,03,7F,49,7E,71, 1B
CSPB 1620 DATA CS,@2,F@,17,CS,03,F0,16, 3D C758 2440 DATA 439,%7,3F,7C,0A,0B,0A,7C, S3 )
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C7A@ 245@ DATA 3D,41,40,41,3D,74,54,38, EO CA3® 3270 DATA D2,FF,A@,00,AD,FD,CF,00, 22
C7AB B246@ DATA 7C,54%,5C,78,64,74,5C,4C, @C CA38 3280 DATA 15,91,FD,C8,CH8,06,00,F3, 4A
C7B@ 2470 DATA 3C,20@,74,55,3D,7C,4@,30, FF CA4® 3280 DATA AS,FD,1B,63,06,B0,03,85, 20
C7B8 2480 DATA 70,40,40,3D,7D,7@,7E,13, BB CA4B 3300 DATA FD,E@,B85,FD,E6,FE,E6,A9, C4
C7C@ 2480 DATA 7F,7F,48,7E,71,79,4F,47, CB CAS@® 3310 DATA 08B,4C,33,CA,AZ,00,A0,02, BD
C7CB 25e@ DATA 3F,7E,7E,13,13,7E,7E,70, C2 CASB 3320 DATA AS,07,B85,AC,B1,AB,99,C0, S5C
C70@ 2510 DATA 7D,40,40,70,7D,74,38,5C, ES CAE@ 3330 DATA CF,99,B@,CF,CB,CO,06,D00, 55
C708 2520 DATA 78,54%,3C,24,55,78,30,40, 15 CAE8 3340 DATA F3,AS9,00,90,A0,CF,SD,S0, BB
C7E@ 253@ DATA 7D,78,7F,4S,7E,5D,3F,7C, 1F CA70 3350 DATA CF,EB,E0,07,D0,F3,A2,00, 3E
C7EB 2540 DATA 13,7C,7E,41,7E,A2,00,A5, OC CA78 3360 DATA AO,©@,BD,C@,CF,DS,B2,CE, 46
C7F@ 2550 DATA AD,DD,BF,CB,F0,14,E8,E0, 7A CAB® 3370 DATA 9@,14,BD,AB0,CF,18,79,82, 46
C7F8 256@ DATA ©8,D@,F6,A2,00,DD,96,C8, 7E CABB 3380 DATA CE,SD,A@,CF,BD,CO,CF,38, 96
CBO® 25.. DATA F@,@8,ES,EQ,@8,D0,F5,4C, D1 CAS® 333@ DATA F9,82,CE,SD,CO,CF,C8,C2, AR
C8@B 2580 DATA Al1,CB,B6,AD,AS,C8,85,AS, BF CASB 3400 DATA ©03,D0,DF,BD,B®,CF,38,FD, 72
CB1@¢ 2580 DATA AS,2D,85,AB,AE,FF,CF,BD, 1A CAA@ 3410 DATA AQ,CF,9D0,81,CF,BD,AQ,CF, CO
CB1B 26@@ DRIA FF,CA,B85,AC,BD,SD,CB,18, DE CARB 3420 DATA 18,7D,90@,CF,9D,A0,CF,E8, 40
CB2@ 261@ DATA 65,A8,30,02,E6,A3,85,A8, B4 CAB® 3430 DATA E@,06,D0,C%,BD,S0,CF,80, 44
CB28 2628 DATA AS,AD,4C,4E,CS,34,54,38, A7 CABB 3440 DATA A@,CF,AS,CF,B5,A8,A3,A0, S0
C830 2630 DATA S4,58,78,64,54,4C,3C,20, 34 CAC® 3450 DATA 85,AB,A0,00,4C,65,C9,47, ES
CB38 2648 DATA 54,55, 3C,40,00,0C,0C, 08, FC CACB 346@ DATA 5@,51,282,48,54,54%,54,38, F5
CB4® 2650 DATA ©@,70,QFE,®S,7F,48,7E,71, 08 CAD® 3470 DATA 7C,14,14,14,08,08,14%,14%, 6B
CB4B 2660 DATA 49,47,3F,7C,0R,0B,0A,7C, S3 CADB 3480 DATA 14,7C,00,07,00,07,00,E6, AS
CBS@ 267@ DATA 74,54,38,7C,S4,SC,78,64%, EB CAE@ 3490 DATA AB,FO,01,60,E6,A9,60,E6, 11
C8SB 2680 DATA 74,5C,4C,3C,20,74,55,30, EC CAEB 3500 DATA AA,F0,01,60,E6,AB,60,E6, 11
Ce60 2690 DATA 7C,40,00,eC, ec,ec, 00,00, 30 CAF@ 3510 DATA FD,F0,01,60,E6,FE,60,E6, 11
CB6B 2700 DATA 7@,7E,13,7F,7F,49,7E,71, C3 CAFB 3520 DATA FD,F0,01,60,E6,FE,60,05, F2
CB70 271@ DATA 79,4F,47,3F,7E,7E, 13,13, 32 CBO® 3530 DATA 06,03,06,00,00,00,00,5F, AA
C878 2720 DATA 7E,7E,74,38,5C,78,54,3C, 38 CBe8 3540 DATA ©0@,06,00,06,7F,1%,7F,46, 98
C8BO 2730 DATA 24,55,78,00,04,00,78,7F, 44 CB1@ 355@ DATA 7F,31,61,1C,43,36,49,76, 73
CeBB 274@ DATA 48,7E,5D,3F,7C,13,7C,40, BE CB1B 13560 DATA 00,02,01,00,3E,41,41,3E, FF
C8S@ 275@ DATA C0,SE,SF,DB,DD,DC,40,60, C7 CB20 3570 DATA ©0,36,08,36,08,3E,08,00, 6F
C8S8 276@ DATA SE,SF,7B,7D,7C,00,23,4D, 4F CB28 358@ DATA 40,20,08,08,08,00,40,00, 68
CBAG 2770 DATA 23,AD,FF,CF,F@,083,4C,43, 96 CB3@ 3530 DATA 6@,1C,@3,7F,%1,7F,42,7F, 4E
CBAB 278@ DATA CS,4C,F3,CS,AS,AD,CS,FF, 68 CB38 3600 DATA 40,62,51,4E,41,49,36,0F, 00
CeB@ 273@ DATA F@,1D,18,CS,Ce,98,07,CS, SO CB4@ 3610 DATA 0B,7F,27,49,31,3E,45,39, &7
CeBB 2800 DATA DF,BO@,@3,4C,D4,CB,18,C3, 41 CB48 362@ DATA 03,79,07,36,49,36,46,49, BC
CBCo 2B1@ DATA 20,90,08,CS,7F,B0,05,85, 21 CBS@ 3630 DATA 3E,00,24,00,40,24%,00,08, 76
CBCB 2820 DATA AD,4C,3E,CS,4C,96,C9,A8, AC CBSB ~ 3B64@ DATA 36,41,14,1%,1%,41,36,08, F7
CeD@ 2B3@ DATA 7E,4C,C7,C8,3B,E9,60,4C, S5 CBE® 3650 DATA ©2,58,06,3E,49,2E,24,54, SO
Ceps @e84@ DATA C7,C8,BD,F3,CF,20,CA,F1, 20 CB6B 366@ DATA 78,7E,48,30,38,44,28,30, FE
CBE® 2B85@ DATA 98,AA,AD,FD,CF,FO,02,A3, D7 CB7@ 3670 DATA 4B,7E,38,54%,18,08,7C,0A, 30
CBEB 286@ DATA ©8,A0,00,391,FD,20,EF,CA, D9 CB78 36B@ DATA SC,54,3C,7E,08,70,48,7A, 20
CBF@ 2B7@ DATA BA,AB,AD,F3,CF,60,85,AD0, E3 CBBC 3630 DATA 40,4@,48,3A,7E,10,6C,42, AG
CBFB 2880 DATA BE,FA,CF,BC,F3,CF,20,83, SE CBBB 37@0 DATA 7E,%40,7C,08,7C,7C,@4%,78, 3E
CS@@ 289@ DATA C3,AD,FF,CF,C9,00,F@,30, CE CBS@ 3710 DATA 38,%4,38,7C,14,08,08,14, Bl
CO08 2908 DATA C9,01,F0,21,C9,02,F0,12, 39 CBS8 3720 DATA 7C,7C,04,08,48,5%,284,3E, D6
C91@ 2910 DATA CS,@3,F0,18,60,EA,ER,EA, 12 CBAO 3730 DATA 44,20,3C,40,7C,3C,40,3C, B4
CS1B 292@ DATA EA,ER,EA,EA,EA,EA,EA,4C, SE CBAB 374@ DATA 7C,20,7C,BC,10,6C,4C,52, @C
CI2@ 2930 DATA 54,CA,AS,03,85,A8,AS,CB, EB CBB@ 3750 DATA 3C,64,5%,4C,7F,41,41,48, 17
C928 2940 DATA BS,AS,4C, 3B,C9,A3,20,B85, AB CBBB 3760 DATA 7F,49,41,41,7F,@2,7F,02, 2F
C930 2950 DATA AB,A9,CC,BS,AS,4C,3B,C3, 15 CBC@ 3770 DATA 38,54,1@,18,18,18,7E,09, 51
C938 2960 DATA 4C,DD,CS,4C,AC,CH,AE,FF, 7F CBCB 378@ DATA 7E,7F,48,36,3E,41,22,7F, B2
Cs4@ 297@ DATA CF,BD,FF,CA,B85,AC,4C,FF, B0 CBD@ 378@ DATA 41,3E,7F,49,41,7F,@9,01, 03
C94B8 2880 DATA C4,AS,AD,38,ES,20,AB,C0, 43 CBDB 3800 DATA 3E,43,3R,7F,08,7F,41,7F, FC
C350 2990 DATA 00,F0,0B,AB,AC,20,DF,CA, 17 CBEQ@ 3810 DATA “41,21,41,3F,7F,08,77,7F, 90
C858 30008 DATA CA,D@,FA,B8,00,FS,AD,FF, FS CBEB 3820 DATA 40,40,7F,02,7F,7F,01,7E, 00
CSE® 3010 DATA CF,CS,03,F0,BA,20,508,C4, 3F CBF@ 3830 DATA 3E,41,3E,7F,08,06,1E,21, BD
CS6B 3020 DATA AG,00,B1,AB,BD,F6,CF,AE, 60 CBFB 384@ DATA SE,7F,08,76,26,49,31,01, 80
C97@ 3030 DATA FC,CF,DO@,35,18,65,80,20, D7 CCoe 3B5@ DATA 7F,01,7F,40,7F,3F,40,3F, FD
C978 3040 DATA DA,CB,AE,FE,CF,F0,03,208, 85 CCeB 386@ DATA 7F,20,7F,77,08,77,0F,708, 97
CSB@ 3050 DATA DA,CHB,CB,CY,AC,D0,E3,AD, 28 CCle 3870 DATA OF,71,43,47,08,7F,®8,55, DD
C9B8 3060 DATA FC,CF,D@,26,AS,B0,20,0a, 45 CClB 3880 DATA 2A,00,00,7F,00,55,2A,55, 2C
CS80 3070 DATA C8,AE,FE,CF,D@,02D,20,B7, 74 CC22 3850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 80
C998 3@BO DATA CS,20@,78,C3,AE,FA,CF,AC, 35 CCeB 3300 DATA EF,6F,00,00,07,07,00,00, 00
CSAD 3080 DATA F9,CF,6@,20,DA,C8,4C,86, 32 CC3@ 3318 DATA ©7,07,7F,7F,22,22,7F,7F, 00
C9AB 3100 DATA CS,AS,FF,38,ED,FB,CF,4C, B0 CC38 3320 DATA 2E,2A,7F,7F,2A,3A,63,73, E4
CSB@® 3110 DATA 77,CS,AS,FF,4C,8E,CI,AS, 3B CC4@ 3830 DATA 1B,0C,67,63,36,36,49,69, FO
C9BB8 3120 DATA FE,CS,SD,F0,01,60,A5,FD, 2B CC48 3940 DATA 36,56,00,04,26,03,01,00, E1
CSCP® 313@ DATA 18,CS,D2,B0,01,60,20,93, AQ CCS@ 33850 DATA ©0,1C,3E,63,41,00,0@,41, BF
CsC8 314@ DATA C4,E60,86,AD,AS,CB,B5,AB, FB CCS8 336@ DATA 63,3E,1C,00,6B,6B,1C,1C, 41
CSD@ 315@ DATA AS,CA,BS,AS,A3,05,85,AC, 38 CCe@ 3970 DATA 6B,G6B,08,08,3E,3E,08,08, 00
CSDB 316@ DATA AS,AD,4C,4E,CS,AS,AD,A2, 25 CCEB 33980 DATA 00,40,60,30,10,00,0C,0C, 00
CSE@ 3170 DATA 0@,DD,C7,CA,F@,E%4,E8,EQ, 34 CC7@ 3380 DATA OC,0C,0eC,0C,20,00,30,30, 00
CSEB 31808 DATA ©4,00,F6,AD,FB,CF,F®,83, S6 CC78 't000 DATA 00,00,60,78,18,0C,07,06, FN
CSF@ 3182 DATA 4C,FF,C4,20,68,C4,20,6E, 48 CCB@ 4010 DATA 7F,7F,41,41,7F,7F,00,00, 00
-CSFB 3200 DATA C4,28,62,C%,AD,FC,CF,F@, D2 CCB8 ‘4020 DATA 7F,7F,00,00,73,73,48,49, 20
CAG® 3210 DATA 03,20,5C,C4,AD,FE,CF,FO, 0A CCSe 4@83@ DATA 4F,4F,%1,438,49,45 7F,7F, FB
CAGB 3220 DATA 03,20,56,C4,AS,AD,CS,0D0, 29 CCS8 4840 DATA OF,OF,0B8,08,7F,7F,4F,4F, 20
CAl® 32308 DATA F@,8B,20,2F,CA,AD,FE,CF, 21 CCA@ 4858 DATA 49,49,73,78,7F,7F,49,49, 00
CAlB 3240 DATA F@,03,20,32,CA,AS,00,20, DC CCAB 4060 DATA 79,79,01,01,01,01,7F,7F, 00
CA2@ 3250 DATA 16,E7,20,B7,CS,20,78,C3, F7 CCB@ 40708 DATA 7F,7F,49,48,7F,7F ,4F,4F, 00
CA28 3260 DATA AE,FA,CF,AC,FS,CF,E0,20, 41 CCBE 4080 DATA 43,48, 7F,7F,00,00,36,36, 00
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CER2 453@ DATA 4@,4@,7F,7F,3F,3F, 40,40, 00
CE28 45S4@ DATA 3F,3F,7F,7F,20,20,7F,7F, 00

CCCo 4290 DATA ©0,00,00,20,36,16,00,00, 00 CEE® 46510 DATA 2@,BA,FF,AS,00,20,BD,FF, 5A

CCCE 4100 DATA @8,1C,36,63,41,41,14,14%, CO CEGB 4620 DATA 26,Ce,FF,A2,7E,20,CS,FF, ES

CCO@ 4110 DATA 14%,14,14,14,41,41,63,36, 20 CE7@ 4630 DATA AS,01,B5,13,60,20,33,F3, 98

ccpe 4120 DATA 1C,@8,1D,1D,55,55,17,17, 14 CE78 4640 DATA AS,©1,20,C3,FF,AS,08,85, D6

CCE@ 4130 DATA 3E,7F,41,49,6F,2E,20,7%, A4 CEB® 4650 DATA 13,60,40,20,10,208,7A,CY%, 79

CCEB 4140 DATA S4,3C,7C,4@,7F,7F,48,4%4, 58 CEEB 4660 DATA AZ2,00,A0,05,BD,1D,C2,18, BS

CCF@ 4150 DATA 7C, 38,38, 38,44, 44,494,444, 44 CES® 4570 DATA C9,80,80,06,20,16,E7,EB, FB

CCF8 4160 DATA 3B,7C,4%,48,7F,7F,38,7C, 75 CESB 468@ DATA DO,F2,38,ES,B80,20,16,E7, BD

CDe@ 4170 DATA S4,54,5C,08,08,7E,7F,08, 5S4 CEA® 4690 DATA 20)AA,CE,EB,B8,00,E5,4C, AE

CD@B 4180 DATA ©3,02,08,5C,54,54,7C,38, Fl CERB 4700 DATA FD,C1,B6,AA,B4,AB,AS,14, BE

CD1@ 4190 DATA 7F,7F,@8,04,7C,78,00,48, CO CEB® 4710 DATA BS,D3,20,BEC,E5,A4,AB,CO0, 92

CD18 4200 DATA 7D,7D,40,00,20,60,40,40, 00 CEBB 4720 DATA 05,00,10@,AE,FB,CF,AS,00, 6D

CDE@ 4210 DATA 7D,3D,7F,7F,10,38,6E,46, 40 CEC® 4730 DATA 20,CD,BD,20,7A,C4,AB,AA, A2

CD28 4220 DATA ©0,02,7E,7E,4@,0,7C,7C, 3E CECB 4740 DATA A4,AB,60,Ce,@%,D00,06,AE, 27

CD3@ 4230 DATA 0O4,38,04,7C,04,78,7C,04%, S8 CED® 4750 DATA FF,CF,4C,BE,CE,BS,FB,CF, FF

CD38 4249 DATA 7C,78,38,7C,44,44,7C,38, 04 CEDB 476@ DATA 2@,DE,CE,4C,C3,CE,C8,01, B1 |

CD4® 4250 DATA 7C,7C,14,14,1C,08,08,1C, €0 CEE@ 4770 DATA FO,10,AS,41,20,16,E7,AS, BE

CD4B 4260 DATA 14,14,7C,7C,7C,7C,@8B,@C, FC CEEB 4780 DATA 55,20,16,E7,A3,53,20,16, CS

CDS5® 4270 DATA @4,00,48B,5C,54,54,74%,20, ‘4 CEF® 4790 DATA E7,60,AS,41,20,16,E7,A3, 36

CDSB 4280 DATA @4,3F,7F,44,20,00,3C,7C, EO CEFB 4800 DATA 4E,20,16,E7,60,00,00,00, BE

CDE@ 4299 DATA 40,40,3C,7C,1C,3C,E0,60, AQ

CDEB  43@@ DATA 3C,1C,7C,7C,40,30,40,7C, F4

CD70 431@ DATA BC,7C,10,10,7C,EC,0C,1C, FO

CD78 4320 DATA 78,70,1C,@C,E4,6%,54,54%, 10 60080 FOR A=49152 TD S298% STEP 4244

CDB2 433@ DATA 4C,4C,7F,7F,41,41,4%1.41, 00 B:5=0:C=@:FOR B=@ TO 7:

CDBB 4340 DATA 70,78,4E,4F,49,48,41,41, F7 GOSUB 60040

CDS@ 4350 DATA 41,41,7F,7F,04,06,7F,7F, FE 60010 S=-S+H+L-C:C=S>255:5=255-S 5034

CDSB 4360 DATA ©6,@4,06C,3E,3F,0C,eC,ec, @3 AND 255:POKE A+B,H+L:NEXT

CDA® 43708 DATA @C,@C,ec,ec,ec,ec,7F,7F, 00 B:GOSUB 60040

COAE 4380 DATA @3,88,7F,7F,7F,7F,49,43, 00 60020 F$="PRUEFSUMME OK”:IF S<> 5693

CDR® 43S0 DATA 36,36,3E,3E,41,41,41,4%1, 00 H+L THEN F$="[RUS]

CDBB 4400 DATA 7F,7F,41,41,3E,3E,7F,7F, 00 PRUEFSUMMENFEHLER” : F=F+1

CDC@ 4410 DATA 48,43,49,41,7F,7F,98,09, 0B 50030 GOSUB 6@09@:NEXT A:PRINT * 2267

COCS8 4429 DATA ©9,01,7F,7F,41,43,7B,7B, @0 CDOWN] "F"FEHLER”: END

CDD® 4430 DATA 7F,7F,08,08,7F,7F,41,41, @08 50042 READ H$:GOSUB EG@S@:H=L* 2715

CDDB 444@ DATA 7F,7F,41,41,31,31,4%1,491, 00 16:HS=MIDS (HS,2)

CDE@ 445@ DAIa 3F,3F,7F,7F,08,1C,77,63, @0 0058 L=ASC CHS+"X”)-4B:IF L<0 3138 |

CDEB 4460 DATA 7F,7F,40@,40,40,40,7F,7F, @0 OR L>22 THEN E00B0

CDF® 4470 DATA @2,02,7F,7F,7F,7F,0E,38, 05 50060 IF L<1@ THEN RETURN 1044 1

CDFB 448@ DATA 7F,7F,3E,3E,41,41,3E,3E, 00 5007@ L=L-7:1F L>3 THEN RETURN 1334 |

CE@® 4490 DATA 7F,7F,09,03,06,06,3E,3E, 00 60@8@ FS="[RUSIEINGABEFEHLER”:L= 2460

CE@B 4580 DATA 41,51,3E,5E,7F,7F,05,03, D1 B;F=F+1

CE1@ 4510 DATA 76,76,46,4F,45,49,73,31, 3F 60050 PRINT "ZEILE” PEEK (B4)* 2726

CE18 Y520 DATA ©1,01,7F,7F,01,81,7F,7F, 00 256+PEEK (B3)F$:RETURN ‘
|

CE3® 455@ DATA 77,77,08,08,77,77,0F ,0F, 00 SAVEN DES PROGRAMMS NACH STARTEN '

CE3B 4560 DATA 70,70,0F,@F,61,71,58,40, FC DES LOADERS HMIT

CE4® 4570 DATIA 47,43,0C,eC,7F,7F,@8C,eC, 84 |

CE48 4580 DATA S55,7F,2A,00,00,00,00,00, 20 POKE 43, ©@:POKE 44,192 |

CES@ 4590 DATA 7F,7F,00,00,55,7F,2A,55, AB POKE 45, @:POKE 46,207

CESB 4680 DATA 7F,2A,AS8,7E,A2,04,A0,00, ED SAVE ”"NAME”,B

Listing 2: Hauptprogramm von ,Printer-Expansion”.

SFe0 10 data a5,2b,B85,22,a5,2c,85,23, b7 9fEdB 280 data 2e,20,5e,aB,4c,74,a%,e@, 22
9ros8 20 data a@,@3,cH,bl,22,d0,fb,cB, 38 9Fe@ 290 data 73,00,4c,as,a7,00,00,00, bB
9F10 30 data 98,18,65,22,a0,00,81,2b, cB 60002 For a=~4@704 to 4B3E28 step 8985
9F18 4 data a5,23,69,00,cB8,391,2b,68, ct B:s=0:c=0:For b=0 to 7:

SFE0 50 data a2,@3,e6,22,d0,02,e6,23, Fl gosub G040

9Fz8 6@ data bl,22,d@,f4,ca,d@,f3,a5, be E0Q10 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-5 5034
SF30 7@ data 22,69,02,85,2d,a5,23,63, 7a and 255:poke a+b,h+l:next

gfF38 80 data ©@,85,2e,4c,df,9f,a3,84, 22 b:gosub 60040

SE40 90 data BS,a8,ad,aB,85,bb,as,00, 51 B00RQ FS="pruefsumme ok":if s<>  S5B398
8F48 10@ data B5,bc,aS,@1,85,b7,a3,08, ed h+1 then F$="Crvs]

9Ff50 110 data BS,ba,a29,60,85,bS,20,d5, Eb prueFsummenfehler”: F=F+1

9FSB 120 data £3,a5,ba,20,b4,ff,as5,bs3, 88 60030 gosub 60090:next a:print " 2267
9F60 130 data 2@,96,fF,aS,0Q,85,30,a0, 4c Cdownl"E”Fehler”:and

9FE8 140 data ©3,B4,88,20,aS,ff,85,a3, 89 50040 read hS:gosub G@RSO:h=1%* 2715
SE70 150 data a,90,d@,34,20,a5,fF,a%, B5 16: hE=mid% (h$,2)

9F78 160 data S@,d0,2d,a4,aB,88,d0,es, 50 BPRSQ l=asc (hE+"x")-4B8:if 1<0 3198
SFB0 170 data ab,ad,2@,cd,bd,as,20,20, BS or l>22 then 6G280@

SFB8 180 data lE,s?,E@,aS,EF,aB,B@.d@, ct BOBE® if 1<1@ then ceturn 1044
3F30 190 data 17,aa,f0@,06,20,16,e7,4%c, fb BE@@70 1=1-7:if 1>8 then return 1334
S£388 200 data Ba,9f,a9,0d,2@,16,e7,20, 57 50080 F$="C[rvsleingabefehler”:1= 2460
Sfald 210 data =s1,Ff,f0,04,20,02,d08,cl, S @:E=F+1

SfaB 220 data 20,42, F6,4c,df,9f,20,73, 75 50039@ print "zeile” peek (B4)* 2726
SFb@ 230 data 08,a5,2d,38,83,02,b0,02, e5 256+peek (B3)F%:return

SFbB 240 data cB,2e,B5,2d,20,d4,el,a6, 76 saven des programms nach starten

SFcd 250 data 2d,a%,2e,a9,00,20,d5,FF, c5 des loaders mit

SFcB 260 data 2@,33,a5,a5,22,a6,23,18, 75 poke 43, O:poke 44,158 o " g
9Fd@ 270 data E9,02,90,91,e8,85,2d,86, Ef Sike ME TR rinke BT BE o DO T

Listing 3: Einige zuséatzliche Befehle . . .
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1@ rem * (pirintar (aldrass [:Jhanga * (B)CEspaces]: ";uw:poke S0257,w
2@ print *Lclcl” chr$ (14):poke 53cB0, 2368 100 input "Sperrschrift sinl(Sspacesl(14) 3872
@:poke 5328B1,0 ";w:poke 50263,uw
22 print "[rvs,cbm 4,7spaceslHuyper - 3638 118 input "Reverses Drucken ein (18) : " 4487
Printer — ExpansionlSspaces,off1™ ;w:poke 50269 ,w
25 print “Crvs,cbm 5,7spacesluritten by 36061 12@ input "Reverses Drucksn aus (146): " 4485
Norbert RegelskylSspaces,off]” ;uw:poke 50275,w
27 print "Crys,cbm 8,7spaces](Flrinter 3581 130 input "Standard-Zeichen ein (15) : " 4286
(Address (C)hangelSspaces,offl1” ;w:poke 50281 ,w
3@ print "Mit diesem Programm koennen 3717 140 input "Text-Modus einl7spaces](17) 3616
[2spacesl)sie, falls” ";w:poke 50287 ,w
35 print "sie keinen Drucker Typ MPS 3431 15@ input "Carriage Return(Gspaces](13) 3483
8@1 haben,” ".w:poke 50293,uw
4@ print "versuchen, ihren Drucker, 3654 16@ input "[downlAlles ok (J/n)";ws$:if 3377
sofern er” wS="n" then 10
45 print "andere CHR$(x) als der MPS 3294 170 rem * err$peichern *
881 hat,"” 19@ print "[downlGeraetenummer : 3623
5@ print "durch aendern disser CHRS(x) 3288 [2spaces]B”; :input "[3leftl”;g
ihren” 200 sys 57812"@:pl”,g 1781
B@ print "Drucker an die Hyper-Printer- 33350 210 poke 153,0:poke 194,1S82:poke 174,0: 3758
Expansion” poke 175,207
70 print "anzupassen.” 1533 215 print "Cdownlsaving... pl on'"g 1778
8@ print "Die 2ahl in Klammern ist der 4551 217 sys 623954 2884
Originalwert :" 220 print "ready...” B7S
9@ input "[CdownlBit-Muster—-Modus ein 4031
Listing 4. Programm fiir die Anpassung an andere Drucker.
Source-Listings:
w
System: C64/Floppy - .StLister® ist als kombinierter
Art: Utility Ordnung muB sein! Hexdump-Basiclader abgedruckt.

Sprache: Assembler

Listings werden ab sofort ordent-
- lich ausgedruckt! Dieses Pro-
gramm liest die benttigten Daten
direkt von der Diskette. Steuer-
codes, die fiir die Farbauswahl zu-
standig sind, werden im Klartext
ausgegeben. Folgende Parameter
miissen dem Programm iiberge-
ben werden:

a) Filename

b) Datum (falls benétigt)

¢) Linker Rand

d) Druckbreite

Bei der Druckbreite ist anzuge-

»St-Lister” gibt Source-

Listings formatiert auf
dem Drucker aus.

ben, wieviele Zeichen pro Zeile
ausgegeben werden sollen. Die
Zeilennummern sind hier nicht
mitzurechnen.

e) Zeilen pro Seite

Die Startadresse von , St-Lister" ist
49152, Der vollstdndige Pro-
grammaufruf lautet:

SYS49152, ,Filename®, ,,Datum®,
linker Rand, Druckbreite, Zeilen
pro Seite

Wie man mit dieser Art von Listing
umgeht, steht auf Seite (92). Wird
es als Hexdump eingegeben, mufl
der Checker benutzt werden. Als
Startadresse ist c000 anzugeben.
Wird ,StLister” als Basiclader
eingegeben, so muB der Lader
vor dem Start abgespeichert wer-
den. Nach RUN werden die Daten
in den Speicher gepoket. Das fer-
tige Maschinenprogramm wird
mit

POKE43,0 :POKE44,192
POKE45,109:POKE46,197
SAVE“Name“,8

abgespeichert,

(S. Tandeck:)

cO0 10 data 20@,d1,c3,20,42,c3,8d,14, eb c@70 15@ data
coos 20 data c2,a0,00,cc,14,c2,f@,08, S1 c@78 16@ data
c@le 30 data bl,22,99,Fe,cl,cB8,d0,f3, 00 co8e 17@ data
c@18 42 data 2@,3c,c3,Be,0b,c2,20,3c, 47 c@8B 180 data
cOPa 5@ data c3,8Be,@c,c2,20,3c,c3,8s8, S8 c@80 19@ data
coes 6@ date @d,c2,a3,01,Bd,10,c2,8d, a4 c@398 202 data
c@30 7@ data 11,c2,a8,3d,a@,c2,20,1s, Sc c@ad 2108 data
c@38 B@ data ab,20,32,c3,20,d7,8a,839, 45 c@aB 220 date
c@40 9@ data ©0,8d,17,c2,20,bd,ff,as, B2 c@b? 230 dats
c@48 122 data @4,a2,04,a0,07,2@,ba,fF, BS c@bB 240 data
cO50 11@ data 20,c@,ff,20,bl1,c2,20,cc, B2 c@co 250 data
c@58 120 data ff,a2,@2,20,cB6,fF,20,84%, 42 c@cB 260 data
cl60 13@ data ff,20,e4,ff,20,cc,ff,a2, 74 c@do 270 date
c@EB 14@ data ©2,20,cB6,ff,20,84,FF,20, Cc5 c@dB 280 data

e'4,Ff,20,e4,FF,Bd,08,c2,
20,e4,FF,Bd,05,c2,a0,00,
20,e4,FF,99,6d,c5,c9,00,
F®,06,c8,d0,f3,4c,c,cl,
Bc,Qa,c2,a5,80,8d,128,c2,
20,cec,ff,a2,04,80,c8,fF,
ag,00,85,0f,20,88,c2,ac,
@8,c2,ad,@9,c2,20,81,b3,
20,dd,bd,s0,01,59,00,01,
F@,03,cB,d@,f8,B4,02,a9,
@6,38, 85, 02,a6,c0, 00,0,
©6,20,3F ,ab,B8,10,f6, ase,
©8,c2,ad, @3,c2,20,cd, bd,
20,3F ,ab,a2,80,86,02,8s,

da
96
b
Ba
fa
SF
ch
B3
a8
bl
al
3a
Sb
ds
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c@ad
c@eB
c@fe
c@fe
cloe
cl@8
clle
clliB
clz0
cl28
cl30
cl38
cl40
cl4e
cl15@
cl58
clB@
cl68
cl70
cl78
clBe
clB8
clS0
cl88
cla@
claB
clb0
clbB
clc@®
clcB
cld@
cldB
cle®
cleB
clf®
clfB
c200
cees
cele
c2lB
ceen
c2ed
c230
ce38
c24@
ce4B
ceb0
cebe
c260
ceB8
ceé70
cesB
ceBe
ce8B
c2B80
c238
ccald
c2aB
ceb@
c2bB8
c2cl
c2cB
ced@
c2d8
c2ed
cceB
c2fo
cefa
c300
c308
c310
c3le
c3c0
c328
¢330
c33B
c340
c34B
o350
c3s58
c360
=368
c370
c378

290
300
31e
3ce
332
340
350
360
37e
38@
38e
100
110
128
430
440
450
462
470
480
150
500
510
520
530
540
550
560
570
588
530
600
610
620
630
640
B50
(=1=]7]
6570
680
630
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
B10@
Beze
830
B4e
B50
BB@
870
BBO
BS0
See
g10
S20
330
a4e
958
Se@
378
980
888
1000
1010
1020
1030
1040
1058
10602
1070
1080
1280
1100
1110
1120

data
data
data
data
data
data
data
datae
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

@F ,c2,a6,02,bd,6d,c5,10,
2d,c9,ff,f0,29,24,0F,30,
25,38,e9,7f,an,8@,ff,ca,
f®,28,c8,b9,9n,20,10,Fa,
3@, Fs, c8, b3, Se, 20,30, 05,
20,51,c2,4c,02,c1,28,7F,
2e,51,c2,4c,18,c1,20,%e,
c3,e6,02,a85,02,cd,8a,c2,
do,ce,20,95,c2,ad, 12,ce,
cS,00,f2,03,4c,c4,cl,ac,
©0,a0,020,86,0F ,bs,6d,c5,
c3,22,d0,93,85,08f,48,FF,
85, 0f ,4c,56,c1,85,0fF,30,
@d,bs,6d,cS,dd,18,c2,de,
¢S,e8,80,05,F0,03,c8,cc,
@a,c2.,d@,ds,4c,bc,cl,cB,
B4,02,a9,02,20,c3,fF,20,
cc,FF,a5,02,18,68,6d,85,
7a,as8,0@,639,c5,85,7b,20,
9s,b7,Be,18,c2,20,d1,c3,
as,3d,as0,c2,20,1e,ab,20,
32,c3,20,d7,aa,as8,01,8d,
11,c2,a9,01,8d,17,c2,20,
el,Ff,F0,28,20,cc,fF,a2,
o4,20,c9,ff,20,88,c2,as,
@6,18,6d,8c,c2,aa,a3,2d,
20,d2,Ff,ca,d®,fa, 20,85,

c2,4c,56,c0,20,e1,FF,£0,

@3,4c,B64,c0,20,cc,ff,ad,
@4,2@,c9,fFf,as,e,c2,8c,
od,c2,f0,06,20,d7,8a,88,
de,fs5,20,cc,ff,as,02,20,
c3,FF,a8,04,20,c3,FF,4c,
74,a4,00,00,00,00,00,00,
o0, 00,00,00,00,00,00,00,
?0,00,00,00,00,00,00,00,
o0,20,00,00,00,00,00,00,
?0,00,00,00,00,00,00,00,
op,00,002,00,00,00,00,00,
@8,2e,46,49,4c,45,cc,49,
53,54,49,4e,47,20,56,4F,
Ye,20,0m,00,0fF ,20,56,4F,
4d,20,00,0f,2c,20,d3,45,
49,54,45,20,00,c2,45,41,
52, 42,45, 49,54,45, 54,45,
20,c4,41,54,45,48,3a,20,
20,8e,15,c2,8c,16,c2,20,
d2,ff,c9,22,d0,06, a5, OF,
4g,fF,B5,0F,es,@F ,c2,ad,
of,c2,cd,@c,c2,90,13,20,
gs5,c2,2@,89,c2,a2,00,8e,
@Ff ,c2,20, 3F ,ab,eB,e0,08,
de,fB,ae, 15,c2,2ac,16,c2,
E0,a2,@@2,20,3fF ,/ab,e8,ec,
@b,c2,d®,f7,60,20,d7,aa,
ad,00,B85,0f,ee,0e,c2,ad,
@e,c2,cd,@d,c2,d®,08,20,
d7,aa,20,d7,aa,4c,bl,c2,
60@,20,cc,ff,a2,04,20,c8,
FF,20,d7,8a,20,89,c2,a3,
le,a0@,c2,20,1e,ab,20,32,
c3,ad,14,c2,f0,11,88,2c,
a®,c2,20,1e,ab,ad, 14,c2,
ag,fs,a@,c1,20,17,c3,a8,
33,20,c2,20,1e,8b,ae, 102,
c2,a3,20,20,cd,bd,ad, 17,
c2,fe,ed,as,ef,20,d2,fF,
ae,11,c2,as,@e,2@,cd,bd,
20,d7,a=a,20,d7,8a,a8,05,
8d,0e,c2,ee,10,c2,ee, 11,
c2,as,28,8d,@F,c2,60@, 85,
fb,86,Ffc,B4,fd,ad,80,c',
fb,f®,Q2e,bl,fc,c9,41,90,
p2,09,80,20,d2,fF,cB,d0o,
ee,Bb0,ad,13,c2,82,ea8,89,
cl,4c,17,c3,206,fd,as,kc,
9e,bh7,20,Fd,as,20,98,ad,
20,8f,ad,4c,ab,bb,aa,aS,
@F,30,04,8a,4c,51 ,c2,84%,
@2,b3,6d,c5,a2,00,dd, 11,
c4,F0,08,e8,s0,2a,d0,f6,
4c,51,c2,bd, 11,c4,B85,fd,
ag,®1,85,fb,Ba,®a,B85,Fs,
cB,h3,6d,c5,c5,fd,de, 28,

FS
=1=]
g5
Qa
73
31
70
bS
21
Sc
da
Yo
B7
b2
da
c8
B4
@7
23
Bc
d7
af
L]
Sb
Se
ed
es
Sa
ed
B3
42
B8
7
dl
20
2e
(]}
(]}
20
B1
28
38
b8
Sd
ca
B0
de
ds
b3
s
Fd
ce
db
ce
BF
12
e7
c3
22
bb
B2
ct
31
1]
46
SF
i8
a5
a4
7e
bS
BS
4d
24
90
YF
BS
e?
72
5E
B4
dé
38
37

c3B@
c388
c330
c338
c3a@
c3aB
c3b0
c3b8
c3c@
c3cB
c3do
c3dB8
c3e@
c3ed
c3F0
c3F8
c400
ct@8
c't10
c'tl8
c4ce
c428
c430
c438
c440
c4i4B
c450
c458
c460
c'46B8
c470
c478
c4B0
c4B88
c490
c498
c'ta@
c4aB
c4b0
c4bB
c4co
cHcB
c4de
c4dB
c4ed
cteB
cH4Ffo
cH4fB
cS02
c508
c510
cS1B
c520
c528
c530
c538
cS40
c548
c550
c558
cSE60
c568

113@
114@
1150
1160
1170
ilB0@
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
12602
1270
1280
izse
1308
1310
1320
133
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
157@
1580
15390
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
16390
1700
1710
1720
1730
1740

50000

60010

50020

50030
60040
B@A50
60062
68870
60080

60030

data e6,fb,cB,cc,®a,c2,d8,f1, Qe
data BB,B4,0@2,a9,5b,20,51,c2, 28
data a5,fb,c3,01,F@,16,a8,a3, 4a
data @@,20,91,b3,20,dd,bd,ad, 1F
data ©1,b9,00,081,£0,06,20,51, 20
data c2,c8,d®,f5,a6,Fe,bd,3b, FF
data c4,bc,3c,c4,20@,bc,c3,a8, FF
data 5d,%c,51,c2,85,Fb,B%,fc, b3
data a®,20,bl,fb,30,06,20,51, 4F
data c2,cB,d@,f6,238,7F,4%c,51, 7a
data c2,20,42,c3,Bd,13,c2,80, bc
data @0,b1,22,33,ea,cl,cB,cc, fe
data 13,c2,d®,f5,a3,2c,99,8a, SB
data cl1,99,ec,c1,88,50,93,8b, 58
data c1,a9,52,99,ed,c1,98,18, 7d
data 63,04,a2,sa,80,cl1,80,bd, 5F
data FF,aS,00,B85,90,a9,02,a8, @d
data 18,c2,a8,20,ba,ff,4c,c@, 26
data FF,05,08,08,0d,0s,11,12, F6
data 13,14%,1c,1d,1le,1F,20,B81, Sc
data 85,B86,87,88,88,8a,8b,Bc, fc
data Bd,Be,S80,91,82,93,84,95, fc
data 96,97,98,99,9a,8b,8¢,8d, fc
data Se,9F,a0,8f,c%,84,c,ad, 63
data c4,aa,c,b®,ck4,ba,ct%,c2, 3Ja
data c4,cB,c4,cc,c4,cF,c4,d2, db
data c4,db,c4,s0,c4,84,c%,e9, BB
data c4,ef,c4,f1,c4,F3,c4%,E5, 48
data c4,F7,c4,fS,c4,Fb,c4,fd, 28
data c4,fF,cH4,03,c5,13,c5,1a, dc
data c5,20,c5,27,c5,2a,c5,2d, 74
data c5,32,c5,36,c5,3b,c5,40, 2F
data c5,49,c5,51,c5,56,c5,5a, cB
data c5,62,c5,66,c5,e%,c4%,57, @F
data 45,49,53,d3,53,48,49,46, Bb
data 54,2e,42,%c,4f,43,4b,88, €5
data 53,48,48,46,54%,2e,45,4e, cb
data 54,ae,52,45,54,55,52,ce, 36
data 4b,Y4c,2e,53,43,48,52,49, de
data 46,d4,43,55,52,2e,44,4F, 7a
data $7,ce,52,56,53,28,4%F,ce, 2c
data 4B8,4F,4d,c5,4%,45,cc,52, Fa
data 4f,d4,43,55,52,2e,52,48, 87
data 47,48,d4,47,52,55,45,c8, 00
data 42,4c,%41,dS,53,50,41,43, B4
data c5,4f,52,41,4e,47,c5,46, Oc
date bl,45,b3,46,b5,46,b7,46, b7
data b2,46,b4,46,b6,46,b8,53, ad
data 48,49,46,54,2e,52,45,54, be
data ae,t7,52,2e,53,43,48,52, 91
data 49,46,d4,53,43,48,57,41, 85
data S2,da,43,55,52,2e,55,d0, 19
data S2,56,53,28,4F,46,c6,43, ad
data 4c,d2,49,4%e,d3,42,52,41, 17
data 55,ce,S52,4F,53,c1,47,52, 12
data 41,55,bl,47,58,41,55,b2, @a
data 48,45,4c,4c,47,582,55,45, 08B
data ce,48,45,%c,4c,42,4c,41, 94
data d5,47,52,41,55,b3,4c,49, 44
data 4c,cl,43,55,58,88,%c,45, &S
data 4B,d4,47,45,4c,c2,54,55, fe
data 45,52,4b,49,d3,00,00,00, cB

For a=49152 to 50536 step
8:5=0:c=0:Ffor b=@ to 7:
gosub EQO40
s=s+h+l-c:c-s>255: s=255-3
and 255:poke a+b,h+l:next
b:gosub 62040
FS="prusfsumme ok”:iF s<>
h+l then ES="Crvsl]
pruefsummenfehler”:£=F+1
gosub B0@90:next a:print
Cdownl”E"Fehler”:end

read h$:gosub GO0S0:h=1%
16: h$=mids (h$,2)

l=asc (hS+"x")-48:1F 1<0@
or 1*22 thsn G@0BY

if 1<18 then resturn
1=1-7:iF 1>38 then return
f$="[rvsleingabsfehler”:1=
B:F=F+1

print "zeile" peek (B4)¥
256+peek (B3)fS:return

1188

S034

5683

2267

2715

3188
1044
HECC S
2460

2726

Kombinierter Hexdump-Basiclader zu St-Lister”.
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—Praxis Listing

Per Sound-€hip
bekomm¢ Arbeit

System: C64/Floppy
Art: Utility
Sprache: Asm

,ooundmaker” ist ein komforta-
bles Editorprogramm zum Erzeu-
gen von dreistimmigen Sounds, die
in eigenen Kompositionen oder in
Spielen als Hintergrundgeriu-
sche verwendet werden konnen.
Ist ein Sound erstellt, kann man
ein Basicprogramm generieren
lassen, das ihn abspielt. Die Bild-
schirmmaske des Hauptmeniis ist
in zwei Halften geteilt. Der obere
Teil beinhaltet die Einstellungs-
moglichkeiten fiir drei Stimmen.
Die einzelnen Punkte werden mit
den Cursor-Tasten angesteuert.
Folgende Einstellungen sind még-
lich:

1. Frequenz: 0-65535

2. Pulsweite (nur fiir Rechteck-
welle): 0-4096,

3. Wellenform:

— Dreieck

— Sdagezahn

— Dreieck-Sdgezahn

— Dreieck-Rechteck

— Sédgezahn-Rechteck

Ohrenbetaubendes
Krachen oder dezentes

Surren — kein Problem
mit ,,Soundmaker*!

Ringmodulation: ein/aus
Synchronisation: ein/aus
Attack: 0-15

Decay: 0-15

Sustain: 0-15

. Release: 0-15

10. Filter: ein/aus

11. Reset: Der Reset setzt alle
Werte der jeweiligen Stimme auf
null.

©oON® o

Soll ein Wert verandert werden,
so wird ,Fl1" gedriickt. Mit den
Cursor-Tasten , Links-Rechts"
kann man neue Werte einstellen.
Bestatigt wird mit . F1".

In der unteren Halfte der Maske
sind die Einstellungsmdglichkei-
ten fiir Filter und Lautstarke:

1. Lautstarke: 0-15
2. Lowpassfilter: ein/aus
3. Bandpassfilter: ein/aus

5. Cut-off-Frequenz: 0-255

6. Resonanz; 0-15

7. SID-Reset: Alle Werte des SID
werden auf null gesetzt.

Mit ,W" wird zwischen den bei-
den Eingabefeldern hin und her
gewechselt,

Um den Sound erklingen zu las-
sen, halt man ,F3" gedriickt. Der
Ton schwillt dann in der Attacke-
zeit auf den Decaylautstarkepegel
an. Mit ,F5" wird die Ton-Orgie
gestoppt.

Uber die , T*-Taste gelangt man in

_ein Untermenii. Es bietet folgende

Auswahlpunkte:

1. Load Score: ladt die Daten fiir
einen Sound von Diskette.

2. Save Score: speichert die Da-
ten als sequentielles File auf Dis-
kette.

3. Directory

4, Diskcommand

5. Diskstatus

6. Editor: Es erfolgt ein Sprung zu-
riick in das Hauptmenii.

.Make Data" erzeugt das Basic-
Runtime-Programm.

— Rauschen 4. Highpassfilter: ein/aus (F. Husemann) N
@ rem **Ersrsissrnnsnnninn 26 print "kann man wieder andere werte 4670
1l rem * soundmodulator - veraendern.”;

2 rem *- ' 28 print "[down,cbm 6,rvs]>q<Loff] 3066
3 rem * by husum research * verlaesst das programm.”
4 rem * Frank husemann » 3@ print "Crvs1>t<[off] sprung aus dem 4301
5 rem * bahnbreede 4 »* editor in den data-"
B rem * 4806 werther » 32 print “generator und den filer.” 2527
7 rem * tel,.:05203/5403 - 34 print "Crvsl>w<[ofF] wechselt 3768
B rem o zwischen den stimmen und”
Qeat 36 print "den fFiltern hin und her.” 2549
1@ poke S3281,0:poke 5328@,15:print * SE48 38 print "CrvsI>F3<[off] laesst den 3270
Lclr,wht, 13spaces, rvsisoundCredIm sound anklingnen.”
Ccynlolpurldigrnlulblullfyella 4@ print "Crvs1>FS<[off] laesst den 3517
Ccbm 1]tCcbm 2]ofcbm 331rLoffF1” sound ausklingnen.”
12 print "Cwht,downlby husum research” 1766 42 print "Crvsl>F7<[off] schaltet den 3436
1% print "Cdown,cynlbedienung: mit den 3736 bildschirm ab.”
cursortasten” 44 print "Crvs]>FB<[off] schaltset den 3512
16 print "steusrn sie einen punkt an 3360 bildschirm sin.”
und druscken” 46 print ”[2down,wht,rvsltastsCoffl”; 13e8
18 print "taste fF1,sodass eine zahl zu 3471 48 get a%:if a%="" then 4B 1518
blin=" S@ poke 1898,@:s=54272:dim v(2,10):for BB14
20 print "ken beginnt.durch rechts- 4B60S i=@ to 24:poke s+i,B@:next :ii=1:hi=
links-beuwesgung” 1:ze=650000
22 print "koennen sie den wert Jels 52 for i=@ to 2:v(i,1)=5@@08:v(i,2)= B161
asndern.durch” 204B:v(i,3)=16:v(i , 4)=0:v(i,5)=0
24 print "erneutes,kurzes druecken von Y49y 5% v(i,B)=0@:v(i,7)=0:v(i,B)=15:v(i,9)= B91@
taste F1” 12:v(i,10)=0:next :wF(@)=1:wFC1)=1:
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SB

58

=19

B2

B4
66

68

70

7e

74

76

78

B@

Be

B4

BB

88

30

92
=5
86

=]

100

102

wf(2l=1
vE2(1)=15:ve(2)=0:v2(3)=0:v2(4)=0:
vE(5)=128:ve(B)=0:Fi(@)=1:Fi(1)=2:
Eicci=4

was(1)="NM":was(2)="Nlcbm J1”:
was(3)="0P”:was(4)="NMNCcbm j1”:
wa$(5)="NMOP”: was(6)="Nlcbm j10OP
waSC7)="C2cbm +1”:wa(l)=16:wal(2)=32:
wal3)=64:wal4)=48: wa(S)=B0:wa(6)=96:
wa(73=128

poke S53248+21,1:poke 204@,13:for i=
B32 to BS4:read a:poke i,a:nsxt :
poke s+£24%,15

print "Cclr,homel”;

print "Cuel,rvs, 15spaceslsid-setup
[16spaces,off1";

print ”"Cyel,4cbm @,rvslvoice 1lLoff,
7chm @,rvslvoice2Coff,7cbm B,rvsl
voice 3Coff,2cbm B1%;

print "Ccun,rvslfreqg:[off,Bspaces,
red,cbm g,grn,rvslfreq: [off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvsifreq:[off,7spacesl

péint "Ceoyn,rvslpuls:[off ,Bspaces,
red,cbm g,grn,rvslpuls: Coff,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvslpuls: [off,7spaces]

p;int "[cyn,rvslwave:[off,Bspaces,
red,cbm g,grn,cvslwave: [off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvslwave: [off,7spaces]

p;int "Leyn,rvslring:Loff,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvslring:[off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvsiring:[off,7spaces]

1
print "Cecyn,rvslsunc:[off,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvslsync: [off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvslsync: Loff,7spaces]

print "Ccyn,rvslattk:[off,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvslattk: [aff Bspaces,
r-d cbm g,blu,rvslattk: [off, 7spaces)

prlnt "Cecyn,rvsldecy:[off ,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvsldecy:[off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvsldecy: [off, 7spaces]

print "Ccun,rvslsust:[off,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvslsust:[off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvslsust;:[off,7spaces]

print "Ccyn,rvslrels:(off,Bspaces,
red,cbm h,grn,rvslrels:[off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvsirels:[off,7spaces]

print "Ccun,rvslfilt:Coff,Bspaces,
red,cbm g,grn,cvslfilt:(off,Bspaces,
red,cbm h,blu,rvslfilt:[ofF,7spaces]

p;int "Leyn,rvsirset [off,Bspaces,
red,cbm g,grn,rvsirset [off,Bspaces,
red,cbm g,blu,rvslrsst [off,7spaces]

p;int *Cyel,rvs,4@cbm B1”";
print "LCrvs,4@cbm t1”;
print ”Ccbm S5,rvslvolumel6spacesl:

[off,14spaces,red,chm g,cbm B,

12cbm i17;

print ”Ccbm 5,rvs]lowpassCSspacesl:
[off, 14spaces,red,cbm g,wht,rvs]
frank[7spacesl”;

print "[chm 5,rvslbandpassCispacesl:
[off,14spaces,red,cbm g,wht,rvsl
husemannl4spacesl”;

print ”Ccbm S,rvsihighpassi4spacesl:
[off,14spaces,red,cbm g,wht,rvs]
bahnbreede 47;

B2@3

73938

8050

5113

588

Fois ]

4510

4508

4523

1688

4658

4738

4483

4856

48937

4763

Y427

4235

Y449
5588
3230

3263

3203

2976

104

106

1e8

11@
112
114

116
118
120
122
14
126
128
130
132
134
136
138
140
142
144
146
148
150
152
154
156
158
160

162
164
166

168
170
i7e
174

176
178
iB@
182
iB4

186

i88

150

182
194
186

138
200
2oe
284
206
co8

21e
ele
214
216

218

print "Ccbm 5,rvslcut-off-freq:Loff,
14spaces,red,cbm g,wht,rvs14B8@6
werther”;

print "Ccbm 5,rvslresonancel3spaces]
:[off,14spaces,red,cbm g,uht,cvs]
95203/5403[ 2spacesl”;

print *"Ccbm S,rvslsid-resstl4spaces,
of £, 14spaces,red,cbm g,cbm 6,

12cbm uwl”;

print “Ccbm 1,rvs,4@cbm @G,poffl1";

print ”Cwht,4@spacesl”;

print "[cbm 2,rvs,Bspacesl(c) 1/1887
by husum researchCSspacesl]”; :poks
2023, 160: poke 56285,8

gosub 486

data 255,0,0
data 254,0,0
data 240,0,0
data 248,0,0
data 220,0,0
data 206,0,0
data 189,0,0
data 131,128,0
data 1,192,0
data ©,224,0
data ©,56,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data ©0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
data 0,0,0
x=32:y=68: poke 53248, x:poke 53849,y:
vz=0
y=68:za=1:goto 166
x=32:vz=0

get b$:if b$="t” then gosub 472:
gosub 350

poke 53248, x:poke 53248,y

if b$="[F31” then hi=1l:gosub 464

if b$="LEFS]1"” then hi=0:gosub 472

if b%="q” then print "Cclrl”:poke
53248, 0: poke 53249,0:gosub t72:end
if b$="[F71"” then poke 53265,11

if b$="w” then 1394

if b$="[F11” then 220

if b$="[FBJ" then poke 53265,27

if b$="Cupl” then y=y-B:za=za—-1l:if
y<6B8 then y=68:za=1l

if bS="Cdownl” then y=y+B:za=za+l:if
y>148 then 162

if bS="Lrightl” then x=x+11l1l:vz=vz+
1:if x>26@ then 164

if bS="Cleftl” then x=x-11ll:vz=vz-1l:
if x<32 then x=254:vz=2

goto 166

x=6@:y=172:2b=1

get c$:if c%="t” then gosub 472:
gosub 350

poke 53248, x:poke 532438,y

if c$="[F31"” then gosub 464
if c$="L[f51” then gosub 41782
if c$="[F71" then poke 53265,11

if c$="[FB1" then poke 53265,27

if c$="g"” then print "Ceclrl”:poke
53248, 0: poke 53243,0:gosub 472:end
if c$="w” then 160

if c$="C[F1]1” then 322

if c$="Cupl” then y=y-B:zb=zb-1:if
y<172 then y=172:zb=1

if c$="Cdownl” then y=y+B:zb=zb+1l:if
y>220 then zb=1l:goto 154%

goto 138

3242

3358

3348

o
i7ile
5912

650
847
B3s
BO3
867
785
B35
B84

1110
784
758
848
732
732
738
732
738
732
738
732
738
738

3358

1643
1180
2440

1563
2ahe
2282
4549

2045
1550
1463
20ese
H2ag

3B@S

3948

1708

628
1858
de e

1563
1777
1797
2e47
2054
4551

1530
1470
1640

4339
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220

ece
e
226
228
£30
cde
45 by ¢
236
238
240
cHe
2t

246
248

250
252
254
256
£58

260
262

264
266

268

270

272
274

276
278
280
282

284
286

288

230

on za goto 222,228,234,246,248,258,
252, 254, 256, 258, 260

print "[Chome,23down, liright,of £,wht]
schrittweite: ”;:gosub 480

og=65535: gosub 266:ho=int (v(vz,13/
2561 : lo=vivz, 13-256%ho

poke s+vz*7 lo:poke s+1+vz*7 ho:bS=
Hadln fo g elo ikl b 3)

print "[home,23down, 1iright,of F,wht]
schrittweite: ";:gosub 480

og=4@86: gosub 266:ho=int (vivz,2)/
256): lo=v(vz,2)-256*ho

poke s+2+vz*7, K lo:poke s+3+vz*7 ho:
bs=""igotn 2172

get dS:if d$="[F1]1” then ii=1:d%="":
bS="":goto 172

if d$="[rcightl” then ii=ii+l:if ii>
7 then ii=7:goto 240

if d$="Cleftl” then ii=ii-1:if ii<1
then ii=1

poke 211,5+vz*14:poks 214,za+1:sys
S8640:print "[off,wht,Bspacesl”

poke 211,6+vz#*1Y4:poke 214,za+l:sys
58640:print wa%liid:vivz,3)=walii)d
poke s+4i+vz*7 vivz, 3)+vivz,4I+vivz,
5)+hi:wf(vz)=ii:goto 234
o$="":h=4%:gosub 27B:poke s+4+vz*7,
vivz,d+vlvz HY)+vlvz ,S)+hi:bE="";
goto 172

0$="": h=2:gosub 278:poke s+4+vz*7,
vivz, ) +vlvz , 4)+vivz,5)+hi:bg="".
goto 172

u=l:og=15:gosub 266:poke s+5+vz*7,
vivz,B)*16+v(vz,7):b%="":goto 172
u=1l:o0g=15:gosub 266:poke s+5+vz*7,
vivz,B)*16+v(vz,7):b%="":goto 172
u=l:og~15:gosub 26B: poke s+5+vz*7,
v(vz,B8)*16+v(vz,8):bs="":goto 172
u=l:og=15:gosub 2B6: poke s+B+vz*7,
vivz,B)*16+v(vz,8):b%="":gota 172
0%="":gosub 290:poke s+23,v(0,za)+
v(l,zal)+v(2,za)+(ve(BI*16) :bg="":
goto 172

for i=1 to 1@:v(vz,i)=0:next :for i=
s+vz*7 to s+(vz+1)%7-1:poke i,0:next

Fi(vz)=@:print “Chomel”:for i=1 to
10:poke 214%,1+i:poke 211,5+vz*14%:sys
58640

print "[Espacesl]”:next :b%$="".goto
172

get e$:if e$="CF11” then e$="":
return

if e$="Lrightl” then vivz,za)=vivz,
zal+u: if v(vz,zal*>og then v(vz,za)=
vivz,za)-u:goto 272

if eg="Cleftl” then vlivz,zal=v(vz,
za)-u:if v(vz,zal)<@ then vivz,zal)=0
gosub 274:goto 266

poke 211,5+vz*14:poke 214,za+l:sys
58640:print "[off,wht,Gspacesl”
poke 211,5+vz*14%: poke 214,za+1:sys
S8640@:print vivz,zal):return

get £%$:if F$="[F1]” then F$="";
return

if F$="L[rightl” then v(vz,zal)=h:0S$=
"on”:goto 2B6

if F3="[leftl” then v(vz,za)=0:0%=
"BEF n

poke 211,5+vz*14:poke 214,za+l:sys
5B640:print "Coff,wht,Bspaces]l”

poke 211,B6+vz*14:poke 214,za+l:sys
SBB4@:print o%:goto 278
get £%:if £$="[F11” then £5="":

640
4343

5866
5000
4@88
SSE66
4822
4283
3370
3790
3257
1158
5883
5268
7224

7ee2

6646
BB46
6527
6527
7254

5324

5701

1616
1957

7858

6265

1855
4158

46388
2087
3846

3523

1158

1448
Z2087

292
234

2396
(===}

300
3ez
304
386
3e8
310
312

314

316

318

320

322

324

326

328

33e

332
334

336
338

340
342

344
346
348

350

352

354
356

358
360
3ee
364

366

return

if F£S="[rightl” then v(vz,zal)=
filvzl:08="on":goto 298

if £$="[1leftl” then vivz, za)=0:0%=
*af

poke 211,5+vz*14:poke 214,za+l:sys
SBB48:print “Coff,wht,Bspacasl”
poke 211,6+vz*14:poke 214,za+l:sys
SBB49:print oS:goto 290

on zb goto 304, 306,308,312,312, 314,
316

u=l:0g=15:gosub 326:poke s+24,v2(1)+
va(2)+v2(3)+v2(4l:goto 196
a0%="":h=16:gosub 334:poke s+24,
va(ll+va(2)+v2(3)+v2(4) :gota 196
o$="": h=32:gosub 33%:poke s+24,
va(ll+ve(@)+v2(3)+v2(4):gota 196
0$="":h=6%:gosub 33%:poke s+24,
va(li+va(2l+v2(3)+va(4):goto 196
u=1l:o0g=255:gosub 326:poke s+21,
v2(zbl)/36:poke s+22,ve2(zb):b%="";
goto 196

u=l:og=15:gosub 326:poke s+23,
(v2(zb)*1B6)+v(@,18)+v(1,10)+v(E,10):
goto 186

for i=80 to 24:poke s+i,0:next

for t=0 to 2:for i=1 to 1@:v(t,1i)=0:
next :For i=1 to 7:v2(i)=0:next
print "Chomel”:for i=1 to 10@:poke
214,1+i:poke 211,5+t*14:sys SBE4Q@
print "[Bspacesl”:next :next :c$=""
for i=1 to B:poke 211,14%:poke 214,
14+i:sys SB864@:print "[Bspacesl”:
next :goto 186

get e%5:if e%="[F11"” then a$="":
return

if e$="Lrightl” then v2(zbl=v2(zbl+
u:if va(zbl>og then va2(zb)=v2(zbl-u:
goto 332

if e$s="Cleftl” then v2(zbl)=v2(zbl-u:
if v2(zb)<@ then vE2(zb)=0

gosub 346:goto 326

get £$:if F$="[F11" then FE="":
raturn

if F$="Crightl"” then v2(zb)=h:o%=
"on”:goto 342

if F$="[leftl” then v2(zb)=0:0%=
llnff‘ "

poke 211,15:poke 214,zb+14%:sys
5B6409:print "[ofF,wht,Bspaces]”
poke 211,15:poke 214, zb+14%:sys
58640:print o$:goto 334

poke 211,14%:poke 214,zb+14:sys
SBE4@: print "[off,wht,BEspacesl”
poke 211,14:poke 214,zb+14%:sys
5B864@: print v2(zb):return

print "[elr,rvs,wht,13spaceslt
[2spaceslol2spaceslol2spacesll
[2spaces]sll4spaces,off1"

print "[eyn,Bcbm B,rvsifilemaker
[off,1@cbm @,rvsldatamakerloff,
Bcbm B1”

x=105: y=69: poke 53248, x;: poke 53249,
yrzz=1

print "Ccbm 1,rvs,B6spaceslload score
[9spaceslmake datalGspaces,offl1";

print "[cbm 2,rvs,6spaceslsave score
[9spacesleditor[9spaces,of F1”;

print "[cbm 3,rvs,Bspacesldirectory
[2Sspaces,of F1%;

print "Ccbm 4,rvs,Bspacses]
diskcommand[23spaces,off1";

print "[Ccbm 5,rvs,Bspaces]diskstatus
[24spaces,offl1”;

print "[Ccbm B,rvs,Bspacesladitar
[2Bspaces,off1”;

4415

S50

4158
78
2428
B@S4Y
1763
e 14T
1764
B@ee2
7736
1768
3386
4554
1468
4852
1957
5254

4840

Elea
2007

3370
2557

3681
3845
3617
373e
2546

4485

3slB

2845

e84a
2552
2705
2644

2488
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368

370
372
374
3786
378
380
3ee

384
386

388
390

392

384
386
388
400
42

404
406
108
410
4ie
H14
116
418
420
422
424

426
428
430
432

H3Y
436

o |2
440
et

5 by i

446

print "CLwht,rvs, 7down, 2spaceslpress
>F2< to return to the headline
[2spaces,of£f1”

poke 53248, x:get as:if as$="[Ff11”

then on zz goto 378,428

if a%="Crightl” then x=255:zz=2

if a%$="Cleftl” then x=105:zz=1

goto 370 :

u=85:poke 53248,y:zz=1

get bs:if h$="[F11” then on zz goto

3se,4e0, 410,420, 422,64

if b$="[downl" then y=y+B:zz=zz+1:ifF

zz>6 then zz=1:y=BS

if b$="L[f21" then goto 350

if b$="Cupl®” then y=y-B:zz=z2-1:if

zz<1 then zz=1:y=BS

poke 53248,y:goto 380

input "Cwht,home,lldownlfilenams :";

n$

open 1,8,0,n%+",s,c":0pan 2,8,15:

input#e,e,es,t,se:if e$<>"ok” then

goto 424

For i=@ to 2:for J=1 to 1@:input#l,
vCi, g2
next :next :for i=0 to 2:input#l,

wfFC(id:next :for i=1 to B:input#l,
valid:next :close 1

close 2:goto 350

input "Cwht,home,lldownlfilename :";
nE

open 1,B,2,n%$+",s,w”:open 2,8,15:
input#z2,e,e$,t,se:if 8%<>"ok” then
goto 424

for i=@ to 2:For J=1 to 1@:print#l,
vii,J):next :naxt

For i=0@ to 2:print#l,wflid):next :for
i=1 to B:print#l,vE(i):next :close
l:close 2

goto 350

poke 53248,@:print “CLclr,cynl™:open
1,8,0,"5":get #1,a%,a$

get #1,8%,a8%:if st=64 then close 1:
poke 198,0:weit 158,1:goto 350

get #1,a$,b%:print asc (aS+chrs$
(@))+256*asc (bS+chr$ (0));

get #1,a$:print as$;:if aS$<>"" than
416

print :goto 412

input "Cwht,home, lldownldiskcommand
;" k$:0pen 1,B8,15,k$:close 1:goto

350

open 1,8,15:input#l,e,e%$,t,se:close

l:print "Cwht,home,lldownl”

print "error no.:"e"-->":print es:

print "on track”t”and sector”sa:

close 1

close 2:poke 198,0:wait 138B,1:goto

350

y=85: poke 53243,y:zz=1

get cS:if c$="[F13” then on zz goto
440, B4

if c%="[downl]” then y=y+B:zz=zz+1:iF
zz>3 then zz=1:y=85

if c$="[fF21” then goto 350

if c$="Cupl” then y=y-B:zz=z2z2-1:if
zz<1 then zz=1:y=B5

poke 532489,y:goto 430

input "Chome,wht,lldownlfilename :7;
n$

poke 53248,@:print "Lclr,blkl”;:
print ze"s=54272:fori=0to2%4:reada:
pokes+i,a:next”

for i=@ to 2:ze=ze+l@:print ze"data”
v(i,1)-256%int (v(i,1)/2563;"[1left],

p;int int C(v(i,1)/856);"[1eftl,”;
v(i,2)-256*int (v(i,2)/2856);"C[left],

4406

3072
2231
2261

5BB
2388
3541
4405

1574
421

1372
£aes

5810

2591
4676

797
2ees
6038

2916
3438

580
3407
34ee
3713
2742

557
51@8
3423
5615

1818
2368
c40e
4335

1576
4423

1336
2163
B@E2

5681

5560

448
450
452
454
456
458
460
Y62
464
166
468
470
472
474

476
478

480
482
ik
486
488
490
432
194
496
498
500
502
S04
506
ses
510
512
514
516
518
520
See
524

526

528

530
532

534
536

538

print int (w(i,2)/256);"C1laftl,”;0;”
ElaEEd1%;

print v(i,B)*16+v(i,7);"[1left],”;
v(i,B)*16+v(i,9):naxt
ze=ze+10:print ze”data” int (va(5)/
3s)"Cleft], *"ve(53"Cleftl,"”;

print v(@,103+v(1,10)+v(2,108)+v2(B)*
16"C1left]l, "vE(1)+v2(2)+v2(3)+va (1)
ze=ze+10@:print ze”pokes+4, "v(@,3)+
v(@,4)+v(@,5)+1"[1aft]: pokes+11,";
print v(1,3)+v(1,4)+v(1,5)+1"[1eFt]:
pokes+18, "v(2,3)+v(2,$)+v(a,53+1
print "save” chr$ (34)n% chr$ (34)",
g

poke 631,18:For i=0@ to B:poke B32+i,
13:next :poke 639,5:poke B40,1%7:
poke 188B,10:nesuw

poke s+4,v(0,3)+v(0,3)+v(0,5)+1

poke s+11,v(1,3)+v(1,4)+v(1,5)+1
poke s+18,v(2,3)+v(2,4)+v(2,5)+1
return

poke s+4,v(0,3)+v(0,4)+v(0,5)

poke s+11,v(1,3)+v(l,4)+v(1,5)

poke s+1B,v(2,3)+v(2,4)+v(2,5)
raturn

poke 204,@:Ffor i=1 to S

get x$:if x$="" then 482

if x$=chr$ (132 then goto 492

if asc (x$)<48 or asc (x$)>57 then
K="

print x$;:k$S=k35+x3%:next
poke 204,1:poke 207,0
print "C[2lleft,26spaces)”:kE="":
return

u=val (k$):poke 204,1l:poke 207,0:
print "C1Bleft,1Sspacesl”
k$="":raturn

for J=0 to.2:print "Chome,down,whtl”
:For i=1 to 2:poke 211,5+)*%14:poks
214,1+i:sys S68640

print v(j,i):next

poke 214%,4:poks 211,5+)1%14%:sys
SBE4@: print " "waSCwF(j))

for i=1 to 2:poke 214%,4%+i:poke 211,

:u=val (k$):

S+j%*14:sys SBE40:if v(J,3+i)=0 then .

print " ofEF”

if v(],3+i)<>@ then print " on"”

next

For i=6 to 9:poke 214,1+i:poke 211,
S+3%*14:sys S8E40:print vC(J,i):next
poke 214,11:poke 211,5+)*14%:s8ys
SBE4@:if v(J,10)=0 then print " oFf”
if v(),10)<>@2 then print " on”

next j

poke 214,15:poke 211,14%:sys SBE40:
print v2(1l)

For i=1 to 3:poke 214%,15+i:poke 211,
14:sys S5BE40:if v2(l+i)=@ then print
n DEE »

if v2(1+i)<>@ then print ” on”

next

for i=1 to 2:poke 214, 1B+i:poks 211,
14:sys 5BB40@:print v2(i+id:next

For i=0@ to 2:hi=int (v(i,1)/256):1lo0=
v(i,1)-256%hi:poke s+i*7, lo:poke s+
1+i%7 hi

hi=int (v(i,2)/2856):1o=v(i,2)-256%*
hi:poke s+2+i%7, K lo:poks s+3+i*7 hi
poke s+4+i*7 v(i,3)+v(i, $)+v(i,5)
poke s+5+1%*7 v(i K 6)*16+v(i,7):poke
s+B+i%*7 w(i ,B)*16+v(i,8):next

poke s+23,v(0@,10)+v(1,10)+v(2,18)+
(v2(6)*16)

poke s+21,v2(5)/36: poke s+22,v2(5):
poke s+24,vE2(1)+vE2(2)+v2(3I+va(1)
return

3058

43590
4337
6873
SB47
5110
2657
S647
2718
2336
2886

142
2437
2628

26739
142

1628
1605
1502
2618
4228
5218
5001
634
5405
1035
1418
5852
£350
13@
5323
5@392
2018
278
A5 1Y
5568
1883
130
4445

B704

5785

3256
482

1403
B266

142
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Textscrolling
auch fiir Anfanger

System: C64
Art: Utility
Sprache: Assembler

Zwei hoch sechzehn Zeichen —
also 65 536 — konnen mit diesem
Utility gescrollt werden. Befindet
sich das Programm im Speicher,
kann es wie folgt gestartet wer-
den;

SYS 49152, Start Adr., End Adr.,
Y

Als Startadresse ist die Adresse
anzugeben, an der sich der An-
fang des zu scrollenden Textes im
Speicher befindet — die End-

Ruckfreies Scrollen
von Textzeilen zu pro-
grammieren, ist gera-
de fiir Anfanger sehr

schwierig. ,, 16-Bit
Scroll“ macht dieses
Feature jedem
zuganglich.

adresse ist der SchluB des Textes.
Der Parameter Y kann Werte zwi-

schen 0 und 24 annehmen. Er be-
zeichnet die Bildschirmzeile, in
der sich der flieRende Text befin-
den soll. Schreibt man beispiels-
weise einen Text in die oberste
Bildschirmzeile, so lautet die An-
fangsadresse 1024, die Endadres-
se 1064, Nach dem Aufruf

SYS 49152, 1024, 1064,10

scrollt der Text in der zehnten
Bildschirmzeile, Es kénnen weiter-
hin Eingaben gemacht werden, da
das Scrolling iiber Interrupt ge-
steuert wird. Um das Scrolling zu
stoppen, gibt man SYS 49277 ein.
(. Tuttas)

10 cam 16 bit=-scroll 195@ data 7,173, 13,220, BB, 76, 439,234, 5780
2@ rem (c) 1886 173, 18,208,205, 61, 3,176, 12, 32
30 rem by 166@ data 225,192,173, B1, 3,141, 18,208, 6411
40 rem Jjoerg tuttas 76,128,234, 32.836,182,173, B, 3
50 rem 1070 data 141, 18,208, 76,129,234,120, 5908
E@ rem start mit: 169, 0,141, 26,208,163, 43,141, 20,
78 rem sys 48152,start adr.,end adr., 3
y 1080 data 163,234,141, i, 3, BB,1E39,208, bBS52
80 rem y von 1 his 25 1935iec,2a8, 96, 164,252 136 169, @
390 rem ende mit: 1990 data 133,253,169, 4,133,254,182, @, BS@7
100 rem sys 438277 ed@sele, 165,253, 24, 105, 4a 1765 6
1l rem = e e e e e e e e 1108 data 133,253,136,208,244, 95,230, 6928
120 for t=49152 to 48460:read a:s=s+a: 3448 254, 726,170,192,173, 17,208 41, 187,
poks t,a:next 141
130 if s<>*41466 then print "[down, 2138 1110 data 17,208, 164,252,169, 41,182, 0, 5521
gspaceslfehler |!!":stop 240, B, 24,1@es5, 8,178, 13,136,208
140 print "Cdownl ok !!":end 1128 1120 data 248,141, BB, 3, 24,105, 9,141, 55883
150 : 61, 3, 86,173, 17,888, 8,198,141
160 rem programm datas 113@ data 17,208, 76,202,192,173,255,207, G326
178 : 141, 22,208,206,255,207, 96,163, @
1000 data 32,253,174, 32,138,173, 32,247, 6628 1140 data 141, 22,208,173,255,207,201, G658
183,165, 20,133,250,141, 0,207,165 255,2e8,243, 169, 7,141,255,207, 160,
1010 data 21,133,2851,14%1, 1,207, 32,253, 6058 2
L%, 32,138,173, 32,247,183, 165, 20 1158 data 200,177,253, 136, 145,253,202, FER5
1020 data 133,183,165, 21,133,154, 32, 63919 192, 38,2@8,245,160, 0,177,250, 162,
253,174, 32,158,183,134,252, 32,148, 339
182 1160 data 145,253,230,250,242, 3, 76, 27, 7469
123@ data 32,181,192,120,163, 78,141, 20, 57396 193,230,251,165,251,197,194,2840, 1
3,169,192 141, 21, 3,169,129,141 1170 data 96,1865,250,1397,193,284@, 1, 95, G3B6
1249 data 26,208,173, 6@, 3,141, 18,208, 54398 173, @,207,133,2568,173, 1,207,133
g8, 96,173, 25,208,141, 25,208, 48 1180 data 251, 96,255 1344
Unser Auftrag:
Die Schépfung Gottes zu Spendenkonto: 500 500 500
bebauen und zu bewahren. bei Sparkassen, Banken, Volks-

furdieWeilt

Lingst sind wir Menschen
selbst die Bedrohung.
R s T I

und Raiffeisenbanken sowie
beim Postgiroamt Koln.
R R S e R R R R,
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Bilder selbst gemacht

System: CI128/Floppy
Arxt: Utility
Sprache: Basic

Wer Bilder fiir seine Adventures
malen will, hat mit ,Paintmaster”
das richtige Programm gefunden.
Einige wichtige Funktionen
machen das Malprogramm kom-
fortabel und schnell. In Listing 2 ist
der Hauptteil abgedruckt, Listing
1 ist das Ladeprogramm zu , Paint-
master". Nach dem Start wird der
GCrafikspeicher geloscht und die
Spritedaten (Listing 3) eingelesen.
Ist dies geschehen, ist der Grafik-
bildschirm eingeschaltet, Als
,Pinsel" dient ein Pfeil, der mit
dem Joystick (Port 2) bewegt wird.
Mit dem Feuerknopf kénnen die

,Paintmaster” ist ein
Programm, um eigene

Gemalde mit dem
C128 zu kreieren.

Malpunkte gesetzt werden.

Uber die Tastatur kann man die

einzelnen Funktionen anwahlen:

— ,,B* Rechteck zeichnen

— ,,C* das Bild wird geloscht

— ,D* Directory-Ausgabe

— ,,K* Kreis zeichnen

— ,,L* Laden eines Bildes

— ,P¥ ein begrenztes Feld wird
mit der aktuellen Farbe gefiillt

— Q% Verlassen des Programms

— »*% der ,Pinsel" wird in die
Bildschirmmitte gesetzt

— ,+% die Malfarbe wird um eins
erhoht

— ,—%die Farbe wird um eins er-

~ niedrigt

— ,HOME?* der Pfeil wird in die
linke obere Ecke gesetzt

— yclr® der Bildschirm wird ge-
16scht

Mit dem ,Klammeraffen“ wird

ein Hilfsmeni fiir Diskettenopera-

tionen aufgerufen.

Listing 3 beinhaltet die Spriteda-

ten. Dieser Programmteil muf mit

dem Checker abgetippt werden,

da der Basiclader sich nach RUN

selbst iiberschreibt!

Als Startadresse ist 0e00 anzuge-

ben.

(P. Maussner) I

D :rEm SRR RGNS malprogramm fuer den clgB ---"

10 rem %~ . 140 color 5,5:char 1,1,7,"-=—-pa int 1354
20 rem *** p a intmastar e mast e crl2spaceslv 1.0 --=-="
30 rem %= sl 15@ color 5,B6:char 1,1,8,"--- programad HSal
42 rem **% (c) sunstar - project *w= by philipp maussner =---="
5@ rem *** programmed by : o 160 color 5,7:char: 1,1,11,"====== 1986 5075
B@ rem *** philipp maussner bl at sunstar-project ------ 2
70 rem *** in 18986 at celle “aw 170 color: 5, B:ohar. 1.1,13, lo———r=anaasr= 5380
BO rem #¥« P e Sl SRR DS ey BRI e L Sl i T B L "
S0 SrEns SRR IANRURERRBEESERE RS -0 " 180 color 5,3:char 1,3,17," viel spass 4324
102 color @,1:color 4,1:color 5,2:print 3273 mit diesem programm "

chr$ (142) chr$ (11) 190 color 5,1@:char 1,3,18," wuenscht 3577
TPsgeanhic0  1xchar 1,11, = s msma=——— 6125 ihnenlL17spacesl”

——————————————— 200 color 5,11:char 1,3,21,"C17spaces] 4575

12@ color 5,3:char 1,1,3,"- sunstar- 4856 sunstar-projectChomel”:color 5,2

project proudly presentsli2spaces]-" 205 sleep 4 HBY
130 color S,4:char 1,1,5,”--- das 4420 210 dload "pama.main” 1225

Listing 1: Ladeprogramm zu ,Paintmaster".

@ irEm ***ss AR R R 220 if y»=248 then y=24B 1740
10 rem *** P 230 if x<=25 then x=25 1638
2O rem **% p a i ntmas t e = 240 if x>=342 then x=342 1787
30 ram *** Rahd 250 movspr 1,x%,y 811
4@ rem *** (c) sunstar — project %=+ 26@ b=jouy (2) 367
5@ rem *** programmed by : L 27@ if b=1 then y=uy-1l:goto 210 1781
6@ rem *** philipp maussner s 280 if b=2 then y=y-1:x=x+l:goto 210 2615
7@ rem *** in 1986 at celle bt 290 if b=3 then x=x+1l:goto 210 1636
B@ rem *ww Lok 300 if b=4% then y=y+l:x=x+l:goto 210 2630
O rEm #A*AksERsRsbermra S 310 if b=5 then u=y+l:goto 210 1812

1090 trap 2230:graphic 1,1:Fast :a=2 2070 320 if b=6 then y=y+1l:x=x-1l:gotoc 210 2710
11@ color 2,1:color 4,1:color 1,2 1815 338 if b=7 than x=x-1l:goto 210 1669
12@ color @,l:color 4,1:color 1,2 1815 349 if b=B then x=x-1l:y=y-1l:goto 210 26087
13@ blpad "pama.spr” 1178 350 if b=128 then goto 610 1485
140 box 1,0,0,318,183 1654 36@ if b=123 then y=y-l:goto E10 2303
15@ sprite 1,1,a,0,0,0,0 1388 370 if b=130 then y=y-1:x=-x+1l:goto E10 2854
16@ sprite 2,0,2,0,0,9,0 1376 38@ if b=131 then x=x+1l:goto 610 2190
178 sprite 3,8,a,8,0,0,0:slow 1738 39@ if b=132 then y=y+l:x=x+1l:goto 610 2914
180 ram #EsEkEFAERRRE R RS RS R RN 4@@ if b=133 then y=y+l:goto B10 2384
188 rem * joystick-/tastaturabfrage * 41@ if b=134% then y-u+l:x=x-1l:gotao B10@ 2973
Bl R s e e T 2 42@ if b=135 then x=x-1:goto 61@ eaee
210 if y<=51 than y=51 1678 43@ if b=136 then x=x-1:y=y-1l:goto 610 3077

108 QU@ Juli/8?




140
150
460
470
180
180
500
518
520
53e
540
558
560
570
580
530
600
610
622
630
640
658
BG@

E7@
680
690
700
710

720
730
740
750
76@
77@
780

790
800
Bl1@
B20
B30
B4@
B850
BEO
870

B8O
890
300
3l1e
320

930
4@

858
960
970
380
980
1000
1219
1020
1030

lo4@
1858
1060

1870
1680
1080
11e0
1112
1120
1130

get a%:if a%$="" then goto 210

if a%="a” then goto 1370
if a%$="b" then goto 1380
if a%="c” then goto B7@
if a%="d"” then goto GE@
if a%="k" then goto 1720
if a%$="1" then goto 710
if a%="p"” then goto 2230
if a%="g" then goto 780
iF a%="s" then goto S20@
if a%$="(E" then goto 1020
if a%="+" then goto B30
if a%$="-" then goto B5@

if a%$="#*" then goto SB0

if a%$="Chomel” then goto S70
if a%$="[clrl® then goto B7@
goto 210

draw 1,x-24,yu-50

goto 210

TEmM %*#HFEAEEEEREERREEREERE

rem * directory ausgeben *

rem W
graphic @,1:sprite 1,0:directory
print dss$

get key b$:graphic l:goto 150

CEMm FHREEEESNEER R R

rem * bild laden ... *

rem LA S L RS RS R R 2l

graphic @,1:sprite 1,@:input "Cdown)
namel3spaces,cbm +,3leftl”;na%:char
1.4, 8, rladd ibild: . .."

bload (na%):char 1,1,3, (ds$)

get key bS$

graphic 1l:goto 150

rem LA A R L R L S A LS A L Ll

rem * programm verlassen *

[ EDITY

graphic @,1:sprite 1,@:input "sind
sie sicherl[3spacesInl3leftl”; InS$:if
Jns="1" then end

graphic l:goto 150

CEM %4Sssssbsnsunsasnunnnn

ream * Farben aendern ... *
ram LR R R R R R R R R R R R R R R Y )
a=rclc (1):a=a+1:if a=17 then a=1
color 1,a:goto 150
a=rclr (1):a=a-1:iF a=@ then a=1B
color 1,a:goto 150
fast :graphic 1,1:box 1,@,8,319,199:
slow
ram e
rem * bild speichern ,,. %
CeEm .
graphic l:goto 150
graphic @,1l:sprite 1,0;:input "Cdown]
name (13 buchstaben)[3spaces,cbm +,
3leftl”;ns$:char 1,1,2,"speichere
o b . Gl A
if ns$="Ccbm +1” then goto 920
bsave (ns$),b@,pB192 to plE192:char
A3, Cdss)
get key bhs
graphic l:goto 150
%=25:y=51:goto 150
%¥=1B3:y=149:goto 150
rem W
rem * disk - befehle ... *
TTESTY
graphic @,1:sprite 1,0
char 1,1,0,"[rvs]1[off] =
formatiecan® )
char 1,1,2,"[rvs]2Coff] = loeschan”
char 1,1,4,"[rvs]3[off] = validate”
char 1,1,6,"[rvs]4CoFfFf]
umbensnnan”
get key w$:if w$="1" then goto 1120

if w$="2" then goto 1180
if w$="3" then goto 12302
if w$="4” then goto 12B@

graphic l:goto 150

graphic 0,1

char 1,1,8:input "namel3spaces,
cbm +,31eftl”;nfS

1387
1610
1650
1645
1668
1651
1652
1538
1585
1629
1526
1626
1688
1616
1641
1655

562
1585

S&2

2283

15e8

5581

2230
446
825

4661

825

elie
1ees
2206
lees

3024

825
7811

1264
3318

H46
825
1518
1756

1502
2756

2256
25532
cB84

2041
1684
1680
1752

825

631
2518

1148

1150
1168
1178
1180
1180

1209
1210
1220
1230
1240

1258
1260
1270
1280
1298

1308

1310
13z2e
1330
1340
1350
1368
1370
1380

1350
1400
1410
1420
1430

1440

1450
1460

1470
1480

1490
1500

1510
1520
1530

1540
1550
1560
1570
1580
1530

1600

1610
1628

1630
1640

1650
1660

1670

1680
1650
1700
1710
1720

1730
1740
1758
17608
1770

char 1,1,2:input
3leftl”;nis
char 1,1,%:open 1,B,15

print#l, "n@: *+nfs+”, "+ni%:close 1
goto 1020

graphic 8,1

char 1,1,8:input "Filenamel3spacses,
cbm +,3leftl”;ne%

char 1,1,4:0pen 1,8,15
print#l, "s@: "+neS:close 1

goto 1020

graphic @,1

char 1,1,0:input "namel3spaces,
cbm +,3leftl”;nms

char 1,1,4:o0pen 1,8,15
print#l, "n@: "+nmS:close 1

goto 1620

graphic 0,1

char 1,1,@:input "alter name
[3spaces,cbm +,31eftl”;an$

char 1,1,2:input "neuer name
[3spaces,cbm +,3leftl”;nnS

char 1,1,4:0pen 1,8,15

print#l, "r@: "+nn$+"="+an$:close 1

"id[3spaces,cbm +,

goto 1020
rem LAt L AL R ST s s 2
rem * box zeichnen ... L

TEM

graphic 1l:goto 150

sprite 1,0,a,0,0,0,0:x1=x:yl=y:
sprite 2,1,2,0,0,0,0

if yl1<=51 then yl=51

if yl>=248 then yl=248

if x1<=25 then x1=25

if x1>=342 then x1=342

movspr 2,x1,yl:b=joy (2):if b=1 then
yl=yl-1:goto 1380

if b=2 then yl=yl-1:x1=x1+1:goto
1380

if b=3 then
if b=Y4
1390
if b=5 then yl=yl+l:
if b= then yl=yl+l
13390
if b=7
if b=B
13380
if b>=128B then goto
goto 1350

sprite 3,1,a,0,0,0,@:movspr 3,x1+50,
y1+50

x2=x1+50:y2=yl+50

if yYB<=51 then y2=51

ifF yc2>=24B8 then y2=248

ifF x2<¢=25 then xe2=25

if x2*=342 then x2=342

movspr 3,x2,y2:b=joy (2):iF b=1 then
y2=yc-1:goto 1550
if b=2 then y2=y2-1:
1550
if b=3
ifF b=4
1550
if b=5 then y2=yc+1l:
if b=B then yg=y2+1:
1550

if b=7 then x2=x2-1:
if b=8 then x2=x2-1:
1550

if b>=128 then box 1,x1-24%,yl1-50,x2-
24,y2-58:goto 1370

x1=x1+1:goto 1390
then yl=yl+l:x1=x1+1:goto

goto 1390
:X1=x1-1:goto

then xl=xl-1l:goto 13S0
then x1=x1-1l:yl=yl-1:goto

1530

X2=x2+1:goto

then xg2=x2+1:
then y2=y2+1:

goto 1552
x2=x2+1l:goto

goto 1558
x2=x2-1l:goto

goto 155@
ye=uy2-1:goto

goto 1550
rem it et s 222 2T R R T I T S L
rem * circle zeichnen ., *

CEM %% 0 0 0

sprite 1,0,a,0,0,0,0:x1=x:yl=y:
sprite 4,1,2,0,0,0,0

if yl<=51 then yil=51

if yi>=248 then yl=248

if x1<=25 then x1=25

if x1>=342 than x1-342

movspr 4,x1,yl:b=joy (2):iF b=1 then

2661

1955
214l
575
631
3184

1855
1300
575
631
2648

1955
1587
a5
631
3172

3450

1855
2044
575

B25
3782

1743
16681
1685
1848
3867

872

2011
c884

2060
2904

2047
29284

1535
643
3208

1833
1749
1689
1681
1856
3775

3001

2074
Jei13

2123
3833

2110
3053

o T

6518

3824

1743
1681
1685
1848
3867
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yl=yl-1:goto 1730 2030 sprite 1,0,a,0,8,0,0:x1=x:yl=y: 3856
1780 if b=2 then yl=yl-1l:x1=x1+1:goto c£BEB sprite 6,1,a2,0,0,0,0
1730 2040 if yl<=51 then yl=51 Al i
1780 if b=3 then xl=x1+l:goto 1730 2007 2050 if yl>=248 then yl=248 1681
18@@ if b=% then yl=yl+l:x1=x1+1:goto 2880 edBd if x1<=25 then xi=25 1685
1730 2270 if x1>=342 then xl=342 1848
1810 if b=5 then yl=yl+l:goto 1730 2056 2880 movspr 6,x1,yl:b=joy (2):if b=1 then 3743
1820 if b=6 then yl=yl+l:x1=x1-1:goto 2500 yl=yl-l:goto 2040
1730 2090 if b=2 then yl=yl-1l:xl=x1+l:goto 28ee
1830 if b=7 then xl=x1-1:goto 1730 2043 2040
1840 if b=B then x1=x1-1:yl=yl-1:goto 2920 2100 if b=3 then x1l=x1+1:goto 2040 18941
1730 2110 if b=4 then yl=yl+l:x1l=x1+1:goto 2814
1850 if b>=12B8 then goto 1870 1578 2040
1B6@ goto 1730 B11 2120 if b=5 then yl=yl+l:goto 2040 1950
1870 sprite 5,1,a,0,0,0,@:movspr S5,x1,yl 2411 213@ if b=6 then yl=yl+l:x1=x1-1:goto 2834
1880 x2=x1:y2=yl 13937 co40
1832 iF y2<=51 then y2=51 1749 214@ if b=7 then xl=xl-1l:goto 2040 1877
1900 if ye>=248 then y2=24B8 1688 2158 if b=B then xl1=x1-1l:yl=yl-1:goto 2854
191@ if xe2<=25 then x2=25 1681 2040
1920 if x2>=342 then x2=342 1856 2160 if b>=128 then goto 2180 1561
1932 movspr 5,x2,ug:b=joy (2) 1830 217@ goto 2040 593
1842 if b=3 then x2=x2+1l:goto 1830 1852 218@ x1=x1-2%:yl=yl-5@:paint 1,x1,yl,0 3263
195@ if b=7 then x2=x2-1:goto 1850 1388 2190 sprite 6,8,a:goto 1370 1453
196@ if b>=128 then goto 1588 1581 COOQ TEm 0000000000000
1970 goto 1890 BE3 2218 rem * fehler behandeln -
1988 c=x2-x1:x1=x1-24:yl=yl1-50 2800 CEC0 | T U0 0 2 2
198@ circle 1,x1,ul,c,c:sprite 4,0,a: 4046 2238 graphic @,l:a=er:if er=5 then char 5580
sprite 5,0,a:goto 1370 1,1,1,”bitte Floppy einschalten
[shift-spacel...”
DODE [Em % ek ook o o 2240 as$=err$ (al)+” error”:char 1,1,1,as% £686
2018 rem * paint ausfuehren - 2250 char 1,1,3,ds%:get key bS 1616
2@2@ TR 98 30 e e 2eb@ resume next 219

Listing 2: Die Farben werden angeriihrt.

0ed0 1@ data ff,c@,@0,ff,c0,00,f0,00, £O @FP@ 330 data f0,e0,00,c3,18,00,ac,26, @b
0=0B 2@ data 00,fB,00,00,dc,00,00,ce, 17 @FPB 340 data ©00,30,01,00,20,00,80,20, F1l
2eld 39 data 00,00@,c7,00,00,c3,80,00, B4t @F1@ 358 data 9@,B80,40,00,40,40,00,40, B1
@elB 4@ data cl1,c0,00,00,=0,00,00,7@, 71 @f18 360 data B0,00,20,80,00,20,80,00, BO
2e20 5@ data 00,00,38,00,00,1c,00,20, ic @f20 370 data 20,40,00,40,40,00,40,20, 00
2e2B 6@ data 0e,00,00,07,00,00,03,88, Ba Of28 380 data ©0,80,20,00,80,10,01,00, 11
Pe30 7@ data 00,01,c®,00,00,=0,00,00, 0 @f3@ 390 data @c,@6,00,03,18,00,00,e0, 3b
0s38 80 data 70,00,00,38,00,00,1c,00, 54 @f3B 400 data ©0,00,00,00,00,00,00,00, ©C
0e40 8@ data FF,fFf,FF,fe,20,01,fc,00, fc ©F4® 410 data £0,00,00,d8,00,00,88,00, al
048 100 data @1,f8,00,01,f8,00,01,e4, 1d Of4B 420 data 00,cc,20,00,7e,00,00,1F, S4
Pe50 110 data 00,01,c2,00,01,81,00,01, 4@ @FS@ 430 data ©00,00,0F,80,00,07,c@,00, 48
PeS8 120 data B80,B0,01,B80,40,01,80,20, 20 OfSB 440 data ©3,e0,00,01,f0,00,00,fB, la
PeG@ 130 data @1,80,10,01,80,08,01,80, BS @F6@ 450 data 00,00,7c,00,00,3e,00,00, 38
PeGB 140 data ©4,01,8@,02,01,80,01,01, 02 @FEB 460 data 1f,00,00,0f,00,00,07,00, 17
Pe70 150 data B0,00,81,80,00,41,80,00, c@ @F70 470 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
Pe78 160 data 21,B80,00,11,Ff,FF, FF,00, BF @f78 480 data @0,00,00,00,00,00,00,00, 00
PeBo 170 data fF,fF,Ff,fe,00,01,fc,00, fc PFBO 490 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@eBB 180 data @1,fB,00,01,fB,00,01,e%, 1d PFBB SO0 data ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00
@eS® 190 data 00,01,c2,00,01,81,00,01, 40 @FS0 510 data 00,00,00,00,00,00,00,020, 00
@eSB 200 data B0,80,01,B80,40,01,B80,20, 20 PFS8 S20 data ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00
@ea® 210 data ©01,60,10,01,80,08,21,80, BS OFa@ S30 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@eaB 220 data 04,01,80,02,01,80,01,01, 02 @fa8 540 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@eb®@ 230 data B0,00,81,80,00,41,80,00, c@ OFb® S50 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@ebB 24@ data 21,80,00,11,fF,FF,FF,00, BF @FbB 560 data ©0,020,00,00,00,00,20,00, 00
@ec@ 250 data FO,e0,00,c3,18,00,ac,®5, Ob @Fc® 570 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@ec8 260 data 00,90,01,00,20,00,80,20, f1 @fcB 580 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@ed? 270 data 00,B0,40,00,40,%0,00,40, B1 QFd® SS90 data ©0,00,00,00,00,00,00,00, @0
@ed8 28B0 data B80,00,20,80,00,20,802,00, BG @Fd8 600 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@es@ 290 data 20,40, 00,40,40,00,40,20, 00 OFfe® 610 data 90,00,00,00,00,00,00,00, 00
¢eeB 300 data 00,B0,20,00,80,10,01,00, 11 Pfe8 620 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 0@
@ef@ 310 data Oc,06,00,023,18,00,00,e0, 3b OFF@ 630 data 00,00, 00,00,00,00,00,00, 20
Pef8 320 data 00,00,00,00,00,00,002,20, 02 @FFB E4@ data 00,00,00,020,00,00,00,00, 00

Listing 3: Spritedaten von ,Paintmaster”. Dieses Listing mul3 mit dem Checker abgetippt werden!
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Praxis Listing

Ein Spoiler

fiir Spiciprogramme

System: C64/Floppy
Art: Utility
Sprache: Assembler

Nicht immer entsprechen die Spri-
tes oder Zeichensétze in Spielpro-
grammen den Anspriichen des
Benutzers. Die Sprites zu dndern
oder einen neuen Zeichensatz zu
entwerfen, ist meist sehr mithsam.
Doch der ,Spoiler” (er verringert
nicht den CW-Wert der Program-
me) bietet ein komfortables Edi-
torprogramm fiir Sprites und Zei-
chensatz. Man ladt mit dem , Spoi-
ler" ein Spiel (etwa ,Galaxions"),
durchblattert den Speicher nach
den Sprites und definiert die Figu-
ren einfach um. Dasselbe ge-
schieht mit dem Zeichensatz. Ist
das Programm fertig ,gespoilt”,
kann es wieder abgespeichert
werden. Nach dem Programm-
start erscheint das Hauptmenii auf
dem Bildschirm:

1. LOAD FILE
Es konnen Programme bis zu 202
Blocks von der Diskette geladen

werden
2. SAVE FILE

Nach Herzenslust in ei-
nem Spielprogramm
herumwiiten — wer
will das nicht?

»Spoiler” erméglicht es,
eigene Sprites und
Zeichensatze
in fremde Programme
einzubauen.

3. EDIT SPRITES

Es erfolgt ein Sprung in den Spri-
te-Editor

4, EDIT CHAR

Bei diesem Punkt wird der Zei-
chensatzeditor aufgerufen.

5. END

Der Sprite-Editor:

Am linken Rand des Bildschirmes
ist das Crafikfenster fiir das Edi-
tieren der Sprites zu sehen. Rechts
daneben werden die Sprites in tat-
sachlicher GroRe abgebildet.

Die Tasten ,X" und ,Y" verzerren
das Sprite in Héhe und Breite, mit
,M" erreicht man eine Darstellung

cher durchblattert. Bei dem Neu-
definieren der Sprites benutzt
man ,*" fiir das Setzen eines
Punktes, ,SPACE" zum L&schen.
Befindet man sich im Multicolor-
Modus, so werden iiber die Ta-
sten ,A", ,B" und ,C" verschiede-
ne Farben gesetzt. Beim Ldschen
der Punkte sollte vorsichtig vorge-
gangen werden, damit nicht wich-
tige Programmteile verloren ge-
hen.

Der Zeichensatzeditor:

Die Tastenfunktionen zum Andern
eines Zeichensatzes sind die glei-
chen wie bei dem Sprite-Editor.
.Spoiler" ist als kombinierter Hex-
dump-Basiclader abgedruckt,
Wie man mit dieser Art von Listing
umgeht steht auf Seite 92. Wird
es als Hexdump eingegeben, mu
der Checker benutzt werden. Als
Startadresse ist 0801 anzugeben.
Wird , Spoiler" als Basiclader ein-
gegeben, so muB der Lader vor
dem Start abgespeichert werden.
Nach RUN werden die Daten in
den Speicher gepoket. Das fertige
Maschinenprogramm wird mit

POKE43,1 :POKE44,8

Damit wird das eben behandelte im Multicolor-Modus. Mit den Ta- POKE45,53:POKE46,31

Programm mit den geédnderten sten “Punkt* und “Komma" sowie SAVE,SPOILER*,8

Zeichen wieder abgespeichert “Plus" und “Minus” wird der Spei- abgespeichert. (T. Borris)
2801 1@ data @e,®8,e8,Fd,Ss,32,30,36, 57 @BhS 240 data ©3,85,2d,a3,08,85,2c,B5, 2e
2803 20 data 34,20,53,43,00,00,00,78, ac @Bcl 250 data 2e,ea,a9,e0,85,fFs,a9,10, 2e
@811 30 data 38,a8,a2,85,2d,85,fc,ad, 48 @Bc3 260 data B5,fc,bl,fb,S1,fd,B8,dd8, Bo
2819 4@ data @8,e5,2e,B85,fd,as, 34,85, do@ @Bdl 270 data F3,eB,fc,e6,fe,a5,Fe,cS, bB
P8Rl 5@ data ©@l,cB,2e,ce,2d;08,a0,0@0, B1 @8d3 280 data Qa|da|ef|amuc'::lbs|33|@a'l bc
@823 E® data bl,2d,93,00,0@,88,d0,fB, Bc @Bel  25@ data 83,33,03,88,d0,f7,78,a3, B3
2831 7@ data a5,2e,c3,@7,d@,eb,ald,5a, B3 @BeS 300 data 3%,B5,01,s0,00,B4,Ffb,B4, 04
2833 B@ data b3,47,98,93,fF,00,88,d8, 97 @8f1  31@ data fd,a3,30,85,fFc,ad,dl,85, Sc
@841 8@ data f7,a2,fF,9a,4c,00,01,a2, B4 @BfS 32@ data fe,bl,fb,81,fd,B8,d0@,f3, @2
©B43 100 data 01,bl,fc,e6,fc,dd,®2,s6, af @301 330 data e6,fc,eb,fe,a5,fe,c3,80, B2
@851 11@ data fd,c8,e7,f0,1=s,2d,00,08, a5 0303 340 data dO,ef,e5,01,a3,34,Bd,14, b3
2B59 120 data eB,d0,23,ee,10,01,a5,fc, eB 2311 350 data ©03,5B,a9,20,30,12,99,a8, b2
@861 130 data @5,fd,do,es,B6,2d,ad, 18, ea @313 360 data 02,88,10,fa,a3,00,B8d,a7, 20
@869 148 data @1,85,2e,a3,37,85,01,58, Se @S21  37@ data @2,a3,37,85,01,20,44,e5, 4Yc
@871 159 data 4c,00,@3,bl,Fc,eb,fc,dd, eb @328 388 data a8,35,85,01,a8,80,8d,8a, 23
0879 160 data 02,e6,fd,cS,00,d0,04,a3, dd @331 390 data 02,4%c,00,e8,e7,ac,?0,a3, 6l
@881 17@ data e7,d®,d2,85,FF,bl,fc,ac, 01 @333 400 data 37.,85,01.4%c.e2,fc,ae7,44, FO
@863  18@ data 10,01,8c,4e,81,a4,fF,cB8, el @S41 410 data 0@,e6,01,s9,31,8d,14,03, 29
@891 1390 data 88,F0,b8,Sd,00,08,e8,d0, c3 @548 420 data a2,0B,aP,@1,98,20,ba,fFf, Ba
@899 200 data F7,ee,10,01,ee,4e,01,d0, &9 2351 430 data ad,a7,82,a2,a8,a0,82,20, 51
?Bal 210 data ef,@b,®8,0a,00,9e,32,33, 43 2853 440 data bd,ff,a4,b7,f0,fe,al3,00, 46
@8as 220 data 3@,34,e7,F5,00,208,80,84, cb @961 450 data B5,90,a3,60,85,h3,20,d5, 55
08h1 230 data fd,84,Fhb,as,01,85,2b,a3, c9 @963 460 data £3,a5,ba,20,09,ed,a5,b8, FO
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@371 470 data 20,c7,ed,20,13,ee,85,2b, ab Obdl 1230 data 24,ea,98,a4,d3,91,d1,8a, b7
@979 4B0 data 20,13,ee,B5,2c,20,42,f6, cs @bdS 124@ data 91,f£3,68,a5,d1,B85,F3,a5, F3
@981 490 data a9,0@,20,d5,ff,B6,2d,B4, 16 @bel 1250 data d2,29,03,09,dB,B5,f4,60, B89
@989 500 data 2e,a9,34,B8d,14,03,a9,35, b2 @beS 1260 data 20,ea,fF,aS,cc,dd,P?S,c6, £0
@991 510 data 85,01,4c,00,e8,a8,36,85, bf @bf1l 1270 data cd,d®,25,a9,14,B85,cd,a4, 32
@983 520 data ©1,28,31,8d,14%,03,a2,08, a8 @bfS 128B@ data d3,46,cf,ae,B87,08,b1,d1, 128
P9al 530 data Ba,aB,20,ba,ff,ad,a7,@2, 3F @c@l 1280 data b@,11,e6,cf,85,ce,20,24%, B9
@9a9 540 data a2,aB,ad,02,20,bd,ff,al8, 51 @c@S 1300 data ea,bl,f3,Bd,B7,02,ae,86, 4b
@28b1 550 data 2b,a6,2d,a4,2e,20,d8,FF, fB @cll 1310 data @2,a5,ce,49,80,20,1c,ea, 74
@3hS 560 data 4c,cB,03,e7,fF,00,e7,EF, 87 @clS 1320 data a5,01,29,10,£0,0a,ad, 00, 41
@8cl 570 data 00,e7,fF,00,e7,fF,00,e7, 13 @c2l 1330 data B4,c@,a5,01,09,20,d0,08, 18
08cs 580 data £F,00,e7,05,00,e7,fF,7e, 7a @c28 1340 data a5,c@,d@,@6,a5,01,29,1F, Sc
¥9dl 590 data e7,ff,7e,e7,ff,7e,e7,ff, eB @c31 1350 data B85,01,20,87,ea,ad,@d,do, Bb
@3dS 600 data 7e,e7,ffF,7e,e7,fF,7e,e7, 97 2c33 1360 data G6B,aB,68,aa,68,40,a8,00, 4F
@Sel 61@ data fF,7e,e7,ff,7e,a8,00,8d, bl Pc4l 1370 data Bd,Bd,02,a0,4@,B4,ch,Bd, Sd
®9e3 520 data 15,d0,a0,00,a3,20,99,00, 06 @Pc4S 1380 data 00,dc,ae,01,dc,e@,EF,EQ, dc
@9F1 B30 data O4,99,00,05,93,00,06,83, BC PcS51 1390 data 61,aB,a%,B1,85,f5,89,eb, 2F
B3f3 640 data ©@,07,a8,05,99,00,d8,83, 73 Dc58 1400 data BS,f6,a8,fe,Bd,00,dc,a2, 01
Pa®l B5S0 data ©00,d9,99,00,da,93,00,db, 26 PcB1 1410 data ©8,48,ad,01,dc,cd,1,dec, a®d
@a@S EB@ data B88,d0,el,al,c7,Bd,00,dd, 4d 2c6S 1420 data d@,fFB,4a,b@,16,48,bl,FS, Fd
Pall 7@ data a3,15,Bd,18,d0,a8,cB8,B8d, Ba 3c71 143@ data c89,05,b0,0c,c8,03,f0,08, 13
@alS 6B@ data 16,d®,a8,1b,Bd,11,d0,a3, 76 2c73 1440 data @d,8d,02,8d,8d,02,10,02, BF
@a2l 690 data 00@,8d,20,d0,8d,21,d0,ad, SF 2cBl 1450 data 84,ch,B68,cB,c®,41,b0,0b, 7d
@aPS 700 data Of ,b39,68,eB8,93,00,04,bS, bb 2cB3 1460 data ca,d@,df,38,68,2a,8d,0@, Bb
@a31 710 data 78,e8,99,28,04,b3,88,e8, ed 2c81 1470 data dc,d®,cc,68,6c,8f,02,a4, ab
Ba3g 720 data 93,50,04,b3,98,=8,89,78, &b dc893 14B@ data cb,bl,f5,aa,c4,e5,F0,87, Yc
@a4l 730 data 04,bS,=B,eB,993,a0,04,88, B1 2cal 1480 data a@,1@,Bc,Bc,02,d0,36,29, d@
@a49  74® data 1@,df,4c,bB,eB8,31,20,2d, 70 3ca8 1580 data 7F,2c,Ba,02,30,16,70,49, 1b
@PaS1 750 data 20,0c,@f,21,04,20,06,03, @3 dchbl 151@ data c3,7f,f0,29,c9,14,F0,0c, aB
@a5g 76@ data 0@c,05,20,20,20,32,20,2d, sB 3chS 1520 data c39,20,f@,08,c9,1d,£0,04, 26
@a6l 770 data 2@,13,01,15,05,20,086,03, db Pccl 1530 data c39,11,d0,35,ac,Bc,02,f0, 84
@aGS  78@ data @c,05,20,20,20,33,20,2d, &7 @ccS 1548 data 05,ce,Bc,02,d0,2b,ce,Bbh, aB
@a71 790 data 20,05,04,093,14,20,13,10, @od @cdl  155@ data @2,d@,26,a8,04,8c,B8b,@2, bb
@a73 BO® data 12,09,1%,05,13,34,20,2d, ea @cdS 1566 data a4,c6,88,18,1c,a4,cb,84, 15
@aBl B10 data 20,05,04,08,14,20,03,08, 05 @cel 1570 data c5,ac,8d,02,8c,Be,02,e0, c4
@aB3 B20@ data @1,12,20,20,20,35,20,2d, ce @ceS 15B@ data £f,f@,0e,8=,36,c6,ec,B3, db
Pa31 B30 data 20,05,0e,04,e7,08,20,a3, 7a @cF1 1580 data @2,b0,06,Sd,77,02,e8,86, S2
@a33 B840 data 00,85,c6,c5,c8,f8,fc,ad, al @cFS  16@0@ data cb6,ad,7f,B8d,20,dc,6@,ad, 87
@Paal B5@ data 77,02,c9,31,d0,03,4c,ed, 44 @d@1 1610 data Bd,®2,c9,03,d@,15,cd,Be, 48
PaaS B6D data =3,c9,32,d8,03,4%c,40,=d, Bd @d@eS 1620 data @2,f0,ee,ad,91,02,308,1d, £S5
@abl B70 data c9,33,d0,03,4c,00,f4,c9, d8 @d11 1630 data ad,18,d®,43,02,8d,16,d8, dS
Gabg BB@ data 34,d®,03,4Yc,0c,=9,c3,35, d3 @d1S 1B4@ data Y4c,76,eb,®a,cS,08,98,02, @04
@acl B3® data d@,dS,4c,34,03,a0,00,8%, £3 @d21 1650 data a9,06,aa,bd,79,eb,85,f5, ae
Bac3 99@ data Fb,B4,fd,a8,d@,B5,fc,a3, 67 @d23 1660 data bd,7a,eb,B85,Ff6,4c,e@,ea, 47
Qadl 910 data £@,85,fe,bl,fb,aa,bl,fd, bc @d31 1670 data B1,eb,c2,eb,®3,sec,78,ec, 12
@add 920 data 91,Fb,Ba,31,fd,B88,d0,F3, el @d3S 168B@ data 14,@d,1d,BB,BS5,86,87,11, 11
Rael 93@ data eb6,fc,e6,fe,a5,fe,cS,FE, 43 @d41 1630 data 33,57,41,34,5a,53,45,01, 3%
@aeS 940 data d©,e9,60,20,cd,ef,4c,00, 44 @d4S 1700 data 35,52,44,36,43,46,54,58, ea
@afl 950 data f4,20,c@,ef,4c,00,=8,a3, 2F @d51 171@ data 37,59,47,38,42,48,55,56, &b
@af3 960 data 20,a@,00,99,00,04,88,d0, Sc @dSS 172@ data 39,49,4a,3@,4d,4b,4f 4=, @d
@b@l 970 data fa,a®,11,b3,2fF,e3,99,00, S2 @d61 173@ data 2b,50,4c,2d,2e,3a,40,2c, 02
0b@S 980 data 0O4,B88,10,f7,30,12,06,038, b2 @d6S 174@ data S5c,2a,3b,13,01,3d,5e,2f, 4d
@bil1l 99¢@ data @c,05,0e,01,0d,05,20,14, 2B @d71 1750 data 31,5fF,04,32,20,02,51,03, 10
®bl9 1000 data OF,20,0c,0f,01,04,20,3a, cf @d73 176@ data ff,84,8d,8d,8c,85,8a,Bb, =d
@b21 1010 data ac,a7,02,f0,0b,b3,a7,02, OF @dBl1 177@ data 91,23,d7,cl,24,da,d3,c5, de
@b2S 1020 data 29,3f,99,12,04,88,d0,F5, cB @dBS 17B@ data @1,25,d2,c4,286,c3,c6,d4, 3F
@b31 1030 deata a9,00,B5,f8,a4,fB8,a39,63, 28 @dS1 1730 data dB8,27,d9,c7,28,c2,c8,dS, lc
@b33 1040 data 89,3b,04,29,20,99,3a,04, 77 @d9S 1B0@ data d6,29,c9,ca,30,cd,ch,ef, @b
®b41 1050 data 993,3c,04,28,00,B85,c6,c5, 35 @dal 1B1@ data ce,db,d®,cc,dd,3e,5b,ba, 37
@b49 106@ data c6,fF@,fc,ad,77,02,c9,@d, 55 @daS 1820 data 3c,a8,c@,5d,S83,01,3d,de, 87
Pb51 1070 data f©,51,c9,1d,d®,0d,=6,F8, fa @dbl 1B3@ data 3fF,21,5F,04,22,a@,02,d1, 2d
@b53 1080 data aS5,fB,c9,10,d0,02,c6,fB, 01 @dbS 1B49© data B3,ff,94,Bd,Sd,Bc,B89,Ba, Sb
@bl 1090 data 4c,55,e39,c9,9d,de,03,a5, 43 @dcl 1850 data Bb,31,96,b3,b0,397,ad,ae, F5
@bBES 1100 data fB,F@,02,cB,fB,4c,55,89, Sc @dcS 1BE@ data bl,@1,38,b2,ac,89,bc,bb, a8
@b71 1110 data c9,14,d@,1a,a4,f8,f0,F5, 10 @ddl 1B7@ data a3,bd,Sa,b7,a5,8b,bf,b4, de
@b7S 1120 data b3,13,04,93,12,04,b9,a8, 30 @ddS 1880 data bB,be,23,ag,b5,30,a7,al, Oc
@bB1 1130 data @2,88,a7,02,cB,c@,11,dd, 57 @del 1B90 data b9,aa,ab,af,bf,dc,3s,5b, c3
@bB3 1140 data ef,cb,fB8,4c,55,e9,c9,20, 9 @deS 1900 data a%,3c,aB,df,5d,53,01,3d, c@
Pb91 1150 data 90,F9,c9,60@,b0,f5,a4,F8, 67 @dF1 1810 data de,3F,B1,5F,04,95,a0,02, ce
@b93 116@ data 93,aB,02,29,3F,99,13,04, B0 @dFS 1820 data ab,B83,ff,c9,0s,dd,07,ad, £7
@bal 1170 data 4c,77,e9,20,0f,bs,aB,02, 1a @e@1 1930 data 18B,de,29,02,de®,08,c5,B8e, 51
Pba8 11B@ data c3,20,F0,04,cS,ad,dd,03, B9 0e@S 1840 data d@,0b,ad,18,d®,25,fd,B8d, B&F
@bbl 1190 data B88,10,f2,cB,8c,a7,@2,a4, a5 @ell 1950 data 18,d0,4c,aB,e6,cS,08,d@, 42
Obb3 1200 data fB,a9,20,993,3b,04,60,20, 4d @19 1960 data ©7,a9,80,0d,81,02,30,09, 87
Obcl 1210 data 18,e9,4c,B0,03,e7,2a,ea, 59 @e21 1970 data c39,03,d0,ee,a9,7f,2d,91, BB
®bhcS 1220 data £S,60,aB,a9,02,85,cd,28, be @e23 1980 data ©2,Bd,91,02,4c,a8,e6,e7, a7
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Qe31 1830 data @7,ff,1c,17,@01,SF,1a,13, 78 18BS 2740 data =7,11,00,cS,20,50,03,23, 78
@e33 2000 data @5,Fff,Sc,12,04,1s,03,06, 74 1031 2750 data 0OF ,60,18,69,09,60,e7,14%, db
@e'l 2010 data 14,1B,1F,18,07,8e,02,08, BB 1038 2760 data 0@,e7,18,7a,6F,20,20,20, @7
0et3 ce2e data 15,16,12,09,0a,92,0d,0b, B3 16al 2770 data 8d,1S,0c,2e,03,0F,0c,20, 36
@eSl 203@ data 0f,0Qe,ff,10,0c,fF,FF,1b, el 10aS 2782 data Of,0e,20,7a,e7,17,20,4%c, 4b
@e53 2040 data @@,ff,1c,ff,1d,fF,ff,1F, 1e 10bl 2780 data 30,31,20,89,2d,05,18,1@, b7
0e6l 2050 data le,ff,90,08,FF,05,fF,FF, a2 10bS 2800 data ©1,2e,20@,0f,0e,20,7a,e7, 65
@e6S 2060 data 11,fF,FF,e7,1@,00,3b,37, SF 10cl 2810 data 17,20,4c,20,20,20,98,2d, Bs
0e7l 2070 data 00,00,00,08,00,14,0F,e7, @d 186cS 2820 data 05,18,10,01,2e,20,0f,0s, @b
@e78 2080 data 05,00,0e,06,01,02,03,04%, Ob 1@0d1 2830 data 20,7a,e7,17,20,4%c,20,20, 4a
¢eBl 2030 data 00,01,02,03,04,05,06,07, fc 10dS 28B40 data 20,03,0F,0c,0f,12,20,b1, Bc
@s83 2100 data 4c,4f,41,44,0d,52,55,4e, bc 10el 2B50 data 20,30,31,20,7a,87,17,20, Bc
@egl 2110 data @d,00,28,50,78,a0,cB,f0, S5 19eS 2B6@ data 4c,e7,@B,20,b2,20,30,32, dd
@e33 2120 data 18,40,68,80,b8,e20,08,30, 51 10f1 @2B70@ data 20,7a,e7,17,20,4c, 30,35, 45
@eal 2130 data 58,80,a8,d0,f8,20,48,70, 60 10FS 2880 data e7,06,20,b3,20,30,33,20, 51
@ea8 2140 data 88,c@,e7,36,00,a3,20,a0, EO 1101 2890 data 7a,e7,17,20,4c,20,20,20, b7
@ebl 2150 data 00,88,00,04,88,d0,fa,ad, 75 1108 2300 data ©2,01,23,0b,87,12,288,20, 7c
@ebsS 2160 data 11,b8,57,ed,89,00,04,88, dB 1111 2310 data 30,30,20,7a,87,17,20,4c, 4a
Qecl 2170 data 1@,£7,30,12,06,09,0c,05, 3c 1119 2920 data £0,20,20,03,08,01,12,03, 33
@ecS 2180 data 0e,@1,0d,05,20,14%,0f,20, 10 1121 2930 data OF,Bc,20,30,35,20,7a,e7, 1b
@sdl 2190 data 13,01,16,05,20,3a,20,41, e8 1129 2940 data 17,20,4c,e?,@d,20,7a,e7, dd
Ped3 2200 data e9,a0,0c,bhS,79,ed,99,50, 72 1131 2950 data 17,20,4c,e7,0d,20,7a,e7, dd
Peel 2210 data 04,88,10,F7,30,0d,13,14%, b3 1133 2960 data 17,20,%c,31,30,e7,0h,20, 47
PesS 2220 data 01,12,14,01,04,12,2e,20, 02 1141 2970 data 7a,e7,17,20,4c,e7,0d,?0, de
@ef1 2230 data 3=,20,24%,a5,2b,B5,fd,as5, 37 1148 . 2980 data 7a,87,17,20,4%c,e7,0d,20, de
@efS 2248 data 2c,85,fe,al,5d,B5,fb,ad, 26 1151 2330 data 7a,e7,17,20,4c,e7,0d,20, de
@F@1 2250 data ©4,85,fc,a8,60,8d,d7,f6, BB 1153 30808 data 7a,e7,17,20,4c,20,20,20, b7
@f@PS 226@ data 28,a4,F6,a8,4c,Bd,d7,F6, B39 1161 3018 data 01,04,12,05,13,2e,3a,20, 09
@F11 2270 data 20,00,84,FB8,a4,fB,a3,63, 1= 1169 302@ data 206,20,20,7a,87,17,20,4%c, 4Ya
@f19 2280 data S9,85,04%,a3,20,93,84,04%, 77 1171 3030 data 31,35,20,24,30,30,30,30, £B
@E21 2290 datz S3,86,04%,a8,00,85,c6,c5, eb 1178 304@ data 3d,e7,84,30,7a,e7,17,20, b6
@f28 238@ data cB,f8,fc,ad,77,02,c3,0d, 55 1181 3050 data 4c,20,20,2d,24,06,06,06, 3d
@F31 2310 data F@,38,c8,14,d0,1%,a4,fB, d3 1183 30866 data @6,3d,36,35,35,33,35,7a, 87
@F3S 2320 data £@,=9,b3,5d,04,99,5c,0%, 26 11S1 3070 data e7,17,20,4c,e7,0d,20,7a, 23
Oftl 2338 data cB,c0,05,d0,F5,ch,FB 4, 1B 1188 3089 data e7,17,20,%c,20,20,20,ac, 18
@f4S 2348 data a7,ed,c3,30,90,c6,c3,3a, ac 1l=1 3090 data 20,2c,20,ae,20,0e,05,18, BB
@fS1 235@ data 9@,08,c3,41,30,be,cS,48, &2 11aS 3108 data 14,20,7=2,e7,17,20,4c,e7, e4
BES8 236@ datz b®,ba,23,3F,a4,fB,99,5d, cB 11b1 3112 data 06,20,13,10,12,09, 14,05, 01
BF61 2370 data 0%,c0,03,F0,02,e6,F8,4c, 21 11b3 3120 data 20,7a,87,17,20,4c,32,30, Yc
BFES 2388 data a7,ed,ad,60,04,c9,20,d8, 393 11cl 3132 data 20,ab,20,2c,20,ad,20,0s, 0
@F71 23390 data 83,4c,00,eB,a4,f8,a3,20, 05 11cS 3146 data ©5,18,14,20,7a,87,17,20, Bc
@F79 240@ data S3,85,04,a9,5d,85,Fb,al, 23 11d1 315@ data Yc,e7,08,20,02,19,14%,05, 46
@F81 2410 data ©4,85,Ffc,20,80,ef,a5,fd, 94 11dS 3160 data 20,6a,e7,17,50,20,20,aa, 2c
@fBS 2420 data B85,2c,a5,fe,85,2b,80,0c, ee ilel = 3170 data ce.Bl,2c, B2 Pc. B2 13 = U
@F91 2430 data b3,2e,ee,99,a0,0%,88,10, 2 11e3 31B@ data 05,14,e7,09,20,6a,e7,05, 65
@F98 2440 data F7,30,0d,0S,0s,04,01,04, d6 11f1 3199 data 20,6a,e7,10,20,10,0fF,03, a3
@fal 2450 data 12,2=,20,20,20,3a2,20,24, c7 11F3 3200 data 0e,14,20,92,85,94,95,92, 7c
@fa3 2460 data aS,2d,85,fd,a5,2e,B85,fe, fe 1201 3210 data Be,20,17,12,09,14,05,20, 4d
@fbl 2470 data agd,ad,85,Fb,a3,04,85,Fc, b4 1208 3220 data 02,01,03,0b,20,20,20,85, 94
@fbS 2480 data =a9,60,8d,d7,f6,20,a4,f6, B2 1211 3230 data 18,09,14,20,20,20,93,90, 06
@fcl 2490 data ad,4c,B8d,d7,fB,a0,00,B84, eS 1218 3240 data B1,83,85,20,04,05,0c,05, 63
@fcS 2500 data £8,a4,£8,a8,53,99,d5,04, 3d 1221 3250 data 14,05,20,00,05,01,02,03, 32
@fdl 2510 data a9,20,99,d4,04,53,d6,04, Bb 1228 3260 data 00,00,01,00,08,e7,0d,00, 30
BFdS 2520 data a9,00,85,c6,c5,c6,F8,Fc, Sa 1231 3270 data a3,00,Bd,20,d0,8d,21,d0, a9
@BFel 2530 data ad,77,02,cS,0d,f0,38,cS, Fd 1239 3280 data 8d,eB,F3,a9,05,8d,e9,f3, Sd
@fes 2540 data 14,d@,14,a4,F8,F0@,eS,bs, ed 1241 3290 data a3,01,8d,ea,f3,a9,02,68d, Qa
@FFf1 2550 data dd,@4,39,dc,@4,c8,c0,05, 8d 1249 3302 data eb,f3,a8,03,8d,ec,F3,a9, B8
@FFS 2560 data d@,fS,cE,fB,4c,5c,ee,c3, be 1251 3310 data 00,8d,ed,f3,8d,ese,f3,8d, 72
1001 2570 data 30,90,c6,cS,3a,90,08,c3, B7 1258 3320 data ef,F3,a9,00,8d,f0,Ff3,a9, Bb
1e@s 2580 data 41,9@,be,cS,48,b0,ba,23, d@ 1261 3330 data 0B,Bd,F1,fF3,a0,00,a9,05, bd
1011 2580 data 3F,a4,FB,S83,ad,04%,c0,03, SF 1268 3340 data 99,00,d8,53,00,d9,93,00, 98
1018 2600 data F@,02,e6,FfB,4c,5c, ee,ad, Oc 1271 3350 data da,S8,00,db,b3,00,F0,99, 75
iegl 2610 data b@,@4,c9,20,d0,03,4c,20, Bc 12738 3360 data 00,0%,b3,00,f1,99,00,05, 07
1028 2620 data eB8,a%,fB8,a8,20,89,d5,04, eb 1281 3370 data b3,00,f2,99,00,06,b3,00, c4
1031 2630 data ag,ad,BS,fb,as, 04,85, Ffc, b4 1288 3380 data F3,99,00,07,88,d0,d7,a3, 39
1039 2640 data 20,B0,ef,a5,Fd,B85,2e,a5, eb 1281 3390 data 0Ob,Bd,FB,07,20,Fa,f4,20, B9
le1tl 2650 data fe,B5,2d,4c,d4,03,e7,a6, Ba 1288 3400 data 00,F5,aS,80,8d,B8a,02,8a, 4F
1043 2660 data ©2,a@2,00,bl,fb,20,e@,ef, 7b 12al 3410 data esa,ea,ea,a9,00,85,c6,c5, bd
1051 P2B70 data @a,@a,0a,0a,B85,Fd,cB8,bl, SF 12a8 3420 data c6,f@,fc,ad,77,82,c3,08d, 55
1@59 26B@ data Fh,20,e@,ef,05,fd,BS, Fd, Sc 12bl 3430 data d@,16,20,e20,f6,85,Ffe,ad, cB
1061 26390 data cB,bl,Fh,?0,e0,ef,0a, 0a, e3 12bS 3440 data 3F,bS,cd,02,91,Fd,88,10, 50
1868 g£700 data Ba,Ba,B5,Fe,cB,bl,fb,20, 79 12cl 3450 data fB,ea,ea,ea,c,ec,fB,ea, 7a
1071 2710 data e®,ef,0S,Fe,B85,Fe,60,e7, fa 12cS 346@ data c39,4%d,d@,11,ad,ef,F3,49, a2
1879 2720 data 11,0@,78,a3,34,85,01,20, 71 12d1 3470 data @1,Bd,ef,F3,20,f0,f4,20, 75
1081 2730 data e5,e8,a3,35,85,01,58,60, ed 12dS 3480 data 08,f6,4c,BF,f4,c9,58,dd, Sh
>
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1Pel 3490 data @h,ad,ed,f3,43,01,8d,ed, 40 1541 425@ data ©6,89,59,06,33,81,06,393, 46
12e9 350@ data F3,4c,a4,f4,c9,59,d@,@b, Bb 1548 4260 data a9,06,99,d1,06,88,£3,86, cb
12f1 3510 data ad,ee,f3,49,01,8d,ee,f3, dB 1551 4270 data 99,21,07,93,43,07,88,10, a0
12f9 3520 data 4c,a4,f4,c9,47,d8,14,ee, 71 1558 42B@ data be,a8,c@,85,fd,as,@2,85, €1
1391 3530 data eB,f3,ad,eB8,f3,29,0Ff,B8d, 086 1561 429@ data fe,ad,29,85,fb,as,d8,85, 9d
13@3 3540 data e8,f3,8d,20,d0,8d,21,d0, £B6 1569 4300 data fFc,as,15,85,fa,a2,03,a@, 8s
1311 355@ data 4c,a4,f4,4c,08,fS,se7,03, 35 1571 4310 data @@,bl,Fd,85,f9,a3,04,85, 396
1318 3560 data 00,20,80,fb,4%c,@0,f5,00, a6 1579 4320 data £8,ad,eB,F3,26,f3,b8,34%, e3
1321 3570 data 00,00,00,20,00,fb,20,00, 06 1581 4330 data.26,F9,90,03,ad,eb,f3,81, de
1328 35BO data FB,se,eB,f3,bd,da,f5,8d, B3 1588 434@ data Fb,eb,fFb,de,82,e6,fc,81, c7
1331 3590 data 15,05,bd,ea,f5,8d, 16,05, Sc 1591 4350 data fb,e6,fb,d?,02,e6,fc,cB, S2
1338 3600 data as,e3,f3,bd,da,f5,8d,3d, 30 1593 436@ data F8,d0,de,eb,fd,d@,?22,e6, B3
1341 3610 data @5,bd,ea,f5,Bd,3e,05,ae, e 15al 4370 data fe,ca,d@,cd,18,a5,fb,B8, 3c
1348 3620@ data ea,f3,bd,da,f5,8d,S5d,04, db 15a3 4380 data 1@,85,Fh,90,02,e6,Fc,cB6, 48
1351 3620 data bd,ea,fS,Bd,Se,0@4,ae,eb, 397 15h1 4390 data fa,d®,ba,60@0,ad,ea,f3,26, 13
1358 3640 data £3,bd,da,f5,Bd,cS5,@4%,bd, 2b 15b3 44@@ data F9,90,cc,ad,ec,f3,b@,c7, B3
1361 3650 data ea,fS5,Bd,cE,04%,ase,ec,f3, @c 15c1 4410 data B@,6@,60,a2,390,a5,fe,c8, 78
1368 3660 data bd,da,fS,Bd,ed,@4,bd,ea, @6 15c9 4420 data 27,90,19,d@,06,a5,Ffd,c39, 76
1371 3670 data f5,Bd,ee,@4,a8,F5,85,Fe, Bc 15d1 4430 data 10,90,11,e8,38,a5,fd,ed8, 51
1379 3680 data a8,fa,B85,fd,ad,02,a2,02, 75 15d9 4440 data 10,B5,fd,a5,fFe,el8,27,85, Sa
1381 363@ data ad,ef,f3,d@,22,20,05,bl, SB 1Sel 4450 data fe,‘4c,b2,f7,B8a,81,fb,c8, 88
1383 3700 data fd,9d,25,04,88,ca,10,F7, 5B 15e3 4460 data a2,30,a5,fe,cS,03,90,18, 56
1391 3710 data a@,02,a2,02,ad,ee,f3,d0, 1f 15f1 4470 data d@,©6,a5,fd,c8,e8,90,10, d3
1388 3720 data 02,a0,85,bl,fd,Sd,4d,04, BOG 15f3 4480 data e8,a5,fd,e3,eB,B5,fd,a5, 11
13al 3730 data BB,ca,10@,f7,ad,02,a2,02, 15 1601 4490 data fe,e9,03,85,fe,4c,d7,f7, 24
13a8 3740 data ad,ed,F3,d0,02,a0,05,bl, Sa 1609 4500 data Ba,81,fb,cB8,a2,30,4c,50, Sa
13b1 3750 data fd,9d,75,0@4,B88,ca,10,f7, aB 1611 4510 data FB,60,60,ad,f@,f3,85,Fd, d@
13b9 3760 data a®,28,ad,ed,f3,99,00,d8, be 1619 4520 data ad,f1,f3,85,fs,ad,3F,bl, 16
13cl 3770 data 89,c®,db,S3,98,db,83,70, 01 1621 4530 data Fd,99,c@,02,88,10,fB8,a3, e7
13cS 3780 data db,B8,1@,f1,a®,0F,S3,41, Sb 1629 4540 data ©1,8d,10,d@,as,®3,B8d,1S, d3
13d1 3790 data dB,89,69,d8,99,51,d8,88, 17 1631 4550 data d@,a%S,00,8d,00,d@,as8,75, Ff
13d9 3800 data bS,dB,99,el,d8,98,039,d3, @3 1633 4560 data Bd,01,d0,4c,B80,fb,e7,14, 67
13el 3810 data 83,31,d8,89,59,d9,98,81, 40 1641 4570 data 60,20,fd,F4,20,00,f6,4c, 12
13eS 3820 data d9,89,a8,ds,88,d1,dS,83, 18 1649 4580 data BF,f4,e7,06,60,a5,fe,dd, 44
13Ff1 3830 data f9,d9,99,21,da,99,49,da, 47 1651 4590 data @6,aS,fd,c9,64,90,0Ff,e8, 31
13F9 3840 data BB,10,d3,4c,B0,fB,e7,0%, B3 1653 4600 data 38,aS5,fd,e3,64,B85,fd,b@, d3
1401 3850 data E60,e7,@8,30,e7,05,31,30, 35 1661 4610 data 02,c6,fe,4c,50,f8,8a,91, 40
1408 3B6@ data 31,32,33,34,35,36,37,38, fc 1669 4620 data Fb,cB,a2,30,4c,cd,fa,e7, 43
i411 | 3870 data 39,30,31,32,33,34,35,0f, 2d 1671 4630 data 0d,E0,a®,@f,99,71,da,83, ab
1419 3880 data Qe,20,0f,06,06,ad,ef,f3, 4Yc 1679 4640 data 89,da,89,cl,da,58,e9,da, e?
1421 3890 data F@,03,4c,@®,f7,8@,17,ad, ES 1681 4650 data 93,11,db,99,38,db,99,61, 6@
1429 3900 data ea,f3,99,29,d8,98,51,d8, 1F 1683 4660 data db,88,10,e8,ad,ed,f3,8d, al
1431 3910 data $89,79,d8,83,al1,d8,383,c9, FB 1691 4670 data 1d,d@,ad,ee,f3,8d,17,d@, ba
1438 3920 data dB,89,f1,d8,99,19,d3,83,:17 1698 4680 data ad,ea,f3,8d,27,d0,ad,eb, 42
1441 3930 data 41,d8,99,639,d9,939,91,d3, 390 16al 4690 data F3,B8d,25,d0,ad,ec,f3,Bd, el
1443 3940 data 88,b3,dSs,58,el,d9,33,03, b8 16a3 4700 data 26,d0@,ad,ef,f3,8d,1c,dd, c?

» 1451 3950 data da,93,31,da,S88,58,da,S83, 183 16b1 4710 data ad,F@,f3,85,fd,ad,f1,f3, 78
1459 3960 data B81,da,89,a8,da,99,dl,da, cf 16b8 4720 data 85,Fe,ad,76,85,fb,al,7b, 73
1461 3970 data 98,f8,d=s,898,21,db,88,43, 78 16cl 473@ data BS,fa,20,a0,f6,ad,f0,F3, 51
1469 38980 data db,B8,10,be,as,c0,B5,fd, 16 16c8 4740 data 18,69,3e,B5,fd,ad,f1,f3, b6
1471 3980 data a38,@2,8S,fe,as,29,85,fFfb, 37 16d1 4750 data 68,00,85,fe,a8,9e,85,Fb, 85
1479 4000 data a8,0@4,BS5,fc,ad,15,85,Ffa, 4c 16d8 4760 data a9,a3,B85,Fa,4c,a@,f6,03, 2a
1481 4010 data a3,18,B5,fS,a2,03,20,00, Sh 16el1 4770 data 3@,c9,3a,90,05,18,69,07, 61
1489 4020 data bl,fd,B5,fB,al8,08,85,a7, c@ 16e8 4780 data 29,1F,e7,07,60,c8,4c,dd, fd
1491 4030 data aS,20,26,fB,390,02,23,a0, 4e 16F1 4790 data @e,ee,eS,f3,ad,ed,F3,29, a5
1489 4@4® data S1,fb,e6,fb,d@,02,e6,fc, 38 16F9 4B0@ data OF,Bd,eS,F3,4c,at,fF4,c3, 4b
14al 4050 data cb6,a7,d@,ec,eb,fd,ca,d@, eb 1701 481@ data 31,d@,Qe,ees,ea,f3,ad,esa, 3c
14a3 4060 data df,a5,fb,18,63,10,85,Fb, FF 1708 4B20 data F3,29,0f,8d,ea,f3,4c,a%, eb
14h1 4070 data 90,02,e6,fc,c6,Fa,dd,cc, 47 1711 4830 data £4,cS,32,d0,0e,ee,eb,f3, ab
14h9 4@B0 data =7,04,60,a3,06,85,Fc,ad, 76 1718 4B4@ data ad,eb,f3,29,0Ff,8d,eb,f3, @6
14c1 4092 data ©@,aS,fe,4a,4a,4a,4a,2@, 33 1721 485@ data 4c,a%,f4,cH9,33,d0,0e,ee, 57
14cS 4100 data ed,f8,81,fb,as,fe,29,0F, 4d 1723 4866 data ec,f3,ad,ec,f3,29,0f,8d, 06
14d1 4110 data 20,ed,fB,cB,891,fFb,a5,fd, ag 1731 4870 data ec,F3,4c,al4,f4,c9,2b,d@, 28
14dS 4120 data “a,“a,4a,4a,20,ed,f8,c8, B3 1733 4880 data 25,ee,f0,f3,d0,03,ee,fl, fe
1421 4130 data 91,fb,a5,fd,29,0F,20,ed, Bc 1741 4890 data F3,ad,f1,f3,c8,cf,90,13, bb
14e8 4140 data FB,cB,391,fFb,28,080,a5,fa, 10 1749 43900 data d@,07,ad,f®,f3,c9,c2,90, sl
14F1 4150 data BS,fb,4c,b®,f7,e7,85,60, dc 1751 4910 data Ba,aS,00,8d,fF0,f3,89,08, 73
14F9 416@ data ee,20,d0®,ad,F0,F3,85,Fd, 75 1758 4920 data 8d,f1,£3,4c,40,f8,c3,8d, 27
15@1 4170 data ad,F1,f3,60,a5,ch,c9,40, b2 1761 4930 data d®,21,ad,f®,f3,d®,03,ce, ci
15¢3 4180 data d@,fa,ce,20,d®,4c,6F,f4, B2 1769 494@ data F1,f3,ce,F®,F3,ad,f1,F3, 1F
1511 4190 data e7,07,60,a0,17,a3,a@8,33, 15 1771 4950 data c9,08,b0,0c,ad,cf,Bd,f1l, da
1513 4200 data 29,04,39,51,04,99,73,04, 4d 1779 4960 data F3,a9,c@,28,c0,B8d,f0,F3, OF
1521 4210 data S83,a1,04,393,c39,04,93,F1, do 1781 4970 data “4c,4@,f8,c3,2c,d0,14,38, 74
1528 4220 data @4,989,19,05,99,41,05,39, 44 1789 4980 data ad,F@,f3,e9,40,8d,E0,F3, 77
1531 4230 data 69,05,393,91,05,99,b3,05, Bc 1791 4990 data ad,fF1,f3,e9,00,8d,f1,f3, 37
1538 424@ data S9,s=1,05,33,08,06,393,31, 50 1733 5@@0 data 4c,B0,f3S,c9,2Pe,d®,14,18, 57
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17al 50@1@ data ad,f0,f3,69,40,8d,F0,£3,
17a8 5020 data ad,fl,FB,ES,@@,Bd,fl,gg, g; i:gé g;;g S:E: gg’GB'SC'@E'BQ'EB'bC'EE’ =
17b1 5@3@ data 4c,S4,£S,c9,1d,de, 10,ee, 98 1all 5790 data aa’eé'gg'd@'@c'ee'ls’Ed’ 2
17bS  5@4@ data f2,f3,ad,f2,f3,cS,18,d@, 2d 1alS 5800 data 20,93 as B et
17c1 5050 data 03.4c.90,Fa.4Yc.a4,f4,c9, 21 1a21 5810 data E@'EB’Ed’al'aE’aa'Ea'ﬁl' =
17cS S@E@ data Sd.d@.@b.ce.f2.£3.10,03, 17 1225 50w data bs Gl o0 di el 0 e
17d1 S@70 data 4c,a9,fa,4c,a4,f4,c9,11, b3 1a31 5830 data od. £.22,dd,ad;81, 888 oo
17d8 5080 data d@,10,ee,f3,f3,ad,f3,F3, 00 12335 5B4@ data 2:99:88, 29,12, 20,8050 eey
17el 5039@ data c9,15,d@,03,ce,f3,E3,4c, 81 1a41 S85p data 2122, 95: 20,46, e, HEg ERED
17e9 5100 data a4,f4,c9,91,d@,8b,ce,f3, B7 1349 SHEED data EenCRu07a a0, bb, SRl RN
17f1 511@ data £3,10,83,ee,£f3,F3,4%c,a4, al 1aS1 5870 data e g e
1768 5120 data £f%,cS,2@,d8,03,4c,86,Fc, 37 1s53 5880 data o on Lo Difei8a,20,00 A6
1801 5130 data c9,2a,d@,3c,ad,ef,£3,f@, £3 1a61 5890 data g@,aa,&m,m7,rf,ad,al,@e, i
18@3 5140 data @3,4c,a4,f4,a8,c@,B85,fd, d9 1a69 5900 data £ 0% 0.00 80.0P .88, 58,0 b
1811 5150 data a9,02,85, fe,ad,f3,f3,0a, di 1a71 5910 data g@,cl,87,38,la,c5,11,7%, 56
igé? gisg gata 18,6d,£3,F3,85, Fc,ad, F2, FO 1275 5920 data @T’Eg'gg'gi'gg’gg’g?’:g' H
ata F3,%4a,4a,4a,18,65,Fc.aB, a '01.85.a7.ad.06.dd. e9.
iggﬁ g%gg gata ad,£2,£3,29,07,aa,bl,Fd, 56 i:gé ggig EZEZ ii'ii'?é’éé'éi'%@ﬂﬁ'ei' ?a
ata 1d.4b, fa, 91, fd. ' dd B4 Salon 0 07 44 - 66
1838 5200 data B@,HB.E@,I@,@B,E&:S::E?: gg i:gé gggg Saﬁa-aé'dd'sd‘sa’ga‘ad’®7’dd’ .
1841 5210 data c3,41,d®,@b,ad,ef,f3,de, 2d laal ~S870 data ad'll'sd'@f'dd'ad'al’aa’ i
184S 5220 data ©3,Y4c,a4,f4,4c,25,fd,cS, c2 laeS 5580 data s e T s
1851 5230 data 42,d@,08,ad,ef,f3,F0,F1, c9 labl 5990 data gd'QT’dd’ﬂc'Ss'ef’ad’ss’ =F
1859 5P4@ data 4c,43,Fd,c9,43,d0,08,ad, Oc 1abS 5000 d&ta aE,Sd,@S,dd,ad,SB,Qa,Ed, Bs
1861 5250 data ef,f3,f@,e5,4c,61,Fd,c3, 26 lacl E010 data ;’dd'as'll'ad‘gf’dd’aa' £
1869 5260 data 45,d@,@3,4c,00,e8,4c,a4, ee lacS E020 data g0 00 B8 ks nOCAS. B0
1871 5270 data f4,e7,@b,60,ad,f3,f3,c9, Sc ladl 6030 d:ta Sg'gd’as’dd’ad'm7'dd'aa’ Wt
1879 5280 data 14,f0,0b,as,0@,8d,f2,F3, fa 1adS 6040 dat: ae,ae,as,aa,se,aa,ad,ss, a0
1881 5290 data ee,f3,£3,%4c,a4,f4,ce,f2, 2d lael 6050 data @a’gS'ES’Ea'ES'Ea'Bd‘SS"Bb
1883 5300 data F3,4c,a4,f4,60,ad,f3,f3, Oa laeS B@BQ dat e e
1891 5310 data £Q,Qb,ad,17.8d.£2. f3.ce. 35 1AF1 5090 Hata 8o (A SENE. patmAlbiss T as
1893 5320 data £3,f3,%c,a4,f4,ee,f2,f3, ad 1afS 6080 data aZ'?S'SE'HB'ba'”d‘@“'°1' 2
1Bal 5330 data “4c,a%,f%,60,aS,fd,cS,0a, a3 1501 £090 'data 1% N a SRta aneEy £
18a9 5340 data 90@,0b,eB,38,aS,fd,eS,0a, bb 1503 6100 d:ta ég,?B,E@,lB,eS,ad,la,dm, =
18bl 5350 data 85,Ffd,%c,c@,fa,Ba,81,Fb, la 1b11 6110 d ta 8.@5,ad,19,d0.29,@1,sd. =
18b8 5360 data cB,aS5,fd,03,30,91,Fb,e7, c9 1b13 5120 data 0a d 'qg'dd'Fd'as'al’Sd' ae
18cl 537@ data 24,60,a0,3F,bS,40,Efb,99, FF 1851 T BiS0 bR 11 61 g de 1ED e aa i
1Bc9 5380 data 40,03,88,10,f7,a9,0d.8d, 82 1520 B 1lgHate He o0 FE e aoen ik es Wila
18d1 5390 data F9,07.aS.00.8d,f2. f3.8d. Sa S A b L T e
18dS 5400 data F3.f3.e7.27.60 FF.00.00. 21 1b39 6160 data lﬁ’fa‘ﬂc‘bﬂlag,la‘fd’ﬂc’ 28
13:; 23;: g:z: Sé'gﬁ'gg'gé'ge'aa'al’°°' 81 1b41 6170 data &c:as'Ee’&c’ga’:z’gZ’gg' 35
'B1.00.00.81.00.00.81. 7€ 1648 6180 ,21,Fe,%c.13 ee. 4C,
12% E:gg gata g,g,ef,gjv,aslae';d,fe, Fc 1b51 6130 3:2: 33':3’33;:2?’:5-’&2’?2’:3' f:s'?
ata £3,0a,0a 0a 18 69.20.8d. 2b 1bSS 6200 data 4c,@c,ed,4c,0@S.ed,4c, 07
1901 5450 data 02.d@.ad f3.f3.0a.0a 0a. db 1HEy Beteiats F5 de a0l re. i lEn eiles i
1809 5460 data 18,69,3a,8d,03,d0,ad.ed, St 1b6S 6220 dat 1E'G§’QQ'FE’H:'FB’Ed'BG' 5
1911 5470 data F3.8d.28.d0.e7.61.60.a9. Eb 1171 - FEan ate 6o 08 05 5e. alpo euiaa  uE
1919 5480 data 46.85.FB.aS. Fc. B5 F9 ad. de 1578 Beigate a5 60 colaT N Al Rl s o2
1921 5490 data ef,f3.fQ.04%.ag. ‘e BS.F8. cf 1b61 8250 data I rE s
1929 5500 data a9,c®,B85,Fd,as,02.85.Fe. SF ThBS BRI o oe i pageie i O B
1931 5510 data ad,F3,f3,0a,18.6d.£3.€3. 4d |- 1bS1 6270 a0 aroh Rt ganda oy ik
1939 5520 data BS,fc,ad,f2,£3 4a,4a, 4a, ed b33 Be8e gata e e lgar soE R e Lt
1941 5530 data 18,65,fc,aB,ad,f2,.£3,29, Bc 1ba Salhedbi b e
igg? gggg data ©7,aa,bl-fd BS,Fa.B%.Fb. 26 I5as gggg g::g 3?'32'52'33'55’32'55'82' ?E
data Ba,aB,bl,f8,25,fa,a4,fb, 70 1bb1 . ' B0b. 05 od lok 'ar  1e gt
1959 5560 data Sé.gg,%c,ca,F5:7f‘bfldf: 70 i e ??'?g'?g'?S'?g'?E’?g'%g' 25
ata ef,F7.Fb,fd,Fe,3F,3F cf. 25 ihcl 6390 deta 19 1a 1B 16 0 1e 16 20  Fe
1969 55B@ data cf F3.F3.fc.Fc.e7.aS. 60 31 1hoa E3U0nta PY S0 ok | aE se B e ipe
1971 5590 data aS,c0 B5.Fd.ad.02 BS fe SF TDA1 “Eaep ets So'oh o S G Rl ERuils
1979 5600 data ad,f3.F3.0a.18 6d.F3.F3. 4d 1bd3 6380 data S e
1981 5610 data B5.fc.ad, f2.F3 4a 4a 4a Ll Ry
1988 5620 data 1B.65.Fc.aB.ad £2 F3.29. gg iﬁié ggég SZEZ 3?'33’3b'3c'3d'38'3f'%a' =
1991 5630 data @7,aa.bl,fd.G0.20.00.fd. S5 1BPY Rl et an e e g e O R
1999 5640 data 1d,33.fFd.3d.3b.Fd.91.fFfd. 7c 1bFS 6400 dat 51'5a'&b’%cm&d'&e'&f'5®’ =
19al 5650 data 4Yc,ca,f9.B0.80.20.20.88. 73 1601 6410 date 59'58’53’5&'55’55’5?'58' e
133? ggsg gaza ?g,@a,@a,bf,bf,ef,eE,Fb, ed 1c@3 E42@ data 61’52’22'25’22’25'25'23' =
ata fb,Ffe,fe,20,00,Fd,1d,51, ab 1c11l 6430 data 69,6a,6b,6c.6d.6e. BF. 70, fo
19bS 5680 data Ed,3d,59,fd,91,fd,4c,ca, 33 1c13 el sl Dl
19c1 5690 data £9,40,40.10,10.04%.0%.01. F8 e 32?: 3%’35‘32’3*’33’75'77’73’ 45
igg? g;?g S:Eg gé,gg,gg,gg,gglgzgz,fd, o4 1c23 G460 data 81:82:83’83:85’;3’55'33’ EE
lata £d,20,00,Fd,1d 6c,Fd, 81, Fd
;gd? E;gg data Fd,4c,ca,f9,c0,c0,30. 30, 82 123% gggg Sgt: g?'gg'gglg- gg'gg'gg’gg' gc
13e data @c,Oc,03.03.e7. 'Sa.8p. KL ARAT A
1929 5740 data aa,@m,?a,ac.?;,ggjaglgz: g? iggé gggg gaga 5§'Sa'9b’ac'3d’se’SE'B@' 5
iggé gggg data 4B,98,48,aS,7f.B8d.0d.dd. 72 1051 B510 data ia'Zi’Zi'Zi’ii‘aE’ag‘ig’ EC
data 3 ] 1 1 Iae a 2 1 C
ac,@d,dd,3@,1c,20,02,fd, Yc 1c53 6520 data bl,b2,b3,b%,bS b6.b7,b8, fc
IS
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1cB1 6530 data h3,ba,bb,bc,bd,be,bf,cl, fc 1eca 7306 data 20,a®,65,99,00,05,88,10, cb
1c69 BS4® data cl,c2,c3,c%,c5,c6,c7,cB, fFc 1ed1l 7310 data fa,a8,0d, 8d, f8,07,4c,00, @d
1c71 6550 data c9,ca,cb,cc,cd,ce,cf,dd, fc 1243 7320 data £B,e7,2f,60,a8,c4,8d,00, 52
1c79 ©56@ data di,de,d3,d4, ds,d6,d7,d8, fc leel 7330 data dd,as,cB,9d,18,d0,ea,as, f8
1c81 6570 data d9,da,db,dc,dd,de,df,e@, fc leed 7340 data 3b,Bd,11,d0,as,70,8d,l12, a4
lcBS 6580 data el,e2,e3,e4,e5,86,87,00, et 1sf1 735@ data d@,ad,ed,F3,8d,16,d0,ad, b6
1cS1 5590 data eB,e9,ea,eb,ec,ed,ee,ef, fo 1efS 7360 data 19,d@,8d,18,de,as,2s,Bd, B0
1c88 6600 data £@,f1,£2,F3,F4,65,£6,67, fo 1F01 7370 data 1%,03,4%c,34,es,ad,c7,8d, a3
lcal 6610 data £8,f3,fa,fD,fe,fd,fe,fF, 70 1F@3 7380 data 0@,dd,ad,c8,8d,16,d0,ad, a2
icas 6620 data e7,67,20,67,08,7a,66,20, 77 111 7390 data 15,8d,18,d0,as,1b,8d,11, db
lcbl 6630 data 20,8d,15,0c,14,08,03,00, 9= 1F13 7400 data do,as,@l,6d,12,d0,ad,19, 72
lchs BB40 data Oc,0f,12,20,20,20,0F,06, £9 1£31 7410 data d@,8d,19,d0,aS,00,8d,1%, a=
1ccl G650 data @6,20,5d,20,93,80,81,83, 24 129 742@ data @3, ‘ue, 3& ea,e7,2f,60,a8, 70
1ccY 66B® data B5,20,14%,0F,20,7a,67, @7, FO 1F31 7430 data 00,8d,10,d8,al, 18,85 Ee. cc
1cdl  BB7@ data 20,4c,e7,12,20,5d,20, .20, BC 1F39 744Q data a3,25,85,fd,ad,ef ,£3,c9, f4
1cdS G680 data 20,04,05,0c,05,14,05,20, eb 1F41 7450 data 28,80,0f,18,48,a5,fd,63, cb
1cel 6690 data 7a,e7,07,20,4c,26,20,03, ct 1F4g 746@ data ©0B,85,fd,68,38,e9, 28 4c, 44
1ceS 67@@ data OF,0c,0f,12,20,bl,e7,05, 51 1F51 747@ data 80,f5,aa,f@,11,18,a5,fe, f6
1ef1 6710 data 20,30,31,20,20,5d,e7,08, ac 1FS9 7480 data 63,08,85,fe,90,05,a8,01, la
1cf9 6720 data 20,7a,e7,07,20,%4c, a7, 87, 33 1F61 7490 data B8d,10,d@,ca,d@,ef, aS,fe, @a
1d01 6730 data 20,b2,e7,0S5,20,30,32,20, 52 1FE9 7500 data Bd,00,d0,a5,fd,8d,@1,do, 56
1deS 6740 data 20@,5d,20,aa,2c,B8l,2c,82, BF 1£71 7510 data ad,f0,f3,29,0f,22,a3,20, 75
1d11 6750Q data 2c,B3,20,20,7a,e7,07,20, 24 1£79 7520 data e0,00,f0,06,18,69,08,ca, bb
1418 6760 data 4c,e7,07,20,b3,e7,05,20, fe 1FB1 7530 data d@,fa,8d,02,d0,ad,f0,F3, B0
1d21 6770 data 30,33,20,20,5d, 20,20,20, 3a 1FBS 754@ data 4a,4a,'ta,'ta,a’s, ag9,82,e0, a3
1d29 6780 data 14,0f,20,13,05,14%,20,7a, aS 1F91 7550 data 00,f0,06,18,69,08,ca,d0; 53
1d31 6790 data e7,07,20,%c,e7,12,20,5d, b 1f93 756@ data Fa,8d,®3,d@,ad,eS,f3,8d, ca
1439 6800 data 20,10,0f,03,0e,1%,20,20, 10 1fal 7570 data 27,d0,ad,es,f3,8d,28,d0, da
1d41 6810 data 20,20,7a,e7,07,20,4c,20, a7 1Fag 7580 data e7,06,60,a0,00,84%,fb,84, 33
1d45 6820 data 20,02,01,03,0b,87,12, e, BS 1Fb1 7590 data fd,a8,e0,B5,fc,as,08,ae, Sb
1d51 6830 data 03,0f,0c,2e,20,20,30,30, d2 1FhS 7600 data ee,fF3,f0,06,18,68,08,ca, d2
1459 6840 data 20,20,5d,e7,038,20,7a,e7, £3 1fcl 7610 data do,fa,B85,fe,a2,@8,bl,Fd, ab
1d61 B850 data 07,20,%c,20,20,03,08,01, 37 1Fc9 7620 data 91,fb,B8,d0,f8,e6,Fc, e6, 77
1d68 6860 data 12,03,0F,Bc,0f,12,20,20, 30 1Fd1 7630 data Fe,ca,d0,f2,60,22,00,f6, 5c
1d71 6870 data 20,20,30,35,20,20,5d,20, 38 1Fd8 7640 data “4c,39,fB,a8,00,85,fb,ad, Eb
1479 6880 data 85,20,1%,0f,20,05,18,09, S% 1Fe1 7650 data ee,f3,0a,0a,0a,69,08,85, 20
1dg81 689@ data 14%,7a,e7,07,20,4c,e7, 1e, 16 1Fed 7660 data fc,ad,ef,f3,0a,50,08, g6, e8
1489 6900 data 20,e7,07,4F,74%,20,20,0e, SB 1FF1 7670 data fc,e6,fc,eB,fc,e6,fc,0a, 33
1491 ES10 data 05,18,14%,20, ©3,08,01,12, cc 1FFS 7680 data 90,04,e6,fc, eB,fc,@a,5@, da
1d98 63920 data 20,3a,20,20,20,20,ab,20, 71 5e@1 7690 data @2,eB,Ffc,4c,67,F6,09,30, 17
idal 6930 data 2c,20,ad,s7,13,20,08,05, cf 2008 7700 data c9,3a,90,05,18,69,07,29, a7
1dag 68940 data 18,14%,20,03,08,01,12,13, 27 5p11 7710 data 1f,60,B5,fb,4a,'a,'ta, 4a, “a
1dbl 6950 data 05,14,20,3a,20,ac,20, 2c. 40 2018 7720 data 20,5b,fB,8d,55,07,a5,fb, &5
1dbS8 E86@ data 20,ae,e?,2f,20,03,08,01, e 2021 7730 data 29,0F,20,5b,f6,8d,56,07, 97
ldel GB63970 data 1E,01,0%.1E,EB,33,EO,EH, E3 2029 7740 data a5,Ffc,4a,4a,'ia,4a,29, Sb, 513
1dc9 6980 data 30,30,30,30,3d,e7,04,30, 2b 2031 7750 data F6,8d,53,07,a5,fc,29,0f, 78
1dd1 E389@ data e7,3a,20,92,85,94,95,92, 2F ¢33 7760 data 2@,5b,F6,8d,54,07,a2,38@, ec
1ddg 7000 data 8e,20,1%,0f,20,17,12,08, 85 2¢41 7770 data aS,Ffc,c9,27,90,18,d0,06, Bc
1del 7010 data 14,05,20,02,01,03,0b,20, 1B 2g4s 7780 data a5,fFb,cS,10,90,10,38,85, 75
1deS 7020 data 03,08,01,12,e7,0e,20,9F, 4 2051 7750 data Fb,e9,10,85,fb,a5,fc,e9, @6
1dF1 7030 data 20,14%,0F,20,17,12,08,1%, S 2053 7800 data 27,85,fc,e8,dd,e2,8e,58, da
1df9 7@4@ dats ©5,20,02,01,03,0b,20,03, fC 2061 7810 data @7,a2,30,as,fc,cS8,03,90, 97
1801 705@ data ©8,01,12,13,05,1%,e7,28, DB 2088 7820 data 18,d@,06,a5,fb,c8,e8,9@, 34
1209 7060 data 20,a3,0b,Bd,11,d0,as,00, el 2071 7830 data 10,38,&5,Eb.eﬁ,eﬁ.85,fb, ed
1e11 7@79 data B8d,eB,f3,Bd,ee,f3, B8d,ef, a4 2979 7840 data a5, fc,ed9,03,85,Fc,e8, da, 2f
1219 7080 data F3,a3,05,8d,e8,f3, a9,01, GO 2¢B1 7B5@ data e2,Be,S9,07,a2,30,a5, o oo
le21 7090 data Bd,ea,f3,a9,02,8d,eb,f3, 53 2pES 7860 data d@,06,as,fb,cS,64,90,0e, Sa
lep9 7100 data aS,®3,Bd,ec,f3,a8,c8,Bd, cb 2p31 7870 data 38,a5,fb,ed,64,85,Ffb,b@, cf
1e31 711@ data ed,f3,78,a9,34,85,01,a0, da 2098 7880 data @E,cE,Ec,sB,d@,eB,Be.Sa, 6d
1233 7120 data 3f,b3,40@,db,89,40 ‘03,88, c0@ >gal 7830 data ©7,a2,30,25,fb,cS,0a,80, Sd
1e41 713@ data 1@,f7,a9,35,85,01,80,00, bl 2pag 7900 data 06,38,e39,0a,e8,d0,fE,B8s, Ec
1g49 7140 data b3,0@,f1,88, @0.05,bS,00, ct Sphl 7910 data Sb,07,09,30@,8d,5c,07,a0, c5
lecl 7150 data F2.99,00,06,b3,00, £3,99, BS 5pbS 7920 data ©0,ad,ec,f3,93,00,d8,88, 35
1e59 7160 data @@,@7,Ba,d®,ab,aa,7f,8d, e5 20c1 7930 data dB,fa,ad,e8,£3,a0,2a,33, 7e
151 7170 data ©d,dc,aS,@8,8d,14,03,a3, ad S@es 7940 data 66,dS,BB,18,fa,ad,1f,99, eS
1e53” 7180 data f5,Bd,15,03,a8,01,8d,12, Sc >pd1 7950 data 99,d9,99,c1,d9,88,e8,d8, eB
1e71 7199 data d@,Bd,1s,d@,Bd,15,d0,58, 73 Spda 7950 data 99,11,da,99,39,da,93,61, B0
1279 7200 data ad,eB,f3,a0,85,88,00,d3, Cc 2@e1 7970 data da,99,88,da,99,bl,da,B8, 2a
1e81 7210 data BB,10,fa,ad,eS,f3, a@,00, Sa op=S 7980 data 10,e5,a0,00,89,00,db,B88, bb
1eB9 7220 data 99,00,d8,389,66,dS,85,00, fe 20F1 7990 data d@,fa,a®,30,89,d0,da,B8, 61
1e91 7230 data da, 55 ¢0,df,B8,d0,f1,a3, 62 2pFS BEO® data 10,fa,20, aa,fS,%c,75,F7. de
1699 724@ data 1b,Bd,11,d@,aS,f%,8d,£8, la 2101 8010 data 3@,31,32,33,34,35,36,37, fc
1eal 7250@ data £3,a3, @d.8d,£9,07, as,00, 64 5109 8020 data 38,39,30,31,32,33,34,35, fc
lead 7260 data B8d,f@,£f3,20,80,f5,23,03, al 2111 803@ data e7,0S,30, e7.05,31,ae,88, cl
lepl 7270 data Bd,15,d@,s8,00,8d,17 'd@, S9 2119 B@40@ data £3,bd,E5,F7,8d,71,06,bd, @a
1en9 7280 data Bd,1c,d®,8d,1d,ds8,20,00, 21 2121 B80S0 data 55,fF7,8d,72,06,as,e3,f3, cB
lecl 7280@ data Fs,am,ae,fd,a@,ae,ss,as, gs 51973 B@6@ data bd,55,f7,8d,89,06,bd,55, bb

116 QU@ Juli/8?



TP ST e eea Praxis Listing S sas s e e

2131 B©O7@ data £7,Bd,9a,06,ae,ea,f3,bd, E7 2383 BB8208 data 32,F9,c9,41,d0,@b,bd,da, 72
2133 BOBG@ data 65,fF7,B8d,d1,05,bd,55,F7, d2 2331 BB3@ data Fd,18,£B,fd,3d,bB,fd,d®, 9@
2141 B038@ data Bd,d2,05,ae,eb,F3,bd,B5, B3 2383 B840 data eb,cS,43,d0,09,bd,cB,fd, ad
2148 8108 data F7,Bd,F39,85,bd,55,f7,Bd, 2 23al B850 data 139,fB,fd,d@,df,68,4c,22, 11
2151 B811@ data fa,®5,as,ec,f3,bd,65,f7, S5a 23a3 BBEQ data fB,e7,ff,60,87,F2,60,0d, F7
2158 Bilg@ data Bd,21,06,bd,55,F7,8d,22, 7F 23bl BB7@ data =B,f3,4c,10,fFc,ad,ea,f3, 76
2161 B130 data 06,ad,eB,f3,8d,20,d0,8d, fe 23b3 BBB@ data @a,0a,®=a,0a,@d,eb,F3,ad, 75
2163 8140 data 21,d0,a@,65,99,00,d3,88, 76 £3cl BBS@ data ©060,339,00,f0,88,d0,fa,ald, Ba
2171 B15@ data 1@,fa,e7,07,ea,ad,eB8,F3, 27 23cS BS@® data @2,ad,ed,f3,29,10,F0,082, S6
2173 B160 data ©a,®a,®a,®a,@d,eB,F3,a@, 78 23d1 BS10 data a@,05,a2,02,b3,31,fc,Sd, 20
2181 8170 data 55,93,00,F1,88,10,Fa,ad, a0 23dS BS20 data B1,05,88,ca,10,f6,30,06, 7f
2183 8180 data ed,f3,29,10,d0,0a,ad,ea, Sb 23el BS30 data OF,06,06,0f,%e,20,a9,91, 06
2181 H190 data F3,@a,0a,Pa,0a,4c,00,fc, ab 23e3 B840 data B85,fb,al8,05,85,fc,a9,fd, 63
2188 8280 data Y4c,@6,fc,E0,a3,808,85,c6, 48 23Ff1 BS5@ data B85,fe,a9,fB8,85,fd,ad,ed, B1
2lal 82l0@ data c5,cb,f@,fc,ad,77,02,c3, B2 23f3 BS6@ data £3,29,10,d0,4a,ad,02,b1, 04
21a8 Be22@d data 45,d@,1c,78,a83,34,68d,14%;, 07 2401 B870 data fd,B84,Ff,ad,@7,85,fa,ad, aa
21hl B230@ data @3,a8,ea,Bd,15,03,a9,81, F1 2493 B9B@ data 20,46,fFfa,90,82,a3,a0,91, ac
21b9  8B24@ data Bd,@d,dc,a3,0@,8d,1a,d®, 70 2411 8930 data fb,B8,10,f3,a5,fb,18,69, ea
2lcl BE50 data 58,8d,15,d0,4c, 12,23,c9, Ba 2413 900e data 28,85,fFb,90,02,e6,fc,a4, B2
2lc8 B2b0 data 2c,d®,16,ce,ee,f3,10,085, ac 2421 901@ data ff,cB,cd,08,d0,d3,a®,87, 7e
cldl B&270 data a3,18,8d,ee,f3,20,00,F6, Oc 2423 8020 data ad,ea,f3,99,81,d8,99,b39, bS5
21dS Be2BB data 20,80,fd,20,30,f6,4c,00, 03 2431 9030 data d9,99,el1,d9,99,09,da,93, 18
2lel B239@0 data FB,c9,2e,dd,Pe,ee,ee,f3, ag c433 13904@ data 31,d=a,99,58,da,89,81,da, 7fF
2led B300 data ad,ee,f3,c9,19,d0,e6,a9, 6F 2441 8050 data 99,a9,da,B88,10,85,60,a39, 25
21f1 B31@ data 00,F@,df,c9,4c,d?,Pe,ee, c4 2443 9060 data a®,ad,®7,89,81,05,83,b3, da
21F9 B320 data e=9,f3,ad,e8,F3,29,0fF,Bd, 06 2451 9070 data ©05,99,e1,05,839,89,05,99, 45
2201 B330 data e8,F3,4c,3F,FB,c9,47,d0@, a9 2459 39eee@ data 31,06,89,59,06,93,81,06, 53
2205 B340 data Qe,ee,eB8,f3,ad,eB,F3,23, a5 2461 9090 data 89,a9,06,88,10,85,a9,d38, Ba
eell B350 'data OF,Bd,=8,f3,4c,3F,£f8,c39, b3 2463 8100 data B5,fc,a®,0@,bl,fd,B4,Fa, B7
2213 B360 data 31,d@,0e,ee,ea,f3,ad,ea, 3c 2471 8110 data B5,ff,a0,07,ad,eB,f3,46, 91
2221 B370 data £F3,29,0f,B8d,esa,f3,4c,3F, S0 2479 8120 data ff,80,0c,ad,ea,f3,46,FF, Oc
el B380 data £B,c8,32,d0,0e,ee,eh,f3, aa 2481 9130 data S0@,0c.,.ad,esc,f3,b0,07, 646, 49
2231 B3390 data ad,eb,f3,29,0f,B8d,eb,F3, 06 2483 8140 data FfF,50,03,ad,eb,f3,81,Fb, 53
2238 B4@0 data Y4c,3F,FB,c8,33,d0,0e,ee, cd 2431 29150 data 88,91,fb,B88,10,de, 1B,a5, 10
2241 B4%10 data ec,f3,ad,ec,fF3,29,0f,8d, @6 2493 916@ data Fb,63,28,85,Fb,80,02,e6, bc
£eid | Bi20 data ec,F3,4c,3F,fB,c9,2b,dd, 9@ 24al 38170 data fc,a4,fa,cB8,c0,08,dd,c4, 4c
2251 B430 data @6,ce,ef,fF3,4c,3c,f8,c9, 73 24a8 85180 data e7,06,60,e7,26,00,FF,00, 7e
2258 B440 data 2d,d0,06,ee,ef ,F3,4c,3c, B3 24bl 9180 data 00,81,00,00,81,00,20,81, 7F
ce2bl B450 data FB,c9,4d,d@,@b,ad,ed,f3, @5 24bS S200 data 00,00,81,00,00,81,00,00, 0@
o268 B460 data 49,10,8d,ed,F3,4c,3F,FB, c7 24cl 8210 data B81,00,020,fF,00,00,00,87, Sc
2271 B4Y70 data c8,5F,d@,2c,al@,00,84,Fb, 35 24c8 8220 data 3F,60,a2,e@,ad,sF,f3,0a, 48
2273 B4BO data B4,fd,a3,e0,B85,Fc,al3,08, 7b 24dl 8230 data S0,04,e8,e8,e8,e8,0a,90, 06
2281 B4S0 data ae,ee,f3,f0,06,18,69,08, 12 c24d3 8240 data 02,eB8,eB8,0a,80,01,e8,B85, =9
2288 BL500 data ca,d®,fa,BS,fe,a2,28,bl, 22 24el 9250 data fd,B86,fe,ad,@7,bl,Ffd,S9, Be
2281 8510 data fb,91,Fd,B88,d0,f3,e6,fc, 9F 24e8 89260 data FB,Fd,B88,10,f8,e7,14,60, 38
ges88 8520 data eb,fe,ca,dd,fF2,4¢c,3F,FB, cf 24f1 82708 data 7f,7F,df ,df,f7,F7,Fd,fd, @02
2cal B530 data c3,0d,d0,26,a2,e0,ad,ef, &5 24f8 8280 data bf,bf,ef,ef,Fb,Fb,Fe,fe, 0@
2ead BS540 data F3,0a,90,04,=8,e8,e8,e8, 73 2501 S230 data c0,c0,30,30,0c,0c,?3,03, 00
22b1 B550 data @a,S0,02,e8,eB,0a,90,01, 01 2509 9300 data 40,40,10,1@,04%,04,01,01, 0O
22b3 B56Q data eB,85,fd,B6,fe,a®,07,b3, BS 2511 9310 data B80,80,20,290,08,08,02,02, 00
22cl B570 data £B,fd,S81,fd,B88,10,f8,4c, b3 2518 9320 data B0,40,20,10,08,04,02,81, 55
?2cHd B5BO data 3fF,FB,cS, 1d,d0,10,ae,f@, 70 2521 9330 data 3F,3F,cf,cf,F3,€3,Fc,Fc, 0@
2Pdl B580 data f3,e8,B8a,23,08,F0,01,ca, bc £5239 38340 data 7fF,bF,df,ef,fF7,Fb,Fd,Fe, ab
22d8 BHOO data Be,fd®,f3,4c,3F,FB,c9,9d, b8 2531 39350 data e7,06,60,60,00,00,00,00, el
2fel BR1® data d@,@d,ae,f@,f3,ca,Ba,23, 0Oa 600CA For a= 2049 to 9521 step 975
cced BB2@ data ©8,f0,ed,eB,4c,3c,F9,c8, &d B:s5=0:c=0:For b=0 to 7:

22f1 8630 data 11,d@,11,ad,f0,f3,18,63, 53 gosub 62040 :

£eF3 BHH0 data 10,10,03,38,e9,10,8d,FQ, 40 60010 s=s+th+l-c:c=s5>255:s=255-5 S@34
2381 BB5@ data F3,4c,3F,fB8,c8,91,d0,0e, =8 and 255:poke ath,h+1:next

2308 B6E0 data ad,f®,f3,38,e3,10,10,ee, 72 b:gosub BE2Q40

311 BB70 data 18,868,10,4c,62,f9,c8,20, B6 BOPE@ F$~"pruefFsumme ok”:if s<> 5B99
2319 BE6B0 data dB@,2d,ad,f8,F3,4a,4a,4a, 08 h+1 then f£$="[rvs]

2321 BB30 data 4a,aB,ad,f®,F3,29,@87,aa, 86 pruefsummenfehler”: F=F+1

2388 B700 data ad,ed,f3,29,10,d0,0c,b3, le 650038 gosub 60@S0:next a:print " 2267
2331 B710 data FB,fd,3d,fF@,fd,99,F8,Fd, a7 Cdownl”E”"Fehler”:end

2333 B720 data 4c,32,F9,bS,f8,fd,3d,eB, aa 66040 read h$:gosub BOOSA:h=1% a7
311 | B730: data*td 93 FER F£d 4e 32 F9 S8 29 16: hS=mid® C(h$,2)

2348 B74@ data ad,F0,f3,4a,4a,4a,4a,aB, 0B B0BS@ l=asc (hE+"x")1-4B8:if 1<0 3198
£351 B750 data ad,f@,f3,29,07,aa,6B,c9, 83 or 1>22 then 60080

2359 B760 data 2a,d0,13,ad,ed,f3,28,108, d5 B@@E@ if 1<1@ then return 1044
2361 B77@ data d@,@3,b3,FB,Fd, 1d,e@,Fd, 49 B@070 1=1-7:if 1>9 then return 1334
2368 HB78@0 data 893,FB,Fd Yc,32,F8,48,ad, 27 E00BG ES="[rvsleingabefehler”:1l= 2460
2371 B790 data e=d,f3,29,106,f0,2F,68,c8, 72 @:F=F+1

£379 BB@® data 42,d®,@F,bd,dB,fd,19,f8, c2 E00S@ print "zeile” peek (B4)%* 2726
2381 BB10 data fd,Bd,:‘fd.EB.EB,Ed,'&c, d4 256+peek (B3)F%:return

Listing zu ,Spoiler”.
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ﬁ.

Praxis Listing

Klarschrif¢ in
Basiclistings

Grafikzeichen und Steuerbefehle
der kleinen Commodore-Rechner
lassen sich nur mithsam auseinan-
derhalten. Deshalb erscheinen
diese in unseren abgedruckten
Listings in Klarschrift, Bevor ein
Listing in RUN abgedruckt wird,
errechnet ein Programm die
Checksummen und ilibersetzt alle
grafisch dargestellten Zeichen in
Klarschrift. Dies erleichtert dem
Abtipper die Eingabe und verhin-
dert Verwechslungen.

Ein Beispiel: Um den Cursor zwel
Zeilen nach unten zu bewegen,
muB die Taste mit dem Pfeil nach
unten zweimal gedriickt werden.
Im Basicprogramm steht dieser
Befehl hinter einem PRINT-Befehl,
eingerahmt von Gaénsefiifchen.
Auf dem Bildschirm und beim Li-
stingausdruck wird dieses Kom-
mando durch ein merkwiirdiges

So werden Grafik- und

Steuerzeichen richtig
eingegeben!

Crafikzeichen dargestellt. In un-
seren Listings jedoch steht in ecki-
gen Klammern die klare Aussage:
< 2down>.

Dies besagt, da die Taste mit
dem Pfeil nach unten zweimal ge-
driickt werden muB. <2up> be-
deutet entsprechend, daB diesel-
be Taste zusammen mit der Shift-
Taste zweimal gedriickt werden
muB, damit bei der Programmaus-
fiihrung der Cursor zwel Zeilen
nach oben bewegt wird. In einer
eckigen Klammer konnen sich
auch mehrere Klarschriftbefehle
befinden, die durch ein Komma
getrennt sind.

Eine weitere Besonderheit der in
RUN abgedruckten Basiclistings:
Sie sind im GroR-/Kleinschrift-Mo-
dus ausgedruckt. So werden bei
der Verwendung von GroBbuch-
staben schwer erkennbare Cra-
fikzeichen vermieden.

Den Kommandos SHIFT und CBM
folgt immer ein weiterer Tastenbe-
fehl. Dieser muf bei niedergehal-
tener SHIFT- beziehungsweise
CBM-Taste eingegeben werden.
Nach asc folgt ein Zahlenwert.
Dies besagt, daB die Tasten-
kombination des entsprechenden
ASCII-Codes eingegeben werden
muB. Die Tabelle der ASCII-
Codes findet man in den Commo-
dore-Handbiichern. <asc 142>
zum Beispiel entspricht der Um-
schaltung GroR-/Kleinschreibung
(SHIFT- und CBM-Taste gleichzei-
tig driicken).

Sobald eine neue RUN-Ausgabe
erscheint, klingeln am selben Tag
die Telefone. Verzweifelte Abtip-
per wollen wissen, ob die abge-
druckten Programme {iiberhaupt
lauffahig sind und wo die Fehler-
quellen versteckt sein konnten.
Eine Frage wird dabei so haufig
gestellt, daR sich dafiir bei uns ein
feststehender Begriff eingebiir-
gert hat, Wie nennen sie die ,Die
90-Prozent-Frage". Nicht nur um
unsere Leitungen zu entlasten,
sondern vor allem, um unseren
Lesern Telefonkosten zu ersparen
und dem Einsteiger den Start ins
Computerleben zu erleichtern,
werden wir in dieser Rubrik auf
die haufigsten Leserfragen einge-
hen.

Und nun zu unserer S0-Prozent-
Frage. ,Was ist bitte die CBM-Ta-
ste?" wollte nicht nur RUN-Leserin
Barbara B. wissen. In der Tat ist
auf Commodore-Computern keine
Taste mit der Bezeichnung ,CBM"
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Links unten auf der Tastatur befindet
sich die Commodore-Taste.

zu finden. Alte Computerhasen
werden denken ,Ist doch klar...",
aber ein Computerneuling wird
kaum den Commodore-Oldtimer
CBM 2001 kennen. Das Kiirzel
,CBM" heiRt nichts anderes als:

Commodore Business Machines.
Commodore hat mittlerweile sein
Logo grafisch auf Vordermann ge-
bracht, und als Firmensignet dient
jetzt ein schlichter Halbkreis mit
zweil kleinen Wimpeln. Die so ge-
kennzeichnete Taste bei den
Rechnern VC 20, C16/1186, Plus 4,
C64, C128 und Amiga 500 wird da-
her als CBM- oder auch Commo-
dore-Taste bezeichnet. Taucht in
unseren Listings das Kiirzel
,CBM" auf, so folgt dahinter ein
zweites Zeichen. Dieses mulP bei
gedriickter CBM-Taste eingeben
werden.

Beispiel: <2CBM h>

Bei gedriickter CBM-Taste wird
zweimal h eingegeben.

Im nachsten Heft gehen wir ge-
meinsam auf die Suche nach dem
DATAFEHLER, damit nachtelan-
ges Eintippen nicht zum Alptraum
wird, wenn am Ende nur er-
scheint: DATAERROR IN 70.
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Tabelle alier verwendeten
Kilartex<ausdriicke:

Klartext Bedeutung Eingabe
down Cursor abwdérts CRSR oben/unten
up Cursor aufwiérts SHIFT + CRSR oben/unten
right Cursor rechts CRSR rechts/links
left Cursor links SHIFT + CRSR rechts/links
home Cursor home CLR/HOME
clr Bildschirm l6schen SHIFT + CLR/HOME
del ein Zeichen 16schen INST/DEL
inst ein Leerzeichen einfiigen SHIFT + INST/DEL
spaces Leerzeichen Leertaste
shift-space unsichtbares Zeichen SHIFT mit Leertaste
F1—F8 die Funktionstasten 1—8
~ black schwarz CTRL + 1
wht weil CTRL + 2
red rot CTRL + 3
cyn tiirkis CTRL + 4
pur purpur CTRL + 5
grn griin CTRL + 6
blu blau CTRL + 7
yel gelb CTRL + 8
IVS Revers-On CTRL + 9
off Revers-Off CTRL + 0
shift ... SHIFT und ein weiteres
Zeichen
cbmn ... CBM-(Commodore-)Taste
und ein weiteres Zeichen
asc ... ASCII-Code, gefolat von Eingabe laut Commodore-
einem Zahlenwert Handbuch
Disket¢tenhiilien
System: C 64 : Cover gewiinscht wird, folgt die
Art: Anwendung Praktischer geht es Aufforderung, die Diskette einzu-

Sprache: Basic

Wer hat nicht schon mal seine Dis-
kettensammlung nach einem be-
stimmten Programm durchforstet?
Zum Beispiel nach der OLD-Routi-
ne, weil im Computer gerade ein
50-KByte-Listing abgestiirzt ist. Da
niitzt es auch nichts, wenn man
alle Programme schén sduberlich
in einer Datenbank erfaft hat. Der
Computer ist erst mal beleat, bis
die Daten gerettet sind. Die L&-
sung heiBt ,Disk Cover®. Dieses
Programm druckt Directories im
Kleinformat aus, drumherum mit

nicht: ,Disk Cover*

schreibt Directories

legen, deren Directory ausge-

druckt werden soll.

auf Floppy-Hiillen!

Falz- und Schnittlinien fiir das
eigene Diskettencover. An Hard-
ware bendtigt man nur noch eine
Schere und etwas Kleber.

Nach dem Laden und Starten
mochte ,Disk Cover” wissen, ob
beide Diskettenseiten Programme
enthalten, oder nur Seite A bezie-
hungsweise Seite B oder ob eine
leere Diskettenhiille ausgedruckt
werden soll. Wenn kein leeres

Vor dem Drucken besteht noch
die Moglichkeit, die Eintrdge zu
manipulieren.

Erscheint das Directory auf dem
Bildschirm, kann man mit den Cur-
sortasten auf- und abwartsscrol-
len.

“S": l6scht einen Eintrag

‘R": Der Eintrag kann geédndert
werden. Es erscheint der Cursor
und fordert zur Eingabe auf. Hier-
bei handelt es sich um einen
INPUT-Befehl. Daher Vorsicht mit
den Cursortasten! Keine Bild-

schirmsteuerzeichen verwenden! P
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Die Eingabe wird mit RETURN ab-
geschlossen.

Mit SPACE wird das Editierment
verlassen. Sollte das Directory
mehr als 99 Eintrdge haben, er-
scheint in der untersten Bild-
schirmzeile die Meldung:

,Zuviel Eintrage! Erst 16schen!”
Mehr Eintrdge sind auf dem
Cover nicht unterzubringen. Will
man dennoch ein Directory erstel-
len, miissen zuvor Filenamen ge-

16scht werden.

Sind alle Directories ausgelesen,
beginnt der Ausdruck.

Das Programm ist fiir den Citizen
120D ausgelegt, Mit allen Epson-
kompatiblen Druckern miilte es
daher auch klappen. Wenn nicht,
kann man in den Zeilen 100—240
die Anpassung mit Hilfe des Druk-
ker-Handbuches d@ndern. Fiir den
MPS 801 ist das Programm nicht
geeignet!

EEsETTETTEREerrEEeys Praxis Listing SR e Ems s ST

Nachdem das Cover fertig ausge-
druckt ist, muB es an den Rand-
linien ausgeschnitten, an den In-
nenlinien geknickt und nur noch
zusammengeklebt werden.

Ab sofort hat man beim Durchblat-
tern der Disketten einen klaren
Uberblick iiber die Programme.
Ein Tip: Durch Compilieren wird
das Programm erheblich schnel-
ler!

(. Leierseder) SN

10
20
30
40
50
E@
70

80
30

108
110
115
120
13@
140
158
160
170
i8@
180

200

210

220

230
240
250
260
270
280
290
300
31e
320

330

CBM — e e o ot e et e 340 data 253,233,40,133,253,176,2,188, 7263
rem initialisieren 254,202, 208, 222, 169, 32, 162,26, 157

D EM . e e e e e e 1 e o e e 350 data 246,4,202,208,250,36 2120
se$="a+b[9spaces]” 1178 T 500 1 1 e e e e e e L

dim dr%(20),FsC(146,1) 1576 370 rem menue

s$="[40shift *1” 2958 SED pEm e e e Ty
e = 32 = = 390 poke 532B80,11:poke 53281,11 18538
g 4@@ print “Cclrc,cbm B6,2downl” tab( =l
rem befehle fuer drucker 14)"disk cover”

rem - ——————————— B e 41@ print tabC14)"[1@shiFt *1* 1483
dr$(@)=chr$s (27)+"E”:rem druckecfunk 1642

t. auf grundstellung & puffer loesch 42@ print "Chome,Sdown,whtl]l”sS$ 871
en 430 print tabh(8)"Cdownlihre wahl:” 1356
drs(1)=chrs (27)+"p”:rem pica 1662 44@ print tab(9)*[2downl<fl> seiten: ” 2158
dr$(2)=chrs (3):rem sprung zum naech 1433 ses

sten tab 450 print tab(3)"Cdown]<f3> info” 1676
dr$(S)=chr$ (27)+”s@":rem hochstellu 2817 46@ print tab(3)*Ldownl<e>[2spaceslende” 1528
ng ein 47@ print tab(9)”[Z2down]<space> uweiter” 1870
dr$(B)=chr$ (27)+"t”:rem hochstellun 1743 482 print *[downl”s$ 4391
g aus 490 get a%$:if a$="" then 430 154@
dr$(7)=chr$ (273+”ul”:rem setzt unid 2050 50@ a=asc (a%) 484
irektionalen druck 51@ if a=B3 then 620 1253
dr$(8)=chr$ (27)+"u@”:rem loescht un 18938 520 if a=32 then 950 1183
idirektionalen druck 530 if a=133 then gosub 57@:goto 550 2175
dr$(S)=chr$ (27)+”-1":rsm unterstrasi 2@72 54@ if a=134 then gosub 243@:poke 18B,8: 3248
chen an goto 390

dr$(1@)=chr$ (27)+"-0":rem unterstre 2158 550 poke 188,0:goto 420 1552
ichen aus 56@ rem --—— seiten -————

dr$(132=chr$ (27)+"g”":rem fettschrif 2068 S70 iF se$="a+bl[8spacesl]” then se$="a 2161
t ein [Bspaces]”:return

dr$(14)=chr$ (27)+"h":rem Fettschrif 1974 5B8@ if se$="alZspaces]” then se$="b": 1865
t aus return

dr$(15)=chr$ (27)+"d"+chr$ (B)+chrS$ 4@31 59@ if se%$="b" then se$="leeres cover”: 2888
(36)+chr$ (62)+chr$ (@):rem tabs set return

zen E@0@ iF se$="leeres cover"” then se$="a+b 3060
dr$(16)=chr$® (27)+"a"+chr$ (B):rem z 2505 [9spaces]”:return

eilenabstand auf 6/72 zoll setzen 61@ rem --—- enda? ———-—

dr$(17)=chr$ (27)+"a"+chr$ (1l2):rem (e b=t 620 input "[clr,rightlwirklich ende 291l
zeilenabstand auf 12/72 zoll sstzan CJ/md Y:4inS

(normal) B30 if in$<>"3" then 390 ii82
dr$(18)=chr$ (27)+chr$ (15):rem komp 2314 B40 end 128
rimiert an B850 rem ——————————mmm———————————

dr$(19)=chr$ (27)+chr$ (1B):rem ]'<I:II'I'ij:l oadse BE® rem directory lesen

rimiert aus B70 LBM ==m— o e e e e e e e e

rem —---- maschinen-datas —--—=-==-= 6B@ z=-1l:open 5,8,0,"$” 1742
for x=49152 to 49277 18941 592 get #5,a%,bs$ 772
read a:poke x,a:next 1130 700 get #5,a%,bs e
data 189,30,160,5,133,251,132,252, 6721 710 get #5,a%,bs 772
i68,246,160,4%,133,253,132, 254,162 720 n=0:z=z+1:blS="":na$="":t5="" £580
data 14, 160,26,177,251,145,253, 136, B476 730 iF a%$<>"" then n=asc (a%) 1508
208,249, 24,165,251, 105,42,133,251 74@ iF b%<>”" then n=n+asc (b$)*256 2208
data 144,2,230,252,24, 165,253,105, 6289 750 bl$=mid$ ( str$ (n),2) 1384
4@, 133,253, 144,2,230,254%, 202,208 760 if z=0 and seite=@ then bl$="a” 2303
data 222,169,32,162,26,157,38,7,202, G438 770 if z=0 and seite=1 then bl$="b” 2315
2es8, 250,986, 169,25, 160,65, 133,251 780 get #5,b%:if st<>® then goto 300 2290
daka 242 252968, 38 1687, 133,253 6993 790 if b$<>chr$ (34) then 780 1624
132,254,162, 1%,160,26,177,251, 145 B2@ get #5,b%:if b%<>chr$ (34) then na$= 2398
data 253,136,2@8,249,56, 165,251,233, E76l na%$+h%$:goto 802
4@,133,851,176,2,198,252,56, 165 B1@ get #5,b%$:if b$=chrs (32) then B10 2573
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B2

B30
B840

B50
860G

B70
BB0

830
300

910

320
830
340
950
960

370
980

=110
1000
le19

1020
1030

1040
105@

1060
1070
1080

1230
11008
1110
lic@
1130
1140
1150
1160
1170
1180

11506
1200
1212
1220

l222

laey
1226
1230

1240
1250
1260
127@
1280
1290

1300
1318

1320

tE=tS+bS:gat #5,b%:if h$<> ™" then

B20

tE=lefts (t$,5)

if len (bl%2>*4 then blS=leftsS (bls,

43

if len (hl%3<4 then blS=blS+" ":goto
850

if len (naS$)<17 then naS=nasS+” *:
goto BB6@

F$(z,seite)=blS+na$+ts

if len (F$(z,seitel))<2E thsn FS(z,

seite)=F%(z,seite)+” “:gotoc B8O

if st=0 then 700

an(seitel)=z:f%(z,seite)=blsS+” blocks
free.”

if len (FS(z,seitel)<2E then F$(z,

seite)=FS(z,seite)+™ “:goto 510

close 5:gosub 1728:r=m editieren

return

rem —- - —
if se$="leeres cover”™ then 1220
if se%$="a+bl(8spacesl® or se%="a
[2spaces]” then seite=8:goto 980

seite=l

print ?Cclrc,2down,whtl” spc(
11)"seite " chrS (BS+ssite);
print " sinlegen”®

gosub 10B@

print "[3downl™ tab(38)"reading
directory ...":gosub E80

if se$<»"a+blSspaces]” then 1060
print "Cclr,2down,whtl” spc(
11)"seite b sinlsgen”

gosub 1@8@

seite=1:print "[3downl” tab(

9)"reading dirsctory .":gosub BBO
goto 1228:rem ausdruck

rem ———— auf taste warten

print spc(iB)”[2down,rvsltasteloffl”
:poke 198,08

get a$:if as="" then 1030

return

rem ———- test drucker anfaus -—--—-
=T

open 4, 4:print#d:close 4

if st=@ then return

if i=1 then i=15:goto 1170

if i=15 then i=1

poke B46, i

print "Chome,2downl” spc(7)"drucker

einschalten !!!!1”:goto 1130

GBI ———r— Ty T e s
rem drucken

TR e e e

print "Cclrl”:gosub 111@:rem drucker
an 7

print "C2down,wht,Bspaces]fertig zum
ausdrucken 7”

poke 198,0

get a%:if a%<>"j” then 1226

print "[eclr,3downl” tab(l4)”Cwhtl]

printing ..."

open 4,4

if an(seitel<@® then an(seite)=0

print#4,dr$(@)dr$C1);
print#4,dr$(72dr$C15);

agf=""

a¥=a$+"[cbm B1”:if len (a%)<EB then
12380

print#4,” "a%
print#4, "Ccbm ml*drSC22"[cbm m,
2spacesl”;

print#4,drs(8idrSC13);F%5(0,0) ;
dr$(2);FSCa, 1);

23933

BEZ
20393

2281
2873

2487
4685

1858
8179

4672

1877
142

2182
35e8

EEBE
3a7e

1204
627
3501

15380
2337

627
41396

654
2562

1417
142

370
1088
945
1716
1171
873

4193

1261

3@59

872
1776
2360

500
2288
1351
1535

3390
2034

B17
1540

3334

1620
1630
1640

1650
1660
1670

16680
1690
17008
17108
1720

1730

1740
1750
1760

1770

1780

17380
1820
iB10
1820
1830
1840
1850
1860
1B70
1880
1880

print#4, drS(10)drS(14)drEca) ™
Lebm g,4spaces,cbm ml”

rem vorderseite
if an(@)>*21 or an(l)>21 then print#

4,dr$C163dr$(5);

za=1

print#4, "Cebm ml"drE(2)"Lcbm m,

gspacesl”;

print#4,fFS(za,dl;

print#4d,drS(2);

print#4,FS(za,1);

print#4,dcs(a2);

print#4,” Ccbm g,4spaces,cbm ml”

za=za+l

if za*>21 then if an(@J)>21 or an(l1)>
21 then if za<4% then goto 1370

if za<=21 then 1370
print#4,dres(52drS(16);

if anl(Bl<22 and an(1)<22 then print#
e

a5=""

ag="[shift *1"+a%:iF lan (a%)<EB

then 1450

print#4, " Yas

ram

za=44

if an(@)<44 and an(ll)<44 then 1620

print#4,dr$(2);” G[Sspacesl”;

print#4,dr3(18)"[7spacesl”;

print#4,FS(za,d);drs(2);

print#4, "[Sspaces]”F%(za, 1) ;dr$(2);

dr$C19);

print#4, "H”

za=za+1l

if za<1@@ then 1549

goto 1670
print#4,dr$(6);dr$(Bldr$(l7);

for x=1 to 28

print#4,dr$(2)” G’dr$(2)dr$(2)I"H”; :
if x<>28 then print#4:goto 166@
print#4,dr$C16)

next
print#4:print#4,drs(S)drs(7ideg2)"
J" left$ (a%,S4)"K”

run

rem =

cem edieren

rem —---
print "Ccbm 6,clr,down, 7spaces]
eintraege auf seite " chr$ (G5+se8)”:
".an(sel+1

print "[down,2spaces,whtlcrsclcbm 6]
=up&downl3spaces,whtlrlcbm Bl=rename
[3spaces,whtlslcbm Bl=scratch”

print s3%

print "Chome,cbm B,22downl]”’sS;

print "[l@spaces,whtlspacelcbm 6] to
continue”

za=0:For x=55823 to 55B848: poke
next

print "Chome, 13down,wht,Bshift
f8(za,se) tab(33)"<[Bshift *1”»

print "Chome, 14down,7right,cbm

Earix=1"to 7

print tah(7)f$(x,se)

next

poke 198B,0

get a%:if a%="" then 1840

if a%$="[downl” then gosub 1980
if a%="Cupl” then gosub 2040
if a$="r” then gosub 2110

if a%="s" then gosub 2178

if a%$=" * then 1920

rueckseite

¥z
*# Iy

S]ll;

2329

3511

558
1540

1384
B23
1386
B23
926
B13
3804

1381
1538
1986

380
2148

517

650
2050
1567
1551
1923
2333

B57
813
1221
B33
2148
=[21-]
1213

8933
130
32396

138
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1800
1910
19202
1930

1840
1958
1960
1970
1980
19390
2000
2010

2020
2030
2040

£@50
2060
2070
={u]=1)

2030
2100
2l1le
2120
2130
2140

2150
2160
2170
2180
2190

2200
2210
2220
2230
2240

2250
2260

2270
2280

2290
2300
2310
2320

goto 183@

rem —---— Space ———-—

if an(seitel)<88 then return

print "CLhome,24down,cbm 3lzuviels
eintraege!! erst loeschen !!![Z2upl”
for x=@ to 4000:next

print "[3Bspaces,3up,cbm 61”

goto 1B30

rem -—-—-— raufscrollen ——--

1F za=an(seite) then return

sys 49152

za=za+l

print "Chome, 2@down,7rightl”;ES(za+
7,seite)

return

rem —--—— runterscrollen ———-

if za=@ then return

sys 439215

za=za-1l

if za-7<@ then return

print "Chome, Bdown,7rightl”; F$(za-7,
saited

return

rem —---- rename —-—---

if F$(0,seitel)="" then return
input "Chome, 13down,Sright,whtl”;eis
F$(za,seitel)=left$s (ei$,2B)

print "Chome, 13down,Sright,wht,
shift *,cbm 61"

return

ram === scrateh ==——

if F$(Q,seitel)="" then return

iF za=an(seite) then 2300

print "Chome, 13down,7right,whtl”;
F$(za+l,seite); "[cbm 61"

print "Chome, 14down,7right,cbm B1";
for x=za to an(seite)
FS(x,seite)=FS(x+]l seite)

if x=za then 2250

if x-7<=za then print tab(7)FS(x,
seita)

next :f%lan(seite),seite)=""

if an(seite)-7<=za then print tab(

73"CLup,2bspaces]”
an(seitel)=an(seite)-1

print "Chome,downl” tab(28)”
[Sspaces,5left]l”an(seitel)+1:return
cem
if za=@ then 23868

sys 435215

print "Chome, 14down,7right,26spaces]

615

1848
5580

1054
1888
615

1764
780
813

4199

15 r

883

820
B4S
1215
3181

142

1933
2634
2elb
2288

142

1833
2038
3803

2663
1616
2808
1305
2858

2085
3441

2083
3098

1165
B20
3203

2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460

2470
2480

24390

2500

2510

2520

2530

2549

2550

2560
2570
2580
2590
2600
2610

2620
2630

c2B40

F$(an(seite) ,seitel=""

za=za-1

if za-7<0@ then 2370

print "Choms,Bdoun, 7rcightl”;f&(za-7,
seite)

goto 2270
rem ——-- letzter eintrag ===
print ”Chome, 13down, 7right,wht,

o6spaces,cbm 61”

f5(0,seited=""

goto 2270

I S Aol

print "Cwht,clr,downl"s$;

print "mit diesem programm koennen
sie eigene”

print "diskhuellen drucken!
brauchen dazu”

print "einen citizen 120d oder sinen
anderen”

print "epson-kompatiblen drucker.”

print "zuerst wird das directory
gelesen.”

sie

print "danach kann man das directory
noch edi-"

print "tieren. mit ’s’ (scratch)
wird ein ein-"

print "trag geloescht, mit 'rc’

(rename) kann”

print "man die einzelnen eintraege
noch "

print "aendern, bevor das directory
ausgedruckt”;

print "wird. keine angst, das

geaenderte dircr-"
print "ectory wird nicht auf disk
gespeichert! ! ”;

print "es passen insgesamt 98
eintraege von”

print "jeder seite aufs cover.
sollte ein dir-"

print "ectory einmal mehr eintraege
haben, "

print "so muss man unwichtiges
loaschen!”

print "nach dem ausdruck muss man
das cover”

print "ausschneiden, knicken und
zusammen-"

print "kleben. Fertig!!!”:print s$;

print "[7spaces,rvsltastaloff]
zurueck zum menuel3upl”;
poke 188B,0:wait 188, 1:return

2436
B4S
1374
3181
B25
31886

1613
625

771
4017

3417
3877

e /37
474

3537
3440
3656
2984
4152
<l drga
4384

4115
3940
3400
3330
3420
3813

1988
3378

1822

Listing zu ,Disk Cover",

Wir

danke

"

Das deutsche Seenotrettungswerk wird ausschlieslich durch
freiwillige Zuwendungen finanziert. Zum Beispiel auch durch

lhre Spende.

Deutsche Gesellschaft zur Rettung Schiffbriuchiger
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System: C64
Art: Utility
Sprache: Basic

Das Programm generiert Ratsel,
bei denen bis zu zwanzig vorgege-
bene Worter aus einem Buchsta-
bengewirr herausgefunden wer-
den miissen. Die versteckten
Worter konnen in allen Richtun-
gen angeordnet sein.

Nach dem Start von ,Riddle Ma-
ker" erscheint das Hauptmenii auf
dem Bildschirm. Die Meniipunkte

Praxis Listing

€64 gibt¢
Ratsel auf

Denksportfreunde auf-
gepaft! ,Riddle Ma-
ker” erstellt Wortrat-

sel, wie sie in einschlia-
igen Zeitschriften zu
: finden sind.

werden mit ,F1" beziehungsweise
.FT1* angewdhlt. Zundchst muB
eine Wortliste erstellt werden.
Man kann bis zu zwanzig Begriffe

eingeben. Zu beachten ist, daB
die Worter eine Lange von minde-
stens vier Buchstaben haben, da
kiirzere Zeichenketten in dem Rat-
sel auch zufallig entstehen kon-
nen. Bei einer Leereingabe erfolgt
ein Sprung zuriick ins Hauptmenda.
Um ein Ratsel zu erstellen, muB
eine Wortliste im Speicher vor-
handen sein. Die fertigen Ré&tsel
konnen abgespeichert und ausge-
druckt werden.

AP THYYMAMMNHLOEMDC T DK CZUUFRFL MOC Y < I M ILMDKEZTHN
FLOFMNYILIGMLWMML Y FLMAMPLMUFFPTHEFTFLMWMAMAR
LOFMIINKCDEGHMNTLRYGPLMA IWMKEBRP TRFPQUFPCDK D
DILHPTRFLMUKIWNIY T EKETZTEAMYHSXMMKGFP TFMOGS
HIMWMKDGINKCDY TRFEKGMXMWUMLOGFCTHHNKLNREIMUWKIS
HWIKNNDMLOGKCEZIUBEDKLMWIKWIRIJIKCDUEXHRSMMG
WITUTHKEITAITAIESEL UGPZKLMEYWLOFKK I JEHIWDRY MY
DHAMEHXIWIAJAMPLMWMAK I TFKFKLRR>EBL OFKTGMI
ZHEBSMFLMEHMWLOTFEGMYTIMKZTHXUYTFEKGELOTFR
ALOTEFMAMKTCZTFKI_HNYCLHIWIDMZUAZEMIDKZ2THXBL
HMEFJINFKGELOXPKIDKEERYL OGMMSOCHXKW INKCDY KD
TCETHFTZYHLESHL OXFMPCYHJIAOVVOCZTLEFJIKLIY
KKUECHENSCHABEHYFRUFPZKZMNCCRIDKZTHTESELOD
TJIALNLYFCDIAIWIDEFMXMMEISSXNREBEIAIWNMBPDTO
JTRUMNEL OGELOFMTNRCLIWYKDOZOXEL ESXERVFPGMH
CZUMXL YW IWNIAMNAXEL OGMNL ZCCHYPKTHZSEBIMBF Y
LR EMNPTGMHEXAPTGMOXBCLXHRYGPLMNFPTTELHMEIY
IKLRYUEMEZT TRPYPCYXIMMYWSUGMRERTCDKFALOTPKZK
JTJDIWNITAISPARSCHWME INLHWECYHLISML YMZKZ2CJIAJIAM
KLZEBLOFMMEKTHYMIAMXK IV TZTHXEDM Y XHXEDMYIL T
HAEFEFMILNLYFCDIJDJIAMPLEKCZUXPTFKGEMI IKKGHMH
ERYGSFPEZTFELRUBMIKKZSUAMPTHXHYEXKI I IRQRESBC.JL
HHYMZEGMMMI KL NYCITESHCOWMIA I NMKZUBMHYKGEBLOZ
UFL M IWNKZZTCYIWCHCSIFDLOGREIEL HOCSESEL HIMRE
DECDYC ITEGHMIIMMEFMIIMESEYCDGRFDKLIKCHNUXGPHI

1] Worter sind zu suchen . . .

Viel Spaf!
(E. Jacobi) I
HAT4NHS0NIT »* 11
A5HIO @l
1483 ¢° &
I434d ¢* &
SNl (2
d218M €° 4
INMH " S
NIHIHIILI34401Nd " F
SAUHISHIHI3H (" &
JSHIOMHEOH ¢° &2
NIAMHISHHAS T
.. hier die L.osungswdrter.

T2 5 H i i e o e e e ot s ot e e e e C154%): 18=chr$ (156):s5=32:8=49:vrc=
12 rem = riddle - maker - peek (B4B8)*Z256
14 regm =eesscscsssssss s cssrsassa=. 48 for i=1 to 20:nSCi)="":next :u=102%: 2EB67
16 rem = (wl)&(c) 1986 by erik jacobi = p=2023
20 rem = . = 50 gS="Wortliste”:print c$ chrs 13390
22 rem = for c-B%, vc-1541, mps-B21 = (B)h$mS tab(7)"[cbm al”;:gosub 74B;:
26 rem Mrssssssssas A e e e —— print "Cebm s3]
28 goto H© 433 52 print tab(7)"[shift -1"g$% spcl 4@22
3@ px=peek (x%):1if px<>s then if pudde 53893 4)"RIDDLE - MAKER"mS$ spc(5)”
then if px<*asc ( mid$ (n$C1),1i,1)) CLshift -]
then n=xl:goto 36 S4 print tab(7)"”Ccbm gl”;:gosub 74EB;: 3301
32 if px=e then if i<len (nSC1)) then 3e83 print "Ccbm wl”:gosub B@1:gosub B@1
n=xl:gota 36 6@ print tab(7)"[shift -1"g%”"[4spaces] 41189
33 if i<len (n$(1)) and x>=2023 then n- 3071 (c)” spc(7)71986L5spaces]”ms”
*1l:goto 36 . [shift -J1”:gosub B@1:gosub 801
34 paxt n=xp B55 66 print tab(7)”Ccbm gl”;:gosub 746;: 2118
36 a=peek (Bl)+peek (BZ2)*256 1816 print "Cchm w]
38 for i=2 to B:poke a+G0+i,asc ( mid$ 4282 BB print tab(7)"Cshift -]1"gE”"[4Yspaces] LT
€ str% Cnd;id+¥: ") next :goto 204:: by Erik JacobilSspacesl”"m$”[shift -1
39 elr 156 70 print tab(7)”Ccbm gl”;:For i=1 to 2786
1@ v=53248:poke v+32,0:poke v+33,0:pocke 5138 2l:print ”"Cshift *17;:next :print »
650, 128:dim c(401),c(1001),n$(202 Ccbm r,shift *,chm wl
44 cS=chr$ (14):pS=chr® (1B):o0%=chrs 6131 72 print tab(7)"[shift -1” spc(21)” 1646
(1467 :nS=chr$ (34): jS=chr% (17):h&= [shift -,shift-space,shift -1
chrs (1475 74 print tab(7)"Cshift -1"1%"[2spaces] 3317
46 m$=chr$ (28):g%=chr$ (5):i%=chr$ B335 Raetsel erstellenl2spacesl’m$”
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76

78

B0
B2
B4

BB

B8

=[o}

g4
36
ie@
1ez
106
le8

183
116

120
122
124
126
13e
132
133
135
136
137
138
133
140
142
144
146

148
150

152
154

158
160

162
166

167
172

Caghift-—1 [shift =1

print tab(7)"Cshift -1"1$"[4Yspaces]

Raetsel ladenlC4spaces]”m$”[shift -1
Cshift -1

print tab(7)”Cshift -1"is$"[2spacesl]”

g$" anlegenlZ2spaces]"m$"”Cshift -]
Cshift -1

print tab(7)"Cshift -1"i§" "g&"
editieren "m$"Cshift -1 Cshift -]

print tab(7)”Cshift -J1"is" "q%”
speichern "m$"[shift -1 [shift -1

print tab(7)*Cshift -1"is" "q%"
lpeschenl2spaces]l"m$"[shift -]
Cghift =1

print tab(7)”Cshift -1"i$"[3spacesl”

g3” ladenl3spaces]”m$"[shift -1
Cshift -]

print tab(7)"Cshift -1"m$"[4spaces]
Kurzanleitung(4spacesl"m$"Cshift -]
Cshift -1

print tab(7)"Cshift -1"g$"[2spaces]
Programm beendenl3spaces]”m$"
[shift -] [shift -J)":print tab(?)"
Cshift -1" spc(2l)"Cshift -]
[shift -]

print tab(7)”Ccbm 2z1";:Ffor i=1 to
2l print "Eshift *=1";:next :print "
Lcbm e,shift *,cbm x]” chr$s (30)

if t<>1 then gosub 724

poke v+21,4:0=30:m=12:gosub 744:

print iSYe"

get a%:iF a%$=chr$ (13> then t=1:poke

v+21,@:goto 116

if a%=chr$ (1362 then gosub 744%:

print * ":m=m+1:if m=21 then m=12
if a$=chr$ (133) then gosub 744:

print * ":m=m-1:if m=11 then m=28

gosub 744:print "+<":goto 102

on m—11 goto 138,366, 420,458,506,

BE8,548, 586,638

rem - ———
rem = raetsel erstellen, saven, .=
rem = drucken, loesung drucken -
rem = =

if nSC1)="" then print h$%”Keine
vorhanden ! ”:gosub B@B:goto 5@
print h%"Soll der Bildschirm
ausgeschaltet werden(J/N) 7"

get as$:if a%$="j" then ba=l:goteo 137
if a%$="n" then ba=0:gota 137

goto 133

print h$1$”Bitte geben Sie den
Filenamen, unter dem”;

print "Sie das nun zu erstellende
Raetsel evtl.";

print "abspeichern wollen,

print

print m$"Sollte auf der Savediskette
bereits ein

print "[Cascll4laetsel mit dem
eingeg. [ascll@lamen existieren”;

print ", so wird dieses
ueberschrieben ||

print

print i%$"Wenn Sie jetzt einfach
RETURN druecken,

print "lautet der Cascl@2lilename
automatisch

print chr$ C(34)"RIDDLE” chrs (34)"
11111 "”:m=13:0=15:gosub 744%:print
"Filename"”

print :print tab(13);:for i=1 to 13:

print "Cebm B1";:next

print :print :print tab(13);:for i=

1 to 13:print "Ccbm tl1”*;:next

m=16:0=13:gosub 744:gg=12:gosub 680

fS=lefts (f%,12):r%=fS:if r3="" then

r$="riddle”

print h$:if ba=1 then poke 53265,11

for i=u to p step 4@:poke i,e:next

for i=1063 to 2823 step 49:poke i,e:

uq$u

ein.

3233
2954

3486
2887

3010
2827
3574

5306

3877

1385
3518

S
4526
4436

1543
4605

3820
4832
2266
2167

592
sS4
41P5
2518

153
4@g7
4581
3589

153
4914

282l
5808

2021
2366

3253
3428

2220
3626

174

178

184
186

190
182

198
188

20e
204

208
210

214
2186

220
222

226
2es
230
23e
2zl
236
238
240
242
(ol g
246
248
250
252
254
258
f=1=10}
261
262
266
268
270
27
274
278

260
282

284
286
288
2390

232

next
a$="mbclpfgjihzdasceqrnyuvwxtk":For
1=1 to k 3
z=int ( ond (@)*100@)+u:x=2:For i=1
to len (N$C(1)):x=x+1:x1=186:x2=184:
goto 30

gtda=1

x=z:For i=1 to len (nSC(1)):x=x+40:
x1=182:x2=190@: goto 3@

ol2)=1

x=z:for i=1 to len (n$C(1)):x=x+41:
%x1=198:x2=196:goto 30

0(3i=1

x=z:For i=1 to.lan
204 : x2=202: goto 30
ochd=1

x=z:for i=1 to len (n$(1)):x=x-40:
x1=210:x2=208:goto 30

o(S)=1

%=z:For i=1 to len (n$C1)):x=x-41:
x1=216:x2=214%:goto 30

o(B)=1

x=z:Ffor i=1 to len (n$(1)):x=x+39:
x1=222: x2=220: goto 30

o(7)=1

x=z:For i=1 to len (n$(1)):x=x-39:
x1=228: x2=226: goto 30

aLHY]

if o(1)=0 and o(2)=0 and o(3)=@ and
o(4)=0 and o(5)=0 and o(B)=0 and
p(7)=0 and o(B)=@ then 178

d=int ¢ rnd (@)*B)+1:on d goto 232,
234,236,238, 240, 242,244,246

if 0(1)=1 then y=1l:goto 250@

if o(2)=1 then y=40@:goto 250

if o(3)=1 then y=4l:goto 250

if o(4)=1 then y=-1l:goto 250

if o0(5)=1 then y--40:gota 25@

if o(B)=1 then y=-41:goto 250

if 0(7)=1 then y=38:goto 250

if o(BJ)=1 then u=-3S:goto 250

goto 232

x=z:Ffor i=1 to B:o(i)=0:next :For i=
1 to len (n$(13)

x=x+y:b=asc ( mid$S (n5C(l),i,132
poke x,b:cl(po)=x:po=po+l:next :next
for i=u to p:iF peek (i)<>s then iF
peek (i)<>e then next

b=asc ( mid$ (a$,d,1)):d=int ( rnd
(@)*2B)+1:b=asc ( mid$ (a%$,d,13):
poke i,b:next

poke S532E5,27

get a%$:if a$=chr$ (133) then poke v+
32,1:poke v+32,0:goto 274

if a%=chr$ (134) then poke v+32,1:
poke v+32,0:goto 306

if a$=chr% (135) then poke v+32,1:
poke v+32,0:goto 350

if a%=chr% (14@) then poke v+32,1:
poke v+32,0:For i=1 to po:clpo)=0:
next :po=@:goto 50

goto 262

for i=@ to po-1:if peek (c(i))-12B<
E4 then next :goto 2B@

poke c(i),peek (c(i))-128:next
gosub 760

gosub 760

print "Chomel”;:open 6,%,7:open 2,3:
print#B,chrs (14D

for i=1 to 24:for j=1 to 20@:get #2,
as

print chr$ (20);:get #2,b%:print "
[left, inst]"”a%hs;

print#6,a%hs; :next :print#6:naxt
For i=1884 to 2023:print#6,chr$ (
peek (i)+128);:next :print#6:close
E:open B,4

print#6, "”,”(c) by erik jacobi”:
print#B6, " :print#6,chrs (15):For i=
1 to k=1

(NECL)):x=x-1:x1l=

3888

6428

509
4332

]
4526

517
eee

5e1
4116

525
4516

523
1598

ikl
46396

537
7383
5258
£031
2202
2218
2182
2816
2040
2310
2176

586
3480
2811
2863
3202

$741

962
4641

3438
3470
5805

598
314
2617

586
3e73

ee8l
2483
1571
4571

4673
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238
300
302
306
328
310
3ie
g1
316
328
3e2
324

328
329

330
388
334
336
338
340
Tl

346
348

350
354
356
358
362

364
366

368
372
374
376
378
380

384
386

387
3e8
3839
=91
382
Sis)
384
385
336
100
104
106

108
$12

if i<10@ then print#g, "i".)

"nECid
if i»>=18 then prlﬂt#S Rt nEC L)
next :goto 262
for i=@ to po-1

if peek (cCi))+128>255 then next
goto 312

poke c(i),peek (cli))+128:next
gosub 760

open 4,4:print#4

For i=@0 to 24:qf=0:uw$=jS:for j=0 to
39:sc=pesk (vr+40@*i+j]

if sc=34 then gf=1-gF

if sc<*162 then 328

gF=1-gf:if qf=1 then wS=w$+pS+nS:
goto 340

wi=wS+nS+o%: goto 340

if gfF=1 and sc*=128 then sc=sc-128:
goto 332

if sc»=128 then sc=sc-12B:rf=1;:uw$=
wS+ps

if sc<32 or sc>85 then w=sc+B4:goto
338

if sc»31 then if sc<BY% then w=sc:
goto 338

if sc»B3 then if sc<96 then w=sc+32:
goto 338

wE=wS+chrs Cwd

if rf=1 then w=wS+o$:cf=0

next :if gf=0@ then print#4,cSws:goto
348

print#4,cS;ws;ns;

next :print#4,c%,”(c) by erik
Jacobi”:close %:goto 262

gosub 74B:r$="B:sav,"+rE+" ,s,u”
open 1,8,2,r3

for i=1 to 10@0:r(il)=peek (i+1B23):
print#l,r(i):next

print#l,po:for i=@ to po:print#l,
clid:next

print#l ,k:For i=1 to k:printhl,
nlid:next :close 1

gosub 716:goto 262

print h$”Befehl wirklich ausfushren
-3

get a$:if a$="3"” then for i=1 to 20:

nS(i)="":next :k=B:goto 376

iF a%="n" then goto S0
goto 368
print h$:m=13:0=15:gosub 744 :print

"Filename”

print :print tab(133;
print *[cbm B1";:next
print :print :print tab(13);

1 tor13:print “Lcbhm £37; naxt
m=16:0=13:gosub 744%: gg=lE gosub 6B@

FE=1efFtS (F$,13):r$=FfS:1if cS="" then

r$="riddle”

open 15,B8,15:poke 7E6B,185:print#l5,
*i":close 15:poke 768,133

if st=-128 then print :print :print

m3p$% tab(S)"Floppy nicht
eingeschaltet ||

if st=-128 then gosub B@0:goto 50
rE="sav."+r8+" s, " print :print =«
print tabClBssetor i=1 "to"13:print *
Ccbm t17::next

r(1)=0:print h%:open 1,8,2,r%:close
1:gosub 716:if d%$="ok” then 384
print F;dS$g;h:gosub B2Q:goto 50
print f£;d$g;h:open 1,8,2,r%

sFor i=1 to 13:

:For i=

for i=1 to 1000:input#l,rli):next
input#l,po:For i=0 to po:input#l,
cCil:next

input#l k:for i=1 to k:input#l,
ngCid:next :claose 1

iF cCl)=@ then 4€8

for i=u to p:poke i,c(i-1623):naxt
goto 262
rem =me=——— e o

2135
1980

588
1163
2543
1765

586

795
S514
1734
1376
Je74

1835
3643

3313
3223
2883
3413
1128
2474
2275

1434
2374

(3832
878
3171
2975
2233

1253
3551

4782
1578

648
3580
2021
2966

St
3430

4374
5834
1848
1920

1186

1815
2@37

1680
2350

2154
1527

2305
588

315
416
420
W2k

428
130

432

%38

H40@
$42
H44
146
450
452

454
458

4BY4
468
170
474
176

178
484

186
488
430
S595%
198
500
502
586
510
S
515
516
518

529

522

524

526
5e8
530
536

540
542
SH4Y
548

543
550
551
552

rem = wortliste anlegen =

if k<=2@ then k=k+1

gg=20:gosub 7@06:m=2:0=13:gosub 744:

print g$” anlegen”:if k>2@ then 444

m=6:0=15:gosub 744:print k”., Wort”

print :print tEbilli::far 2=l to el:

print "Ccbm B1”;:next

print :print :print tab(ll);:for i=

1 to 21:print "Ccbm tl1”;:next :gosub

678

FE=1lefts (F5,20):nS(kI=F%:if len

(nSC{klI<4 then nECk)="":k=k-1:goto

50

k=k+1:iF k<21 then print m$:poke

781,8;:sys 59303

if k<21 then poke 7B1l,6:sys 5388303:

goto 428

if k»20 then o=15:m=15:gosub 744:

print g$"Liste voll !™

if k>20 then gosub B@@:k=k-1l:goto 50

rem

rem = wortliste editieren =

gg=c2@:print h%g%;:iF n8C(l1)="" then

print :print "Keine "g%" vorhanden
It

if n$C1)="" then gosub BOG:gotc S0

for i=1 to 20:print nECid:next :o=

22: m=@:gosub 744 :print ig"«"

get a%:iF a$%=chr$ (13) then poke v+

21,8:goto 484

if aS=chr$ (133) then gosub 744:

Ermrmo oo oSS e e e e e S S -

print ® ":m=m-1:if m<@ then m=k-1
if aS$=chr® (136) then gosub 74%:
print ¥ ":m=m+l:if m=k then m=0

gosub 74%:print "«":goto 470
gz=m+1:x5=nE(m+1)+"[20spaces]”: m=25:
0=0;:gosub 744%:x3S=1left$ (x%,21)
m=22;0=11:gosub 744:print chr$
(1B)xS$

print :print tab(11);;:for i=1 to 21:
print YCebm t17; :next
m=23:0=11:gosub 744:gosub BEB@:if len

(E3)<4 then 50
FS=1efFts (Ff5,20);:n$(az)=Ff%:gosub
B@D:goto 50

CEM S=eeemsc===m==== o

rem = wortliste speichern L

] O

gosub 706:m=2:0=12:gosub 744:print
g$" speichern”

if k=0 then print :print tab(
E)"Keine *g$” wvorhanden |”

if k=0 then gosub B2B8:goto 58

m=6:0=15:gosub 74%:print "Filename”

print :print tah(13);:for i=1 to 1%:

pcint “Echm B17; :next

print :peint sprint tablldl);-For .=
1 to 14%:proint tLchm it inaxt

m=39:0=13:gosub 744:gg=13:gosub B5BA:
ES=1efts (F%,13):iFf £E="" than F5i=
*riddle”

open 15,8,15:poke 768, 185:print#15,
"i¥.close 15:poke 768,133

if st=-12B then print :print :print

mEp% tab(S5)*Floppy nicht
eingeschaltet 117"

if st=-128B then gosub BO@:goto SO

cpen 1,8,2,"C:wl ,"+f%+",5,u

print#l, k:for i=1 to k:print#l,n$Ci)d

next :close l:gosub 716:print h%;f;

d$;g;h:gosub B@B:goto 50

) g e

rem = wortliste laden -

ST o A

print h$%”Befehl wirklich ausfushren
(3/n) 7*

get as%:if a%$="j" then 552

if a%="n" than 50

goto 543

gosub 7@06:m=2:o0=1%:gosub 744%:print

1718
S064

2834
2020

3645

5523

3334
a4l
3553

2424

5050
1685
4065
T
4127
1330

1615
5071

3ez8
2012
3837
3e53

3628
3664
1331
868
1884
23968

5581

S

5834

1848
2541
1785
3864

4@45

1733
1293

BS2
554

uli/87 @UD 125
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oy
554
555
556

558

S60
See
SBY4
SBB
568
574
578
580
582
586

580

592

584

586

588

502
502

60

B@6

5088

B10
Bl2
B14
616
518
6e2e
B2
B24
626
630

B3
534

638

B840

642
B46

g$” laden”

for i=1 to 20:n$(i)="":naxt :k=0
m=6:0=15:gosub 744:print "Filanams”
print cprintitahCc13d. - Foc di=1l it 1.
print *"Ccbm B1";:next

print :print :print tab(l1l3);:For i=
1 to 14:print "Ccbm t1";:next

m=S:0=13:gosub 744:gg=13:gosub EBO:
fE=1lefts (F5,13):if £5="" than FS=
"riddle”

ocpen 15,8,15:poke 76B8,185:print#15,
"i":close 15:poke 768,138

if st=-128 then print :print

mSp$S tab(S)"Floppy nicht
eingeschaltet | "

if st=-128 then gosub B@B:goto 50
open 1,8,2,"wl,"+f$+" 8 ¢
input#l,k:for i=1 to k:input#l,nB(id
next :cleose l:gosub 716:print h3;F;
d%;g;h:gosub BBRB:goto SO

rem
rem =
rem
gosub 786:m=2:p=11:gosub 744:print
"Kurzanleitung”

print :print "Mit diesem Programm
koennen Sie die aus vielen
Raetselzeit”;

print "schriften bekanntenl[3spaces]
Buchstabenrastsel selber erstellen

iprint

kurzanleitung -

"

print "Dafuer koennen Sie eigene
g¥$”"nC4YspacesImit bis zu 20 Woertern
a oo";

print ” Buchstaben[Z2spacesllLaenge
anlegen, um sie dann in Raetseln
ZU”;

print "[2spaceslverwendaen. Das
Fertige Raetsel kann mit oder ohne
Loesung *;

print “ausgedruckt(7spacesluerden.
Es besteht die Moeglichkeit, es ";
print “auf Diskette zu speichern und
spaeterl3spacesluwieder zu laden.”
print "Waehrend des Erstellens esines
Raetsels[Espaceslkann der
Bildschirm ";

print "ausgeschaltet werden,
Computer es direkt am Bild-
C4spaceslschirm ";

print “aufbaut. Es ist mit laengeren
[4spaces]Wartezeiten zu rechnen ."

da der

gosub B@0@:gosub 786:m=2:0=11:gosub
744:print "Kurzanleitung”

print :print "Wenn das Raetssl
einmal fertig ist, hat man folgende
print "Moeglichkeiten :
print :print tab(7)gs$”Fl
des Raetsels"”

print :print tab(7)"F3 =
der Loesung”

print :print tab(7)"FS =
abspeichern”

print :print tab(7)"FB =
Menua"

print :print tab(l12)"(Das Rastsel
geht bei FB8" spc(l17)"verloren)”

gosub B@0:goto SO

rem = programm beenden -

TR = e o o e e 5

= Ausdruck
Ausdruck
Raetsel

2urueck zum

print h$g$"Bei Beendigung wird das
Programm Buto-[2spaceslmatisch
geloescht |I"

print :print m$”Befehl wirklich.
ausfuehrenl3spacesl(j/n) ?”

get a%:if as="n" then 50

if a%$="3j” then sys 64738

2002
2868
1884
2368

6531

Y374
5834

1848
2155
1640
3864

3568
5057

5605
5314
5463
= 3=10]

52509
5063
5530

_B45B

5100

4293
5372
1748
3515
3061
2588
3218
4360

887

5754

4270
1442
1733

B47
650
652
BSY
656
E68

70

B74
6786
678
580
BBe2

684
666
EB7
EB8
692
6534
636
538
700
7e2
704

788
708
710
71
714

716
718
720
724

728

738
732

734

738
740
744
746

748
750
752
754
756
758
760

762
764
BOO2

BO1

goto B42

ram = - -
rem = verschiasdene unterprogr. o
rem = (Fehlerkanal lesen, usw.) =
rem - -

print h$g$”Befehl wirklich
ausfuehren (3/n) 7"

get as$:ifF a%$="3)" then clr :t=1l:goto
40

if a%="n" then S@

goto 670

m=9:0=11:gosub 744

Es“ "o

print "Cwhtle«[left,cbm 31";:get e%:
if e%<>"" then BBE

goto BB2

if e$=chr$ (34) then BB2

if asc (e$)=13 then print " [leftl”;
ireturn

if asc (eS$)=20 then 700

if asc (e$)=32 then e$=""

if e$<”a" or "z"<eS then EB2
FE=F%+e%$: if len (FS)>gg then F$=
left$ (F%,gg-1)+eS:print "[leFtl”;
print ” [leftl”eS%;:goto 682

if len (F$)<1 then BB2

if len (F3)=1 then print e$;:goto
680

fE=1afts (fS,len (F$)-1):print eS$;:
goto B6B2

print hEmS”"Ccbm al”;:For i=1 to 3B:
print *Cshift *1”;:next :print
Ccbm s3”;

print "Cshift —,cbm 7,cbm al”;:for
i=1 to Aeiprint "Eshift %£1"-tpaxt -
print "C[cbm s,red,shift -1%; ‘
print "Cshift —,cbm 7,shift =]";:For
i=1 to 36:print * ”;:next :print "
Cshift —-,red,shift -17;

print "Cshift =,cbm 7,cbm z1”;:For
i=1 to 36:print "Cshift *1”;:next :
print "Ccbm x,red,shift -17;

print "Cred,cbm-z]”;:For i=1 to 38:
print "[Cshift *1";:next :print *

- Cebm x3”;:return

open 1,8,15

input#l,f,d$,g,h

close l:return

poke v+21,4:poke v+23,4:poke v+29,4:
poke 2042,13:poke v+4l1,5

fFor i=0 to B2:read q:poke B32+i,q:
next

for i=@ to 72

poke v+4,147:poke v+5,i:next :return
data 130, B, sdak, o0, 3andan aan e
25,1899,48,24%, ,48,24,12% 48,12, ,86 96,
1

data 120,96,6,96,192,6,12%,152,12,
ie,96,2%,1e,48,2%,1,48

data 12,124,856,1062, ,204,243,131,158,
S5 198 as SE 1 08 Tl e EaY

poke 214%,m:poke 211,0:sys SBE40:
return

for i=1 to 23:print "Cshift *=17”;:
next :return

open 15,8,15

poke 76B, 185

print#15:close 15

poke 768,133

iF st<>-128 then return

goto 262

open 4,4:poke 768, 185:print#4d:close
4:poke 768,133

iFf st<>~-12B then return

goto 262

poke 158,0Q:wait 18B,1:poke 135B,0:
return

print tab(7)”L[shift -1" spc(23)”
[Cshift -1":return

598

3761
2094
1293

594
1706

395
2557

B14
1493
1718
1261
1340
2015
3864
1474
1618
1710
2289

2751

3632

3586

3888

3711

835
1e03
B@B
4206
2701

1050
1964

E408

5630
5317
3266
1813
1060

- 1070

796
1262
981
538
3585

881
588
2B8B6

1782

Buchstabenratsel schnell erstelit.
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System: C64
Art: Spiel
Sprache: Basic

Infernalischer Sound droéhnt aus
den Lautsprechern des Monitors.
Die feindlichen Raumschiffe befin-
den sich im Anflug. Der ,Krieg
der Sterne" hat begonnen.

Nur mit viel Geschick gelingt es,
die Raumschiffe zu vernichten und
damit den nédchsten Level zu errei-
chen. ..

Spiele Listing

der Sterne

Feindliche Invasoren
greifen das Raumschiff
an. Nur durch ge-

schicktes Manovrieren
und SchieBen gelangt
man in den nachsten
Level.

Das Spiel wird mit dem Joystick in
Port 2 gespielt. Bei jedem abge-

Kiciner Krieg

schossenen Raumschiff erhéht
sich der Score um 100 Punkte.
Wird man getroffen, so verliert
das eigene Raumschiff an Ener-
gie. Sind 20 auBerirdische Invaso-
ren vernichtet, erscheint das
nachste Bild. Die Angreifer haben
hier zwei Bodenstationen errich-
tet, die es zu zerstdren gilt, Nach
sicherer Landung wird man im
nachsten Level mit neuen Gefah-
ren konfrontiert,

(F. Husemann) IR

BEEEREEBEEE RN HEBER B A B SE S SRS
? ggm * (c) 1986 by h:;um rssaarch‘ - Yspaces,rvs] [off,3spaces,rvs] [off,
25 i i X GRS S SO s e . 3spaces,rvs]) [off] [rvs]l [off,
3 rem * Frank husemann - 3spaces,rvs] [off,2spaces,rvs,
4 rem * Bahnbreede 4 - 3spaces,off, 7spaces]”;
S rem * 4806 werther - 31 print 153
6 rem * tel.: 05203/5403 - 2EpELut 153
T OCBM SRR R 33 print "[Sspaces,blul(c) 1986 by 3283
10 clr :an=49152:bl=an+1016: s=S4272 3247 Husum ResearchlS9spaces]”;
11 For i=0 to 24:poke s+i,0:next 1760 3% print “Cuwht,?down]” ; 818
12 poke s+24,15:poke s+6,255:poke s+13, 4293 35 a%(5)="[Espaces]Put joystick in port 3272
255:poke s+20,255 el 7spaces]” ;
13 poke s+4,17:poke s+11,17:poke s+18, 2632 36 as(B)="Press Fire to startCSspacesl” g757
17 ; 37 as(3)="and SPLASH the crack |77” Zhe i
14 38 as(4)="[9spaceslAlso greetings to 7043
15 rem **% titg] www Paul with his SHIT-computer CPC
16 : 661! *
17 poke 53280,2:poke 53281,0 1437
18 print chr$ (14)"Cclr,homel”; 1357
19 print 153 35 as(1)="[4@spaceslGreetings to all my 4889
20 print "[Sspaces,red]Husum Research 2540 Friends”
: [21spaces]”; 40 as(2)=" including: Plotteritzsch, 5014
21 print "[Sspaces,yellSoftware 3489 Flip Tape,Conan "
ProductionsC15spaces]”; 41 fFor i=1 to 7:te$=te$+aS(id:next i 2704
22 print "[S5spaces,grnlpresents: 2484 42 for i=1 to 255 3838
[26spacesl”; 43 m$=mid$ (te$,i,3B) 1591
23 print :print 271 44 print "Cup,right,cvsl”;mS$ l1a32
24 print "CBspaces,cyn,rvs,3spaces,off, 2572 4S5 if peek (5632@)=111 then poke s+1,8: 5407
2spaces, rvs, Sspaces, of f, 3spaces, rvs) poke s+8,0:poke s+15,@:goto 51
Loff,3spaces, rvs,4spaces, of F, 46 gosub 430:next i:goto 42 1373
" 3spaces, rvs, 3spaces, of F, 7spaces]”; 47 : ;
25 print "[S5spaces,rvs] [off,3spaces, 3479 4B rem *** mc-routine **%
rvs] [off,3spaces,cvs]:[off,4spaces, 49 rem *** einlesen der zeichen ***
rvs] [off] [rvs] [off,2spaces,rvsl S@ :
[of f,3spaces,rvs] CoFf] [rvsl [off, S1 poke 53265,11 1083
3Ispaces,rvsl [off,Gspacesl”; 52 for i=832 to B32+33:read a:poke i,a; 2331
26 print "[Sspaces,rvs] [off,7spaces, 2538 next
Fvs] [ofF,3apacesirus); [of £, 3spaces: 53 data 12@,169,51,133,1,163,08,133,85, 7861
rvs] [off] [rvs] [off,3spaces,rvs] 133,80, 133,88, 163,208,133, 56,163,240
Coff] [rvsl [off,1@spacesl”; S% data’ 133.89,169,224,133,91, 82191, LS4 3 I
27 print "[Bspaces,rvs, 3spaces,off, 2636 163,168,55,133,1,88,96
Yspaces,rvs] [off,3spaces,rvs]. [off, 55 sys B32:poke B50,160:sys B32:poke S476
3dspaces,rvs] [ofF] [rvs,4spaces,off, S6576,peek (S5B6576) and 252:poke
3spaces, rvs, 3spaces,off,7spaces]”; 53272,8
28 print "[9spaces,rvs] [off,3spaces, 28386 S6 poke 648,132 885
rvs] [off,3spaces,rvs,Sspaces, ofF] 57 print *[clrl”:For e=57344+(97*8) to SEAC
Crvsl Coff] Crvs] [off,7spaces,rvs] 57344+ (37*B+22*B):read a:poke 8,a:
[ofF ,Espacesl"; next s
29 print "[Sspaces,rvs] [off,3spaces, 3156 S8 -
rvs]l [off,3spaces,rvs] [off,3spacss, 53 rem *** daten Fuer neue zaichan %**
rvs] [off,3spaces,rvs] [offl [rvs) 60 :
[off,2spaces,rvs] [off,2spaces,cvs] 61 data 0,0,0,0,0,56,126,255 2173
[ofF,3spaces,cvs] [off,Gspacesl”; 62 data 0,0,0,2,0,43,127,255 2220
30 print "[Bspaces,rvs,3spaces,off, 2521 63 datas 0,0,0,16,0,0,0,0 1544

Juli/e7 QUM 127

>
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64 data 124,224,156,199,199, 156,224,124 3827 11idata 1,198 ;% a0 1334
B5 data SB,56,16,56,56,56,56, 16 2888 112 data @,6,48,,29,105,128,34, 134,64, 7821
BE data 0,0,0,1,7,31,127,255 2225 41,50,176,21,77,104,12, 156, 168,26,
67 data 1,3,15,31,127,127,255,255 2704 210,200
68 data ©,0,8,1,1,3,3,3 1826 113 data 36,1698,104,34,37,168,20,288,84%, 7350
69 data 0,@,128,182,2824, 224,192,192 3232 10,83,52,21,172,146,8,49,76,6,76,216
70 data 128,182,192,224,240,248,254,255 3700 114 data 13,18,44,16,237,200,46,66, 176, 7323
71 data 128,1828,284,240,248,254,254,255 3752 35,39,32,23,92,182,8,178,32, ,65,192
72 data ©,0,192,240,254,255,255, 255 3260 115 =
73 data 255,8255,127,63,15,3,1,0 3003 116 rem *** colorspritedaten **#
74 datas BS55,2855,127,62,24,8,0,0 2946 Lbve:
75 data 255,255,254,252,240,240,224,224 3707 118 data 0,2,0,128,2,0,128,2 2240
76 data 252,248,240,224,224,224,192,192 3583 118 data 0,128,2,40,128,0,150 1684
77 data 2855,255,127,127,31,15,15,7 33es 120 data 0,0,150,0,0,150,0 1783
78 data 7,3,3,1,1,0,0,0 17v1 121 data ©,40,0,2,190,128,11 1983
79 data 224,224,182,192,128,128,0,@ 3252 122 data 255,284,47,255,248,47,0 2614
80 data 255,127,31,1,0,0,0,0 2192 123 data 248,47,195,248,47,855,248 2796
Bl data 255,255,252,240,192,128,0,0 3268 124 data 175,0,250,159,195, 846,55 2570
B2 data 16,6@,255,255,255,255,255,255 2942 125 data 255,245,85,0,249,95,195 PB14
83 : 126 data 245,95,255, 245,95, 255, 245 2600
BY rem #*** spritedatas *** 127 data ©,2,168,0,0,8,0,0 1770
HE 128 data 42,0,0, 166, 128,2, 149 1939
BE data 0,,112,,,112,,,32,,,112,,,112,, 6985 129 data 128,2,85,128,10,85,16@ 2465
vllesslllelllaerlillvllllstllujlnala 130 data 31’85’95'3?’55'118'155 2753
e 131 data 5,124,148,21,127,165,5 2429
B7 daba @l ot Pt iy 1673 132 data 124,37,69,112,41,85,96 2624
88 data @, 128B,,1,E4,,2,36,,36,20, ,40, 7650 133 dats 10,85,16@,2,85,128,2 2254
ie,,48,60, ,6@,,,,126,,126, 123, ,129,
128,255
B3 data 1,128,129,1,182, 189, 103, 182, 7468 13% data 14S5,128,@,166,128,0,42 2886
129, 1@3, 128, 189, 1, 182, 129, 109, 182, 135 data ©,0,8,0,2,168,0 1366
189, 109 136 data 0,0,0,0,0,42,0,2 14885
90 data 128,12%8,1,182,189,109, 182,123, BO41 137 data 1E6,16@,18,85,104,%1,127 2707
109, 128,189, 1,255, 255, 255 138 data B88,47,213,224,101,85,96 2537
91 data 0,6,24,96,3,36, 144,89, 36, 144,89, 7387 133 data 37,69,108,36,21,172,33 2871
36,144,8,185, 16,8, ,16,11,231, 208,10, 140 data B1,175,33,B1,175,36,21 2651
165, 80 141 data 172,37,69,1068,101,85,36 2607
92 data 11,231,208,10,165,80,11,231, 5345 142 data 47,213,224%,41,127,88,10 2467
2e8,8, ,16,8, ,16,11,231,208,10, 165,80 143 data BS,104,2,166,160,0,42 2020
93 data 11,231,208,1@,165,80,11,231, 5261 144 data 0,0,0,0,0,0,0 1412
2e8,8,,16,8, ,16,15,255, 240 145 data 0,0,0,0,0,0,0,0 1447
U Gata 0 s e, 56, 7080 146 data 0,0,0,0,0,0,42 1680
L‘tmlsIlgsa:;SE!:!1eal)lssilltll)llr1| 147 data 15@,0,@,16@,@,1@,158 2233
S 148 data ©,169,104,10,149,108,41 2443
SEadatatg R a e g 1184 149 data B80,111,148,5,47,41,8@ 2127
96 data @,,126,,3,151,192,12,144,48,25, 7292 150 data 111,10,14S,108,0,1E3,104 2308
33,200, 37,66,52,34,132,12,656,4, 2,55, 151 data ©,10,168,9,0,160,0 1773
3,2 152 data 42,160,0,0,2,0,0 1426
97 data 128B,128,241,129,3,9,142,4,231, 7682 153 data 0,0,0,0,0,0,0 1412
144,8,17,144,8,9,78,4, 18,65, 2,34, 32, 1S4 data 0,0,192,0,7,192,0,0 2148
130,36 155 data 182,0,2,160,0,10,106 2248
S8 data 33,2,68,18,2,72,14,1,176,3,128, 4377 156 data @,8,86,128,%1,B5, 168 2eg7
isg, ,186,,0 157 data 37,253,96,37,87,108,101 2811
ss data 0'}‘!!!!!llllIIlIII!lEI)ISE‘Il 7146 158 data 21’111’15%’5l111l191121 qul
255,192,1,255,24@, ,255, 192, ,56, , , 16, 153 data 111,37,87,108,37,253,96 2539
) 160 data 41,85,168,9,86,128,10 23390
100 data @I'I!III!I!IlIlllilillllm 2530 161 data las'a‘e'zsa'a'@'lse 2071
TRICHRERY Y en el plne o a gl o Eeae 162 data 0,7,192,0,0,132,0 1843
IIS‘*IQIEEIIIEIllllilllllllﬂlllililil 163 data e'e'a'@'e'a'lea'a 1752
p 164 data 2,160,0,2,95,0,10 1616
102 data @,,0 503 165 data 104,0,9,B88,15,249,688 2313
103 data elll!a:lrl\l:llilill:aanl)aalit 7365 166 data @.%1,88.@,155,88.*2 2009
b= (b B R 1 - e il S S 167 data 148,31, 165,80,95, 42, 148 2561
i 168 data 31,0,165,28,0,41,88 2090
104 data @,,,,..,.@ 1184 169 data 15,249,88,0,9,88,0 1888
105 data atlllill:l|||||t|a|nl]-6!|n1053| 6803 170 data 10,1@“!,9,2,55,@,8 1535
,154, ,1,54,,1,82,,,236,,,76,,,104, ,, 171 datea 160,0,0,128,0,0,0 1719
16,0 172 data 0,0,0,0,0,106,164,0 2047
OB Rt @ T el 2062 173 data 2,128,0,10,160,0,41 1784
107 data @, 1. eY, a8, e, 7185 174 data 396,106, 165,965,10,85,98 24396
5,3,,8,198,128,6,42,18,9,17, 128,17, 175 data %1,125,104%,37,87,586,148 2307
9,128 176 data 5,108,145,17,111,145,17 2611
108 data 10,218,128,4,37,,2,1882,,1,,,,,, 4282 177 data 111,148,5,108,37,87,96 £338
A 178 data 41,125,104%,1@,85,98, 106 2063
109 data @, i, ,,864,.,70,,1,185; .,6,133, 7158 179 data 165,96,0,41,56,0,10 2348
,8,7@,128,8,135, 128,13, 136, 128, 26, 180 data 160,0,2,128,0,106, 164 2110
B0, 64 181 data ©,2,0,0,10,160,0,41 1846
112 data 44,%4%,64,20,10,160,18,17,32,11, 6913 182 dats 106,0,37,86,160,33,245 2620
B0,160,4,1B6,64,8,77,224,4,72,128, 2, 183 data 106,37,93,160,41,85, 128 2665
1B85,0 184 data 9,8S,128,57,21, 128,243 2551

128 @@ juli/s?
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185
186
187
188
1B8
130
181
182
153
194
185
1386
187

138

188
200
201
cee
203
204
205
206
207
208
208
210
211
212
213
£T=
215
216
247

218
18

' f=t=4v]
el

2ee
£e3
Ee
e2es
226
27
2cB
£es
238
231
232
233

234

235

-data

5,160,249,65,106,249,5
data 16@,57,21,128,9,85,128
data 41,B5,128,37,93,160,39
data 245,1@6,37,86,160,41,106
data @,18,1608,0,2,0,0

ram *** pinlesen der sprites ***

for i=an+(16*B64) to an+(16*B43+63:
read a:poke i,a:next :

For i=an+(17*64) to an+(17*64)+63:
read a:poke i,a:next :

for i=an+(1B*E4) to an+(1B8*E4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(19%*B4) to an+(19*%B4)+E3:
read a:poke i,a:next

For i=an+(20*B4) to an+(20*64)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(21*6%) to an+(21*E4)+63:
read a;:poke i,a:next

for i=an+(22*64) to an+(22*64)+63:
read a:poke i,a:next

for i=an+(23*64) to an+(23*B4)+63:
read a:poke i,a:next

Far i=an+(24*E4%) to an+(24%*BE4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(25*64) to an+(25*64)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(26*B4) to an+(26%B4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(27*64) to an+(27*B4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(2B*B4) to an+(2B*BE4)+63:
read a:poke i,a:next

for i=an+(29%B4) to an+(29*B64)+G3:
read a:poke i,a:next

for i=an+(30%64) to an+(30*B4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(31%64) to an+(31%B4)+53:
read a:poke i,a:next

For i=an+(32%B4) to an+(32*B4)+63:
read a:poke i,a:next

for i=an+(33%E4) to an+(33*B4)+63:
read a:poke i,a:next

For i=an+(34%B4) to an+(34%B4)+63:
read a:poke i,a:next

for i=an+(35%64) to an+(35*B4)+62:
read a:poke i,a:next

For i=an+(36%B4) to an+(36*B4)+62:
poke i,0:next

CEM *¥% yarighlen %=*

clr :v=53248:sc"@:1le=1:1b=3:an=
49152:bl=an+1016: s=54272
en=32:ge=5:bl=3:b2=3:s1l=B:sn=1:za=0
for i=@ to 6:hi%$=hi%+chr$ ( peek
(94@+i3): next

For i=1 to 5:h2%$=h2%+chr$ ( peek
(949+i3):next :hi=val (h2%)

poke 56334, peek (56334) and 254:rem
irg ausschalten

rem **¥% hauptschleife *%*

if 1b<1 then goto 434

print *[elrl®:if bhi=2 then goto 297
if bhi=3 then goto 348

goto 244

print "LChomel”:poke 53281,6
Scosetssiss5=@

print chr$ (142)

print "Chome,4@spaces]l”

print "Chome,whtlscore” stc$ (sc)”

level” str$ (lel)” scene” str$ (bid”
lives *;
if 1lb<1 then print » ";:print :goto
236

for i=1 to lb:print "[Lcbm B1”;:next
:print

2386
23339
€819
2627
1454

46308
4633
1708
Y717
1513

o LTl

4531
1540
$599
4558
4567
4576
4585
4534
4645
4654
4663
4672
4681
4686
4@35

5481

3816
3462

4236

2481

883
1691
1167

606
1503
1549

801
1583
4673

1880

1374

236

237
238

233

c40
(e
a4e
243
244

245
246

247

248
248

250

251
252

Ens
254
255
256

257

258

259
261

262
263

264
265
266
267

268
269
270
271
272

273
274
275

276

277
278
279
=505]
281
£82

print "Cupl
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EERE

print "Chome,24down, 39spacesl”;
print "C3upl”:print "[2downlenercgy ”
;=for i=1 to en:print ”"Ccbhm gi®;:
next

print "C2upl”:print
"RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
RRRRR”;

return
ran - *¥% hijd 1, ==

print "Celri®”:poke 53265,11/bi=1;
gosub 223

for i=@ to 15:poke v+i,@:next

for i=1 to 70:zl=int ¢ cnd (1)%B40):
poke 48232+z1,88

poke 55376+zl,int ( rnd (1)%15):next
i:poke 53265,27:gosub 455

fFor i=@ to 15:poke v+i,0:next

poke bl+7,20:poke v+21,231:poke v+
14,255: poke v+15,80:poke v+46,1:cem
planet

if za=1Q@ then za=0:gosub 422:goto
237

za=za+1l:yl=140:y2=100:y3=180

poke bl+E,21:poke bl+5,22:poke bl,
35:poke bl+l,28+C int ¢ rnd C1)%B)+
1)

poke bl+2,28+( int ( rnd (1)*B6)+1):
rem raumschiffe und geschosse

poke v+2B8,7:poke v+37,1:poke v+38,8:
poke v+339,3:poke v+40,3:poke v+41,3
poke v+i', 1:poke v+45,1:rem multicol
or und fFarben

for i=7 to 23:poke s+i,@:next :poke
s+12,15: poke s+19,15

poke v,5@:poke v+1,yl:poke v+2,200:
poke v+4,240:poke s+11,17:poke s+18B,
17

for i=@ to 30:poke s+8,70+i:poke v+
3,70+i:poke s+15,215-i:poke v+5,215~
i:next

poke s+11,0:poke s+18,0

poke v+30,0: j12=pesk (S56320@):1f (j2
and 16)=@ then 266

if (32 and 2)=@ then yl=yl+7:if yi>
210 then yl=210:goto 264

if (32 and 1)=@ then yl=yl-7;if yi<
72 then yl=70:goto 264

poke v+1,yl:goto 278

goto 2B1

poke v+13,yl+l

gosub 452:Ffor i=BB to 250 step 1@:
poke v+12,i:k=peek (v+3@):iF k=E6 or
k=68 then 2EB3

next :poke v+12,0@:goto 261

if k=66 then sh=1l:goto 272

if k=B6B then sh=2:goto 272

goto 261

poke v+12,0:gosub 447:For J=23 to
27:poke bl+sh,j:for t=1 to 3@:next
next J

ss=100:gosub 229

for j=27 to 23 step -1
for t=1 to 70:next :poke bl+sh, §:
next :poke bl+sh,36

if peek (bl+1)=3E and pesk (bl+2)=
36 then :poke v+3,8:poke v+5,0:goto
250

goto 261

zl=rnd (1lJ)*ge-ge/2:yc=yl+zl:y3d-y3-z1
if y2>21@ then y2=y2-ge:goto 2B4

if y2<7@ then uy2=uy2+ge:goto ZB4

iF y3>21@ then y3=y3-ge:goto 2B4

ifF y3<7@ then y3=y3+ge:goto 2ZB4

5587

3327
3864

5387

132

2811

1738
4160

4433

1798
4785

2451

3173
4532

=4 1oL
6280
1934
3406
2171

B365

1717
a7el

3383
3886

1622

590
13e0
5145

ral
2248
2282

58@
4505

1315
1632
3614

4918

580
3887
2607
2731
2629
(=it

Juli/87 UM 129
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283
284

c£B5
286
287
288
£89

290
291

292
293
234
285
236
297

288
289

308

301

3ez
3e3

304
385

306
307

3e8
3es
310

311
dic
313

314
315
316

317
318

318

320

321
200
323
324
325

326
3y,
328

poke v+3,u2:poke v+5,u3:if rnd (1%
1@>sl then 286

goto 261

if sh=2 then 261

poke wv+11,y3+2

gosub 448

For i=peek (v+43-17 to 4@ step -10:
poke v+10,i:if peek (v+3@)=33 then
281

next :poke v+1@,0:goto 285

poke v+10,0:en=en-%:if en<l then lb=
lb-1:en=32:goto 233

gosub 229:goto 285

gosub 415:goto 225

ram W% hild 2 B

bi=2:poke 53265,11:print "Cclrl”:
gosub 229:uwl=0:w2=0

For i=@ to 15:poke v+i,@:next

for i=1 to 7@:zl=int C cnd C(1)*B48@):
poke 439232+z1,383

poke 55376+zl,int ¢ rnd (1)*15):next
i:poke 53265,27

print ”Chome,grn,2ldown,2spaces,

cbm m,cbm g,cbm k,cbm m,2cbm 1,

cbm n,cbm k,cbm i,cbm m,cbm n,cbm m,
cbm n,cbm i,cbm l1,cbm k,cbm m,

2cbm 1,cbm n,cbm k,cbm m,cbm 1,

cbm g,cbm m,cbm 1,cbm d,cbm m,cbm d,
cbm i,cbm n,cbm m,cbm d,cbm l,cbm n,
chm k1"

print " [rvs,cbm 2,shift £,36spaces,
cbm *,off]1”:gosub 455

poke v+21,231:poke bl+1,28:poke bl+
2,28:poke hl+7,17:poke bl+5,22:poke
bl+6,16

poke bl,35

poke v+ ,B0:poke v+3,212:poke v+4,
240: poke v+5,212:poke v+14, 16@: poke
v+15,212

sx=160:sy=70: poke v,sx:poka v+l,sy
poke v+4@,4:poke v+4l,4:poke v+43,1:
poke v+44,1:poke v+45,1:poke v+47,1
poke v+30,0: jo=peek (5632@):iF (jo
and 16)=0 then 318

if (jo and B)=0 then sx=sx+4:iF sx>
250 then sx=250:goto 311

if (Jjo and 40=0 then sx=sx-4:iFf sx<
7@ then sx=70

sy=sy+sn: poke v,sx:poke v+l,sy

if peek (v+3@)=129 then 316

if sy>205 then lb=1b-1:en=32:gosub
H15:gato 225

if rnd (1)*1@>s1+@.5 then 330

goto 308

if peek (bl+1) and peek (bl+2)<>3B6
then lb=lb-1:en=32:gosub 415:goto
2es

gosub 422:goto 348

poke v+12,sx:poke s+20,2%0:poke s+
1B,17

For i=sy+20@ to 225 step 3:poke v+13,
i:k=peek (v+3@):if k=BB or k=EB then
321

poke s+15,230-i:next :poke v+13,0:
poke s+18,0

if k=66 then sh=1:wl=255:goto 324
iF k=BB then sh=2:w2=255:goto 324%
goto 308

poke s+18,0

poke v+13,0:gosub 447:for jJ=23 to
27:poke bl+sh,):For t=1 to 3@:next :
next J

25=500: gosub 223

for j=27 to 23 step -1

for t=1 to 7@:next :poke bl+sh,j:

3770

590
382
1281
654
S447

1404
3254

1875
1040

- {=d=drs

1798
4160

3853

BEB1

2433

G330

B46
5832

3353
5535

. 4048

3354
3259

2362
2046
30986

2260
624
)

1088
2570

5955

3530

26881
2931
B2t
900
4521

1347
1632
3614

323
330

331
e
333
3%
335
336
337

338
338

340
Akt
34e
343
il Lo
345
346
347
348
348
350

351

352

Ak
S5ty
=255
356
357
358
359

360

361

36e
363

364

365
366
367

368

next :poke bl+sh,36

goto 3@B

zu=int (2*rnd (1J)+1:if zu=1l and wl<
255 then 333

if zu=2 and we2<255 then 339

goto 3@8

gosub 449:poke v+1@,80:For i=peek
(v+3)-10 to 6@ step -10@

poke wv+11,i:if pesk (v+3@)=33 then
336

next :poke v+11,0:goto 308

poke v+10,@:en=en-'

if en<l then lb=1b-1:en=32:gosub
415:goto 285

gosub 229:goto 308

gosub 449:poke v+10,240:For i=peek
(v+5)-10 to 6@ step -10@

poke v+11,i:if peek (v+3@)=33 then
342 >

next :poke wv+11,0:goto 308

poke v+10,0:en=en-4

if en<l then lb=lb-1:en=32:gosub
415:goto 225

gosub 228:goto 308

rem %*** hild 3 ***

For i=@ to 15:poke v+i,0:next

poke v+30,0:poke v+31,0:a=8:b=0
bi=3:print "Cclr,cbm 5,2downl Lrvs,
3B8spaces,of£1”

print ” [cbm j,cbm e,rvs,Sspaces,

of f,cbm p,cbm h,cbm j,cbm h,cbm s,
cbm h,cbm e,rvs,15spaces,off,cbm p,
cbm h,cbm s,cbm j,cbm a,cbm 8,Tvs,
3spaces,of F1”

print ”[3spaces,cbm &,rvs,3spaces,
of f,cbm p,7spaces,cbhm e,rvs,bspaces,
off,cbm p,cbm h,cbm j,cbm s,cbm j,
cbm h,cbm s,cbm r,Bspaces,cbm e,rvs,
2spaces,of £F1”

print "[4spaces,cbm e,rvs] [off,
cbm j,9spaces,rvs,5spaces,off,cbm a,
1Sspacesl”

print ”[Yspaces,cbm r,cbm a,
1@spaces,cbm e,rvs, 3spaces, of f,

cbm al”

print "C[17spaces,cbm e,rvs] Loff,
cbm pl1"

print "[1Bspaces,cbm h,cbm wl”
print "CBdownl”

print "Ccbm 4,4Y4spaces,cbm m,cbm g,
26spaces,cbm m,cbm nl”

print "[3spaces,cbm +,rvs,2spaces,
of f,cbm n,24spaces,cbm m,rvs,
2spaces,off,cbm nl”

print "[2spaces,cbm m,rvs,'tspaces,
of f£,cbm n,22spaces,cbm m,cvs,
Yspaces,of f,cbm nl”

print ” Ccbm m,rvs,BGspaces,off,

cbm n,cbm 7,4cbm k,cbm 8,cbm m,rvs,
7spaces,of F,cbm n,cbm 7,3cbm k,

cbm 4,cbm m,2cbm 1l,cbm m,cbm l,rvs,
Gspaces,of f,cbm n,cbm m,cbm nl"
print " Crvs,Bspaces,cbm 7,1Espaces,
cbhm 4, 14spaces,of F1"

gosub 229:gosub 455

poke bl+3,17:poke bl+4,1B:poke bl+5,
19:poke bl+B,21:poke bl+7,22:s5x=30:
sy=1e25

poke bl+1,28+int ¢ rnd (1)*B)+1
poke bl,35

poke v+B,16E6:poke v+7,197:poke v+8,
135:poke v+3,197:poke v,sx:poke v+l,
sy

poke v+42,1:poke v+43,1:poke v+i4,
14:poke v+45,1:poke v+46,1:poke v+
21 ph5

624
1183

2315

62
4307
2774
1188
1634
32ce

1138
3884

2805
1188
1634
Jeae

1138

1788
2363
2860

q2te

3543

1902
1640
1450
1188
B67
1968
2 lma

2152

1355

2282
1202

5764

2166
B46
5523

$755
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368
370

371

37e
dvd
375
376

377
378

379

380
381

38e
383
384

385
386
387
388
383
390

391
38z
3583
384

335
396
387

338
333

428
401

4@z
403
4oy

405
486

407
128
4@es

410

= i
41e

o dilic
e il
415

116

417
418

113
120
2 oyt
Ha2e

423

goto 399

poke v+30,0: j=peek (56320):if () and
162=0 then 3B3

a=peek (v+31):b=peek (v+30):ifF a=1
or b=17 or b=9 than 377

if rnd (1)*1@>sl1+1 then 386

if () and 1)=@ then sy=sy-4:goto 376
if €) and B)=0 then sx=sx+2:goto 376
sy=sy+sn+l:poke v,sx:poke v+1,sy:
goto 370

if b=8 then 3B1

if a=1 then lb=lb-1:en=32:gosub 415:
poke v,@:goto 225

if b=17 then lb=lb-1:en=32:gosub
415: poke v,@:goto 225

goto 370
le=le+l:51=s51-0,.2:ge=ge+2: ss=ss+
2000: poke v+31,0

sn=sn+0,@3:gosub 422:1b=1b+0.33:goto
ot -

gosub 452:poks v+13,peek (v+1)+1:For
i=pesk (v)+2@ to 255 step 10

poke v+12,i:if peek (v+30@)=E65 then
goto 408

next :poke v+12,0:goto 370

a=int ( rnd (1)*6)+1:if a<4 thean 390
iF a=4 then 392

if a=5 then 333

if a=6 then 404

poke v+2,245:poke v+3,100+rnd (1)%
B0:goto 370

goto 370

if peek (v+2)>@ then 3394

goto 370

gosub 443:poks v+15,pesk (v+3):For
i=peek (v+2)-15 to @ step -10: poke
v+14, i

if peek (v+30)=128 then 397

next :goto 378

en=en—t:poke v+14,0:if en<l then 1lb=
1b-1:8n=32:gosub 415:gotoc 225

gosub 229:goto 370

poke v+18,53:for i=110 to 1B2 step
S:poke v+11,i:if peek (v+3@3=33 then
481

next :gosub 461:poke v+11,0:goto 3702
en=en-4:poke v+11,@:gaosub 4B61:if en<
1 then lb=lb-1:en=32:goto 423

gosub 228:goto 370

gosub 415:goto 225

poke v+1@,166:For i=12@ to 195 step
S5:poke v+11,i:if peek (v+3@)=33 then
186

next :gosub 461:poke v+11,@:goto 370
en=en-4:poke v+11,0:gosub 4B61:if en<
1 then 1lb=1b-1:en=32:goto 428

gosub 223:goto 370@

gosub 415:goto 225

gosub 447:poke v+12,0:For j=23 to
27:poke bl+l,J:For t=1 to 30:next
next j

ss8=150:gosub 229

for J=27 to 23 step -1

for t=1 to 7@:next :poke bl+l,J:next
:poke v+2,0

poke bl+1,28+int ¢ rnd (1)%B)+1
goto 330

gosub 445:For J=23 to 27:poke bl, j:
fFor t=1 to 30:next :next j

for t=1 to S@:poke 53281, t:next t:
poke 53281,6

fFor )=27 to 23 step -1

for t=1 to-7@0:next :poke bl, j:next
poke v,@:return

rem *¥¥ hildends *%*

For i=0 to 23:poke s+i,0:next :poke
s+6,255: poke s+13,255: poke s+20,255
poke s+4,33:paoke s+11,33:poke s+18B,
33:for 1=15 to @ step -1:poke s+24,1

568
3486

4187

1976
2141
—har
3564

1064
3846

3576

S88
4808

3046
Y142
2968

1364
2613
9539
i@sse
942
2671

588
3799
588
5122

2176
558
1349

1261
4747

2338
4931

1261
1040
5107

2338
5011
1261

1040
Seil

1385

1632
2785

2166

5396
3834
3Jizi

1632
2774

5182

4850

Y2

425
426
327
128
4239
430

%31
432
433
434

a5
436

Ha7

438
439

140
441
H42
$43
HHY
3 =

H46
447

448
449
450
451
452
453
454
455
456

457
458
459
460
461

462
463
464
465
Y66

467
168

4639

47@

471
472

For i=8@ to 1Bl step 25:poke S+1,1:
poke s+B,1i/2:poke s+15,i/3:next
next

poke s+4,0:poke s+11,0:poke s+1B,0
poke s+24,15:return

rem *** titlesound #ww

For =1 to S5:kk=rnd (1)%BQ@:poke s+1,
kk:poke s+B8,kk+4:poke s+15,kk+B8:next
J:return

rem **¥ game ovar %%

For i=@ to 23:poke s+i,0:next : poke
s+6,255: poke s+13,255: poke s+2@, 255
poke s+4,33;:poke s+11,33:poke s+18,
33

for i=B to @ step -1:For j=251 to @
step -20:poke s+1,i:poke s%B,i+1:
poke s+15,i+2

poke s, j:poke s+7, J:poks s+14, J:next
J:next i:for i=0@ to 23:poke s+i,0;:
next

print "Chome, 1ldownl”

print "Cllright,rvs,purlg a m &
[3spaceslo v e rLofF]”:For i=@ to
255: poke 53280, i:next

print "Cclrl”:poke v+21,0:goto 465

CEM *** yprsch. sounds #*%*

rem explosion eigenes raumschifFf
fFor i-@ to G:poke s+i,0:next i:poke
s+5,12:poke s+1,3:poke s+4,123;
return -

rem explosion FeindraumschifF

for i=8 to B:poke s+i,0:next i:poke
s+5,12:poke s+1,2:poke s+4,129:
return

rem schuss Feindraumschiff

for i=7 to 13:pake s+i,0:next

poke s+12,10:poke s+11,123:poke s+8,
38:return

rem schuss eigenes raumschiff

For i=7 to 13:poke s+i,B:next

poke s+12,10:poke s+11,129:poke s+8,
1@:return

rem sound bildbeginn

For i=0 to 23:poke s+i,0:next

poke s+B6,255:poke s+13,255:poke s+
2@,255:For i=1 to 80: poke s+1,4:poke
s+8,4

poke s+4,33:poke s+11,33:poke s+18B,
33

poke s+15,4:poke s,20:poke s+7,23:
poke s+13 2B6:next i

poke s+4,0:poke s+11,0: poke s+18,0:
return

rem sound tropFen schlaegt auf

For i=14% to 23:poke s+i,@:next i:
poke s+139,10: poke s+15,255; poke s+
18,128:return

Cem *** highscore? *w»

if sc<¢hi or sc=hi then goto 478

poke 56334, pesk (56334) or 1:rem irq
einschalten

print "Celr]”:h=0:poke 53281,0

For jJ=1 to 21:poke B46,rnd C1)%14+

l:For i=2 to 22-h:poke 214, i

Sys 5864@:print tab(1)”[rvs] great!
" tab(31)" great! C[off?

print "C2upl Cright,Bspt es,right,
c&spaces,right,Bspaces, rightl”
next i:gosub 447:h=h+1:next 3]
print "Chome,wht,down,rvs,4@spaces,
of F1"

5150

23936
1148

5391

518e
2818
5685

4@37

1130
5885

1713

2 4p {1

4358

1875
2632

1875
2630

1851

5675

2818
4218
3208

SBSB

1531
1946

1342
o4 2

3716
2307

17@3
1876

>
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473
Lh7M
475
476

477
478

$7.3

480
481
482
483
484
485
486
487
488
483

490

print "[2@8down,cvs,4@spaces,off1";

print "Chomel”:For i=1 to S83:poke

53281, 1i:poke 53280,i-1l:next

53281, 0: poke 53280,2

print *Chome, 3down,wht, 12rightiyou
have reached”

print "Cdown,l12right,yella new
highscorel”

goto 4B6

poke SE334,peek (56334) or 1l:rem irg
einschalten

print chr$ (14)”Cclr,wht,Bdown,

SrightlYour Score was >>2>>[rvs,grnl”

str$ (sc)” [off,whtl<<<<”

print "[red,down,2spaceslYou ended
in Scene”bi”in Level”le”!!!”

print "Cdown,wht,Bspaces]High:"his"
=

print "[down,Bspaces,rcvs,purliold
Fire to play againCoff,whtl”;:goto

500

rem *** pintragen von highscors ***

print ”[2down,wht,l@rightlpleass
tupe your”

print "Cdown,l2right,grn,rvsli n i t
{ a1l g”

print "C2down,wht,16rightl”; :as$="":

poke 188,0 -

get a%:if a$=chr$ (13) or len (b3)>

6 then 491

print a$;:b%=b$+a$:hi=sc:hi$~bS:goto
483

3128 491 print :print "C2douwn,l2rightlnesw 5604
B427 highscore: ”:print "Cdown,l2rightl”
: poke | hig"” ——>"hi
492 print “C2down,1S5right,rvs,redlpress 37.27
3523 Fireloff1™
493 For i=1 to len C(hi$):poke 838+i,asc 3815
3483 ¢ mid$ (hi%,i,1)):next
B42
1946 434 for j=0 to 7-i:poke 939+i+j,asc (* " 2B34
| J:naxt
5944 | 435 hS=right$ ( str$® (hi),5):for i=1 to 4754
| len (h$):poke 3949+i,asc ( mid$ (hS§,
i,1)):next
3913 496 goto 500 SB4
497 -
= 458 rem *** spund waehrend highscore *%*#*
L ials il
3455 S@0 for i=0 to 23:poke s+i,0:next 1951
501 poke s+6,240:poke s+13,240:poke s+ 2740
20,240
5@2 a=rnd (1)*50:b=rnd (1)*%200:c=cnd 3163
(1)*200
503 For i=b to c step 4+a 1185
3343 504 poke s+1,i:poke s+B,i+5:poke s+15,i+ 5818
9:poke s+4,21:poke s+11,21:poke s+
3164 18,21:next
S@5 if peek (56320)=111 then poke s+1,0: 5466
4164 poke s+8,0:poke s+15,0:goto 217
S06 for i=c to b step -(B+a) 1446
3026 S@7 poke s+1,i:poke s+8,i+5:poke s+15,i+ 5818
9:poke s+4,21:poke s+11,21:poke s+
3049 18,21 :next
508 goto 501 S

Listing zu ,Stars".

FLEXIBLE
DB-ORGANISATION
CONTRA
,STUCKLISTEN-
EXPLOSIONEN"

Immer wenn die computerunterstiitzte Pro-
duktionsplanung und -steuerung mit wenig sta-
bilen Rahmenbedingungen leben muf, ist die
DV-technische Seite besonders gefordert — in
kleineren und mittleren Betrieben oft iiber-
fordert. Hiufige Produktwechsel, Stérungen
an den Werkzeugen oder Maschinen oder
Unterbrechungen bei der Materialversorgung
stellen typische PPS-Problemfille dar. Und
geradezu wenn eine hohe Anzahl von Varian-
ten innerhalb des Erzeugungsspektrums ge-
geben ist, fressen Stiicklisten und Bedarfsrech-
nung Speicherkapazitat und Rechner-
geschwindigkeit auf.

Mit der vorliegenden Arbeit werden in der
Praxis entwickelte und erprobte Datenstruktu-
ren ynd Algorithmen gezeigt. Unter anderem
wird ein Expertensystem fiir variantenreiche
Produktionsprogramme realisiert, das durch

seine Verknilpfungstechniken redundante Da-
ten abbaut, ,,Stiicklisten-Explosion* vermei-
det und somit die wirtschaftliche Verarbeitung
groBer Datenmengen im PPS-Bereich
ermoglicht.

Prof. Dr. Paul Schénsleben

Flexible Produktionsplanung und -steuerung
mit dem Computer 144 Seiten, Miinchen 19835
Best.-Nr.: 1 CW 53-2 DM 58,—

CW-EDITION

Fachbiicher fiir die Comg welt

Rheinstrabe 28, 8000 Minchen 40, Tel.: 089/3 60 86-0

Nur Festbestellungen konnen berticksichtigt werden. Ein Rilck-
gaberecht besteht nicht. Bei Sachmangel kann der Kaufer ledig-
lich Nachlieferung beanspruchen. Preisinderungen vorbehalten

Ich/Wir bestelle(n):
Expl. Best, Nr.:
MName
Vorname
StraBe

Postleitzahl/Ort

Unterschrift

[] .Bitte senden Sie mir Ihr Biicherverzeichnis

%
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Vampire Umnc

Werner Herzogs Adaption von
Murnaus ,Nosferatu” war nicht
der letzte Versuch, das blutsau-
gende Ungeheuer aus dem Mittel-
alter mittels moderner Technolo-
gie in die Moderne zu transponie-
ren, Die Programmierer von Pi-
ranha-Software haben jetzt den
oral fixierten Bosewicht auf Dis-
kette gezwangt, Der Ort des grau-
envollen Geschehens ahnelt der
filmischen Vorlage: die Stadt Wis-
mar, Lucys Haus, ein SchloR. Zu-
néchst schliipft der Spieler in die
Rolle von Jonathan Harker, der als
Agent eines Grundstiicksmaklers
entdeckt, daR sein erster Interes-
sent fiir Schlo Wismar kein ande-
rer ist als Nosferatu alias Graf Dra-
cula. Der Verkauf an das Unge-
heuer teufelt die Stadt in zweierlei
Weise. Zum einen werden die
braven Biirger von Wismar Mann
flir Mann in blutsaugende Monster
verwandelt, und in der Folge da-
von verfallen (wen wundert es) die
Grundstickspreise. Makler Jona-
than entscheidet in dieser Stunde
der Not: ,Ich klaue die Besitz-
urkunde aus Nosferatus SchloB."
Und damit beginnt das Computer-
spiel.

Wir beginnen im ersten Stock des
Schlosses, in einem — wie alle an-
deren Raume — nur zweifarbig
dargestellten Schlafzimmer. Trotz-
dem entsteht ein Eindruck von
Wohlhabenheit und Reichhaltig-
keit. Ursache dafiir ist die ein-
drucksvolle 3D-Vogelperspekii-
ve. Alle folgenden Raume sind mit
derselben Liebe zum Detail ein-
gerichtet. Der Speisesaal ist mit
Eichenholz getéfelt, mit Kerzen
ausgestattet und alten Olportrats
geschmiickt. In der SchloBbiblio-
thek verstauben {iiberquellende
Biicherregale. Alles realistisch.
Wie weit dieser Realismus geht,
beweist die Kiiche, in der Dutzen-

134 QU@ Jui/87

Wen Spinnen und Flederm&use noch nicht genug
erschrecken, dem kann mit Piranhas neuestem
Softwareprodukt geholfen werden. Ein C64 und
,Nosferatu der Vampir" versetzen den Spieler in
einen transsylvanischen Alptraum.

de Ratten umherhuschen. Im Ba-
dezimmer endet der Realismus.
Eine gruslige Entdeckungsreise
beginnt. Blutdurstige Spinnen und
angriffslustige Flederméause be-
stimmen die Szene. Von nun an in-
tensivieren sich die Attacken. In
den Kellergewdlben werden sie
geradezu uniberwindbar. Da
braucht man nicht nur Mut, son-
dern auch Zeit. Die Durchsuchung
des Schlosses zieht sich iiber viele
.Monde" hin. Unterschiedlichste
Kreaturen attackieren Makler Jo-
nathan. Am Bildschirmrand infor-
miert ein Icon dariiber, ob es ge-
rade Tag oder Nacht ist. Da es
kein Zeitlimit gibt, empfiehlt es
sich, jeden Raum genau zu durch-
suchen, denn iiberall findet sich
etwas Niitzliches. Es gibt Hieb-
und Stichgeridte in Schubladen,
Schwerter an den Wanden und
eine kraftigende Starkung vor je-
dem neuen Kampf im Speisesaal
oder in der SchloBkiiche. Nicht
leichter wird die ganze Sache da-

In Draculas
Schiafzimmer be-

ginnt fur den
Grundstiicks-

makler Jonathan
Harker die aben-
teuerliche Suche
nach der Besitz-
urkunde,

durch, daR es in Nosferatus Trutz-
burg auRer den sichtbaren Rau-
men auch einen versteckten Auf-
enthaltsraum gibt sowie eine ge-
heime Passage zum Keller, Das
Wissen um diese Top-Secret-Rau-
me allein geniigt nicht, um sie zu
bewaltigen. Man braucht auch
noch die richtige Ausriistung, um
hindurchzukommen. Doch wie fin-
det man Streichhdlzer im Dun-
keln? Das ist, wie das Aufspiiren
der Besitzurkunde selbst, kaum zu
packen. An dieser Stelle koénnte
man das ganze vergessen, wenn
man nicht den augenblicklichen
Spielstand abspeichern koénnte,
(Endlich hat ein Spielehersteller
erkannt, daPB es ab einem gewis-
sen Schwierigkeitsgrad nicht ochne
Save-Funktion geht.) Mit Abspei-
chern und viel Durchhaltevermd-
gen kann Spielfigur Jonathan das
Haupttor finden und offnen. Ob
mit oder ohne Urkunde: Jetzt be-
findet er sich unwiderruflich im
zweiten Tell des grausamen
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Spiels. Gliicklich, aus Draculas
Klauen entkommen zu sein, begibt
der Spieler sich die Treppe hinun-
ter 1,2 und ist vollig unvorbereitet
auf den Schock, der ihn erwartet:
Ganz Wismar besteht aus Grund-
sticksmaklern, und alle sehen aus
wie Jonathan. Jede Frau, die ihm
auf der kopfsteingepflasterten
StraBe von Wismar iiber den Weg
lauft, ist Spiegelbild seiner Ehe-
frau Lucy. Dies alles hat allerdings
nichts mehr mit der Hintergrund-
geschichte zu tun, sondern ist die
Folge des beschrankten Speicher-
platzes, der den Programmierern
keinen Spielraum lieR. Egal was
die Doppelgdnger heraufbe-
schworen hat, sie machen das
Spielen an dieser Stelle zu einer
frustrierenden Angelegenheit.
Doch der Schwierigkeitsgrad
wachst: Statt nur Jonathan zu steu-
ern, muP der Spieler zuséatzlich
Lucy und ihren Verehrer van Hel-
sig kontrollieren, Hier muf stan-
dig zwischen den Tasten eins bis
drei hin- und hergeschaltet wer-
den. Jonathan muR Lucy so lange
vor den Ratten und Fledermausen

schiitzen, bis sie Nosferatu in ihr
Haus gelockt hat. Wenn Dracula
immer noch die Urkunde seines
Palais besitzt, dann hat er einen
viel zu sicheren Platz, um sein Un-
wesen weiter zu treiben. Andern-
falls ware er gezwungen, durch
die StraBen zu streifen und bei Ta-
gesanbruch eine andere Heim-
statt zu suchen. Jederzeit besteht
die Mdglichkeit, daB er sich seine
Dokumente von Jonathans Ex-Boss
wiederholt. Und immer mehr
erliegen die Einwohner von Wis-
mar der Macht Nosferatus. Jona-
than und van Helsig sind bis zur
Erschopfung unterwegs, Knob-
lauch zu verstreuen und aus je-
dem Stuhl oder Tisch Pfahle zu
schnitzen. Hoher Schwierigkeits-
grad, viele Details und schéne
Crafik sprechen fiir ,Nosferatu
der Vampir". Dennoch sei ein we-
nig Kritik gestattet. Will man die
geheime Passage finden, muB un-
ser Alter ego Jonathan stdndig in
einem Raum (verdammt schwer zu
finden) herumlaufen und seinen
Kopf gegen die Wand donnern.
Unangenehmerweise so lange,
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bis die Wand nachgibt (kaum zu
glauben) und endlich diese Passa-
ge freigibt. Umgekehrt hitte man
gerne Jonathan schwertfuchtelnd
im Kampf mit den Flederméiusen
gesehen. Statt dessen steht er wie
versteinert in der Vorhalle und
145t alles tiber sich ergehen. Bei
der Spielidee wurde nicht die lite-
rarische Vorlage, sondern die
Adaption auf elektronische Me-
dien bewertet.

(ros)

Programmname: Nosferatu

0 1 LA

oS
53

Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspas:

Gesamteindruck:

Hilfe, die Roboter
kommen!

Flir Naturburschen und alle, die
sich gerne im Freien aufhalten, ist
der Planet Cholo einer der unge-
eignetsten Aufenthalte, Was ist
passiert? Auf Cholo hat ein
Thermonuklearkrieg die Oberfla-
che verstrahlt und verbrannt.
Uberlebende haben ihre Surfbret-
ter und sonstigen Habseligkeiten
eingepackt und Schutz in 100 Me-
ter tiefen unterirdischen Stollen
gefunden. Das Leben im Unter-
grund laBt zwar einiges zu wiin-
schen {ibrig, aber die Planeten-
oberfldche ist so stark verseucht,
daBk Tschernobyl dagegen ein
Streichholzglimmen war. Aus
Angst vor einem erneuten Holo-
caust haben die Uberlebenden
ein zweifelhaftes Sicherheitssy-
stem aufgebaut. Roboter in
neuester Technologie, ausgestat-
tet mit kiinstlicher Intelligenz, sol-
len die Stddte auf dem Planeten
Cholo entseuchen und zerstérte

Gebaude wieder aufbauen. Wach-
roboter beschiitzen die im Atom-
bunker lebende Bevolke-
rung. Zunachst scheint es nicht
weilt her zu sein mit der kiinstli-
chen Intelligenz dieser elektroni-
schen Zeitgenossen. Da sie nicht
zwischen Freund und Feind unter-
scheiden konnen, schieBen die
Blechtrottel alles nieder, was sich
auf der Oberfliche zeigt. Nach
zwanzigtausend Jahren stellt sich
heraus, daB die Roboter intelli-
genter sind, als ihre menschlichen
Erfinder jemals ahnten. Und so
entscheiden die Blechk&sten, daB
ihre Schoépfer nicht die nétige Ver-
antwortung fiir ein Leben auf dem
Planeten besitzen. In der Rolle
des Jared Rumbold haben Sie je-
doch ein andere Meinung. Wer
mochte schon gerne morgens auf-
stehen, Kaffee trinken und dann
fiir den Rest des Tages auf dem
Uberwachungsschirm die Plane-
tenoberflache begaffen. Und dies,
solange er sich erinnern kann. Ja-
red gehort nicht zu der Sorte von

Spielerzahl: 1
Besonderheiten: 3D-Perspektive
Hersteller: Piranha
Preis: Kassette 34,85 Mark
Vertrieb: Ariolasoft
Leuten, die solche Monotonie

noch langer ertragen wollen. So
beschliefft er eines Tages, sich
und alle Bunkerbewohner von
den widerspenstigen Wachtern zu
befreien. Es gibt eine Chance: Ja-
red hat den Allzweckroboter ,Riz-
zo die Ratte" unter seiner Kontrol-
le. Rizzo ist fiir Jared Auge, Ohr,
Hand und Ionenkanone auf Cho-
los Oberflache. Jared program-
miert mit Hilfe des Allzweckrobo-
ters aufsassige Droiden um. Uber
den Kontrollbildschirm erhalt Ja-
red stédndig Live-Bilder in 3D-Vek-
torgrafik aus der Sicht Rizzos. So-
bald Jared iiber mehrere Roboter
Kontrolle erlangt hat, kann er stén-
dig zwischen verschiedenen Ro-
boterdisplays umschalten. In ei-
nem Kommunikationsfenster wer-
den Informationen von und zu den
Robotern angezeigt. Daneben ste-
hen noch Instrumente wie Kom-
pab und CGeigerzdhler — der beim
Ubergueren der Stadtgrenze ge-
fahrlich ansteigt — zur Verfiigung.
Damit Jared nicht den Uberblick P>
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verliert, gibt es einen Stadtplan, in
dem alle wichtigen Gebdude ver-
zeichnet sind. Auf dem Plan ist
durch blinkende Lichter standig
der eigene Standort sowie der mo-
mentane Aufenthalt der Roboter
abgebildet. Schnell stellt man fest,
daR Jared es nicht nur mit einem
Robotertyp zu tun hat. In der Stadt
wimmelt es nur so vor mechani-
schen Blechkésten, alle entworfen
fiir unterschiedlichste Aufgaben.
Einer der ersten, die man ent-
deckt, ist ,Igor der Hacker". Sei-
ne Aufgabe ist die Computerin-
standhaltung, und er verfiigt des-
halb iiber Zugangskode-Knack-
werkzeug. Auf jeden Fall ein recht
niitzlicher Geselle, der auch leicht
zu liberwaltigen ist. ,Gort der
SchweiBer", ein Spezialdroide
zum Ausbessern von Schweifnah-
ten, werfiigt tiber eine wirkungs-
volle Ionenkanone mit zusatzlicher
Bewaffnung. Wenn es gelingt, ihn
umzuprogrammieren, dann hat
Rizzo einen wertvollen Geféhrien
in den bevorstehenden Kampfen.
Die ,Fliege Anneka“ wurde ur-
spriinglich fiir die Verkehrsiiber-
wachung in Cholos Stadien ge-
baut. Sie kann Jared eine Sicht in
3D-Vogelperspektive iber ganze
Stadtteile geben. Das Spezialge-
biet des ,Reparaturroboter Dok-
tor John" ist die Instandsetzung de-
fekter Blechgenossen. Sehr bald
merkt man: Die unbeliebtesten
Gesellen sind die Wach-
roboter. Sie kénnen schlichtweg
nicht umprogrammiert werden.
Hier gilt der Grundsatz: Je toter
desto besser. Die groRte Schwie-
rigkeit jedoch stellt das

Umprogrammieren der Schurken-
roboter dar. Dabei geht es relativ
einfach. Sobald man einen dieser
Roboter in Sichtweite hat, feuert
man mehrmals Schiisse mit der lo-
nenkanone auf ihn ab. Jetzt ist der
Roboter betdubt und man kann
eine Verbindung zu ihm herstel-
len. Das Eingeben des richtigen
Passwortes, damit Jared den Dro-
iden programmieren kann, ist hier
der schwierigste Teil. Herumrét-
seln bringt einen nicht weiter. Wo
findet man also die Passworter?
Ein guter Platz fiir die Suche ist
das Cebiude, in dem Jared sich
am Anfang des Spiels befindet.
Die schwer bewachte Zitadelle im
Norden der Stadt und die Briicke
im Osten sollte man wirklich erst
dann aufsuchen, wenn geniigend
Ionenkanonen zur Verfigung ste-
hen. Wer sich schnell von Ort zu
Ort bewegen mochte, dem stehen
Teleporter zu Verfiigung. Sie sind
durch ihr pyramidendhnliches
Aussehen leicht zu erkennen. Die

e

Faszinierende
3D-Vektorgrafik
gibt es in Fire-
birds neuestem
Computerspiel.
Auf dem Plane-
ten Cholo wird
ausgeflippten Ro-
botern der Kampf

angesagt.

Alternative zu den Teleportern
ware das Flugzeug Aviaia oder
das Schiff Queen. ,Cholc", das zu-
nachst wie eine Mischung aus , Pa-
radroid"®,,Sentinel" und ,Elite"
aussieht, entpuppt sich im Laufe
des Spiels als aufregendes Scien-
ce-Fiction-Game mit gar nicht so

unrealistischer Hintergrundge-
schichte.
(ros) Bl RTERRERENE D

Progammname: Cholo
] i

Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspal:

Gesamteindruck:

Spieltyp: EAction-Strategie-Spiel
Spielerzahl: 1

Besonderheiten: 3D Vektorgrafik
Hersteller: Firebird

Preis: (Kass./Disk) 44,95/58,98
Vertrieb: Ariolasoft
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Auf Wiedersechen,
Monty

... sagen die Fans des sympathi-
schen Maulwurfs Monty Mole, der
es mit dem Gesetz manchmal nicht
so genau nimmt. In der Tat will
sich Monty endlich zur wohlver-
dienten Ruhe setzen und wieder
ein freies Leben fithren. Die grie-
chische Insel Montos wére genau
das richtige fiirs Altenteil. Aller-
dings kostet sie auch einige Mone-
ten. Sie helfen Monty, an das néti-
ge Kleingeld heranzukommen.
Vorerst hat er sich in Gibraltar
verkrochen, doch ,Intermole” ist
ihm schon auf den Fersen,

Damit beginnt eine lustige Irrfahrt
durch Europa, wobeil Monty unter-
wegs Reiseschecks und andere
Wertsachen einsammelt. An je-
dem Flughafen gibt's Tickets nach
Frankreich, Jugoslawien, Deutsch-
land und nicht zuletzt auch nach
Italien. Dort erwartet den kleinen
Maulwurf eine Romanze mit der
. Mole Fatale“, der schénen Julia.
Wenn alle Objekte eingesammelt
sind, ist am unteren Bildschirm-
rand eine ganze Insel zu erken-
nen. Es ist soweit: Monty hat ge-
nug Kohlen, um sich auf sein heip-
ersehntes Refugium =zuriickzuzie-
hen.

Praktisch sieht Montys Reise so

Maulwurf ,Monty

R
S

aus: Man beginnt in einer Felsen-
héhle und durchlduft verschiede-
ne Bilder, die den Spieler nach
Spanien fihren. Uber weitere
Screens kommt man nach Frank-
reich, Italien etc. Die Joystickkon-
trolle ist mangelhaft. Oft muR man
fiir einen Sprung drei oder vier
Anlaufe nehmen. Einzelne Gegen-
stdnde sind graphisch ganz gut
dargestellt, insgesamt ist die Gra-
fik jedoch nicht mehr zeitgemiB.
Auch der Sound 14Rt zu wiinschen
librig.

Ohne die zugegeben sehr origi-
nelle Hintergrundstory wire das
Spiel wenig wert,

(Thomas Kastura) isssnnnsasy
Programmname:
whuf Wiedersehen, MONTY*

[EFEpEt byt g (Y
Idee/Story:

Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspaf:

Gesamteindruck:

Mole” mul3 sich
fiir seine Trau-
minsel noch et-
was ,Kleingeld"”
besorgen.

Spieltyp: Actionspiel

Spielerzahl: 1

Besonderheiten: Monty-Button als Beigabe
Hersteller: Gremlin Graphiecs

Preis: (Kass./Disk.) 29,85/39,95 Mark
Vertrisb: Rushware

Frosch und
Hexenmeister

Freunde von ,Gauntlet* und
.Druids" stehen jetzt vor einer
weiteren Herausforderung: ,Ra-
narama" ist das neueste Werk von
Steve Turner, dem Topprogram-
mierer des Softwarehauses Hew-
son. Der Name Turner steht fiir
eindrucksvolle Verkaufserfolge.
Mit ,Dragontorc" bewies er zum
ersten Mal seinen hohen Qualitats-
anspruch. Mit ,Ranarama" ver-
kniipfen er Action- und Strategie-
elemente mit hervorragender
Fantasygrafik. Fiir Spielwitz sorgt
die Hintergrundstory. Zauberlehr-
ling Mervyn mixt sich einen Zau-
bertrank. Er hofft im Kampf gegen
teuflische Hexenmeister stark und
furchtlos zu bleiben. Sauft er das
Gebréu, tritt jedoch eine ganz un-
erwartete Wirkung ein: Mervyn

verwandelt sich in einen Frosch.
Um wieder ein normales mensch-
liches Aussehen zu erlangen, mup
er den bdsen Hexenmeistern ,Ru-
nen" abnehmen. Diese ,Runen®
kann er im Laufe des Spiels gegen
Schutzschilder und Zaubersprii-
che eintauschen. In acht Spielle-
vels halten sich jeweils zwdlf He-
xenmeister versteckt. Jeder Level
besteht aus 50 bis 100 Rdumen, die
von den Kreaturen der Zauberer

bestens bewacht werden. Bei
Spielbeginn sind zunichst alle
Raume unbeleuchtet. Erst nach

Betreten eines Raumes wird sicht-
bar wen und was Mervyn erwar-
tet. Von Stunde zu Stunde wird so
der Plan des gesamten Labyrinths
deutlich. Unz&dhlige Gegner er-
schweren den Zugang zu jedem
der einzelnen Levels. So gibt esim
ersten Level den ,Dwarf War-
rior”, ein Krieger, der zwar nicht

intelligent, dafiir aber besonders
angriffslustig ist. ,Fire Gollums"
finden sich in Level zwei. Sie ver-
sorgen die Raume mit Licht und
Warme. Im Gegensatz dazu verfii-
gen die ,Bisects" in der dritten
Spielstufe tiber kndcherne Schutz-
schilder. Die ,Guardians" in der
vierten Stufe besitzen zwar keine
kndchernen Schutzschilder, ihre
magische Kréfte sollte man jedoch
nicht unterschatzen. Zaubersprii-
che aus den unteren Leveln kon-
nen ihnen nichts anhaben. Schnel-
ligkeit und Kampfistarke sind die
Merkmale der ,Death Serpents®.
Sie beschiitzen die Hexenmeister
im fiinften Level. ,Ghouls" treiben
ihr Unwesen in Stufe sechs. Sie
sind unsichtbar und saugen ihren
Opfern die Lebensenergie aus.
Gefahrliche Spinnen, die sich mit
Vorliebe von Froschen erndhren

erwarten Mervyn in der siebten P>
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Spielstufe. Im letzten Level sieht
sich unser Zauberlehrling mit den
schlauen ,Cargoyles” konfron-
tiert. Diese listigen Genossen
kédmpfen mit den hinterhaltigsten
Tricks, Hexenmeister in den Le-
vels eins bis vier sind meist
schnell tiberwaltigt. Zauberer der
hdheren Spielstufen sollte man da-

Bis ,Mervyn der
Frosch" seine ur-
spriingliche Ge-
stalt wiederer-
halt, sind tausend
Gefahren zu
meistern.

gegen erst angreifen, wenn man
mindestens , Power Level four” er-
reicht hat und iber geniigend
Schutzschildenergie verfiigt.
Nach dem Tod jedes Hexenmei-
sters gibt es ein Zusatzspiel. Hier
miissen die vertauschten Buchsta-
ben des Wortes ,Ranarama” mog-
lichst schnell in die richtige Rei-

e

henfolge gebracht werden. GCe-
lingt dies, so erhélt der Spieler Zu-
satzenergie und Extrapunkte. Bis
jedoch der letzte Hexenmeister
gefunden ist, werden Ranarama-
Freaks zahlreiche Néchte vor dem
Computer verbringen,

(ros)
Programmname: Ranarama
0 1 AN S R
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspal:
Gesamteindruck:
Spieltyp: Dungeonspiel
Spielerzahl: il
Besonderheiten: keine
Hersteller: Hewson
Preis: (Kass./Disk) 29,95/44,95 Mark
Vertrieb: Ariclasoft

Schnelister in der
Galaxis

Spielhallenbesuchern ist Arkade-
Automatenhersteller Konami kein
Unbekannter. C64-Adaptionen be-
kannter Konami-Automaten gab
es bislang von Imagine. Jetzt
nimmt Konami die Sache selbst in
die Hand. Ab sofort werden Kona-
mi-Automaten von einem elgenen
Programmierteam filir die bekann-
testen Homecomputer umgesetzi.

Blitzschnelle Reaktion und dul3erste

Geschickﬁchkefr werden Im action-
reichen ,Nemesis" abveriangt.

Nach dem miRgliickten Erstlings-
werk ,Jailbreak” wurden fiir die
Programmierung von ,Nemesis®
Topprogrammierer hinzugezogen.
Fiir die Crafik von ,Nemesis” ist

138 @@ Juli/87

Bob Stephenson verantwortlich.
Seine ersten Lorbeeren verdiente
sich der englische Grafikspezialist
bei dem Adventure ,The Pawn".
Doch trotz des méchtigen Aufge-
botes an Manpower war ungewis,
ob die C64Version dem Arkade-
Original ebenbiirtig sein wiirde.
Nach den ersten Tests zeigte
sich Erfreuliches: ,Nemesis" ist
eine gelungene Umsetzung des
groRen Vorbildes. Sowohl in Ge-
schwindigkeit als auch in der Gra-
fik hat man keine Kompromisse in
Kauf genommen. Wer bei ,Neme-
sis* den letzten Level erreichen
moéchte, bendtigt die gleiche
schnelle Reaktion und Geschick-
lichkeit, die bereits der Arkade-
Automat in seinen Lasterhoéhlen
fordert. Vom Spieltyp her gehort
Nemesis" zu den klassischen
Weltraum-Ballerspielen. Mit ei-
nem Kampfschiff muR man eine
Vielzahl unterschiedlichster An-
greifer abwehren. AuBerirdische
Raumschiffe greifen stets in Grup-
pen an. Sobald der ,Nemesis-
Fighter eine Einheit besiegt hat,
erscheint am Bildschirm ein Bo-
nuspunkt. Darauf beruht die
Kampfstairke von ,Nemesis".
Nach jedem Bonuspunkt erhoht

sich die Kampfkraft des Cleiters.
Zu erreichen sind: doppelte Ge-
schwindigkeit, doppelte Geschiit-
ze, mehrere Schutzschilder und
zusatzliche Raumschiffe. Am Ende
eines jeden Levels zeigt sich, ob
geniigend Bonuspunkte einge-
heimst wurden. Das feindliche
Mutterschiff gibt erst nach drei di-
rekten Treffern den Weg zum
nachsten Level frei. Bis man ins
Herz der feindlichen Festung ge-
langt, sind jedoch noch verschie-
denste Gefahren zu bestehen.

(ros)

Programmname: Nemesis

0 | 2
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:

Gesamteindruck:

Spieltyp: EArkadespiel

Spielerzahl: 1

Besonderheiten: keine

Herstaller: Konami

Preis; (Kass./Disk.) 28,95/39,95 Mark
Vertrieb: Ariclasoft
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i aHen Preisen sind Verpackung und Porto enthalten! Bei Nachnahmebestellungen zuzugllch Nachnahmegebuhr

mer noch Anfragen von RUN Lesern bei uns eingehen, dle wzssen.w
Disketten zu fraheren RUN Heften zu bekommen sind, geben wir die Besteil N
ur-aIIe d:e es noch nlcht wissen, bekannt Alles klar?

Bestell Nr.:
. da o 7985 501
. Februar o o 08S 502
- Maz. o 1085 503
;_'.-._-‘;'--Apn! - _ 1985 504
. _f.l'-Jum 1985 506
o 1985 507
August o 1985 508 o 2d80 .
September : 1985 509 o pd80
Oktober 1985 510 ' 2y
- November 1985 511 2480 o
- Dezember 1985 512 2480
Januar 1986 601 S G T
Februar 1986 602 24.80
Marz 1986 603 24.80
April 1986 604 v 2480
Maj 1986 605 _ 24.80
Juni 1986 606 24.80
Juli 1986 607 24.80
August 1986 608 24.80
September 1986 609 24.80
Oktober 1986 610 24.80
~ November 1986 611 24,80
Dezember 1986 612 - 24.80

RUN Sonderheft | 1985 32.90 (zwei Disketten) Best.-Nr. 513

RUN Sonderheft Il (Siegerprogramme) 32.90 (zwei Disketten) Best.-Nr. 613

RUN Sonderheft Il Apple’s 42.80 (zwei Disketten) Best.-Nr. A1

-RUN Sonderheft 1/87 (Tips + Tricks Programme 37.80 [zwei Disketten]) Best. -Nr. 713 G
im RUN-o-thek BASAR gibt es wieder einen ganzen Jahrgang RUN-o-thek D:sketten in der e

- Kassette verpackt. _

Disketten 1 bis 12 1985 Best.Nr.515 _ o Prers 234 90 DM o
Disketten 1 bis 12 1986 Best.Nr.616 o PI’@lS 234, 9 DM

~ BESTELLSCHEIN

_ Bestellschein bitte ausflllen und gaf. mit unterschriebenem Verrechnungs- NommYomame
o :Scheck in'einem ausreichend frankierten Umschlag schicken an:

CW- Pubhkatwnen GmbH oy
Vertrieb .
Postfach400429 . Lzt
-&8000Munchen4& . e
; Datum Unterschrift
,ich hestelie iolgende Disketten direkt beim Verlag cal
Dlsketten ;(:u RUN Sonderheft éﬁir 1/Bestelinr.: 513 - -
DM 29,80 ( + 3.— DM Porto). Endpreis DM 32.80. Zutreffende: S
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 2/Bestelinr.: 613 Zablundswolse EUTIERcs D0 o =
DM 29,90 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 32.90. S Fi i1 h
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 3/Bestellnr:A1 | = She qu’;ggg{i‘;eﬂ_d ?“599.

DM 39.80 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 42.80.
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 1/87 Bestellnr.: 713 .
DM 84.80 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 37.80. 25 o
Jahrgangssatz 1985: 12 Disketten in Schutzkassstte L Versand per Nachnahme an obige A
M 231.30 (+ 3,60 DM Porto). Endpreis D 234.90. e
Jahrgangssatz 1986; 12 Disketten in Schuizkassetie _ e

-TDIVF 231 30 { + 3,60 DM Porto). Endpreis DM 234.90 Alle angegebenen Preise sind Inlandsp:




Wichtiger Hinweis:

Bevor man sich wagemutig in den
SchloRkeller begibt, miissen zu-
erst eine Lampe und Streichhoélzer
besorgt werden. In der Bibliothek
schiebt man die Leiter in die Mitte
des Raumes. Jetzt klettert man
liber die Leiter in den Raum ober-
halb der Bibliothek. Auf dem
Schreibtisch befinden sich die ge-
suchten Streichhdlzer,

(ros)
_ Symhol-Erklarung
_ @Spislstart

' ®Bad und Schlafzimmerraume
~ ©Kiiche '
- © Treppe zum Keller

~ ® Speisesaal

~ @ Biicherei

© Geheimtiir zum Keller

. @ Treppe zu Draculas Gruft

- (O Haupttor — wird mit
Schliissel geoffnet

. (D Eingangstreppe zu Schlof
Wismar

® Lucys Schlafzimmer

+ Mogliche Aufenthaltsorte
von Nosferatu
(D Schliissel

@ Unter dem Balkon laufen,
um den Fledermédusen
zu entgehen

@ Streichholzer

® Hier steht die Leiter
® Van Helsig

Lucy

@ Axt zum Schnitzen der
 Holzpflocke
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Blutsauser
auf der Spur

,Nosferatu"” von Piranha-Software ist eines der auf-
regendsten und zugleich schwierigsten Spiele. Auf
der Suche nach Bosewicht Graf Dracula verliert
man im SchloB Wismar schnell die Orientierung.
Jetzt ist Schlu3 mit den Alptrdumen. Hier sind die
Lageplédne von Draculas Schlo3 und der Stadt Wis-
mar.
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Lageplan zu Nosferatu
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Action in
€hinatown

In groBen Plrger begibt man sich
bei ,Big Trouble in Little China®,
das nach dem gleichnamigen Film
benannt ist. Der Oberfiesling, in
Gestalt des bosen Mandarin Lo
Pan, entfithrt die zwei hiibschen
Méadchen Cracie Law und Miao
Yin. Warum? Die beiden haben
grine Augen, und genau so ein
Madel muB der alte Lo Pan eheli-
chen und hinterher opfern, um ei-
nen Damon zu besanftigen. Mit
Hilfe des Damon kann Lo Pan sich
einen menschlichen Koérper ver-
schaffen. Ein richtig unangeneh-
mer Knabe also, der jedoch nicht
mit den Freunden der Madchen
Jack Burton und Wang Chi ge-
rechnet hat. Diese und ihr Freund
Egg Shen wollen ihre Herzaller-
liebsten nattirlich befreien.

Im Spielverlauf kann man jeder-
zeit zwischen diesen drei Charak-
teren wahlen, die alle Spezialisten

auf ihrem Gebiet sind: sei es nun
Faust- oder Revolverkampf, Kara-
te- oder Schwertkampf oder Ma-
gie. Die korperliche Verfassung
der drei fernostlichen Kampfer
kann durch Aufnahme von Nah-
rungsmitteln verbessert werden.
Denn jeder Kampf kostet Kraft.
Runde Symbole neben den Kép-
fen der Darsteller zeigen standig
die Kondition der Kampfer an.
Waffen wie Revolver und Schwert
miissen erst gefunden und von
dem jeweiligen Spezialisten auf-
genommen werden. Egg Shen
kann Zauberflaschchen aufneh-
men, die ihm ungeahnte Maichte
verleihen.

Stufe eins des Spiels beginnt in
den StraBen von Chinatown. Stufe
zwel spielt in den Abwasserkani-
len. Sobald man beide Spielebe-
nen abgeschlossen hat, befindet
man sich in Lo Pans Hauptquar-
tier., Hier wartet dessen Leibwa-
che, die Lo Pans Hochzeitskam-
mer verteidigt. Diese Kammer be-
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Wang Chi, ein
Meister der fern-

kiinste, kampft
auf den StralBen

Chinatowns ge-

G
EEE

gen den bosen
Mandarin Lo Pan.

Gaseonion S@ﬂ@ﬂ@

findet sich im Zentrum von Lo Pans
Reich, und hier findet die letzte
Konfrontation mit dem bésen Man-
darin selbst statt. Lo Pan kommt
auf einer Wolke angeschwirrt,
und nur mit den vereinten Kraften
der drei Helden kann er besiegt
werden. Wenn er endlich seinen
Geist aushaucht, gibt es ein
Happy-End und ein Wiedersehen
mit Miao Yin und Gracie Law.
,Big Trouble in Little China" hatte
keiner Filmvorlage bedurft, um
als Actionspiel kreiert zu werden.
Die Idee, mit Karate, Fiusten,
Schwert oder dhnlichen Mordge-
raten irgendwelche Gegner zu
besiegen, ist nicht neu. Originell
ist jedoch die Auswahlméglichkeit
zwischen den drei Charakteren,
originell auch die Grafik, mit der
ein schlechter Actionsound ein-
hergeht. Der Preis ist fiir dieses
Insgesamt mittelmaBige Spiel et-
was zu hoch.

(Thomas Kastura) B

Programmname:
Big Trouble in Little China
0 ] PR et 8

Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:

Spielspaf:

Gesamteindruck:

Spieltyp: Actionspiel
Spielerzahl: 1
Besonderheiten: Spiel zum Film
Hersteller: Electric Dreams
Preis: (Disk) 58,98 Mark
Vertrieb: Ariolasoft
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Mysterioser
Mordfall in
Frankreich

,Der Fall Sydney" kann aus dem
Lehnstuhl gelést werden. Hobby-
detektive, die sich bereits im Vor-
lauferspiel ,Vera Cruz" betétigen
konnten, werden von ihrem Vor-
gesetzten mit einem neuen Fall
betraut; Ein Mann wird tot aufge-
funden, eine Kugel im Kopf, und
von Verddchtigen (vorerst) keine
Spur. Der Mérder, der aus dem
gegeniiberliegenden  Geb&dude
schoB, wupte iiber die Gewohn-
heiten des Opfers genauesiens
Bescheid. So zum Beispiel, daB
der noch nicht identifizierte Mann
taglich am selben Ort zur selben
Zeit vorbeiging...

Am Ort des Verbrechens kén-
nen sogleich die Ermittlungen be-
ginnen. Die Spurensicherung ist
mit Cursor und Funktionstasten
denkbar einfach, jedoch sollte

~ AR

e —

INFOGRAMES

Prisentiert :

[ DER FALL SYDNEY
fiutor : GILLES BLANCON
Angepasst von @

ANDRE DI BARTOLO und THIERRY SOUQUES

sich ganz sicher ist! Leicht kommt
man auf falsche Spuren, und vor-
schnelle Entschliisse konnten fata-
le Folgen haben.

Letztendlich kann der Hobby-

-uer‘sperrt
pInitialen 5

man nicht das geringste Indiz ver-
nachlédssigen. Da gibt es einen ge-
heimnisvollen Koffer, frische Pa-
tronenhiilsen und verraterische
Fingerabdriicke. Sobald die Spu-
rensuche abgeschlossen ist, be-
ginnt Teil zwei des Kriminalspiels.
Im Gendarmerieposten unterstit-
zen die verschiedensten Ermift-
lungsmethoden den Hobbydetek-
tiv. Sie reichen von Zeugenbefra-
gung bis zu einer Ballistikuntersu-
chung des todlichen Geschosses.
Und von einer Autopsie der
Leiche bis zu der Verhaftung am
Spielende, aber nur wenn man
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Kein Indiz darf
am Tatort iiberse-
hen werden. Spé-
tere Ermittlungen
basieren auf den

Ergebnissen der
Spurensuche.

kommissar noch ein ganz beson-
deres Hilfsmittel zu Rate ziehen:
das hypermoderne Computernetz
DIAMANT. Wahlweise bestehen
die Méglichkeiten, das Bundeskri-
minalamt oder das Kommissariat,
die Dienstistelle fiir gerichtliche
Nachforschungen oder irgend-
eine andere Gendarmerie-Dienst-
stelle iiber den Fall Sydney zu be-
fragen. Besonderer Gag: Alle In-
formationen, die von den ver-
schiedenen Dienststellen eintref-
fen, kann man sich sofort ausdruk-
ken lassen. Das erspart nicht nur
viel Schreibarbeit, sondern ver-
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Infogrames Kri-
minalspiel ,Der
Fall Sydney”
zeigt im Titelbild
eine kompletie
Animations-

seguenz.

mittelt dem Computer-Maigret ei-
nen sehr realistischen Eindruck.

Spannendes Kriminal-
spiel mit Zeugen-
fotos in bester Qualitat

S e T :@&& e
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Leider sind die Bilder nicht aus-
druckbar, denn die Grafik ist fiir
ein Strategiespiel sehr gut (vor al-
lem die Fotos der Zeugenl). Aus
einer Spielidee, die nach ,Vera
Cruz" bereits bekannt war, schuf
Gilles Blancon erneut ein interes-
santes Kriminalspiel, das nicht nur
Amateurdetektive begeistert. So
wird , Der Fall Sydney" noch viele
Stunden bis zu seiner Ldsung in
Anspruch nehmen,

(Thomas Kastura) i

Programmname: Der Fall Sydney

0 1 2
Idee/Story:
Grafik/Animation:

Sound/Sprache:

Schwierigkeitsgrad:
Spielspaf:

Gesamteindruck:

Spieltyp: Strategiespiel

Spielerzahl: 1

Besonderheiten: mit Drucker kombinierbar
Hersteller: Infogames

Preis: (Kass./Disk) 38,95/58,93 Mark
Vertrieb: Ariclasoft
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Tips und Tricks zu
Hollywood Hijinx

Erfahrene Adventure-Freaks wis-
sen es: Infocom-Adventure garan-
tieren knifflige Unterhaltung. Das
hat zur Folge, daR so mancher Ort
des Geschehens ohne Hilfesial-
lung schier uniiberwindlich
bleibt. So und nicht anders bei
Hollywood Hijinx. Allerdings ist
Land in Sicht, Hier ist die Losungs-
hilfe. Die Rettung soll aber keines-
falls die Freude am Spiel nehmen,
vielmehr den verzweifelten Aben-
teurer aus seiner momentanen
und scheinbaren Ausweglosigkeit
helfen. Der Wortschatz des Info-
com-Parsers besteht aus Stan-
dardwortern wie ,LOOK", ,Ex-
amine", ,NORTH" und Zusatzwor-
tern, die fiir eine Lésung des Ad-
ventures notig sind, Wenn iiber ei-
nen bestimmten Gegenstand kei-
ne Beschreibung geliefert wird
oder der Begriff dem Parser gar
unbekannt ist, so ist ergo dieser
fiir die Losung des Spiels ohne Be-
deutung. Um an die zehn gesuch-
ten Schétze zu gelangen, kann
man sich nicht nur auf die Lé-
sungshilfen verlassen, sondern
mufB die Spielanleitung mit ihren
versteckten Tips zu Rate ziehen,

— Die Statue von Buck Palace
muB in drei verschiedene Richtun-
gen gedreht werden. Hier sind
die Filmtitel auf der Riickseite des
Autogrammfotos zu beachten. Erst
dann gelangt man in die Villa.
Dies ist beispielhaft, wie wortlich
Tips von Infocom zu nehmen sind.
— Wer bereits versucht hat, den
ersten Stock iiber die Treppe zu
betreten, wird sehr schnell ge-
merkt haben, daB solches Han-
deln mit einer unfreiwilligen
Rutschpartie endet, Der Trick:
Man geht in das ,Closet", betatigt
die Spiilung und ab geht der Fahr-
stuhl.

— Leute, die unter Platzangst lei-
den, kénnen die Rutschbahn wie-
der in eine ,normale Treppe" ver-
wandeln. Einfach am Treppenge-
lander etwas verandern.

— Uber die Liicke in der Treppe
zum Strand kdme man, wenn man
etwas mehr Schwung héatte, wie
zum Beispiel eine bestimmte Spe-
zies von Wintersportlern. Die be-

notigten Ausriistungsgegenstande
miissen jetzt bereits gefunden
sein.

— Mit einem alten Pfadfindertrick
schiitzt man Streichhdlzer wirk-
sam vor Feuchtigkeit. Hierzu wer-
den eine Kerze und zwei Streich-
hélzer benoétigt. Wer den Trick
nicht kennt, muB sich mit der was-
serabstoBenden Eigenschaft von
Wachs auseinandersetzen. Es ist
nicht notig, die Kerze vor Wasser-
einwirkung zu schiitzen. Sie funk-
tioniert immer.

— Im Bunker untersucht man die
Anordnung der Gegenstande und
denkt dabei an die Gesetze der
Schwerkraft und der Kraftiibertra-
gung. Weniger physikalisch Be-
gabte denken eben an eine Kin-
derwippe. Eine Skizze ist hier sehr
hilfreich. Ob begabt oder nicht,
auf keinen Fall vergessen, die
Falltiir zu 6ffnen. Ansonsten sollte
lieber ein Stuntman die nachfol-
gende Szene iibernehmen. Im
Bunker befindet sich ilibrigens ei-
ner der Gegenstande, den man
anziinden muB. Letztendlich die
einzige Moglichkeit, den Bunker
zu verlassen.

— Sobald man den Bunker verlas-
sen hat, muf iiber eine sinnvolle
Anwendungsmoglichkeit fiir die
Leiter auf der Klippe nachgedacht
werden. Waren da nicht zwei Ha-
ken an der Bunkerwand?

— Um auch dem Speicher des
Hauses einen Besuch abzustatten,
benutzt man den Fahrstuhl. Aber
wie? Mit ihm kann maximal in den
ersten Stock gefahren werden.
Und wo befindet sich jetzt die Dek-
ke des Fahrstuhls? Wo befiande
man sich jetzt, wenn man auf dem
Fahrstuhl stande? Ein mit Wasser
gefiillter Eimer, der im ,Closet”
richtig plaziert wird, kann hier Hil-
festellung leisten. Dann aber so-
fort rauf auf den Fahrstuhl.

Jetzt miissen die zehn versteckien
Schatze eingesammelt werden. Es
ist unnétig, die Schatze standig mit
sich herumzuschleppen, sie miis-
sen lediglich gefunden werden.

— Um im Kamin nach oben zu
klettern, brauchte man einen Halt
(Loch) in der Ziegelwand. Was
bleibt, wenn ein Ziegelstein aus
der Wand entfernt wird?

— Den Ring aus dem Modell im
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Spielzimmer erhilt man, wenn der
»Atom-Hund" vom Spieler mit Hil-
fe der Knopfe siegreich durch To-
kyo gefiihrt wird. An die Rakete
darf auf keinen Fall der feurige
Atem des Hundes verschwendet
werden. Es wiirde geniigen, wenn
sie keine Radarsteuerung mehr
hat. Um den Ring selbst zu bekom-
men, muP zudem ein Loch in die
Plastikkuppel gebrannt werden.
— Damit der Samtsack im ersten
Stock nicht nach aufen fallt und
der kostbare Inhalt zu Bruch geht,
nimmt man ihn, bevor das Fenster
geodffnet wird.

— Auf die Kombination fiir den
Safe hinter dem Bild kann man aus
den drei Kerzen im Wohnzimmer
auf dem Kaminsims schlieRBen (Be-
schreibung genau durchlesen).

— Wenn Film- und Diaprojektor
gleichzeitig laufen, erhélt man ein
scharfes Bild auf der Leinwand.
Vorher den Diaprojektor scharf-
stellen und die Kappe von der Lin-
se des Filmprojektors nehmen.
Den Musiktitel spielt man auf dem
einzig greifbaren Instrument, Das
Musikinstrument dient ebenfalls
als verschiebbarer Ballast beim
Kippen des Bodens (hier wieder
die Beschreibung lesen und gege-
benfalls eine Skizze anfertigen),

— Klappt man die Leiter nach un-
ten, so kann der Koffer im Spei-
cher ohne Probleme gedffnet wer-
den.

— Wenn man die beiden Papiere
mit den waagrechten und senk-
rechten Linien richtig libereinan-
derlegt, entsteht der Lageplan ei-
nes Labyrinthes. An der markier-
ten Stelle handelt man wie jeder
Schatzsucher. Die Ausriistung
hierfiir befindet sich im Garten —
auf der Karte ist der kiirzeste Weg
eingezeichnet.

— Die sieben gefundenen Loch-
karten (Kamin, Bild, Vorfithrzim-
mer, Klavier [6ffnen], Badezimmer
[Matte], Fahrstuhlschacht [unten]
und Innenhof) steckt man in spek-
traler Reihenfolge in den Schlitz
des Computers. Die Lichter zei-
gen eine Telefonnummer.

— Nur eine geladene Kanone hat
bei Abfeuerung einen Riickschlag
(Beschreibung genau lesen).

— Der zehnte und letzte Schatz ist
im Safe des Bunkers. Die einfach-
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ste und =zugleich langwierigste
Méglichkeit stellt das Probieren
aller Kombinationen von 000 bis
999 dar. Hier muB die erste Ziffer
nach links, die zweite nach rechts
und die letzte Ziffer wieder nach
links gedreht werden. Um Info-
com-Fans nicht das Vergniligen zu
nehmen, bleibt die Kombination
des Safes ungenannt. Im Safe be-
findet sich der letzte verschollene

Film von Onkel Buddy. Wer ihn
ansehen mochte, muR zundchst
abspeichern und alle Personen
unter 18 Jahren aus dem Zimmer
werfen. Hinter dem Film im Safe
ist eine weitere Nachricht von
Tante Hildegard und ein Kleider-
haken. Steckt man den Biigel in
ein entsprechendes Loch . . .

— Die angeblich tote Tante be-
freit man aus ihrer miRlichen

Lage, indem man Herman mit ei-
nem der herumliegenden Gegen-
stdnde niederschlagt. Die meisten
Objekte stellen sich zwar als Re-
quisit heraus, aber eines funktio-
niert bestimmt,

Diese Tips lassen zwar einige Fra-
gen offen, aber bei ausreichender
Hartnickigkeit ist die Losung bald
in Sicht,

(Andreas Paul/Stephan Englhart)
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icons im All

1000 Lichtjahre entfernt, im uner-
forschten Teil der Delta-Galaxy,
sind unsere Weltraumtransporter
verlorengegangen. Ein Hinweis
darauf, daBR dort ,Hsiffies® die
Macht an sich gerissen haben. Sie
sind boése. Und sie sind keines-
wegs bereit, die Handelsschiffe
wieder zurlickzugeben. Helden-
haft melden Sie sich als Befreier.
TIhr Ziel: alle vermiPten Schiffe fin-
den und die ,Hsiffies" da hin zu
schicken, wo sie keiner mehr fin-
det. Der Sternenkreuzer ,Damoc-
les" wartet nur darauf, von unse-
rem Helden in die Schlacht ge-
fihrt zu werden. Dies erinnert
zwar sehr an iibliche Weltraum-
Ballerspiele, doch es steckt weit
mehr hinter ,Delta“ von Thala-
mus-Software, als ein erster Blick
erahnen laBt. Den Joystickprofis
erwarten in 32 Spielstufen insge-
samt 163 verschiedene Gegner.
Cleich nach Spielbeginn wird man
von einer Gruppe feindlicher
Kampfschiffe angegriffen. Wem
es gelingt, diesem Kampige-
schwader zu trotzen, erhilt den
ersten Kreditpunkt. Diese Punkte
werden benutzt, um ,Damocles”
mit verschiedenen Waffen auszu-
rlisten. Je wirksamer diese Kampf-
systeme, desto mehr Kreditpunkte

= B B B R

sind zu deren Erwerb nétig. Von
Zelt zu Zeit erscheint eine Reihe
farbiger Icons. Je nach erworbe-
nen Punkten kénnen nun durch
Uberfliegen der Icons entspre-
chende Waffen, Triebwerke,
Schutzschilder oder Munition be-
schafft werden. Blaue Icons be-
zeichnen Geratschaften, fiir die
geniigend Punkte vorhanden
sind. Griine Symbole sollten nicht
iberflogen werden, da sie den
Kampfflieger zum Absturz brin-
gen. Insgesamt erhalt man ein ra-
santes Actionspiel in Spielhallen-
qualitdt. Der finnische Program-
mierer Stavros Fasoulas — bereits
bekannt durch das Arcadespiel
,Sanxion" — hat hier ein neues

Schnelles Scrol-

ling und gut ani-
mierte Sprites

sorgen bei
(Delta” fiir Action

auf dem Bild-

' - schirm,

Meisterwerk der Kategorie Ab-
schuBspiele geschaffen. (ros) B

Programmname: Delta
l 4

ldee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspal:

Gesamteindruck:

Spieltyp: WeltraumabschuBspiel
Spielerzahl: 1

Besonderheiten: keine

Hersteller: Thalamus

Preis: (Kass./Disk.) 34,85/49,05 Mark
Vertriab: Rushware

LV-426 — der
ungemiitiichste
Platz im
Universum

,Aliens" sind keine freundlichen
Zeitgenossen. Das wissen diejeni-
gen Leser, die den gleichnamigen
Film von James Cameron kennen.
Dieser Kinostreifen stellt seiner-
seits die Fortsetzung zu dem be-
rithmten Ridley Scott-Science-fic-
tion ,Alien" dar, der selbst einge-
fleischten Kinogangern Génse-
h&ute verpalt. Auf der Welle die-
ses Kinoerfolges kreierten Steve
Cartwright, Glyn Anderson, Peter
Kaminiski und Gene Smith ein Ac-
tiongame, dessen Heldin (1) Offi-
cer Ripley ist — im Film von Si-
gourney Weaver korpert. Sie
kehrt zu dem unheilvollen Plane-

ten LV-426 — jetzt Acheron ge-
nannt — zuriick. Eigentlich wollte
sie ja nicht, denn scheuBliche Er-
innerungen an das furchtbare
Monster suchen sie des ofteren
heim. Aber wie das Leben so
spielt; Dumme;_weise war Ripley
die einzige Uberlebende des
Alien-Massakers. Nur sie weiB,
wie man auBerirdische Fieslinge
bekampft.

Uberdies gibt es auf Acheron
noch ein Griippchen Kolonisten,
die vielleicht noch gar nichts von
ihren ,netten Nachbarn" wissen.
PflichtbewuBtsein und Né&chsten-
liebe lassen keine andere Ent-
scheidung: Ab nach LV-426 und
die braven Kolonisten vor den
,Aliens" geretiet.

Bevor es richtig losgeht, erzihlt
der Computer kurz die in Englisch
geschriebene Vorgeschichte.

Dann hinein in das kleine Lan-
dungsraumschiff, das sich nur mit
viel Geschick tiber die Planeten-
oberflache steuern laBt. Standig
wird das Schiff von Turbulenzen
geschiittelt. Doch trotz vieler Tiik-
ken wird es nach zahlreichen Ver-
suchen gelingen, den Atmospha-
ren-Prozessor zu erreichen. Dort
bekommt man das wohlverdiente
Password fiir den nachsten Level.
Hier muB Ripley Soldaten (Ma-
rines) per Joystick zu dem APC
(Armoured Personal Vehicle)
bringen. Der Weg fihrt durch ein
mit , Aliens" Uiberfilltes Labyrinth.
Die Monster konnten sich in letzter
Zeit nur von Wasser und Brot er-
ndhren und sind deshalb beson-
ders aggressiv. Die Maschinenge-
wehre der ,Marines" gefallen ih-
nen gar nicht. Und so erlischt trotz
heftiger Gegenwehr ein Lebens-
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funktionslampchen nach dem an-
deren. Dezente Schwarze breitet
sich dann iiber den Bildschirm
aus. Aber sollte man mit intensiver
Ubung den Bogen rauskriegen,
dann geht es an die eigene Befrei-
ung. Ripley brennt mit dem Flam-
menwerfer ein Loch durch die
Zwei-Tonnen-Stahltiir, um sich und
die tlibriggebliebenen ,Marines"
vor den unfreundlichen Zeitge-
nossen zu retten. Leider dauert
das seine Zeit und wahrenddes-
sen kommen die Tierchen in Scha-
ren — allerdings fangen sie sehr
leicht Feuer. Doch sobald die Tiir
durchbrochen ist, erwartet Ripley
und ihre Soldaten das néchste La-
byrinth. Hier kommt man zuriick in
den Befehlsraum. Jetzt wird die
ganze Angelegenheit aber ab-
surd. Um sich den Weg durch die
angreifenden  ,Aliens" freizu-
kampfen, hat man die Maoglich-
keit, die , Marines®, die eben noch
gerettet wurden, mit Hilfe von
Cranaten in die Luft zu jagen —
welch edle Selbstaufopferung.
Wenn Ripley endlich das Lan-
dungsschiff erreicht hat, ist das

Abenteuer iiberstanden und ...
Doch halt! Wurde da nicht jemand
vergessen? Was ist mit Newt, der
,Spatzl" von Ripley, den sie im
Verlauf der wilden Jagd kennen-
und liebengelernt hat? Zu dumm,
daR er sich ausgerechnet in das
Nest der Aliens verirrt hat. Aber
so sind Ménner nun mal: stark, dy-
namisch, risikobereit, aber nicht
ein biRchen Verstand. Und Ripley
ist kein Unmensch, und so rettet
sie ihn aus den Klauen der Bose-
wichte. Uberdies wurde vorsichts-
halber der Atmosphédren-Prozes-
sor auf einen 17-Minuten-Count-
down eingestellt. So ist jede Minu-
te kostbar, bevor LV-426 fiir im-
mer aus dem Sternenhimmel ver-
schwindet. Kurz vor dem Heimflug
gibt es dann endlich ein Wieder-
sehen mit Mutter Alien — mittler-
weile zu einer ,Queen" avanciert.
Der letzte, der allerletzie Kampf
kann beginnen: Ripley ist mit ei-
ner Art Gabelstapler bewaffnet,
dessen Greifarme haRliche Lo-
cher in ,Mama Alien” bohren.
Nach einem spannenden Kampf
ist es soweit; Mit dem Gabelstap-

’ halt vor dem Ab-

Officer Ripley

flug nach LV-426
eine Einsatzbe-

sprechung ab.

ler befordert man das Monster
durch die Ladeluke. Und was ist
mit LV-426? Der ungastliche Pla-
net hat die ldngste Zeit diesen Na-
men getragen. Er detoniert in ei-
nem strahlenden Feuerball und
zuriick bleibt nur kosmischer
Staub und die grenzenlose Eupho-
rie des Commodore-Users.
,Aliens" ist eines jener Spiele, an
denen man mehrere Tage dran-
bleiben kann. AuBerdem ist es
nicht einfach Beiwerk zu irgend-
einem Film, sondern erzéhlt den
Cameron-Streifen’  iiberzeugend
nach. Fiir jemanden, der den Film
noch nicht gesehen hat, ein echtes
Erlebnis. Die Crafik ist anfangs
recht gut, 148t im Mittelteil stark
nach und ist am SchluR wieder
hervorragend. Sound und Hinter-
grundmusik wechseln in jedem
Spielteil. C64-Musikspezialist Rus-
sell Lieblich entlockte hier dem
SID-Chip beste Qualitdt. Am
SchluR diese Tests gilt einmal
mehr die Devise: Ein gutes Pro-
dukt rechtfertigt auch einen hohen
Preis.

(Thomas Kastura)® =
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Gesucht¢ wird:
Die Urkunde

Wo ist sie, die Urkunde? So heift
das zentrale Problem im Nachfol-
gespiel zu ,Die Erbschaft", Wir
erinnern uns; Damals ging es um
das Erbe eines riesigen Vermo-
gens, das natiirlich mit einigen Ha-
ken befrachtet war. Das Spiel be-
stand aus drei Aufgaben: zunachst
den Weg aus dem Gebaude fin-
den, Ticket am Flugplatz kaufen
und in Las Vegas eine Million Dol-

lar gewinnen (allerdings in einer
Nacht). Peter, der Hauptdarstel-
ler, konnte diese Hiirden bewalti-
gen und bekommt nun das Erbe in
Hoéhe von ... — halt! Weit gefehlt,
denn da gibt es noch ein kleines
Hindernis: Wo ist die Geburtsur-
kunde? Peter hat sie im Siegestau-
mel iiber die in Aussicht stehen-
den Millionen schlichtweg ver-
bummelt und kann nun nicht ein-
mal seine Existenz nachweisen. Ir-
gendwo in Schottland sollen sich
Familienpapiere und Stammbaum

Findet Peter
rechtzemg seine
Geburtsurkunde
bevor falsche
Neffen ihm das

riesige riesige Erbe vor

der Nase weg-
schnappen?

Piraten im
Weltraum

Die Story des Spiels ,Firetrack"
kénnte jedem Science-fiction-Ro-
man zur Ehre gereichen: Indu-
strie-Piraten hatten am Anfang des
22. Jahrhunderts Kolonien im Aste-
roidengiirtel  gegriindet. Die
Ubernahmeaktion war der Auslé-
ser fiir kriegerische Auseinander-
setzungen zwischen der Erdenre-
gierung und den Kolonisten. Acht

Programmname: Firetrack

0 ] 2 3 4 5
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:

Spielspah:

Gesamteindruck:

Spieltyp: WeltraumabschuBspisl
Spielerzahl: 1

Besonderheiten: keine

Hersteller: Electric Dreams

Preis (Kass./Disk):  34,05/49,85 Mark
Vertrieb: Ariclasoft

Welten, die durch ,Comm-Riu-
me" voneinander getrennt sind,
bilden den ,Firetrack®. Jede der
Welten gehdrt einem bestimmten
Typus an, der zwischen ,Grund-
welt", ,Staubwelt", ,Eiswelt* und

,Mallwelt" varilert. Weiterhin
wird jeder Planet durch separate
Kernkraftwerke versorgt. Der
Standort dieser Kraftwerke liegt
am Ende jeder Kolonie. Unter-
stiitzt von einem Raumschiff muf
man die Energieproduktion die-
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befinden. Zudem tauchen von
liberall her falsche Neffen auf, die
Peter um sein sauer erkdmpftes
Erbe bringen wollen. Ein schénes
Schlamassel also, das sich die
Autoren Pierre Bayle und Roger
Cranier hier einfallen lieRen.
Wem bereits ,Die Erbschaft" ge-
fallen hat, wird von , Die Urkunde"
keinesfalls enttiuscht sein. Die
Crafik ist gut und die Story bildet
eine gelungene Fortsetzung des
ersten Spiels.

(Thomas Kastura) s
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Programmname: Die Urkunde

Idee/Story:

Grafik/Animation:

Sound/Sprache: Jir |

Schwierigkeitsgrad:
Spielspalf:

Gesamteindruck:

Spieltyp: Adventure
Spielerzahl: 1
Besonderheiten: Nachfolgespiel
Hersteller: Infogrames
Preis (Kass./Disk):  49,05/80,98 Mark
Vertrieb: Ariolasoft

Mit einem Raum-
schiff unterwegs
auf der Suche
nach Kernkraft-
werken und

WeiBem Licht”,
ser fir die Piraten lebenswichti-
gen Kraftquellen abschalten.

Nach so einem phantasievollen
Aufmacher ist man gespannt, was
da folgen wird. Und wirklich, die
Crafik von , Firetrack” ist erstaun-
lich gut. Nur das eigene Raum-
schiff ist nicht sehr liebevoll ent-
worfen. Fir die eigentliche Aufga-
be tut dies keinen Abbruch.
«Firetrack"” ist ein Spiel, das in sei-
ner Kategorie begeistert.

S g

(Thomas Kastura) B
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Velisscihhatl

Drucker unter 2000 Mark

Was leisten sie? Wie werden sie hergestellt? Was
bringt Farbdruck? Sind Tintenstrahldrucker eine Al-
ternative zu Nadeldruckern? All diese Fragen beant-
wortet die nachste Ausgabe. Tests von leistungsfahi-
gen Druckern runden das Titelthema ab.

Englischer Humor

Palace Software hatte mit ,Hexenkiiche" einen er-
sten groBen Erfolg. Mit ,Stifflip & Co.” nimmt das
englische Programmiererteam jetzt ihre Landsleute
auf die Schippe. Eine neu entwickelte Weichma-
cher-Waffe lockert nicht nur Hemdkragen und steife
Oberlippen, sondern bedroht auch die moralischen
Ansichten auf der Insel. Um das marode Empire vor
dem Niedergang zu retten, ist neben der richtigen
Strategie auch Joystick-Kénnen gefragt.
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NEC bringt Farbe ins Spiel

Geschwindigkeit und Druckqualitdt sind die Vorzi-
ge der 24-Nadel-Drucker. Seitdem sie fiir weniger
als 2000 Mark zu haben sind, wachst ihr Marktanteil
rapide an. Der Pinwriter CP7 von NEC macht es so-
gar farbig. Wir haben ihn getestet und geben Ant-
wort auf die Fragen: Was bringt die Crafik, wie flott
ist die Schonschrift, welche Druckertreiber gibt es?
Ob der schwarzweiBe Druckeralltag endlich vorbel
ist, erfahren Sie im nachsten Heft.
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Fractale Grafiken mit dem
Amiga — Faszination in 3D

Mit dem Fractal-Maker zum Abtippen bieten wir un-
seren Lesern ein ideales Werkzeug zum Malen drei-
dimensionaler Landschaften. Die Bilder werden im
IFF-Format abgelegt und konnen mit einem Grafik-
programm wie Deluxe Paint editiert und in eigene
Programme iibernommen werden. So konnen mit
einfachen Mitteln tolle Hintergrundbilder fiir Spiele
realisiert werden.



Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prufen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthilt. Spatere Reklamationen
konnen leider nicht her[]cksichtigt werden.

Hier ist das packende Computersme} zu dem
neuesten Bestseller TAI-PAN des ‘Erfolgs-
autors von SHOGUN, James Clarell. Eine
fantastische Simulation voller Action und
berauschender Grafiken, TAI-PAN istdie
aufregende Geschichte eines Mannes und
einer Insel. Versetzt Euch in Dirk Struan -
einen Piraten und Schmuggler und wahren
Meister in der Mampulatron von Menschen; : : :

der es zu schier unvorstellbaren Reichtimern bringt. Koramt in eine Welt der
Abenteuer, Tragtdien, Verschworungen und Intrigen - spannend von der ersten
bis zur letzten Sekunde!

Ocean Deutschland,-An der Gumpgesbrﬂcke 24, 4044 Kaa:st 2
Vertrieb: Rushware - “Mitvertrieb: milgne-#EnmMER  Distibution.in Osterreich: Karasoft
Copright ©1986 James Clavell. Tai Pan is a registered Trademerk . ©1986 de Laurentiis Entertainment Inc.




Wo ist das Murllmro Ahemauer Team ‘87 y ;
gesmnei'& : Sy 2

pok/  /Arizona.
Richti An!wurl eintragen, Goupon ausschnei-
den ynd ouf einer ausreichend frankierfen
Po! einschicken (oder Losung einfach
eine Postkarte schreiben) an:

arlboro Abenteuer Team 87,
Stichwort .Ghevy; 6000 Frankfurt 100.
Absender und Alfersangabe nichf vergessen!

Juni 1987: Noch ist er voll im Einsatz,
der Chevy Blazer von Marlboro. Als
Begleitfahrzeug des Abenteuer Teams ‘87,

Nach AbschiuB des Marlboro Abenteuers
steht der Chevy dann wieder startklar in
Tucson/Arizena. Da, wo alles begann.
Flieg hin und hol ihn Dir! Und dann fahrst
Du ihn mitten durch Mariboro Country,
{iber die legenddre Route 66 nach Osten.
Immer der aufgehenden Sonne entgegen!
20 Tage dauert der Trip nach New York.
Dort wird der Marlboro Chevy auf den
langen Weg iiber den Ozean geschick!.
4 Wochen spdter steht er dann vor
Deiner Tar!

GeWinn den Chevy
Mariboro Abenteuer Team

Flieg hin und hol ihn Dir! In Tueson/Arizona.




