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Nein! Von Wettbewerben wird
hier nicht geredet. Beide Ad-
venture-Suzukis sind wieder
aufgetaucht und stehen vor der
Redaktion, beziehungsweise In
der Reparatur-Werkstatt. Alle
Groprowaz-Sieger sind befrie-
digt. Bis auf drei. Es fehlen
die genauen Adressen von U.
Herbst aus Wesel (Platz 16), R.
Hobbold, Bonn (Platz 22), und
T. Starke (Platz 62), Berlin. Bitte
melden, mit vollem Namen, bei
mir 0 89-3 60 86-210.

So. Und jetzt suchen wir Lese-
rinnen und Leser, die keine
Scheu davor haben, prominent
zu werden. Dazu muf3 man
drelerlei tun: RUN abonnieren
— Foto von sich an die Redak-
tion schicken — und Seite 34 le-
sen. Gesucht werden standig
groBe und kleine, aber gute
Programme sowie Tips und
Tricks, die aus der Praxis be-
gabter Computer-Fans stam-
men und an unsere Leser wel-

tergegeben werden. In Zukunft

wollen wir diese ,freien Mitar-|
beiter" — zumindest einige von |
thnen — unseren Lesern vor-|

stellen. Also: Lebenslauf und

Foto beilegen. Gesucht wird |

auBerdem ein ,unfreier” Mitar-
beiter mit Freude am Compu-
tern und Spa3 am Schreiben.

Am liebsten ware uns jemand,
der auch noch Lust hat, nach
Miinchen zu kommen. Bel der

Wohnungssuche sind wir be- |

hilflich. Vielleicht schafft es der

e A\US der Recdakcieom

?hua&/ wd Gefueeloc

+NEUE" gerade noch zur dies-
jahrigen RUN-Fete am Abend
des 30. April. Wer mitfeiern
will, findet uns in den dekorier-
ten Katakomben des Verlags-
gebaudes in der Rheinstr. 28.
Nicht vergessen: Vorher an-
melden, denn man kommt nur
mit Karte rein. Jetzt noch was
fir Amiga-Fans. Die Familie
Amiga 1000 und Amiga 2000
wird mit dem 500er komplet-
tiert. Man kann davon ausge-
hen, daB3 diese Maschine fur
weniger als 1300 Mark bei Auf-
steigern und Einsteigern gro-
Ben Anklang finden wird.
Wenn dem so ist, dann steigt
auch der Bedarf an Informatio-
nen uber diese neue Compu-
tergruppe, insbesondere iiber
den SproBling. Bisher sind wir
den Interessen der Leser
durch unseren Amigateil und

die Sonderreihe ,ICON“ ent-
gegengekommen. Wer sich je-
doch regelmaBig und umfang-
reich uber das Thema Amiga
informieren wollte, der mufSte
schon in der Néhe eines der
groBeren Bahnhéfe oder an ei-
nem der Flughdfen wohnen.
Nur da erhélt man die zweimo-
natlich erscheinende amerika-
nische ,Amiga-World". Da die-
ses Magazin aber nur in einer
sehr geringen Auflage in die
Bundesrepublik geliefert wird,
konnte man dort alle zwel Mo-
nate einen erbitterten Kampf
um die wenigen Exemplare be-
obachten. Das wird nun an-
ders. Im Mai geschieht etwas
neues. Die RUN-Redaktion
bringt erstmals die ,Amiga-
Welt® als RUN-Sonderheft Nr.
2/87 heraus. Damit wollen wir
alle diejenigen Fans anspre-
chen, die sich ernsthaft und in-
tensiv mit dem Thema Amiga
auseinandersetzen wollen und
dazu grundlegende Kenntnisse
brauchen. Es ist aber auch fir
all diejenigen ein Kompen-
dium, die sich iiber aktuelle
Tests kundig machen wollen,
und fiir diejenigen, die gerne
interessante Listings abtippen.
Durch unsere hervorragen-
den, weltweiten Kontakte ist es
gelungen, echte Exklusivbei-
trage zu bringen. Alles in allem
eine runde Sache, von der Ami-
ga-Interessierte sagen kénnen:
Gesucht und gefunden.

| G Sigg/
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Sechs Monitore auf eines Blick 30 Showtime Gesucht wurde nicht das Fach-
CeBIT ’'87 publikum, gesucht wurde der
Monitor-Marktiibersicht 40 < : . breite Markt, die Masse. Das
e - wiederum wird von den Massen-
medien konterkariert: Man mif3t
Hardware dem neuen , Welt-Centrum der
Amiga 2000 — Commodores neues Flaggschiff Biro-, Informations- und Tele-
Ausfiihrlicher Testbericht iiber die neue Freundin 42 kommunikationstechnik” (CeBIT)

Stereoklange im nport
Ein kleines Modul verhilft dem C64 zu Stereosound

68

Bauanleitung

Floppy im Galopp
Paralleles Filecopy fiir 10mal schnellere Daten-
iibertragung

46

Jede Menge Daten im Griff
Einfithrung in die Befehlssyntax von dBase II

56

PEEK-Show fiir C16 und Plus/4, Teil 4
Programmieren mit Funktionsvariablen

62

Software

Gute Ideen mit Behinderungen
Test: , The Consultant" von Batteries Included

66

Kino zum Anfassen — DeLuxe Video
Das Wohnzimmer wird zum Trickfilmstudio

12

Von Falken und Frivolititen
Neues Grafik-Adventure

74
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Systemzeichensétze selbst gemacht

15

Zeitungmachen nach Lust und Laune
Desktop-Publishing mit Pag_;eSetter

16

Liebe, Wodka und Raketen

Ballerspiel mit Strategieelementen 78
Sport in Eis und Schnee
Wintergames von Epyx 79

Software-Diamanten
Spiele unter 80 Mark

80

Schwarz auf weiB
Print-Master-Plus im Test

81

nicht den Stellenwert bel, den
die alte Messe hatte. Das wie-
derum hinderte Commodore-
Chef Winfried Hoffmann nicht
daran, unserem Wettbewerbssie-
ger ein Amiga-Set zu tiberreichen.
Seite 6

Durchblick braucht der Kaufer
eines Monitors. Er mul3 die wich-
tigsten technischen Begriffe zu
den Geraten kennen und tiber
das aktuelle Angebot informiert
sein. Dann kann schnell die eine
oder andere Mark eingespart
werden. Erklarungen zur Fach-
terminologie und die grof3e
Marktibersicht auf den Seiten 40
und 41 helfen, die letzten Wis-
sensliicken zu fillen.

Seite 20

Monitore mit
Du_rq_hblicl:
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Einen Computer der unbegrenz- Am[’a 2000
ten Moglichkeiten bietet Com-

modore mit dem Amiga 2000 an. €ommedores
Durch ein ausgekliigeltes Steck- neues
platz-System kann er zum IBM- Flaggschiff

kompatiblen PC oder AT erwei-
tert, in ein Netzwerk eingebun-
den oder zum Unix-Rechner um-
gewandelt werden. 1 MByte Ar-
beitsspeicher, auf 9 MByte er-
weiterbar, DIN-Tastatur, PC-
kompatible Peripherieanschliis-
se und eine optionale Festplatte
sind nur einige der Neuerungen.
Seite 42

Listings zum Abtippen
Tips und Tricks

Listschutz ade!
Basic-Programme enthiillt

93

Im VDC des Commodore 128
Video-Display-Controller unter der Lupe

96
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102
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Basic-Erweiterung fiir Window-Handling

104
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Kontra dem Chaos

108

Autostart mit 280 PS

Programmstart wie von Geisterhand 112
Vizawrite-Checker im Kampf gegen Tippfehler
Software gegen Rechtschreibfehler 114
Shapes entwerfen auf dem 128er
Sprites ade 1 18
Elektronische Hilfe fiir Privatversicherte

Kravers® berechnet Kosten und Rabatte 123
Progrunmmen in Assembler mit XR1
Flotter Assembler 128
Spiele-Listings
C16 als Eartenzocker
Black Jack auf dem Homecomputer 140
Je Punkter desto Sieg
Kampf gegen Mitspieler oder C64 143
Spiele
Banls Tale Pfusch-Discount

iilisprogramm zur Manipulation von Charakter

150

Plane fiir die ersten drei Levels von , Druids" 154

Panzerknacker erwiinscht
Joystickgesteuertes Action-Adventure

156

Kein Durchbruch

158

Killer auf Luxusreisen

Mit den Actionspielen ,Space Software- Detektivspiel in Deutsch 159
Battle”, ,Demolition" und , Pha- Diamanten Wer will an die Spitze?
lanx" stellt das Programmier- , President-Elect" von Strategic Simulations 160
team Diamond-Software sein
Kénnen unter Beweis. Spitzen- Brutalitit und Geschicklichkeit ]. 62
grafik, digitalisierte Sounds und
gpi%‘spa% zu 3ow—costbpj{reﬁen
eif3t da die Devise. RUN-Mitar-
beiter Roger Schmitt unterhielt Rubriken
sich auf der CeBIT mit dem jun- HAus der Redaktion 3
gen, innovativen Softwareteam
uber die neuesten Projekte. Impressum/Inserentenverzeichnis 37
Seite 80
Leserbriefe 54
k. Rat und Tat 70
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Mit 396 000 Besuchern
aus aller Welt in acht
Messetagen liegt das
Endergebnis der CeBIT
‘87 fast 20 Prozent liber
dem Vorjahr. Die Quali-
tat der Besucher, sagt
die Messeleitung, war
hoch. Hoch ist zumindest
die Qualitat der Gropro-
waz-Sieger.

, Mit dem Erfolg der CeBIT haben
wir Skepsis und Kritik gegeniiber
der Zellteilung i{berwunden."
Was anderes sollte die Messe-
Vorsitzende und niedersachsi-
sche Finanzministerin Birgit
Breuel denn sagen? Etwa ,Rat-
losigkeit angesichts mangelnder
Hoéhepunkte", wie die , Computer-
world Schweiz" meckerte? Hohe-
punkt fiir RUN war jedenfalls die
Ubergabe der ersten drei Wett-
bewerbspreise.

Der erste Preis im Ideen-Wettbe-
werb GCréprowaz II 86/87 ging
nach Essen zu Christian Drapatz.
Fiir seinen ,RUN-man Construc-
tion-Set" bekam er den Amiga-Set,
Zweiter Preis an Markus Meurer
flir sein Datenverwaltungspro-
gramm und dritter Preis an Jan
Kusch aus Salzgitter. Sein ,Busi-
ness Basic" ist fiir den wirtschaftli-
chen Einsatz geeignet. Im iibrigen
war das Wetter Gesprachsthema
Nummer I. Unter Ausstellern und
Journalisten war der Kalauer ,Ce-
BIT-SchneeBIT" popular. Damit
spielte die Natur fiir das Hanno-
ver-High-tech-Spektakel den Ab-
lenker in der Not: Man muBte sich
nicht iiber die Qualitat der Besu-
cher oder iiber eine gewisse Rat-
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1. Sieger Christian
Drapatz erhalt von
RUN-Assistentin
Sigqi und Commo-
dore-Chef Win-
fried Hoffmann ei-

nen Amiga-Set.

losigkeit angesichts mangelnder
Hoéhepunkte diskutieren. Man
konnte getrost liber das Wetter
reden. Wer Beachtung finden
wollte oder sich dazu verpflichtet
fithlte, lud zur Pressekonferenz —
auch wenn es nichts anderes mit-
zuteilen gab als Umsatzzahlen.
Dazu der Schweizer Journalist
Martin Meier: ,Die mit Terminen
verstopfte Agenda garantierte
den gestref3ten Journalisten keine
Neuheiten."

Verschiedene  Software-Welten
sollen langerfristig integriert wer-
den. Dazu gab es einige Signale:

Markus Meurer gewinnt eine Atari-Anlage.

Eine Spende von
Brother fur Jan

Kusch fiir sein
Business Basic”.

>
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GeduBert haben sich jene Herstel-
ler, die sich auf die 68000er Pro-
zessor-Familie von Motorola fest-
gelegt hat. Nachdem Apple und
Atari bereits vor der CeBIT ihre
Offnungsabsichten gegeniiber
den Betriebssystemen MS-DOS
bekanntgegeben hatten, zeigte
Commodore — neben der Welt-
premiere eines Billig-PCs auf der
Basis des Intel 8088-Prozessors —
einen offenen Amiga 2000, Mit ent-
sprechenden Bus-Verbindungen
lassen sich in diesem Geréat vor-
erst MS-DOS und spéater auch die
Macintosh-Welt mit der Amiga
Software zusammenfiihren.

Die Meinungen zur CeBIT bleiben
geteilt. Die GroBen der Branche
wollen weg von der Fachmesse
und statt jenen, die den Einsatz
elektronischer Datenverarbeitung
planen und verantworten, Leute
ansprechen die von ihren Segnun-
gen betroffen sind. Fachpublikum
— mit dem man iiber das Jahr oh-
nehin Kontakt hat — nimmt man
billigend in Kauf, gesucht wird
der breite Markt. Konterkariert
wird dies freilich durch das Ver-
halten der Medien: Die Informa-
tionsvermittler, namentlich die
Nachrichtenagenturen, messen
der CeBIT nicht den Stellenwert
bei, den die alte Messe hatte.
Computer und Software sind nun
einmal weniger darstellbar als tra-
ditionelle Industrieexponate. Ver-
kaufen, so meinen die Veranstal-
ter der neuen CeBIT, sei nun mal
eine emotionale Angelegenheit —
insbesondere, weil es sich um die
ErschlieBung neuer Absatzpo-
tentiale handelt. Da dréngt sich
das Bild der traditionsreichen
Autosalons auf. Es bleibt also zu
hoffen, daB die CeBIT nicht zu ei-
ner Glamour-Show verkommt, de-
ren wesentlicher Inhalt die Selbst-
darstellung jener ausmacht, die
sich die Prasenz auf dieser Show
leisten kénnen.

Zeichensatz per
Scheckkarte

Besonders schnell lassen sich Zei-
chensétze bei den neuen Fujitsu-
24-Nadel-Druckern DL3300
(DINA4) und DL3400 (DIN A3) &n-
dern, namlich per ,Scheckkarte".

8 QU Mai/s7

Jede Karte faBt zwei der folgen-
den Zeichensidtze: Gothic 12,
Scientific 12, Orator, Boldface PS
und Light Italic. Umstellungen
werden iiber ein Bedienungs-Pa-
nel eingegeben. Mit bis zu 288
Zeichen pro Sekunde Druckge-
schwindigkeit sind die beiden
Drucker auch fiir Massenschrift-
verkehr geeignet. Die Auflosung
im Briefqualitdt-Modus betrédgt 360
x 180 Punkte pro Zoll. Per Tasten-
druck wird der Papierbetrieb von

Unter 1000 Mark kostet der 180

Zeichen pro Sekunde schnelle
Epson LX-800

Endlos auf Einzelblatt umgestelit.
Das Endlospapier muR bei diesem
Vorgang nicht entfernt werden.
Ohne groRen Aufwand lassen sich
der DL3300 und DL3400 auf Farb-
betrieb umriisten. Die Farboption
ist separat erhaltlich. Die Grund-
versionen kosten zwischen 2550
und 2650 Mark.

324 Zeichen pro Sekunde sollen
die Fujitsu-Drucker DX2300
(DINA4) und DX2400 (DIN A3) zu
Papier bringen. Die flotten 9-Na-

Mit einer grof3en
Auswahl an Zei-

chensatzen und
Schriftarten auf
IC-Karten, sind
die Fujitsu 24-Na-
del-Drucker
DL3300/DL3400
fur den Profiein-

salz geeignet

Mit zusatzlichem
Einzelblatteinzug
lassen sich beim
DX2300/2400 Ein-
zelbldtter ohne
Entfernen des

Endlospapiers
zufithren

del-Gerate kosten zwischen 2090
und 2590 Mark. Als Option gibt es
fiir diese Drucker Farbzuséatze.

Mit einer Druckgeschwindigkeit
von 180 Zeichen pro Sekunde wird
der preiswerte LX-800 von Epson
angepriesen. Er ist aufwartskom-
patibel zum LX-86 und kostet deut-
lich unter 1000 Mark. Mit zwei
Schénschrift-Zeichensatzen eignet
sich der LX-800 auch fiir semipro-
fessionelle Anwendungen.

Neuigkeiten gab es auch auf dem
Star Micronics-Stand. In der unte-
ren Preisklasse stellte der mit



Commodores neuester MS-DOS-

Computer: Der PC-1

In der gehobe-
nen Mittelklasse

sind die Star-
Drucker ND-10

und ND-15 ange-
siedelt

240 Zeichen pro
Sekunde schnell

sind die 9-Nadel-
Drucker NR-10
und NR-15

24 Nadeln sorgen
fiir ein Schriftbild

in Letter-Quality

dem NL-10 bekannt gewordene
Druckerhersteller die Gerate ND-
10 (DIN A4) und ND-15 (DIN A3)
vor. Sie werden zwischen 1295
und 1695 Mark kosten. Die beiden
9-Nadel-Drucker erreichen in
EDV-Qualitdt eine  Druckge-
schwindigkeit von 180 Zeichen
pro Sekunde. Fiir mittlere Ansprii-
che stellte Star die 240 Zeichen
pro Sekunde schnellen NR-10
(DIN A4) und NR-15 (DIN A3) 9-Na-
del-Drucker vor. Die standardge-
mdB mit Centronics-Schnittstellen
ausgestatteten Gerate kosten zwi-
schen 1595 und 1995 Mark.

24-Nadel-Drucker werden immer
preiswerter. Sie kosten mittlerwei-
le soviel, wie vor vier Jahren ein
9-Nadel-Epson FX80. Fiir 1995 be-
ziehungsweise 2595 Mark gibt es
die neuen NB 24-10 und NB 24-15
Drucker von Star. Die Gerite ver-
fiigen liber zwei Druckmodi. Im ei-
nen Modus arbeiten sie mit 216
Zeichen pro Sekunde als EDV-
Drucker, im anderen erzeugen sie
Letter-Quality mit einer Geschwin-
digkeit von 72 Zeichen pro Sekun-
de.

Laser-Drucker werden immer be-
liebter. Ob Brother, Epson oder
Okidata, fast jeder Hersteller
konnte zur CeBIT mit einem Laser-
Drucker aufwarten. Das preiswer-
teste Gerat stellte Atari vor. Fiir
3000 Mark soll der ausschlieRlich
am ST zu betreibende Laser-Druk-
ker zu haben sein.

Unter 5700 Mark wird der GQ-
3500 Laser-Drucker von Epson ko-
sten. Das mit 1,5 MByte RAM aus-
gestattete Gerat ermdoglicht Ganz-
seitendruck in hoher Auflésung.

Am Industrie-Standard MS-DOS
kommt heutzutage kein Computer-
Hersteller mehr vorbeil. Selbst
Apple, einst Gegner von MS-DOS,
liefert einige Macintosh-Versio-
nen zukinftig mit =zusatzlicher
Hardware fiir MS-DOS-Anwen-
dungen aus, sozusagen als Beiga-
be fiir diejenigen, die auf das
reichhaltige MS-DOS-Softwarean-
gebot nicht verzichten koénnen
oder wollen.

Zur CeBIT stellten Commodore
und Atari Billig-PCs vor. Beide Fir-
men nehmen die Herausforde-
rung von Schneider an. Commo-
dores PC-1 soll in der Grundver-
sion 1295 Mark kosten. Atari
mochte fiir ihr Gegenstiick 1798
Mark verlangen. Im PC-1 ist ein
Floppy-Controller, eine eingebau-
te Floppy, Farbgrafik sowie paral-
lele und serielle Schnittstelle ein-
gebaut. Als CPU wurde der 8088
mit 4,77 MHz ausgewahlt. Die ein-
gebauten 512 KByte RAM konnen
auf 640 KByte aufgestockt werden.
Mit anderen Erweiterungen wie
Festplatten-Controller sieht es al-
lerdings schlecht aus: Fiir Zusatz-
karten stehen keine Steckplatze
zur Verfiigung.

Mai/87 @D 9
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Mit 4,77/8 MHz 8088 CPU, 512
KByte RAM, 5%-Zoll-Laufwerk und
verschiedenen Grafik-Modi ist
der Atari-PC ausgeriistet. Auf den
beliebten Atari Schwarzweifmoni-
tor muB der PC-Kéaufer allerdings
verzichten. Statt dessen soll es fiir
den PC einen Griinmonitor mit
dhnlich guter Qualitdt geben. Wie
beim PC-1 fehlen auch beim Atari-
PC die Erweiterungsslots.

Mega-Atari

Die Tramiel-Family riistet ihren
2080 ST fur Desktop-Publishing
auf. Er wird standardmé&Big mit
2 oder 4 MByte Arbeitsspeicher
ausgeriistet sein. Die massiv er-
hohte  Arbeitsspeicherkapazitit
und der eingebaute Blitter-Chip
bewirken im neuen Modell einen
schnelleren Bildschirmaufbau
und beschleunigen das Drucken.
Zusatzlich verfiigt der 2080 ST
iiber eine batteriebetriebene
Echtzeituhr und einen Bus fiir Zu-
satzkarten. Wie der Atari 1040 ST
arbeitet der 2080 ST mit dem
68000-Mikroprozessor von Moto-
rola im 8-MHz-Takt. Die Datenaus-
gabe erfolgt durch den DMA-Aus-
gang (Direct-Memory-Access).
Der Bus mit einer Transferrate von

10 Millionen Bits pro Sekunde eig-
net sich fiir den Betrieb von Zu-
satzgeraten von CD-ROM, Kopro-
zessoren, Plattenspeichern oder
Systemvernetzungen. Die Soft-
ware der Atari-Reihe 520ST/
1040 ST lauft auch auf dem
2080 ST, denn auf allen Modellen
wird das gleiche TOS- und GEM-
Betriebssystem eingesetzt. Ein Pa-
ketangebot fiir Desktop-Publish-
ing ist vorgesehen. Es besteht aus
folgenden Komponenten: Atari
2080 ST mit 2 MByte RAM, Blitter-
Chip, hochauflésender Mono-
chrom-Bildschirm, integriertes
Floppylaufwerk, Maus, Atari-La-
serdrucker, Software fiir Desktop-
Publishing und das Betriebs-
system DOS/GEM. Der 2080 ST
soll noch in diesem Monat verfiig-
bar sein.

Amiga schneller
als Micro-VAX

Frischen Drive bringt die Turbo-
Amiga-Box der californischen
Hardware-Tiiftler von Computer
Systems Associates (CSA). Diese
Erweiterungsbox wird am System-
bus des Amiga 1000 angeschlos-
sen. Eine Steckkarte im Inneren
beinhaltet den Motorola 68020 Mi-

: i R e
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kroprozessor, der unterstiitzt vom
M 68881 Floating Point Prozessor
den Amiga in eine echte 32-Bit-
Maschine verwandelt. Die mit 14
MHz getaktete Super-CPU macht
den Amiga dann etwa fiinf mal so
schnell und leistungsfahig wie
eine VAX 11/780 oder 40 mal wie

.ein PC AT. Die im Vertrieb von

ITC Krefeld erhililiche Erweite-
rung belduft sich einschlieBlich
512 KByte statischen RAM, SCSI-
Controller und 20 MB Harddisk
auf 14 300 Mark. Neuheiten hat
auch die Firma Merkens zu bie-
ten. Mit ihrem Genlock A8600-In-
terface kommt erstmalig ein
Videointerface fiir Amiga-Geréte
mit PAL-Norm auf den Markt.
Dementsprechend stark war das

‘Gedrange um das Vorfiihrgerit.

Genlock erlaubt dem Benutzer ein
Videobild, das von einem exter-
nen Videogerat oder Bildplatten-
spieler kommt mit Text oder farbi-
gen Crafiken zu mischen. Eine
»Chroma-Funktion" erméglicht es,
daB Vordergrundfarben transpa-
rent erscheinen und dadurch Tei-
le des Videobildes zu sehen sind.
Genlock-Interface, drei Verbin-
dungskabel, Software und Anlei-
tung werden zum Preis von 1300
Mark angeboten.

Bodylog
statt Herzinfarkt

In Las Vegas gese-
hen, in Hannover
ausprobiert: Mit ge-
sundheitsfordernden
Programmpaketen
hilft der C64 beim Fit-
nefBtraining und der
Uberwachung von

Herz und Kreislauf.

Stre und schidliche Umweltein-
flisse sind wesentliche Auslése-
faktoren fiir Herzinfakt und Kreis-
laufschwache. Tagsiiber arbeiten,

10 @D Mai/sr

am Abend rauchen, saufen, glot-
zen und am Wochenende Hobby-
Time. Fiir Uberwachung der Ge-
sundheit bleibt da wenig Zeit. So
mancher hat ein Trimm-Dich-Rad
im Keller oder erfreut sich am Jog-
ging im Park. Wie es jedoch um
Herz und Kreislauf steht, wissen
die wenigsten.

Hier hilft das Bodylog-FitneBpro-
gramm. Wer denkt, daR zum Fit-
neBtraining stets groBartige Gera-
te mit bleiernen Gewichten von
Néten sind, irrt. Die Bodylog-Sets
bestehen aus einfachen Sensoren
die am Joystickport des C64 ange-
schlossen werden. Die mitgelie-

ferte Software iiberwacht den
Trainingsvorgang und zeigt am
Monitor die aktuellen Werte.
Bislang gibt es drei verschiedene
Bodylog-Sets die beliebig kombi-
niert werden kénnen: StreB-Kon-
trolle, Hometrainer-Ubung und
Muskelaufbau.

Das erste Paket enthélt neben An-
leitungsheften und Modul-Soft-
ware einen Temperatur- und ei-
nen Pulssensor. Die Handhabung
ist einfach: Zu Beginn des Trai-
nings fragt der Computer indivi-
duelle Daten wie Alter, Gewicht,
Geschlecht etc, ab. Dann miBt ein
Pulssensor am Zeigefinger den

R
s



Puls. An der Handflache wird ein
Temperatursensor befestigt. Die
Auswertung des StreRzustands ist
einfach: StreB-Situationen fithren
zum Abkiithlen der Haut. Die
Hauttemperatur ist damit ein Indi-
kator fiir das gegenwartige Wohl-
befinden. Stellt die Bodylog-Soft-
ware einen StreRzustand fest, so
fordert das Programm zum Rela-
xen auf — also in den Sessel zu-
riicklehnen und entspannen. Am
Bildschirm 148t sich der Entspan-
nungsvorgang verfolgen.

Ziel des Sets ist es, zu vermitteln,
wie man Stref3 durch gezielte Ent-
spannung und Atemtechnik be-
kampift. .
.Hometrainer-Ubung" ist das
ideale Set fiir Trimm-Dich-Rad Be-
sitzer. Zunachst wird das Rad vor
der Computeranlage aufgestellt.
Dann wird ein kleiner Button am
Lenkrad befestigt und am Ohr-
lappchen ein kleiner Clip zur Puls-
tiberwachung angebracht. Beim
Programmstart wird durch indivi-
duelle Angaben und Pulsmessung
ein Trainingsplan errechnet, der
Belastungskurve und den idealen
Herzrythmus festlegt. Aufi dem
Monitor sieht man einen Radfah-
rer iiber Berg und Tal fahren
auBerdem Angaben iiber den ak-
tuellen Pulsschlag. Uber den But-
ton am Lenkrad kann der Radfah-
rer auf dem Monitor gelenkt wer-
den. Er muB standig groBen Lkws
und rasenden Sportwagen aus-
weichen, um nicht unter die Rader
zu kommen,

Bodylog im Einsatz. Entwickler Verald
Greenberg erklari Redakieur Mike
das Funktionsprinzip

Hier zeigt sich, wie bei den Body-

log-Systemen Training und Spiel
vereinigt wurden

Das ,Muskel au“-Set ver-
spricht ein viel. Es be-

mit geringem Aufwand

LaitUCE Willd all

den Joy-
angeschlossen und
f dem Monitor
, an dessen
licopter steht. Ein klei-
n Expander und das
at hebt ab. Jetzt heiBt es
n — durch moglichst kon-

t Krafteinwirkung auf den Ex-
ander wird der Hubschrauber
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gesteuert. Fliegt man zu hoch, so
besteht die Gefahr, mit entgegen-
kommenden Raketen zu kollidie-
ren, Tiefflug fithrt zum Crash im
Gebirge. Die Kraftmotivation wird
durchs Spiel enorm gesteigert.

. Muskelstraffung” und ,einem
knackigen Po fiir die neue Bade-
mode" verspricht der Prospekt.
Zweifellos lassen sich mit dem
Mini-Expander Muskelpartien
trainieren, zum FitneRstudio wird
das Wohnzimmer dennoch da-
durch nicht. Fiir Mochtegern-
Schwarzeneggers mag der Ex-
pander ein Riesenspal sein!
Redakteur Mike unterzog sich am
Commodore-Stand auf der CeBit
dem Fitneftest. Versuche, das
System zu linken, schlugen génz-
lich fehl: Messestre und durch-
gezechte Nacht fiihrten zu eindeu-
tigen Resultaten und nicht zuletzt
zum Vergniigen der Standbesu-
cher

Was auf ersten Blick wie Spiel-
zeug aussah, entpuppte sich als
ernstzunehmendes Biofeedback-
System. Die Bodylog-Sets wurden
unter Mitwirkung von Medizinern
zusammengestellt und gewissen-
haft getestet. Die Sets koénnen
durchaus mit teuren Spezialgera-
ten, wie sie in Krankenh&dusern
Anwendung finden, konkurrieren.
Nicht zuletzt durch das hervorra-
gende Preis/Leistungs-Verhéltnis:
.otress-Kontrolle®  kostet 199
Mark, ,Hometrainer-Ubung" 169
Mark und das Expanderset ist fiir
129 Mark zu haben.

Drei verschiedene Sets sind erhdltlich: ,Stre3-Kontrolle“, ,Hometrainer-Ubung” und ,Muskelaufbau".
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HICH TECH

im Tunnel

Eine Wahnsinns-Show zog IBM in Wien ab.
»Exhibit" nannte sich das High-Tech-Spektakel im
glasernen Tunnel vor dem Rathaus. Ein
Publikumsmagnet — superbe PR!

»Seit jeher”, so Antonio De Falco,
,Seit Entstehung des Universums,
sendet die Natur Botschaften aus,
die wahrend vieler Millionen Jah-
re ohne Widerhall blieben*. Ao-
nen spater trafen die Messages
dann endlich auf Menschen. Und
es dauerte auch dann noch eine
ganze Weile, bis man/frau in der
Lage war, aus dem Info-Input auch
Folgerungen zu ziehen, was die
Verkniipfung von Fakten und de-
ren logische Ordnung (ein aktiver
Vorgang!) voraussetzt. Vor Trug-
schliissen waren unsere Vorviater
dennoch nicht gefeit: Die Sonne
geht unter, also . . . Erst Galilei re-
lativierte die Rolle des Planeten
Erde im Kosmos — und revolutio-
nierte damit letztlich das Denken
radikaler als alle vor und nach
ihm! Aus seiner Zeit und seinem
Wirken resultiert die totale Re-
spektlosigkeit in Wissenschaft
und Technik gegeniiber Denkvor-
schriften und Dogmen — egal, ob
nun , politisch" oder ,theologisch"
veranlaft. Gutenberg, schon vor-
her da, lieferte die revolutiondren
reprotechnischen Voraussetzun-
gen fiir die Verbreitung dieses
Gedankenguts. Vater der Re-
spektlosigkeit der eine, Verursa-
cher der ersten Info-Explosion der
andere — auf diese Formel wohl
lieBe sich das reduzieren, was An-
tonio De Falco in origineller Ge-
dankenfiihrung vermittelt.

Es ist gewissermaRen der Leitarti-
kel im Begleitblatt einer IBM-Aus-
stellung, die seit einer Weile auf
Tour ist und Furore macht wie kei-
ne zuvor. EXHIBIT lautet der Titel,
und auf den zweiten Blick ent-
deckt man sogleich den Sprach-
witz im Etikett: Kurz und griffig
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muf es ja meistens sein, also wird
Exhibition um eine Silbe gekappt
(,trunkiert" im Database-Deut_sch).
Doppeldeutig sollte es sein: Uber
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‘;Mé‘ —@;ssgmg“?:.:va-"?ﬁ- ﬁzf_a =l

it Tl

(IBM!) sowie im zitierten Begleit-
blatt wird liber weite Strecken nur
noch brilliert.

Thematisch — und identisch mit
dem auf Digitales zielenden Dis-
play — wird so ziemlich alles ab-
gedeckt, was ,rund um den Com-
puter" interessant und relevant ist.
Zum Beispiel: Warum gibt's — im
Gegensatz etwa zu Flugzeugen —
diesen wahnsinnigen Wettlauf
nach dem Motto: ,Immer klei-
ner"? Antwort: ,In der Mikroelek-
tronik ist weniger mehr, eine Tat-
sache, die die verbesserte Zuver-
lassigkeit und die reduzierten Ko-
sten des Computers weitgehend
erklart" (Lewis M. Branscomb).
Was konkret daran liegt, daB (1)

In IBM-GroBcomputern sind Schaltkreise auf Leiterplatten wie dieser

angeordnet. Eine davon ist 60 x 70 cm gro3 und wiegt annahernd 30 kg.

Mit freundlicher Genehmigung der IBM

, Bit" stolpert man dann fast schon
automatisch! (Hiibsch, originell —
und vergleichbar mit dem werbli-
chen Supergag ,SchrelBMaschi-
ne'l)

Exhibit-General-Thema: Die tolle
Technik. Zielgruppe: Die Jugend
(der Markt von morgen . . .). Ziel-
setzung: ,Einblick zu geben in
eine so faszinierende wie komple-
xe Welt, die Welt der Informa-
tionstechnik" (O-Ton). Sprachliche
Sprodigkeiten der Art sind nun
keineswegs typisch fiir das Be-
gleitmaterial; Da, im Klasse-Kata-
log, ebenso wie im Heft , Informa-
tionen — Berichte — Modelle"

engmaschigere = Muster-Dichten
flaichenméaRig Fixkosten bei der
Herstellung ersparen, daB (2) das
Verarbeitungstempo durch ,Inti-
mitat" steigt, daB (3) schlieRlich
der Inter-Chip-Aufwand sinkt. So
kurz und griffig fand man's bisher
kaum!

Zweites Beispiel: Gehirn gegen
Computer, eine hopeless Compe-
tition, meint da mancher — und
irrtl Mag ja manchmal so sein, ein
historisch (und generell!) falscher
Vergleich bleibt's gleichwohl; Als
Lucy lebte, ein siidafrikanischer
Australopithecus (Vormensch),
zeitlich weit apart from Apartheid,




hétte ihr Hirn im AusmaR ganze
400 cm (hoch drei) ergeben, da
liegen wir ganz dick driiber (Lu-
cy's Nachfolger mal nicht einge-
rechnet). Dariilber auch, was die
Speicherkapazitaten betrifft, und
zwar konkurrenzlos. Langst iiber-
trifft uns freilich Freund Computer
im Tempo seiner simplen Ja/Nein-
Operationen, was uns einerseits
eine Menge Arbeit abnimmt, an-
sonsten aber nicht schadigt: Klug
oder gar weise, wie trostlich, wird
der nie werden! (Wahrend das
bei uns zumindest nicht ausge-
schlossen ist.) Das sozusagen ist
der beriihmte ,(kleine Unter-
schied”, der freilich in vielen Kop-
fen fiir soviel Verwirrung sorgt!
(Wer's noch praziser haben will,
lese nach im Kapitel iiber ,Die
Grenzen kiinstlicher Intelligenz® )

George Orwe]]s . ]98 _
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Man reibt sich schon reichlich ver-
wundert die Augen, wenn man —
Beispiel drei — in einer IBM-Publi-
kation etwas zum Thema ,Negati-
ve Utopie' liest. Dem Leben und
Werk George Orwells ist dieser
Beitrag gewidmet. ,Es handelt
sich bel ihm nicht um Science fic-
tion, sondern er entwickelt auf
verniinftige, ahnungsvolle Weise,
was flir uns schon gegenwartig ist"
— so die vorldufige, summarische
Bilanz. Zu seinen ,originellsten
Einfdllen" (in ,1984") zdhle die
.Neusprache"“, ein synthetisches,
semantisch-verkiirztes Idiom mit
dem Zweck, ,die Formulierung
komplexer, unorthodoxer Ideen
unmdglich zu machen”. Davon nun
kénne — ,in keinem Winkel der

ve Utopie — darauf lauft alles hin-
aus! Was nun wahr- und reichlich
naiv ist, wie wir, vom technischen
,Fortschritt" oft genug bedroht,
nicht erst seit Hiroshima oder Ba-
sel wissen.

2 Tu felix Austna

.Die schone neue Welt" — ganz
ohne Aldous Huxley's tieftraurige
Ironie — die Welt, die durch den
Computer immer ,besser" und
komfortabler wird, ist denn auch
das durchgehende semantische
Motto der EXHIBIT. Ein Hauptthe-
ma dabei: Computer in , Wissen-
schaft und Forschung" (Atome
werden sichtbar, Parallel ist su-
per, Dem Computer diktieren,
Mehr Chancen fiir Blinde, Frakta-
le Geometrie u. a.). Der zweite
Schwerpunkt (, Technologie") pra-
sentiert konzentriertes Know-how
vomehmlich zum schon altbe-
kannten Megabit-Chip sowie zum
.Thermal Conduction Module",
eine ganz coole Ableitungs-Lo-
sung der auch bel Chips entste-
henden, unerwinschten Warme
(drel att pro Quadratzentime-
ter!). Thema Nummer drei: ,Com-
puteranwendungen® (Wissen im
Netzwerk, A_..PI’.S:: rkt-Service
mit Computerunterstiitzung).

Nicht fehlen natiirlich
News nach c:e:. Motto . Know-how
aus Osterreich®. Denn dort, in der
L.andeshaups:c' Wien, war EX-

Airian
u-.‘..-e..

HIBIT in der Zeit vom 5. bis 31.
Marz ,zu Gast" (und wandert dann
weiter nach Briissel). Prasentiert
in einem futuristischen , Pavillon"
(eine Art glaserner Tunnel) und di-
rekt vor dem Rathaus — eine
Show, die so recht zum Rathaus-
Chef paRte. Der heift Helmut Zilk,
ist ein begnadeter Show-Master
und hat seine einzige gefahrliche
Konkurrentin, Musicalstar Dag-
mar Koller, einfach dadurch aus-
geschaltet, daB er sie zur Frau
nahm. Tu felix Austria!

Eher verflixte Gefiihle hat derweil
wohl die IBM-Konkurrenz. Denn
der Casus knaxus der EXHIBIT ist
auch klar: Was auf dem Markt im-
mer schwieriger wird — die Mo-
nopolisierung namlich — kommt
hier auf der optisch-psychologi-
schen Schiene, auf Umwegen
also, wieder! Computer = IBM =
Fortschritt lautet die Botschaft —
und die ist ebenso diskriminie-
rend wie eindeutig falsch! Ande-
rerseits: Es ist fachlich-didaktisch
schon einsame Klasse, was der
Marktfithrer da bietet. Uber den
phantastischen PR-Effekt dieser
Wander-Veranstaltung zu philoso-
phieren, lohnt nicht: Der eine freut
sich halt ob seines Erfolgs, die an-
deren krimmen sich vor Wut —
der Lauf der Welt!

(Reiner Uhl) I

Materialien (Katalog u. a.) kénnen angefor-
dert werden bei:

IBM Osterreich

Obere Donaustrafe 95

A-1020 Wien

Spiekern 11
Telefon:

CTJ Computer-Technik Karl Junges
D-5600 Wuppertal-23
(0202) 61 2011 +61 21 1

Welt" — die Rede sein. Den klu-
gen Kopfen bei Big Blue sei gera-
ten, etwa mal bei Theodore Ros-
zak (, Der Verlust des Denkens" —
siehe Biicher, S. 18), bei Vance
Packard (,The hidden Persuad-
ers') oder im Werk von Karl
Krauss nachzulesen. Mehr oder
minder gemeinsamer Tenor: Die
Sprache verarmt (und mit ihr das
Denken), wird semantisch umge-
polt oder degeneriert gar zum
graBlichen Werbe-Jargon. Der un-
ausgesprochene Umkehrschluf3
wird dennoch deutlich: Die positi-

B.M.S.-System

320 kByte RAM fiir C64

BEMS (Bank Memory Select) ist ein RAM-Erweierung (320 kByte), die es ermoglicht, funf

verschiedene Programme in den Rechner zu laden und zu starten. Die Auswahl der
Programme erfolgt per Tastatur, (Das ganze System ist Software gesteuert.)
Il Ausfiihrlicher Testbericht in der RUN Ausgabe 12/86. Il

B M S -System inkl, Rapid-DOS inkl. Einbau
B M .S -System inkl. Rapid-DOS ohne Einbau
B M.S.-System ohne Rapid-DOS inkl. Einbau
B M.S.-System chne Rapid-DOS ohne Einbau
Erweiterung auf 512 kByte inkl. Einbau
Erweiterung auf 512 kByte ohne Einbau
RAPID-DOS far C64/128

Versand nur gegen Vorauskasse oder Nachnahme.
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Hetline

Schule kreativ

Unter dem Titel ,Kreativ mit klei-
nen Computern', ist das Hand-
buch fiir alle diejenigen erschie-
nen, die mit dem Computer mehr
machen wollen als Basic lernen.
Tausend Tips und Einsatz-Beispie-
le fiir den Unterricht belegen die
Absicht ihres Herausgebers Paul
Tresselt, nicht nur Vokabelpro-
gramme getestet zu haben, son-
dern viele Einsatzmdglichkeiten
des Computers in der Schule ge-
schrieben zu haben: Das Bedruk-
ken von T-Shirts, Herstellen von
Schildern und Drucken der Schii-
lerzeitung, Einrichten einer Mail-
box oder die Arbeit mit Datenban-
ken. So wird die Arbeit des Leh-
rers, der ansonsten nichts mit
Computern zu tun hat, zur Kleinig-
keit. Hier erhélt er das notwendi-
ge Know-how und den Uberblick
um einen interessanten und ab-
wechslungsreichen Unterricht mit
dem Computer zu gestalten. Zu-
satzlich enthalt das Buch, das
im Verlag ,Die Schulpraxis"
(Tel.: 0208/381667) erschienen ist,
strukturiert Themen mit Lernzie-
len, konkreten Unterrichtshilfen
und ausgesuchten Programmbei-
spielen von mehr als 2000 geteste-
ten Programmen.

Generalmajor an
der Mailbox

Aktuelle Informationen fiir Méch-
tegern-Soldaten bietet die Bun-
deswehr-Mailbox. Unter der Tele-
fonnummer 02 28/62 85 16 bietet
das Streitkrafteamt in Bonn Aktu-
elles, vom Tag der offenen Tiir bis
zu Hinweisen tiber Ausstellungen
und Konzerte der Big-Band der
Bundeswehr. Wéchentlich wer-
den die Angebote aktualisiert, die
auch offene Stellen, Laufbahn-
moglichkeiten, Anschriften der
Wehrdienstberater und Informa-
tionen zu sicherheitspolitischen
Themen beinhalten. Generalma-
jor Bernd Krug, Kommandeur der
7. westfalischen Panzerdivision,
lieB es sich nicht nehmen, persén-
lich von interessanten Angeboten
der bundeswehreigenen Mailbox
Gebrauch zu machen. Im Stabsge-
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baude der 7. Panzerdivision in der
Unnaer-Hellweg-Kaserne setzte
sich Krug selbst vor den Compu-
ter. Jetzt hofft er auf die Neugierde
all derjenigen, die die techni-
schen Voraussetzungen besitzen,
um den Zugang zu diesem neuen
Informationssystem nutzen zu kon-
nen.

Kleiner als ein Pfenniq ist dieser neu-

este I Megabit-Chip. Seine Leistun-
gen sind aber riesiq: Die Bibel zum
Beispiel liee sich auf etwa 40 dieser
IBM-Chips speichern und zum ,Le-
sen" des gesamten Textes bendtigen
die elektronischen Winzlinge weniger
als eine Sekunde. Die Schaltungen auf
den Chips sind so fein, daf3 selbst nor-
males Schreibmaschinenpapier rund
100 mal dicker ist. Bei der Informa-
tionsverarbeitung in Industrie, Wirt-
schaft, Ingenieurwesen und Wissen-
schaft soll dieser Megabit-Chip neue
MapBstébe in der Computerleistung
selzen. (Foto: Kontar)

Japaner gegen
EDV-Gangster

Japanische Justizbeamte sind auf
dem grofen Sprung in Sachen
Computer-Kriminalitdt: Bis 1989
sollen Gesetze gegen die wach-
sende Zahl von EDV-Verbrechen
vorliegen. Bereits anfang des
nachsten Jahres wird das Japani-
sche Parlament einen Entwurf aus
dem Justizministerium beraten
kénnen,

Gegenwartig gibt es in Japan kei-
ne gesetzliche Handhabe gegen
Vergehen in den Bereichen EDV
und Hightech. Bisher wurden die
Artike] liber die Stérung von Be-
triebsablaufen angewandt. Dabei
waren Strafen bis zu drei Jahren
Gefangnis und BuBen bis héch-
stens 2000 Franken angedroht,
Polizei und Justizbehérden haben
zunehmend mit Verbrechen zu
tun, bei denen mittlere und groBe
Anlagen involviert sind. Davon
gibt es in Japan mittlerweile rund
165 000 Stiick.

In den letzten 14 Jahren wurden 58
Falle von Computer-Kriminalitit
bekannt, an 49 davon waren Insi-
der beteiligt. , Gliicklicherweise
ist Japan in diesem Bereich noch
nicht so weit wie die USA", sagte
ein Sprecher der Justizbehorde.
.Die Arbeitsweise der Tater war
bisher eher primitiv."

Mit den neuen Gesetzen wollen
die Behérden der ungesetzlichen
Entwicklung rechtzeitig einen Rie-
gel vorschieben. Es scheint héch-
ste Zeit zu sein: Eine Erhebung hat
kiirzlich ergeben, daB sich mehr
als 30 Prozent von 1546 befragten
EDV-Spezialisten ab und zu auf il-
legale Art Zugang zu Computer-
Informationen beschafien.

EEATERLTRRAN N ST G D R e P 8
Tagessieger

Im Auftrag der Messe- und Aus-
stellungs-AG war der Verein zur
Férderung der Padagogik der In-
formationstechnologien e. V. in
diesem Jahr Ausrichter des Com-
putercamps auf der CeBIT in Han-
nover. Im Rahmen dieses Compu-
tercamps wurde wahrend der
Messe ein Computerspiel-Wettbe-
werb durchgefiihrt, In zwei Com-



puterspielen von Radarsoft ermit-
telten die Teilnehmer den jeweils
Tagesbesten, dem als Siegespra-
mie ein Jahresabonnement von

RUN zukam. Die Gewinner sind
Michael Roland
4902 Bad Salzuflen
Lutz Gortzen

4240 Emmerich
Stefan Kimpel
2816 Kirchlinteln
Thilo Rohmann
3308 Konigsiutter
Roger Duske

3257 Springe 1
Thomas Vollmer
7552 Durmersheim
Stefan Schwoon
3200 Hildesheim
Klaus Ott

2803 Weyhe

Piratenjagd

Das jlingste Mitglied jener illu-
stren Jagdgesellschaft, die zum
grofen Halali gegen Software-Pi-
raten blast, heit Phoenix Techno-
logies. Phoenix wiederum ist be-
rithmt fiir jene Software, die vielen
Herstellern den Schliissel zum

IBM-kompatiblen Personalcompu-
ter liefert: das Basic Input Output
System (BIOS).

Vor kurzem gab die Firma ein Ab-
kommen mit Ultimate Systems aus
Toronto bekannt, wonach sich die-
se verplilichtet, die Produktion ih-
res bei Phoenix abgekupferten
IBM-kompatiblen ROM-Bios einzu-
stellen. Damit will Phoenix ein Si-
gnal fiir andere setzen. , Wir glau-
ben, daB weitere 40 bis 50 Firmen
in Asien, Kanada und den USA un-
ser Copyright verletzen, und be-
absichtigen, unsere Rechte rigo-

ros durchzusetzen", erklarte
Phoenix-Prasident Theodore Jo-
seph.

Phoenix beliefert als fithrender
Hersteller Firmen wie Tandy, Kay-
pro, Leading Edge, Wang, Texas
Instruments, NEC und Hewlett-
Packard mit IBM-kompatiblem
ROM-Bios fiir ihre IBM-kompati-
blen Personalcomputer. Phoenix
.klont" selbst in einem gewissen
Sinne IBM-Software, dies jedoch

sel, erklarte Joseph, etwas ganz
anderes als das illegale Kopieren
von Phoenix-Software.

. Wir taten wesentlich mehr, als
ein Bios zu bauen. Wir haben uns
in riesige Kosten gestiirzt, um
sicher zu gehen, daB wir uns beim
Entwurf der IBM-Kompatibilitat in
klaren legalen Grenzen bewe-
gen", sagte Joseph, und; ,Je nadher
ein Produkt dem Status eines In-
dustrie-Standards riickt, um so un-
vermeidlicher wird so etwas vor-
kommen."

Phoenix hat in einer viermonati-
gen Untersuchung gegen Ultimate
Systems und andere eng mit der
Royal Canadian Mounted Police
und den kanadischen Behérden
zusammengearbeitet,

Stephen Abt, Marketing Manager
flir Kompatibilitdts-Software bei
Phoenix, erzahlte, man sei auf die
Piraten gestoRen, weil PC-Besit-
zer, die glaubten, legales ROM-
Bios zu verwenden, Updates und
Unterstiitzung verlangt hatten.

1986 wurde das
FINAL CARTRIDGE

in London mit einem
OSKAR ausgezeichnet.

FREEZER — Ein Super-Kopierprogramm. Erlaubt
Komplettkopie (auch aus laufenden, geschitzten
Programmen) auf Diskette oder Kassette Der
FREEZER ist voll mentigesteuert. Programme las-
sen sich unterbrechen und spéter wieder fortsetzen
(z.B. Schach).

HARDCOPY — vom Text- oder Grafikbildschirm
(auch Mehrfarbmodus) ist an beliebiger Stelle des
Programms mdglich. Automatisches Suchen der
Bilderadressen.

INTERFACE — Centronics (parallel) oder Commo-
dore (seriell) flr jeden (grafikfahigen) Drucker inte-
griert. Druckt auch Commodore-Grafik- und Steuer-
zeichen, inklusive ganzseitigem Bildschirm-
Ausdruck in zwdlf(!) Grauténen.

MONITOR — Komfortabler Maschinensprache-
Monitor: z.B. Auslesen, Abspeichern (auch der
RAMs sunter« den ROMs mittels Bank-Umschal-
tung), Suchen, Fallen, Vergleichen, Veerschieben,
Assemblieren, Disassemblieren, Druckerausgabe
mdglich.

HE FINAL GARTRIDGE

DAS Betriebssystem fiir den Expansionsport lhres C 64/C 128 (C 64-Modus)

in einer Modulbox, das keinen

Speicherplatz belegt, und sofort nach
dem Einschalten zur Verfiigung steht

— nur Stecken, kein Loten!

NEU: geFREEZEte Programme laufen jetzt auch ohne Modul auf jedem C 64!

SPIELE-TRAINER — Der Trainer erlaubt das Ab-
schalten der Sprite-Kollision. Dadurch ist es még-
lich, sich durch das Spiel (Adventure) zu bewegen,
ohne in Gefahr zu geraten

FLOPPY-TURBO — Diskettenzugriff beim Laden und
Speichern bis zu 6mal schneller, Beschleunigung
auch bei anderen Funktionen.

DATASETTEN-TURBO — 10mal schneller, auch bei
Datenfiles. Normale Commodore-Befehle. Kompati-
bel zu Standard-Turbos

24-KBYTE-EXTRA-RAM — »sunter« den ROMs fiir
BASIC-Programme nutzbar.

BASICTOOLKIT — mit AUTO, RENUM (inkl.
Sprungadresse), FIND, OLD, HELP (hilft bei
Programmierfehlern), DEL (zum Zeilenlschen),
(D)APPEND (*Anhdngen« von Programmen bei
Disk(!) oder Kassette), etc, ca. 40 Extra-Befehle

T 11 SENSATION 1t

Weltweit iiber 50.000mal FINAL CARTRIDGE verkauft!!
Wegen des riesigen Erfolges ab sofort nur noch

Centronics-Userport-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39,—

inklusive:

* FREEZER

* SPIELE-TRAINER

* DISK-TURBO

+ CENTRONICS-
INTERFACE usw.

DISK-MONITOR — Auslesen der Inhalte von
Spur/Sektor, Andern und Zurlickschreiben auf Disk,
Zugriff auf Floppy-Speicher (RAM und ROM) inklu-
sive Anderungen (RAM).

PROGRAMMIERTE FUNKTIONSTASTEN — belegt
mit RUN, DLOAD, DSAVE, DIRECTORY, MONITOR,
DOS-Befehle, LIST (umgeht jeden LIST-Schutz).

ERWEITERTE TASTATURFUNKTIONEN — erlaubt
teilweises Loschen von Zeilen, wartet bei Listings,
setzt Cursor in die linke untere Ecke, POKE's- und
SYS-Aufrufe in Hexadezimalzahlen. TYPE-Befehl
laBt Ihren Drucker wie eine Schreibmaschine arbei-
ten.

RESETTASTER — Reset-Sprung in das Monitor-
Programm. Reset ohne Programmverlust (Old), Re-
set aus jedem geschitzten Programm.

Versand durch Nachnahme oder Vorscheck
plus Porto/Verpackung (DM 12 —).

Kopmanshof 69, 3250 Hameln 1, Tel. 05151/43266

Héndleranfragen erwiinscht
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Online per Mailbox

Mailboxen bieten beides: passive
und aktive Kommunikation. Und
dafir besteht ein betrachtlicher
Bedarf. Hier ist alles tiber den
~zeltversetzten Transfervorgang”

Wer zum Thema ,Mailbox" Uberlegungen anstellt,
wird nicht nur terminologisch an die Metapher von
der ,Black Box" erinnert. Deren kompliziertes ,In-
nenleben” wird, wie man weiB, gedanklich ausge-
blendet. Auf In- und Output kommt's da per Saldo an,
sonst nix! Auf die I/O-Komponente beschrankt sich
denn auch die Funktion einer Mailbox: Ein Postfach,
in dem Nachrichten deponiert und irgendwann ab-
geholt werden kénnen. Nothing else! Und kein Ver-
arbeitungsvorgang ,dazwischen"! Eine passive Kom-
munikations-Chose, ganz klar! Informationstheore-
tisch, genauer, steht , Mailbox" fiir einen zeitlich ver-
setzten Transfervorgang. DaB der mit einem enor-
men Bedarf korrespondiert, zeigen Analysen der te-
lefonischen Realitdt (und der Run auf Anrufbeant-
worter). Denn der gewiinschte Ansprechpartner ist
hochstens in der Hilfte der Fille sofort erreichbar.
Vom frustrierenden Hinterhertelefonieren leben nun
freilich ganze Legionen, arbeitsmarktmaRig mégli-
cherweise erfreulich, ansonsten der reinste Nonsen-
se! Sinnlos auch, weil ein GroBRteil des floatenden
Info-Volumens vom Typ her einseitig ist, des interak-
tiven Rahmens also gar nicht bedarf,

Wenn Mailboxen konkret beides — die passive und
die aktive Kommunikation — bieten, entspricht frei-
lich auch dies einem betrichtlichen Bedarf, wie nicht
zuletzt der Box-Boom indirekt beweist. Es liegt auf
der Hand, daB dabei jedoch, im Rahmen dieser Da-
tenbank-Serie, die unzdhligen sogenannten Freak-
Mailboxen auBen vor bleiben. Professionelle Mail-
boxen sind zum Teil unser Thema — genauer noch:
Was sie als Gateway zu Online-Datenbanken bieten!
Und darauf verzichten einige!

Das namlich sind sie auch — neben ihrer multifunk-
tionalen Allround-Rolle etwa als intelligenter Info-
Verteiler, als Telex-Ticker, als Translater, als Btx-
Ticket, als GroRcomputer-Connection — kurzum als
kommunikativer Tausendsassa.

Juristisch liegt dem ein simpler Vorgang zugrunde:
Mailbox-Betreiber sind, gegeniiber ihren DB-Liefe-
ranten, sogenannte Sub-Hosts. Sie selbst haben Nut-
zungsvertrage mit jeweils mehreren Hosts, was fiir
den MB-Kunden heift: Er hat einen Super-Host an
der Hand, kann ,auf einen Schlag" mit mehr Daten-
banken kommunizieren und muB weniger (das heiBt
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nur mit einem Vertragspartner) kontrahieren. Ir-
gendwann wird er auch eigene, zuvor nur intern ge-
nutzte Datenbanken einspeisen kénnen — ein ko-
stensparender Tauschvorgang. Damit entfallt auch
der ganze krampfige Papierkrieg — fast! Eine Rech-
nung — nicht mehr. Die Kosten: Da mischen sich Mi-
nus- mit Pluspunkten, letztere diirften jedoch unterm
Strich iiberwiegen. Langfristig sowieso: Da werden
die Hosts um die Gewé&hrung von relevanten Rabat-
ten fiir ihre MB-Klientel nicht herumkommen. Nicht
zu vergessen auch: Der Time-is-money-Effekt etwa
beim schnellen Verbindungsaufbau. Einziger Kun-
den-Nachteil dabei: die Qual der Wahl . . .

Freilich gibt's noch, 6ffentlich sei's geklagt, ein ech-
tes Handicap, eines, das nach wie vor die ganze Sze-
ne verseucht: Sprachlich muB er im Zweifelsfall stan-
dig umschalten. Von GRIPS auf GOLEM, von XYZ auf
ZYX. Gedanklich, intellektuell, muB er stindig um-
polen, immer neue Such-Vokabeln parat haben —
eine frustige Tour de Force! Ein Sauna-dhnliches
Wechselbad der Gefiihle: Komfort der Extraklasse
auf der Mailbox-Menii-Ebene, Desaster nach dem
Durchschalten! Die Deutsche Mailbox, Marktfithrer
wohl, weil gut gemanagt, nervt ihre Nutzer gleich mit
fiinf Suchsprachen!

Black Box mit BJackout

AT wé@:&@"fg‘%%w‘ =

Sprachakrobaten wiren da gefragt, eine kleine,
kompetente Minderheit, klar — die marktrelevante
Mehrheit bekommt bei dieser Art von ,Black Box"
eher einen Blackout . . . Gernot Marsch, dem GF der
Handelsblatt GmbH (GENIOS!), ist jedenfalls beizu-
pflichten, der auf der Infobase '86 vom , Fleckerltep-
pich deutscher Datenbank-Kleinstaaterei" sprach
und fazitméaBig feststellte: ,Man (kann) iiber etliche
der jetzt aus dem Boden sprieBenden Mailboxes
Hunderte von Datenbanken erreichen; sicherlich ein
verniinftiger Schritt, er versetzt die Barrieren fiir
eine sinnvolle Nutzung von Datenbanken aber nur
eine Stufe weiter, wo eine Vielfalt von Abfragespra-
chen fiir nichtprofessionelle Nutzer doch einen
schwer zu durchdringenden Dschungel bildet." Er-
forderlich folglich: Eine Flurbereinigung methodi-
scher Art!

Auf Marktnischen spekulierend und nur selten bléd,
haben die BM-Betreiber das natiirlich schon langst
gemerkt. Nivellierung der Benutzeroberflache, Zwi-
schensprache, intelligentes Interface — das sind die
magischen, die heifen Stichworte der Mailbox-Bran-
che. Was konkret bedeutet: Zwischenschaltung ei-
nes Programms, das Meniifithrung produziert. Oder
— analog einem Ubersetzungsprogramm — eine Art
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Sub-Host-Sprache, ein DB-Esperanto des Mailbox-
Betreibers. Nachteil: Der Babylon-Effekt bliebe be-
stehen, wenn auch gebremst. Ein Kunde mit einem
Kontrakt merkte nichts davon. Nutzt er dagegen
mehrere Mailboxen oder werden diese miteinander
vernetzt (ohnehin ein heier Trend), ginge der ganze
Krampf wieder von vorne los. Erst recht kann es kei-
ne Losung sein, den Markt etwa so zu monopolisie-
ren, wie das in den USA der Fall ist, wo sich die Sze-
ne iiber den Lockheed-Effekt krank drgert. Der ge-
meinsame Language-Standard, die Norm — that's
the solution!

Ansdtze dazu auf der Ebene der einzelnen MBs
gibt's langst, Standardabfrage genannt. Sinnvoll
dann, wenn eine gesuchte Zielinformation ,aus dem
Stand“, das heift auf simple Weise, etikettiert wer-
den kann. Den Rest macht der Mailbox-Rechner
dann erstens ganz fix und zweitens mit Ablage im
Fach. Und das heiBt: Er ist dabei aktiver, der User
passiver, und das funktioniert vor allem dann, wenn
keine Erweiterungen oder Verengungen der Frage-
stellung erforderlich sind.

Mehr als eine marginale Nutzung der Datenbestén-
de ist da also letztlich nicht drin. Intelligentere, raffi-
niertere Abfragen sind somit nicht méglich. (Mehr zu
diesem Thema in RUN 6/87.) Ein Schritt in die richti-
ge Richtung zweifellos, aber eben auch nicht mehr!
Kein Wunder, daB in Sachen Norm schon Grips
(nicht zu verwechseln mit der gleichnamigen Retrie-
val-Sprache!) en masse investiert wurde. Erstes Re-
sultat: Die bereits angedeutete, iibergreifende Me-
niifithrung, von CEM, einem Newcomer, angeboten.
Was es konkret und letztlich bringt, lieB sich bei Re-
daktionsschluB noch nicht evaluieren — wird jedoch
nachgeholt! Gleiches gilt fiir GeoNet. Auch da folgen
noch die relevanten Informationen!

Der Pferdefu? der Meniitechnik freilich ist auch so
offenkundig, daB er nahere Erlauterungen iiberfliis-
sig macht: Héherer Zeitaufwand — Kosten halt. Die
da versteckte Kontroverse wiederum, von Standard-
programmen her bekannt, beruht letztlich auf einem
Zielgruppenkonflikt der Anbieter: Masse per Menii

(und Umsatz) — im Clinch mit Profi-Interessen (mehr
Speed per individuellem Vokabular). Wie's ausgeht,
weil noch keiner so recht.

Zu berichten ist schon jetzt iiber konzeptionelle —
und thematische Unterschiede der MB-Anbieter, Die
Deutsche Mailbox, deren Mitarbeiter Thomas Esher
indirekt zu diesem Artikel beigetragen hat, will, klar
erkennbar, den Markt iiber DB-Masse erschlieBen.
Den umgekehrten Weg geht die COM.BOX Gilde
(seit neuestem eine Genossenschaft): Mit dem eher
speziellen thematischen Schwerpunkt ,Berlin® und
dem festen Blick auf die schreibende Branche sucht
man da seinen Markt, DaR man sich jiingst den briti-
schen Host Datasolve ,geangelt* hat, spricht freilich
fiir eine neue, erganzte Strategie. CEM belebt auf je-
den Fall die Konkurrenz (und kontrahiert mit Bertels-
mann, einem der besten Hosts). Orion, auch Ver-
tragspartner der Giitersloher, ist derzeit noch
schwerer einschéatzbar. Daraus kénnte aber mal was
werden, zumal die NRW-Kerle als Koordinatoren al-
ler Techno-Parks fungieren — Know-how und Bezie-
hungen also allemal haben. Bliebe noch zu erwih-
nen, daf auch einer der innovativsten MB/DB-Zen-
tren, die BSD (Btx Siidwest Datenbank) Leistungen
der Art anbietet. Nur: Da lauft das (noch) getrennt: ei-
nerseits eine (kommerzielle) Mailbox der Superklas-
se, andererseits Datenbanken, die (auch) nur Plusno-
ten verdienen. Nun spricht die Situation der duBerst
flexiblen Szene allerdings dafiir, da® sich das &n-
dern konnte . . .

Ein Trend schlieBlich verdient noch erwahnt zu wer-
den: Die Mailbox-Betreiber machen sich im Markt
der Info-Broker breit. Ein dramatischer Vorgang —
mit Folgen! Die einen sitzen, was keiner ignorieren
kann, am langeren Hebel. Und die anderen werden
sich wohl wehren! Nur wie?

Alles folglich im FluB, und keiner weiB Bescheid?!
Jein! Denn: Wir bleiben dran. Aber; Mehr als die
»Marktbewegungen” zu protokollieren (und journali-
stisch sauber zu kommentieren), kénnen und wollen
selbst wir nicht!

(Reiner Uhl) SN

Adressen

1. CEM Commercial Electronic-Mail GmbH,
Europe 5
Weender Str. 80/82 &
3400 Gottingen, Tel. 05 51/48 44 99

2. COM.BOX Gilde

Potsdamer Str, 96

1000 Berlin 30, Tel. 0 30/2 61 15 45

3. Deutsche Mailbox, GmbH
Bliicherstr. 11/Pf. 50 03 24

2000 Hamburg 50, Tel. 040/38 13 76

4, ORION - Techno Park

2808 Syke, Tel. 0 42 42/51 34
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Bookware —
querbeet

. Mythos" — derzeit eher semanti-
scher Tand, eine modische Zeit-
geistvokabel, die alles — und des-
halb nichts (mehr) besagt. Nahe-
liegend also, daB, wer vernebeln
will, wer mehr auf Show und Auf-
lage aus ist, logo, daR sich dieser
derart diirftiger Schlagworte be-
dient. Denn ,Mythos", das konnte
sein (und so war's einmal): Die
Steigerung von logos: Wort, Rede,
Erzdhlung, Diskurs, Aber auch:
Geriicht, terminologischer ,Ne-
bel", schillernder Schein letztlich!
So ungefahr verhalt es sich wohl
mit der Titulierung eines Buches,
das — auf der Frontpage — Aus-
fithrungen ,iiber die Mythen des
Computer-Zeitalters" verspricht.
Um Theodore Roszaks ,Der Ver-
lust des Denkens" geht es hier,
und, soviel sei schon verraten,
dieses Buch wiirde auch ohne die
semantischen Manipulationen des
Headline-Lektors seinen Markt
finden. Es ist ndmlich — schlicht
und ergreifend sei's gesagt — gut!
(Und Gutes, wissen wir langst,
setzt sich doch durch — oder?)
Roszak, Autor und History-Prof in
einem, betatigt sich vor allem als
kultureller und ,soziologischer"
Seismograph. Auf der Ebene ver-
spiirt er gravierende, sténdig stei-
gende Cefahren. Quelle allen
Ubels, wie konnte es auch anders
sein: der Computer. Dessen enor-
me, und damit auch kulturell-rele-
vante Verbreitung einerseits, des-
sen rigide ,Logik" andererseits —
das, so der Autor, beschwort
grundlegende Risiken herauf:
Nicht weniger als ,Der Verlust
des Denkens" droht da. Ergo:
Ganz schon viel Mieses auf ein-
mal!

Denken — dieser Vorgang wird
einfithlsam beschrieben, ist nam-
lich, ist nun mal weit mehr. Mehr
jedenfalls als das simple Ja/Nein-
Schema, zu dem allein die super-
ben Prozessoren fahig sind, mehr
auch als der prozedurale Vor-
gang, der auf der Benutzerober-
flache ,riiberkommt" — und die
grundlegenden Head-Gewohn-
heiten der User gangelt. Das wohl
ist das — mit Recht — negativ be-

18 @U@ Mai/87

setzte Alarmsignal dieses Buches,
in dem, immer wieder und hart-
ndckig unterstrichen, die Hoff-
nung auf die Revitalisierung be-
wahrter ,abendlandischer" Wer-
te aufkeimt.

, Technologiefolgen-Abschatzung"
(TA) im weitesten Sinne konnte
das richtige, das summarische
Motto dafiir sein, ein wertvoller
Beitrag zum Thema ist's allemal.
Auch ist Joseph Weizenbaum,
dem alten Oberguru der C-Szene,
zuzustimmen, der sich mit ei-
nem polemischen Rundumschlag
schon mal an die Grenze der
Claubwiirdigkeit gebracht hat
(siehe: RUN 2/85). ,Mit diesem ge-
dankenvollen, genauen und iiber-
aus gescheiten Buch kiindigt sich
eine Neubewertung von Wissen-
schaft und Technik an. Der liber-
legt-ruhige Ton Theodore Roszaks
steht in bezeichnendem Gegen-
satz zu der lauten, selbstgefalligen
Kakophonie einfaltiger Ergiisse
seitens jener Neopositivisten, die
sich um das Banner der  kiinstli-
chen Intelligenzia' geschart ha-
ben." Roszaks ,Verlust . . ." ist, In
Qualitat und Tiefenscharfe, ein mit
Sherry Turkles , Wundermaschi-
ne* vergleichbares Buch (siehe:
RUN 1/85). Plusnoten, selten an-
gebracht, verdient schlieBlich die
Ubersetzung.

Mit weilt weniger ,Feeling",
gleichwohl iiberraschenden Er-
kenntnissen wartet David Ritchie
auf. Sein Thema: ,Gehirn und
Computer". Ganz auf die Mentali-
tat amerikanischer Sachbuchleser
abgestimmt, die jedes Thema
schnell, journalistisch gekonnt,
;mundgerecht" & McDonald's-
konform serviert haben wollen,
beginnt er bei Adam und Eva und
landet recht fix beim Main-Thema
kiinstliche Intelligenz, deren Pro-
tagonisten sich bekanntlich einbil-
den, die Verzwicktheit menschli-
chen Denkens nachbilden zu kon-
nen. Prophylaktisch baut Ritchie
freilich auch sedative Komponen-
ten ein, Motto: Alles halb so
schlimm; das menschliche Gehirn
wird die Oberhand behalten!
Wenn man ihm diese Message
nicht immer ganz abnimmt, dann
liegt das an seiner irgendwie fast
totalen — von Zweifeln letztlich
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doch nur selten ,angenagten”, oft
naiv anmutenden — , Fortschritts-
glaubigkeit", die den Wert dieses
Buches mindert, wenn auch nicht
wesentlich!

Einen eher zuriickhaltenden und
— im Gegensatz zum Vorwort —
auf ,tiefschiirfende" Interpretatio-
nen verzichtenden Weg gehen
Peter Otto und Philipp Sonntag.
Beide — Mathematiker der eine,
Physiker der andere — haben
sich teilweise aus den Fesseln ih-
rer angestammten Disziplinen be-
freit — und vorrangig ein Inter-
esse: ,Wohin laufen die Trends
in Sachen ,Informationsgesell-
schaft"? Und: Was steckt ,dahin-
ter'? Wenn in der zugrunde-
liegenden, von der Max-Planck-
Gesellschaft finanzierten For-
schungsarbeit das  Stichwort
, Ubergangskrisen” (in Politik, Ge-
sellschaft und Kultur) auftaucht,
mag das den 08/15-Leser kaum
verbliiffen, gleichwohl macht es
miRtrauisch: Denn mit derlei Vo-
kabular haben Marcuse & Co.
(samt aller nachbetenden Nachfol-
gern) ihr Publikum zirka 20 Jahre
,an der Nase herumgefiihrt". Ge-
bracht hat's natiirlich nichts! Als
Krise 14Rt sich namlich so gut wie
alles ,definieren”, auch dies also
eine intellektuell unredliche Leer-
formel — wie ,Mythos" (siehe
oben)! Zu fragen wdére freilich
auch, was die beiden Autoren
denn nun fachlich qualifiziert,
iiber ein so an sich iiberaus an-
spruchsvolles Thema zu referie-
ren. Auch wer lange, fair und
systematisch sucht, findet da (fast)
nichts — auRer einer fragwiirdi-
gen Version intellektueller
Schaumschléagerei —  Marke
Schmalspur. Dennoch: Den eige-
nen Anspriichen ,entkleidet",
kann das Buch Hilfestellung bie-
ten: als faktenreiches Kompen-
dium in Sachen ,Info". So kompri-
miert konnte man iiber die Meta-
morphose des Faktors ,Informa-
tion" selten lesen. Fachliche De-
fizite zwar auch da, ebenso bei
der scheuBlich-unbeholfenen
Schreibe. Indes, per saldo und un-
ter Preis-Leistungs-Gesichtspunk-
ten: Ein (Taschen-)Buch, das mehr
zum Thema bringt, ist bisher nicht
auf dem Markt!




Nicht nur die (Online-)Datenban-
ken boomen, die einschlagige
Bookware (wenn auch mit zeit-
lichem Abstand) tut's auch: Zur
Folge hatte das zwel neue Paper-
Qutputs, die — hoffnungsfroh sei's
gesagt — einen Trend markieren:
Der Krampf (siehe: RUN 2/87) kor-
rodiert. Und Schnellschiisse ,lau-
fen" zunehmend ins Leere! Wis-
sen wir doch langst;: Das Bessere
war schon immer der Feind des
Guten!

,DenkanstéBfe” und ,praktische
Informationen” zur Datenbankre-
cherche sowie zur erfolgreichen
,Umsetzung" der extrahierten
Files verspricht (und halt!) das
Buch ,Fachwissen Datenbanken
— Die Information als Produktions-
faktor". Es handelt sich dabei um
eine Sammlung von Beitragen, die
zum Teil schon an anderer Stelle,
vor allem in Cogito (,Neue Wege
zum Wissen der Welt"), publiziert
wurden. Die Autoren: Ein Team
zum Teil hochkarédtiger Profis
(vom FlZ-Technik, der Online
GmbH und anderen). Thematisch
decken sie eine relativ breite Pa-
lette ab: Informationsmanage-
ment, Literatur/Fakten/Volltext-
Datenbanken, Databases fiir For-
schung, Entwicklung, Konstruk-
tion sowie fiir betriebswirtschaftli-
che Zwecke. Schon klar, daR
(auch) da einige Themen mit straf-
licher Ignoranz ,behandelt" wer-
den, auch sind &rgerliche Uber-
schneidungen zu verzeichnen.
Beim Gesamteindruck jedoch
iiberwiegen die Pluspunkte bei
weitem! Pflichtlektiire fiir jeden
Onliner!

Ganz frisch vom Drucker kommt
Matthias Uhrigs , Datenbanksyste-
me und Online-Datenbanken”.
Erster Eindruck; Von allem etwas,
und da, wo's ums , Eingemachte"
geht, zu wenig! Intensiveres Nach-
blattern belehrt den Leser frei-
lich, daB es sich hier um ein aus-
gesprochen ,kluges" Buch han-
delt. Der ,Dollpunkt" der Daten-
banken ist ja nun mal ihre Struktur
(von manchen auch , Architektur”
genannt). Jedoch: Auch wer deren
konstruktive Details nicht kennt,
kann in der Regel ,seine" Ziel-
information ,herausfiltern“. Wa-
ren die Pools nur fiir Profis ange-

legt, ware der Markt wohl zu ma-
ger, zu wenig profittrachtig. Die
Marketing-Maxime der Hosts zielt
demzufolge vorwiegend auf ,un-
beleckte" Nur-Nutzer (mit Null-In-
teresse fiir das ,Innenleben" der
Blackbox). Kein Zweifel aber
auch, daB sich derjenige leichter
tut, der Kenntnisse dahingehend
hat, wie die Daten/Files denn nun
, vernetzt" wurden (nach , oben"
hierarchisch — und/oder ,seit-
warts" und so weiter), wie ,va-
riabel" und dergleichen mehr.
Wenn sich Uhrigs Werk mit zirka
Zwei Dritteln seines Inhalts dieser
Thematik widmet, dann ist das —
deshalb — verdammt verdienst-
voll. Konkretisiert und prézisiert
wird dieser strategische Ansatz
durch eine hervorragende Dar-
stellung von dBase III. (Dazu, zum
relationalen Datenmodell, haben
sich andere Autoren schon wort-
reicher, wenn auch inkompeten-
ter geduBert.)

Im Teil ,C" des Buches geht Uhrig
schlieBlich auf ,Datenbanken On-
line" ein. UnerlaBlich wohl dabei:
das ,Warum?". Nahtlos schlieRen
sich dann technische Erlauterun-
gen (auf der User-Seite) und News
zum Netz an. (Und wie man weiB,
gehort das in den Verantwor-
tungsbereich von , Black—Penny' i
Post). Eine ganze Salve wissens-
werter Info-Bits zur konkreten DB-
Nutzung feuert der Autor am
Schluf des Buches ab. Wenn je-
doch im Anhang — ein Beispiel —
etwa Bertelsmann noch als DATA-
STAR-Host gefiihrt wird, dann
deutet das auf argerliche Aktuali-
tats-Defizite (méglicherweise auch
mehr!) hin. ,Unterm Strich" und
.auf den zweiten Blick" freilich
mindert das den Stellenwert die-
ses Buches keineswegs: ,Daten-
banksysteme. . ." gehort kiinftig,
meint der Rezensent, zu den Lite-
ratur-Essentials jedes Onliners!
(Reiner Uhl)

1. Theodore Roszak, Der Verlust des Denkens — Uber
die des Computer-Zeitalters, Droemer-Knaur,
6- 253"’3 5, 29,80 Mark

Ritchie, Gehirn und Computer — Die Evolution
neuen technischen Intelligenz, Kiett-Cotta, ISBN
3084-1, 29,80 Mark

o & Philipp Sonntag, Wege in die Informa-
1t, dtv, ISBN 3-423 04439-X, 19,80 Mark
laassen et al., Fachwissen Datenbanken —
D(. mr’o*ma:.lon als Produktionsfaktor, Klaes, ISBN
3-825508-04-7, 48 Mark

5. Matthias Uhrig Datenbanksysteme und Online-Daten-
banken — Theoretische und praktische Grundiagen,
Heise, ISBN 3-88229-133-8, 36,80 Mark
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..rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - gut

J\ ATARI

rcommocdore

€s5Schneider

Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. {08 21) 46 5033

Bad Hersield, Tel, (D66 21) 15166

Berlin 44, Tel. (030) 6846057 - 59
Bieleteld 17, Tel. {0521) 20804 40

Bocholt, Tel. (D2871) 182195
Braunschweig, Tel. (0531) 44671/845099
Bremen, Tel. (04 21) 414350
Bremerhaven, Tal, {04 71) 49188

Celle, Tel. (05141) 6767

Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033

Darmstadt, Tel. (06151) 109252 /20017
Deggendorf, Tel. (0991) 33292
Dortmund / Holawickede. Tel. (023 01) 8511-13
Disseldorf-Eller. Tel. (D211) 213045/222958-53
Es: ogeleim Te! |D2d1|35923 27
-‘. 6011-13
@ (07 61} 588 01-02
..>| (0661) 36210
1) 5944
05321) 50531/50345
1Te (D551} 782036- 37
F

e, Tel, (092 81) 99 41

rstein, Tel, (067 81) 27800

it, Tel. (DB 41) 58080
Ise hn Tel. (02371} 24151
Kaiserslautern, Tel. (0631) 61812
Karlsruhe, Tel. (07 21) 21821
Kassel, Tel. (0561) 103101/7 895251
Kempten, Tel. (0831) 24110
Kiel, Tel. (04 31) 680049
Koblenz-Litzel, Tel. (0261) 82044 - 45
Kdin-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 64056-57
Landshut, Tel. (08 71) 267 60
Limburg/Lahn, Tel. (064 31) 257 06
Liibeck, Tel. (04 51) 898040
Lineburg, Tel. (04131) 36686
Mannheim, Tel. (0621) 1683330/291475
Memmingen, Tel, (083 31) 4335
Minden, Tel. (0571) 28025- 26
Minchengladbach, Tel. (021 66) 42 08 80
Miinchen / Eching, Tel. (08165) 74256 57
Minster, Tel. (0251) 61 7050/61 7059
Nirnberg, Tel. (09 11) 2138 16-18 /632002
Passau, Tel. (0851) 52177
Pforzheim, Tel, (072 31) 24021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116
Recklinghausen, Tel. (02361) 209551/372279
Regensburg, Tel. (0941) 7962 21
Rosenheim, Tel (08031) 4 2205
Saarbriicken, Tel. (0681) 3017278/37093
Singen, Tel. (07731) 67870
Solingen, Tel. (02 12) 20 08 80
Stuttgart /Leonberg, Tel. (07152) 72238- 39
Trier, Tel. (0651) 73209
Ulm /Neu-Ulm, Tel. (07 31) 840 70
Villingen, Tel. (077 21) 54190
Wiesbaden, Tel. (06122) 52271-72 /82 71-72
Wilhelmshaven, Tel. (044 21) 42399
Wiirzburg, Tel. (0931) 50289

Mai/87 @U@ 19



Vitelthemasl

Im Heimbereich werden hdufig Fernsehgerate als
Sichtschirm eingesetzt. Die meisten Heimcomputer
verfiigen iiber einen geeigneten HF-Ausgang. Wenn
Sohn am Kniippel riitteln will und Vater auf Bier und
Sportschau steht, naht Onkel Streit mit schnellem
Schritte. Um Konflikten aus dem Weg zu gehen, soll-
te ein zweiter Bildschirm angeschafft werden. Nur
soll es ein Zweitfernsehgeréat oder ein Monitor sein?
Bevor man iibereilt ins nachstliegende Geschaft
rennt und einige hundert Mark fehlinvestiert, sollte
man sich vorher iiber seine Anspriiche im klaren
sein.

Wer seinen Computer fiir Textverarbeitung nutzt
und viel programmiert, kommt an einem monochro-
men Monitor nicht vorbei. Einfarbige Geréate sind
schon fiir 200 Mark zu haben. Je nach Beschichtung
der Bildréhre gibt es ein schwarzweifes, griines
oder bernsteinfarbenes Bild (Gelb oder Amber sind
andere Bezeichnungen fiir Bernstein). Billige Farb-
monitore fiir unter 1000 Mark kénnen monochromen
Monitoren in punkto Bildscharfe nicht das Wasser
reichen. Bei Heimcomputern mit nicht mehr als 40
Zeichen pro Zeile ist ein Farbmonitor beil geeigneter
Farbeinstellung vertretbar. Mu ein Farbmonitor 80
Zeichen pro Zeile darstellen, sollte er eine Auflésung
von mindestens 640 x 200 Punkten haben. Wer viel
am Rechner arbeitet, sollte beim Monitorkauf nicht
sparen — Kopfschmerzen und Miidigkeit bei iiberla-
steten Augen sind vermeidbar.

Eine preiswerte Losung sind Industriemonitore mit
ausgezeichneter Bildqualitat, die fiir unter 100 Mark
bei gréBeren Elektronikhandlern wie Voélkner, Con-
rad etc. im Versand erhaltlich sind. An anderer Stel-
le dieser Ausgabe wird eine kleine Schaltung be-
schrieben, die den Anschluf von Industriegeriten
am C64 ermoglicht.

or als Farbfersh er

M,

Moni

Sollen farbige, komplexe Grafiken dargestellt oder
Text- und Programmteile besonders hervorgehoben
werden, dann ist man mit einem Farbbildschirm gut
beraten. Der Programmierer legt sich einen Farbmo-
nitor am besten als Erganzung zum monochromen
Gerédt zu, Bei Heimcomputern, mit denen viel ge-
spielt wird, kommen Farbfernseher oder preiswerte
Farbmonitore in Frage. Viele Billig-Farbmonitore
sind nicht besser als ein gutes Fernsehgerat, Der An-
schluf eines Fernsehers mit groBer 66-cm-Bildrohre
ist nicht ratsam. Ideal sind Gerate mit nicht mehr als
40 cm Bilddiagonale und flachem Bildschirm. Zahl-
reiche moderne Farbfernseher im Monitorlook ver-
fiigen iiber einen Video-Eingang, zuséatzlich zum An-
tenneneingang. Diese Geréte sind in jedem Fall zu
bevorzugen. Mattscheiben im Monitor-Design sind
beispielsweise bei Sony, Grundig oder Sanyo in der
Preisklasse von 800 bis 1200 Mark erhaltlich. Ein Ge-
heimtip sind Sony-Geréate mit Black-Triniton-Réhre,
die ein besonders kontrastreiches Bild aufweisen.
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Monitore gibt es wie Sand am Meer,
doch nicht jedes Gerét ist fur jeden
Anwender geeignet. Wer sich einen
Monitor kaufen will, hat die Qual der
Wahl. Farbe oder monochrom? Teu-
er oder billig? Tut es vielleicht der
heimische Fernsehapparat?

Warum Farbmonitore den monochromen unterlegen
sind, 14Rt sich einfach erklaren: Der Aufbau eines
Farbmonitors ist komplexer als der des Monochrom-
bildschirms. Zum einen ist die Beschichtung der Bild-
rohren verschieden, zum anderen der technische
Aufwand der Bilddarstellung. Zunachst der Aufbau
von Monochrommonitoren: Am hinteren Ende der
Bildrohre befindet sich eine Kathode, die bei Erhit-
zen Elektronen aussendet. Diese werden von den
Anoden (Gegenpol zur Kathode), die sich seitlich am
vorderen Teil der Rohre befinden, angezogen und
beschleunigt. Die Elektronen werden durch Fokus-
sier-Elektroden gebiindelt und werden dann als
Punkt auf dem Bildschirm sichtbar. Ein feines Gitter
regelt die Helligkeit. Umlenkspulen, die durch sage-
zahnférmige Wechselstrome durchflossen werden,
sorgen dafiir, daf die gesamte Bildschirmflache aus-
genutzt wird. Je schneller der Wechselstrom durch
die horizontalen und vertikalen Umlenkspulen flieRt,
desto schneller bewegt sich der Elektronenstrahl
beim zeilenweisen Durchlaufen des Bildschirms.
Wenn die Rasterfrequenz 50 Hz (Hertz) betragt,
durchléduft der Elektronenstrahl 50 Mal in der Sekun-
de die gesamte Bildschirmflache. Je nach Beschich-
tung der Bildrohre leuchtet der Punkt, wo sich gera-
de der Strahl befand, eine bestimmte Zeit nach. Um
den sogenannten Flimmereffekt zu unterbinden,
wird die Rasterfrequenz erhoht und/oder die Nach-
leuchtdauer erhoht. Beim Farbmonitor sind drei Ka-
thoden vorhanden, wobel jede fiir eine Grundfarbe
(Rot, Griin und Blau, daher RGB) zustédndig ist. Durch
Mischen der drei Farben kénnen alle anderen Far-
ben erzeugt werden. Die Beschichtung ist im Gegen-
satz zum Monochrommonitor dreifarbig. Dicht ne-
beneinander liegen rote, griine und blaue Punkte. Je
dichter die Punkte, desto hoher ist die Auflosung. Be-
vor ein Elektronenstrahl auf die Beschichtung trifft,
durchquert er eine Lochmaske, die ihm die jeweilige
Farbe zuweist. Die Lochmaske enthélt in der Regel
runde Locher, die insgesamt die Aufgabe eine Sie-
bes libernehmen. Neben der Lochmaske gibt es die
Schlitzmaske. Sie erlaubt ein scharferes und verzer-
rungsfreies Bild. Ohne Schlitz- bzw. Lochmaske wiir-
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de das Bild verzerrt und mit Falschfarben dargestellt
werden. Die digitale Darstellung der Farbe erlaubt
nur eine Palette von acht Farben. Digital bedeutet
also, daR jede der drei Grundfarben entweder ein-
oder ausgeschaltet ist. Bei der analogen Methode
hangt die Farbe direkt von der Helligkeit der darge-
stellten Grundfarben ab. Jede Farbe hat zur Hellig-
keitssteuerung ihr eigenes Steuergitter. Die Hellig-
keit der drei Farbpunkte entscheidet iiber die end-
giiltige Farbnuance. Wenn alle drei Punkte gleich-
hell auftreffen, ergibt sich eine Graustufe.

Bei der Auswahl eines Monitors im Fachgeschaft
wird der K&aufer mit vielen Fachbegriffen konfron-
tiert. Da gibt's Auflésung und Interlace, BAS- und
FBAS-Signale. Damit Verkaufer den Kunden kein X
fiir ein U vormachen, folgt im AnschluB eine Liste mit
den wichtigsten technischen Begriffen mit Erlaute-
rungen.

Bandbreite

Die Bandbreite sorgt fiir die Scharfe des Bildes. Nor-
male Fernseher haben eine Bandbreite von 5 bis 7
MHz. Je groRer die Bandbreite, desto klarer ist die
Darstellung. Monitore mit ca. 20 MHz benutzt man in
der Regel fiir hochauflésende Grafiken und 80-
Zeichen-Darstellung.

Ruflésung

Die Auflésung gibt Auskunft iiber die Anzahl der
Bildpunkte, die auf dem Monitor dargestellt werden
kénnen. Wenn ein Bildschirm eine Auflésung von
560 x 240 Punkten hat, kann er insgesamt 134 400
Bildpunkte (Pixels) getrennt darstellen. Einige Fir-
men geben als Auflésung zum Beispiel > 850 Linien
im Zentrum an, was nichts anderes bedeutet, als das
dieser Bildschirm in der Lage ist, bis zu 850 unter-
scheidbare horizontale Linien zu zeichnen. Im Endef-
fekt hangt es aber vom jeweiligen Computersystem
ab, ob es diese Fahigkeit ausnutzen kann. Beim Com-
modore C64 sind es héchstens 200.

Bildzeichen

Ausschlaggebend fiir die Bildzeichen ist ihre Punkt-
matrix. Je groBer sie ist, desto klarer kénnen Zeichen
dargestellt werden. An einem Bildschirm mit einer
Punktmatrix von 9 x 14 und 80 Zeichen x 25 Zeilen
kénnen also Computer angeschlossen werden, die
hochstens diese Zeichendarstellung bieten. Bei
Computern mit mehr Bildzeichen und gréRerer

Punktmatrix kann das Arbeiten anstrengend werden
— die Zeichendarstellung ist verschwommen.

Zeilenfrequenz

Bei einer Zeilenfrequenz von 18 432 Hz durchliuft
der Elektronenstrahl 18 432 Zeilen pro Sekunde. Die-
se hohe Frequenz ist notwendig, um Flimmern weit-
gehend zu unterdriicken. Bei héherer Frequenz
nimmt es weiter ab.

Interlace

Billige Monitore benutzen dieses Verfahren zur Bild-
darstellung. Das erste Mal durchlduft der Elektro-
nenstrahl jede zweite Zeile. Daraufhin werden die
zunachst ausgelassenen Zeilen durchlaufen. Da-
durch wird die Auflésung in der Héhe verdoppelt.
Das Bild im Speicher des Computers wird halbiert.
Nicht dadurch, daB die Halfte weggeschnitten wird,
sondern daB die geradzahligen Zeilen von den unge-
radzahligen getrennt werden. Der Monitor setzt
dann in einer Sekunde 50 solcher Teilbilder zu 25
Vollbildern zusammen. Die Wahrnehmungsgrenze
des menschlichen Auges liegt bei ca. 18 Bildern in
der Sekunde. Der Nachteil dieses Verfahrens ist,
daB das Bild bei kleiner Videobandbreite flimmert.
Diese Methode der Bilddarstellung wird Zeilen-
sprungverfahren genannt.

Non Interlace

Der Elektronenstrahl durchléduft beim Bildaufbau die
Zeilen nacheinander. Um die gleiche Auflésung wie
beim Interlaceverfahren zu bekommen, miissen
Videobandbreite, Zeilenfrequenz und andere
Steuerfrequenzen gesteigert werden. Pro Sekunde
werden 50 Vollbilder erzeugt. Das Flimmern wird
nahezu unterdriickt, Da ein sehr hoher technischer
Aufwand sich auf den Preis niederschlagt, sind sol-
che Monitore nicht fiir jedermann erschwinglich. Sol-
che Bildschirme werden zum Beispiel bei CAD-An-
wendungen (Computer-Aided-Design) eingesetzt.

Signal-BAS

Signal-BAS  (Bildinhalt-Austast-Synchron) ist ein
Videoeingangstyp. Der Monitor iibernimmt die Da-
ten, die an diesem Eingang ankommen, sowohl vom
Farb- als auch von SchwarzweiBimpulsen. Sie wer-
den als Hell-Dunkel-Signale verarbeitet. Die Infor-
mationen werden an die einzelnen Hardware-Teile

Fortsetzung auf Seite 59
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Industriedatenmonitore zeichnen sich
durch hervorragende Bildqualitat
aus. Leider lassen sie sich nicht ohne
weiteres am C64 anschliefBen. Horst
Schulte berichtet von seiner aben-
teuerlichen Suche nach einer Lésung
des Problems . . .

Ein alltagliches Problem: Streit um den (Farb-)Fern-
seher, wenn Vater, Sohn, Tochter oder Mutter den
Fernseher zweckentfremdet fiir die Computerei nut-
zen wollen, wahrend , Dallas" iiber die Mattscheibe
flimmert. Die Losung, den ,tragbaren" SW-Fernse-
her zu benutzen, war auch nicht befriedigend. Die
Anschaffung eines Farbmonitors wurde aus Kosten-
griinden verworfen. Giinstig erstand ich einen ge-
brauchten Industriedatenmonitor (Preise liegen je
nach Erhaltungszustand zwischen DM 70,— und
180,— DM).

Leider mubfte ich feststellen, daB mein Monitor kei-
nen VIDEO-AnschluR hatte — dann wire der An-
schluB an einen VC 20/VC 64 problemlos gewesen.
Mein erstandener Monitor hatte 3 Signaleingénge
(Abbildung 1): VIDEO, HS (horizontale Synchronisa-
tion), VS (vertikale Synchronisation).

Vi Verstarker \‘
Y
Horizontal \‘
-— - - mhronl- = - - - S -
e oo o3>,
. Verstdrker Y
*
Vertikal- £
| SUNCHIONT- o o - - - st -t
Vs sations-
Verstérker
L), d c* c* siche Text

Abb. 1. Blockbild eines Industrie-Monitors

Bei einem Monitor mit nur einem KOAX-AnschluR
*BAS* wird das gemeinsame Signal im Monitor in
diese 3 Teilsignale zerlegt (siche Abb. 1). Jetzt be-
gann die Suche nach einer BAS-Signaltrennung, die
ohne groBen Aufwand viel Nutzung versprach. Als

22 QUD Mai/87

2 1 T-Y
e B

[ o}
111

geeignete Schaltung fand ich die in Abb. 2 gezeigte.
Benutzt werden folgende 2 IC's (Bild 3):

uA 733 (Valvo)
Differenzvideoverstarker
14pin DIL-Gehause

TL 082 (Texas)

2fach OP-Verstarker
8pin DIL-Geh&use.

ADbb. 2: BAS-Signaltrenner

Input2 1= 14 Inpatl

NC 2 13 NC

2B 3 12 2A

GAIN SELECT GAIN SELECT

1B 4| yamm |1 1A

V— 5 10 V+

NC ] 8 NG

Cutputd 1 8 Outputl

Cutpat} 1.[* B VCC+

~Input] 2 7 Output2
TL a2

+Inputl 3 & —Mpua

vee 4 §  +Inputz

Abb. 3:uA 733, TL 082 Pinbelequng

Die Schaltung kann leicht auf einer Lochrasterplati-
ne nach dem in Abb. 2 gezeichneten Layout verdrah-
tet werden. Abb. 5 zeigt die Bestiickung, Abb. 6 die
Bauteileliste.

Die OP’s benttigen + — Spannung, der VC 20 / VC



Abb. 4: Platinenlayout
zum BAS-Signaltrenner im

MaBstab 1:1. Die Flache

auf Seite 23 ist absichtlich

freigehalten. Das Layout
kann direkt als Kopiervor-

lage fiir Fotobeschichtete
Platinen verwendet wer-
den.

= vs =-5v gnd hs +5v
o
3 vid bas gnd

Abb. 5: Bestiickungsplan
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Abb. 8: Video-Endstufe des VC20 (neug eron)
24 QU Mai/87

Abb. 7 Video-Endstufe des VC20(alte Version)

64 liefert + 8 Volt an verschiedenen Ausgéngen. (Be-
dienungshandbuch)

Das Netzteil meines Datenmonitors hatte — 12V zu
bieten. Hieraus wurden mit einem '7905'-Dreibein-
regler -5V,

Die Schaltung (Lochraster) verschwand im Monitor
(+5V war auch im Monitor), so daB nur das VC 20/
VC 64-Videosignal mit Masse abgeschirmt zum Mo-
nitor gefiihrt werden muRte. Auf Anhieb kam das
Einschaltbild, doch bei weiteren Aktivitdten schlug
MURPHY zu, der Bildschirm wurde dunkel.

Was nun? . . . Oszillograf her und sich auf die Suche
nach verlorenen ,BITS" & ,BYTES" begeben . ..
Aha, das Videosignal an Pin 5 beziehungsweise 4
des Spoligen Steckers lag weit unter 2,5 Volt, es
reichte fiir einen Fernseher, aber nicht fiir den Moni-
tor. Bei COMMODORE hatte ich mir vor Jahren
Schaltbilder des VC20 besorgt. Schaltbilder fiir den
VC 64 fand ich in einem DATA-BECKER-Buch. Der
Schaltungsteil VIDEO ist auszugsweise auf Bild 7 zu
sehen. Wie ich im DATA-BECKER-Handbuch ,VC20
intern' feststellen muBte, gibt es noch eine ,moderne’
Version des VC 20 (Abb. 8 zeigt einen Schaltungs-
auszug). Schaltungsauszug des VC 64 zeigt Abb. 9.
Durch Experimente stellte ich fest, daB meine Platine
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nur geringfiigig gedndert werden muBte, um die Ein-
gangsempfindlichkeit der Schaltung den Videosi-
gnalgroBen der Computer anzugleichen. 2 Wider-
standsteiler wurden durch Poti ersetzt (vergleiche
Abbildung 10).

390R + 10K =270R +4K7POT + 8K2

1K8 + 10K =820R +4K7POT + 8K2

Der Monitor zeigt hier ein extrem scharfes Bild. Die
Farbdarstellung ist natiirlich eingeschrankt, da Grau
beziehungsweise Halbténe kaum darstellbar sind.
Da muB jeder durch eigene Experimente herausfin-
den welche ,Farb'-kombination auf dem Bildschirm
zu lesbaren Ergebnissen fiihrt.

Pokes fiir Farben (siehe Handbuch)

Abb. 10
C 64

Rahmen Hintergrund Zeichen
53280, X 53281,X 646,X

53282,X

53283,X

53284.X

X=0ws X=1sw

VC 20
Rahmen + Hintergrund Zeichen
36679,X 646,X

X=25 (ws/ws) l=sw

Bei meinem Monitor tritt in Verbindung mit dem VC
20 ein Phdnomen auf, das etwas stort:

Die Hintergrundmaske (Farbe) ist um 2 Zeichen nach
links in den Rahmen verschoben. Die Zeichen sind
aber alle an der richtigen Stelle (siehe Abb. 11). Die-
ser Fehler (soweit meine Nachforschungen) soll an
der fehlenden PAL-Verzégerungsleitung im B&W-
Monitor liegen. Text und Farbhintergrund sind um 64
ys zu frith. Eine Abhilfe ist mir zur Zeit nicht bekannt.
Vielleicht weiB ein Leser Rat? Dieser Effekt tritt beim
C 64 nicht auf und ist daher nur fiir VC-20-Fans inter-
essant.

Sollte das Bild vertikal ,durchlaufen’; von oben nach
unten oder umgekehrt, muB der Regler ,HORIZON-
TAL HOLD' (H.HOLD) im/am Monitor langsam ge-
dreht werden. Beim Fernseher ist das der Bildfang.
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Abb. 11: Verschiebung der Hintergrundmaske

Abb. 13: Horizon taIste Qjelex—Monig)

Abb. . 14: Sg:nale am Interface



Der Regler ,VERTICAL SIZE' (V.SIZE) im/am Moni-
tor vergroRert/verkleinert die Bildhdhe.
US-Monitore haben haufig abweichende Bildfangfre-
quenzen, dann reicht der Regelbereich des Potis
(H.HOLD) nicht. Abhilfe schafft ein parallelgeschal-
teter Kondensator zum zeitbestimmenden Kondensa-
tor der Display-Ablenkstufe. = Verstimmen des Oszi-
lators=.

Fiir die im weiteren Text beschriebene Berechnung
werden in Abb. 12 + Abb. 13 Ausschnitte aus mei-
nem Monitor gezeigt.

Berechnung der Kondensatoren

Aus dem Taktplan oder eventuell Monitor Beschrei-

bungen zu entnehmen: Taktfrequenz HORIZONTAL

fiir eine Zeile:

85,19ysec (f=1/s) 17,886KHZ

Taktfrequenz VERTIKAL fiir kpl. Bildaufbau:

16,67msec  60HZ

Die

HORIZONTALFREQUENZ soll 15,625 KHZ

VERTIKAL-FREQUENZ soll 50 HZ

betragen. Faktor SOLL/IST-Frequenz:

H=1,1447

V=12

KondensatorvergréBerung durch Parallelschalten

von:

H ((68n*1,1447)-68n) : InF S

\' ((0,22y*1,2)-0,22y)= 4ThF = m
Die kompakte Platine la3t sich problemlos in einem Monitor
unterbringen.

sammen und bricht dann ein. Das gleiche geschieht
mit dem Bild, es bricht zusammen. Ohne Horizontal-
signal tut sich nichts. Diese Abh&angigkeit von der Si-
gnalgroBe des VC20-VIDEO-Signals 148t sich durch
weitere Experimente mit den Feineinstellungen an
den Potis auf der Interfaceplatine im Horizontalteil
der BAS-Signaltrennung mildern. Da es bel mir aber
so funktioniert, lieR ich die Finger davon.

(Horst Schulte) Sigs s anrssasast B SORNERS RN

Hardware richtig

abgeschickt

Die RUN-Redaktion freut sich iiber jede Hard-

ware-Bastelei. Fiir méglichst schnelle Bearbeitung

Bestiickte Signaltrenner-Platine sollte der Einsendung folgendes beiliegen:

— Musterexemplar der Hardware

— Schaltplan, Bestiickungsplan, Stiickliste, Plati-
nenlayout (moglichst Film)

— detaillierte Beschreibung (Textausdruck bitte

mit 35 Zeichen pro Zeile. Textfiles in Format MS-

DOS, Textomat oder Vizawrite sind herzlich will-

kommen!)

Samtliche Teile moglichst gut verpacken — Paket-

aufschriften wie ,zerbrechlich" oder ,bitte nicht

Diese Ko's sind zu den vorhandenen parallel zu
schalten. Die Stufen sind im Bild 1 mit einem Pfeil
markiert. Ohne Monitorschaltbild ist die Suche nach
diesen Kondensatoren sehr mithsam.

Der Monitorregler HORIZONTAL CONTROL ver-
schiebt das gesamte Bild nach rechts/links (Bildzen-
trierung).

Abb. 14 zeigt die Videosignale an meinem VC20
(moglichst 2,5 Vss zu erreichen versuchen!) ur_ld am EE TR s e

Monitor hinter dem BAS-Signaltrenn-Modul. Die ge- Wer Fragen hat, wendet sich bitte an Herrn Nick-
zeigte H.Synchr.Impulsnadel schrumpft bei zu gerin- les (Tel.: 0 89/3 60 86-252)

gem Videosignal des VC 20/ C 64 in der Breite zu- L v
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Elekir.
BAUTEILE

Teile fiir Commodore-
Rechner:
4526 VIA U1, U2 25.00
4510 CPU U7 25.00
6581 Sound-Chip U18 50.00
6569 Video-Chip U19 80.00
906114 PLA U17 19.90
325572 25.00
EPROMS:

2764 250ns -

27128 250ns
27256 250ns
27512 250ns

Allg. Elektronik

RAMS:

6264 BK*B Staticram
41256  256K*] Dynamicram
4464 64K*4 Dynamicram
MICROCOMPUTER:
6502 CPU

6520 2*8Bit Port

6522-A  VIA2MHZ

46532 VIA 128Byte RAM
TTL-IC's-Superpreise
741500

741508

7415373 .
Komplettangebot im Infol - Bitte anfordern!|

1/4 Watt =

100 Stiick-Fackung pro Wert  nur 2.00
IC-FASSUNGEN

low cost pro Pin 0-02
Prézision pro Fin U,

fordern Sie unsere Elektronik-Info an. Wir
haben Preise, wie sie sonst nur GroBhandler
ihren Kunden gewdhrenl!!

DISKETTEN

Nur zc?n‘.iﬂo Ware aus der Produktion
aft

B =

BNNN
oVuLnn
(=lalela

OO V=10 V®®
333 3883 38838

nam er Hersteller!!!
gﬂgggggkemn 10 510ck 8.90
DELA-DISK 2D 10 Stick 9.

go gc:mEﬁJ'c‘}."‘" 105tk 27.90
3ax;ﬂDé:7ke"en 10 Stiick 79. 90
Disketten-Zubehor
Diskettenbox 15.90

far 80-100 5°25 Disketten mit Rauchglasab
deckung und Schiof

Diskettenbox 16.50
for BO-100 3"25 oder 3" Disketten mit Rauch
glasabdeckung und Schiof

Aus 1 mach 2:

Diskettenlocher 6.95

in Kunststoffaustohrung

Diskettenlocher 9.90

in Metalloustihrung

Aufkleber fir piskettenhiiien

50 selbstkiebende Klarsichttaschen zum
Aufkleben auf die Diskettenhille. Schiufs mit
der Unordnung in der Diskettenbox.

Preis pro 50 stock 8.90

Reinigungsset 7.90
far 5°25 Diskettenlautwerke.

RECORDER

Datenrecorder 39.50

fiir C64, C20, C128
~ mit Commodore-Anschlufkabel
- Bandzahlwerk
- Save-Anzeige
Auto-Stop

MONITORE

—————— —
e —
—————— —
T — —
——————— —
e ——— —
———————— —
e —
e ———— —
e —— —

———— —

————

—— —

———

——

——— —

e

——— —

—r— =
——— -
N

STARNL 10

Der meistgekaufte Drucker

- Marixdrucker

- NQl-Mode

- 120 Zeichen pro Sek. im Normalbetrieb
- 30 Zeichen mSek. im NQl-Betrieb

699.00

- voll Epson FX-kompatibel

- biditektionaler Druck

- Traktor und Gummiwalze

- Einzelblatteinzug

- Farbbandcassefte

- sinsteckbores Intedfocemodul

- sariel, Commodoreinterface f. C44/C128
- Farallel-Interface

- [BM-Intedace

Bei Bestellung bitte Intedface angeben

CITIZIEN 120D 498.00

Der preisgiinstigste unter den
Cumuni:idm:?om !

- Matrixdrucker mit 2 Nadeln

- NLQ-Mode

- 120 Zeichen pro Sekunde

- 24 Zeichen pro Sekunde im NQL-Betrieb
= Centronicschnittstelle

- Epsan FX- und IBM-kompatible Zeichensatze
- mit Traktor und Gummiwalze

- Einzelblatteinzug
Drucker-Zubehor
Wiesemann-

Interface 92000 129.00

Dieses Inferface macht aus jedem Centro-
nicsdrucker einen seriellen  Commodore-
Drucker.

- iber 30 Druckertypen anschliefbar!

- l&utt mit jeder Commodore-Software

AnschluBkabel 29.50

tir Userport an Centronicsdrucker

- fir Speeddos, DELA-Dos, DELA-Speed ua
nfronicsschnittstellen

Einfach on Userport stecken und fertig!

Kein weiteres Interface mehr nétig!

Serielles
Druckerinterface 89.00

fur Co4, C128, C16, +4
fir alle Centronicsdrucker voll Software- und
Speeddoskompatibe

MODEMS

Idirekt gskog it. Keine FTZ-Zulassung! Be
trieb in der BRD deshalb nur in privaten Ne-
benstellanlagen, die nicht an das ffentliche
Femsprechnetz angeschlossen sind.]

Universalmodem

lieferbar fir Commodore-, Afari-, oder
Computer mit RS232C-Schnittstelle

- / 600, 1200 BPS ICCITT V21, V231
- 75TX/1200RX, 1200TX, 75RX (z.B. BTXI

- Bell 103, 113,108, 20

Fiir C64-Userport  229.00
Fir IBM 249.00

Bei Bestellung bitte Typ angeben!

COMMODORE 1802

Farbmonitor 559.00
COMMODORE 1901
Farbmonitor 798.00

ORION-
Farbmonitor 1480 698.00

mit Ton 199.00
- 15 MHz - 12°

- Videoanschluf
Monitor-Zubehor
SchwenkfuBB 24.90

fir Meritare 12°

- in allen Richl‘unqtn dreh- und feststellbar
- frei einstellbare Neigung des Monitors

- ideal zum Anpassen an jeden Arbeitsplatz

Umschaltkabel 22.50
fior C128, DIN an Cinch

Mit diesem Kabel kann man_auf einem nor-
maten Monitor im 40 und 80 Zeichen-Modus
arbeiten

JOYSTICK

QUICKSHOT Il 13.90
MICRO FUN 19.90
COMPETITIONpro 27.90

Der fast schon legendire Joystick
-verschleiBireie Microschalter
-solides, formschénes Gehduse

MOUSES

DELA-MAUS 99.00

- Das Eingabemedium der Zukunft

- loift Gberall, wo Eingabe Gber Joystick
maglich ist

- bendiigt nur kleine Arbeitsflache

— fir C64, C128 + Schneider

DELA-Li 37.90
AR R | <

- arbeitet mit allen Lightpen-
Malprogrammen

— gute Aufidsun

- grofle Empfindlichkeit

RAM-ROM 49.0(

Betriebserweiterung fiir Co4 mit eigenen
BE: in Eprommer und kein Eprom meh
erorderich. Bnschreiben des Betriebssysten
mit Monitorprogramm und fertig.
RAM-ROM wird in den Cé4 elngebaut unc
ist mit Botterie pufferbar.

Atari ST Eprombank 49.0C

- 128k Epromkapazitat [4x272561
= In Desktop integrierbar
= Fir Einbau in Modulgehsuse vorgesehen

Possendes Modulgehduse

Amiga Laufwerk 448.00

720 KB - 3"5 Disk

Idirekt geko&oeh_ Keine FTZ-Zulassung! Be
trieb in der BKD deshalb nur in privaten Ne-
benstellanlagen, die nicht an das éffentliche
Femsprechnetz angeschlossen sind.|

Universalmodem  99.00
for C64/C128

- 300 Boud

- Auto dial/Auto answer-Made

- CCIT V21 - mit Commodore Cé4/C128

Userportanschiuf
- Terminalprogramm auf Diskette

Freeze Frame

Version MK 3

129.00



64K-RAM-FLOPPY 149.00

- Blitzschneller Zugriff auf Programme
- Geréleadnassaug?

- normaler Load-/Save-/Open-Betehl
- Directory

or

- komplett mit Steverprogramm und RAMs
bestickt

- Betrieb am Expansionspon

- im Gehause

- lauft mit Speed-Dos und anderen
Erweiterungen

256K Superepromkarte
incl. Geh&use 109.00

— 256K Speicherkapazitat

- B Steckplatze fir 8/16/32K-Eproms

~ Directory-Funktion und Modulgenerator
- Programmstort ous Directory

~ kein Eingriff in den Rechner notwendig
- chne Yorkenntnisse zu betreiben

- Prézisionssockel

64K-Su Koite
s . 4050

- fidr 2x32K Eproms
- sonst. Daten wie 256K-Karte

Epromkarte 2.1
komplett ]4.00
leerplotine £«

- 2xBK- oder 1x16K-Eproms

-um-/ und abschaltbar

- Resetschalter

- Prazisionssockel

Epromkarte 4.1
komplett 24.90
Leerplatine 9.

- 2xBK- oder 2x | 6K-Eproms

~ fir 4xBK-Modulprogramme oder
- fiir 4 externe Betriebssysteme

- Resetschalter

- um-/ und abschaltbar

- Prazisionssockel

Epromkarte fir C128

; im 128er Mode 39,
bis 2x 64K Epromkapazitét

Modulplati
DELAMO 7.90

- leerplotine fir 1x8/16&K-Eprom
- 5 Betriebsarten IModul/Betriebssystem|
- passend fir Modulgehaiise

Ermnmor Il Gehause149.00
= Hir 2716-27256, E-Eproms, 27 CXXX
- Programmierspannungen:
;?VI?WILI? L\‘r
- Schnell- und Langsamprogrammienun
- Textoolsockel ok s
= kein ext, Nefzteil, keine Schalter
= Modulgenerator fiir 8/16K-Module fur
. Programmzahi trei definierbares
Startmenue
- Auslesen ngrrgst, Vergleichen, Kopieren

- Userporttetriel
Aufristsatz 29.50
fir Eprommer I

Durch diese Zusatzplotine und siner speziel-
ien Steversohware kénnen Sie auch 27512

Sproms programmieren.
Kombi-Pack Il 189.00

Eprommer || + &4K-Superepromkarte

Kombi-Pack Il 249.00

Eprommer Il + 256K-Superepromkarte

IC-Tester 134.00
~ testet fast alle TTL-IC's bis 20 Pins

- selbstandiges Erkennen der Typen

- Dauertestfunktion

- Software ouf Diskette

~ Textoolsockel

1 6K-RAM Modul

- voll bestickt

- B/ 16K Soft-Eprom

- axt, Betrisbssystemfunktion

~ Anschluf fir kau oder Batterie

Epromléschgerct 115.00
- anschlulfertig mit Gehduse
= 3-Minuten-Laschzeit

Loschset 43.50
- Selbstbauset ohne Gehause

- alle Anschlubteile und Fassungen

- Spezial UV-Rshre

— 290 Violt Anschiuf

ETRIEBS-
SYSTEME

1 -4fach
Betriebssystemkarte

- 1x16/32-Eprom
- besonders kleine Austihrung

~ fiir 5X64, 1541, MPSBO2 usw.

leerplatine 5.00 fart, m. Schm.irer29. 90

2-fach
Betriebssystemkarte

~ 1x8K-Eprom + Kemeirom

l_l.-:is‘:'-’ e 9.00 o Schalter 24.90

3-fach Betriebs-
systemkarte fir C128

— tir 6d4er Mode

- 1x32K-Eprom m. 3 Betriebssystemen
— problemloser Einbau

LEer_[\|D‘IHI?6I' fertia m Schater 30,00

S-fach

Betriebssystemkarte
- 2xBK oder 2x 1 6K-Eprom + Kernelrom

- absturztrel
o. Schalter 29—90
90

leemplatine ]2!
m. Schalter .

69.00

Superbetriebs-
Systemkarte 79.00

far Expansionsport Volistindige Betriebssys-
temfunktionen  ohne  Enschrankungen.
Fir4 Batriebssysteme im RAM oder EFROM.
Mit Akku oder Batterie pufferbar. Keine Einstell-
arbeiten! Nur einstecken.

Stevern + Regeln
mit C64/C12

- Stewerungssystem fir Eisenbahn, Licht-
effekt. Alarmaniogen uva.
- bis 15 Module am Userport
— alle Karten mit Schraubanschlissen
- jede Karte hat einstellb. Softworeadresse
~ trei wahlbare Zusammenstell. der Karten
= leichte Programmierung unter
Basic/Masch.
~ jede Karte auch einzeln zu betreiben
s System besteht ous:

Relaiskarte

- 8 Relais mit je 1xUm
- 5A Schalfleistung

Digital-
eingabekarte

- 3 Kandgle mit je B TTL-Eingtingen
Digital-
ausgabekarte 4%9.00

- 3 Kandle mit je 8 TTl-Ausgngen

98.00

49.00

Zubehor

Verbindungskabel Karte-Karte 5.90
Verbindungskobel Karte-Userport 29.50
Programmier-
hilfemodul

- einfaches erstellen von Steverungs-
programmen '
- Abspeichem v. lauffertigen Steverungen

MODULE

S/4-Modul
- Turbo-Tope

- Turbo-Disk
-DOS 5.1

— Old/Renew
Profi-Betriebs-
<

- ouben oufsteckbar
- DOS5-Belehle auf Flasten _
- viele Sonderfunktionen mit CTRLTaster

- 7x schneller Loden mit 1541
Modulgenerator  29.90

- ynabhéangig vom Eprommer
it B/ 16K Modute

~ frei definierbares Einschaltmenue
- beliebige Anzahl von Programmen

Hardcopy-Modul  49.00

- druckt jeden Bildschimminhalt

- mit oder ohne Sprites

- farbgetreve Gravabstufung

- abspeichern von Bild u. Sprites tor Weiter-
yerarbeitung mit anderen Programmen

— fiir Centronicsdrucker und MPS 801
kompatible

—- Centronicsinterface am Userport

DELA-DOS 99.00

Dos neve Supermodul fiir den Expan-
sionsport. Fiir alle, die ihren Rechner und
ihre Floppy nicht umbauen wollen. Fast
so kompatibel wie die Parallelsysteme.
— Bx schneller laden

- Bx schneller saven 7

~ Hardcopyfunktion fiir Text und Grafic dber

User,
- D’C}g 5.]-Befehle integriert
- Flastenbelegung mit Dir, load, Save usw.
— Rahmen ur?Hinlsrgrundforben ber
Tastatur verstellbar
— erwaiterte Cursorfunktionen
- Centronicsschnittstelle am Userport
Originalbetriebssystem  bleibt
voll erhalten! Das bedeutet:
- kein Verust der Cassettenroutinen
— kein Verust der RS5232-Schnittstelle

Steckplatz-

erweiferung 99.00
gousatz 69.00

- vier Steckpldtze

- iiber Tastatur umzuschalten
- Reset-Taster
- alle wichfigen Signale geschaltet

Userporidisplay 29.50

~ LED-Anzeige der Userportsignale
- Durchgesc%lﬁ'fener Userport. Karte kann
zwischen Userport und jedes Gerat
eschaltet werden.
- Signale PBO-PB7, PA2, lag2
werden angezeigt
- Austihrl. Anleitung m. Demo-Progrommen

30.00

3-fach Userport-

expander

35.00

Bausatz 30.00
- kein Umstecken am Userport mehr
- Centronicsschniftstelle bleibt durch ein-
baute Elektronik in Betrieb
- \?a';nigu Platzbedar 12 Stecker senkrecht!

Userporireset 11.90

Fir alle, die noch keinen Reseftaster haben,
unbedin%erforderlich. Funktioniert auch am

CPM-Modul 169.00

Machen Sie aus lhrem C64 einen Z80-
Rechner. Das Modul ist voll CPM-féhig.

- gigener Z-80-Prozessor

- 2MHz Toktfrequenz

- CA4-CPM uneingeschrankt lauffahig

— arbeitet mit Speed-DOS etc.

- mit Gehduse

80-Zeichenkarte 16%9.00

Einfach aufstecken und Sie hoben sofort

80-Zeichen auf dem Bildschirm

- voll kompafibel zu BASIC und CPM

- aremabige Umschaltung zwischen
40- und Bo-iemhendumellun%

- zwei Zeichensatze im Lieferumtang

- zwei weitere Zeichensatze nachristbor

- frei verschiebbarer Bildschirmspeicher
Deshalb Anpassung an andere
Maschinenprogramme méglich.

Expansionspori-

adapter 29.50

zum gleichzeitigen Betrieb der B0 Zeichen-
karte und CPM - Modul

DELA SPEED 149.00

Die Erweiterung fiir alle, die schon
SPEEDDOS o.éhnl. Parallelibertrager

oppyplatine mit 8K-Puffer

neller loden

-ca. 4x schneller saven
-Superbetriebssystem mit vielen Zusatzfunktio-
nen.

Parallelset

Fir alle, die keine Paralleliibertragung
besitzen

— Verbindungskabel 154 | -Userport

- ROM-Adapter fir Co4

— Diskette m. Parallelbetriebssystem fiir C44
Damit kénnen Sie DELA—SPEEVD auch chne
fremde Porallelibertrager benutzen.

DELA SPEED +
Parallelset kompl. 189.00

Gehduse f. Eprommer I
und 256K-Karte je 19.50

Winkeladopterplatine
lochrasterkarte UP/Ex-Port
lochrasterk. fiir Ex-Port
lochrasterk, fir Userport

Modulgehduse

|Userport-Resettaster
Userportstecker

Gehause hiedir
Modulporistecker
Kihlventilator 220 Volt
Verb.-kabel Userp.-Centronic

BVUNWA ~ AN
3888888388838

NN

zuddos—
schluBkabel

- mit 40 Pol. IC-Sockel f, 1541
- mit durchgetihrten Userport
- Centronics-Schnittstelle bleibt in Betriebl!!

C16/C116

;u;: _C'I,G-Funs i

ic rweiterun
cuf 64eKr[:teckmodullm g
Lochraster-
Experimentierplaite 13.90

24.00

59.00



Bavuen Sie lhre ei
% % Reuncen otlar Oy 245unden | | MAILBOX | [ 4b sofor

v gy o TELEFON || ANRUF- | | oz21/514450 | | KCwalie
Befehls- und 02217517081 | | beantworer | | JPorameter | | pEjErEY
Speichererweiterung 69.00 oy e 0221/517084 Tagich 243 usioes | | 2214248 DELA
Spezialmodul zur Aufnahme eines 32K-Eproms "";."5‘;"»...’.,5:.’.5’ e Al e b '";d "mﬂﬁ:lm erreichen!
fir sigene Basic- und Betehlserweiterungen Frogen tur Verfigung! P ) Informitismn et

Zusatzliches BE-RAM.

- kein Speicherbedar im Rechner

- kompatibel mit anderan
Betehlserweiterungan

- Betriebssystem zur Erstellung eigener
Befehlserweiterungen auf Diskette

- Viele Hilfsfunktionen zum Einbauen

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50 DM b. Vorkasse 4.- DM. Auslandsbestellungen nu
gegen Yorkuulo_ +15.- [ \ﬁuundﬁnsmln. Wir liefern auf lhre Rechnung und Gefahr zu des
i sy h

@ Fordern Sie unseren kostenlosen, farbigen Katalog schriftlich an! @

Kernelgenerator  69.00

Mit dem Kemelgenerator kénnen Sie |hre

ei?enen Eefﬁabs?ysreme Grden Cé‘ia.rsrellen. 8 K.ﬂﬂﬂl J

Folgende Funktionen kénnen ous dem ik-Analisator 139.00 1
%‘g%?ﬁg:g:ﬂemrden: - 8 Datenkangle auf dem Bildschimm : :

- Funkfionstastenbelegun darstellbar
v Enxhalmddurgggdeg. - max. Auflésung BMHz

— interner oder extemer Takt wéahlbar
> E)c?gpvspsader - 8K Datenpuffer '
- Cursorsteuenungen - Meﬂzrglgus ber Rechner oder ext. Tigger
- Viele neve Basichefehle stoverdar

ol 2 : - Meflergebnisse auf Disk- oder Drucker
Matidich kénnen Sie auch lhre eigenen g i
r ouszugeben Dela Elektronik GmbH
Programme einbauen. 4 kgmig%obbe Saiarsofiware

Siohe auch Test Hoppy/Run 4/87 B ESTE'-L UNG e VERSAND

Maastricher StraBe 23 - 5000 Kéin 1 - Tel. 0221/517081

Wir suchen = =
Verkéufer + Filialleiter Viele weitere, interessante Angebote
Rir unsere Filiale Miinchen zu aktuellen Tiefstpreisen finden Sie
in unseren Filialen (Ladenverkauf)
o Koin 1 Maastricher StraBBe 23
"'3.',’,‘}':,,,§;° §! ‘"‘m"""ﬁ!j’; Essen Schiitzenbahn 11-13
E.,',',;ecompum eniwik- Miinchen 22 Birklein Str.10
e .. L
interessante  L3sungen Héindleranfragen erwiinscht!
enme 1 Ums - iabh | , 5 A nlo
AbdeckhaubenausPVC_ befeiligung in unser Ver-  \Eitiolent SNl o 075er0ns, 156 3508 AD e
gﬁi*s%’;#fgég%%lgg B i aufsprogramm auf. Verwieb Schwats: - DIGI SWISS. Stoimhacier Swcotle 44, cﬂ;‘fgm&a&uzgﬁﬁn‘
| " e 11.90 Vormieh hefemsich: Asa o o e A5 A S sl N 7111 1

DELA-PRINTER MP/1/180

Derneve Standard bei Matrixdruckern

180 Zeichen pro Sekunde
Grafikféhig

7K Buffer (Option 15K)

11 nationale Zeichensatze

2 Speicher fur eigene
Zeichensétze

Epson/IBMkompatibel
Traktor und Gummiwalze

%9 Punkte Datenausdruck
18x20 Runkte Korrespondenzdruck
8x1920 Punkte im Grafikmodi

Deutsches Handbuch
Schnittstelle CentronicsParallel

%eeigne’r for alle Computer mit
entronicsschnittstelle. Wird von

fast allen Progi(rommen unterstitz, Siehe auch Test in der &4'er 4/87 Seite 138
da voll Epsonkompatibel Epson/IBM-kompatibel 698.00 - Commodore-kompatibel 759.00




Bechs
NVionitore
MIG

Durchblick

YitelGhema

Thompson 3102 VA
Monochrom Amber

Audio
[ = g
Video

Technische Daten
Bildrohre: 3l cm
Videobandbreite: 35 MHz
Auflésung: ca. 1000 Zeilen (Mitte)
Zeilenfrequenz: 15 725 Hz
Audioeingang: 1 Watt
Anschliisse: Cinch
Preis: ca. 250 Mark
Vorteile

Hier zeigt sich der Monochrom-Monitor von sei-
ner starken Seite. Sowohl 40 als auch 80 Zeichen
pro Zeile stellt der Thompson 3102 VA klar und
deutlich dar.

Nachteile

Farben konnen nur als Graustufen wiedergege-
ben werden. Im Interlace-Modus des Amiga tritt
starkes Flackern auf.

Fazit

Wer Wert auf klare und deutliche Textdarstel-
lung legt und auf Farben verzichten mochte, ist
mit diesem Monitor gut bedient.

Commeodore Amiga 1081
€olor

AudioIn TTL-RGB Horizontal

o wamlss b

CUBS IN SCART Vertikal Vertikal
(Hohe) (Zentrierung)
Technische Daten
Bildrohre: 14 Zoll, In-line-Schlitzmasken-
rohre, Schlitzabstand 0,42 mm
Ablenkung: 80 Grad

Monitor-Eingangss.
bei Cinch-Buchse: Zusammengesetztes Videosignal
mit negativer Synchronisation,

Audiosignal

Monitoreingdnge Euro-AnschluB: RGB linear

fir RGB-Signale:  Audiosignal: RGB TTL
Auflésung: 600 Zeilen in Bildmitte, RGB
Zeichen: iber 2000 Zeichen (80 x 25), RGB
Bildfrequenz: 50/60 Hz

Zeilenfrequenz; 15 625 Hz

Ausgangsleistung: 1 Watt

Anschliisse: iber SCART oder TTL

Preis: ca. 900 Mark

Vorteile

Nebeneinander dargestellte Farbbereiche sind
bei Betrieb mit einem C64 klar getrennt. Im
Criin-Modus sind die Zeichen sehr gut zu erken-
nen. Im Gegensatz zu anderen Monitoren blei-
ben Nebeneffekte wie Schlieren, Verzerrungen
und Schatten weg. Das Cleiche gilt fiir den 80-
Zeichen-Modus. Zeichenfolgen wie B8 und NMH
sind sehr gut zu unterscheiden.

Nachteile

Im Interlace-Modus des Amiga flackert der Bild-
schirm. Der Monitor ist nicht entspiegelt.
Beurteilung

Der Amiga-Monitor 1081 ist ein Allround-Gerat
mit herausragenden Eigenschaften. Er ist der
ideale Monitor fiir den Betrieb mit dem Amiga.
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Slipstream KF510/00B
Color

Vertikal Horizontal
(Zentrierung) (Breite)

/m\ ®, E:3> /

Audio vertikal

7
Video VCR Vertikal
Umschalter (Hohe)
Technische Daten
Bildréhre: 36 cm, In-line-Schlitzmasken-
r6hre, Schlitzabstand 0,65 mm
Ablenkung: 90 Grad
Auflosung: 300 Zeilen in Bildmitte
Zeichen: > 1000 Zeichen (40 x 25)
Bildfrequenz: 50/60 Hz
Zeilenfrequenz: 15 625 Hz
Ton-Ausgangs-
leistung: 1 Watt
Eingangssignale: = Zusammengesetztes Video-
signal mit negativer Synchroni-
sation, Audiosignal
Anschliisse; C64 und C128 mit Spoligem

DIN-Anschluf, Verbindungs-
kabel: (AVT101), Computer mit
Cinch-AnschluB (AV7103),

Computer mit Euro-Anschluf
(SBC1054)

Besonderheiten:  Griin-Darstellung

Preis: ca. 500 Mark

Vorteile

Crafiken werden in guter Qualitat wiedergege-
ben. Die Farben sind kontrastreich und gut zu
unterscheiden. Bei der 40-Zeichen-Darstellung
sind die Zeichen gut lesbar. Im Griin-Modus
zeigt der Monitor ein sauberes Bild.

Nachteile

Der Monitor ist fiir 80-Zeichen-Darstellung nicht
brauchbar.

Beurteilung

Fiir den C84 ist der Slipstream KF510/00B Cclor
gut geeignet.

Commodore I802 €Color

Audiol Video

Audio 2 Luma

Monochrom Video Chroma

Technische Daten

BildschirmgréBe: 33 cm

Ablenkung: 80 Grad

Audiocausgang: 1,2 Watt

Videobandbreite: 4,5 MHz

Anschliisse: Composite-Video (FBAS fiir
Videorecorder und
Fernsehtuner)
Chrominanz/Luminanz mono-
chrome griin auf schwarz
Audioeingang tiber Cinch

Preis: ca. 500 Mark

Vorteile

Mit der Schlitzmasken-Bildrshre bietet der 1802
ein sehr gutes Bild. 40 Zeichen pro Zeile stellt er
ohne Probleme dar. Die Farben sind kontrast-
reich und klar voneinander getrennt.

Nachteile

Bei 80 Zeichen pro Zeile ist es fast unmdglich, auf
dem Bildschirm Zeichenfolgen zu unterschei-
den. Schlieft man den Amiga an den 1802 an,
missen Qualitdtsverluste, besonders bei hoch-
auflésender Grafik, in Kauf genommen werden.

Beurteilung
Der Monitor ist ausschlieBlich fiir den Anschluf
an den C64 gedacht.
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: @& Endlich...

»50, jetzt hab’ ich endlich iiber
900,~ Mark zusammen.“_
~
~—o
=, Wofiir?“

e
//

»Furmeinen Computer - mit 64 KB &
und Floppy.*
~— - 2o
=~ ,Wazas? 64 KB, das reicht Dir?
— Phh — Mensch, fiir nur 998,~ Mark b
kriegst Du einen richtigen Computer mit 512 KB.
Das ist das Achtfache an Speicherleistung.
Ein echter 16/32-bit Computer. Mit hoher
Arbeitsgeschwindigkeit, bestechender Grafik,
allen Schnittstellen, FernsehanschluB
und mit einer 500 KB-Floppy.*

—
"
#‘

»YWo gibt’s denn das?“.__‘_.

ﬂ‘

P TS~ Na, bei ATARI - der ATARI 520 STM.4
,/

’ »YVie gut, daB ich 'ne kluge Schwester

hab'. Ich hitt’ doch glatt den Falschen

gekauft, ich Idi. =1

ATARI 520 STM.

In dieser Leistungsklasse hat ATARI
die MaBstibe gesetzt. Auch beim Preis.
Diese Computerleistung zu solch
niedrigen Preisen kann |hnen nur bie-

ten, wer modernste Technologie

einsetzt.

ATARI, Computertechnologie von

heute fiir Menschen, die mit mehr
Leistung mehr leisten wollen.
ATARI 520 STM nur DM 998,

unverb. Preisempfehlung.

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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stabe, Satzzeichen, Wortzwi-
schenraum = 1 Kastchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungswei-
se ankreuzen, Adresse auf der
Riickseite der Karte angeben.

3. Datum und Unterschrift nicht ver-
gessen

4, Karte zusammen mit 5-DM-Schein
oder V-Scheck iiber DM 5,— in
Umschlag stecken.

5. Umschlag zukleben, ausreichend
frankieren und abschicken an:
CW-Publikationen
— RUNboard —

Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

6. Die Anzeige erscheint im nachst-

moglichen RUNboard.

Ich habe die Gele-
genheit genutzt!

gMO

Ich habe am
Celegenheits-Anzeige im RUN-

board bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 5,—
inkl. ges. Mehrwertsteuer. Die DM 5,—
habe ich der Bestellung beigelegt als

O V-Scheck O Geldschein
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~o-thek
Disketten-Service
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Ichhabeam beider

RUN-o-thek Diskette(n)
mit den Programmen aus RUN-
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Preis pro Diskette: DM 21,80 plus
DM 3,— Versandkosten = DM 24,80

© Bezahltmit V-Scheck-Nr,
Konto-Nummer
BLZ/Geldinstitut

O Ich bezahle per Nachnahme.




Thompson 36632 VPR
Color

SCART-RGB
| @\
Audio Video

Technische Daten

Bildrohre: 36 cm

Videobandbreite: 4,5 MHz (PAL); 12 MHz (RGB)

Eingangssignal:  Video, RGB

Zeichen-Anzahl:  PAL — 40 Zeichen x 25 Zeilen
(1000 Zeichen), RGB — 40 Zeichen
x 25 Zeilen (1000 Zeichen)

Auflésung: PAL — 260x300 Punkte, RGB —
320x200 Punkte

Zeilenfrequenz: 15,7 MHz

Rasterfrequenz: 50/60 Hz

Audio-Ausgang: 0,85 Watt

Anschliisse: SCART-, Audio- und Videoein-
gang

Preis: ca. 500 Mark

Vorteile

Bei 40-Zeichen-Darstellung ist die Wiedergabe-
qualitdt sehr gut.

Nachteile

Am Bildschirmrand treten Verzerrungen auf.
Der Monitor ist fiir 80-Zeichen-Darstellungen
nicht geeignet, da die Zeichen verschmieren
und der Bildschirm flackert.

Beurteilung

Fiir C64-Fans ist der Thompson 36632 VPR Color
empfehlenswert, Die Tonwiedergabe ist klar.

Philips BM 7522/00CG

Technische Daten:

Bildrohre: 12 Zoll, hochauflésende Bildrohre
mit reflexfreiem Bildschirm

Ablenkung: 90 Grad

Leuchtstoff: griin

Video-Bandbreite: 20 MHz
Audio-Eingang: Cinch
Video-Eingang: Cinch

Bildzeichen: 2000 Zeichen (80 Zeichen x 25
Zeilen)

Auflésung: > 850 Zeichen im Zentrum

Zeilenfrequenz: 15 625 Hz + 600 Hz

Rasterfrequenz: 50/60 Hz

Tonausgangs-

leistung: 0,3 Watt

Preis: ca. 200 Mark

Vorteile

Bei der 40-Zeichen-pro-Zeile-Darstellung ergibt
sich ein brauchbares Bild. Im Interlace-Modus
des Amiga ist er in der Darstellung wesentlich
ruhiger als andere Monitore.

Nachteile

Im 80-Zeichen-Modus schmerzten schon nach
wenigen Minuten die Augen. Beim Amiga flim-
mert es stark und die Zeichendarstellung ist sehr
grob.

Beurteilung
Der Philips BM 7522/00G ist fiir Textverarbei-

tung nicht geeignet, dafiir fiir den Einsatz als
Grafikbildschirm.
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9-Nadeldrucker SP-180

B Druckgeschwindigkeit: EDV-Druck
100 cps, NLQ 20 cps

B EPSON®FX kompatlbel SP-180 A

M Commodore®C64/C128
kompatibel: SP-180 VC

B Inclusive Traktor

9-Nadeld SP-1200

B Druckgeschwindigkeit: EDV-Druck
120 cps, NLQ 25 cps

B EPSON®FX und IBM" Grafikdrucker Il
kompatibel: SP 1200 Al

B Commodore®C64,/C128
kompatibel: SP-1200 VC

B Einzelblattschacht als Option

B Inclusive Traktor

24-Nadeldrucker SL-80 Al

B Druckgeschwindigkeit: Letter Quality
54 cps, EDV-Druck 135 cps

B EPSON®LQ 1500 und IBM®-
Grafikdrucker |l kompatibel

B Einzelblattschacht als Option

B Inclusive Traktor

| e et A B ¢ F B B ¢ B Bl v F B el ¢ |

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen

der International Business Machines Corporation
EPSON ist ein eingetragenes Warenzeichen

der SEIKO-EPSON Corporation

COMMODORE ist ein eingetragenes Warenzeichen
der COMMODORE Corporation

SEIKOSHA (EUROPE) GMBH - Bramfelder Chaussee 105 - 2000 Hamburg 71
Telefon 040/64 60 02-0 - Telex 211 331 seik d - Telefax 040/64 60 02-29

* Unverbindliche
Preisempfehlung
ohne Einzelblattschacht

Rere Informationen: SASS Computer- Multiprint In Dsterreich: In der Schweiz:

sahandel MIKADO GmbH GUSSOW GmbH Vertriebs GmbH Info Process GmbH Comp.-Peripherie GmbH  AKTIV GmbH ERNI-COMPRO AG
sandhandel Wielandstr. 13 Stolper-Str. 2a MNordstr. 7T1-73 Gewerbestr. 4 Industriestr, 12 Scheydgasse 31 Fabrikweg 2

shauser 1000 Berlin 12 2000 Hamburg 73 6450 Hanau 1 7801 Buchenbach  B034 Germering A-1210 Wien CH-8306 Bruttisellen, Zlrich

Tel 5R0,/DNL0L2 . Tal "AC /6754081 Tel, 06181/10930 Tel. 07661/811 Tel. 089,/8410551 Tel. 301645-227 Tel. 8331166




Darstellungs

Bildschirmfarben alphanumer
g :
& s /8
£y 2, 5
= /] &g 3 §
£ <] N g =
HERSTELLER MODELL VERTREIBER S 5 < [ S £ §
& & 8 [ & &
Blaupunkt CDs 32 Unitronic 12 |/ (£ |/ [|Farbe 0 (28 | — 0,41
Blaupunkt CHS 32 Multi Unitronic 2]/ | |/ |Farbe 80 |28 | — 0,28
Ciegi 5.A. ch12 Watanabe GmbH 12 e |® |0 |/ 40 |8 | - -
Ciegi 5.A. (91 1] Watanabe GmbH g9 e |8 |0 |/ 40 |2 | — -
Commodore 1802 Dela Elektronik GmbH 12/ [/ [Farbe 40 |25 | 320x 200 —
Commodore 1901 Dela Elektronik GmbH 12 |/ [£ ]/ [Farbe 80 |25 | 640x200 -
Commodore 1081 Schmitt Computersysteme 14 |/ |[£ |/ |Farbe 80 |25 | 600 Zeilen 0,42 2
Data Noris MCM 12 Dela Electronik GmbH ia]e [/ |8 80 [28 | — -
European Standard Electronics Thomson CM 31481 VPI | Mostron GmbH 12 |- |- |- |[Farbe 80 |25 | 560x 240 0,48
European Standard Electronics Thomson CM 31481 VPIR Bagfu oHG-Monitor Display 12 |- [= |- |Farbe B0 |5 | 560x 240 0,48
ept
European Standard Electronics Thomson CM 36512 VPIR | Dela Elektronik GmbH M |- |- - |= B0 [ 25 | 560x 240 0,51
European Standard Electronics Thomson CM 36632 VPR | Dagfu oHG-Monitor Display Dept |14 |- |= |— |[= 40 | 25 | 260x 300 063 !
European Standard Electronics Thomson VM 3102 V Dagfu oHG-Monitor Display Dept |12 |® |— |® [— 80 |28 | — - o
Hantarex CT 3000 (Boxer 12) Hantarex Deutschland 2 e (£ |/ |= B0 |26 | - B
Hantarex CT 3000 (Boxer 9) Hantarex Deutschland 8 |- |= |- |- — . -
Hantarex CT 9000/1 MR 14 Hantarex Deutschland 4 |/ |/ |/ |Farbe B0 |25 | 3%0x312 0,51
Hantarex HX 12 Hantarex Deutschland e [/ B0 [25 | — —
Orion CCM-1480 = 4 |o |7 |/ [Fambe 8 [25 | — = ;
Peacock Peacock Al - 100 Dela Electronik GmbH 1200/ [N/ |Fatbe - = |- -
Philips 8500 Schmitt Computersysteme |%cm|/ |/ |/ |Farbe 40 | 25 | >1000 Zeilen | 0,65 j
Philips BM 1522, BMT502,BMT542 | — 12 |e |8 |0 [/ 80 | @5 | 920x 300 - ‘
Philips CM 8802 2 W |/ |7 |/ [Fame 64 | % |360x285 | 088
Philips CM 8833 - 4 |/ |¥ |/ |Farbe B0 [ @5 | 600 x 285 0,42
Philips CM 8852 - 4 |/ |£ |/ |Farbe 80 [ 28 | 700 x 285 0,39
Philips V50080 - 199/ |/ |Farbe B0 | 28 | 600 x 285 042
Sanyo Ltd, CD3220N Sanyo Video Vertrieb GmbH 14 |/ | |/ |Farbe 64 |28 | — 0.6
Sanyo Ltd. DM 4112 CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 e |— |— |— B0 | 25 | — -
Sanyo Ltd. DM 4212CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 21— |- [ |- 80 |28 | — —
Sanyo Ltd. DM 6012 Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 |- |8 |- [= 80 |28 | — —
Sanyo Ltd. DM 6112 CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 10 |= |- |= 80 |25 | — -
Sanyo Ltd. DM 6212 Sanyo Video Vertrieb GmbH 2 1- |= e |- 80 |25 | — —
Sanyo Ltd, DM 8l12CX Sanyo Video Vertrieb GmbH e = [= 80 | 25 | — -
Sanyo Ltd. DM 8212 CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 |— [= |eo [= 80 |28 | - -
Sanyo Ltd. DM 8412 CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 | |- - |= 80 | 25 | — -
Sanyo Ltd. DM 8612 CX Sanyo Video Vertrieb GmbH 12 |— |— |— |michweiss |80 |25 | — -
Sanyo Ltd, DMC 1480 Sanyo Video Vertrieb GmbH 4 |/ |/ |/ |Farbe 80 | 25 | — 0,50
Sanyo Ltd. DMC 6650 Sanyo Video Vertrieb GmbH 4 |- |- |- |Farbe 80 (28 | — 0,51
Sanyo Ltd. DMC 8650 Sanyo Video Vertrieb GmbH 14 1— |— |— |Farbe 80 [ 26 | — 0,31
Slipstream KF510/00B Schmitt Computersysteme Béem|/ |/ |/ |Farbe 40 | 28 |>1000 Zeichen| 0,65
™™ ABCE Bette Computer GmbH W]/ |/ |/ |Farbe = - = -
Wyse WY 530 Stoll Datentechnik e [l |I 80 |25 | — -
Anbieterverzeichnis:
Bette Angelika Computer GmbH Dela Elektronik Mostron GmbH
Friedenaustr. 13a Maastrichter StraBe 23 Helmbholtzstr. 20
7000 Stuttgart 1 5000 Kéln 1 4060 Viersen 1
‘Dagfu OHG-Monitor Display Dept. Hantarex Deutschland Sanyo Video Vertrieb GmbH
Max-von-Laue-Str. 27 Siegener StraBe 23 Kornkamp 4
3008 Hemmingen 1 5230 Altenkirchen 2070 Ahrensburg

® = ja — = keine Angabe /= nein
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rafisch Eingangssignale Computer Signaliibermittlung Stecker
=
E 5,’ é? / &
- & & = 5
= [ = =5 = > 5 & o £

SIE] 2/ & g SEY B 58 [8] 5 £ /&

5[6/5] & 8 BN B Ng 55 |6/ 5[8]S [S] s

/ i o = o o8| / [N 9 156 50 / ! 5y / L ] ca. 1130

/! BRS¢ =0 RGB-TTL,RGB-analogf ®| ®| | | @] 9 15,6-15,7-18,75 50/60 |/ g4 / ® | ca 2300

a e Composite Video o o 0| o 0| 15,63 80/60 | e / / / ® | ca 520

/ e /[ Composite Video o o 0| o 8| 25 15,63 5060 | @ / / / L] -

ol 0| o] / - o o 0| o] /| 15 - - ® | / / v ® | 548

el o o @ RGB TTL o o| 0| o] 0| 15 — - (] e |/ / L] 798

/ i /e RGB-TTLRGB-inear| @#| o| #| o| 8] — 15,6 50/60 |/ / / ¢ & ca. 900

/ B o BRE . o o o o] o] 2 5 & o / [ / e 29

e| & o| dgfal - 8| o 0| 0| 0| — 157 5060 — | o | 9 ¢ | & | calld

e| o o analog, - | | 8| o ®| Palds 181 50/60 | ® e | 8 § (] ca. 1130

digital
e ®| o analog, SCART o o| 8| o 0] 15 (] / / / ) 798
digital

—| —| o| analog - o 0| 8| o 9| 12 18,1 50/60 | @ — [ @ [] ca. 150

- = -l = Composite Video o o 0| o 8| B 181 5060 | / | =] — | ® | cadd

/ B /[ Composite Video 8| o 8| o 0| W 15,6-167 50/60 | @ / L] / ] ca. 483

- - = Composite Video o o o) o 9| 0 - - @ / / / / ca. 340

L] ef @ PAL o o o| o| o] 45/15 156 s/60 ) @ / [ d / ® | caldll

/ B /. Composite Video o o| 0| o o] 18 15,6 50/60 | @ / [ ] / ® | ca 3%

o o o 0@ RGB-TTLRGB-Analog ®| o| ®| o] /| — - 50 ] / /! / ° ca. 900

s - | o| 0| o @8] I5 - - # / / / L] 199

/! B [/ Composite Video N e lENY / BNl — 15,6 50/60 ) & | / / ® | ca 500

o[V / BAS, Audio B e[ml oM 2 15,28 50 ] / / / ® ca. 200

o o o o SCART B o FRS o FEEN § 15,25 50/60 RS / o | ® | cab500

o 0| o o SCART AV o o| o of o] 12 15,28 5060 @ | / | | o ]| ® | ca 899

o 0| o o SCART AV | o 0| o 0| >4 15,25 50/60 | ® / ® o | ® | ca9%9

o o o o SCART AV o o 8| o o] 1 15,28 50/60 1 @ / / & ® ca, 899

s Composite Video o o 0| o 0| - 15,78 S0Pl — = - | =1 -

— A [N = o of o o 0| 18 15,78 50/60 IS — FEE _ B 005

- = =] = - gl o/ 8| o #| 18 15,75 50/60 | @ - | = -1 = 239

— [ — . - o o 9| of o] I8 18,78 50/60 | ® — [ — B 239

— [ — - o o| o of 9| 18 15,75 50/60 | @ - = -1 - 239

— B = - 8| o/ o o| 9| 18 15,75 s5060 | —| = | — | = | 248

= B = a| o o o o| 20 15,78 50 e - -] -] =1 4

— B = 8| o o o o] 15,78 50 e | —| —| —| = | 49

— — - | 8| o] 8| of #| 20 15,75 50 e | —| —| - = | 49

- - = - 8| o| 0| of 9| 2 1815 50/60 | @ - = - 459

o o o @ RGB-TTLRGB-Analog ®| o & o| | — 15,75 5060l | —| = | | ® | B%8

- = = = - o /e /e - 15,15 5060 =| = = — | — | 8%

— [ [ - o e — 15,75 5060 = | — | = -| = 1499

[ ./ Composite Video o olNE| / PRl — 15,6 50/60 | @ / / / [ ] ca. 418

/ / / L] - f / / / o] 20 - 50 / /! [] i / 1596

/ B /. - ol of o of of 2 185 50 / o B / M cabl0
Mit Marktiibersichten informieren wir unsere
Leser iiber das aktuelle Angebot unterschiedli-

Schmitt Computer Systeme Unitronic GmbH cher Produktgruppen. Schreiben Sie uns doch

Arnulfstr. 87 Miinsterstr. 338 mal, welche Ubersichten Sie in Zukunft fiir

8000 Miinchen 19 4000 Dusseldorf 30 wichtig halten. Zum SchluB noch ein Dank an

Stoll Datentechnik GmbH Watanabe GmbH Schmitt Computersysteme und Vobis in Miin-

Ackerwinde 18 ' Postfach 1155_ chen fiir die (leihweise) Uberlassung der auf

5000 K6ln 40 8036 Herrsching den Seiten 30 bis 38 abgebildeten Monitore.

® = ja — = keine Angabe /= nein
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Jeder Anwender soll sich den Amiga selbst nach sei-
nen speziellen Anforderungen zusammenstellen
kénnen (die momentan zur Verfiigung stehenden
Einzelkomponenten sind in Tabelle 1 aufgefiihrt). Die
Crundausstattung des A2000 wurde von Commodo-
re bewuBt spérlich gehalten. Die von uns getestete
Systemkonfiguration setzt sich aus dem Grundgerat
(Amiga mit einem 3Y%:- Zoll-Laufwerk), Monitor 108],
PC/XT-Erweiterungskarte + 5%-Zoll Laufwerk,
RAM-Erweiterung und 20-MB-Harddisk mit Control-
ler zusammen. (Listenpreis dieses Systems 8070
Mark, Stand 5. Marz 87).

Kennzeichen fiir den A2000 ist OSA (Open System
Architecture). Hinter dieser Bezeichnung verbergen
sich erstaunliche Mdéglichkeiten. Neben den Fahig-
keiten des ,normalen" Amiga stehen dem Anwen-
der iiber Erweiterungskarten durch ein ausgeklii-
geltes Bus-System die PC/XT-, AT- und UNIX-Welt

AMIGA 2000

Commodores
neues Flaggschiff

offen. Alle gédngigen PC/XT- und AT-Steckkarten Kein Wunsch bleibt beim neuen Ami-
kénnen neben speziellen Amiga-Erweiterungen ver-

wendet werden. ga 2000 offen. Die Leistungsmerkma-
In der Grundausstattung verfiigt der A2000 iiber 1,25  Je des AI1000 p]us PC/XT-und AT-

MB RAM. Davon werden 256 KB fiir Kickstart 1.2 ver- A9 AT IS : y
wendet, 1 MB wird als Arbeitsspeicher genutzt. In- Kompatibilitat, gepaart mit schier un-

tern ist der Arbeitsspeicher auf 9,5 MB RAM aufrist-  begrenztem Ausbau- und Erweite-

bar, wobel sich das System automatisch konfiguriert. g . .

Da Kickstart 1.2 als ROM integriert ist, konnen Pro. [ URgSmMOglichkeiten kennzeichnen
gramme, die niedrigere Versionen benétigen, nicht dlesen Computer :

weiter verwendet werden. Alle Programme, die
schon fiir den A1000 auf Kickstart 1.2 basierten, sind
ohne Einschrankung lauffahig.

Integriertes Kickstart

Auf der Mutterplatine des A2000 ist eine akkugepuf-
ferte Hardwareuhr untergebracht. Sie wird nur vom
Amiga angesprochen und von der PC/XT-Erweite-
rung nicht genutzt. Gegeniiber dem A1000 wurde
das Netzteil erheblich verstarkt, damit alle Erweite-
rungen mit der nétigen Betriebsspannung versorgt
werden koénnen.

Schwachpunkt des Amiga 2000 ist noch die mangeln-
de Dokumentation. Laut Auskunft von Commodore
wird zur Zeit an einer ausfiithrlichen Version der
Handbiicher gearbeitet. Unvollstandig ist die jetzige .Doppelbock” Amiga 2000.
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Version der Systemsoftware. Das Installieren von Er-
weiterungen wird so fast unmdéglich gemacht. Eine
neue Version der Software wird noch etwas auf sich
warten lassen, da sich die Programmierer von Com-
modore hohe Ziele gesetzt haben. So soll mit der
endgiiltigen Version die Installation von Erweiterun-
gen narrensicher per Meniiwahl (Icon-Anwahl) erfol-
gen kodnnen, ohne daB eigene Programmierarbeit
geleistet werden mup. Probleme gibt es mit der jetzi-
gen Version der Systemsoftware beim Ansprechen
von Druckern sowohl vom Amiga als auch von der
PC-Erweiterung.

Licht und Schatten

N e R

Auf der mitgelieferten Workbench-Diskette wurden
aus Platzgriinden einige auf fritheren Versionen
noch vorhandene Druckertreiber fiir den Amiga kur-
zerhand weggelassen. Der fiir die PC-Erweiterung
erforderliche Treiber ,LPT1" ist ebenfalls nur un-
vollstdndig vorhanden. Bei unserem Testbetrieb
(iber den Parallel-Port) traten zweierlei Schwierig-
keiten auf. Zum einen stimmt die Handshaking-Ein-
stellung nicht, was zu Textverwiirfelungen fiihrt. Zum
anderen koénnen Drucker, die auf ein Resetsignal

vom Computer warten, nicht angesprochen werden.
In einer neuen Treiber-Version soll dies beriicksich-
tigt werden. (Tips und Tricks sowie einige hilfreiche
Systemroutinen finden Sie in unserer Mitte Mai er-
scheinenden Schwester-Zeitschrift , Amiga Welt".)
Die PC/XT-Karte ist mit einer 8088-CPU (Taktfre-
quenz 4,77 MHz) und 256 KB RAM (auf 512 KB RAM
aufriistbar) ausgestattet und nutzt das automatische
Konfigurieren des Amiga. Auf der Karte wird die
Emulation durch drei spezielle Custom-Chips (PC-
Custom-Chip, ABT und DBT) erreicht.
PC-CUSTOM-CHIP:

Clock & Timing Generation

Counter Timer Controller

Dynamic Memory Access Logic

Interrupt Controller Logic

Keyboard Interface

R e

il

ABT (Address Bus Translator):
PC-Amiga Arbitration

PC'I/0O & Memory Interface

Amiga Register & Memory Interface
PC & Amiga Interrupt Logic
Keyboard Interface

DBT (Data Bus Translator):
Auto Configuration
Data Bit Shifter for Byte, Word and Graphfic access.

Die Inter-System-Kommunikation erfolgt iiber ein 64-
KB-Dual-Port-RAM als Inter-ProzeB-Buffer und einem
64-KB-Dual-Scratch-Memory auf Amiga-Seite.

Nach der RAM-Aufriistung auf 512 KB traten bei al-
len von der Redaktion getesteten PC-Software-Pake-
ten keinerlei Kompatibilitdtsprobleme auf. Einwand-
freies Arbeiten mit der (fiir Amiga und PC partitio-
nierten) Festplatte war ebenfalls gewahrleistet.
Negativ ist im Testbetrieb die relativ lange Zeitspan-
ne des Boot-Vorgangs aufgefallen. Diese ist aller-
dings systembedingt und erklart sich wie folgt. Beim
Einschalten des A2000 werden PC-Erweiterung und

- AmigaA2000 _ 2995 Mark
- Amiga A2000+Monitor 1081 3985 Mark
Monitor 1081 995 Mark
3% "-Laufwerkintern 399 Mark
PC-/XT-Karte + 8%-Laufw. 1395 Mark
AT-Karte + 5% Laufw. 1995 Mark
2MB RAM-Erweiterung 995 Mark
~ 20MB Harddisk + Controler 1698 Mark
PAL-Video-Karte 249 Mark
3%:"-Laufw. 1010 (extern) 499 Mark

Tabelle 1. Einzelkomponenten des Amiga 2000 und deren
Preise. (Stand Marz 87)

Amiga gleichzeitig gebootet und die Festplatte 1auft
an. Wiirden jetzt PC und Amiga gleichzeitig auf die
Platte zugreifen, hatte dies unweigerlich einen
Systemabsturz zur Folge. Um dies zu vermeiden, ist
in der Bootroutine fiir den Amiga eine Warteschleife
von 40 Sekunden eingefiigt, die dem PC Gelegenheit
zum Booten gibt. Die 40 Sekunden Wartezeit sind so
knapp bemessen, daB schon eine minimale Verkiir-
zung der Amiga-Boot-Routine vor der Warteschleife
zur Kollision beider Systeme und zum Rechnerab-
sturz fithrt. Der gesamte Bootvorgang dauert bei un-
serer Geratekonfiguration 123,61 Sekunden. Insge-
samt ist der groBe Amiga ein (Zwei-)Tausendsassa,
ein Computer der unbegrenzten Moglichkeiten aus
deutschen Landen. Die vielfdltigen Erweiterungs-
und Ausbaumoglichkeiten machen ihn zu einer Inve-

stition fiir und in die Zukunft,
Mai/87 @UD 43
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Amiga-Steckplatze

'.-_—i';!;—ﬂ—’
Harddisk 1
Controller
PC-Steckplatze e 20MB-Festplatte
; i 3"z Zoll-Laufwerk
PC-Platine .!
E \ - ‘ A _-{—"_‘- . - .
e = i3 ———_-‘_ =
= e 5Y Zoll-Laufwerk

RAM-Erweiterung

Viel Platz fiir Erweiterungen im Amiga 2000.

Amiga-Grundgerét: Crafik- und Zeichentrick-Chip , Agnus":
CPU: Motorola 68000, 16/32 Bit — Hochgeschwindigkeits-Datentransfer
‘Taktfrequenz: 7,14 Mhz — schnelles Linien-Zeichnen und Fléchen-Fiillen
3 Co-Prozessoren fiir DMA, Video, Grafik und Sound (60 Bilder Pro Sekunde)
(Agnus, Denise, Paula) Copper/Coprozessor
Video-Display: 625 Zeilen vertikal, Frequenz 50 Hz, — mit Bildschirm synchronisiert
Videospeicher maximal 512 KByte — versorgt die Register von Agnus, Paula und
1 MByte RAM Denise
256 KByte ROM fiir Kickstart — kontrolliert 25 DMA-Kanale
7 System-Steckplitze
1 Video-Steckplatz Video-Chip , Denise":

— Crafik-Modi von 320x256 bis 640x512
PC-/XT-Erweiterung — Farben: 32 bei 320 Spalten
CPU: 8088-Prozessor 16 bei 640 Spalten
Taktfrequenz: 4,77 MHz 4096 Farbtone
512 KByte RAM — Textmodus: 60 oder 80 Zeichen, 25 Zeichen
16 KByte BIOS-ROM — Sprite-Controller

System-Software: MS-DOS 3.2
Port-Chip ,Paula“;

AT-Erweiterung — DMA-Steuerung
CPU: 80286-Prozessor — I1/O-Steuerung
Taktfrequenz: 8 MHz Serielle Schnittstelle
512 KByte RAM Parallele Schnittstelle
16 KByte BIOS-ROM Control-Ports
Systemsoftware: MS-DOS 3.2 Tastatur

Audio Ein/Ausgabe

Tabelle 2. Technische Daten
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Wer seinen Personal Computer
professionell nutzen will, sollte
die Leistung des Rechners nicht
blindlings vergeuden: Integra-
tion statt Insellosung! Und so
wird’s gemacht:

ist ein Leitfaden
zum wirtschaftli- %
chen Einsatz von °
Mikros in Produk-
ten und Verfahren.

Bestell-Nr.: CW M19-2, Preis: DM 111, -

EDV-Wissen
fiir Anwen-
der ist der
Klassiker
fiir die
Fachabteilung
und Einsteiger. Hier
lernt man die Anforderungen an die
EDV zu formulieren.

Bestell-Nr.; CW 56-7, Preis;: DM 88,—

Software-
Enginee-
ring in der
Praxis Das
Benelsmarm
Modell: Auch /
wer fiir Mikros
oder PC Program-
me schreibt, braucht die Disziplin des
Software-Engineers.

Bestell-Nr.. CW B08-5, Preis;: DM 118, -

Ich bestelle ____ Ex. Mikro-Elektronik fiir Fithrungskrifte
— Ex. EDV-Wissen fiir Anwender
— Ex. Software-Engineering in der Praxis
Lisferanschrift (zugleich Rechnungsanschrift*)

Name Vomame

Firma g e PR
StraBe 5 733 ia:
PLZ On GHIGEOCHIT 5 5 ssrr BT 1Py

*Bestellungen aus dem Ausland werden nur gegen
Vorauskasse erledigt

CW-Edition, Rhei Be 28, 8000 Munchen 40

R —

Einer fur alle

SANYO hat ihn, den Multi-User-Monitor.

Sie haben einen Commodore, Atari oder IBM?
Gleichgiiltig, welchen Computer Sie besitzen,
der neue SANYO DMC-1480-Monitor verarbei-
tet alle Signale zu einem gestochen scharfen
Bild.

Sie wollen BTX nutzen?

Das RGB-Analog-Signal und die Standard-
SCART-Buchse stehen lhnen zur Verfligung.
Formschones Design mit integriertem
Schwenk-/NeigefuB. Damit ist die 36 cm
Hochkontrast-Bildréhre in jede gewilinschte
Blickrichtung zu bringen.

Alle Bedienungselemente und der Lautsprecher
sind an der Frontseite eingebaut.
Multi-User-Monitor DMC 1480.

Ein SANYO fiir alle.

Technische Daten:
Bildréhre: 36 cm/14", Hochkontrast,
; 0,52 mm dot pitch

1. Eingangssignal: PAL-Composite (Cinch)

2. Eingangssignal: Chrominanz/Luminanz-
schaltbar (Cinch)

3. Eingangssignal: RGB-Analog (21-Pin)

4. Eingangssignal: RGB (I)-TTL (8-Pin)

Audio: Eingebauter, regelbarer
Lautsprecher (Cinch)

MaBe (BxHxT): 362x340x385 mm

Unverbindliche
s ﬁ

Preisempfehlung:
INDUSTRIE-VIDEO

AYO |[pmsos-

tenmonitore,

DATENMONITORE Chassis(mono-
chrom und Far-

SANYO VIDEO be). Composite Vi-
deo, RGB-TTL, RGB-

VERTRIEB GMBH + CO. Antes dhter odarom
Kornkamp 4 fir CAD/CAM Bereiche.

Videoliberwachungsanla-
gen und Kameras, CCD-
Kameras , Monitore, Objek-
tive, diverse Schutzgehduse
und reichh. Angebot an Zubehor.

D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0
Telex 2189875 svce d
Telefax 04102/490138
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Schreiben und lesen mit 8facher Ge-
schwindigkeit — , Parallel Filecopy"
macht’s méglich. An Hardware wird
lediglich ein Parallelkabel benétigt,
das im Selbstbau billig machbar ist,

Beim Laden des Files werden zuerst mit Hilfe des
OPEN-Befehls das File zum Lesen gedffnet, dann ein
Maschinenprogramm in den Floppyspeicher iiber-
tragen und schlieBlich die einzelnen Programmblok-
ke gelesen und in den Computer iibertragen. Dabei
werden die Zeiger auf den nachsten Block am An-
fang jedes Blocks mit iibertragen. Vor dem Speichern
wird mittels OPEN/Befehl das File zum Schreiben
geoffnet, dann wird die aktuelle BAM (Blockbele-
gung) der Diskette in den Computer iibertragen, die
von dem Programm benoétigten Blocke belegt, die
Zeiger auf den jeweils nachsten Programmblock neu
gesetzt und das Programm schlieBlich auf die Disket-
te geschrieben, was ebenfalls mit Hilfe eines Maschi-
nenprogramms in der Floppy geschieht. Am Ende
des Speichervorganges wird die neu belegte BAM
geschrieben. Das Programm selbst steht von $0900
bis $1900 im Speicher, der Speicherbereich von
$0800—3$0900 wird als Zwischenspeicher fiir die
BAM (Track 18, Sektor 0) genutzt. Die gewahlten Pro-
gramme stehen ab $1900 im Speicher.

Das Parallelkabel (Belegung, Einbau):

Wer iiber einen Floppyspeeder mit Parallelkabel
verfiigt, kann sich den Kabelselbstbau sparen. Das
Kopierprogramm arbeitet problemlos mit Speed-
DOS und ahnlichen Speedern.

Das Parallelkabel besteht aus 10 Leitungen, von de-
nen 8 Datenleitungen und zwel Handshake-Leitun-
gen sind.

An Material wird benétigt:

1 x 10-adriges Flachbandkabel mit etwa 1 m Lange
1 x 40-poliger Prazisions-IC-Sockel

1 x Userportstecker

1 x Gehduse fiir Userportstecker

e]bstbau schne] un_ese

Zuerst werden die 10 Adern des Kabels am User-
portstecker entsprechend des Belegungsplanes an-
gelotet, wobei man mit groRter Sorgfalt vorgehen
sollte, da Computer oder Floppy durch einen Fehler
leicht Schaden nehmen kénnen. Dann wird der User-
portstecker in das Gehause eingebaut und die Ober-
seite des Gehduses mit einem Stiick Klebeband oder
einem Aufkleber gekennzeichnet (nie den Userport-
stecker falschherum in den Userport stecken!!).

Nun werden die 10 Adern auf der anderen Seite des
Kabels an die entsprechenden Pins des IC-Sockels
geldtet, wobei man darauf achten muR, daB sie még-
lichst weit oben an den Pins (kurz unter dem Plastik
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loppy

des Sockels) angeldtet werden, da sich der Sockel
sonst spater nicht in den Ursprungssockel stecken
1at.

Zum Einbau wird die Floppy geotffnet (vorher
unbedingt Netzstecker ziehen!) und das dritte
grofe IC von hinten rechts (siehe Skizze) aus dem
Sockel entfernt. Dann wird in den vorhandenen Sok-
kel der neue mit dem angel6teten Kabel gesteckt
und in diesen wiederum das IC (Kerbe muR beim
Sockel und IC nach hinten zeigen!).

Das Flachbandkabel wird durch eine der vorhande-
nen Offnungen (zum Beispiel durch die Offnung des
Netzkabelsteckers) nach auBen gefithrt und die
Floppy wieder zugeschraubt.

Das Kabel sollte niemals in den Userport gesteckt
oder aus dem Userport gezogen werden, wenn
Floppy oder Computer eingeschaltet sind !!

Das Kopierprogramm

Das Kopierprogramm ist in der Lage, mit Hilfe des
Parallelkabels Programme beim Kopieren achtmal
schneller zu lesen und schreiben, wobei beim
Schreiben kein Verfiy ausgefiihrt wird. Es lassen
sich Programme und sequentielle Dateien kopieren.

Relative Daten-Files kénnen
aufgrund ihrer komplexen Struktur
nicht kopiert werden.

T ¥ ot

Die zu kopierenden Programme werden aus dem
Directory ausgewahlt und dann kopiert. Passen nicht
alle Programme auf einmal in den Speicher, so wird in
mehreren Durchgédngen kopiert. Das Kopierpro-
gramm gibt an, ob die Quelldiskette (zum Lesen wei-
terer Files) oder die Zieldiskette (zum Schreiben der



im Speicher befindlichen Files) eingelegt werden
soll.

Beim Lesen und Schreiben stehen in der obersten
Zeile stets folgende Informationen:

FRE: Anzahl der noch freien Blocks (nur beim
Schreiben)

Anzahl der gelesenen/noch zu schreibenden
Blocke

TRK: aktuelle Tracknummer

SE: aktuelle Sektornummer

Im Hauptmentii (nach dem Starten des Programmes)
sind folgende Funktionen {iber den entsprechenden
Tastendruck aufrufbar:

Fl Kopieren

F3 Diskbefehl senden

F7 Directory anzeigen

F8 Programm verlassen

Das Kopieren

BLK:

100 Blocks in zehn Sekunden
(L AN SR R R R RN SR T e

Nach Driicken von F1 erscheint nach einem Moment
ein Teil des Directorys der aktuellen Diskette auf
dem unteren Teil des Bildschirms. Von jedem Pro-
gramm wird Name, Typ, Lénge, Track und Sek-
tor des ersten Blocks angezeigt. Unter dem Buchsta-
ben H wird angegeben, ob das Programm zum Kopie-
ren gewahlt ist. 0 bedeutet nicht gewahlt, 1 bedeutet
gewahlt. Ein Pfeil zeigt auf das aktuelle Programm,
welches nun mit der Return-Taste gewahlt bezie-
hungsweise abgewahlt werden kann. Mit Hilfe der
Cursor-up und Cursor-down Tasten werden die Ein-
trdge nach oben und unten gescrollt.

Mit der Taste A konnen alle Programme gewahlt
werden.

Mit der Taste Q gelangt man zuriick zum Hauptmenii.
Das Kopieren wird mit Druck auf die Taste B begon-
nen. Soll das Directory noch einmal eingelesen
werden (zum Beispiel nach Wechseln der Diskette),
so muB R gedriickt werden.

Befinden sich auf der Diskette keine Programme, so
wird die entsprechende Fehlermeldung ausgege-
ben.

Beim Kopieren zeigt das Programm an, welches
File gerade gelesen oder geschrieben wird. Nach
Ende jedes Durchgangs wird man gefragt, ob man die
im Speicher befindlichen Programme noch einmal
Speichern mochte. Ist dies nicht der Fall, so driickt
man N, ansonsten J.

Tritt beim Lesen oder Schreiben ein Fehler auf, so
wird dieser angezeigt und ein Untermenii bietet fol-
gende Moglichkeiten:

Taste Q Kopiervorgang abbrechen

Taste T noch einmal versuchen, das File zu lesen be-
ziehungsweise zu schreiben

Taste N dieses File auslassen und zum n&chsten
gehen

Senden eines Befehls an die Diskettenstation

Nach dem Druck auf F3 erscheint das Wort 'BEFEHL:'
und dahinter ein Cursor. Der Befehl kann nun iiber
die

Tastatur eingegeben und die Eingabe mit Return
abgeschlossen werden.

Anzeigen des Directorys

Mit Funktionstaste F7 wird das Directory der aktuel-
len Diskette angezeigt.

Verlassen des Programms

Durch F8 wird ein Kaltstart ausgefiihrt. Das Pro-
gramm kann, sofern es nicht geléscht wurde, mit SYS
5530 wieder gestartet werden.

(Markus Marquardt) i ——
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Kopierprogramm fiir Parallel-Kabel

2801 10
@8es (={%]
0811 32
0B1l3 40
®B21 =10)
0Bes (516]
@831 70
®8B33 B0
28411 30
@849 100
2851 110
2853 120
@861 130
2863 140
0871 150
2873 16@
2881 170
@883 180
28381 180
@833 200
@Bal 210
@8a8 220
@8b1 230
@28bs 240
@8cl 250
@2BcS 260
@8d1l 270
28ds 280
@Bel 2390
@8e8 302
0BF1 310
0B8f3 320
0301 330
@3es 340
2911 350
@918 360
2821 370
8323 380
2831 390
@333 400
@941 410
@343 120
2951 430
@953 440
2361 450
93963 460
02971 470
@373 480
@981 43S0
2383 500
2391 510
239399 52@
@8al 530
@8a8 542
29b1l 550
@Sh3 560
@3c1 57@
@Sc3 580
?9d1 5380
23ds B0
0Sel 610
?3e9 620
09F1 30
@3fs 640
0anl 650
2a@s [s1510)
2ali B70
2213 580
@azl 6390
@a28 700
a3l 710
@a39 720
Ba4l 730
Qa48 740
Qas51 750
@ass 760
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@c,08,c2,07,8e,20,32,30,
36,34,00,00,00, 00,00, a2,
10,a0,00,88,b3.2b,17,99,
0@,18,c0,00,d8,F5,ce, 17.
@8,ce,1la,08,ca,dd, ec,4c,
8a,15,a9,10,2c,0d,dd, Fo,
fFb,ad,®1,dd.69,a0,00, 20,
20,09,99,00,08,:8,d0,f7,
20,0e,08,8d,fe,07,202,00,
©9,8d,FF,07 .60, ae,Fe,07,
ac,FfF,07,20,a1,083,b@,11,
a5, £7, 48,85, F9 48 a5 . F7,
c9,01,F0,1F 20,7 ,03,90,
@4,68,68B,38,60,a0,00,cE,
@1.,a5, . fe 91 £E8 68 a5 FF
81,fB,eE6,0@1,c6,F7,e6,£9,
4c, 34,08 ,68,85,F9,68,85,
£7,18,60,ad,00,dd, 1@, fb,
29,40,d0,14d,a0,28,84,FFf,
c6,81,b1,f8,e6,01,8d,01,
gd, 25 FE B0 Fr. B FE <8,
d@,ee,a5,FFf,Bd,01,dd, 18,
6@,38,60,a3,00,8d,03,dd,
B@,a9,ff,B8d,03,dd, 60,78,
ad,3%,85%5,01,60,a9,37,85,
@1,58,60,8a,0a,0a,B85,62,
88,4a,4a,4a,85,64,a9,08,
B5,63,898,29,07,aB,b3,df,
©3,85,61,a0,20,bl,62,d0,
@z,38,60,a4,64,c8,bl,62,
£5,61,d0,02,18,60, b1 ,62,
45,61,91,62,a0,00,bl ,62,
28,e9 . 01,91 62,18,a3-01
60,01,02,04,08,10,20,40,
8@,a9,11,85,fe, a9, 00,85,
£f ,ab,fe,a%4,ff,20,a1,08,
80,1b,c6,fe,d?,f3,a9,13,
85, fe,a6,fe,a4,fF,20,al,
@3,380,0a,eb,fFe,a5,fe,c9,
c4,d0,ef,38,60,d0, 23, a6,
fe,a4,Ff,20,al1,03,d0,20,
a5,ff,18,69,0a,85,fF, a6,
Fe,a4,fF,20,a1,09,d@, 10,
aS5,ffF,38,e8,0a,18,63,01,
85,Ff,c9,0c,d?,d3, 38,60,
18,60,86,F7,8e,35,18, B4,
F9,a8,00,85,fF8,20,9b, 09,
78,20,78,0b,20,8c,0c,bd,
51,20,89,03,20,95,09, 20,
@b, es,20,8f,09,20, 35, 0h,
2@,55,0b,2@,23,09,b0,27,
a3, 0@,8d,@1,dd,20,F2,0a,
20,61,09,0b0,26,26,F9,cB,
£7,d@,f2,a8,11,a2,00,20,
bd,®a,a3,@8,85,fF3,20,61,
29,20,8b,09,a3,00;60,a9,
21,8d,81,dd,20,9b,09, a9,
21,18,60,20,9b,09, a3, 02,
18,60,20,as,0b,20,47,0c,
a3,a0,20,aB,fF,a%9,ea,20,
aB,Ff,20,ae,FF,38,60,48,
Ba,a®,30,a2,30,c9,64,90,
©6,38,e9,64,c8,b0,f6,c9,
Pa,S90,06,38,29,0a, 8,00,
£6,18,69, 30, 84,68, 86,69,
B85,6a,68,a8,a5,68,83, 00,
@4,a5,639,89,01,04,a5,6a,
938,02,04,60,a6,F7,a9,11,
2@, bd,®a,c6,01,a0,00, b1,
FB,aa,a8,1b,2@,bd, 0a, a0,
@1,bl1,FB,aa,a’,23,20,bd,
@a,e6,01,ad,03,04,c9, 30,
£f2,0%,ce,09,04,60,a9,39,
Bd,©3,04,ad, 28,04,c3,30,
f2,@4,ce,?8, 04,60,a39, 39,
Bd,©8,0%,ce,07,04%,60,a0,
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1@50
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113@
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117@
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126@
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1280
12352
13ee
1310
1320
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1480
1430
1500
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20,84,68,84,69,a2,23,c0,
44, f@,0c,b9,04,08,18,E5,
68,85,68,90, 02,6, 69, c8,
cB,cB,cB,ca,d?,e3,60,a0,
30,a5,68,38,29,64,b0, 06,
a6,69,F0,08,c6,69,B5, 68,
cB,4c,57,0b, 26,68, 98,48,
ad,07,20,bd,%a,68,8d,07,
24,60, a2,00,bd,B6,0b, Sd,
20,04,eB8,ed@,28,d0,FS5,60,
20,20,86,92,85,ba,20,20,
c@,20,20,20,82,8c,8b,ba,
20,20,20,20,20, 20, 94, 92,
Bb,ba,20,20,20,20, 22,93,
85,ba,20,20,20,20,20,20,
ad,08,20,b1,ff,a3,6f, 20,
93,fF,60,a3, @8, 2@, b4, £F,
aS,Bf,20,96,FF,60,a2,00,
bd,d2,@b,20,a8,ff ,eB,e0,
03,de,fS,60,4d,2d,57, 78,
af,20,8c,03,18B,a9,0b,8Bd,
@c,18,b1,30,93,00, 04, cB,
de, £8,a5,31,85, 1b, B4, 3b,
a3,05,85,3c,a2,02,8e,01,
18,ad,90,18,a9,10,2c, 0d,
18,f0,fb,ad,01,18,91, 3b,
cB,d®,ee,e6,3c,ca,dd,ed,
4c,a@,06,20,b3,0b,20,a85,
FF,BS,02,20,a5,FF, 48,18,
65,02,c9,60,d08,06,68,20,
ab,ff,18,60,a9,0d, 20, d2,
Ff,a5,02,2@,d2,ff,668,20,
da,ff,20,a5,fF,20,d2, FF,
24,9@,50,fF6,20,ab,fF, 38,
6@,a2,@0,bd,55,0c,20, a8,
FF,eB,e0,03,d0, £5,60, 4d,
2d,45,8d,01,dd, a2, 8, ca,
de,fd,60,a8,01,a2, 08,20,
6f ,20,ba,Ff,a9,00,20,bd,
£F,20,c0,FF,60,a9,02,a2,
@8,20,ba,ff,a3,12,a2,e8,
a®,07,20,bd, fF,20,c0, £F,
a2,01,20,1f,F3,60,20,61,
@c,=a@,61,20,73,0c,20, 11,
@c,80,01,60,a8,d5,85, fe,
a3d,@b,B85,Ff,a3,03,85, fd,
a3, e2,B85,02,20,25,2d,20,
ae,®b,20,47,0c,a8, 00,20,
aB,fF,as, 03,20, a8, FF, 20,
ae,ff,20,8f,09,a8,10,2c,
@d,dd,F@,fb,a0,20,b9,46,
17,20,58,@c,cB,d0d,£7, hS,
46,18,20,58,0c,c8,de,F7,
ad,?0,dd,30,fb,18,60,8d,
10,17,8d,fe,07,B8e, 14,17,
Be,fF,07,84,fF9,a9,00,85,
£7,85,F8,20,78,0b,20,5h,
©3,20,61,0c,80,60,20,73,
0c,20,11,0c, 30, 01,60, as,
24,85,02,a,00,a9,d1,85,
fe,a8,16,85,ff,a9,05, BS,
£d,20,25,0d,4c,4e,0d, a0,
22,20,ae,2b,20,c4,@b,98,
20,a8,ff,a5,fd,20,a8, fFf,
as,2e,20,a8, Ff, a2, 20, b1,
Fe,20,a8,ff,cB,ca,dd,f7,
20,ae,ff,cH,02,d0,da,60,
20,ae,®b,20,47,0c, ag, 2e,
20,28,FF,as,05,20, a8, £F,
20,as,ff,20,B89,098,20, 95,
29,a3,4@,2c, 20, dd, de, Fb,
ad,1b,ae,fe, 07,20, bd, 0a,
ad,23,ae,fF,07,20,bd, 03,
20,b1,0d,b@,27,e6,F7,as,
11,a6,f7,20,bd,0a,cE, 21,
ad,00,bl,fB,Bd,fe,@7,c8,
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153@
1542
1550
1562
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
164@
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176@
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1780
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1800
1810
1820
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184@
1850
1860
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1880
1850
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1510
1sz@
183e
1540
1850
13960
137@
1980
1930
coee
2016
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2030
2040
2050
(=21
2070
2080
2030
2lee
2110
2120
2130
2140
2150
2160
217e
2180
2130
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
ec70
2280
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bl,f8,8Bd,Ff,27,e6,01,e6,
£9,ad, fe,07,d®@,ca, 20, Sb,
@s8,as,00,60,20,Sh,09, a9,
21,18B,60,a0,00,a2,35,ad,
9@,dd,10,Fb,29,40,d0, 15,
ag,10,2c,@d,dd, F@, Fb,ad,
®1,dd,c6,01,91,f8,86,01,
cB8,d2,ed, 18,60,38,60,a9,
2d,20,d2,FfF,a@,FF,cB,h9,
fe,@d,do,fa,ca,dd,fF7,c8,
b9, f2,0ed,fe,06,20,d2, FF,
Yc,e5,0d,60,00,12,4c,20,
45,20,53,28,45,82,270,3a;
20,008,12,53,43,48,52, 45,
43, 42,45,32,28, 32,20, 00,
12,53,50,41,43,45, 20, 44,
52,55,45, 43, 4b, 45, 4e, 92,
@d, 00, 12, 4c,45,53,45, 46,
15,48 4Ye N5.52,20 .21 92,
2d,0a,12,4%c,45,53,45,46,
45,48, 4c,45,52,82, 20, 41,
55,46,00,00,12.53 43 48,
S2,45,49, 42, 46,45, 48, 4c,
45,52,82,28,41,55,46, 20,
@0,12,4b,45,49,%e,45,20,
46,49, 4c,45,53,20,56, 4F,
S2,48,41 Y=, 494 45, 4=, 20,
21,92,08d, 00, 12,4%4,49,53,
4b, 20,56 .4F . Y. P9 . 21,
82,0d,08,91,51,34,51,55,
49,54, 2c,54,3d, 4=, 45,55,
45,52,20,56,45,52,53,55,
43,48, 2c, 4=, 34, 4a, 41,45,
43,468,553, 5% 45 55 00 5

45,49, 98, 4%c. 895 9
92,0d,20,12,5a,
b i B oo L L .
Yo, 45,47 .45 Ye
12,4e,4F, 43,48,
2,53 41 . 55 895
92,0d,00,12,46,
48,47 ,52,0d,00,
20,20,0c, e5,68,
20,20,0c,e5,62,
d5,@d,aS5,cb,c8,
60,a2,00,bd, b4,
@7,e8,e0,12,d0,
Pe,a’,12,82,01,
e5,2c, 90,05, 22,
6@,c8,01,d0,0a,
dS, ed, 20, 03, eF,
@0,85,f7,a3,00,85,F=,23,
18,85,fF,a9,20,B85,f9,a9,
@2,85,FB,a9,08,85,02, 20,
?@,bl,FB,10,2F,23,07,.F0,
cb,aa, bd,cE5,0f ,20,d5,0F,
bd, ch, @F,20,dS, 8F, bd, 40,
8f,298,d5,06f,cB,b1,f8,28,
ds, 0fF,c@, 12,d®, F5, a0, ic,
bl,fB8,20,ds,0F,aS,00, 20,
dS, Of ,e6,F7,a5,f8, 18,69,
20,85,f8,c6,02,d0,c0,a0,
@0,B4,F8,bl,FB,cS3, 12,40,
05S,e6,F9, 4c,4%d, BF,a5,F7,
£@,02,18,60,a2,07, 2@, d5,
ed,20,03,0f,38,60,24, 2c,
50,a20,a0,a@,a0,a0,20,a0,
al,ad,a0,a0,22,202,202,20,
44,53,50,55,52,45,45, 52,
53,45, 4c,51,47,52, 4c, 84,
61,a0,00,91,fe,eb,fe, dod,
@2,e6,FF,a4,61,60,85,28,
ag,17,B85,71,a8,00, 85, 29,
8s5,72,20,57,b3,98,18,69,
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2250
2300
2310
2320
£330
o340
2350
2360
2370
2380
£330
2400
2410
2420
2438
2440
2450
2460
2470
2480
24390
2508
2510
2520
25308
2540
2550
2560
257a
2588
25392
cEee
2610

c6309
2640
2652
266a
2678
2680
2690
2700
271e
2720
£730
2740
2750
2768
2770
2780
27380
c8ee
2810
2820
2830
2840
2850
cB608
2870
2880
2830
29008
23910
2520
23930
2340
2950
2360
23870
2380
£980
3o
3010
3020
3030
3040

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
dats
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

19,85,f9,86,FB,60,20,e4,
Bf ,a0,05,a8,01,85,d4,b1,
fB,2@,d2,ff,cB,c?,15,d0,
Fe2,208,bb,12,a0,020,84,d4,
a2,02,20,53,10,bl,fB, 28,
d2,ff,cB,c0,03,d0, F6, a2,
02,20,53,10,a0,15,b1 ,FB,
20,5c,10,a2,082,20,53,10,
a@,16,bl1,fB8,09,30,20,d2,
FF,a2,03,20,53,10,a0,03,
bl,fB,20,5c,10,a@,04,bl,
fF8,20,5c,10,60,a3,20,2@,
de,ff,ca,d®, fFa,60,aa,e0,
64,b0,05,a3,20,20,d2,FF,
e@,0a,b0,05,a9,20,20,d2,
Ff,a9,00,20,cd,bd,B60,a3,
@d,20,d2,ff,a9,01,a2,08,
a®,60,20,ba,ff,a9,24,85,
@z,as,01,az,02,20,00,20,
bd,ff,20,c0,ff,al,08,20,
b4,ff,a8,60,20,96,Ff,20,
a5,ff,20,a5,FfF,20,a5,ff,
20,a5,ff,a5,90,de, 24,20,
asS,ff ,sa,c0,a5,ff ,20,cd,
bd,20,a5,fF,d0,08,a3,02d,
20,d2,ff,4c,a3,10,20,d2,
fFf,a5,cb,c9,3F,F0,04,as5,
90,f0,e6,a9,028,20,ab, FF,
ad,01,20,c3,fF,20,03,0F,
6@,20,0F,efF 90,01 ,60,a2,
8@,bd,73,11,20,d2,FF ,eB,
e@,9f,d0e,f5,a9,00,85, fe,
a3d,f4,85,82,a5,Fe,c5,F7,
88.,e4,a9,fF,B85,02,20,2h,
13,.e6,Fe,a5,Fe,c9, 0c,do,
eb,aS,00,85,02,20,2a,12,
£8,e4,FF,FfB,fb,cS, 11,d8,
06,20,24,13,4c,16,11,c9,
81,de,e6,20,81,13,4¢c, 16,
11,c9,0d,de,09,20,11,12,
ed,24%,13 4o 16 . 1109 41,
d@,1d,a5,02,f0,06,20,81,
13 . 4%¢, 40,1 .20, 71,12, 20,
24,13,a6,02,eB,e4,F7,da,
£3.20,11,12 40,16,1% . c9;
51,de,0e2,38,60,c9,42,d@,
@z,18,60,c8,52,d0,a9,20,
e7,Ff %e,df 18,83 ,51,3d,
51,55,89, 54 P¢c. 43,53, ,58
£2,55,50,2F ,44,4f,57 ,4e,
3d 53,43, 52 HF Me Ye HE
Ye,2c,52,3d,44 49. 52 Fe,
4c,45,53,45,%e,0d,52,45,
S4,2e,3d,41 ,4s, 2F , 41,42,
57,41,45,48,4c, 45, 4e, 2c,
11,3981 4o Yo P 57 B,
2c, 42, 3d,41,4e,46,41 4.,
47,45,4e,0d,20,20,20,20,
2e,2e,4e,41,4d,45,20,20,
20,20,20,20,20,20,54,58,
5@,20,20,42,4c,4b,20,20,
48,20,20,20,20,54,52,20,
53,45,@d,b7,b7,b7,b7,b7,
b?7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,
b?7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,
b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,
b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,b7,
b7,b7,b7,a5,02,20,e4,0F,
a@,16,b1,f8,49,81,81,f8,
@s,30,Bd,24,06,60,a9,93,
c£@,d2,ffF,60,a9,00,85,cB,
602,a0,00,8%, Fe,BY,02,8Y4,
62,a3,13,85,fF,a5, 082,20,
e'4,0f ,ab,16,bl,fB,do,0b,
e6,02,a5,02,c5,F7,90,ed,
a5,62,60,a0,0@2,bl1,f8,20,
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dS,0F,cB,c0,17,d@,F6, eb,
B2,4c,46,12,a0,05, bl , FB,
89g,e3,07,cB,c0, 15,d0, F5,
ad,2c,B8d,fB,07,a0,00,b1,
f8,B8d,F9,07,a0,04,bl,fB,
aa,B88,bl1,f8,60,a2,00,bd,
af ,12,20,d2,ff,eB,eQ, 05,
d@,f5,ad,fe,07,20,5c,10,
ac,00,bd,b%,12,20,d2, ff,
eB,e@,07,d0,FS,ad, FF,07,
20,5c,10,as,ed,20,d2, FF,
60@,54,52,41,43,4b, 2c, 53,
4Y5,43,54 4F,52,82,10,.9,
00,95,61,ca,d0d,fb,60,a0,
15,b1,fB,20,5c,10,a2,02,
20,53,10,a8,01,85,d4,a0,
@5,bl,fB8,20,d2,FF,cB,c0,
15,d@,f6,a0,20,B4,d4, a2,
@3,20,53,10,b1,f8,20,d2,
£F,cB,c@,03,d0,f6,a9,0d,
20,d2,FF,60@,20,bb, 12, b0,
@3,20,83,12,a2,09,20, dS,
@d,20,2a,12,20,e4,FF, FO,
fb,c8,51,d0,03,a2,00,60,
c9,54%,d0,03,a2,01,50,c9,
4e,d0,eS,a2,02,60,a6, 02,
eB,e4,F7,b0,4F, a9, 20, 8d,
26,06,a2,00,bd,cB, 04, 9d,
a@,04,e8,e0,f0,d0,F5, a2,
@2,bd,bB,05,9d, 92, 05, e8,
e0,f@,d0,f5,a2, 0@, bd, aB,
@6,9d,80,06,e8,e0, 0, d2,
£S,a2,00@, bd, 98,07,9d,70,
@7,eB8,e20,502,d8,F5,a9, 1F,
8d, 26, 06,20, fb, 0e, a5, 02,
e6,02,18,63,0c,c5,F7, b0,
04,20,Fc,0fF,60,a2,27,20,
53,10,60,a5,02,F0,47,a9,
20,8d,26,06, a2,50, bd, 6F,
®7,9d,97,07,ca,d®,f7,a2,
£0,bd,7f,06,9d,a7,06,ca,
de,f7,a2,F@,bd,BFf,05,9d,
b7,05,ca,d0,f7,a2,F@,bd,
9F,04,9d,c7,04,ca,dd,f7,
as, 1F,8d, 26,06,20,f3, e,
aS,02,c6,02,38,e9,0a, b0,
26,a2,27,20,53, 10,60, 20,
Fc,@F ,60,20,df, 10,90, 01,
E®,20,2F,12,d0,01,60,85,
@3,a5,03,20,e4,0F,ab, F9,
eB,Be, fd,07,a9,00, 85, 04,
B5,05.ad,fd, 07,84, fc,07,
20,24,12,20,F3,02e,20, bh,
12,20,e7 ,ff,a5,04,20, 4,
@fF,ad,15,bl1,f8,18,6d, fc,
@7,b0,58,a2,01,20,d5,0d,
20,c5,12,20,62, 12, ac, fc,
@7,20,06,15,20,e5,0c,f0,
le,bd,05,a2,05,20,dS, 0d,
20,fa,12,d®,21,60,ca, FO,
c5,a5,04%,20,84,0f,20, 16,
a8, 02,31, FB,4c,61, 14, a5,
£9,48,38,ed,Fc, 07,48, a5,
04,20,e4,0f,a0,15,68,91,
fB,cB,ad,fc,07,91,f8,68,
Bd, Fc,07,e6,04,a5, 04, c5,
©3,30,93,a2,0b,20,d5, 0d,
20,08,0F,20,24, 12,20, F3,
Ge,aS,05,8d,fb,87,20,bb,
12,20,e7,fF,a5,05,20, e,
@fF ,a0,16,b1,F8,Ff0, 3a, a2,
22,20,d5,0d,20,c5, 12, 20,
62,12,20,15,h1,FB,aa, a0,
16,b1,FB,a8,20, 06, 15, 20,
40,0a,f0,1d,b0,12,c9, 01,
d@, s, a2, 08,20,d5,0d, 38,
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7E
Bec

13el
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13F9
1401
1409
1411
1419
1421
1429
1531
1439
5 B 9 |
1449
1451
1453
1461
1468
1471
1478
1481
1489
185
1498
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14a39
14b1
14b39
14cl
14c8
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14el
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14FS
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1529
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1589
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1608
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1629
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3842
3850
3860
3870
3880
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33568
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33930
38940
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3360
3870
3580
3930
1200
4910
4020
4030
4040
40850
1060
4070
1080
4030
“lee
1110
4120
1130
4140
4150
1160
4170
4lgae
4150
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
1230
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
1380
43390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
44390
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560

data
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data
data
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data
data
data
data
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Yc,be, 14,82, 08, 20, dS, 0d,
20,fs,12,d0,01,60,ca,fo,
bS,e6,05,a5,05,c5, 04,90,
ad,a2,0c,20,d5,0d,20,2a,
i2.20,eX ,FF. PO . Fb, 9 4n,
f@,@c,c9,4a,d@,f3,ad,fb,
27,85,05,4%c, 63, 14, a5, 05,
c5,083,b0,0b,a2,08a,20,d5,
ed, 20,28, 0f ,4c, 0,13, a2,
2d,20,d5,0d,20,03,0f ,60,
2c,00,dd, 10,Fb,60, a2, 20,
ad9,s80,9d,3b,23,ca,d@,fa,
bd,B6,15,20,d2,ff,eB,e0,
@b,de, Fs,as, 28,85, cc, 28,
a4, Fr o, fh.00.00.F0.32
c8,14,d0,16,a6,d3,=0, 23,
f@,ed,a4,d3,al8,20,20,51,
15,88,84,d3,20,10,e5, 4c,
25,15,c9,90,80,04,c3, a0,
9@,d5,c9,20,9@,d1,a6,d3,
e0,26,b0,cb, 20,91, 15, Yc,
25, 15, a2, 01,86, cc, 20, d2,
ff,a9,01,a2,08,a0,6F,20,
ba,ff,a8,20,a2,3c,a0,03,
20,bd,FF,20,c0,FF,20, b3,
@b,2@,38,0c,20,03,2F ,60,
g, 2042 95 0B85 HE He,
20,3a,20,a6,d3,3d, 32, 03,
20,d2,FF,60,20,81,FF,20,
a3,Fd,20,e7,FF,20,bb, 12,
ad,0b,B8d,20,d@,als,0c,Bd,
21,d®,as,80,8d,91,02, a2,
@0,bd,F5,15,F0, 06, 20, d2,
ff,eB,d0,f5,20,2a, 12,20,
e4,FF,F0@,Fb,c9,B5,d0, 09,
20,24,12,20,d1,13,4c, a0,
15,c9,86,d0, 06,20, 0c, 15,
4c,a@,15,c9,88,d0,09,20,
24,12,20,75,10, %, a0, 15,
c9.8c,40 03 Yo g, Fe, 05,
93,11,11,11,20,20, 20,20,
20,20,20,2a,20,50,41,52,
41,4c,4c, 45, 4c, 20, 46,49,
Ye, 45,43, 4F, 50,59, 20, 56,
31,2e,30,20,2a,0d, 20,20,
2a,20@,57,52,49, 54, 5%, 45,
Ye,20,31,39,38,36,20,42,
53,20 4d 41 5P hoah 53,
el Hd M1 Sp. S S5 41 50,
44 54, P@,Pa,0d,11,11,20,
20,20,20,42,49,54, 54,45,
20,57 .41 .45 48 4 45 He
20,53,49,45,20,3a,0d, 11,
22,20,20,20,27,46,31,27,
20 20 .40 4f S8 S S S
45,4e,0d,11,20,20, 20,20,
e7,46. 33, 27. 20, 20 e 45,
46,45,48, 4c, 2@, 41, 4=, 20,
46, 4c,4F,50,5@,53, 20,53,
45, Ye,44,45,4e,0d,11,20,
20,20,20,27,46,37,27,20,
i e LA b ety Vo SR R o
52,59, 20,41,4e, 5a, 45,49,
47,45 ,4e,0d, 11,20, 20, 20,
20,27,46,38,27,20,20,50,
52,4F,47,52,41,4d,4d, 20,
SE,45,52,4c,41,53,53,45,
4e,0d,20,a9,0d,68d, 00,18,
a@,02,ad,®2,18,b3, 20,03,
8d,01,18,a9,1@,2¢c,0d, 18,
FO,Fb,cB,dd,ed,as, @F,Bd,
@2, 18,60,ae,00,1B,8d,01,
18,a29,10,2c,0d,18,f0,fb,
60,78,a9,0f,Bd, 00,18, a3,
Ob,8d,0c,18,a8,ff,Bd, 03,
18,a9,10,85,06,a8,07,85,

af
es
e85
bS
57
Fl
30
48
b4
81
14
7a
27
af
53
16
ec
e?
Fd
£B6
€7
bs
Bd
46
Ba
e3
e7
cb
Bb
B7
b@®
d7
Sa
db
es
58
el
Sh
Qc
Sb
8e
bS
25
be
30
13
26
Ye
ad
di4
ec
bB
b4
eb
£B
£3
ea
Qa
bd
c8
oF
da
cB
34
de
19
13
21
a8
ds
b3
Qe
3d
7d
a7
db



0t uelounixt hoos-4i - 62 Ho0v uofnsod S
- NNy opue), - e e
quI }Jeyasiiesa mmm._” 9A ‘u uonejnqnd AA e el IN/ogeNS

JuyosIajuf /wnjeq

.,mmw. 4 5% HO 21d
'/ "U9)SONPUBSIa) pun

_ U
ASMIA PIUI 08'6 NG

'] sun up ajnPy YoPpu uyr pIg
Uspuas ppn snp urayosiaifog
ugp yord(b af1q ofs ua[fy

Y/ _ suwrewiop aurep

I T

N Inu xog apaf

&/

7/ Inu uoa staxd
-yonig uabnsunb
unz (uabenura
[yezZUuy a)1q) usxog
— puayaburn 1mu
318 ULNONYOS

anq d—

Yezaquia »NNY Xoqlowuresy
Aiewrep wep jnu ‘usysunpy jueonbisog
'808-00BEEE IN 0IUOY-011Bis04 jne
o1 aqey WA 10A Yoy ut Benaqjuresan uaq

1aq 1bar Wd 12qn yoeysssbunuysaizap

H(ueznaryue aniq sepuagenny) esremsbungez

0b uayouniy 0008-d 62 ¥0 0¥ Yoepsog

= NNY qaIe) - Hqw jjeyosiiasaebsbeiiap usuonexqnd mo
‘e uaxonyos Gejyosurf) wajisyuel)

ur yoeyossbunuyosizap ynu J66 pun uspmysne ayg

'xog o[ Us)SOPUBSISA pun ‘JSMAl UL
08'6 INQ Inu Inj — UsIyemaqne jzjnyosab
bunbrpeyosag 10A pun USSSBJUSUIWESNZ )oY
19p buebiye[ uajaiduroy usure 915 USUUQY
UeX0og-[aWuIes g JIJAl "US[[OM USSS[YIBU
SEM]O 91 UuUSM ‘puey Inz jraraqyub
pun yaIpyos1siaqn ajyoH-N1Y S[[e SIS usqey og
‘uspuy zje[d uaqebsny 9
sroma( usuap ur ‘JJoisisuny wd[Iqe}s sne
USX0g-[oUIUIeS USAIR{RI}E 9saIp uabios inje(

iIyoIsIaq() YOS1IaY H10JOSs qy

xoqrauiures

www, HOMEGOMPUTERWORLD, 6OM

: B -ﬁ_qqq_ﬁq._ﬁﬂ.._?_q n_q____-.__. 5 TS\ W



Bawanleitwmng

1641 4570 data @7,a9,80,B5,00,58,a6,00, a8 17al 5010 data @b,20,F0,05,a3,00,B8d,03, 07
1643 4580 data 30@,fc,78,ca,f®,08,a9,00, 73 17a8 502@ data 18,ad,0@,18,a3,10,2c,0d, @b
1651 4530 data 6d,00,18,%c,a0,ea,20,00, 2F 17b1 5@30@ data 1B,F@,fb,ad,®1,18,f0,03, 4c
1658 4608 data 05,ad,00,1c,4S,08,8d,00, 0a 17b3 5040 data Y4c,ac,®6,20,8b,05,a9,e0, e5
1661 4610 data 1c,ad,®1,03,B85,07,ad,20, S8 17c1 SO@SP data BS,02,58,a5,02,3@,fc,78, Bb
1668 4620 data @3,85,06,d0,d4,4c,ad,ea, F3 17c8 5060 data f@,28,a3,00,8d,00,18,4c, eB8
1671 4630 data a5,0a,B5,18,a5,0b,85,19, 0Oc 17dl 5070 data ac,@6,ad,20,1c,4S,08,8d, ad
1673 464@ data a9,@3,85,31,20,8F,F7,a9, dB 17d3 5080 data 0@,1c,aS,3b,f0,03,85,0a, af
16B1 4650 data 08@,45,16,45,17,45,1B,45, 32 17el1 5030 data a5, 3c,B5,0b,%c,4b,06,a0, 4a
1688 4660 data 19,85,1a,20,34,f9,a2,FF, 6d 17eS 5100 data 00@,bl,5%,03,80,91,94,a3, b4
1681 467@ data 2c,@0,1c,30,fb,ad,@1,1c, 4b 17Ff1 5110 data 90,85,01,58,a5,01,30,Fc, Bc
1693 4E6B0@ data bB,a®,0@,5@,fe,b8,ad,®1, ba 17f3 5120 data 78,20,9b,05,a8,12,85,06, @2
16al 4690 data 1c,dS,24,00,d0,58,cB,c8, e7 18@1 5130 data a9,00,85,©7,a9,90,85,00, c4
16a8 4700 data ©B,d0,f®,a2,03,50,fe,bB, B5 1803 5140 data 58B,a5,0@,30,fc,%c,ac,06, d3
16bl 4710 data ca,d®,fa,aS,Ff,8d,03,1c, a4 1811 5150 data a39,B80,85,04,58,a5,04,30, 31
16bS 4720 data ad,®@c,1c,29,1F,03,c0,8d, dc 1813 516@ data fc,%4c,fe,25,78,a9,08b,8d, fS
16cl 4730 data Oc,1c,ad,ff,a2,05,8d,01, c3 1821 5170 data @0, 1c,'4c,a@,ea,00,00,00, 7a
16cS 4740 data 1c,bB,S@,Fe,bB,ca,d®,Fa, 7b 1828 5180 data 0@,00,00,00,00,00,00,00, 00
16d1 4750 data a®,bb,bhS,00,021,50,Ffe,bB, 94 B000@ for a= 2043 to 6185 step 4024
16d8 4760 data Bd,@1,1c,cB,d@,f4,b3,00, 75 B:s=0:c=0:for b=0 to 7:
16el 4770 data ©3,50,fe,b8,Bd,01,1c,cB8, d39 gosub 60040
16e8 4780 data d@,f4,5@,fe,ad,@c,1c,@3, e3 B@B10® s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-5 5034
16F1 4730 data e0,8d,0c,1c,al8,?0,8d,03, 75 and 255:poke a+b,h+1:next
16FS 4800 data 1c,a8,0@,4c,93,05,ca,d®, af b:gosub 60040
1701 4B1@ data Bf,ad,01,a%,3F,S99,00,00, eb 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> 5(99
1708 4820 data 4c,75,F9,a0,00,a9,0d,Bd, @B h+l then F%="[rvs]
1711 4832 data @0,18,a2,10,8a,2c,@d, 1B, cd pruefsummenfehler”: F=F+1
1713 4B4@ data F@,fb,ad,?0,1B,ad,01,18, fB6 B@030 gosub BB@S9@:next a:print ” 2267
1721 4B50 data 99,00,03,c8,d0,ee,Ba,2c, 14 [downl"f"fehler”:end
1723 4860 data @d,18,F0,fb,a3,0f,Bd,20, 10 50042 read h$:gosub B@OSO:h=1% 2715
1731 Y4870 data 18,ad,01,1B,85,3a,ad,?@, Y4c 16: h$=mid$ (h$,2)
1733 46880 data ©3,85,3b,ad,01,03,85,3c, 54 B@OS@ l=asc (hS+"x")-48:if 1< 3198
1741 4830 data 6@,aS,1b,38,e9,03,0a,a8, eb or 1>22 then GROBQ
1743 4900 data b9,99,00,38,e9,03,85,54, be BOBE® if 1<1@ then return 1044
1751 451@ data a9,04,85,95,b3,06,00,85, c? 60070 1=1-7:if 1>3 then return 1334
1758 4820 data 08,b3,07,00,85,09,60,6d, c5 B00B@ fs="(rvsleingabefehler”:1= 2460
1761 43930 data ae,®@,18,Bd,®1,18,a9,10, bb B:F=F+1
1768 4840 data 2c,@d,18,F0@,fb,60,78,a3, bl B@@S@ print "zeile” peek (B4)% 2726
1771 4950 data fF,Bd,©3,18,a3,0b,8d,0c, 7b 256+pesk (B3)F%:return
1779 4860 data 18,a3,0f,Bd,00,18,a0,00, 7a saven des programms nach starten
1781 4970 data bS,00,07,20,f0,05,cB,d@, B1 des loaders mit
1788 4980 data f7,20,dl1,05,a0,1lc,ad,ef, e3 poke 43, 1:poke 44, B
1791 43830 data 05,91,54,a0,01,bl,94,85, cB poke 45, 43:poke 46, 24
1793 5000 data 0a,20,f0,05,cB,bl,34,85, fa save "name”,B

e

e

Ob in Indien, Brasilien oder im Sahel:
Die dkologische Zeitbombe tickt.
»Brot fiir die Welt« fordert deshalb
Mafinahmen zur Aufforstung und zur
Wiedereinfiihrung bodenschonender,
kostengiinstiger Landbausysteme.
Postfach 476, 7000 Stuttgart 1
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‘ Unterschiede

Ich bin seit einigen Monaten Besit-
zer eines Commodore Plus 4 und
auch Leser Ihrer Zeitschrift. Weil
es bel uns in Belgien nicht viel
Software fiir diese Computer gibt,
bestellte ich mir vier Kataloge bei
verschiedenen Firmen in Deutsch-
land. Ich bemerkte sofort die gro-
Ben Preisunterschiede und emp-
finde es fast als Schwindel, daB
Kassetten, die sowohl auf dem
Plus 4 als auch auf dem C186 lau-
fen, unter verschiedenen Bestell-
nummern und verschiedenen
Preisen verkauft werden. Den Vo-
gel schieBt eine Firma ab mit dem
Spiel Tai-boxing, es kostet 39,95
Mark fiir den Plus und bei einer

Konkurrenzfirma nur 10 Mark.

Reiner Manz
Dorf 224
B-4760 Biillingen

‘Dankeseh&n

Heute darf ich Ihnen ein groRes
Kompliment machen. Sie stehen
auf der Seite Ihrer Leser. Sie sind
wirklich unabhéngig und vertrau-
enswiirdig. Andern wiirde ich an
RUN nichts, mit einer Ausnahme:
Zwingt endlich das Gelb raus!

Glinter Miiller
Pfarrkirchen

’I.iisuns gegen
Enttauschung

Leider ist es auch uns — trotz nur
einem Kind — nicht immer még-
lich, alle teueren — wenn auch
sinnvollen — Wiinsche zu erfiillen.
Und so fanden wir in beiderseiti-
gem Interesse vor geraumer Zeit
folgende Lésung:

Seit bereits drei Jahren tragt unser
Sohn (18 Jahre, 12. Klasse Gymna-
sium) jedes Wochenende Illu-
strierte aus. Das ist nicht immer
angenehm bei Wind und Wetter,
treppauf, treppab, bei freundli-
chen und weniger freundlichen
Kunden. Aber er kann mit einem
festen Betrag kalkulieren, den er
fiir gréBere Anschaffungen spart.
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Und uns ist es moglich, evtl. Fehl-
betrdge zu Weihnachten bzw. Ge-
burtstagen beizusteuern. (Im iibri-
gen ist dies kein Sonderfall. In un-
serem Bekanntenkreis wird &hn-
lich verfahren, denn wo wachsen
die Baume schon in den Himmel?)

Ingrid Kopp,
5000 Kéln

'Gut recherchiert

Mit Freude iiber Thren qualifizier-
ten Informationsstandard zum
Thema Btx haben wir Thren Artikel
im aktuellen ,RUN" gelesen. Wir
mochten uns jedoch erlauben, Sie
auf folgende Sachverhalte hinzu-
weisen:

— Das Commodore C64-Btx-Inter-
face konnen wir zu einem Preis
von DM 698,— tatsdchlich anbie-
ten.

— Die Teilnehmerzahl betragt in-
zwischen 65 000 Anschliisse, neue
Btx-Moglichkeiten machen das
Medium vom 1. 7. 87 an fiir den
Nutzer noch komfortabler,

— Bereits ab 1498 Mark bieten
wir komplette Btx-Terminals mit
Druckeranschlu, der Einstieg ist
also wesentlich giinstiger als von
Ihnen geschildert.

Dennoch haben wir uns tber Ih-
ren gut recherchierten Artikel ge-
freut und wiinschen viel Erfolg bei
Ihrer weiteren redaktionellen Ar-
beit.

Agentur fir Btx
Emanuel Zifreund
7400 Tibingen

Grau ist alle
Theorie

So wie Sie in Ihrem Artikel das
Btx-System schildern, so héatten
wir es auch gerne: komfortabel,
schnell, bequem. Wir forderten
also telefonisch einen Antrag an.
Es kam aber nichts., Wir forderten
nochmals einen Antrag an. Kaum
waren zwel Wochen vergangen,
hielten wir das begehrte Doku-
ment in Handen. Jetzt konnte es
losgehen! Und wie! Ein Lieferant
flir Computerzusatzgerate wirbt
mit dem Angebot, vier Wochen

TR

zur Probe sein Gerdt zur Verfi-
gung zu stellen, der Btx-Anschluf
lasse hochstens eine Woche auf
sich warten. Als wir nach zwei Wo-
chen bei der Post anriefen, wulRte
man davon gar nichts: Der Antrag
war verschludert worden. Wir
fangen wieder von vorne an.
Durch Erfahrung gewitzt, rufen
wir unserem Antrag hinterher. Ja,
unserem Antrag gehe es gut, heift
es da, er sei schon bei der nich-
sten Stelle. Auch dort ist unser An-
trag angekommen, jetzt warten
alle nur noch auf den Bautrupp.
Wieso Bautrupp, wir haben doch
angekreuzt, daB wir den Anschluf
mit einem Akustikkoppler betrei-
ben wollen? Gut, dal® wir das sa-
gen, meint die Dame vom Amt,
dann ginge es jetzt schneller. Das
Zusatzgerat haben wir wieder zu-
riickgeschickt, die vier Wochen
sind mittlerweile um. Wir konnten
uns von Form und Aussehen iiber-
zeugen, und das Design bewun-
dern, mehr ging nicht mangels
Btx-Nummer.

Doch dann, sechs Wochen nach
dem ersten Griff zum Telefon,
wurde unser Alptraum Wirklich-
keit: Die Nummer war da. Beim
Eingeben fanden wir allerdings
keine Gegenliebe, die Leitung
blieb tot, Ein Anruf bei der Post,
wie immer mit viel Zeit verbunden
(,Bitte warten . .."), ergab: Unse-
re Nummer ist noch nicht bei der
Dateneingabe! Die Dateneingabe-
stelle erklart uns daraufhin, die
Kollegen sollten doch die Num-
mer mit Telefax riibergeben. Wir
versuchen den Kollegen zu erkla-
ren, wie sie schnell und preiswert
mit der Dateneingabestelle Kon-
takt aufnehmen konnen. Die Bur-
schen haben das aber nicht so
ganz verstanden, denn es dauert
weitere 1% Tage, bis die Nummer
freigeschaltet ist. CroBziigig wie
wir sind, haben wir das dazwi-
schenliegende Wochenende
nicht mitgerechnet! Jetzt aber los!
Denkste! Der Betrieb mit Koppler
haut nicht hin. Der Monitor stort zu
sehr. Da helfen auch die FTZ-
Nummern nichts, die beide Gera-
te schmiicken. Findige Bastler
bauen sich jetzt ein Abschirmge-
h&use, wer solche Ambitionen
nicht hat, kann den ganzen Krem-




pel in den Miill hauen. Wir bestel-
len uns dann als erste Tat ein Btx-
Verzeichnis fiir zwolf Mark, um
darin zu lesen, daB jeder Teilneh-
mer eines kostenlos erhalt,
Wenn's nicht vergessen wird! Es
wird wohl 6fter vergessen, denn
via Btx erreicht uns eine Woche
spater der Hinweis auf die kosten-
lose Zuteilung. Chaos!

Hat sich's nun ausgezahlt, was wir
alles eingezahlt haben? Bankiiber-
welsungen gehen anstandslos und
schnell. Der Kontostand ist aktu-
ell, eingezahlte Gelder wandern
nicht so lange durch die Listen
und Biicher wie bisher. Bei der
Post hat sich nix geédndert: Die
Kontostandszahlen sind beziiglich
der Aktualitat aussagelos, die Zet-

Sceger belommen

telwirtschaft im Giroamt macht die
Btx-Uberweisungen auch nicht
schneller. Da hat immer noch un-
sere gute Postbotin die rotgefrore-
ne Nase vorn, wenn sie uns den
Postgirobrief um 9.00 Uhr in den
Briefkasten steckt.

Expeditions-Ausriistung
LAUCHE&MAAS

Alte Allee 28

8000 Miinchen 60

Praxisnahe mit¢
Abonnenten

... schicke ich Thnen ein Beleg-Ex-
emplar unserer neuen Handrei-
chung fiir Lehrer. Von der ersten
Ausgabe der Zeitschrift RUN an,
bis Januar 1987 einschlieBlich, ha-
ben wir alle wichtigen Artikel be-

riicksichtigt. Die Fiille der Hinwei-
se auf Thre Zeitschrift ist nicht nur
ein Beweis fiir die Praxisnahe Ih-
rer Beitrdge, sondern soll auch
dem Lehrer in der Schule auf die
Notwendigkeit eines Abonne-
ments der Zeitschrift hinweisen,
damit er iiber Neuigkeiten auf
dem Computermarkt entspre-
chend informiert ist.

Wilfried Stascheit
Oberstralle 31
4330 Miilheim

Tot

. wiirde mich einmal interessie-
ren, ob sie noch nicht gemerkt ha-
ben, dah Btx ... irgendwie tot ist?

Stefan Nagel
7140 Ludwigsburg

Der Ideen- und Programmierwettbewerb ist zu Ende. Hier sind die Gewinner

01.) Christian Drapatz, 4300 Esse 1

02.) Markus Meurer, 5432 Wirges

03.) Jan Kusch, 3320 itter

04.) Dirk Schniedermeier, 4780 Lippstadt

05.) Uwe Fltterer, 7552 Durmersheim

06.) Frank Bastian, 7551 Elchesheim-
llingen

07.) Christian Hérnig, 8752 Kleinostheim

08.) Olaf Panz, 2085 hacht

08.) Christian Drapatz, 4300 Essen 1

10.) Thomas Wenzel, 3250 Hameln 1

11.) Dirk Ronnau, 4100 Duisburg

12.) F. Buschfort, 4290 Bocholt

13.) Horst Schulte, 4790 Neuenbeken

14.) Udo Mullner, 6329 Kirchhardt

15.) Roland Richter, 2811 Martfeld

16.) Ulrich Herbst, 4230 Wesel

17.) Frank Bastian, 7551 Elchesheim-
lllingen

18.) Simon Schmitt, 8000 Minchen 40

19.) Jérg Emler, 3471 Lauenforde

20.) Garry Glendon, 6430 Bad Hersfeld

21.) Paolo Panto, 8000 Miunchen 71

22.) Reiner Hobbold, 5300 Bonn

23.) Uwe Hunold, 5942 Kirchhundem 1

24.) Thomas Decker, 3300 Braunschweig

25.) Thilo von Stillfried, 5983 Balve 1

26.) Stephan Keilholz, 3422 Bad Lauterberg

27.) Arnim Hehrig, 6707 Schifferstadt

28.) Mark Wehrmann, 4224 Hiinex-
Brickhausen

29.) Stefan Holzer, 8450 Amberg

30.) Simon Schmitt, 8000 Miinchen 40

31.) Ulrike Franz, 6531 Oberdiebach

32.) Michael Werner, 5000 Koin 40

33.) Jens Meyer, 5800 Hagen 1

34.) Marko-Aurelo Fux, 2812 Hoya

35.) Jochen Hammerschmidt, 8034 Ger-
merin

36.) Gian Salis, CH-4484 Hohstein

37.) Marc Schonefeld, 4722 Ennigerloh

38.) Ralf Meier, 7000 Stuttgart 1

39.) Frank Rosenbach, 2000 Hamburg 71

40.) Peter Gratsch, 1000 Berlin 31

41,) Uwe Flitterer, 7552 Durmersheim

42) A. Kemp, 5300 Bonn

43.) Holger Prang, 4000 Disseldorf 11

44.) Markus Scherer, 6454 Bruchkobel 2

45.) Manfred Schiller, 5880 Ludenscheid

46.) Rainer Knadpper, 4750 Unna

47,) Joachim Rieger, 4790 Paderborn

48.) Nico Meisner, 4403 Senden

49.) Simon Schmitt, 8000 Miinchen 40

50.) Frank Bastian, 7551 Elchesheim-
lllingen

51,) Thorsten Liitkeholter, 5860 Iserlohn

52.) Kiaus Burkert, 2729 Ahausen

53.) Dietmar Split, 7144 Asperg

54.) Frank Kéhler, 5060 Bergisch-
Gladbach

§5,) N. Mann, 2800 Bremen

56.) Axel Topfer, 1000 Berlin

§7.) Klaus Dillinger, 8902 Neusdss

58.) Michael Tillmanns, 4174 Issum 1

59.) Oliver Stiller, 5000 Kéln 90

60.) Ivo Herzeg, 6900 Heidelbe;g

61,) Lutz Arnkern, 1000 Berlin 4¢

62.) Thomas Starke, 1000 Berlin 45

63.) Elmar Licharz, 3500 Kassel

64.) Erwin Weikert, 8070 Ingoistadt

65.) Dieter Kuhlmann, 8720 Schweinfurt

66.) Christian Hogl, A-1160 Wien

67.) Roland Langwald, 3558 Frankenberg

68.) Volker Wiirthele, 7300 Esslingen

69.) Karin Liebig, 8501 Feucht
70.) Malte Kohls, 2070 Ahrensburg
71,) Andreas Buschhiiter, 4040 Neuss
72.) Uwe Fiitterer, 7852 Durmersheim
78.) Heinz-Giinther Naumann,

2859 Nordholz
74.) Uwe Futterer, 7552 Durmersheim
78.) Thomas Harmuth, 4800 Bielefeld 15
76,) Frank Schmidt, 8500 Nirnberg 20
77.) Helmut Biisken, 4284 Heiden
78.) Michael Maier, 7840 Miillheim
79.) Axel Topfer, 1000 Berlin 65
80.) Robert F. Pieroth, 6052 Mithlheim
81.) Michael Weiss, 4130 Moers 1
82.) Ralf Meier, 7000 Stutt 1
83.) Martin Goes, 7400 Tibi
84.) Jens Gelhar, 4790 Pader,
85.) Matthias Eberspacher, 6290 Weilburg
86.) Simon Schmitt, 8000 Miinchen 40
87.) Peter Miiller-Buschbaum, 2300 Kiel
88.) Erwin Kaelin, Ch-3422 Alchenfliih
89.) Ralf Meier, 7000 Stuttgart 1
90.) Simon Schmitt, 8000 Miinchen 40
91,) Frank Bastian, 7551 Elchesheim-

lllingen
92.) Jorg Tuttas bei Gunwald, 3470 Hoxter 1
93.) Simon Schmitt, 8000 Miinchen 40
94.) Thomas Lippert, 8000 Miinchen 70
95.) Reinhard Boden, 5130 Geilenkirchen
96.) Jochen Schroder, 2950 Leer
97.) Hans-Joachim Mrosko,

5880 Liidenscheid
98,) Rudiger Dreier, 4800 Bielefeld 18
99.) Patrik Steinebach, 5431 Salz
100.) Alfred Jager, 7823 Bonndorf
101.) Frank Bastian, 7551 Elchesheim-

lllingen
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jede
Menge
Daten im
Crpvifd

dBase Il zahlt zu den leistungsfahig-
sten Datenbank-Programmierspra-
chen fir CP/M- und MS-DOS-Syste-
me. Um jedoch die Fahigkeiten voll
auszunutzen, mul3 der Programmie-
rer mit der Befehlssyntax vertraut
sein.

In der letzten Ausgabe wurden die wichtigsten Be-
fehle und Funktionen von dBase II erklart. Die An-
weisungen lassen sich entweder im Direktmodus
oder, in einem Textfile zusammengefaBt, als Pro-
gramm ausfiihren. Einige in diesem Heft abgedruck-
te Listings zeigen, wie einfach die Programmierung
in dBase ist.

Nicht immer ist es sinnvoll, Informationen unterein-
ander zu drucken. Doch die Anweisung ? oder ??
148t keine Wahl. Bei

? "Neue Zeile"

wird der Text ,Neue Zeile “ auch tatsdchlich in eine
neue Zeile geschrieben. Die Anweisung

?? * beginnt hier "

schreibt den Text an das Ende der vorhergehenden
Zeile, dBase beginnt namlich bei dem Befehl ? auto-
matisch eine neue Zeile. Bei der Anweisung ?? aber
wird der neue Text dorthin geschrieben, wo zur Zeit
der Cursor steht.

Mit einem zusatzlichen Befehl kann ein Text oder
eine Zahl an jede beliebige Stelle des Bildschirms
geschrieben werden. Die Anweisung

@ zeile, spalte SAY “Text "

bestimmt, daB der Text , Text" in eine bestimmte Zei-
le und Spalte geschrieben werden soll. Auf der deut-
schen Tastatur ist der Klammeraffe @ durch das Pa-
ragraphenzeichen § ersetzt. Die Anweisung

@ 10,20 SAY “Kein Kommentar “

schreibt die Zeichenfolge ,Kein Kommentar " in Zei-
le 10 ab der Spalte 20.
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Statt der Zeichenkette sind auch Variablen zugelas-
sen:

STORE “Computer " TO einheit

@ 10,20 SAY einheit

Erfreulicherweise kénnen auch die einzelnen Felder
einer Datei an jede Stelle auf den Bildschirm ge-
bracht und dort verandert werden:

USE adr

ERASE

@ 10,10 SAY "Der aktuelle Name:

* GET name

@ 10,10 SAY "Der aktuelle Vorname:

* GET vorname

READ

Das zusétzliche GET feldname bewirkt, daB dBase
hinter die ausgegebene Zeichenkette der SAY-An-
weisung das angesprochene Feld schreibt. AuBer-
dem wird das Feld zur Bearbeitung vorbereitet. Die
Bearbeitung wird durch READ aktiviert.

Mit diesen Befehlen hat der Programmierer weitge-
hende Gestaltungsfreiheit. Verzichtet er auf das
READ, werden die Felder nur angezeigt. In diesem
Fall sollte mit CLEAR GETS dBase mitgeteilt werden,
daB die Felder nicht mehr bearbeitet werden sollen.
Jede Folge von GET muB entweder durch READ zum
Editieren benutzt oder durch CLEAR GETS abge-
schlossen werden!

Bei den Befehlen EDIT und APPEND wahlt dBase
eine schlichte Darstellung der einzelnen Felder.
Nicht immer sind die so dargebotenen Informationen
iibersichtlich genug. Da dBase nicht wissen kann,
wie die Daten dargestellt werden sollen, iberlaBt es
die Formatierung des Bildschirms dem Program-
mierer.

Eine solche Format-Datei kommt mit den Anweisun-
gen

@ zeile, spalte SAY "Text " GET feldname

aus. Diese Dateien sollen die Erweiterung .fmt ha-
ben. Die unten stehende Darstellung erleichtert die
Berechnung der Zeilen- und Spaltenpositionen.

Die Datei kénnte zum Beispiel so beginnen:

2,30 SAY "Adressen”
4,10 SAY "Name: " GET name

111111111122222222223333333333444444444455555555556
123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890

Adressan

Bild 1: Arbeiten mit Format-Dateien.

Die Datei sollte zundchst mit

DO adr.fmt

ausprobiert werden. Ist alles in Ordnung, kann
dBase mitgeteilt werden, daB diese Datei von jetzt an



die Ausgabe bei dem Befehl EDIT und APPEND
steuern soll:

SET FORMAT TO adr

Geben Sie nun EDIT ein, wird Thre Bildschirmmaske
benutzt. Solange das SET FORMAT aktiv ist, kann die
Datei nicht editiert werden. Die Verbindung wird mit
der Anweisung

SET FORMAT TO

gelost.

Es gibt also zwei Mdoglichkeiten, einen Datensatz in
einem Programm zu bearbeiten: Entweder wird mit
DO datei eine Datei ausgefiihrt, die aus Befehlen
nach dem Schema

@ zeile, spalte SAY ... GET ...

besteht und die GETs mit READ aktiviert. Dieses
Verfahren hat den Vorteil, daB die Programmierer in
der Datei zusatzliche Befehle unterbringen kénnen
und nicht an den EDIT-Befehl gebunden sind, Ande-
rerseits vereinfacht eine FORMAT-Datei und SET
FORMAT TO ... die Programmierung.

dbase a la carte
oo reansnn o

In anspruchsvollen Programmen hat der Endanwen-
der die Moglichkeit, zwischen verschiedenen Teil-
programmen zu wahlen. Er betrachtet sozusagen ein
Menii, aus dem er mit Tastendruck auswahlt.

Bild 2: Die Struktur der Datenbank ADR.DBF.

So etwas 1aRt sich auch in dBase realisieren. Ein ein-
faches Beispiel macht die Vorgédnge deutlich:

* Programm Menue

* Bildschirm loeschen

* Menue drucken

@ 5,0

?* E rste Meldung"

? " Z weite Meldung"

?* D ritte Meldung"

* Tastendruck des Anwenders abwarten

ACCEPT " Sie wiinschen? “ TO antwort

* Da sowohl GroR- als auch Kleinbuchstaben mog-
lich:

* Umwandlung der Kleinbuchstaben in GroBbuch-
staben

STORE !(anwort) TO antwort

* Behandlung der Fille

DO CASE
CASE antwort = “E"
? ,Sie haben die erste Meldung gewéahlt"
CASE antwort = “Z"
? ,Sie sehen Meldung Numero zwei!"
CASE antwort = “D"
? ,Die dritte Meldung *
OTHERWISE
? “Sie sollten E, Z oder D wahlen!"
ENDCASE
Mit der Befehlskombination
DO CASE
CASE bedingung
ENDCASE
wird eine Behandlung unterschiedlicher Félle
durchgefiihrt. Ist die Bedingung hinter CASE wahr,
so werden alle Befehle bis zum n&chsten CASE,
OTHERWISE oder ENDCASE ausgefiihrt. Sobald
eine Bedingung erfiillt und die dazugehérigen Befeh-
le abgearbeitet sind, wird zum Wort ENDCASE ge-
sprungen.
Sollte keine der Bedingungen wahr sein, werden die
Anweisungen hinter OTHERWISE ausgefiihrt.
Werden statt der kurzen Bildschirmausgaben in un-
serem Beispiel langere Programme eingefiigt, kén-
nen umfangreiche Programme gestaltet werden.
Manchmal endlos: Schleifen
Das obige Beispielprogramm wird leider nur einmal
durchlaufen und dann abgebrochen. dBase kann
aber eine Reihe von Befehlen so lange ausfithren,
wie eine bestimmte Bedingung erfiillt, also wahr ist.
Bei der Befehlsfolge
DO WHILE bedingung

ENDDO

wird zundchst die Bedingung gepriift. Ist das Ergeb-
nis wahr (in dBase heift wahr auch .T.), werden die
Befehle direkt nach dem DO WHILE ausgefiihrt.
StéBt dBase nun auf die Anweisung ENDDO, springt
es wieder zum DO WHILE zuriick. Erneut wird die

Bild 3: Die Format-Datei zum Beispielprogramm.

Bedingung gepriift. Ist sie wahr, werden die folgen-
den Befehle erneut ausgefiihrt.

Mai/87 @U@ 57



[RUIFrS S————

Sollte die Bedingung aber falsch sein, fahrt das Pro-
gramm nach dem ENDDO fort.
Das folgende Programm zahlt bis 10 und bricht dann
den Zahlvorgang mit einem Seufzer ab.
STOREOQTO a
DO WHILE a < 10

ERASE

?a

a=a+1l
ENDDO
? "Geschafft, ich habe bis 10 gezaehlt!"
Kontrolliert: dBase wird programmiert
Zum AbschluB eine Schritt-fiir-Schritt-Programmier-
anleitung fiir eine einfache AdreBverwaltung. Das
fertige Listing steht auf Seite 60.
Eine Adrefverwaltung sollte alle Anschriften alpha-
betisch nach Namen oder Vornamen sortiert bereit-
halten. AuBerdem sollte das Programm Erweiterun-
gen der Datei zulassen und ein bequemes Blattern
ermoglichen. Weitere Funktionen (wie zum Beispiel
Suchen) sollen leicht erweiterbar sein.
Selbstverstandlich soll das Programm optisch ein-
wandfrei auf dem Bildschirm erscheinen. Dazu wird
eine Programmdatei bendétigt, die sowohl die jeweili-
ge Adresse als auch das Auswahlmenii auf den Bild-
schirm bringt,
Obwohl hier eine Format-Datei mit SET FORMAT
einsetzbar ist, sollte besser ein kleines Programm
verwendet werden, das spater immer wieder mit DO
formatprogramm aufgerufen wird. Dadurch wird die
Programmierung des Hauptprogramms einfacher.
Mit einer Formatdatei, die mit SET FORMAT TO akti-
viert wird, wird zwar der Umgang mit EDIT und AP-
PEND vereinfacht, die Funktion , Anzeigen eines Ein-
trags ohne Editieren" ist aber so kaum zu realisieren.
Zunachst wird die Struktur der AdreBdatei festge-
legt. In der Datei sollte der Name, Vorname, die
StraBe, Postleitzahl und Ort sowie die Telefonnum-
mer enthalten sein.
Die Anrede (Herr/Frau/Dr./Firma) und ein Kennzei-
chen, das Auskunft iiber das Geschlecht gibt, sollten
ebenfalls nicht fehlen. Es reicht, wenn in die Datei
das Feld ,Kennzeich" mit nur einem Buchstaben In-
halt eingerichtet wird. Die Abkiirzungen m fiir ménn-
lich, w fiir weiblich und f fiir Firma sind aussagekraf-
tig und eindeutig genug. Mit diesen Verdanderungen
kénnen spiter bequem Serienbriefe mit der Datei
angefertigt werden, da in der Datei Informationen
iiber die richtige Anrede enthalten sind.
Mit
MODIFY STRUCTURE adr
kann die Struktur einer Datei aufgebaut, aber auch
die einer bestehenden Datei verandert werden.
Beim Modifizieren werden aber alle Daten geléscht!
Vor der Veranderung kopiert man daher die Datei in
eine Hilfsdatei und fiigt nach der Modifikation die
Daten aus dieser Datei mit APPEND FROM wieder in
die Hauptdatei ein. Nach der Modifikation sollte die
Datei, wie Bild 2 zeigt, aufgebaut sein.
Als nichstes wird die Datei adrfmt.prg aufgebaut.
Sie ist fiir die Bildschirmsteuerung zusténdig. Bild 3
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zeigt, wie die Maske aussehen sollte.

In den Zeilen 10 und 11 erscheint das Menii, aus dem
der Anwender die gewiinschte Option durch Einga-
be des ersten Buchstabens auswahlen kann. Dabei
bedeutet N ame und V orname die Sortierung nach
Name beziehungsweise Vorname. Das Programm
arbeitet mit zwei getrennten Indexdateien. Der aktu-
ell gewéahlte Index wird in der ersten Zeile mit , Indi-
ziert nach .... " angezeigt.

Nun fehlen uns die beiden Indexdateien. Da sowohl
nach dem Namen als auch nach dem Vornamen sor-
tiert werden soll, heiBen die beiden Indexdateien
name und vorname. In einer Adref3verwaltung kon-
nen die gleichen Namen bzw. Vornamen haufig vor-
kommen. In diesem Fall soll zundchst nach dem ei-
nen, bei Namensgleichheiten dann nach dem zwei-

* Format-Programm adrfmt.prg

@ 2,10 SAY "Adressverwaltung rev. 1.0"
@ 2,40 SAY "Indiziert nach "+aktindex+" i
Leerzeichen loeschen alten

L]

! Resteintrag auf Bildschirm

® 4,1 SAY "Name: " GET name

@ 4,40 SAY "Vorname: " GET vorname

® 6,1 SAY "Anrede: " GET anrede

@ 6,30 SAY "Bezeichnung w/m/f: " GET kennzeich

'® 8,1 SAY "Strasse: " GET strasse

@ 10,1 SAY "Ort: " GET plz

@ 10,16 GET ort

@ 12,1 SAY "Telefon: " GET telefon

@ 20,10 SAY "Menue: E ditieren N ame V orname"”
'@ 21,10 SaY " Q uit W eiter R QGckwidrts"

Bild 4: Abfragen mit GET

ten Kriterium sortiert werden. Daher wird ein kombi-
nierter Index aufgebaut.
Das Hauptprogramm gliedert sich in drei Hauptteile:
1. Voreinstellungen vornehmen
2. Hauptschleife mit Menti
3. Abschluf; Zuriicknehmen einzelner Setzungen
Beim Punkt 1 wird dBase veranlafRt, die Indizes auf-
zubauen, wenn sie noch nicht vorhanden sind. Mit
dem Befehl
.NOT. FILE(name.erw)
kann gepriift werden, ob eine Datei im aktuellen In-
haltsverzeichnis vorhanden ist. Ist dies der Fall, gibt
der Befehl die logische Aussage ,wahr" zuriick.
Die Befehlssequenz kénnte in deutscher Sprache for-
muliert so aussehen:
WENN index name nicht existiert

erzeuge Index name
ENDE der Bedingung
Nun beginnt die Hauptschleife. Sie ist eine DO
WHILE ... ENDDO Konstruktion. Als Bedingung be-
wahrt sich eine Variable, die als Voreinstellung den
Wert wahr enthdlt. Im Verlauf der Hauptschleife
kann diese Variable auf falsch gesetzt werden, wor-
auf das Programm elegant beendet wird.
In der Hauptschleife soll zunachst der Anwender um
die Eingabe einer Option gebeten werden. Da der
Anwender sowohl Grof- als auch Kleinbuchstaben
eintippen kann, wird die Eingabe sofort in einen
GroRbuchstaben umgewandelt.
Die Eingabe kann nun mit DO CASE ... ENDCASE
abgearbeitet werden. Der allgemeine Aufbau lautet:
STORE .T. TO haupt



DO WHILE haupt
@ 22,0
STORE " * TO antwort
ACCEPT “Sie wuenschen? * TO antwort
STORE !(antwort) TO antwort
DO CASE

ENDCASE
ENDDO
Nach fast jeder Option mu3 der Bildschirm mit DO
adrfmt.prg wieder aufgebaut werden. Dabei miissen
die GETS wieder zuriickgesetzt werden, indem ent-
weder ein CLEAR GETS oder ein READ ausgefiihrt
wird,
Tips und Hinweise
Bei der Option N ame und V orname soll der Index
umgeschaltet werden. Leider geht dBase an den An-
fang der Datel, wenn eine neue Indexdatel mit SET
INDEX TO name aktiviert wird. Daher wird vor dem
Umschalten die Satznummer festgestellt und in einer
Variablen (zum Beispiel eintrag) gespeichert. Nach
dem Umschalten veranlaBt das Programm dBase, zu
dem Eintrag mit dieser Nummer zu gehen. Allge-
mein formuliert sieht die Sequenz so aus:
STORE TO eintrag
SET INDEX TO vorname
STORE "Vorname “ TO aktindex

GO eintrag

Wenn in einem Programm mit SKIP das Ende der Da-
tei erreicht wurde und dieser Befehl mehrmals wie-
derholt wird, steigt dBase mit einer Fehlermeldung
aus, Es passiert folgendes: Mit dem Befehl SKIP blat-
tert dBase wie in einem richtigen Karteikasten. Mit
der Anweisung GO BOTTOM geht dBase zur letzten
Karteikarte. Folgt nun ein SKIP, wird auch diese Kar-
te umgeblattert, und dBase ,betrachtet" den leeren
Karteikasten. Jetzt erst ist dBase am Ende der Datei
angelangt und setzt die Variable EOF auf ,wahr". Je-
des weitere SKIP kann nicht mehr ausgefiihrt wer-
den. Daher muf nach jedem SKIP abgefragt wer-
den, ob dBase das Ende der Datei erreicht hat. Ist
das der Fall, veranlat das Programm dBase, mit GO
BOTTOM an das tatsdchliche Ende der Datei zu
springen.

Die Losungen

Das folgende Programm verwendet die im dBase-II-
Kurs erklarten Befehle. Es stellt eine einfache
AdreBverwaltung dar. Die Befehlsdatei zur Ein- und
Ausgabe von Datensétzen zeigt Bild 4.

Da der Bildschirm im Verlauf des Programms immer
wieder neu aufgebaut wird, ist die Auslagerung der
entsprechenden Befehlsfolge sinnvoll. So brauchen

diese Befehle nur einmal geschrieben zu werden p

Fortsetzung von Seite 21

weitergegeben, die dann ein sichtbares Bild erzeu-
gen.

FBAS-Signal

FBAS (Farbart-Bildinhalt-Austast-Synchron) ist eben-
falls ein Videoeingangstyp, der aus Farb- und Hell-
Dunkel-Signalen sowie Synchronisationssignalen be-
steht. Diese Informationen werden vom Computer
zusammengesetzt und an den Monitor iibertragen,
der sie entschliisselt und weiterverarbeitet. Die Zu-
sammenschlieBung im Rechner und Entschliisselung
im Monitor erfolgen liber Decoder-Schaltungen. Sol-
che Ubertragungen fithren teilweise zu Verlusten
oder Verfalschungen der Bildschirmdaten. Das ur-
spriinglich saubere Signal vom Computer ist duBe-
ren Einwirkungen (starken magnetischen Feldern)
ausgesetzt. Bei hoheren Auflésungen kommt es zu

verschwommenen Bild- und falschen Farbinformatio- -

nen.
RGB-Signal

Das RGB-Signal beinhaltet die Daten fiir die jeweili-
gen Farbanteile der Grundfarben.

Luminanz

Luminanz ist fast identisch mit BAS. Hier wird die
Helligkeitsinformation eines Bildes iibernommen
und weiterverarbeitet.

Anschliisse

Um den C64 beziehungsweise Cl128 an einen
SchwarzweiB- oder Farbfernseher anzuschlieBen,
benttigt man ein einfaches Antennenkabel. Der Auf-
wand vergroBert sich beim AnschluB an einen Moni-
tor und ist von Typ zu Typ verschieden. Uber einen

Cinch-Stecker erhélt der Monitor ein FBAS-Signal.
Weiterhin kann ein solcher AnschluB zum Ubertra-
gen von Audio-Signalen (Ton) benutzt werden. Eini-
ge Monitore holen sich die Bildinformationen iiber
zwei Eingéange, den Luminanz- und den Chroma-Ein-
gang, Das Luminanz-Signal enthalt die vollstandigen
Bilddaten (hell/dunkel), Chroma hingegen Farbin-
formationen (RGB). Diese drel Signaltrager werden
iiber einen 8poligen DIN-Stecker mit dem Computer
verbunden (C64, C128 und Amiga). Am DIN-Stecker
liegen die Luminanz, Masse, Audio In, Audio Out,
Video Out und Chroma Signale an. Der Rechner
stellt zum Anschluf eine Audio/Video-Buchse zur
Verfiigung. Der C128 verfiigt zusatzlich liber einen
Cannon-Anschluf (nicht mit dem Joystickport ver-
wechseln!), Dieser iibertragt folgende Signale: RGB
(getrennt), Intensitdt, horizontale und vertikale Syn-
chronisation. Der Cannon-Anschluf3 ist bei einigen
Monitoren ebenfalls als Signaleingang vorhanden.
Die Belegungen sind fiir Monitore genormt. Am uni-
versellsten ist der Scart-Eingang (Euro-AnschluB), Er
ist in der Lage, alle Signale zu empfangen. Diese
sind zum Beispiel beim Amiga Farbmonitor Audio,
FBAS (Video), RGB (getrennt), Austastung und Masse
fiir jeweils eines der Signale. Da die Signale sauber
getrennt sind und nicht erst dekodiert werden miis-
sen, ist die Ubertragung ausgezeichnet. Ein Monitor
mit Scart-Eingang kann folglich als ideal angesehen
werden, da die Darstellung von 80 Zeichen pro Zeile
klar und deutlich erfolgt.

(D. Zendeh) TS
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und koénnen von verschiedenen Stellen mit DO
adzfr_nt gerufen werden.

Als Besonderheit verfiigt das Programm iiber zwei
Indexdateien (Name und Vorname), die wahlweise
benutzt werden. Somit 148t sich nach Namen als auch
nach Vornamen suchen. Bei der Eingabe mit dem
dBase-Editor diirfen die Kommentarzeilen nicht mit
eingegeben werden, da das Programm sonst mehr
als 4000 Zeichen lang wird. Mochte man auf die Be-
merkungen nicht verzichten, muB man das Pro-
gramm mit einem Texteditor oder Textprogramm be-
arbeiten. Das Hauptprogramm zeigt Bild 5.

Es hat sich gezeigt, da? dBase eine sehr leistungsfa-
hige Datenbank-Programmiersprache ist. Mit dem
machtigen Befehlssatz lassen sich Spezialanwendun-
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gen schnell realisieren. Zwar ist die Programm-Syn-
tax fiir Basic-Programmierer am Anfang etwas unge-
wohnt, dennoch diirfte die Einarbeitung fiir Pro-

grammiersprachen-Interessierte nicht schwer fallen.

Zukiinftig wollen wir uns dem Thema dBase-II-Pro-
grammierung 6fter zuwenden. Wer Tips, kurze Rou-
tinen oder pfiffige Programme auf Lager hat, kann
sie gerne an die Redaktion schicken. Bei einer Ver-
offentlichung gibt's selbstverstandlich ein angemes-
senes Honorar.

CW-Publikationen, Redaktion RUN
Kennwort: dBase
Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

(pv) AT SR SRR SRR
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a9/, d%* BETRIEBSSYSTEME
IMEXPANSIONSPORT

Wer in seinen C64 oder C128 verbesserte Betriebssysteme einbauen wollte, war bislang
gezwungen das Kernal-IC im Rechner auszuldten, was unweigerlich zum Garantieverlust
fuhrte. Das Kernal-Modul im Expansionsport schafft Abhilfe und bietet folgende Features:

— 100prozentige Kompatibilitat zu Betriebssystemen die im Rechner eingebaut werden.
Die Modul-Platine fuhrt den Kernal-Sockel im Rechner quasi nach auBen. Das Original-
Kernal im Rechner muB nicht mehr ausgelbtet bzw. gesockelt werden.

— Teure Betriebssystem-Umschaltplatinen werden tberflissig: Auf der Modul-Platine las-
sen sich Eproms mit bis zu 32K Speicherkapazitat unterbringen — Platz far vier ver-
schiedene Betriebssysteme zwischen denen beliebig umgeschaltet werden kann.

— Das Modul arbeitet problemlos mit allen gangigen Hardware-Erweiterungen fir den
C64 zusammen.

(Ausfihrliche Beschreibung des Moduls siehe RUN 3/87)

Das Super-Modul ist zum Preis von 110 DM erhdltlich bei

Run-o-thek, Postfach 40 04 29, 8000 Miinchen 40

Bei Bestellung den Betrag per Scheck einsenden und die Bestellnummer 309 angeben!

M Lt Fddiidel S

Mit DeLuxe VIDEO (von Electronic Arts)
und dem DESIGNER CONSTRUCTION
SET wird Ihr Amiga zum Filmstudio.
Profi-Designer liefern Ihnen auf 2 Disket-
= ten Bilder, Objekte, perfekt animierte
waFrames und einen Videoclip, der lhrer
Kreativitat freien Spielraum |aBt. Story-
board (von Jimmy Stepanoff, einem Zeich-
ner der ,,Unendlichen Geschichte*) und
=pin Handbuch mit vielen, ausfiihrlich er-
klarten Tricks, erganzen das Set.

| APOCALYPSE

a Vor der traumhaft schénen Kulisse Afrikas

voliziehl sich ein Drama, das zum Untergang

4l - es Paneten fiihrt. Uber 80 Bilder und Objekte.
Besteilnr 1001 * 2 Disketten * DM 98,—

k. =0 "8

STARBIFJD
Eine fantastische Zeitreise durch die Unend-

7 » ’ Iichkeitde'sAIIs,MitSD-Sequenzen,digila!isier-
ten Objekten und vielen neuen Tips.
Bestelinr.| 1002 * 2 Disketten * DM 98—
AMIGA ﬁb" MACHINE

Versand nur per Nachnahme
Versandkostenpauschale DM 5,—
Handleranfragen erwlinscht
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Wenn man den Variablenspeicher in den Bildschirm
verlegt, kann man beobachten, wie der Computer
die einfachen Variablen A, A%, A$ und FNA verwal-
tet. Er verschliisselt sie in Gruppen von je sieben
Bytes und legt sie in der Reihenfolge ihres Auftre-
tens in einer Tabelle ab, deren gerade giiltige An-
fangs- und Endadressen bei den Zeigern 45/46 und
47/48 abgefragt werden kénnen. Zeiger sind Byte-
paare in der Zeropage (den ersten 256 Bytes des
Computerspeichers), aus deren niederem (L) und
hoherem (H) Byte sich eine Adresse so errechnet:
AD=L+256xH. In Bild 1, das die Lage der einzelnen
Speicherbereiche zeigt, sind rechts die Zeiger ein-
gezeichnet. Die Formel Y(Z) = 4xZ12 bedeutet, daR
fir jeden Zahlenwert von Z, der unabhéngigen (frei
wahlbaren) Variablen, mit der Rechenvorschrift auf
der rechten Seite ein Zahlenwert fiir die abhéngige
Variable Y berechnet werden kann. Gibt man Z den
Wert 3, dann ist Y(3) = 4x312 = 36.

Die Zahl in der Klammer gibt an, fiir welches Z der
berechnete Y-Wert gilt.

erzogerung mi t Potenzier ung
In Basic wird diese Funktion so definiert:

10 DEF FNY(Z)=4* Z12.

Die linke Seite sagt aus:

Hiermit DEFiniere ich die FUNktion Y von Z.

Fiir Z=3 erhdlt man das zugehorige Y(3) durch die
Basic-Zeile:

20 PRINT FNY(3).

Natiirlich darf eine solche Fragezeile im Programm
nie vor der Definitionszeile stehen, sonst gibt es den
,undefined function error".

Was geschieht im Speicher, wenn eine Funktion defi-
niert und aufgerufen wird? Da Funktionen nicht im
Direktmodus definiert werden diirfen, braucht man
ein kleines Basic-Programm, das fix und fertig im
Programmspeicher stehen muB, bevor der Varia-
blenspeicher in den Bildschirm verlegt wird.

10 def fny(z) = 3 % 21212121212

20z=4

30 ?fny(2/3)

Zeile 20 soll zeigen, daB der Name der Variablen in
der Klammer, die man Dummy-Variable nennt,
gleichzeitig auch fiir eine gewdéhnliche Variable ver-
wendet werden kann, die ihren Wert ungestért bei-
behalt. Die definierte Funktion wurde absichtlich so
kompliziert gemacht, damit etwas mehr Zeit fiir die
Beobachtung zur Verfiigung steht.

Es gibt iibrigens zwei einfache Methoden, mit denen
man Verzogerungen programmieren kann:

TIP # 15 Kurze Verzégerungen erzeugt dieser Be-
fehl:

a=.51212. . 1212 . Jede Potenzierung benétigt etwa
30 ms.

TIP #16 Verzogerungen im Sekundenbereich er-
halt man mit dieser Schleife: fori- 1 to 1000: next :
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FLEEK=Elen
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In dieser Folge stehen zunédchst die
Funktionsvariablen im Blickfeld. Sie
werden selten benutzt, weil niemand
S0 recht weil3, wie sie angewendet
werden. Ein bi3chen Mathematik
hilft, diesen sehr nutzlichen Varlia-
blentyp besser zu verstehen.

Tausend Durchldufe dauern etwa 1,3 Sekunden.

Zur Verlegung des Variablenspeichers in den Bild-
schirm, die in den fritheren Folgen mehrfach prakti-
ziert wurde, gibt man ein:

poke 45,0:poke 46,12:clr .

Die Variablentabelle beginnt also bei der Adresse
0+ 12x256=3072, und das ist genau die linke obere
Ecke des Bildschirms. Da keine Strings beobachtet
werden sollen, braucht die Speichergrenze (Zeiger
85/56) nicht verlegt zu werden. Das CLR sorgt dafiir,
dafR das Betriebssystem sich auf die neue Speicher-
einteilung einstellen kann.

Nun wird der Kleinschreib-Modus eingeschaltet, da-
mit man die Bildschirmdarstellung des Speichers
besser entziffern kann, und der Bildschirm mit der
CLR/HOME-Taste geléscht. Nachdem man den Cur-
sor ein paar Zeilen nach unten gefiihrt und das klei-
ne Basic-Programm mit RUN gestartet hat, erschei-
nen oben auf dem Schirm zwei Siebenergruppen.
Zuerst die Funktionsvariable, die man an dem inver-
sen ersten Namenbyte erkennt, und dann die FlieR-
kommavariable z, mit dem Wert 4, der ihr in Zeile 20
zugewiesen wurde. Wie in Folge 2 ausfiihrlich be-
sprochen wurde, ist die FlieBkommadarstellung der
Zahl 4 im Bildschirmcode (Handbuch Seite 213) ein
inverses kleines ¢, gefolgt von vier Klammeraffen
(Nullen). — Auch ohne Zeile 20 wire fiir z ein Platz re-
serviert worden. Alle Zahlenbytes hitten dann den
Wert Null gehabt. — In der Mitte des Schirms wurde
der gesuchte Funktionswert fny(2/3) ausgedruckt.
Das 3. und 4. Byte (1 =12 und p= 16) der Funktionsva-
riablen enthalten einen Zeiger auf den Beginn der
Definition im Programmspeicher, genauer gesagt,
auf die Stelle hinter dem Gleichheitszeichen. Die
Adresse, auf die dieser Zeiger deutet, ist
12+16*256=4108. Mit print peek(4108) kann man
den ASCII-Wert dieser Speicherstelle abfragen. Das




iid 1: jcheraufbau des C16 und Plus/4

Ergebnis ist 51, und die ASCII-Tabelle (Handbuch
Seite 215) zeigt, daB es sich um eine '3’ handelt, das
erste Zeichen der Funktion y. Zur Kontrolle sollte
man auch die vorhergehende Speicherstelle ausle-
sen, die die Zahl 178 enthalten muf. Wie in der nach-
sten Folge gezeigt wird, ist das das Token (Symbol)
des Befehlsworts 'Gleichheitszeichen’.

Das 5. und 6. Byte (i=9 und 1= 12) enthalten ebenfalls
einen Zeiger, und zwar die Adresse des ersten Zah-
lenbytes der Dummy-Variablen z.

9+ 12x256=3081 ist die 10. Stelle des Bildschirms,
und genau dort ist das inverse kleine ¢ zu sehen.
Das 7. Byte der Funktionsvariablen enthdlt das erste
Zeichen der definierten Funktion, also die '3'. Dieses
7. Byte ist redundant, zu deutsch iiberfliissig. Die
Funktion wird auch gefunden, wenn man mit dem
Cursor in die oberste Zeile fahrt und aus der '3’ zum
Beispiel eine '8 macht. Nach der Anderung fiihrt
man den Cursor wieder nach unten und gibt ein:
print fny(2/3). Es wird der gleiche Zahlenwert ausge-
druckt wie nach RUN.

Wenn man gut aufpaft, sieht man bei der Abfrage
von fny die Zahlenbytes von z in der Variablentabel-
le blinken. Zur genauen Priifung geht man mit dem

Cursor noch einmal auf den letzten Print-Befehl und
konzentriert sich, wahrend man die Return-Taste
driickt, auf die Zahlenbytes. Wahrend der Rech-
nung andert die Variable ihren Wert. Trotz der rela-
tiv langen Rechenzeit ist er schwer zu erkennen.
Man darf aber vermuten, daB es sich um die FlieB-
komma-Darstellung von 2/3 handelt, Und wie sieht
die aus? Einfach a=2/3 eingeben, dann steht sie in
der Variablentabelle! Damit der urspriingliche Wert
von z nicht verlorengeht, wird er in der Zeropage
zwischengespeichert und steht nach der Rechnung
wieder zur Verfiigung.

Drei Beispiele sollen Anregungen fiir den prakti-
schen Gebrauch der Funktionsvariablen geben. Be-
vor man sie ausprobiert, wird der Rechner mit der
Reset-Taste in den Normalzustand versetzt.

In dieser Funktion kommt iibrigens die unabhangige
Variable z auf der rechten Seite gar nicht vor. Es ist
daher gleichgiiltig, welche Zahl in die Klammer von
fny geschrieben wird, ahnlich wie bei fre(0). Daher
der Name Dummy-Variable (dummy bedeutet im
Englischen Attrappe oder Strohmann).

Der Name der Funktion, hier y, muB dagegen beim
Aufruf der Funktion exakt angegeben werden. Bei
mehreren Funktionen muB jede einen eigenen Na-
men haben. Woher sollte sonst der Computer wis-
sen, an welche Rechenvorschrift er sich zu halten
hat?

2. Beispiel. Rundung von Zahlen auf n Nachkomma-
stellen.




Wie man sieht, diirfen in der Klammer auch Rechen-
operationen (Zeile 50) und beliebige Variable (Zeile
80) stehen.

Funktionsdefinitionen diirfen nicht ldnger sein als
eine Basic-Zeile, also 80 Bytes, aber sie lassen sich
verketten, so daB man die kompliziertesten Formeln
zusammenbauen kann.

Listing 1: Demo mit Grafik

Listing 1 stellt eine gedampfte Schwingung auf dem
Crafik-Bildschirm dar und zeichnet in Zeile 70 die
Zeitachse und in Zeile 90 die exponentell abfallende
Hiillkurve, die in Zeile 40 definiert wurde. Die Ver-
kettung besteht darin, daR in die Definition einer
zweiten Funktion (Zeile 50) der Funktionswert der
ersten Funktion eingesetzt wird.

Listing 1 zeigt tibrigens auch, wie gut das Basic 3.5
des C16 und Plus/4 die hochauflésende Grafik un-
terstiitzt.

AbschlieBend noch ein Hinweis;

Bild 2 gibt einen Uberblick iiber die Darstellung al-
ler vier Typen der einfachen Variablen im Speicher.

Bild 2: Sieben-Byte Darstellung der einfachen Variablen.

Variablenfelder oder Arrays brauchen einen eige-
nen Speicherbereich, weil sie nicht in das Sieben-
Byte Schema der Variablentabelle passen. Die An-
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fangsadresse des Arraybereiches, der hinter der
Tabelle der einfachen Variablen liegt, ist im Byte-
paar 47/48 gespeichert (siehe Bild 1).

In der ersten Folge wurde bereits auf den enormen
Speicherbedarf der Felder und auf die Bedeutung
der Dimensionierung hingewiesen. Ohne Dimensio-
nierung hélt der Rechner vorsichtshalber fiir jede Di-
mension den Platz fiir 11 Variable frei, pro FlieRkom-
mavariable sind das fiinf, pro Integerzahl zwei und
pro String drei Bytes. Fiir das harmlos aussehende
dreidimensionale FlieBkomma-Feld a(l,2,3), macht
das genau 6666 Bytes. Das ist mehr als die Halfte des
verfiigbaren Speicherplatzes des C16. Durch die Di-
mensionierung dima(l,2,3) erniedrigt sich der Bedarf
auf 131 Bytes.

Die drei Zahlen in der Klammer heiBen Indizes, man
spricht daher auch von indizierten Variablen.

An einem einfachen Beispiel, einem eindimensiona-
len Integerfeld, soll gezeigt werden, was bei der Ein-
gabe dima%(5) im Speicher passiert. Integerzahlen
sind als Feldvariable sehr beliebt, weil sie drei Fiinf-
tel weniger Speicherplatz brauchen als FlieBkomma-
variable. Zunachst wird wieder der Speicher in den
Bildschirm verlegt:

poke4B,0:poke4b,12:clr .

Nach dem Loschen des Bildschirms fithrt man den
Cursor ein paar Zeilen nach unten und gibt ein:
dima%(5) .

Klammeraffen statt Nullen
EESTA T e

Man sieht einen , Vorspann" aus sieben Zeichen und
zwolf Klammeraffen (Nullen). Damit hat der Rechner
fiir die sechs Feldvariablen a%(0), a%(l),. ..a%(5)
den noétigen Platz im Arrayspeicher reserviert. Da
den Variablen noch keine Zahlenwerte zugewiesen
wurden, setzt der Rechner den ,Defaultwert" (Er-
satzwert) ein, die Null.

Die erste Zeichengruppe, beim eindimensionalen
Feld besteht sie aus sieben Bytes und beim zweidi-
mensionalen aus neun, stellt den sogenannten Feld-
deskriptor dar, der folgenden Aufbau hat (siehe Bild
3):

Unmittelbar hinter den beiden inversen Namen-
bytes, die ein Integerfeld charakterisieren, folgt die
Gesamtldnge der Reservierung in low/high-Darstel-
lung. In diesem Fall ist das 3. Zeichen ein s=19 und
das 4. Zeichen Null. Der Rechner muf also vom 1.
Namenbyte aus 19 Bytes weiterzdhlen, um zur nach-
sten Feldvariablen zu gelangen. Da eine Feldvaria-
ble nicht neu dimensioniert werden darf, ist die Ge-
samtlange eine konstante Gréfe und besser als Ver-
bindungszeiger geeignet als eine Adresse. Diese
wiirde sich jedesmal dndern, wenn eine neue einfa-
che Variable eingefiihrt wird.

Das fiinfte Zeichen gibt an, wieviele Dimensionen
das Feld hat (a=1). Das 6. und 7. Byte enthalten die
Zahl der Elemente, hier f=6. Seltsamerweise steht
diesmal das hohere Byte vor dem niederen. Man
kann den Feldvariablen mit einer FOR-NEXT-Schlei-



fe Werte zuweisen. Das ist ein groBer Vorteil der
Feldvariablen. Einfache Variable, zum Beispiel
Al,A2,. . . miiRten einzeln angesprochen werden.

for i=0to5:a%(i) =1:next

Durch das Auftreten der neuen Variablen i, die vor
dem Feld eingeordnet wird, ist der ganze Arrayspei-
cher um sieben Stellen nach rechts geriickt.

Bild 3: Kopf eines Variablenfeldes.

Hinter dem Felddeskriptor sind die reservierten
Platze jetzt mit Integerzahlen gefiillt.

In der Klammer einer Feldvariablen darf auch eine
mathematische Formel stehen. Der Computer be-
rechnet ihren Wert und schneidet die Nachkomma-
stellen ab. Nur negativ darf der Index nicht werden,
sonst gibt es ,illegal quantity“-Arger.

Bisher wurden nur eindimensionale Felder betrach-
tet. Fiir jede weitere Dimension wachst der Felddes-
kriptor um zwei Bytes, die angeben, wieviele Ele-
mente diese Dimension enthilt. Dieses Bytepaar
wird nicht angehédngt, sondern hinter dem 5. Byte
eingeschoben, so daf die Dimension, die als letzte in
der Klammer steht, immer an der sechsten Stelle des
Felddeskriptors beginnt. Am besten 18Rt man sich
das vom Computer zeigen, indem man eingibt:
dima(1,2,3) .

Null-Elemente nutzen
R TR

Dieses dreidimensionale FlieBkomma-Feld hat

2x3x4=24 Elemente, und fiir jedes miissen 5 Bytes
freigehalten werden. Das sind, mit den 11 Stellen
des Kopfes, 131 Bytes. Die Bildschirmdarstellung
dieser Zahl ist das inverse kleine c (3+ 128), das man
als 3. Byte des Deskriptors erkennen kann.

Wie man das nullte Element einer Dimension sinn-
voll nutzt, zeigt

Wenn man ein Variablenfeld mit seinem groBen
Platzbedarf in einem Programm nicht mehr benétigt,
mochte man es gerne Léschen.

Bild 4: Bearbeitung einer Variablen.

Die Verwaltung der Variablen macht dem Rechner
viel Arbeit. Bild 4 zeigt die wichtigsten Schritte, die
das Betriebssystem ausfilhren muf, wenn im Pro-
gramm eine Variable auftaucht. Da ist es kein Wun-
der, daB man den Programmablauf erheblich be-
schleunigen kann, indem man haufig vorkommende
Variable an den Anfang der Variablenliste bringt.
Am einfachsten geht das mit Tip #6 aus der ersten
Folge: Man dimensioniert diese Variablen in der ge-
wiinschten Reihenfolge am Programmanfang, zum
Beispiel dima,b%,c$.

Die Untersuchung des Variablenspeichers ist damit
abgeschlossen. In der nachsten Folge kommt der
Programmspeicher unter die Lupe.

(Dr. Marie-Luise Beyer)




Seftware ms ST

Datenverwaltungssysteme fiir den
C64/C128 gibt es wie Sand in Tune-
sien. Um herauszuragen, mul3 neue
Software besondere Leistungsmerk-
male aufweisen.

Vielversprechend prasentiert sich ,The Consultant"
von Batteries Included. Das Programm wird zusam-
men mit einem gebundenen deutschen Handbuch
ausgeliefert, das auf seiner Riickseite eine stattliche
Liste vielversprechender Software-Funktionen auf-
weist,

,The Consultant’ ist als offenes Datenbankpro-
gramm konzipiert, das maximal 65 588 Datensétze,
Feldlangen bis zu einer Bildschirmseite und maximal
99 Felder pro Datensatz (auf 9 Bildschirmseiten) ver-
walten kann. Das Programm ist speicherresident, so
daR Besitzer von nur einem Laufwerk nicht zu Disk-
Jockeys werden. Nach Laden und Programmstart
kann die Datendiskette permanent im Laufwerk blei-
ben.

Einige der aufgefiihrten Features konnten leider
nicht getestet werden, da sie entweder auf der uns
gelieferten Diskette nicht vorhanden waren, bezie-
hungsweise im Handbuch nicht dokumentiert sind.
So konnten trotz langerer Suche keine Angaben zur
versprochenen Makrotechnik (Verkettung von Be-
fehlsfolgen) gefunden werden, ferner gelang es
nicht, die angegebenen Help-Funktionen auf Tasten-
druck zu aktivieren. Auch weist das mitgelieferte
Handbuch eine Reihe von Druckfehlern auf, die an
manchen Stellen sogar zu fehlerhaften Eingaben fiih-
ren kénnen.

Gesmherte Datendfsketten

? Sie 7 e e T mmme— =

Ansonsten wurde Wert auf eine ausfiithrliche Einfiih-
rung gelegt, so sind fast 100 von insgesamt 177 Seiten
einem ausfiihrlichen Tutorial gewidmet. Bei der Er-
stellung des Clossars wurde wieder gespart. We-
sentliche Begriffserlauterungen lassen sich erst nach
miithsamem Durchblattern der Anleitung finden.

Die Software weist umfangreiche Meniis auf, wobel
erfreulicherweise Hilfstexte eingeblendet werden,
die per Knopfdruck abschaltbar sind. ,The Consul-
tant" ermoglicht umfassende Dateioperationen, die
durch ein anwéahlbares Disk-Werkzeugmenii unter-
stiitzt werden. Ferner ist ein Taschenrechner mit 64
Speichern und den Grundfunktionen integriert.

Die Arbeitsweise des Consultants ist einfach: Im Me-
nipunkt ,Datei erstellen" wird eine neue Maske er-
zeudt, in der die gewiinschten Felder unter Angabe
von Feldlange und Attributen bezeichnet werden.
Moglich sind hier die Typen Numerisch und Alpha-
numerisch, optional kann das Feld als Schliisselfeld
deklariert werden, wobel mehrere Schliisselfelder
gleichzeitig existieren kénnen.

Ein weiterer Meniipunkt ist der Bearbeitung der Da-
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tei gewidmet, wobeil samtliche Editierfunktionen zur
Verfiigung stehen. Einige Kleinigkeiten sind jedoch
zu bemangeln. So kann der Anwender bei der Aus-
wahl der Feldattribute plétzlich eine Meldung be-
kommen, daB nur noch eine Datenfeldlange von 0
zur Verfligung steht — ein Manko, das erst durch
Verlassen des Programmpunkts und anschlieRen-

GUTE IDEEN MIT
BEHINDERUNGEN

Modernes Datenbank-Management

- so leicht wie das Anlegen eines Aktenordners -

Mit zehn
vorgefertigten Standards
4 wie Lagerhaltung,
4 Budgetplanung, AdreBlisten,
Katalogisierung u.v.m.

() Protaed by
(=} BATTERIES INCLUDED

Im Spitzenfeld der Dateiverwaltungsprogramme
angesiedelt: ,The Consultant”.

den Neubeginn behoben werden kann. Es muB wei-
terhin darauf geachtet werden, da® Zahlen rechts-
biindig eingegeben werden sowie innerhalb eines
Feldes die gleichen Fiillzeichen verwendet werden,
um Fehler bei der Sortierung zu vermeiden.

Etwas miihevoll ist die nachtragliche Anderung der
Dateistruktur: Die alten Datensétze miissen erst um-
standlich in sequentielle Dateien umgewandelt wer-



den, bevor sie in eine neue Dateistruktur eingefiigt
werden koénnen.
Hinter dem Meniipunkt Suchen & Report verbirgt
sich ein umfassender Reportgenerator, der mittels
flexibler Maskentechnik eine problemlose Aufberei-
tung der Daten ermdoglicht, Sogar an die Integration
von Rechenfunktionen zur Bearbeitung numerischer
Daten hat der Programmierer von ,The Consultant"
gedacht. In diesem Meniipunkt kénnen neben der
- normalen Anzeige von Daten Berichte erstellt, Etiket-
ten und Formulare gedruckt werden. Optional kén-
nen Daten neben dem Drucker auf andere Einheiten
ausgegeben werden, Felder aufgelistet und sortiert
sowie PaBworter vergeben werden.
. The Consultant" ermoglicht deshalb die Erstellung
gesicherter Programm- und Datendisketten. Da-
durch ist es moglich, Feldern einer Datei vier ver-
schiedene Sicherheitsstufen zuzuweisen. Damit kén-
nen Anwender nur bei Kenntnis der entsprechenden
Codewdorter die Felder verandern. Auf der Consul-
tant-Masterdiskette soll sich eine entsprechende
.sec-Version befinden.
Last not least verfiigt das Programm iiber ein Disk-
Werkzeuge-Menii, in dem neben den iiblichen Disk-
Funktionen Anzeigen des Inhaltsverzeichnis, Forma-
tieren und Disk léschen auch die Laufwerksgerate-
nummer softwaremadpBig gedndert werden kann. Be-
sitzern eines Doppellaufwerkes wird es sogar er-
moglicht, Sicherungskopien zu erstellen.
Laut Handbuchbeschreibung enthélt die Consultant-
Masterdiskette kurze Hilfsprogramme, um Consul-
tant-Dateien untersuchen und sortieren zu koénnen.
Leider fehlten diese bei der Testversion.
Dabei handelt es sich um folgende Programme:
.Rel-Read" ermdgliche das Lesen relativer Dateien,
wahrend ,HDR-Read" Kopf(Masken-)dateien und
Key-Read sortierte Schliisseldateien lesbar mache,
Sequentielle Dateien konnen mit ,Seg-Read” gele-
sen werden.
Zum Sortieren von besonders langen Dateien dient
Supersort, Backup 64 ermdglicht das Kopieren mit
Systemen mit einem Laufwerk und schlieBlich er-
moglicht Filefix das Retten von Dateien, die durch ei-
nen Diskettenfehler zerstort wurden.
Ebenfalls sollen auf der Masterdiskette zehn bereits
vorbereitete Standard-Dateien enthalten sein, die
unter anderem die Bereiche Lager-, Budget-, AdreB-
Verwaltung und Katalogisierung abdecke.
Zusammenfassend ist ,The Consultant" ein vielseiti-
ges Programm, das den Standard gangiger Daten-
verwaltungssysteme iibersteigt. Trotz der angespro-
chen Mangel kann die Software in anderen Berei-
chen durch ihr Leistungsangebot iiberzeugen. Uber-
sichtliche Meniis und ein umfassendes Tutorial
machen das Programm, es kostet 89,95 Mark, nicht
nur fiir professionelle Anwender attraktiv. Mit dieser
Konzeption ist ,The Consultant” im Spitzenfeld der
Datenverwaltungsprogramme mit anzusiedeln, vor
allem, wenn die aufgetretenen Maéangel beseitigt
sind.
(Dominic Hammon) &

Aktuelle Info:

Das Druckerinterface.

Lauft mit jeder gén%gen Software.
Garantiert. Achten Sie darauf, bevor
Sie einen Drucker oder ein Interface
kaufen, bei dem das nicht gewahr-

leistet ist.
1 4 8 b -_D_N!

92000/G,
jetzt nur noch

Pufferspeicher fur Drucker
Im professionellen Bereich seit Jahren
im Einsatz. Beschleur:j;t Computer-
systeme um bis zu 95%. Sofort mit
vorhandenen Programmen einsetzbar.

99032, 32KByte: 198,- DM
99064, 64KByte: 248,- DM

Lowcost V24/RS232

Ihr C64/C128 hat bereits eine serielle
Schnittstelle eingebaut. Mit einem zu-
satzlichen Terminalprogramm erzeugt
dieser Adapter die normgerechten
V24/RS232-Pegel

88002: 98,- DM
Intelligente V24/RS232

Eigener Prozessor, eigener 64KByte
Buffer erlauben hohe Datenraten und
einfache Anwendung. Empfang auch
bei laufenden Programmen maglich.

C64/C128

98064, 64KByte: 298,- DM

Soundbox

Die meisten Spielprogramme erzeugen
faszinierende Ttne - doch Ihr C64/128
bleibt stumm. Soundbox ist der stecker-
fertige, kompakte HiFi-Verstarker mit |
integriertem Lautsprecher.

Totaler MusikgenuB. Preiswert.
95000: nur 78,- DM

LC-Display

Kleines alphanumerisches Zusatz-
display als Kassenanzeige,
Maschinendisplay usw..

AnschluB an Userport.

81000, 2x16 Stellen: 398,- DM
81001, 2x40 Stellen: 548,- DM

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: Mo-Fr 9-17 Uhr

Internationale Distributoren:

Belgien: Brother 24651946, Info Univers 52210384 * England: FCC 46073442

Finnland: Fredex 80324044 * Frankreich: Neol 88623752 * Island: Thor, Reykjavik

ltalien: Matern 457580309 * Niederlande: D&P 23310153 * Osterreich: Zahrer 222347671
Schweden: UG 34053400 * Schweiz: Weber 18302003 * USA: Tectrans 8182853121

wiesemann &
theis gmbh \'

MIKROCOMPUTERTECHNIK
0202/505077 Verkauf & Info

0202/505070 Technik Hotline
0202/510444 Ladenverkauf

Winchenbachstr. 3-5
5600 Wuppertal 2
Telex: 859 16 56
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Stereoklange
am Expansionsport

Das Set beinhaltet Modul,
Netztell, Mini-Laut-
sprecher-Box und Demo-
Software auf Diskette

(Cassette).
BfS]c’iI'lg wurden nur Amiga—Besitzer und eine Miniatur-Lautsprecherbox enthalten, die
4 ol orifet S Fl5 iiber ein Kabel an den Audio-Ausgang des Moduls
mit Igfta en otereo angen angeschlossen wird. Der Minilautsprecher liefert ei-
verwohnt. ]etzt kommen auch nen spérlichen Sound — mit einem Anschluf3 an die

. heimische Stereoanlage ist man besser bedient.
C64-Freunde in den Ge{l up3 VQH Fiir den Test stand ein Handmuster zur Verfiigung.
klangvollem Sound — ein kleines Bei den Seriengeriten ist die Rechnerschnittstelle
) R vergoldet und der Expansionsport durchgeschleift.
Modul macht's mog lich. Das Stereo-Sound-Modul kostet mit Zubehdr und
Demo-Diskette/Cassette 198, — Mark.

Unter den Musikern hat der C64 zahlreiche Anhan- ~ egsquelle: KBLElekuonik

ger gefunden. Sound-Programme und Hintergrund- 8500 Nirsberg &0
musik von Actionspielen zeigen, was mit dem SID
moglich ist. In RUN 4/87 wurde eine universell ein- | §¢epeo-Sound iiber HiFi-Anlage
setzbare Schaltung verdffentlicht, die ein Mono-Si-
gnal in ein Pseudo-Stereo-Signal umwandelt. Beim
Stereo-Sound-Modul von KBL-Elektronik ging man

¢
(o]
einen anderen Weg: Im Steckmodul befindet sich O O ‘

neben diversen Bauteilen ein zweiter SID, der unab-
hangig vom Soundchip im C64 angesprochen wer-
den kann. Dem Programmierer stehen somit 8
Soundkanéle zur Verfiigung — vier fiir den linken
und vier fiir den rechten Stereokanal. Der SID im Ex-
pansionsport 1Rt sich problemlos in BASIC anspre-
chen. Wer atemberaubende Musikstiicke schreiben
will, wie man sie von Spielprogrammen her kennt,
kommt an Maschinensprache nicht vorbel. Cé4
Im Lieferumfang des Moduls sind ein Steckernetzteil
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16

"[clr, 4down, Sspaces,.rvsl
stereo "

pPrint
haenschen klein in

print "Lédown.l1Z2spaceslendes mit
taste":print "[L4downl"

print "[éspaceslsid-rechter kanal =
54272

print "[Léspaceslsid-linkerlZspaces]
kanal = 57@88

print "[2down, 1Zspaceslkbl -

elektronik
11=504272:12=5427%: 13=342B6: 14=57088:
15=14+7:16=14+14
hi=11+1:h2=12+1:h3=13+1:hd4=14+1: hS=
15+1:hé=16+1
vi=li+4:v2=12+4:vIi=13+4: va4=14+4:vS=
1S+4:vb=146+4
poke 542946, 15:poke 14+24,15
Ppoke vi+l,9:poke vi+2,d@
poke v2+1,3b:poke v2+2,36
poke vi+l,18:poke vi3+2,170
poke vid+1,3b:ipoke v4+2,36
poke vI+l1,18:poke vS5+2,.178
poke vé+l.P:poke vb+2.0
a=198@d: h=199@: c=20{@: d=2010;: e=202/:
F=2@30: g=2044
t=ti
gosub 197@
s=2Z2: gosub
s=2{:gosub
s=4@:gosub
s=2:gosub
s=2{#: gosub
s=44: gosub
s=2@: gosub
s=20:gosub
=21 gosub
s=20:gosub
s=2@:gosub
s=2@:gosub
s=4{:gosub
s=2{: gosub
s=2@:gosub
s=4{:go0sub
s=2{:gosub
s=2@: gosub
s=4fi: gosub
s=2{:gosub
s=2@:gosub
s=2:gosub
s=20: gosub
s=46: gosub
s=2{:gosub
s=2{:gosub
s=2{:gosub
s=2@: gosub
s=2@:1gosub
s=2{:g9o0sub
s=4{ils gosub
s=2@:gosub
s=2{:gosub
s=2{:gosub
s=20: gosub
s=2¢#:gosub
s=2{:g0sub
s=4{:1gosub
s=2{@:gosub
s=20:g0sub
s=4{: gosub
s=2@:g0sub
s=2il: gosub
s=4¢@:gosub
s=2@:1g90sub

204@: rem
2082 rem
20208 rem
238 rem
281@:rem al-
281 @:rem lein
2083 rem in

21 @:irem die
2023 rem wei-—
2038 rem te
243 rem welt
2848 rem hin—
243 :rem nein
2e4B:rem stock
202@:rem und
202 rem hut
2030 :rem steh’n
201@:rem ihm
201@:rem gut
2000 : rem wan—
200 rem dert
264 : rem wohl-—
2i4@: rem ge-
202@F:rem mut
201@:rem a L
201@:rem ber
201 W rem mut—
201@:rem ter
281 @:rem wei-
202@:rem net
20Z@:rem sehr
202@:rem hat
202@:rem nun
2020 rem kei-
202%: rem nen
2023 rem haens—
283@:rem chen
2@4@: rem mehr
2004@: rem da
202@:rem be—
202@:rem sinnt
203@:rem sich
2@1ld:rem das
281@:rem kind
20@@:rem laeft

haens—
chen
klein
ging

2950
2963
2214

313
4315
421

2151
1647
1788
17469
1812
1793
1687
4924

340

655
1397
13325
1493
1396
1294
1462
1393
1394
1390
1396
1397
1397
1405
1397
1395
140G3
1396
1394
14@2
1393
1393
1397
1397
1411
1394
1394
1294
1394
1394
1395
1434
1395
1395
1395
1395
1395
1396
14a5
1397
1395
1403
1396
1394
1432
1393

&S0
L&
&7d
&HEE
685
699
1976

1984

1981

1982
199¢@

1991

1992
206

201

20@2
201

2011

20112
20239

2032
2043

2041

20432
2058

24952
2053
2054
20546
T

@1
SHE2
S
Iab4
IEES
SEas

nach
haus

s=2{: gosub 2EEH: rem
s=2@:gosub Z2¥4@:rem
s=2:gosub Z2H40:rem ge-

s=6i: gosub Z@E@@: rem schwinnt

get a%iif as<»"" goto IGEd

goto 2@

poke vi.lé:poke v2.32:poke v3.1é6:
poke v4,lb:poke vS, 16:ipoke vé, 162
return

poke hi,14:poke 11,162:poke h4, 14:
poke 14,1&6@:poke h2,11:poke 12, 158:
poke hS,11l:poke 15,156

poke h3,%?:poke 13,56:poke héb,?:poke
14,55:gosub 2653

return

poke hi,lé:poke 11,1@9:poke h2, 16:
poke 12, 1@8:poke hS, 16:poke 15,167
rpoke h3, lé:pak3Il 3. 119:poke hb, 142
poke lé,111:g90sub 2053

return

rPoke hl,17:poke 11,1@83:poke h4,17:
poke 14,1@1:poke h2,17:poke 12,1062:
Poke hS,17

Poke 13, 1@4:poke h3,17:poke 13, 105:
poke hé,.17:poke 16, 106:gnsub 2050
return

poke hl1,1%9:poke 11.137:poke h4,19:
rpoke 14,125:poke h2, 16:poke 12, 109;
poke h3,1&6

poke 15, 1@9:poke h3,13:poke 13, 10:
poke hé,13:poke 1&,11:g90sub 2@5@
return

poke hi,21:poke 11,237:poke h4,21:
Poke 14,235:poke h2,17:poke 12,193:
poke hS,17

poke 15,1@1:poke h3,14:poke 13,1562:

roke hé,14:poke 16, 16@:gosub 2050
return

poke hl,23:poke
Ppoke 14,38:poke
poke hS,1%9:poke 15,135

poke hi,lb:ipoke 13, 1@89:poke hé, 16:
poke l&6,187:go0sub 2050

return

poke hl,2&6:ipoke

11.5%9:poke h4,23:
h2,19:poke 12,137:

11,20:pake h4,26:

poke 14,19:poke h2,21:poke 12,234:
poke hS,21:poke 15,234

poke h3,17:poke 13.103:poke hé, 17:
poke 1é,1#1:go0sub 205@

return

poke v1,17:poke v2,33:poke v3,17:
poke v4,17:poke v8,17:poke vé,17
t=t+s

if trti goto 2E53

gosub 1974

return

for i=@ to 28:poke 11+i,@:poke 14+i,
@:next

end

tiirem ::kbl-elektronik:
tirem :tkonrad blass:::
t:rem ::muellnerstr.28:

t:rem ::85 nuernberg 8i@:
rrrem ::tel. @11 263262:

1393
1397
1397
14409
1644

558
5419

7152

3745

142
5487

2891

142
L2867

142
6416
4625

142
6287
4798

142
6857
489

142
6539
4164

142
o3E8

4454
1183
655
142
2747

128

Hanschen-klein in Stereo.
Das Listing zeigt, wie man den SID im Expansionsport

programmiert
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Hilfe!l Mein C64 hat keine Lust
mehr, mit der Floppy zusammen-
zuarbeiten. Nach Eingabe von
LOAD,$"8 meldet er zwar
SEARCHING, aber weder der
Floppymotor, noch die rote LED
geben ein Lebenszeichen von
sich. Alles was ich nach langem
Uberpriifen herausgefunden
habe, ist, daB in Speicherzelle
56576 eine 147 anstatt wie im Nor-
malfall eine 151 steht. Ist der CIA
kaputt? Ist der Fehler softwarema-
Big zu beseitigen? Was kostet die
Reparatur?

(Alexander Gnant)

Hoéchstwahrscheinlich liegt ein se-
rieller BUS-Fehler vor. Dieser
kann an Floppy, Rechner oder an
beiden gleichzeitig liegen. Zer-
stort werden die seriellen BUS-
Bausteine meist durch falsche Rel-
henfolge beim Zusammenstecken
einer C64-Anlage. Man sollte Im-
mer zuerst alle seriellen Verbin-
dungen herstellen und ERST
DANN die Netzkabel der Geréte
anschlieBen (beim Abbau ent-
sprechend umgekehrt)!

In Ihrem Fall sind mit Sicherheit im
Rechner U2/U8 oder in der Flop-
py UA1/UB2 defekt. Eine Repara-

tur kostet 50 bis 130 Mark. Ij
Port putt

Seit einigen Tagen ist der Joystick-
port 2 an meinem C64 nicht mehr
voll funktionsfahig. Weder geht
die Funktion ,rechts" alleine,
noch in Verbindung mit ,oben"
oder ,unten”. In Port 1 funktioniert
der Joystick einwandfrei. Ich habe
am Rechner keine Basteleien
durchgefiihrt, eine mechanische
Funktionsbeeintrachtigung  wie
Verschmutzung oder gar abge-
brochene Pins liegt nicht vor.
Worin liegt die Ursache des Feh-
lers und wie kann man ihn behe-
ben?

(Stefan Hornung)

An Ul der I0-Bausteine 6526 auf
der C64-Platine sind zwel Ports —
Port A fiir Controlport 2 und Port B
fur Controlport 1 — zusténdig. In
Ihrem Fall ist hochstwahrschein-
lich Port A des 6526 Bausteins de-
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fekt. Zur Fehlerbeseitigung muB3
Ul erneuert werden. Ist dieses IC
auf lhrer C64-Platine gesockelt, so
ist der Austausch unproblema-
tisch. Andernfalls sollten Sie einen
Reparaturservice aufsuchen.

Die Ursache des Fehlers liegt an
einer statischen Entladung des
Korpers (beim Einstecken eines
Joysticks) am Controlport. Bevor
man einen Port am C64 bertihrt,
sollte man sich statisch entladen
(zum Beispiel am Antennenkabel

oder Heizkdrper). D

Staubsauger
gebandigt

Ich habe gehort, daR es moglich
ist, das ,staubsaugerahnliche”
Gerdusch des Kiihlgebldses beim
128D durch Zwischenschalten ei-
nes Widerstandes (100 Ohm, 7
Watt) zu reduzieren. Mich inter-

Rat und ¥

Fragen zur Hardware beantwortet
RUN. Sigismund Unterstaller —
Service-Techniker beim Rat-und-
Tat-Kundendienst Miinchen —
bietet Hilfe bei Problemen rund
um den Computer. Er erklart, was
und wie man reparieren kann,
gibt Selbstbautips und hilft mit sei-
nem Know-how, Fehler zu vermei-
den.

Fragen an:

Redaktion RUN
Sigismund Unterstaller
Postfach 400 429

8000 Miinchen 40.

essiert nun, ob ein solcher Eingriff
am Rechner wirklich keinen Scha-
den auslésen kann. Vorausgesetzt
wird ein Betrieb von etwa vier

Stunden taglich.
(Peter Staikos)

Der Rechner wird bei diesem Ein-
griff, abgesehen vom Verlust der
Garantie, keinen Schaden neh-
men. Der Widerstand muf3 minde-
stens 2 Watt (oder besser 5§ Watt)
vertragen. Bei maximal vier Stun-
den Betrieb am Tag treten bei
langsamerem Kiihler keine Sto-

rungen auf. [j

Kurz und biindig

1. Wie kann ich im C64-Modus ein
Steckmodul im Expansion-Port
softwaremaBig abschalten?

2. Wie kann ich mit meiner Floppy
1541 Daten auf den Spuren 38-50
und hoher ablegen?

(Wilfried Elmenreich)

1. Steckmodule lassen sich soft-
waremapig nicht abschalten. Fur
die hardwaremafige Abschaltung
ist bei den meisten Modul-Platinen
ein kleiner Schalter vorgesehen.

2. Ohne Hardware-Zusétze ist ein
Verwalten der Spuren ab 35 nicht
moglich. Im Handel erhaltliche
Floppyspeeder wie beispielsweil-
se Professional DOS, Rapid DOS
oder Turbotrans unterstiitzen die
Verwaltung der Spuren 35-40. D

Superpoke
gesucht

Unsere Schule hat einige Siemens-
PCD fiir den Informatik-Kurs be-
kommen. Nun interessiert mich,
ob es einen POKE oder ein Pro-
gramm gibt, mit dem man Spiel-
programme vom C64 auf dem Sie-
mens Rechner laden kann.

(Cekic Dragan)

Bislang gibt es keinen Rechner,
auBer dem Cl28 im C64-Modus,
der in der Lage ist, in Maschinen-
sprache geschriebene Spiele fur
den C64, zu laden. Den gesuchten
Superpoke gibt es leider nicht.
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Der DATA BECKER Fuhrer
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zu C16/116/Plus 4
113 Seiten, DM 19,80

Alles auf einen Blick |

DATA BECKER Flhrer
zu dBase 1l
122 Seiten, DM 19,80
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COMMODORE
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Der DATA BECKER Fuhrer

SUPER
SPIELE

Alles auf einen Blick

DATA BECKER Flhrer
zu C 64 Superspielen
128 Seiten, DM 19,80

Bestimmt kennen Sie das Pro-
blem: Mitten beim Programmie-
ren oder Arbeiten mit lhrem
COMMODORE fehlt Ihnen eine
bestimmte Information. Ein
Steverbefehl fir den Drucker
nur oder ein bestimmter Floppy-
Befehl. Und dann geht die
Sucherei los! Eigentlich kann es
nur im Handbuch gestanden
haben. Oder war es in einer
Zeitschriftz  Drei  Titel zu
COMMODORE-Rechnern wol-
len lhnen die Sucherei ersparen;
helfen, alle Fragen und Pro-
bleme schnell zu kléren - auf
einen Blick: die DATA BECKER
Fohrer zu COMMODORE-
Computer.

Betriebssysteme und  Pro-
gramme - auch hier Befehle,
Kommandos, Funktionen. Auch
hier sind die DATA BECKER
Fihrer die richtige Informations-
quelle. Immer cgfuell, ibersicht-
lich und hilfreich. Immer im
gleichen Gewand: Robustes
Hardcover im  handlichen
Westentaschenformat.  Und
immer gleich strukturiert: Alle
Befehle und Funktionen nach
Sachgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax oder iiber Stich-
worte. Egal, wie sich lhr
Problem darstellt, mit

einem Blick in den
DATA BECKER

Fihrer ist es
bereits
gelost.




Mit einem AMIGA vom Typ 500, 1000
oder 2000 und dem DeLuxe Video-
Set von Electronic Arts wird mit mini-
malem Aufwand all das Realitat, was
in der Filmbranche unter dem Begriff
»Computer Animation" schon seit Jah-
ren fur volle Kinosale sorgt.

Drei Disketten bilden die Grundlage zum Aufbau raf-
finierter Videoclips. Aber dem nicht genug: Sprach-
und Musik-Unterlegung auf die Hundertstelsekunde
synchron, ,geframte" Bewegungsablaufe, ins Bild
taumelnde, rotierende Titelphasen, aus dem Nichts
auftauchende, dreidimensionale Objekte, vor einem
digitalisierten oder handgezeichneten Hintergrund
schwebend — da vergift man den Fernseher und
gestaltet sich das eigene Wunschprogramm.

Das Prinzip ist einfach. Im , Video-Script* werden die
Basiselemente des kiinftigen Films festgelegt: Sze-
nendauer, Musikspur, globale Vorder- und Hinter-
grund-Manipulation sowie eventuell erwiinschte Ab-
laufkontrollen. Im anschlieBend zu erstellenden
. Scene-Script" kommt man dann zur Sache. Mit Hilfe
von Tracks (Spuren) werden Bilder (fiir den Hinter-
grund) und Objekte (fiir den Vordergrund) von der
Master- oder der Parts- und Utilities-Diskette aufge-
rufen und durch ,Effects" in das Geschehen einge-
bunden. Sogenannte ,Requester” (System-Anfragen)
regeln — im Dialog mit dem Anwender — die Art und
Weise, wie mit dem Bild verfahren werden soll. So
kann man beispielsweise mehrere Objekte gleich-
zeitig in den Speicher laden (FETCH), um sie zur ge-
wiinschten Zeit — ohne stressendes Nachladen von

Elekironisches Storyboard
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Kino zum Anfassen

der Diskette — {iber den Schirm zu bewegen. ,Ef-
fects" hat, je nach Art, einen oder zwei Pfeile, mit de-
nen man bestimmen kann, wann und fiir wie lange
ein Bild in der Szene Verwendung findet.

Als Faustregel gilt: ,Tracks" sagen aus, WOMIT
(Bild oder Objekt) etwas gemacht werden soll. ,Ef
fects" beantwortet die Frage nach dem WAS und
WANN, wahrend , Requester” dariiber Auskunft ein-
holt, WIE ein Effekt abzulaufen hat. Ist der Film fer-
tig, kann man ihn auf der beiliegenden Player-Disk
abspeichern oder auf einen Videorecorder iiber-
spielen. Das (englische) Handbuch erklart gut be-
schrieben samtliche Vorgénge an einem kleinen Bei-
spielfilm. Seit neuestem gibt es dazu von Electronic
Arts einen ,Video Advanced User's Guide", in dem
weitere Moglichkeiten des Programms geschildert
werden. Vom Miinchener ,Amiga Art Machine'-
Team wurde ein Buch angekiindigt, das vor allem fiir
Profis interessant sein diirfte.

Bei DeLuxe Video kommen Filmenthusiasten voll auf
ihre Kosten. Das Programm benutzt eine ,Sprache”,
die Trickfilmern bekannt ist. So gliedert sich das
Video-Script (analog zum klassischen Storyboard) in
einzelne Szenen, die wiederum durch Spuren fiir
Schrift (Polygon Text), Musik, Sound, Vordergrund
(Foreground) und Hintergrund (Background) unter-
teilt werden. Eine Reihe von Effekten (Effects) zur Be-
wegung (Move To) von Objekten (Brushes), zur Fest-
legung des Erscheinungsortes (Appear), der Gro-
Benbestimmung (Size) etc. koordinieren schlieBlich
den Ablauf (Bild 1). Diese, hierarchische Einteilung
in Video- und Scenen-Script, in Spuren und Effekte,
kommt dabei erheblich der Ubersicht zugute.

Die Hintergrundspur verwaltet vor allem die im Un-
terverzeichnis ,pictures" abgespeicherten Back-
grounds, die, mit einem Malprogramm (wie DeLuxe

DeluxeVideo 1.8, Copyright
Evideo Soript: Apocalypsed

Zusammenstellung der Traks




Paint) erstellt oder digitalisiert, als IFF-Files abge-
speichert wurden. Im Programm vorhandene einfa-
che Muster konnen wahlweise eingeblendet wer-
den, Dabei zeigt sich eine Einschrankung des Pro-
gramms: Pro Bild (oder Objekt) kénnen nur acht Far-
ben dargestellt werden. Dadurch soll verhindert
werden, daB ein Objekt, das eine andere Farbpalet-
te benutzt, die Farben des Hintergrunds veradndert.
DeLuxe Video erkennt bereits beim Aufruf eines Bil-
des (beziehungsweise Objekts), ob es in acht Farben
erstellt wurde. War dies nicht der Fall, kann eine
automatische Anpassung durchgefiihrt werden, Da-
bel ist es erstaunlich, wie gut die Bilder selbst dann
noch wirken.

Die Vordergrundspuren (Object- und Foreground-
Track) dienen als Spielwiese fiir alles, was sich be-
wegen soll, wie Schriften, Objekte (zum Beispiel Fi-
guren, Tiere etc.) und mit dem Framer entwickelte
Animationssequenzen. Jedes dieser Objekte hat sei-
ne eigene Spur, wobel auch diverse Farbenspiel-
chen moglich werden.

Zur Untermalung der Szenerie kann im Video-Script
eine Musikspur angelegt werden, mit der auch Pau-
sen zwischen den einzelnen Szenen geschickt iiber-
briickt werden kénnen. Digitalisierte Sounds sorgen,
falls erwiinscht, fiir den nétigen Drive.

Geschickte Zeichner finden auf der Parts- und Utili-
tie-Diskette ein Programm, das erstaunliche Fahig-
keiten aufweist: den (bereits erwahnten) Framer.

In DeLuxe Paint kreierte Bewegungsphasen (Bild 4)
werden in der Art eines Daumenkinos animiert und
im Scene-Script mit einem AnimSequ-Effect auf einer
Objektspur abgelegt. Bei Abspielen des Films wer-
den nun die einzelnen Sequenzen derart durchlau-
fen, daB der Eindruck von Bewegung entsteht.

Im Master-Programm integriert, leistet der Scene-

PeluxeVideo 1,8, Copyright (o) 1986 Granite Hay So
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Auswahlmenii fiirs Storyboard

eLuxe Video

GCenerator wertvolle Hilfe. So bereitet es keine
Miihe, mit dem Befehl ,Charts" Balken- oder Ku-
chengrafiken zu erstellen, wobei letztere so animiert
werden konnen, daB die einzelnen Kuchensticke
dem Betrachter ,nur so um die Ohren fliegen". Vor-
ausgesetzt, daB der Computer mit gentigend RAM-
Speicherplatz gesegnet ist, denn Deluxe Video ist
ein wahrer Speicherplatz-Schluckspecht. Ein schma-
ler, einblendbarer Balken gibt iiber die Speicher-
ausnutzung jederzeit Auskunft. Auf Besitzer von nur
einem Laufwerk wartet ein Trimm-dich-fit-Lehrgang
im Diskettenwechseln.

Von seiner Schokoladenseite zeigt sich das Pro-
gramm, wenn Buchstaben oder Texte in das Video
einzufiigen sind. Schwindelerregende Rotationen um
jede beliebige Achse (wobei das gesamte Farbspek-
trum durchlaufen werden kann) gehdren dabei noch
zu den leichtesten Ubungen. Die htheren Weihen
erreicht man, wenn gleichzeitig Bewegungs- und
GroRenmanipulationen sowie die Strobe-Effekte ein-
gesetzt werden. Die Effect-Boxen offerieren eine
derartige Vielfalt von Moglichkeiten, daB es schon
einiger Praxis bedatrf, sie sinnvoll einzusetzen.

Der Strobe-Effekt bewirkt, daR Objekte einen
Schweif hinter sich herziehen. Mit ,Fade" kénnen
Uberblendungen realisiert werden, wahrend
. Wipe" die Figur diagonal, von links nach rechts,
von oben nach unten oder aus der Mitte kommend,
auf den Bildschirm bringt. Und ... und ... und ...
Deluxe Video kann Amiga-Besitzern empfohlen
werden, die sich mit der Produktion von Videos be-
schaftigen mochten. Sei es fiir den Heimgebrauch
oder zur Herstellung von professionellen Clips, der
Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Das richtige
Werkzeug liefert DeLuxe Video.

(Walter Friedhuber)

Aninationssequenz by AMIGA ART MACHINE
I |

P o
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woindbad and the Throne of the Fal-
con”, so heif3t Mindscape's drittes
Computerspiel unter dem Cineware-
Label. In der mythos- und sagenum-
wobenen ,Kinogeschichte" sollte
man den Rat der Firma folgend, eine
Tute Popcorn und Getranke bereit-
halten.

Mit Saubédren hat's Sindbad auf seinen Reisen rund
um die Welt zu tun. Von Romantik keine Spur! Schén
ist's trotzdem — fiir seinen Vertreter am Terminal, in
der Spielfassung, die dadurch iiberzeugt, daB sie fiir
den Amiga kongenial angepaBt wurde. Was der an
Crafik bietet, wei man ja.

Tausendundeine Nacht mit Amiga

Reichlich verwirrend zun&chst die Ausgangslage:
Den Kalif in Damaron hat's urplétzlich und mitten in
der Nacht erwischt. Aus dem greisen Fiirsten wurde
plétzlich ein Falke. Irgendeine mitteldstliche Version
des Hexers hat ihn per Zauberspruch in ein Tier
transformiert. Gliick im Ungliick, immerhin gilt doch
der Falke in Arabien geradezu als Edelviech. Gliick
auch, daB der Kalif eine ebenso hiibsche wie treue
Tochter hat, die auf den zauberhaften Namen Syl-
phany hort. In ihrer Not engagiert sie Sindbad, der
sie von Kindheit an kennt und beim Stichwort Syl-
phany standig Herzflattern bekommt. Ein Motiv, ihr
zu helfen, hat er folglich; die den Kalif erlésende
Zaubervokabel zu finden, ist sein Job; ob es in seiner
Macht steht, ist freilich fraglich.

Simultane Abenteuer

Fast Unmoégliches wird ihm abverlangt: Simultan
muB er einerseits mit der Einsamkeit des Seefahrers
klarkommen, rumreisen und die Zauberformel su-
chen und andererseits die Truppen des Transfor-
mierten organisieren, um Damaron zu verteidigen:
und, als reichte es noch nicht, auf die Prinzessin und
ihren ebenso schutzbediirftigen Bruder Harun auf-
passen!

Seine Contras sind von besonderem Kaliber! Ange-
fithrt werden sie von , Black Prince" Camaral, einem
ehrgeizigen Burschen, der auf den Kalifen-Job spe-
kuliert. Ergdnzt wird das Szenario personell durch
einen Schamanen, eine frivole Zigeunerin sowie eine
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Von Falken und Friv

» On Shipt 42

K ecruiting: O

Eine lange Seereise durch unbekannte Gewdsser steht be-
vor.

Uberlebt Sindbad den Kampf mit dem eindugigen Zyclo-
pen?

Die Weltenkarte hilft bei der Suche nach dem Zauberwort.




|

litaten

. Verfithrerin", die's drauf anlegt, Sindbad's Tugen-
den zu tangieren. Zwangsldufig kommt eine geografi-
sche Komponente dazu, und nicht zuletzt ein Lauf ge-
gen die Sanduhr.

So waren wir mitten im Spiel — und finden da Altbe-
kanntes: SchieBiibungen (auf einen fliegenden Vor-
zeit-Dinosaurier), Sabelfechtereien (ein optischer
GenuB), Zeit- und Punkte-Konten, Geschicklichkeits-
iibungen beim Navigieren, eine Prise Strategie &
Psychologie und peppige Dialoge. Nichts neues, nur
die Mixtur ist anders! ,Fantasy® und ,Adventure"
iiberwiegen bei weitem. Wer's mag, greife zu. Denn
Gewinn hat er allemal dabei — vor allem in Sachen
Grafik und Sound wird einiges geboten.

(Reiner Uhl)

Programmname: Sindbad and the Throne of the Falcon

0 1 2 3 4 5

Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

Spieleranzahl: =
Spieltyp:
Besonderheiten:

gemixt
keine

Hersteller:

Frische Zeichen

Programme wie PageSetter und
DeLuxe Video arbeiten mit System-
zeichensatzen. Auf fantasievolle
Schriftziige oder Buchstaben im
Computerdesign mul3te der Anwen-
der bisher verzichten. Zuma Fonts
schafft hier Abhilfe.

Auf drei Disketten bietet Zuma Fonts jeweils drei un-
terschiedliche Zeichensatze in 6 GroRen. Jeder Zei-
chensatz und jede GCroRe existiert in zwel Versionen.
Die erste Variante ist fiir niedrige (320x200 Bildpunk-
te) und hohe Auflésung (640x400) ausgelegt. Zeichen-
satze, die mit ,m" gekennzeichnet sind, wurden fiir
die mittlere Auflosung (640x200 Punkte) entworfen.
Verwendet man diese Zeichensdtze im niedrigen
Auflésungsmodus, erscheinen die Buchstaben ver-
breitert. Zeichensédtze mit dem Vermerk ,c" enthal-
ten Buchstaben, deren Hohe mehr als 99 Bildzeilen
betragt. Diese Schriftsatze finden im HiRes-Modus
Verwendung. Manche Programme arbeiten nicht
korrekt, wenn sie versuchen Zeichen darzustellen,
die hoher als zwei Standardbuchstaben sind.

Zum Lieferumfang jeder Zuma-Diskette gehort , Font
Librarian". Mit seiner Hilfe erstellt man neue Zei-
chensatzbibliotheken, wobei Zuma- und Standard-
schriften Verwendung finden. Mit dem Kommando
VIEW kann man sich die Schriftsatze anzeigen las-
sen. Vor dem Start eines Programms wie DeLuxe

Paint II ordnet man seine neuen Zeichensatze mit
dem Befehl USE zu. Bendtigt das Programm die Zei-
chensétze, kommt eine Aufforderung, die neue Zei-
chensatzdiskette einzulegen. RENAME und DELETE
runden den Befehlsumfang ab. Ein Meniipunkt zum
Erstellen von eigenen Zeichensétzen ist nicht vorhan-
den. Der recht hohe Verkaufspreis (DM 69.-) fiir je-
weils eine Diskette wirft viel Schatten auf das anson-
sten niitzliche Utility.

(Roger Schmidt)
Bez_té%s uelle: Softwareland, Franklinstraf3e 27,
CH-8050 Zirich (Schweiz)
Swiss  High Quality Font

VOl.l Pica High Quality Font
Bart . - High Quality Foat
Euro High Quality Font
Vel. 2 §tt'm1l High I?n;tlﬂ\:fuut
Chell High Quality Fonf
Coop  High Quality Font
vol.'; S:ripr ::'i'igh Quali:y t.:.*nt
Fast High Quality Font

Zeichensdtze in allen Variationen bietet Zuma Fonts.
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R Zeitungmachen nach

Mit PageSetter, Amiga, Drucker und et-
was Fantasie kann jetzt jeder seine el-
gene kleine Publikation kreieren. Was
bislang den Profis vorbehalten war,
halt jetzt Einzug in die Wohnstube.

Seit Newsroom und Printmaster ist der Zungenbre-
cher Desktop-Publishing, kurz DTP genannt in aller
Munde. Auf dem schnell wachsenden DTP-Markt
herrscht eine regelrechte Goldrausch-Stimmung.
Manche Anbieter legen den Begriff groRziigig aus,
um auf ihre Programme die drei Buchstaben DTP zu
pappen. Die Idee zu DTP entstand in Zeitungsverla-
gen, Es geht hier um die Gestalt und den Aufbau der
Zeitungsseite (englisch: Page). Betrachtet man diese
Seite ndher, erkennt man die verschiedenen Struk-
turelemente. So findet man Uberschriften, Zwischen-
iberschriften, Bildunterschriften, Balken, Linien,
Textblocke sowie Fotos und Crafiken. Bei der Ce-
staltung einer Textseite geht man in einer bestimm-
ten Reihenfolge vor;

1. Erstellen einer Skizze

2. Layout

3. Beschaffen der einzelnen Teile

4, Kleben der Einzelteile
Daraus folgt, daB Desktop-Publishing-Programme
komplexen Anforderungen standhalten miissen. Um
eine Seite zu erstellen, wahlt man in Menii ,Page”,
,Create" an. Ein Fenster, in dem Blattformat, Rand-
begrenzung und die Anzahl der Textspalten einge-
stellt werden. Voreingestellte Blattformate wie A4
oder B5 entsprechen der DIN-Norm. Ebenso kénnen
eigene Blattformate gewahlt werden. Zentimeteran-
gaben rechnet man in Inch (ein Inch entspricht 2,54
Zentimeter) um. Uber das so entstandene Blatt legt
man zur besseren Einteilung des Layouts wahlweise
ein Gitternetz oder eine MaBskala. MaRe lassen sich
in Pica anzeigen. Pica ist eine MaReinheit fiir Zei-
chensatze und ein Pica entspricht 0,351 Millimeter.
Sind Voreinstellungen abgeschlossen, gilt es Text
und Grafik auf dem Arbeitsblatt zu positionieren. Im
Meniibalken neben dem Arbeitsblatt steht dazu die
Funktion Box bereit. Auf dem Blatt setzt man ein
Rechteck von beliebiger Abmessung. Jedes Recht-
eck oder jede Box ist ein Behilter fiir Text oder Cra-
fik. In einem speziellen Menii werden fiir jede Box
Hintergrund, Rahmen und verschiedene Zeichensit-
ze festgelegt. An Zeichensétzen stehen die Standard-
Fonts der Workbench zur Verfiigung. Diese lassen
sich jedoch leicht durch andere Zeichensitze wie
ZUMA FONTS (siehe Bericht in dieser Ausgabe) aus-
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Vorgegebene Grafiken verandert man im Grafik Editor.

FageSetter V1B Bocunent. flyer.doc (ol
R - -t . o .

“
-
|
|

i

into a professionally finished image with . .

| Fugelattar |
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Desktop Publishing for the AMIGA

Maf3skala und ,Boxes" erleichtern das Layout im Pageset-
ter

wechseln. Zeilenabstand und Randbegrenzung des
einzufligenden Textes sind variabel. Mit LINK bezie-
hungsweise UNLINK stehen dem Benutzer Komman-
dos zur Verfiigung, um zwei Textboxen zusammenzu-
fligen oder zu trennen. Ist das Arbeitsblatt auf diese
Weise gegliedert, gibt es zwei Arten, um Text einzu-
setzen. Handelt es sich vorwiegend um Uberschrif-
ten oder kurze Texte steht der Quicktext-Editor zur
Verfiigung. Fiir langere Textpassagen ist es empfeh-
lenswert das integrierte Textverarbeitungspro-
gramm zu benutzen. Dies beinhaltet alle Grundfunk-
tionen wie Wort suchen, ersetzen oder Textpassagen
kopieren. Ebenso wie im Quicktext-Editor sind alle
deutschen Umlaute verfiigbar. Texte, die mit Scrib-
ble oder Textcraft geschrieben sind, kénnen weiter-
verarbeitet werden. Eine sehr niitzliche Funktion im
Hauptmenii von Pagesetter ist Magnify. Es handelt
sich um eine Art Lupe, um das Arbeitsblatt zu ver-
groBern oder zu verkleinern. Unter dieser Lupen-
funktion findet man einen kleinen Kasten, in dem
stdndig angezeigt wird, welcher Teilausschnitt im
Moment auf dem Bildschirm zu sehen ist. Um Grafik
ins Arbeitsblatt einzubinden, wird im Department
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Lust und Laune

Menii der Graphic Editor aufgerufen. Was zuerst
auffallt ist die Grafikauflésung von 640x200 Bildpunk-
ten und die Darstellung in Schwarzwei2. Sowohl Auf-
l6sung als auch die zweifarbige Darstellung wurden
unter dem Aspekt eines 1:1-Grafikausdruckes ge-
wabhlt. Bilder anderer Grafikprogramme wie DPaint
II oder Aegis Draw koénnen in den Grafik-Editor
iibernommen werden, Farbige Grafiken werden in
Bilder mit Graustufen umgewandelt und die Motive
sind nach dem Ausdrucken kaum wiederzuerken-
nen. Bessere Resultate sind mit Schwarzwefbildem
in mittlerer Auflésung zu erzielen. Zum Editieren der
ibernommenen Grafiken oder zur Erstellung eige-
ner Grafiken gibt es einige Funktionen wie Kr=ise
oder Linien ziehen, Fldchen fillen und cdie Auswanl
verschiedener Pinselstdrken. Dies sind jedoch nur
die notigsten Minimalfunktionen.

,RettungsmalBnahmen” bei
Speichermangel

Wer komfortabler arbeiten mochte, sollte ein profes-
sionelles Grafikprogramm benutzen. das seine Bil-
der im IFF-Format abspeichert Auf der Programm-
diskette sind bereits fertige CGrafiken vorhanden.
Wer auRer Grafiken zuséatzlich ,Fotos® in den Text
einfiigen mochte, dem unterbreitet das im Lieferum-
fang enthaltene deutschsprachige Handbuch zwei
Vorschldge. So gibt es die Maglichksit mit Hilfe ei-
ner Videokamera Bilder zu digitalisieren. Bei
SchwarzweiRfotos lassen sich damit gute Ergebnisse
erzielen. Eine Alternative dazu ware, an den ent-
sprechenden Stellen auf der Seite Platz freizulassen.

Nach dem Ausdruck der Zeitungsseite befestigt man
entsprechende SchwarzweiBfotos. Die einzelnen Sei-
ten werden mit einer guten Kopiermaschine verviel-
faltigt. Das die Programmierer von PageSetter an ge-
gebenenfalls auftretende Speicherplatzprobleme
gedacht haben, zeigt sich im Meniipunkt Preferen-
ces. Memory Cleanup fiihrt einen Speicher-Refresh
aus. Mit QuickMove wird der Inhalt einer Text- oder
Grafikbox wéhrend des Verschiebens nicht ange-
zeigt. Dies spart ebenfalls Speicher. Tritt die Situa-
tion ein, daB der zur Verfligung stehende Speicher-
platz keine Programmoperationen mehr zuldft, so
158t PageSetter sogenannte NotmaBnahmen aus. Das
gesamte Dokument wird unter dem Filenamen
.Emergency save" abgespeichert, Text- und Grafik-
puffer der m Arbeit befindlichen Seite werden ,ge-
retet”. Die Ursache dieser auftretenden Speicher-
platzprobleme liegt eindeutig am PageSetter. Da im
Programm kein Bank-Switching vorgesehen ist, wer-
den nur 512 KByte adressiert. Selbst bei einem auf
zwel Megabyte ausgebautem Amiga wird der ver-
figbare Speicherplatz knapp. Insgesamt gesehen ist
PageSetter ein leistungsfahiges Softwarepaket, das
hilft, die ,hohe Kunst® des Desktop-Publishing zu er-
lemen. In Kiirze gibt es PageSetter in einer vollstan-
digen deutschen Version mit Umlauten und allen
Meniis in deutscher Sprache.

(Roger Schmidt)

Bezu eljen

Deutsche Version: Interplan GmbH

— Auftragsabwickiung —

%phenbw‘ger Str. f?
Miinchen 18

Preis: DM 398.-

Englische Version: Softwareland

FranklinstraBe 27

CH-8050 Ziirich (Schweiz)

Preis: DM 348 -

Wir
danke

"l

Das deutsche Seenotrettungswerk wird ausschlieglich durch
freiwillige Zuwendungen finanziert. Zum Beispiel auch durch

lhre Spende.

Deutsche Gesellschaft zur Rettung Schiffbrichiger
Werderstr. 2, 2800 Bremen 1 - Postscheck Hamburg
(BLZ 20010020) 7046-200  wir danken fur die gespendete Anzeige
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Liebe, Wodka und

Raketen

SDI — Drei Buchstaben, sind zum
Inbegriff fur technologischen Fort-
schritt, Wettriisten und nuklearen
Holocaust geworden. Spielerisch hat
sich Cinemaware dieses brisanten
Themas angenommen und ein
Actionspiel von zweifelhafter Giite
und Thematik produziert.

SDI soll an den Verkaufskniiller ,Defender of the
Crown" ankniipfen. Geboten wird ein simples Bal-
lerspiel mit Strategieelementen. Die dem Spiel zu-
grundeliegende Geschichte scheint harmlos, ist
aber haneblichen: Commander McCormick — Ame-
rikaner, Astronaut und Held — liebt Natalja — Rus-
sin, Astronautin und unemanzipiertes weibliches Ge-
schopf — seit einem gemeinsamen Trip zum Mars. Im
goldenen Oktober des Jahres 2017 ereilt die beiden
das Schicksal in Form einer Revolte des KGB. Der
KGB besetzt Raketenbasen und Raumflughéfen der
UdSSR und fordert die rechtméaBige Regierung der
Union der Sowjetrepubliken auf zu kapitulieren.
Cleichzeitig werden die USA aufgefordert, SDI (Stra-
tegische Verteidigungsinitiative) aufzugeben. Das
Ultimatum des KGB wird zuriickgewiesen, und zwei
Stunden spater ist Commander McCormick auf per-
sonlichen Wunsch des Prasidenten unterwegs, um
die Revolution niederzuwerfen. Seine Befehle sind
militdrisch knapp formuliert:

— Zerstérung der feindlichen Bomber

— Reparatur beschadigter Satelliten

— Vernichtung russischer Raketen und

— falls méglich, Befreiung der Astronautin Natalja.
Die Mission startet in der SDI-Weltraumstation. Auf
drei iiberdimensionalen Monitoren werden Sateli-
ten, Status, Raketenkoordinaten und Zielgebiete an-
gezeigt. McCormick informiert sich anhand dieser
Bildschirme iiber den momentanen Zustand der
Welt. Danach besteigt er seinen Raumgleiter und
rettet den Prasidenten, Menschheit und Erde. Die
Crafik des Spiels beeindruckt durch zeichentrick-
ahnliche Animationssequenzen. Am beeindruckend-
sten ist die langsam ins Bild gleitende Weltkugel am
Spielanfang. Originell ist der Abspann in Form einer
Kinoleinwand nach verrichteter Leistung. Ein Spiel
im Spiel ist die Befreiung der geliebten Russin Natal-
ja aus den Fangen des KGB an. Das Spiel weckt
Agressionen, die sich im Rahmen dessen halten, was
mittlerweile auf bundesdeutschen Monitoren iiblich
ist. Der strategischen Verteidigungsinitiative ist wohl
nur auf dem Computerbildschirm noch mancher
Sleg sicher.
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Das Schicksal der Erde liegt in der Hand eines einziges
Mannes: Commander McCormick

&

) --L‘r‘:
s

e

BULLETIN: l;.iZHTAGOH REPORTS ALL SDPI SAT

WeiBes Haus, Washington D.C.: Alle SDI-Satelliten sind
zerstort und McCormick seines Kommandos enthoben. Die
Vereinigten Staaten erklaren Ruf3land den Krieg.

Programmname: SDI

Cotgur Rolgs- D 1 2 3 4 5
Idee/Story:

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

Gesamteindruck:

Spieltyp: SchieBspiel

Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Keine

Hersteller: Cinemaware

Preis: DM 118.-

Vertrieb: Softwareland, FranklinstraBe 27, CH-8080 Zilrich
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Nach einer umstrittenen Umsetzung
von World Games versucht Epyx mit
Winter Games einen erneuten Lauf
zum Ziel. Das amerikanische Pro-
grammierteam aus dem sonnigen Ka-
lifornien méchte sich noch in diesem
Jahr auf dem Amiga-Spielmarkt einen
Platz sichern. An zwei neuen Spielen
wird zur Zeit fleiBig programmiert.

Joystickathleten kénnen sich diesmal in einer Win-
terlandschaft austoben. In sieben Disziplinen wer-
den maximal acht Spieler hart gefordert. Neben
Tournament, gibt es zum Uben einzelner Sportarten
den Trainingsmodus. Wettkdmpfe kénnen zusatzlich
in Einzeldisziplinen gefiihrt werden. Ergebnisse der
besten ,Kampfer" werden in einer Weltrekordliste
abgespeichert, Fiir Gewinner gibt es abschlieBend
eine Siegerehrung — untermalt mit der jeweiligen
Nationalhymne. Ablauf und Spielgeschehen glei-
chen der C64-Version, Was begeisterten ,Sportlern”
sofort auffallt, sind die neu gezeichneten Bilder. Mit
32 Farben baut der Amiga Illusionen einer Winter-
landschaft auf.

Tricks beim Trickski

Beim Trickski, ist mit Fire, SO, W, N noch immer eine
Idealnote von 10 Punkten zu erreichen. Beim Biathlon
wurde sinnvollerweise die Laufstrecke reduziert, um
die Disziplin nicht zu eintonig zu gestalten. Der Bild-
hintergrund scrollt jetzt im Spielgeschehen mit. Eis-
kunstlauf und Skispringen sind so gut gelungen, daB
man den Eindruck eines joystickgesteuerten Trick-
films bekommt. In den Disziplinen Eisschnellauf und
Bobfahren hat sich grafisch im Vergleich zum C64
kaum etwas verandert. Trotz gleichgebliebener Me-
lodien und Gerauschuntermalung in einzelnen Sport-
ereignissen klingt der Sound jetzt voller und dynami-
scher. Die Medaillenvergabe 14Rt sich durch Druck
auf den Feuerknopf abkiirzen. In der neugestalteten
Eroffnungszeremonie kann der Blitter (Teil des Gra-
fikchips) zeigen, zu welchen Leistungen er imstande
ist. Drei Tauben fliegen hier abwechselnd in kunst-
voll animierten Bewegungen iiber den Monitor.
Epyx zeigt mit dieser Sportsimulation, daf Adaptio-
nen von C64-Spielen durch verbesserte Grafik und
Sound auch den 16-Bit-Computern gerecht wird. Im
Vergleich zu World Games schneidet Winter Games
eindeutig besser ab.

(cpl/ros)

portin Eis und Schnee

Feierliche Eréffnungszeremonie der ,Amiga-Winter-
Olympiade”: Ein Laufer entziindet das olympische Feuer,

T TEINE

HIT MISS SHOTS PULSE
ol 251 .3 o3 3 oo

Beim Langlauf in der Biathlon Disziplin heif3t es Kraft
sparen. Eine ruhige Hand wird in den anderen Sportarten
noch dringend bendtigt.

Programmname: Winter Games

0 1 2 3 4 5
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:
Gesamteindruck:
Spieltyp: Sportsimulation
Spielerzahl: 1bis8
Besonderheiten: Keine
Hersteller: Epyx
Vertrieb: Softwareland, FranklinstraBe 27, CH-8050 Ziirich

Preis: DM 79.-
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Software-

Diamanten

Spiele unter 80 Mark waren bislang
fiir den Amiga nicht zu finden. Dia-
mond Software, das junge Program-
miererteam aus Karlsruhe fiillt die
Lucke mit erstklassigen Produkten.

Als 1986 der Commodore Amiga in der Frankfurter
Oper vorgestellt wurde, gab es Amiga-Programme
nur aus den USA. Die meisten Programme waren
einfache Adaptionen bereits bekannter C64-Pro-
gramme. Der Preis lag meist bei iiber 100 Mark, An-
dreas Hommel erkannte, daB sich hier eine Markt-
liicke auftat. Im Herbst 1986 brachte er zusammen
mit Oliver Czela eine Variante des Spielhallenklassi-

Mit Ball und Joystick durch die Wand

kers ,Meteroids" auf den Markt. Innerhalb kiirzester
Zeit entwickelte sich , Space Battle" mit seinen digita-
lisierten Soundeffekten zum Verkaufsschlager. Der
besseren Vermarktung wegen schlossen sich An-
dreas Hommel, Martin Aberle und Franz Hess zu der
Firma Diamond Software zusammen. Auf Space Battle
folgte der C-Monitor, ein Maschinensprachemonitor
der fiir jeden ernsthaften Amigaprogrammierer ein
niitzliches Tool darstellt. Mit der Zeit wuchs das Soft-
wareteam auf sieben Programmierer an. Oliver
Czela, Spezialist in Sachen Kopierschutz und Floppy-
laufwerk programmierte das erste deutsche Kopier-
programm auf dem Amiga. Inzwischen gibt es be-
reits die dritte Version dieses liberaus zuverldssigen
Master Copy's. Martin Aberle hat gerade die Arbeit
an seinem Spiel Demolition beendet. Ein Spiel, das
ahnlich dem Spielhallenerfolg , Arkanoid" vom Spie-
ler Geschicklichkeit und gutes Reaktionsvermégen
fordert. Czela und Aberle arbeiten zur Zeit an dem
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Fantastische Grafik- und Soundeffekte in allen Diamond-
Programmen.

Ballerspiel Phalanx. Auf dem Amiga 1000 gibt es be-
reits eine lauffdhige Version, Wie Czela uns auf der
CeBIT '87 mitteilte, gibt es noch einige kleine
Schwierigkeiten bei der Amiga-500-Version. Dreil
weitere Projekte sind ebenfalls bei Diamond Software
in Arbeit, Garrison ist eine Art Fantasiespiel &hn-
lich Gauntlet. Cruncher Factory wird eine PacMan
Variante. Mit A-Mon gibt es ein neues Tool fiir Pro-
grammierer um digitalisierten Klange abzuspei-
chern und Bobs (Softwaresprites) zu editieren.
AuBerdem hat Diamondsoftware den Vertrieb von
Investor, einem Aktienverwaltungsprogramm iiber-
nommen. Es ist also in Zukunft noch einiges Neues
von Diamond Software zu erwarten.

(ros)

Bezugsquelle: Kingsoft F. Schafer

Schnackebusch 4
5106 Roetgen

hy W
: tﬁb“
PHRLRANHK

(C) 1987 BY DIAMOND SOFTMARE
oI6ITATRTISTS PRESENTS! *

. e i Y T N P T i

Beim Ballerspiel ,Phalanx" ist schnelle Reaktion gefragt.




Schwarz auf weiB

Unison World bringt mit Print Master
Plus ein Druckprogramm der Spitzen-
klasse. Als Alternative zu DeLuxe
Print soll es die Gunst der Amiga-
anwender erringen.

Der Rechtsstreit zwischen Broderbund und Unison
World ist beendet. Streitpunkte waren Benutzerfiih-
rung und Routinen der C64-Programme Print Shop
und Print Master. Broderbund beschuldigte die
Print-Master-Hersteller abgekupfert zu haben Das
Gericht entschied, daB Gestaltung und Art der Me-
nils eines Programmes schutzwiirdig sind. Unison
World hat durch Verwendung Printshop-ahnlicher

Printmaster im Printshop-Design

Meniitechniken das Copyright von Broderbund ver-
letzt. Produktion und Verkauf von Print Master muR-
ten sofort eingestellt werden. Zum jetzt erschienenen
Print Master Plus gibt es allerdings kein Konkurrenz-
produkt von Broderbund. Nach Programmstart er-
scheinen wie in der C64-Version folgende Menii-
punkte: Sign (Plakat), Stationary (Briefkopf), Greeting
Card, Banner, Calendar, Graphic Editor und Setup
(Druckereinstellung). Den jeweiligen Optionen sind
Bilder beigefiigt, so daB fiir nicht englischsprechen-
de Anwender das Programm trotzdem leicht ver-
standlich ist. Ob eine deutsche Version mit Umlauten
erscheint, ist fraglich. Wichtigstes Kriterium bei
Druckprogrammen ist, ob und in wie weit sich be-
reits vorhandene Drucker benutzen lassen. Die Aus-
wahl der unter Setup angebotenen Druckertreiber
1aRt — auf den ersten Blick — Schlimmes ahnen. Auf-
gefithrt sind nur die in Amerika gebrauchlichen
Drucker. Epson- und Star-kompatible sind darunter

vertreten. In der Anleitung nicht erwéhnte Printer
laufen unter diesen Modi. Dabei darf man sich nicht
wundern, daf zum Beispiel der alte Epson RX80 F/t
beim Betrieb iiber ein Centronicskabel als STAR-
GEM angesprochen werden méchte. Probieren
heift hier die Devise. Die Meniipunkte Sign, Statio-
nary, Greeting Card, Banner und Calendar haben
sich gegeniiber der C64-Version nicht verdndert,
Der Graphik-Editor wurde, den Méglichkeiten des
Amiga entsprechend, verbessert. Dem Benutzer ste-
hen zwei zusétzliche ,Art Galleries” mit insgesamt
280 neuen Bildern zur Verfiigung. Alle Grafiken kon-
nen mit Hilfe des Graphic-Editors in das Hauptpro-
gramm eingeladen und bearbeitet werden. Dies ist
tellweise notig, da Motive und verwendete Symbole
stark auf den amerikanischen Markt abzielen.
Cleichgeblieben ist die Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Borders (Umrandungen) und der Schrift-
satze. Print Master Plus bietet dem Amigabesitzer
jeizt di= Moglichkeiten GruBkarten, Kalender und
Briefkopfe zu drucken. Die Qualitdt des Ausdrucks
entspricht der C64-Version. Die Printmaster Plus-
Entwickler haben gegeniiber Printshop wesentlich
bessere Druckroutinen verwendet. So wurde der
gesamte Druckweg optimiert. Der Druckkopf fahrt
nicht mehr die gesamte Zeile ab, sondern geht nach
dem letzten gedruckten Zeichen in die darunterlie-
gende Zeile. Bei Druckzeilen ohne Inhalt wird ein
automatischer Zeilenvorschub ausgeldst, um Zeit zu
sparen. Um die bei groRen Farbflichen auftreten-
den Streifen zu unterdriicken, wurde ebenfalls eine
neue Routine programmiert. Sind vom Benutzer Moti-
ve, Umrandungen und Text festgelegt, gibt es dhn-
lich der C64-Version den Meniipunkt Preview/Print.
Im verkleinerten MaRstab zeigt Print Master Plus zu-
erst die Vorderseite und die Riickseite des spéteren
Ausdrucks. Vor Druckbeginn bekommt der Anwen-
der hier eine letzte Moglichkeit, Anderungen vorzu-
nehmen. Das positive Vorzeichen im Namen bezieht
sich deshalb mehr auf die neue Rechnerkonfigura-
tion, als auf programmtechnische Weiterentwicklun-
gen des bekannten Programms. Professionelle An-
wendungen sind damit kaum méglich. Dazu ist das
Programm zu umsténdlich in der Benutzerfiihrung
und zu langsam beim Nachladen der einzelnen Pro-
grammodule. Hobby-Anwender, deren Interessen
im spielerischen Umgang mit Rechnern liegen, sind
mit diesem Programm hervorragend bedient.

(cpl)

Preis: Printmaster Plus DM 119,—
ArtGalleryl DM 69,—
ArtGallery I DM 69,—

Bezugsquelle: Softwareland

FranklinstraB3e 27
CH-8050 Ziirich
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verldngert

Viele Anrufe zu unserem Video-Wett-

bewerb erreichen taglich die Redak-
tion. Einhellige Meinung: Tolle Idee,
aber die Zeit ist zu kurz!

Natiirlich kommen wir gerne der Bitte um Verlange-
rung der Zeit nach. Neuer EinsendeschiuR ist der 16.
6. 87. Fiir alle, die sich erst jetzt zum Mitmachen ent-
scheiden, noch einmal die Bedingungen.

Jeder Amiga-Anwender kennt die Electronic Arts
Programme ,Deluxe Paint" und ,Deluxe Video"
und weils thre Vorziige zu schatzen. Schnell lernt man
die Handhabung der beiden Sets, wer jedoch kein
Talent zum Zeichnen hat, stellt fest, daP die Ausar-
beitung einer animierten Sequenz viel Arbeit bedeu-
tet. Das AAM-Team hat bereits zwei Filme ,ge-
dreht"! Apocalypse und Starbird sind fiir je 98—
Mark erhaltlich. Den beiden Construction-Sets sind
ausfithrliche Handbiicher beigelegt. Sie vermitteln
Tips und Tricks zum Erstellen eigener Animationen
auf dem Amiga.

RUN und das AAM-Team rufen alle Animations-Fans
zum grofen Wettbewerb auf: Gesucht werden die
besten animierenden Grafiken. Ganz gleich mit wel-
chem Crafikprogramm Sie arbeiten, oder welche
Hilfsmittel herangezogen werden. Der Kreativitat
sind keine Grenzen gesetzt. Selbstverstandlich sind
auch eigens entwickelte Animationsprogramme er-
laubt. Die Lidnge der Filmsequenz spielt keine Rolle.
Egal, ob kleiner Cartoon oder minutenlanger Trick-
film, Originalitat ist gefragt.

Den Siegern winken attraktive Preise:

1. Preis: 2000 Mark und eine Einladung zum AAM-
Team in Miinchen

2. Preis: Besuch eines Trickfilmstudios in Miinchen
mit dem AAM-Team

3. bis 22. Preis: Je ein von AAM-Team produziertes
Construction Set zum Entwickeln eigener Videoclips
En plus werden alle Teilnehmer im Falle einer Ver-
offentlichung ihres Clips prozentual am Gewinn be-
teiligt.

EinsendeschluB ist der 16.6.87

Bitte geben Sie bei der Einsendung an, mit welchem
Programm der Clip erstellt wurde. Einsendungen
auf VHS-Videokassette sind ebenfalls moglich!
RUN-Redaktion

Kennwort: Videoclip

RheinstraBBe 28

8000 Miinchen 40
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DA GEHT
DIE POST AB!

Kerkloh - Tornsdorf

Das
grofle

Ein DATA BECKER Buch

Open 1, 8, 15, “S: TEST”: Close 1. Entweder
Sie tippen diesen Befehl im Schlaf vorwérts
und rickwdérts, oder er ist fir Sie eine Art
Alptraum. Genauso wie viele andere
Dinge am Commodore 64, die lhnen bisher
den Spaf}, den so ein Computer machen
kann, verleidet haben. Die Lésung heif3t
GEOS. Das grofie GEOS-Buch hilft lhnen
aber nicht nur mit praktischen Tips beim
Einsteigen ir das neue Betriebssystem, son-
dern bringt auch handfeste Informationen
- bis hin zum fast hundert Seiten langen
Kapitel ,GEOS INTERN". Auch wenn Sie
jetzt noch nichts davon verstehen, nach
diesem Buch verwenden Sie GEOS FAST
LOAD in eigenen Programmen, wissen
alles ber die File-Struktur und schreiben
Programme im GEOS-Look.

Das groBBe GEOS-Buch

Hardcover, 350 Seiten, DM 49,-

Kerkloh
Tornsdorf

Ein DATA BECKER Buch

GEOS kann viel. Erst recht, wenn man die
notigen Tips und Tricks beherrscht. Was
machen, wenn GEOS nicht laden will2 Wie
erstellt man Serienbriefe mit GEOWRITE?
Wie bekommt man fiir jede Diskette auto-
matisch die richtige Mausgeschwindigkeit?
Weit Giber 50 Tips und Tricks zeigen lhnen
alle versteckten Méglichkeiten. Gespickt
mit einer Fiille von Programmen. Ein kleines
Beispiel: Das Programm Sicherheitskopie -
die GEOS-Kopie laBt sich nun auch laden
und starten. Oder EDMON - ein vollstén-
diger Maschinensprache-Monitor unter
GEOS. Oder FOND-EDITOR - bestehende
Zeichensdtze kénnen gedndert oder vollig
neue erstellt werden. Oder... Am besten,
Sie schauen gleich selbst mal rein, denn
dieses Buch ist so vielfdltig wie GEOS
selbst.

GEOS Tips & Tricks

Hardcover, 310 Seiten, DM 49,-

DAS KONNEN

- AMIGA

50042000

EIN DATA BECKER BUCH

Mit dem superpreiswerten AMIGA 500
und dem superstarken AMIGA 2000 hat
COMMODORE zwei heif3e Eisen im Feuer,
die die deutsche Computerlandschaft
deutlich veréndern werden. In dem brand-
aktuellen DATA BECKER Buch "Das kénnen
AMIGA 500 & 2000” kann man bereits
Ndéheres dariiber erfahren. Neugier, Ent-
scheidungshilfe oder einfach nur Vorfreude
auf zwei faszinierende Computer. Dieses
Buch ist genau richtig fir Hunderttausende
von Computerfans, die nur auf den
Augenblick gewartet haben, wo der
AMIGA endlich fir jedermann erschwing-
lich ist. Tag- und Nachtarbeit und enge
Kooperation mit COMMODORE haben
dafiir gesorgt, daf} es trotz Aktualitéit
keine Kompromisse bei der inhaltlichen
Qualitét gibt.

Das kénnen AMIGA 500 & 2000
190 Seiten, DM 29,-

Einen absoluten Kopier- und Programmschutz - gibt es den? Wir glauben schon.
Und mit dem groflen Anti-Cracker-Buch haben Sie das Wissen, ihn selber fiir
Ihre Programme zu nutzen. Es bietet fertige Lésungen mit komplett dokumen-
tierten Listings aller géingigen Kopierschutzverfahren und jede Menge
Anregungen. Fir lhre BASIC-Programme, aber auch fir Programme in
Maschinensprache. Fir Kassetten-, aber auch fir Diskettenprogramme.
Dabei brauchen Sie kein Profi zu sein, denn alles wird ausfihrlich
erklart: die Tricks des Autostart, lllegal Opcodes, die Nutzung von
Track 36 bis 41, Half-Tracks, Killertracks und und und. Besonders
wichtig dabei: Der Kopierschutz sollte wiederum geschitzt
werden, z.B. mit dem Einzelschrittdecodierer. Selbst die
gefirchtetsten Knack-Module kommen an lhre Programme
nicht mehr ran. Denn auch hier verrét lhnen das Buch, wie
man sich wirkungsvoll vor ihnen schiitzt. Das grofie Anti-
Cracker-Buch luftet die Geheimnisse wirkungsvoller
Kopierschutzverfahren und zeigt Softwarehéusern, wie
erfolgreiche Cracker vorgehen.
Das Anti-Cracker-Buch zum C64/C128
384 Seiten, DM 39,-

| DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




Beatellachein:

Bestellschein bitte ausfillen und
gef. mit unterschriebenem

Verrechnungsscheck

in einem ausreichend fran-

kierten Umschlag schicken an:
CW-Publikationen

Verlagsgesellschaft mbH — Vertrieb
Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40

ich bestelle das RUN-Sonderheft direkt beim Verlag.
lp Zahlungsweise (Zutreffendes bitte ankreuzen):
|:| * Verrechnungsscheck iiber DM 14, — (DM 12, - Heft-
preis + DM 2, — Riickporto) liegen bei.
[:I Den Gesamtpreis in Héhe von DM 14, - (DM 12,—
* Heftpreis + DM 2,— Riickporto) habe ich auf Postgiro-
Konto Nr. 2339 00 808, Postgiroamt Miinchen, mit dem
Vermerk »RUN-Sonderheft 1/87« tiberwiesen.
* Inlandpreise

Name/Vorname

Strafle/Nr.

PLZ/Ort

Unterschrift

Datum

SH 6




Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
susreichend frankiert im
Xuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

Macht SpalR, ist niitzlich
und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

CW £ PUBLIKATIONEN

Ihre starke Verbindung zur Computerwelt

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 68.—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung , frei Haus",
Auslandsendpreis: DM 78—, fiir die Schweiz sfr 74 —
Luftpostversand auf Anfrage.

Adresse des Bestellers (Rechnungsanschrift)

Name Vorname

StraBe, Nr_/Postfach

‘Geschenk-ﬂbo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

D Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.

D Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:

Ich weiB, dah ich diese Vereinbarung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite

PLZ Wohnort Unterschrift. "
Y
Datum /‘Umesschnfr Datum Unterschrift
Adresse des Beschenkten: Gewiinschte Zahlungsweise:
[__—I Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung
Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben)  Geldinstitut

Kentonummer/Inhaber

D Cegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Ihrem Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Ihren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-

len 5,—

DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.

Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Verkaufe Hardware

AMIGA, 512 KB neuwertig, 2 Mona-
te alt. Garantie, Basis-Paket und di-
verse Programme. Z. B.. TextCraft
und Flugsimulator, Komplett 1500
DM. Michael Zorn, Tel. 040/5253575

Verkaufe  Epson-RX-80-Drucker,
neuwertig, kaum gebraucht, VB DM
650,— inkl. Epson-Software-Interface.
Suche noch Anwender-Software.
Giinter Diirr, Konigsallee 82, 7140
Ludwigsburg, Tel. 071 41/2 53 74 ab
17.00/tagsiiber 07 11/8 96 25 60

Verkaufe wegen Systemwechsel:
Floppy 1541 + 53. Disks + Diskbox.
Alles bloB 9 Monate alt! Preis: 350
M. Floppy in letzter Zeit kaum ge-
braucht. Tel. 02327/52028 ab 18
Uhr

plus fiir neue Floppy! ***
Original und neuwertig *** mit F-
Copy 111 fiir 95,— abzugeben. Moers,
Tel 02841/3 41 17 nach 17 Uhr

Disketten/10 No Name 1D 8350/10
Noe Name 2D 950/10 No Name
MF2DD 38,50/und, und ... Amiga-Zu-
behor, Liste kostenlos. Emst-W. Mas-
ke, Neuer Weg 15, 2061 Siilfeld, Tel.
04531/4 18

Drucker CP80-X fiir C64/128 zu ver-
kaufen, 80 Z/sec., tadelloser Zustand,
DM 420 —, T. 0221/543327 ab 18 Uhr

AMIGA-Anleitungen: Suche + tau-
sche gegen gute Anltg. Habe dt.
Ubersetzungen. Liste gegen frankier-
ten Riickumschlag von Jiirgen Sonne-

born/Postfach 13 07 36/5600 Wup-
pertal |
Verk. super mbtarte fiir

Betriebssyste;
bis zu 8 Betr, in einem EPROM 2764
bis 27512, 40 DM und Betr -Karte fiir
128er fiir bis zu 7 Betr. in EFROM
2764 bis 27512, 45 DM. Tel. 02851/
75 90 ab 16 Uhr

Turbo-Betriebss. fiir Datasette mit F-
Tastenbelequng, Kompatibel, da
kein Speicherplatzverlust. Mit Um-
schaltplatine und Einbauanleitung fiir
45— DM zu verkaufen. Tel. 0 28 51/
75 80 ab 16 Uhr

C-64, Floppy, Datasette, Joyst. ca.
120 Disketten (+ SW) VB 900. Epson
RX80FT + Parallelk. VB 850. Wie-
sem.-Interf. 92000/G VB 120, Alle
B4er + 7 SH VB 250. G. Krause, Par-
chetstr. 16, 8120 Weilheim

Verkaufe C64 + 1541 + Data-
sette 1831 + 10 Disks + 2 Kassetten +
1 Joystick + SchwarzweiB-Fernseher.
Angebote an: Martin Reichelt, Im
Kampe 11, 3201 Holle |

Verkaufe wegen Systemwechsel: C-
64, VC-1541 + 40T.Dbs, Criin-Moni-
tor, Dataphon S21D, Rex -Eprommer,
Externes Betriebssystem, Joy, 100
Disketten, div. Zeitschriften! Zusam-
men: 1437 DM. Tel.: 0 40/6 03 39 20

SYSTEMWECHSEL! Verkaufe: C64,
Floppy, LX90, Disks sowie DB-Bi-
cher. Werktags: 054 31/40 88, sonst:
38 84

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + MPS
803 + VC 1530 + viel Software, Bi-
cher, Disketten etc. Wenig benutzt,
orig-verp. VB: sFr. 850,— M. Klee-
mann, Freiendorfstr. 535, FL-9483
Mauren, Liechtenstein

** Verkaufe—tausche ** Commodo-
re-Drucker MPS 801 mit Zubeh. fiir
DM 180 oder tausche MPS 801 +
VC20 mit viel Zubehtr gegen guten
C64. Cartner H,, 07 21/47 27 07

Verkaufe PC 128 + 1571 + Philips-
Criinmonitor + W290000G-Interface
+ div. Biicher + Disks +++ NP
2400 DM, VB:; 1550 DM, auch Einzel-
verkauf. Infos bei: Thomas Schmidt,
ggrlnserstr. 94, 4358 Haltern, 023 64/

C16/64 K + Datasette m. Defekt An-
gebote unter Tel. 08081/48 24 An-
rufbeantworter — Riickruf garantiert
am selben Tag.

C16 + 64 K + Datas + Joy + Adap.
+ ca. 50 Top-Prg. (Yie Are, Int. Kara-
te, Saboteur, W-Olympiade) + 9 Bi-
cher + 10 Sonderhefte + Sonstiges
evt. + 5 Disks, ca. 100 Top-Prg. NP
ca. 1000 fir VB: 700,—. 02 08/65 1972
nach 17.30 Uhr

64er DOS-Betriebssystem aus der
B4er DM 40— + NN. Tel: 02 21/
43 69 09

Videodat-Decoder (WDE-Computer-
Club), fiir alle Rechner mit RS232-
Schnittstelle, betriebsbereit mit An-
leitung DM 80— + NN. Tel.: 0221/
436909

PROLOGIC DOS Neu 29— fiir
199, — zu verk. R, Pieroth, Peterstr. 4,
6052 Miihlheim, Tel. 0 61 08/6 70 16
VERKAUFE C 128 und FLOPPY 1571
1000 DM, Farbmon. Sanyo CD 3185A
500 DM, Data-Becker-Biicher. Preis
VB. Wolfgang Roessel, 071 51/86 88

1541 DM 350 + Drucker Sei-
kosha SP-180VC (neuwertig) 550 DM,
Drucker Seikosha GP3S0AVC DM
450, Textcomp. 600 DM, Kugelkopf-
SM 600 DM. GSG, 5143 Wassenberg,
Btx. 024 323 602+ 3 600.

Btx-Modul f. C64/128 + PCs 300
DM. GSG, 5143 Wassenberg 123 RN,
Info 5 DM.

AMIGAH, 512 KB, neuwertig, 2 Mona-
te alt. Garantie, Basis-Paket und di-
verse Programme. Z. B.: TextCraft
und Flugsimulator. Komplett 1500
DM. Michael Zorn, Tel. 040/
5283575

Notverkauf! Amiga + Sidecar (IBM-
komp.), neuwertig! Tel. 02 34/8 70 10
ab 16 Uhr

** COMIN ’'64 TERMINAL ***
Modem + Progr. + Beschr. fiir RTTY
+ CW + STTV + Fax-Satelite-Wet-
ter-Karte Decoder zusammen DM
100,—. Nur Fax-Platine DM 30,— ***
KOPIERADAPTER C 64 *** Dataset-
te zu Datasette, kein Kopierschutz
wirksam DM 30—, Nachnahme +
DM 7,50. B. Th. v/d PLUIIM STEL-
LENDAMHOF 66, NL-3086 ZB ROT-
TERDAM, Ruf 0032-1/1 04 813708
*k Piir C 64 **

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 60 86-201.

AnzeigenschluB der nichsterreichbaren Ausgabe
ist Mittwoch, der 13. Mai 19817.

Verkaufe fiir C 64 Roos-80-Zeichen-
karte mit Textverarbeitungs-System.
Fast neu, Preis 120— DM. C.-P.
Dudy, Tel. 060 81/1 62 22

Verkaufe Software

| | Verkaufe Original-Soft!

Knight Rider (C) 10,—, Koronis Rift (C)
10—, R. Petty's Rennzirkus (C) 10,—;
Liste anfordern!!! Jochen Hank, Kol
M ner Str. 35, 5533 Hillesheim/Eifel. B

AMIGA IS IT!
ASS 1t wieder da! — Ganz auf
AMIGA eingestellt. Fiir alle Freaks:
Amiga-Soft topaktuell und zuverlas-
sig! — Info: ASS, Postfach 46, A-6230
Brixlegg

Programmpaket VEREINSVER-
WALTUNG 5 Programme: Mitgl.-
Verw., Kassenbuchfihrung, Ber
tragseinzug, Listprogr., Minitextver-
arbeitung. Nur auf Disk. Drucker
MPS801 u. Kompatible; DM 35,00; H.
Peters, Nordstrafe 46, 4730 Ahlen

** C64 Dialog C64 **

Das Sundenplanprogramm

*+* fiir alle Schulen ***
H. Koster, Eschenweqg 11, 54 Koblenz,
Tel.. 0261/4 4224, Info gegen Frei-
umschlag.
C16/116 +Plus 4 SUPERSOFT-
WARE! Verkaufe 20 Top-Programme
auf Cassette fiir 30,— DM. Scheine im
Brief an Susanne Kern, Hubertusstra-
Be 14, 8103 Oberam.mer au.
C16/116 +Plus 4 SUPERSOF’I’WAREI

BOB-MAKER Public Do-
main B-M ladt IFF-Bilder und spei-
chert beliebige Ausschnitte im Bob-
Format ab.

Disk gegen 20— DM von S. Hart-
mann, Am Rain 6, 3503 Lohfelden 1
WEST-WORLD Ein Public-Domain
Super-Came fiir den AMIGA. Disk
gegen 20— DM von S. Hartmann, Am
Rain 6, 3503 Lohfelden 1
Rechtschreibtraining und LRS-The-
rapie mit dem C64, fiir Schiiler u. Er-
wachsene. Informationen und Pro-
gramme; Jens Neubert, WeiBenburg-
strafe 14, 2300 Kiel 1, Tel.: 04 31/
16533

Programme PC 128 Programme
z.B.. BRD-Vorwahlen/Plz. — 2 Disk
65,— DM; Videothek 1000 Titel/Adr -
Datei plus Ettik.-Druck a 25— DM;
Tel.: 05522/7 29 39

#**PC 128 Floppy 1570/71%+*
12 CPM-Progr. DM 28,—; 24 Proar.
DM 40—, Liste gegen Freiumschlag
bei Vorauszahlung portofrei. N, Rel-
nisch, Liegnitzstrafe 5, 5205 St. Augu-
stin 1
#xPC 128 Floppy 1570/71%+*
neue CP/M-PROGRAMME
Liste gegen Freiumschlag
bei Veorauszahlung portofrei
N. Reinisch, LiegnitzstraBe 5, 5205 St.
Augustin
Lotto-Btx-WG: BKZ (17} *
940600666+ ; 5143 Wassenberg 123
RN, Info 8§ DM.

ZU ERLEDIGEN = Super-Disk-No-
tizprogramm auf Floppy gegen Ein-
sendung von 10-DM-Schein an Vol-
ker Scholz, Hellenthal-Str. 13, 6670 St.
Ingbert, INFO abends 06894/
381301

Rentenberechnung (BFA. LVA) auf
dem C64/128! Bewéhrtes Programm
mit den aktuellen Werten — anpass-
bar an kiinftige Jahre! Info geg. 4,—
DM; G. Runkel, Bickenbachstr. 62,
5270 CGummersbach

C16, 116, Plus 4 — Superspiele! Info
gegen Riickporto bel Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstr. 16, 7990 Fried-
richshafen |

Print IROY iov v erenibinnsnnheniiie
100 Icons auf Disk fiir 20— DM Vor-
kasse. W, Plieth, 5000 Kéln 90, Frie-
densstr. 110/W185. Die lcons liegen
im 2-Block Format vor.

Print Shop UBer......cc.ccuninnsnnsnssansnnss

Orig.-Software fiir C64 on Tape! z.B.
Dragon's L., Spindizzy ... Liste gegen
80 Pfg. in Briefm.; Michael Arendt,
Gerhard-Hauptmann-Str. 2, 3070
Nienburg

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Verkaufe meine komplette Public-
Domain-Sammlung, 31 Disketten fiir
200,— DM (C-Progr., Basic-Progr.,
Dia-Shows, Kermit, Spiele, A-Basic-
Compiler etc.) Tel.: 0 22 03/2 30 09

C64 CLUBDISKETTE Mirz C128 10
Programme plus Bildschirmzeitung
+ Clubinfo fiir 10,— DM beim DEUT-
SCHEN FREE-SOFTWARE COMPU-
TER CLUB; Auf der Heide 18, 3008
Garbsen 1

64 + 128 + 1541 + 1571 Copy for all
bis Track 40 + Halftracks 25— Eink.-
Lohnsteuer 25— Ceos 50— Word-
star-DBase-Multiplan-128er je 100,—
Data-Becker-Progr. je 50,— Drucker
400,—; Tel.: 07 11/70 36 61

4000 englische Vokabeln!!! enthalt
VOKABELPROF und fragt diese
wahlweise Engl-Deut. oder D.-E.
Disk nur 28 DM, 28 DM an C. Lindhof,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt,

90 versch. Rechenprogramme ent-
halt Matheprof. Alles Meniigesteuert
auf Disk fiir 25 DM, Fiir Beruf, Schule
usw. 25 DM an C. Lindhof, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt

760 Pokes fiir nur 10 DM!! 460 Su-
perpokes + 300 Prg-Pokes. Dieses
verspricht ewiges Leben beim Spie-
len! Schein an C. Lindhof, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt

EROTIKA
das auPergewchnliche Adventure
auf aufregenden Bildem, deutsch,
C64, 3 Disk., 29,95 + NN, EROTIA I
— 19,95, beide 39,95, H. Schmidt,
Louise-Schroeder-Str. 7, 3000 Hanno-
ver 61

* Notenverwaltung auf dem AMI-
GA Bay. Realschulen * Erford.: 512-
KB-Epsondrucker — mogl. 2 Laufwer-
ke*Preis: 99 DM * Info geg. Freium-
schlag*Dietmar Gobel, Fr.-Schub.-
Str. 5, 8853 Wemding

86 @U@ Mai/s7




NEU KREUZWORTRATSEL C64
Zum Erstellen und Lésen von Kreuz-
wortrdtseln. Mit 50 Rétseln Disk DM

30,—; OS 200,—. Info und Verkauf;
FRE(64) USERCLUB, Postf. 45, A-5620
Schwarzach

DISKSTICKER druckt Printshop-
Zeichen in versch. GriBen, kann
auch Bilder aus Printshop, Newsroom
..{CB4) in Text iibernehmen. Gratis
Info bei Hoffmann R., Mondorfer-
str. 9, L-5852 Remich

NEU * CNC-SIMULATION {. C64/
128 zur CNC-Aus- u. Weiterbildung,
Funktionen u. Zyklen n. DIN 66025.
Disk m. Anleitung DM 70—; OS
490,—; Info, Verkauf: FRE(C64) USER-
CLhUB. Postfach 45, A-5620 Schwarz-
ac

SUPER DREI MINUTEN BACKUP
mit iiber 300 Parameter, Copy GEOS,
NEWSROOM, FL-SIMULATOR 2
ohne Fehler! Fiir C64/128. Schicke 3
Disk, + 20 DM an A. BUNI, 3 F. Dura-
four, 1220 Avanchets, Schweiz

THOMAS SOFT
TSAMADOU 4 10683 ATHINA,
GREECE; FAST HACKEM V41A =
50 DM; GEOS V1.3 = 100 DM — 5
DISKS

THOMAS-SOFT TSAMADOU 4

10683 ATHINA-GREECE; Software
Commodore-Write for List-Onginal
Programs-Top Gun-Bomb Jack II-Ma-
ster

Super Textadventure in Deutsch fiir
C64. Die Drachenhohle, Ein gefahrli-
ches Labynnth, ein geheimnisvoller
Schatz. 5 DM + Porto. Lieferung nach
Zahlung. Info u. Bestellung bei M-
Soft, Hindenburgallee 21b, 3043 Miin-
ster

Habe neueste Topsoftware zu ver-
kaufen. Wer Interesse hat, ruft ein-
fach an: Tel.: 06663/5292, ab 19
Uhr; Diskette

Verkaufe Peripherie

Gelegenheit fiir C64+C128 Epson
RX80FT+ mit Einzelblatteinzug +
Traktor NLQ-fahig, Gérlitz-Interface
1A-Zustand fiilr 1280— DM, C.-P
Dudy, Tel. 060 81/1 62 22

Verkaunfe: Epson MX80F/T, Floppy
CBM2031, Exbasic, Hard-, Software
rund um CBM, kostenloses Info bei
Th, Golwer, Dresdener-Ring 39, 6200
Wiesbaden

Verkaufe Monitor COMI081 500
DM, Drucker NEC 8023 B/C inkl.
C64 Interface — Drucker ist sehr ro-
bust — 550 DM, Epson-RX80FT 750
DM. Ruf doch mal an ab 18.30—19.30
Uhr, Blum Jiirgen, Tel.: 09 31/46 33 40
PROLOGIC DOS mit Centronics-
Schnittstelle, 35x schneller laden,
etc. fiir 199— DM. R Piercth, Pe-
ge;gui,s 4, 6052 Miihlheim, Tel 061 08/

#AVERKAUF***
Alte und neue Spiele fiir den
Ce4!l  lISuche auBerdem ein Lotto-
programm (C64) MEINE ADR.: Rene
Alletter, Engweg 6, 6580 Idar-Ober-
stein, Tel.: 067 81/2 718 75

C16/116/+4
Biete grafische Benutzeroberflache

Verkaufe Sonstiges

Verkaufe RUN-Hefte 8/85-5/817,
64'er 6/86, 8/B6—5/81, Happy C. 3/
87—5/81... jeweils zum halben Neu-

(dhnlich GEOS)I! ,GOOD" kostet preis. Suche billige Amiga-Software!
10,— DM und ist sie wert! — Lionheart  Meldet Euch bei Postf. 1931, 8390
Soft — Goethestr, 73, 4230 Wessl Passau |

Kreativ mit kleinen tern Das

DATEI-ASS5-128 + LOTTO-ASS-128

Fiir C128/80 Z. Disk je 30.—. Kurzinfo
gegen Riickporto von Peter Hiel-
scher, Am Wall 22, 440] Saerbeck

MATHEMATIK-PAKET
C64, Matrizen, Funktionen, Approxi-
mation, Splines, Kurvendiskussion,
Pulldown-Meniis, graf. Darst., Disk
40— DM. Info anfordemn! Tel.:
0 67 52/82 18

NUMEROLOGIE
Zukunfts- u. Persénlichkeitsber. mit
hebrédischer, 1000 J. alter Zahlenma-
gie. 20 Meniipunkte. 20 DM Disk/
Kass. Alex Stegemann, Aschwarde-
ner Str, 26, 2822 Schwanewede

Das Schwimmbad kann warten!
Werde Mitglied bei uns. Es gibt 10
Disks aratis. C84, AMIGA 2 Disks);
An OSABA-Computer Club, Siedler-
allee 41, 4156 Willich 3

Software — billig, funktionell PD-Soft

aus USA (neu), C128/64 Info geq.
Riickumschlag! Katalog-Disk m. De-

mos DM 10—. ESOCOM, Postf. 48,
8820 Cunzenhausen

Grafik-Kataloge

Certificate Maker 20— DM
Pnntmaster 10,— DM
Newsroom 20— DM
D. Will, Pf. 28 24 2350 Neumiinster
C64

originalverpackte Programme
Space Harrier, Hacker 142, Super
Huey 2, Trivial Persvit. Billig abzuge-
ben.
Suche VC20 und ZXB8l oder ZXBO.
Niko Strunk, Tel.: 07 11/65 55 01

richtige Handbuch fiir alle Lehrer,
die mehr als einen BASIC-Kurs
machen wollen! 1425 24— DM. Paul
Tresselt, Geulenstr. 98, 4040 Neuss 1,
Tel. (021 01) 54 47 63

** Notendruckprogramm 38RB **
fiir MPS 801 u. & zu verkaufen. Gra-
matzki, 030/4 92 64 34. Abends &fter
versuchen!

Input 64 1/85—6/86 je DM 10,— RUN
1/85—1/87 je DM 5,—, 6der 1/85—1/
B7 je DM 6,—. Progr. aus 64'er je Aus-
gabe je DM 10,—. Baumgartner,
Hammarskjoldstr, 5, 4152 Kempen,
Tel. 021 52/5 39 29

#ix NEWSROOM *** Deutsche An-
leitung mit allen Bildem 15— DM.
Alle Bilder der Erw.-Disketten (1400
Stek.) zus, 10— DM. Oliver Tresselt,
Geulenstr. 98, 4040 Neuss 1, Tel
(02101)54 4763

Neues — und los geht's!
NIE MEHR IM HANDBUCH SUCHEN
Alle Befehle aus The Music System,
Multiplan, Vizawnte, Superbase,
Textomat PLUS, SM-Monitor, Hi-Eddi
* CHAMOISFARBENE TASTATUR-
MASKE *

stabiler Folienkarton je DM 20— (3
Masken DM 50), V-Scheck schicken,
Maske(n) kommen portofrei, U, Ueh-
lein, Seydlitzstr, 14, 8000 Miinchen 50

Fiir *** PRINTFOX *** Zusitzliche
Crafikbilder und 25 neue (selbster-
stellte) Zeichensatze auf Disketten.
Gratizinfo bei W, Neumayer, Riippur-
rer Str. 94, 7500 Karlsruhe

Fiir *** NEWSROOM *** Deutsche
Anleitung 44 8. (A4) mit Bildern (Clip-
ArtS. 1+2) fiir C64/128, APPLE, IBM.
1A-Qualitét. Gratis dazu ca. 200 Spie-
lepokes fiir CB4. Preis 20— inkl
Porto.

*** NEWSROOM-BILDER ***
Zusammenstellung von Clip-Art-Disk
S. 1+2 sowie S. 3+4, auf jeweils 12
A4-Seiten. Preis 5— bzw. 10— (fur
alle 24 5) inkl. Porto, per Verr-
Scheck oder bar. W. Neumayer,
Rilppurrer Str. 94, 7500 Karlsruhe 1

Fiir FLIGHTSIMULATOR II Deut-
sche Anleitung 41 S. (A4) + 4 Flugkar-
ten (A3) mit Koordinaten aller 80 Flug-
platze. Cratis dazu ca, 200 Spiele-
pokes fiir C64. Preis 20— inkl. Porto,
per Verr-Scheck oder bar. W. Neu-
mz;yef, Riippurrer Str. 94, 7500 Karls-
ruhe

Suche Hardware

Suche 64-KByte-Speichererweite-
rung fiir Commodore 8032, auBer-
dem Turbo-Pascal und User-Pro-
gramme fiir C128D. Giinter Fiebig,
Niirnberg, Voltastr. 67, Tel. 0911/
45 B9 B2

SUCHE DRINGEND!! Funktionsfahi-
ge CE4-Platine mit oder ohne Tasta-
Baujahr ist egal. Tel 08363/
1333 (ab 16.00 Uhr), Stephan Reng,
Schulwewg 4, 8953 Zell
Suche C-64, Floppy 1541, Prnter,
auch emnzeln A Kihnemann :;arge:
s 1, 8960 Kempten, Tel

Clﬁf+4 + Floppy 1551 gesucht such
einzeln. Angebote unter Tel. 0 80 81/
48 24 Anrufbeantworter. Riickmuf ga-
rantiert am selben Tag.

Suche C64 + 1541 + Drucker + Mo-
nitor + Mouse + Zubehdr + usw.
Komplett oder einzeln. Zuschriften
Ogan, Watzhahner Str. 14A, 6209 Ho-
henstein 5 oder Tel. 061 24/18 25 ab
20 Uhr

Suche Disketten

Suche Software hauptséchlich Spie-
le, fiir C64/C128. Zahle fiir Topspiele
max. 10,—. Tausch ist auch méglich.
Listen mit Preisen an: Carsten Hartla-
ge, Karl-Drilling-5tr. 10, 4700 Hamm

Suche Peripherie

Suche te Funktionsf. Flop-
py 1541 und Drucker fiir C16; Ange-
bot an Bernd Ufermann, Hinter den
Eichen 15, 2110 Buchholz

Suche Tausch

Suche Tauschpartner fiir Top-Soft-
ware (64/128). Habe T. Pursit, 1. War-
riors, Commando 86 etc. Markus
Jauch, Postfach 29, CH-6473 Silenen,
*Schweiz*

Suche Sonstiges

Suche fiir Adventure-
Spiele aller Art. Angebote bitte an
Reichardt, Tulpenstr. 8, 8360 Deg-
gendorf

Suche Dl‘la-w'-xﬁl:lwr fir Cb4
sowie Scftware fiir C128. Angebote
Kurt Krummeich, Brunnenweg 3,
5370 Kall, Telefon: 024 41/66 44 (ab
|:f U'irl

Suche f. SCRIPT/PLUS deutsches
Handbuch od. Ubersetzung. 0 86 21/
48 68 ab 18 Uhr

**AMIGA — RUSTRIA** Suche net-
te Amiga-Kontakte. Schreibt oder ruft
einfach an. Roland Schrettl Grass-
mayrstr. 16, Tel. 05222/3 17 75,
A 6020 Innsbruck Btx.: 915 210 280

Suche Software

Kaufe selbstgeschriebeme noch
nicht verdffentlichte Software aller
Arnt (C64/C128). Angebote an Chri-
stian Maczek, Erlackerstr. 32, 8303
Wittenbach, Schweiz

Fiir Plus/4 Kassette Suche Fro-
gramm fiir Diaverwaltung. Angebote
an: Helmut Schulte, ForststraBe 2a/
dObr?meden. 3437 Bad Sooden-Allen-
lo}

Commodore C16 (64 K) Suche Hard-
copyroutine fiir Commodore-Farb-
drucker MCS-801 fir Hires-Grafik,
W. Herzog, Garmischer Str. 48, 8038
Grébenzell, Tel. 081 42/70 30

Suche Trainer f. Ghosts in Goblins
sowie glinstige Software aller Art f.
C64/128 (migl. Disk) m. Anl., event.
Tausch. Tel, 0 61 81/4 57 82

*Nebenverdienst mit dem AMIGA*
Hobbyprogrammierer fiir ein Horo-
skopprogramm gesucht. Nihere
Info: Franzwa, Postfach 22 15, D-8228
Freilassing

Sk AMIGA**AMIGA*** AMIG A *#*
Hilfe! ,Koronis Rift* Wer kam auf
Rift 20 und wie? Georg Koch, Am
Hiihnerberg 2, 8631 Weitramsdorf
Kaufe noch
nicht verdffentlichte Software aller
Art (C64/C128). Angebote an Chri-
stian Maczek, Erlackerstr. 32, 9303
Wittenbach, Schweiz

CVC-Computerclub C128 C64 C16 +

VC20 nimmt noch Mitglieder auf. Aus

ganz Europa. Einsteiger + Profis will-

kommen. Keine finanziellen Interes-

sen! Schreibt mal. Info (Riickporto)

(d]\a'(rl. Postfach 18 64, D-B460 Schwan-
or!

Hallo Midchen! Suche Kontakt zu
weiblichen Computerfreaks. Erfah-
rungs- und Programmtausch. Meldet
Euch mal. Monika Veitengruber,
Crafv.-Drechsel-Str. 31, 8460
Schwandorf

Suche Rufldsungen fiir Adventure-
Spiele aller Art. Angebote bitte an
Reichardt, Tulpenstr. 8, 8360 Deg-
gendorf

Tausche Software

Hallo C64-Fans Suche Tauschpart-
ner fiir C64-Disk, habe viele Games.
Listen an: Protiwinsky Ermnst, St. Jako-
berstraBe 55, A-9400 Wolfsberg,
Kéarnten/Austria, Tel. 0043-4352/3186

Tausche neueste C128-Top-Software
(nur 128 CP/M). Liste bitte an: Ste-
vens Dirk, Langdorpse Steenweg
108, B-3220 Aarschot (Belgien)

*** Suche T #** Habe
neueste Software aus Holland!!! Ver-
kaufe: Final Cartr. 1l (neu!) 90 DM, Su-
che: RUN 10/1986. Maurice van de
Venne, Burg. Derkxstr. 4, 6085 EZ
Horn, Holland
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® AMIGA — OSTERREICH o
Suche AMIGAFREAKS zwecks Soft-
ware-Tausch, Anfanger und Profis.
Meldet Euch bei: Mario Sepp, Roseg-

gerstr, 4, A-68020 Innsbruck, Tel.
05222»’4392051\40—53 ab 18.00

*kk SCHWEIZ *¥** Tausche C-54
Software (Disk). Listen schicken an:
A. Buni, 3 Rue . Durafour, 1220 Avan-
chet-Parc, Schweiz

Suche Tauschpartner fiir C64/128-
PC, hauptsdchl. Anwender, nur Disk.
Listen an Johann Ebner, Heckenro-
senweg 11, 8900 Augsburg

Newroom-Fotos in Hires-Format
wandeln? Fir Hi-Eddi, Print-Shop
usw,! Hiresausschnitte in Print-Shop-
Bilder? Oder umgekehrt??? Info
3 DM, Helmut Rieder, Lehrer-Stie-
glitz-Str, 25, 8064 Garching

*C-64-CLUB fiir Euch* Der Club,
der fiir Euch da ist. Info auf Disk fiir
1,50 DM in Bfm. von. CCNMS c/o
Dieter Will, Pf. 2824, 2350 Neumiin-
ster * 04321/3 17 11 * Suchen Free-
Soft im Tausch * Haben 70 Disks

Das ist Wahnsinn! PDS, Zeitung, Soft-
ware-Vertrieb, Buchverleth, und ..
OSABA-Computer Club, Siedlerallee
41, 4156 Willich 3, PS.: Und 10 Disks
gratis, C64, AMIGA (nur 2 Disks)

— HOLLAND-MAILBOX —
HKPA. — 300/1200 Baud, Gratis
Mitglied. monatlich neue Prg. Down-
loaden. Sonntags von 18.00—23.00
Uhr. Mon./Die. von 18.00—23.00 Uhr,
Ruf an Tel. 00 31-54 90/2 38 38

Nebenverdienst mit dem AMIGA *
Hobbyprogrammierer fiir ein Horo-
skopprogramm gesucht. Info von:
Franzwa, Postfach 22 15, D-8228 Frei-
lassing

AMIGA *** AMIGA *¥*

Fiir jeden Commodore-User die
Adresge: Commodore mini-club,
Postfach 13 14, 4150 Krefeld 29. Info
geqg. Riickporto! Wir wollen nicht die
Groften sein — nur die Besten! Rein
privat!!!

IEEE-488-Bus fiir C-64 zu verk, wie
neu, kaum gebraucht. Zum Anschluf
IEEE-kompatibler CBM-Peripherie
wie Doppelfloppy... NP 239 —, jetzt
DM 145 —, Kabel: IEEE 488 — TRW
222 12 24 004 fur DM 70— inkl, NN,
G. Krause, Schlesierstr. 3, 877 Lohr/
Main

ENCGLISCHE ANLEITUNGEN? —
Kein Prablem! Ubersetze schnell und
prazise ins Deutsche gegen Unko-
stenbeitrag! Info (Riickp.!): Chns Po-
plutz, Eichholzstr. 41A. D-5760 Ams
berg/Westfalen

Zu verk.: 80-Zeichenkarte von Jann
Datentechnik, gutes Bild mit Orion
CCM 1280, kaum benutzt, Karte fiir
C64. Angebote an CG. Krause, Schle-
sierstr, 3, 8770 Lohr/Main (VB DM
2007 NN)

Verkaufe Farbdrucker MCS801 NP
498 DM, VP 480 DM, 4 Wochen neu
+ Prog-Disk. Suche Terminalprog.
fiir Dataphon S21D u. wer schenkt
mir Printfox, Colourprinter usw.?

T. 0’80 55/4 83

Plus/4-/Cl6-Anwender Einsteiger
Endlich ein Club speziell fiir uns! Info
beim hrc e. V., Laschinsky, Bauer-
land 185, 4800 Bielefeld 1

PC007 AMIGA Corp. ist ab 1.4 87
Mon. frei beim Bund, na und? —
James Bond ist Sam./Son. zuhause.
Am Amiga oder im Ferrari. T. 0931/
463340

** DEHOCA — Der Computerver-
band ¥* *** histet Mitgliedern: ***
Umfassende Info-Datenbanken und
Public-Domain-Archive aller Rechn.
Programm- und Listing-Service, Leih-
bibliothek fiir Comp.-Literatur, Ver-
triebsunterstitzung eig. Progr., Lite-
ratur- und Quellenbiblicthek, Hotline
fiir alle Archivfragen. ** Der DEHO-
CA = Nach ADAC-Vorbild ** INFO;
Postf. 14 30, 3062 Biickeburg
*#ik DEHOCA — Der Computerver-
band bietet Mitgliedern: groRe Ver-
bandszeitschrift , PRINT" mit: Insider-
berichten der Szene, Mitgliedererfin-
dungen u. Tests, Exklusivtests mit
Giitevergabe, regionalen Aktionshin-
weisen, Rechtskunde in der Praxis,
rechnerbezogenen Specials, News
aus dem Profibereich, kostenlosen
Kleinanzeigen, PRINT-Public-Shop
**Der DEHOCA = Nach ADAC-
Vorbild ** INFO: Postf. 14 30, 3082
Biickeburg
¥ DEHOCA — Der Computerver-
band bistet ’\-fluf:ﬂ iedern: bundeswei-
Verbund mit Zentralbox
0 5”2¢ ‘55 48 auf PC-ATZ28S, Regio-
nalboxen in den Bundeslandern
Onsgruppen-Aktions-Service, Info-
Seiten ,junior" und , profi*, Pilotpro-
jekt ,Intermail* zur HAFA, DFU-Ser-
vice zu Postbestimmungen. * Der DE-
HOCA = Nach ADAC-Vorbild *
INFO: Postf. 14 30, 3062 Biickeburg

#wi* DEHOCA — Der Computerver-
band bietet Mitgliedern: regionale
und lokale Ortsgruppen mit: voller
Verbandsftrderung, Erfahrungsaus-
tausch vor Ort, Verwirklichung eige-
ner Inter., Firmenbesichtigungen,
Programmierschulungen, &ffentliche
Aktionen, gemeinsame Messebesu-
che. AGs: DFU, Amiga, ST, Literatur,
PC, 68000er, Hardware-AGs. ** Der
DEHOCA = Nach ADAC-Vorbild **
INFO: Postf, 14 30, 3062 Biickeburg

#** DEHOCA — Der Computerver-
band bietet Mitgliedsvereinen: vol-
len Erhalt der Eigenstdandigkeit, For-
derung unter dem Vereinsnamen,
verbilligten Mitgliederbeitrag,
Selbstdarstellung in der ,PRINT",
Aufbauhilfe zur eigenen Mailbox,
Standflache auf regionalen Messen,
Méoglichkeit einer Gebietsleitung,
PRINT-Public-Shop, Presse- und
Werbekampagnen vor Ort, Paten-
schaft zu auslindischen Clubs.
**Der DEHOCA = Nach ADAC-
Vorbild ** INFO: Postf. 14 30, 3062
Biickeburg

#*%* DEHOCA — Der Computerver-
band bietet Mitgliedern: ,PRINT"
Zusendung stets kostenlos, Clubkar-
te m. materiellen Vergiinst., telef
Clubeinkauf iiber Sammelruf um-
fangreiche Verbandsversicherung,
Verbraucherschutz/Warnungs-
dienst, Partnemnetz { Reparatur u
Wartung, attraktive Mitgliederwett-
bewerbe, Dauer-Hotline zur Ver-
bandsfiilhrung, Superaktion: .Ich
habe eine Frage', PRINT-Public-
Shop, Teil-/Vollkaskovers. {. Compu-
ter, verbandseigene Schulungen u,
Messen. ** Der DEHOCA = Nach
ADAC-Vorbild ** INFO: Postf. 14 30,
3062 Biickeburg

GEWERBLICHE
GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jeder Millimeter?
Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN

prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schickén Sie uns Ihren
Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-

fangener Zeile (1 Zeile =

Biete an Software

Verkaufe 30 Public-Domain-Disks
fiir Amiga, komplette 250 DM Vorkas-
se. C-Prog., Basic-Prog., Dia-Shows,
Kermit, Hacker, 3D-Animation. Soft-
ware Studio Plieth, 8 Kéln 80, Berg-
Gladb. Str. 696, 02 21/6 80 28 68

33 Anschldage) berechnen

# C 16/116 — Plus4 — Software #
— 4300 Vokabeln Verwaltungs-Prg,
— CAD-Prg. —Text mit Adressen-
austausch-Prg. —Musik-Prg. + Spiele
ZAPO-Software, 1. B. Kohler,
Potsdamer Str. 27, 1000 Berlin 45

§5%'' 1D DISKETTEN a DM 0,83 80
Stek. zu DM 50,— ab Lager. Allg. Aus-
tro Agentur & HGes., Ringstr, 10, 8057
Eching/C., Tel.-Nr.: 0 81 33/61 16

wir DM 7,— zzgl. ges. MwSt. Sie konnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
nen gibt Ihnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/

3 60 86-201. Anze
ren ARusgabe ist

enschluB der nidchsterreichba-
ttwoch, der 13. Mai 1987.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

C 64 SUPER-
EINTIPPHILFE

fiir das Abtippen von Programmen
aus Zeitschriften (BASIC).
Spart ca. 50 % Zeit und Arbeit.
PRG + Anleitung nur 10,— DM bei
R. Pieroth, Postfach 14 36
6052 Mithlheim/Main

Lohn + Gehaltsprogramm F. CBM
64 und andere z. vk. Info + Demodisk
von F. Spiess, Turbinenstr. 4c, 6800
Mannheim 31, Tel.: 06 21/72 15 15

B Vereinsverwaltung C64/C128 B
Mitgliedslisten, Bankeinzug, Rech-
nung, Aufkleber, Rundschr., Kasse
98 DM, Info gegen Freiumschlag:
1S-Soft, Bergf. 21, B261 Tittmoning
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DRUCKERZUBEHOR

Farbfrische Industriefarbbandkas-
setten fiir alle freien Typen
zum Beispiel:
Epson MX, FX, RX 80 DM 10,00
Commodore MPS 801 DM 11,50
Commodore MPS 802, VC 1526

DM 13,00
Nachfiillen von Farbbandkassetten
bis 10m Bandldnge DM 10,00

jeder weitere Meter DM —,80
DRUCKERTISCHST.
bis A4 hoch/quer, unter dem Druk-
ker Freiraum fiir 2000 Blatt Papier,
Auffangkorb, Papierfiihrung, Metall-
gestell DM 160,00
Weiterhin bieten wir Druckerpapie-
re in verschiedensten Abmessungen,
auch Recyclingpapier, Thermopa-
Bier. Tintenstrahldruckerpapiere.
nser Angebot erhalten Sie, wenn
Sie uns eine Postkarte mit Ihren Wiin-
schen bei Druckerpapieren (Art, Ab-
messungen) bzw. mit genauen Anga-
ben {iber Hersteller und Typ lhres
Druckers schicken. Lieferung gegen
Nachnahme zzgl, Porto.
Angelika Wendler, Invalidenstrabe
56, 1000 Berlin 21

B SCHULMEISTER 64 (C64/128)
W Die komfortable Noten- u. Klas- B
B senverwaltung. 5 Ficher prol
B Klasse (miindl./Kurztests/Arbei- B
= ten). Gewichtung frei wahlbar.
@ Version fiir Viertel- oder Zehntel- g
B noten lLeferbar (BRD/SCHWEIZ). B
B Info geg. Freiumschlag, ®
L 3%8 Heber-Knobloch, Ger-=
= harditstr. 19, 7032 Sindelfingen g
SAENEEESEEEENEEEEEGER
* Lohn- und Einkommensteuer *
Super Jahresausgleich + Steuerkl -
wahl+ Rentenertrag + Analyse!
**C84/128+1BM ** Kass. 60— DM,
Disk. 70— DM. Info gg. RP. Jahrl
Aktu. 10,— DM! Horst lichen, Nieder-
felderstr. 44, 8072 Manching, 0 84 59/

1668

FAHRSCHULER braunchen ,FAHRTEST*.
Ler Pritfungsfragen mit C64 zum Preis
einar nde. Disk. DM 35,50

usknecht, Kreuzstr, 10
Dorsten |, Tel.: 023 62/2 46 30

#ks Software auf Disk fiixr CG ¥+
Diaverwaltung 49935 DM. Ordnen,

finden, sortieren, verkniipfen v. Be-

COMPUTER-HARD- & SOFTWARE
K D

C-64

Bard’'s Tale 62,00
Leader Board Golf 28,90 39,90
Destroyer 40,90
World Games 29,90 39,80
Amiga

Leader Board Golf 69,90
C-16

Winter Olympiade 25,90

Text C16(deutsch) 26,40
Farbbénder

MPS 801 10,50
MPS 802 12,50
Epson MX80, FX80, LX80 12,50
Modem

Dataphon S21-2ab 229,00

Katalog Run 4/87 anfordern.
H&S W. Wohlfahrtstitter
Postfach 30 10 33, 4 Diisseldorf

DISKETTEN
514" 481tp1, DM 0,97, 2D

311", 135tpi, DM 2,70, 1DD

31", 135tpi, DM 2,95, 2DD
3""Markendisk. DM 7,20, 2CF

auch andere, bes. Garantie
B Allgem. Austro-Agent., Ringstr. 10 B
B D-8057Eching, Tel :081 33/61 16 M
WELT AM DRAHT MIT —>
HACKER 64 PLUS. Dieses Terminal-
programm deckt 99 % Threr Wiin-
sche ab. Disk nur DM 29,— (zuziigl.
NN und VK). Fa. Hoos, Distelweg 44,
216 Stade, Tel: 041 41/868 74

! VEWI12—-132
mit Gewinnberechn. (Disk) DM 45, —.
LOTTOZAHLENDATENBANK

6 AUS 49
Diskettendatei enthalt alle Zahlen
('55—heute) in gezogener () und/
oder sortierter Reihenfolge mit Ak-
tualisierungs- und Analyseprogram-
men (Zahlen, Reihen etc.) und Anlei-
tung (Disk) ab DM 45,—. Entwickle in-
dividuelle Lottoauswertungspro-
gramme unbegrenzten Umfangs;
Preis VS, V-Scheck an Olaf Jordan,
Birkenweg 3, 8678 Dtbra
TEL. 0 92 89/59 62

RAFIKEN schwarz/weiB
— im HFEDDI-Format —
Musterdisk mit 20 Bildschirmen
fiir 5, — DM einschl. Versandkosten
Scheck oder Marken an;
® DALLDORF-SOFT @ H-H. Vollmer
Zangengasse 9, 1000 Berlin 26

grifien. KGB kontra C 11,98 DM
GCrafikadv., 40 Raume u. Orte. Agent
sind Sie! Grammatica 2959 DM
Welt u:':.giel und Lemprogramm

SVS Scholz, 5628 Heiligen-
nenburger Str, 20. Versand-
30 DM ‘ersand

DER SOFTWARE- UND ZUBEHOR-
VERSAND
AEEEEEEEEEEEENEREEEE

B CLI6/PLUS4, C-64/C128/m
m AMIGEA, , Atari zu B
B giinstigen Preisen. anford. B
B von BERLAU-SOFT, Postfach B
8 1415, 2150 Buxtehude. Compu-
m ter-Type angeben. =

SENERNEEENNDNNNNEEEND
*** COMMODORE BUSINESS ***

PC-FIBU ab 199,—
C64/C128 FIBU ab 99—
C64-Kunden-/Lief -Buchh. 69—

C64/C128 — STAR TEXT/-DATEI
Katalog DM 3 —, Fa. Liicker/RU
R.-Wagner-Str. 71, 6239 Kiiftel
Biicher und Software fiir Apple, Ata-
1i, C 64, C 128, Schneider; Preisl. (mit
iiber 450 Angeboten) gegen DM 1,10
in Briefmarken von: Biicher- und Soft-

wareversand, Altenrond 20, 7821
Bernau
ACHTUNG! C-64/128 ACHTUNG!

Erstkl. Programme schon ab 1,—,

2,—, 5,— DM! Kompl. Programmpa-
kete auf Disk ab 9,80 DM! Alle Berei-

che: Mathe, Anw., Arcade, Lernen,
Advent. ete.(!) Heute noch GRATIS-
Katalog mit vielen Listings und Tips
anfordern! Oder fix 10,— DM
(Schein/Scheck)

bot anfordern. Sie erhalten eine dop-
pels., randvolle Diskette mit Pro-
grammen! (Echt stark!) Schreibt an
MULTISOFT Abt. U/R. Scheitza,
Holsterhauserstr. 331 in 4650 Hemne 1.
Heute noch!

iBASE 4 — Profidatenbank der 4. Ge-
neration zum Taschengeldpreis. Be-
liebige Anzahl Schlilsselfelder, komf.
Auswertungsmaégl,, leichte Bedien-
barkeit u. v. m. Zwei Disks nur DM
29— (zuziigl. NN und VK). Fa. Hoos,
Distelweg 44, 216 Stade, Tel.; 0 41 41/
86874

Print Shop User o4k
100 neue Icons im 2-Block-Format
20 DM Vorkasse (bar/Scheck).
Software Studio Plieth, 5 Kéln 80
Berg. Gladb. Str. 696,

02 21/6 80 28 68

ENEEEEREEEEEEEEREE
RTSCB4C16 C64CI6RTS
ENNNEEEERERNEEENENE
ftware Zubehor
iiber 300 C64 SOFTWARE-TITEL
dber 70 __CI6SOFTWARE-TITEL
C1l6 Hits C16 Hits
SPINAIZZY. vovciseiiissibens K 14,90 DM
Super ZaxXoni.... . K 69,00 DM
Trivial woikisss
Yie ArKungFu...
AViewtoaKill....
Elte..... 5

UNSER NEUER SERVICE
Zahlen Sie Thre Rechnung in 3, 5 oder
7 Monatsbetrdgen. Bei einem Betrag
von 250 DM zahlen Sie monatlich z. B.
e Sl T O S
Info-Katalog gegen 1,— DM Riick-
porto bei RTS., Abt. C84, Postfach
31, 4178 Kevelaer |
IEEEENEENEEENEEEEGEE
RTSC64C16 CB4CI6RTS
RSN EENEEEENESEEE

** Dias ordnen mit Computer **
Ce4, Cl128 CPC, JOYCE, IBM-PC
und Kompatible, Info gegen Riick-
porto bei Dipl-Ing. Walter Grot-
kasten, Bimenweg 6, 7060 Schorn-
dorf, Tel.: 0 71 81/4 28 46

ek Vereinsverwaltung i
Bankeinzug, Rechnung, Aufkleb.,
M:'Ii’tl;.-histen. Rundschr., Kasse fiir
IBM-PC/C128/C84: 15-Soft, Bergf. 21,
8261 Tittmoning

* 100fach bewihrte Programme *
C64 BAUFINANZIERUNG Cil28
UmfaBt alle Moglichkeiten der Hausfinan-

zerg., 35, Ausdr DM 128
Jetztauch compiliert fiir DM 148
STEUERN 86 alle Einkiinfte DMT4
VEREINSDATEI Ausdr, Listen,

Rechng. Etikette, Lastschriften DM
SONDERAUSGABEN

Steuern sparen DM 25
HAUSVERWALTUNG, Abrechmung  DM99
FINANZBUCHHALTUNG DM 98
Info: Klaus Hein, Salzstr. 283

8950 Kaufbeuren, T. 083 41/8 13 57

*Neu! Einkommen-/Lohnstemer 1981 *

C64/128. Alle Einkunftsarten. Ausfihrhiche
Anleitung. Anch f. 1986 lieferbar, Disk 63 DM.
Beide Prgr. 89 DM. Info 1,50 DM. Dipl-Finw.
G. Bohnenkamp, MeiBener Dorfstr. 3a, 4950
Minden, Tel (05 71)3 3855 ab 191

= MWW Aufgepalt und zugefalit WA =
® SCREEN-LIGHT (Disk) 49,— DM §
B Profitool fiir Laien, Diverse An- B
M wendungen: von Actiongrafik — B
3 Zeichentrickfilm. Hardcopy H
@ SPRITE-LIGHT (Disk)..89,—DM g
m Von Fachzeitungen sehr gut be- g
W urteiltes  Crafikanimationsprg. B
B Info = Riickporto, Versandk, = B
B 3 W, Zunker & Uwe Hassepal M
= G.b.R., Postf. 62 07 26, ] Berlin 62 =
VC64/128

Verschiedenes

Software fiir Briefmarkensammler,
u. a, Katalog anfordern: Hubertus
Bachmann, 6985 Stadtprozelten 2/R.

+WITZE AM TELEFON" *(40/326669

KOMMEN ALS AUSSTELLER!!!
vom 4.—6.9. nach Saarbriicken zu
den 4. ELEKTRONIK & COMPUTER-
TAGEN SAAR, der Verkaufs- & Infor-
mationsmesse, INFO: Computertage,
Postfach 10 12 60, 6620 Vilklingen

Biete an Hardware

Alkustikkoppler-Bausatz fiir
C64/128 inkl. Software DM 59—

C64 mit 12 Volt betreiben: keine Netz-
stdrungen! Umbausatz DM 50,—

12 Volt fiir 1541 DM 35—
RTTY-Konverter DM 50,—. Dipl-Ing.
1. Drust, Darmstadter Str. 77,

6103 Griesheim, 0 61 55/22 63

AMIGA-UTILITIES

Genlocker fiir Amiga 1585,—
CLTDaMega—1 MBfastRAM 1095 —
SunRize Perfect Sound Digit. 249 —
10Mazxell 3,5"2DD 85—

AMIGA-Computercamp in der
Schweiz

Video LOFT GmbH,

Tel. 05 61/87 79 28

Fiedlerstr, 22—32, 3500 Kassel
Computercamp Info f. d. Schweiz;
Car Reisebiiro, Sursee,

Tel, 045/21 65 55

Miinchner Computer Blitzversand

Commodore C 128/D DM 1278, —
Commodore C16/64K DM 230,—
Floppy Disk VC 15851 DM 395—
StarNL10 DM 748—

Compiler C16/64/128ab DM 148 —
Tel.: 0 89/68 82 26

Service

B REPARATUR TEL.: 0531/51015 @
Alle Commodore zu Festpreisen
S8 — Peinerstr. 170 — 33 Braunschweig

Brot

furdieWeilt
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WAS GIBT’S WO?

p
m1 =3
ITERRA IMPEX g Lichtariffel 49 AB-COMPUTER AB-COMPUTER
Siaqbert Worbmasy + 4ot X C 9 nur DM ’ A. Budenbender, Wildenburgstr. 21, 5000 Kéin 41
Disketl MD1D5W " on 690 [l : Hard-/Saftware fiir jeden Bereich ATARI/ST/COMMODORE/AMIGA
Diskatis no-nama MD 20 514" o 75 I8 komplett mit Programmen :
DisatieMEDIAMTL 2001 o 3290 9 + dt. Anleitun Telefon: 02 21/4 30 14 42
isketls " oM 34,90 [ 3
mkmﬁg‘:%%?’;n-ur Pack; Mindestabnahme 50 Stau:‘k i R‘ g A ﬂlﬂlﬂlm slmﬂlﬂlﬂstllﬁﬂ
Thamson Mantor CM 36512 A Lloferbar fl.ll' folgende Mxl.&1mrﬁllmllmmscm.kusl. 2250,— DM
—Egrn;-umnan 14'*, AEB, mit Ton wmn B Atari Doppetfloppy 2x 726 KBanschiufertig 3,520l  718,— DM
Daewoo OM 120 i Computertypen: Atari Einzelfioppy 15 726 K8 Netztefl usw. wieoben  398,— DM
o 12", 18 MHz, B0Zsichen Sonderpreis DM 179,00 Atari Computer/Zubehtr zu Sonderpreisen sofort lieferbar.
g‘?ﬁume\mnnm DM 678,00 EF CommOdore: C 64"‘0 128NC 20 Atari Festplatte 20 MB SH204 nur 1800,— DM
General Elect : £i :
=5 sm%:g e imartacebo. Centonicausgang Aari X, BN Atari: 600XL/800XL/130XE SW”LT“:“TMW"“:"UW‘“”- Intert. nur ";:»—'::
Commodare VC, 50 Zeic kunde, NLO ung graphiktinig, [ b NEC P mit Treiber fir Atari St/Amiga deutsche Version 1350, —
e SR Schneider: CPC 464/664/6128 it
Farbbandcassette tir General Electric Drucker om 1990 Ll Citizen 1200 Drucker 80 Zeichen IBM/ Atari St 540,— DM
Panasanic KX-P 1062 DMode.00 NS Versand gegen Scheck/Nachahme. Amiga Computer mit 512 KB voll Pal Version deutsch 2700, — DM
Competition Pro 5000, transparent om 3800 Jad » I g Amiga Speichererweiterung 256 KB voll kompatibel 148, — DM
DS toto, me Micrescimter oM 2950 Qo Informationsmaterial gratis! Amiga 2. Laufwerk mit Change/NEC vlle Anpassung
DO 100 L Ablage 100 Disketten 5v4" * mit Schiod oM 14,90 AN . i
Ewmswmnm.m-mfs&u el | Bitte Computertyp angeben! ;rh::m';ﬂb:;';ﬂ;:ﬂ:mzm 488,—0M
Kabel fiir Manitor 40/80 Zeichen umschaltba DM 34,90 - o i
Staubschutzhauple fir G 64 3 M Fa. Klaus SchIBIbauer. 5V4-Zoll-Lautwerk Amiga fiir IBM-Emulator anschiuBf. 598,— DM
mé’ﬁf‘::"’“?‘fé‘?é‘?.‘% lfé‘ﬁiﬁﬁfm g: 63'% P Postfach 1171G Freesoftware Atari/Amiga Diskette 12,— DM, Disketten 3,5 10D
\ = run| n A
Competer-und Drucicortische S0t ARITAQE, = ostiac nur 3,50 DM, 20D 4,50 DM. Wir fiefern jede Hardware zum
Ligterung ab Lager unirei X 8458 SU|ZbECh-ROSanB fg. Superprels a:nm ;ol‘tum Amiga/Atari/IBM fir viele kisine und
T s mittlere Betriebe mit Beratung und Service.
@ Nk s L TN 1 @ E Telefon 096 61/65 92 bis 21 Uhr Atarl St/Amiga/IBM sind eingetragene Warenzeichen,
Telefon O8N, mn a4 PES vmren o i -
R
5 ® Computerservice ®
Alles fiir R_! Tino Hofstede ._p
An der Windmiihle 8
Ci6, C116 und plus/4 . A0 Bergnats B
Flugsimulator ACE (64kB-Version) Cass 34,- COMPUTERSOFT JONIGK 2
Fur C16/116: ACE, 64kB-Speichererwei- A 2 g
terung, mit Einbau und Ruckporto nur B89, - Ce4 Cass Disk ] Cass Disk g < 3
Summe: Bames|  8.90/19.90  Guaship 49,—/59,~ E33 iz i 3
NEU: Spitzen-Software fUr plus/4 und C 64 Sportof Kings 14,90 Terroro. Desp 36 —/49.— 5 = §__ E & 2
tauch fur CI16/116 mit B4kB): Cass/Disk Su 1490 Worid Games 34~/54 — Bovo e
ACE (BakB-Version mit Sprache) 34, -/38,- 'ﬁm ot P i 2 o £y
MERCENARY + SECOND CITY (Comp.) 48,-/88,- =/e3, Cameiagn o L2t LI
JET SET WILLY Il (neue Version) 28,-/39,- Handb. Maradonna 29,— 10th Frame % —/5~ = 2 R
SABOTEUR (Ninja-Grafik-Advent.) 28,-/38,- Doble Take 34,—/48,—  SportPack - E R s e
L b Sy o S o i et 16 Uber 220 varsch. Pr. 0 don C16/Pus ab .90 - — e
: : i E = 2 Megaboits 9,90 pace || 19~ x x 20,90
ASSEMBLER 48,-/59, -
CALC/PLUS (Tabellenkalkulation) Modul 48, - Hollywood Poker ~ 9,90/19,90  TheWayo. the Tiger 8~ Teschar ksl latior * = 3= s = f'::
SCRIPT/PLUS (Textverarbeitung) Modul 49,- Masterchess 9,90 Karate King (Plusd) 90— _;'ﬁ:t:nﬁn x EEE B
SUPERBASE (prof.Datenbankprogr.) Disk 99, - e 2 = L —
SUPERFILE (priv.Datelverwaltung) Cass 289, - :m;l%’uﬁm‘?::ﬂﬂ‘?v’f‘“‘?mm L?;‘z‘?: %m":mw = = T ',::
Gehirn jogging X & x = x = 19,90
LIGHT PEN mit Grafik-Software 589,-/88, - CSJGAMES 1 (3 Spiste = 1 Preis) Cass 32,—/Disk49,— Karte Lxasten x x % X 2,90
Drucker incl. Interface u. Kabel! ab 399,- A VIZAWRITE 64 98— I[:::‘::x::"" L - : - ‘:-n’: |
q \¥4 VIZASTARG4 288,~ " TaTn Tosputer Tent X n kX = 19,50
Solange der Vorrat relcht: L\_‘\I I_ZA VIZACLASSIC 128 298, — Thorsehurs X % i 290 |
plus/4 mit Floppy 1551 nur noch 844, - WMRE o P ikElEelarehlv x x ]
= v VIZASTAR 128 398, Fechengenie 1 & 17 e n i
«vsund vieles mehr. Gratis-Info anfordern. HAUFTHANDLER VIZAWRITEAMIGA 08— TR T : :
T p (1024 » 1024 Pkt AMIGA :_ Splelepaket ThE W R R N
ifi Dipl.-Ing. H. Stechaann T Sy . e B .
CSJ COMPUTER! iesenauswahl an Software arbaltung 3 % = x I |
D-2152 Horneburg, Postfach 210 An Gor Tisniads 27 solort CSJ NEWS anfardern ,..::LL-J[ iz x e .
© 41 63/21 76 oder @ B9/3 50 B4 59 3000 Hannover 1 bitte Computertyp angeben T BT T R
Versandkosten DN 5, (bel Nachnahme zuzigl. Gebihr) Tel Service 05 11/88 6383 Handleraniragen erwilnscht. : 2 3 .
Progranskatalog pepen 2 mal B0 Pf ln Briefmarken

Zu der in RUN Hetft ..., S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf:

Menge | Produkt ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [ Preisliste [] Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma zuschicken.




Computerferien

i Scwoieonio - IO

Basic -

Pascal -
Hardware-Baou -
Maschinensprache -

Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg
Hurstweg 62b - Telefon 0761 /44775

Personality
Computertechnik

Karistr. 63, 7710 Donaueschingen

Personality: Bei uns erleben Sie
unter Garantie keinen Reinfall.

Fordern Sie unser
Gesamtprogramm an!

VC 64 mit Geos ............ nur 4,48
B nur 5,98
VC128D......... . nur 11,98
VC 1541 . ... hur 4,48
VC 1571 . .nur 6,48

lﬁu II'HI 7043 24h
Tel.: 0771/1134

PRINTV@® TECHNIK

1 VIDEO DIGITIZER

Neuer Preis 1987

Eine Super-Weiterentwicklung
des 1000fach eingesetzten
PRINTTECHNIK VIDEO-DIGITI-
ZERS. Mehr Komfort mit mehr
Software. Jedes Video-Signal
(auch Kamera+ Standbild) 146t
sich innerhalb von 4 sec. in den Speicher gines Com-
modore C 64/128 einlesen. Ein Grafikausdruck ist
auf praktisch allen Druckern (MPS B01/802/803,
1525, 1526, AX + FX sowie alle Drucker mit Epson
Grafik, HR5c, GP8O, GP100VC sowie in Farbdruckern
Canon A1210, GP700 und Okidata, etc.) moglich.

AMIGA DIGITIZER 698,—

Der diber 1000x verkaufte Digi-View s/w
+ color Digitizer mit neuer Hi-Res Color
Soft 1987. Neu aus USA.

Digitizer fiir IBM, Apple, Atari, Macintosh

8000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR. 2 - TEL. 089/ 368197
KATALOG DM 3,- Tiigl Versand-Telex 523203d

6LHLLR/TE0 L I'IISMHH‘HHI!.UH- TVST-NOULON) I W-ZHMIDS

STUMPERGASSE 34 - TEL. 0222

1060 WIEN

OSTERREICH -

Martin W. Cilsik EDV-Beratung
MarienstraBe 19, 4790 PADERBORN, Tel 0 5251268585

Disketten 3'2"":

No Name MF 1DD.... 32,00
No Name MF 20D ... 39,00
Fuji Disketten MF 2DD. ...60,00

r,

Dlsketten 5‘/4 -
No Name MD 1D...
No Name MD 2D...
Markendisketten auf Anrrage

FINR0NIE TR L. o ovivmmarrmivimimsssissassssimm 00
BTX-Term +

Akustikkoppler ... 498,00
BTX-Paket fur C-64 ;

BTX-Term + Akusnkkoppler Datafon 521/23d.........488,00
{auch einzein erhaltlich)

Philips F-Bas Monitor orange... 189,00

Weitere TOP- Angebom aut An!lage S
Disk-Box DX-85 A... _
Disk-Box §S58...

miehe TEST
e

&6 Grafik—Befehle
6 Feichensiatze
10 definierbare Zeichen
Grafik—Druck
& mal schneller

druckt Print—Shop,
Hi Eddi+, Printfox, Geos
und viele andere...

Brefibdrmcd chne usetBndliche Betehlselngelxs!

Tisus Anawige wurds srstell) mit Printbas, H-Fenttionen, HPES0D & GRATTE-RON 1

C64-PC128-VC20

mendgesteuens, leicht erlermbare
TexverarDeitung mit  integrierter
Agrefdatenbank Ssiekcerung und Steuerung
nagh b zu S verscheadenen “'_

Mrasnen
fren oaf Womervatrmen, austomat-
scher Kontenausdruck, Journal, Kre-
ditoren, Debitoren, Summen- und Saideniiste,
Gewinn- und Verlustrechnung
Bilanz, BWA 98,—
H" komplette Lohnabrechnung ae
I-n Lohnarten, Abrechnungslisten f
Finanzamt, Krankenkasse, etc 98
Uberweisungstrager i

F AKT“B integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rechnungen, Angebote,

Lieferscheine, Umsatzstatistik und ga

offenePostenliste, biszu3Mahnstufen g

KUHPLE" nur 193,—

INFO GRATIS

HD SOFTWARE & BERATUNGS GMBH
MITTELSTR! 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

AR

& ASSOCIATES
direkt aus den U.S.A. Bietet an:

MACRO-ASSEMBLER-PAKET
fiir alle C-128- und C-64-Benutzer!

Das MACRO-ASSEMBLER-PAKET (,MAP") ist ein
umfassendes Edit/Assembler/Monitor-Programm-
Fakst mit 29 Anweisungen (commands) und 25
Versnbarungen (directives). Die Geschwindigkeit
cer Umwandiung (assembly) betragt 150 Zeilen/
Sskunde Badingte Umwandlung (IF-ELSE), lokale
Labeis, Macros Typ full-tsature®, 64 Kbytes fir
hr Anwendungsprogramm

MAP unterstitzt einen oder mehrere DISK-Dri-
ves, Umwandiung erfoigt entweder aus dem Spei-

cher oder von der Piatte (DISK) mit der INCLUDE-
Option. Der Objeki-Code kann mit der TARGET-
FILE-Option in den Speicher oder auf die Piatte
(DISK) gelegt werden

Alle diese Moglichkeiten fir nur DM 99,95
Endpreis per Scheck oder Nachnahme

Bestellungen oder Information: MAK — H. Jukie,
GartenstraBe 68, 7500 Karisruhe 1

C AMIGA 1ouu mit G F 1081 2398, —
Ext. 34" ,— dto. (NEC) 489, —
Textcraft & Graficeralt & MS- DOS Emulator & M&T-Handbuch 229, —
Commodore AMIGA 2000 mit Farbmanitor 1081 3509, —
Commodore PC-10 1| 2329, —; Commodore PC-20 11 3079, —
Commodore SX-64 1479, —; C 64-il + Floppy VC 1541 B75,—
Commodare C 128 D 1149,—; Floppy-Disk VC 15?! 629, —
Farbmonitor Ci 150249‘3 —; G 699, —
Grinmanitar Thomson 3102 VG {35 MKz, mit Ton) I'ur C 84!128 299, —

Bernstein-Monitor Samsung MD-1255 H fur Commodore 64 249, —
Schwarzweif-Fernseher Samsung (auf Monitor umschaitbar) fir G 64 279, —
Akustikkoppler Dataphon § 21d/2 + Kabel + Terminalprogramm G 64 289,—

Akustikkoppler Dataphon S 21723 (fir BTX geeignet) 39—
Armbanduhr Seika Wrist Terminal AC 1000 (kann vom C 64 mit dem

+ programmeert warden) 129,—
Commadare-Druckar MCS 801 (Farbdrucker, anschiuBlertig) 498 —
Commodare-Oruciker MPS 1000549, — Floppy-Disk VC 1551 338,—

E;snn Urmer anschiuBlertig an C 64/ 128 mit Gorlitz-Interface 8426
— FX 800 1169,—; FX 1000 1439, —; EX 800 1

EX IDUU 1999 — L B00:1619,—. LO 1000 2069,—; L0 2500

Epson-Drucker anschiuBlertig an AMIGA, Schnaider-PC oder CPC:

LX 86 748,—; FX 800 1048, —; FX 1000 1318,—; EX 800 1418, —
EX 1000 1879,~ L0 BOO 1499,—; LO 1000 1849, —, LO 2500 2628,
Trakioraufsatz LX 86,9075, —; Colorkit EX 60O/ 1000 218,—
Stardrucker  NL-10anschiuBfertiganC 64/ 128 mit di. Handbuch 17—
NG-10 anschiuBlertigan C 64/128 mit dt, Handbuch o

Schneider CPC 6128 mit Grinmonitor 888, — mit Farbmanitor 1499, —
Schneiger PC1512 mit Schwarzwei8-Monitor — + 1 Laufwerk 1849, —
+ 2 Lautwerken 2249 —

PC1512 mit Farbmonitor + 1 Lautwerk 2249 —

+ 2 Lautwarken 2679, —

3v4" " -Disketten DSDD SKC 10 51. 60,—; 30 5t. 169,—; 10051, 499 —

Versand per Hachnahme # Infa gegen 50 : in Harhn
Preis DH 78.- incl. Porto /' zu besl
Heinz Haarmann, Kostersir. 97, 4630 Hll‘l
T.l,'. (CKZ!A) mnzRe

Sesamikainion DH 2 in Farken. Handler snfragen

Erulnecht

1 bis DM 1000, -—.fuertlber; Vorauskasse
(DM 8.—/20,—). NammnmiDH 11,20/23,20); Ausland (DM 18,—/30,—).
Lieferung nur gegen NN oder Vurausknsse Musiand nur Vorauskasse. Preis-
liste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Frelumschlags

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

* DIE BESONDERE SOFTWARE *

Fiir Commodore 128:

— BZ-FINANZ: sehr komfortables Buchhal-
tungsprogr. (EinnahmeniberschuB-Rech-
nung) mit auBergewdhnlichen Merkmalen
und Maglichkeiten (statist. Auswertung, graf
Darstellung, etc.) fir Kleingewerbetreibende
und Freiberufler (Gewinnermittiung nach
§ 4.3 EStG); auch zur FGhrung eines Haus-
haltsbuchs geeignet

— BZ-DATEI 1: Verwaltung elektronischer  Kar-
teikdsten” mit jeweils 650  Karten"

— BZ-HOMOOPATHIE — umfangr. Programm:-
paket (Repertorisierung von Einzelmitteln:
Erstellung homtiop. Fragebogen; Komplex-
mitteldatei) fur Arzte, Heilpraktiker und alle
an Naturheilverfahren Interessierte (auch
Vers. f. C-64)

Fiir C-64 + PC-128 (64er-Modus): prof. Software

aus den Bereichen Astrologie, Biorhythmik,

Persdnlichkeitstest und Heilpraktikerpriifung

Fordern Sie unsere ausfiihrl. Informationen an:

BEATE ZILLE — SOFTWARE
Berger StraBe 272, D-6000 Frankfurt/M. 60

Mai/87 @D 91
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L e R R S E R

PRE. FOR C64 + C128 — EXZELLENT IN STRUKTUR,
GRAFIK, SOUND — ALLE PRE. IN DEUTSCH

(Superpreise + Superpreise + Superpreise )

P R R S C L L Amiga 500 1298,—  Amiga 1000 1749 —
BELD - “;;pr_‘er vutinen 2us den Bereichen. Antaga g1 — Vrnigrsbing — Amiga 2000 2649,—  Monitor 1081 849 —
D= e kgLl . Amiga Sidecar 1649, —

DELUXE Paint, DELUXE Video, DELUXE Print, je Progr. ~ 229,—
Commaodore C64 1| 449 —  CommodoreC 128 549, —
Floppy 1541C 449 —  Commodore 128D 1129, —
Monitor 1701/1801  498,—  Monitor 1901 29—
Commodore PC 1011  2598,— CommodorePC 2011  3598,—

Druckerparade + Druckerparade

Panasonic 1080 549 —  Epson FX-800 998, —
Panasonic 1091 608,— EpsonFX-1000breit 1398, —

Kalories-Polizet — Nach Eingabe vor GBrilfie, Dewichi, Beschlechi, Arbefeisistung erioigt Be
rechnung und Vergisich m o tatsachichen Emahrung (Fatt, Erwei, Kohishyorate]
gewicht, Vitalsiolfe. aul Wun "
12 GESELLSCH. SPIELE (D
A—1 4 Sisime, Winotaun oM
12 REAKTHINSSPIELE | mandver, Auto-Crash, Froschigben. Golomine. Kerker, Miuse
e #51. Scilag-Saite. Staine fre OM 36
15 UNTERH. + INTELLIGENZ-PRG |t-
Chaméieon, Kugammur, Magisc
Priasendrescher. 4 Steine. Well 1
ASTHULWSCH!S IDSIGFIM E axen, Geburisert m gu:g
r Aszenoent, Macium Cosl
unsth Aasgruck auf DI A4

Pull, Reaidion Lot 17+

M 3 Panasanic 1092 949,—  EpsonEX-800 1498,—
o 93031;0:3@"!; i Use nrr_;ﬂe;"sge‘"r:a st St v 10 Do StarNL-10engl.  749,—  EpsonEX-1000breit 1898,—
DM 19,80° DEA CB4/C128 ALS SCHREIBMASCHINE — Grol- Kin . Been- Wagalw-Schrh, 2-Zefen-0 StarNL-10m. Interf. 898,—  EpsonLO800 1698,—
DM 2 .'d; n' eklur, Rand Signate, Auswurl, Restzaileomeicung 6 Daver-Brie s Star NX-15 Breit ‘Eg:"" EDSUI'I ::g';ggg:ref: g;gg—‘
Simons's Basic DM 2 e KRR e Sl et el NECP6 1598,—  Epson LO-2500 brei =
gff““‘.‘!, st Moy M ves g g Ut vl NECP7 1998,—  Epson SO-2500 breit 3;9&.-
; St M ok NEC P color 1998,—  EpsonHI-80 1348, —
fi'ﬁfﬁmﬁf; b Ko, gt s wesemoton Skt —wras = | Diskettens,25 ZollNo Name 1051.7.95 1008t 75,—
e s B L Diskettenbox 1. 100 Disketten mit Schiod nur 18,95
0 { M 89 - o
T R o e Druckerpapier 2000 Blatt im Karton Sonderprels 34,95

Staubschutzhauben aus weichem Kunstleder fir C64alt 10—
Floppies 1541/50/70/71, Drucker MPS 802/803jenur 15—

@ == Bachstr. 52, 7980 Ravensburg,
& e Telefon 0751/26138 + 26497

R R e e e R
In Computer-Cantars oder bl uns zu obigen. unverbindlich emplohienan Prasen. auf Kasette
ooer Diskette {be aogeben’) + DM 3 — bel Vorkagse oder DM 4,70 bis Rachrahme
R R R R R R R R A R R R R R
| DINKLER, IDEE-SOFT, AM SCHNEIDERHAUS 7
D-5760 Al — TEL: 020 323 39 47
Vieles guch lieferbar Kir ATARIST
AT RAA AR RN AR TR AR PR R R AR R R AR RN

TR E Y]

£,

I R R R R i R R T I

STEUERN - MESSEN - REGELN KK_SOFTWARE # KK SOFTWARE * KK ﬁ weere. Hardware 'ﬂ
mit C 64/C 128 oder PC (ab Jan. 19 WELT DER TATSACHEN Ackylglashasbe fG COA (altes G4se).......ic.. 12,00
Ein tes und | i Quizsplel mit Risiko-, " C64 (never, flocher &der),. 14,00 oM

Schnell-, Setz-, Bonusfragen und Joker, sowie SPEEDQUIZ, wo L " clzs,. -18,00 oM

Schnelligkeit Tfumpi ist. Leicht bedienbarer QUIZEDITOR zum s * Floppy 1541 oder 1570, .15,00 DM

Eingeben eigener Fragen, die auf Tastendruck verschidsselt ;‘Iz‘ﬂt‘" °;‘;°“;”‘“"‘":"i"--so‘ s ?;»g g

T r kei =i : ildschirm-Blondschutzfilter o seal?y

werden. dam 5rr\.r"rr'|e kel nu_FMnC: haben GrtJrIE\rersmn R e e 898,00 M €128, *1298 00 oM

wanzigtausend) erwerlerbar Dataphon s21d ..219,00 oM

Diskbox DX8S: f, 100 Disk.Deckel ebnehsbar m,Schlof. 19,50 oM

1 Dauertiefstpreis 24.90 DM "  poloo: * " aufkloppbar  ",,...24,50 DM

Disketten 5,25"

SUPEHL|GAV3 2 NO NAME TD: |c=5:.|.=,_sc DM NO NAME 2D; 10 St.,.13,50 DM

Umiangreiches und leistungsishiges Programm zur Verwaltung MO NAME MDD 1, 10 St...55,00 0™

betiebiger Sportiigatabellen. Nitziich fiir Vereine, Sportreporter so- NO NAME MD2D Wendediskeat ton. .+ 19,50 DM

wig Privatpersonen. Einige wichtige Merkmale: Verwaltung befisbi- Noshua MDID 10 547,00 DM Panasa 239,00 DM

ger Tabellen mit max. 21 Mannschatten — Einfache Eingabe von Panasonic MO 1,88, ....00vuusrsnnsenss. 10 5t...63,00 D

Mannschaften und Ergebnissen mit spezieliem Editor — Ausdruck Ul;klttmdﬂpﬂl'x“..u...‘.n“‘-.u:nu. asiniianes8, 50 DM

; i aller Parameter — Automatische Tabelienberachnung — Beriick- gfi’*‘;:ﬂb:ﬁ;;;- ik m

ity : o sichtigung von Nachholspielen — Spezialtabelien (2. 8. alle Heim- e *
Digitale Eingénge (max. 128) zur spiele) — Simulation von kommendan Spieltagen, Rickblick auf :;f‘;:";‘""““"“":;"sj“;o"““' Ay, e
Di le Ausgénge vergan Spieitage und Tabellen, und und und. i it Dol o Ui

i gang gangene Spieitage u Sbawsssavannss 10 St..049,00 oM

istor oge Best.Nr.: CK 1000 R Dauvertiefstpreis 24,90 DM WS-Vidookassetten: TOK, Super Avilyn, E240 1 5t...18,00 OM

.R.ls“.(OPOKER : Software fir C64/C128: 9 SelSet

Spannung wie bel einem Original Spielautomaten. grofe farbige ASI...Plenet d.Tades 14,50 DM Hord-Copy 801+,..19,50 DM

Kartendarstellung mit Musikausgabe, Uberraschend langer Bundesliga Live,.....29,50 DM Moneytrans,...... 39,50 04

Spielspaf. Briefmarkenvervaltungl4, 50 DM Rule the Werld,.,25 50 DM

Best. Nr.: CK 1020 R Dauertiefstpreis 9,90 DM Conos Factory........29,50 DM Schacharchiv, ... ,39,50 DM

* Alle Programme ohne kostenaufwendigen Kopierschulz % ORABLyesnvansansacne A0 DH  (Sex Games (ob.18)13,30 D1

Fir C84 und C128 auf Diskette, Lieferung per Nachnah- Kastenlosen Katalog 34 Stuaden- outomotinche

me/Vorauskasse/Scheck zzgl. Porto und Verpackung, onfordern ! Bestellonnahme: Tel. 08236 882

Frlednch Ebert- Alh_?r_‘ 61 2000 "-ichennfpld o QB?S-GSOOOETB;Z 743800 ; Dr:fsu;:' e [Cizs Sofl & Hardwarevertiieb Scheibs

3 : ebastianstr. 6. 8315 Geisenhausen ri .

Telefon 040 - 830 87 38 H Talstr. 26 8901 Dinkelscherben f

- 4
Was gibt’s wo?
Auf diesen Seiten kénnen Sie unseren Lesern |hr Angebot
bestens préasentieren.

Die RUN-Leserbefragung hat gezeigt, daB rund 85% der Leser
die Anzeigen beachten und vor allem 68% L&sungen ihrer
Probleme in Anzeigen suchen. Wenn unsere Leser also fragen:
.Was gibt’s wo?“, sollten sie doch auch lhr Angebot in dieser
Rubrik finden.

Mindesteintrag 3mal, pro Schaltung DM 420,—.
92 @D Mai/87




Viele Programmierer beniitzen
die exotischsten Tricks, um ihre
Basicprogramme vor neugierigen
Augen zu schiitzen. Die gangig-
sten Methoden sind Autostart,
kombiniert mit diversen POKES,
oder SHIFT-L nach REM-Zeilen so-
wie DELs im QUOTE-Modus, wel-
che Basic-Zeilen sofort nach dem
Listen zerstoren. ,Upper-Tools"
kann jeden komplizierten List-
schutz entfernen. Die Handha-
bung des Programms ist kinder-
leicht: Erst wird , Upper-Tools" ge-
laden, dann das Basicprogramm.

Integriertes Renew
TR SRR

Der Listschutzentferner wird mit
SYS 49496 aufgerufen. Probleme
gibt es nur bei Programmen, die
sich selbst mit Autostart starten.
Hier 16st man zuerst einen Reset
aus und aktiviert dann eine Re-
new-Routine des ,Upper-Tools"

Tips und TricKSs v o pim s R I

Listschutz

Schlechte Zeiten
fiir Basicprogramme
mit Listschutz! Endlich

SchluB3 mit der
Geheimniskramerei;
»Upper-Tools“ entfernt
jeden Listschutz.

gramm ganz normal aufgelistet
werden. Sollte sich herausstellen,
daB noch ein konventioneller List-
schufz eingebaut ist, so kann die-
ser wiederum mit SYS 49496 ent-
fernt werden.

. Upper-Tools" ist als kombinierter
Hexdump-Basiclader abgedruckt
(Listing 1). Wird das Programm als
Basiclader. eingegeben, so muf
der Lader vor dem Start abgespei-
chert werden. Nach RUN werden
dann die Daten in den Speicher
gepoket. Das fertige Maschinen-

POKE 43, 0:POKE 44,192

POKE 45,23:POKE 46,203

SAVE "name*,8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der RUN-Checker
benutzt werden. Als Startadresse
ist C000 anzugeben. Das Pro-
gramm wird mit LOAD"...",8,1 ge-
laden.

(V. Wiirthele) NN

€iao €hecker

In dieser Ausgabe entfillt der
RUN-Korrektor fiir Basic- und
der RUN-Checker fiir Maschi-
nenprogramme. Damit haben
wir Platz fiir mehr aktuelle
Listings. Beide Programme be-
finden sich auf jeder Run-o-thek-
Diskette. In der nachsten RUN
sind die Eingabehilfen wieder
mit von der Partie.

mit SYS 49152. Jetzt kann das Pro- programm kann dann mit

coo0 1@ data aS,2b,Bd,34,03,a5,2c,8d, d@ | cl00 330 data 4f,4b,2=,20,50,52,4F, 47, 18
c@es 2@ data 35,03,a5,2d,8d,36,@3,a5, Se cloB 340 data 52,41,4d,20,47,45,52,45, 4d
c@l0 30 data 2e,Bd,37,@3,a5,2F,8d,38, a0 cli@ 350 data S%,5%,45,5%,2e,20,52,%5, @c
colB t@ data @3,a5,30,8d,33,03,a5,31, ac [ cllB 360 data “e,45,57,20,52,45,41,44, 4a
co2e 5@ data Bd,3a,@3,a5,32,8d,3b,03, Bf ! cl20 37@ data 58,2e,22,00,52,c1,02,00, el
c@zB8 6@ data a8,6%,85,2b,a9,c®,B85,2c, eld cleB 380 data 899,22,55,50,50,45,52,2d, ac
c@30 7@ data a39,@0,8d,63,c0,al8,02,85, ES cl30 390 data S4,4F ,4F 4c,53,20,4d,48, 3F
c@38 80 data 37,a9,d0,B5,38,a39,el,8d, bc cl38 420 data 54,20,53,589,53,20,34,39, Sc
co40 90 data 28,03,20,18,e5,a9,06,8d, ez cl40 410 data 34,39,36,2e,9a,22,3a,97, 1e
co48 10@ data B6,02,20,44,e5,a9,52,8d, b1 cl48 420 data 38,30,38,2c,32,33,37,3a, 10
c@so 11@ data 77,02,a8,75,8d,78,02,a3, 17 clse 430 data B0,00,00,00,59,00,00,00, dS
c@s8 120 data @d,B8d,73,02,89,03,85,c6, Sb clS8 440 data a5,2b,8d,34,03,a5,2c,8d, do
co6e 130 data 60,00,00,00,24,cl,01,00, c5 clEe 450 data 35,@3,a5,2d,8d,36,03,a5, Se
c@B8 149 data 97,34,33,2c,c2,28,38,32, 03 clEB 46@ data ce,Bd,37,03,a5,2F,8d,38, a0
c@70 150 data 30,29,38,97,34,34%,2c,c2, 15 cl7e 470 data @23,a5,30,8d,39,03,a85,31, ac
c@78 160 data 28,38,32,31,29,3a,87,34, 43 cl78 480@ data Bd,3a,03,a5,32,8d,3b,03, B8F
co80 170 data 35,2c,ce,28,38,32,32,289, b2 cl80@ 490 data a8,al1,85,2b,a8,c1,85,2c, a3
c@88 1B@ data 3a,97,3%,36,2c,c2,28,38, fc clB8 500 data a9,00,8d,a@,cl,a9,00,85, 23
c@se 19@ data 32,33,29,3a,97,35,35,2c, 59 cl50 51@ data 37,a38,d@,B85,38,a3,e1,8d, bc
c@98 200 data 30,3a,387,3%,37,2c,c2,28, fd clS8 S2@ data 28,03,20,18,e5,4c,71,a8, Be
c@a® 210 data 38,32,34,29,3a,97,34,38, bl cla® 530 data 00,6a,c2,00,00,97,35,33, c4
c@aB 2@ data 2c,c2,28,38,32,35,29,3a, 47 claB 4@ date 32,38,30,2c,2s,3a,87,35, S4
cOb@ 230 data 97,34,39,2c,c2,28,38,32, OF clb® SS@ data 33,32,38,31,2c,2e,3a,99, a7
c@bB 24@ data 36,29,3a,597,35,30,2c,c2, 20 clbB 56@ data 22,05,93,08,0e,9e,d7,c5, 2a
cOcd 250 data ' £28,38,32:37,29,3a,87,35, e clc@d 570 data d@,20,5a,45,49,47,54,3a, 0
cOc8 260 data 36,2c,31,36,30,3a,97,32, GO clcB SB8@ data 22,3a,989,a6,31,35,29,22, de
c@de 27@ data 3@,35,30,2c,31,3a,9e,34, 60 cldo 590 data ©5,11,d5,d@,d0,cS5,d2,2d, a9
c@dB8 280 data 32,32,39,31,3a,97,34,36, aa cldB B60@ data d4.,cf,cf,cc,d3,22,38,99, Sa
cled 290 data 2c,c2,28,33,35,29,3a,97, OF cled 610 data 22,11,20,20,20,20,5a,c7, s4
cleB 300 data 34,35,2c,ce,28,37,38,31, 62 cleB bed  data- 45,53, Y3 Mg B el Yoo g sEg
cOfo 310 data 29,aa,32,3a,9c,3a,9e, 35, 42 clf@ 630 data 45, 'te,20,56,4fF,4e,20,d6, @d
c@fe 320 data 38,36,34,38,3a,39,22,05, bd clfB B4@ data 4f,4c,4b,45,52,20,d7,55, bc
>
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c2on
[or={v]:]
c2l0
c2l8
cez20o
ccel
ce30
c238
c240
c24B
c250
cese
c26@
cebB8
ce70
ce78
c2Bo
ceB8
c230
c238
cc2ald
cZalB
c2hb@
c2bB
c2cl
c2cB
c2d@
cedB
cce@
c2eB
c2f@
cefB
c300
c3e8
c3le
c318
c320
c3c8
c330
c338
c340
c348
c350
358
c360
c368
c370
c378
c3B8@
c388
c390
c388
c3al
c3aB8
c3b0
c3bB
c3co
c3cB
c3de
c3d8
c3e0
c3eB
c3f0
c3f8
c400
c4@8
c41@
c't1l8
c420
e4e8
c430
ct38
c440
c448
c450
ct58
c460
c468
c470

650
660
670
680
6350
70@
710
7ee
730
740
750
760
770
780
790
eee
Bl@
B20
830
B840
850
BEB
B70
B8O
890
See
910
1=}
g30
sS40
950
S6@
970
=1510]
930
1000
le1i0
igz2@
1230
1040
1050
1060
1070
lese
1080
1100
1110
l1lee
113e
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
12350
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420 -
1430

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

H5, 52, 5% 48, 45 e he e
an. 89.22,11,11,86,d7,41,
45,48, 4e, 45, e, 20, d3, 49,
45,3a,22,38,99,a6,36,29,
e, 11,3196 268,31 .,£9,00,
cc,c9,d3,d4,d3,c3,c8,ds5,
d4,da,20,cS,ce,d4,cB, c5,
d2,ce,c5,ce,22,3a,98, a6,
36,29,22,11,28, 32,29, 20,
cec,cf,2d,26,c8,c9,c2,d9,
d4,cS,22,3a,99, a6, 36,29,
22,11,88,33,29,20,08. 65,
a8, 20,498,448, 20, c't,c5, 23,
22,00,d0,c2,01, 00,59, a6,
36,29,22,11,28,34,29,20,
c4,c5,c3,20,cS,ce,20,cB,
€S,d8, 22, 3a,99, a6, 36, 29,
22,11,28,35,29,20,d0,c1,
g2, a% .63 oo, cS, el de 28,
3a,99,a6, 36,29,22,11,28,
36,29,20,cS,ce,c4,c5,20,
dS,de,de,cS,d2,2d,d4,cf,
ef b, d3 P 3a .99, 82,11,
11,96,c9,48,52,45,20,d7,
41,48, 4c, 3a,20, 05,22, 3b,
3a,97,31,39,38,2c,ce, 00,
£8,c2, 02, 00,97, 32, 30, 34,
2c,fe,3a,al,4l ,24%,3a,41,
bé,c6,28,%1,24,aa,22,2a,
g, 28, 38,8b,41 .53, 34,39,
b@,41,bl,35,34,a7, 32,00,
2l,c3,03,00,97,32,30, 34,
€c,31,3a,899,41 .84%,3a,81,
c6,28,41,284,29,ab, 34,38,
89,37, 8¢, 32, 34. 2 A8 A
et 3e, 35,80, 03,30 . Pe 35,
20,8d,c3,04,00,97, 34, 33,
2c,cé,28,38,32,30,29, 3a,
87,3%.3%9 2c o, 28,38 38,
31.e8 38,97 .34 .35 . Pc . cF,
e8r3n, 32 .38 . 29,3a, 97,34,
36,2c,62,28,38,32,33,29,
an, 87 . 3%.396,2c,31, 36, 38,
Ja,87,35,35,2c,2e,3a, 97,
%, 37 ,2¢,c2,20,38,32, 34,
239, 3a,87,34, 38, 2¢c, c2, 28,
38,32,35,29, 3a,97,34, 39,
es,ce,. 28,38 .32, 36,09, 3a,;
87,35,30 2¢c,c2,28,38, 32,
37,29,3a,Be,00,d3,c3, 05,
0@,8d, 34, 3a,8e, 35, 38, 36,
3%,38,3a,89,22,05,4F /4b,
ce,20,41,55,46,54,52,41,
47 ,20,42,45,45, 4e, 44,45,
S4,2e,20,55,50,50,45, 52,
ed, 5%, 4F ,4F ,4c,53,20,52,
45,41 ,44,59,2e,9a, 22, 3a,
97 .38,30,38,2c,32,33, 37,
3a,B80,00,03,c4,06,00,99,
é2,d4,cl,d3,d4,c5,20,c85,
dS,c5,d2,d3,a@,cB8,cl,dS,
d@,d4,cd,cS, ce, dS5,c5,21,
£2,3a,97,31,39,38,2c, 28,
3a,82,31,39,38,2c,31,3a,
Ba,30,00,6d,c4,07,00,93,
EC, a3, 60,38, 4c, b8, o, 28,
38,32,30,28,aa,32, 35, 36,
ac,c2,28,38,32,31,29,3a,
45.be,c2,28,38,32,32, 29,
aa,32,35,36,ac,c2,28, 38,
32,33,29,3a,99,22,93,cc,
c9,d3,d%,d3,c3,c8,d5, d4,
da,a®@,c5,ce,d4,cB,cS,d2,
ce,cS5,ce,11,22,3a,8b,45,
ab, 32,b2,4c,a7,99,22,11,
89,cb, 45,49, 4e, 20, d0, 52,
SE 47 .52 41 . Hd Md 21 115
2e2,3a,B89,36,00,a2,c4, 08,
@0,50,b2,2e,3a,99,22,9a,

ib
£33
bb
£3
B8
0s
50
dé
id
ac
£7
by
11
it
ib
%
db
lc
ag
21
17
bS
(=15
52
@d
dé
83
ae
46
-
aa

B3
35
Ye
fe
8d
Y&
Qa
15
42
b4
a4
95
15
£7
bl
46
@5
ab
d8
be
fFd
la
e4
al
Bc
4d
dc
ab
d3
al
4d
a4
11
ac
B4
ca
3c
51
2c

31
£3
fd
76
9
55
Se

c478
c'tB80
c488
c490
c458
c‘ta@®
c4aB
c4b@
ctbB8
c4co
c4cB
c4d@
c4d8
cted®
c4eB
c4f0
c4fB
cS00
c5e8
c510
c518
c520
cS28
cS530
c538
cS4@
c548
c550
c558
cS60
c568
cS70
c578
c580
c588
c590
cSS8
cS5a@
c5aB
c5bo
cShB
cS5cl
cS5cB
c5de
cSd8
cS5e@
cS5eB8
cSE@
c5F8
cE00
cBe8
cb610
cB18
c620
c628
c63@2
cB38
cB4@
cB48
cb50
cB658
c660
[={31515]
c670
c678
cE80
cBB8
cE80
cb98
cBald
cEaB
cBb@
c6bB
cbc@
cbcB
cB6do
cBdB
cbe@
cBeB

1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1530
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
171@
1720
173e
1740
1750
176@
1770
1780
1790
1800
iBi@
1820
1830
i84e@
1850
1860
1870
1880
1890
1508
1510
1920
1930
1840
1952
18560
1970
1980
19380
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2080
21ee
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
21se
2200
2218
2220

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

cf,cb,2e,20,d0,d2,cf,c7,
dé,ecl,cd,cd,20,d7,29,d2,
c4,20,c5,ce,d4,cc,c9,d3,
d4,d3,c3,cB,dS, d4,da, d4,
en,11,3),11 .02 38 8931
3@,00,b6,c4,09,00, 4c, b2,
52, 3a,%41,b2,2e,3a,4d, b2,
e, 3a,5a,b2,2e,00,e8,c4,
@a,@0,52,b2,c2,28,4c,29,
aa,32,35,36,ac,c2,28,4c,
aa,31,29,3a,4e,b2,c2,28,
4c,aa,32,29,aa,32, 35, 36,
ac,c2,28,4%c,aa,33,29, 3a,
Bb,52,b2,2e,a7, 32, 32,00,
la,c5,@0b,00,99,22,91,9a,
£0.5n, 45,989 Yo 45 00 Y.
3a,Bb,c2,28,4c,aa, 34,29,
b2,2e,a7,81,54,b2,4c,aa,
34,a4,4c,aa, 38, 3a,97,54,
2c, 35,38, 3a,82,3a,41, b2,
31,00,40,c5,0c,00,B1,58,
be,4c,aa, 34, a4,52, ab, 32,
aa s/ b, cd 28,588,288, 3a,
8b,57,b2,32,30,a7,97,58;
2c,35,38,3a,41,b2,31,00,
S6,c5,0@d, 20, 8b,57,bh2, 33,
3%,a7,5a,b2,5a,aa, 31, 3a,
%d,b2,5a,af,31,00,6fF,c5,
@e,20,8Bb,57,b2,31,34,31,
af ,4d b2 31 ,87,97,58,2¢c,
35,38,3a,41,b2,31,00, 78,
c5,0f,00,8b,57,b2,31, 34,
33,a7,8d,31,39,00,ad,cS,
1@,20,82,3a,8b,41,b2,31,
a7,88,22,91,22,a3,31, 32,
PO BE PSR a3 13 48 .55,
S4%,5a,20,41,55,53,47,45,
42.491,.55,54%.21,22, 3,50,
b2,508,aa,31,00,d3,c5,11,
2@,8b,'%1,b2,2e,a7,989, 22,
81,22,a3,31, 32,29, 22, 9F,
Sa, 45,49, 4c, 45, 20, 4F , 48,
Ya 45,.20,53,43,48,55,54,
Sa,22,08,da,c5,12,00,89,
39,00,e7,c5,13,00,8b,58,
b2,52,ab,32,a7,8e,00, 11,
cB,14%,00,81,54,b2,58,aa,
J1.a% .52 ab,32;3a,8h,c8,
28,54,29,b3,33,32,b0,c2,
ed,5%,29,b1,33,35,a7,97,
S4,2c,35,38,3a,41,b2, 31,
@0,19,c6,15,00,82, 3a, Be,
@2,96,c6, 16,00, 9e, 35, 38,
36, 34,38, 3a,99, 22,05, 11,
11,22,50,22,5a,45,49, 4c,
45,498,20,57,41,528 45,48,
20,47 ,45,53,43,48,55,45,
5% .5a, 54, Pe . 220,308,999, 22,
20,55, 4e, 54,45, 52,53, 55,
B 8, 54 .20 .57 65,52 1Y,
45,20,42,49,53,20, 42,59,
o M5 22 4o 02, 8d. Re, 22,
3a,Bb,45,4e,ab,33,bl,4c,
50,a7,89,22,20,50,52, 4f,
37 .58 ;41 Hd . 4d 2849 53
gt ee, 45, ab8c 28 M2 59,
5% .45,53,20 4c, 41,45 Y.,
47 ,45,52,2e,282,00,bd,cB,
17,00,89,22,20,41,55,46,
S4,52,41,47 ,20,42,45,45,
Ye,44,45,54,2e,22,35,8d,
34,3a,87,38,30,38,2c, 32,
33,37,3a,80,00,F7,c6,18,
0e,99,22,05,93,cc,cf , 2d,
€6,c8,c9;02,d9,d4,e5, 22,
Ju,88,282,11,9a,da, 41 48,
4c,3a,20,05, 22, 3b, 3a,4d,
b2,2e,3a,45,b2, 35, 3a, 8d,
33,33,3a,8b,52,b1,36, 35,

18
51
88
e3
Sd
e5
37
ee
B7
3d
Se
22
2c
63
ce
Oa
FB
ee
74
cc
el
ab
93
7c
bB
51
dd
ce
cB
le
£8
cd
es
22
le
fd
dd
eb
be
23
Bec
3e
de
88
al
el
81
F6
3a
B1
8F
c2
7a
Bb
ef
a7
d&
7F
b6
3F
3a
77
83
£3
Bc
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L g &
3e
7c
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4b
Ge
ed
@d
Bc
21
ac
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cEBF0
cBF8
c700
c7e8
c710@
c718
c720
c728
c730
c738
c740
c748
c750
c758
c760
c768
c770
c778
c780
c788
c730
c798
c7a0
c7a8B
c7b@
c7bB
c7c@
c7cB
c7de
c7d8
c7e0
c7eB
c7f0
c7F8
cBee
cBoB
cBl0
cB18
cB20
c8e8
cB32
c838
cB40
cB48
cBse
c858
cBE0
cB68
cB70
cB878
cBBo
cB8s8
cBS0e
cB38
cBal
cBaB8
cBbd
cBb8
cBc@
cBcB
cBda
cBdB
cBed
cBeB
cBf0
cBf8
cSee
c3e8
c910
c918
c920
c3928
c330
c3938
cS40
948
c950
c3958
cS60

2230
2240
2250
2260
2270
2280
2250
2300
2310
2320
2330
2342
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2450
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
25680
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2650
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
€810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2860
£830
2300
2910
292@
2330
2940
2950
23960
2970
2980
29390
3000
3010

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

35,33,35,a7,32,34,00,37,
c7,19,00 .45 b2, bS, 28,52,
ad, 32,35,36,29,3a,52, b2,
52,ab, 32,35, 36,ac, 45, 3a,
99,22,11,20,96,cc,cf ,2d,
ce2,d9,d4,c5,3a,22,52, 3a,
g8,22,11,20,c8,c9, 2d, c2,
d9,d4,c5,3a,22,45,22,11,
11,1e,22,3a,89,36,00,7a,
c?7,1a,00,938,22, 05,93, c4,
cS5,c3,20,d%,cf ,20,c8,c5,
d8,2e,22,3a,99,22,11,8a,
e, 45, 58,498 4d %1 . 4c,2d,
da,41,48,4c,3a,20,05, 22,
3b,3a,4d,b2,2e,3a,45, b2,
35,3a,Bd,33,33, 3a,68b, 52,
b1,36,35,35,33,35,a7, 32,
36,08,el1,c7,1b,00,52,24,
b2,22,22,3a,81,54,b2, 31,
a't, 3%, 3a,%4d,b2,31, 36, ae,
20,34 ,ab,54%,29,3a,41, b2,
bS,28,52,ad,'4d,29,3a,52,
b2,52,ab,4d,ac,41,3a, 48,
24,b2,48,24%,8a,c7,28 41,
aa,3%,38,ab,28,%1,b1,39,
ed,ac,37,89,38,82,3a,99,
22,11,11,98,44,41,53, 20,
49,53,5%,20,49,4e,20,48,
45,58,3a,20,05,24,22,48,
c%.,22,11,11,82 38,89 36,
0@,58,cB,1c,90,99,22,05,
93,cB,c5,d8,20,d4,cf,a0,
c4,c5,c3,2e,22,38,99,22,
11,9a,c8,%5,58,4%1 44,45,
Sa,49,.4%9d, %1 [ Ye, 8 da 41
48,4c, 3a,20,05,24,22,3b,
3a,4d,b2,31,3a,45,b2,34%,
3a,8d,33,33,3a,52,b2, 28,
3a,B1,54,b2,31,a4, 34, 3a,
41,b2,c6,28,ca,28,52,24,
2c,54%,2c,31,23,29,3a,41,
b2,41,ab,34,38,aa,28,41,
b1,36,34,29,ac, 37, 3a,52,
b2,52,8a,%1,ac,31,36, as,
28, 34,ab, 54,29, 3a,82,00,
7f,cB8,1d,@00,93,22,11,11,
99,44,41,53,20,49,53,54,
20,48, 4e,20, 44,45,5a, 49,
4d,41,4c, 3a,05, 22,52, 22,
11,11,22,3a,689,36,08,ec,
cB,1le,00,99,22,05,93,da,
cS,c8,cc,c5,ce,20,cc,cfF,
c5,d3,c3,c8, 65, co. 00, 3n,
8g,22,11,8a,c1,42,2@,57,
4F,20,4%c,4f ,45,53,43,48,
45,4e, 3a,20,05,22,3b, 3a,
45, b2, 35, 3a,4d, b2, 31, 3a,
8d, 33,33, 3a,5a, b2, 52, 3=,
98,22,11,9a,c2,48,53, 20,
57,4F,20,48,49,4e, 3a, 20,
@5,22,3b,3a,8d, 33, 33, 3a,
45,b2,52,3a,8b,5a,bl,45,
b@,45,b1,36,33,39,38,39,
a7,33,30,00,aa,c9,1F, 020,
89,22,590,93,11,11,11.Sa,
3d,22,5a,22,3a,45,3d, 22,
45,22,20,20,20,20, 22, 3a,
8g9,22,11,11,20,5a,3d, 5a,
2b,31,3a,49,46,5a, 3e, 3d,
45,54 ,c8,.53,59,53, 94, 39,
34,349,362, 38,89 . ¢2.17%,
11.3fF, 22, 36,c7,88533,34%,
29,3b,22,13,11,11,11, 22,
3b,3a,89,22,5a,3d,22,c7,
28,33,34,28,22,5a,22,c7,
28,33,34,29,22, 3a,45, 3d,
ee,o7 ,28, 33,39, 23, 22,459,
22,c7,28,33,34,29,22,13,
11,41, @85.82 ¢c7,28,33 .34,

Sa
£S5
< 7 4
48
df
a4
b
63
ob
20
dg
E7
ce
57
ec
fF@
24
fo
3s
Bb
81

cS68
c870
cS78
cSB0
cS88
c9se
c9s88
cSal
cSa8
cSbe
cSh8
cScl
cScB
c39d@
cSdB
cSe@
cSe8
cSfe
c9F8
ca@@
ca@8
cald
calB
caz2o
cacB
ca3o
ca3s
ca40
ca4B
caSe
caS8
cab@
caB8
ca7@
ca78
caBo
caB8
caZ9e
casSg
caal
caaB
cab®
cabB
cac®
cacB
cad@
cadB
cas@
caes8
caf@
caf8
cb@o
cb@8
cblo

3eze
3e3e
3040
3ese
3060
3070
3es0
3080
3100
3110
3120
313@
3140
3150
3160
317@
3180
3180
3200
3210
3220
323e
3240
3250
3260
3270
3260
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3380
3400
3410
34ze
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3450
3520
3510
3520
3530
3540
3550

60000

B0010

50020

652030
50040
60050
E00E60
60070
60080

600350

data 28,22,5a,22,3b,3a,98,c7, 12
data 28,33,34,29,22,13,580,282, 7d
data c7,28,33,34,29,22,3b,3a, a6
data 46,cf,S4,3d, 36,33,30,54, Be
data %4f,36,33,34,3a,508,cf,54, 7d
data 2c,31,33,3a,4e,c5,3a,50, 68
dats cf ,31,39,38,2c,35,2,3a, 7
data 938,22,11,11,20,89e,12,22, &3
data 3b,20,e3,c9,20,00,39,22, eb
data 4c,4F,45,53,43,48,45,4e, el
data 2s,2e,2e,92,90,13,22,3b, 00
data 3a,B1,54,b2,36,33,30,a4, eb
data -36,34,30,3a,97,54,2c,31, 3B
data 33,3a,B82,3a,97,31,39,38, aB
data 2c,31,30,3a,8d,34,3a,80, 04
data 3a,B80,00,fc,cS,21,00,97, do@
date’ 32;30,34,2c,31,;3a,4c, b2, 9b
data 2e,3a,52,b2,2e,3a,52,24, b7
data b2,22,22,00,1e,ca,22,20, 28
data 893,22,a4,9d,22,3b,3a,al, fe
data ‘41 ,24% 3n,8h %1 84 b2 ea, ‘79
data 22,b0,41,24%,b2,c7,88,33, 70
data 34,29,a7,33,34,00,4%1,ca, 2a
data 23,00,B8b,41,24,b2,c7,28, 7e
data 31,33,29,af,%4c,bl,28,a7, Sb
data B89,22,20,22,3a,52,b2,c5, 49
data 28B,52,24,29,3a,89,34,31, BB
data @0@,6F,ca,2%4,00,Bb,41,24, ca
data b2,c7,28,32,30,29,af,4c, 4b
data bl,2e,a7,99,22,20,8d,9d, 92
data 20,8d,22,3b,3a,4c,b2,4%4c, be
data ab,31,3a,52,24,b2,cB,28, 74
data 52,24,2c,'4c,41,23,00,7b, ab
data ca,25,08,8b,4c,b2,45,a7, 53
data 33,3%,00,a7,ca,26,00,8b, 72
data 4d,b2,31,a7,B8b,c6,28,41, d2
data 2%,29,03,37,31,af ,cB,88, 97
data 41.,2%,29,b1,36,34 a7 41, Fd
data 2%,b2,c7,288,c6,28,41,284%, coc
data 29,29,3a,89,34,30,00,c1, fS
data ca,27,00,Bb,cb,28, 41,24, d3
data 29,b3,34,38,b0,cE, 28,41, 44
data 2%,29,b1,35,37,a7,33,34, 0B
data 00,dd,ca,2B,00,99,41,24, 4a
data 3b,3a,52,24,b2,52,2%,aa, @9
data '11,2%,3a,4c,b2,4c,aa,31, &9
data 3a,89,33,34,00,0d,cb,23, 45
data ©@,8b,4d,b3,bl,2e,af,c3, 7e
data 28,52,2%,29,b3,34,a7,53, 9e
data 24,b2,22,30,30,32,30,22, 73
data Ja, 52 24, b2, cB8, 28,89 24 -pF
data 2c,34,ab,c3,28,52,24,29, b2
data 29,aa,52,24,00,13,cb,2a, 3b
data 00,Be,00,00,00,59,4d,00, 67

for a=49152 to 51984 step
B:5=Q:c=0:Ffor b=@ to 7:
gosub 6004Q
s=s+h+l-c:c=s>255:5=255~-5
and 255:poke a+b,h+l:next
b:gosub 60040
fS="pruefsumme ok"”:if s<>
h+1 then F$="[rvs]
pruefsummenfehler”: F=F+1
gosub E@@90:next a:print "
Cdownl”F"Fehler”:end

read h$:gosub 6@05@:h=1%
16: h$=mid$ (h$,2)

l=asc (hS+"x")-4B:if 1<0
or 1>22 then GO00BO

if 1<1@ then return
1=1-7:if 1>9 then return
F$="[rvsleingabefehler”: 1=
@:F=F+1

print "zeile” peek (B4)%*
256+peek (BE3)FS:return

4240

5034

5689

2267
2715
3188
1044
1334
2460

2726
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Im VDEC des

Commodore I8

System: C128, 80-Zeichen-
Monitor
Typ: Tips & Tricks

Sprache: Basic/ASM

Die Bedienung des 80-Zeichen-
Bildschirmes iibernimmt im C128
der Video Display Controller
8563, abgekiirzt VDC genannt.
Der VDC ist ein 80-Zeichen-Farb-
bildschirm-Kontrollbaustein. Er
erzeugt alle notwendigen RGBI-Si-
gnale fiir einen Monitor und kann
bis zu 64 K RAM verwalten. Der
VDC beherrscht auch hochaufls-
sende Grafik, die allerdings vom
Basic 7.0 nicht unterstiitzt wird.

Im C128 verfiigt der VDC iiber 16
KByte eigenes RAM, das er vollig
selbstandig verwaltet, Es kann
von der CPU nicht angesprochen
werden, genausowenig wie der
VDC aus dem RAM der CPU nicht
lesen kann. In den 16 K des VDC
werden Bild- und Farbspeicher
sowie der gesamte Zeichensatz
untergebracht. Daher kann der
VDC alle 512 Zeichen zur gleichen
Zeit darstellen.

Bastler vor
RO

Hier eroffnet sich ein Anwen-
dungsfeld fiir Hardwarebastler.
Man braucht nur das VDC-RAM
auf 64 K aufzustocken, einige Regi-
ster umzuprogrammieren und der
C128 kann (mit entsprechender
Software) Bit-Map-Grafik mit 640 x
400 Pixel Auflésung darstellen.
Und das in Farbe, denn dann ist
auch ausreichend RAM fiir einen
Farbspeicher vorhanden.

Die 37 Register des VDC lassen
sich in zwei Gruppen einteilen:
Anzeige- und Initialisierungsregi-
ster. Letztere enthalten alle Para-
meter, die zum Bildaufbau bens-
tigt werden. Im Handbuch ist die
Registerbelegung tabellarisch
aufgelistet. Auf die Wiedergabe
einer Register-Tabelle wird daher
hier verzichtet.
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Bis zu 80 Zeichen zeigt
der C128 in einer Zeile
auf dem Bildschirm. In-
tern verwaltet ein Chip
mit der Bezeichnung

8563 diesen Speicher-
bereich. Mit ein paar
Tricks nutzt man den
VDC fiir andere Zwek-
ke als Bildschirme
verwalten.

und Farbspeichers aus der erwei-
terten Zeropage. Wenn die Start-
adresse des Bildspeichers in den
VDC-Registern 12/13 geéndert
wird, so muB das hoherwertige
Byte auch in die Speicherstelle
$A2E(2606) des normalen RAMs
geschrieben werden. Analog
dazu gilt das auch fiir Speicher-
stelle $A2F(2607). Im Betriebssy-
stem wird die Basisadresse nicht
addiert, sondern OR-verkniipft.
Dabei werden die Bits 0 und 1 be-
einfluft. Bild- und Farbspeicher
diirfen daher nur um ganze Seiten
verschoben werden.

Die Kommunikation zwischen CPU

100
110
120
130
140 :
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

REM
REM

WINDOW 0,0, 38, 24

REM TEST

FPRINT"ZURUECK

REM VDC AUF 40-ZEICHEN-MODUS UMSCHALTEN

W=DEC("CDCC") :REM VDC/SCHREIBEN

REM REGISTER FUER 40Q-ZEICHEN PROGRAMMIEREN
FOR N=1TO5:READ R, 1:SYS W, l,R:NEXT
DATA 0,69,1,40,2,55,25,86,27, 40

REM AN NEUES BILDSCHIRMFORMAT ANPASSEN

A$="1234567890":B$="ABCDEFGHIJ":PRINT"[0"
FOR1=1TO23:PRINT A$A$A$B$:NEXT
PRINT"24"; : SLEEP2:PRINT

IN DEN 8@-ZEICHEN-MODUS?"
PRINT"RUN/STOP+RESTORE DRUECKEN

Listing 1 schaltet den VDC per Software an.

Die normale Speicheraufteilung
des VDC lautet:

und VDC erfolgt indirekt, denn
der VDC besitzt im Zugriffsbe-

Adresse Funktion
$0000—$07D0
$0800—S$0FDO
$1000—$1FFF
$2000—$2FFF

$3000—3$3FFF

Video-RAM (2000 Bytes)
Farbspeicher und Attribute (2000 Bytes) Reg. 20,21
im Textmodus unbenutzt

Zeichensatz GroBbuchstaben/Grafikzeichen Reg. 28
Zeichensatz Klein-/GroBbuchstaben

Startadresse
Req. 12,13

Diese Speicherbereiche kénnen
innerhalb des VDC-RAMs durch
Andern der Startadressen fast be-
liebig verschoben werden. Nur
fast, denn das Betriebssystem holt
sich die Startadressen des Bild-

reich der CPU nur zwei Speicher-
stellen, iiber welche auf die 37 Re-
gister des VDC zugegriffen wird:
Speicherstelle $D600 (dezimal
54784) ist das AdreB- und Statusre-
gister und $D601 (dezimal 54785)



0coo

0cd3
@chs
0co8
@ca
@cod
Qcle
Gcit
Qcl2
Pci13

0ci6
0cl?7
0cl19

@clb
Qcld
Qclf
Bc21
0c23
@c25
Bc27
0c29
@c2b
Qcle

0c33

0c38
0c3a
@c3c
@c3d
Qc40
@c4d
@ca4

@c45
@c4b
Qc4B
@c4b
Qc4d
0c50
0c53
@ech5

0ch58

2cSb
0c5d
@ct0o
0cB3
Qc66
@cB9
0cBb

Q@c6d
Qcbf
@c72
@c75
Qc76
0c78
@c7a
@c7d
0c80
@cB3

@cBa

83

-
ra

20
33

2e

cc

45
Qc

18
19

28

00
83
4a

08

3
25
33
58

Qc

ff
@c

oc

cd

ff
02

37

@3
23

03

dd

f6

ff

ed
el
cd
dc

@c
@3

49
e8
ff
53

4@-zeichen-modus

jvde in den
umschalten
: (c)1987

=

by ilse & rudolf wolf

$0c00
jsr vector

jvdc-register
umprogrammieren

lda #%93

jsr $fid2 ;clr-screen
Ildy $s@e@

lda data,y

pha
lda
tax
pla
jsr Scdcc jreg.
programaieren

iny

cpy #3595

bne fillreg

;jwindow anpassen
lda #$27 ;39 sgalten
ldx #$d@
ldy #8:18
sta $e7 ;spalte rechis
stx %26 ;spa! links
stx $e5 ;zeile oben
sty Sed4 ;zeile unten
Ida #8393

jmp $ffd2

go4d

fillreg

register,y

;24 zeilen

19 1b
register .byte @,1,2,25,27
56 28
data .byte 69,40,55,86,40
;nai-vektor verbiegen
vector ldx #<nmi
Idy #)nmi
sel
stx
sty
cli
rts
ineue nmi-routine
nmi cld
lda
sta
lda
sta
ldy

smmi-vektor

£s0f

$@345

8871

$dgdc

sdded

bmi rs232
jsr $f6ad
abfragen

jsr $ffel
abfragen

bne irgrti
jsr $2@358 ;restor

jsr $el1@8 ;i/o init

jsr $c®00 ;cinit

jsr vector

Ida #5908

sta $d@;wvarteschlange im

puffer

ldx #%Q@@ ;zaehler

Ida keybuf, x; tastaturpuffer

sta 3034a,x ;fuellen

inx

cpx

bne
jmp
rs232 jsr
irqrti jmp

33 30 37 35
keybuf .text "sys3075"
.byte $0d

saktuelle bank
scia 82

;dekoder

;jstoptaste

fillbuf
#3508
fillbuf

$e805
$7F33

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
319
320
33@
340
350
360
37¢
380
390
400
410
420
430
440
450

REM

VDC IN DEN 40-ZEICHEN-MODUS
UMSCHALTEN

1.TEIL:

REM UMPROGRAMMIEREN AUF 4@-ZEICHEN
REM SYS3075 STARTET NUR DEN 1.TEIL
SCNCLR:S=0:FOR [=3072 TO 3127

READ
1IF 5
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

REM

D:S=S+D:POKE I,D:NEXT
=6402 THEN PRINT"1,TEIL=0K!"
32,56, 12, 169, 147, 32,210, 255
160, 0, 185,51, 12,72, 185, 46
12,170,104, 32,204,205, 200, 192
5,208,238, 169, 39, 162, 0, 160
24,133,231, 134,230, 134,229, 132
228,169, 147,776,210, 255, 0, 1
2,25,27,69, 40,55, 86, 40

2oTE L
NEUE NMI-ROUTINE

REM SYS 3072 STARTET TEIL 1+2
S=0:FOR 1=3128 TO 3210

READ
§
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

D:5=5+D:POKE 1,D:NEXT

=8424 THEN PRINT"2.TEIL=0K!"

162,69,160,12,120,142,24,3
149,25,3,88,96,216, 169, 15
141,213,3,168,127,141, 13,221
172,13,221,48,40,32,61,246
32,225,255,208,35,32,86,224
32,9,225,32,0,192,32,56
12,169,8,133,208,162,0,189
134,12,157,74,3,232,224,8
208,245,76,3,64,32,5,232
76,51, 256,83,89,83,51,48
§5,53,13

$4003 ;basic-warmstart

Listing 2b bedient die Register im VDC.

Listing 2a ist der
dokumentierte

Quellcode des

Listings 2b.

das Datenregister.

Im AdreBregister ($D600) hat Bit 7
die Funktion eines Statusbits.
Wenn das Bit geloscht ist, kann
keine Schreib- oder Leseopera-
tion stattfinden. Wird in ein Regi-
ster geschrieben, so enthalten die
unteren fiinf Bits die AdreB-Num-
mer des angesprochenen Regi-
sters.

Wird das AdreRregister gelesen,
so wird das Statusbit zuriickgege-
ben, wenn der VDC fiir die nach-
ste Operation bereit ist. Bit 6 ist ge-
l6scht, wenn die Lightpen-Regi-
ster (16,17) ungiiltige Werte ent-
halten. Jeder Lesezugriff auf Regi-
ster 16/17 16scht das Lightpen-Sta-
tusbit. Bit 5 ist das , Vertikal Blank-
ing Bit", Es wird gesetzt, wenn sich
der Kathodenstrahl im Riicklauf
befindet. Die Bits 0 bis 3 enthalten
die Versionsnummer des VDC.
Eine Zusammenfassung zeigt fol-
gende Tabelle:
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Registernummer des angespro-
chenen VDC-Registers im X-Regi-

; , : : : : : , ster steht, um fiir das AdreBreqi-
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit 1 Bit 0 ster verfiigbar zu sein.

Lesen STATUS LP VBLANK — — VERS2 VERS1 VERSO ;Vie, Sghfeib' und ieszz;gﬂe im
Schreiben. — — RS R4 R3 RO Rl RO etriebssystem gehandhabt wer-

den, zeigt der kommentierte Aus-
zug (Anwendungen im Basic kann
man in Listing 3 und 4 sehen):

Es gibt drei Versionen des 8563-

Chips, die bei der Initialisierung e L i) oo
verihodene Were benoigen | 110 EEM DEMO-VERTIKALES SHO0TH scroLLinG
Der Unterschied liegt im horizon- 130 TRAP320

talen Smooth-Scrolling (Bits 0 bis 3 o

: . it 140 PRINTCHR$ (147)CHR$(27)"M":REM NO SCROLL
im Register 25). Die folgende Ta- 150 W=DEC("CDCC"):REM VDC-ZUGRIFF/SCHRE | BEN
belle enthalt die Kennwerte der 160 R=DEC("CDDA"):REM VDC-ZUGRIFF/LESEN
einzelnen Versionen: 170 :

18@¢ REM TEXT AUSGEBEN
180 S¢="5SMOOTH SCROLLING TEST"

Version $D600  Register 25 200 FORI=@T024:PRINT S$:NEXT
8563—R7A 0 $40 (64) A .
CoreniriE $47 (1) 220 REM AUF 24 ZEILEN BEGRENZEN

8%63—R9 1 $47 (T) e e A, 20,6

250 REM 1 ZEILE VERTIKAL SCROLLEN

260 FOR1=QTO7

270 SYS R, ,24:RREG V:V=V AND24® OR [:SYS W,V,24

Bei der Initialisierung werden die
Bits 0 bis 2 des AdreBregisters ab-

gefragt und in das Register 25 der égg 25#3260
passende Wert geschrieben. ?n 300 :
Crafik-Routinen ist daher die 310 REM STANDARDWERTE DER REGISTER
VDC-Version zu beriicksichtigen. 320 SYS W,102,2:5YS W,25,6:5YS W, 32,24
Geschieht das nicht, so flimmenrt 330 SYS W,71,25:PRINT CHR$(27)"L":SCNCLR
(je nach Version) der rechte oder
linke Bildschirmrand. Listing 3 146t den Bildschirm vertikal ,wandern®.
5ot ; 1 REM =----mmmm e oo oo
Bit hin — Bit her: 2 REM HORIZONTALES SCROLLING MIT DEM VDC-8563
. EM (LA RIFT)
Datenregister als S A o R Ry
Medium 100 TRAP29@:W=DEC("CDCC"):REM VDC/SCHREIBEN
o T T PN R S PR 110 A$="HORIZONTALES SCROLLING MIT DEM VDC-8583"
_ O 120 PRINT"[DEMO-TEXT LAUTET: ";A$
Das Datenregister $D601 ermdg- 130 PRINT"EBITTE NEUEN TEXT EINGEBEN ODER ";
licht den Datenaustausch zwi- 140 PRINT"ZRETURNE DRUECKENE": INPUT A%:L=LEN(A$)
schen dem VDC und der 8502- 150
CPU. Jedes Bit in diesem Register 16@ REM VDC-REGISTER ZUM SCROLLEN PROGRAMMIEREN
ist ein Datenbit. Alle Daten, die 170 PRINT CHR$(147)CHR$(27)"M":REM NO SCROLL
zwischen der CPU und dem VDC 180 PRINT A$:REM TEXT AUSGEBEN
ausgetauscht werden, miissen 199 SYS W,5,6:REM BILDSCHIRM = 5 ZEILEN
iiber dieses Register gehen. 2@® SYS W,L,27:REM L= SCROLL-OFFSET
Die Ubergabe eines Wertes an 210 :
den Controller geschjeht folgen. 220 RFH TEXT HORIZONTAL SCROLLEN
dermafen: In das AdreBregister 230 FOR|=0TO(79+L)

240 FORT=0T0100:NEXT:REM VERZOEGERUNGSSCHLEIFE
250 SYS W,1,13:NEXT:REM 1 ZEICHEN SCROLLEN
260 GOTO239

270

wird die Nummer eines der VDC-
Register geschrieben. Dann kann
in das Datenregister entweder ein

WT‘“ ges‘:hé‘ebe\r} %der ,dgrgus 280 REM STANDARDWERTE DER VDC-REGISTER
geiesen werden. vorher wird das 290 SYS W,0,13:5YS W,0,27:5YS W,25,6:5YS W,71,25
Statusbit getestet, wenn es gesetzt 300 PRINT CHRS$(147)CHRS(27)"L":END

ist, kann der nachste Befehl bear-

beitet werden. Wichtig ist, daB die  Listing 4, um Bildschirminhalte horizontal zu verschieben.
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$celc

;(das Byte muB im Akku stehen)

cdca
cdca a2 If ldx #$If

;(das Ergebnis steht im Akku)

;Ein Byte an den VDC iibergeben:

;Akku in ein VDC-Register schreiben
;(die Registernummer muB im X-Register stehen)

cdcc

cdcc 8¢ 00 d6 stx $d600
cdef 2c¢ 00 d6 bit $d600
cdd2 10 fb bpl $cdcf
cdd4 8d 01 d6 sta $d601
cdd? 60 rts

;Ein Byte vom VDC an die CPU iibergeben:
cdd8

cdd8 a2 If ldx #$1f
;Daten vom VDC lesen

cdda

cdda 8¢ 00 d6 stx $d600
cddd 2c¢ 00 d6 bit $d600
cde0 10 fb bpl $cddd
cde2 da 0l d6 Ilda $d601
cdeS 60 Its

Einsprungadresse
;internes Datenreg. (31)

Einsprungadresse
AdreBregister
Statusbit testen
Warten bis gesetzt
Datenregister

Einsprungadresse
internes Datenregister. (31)

Einsprungadresse
AdreBregister
Statusbit-VDC testen
Warten bis gesetzt
Wert lesen

Die folgende Aufstellung bringt
die Einsprungadressen weiterer
VDC-Routinen des Betriebssy-
stems:
$cd2c ESC ,X", umschalten 40/
80 Zeichen
Cursorposition an VDC
Cursor einschalten
Cursor ausschalten
Cursoradresse im Bild-
speicher iibergeben
Cursoradresse im Farb-
speicher iibergeben
Zeichensatz aus dem
ROM an den VDC iiber-
geben

$cd57
$cdef
$cdof
$cdeb

$cdf9

- ROM-Routinen kénnen in eigenen

Maschinenprogrammen als Unter-
programme verwendet werden:

1. Lesen eines VDC-Reqisters:
1.1 Maschinensprache:

LDX # Registernummer

JMP $CDDA

;das Ergebnis steht im Akku
Basic:

SYS DEC (,CDDAY), R:RREG
A

(Das Ergebnis steht in der Va-
riablen A)

2. Schreiben in ein VDC-Regi-
ster:

Maschinensprache:

LDX #Registernummer

LDA #Wert

JMP $CDCC

2.2 Basic:

1.2

SYS DEC (,CDCC"),W,R
W.. . Wert R.. .Registernum-

mer
3. Lesen aus dem VDC-RAM:

LDX #$12 :Update-Reg./
High

LDA # Adresse/High

JSR $CDCC

INX;Update-Reqg./Low

LDA #Adresse/Low

JSR $CDCC

JMP $CDDS8

;das Ergebnis steht im Akku
4. Schreiben in das VDC-RAM:

LDX #$12 ;Update-Reg./High

LDA # Adresse/High

JSR $CDCC

INX;Update-Reg./Low

LDA # Adresse/Low

JSR $CDCC

JMP $CDCA

LDA #Code

;beim Schreiben in den Bild-

speicher ist der

;Bildschirmcode des Zeichens

zu iibergeben

Fir die beiden letzten Anwendun-
gen ist Basic in der Regel zu lang-
sam. Es wurden daher die Basic-
Befehlsfolgen nicht angegeben.

Nach jedem Zugriff auf das inter-
ne Daten-Register (31) wird die in
den Update-Registern enthaltene
Adresse automatisch um 1 erhéht.
Nachdem das y-Register bei kei-

ner Zugriffsoperation benétigt
wird, kann man es als Schleifen-
zahler verwenden und eine Da-
tenfolge in das VDC-RAM schrei-
ben, ohne daB die Adresse bel je-
dem Schleifendurchgang durch
das Anwenderprogramm erhoht
werden muf. Bei der Program-
mierung des VDC miissen indi-
rekte Maschinen-Befehle vermie-
den werden (zum Beispiel: LDA ()
,Y), weil ihr Ergebnis einen fal-
schen Bus-Status liefert, der dann
als giiltig weiterverarbeitet wiir-
de. Ferner muB fiir alle Zugriffe
der 1/O-Bereich eingeblendet
sein. Will man Problemen mit dem
Bankswitching aus dem Wege ge-
hen, muB man mdglichst in Bank
15 bleiben. Das erfordert, daR das
Programm in Bank 0 unter $4000
liegt. Wie man sieht, ist die Pro-
grammierung des VDC nicht so
einfach wie die des VIC.

Im C128 ist die Hauptaufgabe des
VDC die Zeichendarstellung in 25
Zeilen zu je 80 Zeichen. Fiir die
Darstellung der Zeichen sind vor-
wiegend die Register 9, 22 und 23
zustandig.

In Register 8 bestimmen die Bits 0
und 1 den Abtastmodus:

Bit1 Bit0

X 0 Non-Interlace-Modus=
kein Zeilensprung
Interlace-Sync-Modus=
Zellensprung
Interlace-Sync + Video-
Modus = Zeilensprung
doppelter Dichte

Die GroBe des sichtbaren Bildes
bezeichnet man als Rahmen oder
Fenster. Beim Kaltstart des C128
wird die Rahmengrofe auf 25 Zei-
len mit je 80 Spalten eingestellt.
Bestimmend fiir die Rahmenei-
genschaften sind vorwiegend die
Register 0 bis 7. Der VDC ist da-
durch wesentlich flexibler als an-
dere CRT-Controller.

Um zum Beispiel von 80 auf 40
Zeichen zu wechseln, miissen le-
diglich einige Register umpro-
grammiert werden. Wie Listing 1
zeigt, kann das Umschalten auf 40
Zeichen auch in Basic erfolgen.
Die Sache hat aber einen kleinen
Schénheitsfehler, denn bei Betati-
gung von RUN/STOP+RESTORE

0 1
1 1

wird die NMI-Routine aufgerufen P
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und der VDC wird mit den Stan-
dardwerten initialisiert und arbei-
tet wieder im 80-Zeichen-Format.
Das Maschinenprogramm 'Der
VDC im 40-Zeichen-Modus'
(Listing 2) ist vielseitiger:

Mit SYS3075 wird vom 80-Zeichen-
Modus auf die 40-Zeichen-Darstel-
lung umgeschaltet.

Erfolgt die Umschaltung mit
SYS3072, so bleibt der VDC nach
Betatigung von RUN/STOP +RE-
STORE im 40-Zeichen-Modus. Es
wird namlich bei diesem Ein-
sprung der NMI-Vektor verbo-
gen, wodurch das Programm in
eine modifizierte NMI-Routine ver-
zweigt, welche den VDC nicht neu
initialisiert.

Wird auf die gednderte NMI-Rou-
tine kein Wert gelegt, so geniigt
der 1. Teil des Basicladers. Nach
einem Reset wird zwar wieder in
den 80-Zeichen-Modus geschaltet,
das Maschinenprogramm wird je-
doch dadurch nicht geléscht. Mit
SYS3075 kommt man wieder in
den 40-Zeichen-Modus.

Nun die Erklarung, warum einige
Register umprogrammiert werden
miissen:

Reg.0 Dieses Register enthalt
die gesamte Anzahl der
Zeichen inklusive Strahl-
ricklauf. Der Normalin-
halt ist 126. Fiir 40 ange-
zeigte Zeichen pro Zeile
muf} dieser Wert verrin-
~gert werden. Je nach dem
verwendeten Monitor
sind Werte von 69 bis 74
geeignet, Fiir den vom
Autor verwendeten Griin-
Monitor ergab sich 69 als
optimalster Wert.
Normalinhalt ist 80, das ist
die Anzahl der angezeig-
ten Zeichen pro Zeile.
Hier muB natiirlich 40 pro-
grammiert werden.
Bestimmt die horizontale
Synchronisationsposition.

Reg.1

Reg.2

Tipsund Triecks:

Req.25

Wird der Inhalt verklei-
nert, so bewegt sich der
linke Bildrand nach
rechts. Im 40-Zeichen-Pro-
gramm wurde 55 gewdahlt,
wodurch der Rahmen in
der Mitte des Bildschir-
mes liegt. Das brauchba-
re Intervall reicht von 50
bis 63.

Normalinhalt fiir
80-Zeichen:
%01000111=9$47(dez.71)
Inhalt fiir

40-Zeichen:
%01010110=$56(dez.86)

Dieses Register
hat mehrere
Funktionen:
Smooth-Scrol-
ling-horizontal:
Nicht scrol-
len=17, 1
Zeichen scrol-
len=6

Ist das Bit ge-
setzt, so wird
die interne Cha-
racter-Clock-
Periode ver-
doppelt und da-
mit wird auf
doppelte Pixel-
breite geschal-
tet.

Ist dieses Kon-
trollbit geloscht,
so werden die
Zeichen normal
dargestellt; ist
es gesetzt, so
wird der Semi-
grafik-Modus
eingeschaltet,
bei dem sich
die Zeichen un-
tereinander be-
rithren.
Attribut-Bit.  Ist
es gesetzt, so
sind die Attribu-

Bits 0—3

Bit 4

Bit §

Bit 6

te zugelassen.
Wenn geldscht,
so werden Vor-
der- und Hinter-
grundfarbe
dem Register 26
entnommen.

Im Textmodus
ist es geloscht.
Wird es gesetzt,
so wird in den
Bit-Map-Modus
geschaltet.

Die Anzahl der
Bytes, welche
beim Scrolling
iibersprungen
werden sollen,
wird durch die-
ses Register
festgelegt. Fiir
den 40-Zeichen-
Modus ist daher
40 erforderlich.
Im 80-Zeichen-
Modus wird die-
ses Register mit
0 (Null) initiali-
siert.

Der VDC beherrscht auch vertika-
les (Reg.24) und horizontales
(Reg.25)  Scrolling. Einfache
Demo-Programme zeigen Listing 3
und 4.

Listing 3 liefert wenig praktischen
Nutzen und dient nur zur Demon-
stration des vertikalen Scrollings.
Mit Listing 4 dagegen wird eine
Laufschrift erzeugt, die in ver-
schiedenen Programmen als Spe-
zialeffekt verwendet werden
kann.

Die Programme sind mit ausfiihrli-
chen Kommentaren versehen. Da-
mit eriibrigen sich weitere Erkla-
rungen. In beiden Programmen
werden zur Programmierung der
VDC-Register ROM-Routinen ver-
wendet, wodurch die Program-
mierung recht einfach wird.

lise Wolf I

Bit 7

Req.27 Bit 0—7

AnzeigenschluB fiir die RUN Nr. 7/87
ist der 13. 5. 1987
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€I intern

Sehr geehrte Run-Redaktion!

Ich (18) bin begeisterter Cl16-
Freak aus der DDR. Seit einem
Jahr arbeite ich mit einem C116
mit Datasette und 64 KB RAM. In
letzter Zeit beschéftige ich mich
intensiv mit der Assembler-Pro-
grammierung meines Rechners.
Dabei hat mir das Maschinen-
sprachbuch von Data Becker
schon etwas weitergeholfen.
Trotzdem habe ich noch einige
Probleme, die ich mit der mir zur
Verfilgung stehenden Literatur
nicht klaren konnte. Niemand
kann mir weiterhelfen, da es sich
um spezielle Sachen handelt. Zu-
fallig bekam ich eine ,RUN" ge-
schenkt, und bin beeindruckt von
der Informationsfiille und Qualitat
Ihrer Zeitschrift. Nun wende ich
mich in letzter Hoffnung auf Um-
wegen an Sie, ob Sie mir vielleicht
helfen koénnten! Hier meine Fra-
gen:

1. Nirgendwo konnte ich die Be-
deutung der [/O-Adressen ab
$FD00 finden, sie interessieren
mich aber sehr. (Die TED-Register
und Memory-Map bis BASIC-Ram
habe ich schon.)

2. Bei 64K gibt es ja durch das
Banking Schwierigkeiten bei Auf-
rufen von ROM-Routinen aus dem
oberen RAM. Dafiir gibt es die
Routinen LONG-JUMP und LONG
FETCH, jedoch kenne ich die Ein-
sprungsadressen nicht.

3. Ist es moglich den Tape-Header
so zu manipulieren, daf ein Auto-
start erfolgt, wenn ja, wie?

4. Wie kann man erreichen, daB
bei Betdtigung des Reset-Tasters
in ein bestimmtes Anwenderpro-
gramm verzweigt wird?

Ich wiirde mich freuen, wenn Sie
wenigstens eine meiner Fragen
kurz aber exakt beantworten
konnten. Schon im voraus danke
ich Thnen fiir alle Arbeit und Mii-
hen.

Mit freundlichen GriiRen

Michael Taeschner

ad 1)
Dieser Bereich ist nirgends doku-

mentiert. Es kann daher nur frag-
mentarisch geantwortet werden:

Tips und TrICKS Lo o G s e o SIS

Adresse  [nhalt

FDOO-FF48 1/0O-Adressen. Darin sind auch die TED-Register von
FFOO-FF3F enthalten. Dieser AdreBbereich ist der Ar-
beitsbereich fur den 6529-Chip und 6551-Chip. Diese be-
dienen beim Plus/4 User-Port und RS-232-Schnittstelle.
Nachdem die ROMs von CI16/116 und Plus/4 identisch
sind, sind diese Routinen auch im C16/116 vorhanden,
werden aber vom Betriebssystem nicht angesprochen.
RS-232-Bereich (Register und Flags):

FDO00 Ubergabe an RS-232

FDOI RS-232 Kopie Status

FDO02 6551 Command Register

FDO03 6551 Control Register

CrC Port des 6529:

. Im Plus/4 wird ein Single Port Chip der Type 6529 ver-
wendet. D.h.: Jede Leitung kann als Aus- und Eingang
gleichzeitig verwendet werden. Jede bindre '0' schaltet
entsprechenden Ausgang auf 0 Volt; eine 'l’ legt ihn auf
5 Volt.

FDDO Basisadresse fur Modulzugriff (Register und Flags)
IEC-Bus (Register und Flags):
FECO Basisadresse IEC-Routinen
FEFO0 IEC Port #8:Daten
FEF3 IEC Port #8: Output
ad2):
Mégliche ROM-Bank Konfigurationen beim Plus/4
und C16/116 mit 64K
Bank  Konfiguration

0 Basic + Kernal

1 eingeb. Software/low + Kernal

2 Modul/low + Kernal

3 reserviert/low + Kernal

4 Basic + eingeb. Software/high

5 eingeb. Software/low + eingeb. Software/high

6 Modul/low + eingeb. Software/high

7 reserviert/low + eingeb. Software/high

8 Basic + Modul/high

9 eingeb. Software/low + Modul/high

10 Modul/low + Modul/high
11 reserviert/low + Modul/high
12 Basic + reserviert/high
13 eingeb. Software/low + reserviert/high
14 Modul/low + reserviert/high
15 reserviert/low + reserviert/high

In jeder dieser Konfigurationen
sind die Banking-Routinen und die
TED-Register Immer eingeblen-
det.

Der AdreBbereich $FC00-$FCFF

enthalt folgende Banking-Routi-

nen:

$FCF1 Sprung zur IRQ-Routine
auf dem Modul

$FCF7 Sprung zur Long-Fetch-
Routine

$FCFA Sprung zur Long-Jump-
Routine

$FCFD Sprung zur Long-IRQ-

- Routine
Ubergabeparameter Long-Fetch-
Routine:

Basisadresse des Bytes $BE/$BF

Adresse-Offset Y-Reg.
Ziel-Bank X-Reg.
Aktuelle Bank Akku

Das geholte Byte steht danach im
Akku.

Ubergabeparameter ~Long-Jump-
Routine:
$05F0/$05F 1

Sprungadresse
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Ubergabe Akku  $05F2
Ubergabe X-Reg.  $05F3
Ubergabe Status ~ $05F4
Ziel-Bank X-Reg.
Aktuelle Bank Akku

Die Umschaltung zwischen RAM
und ROM erfolgt durch den TED
mittels eines Dummy-Schreibbe-
fehls in die Register $FF3E (ROM)
und $FF3F (RAM).

ad 3);

Der Kassettenpuffer reicht von
818-1010. Fir den Header werden
maximal 2] Bytes bendtigt. So
bleibt also ausreichend Platz, hier
ein kleines Maschinenprogramm
anzuhdngen, welches den Auto-
start eines Basicprogrammes er-
zeugt. Die genaue Erklarung Ist
sehr umfangreich und daher im
Rahmen dieser Antwort nicht mog-
lich. Anmerkung der Autoren:
Diese Anfrage hat uns dazu ange-
regt, einen ,Bootmaker" fir den
C16, Plus/4 zu schreiben. Fur Dis-
kette war das kein Problem. Fir
Band derzeit nicht moglich, weil
wir keine Datasette fir den l6er
besitzen.

ad 4):

Indem man Vektoren so verbiegt,
daB3 sie auf ein eigenes Maschi-
nenprogramm zeigen, welches
die Steuerung ilbernimmt. Hier
gibt es mehrere Moglichkeiten,
deren Beschreibung und Erkla-
rung fir die Beantwortung zu um-
fangreich ist.

Wenn Tasten
streiken

Ich habe einen C64 und ein Pro-
blem: Seit einiger Zeit funktioniert
meine Restore-Taste nicht mehr.
Kénnen Sie mir sagen, wo der
Fehler liegt, und wie ich ihn behe-
ben kann?

Markus Sniegocki

4250 Bottrop

Hier gibt es mehrere Méglichkei-
ten:

1) Fehler: Die Tastatur ist ver-
staubt. Abhilfe: Mit einem Staub-
sauger gut absaugen oder (wenn
verfugbar) mit Druckluft durch-
blasen. AnschlieBend die Re-
store-Taste einige Male rasch hin-
tereinander hérter als gewohnlich

102 @O Mai/s?

betatigen, da3 heif3t einfach drauf-
klopfen wie bel einer mechani-
schen Schreibmaschine. Wenn
das nicht nutzt, mul3 die Tastatur
vorsichtig zerlegt und mit Alkohol
gereinigt werden.

2) Wenn alle Liebesmih verge-
bens war, ist das mit Sicherheit ein
Hardwarefehler. Es kann defekt
sein:

— Der Timer-IC NE556 (im Schalt-
bild die Position U20)

— Seltener der Kondensator fir
die Zeitkonstante (im Schaltbild
die Position C38)

Eine solche Reparatur sollte nur
durch einen Fachmann erfolgen.

Sprites im
Speicher

Mein Schreiben hat verschiedene
Griinde. Zunichst habe ich pro-
grammtechnische Probleme, von
denen ich hoffe, daB Sie mir wei-
terhelfen. Ich bin Fortgeschritte-
ner, dennoch habe ich folgendes
Problem: Die Sprite-Blocke 11, 13,
14 und 15 (also vier Sprites) genii-
gen mir nicht mehr, wenn ich
mehr als vier Sprites program-
mieren mochte. Ich habe schon
Block 12 probiert, aber da stiirzt
mein Computer ab. Block 16ff.
ist ja fiir den Bildschirm reserviert.
Wo kann ich meine Sprite-Daten
noch ablegen und wie finde ich
den dazugehorigen Block? Ein an-
deres Problem: Mein C 64 meldet
,oyntax Error" in Text-Datazeilen.
Aber ich habe keinen mir offen-
sichtlichen Fehler gefunden und
habe auch richtig dimensioniert.
Woran kann das liegen?

Andreas Kolboom

Am Wasserturm 42

8501 Rosstal

Betrifft Sprites beim C64.

Die vom Leser so benannten
Sprite-Blocke sind keine Bldcke,
sondern Sprite-Pointer, die auf die
Definition fiir das dazugehdrige
Sprite zeigen. Sie werden norma-
lerweise in den letzten 8 KBytes
des Bildspeichers (2040-2047) ab-
gelegt und kénnen einen Wert
von 0 bis 255 annehmen. Das
heil}t, daB3 der Pointer auf jede
Adresse im 16 K-Bereich zeigen
kann, der fir den VIC-I-Chip er-

reichbar ist (256*%64=16K). Wenn
der Sprite-Pointer #0 in Adresse
2040 den Wert 13 enthélt, so be-
deutet das, daB Sprite #0 bei
Adresse 13%64=832 beginnt. Das
ist im Kassettenpuffer. Wahit man,
wie der Leser, den Wert 12, so
zeigt der Pointer genau auf den
Anfang der Tabelle der Basic-
Vektoren und bringt naturlich al-
les durcheinander.

Kommt man mit 4 Sprites nicht aus,
so kann man einen Bereich im Ba-
sic-Speicher wahlen. Im Program-
mierhandbuch wird der Bereich
ab 12288 empfohlen. Die dazuge-
horigen Werte der Pointer sind
dann: 192, 193, 194, 195, 196, 197,
198, 199. Hier muB allerdings dar-
auf geachtet werden, daf3 keine
Kollisionen mit dem Basic-Pro-
gramm auftreten. Man setzt daher
in solchen Féllen das Ende des
Basic-Speichers herunter, indem
man in den Zeiger MEMSIZ (Adr.
55/56) die entsprechenden Werte
poket.

Betrifft: Syntax Error in Text-Data-
zeilen

Die Fehlermeldung SYNTAX ER-
ROR muf3 auch eine Zeilennum-
mer enthalten, an Hand derer man
die Fehlerstelle eingrenzen kann.
Ohne Listing des Programms kann
man keine genauere Diagnose
stellen.

Ich bin seit einigen Wochen stol-
zer Besitzer eines C 128 plus Flop-
py 1871 und Commodore Monitor
1901. Ferner besitze ich einen Sei-
kosha-Drucker SP-1000 VC sowie
einen Typenraddrucker Brother
CE-500. Also, wie Ihr seht, ist mei-
ne Anlage komplett. Was mir jetzt
fehlt, ist die Ahnung vom Compu-
tern, das heit BASIC beherrsche
ich ganz gut. Ich wiirde gerne
mehr iiber Assemblerprogram-
mierung wissen, aber ich habe da
einige Probleme.

Nun, was ich gerne wissen moch-
te, ist folgendes: In einigen Bii-
chern lese ich immer etwas iiber
Kernalroutinen. Was das ist, weiB
ich, nur was mich stutzig macht ist,
daf} diese Routinen, wie so viele,
ab einer bestimmten Adresse im
Speicher liegen. Ein Beispiel:



Name : CLRWIN

Zweck: Loschen des Fensters
(Bildschirms)

Adresse: $ C142 (49474)

Alleine die Adresse kann schon
nicht stimmen! Denn in diesem Be-
reich liegen normalerweise Basic-
programme. ($1C00)! Das heift,
wenn ich mit dem Monitor des
128er diesen Speicherbereich mir
ansehe, erkenne ich ein darinlie-
gendes Basicprogramm. Gebe ich
aber als Anfangsadresse im Moni-
tor § FC142 ein, dann erscheint et-
was Sinnvolles auf dem Bild-
schirm. (Beim - Disassemblieren)
K6nnt Thr mir dieses Phanomen er-
klaren? Druckfehler kénnen es
nicht sein, denn es gibt weitere
Routinen mit so niedriger Adres-
se.

Ernst Stelljes
Stelljesdamm 3
2742 Gnarrenburg

Betrifft Kernal:

Bei allen Commodore-Computern
haben Standard-Routinen des Be-
triebssystems gleiche Einsprung-
adressen. Diese sind uber die so-
genannte  Kernal-Sprungtabelle
ab $FF81 abrufbar. So ist es relativ
einfach, Maschinenprogramme,
welche Routinen des Betriebssy-
stems verwenden, an jeden 8-Bit-
Commodore-Computer anzupas-
sen. Kernal (Im korrektem Eng-
lisch: kernel) heiB3t ja auf deutsch
+kern”. Commodore will mit die-
ser Bezeichnung offenbar sagen,
daB der ,Kern" mit allen Model-
len kompatibel ist.

Betrifft: RAM/ROM-Umschaltung
Der Prozessor des C128 kann nur
64K adressieren. Um auf 128K
RAM und ROMs fiir Interpreter
und Betriebssystem zugreifen zu
kénnen, bedient man sich des
Bankswitchings. Ein eigener Chip
(die MMU) sorgt dafiir, daB3 der
Prozessor immer den gerade be-
nétigten RAM- und ROM-Bereich
+Sieht". Beim C128 ist das RAM in
Bank 0 ab $4000 von ROM iiberla-
gert. Das bedeutet, daf3 alle ROM-
Adressen adreBgleich mit RAM-
Adressen sind. Am leichtesten ist
das fiir einen Einsteiger mit dem
Monitor iberblickbar: Wird der
vierstelligen HEX-Adresse eine 0
(Null) vorangestellt, so erfolgt der
Zugriff auf das RAM in Bank 0.

Nimmt man als Prafix ein F, so er-
folgt der Zugriff bei allen Adres-
sen, die auch mit den ROMs kor-
respondieren, auf ein ROM. Wird
emne 1 vorgestellt, so erfolgt der
Zugriff auf das RAM in Bank 1.
Wie das alles genau funktioniert,
dariiber sind bereits einige dicke
Biicher geschrieben worden (z. B.
~Commodore 128 Intern”, erschie-
nen bei Data Becker).

Sprites auf dem

Sehr geehrte RUN-Redaktion!
Meine Fragen betreffen haupt-
sachlich den VIC des C-64.

1) Wenn ich die Sprites 0—7 pro-
grammiert habe, wie bekomme
ich sie dann mehrfach auf den
Bildschirm? Und wie kann ich sie
unabhédngig voneinander bewe-
gen?

2) Wie kann ich Multicolor setzen?
Und wie ,coloriere” ich die
Sprites unabhangig voneinander?
3) In welcher Adresse und wie
stelle ich eine Kollision fest?

4) Kann ich auch ohne groBen Auf-
wand ein vorgegebenes Zeichen
zum Beispiel , #* wie ein Sprite
bewegen?

Vielen Dank im voraus.

Mit freundlichen GriiSen

Alexander Spnick

Bielefelder Str 67

4517 Hilter ]

ad la):

Das Steuerregister in Adresse
53269 ist das Sprite-Aktivierungs-
register. Um ein Sprite zu aktivie-
ren, mul3 das entsprechende Bit
gesetzt werden POKE53269,PEEK
(53269) OR (2 N) N ist die Nummer
des Sprites. Mit dieser Methode
bleibt der ubrige Inhalt des Regi-
sters unverandert.

Wie man sieht, erfolgt das nach
der binaren Wertigkeit

ooeles o 8! S 41352 0. 0
Wert 128 64 32 16 8 4 2 1

Z. B. werden Sprites 4 und 6 so ein-
geschaltet: POKES53269, 16+64
Nach diesem Algorithmus schaltet
der Wert 255 alle Sprites ein.

Ein einzelnes Sprite wird mit
POKES53269,PEEK  (53269) AND
(255-2 N)

ausgeschaltet.

Tipsund Tricks

Wenn man den Wert 0 in das Regi-
ster poket, werden alle Sprites
ausgeschaltet.

ad 1b):

Im Anhang des Handbuches ist
eine Tabelle der Sprite-Register
abgedruckt. Hieraus ersieht man,
daf3 die Sprite-Position durch den
Inhalt der ersten 17 Register be-
stimmt wird. Bewegt werden
Sprites, indem die gewtinschte x/
y-Position in die Register ge-
schrieben wird. Fir kontinuierli-
che Bewegungen macht man das
in einer FOR/NEXT-Schleife.

ad 2a);

Den Mehrfarbenmodus fir ein
Sprite setzt man mit
POKES53276,PEEK (53276)OR(2'N)
wobel wieder N die Spritenummer
(0—7) angibt.

Der Mehrfarbenmodus verringert
die horizontale Auflosung auf die
Halfte, well jedes Bildelement jetzt
aus einem Bitpaar dargestellt
wird. Die Tabelle zeigt die Bit-
paar-Kombinationen, die zum Ein-
schaiten der vier Farben benétigt
werden:

Bitpaar Entnimmt die Farbe aus
00 Bildschirmfarbe

(transparent)
01 Sprite-Mehrfarben-
register #0 (53285)
10 Sprite-Farbenregister
11 Sprite-Mehrfarben-

reqister # 1 (53286)
ad 2b):
Jedes Sprite kann einzeln einge-
farbt werden. Dazu gibt es die
Sprite-Farbregister (siehe Tabelle
im Handbuch).
ad 3):
Sprite/Sprite-Kollision:
#30 (53278)
Sprite/Hintergrund-Kollision: Re-
gister #31 (53279)
ad 4):
Im Basic 2.0 ist das mit folgendem
Trick moglich:
POKE211,S:POKE214,Z:SYS
65520:PRINT,, % “
Wobei S die Spalte und Z die Zeile
ist, in welche das Zeichen ge-
druckt werden soll. Wird diese
Befehisfolge in eine FOR/NEXT-
Schleife eingebettet, so wird das
Zeichen iliber den Bildschirm be-
wegt. Die Wahl des Zeichens ist
selbstverstdndlich frei und der
Aufwand gering.
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Praxis Listing

Der 64er geht

System: C64/ Laufwerk
Typ: Basic-Erweiterung
Sprache: Basic

Computer jiingerer Generationen
arbeiten mit Maus- oder Fenster-
technologie. Zum Beispiel sind im
Commodore 128-Basic Window-
Befehle bereits implementiert.
. W-Basic" zeigt, daR der 64er
noch lange nicht zum alten Eisen
gehort und verschafft dem sparta-
nischen Basic V2 zusétzlich Befeh-
le zum Steuern und Definieren von
Fenstern und Eingabemasken. 16
zusédtzliche Anweisungen verar-
beitet der Computer, nachdem
man , W-Basic" mit RUN gestartet
hat. Zu beachten ist, daB vor je-
dem der neuen Befehle ein , " ste-
hen muf:

Ipon : Initialisiert eine IRQ-Routi-
ne, die Joysticks abfragt, Eingabe-
pfeile steuert und die Menue-Zei-
le anzeigt. X- und Y-Positionen des
Pfeils stehen in Adressen 53236
und 53237.

‘ozstick als Maus

Ipoff: IRQ-Routine abschalten.
'mon Menue-Zeile anzeigen,
wenn IRQ initialisiert ist.

Imoff: Menue-Zeile ausblenden.
Isdef: Menue-Zeile definieren:
Beispiel !sdef, disk sort list* = de-
finiert 3 Menue-Punkte mit den
Namen disk, sort und list. Klickt
man nun einen der Punkte mit
dem Pfeil an, wird das entspre-
chende Menue angezeigt. Maxi-
mal sind 10 Menue-Punkte defi-
nierbar. Die definierte Zeile muB
unter 40 Zeichen lang sein.

Imdef menuenr., ,datenl, ,da-
ten2" definiert ein Menue. Bei-
spiel !mdef0,, directory",,load da-
ta",,ende" definiert Menue Nr. 0
mit Inhalt directory,load data und
ende. Dieser Text wird nach dem
Anklicken des Menue-Punktes an-
gezeigt. Klickt man innerhalb des
Menues einen Menue-Punkt an, so
steht dessen Nummer in Adresse

104 @O Mai/87

Fensterin

Windows auf dem C64
erzeugt , W-Basic”,
eine Basic-Erweiterung
mit 16 neuen Befehlen.
Zusammen mit einem

verbesserten INPUT-

Befehl erstellt man
Programm-Masken in
Bruchteilen der
gewohnten Zeit.

53239. Die Nummer des entspre-
chenden Menues steht in Adresse
53238. Wurde ein Menue doppelt
angeklickt, steht in Adresse 53238
eine 0 | Beim Menue-Definieren ist
darauf zu achten, daB 12 Eintrage
zu je 10 Zeichen das Maximum ist.
AuBerdem darf die Menue-Num-
mer nicht gréBer als 9 sein! Vor
Abfragen der Menue- und Punkte-
Nummer sind alle Zeiger mit "
zuriickzusetzen.

Ipcolor farbe: Farbe des Pfeils
Imcolor farbel farbe?2:

Farben der Menues und Menue-
Zeilen.

lcolor rf hf: Rahmen- und Hinter-
grundfarbe.

Print formatiert
R UE R

lwon: Setzt nach Run-Stop/Restore
die Zeiger der Window-Routine
neu.

lwdef windownr, startspalte, end-
spalte, startzeile, endzeile
Definiert Wondows. Beispiel
lwdefl1,1,10,1,10 Window Nr. 1
geht von Spalte 1/ Zeile 1 bis Spal-
te 10/ Zeile 10. Die Windownum-
mer muf zwischen 1 und 7 liegen.
lwnr windownr : Blendet Window
NR ein und leitet alle weiteren
Ausgaben darauf um

lwoff windownr : Schaltet Window
NR ab und leitet weitere Ausga-
ben auf das Window mit der héch-
sten Definitionsnummer um.

Iprint spalte,zeile, , text": Forma-

tiert Print-Ausgaben. Zeilen- und
Spaltenwerte miissen in den Gren-
zen des gerade aktiven Windows
liegen.

linput spalte,zeile lange, ,iliberga-
be", variable

Modifizierte INPUT-Routine
linputl,1,10,,0123456789",a$ er-
wartet in Zeilel, Spalte 1 eine Ein-
gabe von 10 Zeichen Lange. An-
genommen werden alle in ,Uber-
gabe" definierte Zeichen. Die Po-
sitionierung erfolgt wie beim
Iprint-Befehl.

lold : Rettet durch NEW geldschte
Programme.

Ikill: Schaltet Window-Basic kom-
plett ab. Nach RESET oder 'kill
startet man Window-Basic mit sys
49152. Ab $CB00—$CEQO liegen 7
der 10 Menues. Die anderen 3 lie-
gen ab $9E94. Der Bereich ab
$CEQ00 ist als Zwischenspeicher
fiir Farbinformationen, Windows,
Menues und Menue-Zeilen. Die
Windows sind im Bereich $E000
unter dem ROM abgespeichert.

Nur mit FIOEEK

Farbinformationen der Windows
liegen bei $A000. Da , W-Basic"
einige Zeropage-Adressen und
den Kassettenpuffer nutzt, gibt es
Probleme bei Datasettennutzung.
Das veroffentlichte Listing ist als
kombinierter Hex-Dump-Basicla-
der abgedruckt. Wie man mit die-
ser Art Listing umgeht, steht auf
Seite 98. Wird das Programm als
Basic-Lader eingegeben, so muf3
der Lader vor dem Start abgespei-
chert werden. Nach RUN werden
dann die Daten in den Speicher
gepoket. Das fertige Maschinen-
programm speichert man mit
POKE 43, 1: POKE 44, 8

POKE 45, 34: POKE 46, 19

SAVE ,name" 8

auf Diskette ab. Wird es als Hex-
dump eingegeben, so wird der
Checker benutzt. Als Startadresse
ist 0800 einzugeben.

(Stefan Keilholz) N



2B01
eBes
2811
eB18
221
2823
2831
@838
2841
2843
8B51
eB8ss
@861
@BE63
o871
@873
2881
@883
2891
eBss
@Bal
@Ba3s

@8b1.

@8b3s
@8c1
@8cS8
@8d1
@8ds
08el
28eS
@Bf1
@8fs
2301
@303
2911

@818

2321
8323
2931
@333
2941
@343
2951
2858
2961
23868
2971
@373
2981
@983
2991
28939
@38al
@9a38
@3b1
njc)sls]
@Sc1
@3cS
@39d1
@28d3s
2Sel
2Se9
@sf1
@39f9
Pa@1
2a®s
Pall
Pals
Bazl
@a2s
Pa3l
0a3g
Pa'tl
B2a43
Pa51
Pass
QaBl
@aBs

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

18,98,c2,07,8e, 32,30, 37,
34,20,57,49,48, 44 ,4F ,57,
ab, 42,41 ,53,48,43,00, 00,
©2,29,00,85,fd,al9,c0,85,
fe,a8,4@,85,fb,a9, 08,85,
fc,a2,0d,ad,20,bl,fb,91,
fd,cB,d®,f9,e6, fc,e6, fe,
ca,d@,fo,%4c,00,c0,00, a9,
of,B8d,20,d0,as8,0b,8d,21,
d®,as,37,al@,cl,20, 1e,ab,
20,eb,c3,20,30,c6,a9, 00,
B8d,f@,cf,Bd,F3,cf,a2,0b,
8d,e@,cf,ca,10,fa,eB,8Be,
Se,ce,Be,al,ce,a89,27,8d,
9f,ce,a8,18,8d,al,ce,al,
@1,B8d,fe,cf,a2,79,9d,00,
ce,ca,l10,fa,sB,88,Ff1,cfF,
2@,Be,c6,a8,90,B85,37,a9,
Se,B85,38,20,44,a6,78, a3,
66,8d,@8,23,89,c0,8d,09,
@3,58,%c,74,a%,20,73, 00,
c8,21,F0,06,20,79,00, 4c,
e7,a7,a5,7a,B8d,c0, 02, as,
7b,Bd,c1,02,a2,ff,a0,fe,
ad,0@,85,fb,cB,cB,ad,c0,
ez2,85,7a,ad,c1,02,85,7b,

eB,bd,ca,c0,f0,30,c9, 2e, -

f@,13,85,Fa,a5,fb,dO, fFO,
20,73,00,c5,Fa,fF0,e9,a,
@01,85,fb,dB,e3,a5,fb,do,
cfF,b8,11,c1,B8d,c2,c0, b3,
12,c1,8d,c3,c0,20,73,00,
20,00,00,4c,ae,a7,c, 08,
af ,B5,2e,98,2e,43,4F, 4c,
b@,2e,50,43,4F ,4c, b0, 2e,
4d,43,4f,4c,bd,2e,49, 28,
4d,91,2e,4d,4f, 46,46, 2e
50,81,2e,50,4fF ,46,46, 2a
53,96,2e,4d,96,2e,57,96
2e,57,4F ,46,46,2e,57 ,4e
5,20, %h 40 Yo HoiPe E.
4“c,44,2e,57,91,2e,00,00,
a2,c3,bd,ca,@d,c6,03,cB
la,c6,30,c6,F7,c5,fd,c5,
b3,cl,e2,c5,c6,c',40,c5,
26,cB,3d,c8,06,c9,85,cl,
Sd,cl,Be,cB6,00,00,93, 05,
11,20,20,20,20,20,2a,2a,
2a,2a,20,20,57,49, e, 44,
4f,57,20,42,4%1,53,49,43,
£0,56,31,2e,30,20,20, 2.,
ca,2a,2a,0d,11,20,20,57,
S2,49,54, 5% 45,49, 20. 49,
4e,20,31,39, 38, 36,20,42,
£8,20,53,54,45,50,48, 41,
He,20,%h 45,490 %0 Y8 Uf .
4c,5a,11,00,78,a9,e',Bd,
©8,03,a3,a7,B8d,09,03,a3,
ca,Bd,26,03,a9,f1,8d,27,
@3,4c,e2,c5,a9,01,8d,02,
e8,2e, 33, a5, a5,23, 85, 2.,
ae,@d,®3,eB,eB,B86,2d, 4c,
63,a6,a2,41,a98,00,9d, 40,
@3,ca,10,fa,Bd,fb,cf,Bd,
fa,cf,a2,15,bd,39,c6,5d,
4@,03,ca,10,f7,ad,17,d0,
238,7f,Bd,17,d0,ad, 1b,de@,
239,7f,8d,1b,d0,ad, 1d,d?,
29,7f,8d,1d,d@, ad, 15,d@
@3,80,8d,15,d0,ad, 10,do,
29,7F,8d,10,d@,78,a9, 18,
Bd, 14,83,a8,c2,B8d, 15,03,
a8,0d,Bd,FfF,07,a3,00,8d,
ce,d@,as,6%,8d, Pe,d@,Bd,
Of ,doe,Bd,fd,cf,58,60,78,
ad,@0,dc,6a,90,53,6a, 90,
6B,6a,80,4f ,6a,90, 48, Ba,
890,47 ,ad,0e,d0, 4a,4a,4a,

'

Ba71
Ba739
@aB1
BaB8s8
Qag1
2ass
Qaal
Baas
@abl
Bab3g
Qacl
@ac8S
Qadl
Bads
Qael
QaelS
Raf1
BafFg
2b@1
@2b23s
@bl1l
8b1s
2b21
Bb28
@b31
@b39
@b41
@b439
@b51
@bs538
PbB1
BbBS
Pb71
Bb739
@bB1

PbES
PbS81

@b83
Pbal
@bag
@bbl
@bbS
@bcl
@bcS
@bdl
@bdS
@bel
@be8
Bbf1
@bf9
BcBd1
Bc@s
@ci11
@cl9
@c21
@c28
@c31
@c39
Bc'1
Bc4S
BPcS51
@cSS
@cB1

@cES
@c71

Bc79
BcBl

@2cB3
2c91

@c9s8

@cal

@cag
@cbl
@cbg
@ccl
@cc9
@cdl
BcdS

790

8ee

Ble

820

B30

B40

B850

B60

870

BBO

830

See

g1e

320

93e

940

850

960

970

980

9390
100
101
1020
1030
1040
1050
1062
1070
leBe
1050
1100
111e@
112e
1130
1142
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1362
137e
1380
1350
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
151@
1520
1530
1540
1550
1560

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

ae, 10,d0,10,03,18,69,20,
38,e9,03,Bd,f4,cf,ad, OF,
d@,38,e3,32, 4a,4a, 4a,B8d,
£5,cfF,ad,@d,dc,ad, fb, cf,
de,48,ad,f3,cf,f0, 16, ad,
F@,cF,f@,11,a2,27,bd, 90,
cf,9d,00,084%,ad,F2,cf,Sd,
@2,dB,ca,1@,F1,58,4c, 31,
ea,S80,74,90,53,90, 32, ae,
0f ,d@,ed,33,90,ac,ca,ca,
8e,0f ,d0@, 20, 7e,c4, 4c, 2b,
c2,ae,@f ,d@,e@,fS, bR, 8a,
e8,eB,Be, 0F,d@, 20, 7e, c,
4c,2b,c2,ad,0a,a0,00, a8,
88,d@,fc,ca,d®,f9,4c, 18,
c2,ae,@s,dd,ad,10,d0, =8,
eB,de,27,09,80,8d,10,d0,
e8,e8,c3,B0,90, 04,20, 54,
b@,22,8e, @e,dd, 4c,2b,c2,
ae,@e,d@,ad,1@,d@,ca,ca,
de,e7,2s,7f,8d,10,d0,ca,
ca,cS,80,b0,0%,e0,17,90,
@03,Be,0e,d0,4c,2b,c2, ad,
fa,cF,f@,0a,8d,f7,cf,ald,
22,20,18,c4,d@,0f ,ad, F5,
cf,d@,eS,ad,f@,cf,FO, e4,
ad,fF3,cf ,F0,dF, ae,4f,cE,
al,e,b3,51,c6,cd, F4,cfF,
90,0a,bs8,50,c6,cd, F4,cF,
F@,0a,90,08,cB,cB,ca,do,
ed,4%c,2b,c2,ad, Fd, cf,deo,
15,cc,fFc,cF,d8,f3,98, 4a,
Bd,f6,cf,ad,f2,cf,48,a9,
@1,8d,fd,cF,d®,11,98,4a,
aa,bd,e@,cf,f0@,db,as, 00,
8d,fd,cf,ad,F1,cf,48,8c,
fc,cf,b3,51,c6,38,F9,50,
cB,aa,18,bS,50,c6,69, 00,
B8d,66,c3,68,9d,00,d8,ca,
1@,fa,20,71,c3,4c,2b,c2,
ad,66,c3,B85,fb,B5,9e, a9,
@4,85,fFc,=a9,dB, 85,9F, 20,
85,c4,bs, 7a,c6,B5, fd, b9,
7b,c6,B5, fe,b9,B64,c6,85,
fa,a9,00,85,a3,a8,ce, 85,
a4,bS,65,c6,aa,ca,a%4, Fa,
88,bl1,8e,48,b1,fb,48,b1,
fd,81,fb,bl,a3,91,9e,68,
81,fd,6B,91,a3,88,10,e9,
20,85,c%,ca,10,e0, a2,64,
a®,20,ea,B88,d0,fc,ca,d0
£9,ad,fd,cf,d@, 1c,a9,F0o,
Bd,23,c2,8d,26,c2, ac, fc,
cf,bS,65,c6,aa,ca,ad, 38,
20,b3,c4,68d,Be,c2,8d, Fb,
cf,60,a9,80,8d,23,c2,8d,
é6,c2,as,f5,8d,Be,c2, ee,
F6,cf,a8,00,8d,fb,cf,Bd,
Fa,cf,a3,B4,8d,fB,cf,as,
@3,8d,f3,cf,60,ad, F,da,
al@,01,c3,3a,bl, 06,88, 20,
ef,c4,30,e6,a9, 38, 18,69,
@8,cd, @F,d0@,bo, 23, cB, d0O,
fS,cc,fa,cF,f@,de,Bc, Fa,
cf,as,2B,B5,fa,al, 00,85,
fd,as8,dB8,85,fe,88,20, 85,
c4,B88,10,Fa,ad,fF8,cf, B85,
fb,ad,f8,cf,B85, fc,ac, Fc,
ef,18,a5,fd, 79,50, c6, B5,
fd,8d,fB,cf,a5,fe,69,00,
85,fe,B8d, f9,cfF,b3,B4,ch,
aB,B88,ad,fa,cf,f0,05,ad,
Fl,ef 91.,Fd, ad F2,cf; 91,
fFb,B8,10,ee,60,ad, fb,cfF,
f0,Ba,d®,B8,18,a5, fd, B5,
fa,B85,fd,a5,Fes,69,00,85,
fe,a5,fb,69,28,85,fb, a5,
fc,69,00,85,Fc,18,a5,a3,

¥

91
a3
@b
20
88
ab
1ib
96
=15
de
@9
55
eB
ce
S
d7
i =
60
fa
23
£S
7d
ea
ds
ad
67
=
25
@c
66
bS
ag
7b
af
bec
S0
ca
6F
2c
ab
ef
a4
B4
de
@f
14
7a
fd
ae
o4
cf
eb
b3
@6
23
26
ec
a3
@b
g3
de
dE
20
£B8
95
b7
52
bl
cB
a3l
do
@b
af
b
b7
dc
el
£3
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@cel
@ces8
PcfF1
@cfF3S
2do1
B2das
B0di1l
@2d1s
@de21
@dz23
2d31
2d339
@d41
2d438
2ds51

@dss
2d61

BdESs
2d71

@d73
0dBel

2das
@d9l

@dsg
@dal
B@das
@db1l
@2dbs
@dc1
@dcS
@ddl
@dds
@del
@deS
@df1
@dfS
2ed1
Pe@s
Pell

Rels
Qecl

Bez239
Qe31
Be3s
Re4l
Pe43
@es1
PeSs
Pebl

PeE8
Re71

Be73
Pebl
BeB39
2es1
Bess
Beal
@eal
@ebl
@ebs
Becl
QecS
Pedl
@edS
Qeel
PQeesS
Qef1

Bef39
BED@1

BF@s
BF11

BF18
@fe1

BE28
@F31
Bf33
2f41
@f4S

1570
1580
1530
1602
1610
1620
1630
1640
1650
166@
1670
1680
1690
1700
171@
1720
1730
1742
175@

‘1760

1770
1780
179@
1800
iB1@
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1500
1810
152@
1530
1840
1850
1860
1870
1980
1950
2000
£010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
20390
2100
2110
2l2e
c130
2140
2150
2160
2170
2180
c15@
F=={01%]
ecle
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
22580
2300
2310
2320
2330
2340

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

65,fa,B5,a3,18,a5,9e,69,
£8,85,89e,a5,9F,69,00,85,
9f,60,8S, fe, 18, a5, fe, 69,
@8,85,f=,90,04,a0, 8@, B84,
fd,ca,10,f@,60,a2,27,a9,
a®,9d,8@,cf,ca,10,fa,a9,
00,8d,f0,cf,20,9e,ad, 24,
@d, 30,05,a2,0b,4c,37,a,
2@,a6,b6,aa,c9,29,b0,F3,
al@, 00,84, fc,B4,fb,B8c,4f,
c6,bl,22,48,29,3F, 23,80,
89,90, cf ,68,c9,21,90, 0e,
a5, fc,d@,®a,20,33,c5,a9,
@1,85,fc,ee,4f ,c6,c9,20,
de,ed, as, fc, f@,@3,88, 20,
33,c5,c8,a9,00,85,fc,cB,
ca,d@,ce,ab,fb,ca,f@,b3,
e@,14,b0,af ,B8,a9,01,6d,
£@,cf,B4,fd,S8,a4,Ffb, 99,
S@,c6,e6,fb, a4, fd, 60,20,
Se,b7,ec,4fF,cb6,90, 03, 4c,
48,b2,Ba,0a,aB,Bc,ef ,cf,
b8,7a,c6,85, fd, b3, 7b, c6,
85,fe,as8,00,99,64,c6,99,
65,c6,a0@,78,a8,a0,91,fd,
88,10, fb,aS, 7a, 85, Fb, a5,
7b,B5, Fc, 20, fd, ae, 20, Se,
ad,24,0d,10,61,20,a6,bE,
ae,ef ,cf,Fe,65,c6,dd, B4,
c6,80,07,9d,64,c6,c9,0b,
b@,b5,20,73,00,d0,dc, 20,
73,00,bd,65,c6,c9,@d, b0,
a6,as,fb, 85, 7a,as, fc, BS,
7b,20,fd,ae,20,3e,ad, 20,
a6,b6,aB,88,b1,22,29, 3F,
@s,B80,91,Ffd,B88,10,f5, a5,
fd,18,ae,ef ,cf,7d,B64,cB,
B5,fd,a5,Fe,69,00,B5, Fe,
20,79,00,d0,d4,Ba, 4a, aa,
a9,01,9d,e?,cf,60,4c, 28,
af,78,a9,31,8d, 14,03, a3,
ea,Bd, 15,03,ad,15,d@,29,
7f,B8d,15,d0,58,60,a9,01,
Bd,f3,cf,60,a9,00,8d, F3,
cf ,60,20,9e,b7,8e,2e,d0,
Be,07,c2,60,20,9e,b7,8e,
20,de,20,96,cB,Be,21,d0,
B@,20,9e,b7,Be,F2,cF,Ba,
ag2,79,8d,00,ce,ca,10,fa,
20,96,cB8,8e,F1,cF,E0,aq,
@0,8d,F6,cf,Bd,f7,cf,B0,
£B,00,00,£0,00,00, F2, 00,
20,£8,00,00,Sc, 20, 02, Oe,
20,00, 06, 00,000,020, 00,00,
20,00, 00,00, 00, 20, 00, 00,
@0,00,00,00,00,00,00,00,
20,020,020, 00, 00,00, 00, 00,
©0,00,00,00,00,00,00,00,
20,00,00,00,00,00,00,00,
20,00,cf,00,ch,79,ch, F2,
cbh,Bb,ecc,e',cc,5d, cd, 84,
Se,@d, 9F,B6,9F,a3,9b,Bd,
26,03,a8,c6,8d,27,03, 4c,
B3,c9, 78,85, Fd, B4, Fc, BB,
fb,a2,20,86,02,a6,9a,e0,
@3,d0,08B,a6,3a,e8,d0, 06,
20,83,c9,4c,43,c7,ae,Ba,
ce,38,F0,29,78,c9,93,d0,
@3, 4c,56,c7,c9,1d,d@, 14,
ae,B87,ce,e't,d3,b0,16, ac,
B6,ce,ab,db,18,20,F0, FF,
ad,11,85,fd,c9,91,d@, 09,
a6,dB, gc, B8, ce, b, 66, 90,
11,c9,11,d0,0f,ae,B89,ce,
e4,d6,be,4e,20,ae,c7,20,
e0,c7,90,75,c9,9d,d0, 14,
ab,d3,ca,et,B86,ce, b, 3a,
ac,B7,ce,ab,d6,20,F0, FF,

@F51
BFSS
@FB1
BFES
RE71
QF73
@FB1
@FBs
@F91
@fF39s
@Fal
@Fas
@Fbl
@FbS
OFfcl
@FcS
BFd1
Bfd39
@fel
BfFeS
@FF1
BEFS
1001
1203
1211
1218
1e21
1028
1231
1038
1041
1049
1051
1258
1061
1068
1271
1878
1281
i@8s
1291
1298
1Qal

10as8

1@bl
10089
10c1
10cS
10d1
1@ds
10el
10e8
10F1
10F9
li@1
11@8
1111
11189
1121
1129
1131
3139
e b
1149
3151
1158
1161
11689
1171
1179
1181
11B9
31181
11939
1lal
11a89
11bl
1168

2350
2360
2370
2380
2330
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2450
2500
2518
2520
2530
2542
2550
2568
2570
2580
25390
2600
2610
2620
2630
2640
£650
2660
2670
2680
26390
27008
271@
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2780
2800
2810
2820
830
c84@
2850
2860
2870
880
2830
23900
2310
23920
2930
23940
23950
2960
2370
c398@
£330
3000
3010
Jezo
3030
3o40
3050
3062
3070
Jesa
3090
3100
3110
3120

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

a8,81.85,Ffd, 9,14, 0,65,
c9,84,f0,55,c9,0d,d0, 0F,
ac,Bb,ce,ab,d6,18,20,f@,
fFf,a9,11,85,fd,d@,ba,cS,
13,f0,3%,c8,20,90,0b, 10,
@4,cS8,80,90,05,85,02, 4c,
c3,c6,a5,fd,ab,02,f0, 05,
20,ca,f1,a5,02,a4,fc,ab,
fb,58,4c,ca,f1,20,ae,c7,
a't,fe,a8,20,91,49,88, 10,
fb,20,03,cB,ca,10,f1,8e,
8B,ce,ac,B86,ce,18,20,f0,
ff,a5,02,d@,d8,as, fd, a4,
fc,a6,fFb,58,60,a5,ce, 48,
ad9,20,ae,86,02,20, 1c,ea,
a4,d3,cc,B86,ce,dd,@d, ac,
B7,ce,ab,d6,ec,B8,ce,f0,
@6,ca,10,03,88,a6,dE, 18,
£0e,fe,ff,68,ae,B6,02,20,
lc,ea,c,72,c7,a9,@0,B5,
fB,a9,04,B85,f9,a9,d8, B85,
4c,18,a5,F8,6d,B6,ce,BS,
fB8,B85,4b,ae,B8,ce, 20,03,
c8,ca,1@,fa,ad,B9,ce, 38,
ed,B88,ce,aa,ad,B87,ce, 38,
ed,B6,ce,aB,84,fe,60,bl,
£8,91,43,b1 ,.9b,; 81 ac .68,
10,f5,20,03,cB,a%,fe,ca,
10,ed,a8,20,91,48,ad, 86,
e2,81,ac,B8,10,f4,18,a5,
fd,60,a5,fB,B85,49,18,69,
£8,85,f8,a5,Ff9,85,%4a,69,
20,85,f9,a5,4b,B85,ac, 18,
69,28,85,4b,a5,4c,B5,ad,
69,00,85,4c,60,20,bc,cB,
20,8e,b7,202,00,f0,63,e0,
@8, b0, 5f,Be,Ba,ce, 20,96,
c8,e@,26,b0,55,8e,86, ce,
20,56,cB,e0,27,b0,4b, ec,
B86,ce,90,46,F0,44,B8e,87,
ce,20,96,cB,e®,17,b0,3a,
B8e,B8,ce,c0,96,cB8,e0,19,
b@,30,ec,B8,ce,50,2b,F0,
29,8e,89,ce,a’,83,20,d2,
Ff,ae,Ba,ce,al,01,8d,8b,
ce,Sd,S%,ce,ad,00,cB,cB,
cB,cB,ca,10,f9,a2,23, bd,
86,ce,89,9d,ce,B8,ca, 10,
f6,6@,4c,48,b2,20,fd, ae,
20,39e,b7,60,ae,B8a,ce, a9,
©0,85,b7,B85,bb,bd,cE,ca,
85,b8,18,69,40,85, bc, 20,
ae,c7,78,cB,B4,fe,a9, 35,
B85,01,60,20,8d,c8,bl, ac,
91,b7,b1,49,91,bb,B88,10,
f5,20,d4,cB,a,fe,ca, 10,
ed,30,13,20,03,c8, 18, a5,
b7,65,fe,85,b7,85,bb, 80,
@4,e6,bB,eb6,bc,60,a8,37,
B85,01,58,60,20,9d,cB,88,
bl b/ .81 &ac,bl.bb, 81 .49,
B8,10,f5,20,d4,cB,a4,fFe,
ca,1@,ec,30,el,20,bc,cB,
2@,8e,b7,e0,08,b0,83,bd,
Bb,ce,f@,61,78,a9,01,9d,
84,ce,Be,B8a,ce,20,27,c8,
20,ed,cB,4c,68,c7,a0,00,
cB8,c8,c8,cB,ca,10,f9, a2,
@3,b3,8d,ce,Sd,B6,ce, 88,
ca,l0,f65,6@0,20,bc,cB,20,
Se,b7,20,00,f0,39,=0,08,
b@,35,bd,Bb,ce,f0,26,78,
Be,Ba,ce,al9,00,9d,94%,ce,
20,27,c9,20,bc,cB, a2, 00,
bd,S4,ce,f?,03,8e,Ba,ce,
20,1e,c9,ae,Ba,ce,eB, e,
#8,d0,ed,5B8,60,a3,ce,al,
ca,c@,1e,ab,4c,bc, a4, 4c,
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11cl 3130 data 48,b2,a2,03,bd,Se,ce,Sd, B4 12F1 3512 data ©2,b0@,06,86,d6,20,6c,e5, 10
11c8 3140 data BB,ce,ca,1@,f7,a2,10,8d, 3a 12F9 3520 data 6@,4c,48,b2,20,94,ca,20, =@
11dl1 3150 data Bb,ce,ca,10,fa,Bd,Ba,ce, SF 1301 3530 data fd,ae,Y4c,a®,aa,al,a%4,aB, 01
11dS 316@ data a3,@1,8d,Bb,ce,B8d,S%,ce, bd 1309 354@ data ab,b@,b4,b8,bb,3F,57,49, B1
11el 3170 data 60,20,94,ca,2@,fd,ae,20, bc 1311 3550 data 4e,44,4F,57,20,4s,4F,54%, cf
11eS 31B@ data S9e,b7,e0,00,F0,12,86,c2, 67 1319 356@ data 20,44,45,46,49,4%e,45,44, d7
11F1 3190 data 20,Ffd,ae,20,9e,ad,20,8F, 34 1321 3570 data 0@,00,00,00,00,00,00,00, 00

11FS 3200 data ad,20,a6,b6,cS,00,dd,03, 11
1201 3210 data “c,48,b2,B85,a7,a5,22,85, d@

1208 3220 data aal a5,23,85,a8,a5,00,85, 1d 6000@ for a= 2048 to 4897 step 1056
1211 3230 data 45,20,fd,ae,20,B8b,b0,20, 98 B:s=0:c=0:For b=0 to 7:

1219 324@ data BfF,ad,aS,02,85,aa,85,c3, 28 gosub 60040

1221 3250 data BS,c1,85,cc,a9,60,B85,c4, B7 60010 s=s+h+l-c:c=s>255:s=255-s S@34
1229 3260 data aS,c6,f@,fc,20,b4,e5,c9, Sh and 255:poke a+b,h+l:next

1231 3270 data 14,£f@,35,c3,0d,F0,54,a0, B4 b:gosub 60040

1233 3280 data 00,d1,a8,F@,07,cB,c%,a7, 45 6@02@ F$="pruefsumme ok”:if s<> 56399
1241 3290 data d@,f7,£@,e4,a4,c1,91,c3, 96 h+l then F$="[rvs]

1249 3300 data BS,ab,20,8b,ca,20,d2,Ff, sc pruefsummenfehlerc”: F=F+1

1251 3310 data e6,aa,eb,cl1,a5,c1,c5,c2, 47 60030 gosub E@O@S@:next a:print " 2267
1258 3320 data d@,ce,cB,cl,a5,c2,85,aa, cS Cdownl”F”Fehler”:end

1261 3330 data aS,Sd,2@,d2,FF,a3,00,f0, cl E0040 read h$:gosub GOOSO:h=1% 2715
1269 3340 data bf,a5,cl,f2,bb,cH,aa,ab, e3 16: hS=mid$ Chs,2)

1271 3350 data aa,eB,s%,c2,f0,87,20,d2, 1b 60050 l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0@ 3188
1279 3360 data FF,c6,cl1,1@,ab,a%,20,20, eb or 1>22 then G0@BG

1281 3370 data d2,ff,aS,34,20,d2,FF,a9, B3 6006@ if 1<1@ then return 1044
1289 3380 data 00,f@,Sd,=5,c1,£0,99,20, S2 60070 1=1-7:if 1>3 then return 1334
1291 3380 data Bb,ca,aS8,81,85,cc,a5,aa, 1d 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
1293 3400 data cS,c2,fe,@S,a3,20,20,d2, c@ @:F=F+1

12al 3410 data FF,aS,0@,Ff@,85,a5,ab,20, 52 B@0S@ print "zeile”" peek (B4)* 2726
12a8 3420 data d2,ff,a®,8@,25,2a2,51,47, b8 256+pesk (63)FS:return

12bl 3430 data 20,Ff%,b%,58,.48.8a,a0,01, ab
12b3 3440 data 91,%7,cB.68,51.,%7.a0,00, 93

12cl 3450 data bl1,c3,91,33,cB.c%.aa,dd, 2a saven des programms nach starten
12c8 3460 data £7,60,a2,81,86,cd,ab,cfF, c7 des loaders mit
12d1 3470 data dO,fc,5@,2€,5e,b57,.ec,B86, 61
12dS 3480 data ce,S0,1e.,ec,87.ce.f2,02, 17 poke 43, 1:poke 44, B
12el 34890 data b@,17,85,43,28,55,c8,ec, b2 poke 45, 3%:pocke 46, 1S
12eS 350@ data BB,ce,S@,@d,=c, 8%, c=,f@, 7d save "name”, 8
W-Basic" modernisiert das magere V2 ic mit | Bef

10 rem LA A R RS R el dd Zur 'iﬂ_‘

2@ rem * window-basic demo = 33@ print "fuehrenden routiene ge- 3728
30 rem * written 1986 by . C4spacesisprungen,”
42 rem * stephan keilholz - 3@ gosub SE0@ 502
5@ rem * heikenbergstr.'4 = X8 !w def 3,13,26,9,20 1718
6@ rem * 3422 bad lauterberg * 358 print "[cbm 2]es koennen maxl1@® pull- SBB6
70 rem * tel:0552%/4817 5 downl2spacesImenues defi-[2spacas]
Ba rCem BELEBSAAAENGAANSCLEEnE e ﬂiert merdan.n
3@ print "Celrl” 316 37@ print "ein menus kannmax 12 ein- 5336
188 !col or 13,5 554 [3spacesltraege von je 1B@-zeichen
122 !s def "@O[2spacesll(2spaces)Z(Zspace=s] 2078 [4spaces]laenge ";
3[2spacesl4il2spaces]S[E2spaces]s 38@ print "auF-[3spaceslnghmen |!!” 1751
[2spacesl7[2spaces]BL2spaces]S” 380 gosub SB60 592
130 a=0 38 | 490 |w def 4,2,16,7,16 1561
140 =%$="0000020000" : gosub S20 1816 | 410 print "[blkJausserdem kann man bis zu S1@e8
150 a%$="1111111111":gosub 528 1818 70 3spaces]verschiedenal3spaces)
160 as="2222222222" : gosub 520 1867 windouws"; 3
170 a%$="3333333333":gosub 520 2278 420 print " de-[4spaceslfiniern,auf 5786
182 as="4444444444": gosub S20 2063 diedann alle aus—- gaben umge-
190 a%="5555555555":gosub 520 2366 [4spaceslleitet werden.”
200 a%-"B6EBEEEEBE" :gosub 528 2414 430 gosub SE6@ sagz
210 a$="7777777777" :gosub S20 2717 Y49 !'w def 5,12,34,13,139 1744
220 a$="BB8B6BBBBBE":gosub 520 zeee 45@ print "Cyellzwischen diesen 5932
230 a%$="985935393399":gosub 520 2303 windowskann man nach belieben
240 !'m on :!p on S94% umschalten,”
250 !'w def 1,1,16,2,10 1283 46@ print "[downldruecken sie einmalldown, 372B
260 print "CwhtImit window-basicist es 48914 Yspacesl'+’ oder '-' [|"
moeglich auf dem c-B4"; 470 a=5 378
270 print " vonbasic aus pull- down menues S@87 480 get a%$:if a%$="" then 480 1524
zul2spacesldefinieren,” 490 if a%$="+" and a<5 then a=a+l:!wnra 2625
280 gosub S60@ 582 5@@ if a%$="-" and a*® then :!woffa:a=a-1 2980
290 !|w def 2,10,36,5,20 1488 510 goto 480 584
300 print "[blulklickt man eines der 5511 5208 for i=@ to 9:a$(i)=a%$:next 1498
menuesmit dem pFeil an,faellt es 530 !m def a,a$(@),as$(1),as$(2),as(3), se42
herab, ”; as(4),as(s5),as(6),as(7),as(8),a%(9)
310 print "und man kann einenl3spacesl 1352 5S40 a=a+l 275
menue-punkt anwashlen”; S50 return 4e
320 print " vonlZ2spaceslbasic aus wird Bie8 560 print "C[downl--- taste ——-" 1598
dann ueber(2spaceslden 'on’-befehl 570 poke 158,0:wait 198,1:return 1822

igt alle Befehle des , W-Basic" auf
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iI€s ordnen und
verwal<en

System: C64/Laufwerk
Typ: Anwendung
Sprache: Basic

Hardware-Entwicklungen ver-
schlingen meist mehr Bauteile als
urspriinglich geplant. Besonders
drgerlich fallt diese Grundregel
der EDV auf, wenn ein einziges
Chip fehlt, um das selbstentwik-
kelte Zusatzmodul zu komplettie-
ren. Erstellt man vor dem ersten
Arbeitsschritt eine Inventurliste,
geht man diesem Problem aus
dem Weg. ,IC-Register" ist ein
Verwaltungsprogramm, dessen
Hauptaufgabe das Erstellen der-
artiger Listen ist. Startet man das
Programm, erscheinen am Bild-
schirm die 11 Unterpunkte des
Hauptmeniis.

1.) IC-Eingabe

IC-Bezeichnung, -Nummer, -Ver-
wendung und Anzahl sind einzu-

»IC-Register” bringt

Ordnung in Bauteile-
kisten. Uber Drucker
oder Bildschirm infor-

miert das Programm,
welche Chips im
Bastelraum zur Zeit
heimisch sind.

3.) IC-Liste gesamt

Am Bildschirm erscheint eine
Liste aller eingegebenen ICs mit
genauen Beschreibungen.

4) IC-T4XXX-Liste

Besonders h&ufig nutzt man ICs
der 7T4er 'Reihe. Aus diesem
Grund beinhaltet ,IC-Register"
die Option, alle eingetragenen
Chips dieser Serie aufzulisten.

5.) Sortieren nach Nummern

1.) Daten laden

Ladt eine, mit ,IC-Register" ge-
speicherte, Datei ein.

8.) Liste drucken

a) IC-Nummern drucken

b) Alle IC-Daten drucken

c) Alle 74er ICs ausdrucken

9) IC suchen

Je nach Eingabe sucht das Pro-
gramm nach ICs mit der Nummer
NR oder mit der Bezeichnung BZ.
Ist ein IC mit eingegebenen Krite-
rien gespeichert, erscheinen
samtliche Daten zu diesem Chip
am Bildschirm,

10.) Liste editieren

a) Einen bestimmten IC editieren.
b) Alle ICs editieren.

c) Einen bestimmten IC 16schen.
11.) IC-Entnahme

Um die Datei aktuell zu halten,
muB man entnommene Chips mit
Meniipunkt 11 aus der Datei ent-
fernen.

geben. Ordnet ICs in der Reihenfolge ih- Ei)ihzl:*?de R e o
2.) IC-Nummern-Liste rer Typenbezeichnung. REl?SagT dic hr < ge
Um einen Kurziiberblick zu erhal- 6.) Daten speichern . o
ten zeigt ,IC-Register alle vor- Schreibt alle eingegebenen Daten
handenen IC-Nummern und de- im Speicher auf Diskette. Datei-
ren Bezeichnungen auf. namen sind vorher einzugeben. Frank Koehler I
1 rem ic register 100 print "[1@spaces]EL3spacesldatei 1885
2 rem 07/86 abspeichern”
3 rem written 110 print "[1@spacesl]7[3spacesldatei 1680
% rem by laden™
S rem frank koehler 120 print "[1@spaces]BL[3spaceslliste 1973
B rem hornstr.111 drucken”
7 rem S@E@ berg.gladbach 2 130 print "[1@spaces]9C3spaceslic suchen” 1784
B rem 148 print "[Ospaces]1@l3spaceslliste 2125
10 print *Celrc)” 316 editieren”
11 dim a$(5S@):rem datenfeld Fuer bezeichn BB65 145 print "[Sspacesl]11[3spaceslic 21ea2
ung entnahme”
12 dim b$(5@):rem datenfeld Fuer ic numme BEB7 146 print 153
3, 147 print "[l1@spaceslel3spaceslende” 1035
13 dim c$(5@):rem datenfeld Fuer anuwendun BES 148 print 153
g 15@ input "[S9spaceslwahl:”;s$S 1109
14 dim d(50):rem datenfeld Fuer anzahl 781 16@ if s%$="1" then goto 1000 1576
1S g=5@:rem anzahl der elemente BB6 178 if s$="2" then goto 2000 1610
20 print "Cclrl”:rem hauptmenue %73 18@ if s$="3" then goto 3000 1644
25 print "[1B6spaceslic-register” 1789 192 if s$="4" then goto 4000 1678
30 print 1539 200 if s$="5" then goto 5200 1712
49 print 153 210 if s$="B" then goto 6000 1746
5@ print "[1@spacesl]1[3spacesleingabe ic” 1514 22@ if s$="7" then goto 7000 1780
6@ print "[1@spacesl2(3spaceslliste ic 2384 230 if s$="B" then goto B0 1553
nummer " 240 if s$="3" then goto 5020 1593
7@ print "[1@spaces]3[3spaceslliste ic 2173 25@ if s$="10" then 10000 1284
gesammt" 260 if s$="11" then 15000 1378
8@ print "[10@spaces]4[3spaceslliste 74xxx 2323 270 if sS="a&" then 20000 1617
ics® 280 goto 20 429
8@ print "[1@spaces]S[3spaceslsortiecen 2843 1000 rem eingabe der daten
nach nummern” 1005 print "Celrl™ 316
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1ele

1820
l1e40

1e5e
1060
ie7e
ie80
150
1100
1110
1120
1125
1126
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1130
120
1210
1220
1225
1230
1240
£oee

2005
20210
2015
2020
2040
2050
2060
2078
2075
2080
3000
325
3e1e

3020
3040
3050
3855
3060
3070
3080
3030
4000
1005
4010
4015
4020
4030
4100
4110
1130
1140
4160
4170
1180
1150
4210
Seoe
5005
5210

5215
Sece

5030
5040
5050
S2E0
5070
5080
5@3se
5100
5110
5120
5130
5140
515@

print "es sind elemente
enthalten”
print :print
print "eingabe
uaa usw)”
input a%(qg)
print
print
input
print
print
input
print
print
input
print
print
print
print
print
input "eingabe richtig j/n”;d$
if d$=")" then 1210

goto 1000

input "weitere eingaben )/n";dS
gq=g-1

if g=@ then goto 139200

n ;5@'12; "

ic bezeichnung (zb.sn,

"eingabe ic nummer”

bS(q)

"eingabe
cs(q)

anwendung™

"eingabe anzahl”

d(qg)
dlql; tmal. ;e aslgd)i Yo" hscq)

cSlqg)

if d$="n" then 20

goto 1000

rem liste der ic nummern mit bezeichnu
ng

print "[clrl”

print "[l13spaceslliste ic nummern”

print

For r=S@ to g+l1 step -1

print as(c);” ";bS(r)

print :print

if peek (214)>2@ then gosub 5300

next ¢

gosub 5300

goto 20

rem liste der gesammten ics

print "Cclrl”

print "[l4spaceslliste ics gesammt”:

print

For r=5@ to g+l step -1

print d(rl);"mal ";aS(r);" ";bS(r)

print c$(r)

print

if pesk (214)>20 then gosub S300

next r

gosub 5300

goto 2@

rem liste der 74xxx ics

print "Lclrl”

print "[l13spaceslliste 74xxx ics”

print

i=q

if lefts (b$(i),2)<>"74%" then 4168

print

print a$¢i);” ";b%(i)

print c$(i) g
if peek (214)=>20 then gosub S300
i=mi+l

if i=51 then 4190

goto 4030

gosub 5300

goto 2@

rem sortierroutine

print "Celc)”

print "[9spaceslsortieren nach
nummern"”

print

print "achtung eingegebene reihenfolge
geht[4spaceslverloren"

print .

input "zurueck zum menue }/n";sS
if s$="3)" then goto 20

print "Lclecl”

print "[l3spaceslsortierung lasuft”
for x=g+2 to S0

For y=g+l1 to 50

if bS(x)<=b$(y) then 5150
SE=bS(x):bE(x)~bS(y) : bS(YI=s3
s$=aS(x):a8(x)=as(yl):aS(ylr=s$
s8=cH(x):cH(x)=cH(y):cEly)=s%
s=d(x):d(x)=d(y):dlyd=s

next y,x

3753

371
3830

5308
153
184
532
153
1854
534
153
1436
713
153
31e8
153
854
153
2264
1456
558
2856
363
1371
1296
559

316
2015
153
1427
1510
371
1653
294
583
423

316
2575

1427
2744
57@
153
1653

316

1
4

2117
153
1555
681
cesl
315
1237

583

316
3e8Ss

153
46393

153
2988
1481

316
2137
1128
1es8
2243
2537
2622
2707
2448

678

5160
5170
5180
5180
5200
5210
5220
5230
5240
5250
53002

5305
531e
5320
5330
6200
B985
6210
6020
6038

65040
6050
6060

B0@ES
6070
6075
G080
5250

5120
6110
5120

5130
5140
7000
7005
7010
7020
7030

70402
7058
7ese

7885
7078
7875
7ee2
7ese
71iee
7119
71ce

7130
7140
8oee
B80S
Be10
Boze
6030

B8040
Bo5@

B262

BO70
B0B0
B80S0
8100
B11e
8120
8130
8300
8305
8310

83z2e
B330
8340
8350
B360
B8370@

print

print "Cl3spaceslsortierung beendet”
for r=5@ to g+l step -1

print d(r);"mal ";a%(c);"” ";bS(r)
print cS$(r)

print

if peek (214)>20 then gosub 5300

next r

gosub S300

goto 20

rem warteschleife bis taste gedrueckt

wird

print "bitte taste druecken”

get is:ifF i%="" then 5310

print *CLclrcl”

return

rem abspeichern der daten

print *Celra”

print "[l2spacesldaten abspeicharn”
print

print "geben sie den namen der datei
ain”

input us

peinE Uelcd”

print "[Sspacesldatei ";u$;” wird
abgespeichert”:print

JE=usS+" s w"

open 2,8,2, )%

print#2,q

for r=5@ to g+l step -1

print#2 as(c)”, "bS(r)”, "cS(r)”,” strs
(d(rid

next r

close 2

print "[9spacesldatei ";u$;”
sbgespeichert”:print

gosub S300

goto 20

rem laden der daten

print *[elel™

print "[1Sspacesldaten laden"
print

print "geben sie den namen der datei
ein”:print

input us

print "fclsl™

print “"[Bspacesldatei ";u$;” wird
geladen™:print

JS=uS+" 5 "

opan 2,.8.2,)%

input#z. q

for r=S@ to g+l step -1 ?
input#z, aS(r),bS(r),cS(r),d(r)

next r

closa 2

print "[Bspacesldatei
geladen”:print

gosub 5300

goto 20

rem drucken der daten
print "CLclcl®

print "[l17spacesldaten drucken”

print

print "welche liste soll gedruckt
werden”

print

print "[(3spaces]l(3spaces]liste nur ic
nummern”

print "[3spaces]2[3spaceslliste ics
gesammt™

print "[3spaces]3[3spaces]liste 74xxx”

print

input "wahl:";s$

if s$="1" then B300

if s$="2" then BSPO

if s$="3" then B700

goto B00Q

rem drucken der liste ic nummarn

print *Celrl”

print "Cl2spaceslliste wird gedruckt”:
print

wurde

".u$; " wurde

open 3,4
cmd 3
print "[l@spaces]liste der ic nummern”

print
for r=5@ to g+l step -1
print asir);" ";bs(r)

153
2z27e
1427
2744

570

53
1653

(2

583

429

1954
1513
316
142

316
2028
153
2820

447
316
4078

118
976
S66

1427

2835

254
f==14}
3763

583
423

316
1671
153
3834

Y47
316
2746

lees
976
S4B
Ty
2100
£
260
2738

583
429

316
1BS3
153
3312

153
2581

2466

1806

153
1101
1456
1532
1568

573

316
2804

S8B
253
2552
153
1427
1510
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B3B0
8390
8400
8410
B420

B430
B440
gsee

B585
B510

B5Z20
8530
8540
BS50
B8S60
8570
8580
8530
BE20
B610
8620
8632
8700
8705
B710

B720
8730
B740
8750
8760
8770
8780
8730
BB@0
g8le
8820
8830
B840
S0eeo
Sees
S01e
S0z0
8030

S04

2050
5060
9070
Jese
9050
3100
8105
8110
9120
8130

8140
9150
9160
81B5

817e
9180
S200
3205

s21e
9220
9230
8250
9300
5385
9310

9320
9330

9340
9350
9360
2364

print

next ¢

print#3

close 3

print "C12spaceslliste wurde gedruckt”
:print

gosub 53020

goto 20

rem drucken der liste der gesammten ic

s
print. *Lelri®

print "[12spaceslliste wird gedruckt”:
print

open 3,4

cmd 3

print "[1@spaceslliste ics gesammt”
print

for r=50 to g+l step -1

print d(r);”mal ";a$(r);” ";bS(r)
print cS(r)

print

next r

print#3

close 3

goto B420

rem drucken der liste des 74xxx ics
print "Celel™

print "[Cl2spaceslliste wird gedruckt”:
print

open 3,4

cmd 3

print “"[1@spaceslliste der 74xxx ics”
print

for r=50 to g+1 step -1

iF left$ (bS$(r),2)="74" then B8B0Q
next r

goto B610

print d(r);"mal ";a$(r);" ";bS(r)
print cs(r)

print

next r

goto 8610

rem ic suchen

print "[elrl”

print "[lEspaceslic suchen”

print

print "[1@spacesll[3spaceslnach ic
nummer*

print "[1@spacesl2[3spaceslnach ic
bezeichnung"”

print

input "wahl:”;s$

if s$="1" then 9100

if s$="2" then 9300

goto S0ee

rem suche nach ic nummer

print “fLelrl”

print "[Sspacesl]lsuchen nach ic nummer”
print

input "bitte geben sie die zu suchende
iclEspaces]lnummer ein”;s$

for r=50 to g+1 step -1

if bS(r)=s$ then 9200

next o

print :print "ic ist nicht in der
datei enthalten":print

gosub 5300

goto 20

print

print "ic ist in der datei enthalten”:
print

print d(r);"mal ";a$(r);" ";bS(r)

print c$(r)

print

goto 8170

rem suche nach ic bezeichnung

print "Cclrl”:ml=0

print "[Sspaceslsuchen nach ic
bezeichnung”

print 3

input "bitte geben sie die zu suchends
iclBspaceslbezeichnung ein”;s$

for r=5@ to g+l step -1

if aS(r)=s$ then 39500

naxt r

print

153
cay
254
262
2863

583
425

316
c2Be4

588
258
2e2es
153
1427
2744
570
153
234
254
262
605

316
c8e4

588
253
2403
153
1427
2215
294
605
2744
570
153
294
605

316
1432
153
1307

2168

153
1101
1483
1528

575

316
2464
153
4618

1427
1382

3687

583
429
153
2651

2744
570
153
B35

B61
2938

153
5221

1427
1414

153

8365

9366
9370
9380
9500
8510
9520
8530
9535
3540
9550
le0e0e
1eees
leelo
le0z0
10032

1040
1eese

12055
leece
10070
leese
leees
leese
10100
ieiez
leies
1118

leize
10130
12140
10150
1160
ie17e
10188

leceo
lezle
lezze
12300
1@310

le3ze
10330
10340
1@35e
10360
18365
ie37e
10380
103350
le4e0
12410
10420

10430
10440
le4se
10460
le470
1@480
10450
10500
10510
12600
10605
1610
10620
le63e
10640
10650
10660
les70
10680
106350
1700
10710
leseo
leses
leB1io

if ml=@ then print "ic bezeichnung
nicht enthalten”

print

gosub 5300

goto 20

print

print d(r);"mal ";asS(r);" ";bs$(r)
print cS(r)

print

if peek (214)>20 then gosub 5300

naxt r

goto 8370

rem liste editieren

print “Lclrl™

print "[l4spaces]liste editieren”
print

print "[3spacesll(3spacesleditieren
eines bestimmten ics”

print "[3spaces)2[3spacesleditisren
der gesammten liste”

print "[3spaces]3[3spaceslic aus datei
loeschen”

print

input “wahl:";s$

if s%$="1" then 10100

if s$="2" then 12000

if s$="3" then 13200

goto 10000

rem editieren eines bestimmten ics

print "Cclrl”®

m=0

print "[4Y4spacesleditieren eines
bestimmten ics”

print

input "welches ic";s$

for r=5@ to g+l step -1

if bS(r)=s$ then 10300

next r

print

print "ic nicht in der datei
enthalten”

print

gosub 5300

goto 2@

print *“tclcl™

print "[Bspaceslic in der datei
enthalten”

print

print d(r); "mal

print cs(r)

print

rem editierroutine

print "was soll editiert werden”

print

print

print

print

*;as$Cr); ™ ":bBC(rd

"[3spaces]l(2spaceslanzahl” 2

"[3spacesl2(@spaceslbezeichnung”
"[L3spaces]3(2spaceslnummer”
print "[3spaces]4[2spaceslanwendung”
print "[3spaceslSC2spaceslzurueck ins
hauptmenus”

print

input "wahl:";s$

if s%="1" then 10600

if s$="2" then 10B80@

if s$="3" then 11000

if s$="4" then 11200

if s$="5" then 20

if m=1 then 12200

goto 10300

rem editieren der anzahl

print "Cclrl”

print "[l@spacesleditieran der anzahl"
print
print
print
input
dird=g
print
print "anzahl wurde editiert”
gosub 5300

if m=1 then goto 13000

goto 20

rem editieren der bezeichnung
print *Celrl®

print "[1Sspacesleditieren der
bezeichnung"

"jetzige anzahl”;d(r)

"neue anzahl”;o

4301

153
583
429
193
2744
570
153
1653
294
643

316
1988
153
3360

3218
2482

153
11@1
1490
1se2
1564

S6S

316
370
3278

153
13383
1427
1404

294

153
2949

153
583
128
316
2080

153
a7
570
153

eacls

153
1155
1353
1178
1483
2825

153
1101
1510
1558
1552
1532
1281
1101

5839

316
2246
153
1514
153
1687
570
153
2003
583
1368
429

316
Bloe
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10820
1e830
10840
10850
10860
10870
108680
le8s0
10300
i@s1@
11000
11005
11010
lieze
11030
11040
11050
11060
11070
llo80
11@50
11100
11110
11200
112085
1121e

li22e
11230
11235
11240
11250
11268
11270
11280
11250
11300
11310
12000
12005
1ze1e

12020
12030
i2e4e
12050
12855
12060

12070
12080
12050
12100
12110
12120
12200
12210
12220
12230
12240
12250
12260
13000
13010

13ez20
13200
132es
13210

13220
13230

13240

print

print "jetzige bezeichnung:
print

input "neue bezeichnung”;s$
as(r)=ss

print

print "bezeichnung wurde editiert”

";as(r)

gosub 5300

if m=1 then goto 13@0€

goto 20

rem editieren der ic nummer
print *"Celrl™

print "(l1Sspacesleditiersn der nummer”
print

print "jJetzige nummer: ";b$(r)
print

input "neue nummer";sS
bS(r)=sS

print

print "nummer wurde editiert”

gosub 5300

if m=1 then goto 13000

goto 20

rem editieren der anwendung

print "Cclrl”

print "[1S5spacesleditieren der
anwendung”

print

print "jetzige anwendung”

print cS(r)

print

input "neue anwendung”;s$

cH(rl=s$

print

print “"anwendung wurde editiert”

gosub 5300

if m=1 then goto 13002

goto 20

rem editieren der gesammten liste

print *Lelrl”®

print "[Bspacesleditieren der
gesammten listas”

print

for r=50 to g+l step -1

print d(r);"mal ";aS(rc);" ";bS(r)
print c$(r)

print

input "soll editiert werden ja/nein”;

s$

if s%$=")" then 12200

if pesek (214%)>2@ then gosub 5300

print

next ¢

gosub 5300

goto 20

print "Lclrl”

print "editieren des ics:”

print
print
print
m=1
goto 10360

print "Cclrcl”

print "[Espacesleditieren der
gesammten liste":print

next r

rem loeschen eines ics aus der datei
print "Celrl”

print "[Sspaceslloeschen eines ics aus
der datei”

print

print "welches ic soll geloescht
werden”

input "bitte nur die nummer eingeben”;
s$

d(r); "mal ";aS(r);"” ";bS(r)
cs(r)

R
2564
153
2074
g0s
153
2842
583
1368
423

316
2158
153
2291
153
1450
506
153
23539
583
1368
423

316
2810

153
1688
570
153
1318
[07
153
2650
S83
1368
429

316
3408

153
1427
2744

570

153
3184

1533
153

316

153
2744
578
374
685
316
3754

294

316
2866

153
3414

2888

13258
13260
13270
13288
13230

13300
1331e
15000
15085
15010
15020
15030
15e40
15050
15060
15070
15875

15980
15030
15200
15210
15220
15230
15240
15250
15260

15270
15275
15280
15250

15300
15310
15400

15410
15420

1543e
15440
15945
15450
15470
15471
15472
15473
15475
15476
15477
i54Be
15432

15582
15519
15eee
1S@es
1se1e

1S5eze
15e3e
coeeee
208es
20810
20020

20830
coe4e
20050
20060

print
for r=S@ to g+l step -1

if b$(r)=s%$ then 15440

next r

print "ic nicht in der datei
enthalten”

gosub 5300

goto 28

rem entnahme eines ics

print "Cclcl”

print "Cllspaceslic entnahme”

print

print "welches ic wurde entnommen”
input "bitte nur nummer eingeben”;s$
for r=5@ to g+l step -1

if b%(rl)=s% then 15200

next r

print :print "ic ist nicht in der
datei enthalten”

gosub 5300

goto 20

print
print
print
print
print
print
input
s

aS(rig¢™ ";bS(r)
cS(r)

"es sind ";d(r);"enthalten”
"wieviele ics wurden entnommen®;

dirl=d(rl-s

print

if d(ri)<1 then 15400

print "es sind noch ®;d(r);"ics
enthalten”

gosub 5300

goto 20

print "es sind jetzt keine ics mehr
enthalten”

print

input "soll das ic aus der datei
geloeschtlSspaceslwerden )/n";s$
if s$="n" then 20

rem loeschroutine

if r=q+1 then g=r

if g=r then 20

as$(ri=as(r-1)

bS(r)=bsS(r-1)

cS(rl)=cS(r-1)

d(ri=d(r-1)

rer=1

if r=q+1 then 15480

goto 1547@

q=g+l

print

print

gosub 5300

goto 20

rem datei voll

print “Cclrcl”

print "[Bspaces]achtung datei ist voll
it ®:print

gosub 5300

goto 20

rem beenden des programms

print "Ceclrl”®

print "das programm wird geloescht®

print "haben sie die daten
abgespeichert”

print

input "soll geloescht werdan j/n"”;sS
if s$="n" then 20

sys 64738

:print "ic wurde geloescht”:

153
47
1588

294
2948

583
423

316
1600
153
2864
3as2
1427
1428
294
3578

583
428
153
1510
570
153
2233
153
3487

723
153
1627
3432

583
4239
3111

153
Y452

1326

1584
853
1434
14893
1564
857
368
1746
728
3ss
2388

SB3
Se8

316
2721

583
428

316
2406
2870

153
2753
1326

g1y

JC-Reqgister" ordnet das Chaos in Bauteilekisten

AnzeigenschluB fiir die RUN Nr. 7/81
ist der 13. 5. 1987
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Autostart mit

System: C64/Laufwerk
Typ:  Utility
Sprache: Basic

Programme ohne SYS- oder RUN-
Befehl zu starten, ist Sinn und
Zweck des ,Autostart-Creators".
Ein durch dieses Utility gespei-
chertes File 1adt das zu bootende
Programm nach und startet es.
Nach dem Abtippen, Speichern
und Starten erscheinen Titelbild
und Programmerklarung. Driickt
man eine Taste, geht es weiter. Ist
das zu bootende Programm in Ba-
sic geschrieben, gibt man ,B" ein,
fiir Programme, die per SYS ge-
startet werden, ein ,S" und fiirs Di-
rectory ,D". Je nach Eingabe ge-
langt man in verschiedene Unter-

s,Autostart-Creator” er-
zeugt ein kleines, auf
Diskette 1 Block gro-
Bes File. Ladt man
dieses Programm mit

LOAD“Name*“ 8,1, star-
tet es automatisch ein
vorher definiertes Ba-
sic- oder Maschinen-

programm.

.D": Zeigt das Inhaltsverzeichnis.
.B"; Der Computer fragt nach
dem Namen des Programmes, das
nachzuladen ist. Es darf maximal

ist der Name des zu erzeugenden
Autostart-Files einzugeben. Die
Datendiskette muR bereits im
Laufwerk liegen, da ,Autostart-
Creator" nach dieser Eingabe das
Start-File auf den Datentridger
schreibt,

«S": Es ist wie bei ,B* der Name
des zu bootenden Files einzuge-
ben. Danach muB man eine Zahl
entsprechend des SYS-Befehls
eingeben, mit dem man dieses
Programm bisher gestartet hat.
Danach gibt man, analog zu ,B*,
den Namen des Auto-Boot-Files
ein. Die anlaufende Floppy signa-
lisiert, daB ,Autostart-Creator"
das 1 Block groBRe File auf Diskette
speichert.

programme: 16 Buchstaben lang sein. Danach  Dietmar Split I————
10 rem ssssssssnsssssonnnss 270 print spc(6)”[wht,3downlbitte 3367
20 rem ***% g to-start ssss eingeben: Cyell(b oder s)"

3@ rem %*s* crpater e 2680 print spc(22)"C[chm B, down] 2736
I!n rem LA LT R e Ty (ﬁ-dirgcturu)
5@ rem * written in b 285 if z=S then S@7 1145
6@ rem * 1986 - S@4 for q=6@00 to E@15:poke q,l:next g 2112
70 ram * by » S@5 restore :a=@:z=5:for y=~6016 to @16+ 4213
B2 rem * dietmar splitt = 13S:read x:a=a+x:poke y,x
90 rem * 7144 asperg - 506 next y:if a<>16323 then print "Celr, 4033
S5 ram **esseessssssssnennnn whtlfehler in datas !!”:end
110 : 507 poke 198B,0 B70
120 : S08 get spS:if sp$="" then 510 1631
13@ : 508 if sp%$="s" then 516 1388
140 poke 53280,0:poke 53281,2 1438 510 if sp$="b" then 1000 1264
158 print "Celr,2down,whtl” spc(B)“auto- 2850 511 if sp$="d” then goto 3400 1108
start creater” 512 goto S@B 628
1S2 print spe(B)"Chlk] y 2878 B
153 print spe(B)”Cdown,wht] written by 3356 S1% :rem masch.sprache-start
dietmar splitt™ 915
155 print spc(B)”Cbhlk] -- 3823 S16 print spc(6)”Cdown,yel,rvslsys-befehl 2164
______ " e
16@ print spc(11)”Cdown,cbm 8] <c> 1SB6" 1724 517 print "Cblk,4@shift =1* 2854
17@ print "C2down,blk,2rightlsetzt vor ein 4394 518 print spc(4)”Cdown,yell wie heisst ihr 3383
basic oder maschinen-" programm 77"
18@ print "C2spacesl]programm ein 3662 518 input "C2right,yell(max. 16 zeichenl”; 30395
ladeprogramm, mit nurl2spaces]” names
19@ print "[2spaces]1 block auf der 2585 520 b=len (name$) B78
diskette.” 530 poke 6@3S,b 964
200 print " Cdownl] das gswuenschte prg. 4292 5S40 For p=1 to b:z=asc ( mid$ (name$,p,1)) 3004
wird also CrvslsofortloffFl" S50 poke 5998+p,z 1052
210 print "[2spacesInachgeladen und dann 3138 560 next p 230
gestartet | " 570 print "[2right,down,yellwie lautet die 3791
228 print spc(7)"Cyel,3downlbitte eine VL% startadresse 77"
taste druecken |1|” 580 input adresse 9390
230 poke 1898,0:wait 188,1 . 1588 590 ab=ad/256:ab=int (ab) 1688
24@ print "Cclrl” spc(4)”Ccbm B,downluwie 3985 600 ac=ad-ab*255 1370
wird ihr programm gestarctst ?" 610 poke E@E4,ac:poke B@ES,ab 2021
245 print spc(4)”Ccbm 61 4267 620 input "Cright,down,yellwie soll das 6029
DDDDODDDDDDDDDDDDDDDDDDD0DDDDDDDD” lade-prg.heissen ?777?P777";s8:print :
print :print print
250 print spc(6)"[blk,down,rvslbloff] 3011 622 print "[yel,rightles wird nun mit”: 2295
asiczeile / programm 77" print
26@ print spc(B)"C[blk,downloder [rvsls 2536 B23 print "Cyel,rightlload’’'"s$"'’' ,B8,1": 2683
[offlys-befehl 77" print

112

@U@ Mai/s?




Praxis Listing s s aei e i ko e

624 print "Cright,yellgeladen und 3805 184@ print "C2right,down,yellwis lautet der 4536
automatisch gestartet | " name ihres programms 77"
625 : 105@ input "C2right,yell(max 16 zsichen)”; 2955
626 : name$
627 :rem schreiben auf disk 106@ b=len (name$) B78
B28 107@ poke E@S7,b 1044
623 : 1282 for p~l to b:z=asc ( mid$ (name$,p,1)) 3084
63@ : 1290 poke 598S+p,z 1050
652 open 1,8,1,s% 1074 1100 next p 298
B6@ print#l,chr$ (18@);:rem low byte 1149 1110 input *Cright,down,yellwie soll das 5023
67@ print#l,chr$ (2);:rem high byte 977 lade-prg.heissen 7?P7?7?P7P??";s$:print :
68@ for m=6@0@ to 6@15:g=peek (m) 23e2 print
700 print#l,chr$ (g); 1881 1120 print "Cright,yelles wird nun mit:": 2486
71@ next m 284 print
725 for m=6@16 to 6@77:g=peek (m) 2503 11@8S print “"Cright,yellload’’"ss$"'’ B,1": 2689
726 print#l,chr$ (g); 1eB1 print
727 next m 284 1130 print "Cright,yellgeladen und 3805
728 close 1 258 automatisch gestartet | "
730 print :print "Cblk,rightldisk status:” 1891 1133
73S open 5,8,15:input#5,a,bS:print a,bs 2843 1139
737 close S:for o=1 to 2000:next :goto 140 2351 1140 :rem schreiben auf disk
738 : 1142 :
739 : 1143 .
740 : 1149%. :
741 :rem datas Fuer ladeprogramm 1160 open 2,8,1,s%$ 1076
742 : 1170 print#2,chr$ (178);:rem low bute 1282
793 4 1180 print#2,chr$ (2);:rem high byte 8789
800 data 173,134,2,133,90,173,33,208, 141, 4536 1150 for m=-6000 to E@15:g=peek (m) 23ez2
14,2 1200 print#2,chrs (g); 1883
B@2 data 1689,8,170, 168,32, 186,255,169,1, 7583 1210 rext m 284
162,190, 160,2,32,189,255, 165,08, 32,213 124@ fFor m=5078 to B151:g=peek (m) 2514
805 data 255,1E69,131,141,2,3,168, 164, 141, 63940 1250 print#2,chr$ (g); ie83
3,3,165,90,141,134,2,76,0,0 1260 next m 284
B81@ data 133,227,206,2, 124, 165,26,167,228, 5411 127@ close 2 260
167,134,174 132@ print :print "Cblk,rightldisk status:" 1891.
B15 data 173,134,2,133,90,173,33,288, 141, 4596 1312 open 3,8,15:input#3,a,b%:print a,bs 2e3s
134.2 1350 close 3:for o=l to 200@:next :goto 148 2387
B17 data 169,8,170, 168,32, 186,255, 169,1, 7782 2000 :
i162,178,160,2,32,189,255,169,0,32,213 ceie :
B2@ data 255,1E69,131,141,2,3,168,184, 141, 6130 2020 :
3,3,165,90,141,134, 2 2030 :rem directory einlesen
825 data 144,3,76,249,224,134,45,132 46, 7835 2042 :rem (routine aus B%'er 1/87)
32,89,166,76,174,167,138,227,154,2 2050 :
830 data 124,165,26,167,228,167, 134,174 3651 2060 :
see : 2070 :
810 : 342@ print "[clrl"”:gosub 3500 1158
S20 - 345@ poke 18B8,0:wait 198,1:goto 240 1930
830 - 3500 open 4,8,8,"S":poke 781,4:sys B5478: 2927
S4@ :rem basic-start get as,as
850 : 3585 get a$,as:if st=64 then sys B5S4BY: 3067
S60@ : close %:return
1220 print spc(6)"(down,yel,rvslbasic 1™ 1416 351@ get as bS:print "[leftl"” asc (aS+chr$ Y214
121@ print "Cblk,4@shift *1* 2854% - (@))+256%asc (bS+chr$ (0));
1020 For g-6@00@ to E@15:poke g,l:next g 2112 352@ get aS:print a$;:if a$<>"" then 3520 2017
3530 print :goto 3505 B26

Autostart-Creator” einlegen, zu bootendes File und Autostari-Filenamen eingeben: Fertig.

Auch wenn
es uns nicht
so ergeht
wie diesem
Kollegen:

Die Redaktion
freut sich Uber |lhren Leserbrief!

Mai/87 @U@ 113



Praxis Listing

Vizawrite-Checker
im Kampf gegen Tippfehler

System: C64/Laufwerk
Typ: Anwendung
Sprache: Basic/ASM

VCS macht Rechtschreibfehlern
den Garaus. Dieses Programm te-
stet anhand eines eigenen Wort-
schatzes Textfiles des Vizawrite-
Editors mit maximal 32 Blocks
GroRe auf Fehler. VCS besteht
aus drei Listings:

1.) WSZ-Maker:

Will man VCS das erste Mal nut-
zen, muf man eine Wortschatzda-
tei anlegen. ,WSZ-Maker" initiali-
siert die Diskette fiir dieses File.
2.) VCs-Start:

Ladt VCS-Main nach und startet
den Rechtschreib-Checker.

3.) VCS-Main:

In Maschinensprache geschrie-
ben vergleicht ,VCS-Main" Daten
aus Vizawrite-File mit Daten der
Wortschatzdatei in kiirzester Zeit.

So funktioniert VCS
R T S

Nach Start des Files , VCS-Start"
ladt das Programm den Wort-
schatz nach. Danach driickt man
Funktionstaste 1 und gibt den Na-
men eines beliebigen, maximal 32

VCS — Vizawrite
Check System — priift
mit Vizawrite 64 erstell-
te Texte auf Fehler.

Den Wortschatz er-
stellt man individuell
per eigenem Wort-
schatzprogramm.

write-Textfiles ein. VCS ladt diese
Daten und vergleicht jedes Wort
des Viza-Textes mit den Daten sei-
nes Wortschatzes. Erkennt VCS
keinen Zusammenhang zwischen
Textfile-Wort und Wortschatzda-
ten, deutet das darauf hin, daB:

1.) entweder dieses Wort falsch
geschrieben wurde

2.) oder sich dieses Wort nicht im
Wortschatz befindet.

Zu 1.) Fehler korrigiert man di-
rekt mit VCS.

Zu 2.) Ist das beanstandete Wort
richtig geschrieben und bisher
nicht im Wortschatz, muf man ent-
scheiden, ob der neue Begriff in
die Wortschatzdatei aufgenom-
men wird oder ob man den Text

fiir Ubernehmen, F7 iibergeht den
Begriff. Da maximal 4000 Worter
im Wortschatz stehen diirfen, sind
selten benutzte Worter im Wort-
schatz zu vermeiden. Ist der Text
iiberarbeitet, speichert VCS das
editierte Text-File unter Namen
. VCS. K" ab. Mit ,Q" beendet man
Arbeiten mit VCS, wobei erweiter-
te Wortschatze auf Wunsch ge-
speichert werden.

Wort fiur Wort auf Disk
NSRBI SR S RS

Auf der Diskette zum Heft ist
auPBer den abgedruckten Pro-
grammen noch das Wortschatz-
Datenfile fiir VCS vorhanden.

» VCS-Main" ist als kombinierter
Hexdump-Basiclader veroffent-
lichtt Wie man mit dieser Art
Listings umgeht, steht auf Seite 96.
Tippt man , VCS-Main" als Basicla-
der ab, speichert man den erzeug-
ten Maschinencode nach RUN mit
den Befehlen:

POKE 43, 0: POKE 44,192

POKE 45,140: POKE 46,206
save,main.vcs”,8

Wird der Checker benutzt, so
muB man als Startadresse c000
eingeben.

(Dirk Ronnau) I

Diskettenblocks groBen, Viza- weiterpriift. Funktionstaste 1 steht
co00 1@ data aS,00,85,5d,a2,08,a8,20, b2 c0aB
ces 2@ data ba,ff,a8,05,a2,f9,ad,c5, e3 c@bd
cl1e 3@ data 20,bd,fFf,a9,00,a2,00,a0, 78 cl@bB
c@18 4@ data 30,20,d5,ffF,a%,a0,a2,e@, bl c@cd
c020 5@ data a@,0@@,85,fe,B86,Fc,B8%,Fd, 38 cOcB
c028 B0 data B4,Fb,bl,Fd,91,Ffd,bl, Fh, B8 code
c030 70 data 91,fb,cB,d@,f5,e6,fe,e6, bS c0dB
c@38 B0 data fc,do,ef,78,a%9,35,85,01, Sa c0e0
c@40 9@ data 58,a2,00,bd,7F,c6,9d,ae, a2 c@e8
cP4B 100 data eb,eB,ed,06,d0,fS,a2,00, 59 COFO
c@50 11@ data bd,B85,c6,9d,ef ,eb,eB,e®, bBc c@FB
c@58 120 data ©6,d0,fS,a2,Bc,al,c6,86, bS c102
c@6@ 130 data Fb,B4,fc,a2,28,ad,00,84, dS c108
c@EB 140 data Fd,B6,fe,a2,08,bl,fh,91, 93 c110
c@70 15@ data fd,cB,d®,f9,e6,fc,eb,fe, de cliB
c@78 16@ data ca,d®,f2,ad,18,d®,29,F1, cd c120
c@B0 170 data ©39,0a,8d,18,d0,20,ec,c't, 4a c128
c@8eB 18@ data a9,27,a0,c5,20,1e,ab,a3, 60 cl3e
c@9@ 150 data 40,a0,00,99,F8,06,99,48, 4a c138
c@SB 200 data @7,99,68,05,c8,c0,28,d0, 31 c140
cBal 210 data f2,18,a0,00,a2,18,20,F0, 32 cl48

22@® data fFF,aS,cd,a®,c5,20,1e,ab, Sa
230 data a9,a@,8d,e7,07,a3,91,a2, fd
240 data c5,85,fb,B86,fc,a2,Bc,ald, 7a
25@ data @b,B6,fd,B4,fFe,20,ee,c3, 06
260 data 2@,7d,c2,20,6f,c'%,cS,85, 34
270 data f@,2c,cS,'t4,d0,03,4c,80, =0
280 data c%4,c9,51,f0,03,4c,cb,cd, 1f
290 data 20,14,c4,a8,22,a@0,c6,20, 4f
300 data 1e,ab,20,6fF,c4,c9,4a,dd, Sa
310 data ©6,20,0b,c3,%4c,e2,fc,c8, cc
320 data 4e,f@,f9,4c,ea,cd,20,14, 41
330 data c4,a8,03,a0,c5,20,1e,ab, S6
340 data a®,00,20,cf,ff,99,8b,c6, 1c
350 data cB,c9,@d,de,f5,88,84,03, 2a
360 data a2,08,a0,00,20,ba,ff,a5, F9
370 data @3,a22,8b,al0,c6,20,bd,FF, bO
380 data a39,00,a2,00,a0,08,20,d5, 2c
390 data ff,B86,2d,84,2e,20,72,c2, e@
400 data a5,90,c9,40,F0,13,20,14, B6
41@ data c4,a9,0f,ad,c5,20,1e,ab, a2
420 data 2@,6f,c4,20,72,c2,4c,ch, BE
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cl50 43@ data c@,20,75,c'%,a2,00,86,3b, 3d c3bB8 1200 data ©0,c7,8d,00,c7,90,03,ee, 12
cl58 440 data a8,55,a2,c5,85,fFb,86,Ffc, 45 c3c@® 1210 data ©01,c?7,6B,18,65,03,a8,90, 04
clB@ 450 data a2,@c,a@,@b,B6,fd,B4,Fe, 39 c3cB 1220 data @b,4c,d2,c3,20,aB,fF,c8, 7d
clEB 460 data 20,ee,c3,a9,00,a2,08,85, 2F c3d® 1230 data d@,02,e6,bl,c4,2d,d®,ba, ae
cl70 470 data b@,B6,bl,al,c6,ad,0@,cB8, 97 c3dB 1240 data a5,2e,cS,bl,d@,b4,a3,08, 47
cl78 480 data d@,92,e6,bl,c4,2d,d®,@8, Sf c3e@ 1250 data 20,ae,ff,a9,01,20,c3,ff, Bd
clB0 490 data aS,2e,cS,bl,d@,03,4c,37, Bc c3eB 1260 data 20@,72,c2,4c,bS,c®,a9,00, c2
cles 5@ data c3,bl,b@,48,20,1c,c4,68, dS c3f@ 1270 data B5,@3,18,a6,fd,a4,fe,20, 2a
c19@ 510 data c9,01,3@,087,c9,1b,b0,23, aa c3FfB 1280 data f@,fF,a4,03,a2,14,bl,Ffb, dS
clse 520 data 4c,cc,cl1,c9,41,80,07,c3, 68 c42® 1290 data 20,16,e7,cB,ca,d®,f7,B4, 95
cla@ 5302 data 5b,b@,@3,4c,cc,cl,c9,78, be c4@8 1300 data ©03,e6,fd,e6,fd,a5,fd,c8, c@
claB 540 data 80,07,cS,7d,b®,083,4%c,cc, 01 c41l@ 131@ data 12,d@,df,60,18,a2,14,a@, ac
clb@ 550 data cl1,c8,65,f0,17,c9,76,F0, 42 ctlB8 1320 data @0,4c,f@,fF,B6,3c,aB,3b, Sa
clbB 56@ data 13,e0,02,50,b8,86,03,84, 58 c420 133@ data Sd,40,05,e8,e0,28,d0,18, e9
clc@ 570 data 02,20,d3,cl,a4,02,20,72, 44 ci2B 1340 data a2,0@,bd,7B,0%,3d,50,04%, Sa
clcB 580 data c2,%4c,75,c1,8d,20,07,e8, cb c43@ 1350 data eB,e@,f0,d0,f5,a2,27,a9, F3
cld® 580 data 4c,77,cl,aS,00,a2,30,85, F7 c438 1360 data 2@,8d,40,05,ca,10,fa,eB8, B9
cldB E@0@ data fb,B6,fc,a@,®8,bl,Fb,cd, 4d ci4® 1370 data B6,3b,ab,3c,60,a2,F1,a9, ba
cle® 610 data 20,07,f@,0f,c8,d8,F6,a5, 42 c'tt8 138@ data 2@,3d,%f,04,ca,dd,fa,a2, 20
cleB 620 data fc,cd,@1,30,f0,26,e6,Fc, b3 c4S@ 1380 data 27,4c,38,cY4,a8,01,a2,08, 92
clf@ 630 data Y4c,db,cl,98,48,84%,Fb,ad, bg c458 1400 data a@,@f,20,ba,ff,al8,087,a6, ae
clfB 640 data 0@,bl,fb,d9,20,07,d0,8b, 4F c46@ 1410 data fd,a%,fe,20,bd,fF,20,c0, 54
c20@ 650 data cB,c',83,d0,f4,bl,fb, 48 aS c46B 1420 data FF,a8,@1,20,c3,ff,60,20, 3b
c2e8 660 data ©2,68,60,68,a8,88,84,Fb, bb c47@ 1430 data e4,ff,f0,fb,60,a2,c7,ad, bf
c210. 670 data aB,%c,e4,cl,aS,23,84,20, 91 c478 1440 data 02,8c,®0,c7,Be,01,c7,60, a3
ce2l8 689 data d0,29,6F,c%t,c9,85,.F2,85, B3 c4B@ 1450 data =a9,93,20,16,e7,a9,%9e,20, dc
c22@ 690 data c8,B8,f@,48,c9,0d,F@,50, 33 c4B88 1460 data 16,e7,a3,01,a@,ch,a?,05, 4Ye
c228 700 data 4c,19,c2,ad,0@,38,as,01, cS | c4S@ 1470 data 20,bd,ff,a8,01,a2,08,a0, Bl
c23@ 710 data 30,e0,9fF,d®,13,20,72,c2, c3 | c498 1480 data 00,20,ba,fF,20,c@,ff,a2, 59
c23B 720 data 20,1%,c4,aS,43,a80,c6,20, 78 | c4a@ 1490 data ©1,20,ch,fF,a0,05,84,03, ck
c240 730 data 1le,ab,20,EF,c4,4c,6c,c2, 46 | c4aB8 1500 data 20,cfF,ff,aa,a4,23,88,d0, Ff
c248 740 data BS,fb,B6,fc,a@,00,b3,20, 4d cib@ 151@ data £f5,20,cf,ff,a%4,50,d0,23, 65
c250 750 data 07,91,Fb,cB8,c4,03,d0,f6, 43 c4b8 1520 data 20,cd,bd,aS,20,20,16,87, 97
c258 76@0 data a9,00,91,fb,e6,23,18,ad, Bc c4c@ 1538 data 20,cf,ff,B5,03,c9,00,f0, 16
c26@ 770 data 00,30,65,03,90,03,ee,01, ab c'icB 1540 data @8,aS,@3,20,16,e7,4c,cl, 83
c268 780 data 30,8d,00,30,a8,00,8d,20, B3 c4d@ 1550 data c%,aS,@d,20,16,e7,a0,03, dS
c27@ 780 data d@,60,a9,20,a2,27,9d,20, ef c4dB 156@ data ‘c,aB,c%,20,cc,ff,ad,01, bf
c278 B@@ data 07,ca,10,fa,60,a3,01,a2, 6b c'te@ 1570 data 2@,c3,fF,20,6Ff,c4,20,7d, Ba
c28@0 B1@ data 27,9d,20@,db,ca,1@,Fa,60, 23 cieB 15B@ data c2,4c,85,c@,20,44,85,a2, Sa
c2BB B20 data ac,01,c7,c@,cf,d@,13,20, a4 cif@ 1580 data @@,as,07,3d,00,d8,9d,00, BB
c2S@ B30 data 72,c2,20,14,c4,ad,64,a0, Sb cifB 1600 data dS,Sd,00,da,Sd,00,db,eB, f2
c298 B49 data c6,20, le,ab,20,6F,c4,4c, 42 cS@@ 1610 data d@,fF1,60,cB,49,4c,45,4e, Be
c2al BS2 data 6c,c2,a2,?@,a4,02,98,38, 4d c5e8 1620 data 41,4d,45,20,3a,20,00,c6, 6d
c2aB BE@ data eS,03,b®,04,c6,bl,a2,01, 42 c51@ 1630 data 48,4c,45,4e,41,4d,45,20, 0Od
c2b0 B70 data a8,as,a®,S1,b@,Ba,48,a5, d7 c518 1640 data 4e,49,43,48,54,20,47,45, 36
c2bB 880 data 03,48,20,72,c2,20,14,c4, Sb c520 1650 data 46,55,4e,44,45,4e,00,12, el
c2ch 890 data a9,60,a®,c6,20,1e,ab,ad, 30 cSe8 1660 data 13,0e,9e,20,20,20,20,20, B3
c2cB 900 data ©@,20,cf,Ff,cB,c9,0d,d®, ed c53@ 1670 data 20,20,20,20,3e,20,d6,48, ab
c2d® 910 data fB,84,03,ad,?@,c7,ac,®1, af cS38 1680 data Sa,'1,43,48,45,43,4b,20, 41
c2d8 920 data c7,B5,9e,B4,9fF,ad,00,68, F3 cS4@ 1650 data d3,58,53,54,45,4d,20,3c, S5
c2e®@ 930 data 91,9e,cB,b9,22,07,91,%e, 10 cS48 1700 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
cPeB 940 data cB,c%4,03,d0,f6,a3,00,91, F4 c55@0 1710 data 20,20,20,582,00,12,9e,20, fa
c2f@ 950 data 89e,e6,03,18,ad,00,c7,65, bl c558 1720 data cB,31,20,82,20,3d,20,b8, Be
c2E8 960 data 03,Bd,00,c7,90,03,ee,01, 29 cSB@ 1730 data 42,45,52,4e,45,48,4d,45, 06
c300 970 data c7,68,c3,01,d0,02,e6,b1, 28 c568 1748 data 4e,12,20,cB,37,20,92,20, 1f
c308 980 data Yc,Bc,c?,a2,fF7,a@,c5,86, 95 cS7@ 1750 data 3d,20,57,45,49,64 45,52, 17
c310 930 data fd,B4,fe,20,54,c4,a2,08, B@ c578 176@ data 20,20,20,20,20,12,20,c3, Eb
c318 1000 data 20,ba,fFf,ad,05,a2,f9,ad, 78 cSB@ 177@ data d2,20,92,20,3d,20,4d,41, 4c
c320 1010 data cS,20,bd,FF,as,00,a2,30, 7d cSB8 1788 data 52,4b,49,45,52,45,4e,20, 46
c328 1020 data B5,fd,86,Fe,a9,fd,ae, 00, 6b c58@ 1780 data ©5,12,8e,20,c6,31,20,92, 93
c330 1030 data 38,ac,@l,30,4c,dB,ff,20, as c598 1800 dsta 20,3d,20,d%4,45,58,54,20, 51
c338 104@ data 14,cY4,a9,06,a0,c6,20,1e, d@ cS5a@ 1B1@ data Y4c,'tl,'44,45,4e,12,20,c4, a2
c34® 10S@ data ab,20,45,c4,20,6F,c4,cS, b8 c5aB8 1820 data 20,20,82,20,3d,20,c4,49, 093
| c348 106@ data 4a,f@,Qa,c9,4e,d0,fS,20, ef cSb@ 1830 data S52,45,%43,54,4f,52,59,20, 32
c350 1070 data 72,c2,4Yc,b5,cl,20,75,c4, 98 cSbB 1840 data 20,12,20,d1,20,20,32,20, d@
c358 1080 data a2,fe,a®,cS,86,fd,B4,Fe, BF cSc@ 1BS@ data 3d,20,d1,55,49,54,20,20, Be
c360 1090 data 20,5%,c4,aS,28,85,bl1,ad, 72 cScB 186@ data 20,20,20,20,05,12,20,20, F3
c368 110@ data 01,a2,@8,a®,61,20,ba,ff, c4 cSde 1B7@ data 20,20,20,20,20,20,28,43, &5 -
c370 1110 data a39,05,a2,20,a@,c6,20,bd, B2 cSdB8 1880 data 29,20,c%,c3,d2,20,d3,4F, 3F
c378 1120 data ffF,20,c@,fF,as,08,20,bl, af cSe@ 1BS@ data 46,54,20,20,20,d8,c3,20, e3
c380 1130 data Ff,a9,61,20,93,FF,as,56, 7e cSeB8 1800 data 31,39,38,36,20,20,20,20, Fa
c3B8 1140 data 20,a8,ff,a8,ff,20,aB,Ff, 55 cS5Ff@ 1810 data 20,20,20,20,20,92,00,53, 3c
c390 1150 data a@,0@,bl,b@,cS,ad,dd,34, 65 cS5fB 1820 dsta 3a,57,4f,52,53,5a,53,3a, f2
c398 116@ data B4,03,ad,@1,c7,ae,00,c7, 7e c6@® 1838 data 56,43,53,2e,4b,24,cb,4F, da
c3a@ 1170 data a@,@@,B5,9F,86,9e,bl,9e, B0 c6@8 1840 data 52,52,45,4b,54,55,52,20, 2b
c3aB 1180 data 48,cB,bl,S9e,f0,06,20,a8, FS cE1@ 13950 data 53,5@,45,49,43,48,45,52, ed
c3b@ 1190 data Ff,cB,d®,f6,cB,98,18,6d, ec cE18 1396@ data 4e,2@,3fF,20,28,4a,2f,4s, Oc
B
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c620 1970 data 29,00,d7,4f,52,54%,53,43, be cBB8 2740 data 18B,00,18,00,00,00,00,fF, 31
c628 1980 data 48,41,54,5a,20,4e,45,55, c3 cB90 2750 data FF,00,00,00,18,3c,66,7e, c2
c630 1990 data 20,53,50,45,49,43,48,45, el c898 2760 data B6,66,66,00,7c,66,66,7c, 66
c638 2000 data 52,4e,20,3f,20,28,4a,2F, FB cB8a@ 2770 data 66,66,7c,00,3c,66,60,60, 52
c642 2010 data 4e,29,00,4b,45,49,4e,20, 04 cBaB 2780 data 60,66, 3c,00,78,6c,66,66, 42
cE48 2020 data 53,50,45,49,43,48,45,52, ed cBb® 2790 data 66,6c,78,00,7e,60,60,78, 78
c6S0 2030 data 50,'4c,41,54,5a,20,4d,45, 33 cBbB 2800 data 60,60,7e,00,7e,60,60,78, B4
cESB 2040 data 48,52,20,46,52,45,49,00, 26 cBc@ 2810 data 60,650,60,00,3c,66,60,6e, 28
c660 2050 data 3d,3e,20,00,cb,4f,52,52, Sb cBcB 2820 data 66,66,3c,00,66,66,66,7e, 24
cEEB 2060 data 45,4b,54,55,52,53,50,45, @3 cBd@ 2B3@ data EB,EE,E66,00,3c,18,18,1B, Ba
c67@0 2070 data 49,43,48,45,52,20,49,53, 31 cBdB 2840 data 18,18,3c,00,1e,0c,0c,0c, ‘e
c678 208B@ data 5%,20,56,4f,4c,4c,@0,bs, BS cBe@ 2850 data @c,bc,38,00,66,6c,78,70, da
c6B@ 2030 data bB,2c,bc,?a,aS,ba,bb,3c, B7 cBeB 2BE60 data 78,6c,66,00,60,60,60,60, 72
c6BB 2100 data a%9,c@,b3,00,3c,66,66,6e, 70 cBf@ 2870 data 60,60,7e,00,63,77,7F,6b, 7e
c690 2110 data 60,62, 3c,00,00,00,3c,06, 70 cBFB 2BB@ data 63,63,63,00,66,76,7e,7e, 53
cbS8 2120 data 3e,66,3e,00,00,60,60,7c, 9a c3Se@ 2832 data Be,B6,66,00,3c,66,66,66, ''44
c6a® 2130 data GE,GE, 7c,00,00,00,3c,60, S8 cS@8 2900 data 66,66,3c,00,7c,66,66,7c, 3c
c6a8 2140 data 60,60, 3c, 00,000,026, 06,3e, Fe cS1@ 23810 data 60,60,60,00,3c,66,66,66, 36
cEb@ 2150 data 66,66, 3e,00,00,00,3c,66, 14 c918 2920 data 66,3c,@e,00,7c,66,66,7c, 38
cEbB 2160 data 7e,60,3c,00,00,0s,18,3e, 26 c920 2930 data 78,6c,66,00,3c,66,60,3c, bBo
c6c@ 2170 data 18,18, 18,00,00,00,3s,656, EO c928 2940 data 06,66,3c,00,7e,18,18,18, 42
c6cB 2180 data 66,3e,06,7c,0@,60,60,7c, 37 c93@ 2950 data 18,18B,18,00,66,66,66,66, 18
c6d@ 2190 data G66,66,66,00,00,18,20,38, 16 c938 2960 data 66,66,3c,00,66,66,66,66, 3c
c6dB 2200 data 1B, 18,3c,00,00,06,00,06, 30 c940 2970 data 66,3c,18,00,63,63,63,6b, 3a
c6e@ 2210 data 06,06, 06, 3c,2,60,60,6c, SF c948 2980 data 7F,77,63,00,66,66,3c,18, BF
c6eB8 2220 data 78,6c,66,00,00,38,18,18, 3a c95@ 2990 data 3c,66,6B,00,66,66,66,3c, BB
c6F@ 2230 data 18,18, 3c,00,00,00,66,7f, 23 c958 3000 data 18,18,18,00,7e,06,0c,18, B84
c6f8 2240 data 7f,6b,63,00,00,00,7c,66, Bd cS60 3010 data 30,60,7s,00,fF,e7,81,e7, 00
c700 2250 data 66,66,66,00,00,00,3c,66, 3c c968 3020 data e7,e7,f1,ff,83,89,838,83, f2
c708 2260 data 66,66, 3c,20,00,00,7c,66, 52 c970 3030 data B7,93,99,FFf,Ff,FF,FE,FF, Be
c710 2270 data 6B,7c,60,60,00,00,3e,66, c2 c978 3040 data £f,e7,e7,fF,33,33,cc,cc, 00
c718 2280 data 66,3e,06,06,00,00,7c,66, 3e cS8@ 3050 data 33,33,cc,cc,fF,Ff,c3,9F, 24
c72@ 2250 data 60,60,60,00,00,00,3e,60, 3e c988 3060 data 9F,9F,c3,fF,00,00,00,00, cS
c728 2300 data 3c,@6,7c,00,00,18,7e,18, ff c9S0 3070 data 20,00,00,00,F0,£0,F0,F0, 00
c730 2310 data 18,18,0e,00,00,00,66,66, QGe c988 3080 data F@,f0,f0,f0,00,00,00,00, 0O
c738 2320 data 66,66,3e,00,00,00,66,66, 38 c9a@ 3080 data FF,FF,ff,FF,FF,00,00,00, Ff
c742 2330 data 66,3c,18,00,00,00,63,6b, 3a c9aB 3100 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
c748 2340 data 7F,3e,36,00,00,00,66,3c, al cSb@ 3110 data 0@,00,00,FF,66,00,3c,06, Se
c75@ 2350 data 18,3c,66,00,00,00,66,66, 42 cSbB 3120 data 3e,66,3e,00,FF,F1,e7,cl, 49
c758 2360 data 66,3e,0c,78,00,00,7e,0c, 2e c9c® 3130 data e7,e7,e7,ff,03,03,03,083, e9
c760 2370 data 18,30, 7e,00,3c,30,30,30, 72 cSc8 3140 data @3,023,03,03,00,00,00,00, 00
c768 2380 data 30,30,3c,00,0c,12,30,7c, ea c8d0 - 3150 data’ce,ce,33,33,fF,FF,98,80, 19
c77@ 2390 data 3@,62,fc,20,3c,@c,@c,@c, F9 c8d8 . 3160 .data'8@,9%,9c, € . FE . F9,.F9 . cl, ‘67
c778 24@0@ data @c,@c,3c,00,00,18,3c,78, el c9e® 3170 data 99,89,cl,ff,fFf,e7,FF,c7, 12
c7B@ 2410 data 18,18,18,18,00,10,30,7Ff, al c9eB 31B0@ data e7,e7,c3,ff ,Ff,fF,cl,9f, eb
c788 2420 data 7F,30,10,00,00,00,00,00, Sf cS9f@ 3180 data c3,f9,83,fFF,fF,FF,c3,99, 78
c780 2430 data 00,00,08,00,18,18,18,18, 08 c9f8 3200 data B1,9F,c3,FF,FF,FF,99,99, ab
c788 2440 data 00,00,18,00,66,56,66,00, 78 ca@@ 3210 data 98,99,cl,ff,ff,e7,c3,B1, 1lc
c7a@ 2450 data 00@,00,00,00,66,66,fF,66, 93 ca@8 3220 data =7,e7,e7,e7,00,00,00,1F, el
c7aB 2460 data FF,66,66,00,18,3e,60,3c, Fc cal® 3230 data 1F,18,18,18,fFf,fF,B83,99, F1
c7b@ 2470 data 06, 7c,18,00,52,66,0c,18, 93 cal8 3240 data 39,83,9F,Sf,00,00,00,FF, 17
c7b8 2480 data 30,66,46,00,3c,66,3c,38, ea ca2® 3250 data £F,18,18,18,18,18,18,Ff8, 07
c7c@ 2480 data 67,66,3F,00,06,0c,18,00, S2 ca2B 3260 data FB,1B,18,18,c0,c0,cd,cd, df
c7cB 2500 data 00,00,00,00,0c,18,30,30, F4 ca3@ 3270 data c@,c0,cl,c0,e?,ed,ed,20, 00
c7d@ 2510 data 30,18,0c,00,30,18,0c,@c, 3c ca38 3280 data e=0,e0,e?,e0,66,00,3c,66, 3c
c7d8 2520 data @c,18,30,00,00,66,3c,FF, Fc ca4® 3290 data 66,66,3c,00,fF,FF,00,00, 3c
c7e@ 2530 data 3c,G6,00,00,00,18,18,7e, 59 ca4B8 3300 data 00,00,00,00,E66,00,00,66, 00
c7eB 2540 data 18,18,00,00,00,00,00,00, 00 caS@ 3310 data 66,66,3e,00,66,18,3c,66, B2
c7€@ 2550 data 00,18, 18,30,00,00,00,7s, S3 caS8 3320 data 7e,66,66,00,66,3c,66,66, a7
c7fB 2560 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00 caB®@ 333@ data 66,66,3c,00,66,00,66,66, al
cB0@ 2570 data ©0,18,18,00,00,03,06,0c, F7 ca6B 3340 data 66,66, 3c,0@,3c,66,66,6c, @c
cBOB 2580 data 18,30,60,00,3c,66,6e,76, 16 ca7@ 3350 data Ge,B66,Bc,60,18,18,18,F8, 34
cB1® 2590 data 66,66,3c,20,18,18,38,18, Sc ca78 3360 data £fB,00,00,00,f0,f0,Ff0,F0Q, F7
cB18 26@@ data 18,18,7e,00,3c,66,06,0c, 4e caB@ 3370 data 00,00,00,00,F0,f0,Ff0,F0, 00
cB20 2610 data 30,60,7e,00,3c,66,06,1c, Qe caB8 3380 data OF,Q@f,0f,0f,c3,99,91,91, 2a
cB28 2620 data 06,66,3c,00,06,0s,1e,66, Bd caS@ 3390 data 9F,99,c3,Ff,FF,FF,c3,F9, S4
cB32 2630 data 7f,06,06,00,7=,60,7c,06, 12 ca98 3400 data c1,99,c1,fF,FF,9F,9F,83, 66

- cB38 2640 data @6,66,3c,0@,3c,66,60,7c, 96 caa® 3410 data 99,98,83,FF,FfF,FF,c3,9F, aB
cB4@ 265@ data 66,66,3c,0@,7e,66,0c,18, 48 caaB 3420 data SF,SF,c3,FF,fF,F9,f9,cl, 02
cB48 2660 data 18,18B,18,00,3c,66,66,3c, 18 cab® 3430 data S89,99,cl,fFf,fFf,FF,c3,99, ec
cB5@ 2670 data 66,66,3c,@0,3c,66,66,3e, 3a cab8 3440 data B1,8f,c3,ff,ff,Fl,e7,cl, da
cB58 2680 data 06,66,3c,00,00,00,18,00, FS cac® 3450 data e?7,e7,e7,ffF,Ff,fFf,c1,99, 10
cBE@ 2690 data 00,18,00,00,00,00,18,20, 00 cacB 3460 data 99,cl,f9,83,FF,9F,9F,83, c9
cBEB 2700 data 00,18,18,30,0e,18,30,60, 97 cad® 3470 data 93,99,99,FF,FF,e7?,FfF,c7, ea
cB70 2710 data 30,18,0s,00,00,00,7e,20, a4 cadB 3480 data e7,e7,c3,ff,fF,F9, FF,F9, do
cB78B 2720 data 7e,00,00,00,70,18,0c,06, dc cae® 3490 data FS,Ff9,f9,c3,FF,9F,SF,83, al
cBB® 2730 data Oc,18,70,00,3c,B6,06,0c, 34 caeB8 3500 data 87,83,99,fF,ffF,c7,e7,e7, cbB
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caf@ 3510 date e7,e7,c3,FF,Ff,FF,899,80, dd cd4B8 4260 data 80,88,3c,ff,89,99,c3,87, 71
caf8 3520 data B@,S4,8c,FF,FF,FF,B83,99, 73 cdS@ 4270 data c3,99,99,FF,99,99,99,c3, 9a
cb@® 3530 data 399,99,98,FF,FF,Ff,c3,99, c4 cd58 4280 data al,e7,87,FF 81 8. F3.87, 7c
ch@B 3540 data 99,89,c3,EF,FF,FF,B83,99, ae cd6@ 4290 data cf,Sf,B1,fF,7@,78,7c,7e, aB
cbl® 3550 data 99,B3,9F,9F,FF,FF,c1,99, 3e cd6B 4300 data 7c,78,70,00,0e,1e,3s,7=, 24
cblB 3560 data 88,c1,fS,f9,ff,fF,83,88, c2 cd7@0 Y4310 data 3e,1e,@e,00,18,3c,7e,FE, B9
cb2@ 3570 data 9fF,S9F,9F,FF,FF,FF,cl,9f, c2 cd78 4320 data 00,00,00,00,cc,cc,33,33, 00
cbh28 3580 data c3,f9,B3,fF,FF,e7,B81,e7, 01 cdB@ 4330 data cc,ce,33,33,18,3c,7e,fF, Sb
cb3@ 3580 data =s7,e7,fl1,Ff,Ff,FF,99,399, f2 cdB8 4340 data 78,3c,1B,00,fF ,Ff,FF,FF, 59
cb3d8 3600 data 39,88,cl,ff,Ff,FF,99,938, c2 cd3@ 4350 data Ff,FE,FF,FF,OF,0F ,0F ,0F, 00
obtd ' 3610 data 939,c3, e/ ;f0FF . FF Bc,. 9% &6 cdS8 4360 data @f ,QfF ,0f ,@fF ,FF,FF,FF,FF, 0O
cb48 3620 data BO,cl,cH,FF,Ff;FF,99,¢c3, SF cda® 4370 data ©2,00,00,00,00,FF,FF,FF, @1
cb5@ 3630 data e=7,c3,99,FF,FF,FF,99,99, be cdaB8 43B@ data £F  CF £ 0. FE FC.FPE,FE.TF , 0B
cb58 3B4@Q datas 98,cl1,f3,B7,ff,ff,B81,F3, d2 cdb® 4330 data Ff,fF,fF,00,89,FF,c3,FS, 62
cbB@ 3650 data e7,cf,B1,ff,c3,cf,cf,cf, Be cdb8 4400 data cl,93,cl,FF,7c,00,7c,00, e2
cbBB 3660 data cf,cf,c3,FF,F3,ed,cf,B83, 16 cdc@ 4410 data 7c,0@,7c,00,Ffc,fc,fc,fc, £7
cb7@ 3670 data cf,89d,@3,ff,c3,F3,F3,F3, @7 cdecB - 442@ data fc,fc,fc,fc,ff,FF,fF,FF, @0
cb78 368@ data f3,f3,c3,FF,FF,e7,c3,B81, le cdd@® 443@ data 33,33,cc,cc, 18,3c, 7e,18, 42
cbB@ 3630 data e7,e7,e7,e7,fF,ef,cf,B80, SF cddB 4440 data 18B,7e,3c,18,1e,3c,78,f0, 28
cb88 3708 data B80,cf,ef,fFf,FF,FF,EE,FF, al cde@® 4450 data Of, le,3c,78,00,04,06,7F, 39
cb3@ 3710 data Ff,Ff,FF,fF,e7,e87,87,e7, 00 cdeB 4460 data 7f,06,04,00,00,00,18,18, 7d
cb88 3720 data ff,ff,e7,ff,99,99,99,fF, 82 cdf@ 4470 data 18B,7e,3c,18,7e,ff,ff,FF, 3d
cba® 3730 data Ff,fF,FFf,FF,99,99,00,93, 67 cdfB 4480 data fFfF,FF,7e,00,fF,00,00,00, 7c
cbaB 3740 data ©@,89,89,fFF,e7,cl,9f,c3, 04 ce@@ 4450 data 00,00,00,fFf,18,3c,7e,1B8, 44
cbb® 375@ data £f9,83,e7,fF,Sd,99,F3,e7, Bd ce@B8 4500 data 1B,18,00,00,ff,fF,FF,ed, 1F
cbbB 3760 data cf,99,b8,ff,c3,99,c3,c7, 1B cel@ 4510 data e@,e7,e7,e7,ff,7e,3c, 1B, Se
cbc@® 3770 data 98,99,c@,fF,F9,Ff3,e7,EF, ae celB 4520 data 3c,7e,FF,00,Ff,FF,FF,00, bb
cbcB 3788 data FF,fF,ff,FF,F3,87,cf,cf, @c ce2@ 4530 data 00,e7,e7,e7,e7,e7,e7,07, F9
cbd® 3790 data cf ,e7,f3,fFf,cf,e7,F3,F3, ct cecB8 4540 data 07,e7,e7,e7,3f,3F,3F,3F, 21
cbdB8 3B@Q data F3,e7,cf,fF,FF,99,c3,00, 04 ce3@ 455@ data 3EL 30 3F3E 18 0AE 18 1 F 00
cbe® 3810 data c3,39,ff,Ff,FFf,e7,e7,B1, a7 ce38 4560 data 1F,1F,1F,1F,99,FF,c3,89, c4
cbeB 3B2@ data e7,e7,ff,ff,fF,FF,FF,fF, 00 cet® 4570 data 99,93,c3,fF,00,00,FF,FF, c4
cbf® 3830 data ff,e7,e7,cf,ff,FF,FF,B1, ad cetB 45B@ data fF,ff,ff,fF,99,FfF,FF,99, 00
cbFB 3840 data Ff,Ef,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 00 ce5@ 45390 data 99,99,cl,FF,99,e7,c3,99, Se
cc@@ 3850 data ff,e7,e7,ff,fFf,Fc,F9,F3, @3 ce5B 4600 data B1,98,99,FF,89,c3,899,99;:59
cc@B 3BBR data e7,cf,9F,fF,c3,99,91,683, ea cebB@ 4610 data 59,99,c3,fFf,99,fF,89,89, SF
ccl® 3870 data 939,88,c3,Ff,e7,e7,c7,e7, a4 ce6B 4620 data 99,88,c3,ff,c3,99,99,83, f4
cclB 3880 datas e7,e7,B81,fFfF,c3,99,F3,F3, b2 ce7@ 4630 data 91,99,93,8F,e7,e7,e7,07, cc
cc2@ 3830 data cf,SF,B1,FFf,c3,89,F9,e3, f2 ce78 4640 data @7,FF,FF,Ff,0@F,8F,0F,0F, 09
cceB8 390@ data £9,89,e3,FF,Ff9,F1,e1,99, 73 ceB@ 4650 data fF,FF,FF ,FF,0F ,OF ,0F ,0F, 00
cc3@ 3910 data B@,f9,F3,FF,B81,5F,B3,F9, ee ceB8 4660 data f@,f0,f0,f0,00,00,00,00, 00

cc3dB 3920 data ES,BS,CB,FF,CB.SS,SF,EB, Ba
cc't® 3930 data 99,99,c3,fFF,B81,89,F3,e7, b8

ccHB 38940 data e7,e7,e7,ff,c3,99,99,c3, el 608002 for a=439152 to 52872 step 4156
cc5@0 3850 data 839,99,c3,fFF,c3,99,99,c1, c6 B:s=@:c=0:for b=0 to 7:

ccS8 3896@ data £9,99,e3,FF,FF,FF,e7,FF, Ob gosub 60040

ccb@ 3970 data FF,e7,Ff,ff,FF,FF,e7,FF, 00 | E@01@ s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-5 S034
cc68 389B@ data ff,e7,e7,cfF,F1,e7,cf,SF, BS and 255:poke a+b,h+l:next

cc7@ 3980 data cf,e7,f1,Ff,Ff,FF,B1,FF, Sc b:gosub 60240

cc78 4000 data Bl,ff,ff,ff,BF,e7,F3,F8, 24 60020 £$="pruefsumme ok”:if s<> S5EBI9
ccB@ 4010 data F3,e7,B8f,ff,c3,99,F8,Ff3, cc h+1l then f$="[rvs]

ccBB 4920 data 87,8, 87 . E€ FF . EC,FFE .08, 'oF pruefsummenfehler”: F=F+1

ccS@ 4030 data @00@,FF,ffF,FFf,e7,c3,99,81, 3e E@03@ gosub B@O@S@:next a:print * 2267
ccSB 4040 data 89,899,99,FF,B83,99,99,83, Sa Cdownl”F"Fehler”:end

cca@ 4050 data 99,89,83,fF,c3,99,9F,9F, ae E004@ read h$:gosub B@OSO:h=1% 2715
ccaB 4060 data 9F,89,c3,FF,87,93,99,99, bhe 16: h$=mid$ C(h$,2)

ccbh® 4070 data 89,93,87,fFfF,Bl1,9F,8fF,87, BB 60050 l=asc (h$+"x”)-4B:if 1<0 3198
cchB 4080 data 9F,8fF,B1,FF,B81,9F,9F,87, 7c or 1>22 then 60080

ccc@ 408@ data SfF,89F,9F,Ff,c3,99,9F,91, dB B@BE® if 1<1@ then return 1044
cccB 4100 data 99,99,c3,ffF,89,99,89,81, dc B@B70 1=1-7:ifF 1>9 then return 1939
ccd@® 4110 data 99,9%,88,ff,c3,87,87,e7, 76 B00BO £f%$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
ccd8 4120 data e7,e7,c3,fFf,el,f3,F3,F3, b2 @:F=F+1

cce® 4130 data £3,93,c7,ff,99,93,87,8F, 25 60032 print “zeile” peek (B4)* 2726
cceB8 414@ data B7,93,989,FF,Sf,9F,9F,9f, Be 256+paesk (63)F%:return

ccf@ 415@ data SF,9F,B1,fF,Sc,B88,80,94, B2
ccf8 4160 data Sc,9¢,9c,fF,99,89,81,81, ad

cd@@ 4170 data 91,98,99,fFf,c3,99,99,99, bc saven des programms nach starten
cd@B8 4180 data 89,89,c3,ffF,B83,99,99,83, c4 des loaders mit

cdl® 4190 data SF,S9F,Sf,Ff,c3,99,99,99, ca

cdlB 4200 data 99,c3,f1,ff,83,99,99,83, cB poke 43, 0@:poke 44,192

cd2@ 4210 data B7,83,99,Ff,c3,99,9F,c3, 94 poke 45,140:poke 46,206

cd28 4220 data £9,99,c3,Ff,B81,e7,87,e7, be save "name”,B

cd3@ 4230 data e7,e7,e7,fF,99,93,998,939, eB8
cd38 424@ data 99,99,c3,fF,89,99,89,99, c4
cd4® 4250 data 99,c3,e7,fF,Sc,9c,9c,94, cb

Der Name dieses Files muf3 ,main-VCS" sein. >
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Cyell] wortschatz wird geladen
Y8152

2
"Cshift -,1Bspaces,shift -1"
[shift-space,shift -1"

a4$="Lcbm z,1Bshift *,cbm x1”
a$="(down,201eftl”

NOmuUnE W

soft 1/87”"

gosub 9@:print aa$

hauptprogamm wird geladen”
11 t=1:load "main,ves”,B8,1

@ if t=1 then y=22:x=b:gosub 8@:print »

1 print "Cclrl”:poke 532B81,0:poke 53280,
2 al$="[rvs,cbm a,1Bshift *,cbm s]”:a2$=

a3%="[shift -] vizacheck systaem

aa$=als+af+acs+as+als+af+ats+as+ais
y=22:x=10:gosub 90:print "Cyell(@) dcr

xeinb A2l¥%pnd 1) y=int . C16%rnd €13):
9 poke B46,y/2+1:get F$:if F$="" then B
10 y=22:x=6:gosub 90:print "Cyell

80 poke 211,x:poke 21%,y:sys 5864@:return

5610 @ ram ¥HFssssx dor-soft xi 1886
":sys )

2 print "[eclr,yell”:poke 53280, @: poke 5291

2567 53281,0:poke 211,2:poke 214,19:sys
58640
36B3 .3 print "vizaceck systemdisk ins 3788
lauFwerklCdownl”
2831 4 print tab(4)”legen und >CLrvslreturn 3877
Coffl< druecken!”

2098 5 get £%$:if £$<>chr$ (13) then S 2356
3636 1@ open 1,8,1, "worsz"” 1591
3132 20 read g:if q<>-1 then print#l,chr$ (g); 2572
3261 :goto 20

3@ close 1 258
3532 40 data ©@,48,2,48,-1 1454
2750 | Arbeitet man zum ersten Mal mit VCS, ist zuvor der , WSZ-
4073 | Maker" mit RUN zu starten.
2205
3001

VICS, hier das Starterprogramm, hilft Tippfehler vermeiden.

Shapes entwerfen

System: C128/ Laufwerk . . 2.3  Quit
Typ: Anwendung Neben Sp r{tes b e§1 zt 3.  Shapes bearbeiten
Sprache: Basic o[ ACIVARI I -R77I{=)g-8 3.1 Editieren
Méglichkeit, bewegte SRSt
S VIV oLV gAY 34 Circle-Befehl
Basic 7.0 besitzt hervorragende 1 : 3.5 FILL-Befehl
Befehle, um Crafiken zu steuern. Shap o th SHAI.JUS Ist 3.6 CHAR-Befehl
So auch die SSHAPE- und GSHAPE- (RGBSl 4 Shapes spiegeln
Anweisungen. Sie speichern/la- zu zeichnen und als 5.  Shapes bewegen
den einen vorher definierten Gra- Sh : 5.1 Alle Shapes zeigen
fikbereich auf/von Diskette. SHA- apes abzuspeichern. EEEPEE W auti .
PUS ist ein Crafikeditor, mit dem 5.2.1 Gesamtes Shape mischen
man derartige Crafiken erstellt 1. LOAD/SAVE 5.2.2 Teile des Shapes mischen
oder bereits vorhandene Shapes 1.1 Shapesladen 5.3 Quit
editiert, Mit Joystick steuert man 1.2 Shapes speichern 6. Shapes in Grafiken einbin-
die Funktionen und bearbeitet die 1.3 Directory den
Bilder. Mit wenig Zeitaufwand er- 1.4 Quit Dieses Menii unterstiitzt alle Mog-
stellt man ganze Shape-Bibliothe- 2. New/Shape/Choose lichkeiten zur Programmierung
ken, die man in eigenen Spielen 2.1 Shape ins Editierfeld iiber- von Shapes und erleichtert die
benutzt. Das Programm ist in 6 tragen Erstellung eigener Bilder.
Menii-Punkte unterteilt: 2.2 Shapefeld l6schen Holger Prangi
10 :2T A AT TR R P R R R R R R P R R R R R R R R R " Ea 5% B S R L e e
£8 rBT ¥ SISED. B t0s St den ERAEW =] g;suh 4220:rem datas einlesen BB4
30 rem * version 1.2 (c)1986 e : .
™ 112 print "[2spaceslshape editor v1.0 on 3086
4@ rem * by the pcl2B8C7spaces]”
- 12@ print "[Sspaceslwritten by holger 3304
5@ rem * holger prang pranglllspacesl”
- 138 print "[Sspacesl(19BE)noc rights 3128
6@ rem * wickrather str.43 reservedl1@spaces]”
- 140 Ehar 3,03y B@BS
70 I"El:l‘ %aa@duesselﬁorf 11 C[c::t"t((r[I{[llllllllllllIIIIIIIIII“”
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15e
160
170

180

15@
ceo
210

220
23e
c4e

250
c6e
270
£80
29e
300
31e

3ce
330

340
350

360
37e
380
3s8e
e 11}
110
120

430

140
450
1650
470
480
130
see
51@
520

530

540
550
SE0

570
SBe

530
6020
6l@
620
630
640
650
EEO

670

680
690

window @,%,39,24

slow

cem I‘Cl.“‘ﬂ.."l'!mgnue“‘-ﬂlllﬁ....
LA A A L e L T T T T T I
-

CEM #HSS4 400NNt isssshssssssssissusbens
LA A A L L L LSRR LR R ST 0 e
-

rem

print "(clrl”:poke 208,0

print t
"UCCCCCCCCCCCoCCCecoeCCCeeeeeeeeI ™
print *Cshift -] CrvsImainmenus
[17spaces,of f,2spaces,shift -1"

print
*JCCCCCCCCCCCcecoeeceocecooceoceeecex
print "[cbm al

| 5 e 0 ¢ 0 ¢ 0 0 0 ¢ ¢ 5 ¢ 0 i I
Ccbm s1*

print "[shift -] load/savel2Bspaces,
shift -1"

print "[shift -] new shape/chose shape
Cl16spaces,shift -1*

print "Cshift -] modify shape menu
[2@spaces,shift -1"

print "[shift -] knead menul27spacas,
shift -31*

print "Cshift -] show and move menu
C18spaces,shift -1"

print "Cshift -] shape integrator
[2lspaces,shift -1"

print "Ccbm z]

| I ¢ 5 i e ¢ e
Ccbm x1*

p=9:o=14:gosub 2180

a=a-B:on a goto 2350, 760,2020, 3260,
1030, 3692

end

draw 1,0,0 to 159,02 to 159,159 to @,
159 to 0,0 :

graphic 1

rem il‘-l"abEraua....l'i"llll...l.
TEM #*HHlSlssssssssstsdstdssusnsusnsn
sprite 1,1,8:movspr 1,24,50

sound 1,10000,1:do

J=Jjoy (2)+1

on j goto 430, 440,450,490, 460,500,472,
510,480

if peek (213)<>B8 or }j>127 then 5390:
else loop
movspr 1,+0,-Y4:
movspr 1,+4%,-%:
movspr 1,+4,+4:goto
movspr 1,-%,+4:goto
movspr 1,-4,-4:goto
movspr 1,+4,+8:gotao
movspr 1,+@,+4:goto
movspr 1,-4%,+@

iF rsppos (1,0)»1B1
207 then begin

if rsppos (1,8)>181 then a=rsppos (1,
1):movspr 1,24,a:else a=rsppos (1,2):
movspr 1,a,50

bend

loop

CEM *SSIsSSsatsdssdidsdsnsssssaossssnnss
LA A L L A L e L T Y T I ]
rem tl.nnnatnuunnnnhux uusmalsnfspunq
1“5 menualili&‘.lI.CC“‘.....III....-
CEM 4S540t ilsssnsnasnnnses
.l.l..l.!.l'l.l.!!‘hl....l.l".l..l..

520
1=
520
520
S20
520
520

goto
goto

or rappos (1,1)»

if peek (213)<¢>B8 then BB@

x=rsppos (1,B8)-24:y=rsppos (1,1)-5@

box F,x,y,x+2,y+a,,1

draw f,x/4+200,y/4+16

J=abs (j-128):goto 420

rem

rem *ssssssssssphfrage shape speichern
oder nichte*sssssssssssns

if peek (213)=18 then F=l:goto 400:

elses if pesk (213)=14 then F=0:goto

100

if peek (213)<>62 then goto 400

graphic @,1:poke 208,0: input "letzes
shape speichern(j/n)";Fs

1507
330

1221
4312

2230
4270

5584

2512
3236
315@
2732
2978
2629
5612
1608
3696

128
3282

" T
-
e BRSgesey 2 28:8 &

‘224

1857
Se26

7ee
710

720
730
740

750

760
77@

780
750

800
81e

Bze
83e
B840
B850

‘B0
87@
B8e
830

See
910
t=1={}
930

sS40
850
960

g7e
see

leee
ie1e
ieze

ie3e
1042
1ese
igse

1870
1e80
1050
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

1180
1190

1200
1210
1220

if F$="J)" then begin

input "shape nummer(1-1@)";i:sshape
s$(i),200,16,240,56

bend

goto 2050

rem “sssssxssssssssengy or chose menue

LA R P R R R R R R SR R R R R ey

TR0
LA A R LT R R R R R R R L L R R R R LYY
print *Lelrl”

print

» JCCCCCCCCCCLCCoCCeoeooeeeeoceceoeeeee
c1®

print "Cshift -] Crvslinew shape/choose
shapel(Sspaces,of f,5spaces,shift -1*"
print
",JIIIIIIIIIIIIIIIII[[[[[I[[IlllIIIIlll
CK”

print ""

print "Lcbm al
CCCCCCCCCCCCCCCCcCccocccecccoceccccecececececeee
[cbm s1”

print "Cshift -,2spaceslneues shape in
editorC14spaces,shift -1"

print "Cshift -,2spaceslclc shape
[26spaces,shift -1"

print "[shift -,E2spaceslquit(3lspaces,
shift -1*

print "Ccbm z]

O B el D B | 0 B B
Cobm x)*

p~10@:p0=12:gosub 2188

if a=1@ then gosub 940@:goto 200

if a=11 then begin

input "welches shape (1-10)";a:s$(a)=

bend
goto 2080

:rem **% pintragen ins editier feld **
LA LR R L]

graphic 1,1:graphic @

input "modus zum uebertragen”;a

input "welches shape(1-10)";i:Fast :
gshape s$(i),20@,16,a

graphic 1

for x=20@ to 239:for y=16 to S5:locate
X,

if rdot (2)=@ then next y:else x2=(x-
o0y y2=(y-16)*4:box 1,x2,ys,x2+2,yd
+2,,1:next y

next x

slow :graphic @,1l:return
rem LI R e T e R e L R R s e A L PR D et )

-s

rem move and shape menu

graphic 9,1

print "UCCCCCCCCCCCCCCcCcCcCcCccccccocceceI™
print "[shift -,rvs] move/show shape
menulSspaces, of f,2spaces,shift -1"
print “JCCCCCCCCCCCCCCCCCCcoccoccococeceek
print "[cbm al

{100 4 1 5 4 54 4 4 04 4 I 4 4 5 I 4 4 14 B 0 I O 04 4 ¢ I
[cbm s1”

print "[shift -] show all shapes
[22spaces,shift -1"

print "Cshift -] move/overlay shapes
[1Bspaces,shift -1*"

print "Cshift -] quitlC33spaces,

shift -1”"

print "Ccbm z]

| 194 e 4 0 e {0
Ccbm x1”*

p=B:0=10:gosub 2180

a=a-7:o0n a goto 1168, 1320,200

do :loop

rem %ssssshoy all shapes *sessssss
b=-5@:print "modus!“”:get key F%:F=val
(F$):graphic 1,l:draw 1,0,45 to 245,45
for i=1 to S

b=b+50@:gshape s$(i),b,0,f:iFf b>49 then
draw 1,b-5,0 to b-5,45

next :b=-50:draw 1,0,103 to 245,103
for i=6 to 10

b=b+50:gshape s%(i),b,58,F:if b>49
then draw 1,b-5,58 to b-5,103

-

1328
4@sB

304
601

316

5332

3188
5290

357

S412

3182
1888
1385
5415
1628
1618
1874
2747

304
558

1027
2685
3545

32e
2468

6976

3es
1181

631
1080
3288
4237
5594
2571
3366
2031
5612
16083
2158

53e
5033

B854
4151

2864
778
S@41
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123e
1240

1250
1260
1270

i28@
1290
1300
1312

1320
133e
1340

1350
1360

1370
1380

1330
1400
1410

1420

1430
1440
1450
1460
1470

1480
14580

1500

1510
1520
1530

1540
1550

1560
1578

1580
1550

1600
1610

1620
1630
1642
1650

16602
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1738
1740
1758
1760
1770
178@

next

char 1,8,6,"” nr.1[2spaceslnr.2
C2spacesinr,3[2spacesinr.4[3spaces]
ne.5"

draw 1,245,0 to 245,45,0,56 to 245,56
draw 1,245,56 to 245,103

char 1,0,13," nr.6[2spacesinr.?
C2spaceslnr.Bl2spaceslinr.9C2spacaes]
nr,.10"

char 1,0,2%,"press any key!!!"

get key aS$:sprite 2,1:scnclrc 1

goto 1840

rem l‘.'lﬂ““ﬁ‘t“.l#lmuva nnd DVErla
u Shapsﬂ LA R L L Ty
rem

print “Lelrl™

print
"UCCCCCCCCCcCcCceceeeceeceeeceeceeeee »
print "Cshift -] CrvsImove and overlay

menulEspaces, of £, 2spaces, shift -1"

print

" JCCCCCCCCCCCCCCCCCeooceeoeceeoeeek
print

print "[cbm al

| B 4 B I 2 e ¢ 0 i i Y 4
Ccbm s)”

print "[shift -] move pieces in shapes

L12spaces,shift -1"

print "Cshift -] move in shapes in
shapes[9spaces,shift -1"

print "[shift -] quitC28spaces,

shift -]

print "LCcbm z]

LU L CCCCCCEECEEEECEECET
Lcbm x1*

p=10:0=12:gosub 2180

a=a-9:o0n a goto 1460,1590,200

do :loop

input "Celrlshape nummer, modus”;nu,mo
graphic 1,1l:gshape s%(nu),170,100,mo:
movspr 7,17@,1@@0:movspr 8,170, 180
char 1,0,0, "select piece!”

s=2:gosub 2330:xl=rsppos (2,0):yl=
rsppos (2,1):sleep 1

s=3:gosub 2330:x2=rsppaos (3,0):y2=
rsppos (3,1)

box 1,x1-22,yl-44,x2-21,y2-43

char 1,0,1,"0.k.?":get key a%

if a$="n" then box 0,x1-22,yl-44,x2-
21,y2-43:goto 1470

if %x2-x1>40 or y2-yl>4@ then char 1,0,
24, "fField too big”:sleep 2:goto 1470
char 1,0,0,"integrate ":char 1,0,24,
"clear shaps/overlay piece on shape
c/o",l:get key a$

sshape s$(0),x1-21,yl1-43,x2-22,y2-44
if a%="c" then F=3:s1-0:s2=0:else f=

mo:sl=nu:se=0

:graphic @:goto 1640

rem move and overlay menu%*sssssssssss
L e T T T I L]

print- "[elrlmove and overlay menu”
input "shape nummer,die als
hintergrund dient”;sl

input "shape nummer,die zu ueberlegen
ist”;s2

input "modus fFuer das hintergrund
shape ";F

input "nummer des shapes,indem es
abgespeichert werden soll”;s3

graphic 1,1:sprite 2,@:box 1,168,993,

211,141

gshape s$(sl1),170,100,F
gshape s%(s2),0,0
sshape e1%,0,0,23,20
sshape e2%,0,21,23,42
sshape e3%,24,0,47,20
sshape e'i$,24,21,47,42
sprsav els 4

sprsav e2$,bB

sprsav e3%,5

sprsav e4s,7

for i=4 ta 7

sprite i,1,4
next

130
3687

3186
1301
3115

2480
151@
581

316
4521

3e8z
4481

153
4934

3537
3412
1835
1882

1629
2211

530
28sa
5395

1757
1081

3665

2373
2400
4811

5526
6301

e
1233

1053

2734
3362

3568
3882
53972
32

1366
1399
1316
1783
1707
1677
668
BO4
748
BBt
S42
S67
130

1790
1800
1810
1820
1830

1840

1850
1860
1870

1BB@
18390
1900
1810
1820
1930
1940
13950
1860
1870
1880
19390

2000
2010
2020
2030

2040
2050
2060

2070

2080
2030

2100
2110

2120
2130
2140
2150

2160
217e

2180

21350
2200
2210
c2ee
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320

2330
2340
2350

2360

2370
2380
2380
2400
2410

movspr
movspr

4,194,150

5,218,150

movspr 6,194,171

movapr 7,218,171

char 1,0,0, "bitte bewegen sie den
fFigur, dann druecken sie den
Feuecrknopf!| "

CEMm Wesssssssssssssshouagungs prog.***
LA R LR R T T Y

do :if Jjoy (2)>127 then 1930

a=joy (2)+1

on a goto 1880, 1890, 1880, 1500, 1880,
1910,1880, 1920

loop

For i=4% to 7:movspr i,+@,-1:next :loop
For i=4% to 7:movspr i,+1,+@:next :loop
for i=% to 7:movspr i,+@,+1:next :loop
For i=4 to 7:movspr i,-1,+@:next :loop

char 1,0,24, "modus zum ueberlagern”
get key as$

a=val (a%)

y=rsppos (4,1):x=rsppos (4,@)
x=x-24% : y=y-50

gshape s$(s2),x,y,a

sshape s$(s3),170,100,210,140:Ffor i=3
to B:sprite i,0:next

graphic @,1:scnclr 1

goto 200

ram
LRSI W00 0000 0 mndifu

TTUERTILL 50000000000 0000000000
cem

print“Lelrl”

print "Ccbm al

CCCCCCCCCCCCCCCCCooLooooreeeeoa

Lcbm =1"

print "[shift -Jeditorl26spaces,

shift -3

print "[cbm g,32shift *,cbm wl”

print "Cshift -Jlinel2B8spaces,shift -1
print "[shift -lbox[29spaces,shift -1"
print "Cshift -Jecirclel26spaces,

shift -1"

print "[shift -JFill(2Bspaces,shift -1
print "Cshift -Jchars[27spaces,

shift -1»

print "[shift -Jguit[2Bspaces,shift -1

print "[cbm zJ

LU CECELECCCECCEC LRt

Ccbm x1

F=1:p=6:0=13:gosub 2180:a=a-5

on a goto 35@,2050,2420,2560,2670,
2840,2930, 200

rem “*ssssssssssinvert balken routine
LA R L e L e T

bank @:a=p:sys dec ("1300"),a,1,32

do

if joy (2)<>1 and Jjoy (2)<>S then 2270
sys dec ("1300"),a,l1,32

if joy (2)=1 then a=a-l:else a=a+1l

if a<p then a=o

if a*>o then a=p

sys dec ("1300"),a,1,32

loop until joy (2)*>127

bend

return

rem

ram

rem *H¥wssssswss coutine abfrage joyst
ick und beuwsgung sSprite %%*ssssss

rem

sprite s,1,13:movspr s,180,150

do :for u=@ to 1@:next :on joy (2)+1
goto 2360@,2370,2360,2380,2360,2390,
2360 ,2400, 2360

if Joy (232127 then x=rsppos (s,0):y=
rsppos (s,1):return :else loop

movspr s,+8,-1:1loop

mavspr s,+1,+@: loop

movspr s,+0,+1: loop

movspr s,-1,+0:loop

rem lllil!&&t"*lld&.‘ﬁ‘line."ﬂ.‘&l.‘
R e P P T e r T T T L]

1211
1231
127
1047
7278

1723
688
3807

236
2544
2368
2480
2376
2313

42

180
1855
1564
1215
3864

888
558

316
4646

1850

2626
2145

1888
2132

1971
2116
182

1720

£BE3
3771

e217
235
2347
1403
2368
116
863
1403
1105
304
= b 7

20BE5S
B176

T |

1184
ie87
1856
1183
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2420
2430

2440
2450
2460
2470

2480
2430
2500
2510

2520
2538
2540
2550

2560
2570
2580

2580
2600
2610

2620
2630
2640

2650
2660

2670
2680

2680
2700
2710

2720
2730
2740

2750

2760
2770

2780
2730
2800

2810

£B20
2830
2840
2850

2860

2870
£BB0@
£8350

2500

2910 .
2520

2930
2948
2950
2368
2970
2380

input "Ceclrluwelches shape/modus”;a,m
input "Crvsll{offloeschen/Lrvslsloff]
etzenC3rightlsC3leftl1”;as

if s%="1" then [=0:8las =1

gosub 27808

draw F,x1-22,yl-43 to x2-22,y2-43
char 1,0,24,"0.k.?":8prite 7,0:sprite
B,2

get key a$:char 1,0,24%,"[7spacesl”

if a%$="n" then goto 2450

sshape s$(a),150,80,180,120

graphic @,1:input "weitere linien
[3right]jC3leftl”;a%:scnclc 1

if a%="j" then goto 2450

goto 2050
end
O[Ty A |y e
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print "Ceclrl”

input "welches shape/modus™;a,m

input "CrvslsCoffletzen/Crvsllloffl
oeschenl3rightlslC3left]"”;a%:if a%="1"
then F=0:else F=1

gosub 2780

box F,x1-22,yl-43,x2-22,y2-43,0,0
char 1,0,24,"o0.k.7":sprite 7,0@:sprite
B,0

get key as$:if a%$="n" then 2590
sshape s%$(a),150,80,190,12@0:scnclr 1
graphic @,1:input "weitere rechtecks
C3rightljC3leftl";a%:if a%$="31" then
goto 2530

goto 2050
CEm **ssssssssnssnssnssnnnciro]lp Seass

LR R R T LR R LR R R T

input "Celrlshape/modus”;a,m

input "[rvslsloffletzen/Crvs]lCofF1]
veschenl3rightlsl3leftl”;as

iF a%$="1" then F=8:else F=1

gosub 2780
®x1=x1-22:x2=x2-22:yl=yl-43;:y2=ya-43: mx
=int ((x2+x1)/8):my=int C(C(y2+yll/2):cx
=int (x2-mx):ry=int (ya2-myd

graphic @,1:input "segmentwinkel”;se
circle F,mx,my,rx,ry,@,360,0,se
graphic l:char 1,8,24,"0.k.7":get key
a%:if a%$="n" then goto 2700

sshape s%(a),150,80,190,120:graphic @,
1:input "weitere kreisel3rightl}
[3leftl"”;as

scnelr 1:iF a%$="n" then goto 2040:else
goto 2650

rem %sssssssssxsnssnssxz,ai punkte fes
thalten®ssssammsenenssess

graphic 1,1:box 1,149,78,191,3121
gshape s$(a),150,80,m

s=2:gosub 2340:x1=rsppos (2,0):yl=
rsppos (2,1)

s=3:gosub 2340;: x2=rsppos (3,0):yc=
rsppos (3,1):sprite 3,0:sprite 2,0
return

rcam LA L L LT Elll LA AR TR LR SR L T3
input "[clrlshape/modus”;a,m

input "Crvslvloffloder/Crvslhloff]
intergrundfarbel3rightlvi3leftl”;as:if
a%$="h" then F=0:else F=1

graphic 1,1:s=2:gshape sS(a),158,80,m:
box 1,149,73,181,121:gosub 234@
x=rsppos (2,0)-22:y=rsppos (2,1)-43
paint F,x,y

char 1,8,24,"0.k.777":get key a$:if a$
="n" then goto 26860

sshape s%(a),150,80,180,120:scnclr 1:
graphic @,1:input "nochmal fuellen
C3right]jC3leftl”;as

if a$="n" then 2040:else 2BE0

rem “““i‘&‘char5¢‘“ﬂ“&‘ﬁﬂi‘&ti!‘.
- -

input "shape/modus”;a,f

input "text(S zeichen)";t$

ts=lefts (t$,5)

input "invertiertC3rightInl3leftl”;a%
if a%$=")" then m=1

graphic 1,1:char 1,0,0,t%,m:sshape
s%$(0),0,0,40,40:s3=a:s2=0:sl=a: goto
165@

2787
3553

2263

657
3e3l
3331

1803
1761
2188
3963

1633
621
128

316
2475
5073

B57
3sez
2331

1608
2470
5374

601
1773
3537
2269

B57
11188

3ie2
2626
Hile

6083

2015

2290
1558
453

4BE2

142
1773
5750
4781
2226

870
4785

6214

2284

1688
1820

B62
2318
1380
5163

2930

3000
3210

3ez0
3030
3e4e
3050

3060
307e
3080

3080
310e
3110
3120
3130

3140

3150
3160
3170
3180

3180
3200

3210
3220

3230
3240
3250
3260
3270
3280

3280
3300

331e
3320

3330
334e
3358
3368
3370
3380
3390
3400

3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3450

3500
3510

3520
3530
3540
3550

3560
35702
3580
3580
36080
3610
3620
3630

cem III'II.I'I'.laad save EESAREER S
- -

print "CclrlUC28shift *11

print "Cshift -,rvslload/save menue
Loff,13spaces,shift -1"

print "JC2Bshift *1K”

print

print "Ccbm a,3Sshift *,cbm s]”

print "[shift -Jload a shapelZ23spaces,
shift -1”

print "[shift -Jsave a shapel23spaces,
shift -1*

print "[shift -Jdirectoryl26spaces,
shift -1*

print "Cshift -JquitlC3lspaces,shift -]
print "Ccbm z,35shift *,cbm x1"
p=9:0=12

gosub 21390

a=a-B:on a goto 3150,3210,3130,200

print "[clrlinhalt von unit B8”:
directory :get key a%:goto 2990

CEm %*Eskssssnnnsns (oo shaps LE 2 2 2 i L]
..

input "Cclrlload:name des files”;na$
input "nummer des shapes”;a

bload (na$):sshape s$(a),0,0,40,40

graphic 1,1l:char 1,0,0,"so sisht ihr
shape aus,":gshape s%(a),0,9:get kay

as

graphic @,1:goto 200

TEDIT save shupa .
.

input "[elrlsave:nummer des shapes”;a
input "name des shapes,unter der es
abgespeichert werden soll"”;na$

gshape s%(a),0,0,0

bsave (na%$),pB192 to p397392

goto 200

rem ®*esssmsess knead menu HEREEESESES
print "Cclr,cbm a,3B8shift *,cbm s1”
print "[shift -,rvslknead menu
[Sspaces, of f,23spaces,shift -1"

print "[Ccbm q,3Bshift *,cbm wl”

print "Cshift -JFlip horizontal
[23spaces, shift -1

print "[shift -1Fflip vertikal
[E2Sspaces,shift -1

print "[shift -JquitlC34spaces,shift -1

print "Ccbm z,3B8shift *,cbm x]
p=7:0=3:gosub 2180

if a=B then goto 3380

if a=7 then goto 3530

if a=8 then 200

rem &-‘iﬂtﬁlflip hnri .
input "[clrlshape/modus”;s,m

g:gphic 1,1:gshape s$(s),150,80,m:x2=
cem “‘I.flipanl".ll‘

for x=150 to 180

for y=B@ to 120

locate x,y

a=rdot (2)

draw a,x2,y

next :xZ=x2-1

next

char 1,0,24, "abspeichern?":get key as:
if a%$="n" then graphic 8,1l:goto 20@
graphic ©@,1

input "in welchem”;s:sshape s$%(s),200,
80,240, 120 4

goto 220

rem LT ] flip vartikal LA AL L2 ]
input "shape / modus”;a,m

graphic 1,1:gshape s$(a),15@,80,m:y2=
=1

rem %S%& Flipan **ssses

for x=15@ to 190:y2=60

for y=B2 to 120

locate x,y

a=rdot (2)

draw a,x,ug

ye=y2-1l:next

next

2384
2813

2147

153
2685
2031

2088
2262
1773

2613
1048

641
2662
428

2540
2091
2162
4577

1@e55

2640
S464

11339
2125
558

3176
3163

3ese
2732

a477
2016

2944
1680
1344
133e

See

1791
3018

1078
1e02
784
37e
983
aud
130
4983

631
3447

558

1685
2818

1788
leee
784
37e
1106
S80
13
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3640 char 1,0,24,"abspeichern?”:get kay a$: 4983 C3lsftl”;ns
if a$="n" then ngaphic B.l:gutn Ega 4@Se if as="n" then %120 1623
365@ graphic @,1 631 4100 input "unter welchen namen”;na$ 2545
366@ input "in welchem”;s:sshape s$(s),15@, 3598 4110 bsave (na$),pB182 to pl63B4 2283
20,150,60 4120 input “"weitere einfuegungenC3rightl) 3718
3670 goto 200 558 [3leftl”;as
3680 ram *«ssssssssas shape integrator %w**s 413@ if a$=")" then goto 3720 1623
L T T T T 4140 goto coe 558
3630 input "Cclrlbitte den Filenamen des 6210 4150 rem *®*¥%& trap routing *eesssssse
grafikbildes/oder [cvsl*[offF]fuer 4160 graphic @,1:For i=l1 to B:sprite i,0: 23e8
kein bild”";b$ next
3700 if b$="*" then scnclr 1l:goto 3720 2097 4170 print "system-Fehler:" err$ (er) 2228
3710 bload (b%),pB192 1147 4180 print "Floppy-Fehler: "ds$ 1883
3720 sshape w$,@,0,40,40: input "shape, dass SB41 4150 dclear 236
Zu ueberlegen ist/modus”;a,m 4200 input "moechten sie aussteigenC3right] 4803
3730 graphic 1,@:sprite 2,0 1369 nC3leftl”;a%$:if a$=")" then stop
374@ gshape s%(a),2,08,m 1116 4210 goto 200 558
3750 sshape 21%,0,0,23,20 13186 4220 rem *%®** datas einlesen und initialis
376@ sshape e2%,0,21,23,42 1793 ierung wsssss
377@ sshape e3%,24,0,47,20 1707 4230 trap 4150:key B, "gotol2@"+chr$ (13) 2446
3780 sshape e4%,2%,21,47,42 1677 4240 for i=1 to B:sprite i,0:next 1665
3790 sprsav =1%5,4 E6B 425@ graphic 1,1 633
3B0@ sprsav e2$,6 BO4 426@ graphic @ 318
3810 sprsav e3%,5 748 4270 Fast 328
382@ sprsav e4$,7 B84 4280 width 1 See
3830 for i=4 to 7 g4y2 4298 F=1 367
3840 sprite i,1,4 567 4300 color 1,2:color 4,7:color 0,1:graphie 2376
3850 next 130 2,1
386@ movspr 4,184,150 1011 4310 color 5,16 749
3870 movspr 5,218,150 1031 432@ rem **%% datas fuer sprites und invert
38B@ movspr 6,184,171 1027 ierroutine ®w®es
3890 movspr 7,218,171 1047 4330 rem **** zyuerst die sprites %%«
3900 gshape w$,0,0,0:sshape q%,0,0,170,9: 4139 4340 for i=3584 to 359B8:read a%$:poke i,dec 2432
sshape ql%,171,0,320,9 (a%):next
3910 char 1,0,0,"mit joystick bewegen 2817 4370 for i=3600 to 3E6M4E6:poke i,0:next 2056
3920 do 23s 4380 for i=3647 to 3679:read a%:poke i,dec 2769
38930 s=joy (2)+1:if s>127 then exit 1747 (a%):next
3840 on s goto 3950, 3960,3950,3370, 3950, $48S 4330 for i=36B0 to 3711:poke i,@:next 2007
3380, 3850, 3950 4402 restore 443@:Ffor i=3712 to 3743:read 3743
3950 loop :goto 4000 s72 a$:poke i,dec (a$):next
3960 for i=4 to 7:movspr i,+@,-1l:next :loop 2544 4410 For i=3744 to 4095:poke 1,0:next gzea
3970 for i=4 to 7:movspr i,+1,+@:next :loop 2368 4411 rem **** 1ptzt die invertierroutina %+
3980 for i=4% to 7:movspr i,+@,+1l:next :loop 2480 o
3990 for i=% to 7:movspr i,-1,+@:next :loop 2376 4412 for i=4BE4 to 4896:read a%$:poke i,dec 2670
40@@ char 1,0,0, "shape wird Festgestzt, 4927 (a%):next
sonst taste n”,1 4413 slow :return 678
4210 get key aS:gshape q%,0,0,0:gshape ql1%, 2954 4420 data fB,00,00,f0,00,00,f0,00,00,fB8,00, 3818
171,e,0 @@,Sc,00,00,08
4020 if as$="n" then for i=4 to 7:sprite i, 4108 4430 data fB,00,00,a8,00,00,a8,00,00,a8,00, 3810
@:next :graphic @,1:goto 200 20,a8,00,00,F8
4230 y=rsppos (%4,1):x=rsppos (4,0) 1855 1440 data ©00,00,50,00,00,20,00,00,00,00,00, 3783
HO40 x=x-24:y=y-se 1564 20,00,00,00,00
4@05@ gshape sS(a),x,y,m 1218 4470 data aB,a39,00,a2a,18,69,28,90,02,18,e8, 45739
406@ for i=4% to 7:sprite i,0:next 1812 . BB,do,f6,B85,fa
4@7@ graphic 0,1 631 4480 data Ba,69,04,85,fb,a0,20,bl1,fa, 49,80, 5111
4@8@ input “zurueckschreibenC3rightl) 3266 91,fa,B88,d0,f7,60

Mit SHAPUS sind eigene Grafik-Spiele kein Problem mehr.

NEWSLETTER DER EIN MUSS FUR DAS MANAGEMENT
IDC-DEUTSCHLAND DER COMPUTERINDUSTRIE
® aktuelle Daten der
Computerindustrie erscheint vierzehntagig [I
@® Markttrends Einzelausgabe DM 50,—
Jahresabonnement DM 680,—
® Ana ’ IDC DEUTSCHLAND GMBH
i : Stuttgarter Str. 10, 6236 Eschborn,
® Neuankiindigungen Anfragen und Bestellungen an: Telefon: 06196/4 86 88
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Elekt¢ronische Hilfe
fiir Privacversicherte

System: C128/Laufwerk/

MPS802
Typ: Anwendung
Sprache: Basic

Im Gegensatz zu Ortskrankenkas-
senversicherten haben Privatver-
sicherte einen groBeren Verwal-
tungsaufwand. Rechnungen sind
zu bedgleichen, Forderungen zu
stellen. ,Kravers" ibernimmt die-
se Arbeiten und speichert samtli-
che Arbeitsgange auf Diskette.
Hat man das Programm einge-
tippt, zur Sicherheit gespeichert
und mit RUN gestartet, erscheint
das Copyright-Bild.

Nach Driicken der COMMODO-
RE-Taste werden im Vereinba-
rungsteil (ab Zeile 60 000) Varia-
blen dimensioniert. Dann ist das
Versicherungsjahr  einzugeben.
Der Computer versucht nun das
File ,Daten KV +]Jahr" einzuladen.
Ist dieses File nicht auf der Disket-
te, wird eine Warnung ausgege-
ben.

Ist das File geladen, wird in das
Hauptmenii (Zeile 100—130) ge-
schaltet. Ist das File nicht auf der
Disk, kommt man durch Tasten-
druck in das Hauptmeni. Wird
zum ersten Male mit dem Pro-

gramm gearbeitet, miissen
Grunddaten eingegeben werden.
Die ,1" schaltet in das Bild

GRUNDDATEN (Zeile 200—248).
Nun wahlt man 'Eingabe’ und es
wird die Anzahl der versicherten
Personen (max. 6 / Variable P)
eingegeben. Folgende Daten sind

einzugeben:
1. Versicherungsjahr (ist bereits
vorbelegt) 'J§'

2. Name der Versicherung 'VN§'

3. Name der versicherten Person
(nur den Vornamen eingeben)
‘N$(p)l

4. die Monatspramie fiir die be-
treffende Person  'MP$(p)’'

8. Prozentsatz der Erstattung von

der Versicherung  'PR$(p)’
6. BRE (Beitragsriickerstattung)
"BR$(D)'

Arztbesuche, Rechnun-
gen und Medikamen-
teneinkaufe verwaltet

,Kravers” fiir den Com-

modore 128. Per Knopf-

druck erscheinen alle
Daten des letzten Jah-
res, berechnet der
Computer Kosten und
Rabatte.

Die BRE ist als DM-Betrag einzu-
geben, oder nur die Anzahl der
Monate.

Der Computer berechnet nun fiir
jede versicherte Person den
Selbstbehalt 'SB(p)'. Dieser soge-
nannte Selbstbehalt ist die Sum-
me, bis zu deren Hohe man die
Rechnungen selbst bezahlen soll-
te. Dieser Betrag wird nicht ange-
zeigt.

Nun zum Punkt ,4" des Hauptme-
niis: Eingabe von Rechnungen
und Rezepten (Zeile 500—585):

Es erscheint eine Maske, in der
alle Variablen mit einem ,—" vor-
belegt werden. Wahlt man ,Ein-
gabe", schaltet der Computer auf
Dateneingabe (Zeile 560—585).

Punkt statt Komma
P R TR N

Bei den Eingaben kann der Cur-
sor die Zeile nicht verlassen (WIN-
DOW in Zeile 58). Dadurch wer-
den Fehleingaben fast ausge-
schlossen. Das Datum muB im For-
mat ,TT.MM.J]* eingegeben wer-
den. Bei den DM-Betragen Punkt
statt Komma eingeben. Bei der
Eingabe des Patienten wird iiber-
priiftt ob der Name in den
GRUNDDATEN vorhanden ist.
Falls nicht, wird eine Fehlermel-
dung ausgegeben. Durch den
PRINT USING- und PUDEF-Befehl
werden bei allen Darstellungen

von DM-Betrdagen der Punkt durch
ein Komma ersetzt und Tausender
durch einen Punkt abgetrennt
(deutsche Schreibweise von Zah-
len).

Es wird eingegeben:

1. Rechnungsdatum “D$(a,0)"
2.Rechnungsnummer  "D$(a,1)"
3. Rechnungsbetrag “Dd@a,2)"
4. Rechnungsgeber “D$(a,3)"
5. Patient “D$(a,d)"
6. Rechnungbezahltam "D$(a,5)"

Dies sind allgemeine Angaben.
Dann folgen die Angaben fiir eine
Beihilfe und die Versicherung:
Datum der

Einreichung ,BE$(a,0)" fiir die
Beihilfe
.VE$(@,0)" fiir die
Versicherung
Erstattungsbetrag
.BE$(a,1)* fiir die
Beihilfe
.VE$@, )" fir die
Versicherung
Dies sind alle Eingaben.

Der Computer berechnet nun die
Differenz zwischen den einzelnen
Betrdgen und zeigt diese in Soll
und Haben an.

Bei der Neueingabe erscheint die
Frage , Alles richtig J/N". Bei ,J"
wird das Bild geloscht und die Va-
riable AR (Anzahl der Rechnun-
gen) um 1 hochgezahlt, und der
Computer erwartet eine neue Ein-
gabe. Sind bereits mehrere Rech-
nungen eingegeben, kann mit den
Tasten ,," und ,." zwischen den
einzelnen Rechnungen geblattert
werden und Daten erganzt oder

berichtigt werden.

1. Datum desBesuches *AB$(a,0)"
2. Name des Arztes “ABS$(a,1)"
3.NamedesPatienten “AB$(a,2)"
4. Grund desBesuches "AB$(a,3)"

Wie beim Punkt ,Rechnungen /
Rezepte" schaltet der Computer
immer in eine freie Maske, in der
die Variablen mit ,—" vorbelegt
sind. Das Bild ist also klar fiir eine
Neueingabe. Sind jedoch schon
Besuche gespeichert, kann mit p
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den Tasten ,," und ,." zwischen

den einzelnen Arztbesuchen ge-

blattert werden.

Unter Punkt ,6" DERZEITIGER

SACHSTAND" wird der Gesamt-

stand der Rechnungen und die

Aufgliederung nach den einzel-

nen versicherten Personen ange-

zeigt.

Nun zum Unterprogramm AUS-

DRUCK (Zeile 2000 — 2997).

Folgende Listen lassen sich aus-

drucken:

1. Liste der Arztbesuche (Zeile
2100 — 2199)

2. Liste der Rechnungen/Rezepte
(Zeile 2200—2299)

3. Namentlicher Ausdruck (Zeile
2300 — 2399)

4. Ausdruck nach Suchbegriff
(Zeile 2400 — 2499)

5. Ausdruck der

(Zeile 2500 — 2575)
Die Moglichkeiten zum Ausdruck
sind also vielfdltig und aus-
reichend.

Grunddaten

Damit nicht versehentlich Daten
gespeichert werden, muB per
Cursorsteuerung der Punkt Daten
speichern im Mentipunkt ,2" DA-
TENTRANSFER extra gesteuert
werden. Dies schlieft eine unge-
wollte Speicherung oder Einlesen
von Daten nahezu aus.

Unter Punkt ,7" GRAFIK liefert
der Computer ein Schaubild, an
dem die Erstattungsquote in Pro-
zent schnell abzulesen ist. Der
weille Balken zeigt eine eventuel-
le Beihilfe, der blaue Balken die
Versicherung. Wenn der blaue

Balken das Feld vertikal ausfiillt,
hat die Versicherung ihre Ver-
pflichtung erfiillt und die einge-
reichten Rechnungen und Rezep-
te bezahlt.

Nachdem alle Arztbesuche und
Rechnungen eingegeben wurden,
sollte das Programm unter Benut-
zung des Punktes ,8" PRO-
GRAMMENDE verlassen werden.

Uber die Cursorsteuerung hat
man die Mo6glichkeit, zum Haupt-
menii zurlickzukehren. Bei der
Wahl PROGRAMMENDE werden
die im Speicher stehenden Daten
abgespeichert und dann das Pro-
gramm geloscht (Zeile 1000 —
1080)

Heinz-Giinther Naumann il

o+

10

20
2l
22
23
24
25
28

31

37

$e2
44
» i
46

49
50

51

52

A

30 :

color @, 1:eolor 4,1:print "Celr,oynl” 1810 (163> "42"bes$(a,@) chr$ (16)"50";:print
print tab( 4735 using fo%;val (be%Ca,1));
FINRBBARB SRR RS ER RSN SRS R ERRN Y, o nE S3 print chr$ (16)"B3"veS(a,®) chr$ 4734
tab(7)"%" spc(26)"*"” (18)"71"; :print using fo$;val (ves$(a,
print tab(7)"* programm: beihilfe+ 5152 13):print
[Espaces]*":print tab(7)"*[llspaces] S4% b=b+val (d$(a,2)):c=c+val (beS(a,1)):d 4BB1
krankenvers,[3spacesl*” =d+val (ve$(a,l)):return
print tab(7)"*"” gspc(26)"*":print tab( 4969 L
7)"% c-128 + mps B@2 + vcl571 =" 56 :gosub 44:gosub 24:print chr$ (27)"q 3530
print tab(7)"e - 5365 Cblkltt.mm.j)":sleep S:return
= #®¥.print tab(7)"*" spc(2B)"e” S7 1 1
print tab(7)"*[2spaceslheinz guenther 4542 S8 :color §5,2:window sp,ze,x1,ze,l:poke 3364
naumannl2spaces]*”:print tab(7)"s" 2l,l:return
spc(26)"*” 53
print tab(7)"*[7spaces]2859 nordholz 3843 6@ :poke 21,0:print "C[2homel"”:return 1525
[Espaces]*":print tab(7)"*" spc(26)"*" a7
print tab(7)"*[7spacesltaubenring 1B Ly S8 rem hauptmenue
[Espaces]*":print tab(7)"*" spc(26)"*" 83 .
print tab(7)"*[S8spacesl<c> 12/86 3590 10@ :color @,16:color 4,16:print chrs 3637
[Bspacesl*”:print tab(7)"*" spc(26)"*" (273"mlelr,blklprogramm;: *
print tab( 7834 102 print "fdownlb e i hi 1l fe+pr iv 4902
AR bt b L L L L L et f :tghv e r s.":print tabC1l4%)"C[@down,
“L2down] eine taste druecken”:get kay o BUPLEETILS <
aS:prént *Ldown,whtlbitte warten” 1065 p;:?ﬁtt:?éiﬁg1[E§E;Eggazgfﬁigsgingnj 4257
goto 60020 575 : -
i 187 print "[blu,downl2 Ccbm 2]1= menue: 3061
rem sub's [blkldaten drucken”
: 128 print "Cblu,downl3 [cbm 2]= daten 3481
:bank 15:sys 65520, ,ze,sp:return 2647 speichern / einlesen”
: 113 print "Cblu,downl4 Ccbm 21= rechnung / 3534
:gosub 44:gosub 24:print chr$ (27)"g 4257 rezeptl2spacesleingeben”
CblkJunbekannter name”:sleep S:return 117 p:iz:b Ednﬁﬁhbluisttfgg Ej—bl sb 4907
3 £ esuche”:prin own,blu
:for x=@ to 79:print "Ccbm yl”;:next : 16B4 Lcbm 21= derzeitiger sachstand”
return 118 print "Cdown,blul? Ccbm 2]= grafik”: 3447
K print "Cdown,blul8 Ccbm 2]=
:char ,2,22, "Cblk,rvs] space C[off) 7146 ATDE S Lasnds -
hauptmenuel 7spaces, rvs] * [oFF] 119 print “Cblk,down,blulS [blkl= 3315
eingabe”:char ,8,24,"[rvs] ¢ Coff, haarbettunusdatum[Eapacas,cbm 2]1"das"
:spagea]btaattarntuspncus.rvs: > Coff, 120 ;::m::u a$:if a$>="1" and as<="3" then 7291
omel": rn 3 = 7
| g on val (a$) goto 200,2000,140,500,500,
sound 2,8000,5:return 955 137 ?BG.EGB,lmGG,SBﬂ:elss goto 120
: 138 rem datentransfer auswahl
:gosub 44:print "Lelr) keine daten Y202 139 i
vorhanden”:sleep 3:goto 100 140 :color 0,13:color 4,13:print "CLelr, 12548
SR blk]*sssssssnsul2spacesldatentransfer
:print d$(a,@) chr$ (163"11"” lefts 4830 [Espucasj-ullo-unﬁgnnchnun‘cbm 2ar.
(d5(511)31§)=35'”"’if dsca,5)<> " =" a$(1)="hauptmenue”:aS$(2)="daten
then as= s einlesen”:a%(3)="daten speichern”
:;int lufis (d$Ca,3),15) chr$ (16)"18" 3471 142 For a=1 to 3:print aS(ad):next :a=l 2185
é‘g*i chr$ (16)"28"aS; L : 144 :char ,0,a+5,"C[wht]”:print a$(a) 1909
pude +,":print chr$ (16)"29";:print 9185 145 get key a%$:if a$=" * then on a goto 2535
using Fo$;val (d%Ca,2));:print chrs 100 400 300
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146
147
150
151
152
187
198

193
200

ze2
204
206

208

208
21e

gie

2ee
221
225
228
230

231
234
235

237
241

242

b
246

297
238
238
300
310
312
314
315
316
317

348

L

338
333
100

410

if a$="Cupl®” then char ,@,a+5S,"[cbm 2]
".print a$(a):a=a-1l:goto 150

if a%$="[downl” then char ,@,a+5,"
Cebm 21":print as$(a):a=a+l

:if a<l1l then a=3 726
if 8>3 then a=1 11@6
goto 144 Bo4

Ins
3z220

rem grunddaten

;cnlnr 9,13:color 4,13:print "Lelr, 6@70
blk]#=ssassssssssn Zspaceslgrunddaten
[ Espacas] .

print "[blu,downlversicherungsjahr:
Lcbm 21"1%

print "Cdown,blu,3spaceslname der
vers.: [cbm 21"vn$

print "[down,blklInamen[Sspaceslbeitrag
[3spacesl%%k(B8spaceslbreluht]”:b=0:
pudef " ,,":For a=1 to p:print

print "[Ccbm 21"n$(a) tab(B);:print
using fFoS;val (mp$Cal);:print spel
Aprsca) tab(22)"Cblul”;:print using
fo%;val (br$(al));:print " dm”

b=b+val (mp$Ca)):next :if s=1 then 235
print "[down,blulsie zahlen im jahr
Cblkl ";:print using Fo$;b*12;:print ”
Cbluldm”:print "Cdownlfuer ihre
krankenversicherung."”
sp=0:ze=24:gosub 24:print "C[cbm 2,rvsl
space [off,blk] menusC3spaces,cbm 2,
rvs] * [off,blk] eingabelhomel”:s=@
get a%:if a$=" " then 100

if a$="#" then 230

goto 220

2812
2485
4721

7834

2275
8202

5312

1288
1356
SEB

:5=1:s5p=0:ze=24%:gosub 24:print "Cblk]
wieviel versicherte personen? Cwht]l"p”
[blkl":window 31,24,31,24:poke 21,1:
input p:gosub B@:if p<l1 then p=1

if p>6 then p=B

goto 200

:sp=19:x1=22:ze=2:gosub SB:print *
Cecbm 2173%: input “[whtl”; )%:gosub 60:
if len (3%)<>4 then gosub 44:gosub 24:
print "bitte vierstellig!":sleep 5:
gosub 24:print chr$ (27)"g"$:goto 235
ze=%:x1=33:gosub SB:print "Ccbm 21”
vn$:input "[whtl®;vn$:gosub E0:ze=8B
For a=1 to p:sp=0:x1=7:gosub SB8:print
nsCa):input "[blkl”;n%(a):gosub 6O@:sp=
1@0:x1=17:gosub SB:print mp$(al):input *
Cblkl"™;mpS(a):gosub E0:sp=20:x1=22
gosub SB:print pr$Cal:input “Cblkl";
pr$(a):gosub 6@:sp=23:x1=33:gosub 58:
print br$(ad):input "Cblkl”;br$(al:
gosub 6@:if len (br$(a))=1 then br&(a)
=str$ ( val (br$ca))*val (mpSCal))
s=val (pr$(a)):if s=0@ then s=1

sb(al)=C val (br$(a))*(100-val
C(pr$(al)))/s)+val (br$(a)):ze=ze+2:next
:s=@:goto 200

8578

1005
558
10543

4866
10348

18518

2058
G282

rem daten speichern

1781
6597

:color @,1l:color 4,1:print *Celrl”
char ,7,12,"Cyslldaten werden
gespeichert”:dopen #B8, "Bdaten kv "+
rights ()%,2),w:print#B,das
print#8,ab:for i=1 to ab:for j=@ to 3:
print#8,ab%C(i, Jd:next j,1i
print#8,ar:for i=1 to ar:for J=@ to 5:
print#B8,dS(i, j):next j

For J=0@ to 2:print#B,beS$(i, j):print#B,

vas(i,j):next 3,1

print#8, 1$:print#B,vnS:print#8,p

for a=1 to p:print#8,nSCa):print#B8,

mpS(a):print#B, pr¥(al):print#8,bri(al:

print#8,sbial:next

declose :ifF xx=1 then 1@858:else goto

100

3610
3320
3356
1328
4964

2426

rem daten einlesen

énlnr 0.2:color 4,2:print "Lelrl”:char
,8,12,"[cbm 2]daten werden eingelesen”
dopen #8, "daten kv "+right$ (3%,2)

1994
2785

4ig

414

415

416
417

43

497 :

98
$a8
=1%]
504
505
Se6
507
5e8

ses
510

5ig

S14

515

520

521

522

523

524
525

527
528

528
538
531
532
533
534
540
554
555

556
597
aas
SE@

561

SB3
565

:input#8,das$,ab:for i=1 to ab:for =0
to 3:input#B,abs(i, j):next jJ,i
input#8,ar:for i=1 to ar:for J=0 to S:
input#8,ds(i, J):next J

for J=@ to 2:input#B,beS(i, j),ves(i,
Jl:next 3,1

input#B, 18,vnS,p

For a=1 to p:input#B8,nSCa),mpSia),
pr$(a),br$(al),sblal): next

dclose :goto 100

rem rechnung / rezept eingeben

:color @,16:color 4,16:print "[eclr,
blk,rvs]*esssss2spaceslrechnungen /
rezeptel2spaces]®*esssssus’ quar
s=0:Ffor b=@ to 5:if dS$(a,b)="" then
d$(a,h)="-"

next :for b=@ to 2:if be%(a,b)="" then
be$(a,b)="-"

next :Ffor b=0 to 2:if ve$(a,b)="" then
vesla,b)="-"

next

:iF a<l then a=ar:gosub 44
if a*ar then a=l:gosub 44
:print "Chome,2down,blul

rechnungsdatum: Ccbm 21" chr$ (27)"g"
ds(a,@):print “[Cdown,blul
rechnungsnummer: [cbm 21" chr$ (27)"q”
d%ca, 1)
print "Cdown, blulrechnungsbetrag:

Ccbm 21" chr$ (B7)"q”;:print using
Fo$;val (d$(a,2));:print * dm":print ”
Cdown,blul] rechnungsgeber: [cbm 21"
chr$ (27)"q"d%(a,3)

print "Cdown,blu,Bspaceslpatient:

Ccbm 21" chr$ (27)"gq"d$(a,4):print ”
[down,blu,Sspaceslbezahlt am: Ccbm 21"
chrs (27)"q"d%$(a,5)
print "Cblkl

print "Cblulsatz nr.[cbm 2,4spaces,

Yleftl”a tab(1B)"Cblklbeihilfelblul *
Cblkl " left$s (vn$,12)

char ,0,16, "Ccbm 2] eingereicht am:
Cblul”:print chr$ (27)"q"be$(a,d)
tab(3@)ves(a,d)

print "[cbm 2,downlerstattet wurde:
Cblul” chr$ (27)"q";:print using Fo$;
val (beS$(a,1));:print tab(29);:print
using Fo%;val (ve$(a,l))

print "Ccbm 2,down,Bspacesldifferenz:”
chrs (27)"q";

z=144:if val (be$Ca,2))<@ then z=28B
print tab(1lB) chr$ (z);:print using

foS;val (beSca,2));:z=144:if val
(ve$(a,2))<@ then z=28

print tab(28) chr$ (z);:print using
Fo%;val C(veS(a,2))

if s=1 then char ,0,21,"[rvs,blu,down,
1@spaceslalles richtigl2spaceslj/n 77
[Bspaces,of F1":goto 555

gosub 37

get a%$:if a%$=" " then 100

if a$="," then a=a-l:goto 508

if a%$=".,” then a=a+l:goto 5@8

if a%$="*" and a=ar then s=1l:goto 56@
if a$="*" then 560

goto 530 ’

;qnt a%:if a%$="j" then ar~ar+l:s=0:
goto S00

if a$="n" then 56@

goto S55

:ze=2:s5p=17:x1=2%:gosub SB:print d$(a,
B):input d$(a,@):gosub B@:if len
(d$(a,®))<>B then gosub 56:goto 560
ze='t:x1=32:gosub 5B:print d$(a,l):
input d$(a,l):gosub BO:ze=6:x1=24:
gosub SB:print d$(a,2):input d%(a,2):
gosub B@:ze=B:x1=34:gosub SB:print
d$(a,3):input dsca,3)

gosub B@

:ze=1@:x1=28:gosub SB:print d%ca,4):
input d$(a,4):ge=@:for b~1 to p:if
ds(a,4)=n%(b) then z=val (pr$(b)):ge=-
1

3967
3425
3083

1878
3783

6239

B4B7

Jasa
2234
2318

13e
1445

1374
78EB6

8828

6271

5343

1788

5030

7813

2486
2478
6451
3582
5245

463
1288
1842
1888
2354
1365

576
2662

14897
624

EB84S

g8es

Y41
70350
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SBB
S67

568

563
570

571

§73

585

598
533
600

(=121

603
604
=141
608

610

Bl2

B13
6208
621
622
623
624
630
B4@

B42
B45
643
658
652

653

654
BS5

637
698
698
700
7@5

703
710

715

587 3

next b:if ge=-1 then 568 1803
print "[2homel"”:gosub 24:gosub 28: S467
gosub 24:print chr$ (27)"gq":goto S65"- .

" then gosub S6:sleep S:goto S68
:ze=12:x1=24%:gosub S5B:print ds$(a,S): 7532
input d$(a2,5):gosub E0:if len (d$(a,

5))<>B and d$(a,5)<>"-" then gosub S6:

sleep S:goto SEB

:ze=16:sp=17:x1=24%:gosub SB:print BE1S
be$(a,®):input be$(a,®):gosub BO:if

len (be$(a,@))<>8 and be$(a,@)<>"-"

then gosub 56:sleep S:goto 570
:8p=30:x1=37:gosub SB:print ves(a,®): B335
input veS(a,@):gosub 6@:if len (veS$(a,
@))<>8 and veS(a,@)<>"-" then gosub
S6:sleep S:goto S71

:ze=1B8:sp=17:x1=24:gosub SB:print 8095
be$(a,1):input be%(a,1):gosub E@:sp=
30:x1=37:gosub SB:print veS$(a,1):input
ve$(a,l):gosub GO

be$(a,2)=str$ ( int ((( val (beS$(a, 12090
1333-C val (d$(a,2))/100%C100-z)))*100
+.5)/100):ves(a,2)=str$ ( int ((C val
(veS(a,1)))-C val (d$SCa,2))/100%z))*
100+.5)/100) :goto S10

rem arztbesuche

:s=@:color @,15:color 4,1S:print * B4
Celr,rvs,wht]esssssssnsss dgpacas])
arztbesuchel2spaces]®*essssssasssss

a=ab:for b=@ to 3:iF ab%Ca,b)="" than SE/E
abS(a,h)="-"

next 130
:iFf a<l then a=ab:gosub 44 1413
ifF a>ab then a=1:gosub 44 1373
:print “"Chome,blk,%4down, Sspaceslam: 8663

Cblul” chr$ (27)"q"ab%$(a,@):print "
[down,blk,4spaceslbei: [blul" chr$
(27)"g"ab%(a,1):print “Cdown,blk]
patient: [blul” chr$ (27)"g"ab%$(a,2):
print "[down,blk,2spaceslgrund: [blu,
downl™
print chr$ (27)"g "abS$(a,3):print * 4542
[2downl” chr$ (27)"glblkldatensatz:

Cblul“a

if s=1 then'char ,10,18, "fwhtlalles 4229
richtigl2@spaceslj/n??":goto B4@
gosub 37 463
pget a%:if a$=" " then 100 1288
if a$="," then a=a-1:goto 60% 1707
if a%$="." then a=a+l:goto 6@4 1763
if a%$="*" and a=ab then s=1:goto E50 e2e2
if a$="*" then ES0 1364
goto G20 574
:get a%:if a%$="j" then ab=ab+l:goto 2165
=14]0]

if a$="n" then 650 1496

goto 640 saz2

:ze=4:sp=9:x1=16:gosub SB:print abS(a, B842
@):input ab%$(a,@):gosub 60:if len
(ab$(a,@))<>8 then gosub S6:goto 650

ze~6:x1=29:gosub SB:print ab$ca,1): 3510
input ab$(a,1):gosub 60
:ze=B:x1-20:gosub SB:print abs$(a,2): 8287

input abs(a,2):gosub 60:for c=1 to p:
ge~(ab$(a,2)=n$(c)):if ge=-1 then B5S

next :gosub 28:gosub 24:print chr$ 2777
(27)"q":goto 653
:ze=12:sp=1:x1=37:gosub SB:print 4841

ab%$(a,3):input ab%(a,3):gosub 6@:goto
E08

rem derzeitiger sachstand
:if d$(1,0)="-" then 46 1035
color @,1:color 4,1:print "Celr,cvs, 5513

cynle*ssssassssssns 2gpaceslsachstand
Easp.c’sJ‘-...Il..‘ll." : print

re=@:rr=0:pudef " .," 1552
for a=1 to ar:re-re+val (d$(a,2)):rr= 57@8
rr+val (be$(a,l))+val (veS(a,l)):next

print "[cbm Blgesamtbetrag der 7406
rechnungen: ";:print using foS;re:

print tab(lB)"erstattet: ";:print

using Fo%;rr

720

722
724

726

728

728

730
797
788
7893
=10

Bo2

804

810
Bl4
B1B6
BiB
820
B2s
Be2B
832

833
834

B35

B36

83s
B4
B850
837
8se

839 :

997
938

print "[Cyelldavon fuer:” tab(1B8)"

Ccbm Bles Fehlen: ";:print using Fo$;
int ((rr-re)*100+.5)/100

for a=1 to p:re=@:rr=@:print :print *
Cyell"n$Ca)"Ccynl™;

for b=1 to ar:if n$Ca)=d$(b,4) then re
=re+val (d$(b,2)):rr=rr+val (be$(b,1))
+val (ve$(b,1))

next :print tab(1@);:print using FoSs;

re

if sb(al)>re then print "noch nicht
einreichen”; :print using Ffo$;int
((sb(a)-re)*100@+.5)/100; :print * dm
fehlen”:goto 730

print “"erstattet:";:print using Fo$;
rri:print " differenz:”;:print using
foS;int ((rr-re)*100+.5)/100

:next :char ,0,24,"Crvs] space [ofFl]”:
get key aS:goto 100

rem grafik

:color @,14%:color 1,1:color 4%,14:
graphic 1,1:x=0:y~@:hi=0

char 1,0,0,"erstattungen in prozent”:
color 1,2:char 1,26,0,"baihilfe/":
color 1,7:char 1,35,0, "vers.”

color 1,1@:char 1,13,4,"100":char 1,
18,8, "%%”":char 1,19,13,"S@":char 1,19,
18, "%%":char 1,18,22,"0"

For a=1 to p:re(al)=R:bs(a)=0:sv(a)=0:
eh(a)=0:ev(al)=0@:Ffor b=1 to ar

if n$(a)=dS(b,4) then re(al=rela)+val
(d$(b,2)):bs(a)=bs(al)+val (be$(b,1)):;
sv(al)=sv(al+val (veS(b,1))

next :a%(al)=str® ( int (raca)l)

next :color 1,7:x=8:For a=1 to G:iF a=
4 then x=x+3

char 1,x,2,1eft$ (a%(a),S5):char 1,x+1,
24, leftS (nSCa),S):x=x+6:next

x=7:Ffor n=1 to B:iFf n=4% then x=x+24
color 1,1:box 1,x,31,x+41,184:if n%(n)
="name” then draw 1,x,31 to x+41,1BY4:
draw 1,x+41,31 to x,184

x=x+48:next :x=8:for a=1 to 6:color 1,
2:iF a=4 then x=x+24

iF n$(a)="name” then B4@:else begin
xx=re(al)/100*(10@-val (prS$(al))):if xx=
@ then xx=1

box 1,x,183-int ((151/100%(10@*bs(a)/
xx%))),%x+16,183, ,1:xx=re(a)/100*val
(pr$cal)):if xx=0 then xx=1

color 1,7:box 1,x+24,183-int ((151/100
;g%gﬂ’svtaifxx)J).x+3S.183,.1

1 X=x+48: next
get key aS$:graphic @,1:goto 100
;nm bearbeitungsdatum eingsben

:ze=24%:sp=23:x1=30:gosub SB:print ”
Ccbm 21"da%$:input "Cwhtl”;da%:gosub
E0:if len (da$)=8 then 100:else gosub
44:goto 900

rem arbeitsende

889 :

le00

1002
1004

1005
1006

1ee7
lees
1008
lese

18987
18988
1898
2000

:xx=1:color @,1:color 4,1:a%(1)=
"hauptmenue”:a$(2)="programmende” :
print "Celr,4downl”a$(l):print as(2):a
=1:y=3

:char ,0,a+y,"Cfyell”:print a%ca)

get key a%:if as$=" " then on a goto
100,310

if a$="Cupl” then char ,@,a+y,"Ccbm 2]
":print a$(a):a=a-1:goto 1007

if a$="Cdownl" than char ,@,a+y,"

Ccbm 2)":print a%$(a):a=a+1l

:iF a<l then a=2

if a>2 then a=1

goto 1002

:color %,1%:color @,12:print "Celr,
cbm B1":new :end

rem druckprogramm

éolur @,14%:color 4,14%:print "[clr,blk,
rvglessasssssPapacesImenuel 3spaces]
druckprogramml2spaces]®*ssssa"

B422

7
6074

1723
sses

7972

2670

14204
B266

7085

4212
7553
1834
3291
S0E0
2841
7415
3588

1888
38086

8538

1107
1207

7128

8318

2023
2190

3944
7285
1088

581
2783

6118

126
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2eez

2004

2ees

2020
2021

2030
2088
2100
2185

2110

2114

2122

2188
2200
2201

2202

2220

2299
2300
2385
2315
2320
2321
2322
2323
2324
2385
2326

2330
2332

3o
2335

2340

2345

2354
2330

2391

2388
2400
2405

2410

print "[2down,blull = liste der
arztbesuche drucken”

print "[2down,cbm 2]2 = liste der
rechnungen”:print "[2down,blul3d =
namentlicher ausdruck”

print "[2down,cbm 2J4 = ausdruck nach
suchbegriff”:print "C2down,blulS =
grunddaten drucken”:print "Cblk,

2down,rvs] space [ofF] hauptmenus”

get as:ifF asS=" " then 100

on val (a$) goto 2100@,2200,2300,2400,

2500

goto 2020

:if ab$(1,@)="-" then gosub 44:char ,
3,4, "[blk,rvs] keine arztbesuche
gespeichert ":sleep 3:goto 2000
print "[clrl”:char ,B8,12,"arztliste
wird gedruckt”

open 1,%:cmd l:print chr$ (14)"liste
der arztbesuchel2spacesl”)% chrs
(15) chr$ (16)"71"da$%$

gosub 31:print *[2spaceslwann® chr$
(16)"12wer” chr$ (16)"20bei” chr$
(16) "42grund”

gosub 31:For a=1 to ab-l:print abS(a,

@) chrs (16)"1@"ab%(a,2) chr$ (16)"20"

ab$(a,l) chr$ (16)"42"ab%(a,3):naxt :

print#l:close 1:goto 2000

:iF d$(1,08)="-" then 46

print "Celrl®:char ,1,12,"liste der
rechnungen wird gedruckt®

ocpean 1,%:open B,4,6:cmd 1:print chr$
(14)"liste der rechnungenC3spacesl”;js

chrs (15) chr$ (16)"71"das

gosub 2900:b=0:c=0:d=0:print#6,chrs
(24):cmd 1:for a=1 to ar-1:gosub 5@:

next :gosub 2910:gosub 2920:goto 2590

:iF d$(1,@)="=-" then 46

print "Celr,rvalesssssaspgpacas)
namentlicher ausdruck[2spaces]**ssss
[3down,cbm 2]":nS(@)="manua"
b=@:d=0:c=@:for a=@ to p:print n$ca):
next :a=0:sus="":y=4

:char ,0,a+y,"Cwht]"”:print n$(a)

get key a%$:if as$=" " then 2330

if a$="Cupl” then char ,@,a+y,"Ccbm 2]
":print n$(a):a=a-1:goto 2324

if a$="[downl” then char ,0,s+y,"

Ccbm 21":print n$(a):a=a+1

:ifF a<@ then a=p

if a*p then a=0

goto 2320

if a=@ then 2000:elss su$-n$(a)

for a=1 to p:if su$=nS(a) then sh=

sb(a):pr=val (pr$(al)):br=val (br$ta)):
ge=(suS=ns(a))

next :if ge<>-1 then 2000

print "Cclrl”:char ,0,10,"[cbm 2]liste
Fuer [(blkl'":print su$"'Ccbm 2] wird
gedruckt™

open 1,%:open 6,4%,6:cmd l:print chrs
(14)"liste fuer "su$”[3spacesl”)% chr$
(1S) chr$ (16)"71"dasS

gosub 2900:print#6,chr$s (24):cmd 1:For

;;1 to ar-1:if suS=d$(a,4) then gosub

next :gosub 29108:if sb>b then print :

goto 2390:else gosub 2920@:goto 29390
:print "bei '"vn$"' noch nicht
einreichen, es Fehlen noch: ";:print

using fFoS$;sb-b;:print " dm.”:print

print "guthaben mit bre: ";:print

using FoS;(b/102*(1@@-pr)-b)+br;:print

" dm”:goto 2990

:iF d$(1,@)="-" then 46

suS="":print "Cclr,rvs]e*ssspgpaces]

ausdruck nach suchbegriffl2spaces)

wessslofF1":print "[2down]'return’ =
menue”*

print "[2downlausdruck gewuenscht
Fuer”:ze=B:sp=0:x1=20:gosub 58: input
"[blk1”;su$:gosub B@:if su$="" then
2000

3525

5761

8723

1288
2600

S77
6387

3isa
5458

5383

7845

1835
Y425

7587

6338

1035
5386
4643
1954
1804
4068
33se

738

855

5838

1855
6729

1338
4628

6183

4483

37ae
7584

B463

1035
6781

7572

2435
2436
2440
2445
2458
2451
2452
2454

2489
:print "Celrl”:char ,5,12, "grunddaten 11315

2500

2560

2562

2565

2570

2572

2575
2833
2900

23e2

2803
2909
2910

2918
2920

2921

2883
29se

59937
59388
59383
Eoeee
60201
Gooez
60004
EQB0s

6@e1s

60230
6ea31

E0100

print "Cclrl”:char ,0,10,"liste Fuer
Cblul™:print :print :print suS
print "Cdown,blklwird gedruckt™
open 1,4:0pen 5,4,6:cmd l:print chr$

(14)”liste Fuer "su$"[3spaces]”j$ chr$
(15) chr$ (16)"71"das

gosub 2800:print#6,chr$ (24):cmd 1l:b=
@:d=-@:c=@:for a=1 to ar-1:a%=""

for s=0 to 5:if su$=d$(a,s) then gosub
50:a%$=sus

next :for s=@ to 1:if su$=beS(a,s) and
a%<>be%(a,s) then gosub S50:aS=su$

next :Ffor s=0® to 1:if suS=veS(a,s) and
as$<>veS(a,s) then gosub 50

next s,a:gosub 2910:gosub 2520:goto
2980

werden gedruckt”:open 1,4:cmd 1:print
chr$ (14)"grunddaten der versicherten
personen " chr$ (15))%:gosub 31l:print
:print
print "name der privat-versicherung:
[8spacesl” chr$ (14)vn$:print :gosub
3l:print
print "vornamel(Gspaceslmonatsbeitrag
C[3spaces)*vers. erstattet in %*
[Sspaceslbeitragsrueckerstattung”:
print :pudef = , *
aF="HANRHANNNRL Sspacas]H, #HH . H#E dm
Cl4spacesl##iklcOspacesI#, HHH . #4 dm™
b=@:For a=l1 to p:print using a%;nS(a),
val (mpSCal),pr$ial,val (br$Cal)):b=b+
val (mpS(Ca)):next :print :print
print "jahrsbeitrag zur
krankenversicherung: ";:print using
Fo%$;b*12; :print " dm”:print :gosub 31:
print
print#l:close l:goto 2000

:gosub 3l:print :print "* = rechnung
bezahlt” chr$ (16)"45beihilfe
[4spaces]***[3Ispaces]” left$ (vn$, 16):
gosub 31:print

print chr$ (16)"3lbetragl4spaces]
beantragtl{3spaceslerstt.[3spaces]
beantragt[2spaceslerstt.” chr$ (141)
return

:gosub 3l:print :print chrs
(16)"15gesamtbetrag: ";:print using
fo%$;b;:print chr$ (16)"50";:print
using fo%;c;:print chr$ (16)"71";:
print using fFo$;d:return

:a$="guthaben":b=int (((c+d)-b)*100+
.5)/100:if b<@ then a$="fehlbetrag”
print :print a%$": ";:print using FoS;
b;:print ” dm":return

:print#l:print#6,chr$ (36):close 1:

close 6:goto 2000

rem vereinbarungsteil
:J$="1986":a=100:dim abs$(a,3),d%(a,5),

bes(a,2),ves(a,2)

da%$="00.00.00":a%="+":vn%=
"PPTPTTTPTTTT" :FoS="H## , ##%.#4" : poke

2582,1

ab=1:ar=1:p=6:vol 15

For a=@ to 3:abs(l,a)="-":naxt :for a=

Q@ to 5:ds$(l,a)="-":next

For a=1 to p:nS(a)="nama”:mpS(al)="0":

prE(al="%%":br$(a)="0":sbS(al)="0": next

print chr$ (27)"mlclr,cynlwelches
Jahr?Lyel,2spaces]” j$"[wht]”: window
15,0,18,0:poke 21,1:input 3$:poke 21,

@:print "CZ2homel”

:dopen #8, "daten kv "+right$ (31%,2)

if ds<>@ then close B:gosub 44:print *

Celr,down,cynl] Fuer dieses programm
noch keine datenl3spaceslauf dieser
diskette.":print "[2down,yelltaste”:

get key aS%$:goto 100

print "[Z2downldaten werden eingelesen”
:goto 412

e
1722
6183

3821
3683
4446
3s7e

2472

5207

8366

4801
7058

7585

1@36
7382

5383

142

1e632

5696

3273

2457

3785
7200
1876
4134
5591
7191

2058
BS83

2734

Verwaltungs-, Statistik- und Uggmaghungsaufgaben erfullt ,Kravers"
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Praxis Listing

Programmieren
in Assemblier mi¢ XRI

System: C64
Typ: Anwendung
Sprache: ASM

XR1 priift Quelltextzeilen direkt
nach der Eingabe und legt sie
komprimiert im Speicher ab. Dies
ermdglicht, lange Maschinenspra-
cheprogramme zu schreiben,
ohne die Floppy zu nutzen. Nach-
dem das Programm abgetippt und
gespeichert wurde, ladt man es
mit LOAD"programmname",8,1
und startet es mit SYS 49152,

Die Syntax einer Assemblerzeile
Der Assembler befindet sich nach
dem Starten im Editormodus. Alle
jetzt eingegebenen Zeilen werden
als Assemblerzeilen interpretiert
und miissen daher der Syntax die-
ser Programmiersprache entspre-
chen. Diese gleicht im Prinzip
dem allgemeinen 6502 Assem-
blerstandard. Eine Zeile sieht im
Aufbau etwa folgendermafen
aus:

Zeilennummer (Symbol) Mnemo-
nic (Operand) (Kommentar)

Dabei sind die Elemente in Klam-
mern optional, das heit nicht im-
mer notwendig.

Beispiele: (siehe auch Anhang)

100 ANFANG LDA 65 ;INHALT

SPEICHERSTELLE
65 LADEN

150 STA (TABELL),Y

180 EN DIESIST EIN
PSEUDOBEFEHL

Schnelles Assemblie-
ren (1,5 KB Code pro
Sekunde) und spei-
cherplatzsparende
Sourcecodes zeichnen

XRI aus. Editierhilfen
und Diskettenopera-
tionsbefehle vervoll-
standigen seine Lei-

stungsmerkmale.

Zeilennummer:

Sie bestimmt nur die Reihenfolge
der Programmzeilen

Symbol:

Ein Symbol darf aus bis zu sechs
Buchstaben oder Zahlen beste-
hen; das erste Zeichen muf je-
doch ein Buchstabe sein. Insge-
samt kdnnen 640 Symbole (auch
Labels genannt) definiert werden.
Ein Symbol reprdsentiert eine
Zahl zwischen 0 bis 65535, ent-
spricht daher etwa einer Integer-
variablen in Basic und kann so als
Konstante oder als Adresse be-
nutzt werden, Die Wertzuweisung
kann entweder durch den "="-
Befehl (siehe Pseudobefehle)
oder durch Einfiigen zwischen
Zeilennummer und Mnemonic er-
folgen.

Der erste Fall gleicht exakt einer

Variablendefinition in Basic.
Im letzteren Fall erhalt das Sym-
bol den Wert des momentanen
Programmezeigers, also die Num-
mer der Speicherstelle, in die der
nachfolgende Befehl abgelegt
wird (Zahl im Assemblerlisting
ganz links). Beispiele stehen im
Anhang.
Mnemonic:
Mnemonics sind Prozessorbefehle
(LDA,JMP etc.) oder Pseudoan-
weisungen (Beschreibung weiter
unten).
Operand:
Er ist letztendlich nichts weiter als
eine Adressierungsvorschrift, ver-
knipft mit einer 8- oder 16-Bit-
Zahl, Um Eingaben zu vereinfa-
chen, verarbeitet der ASSEM-
BLER XR1 Symbole und ASCII-
Zeichen. Folgende Moglichkeiten
bestehen:
% kiindigt 8stellige Bindrzahl an
$  kiindigt 2- oder 4stellige Zahl
in hexadezimaler Form an
. A" Anfiihrungszeichen umschlie-
Ren ein Textzeichen, dessen
ASCII-Code gebildet wird

(hier ,A" = 65)
Dezimalzahlen besitzen keine
Kennung.

> Bildet das Higherbyte des fol-
genden Ausdrucks

< Bildet das Lowerbyte des fol-
genden Ausdrucks

Mit “+" (bzw. "—") kénnen Aus-

driicke rechnerisch verkniipft

werden.

Preiswert und profitabel.




Zur Erinnerung:
LDA 68 ;ladt den Inhalt der Spei-
cherstelle 68
LDA #68 ;ladt den Wert 68 direkt
Will man den Wert des Operan-
den direkt laden, muf ein "#"
vorangestellt werden.
Runde Klammern sind in bekann-
ter Weise fiir die Indizierungsar-
ten der Prozessorbefehle verwen-
det worden (Beispiel: STA (ZEI-
GER),Y). Sollen mehrere Ausdriik-
ke vor einer weiteren Behandlung
verkniipft werden (nur in Verbin-
dung mit “>" bzw, “<" sinnvoll),
sind diese durch """ einzugrenzen
(entspricht Klammersetzung).

Beispiele:

100SYMBOL = $0IEA Wertzuweisung
110 LDA#>SYMBOL+1  ladt$01+1 =2
120 LDA#>'SYMBOL+1" ladt >$01EB = |
130 LDA # 10000001+ “A*'+'$0100—100"

Liadt den Akkumit; >(129+65)+ <(156) = 0+ 156 = 156

Kommentar:

Beliebiger Text zur Erklarung ei-
nes Programmes (entspricht dem
REM-Befehl in Basic). Kommenta-
re werden von der restlichen Zei-
le durch ein “;" oder ein “I" ge-
trennt (Unterschiede siehe DLK-
Befehl).

Beispiele:

100 STA 12485 ‘Zeile mit Kommentar
110 Dies ist eine reine Kommen-
tarzeile. (Kommentarzeilen mit
GCraphikzeichen gefiillt koénnen
gut zur optischen Abgrenzung ein-
zelner Programmteile genutzt
werden.)

Man beachte, daBR die Positionen
der Zeilenelemente (Symbole,
Mnemonics und so weiter) genau
festgelegt sind. Sie miissen durch
mindestens ein Leerzeichen ge-
trennt sein (Kommentar durch
oben erwahnte Trennungszei-
chen). Ein fehlendes oder ,zu kur-
zes" Symbol der Mnemonic wird
durch die entsprechende Anzahl
Leerzeichen erganzt. Um alle for-
malen Fehler zu umgehen, sollten
Sie den spéter noch genauer be-
schriebenen Tabulator benutzen
(siehe Abschnitt 2.3). Syntaktische
oder Adressierungs- und ,Recht-
schreibefehler” werden vom Edi-
tor sofort bemerkt und durch ein
Fragezeichen kenntlich gemacht.
Eine fehlerhafte Eingabe wird
nicht in den Rechnerspeicher
libernommen; der Cursor springt

hierbei auch nicht in die nachste

Zeile und sie kann daher direkt

verbessert werden.

Die Editorbefehle

a) Der Find-Befehl (FND) kann
blockweise eingesetzt werden.
Format: FND"Text" ,a—b
Der Zeilenbereich a—b wird
identisch dem beim LIST-Be-
fehl eingegeben und bestimmt
den Programmblock, in dem
nach 'Text’ gesucht wird.
Beispiel: FND"loop*,100—5430

sucht den Text 'loop' im Pro-
grammabschnitt

von Zeile 100 bis Zeile 5430.
Ebenso mdglich:
FND"loop"
ganzes Programm durchsu-
chen
FND"loop*,—1420
von 0 bis Zeile 1420 suchen
FND"loop“,12—
von Zeile 12 bis 65535 suchen
Gerade diese Erweiterung er-
spart viel Mithe und Uniiber-
sichtlichkeit.

b) Der Befehl PGE (Page).
Ermoglicht wird eine leichte
Einstellbarkeit des Seitenfor-
mates (im Gegensatz zu den
umstdndlichen Pokes, wie in
der Anleitung erklart).

Format; PGE sl,bl
Sl ist die Seitenlange in Zeilen,
bl die Anzahl bedruckter Zei-
len pro Seite,
Beispiel: PGE 72,63
Die zu bedruckende Seite hat
maximal 72 Zeilen, von denen
jedoch nur 63 bedruckt wer-
den sollen.
Die obengenannten Werte ent-
sprechen auch der Voreinstel-
lung bei Programmstart und
koénnen durch den PGE-Befehl
ohne Parameter wieder einge-
setzt werden, das heift:

PCE <=> PGE72.63

Diese Befehle werden alle in Kurz-

schreibweise (das heift 3 bzw, 4

Buchstaben bei AUTO) im Direkt-

modus eingegeben.

Der APPEND-Befehl
Format:

APD

*“NAME" x

Hangt das Programm “NAME"
an das im Speicher befindliche
an.

x = Geratenummer;

PraxisListing

Floppy: x=8,
Kassette: x=1
Besitzt das nachgeladene Pro-
gramm kleinere Zeilennum-
mern als das ,Erste, sollte
dies durch den RENUMBER-
Befehl anschlieBend korrigiert
werden.
Der AUTO-Befehl
Format:
AUTO a,b
GCibt die Zeilennummern auto-
matisch vor, beginnend mit
Nummer a und der Schrittweite
b.
Dieser Modus wird durch Ein-
gabe einer ,Leerzeile" (soforti-
ges Driicken der RETURN-Ta-
ste hinter der Zeilennummer)
oder Eingabe eines Direktbe-
fehls geloscht.
Der COPY-Befehl
Format: COP
“PROBE" x
Speichert das zuletzt erzeugte
Maschinenprogramm unter
dem Namen "PROBE" auf das
Gerat x ab. Dieser Befehl er-
moglicht es, nach einem As-
sembliervorgang beliebig vie-
le Kopien des Ass-Files (natiir-
lich auch unter verschiedenen
Namen) zu sichern. (ASS-File
nennt man das vom Assembler
erzeugte Maschinenpro-
gramm, im Gegensatz zum
SRC-File bzw. Quellprogramm,
welches das selbstgeschriebe-
ne Programm darstellt.)
Um Speicherdoppelbelegun-
gen zu vermeiden, kann der
Assembler das ASS-File auch
direkt auf Diskette ablegen
(siehe Assemblerstart). Unter
diesen Bedingungen kann “ x"
entfallen, da ein Kopieren dann
nur von Diskette auf Diskette
moglich ist.
ACHTUNG:
Da die VC 1541 kein Doppellauf-
werk ist, wird das Maschinenpro-
gramm in diesem Fall zum Disket-
tenwechsel in den Rechner gela-
den.
Ein im Arbeitsspeicher befindli-
ches Programm (zum Beispiel Ihr
Quellprogramm) kann hierdurch
geloscht werden!
Der Hinweis “SRC-FILE GESI-
CHERT?" erinnert vorher an

diese Tatsache und wartet auf P
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die Quittierung durch "SPACE"

... ermoglicht das Einteilen der

i R R I TR e R BT PraXis Listing S msre e  S e

lich deren Nummer und

oder den Abbruch durch Kommentare in wichtige/weniger Meldung ausgewiesen. Die
“RUN/STOP". wichtige und vorladufige Bemer- Fehlerliste des ERR-Befehls
Die wahlweise Zahlendarstel- kungen. Ein Quellprogramm wird bleibt auch nach Lade-
lungsform: dadurch erheblich gekiirzt, ob- Speicher- oder Korrigier-

'DEZ: Stellt alle Ausgaben (im Zu-
sammenhang mit den Befeh-
len MEM, SYM und der Li-
stingausgabe) auf dezimale
Darstellung um. In diesem

wohl nétige Erlduterungen weiter-

bestehen.

Diskettenbefehle:

DSK: Momentane Fehlermel-
dung einlesen und ausge-

vorgangen erhalten und

wird erst durch ein erneutes
Assemblieren neu erstellt.

FND“text*: Sucht das Quellpro-

gramm nach der Zei-

Modus befindet sich der As- ben. chenkette “text" ab.

sembler nach dem Laden. DSK §$: Directory ohne Programm- Enth&lt der String ein

HEX: Umstellung auf hexadezima- verlust listen. “?* so hat dieses eine

le Zahlenausgabe. DSK “Befehlsstring* .Jokerfunktion", das

Der DELETE-Befehl Ubermittelt der Floppy heift an seiner Stelle

Format: den Befehlsstring. wird ein beliebiges
DEL a—b Beispiel: DSK “S:PROBE" Zeichen akzeptiert.

Loscht die Zeilen im Intervall
von a bis b. Fehlt a, so wird
a=0 gesetzt, fehlt b, so gilt:
b=65535.

Ist a>b oder befindet sich kei-

sratcht das Programm
"PROBE"
Der Fehlerbefehl:
ERR: Gibt beliebig oft die beim
Assemblieren gefundenen

Zeilen, in denen
“text" vorkommt, wer-
den vollstandig geli-
stet.

Der MEMORY-Befehl

ne Zeile im Bereich a—b, wird Fehler sowie deren Gesamt- MEM: Zeigt die Speichergren-
“SYNTAX ERROR" ausgege- zahl aus. zen sowie die Langen von
ben. Gelistet wird die jeweilige Quell- und (zuletzt er-
Loschen der Kommentare: Zeile und die ihr zugeordne- zeugtem) Maschinenpro-
DLK: Léscht alle Kommentare, die te Fehlermeldung. Befindet gramm an. Als Pro-
einem “;" folgen. Kommenta- sich die fehlerhafte Zeile ge- grammende wird jeweils
re angefiihrt durch “!" blei- rade nicht im Speicher (bei der néchste nicht belegte
ben erhalten. .ME méglich), so wird ledig- Speicherplatz ausgewie-
sen.
Das folgende Listing wurde im DEZ-Modus ausgegeben. %E;ﬁgﬁ?ﬁ ASSFILE : 10900/
* * assembler xrl * * seite: 1 sre-file : textausgabe 11050/ 150 BYTES
0 10  ;Programm gibt , dies ist ein beispieltext" auf dem SRC-FILE : 2049/
0 20  ;Bildschirm aus. Zu starten mit SYS 10000 8060/6011 BYTES
0 100 ! : READY.
0 110 bsowt = $ffd2 ;Akkuauf Bildschirm ausgeben Das Format lautet:
0 120  zeiger =36 1364 37, Zeiger auf Textzeichen Programmtyp: un-
0 130 ! tere Grenze/obere
10000 200 *+= 10000 ;Startadresse des Programms Grenze/Lénge
10000 162 38 210  start ldx #<text |Textadresse als Textzeiger | OUT: Ausstieg aus dem AS-
10002 169 39 220 Ida#>text Isetzen SEMBLER XRI1. Er bleibt
10004 13¢ 36 230 stx zeiger erhalten und kann bei
10006 133 37 240 sta zeiger + | Bedarf erneut und ohne
10008 o g o bl Programmuverlust (mit
10008 160 0 260 Idy #0 ‘Indexregister zuriicksetzen SYS 49152) gestartet wer-
10010 177 36 210  txtout Ida (zeiger),y !Textzeichen laden den.
10012 240 7 280 beqende  ITextendekennung (0) gefnden| Der RENUMBER-Befehl
10014 32 210 255 290 jsrbsout  |Zeichen ausgeben Format:
10017 200 300 iny ‘Zeiger auf nachstes Zeichen REN a,b,c—d i
10018 76 26 39 310 jmptxtout  :weitermachen Erméglicht eine strukturierte Um-
10021 96 320 ende s IRiickkehr zu Basic benennung der Zeilennummern.
10022 330 | Es ist:
10022 68 73 69 400 text tx,diesist' :Textablegen a  neue Startnummer des
10030 32 69 73 410 tx ,ein bei* lim Text kénnen auch Steuer- Blocks von c—d
10038 83 80 73 420 1x ,spieltext* Izeichen stehen b  Schrittweite der neuen Nu-
10047 13 0 430 by 13,0 'RETURN" und Endekennung menerung
10049 40 | c—d Bereichsangabe der alten
10049 800 en Zeilennummern (analog der
bei DEL oder LIST) *
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Werden c,d oder beide wegge-

lassen, wird die Bereichseingren-

zung ebenfalls wie beim LIST-Be-
fehl vorgenommen.

REN a,b  numeriert daher das

gesamte Programm um.

Durch die Moéglichkeit, nur Inter-

valle mit neuen Nummern zu ver-

sehen, kénnen Fehler auftreten.

1. a wurde so klein gew&hlt, daB
vorstehende Zeilennummern
doppelt belegt wiirden.
Beispielprogramm;

1004
1 0ans
120 5.5
1805
Wird nun “REN 110,5,120—"
eingegeben, so wird die alte
Zeile 120 in 110 umbenannt, wo-
durch die alte Zeile 100 und die
alte Zeile 120 (also beide) mit
Nummer 110 beginnt. Daher
unterbleibt in diesem Fall die
Umbenennung und “ILLEGAL
QUANTITY" wird ausgegeben.

2. a oder aber b wurden so ge-
wahlt, daB nachfolgende Zei-
lennummern doppelt belegt
wiirden.

Beispiel: gegeben sei wieder
das obige Programm.

Bei “REN 110,10,100—120" wiir-
de die alte Zeile 120 in 130 um-
benannt. Auch hier wird daher
nicht neu numeriert, sondern
die Meldung “"ILLEGAL QUAN-
TITY" ausgegeben. Zusatzlich
erscheint die Zeilennummer,
die lhrem Wunsch entspre-
chend als letzte erzeugt wer-
den sollte (hier daher 130).
Abhilfe kann entweder die
Verkleinerung der Schrittweite
(b), =zum Beispiel "REN
110,5,100—120“, oder aber
auch eine Verkleinerung der
Startnummer (zum Beispiel
a=90) schaffen.

Natiirlich ist es ebenso még-
lich, die nachfolgenden Zeilen
vorweg durch REN-Befehle zu
.verschieben".

3. Die neuen Zeilennummern
wiirden die Grenze 65535 iiber-
schreiten. Es wird dann die
letzte noch zuldssige Nummer
sowie “ILLEGAL QUANTITY"
ausgegeben.

Ausgabe der Symboltabelle:

SYM: Gibt alle Symbole alphanu-

Praxis Listing oo i imse niinsamass i

merisch geordnet mit den
zugehdrigen Zahlenwerten
(Adressen) aus. Symbole,
die definiert, jedoch vom
Programm nicht benutzt
wurden (daher iiberfliissig
sind oder nur der Ubersicht-

lichkeit dienen), werden
ebenfalls sortiert ange-
héangt.

Diese Ausgabe kann durch
“CTRL" verlangsamt, durch
“SPACE" angehalten (und
fortgesetzt) und mit “RUN/
STOP" abgebrochen wer-
den.

Wie die Fehlerliste kann
auch diese Tabelle bis zum
erneuten  Assembliervor-
gang beliebig haufig ausge-
geben werden.

SYM D: Diese kleine Variante
des SYM-Befehls erzeugt
die Symboltabelle direkt
auf dem Drucker.

Bei beiden Befehlen wird die An-

zahl der verwendeten Symbole

ausgewiesen.

Der TAB-Befehl (oder: Bildschirm-

léschen mit "RUN/STOP RESTO-

RE"?)

Durch die oben erwahnte Tasten-

kombination werden verschiede-

ne Assemblerfunktionen (Beispiel:

Tabulator) auBer Betrieb gesetzt.

Dies kann durch den TAB-Befehl

riickgédngig gemacht werden.

2.3 Sonstige Funktionen des Edi-

tors

Gesteuert iiber die Funktionsta-

sten springt der Cursor den je-

weils néachsten Zeilenblock an.

F1: Startposition fiir Symbol

F3: Startposition fiir Mnemonic

F8: Startposition fiir Operand

F7: Startposition fiir Kommentar

Den Tabulator benutzt man, wenn

direkt bei der Eingabe Wert auf

ein ,sauberes" Aussehen gelegt
wird. Durch den Editor gelistete

Zeilen werden automatisch im

, Tabulatorformat" ausgegeben.

Eine Zeilenendebegrenzung sorgt

dariiber hinaus fiir ein ordentli-

ches Listing bei Druckerausgabe.

Durch die Tastenkombination

SHIFT/CTRL bzw. C=/CTRL

kann zwischen zwei Farbkombina-

tionen des Bildschirmes umge-
schaltet werden. Die zugehérigen

Speicherstellen (zur Verwirkli-

chung eigener Wiinsche) sind fol-
gend aufgefiihrt,
Tastenkombination / Rahmenfarbe

SHIFT/CTRL 49220
C=/CTRL 49233
Bildfarbe / Schriftfarbe
49222 49224
49235 49237

Zu setzen sind die iiblichen Farb-
codes, beschrieben im Handbuch

des C64.
Der Assembler
Nach Eingabe des ASS-Befehls
(Erscheinen einer Kopfzeile) wird
nach dem Namen des SRC-FILES
(Quellprogrammname) gefragt.
Befindet sich dieses nicht im Spei-
cher oder will man weitere Pro-
gramme durch ME (siehe Pseu-
doanweisungen) nachladen las-
sen, so ist diese Eingabe zwin-
gend notwendig, um das richtige
Quellprogramm zu identifizieren.
Andernfalls driickt man die RE-
TURN-Taste.
Danach wird eingegeben, auf wel-
chem Speichermedium (Diskette,
Kassette, Speicher) sich das SRC-
FILE befindet. Bei“Speicher" RE-
TURN driicken.
Die jetzt erfolgende Eingabe gibt
Moglichkeit, die Speicherbele-
gung zu beeinflussen, um bei-
spielsweise Quell- und Maschi-
nenprogramm gleichzeitig im
Speicher zu haben. Man gibt die
Adresse an, ab der das Quellpro-
gramm eingeladen werden soll.
Da der momentane BASIC-Start
vorgegeben wird, muB man, wenn
keine Anderung erwiinscht ist,
wieder RETURN driicken.
Eine eventuelle Eingabe kann in
hexa- (vorgestelltes $-Zeichen!)
oder dezimaler Form erfolgen.
Hierzu eine Erlduterung: Der
momentane BASIC-Start (=
Speicherbeginn fiir Quellpro-
gramme) ist in den Speicher-
stellen 43/44 abgelegt (Lo-

wer-/Higherbyte, normaler-
weise 1/8, entspricht 8%256+ 1
= 2049).

Durch die Befehlsfolge: POKE
44,16:POKE4096,0:NEW haben
Sie den BASIC-Start nach 4097
,hochgelegt". Der Bereich von
2049 bis 4095 ist jetzt geschiitzt
und kann mit einem Maschi-
nenprogramm belegt werden.
Diese ganze Prozedur erspart®
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* % assembler xrl * * seite ;1 srefile : beep
$00 10 volume = 54296  Lautstirkeregister
$00 20 freghi = 54273 ‘Tonhche 10-Byte
$00 30 wave = 54276  :Wellenformregister
$00 40 auskly = 54277  ;Ausklingzeit
$00 100 ;~Tongenerator-vorbereiten—
$2710 110 *= 10000  ;Startadresse
$2710 $a9 $0a 120 init Ida #10
$2712 $8d $18 $§d4 130 stavolume  :Lautstirke (0—15) setzen
$2115 $a9 $09 140 lda#9 /(0—15)
$2717 $8d $05 $d4 150 sta ausklg
$271a $a9 $1f 160 lda #31
$271c $8d $01 $d4 170 sta freghi ‘Tonhéhe (0—255)
$271f $60 180 ris
$2720 200 ;~Ton-erzeugen
$2720 $a2 $10 210  beep ldx #16 ‘Wellenform = Dreieck
$2722 $8e $04 $d4 220 stx wave ..alter" Ton aus
$2725 $e8 230 inx
$2726 $8e $04 $d4 240 stx wave ‘Ton ein
$2729 $60 250 1ts
$272a 260 ;
$272a 300 ;Dieses Programm erzeugt einen kurzen Ton, der zum Beispiel
$272a 310 :als Zeillenende-Hinweis benutzt werden kann.
$272a 320 ;Vor Nutzung muB diese Routine einmalig mit SYS 10000
$212a 330 ;aktiviert werden (Initialisierung genannt).
$272a 340 ;Jeder weitere Aufruf mit SYS 10016 (Adresse von beep)
$272a 350 ;erzeugt dann den Ton.
assile ; $2710/$272a/ $1a bytes
0 fehler 6 symbole

Beispiel 2: Das kurze Assemblerprogramm im DEZ-Modus

man sich, indem man die obige
Eingabe mit ,4097" belegt.
Die nachste Eingabe betrifft die

Ablage des Maschinenpro-
gramms.
1. Simulation:

Das iibersetzte ASS-FILE wird
nicht abgelegt. Diese (schnellste)
Betriebsart dient insbesondere
zur Fehlersuche und zur Kontrolle,
bevor zum Beispiel ein Listing auf
Drucker ausgegeben wird.

2. Speicher:

Das ASS-FILE wird an die Adres-
se im Speicher abgelegt, die im
Quelltext durch “"*= " (siehe
Pseudoanweisungen) definiert
wurde. Daher darf sich in diesem
Bereich kein weiteres Programm
(Assembler oder Quellprogramm)
befinden. Mit Hilfe des COP-Be-
fehls speichert man das erzeugte
ASS-FILE ab.

3. Diskette:

Besteht fiir die Ablage des Ma-
schinenprogramms kein Platz im
Speicher (weil anderweitig be-
legt), so kann der ASSEMBLER
XR1 das Maschinenprogramm di-
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rekt auf Diskette schreiben. Es ist
dann aber kein lauffdhiges Pro-
gramm, sondern lediglich eine re-
lative Datei unter dem Namen
“XR1 ASSFILE". Durch den COP-
Befehl macht man hieraus ein lauf-
fahiges Programm.

Hinweis: Die angelegte relative
Datei belegt (unabhéangig von der
Linge des ASS-FILES) 262 Blocks,
die auf der Diskette noch frei sein
miissen. Da das erstmalige Anle-
gen dieser Datel liber zwei Minu-
ten dauert, ist es sinnvoll, immer
die gleiche , Arbeitsdiskette" mit
einer bestehenden Datel zu benut-
zen. Die Zugriffszeit verkiirzt sich
so auf etwa zwei Sekunden. Kopie-
ren von dieser Datei ist nur auf
Diskette moglich.

Die letzte Eingabe betrifft die Aus-
gabe eines Assemblerlistings.

1. Bild:

Das Listing wird (wahrend Pass 2)
formatiert auf dem Bildschirm aus-
gegeben.

2. Drucker:

Ebenfalls formatierte Listingaus-
gabe, jedoch direkt auf einen
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Drucker. Dabei wird (korrektes
Einspannen vorausgesetzt) die Pa-
pierperforation iibersprungen. Je-
des Blatt wird durch den Pro-
grammnamen und eine durchlau-
fende Seitenzahl angefiihrt. Die-
ses so entstandene Listing kann

nachfolgend zu einem ordentli-

chen Heft gebunden werden.
Je nach Blattlange und eingestell-
tem Vorschub kann die maximale
Zeilenzahl pro Seite (—3, da die
Uberschrift nicht mitgezahlt wird)
in Speicherstelle 48622 eingestellt
werden. Vorbesetzt ist dieser Pa-
rameter mit 69 (entspricht der iib-
lichen Zeilenzahl von 72). Dariiber
hinaus kann in Speicherstelle
48610 die davon mit Listingzeilen
zu beschreibende Anzahl Dbe-
stimmt werden (wiederum Uber-
schrift nicht mitgerechnet! Vorein-
stellung 60).
Wird die Druckerausgabe ge-
wahlt, ist aber keiner angeschlos-
sen oder eingeschaltet, so wird
das seitenweise Listing auf dem
Monitor erzeugt und ermoglicht so
das Abschédtzen der benétigten
Blattzahl.
In beiden Fillen kann die Ausga-
be des Listings durch die Leerta-
ste gestoppt/fortgesetzt und mit-
tels "CTRL" verlangsamt werden.
Ein Abbruch des Assembliervor-
ganges ist in Pass 2 jederzeit
durch die "RUN/STOP"-Taste
moglich. Um undefinierte Zustan-
de (zum Beispiel nicht geschlosse-
ne Dateien) zu vermeiden, darf
dies jedoch erst nach dem Anhal-
ten (Leertaste) erfolgen.
Wahrend der Meniieingaben ist
ein Abbruch (ebenfalls durch
,RUN/STOP"), jedoch nur in den
, GET-Schleifen”, moglich.
Der Befehlssatz des Assemblers
Die Prozessorbefehle:
Die Befehle des Prozessors 6502/
6510 sowie deren Schreibweise
sind Standard.
Die Pseudoanweisungen:
Diese zusétzlichen Befehle wer-
den nur vom Assembler (nicht
vom Prozessor) ausgefiihrt. Sie
dienen der Text- oder Tabellener-
stellung oder definieren Adressen
und bestimmte Arbeitsweisen des
Assemblers.
l.*= Legt die Ablageadresse
(die Adresse, ab der das




stehen
soll) fest. Wird diese Defini-
tion vergessen (oder zu spat
im Quellprogramm festge-

ASS-FILE spater

legt) -oder iiberschreitet
diese Ablageadresse (im
Listing ganz links ausgewie-
sen) die Grenze 65535, so
wird der Assembliervor-
gang mit der Meldung:
“x Ablageadresse unzu-
lassig!" abgebrochen,
wobel x die Zeilennummer
darstellt, in der der Fehler
aufgetreten ist,
Da dieser Befehl beim AS-
SEMBLER XRI1 beliebig oft
innerhalb eines Quelltextes
benutzt werden darf, er-
moglicht er vielfaltige Ver-
schachtelungen von Tabel-
len und Maschinenpro-
grammen, unabhangig der
Folge ihres Auftretens im
Quellprogramm.
Die Grenzen des ASS-
FILES (im MEM-Befehl aus-
gewiesen) werden durch
die kleinste und groBte im
Programm auftretende Ab-
lageadresse gebildet. Da-
her gestattet der "* = “-Be-
fehl das Einbinden anderer
Speicherbereiche in Ihr
Programm. Hierzu ein klei-
nes Beispiel:
Im Speicherbereich
$1000—$1FFF befinden sich
Texte, die man fiir das Pro-
gramm nutzen und spater
mit abspeichern will. Das
Programm legt man daher
an die Adresse $2000.
100 *= $1000 ;Programmanfang
$1000 setzen, Ta-
110 *= $2000 ;belle einbinden. Start-
adresse des
120 LDA.... ;Programms festlegen.
2. = Adr.
Weist dem links von “=" stehen-
dem Symbol den Wert rechts die-
ses Zeichens zu, entspricht daher
der Variablendefinition in BASIC.
“Adr." kann ein beliebiger (syn-
taktisch richtiger) Operand sein.
3. .BY Byte
Legt folgende Bytewerte (Wert
zwischen 0 und 255) an die durch
die Ablageadresse (= momenta-
ner Programmzeiger) gekenn-
zeichnete Stelle ab. Durch Komma

auf

getrennt sind mehrere Operan-
den in einer Zeile zulédssig.
Beispiel:

100 *= 2049

:Ablageadresse = 2049

110 .BY 3,"A",$10

‘Werte 3,65,16 in 2049,50,51

ablegen

4. .AD Adr.

Ahnlich dem .BY-Befehl legt der
Assembler hier 16-Bit-Zahlen

(0—65535) im AdreBformat, das
heift Lower-Higherbyte ab.

5, TX “text"

Legt “text" im ASCII-Code ab.

6. .BC

Legt "text" im Bildschirmcode ab.
7. .BR

Legt “text" im reversen Bild-
schirmcode ab.

Fiir die fiinf obigen Befehle gilt: Im
Listing werden (um es nicht un-
iibersichtlich zu machen) nur die
ersten drei Bytes ausgewiesen.

8. .EN

Endekennung eines Programmes.
Der Befehl kann entfallen und
dient in erster Linie einer kiinstl-
chen Bildung zum Beispiel bei der
Fehlersuche. Fehlt EN, so wird
die letzte Programmzeile als Ende
erkannt.

9. ME “Name* = MERGE:
Beispiel: 200 .ME "QPROG2"
Steht dieser Befehl am Ende eines
Quellprogrammes, wird beim As-
semblieren an dieser Stelle das
Quellprogramm “QPROG2" nach-
geladen und weiter bearbeitet.
Um Koordinationsschwierigkeiten
bei Fehlermeldungen zu vermei-
den, sollte die erste Zeilennum-
mer von QPROG2 bereits groRer
als die hochste Zeilennummer des
im Speicher befindlichen Pro-
grammes, QPROG], sein.

Da es sich hier um einen Zwei-
pass-Assembler handelt (er muB
am Ende von QPROG2 wieder mit
QPROGI] anfangen), muB sich
QPROGI ebenfalls auf der Disket-
te befinden.

ACHTUNG:
Am Ende von QPROG2 darf nicht
(ME “QPROGI1") stehen, da

der Assembler dann im Passl
QPROGI1 erneut abarbeiten wiir-
de(...).

Er findet zu Beginn von Pass?2
QPROGI selbst wieder.

Befindet sich QPROG2 nicht auf

der Diskette, wird die Meldung
,FILE NOT FOUND" ausgegeben
und der Assembliervorgang ab-
gebrochen,
Hat man vergessen, den Namen
"QPROGI1"“ einzugeben, wird mit
der Fehlermeldung “I/O ER-
ROR#" abgebrochen. Auf diese
Art konnen mehr als zwei Pro-
gramme miteinander verkniipft
werden.
Die Kapazitat von 640 Symbolen
gilt fiir alle Programme zusam-
men. Daher konnen in QPROG2
Symbole stehen, die in QPROGI
definiert worden sind.
Fehlermeldungen und Ursachen
Da die Programmzeilen bei ihrer
Eingabe bereits weitgehend auf
ihre Richtigkeit tiberpriift werden,
sind Syntax- oder Adressierungs-
fehler von vornherein ausge-
schlossen. Ubrig bleiben die fol-
genden fiinf Fehler, deren (hdufig-
ste) Ursachen hier kurz beschrie-
ben sind:
1. BRANCH-SPRUNG ZU WEIT
Ein bedingter Sprung (Branch-
Sprung) wurde zu weit gewahlt
oder fiithrt auf sich selbst zuriick
(Endlosschleife!)
2. DOPPELTES LABEL
Ein Symbol (auch Label genannt)
wurde unter gleichem Namen
mehrfach definiert. Wichtig ist,
daB der Assembler nur die im
Programm erste Wertzuweisung
iibernimmt und einsetzt, was
manchmal zu Folgefehlern fiihrt.
3. LABEL NICHT DEFINIERT
Ein Symbol wurde im Programm
angesprochen, jedoch nicht oder
zu spat definiert und besitzt daher
keinen Wert.
4. OPERAND-BEREICH
Durch die Verkniipfung mehrerer
Operanden wurde der Gesamt-
ausdruck grofer als 65535 oder
kleiner als 0. Ist dieser Wert den-
noch zul&ssig, so wird er auch ein-
gesetzt, 5
5. OPERAND UNZULASSIG
Wo ein 8-Bit-Wert (0—285) zuldssig
wadre (zum Beispiel bei .BY), wur-
de ein 16-Bit-Wert (256—65535) ge-
wahlt.
4.0 Speicherbelegung des Assem-
blers
$0200 — $0230 Datenspeicher
wdhrend Assem-
blerlauf
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$033E — $035E Datenspeicher
bei FIND, AUTO

$A000 — $B3FF Symboltabelle
(maximal 640 Sym-
bole)

$B400 — $B4FF Fehlertabelle
(maximal 85 Feh-
ler)

$B500 — $CFFF Hauptprogramm

Kurzbeschreibung zu Beispiel 2:
Gibt man nach Assemblierung

des Beispielprogrammes 2 den
Befehl SYM D ein, folgt die Aus-
gabe:

bsout 65490 endel0021 text 10022
txtout 10010 start 10020 zeiger 36

6 Symbole

Samtliche Adressangaben sind in
dezimaler Schreibweise ausgege-
ben.

Das Programm ist als kombinier-
ter Hex-Dump Basic-Lader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art

Listings umgeht, steht auf Seite 82.
Wird das Programm als DATA-La-
der abgedruckt, speichert man
die Daten, startet das Programm
mit RUN und gibt:

POKE 43, 0: POKE 44,181

POKE 45,231: POKE 46,207
SAVE"XRI1",8

Benutzt man den Checker, ist als
Startadresse b500 einzugeben.

F. Buschfort

b500 10 data 20,08,00,00,22,8d,91,42, fc b6F® 6530 data
bse8 20 data 49,54,54,45,20,4%c,41,44, dS bEFB G40 data
b510 30 data 45,4e,20@,%4d,49,54,3a,20, da b70@ 650 data
bS18 42 data 4c,4f,41,44,22,41,53,53, db b708 66@ data
b520 5@ data 45,4d,42,4c,45,52,20,58, a8 b710 67@ data
bSes 60 data 52,31,22,2c,38,2c,31,20, 34 b718 680 data
b530 7@ data 00,00,00,93,11,2a,2a,20, SF b72@0 690 data
bS38 80 data 43,36,34,20,41,53,53,45, 1d b788 700 data
b540 90 data “4d,42,%4c,4S,52,20,58,52, 4a b73@ 710 data
bS48 100 data 31,20,20,42,59,20,46,2e, 40 b738 720 data
bS50 11@ data 20@,42,55,53,43,48,46,4F, da b74@ 730 data
bS58 120 data 52,54%,20,2a,2a,0d,20,0d, 04 b748 740 data
bSE@  13@ data 2@,41,53,53,2d,46,43,4c, c3 b75@ 750 data
bSE8  14@ data 45,20,3a,20,00,20,4%2,53, @8 b758  76@ data
bS570 150 data 54,45,53,0d,00,@d,20,53, 15 b76@0 770 data
bS78 160 data 52,43,2d,46,43,4c,45,20, 18 b768 7B@ data
bSB@ 17@ data 3a,20,00,@d,@d,20,56,4F, @1 b77@ 790 data
bSB8  1B0@ data “4e,@d,@d,20,44,49,53,4b, 31 b778 B0® data
bS9@ 19@ data 45,54,54,45,2F,43,41,53, da b78@ B10@ data
bSSB 200 data 53,45,54,54,45,2F,53,50, 27 b788 B2@ data
bSa@ 21@ data 45,49,43,4B,45,52,20,20, ea b79@ B30 data
bSaB 220 data 20,20,28,44,2F,43,2F,5F, ad b798 B40 data
bSb@ 230 data 29,00,0@d,0d,20,58,52,4F, fc b7a@ B50 data
bSh8 24@ data 47,52,41,4d,4d,53,54,41, F6 b7a8 BE@ data
bSc@ 250 data 52,54,20,42,45,49,20,3a, bf b7b® B70 data
bScB 260 data 20,00,0d,0d,20,44,49,53, F2 b7b8 BB@ data
bSd@ 270 data 4b,Y45,54,54,45,2F,53,50, 1F b7c@ B90 data
bSdB  2B@ data 45,49,43,48,45,52,2F,53, cb b7c8 900 data
bSe® 29@ data 49,4d,55,4c,$1,54,49,4F, sc b7de 910 data
bSeB 320 data HB,EB,E@,EE."‘"‘.QF.53.EE, SF b7dB 920 data
bSF@ 310 data SF,29,00,2d,0d,0d,20,4c, Fd E7e0l " 930 dsta
bSEB 320 data 49,53,54,43,4e,47,20,20, 08

b60@ 330 data 3a,20,44,52,55,43,4b,45, 24 b7e8 540 data
bEGB 340 data S2,2f 42,49, 4c 44 2F.4e. OS5 b7f@ = 950 data
bE1@ 350 data 45,48,4s,20,20,28,44,2F, 37 R7En Sgg SBEB
bE18 360 data 42,2F,SF,29,00,0d,0d,20, 29 Esgg gae i
bE2@ 370 data 5@,41,53,53,20,31,0d,00, O0b bglﬂ it d:t:
bE2B  3B0 data 20,50,41,53,53,20,32,0d, 16 S e 1008 ootk
bE3@ 35@ data 00,50,08,00,20,46,45,48, 90 SB5E. To4e HEke
bE38  40@ data 4c,45,52,00,3F,4F,50,45, S4

bE4@ 41@ data 52,41,4e,44,20,55,4e,5a, da bB28 1020 data
bE4B 420 data 55,4c,41,45,53,53,49,47, 07 bB30 1030 data
bES@ 430 data 00, 3F,4c,41,42,4S,4c,20, £S b838 1040 data
bESB  44@ data 4e,49,43,48,5%,20,44,45, 33 bB%@ 1050 data
bEB@ 450 data 46,49,4e,49,45,52,54,00, 49 bE48 1060 data
bEEB 460 data 3F,44,4F,50,50,45,4c,54%, Fd b85@ 1070 data
bE70 470 data 45,53,20,%c,%1,42,45,4%c, be bBSB 1080 data
bE78 480 data 00,3F,42,52,41,4e,43,48, a0 bB6@ 1090 data
bEB@ 49@ data 2d,53,50,52,55,4e,47,20, 06 bBEB 1100 data
bEB8 S@@ data 5a,55,20,57,45,49,54,00, 1e bB70 1110 data
bES® 51@ data 3fF,4F,50,45,52,41,4e,44, 16 bB78 1120 data
bESB 520 data 2d,42,45,52,45,49,43,48, dS bEB@ 1130 data
bEa® 53@ data 2@,@d,Sa,S5S,20,56,49,45, cb bBBE 1148 data
bEaB 540 data 4c,45,20,4c,41,42,45,4c, d3 bBS@ 1150 data
bEb® S50 data 53,20,21,00,0d,5a,55,20, 3c bBSB 1160 data
bEbB  5B@ data 56,49,45,4c,45,20,46,45, 2c bBa® 1170 data
bEc@ 570 data 48,4c,45,52,20,21,00,20, cf bBaB 1180 data
b6cB  SB@ data 53,53, 4d,42,4F,4%c,45,0d, 40 bBb@ 1150 data
bEd® 5S@ data 0@,20,41,42,4%c,41,47,45, ec bBbE 1200 data
bEdB 60@ data 41,44,52,45,53,53,45,20, 2f bBc® 1210 data
bEe® 61@ data 55,4e,Sa,S5,4c,41,45,53, 03 bBcB 1220 data
bEe8 620 data 53,49,47,20,21,00,20,2a, 48 bBd® 1230 data

2a,20,41,53,53,45,4d 42,
4Yec,45,52,20,58,52,31,20,
ca,ca,£0,20,20,20,20,20,
20,20,20,53,45,49,54,4S,
20,3a,00,0d,ed, 20,53, 52,
Y. 8d M. 48 Yo M5 20 YT,
B aa.H 49 BH B5 Sp o8
20, 3F, 00,20, 4%, %1 ,5%,45,
N S Y N 53 Yh 85,54,
S N5 20,845,140 e 47,45,
Ye 45 M7 .58 20 3F ,.0d,0d,
20,20,5a,49,45, 4c, 44,49,
53, 4B ¥S 5% 5 45,20, /45,
49, He Mo 45 .47 ,45,4%e,0d,
B e g R TR T L
sl o T G e Lol e et
53,459,495, 549, 58 .54 5% .5,
4%, 44 qu. 52 52,498.42.50,
50,50,50,53,53,53,43,43,
i o L (o o T B P |
99 49 5905843 ,13, 42 e,
4a,?e, e, ce,ce,2e,ce,ce,
2a,3d, 45, 4e,43,43,4d,50,
56,56, 44,4d, Ye,52, ', 4F,
42,54, 4e,4e,41,41,58,53,
58,53, 45,45, 5%, 5%, 4F, 52,
48, 4c, 48, 4c,45,45,45,4c,
Sa dc.de M4 HY YE ME .S,
53, 4e,45,54,54,50,50,483,
£3,4d, %2, 41 ,5%,42,42,49d,
85 3d, 20,51, 45,53,43,49, :c3
Yo 43,53, 41,50, 44, %1,43, 25
52,43,41,58,538,58,59,41, 11
41,53,58,58,58,53,49,50, ed
4b,41,41,50,50,43,49,44%, @d
43,49,44,56,59,58,52,4%c, ef
Y4¢,52,43,43,59,58,59,58, fc
s4,52,50,59,44,58,43,52, db
45 4e,20,20,44,01,08,43, ffF
%a,01,0d,13,00,44,01,08, bS
53,0a,01,0d,13,00,44,0c, BB
24,42,14,80,0d,18,00,41, Qa
58,495,549, 44, 49,85, 52,495, ¢
1,449 41 43 48,499 .91 ,50, £3
53,5962 .41 45,4 44,45, 03
58,95, 495,50 .98 A5 845,53 T
$7:93,48d, 52,42 Hd /45 . 28, -0
Ye,5% a4 ,4c,41,50,58,5a, 44
Hh. 45 8. 99 EF . 0.1 7, O
dd,7b,00,4%4c,7e,cl,e0,1Ff, 94
26,84 5, ca; 0l elial.cl bBY
cl. el.ef.el. el cd,el. 03, 91
el,el . c4,cY4 20,25 8. 8't, 3F
@2,a2,fF,a0,00,e8,e0,41, 77
f@,63,bl,7a,dd,61,b7,d@, 26
f2,cB8,bl,7a,dd,a2,b7,d0, B2
ea,cB,bl,7a,dd,e3,b7,d0®, 339
e2,Ba,29,80,a4,02,99,00, 1b
@2,cB,cB,ab,7a,eB,e8,88, ef
B6,FF,bd,20,02,f@2,5b,c9, &9
£0e,de,32,20,25,cB,B86,FF, 47
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b8d8 1240 data 20,1ses,cB,fF@,43,a3,00,85, FO bb4@ 201@ data be,60,a0,00,bl,26,F0,FS, 7e
bBe@ 1250 data SB8,bd,00,02,£0,44,20,0c, 59 bb48 2020 data 20,fc,cS,bl,26,29,7F,20, 99
bBe8 1260 data cB,cS,20,fF0,05,20,1e,c8, Bb bbS@ 2030 data d2,ff,cB,bl,26,c0,06,F0, 67
bBF@ 1270 data d@,@4,2%,58,F0,07,e8,93, ce bbS58 2040 data ©07,aa,d@,f3,a9,20,d0,ef, a4
b8fB 1280 data ©0,02,cB,d0,e4,20,285,cB8, 17 bbE@ 2050 data aa,20,06,ca,aS,3d,20,d2, BO
b3@@ 1280 data 20,1e,cB,f@,1b,a9,91,20, be bbEB 2060 data ff,20,06,ca,cB,bl,26,20, 38
b30B 1300 data d2,ff,a5,d3,c9,27,b0,f5, @2 bb70 2070 data ce,cB,cB,02,£0,09,a5,02, 52
bS10 1310 data aS,7a,BS,d3,as,3fF,20,d2, 95 bb78 2080 data 29,03,f0,12,%c,fc,cS,as, 77
bS18 1320 data ff,a3,0@,85,d3,4c,4c,c5, df bbB@ 20380 data Sa,cS,04,d@,05,a2,23,20, 53
bS20 1330 data 99,00,02,e8,cB,bd, 20,02, bd bbBB 2100 data aa,c7,a@,fc,B%,02,29,0d, aS
bS28 1340 data d@,fE,93,00,02,cB,cB,cB, ad bbS@ 2110 data 20,d2,ff,%c,ff,cB,84,93, 29
bS30 1350 data cB,cB,B4,24,ak,02,be, 00, bf bbS8 2120 data 20,4e,cS,88,B4,FF,f0,03, 75
bS38 136@ data 02,30,03,4c,ad,c5,86,25, d3 bba@ 2130 data 45,02,c8,BS,02,bl1,7a,30, 21
bS4@ 1370 data cB,cB,bs,00,02,84,02,80, S9 bbaB 214@ data ©8,cS,3h,f0,0%,c9,30,b0, 48
bS48 1380 data B8,90,2F,e0,90,90, 1c,ed, B4 bbb@ 2150 data ef,B84,03,aS5,02,0a,0a,26, ac
bS50 1330 data a9,9@,39,e0,af,90,1d,ed, cf bbbB 216@ data Ff,0a,26,fF,0a,26,fFf,0a, £S5
bS58 1400 data b3,90,1c,e@,bS,92,21,F0, bE bbc® 2170 data 26,FfFF,B5,26,85,28,a5,FF, B9
bS6@ 1410 data 19,e@,b6,F@,15,e@,b7,F0, Fd bbcB 21B@ data 69,a@,85,27,B85,29,a0,00, 22
bSEB 1420 data 1d,b®,2b,20,s8,bS,20,02, c& bbd@ 2180 data bl,26,f@,08,29,7Ff,d1,7a, 73
bS7@ 1430 data ba,20,1d,ba,20,41,ba,20, 76 bbd8 2200 data F0,0d,de,29,08,a5,53,18, 67
bS78 1440 data B@,ba,20,ae,ba,4c,Bf,b3, 7c bbe@ 2210 data 65,09,=28,84,02,28,60,cB, f2
bgB@ 14S@ data 20,41,ba,%4c,7a,b3,20,bB, 76 bbeB 2220 data bl,7s,30,0e,c9,3b,f0,0a, cc
bgB8 1460 data ba,‘tc,7a,bS,20,e4,b3,86, 78 bbf® 2230 data c9,30,90,06,d1,26,F0,ef, cd
b38@ 1470 data FF,B6,7a,4c,05,bs,a2,008, 95 bbfB 2240 data d@,0b,c@,06,50,03,98,d0, d2
b398 1480 data aS,25,c9,bf,bd,dc,c9,ba, Bc bc@® 2250 data db,bl,26,F0,FS,20,d1l,ba, 4f
bSa@ 1490 data b0,21,eB,B86,5a,20,ab,bs, 1c bc@B 2260 data d@,c4,f0,d@,ad,03,84,02, 4a
bSaB 1580 data 4c,B8f,bS,20,b4,c5,c9,2c, sl bcl@ 2270 data B6,FfF,20,b3,c7,20,84,FF, BO
bSb@ 1510 data d@,®S,e6,5a,cB,d0,f4,aS, Sc bclB 2280 data a4,@2,a6,Ff,dd,24,bB,f0, c3
bSbB 1520 data 25,c9,b9,d@,02,06,5a,a6, F6 bc2@ 2280 data 08,e8,eB,e8,B8,d0,fS,f0, de
bSc@ 1530 data 5a,d®@,37,c9,be,f@,cS,bs, d3 bce8 2300 data eS,eB8,bc,24,b8,20,d7,c6, 40
bScB 154@ data ©00,02,c8,22,d0,cl,cB,bS, c2 bc3@ 2310 data eB,bd,24,bB,%c,Bc,ca,78, c9
b3d@ 1550 data ©0@,02,f0,bb,cS,22,F0,03, cb6 bc38 2320 data aS,a®,a2,b5,85,27,a9,00, Fd
bSd8 156@ data eB,d0,f3,8a,f@,03,20,F3, 94 bct@ 2330 data B8S,26,a8,91,26,c8,d0,Fh, ag
bSe@ 1570 data bS,%c,8f,bs,a2,01,d0,12, al bc4B 2340 data e6,27,e4,27,d0,f5,8d,e3, 00
bSeB 1SB@ data 20@,b%,cS5,a2,09,c9,2c,d8, 2d bcS@ 2350 data cf,Bd,e4,cf,Bd,e5,cf,B85, 49
bSf@ 1580 data 2b,cB,bs,00,02,c9,53,d0, df bc58 2360 data fd,BS,fe,BS,fb,B5,fc,B5, dc
bSFB 1600 data 23,cB,20,19,c8,d0, 1d,4c, 2c bcE@ 2370 data Sd,Bd,1%,02,B8d,15,02,Bd, @F
ba@@ 1610 data cS,ba,a%,02,b9,00,02,c9, Se bcEB 2380 data 17,02,a8,ff,B5,4b,85,4%c, 32
ba®B 1620 data 28,d@,11,cB,20,b4,c5,c9, Ob bc7@0 2330 data 60,cB,bl,S5f,c9,23,F0,04%, 7b
bal® 1630 data 29,d@,09,a2,05,cB,bd,00, bB bc78 2400 data cS,28,d0,01,cB,a2,00,86, OF
balB 1640 data 02,4c,ed,b3,60,a%,02,b3, O bcB@ 241@ data 58, 86,5c,B6,5b,B86,59,a2, 35
ba2@ 1650 data 00@,02,cS,28,d0,F6,cB,20, 20 bcBB 2420 dats @0,B6,5a,bl,S5F,c9,3c,f@, 07
ba2B 1660 data b4,cS5,cS,2c,dd,ee,a2,04, @b bcS@ 2430 data @6,c9,3e,d@,®7,as,B0,85, 06
ba3d@ 1670 data cB8,b3,00,02,cS,SB,dd,e4, 63 bcS8 2448 data Sa,cB,bl,5F,cS,27,d@,11, 44
ba38 1680 data cB,bS,00,02,cS,29,F0,b3, e3 bca@ 2450 data aS,Sb,48,a5,5c,48,a5,53, 4d
ba4® 1690 data 6@,a4,@2,aS5,25,c9,8f,f0, 15 bcaB 2460 data 48,a5,5a,48,c8,bl,5F,dd, Sh
ba4B 1700 data d3,c9,ab,80,04,cS,af,90, 7f bcb@® 2470 data d@,c9,41,90,3F,20,36,bb, b2
baS@ 1710 data 25,b3,00,02,c9,23,d0,c4, 1c bcb8 2480 data d@,20,ba,e@,fS,b@,04,68, &b
baS58 1720 data cB,20,b%,c5,a5,25,c9,a3, 36 bce® 2490 data 68,68,68B,a4,02,bl,5F,20, 55
baB@ 1730 data f@,10,cS,aa,f@,@c,cS,t3, F7 bccB 2500 data 1c,cB,fF@,0b,c3,2c,f0,07, be
baB6B 174@ data f@,@B,cS,b4,f@,04,a2,083, B6 bed® 2510 data c9,28,f0,03,cB,do,es,4%c, 25
ba7@ 1750 data d@,B8,aZ2,04,d0,B4,a2,02, di bcdB 2520 data 55,ca,ac,13,02,d@,06,bl, ac
ba78 176@ data bS,00,02,cS,41,f0,23,60, 07 bce@ 2530 data 26,29,7f,91,26,a0,06,bl, c7
baB@ 1770 data a%,@2,20,b4,c5,c9,2c,dd, 6B bceB 2540 data 26,B85,22,cB,bl,26,85,23, eB
baBB 1780 data 24,cB,a2,07,a5,25,c9,8a, 95 bcf@ 2550 data a4,02,d@,4f,cS, 30,350,065, 44
baS@ 1790 data f0@,14,cS,b2,F0,0F,cS,bl, ea bcfB 2560 data 20@,cS,bd,%c,43,bd,cS,24, F3
baSs 1800 data d@,01,ca,bS,00,02,c3,58, 4e bd@@ 257@ data d@,20,cB8,bl,S5F,20,ac,bd, F4
baa@ 1B1@ data d@,@b,4c,fF9,bS,ca,b9, 00, c0 bdeB 258@ data B5,22,85,23,bl,5F,cS,30, af
baaB 1820 data ©2,c9,59,f0,f5,60,a4,02, da bdl® 2580 data b@,05,86,23,4c,43,bd,cS, 0a
bab@ 1B3@ data 20,b4,c5,a2,@8,%4c,fa,b3, Bc bdlB 26@@ data 3b,f@,f7,20,ac,bd,B5,22, 74
bab8 1B4@ data c39,28,d0,f1,cB,20,b4,c5, 16 bd2@ 2610 data d@,21,cS,22,d@,09,cB8,bl, 32
bac® 1B5@ data a2,0@a,%4c,3c,ba,a4,22,88, 38 bd28 2620 data S5f,B85,22,cB8,cB8,d0,e3,c8, 46
bacB 1860 data Ba,93,00,02,68,68,'%c,ad, Be bd3@ 2630 data 25,d@,3d,B6,23,F0,04,c3, 7c
bad® 1B7@ data cS5,=a5,26,a6,27,18,69,08, 10 bd38 2B4@ data 31,26,22,cB,bl,5F,eB,8@, bFf
badB 1880 data B85,26,90,0d,e@®,b3,d0,06, dB bd4@ 2650 data ©3,d@,f4,a2,00,a5,5a,F?, 51
bae® 1830 data a3,@@,B5,26,a2,9F,e8,86, Bc bd48 266@ data @B, 1@,04,85,23,85,22,86, 92
baeB 1500 data 27,e4,29,d0,02,c5,28,60, a3 bdS@ 2670 data 23,a5,59,de,44,18,a5,22, b7
baf® 1510 data 2@,Ba,bb,aS,00,a2,a0,85, 22 bd58 268@ data B5,5b,B5,5b,aS5,23,65,5c, be
bafB8 1920 data 28,86,29,85,26,86,27,85, B9 bdE@ 268S@ data 85,5c,90,02,84,58,b1,5F, 34
bb@@® 1930 data 57,B6,58,a5,57,18,69,08, 24 bdEB 270@ data c8,3b,d®,04,58,4c,55,ca, 3@
bb@B 1840 data B5,57,90,08,a5,58,c9,b3, 1B bd7@ 2710 data cS,27,d@,17,a5,5b,85,22, 06
bbl® 1950 data F@,26,e6,58,a0,20,bl1,57, S50 bd7B 2720 data aS,5c,B85,23,68,85,5a,68, B0
bblB 1560 data f@,eS,dl,26,90,07,d0,e3, 26 bdB@ 2730 data BS,59,E6B,B8S,5c,68,85,5b, 2d
bb2@ 1370 data cB,bl,57,d@,f5,al,20,bl, 43 bdBB 2740 data cB8,d®,bB,38,e3,2b,f0,04%, 20
bb28 1980 data 26,aa,bl,57,891,26,8a,91, 3a bd9@ 2750 data c3,02,d®,dS,aa,cB,4c,B5, B7
bb3@ 1980 data 57,c8,c@,08,d0,F1,f0,cb, 4a bdS8 2760 data bc,38,as,Sb,e5,22,685,5b, b3
bb38 2000 data 20,42,bb,78,20,d1,ba,dd, Sa bda®@ 2770 data aS,5c,eS,23,85,5c,b@,be, 25
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bdaB 2780 data B4,58,80,ba,2@,bf,bd,@a, 16 c@1@ 3550 data ©8,03,B8e,09,03,a3,21,a2, B3
bdb@ 27830 data Qa,®@a,@a,B85,93,c8,bl,5F, a2 c@18 356@ data c5,B8d,02,03,8e,03,03,a3, 1c
bdbB 2800 data 20,bf,bd,@5,93,cB,60,38, Oc c@20 3570 data 3b,a?,c@®,Bd,14,03,Be,15, S6
bdc@ 2B81@ data e9,30,cS,0a,90,02,83,07, e6 c@28 3580 data @3,a2,7a,al8,c6,Be,06,03, Be
bdcB 2B2@ data 6@,a2,00,86,22,86,23,e3, 10 c@3@ 3590 data Bd,07,03,60,78,20,15,fd, 893
bdd® 2830 data 30,8S,09,a5,23,85,93,a5, Sc c@38 3602 data 4c,53,e4,ad,Bd,02,38,83, @a
bdd8 2B4@ data 22,0a,26,93,0a,26,93,65, bd cP4® 3610 data 05,d@,09,as,00,a2,00,a0, 56
bde® 2850 data 22,85,22,a5,93,65,23,85, e7 c@4B8 3620 data ©B,%c,56,c@,cS,01,d0,0f, db
bdeB 2B6@ data 23,06,22,26,23,b0,14,a5, fc c@S@ 3630 data ag,0@e,al,?6,al@,0e,Bd,20, 34
bdf@ 2870 data 22,65,09,85,22,90,04,e6, F3 c@S8 3640 data d@,Be,21,d0,Bc,B6,02,a5, £7
bdf8 2888 data 23,f0,08,cB,bl,5Ff,20,da, @d c@6@ 3650 data cc,d@,58,a0,FF,cB,bl,dl, cc
be@@ 2B3@ data c7,b@,cc,60,ad,16,02,d@, 4b c@6B 366@ data 29,7f,20,da,c?,b0,f6,98, 66
be@B 250@ data ©@3,4c,bc,ca,20,cc,fF,ae, FF cP7@0 3670 data F@,4a,639,36,c5,d3,b0,04%, 76
bel® 2310 data 16,02,30,25,20,50,fF2,ad, 34 c@78 3680 data B85,d3,d0,40,ad,e@,cf ,f0, ee
bel8 2920 data 15,02,d0,la,al,3c,Bc,15, a3 c@B@ 3690 data @c,ad,53,03,F0,07,a2,00, 39
be2® 2930 data 02,ad,17,02,fF0,0d,a9,2d, eS c@BB 3700 data Be,53,03,f0,2d,a5,cb,38, 6Ga
be2B8 2540 data c@,45,f0,07,cB,20,d2,fF, dd c@S@ 3710 data e3,03,50,28,cS,04,b0,24%, Sd
be3® 2950 data ‘Y4c,28,be,20,0b,ca,ce,15, bc c@ksS8 372@ data =a,98,7d,Bc,cf,c5,d3,F@, F@
be3B 2396@ data ©2,aB,4b,a5,4c,20,ce,cB, 35 c@a@ 3730 data 1b,48,a5,ce,as,B6,02,20, bS
bet® 2570 data 20,06,ca,ald,?0,c4,02,80, f3 c@aB 3740 data 13,ea,83,00,85,cf,a5,d3, Sa
be4B 2980 data 28,20,fc,c9,20,06,ca,cB, 56 c@b® 3750 data c9,28,590,05,c6,d6,20,6c, cf
beS@ 2990 data c@,03,d0.F1,20. 06.ca. aS. da c@b8 376@ data e5,68,85,d3,4%c,31,ea,78, bb
beS8 3000 data SF,48,a5,60,48,a0,02,bl, 55 c@c® 377@ data 20,73,00,a2,ff,c6,01,a0, ab
be6@ 3010 data SF,aa,cB,bl,5F,B86,14,85, 35 c@c8 3780 data 00,e8,e0,11,f0,2a,bl,7a, e3
beGB 3020 data 15,B4,48,20,6e,cB,4c,6F, 3e c@d® 3790 data dd,3f,bB,d@,f2,cB,bl,7a, eb
be7@ 3030 data ca,be, lc,@2,a9,00,84,09, 49 c@d8 3800 data dd,5@,bB8,d®,ea,cB,bl,7a, cd
be78 3040 data 20@,d6,cB,a4,®9,%4c,4c,be, ba c@e@® 3B810@ data dd,61,bB,d0,e2,20,73,00, S8
beB@ 3050 data aS5,2b,ab,2c,BS,24,86,25, b5 cPeB8 3820 data 20,73,00,bd,B3,b8,48,bd, 47
beBB 3060 data BS,22,B86,23,a2,00,a0,ff, 07 c@PF@® 3830 data 72,bB,48,e6,01,4c,73,0@, 45
beS@ 3070 data 86,58,c8,bl,24,91,22,d0, 2b c@F8 3840 data eG,01,20,795,00,58,4c,e7, 99
beS8 30B@ data 2b,c®,@1,f0,la,c@,04,30, ad cl@@ 3850 data a7,d@®,03,20,34,c0,20,739, db
bea® 3030 data f1l,cB,B4,02,a0,00,bl,22, d9 cl@B 3860 data 00,58,4%c,ae,a?7,d®,fF7,20, f4
beaB 3100 data B5,24,c¢8,bl,22,85,25,a4, 96 c11® 3870 data @a,c0,'c,®6,cl,dd,ef,20, S0
beb@ 3110 data @2,20,72,c7,4c,Be,be,B88, B1 cl18 3880 data @2,c7,20,27,c7,4c,@6,cl, ES
beb8 3120 data 91,22,a0,02,20,72,c7,86, db cl2@ 38S@ data d@,et,as,01,B8d,eb,cf,d@, 33
bec® 3130 data 22,a5,23,60,c0,04,30,ca, B2 cl2B8 3500 data dd,eS,00,8d,e6,cf,f0,d6, dB
becB 3140 data 8, 3b,d0,0f,a5,58,d0,c2, aB cl3@ 3810 data d@,d4,a?,0@2,20,ec,cS,a2, £7
bed® 3150 data c@,04,f@,03,8a,f0,be,ad, SF cl38 3520@ data @0,ec,eS,cf,f0,34,86,02, Ba
bedB 316@ data ff,d@,cE,20,0c,cB,d0,b2, 37 cl4® 35930 data cb,0@1,b3,00,b4,85,09,cB, ed
bee® 317@ data FF,FF,FF,FF,FF,FF,fF,FF, 00 cl48 3840 data be,@@,b4,cB,b3,00,b4,B84, 91
beeB 3180 data FF,FF,FF,fF,fF,fF,EF,EF, 00 cl5@ 3850 data 83,86,14,B5,15,e6,01,20, ae
bef@® 31890 data fF,FF,FF,fF,ff,EF,FF,FF, 00 clS8 3860 data 13,a6,90,2d,20,c3,a6,a6, 28
bef8 320@ data FF,ff,EF,EF,FF,FF,fF,FF, 00 cl6@ 3970 data ©09,bd,80,cf,bc,95,cf,20, e3
bF@® 3210 data FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 0O cl68 39B@ data Sa,ca,a6,@2,eB8,a%t,393,cB, 42
bf@8 322@ data £F,FF,fF,FF,FF,EF,FF,FF, 20 cl7@0 39S@ data d@,c7,a2,02,20,aa,c7,aes, 3B
bF1@ 323@ data ff,ff,ff,FF,FF,FF,Ff,FF, 00 cl78 4000 data e5,cf,ad9,00,20,83,cB8,a8, 7a
Lfle 3240 data £f,FF,fE,fF,FF, FE,.FF,FF, 00 clB® 4010 data 34,a@,b6,20,5a,ca,'4c,bB, 4Ye
bf2@ 3250 data ff,ff,fF,fFF,FF,FF,FF,FF, 0O clB8 4020 data c7,89,0d,20,47,ab,a6,14%, 38 |
bF28 326@ data fF,ff,FF,FF,FF,EF,FF,FF, 00 c190 4030 data aS,15,20,cd,bd,20,3F,ab, 14 .
bf3@ 3270 data Ff,FF,fFF,EF,FF,FF,FF,FF, 0O cl88 404@ data d@,cS5,fF0,11,c9,4%,d0,90, ad }
bf38 3280 data fF,EF,EF,EF.EF,EF.EF,EF, @O cla® 4050 data 20,73,00,d@,Bb,20,bB,ca, 36 .
bf4® 3290 data fF,FF,ff,FF,fF,EF,FF,FF, 00 claB8 4060 data a2,04,20,50,f2,c6,01,20, 7b |
bf48 330@ data FF,Ef,fF,FF,FF,FF,FF,FF, 00 clb® 4070 data f@,ba,e6,01,a2,02,20,aa, 30 !
bfS@ 3310 data ff,FF,fF,FF,FF,FF,FF,FF, 0O clbB 408B@ data c7,ae,e3d,cf,ad,s%4,cf,20, a5 :
bFSB 3320 data fF,ff,FF,EF,fFF,FF,FF,FF, QO clc® 4090 data B3,cB,a8,c7,a@,b5,dd,bb, Sc
bFE@ 333@ data fF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 00 clcB 4100 data d@,d%,c6,01,20,80,be,et, 38
bf6B 334@ data ff,ff,ff,ff,FF,FF,EF,FF, 0O cld® 4110 data @1,86,2d,85,2e,20,33,a5, c@
bf7@0 3350 data fF,fF,FF,FF,EF,FF,FF,FF, 00 cld8 4120 data 20,60,a6,%4c,06,cl1,20,ec, S4%
bf78 336@ data FF,FF,fF,EF,EF,fF,EF,FF, 0O cle@ '413@ data c39,a0,00,88,c8,c0,1%,d0, ee
bfB@ 3370 data fF,ff,ff,fF,FF,FFf,FF,FF, 00 cleB 4140 data @3,4c,08,af,bl,7a,89,3e, a3
bfBB 33B@ data ff,FF,fF,FF,fF,FF,FF,FF, 00 clf@ 415@ data 03,F0,03,cS,22,d0,ed,al, eb
bFS@ 3390 data FF,fF,FF,FE.FE.FF.FF.EF. 00 clf8 416@ data ©0,99,3e,03,98,18,65,7a, @d
bf98 3400 data fF,fF,ff,FF,EF,fF,FF,EF, 00 c20@ '417@ data B5,7a,90,02,e6,7b,20,73, bO
bfa® 341@ data FF,FF,fF,FF,FF,FF,FF,EF, 00 cc@8 4180 data @0,f0,03,20,fd,ae,20,c5, Se
bfa8 3420 data fF,ff,EFF,EF,FF,FF,FF,FF, 00 c2l@ 4180 data ca,4B8,Ba,48,20,13,a6,a5, dl
bEb® 3430 data fF,fF,FF,FF,FF,EF,FF,FF, 0O c218 4200 data Sf,B5,57,a5,60,B85,58,68, S8
bFbB 344® data fE.FF.ff,Ef,EE,EF,EE,fF. o ce2®@ 4210 data aa,EB,E@,B5,c7,EB.'&5,aG, Sa
bfc@ 3450 data Ef,FF,EF,FF,EF,FF,FF,EF, 00 PecH . JSE0 datn 03, wl, £ i 50, In .03, £OH0
bfcB 346@ data £F,FF,ff,fF,FF,EF,FF,FF, 0O ce3@ 4230 data 1e,cB,bl,5F,f0,31,dd,3e, @5
bfd® 3470 data FF,FF,Ff,FF,FF,FF,FF,FF, 00 c238 4240 data ©03,f0,f0,bd,3e,03,c8,3F, @b
bfdB 34B8@ data fF,ff,FF,EF,EF,EF,FF,FE, 00 c24@ 4250 data f0,eS,Ba,f@,ec,B%4,02,18, f3
bfe® 3480 data EF,fF,fF,FF,ff,FF,FF,FE, 00 ce48 4260 data e5,02,48,ffF,aB,d@,da,a@, 3f
bfeB 3500 data ff,ff,Ff,EF,FF,FF,FF,FF, 00 c250 4270 data 01,B%,0fF,cB,bl,SF,85,1%, B8
bfF@ 3510 data £F,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FE, 00 c2S8 ‘4280 data aa,cB,bl,5F,85,15,20,de, e6
bfFB 3520 data FF,Ff,EF,FF,FF,FF,FF,FF, @0 c26@ 4290 data ab,20,89,c7,Y4c,Ba,c2,20, cc
c@e@ 3530 data 20,f3,cB,c6,01,20,37,bc, Ba ce68 4300 data 7d,c7,d@,03,4c,b8,c7,c5, 19
cl@8 3540 data e6,01,78,a3,bf,a2,c@,Bd, 03 c270 4310 data 58,d®,05,88,bl1,5f,c5,57, c5
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c278 4320 data 90,ad,b@,f@,90,03,4c,08, 74 c4eB 5100 data 20,ba,ff,20,93,ca,ad,df, ab
c28@ 4330 data af,20,Eb,as,20,13,a6,a5, Se c4f@ 5110 data 2@,c3,ff,%c,Bc,c4,dd,06, a2
c2BB 4340 data 6@,48,a5,S5F,48,a6,14,a5, 6F c4fB 5120 data a3,45,a2,3c,d@,17,20,sb, b7
c29@ 4350 data 15,B6,57,86,24,85,58,85, d3 c500 5130 data b7,a5,15,f0,03,4c,48,b2, BS
c298 4360 data 25,20,fd,ae,20,Eb,ad,a6, @c c508 5140 data e‘,14,b@,f3,a5,1%,e8,02, fd
c2a@ 4370 data 1%,a5,15,B86,59,85,5a,05, 28 c51@ 5150 data ca,ca,ca,30,f@,Bd,29,be, B7
ceaB 4380 data 59,f0,d3,20,79,00,£0,03, B1 c518 516@ data 8e,1d,bs,'%c,06,cl,Bd,e@, dS5
c2b® 4330 data 20,fd,ae,20,c5,ca,EB,aa, Ga c52@ 5170 data cf,se,el,cf,f@,0b,es,sl, 23
c2bB8 4400 data 6B,c5,60,d0,02,e4%,5F,90, 22 cSeB8 5180 data cf,a6,02,a5,ff,86,2b,B85, aS
c2c@ 4410 data Sd,a@,@2,bl,5F,85,5b,cB, 7c c53@ 5180 data 2c,ad,e@,cf,f0,16,20,84, ab
c2cB 4420 data bl,S5F,85,5c,a5,15,48,a5, ad cS38 5200 data c7,ae,54,03,ad,55,03,20, aS
c2d@ 4430 data 14%,48,20,89,c7,84,02,F0, bS cS4@ 5210 data cd,bd,a6,d3,e8,8e,53,03, Bd
c2d8 4440 data 48,c8,bl,5F,aa,cB,bl,SF, @6 cS4B 5220 data a2,00,86,d3,a3,37,85,01, 4a
c2e@ 4450 data c5,15,d@,04,e4,1%,F0,02, 37 c550 5230 data 20,6@,a5,86,7a,8%,7b,20, 30
c2eB 4460 data b@,1la,2@,B8e,c7,a5,02,f0, Sc cS58 5240 data 73,00,aa,f0,cl,ag,ff,B86, c4
cef@ 4470 data @4,90,@b,b0,13,a5,58,91, 06 c56@ 5250 data 3a,90,0a,eB,Be,e0,cf,20, 2a
c2f8 4480 data SF,B88,a5,57,91,5F,20,7d, Fa c56B 526@ data 79,a5,'%c,el,a?7,20,6b,a3, B8
c30@ ‘4490 data c7,%c,d7,c2,a5,02,f0,42, df c57@ 5270 data a@,0@,aa,d?,@8,Bd,e0,cF, 06
c308 4500 data 2@,9c,c7,bl,S5F,c5,58,d0, bd c578 5280 data c6,@1,%c,2a,b3,a6,7a,e@, 93
c31@ 4510 data @4,e4,57,f0,02,b0,0a,a6, 40 cS8@ S28@ data @8,90,05,c6,01,4%c,94%,bB, 4a
c318 4520 data 57,a5,58,20,cd,bd,4c,48, fe c588 5300 data 20,1le,cB,d®,05,cE,01,4%, ef
c320 453@ data b2,aS5,02,f0,25,a6,5b,a5, 56 c58@ 5310 data 20,bS,bd,@0,02,20,13,bl, BB
c328 4540 data Sc,B6,14,85,15,20,13,a6, cB cG98 5320 data b@,05,20,da,c7,90,e4%,89, 72
c33@ 4550 data 6B,B5,14,68,85,15,a6,24, Bl c5a@ 5330 data 00,02,e8,cB,c®,07,30,ea, 7c
c3i38 4560 data 55,25,55,57,35,58,20,98, (=10] cSaB S534@ data cB,@1,4c,@5,b3,86,01,a4, 3c
c34@ 4570 data c7,a8,0@,BS,02,20,89,c7, 3d cSb@ 5350 data 24,%c,a2,a%,eb,01,a3,00, B3
c348 45B@ data d@,BF,4c,74,a4,90,03,4%c, e4 c5bB S536@ data B5,bc,a2,0@,8%,59,b3,00, Ye
c350 4590 data ©B,af,20,6b,ad,ab,14,a5, B1 c5c@ 5370 data @2,cB,cS,3c,f0,04%,c9,3e, 3d
c358 4600 data 15,B8e,54,03,Bd,55,03,20, £3 c5cB 5380 data d@,@4,bS,00,02,c8,c9,27, 60
c36@0 4610 data fd,ae,20,6b,a3,aa,dd,e7, ec c5d@ 5390 data d@,®@8,a5,bc,d®,2a,eb,bc, 7F
c3d6B8 4620 data aB,14,aS,15,Be,56,23,8d, cf c5d8 5400 data do@,e4,cS,25,d0,17,b8,00, 00
c37@ 4630 data 57,03,0S,14,f0,dS,8d,ed, 23 cSe@ 5410 data @2,c8,c9,30,F0,04,c9,31, 56
c378 4640 data cF,20,FB,c7,%c,74,a4,20, 3b cSeB 5420 data d@, 16,e8,e0,08,d0,ef,b3, 30
c38@ 4650 data c5,ca,B6,24,B5,25,e6,14, Be c5Ff@ 5430 data 00,02,c8,de,32,cS,22,d0, b2
c3B8 466@ data d@,02,eb6,15,20,13,a6,a@, b0 cS5f8 5440 data ©f,cB,b9,00,02,cB8,c9,22, el
c390 4670 data 0@, aS,25,c5,60,d0,04,a5, ac cE@@ 5450 data d@,56,bS,00,02,c8,d0,1F, 1d
c398 4680 data 24,c5,5F,b®,B1,bl,5F,91, ad cE@B S46@ data 20,13,bl,b0,3B,c8,24,f0, b2
c3a@ 4680 data 24,a5,60,c5,2e,d0,@d,as, el cbl® 5470 data S1,20,da,c7,80,11,85,5F, e39
c3aB 470@ data SF,e4,2d,90,07,a6,24,a5, Fa c618 S4B0 data a2,02,86,60,B8,cE,01,20, 69
c3b@ 4710 data 25,4c,dl,cl,sB,24,d@,02, 78 c62@0 §4390 data c8,bd,e6,01,b0,32,c8,c8, Bc
: c3bB 4720 data e6,25,e6,5fF,d0,df,e6,60, bd c628 55080 data 2b,f@,Bf,cS,2d,f0,Bb,c8, @2
c3c@ 4730 data d@,db,aS,Ff,Bd,el,cf,B5, 95 cb3@ 5510 data 27,d@,04,c6,bc,f@,bB,B8, S2
c3cB 4740 data 14,85,15,20,13,a6,86,2b, Bd cb38 552@ data ab,bc,d@,1lc,c4,55,d0,02, db
c3d@ 4750 data aS,2c,B86,02,85,FF,aB6,5F, c3 cB4@ 5530 data 68,68,c6,01,60,h3,00,02, Ga
c3d8 4760 data a5,6@,86,2b,B85,2c,%c,B8, dc cE48 5540 data cB,20,13,bl,b08,05,20,da, fb
c3e@ 4770 data el,ad,e2,cf,f@,10,cS,08, a7 c65@0 5550 data c7,90,d4,e8,e@,06,d0,ed, df
c3eB 4780 data F@,0f,20,d4,el,ab,fd,a%, c@ c658 5560 data 6B8,68,68,68,c6,01,4c,B8F, B1
c3f@ 4790 data fe,ad,fb,20,dB,fFf,4c,Bc, cB - c66@ 5570 data b3,e8,bs,00,02,cB,20,da, @b
c3f8 4800 data c4,a3,13,a0,b7,20,5a,ca, bS c668 5580 data c7,b@,f6,20,2d,cB,b0,F1, 10
c40@® 4810 data 20,12,cS,20,5e,cB,20,7d, FO c67@ 5530 data =0,02,Ff0,b3,e0,04,f0,af, 36
ct@8 482@ data ca,ab,fb,a5,fc,B6,26,85, S0 c678 5600 data d@,de,B84%,22,10,38,c9,cl, 34
c4t1@ 4830 data 27,20,37,cB,a2,01,a3,08, bB cEB@ SE10 data b@,34,24,0F,30,30,a2,00, 32
c418 4B40 data B6,57,85,58,a2,08,20,0e, 07 cEB8 5620 data B86,23,29,7f,aa,c®,0b,bd, 52
c42@ 4850 data f2,20,cf,fF,48,20,cc,FF, 96 c63@ 5630 data ©B,20,3fF,ab,cB,d0,fFB,cB, a2
c42B8 4860 data 6B,a0d,00,ab,fs,e4,27,dd, S4 c698 5640 data @1,bd,61,b7,20,d2,ff,bd, 7F
c43@ 4B7@ data ©6,a6,fd,e4,26,f0,11,91, 31 c6a@ 5650 data a2,b7,20,d2,fF,bd,e3,b7, a7
ct38 4B8B0@ data 57,e6,57,d0,02,e6,58,e6, BB c6aB 5668 data 2@,d2,ff,e6,01,s86,22,a3, fd
c44@® 4880 data 26,d@,dS,e6,27,4c,lc,c4, 7d cEb® 5670 data 20,a4,22,4c,f3,a6,e6,23, 62
; ct48 4900 data a39,@8,20,c3,fF,al,4S,ad, Fd c6bB 568@ data 20,1e,cB8,d@,f4,c@,24,d0, 62
| c45@ 4810 data b7,20,5a,ca,20,12,cS,ad, 55 c6c@ 5690 data @4,B5,23,b0,ec,24%,0f,30, Sa
| c458 43920 data 08,=sa,=0,01,20,ba,ff,20, 42 cB6c8 5700 data eB8,ab6,23,e0,0d,bd,F2,48, 8d
c't6@ 43930 data 93,ca,a2,@8,20,50,f2,a5, 7F c6d@® 5710 data 20,3F,ab,68,e8,d0®,Ff4,bl, 7e
l c't6B 4340 data fb,20,47,ab,a5,fc,20,47, F9 cEdB8 5720 data dl,cH,20,d@,®a,cB8,bl,dl, 7b
c't7@ 4950 data ab,a2,@1,a3,@8,86,4b,B5, aa c6e@ 5730 data c9,20,f0,0e,88,a3,208,c9, cd
c478 496@ data 4c,a®,0@,bl,4b,at,58,e4, 16 c6eB 5740 data 2fF,f@,07,49,80,91,d1,cB, €6
c48@ 4970 data 4c,d®,OF,aB,57,84,4b,dd, dS c6f@ 5750 data d@,eS,60,a3,33,a@,b5,4c, SF
c't88 4980 data ©@3,20,42,a6,20,5c,cS,4%c, cb c6FB8 5760 data 5a,ca,20@,ad,cB,a3,2F,4c, 06
ct9@ 4830 data bB,c7,20,d2,fF,e6,4b,d@, d4 c70@ 5770 data 47,ab,20,45,c7,a6,Fb,a5, ee
ci88 5000 data e2,eb,4c,4c,7b,c4,f0,ec, b7 c7@08 5780 data fFc,20,fa,c6,a6,fd,a5,fe, SF
c4a@ 5010 data c9,2%,d@,3f,aS,08,aa,ad, df c71@ 5750 data 20,fa,cB,aS,fd,38,e5,fb, f6
c4aB 5020 data ©0,20,ba,ff,20,a0@,ca,ad, 44 c718 5B0@ data aa,a5,fe,eS5,fc,20,ad,cB, de
c4b@® 5030 data 0B,20,0e,fF2,20,cf,FF,20, 35 c720 5B10 data a%9,B6d,ald,bS,4c,5a,ca,20, c3
c4bB 5@40 data cf,ff,a8,@d,20,47,ab,20, do c728 5B2@ data “4c,c7,aE,2b,a5,2c,20,Fa, 9F
c4c@ 5S@50 data b3,c7,20,cf,ff,20,cf,FF, ec c73@0 5B30 data c6,a6,2d,a5,2e,20,Fa,c6, ea
c4cB 5060 data aa,f@,cl,20@,cf,fFF,aa,20, bS c738 5B4@ data a5,2d,38,e5,2b,aa,a5,2e, ct
c4d® 5@70 data cf,fFF,20,cd,bd,20,3F,ab, S4 c74@ S5B50 data eS,2c,%c,1d,c7,as8,5F,al, c4
c4dB S5@B@ data 20@,cfF,ff,aa,f0,dc,20,47, 94 c748 SBE@ data b5,4c,S5a,ca,a8,75,a@,bs, 1B
cte® 5080 data ab,d®,fS,a9,0f,a2,08,a8, fS c750 5870 data 4c,5a,ca,B6,5fF,B85,60,a0, dO© >
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c758 5BB@ data ff,cB,2@,cf,fF,91,5F,c9, Bc c9c@ 6650 data 2d,B4,2e,4c,33,a5,aa,cB, fc
c76@ 5B90 data @d,d@,f65,c@,11,10,05,a3, dl c9cB 6660 data cB,20,4e,c9,8a,ab,7a,at, e7
c768 5300 data ©0,81,5F,60@,a8,@c,B5,d3, bd c9d@ 6670 data 7b,d®@,d7,aB,4b,aS,4c,c8, 06
c77@0 5910 data d@,eS, 9B, 18,65,22,85,22, 10 c8dB 6680 data £F,d@,Q4,e@,fF,f0,0c,cS, aa
c778 5920 data 9@,02,e6,23,60,a0,00,b1, SF c9e@ 6690 data fe,d®,@2,e4,fd,S0,04,86, 38
c78@ 5830 data Sf,aa,cB,bl,5F,B6,5F,B85, 7f c3eB 6700 data fd,BS5,fe,60,a2,f7,a9,c9, a@
c7B8 5S40Q data 6@,a@,01,bl,5F,60,a5,57, Se cSf@ 6710 data Be,@@,03,8d,01,03,60,30, 32
c78@ 58950 data 18,65,598,85,57,a5,58,65, 2d c3fB 6720 data f2,4c,B8b,e3,a9,20,20,d2, 25
c798 53960 data Sa,BS,58,60,a5,57,38,e5, Ge ca@@ 673@ data FF,aS,20,20,d2,fF,ad,20, b2
c7a@ 5870 data 59,85,57,a5,5B,e5,5a,85, cf ca@8 6740 data 4c,d2,fF,e6,01,a8,8e,80, 3a
c7a8 5980 data 58,60,aS,0d.20.d2.FF.ca, 17 cal® 6750 data b6,20,5a,ca,ee,17,02,ae, 51
c7b@ 539890 data do,FB8,60,20,el,ff,dd,2b, SF calB 6760 data 17,02,a8,00,20,83,c8,20, 02
c7bB 6000 data ad,37,85,01,20,cc,FF,as, SFf ca2@ 6770 data fc,c9,20,fc,c9,20,fc,c8, 33
c7c®@ 6010 data @4,20,c3,FF,aS8,08,20,c3, ab cacB 6780@ data aS,76,a@,b5,20,5a,ca,a3, 05
c7c8 6020 data FF,a8,@f,20,c3,FF,20,34, £S5 ca3@ 6790 data 00,a0,02,20,5a,ca,c6,01, 98
c7d® E030 data c@,20,0a,c@,a2,fa,Sa,4c, 8@ ca3d8 6800 data a2,@3,4c,aa,c7,c8,80,90, 2F
c7d8 B@4@ data 74,a4,cS,30,90,05,e3,3a, a2 cai® 6B10 data @Oc,cS,fFfF,d@,03,a8,5e,60, cb
c7e@ 6050 data 38,e9,cE,B60,ad,54,03,18, F9 ca't8 6BB2@ data 29,7f,09,40,60,29,3F,60, Ba
c7eB EO@E@ data Bd,56,03,8d,54,03,ad,55, 36 caS@ 6830 data cb6,01,4c,71,bc,®8,e6,01, 37
c7f®@ B@70 data ©3,6d,57,03,8d,55,03,60, cS ca58 6B84@ data ©B,60,c6,01,85,22,84,23, 50
c7f8 B@B@ data ad,S54,03,38,ed,56,03,8d, 31 ca6@ 6B5S@ data a@,0@,bl,22,F0,06,20,d2, ES
cBo® 6030 data 54,03,ad,S55,03,ed,57,03, 13 cabB 6B6@ data fFF,cB,d@,f6,e6,01,60,e6, BF
cB@8 6100 data Bd,55,03,60,c9,22,d0,08, 48 ca70 6B70 data @1,20,ed,at6,6B,85,60,68, 03
cB1@ 6110 data aS,58,48,FfF,B85,58,a9,22, 4b ca78 6B8@ data B8S5,5fF,4c,ff,c8,al9,0f,a2, 00
cB1B8 6120 data 6@,b3,00,02,f0,06,c9,3b, 1c caB0 68390 data 7b,a®@,cf,20,bd,Ff,a3,@8, e3
cB20 6130 data £Q,02,c9,21,60,86,7a,20, c3 caBB8 6800 data aa,aB,20,ba,ff,20,c0,fF, 07
cB28 6140 data 79,00,a6,7a,60,c9,41,90, ed caS@ 6910 data “4c,Sc,cS,20,73,00,c9,22, bB
cB3@ 6150 data ©@5,e9,47,38,e9,b9,60,48, 74 caS88 6820 data F@,23,4c,@8,af,20,73,00, 31
cB38 6160 data Ba,48,a2,0f,20,50,F2,a3, ed caa@ 6330 data a®,@0,bl,7a,f0,07,cS,22, BS
cB4@ 6170 data 31,a@,b6,20,5a,ca,6B8,20, ff caaB 6840 data F@,03,cB,d0,f5,98,a6,7a, Bd
cB48 6180 data d2,fF,E8,20@,d2,ff,4c,cc, 6e cab® 6950 data a%4,7b,20,bd,fFf,4c,Bd,ca, @2
cB5@ 6190 data FF,48,a2,08,20,50,f2,68, ad cabB E960@ data a9,0@,20@,bd,Ff,ad,04,aa, bc
cB5B 6200 data 20,47,ab,4c,cc,ff,a3,00, ae cac@® 6870 data a@,@7,4c,68,cB8,F0,03,90, ce
cBE@ 6210 data 20,bd,Ef,ad,@Ff,a2,08,a8, B7 cacB 6980 data ©7,c9,ab,f®,03,4c,28,af, Bb
cBEB 6220 data 2@,ba,ff,4c,c®,ff,e6,01, bFf cad® 6890 data 20,6b,a9,20,13,a6,20,73, 53
cB70 6230 data 20,76,cB,c6,01,60,c9,03, 13 cadB 7000 data ©0,fQ,0c,c9,ab,dd,ee,20, fd |
cB878 6240 data d@,02,e0,eB,bd,05,a8,20, F7 cas@ 7010 data 73,00,20,6b,a3,d0,e6,a5, 42 |
cBB@ 6250 data @1,ca,98,B85,62,86,63,a2, eB cae8 7020 data 14,05,15,d0,07,a2,fF,B86, 33 j
cBB8 6260 data 9@,38,20,49,bc,20,df,bd, ec caf® 7030 data 15,ca,B86,14,a5,60,a6,5f, 43 |
cB90 6270 data a2,ff,eB,bd,00,01,d0,Fa, a3 cafB 7040 data 60,20,00,c®,20,4%c,c7,ad, 7b
cB9SB 6280 data e@,03,f0,0a,e0,05,fF0,06, BS cb@@ 7050 data ©Oc,20,d7,c6,a2,00,a3,02, 45
cBa® 6290 data 2@,3F,ab,eB,d8,f2,as,02, 2b cb@8 706@ data 20,53,c7,8c,11,02,98,a2, @d
cBaB 6300 data a®@,@1,'4c,S5a,ca,ac,eb,cf, c5 cble 7070 data 00,a®,02,20,bd,ff,ad,0c, 95
cBb® 6310 data £Q,c4,aB,d@,@e,20,01,ca, 2a cblB 7080 data 20,d7,c6,al,B83,a0,bs,20, df
cBbB 6320 data 4c,ca,cB,ac,e6,cf,f0,c3, e2 cb2® 70350 data Sa,ca,a2,®@,c6,01,20,0c, @a
cBc@® 6330 data aB,f0,07,20,de,cB,Ba,4c, f3 cbeéB 710@ data bc,Bd,12,02,aa,ad,00,20, 29
cBcB 6349 data e5,cB,8a,4c,de,cB,e6,01, S5 cb3@ 7110 data ba,ff,a8,b2,ad,b5,20,5a, B4
cBd@ B350 data 20@,ad,cB,c6,21,60,e6,01, Ffc cb3B 7120 data ca,ab,2b,a5,2c,ac,eb,cf, 41
cBdB 6360 data 20,bb,cB,c6,01,60,a8,a3, @8 ch4@ 7130 data d@,06,20,cd,bd,4c,4%b,ch, Oe
cBe@ 6370 data 24,20,47,ab,98,aB,29,F0, ca cb48 7140 data 20,bb,c8,a9,15,85,d3,a2, 46
cBeB 6380 data 4a,4a,4a,4a,20,f2,cB,88, SF cbS® 7150 data 1c,a8,02,20,53,c7,a0,00, B2
cBf® 6390 data 29,0f,18,63,30,20,da,c7, ec cb58 7160 data c6,01,20,74,bc,f@,ec,a5, B3
cBFB 6490 data b@,02,63,07,4c,47,abh,20, SF cbB6@® 717@ data S8,d0,e8,aB6,5b,a5,5c,c9, 14
c30@ FEB410 data e4,ff,cS,20,f0,03,4c,b3, 13 cb6B 718B@ data ©B,90,e0,86,2b,85,28c,ad, 05
c8@8 E420@ data c7,aS,cb,cS,40,d@,fa,20, Ge cbh7@0 7190 data 15,20,d7,c6,a2,02,20,aa, 1c
c312 B430 data e4,ff,20,b3,c7,20,84,FF, de cb78 7200 data c7,20,45,c7,a8,ca,ad,bs, ef
c91B 6440 data c9,20,d0,f6,60,ad,eS,cf, 4b cbB@ 7210 data 20,5a,ca,a2,?9,c6,01,20, 13
cS2@ 6450 data c9,55,F0@,1c,Pa,Bd,eS5,cf, Fa cbB8 722@ data @c,bc,B8d,e2,cf,a9,f3,ad, 74
c928 646@ data aa,98,9d,00,b4,a0@,02,b1, 14 cbS@ 7230 data b5,20,5a,ca,a2,12,c6,01, 79
c93@0 6470 data 5F,eB,Sd,00,b%,cB,bl,5F, S2 cb9B8 7240 data 20,0@c,bc,Bd, 16,02,ae,12, f2
c338 E480 data eB8,9d,00,bt,es,e5,cf,60, @F cba® 7250 data ©2,f@,1c,ab,2b,a4,2c,a3, 54
cS40 64380 data a8,37,85,01,a3,b4,a0,h6, d4 cba8 726@ data @0,20,dS5,fF,90,0a,aa,f0, F6
cS48 6500 data 20,5a,ca,4c,b8,c7,88,18, bS cbb® 7270 data 33,a8,03,85,d6,4c,fc,ca, c4
c95@ B51@ data 65,5F,B5,7a,a®,@0,98,65, e3 cbbB 7280 data B6,2d,84,2e,20,33,a5,ad, 93
c95B 6520 data 60,85,7b,6@,20,5e,cB,20, 60 cbc® 7290 data 16,02,c9,04,d0,03,20,b8, @d
cS6@ 6530 data cc,FF,a2,0f,20,0e,f2,20, 43 cbc8 7300 data ca,cB,2c,a@,ff,a3,00,31, S6
c868 6540 data cf ,ff,c8,30,F0,0c,aB,20, d4 cbd® 7310 data 2b,e6,2c,al,1d,ad,b6,Bc, 71
c8970 E550 data cf,ff,c@,35,d@,0e,c3,30, bS cbdB8 7320 data 13,02,20,5a,ca,a5,2c,a6, B2
c978 6560 data d@,0@a,20,cf,fFf,c9,0d,dd, Ba cbe® 7330 data 2b,20,85,c7,F@,35,78,a0, Sc
c98@ 657@ data FS,4c,cc,ff,48,a2,03,20, 03 cbeB 7340 data @4,bl,5f,30,55,cS,41,b0, ad
c8BB 6580 data aa,c7,98,20,47,ab,68,20, 3F cbf@® 7350 data ©03,4c,11,cd,c6,01,20,96, 4b
cS90 6580 data 47,ab,20,cf,ff,c9,0d,dd, Bl cbf8 7360 data bb,f®,09,e6,01,a0,02,20, 33
c888 6600 data F6,F@,b0,ad,11,02,d0,06, e2 cc@® 7370 data 1d,c9,d@,3a,e6,01,ad,e4, 97
cSa@ 6610 data aB,20,2f,f1,30,a5,a2,00, f4 cc@8 738@ data cf,c8,02,d0,11,ad,e3,cf, bl
cSaB 6620 data a@,02,20,bd,Ff,a2,08,a@, cb6 ccl® 7330 data c9,80,d0,0a,al,al,a@,b6, 00
cSb@ 6630 data ©0,20,ba,ff,as,00,a6,2b, bf cclB 7400 data 20,5a,ca,4c,bB,c7,ee,e3, 3F
cSb8 6EB4@ data a4,2c,20,dS,ff,be,8d,B6, 239 cc2@ 7410 data cf,d@,03,ee,e4,cf,ad,?2@, ca
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cc28 7420 data bl,7a,@8,80,51,26,c8,bl, 42 ce8@ B170 data 57,48,a8,01,B85,bb,20,50, 51
ec3@ 743@ data 7a,10,f3,a0,06,a5,4b,91, de ceBB8 B180@ data ca,d®,@8,84,fF,a0,01,20, cd@
cc38 7440 data 26,c8,aS,%4c,91,26,a4,02, c4 ceS@ B1380 data 1d,cS,a4,ff,a5,58,F0,09, 2d
cct@® 745@ data bl,5fF,aa,cB,bl,S5F,e@,bB, ad ceS8 Bz2Z00 data B4,ff,ald,04,20,1d,c9,a4, 48
cc4t8 7460 data b@®,©23,%c,cd,cc,e®,bd,f0, eS cea® B210@ data ff,a5,57,a6,bb,c3,b3,f@, cbB
cc5@0 7470 data B5,b0,03,4c,fS,cc,e@,bf, bB ceaB B220 data 23,a5,5c,f0,0b,84,ff,ad, dl
ccSB 7480 data F@,2e,90,63,a5,26,85,24, ce ceb@® B230 data 00,20,1d,cS,a4,ff,a6,bb, cS5
ccE@ 7480 data aS,27,B85,25,20,50,ca,dd, a7 ceb8 8240 data a5,S5b,S8d,1b,02,68,c5,bb, 6F
ccbB 7500 data ©8,a0,01,20,1d,c9,4c,11, da cec® B250 data £f0,05,e6,bb,48,d0,bf,B5, c7
cc7@ 7510 data cd,a5,58,F0,05,a0,04,20, db cecB B26@ data @2,%c,2a,ce,a5,S5b,9d,1b, df
cc7B 7520 data 1d,c9,a@,06,a5,5b,91,24, aS ced® B270 data 02,a5,5c,e8,86,bb,d0,e2, Bb
ccBl 7530 'data aS5,5c,c8,91,24,%,11,cd, Sc cedB8 B2B0@ data e@,bd,bd®,2a,cB,cB,a2,00, 4a
ccBB 754@ data 20,50,ca,f®,26,85,58,d0, b4 cee@ B239@0 data bl,5f,c39,22,f0,e3,48,a5, abB
ccS@ 755@ data 22,20,d3,c8,85,5c,ab,5b, a@ ceel B300 data 57,c9,bb,b@,08,68,9d,1c, bb
ccS8 7560 data B6,'tb,B85,4c,a%,fc,d@,0%, e8 cef@ B310 data ©2,eB,cB,d0,eb,d®,07,68, cd
cca@® 7570 data a4,fb,f®,@8,c5,fc,d@,02, 27 cef8 8320 data 20,3d,ca,4c,ee,ce,68,20, c3
ccaB 7580 data e4,fb,b@,@4,86,Fb,B85,Fc, ag cf@@ 8330 data 3d,ca,@9,80,d0,e8,d@,29, Bc
ccb® 7580 data 4c,11,cd,%c,ff,cc,Be, 14, BB cF@8 B34@ data B85,bb,B4,53,a3,00,B5,02, e7
cchB 7600 data @2,20,c6,c9,4c,dd,ch,20, F3 cf1@ B350 data cB,01,20,04,be,as,d,20, e2
ccc@® 7610 data d3,c8,ad,14,02,f0,52,20, e7 cf18 B36@ data 47,ab,20,cc,ff,ad,e2,cf, S5
cccB 7620 data Sb,cS,Y4c,19,cd,c9,07,b0, B0 cf20 8370 data c9,08,d0,03,20,c3,FF,a5, 44
ccd@? 7630 data Oc,c9,03,b0,04,a3,01,d@, 25 cf2eB8 B83B0 data bb,a4,83,20,c6,c8,4c,2c, a7
ccd8 7640 data 1c,aS,02,d@,17,c9,09,b0, 4F cfF30 B3390 data cd,e@,be,f?,18,20,50,ca, 39
cce@ 7650 data 11,e0,B8,80,F4,e0,b6,b0, 44 cfF38 B40@ data aB,5b,B6,4b,a5,5¢c,85,4c, 07
cceB 7660 data @08,20,50,ca,f0,04,a4,5c, a3 cF40 B410 data ac,e2,cf,c@,08,d0,03,20, F5
ccf@ 7678 data f@,e7,a3,03,18B,65,4b,B5, 2B cf48 B420 data 37,c8,%c,5F,cd,ad,00,85, fc
ccfB 7680 data 4b,90,16,e6,4c,d@, 12,a0, db cf5@ 8430 data @2,cE,@1,20,04,be,a2,03, 03
cd@@ 7630 data @02,bl,5F,aa,c8,bl,5F,20, Sd cfS8 B44@ data 20,aa,c7,20,02,c7,a2,02, f9
cd@8 7700 data B3,cB,a8,dl,ald,bb,4c,18, b2 cF6@ B450 data 20,aa,c7,a8,00,ae,85,cF, fd
cdl® 771@ data cc,20,7d,c7,f0,a8,4c,a7, 0= cf6B B460 data 20,83,cB,al8,34,a0,b6,20, eb
cdlB 7720 data cb,a8,28,820,b6,20,5a,ca, dO cf70 B470 data Sa,ca,20,fFc,c9,20,fc,cS, 50
cd2@ 7730 data =9,00,8Bd,13,02,85,4b,B85, 66 cf78 B480 data 4c,b3,cl1,58,52,31,20,41, Fc
cd28 7740 data Y4c,20,ec,cS,ad,e2,cf,c8, 20 cfB@ B49@ data 53,53,46,43,4c,45,2c,4c, e4
cd3@ 7750 data ©8,d@,1b,20,7d,ca,20,5e, a8 cfBB BSe@ data 2c,@1,0d,00,18,01,08,0c, 4b
cd38 7760 data cB,as,ff,aa,20,37,cB,a8, 7b cf9@ B510 data 3c,51,68,73,90,b6,b6,b6, b4
cd4@ 7770 data fF,20,51,cB,20,5c,c8,a6, 4F cf9B8 B520 data b6,b6,F@,do,bd,S0,30,10, B0
cd48 7780 data ‘tb,aS,%4c,20,37,cB,a5,2c, bb cfa@ B530 data 5@,70,al,cl,21,01,61,41, @0
cdS@ 7790 data a6,2b,20,85,c7,20,0%,bl, S0 cfaB B54@ data el,81,e8,cB,aa,aB,B8a,98, 73
cd58 7800 data 5fF,30,10,c9,41,b0,07,a3, B6 cfb@ B550 data Sa,ba,ca,BB,60,4@,ea,00, 2b
cd6@ 7810 data 00,B5,02,4c,55,ce,cB,bl, d@ cfbB BSE@ data 48,68,08,28,38,78,fF8,18, 60
cd6B 7820 data SF,10,Fb,B5,57,c8,c9,88, 94 cfc® BS70 data 58,d8,b8,a0,a2,62,22,02, F9
cd7@ 7B30 data b@,47,20,50,ca,d®,07,a@, Sa cfcB B580 data 42,e2,c2,B80,82,c0,ed,20, 24
cd78 7B40@ data 01,20,1d,cS,d®,25,38,a5, 73 cfd@ 8530 data 14,40,08,00,08,00,10,14, el
cdB@ 7850 data 5b,e5,4b,B85,ff,a5,5c,e5, Os cfd8 B6@@ data 14,04,18,00,1c,@c,00,2c, @c
cdB8 7B86@ data ‘“c,b@,@d,cS,fF,d@,23,a5, Be cfe@ 6610 data 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
cdS@ 7870 data £F,38,eS,02,30,0a,10,1a, c9
cdSB 78B@ data d@,1B,aS5,Ff,eS,02,30,12, &2
cda@ 7890 data Bd,1d,02,a39,02,85,02.26, a3 60000 for a=46336 to 53216 step ‘4283
cdaB 7900 data 57,bd,la,cf,Bd,1c.02.4c, od gé::g=g;g;§°f b= to 7:
cdb® 7910 data 2a,ce,a@,03,20,1d,c9,d0®, fS
cdb8 7920 data ea,cS,b8,90,03,4c.71.ce, a3 60010 s=s+h+l-c:c=s>255:s=255-s 5034
cdc@ 7930 data bl,SF,cS,03,b0,0a,a2,01, Sd and 255:poke a+b,h+1:next
cdcB 7940 data B6,02,c9,02,d0.d9.f0, 44, ec S ?;EE’”b 88040, - .
cdd® 7950 data 48,20,50,ca,dd,09,a0.01, 13 T R aan Oh S ARAET o P
cdd8 7960 data 20,1d,cS,B4,5c.d@,0S.a5. 39 gt 7 e B
cde@ 7970 data SB,£0,05.a0,04%.20.1d.c8. 87 IR it b e
cdeB 7980 data 6B8,aa,e@,07.bd,0b.a%.5c, B3 gdo:nnnf"faﬁ?gﬁ"-gﬁsr nt " 2267,
cdf@ 7990 data f@,le,al,00,20,1d,c9,d0, Bc s
cdfB BO0O data 17,e0.09,F0.0F a5,.5c.dd, 48 60040 ig?gsfﬁfggs?gssggsa‘h‘l“ 2715
ce@? B01@ data @6,a5,57,c9,b6,90,09,18, 07 £O3ED Yo s | B
ce@8 8020 data Ba,69,0%,aa,ad,03,dd,02, 6 asc_(h$+"x")-4B8:if 1<@ 3188
cel® 8030 data a0,02,B4,02,a%,57,b3,1a, Oa s e LEnf ENen RN
celB B040 data cf,18,7d.dl.cf.B8d.1c.02. bf if 1410 then raturn 1044
ce20 BOS@ data aS,Sb,8d,1d,02.a5.5c.Bd. eB 60070 1=1-7:if 1>3 then return 1334

B e T Ll g e 600B@ f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
cecB SBEB data 1e,02,ad,e2,cf,f@,26,a6, 47 0:F=F+1
ced® 8070 data @2,F@,22,a@,00,cS,08,F2, e6 - : - =
ce38 B0BO data Ob,bS,lc,02,91.4b,cB,ca, bo 50070 g;éft zaéég) R e
ce4® B05@ data d@,f7,£@,11,c4,02,F0,0d, Sb pesk F8:raturn
ce48 B100 data b3S, 1c,02,84,ff,20,51,cB8, B2
ceS@ B110 data a4,ff,cB,d@,ef,c6,01,20, aB saven des programms nach starten
caSB B12@ data ©04%,be,20,7d,c7,d®,23,4c, 839 des loaders mit
ce6@ B130 data S6,cF,a5, 02, 18,65,4b,85, a3
ce6B HB140 data 4b,90,02,8e6,4c,78,4c,55, a4 poke 43, @:poke 44,181
ce7@ B1S0 data cd,cS,c®,90,03,%c,5F,cd, 7d poke 45,231:poke 46,207
ce78 B16@0 data aa,bl,5fF,B85,02,e0,ba,bd, 00 save "name”,B
Mit XR1 werden 1,5 KB Code pro Sekunde assembliert. B
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Kar<enzocker

System: 16/116/Plus 4
Typ: Spiel
Sprache:Basic

Black Jack ist in Las Vegas ein be-
liebtes Kartenspiel. Das Pro-
gramm ,17+4" ersetzt Kartenge-
ber und Cegenspieler und er-
spart damit so manche Mark . . .

Zu Beginn des Spieles gibt man
seinen Namen an. Danach mischt
der Computer die Karten. Kurze
Zeit spater will er die Hohe des

Moglichst nahe an den
Wert 21 ranzukommen,
ohne ihn zu iiberschrei-
ten: Das Ziel beim Kar-

tenspiel 17 und 4. Kar-
tengeber und Gegen-
spieler ist der C16.

Einsatzes, mindestens 2 Dollar,
maximal 50 000, wissen. Ist der

Einsatz gemacht, legt er 3 Karten,
eine verdeckte fiir sich und zwei
offene fiir den Spieler, auf den
Tisch. Als Geber mochte er nun
wissen, ob man weitere Karten
nimmt. Gibt man ,N" fiir Nein ein,
gibt er sich Karten. Will man wei-
tere Karten, driickt man ,J" fiir Ja.

Der Computer gibt solange Karten
aus, wie der Spieler weniger als
21 Punkte hat. Nach jedem Spiel
zeigt ,17+4" den Kontostand bei-
der Spieler an. Ab und zu mischt
er die Karten erneut.

12 rem black Jack auf dem 16'er 420 gosub 2B40 628
2@ print chr$ (14):rem weiss B39 430 jl1=3 456
3@ vol B:s59%="A2SX":rem die vier verschis 1841 440 ml=2 522
denen kartenzeichen 450 gosub 1630 611
40 mw=1S5:tt=1:cB$="23456783tbdka”:rem all 3374 46@ gosub 1750 631
e kartenwarte sind hier gespeichert 470 gosub 2000 SES
50 kl=2:print :print :c8%=" 2 345678 3834 480 if p=21 then S50 1188
" 91010101@11":rem ausgabewerts 490 if d<21 then 650 1232
E@ print chc$ (147); :gosub 2930:rem emfpa 1806 500 ml=1 S14
ngsbild von blackjack 510 gosub 2000 565
BS print "Lelrl”;: SB6 S20 k$="[2up,rvslichloff] habe black Jjack” 2187
BE input "spielregeln (j/n) ";a$ 19396 530 gosub 1360 B47
67 if a%=")" or a%$="J" then gotoc 78 2063 540 goto 113@ 587
E8 goto BO 441 550 ml=1 S14
7@ gosub 3010:rem spielregeln erklaeren 646 560 gosub 2000 SES
B2 rem 570 if d<21 then B10 1230
9@ print chr$ (147):rem clr/home 993 580 k$="[2uplwir haben black jJack” 2466
100 print chr$ (14+128) 84 5980 gosub 1860 B47
110 dim c(52),p(10),d(10D 174S 600 goto 1050 5893
120 dim s$(58),c8(52) 1238 510 k$="[2uplsie haben black Jack” 2452
130 gosub 1360 623 620 gosub 1360 B47
148 t=-8 377 6538 bl=1.5%bl 1020
150 8=} 470 640 goto 1080 623
16@ if a9<% then 1B0O 1117 6E5@ if p<22 then 720 1207
17@ gosub 1360@:rem per zufallszahlen die k 694 E6@ k$="[2uplzu viele punkte erreicht” 2803
arten mischen 670 gosub 1560 647
1B@ if j<42 then 200 $in5 EB@ mi=1 514
185 rem wenn alle karten aufgebraucht (j>4 E9@ gosub 2000 SBS
" 1) dann neu mischen 700 ml=2 sa2
180 gosub 1360 623 710 goto 1130 587
200 print “"Chome,13downlihren einsatz in 3367 720 if v=0 then 740 1031
dm :"; 730 gotc 900 572
210 input bl 461 740 k$="Cupleine weitere karte nehmen " 2481
220 kE=h$ 433 750 gosub 1960 647
230 if bl=@ then 125@ 1113 760 print "Crvsl?Cleft,off]";:fFor i=1 to 1952
24@ iF bl>@ then 270 1188 15@: next
250 gosub 1360 623 770 print " Cleftl”;:for i=1 to 150:next 1818
26@ bl=-bl 533 78@ get a$%$:if a$="" then 760 1516
270 if bi>=1 then 300 1218 790 if as=")" then B6@ 137e
280 print "mindesteinsatz ist 1 dm” 2138 BO@ if a%$="d” then B40 1431
290 goto 150 576 B10 k$="CLup,21spacesl” 1161
300 if bl<=2500@ then 350 1382 B2@ gosub 1360 B47
310 if ml=1 then 2030 1218 830 goto S08 572
320 print "Chome, l2down,rvsiunser limit 3470 B4® bl=2*bl BB1
ist 25,000 dm ![off,llspacesl” BS® v=1 383
332 print "[4@spaces,downl"” 1581 860 k%=b% 433
34@ goto 200 558 B70 ml=ml+1 663
350 p=0:d=0;pS=0:dS=-0 1816 880 gosub 1630 B11
360 v=0 379 B892 goto ESO SBE
370 h=0 365 900 ml=1 514
380 print "Cclrl”; 4395 910 gosub 2000 565
3532 ml=1 514 920 ml=2 522
40@ gosub 1630 611 93¢ if d>16 then 980 1107
41@ gosub 1750 631 840 ml=ml+1 B63
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95@ gosub 1750 631 173@ print "Chome, 13downl” 1e3e
96@ gosub 2000 565 1740 goto 2030 SBS
970 goto 530 S84 1750 j=j+1 320
880 if d<=21 then 1030 1430 176@ dimll=) 716
980 k$="L[2uplich habe zuviele punkte !!! - B624 177@ if c(j)<11 then 1B00 1628
————————— [(2spaceslsie haben daher 1780 dS=dS+1 728
[rvslgewonnenCoff1" 1792 aS=aS+1 699
1000 print "Chome,lldownl”;k$; "[downl” AZ278 1800 d=d+c(]) 622
1010 rem **gosub34800 181@ iF d<22 then 1850 1158
1020 goto 1100 S63 1820 if d9=0 then 1850 1152
1232 if d<p then 10860 BS9 1830 d=d-1@ 304
104@ if d>p then 1130 1040 1840 dS=dS-1 758
105@ k$="wir haben gleiche punktzahl !” 2678 1850 return 142
1260 gosub 1960 B47 186@ for i=1 to 52 994
1070 goto 1160 B11 1870 p(id=0 318
1080 k$="sie haben gewonnenll1@spaces]!” 2494 1880 d(i)=@ 387
1280 gosub 186@ B47 1890 next i 276
1100 t=t+bl 425 190@ return 142
1110 goto 1168 611 1910 for i=1 to 52 854
1120 gosub 1960 B47 1920 print c$(i)+s$(i); 1425
1130 k$="sie haben verloren(Sspacesl!"” 2520 1930 next i 276
114@ gosub 13860 B47 1840 print 153
1158 t=t-bl 433 1850 return 142
1160 print 153 196@ print "Chome,lldownl”; 1287
1170 iF t>@ then 1210 1134 197@ print "[37spacesl” 1421
1180 if t<@ then 1230 1143 198@ print kS; 664
119@ print "[2uplsie haben zur zeit kein 3276 1980 return 142
geld(1@spaces]” 2000 pS=0 517
1209 goto 150 576 201@ print "Chomel”; e ]
1210 print "[2uplsie besitzen dm{3spaces]”; 1B46 .| 2020 goto 2040 583
t 2030 pS=1 525
1220 goto 150 576 2042 for 1=1 to B 7@1
1230 print "[2uplsie schulden mir dm”,-t 2313 2050 if ml=1 then 20850 1218
1240 goto 150 S76 2060 for iS=1 to ml-1 1307
1250 print "Cclrl 299 2070 print "[Brightl"; 1584
1260 if t=0 then 1310 1202 2080 next iS5 488
1270 if t<@ then 1340 1080 2080 if pS=1 then 2120 1361
1280 print "gratulation ! sie tragen jetzt 3425 2100 i=d(ml) 580
ganeze” 2110 goto 2130 5838
129@ print t" dm nach hause!” 1672 2120 i=p(ml) 628
1320 goto 1358 B1l1 213@ print "[rvsl”; 483
1310 print "sie gehen ohne gewinn und chne 4902 2148 r=c(i) Y46
verlust ":print 2150 if 1>1 then 2170 1@e87
1320 print "nach hause.” 1041 2160 goto 2730 613
1330 goto 1350 Bl1l 2170 if 1>2 then 2240 ie4@
1340 print "aetsch ! bei uns bleiben ganze 3717 2180 rem
[Cdownldm” ; -t "[downl 2190 if c$(i)="t" then 2220 1428
1350 print "Cdownlhaengen. bis zum 3723 2200 print right$ (c$(i),1);s8C(i);"” 2147
naachsten mall ":end [Sspaces]”;
136@ rem hier wird gemischt 2210 goto 2B00 583
137@ print "Chome, 13downlbitte kurz warten 3283 22280 print "1@";s$(i); "[4spacesl”; 1878
[4spaces]! 2230 goto 2800 s83
1380 for i=1 to 4 se2 2240 if .1>3 then 2310 1238
139@ For J=1 to 13 932 2250 if c(i)<11 then 2270 1654
1400 wl=13*(i-1)+}) 1580 2260 goto 2730 613
1410 sE(wl)=mid$ (s9%,i,1) 1736 2270 if c(i)»2 then 2290 1565
1420 c$(wl)=mid$ (cBS,),1) 1716 2280 goto 2730 613
1430 clCwll=val ( mid$ (c9%,2%3-1,2J) 2263 2290 if c(i)>3 then 2770 1631
1440 next ) 278 2300 goto 2750 629
1450 next i 276 2310 if 1>4 then 2460 930
1460 For i=1 to 52 954 2320 if c(i)<1l1l then 2340 1634
1470 j=52*rnd (1)+1 1337 2330 goto 2750 623
1480 ttS=s$(i) NS 2340 iF c(iJ)<39 then 2360 1557
1480 s$(i)=s$(]) 1283 2350 goto 2790 B61
1500 s$(jI)=tts 728 2362 if c(i)>3 then 2380 1627
1510 tt$=cS(i) a4y 2370 goto 2750 628
1520 cS$(i)=cS()) 1183 23B@ if c(i)>4 then 2400 1406
1530 c$C(JIi=tts 712 2390 goto 2730 B13
1S4@ tt=c(id 725 240@ if c(i)>S then 2420 1478
1550 cCil=c(3) 492 2410 goto 2750 623
1560 cCji=tt 463 2420 if c(i)>BE then 2440 1550
157@ next i 276 2430 goto 2770 B4S
1580 a9=-0@ 510 2440 if c(i)>7 then 2770 1632
1588 3=-0 367 2450 goto 2750 628
1600 j1=-2 5189 2460 ifF 1>S then 2560 lee2
1610 j8=0 517 B47@ iF c(i)<11 then 2490 1678
1620 return 142 248@ goto 2730 B13
1630 j=j+1 320 2480 if c(i)<1@ then 2510 1490
1640 plmld=j 728 2500 goto 2790 BB1
1650 iF c()J)<11 then 1GB@ 1684 2510 if c(i)<B then 2530 1612
166@ p9=p9+1 B34 2520 goto 2770 B4S
167@ a9=ag+1 633 2538 if c(il)<4 then 2550 1452
1680 p=p+c()) BB2 2540 goto 2730 B13
169@ if p<22 then 1730 13@7 2550 goto 2750 629
1700 if pS=0 then 1730 1301 256@ if 1>6 then 2650 1201
1710 p=p-10 364 2570 if c(i)<11 then 2580 1682
1720 pS=pS-1 BEB £258@ goto 2730 613
: | 2
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2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2650
2700
271e
2720
2730
2740
2750
2760
2770

2780
2750

2800
2810
2820
£830
2840
2850
2860

2870
2880
2830

2500
2910
2320
£930
2940
2550
2960

2970
2980

29308
3000
3010

iF c(i)<7 then 2610

goto 2770

if cCid=4 then 2640

if ec(i)=5 then 2640

goto 2730

goto 2770

if 1>7 then 2720

print "[4spacesl”;

if cS(i)="t" then 2700

peint ® ":8%8(i);right$ (c%(i),1);

goto Z2Bee

print s$¢i);"10";

goto ZB0@

goto 2730

print "[7spacesl”;

goto 2800

print "[3spaces]";s$(i);

goto 2B20

print "[2spaces]”;s$(i);" ";sS(i);"
[2spaces]”;

goto 2800

print "[2spaces]”;s$(i);s$(i);s8(1);"
[2spaces]”;

print

next 1

print

return

print "Chome,rvs,7spaces,off,cbhm gl”*
print "Crvs,7spaces,off,cbm gl”

print "Crvs] [off,shift £,2spaces,rvs,
3spaces,of f,cbhm gl”

print "Crvsl (off] [rvs,2spaces,off]
Crvs,shift £1 Coff,cbm gl”

print "Crvsl [off] [rvs,2spaces,off,
cbm t,cbm *,rvs] Coff,cbm gi”

print "Crvs] [(cbm *,off,2spaces,rvs,
3spaces,off,cbm gl"

print "[rvs,7spaces,off,cbm gl”

print "[rvs,7spaces,off,cbm gl”
return

print "Celrl”

fFor i=1 to 100

print "Chome, 12downl”;tab(15)

print "btrvsl1tn€F]aErus:ctaFFJkErvsJJ
CofflalrvslclofFlk”

print "Chome, 12downl”; tab(15)

print 'Ervs]hta?f]ltrvaJaEuff]cErvsJk
[offljlrvslalofflclrvslk”

next

return

print "[eclr,Bright,rvslspielregel von
black Jack”

"[3spacesl]”;

1670
B45
1458
1522
B13
B45
1144
649
144y
e2ics
583
1434
593
613
716
583
1628
583
2741

583
2736

153
282
153
142
1001
573
880

1394
1397
1221

573
573
142
316
762
1720
1535

1720
21es

130
142
3810

3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
30350
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300

3310
3320

rem

print :print

print "unser kartenspiel enthaelt
Folgende "

print "folgende karten:[downl ”

print "2 34 S 6 78 8 bdk aldown)

print "dabei zaehlen die bilder (b,d,

k) Jeueils

print "zehn punkte,
wenn 21Cdownl

print "ueberschritten werden, nur 1
punkt .Cdownl]

print "die zahlen zashlen ihren
eigenuwert. werldownl

print "die hoechste punktezahl
(max.21!) er-Ldownl

print "reicht (clB oder sie), gewinnt.
print "Cdown,Bspaceslverstanden (j/n)”

get as:if a$="" then 3140

if a$="3" then 3170

goto 3010

print "Cclrlsie erhalten zwei karten
und koennen so-

print "viele nachziehenl2spacesluie
sie wollen, aberCdownl

print "sie duerfenlrvs,shift-spacel2l
punkte nicht ueberschrei

print "Crvslten,[off] sonst verlieren
sie. gleiches giltLdownl

print "fuer den clE. um das spiel zu
beendean, Cdown]

print "muessen sie eine null bei dm
setzenlfdownl”

print "wenn sie die frage,
eineldownl”

print "karte wollen, statt
[shift-spacelmit '3j' wie ja mitlCdownl

print "'d’' wie doppelt beantworten, so
ecrhal-"

print “"tenl(shift-spacelsie

[shift-spaceleinelshift-spacelweitere

[shift-spacelkarte, und ihrl{down]”

print "einsatz wird noch verdoppelt.

print "[2down,l@spaceslalles klar 7
J/nm)"

get as:if a%$="" then 3250

if a%$="]" or as$="J" then return

if a%$="n" or a$="N" then 3010

goto 3250

as 11 punkte, aber

ob sie noch

<ol
3774

1914
1517
3556
3733
3547
38es
3233
3150
2077
1544
1514

571
42e2
3212
3668
3824
3355
3787
3383
3383
3513
3668
2830
2607
1465
1783

2405
643

Hier helfen keine Tricks: Der C16 hilt die Karten.
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Spiele Listing

Je Punkter dest¢o Sieg

System: C64
Typ: Spiel
Sprache: Basic

abgeraumt, ist es oftmals sinnvoll,

: . ein Feld mit niedriger Punktzahl
Im Ka‘mp f Yeyen canch zu besetzen, wenn der Gegen-

AU (S glele S8  spieler dadurch ein Feld mit nega-

oY MO Rl I l-V M8 tivem Wert nehmen muB. Doch

i ; y aufgepaBt: Allzu schnell treffen
Nach Start mit RUN baut der Com- seine Splelf eldmatrix derartige Aktionen im Boome-

puter das Spielfeld auf. Zahlen mit Punkten von —25 rang-Effekt die eigene Person.
und Kleeblatter stehen auf den g e Versucht man an einem bereits
einzelnen Feldern. Hinter dem [ROREEFARCIFAIICIIel=)(N abgegrasten Platz zu sammeln,
Kleeblatt verbirgt sich eine Zahl gibt's Strafpunkte. Das Spiel ist zu
zwischen -25 und +25. Je nach Ende, wenn

Eingabe spielt man gegen den gewinnt, versucht man ,punkte- 1.)ein Spieler mehr als 230 Punkte
Computer oder gegen einen wei- haltige" Felder zu besetzen. Damit erreicht;

teren Spieler. Uber Joystick steu- das Ganze nicht zu einfach ist, darf 2.) ein Spieler in einer total abge-
ert man den Eingabecursor auf Spieler 1 nur waagrecht und Spie- r&umten Reihe steht:

das gewinschte Feld. Da der ler 2 nur senkrecht sammeln. Ist 3.) Alle Felder leer sind.

Spieler mit den meisten Punkten das Spielfeld zum GroBteil bereits Lutz Ankern

B72 rem pick 'em up (cJ1986 by lutz arnken 960 input#l,h3s 655
L SO A B S S L e 961 input#l,h3 523
BE@ print "Cclcl”:dim u(7,B3:dim 2(7,B): 5217 962 input#l, h4s B71
dim p(255):hl=00: h2=00: h3-00: h4~-00 963 input#l,ht 533
BB1 hlS="[Sspacesl”:h2$="[Sspaces]”:h3s~" 3667 965 close 1l:g=2:hs=2:goto ES00 1931
[9spacesl”: h4$="[9spaces]” S6B fFor t=1 to 150@:next :goto 9S00 1458
BBS rem piclk 'em up (c)1986 by lutz arnken 97@ print "Cclr,Z2downlbitte den Filenamen 3632
BBE for o=@ to 62:read r:poke B96+o,r:next 2663 eingeben: ":print
B8B7 data 1,188,8,3,855,0,3,255,128,3,255, 6980 971 input "Filenamen”;v$ 1650
28 48 285 106 109, R BT, PS5  B55 254 972 if g=0 then 900 Bes
8688 data 255,855,852, 127 ,855,252,187,855, 8BE3 973 open 1,B8,1,"E: "+vS 1520
252, 127 855 B5a T Pen Tabh  ouY oSk 25y 8974 print#l,z B3B
254 975 print#l, hls 643
B89 data 127,2%5,124,61,255,10%,1,255,192, 7465 976 print#l,hl 511
3,255, 16@, 3, 255, 144, 1,255,12,0,195,3 8§77 print#l,h2s 659
BS® data ©2,0,0 5 878 print#l,h2 527
B31 for n=0 to E2:read q:poke B32+n,q:next 2716 9738 printhl h3% B75
B92 data 255,2S5,255,128,0,1,128,0,1,128, 231 8980 print#l,h3 543
0,1,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0 881 print#l,h4s 631
893 data 0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 4958 982 print#l, h4 559
0,e,128,0,1,128,0,1 983 close 1:gotoc 520 731
894 data 128,0,1,255,255,255,0,0,0,0,0,0, 40390 990 rem —— -
0,2,0 1000 rem ——-—--— i e R
B33 iF g=0 then 2340 1@82 lees g=g+1 3es
508 print "Cclrl™:poke B46,1:hs=hs+hs 2236 1008 goto 2410 585
810 print "[2down,Bspaceslwollen sie nun 2676 1210 for t=1 to 100@:next :return 1389
die 1020 print "Cclrl”:s1=-00:s2=00 1437
815 print "[down,Bspaceslhoechstergebnisse 2509 10302 a=1 362
920 print "Cdown,Bspaces,rvs] 1 [off] aden 3181 104@ for b=1 to 7:z(b,a)=l:next 1916
oder [rvs] s [off] peichern 7" 1050 a=a+1l 275
925 print "C3douwn,Bspaces,yel,rvs] w [off, 2962 106@ if a>B then 1080 ses
wht] eiter zum spiel 1070 goto 1040 591
938 print "[2down,Bspaces,rvs] b [off] 2680 1080 goto 1320 587
eenden des spiels. 1098 v=53248:sz=-2041:sf=-40 2285
835 get wS:if wS="" then 8935 1882 1100 poke v+21,254:poke sz,14:poke v+sf,S 2587
937 if w$="w" then 990 1584 1110 sz=sz+1l:sf=sf+1 1814
933 if w$="b" then sys 64738 1776 1120 if sz>2047 then 11390 1425
941 if w$="1" then 950 1479 1130 goto 1100 S63
942 if w$="s" than 970 1452 1198 poke v+2,32:poke v+3,196:poke v+4,72: S426
945 goto 935 B24 poke v+5,76:poke v+6,112:poke v+7,148
950 print "[clr,2downlbitte den Filenamen 3632 1200 poke v+B,152:poke v+3,220:poke v+10, 6156
eingeben: ":print 192: poke v+11,100: poke v+16,152: poke v
851 ifF hs*2 then print "Cclr,2down,cvsl 4612 +12,186
high score ist im speicher...”:goto 1210 Eg;ﬂ v+13,124: poke v+14,56: poke v+15, 31e2
968
952 input "Filenamen:”;v$ 1756 1220 print "Chome, 3down,whtl” 566
954 open 1,8,0,vS 9186 1236 b=1 3Ie3
955 input#l,z El6 1235 va=ti 728
956 input#l,hl$ 623 1236 va=rnd (-va) 1236
957 input#l,hl 491 1242 For a=1 to B:u(b,al)=int ( rnd (va)*(26 3986
8958 input#l, K h2s E3g . -{=25))+(~-25))
8959 input#l, h2 se7 1250 if ulb,a’=>1@ or ul(b,al)<=-1@ then 3684
>
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1260

1278
1280
1250
1300
1318
1320

1330
1340
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1455
146@
1465
1470
1480
1490
1500
1510
1520
153e
1535
1540
1595
1558
1560

1570
1580

1530
1608
1510
1620
1630
1640
1650

1660
1670
1680
1650

1700

1710

1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1750

print " "ulh,al;

if uCb,a)=>-39 and u(b,al<=3 then print
"[2spaces]”ul(b,a);

next

b=b+1

iF b*»7 then 1340

print :print

goto 1242

print "Chome,down,cbm 3,rightl”sas;":"
; "wht ,2rightl”sl; "[Bright,yell”shs; ":
";"[wht,3rightl"s2

print "Chome,downl":for m=1 to 40:
print "CblklC";:next :gotoc 1030

poke 204@,13:poke v+33,7

poka v+21,255

x=32:y=76

sp=1

poke v,x:poke v+l,y

if p(gl=1 and sp=2 then 23390

if pl(gi=2 and sp=1 then 3910

if sp=1 and p(g)=@ then jv=peek
(563203

if sp=1 and p(g)=1 then Jjv=peek
(56320)

if sp=2 and p(gl)=@ then Jjv-peek
(56321)>

if sp=2 and p(g)=2 then jv=pesk
(56321)

Jv=15-(Cjv and 15)

if Jv and @ then x=x:y=y
iF jv and 1 then 1560
if Jv and 2 then 1590
if jv and 4 then 1620

if jv and B then 1690

if sp=1 and p(g)=@ and peek (SE320)=
111 then 1740

if sp=1 and p(g)=1 and peek (SE320)=
111 then 1740

if sp=2 and p(g)=€ and peek (56321)=
239 then 1740

if sp=2 and p(g)=2 and peek (SB6321)=
233 then 1740

goto 1430

if sp=1 then x=x:y=y:goto 1430

if y=76 then y=y:goto 1430

if sp=2 then poke v,x:for d=y to y-24
step -l:poke v+1l,d:next :x=x:y=y-24:
goto 1430

if sp~1 then x=x:y=y:goto 1430

if y=22@ then y=y:goto 1430

if sp=2 then poke v,x:for d=y to y+24:
poke v+1,d:next :x=x:y=y+24:goto 1430
if sp=2 then x=x:y=y:gotoc 1430

iF x=32 then x=x:goto 1430

if peek (v+16)=182 then goto 1680

if peek (v+16)=193 and x=56 then goto
1680

if sp=1 and peek (v+1B)=193 and x=1B5
then poke v+1,y:for d=16 to @ step -1:
poke v,d:next

poke v+16,192:x=255:poke v,x:for d=
255 to 232 step -1:poke v,d:next :x=
232:goto 1420

if sp=1 then poke v+l,y:For d=x to x-
40 step -l:poke v,d:next :x=x-40:y=y:
goto 1430 :

if sp=2 then x=x:y=y:goto 1430

iF sp=1 and peek (v+1E)=193 and x=56
then x=x:gotoc 1430

if sp=1 and x<=182 then poke v+1,y:For
d=x to x+40:poke v,d:next :x=x+40:y=y:
goto 1430

if sp=1 and x=232 then poke w+1,y:For
d=232 to 255:poke v,d:next :x=255:y=y
poke v+16,193:x=0:poke v+1,y:for d=0
to 16:poke v,d:next :x=16:y=y:goto
1420

gosub 2320

if peek (v+1BE)=152 and x=32 then a=1:
gosub 2640

if peek (v+16)=182 and x=72 then a=2:
gosub 2660

if peek (v+16)=1392 and x=112 then a=3:
gosub 2680

if peek (v+1B6)=182 and x=152 then a=4:
gosub 2700
if peek (v+16)=192 and x=192 then a=5:
gosub 2720

37e3

130
2ee
ies2
371
53939
S@es

3291
1504
1137
110%

582
1570
2184
2188
2684
2692
2764
2780
1524
1462
1144
1163
1061
1132
3336
3344
3433
3448

583
2163

1783
6228

2163
2155
4960
2173
1620
2182
2777

54087

B@75

S623

2173

33580
B555

5265
5711

533
3183
3211
3654
3660
37e4

1800
iB1e

1820
183
1840
1850
1860
1870
1880
18390
1900
181e
19z2e
1830
1340
13950
1960
1870
1880
1950
ceee
2012
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2030
2100
2l1e

2120
2130

2140

2150

216e

2170

2180

2130

2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260

2270

if peek (v+16)=192 and x=232 then a=B
if peek (v+16)=193 and x=16 then a=7:
gosub 2740

if peek (v+1B6)=193 and x=S6 then a=8:
gosub 2760

ifF y=76 then b=1

if y=180 then b=2

if y=124% then b=3

if y=148 then b=4

if y=172 then b=S

if y=196 then b=6

if y=22@ then b=7

ifF sp=1 and z(b,a)=1 then sl=sl+ulb,a?
if sp=1 and z(b,a)=@ then sl=s1-75

iF s1<-8 then print "Chome,down,wht]”
spc(l2)sl

if s1>=-9 and s1<=8 then print "Chome,
down,whtl” spe(led);” ”;sl

if s1>=10 and s1<¢100 then print "
Chome,down,whtl” spc(l2lsl

if 81>=100@ then print "Chome, down,wht]
" spe(ll)sl

if sp=2 and z(b,a)=1 then s2=s2+ulh,a)
iF sp=2 and z(b,a)=@ then s2=s2-75

if s2<¢-39 then print "Lhoms,down,whtl”
spc(3B6)s2

iF s2>=-3 and s2<=39 then print "[home,
down,whtl” spc(36);" ";s2

if =22>=10 and s2¢10@ then print *
Chome, down,wht]” spc(36)s2

if s2>=100 then print "Chome,down,whtl
" spel35)s2

print "Chomel":for d=@ to (b)-1l:print
chr$ (17):next

if b=1 then print spc((a*5)-4)"Ccbm 4,
rvs,3spaces,ofFl]"

if b=2 then print spc((a*5)+36)"

Ccbm 4,rvs,3spaces,of F1"

if b=3 then print spc((a*5)+76)"

Lcbm 4,rvs,3spaces,ofF1"

if b=% then print spc(Ca*5)+116)"
[cbm %,rvs,3spaces,off1"

if b=S then print spc((a*5)+156)"
Lcbm 4,rvs,3spaces,ofF1"

if b=6 then print spc((a*5)+196)"
Ccbm 4,rvs,3spaces,ofF1"

if b=7 then print spc((a®*5)+196);spc(
4@)"C[cbm 4,rvs,3spaces,ofF1”

z(b,a)=0

sp=sp+1l

if sp*2 then sp=1

if sp=1 and b=1 then e=z(b,1)+z(b,2)+
z(b,3)+z(b,4)+z(b,5)+z(b,B)+z(b,7)+
z(b,B)

if sp=1 and b=2 then e=z(b,1)+z(h,2)+
z(b,3)+z2(b,4)+2(b,5)+2(b,B)+z(bh,7)+
z(b,B8)

if sp=1 and b=3 then e=z(b,1)+z(b,2)+
2(b,3)+z(b,42+2(bh,S5)+z(b,B)+z(h, 7))+
z(h,8)

if sp=1 and b=% then s=z(b,1)+z(b,2)+
z(b,3)+z(b,4)+2(b,5)+z(b,6)+z(b,7)+
z(b,8)

if sp=1 and b=5 then e=z(b,1)+z(b,2)+
z(b,3)+z(b,4)+z(b,5)+z(b,B)+2(b,7)+
z(b,8)

if sp=1 and b=6 then e=z(b,1)+z(bh,2)+
z(b,3)+z(b, 4)+z(b,S)+z(b,6B)+2(h,7)+
z(b,8)

if sp~l1 and b=7 then e=z(b,1)+z(b,2)+
z(b,3)+zC(b,4)+z(b,S5)+z(b,E)+2(h,7)+
z(b,8)

if sp=2 and a=1l then e=z(l,a)+z(2,a)+
z(3,a)+z(4,a)+z(5,a)+z(6,a)+z2(7,a)

if sp=2 and a=2 then e=z(1,a)+z(2,a)+
z(3,a)+z(4,a)+z(5,a)+z(6,a)+z(7,a)

if sp=2 and a=3 then e=z(l,a)+z(2,a)+
z(3,a)+z(4,a)+z(5,a)+z(B,a)+z(7,a)

if sp=2 and a=' then e=z(l,a)+z(2,a)+
z(3,a)+z(4,a)+2(5,a)+z(6,a)+z(7,a)

if sp=2 and a=5 then e=z(l,a)+z(2,al)+
z(3,a)+z(4,a)+z(5,a)+z(6,a)+z(7,a)

if sp=2 and a=6 then e=z(1l,a)+z(2,a)+
z(3,a)+z(4,a)+z(5,a)+z(E,a)+z(7,a)

if sp=2 and a=7 then e=z(l,a)+z(2,al+
z(3,a)+z(4,a)+2(5,a)+2(6,a)+2(7,a)

if sp=2 and a=B then e=z(l,al)+z(2,a)+
z(3,al)+z(4,a)+2(5,a)+z(6,a)+z(7,a)

2774
3297

3319
1328
1208
1371
1278
1391
1553
1258
2753
2493
2250
3296
2850
2145
2778
2518
2388
3431
2390
2175
2250
2358
2321
2457
2214
2223
2232
2845

S23

765

1318
6823

BB24

BB25

BB26

6827

6828

E829

5911
5912
5913
5914
5915
5916
5817
5918

144 QO Mai/e?



Spiele Lis¢ging

2280
22390
2300
2310
2320

2330

2340
2352

2360
2370

2380
2380

2400
24e2

2404
24026
2487
2408
2410
295
24l
2415

2420
2430
2440
2450
2460
2470

2480
2490
2500
2510
2512
2520
2521
2522
25283
2524
2525
2526
2527

2528
2530

2540
2550

2560
2570
2575
2580
2530
2600
2610
2620

2630
2640

2650
2660

2670
2680

if e=@ then 2780

if sp=1 and s1>=230 then 2780

if s2>=230 then 2780

goto 1430

5i=54272: poke si+2%,15:poke si+l1,43:

poke s5i,218:poke s5i+5,1897:poke si+6,

240

poke si+4,129:For t=1 to 150:next :

poke si+4,08:return

poke 532B0,4:poke 53281,11

print "Ceclr,S5down,1Sright,whtlpick 'em
Llp"

print :print :print "Cllright,whtlein
strategiespiel”
print :print "[Srightlfuer [cbm 311

Lwhtloder C[yell2 [whtlpersonen”
print :print "C1Brightlum zahlan”
print :print :print "Cl2rightlund

Cgrnl7 [whtlunbekannte
For t=1 to 5@00:next
print "C[3down,Bright,rvs]

spielanleitung 7Cshift-spacel(j/n) ”
get wH:if wE="" then 2404
iF w$%=")" then goto 4800
if wS="n" then 902
goto 2404
if hs=4% and g=1 then 2415
if hs=4 and g=3 then 2415
if g>1 then 2470
print "Ceclr,l2down,liright,cbm 311

Cwhtloder C[yell2 [Lwhtlspieler 7"
get ta%:if ta%="" then 2420
if ta$="1" then p(g)=1:goto 2910
if ta%$="2" then pl(gl)=0:gotoc 2530
goto 2420
if. g=1 then goto 253@
print "[clr,Bdown,3rightldie gleichen

spieler wie vorher 7"
print :print "C17rightlC)/nd”
get g%:if g%="" then 24390
ifF g$="n" then 2415
iF g%=")" then 2520
goto 2490
print :print

umgekehrter
print :print

spieler 2)"
print :print "C1lBrightl()/nl)"
get wa%:if ua$="" then 2523
if ua%$="n" then pl(gl=pi(g-1l):sa%$=sa%:
sbS=shS%:goto 1020
if uaS=")" and p(g-1)=1 than p(gl)=2:
scH=sb%:sb$=sa%$:sa%=scS:goto 1020
if va$=")" and p(g-1)=2 then p(gi=1:
scE=-sb%:shf-sa%:saf~scH:goto 1020
if ua$=")" then sc$=sb%$:sb$=sa$:sa$~
scS:goto 1020
goto 2523
print "[elr,3down,4rightlbitte die

spielernamen eingeben.”
print :print "CSrightlChoechstens 9

zeichen)”
iF p(g)=2 then print "[Sdown,3rightl
spieler 1:[2spaceslcommodore”:sa$=
"commodore":goto 2580
print "C[Sdown,3rightl”;:input "spieler
1:";sa%
if p(gl)=1 then print "C[3down,3rightl
spieler 2:[2spaceslcommodore”:shs=
"commodore ™
if pl(gl=1 then gosub 1010:gotoc 2550
print "L3down,3rightl”;:input "spieler
2:";sb%
if len (sa%$)>3 then sa$=left$
if len (sb$)>3 then sb$=left$
if len (sa$)<3 then sa$=left$s
[9spacesl”,9)
if len (sh$)<8 then sb3=lefts
[9spacesl”®,9)
goto 1020
if y=196 then poke v+21,peek (v+21)
and (255-B):For t=1 to 10@0:inaxt
return
if y=76 then poke v+21,peek (v+21) and
(255-4):For t=1 to 1000:next
return
if y=148 then poke v+21,peek (v+21)
and (255-8):fFor t=1 to 1000:next

"Celr,S5down,4rightlmal in
reihenfolge 7"
"CBrightl(spieler 1 ist

(sa%,39)
(sb%,3)
(sa%+"

(shE+"

1081
2472
1670

593
6134

3488

1537
3g8e8

3775
4585

3331
3854

1286
4075

1685
1657
1533

B41
17393
1785
lea4
45239

1382
2036
2036

583
1238
4392

3235
1523
1685
1533
643
4453
3846
b= g 2
15285
3850
4343
Y471
2904

B45
3643

1003
6324

3101
5883
2160
2456
2113
2139
25088
2534

7
4765

e
1984

42
4518

2690
2700

2710
2720

2730
2740

2750
2760

2770
2780

27390

2800

28esz

2804

2806

28ee

2810

2812

2814

2816

cB818

28ze

2825
2826
2830
2835
2840
2845
2850
2660

2870
2882
£830
2500
23910
2320
2825
2930
2940
23950
2960
2370
2980
2930
3eee
3010
3e20
3030
3e40

3050

return

iF y=22@ then poke v+21,peek (v+21)
and (255-16):For t=1 to 10@0:next
return

if y=10@ then poke v+21,peek (v+21)
and (255-32):For t=1 to 1000:next
return

if y=124 then poke v+21,peek (v+21)
and (255-64):for t=1 to 1000:next
return

if y=172 then poke v+21,peek (v+21)
and (255-128):Ffor t=1 to 1000:next
return

for t=1 to 2000:next
poke v+21,0

print "[wht,Sdown,llrightls p i e 1l &
nd e":For t=1 to 2000:next

if s1>-10 and s1<18 then print *
[4down,7right,cbhm B1";sa%;" Cwhtlhat
Ccbm 7,2spacesl”;sl;" Cwhtlpunkte.”
if s1>-100 and s1<-8 then print "
[4down, 7right,cbm B1”;sa%;"” [whtlhat
Lcbm 71 ";sl;" Cwhtlpunkte."”

if s1>3 and s1<100 then print "C4down,

7right,cbm 61";sa$%$;"” [whtlhat Ccbm 73
”;51;" Cwhtlpunkte.”

if s1<-98 then print "[4down,7right,

cbm E1";sa%$;" Cwhtlhat Ccbm 73";s1;"
Cwhtlpunkte.”

if s1>88 then print "C4down,7right,

cbm 61";sa%$;" [whtlhat Ccbm 731";s1;"
Cwhtlpunkte.”

if s2>-10 and s2¢<10 then print "
C2down,7right,cbm B1";sb%; " Cwhtlhat
Lcbm 7,2spacesl”;s2;" [whtlpunkte.”
ifF s2>-100 and s2<-3 then print "
[2down,7right,cbm B6]1";sb%$;"” CLwhtlhat
Ccbm 7] ";s2;" Cwhtlpunkte.”

if s2>8 and s2<100 then print "[2down,
7right,cbm B1";sb%;" Cwhtlhat Ccbm 73]
";s52; " Cwhtlpunkte.”

if s2<-939 then print "[2down,7right,

cbm B]”;sb$;” Cwhtlhat Ccbm 71";s2;"
Cwhtlpunkte.”

if s2>83 then print "[2down,7right,
cbm B1";sb%$;" Cwhtlhat Ccbm 71";s2;"
CwhtIpunkte.”

iF sl=s2 then print "C4down, l12rightl
unantschiedenlshift-spacel! | "

for t=1 to 2000:next

if sl=s2 then G500

iF s1>s2 then gosub 7100

iF sl»s2 then goto GBEO

if s2>sl then gosub 7100

if s2*sl then goto 6l1@@

For t=1 to 5000:next

print "Cclr,1@down, 1@rightInoch einmal
Yy

get te$:if te$="" then 2870

ifF te%=")" then g=g+l:goto 2418

if te%$="n" then 300

goto 2870

print "Celr,Sdown,Srightldu spielst
gegen den computer 1"

For t=1 to 2002@:next

if g»1 and p(gl=plg-1) then £520

print :print :print "[Srightlwillst du
spieler Ccbm 311":print

print "[1@right,whtloder spieler Cyell

2 Cwhtlsein 7"

get ta$:if ta%$="" then 23950

tprint "[ocirl”:

if ta%="1" then p(g)=l:gaoto 2530

if ta%="2" than p(gl)=2:goto 2530

goto 2950

if x=32 and peek (v+16)=192 then a=1:
goto 38070

if x=72 and peek (v+1B6)=132 then a=2:
goto 30870

if %x=112 and peek (v+16)=192 then a=3:
goto 3070

if x=152 and peek (v+16)=192 then a=%:
goto 3070

if x=192 and peek (v+16)=182 then a=5:
goto 3270

if x=232 and peek (v+16)=182 then a=B:
goto 3070

if x=16 and peek (v+1E)=193 then a=7:
goto 3072

142
4673

142
4615

N
4803

14e
4733

142
2052

4134
B161

BB45

6262

5841

5563

5826

6200

6217

5168

5101

3775

520
N e
1670
1665
1642
16389
1886
4332

1541
2229
1238

B43
1703

930
2405
3305
1520
1586
2e36
2164

B37
3128
3176
3358
J95%
3550
3494

3273
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3060

3070
30802
3090
3102
3110

3120

3130
3140

3150
3160
3170
3180

3190
3200

3210

3220
3230

3240
3250
3260
3270

3280
3280
3300

3310
3320

333e

3340
3350

3360
3370
3380
3350

3400
3410

3420
3430

3440
3450

3460

3470
3480

3450
3500
3510
3520
3530
3540
3550

3560
3570
3580
3530
3600

3610@

3620
3630

3640
3650
3660
3670
3680
3650
3700

iF x=56 and peek (v+16)=133 then a=B:
goto 3@70

gosub 1012

=]

iF b>7 then goto 2730

if z(b,a)=@ then b=b+l:goto 3090

if b=7 and peek (v+1E)=182 then gosub
385e

if b=7 and peek (v+16)=183 then gosub
3880

if b=7 then y=22@:goto 1740

if zCb+1l,a)=1 and not ulb,al>ulb+1,al
then b=b+1l

if peek (v+16)=192 then gosub 3850

if peek (v+16)=1893 then gosub 3880

if b=7 then goto 3110

if z(b+l,a)=@ or u(b+l,al)<ulb,a) then
goto 3200

if z(b+1l,a)=1 then goto 3110

if b=6 and peek (v+16)=192 than gosub
38502

if b=6 and peek (v+16)=183 then gosub
3880

if b=6 then y=196:goto 1740

if not u(b,a)>u(b+2,a) and z(b+2,a)=1
then b=hb+2

if peek (v+16)=132 then gosub 3BS50

if peek (v+1E)=1893 then gosub 3BB2

if b=7 then goto 3110

if z(b+1,a)=0 or ulb+l,al<ul(b,a) then
goto 3230

if z(b+1,a)=1 then goto 3110@

if b=6 then goto 3200

if z(b+2,a)=@ or ul(b+2,a)<ulb,al) then
goto 3320

if z(b+2,a)=1 then goto 3230

if b=5 and peek (v+1E)=132 then gosub
3850

if b=5 and peek (v+1B6)=183 then gosub
3880

if b=5 then y=172:goto 1740

ifF not ulb,a)>u(b+3,a) and z(b+3,a)=1
then b=b+3

if peek (v+1B6)=1392 then gosub 3850

if peek (v+16)=193 then gosub 3882

if b=7 then goto 3110

if z(b+l,a)=1 and ulCb+1l,a)>=ulb,al
then goto 3110

if b=6 then goto 3200

if z(b+2,a)=1 and ul(b+2,al)>=ulb,a)l
then goto 3200

if b=5 then gotoc 332@

if z(b+3,8)=0 or ulb+3,a)<ulb,a) then
goto 3450

if z(b+3,a)=1 then goto 3320

if b=4% and peek (v+18)=132 then gosub
3850

if b=4 and peek (v+16)=183 then gosub
3880

if b=4% then y=14B:goto 1740

if not u(b,al>u(b+4,a) and z(b+4,al)=1
then b=b+4

if peek (v+16)=182 then gosub 3852

if peek (v+16)=1383 then gosub 3880

ifF b=4 then goto 3450

if b=5 then goto 3320

if b=6 then goto 3200

if b=7 then goto 3110

if z(b+4,a)=0 or ul(b+4,al)<utlb,a) then
goto 3600

if 2(b+1l,a)=1 then goto 3110

if z(b+2,a)=1 then goto 3200

if z(b+3,a)=1 then goto 3320

iF z(b+4,a)=1 then goto 3450

if b=3 and peek (v+16)=192 then gosub
3858

if b=3 and peek (v+16)=183 then gosub
3880

if b=3 then y=124:goto 1740

if not ul(b,al)*u(b+5,a) and z(b+5,a)=1
then b=b+5

if peek (v+1B6)=182 then gosub 3850

if pesk (v+1E)=1893 then gosub 3880

iF b=3 then goto 3600

if b=4% than goto 3458

iF b=S then goto 3320

if b=6 then goto 3200

if b=7 then goto 3110

3321

571
363
1273
2e4e
2470

2646

1760
337e

2436
2447
1330
3014

1805
2462

2638

1888
3447

2436
2447
133e
3146

1885
1184
3112

1302
2454

2630

1880
3545

2436
2447
1330
23885

1184
2900

1318
3083

1870
2446

2622

1881
3388

2436
2447
1184
1316
1184
1330
3114

1885
1773
1870
184@
2438

2614

1863
3486

2436
2447
J17e
1184
1316
1184
1330

3710

3722
3730
3740
3750
3760
3770

3780

37350
J8eo

Jgie
3820
3830
3840
3850

3860
3870
3880

3850
3300
3910
3320
3330
3540
3350
3360
3370
3380
3350
1000
4010
1020
4230

1040
4050

1060
1072

1080
1030

‘t100
1110
4120

1130
1140

4150
4160

1170
4180

1150
4200
1210

4220
4230

4240
4258

1260
H270

4280
4280

4300
4310
+320

t330
1340

4350
4362

if z(b+5,aY=0@ or u(b+5,a)<ulb,a) than
goto 3770

ifF z(b+1,al)=1
if zC(H+E,a)"1
if z(b+3,a)=1

then goto 3110

then goto 3200

then goto 3320

if z(b+4,al)=1 then goto 3450

if z(b+5,a)=1 then goto 3600 ¥

if b=2 and peek (v+15)=182 then gosub
3852

if b=2 and peek (v+1B2=133 than gosub
3880

if b=2 then y=100:goto 1740

if not ulb,al)*utb+6,a) and z(b+E6,a)=1
then b=b+B:goto 3110

if peek (v+1B6)=1392 then gosub 3850

if peek (v+16)~193 then gosub 3880

if b=2 then goto 3770

if b=1 then y=76:goto 1740

poke v,32+((a-1)*40):poke v+l,6 76+((b-
1)%*24)

gosub 1210

return f

poke v,1E+((a-7)*4@):poke v+1,76+((b-
1)*241)

gosub 1010

return

if y=76 then b=1l:goto 3980

if y=10@ then b=2:goto 3980

if y=124 then b=3:goto 3580

if y=148 then b=4:gotc 3980

iF y=172 then b=5:goto 3980

if y=196 then b=6:goto 398@

if y=22@ then b=7:goto 3980

gosub 1010

a=1l:poke v+16,192:x=32

if a*B then goto 2790

if z(b,a)=0 then a=a+l:goto 4000

if a*E then poke v+16,193:x=0

if a=B then poke v+16,193:x=0:gosub
4720

ifF a=B then x=56:goto 1740

if z(b,a+1)=1 and not ul(b,a)>ulb,a+l)
then a=a+l

if a<=6 then poke v+15,192:gosub 465390
if a*BE then poke v+16,193:x=0:gosub
4720

if a=B8 then goto 4030

if z(b,a+1)=0 or ul(b,a+1)<ulb,al) then
goto 4100

if a=7 then gosub 4720

if a=7 then x=1G6:goto 174@

if z(b,a+2)=1 and not u(b,a)>ulb,a+2)
then a=a+2

iF a<=6 then poke v+16,182:gosub 4630
if a*6 then poke v+16,193:x=0:gosub
4720

ifF a=B then goto 4@30

if z(b,a+1)=1 and u(b,a+l)>=ulb,al
then goto 4050

if a=7 then goto 4100

if z(b,a+2)=@ or u(b,a+2)<ul(b,a) then
goto 4190

if a=B6 then gosub 46380

if a=6 then x=232:goto 1740

if z(b,a+3)=1 and not ulb,al)>ulb,a+3)
then a=a+3

if a<=B then poke v+1B5,192:gosub 46530
if a>E then poke v+16,193:x=0:gosub
4720

if a=B then goto 4030

if z(b,a+1)=1 and u(b,a+1l)>=ulb,al
then goto 4050

if a=7 then goto 4100

if z(b,a+2)=1 and ul(b,a+2)>=ulb,al
then goto 4120

if a=6 then goto 4180

if z(b,a+3)=0 or ul(b,a+3)<ul(b,a) then
goto 4300

if a=5 then gosub 4630

if a=S5 then x=192:goto 1740

if z(b,a+4)=1 and mot ulb,al)>ulb,a+4l
then a=a+4

iF a<=B then poke v+1B6,192:gosub 4630
if a*6 then poke v+16,193:x~0:gosub
4720

if a=B then goto 4030

if z(b,a+1)=1 and u(b,a+1)>=ulb,al
then goto 4050

3342

18@5
1773
1870
1840
1870
2430

2606

184S
1@81

2436
2447
1288
1708
anie

571
Y
3584

o §
142
1802
1645
1807
1714
1827
1883
1685
571
2123

~ 1278

1850
2421
324z

1723
3783

2712
Jeee

1018
33ee

1268
1718
3662

2712
3222

1018
2958

1136
33es

1140
1723
3786

2712
3z2z2e

1913
2998

1136
3000

1137
3437

1132
1848
3675

2712
32e2

1218
2988
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1370
4380

4350
1400

1410
1420

1430
Y440
4450

4460
1470

1480
1430
1500
4510

4520
4530

4540
4550
4560

4570
4580

4550
46500

46510
16520

46530
4640
4650
Y6602
4670
46580
46398
4700
4710
1720
4730
1740
1800
4810
41820
48B30

4840
1850

4BE60

4880

1830
1900

4910

1320
4930

1940

4958

‘1960
4970
Ha72

if a=7 then goto 4100

if z(b,a+2)=1 and utb,a+2)>=ulb,a)

then goto 4120

if a=6 then goto 41380

if z(h,a+3)=1 and u(b,a+3)>=ulb,a)

then goto 4210

if a=5 then goto 4300

if z(b,a+4)=@ or ulb,a+4)<ul(b,a) then

goto 4430

if a=% then gosub 4690

if a=4 then x=152:goto 1740

if z(b,a+5)=1 and not ul(b,a)>ulb,a+5)
then a=a+5

if a<=6 then poke v+16,192:gosub 4650
if a*6 then poke v+16,193:x=0:gosub
4720

iF a=B then goto 4030

an=1

if a=7 then goto ‘4100

if z(b,a+2)=1 and ulb,a+2)>=ulb,al
then goto 4120

if a=6 then goto 4190

if z(b,a+5)=0 or u(b,a+5)<u(b,a) then

goto 4540

if a=3 then gosub 4650

if a=3 then x=1l2:goto 1740

if z(b,a+6)=1 and not ul(b,al>ulb,a+B)
then a=a+6

if a<=B6 then poke wv+16,192:gosub 4630

if a*6 then poke v+16,193:x=0:gosub

4720 -

if a=B then goto 4030

if z(b,a+1)=1 and u(b,a+1)>=ulb,a)
then goto 4050

if a=7 then goto 4100

if z(b,a+B)=@ or ulb,a+Bl)<u(b,a) then

goto 4630

if a=2 then gosub 4630

if a=2 then x=72:gotoc 1740

if z(b,a+7)=1 and not u(b,al)>ulb,a+7)
then a=a+7

if a=1 then poke v+1B,192:gosub 4530

if a=l then x=32:goto 1740

if a=B then goto 4030

poke v,32+((a-1)%40):poke v+1,76+((b-

139245

gosub 1010

return _

poke v,16+((a-7)*4@):poke v+1,76+((b-
1)*24)

gosub 1010

return

print "Cclr,2down,Sright,yel,cvs] s p
ieselanleitung Coffl”:gosub
5000

print "[2down,wht,2spaceslziel des
spiels ist es, mehr punkte”

print "[2spaceslzu sammeln als der
gegner . " :gosub 5200

print "[down,Z2spaces]jeder spieler
sammelt abwechselnd"”

print "[2spaceslsine zahl.”:gosub 5000

print "Cdown,Z2spaceslspieler 1 beginnt
immer.":gosub S000

print "[down,2spaceslspieler 1 kann
nur waagerecht sammeln,[2spaces]

spieler 2 nur senkrecht.”

print "[3down,llspacesluweiter mit
[spacel”

wait 56321,16,16

print "[elr,2down,2spaceslder bei der
ersten zahl links oben”

print "[2spaceslerscheinende
sammelbehaelterc”

print "[2spacesl](ein gelbes rechteck)”

print “"[2spaceslkann mit den Joysticks
bewegt werden.”:gosub S000

print "[down,2spacesl(joystick Fuer
spieler 1 in port 2,"
print "[E2spacesl]joystick Fuer spieler

2 in port 1.)":gosub SCOOQ

print "[down,2spaceslzum sammeln dec
gewuenschten zahl auf”
print "[2spaceslden Feuerknopf

druecken.":gosub S280
print "[down,2spaceslhinter den
klesblaettern kann sich "

1136
aoee

1137
3004

1121
3252

li24
1B36
3803

2712
3222

1218

1136
3002

1137
3321

1116
iB24
3688

2712
b

le1s
2338

1136
3383

1ie8
1678
3822
2750
1668
1018
3512

571

4@
3584

571

142
4500
3386
3754
3860

2136
3453

BE27

2763

B
3460

3197

2512
4380

2324
H445
3818
448
36739

4974

$875
1976

4377
4378

1373
4980

18981

1382
1983
1984
4985
4986
%987
1988

4983
4990

43985
4933
S5eee
{={o]u]o]
6210
6220
60402
6058
EREQ@
6080
6050
6085
B100
5110
65120
6130
61402
61508
6180
61308
6135
6500

E510

6520

BS25
6530

6332
6535
6540

B542
6550

6552
B555
B560

G562
BS70

BE572
BE575
65B@
BS90

6535
65398

65383

print
Ccbm

"[2spaces] jede zahl zwischen

31-25 [whtlund Ccbm 33+25"

print "Cwht,Zspaceslverbergen.”

print "[3down, llspacesl]ueiter mit
[spacel”

wait 56321,16,16

print "Ceclr,3down,@spaceslwer -
absichtlich oder versehentlich ="

print "Cup,Z2spaceslversucht, an einem
platz zu sammeln,k”

print "[2spaceslan dem keine zahl mehr
steht,”

print "[@spaceslbekommt Ccbm 317S
CwhtlstraFpunkte abgezogen.”:gosub

soee

print "[2down,2spacesldas spiel ist
beendet, wenn”

print "[down,2spaces]l) ein spieler im
verlauf des spiels”

print "[Sspaces,cbm 31230 Cwhtlpunkte
erreicht hat,oder”

print "[down,2spacesl2) ein spieler in
einer reihe steht,”

print "[Sspaceslin der alle zahlen
schon gesammelt"

print "[Sspaceslwurden, oder
spaetestens”

print "[down,2spaces]3) das ganze
spielfeld lsergesammelt”

print "[Sspaceslworden ist.”

print "[3down, llspaceslueiter mit
Cspacel”

wait 56321,16,16

goto 9002

for t=1 to 3002:next

fa=1:print "CHupa™

for fr=3 to 16

poke BM4E,fr

print "Cup,7rightl”;sa$

For t=1 to 30:next

next

Fa=Fa+l

if Fa>7 then BS00

goto B@10

Fb=1

for fr=3 to 16

poke BYE,Fr

print "Cup,7rightl";sb%

:return

for t=1 to 30@:next

next

Fh=Fb+1

if Fb>7 then BSEO

goto EB110

print "Celr,2down,3right,cbm 3,rvsl h

cechstergebnis
rem ifg=lthenhl$=" e hes="

" hag=" " higg=" "
if s1>=hl then hS=h4:hS$=h4$:h4=h3:h4$
=h3%:h3=h2: h3%~h2%: h2~hl:h2%=hls
if sl1>=hl then hl=sl:hl$=sa$
if s2>=hl then hS5=h4:hS%=h4%$:h4=h3:h4%
=h3%$:h3=h2: h3%=h2%: h2=hl: h2$=hl3
if s2>=hl then hl=s2:hl$=shs$
if hl$="CSspacesl]” then hl=@
iF s1>=h2 and sl<hl then hS=h4:h5%=
h'4S$: h4=h3: hi$=h3%: h3=h2: h3%$=h2s
if s1>=h2 and sl<hl then h2=sl:h2%=sas
if s2>=h2 and s2<hl then hS=h4:hS$=
h4%: h4t=h3: h4$=h3%: h3=h2: h3%$=h2%
if s2>=h2 and s2<hl then h2=s2:h2%=sb$
if h2$="[S9spacesl” then h2=0
iF sl1>=h3 and sl<h2 then hS5=h4:h5%-
h4%: h4=h3: h4$=h3%
if s1»>=h3 and s1<h2 then h3=sl:
if s2»=h3 and s2<h2 then hS=h4:
hi%: hY=h3: hi$=h3%
if s2>=h3 and s2<h2 then h3=s2:
if h3%="[9spacesl" then h3=0
if s1>=h4% and s1<h3 then hS=hY4:
h'i%: h4=s1: h4%=sa%
if s2>=h4 and s2<h3 then hS=h:
h4%: hi=s2: hi$=sh$
if h4$="[8spacesl]” then h4=0
iF g=1 then h3%="[Sspacesl":h4S="
[S9spaces]”: h3=0:h4=0
if hs=2 then 300

s 8 [ofFf]

h3$=sas
hS5%=

h3%=sb$
hSs=

h5%=

368S

13434
2763

1372
3778

3783
3143
442y

2844
31e8
2632
3457
3371
2938
3481

1632
2763

1378
572
1463
1356
793
1186
1650
383
130
633
1223
577
541
793
1188
1682
983
130
651
1227
581
4183

5885

2057
59839

208S
1562
53936

3214
6oz

3226
1570
1875

34SY
4881

34E6
1578
S@3z
4912

1586
3340

838
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BE@@ ifF hl1<1@ then print "[3down,Bright, 5e78 Yspaces]”;h4; "CwhtIpunkte”
wht1l.)C2spaces,cbm 31";hl%; "Cwht, BEB34 iF h4>=10 and h4<10@ then print " SBED
Yspacesl”;hl; "Lwhtlpunkte” [2down,Bright,whtl4.)[2spaces,cbm 31";

BEB4Y if h1>=10 and hl<1®® then print * 5626 h4S%; "Cwht,3spacesl”; h'; "LwhtIpunkte”
[3down,Bright,wht]l.)C(2spaces,cbm 31"; EB38 iF h4>=10@ then print “"C2down,Bright, 4397
hls; "[wht,3spaces]”;hl; "Lwhtlpunkte” whtl4 . )[2spaces,cbm 31";h45%; "[wht,

BEBB if hl>=102 then print "[3down,Bright, 4464 2spaces]”;h4; "fwhtlpunkte”
whtll.J)[2spaces,cbm 31";hls; "Cuht, 6633 print "[3down, 15spaces]- space -" 1915
Espacesl";hl; "[uhtlpunkte” BE40 wait 56321,16,16 1372

B61@ if h2<1l@ then print "[2down,Bright, Y768 Bb4S hs=hs+4 B57
whtl2.)(2spaces,cbm 31";h2%; "[wht, BESO® goto 2860 B41
Yspacesl”; h2; "[Cuhtlpunkte” 7180 poke 54286,15:poke 54277,181:poke 3636

BE14 if h2>=10 and h2<10@ then print ” 5751 s4278,90
[2down,Eright,wht]2.)[2spaces,cbhm 31", 7110 tt=1 581
h2%; "[wht, 3spaces]”; h; "Cwhtlpunkte” 712@ ifF tt=1 then gosub 7208 13392

6618 if h2>=100 then print *[2down,Bright, 4292 7130 if tt=2 then gosub 7210 1410
whtl2.)[2spaces,cbm 31”;h2%; "[uht, 7140 if tt=3 then gosub 7220 1428
2spacesl”;h2; "[whtlpunkte” 715@ iF tt=4% then gosub 7230 1446

BE2@ if h3<10 then print "[2down,Bright, 4906 7160 if tt>4 then 7188 1368
wht13.)C2spaces,cbm 31" ;h3%; "Cuwht, 717@ poke 54276,17 11431
Yspacesl®;h3; "Luhtlpunkte” 7182 for t=1 to 1024:next 963

B62Y if h3>=10 and h3<10@ then print * 5B33 7180 poke 54276,0 858
[2down,Bright,wht]3.)(2spaces,cbm 31"; 7183 tt=tt+1 B46
h3%; "Cwht, Ispaces]”; h3; "CwhtIpunkte” 7195 goto 7120 591

EE28 iF h3»=100 then print "[2down,Bright, Y472 7188 return 142
whtl3.)[2spaces,cbm 31";h3%; "Cwht, 7208 poke 54273,17:poke S4272,103:return 2650
2spaces]”; h3; "[Cwhtlpunkte” 7210 poke 54273,21:poke 54272,237:ceturn 2563

GE3@ if h4<1@ then print "C2down,Bright, 47895 7220 poke 5S4273,26:poke 54272,20:return 2440
whtJ4.)[2spaces,cbm 31";h4S; "Cwht, 7232 poke 54273,34:poke 54272,207:return cBB2

Punkte sammeln mit c=m C64
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Die Prozesse um EDV-Leistungen
— ob Hardware, Software oder
Peripherie — und die Summen der
eingeklagten Streitwerte nehmen
sprunghaft zu.

Vor allem Black-Box-Anwender
haben Arger mit dem Computer.
Uberraschenderweise zumeist
mit mangelnder Hardware-
Kapazitit.

Wer vorbeugend die richtige ver-
tragliche Absicherung fixiert, der
spart nicht nur Arger und reduziert
sein Prozefrisiko, der hat ein-

fach mehr von seinem Computer.
Denn so kann er seine Lieferan-
ten in die Pflicht nehmen.

Christoph Zahrnt
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Ausfiihrliche Informa-
tion rund um Amiga.
Objektive und aussage-
kraftige Tests, Hinter-
grundberichte und Ein-
stiegshilien verbunden
mit dem Know-how, das
Ilhnen nur ein starkes
Team von Fachleuten
bieten kann. Nutzen Sie
dieses Wissen fiir sich.

Amiga-Welt: Das unent-
behrliche Informations-
und Nachschlagewerk.
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Bard’s Tale
Pfusch-Discount

Wer Probleme bei
BARD'’s TALE hat, wird
hier bestens bedient:
Mit diesem Programm
werden Charaktere
malgeschneidert in

den Kampf geschickt . . .

1986 war das Jahr von BARD's
TALE. Viele Rollenspieler wuBten
bei der einen oder anderen Spiel-
situation nicht mehr weiter und
schickten Hilferufe an die RUN-
Redaktion: Wo finde ich diesen
oder jenen Gegenstand, wie ge-
lange ich in den Turm des Zaube-
rers etc. Abenteurer die den er-
sten Teil gemeistert haben, neh-
men jetzt Bard's Tale 2 in Angriff.
Der Pfusch-Discount hilft bei bei-
den Bard’s Tale-Spielen.

Nach dem Programmstart mupR
eine CHARACTER-DISC einge-
legt weren, die zuvor im Bard's
Tale-Spiel mit Party-Files belegt
wurde.

Wenn der Rechner alle Charakte-
re eingelesen hat, stehen im an-
schliefend angezeigten Haupt-
menii folgende Funktionen zur
Verfiigung:

Charaktere editieren, alle Cha-
raktere abspeichern, neue CHA-
RACTER-DISC einlesen, geldsch-
te Charaktere wiederholen, Cha-
rakter validieren.

Erlauterung der
Mentpunkte

Tl T T e DT -
TR :'ﬁ‘; A

1) Charaktere editieren

Nach dem Anwahlen dieses Me-
nipunktes wird auf dem Bild-
schirm der erste Charakter mit al-
len Fahigkeiten und Attributen
dargestellt. Dem Benutzer stehen

150 Q@@ Mai/87

DER BARD’S TALE
PFUSCH-DISCOUNT

IHRE CHARACTER-DISC EINLEGEN
UND BN DRUECKEN.

ace! EIF :
Class: Hizard

St:31 18:31 Dr: 31
Cn:31 LK:21 :
Lol 9859 SEPf:SBBB :
Exper: 899393335638
Gold : 0000002020 §
Fress Hny Key...

: ':: ' ]
EER EEEl 9999 Po
gL LEE]l 99495 [
EEE LRl 9999 B
Oy kil 985495 A
39499 LR L]l 990K
O EEEl 998989 Ro

Spielertrdume werden wahr: Merlin mit Superpower

jetzt zahlreiche Funktionen zur
Verfiigung: Beim Druck einer Ta-
ste von A—T lassen sich einzelne
Charakterattribute verandern.
Gibt man  beispielsweise den
Kampfern magische Fahigkeiten,
indem ihnen ,SPELL POINTS" und
ein paar ,SPELL LEVELS" zuge-
teilt werden, so sind sie in der
Lage, Zauberspriiche zu spre-

chen. Die Kampfstarke kann pro-
blemlos auf ein Maximum gestei-
gert werden.

Mit einem Druck auf die V-Taste
16scht man den momentan ange-
zeigten Charakter (natiirlich mit Si-
cherheitsabfrage) und mit der
SPACE-Taste gelangt man zum
nachsten. Bel Betatigung der U-
Taste werden samtliche Gegen-



stande aufgelistet, die der mo-

aus einer Tabelle von 127 ver-
schiedenen auswahlbar sind. Mit
der Linkspfeil-Taste werden alle
Untermeniis verlassen.

2) Alle Charaktere abspeichern
Dieser Meniipunkt speichert nach
einer Sicherheitsabfrage s&dmtli-
che Charaktere wieder auf die
.CHARACTER-DISC". Ein eventu-
eller Schreibschutz-Aufkleber auf
der Diskette muR hierzu entfernt
werden.

3) Neue CHARACTER-DISC ein-
lesen

Ein Anwéahlen dieses Meniipunk-
tes fithrt nach einer Sicherheitsab-
frage zum Neustart des Pro-
gramms. Dann kann eine andere
+CHARACTER-DISC" eingelegt

werden,
4) Geloschte Charaktere reakti-
vieren
Falls einmal ein Charakter verse-
henich geldscht wurde, so kann
er mit diesem Meniipunkt wieder
.zum Leben erweckt" werden.
Das Programm geht alle gelésch-
ten Charaktere durch, bei denen
allerdings (durch das vorherige
Loéschen bedingt) der erste Buch-
stabe fehlt. Mit ,J“ oder ,N* wird
entschieden, ob der geldschte
Charakter wieder ins Spiel soll.
Fiir jeden so wiedergeholten Cha-
rakter wird als erster Buchstabe
des Namens ein ,A" angenom-
men.
5) Charaktere validieren
Diese Funktion rdumt den Spei-
cher auf, das heiBt, simtliche nach
.intakten" Charaktere werden an
den Anfang geholt, so daB die La-
dezeiten fiir die Charaktere im

Spiel sinken.

Da nicht der ganze Aufzeichnungs-
code analysiert und entschliisselt
werden konnte, kénnen einige

Sachen nicht veradndert werden,
so zum Beispiel die Riistungsklas-
se (ARMOR-CLASS) oder die An-
zahl der Angriffe pro Runde, die
bei Paladinen in hoéheren Stufen
zunimmt. Deswegen folgender
Tip: Man erhéht nur die Erfah-
rungspunkte (EXPERIENCE
POINTS) und geht im Spiel dann
ins ,REVIEW BOARD" (um aufzu-
steigen), und 148t dort den Cha-
rakter beférdern.

Vielleicht sollten wir noch darauf
hinweisen, daB jeder, der BARD'S
TALE ohne Pfuschen spielen
mochte, dieses Programm besser
nicht ausprobieren sollte, da die
Versuchung zu mogeln groB ist!

(Thomas Kolbe) NN
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Spicle

Bee
B10
B2@
B3@
S0e
se1
Sz
Se3
810
820
g25
827
938
940

860
865

8708
S80

338
100202

1810
ieze
1830
1042
1050
10608
107@
ie80
10352

1100
2000

2010
2020
2230
2040
2e5e
2060

2070
f=%1=1]
3eee
3010

3ec0
3032

30402
3050

3060
3070

3ese
31e0
3120
3130
3140
3150

3160
317@
3180
3200
33e0

chr® (i+793"] ”s185(i)":Cebm 71";s81(i):

next i

print "Cl2down,wht]lul gegenstaende
veraendern”

print "Cv] charakter loeschen”

print "[spacel] naechster charakter"”

print "C«] zurueck ins hauptmenue"”

get a%:ifF a%="" then 200

if a%$="b" then ra=ra+l-int ((ra+1)/7)*

7:goto 620

if a$="c” then kl=kl+l-int C((k1+1)/11)
*11:goto 620

if as$="t" then sa=sa+l-int ((sa+l1l)/7)*
7:goto 620

if a%$=" " then gosub 20000:a=a+12B:
goto 31@

if a$="+«" then gosub 20000:goto 7002
if a%$="u” then 3000

if a%="v" then 2000

if a%<”a" or as$>»"v" then 300

poke 211,x( asc (a$)-B4):poke 214%,yt
asc (a%)-B64)

sys 5B8732:sys 42336:bS=""

for i=1 to 1B:ifF peek (511+i)<>@ then

bS=bS+chr$ ( peek (S511+i)):next i

if a%="a" then na%=b%:goto 620

for i=1 to len (b%):if midS (b%,i,1)>=
"@” and mid% (b%,i,1)¢<="9" then next i

bhS=left$ (bs$,i-1)

if aS$="i" or a$="j)" then bS=right$
(200000000000 "+bs, 12)

if as="i”" then g$-bs

if a%=")" then ep%=b%

if a%>"p" then if val (b%$)<B then sl(
asc (a%$)-78)=val (bS%)

iF a%$<"i" then if wval (b%)<32 then

atl asc (a%)-67)=val (b%)

if a$="k"” then if wval (b%)<1000 then
le=val (b%)

if a%$="1" then if wval
sp=val (b%)

if a%$="m"” then if val
sm=val (b$)

ifF a%$="n" then if wval
hp=val (b%)

if a%$="o" then if wval
hm=val (b$)

goto 620

print "Chome,wht,Bdownl” tab(l1@)"[rvs,
cbm a,2@0shift *,cbm s1*

print tab(l@)"Crvs,shift -,E2spacesl
moechten sie denl2spaces,shift -1"
print tab(l@)"Crvs,shift -] charakter
wirklich [shift -1"

print tab(1@)*Crvs,shift -,S5spaces]
loeschen 7L[Sspaces,shift -1"

print tab(l@)"Crvs,shift -,2spaces]
(jJ)a oder (n)einl2spaces,shift -1"
print tab(l1@)"Crvs,cbm z,2@8shift *,
cbm x1"

get as:if a$<>”"n” and a$<>"3)" then
20602

if a$="j" then poke a,®:1%=1:goto 310
goto G620

rem gegenstaende
print "[clr,whtlIname:
Cdownl”

for i=1 to B:print mid$ ( str$ (i),2);
I!) ",

F ag>-i then print gsdige(i-1)):goto
3050

print

next i:print

if ag®*® then print “CwhtlC1l3]
gegenstand loeschen”

if ag<B8 then print "Cwhtl[nl neuen
gegenstand hinzufuegen”

print "[+] zurueck zur gesamtansicht”
get a%:if a%="«" then 620

if a$="n" and ag<B then 33020

iF a%<>"1" or ag=@ then 3100

print "[downlnummer #";

get a%:if a$<"1” or aS$>chr$ (4B+ag)
then 3150

s=asc (a$)-48:print a$

if s=ag then 3200

for i=s-1 to ag-l:gelid)=gs(i+l):naxt i
sg=ag-1l:goto 3000

an=0

(b53<1000@ then
(b5)<1000@ then
(b%)<1000@ then

(b$)<10000 then

Ccbm 71";nas”

1221
2318
2418
2578
1436
3870
4611
3353
3156
2558
1581
1612
152
3365

2238
4257

2336
4213

ie72
3187

1413
1706
3865
41608
3543
3294
3388
3261
3356

574
2853

3160
3218
3131
3326
2746
2511

2%4h
574

1773

2272

2677

153
712

385
4515

2826
1568
2254
1832
1384
3462

1467
12508
3024
13z

552

3318
3320

3330

3350
33608
3370
3380
3400
3420

3430

3440
3450

3460
3470
4200

1010
4020
1232
1040
4050
4060

4070
4080

1030
1110
4120
4130

4140
4160
4170
1180

1150
4200
So00
5012
5020
5030
5042
5052
5062
5070

seee
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
S17@

E0080
6285

Bele
6@z
6030
Bi@e

6110

6120
5130
6140
6150

print "[elrl”:fFor i=an to an+lS

if i<>@ then print "Cuhtl"® right$ (" *
+str® (i),3)") LCcbm 71"g®Cil);

print tab(2@)"Cwhtl” right$ (" "+strs$
Ci+163,33") Ccbm 71"gHCi+1B6):next i
print "[down,whtl[+] weiterblaettern”
print "[-] zurueckblasttern"”

print "[al auswaehlen”

print "C+«] zurueck"”

get a%:if a%$="«" then 3000

if as$="+" then an=an+32-int ((an+32)/
12B8)*128:goto 3310

if a%$="-" then an=an-32-int (Can-32)/
128)*12B:goto 3310

if a%<>"a" then 3400

print "Cdownlnummer #";:open 1,0:
input#l ,nr¥:close 1l:nc=val (nr3$)

if nr<l or nc*127 then 3310
gelagl)=nr:ag=ag+l:goto 3000

print "Chome,wht,Bdownl”;tab(1@);"
Lrvs,cbm a,2@shift ® cbm s,ofF1"

print tab(1@); "Crvs,shift —-,2spaces]
moechten sie diel2spaces,shift - ,ofF1"
print tab(1@);"Crvs,shift -]
aenderungen wirklichlshift -,ofF1"
print tab(1@);"Crvs,shift -,3spaces]
abspeichern ?[4spaces,shift -, ,off1"
print tab(1@);"C[rvs,shift -,Z2spaces]
(j)a oder (nl)einl2spaces,shift -,offF1"
print tab(1@);"Crvs,cbm z,20shift =,
cbm x,0ffF1"

get as:if asS<>"n
4060

if a%="n" than return

print "LCclr,12downl” tabc1&) Cgrnl
bitte wartaﬂ

open 15,8,15,"s:nm@@,nm@1":close 15
gpen 2,8,2,"nm@0,p,uw"”

print#2,chr$ (@);chr$ (182);

for i=@ to 2@47:print#2,chr$ ( peek
(491S2+i));:next i

close 2

open 2,8,2,"nm@l,p,w"

print#2,chrs (@);chr® (182);

for i=@ to 2@47:print#2,chr$ ( pask
(S1200+i)); :next i

close 2

return

dim at(S5),at$(S):rem attribute

dim ge(B),ges(128):rem gegenstaende
dim ra%$(1@):rem rassen

dim kl$({1@):rem klassen

dim sl(4):rem spell levels

dim s%(6):rem status

dim g$(127):rem namen der gegenstaende
dim x(19),y(19):rem cursorpositionen £
uer bildschirmmaske

dim sl1$(4):rem abkuerzungen der zauber
Faehigen klassen

for i=1 to S:read at$(i):next i

for i=@ to G:read ra%(i):next i

for i=@ to 10:read k1%(i):next i

for i=@ to G:read s$(i):next i

For i=1 to 127:read gS%(i):next i

for i=1 to 19:read x(i),yCid:next i
for i=1 to Y4:read slSCid):next i

For i=@ to l4:read s:poke B28+i,s:naxt
i:return

data "st™,"ig”, "dx”, "cn”, "1lk"

data "human®,"elf", "dwarfF", "hobbit”,
"half-elf"”, "halF-orc”, "gnoma”

" and a$<>"})" then

data "warrior”,"wizard”, "sorcerer"”,
"conjurer”, ”magician” "runua
data "bard”, "paladin®, "hunter”, 'mnnk“

u??n

data( === Toang” *5ld ", dead”,
"ston”, ”para“.”poss

data ”tnrnh“ "lamp”, "broadsword”,
"short smard“,"daggar"."war axe"”

data "halbard”, "mace”, "staff",
"buckler”, "tower shield", "leather
armorc”

data "chain mail®, "scale armor”,"plate
armor”, "robes”, "halm”

data "leather gloves”, "gauntlets”,
"mandolin”,"harp”, "Flute”, "mthr sword”

data "mthr shield”,"mthr chain”, "mthr
scale”, "samurai Fgn", "bracers [B1”"
data "bardsword”,”Fire horn”,

1618
3elE

440

2246
2436
1534
1664
1480
43538

5118

1371
4183

2042
1758
3658

3185
3487
2942
345

2650
2575

12686
3142

2737
1883
1811
3356

268
1501
1B11
3230

260
i4a
1403
1287
722
752
660
787
885
1576
748
2088
2101
1676
2145
1706
2318
20658
2522

2206
1850

54086
3834
4513
S673
B416

s@se
B155
5645
=12121)
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6160
6172
6180
5130
E20@
B21@
G220
6230
62402
BE250
65260
6272
6280
6230
6300

6310
6320

63308
6342
B350
65500
6510
G600
BE700
7000
7010
7020
7030
7040
7050
70602
7072
7080
7030
7108
7110
71208
7130
7140
7150
7155
7160
7178
7180
80ee
8005
Bees

BR10
Beze

Ba4e

Bose

"lightwand”, "mthr dagger”, "mthc healm”
data "mthr gloves”,"mthr axe”, "mthr
mace”, "mthr plate"”,"ogre fgn"

data "lak's lyre”, "shield ring”, "dork
ring”,"fin's Flute”,"kael’'s axae”
data "blood axe”, "dayblade”, "shield
staffF", "elf cloak”, "hawukblade”

data "admt sword”, "admt shield”, "admt
dagger", "admt helm”, "admt gloves"”

data "admt mace”, "broom”, "pureblade”,
"axorwand”, "ali's carpet”

data “"magic mouth”, "luckshield”, "giant
fgn"”, "admt chain®, "admt scale”

data "admt plate”, "bracers [41",
"arcshield”, "pure shield”, "mage staff”

data “"war staff”,"thief dagger”, "soul
mace”, "withar staffF"”

data "sorcerstaff”, "sword of pak”,
"healharp”, "galt's Flute","frost horn”

data "dmnd sword”, "dmnd shield”, "dmnd
dagger”, "dmnd helm”, "golem Fgn”

data "titan Fgn”", "conjurstaff", "arc's
hammer”, "stafFf of lor”, "powsrstaff”

data "mournblads”, "dragonshield”, "dmnd
plate”, "wargloves”, "lorehelm”

data "dragonwand", "kiel's compass”,
"speedboots”, "fFlame horn”, "truthdrum”

data "spiritdrum”,”pipes of pan”, "ring
of powar”, "dsathring”

data "ybarrashield”, "spectre mace”,
"dag stone”,“arc's eys”, "ogrewand”
data "spirithelm", "dragon fFgn”

data "mage fgn®, "troll ring”,"troll
staff”, "onux key”, "crystal sword”
data "stoneblade”, "travelhelm”,
*deathdagger”, "mongo fgn”,"lich Fgn"
data "eye”, "master key”, "wiz wand”,
"silvr square”,"silvr circle”

data "silvr triang”,"thor fgn", "old
man Fgn”,"spectre snare”

data 11,0,0,0,0,0,8,4,8,5,8,6,8,7,8,8,

18,10,18,11,18,12,18,1%,18,15,18,16
data 1B,17,35,4,35,5,35,6,35,7

data "so”, "co”, "ma"”, "wi™

data 32,253,174,32,212,2825, 166,851,
164,252, 168, 0, 76,213,255

rem hauptmenue

print "[clr,yell” tab(15)"hauptmenus”

print tab(lS)"[grn)==ssssssselyht]"

print "C2downl [l]CE2spaces,cbm 7]

charaktere editieren”

print "[Cdown,wht]l C[2][2spaces,cbm 71

alle charaktere abspeichern”

print "[down,wht] [3]1C2spaces,cbm 7]

neus character-disc esinlessn”

print "[down,wht] [(4]1[2spaces,cbm 7]

geloeschte charaktere wiederholen”

print "Cdown,wht]l [S5]1[2spaces,cbm 7]

charaktere validieren”

print "[down,wht] CB]C2spaces,cbm 73]

ende”

print “C2down,whtlihre wahl:";

get 2%:if 2$<¢"1" or z$*"6" then 71080

print z$:if z$="1" then 300

ifF zS="2" then gosub 4000

if zS$="3" then gosub 30000:if an$="j"
then run

if z$="4" then gosub 3002@:if an$="j"
then gosub B00Q

if z$="S" then gosub 30000:if ans="j*
then gosub S002

if 2z%$<>"B" then 7000

gosub 3020@:rem sicherheitsabfrage

if an$="n" then 7000

print "Cclrl”:end

rem geloeschte charaktere wiederholen
print "[clr,whtlwiedergeholte
charaktere: "

print *
Ccbm 7,downl”

for a=49152 to 53120 step 128

if peek (al)<>0® or peek (a+1)=@ then
next a:goto BEGR

as="7":for i=1 to 15:if peek (a+il)<

255 then as=as+chr$ ( peek (a+i) and
1273 :next i

print as;

5323
6287
8373
6@83
5285
S359
5739
4783
5578
5886
6520
5988
B4B1
S684
5426

2583
B443

6237
S3E68
5132
6333
2980

1874
5761

1743
2578
2784
34e2
3447
4199
2828
1458
1328
2584
41
1632
3113
3584
3618
1474

a0
1235

435
2461
Y587

1881
2235

Se27

B4t

Bas2
BOS53

B@54

B@55
=1s1=14]

BR270
B8
9000
S0z20
Se3e
3040
5050
S060
070
8080
51008
S110
loeee
10010
ieeze
1eess
10030
10035
lee4e
10850
10060
11000
11010
liecze
11030
ceoen
200102
20820
c2oe3e
20040
2005e
20050
20870
c2ooBe
2eese
2e1e0
20110
2elze

2e13@
2e1i4e

20158
201608

2017e
30000

300102
30020
30030
30040
30050

print tab(2@)"CwhtlCj/nl *;

get as$:if a%$<>"n” and a$<>")" then
8053

print *"[rvs]”a$"Ccbm 71":if a$="jy"
then poke a,193

next a

print "Cdown,grn,7spaceslbitte sins
taste druecken!”®

get as%:if a%$="" then BO70Q

return

rem charaktere validieren
a=49152:e=53120: print "Lclr,whtl
verlegte charaktere:”

pelvit
cbm 71"
if e<=a then return

if peek (e)=@ then e=e-128:goto 9840
iF peek (2)>@ then a-a+128:goto 9040
aS="":For i=-@ to 15

if peek (e+i)<>255 then a$=a$+chrs (

paek (e+i) and 127):next i:print a$
for i=@ to 127:poke a+i,pesk (e+i):
poke e+i,@:next i

goto Se4e

aa=a:rem naechsten charaktesr holen

iF a>53120 then a=49152

ifF peek (al<>@ and pesk (al<*170 thean

return

a=a+128:if a>53120 then a=43152

if a<>aa goto 10010

if 1%=1 then 11000

print "Cclr,2down,whtlkein charakter
vorhanden, bitte eine”

print "[downlandere character-disc
einlegen und das”

print "Cdownlprogramm neu starten!”:

end

print "Cclrl alle charakters
geloescht, bitte eine”

print "[downl" tab(1@)"taste
druecken! "

get a%:if a%$="" then 11020

goto 7000

rem charakter wieder in den speicher u

ebertragen

for i=1 to len (na%):poke a-1+i, 128+

asc ( mid$ (na%,i,1)):next i

iF i<17 then poke a-1+i,255:i=i+1:goto
20020

For i=1 to 12:poke a+35+i,asc ( mid$
(g%,i,1))-48:next i

For i=1 to 12:poke a+1S9+i,asc ( mid$
(eps$,i,12)-48:next i

poke a+32,3:poke a+33,231:poke a+34,
int (le/256):poke a+35,1e-int (le/256)
*256

poke a+56,kl:poke a+57,ra:poke a+E2,sa
for i=1 to “4:poke a+i+B3,sl(i):next i
poke a+4B,int (hm/256):poke a+439,hm-
256%*int (hm/25B6)

poke a+5@,int (hp/256):poke a+51,hp-
256*int C(hp/256)

poke a+52,int (sm/256):poke a+53,sm—-
256%int (sm/256)

poke a+54%,int (sp/256):poke a+55,sp-
256*int (sp/256)

For i=@ to 7:poke a+2*i+B0,0:poke a+2*
i+Bl,ge(i):next i

poke a+lB,at(1)*B+int (at(23/4)

poke a+17,( peek (a+l7) and 32)+B4*
Cat(2) and 3)+at(3)

poke a+1B,at(4)*B+int (at(S5)/4)

poke a+13,( peek (a+13) and B3)+B4*
(at(5) and 32

return

print "Chome, 1@down,whtl” tabC(l2)”*
[rvs,cbm a,16shift * cbm s1"

print tab(12)"Crvs,shift -J1sind sie
sicherTCshift -1"

print tab(l1l2)"[rvs,shift -1Lj]a odar
CnleinlCshift -1"

print tab(l2)"[rvs,cbm z, 6 l1Eshift =,
cbm x1"

get an$:if an$<>"3j"” and an%<>"n" then
30040

return

Cdown,

1740
2578

1886

260
2960

1664
142

3727
3805
1853
1852
1860
1361
4211
3163

507

57@
1836
2265
2224
1335
141S
1458
4211
2781
3250
2174
1552

571
4348
3896
3598
3164
5982
2688
2411
4781
Y2y
4943
1892
$459

2716
Y465

2778
3633

142
3058

2978
3083
2482
3338

142

Mai/87 @U®D 153




Spicle

Erfolg
durch Plan

Wer bei ,Druids"” uber den ersten Level hinaus-
kommen will, mu3 den richtigen Weg beherr-
schen. René Hartung aus Berlin entwarf ausfiihrli-
che Plane fur die ersten drei Spielrunden.

B Hinernis [5 ] iste Nr. n

- Kasten (Hindernis) e Baum (Hindernis)

E-Feld (Energieverlust) . Wasser (Energieverlust)

. Tir ! Néchster Level
@ Lebens-Pentagramm ré"n Level zuriick

Im ersten Level mu man sich un-
bedingt den Schliissel aus Kiste
Nr. 1 holen, da es sonst keine wei-
teren Schliissel in dieser Spielrun-
de gibt. Der Schliissel wird fiir die
Tiir im zweiten Level benoétigt,
ohne ihn kann dort nicht weiterge-
spielt werden. Jetzt heilt es mog-
lichst schnell in den Besitz eines
Golems zu gelangen. In Kiste Nr. 3
steckt einer! Der Golem kann als
Schutzschild eingesetzt werden.
Seine Steuerung itbernimmt am
besten ein zweiter Spieler. In den
hoheren Level sollte man mog-
lichst mehrere ,Chaos"-Zauber
zur Verfiigung haben — sie helfen

Geister = Water
Skelette = Water
Kafer = Fire
Druiden = Fire
Schlangen = Fire
Gespenster = Fire
Teufel = Electricity
Vogel = Electricity
Damonenfiirsten = Beriihren
und Chaos

In den Planen verwendete Symbole

: -

Level 1

Der erste Level ist leicht zu bewéltigen
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[6][71(81(0]

=
Level 2

3

In der zweiten Runde wird's schon schwierig

(4] .

Level 3

Wer nicht mit Strategie vorgeht, hat im dritten Labyrinth keine Chance.
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beim Kampf mit den vier Damo-
nenfiirsten. Zauberspriiche miis-
sen iiberlegt angewandt werden,
die wenigen im Spiel erhaltlichen
sind schnell vergeudet. Beim An-
griff der verschiedenen Monster
wirken die im Spiel auftretenden
Waffen unterschiedlich gut. Ta-
belle 1 hilft bei der richtigen Aus-
wahl. Anhand der Karten und die-
ser Tips sollten die ersten drei
Spielebenen jetzt problemlos zu
bewiltigen sein.

Auflistung der Inhalte der

> Kisten von Druids

Panzerknacker

erwu

TISLH

Machen Sie mal aus
55 000 Pfund eine Million.
Und das in einer Woche.

Wo? In der actiongela-
denen Gangsterklamotte
» They stole a million”.

Solange alles ein Spiel bleibt, ist
gegen einen Millionen-Coup
nichts einzuwenden. Die Idee ist
einfach: Der BOSS hat 55000
Pfund Startkapital organisiert. Mit
der Planung und Ausfithrung meh-

156 @U@ Mai/87
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Der Tresor wird
geoffnet. Hat sich

der ,Fischzug”
gelohnt?

Geschichte:

Ein guter Fahrer und

rerer Raubziige will er dieses
Geld rasch zu einer Million auf-
stocken. Zuerst muB ein Zielobjekt
gefunden werden. Ob Kunstgale-
rie, Schmuckhandlung oder Bank,
auf dem schwarzen Markt werden
die Plane jedes Gebdudes ange-
boten, das man iiberfallen kdnnte.
Fiir den Anfang sollte man es je-
doch bei dem kleinen Minzge-
schaft belassen, dessen Plane fiir
5000 Pfund glinstig zu erstehen
sind. Das Team der Einbrecher
wird in einer Art Warenhauskata-
log feilgeboten. In iibersichtlichen
Windows tummelt sich hier, was

el

|| irgendwie ein "Erfinder’.
|| Trigt gern falsche Barte,

1 von 4

Die richtige Aus-
wahl der Ganoven

entscheidet iiber

das Gelingen des
Coups.

>




RU|N)-o-thek N

Weil immer noch Anfragen von RUN Lesern bei uns eingehen, die wissen wollen, ob und weiche
Disketten zu friheren RUN Heften zu bekommen sind, geben wir die Bestell Nr. und den Preis
far alle, die es noch nicht wissen, bekannt. Alles klar?

Liste der lieferbaren RUN-o-thek Disketten zu den Heften:
Monat Bestell Nr.: Preis DM
Januar 1985 501 24.80
Februar 1985 502 24.80
Maérz 1985 503 24.80
April 1985 504 24.80
Mai 1985 505 ! 24.80
- Juni 1985 506 24.80
Juli 1985 507 24.80
August 1985 508 24.80
September 1985 509 24.80
Oktober 1985 510 24.80
November 1985 511 24.80
Dezember 1985 512 24.80
Januar 1986 601 24.80
~ Februar 1986 602 24.80
- Marz 1986 603 24.80
 April 1986 604 24.80
-~ Mai 1986 605 24.80
Juni 1986 606 24.80
Juli 1986 607 24.80
~ August 1986 608 24.80
- September 1986 609 24.80
Oktober 1986 610 24.80
November 1986 611 24.80
Dezember 1986 612 24.80

RUN Sonderheft | 1985 32.90 (zwei Disketten) Best.-Nr. 513

RUN Sonderheft Il (Siegerprogramme) 32.90 (zwei Disketten) Best.-Nr. 613

RUN Sonderheft |1l Apple’s 42.80 (zwei Disketten) Best.-Nr. A1

RUN Sonderheft 1/87 (Tips + Tricks Programme 37.80 [zwei Disketten]) Best.-Nr. 713

Im RUN-o-thek BASAR gibt es wieder einen ganzen Jahrgang RUN-o-thek Disketten in der
Kassette verpackt.

Disketten 1 bis 12 1985 Best.Nr.515 Preis 234.90 DM
Disketten 1 bis 12 1986 Best.Nr.616 Preis 234.90 DM

In allen Preisen sind Verpackung und Porto enthalten! Bei Nachnahmebestellungen zuztglich Nachnahmegebahr. >|§
BESTELLSCHEIN

Bestellschein bitte ausfiillen und ggf. mit unterschriebenem Verrechnungs- Name/Vorname

scheck in einem ausreichend frankierten Umschlag schicken an:

CW-Publikationen GmbH
Vertrieb

Postfach 40 04 29 mzion
D-8000 Miinchen 40

Ja, ich bestelle folgende Disketten direkt beim Verlag

Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 1/Bestellnr.: 513

DM 29.80 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 32.80.
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 2/Bestelinr.: 613 Eshiungeweiss (Zutisiibndes bitle anbresizon)

DM 29.90 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 32.90. i 2
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 3/Bestellnr.: A1 o Eé?,ec;r}:gg:%ce!}end il SRR b
DM 39.80 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 42.80. 5
Disketten zu RUN Sonderheft Nr. 1/87 Bestelinr.: 713
DM 34.80 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 37.80. ;
Jahrgangssatz 1985: 12 Disketten in Schutzkassette O Versand per Nachnahme an obige Adresse.
DM 231.30 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 234.90.

Jahrgangssatz 1986: 12 Disketten in Schutzkassette
DM 231.30 (+ 3.— DM Porto). Endpreis DM 234.90 Alle angegebenen Preise sind Inlandspreise.

StraBe/Nr.

Datum Unterschrift
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Spicle

des Gauners Herz begehrt; Safe-
knacker, Sprengstoffspezialisten,
Entscharfer von Alarmanlagen,
Fahrer fiir das Fluchtauto und vie-
les mehr.

Jeder der schweren Jungs wird
mit einem kurzen Lebenslauf vor-
gestellt, der vom Verfasser einen
guten Schuf3 Witz und Ironie abbe-
kommen hat. Zu guter Letzt wird
auch noch ein Hehler gesucht —
denn der BOSS will ja auf der Beu-
te nicht sitzenbleiben. Nach der
Wahl des Teams beginnt der zwei-
te Teil — die minutiése Planung
des Uberfalls. Da die Polizei meist
recht schnell am Ort des Uberfalls
ist, bleibt nicht viel Zeit. Der Bruch
mup prazise und rasch ablaufen.
Zu einer genauen Planung sind

Papier und Bleistift unbedingt not-
wendig. In der heiRen Phase kann
der BOSS seiner Gang zu Hilfe
kommen. Trotzdem wird es eine
Weile dauern, bis man den Dreh
raus hat, daR nach dem Teilen der
Beute mehr iibrigbleibt als inve-
stiert wurde. Am Ende eines so er-
eignisreichen Tages bleibt nur
eine Frage offen — und wen iiber-
fallen wir morgen?

. They stole a million" ist endlich
wieder eines jener Spiele, bel de-
nen man sich nicht die Haut am
Feuerknopf des Joysticks abrub-
belt, um wenigstens etwas zu emp-
finden. Gut ist auch die Grafik. Sie
braucht den Vergleich mit ande-
ren Action-Strategiespielen nicht
zu scheuen. Alle Befehle des

Spiels sind mit Symbolen unter-
legt. Mein Gesamturteil fallt
durchweg positiv aus.

(Thomas Kastura) "«

Programmname: They stole a million

Rechner: C64 0 } 2 3 4 5
Idee/Story: I

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

Spielspaf:
Spielerzahl: 1

Spieltyp: Strategi iel mit Actioneinlag

Besonderheiten: neue Spielidee
Hersteller: Ariolasoft/Tigress Ltd.
Preis: DM 39,95 Disk/DM 28,95 Kass.

Vertrieb: Ariolasoft

Ohne Durchbruch

Nicht alles ist Gold, was glanzt,
auch bei US-Gold nicht. ,Break-
thru" — das neue Meisterwerk —
iiberrascht mit einem weniger in-
teressanten Spielkonzept: erbit-
terter Krieg steht auf dem Pro-
gramm. Der letzte Kampfflieger ist
vom Feind geklaut worden, um
damit einen dritten Weltkrieg zu
zelebrieren. Der Rest der Story
ergibt sich von alleine; Der auser-
wahlte Retter bekommt seine Be-
fehle von oberster Stelle: , Durch-
breche die feindlichen Linien!
Kampfe Dich bis zum Stiitzpunkt
vor! Stelle das Flugzeug PK 430
sicher. Du hast ein von einem Auf-
klarer geschossenes Foto des
gegnerischen GCebietes, einen
Wunderwagen mit vier Radern
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und dein Leben." Spielanleitung
gelesen, ran an den Joystick und
hinein in das zweifelhafte Vergnii-
gen. Gemiitlich tuckert das Wun-
derauto durch feindliches Gebiet.
Minen oder gegnerischen Panzer-
wagen weicht man entweder aus
oder schief3t sie gezielt ab.

Nach einiger Zeit taucht mitten in
der Einéde eine Felsenbarriere
auf. Kein Problem: wie gewohnt
den Joystick nach vorne und
gleichzeitig den Feuerknopf driik-
ken. Doch der Wagen reagiert
nicht — er zerschellt an den Fel-
sen.

Einen besseren Einfall als die
SPACE-Taste fiir den Sprung des
Wagens hatte der Programmierer
wohl nicht. Es geht weiter, fah-
rend, springend und hektisch mit

S8 TIFISD
SCORE. SSSS3IEZIS

Die Grafik ent-
spricht der Action
im Spiel: Primitiv
und monoton

der Hand mal am Joystick, mal an
der Tastatur. Endlich, nach Minu-
ten, erreicht man die zweite der
fiinf Etappen — wenn einem vor-
her nicht die Lust vergangen ist.
Der Hintergrund hat sich veran-
dert, Langeweile bleibt. Beil den
Bildern ist mit viel HaB zum Detail
gearbeitet worden. So erinnern
die Schiisse, die das Wunderauto
abgibt, eher an blaue Knotdel als
an todliche Projektile. Das andert
nichts an der Tatsache, daBR US
Cold eine Softwarefirma ist, die
normalerweise fiir Spitzenproduk-
te biirgt. Es ist zu hoffen, daB bei
kommenden  US-Gold-Program-
men mehr Liebe zum Detail ange-
strebt wird. Insgesamt kann man
.Breakthru" nur als Ausrutscher
betrachten.

(A. Niedermayer) §

Programmname: Breakthru
0 1 g =3 4 5
Idee/Story:
Grafik:
Sound:

Schwierigkeitsgrad:

[ ohne Bewertung ]
{==
[ Moon Patrol Verschnitt |

SpielspaB:

Spieltyp:
Spielerzahl: 1

Besonderheiten: extrem langweilig
Hersteller: US-Gold

Preis (Kass./Disk.): 34,95/49,95
Héndler: Rushware
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Riller auf Luxus-
Reisen

Man schreint das Jahr 1937. Auf
den Weltmeeren fahren prunkvol-
le Passagierdampfer. Die Reede-
reien der einzelnen Lander wett-
eifern in Geschwindigkeit, Gigan-
tismus und Luxus. In diesem Am-
biente spielt ,Murder on the At-
lantic*. Die franzésische ,Bour-
gogne" ist nicht nur das schnell-
ste, sondern gleichzeitig auch
noch das leiseste und damit kom-
fortabelste Schiff seiner Zeit. Die
aufs feinste eingerichtete Innen-
ausstattung ist ebenso exklusiv
wie die Technik: Biichereien, Wa-
schereien und La&den machen das
Schiff zu einer luxuriésen schwim-
menden Stadt

Die Passagiere gehodren zu den
Reichsten Europas und Amerikas
und bewegen sich in der creme
de la creme der nérdlichen Hemi-
sphare. Die illustre Gesellschaft
hat allerdings einen groBen Feh-

ler: Sie ist falsch, verlogen und de-
kadent. Der Spieler entdeckt als
Detektiv des Schiffes eine Leiche.
Ermittlungen werden sofort aufge-
nommen, auf Grund von Indizien
und Zeugenaussagen wird der
Kreis der verdachtigen Personen
allmahlich kleiner. Eine schreck-
liche Affare kommt ans Tages-
licht . ..

Die Verpackung von ,Murder on
the Atlantic" dhnelt einem Bord-
buch. Offnet man es, so kommen
neben Diskette und Spielanleitung
zahlreiche Gegenstdande zum Vor-
schein: eine Patronenhiilse, ein

Faden, ein zerrissenes Foto und
verschiedene Briefe. Dieses In-
ventar macht, neben der hervor-
ragend recherchierten Hinter-
grundstory, den Hauptreiz des
Spiels aus. Es regt die Fantasie
des Spielers enorm an und recht-
fertigt den liberdurchschnittlichen

MURDER

RILRM L

Die ,Bourgogne"

— Tummelplatz
fiir Millionére
und Morder

Verkaufspreis.

Enttdauschung kommt beim Laden
des Programms auf: Nach einer
netten Titelgrafik erscheint eine
duBerst primitive RiBzeichnung der
,Bourgogne" auf dem Monitor.
Der Detektiv bewegt sich als klei-
nes Viereck durch die einzelnen
Schiffskabinen. Samtliche Funktio-
nen wie bewegen, untersuchen,
befragen etc. werden iiber die Ta-
statur aufgerufen. Untersucht man
einen Raum, so wird am Monitor
eine kleine Grafik eingeblendet,
die zeigt, was sich im Raum befin-
det. Die Grafik ist &uBerst sparlich

Der Spieldiskette
sind zahlreiche
Gimmicks beige-
legt.

und wiederholt sich oft, neue Ele-
mente tauchen selten auf, Auf
Wunsch werden digitalisierte
PaBbilder der Schiffspassagiere
gezeigt. Trifft man im Schiff auf
Personen, so kénnen diese iiber
Alibi, bzw. Meinung befragt wer-
den. Die Zeugenaussagen er-
scheinen in einem winzigen Fen-
ster mit vier Zeilen und scrollen so
schnell, daR® es schwerfallt, beim
Lesen nicht den Faden zu verlie-
ren — Kopfschmerzen durch er-
miidete Augen sind garantiert.
Die zahlreichen Aussagen, die
man im Laufe des Spiels erhalt,
sollten unbedingt auf Papier mit-
protokolliert werden — wie es sich
fiir einen Meisterdetektiv gehort.

Die deutschen Texte im Spiel sind
wenig einfallsreich. Bei den Zeu-
genaussagen ist dies gerade noch
ertraglich, bei den Raumbeschrei-
bungen hingegen sinkt das Ni-
‘veau bis zur Unertraglichkeit
(Schiffspassagiere werden bei-
spielsweise als ,Insassen’ be-
zeichnet). Laut Spielanleitung wur-
de bei der Programmierung des
Spiels ein Kompositeur herange-
zogen — leider ist im gesamten
Spielverlauf kein Sound zu héren!

Die Haupteigenschaft von ,Mur-
der on the Atlantic" liegt in erster
Linie in der langen Spieldauer.
Egal mit welcher Taktik man ans
Werk geht — die Losung des
Spiels erfordert viele Stunden Ge-
duld. Nicht weniger als 13 Decks
mit je 250 RAumen und insgesamt
40 Verdachtigen miissen durch-
sucht werden. Diese Langwierig- P>

Mai/87 @D 159



Spicicm

keit kann als Vor- oder Nachteil
gesehen werden. Je nach Gedulds-
aufkommen ist ein gutes Preis/
Leistungs-Verhaltnis geschaffen
— Vvorausgesetzt, man bezieht in
die Rechnung die Einmaligkeit
der Spannung mit ein.

,Murder on the Atlantic" ist ei-
gentlich kein Computerspiel. An-
statt den Spieler miihsam durch
Hunderte Rdume wandern zu las-
sen, in denen sich nichts Besonde-
Ies ereignet, hitte man genauso-
gut samtliche Zeugenaussagen
dem Spiel als Text beilegen kén-
nen. Das in Basic geschriebene

Programm steht in keinem Ver-
gleich zur hervorragend aufge-
machten Spielverpackung. Es
scheint, als hatten die Macher des
Spiels dreiviertel ihrer Zeit fiir das
Recherchieren der Hintergrund-
story verbraten, um dann schnell
an einem Wochenende das Pro-
gramm zu erstellen.

Schade, hitte man mehr Zeit fiir
die Programmgestaltung aufge-
wand, so ware ,Murder on the At-
lantic" ein hervorragendes Spiel,
mit einer pfiffigen Story, die jeden
Computerdetektiv begeistern
wiirde.

Sl
Programmname:
Murder on the Atlantic
[¢] | 2 3 4 o
Idee/Story:
Grafik:
Sound: I# 24w)

Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:

Spieltyp: Mischung aus Comp und Tisct

Spielerzahl: beliebig

Besonderheiten: beigelegte Gimmicks
Hersteller: Copra-Soft

Preis: Disk 59,95/Kassette 45,95
Hindler: Ariolasoft

Wer will an die
Spitze?

Offensichtlich werden Végel
(nicht nur schrage) verehrt — drii-
ben, im Pionierland der praktizier-
ten Demokratie. Drum wohl ent-
halt das Wappen des Prasidenten
neben einem schénen Spruch (,E
pluribus unum®) auch einen der
selten gewordenen Seeadler. Das
Siegel des Prasidenten, immer
prasent, symbolisiert am Ende sei-
ner Amtszeit freilich eher einen
anderen Vogel, den wir schon von
Donald (nein, nicht die Mc-Ver-
sion!) her kennen: Eine IJlame
duck! Rhetorische Shows darf er
zwar noch abziehen, ansonsten
aber geht, vor allem politisch, nur
noch wenig! Seine (zweite) Wie-
derkandidatur ist namlich per
Verfassung ausgeschlossen. Im
konkreten Fall kdme da noch das
Alter dazu, vom Image wg. ,Iran-
gate” gar nicht zu reden. (Uber-
dies verfiigt die Opposition schon
in den beiden Héusern des Kon-
gresses liber die Mehrheit. Armes
Amerika, wo solches mdglich ist,
wo der Oberguru im ,Reich des
Guten" institutionell gerupft, fli-
gellahm gemacht werden kann
und nur noch iibergangsweise

»Schnattern” darf.) Derweil jedoch
prugeln sich schon die Nach-
folge-, die presidential candi da-
tes, stecken Terrain ab und taktie-
ren fleiBig. Armer George Bush —
wenn man da mal draufklopft . . .!
(AuBerdem: Auf den zweiten
Mann fallt selten Glanz ab.) Cuo-

160 @D Mai/87

mo hat, wegen moéglicher mafitser
Unterstellungen, schon vorher
das Handtuch geworfen. Und
Gary Hart (,,. . . aber herzlich") hat
folglich die Nase vorn — zur Zeit.
Nur noch Politiker diesen Typs, so
scheint's, kénnen driiben gewin-
nen: Jung und unverbraucht er-
scheinend, smart und aalglatt, so
konturenlos last not least, daR die
Karikaturisten schon Probleme
kriegen. Nur mit einer Conditio
noch geht's: Telegen miissen sie
schon sein, im Fernsehen miissen
sie immer eine gute Figur
machen! Denn iiber das Medium
kommt die Message mittlerweile
exklusiv riiber! Der Rest des
Wahlkampfs ist dann kaum mehr
als eine Frage des Investments,

Noch ohne Konturen: Der kiinftige

Président . . .

des kiihl-kalkulierten Product-
Placements, des Managements
der ,Mannschaft" halt. So, auf der
Ratio-Schiene, laufen die partei-in-
ternen Vorentscheidungen zuerst
ab, bis sie, die Primaries, erfolg-
reich {iberstanden sind. Dann
folgt der ebenso kurze wie brutale
Showdown: Der End-Kampf des
demokratischen und des republi-
kanischen Kandidaten ums hoch-
ste Amt, um den Stuhl im Oval Of-
fice, Wie man's macht, wie man
pokert und powert, um Chef im
White House zu werden, das de-
monstriert PRESIDENT ELECT.
Legt, verehrte Leser, zuerst alle
Naivitdaten im Na&hk&stchen abl!
Etwa die, es kdme da auf Verant-
wortungsbewufBtsein an, auf mora-
lische Qualitat, auf intellektuelle
Uberlegenheit. O no! Politics are
Part of Showbiz (and there's be-
kanntlich no other business. . .).
Lincoln — heute im TV: Zum
Lachen. Carter, der Peanuts-pro-
duzierende Prediger aus Georgia:
Seinen Erfolg verdankt er Water-
gate, Ford's Failures — und nicht
dem Fernsehen! Denn er war
wohl die Ausnahme von der Regel
(und der andere historisch noch
nicht ,drin")!

Vorldufiges Fazit: Alles ganz sim-
pel fiir den, der 'nen schwachen
Gegner hat (unwahrscheinlich),
oder der (besser) als Zyniker alle
tibertrifft! Generell gilt: Fahigkei-
ten der Qualitat zu entwickeln, per
TV (optisch und rhetorisch) Punkte
zu sammeln, 6konomisch schlieB-
lich den Grenznutzen jeder Wahl-



kampfinvestition zu optimieren —
auf den Nenner wohl miiRte man
die Marschroute bringen, die den
einen dann zum Zentrum des Wa-
shingtoner Glamours machen und
dem anderen — am Terminal we-
nigstens — die winning Points ein-
bringen, die zum theoretischen
Triumph reichen!

Wenn auch auf Umwegen, so sind
wir doch schon mittendrin im
spannenden Spiel um die Macht.
Das Spiel simuliert eine presiden-
tial campaign vom Labour Day
bis, neun Wochen spiter, zur
Wahlnacht. Konkurrieren koénnen
bis zu drei Kandidaten, eine nicht
allzu realistische Annahme, die —
im Spiel — jedoch fiir zusatzliche
Verzwicktheit sorgt. Im Test blieb
diese Moglichkeit auBen vor. Ein
Duell ist angesagt! Und klar, daR
der andere Kandidat durch den
Computer ,personifiziert® wird.
Die Hauptentscheidung ist wo-
chentlich neu zu treffen: Wie wer-
den die verbliebenen funds ver-
teilt? (Als Reflex auf die aktuellen
Umfragen) Als einzige Ausgabe-
moglichkeit fiel den Spiel-Desi-
gnern ein, dies per Print- oder TV-
Spot zu tun. Was letztlich heiBt:
Der richtige Einsatz der Werbe-
Millionen entscheidet die Wahl!
Das, aller ,Kostiimierungen" ent-
kleidet, ist denn auch der ,nack-
te" Kern des Polit-Games: Geld re-
giert die Welt! Oder — vorsichti-
ger, im Jargon der Werbebran-
che: Wer nicht wirbt, stirbt! Noch
praziser (und positiv formuliert):
Wer richtig wirbt, wird der méch-
tigste Mann!

Ob der Kandidat nun seine funds
richtig plaziert, ob er durch seine
Investitionsentscheidungen der
Macht ndherkommt, ermittelt er
durch ein rein 6konomisches Kal-
kil: Wo bringt mir der pekuniare
Input den gréBten Output in Form
von potentiellen Votes. (Am

SchluB sind das die sogenannten
Wahlmanner, die den Prasidenten
wahlen.) Ein reines Minimax-Pro-
blem also! Es erfordert freilich
einiges an Kenntnissen der US-In-
nenpolitik, das heiBt der dortigen
. Wahlerlandschaft® — wohl das
groBte Handicap dieses Spieles
(auf dem deutschen Markt!). Was
wissen wir schon iiber die Wahler
in Wisconsin, was iiber die im
Staate Washington? Die einen
.reagieren" auf campaigning
efforts, die anderen sind selbst
durch massivsten Einsatz finanziel-
ler Mittel kaum zu beeindrucken.
SchlieRlich kommt's auch auf das
timing an, und ganz entscheidend
auf die stark variierende Zahl der
Wahlménner pro Staat! (Was be-
deuten konnte: Jeder Dollar in In-
diana ist , fiir die Katz", jede Inve-
stition in Idaho bringt dagegen rei-
che ,Rendite"))

An diesem Punkt ist eine Relativie-
rung angebracht: Nicht nur money
moves the millions! (Das gilt sogar
fiir die Werbung: Ein schlechtes
,Produkt” 1aRt sich nun mal nicht
optimal verkaufen!) Auch in De-
batten muB der Kandidat seine
Uberlegenheit beweisen. Dem
freilich kénnte er sich entziehen:
to debate or not to debate — das
ist, frei nach Hamlet, die Frage fiir
ihn! 45 davon sind méglich, jede
im Verlauf der Kampagne nur ein-
mal, und sie haben unterschiedli-
ches Gewicht!l Eigentlich das
charmanteste Chapter von PRESI-
DENT ELECT. Da wird ihm (end-
lich) ,auf den Zahn gefiihlt", da
muf er politische Inhalte offenba-
ren, muB er im Zweifelsfall auch
Wahler verschrecken. Ein riskan-
tes Geschift folglich — oder eins
fiir Routiniers. Denn modgen die
Formeln auch noch so gestanzt
und gestylt sein: Der Mann auf der
StraBe nimmt's nun mal fiir bare
Miinze. So konvergiert dann das

Politblabla auch in seiner Funktion
mit der des Geldes: Normiert und
mitten in der Metamorphose zum
reinen Austauschmedium!
Vernachldssigen lassen sich hier
weitere Spielaspekte wie etwa
,Auslandsreisen'. Deren taktiler
Zweck liegt auf der Hand: Gute
Presse daheim oder, auf eine
Filmformel gebracht: A statesman
is born! (Gorbatschows Hinde-
druck hilft!) Nicht erwahnt werden
Aspekte wie ,Zufall" und , Witz",
obwohl sie dem Spiel in Teilberei-
chen durchaus zusatzliches For-
mat verleihen.

Fazit? Ein Spiel, in dem dkonomi-
sche Ratio und pure Taktik zum
Sieg verhelfen! Management und
Chuzpe also, nicht mehr, sind ge-
fragt — eine fast frivole Polit-Philo-
sophie! Wenn derlei ,Fahigkei-
ten" dominieren, dann liegt das in
einer Demokratie letztlich am
Wahler, dem beriihmten Souve-
ran. Will sagen: Er, und nur er,
konnte es andern. Wenn Compu-
terspiele so sind, liegt's freilich an
einem ganz anderen Aspekt:
Compassion etwa, eine der wiin-
schenswertesten Politiker-Eigen-
schaften, 148t sich nicht program-
mieren!

(Reiner Uhl) Wi

Programmname: President Elect

0 1 2 < S
Idee/Story: “___!
Grafik/Animation: [ =1
Sound/Sprache: [ : : ; ; i

Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

Spieleranzahl:

Spieltyp: Politisches Strategiespiel
Besonderheiten: Nichts fiir Naivlinge
Hersteller: Strategic Simulations Inc.
Preis: Disk 60 Dollar

Hindler: k. A.
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Brutalita< und
Geschicklichkeit

Spieler scheinen unersattlich, Mit
Shao Lin's Road wurde ein weite-
res Karatespiel auf den Markt ge-
bracht. Befiirchtungen von Insi-
dern werden eindrucksvoll besta-
tigt: Entgegen allen Naturgeset-
zen handelt es sich hier um eine
Schwemme, deren Niveau bei
wachsendem Volumen sinkt. Die
Nachfolger der ersten Karate-Si-
mulationen zeichnen sich durch
kaum zu iiberbietende Brutalitét
(siehe Thai-Boxing Besprechung
in Ausgabe 12/86) oder durch im-
mer primitivere Spielideen aus.
Mit ,Shao Lin's Road" ist es gelun-
gen, beide Kategorien in hervor-
ragender Weise zusammenzufas-
sen. Daran andert auch nichts die
Tatsache, daB sich der Spieler
auBer mit ordindrem Schlagen
und Treten aus einem geheimnis-
vollen Tempel befreien kann, son-
dern zusdtzlich iiber magische
Zauberkrafte verfligt. Bel dieser
ungliicklichen Konvertierung vom
Spielhallen-Hit zum Computer-
spiel scheint selbst der fiir ein-
fachere Gemiiter urspriinglich
vorhandene Reiz verlorengegan-
gen zu sein. Die Grafik ist schlicht.
Die ersten Zimmer unterscheiden

ifmmE T »wsm

Schon das Titelbild
signalisiert den

geringen
Anspruch dieser

Karate-Simulation.

sich kaum, sind einfach gezeich-
net und mit asiatisch anmutenden
Versatzstiicken versehen. Aner-
kennenswert ist einzig und allein,
daB jeder Level aus einem zwei-
geteilten Bildschirm besteht. Man
kann sich folglich nach rechts be-
ziehungsweise nach links bewe-
gen, wobei der Bildschirm auf die
jeweilige raumliche Fortsetzung
umschaltet. Der Sound besteht aus
einem ferntstlich anmutenden
Computer-Sing-Sang und verfiihrt
nach kurzer Zeit dazu, den Laut-
starkenregler des Monitors oder
Fernsehgerats auf Null zu schal-
ten. Pluspunkte sammelt ,Shao

Durch simpel
gestaltete
Bildschirme und

lieblos entworfene

Sprites verliert
«Shao Lin's Road”

jeglichen Reiz.

Lin's Road" im Schwierigkeits-
grad. Es ist ein Spiel fiir Leute, die
immer neugierig auf den néchst-
héheren Level sind. Wenngleich
Grafik und Handlung enttduschen,
zwingt die wachsende Brutalitat
der Gegner, mehr und mehr Zeit
am Computer zu verbringen. Da-
bei ist Geschicklichkeit und Raffi-
nesse, aber auch ein ebenso ra-
biater Umgang mit Steuerkniippel
und Steuerknopf vonndten. SpaB
macht das Ganze also dann, wenn
man liber ein gehdriges MaB an
Aggressivitdt und liber einen un-
erschopflichen Vorrat an Joysticks
verfiigt.

Programmname: Shao Lin’s Road
e

Idee/Story:

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

! !
SpielspaB: [ohne Bewertung ]

Spiel-Typ: Karate/Action

Spielerzahl: 1
Besonderheiten: Spielhallen-Hit
Hersteller: Konami

Preis: Disk 49,95 /Kassette 38,95
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Unser Auftrag:

Die Schopfung Gottes zu
bebauen und zu bewahren.
Lingst sind wir Menschen
selbst die Bedrohung.
st A PosTh R s

Spendenkonto: 500 500 500
bei Sparkassen, Banken, Volks-
und Raiffeisenbanken sowie
beim Postgiroamt Koln.
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TAG-TEAM WRESTLING
CBM64/CBM128
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CBM64/CBM128

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spitere Reklamationen
LA RO MR P ER W EIRE 1o v T AL T B

U.S. Gold Computerspiele GmbH
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: mig
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CRYSTAL CASTLES
CBM64KCBM128/Schne|der:

Spectrum

der GUmpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Distribution in Osterreich: Karasoft

US. Gold Computerspiele erhalten Sie in den Fachabtellungen von m m ﬁ sowie In allen

gutsertierten Computarshops und im guien Versandhandel
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Amiga 500, 1000, 2000

Amiga schickt sich an, bei den Computern Platz eins
zu erobern. Neuheiten bei Soft- und Hardware lassen
nicht auf sich warten. Wie man mit Genlock eigene
Filme herstellen kann und was eine , Billigsoftware-
Reihe" bietet, erfahren Sie in der nachsten Ausgabe.

Golf-€hampion Amiga

Der kleine Ball auf dem Rasen fliegt wieder. Activi-
sion stellt mit ,Championship Golf* ein neues Golf-
spiel vor. Zweigeteilter Bildschirm und andere neue
Features sollen die Altmeister des Golfplatzes, , Lea-
derboard" und ,Mean 18" iiberbieten. Unser Test-
bericht zeigt, ob ,Championship Golf" seinen Ball als
erster einlocht.
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Partyfun mit €64

Warum eine teure programmierbare Lichtorgel kau-
fen, wenn man einen C64 hat? Eine preiswerte
Schaltung, die am Userport angeschlossen wird, ver-
wandelt den C64 zur 8-Kanal-Lichtorgel. Lichtablau-
fe konnen programmiert oder per Musikquelle ge-
steuert werden. Mit der C64-Lightshow wird die
nachste Party zum Volltreffer!

Segeln mit dem €64

S
=

Gut im Wind liegt das neueste Spiel von Activision.
Mit ,Sailing" bekommen C64-Spielefreaks eine
waschechte Segelsimulation. Nach der Auswahl der
richtigen Bootstypen und geeigneter Materialien be-
ginnt ein hartes Kopf-an-Kopf-Rennen. Wer leztend-
lich als Sieger iiber die Zielboye geht, entscheidet
die geeignete Taktik und ein gehtriges MaR an Joy-
stick-Kénnen.
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MODERNES DATENBANK-MANAGEMENT
SO LEICHT WIE DAS ANLEGEN EINES AKTENORDNERS

DER BESTEN ,BERATER”
SEINER ART

Modermnes Datenbank-Management

Mit wenigen Kommandos f
und Tasten 1aBt sich die
gesamte Datenbank steuern.

Und trotzdem stehen

Jeweiligen Anforderungen
anpassen laBt. Um jedoch
den Einstieg so leicht wie

moglich zu machen,

Madglichkeiten zur Verfugung, enthalt THE CONSULTANT
die an teure Blroanlagen bereits 10 vorgefertigte
erinnern. So ist Standarddateien, die immer
THE CONSULTANT auch ein wieder gebraucht werden.
offenes Datenbank- Alles was Sie zu tun haben
Programm, das sich mit ein- P e neci o ist nur noch die Daten-

fachsten Mitteln an die . eingabe.

MIT DEUTSCHER
ANLEITUNG

FUR C-64
DM 89,95*

@ 10 vorgefertigte Standards:

@ Zugriffszeit der Schiiisselfelder: 1/10 Sekunde.
@ Sortierzeit: 4 Sekunden per 1000 Datensétze.
@5 Suchkreterien @ Flexibles Reporting

@ Integrierter Taschenrechner Name

|
|
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@ Help Funktion P T ﬁﬂ
‘
|

Wer wissen will, was wir auBer The Consultant noch fiir
tolle Spiele haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamt-
katalog zu.

RUN 5/87

@ Maximal 65.588 Datensatze/Maximal 99 Felder/
Maximale Feldlange = ein kompletter Bildschirm £ it
“hrvaibingicis Pisi An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh.

Vion Experten
fiir Experten.




