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Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-

ses Programm wirklich eine deutsche An- Vertrieb: Rushware
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Lokfiihrer sind aus der Mode
gekommen. Traumberufe gibt
es kaum. Meinungsforscher
haben herausgefunden, dal3
die meisten Madchen mit Kos-
metik, Kleidung und Kostbar-
keiten zu tun haben wollen,
wédhrend die Manner am Com-
puter sitzen. Das schafft Zu-
kunftschancen. Aus Hobby
wird Beruf. Doktor Erich Hau-
Ber, Chef des Deutschen Pa-
tentamtes: ,Fur die jungere
Generation sind Computer et-
was Selbstverstandliches. Zur
alteren Generation gehdren all
die, die nicht einmal eine Digi-

talarmbanduhr bedienen kon- |
nen.“ Tatsachlich ist der Sie- &
geszug des Computers in den |
Freizeit, |

Bereichen Hobby,
Sport, Unternehmen und Be-
horden ungebrochen. FEine
Umsatzzuwachsrate von 20% ist
etwas wovon andere Branchen
nur trdumen kénnen.

An qualifiziertem Fachperso;aa!
dagegen herrscht akuter Man- |
gel. Es fehlen uber dreiBigtau-
send Computerexperten und
die Tendenz ist steigend. An
Universitaten und Fachhoch-
schulen wird hingegen, so muf3

es scheinen, immer noch ge-
traumt: Zusammen mit anderen
privaten Bildungstrdgern wer-
den jahrlich lediglich vier-
tausend EDV-Spezialisten auf
den Arbeitsmarkt losgelassen.
Also liegt in der Fortbildung
am Computer eine sichere
Chance, einen Interessanten
Arbeitsplatz mit Zukunft zu be-
kommen. Eine Million deut-
sche Computer-Hobbyisten ha-
ben dies offenbar erkannt und
sich den C64 gekauft. ,Das
mupB gefeiert werden”, meinten
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Winfried Hoffmann und Harald
Speyer von Commodore. Ein
Bericht dazu steht auf Seite 39.
Einer der deutlich bewies, da3
er in keiner Traumwelt lebt,
war Dr. Achim Becker (Dissel-
dorf). Auf die Frage von Fern-
sehmoderatorin Barbara Dieck-
mann: ,Gibt es eigentlich eine
Anwendung, fiur die Sie kein
Programm entwickeln kon-
nen?" antwortete der Compu-
ter-Tausendsassa: ,Es gibt si-
cherlich eine Vielzahl von An-
wendungen”“. Kapiert?

Eine Vielzahl von ,ICON'S”
sind inzwischen in die Hande

unserer Computeraufsteiger
gelangt. RUN-Leser Simon
Schmitt: ,Im Kaufhof war nach

zweil Tagen kein ICON mehr zu
bekommen." Das macht nichts,
denn man kann ICON direkt im
Verlag bestellen. Aufwachen
heif3t es jetzt fur diejenigen, die
sich noch an unserem grof3en
Programmier- und Fantasie-
Wettbewerb beteiligen wollen.
Einsendeschlu3 ist am 9. Fe-
bruar. Bis dahin darf von 101
Preisen getrdumt werden.

au(.g; /

Redaktionsassistentin
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Wettbewerb

GROPROWAZ II: EinsendeschluB am 9.2.1987
Tellnahmecoupon, Teilnahmebedingungen etc.

RUN-Trophy 86
Road-Runner auf dem Heimweg

Hotline

C128 gegen Amiga
Crafikerweiterung mit 640x512 Punkten

12

Steuergeschenk
So setzt man seinen Computer von der Steuer ab

14

Eine Million Brotkisten
Der Millionste C64 in Deutschland

39

Hardware

Klein aber oho
Betriebssystemumschaltplatine fiir C64

16

Mehr Power fiir RUN-128-K-System
Jetzt 256-KByte-RAM nutzen

20

PEEK-Show fiir C16 und Plus/4 Teil 1
Know-how fiir Einsteiger

22

Software

Das OCP Art Studio
Neues Malprogramm mit Windows

36

Titelthema Hobby und €omputer

C64 als Panzerfahrer
Computer steuert Fischertechnik-Fahrzeug

44

Informatik-Neuland
Computer und Sport

52

C64/C128 Grafikprogrammierung leicht gemacht
Einerseits Befehle, andererseits POKEs

54

Amigateil

Amiga: die neue Version
Endlich mit 220-Volt-Netzteil

64

Die Welt des Abenteuers

Drei neue Abenteuerspiele 66
Ohne Waffen Englisch lernen

Mehr als ein Weltraumspiel 68
Tips & Tricks

Floppy-Disk selbst repariert

Reparaturen im Do-it-yourself-Verfahren 84
Zeichendarstellung wandeln per Umschalter

40 oder 80 Zeichen auf dem Bildschirm 86
Was nicht im Handbuch steht

Dem C128 ins ROM geschaut 8?
Praxis Listings

Korrektor 80
Basic auBer Rand und Band

C64-Bildschirmrand nutzen 88
Wer hat Angst vorm sequentiellen File?

Bearbeitung von sequentiellen Dateien 92
Fehlersuche leicht gemacht

Nie mehr Fehler in Basic-Programmen 94
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Tarzan springt jonny WeiBmiullers gefirchteter

von Spur
zu Spur

Tarzanschrei ertont jetzt nicht
mehr auf der Leinwand, sondern
im C64. Mit ,Tarzan" landet Mar-
tech einen Hit fiir Liebhaber der
Hiipf- und Springspiele. Der
Held im Lendenschurz muB Jane
befreien. Sie wurde von einem
Stammeshduptling gefangen.
Von der Grafik und vom Sound
ansprechend gemacht, ver-
spricht dieses Spiel langanhal-
tenden Spielspal3.

Seite 136

Hobby und
Computer

Heimcomputer sind fiir viele
Hobbybereiche eine interessan-
te Ergénzung: Sie steuern Mo-
delleisenbahnen, verwalten gro-
Be Briefmarkensammlungen und
unterstiitzen die Kreativitit von
Musikern und Grafikern. Unsere
Beitrage zeigen, wie man den
C64 zum Panzerfahrer umfunk-
tioniert und was Computer und
Sport miteinander zu tun haben.
Seite 44




| Your Score:
|| 114988

Self-Development
Bonus: «2800

Endlich gibt es eine auf deutsche
Verhaltnisse zugeschnittene
Amiga-Version. Neben Tastatur
und einigen ,AuBerlichkeiten”
hat es noch weitere Veranderun-
gen bei Hardware und Software
gegeben. Die Systemsoftware
wurde mit weiteren Utilities ver-
bessert und schneller gemacht.
Oben drauf gibt es noch ,Mind-
walker”, ein Spiel mit hervorra-
gender Grafik und tollem Sound.
Seite 64

Bis zum Einsendeschiuf3 sind es
nur noch wenige Tage. Jetzt heif3t
es in die Hande spucken und ran

Der deutsche
Amiga

GROPROWAZ I

Nur fliegen ist schoner
Animation in 3D

96

HeiB: Eprom-Modulgenerator

Autostart fiir Eproms 107
Aus 2 machl

Programm-Mixer fiir C128 v
Manipulationen, daB Bits und Bytes sich biegen
Directory bearbeiten 1 14
Komfortabel mit SHAED

Shapeeditor fiir C16 120

Spiele Listings

Ein Kampf um Oel

Strategiespiel fiir C16 123
Earth Defender

Kraftwerke verteidigen ]. 2'2
Offensive zum Erfolg

Auf in den Kampf, Teil 2 128
Spiele

Skate Rock

Gewinnen Sie ein Skateboard ]. 34
Jonny WeiBmiiller im C64

Mit Tarzan durch den Dschungel 136
Neues Superspiel von George Lucas

Labyrinth stirmt die Charts 137
Hingemacht beim Schiisselbau

Erstaunliche Ergebnisse von Werner 138
Die Murmel rollt wieder

Tolles Spiel fiir Joystickakrobaten ]. 40
Prodigy

Fantasiewelt der Kunstgeschopfe 140
Spielerparadies nach Hause geholt :
Preiswert nach Las Vegas 141
BMX-Simulator 141
Antiriad

Retten Sie die Menschheit 142
Zu Gast in Kerovnia

Interview mit den , Pawn"-Programmierern 143
Gedichtnistraining

Chinesisches Spiel a la Memory 143
Schwieriges Hiipfen durch hundert Riume 144
Kampf im All

Das Uridium-Raumschiff fliegt wieder 144
Paperboy 146
Fernsehwettkampf im Computer

.Spiel ohne Crenzen" fiir den C64 147

an die Computer. Eine Verlange- Rubriken
rung des Einsendeschlu3 wird Aus der Redaktion 3
es dieses Mal nicht geben, dafiir » 40
tolle Preise. Nicgzt alle sind auf Biicher
dem Foto abgebildet. Es sind
einfach zu ﬁgfe. Zusatzlich tref- Impresssin 59
fen taglich weitere Lieferungen Runboard 70
in der Redaktion ein. Gestern ein ;
3000-Mark-Typenraddrucker Gelegenheiten i
sk Marktfiihrer 74
te 6
B Was gibt’s wo? 76

Februar/87 @U@ 5



Wetthbewer»

E's ist wieder soweit.
Alle Programmierer
sind aufgerufen, sich an
unserem Programmier-
wettbewerb zu beteili-
gen. 101 tolle Preise
warten auf ihre Gewin-
ner. Die Chancen sind
groBer denn je.

Aufgrund zahlreicher Anfragen
verlangern wir den Einsende-
schluf um einen Monat, vom 9. 1.
1987 auf den 9. 2. 1981.

Dieses Jahr gibt es nur eine Ver-
langerung, also RUN an den Com-
puter. Cute Ideen sind gefragt.
Der Phantasie sind (fast) keine
Grenzen gesetzt. Damit jeder glei-
che Gewinnchancen hat, gibt es
vier Kategorien:

1.) C64

2.) Clas

3.) Cl16/116/Plus
4) Amiga

Ubrigens, je besser die Pro-
grammidee ist und um so ausfiihr-
licher die Dokumentation ausfillt,
desto besser sind die Gewinn-
chancen. Das hundertste Master-
mind- oder  Biorhythmuspro-
gramm hat keine Gewinnchancen.
Erstmalig kénnen sich Hardware-
bastler am Wettbewerb beteili-
gen. Damit bis zum Einsende-
schluB alles reibungslos verlauft,
bitten wir alle Teilnehmer, die
Teilnahmebedingungen nicht nur
zu lesen. Zapfenstreich ist am
9.2.81.

Die Einsendungen sind an

CW-Publikationen
Redaktion RUN
,Programmierwettbewerb”
Postfach 400 429

8000 Miinchen 40

zu richten. Viel SpaB beim Pro-
grammieren wiinscht die RUN-Re-
daktion.

Fiir Ihre Einsendung bitte unbe-
dingt den Teilnahme-Coupon auf
Seite 8 verwenden.

6 @U@ Februar/87
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RUN ruft zum f
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a) Teilnahme-Coupon ausgefiillt mit
dem Programm einsenden. Fehlt der
Coupon, (auf die Unterschrift kommt es
an) miissen wir den Beitrag komplett zu-
riickgeben.

b) Eine ausfiihrliche Programmbe-
schreibung moglichst als Ausdruck und
als Vizawrite-File auf Diskette einrei-
chen. Willkommen sind uns auch IBM-
PC-Textfiles. Falls ein Drucker zur Ver-
filgung steht, bitte den Text mit 35
Zeichen Breite, linksbiindig und mit dop-
peltem Zeilenabstand ausdrucken.

c) Bel Programmeinsendungen bitte
eine Diskette, oder falls nicht vorhan-
den, eine Kassette beifiigen. Fehlt ein
Datentrdger, miissen wir samtliche Un-
terlagen zuriickschicken. Sollten wir Thr
Programm nicht verdéffentlichen, wird
der Datentrager mit den Unterlagen
nach dem Einsendeschluf zuriickge-
schickt.

d) Handelt es sich um eine Hardwareba-
stelei, brauchen wir einen funktionsfahi-

gen Aufbau. Nach dem Test geht alles
zuriick an den Absender. Bei Basteleien
gilt: Ausfithrliche Beschreibung beifii-
gen, samtliche Programme zum Betrieb
auf Diskette und eine Anleitung, die
auch fiir weniger Fortgeschrittene ver-
sténdlich sein muB. Zusatzlich wollen wir
eine Bauteileliste mit Bezugsquellen fiir
ausgefallene Teile, ein Platinenlayout
und einen Schaltplan.

e) Programme diirfen keinenfalls mit ei-
nem Kopier- oder Listschutz versehen
sein (sie schiitzen den Einsender auto-
matisch vor der Gewinnchance)!

f) Sollte Ihr Programm nicht zu den Sie-
gern gehoren, ist dies noch langst kein
Grund zu kapitulieren. Vielleicht eignet
es sich fiir eine anderweitige Verwen-
dung.

g) Die Bewertung der Einsendungen
wird nach dem Einsendeschluf vorge-
nommen, Vorabauskiinfte iiber die Pla-
zierung sind folglich unmdglich.




bt T

enwetthewerh
JOWAZII

Kartons, Kisten und Pakete fiir den GROPROWAZ Il stapeln sich in der

Redaktion. Unsere Rdume platzen aus allen Nahten und taglich treffen
weitere Preise ein. Die Unterstutzung der Firmen ist riesengroB.

Uber die bisher in der Redaktion eingetroffenen Preise informieren wir Sie
auf der nachsten Seite.

Februar/87 @U@ 7



WERGEHEWERrD m—

Programmierer und Bastler aufgepaBt:
Einsendeschluf fiir den GROPROWAZ 11
ist am 9.2.1987. Jetzt heiPt es ran an Compu-
ter oder Létkolben. Denn wer noch an un-
serem Ideen-Wettbewerb teilnehmen will,
muB sich sputen. Eine weitere Verldnge-
rung wird es nicht geben, Um Ihren Mund
noch wassriger zu machen, hier die Liste
der Preise, die bisher in der Redaktion ein-
getroffen sind. Und natiirlich bekommen
die Preistrager bei Veréffentlichung auch
noch Honorar!

Zur Verfugung gestellte
Preise

® 20 Murder on the Mississippi, Activision
Deutschland GmbH, Karlstr. 26, 2000 Ham-
burg 76

® 2 Faktura Plus, Binkert Software, Estel-
bergerweg 2, 7892 Albbruck-Birndorf

® 5 Diane Programme, 5 Hans Program-
me, Computer Video Art, Schwedlerstr.
37, 8520 Erlangen

® ] 512-K-Speichererweiterung + Paral-
lelbus + Einbau, CTJ Karl Junges, Spiek-
kern 11, 5600 Wuppertal 23

® | Basic-Compiler C128/C64, Digimat
Dipl.-Ing. Janak, Arbeitergasse 48, A-1050
Wien

® 10 Disketten, Delta Soft, Miraustr. 131,
1000 Berlin 27

Programmier-Wettbewerb

Am Wettbewerb teilnehmen kann nur, wer diesen Coupon
ausgefiillt zusammen mit seinem Beitrag einschickt.

Name:

@ 101 Eintrittskarten fiir Flohtronika, Deut-
scher Amateur-Radio-Club

® 3 Joysticks mit Mikroschaltern, Dyna-
mics Marketing GmbH, Friedensallee 35,
2000 Hamburg 50

® 100 Disketten, Dysan GmbH, Oskar-
Sommer-Str. 15-17, 6000 Frankfurt 70

® | Baukasten mit Interface, Fischerwer-
ke GmbH, Weinhalde 14-18, 7244 Tumlin-
gen/Waldachtal

® 5 Business Texter, Human Computer
Corp., Kiefernweg 14, 2117 Tostedt

® 3 Joysticks, Alain Krawietz, Bauerbank-
str. 27, 5000 Koln 51

® | Colourspace, 1 Yaks Progress, 1 Viva
Vie, Llamasoft, 49 Mount Pleasant, Tadley
Hants, England

® 5 Anwenderbilicher Cl128, Mc Graw
Hill-Book Company GmbH, Lademannbo-
gen 136, 2000 Hamburg 63

® 3 Stempel, Lebos Druckstore, Werdoh-
ler Str. 15, 5880 Liidenscheid

® | Software-Entwicklungssystem, 1 Far-
sight ,Besondere Software®, Meier-Vogt,
Im Spéaten 23, CH-8906 Bonstetten

® |0 Software-Schecks, Lindenschmidt
Versandhandel, Schulstr. 14, 4972 Léhne

® | MT80 Drucker, Mannesmann Tally
GmbH, Glockeraustr. 4, 7900 Ulm-Elchin-
gen

® 5 Kassetten, Sunshine Software, Auf
dem Schilde 14, 5270 Gummersbach

Vorname:

StraBe;

PLZ/Ort:

Land:

Telefon:

Geburtsdatum:;

Meine Einsendung ist fiir den:

0O Ce4 O Cl128 O Cl16/116/Plus4 OO Amiga

Programmname;

Inhalt der Sendung:
O Listing

Diskette
Kassette

Hardwarebastelei

O
O
O
O
O
] Sonstiges:

Programmbeschreibung auf Diskette

Erklarungen zum Directory der Diskette

Wenn mein Programm verotffentlicht wird, bin ich damit ein-
verstanden, daP die Veroffentlichungsrechte an RUN (Verlag
CW-Publikationen) iibergehen. Weiterhin bestdtige ich mit
meiner Unterschrift, daB mein Programm frei von Rechten

Dritter ist.
Unterschrift:

Bei Minderjahrigen (unter 18 Jahren) bitte die Unterschrift

eines Erziehungsberechtigten:
Unterschrift:

® | Zehnertastatur, | Maus, 1 Softwarepa-

ket, Rushware Microhandelsgesellschaft

mbH, An der Gilimpgesbriicke 24, 4044

Kaarst 2

® | STX-80 Drucker, Star Micronics

kCJ;mbH. Frankfurter Allee 1-3, 6236 Esch-
orn

® 20 Disksorter, Scheiba, Talstr. 26, 8901

Dinkelscherben

® 1 Modul, User-Soft, Dompfaffenstr. 8,

5461 VettelschoB

® 2 Soundboxen, Wiesemann & Theis

GmbH, Winchenbachstr. 3-6, 5600 Wup-

pertal 2

® 2 Kassetten ,Fighter Pilot", Digital Inter-

gration, Watchmoor Road, Camberley Sur-

rey GU153A] GB

® 35 Dosenleisten, Kniirr AG, Schatzbogen

29, 8000 Miinchen 82

® 5 Turbo-Pascal Top Training mit Disket-

te fiir IBM-PC, Emnst Klett Verlag, Rote-

biihlstr, 77, 7000 Stuttgart 1

® | C64 Oszillograph, 1 ST-Oszillograph,
Microcomputer or, Schumannstr. 23,
6600 Saarbriicken

® | Monitor, Thomson Grand Public, Max-
von-Lauer-Str. 27, 3005 Hemmingen 1
® 35 Fachbiicher, te-wi Verlag GmbH,
Theo-Prosel-Weg |, 8000 Miinchen 40

® | Okimate 20 Drucker, Okidata GmbH,
Hansa-Allee 187, 4000 Diisseldorf 11

® ] Superpic-Universal, Resco Electronic,
Hessenbachstr. 35, 8300 Augsburg |

® 1 Drucker, C.ltoh Electronics GmbH,
RoBstr. 96, 4000 Diisseldorf 30

® 5 Mailbox-Facher fiir 2 Jahre (ohne
Crundgebiihr, ohne Einrichtungsgebiihr),
Deutsche Mailbox GmbH, Blicherstr. 11,
2000 Hamburg 50

® |2 Diskettenboxen mit Disketten, 3M
Deutschland CmbH, Carl-Schurz-Str. 1,
4040 Neuss 1

® 14 Softwareprodukte, CSJ-Computer
Soﬂ,lAn der Tiefenrieder 27, 3000 Hanno-
ver

® 10 Softwareprodukte, RVS Datentech-
nik, Gut Wildschwaige, Postfach 55, 8055
Hallbergmoos

® 5 Disketten ,Crammatica”, A. Scholz,
Halweg 61, 4320 Hattingen

® § Spiele, | 84-K-Speichererweiterung,
Micro Handler, Malmedyerstr, 30, 4050
Monchengladbach 1

® 5 Softwareprodukte fiir Atari ST, Focus
Computer GmbH, Friesenstr. 14, 3000 Han-
nover 1

® 3 Spiele, M.A.G-Software, Schwarz-
waldring 49, 7505 Ettlingen 4

® | Joycart, Sinclair Research, Jagerweg
10, 8012 Ottobrunn

® 6 Joysticks, 2 Power Cartridge, Lindy-
Elektronik GmbH, Postfach 1428, 6800
Mannheim 1

® | Super-Assembler ,EDNA", Microtron,
Bahnhofstr, 2, CH- 2542 Pieterlein

® | LX-90 Drucker, Epson-Deutschland
GmbH, Ziilpicher Str. 6, 4000 Diisseldorf 11
® | Crafik-Maus, NCE Nordphon Compu-
ter, Fliederbogen 1, 2399 Tarp

® Spiele, Softline, Schwarzwaldstr. 8a,
7602 Oberkirch

® 200 Disketten, 1 Ablagebehélter, Dib-
belin & Boeder GmbH, Wickererstr. 50,
6093 Flérsheim am Main

® 10 Biicher ,Das Geheimnis des SchloB
Arend", Addison-Wesley-Verlag, Fried-
berger Landstr. 150, 6000 Frankfurt

® | HR35 Typenraddrucker, Brother In-
ternational, Im Rosengarten 14, 6368 Bad
Vilbel

® | CetterPro 20 Typenraddrucker,
Qume GmbH, Schiess-Str. 55, 4000 Diissel-
dorf 11
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Vier Monate machten
die Road-Runner den
Verkehr unsicher. Jetzt
sind die beiden Suzukis
wieder eingelaufen, die
RUN-Trophy 86 ist ent-
schieden.

Der liebe Hubert, wie
ihn Petra Himmels Tochter sieht

Tag und Nacht griibelten sechs
Abenteurer-Teams tiber die kniff-
ligen Ratsel der ,Herren der Zeit"-
Trilogie. Maximale Punktzahl er-
reichten fast alle Teams bereits in
der ersten Runde — ein hartes
Kopf-an-Kopf-Rennen nahm seinen
Lauf. Nach der zweiten Runde wa-
ren vier Teams punktegleich. Erst
der dritte und schwierigste Teil
fiihrte schlieBlich zur Entschei-
dung:

Klaus Janz, unser Berliner Aben-
teurer, - schaffte es nur bis zur
Kommandobriicke des xarzroni-
schen Sternenschiffs, wo er in eine
aussichtslose Lage geriet, In Ge-
sellschaft blauer Hyperraum-
Schafe und eines Roboters der in
nervtotendem Ton einen Selbst-
zerstorungs-Countdown vor sich

10 @@@ Februar/87
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hin summte, warf Klaus bei minus
100 Spielpunkten das Handtuch —
ein entscheidender Fehler, denn
wer im Universum liberleben will,
sollte stets sein Handtuch bei sich
behalten!

Selbstverstandlich war der liebe
Hubert auch wieder dabei, stink-
sauer, denn die Abenteurer hat-
ten ihm seine heiBgeliebte Zahn-

bilirste entwendet. Er bedankte
sich hierfiir mit einem lieben Ge-
schenk: Ein tickendes Packchen
(das nattirlich keinen Wecker ent-
hielt). Entscharfen? Kein Pro-
blem.... ware da nicht das kleine
GruBkartchen am Paket — ,Erst
am Heiligabend 6ffnen!”. Wegren-
nen? Unméglich, wenn man in ei-
nem geklauten Sternenschiff
durchs All schippert und auRer-
dem in einem Sessel von einem
gutgesinnten Sicherheitsgurt ge-
fesselt wird, der sich um keinen
Preis offnen 14Rt. Wahre Alptrau-
me bereitete Hubert den Aben-
teurern und veranlaRte die 6jahri-
ge Tochter unserer Teilnehmerin
Petra Himmel zum Entwurf eines
grusligen Portraits.

Redakteur Mike, der die drei Adven-

tures entwickelt hat, uberreicht Hel-
mut seine neue Freundin

TROPHY ’86

Fiinf Teams erreichten das Spiel-
ende — jedoch mit unterschiedli-
chen Punktzahlen, da verschiede-
ne Losungswege moglich waren.

Helmut Scholp: 3125 Punkte
Thomas Schwarz: 3115 Punkte
Petra Himmel: 3055 Punkte
EdgarKlein: 2825 Punkte
Michael Heinrichs: 2550 Punkte
KlausJanz: 678 Punkte

Sieger der RUN-Trophy ist damit
Helmut Scholp aus Darmstadt. Er
ging beim Losen der Adventures
besonders hartnackig vor und hol-
te sich alle moglichen Spielpunk-
te. Abenteuerer ist er schon lange
— er hat die meisten Infocom-
Games gelost und nimmt aktiv an
Abenteuer-Rollenspielen teil,

Nach der Preisiibergabe machte
er sich mit seinem Amiga schleu-
nigst auf den Weg nach Wiirzburg
zu einem groBen Rollenspiel-Tur-
nier.

Pech hatte unser Miinchner Aben-
teurer, Thomas Schwarz. Er liegt
nur 10 Punkte hinter dem Sieger.
Trotz erheblicher Startschwierig-
keiten und zwei Road-Runner-
Crashs hat die RUN-Trophy uns al-
len viel SpaR und Freude bereitet.
AufgepaBt — die nachste Trophy
kommt bestimmt!



Euroschut¢z nach
Drohung

Mit mehrmonatiger Verspatung
auf eine US-Initiative hin hat die
Europédische Gemeinschaft (EG)
jetzt einen Urheberrechtsschutz
flir Halbleiter beschlossen. Be-
reits Anfang des Jahres hatten die
Amerikaner eine nationale Rege-
lung verabschiedet und die EG
aufgefordert, ebenfalls entspre-
chende Richtlinien zu schaffen.
Ansonsten, so die Drohung der
USA, werde man die nicht-ameri-
kanischen Unternehmen von die-
ser Regelung ausnehmen, in de-
ren Stammldndern ein entspre-
chender Schutz fiir US-Gesell-
schaften fehle.

Citizen kommt¢

Die japanischen Citizen Watch
Co. beabsichtigt, in Europa ein
Computerdrucker-Werk zu er-
richten. Damit will das Unterneh-
men Handelsbeschrankungen der
Europidischen Gemeinschaft aus
dem Weg gehen, aber auch den
Yen-Anstieg ausgleichen.

Derzeit priift das Unternehmen
Angebote aus GroBbritannien,
Frankreich und der Bundesrepu-
blik Deutschland. Dabei rechnen
sich vor allem die Briten groBe
Chancen aus, den Zuschlag zu er-
halten. So soll die Stadt Corby in
Mittelengland von Citizen-Watch-
Direktor Seichi Hayashi bislang
die meisten Pluspunkte bekom-
men haben. Unter die Lupe ge-
nommen hat Hayashi auch das In-
dustriegebiet der Stadt Milton
Keynes nérdlich von London und
weitere Orte in Wales, Schottland
und Nordirland, GroBbritannien.
Es verlautete aus dem Unterneh-
men, England sei deshalb sehr in-
teressant, weil die britische Regie-
rung mit Investitionsanreizen nicht
geize. Dennoch habe man sich bis-
her noch fiir keinen Standort ent-
schieden.

Derzeit forciert Citizen beson-
ders die Herstellung von Compu-
terdruckern. So soll die Produk-
tion in diesem Jahr auf das Dreifa-
che des vorangegangenen Jahres
gesteigert werden. Dabei tragt

Hetline

die monatliche Produktionsrate
derzeit rund 50000 bis 60 000
Drucker. Wichtigster Faktor im
Druckergeschaft ist der Export.

Seikosha stellt seine neue Druk-
kerserie SP 1200 vor. Es wird zwel
Modellvarianten geben, die sich
wie folgt unterscheiden:

* SP 1200 Al: Epson-FX 85 und
IBM-Grafikdrucker II kompatibel
(lieferbar ab Dezember 1986)

* SP 1200 VC: AnschluBfertig an
Commodore VC 64, C 128, und C
128 D

Dieser 9-Nadel-Punktmatrixdruk-
ker arbeitet mit einer Druckge-
schwindigkeit von 120 cps im
EDV-Druck und 25 cps im NLQ-
Druck. Sein geringes Druckge-
rausch von 52 dBA, ein automati-
scher Einzelblatteinzug und -aus-
wurf, ein optionaler Einzelblatt-
schacht mit lbO Blatt sowie weitere

geben diesem
ielfaltige Einsatz-
lle Home-

mputer
] 1en kann.

osung von bis zu
kten/Zeile gestattet el-
u-mflkdruck

r_'“r_:ang.
Mlt einem 1dlich empfoh-
lenen Endv fspreis von DM
799,— inkl. MwSt. setzt Seikosha
seine Prasenz in diesem Markt-
segment fort

Naive Yorstellung

Die Unterschriftentinte auf dem ja-
panischen SDI-Vertrag war noch
kaum trocken und schon wurden
Warnungen vor iibertriebenen Er-
wartungen laut, Der Tenor der Ex-
ist einhellig: Japan konnte
ht erlauben, politisch ab-
seits zu stehen, hat aber kaum et-
was aus SDI zu gewinnen.

. Wer glaubt, die Teilnahme an
SDI werde Japan besseren Zu-
gang zu amerikanischer Technolo-
gie verschaffen, ist sehr naiv",
warnte die Zeitung Ashai Evening
News ihre Leser, ,Militartechnolo-
gie ist fast immer streng geheim.

ko>

@ an lhrem Computer
@ an der Peripherie

..rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - gut

N ATARI

c: commodore

SsSchneider

Technischer
Kundendienst

(0211) 213045/222958-59
(0201) 35023 -27
el {069) 4160 11-13
fingen. Tel. (07 61) 588 01-02
el. (0661) 36210
16.41) 59 44 - 45
Tel (05321) 50531/50345
orf, Tel. (05.51) 7 S’Lab 37
73) 2446
:Dl..: 1E\m 69

2 U?ZBPQQ-H
Tel. (067 H1|9 BOD

Kassel, Te 1 ‘.,'31 Dl 7895251
Kempten, Tel. (0831) 24110
Kiel, Tel. (04 31) 680049
Koblenz-Litzel, Tel, { B82044-45
Kaln-Rodenkirchen, 22 36) 64056- 57
Landshut, Tel. (08 71) 267 60
Limburg/Lahn, Tel. (064 31) 25706
Libeck, Tel. (04 51) 898040
Lineburg. Tel. (04131) 366 86
annheim, Tel. (06 21) 1683330/291475
Tel, (DB331) 4335
1. (0571) 28025- 26
Manchengladbach, Te
Miinchen / Eching, Tel : 5
Minster, Tel. (0251) 617050/ 617059
Nirnberg, Tel. (0911) 213816-18/ 632002
Passau, Tel. (0851) 52177

Récensnuru Tel. (D94 l| r902 ')l

Rosenheim, Tel. (D8031) 42205

Saarbriicken TI |UGL‘I1|3'J 7278/37093
7731) 678 [}

Solingen Tel

Stuttgart /Leo

Trier, Tel. (06

Ulm /Neu-Uim

Villingen, Tel. (07

Wiesbaden, Tel. (06122) 522 71-72/8271-72
Wilhelmshaven, Tel. (04421) 42399
Wiirzburg, Tel. (0931) 50289
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Und es besteht keine Garantie,
daR Japan das Know-how aus der
gemeinsamen Forschung mit den
USA auch industriell nutzen darf."
Den Japanern sind die jlingsten
Streitigkeiten zwischen Intel und
NEC sowie zwischen IBM, Hitachi
und Fujitsu noch in unliebsamer
Erinnerung. Es ging jedesmal um
Urheberrechtsfragen an techni-
schen Neuerungen. Es braucht
wenig Phantasie, um sich neue
Konflikte vorzustellen, die aus den
SDI-Forschungsprojekten erwach-
sen. Denn wie in Europa sollen ja-
panische Firmen sich lediglich als
Subkontraktoren an den SDI-Pro-
jekten anhangen diirfen, in denen
US-Firmen federfithrend sind.
Werden die aus SDI-Forschungs-
auftragen stammenden Entwick-
lungen in industrielle Produkte
umgesetzt, so sind Konkurrenzsi-
tuationen mit den amerikanischen
Kontrahenten praktisch vorpro-
grammmiert.

Aber nicht nur die Japaner konn-
ten es sich politisch kaum leisten,
dem amerikanischen Druck auf
SDI-Zusammenarbeit zu widerste-
hen. Auch die Amerikaner fanden
sich in einer Zwangslage: Die Al-
ternative zur japanischen SDI-Teil-
nahme bestand in der Vorstel-
lung, das geballte Know-how von
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Firmen wie Fujitsu, Hitachi, Mit-
subishi, NEC, Sony und Toshiba
konnte die Sowjetunion zur Zusam-
menarbeit mit Japan in einem Anti-
SDI-Projekt veranlassen.

Ungeschiitzte
Daten

In Australien sind Daten noch vél-
lig ungeschiitzt. Dort hat ein
Systemprogrammierer Sicher-
heitssysteme eines Mainframe
umgangen, um die vertrauliche
Lohnliste seiner Gesellschaft aus-
zudrucken und ist ungeschoren
davon gekommen. Unter australi-
schem Recht habe er keine straf-
bare Handlung begangen, erklar-
te der mit der Untersuchung be-
auftragte Beamte. Er schitzte, daB
letztes Jahr in Australien rund 1000
Falle von unbefugtem Computer-
zugriff aufgetreten waren. Die da-
bel entstandenen Schaden wer-
den mit 5 Millionen US-Dollar be-
ziffert.

€I28 gegen Amiga

Cl128-Anwendern steht eine Sen-
sation bevor: Eine Hardware-Er-
weiterung aus der Schweiz tunt
die Crafikauflosung des C128 auf
bis zu 640 mal 512 Punkte. Die

ST

Punktauflésung der einzelnen
Zeichen betragt hierbei 8 mal 8 Pi-
xell Grundlage der Erweiterung
ist die Entdeckung des Interlace-
Modus auf dem C128, den man
bislang nur auf dem Amiga reali-
sieren konnte. Die Erweiterung
ermoglicht komfortable Textver-
arbeitung im DIN-A4-Format.

Der Lieferumfang besteht aus ei-
ner Platine die in den Rechner ein-
gebaut wird und Software, die
wahlweise auf Eprom oder Disk
erhéltlich ist. Loétarbeiten sind
nicht erforderlich. Die Qualitat auf
dem Monitor entspricht der héch-
sten Auflésung des Amigas! Preis:
190 Mark. Informationen bei T. Gi-
ger, PoststraBe 14, CH-4500 Solo-
thurn, Telefon: 00 41/65 22 85 56

Apple reiissiertin
Ziirich

Freude bei der Apple General-
vertretung Industrade, Murren
bei der Konkurrenz: Der Ziiricher
Erziehungsrat erachtet in seinen
Richtlinien zur Informatik an
Volksschulen ,Gerdte des Typs
Apple-Macintosh als besonders
geeignet fiir den Einsatz in Schu-
len". Nachdem die Apple-Vertre-
ter bis heute rund achthundert
Mac's an die Universitat Ziirich
und an die Hochschule liefern
konnten, wartet man nun auf die
Bestéatigungen der Ziricher Schul-
prasidenten. Von den rund 2000
Ziricher Oberstufenlehrern ha-
ben bereits 700 Freiwillige in ihrer
Freizeit einen 30stiindigen Grund-
kurs am Pestalozzianum Ziirich be-
sucht. Seit 1985 beschaftigt sich
die padagogische Abteilung der
Erziehungsdirektion mit dem Titel
. Alltagsinformatik” mit Schulver-
suchen an der Oberstufe. Dazu
stehen ihr 30 Macintosh's zur Ver-
fiigung. 40 Schulklassen nahmen
bisher innerhalb des obligatori-
schen Unterrichts an 24 unter-
schiedlich gestalteten Projektwo-
chen teil, produzierten in einer
. Zeitungswoche"  Klassenzeitun-
gen, werteten Meinungsumfragen
aus, klassifizierten Wanderwege
fiir einen fiktiven Verkehrsverein
in einem Biindner Ferienort, fithr-
ten

Verkehrszahlungen durch ™
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BAUTEILE

Teile fir Commodore-
Rechner:
A526 V1A U1, L2
8510 CPU U7
6581 Sound-Chip U18
6569 Video-Chip 9
Q04114 PLAU 17
305572
EPROMS:

2764 250ns
27128 250ns
27256 250ns

Allg. Elektronik
RAMS:

£264 BK"8 Statikram
£1256 256K"1 Dynamicram
] &64K"4 Dynarricram

MICROCOMPUTER:
gz Ccry
&520 2°8Bit Port
S502-A V1A 2MHZ
8532 VIA, 128Byte RAM
ITl-ICs-Superpreise
74500 0.60
22508 0.60
ra5373 1.
somplettangebot im Infol - Bifte anfordem!
MDE}?SJANDE
20 SHick gcckung proWert  nur 200
IC-FASSUNGEN
Lo cost pro Pin 002

Satmson pro Pin
Sorsam Ske unser Blekfronk-info an. Wir ha
e Praise, wie sie sonst nur GroBhandler ih-
= Kunden gewdahreniil!

DISKETTEN

Nur gepriffe Ware aus der Produktion
samhafter Hersteller!!

5°25-Disketfen

Mo Nome 10 10 Shick .

o Norme 2 D 10 Shick 10.90
3°5-Disketten

%o Nome 10D 10 Stuck 30.00

S isketten 99.00

Disketten-Zubehér
Diskettenbox 13.90

% 80-100 5°25 Diskeften mit Rouchglosab-
Seckung und Schiod

Diskettenbox 16.50

% 80-100 325 oder 3" Disketien mit Rauch-
gosobdeckung und Schiod

Aus 1 mach 2:
Dlskaﬂenlocher 6.95

Drskeﬂen!ocher 9.90

n Metallousfuhrung

Aufkieber tur piskettenhiilien

S0 selbsfidebende Kiamsichttaschen zum
Aufdeben ouf die Diskeftenhille. Schiu@ mit
Ser Unordnung in der Diskeftenbox

Prexs pro 50 Stuck 8. 90
Reinigungsset 7.90

ir 5725 Diskeftenioufwerke. Unbedingt er-
forderich zur Souberhattung Ihres Diskeften-
oufwerkes

ZUBEHOR

Amiga laufwerk 448.00

720 KB - 3°5 Disk
Afari-ST laufwerk  498.-
325 mit possende-
nem AnschiuB for Atari ST. Eigenes Netzteil

Cé4-Abdeckhaube 9.90

Rauchgilas, stoBfeste Ausfuhrung

ReSBR
838 8388888

-
MNN

-
VAo Ok

3888 888

STAR NL 10 699.00
Der meistgekauffe Drucker!

S _ |BMHntero

Bei Bestellung bite ntedoce angeben
CITIZIEN 120D  485.00
Der preisglnstigste unter den

Cen

— Matrixdrucker m# 2 Noosn

- NLe-Mode

— 120 Zeichen pro Selance

- 24 Zeichen pro Sskunce m NLS-Betrieb

= Cenfronicsschniftsielle

— EPSON FX- und B\V- kompofiole Zaichen-
sdtze

— mit Traktor und Gummwoze

— Hrzslbiofterzug
Anzeige m
auf Seite
unbedingt beachfen!
Drucker-Zubehor
Wiesemann-inter-
face 92000 129-

Diesas Inferface mocht ous ecem Cantio-
nicsdrucker einen senslen Commooors
Drucker.

- Uber 30 Druckertypen orschisSoor

~ |auft mit jeder Commodossofwors

AnschiuBkabel 29.50

for Userport an Cenfromncsonscies

~ fur Speeddos, DELA-Dos. DELA-Spesc ua
Cenfronicsschnittstedien

Einfach an USER-Port stacken :.: S iy

Kesn weiteras Inferfoce mer

MONITORE

COMMODORE 1801
Farbmonitor 559.00

Der ideale Commodore-Mondor mit cam
noch besseren Bild, Spesed fir C64 C128
antwicket

— 14 Zoll Bildrdhre

— verbesserte Aufidsung

- Reflexschutzscheibe vor cem Bidschnm
— VideoanschiuB (FBAS oder Composts)

- eingebouter Lautsprechss

COMMODORE 1901
Farbmonitor 798.00

Der idecle Commodore-Monitor m
noch besseren Bild Spesel for Co4 C128
entwickett

— 14 Zol Bildréhre

- verbesserte Aufidsung
Reflaxschutzschelbe vor dem Bidschirm
VideoanschiuB (FBAS oger Composie
aingetouter Loutsprecher
PAL-RGB-AnschiuB

ORION-Farb-
Monitor 1480

— sehr gute
Stondart Videoanschiul
- RGB-Anschiu@
engebouter Lautspreche:
ouf Grinmonitor umschafoor
- formschones Gehouse

GRUNMONITOR

mif Ton
- 22MHZ - 14"
Videoanschiu@

698.00

ZUBHOR fiir MONITORE
Scmfgnwenkfuﬁ 24.90

~ In aien Richfungen dreh- und feststelioar
- frei einstelibare Neigung des Monitors
- Ideal z Anpassen an jeden Arbeaitsplatz

Monitor-AnschiuB-
kabel

fur C64/C128

Umschaltkabel 22.50
fur C128, DIN an Cinch

it diesem Kabel kann man auf ainem nor
malen Monitor im 40 und 80 Zeichen-Mo-
dus arbetten

Modems

(dirskt gekoppett Keine FTZ-Zulassung! Be-
frieb in der BRD deshalb nur in privaten Ne-
berstellaniagen, de nicht an das dffentii
che Femsprechnefz angeschiossen sincl)

Universalmodem 99.00
fur Co4/C128
- 300 Baud
- Auto dial/Auto answer-Mode
- CCTV 21 - mit Commodore Co4/128
Usemportanschiul
Terminalprograrmm ouf Diskette

Universalmodem

Leferbar fir Commodore-, Afan- oder
Computer mit R5232C-5chnittstelle (Appie
Atari, IBM usw.

- 300/300, 600, 1200 BPS (CCITT V 21, V23)
— 75TX/1200RX, 1200TX 75RX (2.B. BTX)

- Bell 103113108202

- Auto dial. outo answer

Fiur Cé4 229.-
Fdr IBM 249.-
Bei Bestellung bitte Typ angeben!

Datenrecorder  39.50

fur Cé4, C20,C128

— mif Commodore AnschiuBkobel
Bandzahiwerk

- Sove-Anzeige

- Auto-Stop

BTX-Modul

mit FTZ-Nr. 198.00

NEU: RUN-DELA HARDWARE-SERVICE:
® RUN-EPROMMER @

Aus den Heffen 8/10/11! Programmiert 2716 — 27512 Eproms

Programmierspannungen 25, 21, 125V,

Kein externes Nelzteil SoffwaremaBig einstellbar
Leerplatine 2 9. = Bausoatz kompl. mit raxvoo-'sockur89. -

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50 DM b. Viorkasse 3.- DM,
Ausiandsbestellungen nur gegen Vorkosse + 15— DM Ver-
sandkosten. Wir liefern Ihnen ouf Ihre Rechnung und Gefahr
zu den Verkaufs- und Lieferbedingungen des Elekfronikge-

werbes Fordern Sie unser kostenloses Elektronik-info ant

JOYSTICKS

Die bewdhrten der Quickshot-Reihe

QUICKSHOT Il 13.90
- solides Gehause

- Grober Griff
Feuennopte am Gehause und Griff

- SaugfiBe

~ Dauerfeuer

DELA- 19.90
MICRO-FUN

® & Microschalter
® Dauverfeuer
@ Sougfisse

QUICKGUN Il 29.90
solides Gehdause

- 3 auswechselbare Griffe

- Microschatter
SaugfiBe
Dauerfeuer

COMPETITIONpro 27.90

Der fast schon legenddre Joystick

- verschieiBireie Microschafter
SougfuBe

~ Deuerfeuer

- solides, formschanes Gehduse

DELA-MAUS 99.00

— Das Eingabemedium der Zukunft

- lauft uberall, wo Eingabe Uber Joystick
moglich st

- bendfigh nur kieine Arbelfsfidche

fur Céd, C128 + Schneider

TELEFON |

0221/517081 ‘
Vo

MAILBOX

| 24 Stunden

- ANRUF-

beaniworter
0221/517084
ar ke Sae Tog und
Nochl b Besheiung
DulgEban!

@ Fordern Sie unseren kostenlosen, farbigen Katalog schriftlich an! @

Elekfronik

Bestellung/Versand: Maastrichter Str. 23 - 5000 Kéin 1
Telefon 0221/517081

DELA jetzt auch in ESSEN

Schitzenbahn 11-13 (DGB-Haus, Porscheplatz)
Telefon 0201/236717

® Hdndleranfragen erwdnschi! @

Vertfrieb fir Holland:
Vertrieb fir

GIMA-Printservice, Tel 077/870937, Pb, 184-5900 AD-Venio
Second-Software-Service, Diestestraaf 133/8, 3000 Leuven

Beigien
Verfrieb fir Ddnemark:  D/C Trading, Sondergade 24, 9240 Nibe
Vertrieb fur die Schweiz:  DIGI SWISS, Steinhauser StraBe 44, CH 6300 Zug, Tel 042/413926
Verfrieb fir Osferreich:  ASM Engineering & Consulting, Wallgasse 39/9, A 1060 Wien, Tel 0222/565241

Vertrieb fur lfalien
Vertrieb fir Spanien

Firma Morhéfer Via Lorenzo i Magnifico 148, 100162 Roma, Tel. 6/4270418
CIMEX, Floridablanca, 54, ent. 3° A 08015 Barcelona, Tel 223422
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oder iibten, um ein letztes Beispiel
Zu nennen, grafisches Gestalten
und machten dabei einen Kalen-
der. Rund die Hélfte der Zeit sa-
Ben die Schiiler hinter den Appli-
kationsprogrammen und ein wei-
teres Viertel galt EDV-Anwendun-
gen in thematisch verwandten Be-
reichen. Das Konzept , Alltagsin-
formatik" will kein eigenes Fach
. Informatik" einfithren, sondern
sich ausschlieBlich mit wirklich-
keitsnahen Anwendungen befas-
sen, die in den normalen Unter-
richt einbezogen werden koénnen.
. Alltagsinformatik" sei auch der
Crund fiir die Geratewahl, erklar-
te Professor Kurt Bauknecht, der
Leiter des Instituts fiir Informatik
der Universitat Ziirich, das den
Macintosh dem Erziehungsrat in
einem Gutachten empfohlen hatte.
Preisgiinstigere Geréte, wie der
Amiga von Commodore oder der
Atari ST, seien aus der Wahl gefal-
len, weil das Angebot an Schul-
spezifischer Software zu gering
sel. Ein weiteres Kriterium sei die
Existenz einer zentralen Datenver-
waltung flir die verschiedenen
Applikationen gewesen. Gegen
die Wahl der MS-Dos-Welt hatte
als drittes Kriterium, die weniger
bedienungsfreundliche Benutzer-
schnittstelle gesprochen.
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Aus: ,Computer Stirlicheleien”, einem Buch von Helmut
Schreiner, Kathe-Bauer-Weg 11, 8000 Miinchen 21

Zwei Gesetze

Der US-KongreR hat nach mehr-
jahrigem Briiten iiber Fragen zur
Computersicherheit zwei Gesetze
verabschiedet, die Computerfiles
und Dateniibertragungen vor
Hackern, Industriespionen und
ahnlichen Boésewichten schiitzen
sollen. Sind diese Gesetze erst
einmal von Prasident Reagan un-
terzeichnet und hiermit in Kraft ge-
setzt, wird es gegen das Bundes-
gesetz verstoen, wenn Daten an-
gerufen oder veridndert werden,
die in einem Computer eines an-
deren Staates gespeichert sind.
Ebenso wird das Abfangen von
E-Mail oder elektronischen Geld-
liberweisungen sowie die Vertei-
lung von gestohlenen PaBwortern
fiir kriminelle Zwecke strafbar
sein.

Fiir Computer
winkt ein
Steuergeschenk

Lange Zeit gab es keine einheitli-
chen Richtlinien um Computer
steuerlich abzusetzen. Weshalb
die einen Ausgaben fiir Personal-
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computer als — steuermindernde
— Werbungskosten anerkannten,
andere dies verweigerten.
Inzwischen ist die Situation etwas
ibersichtlicher geworden. Die
Oberfinanzdirektionen in Kéln
und Stuttgart haben , Checklisten"
herausgegeben, in denen die an-
zulegenden MaBstdbe detailliert
beschrieben sind. Diese Grund-
sdtze gelten grundsatzlich nur fiir
Finanzamter im Bezirk dieser Be-
hérden. Nach Einschatzung des
Bundes der Steuerzahler kénnen
freilich auch Biirger, die nicht in
diesen Gebieten wohnen, ihre
Rechtsposition erheblich verbes-
sern, wenn sie die Hinweise der
Oberfinanzdirektionen Kéln und
Stuttgart beriicksichtigen.
Prinzipiell gilt danach: Ein steuer-
licher Abzug der Auslagen fiir ei-
nen Computer kommt nur in Be-
tracht, wenn dieser so gut wie aus-
schlieBlich beruflich genutzt wird.
Nach einem Urteil des Bundesfi-
nanzhofes stellen Aufwendungen
nur dann Werbungskosten dar,
wenn ,sie durch die berufliche
Tatigkeit des Steuerpflichtigen
veranlafBt sind“. Da inzwischen
Computer in den verschiedensten
Berufssparten eingesetzt werden,
diirfte die verlagerte berufliche
Veranlassung im Regelfall be-
griindbar sein. Keinesfalls kénnen
Finanzbeamte einen Steuerabzug
einfach mit der Begriindung ver-
sagen, der Preis fiir den Compu-
ter sei ungewohnlich hoch (Urteil
des Bundesfinanzhofes vom 15.
Mai 1981) oder solche Investitio-
nen seien nicht erforderlich.

Wird ein Gut beruflich und privat
genutzt, handelt es sich nach Auf-
fassung des Staates aber um soge-
nannte Mischausgaben — und bei
solchen ist eine steuerliche Be-
riicksichtigung eben nur unter
stark einschrankenden Vorausset-
zungen moglich. Dies hatte dazu
gefiihrt, daB in der Vergangenheit
die Anschaffung eines Elektro-
nengehirns fiir das eigene Heim
als Privatsache behandelt wurde.
Die Verfiigung der Oberfinanzdi-
rektion Kéln vom 26. Juli 1985 (an
die sich Stuttgart anhdngte) brach-
te den Durchbruch. Seitdem gibt
es fiir alle Berufe geltende Grund-
satze zur fiskalischen Beurteilung
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von Computerkaufen. Entspre-
chend technischer Beschaffenheit
wurden drei Gruppen gebildet.

Spielcomputer: Hierbel handelt es
sich einerseits um Rechner, die
nur mit einsteckbaren Spielkasset-
ten betreibbar sind. Dies spricht
fiir eine private Nutzung. Ein
Steuerabzug wird deshalb verwei-
gert.

Aktentaschen- oder Pocket-Rech-
ner: andererseits verfiigen tber
eine eigene Anzeige und sind
schon wegen ihrer Technik regel-
maRig fiir geschéftliche Zwecke
bestimmt (Modelle: Epson H x 20,
Qlivetti M 10, Tandy Mod. 100).
Ein Okay des Finanzamtes ist da-
her zu erwarten.

Heimcomputer: Die objektive Be-
schaffenheit eines Heimcompu-
ters laRt nicht ohne weiteres auf
die tatsdchliche Verwendung
schlieRBen. Bei Gerdten wie bei-
spielsweise dem Commodore
C 64, Schneider CPC 464 oder
Sinclair ZX bewilligt das Finanz-
amt eine Steuerersparnis nur
dann, wenn eine so gut wie aus-
schlieBlich berufliche Nutzung
glaubhaft gemacht wird. Eine sol-
che wird vermutet, wenn:

A

— der Arbeitnehmer berufsspezi-
fische Software erworben hat,

— der Computer am Arbeitsplatz
im Betrieb steht,

— ein hoher finanzieller Aufwand
betrieben wurde. Ein Preis von
iiber 2000 Mark gilt als Indiz fiir
eine fast ausschlieBlich berufli-
che Verwendung.

Wer sich darauf beruft, daB er
sich mit seinem Heimgerat auf die
Arbeit im Betrieb vorbereitet,
muB den richtigen Rechner er-
werben. Haus- und Biirocomputer
miissen kompatibel sein.

Das Fehlen eines Druckers
spricht nach Ansicht der Finanz-
verwaltung gegen eine rein beruf-
liche Nutzung eines Computers,
es sel denn, daR keine Ergebnis-
ausdrucke benéttigt werden. Ein
nicht untergeordneter privater
Mitgebrauch des Personalcompu-
ters wird unterstellt, wenn anstelle
eines professionellen Terminals
ein normales Fernsehgerat ange-
schlossen ist. Hat der Arbeitneh-
mer Kinder, die sich in der Ausbil-
dung befinden, so unterstellen die
Behtérden ebenfalls eine private
Nutzung. Dies kann vom Steuer-
zahler aber widerlegt werden.

Von RoBmoller gibt es jetzt eine neue Tastatur fiir den C64. Sie stammt aus den

Commodore-Rechnern 610/710 und wird mittels Interface an die C64-Platine an-

gesteckt. Die 94 Tasten sind goldkontaktiert und haben einen dhnlichen An-

schlag und Abstand wie die der Original-C64-Tastatur. Man hat quasi eine C64-
Tastatur mit abgesetztem Zahlenblock und separaten Cursor-Tasten. Die zusatz-

lichen Funktionstasten kénnen beliebig belegt werden. Mit etwas Geschick

kann die neue Tastatur in das C64-Originalgehduse eingebaut werden. Preis mit
Interface 98, = Mark bei RoBméiler GmbH, Maxstr. 50-52, 5300 Bonn 1.

Wird ein Computer als Arbeitsmit-
tel anerkannt, kénnen Anschaf-
fungskosten bis zu 800 Mark im
ersten Jahr in voller Hohe als Wer-
bungskosten abgezogen werden.

Hoéhere Ausgaben sind iiber die
Nutzungsdauer (unterstellt wer-
den fiinf Jahre) zu verteilen.

Aus: Frankfurter Rundschau vom 11. No-
vember 1986, FR-Ratgeber.

Copyright

In San Francisco hat ein Bundes-
richter zugunsten des Copyright
fiir die ,allgemeine Erscheinung,
Struktur und Sequenz" von Mas-
ken einer Software entschieden.
Einige Hersteller von Billigsoft-
ware sehen dieses Urtell als eine
Bedrohung dieses Marktes. Es ist
das erstemal, daB ein Bundesge-
richt entschieden hat, Hersteller
von anderer Software, als derjeni-
ger von Computerspielen seien
ebenfalls berechtigt, das Erschei-
nungsbild ihrer Masken urheber-
rechtlich zu schiitzen. Das Gericht
entschied, daB ein Programm, das
eine Benutzerschnittstelle eines
anderen kopiert, die Urheber-
rechtsgesetze verletzt. Es nahm al-
lerdings nicht zu der Frage Stel-
lung, wie &hnlich die beiden
Schnittstellen sein miissen, um das
Copyright zu verletzen. Konkret
klagten die beiden kalifornischen
Softwarehersteller Bowerbond
und Pixellitesoftware gegen Uni-
son World/Kyocraonison, dessen
Programm Printmaster eine Kopie
der Meniimasken, Eingabeforma-
te und der Reihenfolge der Mas-
ken von Printshops sei. Der Vorsit-
zende von Bowerbond, Garry
Carston, nannte den Entscheid hi-
storisch. Wenn die Softwareher-
steller nicht vom Copyrightschutz
profitieren konnen, héatten sie we-
sentlich mehr Miihe, den Vor-
sprung vor der Konkurrenz zu hal-
ten. Tom Miller, Verteidiger des
Angeklagten war der Meinung,
das Urteil gehe zu weit und gebe
denjenigen Produzenten einen un-
fairen Vorteil, die ihr Produkt zu-
erst auf den Markt gebracht hat-
ten.
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Betriebssystem-Umschaltplatinen
gibt es in den unterschiedlichsten
Ausfuhrungen. Hier ist die Nonplus-
ultra-Lésung von Friedrich Hahn.

Nahezu jeder C64-Besitzer hat erkannt, daB das Ori-
ginal-Betriebssystem nicht besonders viel hergibt.
Abhilfe schaffen Umschaltplatinen auf denen sich
neben dem Original-Kernal noch Steckplatze fiir
Eproms befinden, auf die verbesserte Betriebssyste-
me gebrannt werden kénnen. Meist sind diese Plati-
nen recht grof, absturzfreies Umschalten ist selten
moglich. Bei der folgenden Bauanleitung sind drei
verschiedene Varianten des Ausbaus méglich. Die
Preiswerteste davon kostet weniger als 20 Mark:
® FEin Betriebssystem und 7.378 Bytes fiir Program-
me (29 Blécke) mit dem Eprom 27128
® Betriebssystem alt + Betriebssystem neu und
14.756 Bytes (58 Blécke) mit dem Eprom 27256
® Betriebssystem alt + Betriebssystem neu und
44.268 Bytes (174 Blocke) mit dem Eprom 27512
Empfehlenswert ist der Ausbau mit dem Eprom
27256. Dabei hat man das beste Preis-Leistungs-Ver-
haltnis. Ein spaterer Ausbau ist leicht méglich, da die
Adapterplatine und die Programme bereits fiir den

1 3 Einsprung durch'
groBgn Ausbau geeignet sind. i i i
1. Die beiden Programme Rom Programmbank I
und Bankgeneratoren abtippen und auf Diskette Interrupis
. ver e
speichern. & s
2. Adapterplatine herstellen oder kaufen. Bildschirm und
3. Speichern Sie bis 4 Programme Threr Wahl auf Pm*“";‘ 1oschen
einer Diskettenseite, (max 29 Blocke) Sene 4+
" iU 2
4. Rom-Programmbank mit 8,1 laden )
5. Bankgeneratorprogramm laden.
Tasten
1bis 4
gedriickt
HI
|| s Schahm: Programme
g 1 bis 4
vorhanden ?
LO
O F
Programme 11 gls 4 Fehlez;ext
] an Adresse laden ausgeben
55 5 8 sy e I
Schalterstellungen  ent- Endtext
N3 A4 i e
& 3 2 L NEaE AN IO e
1C 27286 Ebro Bor om0 bis Sif
Auf AnschluBbeine ge-
0 $2000 $4000 86000
Altes Neues 1 l2 IC 27256
Betriebssystem | Betriebssystem | Programmbank | Programmbank
Al3d=L0O Al3=HI Al3 =LO Al3 =HI LO = 0 Volt
Al4 = LO Al4 =10 Al4 = HI Al4 = HI HI = § Voit
Prinzipschaltung Fluf3diagramm fiir Betriebssystem
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6. Legen Sie die Diskette mit Thren Programmen
ein.

7. Bankgenerator mit ,RUN" starten.

8. Beantworten Sie die Sicherheitsabfragen des
Bankgeneratorprogrammes. Beim Erstellen von
mehreren Bankseiten hintereinander miissen Sie
die ROM-Programmbank (siehe Punkt 4) jedes-
mal neu laden.

9. Nach Aufforderung eine Diskette einlegen, auf
der Thre brennfertige Bankseite gespeichert
werden soll. Das Speichern iibernimmt selbst-
verstandlich der Bank-Generator fiir Sie.

10. Wenn alle Bankseiten fertig sind, laden Sie mit
einem Monitor Ihre Betriebssysteme nach $2000
bis $5FFF, die 1. Bankseite nach $6000 bis $7FFF,
die 2. Bankseite nach $8000 bis $9FFF und bren-
nen von $2000 bis $9FFF in ein Eprom 27256. Be-
achten Sie bitte, da es vom Eprom 27256 Aus-
fithrungen fiir 12,5 V und 21 V Brennspannungen
gibt, Im Zweifel brennen Sie immer erst mit der
kleinen Spannung.

11. Nach dem Brennen stecken Sie das Eprom 27256
in den Sockel der Adapterplatine.

12. Computer ausschalten. Netzstecker ziehen, off-
nen Sie nun den C64 (Achtung Garantieverlust!)
und wechseln das Betriebssystem-IC U4 gegen
die Adapterplatine. Hoffentlich ist U4 gesockelt.
Wenn nicht miissen Sie U4 aus- und dafiir 24 pol.
IC-Fassung einloten. Das ist leichter geschrie-
ben als getan. Im Zweifel lassen Sie das einen
Fachmann machen.

13. Loten Sie den Reset-Draht an Pin 3 des User-
ports.

14. Schrauben Sie den Computer wieder zu.

13
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Platinenlayout im MaBstab 1.1
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. Schalten Sie den Rom-Schalter aus.

. Den Computer einschalten.

3. Rom-Schalter einschalten. Mit dem Betriebssy-
stemschalter kénnen Sie nun die Bankseiten um-
schalten.

4, Ein Programm mit den Tasten 1 bis 4 auswahlen.
Mit der Taste Space kommen Sie immer wieder in
das Menii. Dadurch kénnen Sie mehrere Pro-
gramme direkt nacheinander laden, sofern diese
nicht den gleichen Speicherbereich belegen.

5. Rom-Schalter wieder ausschalten. Bei Basic-Pro-

grammen (kenntlich durch ,*") miissen Sie OLD

(Re-New) ausfithren. In Ihrem neuen Betriebssy-

stem haben Sie sicher eine OLD-Routine.

DO —

Fiir den Ausbau mit 5 Programmbé&nken bendtigt
man eigentlich nur einen Schalter zum Schalten der
AdreBleitung 15 zusatzlich.

Das ist keine gute Lésung. Mit einem Drehschalter
geht es besser. Ein Drehschalter mit 1 mal 8 Schalt-
stellungen ist schwer zu beschaffen, deshalb kaufen
Sie einen 1 mal 11 oder 1 mal 12 pol. Drehschalter
und benutzen nur 8 Kontakte. Weiterhin bendtigen
Sie noch 14 Stiick Germaniumdioden z. B. AA116.

GroBe Programme

Wenn Sie ein groBeres Programm als 29 Blécke in
der Rom-Programmbank haben wollen, miissen Sie
das Programm nach 7376 ($1CDOQ) Bytes teilen.

1. Beispiel: Maschinenprogramm.

Laden Sie mit 8,1 oder mit einem Monitor an die Ori-
ginialadresse. Angenommen sei fiir die Startadresse
24832 ($6100). Addieren Sie T7376: 24832+7376=
32208 ($7d00) Saven Sie mit einem Monitor: S ,name
teil 1, 6100, 7dd] (Endadresse + 1) S ,name teil 2“,
7dd1, Endadresse + |

2. Beispiel: BasicProgramm: Laden Sie das Pro-
gramm normal Startadresse ist jetzt 2049 ($0801) Sa-
ven Sie mit einem Monitor: S ,name teil 1", 0801,24d2
(Endadresse+1) S ,name teil 2", 24d2, Endadres-
se+1)

So finden Sie die Endadresse:

1. Fiillen Sie mit einem Monitor den RAM-Speicher
mit einem Byte Threr Wahl — zum Beispiel $bb.

2. Laden Sie das Programm an die Originaladresse.
3. Priifen Sie wieviel $BB-Bytes liberschrieben sind.
Die Initialisierung erfolgt durch einen Hardware-Re-
set. Mit 6 weiteren Bauteilen 14/t sich ein Reset beim
Wechsel in beide Schaltstellungen auch automatisch
erreichen.
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Gesamtschaltung

Realisierung eines Auto-RESET

Adapterplatine
SRR T

Wenn Sie die Adapterplatine selbst anfertigen wol-
len, hilft Thnen das abgedruckte Platinenlayout.
Nachstehend eine groBere Zeichnung als weitere
Hilfe. Die Adapterplatine ist fiir alle Ausbaustufen
geeignet. Beim groBen Ausbau (27512) miissen alle
drei Widerstdnde eingelttet werden und die AdreR-
leitungen A13, A14 und A15 sowie LO von Pin 14 (12)
zu den Schaltern gefiihrt werden. Bei dem, von mir
vorgeschlagenen, Ausbau mit IC 27256 bleibt Al5
frei und statt dem Widerstand R3 wird eine Draht-
briicke eingelétet. Beim kleinen Ausbau mit IC 27128
bleiben Al4 und AlS frei. Die Widerstdande R2 und
R3 werden durch Drahtbriicken ersetzt. Die erhaltli-
chen Wire-Wrap-Fassungsstreifen haben doch recht
groBe Beine, die die meisten Fassungskontakte rui-
nieren. Ich empfehle Ihnen eine 24 pol. IC-Fassung
zusatzlich zu benutzen. In diese Fassung stecken Sie
Kupferdréhte 0,7 mm oder AnschluRdrahte von alten
Widerstdnden. Wenn diese Drahte nicht fest in den
Fassungskontakten sitzen, so 16ten Sie diese an den
Kontakt fest. Kiirzen Sie die Drahte auf ca. 5 mm und
l6ten die Drahtenden auf die Kupferseite der Adap-
terplatine. Eine Adapterplatine mit so schlanken Bei-
nen leiert bestimmt keine Fassung mehr aus.

Zum Schluf wiinsche ich Ihnen viel SpaR beim Bauen
und Arbeiten mit der Erweiterung.

(Friedrich Hahn/mpn)
18 @O Februar/87
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7dfa 388 data Ff,B5,5a,84,5b,89,8c,ad, ese B@A40 read h%:gosub BOB5A:h=1* 2715
7e@2 390 data ©5,B5,58,B4,59,20,bF,a3, a9 16:h$=mid$ (h$,2)

7e@a 400 data aS,eb,a@,FF,BS,S5F,84,60, ag B0050 l=asc (h$+"x”)-4B:if 1<0 3198
7el2 410 data aS,fc,a®,Ff,B85,5a,B4,5b, a3 or 1>22 then 60080

7ela 420 data a3,d5,a0,05,85,58,84,53, cB B0@BE0 if 1<1@ then return 1044
7e22 438 data 2@,bf,a3,4c,68,Fd,ad,00, cd BB7@ 1=1-7:if 1>8 then ceturn 133%
7p2a 440 data aB,85,fb,a3,04,85,Fc,ad, 47 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
7e32 450 data 20,81,Fb,cB,d@,fb,e6,fc, B1 @:F=F+1

7e3a 460 data ac,®8,e4,fc,d®,f3,60,a9, 16 6@@3@ print "zeile” peek (B4)* 272h
7e42 470 data @@,a@,Ef,B5,SF,B4,60,aS, Bc 256+peek (B3IES:return

7e4a 480 data 1f,al,ff,B85,5a,84,5h,a3, 81
7852 450 data 9c,al,04,85,58,84,53,20, 89

7eS5a  5@0 data bf,a3,ad,80,a0,ff,B5,5F, Fc saven des programms nach starten
7e62 S1@ data 84,60,aS,ac,al,ff,B85,5a, ed des lpaders mit

7eba 520 data B4,5b,a3,eb,a®,04,85,58, af

7e72 530 data B4,59,20,bf,a3,as,?0,20, 07 poke 43,210:poke 44,124

7e7a  S40@ data f£f,BS,5f,84,60,a3,2F,ad, Sh poke 45, ©:poke 46,128

7eB2 S50 data Ff,BS,5a,B4,5b,a3,83,a0, e5 save “"name”,8

7eBa 560 data @5,85,58,84,59,20,bf,a3, a9
7e82 570 data aS,3@,a0,fFf,85,5F,84,60, 64
7eSa 580 data a3,48,a0,ff,B5,5a,84,5h, 56
7ea2 590 data a9,28B,a0,06,85,58,84,59, 72

Teaa 500 data eﬂ,bf,a:a,_a_s,'ia,aﬁ,FF,BS, 7d i@ En;:;;ittn 78B:read a:b~-b+a:poke 24318+ 3054
7eb2 610 data 5f,B4,60,a9,60,a0,ff,B85, cc 20 if b¢>BIPB then print "[4spaceslfehler 2452
7eba 628 data 5a,84,5b,a3,ald,ad,06,85, Ga in datas":end
7ec2 B3@ data 5B,84,53,20,bf,a3,a3,60, 72 3@ print "[clc,2down,7spaceslb a nk — g 2535
7eca B4@ data a®,fF,B5,5F,84,60,a9,78, lc e'n e T atio et
Jed? ES@ data a®@,Ff,85,5a,B4,5h, a3, 18, B6 4@ print "Cdown,3spaceslc 1986L2spaces] 2517
7eda 660 data a@,®7,85,58,84,53,20,bF, 51 friedrich hahn® ‘
 7ee2 670 data a3,a9,78,ad,Ff,B85,5F,84, 27 50 9;;:{ pgggfzzﬁﬁpacﬂﬁmﬂbﬂ" sie das 3075
Teea 680 data 60,a9,90,80,FfF ,B85,5a,84, F7 : 5
7ef2 630 data 5b,a9,50,a@,07,85,58,84%, £9 e S e s e
?efa 700 data 59,33,135,33,50.0@,12,30, a7 7@ gosub 340 582
7f02 710 data @F,20,@d,20,2d,20,10,20, da B@ print "C[2down,‘tspaceslist die dikette 2973
7f0a 720 data 12,20,0f,20,07,20,12,20, bb mit bis 4 prg.”
7€12 730 data ©1,20,0d,20,0d,20,02,20, Se 9@ print "[Y4spaces](max 23 bloecke) 3641
7fla 74@ data @1,20,0e,20,0b,20,20,20, bb eingelegt PL4spacesl]/n”
‘7f22 750 data 2e,20,12,0fF,0d,20,02,05, fb 100 gosub 340 , 580
7fF2a 76@ data 12,05,03,@3,08,20,ad,bl, F7 11@ pr1ntb"EEdg]uiné‘llﬁEacengeben sie den 3e2a
7f32 770 data ad,20,3d,20,20,20,20,20, a=a Fpns oarht ; 3
763a 780 data 20,20,20,20,20,20,20,20, OO o P s R M A e L S
7F42 790 data 20,20,29,20,2@,20,ad,b2, Eb 150 c=val Com) ia-
7f4a 802 data ad,E@,:—Id,Eﬂ,E@.E@.E,EG, aa 15@ if g>6 then 130 1064
7f52 Ble data 20,20,20,20,20,20,20,20, 080 16@ 1iF g<1 then 130 1032
7fSa 82@ data 2@,c0,c0,20,20,20,ad,b3, fFa 170 poke 24384 ,g+46 1554
7f62 B30 data ad,20,3d,20,20,20,20,20, aa 180 poke 32545, q+48 1532
7fBa B40® data 206,20,20,20,20,20,20,20, 02 198 gosub 46@:rem name 753
7E72 850 data 2@,20,20,20,20,20,ad,b4, f9 200 az=w;if w>4 then print "[Lclr,4Ydown, 4710
7E7a BB@ data ad,20,3d,20,22,20,20,20, aa Espaceslzu viel prg. auf der disk !":
7F82 87@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0 end
7¢B8a BB@ data 20,20,20,20,20,20,a0,36, Oa B e A e
7692 B30 data Bf,Be,ad,86,92,89,85,84, 25 e ol s e Bl Sy
7F9a 900 data 92,89,83,88,a0,88,81,88, 15 54@ 1Cid=len Ca$Ci-1)3 375
7Fac 810 data Be,a®,a0,86,a0,b2,ae,b3, el 250 For ii=1 to 1Ci) gea2
7Faa 520 data 20,20,20,a0,32,8f,8d,ad, e3 260 u$-mid$ C(a$Ci-1),ii,1) 1543
7Eb2 93@ data 93,83,88,81,8c,84,85,32, @2 270 u=asc (u$) 568
7Fba 940 data a®,B81,95,93,83,83,88,81, 38 2B@ if u>63 then u=u-B4Y 1702
7fc2 950 data Bc,S94,B85,8e,a0,al1,al,al, ee 290 poke 32SH1+ii+i%24, u 17087
7fca 960 data a®,a®,Bb,85,89,Be,a0,90, 11 300 next ii ] 313
7fd2 970 data 92,B87,ae,a®,B87,85,93,92, le 318 it adgl."a@"lﬁ then -poke 325589+i%g4% Y ESEI
76da 98B0 data BS,B9,83,88,85,92,94,a0, de Bl i) =i
7fe2 990 data 20,20,13,10,01,03,05,20, e6 e g:tnqé s
7fea 1000 data 21,0f,0c,04,20,02,05,09, 34 S50 Le oe="1® then retucn 1190
7EFf2 1010 data 20,02,21,13,09,03,10,12, 10 360 goto 340 576
7EFa 1028 data 07,23,32,Fd.32.E‘d,0B,@B, 45 3780 rem —--anfangsadresse--
380 open 1,8,2,a% 1837
390 get #1,x$:if x$="" then x$=chr$ (@) 2581
60008 for a=31954 to 32762 step 3994 400 lb=asc (x$) 762
8:5=0:c=0:For b=0 to 7: :ég gzt #1.:;5;}5‘ x&="" then x&=chr$ (@) Eggé
osub 60040 Taso txhl
60010 g's+h+l-—l::c-s>855:s-a55-5 5034 330 Elose S
> 440 ad=hb*256+1b 1154
and 255:poke a+b,h+l:next 450 et 1up
urn
b:gosub 0040 : YEB2 rem —--namen--
B@02@ F$="pruefsumme ok”:if s<> 5688 470 w=0 380
h+l then £$="Crvs] 480 open 15,8,15,”i@”:open 2,8,2, "#" 2655
pruefsummenfehler”: f=F+1 490 t=1B:s=1 1187
B@@30 gosub 60@I0:next a:print " 2267 500 print#15,"b-c";2;0;t;s 1717

[downl"fF"Fehler”:end
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518 print#15,"b-p”;2:0 1352 BE2 poke 32082+i*30,peek (24341)+128 27311
S22 get #2,%%:if x$="" then x$S=chrs (B} 2585 B780 sys 24320 660
530 t=asc (x$) B16 871 open 1,8,15 835
540 get #2,x5:if x$="" then xS-chr$ (@) 2585 872 input#l,zl,z%5 =836
550 s=asc (x3) 15 B73 if z1=0 then B7S 1133
560 For x=0 to 7 540 874 print "C3down,4rightl”;z5:close 1:end 17489
' 570 print#15,"b-p";2;x*32+2 213e 875 close 1 258
580 ffﬁ-"”' BOS BB poke 32098+i*30,pesk (243330 23e2
.« B30 get #2,x%:if, x5="" then x$=chr3$ (02 2585 B30 poke 32100+i*30,peek (243411+1P8 ‘2511
E0@ p=asc (x$):if p<>13@ then 700 1874 800 ed(il=peek (EHBHIJ*ESGﬂ:Mk (24339 25'38_;
Bl@ get #2,x$ 733 910 x=ed(id+ad(id-ed(i-1):xh=int (x/256): 4503
G20 get #2,xS 793 x1=x-xh*256
E38 For y=@ to 15 BE7 920 poke 32106+i%30,x1 1958
648 get #2,x%:if x$="" then x$=chr$ (0} 2585 930 poke 32108+i*30@,xh 1633
BS0 if asc (x$)=160 then y=15:goto 670 23s2 340 next i 278
660 FES=FFS+x% 1857 941 iF ed(i-1)<31953 then 3950 2248
B78 next y 308 842 print "C3downlprogramme sind um"”;ed(i- S613
680 a%(wl=ffS g31 1)~-31953"bytes zu lang !":end
B30 w=w+1 385 850 print "[clr,Sdown,Sspaceslder "g$”. 3658
708 next x 306 rom bereich ist Fertig”
710 iF t<>@ then 500 1052 9B@ print "[down,4spacesldisk einlegen und 3081
720 close l:close 2:return 764 taste druecken”
738 rem ---poke-—- 97@ get g%:if g%="" then 970 1sa2
740 poke 24339,0 737 980 sys 24352 772
- 758 poke 24341,86 938 930 end 128
~ 760 ed(@)=24576 1271 1200 rem --datas-- i
77@ For i=1 to az B78 3ze0e data 162,8,16@,0,32,186,255,1689, 16, 7438
78@ For ii=1 to 1(i) B2z i62,0,16@,94, 32,189,255, 169,0, 162,08, &
kg o uﬁ“ll!i&ﬁ tasiti-12;14,1) 1543 160
m u=asc (u$) 568 320ee1 data 9B6,32,213,255, 142, 19,95,148,21, 7231
810 poke 24063+ii,u 1363 95,986, 162,8,32, 186,255, 169, 14, 162, 64
m next ii 313 32ee:2 data 160,85,32,189,255, 168,0,133,251, 7@BS
B30 poke 24328,1(i) 1953 1683, 96, 133 ESP. 168 252.162 o, LE@.?,ES
B4@ poke 24338,0:poke P4332,94 1646 32003 data 32,216, ,255, 96,32, 46, 32, 82, 79, 77 BES0
850 poke 32090+1i%30,peek (24339) 2301 32,66,69,82,69,73,67,72
.

Mit einer Idee aus der Schweiz fing es an — eine ein-
fache Schaltung ermdoglichte es, den RAM-Speicher
des C64 auf zwel 64K-Banke auszubauen. RUN-Leser
erkannten, daR mit den eingebauten 41256-RAM-ICs
tatsdchlich ein Speicherausbau auf 256K moglich ist.
Vier 64K-Blocke mit dem C64 zu verwalten ist jedoch
nicht gerade einfach. Es gibt viele Losungen, von de-
nen jede extreme Vorteile und Nachteile bringt.

Momentan arbeiten die RUN-Hardware-Spezialisten
an einer ausbaufahigen Platine, die es erlaubt, den
gesamten 256K-RAM-Speicher komfortabel zu pro-
grammieren. Der Clou der Losung liegt darin, daR
kein Port des C64 verlorengeht. Bislang wird beim
128K-System iiber die Datenrichtungs-Register des

20 @@Q@ Februar/87

i3 Mehr Power
fuirs RUN-I128K-
System

RUN-Hardware-Bastler haben es faustdick hinter den
Ohren. Hunderte Lesereinsendungen beweisen: Jeden
Tag entstehen neue Ideen zum 128K-System.

Userports geschaltet, was sich mit Parallel-Floppy-
speedern wie zum Beispiel SpeedDos, nicht vertragt.
Eine perfekte Schaltung erfordert viel Entwicklungs-
zeit. Die Nonplusultra-Losung zum 128K-System be-
ziehungsweise 256K-System folgt daher erst in einer
der kommenden Ausgaben. Im folgenden zwei Le-
sereinsendungen zum 128K-System, fiir alle die
schon jetzt mit 256k-RAM experimentieren mochten.

Bank-Switching liber
Datasetten-Port

Etwas getriibt war die Freude iliber 128K-RAM bei
den SpeedDos-Anwendern, da der Userport zum



Bild 1: Bank-Switching iiber Disketten-Port

Schalten der RAM-Banke ausgelastet wurde. Die fol-
gende Schaltung (Skizze 1) erméglicht eine Software-
Umschaltung iiber den Prozessorport. Pin 24 der
8510 CPU steuert den Motor der Datasette. Daher
kann man an Widerstand R4 (rechtes Ende) im C64,
den Hi- oder Lo-Pegel iiber einen Schalter (S2 in Skiz-
ze) und den 33-Ohm-Widerstand direkt mit dem
RAM (Pin 1) verbinden. Die Datasette lauft bei dieser
Losung allerdings nicht mehr, was SpeedDos-User
kaum stéren wird. Mittels Kippschalter S1 kann
prellfrei zwischen den beiden RAM-Banken hin und
her geschaltet werden. Schalter S2 bestimmt ob soft-
ware- oder hardwaremapig geschaltet wird. Die bei-
den Leuchtdioden zeigen an, welche der beiden
RAM-Banke gerade aktiviert ist.

Neue Softwaresteuerung:

POKE 0,63 Alle Portleitungen auf Ausgang
POKE 1.7 BANK 2 aktivieren

POKE 1,55 BANK 1 aktivieren
Schaltungsbeschreibung:

Die beiden Gatter N1 und N2 bilden ein RS-Flipflop
das ein Prellen des Schalters S1 verhindert. N3 und
N4 sind als Inverter geschaltet. Liegt am Eingang
von N3 ein Low-Pegel vor, so ist der Ausgang High
und Transistor T1 schaltet durch (LED 1 leuchtet).
Der Ausgang von N4 ist dann Low — LED 2 leuchtet
nicht. Liegt am Eingang von N3 ein High-Pegel an, so
leuchtet LED 2 und LED 1 bleibt dunkel.

128K-System-Aufriistung
Zum 256 K-System

RUN-Leser Frank Falkenroth entwarf eine einfache
Schaltung mit der es moglich ist, samtliche 256K-
RAM der 41256 ICs zu nutzen. Dies ist nicht ganz ein-
fach, da die zeitliche Verzégerung des Casram-Si-
gnales beim Switching von vier 64K-Banken proble-
matisch ist. Es ist daher giinstiger, fiir die Adressie-
rung anstelle des Casram-Signals, das Cas-Signal zu
verwenden. Dadurch wird die Zeit gewonnen, die
fiir die Auswertlogik zur AdreRdekodierung beno-
tigt wird. Um sicherzustellen, daR die Daten am Bus
rechtzeitig zur Verfligung stehen, werden bei der
folgenden Schaltung RAM-Bausteine mit 120ns Zu-
griffszeit verwendet,

Die Schaltung (Skizze 2): Schalter Sl ist der Wahl-
schalter zwischen manueller und softwareméBiger
Umschaltung. Im geéffneten Zustand liegt der Ein-

gang von Inverter 1 auf High-Potential, Der Inverter,
Cl und Rl dienen zum Entprellen des Schalters
(Schmitt-trigger Gatter). Der Ausgang (Low-Potential)
wird auf die Gatter 4, 5, 6 und 7 gefiihrt. Im Low-Zu-
stand geben die ODER-Gatter 4 und 5 die Informatio-
nen von S2 und S3 frei, wahrend die NAND-Gatter 6
und 7 die Informationen am Userprot PIN C und D
(PBO und PB1) sperren. Die Schalter S2 und S3 codie-
ren die vier Speicherbéanke binar:

S2 S3 Bank
offen offen 0
offen zu 1
zZu offen 2
Zu Zu 3

Catter 8 und 9 dienen zum Mischen der Signale, die
moglicherweise durch Verwendung von Open-Col-
lektor-Gattern wegfallen konnen. Gatter 10 und 11
dienen zur eigentlichen AdreRBdekodierung. Die bei-
den freien Eingdnge am Gatter 6 und 7 werden mit
PIN 7 (PBO) und PIN D (PB1) des Userports verbun-
den.

Arbeiten mit der Schaltung: Erst Schalter S1 6ffnen
und dann alle vier Banke (Anwahlen mittels S2 und
S3) mittels RESET initialisieren. Dann Schalter Sl
schlieRen. Durch den RESET sind alle Portbits B des

Bild 2: Erweiterung auf 256 KByte RAM

Userports auf Eingang geschaltet, haben also HIGH-
Potential. Dadurch ist Bank 3 aktiv. Jetzt wird das Da-
tenrichtungsregister mittels POKE 56579,255 auf Aus-
gang geschaltet. Die vier RAM-Banke kdnnen so-
dann mittels POKE 565877, (0-3) angew&hlt werden.

(]. Woetzel, F. Falkenroth)

Technische Fragen an den Umbau-Service!
B. Langer, Kanalstr. 14, 8766 GroRheubach,
Tel. 093 71/78 28 (ab 18.00h).
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Blattert man als Einsteiger in Compu-
ter-Zeitschriften, wird man oft mit un-
bekannten Begriffen konfrontiert. Da
wimmelt es von Bitmustern und Hex-
zahlen, ROM und RAM, low und high
Bytes, Mullabfuhr oder gar , verbo-
genen Zeigern". Um von den angebo-
tenen Ratschlagen Gebrauch zu
machen, mul3 man tber einige
Grundkenntnisse uber die innere Or-
ganisation des Rechners verfugen.

Einen Computerspeicher kann man sich als lange
StraBe vorstellen, deren Hauser (die Bytes) die Haus-
nummern 0 bis 65535 tragen. Jedes Haus hat acht
Fenster (Bits), die hell (1) oder dunkel (0) sein kén-
nen, und an denen man den Inhalt oder Wert able-
sen kann. Mit acht Bits lassen sich die Zahlen 0 (alle
Bits sind 0) bis 255 (alle Bits sind 1) darstellen. Alle
anderen Bitmuster liegen dazwischen.

Zu dieser SpeicherstraBe gibt es ein AdreBbuch mit
256 Seiten, von denen jede 256 Adressen aufnehmen
kann. Das ist die Speicherbelegungstabelle, von der
eine stark verkiirzte Version im Handbuch auf Seite
228 zu finden ist.

AdreBbuph mit 256 Adressen

._%2 _'--_ F 91 -;-‘J‘-\-_- : &4 ZEENE

Auf Seite Null der Spelchertabelle (Zeropage) stehen
alle Adressen, die sich durch ein einziges Byte dar-
stellen lassen. GroBere Adressen muB man in ein
niederes Byte L (low) und ein héheres Byte H (high)
aufteilen.

H=INT(AD/256), L= AD-H*256.

H gibt die Seitenzahl und L die Nummer der Eintra-
gung auf dieser Seite an. Fiir die Anfangsadresse
des Bildschirmspeichers, AD=3072, gibt zum Bei-
spiel H%=23072/256=12 und L=3072-12*256=0. Der
Bildschirmspeicher beginnt also auf Seite 12 ganz
oben links. Weill fiir das hohere Byte eine Integerva-
riable gewahlt wurde, konnte auf ,INT()" verzichtet
werden.

Tip 1: Die Inbegerfun}cnon kann man manchmal
durch eine Integervariable ersetzen.

Die Zeropage stellt eine Art Inhaltsverzeichnis des
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une Plus/k
el v

AdreBbuchs dar. Sie enthdlt unter anderem eine Rei-
he von ,Zeigern®, das sind Paare von nebeneinan-
derliegenden Speicherstellen, die das niedere und
hohere Byte der Anfangsadresse eines Speicherbe-
reiches enthalten. Da im Handbuch die Zeropage
des C16 und Plus/4 nicht abgedruckt ist, sind in Bild
1 die Zeiger aufgefiihrt, die den Benutzerspeicher in
fiinf Bereiche gliedern. Wie Bild 2 zeigt, beginnt er
bei 4097, somit auf Seite 16, mit dem Basic-Pro-
grammspeicher. AnschlieBend werden die einfa-
chen und dann die Feldvariablen (Arrays) abgelegt.
Der Text der Stringvariablen wird von der Speicher-

Adresse /H
43/44 Zeiger auf Basw-mﬁang
45/46 - Zeiger auf Variablen-Anfang
47/48 Zeiger auf Beginn der Arrays
49/50 Zeiger auf Ende da'm?s (+1
S0 B1./82 '
e ) 55/ 56

i L

Bild 1: Zeiger-Tabelle aus der Zeropage des C16 und Plus/4

grenze aus in Richtung abnehmender ,Hausnum-
mern" abgespeichert, so daP mit wachsendem Pro-
gramm der freie Speicherraum von zwei Seiten her
eingeengt wird. Wenn er aufgebraucht ist, gibt es
eine ,OUT OF MEMORY", eine dem C16-Benutzer
wohlbekannte Fehlermeldung.

Im Cegensatz zum C64 reicht bei den kleinen Brii-

_ dern der Benutzerspeicher nicht bis zur sogenannten

RAM-Grenze. Der C16 reserviert sich 10 Bytes fiir
Notizen und der Plus/4 benutzt die letzten drei Seiten
(768 Bytes) fiir Ein-/Ausgabe-Operationen.

Nur der Basic-Anfang und die Speichergrenze ha-
ben wahrend einer Programmentwicklung feste
Adressen, die librigen Bereichsgrenzen werden mit
jeder neuen Programmzeile und jeder Variablende-
finition verschoben. Wo sie sich jeweils befinden,
kann man mit folgender Formel bei den Zeropage-
Zeigern abfragen:

AD=PEEK(L)+ 256*PEEK(H)

Da diese Formel haufig gebraucht wird, bietet es
sich an, sie auf Funktionstaste 8 zu legen:
KEYS8,,PRINT PEEK(43) + 256*PEEK(44)"



256K Superepromkarte
m. Gehause 125.-
o. Gehduse 109

— 256K Spelcherapazitt
— 8 Steckpldtze fur 8/14/32K-Eproms
Funiktion

Epromkarte 2.1

Leerpiatine 7.
— 2xBK oder 1 x 16K-Eproms
~ Um-/ und Abschaltbar

Resattastar
- Prégisionssockel
Epromkarte 4.1 1 e 2490

Lgarpk:ﬁ-ne990
- 2x80der2x1ﬂ(&prum

Modul ne

DELA-MO 7.90
— Leempiafine flr 1 816K Eprom

- 5 Befriebsarten (Modul/Betr.syster)

~ passend fir Modulgehduse

g fr 2?16—?%;-&:‘“ 2 149 i

125V, 21V, 25V

Kombi-Pack Il 189.-
Eprommer || + 64K-Superepromkarte

Kombi-Pack Il 249.-
Eprommer || + 256K-Superepromkarte

IC-Tester 134.-

~ testet fast alle TTL-ICs bis 20 Pins
salbs?a‘:dagss Erkennen der Typen
M\rﬂ‘ao\ﬂmie

— Textooisocked

16K-RAM Modul ~ 69--

~ voll bestlckt

- B/16K Soft-eprom

— ext. Betmebssystermfunition

— Anschiul fr Ak oder Battere

e 1%

anschiuBferig >
- 3Minuten-Loéschzelt

2-fach
Bemebssysfemkarfe

- 1x8K-Eprom + Kemelrom
absturzfred

Leerpiatine 9.- o Schater 24,90

1-4fach
Befriebssystemkarte

1% 16/32K-Eprom
- besonders kieine Ausfuhrung
— fiar SX&4, 1541, MPSBO2 usw.

Leerpictne 8.-  fer. m schoter 29,90

64K-Superepromkarte
pe m. Gehduse 49 50
— fir 2= 32

Eproms
~ sonst. Daten wie 256K-Karte

3-fach Beftriebs-
systemkarte fur C128

— fur &der Mode
- 1x32K-Eprom m. 3 Betriebssystermen
problemioser Enbau

Leemiatine 8.  fertig m. Schatter 0.~

5-fach
Betriebssystemkarte

- 2x8K mzm&{pm + Kemeirom

90
oihaag e

Steuern + Regein
mit C64/128

Mmmysmuﬂsmbdm Licht-
effeld, Alarmonlagen uva

— bis 15 Module am
— alle Karten mit Schraubanschiissen

— Gbsturzfrel
Leemictine 72.-

Das System besteht aus:
Relaiskarte 98.-

Digital-

eingabekarte 49.-
— 3 Kandle mit je 8 TTL-Bingangen
Digital-

ausgabekarte 49.-

- 3 Kandle mit je 8 TTL-Ausgangen

Zubehbr:
Verbindungskabel karte-karte 5,90
Verbingungskabel Korte-Usamport

29.50
Programmier-
hilfemodul 49.-
- Einfoches Erstellen von Stevenungs-

programmen
- Abspeichem v. louffertigen Steuerungen

— 7x schneller Laden mit 1541
Modulgenerafor 25.-

- unabhdangig vom
- MBJ!&(-MOCUS
g E .
behebngeﬂnzchlmn Prograrmmen

Hardcopg -Modul  49.-

idschimminhalt

ucbsiufung

— Abspeichem von Bild u. Sprtes fir Weiter
verarbedtung mit anderen Progr

- fur Centronicsdrucker und MPSB01
(kompatibie)

- Cenfronicsinterface om Userport

Das Originalbetriebssystem bieibt
voll erhalten! Das bedeutet:
i — kein Verust der Cassettenroutinen

- kein Verdust der RS232 Schniftstelle

Steckplatz-

erweiterung 99.-
Bausafz 69.-
- vier Stec ]

— Uber Taster umzuschalten

- Reset-Toster

- alle wichtigen Signale geschattet

Userportdisplay  29.50

- LED-Anzeige der Usemportsignale

— Durchgeschiiffenar Userport. Karte kann
2wischen Userport und jedes Gerdt
gescholtet werden

i - Signale PRO-PB7, P2, Flog?

werden angezeigt

© — AusfUhil. Anleffung m. DEMO-Programmen

3-fach Userport-
expander 35.00
Bausat 30.00

— kedn Urnstecken am Userport mehr

- Cenfronicsschnitfstelle bleibt durch ein-
geboute Beldronik in Befrieb

- wenig Platzbedart (2 Stecker senkrechf)

Userporfreser 11.90

Fur alle, die noch keine Resettaster haben,
unbedingt erforderich. Funktioniert auch
am neuen C&4.

CPM-Modul 169.-

Gehduse f. Eprommer Il
und 256K-Karte je 19.50
sladapterpiatine 7
mmna UP/Ex-Port 1200
Lochrasterk. fir Ex-port 6.90
Lochrasterk. for Userport 6.90
Moduigehause 4.00
Usemport-Resettaster 11&%
Gehouse hierfur g..%
Kahiventiiator 220 V 29.50
Verb.kabel Usem.-Cenfronic ~ 29.50

Speeddos-
AnschluBkabel 2450

~ mit 40 Pol. IC-Sockel f. 1541

- mit durchgefihrern

- ics-Schnitfstelie bieibt in Befrieb!
DELA-Lightpen 37.90
- arbettet mit allen Lightpen-

— gute Aufidsung

~ groBe Empfindiichkeit

Far C16-Fans
Speicherweiterung
00!64 K(Sredt.mood"‘ 59.-
C1'6/C‘!16 U i
Der DELA-Userport m
Belegung des C64. An der Platine ist eine
Kontaklisiste, die der des Cé4

kann jedes Céd-Userportgerdt fur den C16
angepasst werden sind
auch eigene Anwendungen moglich,
loystickadapter 11.50
Cassettenpor-Adapter 1250

64K-RAM-FLOPPY  149.-

— Bitzschneller Zugriff ouf Programme

- Gerdteadresse 07

— nomaler Load-/Save-/Open-Befehl

~ Directory

i Egm

— komplett mit Stevenprogramm und RAM:
besticit.

- Anschiu@ furexr Batterie- oder
Netzversorgu

: - IauﬁmnSpeed Dos und anderen

Erwetterungen
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Tip 2: Mit Funktionstasten spart man sich Schreib-
arbeit.

Nach NEW, Betitigung der Funktionstaste 8 und RE-
TURN bekommt man als Ergebnis 4097 auf den Bild-
schirm. Zur Abfrage anderer Zeiger miissen die
Werte in Klammern geéndert werden. Mit den
Adressen 55 und 56 148t sich die Speichergrenze ab-
fragen. Beim C16 betrdgt sie 16374 und beim Plus/4
64768. Das sind die 12277 beziehungsweise 60671
freien Bytes, die in der Einschaltmeldung erschei-
nen!

' Im Zeiger 51/52 steht der gleiche Wert, da noch kei-
ne Stringtexte eingegeben wurden. Fiir den Varia-
blenanfang und den Beginn der Felder ergibt sich
die Adresse 4099. Kommt eine neue Variable hinzu,
beispielsweise A = 5, verschiebt sich der Variablen-
anfang um sieben Bytes. Der neue Variablenanfang
liegt bei Adresse 4106.

Feldvariablen benétigen mehr Speicher als einfache
Variablen. A(4,4) = 5 verschiebt den Variablenspei-

Speichergrenze |

String-Texte

freier
Speicher-
Bereich

Feldvariable
(Arrays)

einfache
Variable

Basic
Programm-
Speicher
Bildschirm-
Speicher
Farbspeicher

Systemspeicher

Zeropage

Bild 2: Speicheraufbau des C16 und Plus/4 (ohne Grafik)
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cher auf Adresse 4720. Sie kostet demnach 614 Bytes
kostbaren Speicher. Um diesen Vorgang besser zu
verstehen, sollte man die FRE-Funktion verwenden.
Ein Blick auf Bild 2 zeigt, daB der freie Speicher zwi-
schen den Zeigern 49/50 und 51/52 liegt. FRE(0)
zieht den Inhalt beider Adressen voneinander ab.
Zwischen den Klammern der FRE-Funktion kann iib-
rigens eine beliebige Zahl stehen. Zuriick zu den
Feldvariablen. Wenn irgendwo im Programm eine
Feldvariable auftaucht, reserviert der Computer
automatisch Speicherplatz fiir das komplette Feld.
Wird die GroBe nicht durch einen vorangestellten
DIM-Befehl definiert, richtet der Computer das Feld
auf 11 x 11 Felder ein. Fiir ein zweidimensionales
Feld sind das 121 Elemente. Fiir jede FlieRkomma-
Variable reserviert er fiinf Platze, macht 605 Bytes,
den Rest braucht er fiir die Verwaltung des Feldes.
Ubrigens, Integer-Variablen brauchen in Feldern
nur 2 Bytes. Die Null-Elemente nicht vergessen!

DIM A(4)FORI = 0TO 4:A(I) = I + 1:NEXT

braucht weniger Platz als

DIM A(B):FORI = 1 TO 5:A(I) = INEXT

Was wird aus den ,festen Grenzen", die den Benut-
zerspeicher einrahmen, wenn die hochauflésende
Grafik mit GRAPHIC 1 oder GRAPHIC 2 eingeschal-
tet wird? Der Basic-Anfang bleibt an seinem Platz.
Die Speichergrenze rutscht um 10230 Bytes auf 6144
herunter. Der freie Speicherplatz schrumpft dadurch
auf mikrige 2045 Bytes zusammen. Das gleiche Er-
gebnis liefert {ibrigens FRE(0). Kehrt man mit GRA-
PHIC 0 zum Textbildschirm zuriick, gewinnt der Pro-
grammierer keinen Speicherplatz. SchlieRlich soll
die Crafik erhalten bleiben. Erst nach GRAPHIC
CLR kann der Speicher wieder erweitert werden.

Solche Speicherplatzsorgen haben Plus/4-Besitzer
nicht, ihnen bleiben nach Einschalten der Grafik
noch 48381 Bytes. Beim Plus/4 wird iibrigens am un-
teren Ende des Speichers Platz fiir den Grafikbild-
schirm geschaffen, indem der Basic-Anfang um 12
KByte (12288 Byte) hinaufgesetzt wird. Bild 3 zeigt die
Lage des Benutzerspeichers bei beiden Rechnern,
mit und ohne Grafik. Beim Plus/4 ist iibrigens keine
Taste mit dem Befehl , GRAPHIC" belegt.

Als Beispiel was man mit den besprochenen Adres-
sen anfangen kann, eine Merge-Routine mit der sich
zwel Basic-Programme vereinigen lassen. Zunichst
holt der Programmierer das zweite Programm in den

Speicher. Die Zeilennummern sind jetzt so zu &n- »



|

e sfe sfe sfe sfe sfesfe sfe sfe sfesfesfesie sfe sl she sfesosk e e sheshe ke e sle e ek

Schon immer wurde dartiber erzahlt, aber noch nie hat
man es bekommen, das

SCHNELLFEUERMODUL

SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab-
schaltbar, leuchtdiodengepruft, nur

sfesiesiesiesiesteste sl sk ke sheshesheshe sle sfe sl s shesfeshe sfe sfe sl sl sfesfesese

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm
verwaltet auf komfortable Weise lhre Disketten:
Disk-Monitor, BAM-Monitor, Directory- (— )
plus Etiketten-Ausdruck etc. — DM 29,—
alles in Window-Technik nur \ )

sfesfestesteseske she s shosfesfe sl sle sfe sfe sfesfe e s e e sl sfe e sl e sesie s
TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo-

Disk, F.-Tasten-Belegung, Centronics- | pm 49 =
Schnittstelle, Masch.-Monitor nur )
shestesfesiesleste s shesie she e se sfe sfesfe sfesfe sfe sfesfe e sfe sfe e sfesie siesie s
S-MODUL - 32 neue BASIC-Befehle, — - _— )
22 Befehle fiir Maschinensprache- DM 49 =
Monitor nur \ s
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Betriebssysteme am C 64

1 Sockel: 1 Sockel: 2 Sockel:
1 X neu (2764) 1 x alt 1xalt
1 X neu (27 128) 1 X neu

(049,90 | |(ow 14,90 |(ou 19,90

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

Amiga komplett monatlich ................. DM 84,-
Finanzierung durch unsere Hausbank

Doppellaufwerke a 880 KB .................. DM 998, —
Einzellaufwerk 880 KB .........cccoeenvinnnnen DM 599, —
RAM-Erweiterung 256 KB ............cc..... DM 149, —
MUIDE i ioiis srenst s as cisassdakmanin Snnnicis DM 98, -

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

RAMCARD 8K fur C 64/C 128 nur DM 69,-
RAMCARD 2 x 8K fiir C 64/C 128 nur DM 99,-

RAMCARD
- gibt lhnen 1 x 8K/2 x 8K fiir Ihren C 64 zusétzlich!

— lauft wie eine Epromkarte flir 8/16 KByte, kann aber
beliebig oft neu beschrieben werden.

— gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme
sind sofort nach dem Einschalten des Rechners
»da«!

- ist batteriegepuffert, daher kein Programmverlust bei
Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners.

— ist der Speicher »in der Westentasche« flir hdufig
benutzte Programme, die tiberall mitgenommen und
einfach durch andere ersetzt werden.

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

THE FINAL CARTRIDGE li

Das neue Betriebssystem in der Modulbox fiir den Expansionsport — ohne Umbau oder Loten!
Machen Sie lhren C 64 komfortabel und lhre Floppy schnell! (C 128 im 64er-Mode)

-

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn’s richtig laufen soll!
Was das FINAL CARTRIDGE bisher schon leistete, wissen Sie aus unseren Anzeigen
in RUN 11/86 Seite 43, 64’er 11/86 Seite 115 und dem Test in RUN 6/86

NEU am FINAL CARTRIDGE Il ist, daB gefreezete Programme
auf jedem C 64/C 128 Rechner auch ohne FINAL CARTRIDGE-Modul laufen.

RPARADE

UNSERE DRUC

DER PREISGUNSTIGE
CITIZEN 120 D

DER UNIVERSELLE
STAR NL 10

DM 45,—

COMMODORE Maus DER SCHNELLE
lauffdhig mit jeder Software m.rf'somc e i
mit Joystick-Abfrage S

DM 139; i

Farbmonitor
PHILIPS CM 8500

Modulport-Erwelt g
Zwei‘:a%?nn e DM 59, — DM 489,

Dreifach Bu ?g.— AnschluBkabel C 64/C 128
Vierfach =

FL-Bn'uaain DM 89,— DM 14,90

DISKETTEN
31/2" NoName 10 Stck. DM 29,~
dazu Disketten-Box fir 50 Stck.
mit SchicB DM 14,90
51/s" No Name 100 Stck. DM 89,~
dazu Disketten-Box fir 100 Stck.
mit Schio? DM 14,90

Vérsandpauschale a DM 10,-

Héandleranfragen angenehm

Versand nur durch Nachnahme

lep

Alte Linner Stral3e 38
4150 Krefeld
Telefon 02151/224 20

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 02 01/22 41 41

Besuchen Sie uns auf der Hobby-tronic vom 18.—22. Februar 1987

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB
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dern, daB sie grdBer sind als die im ersten Pro-
gramm. Mit RENUMBER geht das sehr schnell. Er-
lauterungen hierzu auf Seite 136 im Handbuch. Nach
der Umnumerierung muB das Programm mit dem
Namen ,P2" auf dem Datentrager gespeichert wer-
den. Vor dem Laden des ersten Programms muB
beim Plus/4 , GRAPHIC CLR* eingetippt werden. So-
mit stellt der Programmierer sicher, daB® das Pro-
gramm ab Adresse 4097 im Speicher steht. Es endet
zwel Bytes vor dem Variablen-Anfang, dessen
Adresse bekanntlich im Zeiger 45/46 steht. Jetzt
«verbiegen" wir den Zeiger 43/44 (Basic-Anfang) so,
daB das zweite Programm ab dem Ende des ersten
Programms folgt. Nach dem Ladevorgang muB der
Basic-Anfang wieder zuriickverlegt werden. In
Adresse 46 muB 16 (INT(4097/256)) und in Adresse
45 eine 1 gePOKEed werden.

Tip 5: Merge-Routine

1. Im zweiten Programm die Zeilennummern mit
RENUMBER so dndern, daf sie gréRer sind als
die des ersten Programms.

2. Das zweite Programm abspeichern.

3. Beim Plus/4 , GRAPHIC CLR" eingeben.

4, Erstes Programm laden.

8. Basic-Anfang auf das Ende vom ersten Pro-
POKE 43 PEEK(45)-2:POKE 44, PEEK(45).

6. Zweites Programm laden.

- POKE 43,1:POKE 44,16

S C16 Plus/4
_Crafik ohne mit ohne mit
‘Basic-Anfang 4097 4097 4097 16385
Speichergrenze 16374 6144 64768 64768
freie Bytes 12277 2047 60671 48383
(ab Basic Anfang)

Biid 3: Speicher-Belequng mit und ohne Grafik

In seltenen Féllen bekommt man bei Schritt 5 eine
Fehlermeldung wenn PEEK(45) einen Wert kleiner
als 2 ergibt. Abhilfe schafft eine REM-Zeile im ersten
Programm und Wiederholung der Schritte 5 bis 7.

SO Stehen_ Variablen im Speicher

e

Nachdem der Speicher mit Hilfe der Zeiger von au-
Ben untersucht wurde, ist es interessant zu sehen,
wie Programm und Variablen im Speicher stehen.
Die Speicherbereiche lassen sich mit PEEK oder
dem Tedmon auslesen. Es gibt noch eine weitere
Méglichkeit wie man den Computer bei seiner Ar-
beit beobachten kann.

Dazu wird einfach der Variablenspeicher in den
Bildschirm verlagert. Das erreicht man durch An-
dern des htheren Bytes der Zeropage-Adresse 46.
Die Bildschirmadresse hat das High-Byte 12.

Jetzt muB folgende Zeile eingegeben werden
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POKE 46,12:CLR

Achtung! CLR sorgt dafiir, daB die ,Umzugsmel-
dung" an alle ,Dienststellen" des Betriebssystems
weitergeleitet wird. Mit den CBM- und SHIFT-Tasten
wird noch der Kleinschriftmodus aktiviert und an-
schlieBend der Bildschirm geléscht. Einige Zeilen
weiter unten definiert der Programmierer die erste
Variable: ab = 0.

Nach RETURN sollte in der obersten Bildschirmzeile
eine Gruppe von sieben Zeichen erscheinen. Die
beiden ersten Zeichen (in GroBschrift) geben den
Variablennamen an. In der 3. bis 7. Stelle ist der
Wert der Variablen ,ab“ verschliisselt. Im Beispiel
ist er Null, deshalb sind die Stellen mit Klammeraffen
(@) getiillt. Diesem sonderbaren Zeichen wird der
Programmierer haufig begegnen, es steht im Bild-
schirm-Code fiir die Null. Auf die Zahlencodierung
wird in der nachsten Folge ausfiihrlich eingegangen.
Die Code-Tabellen im Handbuch (Seite 213 bis 217
eignen sich vorziiglich um den Unterschied zwischen
Bildschirm- und ASCII-Codierung kennenzulernen.
Alle Zeichen, die per Tastatur in den Computer ein-
getippt werden, werden im Speicher im ASCII-For-
mat gespeichert. Fiir den Klein-GroR-Zeichensatz,
der leider nicht in der ASCII-Tabelle aufgefiihrt ist,
gilt a=65 und b=66. Wenn die Codenummern auf
dem Bildschirm dargestellt werden, dann geschieht
das im Bildschirmcode, bei dem 65= A und 66 =B be-
deutet. Daher also die geheimnisvolle Umwandlung
der Klein- in GroRbuchstaben. |

Variablen in Siebenergruppen

Wozu benétigt man eigentlich zwei Code-Systeme?
Der Bildschirmcode dient nur zur Ausgabe der Da-
ten. Er verbraucht die Halfte der 256 moglichen
Zeichen fiir die inverse Darstellung. Andererseits
braucht der Rechner eine Reihe Steuerzeichen (zum
Beispiel fiir die Cursorbewegungen), die nicht dar-
gestellt werden sollen. Ubrigens liegen die GroB-
buchstaben jeweils um 64 hoéher als die kleinen und
die inversen Zeichen liegen um 128 héher als die zu-
gehorigen normalen. Einige Beispiele: a=1, A=65,
inverses a= 129 und inverses A =193.

Jetzt ist es noch interessant zu wissen, wie der Com-
puter die verschiedenen Variablentypen voneinan-
der unterscheidet. Die Zeile ab%=0:ab=" ":? fnab
verdeutlicht die Unterschiede. Der letzte Befehl be-
wirkt zwar einen SYNTAX ERROR, ist aber nicht wei-
ter wichtig. Auf dem Bildschirm sind anschlieBend
vier Siebenergruppen zu sehen. Alle beginnen mit
dem Variablennamen AB, aber nur bei der FlieB-
kommavariablen sind beide Zeichen normal abge-
bildet. Bei der Integervariablen sind beide Zeichen
invers, beim String ist es nur das zweite Zeichen und
bei der Funktionsvariablen nur das erste. Inverse
Zeichen sind vom Rechner problemlos zu erkennen,
ihr erstes Bit (das 128er Bit) enthalt den Wert 1.

Alle einfachen Variablen werden demnach in Siebe-
nergruppen dargestellt, obwohl sich Integervaria-
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Schachmatt dem Mac \

Er ist der Herr der zehntausend Welten. Und jetzt will er auch ! gibt es fir den C 64. Und wer mehr dber unsere Spiele wis-
der Herr Deiner Welt werden. Der Machtwachter. Er ist fast 1 sen will, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
unbesiegbar. Er hat alles unter Kontrolle. Und wer ihm in die |

Quere kommt, bezahlt daftir mit seiner Energie. Doch auch ein
Machtwéchter kann geschlagen werden. Aber Mut alleine reicht
nicht. Dazu braucht man eine perfekte Strategie. The Sentinel

Von Experten
fiir Experien.

mirestrd



Drehspul-

Einbauinstrumente:

Skala 60%45 mm, Ein-
bauflansch 38 mm @,
Tiefe 32 mm. Klasse: 2,5,
moderne rechteckige
Form, Abdeckung indu-
striegrau, Flachbogen-
skala, Nullpunktkorrek-
tur, alle Instrumente sind
fiir Beleuchtung vorbe-
reitet und verdrahtet. Mit
2 Lampen a4 6 V (Best.-Nr.
0503529) wird die Skala
indirekt beleuchtet.

Stiick 22,50 DM
Ri.
1,2k0Ohm
550 Ohm
5560 Ohm
150 Ohm
10hm
1 Ohm
10hm
1 Ohm
1 Ohm
15 kOhm
256 kOhm
30 kOhm
50 kOhm
300kOhm

RENKFORCE®-
Vor-/Riick-
wartszahler:
Elektronischer Zihler
mit rotleuchtender 13-
mm-LED-Anzeige, die
wahlweise senk- oder
waagerecht eingebaut
werden kann. — Beson-
ders einfacher und pro-
" blemloser Aufbau durch
IC-Technik (ICM- 7217} Betriebsspanng.: 7-12 V=
(max. 200 mA). Nullsetzung per Taster, exakte Im-
pulszéihlung von 1-9999 durch elektron. Kontakt
oder prézisen (prellfreien) Schalter, Ideal als Basis-
Baustein fiir digitale Bandzdhlwerke, wobei das
setzbare Register auch NULLSTOP o. 4. Funktionen
erlaubt. Personenzédhlung mit entspr. Lichtschranke
u.v.a. mehr. Kompl. mit allen Bauteilen, gedr. Platine
und Anleitung (o. Netzte}l}
Best.-Nr. 0400970 . S

FitrHobby, Service und S’dmlungf

EW-60:
Best.-Nr.

. 98, 50 DM

Funktionsgenerator 1 Hz-100 kHz:

Dekadische Bereichsumschaltung, lineare Skala und
ergonomische Anordnung der Bedienelemente. Aus-
gang (symmetrisch) umschaltbar auf Sinus, Dreieck,
Rechteck und TTL, Lautsprecher (8 Ohm), direkt an-
schlieBbare Bereiche: 1-10 / 10-100 / 100-1000 Hz/
1-10 / 10-100 kHz, Ausgang 0-0,1 / 1,0 / 10 Volt,
Cynch-Buchsen, dunkelbraun lackiertes Stahlblech-
gehéduse mit Alufront, BXHxT: 200x100x220 mm,
dreiadrige Netzleitung 1,56 m, Lieferung mit Anlei-
tung und Schaltplan.

Best.-Nr. 0603136

Wichtig fiir Ihre Gesundheit.
Richtige Beleuchtung schont die Augen.

| LichtmeBgerit
| ,»LUX-3":
Immer sekundenschnelle
Messungen. Fiir Biiro,
Haushalt, Arbeitsplatz,
Hobby, Sport, Schule
| w.wv.a.m. Handliches Ge-
rdt komplett mit Pflan-
zenlichttabelle.
Best.-Nr.
| 0603993

17,95 DM

| Daten: V=:

Praxisfreundlich mit
10-Amp.-Bereich!

| LCD-Digital-
| Multimeter
LDM-7 S:

3Vastelliges, robustes
Multimeter mit prak-
tischem Drehschalter.
Uberlastschutz (2 A 5x20
Sicherung) in allen Berei-
chen auBer 10 A=. Zu-
sdtzl. Dioden-Test. Ver-
senkte 4-mm-Buchsen,
10 mm LCD-Anzeige.
i Yy 3

10 MOhm. Genauigkeit:

+ 1 Digit.

Daten:

V=: 0-200mV/2/20/200/
1000V

V~.:200/750V

A=: 0-200p1A/2/20/200mA/2/10A

Ohm: 0—~200 Ohm/2/20/200 k{1/2/20 MOhm.

BxHXT: 80x150x33 mm, mit MeBkabeln, Ersatz-

Sicherung und Anleitung (engl.).

Best.-Nr.0603877 .................... 69,50 DM
Passende 9-V-Batterie ,UM-5"
Best.-Nr. 0311830 .. 100000 L 1,50 DM

" Py

# Ein Prei, ger in komp Ausfiihrung
(nicht gréBer als eine Zigarettenschachtel).

ES Vo!.lg'epat:kt mit modernster Technik, autom.
B ki, Datahold, Memoryfunktionen
und Dmhgangspdlfor

# Automatische Polarititsanzeige.

% Praxisgerecht (in der Sicherheitsfarbe ,,
und robust.

b"1)

10-Amp.-
LCD-Digital-
Multimeter

»KD-568 ”eu!

| Yellow'':
fiir den

Qualitdtsgerdt

Einsatz in Schulen,
Labor, Service, Industrie,
Kfz-Elektronik und
Hobby. Sehr gut lesbare
3l4stell. LCD-Anzeige (10
mm) mit
anzeige auf dem Display.
Ubersichtliche Bediene-
lemente mit praktischem
Drehschalter. Hohe Be-
triebssicherheit, voller
Bereichsschutz und Sicherheits-Priifschniire, Max.
Anzeige 1999. Uberbereichsanzeige, Batteriezu-
standsanzeige, eingeb. Pieper fiir Durchgangstest.
Versenkte 4-mm-Buchsen. Eingangswiderstand
100 M) im Bereich 200 mV, alle anderen Bereiche
10 MQ. Uberlastschutz DC 1000 V, AC 750 V.
BxHXT: 69x127x 25 mm. Inkl. MeBkabeln, Batterie
9 V und engl. Anleitung. Lieferung in Gelb.

200mV/2/20/200/1000V £ 0,8%
2/20/200/5600V £1,2%

A=: 20mA/200mA/10A+12%
A~: 20mA/200mA/10AE12%
Ohm: 200(2/2/20/200 kQ/2 MQ

Best.-Nr. 0605303

V~ut

Stromanleger-
Zange U-91:
Kontrolle wvon Strémen
und Spannungen
Installationsanlagen.
| Einhandbedienung,
schaltung von Strom- auf
Spannungsmessung
ohne Auftrennen des
Stromkreises.
Wechselstrom:
0-10/25/100/250/500 A
+4%
Wechselspannung:
0—-300/600 Ve = 4%
Abmessungen/Gewicht:
BxHxT: 94x23Bx 36
mm/ca. 0,6 kg
Zubehor:
Priifkabelsatz, Trage-
| tasche, Bedienungs-
| anleitung.
| Best.-Nr.
| 0601888 .

nur 79,50 DM

MeBbereichs- |

in |

Um- |

| Fertiggerdt mit hochwertiger Elektrode. Ein Préz.-

Mini-Multi-
meter-9120:
Preiswertes Modell mit
den gebréuchlichsten

Bereichen, nicht nur fiir
| den Einstieg in die Elek-
| tronik. Besonders giin-
| stige Abmessungen,
iiberall und sofort ein-
satzbereit (BXHXT:
63 X90x33 mm).

Daten: V=: 0-15/150/500/1000V (1kQ/V)
V-~.: 0-15/160/500/1000 V (1 kQ/V)
A=: 1mA-150mA

Ohm: 0-100kQ
Inkl. Priifschniire, Batterie und Anleitung.

Best.-Nr. 19,80 DM

Analog-Viel-
fachmeBgerat
»MAN-X 02*:

Das MAN-X 02 ist leicht
und nicht gréBer als [hre
Brieftasche. Sehr iiber-
sichtliche Einhandbedie-
nung iber Drehschalter
aller 23 MeBbereiche
durch farbige Skalen.
Aufwendiger Uberlast-
schutz mit 1 und 10 Amp.
Hochleistungssicherun-
gen. Anzeige einer anste-
henden Spannung >80V
durch Signallampe bei
defekter Sicherung.
Stromversorgung 1,5 V
Mignon (1 Batt. inkl).
BxXHXT: 102x145x42 mm. Mit Sicherheitsmef-
kabeln und Ersatzsicherungen. 20000 Q/V=

V=: 0-0,1/3/10/30/100/300/1000V

V~.: 0-10/30/100/300/760V

A=: 0-50/100uA/1/10/100mA/1/10A

A~.: 0-1/10/100 mA/1/10 A

Ohm: 0-5/50/5000)/10/100 k(/1MO

Best.-Nr. 0604796

Im ktisch

Tr.

Elektronisches Py-Meter:

Mefgerdt fiir die Bereiche: Umweltschutz, Labor-
technik, Landwirtschaft, Blumenzucht, fiir den
Aq’uana.neru a. pH: 0-14.00, Tol.: £ 1 d, Eingangs-
wid.: 10'%, Asymmetrie-Korrektur, Temperatur-
Kompensation 0—-100 °C, Batt.-Betrieb 9 Volt. LCD-
Anzeige: 13 mm. Handl. Taschengehéiuse. Betriebs-
fertig mit Batterie, Koffer, Elektrode ,made in
Germany", gereinigtes Wasser, Pufferlésung PH
—0,7 + PH 4,0 in Kunststoff-Flaschen mit Dosier-
schlauch.

Best.-Nr. 0601566

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
b




versal-Vakuum-Schraubstock:

sllspannhebel. Spannbacken um 360° drehbar,
Backenbreiten 63 und 37 mm, max. 50 mm Spann-
gte. BXHXT: 170x110x110 mm.

itzlich fiir jeden Haushalt — Wasserleitungen
d Stromkabel ohne Probebohrungen orten!

ings- und Metallsuchgerit:

Drtungstiefe max. 90 mm, stufenlos regulierbar. Eine

9-V-Block (UM-5)
*Nr.0311530 .....................1,50DM

ersal-Schlagschrauber:

are, verchromte Ausfithrung, 30 mm @, Ldnge
mm. Beim Draufschlagen werden die auswech-
aren Einsidtze gedreht, einstellbar zum Losen
=d Befestigen. Bei Bedarf kénnen auch die bekann-
n 1/2"-Niisse aufgesteckt werden. 4 Bits mit Klinge
erden mitgeliefert (8410 mm und Kreuzschlitz Gr.
3). Stahlblech-Kassette.

GRAVIEREN - so einfach wie Schreiben!
GRAVOMAT:

wenig Ubung kén-
nen Frontplatten,
Instrumente, Gléser
usw. kunstvoll ver-
ziert werden. Hand-
gerdt mit Netzschal-
terund auswechsel-
baren Spitzen. Kom-
plett mit gehérte-
tem HSS-Stichel.

Zusatz-Stichel fiir GRAVOMAT:

sum Aufschrauben, verwendbar fiir Glas, Stahl,
Marmor, Keramik.
| Best.-Nr. 0502469

J

L5

Best.-Nr. 0504500

| Best.-Nr. 0504528 Ersatz-Heizkorper .

Netz 220 V. Mit ein

Automatik-Abisolierzange:

Selbsteinstellend fiir Kabel von 0,2 bis 6 mm?®. Zusétz-

licher Kabelschneider. Gesamt],ange 176 mm.

Best.-Nr. 0502316 . . 12,90 DM
ab3 Stuck

Wird immer Modor bendtigt . ..

Kreis-
schneider:

Schneiden
Hand oder durch
Aufsetzen einer
Bohrmaschine. i
Schneiden mit ab-
nehmbarem Hand-
griff, verstellbar fiir
Lécher von 20 bis
140 mm @, mit 2
Messern.

von

Ersatzmesser, spezialgehirtet

Feinlotkolben:

Leichte Ausfiihrung fiir alle elektronischen Arbeiten.
SCHUKO-Zuleitung, 220 V/25 W.

ab 3 Stiick
Best.-Nr. 0504519 Ersatzspitze hierzu . ..

P

Schnell-Lotpistole: 120 Watt

VDE-Létpistole. Anheizzeit nur ca. 7 Sekunden,
Leistung 120 Watt. Kein Stdnder erforderlich, kann
liegend oder stehend betrieben werden. Mit einer
Lampe, die das Léten in vielen Situationen erleich-
tert, Zuleitung 1,8 m lang.

Best.-Nr. 0504966 Preissenkung ....... 19,80 DM
Best.-Nr. 0504975 pass. Ersatzspitze . ... 1,50 DM
A Bl . s e je 1,20 DM

Netzunabhéngig, immer dienstbereit.

Drahtloser Akku-Létkolben:
Mit NiCad-Akkus, Ladung reicht fiir 250 Punktlétun-

| gen. Ladezeit 10 — 12 Stunden. Eingeb. Arbeitsplatz-

beleuchtung. Aufheiz-Zeit nur 5 Sec. Lottemp.: 300°,
12 Watt. Sehr handlich, komplett mit Schutzkappe
fiir Lotspitze, Ladeteil, Wandhalter, Stander.

Best.-Nr. 0509195 Preissenkung ....... 46,50 DM

‘ Létzinn, 1a-Qualitit:

| Leicht-flieBendes Elektronik-

| Schmelzbereich 183-188 °C.

| mm-Schrauben. Handgriff vom Gerét trennbar zum

~

und
Elektriker-Létzinn in Legierung L-Sn 60/40 mit
FluBmittel 362 (5§ FluBmittel-Seelen),

Elektronik-Lot 0,7 mm @,
besonders diinn:

im praktischen, bleistift-férmigen Spender, Fiill-
menge ca. 6,5 m, besonders diinn
Best.-Nr. 0505215

Elektronik-Lot 1 mm, Wickel 4 1m

Best-Nr.05086224 ................v.ues
ab5Rollen ...

Elektronik-Lot 1 mm, Wickel 8 5m

Best.-Nr.0605233 .................c0000 2,90 DM
T T T IR S je 2,70 DM

Akku-Schrauber:

Wiederaufladbares Schraubgerit mit Vor- und Riick-
laufstellung. Ladung reicht fiir 200-300 Stiick. 48

Erreichen schlecht zugénglicher Stellen. 4 Schraub-
einsédtze (2x Flachklinge, 2 Kreuzschlitz) im Hand-
griff verstaubar sowie Trageschlaufe und Ladegerit
220 V/50 Hz, Leerlaufdrehzahl 150 UpM. Dreh-
moment max. 3,2 Newton/Meter. Ladezeit max.
12 Stunden. BXHXT 295x160x32 mm.

Best-Nr.0509587 .................... 129,- DM

Lotstation ,,Thermotronik":
Temperaturregelung von 150-—400°. Schnelle Auf-

heizzeit mit ERSA-Lotkolben TE-40. 220 V/50 Hz,
Létkolben 24 V potentialfrei, Leistung: 60 W bei
350 °C, Siliconleitung mit Normstecker 1,3 m lang,
komplett mit Reinigungsschwamm, Létsténder und
Ersadur-Dauerlétspitze.

................... 159,50 DM

Best.-Nr.

(electronic)

Postfach 53203300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
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blen mit vier und Strings mit fiinf Zeichen begniigen
kénnten. Der Vorteil bei der Siebener-Darstellung
ist, daB der Rechner bei seiner Suche nach einer Va-
riablen nur jedes siebte Byte priifen muB. Feldvaria-
blen lassen sich nicht in dieses Schema pressen.
Deshalb benétigen sie einen eigenen Speicherbe-
reich und nach jedem Variablennamen zwei Bytes,
die angeben, wo das nachste Feld zu finden ist. Fiir
Strings steht in der Siebenergruppe nur der String-
Deskriptor. Er enthalt die Stringldnge und die Adres-
se der Speicherstelle, an der der Text des Strings zu
finden ist.

Variablen dimensionieren

ek S R RTRT O R0

Fiir Variablennamen sind folgende Regeln zu beach-
ten:

1. Der Name darf aus einem oder mehreren Buchsta-
ben oder Zahlen bestehen. Das erste Zeichen muB
ein Buchstabe sein.

2. Namen, die aus einem Zeichen bestehen, werden
intern mit einer Null ergénzt.

3. Nur die ersten beiden Zeichen werden gewertet.
4. Variablen, die ein reserviertes Befehlswort enthal-
ten, werden abgelehnt. Die Anordnung im Speicher

= T e e S e B A R e R e ST,

T ETI AGS

entspricht stets der Reihenfolge beim Eingeben.
Wenn eine Variable aufgerufen wird, fragt der Com-
puter samtliche im Variablenspeicher vorhandenen
ab. Haufig benottigte Variablen sollten stets in der
ersten Programmzeile definiert werden. Beispiel:
10C=0:A$=""F%=0.

Viel eleganter ist der Einsatz des DIM-Befehls, die
wenigsten Programmierer kennen diesen Trick.
Also mit der CLR-Taste den Bildschirm léschen und
folgende Programmzeile eingeben:

0 DIM C,A$,FS.

Die Variablen liegen jetzt mit Leerwerten im Spei-
cher vor. Selbst wenn ihnen andere Werte zugewie-
sen werden, behalten sie ihre Position im Variablen-
speicher bei.

Fiir hdufig benutzte Variablen sollten Vorzugsplatze
in der Variablenliste reserviert werden. Dazu die
Variablen in der ersten Programmzeile dimensionie-
ren.

In der néchsten Folge der PEEK-Show fiir C16 und
Plus/4 wird die Zahlendarstellung und die Stringbe-
handlung im Speicher genauer unter die Lupe ge-

nomimen.
(Dr. Marie-Luise Beyer) SN,

POWER CARIRIDGE

Ergdnzung zum normalen Computer.

Ein umfangreiches BASIC-Toolkit (Hilfs-
befehle zum Programmieren), dals das
Erstellen und die Fehlersuche in

Programmen betrichtlich vereinfacht.

Mit der POWER CARTRIDGE kénnen Sie
mit der Datasette 10 x schneller arbeiten.
Die D Befehle k& in lhren

eigenen Programmen verwendet werden.

AUTO HARDCAT RENUMBER | 10AD SAVE VERIFY
AUDIO  HARDCOPY REPEAT
COLOR  HEXS SAFE AGE. A0
DEEK IN TRACE
DOKE  PAUSE QU "
Ein Maschinensprache-Monitor, der
DUMP PLIST BONHOR immer verfi ba‘: ist und thnen Zugriff auf
FIND ILOAD BLOAD alle Speicherbereiche lhres Commodore
ermdglicht.

RENUMBER : Andert auch alle GOTO’s,
GOSUB'S usw. Es ist auch

moglich, einen Teil eines
Programmes neu zu
numerieren oder sogar zu
verschieben.

: Einstellen des Druckertyps.

: Drucken eines Directories.

Auch den Speicher unter dem BASIC-
ROM, unter dem Betriebssystem und
unter dem |/O-Bereich!

PSET
HARDCAT

A ASSEMBLE | INTERPRET S SAVE
5 COMPARE MP T TRAN

Die Toolkit-Befehle kénnen in lhren DIS- OAD V VERIFY
eigenen Programmen verwendet werden. ASSEMBLE M MEMORY W WALK
F FALL P PRINT EXIT
G GO R REGISTER  § DIRECTORY
H HUNT < DOS

Mit der POWER CARTRIDGE kénnen
Programme mit 6-facher Geschwindigkeit
von der Diskette geladen werden. Die
Floppy- Befehle kénnen in Ihren eigenen
Programmen verwendet werden.

DLOAD  DVERIFY DIR
[D)lssa,lk\i’[ MERGE DEVICE

Die POWER CARTRIDGE enthiilt ein
leistungsfahiges Drucker-Interface, das
automatisch erkennt, ob ein Drucker am
seriellen Bus oder am Userport ange-
schlossen ist.

Es werden alle CBM-Zeichen auf EPSON -
oder kompatiblen Druckern gedruckt. Das
Drucker-Interface hat sehr viele
Einstellméglichkeiten .

Es kann sowohl auf seriellen Druckern
(MPS BO1, 802, 803 usw.) als auch auf
Centronics Druckern (EPSON, STAR,

MERGE : Zwei BASIC-Programme
zusammenfiigen zu einem
einzigen Programm.

: Mit DISK kénnen Sie direkt

Kommandos an die Floppy

senden.

DISK

Dank einer neuen, von KCS entwickelten Schaltungstechnik ist es méglich,auch auRerhalb des Speichers lhres
Commodore 64/128 Programme unterzubringen. Darauf basiert die von KCS entworfene POWER CARTRIDGE|
Die leistungsfahige 16KByte-Erweiterung in reiner Maschinensprache bietet lhnen als Anwender eine optimale

CITIZEN, PANASONIC usw.) ein
HARDCOPY des Bildschirms gemacht
werden.

Beim Hardcopy wird automatisch
zwischen normalem Text und Hochauf-
losender Grafik unterschieden.
Mehrfarb-Grafiken werden in verschie-

dene Graustufen umgewandelt. Mit dem
PSET-Befehl kénnen Sie einstellen, ob die
Hardcopy, normal, inverse, grol oder
klein gedruckt wird.

Die Drucker-Einstellméglichkeiten sind:

PSET 0 - Automatische Umschaltung
Seriell oder Centronics,

PSET 1 - Steuert Drucker immer im
EPSON-Modus an.

PSET 2 - Steuert Drucker immer im Smith
Corona-Modus an.

PSET 3 - Druckt Hardcopy um 90 Grad
f{edmh!.’

PSET 4 - Hardcopy Einstellung fiir MPS
802/1526.

PSET B - Bit-Images-Modus.

PSET C - Einstellung Grofi - oder Klein-
schreibung und Senden von
Steuerzeichen.

LE| PSET T - Alle Zeichen werden ohne

Umwandlung an den Drucker
esendet.
euert Drucker seriell an und
13t den Userport frei.
PSET Sx - Stellt Sekundiradresse fiir
Hardcopy auf seriellen-Bus ein.
PSET L1 - Nach jeder Zeile wird ein

Linefeed (CHR$10)) gesendet.
PSET LO - Schaltet PSET L1 au? i

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

PSETU -

Preissenkung

An der Riickseite der POWER CARTRIDGE
befindet sich ein Reset-Taster. Durch
einen Druck auf den Taster gelangen Sie in
ein besonderes Menii. Diese Funktion,
ausgel6st durch den Reset-Taster, klappt
beﬁedem Programm! Auf dem Bildschirm
sehen Sie nun foldende Meniipunkte:

CONTINUE - Das unterbrochene
Proq‘ramm wird fortgesetzt.

BASIC - Riicksprung nach Basic.

RESET - Fiir normalen Reset
ausfiihren,

TOTAL - Rettet den Speicherinhalt

BACKUP auf Diskette. Das Programm

DISK kann spiter mit BLOAD

geladen und mit Continue
wieder fortgesetzt werden.

RESET ALL - Fiihrt einen Reset aus jedem
Programm aus,

TOTAL - Wie BACKUP DISK, aber fiir
BACKUP Datasette,
TAPE

HARDCOPY- Druckt jederzeit ein
BHd'sr:hrrrn—Hardmﬁy. Das
Programm kann mi

CONTINUE fortgesetzt
werden,
MONITOR - Sprung in den Maschinen-
sprache-Monitor.
LINDY'| 7y haben beim

Fachhandel und in den
Fachabteilungen der

Warenhauser




Ein DATA BECKER Buch

Anfangen und gleich richtig loslegen - das
winscht sich jeder, der in die Computerei
einsteigt. Mit 64 flr Einsteiger geht das ganz
problemlos. Vom AnschluB bis zum ersten
Programm wird lhnen dieses Buch immer
wieder gute Diensfe leisten. Alle Themenbe-
reiche werden systematisch und verstdndlich
dargestellt. Aufstellen, anschlieBen, kennen-
lernen, das erste Programm — und schon
kann es weitergehen.

64 filr Einsteiger

251 Seiten, DM 29,—

Ellinger - Englisch
Gelfand + Szczepanowsk

Ein DATA BECKER Buch

Wer seine 1541 nur mit LOAD und SAVE
obspeist, der hat sicher noch nicht das groBe
Floppy-Buch gelesen. Denn schon bei der ein-
fachsten Dateiverwaltung gibt es einige
Kniffe. Und was halten Sie von einem Super-
Diskmonitor mit Zugriff auf 40 Tracks, einem
zeilenweise dokumentierten DOS mit Cross-
Reference, einem Kapitel (iber Kopierschutz
oder Themen wie Direkfzugriff, Overlaytech-
nik? Und natdrlich gibt es hier auch alle
Neuigkeiten Gber die 1541 C. So macht man
Standardwerke mit Zukunft.

Das groBe Floppybuch zur 1541

Hardcover, 520 Seiten, DM 49,—

Brilckmann - Englisch « Felt
Gelfand - Gerits - Krsni

Ein DATA BECKER Buch

Fir dieses Buch ist keine lange Vorrede nétig.
Ein paar Daten zur neuesten Auflage: 5. véllig
iberarbeitete Auflage, 628 Seiten. Auszug
aus dem Inhalt: Soft-Scrolling, Sprungvektoren
und Autostart, lllegal-Codes und deren Taki-
zyklen, zeilenweise kommentiertes ROM-
Listing, Interruptprogrammierung, der neue
C64, BASIC-Intern, Original Commodore-
Schaltpldne. Verabschieden Sie sich von Ihren
Freunden: 628 Seiten Herausforderung
warten auf Sie.

64 Intern

Hardcover, 628 Seiten, DM 69,—

Ein DATA BECKER Buch

Alles Trainingssache - dieser Spruch gilt noch
immer. Erst recht, wenn es um BASIC geht:
das BASIC-Trainingsbuch zum C64 verrdt
Ihnen alles dber Unterprogramme und Menii-
techniken, dber Bits und Bytes. Aufgaben
helfen, den Wissensstand zu {iberpriifen,
kleine, aber feine Programme sorgen daflr,
daB die Sache SpaB macht. Natlirlich gibt es
auch eine Einfilhrung in Grafik und Sound.
Und eine Dateiverwaltung als AbschluBarbeit.
Das BASICArainingsbuch zum C64

337 Seiten, DM 39,—

Das komplette DATA BECKER Angebot — detailliert und

iibersichtlich dargestellt im aktuellen DATA BECKER

Katalog Winter 86/87. Informieren Sie sich kostenlos,
fordern Sie den neuen DATA BECKER Katalog an.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Laffelmann - Thrun

64

Tips & Tricks

jaren
nD;u'-'l‘ e 1

Eine Fundgrube fiir den
C dore 64 A

EIN DATA BECKER BUCH

Das ist das auflagenstérkste deutsche Com-
puterbuch. Warum? Schauen Sie mal rein,
dann werden Sie verstehen, was zehntau-
sende von 64er Fans daran begeistert.
Bubblesort in Assembler, Stereosynthesizer,
Kopierschutz, GEM-Simulation, Autostart,
Datenlibertragung zu anderen Rechnern -
und das ist nur ein kleiner Ausschnitt. Sparen
Sie sich langes Suchen - was Sie an Kniffen
kennen miissen, gibt’s in einem Buch.

64 Tips-und Tricks, Band 1

418 Seiten, DM 49,—

Plenge - Szczepanowski

Das Trainingsbuch
zum

SIN\ON’s BASIC

EIN DATA BECKER BUCH

Einen Kreis auf dem 64er programmieren
ohne viele Zeilen Listing? Simon’s BASIC
macht’s moglich. Einen Kreis auf dem 64er
programmieren ohne viele Syntax Errors?
Das Trainingsbuch zu Simon's BASIC
macht’s mdglich. Hier finden Sie
schnell alles wichtige klar erkidrt.
Inklusive der .Macken", die Simon’s
BASIC in sich birgt, und natirlich
der Befehle, die man im
Handbuch nicht findet.
Griindlicher geht's nicht mehr,
Das Trainingsbuch zu
Simon’s BASIC
380 Seiten,




SEGEWrE M

Der Trend zu mehr Anwenderfreundlichkeit durch
Benutzeroberflache setzt sich mehr und mehr bei
Homecomputer-Software durch. Drop-down-Meniis,
noch vor einem Jahr auf dem C64 ein Fremdwort,
sind heute in keinem professionellen Programm
mehr wegzudenken. So wurde auch beim ,OCP ART
Studio” konsequent dieser Weg beschritten und es
entstand ein Zeichenprogramm, das durch seine Ein-
fachheit der Bedienung beispielhaft ist. Die Einarbei-
tungszeit ist minimal und nur selten muR® man das
Handbuch (leider nur in englischer Sprache erhalt-
lich) zu Rate ziehen.

Das Programm kommt von RAINBIRD und wurde An-
fang dieses Jahres von Starprogrammierer James
Hutchby fiir den Sinclair Spectrum entworfen und
aufgrund des groRen Erfolges jetzt fiir den C64 um-
geschrieben. So ist es auch zu erkldaren, daR nicht

die speziellen Eigenschaften des C64 ausgenutzt
wurden, doch dazu spéater.

OCP Art Studio 148t sich fast ausschlieBlich mit Joy-
stick bedienen. Nur fiir Eingaben, die Text erfordern
(z. B. Filename beim Abspeichern, oder auch Text-
eingabe im Textmodus) muR in die Tasten gegriffen
werden — man kann sich beim Arbeiten mit dem Art
Studio bequem in den Sessel zuriicklehnen. Alle
Funktionen sind tiber Drop-down-Meniis erreichbar.
Diese sind so gut selbsterklarend, daB auf Hilfsme-
nis verzichtet werden konnte. Wem ein Joystick
zZum Zeichen zu ungenau oder zu unhandlich ist, kann
einen Trackball, ein Koalapad oder eine speziell fiir
dieses Programm entwickelte Maus benutzen. Lei-
der ist diese Maus zur Zeit nur in England erhaltlich
und nicht gerade billig (180 DM). Die Maus ist spe-
ziell fiir das Art-Studio entwickelt worden und nicht
kompatibel zu den bisher fiir den C64 angebotenen
Maéusen. Demzufolge sind diese fiir das Art Studio
unbrauchbar (jeder kocht mal wieder sein eigenes
Sippchen und der Anwender kann sehen wo er
bleibt — oder wer kann sich schon fiir jedes Pro-
gramm eine neue Maus leisten?). Positiv sei noch zu
vermerken, daB Joystick und Koalapad gleichzeitig
angeschlossen sein kénnen und mittels Tastendruck
zwischen beiden umgeschaltet wird.

Beim ,OCP Art Studio" haben sich die Software-
Schiitzer mal wieder etwas Neues ausgedacht. Als
Programmschutz wird ein Gewirr aus graphischen
Zeichen auf den Bildschirm gebracht. Nur mit Hilfe
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Aus England kommt ein Malprogramm
mit besonderen Features: Verschiede-
ne Farben im HiRes-Modus, Windows
und Drop-down-Meniis.

i’

Samtliche Meniis kénnen schnell mittels Meniileiste abge-
rufen werden

=

einer mitgelieferten Linse, der sogenannten , LENS-
LOK", die man vor den Bildschirm hélt, 148t sich mit
Miihe und viel Fantasie ein Code ablesen, der einge-
tippt werden muB. Zu allem UberfluB hat der Benut-
zer nur etwa 10 Sek. Zeit zu dekodieren und den
Code einzugeben: Es wird zwar fiir einen richtigen
Cracker keine Miihe sein, diesen Schutz auszubau-
en, aber fiir den normalen Benutzer sind diese Kin-
dereien eine Zumutung! Es soll ja Leute geben, die
ihren Bildschirm in einiger Entfernung im Regal ste-
hen haben und es dann nicht schaffen, mit einer
Hand die Linse krampfhaft an den Bildschirm zu hal-
ten und mit der anderen den entsprechenden Code
einzugeben!

Farbenpracht 1m HzRes Mode

Im Gegensatz zu den meisten Malprogrammen die
verschieden Farben zulassen, arbeitet das Art Stu-
dio im HiRes-Modus. Die Auflésung eines Bildes be-
tragt 320 x 200 Pixel, wobei jedem 8 x 8 Pixel groBen
Késtchen jeweils ein Wert fiir die Vordergrund- und
ein Wert fiir die Hintergrundfarbe zugeordnet wer-
den kann. Mit Einschrankungen kann man dadurch
sehr gute farbliche Effekte erzielen (siche auch De-
mobilder). Man kann die Farben zwar nicht so stark
variieren wie beim Multicolour-Modus, hat aber da-
fiir die gréBere Auflésung. Unterstiitzt wird die Kon-



trolle iiber die Farbkastchen durch zwei Funktionen,
die wohl einmalig bei allen bisherigen Zeichenpro-
grammen sind: Mit SNAP HOR und SNAP VERT kann
man bei den wichtigsten Funktionen (Texte und Figu-
ren) erzwingen, daB man immer im Farbraster
bleibt, Dadurch kann leicht eingefdarbt werden ohne
umliegende Bildteile zu stéren. Fiir das nachtragli-
che Einfarben steht auBerdem noch ein sogenannter
.leerer Pinsel" zur Verfiigung, der nur die Farbinfor-
mation veradndert, aber keine zusatzlichen Pixel setzt
oder 16scht.

s
e T e S

Komfortable Drop-down-Mentus

Die gesamte Bedienung des Art Studio geschieht mit
Hilfe von Drop-down-Meniis, die seit der Verbreitung
der 16-Bit-Rechner Stand der Technik in punkto Be-
nutzerkomfort sind. Die Anwahl geschieht dadurch,
daB man den Cursor in die stets sichtbare Kopf-
(menii)Zeile auf die gewlinschte Funktion fithrt und
diese durch Druck des Joystickknopfes ,anklickt",
Es erscheint dann ein Menii bestehend aus mehre-

Studio

B EEO
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Zahlreiche Fullmuster ermoglichen interessante Farbeffekte

ren Moglichkeiten dieser Funktion. Hier wahlt man
wieder auf die gleiche Weise aus. Zum Teil erscheint
bei Anwahl eines Meniipunktes ein weiteres Unter-
menii, das aus Criinden der Ubersichtlichkeit je-
weils leicht versetzt ist. Das bisherige Meni, sowie
die Titelmeniizeile bleiben jedoch stets sichtbar.
Mbéchte man nichts aus einem Menii abrufen, so muf
man nicht umstandlich an irgendeinen Punkt ; Ab-
bruch" oder ,Cancel” (sieche Atari ST) fahren, son-
dern nur aus dem Meniifeld herausfahren und dort
anklicken. Dann werden die Meniis der Reihe nach
wieder zuriickgefahren. Ist ein Befehl angewahlt,

verschwinden die einzelnen Meniis und Untermeniis
wieder. Je nach gewdhlter Funktion dndert sich die
Form des Cursors. Ist er im Normalfall ein Pfeil (wei
auf der Grafikflache und grau im Meniigebiet), so ist
er beispielsweise beil der Funktion ,Pen" ein Zei-
chenstift oder bei ,Spray" eine Sprithdose. An Mog-
lichkeiten bietet sich im Menii so ziemlich alles, was
der Benutzer braucht. Lediglich die Vielzahl der
Moglichkeiten ist manchmal etwas verwirrend und
deshalb einarbeitungsbediirftig. Da gibt es Zeichen-
stifte mit 16 verschiedenen Breiten und Formen,
ebenfalls 16 verschiedene Pinsel, die mit Pinseln im
herkémmlichen Sinn nicht mehr viel gemein haben,
da sich ihre Form editieren 1a3t. Als Beispiel sei hier
nur die Form ,Smilie" genannt. Und nicht zuletzt die
berichtigte Spraydose, die man in 8 verschiedenen
Spraystédrken einsetzen kann.

An Formen fiir geometrische Funktionen gibt es alle,
aus anderen Malprogrammen bekannte, wie Linien,
Dreiecke, Rechtecke und Kreise (Ellipsen wurden
leider vom Programmierer vergessen). Mit verschie-
denen Optionen wahlt man, ob im Pixelraster oder
im 8x8-Farbraster plaziert werden soll, ob man die
Form wahrend des Einjustierens sehen kann oder
nicht. Fiir alle Funktionen kann man in einem separa-
ten Attribute-Menu wahlen mit welcher Zeichen- und
Hintergrundfarbe man gerade zeichnet, ob gezeich-
net oder radiert werden soll und ob ein sogenanntes
,EXOR" mit dem bestehenden Bildschirminhalt ge-
macht werden soll (beim Zeichnen werden die vor-
handenen Punkte umgedreht).

Text ins Bild gebracht mittels
integriertem Zeichensatzeditor

G EaEEL L

L s T

L P i

Sehr vorbildlich ist die Textfunktion: 96 verschiede-
ne Zeichen stehen zur Verfligung, die mit einem ein-
gebauten Zeichensatzeditor jederzeit verandert wer-
den konnen. Der Zeichensatzeditor ist in jeder Hin-
sicht anwenderfreundlich zu nennen. Auch lassen
sich die Zeichensétze jederzeit, sowohl von Diskette
als auch von Tape laden und abspeichern. Zu An-
fang hat der Benutzer die Wahl zwischen ,Compu-
ter' und Standard-ROM, doch kann man sich ohne
viel Miihe die vielen, fiir den C64 bereits vorhande-
nen ,alternativen" Zeichenséatze anpassen. Der Text
kann in verschiedenen Breiten und verschiedenen
Hohen benutzt werden, also neun verschiedene
SchriftgréRen. Zuséatzlich gibt es noch die Funktion
.Bold" (Fettdruck). Wiinschenswert ware vielleicht
noch OUTLINE gewesen, aber die kann man sich ja
ohne viel Miihe im Zeichensatzeditor selbst gestal-
ten. Auch hier kann man den Text wieder wahlweise
ins Pixel- oder ins Farbraster einpassen, was bei far-
bigen Bildern sehr entgegenkommt. Doch nun zu
den Besonderheiten von OCP Art Studio, Da ist zum
einen die Fill-Funktion, die nur Fiillen von Flachen
mit Farbe (wobei dies rasend schnell und auch bei

Fortsetzung auf Seite 38 ™
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Cool die Fiithrung tibernehmen.
Mit RUN, dem unabhéangigen
Home-Computermagazin.

RUN geht nach vorn: anspruchs
volle Listings, Programmiertips
und Tricks, Kaufempfehlungen
auch fiir Hardware. Aktuelle
Nachrichten weltweit. Z. B. USA
und Europa im Vergleich.
Wertvolle Informationen — mit
Schwerpunkt C64, 128 und Ami
RUN im Zeitschriftenhandel. Jed
Monat neu und aktuell. Falls
vergriffen, einfach anrufen oder
den Verlag schreiben. Wir
schicken postwendend ein Pro
exemplar — kostenlos.

RUN. Denn ein Profi kennt sein
Ziel.

€ PUBLIKATIONE

Ihre starke Verbindung zur Computerw

Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40
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fur lhren

&S speziell flir den Commodore 64/128 entwickelte
schlagewerk gibt lhnen

prozentig lauffahige Programme und Hilfsroutinen f(r
=chaft, Technik, Grafik und Sound. Sie erhalten u.a.

Tips und nitzliche Routinen

Utilities wie ein Interrupt-Manager oder
auch Ansteuerroutinen flr Peripheriege-
rate werden Ihnen ebenso behilflich sein

as Tune-up-Programm
Commodore 64/128

interessante Erweite-
rungen und Zubehor:
Teil 7 zeigt Ihnen
u.a., wie Sie flr

enligesteuerte Tabellenkalkulationsprogramm wie raffinierte Grafikroutinen; gg:&:_‘;%ﬂlgn
2n. Vollig neuen Anwenderkomfort bietet lhnen eln neues
Teil 4 enthaltene Betriebssvstem
srmaus sowie schaffen-v
suf abgestimm- z ~ dgm :
>gramme wie - o t :
nd W Neue Moglichkeien Nt
M 54 [1281 : komplette Bauanlel-
Mgy nmmlldﬂre . on zur erfolgreichen tungen incl. Platinen-
20gene N ~-eundiiche Musterprogramme: _r;‘\"len";;?e folien
un : eru e
e b ot L Ay
0 und Assembler: . for Basic, Pascal, ilierte Sysfembeschfe' unge Anschiusses (incl.
@ erhalten Sie ® Pro ,-ammlerkurse e (-] DEfOln!eﬂungen mit Hanne_'nfo I&ﬂen Software) oder
FDiskette einen Forth, Logo, As(se n:,amme und Hiffs- @ Eﬁ;aprogmmme fir Erweiterung eines Lichtariffels;
pletten C64- @ Neve Musterprod hatt, Technik, d Zubehodr
smbler mit Utinen for Wirfschath un
=mbler-Objekt- e ok und Sound
Disassemb- Grapht
onitor und gt
BT bler-Source- Erganzungsausgaben

rte System-
ibungen mit
auer Be-
2ibung der
zessoren
rozessoren),
d- und Video-
DS sowie
scherbausteine
=S Bders (128ers);

zum Grundwerk

mit neuen nitz-
lichen Routinen
und Program-
men, Intensivkur-
sen in Sprachen
wie Logo, Pascal
und Forth,
neuentwickelten
Erweiterungen
und vieles mehr.

Fordern Sie noch heute an:

.Neue Maglichkeiten mit
dem Commodore C64/128"

strapazierfahiger Ringbuchordner,
DIN A4, Grundwerk mit Gber 600 Sei-
ten, inkl. Assembler-Diskette, Bestell-
Nr. 3000, flr zusammen DM 92-.

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergéan-
zZungsausgaben zum Grundwerk mit
jewells ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig. (Abbestellung jeder-
zelt maglich)

Erst prifen, dann kaufen

Oberzeugen Sie sich bequem zuhause
von den Vortellen dieses praktischen
Hobby-Nachschlagewerkes: Einfach

die nebenstehende Karte ausfillen und
unterschreiben. Ihre zweite Unterschrift
berechtigt Sie, Ihr angefordertes Werk
binnen 10 Tagen ab Lieferung an den
INTEREST-Verlag, Industriestrage 21,

INTEREST-VERLAG 8901 Kissing, zurlckzusenden. Sie kom-

men dadurch von allen Verpflichtungen

"'3'\'““'9”39_ = aus der Bestellung frel,
fur anspruchsvolle

Freizeitgestaltung

Industriestrade 21
D-BSN Kissing
Tel 08233/23900
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Fortsetzung von Seite 33

komplizierten Figuren fehlerfrei vonstatten geht),
sondern auch Fiillen mit 32 verschiedenen Grund-
mustern ist moglich. Dies geht von liniert iiber ge-
punktet und schraffiert bis hin zu Dachziegeln, Mau-
ersteinen und anderen geometrisch hiibschen Schat-
tierungen. Die Fiillmuster sind ebenfalls frei editier-
bar und zum besseren Uberblick beim Editieren
gleich als kleine Flache sichtbar (damit man die
Ubergange besser beurteilen kann). Doch nun
kommt der Clou des Ganzen: Als einziges bekanntes
Zeichenprogramm bietet Art Studio die Méglichkeit
beliebige, gerade erstellte Linien, Fldchen oder
auch Schriftziige mit diesen Fiillmustern zu , verwa-
schen". Das kann man sich so vorstellen, als ob man
das Fiillmuster dariiberlegen wiirde und iiberall
dort wo es transparent ist, die Farbe des eben Ge-
zeichneten wieder wegradieren wiirde. Diese Effek-
te lassen viel Raum fiir Experimente und Kreativitat.
Cerade bei Texten lassen sich so bemerkenswerte
Effekte erzielen, wenn man den Text einmal verwa-
schen in den Hintergrund und einmal normal in den
Vordergrund stellt (Schattenschrift).

Das zweite bemerkenswerte Menii ist die Window-
funktion. Ein Window ist eine beliebige rechteckige
Flache auf dem Bildschirm (kann auch der gesamte
Bildschirm sein). Windows kann man jederzeit selbst
definieren (so wie man ein Rechteck zeichnet). Man
kann zum einen den Inhalt spiegeln (vertikal und/
oder horizontal) invertieren, um jeweils 90 Grad dre-
hen und an eine beliebige Stelle des Bildschirms ko-
pieren, verschieben, umcolorieren oder léschen.
Beim Kopieren oder Verschieben ist wahlbar, ob der
darunterliegende Bildinhalt verlorengeht oder ob
,iransparent" dariiberkopiert wird. Man kann das
Window dariiber hinaus noch beliebig in x- und in
y-Richtung vergréBern beziehungsweise verklei-
nern.

Verschieben und kopieren durch

deﬁmerba.re Wmdows
R e TR R A T R

Der Inhalt wird automansch umgerechnet. DaB beim
Verkleinern Details verlorengehen und beim Ver-
gréfern die Auflésung sehr grob wird, ist technisch
nicht vermeidbar. Hier muB der Anwender dann
schon noch etwas ,nachbereiten”. Dazu eignet sich
am besten der ,Zoom"-Modus. Drei (!) verschiedene
Zoomstdrken sind wahlbar (2x, 4x und 8x). Dies er-
moglicht gerade Anwendern, die gerne noch etwas
herumfeilen wollen ein sehr angenehmes Arbeiten.
Die geringen Zoomstufen bieten einen guten Uber-
blick und in der héchsten Stufe kann man , aufs Pixel
genau" arbeiten. Sehr komfortabel sind auch die
Fileoperationen. Das zugehorige Menii ist iibersicht-
lich und l4Bt kaum Wiinsche offen. Alle nétigen
Funktionen wie Formatieren, Umbenennen und L&-
schen von Files, Direktoryanzeige sind ebenso vor-
handen wie Laden und Speichern der Bilder. Her-
vorzuheben ist hierbei das Mischen der im Speicher
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befindlichen Crafik mit einem anderen abgespei-
cherten Bild. Alles wird per Joystick und Knopfdruck
erledigt, lediglich beim Abspeichern mu der Name
des Kunstwerks via Tastatur eingegeben werden.
Nun hat man ein tolles Bild erstellt und méchte es
ausgeben. Es stehen fiinf verschiedene GroRen der
Ausgabe zur Verfiligung. Einige sind allerdings nur
Besitzern von Druckern mit doppelter Dichte vorbe-
halten. Beim Ausdruck mit doppelter Dichte werden
die Crafiken verzerrt, wodurch deren Anwendung
nur in Sonderfallen sinnvoll erscheint. Ein Minus-
punkt ist das Anpassen der Drucker. Dies geschieht
In einem separaten Programm. Hier wurde auf An-
wenderfreundlichkeit kein groRer Wert gelegt, so
daB man das Installationsprogramm einige Male lau-
fen lassen muB, bis alles paRt. Es werden sehr viele
Details vom Anwender erfragt, die selbst ,Einge-
weihten" ein Stirnrunzeln abverlangen, aber mit ,try
and error" kommt man dann doch zum Ziel. Positiv
sei vermerkt, daB man praktisch jeden grafikfahigen
Drucker anschlieBen kann. Lediglich die Option
,Druck in Graustufen”, bei der Farben in entspre-
chende GCraustufen umgesetzt werden, ist nur auf
einigen Druckern moglich.

Prob]ematzsche Druckeranpassung

Zu Beanstanden ist, daB das Handbuch nur in engh-
scher Sprache erhdltlich ist. Es enthélt eine Menge
Tips und Tricks fiir die grundsatzlichen Zeichenfunk-
tionen, aber viele Anwenderprobleme wurden
schlicht iibersehen. Als Beispiel sei hier nur er-
wahnt, daB es schon eine gehorige Portion Nachden-
ken erfordert, bis man eine Losung fiir das Problem
findet: Wie fiille ich eine gefiillte Flache wieder mit
Jleer"? Nun, man legt ein Window herum, invertiert
es, und fiillt dann die Flache und invertiert wieder
das Window (ganz schon kompliziert).

Auf der Diskette befindet sich iibrigens noch ein Bei-
spielprogramm, mit dem man die erstellten Bilder in
eigene Programme einbauen kann. Hier bietet sich
zum Beispiel Videofilmern eine einfache und doch
gute Moglichkeit fiir das Erstellen von Vorspannbil-
dern. Auch Anwender, die gerne ein Titelbild fiir ihr
gerade geschriebenes Programm suchen, haben so
eine einfache und doch elegante Méglichkeit.
Schade ist, da® man nur eine Bildschirmseite beim
Erstellen hat. Eine zweite (oder gar eine dritte) Bild-
schirmseite bei 64k Speicher doch durchaus méglich
sein kann. Doch nach Auskunft der Entwickler soll
eine erweiterte Version erscheinen. Wer sich be-
reits mit Malprogrammen beschéftigt hat, die in der
Multicolor-Auflosung des C64 arbeiten, wird sich mit
dem Art Studio anfangs schwer tun. Einfarben im 8
mal 8 Pixel-Abstand ist nicht einfach. Um interessan-
te Crafiken zu erstellen sollte man auf die deffinier-
baren Fallmuster nicht verzichten.

Alles in allem ist das OCP Art Studio ein Zeichenpro-
gramm, das man wannstens welterempfehlen kann.
(Kurt Helm) S T




Elne Million

Brotkasiten

Fans, Fachhandler und Fachjournali-
sten feierten den Millionsten C64.
Schauplatz war das BMW-Museum In
Miinchen. ,64er", und ,RUN" brach-
ten ein gemeinsames Blatt heraus.

Alles drangt sich um den heiligen Nikolaus: Er verschenkt
goldene Computer von Commodore

Dietmar Eirich, Computerbuchverfasser und Fern-
sehmoderator betdtigte sich zum Millionenfest im
BMW-Museum als Kabarettist von hohen Graden.
RUN-Chefredakteur Manfred S. Schmidt, verkleidet
als Nikolaus, verschenkte mit Engel Siggi Pesch die
vergoldeten C-64 ,Brotkdsten" mit den Nummern
1.000.001 bis 1.000.150. Entgegen sonstiger Gewohn-
heit arbeiteten die konkurrierenden Zeitschriften
.Happy-Computer”, ,64er" und ,RUN" zusammen
und brachten eine gemeinsame Zeitung heraus. Hier
einige Ausziige:

Zweite Talkrunde im BMW-Kino: Barbara Dieck-
mann bittet Dr. Achim Becker (Diisseldorf) sich vor-
zustellen. Dr. Becker: ,Ich bin mit Commodore grof
geworden”, Harald Speyer unterbricht: ,Wenn wir
schon von GroRwerden, Kinderkriegen sprechen,
muB ich sagen, Sie sind aber oft fremdgegangen"!
Winfried Hoffmann: , Es wird noétig, einen weiblichen
Homecomputer rauszubringen!” Brigitte Merkel (Sie-
gerin Jugend forscht): ,Ich bin beim Programmieren
mmer wieder durch Schularbeiten und Lernen un-
terbrochen worden". ,Kein Umsatz, keine Sorgen”,
Hans Lorenz Schneider (33, Computerschriftsteller).
Dagegen Gerold Hahn (Pressesprecher Commodo-
re): ,Lieber mehr Sorgen!" Weisheit: Vergleichende
Handbuchforschung hat zu dem Ergebnis gefiihrt,
das heavy-duty-enduser, sich entweder genau ans

Handbuch halten oder irgendwann einmal den Com-
puter verstehen. Frage von Manfred S. Schmidt an
einen Gast: ,Was haben Sie dazu zu sagen?”
. Wozu?" ,Das ist mir wurscht, Hauptsache es sind
17 Zeilen!" Spektakuldrer Start mit Martin Wimmer:
Der Rennfahrer (Yamaha) fuhr mit einer K 100 ins
BMW-Kino zur Diskussion mit Heinrich Sauer (Auto
Motor Sport) und Dr. Erich HauRer (Patentamt). Mo-
deratorin Barbara Dieckmann: ,Das ist zwar nicht Ihr
Auftritt Al Mundy aber trotzdem willkommen"“. Die
erfolgloseste Teilnehmerin der Veranstaltung war
die Zigaretten-Ausdemmundnehmerin Kareen Stein-
brecher (23). Sie war um 21.20 Uhr immer noch mit
einem zum Aschenbecher degradierten Champag-
ner-Kiibel durch die Raume unterwegs.

Winfried Hoffmann, Commodore-Bof3 Deutschland, hieit

die BegriiSungsrede: kurz und schmerzlos
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[BliGhEr ——

PDatabase — und
ihre Bookware

Wissen ist Macht! wuBte schon
der verblichene Francis Bacon (+
1626). GCrammatikalisch  ver-
murkst, gleichwohl zutreffend, die
moderne, vom Zeitgeist ange-
machte Craffito-Version: Nicht
wissen macht was! (* 1986). Und
das wiederum ist letztlich nichts
anderes als die verkalauerte
Okonomen-Erkenntnis, daB die In-
formation zur vierten — und kiinf-
tig dominierenden — Produktiv-
kraft geworden ist. Auch klar: Um
Informationen wissenschaftlich
oder wirtschaftlich verwertbar zu
machen, miissen sie zuvor wohl-
geordnet (in einem Computer) the-
sauriert werden. So entstehen Da-
tenbanken. Geringer Zeitaufwand
bei Logon und Retrieval, ein im-
menses Info-Volumen (bis zu einer
Million Files und mehr), relativ ge-
ringe Kosten — kein Aspekt, bei
dem die elektronischen Info-Pools
Archiven aus Papier oder Pappe
nicht haushoch iiberlegen waren
(und deren Kunden ihrer Konkur-
renz). Etwa 3000 sind es weltweit
zur Zeit, die online, das heiB3t von
jedem Nutzungsberechtigten mit-
tels PC iiber Telefon- und Daten-
netze angezapft werden koénnen.
In den USA bereits ein boomen-
der Milliardenmarkt, in diesem
unseren Lande noch immer eine
Marginalie — der Nachholbedarf
ist enorm! Ob und welche Hilfe-
stellung die fleiBig produzierte
flankierende Bookware dazu bie-
tet, war zu priifen.

(1) Host On Line (Untertitel: Mit
dem PC an Datenbank und Mail-
box) ist der Descriptor eines Biich-
leins, das (fast) alle Hard- und Soft-
wareaspekte beim AnschluB von
Microcomputern an GroRrechen-
anlagen abdeckt beziehungswei-
se schwerpunktmaBig auf die se-
rielle, asynchrone Datenferniiber-
tragung iiber Schnittstellen nach
V.24/V.28 beziehungsweise
RS232C eingeht. Was das en dé-
tail heiBt, deutet schon das Inhalts-
verzeichnis an: Die Rolle des Be-
triebssytems, die Hardwarever-
bindung, Statusfragen, Protokoll,
Handshake und Filetransfer, Ter-
minalemulation und anderes.
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Dazu prasentiert der Autor dut-
zendweise praktische — in Turbo
Pascal geschriebene — Testpro-
gramme. Deren Clous sind be-
kanntlich: Lesbarkeit, Logik,
Schnelligkeit, die Moglichkeit der
maschinennahen Programmie-
rung (bei Bedarf), Direktaufrufe
des Betriebssytems sowie Porta-
bilitat. Fiir Freaks und Hinter-die-
Kulissen-Kieker eine lohnende
Lektiire!

(2) Mehr auf den rein Anwender-
orientierten Markt zielt das Buch
Online Datenbanken. In unfreiwil-
lig selbstironischer Weise einge-
leitet durch good-old Goethe
(,DaB ich nicht mehr mit saurem
Schwei? — Zu sagen brauche, was
ich nicht weiB .. .", Faust I), be-
ginnt es mit der iiblichen Auftei-
lung in Referenz- und Quellen-Da-
tenbanken, beschnuppert dann
das Thema ,Datenbankproduzen-
ten" und stellt in einer nicht unbe-
dingt reprasentativen Auswahl di-
verse Datenbankanbieter (Hosts)
vor. Weitere Kapitel enthalten
Wissenswertes zu den Themata
Offentliche Dateniibertragungs-
netze sowie Hard- und Software.
Reichlich lassig wird schlieRlich
das Thema ,Recherche/Retrie-
valsprache" abgehandelt — der
,Dollpunkt" aller Datenbankab-
fragen! Negativ formuliert 148t
sich das auf folgenden Nenner
bringen: Wer falsch fragt, findet
nur Nonsense! So logisch und lok-
ker, wie das nun wiederum klingt,
so leichtfertig wird es aber oftmals
wegdiskutiert. Denn die Query-
Languages sind stdrker miteinan-
der verwandt als der Autor wahr-
haben will. (Und sie wandeln sich
auch nicht so schnell, wie er uns
das unterjubeln will.) Wenn die-
ser reinrassige Unfug in einem oh-
nehin (mit 199 Seiten) mageren
Manual dann auch noch mit der
Gefahr begriindet wird, anson-
sten den Buchumfang zu ,spren-
gen“, weil man, woher da der
Wind weht. Ubrigens: Der gleich-
namige Komponist hat tolle Musik
gemacht. . .

(8) Eine Menge verspricht der Ti-
tel, viel davon halt das Folgende,
nur dem Neugierigen im an-
zapfenden Database-Business
bringt's per saldo wenig. Von

James Martin's Einfilhrung in die
Datenbanktechnik ist die Rede.
Uber Online-Datenbanken erfahrt
man da so gut wie nichts! Selbst-
gestrickte sind sein Thema! In ge-
legentlich weitschweifiger, immer
aber hochst kompetenter Weise
referiert der Autor da in den vier
Teilen des Buches iiber den Nut-
zen von Datenbanken (, War-
um. ..?), iiber ,Datenorganisa-
tion", iiber ,Datenbank-Software"
und die zumeist damit sowohl in
Zusammenhang stehenden wie
notwendigen ,Management-
Uberlegungen”. Phantastisch fiir
Systematiker, fiir File-Program-
mierer und Info-Manager. Fiir den
normalen Online-Freak: Ein tota-
ler Flop!

(4) ,Wie benutze ich eine Daten-
bank" heifdt der neueste Titel des
selbsternannten Ober-Gurus der
DB-Szene. (Zwar fehlt da das néti-
ge Fragezeichen, aber dafiir wird
man mit dem charaktervollen Kon-
terfei des Autors konfrontiert. Das
muB man von den im gleichen
Verlag publizierten Politiker-Por-
trdts kopiert haben. Immerhin:
Hinter fast jeder Stirn befindet
sich bekanntlich ein Hirn, und das
ist eine ,biologische" Datenbank
mit etlichen Millionen Files.) First
impression — worst impression?
No Sir, the second! Denn Lektor
und Verlag zielen damit ganz un-
geniert auf die Konsumenten, de-
nen der legere Umgang mit dem
prallgefiillten Portemonnaie ver-
trauter ist als der kritische Blick
auf den — hinter der SchweiRfolie
verborgenen — Klappentext. Da
namlich, wenn auch zu spit, er-
fahrt der liisternde Leser freundli-
cherweise, das er sich vergriffen
hat: Das Management einer Da-
tenbank — davon handelt das
Buch, und das Versprechen wird
auch einigermaRen gut eingeldst.
Dem Neugierigen am Netz
bringt's dagegen wenig!

(5) Ahnlich angelegt ist Gerd
Quiels Buch Datenbanksysteme.
Erfreulich: Das Kapitel iiber ,Da-
tenorganisation und — Strukturie-
rungen". Wer die entsetzlich-spro-
de Schreibe ignoriert, kann auch
von einigen Seiten iiber ,Daten-
bankabfragesprachen" profitie-
ren.
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Ausfiihrliche Informationen liber
Amiga, Atari ST und Macintosh.
Objektive und aussagekriftige Tests,
verbunden mit umfangreichen Markt-
ibersichten. So griindlich, aufwendig
und umfassend, wie es Ihnen nur ein
starkes Team von Fachleuten bieten
kann. Nutzen Sie dieses Know-how
fiir sich.

Information hat einen Namen: ICON

Ihre starke Verbindung zur Computerwelt
Postfach 40 04 29, D-8000 Minchen 40 %‘é"‘,o%"'f:\:,“ \ﬁ’%
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(6) Eine sehr akadamische, zuwei-
len auch didaktisch-erstklassige
Einfiilhrung in Sachen Informa-
tionssysteme und Datenbanken
bietet Ziiri-Prof Zehnder. Hilfrei-
ches Material fiir angehende In-
formatiker & DB-Profis!

(7) Onliner lieben die Diisseldor-
fer Handelsblatt-Gruppe. Denn
neben renommierten Printmedien
fiir Manager und dhnlichem pro-
duzieren die Profit-Profis namlich
auch eine Datenbank-Palette der
Sonderklasse, GENIOS genannt
(mit Zugriff auch iiber Btx!). Und
das alles ohne die Subventionen,
die bei anderen Hosts — so
scheint's — eher als Sedativum ge-
wirkt haben! Von einem HB-Toch-
terbetrieb wurde ,Die Nutzung
von Datenbanken" (eine Einfiih-
rung in die Praxis der elektroni-
schen Recherche) publiziert. DaB
da das Bundesforschungsministe-
rium mit einer Modellversuch-Fi-
nanzierung nachgeholfen hat, ist
freilich kein Argument gegen die-
ses Recherche-Manual, das in
moglichst vielen Regalen stehen
sollte! Wer das Know-how dieses
Buches mit den aktuellen Helps
der Hosts verkniipft, hat die (inoffi-
zielle) Gesellenpriifung der Info-
Branche schon in der Tasche.

(8) Ohne Englisch geht bekannt-
lich nix in der Computer-Branche,
flir den Database-Bereich gilt das
gleichermaBen (Ausnahmen be-
statigen die Regel). Guten Gewis-
sens kann man daher dieses phéa-
nomenale anglophone Buch emp-
fehlen. Eine Conditio. . ., Klasse!
Nicht der Hauch einer Chance fiir
hochmiitige Anmerkungen eines
Rezensenten, dem ohnehin schon
die Superlative ausgeht . . .

(9) AusschlieBlich Produkte made
in Germany préasentiert das Ver-
zelchnis deutscher Datenbanken,

Datenbank-Betreiber und Infor-
mationsvermittlungsstellen". Als
verantwortlicher Herausgeber
zeichnet die Gesellschaft fiir Infor-
mation und Dokumentation (GID),
und die biirgt fiir solides Know-
how. Knapp, aber prazise werden
da die Pools aufgeschliisselt nach
Datenbasishersteller, Datenbank-
anbieter beziehungsweise -Betrei-
ber, Retrievalsystem, Benutzer-
kreis, Dokumentationsart, Sachge-
biete, Sprachen, ausgewertete
Quellen, regionale Abdeckung,
zeitliche Abdeckung, Gesamtbe-
stand, Speicherzuwachs/Jahr, Up-
dating, gedruckter Dienst und
spezifische Besonderheiten. Im
Hauptteil II — nach 11 Kriterien
geordnet — fiihrt der Fiihrer 23
bundesdeutsche Datenbank-Be-
treiber (Hosts) auf: Zustandigkei-
ten, die jeweilige Palette, An-
schluBzeiten und -moglichkeiten,
kurzum: deren gesamtes Dienst-
leistungsspektrum. Ergénzt wird
das Kompendium durch ein um-
fassendes, ortlich gegliedertes
Verzeichnis der Informationsver-
mittlungsstellen. Besser bekannt
sind diese Info-Moderatoren unter
dem Stichwort ,Broker" — d.i. ein
Beruf mit Zukunft, dem freilich bis-
her noch jede ,Kontur" fehlt. Ver-
schiedene hilfreiche Register
komplettieren diesen Band, der
eigentlich nur ein Manko aufweist:
IThm fehlt's (derzeit noch) an der
unerlaBlichen Aktualitat! Denn in
dem Markt dominiert, reiissiert,
wie in keinem anderen, die blitz-
schnelle Anpassung an neue Ge-
gebenheiten. Fiir den reichlich
schwerfalligen Buchmarkt ein
echtes Problem!

(10) Zum stolzen Preis von 260
Mark war das Handbuch der
Wirtschaftsdatenbanken 1986 auf
dem Markt (an der 87er-Edition

(1) .Host On Line", Klaus Fuller, Vogel-Verlag (Wiirzburg), ISBN 3-8023-0879-4, 35 Mark

(2) .Online Datenbanken", Steffen Schubert, Sybex, ISBN 3-88745-621-1, 48 Mark

(3) .Einfuhrung in die Datenbanktechnik", James Martin, Hanser, [SBN 3-445-12929-4, 58 Mark

(4) . Wie benutze ich eine Datenbank”, James Martin, Econ, ISBN 3-430-16349-8, 98 Mark

(5) .Datenbanksysteme*, Gerd Quiel, Verlagsgesellschalt Rudolf Milller, ISBN 3-481-35612-, 61 Mark
(6) .Informationssysteme und Datenbanken®, C.A. Zehnder, B.G. Teubner, ISBN 3-518-02480-2, 33 Mark

m Die N g von Datenbank

*, Werner Locher & Frank Schumacher, Verlag Wirtschaft und Finanzen, 24 Mark

(8) .Query Processing in Database Systems*, Won Kim et al (Hg.), Springer, ISEN 3-540-13831-5, 58 Mark
15) ., Verzeichnis deum:her Datenbanken, Datenbank-Betreiber und Informationsvermittlungssteilen”, GID (Hg.), Saur,

BN 3-598-10582-7, 68 Mal

ggMHagdbuch der Wmﬁaﬂsdmenbanken 986", SC Dr. Schulte-Hillen (Hg.), Hoppensted!, ISBN 3-8203-0126-7,
ar

(11) ,Der schnelle Draht", NRW-Technologie-Minister (Hg.). VDI-Verlag, 30 Mark
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wird schon mit heiBer Nadel ge-
strickt), Es ist mittlerweile vergrif-
fen, und das wiederum laRt Riick-
schliisse zu auf die enorme Nach-
frage und die — kein Wunder —
defizitaire Wettbewerbslage oder
Preiselastizitat. Hoppenstedt, ein
renommierter auf Unternehmens-
daten spezialisierter Verlag,
wird's wohl noch rechtzeitig mer-
ken. Der Scientific Consulting Dr.
Schulte-Hillen freilich, die das Ma-
terial zusammengestellt hat und
allen Insidern hinreichend be-
kannt ist, ist wenig vorzuwerfen;
Das ist eine solide und (fast) voll-
standige Arbeit. Wer's kaufen
kann, ist kliiger!

(11) Vom dgleichen Lieferanten
stammt , Der schnelle Draht", ein
Handbuch zur Nutzung von Daten-
banken fiir die technische Ent-
wicklung" — so der Untertitel.
Herausgegeben vom Technolo-
gie-Minister des populationsma-
Big gréBten Bundeslandes (NRW)
und nun, nachdem es zun&achst
gratis offeriert wurde, fiir zwei
kleine Scheine beim VDI-Verlag
zu erwerben ist, bietet der Band
superbe Informationen fiir die
Freaks der einschldgigen Bran-
che! Hervorragend: Die Gliede-
rung! Zwar fehlt auch da manches,
aber billiger geht's nimmer!

Auf den Gedanken, den Daten-
banken-Uberblick per Datenbank
anzubieten, sind einige Hosts na-
tlirlich auch schon gekommen.
Die Guides gibt's sozusagen als
Softcopy auf dem Bildschirm-Ter-
minal. Und die Europdische Ge-
meinschaft, den meisten eher be-
kannt als groBte Agrarsubven-
tions- und Lebensmittelvernich-
tungsmaschinerie der Welt, ne-
benbei auch Betreiber des Hosts
ECHO in Luxemburg, bietet mit
der Datenbank DIANEGUIDE ein
aktuelles, vollstandiges und ko-
stenloses (!) Verzeichnis aller eu-
ropaischen Datenbanken an. Ei-
nen weltweiten Uberblick erhalt
der Interessierte liber die Data-
base of Databases (Host: DIALOG).
Eine 234-Seiten-Bibliografie zum
Thema und seinen Randberei-
chen erhéalt kostenlos, wer die
Messe Frankfurt GmbH freund-
lich anschreibt

(Reiner Uhl) I
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Der ATARI 1040 ST
hat alle Merkmale, die
Sie heute von einem 16/32-bit
Computer erwarten konnen - sei es die
Speicherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit, die bestechende Grafik, die Schnitt-
stellen...
In dieser Leistungsklasse hat ATARI die MaB-
stibe gesetzt. Auch beim Preis!
Und Computerleistung zu solch niedrigen
Preisen kann lhnen nur bieten, wer modernste
Technologie einsetzt.
ATARI. Das ist Computertechnologie von

J heute fiir Menschen, die mit mehr Leistung
mehr leisten wollen.

J ATARI 1040 ST - bei Ihrem Fachhindler

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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Tricelthema

Heimcomputer sind nicht nur fiir Bal-
lerspiele da. Was dem Einen sein
Textprogramm ist, ist dem Anderen
sein Kochrezeptearchiv. Elektronik-
bastler steuern mit dem C64 selbstge-
baute Modellfahrzeuge.

R L SRR
X b - 7%&2("’%2

Die verbliebene Ladeflache dient nun der Aufnah-
me von Elektronik und Stromversorgung.

Der Schaltplan (Bild 3) zeigt die drei Baugruppen:
Stromversorgung, Leistungsstufe und Taktgenerator.
Die AnschluBbelegung des Userports zeigt Bild 4.
Die Elektronik benétigt eine geglattete, konstante
Gleichspannung von 5 Volt. Elektromotore sind nicht
so anspruchsvoll, sie begniigen sich mit ungeglatte-
ter Gleichspannung zwischen 5 und 8 Volt. Als Ver-

&64 als
Panzerfahrer

Mk

e

Bild 1: Das fertige Fischertechnik-Kettenfahrzeug

Der Userport des C64 stellt die Verbindung zur Au-
Benwelt dar. Mit seinen 24 Anschliissen bietet er ge-
niigend Ausgange zur Geratesteuerung. Anhand un-
seres Fischertechnik-Modells lernt der Bastler wie
der C64 als Steuerungscomputer eingesetzt wird.
Vierradrige Fahrzeuge haben im Vergleich zu Ket-
tenfahrzeugen einen groBen Wendekreis. Autos
gleichen diesen Nachteil durch ein Wechselrich-
tungsgetriebe mit Vorwarts- und Riickwartsgdngen
aus. Anders bei einem Kettenfahrzeug: Die Laufket-
ten miissen in entgegengesetzter Richtung drehen,
um das Fahrzeug auf der Stelle zu wenden. Ohne ein
aufwendiges Getriebe ware das nicht méglich. Einfa-
cher ist es nur eine Laufkette zu bewegen und die
andere im Stillstand zu belassen. Das Fahrzeug dreht
sich dann ebenfalls, benétigt jedoch einen gréBeren
Radius.

Der Panzer-Buggy (Bild 1) wurde zunéchst mit Hilfe
des Fischertechnik-Konstruktionssystems aufgebaut.
Dann wurden auf einer Grundplatte zwei Minimotore
mit CGetriebe und Kettenlaufwerk befestigt (Bild 2).
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sorgung eignen sich entweder Netzteile oder Batte-
rien.

An Pin 2 des Userports liegen 5 Volt vor, belastbar
mit maximal 100 mA. Das reicht fiir die Elektronik.
Wer auf Nummer Sicher gehen will, sollte sich ein
getrenntes 5-Volt-Netzteil beschaffen. Eine solche
Schaltung zeigt Bild 5. Der Stabilisator, - sowie die
nachstehend beschriebenen Baugruppen sind im Fi-
schertechnik-Elektronikkasten enthalten.

Fahrzeug am heiBBen Draht

i i )

Eine direkte Verbindung eines Motors mit dem User-
port wiirde den sicheren Tod des C64 bedeuten. Die
Stromstdrke reicht nicht aus und muR verstarkt wer-
den. Dafiir sorgt ein Leistungstransistor vom Typ TIP
110 (Bild 6). Zwei solche Leistungsstufen sind eben-

Bild 2: Die Anordnung der Antriebsmotore




alls im Elektronikkasten von Fischertechnik enthal-
on. Sie dienen zur Ansteuerung des rechten und lin-
Fahrmotors.

den ersten Versuchen zur Aufzeichnung und
edergabe des Weges trat das Problem auf, da
Unterprogramm zur Aufzeichnung des gefahre-
Weges eine langere Durchlaufzeit hatte als das
gramm zur Ausfiihrung. Wenn Zahl-Schleifen zur
timmung des Weges eingesetzt werden, ergibt

e

ES P
+6—10V —_—
+6-10V .
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id 3: kschaltbild der Elektronik

sich eine grobe Verfalschung des Kurses. Ein Bei-
spiel: Eine gerade Strecke, die in vier Sekunden
durchlaufen wird, benétigt bei der Aufzeichnung
etwa 1000 Zahldurchldufe. Bei der Ausfithrung lau-
fen 1000 Schleifendurchgénge jedoch in drei Sekun-
~ den ab. Dies hat zur Folge, daB sich die zuriickzule-
~ gende Strecke auf 3/4 verkiirzt.
Die Losung des Problems erforderte einen gemein-
samen ZeitmaBstab, sowohl fiir die Aufzeichnung, als
auch fiir die Wiedergabe. Ein Multivibrator (Bild 7, in
der Fischertechnik Elektonik-Baugruppe enthalten)
erzeugt eine Impulsfolge von Low- und High-Pegeln
entsprechend Bild 8. Die Frequenz der Impulsfolge
ergibt sich aus den Werten des aufgesteckten Kon-
densators und Widerstands. AuBerdem 148t sich die
* Frequenz am Regler des Bausteins einstellen. Auf je-
den Fall ist sie unabhangig von den im Computer ab-
laufenden Vorgédngen. Das Signal wird dem User-
port an AnschluB PB2 zugefiihrt. Durch Abzéhlen ei-
ner bestimmten Anzahl von High-Impulsen kommen
das Aufzeichnungs- und Ausfithrungsprogramm zu

gleichen Zeitwerten. Nebst Hardware ist noch Soft-
ware notig (Listing 1). Das Hauptprogramm erzeugt
ein Menii, iiber das die bendtigten Unterprogramme
aufgerufen werden.

Unterprogramm , Steuern” (Zeilen 100 bis 410): Diese
Subroutine steuert das Fahrzeug. Cleichzeitig zeigt
eine Tabelle an, wie viele Schritte und in welche
Richtung sie gefahren wurden. Zuerst wird der User--
port initialisiert. Danach springt das Programm in
eine Schleife zur Abfrage der Joystickstellung und
wandelt sie in die zugehdrigen Motorsignale um. Joy-
stick nach vorne bedeutet Vorwartsfahrt. Hierzu
werden beide Motore des Fahrzeugs in Gang ge-
setzt. Joystick nach rechts leitet eine Rechtskurve
ein, nur der linke Motor lauft. Umgekehrt verhalt es
sich bei einer Linkskurve.

Mit Feuer ins Hauptmentu
L e e s e e

Durch Betatigung der Feuertaste gelangt man ins
Hauptmenii zuriick. Im Falle einer Fahrbewegung
wartet das Programm, bis ein , 1“-Impuls am Taktge-
nerator vorliegt. Trifft dies zu, werden die Motoren
fiir diese Zeit aktiviert, indem das zugehorige Signal

wmqmm.&-ww-—-E
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Bild 4: Jeqgun
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| Postleitgebiet 1000 ]
1000 Berlin

DPS Microland

(030) 247245

pandasoft (030) 3104 23
TCV Berlin (030) 8826804
UNIONZEISS WERKE

(030) 323061

| Postleitgebiet 2000 |

2000 Hamburg

BDB Biiro {0 40} 25 1605 0
Creat

(040) 641 64 73

GMA (040) 2512416

MOP (040) 233065
PC-Partner (040) 2208090
omnidata Gesell.f. Datenver.
(040) 5226051

RADIX Biirotechnik

(040) 441695

2050 Hamburg 80

technik + design

(040) 7211255

2057 Reinbek

Shogun Computerstudio
(040) 7225106

2080 Pinneberg

Schwartz Biirotechnik
(04101) 23311

2300 Kiel

MCC-Micro Computer Christ

(04 31) 567041
Reese (04301) 6891-0

2350 Neumiinster

Ing. Biiro MOEBIUS
(04321) 71623
micro-computer-schiitte
(04321) 14001

2390 Flensburg
ECL (04 61) 281810. 28193

2400 Liibeck 1
Jessen&Lenz
(04 51) 705030 0. 705151

2800 Bremen 1
MEISTER COMPUTER-
PARTNER (04 21) 4999 20
WEBER (04 21) 490019

2848 Vechta
W. Walder & W. Manske
(04441) 7871

2850 Bremerhaven
Wilhelm Berding (04 71) 120

2900 Oldenburg
COMTEXT (04 41) 27783

2940 Wilhelmshaven
Radio Freese (044 21) 26051

3012 Langenhagen
Leymann CVG (05 11) 7805-1
3100 Celle
Stark-BTX-Comp.
Fachhandel (05141) 33207

220V ~

[Fe nkentstort nach  VFG 1046/84 d der DB

STAR MICRONICS CO., LTD.

4154 Tonisvorst 1
Schriter & Suchanek
(02151) 7920

4178 Kevelear

Gebr. Vogel (02832) 3689

3119 Rémstedt 4190 Kleve

ACI Amalienhof C Feld &Luft
Institut (058 28) 1013 (02821) 91038
3250 Hameln 4200 Oberhausen
Witte Biirotechnik Harpering Industrie-

(05151) 7595

3300 Braunschweig
Computer Studio

(0531) 333277

DPS Microland (0531) 13018
3380 Goslar

microLAND (053 21) 4686
3400 Géttingen
HS-Computerladen
(0551) 44204

Retron (05 51) 8040

3500 Kassel

Hermann Fischer

(0561) 700000

3550 Marburg/Lahn
Ahrens-Computer-Center
(064 21) 20051

[ Postleitgebiet 4000 |
4000 Diisseldorf 1

2105 Seevetal 1 2950 Leer Data-Becker (02 11) 310010
mann EDV-Beratung S+ F Datentechnil Biirokommunikation
{0 4105) 52068 (0491) 4589 I. Rennen (0211) 2307014
H. Rennen (0211) 306098
S e 2960 Aurich 2019 Monhelm
2 bents biiro (04941) 17040 i
Biirokommunikation CO-SA Computer + Systeme
(04131) 46122 2970 Emden (02173) 396119
2190 Cuxhave COMPUTER-TECHNIK- 4040 Neuss
Elektro-Data (u 4721)51288 EMDEN (04921) 29020 Unicomp Computerservice +
2200 Elmshorn Theo Janssen Datensysteme Software (02101) 274064
Backauf Computer (04921) 31969 4050 Ménchengladbach
(04121) 1316 o 73642 [ Postieitgebist 3000 ] f:o";‘i (02161) 18751
2210 Itze 3000 Hannover HEW Com)
puler Vertrieb
Sioven (0461 21) 3348 Systemberatung Geddert  (0203) 330343
2300 Kiel (0511) 704525 NSE-Datensysteme

frankn & méh-ing
(04 31) IBIBI

trand DATA (05 11) 188050
Sawrn dansa (0511) 455001

(0203) 666091
H. Rennen (0203) 24926

Elektronik (0208) 895568
Kamp Biirosysteme
(0208) B9 00 86

4280 Bork

HI- TRONIC (0 2861) 63336
4300 Essen

H. Rennen (0201) 237138
RSS-Computersysteme
(0201) 789908

4400 Miinster

GAO Computerhaus
(0251) 44396

4401 Altenberge

Mdllers Datensysteme
(02505) 544

4408 Dillmen

STO Datentechnik Elek.
(02594) 6700

4422 Ahaus

OCB Org. & Comp. Ber. Gesell.
(02561) 5021

4440 Rheine

Famos Filiale Rheine
(05971) 82676

4450 Lingen

Biirotechnik (0591) 49077
4460 Nordhorn

Nino Engineering

(05921) 912371

4500 Osnabriick

HDS Computer (0541) 68018
Genck Computertechnik
(0541) 57077

4600 Dortmund 1

City Elektronik

(0231) 528033

CC Computer Studio
(0231) 528184

50/60Hz 65W

MADE N JAPAN

4630 Bochum
HEW-Computer-Vertrieb
(0234) 6B0515

Héhne (02 34) 596026
4650 Gelsenkirchen
Volirath (0209) 209291
4750 Unna

M. Schwartz Ing.-Biiro
(02303) 15022

4770 Scest

Dahlhoff Computertechnik
(02921) 12582

4800 Bielefeld
CSF-Comp. & Software
(0521) 61663

[ Postieitgebiat 5000 ]
5000 Kdin

Autosoft (02 21) 171005
Biiro Maschinen Braun

Am Rudolfplatz

(0221 219171

DPS Microland

(0221) 132456

Saturn Electrohandel
(0221) 16160

5100 Aachen

DPS Microland (0241) 23868
5130 Geilenkirchen
CSB-System (024 51) 6250
5160 Diiren

Rébiger Computer Systeme
(024 21) 10606

5180 Eschweiler

Muitilog Vertrieb

(02403) 20021

5240 Betzdorf/Sieg

BYTE ME COMPUTER-
SYSTEME (027 41) 23537
5300 Bonn 1
HDM-Datentechnik

(02 28) 612060

5309 Meckenheim
Betriebsberatung Stuch
(02225) 13500

5419 Dérholz/Werlenbach
DV Service - (02684) 7138

5461 St. Katharinen
Computer-Systeme Klegs
(02645) 540

5500 Trier
NovoComp Datensystems
(0651) 42244

5568 Daun
T.E.D. Computer Systems
(06592) 657

5600 Wuppertal
Brosius & Kéhler

(0202) 647057

HEW Computer-Vertrieb
(0202) 303196
Hansa-Projekt West
(0202) 449408

5632 Wermelskirchen 1
DPS Microland
(02196) 2095

5810 Witten-Herbede
HEW-Computer-Vertrieb
(02302) 77353

5880 Liidenscheid
OBE Biirosysteme
(02351) 25232

[ Postleitgebiet 6000

6000 Frankfurt
GES-Computer

(069) 462041

Henneveld (069) 740678
Saturn Hansa (0 69) 4050
SpieB Hergt &Co

(069) 6

UNIONZEISS (0 68) 4087

6057 Dietzenbach
Peter Griese (06074) 288

6080 GroB-Gerau
Elze & Henninger
(06152) 40023

6090 Rilsselsheim
DELTA-Rechenzentrum
(06142) 41025

6100 Darmstadt
Henneveld (0 6151) 264 28
Heim (06151) 56057




Biiromaschinen
(084 31) 26021

GieBen-Wieseck

{0641) 57294

43
rrdt" {0 6109) 61028
Mainz 1
Microland
R31) 232417
eld (06131) 24011
Worms/Rh.
Computersysteme
41) 6757 0. 6758
Idar-Oberstein 1
Pullig
B1) 22444
Saarbriicken
64 (0681) 397677
(0681) 83444

64 (06831) 48433

Homburg), 45 ur
64 (06841) 63333

Autorisierte
Star-Fachhandler
stehen zu threm Service -

unter Garantie!

Lassen Sie sich nicht einfach von jedem x-beliebigem Handler einen Drucker
verpassen. Mit Billigprodukten aus der Grauzone stehen Sie im Garantiefall im Regen.

Die autorisierten Star-Fachhandler dagegen verfligen nicht nur tiber das notige
Know-how, |hr spezielles EDV-System zu vervollstandigen, sie allein bieten neben der
qualifizierten Beratung auch den fachgerechten Service fiir die gesamte Star Drucker-Palette.

Und nur die von uns sorgfaltig ausgewéahlten, nachweislich autorisierten Star-Fach-
handler bieten die volle Star-Garantieleistung — das zahlt sich fiir Sie aus. Mit promptem
Service und ohne komplizierte Versandaktionen. Star-Qualitét ist ablesbar: an der Original-
Seriennummer auf dem Typenschild. Nur Drucker mit diesem Typenschild unterliegen den Star
Garantiebestimmungen und sind FTZ zugelassen. Das erspart Ihnen teure Nachprifungen.
Ubrigens: zu einem in Deutschland gekauften Star-Drucker gehort selbstverstandlich ein
kostenloses deutsches Handbuch.

SERVICE-CENTER

Autorisierter
Star-Fachhandler

St

der ComputerDrucker

6680 Neunkirchen

Shop 64 (06821) 23713
6730 Neustadt/Weinstr.
ICR (06327) 390

6740 Landau

Computer Software Vertrieb
(06341) 86014

6750 Kaiserslautern

Jung, Alles fiirs Biiro

(0631) 53566-0

Kirch Computersysteme
(0831) 29022

6790 Landstuhil

Computer Point

(0B371) 18866

6800 Mannheim
Computer-Center am Hbf
(0621) 20983

Dialog (0621) 22954
Phora-Wessendorf
GmbH&Co. KG (0621) 4661
6831 Plankstadt

Geosoft (06202) 25980
6832 Hockenheim

G-DAS Datenservice GmbH
(06205) 4011

6980 Wertheim

Roth Elektronik (08342) 8129

6900 Heidelberg
Jacom Computertechnik
(06221) 410514

[ Postleitgebiet 7000 |

7000 Stuttgart

Dontenwill (07 11) 294665
Kiibler Biiro + Datentechnik
(07 11) 6106 51

7032 Sindelfingen

Kibler Fiizro - Dalentechinii
(07031) 82258

7060 Schorndorf

CSB Computer Systeme
(07181) 3122

7107 Neckarsulm

GAI (07132) 37188

7140 Ludwigsburg

GCA (07141) 90048/49
7150 Backnang
Micro-Computer-Studio
(07191) 62051

7170 Schwiibisch Hall 11
D.0.S. Computer Systeme
(0791) 517 36

7274 Haiterbach

GCA (07456) 832

7317 Wendlingen

GK-Elektronik (07024) 51848

7417 Pfullingen

Rehm Computersysteme
(07121) 74436

7470 Albstadt

Mattes Computersysteme
(07432) 13316

7475 MeBstetten 1
Scheurer (074 31) 61280
7480 Sigmaringen

Soft & Easy (07571) 12483
7500 Karisruhe
Papierhaus Erhardt

(07 21) 23825/27

7520 Bruchsal

Hifi Video Computer Jost
(07251) 103091

7527 Kraichtal

D + G Computertechnik
(07250) 8684

7530 Pforzheim
Biirocentrum Pforzheim
{077231) 320861

DM Technik (07231) 13939

Qir

pmputerDrucker

7550 Rastatt
Biirotechnik Rieger
(07222) 35085
7600 Offenburg

Achten Sie also nicht nur auf das Star-Fachhéandler- und Service-Center-Zeichen,
achten Sie auch auf das Typenschild. Nur dann ist gewahrleistet: Mit einem Star ist alles klar.

SEQlF-

der ComputerDrucker

8000 Miinchen
Dontenwill (089) 5987 01
Ludwig Biirotechnik
(089) 3113066

Saturn Hansa (089) 5108 50

Seemiiller (088) 596667
Siliner Datentechnik
(089) 76070861

Systemhaus Piper & Partner

8400 Regensburg

C-Soft (0941) 83986

EPA Unternehmensberatung
(0941) 45058

8500 Niirnberg

Habermann & Harder

(0911) 37183

8620 Lichtenfels

Mangei Biiromaschinen H. 0. Schulze (095 71) 1088
(0761 70814 {059) 6 40007 8650 Kulmbach
7700 Singen Stubner Computer Vertrieb  yantt Biiro + Datentechnik
Tréndle Elektronik {UBHHRIE, S (09221) 65626
(07731) 64433 8051 Palzing Hippolyt Thum Biiroorg.
7730 VS-Schwenningen ECD-Computertechnik (09221) 64640
BUS-Computertechnik (08167) B4 80 8670 Hof
(07720) 38071 8070 Ingolstadt Hanft Kopiertechnik
7740 Triberg Biiro Wenger (0B41) 65021  (09281) 86389
RCO Kurt Braun 8121 Polling 8700 Wiirzburg
(07722) 5353 ABS Computeriand Computer Martin
7750 Konstanz (0881) 3431 (0931) 16558
Elektronik Obser 8170 Bad Télz f:ghgﬂ Coms ggtemnter
(07531) 22929 Elektronic-Center (09.31) 504
7835 Tenningen (08041) 41565 8750 Aschaffenburg
- IS + S Informationstechnik
EDV-Service Fell 8130 Starnberg D s
(07641) 1058+1059+1011  Computershop McMicro Nt o
7851 Binzen (08151) 13888 (05051} e e
R’;g'z?"m ""1% System 8220 Traunstein 8860 Nérdiingen
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Bild 5: Diese Schaltung liefert 5 Volt (stabilisiert) fiir di
Elektronik

Id 6: Leistungsstufen zur Ansteu der Motor:

an den Userport gelegt wird. Springt der Multivibra-
tor auf Null zuriick, werden die Motoren wieder ab-
geschaltet. Das Programm tragt nun die Daten in die
Tabelle ein und springt zuriick zur Joystickabfrage.
Unterprogramm ,Steuern und Speichern" (Zeilen
500 bis 730): Dieses Unterprogramm erméglicht ein
Abspeichern des Kurses wahrend des Fahrens. Vom
Aufbau her unterscheidet es sich nur wenig vom Un-
terprogramm , Steuern”. Hier wird statt der Tabelle
eine Speicheranzeige verwendet, die anzeigt, ob
noch geniigend Speicherplatz zur Verfiigung steht.
Die Motorsignale werden ab Adresse 49152 FF ge-
speichert.
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Unterprogramm ,Tastatureingabe" (Zeilen 1000--
1080): Hier erfolgt die Kurseingabe per Tastatur,
ohne daf die Motoren aktiviert werden. Das Pro-
gramm wartet auf die Steuerbefehle: Links, rechts,
vorwarts und Stop, setzt sie um und speichert sie ab
Adresse 49152, Mit EXIT kehrt man ins Menii zuriick.
Unterprogramm ,Daten speichern” (Zeilen 1500 bis
1855): Das Unterprogramm speichert die im RAM
vorhandenen Daten auf Diskette ab. Es fragt nach
dem Namen des Weges und speichert die Daten als
sequentielle Datei. AnschlieBend wird der Fehlerka-
nal gelesen (Zeilen 1700 bis 1715). Die Fehlerabfrage
wird auch vom Unterprogramm ,Daten laden“ be-
nutzt. Liegt ein Fehler vor, erfolgt eine Meldung und
Anzeige des Fehlerkanals. Liegt kein Fehler vor,
springt das Programm zuriick ins Menii.
Unterprogramm ,Daten laden" (Zeilen 2000 bis 2060):
Diese Routine ermoglicht, einen auf Diskette abge-
legten Kurs zu laden. Nach der Eingabe des Kursna-
mens sucht das Programm die Datei mit dem ent-
sprechenden Namen. Ist es vorhanden, werden die
Daten in den Speicher geladen (ab Adresse 49152 ff).
Liegt kein Fehler vor, erfolgt der Riicksprung zum
Hauptmenii.

Sensor an Computer. Hindernis

voraus .

By R R AN BES R
Unterprogramm ,Bahnwiederholung® (Zeilen 2500
bis 2820): Nach diesem Programm fahrt das Fahr-
zeug den im Computer gespeicherten Kurs ab. Eine
Tabelle zeigt die gefahrenen Schritte an. Die Daten
werden aus dem Speicher ab Adresse 49152 ff gele-
sen. Der Computer wartet auf den , 1"-Impuls des
Taktgenerators und gibt die Steuersignale iiber den
Userport an die Motoren weiter, bis der Taktgenera-
tor auf ,0" zurilickspringt. Erfolgt keine Unterbre-
chung durch Betdtigung der Feuertaste vom Joy-
stick, so wird die Adresse um 1 erhéht. Nach Abar-
beitung des Unterprogramms Riickkehr zum Haupt-
meni. -
Unterprogramm ,Bahndarstellung” (Zeilen 3000 bis
3120): Dieses Unterprogramm zeigt den gespeicher-
ten Weg auf dem Bildschirm an. Es entspricht dem
Unterprogramm ,Bahnwiederholung®, jedoch wur-
de die Motorsteuerung weggelassen. Statt dessen
sorgt eine Warteschleife fiir ein langsameres Lesen
der Tabelle.

Das computergesteuerte Fahrzeug eignet sich vor-
ziiglich zu Lehrzwecken und kann noch weiter aus-
gebaut werden. Durch die Verwendung eines Com-
puters erhéhen sich die Moglichkeiten des program-
mierbaren Gefahrts, im Vergleich zu einem fernge-
lenkten Fahrzeug. Mit dem beschriebenen Pro-
gramm bieten sich folgende Kombinationen an:

1.) Man fahrt einen beliebigen Kurs, der gleichzeitig
gespeichert wird. Dieser Kurs kann dann beliebig
oft zu einem spateren Zeitpunkt abgefahren werden.
Voraussetzung ist, daB der Kurs auf Diskette gespei-
chert ist.




Bild 8: Bei der Bahnaufzeichnung en tsteht dieses Puls-
diagramm

2.) Uber die Tastatur gibt der Bastler einen Kurs ein,
der durch einen Befehl im Menii aufgerufen und ge-
fahren wird. Der zuriickgelegte Weg 1at sich eben-
falls auf Diskette speichern.

3) Ein gespeicherter Kurs kann nur auf dem Bild-
schirm dargestellt werden.

Ohne Software geht nichts
BN R AR R

Wird das beschriebene Fahrzeug zu langweilig,
kann es noch um einige Funktionen ergéanzt werden.
So kann eine StoRstange mit Taster dem Computer
ein Stopsignal mitteilen, wenn das Fahrzeug auf ein
Hindernis stéft. Dann muB es allerdings zuriickset-
zen kénnen, um das Hindernis in einem Bogen zu um-
fahren. Die dafiir nétige Drehrichtungsumkehr steu-
ert man am einfachsten mit Hilfe eines Relaisum-
schalters, der zwischen Leistungsstufe und Motor
eingefiigt wird. Die Ansteuerung des Relais erfolgt
per Computer. Userport-Leitungen stehen genii-
gend zur Verfiigung. Zur Fritherkennung von Hin-
dernissen lassen sich ebenso Ultraschallsensoren
einsetzen, wie sie in Autofocus-Kameras Einsatz fin-
den. Ein Fotowiderstand kann dazu benutzt werden,
das Fahrzeug zu einer Lichtquelle zu lenken und um
ein Hindernisse zu erkennen.

" Bild 7: Mit einer Handvoll
Bauteile 143t sich der be-

notigte Multivibrator auf-
u ertechnik-
le en ist die

ertig a gg' baute Schaltung
enthalten

Besonders im Bereich der Sensoren liegen die inter-
essantesten Maoglichkeiten um einem computerge-
steuertem Fahrzeugmodell einen realistischem
Schliff zu verleihen, Dazu ist es erforderlich, das
Fahrzeug mittels einer Fernsteuerung unabhédngig
vom Kabel zu machen. In diesem Fall wird der Takt-
generator vom Fahrzeug gelost und direkt an den
Computer geschaltet. Der Sender gibt die Impulse
an den Empféanger im Fahrzeug weiter, wo sie iiber
Relais oder Transistoren an die Motoren weitergelei-
tet werden. Die Stromversorgung des Taktgenera-
tors erfolgt dann iiber den Computer, wahrend die
Motoren und die restliche Elektronik {iber einen ge-
eigneten Akku versorgt werden.

LL31cbm p,shift @1"

Ty 6603
prin s.down,yeld 3907
25 :p;'-; 2 Jakm von brian 3914
madar T i
30 print "[2spacaes] 3828
- I.*‘“‘Iﬁﬂiﬁﬂﬂﬂmﬁtﬁmﬂ.m“ﬂ‘- y
o -tornl
32 print "Cdown,wht,2spaces]funktionen :” 1882
33 print "[2spaces,12cbm t1” 2018
. 4@ print "Cgrn,2@spaces]1) Fahren.” 1282
Ve '!1 print “"[down,2spaces]2) Fahren und weg 3518
j abspeichern.”
42 print :Cdnu? \2spaces3) weg uaber 3385
: ur e :
“Edmn,ﬁ!nlmi‘i) weg auf def = 30B6%
~ disk speichern.” it
44 print "Cdown, EapacasJS) weg von der 2730
~ disk laden.” :
45 print "Cdown,2spacesl]6) gespeicherten 2938
‘ weg Fahren.”
-;a print "Cdown,2spacesl]7) gespeicherten 3832
weg zeigen.":print
5@ input "Cuwht,2spaceslwelche Funktion "; 2342

a:print

-
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60

70
80

100

101
lee

183
104

1@5
106
i@7

1le
120
135
140
141
IHe
145
1ib}
185
178
£38
293

300
301
30z
303
304
3es
3es
3e7

340

358
4020

410
428
fp o
5008
501
sez

503

s1e
511
528
530
535
540
541
i b
551
552
553

E1=1%)
=11%]
6508

on a gosub 100,500, 1000, 1500,2000,
2500, 3600
goto 1@

rem fahren

rem -

print :print :print "Cclr,2spaces,yell
fire [3shift *1> zurueck zur
Funktionswahl”

print :print tab(2);"CwhtlOC3@chm ylP"
print tab(2);"Ccbm h,3spaceslgefahrene
schritte :(7spaces,cbm nl"

print tab(2);"LL30cbm p,shift @1"
print tab(2);"Cwht,cbm h,cynl vor
C3spacesl";tab(8); "[Lwht,cbm h,redl
links ”;tab(14%); "Cwht,cbm h,grnl
rechts”;

print tab(20);"Cwht,cbm h,yell stop ";
£ab(33); "Cwht,cbm nl1*®

print tab(2); "Cwht]OC7cbm yJOCL7cbm ylO
C7cbm ylOCLBcbm ylP”

print tabi(2l; "[Lwht,cbm h,7spaces,

cbm h,7spaces,cbm h,7spaces,cbhm h,
Espaces,cbm nl"

poke SEB573,851:v=5

J=peek (5B320)

if }=127 or j=125 then u=0

if 3j=126 then u=3

if j=123 then u=2

if §=118 then u=1

if J=111 then goto 400

gosub 4000

gaosub 2398

goto 120

rem -- daten in tabelle eintragen --
+iF w<>u then print tab(2); "Cwht,

cbm h,7cight,cbm h,7right,cbhm h,
7right,cbm h,Bright,cbm nl"

:iF u=2 and v<>u then l=1:print tab(
113;"Credd™;1; "Cwht,2upl”

1if u=2 and v=u then l=l+l:print taht
112; "Cred]”;1; "Luht ,2upl”

:iF u=1 and v<>u then r=l:print tab(
19);"Lgrnl”;r; "Luht ,2upl” -
:iF u=1 and v=u then r=r+l:print tab(
183;"Cgrnl”;:c; ”Lwht,Cupl™

:iF u=3 and v<>u then vo=l:print tah(
33;"Ccynl”;vo; "Lwht, 2upl™

:1iF u=3 and v=u then vo=vo+l:print
tab(3); "Leynl";vo; "Lwht, Bupl”

:11F u=0 and v<>u then s=l:print tab(
26); "[yell";s; "[Luht,Pupl”

:iF u~@ and v=u then s=s+l:print tab(
26J);"lyell”;s; "Lwht,Bupl”

print tab(2);"Cwht,cbm h,7right,cbm h,
7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbm nl”

v=u:return

print tab(g2);"Cwht,cbm h,7right,cbm h,

7right ,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbm nl"”

For w=1 to 3000:next :return

rem Fahren und weg abspeichern

rem ——

ad=439151:F=0

print "Celr, 1Bdownl”

print "[wht,Pspaces]fire [3shift =31>
Zurueck zur Funktionswahl"

print "[douwn,2spaces,yellspeicher

[downl™

poke 5B573,251

ad=ad+1:f=f+1

J=peek (5B320)

u=08

if 3=127 or 1285 then u=0

if 3=126 then u=3

iF =123 then u=2

if 3=119 then u=1

if F>1@B then print "*";.F=0

if ad>5100@ then print "[redl”;

if ad=»>S532847 then print :print "

{Z@spaces,whtlspeicher voll |11 ".

return

gosub 4000

poke ad,u

if 3=111 then poke ad,255:return
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2330

b o4

1856

6961
2543

6658
SBB4

2913
6803

2304

1602
831
2185
1942
¥ip o 2 ]
1363
1452
5638
E78
56

5833

3503
3483
3707
3421
Y128
3s4e
3723
397

4737

713
4787

1468

1587
1540
3213

1323

883
8971
831
378
1620
1542
1444
1363
2091
1287
3820

568
4B8@
2183

730
740
P 5 &
leo0e

181
1eez2
1003

19010
1211

1212

1813
1215
1816
1817
1@18
ieze

1g21

1@22
1@35
1836
1838

1833

1840
1041
1842

1043
1850
1051
1@5e
1853
le62
1061

1865

1866
1067
1070
1280
1100
1101
1500
1585
1510
1515
1520

1525
1530
1531
1532
1533
1534
1540
1545
1558
1555
16358
17ee
1785
1710

1711

1215
1720
1958
1889
2000

goto 510
rem weg ueber tastatur eingeben
rem B

print Mlelr,gell":print iinput "
[Espaceslkurs [rvslelofFlingeben oder
CrvslvlofFlerbessern ";ev$:print

if evE="v" then 1038
ad=439152;: u~0: s=0

print "[clrc,wht,Sdown,Yspaces,rvsle
CLofFf] C3shift *1> zurueck zur
funktionswahl."”

print "[grn,2down,2spaceslschritt :";

s;:input’ "[Pspaceslrichtung ";cS$

if left$ (r$,1)="e” then poke ad,255:

return

print "Cgrn,down,Zspaceslwie viele
schritte in diess "

input "[grn,E2spaceslrichtung ";as

if left$ (r$,1)="v" than u=3

if left$ (r$,1)="s" then u=0

iF left%® (r%,1)="1" then u=2

if left$ (r$,1)="r"” then u=1

ad=ad-1l:s=s-1:if as-1<@ then poke ad,

255: return

For wr=@ to as-l:ad=ad+l:s=s+1:poke

ad,u:next

ad=ad+1:s=s+1

print “Liupa™

goto 1@@3

input "[clr,4down,red,2spaceslschritt
[2spaces]”;s

print "[wht,2down,4spaces,rvslaeloff]
[3shift #*1» zurueck zur
Funktionswahl.”

input "[red,2down,Zspaceslirichtung ";
rs

if lefFt$ (r$,1)="e” then poke ad,255:
return

print "[down,Zspaceslwie viele
schritte in "

input "[2spacesldiese richtung”;as
if Jeft$s (r35,17="v" then u=3

if left$ (r%,1)="s" than u=0

if lefts$ (r3$,1)="1" then u=2

if leFt% (r%,1)="r" then u=1

if as-1<@ then return

For wr=0 to as-1l:poke 48152+s,u:s=s+1:

next 3

print "[gcn,down,2spaceslnoch einen
schritt verbessern L[3/n] 7"

get a%:if a%="" then 1066

print "[Bupl”

if a%="1" then 1038

return -

rem weg auf der disk speichern

CBm =====

ad=439152

u=peek (ad):if u*3 then 1520

ad=ad+1

goto 1505

print :input "Cwht,2spaceslweg-name ";

as

open B,B,8,a%+".b,w"

for z=49152 to ad

if peek (zl)=3 then printk#B,chr$
if peek (z)=2 then print#8,chrs

if peek (z)=1 then print#8,chrs
if peek (z)=@ then print#8,chr$

next z

print#B8:close B

gosub 1700

return

TRl == fehlerkanal lesen -----

open 15,B8,15

input#ls,FfF,fb%$, sp,se

if Ff<>® then print "[2spaces,red,rvs]
fehler !!!CLofFl":print

if FF<>@ then print "[2spaces,redl>
[wht]l”;fFf;Fb%;sp;se:for w=1l to S0@B:
naxt

(BB);
(767 ;
(B2);
€83);

close 15:return
rem --——- e
cem weg von der disk laden

rem ====i ==

print :input "[E2spaces,whtlweg-name”;
as

568

S35

1417
1875
$ale

3524
2672
323

1724
1382
1841
1B14
1865
353%

3544

1836
ie18

627
1655

4865

1650
26782
2630

1920
13982
1841
1814
13965

a41
3323

3234

1705
1ige
1558

1%E

B51
1481
B42
653
1552

1781
1270
2276
2435
e1sy
2147
310
B3z
581
i4%e

106@
186S
2470

e T4 S

811

1675



2085
20102
2015
2016
2017
2018
2013
2eze
2025
2030
2050
2055
20602
£498
2493
2500

2501
2s5es

2503
2504

2505
25086
2507

2510
2520
2530
2540
2555
25E60
2570
2580
2580
2700
2785

2786
2710
2711
erie
2713
2714
£715
2716
2717
2720

2730
t=l=1n10]

2821

2810
2B82e
2988
2983
3eea

3001
3e0z

-

ad=4391%52

open B,B,B,a%+".b,c"
get #8,u$

if us="v" then u=3
iF uS="1" then u=2
if uS="r” then u=1
if uS="s" than u=@
if st»>E3 then 2050
poke ad,u
ad=ad+1:goto 2015
close B

gosub 1702

return

rem gespeicherten weg Fahren

rem

print "Cclr,2spaces,yellfire

[3shift *1> zurueck zur
funktionswahl™

print :print tab(2);"Cwhtl0C3@cbm ylP”
print tab(2);"C[cbm h,3spaceslgefahrene
schritte :[7spaces,cbm nl"

print tab(2);”"LL3@cbm p,shift E1"
print tab(2);"Lwht,cbm h,cynl vor
[3spacesl”;tab(8); "Lwht,cbm h,redl
links ";tab(14); "Cwht,cbm h,grnl
rechts”;

print tab(2@);"Cwht,cbm h,yell stop *;
tab(33); "Cwht,cbm nl"

print tab(2);"Cwht]OC7cbm ylOL7cbm ylO
L7cbm ylOC6cbm ylP®

print tab(2); "Lwht,cbm h,7spaces,

chm h,7spaces,cbm h,7spaces,cbm h,
Espaces,cbm nl”

poke 5B573,251

ad=43152:v=5

u=peek (ad)

if w=255% pr u>3 then return

gosub 2700:gosub 4000

if ad=>53247 then return

ad=ad+1

if peek (5632@)=111 then goto 10

goto 2538

u=peek Cad):if u>3 then 28060

:iF v<>u then print tab(2);"CLuht,

cbm h,7right,cbm h,7cight,cbm h,

7right,cbm h,Bright,cbm nl”

:if w<>u then for w=1 to 2000:next

:if u=2 and v<>u then l=l:print tab(
11);"Cred]”;1; "Lwht,2upl”

:if u=2 and v=u then l=l+l:print tab(
11);"Credl”;1; "Cwht,2upl”

:iF u=1 and v<>u then r=l:print tab(
18); *Lgrnl”;r; "Lwht,2upl”

:iF u=1 and v=u then r=r+l:print tab(

189); “Cgend”;r; "Cwht,2upl”

:if w=3 and v<>u then vo=l:print tab(

3);"Ceynld”;vo; "Cwht,2upl”

:if wu=3 and v=u then vo=vo+l:print

tab(3); "Ceynl”;vo; "Cwht,2upl”

:if u=@ and v<>u then s=1:print tabl

263; "[yell";s; "Cwht,Bupl”

;if u=@ and v=u then s=s+l:print tab(
26); "[yell”;s; "Cwht,2upl”

print tab(2);"Cwht,cbm h,7right,cbm h,
7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbm nl"

v=u:return

print tab(2);”"Lwht,cbm h,7right,cbm T

7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbm nl™

print tab(2);"CLwht,cbm h,7right,cbm h,
7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

chm nl”

fFor w=l to 4080:next

return

rem gespeicherten weg zeigen

rem ===

print "Cclr,2spaces,yellfire

[3shift *1> zurueck zur
Funktionswahl”

print :print tab(2); "fwhtlOCL3@cbm ylP"

print tab(2);"Ccbm h,3spaces]

gespeicherte schritte :[“4spaces,cbm nl

B51
1716
768
1575
15086
1335
1467
1332
480
1320
27e
531
142

14156

6361

2543

6658
SE64

2913
68@3
2304

1518
3503

3483
3707
3421
4128
3942
37e3
3473
1787

713
4797

y 74 T

1060
142

4156

6361
3208

3003
3004

3095
3006
3007

30l1e
3ez@
3025

3026
3030

3e31
3@32
3@33
3034
335
3036
3e37

3042

3845
3850
3100

31e1

3l1e
3120
1200
1005
1810
1211
te12
1013
1015
1620
1021
1028
1023
1025
1830
1031

1832
t@33
1034

1935
040

Listing 1: Software fiir die Steuerung des Fischer-

print tab(2);”LC30cbm p,shift E1”"

print tab(2);”Cwht,cbm h,cynl] vor
[3spaces]”; tab(8); "Lwht,cbm h,redl
links ”;tab(14); "Cwht,cbm h,grnl
rechts”;

print tab(20); "Cwht,cbm h,yell stop ”;

tab(33); "Cwht,cbm nl”

print tab(2);"LwhtlOCL7cbm ylOL7cbm y1O0

C7cbm ylOC&echm ylP”

print tab(2);"Cwht,cbm h,7spaces,

cbm h,7spaces,cbm h,7spaces,cbm h,

Espaces,cbm nl”

ad=439152: v=5

u=peek (ad):if u>3 then 3108

:iF w<>u then print tab(2);"Cwht,

cbm h,7right,cbm h,7right,cbm h,

7right,cbm h,Bright,cbm nl"

1ifF wv<>u than for w=1 to 2000:next

:if u=2 and v<>u then l=l:print tab(

113 ;"Lredd”;1; "[Lwht,2upl"™

:if u=2 and v=u then 1=l+1l:print tab(

113;"[redl™;1; "Cuht , Bupl®

:4F u=1 and v<>u then r=l:print tabC

18);"Cgenl”;r; "Lwht, Bupl”

:iF u=1 and v=u then r=r+l:print tab(

183 ; "Cgenl™;c; "Cwht,2upl™

:iF w=3 and v<>u then vo=1l:print tab(

33;"Ceynl";vo; "Lwht,Bupl”

:4F u=3 and v=u then vo=vo+l:print

tah(3); "leynl";vo; "Lwht,2upl”

:iF u=@ and v<>u then s=l:print tabt

26);"[yell";s; "Lwht,2upl”

:if u=@ and v=u then s=s+1l:print tab(

26); "fyell”;s; "Cwht,2upd”

print tab(2);"Cwht,cbm h,7cight,cbm h,

7right,cbm h,7cight,cbm h,Bright,

cbm nl"

if pesk (5632@)=111 then return

v=u:ad=ad+1:goto 3020

print tab(2);"Cwht,cbm h,7right,cbm h,

7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbhm nl”

print tab(2);"Lwht,cbm h,7right,cbm h,

7right,cbm h,7right,cbm h,Bright,

cbm nl*

for w=1l to 4000:next

return

rem

rem

if peek (S56577)=3

if peek (56577)=2

if peek (5B577)=1
if peek (S56577)=0

goto 401

if peek (568577)=7
if peek (SBES77)=B
if peek (5B65773=5
if peek (56577)=4%

goto 4@208

poke 5B577,u

if peek (S56577)=2

return

if peek (568577)=1 then

return

if peek (SBS77)=0 then

return

if peek (56577)=3 then
return

goto 4030

rem

motoransteuerung

then
then
then
then

1020
4020
4020
1020

1030
1030
1030
1030

then
then
then
then

then poke 56577,0:
poke S56577,0:
poke S5B6577,0:

poke 56577,0:

technik-Kettenfahrzeugs

6658
SBB4

£913
6823
2304
1452

1553
5833

1510
3583
3483
37e7
3421
4128
3842
3723
3473
4787
1867

1866
4787

he 42 74

10602
e

1870
1866
1862
1858

573
1850
1346
1342
1938

581
1168
3053

3043
3045
3057

583

Das Programm zu ,,C64 als Panzerfahrer“ befindet
sich auf der RUN-o-thek-Diskette zu dieser Ausgabe.

Februar/87 @UMD 51



celchemal

=

Jetzt hat der Computer im Sport Ein-
zug gehalten: Sportfunktionare ratio-
nalisieren Papierkram, Trainer be-
rechnen Trainingsplane, Turnlehrer
analysieren Unterricht — und Sport-
vereine optimieren Wettkdmpfe. Va-
lerie Kistler berichtet Uber ein sinn-
volles Symposium der Eidgendssi-
schen Turn- und Sportschule uber
das Thema ,,EDV in Sportunterricht
und Training"”.

Markt offenbar noch als zuwenig ergiebig ein, um
mit einsatzfahigen und giinstigen Produkten aufzu-
warten.

Wo Lésungsansatze existieren, stammen sie oft aus
der Kiiche findiger Trainer und Ausbilder. Die dazu
notigen Kenntnisse haben sich die Entdecker meist
im Selbststudium angeeignet.

Klein scheint die Zahl brauchbarer Software-Pro-
gramme. Wie die Verbande erledigen die Ausbil-
der mit dem Computer zuerst einmal ihren Papier-
kram. Erst einzelne nutzen die Segnungen der Infor-
matik fiir den Sport selbst, erfassen Trainings- und
Wettkampfdaten und werten sie zur Spiel- und Un-
terrichtsbeobachtung oder fiir individuelle Trai-
ningsplane aus.

Solche Programme der Marke Eigenbau, das wurde

Eine Umfrage des ,Schweizerischen Landesverban-
des fiir Sport" bei rund 70 Sportverbidnden (SLS)
brachte es Ende letzten Jahres ans Licht: Auch fiir
Sportler ist EDV kein weiBer Fleck auf der Landkar-
te mehr. Viele Verbdnde und Vereine setzen fiir ihre
Administration eine Vielfalt von Programmen ein, am
liebsten auf Personalcomputern und Kleinsystemen.
Das EDV-Wissen in den Verbanden ist allerdings
kaum auf einen Standard zu bringen: ,Die heutigen
Losungen wurden durch Dritte entwickelt, einge-
kauft oder durch zufdllig vorhandene EDV-Profis
zum Laufen gebracht”, sagt der SLS im Begleittext
zur Umfrage.

Trainern fehlt Know-how

PR RS SR N RS

In Training, Unterricht und fiir Wettkdmpfe dagegen
beginnt fiir die Sportler das Informatik-Neuland. Von
den rund 130 Trainern, Turnlehrern und Sportleh-
rern, die am Magglinger Symposium ,EDV in Sport-
unterricht und Training" teilnahmen, verfiigte knapp
die Halfte iiber berufsspezifische Erfahrungen mit
dem Computer. Mit dem Symposium sollte den Inter-
essierten der Zugang zur Informatik erleichtert und
der Erfahrungsaustausch unter den Entdeckern ge-
férdert werden.

Denn wo die Verbandsadministrationen auf gesi-
cherte Verfahren zuriickgreifen kénnen, fehlt es den
Trainern und Lehrern weitgehend am Angebot. Un-
ter allen Beteiligten bis hin zu den Sportlern selbst
tauchen die unterschiedlichsten Bediirfnisse auf,
aber die groRBen Herstellerfirmen stufen diesen
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am Symposium deutlich, haben dann auch ihre Muk-
ken und Macken, sind mit Fehlern behaftet und der
Aufwand steht noch in keinem Verhaltnis zu den Re-
sultaten. Die Programm-Autoren geben das auch un-
umwunden zu. ,Die gezeigten Programme sind je-
doch durchaus einsatzfahig und vermégen ihren
Zweck zu erfiillen — auch wenn die Puristen unter
den Informatikern angesichts solch selbstgestrickter
Losungen die Nase riimpfen mogen", ermunterte Pe-
ter Wegmann, Mitarbeiter am Institut fiir Automatik
der ETH Ziirich, die Pioniere mit seinem Referat.
Seit zehn Jahren ist fiir Paul Kochli, Trainer der zur
Zeit erfolgreichsten Profi-Radequipe ,La vie claire”,
der Computer zu einem Hilfsmittel fiir seine Arbeit
geworden. Am Anfang speicherte er die Trainings-
daten seiner Fahrer auf einen Computer des ameri-
kanischen Herstellers South West Technical Pro-
ducts und wertete sie mit Hilfe einer Reihe von
selbstgeschriebenen Basic-Programmen statistisch
aus. -

Spater entwickelte er Programme zur Simulation der
radsportlichen Leistung, Er verdnderte unterschied-
liche Faktoren wie Cewicht des Fahrers, Reifen-
druck, Luftwiderstand oder Temperatur und konnte
dadurch ihren Einflu® auf die Gesamtleistung be-
werten. ,Aus diesen Erkenntnissen heraus lassen
sich fiir jeden Fahrer die gewinnbringendsten Fakto-
ren ermitteln”, will der findige Trainer dabei in Er-
fahrung gebracht haben.

Unter Kochlis Fittichen trainieren gegenwartig 21
Rad-Profis, darunter der diesjahrige Tour-de-Fran-
ce-Sieger Greg Lemond oder die beiden Schweizer
Guido Winterberg und Nicki Riittimann. Die meisten
geben ihrem Trainer taglich ein Trainingsprotokoll



ab, und melden neben dem absolvierten Trainings-
umfang auch Kérpergewicht, Ruhepuls oder Anzahl
Schlafstunden. Kochli erfat die Daten, wertet sie
mittels Grafiken aus und bespricht sie mit den einzel-
nen Athleten. , Mittlerweile kénnen aber viele Fah-
rer ihre Daten selber interpretieren und daraus
SchluRfolgerungen fiir den Trainingsaufbau ziehen",
erganzt er dazu.

Vor zwei Jahren schaffte er sich zusatzlich einen Mac-
mtosh mit 128 KByte Hauptspeicher an, den er seither
stdndig aufriistet, In erster Linie verwendet der Rad-
renntrainer Standardsoftware, so die Excel Tabel-
lenkalkulation oder das neue Datenbankprogramm
Quatridme Dimension aus Frankreich. Haufig mit
den Rennfahrern auf Reise, mochte er zur Zeit einen
tragbaren Personalcomputer mit seiner Datenbank
zu Hause verbinden. Zudem plant er den Aufbau ei-
nes Expertensystems, das Bild, Sprache und andere
Informationen interaktiv verkniipfen soll.

Trainer, die wie Paul Kéchli iiber ein langjahrig auf-
gebautes, umfassendes EDV-Wissen verfiigen, ha-
ben in der Schweizer Sportszene vorldufig noch Sel-
tenheitswert. Es ist deshalb kein Wunder, da ande-
re Trainer den Erfahrungsaustausch mit dem Pionier
suchen. So weilte letzten Winter auch FuBball-Na-
tionaltrainer Daniel Jeandupeux auf Besuch im Jura,
wo Kéchli wohnt. ,Jeandupeux besitzt ebenfalls ei-
nen Macintosh. Er setzt fiir seine Arbeit vor allem
Zeichnungsprogramme ein, um damit verschiedene
Spieltaktiken auszuprobieren®, weif Kochli iber das
Treffen zu berichten.

Schwimmen mit Atari

Erst seit knapp vier Jahren, dafiir um so begeisterter,
beschiftigt sich der Westschweizer Schwimmtrainer
Laurent Ballif mit dem Computer. Zusammen mit ei-
nem Freund kaufte er zuerst einen Osborne 01-, spa-
ter kam ein Atari 1040 dazu. Am Anfang sollte ledig-
lich die Administration des Schwimmclubs Vevey-
Natation, dem Ballif vorsteht, rationalisiert werden.
Bald aber begann er, Trainings- und Wettkampf-
resultate seiner 25 Athleten, darunter Mitglieder der
Nachwuchs-Nationalmannschaft, zu speichern, er-
stellte Formkurven und entwickelte daraus individu-
elle Trainingsplane.

.Bis dahin war die Arbeit eines Trainers eine subjek-
tive GroRe. Mit Hilfe der EDV kann diese Arbeit ob-
jektiver werden", erklart Ballif. , Einerseits kann man
dem Athleten mit Zahlen und Kurven seine sport-
technischen Schwéchen belegen. Andererseits kann
man ihm auch zeigen, welche Ziele er erreichen
konnte, wenn er optimal trainiert. Das kann enorm
motivierend wirken." Seine Schiitzlinge wiirden in
der Tat Kritik besser akzeptieren, wenn sie von den
Berechnungen des Computers untermauert sei.

Das Institut fiir Sportwissenschaften an der Universi-
tat Frankfurt gehort zur europédischen Spitze. Unter
anderem fiithrt es im Rahmen der Leistungsbiome-

chanik angewandte Untersuchungen zur Analyse
und Optimierung der Technik in den verschieden-
sten Sportarten durch.

Ein Beispiel einer solchen Untersuchung ist das
Reck-Kiirprogramm des zur Zeit besten deutschen
Kunstturners Jiirgen Geiger. Dieses enthielt frither
unter anderem einen gestreckten Doppelsalto. Nun
war das Problem, da Geiger seine:Kiir mit einem
dreifachen gestreckten Salto um einige Punkte hatte
aufwerten kénnen, und man erbat sich den Rat des
Instituts fiir Sportwissenschaften.

Dieses lie die Flugphase und die Arm- und Beinbe-
wegungen des Turners auf dem Computer simulie-
ren. Ausgehend vom Schwerpunkt des Turnerkor-
pers wurden zum Zeitpunkt des Loslassens der
Reckstange Daten wie Hohe, Weite, horizontale und
vertikale Geschwindigkeit, Drehimpuls gemessen
und verarbeitet, und der simulierte Jiirgen Ceiger
drehte den Dreifachen gestreckt.

Darauf nahm der wirkliche Jiirgen Geiger das Trai-
ning auf und schaffte das schwierige Element in zwei
Wochen. ,Dank Computersimulationen kénnen be-
stimmte Bewegungsabldufe schneller, erfolgreicher
und vor allem ohne Verletzungsgefahr verbessert
werden", sagt Mauno Nissinen, ehemaliger Kunsttur-
ner, heute Mitarbeiter am Frankfurter Institut. Aller-
dings seien solche Untersuchungen und Analysen
mit einem hohen finanziellen, personellen und tech-
nischen Aufwand verbunden.

In der Sportdidaktik finden seit kurzem systemati-
sche Beobachtungen des schulsportlichen Unter-
richts statt. Kurt Eger, Professor am Institut fiir Sport
und Sportwissenschaften der Universitédt Bern, stellte
dazu das , Universelle Video-Beobachtungs-System”
(UVBS) vor.

Dieses vom Heidelberger Sportforscher Dr. Hans
Freibichler entwickelte System ist aus fiinf Kompo-
nenten zusammengesetzt: Mikrocomputer mit Dis-
kettenlaufwerk und Bildschirm, Videorecorder mit
Monitor, FTS-Videorecorder-Controller zur Steue-
rung des Videorecorders durch den Monitor, FTS-
Tastatur mit 32 Tasten und Programmsystem fiir die
Dateneingabe und ihre numerische und grafische
Auswertung.

In einem ersten Arbeitsschritt lassen sich iiber die
FTS-Tastatur Beobachtungsbereich und Beobach-
tungszeitraum definieren, also beispielsweise das
Anweisungs- und Feedbackverhalten eines Turnleh-
rers wahrend einer Sportlektion. Dazu stehen maxi-
mal zehn Beobachtungskategorien mit maximal 20
Unterkategorien bereit. AnschlieBend kann die
Turnstunde optisch und akustisch auf Video festge-
halten werden. In der nachfolgenden Betrachtung
kénnen die entsprechenden Daten den definierten
Haupt- und Unterkategorien einzelbildweise zuge-
ordnet werden.

Die Auswertung gibt nun Aufschluf dariiber, auf
welche Art der Lehrer seine Anweisungen erteilt
hat. EDV wird aber auch fiir die Spielanalyse einge-
setzt. Uber die Erfassung von Spielaktionen sollen

Fortsetzung auf Seite 134 b

Februar/87 @UMD 53



Der C64 und der C128 verfugen bel-
de tliber enorme Grafikfdhigkeiten.
Das eigentliche Problem dabel ist,
wie man an diese Fahigkeiten heran-
kommt. Dieser Artikel zeigt mit kur-
zen Beispielen wie, und hilft, die Gra-
fikprogrammierung der Commodore-
Rechner besser zu verstehen.

Sowohl der C64 als auch der C128 bieten auBerge-
wohnliche Grafikméglichkeiten fiir einen verniinfti-
gen Preis. Beide Gerédte haben viele Gemeinsamkei-
ten: verschiedene Modi, Auflésung, Farbe und Ani-
mation. Der Zugriff auf die Grafik von Basic aus, ist
allerdings vollig unterschiedlich. Basic 7.0 des C128
unterstiitzt fast alle Moglichkeiten, wahrend man auf
dem C64 mit PEEK, POKE und Maschinenprogram-
men zurecht kommen muB.

Text-HiRes-Sprites
In diesem Artikel werden wir die verschiedenen
Grafikmodi erforschen und die notwendigen Pro-
grammschritte fiir beide Rechner vergleichen. Der
C64 und der C128 haben drei grundsatzlich ver-
schiedene Grafikmodi: Text, hochauflésende Grafik
und Sprites, Alle C64-Fahigkeiten werden vom VIC-
Chip ermdglicht. Der C128 verfiigt zuséatzlich tiber ei-
nen 8563-Chip, der eine hthere Auflésung erlaubt.
Um dies auch voll ausnutzen zu kdnnen, sollte man
einen RGB-Monitor anschlieBen, wahrend die VIC-
Crafik auch von einem Composite-Monitor oder ei-
nem Fernseher zufriedenstellend wiedergegeben
wird. Zwar kann man auch den 8563 an einem Com-
posite-Monitor betreiben, aber das Bild ist nicht an-
nahernd so klar und bleibt auferdem monochrom.

Text-Modus

Der Textmodus der beiden Computer bietet 40
Zeichen in 25 Zeilen, 256 verschiedene Zeichen und
16 Farben. Hintergrund und Rahmenfarbe k&énnen
ebenfalls aus den 16 vorhandenen Farben frei ge-
wahlt werden. Es existieren zwei Standardzeichen-
satze. Einer beinhaltet GroR- und Kleinbuchstaben,
der andere GroBbuchstaben und Grafikzeichen. Die
Umschaltung zwischen beiden erfolgt, wenn die
Shift- und die Commodoretaste gleichzeitig gedriickt
werden. Der Effekt ist auf dem Bildschirm sichtbar;
jedes Zeichen verwandelt sich in das jeweilige
Zeichen des anderen Zeichensatzes. In einem Pro-
gramm kann man mit PRINT CHR$(14) auf GroR-,
Kleinschreibung umschalten und mit PRINT CHR$
(142) wieder zuriick zum GroB-/Grafik-Modus. Viele
Eigenschaften des Textmodus koénnen mit dem
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PRINT-Befehl kontrolliert werden. Hier einige Bei-
spiele:

PRINT CHR$(147) Bildschirm léschen

PRINT CHR$(19) Cursor home

PRINT CHR$(28) &ndern Zeichenfarbe in Rot.
Diese Art von Kommandos darf in jeder Zeichenket-
te vorkommen, die mit PRINT ausgegeben wird.
Auch die Cursortastenbefehle, RVS ON/OFF und
INST/DEL konnen verwendet werden. Das ist sehr
wichtig, wenn man Text an einer ganz bestimmten
Stelle ausgeben will, da dem C64 ein PRINT AT Kom-
mando fehlt. Basic 7.0 bietet fiir diesen Zweck den

CHAR-Befehl. Normalerweise dient er zur Ausgabe
von Text auf einem HIRES-Bildschirm, aber er funk-
tioniert auch im Textmodus.

CHAR farbquelle,x,y,string revers-flag

Die Farbquelle kann 0 (Hintergrund) oder 1 (Vorder-
grund) sein. Die gewiinschten Koordinaten werden
in x und y angegeben (Spalte 0 bis 79 und Zeile 0 bis
25). Der String darf im Textmodus natiirlich sémtliche
Steuerzeichen enthalten. Das Revers-Flag ist optio-
nal. 0 steht fiir RVS OFF und 1 fiir RVS ON.

Der C128 hat auRerdem eine Sonderform des PRINT-
Befehls, ndamlich PRINT USING. Damit lassen sich
Zahlen und Zeichenketten in einer genau definierten
Form und Lange ausgeben. Um eine Zahl auf zwei
Nachkommastellen zu formatieren, miifte man beim
C64 so vorgehen:

10 A=123.45678

20 A=INT (A*100)/100

30 PRINT"A=";A

Dabei besteht jedoch immer die Gefahr, daB Run-
dungsfehler auftreten. Beim C128 ist es einfacher:

10 A=123.45678

20 PRINT USING "4 4 # # . # #"A

Beide Programme drucken 123.45 aus. Der PRINT
USING-Befehl ist jedoch handlicher und vielseitiger.
Doch der Textmodus hat noch mehr zu bieten: den
Multicolormodus und den EHM (erweiterter Hinter-
grundfarbenmodus). Bevor wir uns diesen speziellen
Eigenheiten des Textmodus zuwenden, sehen wir
uns erst einmal an, wie der Computer mit Text-
zeichen umgeht.

Jedes Zeichen des C64/C128 besteht aus einer 8x 8-
Punkte-Matrix. Jeder Punkt wird dabei durch ein Bit




reprasentiert. Sind diese Bits gesetzt, erscheinen die
Punkte in der Vordergrundfarbe. Sind sie geldscht,
scheint die Hintergrundfarbe durch. Somit benétigt
ein Zeichen acht Bytes fiir die Matrix. Bei 256
Zeichen ergibt das insgesamt 2048 Bytes (entspricht
2 KBytes), die ein kompletter Zeichensatz benétigt.
Der Computer holt sich die Zeichencodes aus dem
Bildschirmspeicher, sucht die Matrix im Zeichensatz
und bringt das Punktmuster schlieflich auf den Mo-
nitor.

Der Multicolor Textmodus (MC) wird auch vom Basic
7.0 des C128 nicht unterstiitzt. Man kann sich bei bei-

EMACHT

den Rechnern auf zahlreiche PEEKs und POKEs
freuen. Multicolor erlaubt pro Zeichen bis zu drei
Farben plus Hintergrundfarbe. Das erméglicht eine
lebendige Bildschirmgestaltung, egal, ob mit Text
oder Crafikzeichen. Allerdings ist die Auflésung auf
die Halfte reduziert. Die Zeichen sind nur noch vier
Punkte breit, allerdings sind die Punkte selbst dop-
pelt so breit. Der grofte Nutzen dieses Modus liegt
im Einsatz selbstdefinierter Zeichen. Viele Objekte
in professionellen Spielen sind namlich gar keine
Sprites, sondern selbstdefinierte Multicolorzeichen.

Multicolorzeichen statt Sprites

Um den Multicolormodus auf dem C64 einzuschal-
ten, mupB Bit 4 in Adresse 53270 (Hex DO016) gesetzt
werden:

POKE 53270, PEEK(53270)OR 16

dann werden die gewiinschten Farben 1 bis 3 in die
entsprechenden Register geladen:

POKE 653282, farbel

POKE 53283, farbe?2

POKE farbram,farbe3

Wie man sieht, haben alle Zeichen Farbe 1 und 2 ge-
meinsam, Farbe 3 kann fiir jedes Zeichen individuell
gesetzt werden. Abgeschaltet wird Multicolor mit
POKE 53270,PEEK(53270) AND 239

Auf dem C128 ist das Ganze etwas schwieriger, da
hier das Betriebssystem einige VIC-Register mehr-
mals pro Sekunde beschreibt. Um diesen Vorgang
zu unterbrechen, muf man in Speicherstelle 216 den
Wert 255 schreiben:

POKE 216,255

AD jetzt kann man auf die VIC-Register wie oben be-
schrieben zugreifen. Das kleine Beispielprogramm
in Listing 1 demonstriert, wie man auf dem C128 den
Standardzeichensatz in Multicolor aktiviert. Da diese
Zeichen nicht fiir Multicolor entworfen wurden, se-
hen sie etwas seltsam aus; dafiir aber recht bunt. Al-
les, was eingetippt wird, erscheint in Multicolor, bis
man , <" driickt,

Das nachste Programm in Listing 2 ist fiir den C64 ge-
dacht. Es erlaubt eine Farbdnderung mit den Funk-
tionstasten: F1 &ndert MC1, F7 dndert MC2 und F1

RAMMIERUNG

12 rem cl28 multicolor character demo

2@ scnclrc @ 328
30 cs= Y4651
"abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz@123456788+
_E"
40 poke S532B0,0:poke 53281,0 1436
5@ rem cl28 shadow register
60 a=peek (216):b=peek (217) 1490
7@ c=peek (2604):d=peek (2605) 1372
B0 e=peek (26BE? 559
80 al=53270 BB4
120 bl=21B6 728
110 poke 53282,2:rem mcl S01
120 poke S3283,7:rem mcé 1063
130 for i=55296 to S56295:poke i,5:next 2815

140 for i=0 to 23:print cS:next 1663

15@ poke bl,255:rem shadowregister abschal 883
ten

16@ poke al,peek (al) or 16:rem mcl

17@ poke 2B@4,c:poke 2B@5,d:poke 2606,e:
poke 217,b:rem werte wiederherstellsn

182 get key a% $4a

180 ifF aS%="+«" then 210 1518

200 print a$;:goto 1B0 1008

LT
3863

210 poke al,peek (al) and 233:poke 21B,a: e3ge
rem mc off, vic neu initialisiert
220 end 18

Listing 1: Standardzeichensatz in Multicolor auf dem C128

andert die Farbe unter dem Cursor. Zum Programm-
ende driickt man wieder , <",

Dieser Modus mit 80 Zeichen pro Zeile bleibt dem
C128 vorbehalten. Fiir die Darstellung braucht man
auBerdem einen RGB- oder Compositemonitor. In
diesem Mpdus kénnen alle 256 Zeichen in den 16 zur
Verfiigung stehenden Farben verwendet werden,
nicht jedoch Sprites, Multicolor oder erweiterte Hin-
tergrundfarben. Die Befehle PRINT USING und
CHAR arbeiten wie gewohnt. Auch im 80-Zeichen- #
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modus kann man wie beim normalen 40-Zeichenmo-
dus selbstdefinierte Zeichen einsetzen. Am einfach-
sten kann man diese Zeichen mit entsprechenden
Zeichensatzeditoren erstellen, von denen es eine
Vielzahl gibt.

Hochauflosende Grafik
AR R RIS ES

Fiir viele ist die hochauflésende Grafik, kurz HiRes,
interessanter als die diversen Textmodi. Hier hat der
C128 wieder die Nase vorn, weil sein Basic 7.0 die
Programmierung der 320x 200 und 160x 200 Punkte-
grafik sehr angenehm gestaltet.

Der eigentliche HiRes-Modus hat 320x200 Punkte,
der Multicolormodus nur die Halfte, also 160x200.
Dabei erlaubt HiRes nur zwei Farben, je eine fiir Vor-
der- und Hintergrund. Die Farbinformation wird dort
abgelegt, wo sich im normalen Textmodus der Bild-
schirmspeicher befindet. Je ein Byte aus dem Bild-
schirmspeicher bestimmt die Farben von 8x 8-HiRes-
Punkten. Die Werte erhalt man nach der Formel
Vordergrundfarbe + 16 x Hintergrundfarbe.

Bevor man die HiRes-Grafik auf dem C64 bewun-
dern kann, sind einige Schritte erforderlich. Zu-
nachst muf} die Grafikbetriebsart eingeschaltet wer-
den. Danach sollte man dem VIC mitteilen, welche 8
KByte als Bitmap verwendet werden. Dafiir gibt es
mehrere Moglichkeiten. Im Commodore Handbuch
wird 8192 als Startadresse empfohlen. Diese Adres-
se liegt aber nur 6 KByte liber dem Basicstart, das
heiPt, entweder diirfen Programme plus Daten nicht
mehr als 6 KByte benottigen, oder man verlegt den
Basicstart nach 16384 und verschwendet damit 14
KByte wertvollen Speicher. Es gibt noch eine besse-
re, aber auch kompliziertere Mdglichkeit, die in vie-

sten (fiir C64

Listing 2: Farb
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len professionellen Programmen genutzt wird. Man
legt die Bitmap unter den Basic- und Kernal-ROM-Be-
reich. Der VIC kann auf diesen Bereich problemlos
zugreifen, aber um Punkte zu setzen, mu3 man Ma-
schinensprachroutinen einsetzen. Wahrend man in
diesen Bereich schreibt, muB das Betriebssystem
und damit der Basic Interpreter abgeschaltet sein.
Entscheidet man sich dafiir, kann man auch einfache
Basicroutinen zum Zeichnen verwenden, allerdings
etwas Geduld ist dazu notig. Hier ein Beispiel fiir ein
entsprechendes Basicunterprogramm. X, Y und die
Startadresse der Bitmap (BASE) miissen gesetzt sein,
dann erfolgt der Aufruf mit GOSUB 1000.

1000 REM Punkt Zeichnen

1010 CH = INT(X/8)

1020 RO = INT (Y/8)

1080 LN = Y AND 7

1040 BY = BASE+RO=*320+8%CH+LN

1080 BI = 7-(X AND 7)

1060 POKE BY,PEEK(BY) OR (21BI)

1070 RETURN

PEEKs und POKEs in Hiille und Fille
YRR A NS 0

Um dem VIC-Chip mitzuteilen, wo die Bitmap liegt,
braucht man folgende Befehle:

100 POKE 56578, PEEK(56578) OR 3

110 POKE 56576,(PEEK(86576)AND252)OR3):REM
Bank 0—16383

120 POKE 53272, PEEK(53272)OR8: REM Bitmap liegt
ab 8192

130 POKE 53265, PEEK (53265)OR32: REM HiRes ein-
schalten ;

Multicolor ist wie immer etwas komplizierter. Zwei
Farben werden durch den Bildschirmspeicher be-
stimmt, wie in HiRes. Die dritte Farbe kommt vom
Hintergrundfarbregister (Adresse 53281) und die
vierte Farbe steuert der normale Farbspeicher bei
(Adresse 55296—56295).

100 POKE 53265,PEEK(53265)OR32: REM HiRes an
110 POKE 53270,PEEK(53270)OR16: REM Multicolor
an

120 POKE 53272,PEEK(53272)OR8: REM Bitmap ab
8192

130 POKE 53281,0: REM Hintergrund schwarz

140 FOR 1=1024 TO 2023: POKE I,18:NEXT: REM
MCI ist wei, MC2 rot

150 FOR 1=55296 TO 56295:POKE I,16:NEXT: REM
MC3 ist blau

Um aus dem Multicolormodus wieder herauszukom-
men sind folgende Zeilen notig:

200 POKE 53265 PEEK(53265)AND223: REM HiRes
aus

210 POKE 53270,PEEK(83270)AND239: REM MC aus
Zugegeben, das ist eine ziemlich umsténdliche Pro-
zedur und deshalb scheuen sich viele Programmie-
rer, den Multicolormode einzusetzen. Zu allem Uber-
fluB ist die Sache in Basic auch noch ziemlich lang-
sam. Das ist wohl auch der Grund, warum es so viele

Grafikerweiterungen fiir den C64 gibt. Zwar erleich-

T R — prE e ——



i@

40
se

70

80
8
100
110
120
130
140
150
160
170
182
130
200
210

220

450
470
480
4350
500
510

rem b4 hires: punkt,linie,kreis

poke 53265, peek (53265) or 32:rem hire
s an

poke 53272,peek (532722 or B:rem bitma

p nach 8182

poke S53281,2:poke 53280,2:ba=8182
for i=1024 to 2023:poke 1i,1B:next
farben rot und weiss :
For i=ba to ba+7998:poke i,@:mext :rem
bitmap loesschen

x1=160:yl1=25: x2=295:y2=100: gosub 320
x1=295:y1=100: x2=16@:y2=175:gosub 320

x1=160:yl=175:x2=25: y2=1008: gosub 320

®1=25:y1=100: x2=160:u2=25: gosub 320

rem kreis-routine
cx=160:cy=100:sc=1.16:F1-0:rd=20

for cr=0 to 6.4 step .1

x=rd*cos (cr):y=rd*sin (crd
XE=sc?x+ox:ygTey—y

if Fl=1 then 180

x=x%2:y=y2:gosub 240:Fl=1:x1=x2:yl=u2
gosub 320:x1=x2:yl=yc

next

get k%:if k$="" then 202

poke S3265,peek (532651 and 223:poke

53272,21:rem hires aus 4

print *"Celr,cbm 71":poke 532B1,6:poke
53280, 14

end

rem punkt zeichen, 'koord. in (x,y)
ch=int (x/8)

ro=int (y/8)

In=y and 7

by=ba+ro*32@+8%*ch+1n

bhi=7-(x and 7)

poke by,peek (byl) or (2Tbi)

return

rem linien routine, koord, in (x1,yld
und (x2,ue)

x4=x1-x2:y4=yl-uyc

if x4=@ and y4=@ then x=x1:y=yl:gosub

240:return

zx=-sgn (x41)

zy=-sgn (y'4)

if x4=0 then r=abs (y4):goto 430
ta=y'/ x4

th=atn (ta)

r=abhs (xt/cos (th))

y'4=abs (y4)d

xt=abs (x4)

x3=x4/r*zx: yd=yd/rezy

Af r=@ then 510

for 1=1 to r

%x=x1:y=yl:gosub 24@:rem punkt setzen
x1=x1+x3:yl=yl+y3

next

return

:rem

2284
1313

1874
2366

2842

3611
3874
3535
3316

3872
1256
2278
2373

882
3185
1748

130
1465
3673

3034
ie8
803
864

1116
2188

184

18285
142

2007
2973

730
796
2168
914
940
1385
910
877
2881
ie22
768
1552
==
130
14e

Listing 3: Unterprogrammsammlung zum Zeichnen von
Punkten, Linien und Kreisen (C64)

tert Simons Basic die Grafikprogrammierung erheb-
lich, dafiir ist es nicht kompatibel zu Basic 2.0. Will
man seine Programme auf jedem C64 lauffahig ha-
ben, muB man sich entweder auf Basic 2.0 beschran-
ken oder man schreibt sich seine eigenen Assem-
blerroutinen. Listing 3 enthdlt eine Basicunterpro-
grammsammlung, die Routinen zum Zeichnen von
Punkten, Linien und Kreisen beinhaltet.

Der C128 ist in dieser Hinsicht viel schneller, dank
des umfangreichen Basicinterpreters. Damit gibt es
auch keine Kompatibilitdtsprobleme. Basic 7.0 unter-
stiitzt praktisch alle HiRes-Moglichkeiten, die der
VIC bietet. Um beispielsweise HiRes einzuschalten,
tippt man auf dem C128 einfach GRAPHIC 1,1 ein.
Diese Anweisung loscht gleichzeitig den Bildschirm.
Mit GRAPHIC 2,1 erhalt man einen HiRes-Bildschirm
kombiniert mit fiinf Zeilen fiir Textdarstellung im un-
teren Teil. Im Gegensatz zu anderen Computern
kann man aber die Anzahl der Textzeilen variieren.
GRAPHIC 2,1,12 bewirkt, daR das Textfenster ab
Zeile 12 beginnt. Genauso verfdahrt man mit Multico-
lor. Der erste Parameter nach GRAPHIC muf hier 3
oder 4 sein, je nachdem ob man ein Textfenster
wiinscht oder nicht. Der 3. Parameter gibt wieder an,
ab welcher Zeile das Textfenster beginnt. Beim C128
braucht man sich normalerweise keine Gedanken zu
machen, wo die Bitmap liegen soll, da es einen Stan-
dardbereich dafiir gibt (ab Adresse 8192). Man
braucht keine Register zu setzen, das libernimmt das
Betriebssystem. Der GRAPHIC-Befehl erlaubt es,
auf einfachste Weise zwischen den verschiedenen
Betriebsarten umzuschalten.

Modus Beschreibung

0 40-Zeichen-Text
HiRes
HiRes mit Textfenster
Multicolor HiRes
MC HiRes mit Textfenster
80-Zeichen-Text

O3 > DO

Zwei Themen - ein Ereignis: H Dbbg -'il'ﬂrli[:

10. Ausstellung fur Funk- und Hobby-Elektronik

GOMEBUMNERS

X-X>

Die umfassende Marktlbersicht flir Hobby-
Elektroniker und Computeranwender,
klar gegliedert:

In Halle 5 das Angebot fiir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fUr
Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen

fiir Computer, :
Software In Halle 6 das Superangebot fiir Computer-
und Zubehbr anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die ,Computer-StraBe” als Aktions-
Dortmund bereich, der Wettbewerb ,Jugend program-
18.=22.Februar1987 et und die Stande der Computerclubs.

E=—==x

Ausstellungsgeliinde Westfalenhallen Dortmund taglich 9.00-18.00 Uhr



Wissem

Der C128 hat viele sinnvolle Grafikfunktionen. Der
CHAR-Befehl wurde bereits erwahnt; mit ihm kann
man Strings im Text- und Grafikmodus ausgeben.
Der DRAW-Befehl erledigt alles, was mit Linien zu
tun hat, angefangen beim einfachen Punkt. Seine
Syntax lautet:

DRAW farbquelle,x1,y1TO x2,y2,TO x3,y3. . .)

Eine angenehme Seite des C128 ist die Verwendung
von optionalen Parametern und Standardwerten. Die
Farbquelle ist ein Beispiel dafiir. Wird fiir sie kein
Wert angegeben, wird automatisch Farbquelle 1,
also die Vordergrundfarbe, verwendet; Quelle 0
ware die Hintergrundfarbe. In Multicolor kann man
mit 2 oder 3 die anderen Farbquellen ,anzapfen®.
Um einen einzigen Punkt zu ersetzen, reicht ein Koor-
dinatenpaar aus. Um eine Linie zu zeichnen, kommt
ein weiteres dazu und so weiter. Der COLOR-Befehl
setzt eine Farbe fiir einen bestimmten Modus. Syntax
COLOR ziel, farbnummer

Ziel Erklarung

40-Zeichen-Hintergrund
40-Zeichen-Vordergrund

Multicolor Farbe 1

MC 2

40-Zeichen-Rand

Textfarbe

80-Zeichen-Hintergrund

Zwischen zweil Zeichenbefehlen kann die Farbe ge-
wechselt werden, ohne daB davon die bereits ge-
zeichneten Teile betroffen waren.

Alles dreht sich um den Kreis
B ]

Der CIRCLE-Befehl kann so ziemlich alles erzeugen,
was halbwegs rund ist. Kreise, Kreisausschnitte, El-
lipsen, Polygone — kein Problem. Die Syntax:
CIRCLE farbquelle,y,x,xr,yr,sw,ew,w,inc

%,y gibt den Mittelpunkt an, xr den Radius in x-Rich-
tung und yr den Radius in y-Richtung. Sind xr und yr
unterschiedlich, wird eine Ellipse gezeichnet, Will
man nur Kreis- oder Ellipsenausschnitte zeichnen,
gibt man den Startwinkel sw und den Endwinkel ew in
Crad (0 bis 360) an. Der Prameter w gibt an, um wel-
chen Winkel die ganz Figur gedreht werden soll. Um
Polygone zu zeichnen, kann man mit inc den Winkel-
abstand zweier Segmente angeben. Listing 4 zeigt
die vielfaltigen Méglichkeiten des CIRCLES-Befehls.

BOXen — Kein Problem
HELS A% S+ S S AT I

Ein weiterer interessanter Befehl ist BOX. Mit ihm
kann man beliebig groBe Rechtecke zeichnen, aus-
fiillen und rotieren.

BOX farbquelle,x1,y1,x2,v2,wfiillflag

x1 und vl sind die Koordinaten der oberen linken
Ecke, x2 und y2 die der unteren rechten; w bestimmt
wieder die Drehung der Gesamtfigur und fiillflag
gibt an, ob das Rechteck gefiillt werden soll oder
nicht.

58 @@ Februar/s?
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Listing 4: Der C128 als Kreiskunstler

Die Resultate des BOX-Befehls, vor allem zusammen
mit der Drehung, kénnen recht ungewohnt sein, ein
Beispiel dafiir gibt Listing 5.

Das PAINT-Kommando fiillt eine begrenzte Flache
mit Farbe:

PAINT farbquelle x,y,modus
x und v sind die Koordinaten eines beliebigen Punk-

tes innerhalb der zu fiilllenden Flache. mode=1 defi-
niert als Flachenbegrenzung alles, was nicht die Hin-
tergrundfarbe hat; mode=0 erlaubt als Begrenzung
nur die Farbe von farbquelle.

Virtuelles Koordinatensystem
R T R SRR

Das SCALE-Kommando selbst zeichnet zwar nichts,
es kann aber das Arbeiten mit Koordinatensystemen
vereinfachen. Mit diesem Befehl werden die gréBten
erlaubten x/y-Werte fiir alle anderen Befehle neu

Listing 5. ,BOXen" mit dem C128
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definiert. Das heift nicht, daB® dadurch die Auflésung
vergroBert wird. Syntax:

SCALE n,xmax,ymax

n =0 schaltet die Skalierung aus, n=1 schaltet sie ein.
xmax und ymax geben die gréftmoglichen Koordi-
naten an (maximal 32767). Verwendet man dieses vir-
tuelle Koordinatensystem, kann man ein und dassel-
be Programm in den verschiedenen Auflésungen
ohne Anderungen ablaufen lassen. Der SCNCLR-Be-
fehl ermdglicht es, nur den Text-, HiRes-, oder Multi-
colorbildschirm zu léschen, ohne den Modus zu
wechseln,

Ein ungewohnlicher und leistungsfahiger Befehl ist
SSHAPE. Mit ihm lassen sich rechteckige Ausschnit-
te aus einer Crafik in einer Stringvariablen abspei-
chern. Die Syntax:

SSHAPE stringvar.x1,v1,x2,y2

stringvar ist die Stringvariable, die den Ausschnitt
aufnehmen soll, x1 und y1 sind die Koordinaten der
linken oberen Ecke und x2 und y2 die der rechten
unteren Ecke des Bereichs. Da eine Stringvariable
héchstens 285 Zeichen aufnehmen kann, ist die Gro-
Be des Rechtecks begrenzt. Zusétzlich zur Grafik
wird auch die Farbinformation abgespeichert.
GSHAPE ist das Gegenstiick dazu, das den Inhalt ei-
ner Stringvariablen wieder auf den Bildschirm
bringt. Dabei ist auch eine logische Verkniipfung mit
dem Untergrund mdoglich. Syntax:

GSHAPE stringvar,x,y,mode

x und y bestimmt die linke, obere Ecke, an der der
Inhalt von stringvar in die Grafik eingebracht wird.

Listing 6: Zeichnen mit SSHAPE und GSHAPE (C128)

In Listing 6 werden die beiden Befehle anschaulich
demonstriert. Angenehm sind auch die beiden Be-
fehle BLOAD und BSAVE, mit denen sich ganze Bild-
schirmseiten auf Disketten abspeichern lassen.

Ein weiterer wichtiger Befehl ist SPRSAV, mit dem
entweder der Inhalt eines Spriteblocks in eine
Stringvariable tibertragen werden kann oder umge-
kehrt, Somit lassen sich Teile des Bildschirms mit
SSHAPE in einer Stringvariablen abspeichern und
mit SPRSAV in ein Sprite umwandeln. Eine Technik,
die vollig neue Maoglichkeiten der Grafikprogram-
mierung auf dem C128 ertffnet.

Beim C128 gibt es noch eine weitere Grafikmoglich-
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keit: Ultra-HiRes, die die Vorteile des 80-Zeichenmo-
dus nutzt, um eine Auflésung von 640 x 200 Punkten
zu erreichen. Commodore rdumt zwar ein, daB die-
ser Crafikmodus existiert, aber Basic 7.0 hat keiner-
lei Befehle, um ihn anzusteuern. Man braucht wieder
einmal Maschinensprachroutinen; allerdings hat
man den Vorteil, da® man durchwegs im FAST-Mo-
dus des C128 arbeiten kann.

Sprites
BB

In einem Artikel iiber die Grafikfahigkeit des C64/
Cl28 diirfen die Sprites nicht unerwahnt bleiben.
Obwohl beide Gerate genau die gleichen Moglich-
keiten bieten, ist der C128-Besitzer wieder mal im
Vorteil, da er die wichtigsten Befehle zum Umgang
mit Sprites im Basic 7.0 zur Verfiigung hat. Beim C64
miissen PEEK und POKE herhalten. Doch die Sprite-
programmierung ist nicht so schwierig wie die An-
steuerung der HiRes-Grafik. Sich verdndernde
Sprites lassen sich einfach erzeugen; dazu muB nur
der Zeiger auf den Spriteblock so verandert wer-
den, daB er auf den nachsten Spriteblock zeigt. Da-
mit 18Rt sich zum Beispiel ein Vogel programmieren,
der mit den Fliigeln schlagt. Diese Art der Animation
ist auch in Basic noch schnell genug. Die Bewegung
des kompletten Sprites ist da schon etwas schwieri-
ger, Wieder braucht man Maschinensprachroutinen
oder eine Basicerweiterung. Der C128 hat diese Be-
fehle bereits eingebaut.

Es gibt zwei Arten von Sprites, normale und Multico-
lor. Multicolor-Sprites haben nur die halbe Auflé-
sung in x-Richtung, aber dafiir erweiterte Farbmog-
lichkeiten. Normale Sprites sind 24 Punkte breit und
21 Punkte hoch; MC-Sprites sind nur 12 Punkte breit.
Maximal acht dreifarbige (Multicolor-)Sprites kon-
nen sich gleichzeitig auf dem Bildschirm befinden;
dabei sind zwei Farben fiir alle Sprites gleich, die
dritte ist frei wahlbar. Die beiden Spritearten kénnen
gleichzeitig sichtbar sein, da man fiir jedes Sprite
den Modus separat einstellen kann. Insgesamt vier-
zehn Speicherstellen kontrollieren alles, was mit
Sprites zu tun hat. Die meisten davon sind im VIC-
Chip, nur die Spriteblockzeiger befinden sich in den
letzten acht Bytes des Bildschirmspeichers. Gleich
nach dem Einschalten sind das die Adressen 2040
bis 2041. Als erstes muR das Sprite erstellt werden.
Im Anleitungsbuch des C64 ist beschrieben, wie
man das mit Bleistift und Papier macht. Einmal we-
nigsten sollte man ein Sprite per Hand erstellen, um
das Prinzip zu verstehen. Danach empfiehlt es sich
allerdings, einen ordentlichen Sprite Editor fiir die-
sen Zweck zu verwenden. Die meisten Editoren wan-
deln das fertige Sprite gleich in DATA-Zeilen um, die
man direkt weiterverwenden kann. Nun miissen
wichtige Parameter voreingestellt werden (siehe
Listing 7). =

Das alles braucht man fiir den C64, um ein einziges
Multicolor-Sprite zu definieren, positionieren, einzu-

schalten und zu bewegen. Es sieht allerdings auf den ¥
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Ein DATA BECKER Buch

Open 1, 8,15 S TEST” Close 1. Entweder
Sie tippen diesen Befehl im Schlaf vorwdarts
und rickwarts oder er ist fir Sie eine Art
Alptraum. Genauso wie viele andere
Dinge am Commodore 64, die lhnen bisher
den Spaf, den so ein Computer machen
kann, verleidet haben. Die Lésung heif3t
GEOS. Das grofie GEOS-Buch hilft lhnen
aber nicht nur mit praktischen Tips beim
Einsteigen in das neue Betriebssystem, son-
dern bringt auch handfeste Informationen
- bis hin zum fast hundert Seiten langen
Kapitel ,GEOS INTERN". Dieses Buch
waichst mit Ihnen. Auch wenn Sie jetzt noch
nichts davon verstehen, nach diesem Buch
verwenden Sie GEOS FAST LOAD in eige-
nen Programmen, wissen alles Uber die File
Struktur und schreiben Programme im
GEOS-Look.

Das groBe GEOS-Buch

Hardcover, 350 Seiten, DM 49,-

Ein DATA BECKER Buch ‘

Maschinensprache ist nicht nur eine
Sprache fir ausgesprochene Freaks. Denn
nun gibt es ein Buch, mit dem wirklich
jeder, der sich dafir interessiert, schnell
Maschinensprache lernen kann: Maschi-
nensprache fir Einsteiger. Kein unver-
sténdliches Lehrbuch, sondern eine aus-
fihrliche, leichtverstandliche Einfihrung in
diese Profi-Sprache, von den ersten Befeh-
len bis hin zu eigenen, interessanten Pro-
grammen. Einen Monitor richtig bedienen,
BASIC-Routinen heranziehen, Befehle und
Strukturen vergleichen und schlief3lich
selbst in Assembler umsetzen - dazu jede
Menge Beispiele. Mit diesem Konzept sind
Sie bald in der Lage, die Vorteile dieser
Sprache voll zu nutzen. Eine echte Chance
fur jeden Interessierten.
Maschinensprache fiir Einsteiger
ca. 350 Seiten, DM 29,~

Super. Grafik auf dem Cé4. Immer noch
stof3t man mit dem C 64 in Dimensionen,
die man fiir unméglich gehalten hat.
Supergrafik ist der vorerst letzte Beweis.
Supergrafik auf Diskette, das heifit Gber
100 neue Befehle, 16 Sprites, Text und Gra-
fik gleichzeitig, schnelle, leistungsfahige
Grafikbefehle mit 2 Grafikseiten, Hires-
und Multicolor-Grafik. Supergrafik im Buch
bietet neben einer ausfihrlichen Einfilh-
rung in die Arbeit mit Supergrafik zu jedem
der neuen Befehle Top-Beispielprogramme.
AuBerdem: Funktionsplotter, 3-D-Grafik,
Hardwaregrundlagen, Grafik-Routinen...
und schlieBlich als krénender Abschlufd
eine vollsténdige Dokumentation des
Supergrafik-Source-Code. Das Supergra-
fik-Buch zum C 64 komplett mit Diskette.
Fir alle Grafikfreunde und Spieleprogram-
mierer.

Das Supergrafik-Buch zum C64
736 Seiten, DM 49,-

Inkl. Diskette

Sie sind ein gefurchteter Gegner. Unverwundbar und scheinbar nicht zu
schlagen. Denn Sie verfigen Uber eine Geheimwaffe: Den DATA BECKER
Fihrer zu den aktuellsten C 64-Superspielen. Zu weit Uber 400 Spielen
nennt er lhnen alle wichtigen Pokes. Hier erfahren Sie nicht nur die
Lésung zu 110 Top-Spielen, sondern lernen auch alle raffinierten
Tricks. Doch damit nicht genug: In diesem DATA BECKER Fishrer fin-
den Sie die Kniffe, die nicht im Handbuch stehen, die Geheimnisse,
die die Anleitung verschweigt - eben alles was ein Spieleprofi
an Zusatzinformationen braucht. Selbst Spielestop- und Reset-
schalter sind hier detailliert beschrieben. Wie l6se ich die
besten Top-Spiele?” Die Antwort finden Sie im
DATA BECKER Fihrer C 64-Superspiele.

Der DATA BECKER Fihrer C64-Superspiele
128 Seiten, DM 19,80

DATA BECKER

Mernwingerstr. 20 . A0N0 Dijsseldorf - Tel. (0211) 310010
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1@ rem cB4 sprite demo

20 v=53248:rem vic basis adresse 764
3@ poke v+39,2:rem farbe rot 1895
4@ poke v+23,0:rem keine y-expansion B63
S@ poke v+29,0:rem keine x-expansion 359

7@ rem sprite daten einlesen
BQ For i=@ to 62:read s:poke B32+i,s:next 2713

8@ rem sprite zeiger setzen

100 poke 204@,13:rem B32/64=13 1@e27

11@ poke v+@,0:rem x-pos.=0 964

120 poke v+1,120:rem y-pos.=120 1884

13@ poke v+16,peek (v+16) and 25%:rem msb 2455
lpeschen

140 rem sprite einschalten

150 poke v+21,peek (v+21) or 1 1738

16@ rem sprite bewsgen

170 for i=@ to 335 : 1140

18@ if i>255 then poke v+16,peek (v+16) or 3308
1= pnh

19@ if i<256 then poke v+16,peek (v+1B) 37ee
and 254 :x=i

200 poke v+0,x 827

218 next i3@

220 poke v+21,peek (v+21) and 2S4:rem spri 2347
te aus

230 poke v+@,0 B22

24@ goto 138 568

268 rem sprite daten

€70 data 9,127 ,0,1,255,198,3,255,224, 3, Y178
‘231,224

280 data 7,217,240,7,223,24¢,7,217,240,3, 4486
231,224

290 data 3,255,224,3,255,224,2,255,160,1, 4294
127,864

309 data 1 ,62,64,0,156,128,@,156,128,0, 4580

A R,0, 73,0
310 data ©,62,2,0,62,0,0,52,0,0,28,0 2600

Listing 7: Sprite-Demo fiir C64

ersten Blick schlimmer aus als es nach ein biBchen
Ubung tatsédchlich ist. Die Bewegung ist etwas lang-
sam; wenn man schnellere Sprites braucht, muR man
mit Maschinensprache arbeiten. Das entsprechende
Programm fiir den C128 ist in Listing 8 abgedruckt.
Es ist gleichzeitig ein gutes Beispiel dafiir, welchen
Vorteil eine Hochsprache gegeniiber einer maschi-

1@ rem cl28 sprite demo

20 for i=0 to B2:read s:poke 35B4+i,s: 2914
next
3@ movspr 1,0,120:rem sprite-position 360
4@ sprite 1,1,8,0,0,8,0 1322
5@ movspr 1,30#15 1117
E@ get key a% ; $42
70 movspr 1,30#0 838
B@ sprite 1,0 564
8@ end iz8
208 rem sprite daten
210 data 0,127,0,1,255,192, 3,255, 224, 3, 4172
231,224 ;
220 data 7,217,240,7,2823,240,7,217,240, 3, Y486
a3l 24
230 data 3,255,224%,3,255,224,2,855,160,1, 4294
127,64 )
240 data 1 ,B2,64,0,156,128,0,156,128,0, 4580
73,0,0,73,0
250 data @,62,0,0,62,0,0,62,0,0,28,0 c6ea

Listing 8: Sprite-Demo fiir C128

nennahen Sprache bietet; in bezug auf Grafik ist Ba-
sic 2.0 namlich nicht viel besser als Maschinenspra-
che, nur wesentlich langsamer. Wenn man dann
noch bedenkt, da® im C128 schon ein einfacher
Sprite-Editor eingebaut ist, wird man verstehen, war-
um die Spriteprogrammierung auf dem C128 viel ein-
facher und schneller ablauft.

Insgesamt kann man sagen, daB die Grafikmdglich-
keit von C64 und C128 fast die selben sind. Der Un-
terschied liegt vor allem im ungleich gréReren Pro-
grammierkomfort des C128 und seinem gréferen
Speicher, der es erlaubt, viele Grafikseiten und vie-
le Sprites gleichzeitig im Speicher zu halten, Alles in
allem verfiigen beide Geréate iliber den einzigartigen
VIC-Chip und koénnen verbliiffende Effekte produ-
zieren.

Medizin
der
Armut

Mehr als fiinfzig Prozent
der indischen Dorf-
bewohner leben unter-
halb der Armutsgrenze,
verdienen weniger als
zehn Mark im Monat und
haben kaum eine
Mahlzeit am Tage. Diese

Menschen stehen auch
in der Gesundheitsver-

sorgung an letzter Stelle.

Deshalb wurde vor

zehn Jahren von einem
indischen Arztehepaar
ein Entwicklungs- und
Gesundheitsprogramm
gestartet, das nunmehr
60 Dérfer mit rund
100000 Einwohnern er-
faBt: Das Modell von
Jamkhed. Hier wurde mit
geringen finanziellen
Mitteln ein Gesundheits-
system aufgebaut, das

sich heute selbst tragt.
Es umfaBt: Zusatznah-
rung fiir Vorschulkinder
und Miitter, volle Behand-
lung von Malaria, Lepra,
Tuberkulose und Augen-
krankheiten, Vorbeuge-
maBnahmen, sauberes
Wasser etc. Die Investi-
tionskosten fiir dieses
Projekt betrugen pro
Person DM 2,-.
Informationen zur
Aktion Brot fiir die Welt
StafflenbergstraBe 76
7000 Stuttgart 1.
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Aktuelle Info: C64/C128

Das Druckerinterface.

Lauft mit jeder gén%gan Software.
Garantiert. Achten Sie darauf, bevor
Sie einen Drucker oder ein Interface
kaufen, bei dem das nicht gewéhr-

leistet ist. 1 4 8 : m

92000/G,

jetzt nur noch

Pufferspeicher fir Drucker
Im professionellen Bereich seit Jahren
im Einsatz. Beschleuni/q Computer-
systeme um bis zu 95%. Sofort mit
vorhandenen Programmen einsetzbar.

99032, 32KByte: 198,- DM

99064, 64KByte: 248,- DM

Lowcost V24/RS232

lhr C64/C128 hat bereits eine serielle
Schnittstelle eingebaut. Mit einem zu-
satzlichen Terminalprogramm erzeugt
dieser Adapter die normgerechten
V24/RS232-Pegel

88002: 98,- DM
Intelligente V24/RS232

Eigener Prozessor, eigener 64KByte
Buffer erlauben hohe Datenraten und
einfache Anwendung. Empfang auch
bei laufenden Programmen moglich.

98064, 64KByte: 298,- DM

Soundbox

Die meisten Spielprogramme erzeugen
faszinierende Téne - doch Ihr C64/128
bleibt stumm. Soundbox ist der stecker-
fertige, kompakte HiFi-Verstarker mit [
integriertem Lautsprecher.

Totaler MusikgenuB. Preiswert.
95000: nur 78,- DM

LC-Display
Kleines alphanumerisches Zusatz-
display als Kassenanzeige,

Maschinendisplay usw..

AnschluB an Userport.

81000, 2x16 Stellen: 398,- DM
81001, 2x40 Stellen: 548,- DM

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: Mo-Fr 10-18h, Sa 10-13h, Di geschlossen

Internationale Distributoren:

Belglen: Brother 24651946, Info Univers 52210384 * England: FCC 46073442

Finniand: Fredex 80324044 * Frankreich: Neol 88623752 * Island: Thor, Rey

ltalien: Matern 457580309 * Niederiande: D&P 23310153 * Osterreich: Zahrer 222347671
Schweden: UG 34053400 * Schwelz: Weber 19302003 * USA: Tectrans 8182853121

wiesemann &
theis gmbh

MIKROCOMPUTERTECHNIK

0202/505077 Verkauf & Info Winchenbachstr. 3-5
0202/505070 Technik Hotline 5600 Wuppertal 2
0202/510444 Ladenverkauf Telex: 859 16 56

Plotten und drucken Sie
mit Ihrem Drucker und
GORLITZ PLOTTERFACE.
Diagramme, MefBkurven,
Etikettendruck, optische
Kennzeichnung, Barcode-

| Druck, Protokollausdrucke,

| dies sind nur einige Beispie-

le fiir den Einsatz.

Haben Sie einen

Matrix-Drucker?

Machen Sie doch einen
Plotter daraus: mit dem
Gorlitz Plotterface!

Ein einfacher Rechner mit
Centronics-Schnittstelle, ein
kleines Programm und das
GORLITZ PLOTTERFACE:
Damit konnen Sie Kontakt-
pline ausdrucken
Melidaten in ldngeren Ab-
stinden protokollieren.

Die Beschriftungsmaschine

von Gorlitz

Das neue GORLITZ
PLOTTERFACE  besitzt
die in diesen Bereichen ge-
briduchliche Schrift.

| Der Zeichensatz kann in

Der Etikettendrucker

.. .
von Gorlitz
MubBten Sie bislang Etiket-
ten auf einer separaten An-
lage auBer Haus drucken
lassen?

Jetzt kénnen Sie die bereits
vorhandenen Drucker ein-

| setzen und vollig unabhén-

gig Thre Etiketten selbst
erstellen.

Das Plotterface von Gorlitz
spart teure Beschriftungs-
maschinen in vielen Berei-
chen der Industrie.

Ob  Warenkennzeichnung
fir den Transport oder
Preistafeln im Supermarkt,
kein Problem fiir das neue
GORLITZ PLOTTERFACE.

30 Stufen vergroflert wer-
den. Dabei gléttet das Plot-
terface die Schrigen selbst-
tdtig; Demoausdrucke auf
Wunsch.

Die vielen Schriftgrofien
und Grafikzeichen lassen
sich punktgenau positio-
nieren.

Ein Seitenspeicher (grofier
als ein guter Farbbild-
schirm) von 864 x 576
Punkten steht zur Ver-
fiigung.

Der Protokollplotter

von Gorlitz

Fiir Industriebetriebe, La-
bore und Mefstationen

| bietet das neue GORLITZ

PLOTTERFACE neue Al-
ternativen: stédndig proto-
kollierte MefRdaten {iber
langere Zeitrdume hinweg
auf der Basis der vorhan-
denen Drucker. (Vorteil:
Verarbeitung von norma-
lem EDV-Papier)

| Best.-Nr

8468 GORLITZ PLOTTERFACE
intern DM 648,—

8469 GORLITZ PLOTTERFACE
extern DM 668,—

Qualitdt und Leistung!

Gorlitz Computerbau GmbH
Postfach 852

5400 Koblenz

Telefon 0261/2044

Fordern Sie Ihren |
kostenlosen Katalog an:

]l T
GORLITZ COMPUTERBAU

oder |




Lange hat man in deutschen Landen
darauf warten mussen: Eine Amiga-
version, die auf die hiesigen Verhalt-
nisse zugeschnitten ist. Endlich ist sie
da. Neben den Hardware-Verande-
rungen hat sich auch der Umfang der
mitgelieferten Software geandert. Zu
den neusten Systemsoftware-Versio-
nen hat sich das Superspiel ,Mind-
walker" gesellt.

Beim ersten Betrachten der neuen Amigaversion, fal-
len drei Veranderungen ins Auge.

Der Amiga wird jetzt mit einer deutschen Tastatur
ausgeliefert. Damit der Benutzer beil amerikanischen
Programmen keine Probleme bekommt, wird zusatz-
lich eine Tastaturschablone (zum Aufkleben auf die
einzelnen Tasten) mitgeliefert. Die dritte Verdnde-
rung betrifft eine kleine ,Schonheitskorrektur”. Un-
ter dem Amigazeichen auf der Frontseite des Gera-
tes wurde der Commodore-Schriftzug hinzugefiigt.
Erfreulich ist, daB der Amiga jetzt iiber ein einge-
bautes 220-Volt-Netzteil verfiigt. Bisher ist er ja im-
mer noch mit einem sehr volumindsen Trafo ausge-
liefert worden, der die Betriebsspannung auf die er-
forderlichen 110 Volt der amerikanischen Norm her-
abgesetzt hat. Doch nun genug der , AuBerlichkei-
ten”

PAL-Modus von der Workbench aus

Stichwort fiir den Amiga, so wie er jetzt ausgeliefert
wird, ist ,PAL-Version". Der Benutzer kann jetzt die
groRere Zeilenzahl des Bildschirms der PAL-Version
nun auch von der Workbench aus nutzen. Die gréRe-
re Zeilenzahl erreicht der Amiga durch sogenannte
Zwischenzeilen (Interlaced-Modus). Dabei werden
zwischen die normalen Bildschirmzeilen noch einmal
. Halbzeilen" gesetzt. Dies bedeutet, daf sich die An-
zahl der Bildschirmzeilen verdoppelt. Die Zwischen-
zeilen werden durch einen zweiten ,Durchgang"
des Rasterstrahls iiber den Bildschirm erreicht. Da-
bei muR allerdings die Nachleuchtdauer des Bildes
heraufgesetzt werden, da sonst das Bild zu flimmern
anfangt.

Die beschriebene Grundversion des Amiga enthalt
zu einem Preis von 1995 Mark die Zentraleinheit mit
eingebautem 3'2-Zoll-Floppylaufwerk, Speicherer-
weiterung auf 512 KByte RAM, deutsche Tastatur,
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miga: dier

Die Ausstrahlung von bésen Gedanken ist tédlich

Maus und Systemsoftware (siehe unten).

Der Amiga-Farbmonitor (hergestellt von Phillips) ko-
stet 995 Mark. Auflésung, Bildschérfe und Bildstabili-
tat entsprechen der Leistungsfdhigkeit des Amiga.
Selbst bei sehr langem Arbeiten (oder Spielen) vor
dem Monitor werden die Augen nicht iiberanstrengt.
Um dem Stereo-Sound des Amiga gerecht zu wer-
den, sind im Monitor zwei Lautsprecher seitlich inte-
griert.

Die Software

Zum derzeitigen Lieferumfang gehoéren sieben 3Y-
Zoll-Disketten., Von den Startprogrammen Kickstart
und Workbench jeweils die Versionen 1.1 und 1.2.
Weiterhin enthalten sind , Amiga-Extra 1.2", , Musik-
Demo" und das Spiel , Mindwalker",

Kickstart und Workbench

Die Version 1.2 ist generell schneller, ausgereifter
und leistungsfahiger als die vorhergehende. Sie un-

Im Gedachtnis des Wissenschaftlers




ue Version

—J Self-Development
% Bonus: «2088

Die ,Scherben der geistigen Gesundheit”

terstiitzt die neuen Tastatur-Belegungen und die gro-
Bere Zeilenzahl der PAL-Version von der Work-
bench aus. Die Version 1.1 gibt es ebenfalls, da ein
Teil der erhaltlichen Software nur mit dieser Version
1auft. Auf ihr ist auch das AmigaBasic V1.1 enthalten.
Extras

Auf der Amiga-Extras-Diskette sind folgende Einzel-
programme enthalten: Amiga-Tutor, Terminal, Ami-
gaBasic Version 1.2 und insgesamt 17 Basic-Demo-
programme.

Musikdemo

Die Demodiskette zeigt die musikalischen Fahigkei-
ten des Amiga. Zur Wahl stehen 18 Instrumente. Die
Tastatur dient in diesem Fall als Klaviatur.
Mindwalker

Mit dem Spiel ,Mindwalker" prasentiert sich der
Amiga von seiner besten Seite. Beeindruckender
Sound, hervorragende 3D-Grafik, abgerundet mit ei-
ner tollen Spielidee machen das Kennenlernen von
Amigas Fahigkeiten zum Vergniigen.

Der Spieler wird in die Rolle eines beriihmten Psy-

Pyramiden" erlauben den Wechsel zwischen Persénlich-

keiten

chologen versetzt. Sein Patient, ein beriihmter Wis-
senschaftler leidet unter Wahnvorstellungen.

Das ,Ich" des Wissenschaftlers laBt sich in vier
Grundtypen aufteilen. Dies sind Mensch, Zauberer,
Raufbold und Wassernymphe. In diesen Personlich-
keiten wandert der Psychologe durch die Eindde
der inneren Welt des Patienten.

Das eigentliche Spiel ist dreigeteilt, wobei sich die
Teile jeweils sechsmal mit héherem Schwierigkeits-
grad wiederholen. Im ersten Teil bewegt man sich
im Verstand des Patienten. Auf einer schier unendli-
chen Gedanken-Ebene muB eine Verbindung zwi-
schen einem , kristallisierten Gedanken" und einem
blinkenden Quadrat hergestellt werden. Dieser
Weg nennt sich , Pfad des zusammenhédngenden Ge-
dankens". Ist dies gelungen, 6ffnen sich ,Réhren" in
den néchsten Level. Nach einem tiefen Fall landet
der Psychologe im Gedéachtnis des Patienten.

In einem Nerven-Feld miissen sieben ,Scherben der
geistigen Gesundheit" gefunden und zum Ausgangs-
punkt zuriickgebracht werden. Natiirlich ist diese
Aufgabe nicht so einfach zu l6sen, wie es im ersten
Moment erscheint. Bosartige Viren versuchen dem
Arzt Energie zu entziehen. Einzige Waffe in diesem
Kampf ist ein Gedanken-Reflektor. Hat man den Aus-
gangspunkt wieder erreicht, geht die Reise weiter
ins UnterbewufBtsein.

Puzzle im Unterbewuf3tsein

Hier miissen die Uberreste der geistigen Gesund-
heit in einer Art Puzzle geordnet werden, Da das da-
fiir zur Verfiigung stehende Feld 42 Einzelteile auf-
nimmt erscheint die Aufgabe im ersten Durchgang
fast unméglich. Aber keine Angst, Sigmund Freud
kann helfen.

Mindwalker ist eines der interessantesten Spiele, die
man bisher auf Computern sehen konnte. Hat man
erst einmal die recht komplizierte Aufgabe verstan-
den, steht dem ungetriibten Spielspa® nichts mehr
im Wege.

(rg)

Sidecar im professionellen Einsatz

Aus technischen Griinden muB der Bericht liber
den professionellen Einsatz der Sidecar-Erweite-
rung fiir den Amiga leider entfallen. Sie finden die-
sen Bericht in der néchsten Ausgabe der RUN, wo-
bei er um einen Test von PC-Harddisk-Karten er-
weitert wird. Diese Festplattenlaufwerke koénnen
sowohl vom Sidecar als auch vom Amiga genutzt
werden.
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Die drei Teile, ,Colossal Adventure", ,Adventure
Quest" und ,Dungeon Adventure" bauen aufeinan-
der auf, kénnen jedoch unabhangig voneinander ge-
spielt werden., Nur wer den Titel ,Supreme Adven-
turer" erreichen will, muB die Reihenfolge einhalten
und jeden Teil mit der Maximalpunktzahl abschlie-
Ben. Der Wortschatz umfaft zirka tausend Worter
und ist damit wohl einer der umfangreichsten bei ei-
nem Grafikadventure. Beeindruckend ist die Schnel-
ligkeit des Parsers. Selbst langere Texteingaben
werden fast augenblicklich analysiert und beantwor-
tet. Dariiber hinaus verfiigt die Amiga-Version iiber
einige Funktionen, die iiber den iiblichen Rahmen
hinausgehen. Durch den relativ grofRen Speicher-
platz des Amiga kann der Spielverlauf im RAM zwi-
schengespeichert werden. Dadurch wird beispiels-
weise ein OOPS-Befehl moglich. Sollte man einmal
einen verhdngnisvollen Fehler begangen haben,
kann man damit mehrere Spielziige zuriickgehen
und einen anderen Weg einschlagen. Neben dem
iiblichen Abspeichern des Spielstands auf Disk ist es
auch moglich, mit RAM SAVE und RAM RESTORE
eine erreichte giinstige Spielposition im freien Spei-
cherbereich abzulegen und von dort aus immer wie-
der zu starten. SchlieBlich gibt es noch die Mdglich-
keit, zwei der drei Adventureteile auf einmal zu la-
den und dann zwischen ihnen umzuschalten. Wel-
chen praktischen Nutzen diese Funktion haben soll,
ist allerdings schleierhaft. Sinnvoll dagegen ist eine
HELP-Funktion, die in schwierigen Situationen L&-
sungshinweise gibt. Sollte man trotzdem nicht mehr
weiterkommen, kann man als besonderen Service
bei Rainbird ein Hinweisblatt anfordern, mit dem die
Losung auch des groBten Problems méglich ge-
macht wird. Jeder Ort, an dem sich der Abenteurer
befindet, wird durch eine Grafik illustriert, die aber
wahlweise abgeschaltet werden kann. Die Anzahl
der Grafiken ist sehr groB, da insgesamt 600 Raume

the scene,

ﬁ:t”n::}n a north- sauth ualm A snall strean flows fron the north and seeps

away into the svawpy v

A pack of wolves rmm l‘nn the trees!
ﬂ:tan:x:n a twenty foot deep i!‘l'!ll:n.ln the floor of a steep valley.

enaing of an iron grate can out, set into the ground, du n is
rmm by concrete and has a nost rusted avay,

A pack of wolves is stalking you,

Mhat next?

Der Eingang zur ,Unterwelt"
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Die Welt de:

Drei Abenteuerspiele in einem pra-
sentiert Rainbird mit , The Jewels of
Darkness”. Ein ausgezeichneter Par-
ser, eine Vielzahl von Grafiken und
einige neue, interessante Spielfunk-
tionen sind die Kennzeichen der
Fantasy-Trilogie.

zu durchlaufen sind. Die grobe Auflésung nutzt die
Fahigkeiten des Amiga nicht aus. Auch von seinen
4096 Farbtonen ist nichts zu bemerken, da sich das
Programm mit jeweils vier Farben begniigt.

Das Anleitungsbuch beschreibt sehr ausfiihrlich den
Umgang mit den Programmen und die Funktion des
Parsers. Zur Einstimmung in die Adventures enthalt
es zusatzlich eine Fantasy-Story mit dem Titel ,The
Darkness Rises". Man muR sie vor dem Spielen nicht
unbedingt gelesen haben. Allerdings kommt man
dann und wann in Situationen, wo man die Geschich-

land trees and you can hear birds

You are n a tree- lmei vall
n the ground. a, to
SMIt;'eﬂ:dlmtuns only

beside a strean vhi 2y down
Ue siuth, 10t valley samvems md

. deep, narrow njln s.:m down to the

of ﬂc ul.n! e

t depres

teep si

There :?: i;: padlocked grate set into
Mhat now?

south,

FEinfache Grafiken vermindern den Spielspal3 nicht

te zur Hand haben muf3, Hat man namlich an irgend-
einer Stelle des Spiels einen toédlichen Fehler began-
gen, wird man manchmal noch von einem Geist oder
einem Troll wieder zum Leben erweckt. Dazu muB
man aber beispielsweise das dritte Wort im fiinften
Absatz des elften Kapitels der Story nennen kénnen.
Eine solche Reinkarnation kostet Punkte, und es
kann auch vorkommen, daB man einmal so ange-
schlagen ist, daB eine Auferstehung nicht drin ist.

Im Anleitungsheft wird in kurzen Szenarios fiir jedes
der drei Spiele eine Vorgeschichte erzahlt und das
Ziel des jeweiligen Adventures vorgegeben. So sit-
zen Sie in der Story von ,Colossal Adventure” in ei-
ner Kneipe, als ein mysterigser Mann auftaucht. Er
bezahlt mit einer wertvollen Goldminze und be-
hauptet, in der berlichtigten Schatzhohle Colossal



Cavern gewesen zu sein. AuBer Thnen will ihm nie-
mand glauben, denn noch keiner ist von diesem Ort
lebendig zuriickgekehrt. Vielmehr meinen die ande-
ren Anwesenden, der Fremde sei auf unehrliche
Weise zu seinem Reichtum gekommen, und wollen
ihm nun ihrerseits Geld und Leben nehmen. Bevor
es jedoch dazu kommt, bringen Sie den Mann in Si-
cherheit, Zum Dank gibt er Thnen eine Landkarte,
die Sie zu Colossal Cavern fiithrt. Und hier beginnt
fiir Sie das Computerspiel. Ihre Aufgabe: Finden Sie
die Hohle und heben Sie den Schatz! Ihr Punktekonto
erhohen Sie in diesem Adventure, indem Sie Teile
des Schatzes finden und sie zum Ausgangspunkt zu-
riickbringen, Auch das Finden und Betreten von Co-
lossal Cavern bringt Punkte. Einen Extrabonus er-
halten Sie am Ende des Spiels, wenn Sie die SAVE/
RESTORE-Funktion nicht benutzt haben.

Der zweite Teil der Trilogie, ,Adventure Quest",
spielt einige hundert Jahre spater. Das Leben der
Leute im Land ist ruhig und friedlich verlaufen. Jetzt
jedoch herrscht Unruhe. Nach einer MiBemte im
vergangenen Jahr beginnen wilde Tiere in die Nord-

fetid odowr drifts from a wide round passage to the north,

A faint light shines in,

Mhat next? n ; 1 : f

You are in a smooth, round north-south passage. A flickering light is visible
to the narth.

Mhat next? n : ;

You are at 2 junction in the round, north-south passage, illwminated by a jet
of flame from the floor. :

Te }he past is a treasure vault, completely filled with valuables of every
kim

Mhat mext?

Durch einen riesigen Schlund ins Hohlensystem

provinzen einzufallen. Die Menschen fliehen nach
Siiden. Truppen, die in den Norden gesandt werden,
um Ordnung zu schaffen, werden aus Hinterhalten
angegriffen und dezimiert. Eine riesige Armee der
Orcs marschiert ein, angefiihrt von dem gefiirchte-
ten Magier Agaliarept, der als unbesiegbar gilt. In-
nerhalb einer Woche soll sich das Land ergeben.
Nun wird Thnen, der Sie in die Rolle eines Zauber-
lehrlings geschliipft sind, die entscheidende Aufga-
be libertragen. Sie sollen die vier Element-Steine fin-
den, mit denen Sie den Schwarzen Turm, die Resi-
denz von Agaliarept, betreten kénnen. Wenn Sie das
Lebens-Amulett in Thren Besitz bringen, wird es Ih-
nen auch moglich sein, den Herrn der Damonen zu
besiegen, Punkte machen Sie in diesem Adventure-
teil, wenn Sie sich dem Schwarzen Turm néhern und

benteuers

ihn betreten, und wenn Sie einen der vier Element-
Steine aufnehmen.

Der dritte Teil des Abenteuers beginnt einen Tag,
nachdem Agaliarept geschlagen wurde. Ein zweiwo-
chiger Karneval ist angeordnet. Sie iiberlegen, daB
Agaliarept sicherlich sehr reich war und daB nun
sein Schatz unbewacht in seinem Stiitzpunkt liegen
miiBte. Darliber hinaus haben seine Soldaten bei
Pliinderungen in den Nordregionen wegen des eili-
gen Marsches wohl einiges iibrig gelassen. Hier, so
denken Sie, miiAte noch etwas zu holen sein, Sie bre-
chen nach Norden auf, um sich die Schéatze zu holen.
In einem Wald ereilt Sie jedoch ein Zauberspruch.
Sie fallen in tiefen Schlaf. Als Sie aufwachen, befin-
den Sie sich, ausgeraubt, ohne jede Ausriistung an
einem FluBufer unter einer Briicke. Das Adventure
beginnt. Thr Punktestand erhoht sich, wenn Sie sich
Kostbarkeiten aus dem Schatz Agaliarepts aneignen,
und wenn Sie drohende Gefahren beseitigen.

Fiir alle drei Adventureteile gilt, daB Zauberspriiche
eine Rolle spielen und daR man alles genau untersu-
chen sollte. Fast jeder Gegenstand hat irgendeine
Bedeutung und wird irgendwo im Adventure beno-
tigt. Man sollte also alles mithehmen, was nicht niet-
und nagelfest ist. Und selbst Gegenstdande, die zu
schwer zum Transportieren sind, sollte man mit ge-
eigneten Hilfsmitteln zur Seite riicken, um eventuell
Brauchbares zu entdecken. Natiirlich ist die Anzahl
der Dinge, die man tragen kann, begrenzt. Da man
aber im Spielverlauf mehr Gegenstande bendtigt, als
man eigentlich bei sich haben kann, muf3 man sich
weitere Mdoglichkeiten iiberlegen, wie man die Ge-
genstande transportiert, Die drei Adventures verlan-
gen Einfallsreichtum und Erfindungsgabe, wenn es
darum geht, alle benétigten Gegenstédnde zu finden
und richtig einzusetzen.

Programmname: The Jewels of Darkness

Spieltyp: Adventure
Computer: Amiga
0 1 2 3 4 )
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache: = i}

Schwierigkeitagrad:

SpielspaB:

Gesamteindruck:

Spielerzahl: 1

Besonderheiten: Adventure-Trilogie
Hersteller: Rainbird

Preis: k. A.

Vertrieb: Rushware
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Das Raumschiff, unterwegs zu den
Sternen, hat einen Defekt. Es gilt, ein
Labyrinth aus Gangen, Maschinen-
raumen, Stahlkammern und Verbin-
dungsdecks zu durchsuchen.

Zu finden sind zwolf goldene Kristalle, die eingesam-
melt und in die Kommandozentrale verbracht wer-
den miissen, um das Schiff zu retten. Kleine Welt-
raumkobolde und giftige Spinnen wollen dem Hel-
den der Geschichte die Lebenskraft entziehen. Von
Computerterminals gesteuerte Laserschleusen ver-
sperren den Weg. Spétestens an dieser Stelle driik-
ken Thnen die Autoren eines durchschnittlichen Bal-
lerspiels eine lonenpistole in die Hand, mit deren
Hilfe alle Probleme in Luft aufgeldst werden kénnen.
Diskovery ist anders — es gibt keine Waffen. Thre
Waffe ist Ihr Wissen — in diesem Fall Thre Kenntnis-
se der englischen Sprache. Diskovery ist ein Spiel,
mit dem Kinder (und Erwachsene) spielend lernen
konnen, wie englische Worter richtig geschrieben
werden, Zur Wahl steht eine ganze Palette von Wort-
sammlungen und Schwierigkeitsgraden, von ganz
einfachen Wortern fiir den Anfanger bis hin zu Spe-
zialausdriicken fiir den Fachmann. Die Liasertore off-
nen sich nur, wenn das vom Computer durch Sprach-
ausgabe vorgegebene Wort richtig buchstabiert
wird. Auf diese Weise wird der Spieler bis zur Lo-
sung mit jedem Wort des gewahlten Wortschatzes
mehrmals konfrontiert. Wird ein Wort falsch ge-
schrieben, erteilt der Computer eine kleine Nachhil-
fe. Die Crafik ist von einer Qualitat, die man man-
chem normalen Spiel wiinschen wiirde.
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Vier Charaktere stehen zur Auswahl
Programmname: Diskovery

Spieltyp: Lernspiel

Computer: Amiga 0 1 2 3 4 5
Idee/Story:

Grafik/Animation:

Sound/Sprache:

Schwierigkeitsgrad:

Spielspa8:

Gesamteindruck:

Spielerzahl: |

& derheiten: Sprac}
Hersteller: k. A.

Preis: k. A.

Vertrieb: k. A.

VYor dem Test durchgefalien

In der Vorschau auf diese Ausgabe kiindigten wir ei-
nen Test vom ,Chessmaster 2000" an. Nach den er-
sten Spielen gegen den , Meister" schlug die Freude
iiber die schone Grafik in Enttduschung iiber die Lei-
stungsfahigkeit um. Dann machte sich in einem unbe-
obachteten Augenblick unser Chefredakteur, der
gerade die Grundregeln des Schachspiels be-
herrscht, iber den Chessmaster her. Das Programm
gab nach dem vierten Zug auf (siehe Bild). Das gab
dann endgiiltig den Ausschlag, auf einen tieferge-
henden Test zu verzichten. (rg)
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Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
susreichend frankiert im
Xuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
$-8000 Miinchen 40

Macht SpaB, ist niitzlich
, und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt.

’Geschenlt-ﬂbo Bestellcoupon

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 58,—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung ,frei Haus".
Auslandsendpreis: DM/sfr 66,—.

Luftpostversand auf Anfrage

Adresse des Bestellers (Rechnungsanschrift):

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

Laufzeit des Geschenkabonnements:

D Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verldn-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekilindigt wird.

D Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:

Ich weiB, dab ich diese Vereinbarung innerhalb von

8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann,

Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite
Unterschrift.

Datum /‘U nterschrift

Adresse des Beschenkten:

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ " Wohnort

Datum Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise:
D Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben)  Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



RUIN

Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit IThrem Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um IThren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-
len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Verkaufe Hardware

Deutsche Zeichensitze (isaUOAB)
auf EPROM fiir MPS 801 und CCP 100
DM 35 (inkl. Porto) Ruf' an bei
08131/64354 (Frank — nur SA &
S0) bevor sie wegsind . . .

Bmiga, 256 K Erw., 2 MB Erw., Side-
car, 20 MB Winchesterlaufwerk, Ab-
deckhaube, suche Kontakt zu Ami-
gausem Hard- Soft-Infoaus-
tausch, bald Mailbox fiir Amiga tgl.
Tel. 060 31-6 19 50

Verkaufe .... SX-64 .... wegen
Systemwechsel. Der SX-64 ist
KOMPAKTSYSTEM mit C64 Modus
(VC 1541, Farbm. Tastatur) + PAS-
CAL, FORTH, S-BASIC, + Liter. PR.
a. Anfrage Tel. (089) 3 13 22 89
#**Speeddos Professional™* Origi-
nal und neuwertig fiir DM 125 — ab-
?Tz%ﬂbren. Moers 028 41/3 41 17 nach

Turbo Trans V3.1, 512 K Version incl.
TDK+, unbenutzt zvk. Preis VHS.
Dolphin DOS, Neuwertig DM 140,—,
1 Comm. Maus, Neu DM 85— Tel.
062 36/883 17

EPSON RX 80 F/T zu verkaufen, gu-
ter Zustand DM 640,— Tel.: 061 21/
;% %g ab 18.00 Uhr oder Btx 061 27/

Verkanfe YAMAHA CX 5M !!! Su-
per Angebot Bstimmiger Musikcom-
uter mit Keyboard statt 2500,— nur
500 Fr. R. Bader Guggiweg, 6005 Lu-
zern, 041/41 54 01

Verkaufe YAMAHA CX SM !!! Su-
per Angebot 8stimmiger Musikcom-
?utar mit Ke: Bgrboazd staft 2500,— nur
der, Guggiweg 6005 Lu-
zem, 041!41 5401
RUN-Hefte (6/84 — 8/86) fiir 4,50 je
Heft 64er Hefte (Anfang 4/84 — 7/86)
fiir 5,50 DM je Heft, ruft an ab 5.00
Uhr Tel.: 041 41/8 14 18
e ATTENTION !l Verk, kompl.
128 Anlage: C-128, Monitor, Floppy
1871, Drucker GX80, Epson und 100
Disks Super Soft alles: nur 2999 SFR!
C. Roelli, Glockentalstr., CH-3612
Steffisburg

Sonderhefte RUN, 64er, Chip, RUN
11/84—1/86, STAR NL10 mit Protext
128 u. Hardco g. DM ?50. , Ata-
ri-Floppy SF 354, Software DM 330,—
Tel, 0 81 23/6 26 69

Verkaufe: C-64 + 1541 + Drucker
(TXP 8100) + 2 Joysticks + 1 Lightpen
+ 156 Disks + 14 Kass, + Endlospa-
pier + 1 Buch fiir 1500,— VHB. Mel-
det Euch bei 029 44/77 19 (verlangt
Michael) ab 15.00 Uhr!!

Verkaufe C16 Commodore 16+ 4 mit
20 super Spielen im Wert von 350 DM
mit Datasett fiir 220 DM VHB. An-
schrift: Dag Boddin, 65 Mainz 1, Ples-
serstr. 2, Tel.; 061 31/5782 71

Verkaufe * Verkaufe * Verkaufe*
Dataphon 8521C/ kaum benulzt an-

schluBfertig an 084 ginalsoft-
ware fir DM 2 5— Tel 0?821!
41391

AMIGHA 256 KB Tastatur Maus Text
+ Craphic, rot + 6 Progr. Disks An-
wender + Basichandbuch, -
buch von M&T 1700 DM Monitor 1081
850 DM. Alles zusammen 2500 DM,
Sebastian Michna, 02 21/44 54 50

Verkaufe Software

4701/83K-
Zahlberechnung DIN  4701/83,
Druckausdehnungsanlage 4751/T4,
Rohmetzberechnungs-Programm fiir
VC84 + 1541 + Drucker je 1000—
DM vom Fachmann pr. 040/
B 72 46 46.
AMIGA IS IT! ASS ist wieder da! —
Ganz auf AMIGA eingestellt. Fiir alle
Freaks: Amiga-Soft und zu-
verlassig! — Info: , Postfach 46, A-
6230 Brixlegg

DISKSTICKER, druckt PRINT-
SHOP-Zeichen auf ETIKETTE und
dBase, eine Superdatewerwa.l Rg
Kostenlose Info bei H

route de Mondorf 9, L-&SSZ REMICH

Heimvideothek C-64 verw. bis 2000
Filme auf Disk/Liste: alpha u. num. —
schnell u. sicher Disk + Dokum, =
DM 20— bei: Rolf Miiller, Mieshei-
merweg 5, 5160 Diiren 41 (Info gegen
Freium.)

Achtung! Etikettenverarbeitung ETI-
STAR ist super und schnelll LIGA-
STAR, die beste Bundesligaverwal-
tung mit GEM-Design. Info bei Gun-
nar Habitz, Heidlerchenstr. 2, 2820
Bremen 71. [ISUPERI!

¥k Cg4irx HELP ** DISK/TAPE **
Uber 30 Topanleitungen in 1 Prg. F.
Schepke, In den Polten 14, 3472 Be-
verungen | M Disk/Tape + 10 DM
senden M Kein Schund! Bl MCode! B
** Tauschp. gesucht! (Liste) **
Musik Composer Module 20— DM,
Input 64 Orig-Ausg. 1. 85—11. 86,
Cass. u, Heft je 8,— DM + zahlreich
Data Becker Biicher + and. Literat.
Info + Katalog (Riickumschlag)),
Kuhn, Wiesen 6/8820 Gunzenhausen
Fast Hackem V30 64 Modus oder 128
Modus. The best Copier — can copy
alles fiir nur 50 DM

Gérlitz Drucker Schreibmasch. Sig-
ma SM 8000 MP mit Userportkabel u.
Software mit 1000 Bl "I‘hennc‘xﬁapier
u. Netzteil. Gutes Schriftbild.
Hobbyaufgabe fiir 250— DM Tel.
021 74/34 83

1-jihriger Commodore 128 mit Farb-
bildschirm Modell 1702 gunsng zu
verkaufen! Preissenkung

Bei Interesse schreibt bmal Wolf St /
Furth 42/8352 Grafenau

Software fiir C64 und 128 Wir haben
alles before in Germany come z. B.
Xevious-Sanxion - The Pawn — would
Games — Highlande. Info an Thomas
Soft, Tsamadou 4, Athina/Greece
Programme fiir den C64 (Anwen-
dung + Tools) und VC20 (Spiele,
Tools + Anwendung) zu Minipreisen!
Liste gibt es gegen 80 Pf. (Briefmar-
ke) bei SF-Soft, Miihlenweg 7, 3401
Seulingen

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 60 86-201.

AnzeigenschluB der niachsterreichbaren Ausgabe
ist Mittwoch, der 11. Februar 1987.

*ATOPGAMES fiir den C16/C116/
Plus 4 15 Stiick fiir nur 100 DM***g4 K
Speichererweiterung mit Einbauer-
klirung fir den CIl6 fiixr 50
DM***oystickadapter fiir § DM. Info
bei: 0 23 92/6 27 26/ab 14.00

DATEI-ASS-128 Univers, Dateiver-
waltung fiir C128/80 Zeichen, Assem-
bler m. Anl. 30 DM (auch . Peter
Hielscher, Am Wall 22, 4401 Saer-
beck.
**Weihnachts-Top-Angebot*** fiir
PC128: Basic/CPM-Programme, z. B.
Datei — Text oder Volkslaufauswer-
tung/Info gg. Riickporto bei Andreas
Strausfeld, Kuhstr, 29, 4750 Unna-Lii-
nern Un-4 05 22

Gebe meine Free-Soft-Sammlung fiir
Commodore 64 ab, 30 Disketten nur
DM 150,—. Tel. 0 40/5 24 57 76

*Fiir Handwerksbetriebe + C128%
Angeb. Rechn. Zahlungserinnerung
usw. Bis 1600 Pos, icherbar, Fiir 1
oder 2 Laufwerke 1571, Preis: 89— +
Vers.Kosten, Info: Tel. 06121/
42 64 61 ab 18.00 Uhr

Suche, verkaufe, tausche Anleitun-
gen u Adventure-Losungen. Z. B.
Borrowed Time, V, Mindshadow usw.
Schickt bzw, fordert Liste an: Thomas
Nies, Aunelstr, 20, 6200 Wbn.-Dotz-
heim

C18, C116, Plus4 — Superspiele! [nfo
gegen Riickporto bei Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstr. 16, 7990 Fried-
richshafen 1

760 Pokes fiir nur 10 DM!!! 460 Su-
perpokes + 300 Prg.pokes. Dieses
verspricht ewi Leben beim Spie-
len. Schein an C. Lindhoff, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt

Spielfreaks aufgepaBt: Spielfithrer
testet und benotet nach versch. Krite-
rien tiber 1500/ Spiele v. Action bis
Adventure 10 DM an C. Lindhoff,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt

VC-20*Geldspielautomat*** Wie

der Spielhdlle — Fiir nur 13— DM/
Nur auf Kass. Porto u. Verp =
fen. Geg. NN bei P. Bassu Walen-
bachstr, 11, CH-8623 Wetzikon

Verk. Input 64 1—12/1986 Kass.
Orig. m. Anl. DM 85, Schein/Scheck
rtofrei, NN + Porto P. Erdelhoff,
Waldweg 8, 4770 Soest, Telef.
0231/1082-323 (8—16 Uhr) oder
029 21/6 37 95 (ab 17 Uhr)

Verkaufe 2 Data-Becker-Biicher neu
Original Brillant Software 5 Disk; 'T‘ur
bo-Tape-Modul, 2fache Umschal -
tine fiir C64 ons Port. Mi

terface mit Software, Preis: VB, Tel
083 72/24 88

Schweiz C-64 Switzerland Habe
und tausche immer das neueste auf
Disk. Top-Software aus England und
Holland. Schreib an Michael Butsch,
Baselmattweg 189, 4123 Allschwil/
Schweiz

@ Gratis gibt's nichts, aber ich ver-
kaufe Orig. Wintergames (K) u. Fight
Night (D). Verkauf an Meistbieten-
den, Suche 84er Prg.-Servicedisk von
12/86. Tel.: 02 61/6 02 35 (Markus)
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EEFreesoft fiir PC-1500MM Info g.
Riickporto: D. Unverhau, Goebelstr.
109, 1000 Berlin 13

Software fiir den 64er Verkaufe Soft-
ware f, d. 64er. Wir haben speziell
Anwenderprg., die Sie suchen. An
Dieter Boger, Luisenstr. 95a, 52 Sieg-
burg

EROTIKAR, das auBergewdhnliche
Adventure mit aufregenden Bildem,
C64, 3 Disketten, 29,95 + NN schrift-
lich an; H. Schmidt, Louise-Schroe-
der-Str. 7, 3000 Hannover 61

Rentenberechnung (BFA, LVA) auf
dem C64/Cl28] Bewdhrtes Pro-
gramm mit den aktuellen Werten —
anpaBbar an kiinftige Jahre! Info geg.
4— DM: H-G. Runkel, Bicken-
bachstr. 62, 5276 Cummersbach

Verkanfe fiir C64 folgende Originale
auf Tape: Chostbusters 15—, Ult-
synth 20,—, Battle fiir Midway 20,—,
Battle for Normandy 20—, Neoclypse
10,—, Thomas Krupp, Hauptstr. 48,
6835 Briihl

C64 Original-Progr. + Literatur zu
verkaufen. Liste gegen Freiumschlag
von: Th. Eggert, Im Stiftallmey 32,
8960 Kempten

MRSH-KELASSENVERW. (SS-Dat/
Kurslisten/Zeugnisse) jetzt zum Son-
derpreis fiir 60— DM/BJS fiir 40—
DM. W. Miiting, Siemensstr. 4, 478
Lippstadt, Tel. 0 29 41/1 02 25

VC 64 und PC 128 Programme bei:
Oldenburg, Postfach 11 32, 2190 Cux-
haven 12

MRSH-SCHULVERWALTUNG jetzt
auch fiir den PC128 (80 Z.). Info ge-
gen Ruckpono bei W. Miiting, Sie-

mensstr. 4, 478 Lippstadt, Tel
02941710228

Verkaufe Sonstiges

Verkaufe RUN 1/86—12/86 und 64er
1/86—12/86 nur komplett DM 35— +
Porto, Manfred Bauer, St. Ingberter-
strafe 52A, 6670 St. Ingbert

Print-Fox Crafik u. Bilder Katalog —
iiber 3700 Motive m. Zeichensétzen
DM 20— Schein inkl. Porto. W, K.
Reuter, Unter der Burg 6, 6308 Miin-
zenberg 2

VEREAUFE gut erhaltene RUN-Ma-
gazine, Ausgabe Juni 84 bis Oktober
85, Stck.-Preis 1, — DM, Tel. Gesch.
0211/1690032, Tel prv. 0201/
25 56 06

128D-Geblése auch zu laut? Erprob-
te Lésung: Stufenlos regulierbares
Gebldse, Bild mit ausfithrlicher Be-
schreibung, Kostenpauschale von
DM 10— an VK, Tannenweg 12. 6074
Rédermark

#x NEWSROOM *** Dt Anleitung
mit allen Bildern 15,— DM. Alle 1400
Bilder der Erweiterungsdisketten
zus. 10 DM. Qliver Tresselt, Geu-
lenstr. 98, 4040 Neuss 1, Tel. 021 01/
54 4783

seeoee NEWSROOM eooee
Deutsche Anleitung 44 S. (A4) mit Bil-
demn (Clip-art S. 1+2) fiir C64/128,




APPLE, IBM. 1A-Qualitét. Gratis dazu
ca. 200 Spielepokes fir C64. Preis
20,— inkl. Porto.

e oo NEWSROOM-BILDER ®#o e
Zusammenstellung von  Clip-Art-
DiskS. 1+2 sowie 5. 3+4 jeweils 12
A4 Seiten. Preis 5— 10— (fiir
alle 24 S) inkl Porto per Verr.-
Scheck oder bar. W. Neumayer,
Rilppurrer Str. 94, 7500 Karlsruhe 1
oo FLIGHTSIMULATOR D ee
Deutsche Anleitung 41 S. (Ad) + 4
Flu karten (A3) mit Koordinaten aller

ugplétze. Cratis dazu ca. 200
Spielepokes fiir C64, Preis 20,— inkl.
Porto, per Verr.-Scheck oder bar. W.
Neumayer, Rippurrer Str. 94, 7500
Karlsruhe 1

e9oeee PRINTFOX s00oe® 7u
sitzliche Grafikbilder und 25 neue
(selbsterstellte) Zeichensétze. Cratis-
info bei W. Neumayer, Rippurrer
Str. 94, 7500 Karlsruhe 1

Tausche Software

i Tauschpartner C-64 + C-128 ge-
sucht Viele Topprogramme und An-
leitungen. Kein Verkauf. Listen an: F
Franzwa, Postfach 24, A-5015 Salz-
burg.***

HOT NEW GAMES FOR C64 &
AMIGA! send your lists to: C64: P/K
A033359, AMIGA: P/K A033360, 4972
Léhne. We swap instruktions too!
VC-20*C-64*PC-128* Tausch/Verk.
Verk. 40/80 Z.-Plat. + Steckpl. Erw. f.
VC-20 DM 350,— VB. Suche Tausch-
partner f. C-64 + PC-128 Prg. auch
CP/M!! Listen an: R. Terhorst, a.d.
Windmiihle 4, 4224 Hiinxe II

Tausche Hardware

* VC-20 * VC-64 * C-128 * CP/M *
Suche zuverl. Tauschparmer f. C-64
u. 128, Verk. (auch im Tausch) Roos
40/80 Z. Plat. + Zub. f VC-20. Evtl
VC-64 + 1541, R. Terhorst, A. d.
Windmiihle 4, 4224 Hiinxe II

#ick § Spitzenspiele fiixr C16 *** Tau-
sche Skramble, Bandits at Zero, For-
mula 1, Tutti Frutti, Mr. Puniverse, su-
che World Cup u. a. (nur Originalkas-
setten), Tel. 0 65 75/49 12

Btx-Modul f. C64/128 + PC 300 DM.
Lotto-Mitspieler sowie Nebenberuf-
ler mit Drucker filr Postwerbung ge-
sucht. Prospektinfo 8§ DM. GSG, 5143
Wassenberg 112 RN, PGiroA Kéln
227 771-508, Tel. 36 00

Dudelsack neu mit Anleiung DM
380,—, Tel. 0 21 01/27 36 36

Amiga 256 K, 1+4 MB, Erw. 20 MB
Winchesterlaufwerk, Sidecaro... Su-
che Kontakt zu Amiga-Usern, auch
Anfangern! Fiir PC 128 zu verk. Ab-
deckh. Disks, Boxen, Floppy 1571,
Tel, 060 31/6 1980

Commodore mini-club Postfach
13 14, 4150 Krefeld 29. Neues Info-Pa-
ket kostenlos! Mailbox tgl. 22—6 Uhr
online 0 28 45/87 14

C-16, -116, +4-Anwender, Einstei-
ger Endlich ein Club, speziell fiir uns.
Kostenlose Informat. beim hrc e. V.,
%elsac%]msky, Bauerland 185, 4800 Biele-
)

Suche Software

Videoverwltg.-Prg.
Superbase, Printfox,
Geos und div. Spiele; alles C84. An-
gebot an; Diepold, Am Kapuziner-
hilzl 1, 8000 Miinchen 50

AuBerdem:

Suche Platinenentw.-, Text-, Datel-
verw.-, Flugsimul.-, HJ]IspmgI filr
C84 auf Disk zur anamutzung Tho-
mas Hintzen, Heerdter Str. 6, 4040
Neuss 1, Tel: 02165/7088 o.
021 01/27 44 65

Suche Programme f. C-128 drin-
gend, wie z B. Vizawrite Classic,
Open Access (CP/M), dBase usw.
Biete C-64-Superprog. als Gegenlei-
stung. Listen an: R. Terhorst, A. d.
Windmiihle 4, 4224 Hiinxe II

* AMIGA * gesucht!
Deutsche Anleitung zu Aztec-C oder
eventuell Lattice-C. Info mit Preis an:
Emst Wlasak, Cerichtsg. 1B/16/13,
A-1210 Wien, Tel.: 02 22/3 8587 13

Suche Sonstiges

* AMIGA * Suche Erfahrungsaus-

tausch (spez. im Raum HD-MA), Tel.
062 27/46 99 Bernhard * AMfcﬁ
CONTACT * WANTED *

Suche Peripherie

wikSuche***Suche* *Suche*** Su-
che einwandfreie Floppy fiir C64,
Tel. 068 97/76 49 17. Bitte erst ab 18
Uhr anrufen.

Suche Hardware

Suche fiir C64/C128, Programme/
Anleitungen/Hardware aller Art.
Liste an Ralf Sandforth, Hermannstr.
20, 3?90 Paderborn. Suche fiir C64/
Cl2

64er DOS fiir 49 DM. Und viel ande-
res. Suche kaputte 1541-Floppies.
Zahle Spitzenpreise. Schaden ange-
ben + Infos anfordermn: Chnstian Rél-
li, Glockentalstr. 8B, CH-3612 Steffis-
burg

Suche defekte und Pen-
pherie im Raum Frankfurt und Umge-
bung! Hauptséichlich Commodore.
Angebote an Herbert Jaschke, Ra-
thenaustr, 62, 6057 Dietzenbach, Tel.:
060 74/3 31 23

DM 1000 fiir gute C128 + Floppy +
Drucker + Softw. Angebote bis Ende
1986 an DINANT DEKKER, Min.

Kantstr. 39, NL-7811-GN Emmen/Hol-
land

DELA - PRINTER MP/1/180

Der neue Standard bei Matrixdruckern

180 Zeichen pro Sekunde
Grafikfahig

7k Buffer (Option 15k)

11 nationale Zeichensatze

2 Speicher flr eigene Zeichensatze
Epson/IBM-kompatibel

Traktor und Gummiwalze

9x9 Punkte Datendruck

18x20 Punkte Korrespondenzdruck
8x1920 Punkte im Grafikmodi
Deutsches Handbuch

Schnittstelle Centronics—Parallel
geeignet flr alle Computer mit
Centronicsschnittstelle. Wird von fast
allen Programmen unterstutzt, da voll
Epson-kom;:i@}jgel.

Einfiihrungspreis:
MP/1/180 incl. Handbuch + Kabel
fur Atari ST, IBM

Amiga, Schneider CPC......

fur C64/C128
mit Userport/Centronics.....

flir C64/C128/C16/Plus4
mit seriellem Interface.......

Bitte bei Bestellung Rechnertyp angeben
n— - |

24 Stunden

R |
vl-l-nl TELEFON | | SR

i irvan e fog
Nects Pes Swriwbueg
sty

Elektronik =

aichtor St 23 3000 Koin 1 | MAJ
Telefon 0221/51 70 81 02217514450 kénnen Sie
DEILA jetzt auch in ESSEN Iﬁ?&
Schitzenbahn 11-13 [DG8-Hous, Porschepiaty] | 3002'3,7»"5” | |
Telefon 0201/23 67 17 | S | 2214248DELA |
® Handleranfragen erwinschil @ | “orwew=ni | iy




PC-Welt sorgt
dafiir, dafd
Sie zielbewufdt
Schritt , :

halten, erfolgs- | e
bewufdt k T ol RS g
investiere ' |

Erfolge sind berechenbar, im Computer-
zeitalter mehr als je zuvor. Machen Sie PC-W
zu Ihrem Informations-Kapital. Jeden Monat
mit dem kompletten Wissen iiber PCs

& Co. PC-Welt vermittelt Thnen erfolgreich
den aktuellen Stand allen PC-Know-hows

— bis ins Detail. Praxisecht und professionell
— inclusive aller wichtigen Wettbewerber.
Mit den objektiven und aussagefdhigen Tests.
So griindlich, aufwendig und umfassend,
wie es nur ein Monatsmagazin kann. PC-W
verhilft zu den richtigen Entscheidungen.
Darum sollten Sie sich fiir ein Jahres-
abonnement der PC-Welt entscheiden — fiir
nur 80,— Mark im Jahr*. Dabei sparen Sie
Heft 83 Pf. im Vergleich zum Kiosk-Preis.
Das Entscheidende wissen. PC-Welt.

* Inlandspreis (inkl. MwSt. und Vertriebskosten)

CW s> PUBLIKATIONE

Ihre starke Verbindung zur Computerwe

Postfach 40 04 29, D-8000 Miinchen 40



GEWERBLICHE
GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jeder Millimeter?
Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN

prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schicken Sie uns Ihren
Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-

fangener Zeile (1 Zeile =

Biete an Hardware

* % % % %« AMIGA-SHOP & & &«
AMIGA 512 KB mit Farbmonitor,
Maus u. Software — zum

preis! Deluxe Pamt, -Print, -Video
a208,— Fa, Ruth Tel. 042 44-18 77

GEISLER GmbH :: Hotline (0211) 578081
4000 Diisseldorf 11 : Leostrasse 1 .. Prost
Neujahr, lieber Leser! Hier wieder ein Teil
unserer Angebote ;1 GPC 20HI-XT, kompl.
Rechner, 540 KB, 20 MB Festplatte, Floppy,
Service, Garantie, nur DM 2489, (unglaub-
lich aber wahr) : COMMODORE AT und
COMMODORE AMICA zu unglaublichen
Preisen. Anrufen und staunen: 20 MB Fest-
platte, Controller, Kabel, wirklich nur DM
1088,— (toll nicht?) :: NEC P6, 24 Nadeldruk-
ker, der leise Allesknner, DM 1289 — (da
lacht das Kundenherz) :: STAR Drucker NL
k{] DM 749 (echt super!) :: WORD PERFECT

deutsch, Ongmnalware DM 1083 —
i) - GEISLER'S SOFTWARE KATA-
LOG, die umfassende Markiiibersicht mit
Spezialpreisen, Schutzgebiihr DM 5—
(Schein oder Briefmarken) .. GEISLER ist
Vertragshandler fiir COMMODORE, TAN-
DON, BROTHER, THOMSON. Sonderange-
botsliste GRATIS anfordern! :; Beachten Sie
auch weiterhin unsere Kleinanzeigen mit
den kleinen Preisen! :: Wir wiinschen Thnen
ein gutes neues Jahr :: Thre GEISLER GmbH
:: Hotline (02 11) 5780 81

| | | ]
= Hardwarezubehdor!! m
= Epromkarte 256 K m Gehduse 98— =
m Dataphon521-23d 34 —m
I Wiesemann 92000/G 134 —-m

B Dela Eprommer [lm. Gehéuse 119— =
m Fertiges Epromldschgerat —m
B Floppy, kompatibelzur 1541 ~ 395 — M
= Drucker Okidata ML-182 659,— =

m Preisliste {iber Hardware, Zubehor m

M und Software gegen Riickporto CV- '
Berndt, Goethestr. 59, 6078 Neu-Isen- =

m burg, Tel. 061 02/2 58 01 ab 15.00 =

Miinchner Computer Blitzversand

Commodore C 128/D DM 1398, —
Commeodore C 128 DM 648 —
Commodore C16/64K DM 230,—
Floppy Disk VC 1551 DM 430,—
Star NL10 DM 778, —

Tel.: 089/68 82 26

$X-64 mit Gar. Tel. 069/68 47 62

*+ % PROSIT-NEUJAHR-PREISE %+ %+
FREEZE FRAME MK III, Supercopymode 115DM

THEFINALCARTRIDGEI, Sparpreis  125DM
THEPOWER CARTRIDGE, neusuper!  135DM
FREEZE FRAME + FINALCzus nur 230DM
FREEZEFRAME + POWERCzus rur ~ 240DM
GLOIATH 1-Megabyte Epromkarte 132DM
SUPER-EPROMEARTE 256K, DELA nur  94DM
Pictare-Printer-Modul s/w + color 85DM
RAM-Floppy 8K, (eriigneu 130DM
3er Userport-Exweiterung, fertig 12DM
Wiesem -Interface C64/128, Centr. 120DM
Wiesem. Drockerbuffer C64/128, 32K 183DM

33 Anschldage) berechnen

Or. TURBO-MAUS + Gral-Pam. NEU nur 175 DM

mwt &Datasetten #4DM
ASTRO-  Postf, 1330+ 3502 Vellmar

List a.A.-Best. gegen Vork. o. NN (+ 4,50)
NEU: 24-5td.-Bestell-Telefon: (05 61) 88 01 11

C64 Cl128 VC20 User HAchtung!
Lichtgriffel mit Programmen und dt.
Anleitung nur DM 49,— Versand ge-
gen Scheck/Nachnahme Fordemn Sie
unseren kostenlosen Commodorezu-
behérprospekt an.

Firma Klaus SchiBlbauer Postfach
1171C 8458 Sulzbach Tel: 09661/
6592 bis 21 Uhr

Bis zu 35-120 X schneller
VC64/1541 PC128/1541/1571
1570 und PC128D
Laden 202 Blocks 2 — 3 Sekunden
Saven 202 Blocks ca. 5 Sekunden
Dateien bis zu 10 x schneller
TWEIT DAS SCHNELLSTE

1541 SYSTEM

PROFESSIONAL DOS

komplettesSystemm abDM 197, —
Filr128/15710. 128D DM 298 —
MNachriistung . SpeedDos 189, —
Nachr. f and. Syst. ab 169,—
Fordemm Sie kostenl. INFO an.
AMIGA 256K Erweiterung 188, —
World Modem Chip 7910 73—

erforderl. Quartz 2 4576 6,—
DIP-Schalter 2-fach 8,—
DIP-Schalter 4-fach 3—
Kleinrelais Ixum5Volt 5—

Dipl.-Ing. Klaus Roreger
Liebigstr. 28, 4780 Lippstadt
Tel.: 0 22 38-4 35 56 10—18 Uhr

wir DM 7,— zzgl. ges. MwSt. Sie konnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
n gibt IThnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/
3 60 86-201. Bnzeigenschluf der nachsterreichba-
ren Rusgabe ist Mittwoch, der 11. Februar 19817.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

* %% AMIGA SOFTWARE +* * &

FLIGHT SIMULATORII 120.00
DEFENDER CFTHECROWN 115.00
PRINTMASTER PLUS 120.00
INSTANT MUSIC 98.00
SUPERHUEY 80.00
CHESSMASTER 2000 90.00
ULTIMAIII 125.00
HEX 80.00
MONKEY BUSINESS 60.00
MEAN 18 90.00
STARFLEETI 120.00

Komplette Aufstellung kostenlos er-
héltich von Richard Small, Ober-
héchstadter Str. 53b, 6370 Oberur-
sel/Taunus, Tel. 06171/53863

Spektrum Software
Paperboy 35,—

DISKETTEN &

5% 48tpi, DM 0,99, 2D -]
3% 135tpi, DM3,19,1DD N
auchandere, bes Garantie W
Allg. Austro-AG,Ringstr. 10 H
B D-8057 Eching, Tel.: 0 81 33/61 160

# C16/116 — Plus 4 — Softwares
— 4300 Vokabel Verwaltung-Prg.

— Text-Adressen-Graphic-Programme
— Elektrotechnisches-Formel-Prg
ZAPO-Software, 1.B. Kohler,
Potsdamer Str. 27, 1000 Berlin 45

C64 BAUFINANZIERUNG Cil28
Finanz. Plan mit Steuerersparnis

Vers, Hyp., Leb, Vers., BSV, Sonst. D.
3Seiten Ausdruck DM 129
STEUERPROGRAMM 86 DM 74
VEREINSDATEI 500 DM 99

Info: Klaus Hein, Salzstr. 28a, 8950
Kaufbeuren, T. 0 83 41/8 1357

Biete an Software |

Spektrum Software
Dragons Lair 40,—
NEU! GroBe Software-Auswahl
giinstige Preise, Liste bei, DER SOFT-
WAREMANN POSTFACH 1928,
41 Duisburg 14

C16/116/Plus4 — Techn. Mathe.
Schulanw. u. Grafikprg. zu reellen
Preis. Cass/Disk. z. B. Zahntrieb *
Hydraulik Festigk, E.Technik. Werk-
zeugmasch. * Bruchrechn * Dreieck
* Volumen * Super-Grafik-Prg. Kata-
log 1 DM in Briefm. A. Ristau Peetz-
weg 9, 3320 Salzgitter 1

Spektrum Software
Mission Elevator 36,—
“ 64'er Programme *
* Spektrum Software *
* RONO GmbH — Ander Schanz2 »
* 5000 Koin 60 *
* Aliemate Reality 56— *
* Spin 45— w
* L.eaderboard Golf 42— %
* Mission Elevator 36— *
* Dragon § Lair 40— *
* Paperboy 3B— »
* Hackerll " 42—

#Versand per NN o. Vorkasse %

Anwendungen, Spiele u. Zubehér B
W konnen Sie bel uns zu fairen @
M Preisen fir Thren C64/Cl28 M
M erwerben. z B. Fakturierung B
Mrnur 39 DM. Gegen 80 PL. m
W Marken senden wir Ihnen unse- B
B re neueste PRG-Info. MB-Soft, B
B Estelbergweg 2, 7852 Albbruck 4 @

Hallo Amiga-Kollegen !!
Haufenweise Public-Domain Soft-
ware fiir nur 10,— pro Diskette (incl.
Disk/Porto/Versand!) Ausfiihrliche
Liste (0,80 Porto) Informations —, usw.
Austausch: PD-Soft, Pf. 359, 4290 Bo-
cholt

Der Software und Zubehfr-Versand
EEENEECHMH/IZZEENEER
B Werner/Deactivators/Miami Vice ®
B Daten Inferno a K 29— D 38— 8
m Die Erbschaft/Montogore aD 58— g
EEEEENCIG/ClLlIENEEERENEE
B [egende im Eis/Pfad i. Dschunge| B
B patsel d. 7. Kol (64K) aK 29—
5 Sport -Show/Trailblazer aK 28—
ERER IIHMIGIIIIII.
B Tass Tim. i. Tonetown/Sport-Show B
B )\ farble Madness aD7s— =
m Preise zzgl. Versand. Liefere auch g
B Software fiir Atari und Schneider. -
B Systern angeben. Info bei BER—

B AUSOFT, Postfach 1415, 2150

= Buxtehude anfordern. .

VC20+19Kb Schreibautom. Erf
Drucker MPSB02. Deutsch. Zeichen-
satz. Textverarbeitung. Disk 19,99
VC20+3Kb. Helikopter gegen Tank
Aktionsspiel Disk 9,99, Bestellen bei
SVS Scholz 5628 Heiligenhaus Marien-
burger Str. 20, Versandkosten 1,30
DM. Versand gegen Rechnung!

*» Vereinsverwaltung C64 / C128 #
Mitgliedslisten, Bankeinzug, Rech-
nung, Aufkleber, Rundschr, Kasse
98 DM, Info gegen Freiumschlag: I5-
Soft, Bergf. 21, 8261 Tittmoning

B EINEOMMEN-/LOHENSTEUER 1986 B
C64/128. Alle Einkunftsarten, Aus-
fithrliche Anleitung. Disk 69 DM (Vor-
k.0.NN). Aktualisierung 1987 20 DM.
Info 1.50 DM. DiplFinw. G. Bohnen-
kamp, MeiBener Dorfstr. 3a, 4950
Minden. Tel. 05 71/3 38 65 ab 1Sh

** LOHN- UND EINKOMMENSTEUER **
Super Jahresausgleich + Steuerkl -
wahl + Rentenertrag + Analysel**
CE64/128+ IBM**Cass.60.—DM Disc.
70—DM Info gg RP JahrlAk-
tu.10.—DM! Horst Iichen, Niederfel-
derstr.44, 8072 Mancing 084 59/16 69

300 Free Soft Prg fiir C-64 nur DM
150,—! 069/68 47 62

#* COMMODORE BUSINESS #***
PC-FIBU ab199.—
PC-SM Business Paket 598 —
C64/C128FIBU ab98.—
C64-Kunden-/Lief Buchh. 69—

C64/C128—VIZAWRITE—VIZASTAR—
KATALOG DM 3.—, Fa. Lucker/RU,
R.-Wagner-Str. 71, 6239 Kriftel

Lohn + Gehaltsprogramm F. CBEM
64 und andere z. vk. Info + Demodisk
von F. Spiess, Turbinenstr. 4c, 6800
Mannheim 31, Tel.: 06 21/72 15 15

Verschiedenes

Computerpapier (Zweckform)
12" x 240mm blanko 2000—DM 49.—.
Markendisketten (SKC) 100% error
free, 525" 2D 20—DM 36— Porto

Computer-Etiketten 89x38 mm,
4000—DM 3580. Markendisketten
%SKCI% 100% error free, 525° 1D

33—, Versand DM 5.—. Liste
gratisl CBK-Ulrich Korell, Postfach
41 01 05-01, 5300 Bonn.

Bei Soforthestellung
beniitzen Sie bitte die
von uns vorgesehene

»Kontaktkarte“ und
schicken diese direkt
an die jeweilige Firma.

Februar/87 @UD 73



WAS GIBT’S WO"

Auf diesen Seiten

2 x Super (bleifrei)
Diskettenprogramme fiir den VC 64/128

DAS SUPER-PROFI DAS 5/6-MODUL LowRes-Zeichentrickfilme mit verdndertem
konnen SIE lallfend T TEN T Zeichensatz in Mono- oder Multicolor mit
S Lo v s ot s« e 5 Hardcopy auf Epson-kompatiblen
Angehnte und neue A 2 0. Chmrge — docr | 0 v s SCREEN Druckern. Von einzelner Screen
(e » T gt P LT gl?dzu g:esagenBSpl}al!eld?m rfs X 5
« 55 = Tiarboigung ildschirmgréBen) einfach mit
Pﬂldllktﬂ aus dEIII F: ';:"‘”‘"“"'W"" e P;;I'n:" DM 48.— Joystic;kﬁastatur entwerfen. Wei-
< o et S =R L TR T ) tere Anwendungsmdglichkeiten:
Hard-, Software- und | [EE-l. .. sUremon zachen, Layodts antwerion = 100 % Me
Peripheriebereich R schinensprache —

Eﬂ‘“m' Pt e €6 e 128 Extrem komfortables und bedienerfreundii-
anbieten g N 1} thon U e i
® o, verschiedenen Fachzeit-
i :w:a;;':m:-;"-mn MODUL 8 128 SPRITE schriften getestet und stets be-
“ + CIAL A = G0t f A von Ciskte 2 o Super Schelagumocu i e P 128 -_— geistert beurteilt. Diverse Sprite-
.,wﬂs glht SWo ? ﬁg'a’:&:‘.:%u .s:mmmﬁwmmm DgﬂagT pics, volle Joysticksteuerung, aus-
:W“ml':‘m ot Schaer o oo gt aut X5 quofﬁgt?uul\lﬁanutechnlk, drucken,
Cma -/Multicolor, scrollen, saven
wer aktue" ||'I'llm||e|'t %ﬁ&“ p Prais nur etc. Die entworfenen Spritefiles kdnnen in ei-

seln w"l "ndet '“er WERBEPREIS nur 55 DM 49 DM gene Programme (ibernommen werden.

’ ’ KLEMMER & SCHULTE s w1813 1430 - Versandkosten 3,-/Infos gegen Riickporto -
ELECTRONIC . S i3 Wolfgang Zunker & Uwe HassepaB G.b.R.,
was er sucht. B S50 e 1000 Berlin 62, Postfach 62 07 26
= -

STEUERN - MESSEN - REGELN

mit C 64/C 128 oder PC (ab Jan

fiir Hobby, Aushildung u. profession. Einsatz!

Telefon 040-8

TERMINPLANUNG
G64/C128

prof. Programm zum Erstellen, Andern
und Ausdrucken {ibersichtlicher Termin-
plangrafiken, mit Anleitung DM 78,—

NETZPLANTECHNIK
C64/G128/PC

prof. Planungsprogramm, dialogfahig,
Grafik- und Balkenplanausdruck. Mit
80s. Handbuch DM 248,—

PC-Version DM 590,—

Ausf. Info bei K. Wolf,
WeitfeldstraBe 37, D-7772 Uhldingen.

{“ : auch 1987 stellen

wir die Preise fiir Zubehir
auf den Kopf! +++ SOFORT
K.87 anfordern

Schutzgeb. DM 5,—
Verrechnung b. Bestellung

kmb handelsgesellschaft fiir biiro-,
micro und unterhaltungselectronic

Post & Verwaltungsanschrift:
HampsteadstraBe 43

1000 Berlin 37

= 030/8 11 80 51

Ladenverkauf:
Baerwald/Ecke Bergmannstr.
1000 Berlin 61

= 030/6 93 58 86

Zu der in RUN Hett ...,

S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf:

Menge | Produkt

Bitte ich um Information {iber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [] Preisliste [J Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma zuschicken.

ges.DM




| W%MIGA |

Ihr Amiga-Spezialist
hat:

ext, Florpy nit NEC-Laufwerk
Lieferb, ab Dez, 86

Einzelheiten erfahren Sie bei uns.
Alle Spiele und Anwenderprogramme

ab Lager lieferbar.
Héndleranfragen erwiinscht.

COHPUTER SOFI‘WA.RHLUB

HISCH'DF- TL-STR
29 LAUFEN TEL. 93682-1660

umf‘“‘nxﬂnnsrnﬂst"“"f'm

Disketten:

5% Zoll 2D Neutral 990 108T
3% Zoll 1D Fuji 29,80 108ST
3 Zoll 2D Fuji 3980 10ST
3% Zoll 2D Nashua 4980 108ST
Drucker:

Commodore MPS 801 u. Textverarbeitung 298 —
Commodore MPS 1000 998, —
Epson RX 80 498, —
Epson RX 100 798 —
Panasonic KX-P 1080 498,—
Monitore:

Philips 7502 Griin 248,—
Philips 8524 Farbe 80 Zeichen RGB 698, —
Sony KX-14 CP1 1588,—
Software fiir Amiga , C64, Atarl,

MSX, IBM auf Anfrage

Amiga 1000 3098, —
Speichererweiterung 198, —
C64C mit Geos 498, —
Floppy 1541 515, —

Tagespreise und Produkte erfragen
PC-Computer, Templerstr. 22

8925 Altenstadt
“Oﬂ/“ gg 0% 61199 66 w‘\!““

Rennersoft Computer Distribution

Wir haben fur
lhren Commodore
C16/116 und
lhren Commodore

Renner Soil Abteilung A3
- Postf. 920 -4440 Rheine

Jodes W (auch Kamera + Standbild) 1
sich innerhalb von 4 sec. in den Speicher eines Com-
modore 64/128 einlesen. Ein Grafikausdruck ist auf
praktisch allen Druckem (MPS 801/802/803, 1525,
1526, RX + FX sowie alle Drucker mit Espon Grafik,
HR5c, P8O, GP10OVC sowle in Farbdrucker Canon
A1210, GP700 und Okidata, etc.) mbglich.

VIDED DIGITIZER fir IBM, COMMODORE PC (etc.),
AMIGA ATARI, etc., I’m+hbs auf Mrln
8000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR 089
KATALOG DM 3.- Tagl Versand - 'lelex 573 203&

bLVLLR/LE0 1AL T HISIOHNHYE - NITWILIME LYST - Hé! 10U IW- THMHYS
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Commodore AMIGA (512 K) mit Commodore-Farbmonitor 1081 2499, —
Farbmanitor 1081 799, —; Staubschutzhaube 10r AMIGA m. 1081 a8,—
Ext. 3%-Disksttaniautwerk [Commadore) 629, —; dio. (NEC) 489, —
Sidecar 1643, —; 20-M8-Festplatte mit Speicheraufristung 1699, —
Texterahl + Graphiceraft + MS-DOS-Emulator + M&T-Handbuch 228~
Commodore C 126 D 1278, —; Floppy-Disk VC 1571 79—
Farbmonttor Commodore 1901 688, —; Farbmon, Commodore 1801 499, —
ermtﬂmmm MHZ mit Ton} tnwnluulmlqc B4/128 299, —
129~
.l.lmﬂklmpw Mm321¢i2+m+Tamllpr G4 289,—
Dataphon § 21 d/2 229, —; Dataphon 5 21/23 339,—
Armbanduhr Safka Wrist Terminal RC 1000 (kann vom C 64 mit dem
Kabel + Ti programmiart werden) 129,—
Commodore Plus 4 Computer 199, —; Floppy-Disk VC 1551 330, —
Epson-Drucker anschiuBlertig an C 64,128 mit Gbriitz-interface 8426.
LX 86 869, —; FX 800 (Nachfolgetyp flr FX 85) 1238, —; FX 1000 1539,—~;
EX 800 1538,—; EX 1000 1989, —; LO 800 1663,—: L0 1000 2119,—
Epson-Drucker anschiuBlertig an AMIGA, Schneider PC oder CPC:
LX BB 759,—; FX 800 1129,—, FX 1000 1429, —; IX 800 1688,—;
EX 800 1429,—; EX 1000 1889,—; LO 800 1558,—; LO 1000 2009, —
Traktoraufsatz LX 86/1% 90 75,—; Coloreinbausatz EX 800 219,—
Einzaiblatieinzug fur EX 800/FX 85/L0 800 p:m-
Stardr NL-10 Blertig G 64/128 mitdt. =
NG-10 tigC 64/ 128 mit dt. &lﬁ s
CPC 6128 mit 889, —; mitF 1498, —
PC mit SW-Monitor + 1 Lautwerk 1848,—
+ 2 Lautwerken 29—~
PC mit Farbmon,  + 1 Laufwerk 278 —
+ 2 Lautwerken 2679, —

Versandkostenpauschale (Warenwert bis OM 1000, —/darber): Vorauskasse
(OM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Austand (DM 18,—/30,—).
Lisferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse.
Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Frelumschiags.

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89

Neue Software! |}

....DM 8,50

Akmpolls
Alslern .

Bundesliga live .
Br!al‘mnrkcnvsrwai!uno
Character Genera
Conos Factory ...
Cosmic Meals .

Crab......... DM 29,50
Daté ..o -DM 14,50
Dis-Dis .. ..DM 14,50

Diskattenverwaltung ..

Rule the World
Programmsanm
Schacharchiv .

Sex-Games (ab 18 J.) ..

gl's Kabbala DM 14,50
Sprite Creator . DM 19,50
Sprita Genle DM 14,50
Ui . .

Kostenlosen Katalog anfordern!|

Horst-Dieter Scheiba Soft & Hardwarevertrieb
Talstr. 26 8901 Dinkelscherben

AB-COMPUTER AB-COMPUTER

A. Bidenbender, Wildenburgstr, 21, 5000 Kbin 41
Hard-/Software fiir jeden Bersich ATARI/ST/COMMODORE/AMIGA
Telefon: 02 21/4 30 14 42

Atari §t Amiga Atari 8t Amiga Atari St Amiga

Atari St 1040 mit Monftor 1 MByte deutsche Ausi. 2250,— DM
Aari Doppeifloppy 2 726 KB anschiuBfertig 3,5 Zoll T18,—DM
Atari Einzelfloppy 1x 726 KB Netzteil usw. wie oben 398,— DM
Atarl Computer/Zubehtr zu Sonderpreisen sofort ligferbar.

Atari Festplatte 20 MB SH204 nur 1800,— DM
Star NL 10 mit deutschem Handbuch u. interf, nur T49,— DM
NEC P8 mit Treiber flir Atari 5t/Amiga deutsche Version ~ 1350,— DM
Cltizen 1200 Drucker BO Zeichen [BM/ Atari St 540,— DM
Amiga Computer mit 512 KB voll Pal Version deutsch  2700,— DM
Amiga Speichererweiterung 256 KB voll kompatibel  148,— DM
Amiga 2. Lautwerk mit Change/NEC volle Anpassung

seit Monaten bawiihrt 3,5 Zoll, anschiuBlertig 488,— DM
Siehe Testbericht in Commodore Welt 11/86

5Y-Zoll-Lautwerk Amiga fiir IBM-Emulator anschiubf. 598,— DM
Froesoftware Atarl/Amiga Diskette 12,— DM, Disketten 3,5 10D
nur 3,50 DM, 20D 4,50 DM. Wir liefern jede Hardware zum
Superpreis sowie Software Amiga/Atari/IBM fir viele kisine und
mittlere Betrigbe mit Beratung und Service.

Atarl St/Amiga/IBM sind eingetragene Warenzeichen.

K % S Versand
STAUBSCHUTZHAUBEN

Fiir ALLE Computer und Blromaschinen,
fur Drucker, Plotter, Koplergeréte, Oszillo-
graphen, flir Heimorgeln, Videogeréte
oder Funkgerate. Aus unserem Schutz-
hauben-Angebot:

VC64, VC84 II, Floppy 1541, 1570, 1571
usw. Datasette 2 DM 14,00, PC128
DM 16,50, AMIGA-Schutzhaube 1teil. DM
40,00. Monitore 1701, 1702, 1801, 1802
usw. & DM 29,00. Alle ATARI ST Modelle
DM 22,50 (im Set dreiteil. ATARI ST, SF u.
SM NUR DM 55,00). Drucker und Plotter-
hauben je nach GroBe bereits ab DM
16,00.

Preisliste mit Materialmuster DM 3,— in
Briefmarken. Versand erfolgt bei Wunsch
auf Rechnung oder N.N. Unsere Versand-
kosten betragen DM 5,50

K * S Versand Schellhammer

Kugystr. 7, 8000 Minchen 45

Tel. 089/3132977

MD 1D 5 1/4" Diskette
ab 100 Stiick 1,29 DM pro Stick

Fujl MF 1DD, 3,5" Diskette
ab 100 Stlick 6,70 DM pro Stiick

MF 1D, 3,5” Diskette, No Name
ab 100 Stdck 4,99 DM pro Stiick

Citizien® MPS-10, 160 Z/sec., NLQ,
zu Superpreis von 998,— DM

OKIDATA-Drucker ML 182, 192, 193
zu Sonderpreisen
Wiesemann Interface 92000 G fiir C64 139,— DM

Dataphon s21d Akustikkoppler,
anschlugf, C64 279,— DM

IBM®-kompatibler Rechner ab 1790,— DM
Jann-Prologic-DOS 298,— DM

WIPPERMANN COMPUTER

Fillekengrund 18,
4799 Borchen-Dérenhagen

TELEFON 0 52 93-12 41

Alle Angebote solange der Vorrat reicht.
Handleranfragen erwiinscht.
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WAS GIBT’S WO?

te-wi Verlag GmbH Telefon 089/1292090
Theo-Prosel-Weg 1 8000 Miinchen 40

( C!‘DMF‘UTEF!j
AIDET
LEARNING

€ Neue Software fiir C64 ¢

Super-Adressomat 1986 59,-
500 Adressen pro Datei, sortiert nach 12 Krite-
rien, Telefonliste, kinderleichte Bedienung, Drucker-
anpassung, beschleunigte Ladezeit, lauffahig mit
Laufwerken 1540, 1541, 1570, 1571.
Schallplattendatei 29,-
340 LP's pro Datei sortiert nach LP, Interpret, T!el
Ausdruck von Listen (komfortable Suchroutine).
Didtwachter 15,-
tiberwacht Ihre Didt, errechnet den Kalorienver-
brauch, iiber 700 Nahrungs- und GenuBmittel ge-
speichert (Ausgabe auch auf Drucker).
Basic-Kurs 15,-
Innerhalb weniger Stunden schreiben Sie Ihre erstes
Programm; mit vielen niitzlichen Routinen.

Versand per Nachnahme plus 4,- DM Versandkostenanteil

\ Kalkarer StraBe 164 - D-4180Goch1 )

CAL Software-Vertrieb - Klaus Freitag

Video Digitizer %

Der F.E.T. Farbvideodigitizer digitalisiert das
Farbsignal einer Videokamera in Sekunden-
schnelle in 16 Echtfarben. Die digitalisierten
Bilder kénnen mit Grafikprogrammen weiterver-
arbeitet werden.

Farb-Digitizer C64/128 DM 399,—
160 x 200 Pixel, 16 Farben

Farb-Digitizer CPC6128 DM 498,—
160x 200 Pixel, 16 Farben

Farb-Digitizer Atari520ST DM 528,—
384 % 200 Pixel, 16 Farben

S/W Digitizer C64 DM 295,—
320 200 Pixel, 2—4 Graustufen

$/W Digitizer IBM XT/AT DM 495,—

640 200 Pixel, 2—16 Graustufen

RGB/Video-Converter fiir Atari520ST DM 198,—
RGB/Video-Converter fiir CPC . . . DM 221,—

Videokamera fiir /W Digitizer DM 503,—

Creative Video
Postfach 1501, 8520 Erlangen, Tel.: 09195/2728

KK SOFTWARE * KK SOFTWARE * KK
WELT DER TATSACHEN

Ein und | iges Quizspiel mit Risiko-,

Schnell-, Setz-, Bonusfragen und Joker, sowie SPEEDAUIZ, wo
Schnalllgken Tmmpl ist. Leicht bedienbarer OUIZEDITOR zum
Eingeben eigener Fragen, die auf Tastendruck verschiisselt
werden, damit Schummier keine Chance haben. Grundversion
mit 1000 Fragen bis 2u 20 D00 (2wanzigtausend) erweiterbar

Ausfihrliche Anleitung liegt bei
Best.Nr.: CK 1040 R Dauertiefstpreis 24.90 OM

SUPERLIGA V 3.2

Umfangreiches und leistungsfahiges Programm zur Verwaltung
beliebiger Sportligatabellen. Nitzlich ir Versine, Sportreporter so-
wie Privatpersonen. Einige wichtige Merkmale: Verwaltung beliebi-
ger Tabellen mit max. 21 Mannschahen — Einfache Eingabe von
Mannschaften und Ergebnissen mit spezietiem Editor — Ausdruck
aller Parameter — Automatische Tabellenberechnung — Bertick-
sichtigung von Nachholspielen — Spezialtabellen (2. B. alle Heim-
spieie) — Simuiation von kommenden Spieltagen. Rlckblick aut
vergangene Spieitage und Tabelien, und und und

Best.Nr.: CK 1000 R Dauertiefstpreis 24,90 DM

RISIKOPOKER

Spannung wie bei einem Original Spisfautomaten . groBe farbige
Kartendarsteliung mit Musikausgabe, Gberraschend langer

Spieispah.
Best. Nr.: CK 1020 R Dauertiefstpreis 9,90 DM
* Alle Prog ohne kostenau igen Kopierschutz

Flr C84 und C128 auf Diskette, Lieferung per Nachnah-
me/Vorauskasse/Scheck zzgl. Porto und Verpackung,
Kto 880666000 BLZ 74380007 Dresdner Bank LA

KK-SOFT Sebastianstr. 6, 8315 Geisenhausen

EROTIKA-das ausser-
gewthnl. Adventure
aufregende Bilder
deutsch, SDisk. Céd,
9500’ + Nachnase'
1i| izze:

MES BOND 14,95
RAMBO/ROCKY 14)95
INOTHEK 14195

18-TEST

zwei Prog. 19,

alle SPrnq.ﬂ N
ordern sie INFOS

C64-PC128-VC 20

TEXT meniigesteuerte, leicht erlernbare
Textverarbeitung mit integrierter
AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung
nach bis zu 9 verschiedenen 48
Kriterien e
FIB“ frei def. Kontenrahmen, automati-

scher Kontenausdruck, Journal, Kre-
ditoren, Debitoren, Summen- und Saldenliste,
Gewinn- und Verlustrechnung, ga ey
Bilanz, BWA y
ln“" komplette Lohnabrechnung, alle

Lohnarten, Abrechnungslisten flr

Finanzamt, Krankenkasse, etc.,

Uberweisungstréger 98, .
F AKT“H integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rech nungan.Angebotlg‘
Lieferscheine, Umsatzstatistik und
offenePostenliste biszu3Mahnstufen ’

Kﬂ“ﬂm nur 190 i

INFO GRATIS

HD SOFTWARE & BERATUNGS GMBH
MITTELSTR! 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33)6 06 70

Vergessen Sie alles, was Sie
bisher iiber Backup’s gehirt haben

.Freeze Frame® hatte in den letzten Monaten einen unglaublichen Erfoig
Die Verkautszahlen sowohi in Engiand wie auch im Rest von Europa wa-
ren Juberst gut und wir haben nun Tausende von zulriedenen Kunden
[he standige Wei hat es uns glichl, eine neue Version
won ,Fraeze Frame® auf den Markt zu bringen, gie eine Reihe von nitzli-
chen Verbesserungen enthdll und zugleich noch machtiger gewardsn
ist. Unsere Test-Abteilung konnte kein einziges Programm finden, das
von  Freeze Frame™ nichl kopiert wurde. (Getestet wurden alle Program-
me, dée in England bis zum 1. Juni 1886 erschienen sind.)

So benutzen Sie ,.Freeze Frame”

Einfacher gen| es nichl mehr. Sie stacken das ,Freeze Frame"-Modul in
den Expansion-Pori des C 64. Wenn Sie den Computer einschalten, er-
scheint das Tielbiid von ,Freeze Frame® Nach Oruck aul .RETURN"
wverhalt sich der Computer ganz normal. Sie kinnen jedes Programm la-
dan und siarten, wie sonst auch, egal ob von Kassette oder Diskette.
.Freezs Frame® wird ersi dann wieder akiiviert, wenn Sie den roten
Knopt am Modu! betatigen. Danach pendgt es, eine von drei Tasten zu

dricken.
1, D" speicheri eine Kople des Arbelisspeichers mit einem Fas!-Leader
versehen auf Diskette.
2. ,5° speicher! ebentalls aut Diskette, aber ohne Fast-Leader (falls Sie
selber schon einen haben)
3. 7" speichert auf Kassette, sbentalls mit Fast-Leader
oM 138, -
DAS WAR'S!

Alle Progi . die She 50 1 haben, k@nnen ohne ,Freeze
Frame" von jedermann geagen und gestartet werden!
ERANSTGEMEINTE WARNUNG .Freezs Frame" ist ein extrem michliges
Produkt. Wir weisen daraut hin, dad Sle nur Koplen f0r den eigenen, per-
sbnlichen Badar! und keine Raubkoplen machen diirfan!

GHS-Data, Tel. 0 91 28/25 87

% DIE BESONDERE SOFTWARE *

Fiir Commodore 128:

— BZ-FINANZ: sehr komfortables Buchhal-
tungsprogr (EinnahmenliberschuB-Rech-
nung} mit auBergewdhnlichen Merkmalen
und Moglichkeiten (statist. Auswertung, graf
Darstellung, etc.) fir Kleingewerbetreibende
und Freiberufler (Gewinnermittlung nach
§ 4.3 EStG); auch zur Fihrung eines Haus-
haltsbuchs geeignet

— BZ-DATEI 1: Verwaltung elektronischer Kar-
teikdsten” mit jeweils 650 ,Karten®

— BZ-HOMOOPATHIE — umfangr. Programm-
paket (Repertorisierung von Einzelmittein;
Erstellung homdop. Fragebogen; Komplex-
mitteldatei) fiur Arzte, Heilpraktiker und alle
an Naturheilverfahren Interessierte (auch
Vers, {. C-64)

Fiir C-84 + PC-128 (64er-Modus): prof. Software

aus den Bereichen Astrologie, Biorhythmik,

Personlichkeitstest und Heilpraktikerpriifung

Fordern Sie unsere ausfiihrl. Informationen an:

BEATE ZILLE — SOFTWARE
Berger StraBe 272, D-6000 Frankfurt/M. 60

Das Six-Pack ist out.

Es lebe das GamePack!
Fiir den Commodore 64.

5 Spiele mit Sseitiger Anleitung.
Mondlandung: Krater sprengen? Kein

Problem!

The C64 Quest: The never ending
Horrorstory

Traps: Wer anderen eine Falle

stellt, wird Sieger sein

Loving64: Die Ehe, erster Schritt
zur Scheidung . . .
CBM 17+4:  PANIK!!! Der Cé4er

zockt alle nieder!
Und das ganze unter 10 DM!II!
(Fir 8,99 Mark!)
Bei
Futterer Software
Kantstr. 24
7552 Durmersheim

Software made in Germany
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PETER ANKENBRAND

COMPUTER
SOFTWARE

UNTERE MARKTSTRASSE 19

6114 GROSS-UMSTADT

TELEFON 0 60 78 / 7 26 40

COMPUTERSOFT JONIGK

V1A CLASSIC 128 DN 298,-

VITAWRITE ANIGA DM 498,-
und Anvenderprg. z.B.: TEIT

iiber 180 Spiele C16 -

- Der Sog kinnte Sie erfassen - VORSICHT -
bein Laden da mit 12facher Turbogeschwindigkeit-Super
(5J TURBO TAPE + ALIMUTH TAPE (+ Justa
Riesenausvah]l an Softvare

An der Tiefenriede 27 sofort CSJ NEWS anfordern

Tel,Service 0511/886383 bitte Computertype angeben
C5J) COMPUTERSOFT JOMIGK Hindleranfragen ervimschi.

== =

AMATEURFUNK |

UND
COMPUTER

FLOHMAREKT
NURNBERG

MESSEZENTRUM |
9. Mai’'87 |

8.%0 . 17,90 Uhr

Newe Halle mit Gber 5000 gm Flache

Einheitspreis: Jeder Tisch DM 20,-
Jeder Stand hat freien Stromanschiufl
Direkte Zulahrt von allen Autobshnen
Mehr als 4000 kostenlose Parkplitze
A Nerint: . und Tischi 1
HANS KAMMLER (dj 6 nb)
Laurentiusstrafie 9 - 8500 Niirnberg 60
Telefon 0911 / 64 44 34 — ab 16.00 Uhr

COMMODORE 128
* unverbindlich empfohlene Stiickpreise

PH e Ny il

élmnns's Basic DM 29‘80

 u, m— , —

Ihr G16, G116 und plus/4

Flugsim. ACE (64k-Version) Cass. 39.—
(incl. 5.— Versand, fiir Cl6/116: ACE,
64kB-Speichererw., Einbau und Riick-

porto nur 99.—).

NEU: C64-plus/4-Spitzen-Software (auch £
C16/116 m. 64 KB) auf Cass/Disk:

ACE (64k-Version) 39.—/39.—
MERCENARY I 39.—/49.—
MERCENARY 1+1I(Komp.) 49— /59 —
SABOTEUR 29.—/39.—
JETSET WILLY I 29, —/39.—
INFOCOM-Adv. (ZORKu.a.)Disk ab29.—
ASSEMBLER + DISASSEMBLER 49.—/89.—
SUPERFILE (Datei) 29.—/39.—
SCRIPT/PLUS (Text) Modul 39.—
CALC/PLUS (Kalkulation) Modul 39.—
Light Pen mit Software 59.—/69.—
Floppy 1551 nur noch 348,—
Druckerincl. Interface ab 398, —

.. und vieles mehr. Info R12 gratis.
ifi Dipl.-Ing. H. Stechmann
D-2152 Horneburg, Postfach 210
04] 83/21 76 oder 0 89/3 50 84 58
Sind Sie sprachlos?

R R e R R S R R R R ]

PRG. FUR C64 + C128 — EXZELLENT IN STRUKTUR,
GRAFIK, SOUND — ALLE PRE. IN DEUTSCH

B e
3 BELD — 25 Rechenroutinen aus den Bereichen: Aniage — Ramensparen — Vermigenshildung —
: -\ann. Rendite — Kredit — Hypatheen — Lastan ~ Laufast — Amortisation — Wertvarius! —
+ [Timsen — Diskontienung — Devisen — Komeriensg — DM 96~
: Klinn-ﬂird = Nach Eingabe ven Grfie, Gen cht, Geschiscn. Arbetsiestung ericigt Bedarts-
» mehnung and Vergieich m. d. tatshchichen Erndhrung (Feft. Ewel, Kohishydratse), lceal-

whEE

+ oewicd, Vitalsioffe, sul Wunsch Ausdrack W 56~
* 12 GESELLSCH.SPIELE [Doming, Dame, Mihie, Knifein. Pul, Resadion, Lotio, 1744, Woner
+ AL 4 Stsne. Minstawres, St} Dt 45—
+ 12 REAKTIONSSPIELE (Ablenkmantver, Auta-Crash, Froschieben, Golomine, kerker, Mduse
3 Peaktiongtest, Schiag-Saibe, Simina treifen, U-Boot usw.| O 36—

S 15 UNTERS. » INTELLIENZ.PRS,  (Aikoisst. A-1:Soisl, Bachythmen m. Ausdrock, 10-Test
+ Chamieon, Kucammuhy, Magische Oustrate, Mathe, Supertim, Thrme von Hanoi, Metacrus
> Phrasendrescher, 4 Steine. Wetuhrzeitiarte) oM~
+ ASTROLOGISCHES KDEMOPROGRAMM — rach Engate von Mamen, Geburisort m geagr Lange
+ yng Breite, Gt -Datum + Tt werden erachner Sideriache Zuit, Astengent, Madium Coeli Pa-
2 neienutande im Jociakys. Hauser nach Koch/ Sthaeck — aul Wursch Ausdrick auf DIN A4 — ma
o Parstnlichieitshild ~ abe Daten fér Horoskap (Ephemeriden| OM 38—~
+ PROGRAMMOTREK drucit Liste nach numenscher und aiphabetischer Sortierung won 104) Diskel
* ten oder 1500 PRG , mA Cisk-Liste, w weiches Fila ist oM 36—

+ DER CGA/C128 ALS SCHREIBMASCHINE — Grod- Kiein . Breil-. Nageth-Sehrih, 2-Zallen-Ois-
« play, Kormeitr, Rand, Spnale. Auswiar!, Restosllenmeigung, 6 Dauer-Brstklinle 2u stindiger
+ ‘verfigung DM 39—~
» BESCHAFT — Angebot, Bestelung, A , Rechinung, Lisfe Mahnung,
+ Argf, 6 Brielkbiple zur ;Ii"uuqen\r‘cqun; m. Daen m Kcrv\ Fabart .l.n‘&maq Mehowen-
3 steuer, Sionia, Verpackung. Versandweg usw oM 58.—

+ ETIKETTEN-DRUCK Dedrucit 40 markigingige Compsder-Haltatiketien-Formate nach Wah! und
- iu age-Bestnmung, kinderigichie Gestalung. Ablage fir wiedernolen Gebruch — ferner

it 2h b nath codertan Krilesien wie Berul, PLZ,
Hobty, Geschiecht o DMl B9

USW. USW. — FORDERN SIE MIT FREIMSCHLAG UNSERE LISTE AN!
R L R R
In Computer-Camars oger bei uns 2u obigen. unverbingich emplohienan Preisen, sl Kassetia
odar Drskeniz (bifte angeben') + DM 3 — b Vorkasse ooer DM 4 70 b Nachnatme
R e e R R R S e e A AR R R R R
L. DINKLER, IDEE-SOFT, AM SCHNEIDERHAUS 7
— TEL 0293332947
haibal fur ATARI 5T
AAREA R R B AN RN AR AR RN PR R R RN AR R RN RN R RN

o;ao;;o;ao;ao;oc;a-;;o;uoqllalc;lqll;ll»l»ul»;u»b!&!‘.!

R R R R R R R R

Was gibt’s wo?

Auf dlesen Seiten konnen Sie unseren Lesern |hr Angebot
bestens prasentieren.

Die RUN-Leserbefragung hat gezeigt, daB rund 85% der Leser
die Anzeigen beachten und vor allem 68% L&sungen ihrer
Probleme in Anzeigen suchen. Wenn unsere Leser also fragen:
,Was gibt’s wo?“, sollten sie doch auch Il Angebot in dieser

Rubrik finden.

Mindesteintrag 3mal, pro Schaltung DM 420,—.
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Elekir.+slekironische Geréite, & rrrr——— o
Bauelemente + Werkzeuge .

ELECTRONIC VONA-Z |

Stresemannstr, 95 - Berlin 61
Telefon (030) 26111

2000 Hamburg

_S-- “’ = 7
m spez®d gam'il““" n\t\B‘ﬂ )
e- ﬁ,f’ i anS

far \‘\““; e hol’
t !

Landolt Computer

Beratung, Verkauf, Service, Leasing
Wingertstr. 114

6457 Maintal-Dirnigheim

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Jii

7700 Singen, Frelbiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/837021

7700 Singen

backup Computervertriebs GmbH
Gabelsbergerstr. 60, 8000 Miinchen 2
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Drucker
ﬂ”! Monitore Commodore
Telefon 089/52 40 42/52 46 49

Beniitzen Sie fiir
eilige Anzeigen
unseren
Fernschreiber
5215 350 comwd

#* Commodore %z C 16/C 116 =: Commodore 3 C 16/C 116 % Commodore

C 16/C 116 2 Commod:

Commodore %

% C16/C 116

Commodore

o 116 &

Versandpauschale a DM 10,-

SE NSATION

firale © 16/C 116 — User:
Externe RAM-Erweiterung auf 64 KBYTES!

Fertiges Modul fiir Expansionsport, kein Loten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich lhr C 16/ C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

Handleranfragen angenehm

IC

(O (57

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/22 41 41

s Commodore 2

Alte Linner StraBe 38
4150 Krefeld
Telefon 021 51/224 20

Besuchen Sie uns auf der Hobby-tronic vom 18.—22. Februar 1987

Versand nur durch Nachnahme
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Wenn die Raumfahrttechnologie ebenso rasant
fortgeschritten wire wie die Computertechnologie,

dann konnte dies
heute der

Blick aus
Threm

Biiro-
fenster
sein.

Nie zuvor in der Geschichte der Menschheit sind
Anstrengungen auf technologischem Gebiet so rapide
vorangetrieben worden, wie in der Computer-Industrie
der letzten 40 Jahre. Um mit derartigen Entwicklungen
Schritt zu halten, bedarf es aktueller und zuverldssiger
Informationen.

Und da genau setzen wir an. Wir, die CW Communica-
tions Inc., weltweit grofiter Herausgeber von Computer-
Fachzeitschriften, Mehr als 12 Millionen Menschen auf
der ganzen Welt verlassen sich auf unsere Informationen.

Wenn Sie Ihre Produkte oder Dienstleistungen weltweit
oder national vermarkten, dann kénnen wir helfen.

Wir helfen Ihnen, die EDV-Verantwortlichen von Mit-
tel- und Grofibetrieben zu erreichen. Wir haben insgesamt
27 Publikationen fiir diese Zielgruppen in Argentinien,
Asien, Australien, Brasilien, Bundesrepublik Deutsch-
land, Chile, Ddnemark, Finnland, Frankreich, GroB-
britannien, Indien, Israel, Italien, Japan, Siid-Korea,
Mexiko, Niederlande, Norwegen, Osterreich, Saudi
Arabien, Spanien, Schweden, Schweiz, Ungarn, U.S.A.,
Volksrepublik China, Venezuela.

Wir helfen Thnen, Kontakt zu kniipfen zu Wiederver-
kiiufern, also System-H#user, Software Héuser, VAR's,
Distributoren, Hédndler und andere, die lhre Computer-
Produkte weiterverkaufen. Wir haben Publikationen die
dieses Marktsegment in der Bundesrepublik Deutschland,
Frankreich und U.S.A. erreichen.

Wir helfen Thnen, die Profis im Bereich Communica-
tions zu erreichen, die fiir Daten-, Sprach und Video-

Communication verantwortlich und in Unternehmen aller
GroBenklassen vertreten sind, mit unseren Publikationen
in Asien, Australien und U.S.A.

Und wir helfen Ihnen, die PC-Anwender anzuspre-
chen, entweder iiber unsere allgemeinen Microcomputer-
Zeitschriften, oder iiber unsere produktspezifischen
Magazine. Wir decken diese Zielgruppe in 19 Léndern ab:
Argentinien, Australien, Brasilien, Bundesrepublik
Deutschland, Chile, Ddnemark, Finnland, Frankreich,
Griechenland, Grofibritannien, Israel, Italien, Nieder-
lande, Norwegen, Spanien, Schweden, Volksrepublik
China und U.S.A.

Entdecken Sie, wie einfach es ist, Thre Zielgruppe in
diesen Mirkten zu erreichen. Wenn Sie Computer und
verwandte Produkte sowie Dienstleistungen anbieten,
konnen Sie von unserem Anzeigen-Service profitieren,
der Sie direkt zu IThren Kunden bringt. Rufen Sie Frau
Kaiser unter (089) 3 60 86-0 an, um mehr dariiber zu
erfahren. Oder schreiben Sie an nachfolgende Adresse:

CW @S> PUBLIKATIONEN

CW-Publikationen GmbH

Brigitte Kaiser

Postfach 40 04 29

Rheinstr. 28, 8000 Miinchen 40

Tel.: (089) 36 086-0, Telex: 5 215 350



Eintippen ohne
Fehler

In RUN werden zwei Arten von
Programmen verdffentlicht: Basic-
programme und Maschinenpro-
gramme.

Basicprogramme werden zur
Vermeidung von Tippfehlern am

besten mit dem Korrektor einge-
geben. Nach jedem RETURN gibt
er eine Priifsumme aus, die mit
der Priifsumme im Listing iiber-
einstimmen muB.

Die Basiclader zu den Korrekto-
ren fiir den C64 und den C128 ste-
hen auf Seite 82. Nach dem Einpo-
ken der Daten aktivieren sie den
Korrektor. AnschlieBend ist NEW
einzugeben. Auf Wunsch spei-
chern sie den fertigen Korrektor
auch ab. Er kann dann mit LOAD
“49152 KORREKTOR",8/NEW/
SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD “4864KORREKTORI128"/
SYS 4864 fiir den C128 gestartet
werden. Der C64-Korrektor arbei-
tet auch mit Simon's Basic. Dazu
146t man das erste Komma in Zeile
5000 weg. Simon's Basic muB vor
dem Korrektor gestartet werden.
Der Basiclader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Sei-
te 83. Er verfiigt iiber keine eige-
ne SAVE-Routine. Nach RUN kann
man beim entsprechenden Hin-
weis den fertigen Korrektor ab-
speichern. Nochmaliges RUN star-
tet das Programm.

Steuerzeichen sind bei den Basic-
listings immer in Klartext iiber-
setzt, so bedeutet [3LEFT], daR
dreimal Cursor links gedriickt
werden mub,
Maschinenprogramme konnen
nicht direkt eingegeben werden.
Dazu ist ein eigenes Programm no-
tig. Hier gibt es zwei gleichwerti-
ge Moglichkeiten: Basiclader
oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basicpro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Programm besteht, aus
DATA-Zeilen ausgelesen und mit
dem POKE-Befehl in den Speicher
geschrieben.

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
Form vor. Sie werden beim C64
mit einem speziellen Eingabepro-
gramm, dem Checker (Seite 84),
im Speicher abgelegt,

RUN druckt Maschinenprogram-
me fiir den C64 als kombinierte
Hexdump-Basiclader ab. Damit
werden zwei Fliegen mit einer
Klappe geschlagen: Dasselbe
Listing kann einmal als Basiclader,
einmal als Hexdump betrachtet
werden. Der Leser kann sich so
die Eingabemethode aussuchen,
die ihm am meisten zusagt. Listing 1
zeigt ein solches Doppelprogramm.
Es legt ein Beispielprogramm von
32 Byte Lange im Bereich ab 49152
($C000) ab. Listing 2 und 3 zeigen,

e e MO PP @K €O P S R A R S TR T R e ]

welche Teile vom Listing 1 jeweils
wichtig sind, wenn man das Pro-
gramm als Basiclader nutzt oder
wenn man es als Hexdump ver-
wendet.

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse, auBer den Angaben
,C000" bis ,C018" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen! Ub-
rig bleiben vier Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 40, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten. Ab-
schlieBend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60090 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATAs und poket sie in den Spei-
cher. Dieser Programmteil ist bis
auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader gleich. Er ist mit
Priifsummen fiir den Korrektor
versehen. Bei den DATA-Zeilen
wurde darauf verzichtet, da der
Basiclader iiber ein eigenes Priif-
system verfligt, das Eingabefehler
weitgehend verhindert,

Bei Verwendung als Hexdump
muf der Checker benutzt wer-
den. Einzugeben sind dann nur
die Hexzahlen (siehe Listing 3). Es
fallen also die Basiczeilennum-
mer, das Basicwort DATA dahin-
ter und die Kommas zwischen den
Hexzahlen weg. Die Hexadezimal-
adressen ,C000" bis ,C018" brau-
chen auch nicht eingetippt zu wer-
den, da sie vom Checker geliefert
werden. Sie sind nur zur Orientie-
rung abgedruckt. Ebenso entfal-
len die Zeilen 60000—60090.

die Adressenangaben links

Listing 2: Beim Basiclader entfallen

c@eo 12 data aS,@@,8d,af,cf,8d,bd,cF, ag pruefsummenfehler”: F=F+1
c@es8 €@ data Bd,bl,cf,8d,b4,cf,8d,bS5, db 60230 gosub B@@S@:next a:print " 2267
c@10 3@ data cf,B5,5c,B85,5d,a2,fB,Be, 46 [downl"F"fehler”:end
c@18 4@ data b2,cf,08,68,8d,b3,cf,00, 2c E0@4@ read h%:gosub EBRSA:h=1% 2715
16: h$=mid% (hs,2)
60002 for a=43152 to 49176 step b ol ] BO0SP l=asc (h$+"x")-48:if 1<0 31388
B:s=0:c=@:for b=0 to 7: or 1>22 then 60080
gosub 60040 6@006@ if 1<1@ then return 1044
B@01@ s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-5 5034 62070 1=1-7:if 1>3 then return 1334
and 255:poke a+b,h+l:next B@eB@ fF$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
b:gosub 60240 @:F=F+1
60@2@ f%="pruefsumme ok”:if s<> 5689 62038 print "zeile"” peek (B4)* 2726
h+l then F$="[rvs] 256+peek (B3)FS:return

Listing 1. Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

1@ data a3,00,8d,af,cf,B8d,b0,cf, al clooe
€@ data 8d,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd,bS, db c@es
3@ data cf,B8S5,5c,B5,5d,a2,fB,Be, 46 c@1e
4@ data b2,cf,©8,68,8d,b3,cf,00, 2c c@iB

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilen-

a3 0@ Bd af cf Bd b® cf aS
Bd bl cf 8d b4 cf Bd bS db
cf B5 5c B85S Sd a2 fB Be 46
b2 cf @8 68 Bd b3 cf 0@ =2c

nummern, ,Data” und Kommas weg

80 @U@ Februar/87



1@ restore :for a=49152 to 49629:poke
a,23%:next :print "moment!
2@ F=0:read a:y=peek (B3)+peek (B4)*
£56: 1f a=@ then 220
3@ read b,c:For d=a to b:read a%:if
len (a%)-2 then 392
4@ e=asc (a%$)-4B-(7 and a%$>"@"):if a%<
"@" or a%$>"g” or a%$»":"” and a%<"a"
then S0
5@ a$=mid$ (a%,2):e=-e*l6+asc (a%$)-4B8-
(7 and a%>"@E")
B@ if a%<"@" or a$>"f” or a%$>"3” and
a%<"a” then 30
7@ F=F+e:poke d,e:next :if fF=c then 20
B@ print "pruefsummenfehler: soll”c”,
ist”"f:goto 100
9@ print "eingabefehler: "a%$:y=0
100 z=peek (63)+peek (B4)*256:aS$=strs
(yl+strs (-z):if y=0 then aS=strs
z)
118 print "[downllIl"a$"[2upl”;:poke
198, 1:poke E31,13:end
200 print "[downlfertig.”:print "[downl
soll das maschinenprogramm
abgespeichert
218 input "[upluwerdenl2spaces])[3left]”
;a%:if a%<>"3)" then 300
220 sys 57812"8:439152 korrektor”,B:poke
183,0: poke 134,192:poke 174,222
230 poke 175,193:sys 62957:verify
"49152 kaorrektor”,B8,1
308 a%$="":input "[downlkorrektor
aktivieren? j[3leftl”;a%:if a$="31"
then sys 49152
998 rem hauptprogramm
102@ data 49187 ,49208,2342,a9,ae,a2,cl,
Bd,22,03,8e,23,03,00,a0,1fF b3, e2

12001 data cl1,99,00,04,88,10,F7
lee2 data 48323,48387,8136,4c,31,ea,78,

1023 data 29,00,8d,el,cl,20,60,a5,8c,el,
l10e4 data 190,b3,el,c1,939,f1,cl1,a8,a0,3938,

1205 data aa,f@,d3,88,8%,3a,30,55
1906 data 49467,49623,183850, 4c, 96, a4, 4c,

1007 data 00,84,08,84,45,84,46,84,09,c8,
1008 data £@,f2,e0,3a,E0,0c,e0,8F,£0,28,
1003 data ab,@9,f0,06,0a,69,00,ca,dd,Fa,

101@ data a5,@03,29,07,85,09,10,c2,46,08,

1011

1212 data 939,e2,cl,4c,a%,a,B4,08,b5,00,
1213 data bc,20,df,bd,a%,08,aa,cB8,bd, 00,

1999 rem ein/ausschalter
2000 data 48152,48186,5131,ad,03,03,c8,

2001

£933
3020

3ee1

4538 rem ende bzw. simon's anpassung
4399 rem duch weglassen des 1.
5800 data ,4S2393,459295,7082,=2a,.ea.e=a,

ad,2e,a2,c0,Bd,14,23,8e,15,03,58
cl,B6,7a,84,7b,ac,e@,cl,.f@2,13,a0@

el,cl,88,d0,f2,Bc,e0,cl,20,73,00

@B,af,2@,6b,a3,20,75,a5,84,08b,ad
be,ff,@1,f8,38,a5,08,30,0c,ed,20
e@,22,de,e2,43,80,09,01, 85,08, Ba
18,65, 45,85,45,90, 02, 6,46, e6, 03

90,21,a0,ff,Bc,e@,cl,ad,14,20,b3
data cl,cB,a8,bd,839,e2,cl,a8,be,cB;
893,e2,cl,cB,a2,45,28,b8,c1,a9,bh

B85,63,b5,01,85,62,a2,5@,38,20,48

@1,f0,08,09,80@,89,e2,c1,e8,d0, 2,60

c@,d@,09,ad,de,cl,as,df ,cl,4c,27
data c@,8d,df ,tl,ad,2,83,8d,de,cl,
ag,a@,a2,1f,9d,e2,cl,ca,10,fa

rem eingabesicherung

data 48285,'43322,4626,ad,el,cl,da,
21,8d,20,d0,8d,21,d@,a5,da,32,2e
data @3,80,85,da,aB,27,as,2@0,99,28,
24,88,10,fa,a6,d6,d8,05,a8,11,20,
35,eb

kommas:

Korrektor fiir den C64, Disk Version

280 print "[downlfertig.”:print "[downl]
soll das maschinenprogramm auf
kassette k
21@ input "abgespeichert werden
[2spaces] jC3leftl”;a%:iFf a$<>" 1"
then 300

cee
2308

240

sys 57812"49152 korrektor”,1,1:poke
193,0:poke 194,192:poke 174%,222
poke 175,183:sys B2957:print “"bitte
die kassette zurueckspulen und
input "return druecken”;aS:verify
"yg8i152 korrektor”,1

Korrektor fiir den C64: Anpassungen fur Datasette

10® trap 64@:bank @:restore :print
"moment...

112 data 1300,a9,00,8d,00,ffF,ad,®2,036
128 data 03,ae,@3,03,cH9,67,d0,0c,ed,BbS
13@ data 13,d@,@8,ad,35,14,ae,36,14,d36
140 data b®,14,Bd,35,14,Be,36,1%,a0,aB83
150 data 27,a9,a@,98,37,14,88,10,fa,98e
16@ data a3,67,a2,13,8d,02,03,Be,03,8b8
172 data @3,4c,53,fFa,dB,20,24,c0,08,31a
18@ data a@,27,b3,37,14,99,c@,07,88,d27
190 data 10,f7,a5,d7,30,17,a3,18,c5,8cc
202 data eb,f®,06,c5,e4,d@,22,c6, e, 3688
212 data c5,e5,d®,02,c6,e5,a3,20,8d,aal
220 data B1,03,28,4c,68,fa,7B8,a2,13,2fF1
230 data Be, 15,@3,a2,38,8e,14,03,58,7F7
24@ data a2,ff,B6,3c,20,93,4f,86,3d,dla
250 data B4,3e,ad,37,14,c9,al,F0@,10,2d3
P26@ data a2,18,bd,37,14,5d,45,14,a8, 315
278 data a®,5d,37,1%,ca,10,f2,20,B80,eeb
280 data 03,sa,f@,cc,50@,03,4c,dS,4d, as0
290 data 20,a@,50,20,0a,%3,84,0d,ad,014
302 data ©0,B84,09,84,0b,B4,0c,B4,0a,567
312 data B8,cB,20,c9,03,aa,f0,38,a5,b5a
320 data ©9,30,0c,e0,20,f0,f1,e@,3a,Sbe
33@ data fQ,0c,e®,B8f,f0,28,e0,22,d0,2b8
340 data ©2,48,80,03,01,85,03,Ba,ab6,20e
35@ data Pa,f0,06,0a,63,00,ca,dd,fa,BE5
36@ data 18B,65,8b,B5,0b,90,02,e6,0c,dlb
37@ data e6,@a,a5,0a,29,07,85,2a,10,bb4
380 data cl1,46,09,90,17,a@,fF,a2,16,451
390 data 20,10,14,cB8,a8,bd,93,37,14,965
400 data a2,@b,2@,10,14,a3,bb,99,37,a6b
410 data 14,4c,ea,'id,B4,03,b5,600,85,b73

420 data B5,b5,01,B85,6%,a2,90,38,20,e22 6S@ print "eingabefehler: " err$ (erl:
430 data 75,8c,20,44,B8e,a4,09,aa,cB,ffb help
44 data bd,20,@1,f0,08,03,80,59,37,087 66@ trap :stop

450
160

4708
480

190
502

510
520

53e
540
550
560

570
SB@

530
=11%]
610

=1=1]

B30
642

data 14,e8,d0,f2,60,4c't, 37262
a=-1:Ffor n=@ to 345:read a%:on len
(a$) goto 470,480,510,530,550

print "data-fehler L[cvsl"a%

print "zeile " peek (BS)+peek (EBJ)*
256: end

b=dec (a%$):poke a,b:p=p+b:a=a+l

k=xor ((k*2 and 4@35)+int (k/2048),

bJ:goto 570

if k=dec (a%$) then k=@:goto 570

print "fehler: parity soll " mid$

( hex$ (k),2):goto 480

if a<@ then a=dec (a%):p=a:goto 578
print "pruefsumme Fehlt!”:end

if p<>val (a$) then print
“pruefsummenfehlec! ”:end

Lo

next :ifF a*@ then 540

print "Fertig.":print "[downlsoll
das maschinenprogramm
abgespeichert

print "werden?":get key a%:if a%<>
"1" then 618

bsave "4BE4korrektorlZB”, b0, p4B64
to pS173:print dss

print "[downlsoll der korrektor
gestartet”:print "werden?

trap :get key d%:if a%$=")" then suys
1864

end

if er=14 then resume 48@:else ifF er
=30 then resume GBO

Korrektor fiir den C128
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Korrektor rmsmrmrmrs s onnresirrmal

100 trap 41@:restore 33@ data bS5,00,85,63,b5,01,85,62,a2,90

110 data @c,10,cl1,07,8e,20,34,31,33,38 34@ data 38,20,ce,a2,20,71,a4,a4,08,aa

120 data 00,00,00,ad,e5,07,cS,18,d0,03 350 data cB,bd,00,01,F0,28,09,80,99,c0

138 data ce,e5,07,ad,eB8,07,c9,18,d@, 83 36@ data @f,eB,d@,f2,60,00,00,00

142 data ce,eB,07,a8,00,8d,f1,07,4c,Be 370 print "[clrldas programm sollte vor dem ersten
150 data ce,a3,33,8d,02,03,a9,10@,8d,03 startabgespeichert werden!Cdownl

16@ data ©3,a9,11,85,2c,60,a2,10,8e,15 3B@ n=n+l:read a$:a=a+dec (a$):if len (a%$)=2 then 380
17@ data ©@3,a2,ff,B6,3a,20,5a,B88,86,3b 388 print "data-fehler: [rvsl"a$:poke 1264,peek (63):
180 data B4,3c,ad,c@,®f,cS,a0,f0,10,a2 poke 1265,peek (64):poke 1263,1

180 data 18,bd,c@,@f,Sd,ce,®f,a3,a0,5d 400 a~peek (G6S)+peek (EB)*2S56-len (a%)-1:poke 1269,a
20@ data c@,0f,ca,10,f2,20,73,04,8a,f0 and 255:poke 127@,a/256:help :end

210 data d3,90,03,4%c,25,87,20,3e,Be,20 41@ if er=3@ then print “break kann das programm

22@ data 53,89,84,0b,a0,00,B4,08, 84,45 zerstoeren! ":end

232 data B4,46,B%,09,88,cB,20,a5,04,aa 428 if er=14 then resume 390

24@ data £@,38,a5,08,30,0c,e0,20,F0,F1 430 if er<>13 then print “zeilen-eingabefehler!”:help
250 data e®,3a,f0@,0c,e@,8F,f2,28,20,22 :eand

26@ data d@,02,43,80,03,01,85,08,8a,a6 440 if n<>253 or a<>27332 then print

27@ data ©9,f0,06,0a,69,00,ca,d®,fa, 18 "pruefsummenfehler, bitte pruefen!”:end

£2B@ deta 65,45,85,45,590,02,e6,46,e6,09 450 restore :for a=4@37 to 4354:read a%$:poke a,dec
290 data a5,03,23,07,85,08,10,cl1,46,08 (a$):next

302 date 90,17,a8,fF,a2,14,20,db,10,cB 460 print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
310 data aS,bd,S99,c@,@f,a2,45,20,db, 10 abgespeichert werden,

320 data a3,bb,98,c0,0f,4c,36,87,84%,08 47@ poke 45,3:poke 46,17:clr

Korrektor fiir den C16/116/Plus/4

Checker fiix
Maschinen-
programme

Der Checker dient zur Eingabe
von Maschinenprogrammen fiir
den C64. Er reduziert die Tippar-
beit und verhindert Eingabefeh-
ler. AuBerdem entfillt das lang-
wierige Einlesen von Datazeilen.
Der Basiclader des Checkers
steht auf Seite 84. Er poket nach
dem Start mit RUN die Daten in
den Speicher. Da er sich dabei
selbst tiberschreibt, muB er unbe-
dingt vorher abgespeichert wer-
den! Nach dem Einlesen der Da-
ten schreibt der Lader einen
SAVE-Befehl auf den Bildschirm,
so daB man nur Return zu driicken
braucht, um den fertigen Checker
abzuspeichern. Dieser kann dann
mit LOAD “CHECKER",8 geladen
und mit RUN gestartet werden.
Will man den Checker mit der Da-
tasette benutzen, mu man bei der
Diskversion einige Zeilen erset-
zen. Die nétigen Anderungen ste-
hen im Listing unten.

Der Checker ist eine Art Textedi-
tor fiir Maschinenprogramme, die
in Form von Hexdumps abge-
druckt sind. Jede einzelne Zeile
(zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsum-
me auf Richtigkeit getestet. Bei
Tippfehlern ertént ein akustisches
Signal. Die hexadezimalen Daten
werden mit den Tasten 0—9 und
BA—F eingegeben. Mit RETURN
iibernimmt man eine Zeile in den
Speicher. Stimmt die vom Compu-
ter errechnete Priifsumme mit der
eingegebenen iiberein, ertdnt ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften
Zeile ist ein tiefer Ton zu héren,
und der Cursor springt wieder an
den Zeilenanfang.

Weitere Funktionen kommen fol-
genden Tasten zu:

Y: MuB vor dem Eintippen eines
Programms als erstes betiétigt
werden! Der Checker fragt dann
nach der Startadresse, unter der
das Programm spéater abgespei-
chert werden soll. Der benétigte
Wert ist jeweils den Programmbe-
schreibungen zu entnehmen.

Cursortasten:  Der Cursor wird
mit den Cursortasten gesteuert.
Erreicht er den oberen oder unte-
ren Bildschirmrand, wird entspre-
chend gescrollt.

INST/DEL: Loscht ein Zeichen
oder fiigt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den
Zeilenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und 148t
sie zur Veranderung frei.

K: Loscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben.

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Text-
anfang.

S: Speichert das Programm ab.
Sollte sich im Text eine Leerstelle
befinden, springt der Cursor dort-
hin. Saven ist erst méglich, wenn
alle Leerstellen entfernt wurden.
L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu er-
ganzen oder zu verandern.

P: Druckt das Programm aus.
Wird der Checker mit Runstop/
Restore verlassen, so kann man
ihn mit SYS 2073 ohne Datenver-
lust wieder aktivieren.

121
127
128
123
130
131
132
133
134

data
data

data
data
data
data
data
data
data

135
138
133
140
141
42
143
250

4582
3340
4777
4369
33958
4510
23382
1051
3843

data
data
data
data
data

00,s0,22,20,bd, ff,E8,B6,93,66, 9d, 4o, Sh, FF, FF
2a,0@F,99,00,04,cB,d®,a0,21,bl1,b2,85,Fd,c8,bl
b2,85,fe,38,4c,7d,f5,a9,00,20, fd, e, ea,ea, 20
£8,0f,20,d0,F7,20,17,F8,b0, 58,20, aF , fS, a5, b7
f@,07,20,ea,f7,90,09,b0,4a,20,2c,F7,f0, 45, bd
43,a5,90,29,10,de, 3d,85,c3,a9,4@,85,c4, 20, 6a
@ef,b@,32,8a,69,07,aa,90,02,e6,af ,B86, 1d,Ba,29
38, 4a,4a,4a,aB,a5,af,38,e9,40, 06, 1d, 2a, 06, 1d
ca,B85,1d,a2,00,e4,1d,f0,28,a9,ff,9d, 00, 3c,eB

d@,f4,b3,75,0d,8d, 00, 3c,4c,19,08,4%c,52,09,30 4224
c3,ff,4c,92,09,20,de,@d,bd?,53,20,fd,0e,20,d@ 3B
f7,20,38,F8,b0,3b,20,BF,f6,a5,1b,685,ae,a5, 1c 4418
38,e8,40,85,af, a5, fe,85,c2,a5,fd,B85,c1,18,65 4675
ae,B5,ae,a5,af,65,c2,85,af ,a9,01,20,6a,F7,b0 4004
data 13,a8,00,85,c1,a3,42,85,c2,a5, 1c,B85,af,a5,1b 4662
data BS,ae,20,67,f8,4c,19,08,20,08,85,1d,90,df ,e6 4207
print "[clr,2downlsave” chr$ (34)"checker” chr$ 3288
(34)"Chomel”; :end

Ch : Anderungen fiir Datasette

82 @@ Februar/87
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
1S data
15 data
17 data
18 data

3 data
20 data
21 data
22 data
|23 data
=% data
£5 data
26 data
data
5 data
=3 data
30 data
‘31 data
2 data
data
data
S data
B data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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©b,@8,cl1,07,9e, 32, 30, 365, 34, 00, 00, 00, 20, 20, 20
as,ee,B5,fd,B5,fe,20@,f8,0f ,20,8a,09,a3, 3F,Bd
Ba,02,a8,18,8d,05,dc,20,2F,08,20,a3, 0a, 4c, 26
e8,20,27,0a,a9,0@,85,c6,a5,c6, F@,Fc,20,27, 0a
ad,77,02,6@,a3,00,8d,20,d0,as,0e,B8d,21,d0, a@
92,a2,d8,84,1b,B84,1f,686,1c,B6,20,a3,04,85, 1e
B4,1d,a8,20,91,1b,a9,a0,91,1d,c8,d@, fS5, 86, 1c
e6,le,eB,e@,dc,d®,ec,a2,17,80,55,a9,06,91, 1F
c8,91,1fF,cB,cB,c@®,6c,50,f3,cB,cH,a39,06,91, 1F
cB,81,1f,a5,1f,18,69,28,85,1f,90,02,86,20,ca
d?,da,a®,05,a2,30,a9,b0,99,00,04,8a,09,80,93
21,04,c8,cB8,cB,eB8,e@,38,d@,ed,a2,06,bd,e=s,08
99,00,04,c8,ca,d0, f6,60,a0,50,a3, 24,84, 1b,85
ic,a8,17,85,02,a5,61,85,19,a5,62,85, 1a,20, fS
@8,a5,19,18,68,08,85,19,90,02,86, 1a,a85, 1b, 18
69,07,85,1b,90,02,e6, 1c,cE,22,d0,83,60,8d,35
93,8b,88,83, a5, fd, 18,65, 19,48, a5, fe, 65, 1a,20
66,@8,68,20,66,09,20,83,09,85,19,65, 1d,85, 1a
18,68,40,85,18,85, 1a,B85,1F,a5,18,0a,26, 1F,@a
28,1f,a9,3c,B85,20,85,19,4a,4a,4a,29,07,a8, b3
98,09,a0,00,31,1fF,F0,22,20,00,84,0d,bl,1d,20
B6,09,20,83,03,a%,0d,c8,c?,08,d0,ef ,20,2a,0b
2e,83,09,20,83,09,20,66,09,4c,65,09, a2, 1c,ad
2@,as8,a@,91,1b,20,63,09,ca,d®,f4,60,48,4a,4a
4a,4a,20,74,09,68,29, 0F, 4c, 74,29, 18,69, F6, 90
@2,69,06,69,ba,29,bf ,a0@,00,91,1b,e6, 1b,d@, 82
e6,1c,6@,a3,0F ,Bd, 18,d4,20, 30, 0a,20, 41,08, 4c
bd,@B,B80,40,20, 10,08, 04,02,01,a3,50, a®, 04, 8S
1d,B84,1e,a2,16,20,27,84,20,a3,4Ff,85, 1F, a4, 1F
bi,1d,a4,20,91,1d,c6,1f,c6,20,10,f2,a5,1d, 18
63,28,85,1d,90,02,e6, 18,ca,d@,dc,a9,cd, 85, 1b
as,@7,85,1c,a5,61, 18,69,b0,85, 19, 85,62, 69, 20
85, 1a,4c,fF5,08,a9,98,a0,07,85, 1d, 84, 1e,a2,17
a9,27,85,1fF,a8,4f,B85,20,a%,1F,bl, 1d, a4,20,91
1d,c6,20,c6,1fF,10,F2,a5, 1d,38,e8, 28,85, 1d, bd
@2,c6, 1e,ca,d®,dc,a9,50,85, 1b,a3,04,85, 1c,asS
61,85,19,a5,62,85,1a,4c,F5,08,a4,63,bl,65,49
95,81,65,60,a9,00,685,61,85,62,a9,00,85,63,85
64,a9,55,85,65,a%,d8, 85, 66,60, cB, 64,30, @c, a5
65,38,e3,28,685,65,b0,02,c6,66,60,e6,64%,a5,61
38,es9,08,B85,61,b@,0b,c6,62,10,07,a9,00,85,61
B85,62,6@,4c,e6,03,86,64,85,64,c9,17,F0,0c, a5
65,18,69,28,85,65,90,02,e6,66,60,c6,64,a5,61
18,69,08,085,61,90,02,e6,62,a5,62,c9, 3F,d@, @b
aS5,61,c9,08,d0,05,a9,00,85,61,60,4c,ad,29,c8
11,d®,@3,%c,b6e,8a,c3,91,d0,03,4c,45,0a,c9, 1d
d@,@3,4c,68,0b,c8,9d,d0,03,%4c,3a,0b,c9,0d, d@
03,%¢c,17,0c,cS,30,90,0F,cS,3a,90,08,c9,41,90
07,c8,47,b0,03,4c,98,0b,c9,13,d0, 23, 4c,Sb, Bc
c8,83,d@,e3,4c,95,0c,c9,14,d0, 83, 4c,86,0c,c9
84,d®@, 03, 4c,bf ,0c,c9,48,d0, 06,20, 30, 0a, 4c,bd
28,c8,48,d0,03,4c,11,0d,c8,4b,dd,83,4%4c,B5,8d
c8,53,d0,83,4c,0d,10,c9,4%c,d@, @3, 4c,79,0F ,c3
59,de,e3,4c,68,10,c9,50,d0,083,4c,b2, 12,68, a2
28,a0,00,18,a29,00,71,1d,49,Fff,cB,ca,d®,F8, 60
c6,63,a5,63,10,03,e6,63,60,c3,082,Ff0,F3,c9,05
fD,ef ,c9,08,F0,eb,c9,0b,f0,27,c9,0e,f0,e3,c3
11,fF@,df ,c9,14,F0,db,c9,19,d0, df , a3, 16,685,563
60,e6,63,a5,63,c9,1c,d0,03,c6,63,60,c3, 02, F0
fl1,c9,05,f0,ed,cS,98,f0,e89,c9,0b,FB,85,c3, Pe
f@,e1,c9,11,F0,dd,c9, 14,F0,d9,c9,17,d0,af , a3
la,85,63,60,48,20,80,0c,68,29, 3F, 09,60, a4,63
91,1d,%c,68,0b,a@,0@,b1,1b,29,7F,c9, 30,00, 22
69,3a,e8,30,4c,B83,09,20,a8,0b,a,a,a,?a,B5
ed,20,a8,0b,05,0d,60,a5,65,85, 1b,a5,66,29, 03
es,04,85,1c,20,04,0c,20,e8,0b,b3,98,09,85,67
49,FfF,a@,22,31,1F,91,1F ,60,a5, 1e,38,29,40,85
1f,a5,1d,0@a,26,1F,0a,26,1F,a9,3c,B85,20,a5. 1d
4a,ta,4a,29,07,a8,60,a5, 6%, 0a, 0a,0a, 18,65,61
85, 1d,aSs,62,69,00,69,40,85, 1e,60,20,cB, 0b, a@
e0,84,02,20,b9,0b,20,83,029,a4,02,91,1d,cB,c0
°8,d0,ef ,20,83,09,20,83,09,20,b3,0b,85,0d,20
2a,0@b,cS,0d,fP,06,20,61,0c,B85,63,60,a5,67,a0
@e,11,1f,91,1f,a9,00,B85,63,20,6e,0a,a83,a0,20
6e,@c,al@,14,20,86, 0c, 4c,Bf ,0c,al, 3c,20,6e,2c
a@,50,2e,88,0c,4c,B8f,0c,Bd,01,d4,a5,00,8d, 00
d4,as,11,8d,05,d4,a3,f1,8d,06,d4,a3,11,8d,04
d4,60,a2,0@,ca,dd,fd,B88,d0,fB8,60,a9,00,8d, 04
d4,60,20,c8,0b,20,bd,®8,a9,00,85,63,60,a5,65
BS, 1d,85,66,29,03,09,04,85,1e,60,00,01,03,04
@6,07,03,0a,0c,0d,®f,10,12,13,15,16, 1a,1b,20
a@,0c,a@,1b,bl,1d,c9,20,d@,1b,a2,11,bc,ad,@c
c4,63,f0,0e,B4,0d,ca,bc,ad,c,bl, 1d,a4,02d, 51
1d,d®,eb,a9,a0,91,1d,60,20,a0,0c,85,63,f0,FB
a2,11,dd,ad,®c,f®,@3,ca,10,fB,be,ad,Bc,bl,1d
ca,bc,ad,@c,91,1d,e8,e8,e0,12,d0,ef ,a9,a0,a0
ib,91,1d,4c,3a,0@b,20,04%,0c,as8,f0,85,1F,a9,7f

3850
3822
3580
4017
1143
4078
$EES
4386
L
$E44
4386
1585
4237
$314
883
4250
46534
4573
4285
4282
10396
3302
Y452
4300
$R37
4350
Y246
3356
1304
4375
3722
1854
$4S43
4472
3834
S2E7
1858
4780
1656
4274
4236
4726
4286
o b T
4218
4336
1362
4538
4505
4925
$@95
1351
4657
3757
4249
4668
4988
4132
1487
4277
4728
4225
4250
4663
3437
4313
5117
4184
1052
4544
4265
‘208
4036
4156
4032
4@339
%173
1034
4052
4516
4483
4568
3822
4016
1053
3655
4069

156
157
158
158
160
161
162
200
210

220
230
240
250

300
310
320
330
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

for z=1 to 162:F%="

read

poke
next

85,20,a2,07,a3,@0f ,B5,0d,Ba,aB,bl, 1f,a4,0d, 51
1f,c6,0d,ca,10,f3,a5,20,c5, 1e,d0, 06, a5, 1F,c5
id,fe,ed,as5,1f,38,e9,08,85, 1f, b0, d8,cE,20,d0
d4,2@,e8,0b,a6, 1f,bS, 75, 0d,B85,0d, b3, 7d,@d, a@
ee,31,1f,4a,@8,85,02,bl1,1F,25,0d,05,02,31, 1F
eB8,f0,08,28,7e,00,3c, @8, 4c,65,0d,20,bd, 28,28
E0,20,80,c@,e0,fd,f8,Fc,fFe,fF,7f,3F,1F,0F ,07
23,01,20,04,0c,al,@7,a2,@f,B84,0d,8a,a8,bl1, 1d
a4,0d,81,1d,ca,c6,0d,10,f3,a5,1d,18,69,08,85
id,se0,02,e6, 1e,a85,1d,c9,fB,d@,dc, a5, 18,c3,7F
de,d6, 20,04, 0c,20,e8,0b, a2, £F, 18,08, 28, 3e, 00
3c,08,ca,e4,1f,d@,f6,b3,75,0d, 3d, @0, 3c, B85, 22
bd,2@,3c,28,2a,39,7d,0d,85,02,5d,00, 3c,4c, bd
@8,a2,00,bd, 20, 3c,c9,fF,d0,03,=8,d0, £6, 686, B2
a2,ff,e'4,02,fF0,3F,bd, 00, 3c,dd,85,ca,e@, FF,d0
f2,a6,02,bd, 20, 3c,B5, 02,20, 00,a5,22, 39,98, 09
fe,e3,cB, 10, f6,64,0d,a3,@0,85,62,B8a,0a, 26,62
@a,26,62,0a,26,62,05,0@d,0a,26,62,@a, 26,62, 0a
26,62,85,E61,20,36,0a,38,60,a0,27,bd, 20, 3c,dS
75,0d,f@,05,88,10,F8, 32, bc,B4,22,a2, 00,85, 1c
Ba,@a,26,1c,@a,26,1c,@a,26, 1c, 05,22, 0a, 26, 1c
@a,26, 1c,@a,26, 1c,B5,1b, a5, 1c, 18,65, 40,85, 1c
18,60,86,0@d,85,1d,84, 1e,85,63,48,a5,64,48,a5
65,48,a5,66,48,a0,27,a9,a0,99,00, 024,88, 10,F8
a@,00,b1,1d,f0,09,20,2a,0f,99,00,04,c8,d08,f3
a2,0e,84,63,a9,06,99,00,d8,99,01,d8,cB, e8, e4
@ed,de,f7,a9,d8,85,66,a3,00,85,64,85,65,85,20
20,2f,e8,48,29,60,d0,1a,68,c9,0d,F0,2d,c9, 14
d@,ef,as,20,F0,eb,c6,63,c6,20,a9,a0,a4,63,99
0@,04,10,de, a4,20,68,39,00,02,c4, 0d, O, d4, a4
63,20,2a,0f,99,00,04,e6,20,e6,63, d@, c6, a4, 2@
ad,ee,ss,00,02,68,85,66,68,85,65,68, 85,64, 68
85,63,60,48,a9,20,a0,0F , a2, 0f , 20,66, 0e, 98, a2
20,a0,02,20,bd,ff,68,a8,a2,08,a9,08,20, ba, FF
20,c0,ff,as,01,4c,40, 0F, 46,43, 4c, 45, e, 41, 4d
45,20,00,48,4a,%a,ta, ta,4a,aa,68,29, 1F, 1d, 38
Bf,Ee,ﬁ@.aa,E@‘ca.&B.Bﬂ.c@.ﬂﬂ,ns,aa.zﬂ,hH,Ef
as,6f,2@,96,fF,a0,27,a9,a0,93,00,04,a3, 00,53
@0,d8,88,10,f3,a0,00,28,aS, fF,c9,@d, FO, 29, 20
2a,0f,99,00,0%,cB,d0,f@,ad, 2@, 84, 2d, 21, 24,29
@f ,48,20,ab,ff,68,60,a9,00,20, fd, @e, d@, Be, a2
e8,20,c6,ff,ald,00,85,90,85, 1b,20,cf,FE,B5, Fd
20,cf,ff,Bd,fe,20,20,F8,0f,as,3c,B85, 1c, a3, 20
85,02,85,1d,a9,40,85, 1e,a5,90,d@, 35,a0, 00, 20
cf,fF,91,1d,cB,c0,@8,d0;f6,a0,00,a6,22,bl, 1b
1d,88,09,81,1b,e6,022,e8, 20, 08,d0, 06,23, 20,85
o2,e6,1b,a5,1d,18,69,08,85, 1d,90,cf ,eB, 1e,a5
le,cS,80,d0,c?7,20,cc,fF,as,08,20,c3,FF,20,30
9a,%c,92,09,a9,00,85,c6,85,c6,F0,fc,dd,eb,ad
@e,58,99,00,3c,cB8,de,fa,60,2@,cc,FF,as, 28,20
c3,ff,4c,92,09,20,de,@d,b®,53,a5, 1b,48, a5, 1c
48,a9,01,20,fd,2e,B5,1F,68,85, 1c,68,85, 1b, a5
1F,d@,cS5,a8,00,85,1d,a8,40,85, 1se,a2,08,20,c3
FF,aS5,fd,2@,d2,fF,a5,fe,20,d2,FF,a5,1d,c5, 1b
de,e6,as, 1e,c5, 1c,f@,94,20,00,b1, 1d,20,d2, FF
cB,c@,08,d0,f6,as, 1d, 18,63, @8,85, 1d, 90, df ,,e6
le,d®,db,4c,bd,28,a2,04,a0,10,a9,88,20,66,0e
as,ef,B85,1b,as, 24,85, 1c,20,b9,0b,Bd, fe, 20, 20
bg,@b,Bd,fd, 00, 4c,52,09,41,4a,46,41,4e,47,53
41,44,52,45,53,53,45, 20,00, 18,69, f6, 9@, 02,69
06,69, 3a,4c,d2,Ff ,48,4a, 42,42, 48,20, 58, 10,68
29,0f ,4c,98,10,20,de,@d,bd,ae,al,00,20,bd, FF
asd,04,aa,al,20,20,ba,Ff,20,c0,FF,a2,04%,20,c9
fFf,a@,06,a9,20,20,d2,FF,B88,d0,F8,a2,07,a0, 2@
98,20,a%,10,a28,20,20,d2,Ff,cB,ca, 18,F3,a@,05
bg,6c,11,20,d2,FF,B88,10,£7,a9,@d,20,d2, FF,20
d2,ff,a5,Fd,B5, 1f, a5, fe,B5,20,a8, 00,85, 1d, a9
40,85, 1e,a5, 1d,cS, 1b,d@, 26,85, 18,c5, 1c, B, e
a5,ze,2e,a4,10,a5,1F,20,a4,10,a9,20,20,d2, FF
20,d2,ff,a@,00,bl,1d,20,a4,10,a9,20,20,d2, FF
cB,c@,08,d0,f1,as,20,20,d2, FF,20,d2,fF,20,2a
@b,20,a%,10,a9,0d,20,d2, ff,as, 1f, 18,63, @8, 85
1f,90,02,e6,20,a5, 1d, 18,69, @8, 85, 1d, 9@, aa, e6
le,d@,a6,20,cc,ff,ad,04,4c,c3, FF,4d,55,53,4b
48,43,0d,0@d,@d,ed,ed,ed,ed,68,c1,00, 22,20, 20
ok":for b=@ to 14

h$:gosub 300:h=1%16: h$=mid$ (h$,2):00sub 300
2@034+z*15+b, h+l

:print "zeile"z;F$:next

poke 45,122:poke 46,17
print "Ceclr,2downlsave” chr$ (34)"checker” chr$
(342" ,BChomel"; :end

l=asc (h$+"x")-48:if 140 or 1»>22 then 330
if 141@ then return

1=1-7:if 1>8 then return

1=0:Ff$=" [rvsleingabefehler”:return

3983
3850
3808
H3g7
4258
4453
4389
4110
903
4181
1710
g
4377
1031
3906
4181
1749
3847
3857
4023
3836
Y605
Heaa
4569
1064
4167
4433
4204
4768
4170
4294
48@3
4109
4286
4114
4363
3787
S164
4725
3714
3753
3951
1487
1266
4073
4160
4363
3883
4216
4361
Y426
4678
1025
4263
028
1004
3781
11
42339
Y622
4479
4373
3663
3591
4406
143961
1394
Y472
4@37
4013
4420
4333
3638
4150
3783
2299
3041
1738
1716
1639
3388

3067
1@ty
1334
2647

asiclade

des Checkers fiir den C64, Diskversion
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Floppy-Disk

Tips und Tricks

selbst repariert

Vor ungefdhr acht Monaten fing
meine 1541-Floppy an, verriickt zu
spielen. Beim Laden von Program-
men blinkte die rote Kontrolleuch-
te unregelmaBig, der Schreib/Le-

sekopf fuhr haufig grundlos zum .

Anschlag (akustisch bemerkbar
durch lautes metallisches Knat-
tern wie zu Beginn eines Forma-
tiervorganges) oder sprang ner-
vos zwischen zwei benachbarten
Spuren hin und her (schnelles
Blinken der roten LED, begleitet
von leisem Rattern) und brach
nach einiger Zeit den Ladevor-
gang ab. Die Fehlermeldung, die
sich bei einer Abfrage ergab, war
meist ,read error’ oder ,illegal
track or sector”. Alles in allem ein
unhaltbarer Zustand. Da ich den
Gang zum Héndler zwecks Repa-
ratur aus finanziellen sowie zeit-
lichen Griinden auf jeden Fall ver-
meiden wollte, machte ich mich
selbst auf die Suche nach dem
Fehler und konnte ihn schliellich
auch beheben. Da dhnliche Fille
inzwischen bei mehreren Bekann-
ten vorgekommen und von mir re-
pariert wurden, gebe ich meine

Erfahrungen an alle RUN-Leser

weiter: Wenn eins oder mehrere
der oben genannten Symptome
sich bei einem Floppy-Disk-Lauf-
werk einstellen, dann ist wahr-
scheinlich der Schreib/Lesekopf
dejustiert. Nach folgender Anlei-
tung wird er neu eingestellt:

1. Schalten Sie die Floppy aus
und entfernen Sie das Netzka-
bel sowie die Verbindungska-
bel zu den anderen Geraten.

2. Loésen Sie die vier Schrauben
an der Unterseite des Gehau-
ses, und nehmen Sie den Dek-
kel des Gerites ab. Stellen Sie
das Gerét nun so vor sich, daf
die Frontseite sichtbar ist.

3. Das Cerét ist auf der Gehau-
seunterseite mit sechs Schrau-
ben fixiert (Bild 1; Kennbuch-
stabe A). Losen Sie die
Schrauben und heben sie das
Gerét aus dem Gehduseunter-
teil, nachdem sie Stecker P4

84 @@ Februar/87

Einige ,Defekte” an
Commodore Laufwer-
ken sind einfach und

ohne Hilfe zu beheben.

RUN-Leser Jens Diilken

berichtet von Erfahrun-
gen, Tips und Tricks.

(Verbindung zur griinen LED)
von der Platine geldst haben.

4. Rechts hinten auf der Platine
befindet sich Stecker Pl
(Stromversorgung der Platine).
Ziehen Sie diesen ab.

5. Losen Sie die 7 Schrauben,
von denen die Platine gehal-
ten wird (Bild 1; Kennbuchsta-
be B). Jetzt kénnen Sie die Pla-
tine kopfiiber links neben das
Gerit legen,

6. Nun muB das Laufwerk aus
dem Metallgeriist geldst wer-
den (Bild 1; Schraubensatz C).
Nehmen sie das Laufwerk
heraus (erst leicht anheben,
dann nach vorne ziehen) und
stellen sie es um 90° gekippt
vor sich.

7. Auf der Unterseite des Lauf-
werks befindet sich der
Schrittmotor. Die beiden Befe-
stigungsschrauben (Bild 2:
Kennbuchstabe D) sind ex-
trem fest angezogen. Drehen
Sie diese los, um sie dann wie-
der leichter zu fixieren.

8. Legen Sie die Platine an ihren
Platz zuriick und drehen sie 2
bis 3 Schrauben des Satzes B
wieder ein. Stecken Sie die
Stromversorgung P1 auf.

9. Uberzeugen Sie sich, daR bei
der Anordnung der Geréatetei-
le keine Kurzschliisse moglich
sind. Netzkabel sowie Verbin-
dungskabel zum Computer
wieder anschlieBen und die
Geréate einschalten.

10. Legen sie die TEST/DEMO
oder eine andere einwandfrei
formatierte Diskette ein.

11. Priifen Sie, ob der Fehler im-
mer noch auftritt, Das kann ge-
schehen, indem Sie ein Pro-
gramm laden und dabei die
rote LED beobachten. Diese
darf wahrend des Ladevor-
gangs nicht mehr ausgehen.
Ist das dennoch der Fall, dann
schalten Sie die Floppy aus,
16sen wieder den Schrittmo-
tor, drehen ihn etwas (die
Schrauben lassen dazu genug
Spielraum) und fixieren ihn
wieder. Den Vorgang 11 so-
lange wiederholen, bis sich
ein zufriedenstellendes Er-
gebnis zeigt (das sollte spate-
stens nach 3 bis 5§ Versuchen
der Fall sein).

12. Testprogramm eingeben und
starten. Lauft es problemlos,
setzen Sie nach Entfernen der
Kabel die Floppy wieder zu-
sammen. Das geschieht in ge-
nau umgekehrter Reihenfolge
wie das Zerlegen.

Fertig.
Wichtige Hinweise!
— Mit Offnen lackversiegelter

Schrauben erlischt der Garantie-
anspruch an Commodore, der 6
Monate vom Kauf des Gerétes an
gilt,

— Lesen Sie daher die Anleitung,
bevor Sie anfangen, griindlich
durch und befolgen Sie die einzel-
nen Schritte genau, um Schéaden
am Gerét zu vermeiden!

— Besondere Vorsicht ist gebo-
ten, wahrend das Gerat im geoff-
neten Zustand unter Strom steht.

Jens Diilken I

10 OPEN 15,8, 15.,:@*
20OPEN 282, #"
30PRINT#15,U1"20,1:0
40 PRINT#15,,U1"2:0:350
80 CLOSE 2: CLOSE 15

a0

60 OPEN 1,8,15: INPUT 'ABS
PRMAB&-Q]. S A




. der Rechner mit '0 OK', Trifft das

Erlauterung:

Das Testprogramm iiberpriift mit

zwei 'BLOCK-READ'-Befehlen die I]
Lesbarkeit der Blocke 'l 0' sowie A E EI A
'35 0’ stellvertretend fiir die erste
und letzte Spur der Diskette. « B

Die rote LED an der Floppy darf
nach dem Starten des Programms
nur einmal fiir einige Sekunden
aufleuchten. Danach meldet sich 0 P4

nicht zu, sondern wird eine Feh- OB
lermeldung ausgegeben, dann ist
die Floppy noch nicht gut einge-
stellt.

e AE El‘“‘
C— &
N 0B .
©
c_fE ol e
T
L ]

Bild 2: Laufwerk von unten, oben links  Bild 1: Floppy von oben, Gehiduseoberteil abgenommen
der Schrittmotor

Die nachsterreichbaren Ausgahen von RUN sind:

4/87: AnnahmeschluB am 11. 2. 87
5/87: AnnahmeschluBB am 11. 3. 87

Um lhre Anzeige in der gewlinschten
RUN-Ausgabe zu plazieren,
bendtigen wir lhre Druckunterlagen
punktlich zum AnnahmeschluB.
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T A R NS A A Tips und Tricks

Zeichendarstellung
wandeln per Umschalter

Zu den Attraktionen des C128 ge-
hért, von 40 auf 80 Zeichen pro Zei-
le umschalten zu kénnen. Die ge-
eigneten Farbmonitore haben zu
diesem Zweck einen Schalter. Ent-
scheidet man sich fiir einen mono-
chromen Monitor (griin oder bern-
stein), dann muR man entweder
auf eine der beiden Mobglichkei-
ten verzichten oder bei jedem
Wechsel der Zeichenzahl auf der
Riickseite des Monitors einen
Cinch-Stecker herausziehen und
einen anderen hineinstecken, was
umstandlich ist und auf Dauer zu
starkem VerschleiB fiihrt. . . .
oder man bastelt sich den hier be-
schriebenen Umschalter

Anschliisse fiir den

Monitor
B = e

1. TV-Buchse: Hier kann ein Fern-
sehgerat angeschlossen wer-
den.

2. RGB-Buchse: An diesem Aus-
gang kénnen die Signale fiir 80
Zeichen/Zeile abgenommen
werden. Hochauflésende Cra-
fik ist im 80-Zeichen-Modus
ohne Zusatzprogramm nicht
moglich.

3. Video(Composite-)Buchse;
Ausgang fiir 40 Zeichen/Zeile
und hochauflésende Grafik
(320 Punkte pro Zeile). Hier
wird der vom 64er ,iibrigge-
bliebene" Farbmonitor ange-
schlossen.

Werden fiir 40- und 80-Zeichen-
Darstellungen zwei Monitore ver-
wendet oder ein entsprechend
ausgeriisteter Farbmonitor ' (zum
Beispiel der Commodore 1901)
eingesetzt, dann brauchen Sie
nicht weiterzulesen.

Wenn Sie einen monochromen
Monitor fiir beide Darstellungsar-
ten anschlieBen wollen, dann wird
es interessant: Es wird in die RGB-
Buchse ein passendes Kabel ge-

86 @M Februar/87

Mit dem C128 ist gliick-
lich, wer entweder ei-
nen Monitor besitzt,
der auf Knopfdruck

zwischen 40 und 80
Zeichen wechselt oder
sich unseren preisgiin-

stigen Umschalter

baut.

steckt, das am anderen Ende ei-
nen Cinch-Stecker tragt. Ein ent-
sprechendes Kabel kommt in die
Video-Buchse. Hat der Griinmoni-
tor einen Tonteil, dann muf das
zweite Kabel in zwei Cinch-Stek-
ker auslaufen, von denen der Au-
dio-Stecker auch dann einge-
steckt sein mufB, wenn nur der 80-
Zeichen-Modus gewtinscht wird:

- Uber den RGB-Ausgang kommt

kein Tonsignal! Die Stecker fiir die
Bildsignale miissen gewechselt
werden (je nach gewihlter Art

1 Cinch-Buchse

2 Antennen-Buchse

3 Schalter

TRy | @

L]

(CPE

4 Drahtbriicke

5 Kabelabschir-
mung am Geh&use

angelotet

Limg

Eas)

6 Abgeschirmtes
Kabel zum Monitor

Abb. 2: So sieht die fertige Schaltung aus

Abb. 2: Vorbereiten des abgeschirm-
ten Kabels zum Anliéten des Steckers
(Abisolieren und Verdrillen der Ab-

schirmung)

der Darstellung). Da die Cinch-
Buchse des Monitors bei fast allen
Gerdten auf der Riickseite liegt,
ist das Umstopseln ein miihseliges
Unterfangen. Doch es geht auch
anders:

Teilebedarf
R i % ]

Die Verbindungskabel zwischen
Computer und Monitor sind abge-
schirmt (fiir Einsteiger: Der Innen-
leiter ist von einem mit Masse ver-
bundenen AuBenleiter umgeben),
um von auBen kommende Storsi-
gnale fernzuhalten. Wenn diese
Abschirmung sinnvoll sein soll,
dann darf sie nicht unterbrochen
werden. Also verbietet sich die
Verwendung eines einfachen
Schalters, wie fiir Beleuchtungs-




zwecke verwendet. Abgeschirm-
te Schalter sind schwer zu bekom-
men, es sei denn, man greift auf
die Antennenumschalter zuriick,
die in jedem Computershop ver-
kauft werden, um den wahlweisen
Anschluf von Antenne und Com-
puter am Fernseher zu ermogli-
chen. Erleichtern Sie sich die Ar-
beit, und wihlen Sie ein einfaches
Modell mit geschlossenem Blech-
gehause. (Elegante Kunststoffver-
kleidungen erschweren den Bau
zumindest betrachtlich.)

Die AnschluBstecker und -buch-
sen des Umschalters passen nicht
zu den Cinch-Anschliissen des
Monitors und seiner Kabel. Daher
benétigt man zwei Cinch-Buchsen
(am besten die Ausfiihrung fiir
Zentralbefestigung zum  Fest-
schrauben mit einer Mutter) und
einen Cinch-Stecker. Uberdies
benétigt man die beiden genann-
ten Monitor-AnschluRkabel.
Offnen Sie das Gehiuse des Um-
schalters und l6ten sie die Verbin-
dungen zwischen dem eigentli-
chen Schalter und den Mittelan-
schliissen der beiden Antennen-

buchsen ab! Die Antennenbuch-
sen konnen im Gehause verblei-
ben. Dann bohren Sie zweil pas-
sende Lécher fiir die Cinch-Buch-
sen. Achten Sie bei der Wahl des
Platzes fiir diese Locher darauf,
daR innen auch tatsachlich genug
Platz zum Einbau der Buchsen be-
steht! Bohren Sie vorsichtig, damit
der eindringende Bohrer nicht
den Schalter beschadigt! Nach
dem Festschrauben der Cinch-
Buchsen verléten Sie iiber eine
kurze Drahtbriicke die Innenan-
schliisse der Buchsen mit den
Kontakten des Schalters, von de-
nen Sie vorher die Antennenbuch-
sen abgetrennt haben. Jetzt muB
der Antennenstecker abgeschnit-
ten, das Kabelende abisoliert (sie-
he Abbildung 1 und 2) und an den
Cinch-Stecker angeldtet werden.

Priifen Sie mit Hilfe eines Ohmme-
ters oder Durchgangspriifers, ob
der AuRenring des Steckers mit
dem Blechgehduse des Schalters
und den AuBenteilen der Buchsen
gut leitend verbunden ist! Ein
Strom zwischen dem Innenkontakt
des Steckers oder der Buchsen

Tipsund Tricks

und dem Gehéduse darf auf keinen
Fall flieBen! (Sollte das Ohmmeter
bei diesem Test ausschlagen,
dann suchen Sie nach unsauberen
Lotstellen, herabgetropftem Lot-
zinn oder verbogenen Dréahten!)
Wenn bis hierher alles stimmt und
das Ohmmeter zeigt, daB je nach
Schalterstellung der Stift des Stek-
kers mal mit dem einen, mal mit
dem anderen Innenkontakt der
Buchsen verbunden ist, dann ist
der Umschalter betriebsfertig.
Bauartbedingt ist das Signal im
128er-Modus (vor allem bei 80-
Zeichen-Darstellung) deutlich
starker als im 64er-Modus. Vom
Einbau eines Abschwéachers wur-
de wegen der kleinen Gehause-
abmessungen abgesehen; die
Helligkeit 1aft sich bequem auf
der Monitorvorderseite einstel-
len. Wenn sich beil den ersten
Tests beim Umschalten von 80
Zeichen in den 64er-Modus auf
dem Bildschirm scheinbar nichts
tut, dann nicht gleich verzweifeln
sondern zum Helligkeitsregler
greifen!

D. Berger MRESE I SARNSE

Was nicht

im Handbuch steht. . .

Die Programmierer des Basic
V1.0 waren nachlassig. Diese Be-
hauptung wird sofort anhand ei-
nes Beispiels bewiesen:

10 DEF FNA(X)=SIN(X)

20 GRAPHIC 1,1

30 CIRCLE], 160, 100, 80

40 GRAPHIC 0,1

50 X=3.14:PRINT FNA(X)

60 FORI=1TO 10

70 PRINT I'INEXT

Dieses Programm stiirzt in Zeile 50
mit einer Fehlermeldung ab. Die
Kontrolle ergibt keinen Fehler in
der Programmierung. LaRt man es
nochmals laufen, funktioniert es
einwandfrei!

Des Ratsels Losung: Wenn in ei-
nem Programm erstmalig die
GRAPHIC-Anweisung erscheint,
wird der Basic-Anfang nach oben

4 Tips, die zeigen,
welche ungenannten
Fahigkeiten und Fehler

das Commodore 128-
Betriebssystem in sich
birgt.

verschoben. Dadurch miissen der
Basic-Text und alle Pointer mitver-
schoben werden. Bei C16/Plus 4-
Computern erfolgt dies korrekt.
Beim C128 miissen die Zeiger auf
die Variablen jedoch nicht gedn-
dert werden, da sich diese in ei-
ner anderen Bank befinden. Der
Pointer, der auf diese definierte
Funktion zeigt, wurde vergessen!

Wird eine Funktion definiert und
danach auf Crafik umgeschaltet,
so arbeitet DEF FN fehlerhaft, Da-
her: In einem Programm, in des-
sen Verlauf die GRAPHIC-Anwei-
sung verwendet wird, muf die
erste Zeile GRAPHIC 1,1:GRA-
PHIC 0,1 lauten. So gibt es bei
DEF FN keinen Absturz mehr.

LOCATE und DRAW
TR

Mit LOCATE positioniert man den
Grafik-Cursor an jede Stelle des
Hires-Bildschirmes. DRAW zeich-
net Punkte. Interessanterweise
kann man diese Befehle relativ
adressieren.
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Wirkung

Crafik-Cursor von seiner ak-
tuellen Position um 20 Pixel
nach rechts und um 50 Pixel
nach unten bewegen.
Grafik-Cursor von seiner ak-
tuellen Position um 30 Pixel
in einem Winkel von 90 Grad
bewegen.

Von der aktuellen Position
des Crafik- Cursors in einer
Entfernung von 40 Pixel nach
rechts und 60 Pixel nach
links einen Punkt zeichnen.

Format
LOCATE +20,+50

LOCATE 30,90

DRAW 1,+40,+60

Negative Werte fiihrten zu Fehlermeldungen.

Der Basic-Befehl BOOT ist, laut
Handbuch, auf zwei Arten an-
wendbar: BOOT ohne Filename
ruft die Boot-Call-Routine des Be-
triebssystems auf, Der C128 boo-
tet wie beim Einschalten. Die An-
weisung funktioniert einwandfrei
mit den Floppies 1541, 1570 und
TaTls

Folgt dem BOOT-Befehl ein File-

name, so ladt der C128 ein Ma-
schinenprogramm (wie mit
BLOAD) in den Speicher und star-
tet es automatisch an seiner Lade-
adresse. Diese Version des
BOOT-Befehls funktioniert nur mit
1570- und 1871-Laufwerken. Die
Programmierer des Betriebssy-
stems haben vergessen, die Lade-
adresse in der langsamen (von

B e ] Tips und Tricks

der 1541 verwendeten) LOAD-
Routine des Kernal einzusetzen.

ASCII/DIN-
Umschaltung per

Programm
o o e ]

Das Handbuch beschreibt, wie
man per Programm von ASCII auf
DIN umschaltet, Die beschriebe-
ne Befehlssequenz ist allerdings
unvollstaindig und funktioniert
nicht. Der Fehler wird folgender-
maBen behoben;:

ASCII auf DIN:

POKE 0, PEEK(0)OR 64:

POKE 1, PEEK(1) AND 191.

Von DIN auf ASCII;

POKE 0, PEEK(0)AND 191 oder
POKE 0,47.

Das Betriebssystem setzt das Re-
gister in Adresse automatisch zu-
riick.

Welcher Zeichensatz gerade aktiv
ist, testet man mit PEEK(215)AND
128. Ergebnis = 128 bedeutet DIN
aktiv.

[ Wolf wi i iat s vt st itk

Spiekern 11

B.M.S -System inkl. Rapid-DOS inkl. Einbau
B.M.S.-System inkl. Rapid-DOS ohne Einbau
B.M.S.-System ohne Rapid-DOS inkl. Einbau
B.M.S.-System ohne Rapid-DOS ohne Einbau
Erweiterung auf 512 kByte inki. Einbau
Erweiterung auf 512 kByte ohne Einbau

Wir liefern die guten Spiele.

CTJ Computer-Technik Karl Junges
D-5600 Wuppertal-23
Telefon: (0202) 61 20 11+61 21 11

B.M.S.-System

320 kByte RAM fiir C64

B.M.S. (Bank Memory Select) ist ein RAM-Erweierung (320 kByte), die es ermoglicht, funt

verschiedene Programme in den Rechner zu laden und zu starten. Die Auswahl der
Programme erfolgt per Tastatur. (Das ganze System ist Software gesteuert,)
Il Ausfiihrlicher Testbericht in der RUN Ausgabe 12/86. il

Versand nur gegen Vorauskasse oder Nachnahme.

DM 485, -
DM 445.-
DM 445, -
DM 395, -
DM 245,-

Anzeigen-

fur die RUN-
Ausgube 4/87

11.2. 1987

Naturlich alle Neuerscheinungen aus England und USA. Aber auch alle Klassiker* der groBen Marken.
Fur den Commodore C64, fiir den AMIGA, fiir ATARI 800XL, fir ATARI-ST, fiir PC-XT oder -AT.

*Und — wo immer das méglich ist — mit deutscher Anleitung in der Original-Verpackung!

Unsere Preise halten lhrem Vergleich stand —
bitte fordern Sie unsere kostenlosen Listen

FUNTASTIC MailOrder.

fur Ihren Geratetyp an. Es lohnt sich bestimmt!
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System: C64
Typ: Utility
Sprache: ASM

Ohne Klimmziige lassen sich mit
,Randhexer" beliebige Zeichen-
ketten in den normalerweise un-
benutzbaren Bildschirmrand prin-
ten. Hierflir stehen leistungsfdhige
Befehle bereit. SYS 49152 startet
, Randhexer".

Die Syntax der Befehle ist:
@b,p.p,p

Das heif3t, jeder Befehl beginnt mit
dem Zeichen '@’', gefolgt von ei-
nem Buchstaben, der den Unter-
befehl definiert. Dahinter kom-
men ein bis drei Parameter, durch
Komma voneinander getrennt. Er-
laubt sind direkte Werte und alle
Ausdriicke, die vom Basic aufge-
lost werden.

Nicht alle Befehle benotigen drei
Parameter. Auf keinen Fall diirfen
mehr als drei Werte definiert wer-
den, sonst folgt SYNTAX-ERROR.

Auflésung: 27 x40

Zeichen
ot o AR e

Ein Hinweis: Soll ein @-Befehl hin-
ter THEN erscheinen, muf ihm ein
Doppelpunkt vorangehen, sonst
gibt es ebenfalls SYNTAX-ER-
ROR. Nun zum Befehl, der den
Rand an- und abschaltet. Er lautet:
@R,pl,p2
Der erste Parameter kann folgen-
de Werte annehmen:

0 = Rand ausschalten

1 = Rand wieder einschalten
255 = zuriick zum Normalmodus
Dieser Befehl mit den Parametern
null oder eins ist beliebig oft ver-
wendbar. Bei Werten von 2 bis
254 wird immer 1 angenommen.
Bei 255 wird die Befehlserweite-
rung abgeschaltet, SYS 49152 re-
aktiviert. Der zweite Parameter
steuert das Aussehen des Randes.
Werte von 0 bis 255 sind erlaubt.
Bei null ist der Rand einfarbig, bei
255 vollig schwarz. Andere Werte

Praxis Listing

,Randhexer” nutzt den
Rand des C64-Bild-
schirms. Seine Zusatz-

befehle sind in Basic
eingebunden.

ergeben schwarze Striche, die
dem Bitmuster des Parameters
entsprechen. Fehlt der zweite
Parameter, wird null angenom-
men. Seine Verwendung ist nur
sinnvoll bei abgeschaltetem Rand
(erster Parameter = 0). Bei einge-
schaltetem Rand konnen samtli-
che anderen Befehle benutzt wer-
den, jedoch ist auf dem Bildschirm
nichts zu erkennen. Erst wenn der
Rand abgeschaltet ist, wirken sich
diese Befehle aus. Es ist somit
moglich, Texte, Sprites und so
weiter vorzubereiten, deren Wir-
kung man erst nach @R,0 erkennt.
Statt der Pokes 53280/81 wird
@F,pl,p2 benutzt.
Der erste Parameter iibergibt die
Farbe von 0 bis 18, Danach folgt,
durch Komma getrennt, ein Wert
von 1 bis 127. Andere Werte sind
mdglich, ergeben aber keinen
Sinn. Die Werte des zweiten Para-
meters geben an, was einzufarben
ist:

1 = Bildhintergrund

2 = obere beiden Ecken

4 = oberer Rand

8 = untere beiden Ecken

16 = unterer Rand
32 = beide Seitenrander
64 = obere und untere Sprites
Durch Addieren der Werte wer-
den mehrere oder alle Felder
gleichzeitig gefdarbt. Bei Werten
iiber 127 wird einfach 128 abgezo-
gen, so daB 129 den Wert 1 ergibt.
Ebenso wird beim ersten Parame-
ter jeder Wert mit 15 'geORt', so
daB immer giiltige Farbwerte ent-
stehen (logisches OR). Im Farbge-
bungsbefehl wurde bereits die
Farbe fiir Sprites erwahnt. Es be-
steht die Mboglichkeit, an Stelle
der verschwundenen Ré&nder

Basic auflier
Rand und Band

Sprites erscheinen zu lassen, je
nach Wunsch am oberen oder un-
teren Rand oder an beiden. Es
werden je sieben Sprites benutzt,
deren Bild- und Blockadresse
ebenso wie ihre Ausdehnung in x-
und y-Richtung mit jeweils doppel-
ter Breite und Hohe feststehen. In-
halt, Prioritdt vor Hintergrund,
Farbe sowie Sichtbarkeit sind frei
wahlbar. Dazu dienen die néach-
sten Befehle.

Befehlisliste
Ler Gt ve oy )

Fiir das Ein- oder Ausschalten der
Sprites ist der Befehl @S,pl,p2 zu-
standig. Ist der erste Parameter
null, so sind die Sprites ausge-
schaltet, bei eins sind sie einge-
schaltet. Der zweite Parameter
sagt, welche Sprites gemeint sind:
0 = alle Sprites

1 = Sprites am oberen Rand

2 = Sprites am unteren Rand
Zusétzlich wird bestimmt, ob diese
Sprites vor oder hinter dem Rand
stehen. Dazu dient; @P,p.

Bel p=eins stehen die Sprites da-
hinter, bei null davor. Neben der
Standardmethode, Sprites iiber
Datas zu laden, stehen einige hilf-
reiche Befehle zur Verfiigung. Um
Sprites vorzubereiten oder er-
schienene zu verandern gibt es
den Befehl: @V .,pl,p2.

Der zweite Parameter hat die glei-
che Wirkung wie der beim Befehl
@5S. Der erste Parameter enthalt
einen Wert von 0 bis 255. Er fiillt
die im zweiten Parameter ange-
sprochenen Sprites. Bei allen Zwi-
schenwerten erscheinen Sprites
mit senkrechten Strichen.

Dies ist eine etwas grobe Metho-
de, das Aussehen der Sprites zu
verdndern. Es ist jedoch moglich,
Punkte einzeln zu verandern. Da
Sprites in 21 Reihen zu je drei
Bytes organisiert sind, stehen ins-
gesamt 42 Reihen zur Verfiigung.
Am oberen Rand die Reihen 1 bis
21, unten 22 bis 42. So werden sie

auch im Befehl gezahlt. Der Befehl P
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lautet: @E,pl,p2,p3. Die Bedeu-
tung des ersten Parameters ist:

0 = 16schen Einzelpunkt

1 = setzen Einzelpunkt

2 = invertieren Einzelpunkt
Parameter 2 enthilt einen Wert

@E,pl,p2,p3 Einzelpunkt in Spri-

tes verandern

pl = 0 Punkt 16schen
1 Punkt setzen
2 Punkt inver-
tieren

EEnTssssErEeeessrcrases Praxis Listing ssss wopeasns oo nammaey

1 oben
2 unten
@V,pl,p2 Vorbereiten und Ver-
andern Sprites
pl = ASCII-Code
p2 = 0obenund

zischen 1 und 160, die Spalte, in p2 = Spalte 1 bis 160 unten
der sich der zu dndernde Punkt p3 = Reihe 1 bis 42 ;oben
befindet. Parameter 3 enthélt den Fplp2 Farbe veriandern unten
Wert von 1 bis 21 fiir den oberen O .phe pl = Farbe 0 bis 15 »Randhexer" 1St als kombinierter
und von 22 bis 42 fiir den unteren p2 = 1 Bildhinter- Hexdump-Basiclader abgedruckt.
Rand. Die Befehle @A,pl,p2 und grund
@B,pl,p2 transportieren ASCII- 2 obere Ecken . .
Code bei @A und Bildschirmcode 4 oberer Rand Schnell eingetppt
bei @B. Im ersten Parameter steht 8 untere Ecken _ :
der Code, ein Wert von 0 bis 511. 16 unterer Rand  Wie man mit dieser Art Listing um-
Das Programm holt die Zeichen 32 Seitenrander  geht, steht auf Seite 82, Samtliche
aus dem Zelc_:hengel_lerator_ des 64 Sprites am Funktionen wurden in Maschinen-
C64. Darin befinden sich zwei Zei- oberenund un-  sprache programmiert. Dadurch
chensétze mit norzma?lllen l}ljnd irzt-:; teren Rand werden die Zusatzbefehle beson-
versen Zeichen. en bis LT ders schnell ausgefiihrt. Das Pro-
entsprechen normalen Zeichen @Pp :nrciatr;tsat der Rand- gramm selbst ist nur 5 Disketten-
aus dem ersten Satz, 128 bis 255 p blécke lang. Wird es als Hex-
dem entsprechenden Reverszeir @Rplp2 Ein- und ausschalten 4ymy eingegeben, muB®, der
chen. Crafik und Kleinschriften des Randes Checker verwendet werdep. Als
erscheinen gemischt im Rand. pl = ORand aus Startadresse ist C000 einzugeben.
és%a;@f 3‘2, Wird ,Randhexer" als Basic-La-
Befehlsiibersicht nNdem  der eingegeben, so muB der La-
P — und Befehlser- der vor dem Start abgespeichert
weiterung aus werden, Nach RUN werden die
@A pl,p2 ASCI-Code fiir p2 = 0Dbis 285 Muster  paten in den Speicher gepoket.
Sprites des Randes Das fertige Maschinenprogramm
@B,plp2 Bildschirm-Code fiir @S,pl,p2 Sprites ein- und aus- wird mit
Sprites schalten POKE 43, 0: POKE 44,192
pl = Code von 0 bis pl = Oaus POKE 45,217: POKE 46,196
811 1 ein SAVE, randhexer"”,8
p2 = Stelle im Rand p2 = 0oben und abgespeichert.
von 1 bis 80 unten G. Kramer EOSSasTss)
c000 1@ data 4c,eB,c3,%4c,Sc,cl,ad, 19, @a c@c@ 250 data 15,d@,Bc,17,d@,Bc,1d,d@, 4b
c@eB 2@ data d@,Bd,19,d0,30,0a,ad,@d, 52 c@cB 26@ data a38,08,a0,0f,89,00,d0,88, 11
cl1@ 30 data dc,58,4c,31,ea,4c,44,cl, bf c@do 270 data B8,c@,01,d0,f7,a2,00,8e, cl
c@18 40 data a@,®f,bsS,20,d@,c3,d2,bd, 71 c@dB 2B8@ data 20,d0@,a?,04,B8e,21,dd,as, 7c
c020 5@ data f4,B88,F0,03,88,d0,f3,a0@, B2 c0e@ 290 data 12,d0,d®,fb,ae,12,d0,e@, a3
c028 60 data @2,bS,00,d@,99,00,3c,b3, 96 c@eB 300 data 32,90,fF9,a2,08,ca,dd,fd, @a
c@30 70 data 2f,3c,99,00,d0,cB,cd,11, 42 c@fQ 310 data a2,f5,Be,20,d0,a2,06,8e, cl
c@38 BO data d@,ef,a®,15,b3,00,d0®,99, Sb c@F8 320 data 21,d0@,ald,02,b3,20,3c,99, 4b
c040 90 data ©00,3c,cB,c@,19,d0,fS,ad, Ba c10@ 330 data 00,d®,cB,c@,11,d0,fS,ad, cf
c@48  108@ data 1b,bS,00,d®,S9,20,3c,c8, ad cl@8 340 data 15,b9,00,3c,99,00,d?,bs, do
c@5@ 110 data c@,20,d@,f5,a0,25,bd,00, ae c110 350 data dc,07,99,e4,07,bS,df,07, bo
c@SB 120 data d@,99,00,3c,al,®3,99,00, 33 cllB 36@ data 99,e7,07,cB,c@,13,d0,es, 7f
c@6@ 130 data d@,cB,c@,2f,d@,f@,a2,FFf, 1b cl2@ 370 data a@,1b,b3,00,3c,93,00,d0, 11
c@EB  14@ data a®@,07,bS,fB,07,93,F2,07, bl cle8 380 data cB,c0@,20,d0,fS5,al,25,b3, la
c@7@0 15@ data Ba,99,F8,07,ca,B88,d0,f2, 01 c130 390 data 00,3c,99,00,d0,cB,cl,2f, £S5
c@78 16@ data a@,fe,Bc,15,d0,Bc,17,d0, a4 cl3B 402 data d@,f5,a9,81,8d,1a,d®,a8, Sc
c@B0 170 data Bc,1d,d@,a2,13,B8e,11,d0, B3 cl40 410 data e7,8d,12,d@,4c,bc,fe,a2, BB
c@8B 18@ data ae,12,d0,e@,fa,80,f9,a2, 4Y4c cl48 420 data 00,20,79,00,f0,0d,20,fd, Se
c@390 19@ data ©05,ca,d@,fd,dd,ea,a2, 00, 97 cl5@ 430 data ae,c20,Ba,ad,20,bB,bl,a4, =0
c@398 280 data Be,20,d0,a2,04,Be,21,d@, 63 cl158 44® data B4,86,65,60,20,73,00,cS, a8
c@ad 210 data ae, 12,d@,d®,Fb, a2, 1b,Be, B1 clB0 450 data 40,f0,03,4c,e7,a7,20,73, FS
c@aB 220 data 11,d0,ae,12,d0,e®,28,390, 66 cl6B 46@ data 00,85,fb,20,73,00,20,47, a2
c@bo 23@ data f8,a2,f1,a0,f9,8a,99,00, af cl70 470 data cil,B84,02,86,fc,20,47,c1, 1b
c@b8 240 data ©7,eB,c8,d0,f8,a0d,fe,Bc, el cl78 4B@ data BG,fd,20,47,cl,86,fe,aS, EB
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clBoe 490 data fb,c3,41,d0,27,a5,fc,c3, S8 c3bB 1200 data fc,a@,00,cS,03,30,06,38, 35
clBB 500 data ffF,d@,24,a3,5e,d0,18,cS, BB c3c@ 121@ data e3,03,cB,d0,f6,65,fd,BS, e5

cl8@ 510 data a®@,850,06,29,7f,08,40,d8, d3 c3cB 1220 data fd,98,a0,00,8%,fc,ald,06, 26
c198 520 data ©@e,cSH,60,90,04,29,df ,d@, 00 c3d® 1230 data @a,c26,fc,B8,d@,fa,18,65, el
cla@ 53@ data 06,cS,40,80,02,29,3F,85, Bl c3dB 124@ data fd,8S,fd,a5,fc,65,Ffe,B5, de
claB 5S40 data fc,%4c,b3,cl,c9,42,f0,03, 14 c3e® 1250 data fe,6B,B5,Fb,68,B5,fc,B60, SfF
clb@® 55@ data 4c,36,c2,a5,@2,a2,03,06, 91 c3eB 1260 data ac,B8,02,a3,ffF,a2,3c,cl, 56
clb8 56@ data fc,2a,ca,d®,fa,18,63,d0, 45 c3fF@ 1270 data 40,90, 12,a2,7c,c0,B80,30, cd
clc@® 570 data ab,fc,B85,fc,B6,fb,a5,fe, BB c3f8 1280 data @c,a2,Bc,a3,3F,c0,c0,90, fd
clc8 5B@ data B85,02,a5,fd,a2,00,cS,01, 94 c4@00 129@ data @4,aS,3f,a?,cc,Bd,67,c0, df
cld® 580 data 3@,04,cS,51,30,02,a3,01, 79 c4@8 130@ data 29,F1,8d,b2,c0,98,09,03, 42
cldB 6@@ data c9,15,30,06,38,e9,14,e8, 59 c41@ 131@ data Bd,Bc,c®,B8d,6F,c@,8d,73, 1d
cle@ 61@ data d@,f6,86,Ffe,B85,fd,a2,®3, Ba c4l18 1320 data c@,8d,bB8,c@®,8d,11,cl1,8d, da
cleB 62@ data 06,fe,ca,d@,fb,a5,fe,c9, Bd c42@ 1330 data 14,cl,8d,17,cl,B8d,1a,cl, 56
clf® 630 data 10,30,03,18,69,01,18,69, e2 c428 134@ data Ba,Bd,cS,c4,8d,ca,c4,8d, f8
clf8 64@ data ©6,85,fe,a?,3,06,fd,ca, @d c43@ 1350 data d7,c4,8d,2e,c0,8d,31,c0, 16
c20@ 650 data d@,fb,a5,fb,48,a5,fc,48, db c438 1360 data 8d,41,c@,8d,4e,c@®,Bd,5h, 3F
c208 660@ data aS5,02,85,fc,20,5F,c3,68, 48 c44@ 1370 data c@,Bd,Fe,c@,B8d,®b,cl,Bd, 26
cell 670 data B5,fc,6B8,85,fb,78.a2.33. Se c448 1380 data 24,cl,B8d,31,cl,Bd,25,c3, 55

c2l8 680 data BG,01,a0,20@,bl,fb,a2,37, 45 ct5@0 13S0 data Bd,62,c3,09,0e,8d,b8,c2, 53
cee@ 630 data B6,01,58,91,Fd,eB,Fb,e6, 77 c458 1400 data B8d,32,c3,B8d,68,c3,8d,27, Sc
c228 700 data fd,e6,fd,ebB,fd,as,07,24, BS c46@ 1410 data c3,aa,@8,0f,Bd,18,c3,8d, bd
c230 71@ data fb,d@,e2,4c,5c,c3,c9,45, dd c468 1420 data 3c,c3,03,30,8d,c@,c2,B8a, 58
c238 720 data d@,26,20,5F,c3,20,43,c2, Be c47@ 1430 data 1B,63,02,8d,34,c3,78,a8, 65

c240 73@ data 4c,5c,c3,a5,fb,al,0@,a6, c3 c478 1440 data ©6,8d,14,03,a8,c0,8d,15, eb
cc4B 740 data fc,d®,@7,49,FFf,31,fd,4c, BB c48@ 1450 data ©3,Bd,03,03,a3,03,8d,08, a7
c25@ 75@ data S5d,c2,e@,@1,d@,05,11,Fd, SB c4B88 146@ data @3,ad,11,d®,29,7f,Bd,11, bf
c258 76@ data 4c,5d,c?,51,fd,S91,fd,60, 6B c45@ 1470 data d@,as,B81,Bd,1a,d@,ad,21, F1

c26@ 77@ data cS,46,d®@,3e,ab,fc,al,01, BB c498 1480 data d@,Bd,f6,cd,ad,20,d@,8d, 48
c268 780 data 24,Fd,f@,03,8e,f6,c0,0a, 62 c4a@ 148@ data S7,c@,8d,Sc,c@,Bd,d6,c0, 11
c270 790 data 24,Fd,f@,03,Be,d6,c0,Qa, B2 c4aB 150@ data B8d,db,c@,8d,f1,c@,8d,5d, 46
c278 800 data 24,fd,f@,03,Be,db,c@,@a, 7d c4tb@ 1510 data c@,a22,07,8e,0d,c0,a3,e7, a7
c2B@ 810 data 24,fd,f®,03,8e,97,c0,0a, cl c4bB 152@ data Bd,12,d®,58,a3,38,a0@,0f, £3
c288 820 data 24,fd,f@,03,B8e,9c,c@,@a, bc c4c@ 153@ data aa,aS,fa,93,2f,3c,Ba,B8, 57
c29¢ B30 data 24,fd,f®,03,8e,fl,c0,0a, 67 c4cB  154@ data 99,2F,3c,38,e3,30,88,c0, ee
c298 B4@ data 24,fd,F®@,03,B8e,5d,c@,4c, b8 c4d@ 1550 data @1,d@,ed,al,c@,Bd,3F,3c, ac
c2a®@ BS@ data S5c,c3,c9,50,d@,0e,ad,00, 7c c4dB 156@ data 60,00,00,00,00,00,00,00, 60

c2aB B6@ data a&6,Ffc,f@,02,as,ff,Bd,1b, b4
c2b@ B7@ data 3e,%c,Sc,c3,c9,52,d@,3b, 97

c2b8 880 data aS,fc,d®,@3,aS5,fd,Bd,ff, ab 60000 for a=489152 to 5@382 step 4140
c2cl B892 data 3fF,aS,@a,d@,®6,c9,ff,fO0, 1d B:s=0:c=0:for b=0 to 7:

c2c8 900 data 07,a8,07,8d,@d,c0,de,20, d7 gosub 60040

c2d® 910 data 78,a3,31,Bd,14%,03,a9,ea, 43 60010 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-s 5034
cc2dB 920 data Bd, 15,83,a83,a7,8d,03,03, f3 and 255:poke a+b,h+l:next

cfe@ 930 data a9,e4,Bd,@8,03,a3,79,8d, 90 b:gosub 60040

cceB 94@ data 19,d0,a9,f0,Bd,1a,d0,58, ed 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> 56393
cefo 950 data “4c,5c,c3,cS,53,d@,1b,al, =0 h+1 then F$="[rvs]

cefB 96@ data ©0,a6,fc,f@,02,a3,fe,ab, 18 pruefsummenfehler”: F=F+1

c300 97@ data fd,e@,02,b0,07,8d,be,c@®, 8 60030 gosub B@O390:next a:print ” 2267
c3e8 98@ data abB,fd,d®,03,8d,73,c@,4%c, Fd Cdownl”fF"fehler”:end

c310 990 data S5c,c3,c9,56,d0,46,ae,fF, 44 60040 read h$:gosub BOGS@: h=1% g 12
c318 1000 data 3F,Be,39,c3,a4,fd,B4,02, S1 16:h$=mid$ Ch$,2)

c32@ 1@1@ data c@,@2,b@,07,a2,3c,ad,3e, 2d 60250 l=asc (h$+”x”)-48:if 1<0 3198
c32B 1020 data 20,4@,c3,a4,02,cl,81,50, 53 or 1>22 then 60080

c330 1030 data ©07,a2,3e,ald,40,20,40,c3, al E0@E@ if 1<1@ then return 1044
c338 104@ data a2,B1,Be,ff,3fF,4c,5c,c3, 3c 60070 1=1-7:if 1>8 then return 1334
c34@ 1050 data Bc,58,c3,B6,Fe,a0,42,84, Ba 60080 f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
c348 1@6@ data £d,a®,@@,aS5,Ffc,91,Fd,e5, 33 @:F=F+1

c350 1070 data fd,d@,fa,e6,fe,ab,fe,e@, bb BE00SO print "zeile” peek (B4)* 2726
c358 1080 data 40,d@,f2,60,4c,ae,a7,a5, ad 256+peek (B3)F$:return

c36@ 109@ data fe,a2,3c,c9,16,90,05,a2, b3
c36B 1100 data 3e,38,e9,15,86,fe,c9,081, 23
c370 1110 data 90,04,c9,16,90,02,a38,01, 73
c378 112@ data 38,e9,01,B8d,B80,c3,0a,638, 23
c3B@ 1130 data 1@,ab6,fd,@3,40@,85,Ffd,Ba, Bb
c388 1140 data cS,01,50,04,cS,al,90,02, @8
c390 1150 data a38,@1,38,e3,01,aB8,a5,fc, fa
c398 1160 data 48,a9,00,85,fb,B84,fc,a@, ed
c3a@ 1170 data ©03,a9,80,46,fb,66,fc,90, 94
c3aB 1180 data ©@a,4a,c®,@2,f0,04,b0,03, 15
c3b® 1190 data 4a,4a,4a,B88,d0,ed,4B,a5, 48

Mit Basic-Befehlen den C64-Bildschirmrand nutzen: RAND-HEXER
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Wer hat Angst¢
vorm sequentielien File ?

System: Cé64/Laufwerk
Typ: Anwendung
Sprache: BASIC

Das Programm stellt vielseitige
Madglichkeiten zur Verfiigung. Ein-
gaben liber die Tastatur werden
direkt in ein sequentielles File ge-
schrieben, eine Maske am Bild-
schirm wird aus dem Video-RAM
ausgelesen und als sequentielles
Maskenfile gespeichert, Program-
me, die zur Bearbeitung durch ein
Textverarbeitungsprogramm  in
sequentielle Files umgewandelt
wurden liest der File-Manipulator
in den Basic-Speicher ein und
wandelt es in ein lauffihiges
BASIC-Programm um.

PRG in SEQ
I

(Ein BASIC-Programm wird durch

Eingabe der Befehlssequenz

OPEN1,8,1 ,name,SW,: CMDI:

LIST: CLOSE! (RETURN: in ein se-

quentielles File mit dem Titel ,na-

men" (geschrieben.) Die Vorteile

eines guten Textprogramms, zum

Beispiel der Replace-Befehl, mit

dem  Worter/Befehle ausge-

tauscht werden, eréffnen sich

dem Benutzer. Voraussetzung ist,

daB das Textprogramm sequen-

tielle Files einlesen kann!

Nach dem Start erscheint am Bild-

schirm ein sieben Punkte umfas-

sendes Menii :

1.) Seq. Files lesen

2.) Seq. Files schreiben

3.) Bildschirm in File speichern

4,) Umkehrfunktion von 3.

5.) Seq. File in Programm umwan-
deln

6.) Seq. File kopieren

1.) Directory

Punkt 1 liest ein sequentielles File

Zeichen fiir Zeichen ein und gibt

diese direkt auf dem Bildschirm

aus. Steuerzeichen wie zum Bei-

spiel Cursor hoch oder Farbe

“weiB fithit der Computer sofort

aus. Um die Daten auf einen Druk-
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Der ,,sequentielle File
Manipulator” dient der
komfortablen
Bearbeitung

von sequentiellen
File-Daten. Er hilft,
die Scheu vor einem
scheinbar komplizier-
ten Thema abzubauen.

ker auszugeben, miissen sie fol-
gende Zeilen eingeben:

63025 OPEN 1,4: CMD 1 63070
CLOSE 2: CLOSE 1.

Die Datenausgabe wird mit der
Leer-Taste gestoppt und mit der
Commodore-Taste voéllig abge-
brochen.

Unter Punkt 2 wird der Anwender
nach dem Namen des sequentiel-
len Files gefragt, das er schreiben
will. Nach Eingabe des Namens
wird jeder weitere Tastendruck,
mit Ausnahme der Links-Pfeil-Ta-
ste, die die Eingabe beendet, in
die Datei geschrieben.

Alle Eingaben werden
angenommen und

ausgefuhrt
R R Y A

Buchstaben und Grafikzeichen
werden ebenso gespeichert wie
Cursorsteuerungen,  Bildschirm
Loschen oder Zeichenfarbe &n-
dern. Dieser Meniipunkt wird
auch als Minitextverarbeitung ge-
nutzt | Punkt 3 gibt dem Anwender
die Moglichkeit, eine Bildschirm-
maske zu erstellen, die, am Ende
der Eingabe, als sequentielles
File gespeichert wird. An den An-
fang einer neuen Eingabezeile ge-
langen Sie durch die Cursorsteue-
rung oder durch SHIFT/RETURN.
Driicken Sie die RETURN-Taste
ohne SHIFT, wird die Eingabe be-

endet und die Maske auf Diskette
gespeichert. Interessant ist die Art
und Weise, in der die Bildschirm-
daten vom Programm eingelesen
werden: Durch die Anweisung
OPEN 3,3 wird der Bildschirm als
Eingabekanal gedffnet, die einzel-
nen Daten durch GET # 3 eingele-
sen. Jede am Bildschirm sichtbare
Zeile wird in einen String gefaRt,
wobei in Programmzeile 63260
des File-Manipulators unnétige
Leerzeichen des Strings (b$) ge-
loscht werden. Das spart Spei-
cherplatz und erhéht die Ge-
schwindigkeit, mit der die Daten
eingelesen oder abgespeichert
werden. Weniger Datenflu =
weniger Zeitverbrauch.

Wie beim Maskenball
o e SN L S

Punkt 4 liest die unter Punkt 3 er-
stellten Masken in den Computer
ein. Versuche, sequentielle Files,
die nicht unter Punkt 3 gespei-
chert wurden, unter Punkt 4 einzu-
lesen, kénnen zum Absturz des
Programms fithren, da das Unter-
programm 4 von dem, unter Punkt
3 benutzten, Aufzeichnungsformat
ausgeht!

Punkt 5 wird benétigt, um ehemali-
ge BASIC-Programme, die zur Be-
arbeitung durch Textprogramme
in seq. Files umgewandelt wur-
den, wieder in ein, fiir den Com-
modore 64 verstandliches Format
zu bringen. Schwierigkeiten gibt
es bei Programmezeilen mit einer
Lange von iiber 80 Zeichen, da
diese den Commodore 64 iiberfor-
dern und zu einem Error fithren.
Uberlange Zeilen miissen noch im
Textprogramm gekiirzt werden.
(Aus einer Zeile zwel machen
oder die BASIC Befehle abkiirzen.
Beispiel: Aus ,PRINT" wird ,?"))
Die Ubernahme der Programm-
zeilen in den BASIC-Speicher un-
terbricht die Commodore-Taste.
Hauptmeniipunkt 6 stellt hilfreiche
Kopierroutinen zur Verfiigung. Se-



quentielle Files werden komplett
eingelesen, der Inhalt am Bild-
schirm angezeigt und komplett als
neues File abgelegt. Auch hierbei
werden alle Daten zur Kontrolle
nochmals am Bildschirm ausgege-
ben.

Bei der Arbeit mit vielen Files

kommt der Anwender geradezu
zwangsldufig in Verwechslungs-
probleme. Welche Programme
sind auf der Diskette und welche
nicht ?!? Punkt 7 schafft hier Abhil-
fe. Er zeigt das Inhaltsverzeichnis
der Diskette an, ohne den BASIC-
Speicher zu benutzen.

Praxis Lis¢ing wsorre s s isaid oo e Sl st .

Um die Vorteile des sequentiellen
File-Manipulators wirklich effektiv
zu nutzen, kénnen die einzelnen
Unterroutinen des Programms,
zum Beispiel 4 zum Einlesen der
erstellten Masken, in eigene Pro-
gramme libernommen werden.

R. Schmid-Fabian N

10 rem seq-File-manipulator E330] rem S*Asrsssissssssasnnnnns
20 rem wettbewerbsbeitr 5331@ input "programmnams";p$ 2318
3@ rem 63320 open 2,8,2,p%+",s,r" 1648
4@ rem rudolf schmid-Fabian 63330 print chr$ (147);:for z=1 to 25 1897
S@ rem 6980 heidelberg 63340 input#2,bS:if len (bSI<4D and z<25 3567
E@ rem c-B4+vclS4Hl then b$=hS+chr$s (13)
70 rem 6335@ print bS;:next :close 2 1161
50000 poke S532B0@,4:poke 53281,11:cd$=chr$ 5930 63360 poke 198,0:wait 18B,1:goto S0000 2376
(17):print chr$ (147) chr$ (14) chrs 53399 ram SSAARAAKEENRANBEBERERNSLE
(144) "[4Yspaceslifenua”cds 63420 rem seq-fFile in prg. umwand.
50010 print cd$"[4spaces)seq-fils lesen 2458 E340] rEm SRS AAARE AR,
[llspaces]l” 63410 poke 55,1:poke 56,B8@:clr :rem basicend 18B6
S5@020@ print cd$”[4spaceslseq-file schraiben 2578 a
[7spacesl2” B3420 input "programmname”;p$ 2319
50030 print cdS$"CYspaces]Bildschirm -> seq- 315% | §3430 open 2,8,2,p$+",s,c”:print chr§ (14) 2080
Filel3spacesi3” 653440 For i=-20500 to 40000 1425
50040 print cd$"[‘4spaceslseq-file -> 3005 | g345@ get #2,a%:if as="" then 63450 2297
Bildschirm[3spacesl4” 3460 print a$;:poke i,asc (a$) 1615
SP050 print cd$"([4spaceslsegq-file -> 3084 E3465 {F st=B4 then G3480 1536
ProgrammlSspaces]5S” E3470 if pesk (B53)¢<>2 then next :c=taste 2375
SPPE0 print cd$"[4spaceslseq-file kopieren 2467 53480 close 2:poke i+1,13:poke i+2,69:poke 5456
[BspaceslB” i+3,206: poke i+4,13:i=-2050@:rem end
S@065 print cd$”C4spacesl]DirectoryllBspaces] 2134% 63500 rem ***programm wird dazukopiert®#*
¢ i 63510 print chrs '(147) 964
S@07@ wait 19B,1:get a%:a=val (a$) 2141 63520 a=pesk (i):aS=chr$ (a):print a$; 1738
50080 if a<l or a*7 then 50000 15288 63530 if a<>13 then 63560 1493
50090 print chr$ (147) 864 | B3540@ print "i="i+1":goto63510" 2145
50106 on a goto 630002,63100,63200,53300, 4126 §355@ poke 631,19:poke B632,13:poke 633,13: 5821
53400, 63600, 63800 poke 634,13:poks 188,%:sys 42112
52999 rem *RSESREELEEBERLS E356@ if peek (B53)<>2 then i=i+l:goto 6352@ 2611
63000 rem seq. File lesen 6357@ close 2:end 486
BI00]1 rem *essenssnsssnses 53599 ram *tesssssnssnnnnans
63010 input "programmname";p$ 2318 | 53600 rem seq-file kopisren
3020 open 2,8,2,p%+",s,rc" 1648 E36@1 CEm "eResEsRRsERARESAS
63030 get #2,a$:if a$="" then 63030 2289 | B3610 poke 55,1:poke S6,4@:clr :rem basicend 1870
6304@ if st=64 then 63870 1584 ™
653050 wait 145,16:print a$;:rem stop mit lee 183@ | §362@ print chr$ (147):input "programmname 3768
rtaste alt”;ps
63060 if peesk (B53)<>2 then goto 65303@:rem c 2126 53630 open 2,8,2,p%+",s,r":print chr$ (14) 2080
=~taste B364Q For i=1050Q@ to 40000 1417
63070 close 2 260 63650 get #2,a%:if a$="" then 63650 2298
6308@ poke 198,0:wait 1898,1:goto S0002 2378 63655 print a%;:poke i,asc (a%) 161S
BA0SS ran FAEESIENERGN e NTTI Y 53660 if st-6% then B36B0 1540
653100 rem seq. File schraiben 63670 if peesk (E53)¢<>2 then next :rem c=tast 1703
53161 cem CE IS TR AR RS S 2 L 2 2 d a
63110 input "programmname”;pS 2318 | B3680@ close 2:hlt=i 1228
63120 open 2,8,2,p$+",s,w” 1713 | B36390@ print chr$ (147):input "programmname 343
53130 poke 207,@:poke 204,0:poke 205,2 2427 neu”; p$
53140 get a%$:if a$="" then 63140 1528 §3700 open 2,8,2,p%+",s,w” 1713
6315@ if a%$=chr$ (13) then print **%; 1296 §371@ For i=1050@ to hlt 1338
6316@ if a$=chr$ (95) then 631B0:rem pfeil 1 1478 §372@ e$=chr3 ( pesk (i)):print a$;:print#2, 2346
inks : as;
63170 print a$;:print#2,a$;:goto 63130 2423 £3730 next :close 2:goto 50000 1170
53180 close 2:goto 50000 741 63797 ram *t*essssxs
53195 rem SRS ARER RN 53?98 rem dirsctot‘u
63200 rem bildschirm in seq-fFile §3799 rem *eesassss
63201 Tan RSSARERLEAIESNEREE SRS 5380@ open 1,B,15:poke 768,185:print#l:close 3622
53210 input "programmname”;pS$:print chrs 4523 1:poke 768,139
(147); : poke 650,128 5381@ if st=-128 then print "Floppy 5795
53220 open 2,8,2,p$+",s,w”:sys 654B7:rem war 2525 einschalten! ":poke 198,0:wait 1398,1:
tet auf rsturn goto S2020
63230 open 3,3:rem bildschirm als singabekan 753 £3820 open 1,B,0,"$0":get #1,a$,bS:n$=chrs 294y
al @
6324@ print chr$ (19);:For z=0 to 25:b%$="": 2811 63830 get #1,k$,k$,as,b$:on -(st>@) goto SB2Y
k=40 63860:print asc (af+n$)+256%asc (bS+
53250 For s=1 to k:get #3,a$:bS=-b%+as:next s 2766 ns):
6326@ if mid$ (b%$,k,1)=" " then k=k-1:bS= 4726 '* y >ns B33
1eFtS Cbs, k):if k>@ then 53260 63840 gggqel.n! if a$>n$ then print a%;:gota 2787
63280 print#2,bS:next z:close 3 1115 | g3gsp iF pesk (B53)<>2 then print :goto 2789
63292 close 2:goto S0000 741 §3830:rem aus mit commodore-taste
G329Y -pan. SSHERRELLARESENNARARAES 53860 close 1:poke 198,0:wait 198,1:goto 2636
65330@ rem seq-File in bildschirm 5000 list 53820

Die einzelnen Unterprogramme sind leicht in andere Programme inteqgrierbar
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Fehlersuche
leicht gemacht

System: C64 $9D7C—$9DAD — Basic-Warm-
Typ: Utility Der Kampf gegen start 1
Sprache Assembler $9DB0—$9E1D — Basic Warmstart 2

SYS 39500 startet das Programm
mit der Betriebssystemmeldung:
PROG-HELP von Gerd Hoehn
CBM BASIC V2 37451 BYTES
FREE

PROG-HELP schiitzt sich automa-
tisch gegen die Gefahr, von Basic-
Programmen geléscht zu werden.
Es schiebt das Ende des Basic-
Speichers vor sich. Ein RESET
schaltet es ab. Die Einschaltfar-
ben des Programmes werden mit:

Programmfehler ist
nicht aussichtslos.

PROG-HELP
fiihrt zum Erfolg!

gegeben wird. Bei FOR . . . NEXT-
Schleifen (NEXT WITHOUT FOR-
ERROR) verhélt es sich ebenso.
Wird ein Fehler gefunden, meldet
sich das Programm mit Angabe

$9E20—$9E73 — Basic Code Klar-
text

$9E76—8$9ED7T — Fehler ausgeben
$9EDA—$9F06 — FEinschaltmel-
dung

$9F07—3$9FFF — Interne Zwecke
Eintippen und speichern: PROG-
HELP ist als kombinierter Hex-
dump-Basic-Lader abgedruckt.

LOAD, RUN; Error ade
ESyeRsaite s v ElL S

Rahmen: POKE 40670,X der Fehlerursache in der ober- : _
Hintergrund: POKE 40675,X sten Bildschirmzeile und zeigt un- Wird das Programm als Basic-La-
Zeichen: POKE 40688,X terhalb die gerade eingetippte, der eingegeben, so muB der La-

verandert, wobei X eine Zahl im
Bereich von 0 bis 15 sein muR.
Speichert man PROG-HELP nach
diesen Anderungen erneut ab
(Adresse $9A4C-$9FFF), meldet
es sich nach jedem Start mit den
umdefinierten Farben. Nach dem
Start priift das Programm jede Ba-
sic-Zeile sofort nach der Eingabe
auf Fehler.

Dabei werden keine GOTO- oder
GOSUB-Befehle auf Vorhanden-
sein der Ansprungzeile gepriift,
da diese eventuell erst spéter ein-

fehlerhafte Zeile an. Bei Fehlern
wdahrend eines Programmablau-
fes zeigt PROG-HELP die Stelle
der Zeile an, die fiir den C64 un-
verstandlich ist.
Programmbeschreibung:
$9A4C—$9A6B — Vektoren fiir Ba-
sic-Warmstart und Eingabe-War-
teschleife

$9A6C—$9AC9 — Neue Eingabe-
warteschleife 1

$9ACC—$9AEB — Neue Eingabe-
warteschleife 2

$9AEE—$9DT9 — Error-Check

der vor dem Start abgespeichert
werden. Nach RUN werden dann
die Daten in den Speicher gepo-
ket.

Das fertige Maschinenprogramm
wird mit;

POKE 43,76; POKE 44,154

POKE 45,84: POKE 46,159

SAVE ,name",8

auf Diskette abgespeichert. Fiir
den Hexdump muB der Checker
benutzt werden (Seite 84). Als Start-
adresse ist 9A4C einzugeben.

G. Hoehn NN

Sa‘tc 1@ data 20,da,Se,20,56,3a,20,61, 40 Sae't 200 data 00,f@,13,89,80,90,03,4c, e3
9a54 20 data 9a,60,a8,6c,a2,9a,Bd,02, 09 Saec 21@ data Fd,Sa,20,79,00,20,a5,a3, eb
SaSc 30 data 03,Be,03,03,60,a9,98,a2, 23 Saf4 22@ data 20,73,00,4c,12,9b,6c,02, 3d
SaB4 4@ data Sd,Bd,0@,03,8e,01,03,60, 3d Safc 230 data 03,a2,00,20,73,00,dd,22, 75
SaBc S@ data aS,0@,8d,F6,9F,20,60,a5, 79 Sbe4 24@ data 8Sb,F0@,08,eB,s0,06,F0,1c, 79
Sa74 6@ data B6,7a,B84,7b,38,20,0a,e5, 52 Shoc 250 data 4c,@2,8b,20,73,00,cS,3a, cS
8a7c 7@ data ca,Be,fS,SF,a@,00,a8,20, ba Sbl4 26@ data F@,03,cS,00,f0,e0,a2,0b, S5
SaB4 80 data 99,00,04,c8,c0,28,d0,f8, 44 | Shic 270 data 4c,76,9e,4c,dS,Sa.80 Bc. Sb
SaBc S@ data 20,73,00,aa,fF@,df,a2,FF, b8 Sb4 280 data B8e,90,9c,a2,c3,B8F,F0,ce, 53
Sa84 1e@ data BE,3a,90,06,20,79,a5,4c, dS Shec 280 data c9,81,de,32,as,80,85,10, 83
SaSc 110 data el,a7,a0,cc,Bc,02,03,a8, £b | Sb34 300 data 20,73,00,20,aS.a9.20 8d. 1d
Saak 120 data 9a,Bc,03,03,a0@,01,B8c,FB, 42 Sbh3c 310 data ad,20,79,00,cS,a4,f@,23, 185
Saac 130 data Sf,20,6b,a9,20,79,a5,84, 03 | Sb44 320 data 4c,1a,9b,20,73,00,20,9%, al
Sab' 140 data ®b,20,13,a6,08,18,a5,5F, BF Sb4c 330 data ad,20,8d,ad,20,79,00,cS, 4b
Sabc 15@ data 68,03,8Bd,f2,9F,a5,60,69, F2 Sbh5Y4 340 data a3,d0,06,20,73,00,20,Ba, cB
Sac4 16@ data @@,8d,F3,9F,28,4c,a7,a4, ab 9b5c 350 data ad,cE,7a,c,@F,Sb,c9,B82, d@
Sacc 170 data 20,56,9a,ae,f2,9F,86,7a, 15 SbB4 36@ data d@,1c,20,73,00,cS,3a,£0, e3
Sad%t 180 data ac,f3,9f,84,7b,20,73,00, a2 | Sb6c 370 data b2,cS,00,f0,89,a9,80,B85, dS
Sadc 190 data 8d,f%4,9F,cS,3a,F0,F6,c9, e7 Sh74 380 data 10,20,Bb,b0,20,8d,ad,c8, 42
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gb7c 390 data 2c,f0,e7,4c,7b,9c,cS,Sb, e4 | 9dc't 1120 data Sf,as,00,8d,f4,5f,a3,01, 66
gb84 400 data do,23,20,73,00,80,06,f0, el | Sdcc 1130 data Bd,F3,SF,18,a2,01,a0,00, Bl
gb8c 410 data 04,cB,ab,d®,B89,20,6b,aS, 43 | Sdd4 1140 data 20,0@a,e5,as,20,a2,5e,8d, el
apg4 420 data 20,79,00,F@,0a,cS,ab,d@, d5 | Sddc 1150 data ©6,03,8e,07,03,20,c9,a6, BF
ShSc 430 data @9,20,73,00,20,8b,a8,4c, 6e | Sde% 1160 data a8,la,a2,a7,8d,05,03,8e, BS
Sbat 440 data 12,9b,%c,la,8b,c8,8d,d®@, 38 | Sdec 1170 data 07,03,a0,0@,b3,51,04,cB, 47
Sbac 450 data ©3,%c,b4,9b,cS,88,d0,08, dB8 | Sdft 1180 data c8,20,d0,f8,88,6d,f4,9F, 20
Sbb4 460 data 20,73,00,90,e7,4c,la,Sb, 38 | Sdfc 1180 data 8d,Ff4,SF,ce,f4,9F,ce,f't, 33
Sbbc 470 data cS,Ba,d@,®b,20,73,00,90, 21 | Se®t 1200 data 9f,bS,S1,04,05,80,88,51, @4
Sbct 48@ data db,2@,79,00,4c,12,8b,c8, 3e 9e@c 121@ data @4%,cB,cc,f4,8F,d@,F2,20, bbE
Sbcc 490 data B86,d@,09,20,73,00,20,81, bl Sel4 1220 data 61,3a,18,ae,f1,9f,4c,76, Sa
gbd4 500 data b@,4c,12,9b,c8,8b,dd,1f, ca | Selc 1230 data Se,'ic,74,a%,10,3e,cS,FF, be
Sbdc 51@ data 20,73,00,20,9e,ad,20,79, 26 | 9e2% 1240 data £0,3a,24,0f,30,36,48,ad, SF
Sbet 520 data 00,c9,89,f0,05,a9,a7,20, bS | Se2c 1250 data f2,8F,cc,f3,9F,f0,03,ee, £l
Sbec 530 data FF,ae,20,79,00,b0,03,4c, 00 | 9e3% 1260 data £3,8F,68,38,e8,7F,aa,B4%, 13
9bF4 540 data a@,9b,cB,7a,4c,ds,Sa,c8, 95 | Se3c 1270 data 48,a0,ff,ca,f0,08,cB,b8, d4
Shfc 550 data S1,d0,1le,20,73,00,20,8e, b4 | Sei't 1280 data S9e,a0,10,fa,30,f5,c8,ad, Bb
3c@4  SE0 data b7.cS.B9.€0.07,c9,8d,f@, 63 | 9eYc 1290 data f2,SF,cd,f3,5F,F0,03,se, f2
9c0c 570 data 03,%4c,1a,9b,20,73,00,20, cS | SeS% 1300 data f4,8F,bS,9%,20,30,18,20, dB
8c14 580 data Bb,a8,c8,2c,f@,f6,4c,12, 93 | 9eSc 1310 data d2,ff,d@,e=a,8,ad,f2,9F, a7
Scic 590 data Sb,cS,83,de,15,20,73,00, ee | Se6% 1320 data cd,f3,9F,F0,06,es,f3,9F, €6
Sc24 60@ data c9.3a,f0,0b,c9,00,£0,07, 23 | SeBc 1330 data ee,f%,5F,68,%c,f3,a6,4%c, et
Sc2c 610 data c8,3b,f0,dd,4c,21,8c,4c, 1b | Se7% 1340 data ef ,a6,Ba,0a,8a,bd,26,a3, 39
9c34 520 data d3,9a,c9,97,d0,09,20,73, e4 Se7c 135@ data BS,22,bd,27,a3,B85,23,20, 18
Sc3c 630 data 00,20,eb,b7,4c,12,9b,c8, 20 | Se64 1360 data cc,ff,as,@0,85,13,18,a2, S5d
Sc44 g40 data S2,d@,13,20,73,00,20,eb, 5d 9eBc 1370 data 00,a0,01,20,0a,e5,a0,@0, 07
3cic 650 data b7 a2 00.20.79.00,£0,03, Sa | 3894 1380 data bl,22,48,29,7f,20,'%7,ab, a8
9c54 B8O data 20,f1,b7,4c,12,9b,c9,9d, 3e | JeSc 1390 data cB,&8,10,f4,20,7a,a6,a3, 20
3cSc 670 data do,@s,20,73,00,20,9e,b7, 3b | 3eat 1400 data €8,a0,a3,20,1e,ab,a',3a, 23
Sc64 B8O data 4c,12,5b,c8,9e,d0,15,20, d@ | Seac 1410 data cB,f@,@b,20,c2,bd,aB,02, Be
ScEc 690 data 73,00,20,8a,ad,20,£7,b7, dS | 9eb4 1420 data Bd,fS,Sf,20,30,fF,a3,bf, a2
ac74 700 data 20,73,00,cS,2c,f0,£0,c6, 45 | Sebc 1430 data Bd,00,04,a0,01,bS3,00,0%, 36
Sc7c 710 data 7a, “4c,®f,Sb,c9,87,d0,10@, a4t | Sec't 1440 data 03,80,99,00,04%,c8,c0,28, f6
9c84 720 data 20,73,00,20,8b,b0,20,79, 10 | Secc 1450 data de,f3,18,ae,f5,9F,a0,00, 3d
ScBc 730 data @0,c8,2c,f0,f3,4c,7b,9c, fa | Sed% 1460 data 20,0a,85,%c,B80,a4,20,44, 67
gc84  74@ data c9,Sf,do,06,20,73,00,20, 81 | Sedc 1470 data eS,as,06,8d,20,d0,as,00, af
9c8c 750 data 18.e2.c9,a0,d@,03,4c,98, el | Seet 1480 data 8d,21,d0,aS,%c,85,37,a8, eB
Scat 760 data 9c.c9,al,d@,1b,20,73,00, 12 | Seec 1450 data Sa,BS,38,a8,0S,8d,85,02, al
Scac 770 data c8,23,d0,@b,20,73,00,20, £7 | Seft 1500 data a@,00,bs,07,3f,20,d2,fF, a2
Scb4 780 data Se.b7,aS,2c,20,ff,ae,20, 13 | Sefc 1510 data cB,c0,%f,d0,fs,as,0d,20, cl
Scbc 790 data 79.00.20,B8d,b@,4c,7b,Sc, 4f | 9f@4 1520 data d2,ff,60,11,20,23,23,23, 1F
Sccd  BO@ data c8,96,d0,21,20,73,00,20, 6f | 9f@c 1530 data 23,23,23,20,50,52,4F,'47, 08
Scee 810 data el,b3,20,fa,ae,ad,B80,85, S5 9F14 1540 data 2d,48,45,4c,50,20,56,4fF, 15
Scd4 820 data 10.20.8b,b0,20,8d,ad,20, eb | Sflc 1S5S0 data ‘Ye,20,47,45,52,%4,20,48, 16
Scdc 830 data £7.ae,ad.b2,20,ff,ae,20, ef | 9F2% 1560 data 4f,45,48,%e,20,23,23,23, 01
Scet B40 data Ba,ad,4c,7b,9c,c89,84,de, 35 | Sf2c 1570 data 23,23,23,20,11,20,20,20, f4
Scec 850 data @e,20,73,00,20,9e,b7,a3, fl 9fF34 1580 data 20,20,43,42,4d,20,42,41, 2F
9cf4 B86@ data 2c,20@,fF,ae,4c,B87,89c,c8, FS 9F3c 1590 data 53,49,43,20,56,32,20,20, 51
Scfc  B70 data BS.d0.OF.20,73,00,c9,02, de | Sf4t 1600 data 20,33,37,34,35,31,20,42, de
5404 B8O data d@ f2.20.bd,ae,ad,3b,4c, 36 | Sfic 1610 data 58,54%,45,20,46,52,45,45, 1e
Sdoc Bs@ data fFS,9c,c9,989,d0,3c,20,73, c8
Sd14 90@ data @@,cS,3a,fF@,28,cS,00,f0, E3

9dlc 910 data 24,cS,a3,f0,23,c8,a6,Ff0, 1f 60008 for a=33500 to 40780 step 4144
Sde4 920 data 1fF,c9,2c,f@,e9,c9,3b,F08, FF 8:5=0:c=0:For b=@ to 7:

9d2e 930 data eS5,20,9e,ad,20,79,00,cS, S4 gosub EG@40

Sd34+ 940 data 3a,f@,0a,cS,00,F0,06,20, B4 E001@ s=s+h+l-c:c=s>255:s=255-s  S034%
9d3c 95@ data 79,00,4c, 1d,9d,4c,12,8b, BF and 255:poke a+b,h+l:next

9d44 96@ data 20,39b,b7,cH9,29,f0,c7,4c, 28 b:gosub 60040

9d4c 970 data 1a,89b,c9,98,de,06,20,73, 27 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<>  S5B633
9d54 980 data 0@,%4c,£0,9c,cd9,93,d0,09, 04 h+l thean £$="[rvs]

9d5c S90 data 2@,73,00,20,d4,el,4c,7b, S pruefsummenfFehler”:F=F+1

9dE4 1000 data 9c,c9,54,de,06,20,73,00, Fl 60030 gosub 60@S@:next a:print " 2267
9d6c 1010 data 4c,S5f,9d,cS,95,d0,06,20, &d Cdownl”"f"Fehler”:end

9d74 1020 data 73,00,4c,5F,Sd,Y4c,fa,Sa, 1@ 60040 read h$:gosub B005@:h=1% 2715
Sd7c 1030 data 4c,ld,9e,ad,f6,9F,cS,00, 3f 16:h$=mid$ (h%$,2)

9dB4 1040 data FQ,0f,ad,f1,9F,c9,14,dd, b7 60050 l=asc (h$+"x")-48:if 1<0 3198
9dBc 1050 data ©8,a8,00,8d,F1,9F,4c,7c, £S5 or 1>22 then E00B0

9dg4 106@ data 9d,4c,17,9e,Ba,30,el,Be, 76 BO@E@ if 1<1@ then return 1044
9d9c 1070 data F1,9F,a%,3a,cB,f0,dc,BB, e7 60078 1=1-7:if 1>3 then return 1334
gdat 1080 data B4,15,a5,39,85,14,20,80, cb 60080 f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
Sdac 1090 data eS,20,44,e5,a9,e4,a2,9c, ef Q:f~F+1

Sdb4 1100 data Bd,00,03,Be,01,03,20,13, @d BO@S@ print "zeile” peek (B4)* 2726
Sdbc 1110 data aB,38,a5,7a,e5,5f,Bd,F2, bS e56+peek (B3)fS$:return

Eingabefehler werden von diesem Programm sofort nach RETURN angezeigt
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_ Praxis Listing sw—rmmnso e sarssm

Nur fliegen ist

System: C64 + Floppy
Typ: Anwendung
Sprache: Basic/ASM

Viele Basic-Programmierer trau-
men von 3D-Animationen auf dem
Commodore 64. ,Turbo-Grafik"
verhilft jetzt zu einem schénen Er-
wachen. Das Programmpaket be-
steht aus insgesamt 4 Listings.
Listing 1 startet ,Turbo-Grafik".
Auf der Diskette miissen sich
Listing  3:,GRAFIK.OB]* und
Listing 4:,CLIP.OBJ* befinden.
Das vierte Programmlisting , Film-
projektor" zeigt selbsterstellte Fil-
me auf dem Commodore 64,
Nachdem man alle Listings einge-
tippt und gespeichert hat, startet
man Listing 1 durch RUN. Kurz
darauf erscheint das Hauptmenii:
1. Korper positionieren:

In diesem Meniipunkt bringt man
den eingegebenen Korper, (wie
man einen Kérper eingibt, steht im
Abschnitt , Eingabe von Kérpern"),
in die Bildschirmlage, die er im
Verlauf des Trickfilmes einneh-
men soll. Um an der Stelle weiter-
zumachen, an der sich der Kérper
zuletzt befand, muB man ,2" ein-
geben. Vollkommen neu angefan-
gen wird unter ,1“. Der Bild-
schirm schaltet auf hochauflosen-
de Crafik. Um dort weiterzuma-
chen, wo aufgehért wurde, muB
man auf den Feuerknopf des Joy-
sticks, der sich im Joystickport 2
befindet, driicken. Nach kurzer
Zeit (hochstens eine Sekunde) er-
scheint der Kérper auf dem Bild-
schirm. Ihn kann man nun mit dem
Joystick folgendermaPRen steuern:
Joystick hoch: Drehen um 10 Grad
gegen den Urzeigersinn. Joystick
runter: Um 10 Grad zuriickdre-
hen. Joystick rechts: Verschieben
um 8§ Einheiten nach rechts. Joy-
stick links: Verschieben um 5 Ein-
heiten nach links. Wenn man den
Feuerknopf driickt, verdoppeln
sich diese Werte. Da man den
Kérper nicht gleichzeitig um alle
Achsen drehen, beziehungsweise
daran entlang verschieben kann,
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Dreidimensionale Gra-
fik superschnell auf

dem C64. Filmsequen-
zen innerhalb von Mi-
nuten selbst erstellen.

wahlt man die Achsen mit den Zif-
ferntasten der Tastatur aus: ,1"
bedeutet, daB der Koérper um die
X-Achse gedreht beziehungswei-
se daran entlang verschoben wer-
den soll. ,2" bedeutet hier, daB
der Korper um die Y-Achse ge-
dreht, beziehungsweise daran
entlang verschoben wird. Hierbei
ist zu beachten, daB sich der Koér-
per nicht mehr nach rechts oder
links verschiebt, sondern daR er
runter oder hoch verschoben
wird.

3D-Effekte inklusive
S S P N

»3" bewegt den Kérper um die Z-
Achse. Er kommt, wenn man den
Joystick nach rechts driickt, ndher
an den Betrachter heran. Es macht
nichts, wenn der Kérper nicht
mehr auf dem Bildschirm zu sehen
ist (zum Beispiel, wenn man rechts
,hinausgefahren" ist), da er trotz-
dem noch korrekt berechnet wird
und , zurlickgeholt" werden kann.
Hat man den Kérper in die ge-
wiinschte Lage gebracht, so ge-
langt man mit Leertaste wieder in
das Hauptmenii. ,2" fiihrt in den
Meniipunkt:

2. Film erstellen:

In diesem Unterprogramm erstellt
man komplette Trickfilme wobei
minimaler Zeitaufwand nétig ist.
Der Computer berechnet den
Trickfilm immer zwischen den Po-
sitionen, wo sich der Kérper be-
fand, bevor er in die gewiinschte
Lage gebracht wurde und der jet-
zigen Position. Dabei gibt , Anzahl
der Bilder" an, in wie viele Ab-
schnitte (ein Abschnitt entspricht

einem Bild) der Bewegungsablauf
zerlegt wird. Eine hohe Zahl
macht den Bewegungsablauf fliis-
siger, kostet jedoch mehr Spei-
cherplatz. Ein Beispiel: Wenn man
einen Korper einmal um die eige-
ne Achse rotieren 148t, positioniert
man ihn erst in der gewiinschten
Lage. Dann entscheidet man: Soll
die Bewegung fliissig aussehen,
dann zeigt man weniger verschie-
dene Filmabschnitte (nicht Bilder!)
hintereinander, oder man will
mehr Filmabschnitte, dann wirkt
der Film abgehackter. Im ersten
Fall sollte man eine Zahl um 36
oder hoéher eingeben, im zweiten
Fall eine Zahl um 18 oder niedri-
ger. Der endgiiltige Film ist aus
mehreren Abschnitten zusammen-
gesetzt. Dies macht man, indem
man den Korper positioniert, dann
den Film berechnet, den Kérper
wieder positioniert (in dem Fall
dann im Meniipunkt ,Kérper posi-
tionieren" auf die erste Frage mit
,2" antworten), wieder einen Film
berechnet, und so fort. Sollten sie
insgesamt iiber 255 Bilder berech-
nen wollen, oder reicht der Spei-
cherplatz nicht aus, so springt das
Programm wieder zu der Frage
nach Anzahl der Bilder zuriick. Ist
der Film berechnet (die Berech-
nung dauert nur sehr selten lan-
ger als eine Minute), gelangt man
wieder ins Hauptmenii.

Wenn man einen Film erstellt hat
(also der Computer ihn berechnet
hat), startet man im Hauptmenii mit
Taste ,3" den , Filmprojektor".

3. Film zeigen:

Dieser Meniipunkt zeigt den Film,
den der Computer erstellt hat.
Man driickt die Taste , 1", um den
Film zu starten. Durch Taste ,2"
gelangt man wieder in das Haupt-
menti. Ist der Film beendet, ge-
langt man durch Driicken einer
beliebigen Taste (auBer RUN/
STOP oder RESTORE) wieder ins
Hauptmenii. Damit die Arbeit, die
man sich beim Erstellen eines Kor-
pers gemacht hat (siehe ,Eingabe
von Koérpern"), nicht mit dem Aus-



schalten des Computers zunichte
gemacht wird, speichert Menii-
punkt 4 den Korper, den man ge-
rade bearbeitet, ab. In diesen Me-
niipunkt gelangt man durch Taste
A

4, Koérper abspeichern:

Speichert den Korper, den man
gerade bearbeitet, ab. Dabei ist
es jedoch ratsam, den Korper in
die Ursprungslage zuriickzuver-
setzen, da nicht die Lage des Kor-
pers, wohl aber sein momentanes
Aussehen abgespeichert wird.
Um den Korper in die Ursprungs-
lage zu versetzen geht man in den
ersten Meniipunkt, driickt dort
Taste , 1", und, ohne den Joystick
zu bewegen, die Leertaste. Damit
befindet sich der Korper wieder
im Ursprungszustand. Bei der Fra-
ge nach dem Filenamen gibt man
den Namen ein unter dem der
Kérper abgespeichert wird. Ein
.5 zeigt das Inhaltsverzeichnis
der eingelegten Diskette an. Nach
Driicken der Leertaste fragt der
Computer wieder nach dem File-
namen. Ist der Kérper abgespei-
chert, springt das Programm selb-
stéandig ins Hauptmenti zuriick.
Um einen Korper, den man abge-
speichert hat, wieder zu laden,
benutzt man Meniipunkt 5. Dorthin
gelangt man durch Taste ,5".

5. Korper laden:

Ladt einen abgespeicherten Kor-
per, um ihn wieder zu bearbeiten.
Will man im Laufe der Bearbeil-
tung den Korper neu positionie-
ren, muR man ihn erst neu laden.

Wie im Meniipunkt 4 (Kérper spei-
chern), gibt man den Namen ein,
unter dem man den Korper ge-
speichert hat. ,$" zeigt ebenfalls
das Inhaltsverzeichnis der einge-
legten Diskette an. Ist der Kérper
geladen gelangt man automatisch
ins Hauptmenii. Damit Filmpro-
duktionen der Nachwelt erhalten
bleiben, muf man im Meniipunkt
6 den bisher erstellten Film ab-
speichern.

6. Film speichern:

Filme, die man speichert, sollten
fertig erstellt sein, da man sie spa-
ter (nachdem man einen anderen
Koérper geladen, oder den Com-
puter abgeschaltet hat) nicht mehr
bearbeiten kann. Um sie vorzufiih-
ren benutzt man das Programm
Filmprojektor (Erklarung siehe
unten).

Filmen ohne Kamera
T e e Lo

Wie bei den vorangegangenen
Meniipunkten, gibt man auch hier
den Namen ein, mit dem der Film
gespeichert wird. Ebenso gelangt
man, wenn der Film abgespei-
chert ist, wieder ins Hauptmenii.
7. Programm beenden:

Durch Druck auf die Taste , 1" be-
endet man das Programm. Wenn
man sich vertan hat, hilft Taste ,2".
Mit thr gelangt man wieder in das
Hauptmenii, Aus allen Unterme-
niis (Programmabschnitten)
kommt man durch Druck auf die

v

Bild 1: Das Projektionsverfahren

PraxisbLiseting

, Pfeil nach links"-Taste wieder ins
Hauptmenii. Bei den Meniipunk-
ten 2,4,5,6 muB man zusatzlich
noch die RETURN-Taste driicken.
Eingabe von Korpern:

Die Korperdaten werden als
Punktkoordinaten eines Linienzu-
ges (Polygon) eingegeben. Dazu
muB man sich im Direktmodus
(das Programm darf nicht laufen)
befinden. Die einzelnen Punkte
des Linienzuges sind miteinander
verbunden, und werden als X-, Y-,
und Z-Koordinate in eine DATA-
Zeile ab Zeilennummer 20000 ge-
schrieben. Ein Beispiel: 20000
DATA 5,6,3 definiert, dal® der
erste Punkt des ersten Linienzu-
ges bei X=5, Y=6, und Z=3 liegt.
Um nun zum Beispiel ein Quadrat
um den Ursprung zu definieren,
gibt man folgendes ein:

20000 DATA —20,20,0

20010 DATA 20,20,0

20020 DATA 20,—20,0

20030 DATA—20,—20,0

20040 DATA —20,20,0

Dieser letzte Punkt ist notwendig,
um das Quadrat zu schlieBen.
Grundséatzlich braucht man (pro
geschlossenen Linienzug) eine
DATA-Zeile mehr, als der Linien-
zug Punkte hat, Wenn man den Li-
nienzug fertig definiert hat, gibt
man noch einmal (!) —1000 ein:
20050 DATA —1000

Danach muB noch der Abstand

des Ausgangspunktes (oder View-
Point), also der Ort der fiktiven Ka-
mera, und der Bildebene, auf die
der Kodrper projiziert wird, vom
Koordinatenursprung als Datum
angegeben werden (siehe hierzu
auch Bild 1):

20060 DATA 1000,50

Damit ist das Quadrat als 'Kérper'
definiert. Um sich diese langweili-
ge Tipparbeit zu ersparen, spei-
chert man im Meniipunkt 4 den
Kérper um ihn spéter wieder la-
den zu kénnen.

Filmprojektor:

Das Programm ,Filmprojektor”
dient zum Vorfithren von abge-
speicherten Filmen. Nachdem es
geladen und gestartet wurde, gibt
man den Namen, unter dem man
den Film abgespeichert hat, ein.
Darauf wird der Film vom Compu-
ter geladen. Nach einem Druck

auf die Leertaste wird er vorge- P
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fihrt. Sobald der Film zu Ende ist,
und man die Leertaste gedriickt
hat, fragt das Programm, ob man
den Film noch einmal sehen méch-
te. Ist dieses der Fall, so driickt
man ,J", sonst ,N“. Driickt man
«N* springt der Filmprojektor
wieder an den Anfang. Dieses
Programm dient als Beispiel, wie
man Filme in eigenen Basic-Pro-
grammen zeigt wobei man beach-
ten muB, daB der Film ab $3000 im
Speicher steht, so daR man noch
10239 Bytes fiir Basic zur Verfii-

gung hat.

So sieht , Turbografik"

intern aus;
Bt T G R TSR

Der Speicher wird vom Programm
. Turbografik" wie folgt belegt:

$0100—$8C00: Frei
$8C00—$9000: Colormap 1
$9000—$A000: Maschinen-
programm 1
$A000—$C000: Bitmap 1
$C000—$C440: Maschinen-
programim 2
$C440—$CC00: Frei
$CCO00—S$E000: Colormap 2
$E000—$FFFF: Bitmap 2

Die Korperdatei (Positionen der
einzelnen Punkte des Korpers) ist
wie folgt aufgebaut:

Xd,Yd,Zd

Anzahl der Flachen
AP1,X0,Y0,Z0,X1,Y1,Z1,. ..
AP2,X0,Y0,20,X1,Y1,Z1,. ..

AP3. ..

Dabei geben Xd,Yd,Zd die
Grunddrehung des Kérpers von
der Grundstellung an (Bei dem
Programm Turbografik = 0). Der
Wert ,Anzahl der Flachen" gibt
die Anzahl der vorhandenen Poly-
gone an. Der Wert AP gibt die An-
zahl der Punkte im jeweiligen Po-
lygon an. Bis auf , Anzahl der Fla-
chen" und AP, die als Bytewerte
angegeben sind, ist der Rest in 16-
Bit-Integerzahlen angegeben.
Zum Drehen des Koérpers brau-
chen diverse Routinen eine Ar-
beitsdatei:

Xtl,Ytl,Ztl

Xd ,Yd Zd

Xs ,Ys Zs

Xt2,Yt2,Zt2
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ViewPoint,Bildebene
Auch hier werden alle Werte als
16-Bit-Zahl angegeben. Der Index
t steht fiir Translation (Verschie-
bung), der Index d fiir Drehung,
und der Index s fiir Skalierung.
Hiermit sind einfache VergroRe-
rungen und Spiegelungen an den
Achsen moglich. ViewPoint und
Bildebene haben die gleiche Be-
deutung wie im Kapitel ,Eingabe
von Kérpern".
Die Bildinformationen werden so
abgelegt:
Eine Flache:
X0.XY0.Z6 X1, %1 EY,\ o
$8000,$8000
Ein Kérper:
AF Flachel Flache?2 Fliches,. . .
AF bedeutet hier wieder die An-
zahl der Flachen des Kérpers. Bis
auf AF, welches auch hier wieder
als Byte angegeben wird, sind alle
Angaben 16-Bit-Integerzahlen. Ein
Film besteht aus der Aneinander-
reihung mehrerer Kérper.
Nun aber die stichwortartige Be-
schreibung der Maschinenrouti-
nen:
Mathematikroutinen:
Arithmetikregister:
AB bei $61—8$62
CD bei $63—$64
Beide Register in High-low Rei-
henfolge, das heift: Highbyte in A
($61), Lowbyte in B ($62).
Mult: Multil ; AB
Mult2 : CD
Call $9000
Erg: ABCD
X/Y=2)
X : ABCD
Y : $69/36A Wie AB
Call $90B7
Z:AB
Div32:(X/32768=17)

X : ABCD

Call $914F

Z:AB
ADD:(X+Y=72)
X:AB
p G2
Call $916A
i o B
X—-Y=2)
X:AB
Y ChH
Call $9178
2 Ch
Sin: ((Sin X)* 32768 = Z)

X:AB

Div ;

SUB:
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Call $9187

Z:AB
Cos: (Cos x)*32768 = Z)

X:AB

Call $92B0Z : AB
Transformationsroutinen:
Register;
X-Koord.,
$033C

Y-Koord., Z-Koord.
$033E $0340
WX , WY , WZ
$0342 $0344 $0346
Rotate: (Rotiere (x,y,z) um
(wx,wy,wz) Grad)
X IV XY Z
wx,wy,wz : WX, WY WZ
Call $92DA
nxnynz: X, Y,Z
Translate: (Verschiebe (x,y,z) um
(wx,wy,wz) Einheiten)
XyiziXY,Z
wx,wy,wz : WX WY WZ
Call $94EF
nx,ny,nz: XY Z
Skalate: (Multipliziere (x,y,z) mit
(Wx,wy, wz))
Xz XY, 2
wx,wy,wz : WX, WY WZ
Call $958D
nxnynz:XY,Z2
View: (Rechne (x,v,2) in Bild-
schirmkoordinaten um, wo-
bei WX der Viewpoint, und
WY die Bildebene ist)
V.2 xNZ
ViewPoint : WX
Bildebene : WY
Call $95CB
bx: X
by Y
Zeichnenroutinen:
Line: (Ziehe Linie von (x0,y0)
nach x1,y1) mit BF=1; Zeich-
nen und BF =0 Loschen)
x0 : $5A (16 Bit)
y0: $5C (8 Bit)
x1 : $5E (16 Bit)
y1:$55(8 Bit)
BF : $02
Call $96C0
(Den angezeigten Bild-
schirm mit dem Bildschirm
vertauschen, auf den sich
die Zeichenbefehle bezie-
hen)
Call $987B
(Einschalten der Crafik) |
Call $98CE '

Swap:

Crin:

Croff: (Ausschalten der Grafik) :
Call $98DE l
Grclr:(Léschen der Grafik) ‘
Call $98EE) |



Dflae: (Zeichne die Flache, auf die

der Zeiger BIL zeigt)

BIL : $45

Call $9950 \
Dframe: (Zeichne den Korper, auf
den der Zeiger BIL zeigt)

BIL : $45

Call $99C6
Routinen zum Drehen von Flachen
und Kérpern:
Flache: (Bearbeitet wird die Fla-
che, auf die der Zeiger FLP zeigt,
mit Hilfe der Arbeitsdatei, auf die
der Zeiger WRP zeigt)

FLP : $47

WRP : $F9

Call $9A0F
Das Ergebnis wird an der Stelle
abgelegt, auf die der Zeiger BIL
zeigt.

BIL : $45
Zu bemerken sei noch, daB sich
die Routine den Drehungsgrad
der Flache merkt.
Frame: (Bearbeitet wie oben ei-
nen ganzen Koérper, nur ist hier
der Zeiger auf den Korper der
FRP)

FRP : $71

WRP : $F9

Call $9B6C
Flzero: (Setzt die Drehung der Fla-
che wieder auf den Ursprungszu-
stand)

Call $9B56
Frzero: (Wie oben, nur fiir den
Korper)

Call $9c73
Clipping:
Diese Routine schneidet Linien am
fiktiven Bildschirm Xmin,Xmax,Y-
min,Ymax ab. Flag gibt an, ob die
Linie gezeichnet werden soll.
(O=zeichnen)

Xmin : $C436

Xmax : $C432

Ymin : $C438

Ymax : $C434

Flag : $CBAO

Die Koordinanten der Linie

wie beim Line-Befehl.

Call $C000
Der Rest des Maschinenprogram-
mes dient zum Steuern der be-
schriebenen Maschinenroutinen,
und ist nur als Demonstration ge-

Praxis Listing

dacht,

Listing 3 und 4 sind als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listings umgeht, steht auf Sei-
te 83. Wird das Programm als Ba-
siclader eingegeben, so muB der
Lader vor dem Start abgespei-
chert werden. Nach RUN werden
die Daten in den Speicher gepo-
ket. Das fertige Maschinenpro-
gramm wird mit:

Listing 3:

POKE 43, 0:POKE 44,144

POKE 45,233: POKE 46,159

SAVE, grafik.obj“,8

Listing 4:

POKE 43, 0: POKE 44,192

POKE 45, 60: POKE 46,196
SAVE,clip.obj*,8

auf Diskette abgespeichert. Wer-
den die beiden Programme als
Hexdump eingegeben, so muB
der Checker benutzt werden. Als
Startadresse ist 9000 fiir Listing 3
und CO000 fiir Listing 4 (clip.obj)
einzugeben.

Martin Leibbrandt

1@ rem " LCCCCCCCCCCCCCCCCCCECCECCLLLE 300 print :print "[4spaceslS....koerper 2587
c@ rem " B ladsen”
3¢ rem "B turnogrehik 8 301 print :print "[4spacesJB....film 2431
40 rem "B : B speichern”
S@ rem "B(c) by united artist softwareB 302 print :print "[4spacesl7....program 2459
B0 rem "B B beenden”
7@ rem "B programmed by B 310 get a%:if a$<"1"” or a$»”7” then 310 2231
82 rem "B ; : B 311 en=0 SS6
9@ rem "B martin leibbrandt 8 320 on val (a$) gosub 1000,2000,3000,4000, 3471
100 rem "B - 5000, 8008, 7600
11@ rem "B 13.7.1886 8 321 if en=1 then 340 1024
120 rem "B B 33@ goto 158 592
130 rem " \CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCY 49 end 128
131 if 1=1 then 170 1018 100@ print “Cclrl®; i
132 poke 2,1 : 5 56 1812 print spc(S)”[cbm al 3588
140 if a=@ then a=1:load “grgflk.nbj ,B8,1 242 CCCCCCCCCCOCOCoootCCCichbm 517
15¢ if a=1 then a-2:locad “"clip.objy”,8,1 2138 102@ print spc(S)"Bl21spaceslB” 1467
151 ppke S6,48:clr :lo=1 13e3 1238 print spc(S)"Bkoerper positionierenB” 3004
160 dim 1%(50) 662 1040 print spc(3)"B{21spaces]B” 1467
170 wl=40103:w2=40107 : F1=4009S: FE=40099: 7533 1050 print spc(S)*Ccbm 23 3887
b1-HBlll:hE-&ﬂllS:al-&ﬂ?ﬂﬁfan'ﬂ:sa-l CCCCCCocccccececcecCCCCichbm %1
171 movie=4@457 : show=4@EB7 : again=4078S: s4e7 1@6@ print :print :print spc(l4)”wollen sie 2310
clear=4@825 .
172 b3=40787:b4=40788 1842 RPN e P R
173 if 1=1 then 5120 1067 L T e R
180 gosub 10000 S63 1080 print :print "CSspaces] 2910
19@ print "Lelrl”®; 495 2....ueitermachan”
200 print spc(9)“Lcbm al 3625 1090 get a$:if a$<>”1” and a$<>"2” and a$<> 3809
CCCCCCCCCcCCCCCcCCCCCCLebm s1” “e® then 1090
210 print spc(S)"BL2@spaces]B” 1311 1081 if aS="«” then cetucn 1320
22@ print spc(8)"BLSspaceslhauptmenue 1837 1100 if a$="1" and sa=l then an=@:sa=@:sys 3300
CE;pacesJB” clear:a$="+«"
230 print spc(9)"BlE@spaces]B” 1311 1101 if a$="1" and sa=@ and lo=1 then an=0: 4944
240 print spc(9)"Ccbm z] 3844 sa=@:gosub 10140:sys clear
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCtebm < : 1102 if a$="1" and sa=@ and lo=0 then goto 2539
250 print :print :print spc(l4)”wollen sie 2310 1000
™ 5 ; : 1110 if as$="2"” and sa=1 then sa=@:sys clea 2763
260 print :print :print "[4spaces] 4121 1130 IF AREAGS Adet Samh. £l iin e o EOAgG
1l....koerper positionieren” 1121 poke 198,0 870
270 print :print "[4spaces]2....Film 2303 490 rate i 142
erstellen” . 2000 print "Celrl”; 495
280 print :print "[4spaces]3....Film 2226 201@ print spc(S)“Ccbm al 3625
zeigen” CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCiebm s1”
298 print :print "[Y4spaces]l4....koerpar 3123 2020 print spc(9)”Bl[2@spaceslB” 1311
abspeichern”
4
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2030

2040
2050

2060

2070
2071
2072
2080
2081

2es8z2
2083

2084
2080
2100
2118
2120
3000
3010

3020
3030

3040
3050

3060
3070
3080
3030

3100
3le1

318
3110
3111
Jrie
3120
1200
4010

4020
1030

1040
1050

1060

1070
1280
1081
1250
1100

$11@
ti12@
4130
414@
4150
4160

41702
4180
4150

1200

4210
4220
5000
5010

5020
5030

print spc(S9)”Bl3spaces]ifilm erstellen
[3spaces]1B”

print spc(9)"BL2@spaces]lB"

print spc(S8)”"CLcbm z1]

CCCCCCCCCCCCCCCCecCcCCCebm =<1

print :print :print "bitte anzahl der
bilder eingeben”;

input ais

if ai%$="+«" then return

ai=val (ai%)

if an+ai>255 then 2000

Fg=peek (12294):rr=peek (fl)+pesk
(F2)*256: tt=peek (wll+peek (w2)*256
pp=((tt-rr)-7-Fgl/B
ee=((an+ail)*((pp+1)%4+4*(Fg+13+423+1+
1o

if ee>24576 then 2060

poke al,ai

sys movie

an=an+ai

return

print "Celrl™;

print spc(39)"[cbm al
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCClebm s

print spc(9)"BL2@spaceslB”

print spc(8)"Bl3spaces]film abspielen
[3spaces]B"

print spc(8)"B[20spaceslB”

print spc(9)"Ccbm 2]
CCCCCCCCCCeCCceecccCClebm %1

print :print :print spctl4)"wollen
sie: "

print :print "CY4spacesl]l....Film
abspielen”
print :print "[4spacesl2....zurueck

zZum menue”
get a%:if a$<>”1” and a$<>"2" and a%$<>
"«" then 30590
if a%$="2" or a%$="+«" then return
if an<l then print :print "C4spaces]
kein Film vorhanden":wait 188, 1:poke
198,0:return
poke al,an
sys show
get a%$:if a%$="" then 3111
sys 39134
return
peint "“LeTlr] ™
print spc(9)"[cbm al
CCCCCCCCCcCccCcCcCcCCcCCCCebm s
print spc(3)"BL2@spaces]B"
print spc(8)”B koerper speichern
[Espaces]B"
print spe(39)"BL2@spaces]B”
print spc(3)"[cbm z1]
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCLebm %™
print :print :print "(Sspaceslbitte
Filenamen eingeben”;
input Fis%
if Fi$="S$" then gosub 6@00:goto SO00Q
ifF FiS="«" then return
open 1,8,1,Fi%$+" . ko,p,u"
open 15,8,15:input#l5,a::if a<*® then
close l:close 15:goto 4000
print#l,chr$s (@);chr$ (48);
for i=1228B8 to si
print#l,chr$ ( peek (i));
next i
print#l:close 1
input#l5,a:if a<*@ then open 1,8,15,
"s:"+fFi%:close 1l:close 1S5:goto 4000
close 15
open 1,8,1,Fi$+” .da,p,w”
print#l,peek (wl):print#l,peek (we):
print#l,peek (F1)
print#l, ,peek (F2):print#l,peek (bl3:
print#l, peek (b2)
print#l,pesk (b3):print#l,pesk (b4)
print#l:close 1:return
pEint "Lolerl™;
print spc(3)*"[cbm al
CCCCCCCECCCecCcccccecCCEicbm 81
print spc(S)"B[2@spaceslB”
print spc(8)"B[4Yspaceslkoerper laden
[3spaces]B”

S

1311
3844

3906

333
878
770
188
5885

2400
3527

1407
B35
867
358
142
495

3625

1311
2286

1311
3844

2332
2161
2648
3873

1B63
4471

795
586
1512
gie
1%
335
3625

1311
2473

1311
3844

3346

343
1842
888
2078
3833

1784
1128
1238
276
586
1340

470
1978
2573

2660

1662
740
435

3625

1311
2ees

5040
5058

5060

5072
5080
5e81
seBee
5080

5100
511e@
5120
5130

5140
5150
5160

5170
5171
5180
5000
6010
E020
6021
E@32
E040

5250
6060
6070
65080
6090

6100

6110
B120
5130
6140
65150
61602

6170@
5180
70802
7010

7020
7030

7042
7050

7060
7070
7080
7230
7100
7110
7120

713@
7140

7150
7160

7170
7180
7180
7280

Bee0
geie

print spc(8)"BLE2@spaceslB”

print spc(9)"[cbm 21
I[Iilll{{{I[{llllll’"f‘[chm 4

print :print :print "[Sspaceslbitte
Filenamen eingeben”;

input fFi%

if Fi%$="%" then gosub E@O2:gotoc 5000
if Fi%="+«" then return

open 2,8,0,Fi%+" .ko,p,c"

open 1,8,15:input#l, a:if a<>*@ then
close l:close 2:goto S000

close 2:close 1

l=1:1lpad Fi%+".ko",B8,1

open 1,8,2,Fi$+".da,p,c”

input#l,a: poke wl,a:input#l,a:poke w2z,
a

input#l a:poke Fl,a:input#l,a:poke fF2,
a

input#l,a:poke bl,a:input#l,a:poke b2,
a

input#l,a:poke b3,a:input#l,a:poke bY4,
a

close 1

lo=2

goto 198

print “"telrl”;

close 15:close 2

open 15,8,15,"i":open 2,8,2,"#"

if a%$="G" then Gl0@

vi=1B8:vE=1

print#15, "ul”;2;0;vl;v2: print#ls5, "b-p”
;2;0

get #2,x%:vl=asc (x%+chr$ (0))

get #2,x%$:ve=asc (x$+chr$ (@))

for x=0 to 7:print#l5, "b-p”;2;x*3e2+2
get #2,x%:if x%$="" then 6150
print#ls, "b-p" ;2 x"32+5: FF¥="":For y=
@ to 1S5

get #2,x%:if asc (x$+chr$ (0))=160
then E138

FES=FFS+x$

next y

if r=@ then r=l:print Ff$;:gotoc 6150 -

r=@:print tab(20);FFS$

next x:if v1<>@ then GO4@

close 2:close 15:print :print :print
spc(l@)’hitte space druecken”

get a%:1f a$="" then G170
return

print - “"Eelpl”:

print spc(3)"Ccbhm al

CCCCCCCCCCccccececcCCEebm 81

print spc(S)"BL20spaces]B”

print spc(3S)"BL2spaceslprogram beenden
[3spaces]B”

print spc(S)"BL[2@spaceslB”

print spc(8)"[cbm z]
CCCCCCCcCCccCcCCccCcCCCiebm %1

print :print :print spc(l4)”wollen
sie:”

print :print :print "[Yspaces]
1....program beenden”

print :print "[4spaces]Z2....zurueck
zum menue”

get a%$:if a$<>”"1"” and a%<>"2" and a%$<>

"«"” then 7050

if aS="2" or a$="+"
pint Mlelel”;

print spc(3)"[cbm al
CCCCCCcCoccoococoococeceCichbm s1™

print spc(S)"B[20spaces]B”

print spc(9)"B[Sspaceslgood bye!
[EspaceslB”

print spc(39)"Bl2@spaceslB”

print spc(9)"[chm z3]
CECCCCCCCCCCCCCCCeECCLchm x1 ™

print :print :print "[3spaceslich
hoffe, dass es spass gemacht”

print "C[3spaceslhat, dieses programm
zu bedienan”

then return

print :print :print
en=1:return
print "Ceclrcl”;

print spc(3)"[cbm al
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCichm s1™

1311
3844

3946

343
1842
888
2028
2971

516
19454
1980
2531

2423
2420
2423

258
565
592
4385
758
2585
1664
1175
3538

2255
2256
2912
okl
3482

3162

1857

3e8
2338
1317
1766
3863

1664
142
B85

3625

1311
2078

1311
3844

2332
3186
2648
4021
1BE3

485
3625

1311
1837

1311
3844

3638
3156
733
336

485
3625
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B@2@ print spc(9)"Bl2@spaceslB” 1311 1216@ 1%(a)=b/3:a=a+l:b=1 1804
BB3@ print spc(9)"Bl3spaceslfilm speichern 21391 10170 read c:if c>-100@ then 10150 1785
[3spaces]B” 12171 restore :fg=a yaae
B804@ print spc(8)"BL2@spaceslB” 1311 10172 poke i,a-1l:i=i+1 1644
B@S@ print spc(39)"Lcbm z] 3844 1218B@ for c=1 to a-1l:poke i,l%Cc):i=i+l 2524
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCLebm x1™ 12188 for d=1 to 1%(e) 1857
B06@ print :print :print "[Sspaceslbitte 3946 10181 read e:if e<@ then e=B5535+e 19393
| Filenamen eingeben”; 18208 fF=int (e/256):g=int (e-F*256) 2821
BB70 input Fi% X 3433 12210 poke i,g:i=i+l:poke i,F:i=i+1:pp=pp+1 3167
B2B@ if Fi$="%$" then gosub 6000:goto BOG2 1845 10220 read e 273
B@Bl if Fi%$="«" then return BE8 10232 if e>@ then e=B5535-e 1978
B@BZ2 if an<l then print :print "C4spaces] 3471 10242 if e<@ then e=-e 1356
kein fFilm wvorhanden”:wait 188, 1:poke 10250 F=int (e/256):g=int (e-F*256) 2821
198,0:return 1026@ poke i,g:i=i+l:poke i,fF:i=i+1 2529
BOB3 aa=peek (b3)+peek (h4)*256 1787 10261 read e:if e<@ then e=55535+e 1893
B@B4 Fg=peek (12294):rr=peek (Fll+peek S@Bs 18270 fF=int (e/25B):g=int (e-F%25E) 2821
(F2)*256: tt=peek (wll)+peek (we)*256 12280 poke i,g:i=i+l:poke i,F:i=i1+1 2529
B@BS pp=((tt-rr)-7-Fgl)/B 2420 1823@ next d:read e:next c:read e 1128
BOBE ee=aa+((an)*(pp*4+4*Fg+4)1+1+10 2310 18281 a=int (i/25B):b=int (i-a*25B) 2832
B@BS open 15,8,15:0pen 2,8,2,Fi%+".Fil,p,w” 3400 12302 poke wl,b:poke w2,a 1268
BO3S® input#lS5,a,b%,c,d:if a<>@ then close 5151 12312 poke F1,0:poke F2,48 1461
1S5:close 2:print bS$; :wait 198, 1:poke 1032@ For a=0 to 11:poke i+a,®@:next 16391
198,0:goto BoeD 12330 i=i+l2:Ffor a=@ to S step 2:poke i+a,1l: 3174
BOS2 print#2,chr$ (@) ;chr$ (48); 17B6 poke i+a+l,@:next a
8100 for i=12288 to ee:print#2,chr$ ( peek 2839 10340 i=i+6:for a=@ to S:poke i+a,@:next a 2517
Cidd;:next i 10358 i=i+6 395
B11@ print#2:close 2 524 12351 for a=l1 to 2:read e:g=int (e/256):F= 3858
8120 input#15,a,b$,c,d:if a<>@ then print# 4657 int (e-g*256)
15,"s: "+Fi%$+".Fil":close 15:gotoc BOGO 10352 poke i,F:poke i+l,g:i=i+2:next a 2057
B813@ open 2,8,2,Fi%+"”.fda,p,w” 473 10362 a=int (i/256):b=int (i-a%256) 2832
Bl4@ print#2,an:print#2,peek (bh3):print#2, 1818 1237@ poke bl,b:poke b2,a:poke b3, b:poke b4, 2824
peek (b4l a:si=i
B150 print#2 esa 10380 return 142
B16@ close 2 260 20000 rem punktkoordinaten des koerpers
8170 return 142 20012 data -40,0,0 793
10000 rem *S*ssssssssussansssnssssusnnne 20020 data -40,20,0 S04
12010 rem * - 20030 data -30,20,0@ 500
12828 rem * initialisierung - 20049 data -30,10,0@ B68
10230 rem * - 20050 data -40,10,0 a7z
10040 rem *SSsssssssEsdANNBENSRERREREEY 20060 data "33,3,5 785
10050 poke 53280,0:poke 53281,0 1436 20070 data -1000 555
10060 print "[clr,grnl”; B76 £2008@ data -10,20,0 Bs2
10078 print spc(7)"Ccbm al 3732 200S@ data -10,08,0 781
CCCCCCCCCcCcecececeeeecececececCiebm s £010@ data 2,0,0 i
12280 print spc(7)”Bl23spaceslB 31504 20110 data 2,20,0 696
12@9@ print spc(7)"Bich lese die punktdatenB 3022 20120 data -1820 555
1210@ print spc(7)"BL23spaceslB 1484 20130 data 20,2,0 668
180110 print spc(7)"BlEspaceslbitte warten 1880 22142 data 20,20,0 5386
[Sspaces]B £@15@ data 30,0,0 670
12120 print spc(7)"Bl23spaceslB 1494 22160 data 32,20,0 5898
12132 print spc(7)"Ccbm z] 3eel 20172 data -1000 555
CCCcCcccecccocccccccceccCeCicbm %3 28182 data -1000 555
12140 i=12288:for a=@ to S:poke i+a,@:next 5327 20220 rem viewpoint,bildflaeche
a:a=1:b=1:i=i+6: pp=0:restore 28210 data 1000C4spaces], 50 787
12150 read c:if c>-100@0 then b=b+l:goto 2315
10150
Listing 1: Startet das Turbo-Grafik-Programmpaket
1 poke 5E6,41 E75 182 open 2,8,0,Fis+".Ffil,p,r":open 1,8,15: 4439
2 poke 2,1 564 input#l,a,b%$,c,d
10 rem " LCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCES 200 if a<>@ then close 2:close l:goto 160 1811
280 rem * B B 210 close 2:close 1 516
30 rem ” B B 220 lo=l1:1lpad Fi$+".Fil"”,B,1 2175
40 rem " B Film routine B 100@ open 2,8,0,Fi%$+”.fda,p,r” 2363
S@ rem " B B 101@ input#2,a:input#2,b:input#2,c 1530
E@ rem " B zur turbografik B 123@ poke b3,b:poke b4,c:poke al,a 1638
70 rem " B B 1831 close 2 260
B@ rem ” B copyright u a software B 104@ print "bitte taste druecken” 1954
90 rem ” B B 1050 get a%$:if a$="" then 1050 1544
1@ rem "B by martin leibbrandt B 106@ sys movie BE7
110 rem "B B 107@ poke 138,0 B70
120 rem " \CCCCCCCCCCCCCCCCCoocoococococeeea 108@ get a%:if a%$="" then 1080 1385
130 if lo=1 then 1000 ie@8 | 1281 sys 39134%:print "[clrl”; 1582
142 if aa=@ then aa=1l:1lpad "grafik.ob)”,B, 347@ | 109@ print "noch einmal ?” 1347
1 1100 get a%$:if a%$<>")" and a%$<>"n” then 2540
150 if aa=1l theri aa=2:1lpad "clip.obj”,B,1 2577 l1ie@
160 poke 532B@,0:poke 532B81,@:print "[elr, 2216 | 111@ if a$="3" then print "Cclrl”;:goto 2174
grnl”; 1030
161 al=40785:movie=406B7: b3=40787:b4=40788 46938 | 1120 goto 160 580
170 print :print spc(1@)*Filmprojektorc” 1765
18@ print :input "bitte geben sie den 34e8
Filenamen ein”;Fi%$
r C64 simuliert einen Videorekorde >
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S000 1@ data 48,Ba,48,98,48,a3,00,85, B9 9260 77@ data 18,1a,1c,1e,21,23,25,27, f8B
S0es 2@ data E5,ad,e,03,d0,0e,a5,62, @7 9268 780 data 29,2b,2d,2f,32,34,36,38, f8
S010 3@ data d@,06,a5,61,c9,80,F0,1c, 29 9270 79@ data 3a,3c,3e,40,41,43,45,47, F8
@18 4@ data a5,61,10,18,a9,00,8d,4e, 23 9278 B@@ data 49,4b,4d,4e,50,52,53,55, F9
9020 5@ data @3,a8,00,38,e5,62,85,62, cB 3280 B81@ data 57,58, 5a,5c,5d,5F,60,62, F3
Se28 E@ data a3,00,e5,61,85,61,a3,ff, Fa 9288 82@ data 63,64,66,67,68,6a,6b,6c, Fb
3030 7@ data 45,65,85,65,a5,63,10,13, 3F 92390 B30 data Bd,Ge,Bf,71,72,73,74,74, fc
9038 B0 data 3B,aS,00,e5,64,B5,64,a9, 46 9298 84@ data 75,76,77,78,79,79,7a,7b, fd
9040 3@ data 00,e5,63,85,63,a9,fF,45, Be S2a@ B5@ data 7b,7c,7c,7d,7d,7e,7e,7e, Fd
9048 108 data 65,85,65,a2,10,a3,00,85, B6 ScaB 86@ data 7F,7f,7f,7f,7F,7F,7F,80, fF
8050 11@ data 63,85,6a,B85,6b,85,6c,06, 15 92bo B87@ data a5,61,d®@,10,a5,62,1B,639, FS
9058 120 data B4,26,63,90,19,18,a5,62, 55 92b8 880 data 5a,B85,62,a9,00,65,61,85, 06
9060 13@ data 6S,6c,BS,6c,a5,61,65,6b, 50 92co 890 data 61,4c,B7,91,a5,62,c3,0e, @B
9068 140 data B5,6b,a9,@0,65,6a,85,6a, dB S2cB 9@@ data 30,ea,18,69,5a,38,e3,68, 98
8070 15@ data as,@@,65,69,85,69,ca,F@, Sa S2do 810 data B5,62,18,a3,00,85,61,4c, 23
s@78 16@ data @b,06,6c,26,6b,26,6a,26, d4 92d8 920 data B7,91,48,8a,48,98,48,ad, 00
9080 178 data 63, 4c,57,80, a5, 6c,B5,64, 3e S2e0 83@ data 3c,@3,B5,64,ad, 3d, 03,85, 4B
9@88 18@ data a5,6b,B5,63,a5,6a,85,62, b3 9ceB 84@ data 63,ad,46,03,85,62,ad,47, 82
30350 180 data a5,63,85,61,a5,65,F0,19, 76 S2F0 85@ data ©3,85,61,20,b0,92,20,00, Fe
9038 200 data a39,00,38,e5,64,85,64,a3, 96 92f8 860 data 50,20,4f,91,a5,63,85,6d, B8
S0a0 212 data ©0@,e5,63,85,63,a9,00,e5, do 3300 970 data a5,64%,B85,6e,ad,3e,03,85, 45
S0aB 220 data 62,85,62,a39,00,e5,61,85, Be 9308 98@ data B4,ad,3f,03,85,63,ad,46, 7c
S@ho 230 data 61,68,aB,68,aa,E68,60,a3, 32 9310 93@ data @3,85,62,ad,47,03,85,61, Sc
gebB 240 data ©@@,B5,6b,85,6c,85,65,a5, 09 9318 1000 data 20,87,91,20,00,90,20,4F, 4c
90co 250 data 61,10, 1F,38,a9,00,e5,64, 61 8320 1@1@ data 91,a5,6d,B85,61,a5,6e,85, 7a
S0cB 260 data BS,64,a9,00,e5,63,85,63, Bd 9328 1020 data 62,20,78,91,a5,63,8d,48, b
S@do 27@ data a38,0@,e5,62,85,62,a3,00, £7 8332 1030 data ©3,a5,64,8d,49,03,ad,3e, ea
90d8 280 data e5,61,B85,61,a8, fF,45,65, 32 8338 1042 data @3,85,64,ad,3fF,03,85,63, 94
S0e0 2398 data B5,65,a5,69,10,13,38,a3, =B 93420 105@ data ad,46,03,85,62,ad,47,@3, df
90eB 308 data @0@,e5,6a,B85,6a,a9,00,e5, de 9348 106@ data BS5,61,20,b0,52,20,00,90, 76
S0F0 310 data 69,85,69,a9,FF,45,65,85, 3e 835¢ 1078 data 2@,4F,91,a5,63,85,6d,a5, 63
S@F8 320 data 65,a@,11,38,a5,62,e5,6a, Sc 8358 1@B2 data B4,85,6e,ad,3c,03,85,64, fa
9100 33@ data a5,61,e5,69,b0,12,06,64%, FF S36@ 1080 datas ad,3d,03,85,63,ad,46,03, eB
g1e8 340 data 26,63,26,62,26,61,06,6c, e7 836B 1100 data B5,62,ad,47,@3,B85,61,20, 48
5110 350 data 26,6b,B8,d0,e6,4c,35,91, bl 8370 1110 data B87,91,20,00,90,20,4F,91, 44
9118 36@ data 38,a5,62,e5,6a,B85,62,a5, b3 8378 1120 data aS5,6d,BS5,61,a5,6e,85,62, bS
9120 37@ data B1,e5,68,85,61,06,64,26, F9 9380 1130 data 20,6a,91,a5,63,Bd,4a,23, c@
8128 380 data 63,26,62,286,61,38,26,6c, Sc 8388 114@ data aS,64%,Bd,4b,03,ad,48,03, le
9130 330 data 26,6b,B8,d0,c6,as,6c,85, 7b 8380 115@ data BS,63,ad,49,03,85,64,ad, bb
9138 40@ data 6&2,a5,6b,85,61,a5,65,F@, d5 8358 1160 data 44,03,85,62,ad,45,083,85, 4a
9140 t1@ data @d,38,as,®0,e5,62,85,62, 23 S3a@ 1170 data 61,20,b0,32,20,00,30,20, ee
9148 12@ data a3,00,e5,61,85,61,60,06, aa 83aB8 11B@ data 4f,91,a5,63,85,6d,a5,64, 59
9150 130 data 63,26,62,26,61,a9,00,10, 21 83b@ 118@ data BS,BEe,ad,40,03,85,64,ad, b3
9158 440 data ©2,eb,62,a5,61,85,63,a5, 74 93bB 1200 data 41,03,85,63,ad,44,03,85, 47
9160 450 data 62,85,64,a9,00,85,51,85, FO 93c@ 1210 data 62,ad,45,03,85,61,20,87, b4
9168 460 data 62,60, 18,a5,64,65,62,85, 52 83cB 1220 data S91,20,00,90,20,4F,91,a5, Se
9178 470 data B%,a5,63,65,61,85,63,60, 9d S3d® 1230 data Ed,BS,61,a5,6e,85,62,20, do
8178 480 data 38,a5,62,eS,64,85,64,a5, af 83d8 1240 data 6a,91,a5,63,8d,3d,03,a5, c9

918@ 430 data 61,eS,63,85,63,18,60,a5, 60 S3e@ 1250 data B4,Bd,3c,@3,ad,40,03,85, Fb
8188 500 data 61,d@,42,a5,62,30,04%.cS, Sc 93e8 1260 data B4,ad,41,03,85,63,ad,44, B0
9180 510 data Sb,30,5a,c9,b4,10,0a,.a9, cl S3f@ 1270 data ©3,85,62,ad,45,03,85,51, Sa
8198 520 data b4,38,e5,62,85,62,4%c.ed, 80 S3f8 1280 data 20,b0,92,20,00,30,20, 4F, 24
Sla@ 530 data S1,a5,62,38,e9,b4,85.62, Be 8400 1290 data 91,a5,63,85,6d,a5,64,85, 72

SlaB 540 data aS,@0,85,61,20,ed,91,38, 59 8408 1300 data Ge,ad,48,03,85,63,ad,439, Bc
S1b@ S50 data aS,00,eS,62,85,62,a3,00, E7 S41@ 1310 data @3,8S,64,ad,44,03,85,62, 9a
91bB  S6@ data e5,61,85,61,18,a5,62,d0, ad 8418 1320 data ad,45,03,85,61,20,87,91, 1d
Slc@ 570 data @b,a5,E1,c9,80,d0,05,a3, Oc 8420 1330 data 20,00,90,20,4F,91,a5,6d, BE
SlcB SB@ data 01,8d,%e,03,60,a5,62,c9, 14 8428 1340 data BS,61,a5,6e,B85,62,20,78, 26
91d@ S350 data @F,30,ce,ad,68,38,e5,62, b6 9430 1350 data 91,a5,63,8Bd,4c,23,a5,64, 4Yc
91dB  B0@ data BS,62,18,20,ed,91,38,a3, 06 9438 1360 data Bd,'d,03,ad,4a,23,85,63, ff
Sle® 610 data 00,eS,62,85,62,a9,00,e5, ce 8440 1370 data ad,4b,@3,85,64,ad,42,03, d7
S9leB 62@ data 61,85,61,18,608,a6,62,bd, B4 S44B8 13B@ data B5,62,ad,43,03,85,61,20@, 4Yc
S91f@ 63@ data Fa,S1,85,62,bd,55,92,85, 00 8458 1330 data b@,S2,20,00,50,20,4F,91, Bc
S1f8 640 data 61,60,00,3b,77,b2,ed,27, 51 8458 1400 data aS,63,85,6d,a5,64,85,6e, bl
3200 650 data 61,99,d0,06,3a,6c,9c,ch, 31 S46@ 141@ data ad,Y4c,@3,85,63,ad,4d,03, el
9208 66@ data F7,20,48,6c,Bd,ac,c7,df, 7b 9468 1420 data BS,6%,ad,42,03,85,62,ad, bf
3218 670 data £3,03,0F,18,1c,1c,17,0e, f0 847@ 1430 data 43,03,85,61,20,87,91,20, 6e
S218 6B@ data 0@,ec,d4,b6,93,6a,.3c.08, S0 9478 1440 data 00,80,20,4f,91,a5,6d,B85, 16
S22@ 690 data cd,Bd,46,F9,a6,4b,ea,B82, S0 8480 1450 data 61,aS,6e,B5,62,20,78,91, ce
9228 700 data 13,9c,1F,Sa,@d,79,dd,33, 35 3488 1460 data aS,63,8d,3f,03,a5,64,8d, c5
8230 710 data Bd,dS,1d,SS,Bc,b7,d9,F3, 33 8480 1470 data 3e,®3,ad,4c,@3,85,63,ad, do
8238 720 data 0Q4,0c,0b,01,ef,d3,ad,7Ff, 4Yc 8488 1480 data 4d,@3,B5,6%,ad,42,03,B85, S4
5240 730 data 47,06,bc,6B8,@a,a3,32,bB, 76 94a@ 143@ data 62,ad,43,03,85,61,20,b0, B9
9248 740 data 33,a5,0e,6c,cl,®b,%c,B83, af S4aB 1500 data S2,20,00,90,20,4F,91,a5, Sf
8250 750 data b@,d3,ec,fb,00,00,02,04%, cd S4b@ 151@ data 63,85,6d,aS,E4,85,6e,ad, 47
89258 760 data ©06,08,0b,@d,0F,11,14,16, £8 84bB 1520 data “4a,@3,B5,63,ad,4b,03,B5, 49
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S4ce
S4cB
g4de
S4dB
S4e0
S4eB
S4F0
S4fB
9500
9528
89510
3518
9520
9528
39530
9538
9540
9548
9550
3558
9560
39568
89570
8578
S580
9588
9590
89598
95a0
95aB8
95b0
9588
S5c@
S5c8
9540
95d8
95e0
S5e8
95F0
95fF8
S620
9608
S610
8618
S620
9628
S630
8638
S9SB40
8648
9650
8658
9660
9668
89670
9878
S6B0
9688
9630
39698
96a0
S6aB
S6b0@
SEbB
96c@
S6cB
S6d@
S6d8
S6ed
S6eB
96F0
96F8
9700
g97e8
8710
g9718

1530
1540
1550
1560
157@
1580
1598
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1680
1700
1710
1720
173@
1740
1750
1760
1778
1780
1790
1800
iBl@
lez2@
1830
1840
1850
1860
1870
1880
18s@
1502
1310
1528
183e
1340
1350
1560
1970
1580
1980
c0ee
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
20380
c2lee
2110
2120
213e
2140
£150
2160
2170
2180
21390
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2288

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

B4,ad,42,03,85,62,ad,43,
@3,85,61,20,87,91,20,00,
90,2@,4F,91,a5,6d, 85,61,
aS,Be,B5,62,20,6a,91,a5,
63,8d,41,03,a5,64,8d,40,
@3,68,a8,68,aa,68,60,48,
Ba, 48,98, 48, ad, 3c, 03,85,
62,ad, 3d,03,85,61,ad, 42,
@3,85,64,ad, t3,03,85,63,
20,6a,91,a5,64,8d, 3c, 03,
a5,63,8d, 3d, 03, ad, 3e, 03,
85,62, ad, 3fF,03,85,61,ad,
44 @3, 85,64, ad, 45, 03,85,
63,20,6a,91,a5,64,8d, 3e,
@3,a5,63,8d, 3F, 03, ad, 40,
@3,85,62,ad,41,03,85,61,
ad, 46, @3, 85, 64, ad, 47,03,
85,63,20,6a,91,a5, 64, 8d,
40,03, a5,63,8d,41,03,68,
aB,68,aa,68,60,48,8a,48,
98,48, ad, 3c, 23,B85,62,ad,
3d,@3,85,61,ad, 42,03, 85,
B4,ad,43,03,85,63,20, 00,
90,a5,6%,8d,3c,83,a5,63,
Bd,3d, 03, ad, 3e, 03, 85,62,
ad,3f,03,85,61,ad, 44,03,
B5,64,ad, 45, 03,85,63,20,
02,90,a5,64,8d, 3,03, a5,
63,8d, 3F,®3, ad, 40, 03,85,
62,ad,41,23,85,61,ad, 46,
@3,B5,64,ad, 47,03, 85,63,
20,00,90,a5,64, Bd, 40,03,
a5,63,8d,41,03,68,a8,68,
aa,68,60@,48,Ba,48,98,48,
ad,42,03,85,62,ad, 43,03,
85,61, ad, 44, 03,85, 64, ad,
45,03,85,63,20,78,91, a5,
63,8d,48,03,a5,64,8d,49,
@3,ad,42,03,85,62,ad, 43,
@3,85,61,ad,40, 03,85, 64,
ad,41,03,85,63,20, 78,91,
a5,63,8d,4a,03,a5,64,8d,
4h,03, ad, 3c, 03,85, 62, ad,
3d,03,85,61,ad, 48,03, 85,
63,ad,43,03,85,64,20, 00,
9@, ad, 4a,83,85,69,ad, 4b,
@3,85, 6a,20,b7,90, 85,62,
8d,3c,®3,a5,61,8d,3d,03,
ad,3e,@3,85,62,ad, 3F, 03,
85,61,ad,48,03,85,63,ad,
49,03, 85,64, 20, 00,90, ad,
“a,@3,85,68,ad,%b, 83,65,
6a,20,b7,30,a5,61,8d, 3F,
@3,as,62,8d, 3s,03,68, a8,
68,aa, 68,60, a6, 5c,Ba, 23,
@7,B5,57,8a,4a,29, 7c, 4a,
aB,aS, 5a,29,fB, 05,57, 79,
49,88, 85,57,a5,5b, 79, 4a,
g8, 85,58, a5, 5a,29, 07, a8,
b8,37,988,85,59,60,78,a3.
35,85, 01,20, 00, asS, 02,d0,
@b,a5,59,49 Fr 31 .57 91
57,4c,ba,96,b1,57, 05,59,
81,57,a8,37,85,01,ea,60,
20,00,c@,ad,al®,cb,cS,01,
d@, e3, 4c,a2,97,38,a5, 5e,
e5,5a,B85,60,a5,5f,e5,5b,
85,61, b@,10,a3,01,e5, 60,
B5,60,a3,0@,e5,61,85,61,
a2, 04, do,0b,d®,07,as,E0,
de,e3, a2, 08, 2c, a2, @6, bd,
3f,98,8d,95,597,bd, 40, 98,
B8d,896, 97,38, a5,55,85,5c.
85,63, b0, 0a,49, FF, 85,63,
e6,63,a2,00,f0,07,d0, 03,
a2,@8, 2c,a2, @2, bd, 3F, 9B,

gS720
3728
9730
g738
a74@
g748
9750
39758
9760
9768
9770
8778
S780
9788
97390
9798
S97a0
S7aB8
S7b0
97b8
S7c@
97cB
97d0o
87d8
97e0
S7e8
97f@
97fB8
SB00@
9808
SB102
9818
39B20
3828
SB830
9838
S840
9848
9850
9858
9860
SB68
SB70
3878
9B80
SB88
38390
38898
SBa@
9B8a8
SBbe
S8b8
9Bc@e
SB8cB
SBde
8B8dB
S8e0d
SBeB
SBFQ
9BFB
89500
893028
9910
93918
8320
89328
9930
9938
9940
98348
89350
8938358
9560
89368
9970
9978

2290
£300
2310
2320
2330
2340
2350
2368
2370
2380
2330
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2472
2480
24390
2500
251e
2520
£530
2540
2550
2560
2570
2580
25390
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
c670
£680
2680
2700
2710
272e
273e
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2830
2900
2310
2920
2930
2340
£3950
2360
2370
2980
23930
3000
3010
3020
3030
3040

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

Bd,SB,97, bd,40,98,8d, 99, Bh
897,a5,61,d0,10,a5,60,c5, Ba
63,b0,0a, a5,60,a6,63,85, bl
63,86,60,90, 18,ad, 95,97, 17
ae,98,97,8d,98,97,8e,95, 1la
97,ad,86,97,ae,99,97,8d, 08
99,97,8e,96,97,a5,61,4a, 03
85,6a,a5,60,6a,69,00,85, dc
E9,a5,60,85,67,a5,61,85, 3e
68,20,74, 96, 18,a5,63,65, 98
69,85,69,90, 02, e6,6a,a5, SF
6a,c5,61,90, 1a,d®,08,a5, 25
69,c5,60,90,12,f0,10,38, 70
a5,69,e5,60,85,69,a5,6a, 17
e5,61,85,6a,20,c6,97,20, 70
c7,987,a5,67,d0,07,a5,68, 73
de,1,60,c6,68,c6,67,20, S2
9e,86,4c,b6c,97,a5,57,d@, B1
@2,c6,58,c66,57,29,07,d@, 34
@d,c6,58,a85,57,38,e9,38, ca
85,57,b0,02,c6,58,60,86, c3
57,d0,022,e6,58,a5,57,aa, 05
29,07,d0,f2,8a,e6,58,18, e5
69,38,85,57,90,e8,e6,58, 95
60,06,59,90,e1,26,59,38, fe
a5,57,e9,08,85,57,b0,d6, 35
cB,58,60,46,59,90,cfF,66, b9
59, 1B,a5,57,69,08,85,57, 1d
90,c4,e6,58,60,00,e0,42, 539
el,B80,e2,c0,e3,00,e5,40, 09
e6,80,e7,c0,eB8,00,ea,42, 1d
eb,B80,ec,cB,ed,00,ef ,4@, 31
£f0,B80,F1,c@,f2,00,f4,40, 45
£5,80,F6,c0,f7,00, F9,40, 59
fa,B0,fb,c@, fc,00,fe,80, 2d
40,20,10,08,04,02,01,ad, 7e
87,¢7,97,e1,97,F3,97,c6, fc
97,00,a@2,40,al,B80,a2,cd, f9
al,00,a5,49,a6,B80,a7,cO, 14
aB,00,aa,40,ab,B80,ac,cd, 28
ad,2@,af,40,b@,8@,b1,c@, 3c
b2,00@,b4,40,b5,80, b6, c0, 4F
b7,00,b9,4@,ba,B0,bb,cd, 63
bc,0@,be,48,8a,48,98,48, cf
ad,cd,98,d0,24,a0,05,Bc, ab
88,96,c8,8c,8F,96,a0,98, 2F
8c,B9,96,8c,90,96,a3,95, 1b
Bd,00,dd,ad,cd,88,43,FF, 3b
8d,cd,S8,68,a8,68,aa,68, 72
6@,a0,43,8c,88,96,cB,8c, ab
Bf ,96,a0,98,Bc,B89,96,8c, Qe
9@,96,a9,94,8d,00,dd,ad, ch
cd, 98,49, FF,8d,cd, 98,68, 70
a8,68,aa,68,60,00, 29,94, F6
Bd,®,dd,a9,3b,Bd, 11,d0, bo
a9,38,8d,18,d0,60,.a3,97, 67
8d,00,dd,al,8b,8d, 11,d@, 10
a8,15,8d,18,d®,6@,a2,1e, fb
ad,cd,S8,Ff0,03,a0,e0,2c, ad
a@,a@,B4,61,a0,00,84,60, eb
88,91,6@,cB,d@,Fb,e6,61, F9
ca,l10,f6,a0,42,91 ,60,688, S6
10,Fb, ad,4fF, 99,29, 0F ,B85, Ge
6@,ad,4=,99,0a,0a,@a,@a, B9
05,60,a8,ad,cd, 98,d0, 13, 92
88,a0,0@,99,00,cc,93,00, 2d
cd,99,00,ce, 99,00, cf ,c8, 0B
de,f1,60,98,a0,020,99,00, e0
8c,99,00,8d,99,00,8e,99, f4
@@,8F,c8,d@,F1,60,01,00, fc
48,8a,48, 98,48, a5, 45,85, d2
14,a5,46,85,15,a0,04,bl, fa
14,d@,@d,c8,bl,14,c9,80, 70
de,06,68,a8,68,aa,68,60, S0
a@,0@,bl1,14,18,6d, 3c,23, 20
BS,5e,c8,bl, 14,6d, 3d,03, 1f
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89880 3050 data BS5,5F,cB8,bl,14,18,6d,3e, BB SbdB8 3B0@ data 5%,8b,d0,bB,ad,00,18,bl, dB8
9888 306@ data ©3,85,55,cB,bl,14,69,00, 11 Sbe® 3B1@ data F9,89,63,9¢,bl,71,79,63, 7d
99390 3070 data B5,56,cB,bl,14,18,6d,3c, 73 SbeB 3820 data Sc¢,91,f9,cB,bl,f9,89,63, 2a
9838, 30B0@ data ©3,85,5a,cB,bl,14,6d,3d, dd Sbf@ 3830 data Sc,bl,71,79,63,8c,91,F9, 42
99a@ 3090 data ©3,85,5b,cB,bl,14,18,6d, Sa SbfFE8 3B40@ data cB,c0,06,d®,el,bl,71,aa, 36
99a8 3108 data 3e,@03,B85,5c,cB,bl,14,639, 26 Sc@@ 3850 data a5,71,1B,69,07,85,47,a5, @8
98b@ 3110 data ©0,85,5d,20,c@,86,as, 14, 73 Sc@B 3B6@ data 72,63,00,85,48,a0,00,8a, a3
98b8 3120 data 18,63,04,85,14,a5,15,68, 4b Scl® 3870 data 91,45,e6,45,d0,02,86,46, 59
98c@ 3130 data 00,85,15,4c,5d,89,4B,Ba, c7 SclB8 3B8B@ data 2@,56,3b,20,0f,9a,20,56, BS
98cB 3140 data 4B8,98,48,a5,45,8d,0d,9a, 7f Sce@ 3BS@ data Sb,aS,f7,85,47,a@,00,a5, Ba
93d@ 3150 data a5,46,8d,@e,8a,al@,00,bl, 27 S9c2B 3900 data £8,85,48,ad,52,9b,18,69, 75
899d8 316@ data 45,aa,eB,45,d0,02,e6,45, a3 S9c3@ 3510 data @4,B5,45,ad,53,8b,69,00, 39
89e@ 3170 data 20,50,99,a5,14,18,63,08, 21 9c38 3820 data 85,46,ca,d®,db,a@,20,b3, bb
S8e8 31B0@ data B5,45,a5,15,639,00,85,46, 77 Sc4® 3930 data 63,8c,81,f9,cB,c@,06,dd, Se
93f@ 3180 data ca,d®,ed,ad,®d,Sa,aB,45, 0e Sc4B8 3940 data f6,ad,71,9c,a6,45,85,45, be
98FB 3200 data B85,45,Be,0d,S%a,ad,@e,B8a, 22 Sc50 3950 data Be,71,Sc,ad,72,9c,ab,46, 42
Sa@@ 3210 data ab,46,85,46,Be,0e,9a,68, 50 Sc58 3960 data BS,46,B8e,72,9c,68,aB8,68, ce
9a@B 3220 data aB,68,aa,68,60,82,30,48, 38 ScB@® 3970 data =a,68,60,00,00,00,00,00, a2
Sal?® 3230 data Ba,48,98,48,a5,45,8d,52, 2c ScBB8 35980 data ©00,00,45,00,00,00,00,00, 46
9alB 324@ data 8b,a5,46,Bd,53,8b,a5,47, c5 Sc7@ 3930 data @0,S2,30,48,Ba,48,398,48B, eB
Sa2@ 3250 data B5,f7,a5,4B,B5,FB,a9,4c, dS Sc78 4000 data a®,05,a3,00,99,6a,3c,88, BS
Sa2B 3260 data 3B8,e9,06,B85,6F,ad,9b,ed, 43 ScB@ 4010 data 10,fB,E68,aB,E6B,aa,68,60, SF
Sa3@ 3270 data ©0,B85,70,18,a0,00,bl,F7, 2c ScBB 4020 data 20,ce,98,a3,01,8d,4e,939, 6b
Sa38 32B@ data aa,e6,f7,d0,02,e6,fB8,ad, SF ScS0 4030 data aS,00,8d,4f,99,20,ee,98, b4
Sa4® 3290 data ©6,18,bl,F8,71,6F,91,6F, ca Sc88 4040 data 20,7b,S58,20,ee,98,a39,00, 1lb
Sa48 3300 data cB,bl,fS,71,6f,81,6F,cB, 24 Sca@® 4050 data B5,71,a9,30,85,72,a3,45, 03
8a5@ 3310 data c@,0c,d®,ed,al,?0,Bd,S54%, 78 ScaB8 4060 data B5,f8,a3,30,85,fa,a3,61, dB
S9a58 3320 data Sb,a®,@7,bl,Bf,f0,2b,B8, 75 Scb®? 4070 data B5,45,a3,30,85,46,20,6c, ab
SaB@ 333@ data bl,Bf,30,13,c8,8d,55,3b, 54 ScbB 40B0 data Sb,aS,6%,8d,3e,03,a3,a0, @d
S9abB8 3340 data bl,6fF,38,e8,01,d6,07,ad, le Scc@ 4030 data Bd,3c,03,a3,00,8d,3d,03, 58
S9a7@ 3350 data 55,8b,c3,68,30,14,88,38, 87 SccB 4100 data 20,cH,89,20,7b,98,a39,01, Se
8a78 3360 data bl,6F,e3,68,91,6fF,cB,bl, fb Scd® 4110 data Bd,©7,8e,29,00,a0,05,89, 48
SaB@ 3370 data 6fF,eS,01,81,6f,a9,01,8d, 32 ScdB8 4120 data fd,Sd,S89,f7,3d,88,10,f7, 30
SaBB 3380 data 54,3b,cB,cB,c@,@d,d®,cbh, 70 Scel@ 4130 data 20,73,8c,58,a5,ch,c9,4@, 54
S8aS@ 3380 data ad,S4,S8b,d@,bf,ad,@5,bl, 97 SceB8 4140 data £0,2c,c9,38,d0,08,a3,01, c3
Sa38 3400 data f7,99,3c,03,8B,10,f8,ad, BS Scf@® 4150 data Bd,®7,8e,4c,16,9d,c9,3h, de
Saa@ 3410 data 0@,bl,f9,939,42,03,cB,cO, FB6 9cfB 4160 data d@,@8,a3,02,8d,07,%e,4c, 45
SaaB 3428 data @6,d@,f6,20,ef,394,bl,6F, aB 5d@e@ 417@ data 16,9d,c3,08,d0,08,a3,03, a7
Sab@ 3438 data 88,3c,03,c8,c@,0c,d0,f6, 25 Sd@08 41B@ data Bd,©07,9e,4c,16,9d,c9,3c, dd
SabB 3440 data 20,da,92,bl,F8,99,36,03, bb Sdi@ 4180 data d@,04,20,de,9B,E0,a3,00, ef
Sac@ 3450 data cB,c@,12,d0,fE,20,5d,85, eB 3d18 4200 data a®,23,399,03,9e,88,10,fa, S5e
SacB8 3460 data bl,f39,99,30,83,cB8,c@,18, 04 9d20 4210 data a3,01,a0,00,2c,@0,dc,d@, 7e
Sad@ 3470 data d@,f6,20,ef,S4,bl,F3,33, 4F Sd28 4220 data ©8,a3,05,8d,03,9e,a3,01, e6
S9adB8 34B@ data 2a,3,cB,c@, 1c,d@,F6,20, 51 Sd3@ 4230 data cB,@a,2c,?@,dc,d®,®d,as, 53
Sae@ 348@ data cb,95,a0,00,ad,3c,03,31, bB 9d38 4240 data FfF,Bd,04,Se,aS,fb,Bd,23, 1@
SaeB 3500 data 45,cB,ad,3d,®3,91,45,c8, dd 9440 4250 data Se,a38,02,cB,0a,2c,@0,dc, 32
Saf@ 3510 data ad,3e,®3,81,45,cB,ad,3F, cc 9d48 4260 data d@,@d,=a9,ffF,8d,06,5e,a3, eB
SafB 3520 data ©3,91,45,cB8, 1B,a5,45,63, 4@ Sd5@ 4270 data Fb,Bd,05,89e,a3,04,cB,Qa, 37
Sbe@ 3530 data 04,85,45,a3,0@,65,46,85, 79 8d58 4280 data 2c,00,dc,d®,88,a3,05.8d, 10
Sb@B8 354@ data 46,a5,f7,18,63,06,85,F7, 70 Sd6@ 42S@ data ©5,3e,a9,08,cB,0a,2c,0@, fe
Sbl@ 3558 data a3,0@,65,f8,85,FB,18,ca, f2 Sde8 430@ data dc,d@,24,ad,@3,9e,c9,fb, b7
8blB 356@ data f@,03,4c,95,9a,al@,00.89., f5 Sd7@ 431@ data d@,©@B,a3,f6,B8d,03,9e,4c, S6
Sb2@ 3570 data ©@@,81,45,cB,a3,B0,31,45, 62 8d78 4320 data 7d,89d,0e,83,8e,ad,86,8e, 45
Sb28 3588 data cB,ad9,0@,91,45,cB,a3,B80, 35 SdB@ 4330 data 1@,09,a3,f6,8d,05,8e,cB, 18
Sb3® 3530 data 91,45,ad,52,5b,a6,45,8e, 53 9dB8 4340 data 4c,B8F,5d,0e,05,8e,cB8,88, F3
Sb38 360@ data 52,9b,B85,45,ad,53,9b,a6, 46 9dS@ 4350 data 1@,03,4c,e3,59c,20,73,3c, c3
Sb4@ 3610 data 46,8e,53,9b,85,46,68,a8, BF 9d88 4360 data ad,©7,9e,38,e3,01,18,0a, 00
Sb4B 3620 data 68,aa,E8,60,4E,00,00,00, Oc Sda® 4370 data 18B,68,12,a8,ad,05,9e,73, eb
9b5@ 3630 data 00,00,Be,30,00,68,48,Ba, b4 SdaB 4380 data e5,5d,89,e5,8d,31,F3,cB8, 38
Sb58B 3640 data 4B8,98,48,a0,05,b3,6a,8c, 73 9db® 4330 data ad,®6,89e,79,e5,9d,98,e5, c7
9b6@ 3650 data 89,4c,Sb,B88,10,f7,68,a88, 3a 9dbB 4400 data 8d4,81,f9,88,88,38,e58,0c, bS
8b6B 3660 data 6B,aa,68,60,48,8a,48,38, 35 9dc® 4410 data aB,1B,ad,©3,9e,79,f7,9d, b7
89b7@ 3670 data 48,a5,45,Bd,71,3c,a5,46, 90 SdcB 4420 data 893,f7,9d,81,f9,c8,ad,@4%, BB
Sb78 36B@ data Bd,72,8c,al,@6,bl,FS9,18, 4d Sdd® 4430 data 8e,73,f7,8d,89,f7,9d,91, 2d
SbB@ 3630 data 78,B64,9c,89,64,9¢c,cB,bl, f7 SddB8 444@ data £8,20,6c,8b,a3,64,Bd,3e, 3d
SbBB 37@@ data F3,73,64,3c,99,64,9c,cB, 50 Sde@ 4450 data ©3,a8,a@,Bd,3c,03,a3,00, 4f
8bS@ 3710 data c@,0c,d®,=3,a9,00,8d,54, 7c SdeB 4460 data Bd,3d,03,20,c6,93,20,7h, 05
8b88B 3720 data Sb,a®,07,b3,B64,9c,f0,31, d@ Sdf@ 447@ data 9B,20,ee, S8, 4c,e3,3c,00, d3
Sba® 3730 data BB,b3,64,8c,30,14,cB,Bd, se Sdf8 4480 data ©@,05,00,020,00,46,00,00, b6
SbaB 3740 data 55,8b,b9,64,8c,38,89,01, Sa Se@® 4490 data ©0,00,00,00,00,00,00,02, fe
Sbbh@ 3750 data d@,®7,ad,55,8b,c9,68,30, 2a Se@B 4500 data 60,a9,01,8d,52,9fF,ad,9F, ed
Sbb8 376@ data 18B,88,38,b3,64,9c,e9,68, 53 Sel0 4510 data Sc,B5,71,8ad,83,9c,85; 72, F5
Sbc@® 3770 data 93,B64,9c,cB,b3,B4%,8c,e8, 11 SelB 4520 data ad,a7,Sc,B85,f39,ad,ab,Sc, 77
SbcB 37B0 data ©1,998,64,9c,a8,01,8d,54, 11 Se2@ 4530 data B5,fa,ad,af,9c,B5,45,ad, 38
Sbd@? 373@ data Sb,cB,cB,c®,@d,d@,c4,ad, 3@ Se2B8 454@ data b3,3c¢,B85,46,a0,12,b3,85, b7
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9e30 4550 data 9d,38,FS,79,9fF,85,64,c8, Sa | 9F70 4950 data Bd,3e,@3,20,c6,39,%c,e3, cB
9e38 4580 data b9,eS,9d,FS,79,9F,85,63, 75 | SF78 496@ data Sc,al,0@,a9,00,89,f7,9d, 15
9e4@ Y4570 data B8,ad,52,9F,BS,62,29,00, Sa | 9FB@ 4370 data 99,Bb,SF,c8,c0,0c,dd,fS, 73
ge48 4580 data BS,61,20,00,9@,ad,51,5F, d9 | SFBB 439B0 data ‘4c,dS,9f,00,00,00,00,00, 16
S9eS@ 4590 data BS,6a,ad,00,85,69,98,48, 2F | SFS@ 4530 data 00,00,00,00,00,00,00,ad, 53
9eS58 4600 data 20,b7,90,58,a8,a5,62,18, df | 9F98 5000 data SF,9c,B85,71,ad.a3.%c.BS, 38
9e6@ 4610 data 79,79,9F,S91,F9,c8,a5,61, 83 | 9Fa@ S@10 data 72,ad,a7,9c,8S,fS,ad,ab, Se
9e68 4620 data 79,79,9F,91,£9,cB,c0,18, e7 | 9FaB 5020 data Sc,85,fa,ad,af,9c,B85,45, b7
Se7@ 4630 data d@,bc,a®,®6,bS,f7,9d,38, d4 | SFb@ S@30 data ad,b3,Sc,B5,46,20,6c,Sh, 08
Se78 4640 data F9,Bb,9f,B5,64,c8,b9,F7, e6 | SFbB 5040 data 6@,a@,00,78,bS,00,00,93, 68
9eB80@ 4650 data 9d,FS,Bb,9fF,85,63,ad,52, @d | SFc@ S5OSO data 00,04,cB,dd,f7,58,60,a0, 53
9eB8 4660 data 9F,85,62,a9,00,85,61,20, 9@ | SFcB 5060 data 00,78,b9,00,04,39,00,00, ad
9eS@0 4670 data 0@,90,88,ad,S1,9F,B85,6a, 19 | 9Fd® S@70 data cB,d®,f7,S8,E50,ad,53,9F, Fe
SeS8 4680 data aS,@0,85,59,98,48,20,b7, 7d | 9FdB S@BO data 8d,af,Sc,ad,S4,89F,8d,b3, Sc
Sea® 4690 data 90,68,a8,a5,62,18,79,Bb, 63 | SFe@ S5S@90 data Sc,20@,73,9c,c,B8,9c,24, Bf
SeaB 4700 data SF,S1,FS,c8,a5,61,79,8b, 71 | SFeB 5100 data 48,00,00,00,00,00,00,00, 48
9eb® 4710 data 9f,91,£9,c8,c@,0c,dd,bc, 06
9ebB 4720 data 2@,73,9c,2@,6c,8b,ad,71, 36

Sec® 4730 data Sc,B5,45,ad,72,89c,B85,46, c4 B@0BA for a=36864 to 40936 step 4196
SecB 4740 data se,52,8f,ae,51,9fF,eB,ec, 3a 8:5=0:c=0:For b=0 to 7:

Sed® 4750 data 52,9fF,f0,23,4c,2c,9e,a5, bB gosub 60040

SedB 476@ data 45,8d,af,3c,a5,46,8d,b3, 04 60010 s=s+h+l-c:c=s5>255:5=255-5 S034
9ee@ 4770 data Sc,a@,@@,b9,F7,5d,89,8b, ab and 255:poke a+h,h+l:next

9eeB8 4780 data 9f,cB,c0,0c,d@®,f5,60,20, ab b:gosub 60402

Sef@ 4790 data b3,9F,ad,S3,9F,B85,45,ad, 26 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> S5B99
SefB 4B00 data 54,9f,85,46,20,ce,98,a89, 36 h+1 then F$="[rvs]

9F0@ 4B1@ data @1,Bd,4=,89,a3,00,8d,4f, 10 pruefsummenfehler”: F=F+1

Sf@e8 4820 data 99,20,ee,38,20,7b,98,20, eb 60030 gosub BB@SG:next a:print " 2267
9f1@ 4B3@ data ee,98,20,7b,98,ae,51,9fF, 97 [downl”f"fehler”:end

9F18 4840 data a9,a@,Bd,3c,03,a9,00,8d, 28 E@04Q2 read h$:gosub EOOS0:h=1* 2715
9f2@ 4B50 data 3d,03,a3,64,Bd,3e,03,Ba, 47 16: h=mid$ (h$,22

9feB8 4860 data 48,20,c6,99,ad,0d,9a,85, @3 B@@50 l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3188
9F3@ 4870 data 45,ad,®e,3a,B85,465,20,7b, f1l or 1>22 then EO2B0

9F38 4880 data 98,20,ee,98,68,aa,ca,dd, B85 60060 if 1<1@ then return l1@44
Sf4@ 4890 data d7,ad,af,9c,B5,45,ad,b3, 76 E@O@7@ 1=1-7:if 1>39 then return 1334
9f48 43900 data Sc,B85,46,20,c7,9F,a2,00, @6 60082 f$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
Sf5@0 481@ data 6@,46,1a,61,30,20,ce,98, 18 @:F=F+1

9f58 4320 data 2@,ee,858,20,7b,98,20,ee, cB E@03@ print "zeile” peek (B4)* 2726
9F6@ 4930 data S58,2@,97,9f,a89,a0@,8d,3c, c3 256+peek (B3)F%:return

9F68 4940 data 03,a9,0@,8d,3d,03,a9,64%, 4d

Dieses Maschinensprache-Unterprogramm tragt den Namen ,qgrafik obj”

coee 12 data 48,Ba,48,98,48 a5,5f 45, 2c c@fB8 320 data B85,69,20,b7,90,a5,61,85, 4d
c@es8 20 data 5b,30,15,38,a5,5e,e5,5a, d3 clo0 332 data B3,a5,62,85,6%,a5,55,85, b
c@l0 3@ data a5,5f,e5,5b,90,05,a9,01, 01 | cl@éB 34@ data 62,85,56,85,61,20,78,81, b6
c@18 4@ data 4c,29,c@,a3,fF,4c,29,c@, 55 | clie 350 data ad,3a,c4,85,61,ad,3b,c4, dd
cl20 5@ data a5,5f,2a,a8,ff,bd,02,a3, BFf cliBg 360 data B5,62,20,6a,91,a5,63,85, a3
c@e8 6@ data @1,ea,cS,ff,d@®,20,a5,5a, dB clz2o 370 data 56,a5,64,85,55,ad,32,c4%, a7
c@30 7@ data a6,5a,B5,5a,86,5e,a5,5f, e4 cles 382 data B5,S5e,ad,33,c4,B85,5F,=2a, S4
c038 8@ data aB,5b,B86,5F,85,5b,a5,55, eb | c13@ 330 data aS,S5b,4d,37,c4,30,17,38, d2
c@4@ 9@ data abB,5c,BE,55,B85,5c,a5,56, f2 c1l38 4002 data a5,5a,ed,36,c4,a5,5b,ed, Be
co48 180 data aB,5d,B6,56,85,5d,ea,a5, e5 cl4@ 41@ data 37,c4,90,05,a8,01,4c,57, 8b
c@50 119 data 5b,4d,33,c4,30,17,38,a5, 2a cl48 420 data ¢c1,a8,fFf,%,57,c1,a5,5b, an
c@s58 120 data S5a,ed,32,c4,a5,5b,ed,33, df cl50 430 data 2a,a9,ff,bd,02,a9,01,ea, 41
c@60 130 data c4,90,05,a3,01,4c,76,c@, fc cl5B 449 data c89,01,d0,03,4c,10,c2,ea, a7
c@eB 14@ data a9, ff,4c,76,c@,a5,5b,2a, cd clBe 452 data aS5,5Ff,4d,37,c04%,30,17,38, ‘cs
cB70 150 data aS,fF,b@,02,29,01,ea,cS, 20 clE8 460 data a5,5e,ed,36,c4,a85,5F,ed, Be
c@78 16@ data 01,d®,@23,4c,27,c't,ea,a5, 31 cl70 470 data 37,c4,90,05,89,01,4c,B87, 6b
c@8@ 170 data SFf,4d,33,c4,30,17,38,a5, 2e | cl78 480 data cl,as,ff,4c,B7,cl,aS5,5F, d6
c@88 18@2 data Se,ed,32,c4,a5,5f,ed,33, df clB@ 4980 data 2a,a9,ff,b0,02,a3,01,ea, 41
c@9e 192 data c%,80,05,a9,01,4c,ab,c@, Z2c cles 500 data c8,ff,d®,03,4c,27,c4,a5, da
c@s8 20@ data a3g,ff,4c,ab,c@,a5,5f,2a, al cl130 510 data 55,85,62,a5,56,B85,61,a5, 1b
c@al 210 data as,ff,bd,02,a38,01,ea,c3, 20 clSo 520 data S5c,85,64,a5,5d,B85,63,20, b2
c@aB 220 data @1,f@,03,4c,2F,cl,a5,5c, B1 clal@ 530 data 78,81,a5,63,8d,3a,c4,a5, Sa
c@b@ 230 data B85,62,a5,5d,B5,61,a5,55, de | claB 540 data 6%,8d,3b,ck,ad,36,c4,85, B4
c@bB 240 data B85,64,a5,56,85,63,20,78, 3a | clb®@ 550 data 62,ad,37,c4%,85,61,a5,5e, 9S4
c@c? 250 data 81,a5,63,8d,3a,ck4,a5,64%, 7a clb8 560 data B5,6%,a5,5fF,85,63,20,78, 31
c@cB 260 data Bd,3b,c4,ad,32,c4,85,6%, f8 clc@ 570 data S81,ad,3a,c4,B5,61,ad,3b, f@
c0de 270 data ad,33,c4,B5,63,a5,5a,B85, 4c clcB 58@ data c%,B85,62,20,00,90,38,a5, B4
c@dB £8@ data 62,a85,5b,85,61,208,78,81, bb cld®@ 590 data 5a,e5,5e,B5,6a,a5,5b,e5, Ba
c@e® 290 data ad,3a,c4,85,61,ad,3b,c%, dd | cldB 6@0 data 5f,B85,63,20,b7,30,a5,61, Be
c@eB 300 data B5,62,20,00,90,38,a5,5a, e5 cle® BE1® data B5,63,a5,62,85,6%,a5,5c, ce
cOfo 310 data e5,5e,B85,6a,a5,5b,e5,5F, 71 cleB 620 data 85,62,a5,5d,B85,61,20,78, 37
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clf@ 630 data 91,ad,3a,c4,B85,61,ad,3b, F@ | c378 1120 data c%4,aS,56,ed,33,c4,90,05, 89
clfB 64@ data c4,85,62,20,6a,31,a5,63, Sc c3B@ 1130 data al8,01,%c,893, 3,88, FF Y, 2d
c200 B5@ data B5,5d,aS,64,B85,5c,ad, 36, 08B c388 114@ data 93,c3,a5,56,2a,a3,FF,bl, ef
ce@8 660 data c4,B8S,5a,ad,37,c4,85,5b, Ba | ¢330 1150 data @2,a3,01,ea,cS,fF,d0,03, 08
c2le 67@ data ea,a5,56,45,5d,30, 15,38, 6@ c398 116@ data “c,27,cY,aS,5e,85,62,a5, da
c2lB BB@ data a5,55,e5,5c,a5,56,e5,5d, ae c3a@ 1170 data 5f,85,61,a5,5a,B85,64,a5, &b
c220 632 data 50,05,a3,01,4c,35,c2,a3, Bl c3aB 118@ data 5b,B85,63,20,78,91 ,a5,63, 42
ce2eB 70@ data ff,4c,35,c2,a5,56,2a,a3, f6 c3b@ 118@ data Bd,3a,c4,a5,64,8d,3b,c4, c@
c230 71@ data FF,b@,@2,a39,01,ea,c9,FF, Ba c3bB 1200 data ad,38,c4,85,62,ad,39,c4, de
c238 72@ data d@,20,a5,5e,a6,5a,86,5e, Ba c3c@ 1212 data BS5,61,a5,55,B85,64,a5,56, e3
ce240 73@ data BS,Sa,aS5,5f,a6,5b,85,5h, e5 c3cB 1220 data B85,63,20,78,31,ad,3a,c4, 25
c248 74@ data B6,5f,a5,55,a6,5c,B86,55, Fl c3d@ 123@ data B5,61,ad,3b,c4,85,62,20, 16
c2s0 75@ data BS,Sc,aS5,S56,a6,5d,86,56, F0@ c3d8 1240 data ©@,90,38,a5,5c,e5,55,85, 4c
ces8 76@ data B85,5d,ea,a5,56,4d,35,c4, e7 c3e@ 1250 data Ba,a5,5d,e5,56,85,69,20, S8
c2b0 77@ data 30@,17,38,a5,55,ed,34,c4, BS c3eB 126@ data b7,80,a5,61,85,63,a5,62, cf
cc2bB8 78@ data aS5,56,ed,35,c4,90,05,a3, S6 c3f@ 1270 data BS,B4,a5,5a,B5,62,a5,5bh, dB8
c270 79@ data @1,4c,82,c2,a%,FF,4c,B82, ea c3f8 12B@ data B5,61,20,78,91,ad,3a,c4, 27
c278 BOO data c2,a5,56,2a,as,ff,b0,02, al | c40@ 1290 data BS,61,ad,3b,c4,85,62,20, 16
c28@ B10 data aS,01,ea,cS,ff,d@,03,4c, af | c408 1300 data 6a,91,aS,63,85,5b,a5,64, B6
c288 820 data 3b,c3,ea,a5,5d,%4%d,35,c4, 3e c41@ 131@ data B5,5a,ad,38,c4,85,5c,ad, Bd
c2390 830 data 30,17,38,a5,5c,ed,34%,c4, Bc c'tl8 1320 data 39,c%,85,5d,a8,00,8d,ad, 33
c298 B84@ data aS5,5d,ed,35,c4,90,085,a9, BFf c%2@ 1338 data cb,68,a8,68,aa,68,60,a3, Sh
ccald B58 data @1,4c,b2,c2,al,fFf,4c,b2, ea c428 134@ data @1,8d,a@,cb,68,a8,68,aa, cB
c2aB BEQ data c2,a5,5d,2a,as,ff,b@,02, a8 | c430 1350 data 6B,60,3F,01,c7,00,00,00, Oc
ceb@ B70 data as,®l,ea,cS,ff,f0,03,4c, BF | c438 1360 data 00.00,00,00,00,020,00,00, 00
cebB B8B80 data 27,c't,a5,5a,B85,62,a5,5b, 1b
c2cld BS@ data B85,61,a5,5e,85,64,a5,5F, dil
c2cB 900 data B5,63,20,78,91,a5,63,8d, Bc

c2do 810 data 3a,c%4,a5,6%,B8d,3b,c4,ad, 20 60800 For a=49152 to 50232 step 4036
ceds 820 data 3%,c't,B85,64,ad,35,c4,85, 48 B:5=0:c=0:Ffor b=0 to 7:

cceld 930 data 63,a5,5c,B85,62,a5,5d,85, 2b gosub GOO40@

c2eB 94@ data 61,20,78,81,ad,3a,c4,85, d3 B0010 s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-5s 5034
cefo 95@ data 61,ad,3b,c4,B5,62,20,00, &f and 255:poke a+b,h+1l:next

ce2fB 860 data 9@, 38,a5,5c,e5,55,85,6a, 4b b:gosub G240

c300 870 data aS5,5d,e5,56,85,69,20,b7, Sh B@@2@ F$="pruefsumme ok”:if s<> 56399
c308 8580 data 9@,a5,61,B85,63,a5,62,85, 63 h+l then £$="[rvs]

c3lo 580 data B%,a5,5e,85,62,a5,5Ff,85, 30 pruefsummenfehler”: F=F+1

c31B 1000@ data 61,20,78,91,ad,3a,ct,85, d39 60030 gosub B@BS0:next a:print ¥ 2267
c32@ 1010 data 61,ad,3b,c4,B85,62,20,6a, 05 Cdownl”f"Fehler”:end

c328 1020 data 91,a5,63,85,5F,a5,64,85, B4 60040 read h%$:gosub E@@SA:h=1% 2715
¢330 1030 data Se,ad,34,c4,B85,55,ad,35, ca 16: h$=mid%$ (hS$,2)

c338 1040 data c4,B5,56,ea,aS5,5d,4d,38, 07 BOB52 l=asc (h$+"x”)-48:if 1<0 3138
c34@ 1050 data c4,30,17,38,a5,5c,ed,38, 70 or 1>22 then 60080

c348 1060 data c%,a5,5d,ed,39,c4,90,05, S0 B@BE@ if 1<1@ then return 1044
c350 1870 data a9,@1,%c,B63,c3,ad9,ff,4c, Sd B@@70 1=1-7:if 1>8 then return 1334
€358 10B@ data 63,c3,a5,5d,2a,al,ff,bd, b8 B@8B@ FS="[rvsleingabefehler”:1= 2460
c36@ 1080 data ©2,a3,01,ea,c3,01,d@,03, 05 @:F=F+1

c368 1100 data 4c,lc,c4,ea,a5,56,4d,33, Bd BO@S@ print "zeile” peek (B4)* 2726
c37@ 1110 data c4,3@,17,38,a5,55,ed,38, 77 256+peek (B3)f%:return

Listing 4: MuB mit dem Titel ,clip.obj" abgespeichert werden

Auch wenn
es uns nicht
so ergeht
wie diesem
Kollegen:

Die Redaktion
freut sich Uber |lhren Leserbrief!
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Heifl: Eprom-Moduigenerator

System: C64, Floppy,
EPROMmer

- Anwendung
Sprache: Basic/ASM

Nach dem Start von ,EPROM" er-
scheint auf dem Bildschirm die
erste Eingabemaske. Sie fordert
auf, die GroRe des EPROMs einzu-
geben:

1) 4K EPROM/Modul fiir 1 Pro-
gramm mit Autostart und maxi-
mal 15 Blocks GroBe.

2) 8K EPROM/Modul fiir bis zu 4
Programme mit Autostart und
maximal 29 Blocks GroBe.

3) 16K EPROM/Modul fiir 1 Pro-
gramm mit Autostart und maxi-
mal 60 Blocks GroRe,

4) 8K EPROM/Betriebssystem zum
Austesten.

In den ersten 3 Unterprogrammen

erwartet EPROM den Namen des

gewiinschten Programmes auf

Diskette. Wenn man die Dollarta-

ste driickt, erscheint das Inhalts-

verzeichnis. Bei Maschinenpro-
grammen muB die Startadresse
angegeben werden. Soll das Mo-

Um Programme auf

EPROMs zu brennen

mul3 man entweder
Maschinensprache be-

herrschen oder aber

das nachfolgende
Listing eingeben.

Computer eingeschaltet wurde, so
beantwortet man die nachste Fra-
ge mit JA. Ansonsten NEIN einge-
ben. Danach gibt EPROM die
Mbglichkeit, das neue Programm
Zu testen, abzuspeichern oder ins
Hauptmenii zuriickzukehren.
Unterprogramm 4 bietet weitere
Funktionen:

1) Bytes dndern = Neue Werte in
den Speicher POKEn (zum Bei-
spiel Randfarbe d&ndern).

2) Neues Betriebssystem laden.

3) Testen

4) Directory

5) Neues Betriebssystem spei-
chern.

EPROM besteht aus 3 Listings:

EPROM  Maschinenspracheteil.
Die ersten beiden Routinen wer-
den mit dem Korrektor eingege-
ben. Der EPROM Basicteil muf3
den Namen ,EPROM B‘ tragen.
Der Maschinenspracheteil muf
,EPROM M" heiBen. Er ist als
kombinierter Hex-Dump-Basic-La-
der abgedruckt. Wie man mit die-
ser Art von Listings umgeht, steht
auf Seite 82. Wird das Programm
als Basic-Lader eingegeben, so
muB der Lader vor dem Start ge-
speichert werden. Nach RUN wer-
den dann die Daten in den Spei-
cher gepoket. Das fertige Maschi-
nenprogramm kann mit

POKE 43, 0: POKE 44,64

POKE 45, 0: POKE 46,73
SAVE,name",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so wird der Checker be-
nutzt, Als Startadresse ist 4000 an-
zugeben. Der Start erfolgt mit dem
Starter-Listing. Sollte ein ,File not
Found-Error" erscheinen, wurden
die Programme nicht unter den
angegebenen Namen abgespei-
chert.

Praxis Listing o cosunsssassmamiienius neams

dul direkt starten nachdem der Starter, EPROM Basic- und P. Eckart NN

Listing 1: Damit wird EPROM gestartet
[2spaces]* « =

1@ rem <c> p. mckart 7@ print "[Bspacesl]*[Sspaces]*[Sspacesl** 2012

15 poke B46,peek (53281) 1748 [4spaces]*[2spacesli*[2spaces]*

20 print "Cclrlload" chr$ (34)"eprom m" 3263 [3spaces]*®
chrs (34)",8,1" B@ print "C7spacesl***[2spaces]*[Sspaces] 2342

30 print :print :print :print 906 * s[4yspaces]**[3spaces]l*[3spacesl*

4@ print "load"” chr$ (34)"eprom b" chrS 2987 80 print 153
o b - Ly 108 print "[4@cbm +1 5321

S@ print :print :print :print 306 110 print "[yel,13spaceslby peter eckart”: 1888

6@ print "run” 760 print

7@ poke 631,19:poke 632,13:poke B33,13: 5386 120 print "[wht,4@cbm +1] 5341
poke 634,13:poke 198,4:end 130 print "[2spaces,rvs] 1 [off,2spacesl= Y347

??32[2spaces]( Yk-eprom)#modul#”:
print
140 print "[2spaces,rvs] 2 [off,2spaces]= 4160
774 2spaces]( Bk-eprom)#modul#”:
print
isti ' ic-Tel o i 158 print "[2spaces,rvsl] 3 [off,2spaces]= Y603

Listing 2: Der Basic-Teil mu3 ,EPROM B" heif3en A bbb il

10 sys 165989:sys 1716B:poke 17226,126 3094 160 print "[2spaces,rvsl 4 [off,2spacasl~ 4405

20 poke 56,56:poke B2B,0:poke B23,0 2537 B;zg:giggggezjgtgﬁ;“ i

P ggtz ?gggg:?é?ggzesgggéi?iggke e s 17@ print "[E2spaces,rvsl 5 [off,2spaces]l= 4238

49 print "Cclr,7spaces]***[2spaces]*** 2151 NS Y dirhKiory JEMRRSSFIS. pEint
[3spaces]***[4spaces]**[3spaces]* 180 print "[2spaces,rvs] 6 [off,2spaces]= 3983
[3spaces]* .::':::::Eaﬁpaiazja n d el2spaces]

5@ print "[Bspaces]*[Sspaces]*[2spacesi* 2072 = ~TpELYY
?ESDBCBS]*?ESDBCBSJ‘?ESDBGBSsz 2 AR get JnS;iE Jn$==" then 130 112
C2spaces]*(Pspacesiss + 200 if jn$-"1" then 230 1205

6@ print "[Espaces]***[3spaces]*** 22857 218 if JnS="2" then 430 1243
[3spaces]***[3spaces]*[2spaces]* FRA/LE JnI=*3™ithen BOO 1341

>
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230
240
250
260
270
280
230
30e
3l1e
320
33e
34e
350
360
370

380
3se

400
410
420
430
440
450
480
470
480
4350
580
510
520
530
54@
550
SE0

570
580

590
=10l

B10
520
630
E40
B50
BE60
670
680
E92
700
710
720
730
740
750
760
770

780

iF Jn$="4" then 1020

if jn$="5" then 270

if ynS="6" then poke 32776,00:sys

B4738

goto 1390

print "Ceclrl”:sys 16640

if peek (5328@8) then run

rem 4k modul

print "Lelrl”:aS="## 7732 # Yk-modul
e

print tab(2@-len (a%$)/2)a%:print :

print :print

print "diskette mit prg bersit C[rvs]
J/n [ofE1":print

get JnS:if InS="" then 332

if jnS="3" then 370

if Jn$="n" then run

goto 330

poke 7B,1:print "[eclr,2downlname des
programm's”

print "[2lspaces]lEEEEEEEEEEEEEEEE"”
print "start-adresse PLshift-spacel”:
print

gosub 165@:gosub 1710:poke 17226, 156
poke 40275,peek (16535):poke 40277,
peek (165372

if peek (S32B0) then 2510

rem B8k modul

print "[clrl":aS="## 7764 # Bk-modul
#a"

print tab(2@-len (a%$)/2)a%:print
print print

print "wieviel programme? (hoechstzahl
1) ":print

poke 2@4,@:get jn%:if Jn$="" then 470
J=val (In%):if J<1 or >4 then 470

if peek (2@07)<>@ then 490

poke 2@4%,1:print jn$;:print " prg":
print

print "diskette mit prg bereit L[rvs]
J/n LofF1":print

get JnS:if Jn$="" then 520

if jn%=")" then 5E60@

if Jn$="n" then run

goto 520

poke 78,1:print "[clr,2downlname des
programm's"

print "C2lspaces]lEEEEEEEEEEEEEEEE”
print "start-adresse PLshift-spacel”:
print

gosub 165@:gosub 1710:poke 17226, 156
poke 40275,peek (16535):poke 40277,
peek (16537)

if peek (B23)=141 then poke 4@553,peek
(4027@) : poke 40560, pesk (40271)

if peek (B29)=141 then poke 40270,E64:
poke 40271,3:poke B29,8

if peek (4@258)=8 then poke 40553, 134:
poke 4@560,227

if 321 then print :print "Chome, 2down]
name des 2.prgl2Sspacesl”

if 3>1 then poke 78,2:gosub 165@:gosub
1718:print :poke 17286, 186

poke 40302, peek (16535):poke 40304,
peek (1B6537)

if peek (B28)=141 then poke 48576, peek
(40@237): poke 40577, pesk (40258)

if peek (B29)=141 then poka 40297,B1:
poke 40258,3:poke B2S,0

if peek (40285)=8 then poke 48576, 134:
poke 40577,227

if J>2 then print :print "Chome,2downl
name des 3,prgléSspaces]”

if 3>2 then poke 78,3:gosub 1650:gosub
171@:print :poke 17226,216

poke 40323, peek (16535):poke 40331,

peek (16537)

if peek (B28)=141 then poke 408593, peek
(40324 : poke 40594, peek (40325)

if peek (B29)=141 then poke Y9324, 98:

poke 4@32S,3:poke B23,0

if pesk (40312)=8 then poke 40533, 134:

poke 40584,227

if J>3 then print :print "Chome,2down]

name des 4,prgl2Sspacesl”

if J»3 then poke 78,4%:gosub 1650:gosub

1710:print

if peek (829)=141 then poke 40610, peek
(4@351):poke 40611, peek (40352)

1123
1198
2984

282
1143

S22
3125
2431
3583
1602
1269

B40

572
2904

2931
1823

26144
3747

1274
3ess
2431
Y24y
2911
1994
1846
2643
3583
1602
1269

B40

572
2984

2931
1923

26'4
3747

4270
4281
3szag
3658
3389
3347
%323
4133
3701
3688
3886
3300

Y535

1324
3630
3738
2878
L 7

730
Boo
B10

B20
630
B4@

B50
B6@

B7@
B80
B30

sS0e
910

Sz2e
530
40
350
SE0

870
880

550

lee0
1ele@
ieze
1838

104e
1050
106@
le7e
180
1050
1100

111@
112@
1130
1140
1150
1160
117@
1180
1180

1200
12le
1220

1230

1240
1250
1260
1270
lcBe
12se

130@
131e
1320
133@
1340
1358

1360
137@

1380

if peek (B23)=141 then poke 40351,115:
poke 48352, 3:poke BES,0

iF peek (4@333)=B then poke 4@E610,134:
poke 4@611,227

print "bitte namen Fuer copyrigth
angeben”:print

print "eprom-modul by ";
sys 17056
if J=1 then poke 4085E6,0:pcke 40220,

249

if )=2 then poke 4088E,Q:poke 40227,
242

if J=3 then poke 403916,0:poke 40234,
235

if peek (5328B@) then 1830

rem Bk modul

print "Celrl":aS="## 77128 # 1Bk-modul
#ar
print tab(20-len (a%)/2)a%:print :

print :print

print “"diskette mit prg bereit C[rvs]
J/n [ofE]":print :sys 18320

get Jn$:if jn$="" then 920

iF JnS="31" then SE6O@

if Jn%="n" then run

goto 920

poke 78,1:print "[clr,2downlname des
programm’s"”

print "[21spaces]EEEEEEEEEEEEEEEE”
print "start-adresse 7[(shift-spacel™:
print

poke 164393, 131:poke 16537,96:gosub
1650

poke 15493,117:poke 16537, 128

if peek (53280) then 2138

rem Bk betr.syst. cB4%

print "[clrl”:a$="## 7764 #
betriebssystem ##":poke 40953, 255

print tab{2@-len (a%)/2)aS:print :

print :print "C4downl”

print "[1@spaces,rvs)
bytes aendern”:print

print "Cl@spaces,rvsl
laden”:print

print "[1@spaces,rvs]
austesten”:print

print "[1@spaces,rvs]
direktory”:print

print "[1@spaces,rvs]
abspeichern”:print

print "[l@spaces,rvs] 6 [off,2spaces]=
zZurueck ins hauptmenue™:print

get JnS$:if JnS="" then 1110

if JnS="1" then 1150

if Jn$="2" then 1560

if Jn$="3" then 1330

ifF Jn$="4" then 1310

1f jn$="5" then 1620

iF Jn%="6" then 1450

goto 1110 g

pS="":wS="":print "[clcl”:print tab(

2@-len (a$)/2)aS:print :print :print *
[4downl "

1 [off,2spaces]=
2 [off ,2spaces]=
3 [off,2spacesl=
4 [off,2spaces]l=

5 [off,2spacesl=

print "adresse SB677 = zeichenfarbe”
print "adresse 60633 = rahmenfarbe "
print "adresse G0E34 =

bildschirmfacrbe”:print
input "poke in adresse (dez)”;p$:print

25=p%:gosub 1450

if z=1 then 1820

input "[llspaceslwert (dez)";wS$:print
z$=w$: gasub 1450

if z=1 then 1020

p=val (p$):p=p-24576:w=val (w$):poke
Pp,w

if peek (532B@) then 1130

print "LCelrl“:sys 16640

goto 1020

pE="":wS="":print "Celrcl”:print tab(
28-len (a$)/2)a%$:print :print :print
print "dieser programmteil aendert
einige":print

print "speicherstellen und Fuehct
danach ":print

print "einen reset aus.":print

print "bitte speichern sie zur
sicherheit"”:print

print "vorher ihr geaendertes

1472
3640
3483
2143

BB6
a1
2680
2875
1326
3276
2431
404
1475
12877

B840

5B@
2904

2931
1923

15

2673
1378

4891
2852
3080
2345
2783
£383
2681
34897

15B6
M6
13e2
1334
1127
121}
1323

571
4287

3347
£8839
3758

2377

i29e
903
2874
1288
Se3
2788

1366
1143

575
3873
3430
3544

2210
2326

1400
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1380
1400

1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470
1480
149

1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570

1580
155@

1600
1610
1620

1630
1640
1650
166@
1678

1680

16380

1700
1710
1720
1730

174@
1758

176@

1770
1780
1750

1600

1810
16820
1830
1840
1858
186@

1870
1880
1880
1900
1810

1920
193¢

1340
1350
186@
197@
180
1980

2000
2010
2020

2030
2042

betr.syst. ab | ":print :print

print "Cl@spaces,rvs] 1 [off,2spacesl=
abspeichern”:print

print "Cl@spaces,rvs] 2 [off,2spacesl=
austesten”:print

get In%:if jn$="" then 1410

if Jn%="1" then 1020

if Jn$="2" then 1540

goto 141@

aa=len (z%):Ffor a=1 to aa

if mid% (2%,a,l)<chr$ (48) or mid$
(z%,a,1)>chr$ (57) then z=1:return
naxt

z=0:return

print "Cclr,4downlbetriebssystem schon
abgespeichert Crvsl 3)/n CofF1"

get JnS:if jn$="" then 1500

if Jng="n" then 1020

ifF jn%="3" then run

goto 1580

rem ** austesten **

sys 1B532

rem *152* laden ®%sss

poke 78,1:print "[clr,2downlname des
programm's"”

print “C21spaces]EEEEEEEEEEEEEEEE"
poke 16493,131:poke 16535,00:gosub
1650

poke 1B64393,117:poke 16535,16

goto 1020

print "Celr, 1@down, 2spacesIimodul-name
7 oM.

sys 17@e88

if peek (532B8) then 1020

rem laden

sys 16384:if st<>64 then poke BEB,36
if peek (B28)=36 then print "Celr,
2downlname des programm's":poke 198,0
if peek (B28)=36 then print "
[2lspaces]EEEEEEEEEEEEEEEE"”

if peek (B2B8)=36 then print "start-

adresse TlshiFt-spacel”:print :poke

B2B,@:goto 1660

return

rem startadr. + namen uebergeben

if peek (1B6639)<>B then sys 1B651S

if peek (828)=133 then sys 16304,

49152: poke BE28,2

sys 17216:sys 17262

print "Chome,2downlplatine abschalten
Crvs] )/n [off,15spaces]”

get jnS:if JnS<>")" and jn$<>"n" then
1760

if ynS="3)" then poka B239,141

if peek (B2B8)<>140@ then return

print "[elr,2down,2spacesl]leider ist
das prg zu lang”

pript :print :print tab(2@)"[rvs]

<space>*[off1"

poke 198,0:wait 198,1:poke 19,0

run

rem modul saven, probelauf TcB4

poke 32776,48°

print "Lelrl”®

print tab(2@-len (a$)/2)a$:print
print :print

if peek (4@25B)=192 then poke “4@24E, 1B
if peek (40285)=192 then poke 40273, 16
if peek (40312)=132 then poke 40300, 16
if peek (4@339)=192 then poke 40327, 16

print "[2spaces,rvs] 1 [off,2spaces]=
modul speichern”:print

print "[2spaces,rvs] 2 [off,2spaces]=
modul testen”:print

print "[2spaces,rvs] 3 [off,2spaces]=
zurueck ins hauptmenue”:print

get jn%:if jnS="" then 1340

if jn%="1" then 1990

if jn$="2" then 2070

if jn%="3" then 2020

goto 1540

print "[elr,1@down,2spaceslimodul-name
o m,

sys 17@88

if peek (53280@) then 1830

print "Celr,4douwn,4spacesImodul schon

abgespeichert [rvs] j)/n C[ofF1"
get In%:if jnS="" then 2030
if snS="n" then 1830

2680
27e9

1523
1186
1286

583
1411
4878

130
B24
4738

14589
1257
B33
578

B6B
2304

2931
31e8

2578
575
2718

i =)
1246

3eee
44338

4185

4936

142

2560
3340

16308
3315

3301

1665
1301
2168

2007

2514
138

10444
316
2431

2750
2801
2716
3e3s
3ees

3e1e
3305

1462
1278
1292
1316

B27
2718

743
1326
4163

1555
1287

2050
2060
2070

2080
2030

2100
2110

2120
2130
2140

2150
2160
2170
2180
2180
22008

c210
2eea

2230
2240
2250

2260
2270
2280
2250
2300
2310

2320
2330
2340

2350
2360
2370
2380
2330

2400
2412

2420
2430

2440
2450
2460

2470
24680
2450
2500
2510
2520

2530
2540
2550

2560
2570
25680
2598
2600
2610
TEE.
2630
26408

2650

if JnS="3" then run

goto 2030

print "Celrl":print tab(2@-len (as$)/

2la%:print :print :print

print "dieser programmteil aendert
einige":print

print "speicherstellen und Fuehrt
danach ":print

print "einen reset aus,":print

print "bitte speichern sis zur
sicherheit”:print

print "vorher ihr geaendertes modul ab
{":point :print

print "[l@spaces,rvs] 1 [off ,2spaces]=
abspeichern”:print

print "C[1@spaces,rvs]. 2 (off,2spacesl~
austesten”:print

get jnS:if jn$="" then 2150

if Jns="1" then 1830

if jn%$="2" then sys 64738

goto 2158

rem modul saven, probelauf 7cleB

if peek (4@7Q4)<>162 or peek (4@87@5)<>

B4 then 17390

print *Leltl™

print tab(20-len (aS)/2)aS:print :

print :print

print "[2spaces,rvs] 1 Coff, 2spaces]=
modul speichern”:print

print "[2spaces,rvs] 2 [off,2spaces]=
modul testen”:print

print "[2spaces,rvs] 3 [off,2spacesl=
zurueck ins hauptmenue”:print

get Jn$:if jn3="" then 2260

if Jn$="1" then 2310

if jn$="2" then 2330

iF jnS="3" then 2340

goto 2260

print "[clr, 1@8down,2spacesimodul-name
5

poke 17108,86:sys 17088:poke 17108,128
if peek (5328@) then 2190

print "Ceclr,4down,ispacesImodul schon
abgespeichert [rvs] j/n [offF1"

get Jn%:iF jn%="" then 2350

if Jn$="n" then 2180

if Jn%=")" then run

goto 2350

print "LCelrl":print tab(2@-len (as)/

2lag%:print :print :print

print "dieser programmteil aendert
einige”:print

print "speicherstellen und Fuehrt
danach ":print

print "einen reset sus.":print

print "bitte speichern sie zur
sicherheit":print

print "vorher ihr geaendertes modul ab
| ":print :print

print "[1@spaces,rvs] 1 Coff,2spacesl=
abspeichern”:print

print "C1@spaces,rvs] £ Loff,2spaces]=
austesten”:print

get Jn$:if Jn$="" then 2470

if jn%="1" then 2150

if jn%="2" then sys B4738

goto 2470

rem

if peek (366@6)<>136 or peek (3BB@7)<>
136 then 1750

sys 18176:poke 32768,0:poke 32768, 143
print "[Lelcd”

print tab(2@-len (a$)/2)a%:print :
print :print

print "[2spaces,cvs] 1 [ofF,2spaces]l=
modul speichern”:print

print "[2spaces,rvs] 2 [off,2spaces]=
modul testen":print

print "C2spaces,rvs] 3 [off,2spaces]=
zurueck ins hauptmenue”:print

get JnS$:if jnS$="" then 2530

if jn$="1" then 2640

iF jnS="2" then 2720

if jn$="3"-then 2672

goto 2550

print “"Celr,1@down,2spaceslimodul-name
o -,

poke 17132, 144:sys 17088:poke 17132,
160

83s
585
2281
3430
3544

2210
2926

3651
2680
e’es
1620
1226
1481

6@5
3533

318
2431

3005
3e12
335

1557
11382
1320
1344

B17
2718

2285
1370
4163

1748
1318

B33

613
2281
3430
3544

2210
29286

3651
2660
e/e9
1558
1248
1481

B33
$07'%
3eel

3186
2431
3ees
3e1e
33es
1623
12e8
1280
1380

653
2718

3083
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266@ if peek (53280) then 2510 TEs 275@ print "einen reset aus,":print 2210
2670 print "Cclr,4down,4spacesIimodul schan 4163 276@ print "bitte speichern sie zur 2926
abgespeichert L[cvsl 3)/n [ofFF1" sicherheit”:print
268@ get jn%:if jn$="" then 2680 15589 277@ print "vorher ihr geaendertes modul ab 3651
2690 if Jyn$="n" then 2510 1271 I ":print :print
2700 if jn$="j)" then run B33 2780 print "Cl@spaces,rvs] 1 [off,2spaces]l= 2680
2710 goto 2680 B439 abspeichern”:print
2720 print “"[clrl”:print tab(2@-len (a%)/ 2281 27890 print "[1@spaces,rvs] 2 [off,2spacesl= 2729
@)as$:print :print :print austesten”:print
2730 print "dieser programmteil aendert 3430 cB00 get Jn$:if Jn$="" then 2800 1428
einige”:print 2810 if jn%="1" then 2518 12008
2740 print "speicherstellen und Fuehrt 3544 2B2@ if yn$="2" then sys 64738 1481
danach ":print 2830 goto 2800 583
R e s e e s T [ S
Lg;l;éﬁﬁ?i{f&gghiﬂ&n TOE ramm mufs den T&te} 4210 67@ data b7,aS,14,85,22,a5,15,85, af
wBPV M Uagen 4218 680 data 23,a5,%4e,c9,01,d0,03,4c, ed
4220 690 data 37,42,cS,02,d@,03,4c,4e, B6
4000 1@ data a@,15,a2,02,18,20,F0,FF, 12 4228  70@ data 42,c8,03,d@,@3,4c,E65,42, B8
408 20 data a2,00,20,cf,FF,9d,00,45, 10 4230 710 data c9,04,d@,19,%c,7c,42,ad, ed
4010 3@ data eB,c3,0d,d@,fS,ca,Be,32, e3 4238 720 data fe,40,B8d,4@,S5d,ad,ff,4@, b9
4018 4@ data 40,Be,32,40,ad,@0,45,c9, cd 4240 73@ data Bd,42,9d,a5,22,8d,4e,9d, B9
4020 5@ data 2%,d@,06,20,44,eS,4c,00, e7 4248 74@ data aS5,23,8d,4f,9d,60,ad,fe, ab
4028 60 data 41,ea,a2,@8,ad,01,2@,ba, F6 4250 750 data 4@,8d,5b,S9d,ad,ff,4@,8d, d3
4030 7@ data FF,a9,@4%,a2,00,a0,45,20, 3e 4258 760 data Sd,9d,a5,22,8d,E3,9d,a5, Se
4@38 8@ data bd,ff,as,@0,a4,b7,a6,b3, 41 4260 770 data 23,B8d,6a,9d,60,ad,Fe,40, d4
4040 90 data 20,af,fS,as,60,85,b9,20, 31 4268 780 data Bd,76,9d,ad,fF,40,8d,78, da
4048 100 data dS,f3,aS,ba,20,09,ed,aS, 2c 4270 790 data 9d,aS,22,8d,84,9d,aS,23, F6
1050 1102 data bS,20,c7,ed,20,13,ee,8d, e0 4278 B@@ data Bd,85,8d,60,ad,fe,40,B8d, a7
1@58 120 data fe,4@,a5,90,%a,4a,h®,0F, 73 4280 Bl1@ data 91,8d,ad,fFf,40,8d,93,8d, 4c
Y060 130 data 20,13,ee,Bd,FF,40,20,42, Qa 4288 82@ data a5,22,8d,9f,9d,aS,23,8d, fF
4068 140 data £6,20,75,41,4c,75,40,%c, d4 4290 B3@ data a@,9d,E0,ea,ea,ea,ea,sa, 79
4070 150 data 75,41,4c,97,41,ad,fe,4@, 3b 4298 B40 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea, 00
4078  16@ data c9,01,d®@,f6,ad,fFF,40,c3, c7 42a@ BS0 data a2,00,20,cf,FF,c9,0d,FQ, 46
4080 170 data 08,d@,ef,a2,08,ad,00,20, cf 42aB8 B60 data ©8,9d,45,9F,eB,e0,09,d®, 53
1o88 1B@ data ba,ff,ad,32,40,a2,008,a0, 35 42b@ B70 data f1,60,a2,@00,bd,20,45,9d, 56
4090 180 data 45,20,bd,FF,as,00,a2,10, 1d 42bEB BB80 data 7e,9F,eB,cS,20,d0,f5,60, e3
4038 200 data a@,B80,20,d5,FF,20,75,41, 7e 42c@ B30 data a2,0@,20,cf,fF,S9d, 00,45, 10
“0a0 210 data a2,00,as,10,a0,80,85,22, bd 42cB 900 data =8,cS5,0d,d®,f5,ca,Be,df, 36
10a8 220 data 84,23,a0,002,b1,22,c9,88, cf 42d0 910 data 42,a3,00,a0@,80,85,Fb,B4, Bc
4@b@ 230 data F@,0a,e6,22,d0,FB,e6,23, 4S5 42d8 920 data fc,a2,@8,20,ba,ff,a3,28, Se
40bB 240 data ea,Yc,Ba,43,eB,22,bl,22, 36 42e@ 930 data a2,@0,al,45,20,bd,fF,ad, bS5
40c® 250 data cS,B8,de,fS,e6,22,bl,22, Be 42eB 940 data Fb,a2,0@,a®,a0@,20,d8,FF, 11
Y8cB 26@ data c89,88,d0,ed,aS,22,8d,57, Sc Y2F@ 95@ data 4c,75,41,ea,ea,ea,ea,ea, Pe
40de 270 data 40,aS,23,Bd,99,40,60,a2, 45 42F8 SE@ data =a,ea,sa,ea,ea,ea,ea,ea, 00
40d8 2B@ data 20,a@,@0,a3,B80,84,22,85, 72 430@ 970 data b@,Sc,7b,e3,c3,c?,cd, 38, 42
1080 292 data 23,a8,88,81,22,cB,d@,Fb, al $308 580 data 30,00,00,00,00,00,00,00, 30
10eB 30@ data e6,23,ca,d?,f6,6@0,ea,ea, 51 1310 899@ data a2,11,bd,ff,42,9d,Ff,7F, 74
HYOF@ 310 data ea,ea,ea,ea,ea,sa,ea,ea, 00 4318 1000 data ca,d®,fF7,a2,04,a0,bd,a3, ba
Yaf8 320 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,?0,e0, 20 4320 1010 data 43,84,22,85,23,a9,9¢c,84, ef
1100 330 data as,24,B5,fb,ad,fb,85,bb, B7 4328 1020 data 24,85,25,a20,00,b1,22,91, ©6
+108 340 data a9,00,B5,bc,a3,01,85,b7, e7 4330 1030 data 24,cB,d@,f9,eB,23,e6,25, b7
4110 35@ data a9,@B8,85,ba,a3,6@,85,b3, BO 4338 1040 data ca,d@,f2,60,20,20,20,20, Bc
4118 360 data 2@,dS,F3,a5,ba,20,b4,FF, eB ; 4340 1050 data a2,0@,bd,00,45,cS,@d,f@, FB
4120 370 data a5,bS,20,96,FF,ad,00,85, 48 4348 1060 data @8,9d,7e,SF,eB,e0,0s,d?, S1
4128 380 data 9@,a@,03,84,fb,20,a5,FF, F@ 4350 1070 data F1,60,aS,08,85,ba,20,b4, BB
4130 390 data 8S,Ffc,a4,9@,de,2F,20,aS, bS 4358 108@ data FF,a3,6F,B5,b3,20,96,FF, BF
4138 400 data Ff,a%,90,d@,28,a4,fh,88, 12 4350 1050 data 20,aS,fF,20,d2,FF,c9,0d, es
Y140 410 data d@,eS,a6,fc,20,cd,bd,ad, F9 4368 1100 data de,f6,20,ab,ff,60,ad,b®, eb
4148 420 data 20,20,d2,fF,20,aS,Ef,a6, a7 4370 1110 data Sc,c9,Be,d@,@F,ad,bl,Sc, @9
4150 430 data 90,d@,12,aa,f@,06,20,d2, 5O 4378 1120 data c9,16,d@,®8,ad,b2,9c,c8, 47
4158 440 data FF,4c,Y4c,41,a3,0d,2@,d2, a7 4380 1130 data d@,d®@,@1,60@,as,Bc,8d,3c, OF
116@ 450 data FF,20,e%,Ff,F@,fb,ad,02, S6 4388 1140 data @3,6@,ca,f0,fc,4c,ac,4@, 99
4168 460 data d@,cl,20,42,F6,20,e4,EF, a7 4390 1150 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4170 470 data F@,Fb,Y4c,S1,41,a0,02,a2, b2 4398 1160 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4178 480 data @e,18,20,F0,fF,4c,52,43, eB 43a0 1170 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
1180 4590 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea, 00 43aB 1180 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
11688 5@0@ data ea,ea,ea,ea,ea,ea,sa,ea, 00 43b@ 1190 data Be,16,d®,20,a3,fd,20,50, Se
1150 51@ data ea,a3,24,8d,3c,03,60,a3, cB 43b8 1200 data fd,20,15,fd,20,5b,FF,58, 61
4188 52@ data B5,B8d,3c,03,ea,ea,ea,ea, 30 43c@ 1210 data 20,53,e%,20,bf,e3,a2,fb, 13
41a0@ 530 data a@,1%,a2,0@4,18,20,F0,FF, 11 43cB 1220 data Sa,a9,@e,Bd,20,d0,asS,®f, 5d
41aB 548 data a2,00,20,cf,FF,Sd,00,50, 05 43d0 1230 data Bd,21,d0,ad,06,8d,B6,02, 90
41b@ 550 data eB,cS,0d,de,FS,as,08,a0, 11 4$3d8 1240 data a9,93,20,d2,ff,a8,9@,20, 2a
41bB S6@ data ©0,B4,22,85,23,b1,22,c8, eb 43e@ 1250 data d2,fF,as,12,20,d2,FF,as, Qe
Y$1c@ 570 data Se,f@,0b,c8,d®,F7,e6,23, Be 413eB 126@ data c2@,aZ,78,20,d2,FF,ca,d®, a3
41cB SB@ data a5,23,c9,40,d0,ef,cB,bl, @2 43f@ 1270 data fa,a8,1c,20,d2,ff,as,20, as
$1d0 5890 data 22,cS,31,d0,ee,cB8,bl,22, 70 43F8 1280 data a2,78,20,d2,ff,ca,dd,fa, B3
41d8 600 data c9,36,d@,e7,cB,bl,22,c9, ec 4400 1290 data a8,3e,20,d2,fF,ad,20,a2, 2e
41e@ 610 data 339,d@,e@,cH,bl,22,c3,30, a3 4408 1300 data 78,20,d2,ff,ca,d®,fa,4c, d2
“41sB 620 data d@,ee,c8,bl,22,c9,34,d0, b7 4410 1310 data e6,9d,ea,20,le,ah,20,e4%, c2
41f® 630 data e7,c8,cB,a2,@0,bd,00,50, 39 4418 132@ data Ff,c9,85,d@,03,4c,35,9d, 3b
Y1FB 640 data c3,@d,de,02,a9,20,91,22, B0 4420 1330 data c9,86,d0,@3,%c,50,9d,c9, df
4200 B5@ data cB,eB8,e®@,05,d0,ef,60,ea, 12 4428 1340 data B87,d@,03,4c,Eb,Sd,cS,88, 7d
Y208 EB@ data 20,fd,ae,20,f3,bc,20,F7, 11 1430 1350 data d@,et,%4c,B86,9d,a2,20,a3, 25
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4438 1360 data 10,a@,B80,85,22,84,23,a9, B4 4Y6F@ 2230 data 20,0d,0@d,00,00,00,00,00, 20
444@ 1370 data 01,a@,@8,85,24%,84,25,20, Bb 4Y5FB 2240 data 02,00,00,00,00,00,00,00, 00
4448 1380 data al,Sd,2@,b2,59d,4c,cl,9d, e7? 4700 2250 data a2,@0,bd,b3,Sc,9d,00,B8F, lc
4459 1390 data a2,20,a3,10,20,80,85,22, 9d 4708 226@ data e8,e0,13,d0,f5,a2,00,bd, ef
44ys5e 1400 data B4,23,29,01,a0,08,85,24, 00 471@ 2270 data 35,8d,8d,13,8F,eB,e0,12, 57
4460 1410 data B%,25,20,al,5d,20,b2,3d, BF 4718 2280 data d@,f5,a2,0@,bd,al,Sd,S5d, S8
4458 1420 data “4c,cl,S9d,s2,205a29,10,ad, Ee 4720 2290 data 2S5,8f,eB,e0,42,d0,F5,ad, SB
4470 1430 data BO,BS,22,84,23,a9,01,a0, 75 4728 2300 data 4@,5d,cS,01,d0,18,ad,42, Bc
4478 1440 data ©8,85,24,84,25,20,a2l1,3d, 2d 4730 2310 data Sd,c9,08,d@,12,ad,'4d,Sd, 23
4480 1450 data 20,b2,8d,4c,cl,Sd,a2,20, E5 4738 2320 data Bd,77,BF,ad,86,8d,78,Bf, de
44Ee 146@ data a8,10,a@,B0,85,22,84%,23, 7c 474@ 2330 data a9,e3,8d,73,BF,d@,17,ad, @4
44yg@ 1470 data ad,0l1,a@,08,B5,2%,85,25, fF 4748 2340 data 4d,S5d,Bd,77,8F ,ad,4e,Sd, Sa
4498 1480 data 2@,al,5d,20,b2,8d,%c,cl, Sc 4750 2350 data Bd,78,8F,ad,%f,9d,Bd,73, bd
4Y4a@ 1490 data Sd,a®,00,bl,22,91,24,c8, 3a 4758 236@ data BF,ad,0@,8d,B4,B8F,a3,10, cB
44aB 1500 data d@,f3,e6,23,e6,25,ca,dd, 53 4760 2370 data Bd,14,Bf,aS,ea,B8d,35,8F, B2
44b@ 1510 data f2,60,e6,25,a5,24%,85,2d, 2a 4768 2380 data Bd,'t%,BF,aZ,00,bd,73,47, ac
4y4b8 1520 data aS,25,85,2e,a9,08,85,ba, 42 4770 239@ data Sd,67,8f,eB,e0,10,d0,£5, 87
44c@ 1530 data Eglag‘gglag‘da,fs‘gg.se. 54 4778 2400 data 6@,22,00,bd,0@,8f,Sd,00, 10
44cH 1540 data 20,d2,FF,a8,55,20,d2,fF, ac 478@ 2410 data Bf,eB,d0,f7,20,02,fd,FB, ab
44yd@ 1550 data ag9,4e,20,d2,FF,a3,13,Bd, B5 4788 242@ data fb,ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea, 11
44yd8 1560 data 77,02,a3,0d,Bd,78,02,a3, 7e 4790 2430 data a2,0@,bd,00,43,5d,02,60, a4
4Y4yg@ 1570 data @2,85,c6,4c,B86,e3,a2,00, 3c 4788 2440 data e8,e0,10,d2,f5,83,00,8d, @8
44e8 1580 data bd,6@,9e,9d,40,03,e8,e0, a2 47a@ 2450 data @0,60,a8,bf,Bd,@1,60,a2, di
4Y4FQ@ 1590 data 46,d@,FS,ad,0@,ad,SFf,4c, 76 47a8 2460 data 00,bd,c@®,47,5d,00,5F,eB, 10
4Y4fB8 1600 data 13,9d,20,20,20,20,20,20, 77 47b@ 2470 data d@,f7,60,ea,ea,ea,ea,ea, ‘if
4500 1610 data 42,20,49,49,0d,20,34,33, @a 47b8 2480 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea, 00
45P8 162@ data 31,35,32,0d,20,20,20,20, 21 47c@ 2490 data a2,4@,29,10,a0,80,85,22, 7d
451@ 1630 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 47cB 2500 data B4,23,a9,01,a0,08,85,2%, 00
4518 1E4@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 47d@ 2510 data B4,285,a20,00,bl,22,91,24%, f3
4520 1650 data 93,@d,@d,20,20,20,42,43, 6c 47d8 2520 data cB,d@,fS,e6,23,e6,25,ca, a'
4528 166@ data S4,54,45,20,50,4c,41,54, 16 47e@ 2530 data d@,f2,a2,00,bd,ald,bf,5d, be
4539 1670 data 49,%4e,45,20,41,42,53,54, le 47e8 2540 data 40,03,e8,¢0,38,d0,f5,a2, 00
4538 1680 data 45,%c,Y4Yc,45,%4e,@d,20,20, 41 47F@ 2550 data ©0,bd,4@,bf,20,d2,fF,=B, 2a
4S4@ 1692 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 47FB 2560 data e@,%4f,d®,f5,4c,%0,03,ea, S1
4548 1700 data 12,3c,53,50,41,43,45,3e, de 4800 2570 data 33,@d,@d,20,42,43,54%,54%, Bc
4s5@ 1710 data S2,@d,00,20,20,20,20,20, 65 4B0B 2580 data 45,20,50,4c,41,54%,43,4e, 11
4558 1720 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4810 2590 data 45,20,41,55,53,53,43,48, @c
4S6@ 1730 data asS,Z2@,a@,Se,20,le,ab,20, 17 4818 2600 data 41,4c,54,45,4e,0d,@d,@d, 45
4568 174@ data e4,ff,cS,20,d@,FS,4c,0@, bl 4820 2610 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4570 1750 data c@,ad,20,a@,Se,20,1e,ab, BB 4828 2620 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4578 176@ data 20,e4,fF,cS,20,d0,fS,4%c, 70 4830 2630 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4S8Q 1770 data 00,c@,a3,20,al,Se,20,1e, ce 4838 2640 data 20,20,20,3c,53,5@,41,43, e5
4sge 1780 data ab,20,e4,fF,c9,20,d0,fFS, ef 484@ 2650 data 45,3e,0d,20,20,20,20,20, F4
4590 1790 data “c,@@,c0,as,20,ad,Se,20, 61 4848 2660 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4598 1800 data le,ab,2@,e4,ff,cS,20,d8, 36 485@ 2670 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4Sa@ 1810 data F9,4c,00,c0,20,20,20,20, ed 4858 2680 data 20,20,20,20,20,20,80,20, Q0
4S5aB 1820 data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0 4YBE@ 2690 data 20@,02,fd,f0,fb,as8,93,20, ef
4Sh® 1832 data 2@,20,20,20,20,20,20,20, 00 4868 2700 data d2,ff,as,52,20,d2,fF,ad, ce
45bB 1840 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4870 2710 data S5,20,d2,ff,as,4e,20,d2, bl
4Sc@ 1850 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4878 @272@ data ff,aS,13,8d,77,02,a3,0d, ed
4ScB 186@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4880 2730 data Bd,78,02,a9,02,85,c6,a3, 03
4ysde 187@ data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4888 2740 data 0@,85,2d,aS,40,85,2e,a3, 41
45d8 1880 data 2@,20,20,20,20,20,20,20, 00 489@ 2750 data ©8,85,ba,'c,B86,83,20,20, S5
4Se@ 1890 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 4898 2760 data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0
4Se8 1900 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 48a@ 2770@ data aZ2,20,a3,20,a0,00,84,22, Bc
4Y5F@ 1910 data 20,20,20,20,20,20,20,20, @0 4828 2780 data B5,23,b1,22,81,22,c8,d@, 56
4YS5FE 1920 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 48b@ 2750 data fS,e6,23,ca,dd,f4,a2,20, cb
4600 1930 data @d,1f,53,63,63,63,63,63, es 4Bb8 2800 data ad,e0,20,00,84,22,85,83, Ec
46@8 1940 deta 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 48c@ 2810 data bl,22,81,22,c8,de,f9,e6, 08
46510 195@ data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 48cB 282@ data 23,ca,d@,f4,a2,20,a9,80, e0
4618 1960 data 63,53,63,63,63,63,63,63, 00 48d0 2830 data =@,00,84,22,85,23,a9,e0, 2b
4620 1970 data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 48d8 284@ data a@,00,B4,24,85,25,bl,22, ed
4528 1980 data 63,63,90,20,20,20,20,20, 70 4820 2850 data S1,24,cB8,d0,f3,e6,23,e6, bS
4530 1990 data 20,8e,45,50,52,4F,4d,20, b8 4Y8e8 2860 data 25,ca,d@®,f2,a3,e5,8d,d6, bS
4638 2000 data 4d,4F,4%,55,4c,20,20,42, £7 49f@ 2870 data fd,as,35,85,01,4c,e2,Fc, SF
4640 2010 data 59,20,20,20,1F,20,20,20, 38 48FE8 2880 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
4648 2020 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 60000 For a=16384 to 18660 step 4038
4650 2030 data @d,63,63,63,63,63,63,63, aa B:s=0:c=0:For b=0 to 7:

4658 2040 data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 gosub 60040

4560 2050 data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 @012 s=s+h+l-c:c=s>255:5=255-s 5034
4568 P06@ data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 and 255:poke a+b,h+l:next

4670 2070 data 63,63,63,63,63,63,63,63, 00 b:gosub 60040

4678 2080 data 63,0d,0d,S50,20,20,20,20, d4 EQ02@ F$="pruefsumme ok”:if s<> SES9
4580 2050 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 h+l then E$="[rvs]

4588 2100 data 20,20,20,20,20,20,20,3a, s6 pruefsummenfehler”:F=F+1

4590 2110 data 20, 12,1c,20,46,31,20,0d, 32 60030 gosub E0@S0:next a:print " 2267
4698 2120 data 0d,S0,20,20,20,20,20,20, 7e Cdownl"F"Fehler”:end

46a@ 2130 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 60048 read h%:gosub E@BSO:h=1% 2715
46a8 2140 data 20,20,20,20,20,3a,20,12, Ff4 16:h$=mid$ (h§,2)

46b@ 2150 data 1c,20,46,33,20,0d,@d,80, SF B@OS@ l=asc (hS+"x")-4B8:if 1<0 3198
45b8 2160 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 or 1>22 then 50080

4Y5c@ 2170 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 60060 if 1<1@ then return 1044
46cB 2180 data 20,20,20,3a,20,12,1c,20, O 50078 1=1-7:if 1>3 then return 1334
46d@ 2180 data 46,35,20,0d,0d,90,20,20, af 60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
46d8 2200 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 @:F=F+1

46e@ 2210 data 20,20,20,20,20,20,20,20, 00 B0R9@ print "zeile” peek (BY)* 2726
46eB 2220 data 2@,3a,20,12,1c,20,46,37, FF 256+peek (63)FS:return
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Rechner: C128
Typ: Utility
Sprache: ASM

Im Basic 7.0 gibt es keinen
MERGE-Befehl. Wer Programme
aneinanderhangen will, braucht
das Dienstprogramm MERGE.
DLOAD l4dt ein File vom Typ PRG
immer ab der Adresse, die durch
den Zeiger in 45/46 (beim C64 in
43/44) bestimmt wird, Beim C128
zeigt dieser Pointer in der Stan-
dardkonfiguration auf die Adres-
se 7169. Diese Startadresse wird
durch Verandern des Zeigers ver-
schoben. Der Zeiger fiir das Ende
des Basic-Textes steht in 4624/
4625 (beim C64 in 45/46).

Daraus leitet sich der Algorithmus
fiir die MERGE-Routine ab:

Von der Endadresse wird 2 abge-
zogen und in den Zeiger fiir den
Basic-Anfang geschrieben. Das
anzuhangende Programm wird
nun ganz normal geladen. Danach
wird der Zeiger fiir den Basic-An-
fang wieder auf den urspriingli-
chen Wert zuriickgesetzt.

Dann miissen die Basiczeilen neu
gebunden werden und das neue
Ende des Basic-Textes in den Zei-
ger fiir das Textende geschrieben
werden. Das ist kein Problem,
denn dafiir gibt es im Betriebssy-
stem die Routinen LINK ($4F4F)
und SETEND ($4F82).

Aus  Geschwindigkeitsgriinden
wurde MERGE in Maschinenspra-
che geschrieben. Das Programm
kann mit dem Assembler des Mo-
nitors eingegeben werden. Be-
quemer ist jedoch der Basic-La-
der. Hier sind zwei Priifroutinen
enthalten, durch die Fehler beim
Abtippen sofort erkannt werden.
Beim Probelauf werden Fehler lo-
kalisiert gemeldet und konnen da-
her rasch und problemlos beho-
ben werden.

Ist MERGE lauffahig im Speicher,
kann es als Biné&rfile mit BLOAD
oder dem Monitor platzsparend
gespeichert werden. Die dazu er-
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MERGE' 128 mischt
Programme und

ermoglicht modulares
Programmieren.

forderlichen Adressen sind $0C80

(von) $0CD2 (bis).

MERGE wurde reloctabel ge-

schrieben und funktioniert daher

In jedem anderen Speicherbe-

reich. Dazu ist lediglich die Start-

adresse passend zu andern. In
der vorliegenden Version liegt es

im RS 232-Puffer,

Bel der Anwendung von MERGE

ist zu beachten:

1. Die niederste Zeilennummer
des anzuhangenden  Pro-
grammes muB hoéher sein als
die hochste der im Speicher
stehenden. Nétigenfalls sind
die Programme mit Renumber
Zu justieren,

Praxis Listing mssresrmmessmeme s sy an

Aus 2 mach 1

2. Die Variablenbelegung muB
unterschiedlich sein. Gleiche
Variablen in beiden Program-
men koénnen spater die Ursa-
che fiir Fehlfunktionen sein.

3. Das erste Programm (mit den
niedrigeren Zeilennummern)
ganz normal (zum Beispiel mit
DLOAD) laden.

4. Das anzuhangende Programm
im Direktnodus mit OPEN
8,8,8, “Name des Programmes"
:SYS3200 laden, Das File wird
durch das Maschinenpro-
gramm geschlossen,

5. Das neue Programm ganz nor-
mal mit DSAVE “Neuer Name"
auf Diskette speichern.

Es koénnen mehrere Programme
aneinandergehdngt werden. Die
in der OPEN-Anweisung gewéahlte
logische File- und Kanalnummer
ist festgelegt, da das Maschinen-
programm diese Parameter er-
wartet.

1 Woll R has ;=77

H (c) 19886

Ac8A 38 sec
Bc8&1 ad 198 12 lda
Bc84 e9 B2 sbe
PcB8B 85 fa sta
Bc88 ad 11 12 1da
Bc8b o9 09 sbc
BcB8d 85 fb sta
Bc8f at 2d 1dx
BcS1 a4 2e ldy
B8c93 86 fc stu
Bc95 384 fd sty

3 merge fuer cl28
by ilse u.

fstart mitiopen8,8,8, "name"isys4864
chKin = $ffcB
chrin = Hffcf
clrchn = Fffcc
close = $ffc3
link = $4f4¢F
setend = $4f382
status = %399
txttab = #$2d
textop = %1219
ptr = $fa
cstore = $fc

sneue startadresse berechnen

falten basicstart retten

rudol f wol#f

textop < basicende

#3092

Ptr i< neuer basicstart
textop+1:> basicende

H$00

Pptr+1 !> neuer basicstart

txttab
txttab+1
store
store+l




Bc97 a8
Bc99 85
Bc3b a2
BcSd 29
Bca® 20
PAca3 28
BcaBb ad
Pca8 29
Bcab 91
Bcad c@®
Bcaf c8
2ch? f80
Bcb2 aS
Bchb4 f@
@cbs 20
BchS asg
Bcbb 20

Bcbe a5
BccA® 85
Bce2 as
Pccd B85S

BccB 28
Bcc9 4c

Bccc eB
Bcce ad
Bcd? f@

fprogramm anhaengen

a9 l1da #s$P@
99 sta status
a8 ldx #$08
cB ¥ jsr chkinsausgabekanal oeffenen
(o5 783 % 2 jsr chrin:ladeadresse sKippen
cf ¥ Jesr chrin
2a ldy #%08:zaehler
cf £F loop Jsr chrin ?ladeschleife
fa sta (ptrd.,y
£f cpy HEfF
iny
1a beq plus
b=l check lda status
fa beq loop
cc ¥ jsr clrchn !Kanal schl iessen
a8 lda #s98
c3 ¥ jsr close:file schliessen

talten basicanfang zurueckholen

fc lda store

ad sta txttab
fd lda store+l
2e sta txttab+1

fneue endadresse setzen
4f 4F jsr
82 4+ imp setend

frucksack der ladeschleife

fb plus inc ptr+1
a]q] 1dy #3908
ed beq check

linkszeilen neu binden

Listing 1: MERGE': Der Geschwindigkeit wegen in Maschinensprache

100
110
120
130
140
150
160
17@
180

180
cée
t=={0}
238
240
250
260
270
c8@
250

300
3le
3ee

330

340
350
360
370

LEAL. e e e S S Sttt
rem merge cla8

BB e e e e e e e e e
trap 250

a8=3200: for z=272 to 37@ step 10:s=0

for e=1 to B:read d:poke a,d:s=s+d
a=a+l:next :read d:if s<>d then 240

next

print "[clr,down] als binaerfile
speichern?”;

print "-3)/n":get key k$

if k$<>"3" then scnclr :end

bsave "merge3c202”,b@,p3200 to p3z2Be
senclr :end

print "eingabefehler in zeile”;z:end
dz=peek (B51+256*peek (66D

print Yzeile";dz"-> ” err$ (er)

data $6,173,16,18,233,2,133, 250,881
data 173,17,18,233,0,133,251, 166,991
date 45,164,465, 13% 252, 139,253,169,
11895

data 0,133, 1%4,162,8, 32,198,255, 932
data 32,207,255,32,207,255,160,0,1148
data 32,207,255, 145,250,192,255, 202,
1536

data 240,26, 165, 144,240,242, 32, 204,
1283

data 255,169,8,32,195,255,165,252, 1331

data 133,45,165,2853,133,46,32,73,68B6
data 79,76,130,78,230,251,160,0, 1005
data 240,224,0,0,0,0,02,0,464

656
2865
2501
2047

130
3236

1573
146@
3es7

35e
3060
2197
2106
3484
3721
3257

2324
3156
3256

3563

3911
3588
3439
2618

Listing 2: Programme mischen in Maschinensprache

Das WERSIBOARD-SYSTEM
MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-
Manual im Commodore-Design,
einem Interface-Modul und
zugehoriger Software. Gemeinsam
mit dem Commodore VC 64 entsteht
ein Musikinstrument mit
bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARD

— 49 Tasten, 4 Oktaven C-C

— PROFIFORMAT

— Gehause aus stoBfestem Kunststoff
im Commodore-Design

— Interface-Modul mit
Verbindungskabel, anschluBfertig

SOFTWARE

— auf 51/4" Diskette

— Programm MONO 64 —
monophoner Synthesizer

— Programm POLY 64 —
polyphones Keyboard

— Klangfarben direkt am PC
verdnderbar

Direkt ab Werk, noch heute bestellen!

nur DM 295,_

incl. Basis-Software
®

ORGELN - PIANOS - KEYBOARDS
IndustriestraBe - 5401 Halsenbach
Telefon (06747) 12340 - Telex 42323

BESTELLCOUPON

Das WERSIBOARD MUSIC 64 ist Klasse

[ Ich bestelle zu sofortiger Lieferung das
WERSIBOARD MUSIC 64 zum
Einfithrungspreis von DM 295,—
— zuzilgl Versandselbstkostan —

gewiinschte Zahlungsart

[ Scheck ist beigefiigt

] per Nachnahme

Unterschrft
Coupon abtrennen und an Wersi senden|
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oo Praxis Listing

Manipulationen, daf Bits und
Bytes sich biegen

System: C64/Floppy
Typ: Utility
Sprache: Assembler

Meniigesteuert, mit allen erdenk-
lichen Méglichkeiten zur Bearbei-
tung der Diskette ausgestattet,
prasentiert er sich der Commodo-
re 64-Gilde.

Mit ihm werden Files sortiert,
Trennungen eingefiigt, Bemer-
kungen in das Inhaltsverzeichnis
geschrieben, Diskname und ID-
Nummer geandert, Ladehilfen an-
gehdngt ... und ... und ... und

Im Directory ist kein Sektor sicher
vor dem DIRECTORY MANA-
GER. Er liest zuerst alle Daten aus
dem Directory-Track (Spur 18) in
seinen Zwischenspeicher. Dort
werden sie mit nachfolgenden
Funktionen bearbeitet.

Uberlegene

Geschwindigkeit
S-S5, ST P

Das gesamte Programm ist aus-
schlieBlich in Maschinensprache
geschrieben und daher wesent-
lich schneller als vergleichbare
BASIC-Programme. DIRECTORY
MANAGER arbeitet mit Speed-
dos, Hypra-Load und dem Dela-
Profi-Betriebssystem ohne Proble-
me zusammen.

Das Programm startet mit RUN/
STOP-RESTORE. Das Anfangsbild
(Hardcopy I) zeigt den Status der
Diskette. Die Funktionen:

.N": Name & ID

Diese Funktion ermdglicht, den
Namen und die ID (fiinfstellig) zu
andern. Um ein gutes Ergebnis zu
erhalten, wird eine eigene Input-
routine verwendet,

,D": Disk-Kommentar

Der auf Diskette brachliegende
Bereich in Track 18, Sector 0,
Bytes 166-255, wird sinnvoll ge-
nutzt. Ein Disk-Kommentar in CBM-
Bildschirmcodes (!), der selbst mit
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Es ist kein Traum. Es ist
kein Geriicht. Es ist
Wirklichkeit: Der

DIRECTORY MANAGER
ist da!

einem Diskmonitor nur schwer zu
lesen ist, belegt diesen Platz.

,B": BAM belegen

Mit dieser Funktion wird die BAM
der Diskette total belegt (also 0
Blocks free). ,Validate" macht
diesen Vorgang riickgangig.

.P": Protect

Die Diskette wird softwaremaBig
gegen Schreibzugriffe geschiitzt.
Dies bedeutet, da® Funktionen
wie ,Scratch", ,Rename’, ,Copy",
. Validate”, ,New", und ,Block-
Write" nicht mehr mdoglich sind.
.P" entspricht der Funktion des
Schreibschutzaufklebers mit einer
Ausnahme: Formatieren mit ID ist
moglich. Aufgehoben wird dieser
Schutz durch nochmaliges , P*.
,E": Einlesen

Die Diskette wird erneut eingele-
sen, ohne bisher erfolgte Ande-
rungen abzuspeichern,

,A": Abspeichern

Verdanderungen werden auf die
Diskette zuriickgeschrieben.

, Q": Quit/Ende

SchlieRt alle offenen Kanile und
fiihrt einen Basic-Kaltstart durch.
Veranderungen miissen vorher
mit , A" abgespeichert werden.
,C": Catalog

Ein Sprung ins zweite Menii wird
durchgefiihrt, um dort die Direc-
tory zu bearbeiten. Samtliche An-
derungen im ersten Menii bleiben
erhalten und kdnnen spéter abge-
speichert werden.

Meniti II: (siehe Hardcopy II) stellt
weitere Funktionen zur Verfii-
gung:

Filetyp:

Ein beliebiges File wird durch
0% 1Y L 28Y 8% oder ;4% in den

entsprechenden Filetyp umge-
wandelt. Die Anzeige ,—" ent-
spricht einem gescratchten File,
welches (falls es noch nicht iiber-
schrieben wurde) durch Driicken
der Taste ,2" wieder in ein ladba-
res Programmfile verwandelt
wird.

Universelle

Anpassungen
TSR

Ladehilfe:

Die Tasten ,5", ,6", ,7" oder ,8"
verkiirzen den Filenamen auf 12
Zeichen und hédngen die entspre-
chende Ladehilfe an. Der Anfang
..8:" ist fiir Basic-Programme,
.,8,1" fiir Maschinenprogramme,
..8,2" fiir Speeddos-Besitzer,

.,8,0" ladt an einen bestimmten

Speicherbereich (zum Beispiel
beim ,Profi-Betriebssystem" von
Dela).

Trennen:

Die jeweilige Taste (siehe Hardco-
py II) erzeugt einen Balken iiber
dem momentan angezeigten File
aus dem Zeichen der Taste.
Cursor down;

Scrollt die Files nach unten.
Cursor up/ Cursor right:

Scrollt die Files nach oben.

Was weg ist ist weg
TN TS AR

.S": Scratch:

Beim iiblichen Scratch-Befehl
wird der Fileeintrag auf der Dis-
kette nicht entfernt sondern nur
als geloscht gekennzeichnet.
AuRerdem werden die vom File
belegten Blocks in der BAM wie-
der freigegeben. Beim DIREC-
TORY MANAGER loscht der Be-
fehl ,Scratch" den Fileeintrag
endgiiltig aus der Directory. Falls
es sich um ein SEQ, PRG, USR
oder REL File handelt und die
BAM nicht vorher komplett belegt



wurde, sendet es einen normalen
Scratch-Befehl an die Floppy.

Dies funktioniert jedoch nur, wenn
das File nicht geschiitzt auf der

Diskette vorliegt. Andernfalls
wird der Fileeintrag zwar ge-
loscht, die vom File belegten
Blocks jedoch nicht freigegeben.

Softprotect contra

Scratch
i sddan e Sh k]

Falls man die Freigabe der Blocks

erzwingen will, empfiehlt sich fol-

gendes Vorgehen;

1) Den Befehl , Unprotect” fiir das
File anwenden

2) Die Directory mit ,A" abspei-
chern und mit ,C" wieder ein-
lesen

3) Ein evtl. als DEL gekennzeich-
netes File z. B. in PRG umwan-
deln

4) Den ,Scratch“-Befehl anwen-
den

Die Freigabe der Blocks unter-

driickt man durch folgendes Vor-

gehen:

2) Das File mit DEL kennzeichnen

2) Den ,Scratch"-Befehl anwen-
den

+R": Rename:

Dieser Befehl andert den Filena-

men. Es ist mdglich, in dem neuen

Namen beliebige Steuerzeichen

einzubauen oder einen Kommen-

tar anzuhdngen.

.B": Blocks:

Manipuliert die in der Directory
angezeigte Blockanzahl eines
Files.

.P": Protect:

Diese Funktion nutzt die Méglich-
keit der Floppy 1541, einzelne
Files vor dem Scratchen zu schiit-
zen.

.U": Unprotect:

Macht PROTECT unwirksam.

. V": Verschieben:

Holt einen Fileeintrag in das obe-
re Textfenster. Mit ,CRSR up"
oder ,CRSR down" wird es ver-
schoben und mit ,Return” wieder
vor dem aktuell angezeigten File

eingefiigt.

<M": Menii;

Riicksprung zu Menii I ohne die
erfolgten gndemngen abzuspei-
chern.

.A": Abspeichern:

Speichert die Verdanderungen
endgiiltig auf Diskette ab. Springt
danach ins Menii I zuriick.
Anmerkung: Falls die Diskette mit
einem Schreibschutzaufkleber
versehen ist, springt das Pro-
gramm bei einem Schreibvorgang
selbstandig ins Menii I zuriick.
Veranderte Input-Routine:

Um eine optimale Nutzung der
Programmfunktionen zu ermogli-
chen, wurde hierfiir eine eigene

Input-Routine entwickelt. So kann
man zum Beispiel bei einer Einga-
be mit dem Cursor nicht aus dem
zuldssigen Bereich herausfahren.
Die Taste , DEL" l6scht die gesam-
te Eingabezeile. Die ,INST"-Taste
bewirkt, daB folgende Zeichen im
Insert-Modus eingegeben wer-
den.

Sonderzeichen kein

Problem
o= v SRt T

Es ist mdglich, Steuerzeichen wie
Cursorfarben, ,CLR" und ,DEL"
in den Text aufzunehmen. Diese
Steuerzeichen werden beim Di-
rectory-Manager auch als solche
angezeigt!

Ladehilfen:

Das Programm sollte, nachdem es
eingetippt wurde, zu allererst ab-
gespeichert und dann gestartet
werden, Nach dem Start speichert
sich das Programm wahlweise auf
Diskette oder auf Kassette unter
dem Namen ,Dir-Manager" ab.
Dieses Programm ist mit LOAD
,Dir-Manager" ,8,1 von Disk oder
,1,1 von Kassette zu laden und mit
RUN/STOP-RESTORE zu starten.
Ein Tip zum Schluf: Uben sollte
man auf einer extra dafiir angefer-
tigten Sicherheitskopie einer be-
liebigen Diskette.

M. Deterding NN

MEHUE I

g

| S

)
| Mame & ID | ¥Sload"inio", 2

MERUE II

; IWYerschieben IDEL  verschiebe-text

1
939 |
J

PRG

I Disk - Kommentar
L K |

PRG
PRG

IMarnfred Deterding

PRG
PRG

— e - -

IMittekindstr. 42
14638 Bachum 7

PRG
e
: PRG

PRG

R TR -

ITel: (9224) 230468

PRG
PRG

PRG
PRG

Einlesen Abzpeichern

P

Catalo9 (Directorus) bearbeiten

R e gR 223 e E il
*
* directory
*

W E

* manager

*

EERE SRR EEE S £
* ¥
% (c) 1986 by ¥
* *
* m,deterding #
¥ *

FEEEREREE R

DRI

IFiletup:
|ILaden
ITrennen:

Duit
s IBefehle:

IBefehle:

A=D0EL. 1=SER 2=PRG 2=USR 4=REL |

=,8: £=8,1 7=8,2 8=5,A |
4+ 444 =~ === ¥ ¥¥% = === T ——|
Scratch Rename Blocks Protect |
UnProtect Menue Hbspeichern!

So prasentiert sich der DM zu Beginn

Das Arbeitsmenue des Directory Manager
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lg rcem B L
11 rem = * 144 data c9,0d,d@,02,89,FF,B6,dB 2437
12 rem * directory-managsr & 145 data 20,d2,fF,cB,c0,a7,dd, ee 2164
13 rem * - 146 data a8S,20,20,d2,FFf,ad,02,bl 2452
14 rem * von, * 147 data £d,c9,41,d@,11,a2,0e,a0 1917
1S rem ¢ o 148 data le,20,@c,e5,a5,6b,a0, 15 1840
16 rem * manfred deterding » 148 data 20,1e,ab,4c,B85,89,a2,0e 2256
17 rem = wittekindstr .42 - 152 data a®,1e,20,0c,e5,a3,71,a0 2384
18 rem * 4638 bochum 7 b 151 data 15,20, le;ab,a2,dF,20,c8 2327
18 rem * * 152 data fF,a®,0@,bs,Sc,15,F0, 06 1818
€0 rem #44estassssansssssnssntasintins 153 data 20,d2,Ff,cB,d®,f5,20,cc 2434
21 : 154 data Ff,a8,07,a@,@@,53,43,ds 1863
22 poke 55,0:poke S56,128:clr 1747 155 data cB8,c@,1%,d0,f8,a0,00,a? 22308
23 poke 53280,0:poke 53281,0 1436 156 data af,bd,®0,20,99,43,05,e8 2172
24 print "Cgrn,clr,Bdown,4rightllese 2528 157 data cB8,c®,14,d0,f4,a9,07,a0 2358
datas" 158 data 0@,99,353,d9,cB,cO, 14,d0 2277
2S For i=3276B8 to 37861 1880 158 data FB,a@,00,bd,00,20,99,583 2108
26 gosub 39:poke i,h+l:te~te+h+l 2540 160 data @5,eB,cB,c®, 14,d@,F4,as 2178
27 next 130 161 data ©7,a0,00,99,e3,d9,cB,cl cb3B
28 if te<>51BBBS then print "Cclr,Ydown, 3873 162 data 14,d@,f8,a0,20,bd, 20,20 1973
YrightlfFehler in datas":end . 163 data 58,e3,05,eB,cB,cl@, 14,d0 2197
28 print "[clr,9down,7rightlabspeichern 3Jeas 164 data F4,a9,07,a®,00,99,33,da 2e4a
auf:” 165 data cB,c@,14,d®,f8, a0, 00, hd 2303
3@ print "C3down,7cight,cvs]l 1 CofF] 2295 166 data @@,29,5939,33,06,88,c8,c@ 2468
cassette” 167 data 14,d®,fF4,a2,04%,bd, 20,20 1886
31 print "Cdown,7right,rvsl B [off] gile 168 data d@,lc,e8,e0,90,d0@,F6,a2 2140
floppy 8" 168 data 08,a@,1d,20,0c,e5,a3,77 2653
32 print "[down,7right,cvs] 9 Loff) 2256 170 data a@, 15,20, 1e,ab,a5,02,03 2357
Floppy 8" 171 data 20,85,082,%c,20,0a,a2, 08 2094
33 get a%:iF a%<>"1" and a%<>"B" and a%<> 3988 172 data a@,1d,20,0c,e5,a3,7f,al 2433
“g" then 33 173 data 15,20, 1e,ab,a2,15,a0,03 1560
34 ga=val (a%) 776 174 data 20,0c,e5,a3,fF1,a@,15,20 2483
35 print "Cblk,home,3downlp043, 0: pO44, i AT 175 data 1le,ab,as2,14,a0,03,20,0c 2153
128: pO4S, 230: pO4E, 147:8A"; 176 data eS,a8,a%4,a0, 15,20, 1e,ab 2202
36 print chr$ (34);"dir-manager”;chr$ 4288 177 data a2,16,a@,03,20,0c,e5,a3 . BE577
(343;",";:ga; "Chomel"” 178 data ca,a@, 15,20, le,ab,20,e4 2122
37 poke 198,2:poke B31,13:poke B32,30 2704 179 data fF,f@,Fb,cH,4e,d®,6c,ad 2282
38 end 128 180 data @7,B8d,B6,02,a0,00,a2,90 2187
38 read h$:gosub 4@:h=1+%16:h%=mid% (h%,2) 2327 181 data bd,®@,20,99,00,1F,cB,eB8 1985
40 l=asc (h$)-48:if 1<1@ then return 1918 162 data e@,a@,d®,f4,a9,01,85,4b 2es2
41 l=1-7:return GEB 183 data a8,0e,B5,4c,s9,10,B5,40 gare
100 data @8,80,37,80,c3,c2,cd, 38 BE75 184 data 20,ad,13,a0,00,a2,9@,bS 2324
181 data 30,78,a2,FFf,S=s,dB,Be, 16 ee3e 185 data @@,1F,5d,00,20,cB,e8,e0 2443
102 data d@,20,a3,fd,20,50,Fd,20 2004 186 data a@,d@,fF4,a0,08,a2,a2,bd 1875
183 data 15,fd,2@,5b,FfF,58,208,53 2588 187 data ©0,20,599,00,1F,cB,e8,e0 2355
104 data e4,ad,a@,e4,c3,44,d0,03 2eB4 188 data a7,d@,f4,a9,01,85,4b,a8 2848
185 data 20,51,F4,20,bf,e3,a2,Fb (i 183 data 21,85,4c,a8,05,85,40,20 2317
106 data Sa,20,22,e4,20,44,e5,a9 1868 190 data ad,13,a@,00,a2,a2,bs, 00 2185
107 data 60,85,fb,aS,B@,B85,Fc,a8 2275 181 data 1F,9d,00,20,cB,eB,ed,a7 2238
128 data 34,B85,Fd,as,®8,B5,Fe, a0 2188 192 data d@,fF4,aS,0@2,09,40,85, 82 -~ 2508
128 data @@,a2,14,bl,fb,51,fd,cB ol b 183 data “4c,'ta,@a,c9,4%,f0,03,4c 2046
110 data d@,f9,e6,Fc,e6,fe,ca, 10 2843 184 data “4a,0b,a9,07,Bd,H886,02,a9 2218
111 data f2,a8,£f,B5,cc,4%c, 34,08 2507 185 datas ©8,85,%b,83,03,85,4c,as 2588
112 data ad,18,de,0s,02,8d,18,de 2147 196 data 14,85,402,20@,a8d,13,a8,0a 2385
113 data aS5,@8,20,d2,Ff,as,00,85 2279 197 data 85,%b,a3,03,85,4c,a8, 14 2406
114 data @2,a9,00,8d,20,d0,as, 00 1876 188 data B5,4@,20,ad,13,a3,0c, 85 2131
115 data Bd,21,d@,a2,dB,ad,00,as8 1965 183 data ‘tb,a8,03,85,4c,a9, 14,65 23B8S
116 data @5,84,Fh,B86,Fc,ad,dc, 81 2816 200 data 4@,20,ad,13,a9,@e,85,4b 23s2
117 data fb,cB8,d@,Fb,e6, fc,ek, fc 2113 201 data a39,03,85,4c,as,14,85,40 22814
118 data d@,f5,a2,08,a0,00,a3,04 2432 2@2 data 20,ad,13,a0,00,a2,afF,b3 2230
119 data BS,fe,a9,d2,85,fb,as,17 2497 203 data 43,05,9d,00,20,e8,cH,c@ 2528
12@ data BS,fc,B84,fd,bl,Fb,S1,Fd 2268 204 data 14,d@,F4,a@,08,bs,s3,05 2069
121 data cB,d®,f9,e6,fc,e6, Fe,e4 21400 205 data 5d,00,20,eB,cB,c@, 14,d0 1805
122 data fe,d@,fF1,89,0d,Bd,2a,dB 1802 206 data fF4,a®,90,b3,e3,05,5d, 00 23389
123 data Bd,f5,d8,Bd,0d,ds,Bd, fc 2367 207 data 20,e8,c8,c0,14,d0,F4,a0 2030
124 data d9,a9,@7,8d,B86,02,a5,02 2e38 208 data ©@,h3,33,06,9d,00,20,e8 2245
125 data 29,60,f0,0b,a3,00,85,fd 2387 208 data c8,c@,14,d®,f4,a5,02,03 2334
126 data asS,2@,85,Fe,4c,26,09,20 2337 210 data 40,85,02,4c,4a,0a,c3,42 2356
127 data e%,fF,F@,Fb,a9,0f,aB,a? 2176 211 data d@,28,a3,00,a2,04,5d,00 23397
128 data @8,20,ba,ff,ad,01,a2,69 1992 212 data 20,e8,e®,30,d@,f8,a9,07 2456
129 data a@,15,20,bd,FF,20,c0, FF 2175 213 data Bd,B6,02,s82,08,a0, 1d,20 2084
130 data 2@,4e,13,89,02,a8,a2,08 21396 214 data @c,eS5,a9,77,a0, 15,20, le 2426
131 data 20,ba,ff,aS,81,aZ,5a,ald 2073 215 data ab,a5,@2,03,60,85,02,4c 2354
132 data 15,20,bd,FF,20,c@,FF,as 2010 216 data ‘ta,@a,cS,50,de, 33,a5,02 2086
133 data 2@,85,Fe,a3,02,85,fd,as 2413 217 data @9,4@,B5,02,ad,02,20,c9 2384
134 data 31,8d,Be,15,a9,38,8d,8f 2470 218 data 41,d@, 16,a9,42,8d,02,20 2432
135 data 15,a9,30,8d,91,15,8d,92 2314 219 data ac,@e,ad, le,20,0c,e5,a9 2424
136 data 15,20,71,13,cB,fd,a,20 2256 220 data 71,a@,15,20@,1e,ab,4c,4%a 2420
137 data a5,fc,91,Fd,cB,Fd,a5,fb 2384 221 data @a,a3,41,Bd,02,20,a2,0e 1856
138 data 81,fd,a2,01,a@,@e, 20, 0c 2486 222 data a@, le,20,0c,eS5,ad,6b,a0 2383
138 data e5,a2,01,a@,90,bl,Fd,c8 2186 223 data 15,20, 1le,ab,4c,4%a,Ba,cS 2484
140 data @d,d@,@2,as,fF,B6,d8,20 2157 224 data 43,d@,@3,4c,F7,0b,c9, 41 2466
141 data d2,ff,cB,c@,al,d?, es,as 2425 2285 data d@,@3,4c,d6,12,c9,51,d0® 2160
142 data 2@,2@,d2,Ff,20,d2,FF,20 1908 226 data 13,20,e9,0b,ad, 18,d0,29 2175
143 data d2,fF,a2,01,a@,a2,bl,Fd 2460 227 data fd,Bd,18,d0,a9,08,20,d2 2100
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228
22s
230
231
232
233
234
235
236
237
238
233
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
et
2s2
253
254
255
256
257
258
253
260
261
262
263
284
265
266
267
268
268
270
271
272
273
274
275
2786
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
23l
2s2
2s3
294
235
298
297
2s8
38
300
301
302
303
304
3es
306
3e7
308
308
310
311
£

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

FF,4c,94,83,c9,45,d0,0a
ald,ge,B85,02,200,e3,8b,4c
45,08, 4c,4a,0a,20@,cc,FF
as,@f,20,c3,FF,as,02,20
c3,fFfF,6@,a2,03,20,FF,e9
eB,ed,12,d0,FB8,a9,00,85
fb,as,20,85,Fc,e6,fc,al
®0,18,69,21,aa,a258,08,51
fb,cB,d@,fh,eb,fo,a4,Fc
de,fs,s2,13,80,01,20,0c
e5,a9,15,a0,16,20,1e,8b
a2, l14,ad,@l1,20,08c,e5,a8
47,80, 15,20, le,ab, a2, 15
a@,@1,20,0c,85,89,73,a0
16,20, 1e,ab,a2,16,20,81
2@,0c,e5,a8,a8%,a0,16,20
la,ab,a2,17,a0,01,20,0c
e5,as,d3,a0,16,20,1e,ab
a2,01,a0,01,20,0c,a5,a8
5¢,a@,17,20,1e,ab,a2,0a
a@,0@,2@,0c,e5,a9,c@, a2
28,20,d2,ff,ca,d0,Fa,a3
12,85,4d,a9,01,85,4%e,a9
31,8d,88,15,a9,00,85, fd
a3,2@,85,Fe,a5,%d,0a,ab
bs9,00,17,8d,8e,15,cB,bS
©0,17,8d,8BF,15,a5,4e,8a
aB8,b9,28,17,8d4,91,15,cB
b8,08,17,8d,82,15,e5,fe
20,71,13,a5,Ffb,c9,00,F@
@d,BS,4d,as,fc,c8,FE,F@
@5,85,4e, 4c,58,0c,a3,00
B85,fb,as,2@,85,fc,e6,fc
aS,fFd,38,e8,20,85,Fd,f@
06,a®,@3,bl ,Ffd,F@,f1,a8
©7,8d,B6,02,a2,0a,a0,07
20,0c,e5,20,Fd,11,18,a9
20,85,fb,B85,fb,a2,0bh,a0
27,20,0c,e5,20,Fd, 11,18
ad9,28,65,Fb,B85,fb, a2, 0c
a@,07,2@8,0c,85,20,Fd, 11
18,a3,20,65,fb,85,fb, a2
@d,a@,07,20,0c,85,20,Fd
11,18,a9,288,65,fb,B5,Fh
a2,0e,a?,07,20,0c,e5,20
fd,11,18,a%9,20,65,Fb,B5
fb,a2,@f ,ad,07,2@,0c,e5
2e,fd,11,18,a8,20,65,Fb
BS,Fb,a2,10,=0,07,20,0c
e5,20,fFd,11,18,a98,20,65
fb,B85,Fb,a2,11,a0,07,20
@c,e5,20,fd,11,a9,00,85
fb,20,e4,FF,FQ,Fb,c9,56
d@, 83, 4c,46,10,c9,11,d0
26,20,b8,0f ,4c,75,@8d,c8
91,d@,@6,20,02,10,4%c,75
@d,cS, 1d,d®,06,20,02, 10
4c,75,0d,c9,53,d0,@3,4¢c
Se,Pe,c9,52,d0,03,4c, la
@f,c9,42,de,03,4%c,d5,10
c9,50,d0,03,4%c, ta, OF ,cS
55,d0,03,4c,6d, 0F ,c8,4d
de,®3,4c,90,0fF,c9,41,d0
p3,%c,60,11,¢8,35,f0,2d
c9,36,f0,28,c8,37,F0,285
c9,38,f0,21,c9,2b,fQ,5F
c9,2d,f@,5b,c9,2a,f0,57
c9,3d,f0,53,c9,5e, f@,4F
38,e9,30,c9,05,580,03,c
75,8d,4c,Sb,0F, 38,e8,35
48,a2,0a,a0,17,20,0c,e5
E8,a0,0e,0a,0a,aa,as,ald
891,Fb,cB,20,d2,Ff,bd,7b
17,91 ,fFb,20,d2,Ff ,eB,cB
bd,7b,17,91,Fb,20,d2,FF
eB,cB,bd,7b,17,91,€b,20
d2,FF,e8,cB8,bd,7b,17,81
Fb,20,d2,fE,4c,75,0d,c8
Se,dd,®2,a9,c@,48,a5, Fd
18,68,20,90,02,e6,Fe,B5
Fd,a8,20,18,69,13,c5,fe
d@,%e,85,fd,38,e8,20, bR
@2,c6,Fe,B85,Fd,c,75,0d
20,1b,15,a0,00,a8,80,31
fb,cB8,ad9,12,91,Ffb,cB,a8

2118
2a41
1978
2504
2458
2345
2317
2248
2113
2524
2258
2497
2328
e27@
1965
2286
2173
2133
2385
2253
2032
2038
2472
2583
1861
2386
2462
2383
2468
2500
2438
2214
2523
232
2ess
232
2663
2681
2038
1878
2435
2388
2115
2643
2491
1976
2@9a
2672
2414
2353
2232
1936
2022
2191
2601
2506
1878
2444
2480
1899
2847
2178
22688
2257
2637
2221
2348
2323
2306
2513
2298
2047
26390
2680
2458
2260
2670
2265
18BS
2367
2373
2238
2bla
2187
2328

313
314
315
316
317
318
318
320
321
32e
323
324
325
326
327
328
328
330
331
332
333
334
335
336
337
338
332
340
341
342
343
344
345
346
47
348
s
350
351
352
353
354
385
356
357
358
358
360
361
362
363
364
3BS
366
367
368
368
370
371
372
373
374
A5

3786
377
378
378
380
381
JBg
383
384
385
386
387
388
383
350
381
82
383
384
385
386
397

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

@1,91,Ffb,cB8,68,91,Fb,cB
c0,13,d0,f3,as,00,91,Fb
cB,c@,1e,d®,F3,aZ,0a,80
©7,20,0c,e5,20,Ffd,11,4c
75,08d,al@,2@,bl,Fb,25,40
F@,23,4c,75,0d,a5,Fc.c5
fe,90,0e,F0,03,4c,75,0d
aS,fd,cS5,fb,b0,03,4c, 75
@d,a0,00,bl,Fb,29,0F ,£0
23,20,F3, 0e,20,d4, 14,25
Fd,38,e9,20,b0,02,c6,Ffe
85,fd,as,Fb,18,69,e0,90
@2,e6,fc,B85,Fb,a2,11,20
07,20,0c,e5,20,fd,11,a5
fh,38,e9,e0,b0,02,cB,fc
85,Fb,4c, 75, 0d, a2, OF , 20
c8,FFf,a8,53,20,d2,ff,a9
3a,20,d2,ff,ad,03,b1,fb
20,d2,FF,cB,cl@,13,d@,Fb
20,cc,Ff 4c,%a,13, 80,23
a2,002,bl,fb,5d,00,1F,eB
cB,e@,10,d0,F5,a8,0a,85
4b,a8,0c,B85,4c,88,10,85
40,20,ad,13,a0,03,a2,00
bd,®0, 1F,91,Fb,e8,cB,ed
10,d0@,FS,4¢c,75,0d,a0, 0@
bl,Fb,03,c@,91,Fb,ad,97
@5,088,80,8d,97,05,ad,98
@5,09,80,68d,98,05,ad,99
95,09,80,8d,99,05,4c,7S
@d,a0,00,bl,fb,29,bF, 81
fb,ad,97,05,29,7F,Bd, 97
@5,ad,88,05,29,7f,8d,98
®5,ad,88,05,29,7fF,8d,98
85,4c,75,@d,85,02,29,f0
©3,80,85,02, ic, 45,08, a0
©0,aa,bl,fb,23,F0,03,80
91,Fb,Ba,1B,71,fb,91,Fb
aZ,;0a,ad,07,20,0c,e5,20
fd,11,4c,75,@d,a2,20,e8
e4,fc,90,07,a2,00,e4,fb
S@,21,6@,cB,fc,as,03,85
4b,ad,11,86,4c,e8,8a, 38
eS,4b,85,40,a9,07,85,4d
a9,20,85,4e,a2,01,20,6a
i4,a2,@3,a0d,07,20,0c, 85
a6,fc,ca,e0,20,90,283,20
fd,11,85,fb,18,69,e0,30
@2,e6,fc,B85,Fb,60,85,fc
c5,Fe,S0,0a,F2,01,60,a5
Fb,c5,fd,90,01,60,86,fc
ad,03,85,4b,a2,11,B86,4c
eB,Ba, 38,e5,4b,05,40,a3
@7,85,4d,a9,20,85, 48,82
ee,20,6a,14,a2,11,a0,087
20,0c,e5,20,Fd,11,a5,Fb
38,e8,e0,bd,02,c6,Fc,BS
fb,60@,a2,01,a0,0d,20, 2c
e5,20,fd,11,a8,00,b1,fb
59,00,1F,cB,c@,20,d0, FE
20,d4,14,a5,fb,18,69,e0
9@,02,86,fc,B5,fb,a2, 11
ad,07,20,0c,e5,20,Fd, 11
aS,fb,38,e9,e0,b0,02,cE
fc,B85,Fb,20,e%,FF,F0,Fb
c8,11,d@,06,20,b9, 0F, 4o
7F,10,c9,1d,dd,06,20,02
18,4¢c,7F,10,c9,91,d0,06
20,02,10,4¢,7F,18,c38,0d
d®,d9,20,1b,15,20,00,b3
@0,1F,91,fb,cB,cd,20,d0
f6,a2,2a,a0,07,20,0c,e5
20,fd,11,a2,01,a0,0d,20
@c,e5,as,20,80,0@,20,d2
FF,cB,c@,la,dd,FB,4c,75
@d,a2,a,ad, le,20,0c,85
a9,20,20,d2,fF,20,d2,FF
2@,d2,ff,a0, 00,986,599, 00
1fF,cB,c@,03,d0,FB,89,0a
BS,4b,a%,1e,85,%c,a8,@3
BS,4@,20,ad,13,a9,0@,85
29,85,72,8d,05,1F,8d, 06
1f,a8,01,B85,28,a0,02,B4
4@, a4,4e,b3,00,1Ff,368,89
30,90,23,c3,0a,b0,1F ,B5

2385
2267
2331
2108
e52l
2429
2123
2483
e1ls
2211
2278
2835
2634
2168
2esl
2411
2732
1576
2063
2183
1862
2413
2337
2049
2384
2e78
2203
2118
2055
2378
20865
2566
2589
2728
2481
2585
1953
2722
2363
1983
2584
2388
2625
2358
2357
2230
2357
1688
2818

. 2644

2358
=4 At
2624
2359
2137
2430
2240
2282
2090
2182
2658
2057
2435
2538
2354
2387
18489
2276
2380
2a8a
2077
2ag4
2335
2193
2383
1858
2211
2082
2217
2362
2esa2
2512
19489
216%
gaie
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3se
388
100
4021
$02
403
$o4
405
106
407
408
403
110
411
Y12
$13
$14
115
416
417
418
%19
420
421
b =1
423
Y24
425
426
427
428
4238
43e
431
¥3e
%33

435
436
437
438
439
440
$41
442
443
Y
445
Y46
$47
448
149
450
451
452
453
454
b 1
456
457
158
458
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
by o
375
476
477
478
L -
480
481
482

data
data
data
data
data
data
data
data
data

data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

71,20,57,b3,Ba,18,6d,05
1fF,Bd,05,1F,98,6d, 06, 1F
Bd,@6,1F,as8,0a,B5,71,20
57,b3,86,28,84,29,c6,4%e
10,cf ,ad,05,1F, a0, 1c, 91
fFb,cB,ad,®6,1F,91,Fb,a2
@a,a0,07,20,0c,e5,20,Fd
11,4%c,75,8d,89,00,B85,Fb
ad,2e,85,Ffc,as,20,B5, 4e
a2,@f,20,c9,FfF,ad,28, b3
84,15,F0,06,20,d2,FF,cB
do,fS,20,cc,FF,20,4m,13
e6,fc,a2,02,20,c9,FF,a9
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1848
2127
2258
2127
2e8s
1858
2127
2170
2127
2127
1848
2127
231g
2127
2053
1958
2127
2117
2408
2058
1848
2187
2257
e1ey
2208
1558
2127
2117
21287
2044
1956
2127
2232
2127
2088
21287
2187
2127
2127
2127
2127
2187
21287
2187
2040
2127
2127
2127
g1e7
2371
2127
ele7
2127
2127
2259
2187
21287
2127
2127
2258
2385
2318
2320
2324
2550
£1a7
2127
2127
21287
2258
2127
2187
2ia7
2127
2140
2187
2127
21E7
2187
1660

DM" verschénert das Directory und fiigt Ladehilfen (,8:) an.

W e e
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Komfortc¢abel mit¢
System: C16/Printer — Shapes punktweise am Bild-

Typ:  Anwendung Shapes eroffnen fast schirm entwerfen. Zeilen- und

Sprache: Basic . . TP I Spaltenanzahl ist bis 25 x 40
dje_' gjelc_he‘n M-oglch.!- frei wahlbar.

gin f‘EhaDe in ho?hauﬂﬁsender keiten wie NSl  — Shape-Entwurf spiegeln,

rafik zu entwerfen, ist pro- : : — Das fertige Shape auf Diskette
grammtechnisch ziemlich aufwen- sind el{!fac_h &l nutfefl oder Ban% speié)hern.
dig. Schén ware ein Shape-Editor, [RHle QM@ tiile/IEVIEM — Das fertige Shape in DATA-
mit dem man ein Shape ohne Pro- gen Befehlen ausgerij- Statements umwandeln und in
grammiererei Pixel fiir Pixel di- 5 dieser Form speichern.
rekt am Bildschirm entwerfen und stet. SHAED erleich- — Ein Shape von Diskette oder

anschlieBend auf Diskette oder B Band laden und editieren.
Band speichern konnte. SHAED e e Shap Sauel Als Anregung fiir Entwiirfe wurde
ist ein solcher SHAPE-EDITOR. In stellen. ein Shape gezeichnet und in
Heft 4/1985 ist ein ahnliches Pro- DATA-Statements abgeleat.
gramm erschienen. Dort wurdees C16/116 mit Speichererweite- Listing 3 zeigt , Alien", das kleine

Shape-Lupe genannt. Die jetzige rung. : ; Ménnchen vom anderen Stern.
Version ist wesentlich komforta- SHAED (Listing 1) bietet folgende ANWENDUNGSHINWEISE
bler. Man bendétigt jedoch einen Optionen: Nach dem Programmstart wird
AROD T = e e e e e e e 1400 :
121@ rem shapeae = aditor 141@ rem shape zeigen
182@ rem 142@ graphic 1,1:8=3@72:zl=zl-1:sp=sp-1 3582
1030 graphic 1,1l:graphic @,1:trap 1040 1585 143@ for z=@ to zl:for s=0 to sp 1663
1048 resume next 218 144@ if peek (a+s)<>46 then draw 1,s,2z £1e3
1058 print "[downl] Crvslshape-editor:[downl] 1627 1458 next :a=a+4@:next :sshape a%,0,0,sp,z1 1853
1 1460 get key k%:zl=zl+l:sp=sp+1 23085
106@ print "C[down] l-entwerfenl@spaceslé- 2500 1478 iF k$="m" then 16@0:else graphic @ 2166
editieren” 14B@ if k$<>"s"” and kS<>"d" then 1270 23g2
1070 get key k%:ifF k%<”1" or k$>"2" then 2308 1488 if kS="d" then 1760 1623
1060 1500
1@0B@ scnclr :ifF k$="2" then 1960 1412 151@ graphic @,1:input "[down] shape-name " 2313
129@ print "[Cdownl z=punkt setzen” 1770 ;NS
1122 print " l=punkt loeschen” 2330 1520 -
111@ print " b=beenden” 1276 153@ rem shape-a$ als usr-file speichern
1120 print "[down] leertaste=shape zeigeh 2BE63 1540 l=len (a%):open 2,8,2,n%+" u,w":Fl=2 2687
Cdownl” 1558 print#2,l:for i=1 to 1 18738
1130 print " m=shape spiegeln” 2035 1S6@ print#2,asc ( mid$ (a%,1i,12) 12539
1149 print " s=speichern” 1658 1570 next :close 2:sp=sp-l:zl=zl-1:goto 2878
115@ print " d=datagenerator” 1853 2060
1168 input "[downl] wieviele spalten ";sp 2046 1s8@ :
117@ input " wieviele zeilenlZ2spaces]";zl 2518 1580 rem bit-map spiegeln
118@ if sp>4@ or z1>25 then 1160 1528 1600 sp=sp-l:zl=zl-1 1869
1188 161@ rem bildschirm ausschalten
1200 rem raster zeichnen 1620 poke B5286,peek (652867 and 239 2556
121@ dim r(zl,sp),pisp,zl):a=3071:scnclr 2667 1630 for y=@ to zl:n=8:for x=sp to @ step - 2437
i22@ for z=1 to zl:fFor s=1 to sp 16739 1
123@ r(z,s)=45:poke a+s,4b6 1283 164 locate x,y 784 °
1240 next :a=a+40@:next B0S 165@ if rdot (2)=1 then p(n,yJi=l:goto 1670 2519
1250 : 166@ p(n,yl=0 636
1262 rem shape entwerfen 1672 n=n+l:next :next 730
127@ a=3071:x=1:y~1l:goto 13B0 2471 16B@ rem bildschirm wieder einschalten
12B@ get key g% 506 168@ poke B65286,peek (652B6) or 16:scrnclr 2503
1290 p=a+x+(y-1)*40:poke p,rly,x) £381 178@ for y=@ to zl:For x=0 to sp 1671
138@ if g%="[downl" then y=y+l:if y>zl then 2651 171@ if pix,y) then draw 1,x,y 2103
y=1 1720 next :next :sshape b%,0,0,sp,zl 1266
131@ if g$="Cupl” then y=y-1l:if y<1 then y= 2671 1738 gshape a%$,50,08:get key k%:gotoc 2060 1776
zl 174@ :
132@ ifF gS="Crightl"” then x=x+1:iF x*sp 2633 1750 rem datagenerator
then x=1 176@ iF Fl1l<>2 then F=3:goto 2150 1612
1330 if g%$="Cleftl"” then x=x—-1:iF x<1 then 2631 1770 az=2300:graphic 0,1 1321
x=sp 17B0 print az+4@"data” len (a%$):d=1:k=0 L SIggE
1340 AF. q5="1" then riy,x)=45:Fl=1 sl 178@ do [~ ]
1358 if g%="z" then p=Bl:ciy,x)=p:fl=1 3@73 1800 n=0@:print az+50+k"data "; 2191
136@ if g%="b" then 2150 1536 181@ do while d<len (a%) BE4
1370 if g%=" " then 1420 1461 1820 gosub 1S2@:print b%”,"; :d=d+1:n=n+1 2627
138@ p=a+x+(y-1)*40:poke p,rly,x)+128 342 183@ if n=7 then exit 393
139@ goto 12B@ B31 184@ loop 236
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1850 gosub 1820:print bS:d=d+1:k=k+1@ 1728 2100 r(z+l,s+1)=d:poke a+s,d 1926

1860 loop while d<len (a$) BES 2110 next :a=a+40@:next 605

1878 print az”rem shape-"n$ 1531 2120 sp=sp+l:zl=zl+1:goto 1270 2457

1880 print az+1l@"reada:fori=ltoa” 24839 2130 :

1838 print az+2@"readb:b$=chr$(bl” 1837 £14@ rem sicherheitsabfrage

1802 print az+30"a%=a$+b%:next” 1819 215@ graphic 1:1%5="[Espaces]":1%=1%+1% 1964

1912 end 1e8 2160 1$~1%+1%:e$="wirklich beenden-)/n" 3368

1920 b=asc ( mid$ (a%$,d,1)):b$=str$ (b) 1673 2170 w$="shape nicht gespeichert!” 2064

183@ b$=right%$ (b%,len (b$)-1):return 1542 21B@ d$="d)ata oder s)speichern?" 2388

1840 : 219@ if Fl<>2 then char 1,10,8,u$ 1808

195@ rem shape von diskette laden 220@ ifF F=3 then char 1,10,9,d%:goto 2220 2357

1968 input "[clr,down] name";n%:scnclc : 2208 221@ char 1,10,9,e% 1012
graphic 1,1 £222@ F=0:get key k$ 883

1970 open 3,8,3,n$+",u,c”:cs="" 2300 223@ if k$="3)" then graphic 0,1:end 1846

1980 input#3,1:for i=1 to 1 1061 2248 For i=B to S:char 1,10,i,1%:next 1945

18990 /input#3,c:c$=c$+chr$ (c) 1480 2858 if k%="s" then 1510 1549

2000 mnext :close 3:gshape c$,0,0 1487 2260 if kS="d" then 1770 1687

2010 sp=asc ( mid$% (c$,1-3,1)) 1604 2270 graphic @:goto 1270 a4y

2020 zl=asc ¢ mid$ (c$,1-1,13D 1571 287

2030 dim r(zl+l,sp+l),pisp+l,zl+1) 2970 e e

2040 22873 rem aenderungen Fuer datasette:

2052 rem entwurf zeigen 2274 rem zeile 1S40 ->

2060 a=3@72:graphic 8,1 12639 2275 rem 154@ l=len(a$):openg,l,1,n$:fl=-2

2078 for z=@ to zl:for s=@ to sp 1663 2276 rem zeile 18970 ->»

2080 locate s,z 782 2277 rem 1970 open 3,1,08,n%:cS=""

229@ if rdot (2)=1 then d=Bl:else :d=46 2877 PE7H Fllll ——==afe—sin o s ienpl d e mon s i

Listing 1: Komfortabel und einfach: SHAED

gefragt, ob ein Shape entworfen
oder editiert werden soll.

Soll ein Shape entworfen werden,
so erscheint zur Erinnerung die
Bedienungsanleitung am  Bild-
schirm.

Dann sind Zeilen- und Spaltenzahl
der Raster fiir den Entwurf einzu-
geben. Maximal sind das 25 Zei-
len und 40 Spalten, das heift der
ganze Bildschirm.

Nachdem das Raster gezeichnet
wurde, erscheint der Cursor. Er
wird, wie gewohnt, mit den norma-
len Cursor-Tasten gesteuert. Das
Raster kann mit dem Cursor nicht
verlassen werden. Eine TRAP-An-
weisung sperrt die STOP-Taste.
Deren versehentliche Betatigung

kann daher keinen Schaden an-
richten.
Mit Taste Z setzt man an der Cur-

" sor-Position einen Punkt. Mit L

wird ein bereits gesetzter Punkt
wieder geloscht.

Ein Druck auf die Taste B beendet
das Programm. Wurde der Ent-
wurf nicht gespeichert, so ist er
verloren! Es erfolgt vorher eine Si-
cherheitsabfrage.

Mit der Leertaste wird auf den Cra-
fik-Bildschirm umgeschaltet und
der Shape-Entwurf dorthin iiber-
tragen. Er zeigt das Shape in Na-
tura. Ein neuerlicher Druck auf die
Leertaste schaltet auf den Text-
Bildschirm zuriick und es wird
weiter entworfen oder editiert.

Der fertige Entwurf wird auf Dis-
kette oder Band gespeichert. Die-
sen Vorgang startet man aus dem
Grafikmodus heraus mit Taste S.
Im Listing stehen die fiir die Flop-
py giiltigen Befehle. Fiir die Ver-
wendung einer Datasette miissen
zwel Zeilen korrigiert werden. Sie
sind am Ende des Listings ange-
fiihrt.

Oft ist es giinstiger, den Shape-
String in DATA-Statements zu ver-
wandeln, weil man die Datas in ein
anderes Programm einbauen will.
Auch diese Option wird im Grafik-
modus gestartet. Die generierten
DATA-Zeilen stehen allerings nur
am Bildschirm und werden mit
der RETURN-Taste in das Pro-

120 rem - = 332 open 6,4,B:print#6,chr$ (2l):close B 1896
11@ rem hardcopy des shape-entwurfes 340 open 4,4 600
120 rem -—-——- —— i -~ 35@ a=3072:for z=0 to 24:for s=@ to 40 2427
130 : 362 if s=4@ then print#4," ":goto 410 1661
14@ print "[elr,down] welcher drucker:” 2233 370 p=peek (a+s) tee
15@ print "[downl 1= B@1,BO3,1525,gplod” 2083 380 if p=32 then print#4,” "; 1933
168 print "CLdown] 2= BO2,1526":get key k$ 1B12 390 if p=46 then print#4,”.”; 1561
170 : 402 if p=B1 then print#4,K "Q"; 1420
180 rem shape von diskette laden 410 next :a=a+4@:next :close “:end leie
190 input "[clr,downl name"”;n$:scnclr : 2208 420

graphic 1,1 . 430 rem hardcopy mit tup #1
200 open 3.8,3.n%+",u,r":cs="" 2300 440 open 4,4:s%=chr$ (15):g$=chr$ (B) 2875
21@ input#3,l:for i=1 to 1 1061 45@ a=3072:For z=0 to 24:for s=0 to 40 2427
220 input#3,c:cS=cS+chrs (c) 1480 460 if s=4@ then print#4,” "g%:goto 510 2165
230 next :close 3:gshape c$,0,0 1487 470 p=peek (a+s):print#t,ss; 1585
240 sp=asc ( mid$ (c$,1-3,1)) 1604 48@ if p=32 then print#4," ”; 1433
258 zl=asc ( mid$ (c$,1-1,12) 1571 490 if p=46 then printé4,".”; 1561
260 dim r(zl+1l,sp+1):a=3@071:graphic @ 2881 500 iF p=B1 then print#4,”Q"; 1400
270 for z=0 to zl:for s=0@ to sp:locate s,z 2474 510 next :a=a+4@:next :close 4:end 1012
280 if rdot (2)=1 then d=81l:else :d=4B 2677 520
290 r(z+l1,s+1)=d:poke a+s+1,d 2267 S30 rem fuer datasette muss
302 next :a=a+4@:next :if k$="1" then 440 1839 5490 rem zeile 1B@ geaendert werden:
3ie : 55@ rem 180 open3,1,0,n$:cs=""
320 rem hardcopy mit tup #2

Listing 2: Unser ,Alien" (ndchste Seite) wurde mit diesem Programm gedruckt

B
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gramm iibernommen. Bei langen
Shape-Strings kommt man mit ei-
nem Bildschirm nicht aus. In ei-
nem solchen Fall den Datagenera-
tor mit GOTO 1760 nochmals star-
ten. Wenn der Bildschirm voll ist,
mit STOP-Taste abbrechen und
die fehlenden Zeilen mit RETURN
ubernehmen. Wenn die DATA-
Zeilen komplett sind, wird der
SHAPE-EDITOR mit DELETE-2290
geloscht; das generierte Lade-
Programm bleibt zur weiteren
Verwendung tibrig.

Wenn man vom Entwurf eine
Hardcopy =zur Dokumentation
moéchte, so geht das mit dem

HARDCOPY-Programm (Listing 2).
Es ist fiir alle Commodore-Druk-
ker und die dazu kompatiblen Mo-
delle geeignet. Zur Anwendung
des HARDCOPY-Programmes
braucht man ein bereits gespei-
chertes Shape. Der Lade-Befehl
ist wieder fiir die Floppy ausge-
legt. Fiir die Datasette gibt es am
Ende des Listings ebenfalls eine
Korrekturzeile.

Manchmal findet man in einem
Grafik-Programm ein Shape, wel-
ches man modifizieren und dann
in ein eigenes Programm einbau-
en will. Dazu muR man feststellen,
in welcher Variablen das Shape

e e e wenanan Praxis Listing sesvesersveeesmmrsmnery oy

gespeichert wurde, und speichert
es mit dem im SHAPE-EDITOR ab
Zeile 1540 verwendeten, Algorith-
mus ab. Dazu braucht man das
Original-Programm nicht zu verén-
dern, denn solange kein RUN ein-
gegeben wurde, bleiben die Va-
riablen erhalten. Es geniigt daher,
nach Ablauf des Original-Pro-
grammes zuerst NEW und dann
die vier Zeilen der Save-Routine
einzugeben. Die Abspeicherung
des Shapes muB mit GOTO zn (zn =
Zeilennummer) gestartet werden!
Ein Start mit RUN léscht den
Shape-String!

[ Wolf IR S35 s

120@ rem shape-alien
1210@ read a:for i=1 to a 866
1220 read b:bS=chr$ (bl 1078
1030 aS$=a$+bs:next 725
1040 data 104 582
1050 data 1,252,0,0,3,254,0,0 2019
1060 data 1%,121,0,0,3@,121,128,0 1904
1070 data 63,125,192,0@,127,190,240,0 2595
svenes oo+ AR EREEEEE 1080 data 255,223,120,0,255,2823,124,0 3115
::::.ézz__.m,,'.::::::::: 1032 data 255,207,62,0,123,239,1580,0 3061
---. “a.====..l==l.llllllﬂ 110@ data 1ES.E30,SH,0,EB,112,E’35,0 2964
. = . zae e 111@ data 30,31,152,0,7,128,112,0 2418
La8esessa 0008 easal 11 ! TR RO e
::gg:::a:.m.....m..gg... . 1130 data 32,126,2,0,64,102,1,0 2285
R 54 &% 1 1 114
. 8900, 00008 . 59908, 08088 . e e O, 1.9, A0 206, 118 -
seess sass. as = os s 1150 data 28,102,12,0,12,102,0,0 2177
.. 0008...000....000.80... 1160 data 0,103,284,0,0,96,0,0 1841
... 0080,....000000..00.... 1170 data @,127,192,0,24,02,24,0 2426
+e1..0000........000.....
-9 =8 .I .m........l - L
se.8....000000800....0... e : . :
s Sl upe R Listing 3: ,Alien": Mit SHAED kein Problem
..II.I- ........."Illl.-
2 e8.....,.00..00.....800..
- a .I.u-... lllll ..-..
- 88N .ll..l- .I--l'ﬂ.ll.
..ll.-'l-:..l......lll‘.-
terisee..000000000.......
<« Der freundlich 'en” aus Listing 3

BEBAUEN - BEWAHREN
Brot

furdieWelt
S R N R
Postgiro Koin 500500-500

stehen kommen. »Brot fiir die
Welt« férdert Mafnahmen

zur Aufforstung und zur Wieder-
einfilhrung bodenschonender,

kostengiinstiger Landbausysteme.
Postfach 476, 7000 Stuttgart 1

Ob in Indien, Brasilien oder
im Sahel: Die 6kologische
Zeitbombe tickt. So kénnen
z.B. Brandrodung oder auch
Monokulturen fiir den Export
Mensch und Natur teuer zu
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[ Ein Kampf um Oel

|

~ System: C16/116/Plus4
- Typ: Denkspiel

| Sprache: Basic 3.5

l Ein bis drei Teilnehmer koénnen
! gleichzeitig bei diesem Kapitali-
| sten-Spiel mitmachen. Die Spiel-
starke ist zwischen 1 = schwer bis
i 9 = leicht wahlbar. Je einfacher
die Schwierigkeitsstufe, desto ho-

, Oel” ist Stichwort und
Programmname eines
neuen Strategiespiels

fiir den C16. Berstende
Bohrgestange, explo-
dierende Raffinerien,

versiegende Olquellen

Dollars einen Steuersatz von 7 Pro-
zent ab. Weitere Abziige entste-
hen durch den Unterhalt der Ol-
felder, Raffinerien, Pipelines und
Bohrgestange. Sinkende Preise
und standig fallende Férderquo-
ten sind der Grund dafiir, daB die
Fixkosten der Firma bald hoher
sind als die Einnahmen.

Kohle machen mit Ol

her ist das Startkapital mit dessen und ein r. &pldef Verfall R L e )
Hilfe iilber das meniigesteuerte des Weltmarktpreises
Programm Olfelder, Pipelines, e Bealeit hei Hilfskredite der Banken sind auf
Bohrgestange und Raffinerien ge- Sin eglelierscnel 100 000 Dollar limitiert.
kauft werden. Beim Spieldurch- nungen beim Kamp{ VerschleiBerscheinungen und fal-
gang kann jedoch nur einer dieser ums schwarze Gold sche Bedienung der Anlagen fiih-
Artikel erworben werden. Zur : ren zu schwindelerregenden Ko-
Forderung sind allerdings Olfeld, sten. Sieger ist am Ende, wer sich
Pipeline und Bohrgestdnge not- am besten gegen Konkurrenz und
wendig. Eine Raffinerie veredelt Am Anfang jeder Spielrunde zieht wirtschaftliche Pendelschlage
das gewonnene Rohél in Benzin das Programm von jedem Teilneh- durchsetzt.
und Heizol. mer mit einem Kapital iiber 70 000  Olaf Panz I
a cem AT mit dan aeummn‘
1 rem * oel cl6/116+B4k - 22 print "Cdown] kapital, soviel geld,” 2126
2 rem * - 23 print "Cdownl] wie moeglich 4292
3 rem * copyright 1885 by » herauszuwirtschaften, ”":gosub 33
4 rem * - 24 gosub 29:print "Cdownlihnen werden 5754
S rem * plaf panz » folgende kosten laufend [down,
6 rem * drosselgasse 4 * 3spaceslabgezogen : "
7 rem * 2035 marschacht » 25 print "[down,yell 1., @.7%(shift-space] G1BB
B rem * " vermoegenssteuer,wann sie mehr Cdown,
s rem AEBEHESRESEE RSB ENEE RS 5!]3!3!5]!1! 7“ m ’ mn.v
1@ color @,1:color 4,1:print chr$ (27)+"c 2674 26 print "Cdownl] 2. unterhaltungskosten se42
C2home,clcl™ fuer ihre C[down,1@spacesl
| 11 print "[eclr,down,pur,down,Bspaces,rvs, 2273 unternehmen.”
Sspaces, of f,Sspaces, rvs, Sspaces, of 27 print "C[down,whtldie Foerderung ihrer 53489
Sspaces,rvs] [off1” oelquellen nimmt Cdown,2spaceslimit
12 a$="[Bspaces,rvs] [off,3spaces,rvs] 2968 der zeit ab. "
Coff,Sspaces,rvs] [off,Sspaces,rvs] 28 print "[downlseien sie auf 6071
CofF1":print a$:print a$ ueberaschungen gefasst | Cdownl” spc(
13 print "[Bspaces,rvs] [off,3spaces,rvs] 1645 13)"Cgrn,flashonlviel spassCflashoff1"
Coff ,Sspaces,rvs,Sspaces, of f,Sspaces, :gosub 33:goto 38
rvs] CoffFl" 29 print "Ceclr,yell” spc(lB)”ocel”:print " 5273
14 print aS:print aS:print "[Bspaces,rvs, 2850 Cdown,cyn, 3spaceslcopyrightiEspaces]
Sspaces,of f,Sspaces,rvs,Sspaces, of f, 198SC2spaceslbyl2spaceslolaf[2spaces]
Sspaces,rvs,Sspaces, of f, 3downl” panzCwhtl”:return
1S print "C2down,wht,1@spaceslcopyright 2913 3@ print "Cdown,3spaces,flashon,cbm +, 738
1985 by " FlashofF1"”
16 print spc(l@)”[downlolaf panz”:print 48978 31 get key aS:a=val (a$):if a<l or a>an 2851
spc(1@) "[downldrosselgasse 4":print then 31
spc(10)"[downl2095 marschacht” 32 print "Cup,Sspaces]”:return 530
17 for t=0 to 45:read a%:poke 1552+t,dec $o27 33 poke 239,0:char 1,16,24,"[cbm 6,wht] 3351
(a$):next t:sys 1S85:vol S5 taste”:get key aS:return
18 gosub 33:gosub 28:print "Cdownl BS46 34 gosub 28:print "Cdownlspieler :”; 4451
versuchen sie erdoel zu foerdern und na$(sp); "[3spaceslkapital :";ka(sp)”"s"
zuldownl raffinerieren” :return
19 print "Cdownl] kaufen sie sich 7907 35 print "[downlsie haben nicht genug 3304
erdoelfelder ,pipelinesCdown] und geld !!":gosub 33:goto 54
bohrgestaenge zum rohoelfoerdern.” 36 data ad,11,ff,29,ef,Bd,11,Ff,a6,c6,80, 7178
20 print "Cdownl] kaufen sie sich dann 7194 4e,f@,10,ad,11,ffF,@9,10,8d,11,fF ,Be,0e
eine raffinerislfdown,4spaceslund 37 data ff,e2,c7,Be,12,fF,%4c,0e,ce,78,a2, 6414
raffinerieren sie das rohoel zu” 10,8e,14,03,a2,06,Be,15,03,58,60
21 print "Cdown] benzin und heizosl.": 6083 38 gosub 29:print "[downlwieviele spisler 4914
print "Cdown] versuchen sis(Z2spaces] (1-3) ?":an=3:gosub 30@:trap 216

Februar/87 QUM 123

>



TR eneessneEm Spiele Lis ¢ing s riana e Sk ane e rIme g

38

10
$1

42

43
Yy
4s
46
97
48
49
=17
S1
o2
53

54
55

56

87

58
53

E@
61
B2

63

B4

65

67
1)

68
7@
e
7
73

74
75
78

i

78
79

dim ka(3),nas(3),Fel(a*3),fm(a*3),rala*

3),rp(a*3),bt(al),pital),lelfal,sclal,
rola)

dim st(5,3),we(8) ,krla)

g=a:print "Cdownllevel (1-9)C3spacesll
= schuwerl[4spaces]S = leicht 7":an=S:

gosub 30:w=a:a=q :

sd=a:daf fn x(a)=int (a*100+.5)/100:
def fn ylCad=int (a+.5):bo=0:bp=int C
rnd (1)*1g4)+5a4

for t=1 to a:print "Cdownlihr name,
spieler”;t:bt(t)=0

input "Cdownl”;na$(t):if len (naSCt))>
S then print "Cdownlder name ist zu
lang”:goto 44

ka(t)=1eS+w*Sa't: naxt t

fFor t=1 to sd*3:Fe(t)=0:Fm(tl)=int ¢

rnd (1)*3e3)+Se3:Fp(tl=int ¢ rnd (1)*
1e4+fm(t))

ra(t)=@:rplt)=Se4+int ( rnd C(1)%*
1000@) :next t

sp=1:bb=int ( rnd (1)*1e3)+3e3

gosub 224

for t=1 to sd*3:q=0

if Fm(t)<10@@ then gosub 2S:print "
[downldie oelquelle nr."t"” ist
versiegt.":gosub 33:q=20

if g=2@ then Fe(t)=20:print "[downlsie
gehoert :";naS(fe(t))

naxt t

gosub 34

print spc(1@); "[LdownlkauFen”:print *
Cdownl (l)C(Z2spacesloelfelder kaufen”:
print "[Ldownl] (2)[E2spaceslraffinerien
kaufFen”

print "Cdownl (3)[2spaces]

bohrgestaengefirma kaufen”:print

[downl (4)C2spaceslbohrgestaenge
kaufen™

print "[down] (5)(2spaceslpipsline
kaufen”:print "[downl (6)C2spaces]

naechstes menue”:vol 4%

an=6:gosub 30:on a goto 114,127,135,
148,157 ,59:goto 58

gosub 34:print spc(l1@); "Cdownl

verkaufen”:print "C2downl] (1l)[2spaces)

heizoel verkaufen”

print "[down] (2)C2spaceslbenzin
verkaufen”:print "Cdownl (3)C2spacesl

rohoel verkaufen”

print "Cdownl] (4)[2spaceslweiter”:an=4

ggsub 3@:on a goto 166,170,174,63:goto
gosub 34:print spc(5); "[down)
sonstiges”

print "Cdown] (1)(2spaces]
kapitalstatistik”:print "Cdownl (2)
[2spaces]lsachuebersicht”

print "Cdownl] (3)[2spaces]

produktionsuebersicht”:print "[downl
(4)C(2spaceslkredit aufnahmen”

print "[downl (S)[2spaceslkredit
zurueckbezahlen”:print "Cdownl (B)
[2spacesinaechster spielerc”
an=6:gosub 30:on a goto 178,188,198,
206,211,68:goto 67

for e=B8 to @ step -1:st(e+l,spi=st(e,
spl:we(e+l)=0:next e:st(@,spl=kalsp):
a=@0

for t=1 to sd*3:if Fe(t)=sp then a=a+l
next :q=0:if a>pilsp) then a=pil(sp)

if a>btisp) then a=bt(sp)

if a=@ then 76

for t=1 to sd*3:if Fm(t)<>@ then a=a-
l:q=gq+fFm(t):FmCEI=FmCEI)-Fn y(Fm(t)/
1g@*C rnd C(1)%10))

if a<>@ then next t

rol(spl=rolspl+q*10

if kr(sp)=0 then 7B:else g=fn

ylkrispl /1@

if ka(sp)-g<l then kr(spl)=kr(spl+q:

else ka(spl=ka(sp)-q

if ro(sp)<=0 then B1

For t=1 to sd*3:if ra(tli<>sp then next

t:goto Bl

B8e8s

1382
5358

7358

3477
5354
152e
6498
3675
2708

s@2
1307
EB46
4431

288

451
6824

6143

46584

3575
$337

4978
18@8
2527

g£72e
4435

5181

5023

3636

6507

2230
2420
1600
1033
7584

1865
1721
3205

Y462

1427
2654

B1

B2

83

B4
8s

87
88
as
=[]
a1
-

83
g4

o
96
87
98
a8
100
101
1@z

103
184

185

186
Le7
ies
108

11@

ie
113
114
115
116

117

118

118

120

q=fn ylro(spl)/3):rolspl=rolsp)-q:
le(spl=le(sp)+fn y(q/3):scispl=scispl+

Fn yCq/3)

g=02:for t=1 to sd*3:if ra(t)=sp then

g=g+int ¢ rnd (1)*le3)+4e3

if fe(t)=sp then g=g+int ( rnd C1)*

le3)+6e3

next t:gq=q+pil(sp)*( int ( rnd C1)*

1e3)+3e3)+bt(sp)*( int ( rnd (1)%*3m3)+

483)

iF g<ka(sp) then BB:else gosub 34

print "Cdownldie unterhaltungskosten
fuer ihr betribldownl] ist groesser,
gls ihr kapital.”

if kr(sp)=0@ then kr(sp)=q:print ”
[downlsie nehmen eine kredit von"q"$
auf”:gosub 33:goto B9

gosub 33

katspl=ka(sp)-q

if ka(sp)-kr(spl)>7et then ka(sp)=
ka(sp)-fn yCka(sp)/10@*.7)

if bt(sp)=@ or rnd (1)>.1 then 84

gosub 34:print "Cdownlihr
bohrgestaesnge wurde baschaedigt.”:g=
int ( rnd (1)*100)+2000

print "[downleine reperatur kostet"g”
$.": ka(spl=ka(spl-q

gosub 33

for t=1 to sd*3:if Fe(tl)<>sp than next

t:goto 97

if rnd C1)>.1 then 87:else gosub 34

print "[Cdownl] eins ihrer oelfelder ist
ueberaschend[2spaces,down] versiegt."
:fa(t)=200:gosub 33

for t=1 to sd*3:if ra(t)<>sp then next
:goto 184

if rnd (1)>.,1 then 10@:else gosub 3%

print "Cdown] eine ihrer raffinerien
ist explodiert.”:ra(t)=208:gosub 33:

goto 104

if rnd (13>.1 then 1@4:else gosub 34
print "Cdownlin ihrer raffinerie ist
ein tank”:g=fn yl(ro(spl)/10)

print "[downlgeplatzt. es sind "g”
liter rohoel":print "[downl
ausgelaufen."”:gosub 33:ro(spl)=ro(spl-q
ro(spl=rolspl-q

if rnd (1)>.1 or pt(sp)=@ than 106
gosub 34%:print "Cdownl ihnen ist eine
pipeline geplatzt.”:pi(sp)=pi(spl)-1:
gosub 33

if rnd (1)>.1 or bt(sp)=@ then 108
gosub 34:print "Cdownl ihnen ist ein
bohrgestaenge zerbrochen.”:gosub 33:
bt(spl)=bt(spl-1

for t=1 to sd:if ka(t)>1 then 112:elss
next t:gosub 29

print "[down] alle spielteilnehmer
sind pleite.”

print "[2downlwollen sie nocheinmal
spielen 7"

print "Cdownl (1)C2spaceslja”":print "
[down] (2)[2spaceslnein”:an=2:gosub
3@:if a=1 then run :else end
sp=sp+1:if sp>sd then sp=1l1:gosub 224
if ka(spl)<1l then 112:else 50

for t=1 to sd*3:ifF fe(t)=@ then 116:
else next t

print "Cclrles sind alle celfelder
verkauft.”:gosub 33:goto 5S4

gosub 34:print "[downlfolgende
oelfelder koennen sie kaufen :"
print spc(1@); "[down,shift -Joelfeld
[shift -JgqualitaetCshift -lpreis
[2spaces,shift -1":print spc(l@)”
Ccbm g,B8shift *, shift +,9shift %,
shift +,7shift * cbm wl”

e=@:for t=1 to sd*3:aS=str$ (Fpl(t)l+
"§":if Fa(tl)<>@ then next t:goto 123:
slse =+l

print spc(l@);"[shift -] ";&;"
[4spaces,shift -, 9spaces,shift -,
7spaces,shift -]":char 1,3@,3+e,a$

if Fm(t)<le4 then a$="schlecht":goto
122

7730

1460

2863

6112

2064
6233

5855

H447
1597
$37@
A
6750
4357

447
2648

2256
6248
2850
2285
SE64
2317
Siie
7345
1522

2305
6298

23e8
6906
3230
3227
3837
4279
2934
1588
2300
4527
4690
6888

S460

4788

2543

124
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121
122

|

| 123
184
125

' 126

127
128

129
130
131
| 132
| 133

l 134
135

136

137

138

138

140

141
142

143

144

145

146
147
148
143
150
151
152

153
154

155

156
157
158

1539

160
161

182
163

164

if Em(t)>1e%t and Fm(t)<1100@ then as-
"mittel”:else a$="gut"”

char 1,20,8+e,aS:print :next t

print :print "[2downlwelches oelfeld
wollen sie kaufen 7"

an=sd*3:gosub 30:if Fe(al)<>® then 124
if ka(sp)-Fp(a)<@ then 35
ka(spl)=ka(sp)-Fp(a):Fala)=sp:goto 58
goto 231

gosub 34:print "Cdownlfolgende
raffinerinen koennen sie kaufen
[2downl”

for t=1 to sd*3:if ra(t)<>@ then 131

print "raffinerie ";t;” :[2spacesl
preis :";rp(t)"$":color 1,Ct/2=int (t/
2))+45

next t:print "[2downlwelche raffinerie
wollen sie kaufen 7":an=sd*3

gosub 30:if ra(a)<>*@ then 132

if katsp)-rp(al)<@ then 35

ka(sp)=ka(sp)-rp(a);rala)=sp:goto 53

if bo=sp then print "Cclrlihnen
gehoert die bohrgestaengeficrma”:gosub

33:goto S4

gosub 34:print "[downlinter bohr ist
die einzige fFirma, Cdown,Bspacesldie
bohrgestaenge herstellt.”

print "Cdownlsie gehoert z.z. :";:iF

bo=@ then print "bank":else print

nas(bol

print "[downlsie ist fuer ";bp;"$ zu
kaufFen.":print "Cdownlwollen sie die
Eirma kaufen 7"

print "Cdownl] (1)[3spaceslja”:print "

Cdownl (2)[3spaceslnein™

an=g:gosub 30:if a=2 then S4:else if

kal(sp)-bp<® then 35:else ka(bod=

ka(bo)+bp:gosub 34

ka(sp)=ka(sp)-bp:bo=sp:print "Cdownl
legen sie nun den neuen verkaufspreis”

print "Cdownlfuer die Firma Fest.er
darf nicht mehrl2spaces,downlals 5%
vom alten wert abweichen.”

print "C[downlalte preise:[2spaces]

Firma :";bp”$",, "CLdownlbohrgestaenge :
" :bb”"$C[downl”

input a:if a<bp-fn y(5*bp/100) or a>

bp+fn y(S*bp/10@) then print "Cupl”;:

goto 144

bp=a:print "[downlgeben sie nun dan
preis fuer ein bohr-Cdown,2spaces]

gestaenge ein. er darf auch nur”

print "[downlS5% vom alten wert
abweichen.”

input a:if a<bb-fn y(5*bb/100) or a>

bb+fn y(S*bb/10@) then print “Cupl”;:

goto 147

bb=a:goto 53

e=~fn y(bb+(sp=bo)*bb/10)

gosub 34%:print "[2downlein
bohrgestaenge kostet”;e"s$”

print "[down] wollen sie ein
bohrgestaenge kaufen 7"

print "C[down] (1)[2spaceslja”:print "
Cdownl] (2)[2spaceslnein”:an=2

gosub 30@:if a=2 then 54

if ka(sp)-e<® then 35:else ka(sp)=

ka(spl-e

if sp<>bo then ka(bo)=ka(bol)+fn ylCe/
1@

bt(sp)=bt(sp)+l:goto S8

gosub 34:q=Fn y( rnd (1)*2e3d)+c2e4
print "Cdownleine pipeline kostet ”;

q"8":print "C[downlwollen sie eine
kaufen 7":an=2

print "Cdownl (l)[2spaceslja”:print "
[down] (2)[(2spaceslnein”

gosub 30:if a=2 then 5%

if ka(sp)-q<®@ then 35:else ka(spl=
ka(spl-g

pilsp)=pi(spl+l:goto 58

print "Cdownlsis bekommen ein angsbot
:Cdownl®

print g"$ jJe liter”:print "[downlsie
haben”;qw; " liter”:print "[downl

4644

1642
3350

3ese
1753
3473

578
5063

2200
5086
5322
2e22
1765

3285
5581

6479

4727

7053

1860
S460

6297
6941

5299

5354

7332

3056
5290

855
23539
3570
4530
2928

1546
3321

3370
1873
2763
SBE3
2301

1546
3336

1861
3233

5338

165

166

167

168

1639
170

171

178

173
174

375

176

177
178

179

180

181

i8e

1B3

184

185
186

187
188

188
130
191
1892

183

19%
185
186
187
188
188

200

wieviel wollen”;

print " sie verkaufenldownl”:input w:
return

gosub 34:if le(spl)<=@ then print "
[downlsie haben kein heizoel”:gosub
33:goto 59

print spc(1@)"C[2downlheizoel
varkaufen”:q=fn x{ rnd (1)*.3)+.5:qu=
le(sp):gosub 163

if w>le(sp) then print "[downlsoviel
heizoel haben sie nicht |":gosub 33:
goto 59:else le(spl)=le(spl-w
ka(spl)=Ffn ylCkal(sp)+w*q):goto B3

gosub 34:if sc(sp)<=@ then print "
Cdownlsie haben kein benzin”;:gosub
33:goto 58

g=fn x{ rnd (1)*.2)+.8:print spc(l@)”
[2downlbenzin verkaufen”:qu=sc(sp):
gosub 1BE3

if w»sc(sp) then print "Cdownlsoviel
benzin haben sie nicht":gosub 33:goto

53

sc(spl)=sc(sp)-w:goto 168

gosub 34:if ro(sp)<=0 than print "
[downlsie haben kein rohoel”:gosub 33:

goto S8

g=fn x( rnd (1)*.S5)+.l:print spc(l1@)”
[2downlrohoel verkaufen”:qu=ro(sp):

gosub 163

if w>rolsp) then print "Cdownlsoviel
rohoel haben sie nicht":gosub 33:goto

59

ro(sp)=ro(sp)-w:goto 163

gosub 34:print spc(l1@)"Cdownl

kapitalstatistik”:for t=@ to S:wel(tl)=

st(t,spl:next t

fFor t=0 to S:weltd)=welt)/2:next t:For

t=0 to 9:if we(t)>10@ then 178:else

next t

for t=3 to @ step —-1l:we(t)=Ffn

ylwalt)):a%="";:color 1,6,7+( int (t/

ga=t/2)%y

if we(t)>B then a$=a$+"[rvsl] [off,up,

leftl":welt)=wa(t)-B:goto 1B1

if we(t)=1 then a$=a$+”[cbm @1":else
if we(t)=2 then a%=a%+"[cbm pl":else
if we(t)=5 then a%=aS$+"[rvs,cbm u,offF]

"

if we(t)=3 then a$=a$+"[cbm ol":else
if weCt)=4 then a$=a%$+"[cbm il1":else
if we(t)=6 then a$=aS$+"[rvs,cbm y,off]

if welt)=7
if a%$="" then a$="[cbm @1"

char 1,t*3+1,24,a%:char 1,t*3+2,28%,a$:
char 1,t*3,24,a$

next t:char 1,15,8, "lwhtltaste”:gset
key a%$:goto B3

gosub 34:print spc(l1@)"[downl
sachuebersicht”:print "[down,Espaces]

sache :[Bspaceslanzahl :"

a=0:for t=@ to sd*3:if ra(t)=sp then
a=a+l

next t:print "Cdownl] raffinerien” spc(
13)a:a=0:For t=0@ to sd*3:if Fel(t)=sp
then a=a+l

next t:print " oelfelder” spc(lS)a

if bo=sp then print *
bohrgestaengafirmen” spc(B)"1"

print " bohrgestaenge” spc(l1l)bt(sp):
print " pipelines[4spaces]” spc(
11)piCsp)

print " heizoel” spc(17)le(spl):print "
benzin” spc(1B8)sc(sp)

print " rohoel” spc(1B8)ro(sp)

gosub 33:goto 63

print spc(l@)"+":raturn

gosub 34:print spc(1@)"Cdownl
produktionsuebersichtfdownl”:for t=0
to sd*3

if Fe(tl<>sp then next :print "[downl
ihnen Fehlt ein oelfeld”:goto 205

print spc(S)"oelfeld”:if bt(sp)=0 then

then a$=a$+"[rvs,cbm t,off]

2275
4924

6357

6981

2624
4926

6101

Sele

s
573

6165

S447

2332
5231

5440

5886

4043
5688

6388

1841

1401
Y422

2937
5154

2716
6078
2450
3807
5581

4048
2383
1210
1075
4743
4333

6258

>
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1 print "[downlihnen Fehlt das 217 print "Cdown) wollen sie aufhoeren zu 5974
i bohrgestaenge”:goto 205 spielen ?":print "[downl] (l)C2spaces]
| 201 gosub 187:print spc(S)”"bohrgestaenge”: 6917 Ja":print "Cdownl] (2)[2spaceslnain”
g if pi(spl)=@ then print "Cdownlihnen 218 an=2:gosub 30:1if a=2 then resume next 1896
| fehlt die pipelina”:goto 205 218 gosub 34:print spc(1@); "Cdownl 2430
202 gosub 157:print spc(S)"pipeline”:print 5452 rangfolge”
| spc(l1@)"=":print spc(S)"rohoel”:for t= 2280 for t=1 to sd:kaCt)=kaCt)-kr(t):next 4483
1 @ to sd*3 t:for t=1 to sd:for e=l to sd-1
| 203 if ra(t)<>sp then next t:print "[downl 4295 221 w=0:if ka(e)<ka(e+1l) then g=ka(e): 6580
i ihnen fehlt sine raffinerie”:goto 205 kaCe)=kal(e+l):ka(a+l)=g:qS$=nas$(a):w=1
| 204 gosub 197:print spc(S)"raffinerie”: 5307 222 if w=1l then naS(e)=naS(s+1):naS(e+l)= 3565
| print spc(l@)"=":print spc(S)”benzin + qs
¥ heizoel” 223 next e,t:for t=1 to sd:print "[downl”; 5455
| @205 gosub 33:goto 63 i210 naS(t) spc(lS-len (nas(tl)))":" spc(
| 206 gosub 34:if kr(sp)<>@ then print " 5991 S)ka(t)"$":next t:goto 110
I [downlsie haben schon einen kredit”: 2284 gosub 29:print spc(S)*[2down,shift -, 4507
gosub 33:goto 63 3spaceslspieler [shift -,3spaces)
E 207 print spc(1@)"Cdownlkredit nehmen”: 5178 kapitalC2spaces,shift -] rang
i print "Cdownlsie koennen bis zu 100000 Cshift -]
i $ leihen.” 225 print spc(S)"Ccbm q,1ishift * shift +, 4467
E 208 print "(downlbei einem zinssatz von 10 2854 12shift ®,shift +,6shift ®,cbm wl”:for
1 Cshift-spacel%x.” t=1 to sd*2+1
| 208 input "Cdownlwiavisl geld wollen sie BBB3 2286 print spc(S)"[shift -,llspaces, Jyia2
b leihen ";q:if g<1 or gq>1eS then print shift -,12spaces,shift -,Gspaces,
g "C2upl”; :goto 208 shift =-]":next t:for t=1 to =d
| 210 ka(sp)=ka(sp)+q:kr(sp)=g:goto 63 2975 287 char 1,7,6+t*2,nas(t):aS=str® ( fn 4914
| 211 gosub 34:iF kr(sp)=@ then print * 6520 - x(ka(t)))+"$":char 1,18,6+t*2,as
i [downlsie brauchen keinen kredit 228 if ka(t)>=ka(1l) and kaCt)>=ka(2) and 5267
| tilgen”:gosub 33:goto 63 ka(t)>=ka(3) then a%$="1":goto 230
| 212 print "Cdownlihr kredit betraegt " 3e17 229 if ka(t)>ka(l) or kaCt)>ka(2) or $S74
% kr(sp)” 8.” kaCti>ka(3) then a$="2":else as$="3"
! 213 print "Cdownlwieviel wollen sie 3846 230 char 1,33,6+t*2,a%$:next t:goto 33 2332
abbezahlen ?Cdownl” 231 pm=@:for t=1 to sd*3:if ra(t)=0 then 4211
21% input q:if gq>kr(sp) or g>kaCsp) then 34s8 pm=1:next t:goto 233
print "Cupl”;:goto 214 232 next t 298
| 215 kr(sp)=kr(sp)-q:ka(sp)=ka(sp)-q:goto 3752 233 if pm=1 then goto 128 1176
1 B3 234 print chr$ (147);"keine raffinerie zu 5es3
216 gosub 29:print "Cdown] * 1017 kaufen”:gosub 33:goto 55

DIE C-64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1Jahr der Analyse
und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner vollig
unzeitgeméRen Geduld: Das einzige enzyklopédische 64er-
Buch, das neben Ihrem Computer liegen bleibt.
Alle Erklarungen, auch komplexer System- und Pro-
grammfragen, umfassen bei Raeto West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwissen.
Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem US-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern am Bei-
spiel des C-64 fiir alle: Autodidakten und Ein-
steiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX-
64 mit {iber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen —
auch der schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.

688 Seiten, Softcover, DM 66,- tewi Verlag \&u‘m
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Spiele Listing

Earth Defender

System: (C16/116/Plus4
Typ: Action-Spiel
Sprache: Basic 3.5

Der Angriff rollt. Eine Bombe nach
der anderen wandert mit Ziel Erd-
oberflache iiber den Bildschirm.
Die einzige Uberlebens-Chance
unseres Planeten ist, die lebens-
notwendigen Kraftwerke vor den
herabfallenden Bomben zu schiit-
zen.

Zwei Minuten lang steht der Spie-
ler in schwerstem Gefecht. Je ho-

Aus der Tiefe des Alls
nahert sich der Kampf-
Planet Atreides. Er ist
Basis Hunderter

Kampfbomber, deren

Ziel es ist, die Erde zu

vernichten. Der Kampf
beginnt.

her die Spielstarke (1 = leicht, an-
steigende Zahlen = schwieriger)
desto hoher ist die Fallgeschwin-

digkeit der Bomben. Die Abwehr-
kanone wird mit einem Joystick in
PORT 2 gesteuert.

Ein Tip: Nach dem Bildaufbau feu-
ern die feindlichen Atreider ohne
auch nur eine Sekunde zu zégern.
Also aufgepalft!

Ein einzelner Treffer richtet noch
wenig Schaden an. Die Energie-
versorgung bleibt gesichert. Erst
wenn mehrere Bomben die Kraft-
stationen treffen, gibt es ernste
Energieprobleme. Sind alle Statio-
nen vernichtet, zerstért Kampfpla-
net Atreides die schutzlose Erde
mit einem Hochenergiestrahl.

R. Adling

1 rem earth defender
2 rem by r. adling a=165 or a=17@) then 900
S scnclr :color 1,2:color 8,1 1625 BSS if c=5 and (a=19@ or a=185 or a=200 or 5556
1@ char 1,1@,7,"spielstaerke:":input g:y= S5B888 a=205 or a=210@ or a=175 or a=180 or a=
l:char 1,10,8,"name"”: input n$:graphic 185) then S00
1,1:vol B BE@ if c=-5 and (a=10S5 or a=11@0 or a=115 7553
1S for w=@ to 1@:draw 1,@,100+y to 319, 5158 or a=120 or a=125 or a=130 or a=135 or
1@0+y:let y=y+int (y*1.1):next :color a=140@ or a=145) then S00
4.1 B6S if c=10 and (a=215 or a=220 or a=225 B4395
2@ for y=1 to 1@:draw 1,90,102-y to 140, S376 or a=23@ or a=235 or a=24@ or a=£4S5 or
1@2-y:next :box 1,221,103,239,90:paint a=25@) then 9500
1,222,100 B7@ if c=-12 and (a=1@0@ or a=SS or a=S0 or S948
3@ for n=1 to 12:draw 1,15@,95+n to 170, S658 a=85 or a=-B@ or a-75 or a=7@ or a=B5
95+n:next :circle 1,280,50,20,202:paint or a=6@) then 500
1,290,50 B7S goto 120 S64
42 draw 1,201,70 to 201,105:for y=1 to 4587 9S00 draw l,a,b to a,b-1@:draw 1,a,b to a+ B011
10:draw 1,60,97+y to B5,97+y:next 3,b-10:draw 1,a,b to a-3,b-10:sound 3,
S@ draw 1,135,17@ to 130,180:draw 1,185, S8B1 144,20
17@ to 188,18@:box 1,135,150,185,17@ 910 draw 1,a,b to a,b-1@:draw 1,a,b to a+ 6011
6@ draw 1,135,150 to 130,180:draw 1,185, 4784 3,b-10:draw 1,a,b to a-3,b-1@:sound 3,
1S@ to 188,180:char 1,0,08,n$ 444 20
70 for x=-1500 to 1500 step 100:o0=0+10: 5869 520 draw 0,a,b to a,b-10:draw @,a,b to a+ Y554
draw 1,0,100 to x,200:next :draw 0,60, 3,b-10:draw @,a,b to a-3,b-10
168 to 270,168 830 if b>10@ then 835 1161
B0 tis$=-"000000":draw @,144,137 to 112,183 2877 931 let p=p+10@-b 1175
8@ for u=l to 20 step 2:draw 1,135+u,178+ 738S 832 let t=t+1l:goto 965 1591
u/2 to 185+u,17@+u/2:next :draw 0,188, 935 if a=c@@ then draw 0,201,720 to 201,105 2337
140 to 197,184 938 if a=200 then pk=pk+300 1537
85 circle 1,160,160,110,25:draw @, 184, 3803 940 if a<171 and a>14S then let pk=pk+100 2673
137 to 186,185:goto 9B6S 845 ifF a<24® and a>21@ then let pk=pk+Z22 2727
100 draw @,a,b:char 1,32,0,ti$% 1815 950 let pk=pk+13 873
101 if joy (1)=3 then 400 1582 855 if a»B8 and a<14l then let pk=pk+2i4 2850
102 if joy (1)=7 then 700 1586 965 b=@:a=int (( rnd (1)*37)+12)*S5 2752
103 if joy (1)=128 then BOO 1419 870 if tis>"000202" then 1000 1493
110 draw 1,160,150 to 16@+c, 140 2255 975 if pk>2000 then 1200 11538
120 b=b+int ¢ rnd C(1)*g)+1 1283 880 goto 120 564
130 if b>100 then 3900 1148 12@@ graphic clr :char 1,18,15,"treffer:": S@38
140 draw 1l,a,b:sound 1,B@0-b*4,1 2206 print t:char 1,10,18B, "punkte :”:print
200 goto 100 S56 =]
400 sound 3,1010,4:draw 0,160,150 to 160+ S@79 1001 char 1,1@,21,"totel3spacesl: ”:print 2662
c,14@:c=c+5: if c>10 then c=10 pk:end
422 goto 11@ 560 1200 draw 1,280,50 to 16@,160:sound 3,10108, 2851
720 sound 3,1010,4:draw 0,160,150 to 168+ 5756 S
c,14@:c=c-S5:if c<-10 then c=-10 1210 for o=0 to 200 step 7:circle 1,160, 5888
710 goto 110 S60 160, 1+0,0+0/3: next :sound 3,44%,2S:
802 sound 3,1010,3:sound 3,444,2 1646 sound 3,555,60
B4Q if c=@ and (a=160 or a=150 or a=155 or 3328 1220 goto 1000 559

Dieses kleine Programm steuert atreidische Angriffe
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System: C16/116
16-KB-RAM

Programmart: Action-Game

Sprache: Basic

Unter groRen Verlusten wurde
die psellarische Invasionsflotte
vernichtet. Im Zuge der Gegenof-
fensive bendttigt die irdische Ab-
wehr weitere durchtrainierte
Kampfer, Nur verstarkte Offensiv-
Einheiten haben Aussicht auf Er-
folg. Deshalb werden neue Besat-
zungen ausgebildet. Den letzten
Test eines jeden Rekruten, die
letzte Bewahrungsprobe, simuliert
ENEMY.

Die ﬁro[:.‘e Prﬁfung

Zweil Spieler stehen sich gegen-
iiber. Mit Joysticks in PORT 1 und
2 kontrollieren die Simulationsteil-
nehmer alle Aktionen am Bild-
schirm. Beide Spieler miissen 3
Schliissel sammeln um einen
Raumgleiter zu gewinnen. Bewaff-
net mit einer Ubungspistole, (8
Schu je Magazin), machen sie

Erfolg

Es herrscht Krieg im

Universum. Machtgie-
rige Psellaren wollen
die Menschheit unter-

Jjochen. Trotz erfolgrei-
cher Vernichtung des
feindlichen Stiitzpunk-
tes T7 durch Terraner

geht der Kampf weiter.

Knall fliegen getroffene Barrieren
in die Luft. Intensiver SchuBwaf-
fengebrauch fiithrt rasch zu aku-
tem Munitionsmangel. Nachgela-
den wird an mit ,M" bezeichneten
Punkten im Spielfeld. In Bild 1 gibt
es einen Schliissel, dargestellt als
,T*. Erreicht ihn ein Spieler und
gelingt es ihm, in den Transmitter-
raum zuriickzukehren, so beamen
BEIDE Spieler ins nachste Bild.
Dort geht die Jagd nach Schliissel
2 (bR und 3 (,Z") weiter. Be-
schiet ein Spieler erfolgreich
den anderen, verliert dieser alle

Spiele Listing =

Offensive zum

und wird in die Transmitterkam-
mer zuriickgebeamt. Um zu Bild 1
zuriickzukehren, benétigt man
Schliissel 3. Er aktiviert den Trans-
mitter. Schliissel 2 hingegen 6ffnet
das herbeigeeilte Raumschiff.

So wird eingetippt

ENEMY ist in zwei Listings geteilt,
Teil I, ,Start-Enemy”, umfaBt den
geanderten Zeichensatz und die
Erklarungen zum Spiel. Von dort
aus wird Teil II, ,HPT/ENEMY",
geladen. Ist das Cl6-System mit
einer Datasette ausgeriistet, so
miissen folgende Zeilen gedndert
werden:

1950 CHAR1,0,3,"LOAD" + CHRS$
(34)+ "HPT/ENEMY" + CHR$(34) +
ulllln

1960 CHARI10,9, "RUN"

1970 CHAR 1,0,11, “RUN"

Der zweite Teil des Programmes
muB als , HPT/ENEMY" abgespei-
chert werden!

WICHTIG:

ENEMY funktioniert nur auf einem
C16/116 mit 16 KBytes RAM!!!

sich auf den Weg. Mit lautem bisher gesammelten Schlissel Axel Toepfer NN

1@ print "Cclr,Bdownl"” 775 [3spaces]VUlEspaces]ZX”

2@ print chr$ (142):print chrs (8) 1628 120 print "[4spaceslZX[4spaces]ZXV 3885

3@ color @,14,6:color 4,14,6 1988 C3spaceslZX ZX[4spaceslZXV ZXU

4@ print "Cyel,SspaceslUCshift *]1ILcbm a, @871 [3spaceslV ZX"
cbm r,cbm s,2spaces]UlshiFt *JIU 13@ print "[C3spacasl2UUXC2spacesl2X U Y477
Cshift *]ICcbm a,shift *,cbm s,cbm a, [2spaces]Z2X 2UUX[E2spacesl2X U2ZX V
cbm r,cbhm s]1" [3spacesivzx”

S@ print "Cyel,Sspaces,shift -1 [shift -1 24@2 14@ print "[2spaceslZX[4spacesl]ZX[2spaces] 3312
[shift -,3spaces]J(shift *J)I[shift -1 U 2X ZX[4spaceslZX[2spaces]VUX[Z2spaces]
C2shift -, 3spaces,shift -1" UL 3spaces]ux”

6@ print "Cyel,S9spaces,cbm g,shift *, 2384 150 print " ZX[4spaceslZX[3IspacesIVZX ZX 3180
cbhm wl [shift - 2spaces,shift *, [4spaces]ZX(7spaces]Vl2spaces]ZX”
2spaces,2shift -] [shift -,cbm q, 1680 print "2UUUUXZX[4spaceslUX ZUUUUXZX 4116
shift *, 2spaces,shift -1" [Bspaces]y 2X"

7@ print "Cyel,89spaces,shift -1 [shift -1 2217 162 print "[4down, l4right,red]OC7spaces, 3090

[shift -,Sspaces,2shift -1 [2shift -, gcnlDCblkl ™
3spaces,shift -1" 163 print "[l2right,cbm 712VlgrnlUULUULLULLU 4388
B@ print "Cyel,Sspaces,cbm el [cbm el 2336 Ccbm 73uY”
Ccbm e,3spaceslJCshiFt *1KJLshift =]K 164 print "C13right,grnlT[9spaces]T"” 2678
[cbm e,3spaces,cbm 1" 166 print "C13right]T(S9spaces]T"” 2730
80 print "[4down,l2rightlpraesentiert :” 3140 168 print "Cl2right,cbm 712CgrnlUCcbm 71Y 4146
100 fFor i=1 to 1000:next i:poke 65286,0 2188 [3spaces]OC3spaces]2lgrnlUlcbm 73Y”
105 gosub 1000 SE3 163 print 6673
11@ print "Cclr,Bdown)”:poke 65286,27 2155 "UUUULUULUUULLULUYUULUUUUUUUUUUUUUUIUY

115 print "Cblk,Sspacesl]2UUX[2spaceslzV 3449 UUUCb1k1”

[4spaces]2X ZUUXL2spacesl2VUl2spaceslzy 175 gosub 2000 SE65

Listing 1: ENEMY-START beinhaltet den gednderten Zeichensatz.
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piele Listing s S ey

iB@
150

200
21e
f=t=1"]
230
240
Le20
19102
1820
1025
1030

1840
1850

1@55
1060

10870
le80
1es0
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1130
i2ee
1210

1220
1230

1240
1250
1260
1270
1280
1250

1300
1310

1320

1330
1340

1350
1360
1370
1380
1380
14002
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480

1450

fFor i=1 to S5@0:next i

print "[down,2right]wuenschen sie eine
spielerklasrung 7"

print "[downl”;spc(14)”C j/n 2"

poke 239,8:get a%$

if a%$<>"3)" and as$<>"n" then 210

if a$="n" then 1890

goto 1420

poke S56,47:poke 52,47:v=65280

poke v+1B,pesk (v+1B8) and 251

poke v+13,peek (v+18) and 3 or 48

restore 1060

for i=B32 to B4S:read a:poke i,a:next
i

sys B32

For i=1280@ to 13071:read a:poke i,a:
next i

return

data 162,0,183,0,208,157,0,48,183,0,
208,157,0,48,202,208,241,96

data 8,8,25,30,24,36,68,132:rem B4
data 16,16,152,124,24,36,34,33:rem 6S
data 73,42,28,28,20,34%,34,34%:rem B6
data 16,16,254%,2%,24,36,36,36:rem B7
data 16,16,56,124,56,36,36,36:rem BB
data ©8,08,30,28,28,18,36,072:rem B3
data 16,16,120,56,56,72,36,18:rem 70
data @36, 102,126, 102,102,126, 102,036:
ram 71

data 255,231,231,231,231,231,231,255:
rem 72

data 60,69, 126, 126, 255,255,195, 129:rem
73

data 24,60,126, 126,255, 255,255,255 : rem
74

data 255,189,251 ,247,239,2883,128,2855:
rem 75

data 255,188,153, 165, 165, 189, 189, 255:

rem 76

data 255,129,129,231,2831,831,831,855:
rem 77

data 255,135,187,135,183,187,187,255:
rem 78

data 60,24,126,24,126,24,60,24%:rem 73
data 255,255, 126,126,60,60,24,24%:rem B
e

data 231,195,195, 165, 165,60,60,255: rem
Bl

data @,7,19,53,88,144,0,0:rem B2

data 231,195,1895,129,129,0,0,8:rem B3
data 98,82,74,70,70,74,82,98:rem B4

data B85,255,98,82,74,70,255,255:rem BS

data 255,189,2855,255,855,855,189,255:

rem BB

data &55,223,127,63,31,13,7,3:rem B7

data 255,251,254,252,2848,176,224, 198:
rem BB

data 1S2,2284,176,2'48,252,254,251,255:;
rem B3

data 3,7,13,31,63,127,223,255: cem S0

data 255,855,253,255,855,853,255,255:
rem 81

data 255,255,191 ,2855,2855,181,255,255:
rem 92

data 255,219,255, 255,255, 255,255, 255

rem 853

data 255,255,255, 255, 255,255,219, 255:

rem S4

data 129,16,66,B8,B80,36,8,68:rem 385

data @,36,20,34,72,16,8,0:rem S6

data 0,0,255,0,0,2,0,@:rem 37

print. *Lclrl”

print "[2downl";spc(1@)"[rvs]
spielanleitung Coff1"

print "[down,rightlziel des spieles
ist es,das einer der”

print "Cdown,rightlbeiden spieler
seine Figur in bild 2 *

print "[down,rightlbringt,einen
raumjaeger anfordert”

print "[down,rightlund damit
entkommt . "

print "[down,rightlum von bild 1 nach
bild 2 zu gelangen,”

print "[down,rightlmuss zuerst key

33e
1837

1734
1343
2285
1662

581
2682
2384
2521

6108
2376

E18
2640

142
6416

2637
2830
2522
2681
27583
2606
2784
3511
1480
3120
3180
4267
4037
4446
4367

23955
3271

3817
2313
3253
2740
3108
1174

3354
3885

3750

2974
4208

Y174
4226
Y841
2754
2288
2078

316
2783
3s38
3758
3814
2265
3536

Y741

1500
1510
1520

1530
1540

1550
1560
1570
1580
1550
1600
1610
1620
1630
1640

1650
1660

1670
1680
1650
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760

1770
1780

1750
1800
iB1e@
1820
1830
1840
1850
1B60
i87@

1880
1890

13500

1810
1520

183e
1840
1950

nc.1(M) geholt werden.”

print "Cdown,rightlanschliessend kommt
man durch be-"

print "[down,rightlruehren des
transmitters(0) zum hangar."”

print "[down,Brightl( weiter mit
'space’'}"”

get a%:if a%$<>" " then 1530

print "fdown,rightlim hangar muss ein
raumjaeger ange-"

print "[down,rightlfordert werden( key
nr.2 CNJD "

print "[down,rightlnur wer key nr.l
besitzt,kann das.”

print "[down,rightl]lda der andere
spieler automatisch”

print "[down,rightlnach bild 2
mitgenommen wird,auch”

print "[down,rightl<wenn er nich key
nr.l besitzt, kann”

print "[down,rightldieser nun
versuchen nach bild 1"

print "[down,rightl

zurueckzukommen.dazu muss er zuerst”

print "[down,rightlkey nr.3 (K) holen
und anschliessend"”

print "CLdown,rightlzum transmitter (0)
2zurueck .,

print "[2down,Brightl( weiter mit
'space’ )[downl"”

get a%:if a%$<>" " then 1650

print "Cdown,rightlkommen beide
Figuren wieder in bild 1”

print "Cdown,rightlan,so gehen alle
keys verloren,”

print "[down,rightlum das holen der
keys zu erschweren,”

print "[down,rightldarf geschosseen
werden, dazu muss”

print "[down,rightldie waffe an den
munitionsdepots (L)"

print "[down,rightJ]aufgeladen werden (
energiel.”

print "[down,rightlwird eine Figur
getroffen, taucht sie”

print "[down,cightlim transmittecraum
wider auf und kann”

print "[down,rightlusiterspielen.es
kostet sie jedoch”

print "[down,rightlalle schluessal und
energie.”

print "[down,Srightl]( weiter mit
'space’)Cdownl"”

get a%$:if a%$<>" " then 1770

print "[down,rightlum schotts zu
passieren muessen diese”

print "[down,rightlzerschossen
werden."”

print "[down,rightlgeschossen werden
kann nur horizontal.”

print "[3down,rightlsollte ein Fehler
auftreten,so"”

print "[down,rightlwird sich der
bildschirm, bedingt”

print "Cdown,rightldurch den
geaendarten zeichensatz”

print "[down,rightimit Flimmernden
zeichen Fuellen.”

print "[down,rightlduech betaetigen
von 'fl' wird ein”

print "[down,rightlsauberer neustart
durchgefuehrt.”

print "[3down,Brightl( weiter mit
'space')"”

get a%:if a$<>" " then 1BB0

print "[elr,Bdown,rightlwenn sie jetzt
Crvs]'return’'[off] druecken,”

print "[Cdown,rightlwird der 2.teil
automatisch geladen”

print "Cdown,rightlund gestartet.”
print "CSdown,liright,Flashon,rvs]
viel spass | [off,FlashoffFl1"”

get a%$:if a%$<>chr$ (13) then 13830
print "Cclrlnew”

char 1,0,3,"lpad"+chr$ (34)+

3681
e
3324

1922
3823

3356
“zee
3764
3682
3644
3527
4136
4508
3381
3537

1887
38as

3397
4101

3622
3453
3185
3868
3578
3rye
30238
3633

2052
3926

2754
50396
3622
3603
3866
3658
3864
3550
3402

1734
4293

3313

1877
3337

engn
867
4263
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S T e e raerses S piele Listing e s on

"hpt/enemy”+chr$ (34)+",8,1" 2110 sound 1,a,b:sound 2,x,y 1520
1860 char 1,0,B,"run”":rem kass.:1,0,8 1345 2120 next i 276
1870 rem nur kass.: charl,®,11, "run” 2130 for i=1 to S B54
1980 poke 1319,19:Ffor i=1320 to 1322:poke 4372 2140 sound 3,1000,10 B21
1,13:next i:poke 239,4:end 2145 poke 3766, 64 1848
2000 data 453,4@,455,40,643,40,645,40 2812 2150 for r=3767 to 3773 1782
2010 data 704,10,708B,10@,685,10,688,10 26414 216@ poke r,S7:poke r-1024,83:poke r,32 2517
2020 data B%3,10,645,10,596,10,600,10 2763 2165 next r:for o=1 to S@:next o:poke 3766, 2706
2030 data 643,40,B45,40 1582 BB
2040 data 453,40,455,40,543, 40, 645,40 2B12 218@ sound 3,1010,10 853
2050 data 704,10,708,10,68B5,10,688,10 2644 2185 poke 3774,6S5 1153
206@ data 6%3,10,645,10,596,10,600,10 2763 2190 for r=3773 to 3767 step -1 2188
2070 data 739,60,742,60 1633 2200 poke r,97:poke r-1024,51:poke r,32 2580
2080 restore 2000 564 2210 next r:for o=1 to S0:next o:poke 3774, 2980
2088 for i=1 to 14:vol B 1@es3 68:next i
2100 read a,b,x,y B47 222@ return 142
849 key 1, "CclrlpokeES298, Yyl 2240 poke a2%,32:poke z2%, 66:poke z2%-1024, 3458
peek(65288)and251 : goto95@”+chr$ (13) 53
950 v=65298:poke v,peek (v) and 251:poke 4598 2250 a2%=z2%:goto 1000 1358
v+l peek (v+1) and 3 or 48 2400 zl%=al%-339 994
86@ clr :gosub 15000:vol B:gosub 10000 1686 2420 if z1%>3231 then if peek (zl%)=32 then 2371
100@ x1%=joy (1):sp%=1 1375 2440
1005 if =a1%=3353 then 35000 1511 2430 goto 6000 SE63
1010 if x1%=@ then 3600 1329 2442 poke al%,32:poke zl1%,69:poke zl1%-1@024, 3360
1220 if x1%>8 then 1500 1312 s5e
1030 on x1% goto 2000,2400,2800,3200,1200, 3673 2450 al%-zl%:goto 1200 1332
1000, 4400, 41800 2600 z2%=a2%k-38 1ie28
1200 x2%=joy (2):sp%=2 1473 262@ if z2%>3231 then if peek (z2%)=32 then 2567
1205 if a2%=3353 then 9000 1515 2ek4e
1210 if x2%=0 then 3800 1335 2630 goto 65100 573
1280 if x2%>8 then 1500 1316 264@ poke a2%,32:poke z2%,69:poke z2%-1024, 3396
1230 on x2% goto 2200,2600,3000,3400,1000, 4015 S3
4200, 4600, 5000 2650 a2%=z2%:goto 1000 1358
1240 goto 1000 558 2800 zl%=al%+1 750
1500 on sp% goto 1600, 1800 1306 2820 if =z1%<4032 then if peek (zl1l%)=32 then 2303
1600 if ml%=0 then 1200 13@2 26840
1602 if x1%<>131 and x1%<>135 then 1200 2237 2830 goto 6000 569
1605 ml%=ml%-1l:char 1,10,2,str$ (mlX%) 2400 2840 poke al%,32:poke z1%,68:poke z1%-1024, 3360
161@ if x1%=131 then x%=1:poke al%,B4:goto 33ee se :
164@ 2850 al%=zlX:goto 120@ 1332
162@ if x1%=135 then x%=-1:poke al%,65:goto 3705 3000 z2%=ad%+l 784
1640 3020 if z2%<4032 then if peek (z2%)=32 then 2407
1630 goto 1200 567 3040
1640 t%=al%:sound 3,1000,10 1488 3030 goto 6100 573
1650 do until pesk Ct%+x%)<>32 1584 3040 Egka a2%,32: poke z2%,69:poke z2%-1024, 3396
166@ tX=tX+xX% 857
1670 poke t%,S7:poke t%-1024,83:poke t%,32 2888 2 s guta 1009 -1
1692 loop pame 3200 z1%=al%+41l < ! e
1;:” poke al%,E8:goto B00O 1526 3220 ;S&;lk‘HGBE then if peek (zl%k)=32 then 4
1800 if m2%=@ then 1000 1304
3230 goto 6000 569
1B@2 if x2%<>131 and x2%<>135 then 1000 2217
1805 m2%=m2%-1:char 1,35,2,str$ (m2%) 2535 3240 ggku al%,32:poke z1%,68:poke z1%-1024, 3360
1810 igq;ez 131 then x%=1:poke a2%,64:goto 3328 gﬁgg nék-zék:n?tn 1200 1333
& L=y y ze%=ag%+4
i i;&;ak 135 then xx=-1:poke a2X,65:goto 371S 3420 if z2%<4032 then if peek (z2%)=32 then 2408
440
e et
. % ? 3440 poke a2%,32:poke z2%,69:poke z2%-1024, 3396
1850 do until peek (t%+x%)<>32 1554 53
1BE@ tx=tX+xX 857 3450 a2%=z2%:goto 1000 1358
1870 poke t%,897:poke t%-1024%,391:poke t%,6 32 2885 3600 zl1%=al%+40 843
189@ loop 236 3620 if zl1l%<4@32 then if peek (zl%)=32 then 2468
1900 poke a2%,68:goto B0 1530 3640
2000 zlx=al%-40 977 3625 poke al%,EB8 924
2020 if z1%>3231 then if peek (z1%)=32 then 2370 3630 goto 6000 569
ee4e 3640 poke al%,32:poke z1%,67:poke z1%-1084, 3487
2030 goto GO0 569 50
2040 poke al%,32:poke z1%,66:poke z1%-1024, 3423 3650 al%=z1%:goto 1200 1332
se 3800 :
2050 al%=zl%:goto 1200 1332 3810 z2%=al2%+40 883
2200 z2%=a2%-40 1011 3820 if z2%<4032 then if pesk (z2%)=32 then 2409
222@ if 22%>3231 then if peek (z2%)=32 then 2566 3840
2240 3825 poke a2%,E8 928
2230 goto 6100 573 3830 goto 6100 573

Listing 2: HPT/ENEMY simuliert den letzten Test eines Rekruten.
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Spicle Listing =reocrmneanaesssaamseaym =0

3840

3850
1000
4020

4030
4040

4050
4200
Y220

4230
4240

4250
1400
4420

1430
Y440

4450
4600
4620

1630
$6540

4650
1800
1820

4830
1840

1850
=1e00]
5020

5030
5040

5050
G000
6020
6030
6040
6100
g120
6130
65140
6200
5300
6400

6430
6500

6530
6600
6610

5700

5710

6800
6300
7000
7010
7014
70186
7020
7024
7026
7050
7070
7999
8000
Boze
B@2s
8030
B8040
8060

poke a2%,32:poke z2%,67:poke z2%-1024,
5

agd%=z2%:goto 1000

z1%=al%k+39

if 21%<4032 then if peek (z1%)=32 then
4040

goto 6000

poke al%,32:poke zl1%,K 70:poke z1%-1024%,
50

alk=z1%:goto 1200

z2%=al2%+39

iF z2%<4@32 then if peek (z2%)=32 then
4240

goto 6100

poke a2%,32:poke z2%,70:poke z2%-1024,
o9

ag2%=z2%:goto 1000

zl%=alk-1

if z1%>3231 then if peek (z1%)=32 then
4440 .

goto 6000

poke al%,32:poke zl%,70:poke zl1%-1024,
50

al%=zl%X:goto 1200

z2%=a2k-1

if 22%>3231 then iF peek (z2%)=32 then
46540

goto 6l@@

poke a2%,32:poke z2%,70:poke z2%-1024,
53

a2%=zE%:goto 1000

zlx=al%-41

ifF 21%>3231 then if peek (z1%)=32 then
4840

goto 6000

Egka al%,32:poke z1%,70:poke z1%-1024,
alX=zl%:goto 1200

z2%=ag%—'41

if z2%>3231 then if peek (z2%)=32 then
5040

goto 6100

poke a2%,32:poke z2%,70:poke z2%-1024,
53

a2k=z2%:goto 1000

clk=pesk (z1%)

if cl1%<75 or cl%>79 then 1200
clik=clk-74%

on cl% goto E6400,65200,6800,65600, 7000
c2%=peek (22%)

if c2%<75 or c2%>739 then 1000
c2Xk=ce%-74

on c2% goto 65@@,5300,E5900,5700, 7000
ml%=S:char 1,10,2,str$ (ml%):goto 1200
m2%=5S:char 1,35,2,str$ (m2%):goto 1000
if ki1%=@ then k1%=3:char 1,10,1,str$
Ckil%)

goto 1200

if k2%=@ then k2%=3:char 1,35,1,strs
(k%)

goto 1000

if k1%<>1 then 1200

kl%=2:char 1,10,1,str$ (kl%):gosub
11000:goto 1200

if k2%<>1 then 1000

k2%=2:char 1,35,1,str$ (k2%):gosub
11000:goto 1000

kl%=1l:char 1,10,1,str$ (kl%):goto 1200
k2%=1l:char 1,35,1,str$ (k2%):goto 1000
on sp% goto 7010,7020

if kl%=1 then 7050

iF k1%=3 then 7070

goto 120@

if k2%=1 then 7050

if k2%=3 then 7070

goto 1000

gosub 10580:goto 1000

gosub 10000:goto 10200

on sp% goto 1200, 1000

ttx=pesk C(tXx+xX):tX=t%+x%

if tt%>74 then on sp% goto 1200,1000
sound 3,700,20: poke tx-1024,72

For i=1 ta 5

poke t%,95:poke t%,96:next :poke tX%,32
if tt%>70 then on sp% goto 1200, 1000

3523

1358
B66
2371

568
3326

1332
Seo
2567

573
3362

1358
878
2435

568
3326

1332
812
2631

573
3362

1358
979
2436

SB8
3326

1332
1813
2534

573
3362

1358

932
2285

837
2688

ae7
2289
1831
2B8es8
2355
2382
3008

SB7
3024

5539
1396
3345

1386
3245

2271
2298
1483
1%L
1408

SE7
1345
1413

558
1413
1373
1241
2393
2151
1885

B54
£801
2158

Bo70
go8e
8030
8100
8110
B120@
B130@
B140
S000
S0z0
Se3e
8835
S040
3050
805S
le000

loeze

12030

10040

1058

leose

lee7e

10080

1eese

1g100
leiie

ie120

12130

10140

10150

10160

10170

lgiB@

10180

if sp%=1 then k2%=0:m2%=0:goto B120

if sp%=2 then kl%=0:ml%=@:goto B3SO

if b%=1 then al%k=3331

if b%=2 then al%=3663

char 1,10,1,str$ (kil%):char 1,10@,2,

str$ (ml%):goto 1000

iF b%=1 then a2%=3932

if b%=2 then a2%=3666

char 1,35,1,str$ (k2%):char 1,35,2,

str$ (m2%):goto 1200

on sp% goto S020, 39040

if kl1%<>2 then 10108

if b%=2 then 12000

goto 1010

if k2%<>2 then 1210

if b%=2 then 12000

goto 121@

print "Cclr,4down,cbm 7JUX(Sspaces,

cbm 2]GL2spaces,cbm 7JWXL3spaces,

cbm 2)GC3spaces)GGL3spaces]Gi3Ispaces,

cbm 7JwXC2spaces,cbm 2]G[Sspaces,

cbm 7Jwu”

print "V 2ZCBshift -lY[2spacesl2

[3shift -1Y 2[2shift -1Y 2C3shift -1Y

[2spaces]Z[Bshift -1Y uU”

print "V Ccbm -JULBpilUUC4pilX UXWU W

C4piJUUCLBpilVULshifFt +] U”

print "U UX Ccbm 2]GL3spaceslG

[4spaces,cbm 7JWlshift +,2spaces,

cbm 2]GC2spaceslGl2spaces,cbm 7,cbm -]

XC4spaces,cbm 2)G[3spaces]G Ccbm 7IuWVY
UI’

print "U X 2C2shift -JY WY 2Y Ccbm -1Y
VCpurlMMCcbm 71V 2Cshift +1 2Y 2X 2
C2shift -JY w U”

print "VUL2spacesl2l4pilY V Ccbm -,

shift +] UL WUUX LV Ccbm -,shift +] U
Z2C4pilYC2spaceslu”

print "UYZ2UCshift +1L C[cbm 216
[2spaces,cbm 7]V [cbm —-,shiFt +J1 UVY
Ccbm 216G Ccbm 7J2UV [cbm -, ,shift +]
UL2spaces,cbm 216G Cebm 71LLcbm -1
vyzu®

print "UUL3piluuuwy WX Ccbm 216

Ccbm 71UC4shift -1V C[cbm 216 Ccbm 7]

WX WUuuuuCL3pijuu”

print "UX Ccbm 2)GLSspaces]GLSspaces,

cebm 71U UWUUUY ULSspaces,cbm 216
[Sspaces]G [Ccbm 7Jwu”

print "V Z2C7shift -1Y Z2C2shift -JULV
CY4pilULUCEshift -1Y 2C7shift -1Y¥ U~
print "V WC7pilX WL3pilUXC4spacesIwl
C3pidX WL7pilX WU”

print "UC2spaces,cbm 2]G[3spaceslG
[(Sspaces]GL2spaces]Gl2spaces,cbm 712Y
[2spaces,cbm 2]G[2spaces]GlSspacesliG
[3spaceslGl2spaces,cbm 71U"

print "V ZCshift -1Y ZLSshift -JUUUULY
Ccbm —-,shift +1 2UUUUULSshift -1Y 2
[shift -1y U"

print "V WCpilX Ccbm -JTCshift +,3pilX
[2spaces]Licbm -JV WX UCshift +1L
[2spaces]WL3pi,cbm -JTCshift +] WCpilX
Ul’

print "U[E2spaces,cbm 1]GL2spaces,

cbm 7,cbm -JTICshift +3X Ccbm 116G
Cebm 712Cshift -JUUX[4spacesIWuy
Cshift -1Y Ccbm 216G [cbm 7JWCcbm -1T
Cshift +,2spaces,cbm 2]G[Espaces,

cbm 7JU"

print "V 2C3shift -,cbm -]TCshift +] 2
C2shift =JUX Ccbm 216G Ccbm 712Crvs]RR
[ofEfJ]Y Ccbm 216G Ccbm 7JWUC2shift -1Y
Cebm -1TCshift +,3shift -1y u*

print "V [ebm -JUCshift +,3pilX WC2pil
X 2C2shift -JULFflashon,cbm 1100
CFlashoff,cbm 7]VUCL2shift -1Y Wl2pilX W
C3pi,cbm -JVUCshift +] U”

print "V Ccbm -JULshift +1X Ccbm 216G
C4spaces]Gl2spaces,cbm 7JWlpilXw
[2spaces]XWlpilX[2spaces,cbm 216
[4spaces]G [cbm 7JWlcbm -JULCshift +1
u» :

print "V WlpilX VLgrnlUUUUUUCcbm 71V
[2spaces,cbm 2]G(EspaceslGlespaces,

2878
e751
1695
1789
3768
1600
1768
3827
1211
1460
1284

S67
1468
1284

575
4901

6156

Boos

38508

5956

5252

5911

7064

4100

B3SB5
7348

3812

6238

SB14

5817

6150

7516

5@83

=y oy
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le20e0
ie21e
102220
10225
1238
lez80

10300
1500

18520

10530

10540

18550

10560

10570

18588

105350

10600

le6le

10620

10630

10640

10650

10660

les7@

196802

10650

18700

ie71e

cbm 7JUCgrnlUUUULUCEebm 71V WCpilX U”

print "VUY C[cbm 2]GL2spaceslGlEspaceslG
Ccbm 7]2VY¥LLE2spaces]L2VY [cbm 216G
[Espaces]Gl2spaces]G [cbm 712UChomel”
For i=3182 to 3231:poke i,B6:poke i-
1024 ,46: next i

for i=4032 to 4@71:poke i,B6:next i

kl%=0:k2%=0

gosub 13000

ml%=0:m2%=0:b%=1:al1%=3931:a2%=3332

sound 1,586,5:return

print "[Cclr,4down,llspaces,cbm 7JIUX
Ccbm 21GC3spaces]G [cbm 7JWLpilX
Ccbm 21GL3spaces]GLl7spaces]GE [cbm 71

wyn

print "Y[8spacesl2V Z[SshifFt -1Y

[3spaces]2lshift -1Y 2C4shift -JL
L4shift -1y U”

print "[red]T(S9spaces]TLcbm 71V W[Spil
XC3spacesIWUCshift +1 WCSpilx U”

print "Cred]T[9spaces]TCcbm 21G
C2spaceslGl3spaces]lE Ccbm 712 Y WX
[2spaces,cbm 21Gl2spaces]E GL2spaceslG
[2spaces,cbm 71U"

print "[CredlUCSspaceslUlcbm 71V 2
C2shift -3V UCshift -JULCcbm -1Y
[3spacesl]2l2shift -JUU UULBshift -1Y
UJI

print "[red]T(Sspaces]TCcbm 73V

Cebm -JUUX WLEBpilULE2pilUWULpily
Cshift +,purl]KC3spaces]K[cbm 7,cbm -1V
CshiFt +1 U"
print "[redl]TCSspaces]Tlcbm 7IV WLpilX
[3spaces,cbm 2]GLSspaces)GL2spaces,
cbhm 7JWCRiIVUUVUL2pilX U”

print "[redlUCSspaceslUCcbm 71VY

Ccbm 216G [ebm 7]2Cshift -JUUUUUUUUY
[4spaces,cbm 2]G[2spaceslGL4Yspaces,
cbm 7JU”

print "[red]TCSspaces]TLcbm 7JULUU UX
[3spaces,cbm 2]GL2spaces,cbm 7,cbm -1V
[shift +] 2(2shift -,rvsIRLofFf,
2shift -,rvsIRCofFIVLC2shift -Ju”
print "[red]lT[SspacesITCcbm 73UX

Cebm 216 Ccbm 7,cbm -]YLFlashon,
cbm 1INCFlashoff,cbm 7J2C2shift -1Y U
Ccbm 216G Cebm 7,cbm -JUCshift +,
Flashon,cbm 1]JOCFlashoff,chm 7,chm -,
shift +,flashon,cbm 110Lflashoff,
cbm 7,cbm -JUUUU"

print "[redlUCS8spaceslUCcbm 71V 2
(shift =JUL2pilVUL3pilX U U VULpilX WX W
C3pildyu”

print "[red]TCSspaces]ILcbm 71V UX
[2spaces,cbm 2]1GL3spaceslGl2spaces,
cbm 7]HHVU UL 3spacesl2YL2spaces,cbm 216G
[2spaces,cbm 7JVU"
print "Cred]TL{9spaces]TCLcbm 7]V U
[E2spaceslUUVUUUULcbm -JULshift -,
shift +1 U YZ2LLY2Cshift -1y u”

print "Cred]UC8spaceslUlCcbm 71U

Lcbm -1Y[2spaces,cbhm 2]GL3spaces]G
CE@spaces,cbm 7JWUCshift +1 U [cbm -1
UvuuL2pilx u»

print "[red]TCS9spaces]lIlcbm 71V
[ebm —-JUWWUUUUUUL 2spaces, cbhm —,

shift +1 U UL3pilX({4spacesiVu”

print "Cred]lT(9spaces]TCcbm 71U
Lcbm -1X[2spaces,cbm 21G[3spaceslG

[2spaces,cbm 712UX UV [cbm 2]G[4spaces,
cbm 7]2Y[2spaceslV”

print "[redlUCSspaceslUCcbm 71V VU
[2spacesIUUUUL4Yshift -JUX 2UULY 2
Cshift -Juuy u»

print "Cred]TLS9spaces]TLcbm 71U

Ccbm -]Y[3spaces,chm 216 Ccbm 7IWUVy
[shift +,2spaces,cbm —-,shift +]L

Cchm -,shift +1 Ccbm -JUUWULshift +1 u*
print "X[Sspaces]WV WLpilUUUUY WL2pilX
[(2spaces]WV UX WL3pilx u”

print "[CllspaceslUY [cbm 2]1GL4spacesl’
[2@spaces,cbm 71LUY(3spaces,cbm 216G G
[SspaceslG [cbm 7]12UChomel”;

For i=3203 to 3231:poke i,86:poke i-
1224,46: next i

4677
3845
i
1103

581
3512

1258
1084

4346

BE478

3623

5200

SB75

se4e

4896

5042

6325

5548

3638

5321

1310

1830

3888

1330

Y781

5256

3836

388e

10720
10730
18770
18780
11000
11010

11015
11020
11030
11e45

lle50

11260
11870
110875
11080
12000
12005
12910
12020
12030
12040
12050
12055
12060
1ze7e

12e85
12030

12ize

12230
12250
iz27e
12298
12310
12330
12358
12370
12380
12380

12400
12410

13000 :

13e10
13015

13020
13@25
13030
13035
13040
13050
13080
15000
15010
15020
15032
15042
15ese

15860
15e7e
15080
15@50e

15100
15110
15120
15130

15140
15150
15160
15170
15188
15180
15200
15210

for i=4043 to 4071:poke i,B6:next i
gosub 13000

ml%=0:m2%=0: b%=2:al%=3663: a2%~3666
sound 1,586,5:return

poke 2022,%:poke 2023, 1:poke 2024,3
vol @:sound 3,850,50:For i=@ to 8 step
2170l ‘1:for =1 to S:nextc,i

print "Chome,2ldownl”;

sound 3,B850,50

For i=1 to 20@:print aS(id):next i

for i=85@ to 200 step -5@:sound 3,i,3:
naxt i

for i=3876 to 3996 step 4@:poke i, 32:
poke i+2,32:next i

poke 3322, 32:poke 3362,32

poke 3401 ,85:poke 3400,B85:poke 3393,97
sound 1,596,20:so0und 2,739,220

on sp% goto 1200, 1200

1$="{39spacesl”

for i=0 to 2:char 1,0,1i,1%:next i
poke 2023, 1:poke 2024,9

poke 3353, 32:poke 3357,81:poke 33393, 32
poke 3400, 32:poke 3401, 32

poke 3362,84:poke 3322,84

for 1i=3876 to 3956 step 40

poke i-1024,72:poke i-l1@22,72

poke i,95:poke i+2,395:next i

for i=1 to 30@ step S5:sound 3,550+i,3:
next i

sound 3,850, 100

for i=1 to 23:print chr$ (27)"v”:next
1

fFor i=B to @ step -.5:For r=1 to 25:
vol i:next r:next i

print "Celr,2@down,blk] spielec”
print tab(4);spX

print "[downl] hat es"”

print "[downlgeschaft"

print "Cdownl!!ilil}™

print "[down,2spaceslneues"”

print "[down] spiel 7"

print "Cdown,2spacesl(n/})C3downl”
poke 239,0:get key s$

if s$<>"n" and s%$<>")" then print ”
[Supl”;:goto 12370

if s$="3)” then print "C2home,clrl”:
goto 362

print "[2home,clrl”:end

char 1,1,0,"[rvs,red] spieler[2spaces]
1 "

char 1,26,0,"Cgrn] spielerf2spaces]?Z
Coff,blkl"

char 1,2,1,"key nr.:”

char 1,27,1,"key nc.:”

char 1,2,2, "energie: 0"

char 1,27,2, "energie: @"

char 1,10,1,str$ (ki1%)

char 1,35,1,str$ (ka2%)

return

dim a%(2@)

as(l)="[4spaces]J"
as(2)="[3spaceslzuy”
a$(3)="[3spacesIVHU"
a%(4)=~"[(3spaces,cbm -15(shift +1"
as$(5)="[3spaces,cbm -, rvslPLoff,
shift +3»

as(B)="[E2spaceslZ2lcbm -JULshift +J1Y"
as(7)="[2spaces,2cbm -JUL2shift +1"
as(B)=" Z2Llchm -JHVUHLshiFt +JYy”
as(9)=" Ccbm -JUCcbm -JUCshift +JV
[shiFt +J*

a5(1@)=" [3cbm —-JHL3shift +31"
a%(11)="2[2cbm -IHHHLE2shift +J1y"
a$(12)="L3cbm -J1IHIC3shifFt +1"
a$(13)="Ccbm -,rvslIRLofFf,cbm =31JHJ
Cshift +,rvslRLoff,shift +31"
a$(14)="WCpiJHPHPHLpi3X"
as(15)="[(2spaces]WHHHX[2spaces]”
a$(16)="C[3spaces]IPI"

a$(17)="Ccbm 1,3spaces,cbm *]1 [cbm
a5(18)="Ccbm 1,3spaces,cbm *1 Lcbm
a$(18)="Ccbm 1,3spaces,cbm *] Ccbhm
as(2@)="Cblkl"

return

-
»qn
wyn

2633

581
3206
1258
2541
4067

1860

831
1756
2287

4267

1844
2201
2578
1241
1658
1848
1743
27es2
16B@
1500
20@E8
2ees
2346
2675

185
2157

2876

2360
356
870

1084
B1B

1115

1006

1040

1765

3530

2321

780
1805
2igl

17ce
1896
1858
2168
1446
1550

142

588
1162
1436
1268
1468
1563

1752
1828
1892
2242

2005
2200
2260
2370

2121
1338
1267
1618
1634
1650

BB3

142
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Weigtbewerbl

Mit  Skate Rock”
e/n Skateboard gewinnen

Nach monatelangen Kampfen zwi-
schen den einzelnen Skateboard-
Fahrern der Stadt soll nun endgiil-
tig entschieden werden, wer zur
Elite unter den Fahrern gehort.
Auf einem groPen Meeting soll
der Wettkampf stattfinden. Soweit
zum Hintergrund von Skate Rock.
Zu fetziger Hintergrundmusik muf3
der Spieler sein Skateboard iiber
verschiedene Parcours steuern
und jeweils acht Flaggen einsam-
meln, Natiirlich fehlt es nicht an
Hindemnissen. Parkende Autos,

s 44444444

FuBganger und Modellflugzeuge
lassen jeden Durchgang zum Va-
banquespiel werden.

Fiir die RUN-Leser haben wir ein
besonderes Bonbon parat. Der
beste ,Skater" bekommt vom eng-
lischen Hersteller ,Bubble Bus
Software" ein Skateboard, um sei-
ne Fahigkeiten auch ohne Compu-
ter unter Beweis zu stellen. Als
Trostpreise werden 10 T-Shirts un-
ter den Einsendern verlost. Was
ist zu tun? Im Hauptmenii von Ska-
te Rock werden die Namen der

Fuf3gidnger soll-
fahren werden

verschiedenen Strecken ange-
zeigt. Schreiben Sie den Namen
vom 10. Level auf eine Postkarte
und senden Sie diese an:
CW-Publikationen

Redaktion RUN

Stichwort: Skateboard

Postfach 40 04 29

8000 Miinchen 40

Der Einsendeschluf ist der
21.02.1987 (Datum des Poststem-
pels). Gehen in der Redaktion
mehr als eine richtige Losung ein,
entscheidet das Los. (rg)

Programmname: Skate Rock
0 1 2 3 4 5

Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

—

Ityp: Geschicklichkei

Spielerzahl: 1

Besonderheiten: —

Hersteller: Bubble Bus Software
Preis: —

Vertrieb: —

Fortsetzung von Seite 53

Technik und Leistung einer Mannschaft mittels Stati-
stiken bis ins Detail analysiert werden. Aufgrund
dieser Erkenntnisse sollen aber auch stereotype
Spieltaktiken durchbrochen und neue Strategien
entwickelt werden.

Vorgestellt wurde unter anderem eine Online-Lo-
sung fiir Volleyball: Auf einem portablen Personal-
computer werden samtliche Spielhandlungen im
Verlauf eines Volleyballmatches erfaBt und inner-
halb einer Punkteskala bewertet. Aus der nachfol-
genden, statistischen Auswertung wird beispielswel-
se ersichtlich, wieviele Anschlage, Passe oder An-
griffe die Mannschaft und jeder einzelne Spieler ef-
fektiv und im Durchschnitt pro Match gemacht hat,
welche Spielhandlungen zu einem Punkt gefiihrt ha-
ben und welche erfolglos waren oder wie oft Attak-
ken in welchem Bereich des Netzes ausgefiihrt wur-
den. Jeder Spieler erhalt einen Auszug mit der Aufli-
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stung und Bewertung seiner Spielaktionen. Dem
Trainer geben solche Analysen Informationen iiber
die Starken und Schwachen der eigenen Mannschaft
und allenfalls auch des Gegners. Dementsprechend
kann er das weitere Training modifizieren.

Die Magglinger Woche hinterlie den Eindruck, daB
hochentwickelte EDV-Losungen fiir den Sport rar
sind. Als Beispiele dafiir mochten auch die im Aka-
demischen Sportverband Ziirich (ASVZ) eingesetz-
ten Programme gelten. Sie sind weitgehend vom In-
stitut fiir Automatik der ETH Ziirich entwickelt wor-
den und werden bei Hochschulmeisterschaften
GroBanldssen eingesetzt.

Auch das an der Universitat von Montreal entstande-
ne Konditionstrainings-Programm Expressmann, das
bei der kanadischen Armee im Einsatz steht, gehort
zu dieser Kategorie. Es erstellt Sportlern einen indi-
viduellen Jahres-Trainingsplan fiir Radfahren,
Schwimmen, Joggen oder Gerate-Krafttraining.



Mauer, Stein und Eisen bricht.

Fir einen richtigen Gangster ist der Knast das Allerletzte. Das ! break gibt es fiir den C 64 und fiir Schneider. Und den neuen
Essen kann man vergessen, und der Rest ist auch nicht viel 1 Gesamtkatalog gibt es fiir jeden, der uns den Coupon schickt.
besser. Da gibt es nur eine Losung: raus hier! Ohne Riicksicht | Name

auf Verluste. Und dann wird der ganz groBe Coup geplant, nach | Stape__~~|ue—" —ﬂ
dem man far immer ausgesorgt hat. Aber drauBen wartetnicht ' pz__ on a0

nur die Freiheit. sondern auch der hérteste Cop der Stadt! Jail- 1 an: ariolasott, Carl-Bertelsmann-Str 161, 4830 Gitersloh. Von Experten
fur Experten.
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Tarzan

1m Kampf
gegen einen
Eingeborenen

Um es vorwegzunehmen: Martech
hat mit ,Tarzan" einen Hit fiir
Hipf- und Springspiel-Fans ge-
landet. Ein GenuB ist schon die
Kassettenladeroutine. Hier ertént
nach dem altbekannten Jonny
WeiBmiiller-Schrei (fiir den C64
gesampled) eine fetzige Titelmelo-
die, die sich in Variationen im
Spielverlauf fortsetzt. Von Bongo-
trommeln bis hin zum abendlichen
Zirpen der Crillen ist in der Ge-
rauschkulisse alles vertreten.

Toller Sound

Tarzan ist wieder einmal in Aktion.
Jane ist in Gefahr. Sie wird vom
Hauptling des Wamabostammes
Usanga gefangengehalten und
soll dem Ceier ,Ska" vorgeworfen
werden. Um sie zu retten, muR
Tarzan die sieben “Augen des Re-
genbogens” — sieben Juwelen —
innerhalb von drei Tagen finden
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Jonny

Nachdem Tarzan erfolg-
reich Bucher, Film und
sogar Comics erobert
hat, schwingt er sich
jetzt im C64 von Liane zu
Liane. Jane ist in Gefahr
und mul3 von ihm geret-
tet werden.

WeiBmiiller

i E64

und dem Hauptling iibergeben.
Affen hatten die Juwelen aus
Ubermut gestohlen und im Urwald
verstreut. Fallgruben, Treibsand,
giftige Pfeile und wilde Tiere lie-
gen auf Tarzans gefdahrlichem
Weg. Wird er von Speeren getrof-
fen oder fallt er in Treibsand ver-
streicht die zur Verfiigung stehen-
de Zeit schneller. So kdnnen die
drei Tage sehr schnell vorbei
sein.

Neben der Joystick-Geschicklich-
keit sind in diesem Hipf- und
Springspiel auch Taktik und Stra-
tegie gefordert. Ein schier unend-
liches Gewirr von Trampelpfaden
im Dschungel, Wegen in Dérfern

Szene aus

.Greystock —

'l die Legende von
Tarzan"

und Géngen in Hohlen stellen den
Orientierungssinn auf eine harte
Probe. Viele Aktionen erfordern
bestimmte Hilfsmittel, die erst ge-
funden werden miissen. So sollte
der Held der Geschichte keine
Hohlen betreten, ohne eine Ta-
schenlampe dabei zu haben. Sonst
hat er sich im Dunkeln schnell ver-
laufen und findet nicht mehr aus
der Hohle heraus.

Wichtige Hilfsmittel

Spiele-Fans, die keine Geduld
und Ausdauer oder keine Freude
an Hiipf- und Springspielen ha-
ben, sollten die Finger von diesem
Bildschirmabenteuer lassen. Fiir
alle anderen bedeutet ,Tarzan"
lang anhaltenden SpielspaR.

Programmname: Tarzan
0 1 2 3 4 5
Idee/Story:
Grafik/Animation:
Sound/Sprache:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:
Spieltyp: Hiipf- und Springspiel
Spielerzahl: 1
Besonderheiten: —

Hersteller: Martech
Preis: k.A.

Vertrieb: Micropool
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Nach ,Star Wars" hat
George Lucas mit , La-
byrinth" wieder einen
Kinohit gelandet. Lucas-
film prasentiert gleich-
zeiltig auch das dazu pas-
sende Spiel fir C64-
Besitzer.

Mit ihren vier Spielen ,Rescue on
Fractalus", ,Ballblazer", ,Koronis
Rift" und ,The Eidolon" hat die
,Lucasfilm Games Division" der
Softwarebranche jedesmal neue
Impulse gegeben. Auch ihr
neuestes Projekt, die Umsetzung
des Kinofilmes ,Labyrinth" in ein
Computerspiel hat einen innovati-
ven Character. Im Film entfiihrt
Jarreth, der Herrscher der Kobol-
de, den kleinen Toby. Sarah, To-
by's Schwester, macht sich auf den
Weg zu Jarreths Burg, um ihren
kleinen Bruder zu befreien. Der
einzige Weg zur Burg fithrt durch
ein gewaltiges , Labyrinth“. Sarah
und ihre Gefahrten Ludo, Sir Did-
myus und Hoggle miissen sich be-
eilen, denn nach Ablauf von drei-
zehn Stunden wird Jarreth den
kleinen Toby unwiderruflich in ei-
nen Kobold verwandeln.

Im Spiel ,Labyrinth" ist die Story
ahnlich. Mittels eines reinen Text-
adventures gilt es zuerst den Weg
ins Kino zu finden. Dort wird der
Film ,Labyrinth" gezeigt. Plotz-
lich, zu Beginn der Vorstellung,
erscheint Jarreth und entfiihrt den

Alph und Ralph geben Tips

AT

warten
uberall

Superspiel von
George Lucas

Spieler in sein Reich. Dreizehn
Stunden hat man Zeit, aus dem La-
byrinth zu entkommen. Wer es
nicht schafft, wird in einen Kobold
verwandelt und muBR Jarreth fiir
alle Zeit dienen. Zahlreiche Ge-
stalten bevolkern die Garten und
Hohlen in Jarreths Konigreich,
Von einigen darf man Hilfe erwar-
ten, meist jedoch nicht ohne die
entsprechende  Gegenleistung.
Wer den Weg durch eine Wand
gefunden hat, kommt zu Alph und
Ralph. Diese lassen sich zu hilfrei-
chen Bemerkungen verleiten, so-
bald man alle Kerkertiiren geoff-
net hat. Die , Wand der helfenden
Hande" kann der Spieler mit , con-

gratulate wall" aktivieren. Doch
dies ist nur der Anfang. Bis zum
weisen Mann mit dem Weg aus
dem Labyrinth ist es noch weit.
Die Graphik der Lucasfilm-Spiele
war schon frither ein Leckerbis-
sen. ,Labyrinth" schldgt in dieser
Beziehung ,Koronis Rift" oder
,The Eidolon" um L&ngen. Die
groBen, farbenprachtigen Figuren
haben fast Zeichentrickfilmquali-
tat; das Scrolling ist absolut ruck-
frei und auch der Hintergrund
steckt voller Details. Wenn die Fi-
guren zu dem Spieler , sprechen",
tun sie dies in Comic-Strip-Manier,
Die Sprechblasen sind in die Bil-
der integriert.

Im Irrgarten hilft der weise Mann weiter
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Sprachausgabe ist nicht vorhan-
den. Trotzdem bietet das Spiel
auch einige Horgeniisse: tau-
schend echt klingende Geréau-
sche und die aus dem Film stam-
mende Musik. Einige sehr ange-
nehme Optionen vervollstandigen
das Spiel. Die Eingabe der Befeh-
le erfolgt am besten per Tastatur.
Dabei wird der aktuelle Befehls-
vorrat stets angezeigt. Der letzte
Befehl bleibt stehen. Besonders in
den Katakomben ist dies sehr vor-
teilhaft, da es hier auf schnelle Re-
aktion ankommt.

Auf der Originaldiskette kénnen
bis zu drei Spielstdande abgespei-

chert werden. Wer also trotz der
Hinweise von Alph und Ralph die
falsche Tiir erwischt, muf3 nicht
ganz von vorne beginnen.

In einem Irrgarten wei3 man nie,
was sich hinter der nachsten Ecke
verbirgt. Genau dies ist auch das

vorherrschende Gefiihl beim
Spielen von Labyrinth. Vergessen
Sie deshalb auf keinen Fall Thre
Videokamera — Ihre Freunde
werden sonst glauben, Sie hatten
dies alles nur getraumt. Am Ende
des Abenteuers kann sich der
Spieler die Aufnahmen dann im
heimischen Wohnzimmer an

hen, (co))

Programmname: Labyrinth
O S - e o

Idee/Story:

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

Spieltyp: Action-Adventure

Spielerzahl: |

Besonderheiten: Filmvorlage

Hersteller: Lucasfilm Games

Hingemacht beim
Schiisselbau

Werner-Fan Georg Ausfelder gibt
Tips zum erfolgreichen Schiissel-
bau beim Werner-Spiel.

Das Schiisselbauen ist eine der
kniffligsten Disziplinen beim Wer-
ner-Spiel. Zahlreiche Bauteile er-
lauben es, verriickte Motorrader
zusammenzubasteln, die bei den
Kunden hei3 begehrt sind. Aller-
dings kann die Kiste erst dann ver-
hokert werden, wenn sie von zwel
kleinlichen Polizisten als ver-
kehrstauglich bewertet worden
ist. Werner-Spieler stehen folglich
vor dem Problem, eine Maschine
zu entwerfen, die einerseits die
Kontrolle iiberlebt und anderer-
seits einen mdoglichst groRen Ver-
kaufserlos (= Flaschbier) bringt.
Wer gleich am Anfang eine Origi-
nalhorex zusammenbaut, um sich
bereits beim ersten Durchgang
bei den beiden Cops vorbeizumo-
geln, wird beim Verhdkern der
Schiissel schwer enttauscht —
Werners Mechaniker, OhlfuB,
taucht auf und fangt beim Anblik-
ken der 6den ungetunten Schiis-
sel, anzu Kotzen . . ...

Fahrt man bei den Polizisten mit
einem gechopperten Motorrad
vor, wird natiirlich alles bemén-
gelt. Sind beim Zusammenbau
nicht ausreichend Originalteile
verwendet worden, so muB die
komplette Milhle wieder zerlegt
werden — folglich niemals einen
fremden Rahmen und Original-
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Teile verwenden, da zum Aus-
tausch des Rahmens stets alle an-
deren Teile entfernt werden miis-
sen. Nach dem ersten Vorfahren,
miissen alle bemangelten Teile
ausgetauscht werden. Dabei muR
jeder Criff sitzen — die Uhr lauft
mit!

(Popper) erscheint, der seiner-
seits Chopper zum Kotzen findet.
Folge: keine Punkte., Nehmen bei
, Werner" mehrere Spieler teil, so
sollte man kein Risiko eingehen
und lediglich einen zweimotorigen
Chopper bauen. Ein solcher wird
von Ohlful meistens mit etwa 70

B B B B B B B

War man schnell genug und hat
die zweite Polizeikontrolle iiber-
standen, so kann die Maschine
verhokert werden. Leider haben
die Kaufer verschiedene Vorstel-
lungen vom perfekten Zweirad.
Meist handelt es sich bei dem
Kunden um OhlfuR, der nach dem
Motto ,Je wilder, je lieber" ent-
sprechend dem brutalsten Auf-
bau, seine Bierflaschen als Bezah-
lung springen 1aRAt.

Ab und zu kann es, vor allem beim
Bau des ,Red Porsche Killers"
passieren, daR ein anderer Kunde

Flaschbier-Re-
kord beim Wer-

ner-Spiel

Bierflaschen bezahlt — ein recht
gutes Ergebnis. Den ,Red Por-
sche Killer" sollte man nur bauen,
wenn man sich mit den Einzeltei-
len sehr gut auskennt und schnell
montieren kann! Da vier Motoren
vorhanden sind, spart man sich
bei der Demontage viel Zeit fiir
die Kleinteile. Vergaser und Aus-
puff kénnen gleich vier mal am
Stiick ausgebaut werden.

Georgs Rekordergebnis beim Bau
des Porsche-Moérders liegt bei
hundert Bierflaschen. Wer schafft
mehr...?
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Spicle

Die Murmel rolit
wieder

, Bobby Bearing" ist auf der Suche
nach seinen vier Briidern, die sich
in der Welt der Metallflachen ver-
irrt haben. Sie zu finden und nach
Hause zuriickzubringen ist seine
Aufgabe. Dabei stellen sich ihm
die ,bosen Bearings" in den Weg.
Diese schwarzen Murmeln betdu-
ben jeden, der sich in ihren

Machtbereich wagt. Ahnlich wie
In vorausgegangenen Spielen die-

ser Art gibt es Aufziige, verborge-
ne Schalter und gefahrliche Fal-
len. Sich standig hebende und
senkende Felsquader versuchen,
Bobby zu zerquetschen. Gelingt
ihnen dies, verliert der Spieler 20
der 999 zur Verfligung stehenden
Zeiteinheiten. Zum Trost kann die
Kugel nicht iiber den Rand stiir-
zen. Dies ist wichtig, denn die
Steuerung ist problematisch.
Meist scheint die Murmel selbst
nicht zu wissen, wo sie hin will. Die
Spielidee stammt eindeutig von

Ein komplizierter
Parcours ist mit

der Kugel zu
durchlaufen

,Spindizzy", die einzelnen Screens
ahneln denen der Vorlage iiber-
deutlich. Die Bildschirmfarben
sind so frohlich wie der Himmel im
November. Sound ist Luxus und
stort nur beim Spielen — ergo wur-
de gleich ganz darauf verzichtet.
,Bobby Bearing" ist ein teures
Sammelsurium aus bisher erschie-
nen Spielen. Ariolasoft wirbt fiir
dieses Spiel mit dem Slogan , Roll
dich oder troll dich".

(cpl)

Programmname: Bobby Bearing

[

Idee/Story: |
Graphik:
Sound: [ ]

A ﬁ
Spielspaf:

Spieltyp: Murmel im lrrgarten
Spielerzahl: 1
Besonderheiten:

Hersteller: The Edge

Preis: (Kass/Disc) 39.—/59.—

Vertrieb: Ariclasoft

Prodigy

Wie aus gutunterrichteten
Kreisen zu vernehmen war, ist es
dem Maschinenzauberer Ward-
lock erstmals gelungen, in Mech-
world organisches Leben zu er-
zeugen. Die Labors, in denen dies
gelang, wimmeln von Globwels
und Bloberites, den fehlgeschla-
genen Produkten frithrer Versu-
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che. Bel einem Rundgang durch
die Mechlabs zeigte uns Ward-
lock die verborgenen Schliissel,
mit denen die Tiiren der Eis-, Ve-
gie-, Tech- und Feuerzone gesi-
chert sind. Zusidtzlich gibt es einen
Monitor, mit dem Solo und das
menschliche Baby Nejo iiber-
wacht werden. Ein Entkommen
dieser Wesen scheint ausge-
schlossen. . ."

Surrealistisch ist
die Umgebung
in der sich Solo
zurechtfinden
mup3

Der Spieler iibernimmt die Rolle
von Solo, dem synthetischen
Mann. Sein Ziel ist es, mit dem
Baby Nejo in den Weltraum zu ent-
fliehen und anderes organisches
Leben zu finden, bevor Wardlock
mit seinen Experimenten beginn-
nen kann. Ob dies gelingt, hangt
davon ab, ob Solo in der Lage ist,
Sauerstoff, Milch und frische Win-
deln fiir Nejo zu organisieren. (cpl)

Programme: Progidy

Spielidee:

Graphik: _
Sound:

Schwierigkeitsgrad: . ; .I
Spieispas; RSN

Spieltyp: Labyrinthspiel
Spielerzahl: |
Besonderheiten:

Hersteller: Electric Dreams
Preis: (Kass/Disk): 39, —/49,—

Vertrieb: Activision




Spiclerparadies
nach Hause geholt

,Welcome to the Casino. Your
Amount is 1000 $. You can play
,Lucky 7 Slots", ,Draw Poker",
,Reno" and ,BlackJack" . ..

Las Vegas hélt jetzt auch auf dem
C64 Einzug. Mit ,Video Vegas"
werden vier verschiedene
Cliicksspiele angeboten: ,Lucky
7 Slots" ist ein einarmiger Bandit.
Der Jackpot betrdagt 500 Dollar,
wenn auf allen drei Walzen die

P

. 1" erscheint. Kleinere Gewinne
von 5 bis 150 Dollar gibt es fiir
Kombinationen aus Gléckchen,
Kirschen und anderen Symbolen.
,Draw Poker" wird mit fiinf Karten
gespielt. Die untere Gewinngren-
ze liegt bei einem Paar Buben und
steigert sich bis zum ,Royal Flash"
mit 5000 Dollar Gewinnsumme.
,Reno" ist ein in Europa kaum be-
kanntes Spiel — eine Mischung
aus Roulette und Bingo. In einem
Feld von 80 Zahlen darf der Spie-
ler bis zu 15 Zahlen markieren.

Mit dem ,Einar-
migen Banditen"
kann man sein

—_—
BET T0 & COINS

# FOR 0DDS

Spielkapital fur
Poker erhchen

Anschliefend werden von einem
Zufallszahlengenerator 20 GCe-
winnzahlen ermittelt. Gewonnen
wird ab sechs Richtigen — je nach
Trefferquote bis zu 50 000 Dollar.

. BlackJack" ist nichts anderes als
die Casinoversion von ,17+4".
Maximaler Einsatz 20 Dollar, das
Casino zahlt 2:1, bei BlackJack
2,5:1. Bel einem Paar kann die
Hand geteilt und damit der Einsatz
verdoppelt werden. Der Casino-
spieler bleibt ab 17 Punkte stehen.

(Cp) SR %

Programmname: Video Vegas

0 1 2t n3 4 5
Idee/Story:
Grafik:
Sound: L J

Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:

Spieltyp: Casino-Spiele
Spielerzahl: 1
Besonderheit: —
Hersteller: —

Preis: —

Vertrieb: —

BMX-Simulator

Zuerst wurden sie als Strampel-
Ableger der Motocross-Rennma-
schinen belachelt. Mittlerweile
liegen BMX-Fahrrdader in der
Gunst der Kinder und Jugendli-
chen an erster Stelle. Auf dem
weihnachtlichen Gabentisch stan-
den in diesem Jahr so viele BMX-
R&der wie nie zuvor. Auf Platz eins

der ,Top Ten Computergames"
liegt vielleicht bald der neueste
,BMX-Simulator" wvon Richard
Darling. Gespielt wird zu zweit
oder gegen den Computer. Die
Steuerung ist sowohl per Tastatur
als auch mit dem Joystick méglich.
Sieben Kurse stehen zur Verfii-
gung. Sie alle in der vorgegebe-
nen Zeit zu bewaltigen, erfordert
viel Geschick. Jedes gefahrene

Aus der Vogel-
perspektive ist
der Kurs schwer

zu bewaltigen

Rennen kann mit , Action Replay"
nochmals begutachtet werden.
Eine ,Slow Motion"-Option hilft
beim Analysieren der Fehler.
Schummeln ist nicht drin. Alle
Wendepunkte miissen korrekt
umfahren werden. Abgekiirzte
Runden werden nicht gewertet,
Die Strecken stellen sehr unter-
schiedliche Anforderungen. Wir
haben einige Tricks fiir Sie ausge-
knobelt: Wenn Sie allein gegen
den Computer spielen, wahlen Sie
Joystick II im Modus fiir zwei Spie-
ler. Sie haben dann im ersten
Durchgang keinen GCegner, Ab
Kurs 2 steigt der Computer fiir
den ausgeschiedenen Spieler ein,
aber Sie sind in der besseren Posi-
tion.

Strecke 2: In der zweiten Runde
fahrt der Computer-Racer die
erste Steilkurve zu hoch an. Hier
konnen Sie ihn iiberholen.

Strecke 3: Bleiben Sie dicht hinter
dem zweiten Fahrer und riskieren
Sie nichts — sammeln Sie Punkte
durch eine gute Zeit.
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Spicle

Strecke 4: In der dritten Runde
stirzt der Gegenspieler in der
ersten Kurve. Ziehen Sie vorbei,
aber vorsichtig. Wenn Sie stiirzen,
liberschreiten Sie das Zeitlimit.

Strecke 5: Nur eine Runde! Wenn
Sie zu Beginn des Rennens Start-
position zwei gewahlt haben, kén-
nen Sie einfach bis ins Ziel hinter

dem Computer bleiben. Mit Start-
nummer eins miissen Sie liberho-
len, wenn er auf der kurzen Ge-
gengeraden stiirzt, da IThnen sonst
die Zeit nicht reicht.

Strecke 6: Immer dicht hinter dem
Gegner bleiben. Ein Sturz bedeu-
tet das Aus.

Strecke 7: Bisher haben wir jedes

Der Replay-Mo-
dus erlaubt, die
Fehler nachtrdg-
lich zu begutach-
ten

Mal das Zeitlimit iiberschritten,
aber seien Sie sicher — wir trainie-
ren eisern.

,BMX-Simulator” Dbeinhaltet im-
mer wieder eine reizvolle Heraus-
forderung. Dazu kommt eine ex-
zellente Grafik und eine pfiffige
Titelmelodie.

(ij) i g S

Programmname: BMX-Simulator
0 ] 2 3 4 5

Idee/Story:

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

Spielspah:

Spieltyp: Sportspiel

Spielerzahl: | oder 2

Besonderheiten: giinstiger Preis

Hersteller: Richard Darling

Preis (Kass.): 10 Mark

Vertrieb: k. A.

Antiriad

Es wird einmal sein . . . eine ferne
Zukunft. Nach einem mérderi-
schen Atomkrieg besetzen AuBer-
irdische die wehrlose Erde und
versklaven die Bevolkerung.
Heimlich griinden die Menschen
eine Widerstandsbewegung. Sie
verstecken die Neugeborenen
und ziehen sie in geheimen La-
gern auf, wo ihnen die alten
Kampftechniken beigebracht wer-
den. Als die jungen Krieger her-
anwachsen, erweist sich einer als
allen anderen iiberlegen. Sein

Name ist Tal. Der Altestenrat
tibergibt Tal eine Zeichnung der
heiligen Riistung ,Antiriad". Er
soll sie finden und die Eindringlin-
ge vertreiben.

Dies ist die Hintergrundstory des
Hits von ,Palace software". Der
Handlung nach erinnert das Spiel
ein wenig an ,Hexenkiiche II" aus
dem gleichen Softwarehaus. Der
Held kampft sich durch zahllose
Rdume, um die heilige Riistung
und diverse Ausriistungsgegen-
stdnde zu finden. Geschicklichkeit
ist Trumpf beim Sprung von einer
Plattform zur anderen. Die grafi-
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Die heilige Rii-
stung ist noch
recht einfach zu
finden

sche Darstellung der unterirdi-
schen Génge ist exzellent. Witzig
gemacht ist auch das Instrumen-
tenbord der Riistung, das sich ak-
tiviert, wenn der Spieler in den
Kampfanzug klettert. Der Sound
ist hervorragend. Die anspre-
chende Titelmelodie und eine
grofe Zahl gut simulierter Kampf-
gerdusche lassen hier keine Wiin-
sche offen. Bis Tal mit Threr Hilfe
die Erde befreit hat, werden
sicher viele spannende Stunden
vergehen.

(cpl) ST g,

Programmname: Antiriad

0 l &

Idee/Story:

Grafik:

Sound:
Schwierigkeitsgrad:

SpielspaB:

Spieltyp: Action/
eschicklichkeitsspiel

Spielerzahl: 1

B derheiten: Anlei

gs-Comic

Hersteller: Palace software
Preis: (Kass./Disk) 39.—/49,— Mark

Vertrieb: Rushware




Zu Gast in Kerovnia

Am Chapel Court, nur wenige
hundert Schritte entfernt vom Lon-
don Dungeon, einem schaurigen
Gewolbe, in dem neugierigen Be-
suchern gruselige Wachsfigu-
renszenerien das Fiirchten leh-
ren, dort befindet sich die Aben-
teuerfabrik von Magnetic Scrolls.

1984 beschlossen Anita Sinclair
und Ken Gordon, Adventures zu
schreiben. Vorbild war der ameri-
kanische Adventureproduzent In-
focom, dessen beriihmte Textad-
ventures iiber einen hervorragen-
den Parser mit groBRem Wort-
schatz verfiigen. Anita und Ken
steckten gemeinsam mit mehre-
ren Programmierern iiber ein Jahr
Entwicklungszeit in ihr Adventure-
Parsersystem, aus dem schlie-
lich ,The Pawn" hervorging.

. The Pawn" erzielte in den USA,
England und hierzulande hohe
Verkaufszahlen — kein Wunder —

das Spiel setzt mit iber 86 KByte
Text, 100 R&umen und 30 Spitzen-
grafiken einen neuen Standard
auf dem Adventuremarkt. Der
Parser versteht iiber 1000 Woérter
und arbeitet mit hoher Geschwin-
digkeit. Satze wie zum Beispiel
,Lege alles auRer den Schliisseln
und dem Schwert in die groRe
Kiste" versteht er genauso miihe-
los wie ,Lege das Schwert in die
Kiste die auf dem hohlen Baum-
stumpf steht".

Entwickelt wurde das Adventure-
system auf mittelgroBen Home-
computern: Einem Apple und ei-
nem Sinclair QL. Inzwischen ar-
beitet man jedoch mit Atari STs
und Amigas, die als Terminals an
eine VAX angeschlossen sind.

Das Entwicklungssystem von Mag-
netic Scrolls erzeugt einen ma-
schinenunabhéangigen Master-
code — Adaptionen fiir beliebige
Computersysteme sind mit wenig
Arbeiten verbunden. Allerdings

laufen die Spiele nur auf Rech-
nern mit mindestens 64K-Byte-
RAM und einem Disk-Laufwerk.

Die herrlichen Grafiken bei , The
Pawn" wurden von Designer Geoff
Quilley mit einem Atari ST und
dem Malprogramm Neochrome
gezeichnet, der Spieltext stammt
von Rob Steggles. In diesen Tagen
wird , Guilt of Thieves", das Folge-
spiel zu , The Pawn", fertiggestellt.

Es spielt wieder im Lande Kerov-
nia, 1000 Jahre nach den Ereignis-
sen des ersten Teils. Ziel des Spie-
lers ist es, Mitglied einer Rauber-
bande zu werden. Dies ist nicht
einfach, denn der Aufnahme ste-
hen viele Mutproben bevor, bei
denen das Geschick des Stehlens
bewiesen werden muB . . .

Ob ,Magnetic Scrolls" zukiinftig
mit den originellen Stories der In-
focom-Spiele mithalten konnen,
wird sich zeigen.

(mn) SEENNSRTEEIRTETERET.

Gedachtnis-
training

»Shanghai”, angelehnt an ein altes
chinesisches Brettspiel, erinnert
auf den ersten Blick an , Memory".
Wie dort gilt es passende Paare zu
erwerben, ein Kinderspiel ist dies
allerdings nicht. Ziel des Spieles
ist es, die aufgeschichteten Spiel-
steine vollstandig abzubauen. Die
Zeit zur Suche passender Steine ist
begrenzt. Der Spieler muB3 sehr
sorgfaltig auswahlen. Nicht jede
erlaubte Kombination ist sinnvoll.

Aus mehreren zusammenpassen-
den Steinen das falsche Paar zu
wahlen, kann den ganzen Stapel
blockieren. Trotz seiner einfachen
Regeln ist ,Shanghai" ein sehr
kniffliges Spiel. Anfiangern hilft
der Befehl ,find" in schwierigen
Situationen weiter.

Im ,Competition“-Modus kann
man ,Shanghai” zu zweit oder ge-
gen den Computer spielen. Zu-
satzlich gibt es noch die Mdoglich-
keit, nacheinander mehrere Spie-
ler gegen die Uhr antreten zu las-
sen. Der Hi-Score wird dabei ge-

Werden am An-
fang Kombinatio-
nen falsch ge-
wahlt, ist die Lo-
sung des Spiels
unmoglich

speichert., Dies erhéht den Reiz
des Wettbewerbes betrachtlich.

Geschmaélert wird das Spielver-
gniigen lediglich durch die Un-
iibersichtlichkeit des Spielfeldes
und den mageren Sound. ,Shang-
hai" ist etwas fiir alle, die Zeit zum
Nachdenken haben und bereit
sind, diese in ein solches Spiel zu
investieren. Machen Sie sich ans
Werk — zehn verschiedene Pyra-
miden warten darauf, abgebaut zu
werden.

(cpl) AEEEEIRSMEE R

Programmname: Shanghai
[ N e e B e

Idee/Story:
Graphik:

Sound:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspaf:

Spieltyp: Denkspiel
Spielerzahl: nicht begrenzt
Besonderheiten: chin. Brettspiel
Hersteller: Activision

Preis: (Disk) 59.—

Vertrieb: Activision/Ariolasoft
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Spicle

Schwieriges
Hiipfen durch
hundert Raume

Daf® altbewahrte Konzepte mit der
Zeit keineswegs langweilig ‘wer-
den miissen, beweist American
Action mit ,Captured”, das nach
dem Strickmuster der Plattform-
spiele aufgebaut ist. ,Soldier
One" erwacht in einer unbekann-
ten Umgebung, Sein Hinterkopf
schmerzt und er hat Blut an den
Handen. Er weiR weder, wo er ist,
noch wie er hierher gekommen
ist. Kein Wunder also, wenn er
sich erstmal umschaut, vorausge-
setzt natiirlich, Sie unterstiitzen ihn
am Joystick. Das ist allerdings kei-
ne leichte Aufgabe, immerhin
geht die gefahrvolle Reise durch
mehr als hundert Bildschirme.
Von einem Treppchen zum ande-

durchquert man die grafisch aus-
gezeichneten Spielfelder. Die sich
bewegenden Hindernisse, die
den Helden bei Beriihrung zer-
broseln, sind ausgeprochen origi-
nell und vielgestaltig. Unter ande-
rem tauchen Wiirfel, Kreisel, Ro-
boter oder Dampframmen auf. Her-
vorragend ist die fliissige Sprite-
animation der Spielfigur. Einziger
Abstrich an der Crafik: Unser Sol-
dier One kann anscheinend selbst
dann noch strammstehen, wenn er
iiber dem Abgrund schwebt und
nur mit den Zehenspitzen die Platt-
form neben sich beriihrt. Das
Spiel erfordert nicht nur zur Mei-
sterung der Hindernisse viel Ge-
schicklichkeit. Bomben, die man
aufsammelt, um damit bei Ziin-
dung die lastigsten Feinde ver-
schwinden zu lassen, liegen an
schwer zugdnglichen Stellen.

nem die Sache durch die etwas
gewohnungsbediirftige Joystick-
steuerung. Es ist nicht moéglich, mit
dem Kniippel nach Belieben , her-
umzurithren" und ihn beispiels-
weise direkt von rechts nach oben
zu ziehen. Damit die Spielfigur der
Bewegung auch folgt, muB der
Joystick vorher noch in der Aus-
gangsstellung gewesen sein. In
der Hitze des Gefechts passieren
da schon mal verhangnisvolle
Fehlspriinge in die falsche Rich-
tung. Trotz oder vielleicht sogar
wegen solcher hohen Anforderun-
gen ist ,Captured" ein Spiel, an
dem man dranbleibt, um weiterzu-
kommen. Der sehr gute Eindruck
durch tolle Grafik und hohe Spiel-
motivation wird abgerundet durch
den Sound. Er gehort sicherlich
zum Besten, was dem Soundchip
des C64 bisher entlockt worden

ren hiipfend und springend Nicht gerade erleichtert wird ei- ist,
Programmname: Captured
2 COn PES T, TR TR O S
Lit HBS Idee/Story:
Grafik:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:
¢ SpielspaB:
Spieleranzahl: |
................ = = Spieltyp: Plattformhiipfen
= Besonderheiten: —
i 8 B 8 AAAAARAAAAN Tolle Grafik ge- Hersteller: American Action AB
: mischt mit gutemn Preis: k. A.
g | e
Kampf im All Darin bewegen Sie sich durch schldgen umgeschaltet.

Eine wilde Story bildet den Hinter-
grund des Actionspiels ,Hope-
less" von Radarsoft. Dem Helden
der Geschichte, Al ,Dutch Meat"
Bluntz, wurde die Celiebte ge-
raubt. Entfithrt von Manic Munk,
einem der meistgesuchten Krimi-
nellen im Weltall, befindet sie sich
nun in seinem Sonnensystem mit
dem schonen deutschen Namen
Neu Bonn. Das Ziel des Spiels ist,
Al Bluntz zu helfen, seine Jane wie-
derzubekommen. Der Bildschirm
ist dabei gesplittet in ein Kontroll-
pult und das eigentliche Spielfeld.
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Raume, in denen ab und zu Com-
puterterminals stehen. Jedes die-
ser Terminals hat eine bestimmte
Funktion, etwa einen KompaRbild-
schirm und einen Lageplan einzu-
blenden, weitere Tiiren zu 6ffnen
oder wieder Energie und Treib-
stoff nachzuladen. Zwdlf verschie-
dene Feinde sind beim Lésen der
Aufgabe hinderlich. Die Gegner
haben unterschiedliche Eigen-
schaften und werden durch je-
weills geeignete Verteidigungs-
methoden bekampft. Mit der F3-
Taste wird zwischen Abwehr-
schild, Laserkanone und Karate-

Die Bewegungsart kann mit der
F1-Taste von Laufen zu Fliegen ge-
andert werden. Das gleichzeitige
Bedienen von Joystick und Tasta-
tur wirkt sich ungiinstig auf die
Handhabung aus, weil man fiir je-
den Gegner eine andere Kampf-
art wahlen muB. Uberhaupt ist die
Vielzahl von Kombinationen aus
Bewegung, Kampfmodus und
Gegner fiir den Anfanger ein we-
nig uniibersichtlich. Die Grafik ist
recht gut, aber nicht umwerfend.
Spiel- und Lagepldne reichen an-
geblich iiber 2000 Bildschirme,
dndern sich aber im Aufbau
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kaum. Am Anfang und beim Ein-
loggen in den Lageplan ertont
eine flotte Melodie, der Rest des
Spiels beschrankt sich leider auf
— wenn auch gute — Gerauschef-
fekte. Noch ein Wort zur beigefiig-
ten Anleitung. Sie erklart zwar
ausfiihrlich das Kontrollpult, die
Eigenschaften der Feinde und die
Arten der Fortbewegung, sprach-

lich ist sie aber eine Zumutung. Of-
fensichtlich wurde sie mit Hilfe ei-
nes Worterbuchs Wort fiir Wort
aus dem Englischen iibertragen.
Das Ergebnis ist ein holpriges
Deutsch, das an vielen Stellen ei-
ner gewissen Komik nicht ent-
behrt, etwa wenn von ,umwelt-
freundlichen Karateschldgen" die
Rede ist. Anderswo wird die An-

g d e @ RASY

EY JOHHUANDEREARART

Al Blunz auf der
Suche nach sei-
ner Geliebten

leitung aber aufgrund von Uber-
setzungsfehlern schlichtweg un-
verstdandlich. Oder konnen Sie
sich etwas unter ,geschmackvol-
len Gegnern" oder einer ,Entmas-
kerung” vorstellen? Es wird Zeit,
daR die Softwarefirmen, die ja
schlieRlich Geld fiir ihre Produkte
verlangen, solche 4&rgerlichen
Schlampereien vermeiden.

Programmname: Hopeless

ST - it S AR
Idea/Story:
Grafik:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:
Spieleranzahl: |

Spieltyp: Actionspiel
Besonderheiten: —
Hersteller: Radarsoft
Preis: k. A.

Hiéndler: Ariolasoft

Paperboy

Wichtigstes Ziel im Zeitungsge-
werbe ist es, moglichst viel Papier
zu verkaufen. Dazu gehort, daR
man Neuigkeiten als erster an den
Mann bringen kann.

Der ,Paperboy" ist mit der Vertei-
lung der Zeitungen betraut. Er ra-
delt mit seinem BMX-Racer all-
morgentlich die StraBen entlang
und plaziert die , Daily Sun" in die
Hausbriefkasten. Fiir jeden , Tref-
fer" gibt es 250 Punkte. Schafft es
der ‘Paperboy’ alle in der StraRe

wohnenden Kunden zu beliefern,
gewinnt er neue Abonnenten
hinzu. Arger gibt es, wenn die Zei-
tung durch ein geschlossenes
Fenster fliegt, oder an zwei aufein-
anderfolgenden Tagen nicht ge-
liefert wird. Diesen Kunden ist
man los.

Die Tour gleicht einer Slalomfahrt
zwischen FuBgédngern, Skate-
boardfahrern, Hunden, Autos und
Motorradern. Té&glich kommen
neue Hindernisse hinzu. Wer sich
erfolgreich durchschldngelt, kann
am Ende jeder Tour auf einer Hin-
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Hindernisse war-
ten uberall auf
den Zeitungsjun-

gen

dernisstrecke Bonuspunkte sam-
meln.

Die bereits im Oktober auf der
PCW in London vorgestellte
Demo-Version fiir den Spectrum
weicht von der jetzt vorliegenden
Commodore 64-Version erheblich
ab. Neu sind die gute Titelmusic
und die erheblich verbesserte
Graphik. Zwar mangelt es immer
noch ein wenig an Farbe, aber ins-
gesamt ist die Umsetzung dieses
Spielhallenhits gelungen.

(cp]) IR T

Programmname: Paperboy

0 1 2 3 4
Idee/Story:
Graphik:
Sound:
Schwierigkeitsgrad:
SpielspaB:

Spieltyp:
Geschicklichkeitsspiel

Spielerzahl: 1

B A Bt T s T

heiten:

Hersteller: Elite
Preis. k. A.
Vertrieb: k.A.




Fernsehwettkampf
im Computer

.1t's a knockout" ist der englische
Titel des Fernsehspektakels
.Spiel ohne Grenzen". Nachdem
die ARD bereits vor vier Jahren
aus diesem Wettbewerb ausge-
stiegen ist, kommt er in Form eines
Computerspieles auf die heimi-
schen Bildschirme zuriick. Bis zu
sechs Spieler treten gegeneinan-
der an. In der Reihenfolge der
Plazierung werden pro Disziplin
ein bis sechs Punkte vergeben.
Zwischen den Runden gibt es den
sogenannten Marathon — jeder
Teilnehmer muf separat antreten.
Die erste Disziplin ist das ,Pfan-
nenkuchenschleudern”. Der Teil-
nehmer versucht, die von den
Mannschaften hochgeworfenen

Pfannenkuchen aufzufangen und
in einem Behélter zu stapeln. Es
folgt ,Harlem Hoppers" — iiber
den Hocker eines Dromedars
werden Balle gerollt. Der an einer
elastischen Leine hangende Spie-
ler versucht die Balle aufzufan-
gen. Als nachstes springt eine jun-
ge Dame vom Hochseil ins Was-
ser. Jedesmal, wenn sie dabei in
einem Rettungsring landet, gibt es
Punkte. Sport macht hungrig. In
der vierten Disziplin kénnen sich
die als StrauBe verkleideten Ath-
leten mit Regenwiirmern starken,
die sie vom Boden aufpicken. Die
fiinfte (und letzte) Disziplin besteht
aus einem etwas merkwiirdigen
Hindernislauf. Uber Bélle, Teppi-
che und Hiirden hinweg gilt es,
moglichst viele Meter zuriickzule-
gen, bevor die Zeit zu Ende ist.

Spiel ohne Gren-
zen" in den Com-

puter geholt

Nach der Auswertung des Zwi-
schenspieles — der Teilnehmer
versucht mittels eines an einem
Kran befestigten Gewichtes mog-
lichst viele gegnerische Képfe
plattzudriicken — erscheint die
AbschluBtabelle. Es ertént die Na-
tionalhymne des Landes, dessen
Athleten diese Strapazen am erfolg-
reichsten {iberstanden haben;
und das ganze Spektakel beginnt
erneut. Es ist sicher eine witzige
Idee, aus dem Fernsehmatch ein
Computerspiel zu machen. Die
Umsetzung leidet aber unter der
mittelmaBigen Crafik. Die Musik
ist Durchschnitt und entspricht da-
mit dem Gesamteindruck des Pro-
grammes. So richtig SpaB macht
,It's a knockout" erst, wenn man
es mindestens zu dritt spielt.

(cpl) HMERANERTRRRRSLHT -

Programmname: It’s a knockout
0 1 2 3 4 5

ldee/Story:

Grafik:

Sound:
Schwierigkeitsgrad:
Spielspaf:
Spieltyp: Sportspiel
Spielerzahl: bis 6
Besonderheit:
Hersteller: Ocean
Preis: k. A.
Vertrieb: k. A.

Ein hardwareerfahrener

User

wird gesucht.

Er soll einem Kollegen beratend zur Seite stehen. Interessenten schreiben an:

CW-Publikationen
Redaktion RUN
Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40
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€16, CII6, P_Ius4

Wie der Phoenix aus der Asche eroberten die langst totge-
glaubten C16-Rechner im vergangenen Jahr den Markt. Un-
ser groBer C16-, C116- und Plus4-Sonderteil bringt eine aus-
fiihrliche Software-Marktiibersicht sowie eine Superbauan-
leitung: 256-KRAM-Erweiterung fiir den Plus4.

Splelneuhelten fiir den ¢64-
B T R R S B T S
Das Wemnachtsgeschaft hat den Commcﬁdcn'vs:-Comw
putern eine reiche Bescherung an neuen Spielen be-
reitet. Unter anderem finden Sie in der nachsten Aus-
gabe Berichte iiber: Peter Shiltons , Handball Mara-
dona“, , Airline" und , Magic Marbles" von AriolaSoft,
»Spinky Harold" von Firebird und vieles mehr.

Per Drucker mit 24 Nadeln
PR T
Drucker gibt es in Hiille und Fiille. Das Angebot ist
groBer denn je. Im Heimbereich haben sich vor al-
lem Nadeldrucker etabliert. Sie bringen jedes
Zeichen zu Papier. Einziger Nachteil: Preiswerte Na-
deldrucker miissen, um gute Schriftqualitdt zu errei-
chen, jede Zeile doppelt drucken (NLQ). Fiir etwa
1200 Mark gibt es jetzt den 24-Nadel-Drucker SL-80AI
von Seikosha. Er besticht durch ein hervorragendes
Schriftbild. Ausfiihrlicher Testbericht in der nidchsten
Ausgabe.

Sensation fiir Amiga

(RSN Tor Yk SR s T o Ay T R PR R 3
.Defender of the Crown" heit das Zauberwort fiir
den Amiga, das hervorragende Grafiken mit ge-
lungener Animation auf dem Bildschirm erscheinen
1aRt. Fast ist in diesem Programm das Spiel , Verpak-
kung" fiir die Crafik, und nicht umgekehrt. Sollte
.Defender of the Crown" einen neuen Standard fiir
Spiele setzen, blicken Amigabesitzer einer rosigen
Zukunft entgegen.
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Online with the trend.

5 ind die
- e e ?i"\gs des Rings.

s Row
- groften 3
A‘W'G"”’”’"’V‘" e 8 verschiedene Kampfer

e Mehr als 25 Bewegungs-
varianten

Compute
P Teilnehmer
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RUSHWARE Produkte erhalten worten
Sie in den Fachabteilungen von toren KAUFhOF Q“E“E KARSTADT

uuuuu

sowie in allen gutsortierten Computershops und im gutér_u"\?érsandhandel.
Vertrieb: RUSHWARE - Mitvertrieb: Micro-Handler - Distribution in Osterreich: Karasoft

Vorsicht vor Grauimporten! Steossssionsonia e 2pvann one




Hiermit bewerbe(n) ich mich (wir uns) fur dos Marlboro
Abenteuer Team '87. Die austinhrlichen Bewerbungsuntet-
logen gehen mir (uns) um-
gehendzu.Einefachkundige
Jury wird die Teilnehmer
auswdhlen und schriftich
benachrichtigen.
Gleichzeitig nehme(n) ich
(wir) an der Verlosung der
10 Trikes teil. I
Coupon ousschneiden und ouf einer usreichend frankier-

ten Postkarte einsenden an: Marlboro Abenteuer Team ‘87,
6000 Frankfurt 100. |
Absender und Altersangabe nicht vergessen! RUN

i

-—-————_—_—J "
Am Start 8 Teams aus 4 Landern. In 4 Etappen ht d
durch Marlboro Country: s“c as
1. Etappe: Mit dem 4-Wheel-Drive durch
die wilde Kokteenlandschaft Arizonas.
2. Etappe: Umsteigen auf die Motorboote.
Es wartet das Labyrinth des Lake Powell. ,
3. Etappe: Die Sanddinen der San Rafael
Wiiste, die man nur mit den 3 bulligen Reifen
der Trikes schafft.
4. Etappe: Mit den Pferden auf die Drei-

tausender Utahs.

5 Teams 4 2 Personen fir Deutschland gesucht.
Bewerben kénnen sich Einzelpersonen oder
Zweierteams ab 18 Jahren.

Unter allen Bewerbern werden 10 Marlboro
Abenteuer Team-Trikes verlost!

Jetztbef

nusgenomman sind die Mitarbeiter des. Herstellers.und deren Angehdnge, DerRechisweg ist cusges{ hnssen-Emsa des hi uB M Cﬁmmm
. Bswerhef erklaren sich damit einverstanden, daB i ten gutomatisch.gesperched und ve leI werden,

Der Bundesgesund



