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AAus der Recdakeieon

Sclucksal

Mit des Schicksals Machten ist
kein ew’ger Bund zu flechten:
Zweimal Crash gab 15 000
Mark Schaden. Das Pech be-
traf unsere beiden Adventure-
Wettbewerb-Suzukis, sprich
Road-Runner. In keinem Fall
waren unsere Trophy-Teilneh-
mer schuldig. Crash Nummer 1
verursachte unser Spiele-Te-
ster Claus, der den ,Suzi" nach
Frankfurt kutschierte. 500 Me-
ter vor der Commodore-Zen-
trale verlor der Junge zuerst
die Fassung, dann die Herr-
schaft iber das Auto. Die Fol-
ge: Funf Wochen Reparatur-
Werkstatt. Schicksal Nummer
2 schlug zu in Berlin. Hier war
es der Mitarbeiter eines Com-
modore-Handlers, der bei ei-
ner uns nicht gemeldeten
Spritztour die Karosserie des
Adventure-Fahrzeugs in
Knautschfalten legte. Insge-
samt verzogert sich die RUN-
Trophy 1986 bis ins Jahr 1987,
also um zwei RUN-Ausgaben.
Wir bitten um Nachsicht.

Um Nachsicht haben uns auch
die Tellnehmer des neuen Ide-
en-Wettbewerbs gebeten. Der
RedaktionsbeschluB3 ist ein-
stimmig: Der Ideen- und Pro-
grammier-Wettbewerb (Gré-

prowaz Il) verldngert sich bis
zum 9. Februar 1987. Aber
dann ist wirklich Sense. Eben-
falls Schicksal spielte die RUN-
Redaktion. Ein Bericht im
Bayernteil der Siiddeutschen
Zeitung vom 17. November gab
den AnstoB3: die Redaktion
spendete fiir den Sohn von Eva
Gruber in Diirrfeld bei Wiirz-
burg einen C64. Unter dem Ti-
tel ,Kinder und Beruf unter ei-
nen Hut bringen", berichtete
die ,Suddeutsche" von einer
Pressekonferenz engagierter
Frauen, in der ,grundlegende
Korrekturen in der Familienpo-
litik in bezug auf die Situation

alleinerziehender Véter und
Mutter" gefordert wurden. Da-
beil kam die 29jahrige Mutter
aus Durrfeld zu Wort, die ihre
drei Kinder alleine erzieht und
in Wiirzburg im dritten Seme-
ster Jura studiert. Als Beispiel
fiir ihre Situation, mit einem
Existenzminimum leben zu
mussen, nannte sie die Tatsa-
che, daB3 ihr altester Sohn als
einziger in seiner Klasse noch
keinen eigenen Homecompu-
ter beséBBe. Der Vorschlag so-
fort etwas zu tun, kam bei der
morgendlichen Redaktionsbe-
sprechung. Innerhalb kiirze-
ster Zeit war ein betrachtliches
Summchen beieinander; und
den Rest legte Chefredakteur
Manfred S. Schmidt dazu.
Schon gibt es ein Problem we-
niger. Vorsorglich seien alle
Schlitzohren gewarnt: Schick-
sal spielen wir nur in extremen
Ausnahmeféallen. Wer dennoch
sein Schicksal herausfordern
will, sollte am Ideen- und Pro-
grammier-Wettbewerb teilneh-
men (Gréprowaz II), bei dem
der Einsendetermin auf den

9. Februar verschoben wurde.
Und zwar endglltig.

Bis zum nédchsten Mal

Zue.g: /

Redaktionsassistentin
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Nicht nur mit Marble Madness
unterstreicht der Amiga seine
Qualitdten als , Spielcomputer”.
Mindshadow, eines der bekann-
ten Infocom-Adventures, gehort
zu der Gruppe von Spielen, die
dieses Bild abrunden. Mit HiRes-
Darstellung und Animationsse-
quenzen wird es den Fahigkel-
ten des Amiga mehr als gerecht.
Weiterhin im Test: Borrowed
Time, Archon II-Adept, Diablo,
Deep Space und Arena.

Seite 64

Grafikzauber
selbstgemacht

Die Grafikbefehle des C128, wie
zum Beispiel FILL oder CIRCLE,
sind Grundlage des Programms
«Fromipaint”, Grafiken erstellt
man mit dieser Anwendung in ei-
nem Bruchtell der sonst ublichen
Zeit. Alle Funktionen sind menii-

Korrektor 82 gesteuert.
.Fromipaint” besitzt eine eigene,

Tips & Tricks in Basic geschriebene Hardco-
Farbe wechsle dich 90 pyroutine. Sie druckt selbster-
COLOR:-Befehl fiir C16 unter der Lupe stellte Grafiken auf Drucker der

P MPS 801-, 802- und 803-Serie aus.
Rudi Raucher Seite 99
Spritegrundlagen fiir C64 92 -
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Praxis Listings
Zehnertastatur gratis

C128-Tastatur jetzt auch im C64-Modus 94
PRINT AT-formatierte Datenausgabe
Neuer Befehl fiir C64-Basic 95
Grafikfeuerwerk fiir Basic
22 Spezialeffekte fiir Auge und Ohr 96
Grafikzauber selbstgemacht
Malprogramm fiir C128 99
Programmsammlung im Griff
Ordnung im Diskettenarchiv 102
Das Ei ist gelegt!!!
Einzelschrittsimulator fiir Maschinenprogramme 13
Haushalten mit Haushalt ;
Finanzplanung fiir's Heim 120
Posterhardcopy 801/802
Hardcopy achtmal groBer 124
RUN besuchte vier grof3e Soft- Keine Zei
warehduser in London und llllltl g:d““' im ml 6 126
sprach mit den Programmierern L L
uber ihre neuesten SEJ'eIprojek- Pliatzchen- Basicprogramme durchschauen mit CROSSI
te. Schnell war zu erkennen, daf3 backen Bessere Ubersicht in langen Programmen 128
der C64 noch lange die Nummer
Eins bleiben wird. Fir keinen an- SRR
deren Computer werden so vie-
le neue Spiele erstellt. Wer im- Spicie Listing
mer noch glaubt, daf3 die Még- Auf in den Kampf 118
lichkeiten des C64 ausgereizt Krieg den Psellaren
sind, irrt. D_}]e Quqh‘)tléé der éf’rc}
gramme nahert sich dem Stan-
dard, den Arcademaschinen set- Spieleteil
zen. Marktiibersicht
Seite 6 700 Spiele im Uberblick ol
Operation Hongkong erfolgreich beendet
Losungshilfen fiir deutsches Crafikadventure 140
Alleykat
Uberlebenskampf im Weltall 142
Flight Path 737
Flugsimulator fiir C16 144
Kampf gegen Schwergewicht
Boxkamp{ mit C16 144
Morder und Veteranen
Karatekampf fiir Commodores Kleinsten 144
Geschick und Gliick
Schatzsuche im SchloB der Warlords 144
Vom Mondauto bis zur Untertasse
Erkundungstour auf dem Mond 144
Mord in Siidfrankreich
Fiir die Ausgabe von Daten istes ~ Star NX-152 Kriminaladventure um den Fall , Vera Cruz" 144
Ubersichtlicher, wenn méglichst Breiter
viele Zeichen pro Zeile darge- Rubrik
stellt werden. Der Star NX-15 Prucker ubrixken 3
druckt bis zu 277 Zeichen pro fiir €64 Aus der Redaktion
Zeile auf DIN-A3-Papier. Die Pa- —— '
pierfithrungen sind verstellbar, R— Leserbriefe 19
50 daf3 sich sogar 10 cm breite
Aufkleber beschriften lassen. ISpreseun 31
Ein groBes Bedienungsfeld sorgt Runboard 70
fiir ein flottes Umschalten zwi- =
schen den zur Verfiigung stehen- Marktfiihrer id
den Schriftarten.
Seite 41 Gele_genheiten 75
L Was gibt’s wo? 16
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Hetline

Keine Zeit zum _
Platzchen backen...

In der Pentonville Street, im ober-
sten Stockwerk eines groBen Ki-
nos, befindet sich die Program-
mierwerkstatt von Palace Soft-
ware. In einem kleinen Raum (Bild
1) umlagern Programmierer und
Designer, genau die Computer
und Geréte, auf denen Bestseller
wie ,Hexenkiiche", ,Der Kiirbis
schlagt zuriick® und ,Antiriad"

Rund um Big Ben wird Tag und Nacht program-
miert: Rechtzeitig zum Weihnachtsgeschéft wollen
die Softwareproduzenten ihre neuesten Spiele pra-
sentieren. RUN besuchte vier grof3e Softwarehdu-
ser in London und sprach mit jenen, die hinter dem
Erfolg der englischen Spielebranche stehen — den
Programmierern und Designern.

Bild 1: Die Programmierer von Palace-Software bei der Arbeit

entwickelt wurden. Geschéftsfiih-
rer Peter Stone und Chefprogram-
mierer Richard Leinfellner ver-
wirklichten 1983 gemeinsam ihre
Idee, eine Softwarefirma auf die
Beine zu stellen, Obwohl der ZX-
Spectrum damals die englische
Heimcomputerszene préagte ent-
schlof man sich Spiele fiir den
C64 zu schreiben: Viele Software-
héduser hatten beim Sinclair-Rech-
ner bereits den chancenreichen
Softwaremarkt gewittert und pro-
duzierten emsig Spiele. Der C64-
Markt hingegen war noch Nie-
mandsland und bot daher fiir den
Einstieg ins Spielegeschift eine

6 QU@ Januar/87

glinstigere Ausgangslage. Das
erste Palace-Spiel, ,The Evil
Dead" wurde ein Flopp. Stone und
Leinfellner lieBen sich nicht ent-
mutigen: Inspiration brachte das
amerikanische ,Halloween", eine
Nacht in der Kinder mit ausge-
hohlten Kiirbissen, die durch Ker-
zen erhellt werden, losziehen.
Hieraus entstand die Idee zu , He-
xenkiiche“. Nach neun Monaten
Programmierarbeit gebar Desig-
ner Steve Brown ein Programm,
das durch Spielwitz und hervorra-
gende Crafik-Animation schnell
zum  Kassenschlager wurde.
Knapp ein Jahr spiter folgte , Der

Kiirbis schlagt zuriick® — der
zweite Teil zu Hexenkiiche. Das
Neueste Game von Palace-Soft-
ware, Antiriad, ist eben erschie-
nen. Bei ihm werden die Grafik-
moglichkeiten des C64 bis ins letz-
te Bit ausgereizt, die Sprite-Anima-
tionen sind vom Feinsten.

Mark Eason (Bild 2) heift der
Mann, der bei den neuen Palace-
Projekten fiir Grafik und Design
verantwortlich ist. Er hat keine Ah-
nung vom Programmieren, was
nicht schlimm ist, da seine Aufga-
be darin besteht, die Sprites und
Crafiken zu schaffen, die von den
Programmierern verwendet wer-
den — wer heute Spitzenspiele er-
stellen will, muR die richtige Por-
tion an Assembler-Spezialisten
und Designern in einen Topf wer-
fen und gut umriihren. Die Pro-
grammierer von Palace-Software
bedienen sich selbstgeschriebe-
ner Editor-Programme. Bild 3 zeigt
wie die Spielfigur von Antiriad
konstruiert wurde. Um Bewe-
gungsablaufe beim Spiel mog-
lichst perfekt darzustellen, geht
Mark so vor: Zunachst wird ein
Storyboard, eine Art Szenen-Ab-
laufplan, geschrieben der genau
festlegt, welche Bewegungen die
Spielfiguren in verschiedenen
Spielsituationen ausfithren sollen.
Dann wirds spannend: Mit einigen
Freunden, die als Schauspieler
fungieren, zieht Mark los und filmt
die benoétigten Szenen auf Super-

8. Mit einem Schnittgerdat kann P
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Ein DATA BECKER Buch

Open 1, 8, 15 "S TEST" Close 1. Entweder
Sie tippen diesen Befehl im Schlaf vorwérts
und riickwérts oder er ist fir Sie eine Art
Alptraum. Genauso wie viele andere
Dinge am Commodore 64, die lhnen bisher
den Spaf}, den so ein Computer machen
kann, verleidet haben. Die Lésung heif3t
GEOS. Das grofie GEOS-Buch hilft Ihnen
aber nicht nur mit praktischen Tips beim
Einsteigen in das neue Betriebssystem, son-
dern bringt auch handfeste Informationen
- bis hin zum fast hundert Seiten langen
Kapitel ,GEOS INTERN". Dieses Buch
wdchst mit lhnen. Auch wenn Sie jetzt noch
nichts davon verstehen, nach diesem Buch
verwenden Sie GEOS FAST LOAD in eige-
nen Programmen, wissen alles Uber die File
Struktur und schreiben Programme im
GEOS-Look.

Das groie GEOS-Buch

Hardcover, 350 Seiten, DM 49,-

|
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Ein DATA BECKER Buch |

Maschinensprache ist nicht nur eine
Sprache fiir ausgesprochene Freaks. Denn
nun gibt es ein Buch, mit dem wirklich
jeder, der sich dafir interessiert, schnell
Maschinensprache lernen kann: Maschi-
nensprache fir Einsteiger. Kein unver-
standliches Lehrbuch, sondern eine aus-
fuhrliche, leichtversténdliche Einfihrung in
diese Profi-Sprache, von den ersten Befeh-
len bis hin zu eigenen, interessanten Pro-
grammen. Einen Monitor richtig bedienen,
BASIC-Routinen heranziehen, Befehle und
Strukturen vergleichen und schliefilich
selbst in Assembler umsetzen - dazu jede
Menge Beispiele. Mit diesem Konzept sind
Sie bald in der Lage, die Vorteile dieser
Sprache voll zu nutzen. Eine echte Chance
fir jeden Interessierten.
Maschinensprache fiir Einsteiger
ca. 350 Seiten, DM 29,-

Sie sind ein gefirchteter Gegner. Unverwundbar und scheinbar nicht zu

£
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Ein
DATA BECKER

Super. Grafik auf dem C 64, Immer noch
stéBt man mit dem C é4 in Dimensionen,
die man fir unméglich gehalten hat.
Supergrafik ist der vorerst letzte Beweis.
Supergrafik auf Diskette, das heif3t Gber
100 neue Befehle, 16 Sprites, Text und Gra-
fik gleichzeitig, schnelle, leistungsfahige
Grafikbefehle mit 2 Grafikseiten, Hires-
und Multicolor-Grafik. Supergrafik im Buch
bietet neben einer ausfihrlichen Einfiih-
rung in die Arbeit mit Supergrafik zu jedem
der neuen Befehle Top-Beispielprogramme.
Auferdem: Funktionsplotter, 3-D-Grafik,
Hardwaregrundlagen, Grafik-Routinen...
und schlieflich als krénender Abschlul
eine vollsténdige Dokumentation des
Supergrafik-Source-Code. Das Supergra-
fik-Buch zum C 64 komplett mit Diskette.
Fir alle Grafikfreunde und Spieleprogram-
mierer.

Das Supergrafik-Buch zum C64
736 Seiten, DM 49,-

Inkl. Diskette

schlagen. Denn Sie verfiigen Uber eine Geheimwaffe: Den DATA BECKER
Filhrer zu den aktuellsten C 64-Superspielen. Zu weit ber 400 Spielen
nennt er lhnen alle wichtigen Pokes. Hier erfahren Sie nicht nur die
Lésung zu 110 Top-Spielen, sondern lernen auch alle raffinierten
Tricks. Doch damit nicht genug: In diesem DATA BECKER Fihrer fin-
den Sie die Kniffe, die nic?ﬂ im Handbuch stehen, die Geheimnisse,
die die Anleitung verschweigt - eben alles was ein Spieleprofi
an Zusatzinformationen braucht. Selbst Spielestop- und Reset-
schalter sind hier detailliert beschrieben. ,Wie I3se ich die
besten Top-Spiele?” Die Antwort finden Sie im
DATA BECKER Fihrer C é4-Superspiele.

Der DATA BECKER Fihrer C64-Superspiele
128 Seiten, DM 19,80

DATA BECKER

Merowingarstr. 30 - 4000 Diisgeldorf - Tel. (0211) 310010
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Bild 2: Designer Mark Eason an seinem Arbeitsplatz

spater Bild fiir Bild, jede einzelne
Bewegungsphase, des fertigen
Films genau betrachtet werden.
Mark zeichnet auf kariertem Pa-
pier auf einer Flache von 42 mal 48
Punkten (zwei Sprites) die Szenen
zundchst oberflachlich und fiillt
dann die entsprechenden Kést-
chen ganz aus. Solche auf Papier
entworfene Sprites kénnen mittels
Editor leicht in den Rechner iiber-
tragen werden. Momentan arbei-
tet Mark an einem neuen Spiel
iiber dessen Inhalt jetzt noch
nichts verraten wird. Einige De-
mos konnten davon iiberzeugen,
daB hier ein Bestseller entsteht.

James Bond in
Wimbledon

Im Stadtteil Wimbledon, nicht weit
entfernt vom Tennisplatz auf dem
Bumm-Bumm-Boris seine Siege fei-

[
£
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Bild 3: Die Figur von Antiriad wird mittels Editor konstruiert

PEN COLOUR ®18

S oy = 5 e R

Bild 4: Richard, Mike und John lacheln fiir RUN-Leser

ert, sitzen die Domark-Leute. Vier
Mann ist das Programmierer-
Team stark: John Pragnell (Sinclair
Spectrum), Mark Greenshields
(C64), Daren Pegg (Schneider
CPC) und Mike Green (Design).
Bei ihnen findet man keine 6de
Biiro-Atmosphare vor: An Compu-
terchaos, Non-Stop blubbernde
Kaffeemaschinen und iiberquel-
lende Aschenbecher ist man ge-
wohnt, Das Betriebsklima ist aus-
gezeichnet, was ein kurzer Blick
auf Bild 4 bestatigt. Keiner der
Programmierer ist erst seit ge-
stern in der Branche tétig; Mark
hat zwel Biicher iiber C64-Assem-
blerprogrammierung  geschrie-
ben. Von ihm stammen die C64
Hits , Bombo" und die C64-Version
von ,Split Personalities". Mike
Creen entwarf die Grafiken des
C64-Spiels , Gladiator”. Daren hat
sich einen Atari ST bestellt. Er
kann es kaum noch abwarten, den

8 @U@ Januar/87

CPC endlich in den Schrank zu
stellen um Zeit fiir den 68000er
Prozessor zu haben.

Domark, mit seinen 007-Program-
mierern wurde bekannt durch
,EBureka", einem Adventure fiir
dessen Losung ein Preis von
25 000 Pfund ausgeschrieben wur-
de. Nach , A View to a Kill" — dem
Spiel zum gleichnamigen James
Bond Film hat Domark die Rechte
fiir samtliche James Bond Filme
erworben. Zur Zeit arbeitet man
fieberhaft an der Fertigstellung
von ,Live and let die", Premiere
ist in vier Wochen. Das Spiel be-
steht aus drei Sequenzen des
Films. Das Spielkonzept wird von
den Programmierern gemeinsam
erarbeitet. Zundchst schaut man
sich natiirlich den Streifen an und
iiberlegt welche Stellen fiir eine
Umsetzung am besten geeignet
sind. Dann kommt jedoch ein ganz
wichtiger Faktor ins Spiel: Die ak-

Bild 5: TRACKER — Kampf gegen feindliche Roboter
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Ausfiihrliche Informationen iiber
Amiga, Atari ST und Macintosh.
Objektive und aussagekraftige Tests,
verbunden mit umfangreichen Markt-
tibersichten. So griindlich, aufwendig
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Bild 6: Jaret, der teuflische Herr des Labyrinths erscheint

tuellen Software-Charts. Man
orientiért sich am Inhalt der ge-
genwartigen Bestseller. So wird
bestimmt, ob das neue Spiel Ad-
venture-, Action- oder gar brutale
Ballerelemente enthalt. Was ge-
fragt ist, wird geliefert. Sobald
+Live and let die" fertig ist, wird
man die Computerumsetzung des
neuen James Bond, ,The living
Daylights" in Angriff nehmen. An-
sonsten steht noch die Fertigstel-
lung der deutschen Version von
. Trivial Pursuit’, einem in Eng-
land beliebten humorvollen Quiz-
spiel, das von zwei kanadischen
Journalisten erfunden wurde, be-
vor. Software-Manager Richard
Nagler erlaubt keine Vorab-Bil-
der der neuen Spiele: ,Die Kon-
kurrenz ist groB und eine tolle
Idee ist schneller geklaut als du
denkst!" Gearbeitet wird bei Do-
mark von 9.00 h bis etwa 18.00 h.
Wenn die Programmierbegeiste-
rung iberhand nimmt oder die
Zeit drangt geht ab und zu schon
mal eine ganze Nacht drauf.

Jede Menge neue Spiele die auf
der PCW in London angekiindigt
wurden (siehe RUN 11/86), sind
jetzt fertig: Fiir den C64 gibt es ein
neues Programm, das fiir Grafik
Fans interessant ist — ,The OCP
Art Studio“. Das ,Art Studio" ist
ein Malprogramm das Mdglich-
keiten bietet wie man sie bislang
nur auf 68000er-Rechnern gese-
hen hat. Die Benutzeroberfliche
besteht aus Pull-Down-Meniis und
Windows. Hilfsmittel zum Zeich-
nen sind verschiedene Schriftgrs-
Ben, deffinierbare Fiillmuster,

10 @@Q Januar/87

Sprithdosen, Texteinblendung
und Shapes. Samtliche Grund-
funktionen wie circle, line etc.
sind ebenfalls implementiert. Bild-
ausschnitte kénnen beliebig ge-
dreht, vergréBert, verkleinert, in-
vertiert und versetzt werden.
» The OCP Art Studio" ist eines der
wenigen Malprogramme, das ver-
schiedene Farben bei der maxi-
malen Auflésung des C64
(200x 320 Punkte) zuldft. Der Co-

losmodus erlaubt alle 16 Farben

im 8-Pixel Abstand. Ein ausfiihrli-
cher Test des Programmes folgt in
der nédchsten RUN. Die meisten
Neuerscheinungen gab es bei der
Spiele-Software. , Tracker" (Bild 5)
ist ein packendes Strategiespiel
fiir den C64/128. Ziel des Spielers
ist es, sich durch eine Basis zu
kédmpfen, die von Robotern be-
setzt ist um letztendlich das Zen-
tralgehirn, das alle Roboter kon-
trolliert, zu zerstéren. Das Zentral-
hirn ist in der Lage, den Angriffs-
plan des Spielers zu analysieren
und aus Fehlern zu lernen.

Neues Spiel von Lucas-
Film
BRI TR

In Punkto Spielwitz und KI-Pro-
grammierung ist den Entwicklern
von ,Tracker" ein Volltreffer ge-
lungen. Zwei neue Adventure-Sets
von Level 9 werden jetzt fiir Amiga
und ST prasentiert; , Jewels of Dark-
ness" und ,Silicon Dreams" (Bild
D). Der erste Set beinhaltet die Ol-
dies ,Colossal Adventure", ,Ad-

Bild 7: Silicon Dreams — Adventure mit viel Text und Grafik

venture Quest" und , Dungeon Ad-
venture“, das zweite die Science-
fiction-Klassiker ,Snowball", ,Re-
turn to Eden” und ,The Worm in
Paradise". Die Spiele, verfiigen
iber 600 Illustrationen sowie ei-
nen Parser mit 1800 Wértern Vo-
kabular.

Activision bringt in diesen Tagen
das jiingste Lucas-Film-Spiel ,La-
byrinth" (Bild 6) auf den Markt.
,Labyrinth* ist das Spiel zum
gleichnamigen Kinofilm von Geor-
ge Lucas und Jim Henson (Mup-
pets), der jetzt in die deutschen Ki-
nos kommt, Auch diesmal ist es
Lucas-Film wieder gelungen ein
Spiel zu entwerfen, das an Spiel-
witz und Crafik nichts zu wiin-
schen iibrig 14Rt. Electric Dreams
stellt gerade das Spiel zum gleich-
lautenden Science-Fiction-Streifen
,Aliens" fertig. Die Grafik erinnert
sehr an die Beyond-Spiele ,Sha-
dowfire" und , Engima Force", die
Handlung reiBt nicht gerade vom
Hocker. Unter den Neuerschei-
nungen ist auch ein neues INFO-
COM-Spiel — ,Moonmist*. Nach
dem groBen Erfolg von ,Whis-
bringer" hat man sich zu einem
weiteren Adventure mit einfachen
Réatseln entschlossen. Ort der
Handlung ist ein SpukschloR an
der nebligen Kiiste von Cornwall.
Vier verschiedene Lésungen des
Adventures garantieren Spiel-
spaB auf lange Zeit.

Der C64 ist und bleibt die Spiel-
maschine Nummer Eins.
(mn) ¥
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