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Aus der
Redaktion

In Heft 12 haben wir sie an-
gekundigt, jetzt ist sie da:
die Uberraschung. Wir ver-
losen unter den 300 besten
Wettbewerbsprogrammen
zusatzlich noch einen Ami-
ga. Damit hat die Geheim-
niskrameéreil ein Ende. Wo-
chenlang war unklar, ob
Commodore fiir unseren
Programmierwettbewerb
eine dieser Maschinen zur
Verfugung stellen wiirde.
Geschéftsfiihrer  Winfried
Hoffmann hat nun klar ent-
schieden: Nein. Verspre-
chen muf3 man halten, ist un-
sere Meinung. Deshalb stel-
len wir jetzt unseren eige-
nen Redaktions-Amiga auf
den Gewinnberg. Damit be-
findet sich der nagelneue
Supercomputer in bester
Gesellschatft (siehe Seite 6-8).
Der Preishagel, der damit
auf unsere aktiven Leser
niederprasselt, ist damit je-
doch noch nicht zu Ende.
Gerade noch rechtzeitig zum
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Redaktionsschlu3  erreich-
ten uns 50 Color-Disketten
im Gesamtwert von 250
Mark von Déobbelin und Boe-
der aus Florsheim. Heureka-
Teachware aus Minchen
schickte uns fiunf Program-
me 1m Wert von 500 Mark.
Okidata aus Disseldorf stif-
tete auf einen Schlag drei
Okimate 20 mit je einem
Print-Set im Wert von insge-
samt 3000 Mark. Micro-

LAND aus Schwalg beteilig-
te sich mit Programmen Im
Wert von 5500 Mark. Enter-
prise-Computers aus Miin-
chen stellte uns den bereits
im letzten Heft angekindig-
ten Computer zur Verfu-
gung.

Einmalig bel der ganzen Ak-
tion ist, das letztlich nie-
mand, der ein brauchbares
Programm geschrieben hat,
leer ausgehen wird. Pro-
grammkunstler, die auf er-

- nem der hinteren Platze lan-

den, erhalten namlich nicht
nur ihren Preis, sondern zu-
satzlich — was bel uns Im-
mer ublich war — ein or-
dentliches Honorar. So ent-
steht jetzt fiir uns der 70 000-
Mark-Gréoprowaz, der grof3-
te Programmierwettbewerb
aller Zeiten in RUN.

Und zum Schlu3 wiinschen
wir allen unseren Lesern:
Einen guten Rutsch ins neue
Jahr!

Bis zum nachstenmal

aues: /

Redaktionsassistentin




DIE VERBINDUNG ZU
EINEM AUSGEZEICHNETEN
DRUCKER IST SEITEN
LANGER ALS 15 METER

Mittlerweile hat es sich in Fach- wie in Fan-Kreisen herum-
gesprochen: Unter den Argus-Augen der Stiftung Warentest
Hat OKI im Oktober 1985 nicht nur besonders gut, son-

dern auch erfolgreich abgeschnitten — namlich mit der
Auszeichnung "Sehr gut” fiir seinen
getesteten Matrix-Kompaktdrucker
MICROLINE 192.
Aber auch ohne diesen
Test kann OKI bislang auf
einen tberwdltigenden Ver-
trauensbeweis zurtickblicken:
Mehr als 2,1 Millionen weltweit
verkaufte Matrix-Drucker drucken eine deutliche
Sprache.

Eine Tatsache, die uns mit Freude und Stolz erfiillt.

Denn schlieBlich kennen wir ja genau die erfreulichen
Qualitits-Merkmale, die in unseren Druckern stecken.
Z.B. die (iberaus sauberen Schriftbilder bei hohen
Druckgeschwindigkeiten. Oder die Gerauschbeldsti-
gung, die Giberhaupt nicht als Belastigung empfunden
wird. Oder die verschiedenen sinnvollen Ausstattungs-
Varianten. Oder die reichhaltigen Bediener-Menis,
die Ihnen mit Sicherheit auf Anhieb schmecken
werden.

Das Schénste aber ist, daB alle OKI-Drucker mit
allen gingigen HC- und PC-Computergrofen auf
Du-und Du stehen — sprich: KOMPATIBEL
sind. Einfach zu kombinieren palt alles himmlisch

gut zusammen: OKI mit Apple, OKI mit
Commaodore, OKI mit IBM, OKI mit Epson —
um nur einige zu nennen. Und diese vier
Systeme sind es denn auch, fiir die wir
unseren Druckem quasi eine eigene, kom-
patible Intelligenz mit eingebaut haben.
Damit man in der Praxis ohne Umschweife
zur Druck-Sache kommen kann.

== .

So, jetzt wissen Sie in etwa, was Sie erwar-
tet, wenn Sie mit einem OKI-Drucker liebdugeln.
Wenn Sie detaillierte Informationen wiinschen, dann
wenden Sie sich bitte entweder an den Computer-Fach-
handel oder trennen sich von dem untenstehenden
Coupon. (D)ruckzuck versorgen wir Sie dann mit kom-
paktem Wissen iiber unsere ausgezeichneten Kompakt-Drucker.

! Schicken Sie mirfuns mehr Informationen (iber !

| O OKIMATE 20 [0 MICROLINE 192 |

| ] MICROLINE 182 I MICROLINE 193 |

| © [0 MICROLINE 183 .:I PACEMARK 2410 I

Name
: l : : Stralbe :
OKIDATA GmbH - Abt, 7K - . S
Emanuel-Leutze-Stralse 8 - 4000 Diisseldorf 11 | PLZ . Wohnort |
Telefon 0211-59794-01 - Telex 8587218 Telefon

Telefax 0211-593345



Ein Enterprise-Paket fiir Neuland-Entdecker reizt zum Mitmachen

SR U NPERIEI:
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Solche Gewinnchancen hat es noch nie gegeben: 1 Programmierwett-
bewerb — mehr als 300 Preise. Und das schonste ist: Alle veroffentlichten

Arbeiten werden honoriert. Damit ist die komplette Gewinnsumme auf sage

und schreibe 70 000 Mark gestiegen. Der Einsendeschlul3 ist am 10. Januar.
R A N

Die Teilnahmebedingungen stehen auf Seite 8.

Wer gewinnt den ST im Wert von 3000 Mark?

1. Preis: 1 C128, Quen-Data, Drucker 1100 VC,

Floppy 1571, Monitor 1702, Akustikkoppler,
Amiga heiBt der neue Super- Sonic 300 usw.
Sonder-Preis im Rennen um die 2. Preis: 1 C64, Floppy 1541, Quen-Data Drucker
besten Programme. Einsendeschluf3: 10. Januar 1100, Zenith-Data, Monitor usw.

3. Preis: 1 Riteman-II-Drucker

C. Itoh Electronics, RoBstr. 96, 4000 Diisseldorf 30
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So, jetzt aber nichts wie hinsetzen, nachdenken, pro-
grammieren. Nicht vergessen: Teilnehmerkarte aus-
fiilllen!

Wer das Ergebnis seiner Programmierbemiihungen
an CW-Publikationen, Redaktion RUN, Postfach
40 04 29, Kennwort: Wettbewerb, 8000 Miinchen 40,
schickt, kann ein blaues Wunder erleben. Das hat es
namlich noch nicht gegeben: Wir bombardieren un-
sere Leser mit 300 Gewinnen im Wert von inzwi-
schen rund 70.000 Mark (siebzigtausend). Gesucht
werden Programme, die das Computern erleich-
tern. Also keine Spiele, keine Spezialanwendungen.

Teilmnahme—Coupon
Frogrammier—
Wettbewerb

Am Wettberb teilnehmen kann nurqwer

diesen Coupon ausgefiillt zusammen
mit seinem Frogramm einschickt.
Name:

Alter:

Beruf:

Anschrift:

Tel.—Nr.:

Meine Konfiguration besteht aus
(Hier Gerdtetyp und Marke
eintragen)

Computer

Datasette

Akustikkoppler
Hardwarezusatze

SoNstigeSecccncsssssnsasanssnnna

Wenn mein Fraogramm gewinnt, bin ich
damit einverstanden, daid die
Verdffentlichungsrechte an RUN
(Verlag CW-Fublikationen )
ubergehen.

Unterschrift

8 @M@ Januar/s6
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Aber: Basic-Erweiterungen fiir Grafik und Sound,
Hilfen fiir Programmtest und Fehlersuche. Der Phan-
tasie sollen keine Grenzen gesetzt werden. Bitte
nicht nur Programmkassette oder Diskette einschik-
ken! Die Programmbeschreibung muf3 dabeisein —
und wenn's geht als Textfile. (Gut dokumentiert ist
halb gewonnen). Ein leserliches Listing darf nicht
fehlen (neues Farbband). Bei Maschinenprogram-
men ist der Quelltext erwiinscht. Damit geniigend
Zeit zum Programmieren bleibt, ist der
EinsendeschluB erst am: 10. Januar 1986.

Nicht vergessen: Teilnehmerkarte ausschneiden
und ausfiillen.

4, Preis: | Alphatronic PC, HIB GmbH, Niirnberg
5. Preis: 1 Excellence 70 VC,

Quen-Data, Eggenstein

6. Preis: 1 SG 10C Drucker, Star, Eschborn

1. Preis: 1 14-Tage-Reise Adria,

Freizeit Aktiv, Zwingenberg

8. Preis: 1 7-Tage-Reise SchloB Dankern,
Compu-Camp, Hamburg

9. Preis: | Fischer Technik Bausatz,
Fischerwerke, Tumlingen

10. Preis: 1 Multifont-Platine mit 2 Zeichensétzen,
Hollmann, Hamburg

11. Preis: 1 Akustikkoppler COM 300,

gvm, Diisseldorf

12. Preis: 1 Akustikkoppler Hitrans 300,

Info Control, Miinchen

13. Preis: 1 Basic Turbo Modul, Omikron, Birkenfeld
14. Preis: | Modem TH-002-1,

Claus F. Erbrecht, Hamburg

15. Preis: | Interface C64, Wiesemann, Wuppertal
16. — 18. Preis: 4 VC-Epson Interface,

Gorlitz Computerbau, Koblenz

19. Preis: 1 Speed-Dos, Dichte, Brunsbiittel

20. Preis: 1 Mailbox, Moellenbeck, Krefeld

21. Preis: 1 Monitor, Zenith data systems, Dreieich
22. Preis: 1 Lightpen, 1 Lightpen-Modul, Lindy,
Mannheim

23. — 21. Preis: 4 x 50 Memorex-Disketten,
Memorex Frankfurt

28. — 32. Preis: 5 elektronische Worterbiicher,
Langenscheidt, Miinchen

33. Preis: 20 Disketten, Marcom, Hannover

34. — 35. Preis: 1 Epromprogrammer V64 + 1 V128,
Volzke, Pullach

36. — 40. Preis: 4 Eprommer und Zusatzkarten,
Dela, K6ln

4]. — 58. Preis: 17 Biicher , Alles iiber den C64",
Commodore, Frankfurt

59. — 60. Preis: 2 Extend Synthesizer,

Interface Age, Miinchen

61. — 169. Preis: 109 Spiele und Programme

170. — 198. Preis: 29 Biicher,

te-wi, Miinchen + vieweg, Wiesbaden

199. — 213. Preis: 14 RUN-Sweat-Shirts

214. — 224. Preis: 10 Zubehorteile,
Lindy/Mannheim, I. Dinkler/Arnsberg, Elektronik-
Center/Bad To6lz

225. — 300. Preis: 76 Biicher,

Mazxell/Diisseldorf, Rohwolt/Reinbek,
Heyne/Miinchen



QWVINTER GAMES fordert das Wettkampfgeschick in einegr Reihe athletischer Sportarten
fiir 1 bis 8 Spieler heraus. Sie kénnen in sieben verschiedenen Wintersportarten anfteten:
Skispringen, Bobfahren, Eiskunstlauf — Kurzprogramm und Kiir, Skiartistik, Eisschnellaujgy
und Biathlon. '

Trainieren Sie zundchst in allen l)‘)hm-n. Wahlen Sie erst danach eine von 18 Natio-
nen Sie in den Wettkampfen aut dem Weg zum Gold vertrefen wollen.

WIN GAMES beachtet die Regeln, speichert die Leistungen und verteilt die Medaillen,

- Gold fiir den Sieger, Silber fir den Zweitplaziertén urﬁl}lnn/:- fur den dritten jeder
Disziplin. Wenn Sie einen Weltrekord brechen, speich@®® das Programm lhren Napen
und gibt den Rekord auf einer besonderen Weltrekord-Tafel aus. Gebén Sie Thr Bestes.

»

‘Rush Ware Produkte erhalten Sie in allen Fachabteilunge'n von HORTEN und QUELLE,

sidelsgesellschaft mbH - An der Gi'l;npgesbriicke- 24 - 4044 Kaarst

« Sowie in gutsortierten Computershops.

2
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Ungeheuer: ariolasoft tut

zu verhindern!

Was macht ein Morder, wenn er an Bord
eines feinen sowjetischen Kreuziahrtschiffes
Urlaub macht? Krrrk . . . klar, was sonst.

Sie — der Kriminalkommissar — missen aber v -
nicht nur einen, sondern parallel 3 Kriminal- '
falle I0sen: 144 Passagiere ausfragen, das

komplette Schiff durchsuchen, widerspriich-

liche Aussagen in Einklang bringen, um alle

fur eine Verhaftung notwendigen Indizien

zusammenzustiickeln. Also nehmen Sie sich

flir die nachsten 3 Monate nichts Weiteres

vor... MORD AN BORD aus der neuen

Spielklasse von ariolasoft. Das Computer-

Spiel, das Logik fordert — und fordert.

Get MORD AN BORD. Das Textadventure,
bei dem die Intelligenz ins Spiel kommt.
Demnéchst auf Ihrem Screen!

Die neue Spielklasse vonariolasoft: Déja vu.
Die phantastische Geschichte. Scarabaeus.
Das Spiel um Ihr Leben. Hacker. Ihr Einstieg
infremde Computer. Little ComputerPeople.
Jetzt kommt Leben in den Computer!

Und: Sereamis. Wizard. Mars.
Schreckenstein, Nibelungen usw.




nichts, um Mord an Bord

Pl L)
Pz

Von Experten

fur Experten.
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Vom 28. Oktober bis zum 1. Novem-

d Miinchen im Zeichen der

Computermesse der Welt.
send Aussteller aus 19 Lan-
gten auf der Systems ‘85 die
neuesten Entwicklungen der Compu-

tertechnologie.

Der Schwerpunkt der Ausstellung lag wie immer auf
dem professionellen Einsatz des Computers. Fiir die
DV-Einsteiger fand zum dritten Mal eine Messe in
der Messe statt. Der Mikrocomputer-Salon in den
Hallen 21 und 22 stand unter dem Motto , Einstieg in
die Informationsverarbeitung — Mikrocomputer”.

Bilder aus dem All mit Meteosat

Sensationelle Neuigkeiten speziell fiir den Commo-
dore-Fan waren in Miinchen nicht zu erwarten und
auch nicht zu sehen. Was Commodore Neues zu zei-
gen hatte, wurde bereits auf der Hausmesse in
Frankfurt prasentiert. Offizielle Pressepremiere hat-
te in Miinchen der Amiga. Der neue Supercomputer
war aber nicht auf dem Messestand zu sehen, son-
dern nur ausgesuchtes Publikum durfte ihn in einem
Biiro-Container bewundern. Auf dem Commodore-
Stand gezeigt wurde die schon lange angekiindigte
deutsche Version des 128er: der C128d mit einge-
bauter Floppy 1571 und separater Tastatur. AnlaR-
lich der Systems kiindigte Commodore einen neuen
Rechner an. Die im Friihjahr eingefiihrten Personal
Computer PC 10 und PC 20 werden durch ein zusétz-
liches Modell ergédnzt. Demnéchst kommt mit dem
PC 30 ein MS/DOS-kompatibler 16-Bit-Rechner mit
eingebautem 20-MB-Festplatten-Laufwerk auf den
Markt. Die unverbindliche Preisempfehlung liegt
bei 8100 Mark. Die 512-KB-RAM-Kapazitat ist beim
PC 30 bis auf 640 KB erweiterbar. Neuigkeiten fiir
den Homebereich waren in Miinchen kaum zu se-
hen. Die Systems ist eine Messe fiir den professionel-
len Computernutzer, auf der naturgemaB wenig fiir
den Home-User ausgestellt wird. AuBerdem: Fast al-
les, was in letzter Zeit fiir die kleinen Commodore auf
den Markt kam, war bereits in Frankfurt zu sehen.

Fiir den Empfang von Bildern des Wettersatelliten
Eingebaute Floppy, separate Tastatur: der C128d Meteosat zeigte Print Technik ein Konzept fiir die

12 @@ Januar/86
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Commodore-Rechner C64 und C128. Bei einem Preis
von 2990 Mark wird die direkte Wetterbeobachtung
auch fiir kleinere Budgets erschwinglich. Als Ziel-
gruppe kommen zum Beispiel Kleinflughafen, wis-
senschaftliche Forschungsinstitute oder Fremden-
verkehrsvereine in Frage. Der Colour-Digitizer fiir
den C64 von Fiile Electronic Trading GmbH verwan-
delt in nur drei Sekunden ein beliebiges Videosignal
in ein digitales Computerbild. Ein mit der Video-
kamera aufgenommenes Bild erscheint in hochauf-
l6sender Farbgrafik auf dem Bildschirm. Als Ein-
gangssignal kann aber auch das Standbild eines
Videorecorders dienen. Abgespeichert werden die
digitalisierten Bilder im Koala-Painter-Format, so daR
sie nachtrdglich mit dem Grafik-Programm leicht
verandert und erganzt werden koénnen. Der Colour-
Digitizer kostet komplett mit Software 398 Mark.
Zenith Data Systems bringt eine neue Monitor-Serie
mit stylistisch und ergonomisch verbessertem De-
sign und einer Reihe technischer Verbesserungen.
Die Bildrohre ist fast vollstandig flach und rechtek-
kig, aber durch eine neue Elektronik und Ablenkein-
heit bleibt das Bild trotzdem vollig verzerrungsfrei.
Eine Anti-Flimmer-Elektronik sorgt fiir einen ruhigen
Bildaufbau. Die neuen Modelle sind in Bernstein
(ZVM-1220) und Griin (ZVM-1230) lieferbar, der emp-
fohlene Verkaufspreis liegt bei 399 Mark. Fiir Freaks
und Profis interessant sind Drucker, die mit kleinen
und grofen Systemen zusammenarbeiten. Bei den

Flache Bildréhre und Anti-Flimmer-Elektronik:

Zenith Monitor ZVM-1220

Schnelle Schonschrift: Panasonic KX-P1080

neuen Printern geht der Trend eindeutig zu mehr
Leistung bei gleichem oder sogar niedrigerem Preis.
Fast alle neuen Modelle besitzen inzwischen einen
NLQ-Modus zum Schreiben in Korrespondenzquali-
tat. Neu von Juki sind die Matrixdrucker 5510 und
5520. Sie sind in den technischen Daten im wesentli-
chen identisch; einziger Unterschied: Der 5520
druckt auch in Farbe. Die maximale Druckgeschwin-
digkeit betragt 180 Zeichen pro Sekunde. Verschie-
dene Schriftarten und internationale Zeichensitze
sind ebenso selbstverstandlich, wie Druck in Korre-
spondenzqualitat. Der Preis fiir den Juki 5510 betragt
1500 Mark, der Juki 5520 kostet 1700 Mark; jeweils in-
klusive Mehrwertsteuer,

Die neuen Drucker der MSP-Reihe prasentierte Citi-
zen. Ein ausfiihrlicher Test des MSP-10 steht bereits
in dieser Ausgabe. C.Itoh stellte in der unteren
Preisklasse den Thermo-Transfer-Farbdrucker TPX-
80 vor. Der TPX-80 druckt achtzig Zeichen pro Se-
kunde, bedingt durch die Drucktechnik, fast lautlos:
selbstverstdndlich auch in Schénschrift. Ein Thermo-
druckkopf mit 24 Punkten erzielt eine hohe Auflo-
sung in Schrift und Grafik. 1198 Mark inklusive Mehr-
wertsteuer kostet der neue Fliisterdrucker, Panaso-
nic brachte zur Systems zwel neue Mehrfunktions-
Matrixdrucker auf den Markt. Beide Drucker verfii-
gen iiber einen Prazisionsdruckkopf mit Spezialna-
deln. Ein Endlosfarbband mit Farbtank sorgt fiir stets
gleich bleibende Druckqualitdt. Die Printer schrei-
ben bidirektional, haben Druckweg-Optimierung
und kénnen in Near-Letter-Qualitat ausdrucken. Der
KX-1080 hat in der Standardausfithrung Friktionsan-

trieb und einen Formulartraktor. Drei verschiedene P

Januar/86 QU@ 13
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Schriftarten kénnen {iber einen Wahlschalter einge-
stellt werden. Mehr fiir den professionellen Bereich
ist das Modell KX-P1592 ausgelegt. 136 Zeichen pro
Zeile konnen ausgedruckt werden, die Druckge-
schwindigkeit im Normalbetrieb betrdgt 180 Zeichen
pro Sekunde. Der 100 Zeichen schnelle KX-P1080 ko-
stet 998 Mark, fiir den KX-P1592 muR man einen Tau-
sender mehr ausgeben. Auffallend gut gelungen ist
das Design des Matrixdruckers Brother 1509. Die
normale Druckgeschwindigkeit betragt maximal 180
Zeichen pro Sekunde, im NLQ-Modus werden 45 Se-

Uberbreite fiir Profis: Panasonic KX-P1592

Spitzendesign plus NLO-Mode: Brother M1508

14 @O Januar/86

Neu bei Okidata: Microline 183

300 Zeichen pro Sekunde: Seikosha MP-1300 Al

kunden angegeben. Der Preis liegt knapp unter 2000
Mark.

Neu in der Okidata-Druckerpalette ist der Microline
183. Er druckt im Normalmodus 120 Zeichen pro Se-
kunde; mit horizontalem Fettdruck (60 Zeichen pro
Sekunde) erzeugt der Microline ein Schriftbild, das
zu Korrespondenzzwecken verwendbar ist. Mit Cen-
tronics-paralleler Schnittstelle kostet der Printer
1183 Mark, mit serieller RS232C 1402 Mark. Fiir den
Low-cost-Farbdrucker Okimate 20 gibt es fir 77
Mark ein Print-Set mit allem, was der Commodore-
Anwender zum Druckstart braucht: Druckerkabel,
Papier und Folien. Die beigefiigte Software erlaubt
Hardcopy-Ausdrucke in leuchtenden Farben.
Seikosha prédsentierte den Multifunktionsdrucker
MP-1300 Al, der ab Friihjahr 1986 geliefert wird. Er
schreibt in acht verschiedenen Schriftarten mit 300
Zeichen pro Sekunde. Grafikdruck, umschaltbarer
Zeichensatz ASCII/IBM PC und Schonschrift sind
selbstverstdndlich. Ein zuséatzlicher Umriistsatz
macht den MP-1300 Al zum Farbdrucker. Der emp-
fohlene Verkaufspreis fiir den Endanwender wird
unter 2000 Mark inklusive Mehrwertsteuer liegen.

(hh) E I R R N e




we”e” ddﬂ e @ @ Sieesschaffen konnen, innerhalb von wenigen Stunden

ein Spiel zu programmieren — ein Spiel, so professionell wie alle angebotene Software — mit
Musikbegleitung, Sprites, Grafik, Action, Sounds und allem was dazu gehort?

Das RP-System zum C-64 und PC 128

Viele C-64-Freaks verlieren schon nach kurzer
Zeit den SpaB am Programmieren eigener Soft-
ware.

Keine Basicerweiterung, keine Software, kein
Compiler, nicht einmal die Fdhigkeit, in Assem-
bler zu programmieren reicht aus, um den C-64
ohne wochenlanges Probieren Supersound, Su-
pergraphik, schnelle Sprites und Action mit pas-
sender Songbegleitung zu entlocken.

Nur wenigen Programmierern gelang es des-
halb, in monatelanger mihsamer Kleinarbeit,
passable Programme flirden Commodore 64 zu
entwickeln.

Alle anderen C-64 Freaks leben in der Compu-
tersteinzeit und mussen jeder fiir sich das Rad
neu erfinden!

Doch damit ist jetzt SchluBb!

Nick Neville

DAS
p-SYSTEM

n
nnena Weg um selpstgeschriebent
Der ' guperprogramm
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were Ussad
commodore 64 ikt Sof

Denn jeder, der das RP-System anwendet, wird innerhalb von Stunden zum Superprogrammierer!

Weil er sofort auf 16 Schriften zugreifen kann.

Weil er sofort aus 128 Sounds z.B. Hundebellen, Schiis-
sen, Schritten, Motorradknattern, Raketen-
I@rm, Tlrquietschen, usw. das auswdhlen
kann, was in sein Programm gehdrt

Weil er sofort mit1024 Sprites z. B. Tieren, Cowboys, Polizi-
sten, Fabelwesen, Fahrzeugen, Raumschif-
fen, Waffen usw. sein Programm beleben
kann.

Weil er sofort 4096 Zeichen zur Verfligung hat, um Héuser,
Berge, Mauern, Leitern, Tren, Fenster, Bur-
gen, Planeten, StraBenziige, Landschaften
usw. zu programmieren.

Weil er sofort jeden Song ohne  Notenkenntnisse
1-3stimmig zur Untermalung in sein Pro-
gramm einbauen kann.

Weil das RP-System - und das macht die Sache erst perfekt -
nicht nur Sounds und Grafiken zur Verfligung stellt, sondern
ein komplettes Programmier-System ist, bei dem alles (Spri-
tes, Sounds, Musik, Scrolling, Laufschrift) parallel zueinander
ablduft!

Sprites bleiben nicht stehen, wenn ein Lied erklingt - Lieder
erklingen, wahrend eine Laufschrift und Sprites tber der Titel-

graphik Ihre Programmbeschreibung darstellen! Selbst wenn
sie Anfdnger sind, schaffen Sie solch ein Komplexes Werk in
weniger als 1 Stunde!

Dank der sauber gegliederten Kapitel und der leicht verstdnd-
lichen Sprache ist Programmieren mit dem RP-System kinder-
leicht!

Das Interessante fiir den Anfinger:
Sie programmieren das Programmgerdist in Basic!

Das Interessante fiir den Fortgeschrittenen:
Ihr Programm bleibt compilierbar!

Das Interessante fiir den Profi:
Das Buch gibt dem Assemblerprogrammierer AufschluB
Uber Daten und Einsprungpunkte in die Subroutinen des
RP-Systems

Das RP-System ist eben ein komplettes Programmiersystem
das zu jedem Commodore 64 gehdrt — ohne das kein Pro-
grammierer auskommt.

Bestellen Sie das RP-System sofort — die erste Auflage wird
schnell vergriffen sein!

Das RP-System (Ausgabe in deutscher Sprache) erhalten Sie
bei Brillant Software oder in jedem guten Computershop.

Es kostet nur 59,90 DM

(Buch mit 360 Seiten + Disk oder Kassette)

Wer das RP-System noch vor Neujahr 86 bestellt (Datum des Posfstempels) erhdlt von uns als Weihnachtsgeschenk 1 Brillant
Gkﬂ”s Assembler Pdckchen. Es enthdlt 1 Diskette mit den Programmen: Editor, Assembler, Disassembler, Reassembler + 1 Kurzlehrgang
e

Maschinensprache. (Wert 29,50 DM)

Wir wiinschen allen Kunden ein frohes Weihnachten und erfolgreiches neues Jahr!

Einsenden an Brillant Software + Westring 59¢ + 3440 Eschwege 4+ & 05651-87 77

Name StraBe

PLZ/Wohnort

[ Scheck/Bargeld liegt bei
(] Betrag wurde auf Konfo-Nr.
451671001 Dresdner Bank Eschwege

Ausland: nur Bargeld
Datum

Ich bestelle Buch plus [ Diskette [ Kassefte Anzahl:

Das RP-System @ 59,90 DM
Preis _DM
Porto + Verpackunganteil 2,50 DM

BLZ 52080080 {iberwiesen. Unterschrift:

Gesamtpreis: DM




sinformatiker fur
den Frieden*

Von den Organisatoren der ,Sy-
stems 85" nicht eingeplant, von
den Besuchern aber durchaus be-
achtet: FIFF.

Kein EDV-Pinscher ist gemeint,
sondern das , Forum Informatiker
fiir den Frieden und gesellschaftli-
che Verantwortung e.V.". An ei-
nem Informationsstand vor dem
Miinchner Messegeldande warn-
ten die kritischen Informatiker
und Datenverarbeiter vor einer
immer gefahrvolleren ,Verflech-
tung von Informatik und moder-
nen Militdrstrategien”. Sie wollen
.fir einen friedlichen, gesell-
schaftlich niitzlichen Einsatz der
Informationstechnik eintreten und
werben."

Thre Sorge: ,Die wirklich gro-
Ben Herausforderungen unserer
Zeit (Umweltschutz, Uberbevolke-
rung, Ressourcenknappheit) kon-
nen nicht angegangen werden,
weil ihnen geistige und finanzielle
Kapazitiaten vorenthalten wer-
den".

Neues Technologie-
zentrum in
Miinchen

Widhrend aus dem kalifornischen
Computer-Mekka , Silicon Valley"
Firmenzusammenbriiche und
Massenentlassungen gemeldet
werden, geht es im Miinchener
,Isar-Valley" steil bergauf. 200
Millionen Mark investiert der
Elektronik-Konzern Siemens in ein
neues Design-Zentrum und eine
neue Technologiehalle im Miin-
chener Osten. Fiir die Ausriistung
mit Geraten ist der gleiche Betrag
zusatzlich zu investieren. Anfang
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1987 sollen hier 900 Mitarbeiter
ihre Arbeit aufnehmen, die Hélfte
der Arbeitsplatze wird neu ge-
schaffen.

Der Unternehmensbereich Bau-
elemente der Siemens AG will mit
den beiden neuen Vorhaben — ei-
nem Design-Zentrum fiir integrier-
te Schaltungen mit Biirogebaude
und einem Technologiezentrum —
den Komplex Miinchen-Balanstra-
Be zum Leit- und Innovationszen-
trum fiir Mikroelektronik ausbau-
en. Im Design-Zentrum, das 23 000
Quadratmeter grof sein wird, sol-
len ab 1987 neue Schaltungen fiir
breitgefdcherte Anwendungsge-
biete entworfen werden. Die
Schaltungen sind auf einem finger-
nagelgroBen Siliziumkristall inte-
griert. Ob spater im Computer
oder in der Telefonvermittlung, im
Auto oder Fernseher, in der medi-
zinischen Diagnose oder der Indu-
striefertigung eingesetzt, die stan-
dig leistungsfahigeren Chips miis-
sen zunachst entworfen werden.
Die komplexen Strukturen auf
dem Siliziumkristall, die Zehntau-
sende, Hunderttausende oder gar
mehr als eine Million Transistoren
enthalten, lassen sich nur an Bild-
schirm-Arbeitsplatzen mit Compu-

terhilfe entwerfen. Dieser Ent-
wurfsprozef soll im neuen Design-
Zentrum konzentriert werden.

Im zweiten Projekt, der Technolo-
giehalle mit insgesamt 5300 Qua-
dratmetern Nutzflache, sollen ab
Anfang 1987 zwei Aufgaben kon-
zentriert werden. Zum einen ist
ein Maskenzentrum geplant: Hier
werden dann fiir die Chip-Ferti-
gung in Siemens-Betrieben die
Masken zentral hergestellt. Zum
zweiten entsteht in der Technolo-
giehalle eine neue Entwicklungs-
linie mit Pilotfertigung fiir die bipo-
laren Schnellst-Schaltungen. Die-
se dicht integrierten Schaltungen
werden fiir extrem hohe Schaltge-
schwindigkeiten und hohe Fre-
quenzen gefertigt. Sie finden An-
wendung in der Datentechnik zur
Erhéhung der Verarbeitungsge-
schwindigkeit, aber auch in der
Unterhaltungselektronik (zum Bei-
spiel Fernseher) sowie in der
Nachrichteniibertragung. Diese
bipolare Technik ergéanzt Investi-
tionsvorhaben fiir integrierte
Schaltungen in der MOS-Techno-
logie. So will das Unternehmen im
Rahmen seines ,Mega-Projekts”,
fiir das Investitionen in Hohe von
1,7 Milliarden Mark vorgesehen

Modell der neuen Technologiehalle: Der flache Mittelteil beherbergt die Pilot-

fertigung fur bipolare Schaltungen und das Maskenzentrum.
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sind, die nachsten Chip-Genera-
tionen mit noch winzigeren Mikro-
strukturen zur Serienreife entwik-
keln. Die neuen Investitionsvorha-
ben im Miinchener Osten sollen,
wie jetzt bei der Grundsteinle-
gung betont wurde, die gute inter-
nationale Stellung von Siemens in
den beiden wichtigen Technolo-
giebereichen der Mikroelektro-
nik sichern und weiter ausbauen.

700 Seminare

Die Control Data Institute in Miin-
chen, Frankfurt, Stuttgart und
Hamburg bieten 1986 iiber 700 Se-
minare an. Im gerade erschiene-
nen 210 Seiten starken Katalog
,EDV-Intensiv-Seminare 1986"
werden die behandelten 142 The-
men genau beschrieben. Das
Spektrum reicht vom EDV-Basis-
wissen, EDV-Fachthemen iiber
Seminare zur IBM- und Siemens-
Software bis hin zur Welt der Per-
sonal- und Mikrocomputer. In den
vier Seminarzentren stehen nun
nahezu 200 Praktikumsplétze zur
Verfiigung.

Néihere Informationen sind erhéltlich iiber:
Control Data Institut

Im Elisenhof

Prielmayerstr. 3
8000 Minchen 2

2600 Programme

Die zweite voOllig iliberarbeitete
und erweiterte Auflage des ,Soft-
warefiihrers '86" ist erschienen.
Die bei Rossi Paul erschiene um-
fangreiche (weit iiber 700 Seiten)
Software-Information, bietet dem
Computer-Anwender jene not-
wendige Ubersicht, die fiir eine
richtige Kaufentscheidung not-
wendig ist. Mit dem Untertitel , Al-
les iiber Programme, Anwen-
dungsbereiche, Bezugsquellen®,
enthdlt der Softwarefiilhrer die
Programme von 550 Anbietern
nach Branchen und Anwendun-
gen gegliedert. Zusdtzlich enthalt
das Kompendium ein alphabeti-
sches Programm und Anbieter-
verzeichnis. Das broschierte Buch
ist in allen Buchhandlungen und
Computer-Shops zum Preis von 25
Mark erhaltlich.

FuBball-Nationalspieler Lothar Matthius vom Deutschen Meister Bayern Miin-

chen wurde von der Frankfurter Abendpost/Nachtausgabe im Kempinski-Hotel

in Gravenbruch als bester Bundesligaspieler der Saison 1984/85 mit der ,Gol-

denen Karte" ausgezeichnet. Winfried Hoffmann, Geschéftsfiihrer der Commo-

dore Biromaschinen GmbH, dem Werbepartner der Miinchner, tiberreichte

dem Mittelfeldspieler als Ehrenpreis eine Original-Farbstiftzeichnung des Bens-

heimer Malers Hans Borchert.

Soft-Proms

Maas und Alaze entwickelten ein
Universalmodul fiir den Commo-
dore 64. Die batteriegepufferten
Zusatzspeicher sind in zwei Gro-
Ren zu haben: das 8-K-Byte-Modul
fiir 99 Mark, das 2x8 K-Byte-Mo-
dul fiir 129 Mark. Haufig bendétigte
Programme sind damit direkt
nach dem Einschalten des Rech-
ners prasent. Basic- und Maschi-
nenprogramme kénnen mit Auto-
start versehen und mittels zugeho-
riger Software ins Soft-Prom gele-
sen werden. Auf der Oberseite
des Steckmoduls befinden sich
zwel Schalter und eine Leucht-
diode. Der Aufkleber gibt die je-
weilige Funktion der Schalter in
ihren Stellungen an. Die Leucht-
diode brennt — je nach Betriebs-
art — hell oder schwach.

Info:

Fa. Milan Rajéic
Hammacher Stral3e 42
4300 Essen 1

Ausgezeichnete
Software

Als Software Tool des Jahres '85
wurde von Fachjournalisten ,Tur-
bo Pascal’ gewdhlt. Das Compi-
ler-System verbindet einen 4&u-
Berst leistungsfahigen Sprachum-
fang mit einer ungewdohnlich an-
wenderfreundlichen Programmier-
umgebung. Durch das glinstige
Preis/Leistungs-Verhéltnis  trug
. Turbo Pascal" zur Verbreitung
der Sprache Pascal und ihrer fort-
schrittlichen Programmiertechnik
bei. Bei der kommerziellen Soft-
ware zeichnete die Jury das
multifunktionale  Software-Paket
,Framework" von Ashton-Tate
aus. Das Programm arbeitet mit
Bildschirmfenstern. Sie werden
nicht nur fiir die Verbindung der
verschiedenen Programmfunktio-
nen eingesetzt, sondern auch fiir

die logische Gliederung verschie- P
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Hotline

dener Programmaufgaben: Ent-

wurfsplanung, Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation, Datenbank-
verarbeitung, Mailmerge etc.

Komplexe Vorgange lassen sich
so iiberschaubar darstellen. Eine
eigene Befehlssprache ermoglicht
die Programmierung fertiger
Funktionsabldaufe. Im technisch-
wissenschaftlichen Bereich wurde
das Textverarbeitungsprogramm
,Scientex” des gleichnamigen bri-
tischen Softwarehauses pramiert.
Erstmals bietet es komfortable Lo-
sungen fiir die typografischen Pro-
bleme wissenschaftlicher Texte.
.Scientex" baut mathematische
Formeln ein, stellt chemische Ver-
bindungen dar und benutzt nach
Wunsch verschiedene Zeichen-
satze in einem Text. Ins Deutsche
libersetzt wurde es vom Frankfur-
ter Softwarehaus Midas.
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,Leider hat es dem Postminister in
seinem unerforschlichen Rat-
schluB gefallen, uns gleich wieder
eine neue (sechsstellige) Telefon-
nummer zZu verpassen", schreibt
uns Tim Cole von der MSX-Ar-
beitsgemeinschaft Deutschland.
Hier die neue Rufnummer 07 11/
52 20 48, MSX-Arbeitsgemein-
schaft Deutschland, Hoéhenstr. 21,
7012 Fellbach.

Treffpunkt
Killesberg

Die Hobby-Elektronik '85 erwies
sich wieder einmal als idealer
Treffpunkt fiir Einsteiger, Amateu-
re und Profis. Eindrucksvolle Son-
derschauen machten mit den
neuesten Entwicklungen in den
Bereichen der praktischen Elek-
tronik (Foto), der Mikrocomputer
und des Modellbaus vertraut.

Ein besonderer Anziehungspunkt
fiir Computerfreaks war die ei-
gens eingerichtete Computerhalle
mit dem tdglichen Wettbewerb
.Jugend programmiert" flir junge
Leute bis 16 Jahre. v

Steuern und
Uberwachen

Heimcomputer kénnen in Verbin-
dung mit kleinen Zwischenelek-
troniken (Interfaces) Heizungsan-
lagen, Hausgerédte, Einbruchsi-
cherung, Beleuchtungsanlagen
wie auch Modellanlagen, zum Bei-
spiel einen Roboter von Fischer-
technik, eine Eisenbahnanlage
von Marklin, Faller, steuern, re-
geln, messen und iberwachen.
Fiir den C64/VC wurde dafiir ein
modular aufgebautes Steuerungs-
system entwickelt.

Es besteht aus Trafo und Regler-
platine sowie aus digitalen und
analogen Ein-Ausgabeplatinen
(Bausétze). Diese werden mitein-
ander verdrahtet und iiber ein
Flachkabel direkt mit dem User-
Port des Computers verbunden.
Das Steuerungssystem ist als
Lehrgang aufgebaut und ermdg-
licht dem Computer-Anfanger ei-
nen Einstieg in die Automatisie-
rungstechnik und bietet dem er-
fahrenen Anwender preiswerte
Steuer- und Regelungsmoglich-
keiten. Die Programmiersprache
ist einfaches ProzeRbasic. Mit ei-
nem Zwischeninterface kénnen
andere Computer angeschlossen
werden. An verschiedenen Volks-
hochschulen werden Lehrgéange
iiber dieses Steuerungssystem an-
geboten.

Informationen gegen Riickporto
von DM 1,40,— in Briefmarken von
W. Konkol, HaydnstraBe 4, 6909
Miihlhausen 2

Do-it-yourself-
Roboter

Fischertechnik baut seine Compu-
ting-Serie fiir den C 64 aus. Mit
dem computing Baukasten war Fi-
schertechnik im Frithjahr erfolg-
reich in den Selberbau-Markt ein-
gestiegen. Auf der Systems 85
wurden zwei neue Modelle pra-
sentiert. Der dreiachsige Trai-
nings-Roboter zielt auf den semi-
professionellen Bereich: Die be-
wegliche Creifhand positioniert
innerhalb des Arbeitsraumes mit

einer Genauigkeit von einem Mil- P
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RUN ist das

unabhangige COMMODORE-
Computermagazin.

Monat fiir Monat erfahren Sie
hier Neues und Interessantes,
finden Sie viele Listings,

Tips & Tricks aus der Welt des
COMMODORE.

Bleiben Sie am Ball und halten
Sie Thr COMMODORE-
Wissen stets auf dem laufenden.
Mit Threm personlichen
Abonnement von RUN!

F LIS

=i PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt.
Friedrichstrage 31, D-8000 Miinchen 40
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limeter. Fiir drei verschiedene
Anwendungen ist der neue Plot-
ter-Scanner ausgelegt. Das modu-
lare Plottersystem eignet sich fiir
Crafiken im Format DIN A4. Zu-
dem ist es als x/y-Koordinaten-
tisch und zur optischen Vorlage-
abtastung einsetzbar. Leicht ver-
standliche Bauanleitungen und
Verdrahtungsplédne  erleichtern
den Einstieg in ferngesteuerte
Computertechnik, Einzelne com-
puting Bauteile sind untereinan-
der kombinierbar.

Schritt fur Schritt
.Schule braucht Computer”, so
heiBt eine Bonner Aktion die sich
zum Ziel gesetzt hat, den Jugendli-
chen die Einsicht zu vermitteln,
daR der Mikro-Computer enorm
an Bedeutung gewinnen wird. Nur
eine zukunftsorientierte Ausbil-
dung sichere die eigene berufli-
che, wie auch die ékonomische
und technische Zukunft der Bun-
desrepublik.

Wenn demnachst iiber 50 Prozent
aller Arbeitspldtze mit ProzeB-
rechnern ausgestattet sein sollten,
so Hochrechnungen, erfordere
dies Kenntnisse im Umgang mit
dem entsprechenden Werkzeug.
Der erste Schritt dazu sollte laut
Aktionsgemeinschaft sein, Ausbil-
dungsstatten, etwa durch ,Miet-
Patenschaften" mit Computern zu
versorgen. Im zweiten Schritt sol-
len in einem Wettbewerb Lehr-
programme von Schiilern fiir
Schiiler, anwendbar in unter-
schiedlichen Fachern, erarbeitet
werden.

Optimistische
Exrgebnisse

Elektro-Ingenieure werden auch
kiinftig weiter iiber den Bereich
der eigenen Branche hinaus ge-
braucht, weist eine Studie des
Verbandes Deutscher Elektro-
Techniker aus. Der Grund: Ten-
denzen in der technischen Ent-
wicklung deuten auf Expansionen.
Stichworte zu dieser vermuteten
Entwicklung sind Biotechnologie,

Lasertechnik, Clasfaserkommuni-
kation und Mikroelektronik. Dar-
iiber hinaus konnte die Optimie-
rung bei der Anwendung von
Energie und Rohstoffen, durch
den Einsatz von MeB-, Steuer- und
Regeltechnik unter Anwendung
von ProzeRrechnern eine wichtige
Rolle spielen. Nach Meinung des
VDE weisen die Zahlen iiber das
Angebot und die Nachfrage nach
Elektro-Ingenieuren auf eine wei-
terhin gesicherte Zukunft des
Nachwuchses hin. Derzeit sei je-
der zehnte technische Angestellte
in der Eisen- und Stahlindustrie
ein Elektro-Ingenieur. Dieser
Trend werde sich in Zukunft noch
verstarken. Dazu miilte aller-
dings die Flexibilitat in der Ausbil-
dung verbessert werden, Zum ei-
nen gehort dazu ein sehr breitge-
streutes Wissen, zum anderen
eine schnellere Anpassung an in-
novativen Lehrinhalte in den
Hochschulen.

Computer-Lernen
far
Korperbehinderte

In dem Modellversuch ,Erarbei-
tung und Erprobung elektroni-
scher Lern- und Kommunikations-
systeme an Schulen fiir Kérperbe-
hinderte" (ELEKOK) erproben
kérperbehinderte Schiiler und
Schiilerinnen computergestiitztes
Lernen. In enger Zusammenarbeit

mit Eltern und Kindern entwickeln
engagierte Lehrer je nach Art der
Behinderung die passende Hard-
und Software. Eine Metallschablo-
ne, die auf die C 64-Tastatur auf-
gelegt wird (Bild), unterstiitzt mo-
torisch eingeschrénkte Schiiler.
Da handschriftliches Uben nicht
moglich ist, lernen sie Schreiben
mit Spezialtastatur und Drucker.
Als passende Software wurde das
Leselernprogramm  ,Habakuk"
entwickelt. Die meisten Aufgaben
im begleitenden Arbeitsheft kén-
nen mit Computer und Sensor-
schalter gelost, korrigiert und aus-
gedruckt werden. Sprechunfahi-
gen Kindern wird durch Sprach-
ausgabe iiber den C 64 die Kom-
munikation erleichtert. Ziel ist,
daB kérperbehinderte Schiiler ak-
tiv am Lernen und Einiiben teil-
nehmen. Bundesweit beteiligen
sich am Modellversuch sechs
Schulen: in Coburg, Wiirzburg,
Altdorf, Ingolstadt, Miinchen und
Kempten. Kontaktadresse:

Institut fiir Schulpddagogik und
Bildungsforschung, Arabellastra-

Be 1, 8000 Miinchen 81
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Dieser Magnetkartenleser von
Omrom verfiigt iiber eine neuarti-
ge SchlieBeinheit, die mutwillig
eingesteckten fremden Gegen-
stdnden den Zugang zum System
versperren. Das gleiche ge-
schieht mit unbeschriebenen oder

falsch eingefiihrten Magnetkar-
ten. Die Sperreinrichtung offnet
sich nur, wenn zwei Mikroschalter
die richtige Breite der Karte, ge-
maR ISO-Norm, an das System
melden und der zusatzliche Ma-
gnetkopf Daten auf der Magnet-
karte erkennt.

Bindeglied zum PC

Als Bindeglied zwischen Home-
Computer und professionellem
PC versteht Enterprise seinen
neuen 128 K. Das in seiner 64 KB
Version bereits unter der Bezeich-
nung Mephisto bekannt geworde-
ne Gerat, wurde im Hinblick auf
den so erweiterten Kreis potentiel-
ler Kunden mit entsprechenden
Features ausgestattet. So ist nun
eine Disketten-Station mit zwei
Laufwerken fiir 3's-Zoll-Disketten
(Je 720 KB) und ein Drucker erhalt-
lich. Als Betriebssystem fungiert
die Eigenentwicklung Exos. CP/
M-80 Programme sollen auf dem
128K ebenfalls laufen.

dient Dagmar Westerheide vom
EPSON-Pressebiro Hannover. Sie
bat im Auftrag des erfolgreichen
Drucker- und Computerherstellers
die gestreBten Systems-Berichterstat-
ter zum abendlichen Bowling.

200 Stunden Btx
Einen Btx-Berufsbildungskurs fiir
Informationsanbieter fithrt D.

Hauchler Studio GmbH & Co in Bi-
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berach an der Ries (Tel.: 0 73 51/
60 14) durch. Das Kurs-Programm
weist als Schwerpunkte Aspekte
neuer Informations- und Kommuni-
kationstechniken, Btx-Informa-
tionsaufbereitung und die Ent-
wicklung eines Btx-Informations-
konzeptes aus. Bei Teilnahme an
dem 200stiindigen Vollzeitunter-
richt kann finanzielle Unterstiit-
zung gemaB Arbeitsférderungs-
gesetz gewdahrt werden.

Epyx-Kostproben

Sportfans macht Epyx ein interes-
santes Angebot: eine ,Sports Pre-
view"-Diskette. Fiinf ihrer erfolg-
reichsten Sportspiele sind hier
ausschnittsweise gespeichert: Sze-
nen aus Wintergames, Sommer-
games | und II, Baseball und Foot-
ball. Interessenten konnen fiir 3,50
Dollar die Spiele genau in Augen-
schein nehmen. Spielefreaks tref-
fen dadurch fundierte Kaufent-
scheidungen, Epyx macht ein zu-
satzliches Geschaft. Kurzum: eine
gute Idee. Bleibt abzuwarten, ob
sich in bundesrepublikanischen
Vertriebs- und Softwarehdausern
Nachahmer finden ... vielleicht
mit ein paar Kostproben mehr pro
Diskette?

Spiele-Arxchiv in
Marburg

Nach langjahriger Vorbereitungs-
arbeit wurde jetzt in Marburg un-
ter Leitung von Dr. Bernward
Thole das Deutsche Spiele-Archiv
eroffnet.

In den von der Stadt zur Verfii-
gung gestellten Rdumen wird da-
mit eine der gréften Sammlungen
zeitgenossischer Spiele — Brett-
spiele, Kartenspiele und auch
elektronische Spiele — zuganglich
sein, die es derzeit in der Bundes-
republik gibt. Sie wird ergéanzt
durch eine umfangreiche Fach-
bibliothek, in der der interessierte
Nutzer des Archivs die wichtig-
sten Spiele-Handbiicher und die
entsprechende Sekundarliteratur,
fast alle Spiele-Fachzeitschriften
der Welt und sehr umfangreiches
Katalog- und Skriptenmaterial fin-
det.

Eine Datenbank unter der Feder-
fiihrung des Miinchner Spiele-
Fachmanns Tom Werneck erfaBt
das im Marburger Zentralarchiv
und an anderen AuPenstellen vor-
handene Material und erschlieft
es fiir eine systematische Suche
und Analyse. Dieses ehrgeizige
Projekt, aus dem einmal die groR-
te verfiigbare Datenbank zum
Spielebereich werden soll, wird
von Commodore als Sponsor un-
terstiitzt. Commodore stellt hierfiir
seine technische Beratung und ei-
nen Computer zur Verfiigung.

Uber Archivmaterial und Daten-

bank, aber auch iiber Workshops
und Symposien, Ausstellungen
und Publikationen will das Deut-
sche Spiele-Archiv in Zukunft zum
Austausch von Praxiserfahrungen
und Forschungserkenntnissen
beitragen. Es will aber nicht nur
Informationen, sondern auch un-
mittelbare Spielanregungen ver-
mitteln. DaB3 es den Initiatoren da-
mit ernst ist, zeigte sich schon bei
der Eroffnung:

Es wurden nicht nur Reden gehal-
ten, es durfte auch gespielt wer-
den — bis in den spaten Abend
hinein. | 2

o -.
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Home-Computern.

Jetzt wird

Positioniersystem mit Infrarot Gabel-Lichtschranke

Ihr Computer

Greifhand mit symmetrischem Spindelantrieb.

Der Trainings-Roboter als fischertechnik computing Bausatz —
besonders leistungsfahig durch drei simultan gesteuerte Bewegungsachsen,

fischertechnik computing bringtnoch mehrLebeninden
. s Home-Computer: Die Bausatze Trainingsroboter und

Plotter/Scanner und der fischertechnik computing
Baukasten fir mehr Info-Coupon bitte an: fischer-werke,

Weinhalde 14-18, D-7244 Tumlingen/

als 10 Peripheriegerate ermdglichen waidachtal, D/3/1.
ein wirklichkeitsnahes Arbeiten mit
selbst programmierbaren Simulations-
gerdten. fischertechnik computing -
lber ein passendes Interface/Software-

Paket kompatibel zu vielen géngigen ﬁscmmﬂ

Name

Strafie

PLZ/Ort

Technik. Mit Zukunft.
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Hotline

Hardball von
Accolade

Mit ,Hardball" stellte der kalifor-
nische Spielehersteller Accolade
zugleich sich und sein erstes Pro-
dukt vor. Ab Januar ist es im ame-
rikanischen Handel. Hardball
wird als realitatsnahestes Base-
ballspiel angekiindigt, das bisher
entwickelt wurde. Mit 3-D-Effek-
ten, in einzelne Fenster gespalte-
nen Bildschirm und moglichst le-
bensechten Bewegungen sollen
. Computerspiele auf ein neues Ni-
veau gehoben werden". Die bei-
den Firmengriinder Alan Miller
und Bob Whitehead wurden be-
kannt als Designer von Atari und
Actvision. Dort waren sie auch
schon bei der Criindung dabei.
Mit einer Reihe von Spielhits
machten sie mehr als 200 Millio-
nen Dollar Umsatz. Thr kiinftiges
Ziel ist es, Computerspiele am
Bildschirm mdoglichst nahe an die
Qualitdt von Trickfilmen heranzu-
bringen.

v
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A
Spielball

Joyball, der jingste Sprof der
Quickshot Familie, kommt gerade
noch rechtzeitig vor Weihnachten
auf den Markt. In der Form erin-
nert der Quickshot an einen
Trackball. Die Halbkugel des
Steuergerdtes dient jedoch, wie
bei einem herkémmlichen Joy-
stick, zur Richtungsanderung. Die
Ausstattung mit Mikroschaltern
biirgt fiir Zuverlassigkeit und lan-
ge Lebensdauer. Zwei Feuerta-
sten sowie automatisches Dauer-

feuer sorgen fiir SpaB beim Spiel.
Info:

Bernd Jéllenbeck GmbH

2730 Weertzen

Telefon: 042 87/5 17

Absturzsicherung

Schwankungen oder Stérungen im
Stromnetz sind oft Ursache von
Computerfehlern wie Datenver-
lust oder — im schlimmsten Fall —
Beschéddigungen an den Geréten.
Hiervor schiitzt die Sicos Strom-
schiene mit integriertem Netzfil-
ter, der solche Schwankungen
oder kurzfristige Spannungsan-
stiege durch statische Entladung
ausgleicht. Ebenfalls werden
durch eine Hochfrequenzdrossel
Storungen abgebaut, die via Erd-
leiter libertragen werden.

Info:

Secom AG
Einsiedlerstral3e 31
CH- 8820 Wéadenswil

Flight Simulation

. Wer Flight Simulation meistert,
ist reif fiir Flight Stimulation". Ein
solch markiger Werbespruch




kommt natiirlich aus den Staaten,
genauer: von Sierra. Ihr neues
Spiel ,Stunt Flyer" ist fiir Piloten
ausgelegt, denen Trainingsfliige
und Navigationsiibungen zu lang-
weilig sind. Bei Stunt Flyer ist Pra-
zisionsakrobatik angesagt. Mit Er-
folgsaussicht starten allerdings
nur Flieger, die vorher ausgiebig
das beiliegende Manual gelesen
haben. Eine Reihe verschiedener
Kunstfiguren stehen dann zur Wahl:
Drehungen, Rollen, Loopings oder
Doppelschleifen. Cockpit und
Landschaft sind gleichzeitig zu se-
hen. Uber die Funktionstaste wird
eine Draufsicht auf den Stunt Flyer
in den Bildschirm geholt. Achtung:
Sierra gibt allen Stunt Piloten eine
Warnung mit auf den Flug; ,Ver-
suchen Sie diese Maneuver mit
keinem anderen Flight Simulator!*

(1 X 1 X1] J
Freiheit am
Joystick

Unabhéangig von der Lange des
Kabels, aus jeder Ecke des Zim-
mers, kénnen jetzt Joystickakroba-
ten ihrem Sport nachgehen. Még-
lich macht's der neue Joystick mit
Fernbedienung VK-360. Der Spiel-
stab funktioniert mit einer Fern-
steuerung nach dem Infrarotprin-
zip. Bis zu zehn Meter kann man
sich vom Bildschirm entfernen
und bequem und augenschonend
spielen. Fiir guten Stand sorgen
vier Saugfiife, geschossen wird
mit drei Feuerknépfen: einer auf
dem Schaft und zwei in der Konso-
le. Die Weltneuheit kostet, kom-
plett mit Sender und Empfanger,
950,— Schillinge, das sind etwa
135 Mark.

Info: Micro Electronic Center
Favoritenstr. 22 A-1040 Wien

Morderische Jagd

Ein Mo6rderspiel besonderer Art
wird Activision auf den deutschen
Markt bringen. ,Borrowed time",
das ,illustrierte Textadventure"
fiir IBM, Amiga und C64 macht
den Spieler zum Jdger und Ge-
jagten. 20 Figuren in zahllosen
Spielebenen verdienen nichts als
MiRtrauen. Wer ist Morder, wer
Freund?

AVWloun-Hatt

COMPUTER DIVISION

presents:
The revolutionary

DietCreatiw-Partner Hamburg

Top-Vorteile:

® grofe
& Freiheit durch
freihandige 8§
Einhand-
Steuerung
unbegrenzte Garantie auf die
Schalthaufigkeit der Bewegungs
sensoren
Acht-Wege-Steuerung
2 ergonomische Feuerknopie
sehr reaktionsschnell - daher
ideal fur schnelle Spiele
ergonomisches D fi

Atari-Telespiele und
64 und 128, SchneiderCPC

- &
mit Standard 9-Pin-Mini- 0t (U ¥
Sub-D-Joystick-Port oder mit ﬁ\;:i‘“#cﬁ“% \“’w /'/
kﬁﬂ - Joystick-Adaptern tir weitare Computer et “;6“? DT@“ ¥ i S|
L e i anallraiil
Lieferant fiir. Osterreich e ‘#@\d\ i / o
WATZDORF [ (T S I e e
Elektronische Gerate und Zubehor o
Grauer-3iein-Weg-8, A-8020 Innsbruck
= (05222) 812794 e




~DATA BECKER Buch- & Softw

Ein Buch, das nicht nur absolut wichtig ist
fir jeden 64er-Besitzer, der die phantasti-
schen Moglichkeiten des Nachfolgemodells
kennenlernen will, sondern auch dem Kauf-
interessierten Entscheidungshilfen bietet.
Informieren Sie sich sachkundig (ber die
wirklich herausragenden Leistungsmerk-
male des C-128: 64-aufwarts-kompatibel,
3 Betriebssysteme (eins davon CP/M),

128 KB RAM w.v.m.

Das Premierenbuch zum Commodore 128,
220 Seiten, DM 39,—

| EIN DATA BECKER BUCH

Ein MuB fir jeden, der sich intensiver mit
dem C-128 beschdftigt. Einfdhrung in das
System, Hardware- und Interfacebeschrei-
bung, Erlduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detailliert und leichtverstandliche
Beschreibung der Memory-Management-
Unit (MMU), ein sehr ausfihrlich kommen-
tiertes ROM-Listing, Einfdhrung: wie arbeite
ich mit ROM-Listing und Zeropage, mit sehr
vielen Programmbeispielen!

C-128 INTERN, 507 Seiten, DM 69,—

Erscheint ca. Dezember

Falls Sie auf dem Commodore 128 das
CP/M einsetzen wollen, soliten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsétzlichen Erkiérun-
gen zur Speicherung von Zahien, Schreib-
schutz oder ASCII, Schnittstellen und
Anwendung von CP/M-Hilfsprogrammen.
Flr Fortgeschrittene: CP/M und Commo-
dore-Format, Erstellen von Submit-Dateien
u.v.m. Nutzen Sie die vollen Maglichkeiten
des Standard-Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C-128,

ca. 250 Seiten, DM 49,—

Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelt einsteigen? Dann brauchen
Sie dieses Buch! Behandelt werden:
Peripherieger(te, Tastaturbedienung, Laden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbicher sind oft zu knapp
und frocken geschrieben. Dieses Buch
nicht!

Commodore 128 fiir Einsteiger,

209 Seiten, DM 29,—

Elne Fundgrube fir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
B4er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicher-
konfiguration, Registererlduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte Auf-
lésung. Dieses Buch darf bei keinem 128er
fehlen!

C-128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

Das Superbuch zum Z80 Prozessor!
Systemarchitektur, Pinbeschreibung, Regi-
ster, Befehlsausflihrung, Flogs, CPU-Soft-
ware, AnschiuB von Systembausteinen,
serielle/parallele Datendbertragung, Zdhler/
Timerbaustein Z80-CTC und Befehlsatz.
Alles ausfihrlich beschrieben und mit
vielen Abbildungen! Als Lehrbuch und
Nachschiogewerk fir jeden Maschinen-
spracheprogrammierer unentbehrlich!
Das Prozessorbuch zum 280,

560 Seiten, DM 59,—

b“ g-roa._' e
BASIC-Buch

Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhalt:
DatenfluB- und Programmablaufpldne, fort-
geschriftene Programmiertechniken,
Menueerstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele nitzliche Utill-
ties. So lernen Sie professionelles Program-
mieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Schiagen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natiirlich! Dieses Buch erkldrt Ihnen
leichtverstdndlich den Umgang damit. Mit
vielen wichfigen POKES und ihren Anwen-

dungsmaglichkeiten. Dabei wird der Aufbau

Ihres 128ers prima erkldrt: Betriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Poinfer und Stacks
sind nur einige Stichworte dazu. Der erste
Schritt hin zur Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128,

ca. 250 Seiten, DM 29,—

Wi?;épmm

St

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Bestseller, der umfassend in die
Maschinensprache einfihrt! Sie lernen Auf-
bau und Arbeitsweise des 6510 Prozessors
kennen und erfahren Wichtiges dber Ein-
gabe und Start von Maschinenprogram-
men. Assembler, Disassembler und ein Ein-
zelschrittsimulator sind als Programme im
Buch enthalten, Viele ausfihrlich beschrie-
bene Beispielprogramme und Routinen
machen lhnen den Einstieg leicht!

Das Maschinensprachebuch zum Commo-
dore 64 & C-128, 201 Seiten, DM 39,—

Erscheint ca. Dezember

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikméglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhait: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehie
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und des
VDC, Animationsgrafiken, Statistik, Funk-
tionsplotter, CAD, Ein/Ausgabe von Grafi-
ken, Grafikprogrammierung in 6502
Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

ca. 300 Seiten, DM 39,—

Jetzt gibt es dus groBe Floppybuch ouch
zur 15701571 Mit einer Einflhrung fir
steiger. Arbeiten mit dem C-128 und

7.0, einer umfassenden Einflihrung in des
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
teien. Programmierung flr Fortgeschr
Nutzung der Direkizugriffsbefehle, Pro-
gramme im DOS, wichtige DOS-Routines
Spitzenmonitor zum Abtippen und n

ein ausfihrlich kommentiertes DOS-
Das groBe Floppybuch zum 1570/1571,
583 Seiten, DM 49,—

Lothar Engiisch

hhsdﬁlijeanssprame
Buch

fir Fortgaschrittene zum C64 & PC128

Maschinensprache fir Profis! Zahlendar-
stellung, Interruptprogrammierung,
Betriebssystem- und BASIC-Erweiterungss
sind die Themen dieses Buches. Dazu
Assemblerprogramme: Sorfieren von Zos
lenfeldern, Cursorverdnderungen, 2 Bile-
schirme, User-Port, Speicherplatzberech-
nung, 16 Sprites, Echfzeituhr mit Weckes
interruptgesteuerte BASIC-Unterprogr
u.v.m. Auch fir den C-128!

Das Maschinensprachebuch fiir Fort-
geschrittene zum Commodore 64 &
C-128, 207 Seiten, DM 39,—

Aus Deutschlands groBtem Verlag fir Computerbiicher




hits zum COMMODORE 128

pe—————
DFU ||

Jedermann é
E";nmmﬂE Ga&128 =
a
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EIN DATA BECKER BUCH e
s T M |

Was! Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
missen Sie dieses Buch lesen! Es fiihrt Sie
umfassend in die Welt der Dateniiber-
fragung ein: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware fur die eigene Mailbox, Akustikkoppler
2um Selbstbauen, notwendige Schnift-
stellen und Kosten der DF{.. Hacker sollten
2um SchiuB die Kapitel dber rechtliche
Sestimmungen, Datenschutz und Copyright
lesen!

DFD fiir Jedermann, Datenfernilber-
fragung mit dem C-64 & C-128,

£a. 250 Seiten, DM 39,—

Programme zum Commodore 128 |

Mit dem neuen C-128 sind Sie nicht auf die groBe Aus-
wahlinteressanter C 64 Programme beschriinkt. DATA
BECKER bietet spezielle C-128-Programme, die auf
die erweiterten Mdglichkeiten dieses Computers
zugeschnitten sind.

WICHTIG: Bei allen Programmen haben wiruns gegen
den CP/M-Modus und fiir den 128 er Modus entschie-
den, da dieser unserer Meinung nach schneller und
komfortabler arbeitet.

ﬁ Basic 128

Der starke BASIC-Compiler zum COMMODORE 128.
Mit BASIC 7.0 bietet der C-128 serienméBig ein sehr
umfangreiches SUPERBASIC. Mit dem neuen BASIC
128 Compiler kommt dazu die hohe Geschwindigkeit,
die ein Interpreter allieine nun mal nicht bieten kann.
BASIC 7.0 und BASIC 128 - die ideale Kombination fiir
Leistung, Geschwindigkeit und Programmierkomfort.
BASIC 128, der neue Super-Compiler zum COMMO-
DORE 128 von BASIC-64-Autor Thomas Helbig. BASIC
128 unterstitzt BASIC 7.0 und bietet die schon von
BASIC 64 her bekannte Vielseitigkeit. Der Fast-Modus
wird ebenso unterstitzt wie Kalt- und Warm-Overlays.
Der Compiler verwaltet bis zu 110 KB Arbeitsspeicher.
Wie schon bei BASIC 64 werden wahlweise ein sehr
xompakter P-Code oder der schnelle Maschinencode
erzeugt. BASIC 128 wird auf Diskette und mit ausfiihr-
fichem Handbuch geliefert.*

BASIC128 DM 99,-*

&g Profi-Pascal 128

PROFI-PASCAL, das professionelle PASCAL-Entwick-
lungssystem bestehtneben dem eigentlichen Compi-
ler, der volistindig dem Wirth'schen Standard
PASCAL entspricht, aus einem komfortablen Editor,
einem schnellen Assembler und einem umfangrei-
chen Utility-Paket fiir das Diskhandling. Als besonde-
res Leistungsmerkmal der COMMODORE 64 Version
kommt ein modifiziertes DOS hinzu, das die Disket-
fenoperationen um wenigstens den Faktor 3 be-
schleunigt.

PROFI PASCAL 128 bietet all diese Moglichkeiten auch
auf dem COMMODORE 128. Dariiberhinaus werden
natlrlich die 128 Kbyte Speicher ausgenutzt, wahl-
weise 40/80 Zeichendarstellung je nach Betriebsart
maglich sein und die Méglichkeiten derneuen Floppys
1570/1571 vollstandig ausgenutzt. **

PROFI-PASCAL DM 198,-*

_DATA BECKER

Merowingeisti. 30 - 4000 Disseidorf - Tel. (0211) 310010

= =g

Dateiverwaltung selbstgemacht! Dieses
Buch enthdlt eine professionelle Dateiver-
waltung zum Abtippen. Verwenden Sie die
notwendigen Roufinen in eigenen Program-
men: Maskengenerator, Cursor positionie-
ren, verbessertes Input und Routinen zum
Eingeben, Suchen und Léschen von Daten-
s@fzen. Alle Routinen und das Gesamtpro-
gramm kénnen problemios an individuelle
Bediirfnisse angepaBt werden!
Dateiverwaltung fiir den Commodore 64
& C-128, ca. 300 Seiten, DM 39,—

I Dullin - Strasenburg

Das groBe

EPSON

' Druckerbuch

EIN DATA BECKER BUCH

EPSON-Druckers!
ca. 250 Seiten, DM 49,—

ﬁ C-Compiler 128

C ist die Programmiersprache der Zukunft, an der
emnsthafte Programmierer nicht vorbeikommen. Der
bewéhrte C-Compiler von DATA BECKER erméglicht
ab ca. Dezember das Erlernen und Programmieren
von C auch in einer speziellen C-128-Version.
Natdrlich im 128er Modus, denn der bietet unserer Mei-
nung nach deutliche Geschwindigkeitsvorteile gegen-
Ober dem CP/M-Modus. Die 80-Zeichen-Textdarstel-
lung wird méglich sein. Die zweite 64 K-Bank und még-
liche Erweiterungen kénnen als RAM-Floppy wie ein
normales Laufwerk mitallen Funktionen angesprochen
werden. Ausdruckoptimierung und damit bessere
Laufzeiteigenschaften werden maglich sein. Zusétz-
lich wird eine Graphikbibliothek angeboten, die mehr
als 20 leistungsfahige Funktionen fir die vereinfachte
Grafikprogrammierung enth&lt und eine Mathebiblio-
thek mit allen wichtigen trigonometrischen und loga-
rithmischen Funktionen.*

C-COMPILER 128 DM 198,-*

ﬁ Textomat Plus 128

Die SUPERTEXTVERARBEITUNG zum SUPERPREIS
noch BESSER.

All die besonders hervorragenden Leistungsmerk-
male, die TEXTOMAT PLUS schon auf dem COMMO-
DORE 64 zum Superstar unter den C64 Textverarbei-
tungen avancierten, es sind dies Rechenfunktionen fir
die Grundrechenarten, komplette Bausteinverwaltung,
Blockoperationen, beliebig lange Texte durch Ver-
knipfung, frei programmierbare Steuerzeichen,
variable Druckeranpassung und vieles mehr, gibt es
natdrlich auch in der 128er Version. Die 80-Zeichen
Bildschirmdarstellung ist dariberhinaus méglich. Die
vollen 128 Kbyte Speicher werden restlos genutzt. ™
TEXTOMAT 128 PLUS DM 198,-*

E Datamat

Deutschlands meistverkaufte Dateiverwaltung ab ca.
Dezember in einer speziellen Top-Version fiir den
C-128 mit deutlich erweiterten Leistungsmoglich-
keiten.

Die stark erweiterte Version des C64-DATAMAT nutzt
die B80-Zeichen-Darstellungsméglichkeit und den
Speicherplatz des C-128 optimal. Zus&tzlich wurden
neue Funktionen integriert:

EPSON-Drucker sind Standard auf dem
Druckermarkt, Dieses Buch macht SchiuB
mit allen AnschiuB- und Steuerproblemen!
Von der Beschreibung der Mechanik und
Elektronik (ber die technischen Daten der
verschiedenen Typen bis zur Kommunika-
tion mit dem Rechner, der Schriftbildsteue-
rung und der Formular- und Grafikausgabe
ist alles austlhrlich und leicht verstar.dlich
erkldrt. Nufzen Sie die Méglichkeiten Ihres

[ Boctel Krams |
| Schriffer I
l

Erscheint ca. Dezember

Erscheint ca. Dezember

Lassen Sie sich von einem der erfolgreich-
sten Schachcomputerteams in die Grund-
lagen, Programmierung und Spieltaktik ein-
fiihren: Geschichte, Begriffsdefinitionen,
grundlegende Algorithmen und Ihre Umset-
zung in BASIC und berilhmte Parfien zum
Nachspielen sind nur einige der interessan-
fen Kapitel dieses Buches. Mit leistungs-
féihigem Schachprogramm.

Das groBe Computerschachbuch, ca. 400
Seiten, DM 49—

Das groBe EPSON-Drucker-Buch,

- Globales Léschen von Datensétzen mit oder ohne
Bestéatigung - Verwendung verschiedener Feldarten
(numerisch, alphanumerisch, Datumsfelder usw.) -
Mathematische Verkniipfung numerischer Felder mit
Ausgabe des Ergebnisses an beliebiger Stelle - Kom-
plettes Floppymenue (Diskette formatieren, Files
I6schen, Dateien umbenennen usw. - Moglichkeit der
Reorganisation von Dateien (nachtrigliches Andern
von Feldtypen, Hinzufligen oder Léschen von Feldern).
Die Anzahl der mbglichen Eingabefelder wurde gemaB
dem groBeren Speicherplatzangebot des C-128 auf
255 erhéht. Pro Datensatz kénnen 2000 Zeichen, oder
mit 40-Zeichen Bildschirm 1000 Zeichen, verwendet
werden.**

DATAMAT DM 99,-*

*Alle Programme auf Diskette fir COMMODORE 128
und VC 1570/1571/1541

**Lieferbar ab ca. Dezember




Am einfachsten bestellen Sie
mit diesemn Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
ausreichend frankiert im
Kuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

Macht SpaB, ist niitzlict
und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

CW i PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwek

—

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 58,—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt, und Lieferung , frei Haus".
Auslandsendpreis: DM/sfr 66,—.

Luftpostversand auf Anfrage.

Adresse des Bestellers (rRechnungsanschrift):

Name Vorname

Strafe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

| Ul n Geschenk-Abo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

[:l Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.

D Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestédtige dies durch meine zweits
Unterschrift.

Datum / “Unterschrift

Adresse des Beschenkten:

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

Datum Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise:
D Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben) Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



Weltweit jagen Funkamateure Nach-

richten durch den Ather. Com-

nkmodul
4 offnet dem kleinen C 64

das Tor zur weiten Welt.

Funkamateure haben die ganze Welt im Wohnzim-
mer. Sie kommunizieren unabhangig von Telefonlei-
tungen und ohne teure Telefonrechnungen mit je-
dem Punkt der Erde. Von der Ionosphére reflektiert,
kreisen ihre Nachrichten rund um unseren Planeten.
Eine wichtige Rolle bei dieser Form der Kommunika-
tion spielt das Morsealphabet, eine der ersten For-
men digitaler Kommunikation. Das im letzten Jahr-
hundert von dem nordamerikanischen Erfinder Sa-
muel Morse entwickelte ,Alphabet fiir Telegrafie"
codiert Buchstaben und Zahlen in Punkte und Stri-
che, beziehungsweise in kurze und lange Toéne; eine
anstrengende und langweilige Angelegenheit. Was
liegt naher als dem Computer diese Aufgabe zu
iiberlassen. Genau das ist mdglich mit Funkmodul
Com in 64,

Doch der Weg zu den Sternen ist rauh. Oszilloskop
oder Frequenzzdhler sind wichtig, Funkgrundlagen
Pflicht. Wahrend man die gute aber englische Anlei-
tung liest (inzwischen soll es eine deutsche Uberset-
zung geben) kann man schon den Lotkolben anhei-
zen. Das AnschluBkabel vom Computer zum Funkge-
rat oder dem Kurzwellenempfanger mit Single-Side-
Band Schaltung (SSB) fehlt und muB in Heimarbeit
gefertigt werden. Der Selbstbau wird aber im Hand-
buch beschrieben. Der AnschluB der Com in Platine
an den C 64 bereitet keine Schwierigkeiten, Sie wird
in den User- und den Expansionport gesteckt.

Ist das Com in mit dem Oszilloskop oder einem Fre-
quenzzahler abgeglichen, kann die Wellenjagd be-
ginnen. Die Betriebssoftware ist in Eproms auf der
Platine untergebracht. Das erspart langes Laden. Lo-
benswert: Der Benutzer ist nicht auf ein Speicherme-
dium fixiert. Com in arbeitet sowohl mit einem Kas-
settenrekorder als auch einer Floppystation zusam-
men.

Zwei Kommunikationsprotokolle sind méglich: Mor-
se und RTTY, das ist die Abkiirzung von Radio Tele-
type und heibt auf deutsch Funkfernschreiben.

Hardware

Verstandigungsschwierigkeiten

Mensch — Computer
PR R BRI

Morsesignale dekodieren ist fiir einen Computer,
selbst bei optimalem Abgleich der Filter, keine
leichte Sache. Das menschliche Gegeniiber sendet
fiir die Computerlogik oft zu unregelméiBig. Selbst
teure Morsedekoder werden mit diesem Problem
nicht immer fertig. Die besten Ergebnisse erzielt
man deshalb dann, wenn der Partner zum Senden
eine automatische Taste verwendet. Der empfange-
ne Text wird vom Modul in einem eigenen Puffer zwi-
schengespeichert und kann auf einem Drucker aus-
geben oder auf Diskette abgespeichert werden.

Das Kodieren der Daten vor dem Senden ist die gro-
Be Starke von Com in. Hier kann der Computer seine
Technik voll ausspielen. Selbst alte Hasen kommen
ins Schwitzen, wenn der C 64 die mit dem eingebau-
ten Textprogramm erstellten Texte in den Ather jagt.
Zusétzlich zum Kodieren gibt es noch einen Direkt-
modus in dem der Computer als automatische Taste
arbeitet,

Fernschreiben plus

Mailbox fiir Funk-Freaks
brsTE e L RE s e

Com in bietet die Moglichkeit Funkfernschreiben zu
senden und zu empfangen. Das Empfangen der
Fernschreiben bereitet, abgesehen von Stérungen
im Kurzwellenband, keine Schwierigkeiten. Der zum
Senden nétige Rity-Sender stand beim Test leider
nicht zur Verfiigung.

Was den Modem-Freaks recht ist, ist den Funkern
billig. Ein Programm fiir eine Funk-Mailbox gehort
zum Lieferumfang von Com in 64.

Fazit: Bel einem Preis von fast 500 DM wiinscht man
sich eine bessere Verarbeitung und ein Geh&use.
Der Umgang mit Com in verlangt Sachverstand und
handwerkliches Geschick. Wer sich mit der Funk-
technik auskennt bekommt mit der Com in-Platine
eine leistungsfdahige Erweiterung fiir den C 64, die in
Verbindung mit einem Kurzwellenfunkgerat welt-
weit neue Dimensionen eroffnet.

Info:
Roos Elektronik
Kleiner Markt 7

4190 Kleve (Andi Cambeis/cgr)
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Scanner lesen ganze Bilder Punkt
fiir Punkt, aber fiir Home-User waren
sie bisher zu teuer. Superscanner
und ein Drucker machen Bilder

im Computer erschwinglich.

Wer schon einmal versucht hat, mit einem Zeichen-
programm zu malen, wei wie schwer es ist akzepta-
ble Bilder in den Computer zu bekommen. Ein Scan-
ner oder Digitalisierer ware eine feine Sache. Da
aber Computerfreaks nur selten im Geld schwim-
men, blieben solch teure Zusatzgerdte meist ein
Traum. Mit dem Superscanner II dndert sich das:
Der Comic-Strip fiir die Schiilerzeitung, die Bedie-
nungsanleitung im Profi-Look oder das Grafik-Ad-
venture mit Bildern in Foto-Qualitdt sind nun auch fiir
den schmalen Geldbeutel erschwinglich.

Als erstes braucht man einen Drucker. Bis jetzt sind
folgende Typen angepaft: Epson RX-80, RX-80 F/T,
FX-80, FX-85, Mirwald BMC BX-100, BX-80, Mannes-
mann MT-80 und Star SG-10. Die Anpassung weiterer
Typen ist geplant. Der AnschluB an den Commodore
64 kann iiber ein Data-Becker- oder Wiesemann-In-
terface oder iiber ein einfaches Userport-Centro-
nics-Kabel erfolgen. Als zweites braucht man natiir-
lich den Scanner. Die Hardware besteht aus einem
kleinen Kédstchen, das die Abtast-Optik samt Elektro-
nik enthadlt. Dieses Kdstchen wird auf den Druckkopf
gesteckt. Keine Panik, man braucht dazu keinen
Schraubenzieher oder anderes Werkzeug: Eine ein-
fache Federklammer hdlt den Scanner auf dem
Druckkopf fest. Dann noch den Stecker in den User-
oder Kassettenport reingesteckt, die Vorlage einge-
spannt und schon kann’s losgehen. Ubrigens auch
fiir den walzenlosen Epson RX-80 gibt es eine Lo-
sung: Eine steife Plastikfolie mit Randlochung dient
hier als Trager fiir die Vorlage.

Zeichenprogramm im
High-Resolution-Modus

Bevor's richtig losgeht, muB noch die Software an die
verwendete Drucker/Interface-Kombination ange-
paBt werden. Dazu gibt es ein Installations-Pro-
gramm das einige Fragen zur verwendeten Konfigu-
ration stellt. Die Antworten speichert das Programm

STOER U N BChEI/ R,

auf Diskette, damit die Einstellung nur einmal erfol-
gen muf. Die mitgelieferte Software beinhaltet ein
komplettes Zeichenprogramm, das im Gegensatz zu
den meisten anderen Malprogrammen nicht im Mul-
ticolor-Modus, sondern im High-Resolution-Modus
arbeitet. Damit nutzt es die volle Auflésung des C64
mit 320 mal 200 Punkten, kann aber in punkto Farbe
nicht mit den Multicolor-Programmen mithalten. Im
High-Resolutions-Modus diirfen namlich in einem
Quadrat von 8 mal 8 Punkten GréBe nur zwei Farben
vorkommen, bei Multicolor dagegen wéren es vier.
Da jedoch der Scanner auch nur SchwarzweiB-Bilder
liefert, scheint der Verzicht auf die Farbigkeit zugun-
sten der doppelten Auflésung gerechtfertigt. Das
Programm geht sogar noch einen Schritt weiter: Ver-
zichtet man ganz auf die Farbe, so nutzt es den da-
durch frei gewordenen Speicherplatz fiir einen zu-
satzlichen Bildschirmspeicher.

Hat man sich fiir eine Betriebsart entschieden, so er-
scheint eine Help-Page, die alle Befehle des Pro-
grammes zeigt. Per Tastendruck kommt man ins
Scanner-Menii, wo fiinf verschiedene Auflésungen,
die sich in der Dichte der abgetasteten Punkte un-
terscheiden, zur Auswahl stehen. In der héchsten
Auflésung zum Beispiel erfaBt der Scanner 72 Punkte
pro Quadratmillimeter. Das ist das neunfache der
durch den Nadelabstand gegebenen Drucker-Auflé-
sung! Von der Auflésung hiangt die erfate Fliche
ab: Von 8 mal 5 Zentimeter bis DIN A4 reicht die Pa-
lette. Auch vergréBern und verkleinern 148t sich das
Bild durch geeignete Wahl der Auflésung. Und wer




beides — hohe Auflésung und groBe Fliche — kom-
binieren moéchte, kann auch Bilder zusammenstiik-
keln.

Nach erfolgter Wahl aller Parameter legt der Druk-
ker endlich los: Genau 400 mal 148t er sein rot leuch-
tendes Auge iiber’s Papier schweifen und schickt
dabei jedesmal 640 Abtastwerte an den Computer.
Geduld ist dabei angebracht, denn je nach Drucker-
typ dauert’s 8 bis 15 Minuten, bis die viertel Million
Punkte im Rechner sind. Der Bildschirm zeigt sofort
das Entstehen des Bildes. Sollte die Kontrasteinstel-

www, HOMECOMPUTERWORLD. €OM

lung nicht gefallen: Drucker anhalten, Kontrastknopf
am Scanner nachregeln und weiterscannen. Ist das
Bild eingelesen, kann die Bearbeitung beginnen. Zu-
ndchst einmal wird man einige Unebenheiten und
Pickel abfeilen. Besonders senkrechte Linien sind
etwas kritisch. Doch der Grafikeditor ist bestens fiir
diese Arbeiten geriistet: Eine Zoom-Funktion zeigt
die Pickel im GroBformat und hilft, sie zu beseitigen.

Schreiben in vier Richtungen

Daneben bietet der Editor alle Funktionen eines gu-
ten Zeichenprogrammes: Punkte, Linien, Rechtecke
und Kreise zeichnen, begrenzte Flichen ausfiillen,
Bildausschnitte verschieben, kopieren, drehen,
spiegeln und logisch verkniipfen. Zur Steuerung des
Zeichencursors kann ein Joystick oder ein Koala-Pad
verwendet werden. Die Cursortasten scrollen den
sichtbaren Ausschnitt in alle Richtungen durch das
640 mal 400 Punkte groBe Bild. Und wer dabei den
Uberblick verliert, dem hilft die Weitwinkel-Funk-
tion, die das ganze Bild auf BildschirmgréRe verklei-
nert; auch VergréBern ist méglich. Beschriften kann
man in alle vier Richtungen mit verschiedenen, nach-
ladbaren Zeichensidtzen. Fiir Konstruktionszeichnun-
gen sehr niitzlich sind die einblendbaren Koordina-
tenanzeige und das Punktraster. Und wenn etwas
schiefgegangen ist, zum Beispiel die Begrenzung ei-
ner auszufiillenden Fliche eine Liicke hatte und des-
halb der ganze Bildschirm vollgelaufen ist, kein Pro-

blem: Ein Tastendruck geniigt, die letzte Operation
ist vergessen und das Bild gerettet. Mit all diesen
Méglichkeiten und Befehlen macht das Herumba-
steln an den gescannten Bildern richtig SpaB. Die
Floppy- und Druckerbefehle bieten einige Beson-
derheiten. Das Abspeichern der Bilder auf Diskette
erfolgt in einem komprimierten Format, das den
Platzbedarf je nach Bildinhalt um bis zu 80 Prozent
reduziert. Trotzdem ldadt das Programm auch ,nor-
mal“ abgespeicherte Files anderer Grafikprogram-
me oder -erweiterungen. Bei den Druckerbefehlen
ist der Seitendruck bemerkenswert, der dem verket-
teten Drucken dhnelt, wie es viele Textverarbeiter
kennen. Gibt man dem Programm eine Serie von Fi-
lenamen und einige Angaben iiber die Anordnung,
so ladt es die Bilder automatisch und druckt sie aus.
Fiir knapp 400 Mark bekommt man mit dem Super-
scanner eine erstaunlich vielseitige Erweiterung,
die dem Computer im wahrsten Sinn des Wortes Au-
gen macht.

(Hans Haberl)

Info: Scanntronik, ParkstraBBe 38, 8011 Zorneding
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nehmen. Dabei vorher unbedingt den Netzstecker

Hardware ziehen.

Das Schreiben in verschiedenen Schriftarten macht
mit dem MSP-10 SpaR. Er druckt Breitschrift, kompri-
mierte Schrift, Fettschrift, Kursivschrift im Pica-Mo-
dus sowie zwei verstarkte Schriften: Im Emphasized-
Modus wird nach dem Drucken einer Spalte in der
Matrix eines Buchstabens der Druckkopf um eine
halbe Nadelbreite verriickt und noch einmal gefeu-
ert, im Doublestrike-Modus wird die Zeile zweimal
gedruckt, wobei zwischen dem ersten und dem zwei-

Profiqualitat zum Eha Fri Lo
erschwinglichen Preis: | e & BeE ‘
Der Citizen MSP-10 setzt s

neue MapBstabe fiur Nadel-Drucker im

Business- und Homebereich. ) CE N
Der Welt groBter Uhrenhersteller, der japanische GENT ‘
Konzern Citizen, steigt in das Geschaft mit Computer-

peripherie ein. Gleich mit dem ersten Drucker ist
den Japanern ein Meisterstiick gelungen. Der MSP-

10 besticht schon auf den ersten Blick mit seinem fla-
chen, eleganten Design. Die Schalter zur Bedienung
des Druckers liegen in das Gehause integriert leicht —
zuganglich an der Frontseite; daneben drei Kontroll-

LEDs: Power, Ready und Paper Out.

Fiir den AnschluB an den Computer besitzt der Citi-
zen einen Centronics-parallel-Anschluf3. Beim Test
lief die Verbindung zum C 64 sowohl iiber das Mer-
lin-Interface als auch iiber das neue Wiesemann
92008/G-Interface mit 8k-Pufferspeicher. Beide In-
terfaces arbeiteten problemlos, ohne Schwierigkei-
ten bei der Ansteuerung. Der MSP-10 kann Loch-
randpapier und Einzelblatter verarbeiten. Dabei
geht das Einlegen der einzelnen Blitter so bequem
wie bel einer Schreibmaschine. Der Traktor — bei
anderen Druckern im Einzelblattbetrieb oft stéren-
des Hindernis — ist flach im Gehéduse eingebaut, er
braucht fiir Einzelblatter nicht demontiert zu werden.

AbreiBkante hilft Papier sparen
RS e

Das Einfddeln des Endlospapiers geht schnell und
praktisch chne Fummelei. Eine Papierabreifkante
direkt iiber dem Druckkopf hilft Papier sparen. Das
Farbband steckt in einer Kassette, die leicht und
ohne schwarze Finger einzulegen ist. Zum Anpassen
des Druckers an den Computer und zum Einstellen
der verschiedenen Zeichensétze dienen, wie bei fast
allen Druckern, Dip-Schalter. Sie liegen zwar ver-
steckt im Inneren des Geréates, aber das Gehause ist
leicht zu 6ffnen. Einfach zwei Schrauben vorne und
zwei Schrauben hinten lockern und den Deckel ab-
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ten Druck das Papier um eine halbe Nadelbreite ver-
schoben wird. Das Hoch- und Tiefstellen der Schrift
bereitet dem MSP-10 keinerlei Schwierigkeiten, das
Unterstreichen ist selbstverstdndlich. Einzelpunkt-
grafik druckt er in sechs verschiedenen Dichten; das
ist die Anzahl der Druckpunkte pro Zeile. Am meisten
liberzeugt der Citizen mit seiner Schonschrift, die ei-
nen Typenraddrucker fast iiberfliissig macht. Alle
Schriftarten, die der MSP im Normalmodus druckt,
schreibt er auch in Korrespondenzqualitat. Der NLQ-
Modus wird iiber die Software oder hardwareseitig

Technische Daten
Drucker ..............cccocoovieriennnnnnd  Citizen MSP-10
Druckprinzip ............................. Impact-Punkt-Matrix mit einem
9 Pin-Druckkopf
Druckmatrix ... : Standard 9x 8, Double-strike 18x 9,

Grafik- und Sonderzeichen 6x 8
: B0/72, B0, 90, 120 und 240 Punkte

pro Zoll

Druckgesch ;

(Herstellerangabe) .. . 160 Zeichen/sek im Normalmodus;
40 Zeichen/sek im Schonschrift-
modus

Schnittstelle .. . Centronics/parallel

Zeichensatz .. 96 normale und 96 italic Zeichen,

" 32 Sonderzeichen fiir 11 Lénder,
32 Crafik- und Sonderzeichen in
jeder Druckart

...: Endlos und Einzelblatt
: BO/96/136 Zeichen pro Zeile je
nach Schriftart

T graktor und Friktionsantrieb

© Kassette
: 11.1bex Centronics Interface problem-
0s

. Hohe 90 mm, Breite 403 mm,
Tiefe 403 mm

wi e Bkg
.1 90 Watt

: Synelec, Lindwiirmstr. 85,
8000 Miinchen 2

: 1648.— DM inklusiv Mehrwert-
steuer

mit den Funktionsschaltern an der Stirnseite des
Druckers eingeschaltet. Das geht ohne zusétzlichen
Schalter mit einem simplen Trick: Wenn der Drucker
auf Online steht, die Linefeed-Taste driicken, dann
ist die Schonschrift eingeschaltet. Zum Zeichen, daR
das passiert ist, bewegt sich der Druckkopf zweimal
hin und her. Ausgeschaltet wird der NLQ-Modus ge-
nauso,

Vorbildliches Handbuch
WS ISR SR

Der Drucker signalisiert den Normal-Modus durch
einmaliges Hin- und Herbewegen. Laut Hersteller
druckt der MSP-10 160 Zeichen pro Sekunde. Wer
den Computer noch schneller fiir andere Aufgaben
zur Verfligung haben will, kann sich optional einen
8k-Puffer dazukaufen. Fiir den RUN-Test-Text mit 800
Zeichen in 16 Zeilen, die zwischen 30 und 80 Zeichen
lang sind, braucht er 10 Sekunden, das sind 80
Zeichen pro Sekunde. Im NLQ-Modus ist er selbst-
verstandlich nicht mehr so flink, aber er schafft im-
merhin noch 23 Zeichen pro Sekunde. Das deutsche
Handbuch ist vorbildlich aufgebaut und klar geglie-
dert. Anhand ausfiihrlicher Beispiele wird die Bedie-
nung des Druckers verstdandlich erklart. Eine iiber-
sichtliche Tabelle im Anhang des Buchs zeigt die
wichtigsten Informationen, wie Stellung der Dip-
Schalter oder die verschiedenen Steuercodes auf ei-
nen Blick. Der Bruder des MSP-10 heif3t MSP-15. Er
kann breiteres Papier bedrucken, entspricht aber
sonst dem MSP-10. Fiir beide Geréate gewahrt Citizen
zwei Jahre Garantie auf die Teile und auf die Arbeits-
zeit.

Januar/86 @U@ 33



Fazit: Zu einem Preis den man noch vor einem Jahr
fiir einen halbwegs akzeptablen Drucker ohne
Schonschrift zahlen muBte, bekommt man mit dem
MSP-10 ein Cerét das professionelle Anspriiche er-
fiillt, sowohl in der Vielseitigkeit als auch in der Ge-
schwindigkeit und last but not least im Aussehen.
Wer mit seinem Drucker mehr als Basic-Listings aus-
druckt und die Vorziige der maschinellen Textverar-
beitung in Verbindung mit den verschiedensten
Schriftarten nutzt, bekommt mit dem Citizien nicht
gerade einen billigen Drucker, aber ein vielseitiges
Cerit das sein Geld wert ist,

ELEGANTER
JAPANER
CITIZEN MSP-10

DER CBEM-64 ZEICHENSATZ:
QBCDEFGHIJKLMNDF‘GIRSTUVNXYZ 1234567890 +—£r*@E=51 /., '#$%U&"' ) [I=07
o] o] L o0 AT I % | e o] DT DA ™ e 6 o

HECDEE GH LU MEURDRS UYL S 1224 B etk iRt o L TS i 0 T )
" i R i U ] T MO 0 o O S5 ot e 0 O D B ™,

Der Citizien MSP-10 druckt den deutschen Zeichensatz mit den Umlauten

'cdau' klein und 'OAU' groB. Zum Hervorheben schreibt er fett. In
Anmerkungen oder wissenschaftliche Formeln bereitet das i esstelilen von
Text keine Probleme, Hechetelien jgt genauso einfach. Manchmal muf man
unterstreichen oder in Breitschrif t drucken. Schmal und plat.
sparend ist die komprimierte Schrift. Wer lieber elegant druckt
nimmt die Schriftart 'Pica'. Alles in allem der MSP-10 ist ein
vielseitiger und schneller Drucker.

(hh)
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Einsame Spitzen und Kreise zieht Ihnen der Plotter HI-80
mit Gorlitz Interface. Ein ungewdhnlich schnelles Gerit,

Sie sind da: die BUFFERFACES!

Rasan eller AnschluB an den IEC-Bus, Kapazitaten
bis zu 256.KByte, Superpreise!

Eine Neq_orftwicklung fir Epson-_D;mk'eFTlh . Das sind die

2.B. yon Commodore oder. Hewlett Packard. Die Bufferfaces enthalten alje
Funktionen der Super Epson Interfaces, sowie viele'wichtige Neuheiten,

Sonderversion fir Epson LQ-1500:

Der ‘Epson LQ-1500Q verdiegfg, am CBM betrieben, schon ein besonderes
Interface. Der Druckknopf mit seinen 24 Nadeln bietet vollig neue Maglich-
keiten der Schriftgestaltung. In Verbindung mit den Bufferfaces wird der)
LO-‘IEOO zu einem Drucker fir hdchste Anspriche,

\

Prelssanlmnq -

Best.-Nr. 8471 BUFFERPACE- tﬁdkﬂvle E?nbauversmn \598.—— B
Best.-Nr. 8473 BUFFERFACE 256 KByte, Einbauversion 798, — DM
Best.-Nr. 8475 BUFFERFACE 64 KByte, externe Version 648, — DM
Best.-Nr. 8477 BUFFERFACE 256 KByte, externe Version 848,— DM

Preise inkl. MwSt.

eine erstaunliche Prazision, Zugriff auf 10 KByte Speicher
— das ist Plotten mit Epson HI-80.

Da zieht er das Papier hinein, geht einmal an der Kante lang, ummilit seinen
Spiefraum und legt los: Ob Skala, Grofischrift, Tortenaufteilung in einer oder

_vier Farben — unglaublich sicher fahrt er seine Plot-Geschwindigkeit von max.
230 mm/s aus. Dabei koordiniert er seine Stiftreaktion 15mal pro Sekunde
und garantiert eine Genauigkeit von 1 %.

Positionsveranderungen in waagerechter Richtung fihrt der Stift aus, in senk-
rechter Richtung das Papier. Die dem Programm zur Verfigung stehenden
Grafikelemente sind Linien, Polygone, Rechtecke, Kreise, Kreisbogen, Kreis-
ausschnitte und Texte.

Plottfunktionen: 42 programmierbare Funktionen, Zeichensatz: 96 ASCII-
Zeichen plus 10 internationale Zeichensdtze im Druck-Modus. Weitere Infor-
mationen kostenlos.

1789,— DM
1819,— DM

Epson HI-80 mit Gorlitz Interface (Zugriff auf 10 KByte)
Epson HI-B0 mit Gorlitz Interface (Zugriff auf 16 KByte)

Alle Preise inklusive MwSt. Kataloge kostenlos.

Gorlitz Computerbau . . . Spitze in Qualitdt und Leistung!
Gorlitz Computerbau GmbH - Postfach 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261/2044
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Wenn die Raumfahrttechnologie ebenso rasant

fortgeschritten wire wie die Computertechnologie,

dann konnte dies
heute der

Blick aus
Threm

Biro- £4
fenster =4 /

.

sein.

Nie zuvor in der Geschichte der Menschheit sind
Anstrengungen auf technologischem Gebiet so
rapide vorangetrieben worden, wie in der Compu-
ter-Industrie der letzten 40 Jahre. Um mit derartigen
Entwicklungen Schritt zu halten, bedarf es aktueller
und zuverlissiger Informationen.

Und da genau setzen wir an. Wir, die CW Com-
munications Inc., weltweit grof3ter Herausgeber
von Computer-Fachzeitschriften und -Magazinen.
Mehr als 9 Millionen Menschen der DV-Branche
auf der ganzen Welt verlassen sich auf unsere
Informationen.

Wenn Sie Ihre Produkte oder Dienstleistungen
weltweit vermarkten — oder dies planen — finden
Sie bei uns immer die richtige Zielgruppe. Unser
Marketing Service erleichtert Thnen den Zugang zu
einem Netz von iiber 50 Publikationen in mehr als
25 Landern.

Wir helfen Thnen, die EDV-Verantwortlichen
von Mittel- und Grofibetrieben zu erreichen. Wir
haben insgesamt 26 Publikationen fiir diese Ziel-
gruppe in Argentinien, Australien, Brasilien,
Canada, Chile, Ddnemark, Finnland, Frankreich,
Griechenland, Grofbritannien, Indien, Italien,
Japan, Korea, Mexiko, Niederlande (Benelux),
Norwegen, Siid-Afrika, Siidost-Asien, Spanien,
Schweden, Schweiz, U.S.A., Venezuela, Volks-
republik China und West-Deutschland.

Wir helfen Thnen, Kontakt zu kniipfen zu

Wiederverkiufern in Frankreich, Grofibritannien,
U.S.A. und West-Deutschland.

Und wir helfen Ihnen, Micro- und PC-Anwender
anzusprechen, entweder iiber unsere allgemeinen
Microcomputer-Magazine oder i{iber unsere pro-
duktspezifischen Magazine. Wir decken diese Ziel-
gruppe in 17 Lindern mit unseren Publikationen
ab: Australien, Brasilien, Canada, Chile, Déne-
mark, Finnland, Frankreich, Griechenland, Israel,
Italien, Japan, Mexiko, Niederlande (Benelux),
Norwegen, Spanien, Schweden, U.S.A. und West-
Deutschland.

Finden Sie heraus, wie einfach es ist, Thre Ziel-
gruppe in diesen Mérkten zu erreichen. Wenn Sie
Produkte der Datenverarbeitung oder [hre Dienst-
leistung anbieten, bieten wir einen Anzeigen-
service, der Sie direkt zu Ihren Kunden bringt.
Rufen Sie Brigitte Kaiser an unter (089) 3 81 72-0
um mehr dariiber zu erfahren. Oder schreiben Sie
an nachfolgende Adresse:

= PUBLIKATIONEN

Brigitte Kaiser
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40
Tel.: (089) 38 172-0, Telex: 5 215 350

sem CW COMMUNICATIONS /INC.

L




 Eintippen
ohne Fehler

. Prog‘ramme und Maschinenpro-
gramme Sie werden auf verschie-
% dene Weise eingegeben.

& Basic-Programme kénnen direkt

baut. Um ein Programm fehlerfrei
einzugeben, verwendet man am
besten den Superkorrektor. Nach &
. jedem RETURN gibt er eine Priif- IX
X summe auf dem Bildschirm aus. Sie X
' mufB mit der Prufsumme hmter der X

Korrektor

gibt es zwei Moglichkeiten; Basic- §
lader oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basic-Pro- [
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm Im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Maschinenprogramm be-
steht, aus DATA-Zeilen ausgele~
sen und mit dem POKE-Befehl in
den Speicher geschrieben.

% Bei einem Hexdump liegen d1e
gleichen Zahlen in hexadezimaler X
statt iIn dezimaler Form vor. Sie
¥y werden mit einem speziellen Ein-
W gabeprogramm, dem Checker &

R (Seite 37), im Speicher abgelegt.

Y ¥ Beide Darstellungsformen sind
o glelchwemg Der Basiclader hat
% X den Vorteil, daB er kein eigenes
o % Eingabeprogramm benétigt. Der

Wy ge im Bereich ab $COOO (49152)
K ab. Listing 2 und 3 zeigen, welche

¥ als Hexdump verwendet.

; Fiir den Basiclader ist alles von In-
Qteresse auBer den Angaben
% . C000" bis ,C020" ganz links. Sie

sind unbedmgt wegzulassen. Ub-
rig bleiben fiinf Basiczeilen mit

X den Nummern 10 bis 50, die Hex-

:: zahlen als DATAs enthalten. Ab-

¢ schliefend ist noch der Teil mit

- den Nummern 60000—60090 in

.- Listing 1 einzugeben. Er liest die

DATAs und poket sie in den Spei-

cher. Dieser Programmteil ist bis

auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader identisch und

......Il.l
.

R Teile von Listing 1 jeweils wichtig i o
. smd wenn man das Programm als &

B Basiclader nutzt und wenn man es

: Hexdump ist dafiir schneller ein- % mit Priiffsummen fiir den Korrektor

" fehler vor. s zugeben. Bisher wurden Maschi-

versehen. Bei den DATA-Zeilen
:,: Der Korrektor fiir den C64 ist auf o nenprogramme in RUN jeweils in

wurde darauf verzichtet, da der
X Seite 37 abgedruckt, der fiir den & . beiden Formen abgedruckt. Der ¥ Basiclader tiber ein eigenes Priif- b
e C16/116/Plus4 auf Seite 40. Wer # Leser konnte sich so die Eingabe- % = system verfiigt, das Eingabefehler .
='das Risiko von Fehlern auf sich % methode aussuchen, die ihm am «% weitgehend verhindert. i
:::-:- nehmen mochte, kann Basxc-Pro-'- meisten zusagte. Nachteil dleses..Bel Verwendung als Hexdump®
» gramme auch ohne Korrektor ein- . = Verfahrens: Fiir dieselbe Informa- (s muB der Checker benutzt wer-*
. tion wurde der doppelte Platz be-: *den. Einzugeben sind dann nurs
* notigt. v+ die Hexzahlen. Es fallen also die i=:
e ]etzt werden Maschmenprogram—. « Basiczeilennummer, das Basic-*
Dle eigentliche Sprache des Pro-.* o »me als kombinierter Hexdump- s wort DATA dahmter und die Kom- * -
.zessors ist die Maschinensprache. i+, Basiclader abgedruckt. So wer-%'mas zwischen den Hexzahlen »* s
' Sie ist viel schneller und vielseiti- % e * den zwei Fliegen mit einer Klappe o weg Die Hexadezimaladressen . ot
.ger als Basic. Obwohl es sich um » e geschlagen Dasselbe I_usnng «% , C000" bis ,C020" brauchen auch .
.die Muttersprache des Compu—. « kann einmal als Basiclader, ein- %! nicht eingetippt zu werden, da sie :-:-
ters handelt, kann sie nicht direkt s o . mal als Hexdump betrachtet wer-* . -vom Checker geliefert werden. ...
. eingegeben werden. Statt dessen *den. Listing 1 zeigt ein solches «* «.+ Sie sind nur zur Orientierung ab- s
*.t ist ein eigenes Programm nétig, -_- Doppelprogramm. Es legt ein Bei- oo, gedruckt Auch die Zellen o
das diese Aufgabe besorgt. Hier .*. spielprogramm von 40 Bytes Lan- *«' 60000—60090 entfallen.

ses geben. Die abgedruckten Pruf-
R 'summen sind dann bedeutungs- s

i@
20
3e
40
s5e

E2000

DATA
DATA
DATA

AS,00,8D,AF,CF,BD,B0,CF,
8eo,B1,CF,8D,B4,CF,80,BS,
CF,B5,5C,B5,5D,A2,F8,BE,
DATA B2,CF,©B,68,8D0,B3,CF,20,
DATA 13,C2,00,00,00,00,00,00,

FOR J=48152 TO 491B4 STEP
B:C=@:CY=@2:FOR I=2 TO 7:
GOSUB 60050
C=C+B+CY:CY=-(C>255):C=
255-(C AND 255):POKE J+]1,
B:NEXT 1:G0SUB 60090
F$="DK":IF C<>B THEN F%="
CRUSIPRUEFSUMMENFEHLER" : F=
Fal

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

AS
DB
46
ec
sa2

3837

GOSUB 6@080:NEXT J:PRINT *
CDOWNI "F "FEHLER” : END

N=ASC (S$)-4B8:IF N<@ OR N>
22 THEN 60070

IF N<1@ THEN RETURN
N=N-7:1F N>3 THEN RETURN
F$="[RUSIEINGABEFEHLER" : N=
Q:F=F+1

PRINT "ZEILE” PEEK (64)%
256+PEEK (B63)FS$:RETURN
READ S$:GOSUB 50040 :B=N*
16:5%=1ID$ (5%,2):GOSUB
6040 : B=B+N: RETURN

E2ele 5751

E00c0 4784

12 DATA
2@ DATA
3@ DATA

AS,00,BD, AF,CF, 8D, B2, CF,
80,B1,CF, 80, B4,CF,B0, 8BS,
CF,BS,SC, 85,50, A2,F8,BE,
4@ DATA B2,CF,@8,68,80,B3,CF,20,
S0 DATA 13,C2,20,00,00,00,00,00,

Listing 2: Beim Basiclader entfallen die
Adressenangaben links

A9
DB
46
ec
52

Cooo
coes
Cele
ceis
Ceze

AS @@ BD
80 Bi CF
CF BS SC
B2 CF @8
13 C2 oo

AF CF 80
80 B4 CF
85 SD A2
68 BO B3 20
20 02 o0 Qoo

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilennummern,
"Data” und Kommas weqg

Bo
8D
FB
CF
oe

CF
BS
BE




wieder, um es zum Beispiel zu er-

. B ganzen oder zu verandern.
I abgespeichert. Sollte sich im$8Eine Zeile wird mit RETURN in
2 . Text" eine Leerstelle befinden, ]
R Der Checker reduziert die Tippar- 83 '
¥ beit und weist wahrend des Eintip- @ Punkt. Ein Abspeichern ist erst
pens auf Fehler hin. AuBerdem €& moglich, wenn alle Leerstellen ¥
entfallt das langwierige Einlesen g entfernt wurden.
der Datas durch den Computer. 8 —L—

K Der Checker ist eine Art Textedi- %

-
. tor fiir Maschinenprogramme, der a5
®ijede einzelne ,Programmzeile* o
K (zu je 8 Byte) anhand einer mitein- X
: zugebenden mesumme auf RlCh' ':I RESTORE :FOR A=49152 TO 49629:POKE A,234:MNEXT (PRINT “MOMENT!
] ; : . *.* 20 F=P:READ A:Y=PEEK (63)+PEEK (64)#256:1F A=0 THEN 208
tigkeit testet und sich bei Tippfeh- ol 3¢ READ B,CiFOR D=A TO B:READ A%:IF LEN (A$)-2 THEN 30
lern akustisch bemerkbar macht. o’ 49 E=ASC (AS$)-48-(7 AND AS>"E"):IF ASC"B" OR A$>"G" OR A$>":i* AND AS<
® *A" THEN 990
::: S0 A$=MID$ (A$,2)IE=Es16+ASC (A$)-48-C7 AND AS)>"E")
6@ IF ASC"B" OR AS>“F" OR A$>"9" AND ASC"A" THEN 90
Anwendung o # 2
: b ! ':' ;: :Rigifgzsz:éz:::xz:i::nf gOLmLEE"?eIST'F 1GOTO 1009
Die Daten werden in hexadezima- QS  se pRINT *EINGABEFEHLER: *As:v=0
&ler Form eingegeben. Dazu ste- ,:. 100 Z(;I;‘EEK (63)+PEEK (B4)»256:A$=STR$ (Y)+STR$ (-2):IF Y=0 THEN AS$=STRS
L) . LN
. hen die Tasten 0-9 und A-F zur oge 118 PRINT *[DOWNILIST"AS"[2UP1*; 1POKE 198,1:POKE 631, 13:1END
Son Verfugung Zur Steuerung des :.: 2ee P: ;:;S;é?m;:mna. ":PRINT *[DOWNISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM
[ )
% Programms kommen noch folgen- ::: 218 INPUT "[UPIWERDENI2SPACES1JIZLEFTI";A%! IF A$(>*J" THEN 308
de Tasten dazu: 5% 220 SYS S7812°2:49152 KORREKTOR®,8:POKE 193,P1POKE 194,192:POKE 174,222
e% 230 POKE 175,193:SYS 62957:VERIFY "49152 KORREKTOR"®,8,1

—Y—

. _,'"‘ Bevor man Daten eingibt, muB
e man mit Y die Startadresse einge- -':
'.._._. »ben, ab der das Programm einge- &

s lesen werden soll. Beim Saven !=o

300 A%="":INPUT "[DOWNIKORREKTOR AKTIVIEREN? JISLEFT1";A$:IF A$="J" THEN
8YS 49152
8938 REM HAUP TPROGRAMM
1809 DATA 49187 ,49208,2342,A8,AE ,A2,CO,80,02,03 ,8E,03,03,00,A0, IF B9 ,E2
1@@1 DATA C1,99,00,04,88,18,F7
1882 DATA 49323,49387,9136,4C,31 ,EA,78,A9,2E,A2,CH,B8D, 14,083 ,8E,15,03,58
1883 DATA A9 ,00,8D,E1,.CI,20,60,A5,8C,E1,C1,86,7A,84,7B,AC,E0,C1,FB,13,R00

" 'erd dieser Wert dann als An-'= K 1804 DATA 10,B3,E1,C1,98,F1,C1,AS,A8,99,E1,C1,88,08,F2,8C,E0,C1,20,73,00
L =l 1085 DATA AA,FO,D3,80.084.3A,998,55
. -fangsadresse genominen. 's"sll 10@8 DATA 49467,49629,19950,4C,96,A4,4C,08 ,AF 20 ,68,A9,28,79,A5,84 08, A8
s — INST/DEL— ;.= 1887 DATA ©0@,84,08,84,45,84,46,84,089,C8 ,BE ,FF,01,F0,38,A5,08,30,0C ,E0,20
"l 1098 DATA F®,F2,E®,3A,F8,0C,E8,8F FB,28,E0,22,00,02,49,80,09,01,85,88,8A
16scht ein einzelnes Zeichen oder js; 1803 DATA AB,03,F0,86,8A,59,80,CA,D0,FA,18,65,45,85,45,90,02 ,E6,46 ,E6,09
*fiigt eines ein .:- 1@1@ DATA AS,89,29,87,65,09,10,C2,46,08,90,21,A8 ,FF ,8C,E0,C1,A2,14,20,69
*8 1911 DATA C1,c8,A8,BD,99,E2,C1,A9,BE,C8,99,E2,C1,C8,A2,45,20,B3,C1,A3,BB
«—CLR— ‘7ol 1012 DATA S8,E2,C1,4C,A4,A4,84,08,85,00,85,63,85,01,85,62,A2,90,38,20,49
*16scht eine ganze Zeile und 4Bt .:. 1813 gg*m BC,20,DF ,BD,A4,08 ,AA,CS,BD,08,81,F8,08,03,80,99 ,E2,C1,E8,D0 ,F2,
.die Zeile zur Veranderung frei. '« (999 rem EIN/AUSSCHALTER
Sy ool 2ee@ DATA 49152,49186,5131,AD,083,03,C9,C8,D0,8S ,AD,DE,C1 ,AE,DF ,C1,4C,27
-
o %

2081 DATA C®,8D,DF,C!,AD,82,03,8D,DE,C1,A8,AB A, IF,9D,E2,C1,CA,10,FA
2999 REM EINGABES ICHERUNG

3ee® DATA 49285,49322.4626.AD.E1,C1,D0,21,80,20,D9,80,21,00,A5,0A,38,0E
3ee1 DATA @9,89,85,DA,.A0,27,A9,20,99,28,04,88,10,FA,A6,D06,00,85,A9,11,208,

.verbleibt keine Leerzeile, son-.w.s
1dern der Rest des Programms's:.

35.EB
« rutscht nach., 12s"ll 4998 REM ENDE BZW. SIMON'S ANPASSUNG
. .:. 4889 REM DUCH WEGLASSEMN DES |. KOMMAS:
. '_I_ i S5ee@ DATA ,49293,49295,702,EA.EA,EA,
- s = * . .e L
*.>. kann eine Zeile einfiigen; der Rest
:des Programms rutscht eine Zeile A
‘nach unten :.' Superkorrektor fiir den C64: Alle Listings haben Priifsummen am Ende jeder

—H— *.. Basiczeile. Sie helfen, Tippfehler zu vermeiden. Um die Priifsummen verwen-
setzt den Cursor an den Textan '.*.den zu kénnen, muf vorher der Korrektor abgetippt und gestartet werden. :
. Nach dem Saven und Aktivieren (Abfrage im Programm) unbedingt NEW einge-+,
-, ben, dann erst mit dem Abtippen des neuen Programms beginnen. Nach je-

. _HQME— ) .'dem RETURN erscheint die Priifsumme in der ersten Bildschirmzeile. Simon's
. setzt ihn an den Zeilenanfang. »*+: Basic: erst Simon laden und starten, dann angepaBten Korrektor (Zeile 4998 ff.)
L =C8RS= .. starten. Die Zeilen 200-240 (unten) sind statt der entsprechenden der Diskver-

BV vt Wit d Tt Han Cataa e .. sion einzugeben, wenn man mit der Datasette arbeitet.

....Sten gesteuert. Erreicht er den S T S ST S S S A S 0 S 0 NS ST ST S SN S W S S W U U A S S R S P .

-oberen oder unteren Bildschirm-.:.
.rand, wird der Bildschirm ent-;-
®.'.:.' sprechend gescrollt. %

208 PRINT "[DOWNIFERTIG. "[DOLMISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM AUF
KASSETTE

218 INPUT "ABGESPE ICHERT WERDENI2SPACESIJISLEFT1"iAS$:IF AS(>*J" THEN 380

228 SYS 57812"49152 KORREKTOR",1,1!POKE 193,0:POKE 194,182:POKE 174,222

238 POKE 175,183:SYS 62957!PRINT *"BITTE DIE KASSETTE ZURUECKSPULEN UND

249 INPUT "RETURN DRUECKEN":AS:VERIFY "49152 KORREKTOR",1

"iPRINT

e p
-ein im Checker befindliches Pro—g-
. gramm wird ausgedruckt f

.
.
»
.
.
L




GOTO 19088

t

DATA 11,8,193,7,158,50.,48,54,52,
rrreeesrs169,,133,253,133,254

DATA 32,248,15,32,138,9,169,63,
141,138,2,169,24,141,5 ,220

DATA 32.47,8,32,163,10,76,38,8,
32,39,10,169,,133,198,165,198
DATA 248,252,32,39,10,173,119.2,
96.169,,141,32,208,169,14

DATA 141,333,208, 168, 162,216,
132,27,132,31,134,28,134,32, 1638
DATA 4,133,30,132,29,169,,145,
27,169,160, 145,29 ,200 ,208 ,245
DATA 230 ,28,230,.38,232,224,2¢20,
208,236, 162,23,160,85, 169,6

DATA 145,31,200,145,31,200 ,200,
192,188, 144 ,243 ,200 ,200, 169

DATA €,145,31,200,145,31,165,31,
24,105,49,133,31,144,2,230

DATA 32,202.208,218,160,5,162,
48,169,176,153,,4,138,9,128

DATA 153,1,4,200,200,200,232,
224,56 208,237,162 ,6,189,238
DATA 8,153, ,4,200,202,208,246,
96,160,80,169,4,132,27,133 .28
DATA 169,23,133,2,185,97,133,285.,
165,98,133,26,32,245,8,165

DATA 25,24,105,8,133,25,144,2,
23e.,26,165,27,24,105,7,133,27
DATA 144 .2.,230.,28,198,2,208,227,
96,141,149,147,139,136,131

DATA 185,253,24.181,25,72,165,
254,101 ,286,32,182,9,.104 ,32, 182
DATA 9.,32,131,9,1865,25,133,29,
185,26 ,24,105,64,133,30, 165

DATA 26,133,31,165,85,18,38,31,
18,38,31,169,60,133,32,165

DATA 25,74,74,74,41,7,168,185,
1s2,9,168,,49,31,240,34, 160
DATA ,132,13,177.,29,32,182,9,32,
131,9,164,13,200, 132,8,208

DATA 239,32.,42,11,32,131,9,32,
131,98,32,102,9,76,101,9,162
DATA 28,160, ,169,160,145,27,32,
131,9,2082,208,244 ,96,72,74

DATA 74,74,74,32,116,9,104,41,
15,76,116,9,24,105,2486, 144 ,2
DATA 105,6,185,186,41,191,1€60,,
145,27 ,238@,27 ,208,2,230,28

DATA 96,169,15,141 ,24,212,32.,48,
19,32,65,8,76,189,8, 128,64

DATA 32,16,8,4.2,1,169,80,168.,4,
133,29,132,30, 162,22, 160,39

DATA 132,32,169,79,133,31.,164,
31,177.,29,164,32,145,29,198
DATA 31,198,.32,16,242,165,29,24,
185,40,133,29,144 ,2,230,30

DATA 262 .208,.220,1698,192,133,27,
169,7,133,28,1685,97,24,1035

DATA 176,133,25,165,98,105,,133,
26,76,245,8,169,152,160,7

DATA 132,29.,132,30,162,23,1€9,
39,133,31,169,79,133,32,164

DATA 31,177.29,164,32,145,29,
198,32,198,31,16,242, 185,239,586
DATA 233,48,133,29,176,2,198,30,
202,208,220, 169,80,133,27

DATA 1869,4,133,28,165,97,133,25,
165,98,133,26,76,245,8, 165

1248 DATA 99,177.101,73,5,145,101,96,

169, ,132,97,133,98,169,,133
DATA 99.,.133,109,169,85,133,101,
169,216,133,102,96, 198, 190

DATA 48,12,.165,1@1,56,233,40,
133,101,176,2,198, 102,96 ,230
DATA 108,165,97.56,233,8,133,97,
176€,11,198,98,16,7,169,,133
DATA 97,153,98,96,76,230,9,2380,
1¢@,165, 188,281 ,23,2490, 12,165
DATA 1@1,24.105,48,133,101,144,
2,232,1e2,96,1988, 180, 165,97
DATA 24,105,8,133,97,144,2,230,
98,165,98,201 ,63,208,11, 165

DATA S7,.201,.8,208 .5,169,,133,97,
96,76,160,9,201,17,208,3,76
DATA 11©,18,2081,145,208.3,76,69,
i ,201,29,208,3,76,104,11

DATA 201,157,208 ,3,76,58,11 ,201,
13,208,3,76,23,12,201,48, 144
DATA 15,201,58,144,8,201,65,144,
7,201,71,176,3,76,152,11,201
DATA 19,208,3,76,155,12,201,147,
208,3,768,149, 12,201 .20 ,208

DATA 3,76.,238,12,201,14€,208,3,
76,191.12,201,72,208,6,.32,48
DATA 18,76,189,8,201,73,2808,3,
76,17,13,201,75,208,3,76,133
DATA 13,201,83,208,3,76,13,16,
2e1,7e,288,3,76,121,15,201,838
DATA 208,3,76,104,16,201,80,2092,
3,76,178,16,96,162,8,160,

DATA 24,169,,113,29,73,255,200,
202 ,2e8 ,248,96,193,99,165,88
DATA 16,3,230,98,96,201 ,2,240,
243,201,5,240,239,201 ,8,2490

DATA 235,201.,11 ,249@,231,.201,14,
248,227 ,201,17,240 ,223,201

DATA 20 .240.218.201,25,208,223,
169 ,22,133,99,96,238,99, 165
DATA 99,201 ,.,28,208,3,198,99,96,
2e1.,2,240,241,201,5,240,237

DATA 281 ,8,240,233,201,11.248,
229,201, 14,240 ,225,201,17 ,240
DATA 221,201 .,20,240,217,.201,23,
208,175,169,26,133,99,986,72

DATA 32,1680,12,184 .41 ,63,9, 128,
164 ,99,145,29.,76,184,11, 168

DATA ,177.,27.41,127,201,48,176,
2,1085,58,233,48,.76,131,9,32

DATA 168,11,10,10,18,10,133,13,
32,168,11,5,13,96,165,101,133
DATA 27,185.1@2.,41,3,9,4,133,28,
32.,4,12,32,832,11,185,152

DATA 89,133,103,73,255,160, ,49,
31,145,31,96,165,30,56,233,64
DATA 133,31,165,29,10,38,31,108,
38,31,169,60,133,32, 165,29

DATA 74,74,74,41,7,168,96,165,
108,19,190,10,24,101,97,133,29
DATA 1685,98,105, ,105,64,133,30,
96,32,200,11,180, ,132,2,32

DATA 185.11,32,131,.9,184,2,145,
29,208,192 ,8,2088,239,32,131

DATA 9,32,131,9,32,185,11,133,

13,32,42,11,197,13,248,6,32
DATA 97,12,133,99,96,165,103,

i€8,,17,31,145,31,163,,133,99
DATA 32,110,10,169,160,32,118,
12,160,20,32,134,12,76,.143, 12
DATA 189,6@,32,110,12,160,80,32,
134,12,76,143,12,141.,1,212




DATA 1639, .,141,,212,163,17.,141.5,
212,169,241,141,6,212,169

DATA 17,141.4,212,96,162, 202,
2e8,253,136 .28 ,248,96, 169,

DATA 141.,4,212.96,32,20,11,32,
189,8,169,,133,99,96,165,181
DATA 133,29,165,102,41,3.,9.,4,
133,30,.96,.,1,3.,4,6,7,9,18,12
DATA 13,15,16,18,19,21,22,26,27,
32,168,12,160,27,177,29,201

DATA i68,208.,27,162,17,188,173,
12,196 ,99,.248,14,132,13 ,2082

DATA 188,173,12,177,29,164,13,
145,29 ,288,235, 169,168, 145,29
DATA 96,32,168,12,165,99,248,
248,162,177 .,221.173,12,2480,3 ,282
DATA 16,248.188,173,12,177,29,
2e2,138,173,12, 145,29 .232,2832
DATA 284,18 ,208,233,169,168, 168,
av,145,29,76,58,11,32,4, 12

DATA 169,240,133,31,168,127,133,
32.,162,7,169,19,133,13,138

OATA 168,177.31,164,13,145,31,
198,13 ,282,16,243,185,32,197
DATA 30@,208,6,165,31,197,29,248,
13,165,31,56,233,8,133,31

DATA 176,216,198,32,288,212,32,
e32,11,166,31,185,117,13,133
DATA 13,185.1285,13,1€60,,49,31,
74,8,133,2,177,21,37,13,5,2
DATA 145,31 .232,240,8,40,126, ,
68,8,76,101,13,32,189,8,408 ,96
DATA 128,192,224 ,240 .248,252,
254 ,255,127,63,31,15,7,3,1,32
DATA 4.,12,168,7,162,15,132,13,
138,168,177,29,164,13, 145,29
DATA 282,198,13,16,243,165,29,
24,185,8,133,29,144,2,230,38
DATA 1685.29.201 ,248,208,220, 165,
30,201,127 ,208,214,32.,4,12

DATA 32,232.,11,162,255,24,8,40,
62, ,69,8,202,228,31,208 .,246
DATA 185,117,13,61,,68,133,2,
189, ,60,48,42,57,125,13,5,2,157
DATA .6@,76,1839.,8,162,,189,,60,
ee1,255,288,3,232,.208,246, 134
DATA 2,182,255,228,2,240,63,189,
.60 ,208,5 202,224,255 ,208

DATA 242,186,2,189, ,60,133,2,
1@, ,165,2,57,152,9,240,3 ,200
DATA 16,246,132,13,169,,133,98,
138,10,38,98,10.38,98,10,38

DATA 98,5,13,.10,38,98,10,38,98,
18,38,98,133,97,32,54,108,56
DATA 96,160,7,189, ,60.217,117.,
13,2490,5,13€6,16 ,248,48, 188,132
DATA 2,169,,.133,28,138,108,38,28,
1¢,38,28,10,38,28,5,2,10,38
DATA 28,10,.38,28,10,38,28,133,
27,185,28,24,105,64,133,28,24
DATA 96,134,13,133,29,132,30,
185.99,72,165,1080,72, 1865, 181
DATA 72,185,182 ,72,160,39,189,
160,153, ,4,136,16,248,160, ,177
DATA 29,240,9,32,42,15,153, .4,
200,208,243, 162, ,132,99, 169
DATA 6,153, ,216,153,1,216,208,
232,2288,13,208,247,169,216,133
DATA 182.,1689,,133,108,133,101,
133,32,32,47,8,72,41,96 ,208

DATA 26,104 ,201,13,240,45,201,
20 ,208,239,185,32,240,235,198

2ece

2eve

2080

2098

21ea

2118

clze

2130

21498

215e

2160

g217e

2180

219@e

22e8

2210

222e

2238

2248

2258

2268

2ave

22ee

2290

2308

231e

23280

2338

| 2348

2358

2360

e3ve

238e

2390

2400

241@

DATA 99,198,32,169,160,164,99,
153,.,4,16,222,164,32, 1084, 153
DATA ,2,1968,13,240,212,164,399, ,
32,42,15,153,,4,230,32,230,93
DATA 288,198,164 ,32,169,,153, .2,
184,133,102,104,133,101, 104

DATA 133,100,1084,133,99,96,72,
169.,32,160,15,162,15,32, 182
DATA 14,152,162, ,160,2,32,189,
255,1e4,168,162,8,169,8,32,186
DATA 255,32,192,255,169,1,76,64,
15,78,73,76,69,78,65,77,69

DATA 32,,72,74,74,74,74,74,170,
184 ,41,31,29,56,15,96, , 169

DATA 128,192,64,224,192,224,1869,
8,32,180,255,189,111,32,1508

DATA 255,160,39,169,160,153, ,4,
169, ,153, ,216,136,16,243, 160
DATA ,32,165,255,201,13,240,9,
32,42,15,153, ,4,200,208,240
DATA 173,,4,13,1,4,41,15,72,32,
171,255,184 ,96,169, ,32,253

DATA 14.,208.110,162,8,32,198,
255,168, ,133,144,133,27,32,207
DATA 255,133,253,32,207,255,141,
254, ,32,248,15,169,60,133

DATA 28,169,,133,2,133,29,169,
64,133,30,165, 144 ,208,53, 160
DATA ,32,207,255,145,29,200,192,
8,208,246,180,,186,2,177.,27
DATA 29,152,9.,145,27,230,2,232,
224.,8,208,86,169,,133,2,230

DATA 27,1685.29,24,105,8,133,29,
144,207,230 ,30, 165,30 ,201, 128
DATA 288,199,32,204,255,1639,8,
32,195,255,32,48,10,76,146,9
DATA 169,,133,198,165,198,240,
252 ,208,235,1608, ,152, 153, ,60
DATA 209,208,259 ,96,32,204,255,
169,8,32,195,255,76,146,9,32
DATA 222,13,178,83,185.,27,72,
185.,28,72,169,1,32,253,14,133
DATA 31,184.133,28,104,133,27,
165,31,2068,187,169,,133,29,1863
DATA 64,133,30,162,8,32,201,255,
185,253,32,210,255, 165,254

DATA 32,210,255,165,29,197.,27,
20e8,6,165,30,197,28,2498,148

DATA 16@,,177,29,32.210,255,200,
192,8,208,246,165,29,24, 185

DATA 8,133,29,144 ,223,230,30,
2e8,219,76,189,8,162,4,160, 16
DATA 169,136,32,102,14,169,15,
133,27,169,4,133,28,32,185,11
DATA 141,2854,,32,185,11,141,253,
,76,146,9,85,78,70,65,78,71

DATA 83,65,68,82,69,83,83,69,32,
24,105 ,246,144,2,185,6,185

DATA S58,76,218,2855,72,74,74,74,
74,32,152,16,104,41,15,76,152
DATA 16,32,222,13,176,174,163,,
32,189,255,169,4,170.,160, ,32
DATA 188,255,32,192,2855.,162,4,
32,201,255,160,6,169,32,32,210
DATA 255,136,208 ,.248,1682,7,1686,,
152.32.,164,16,1698,32,32,2190
DATA 255,200.202,16,243,160,5,
185,108,17,32.,210,255,1386, 16
DATA 247,169,13,32,210,255,32,
21@,255,165,253,133,31,165,2549
DATA 133,32.169,,133,29,169,64,
133,30,165,29,197,27,208,6




11@
128
130
148
158
160
178
180
192
209
21e
220
230
240
258
268
ave
280
298
300
318
320
33e
340
35e
360
ave

380

398

400

418

428
430

440

2440

2458

2468

2470

2480
10000

1010
1eeze

12830

DATA 165,30,197,28,248,78,165,
32,32,164,16,185,31,32,164,16
DATA 169,32,32,218,2855,32,219,
255,160, ,177,29,32,1684,16,163
DATA 32.32,210,255,200,192,8,
2es.,241,169,32,32,210,255,32
DATA 218,255,.32,42,11,32,164,16,
169,13 ,32,210,255,165,31 .24

DATA 185,8,133,31,144,2,230,32,
1685,29,24,1085,8,133,29, 144

DATA 170,230,308 ,208,166,32,204,
235,169,4,76,185,255,77,85

DATA 83,75,72,67

RESTORE :FOR 1=2043 TO 4465:READ
SIPOKE I,.S:NEXT I

POKE 45,114:POKE 46,17
PRINT *"[CLR,2D0WNISAVE" CHRS$
(34)"CHECKER.PRG" CHR% (34)" .8"

PRINT
L

"[HOME1"; :END

- . e e e e e
l..........'........O

TRAP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

410:RESTORE
ec.,1e,C1,87,9E,28,34,31,33,38
@0 ,00 ,00,AD ,ES,07,C3,18,D0,03
CE,ES,97,AD,E8,087,C9,18,D0,03
CE ,E8,97,AS,80,8D,F1,87,4C ,0E
CE,A9,39,8D,02,03,A8,10,8D,03
®3,A9,11,85,2C,60,A2,10,8E,15
e3,A2,FF ,86,3A,20,5A,88,86,3B
84,3C,AD,.C8 ,OF ,C3 ,A8 ,FD,10 A2
19,BD.C8@,0F ,SD,CE ,OF ,A9,AB,9D
ce,eF .Ch,18,F2,20,73,04 ,AA ,F8
p3,9@,83,4C-.25,87,20,3E ,8E .20
53,89,84,08,A0,00 ,84 ,08,84 ,45
84,46 ,84,08,88,C8,20 ,A5,04 ,AA
F®,38,A5,08,30,0C ,E® ,20,F9O ,F1
E®.3A,F9,0C ,E®,8BF ,FB ,28 ,E0 .22
D@ ,ez2,48,80,09,01,85,08,8A,A6
@9 ,F8 .06 ,8R,68,00,CA,D0 ,FA, 18
65,45,85,45,99 ,02 ,E6 ,46 ,EG ,03
AS,88,.29,.087,85,09,18,C1 ,46,08
89,17,Aa0 ,FF,n2,14 ,20,DB,10,C8
A9,B0,99,C0,0F ,A2,4%5,20,DB,10
AS ,BB,99,C8 ,0F ,4C ,36,87 ,84 ,08
BS .08 ,85,63,B5,01,85,62,A2,90
38,20,CE,A2,20,71,A4 ,A4,08 ,AA
DATA C8,BD.00,01.F0,08,09,80,99,C0
DATA ©OF ,E8,.D9 ,FZ2,60,00,00,00
PRINT "[CLRIDAS PROGRAMM SOLLTE VOR
DEM ERSTEN STARTABGESPE ICHERT
WERDEN! [DOLIN]
N=N+1:READ AS$:A=A+DEC (A$):IF LEN
(A%)=2 THEN 380
PRINT "DATA-FEHLER:
1264 ,PEEK (63)i1POKE
POKE 1263,1
A=PEEK (85)+PEEK (66)%236-LEN (AS$)-
1:POKE 1269,A AND 2S5S5:POKE 127@,A/
256:HELP 1END
IF ER=38 THEN PRINT *"BREAK KANN DAS
PROGRAMM ZERSTOEREN! " :END
IF ER=14 THEN RESUME 390
IF ER<>13 _THEN PRINT "ZEILEN-
EINGABEFEHLER ! " tHELP :END
IF N<>259 DR A<O>27332 THEN PRINT
"PRUEFSUMMENFEHLER, BITTE PRUEFEN!"
tEND
RESTORE :FOR A=48387 TO 4354:READ
ASIPOKE A,DEC (AS$)INEXT
PRINT "DAS KORREKTORSTARTERPROGRAMM
KANN JETZT ABGESPEICHERT WERDEN.
POKE 45,3:POKE 46,17:CLR

[RVS]1"AS:POKE
12685 ,PEEK (84):

S194

5575

153@
2535

1488
3128

596

5877

4242

1348
3643

5685

DATA

PRINT

A

« Will man den Chek-

= ker mit der Data-
+ sette benutzen,

. muf3 man die ent-
% sprechenden Zei-
« len der Diskver-
* sion durch diese
« Zeilen ersetzen.

: Der Korrektor fir
+ C16/116/Plus4

. funktioniert ge-

. nauso wie der fiir
» den C 64. Ein paar
. Kleinigkeiten sind
« anders: Die Zeile

*. mit den Priifsum-
. men erscheint erst
*. nach dem ersten

. RETURN und befin-
» det sich am unte-

. ren Bildschirm-

- rand. Es gibt auch
: keine eigene Routi-
. ne zum Abspel-

* chern. Erst einmal
. mit RUN starten,

+ dann auf den Hin-

. weis des Pro-

. gramms warten,

: abspeichern und

. dann noch einmal

14,152,182, ,16@,.2.,32,189,
255,104,134,147,182,157.,76,91,

255

2158 DATA ,32,165,255,201,13,240,3, 5653
32.,42,15,153,,4,200,208, 160

216@ DATA 1,177.178,133,253.,208,177, 7076
178,133,254 ,56,76, 125,245,163, ,
32,253

2178 DATA 14,234,234 ,32,248,15,32, 5732
208,247 ,32,23,248,176,88,32,175

2188 DATA 245,165,183 ,2480,7,32,234, 5859
247,144 ,9,176,74 ,32,44 ,247

2198 DATA 248,638,176 ,67,165,144,41, eesz
16,208,61,133,195,169,64,132,136

2208 DATA 32,106,15,176,50,138,105,7, 6484
179,144 ,2,230,175,134,29,138,41

2210 DATA 56,74,74,74,168,165,175,56, 6193
233,64,6,29,42.,6,29,42,133

222@ DATA 29,162, ,228,29,249,8, 169, E040
255,157, .,60,232,208,244, 185

223@ DATA 117,133,157, ,68,76.,25,8,76, Sevs
146,9,48,10,76,146,3

2260 DATA 222,13,176,83,32,253,14,32, 5982
2e8,247,32,56,248,176,59,32

2270 DATA 143,246,165,27,133,174,165, 6650
28,56,233,64,133,175,165,254,133

228@ DATA 194,165,253,133,193,24,101, 6223
174,133,174,185,175,101, 194,133

2298 DATA 175,168,1,32,186,247,.176, g231
19,169, ,133,193,169,64, 133

2388 DATA 194,165,28,133,175,165,27, eE228

133,174 ,32,1083,248,76,25,8,32

"[CLR,2DOWNISAVE"
(34)"CHECKER"

CHR® eral

CHR® (34)

kurzer hoher Ton. Ist die Zeile feh-
lerhaft, ist ein langer, tiefer Ton zu
horen, und der Cursor springt®
wieder an den Zeilenanfang (Zeile «
wird nicht ibernommen). Die aku-
stische Kontrolle ermdglicht, Pro-
gramme einzugeben, ohne stan-
dig den Bildschirm im Auge ha-
ben zu miissen.

Der Basiclader ist so gemacht,
daB man nach dem Einlesen der
Datas nur RETURN driicken muB,
um das Programm als Maschinen-
sprachfile auf Diskette zu schrei-:
ben. Das File kann dann mit Load
.CHECKER.PRG",8 geladen und'_ )

keinen Fall den Lader starten und :
den vorgesehen Save-Befehl nicht
bestitigen. Das Programm iiber-.
schreibt sich selbst und ist des-.
halb nicht mehr auf normalem:
Weg zu saven. Ist man mit RUN/ «.-;
STOP-RESTORE im Basic und hat.:.:
den abgetippten File noch nicht
gesaved, kann man mit SYS 2073 :
wieder in den Checker springen, -;

ohne das eingegebene Programm .:::::
zu verlieren. F:



Wie Sie problemlos
in jedem bedeutenden
Computer-Markt

der Welt werben konnen

CW-Publikationen hilft Thnen, in die renta- Schwerpunktthemen und Messe-Ausgaben
blen Computermérkte der ganzen Welt vor- etc., um IThre Werbeplanung zu erleichtern.
zudringen — problemlos, effektiv und Rufen Sie Frau Kaiser an, wenn Sie Thre
tkonomisch. [hre Anzeigen erhal- - Kunden in den folgenden Landern
ten gezielte Aufmerksamkeit. erreichen wollen:

Unser Netzwerk von mehr als Argentinien, Australien, Brasi-
55 Computer-Publikatio- lien, Canada, Chile, Dane-
nen in 25 Ldndern ist das mark, Finnland, Frank-
groBte derzeit Beste- reich, Criechenland, In-
hende. Uber 9 Millio- dien, Israel, Italien, Ja-
nen Menschen lesen pan, Korea, Mexiko,
monatlich unsere Publi- Norwegen, Saudi-Ara-
kationen. bien, Siidafrika, Siid-
Aufgrund unserer Er- Ost-Asien, Spanien,
fahrungen sind wir in der Schweden, Niederlande,
Lage, Thnen einen einma- GroBbritannien, Volksre-
ligen Service zu Dbieten: publik China und Venezuela.

Alles was Sie tun miissen ist, Sie erreichen Frau Kaiser telefo-
Ihr Anzeigenmaterial zu schicken; nisch unter 089/3 81 72-206, per Te-
die Vermittlung und Berechnung erle- lex 5 215 350, oder fiillen Sie einfach den
digen wir (fiir Ubersetzungen werden 15 % Coupon aus und schicken Ihn noch heute mit
auf den Grundpreis der Anzeige berechnet). der Post, denn je eher wir von Thnen hoéren,
Wir informieren Sie auch gerne iiber desto frilher héren Sie von unseren Lesern.

[ Bitte senden Sie mir nihere Informationen beziiglich Anzeigenwerbung
in Publikationen der folgenden Lénder:

NBI.IKA““N“ O Ich bitte um Ihren Anruf

AV
;aam
i

e

Name

Firma

Brigitte Kaiser
FriedrichstraBe 31 Adresse
8000 Miinchen 40 Telefon-Nummer

W




Unsichtbarer Ball

Ich habe mir von einem Freund ei-
nen C64 gekauft. Wenn ich auf
meinem Gerét ein Zeichen in den
Bildschirmspeicher poke, passiert
nichts. Bei dem C64 eines Klassen-
kameraden erscheint sofort das
Zeichen. Da sonst alles l4uft, kann
ich mir nicht vorstellen, da mein
Computer kaputt ist. Gibt es eine
Erklarung fiir das unterschiedli-
che Verhalten der beiden identi-
schen Gerédte?

Martin Bauer
8000 Miinchen 40

Alte Cé4er haben einen Geburts-
fehler, auf den im Handbuch
(S. 64) hingewiesen wird: Dort
steht, daB, wenn Sie mit
POKE1524,81 einen Ball in die Mit-
te des Bildschirms poken, Sie ihn
nicht sehen kénnen, weil er die
gleiche Farbe wie der Hinter-
grund hat. Erst wenn Sie die ent-
sprechende Stelle im Farbspel-
cher mit der gewiinschten Zei-
chenfarbe fiillen, also zusétzlich
POKE 55796,2 eingeben, wird der
Ball rot.

Will man mit einer FOR-NEXT-
Schleife alle 1000 Zellen des
Farbspeichers fiillen, braucht
man fast 12 Sekunden.

Bendétigt man nur ein paar Zeilen
des Bildschirms zur Darstellung
des Variablenspeichers oder des
Inputpuffers, fiihrt folgende Me-
thode am einfachsten zum Ziel:
Man bewegt den Cursor mit der
SPACE-Taste iber den Bereich,
der nachher sichtbar gemacht
werden soll. Obwohl man es zu-
ndchst nicht sieht, wird dadurch
der Farbspeicher mit der Zei-
chenfarbe gefiillt. Auf diesem Hin-
tergrund werden dann Bild-
schirm-POKES und Speicherver-
schiebungen sichtbar.

Eleganter und schneller geht es
mit einer Methode, die S.
Schwarze im RUN-Heft 6/84 auf S.
41 fiir die Ubertragung von CBM-
Programmen auf C64 empfohlen
hat. Wir verwenden sie meist in
Form einer BASIC-Zeile, die man
dann nach Belieben mit RUN ab-
laufen lassen kann.

10 A =53281.POKE A,FZ:

PRINT (Bildschirm Iéschen):

POKE A,FH.

42 @) Januar/86

\

(z.B. Zeichenfarbe FZ =14 und Hin-
tergrundfarbe FH=6)

Erkldrung: A ist die Speicherstel-
le, die die Hintergrundfarbe be-
stimmt (siehe Handbuch S. 61).
Voriibergehend wird also als Hin-
tergrundfarbe die gewinschte
Zeichenfarbe eingestellt. Beim
Bildschirmldschen fiillt sich der
Farbspeicher blitzschnell mit die-
ser Farbe. — Im letzten Befehl
wird dann die normale Hinter-
grundfarbe 6 wiederhergestellt.
Zur Probe geben Sie bitte ein:

20 FOR I[=0TO75:POKE1024+LI:
NEXT

Wenn Sie nun den Bildschirm 16-
schen und RUNZ20 eingeben, dann
sehen Sie — Immer noch nichts,
bzw. nur die ersten fiinf Zeichen,
weil dort vorher der RUN-Befehl
gestanden hat. Bel RUNIO dage-
gen erscheinen die Zeichen in vol-
ler Schénheit auf dem Bildschirm.
Die neuen Modelle haben diesen
Fehler nicht mehr. Der Hinweis im
Handbuch ist jedoch nicht gestri-
chen worden.

0@

Absturzsicher

Hier ein paar Einsteiger-Fragen:

1. Kann ich in Basic ein Programm
abspeichem, daB es beim Ein-
lesen automatisch ,gerunt"
wird oder muf man dazu Ma-
schinensprache beherrschen?

2. Wo lese ich Daten fiir Sprites
ein (3—7), wenn die Blécke 13,
14, 15 von Sprite 0, 1, 2 belegt
sind, ohne den Bildschirmspei-
cher zu verandern?

3. Kann man ein Basic-Programm
absturzsicher machen?

Axel Rietz

5000 Kéin 51

Wenn ein' Programm nach dem

Laden automatisch gestartet wer-

den soll, mul3 man den , Autostart”

verwenden. Das ist eine Routine,
die in -Maschinensprache ge-
schrieben 1ist. FEinfacher Ist es,
wenn man hinter dem normalen

LOAD “Programmname”, 8 einen

Doppelpunkt macht und dann die

Tastenkombination SHIFT -

RUN/STOP driickt. Das Pro-

gramm wird geladen und startet

von selbst. Datasettenbenutzer

sind noch besser dran: Wenn sie
nur die beiden Tasten driicken
(und die Datasette schon in Start-
position ist), dann wird das erste
Programm, das auf dem Band ge-
funden wird, geladen und selbst-
tatig gestartet. Diese Art von
wAutostart" hat den Vortell, dal3 er
von Fall zu Fall verwendet werden
kann, wahrend die Routine immer
startet.
Um mehr als drei verschiedene
Sprites auf den Bildschirm zu be-
kommen, muf3 man den Basic-Start
um funf Blocks (5*64=320 Bytes)
verlegen. Wenn man nicht jedes
Byte fiir ein Programm braucht, ist
mit POKE44,10 ausreichend Platz
geschaffen. Die Zahlung ist dann

Sprite 0 = Block 13

Sprite 1 = Block 14

Sprite 2 = Block 15

Sprite 3 = Block 32

Sprite 4 = Block 33

Sprite 5 = Block 34

Sprite 6 = Block 35

Sprite 7 = Block 36
Wer jedoch ein Sprite mehrmals
in verschiedener Farbe und Gré-
Be verwenden will, braucht dafiir
nur ein Bitmuster!
Man kann theoretisch jedes Pro-
gramm absturzsicher machen.
Praktisch ist es kaum moglich. Im
Bereich des C64 haben wir in un-
seren Softwaretests (von profes-
sionellen Programmen!!) noch je-
des zum Absturz gebracht.

L 4 2 4

Antwort vom
Hauptschreiber

Ich bin begeisterter RUN-Leser
und auRBerdem C116-Besitzer. Wie
ich bemerkt habe, ist Herr Wolf
der Hauptschreiber iiber CI16/
C116, und deshalb bitte ich ihn,
wenn es moglich ist und er etwas
Zeit hat, mir die Anschliisse und
Pokeadressen am ,Memory Ex-
pansion" zuzuschicken.

Oliver Schnars

8000 Miinchen 83

Im Handbuch ist das genaue
Schaltbild enthalten (nach Seite
244). Dort ist die Belegung genau
angegeben: ,Expansion Connec-
tor 50 Pin Female". (R. Wolf)




Der LIST-Befehl des C64 gibt ein
Programm aus dem Speicher auf
den Bildschirm aus. Auch das Di-
rectory wird in dieser Form dar-
geboten. Problematisch wird es,
wenn man ein Programm im Spei-
cher hat und ein anderes Pro-
gramm oder das Directory einse-
hen will. Das heifft dann schlimm-
stenfalls: erstes Programm ab-
speichern, zweites Programm la-
den und dann wieder erstes Pro-
gramm laden.

Mit dem Programm PLIST kann
man ein Programm von Diskette
laden und direkt auf dem Bild-
schirm listen. Dabei bleibt das
Programm im Speicher erhalten.
Mit SYS 52000 “PROGRAMM-
NAME" ruft man die Routine auf.

Wird das Programm gefunden, so
wird es auf dem Bildschirm geli-
stet. Dabei kann das Auflisten mit
der CTRL-Taste verlangsamt und
mit der Fl-Taste angehalten wer-
den. Mit der SPACE-Taste wird
das Listen fortgesetzt. Mit F7 kann
die Ausgabe abgebrochen wer-
den, allerdings nicht, wenn sie
vorher mit Fl1 angehalten wird.

Programme mergen

ohne Probleme
AR SN U T e

Der auf dem Bildschirm sichtbare
Programmteil kann nun ins (im
Speicher befindliche) Programm
tibernommen werden. Dazu fahrt
man mit dem Cursor in die ge-
wiinschten Zeilen und gibt RE-
TURN ein. Auf diese Weise kén-
nen Programme problemlos ge-
merget werden. Es ist auch mog-
lich, das Directory ohne Pro-
grammverlust zu listen. Dies ge-
schieht mit SYS 52000 “$*.

PLIST ist als kombinierter Hex-
dump-Basiclader abgedruckt.
Wie man mit dieser Art von Listing
umgeht, steht auf Seite 36. Wird
das Programm als Basiclader ein-
gegeben, so kann das fertige Ma-

Tips und Tricks

Fluchtiges

= -
Listing
Um ein Programm zu
listen, muB3 man es la-
': den. Der alte Speicher-
inhalt geht dabei veflp.-
ren. Erst PLIST macht |

Listings ohne Verluste."

CB20 10 DATA 20,57,E2,AS,08,85,BA,A9, S6
CB28 20 DATA 60,BS,B9,20,D5,F3,A5,BA, 41
CB30 3@ DATA 2@,B4,FF,AS,B3,20,96,FF, F6
CB38 49 DATA AS,@0,B85,30,A9,0D,20,D2, B7
CB40 5@ DATA FF,20,AS,FF,20,AS,FF,AS, SB
CB48 60 DATA ©0,85,0F,20,AS,FF,20,AS, BC
CBSO 7@ DATA FF,A4,90,D0,20,20,A5,FF, CE
CBS8 B® DATA BS,F7,20,AS,FF,AB,F7,20, 39
CBEQ 90 DATA CD,BD,A9,20,20,D02,FF,20, C6
CBEB 10@ DATA AS,FF,B5,F7,A6,50,00,12, 08
CB70 110 DATA 20,AA,CB,AS,F7,D0,F0,AS, @A
CB78 120 DATA @D,2@,D2,FF,20,83,CB,4C, D6
CBB@ 130 DATA 47,CB,AS,00,85,C6,4C,42, EE
CBBB 140 DATA FG6,20,87,EA,AS,CB,C3,04, 11
CBS@ 150 DATA F@,05,CS,03,F@,0F,60,20, DO
CBSBE 160 DATA B7,EA,AS,CB,CS,3C,D0,F7, DD
CBA@ 170 DATA AS,00,85,C6,60,68,68,4C, 7C
CBAB 180 DATA B2,CB,AS,F7,CS,22,D0,08, D6
CBBO@ 190 DATA AS,OF,4S,FF,B85,0F,AS,F7, 04
CBBB 200 DATA FQ,DC,10,28,24,0F,30,24, 1D
CBC@ 210 DATA CS,FF,F@,20,AS,F7,38,E9, 97
CBCB 220 DATA 7F,AA,AQ,FF,CA,F0,08,C8, 91
CBD@ 230 DATA BS,SE,A®,10,FA,30,F5,C8, AD
CBDE 240 DATA BS,SE,AR,30,05,20,D2,FF, 42
CBE@ 250 DATA D@,F5,23,7F,4C,D2,FF,00, FF
60000 FOR J=52000 TO 52182 STEP 3621
B8:C=0:CY=@:FOR I=0 TO 7:
GOSUB 60030
B@@10@ C=C+B+CY:CY=-(C>255):C= 5751
255-(C AND 255):POKE J+I,
B:NEXT I:GOSUB 60030
E@@2@ F$="0K":1F C<>B THEN FS=" 4794
CRUSIPRUEFSUMMENFEHLER" : F=
F+1
60030 GOSUB 6@08B@:NEXT J:PRINT " 2260
CDOWN] "F"FEKLER” : END
E@Q40 N=ASC (S$)-48:IF N<@ OR N> 2706
22 THEN 60070
6005S@ IF N<1@ THEN RETURN 1048
BO@E@ N=N-7:IF N>3 THEN RETURN 1345
60070 F$="CRUSIEINGABEFEHLER":N= 2492
@:F=F+1
50280 PRINT "ZEILE” PEEK (64%)* 2726
2S6+PEEK (B3)FS$:RETURN
60090 READ SS$:GOSUB 60040:B=N* 4530
16:S$=MIDS (S$,2):GOSUB
60040 : B=B+N: RETURN

schinenprogramm nach dem Ein-
poken der Daten mit

POKE 43, 32:POKE 44,203

POKE 45,231:POKE 46,203

SAVE “NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muf der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
CB20 anzugeben.

Das Programm wird mit LOAD
..,8,1 geladen.

(Herbert Kunz) i

Kombinierter Hexdump-Basiclader von PLIST
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Listing mit Format

Das Ausdrucken von Listings mit-
tels der Befehlsfolge OPENI 4 :
CMDI1 : LIST hat einige Nachteile:
Bei Listings, die langer als eine
Seite sind, wird die Perforation be-
druckt und das Listing wird zu ei-
ner endlosen Schlange Papier.
Wehe, wenn man sie trennt! Man
findet schon nach ein paar Tagen
nicht mehr die richtigen Seiten
zum richtigen Listing.

Das Lister-Programm  druckt
Listings mit Uberspringen der
Perforation aus. Zusatzlich wird
jede Seite mit einer vorher einzu-
gebenden Uberschrift und einer
Seitenzahl versehen. So hort end-
lich die Unordnung bei den aus-
gedruckten Listings auf. Man wei
nun jederzeit, welches Blatt zu
welchem Listing gehort.

Das Programm ist mit einem Auto-
start versehen und wird nach $102
(dez.258) geladen. Dies geschieht
hauptsichlich aus Bequemlich-
keitsgriinden. Es erspart das lasti-
ge Eintippen von SYS XXXXX.
Zuerst fragt das Programm nach
dem Namen, der dann spéater zu-
sammen mit der Seitennumerie-
rung auf jeder Seite als Uber-

Lange Basic-Listings
liefern beachtliche
Tapetenbahnen.
Zur Programm-
dokumentation ist die

Meterware freilich

ungeeignet. Hier mul3

ein formatierter
Ausdruck her.

schlieBend wird der Zeiger zum
Programmanfang in $2B/2C nach
$5F und $60 geholt. Jetzt wird Byte
fiir Byte eine Zeile des Basic-Pro-
gramms im Speicher bearbeitet,
Zuerst wird das Hi-Byte der
Adresse der ndchsten Zeile gele-
sen. Ist es Null, so ist das Pro-
grammende erreicht. Wenn nicht,
wird die Zeilennummer geholt

wird der Text der Zeile gedruckt,
wobel die Tokens in Klartext um-
gewandelt werden. Wird eine
Null gelesen, so bedeutet dies das
Zeilenende, und die nachste Zeile
wird behandelt. Vorher wird ge-
priift, ob schon 55 Zeilen ausgege-
ben worden sind. Wenn ja, wird
ein ,FF" (Seitenvorschub) gesen-
det. Damit diirfte sichergestellt
sein, daB noch geniigend Platz
vorhanden ist, falls einige Basic-
zeilen langer als 80 Zeichen sind.
Die Routine fiir das Umwandeln
der Tokens in Klartext ist weitge-
hend vom Basic-Interpreter ,ab-
geschrieben". Sie befindet sich
dort von $A69C—3$AT740.

Die Drucker-Routine wurde be-
wuPt einfach gehalten, um den
Einsatz auf moglichst vielen Druk-
kern zu gewahrleisten. Es wurden
lediglich CHR$(12) fiir Seitenvor-
schub und CHR$(13) fiir Zeilenvor-
schub verwendet. AuPerdem
wird das File mit OPENI 4, also
ohne Sekundéaradresse geoffnet.
Erstellt wurde das Programm auf
einem C64 mit Floppy 1541 und
Epson FX80+ mit Gorlitz-Inter-
face.

schrift ausgegeben wird. An- und ausgegeben. AnschlieBend Der Basic-Lader in Listing 1 sollte

33 READ A:IF A=-1 THEN 37 1578 32,215,17d,162,67,169,32,32,210,255

36 B=B+A:C=C+1:G0TO 35 1537 53 DATA 282 ,208,250,163,68,160,2,32,30, 7081

37 IF B<»3573@ OR C<>333 THEN PRINT 3871 171,169,090 ,238,60,3,174,60,3,32,205,189 -
*DATA-FEHLER 11 1*iEND 54 DATA 168@,1,132,1%5,238,51,3,173,61,3, 7848

38 PRINT “[2DOWNIBITTE EINE DISKETTE 271 281 ,55,208,15,32,.215,179,169;,12,32.,210
EINLEGEN® 5SS DATA 235,169,0,141,61,3,240,189,177, 7OE8

39 PRINT "[DOWNIUMND TASTE DRUECKEN * 2341 95,240 ,54,32,215,170,200,177,935,17@

48 POKE 1938,0:WAIT 198, 11POKE 198,08 2514 56 DATA 200,177.95,132,73,32,205,183,163, 7336

41 RESTORE 148 32,164,73,41,127,32,71,171,201,34

42 OPEN 1,8,1,"LISTER" 1641 57 DATA 208,6,165,15,73,255,133,15,200, 7514

43 READ A:IF A=-1 THEN 48 168 240,105,177 ,95,208,61,168,177,95,178

44 PRINTHI ,CHRS <AY; a8as S8 DATA 2080,177.95,134,95,133,96,208,163, 6673

4% GOTO 43 445 ?6,48,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,.1,1.,1

46 CLOSE 1 238 S3 DATA 1,1,1,1,1,0,10,0,1,1,0,1,18,1,1,1, 7245

47 DATA 2.1 544 Lol 00,00, 00,0 ,8,0,1,1,0,1,1.,.16

48 DATA 234,234,234 ,234,234,234,234,234, 8670 €0 DATA 173,201,255,240,169,36,15,48,185, 8185
234,234,234 ,234 234,234,234 ,234, 169 s6,233,127,170,132,73, 160,255,202

43 DATA S1,160,2,32,30,171,162,255,232, 6484 61 DATA 240,.8,200,185,158,160,16,250,48, 6388
32,207,255,157,64,3,201, 13,208,245, 169 245,200,185, 158,160 ,48,136,32,71,171

5@ DATA ©,157,64,3,141,61,3,141,60,3,185, 7109 62 DATA 288,245 ,32.204,255,163,1,32,183, TS11
43,123 .95, 16%.44, 133,96, 169, 1,133 ess,76,123,227,147,680,82,79,71,82,65

s1 DATA 1S,163,17162,4,160,0,32,186,255, 7695 83 DATA 77,77.,78,65,77,69,32,63,32,0.,83, 6341
169,0,32,189,255,32, 192,255, 162,1,32 BR,73,84,88.,32,38,38 .81
DATA 201,255,169,64,1608,3,32,30,171, 7116

Basiclader des Listerprogramms
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vorsichtshalber abgespeichert ster“,8,1 geladen und gestartet
werden. Nach dem Starten wer- werden. Vorher muB das zu listen-
den die Anzahl und die Summe de Basic-Programm geladen wer- | [EECRILIEUTN TN IIY o Y
der Datas gepriift. Ist alles in Ord- den. ... rufen Sie uns ungeniert —
nung, so wird man aufgefordert, Fiir Datasette-Besitzer muB der Service-Profis von
eine Diskette einzulegen. Danach Open-Befehl in Zeile 42 von »Rat und Tat«.
wird das Maschinenprogramm er- . OPENI,8,1 ... in OPEN1,1,1 ... ab- Wir warten und reparieren
zeugt. Es kann jetzt mit LOAD “Li- geéndert werden. schnell - preiswert - qut
c: commodore
130: 0102 -TIT "LISTER"
140: 0102 .OPT P1 e VC20 eC 64
150: 0102 *=  $102 - ; :
170:  AB1E STROUT =  $ABIE $STRING AUSGEBEN und die Peripherie
180:  FFCF BASIN = $FFCF ; INPUT ROUTINE Ni
190:  FFD2 BSOUT =  $FFD2 ; AUSBABE. ROUT INE ® Floppy-Disk @ Drucker
200:  FFC9 CKOUT = $FFCY ;AUSGABE AUF FILE
210:  FFCC CLRCH = $FFCC ;ALLE KANAELE RUECKSETZEN ® Datasette
220: FFBA SETFLS = $FFBA s FILEPARAMETER SETZEN
230: FFBD SETNAM = $FFEBD ;FILENAME SETZEN
240:  FFCO OFEN = $FFCO ;OFEN —ROUTINE
28501  FFC3 CLOSE = $FFC3 ; CLOSE-ROUT INE -
2603  BDCD NUMOUT = $BDCD $ ZAHL AUSGEBEN Technlscher
270: 0340 STORE = $340 ;NAME A
280:  000C SEITVOR = 12 ; SEITENVORSCHUB Kundendienst
290:  033C SEITZAHL = $33C 3 SEITENZAHL
300: 033D REIMZAHL = $33D 3 RETHENZAHL
310t OOSF ADRES = $5F s STARTADRESSE : :
3201 AAD7 CRLF =  $AAD7 JEINE REIHE RUNTER Bundesweit —an 70 Standorten:
330:.  E3I7B READY = $E37B ;G1BT READY AUS
340: O = H
40: 0004 GERAET 4 ; DRUCKER ADRESSE PR T——
S45: . 0102 £4 NOe Berlin, Tel. (0 30) 684 60 57- 59
345;: 0103 EA NOF Bielefeld, Tel, (0521) 20804 40
345:; 0104 EA NOF Bocholt, Tel. (02871) 182195
345;: 0105 EA NOP Bfaunscn;wg. Te2I (0531) 44671/ 84 5099
345: 910 Bremen, Tel. (04 21) 414350
s 9106 A NOe Bremerhaven, Tel, (04 71) 43188
SADS SO0 B NOP Celle, Tel, (05141) 6767
545:  010B EA NOF Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033
345;: 0109 EA NOP Darmstadt, Tel, (06151) 1092 52
Sk 010A EA NOP geggenduri. Tel. 10391}332{%2230 Y8 741548
345: § ortmund-Holzwickede, Tel, 1 15-1
o s i3 Disseldorf-Eler, Te. (02 11) 213045 /22 29 58 - 59
sy Essen-Vogelheim, Tel. (02 01) 35923 - 27
345: 010D EA NOP Frankfurt/Main, Tel, (069) 4160 11-13
345: 010E EA NOF Freiburg-Gundeifingen, Tel. (07 61) 588 01- 02
345:  O10F EA NOP Furda-PeTrefsoueé% T?Q(Dﬁﬁl}ﬁlg'lﬂ
= 5 GieBen, Tel. (0641) 5944 -45
i ot Gotingen, o, (0551) 82440
G . . Goslar-BaBgeige, Tel. (05321) 1/503 45
350: 0112 AT 33 LDA  #<FRAGE Hamburg 74, Tel. (040) 731665 - 69
I601 0114 AD 02 LDY #>FRAGE Hannover 1, Tel. (0511) 3104639 /3277 55-56
3702 01146 20 1E AB JSR STROUT 3 FRAGE AUSGEBEN He-!tgonn. FI Eg;;g]‘hggaiﬁ
o Hot/Saale, Tel )
28011 L OL1T A% FE DK WECE idar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800
390:  Ol1B EB LAB INX Ingolstadt, Tel. (08 41) 580 80
400:  O11C 20 CF FF JSR BASIN 3 UND iseriohn, Tel. (02371) 24151
410:  O11F 9D 40 03 STA STORE,X Kaiserslautern, Tel. (06.31) 859258 /6 1812
420: 0122 C9 OD CMP  #$0D s NAMEN EINHOLEN Karlsruhe, Tel, (0721) 137257 / 21821
330% 0124 DO FS ENE LAB Kassel, Tel. (0561) 7895251/ 103101
§ - - Kempten, Tel. (0B31) 24110
4401 0136 A9 00 LDA  #O : Kiel, Tel. (04 31) 680049
4501 0128 9D 40 03 STA STORE,X Kobienz-Liitzel, Tel. (0261) 82044 - 45
44603 012B BD 3D 03 8TA REIHZIAHL Kiin-Rodenkirchen, Tel. {02536]64056-5?
470z 012E 8D 3C 03 STA SEITZAHL Landshut, Tel. (0871) 267
480: 0131 AS 2B LDA $2B ; PROGRAMMSTART '['.UF;‘E’E”EI'L?g"igj'ﬁﬁfg‘g‘gé{‘ﬁ““ﬁ
4901 0133 BS SF STA ADRES 3 NACH LUnEDUIQI. Tel (04131} 36686
500: 0135 AS 2C LDA $2C s ADRES Mannheim, Tel, (06:21) 1683330 / 291475
510z 0137 BS &0 STA ADRES+1 Memmingen, Tel. (0 B331) 4335
5201 0139 A% O1 LDA #1 Minden, Tel. (0571) 28025-26/881248
5303 0138 85 OF STA $OF Mbnchengladbach-Rheydt, Tel. (0 2166) 42 08 80
Minchen-Eching, Tel. (0 8165) 742 56 - 57
54?: 013D A% 01 LDA #1 sOPEN 1,4 Miinster, Tel. (0251} 624010
550:  O13F A2 04 LDX #GERAET Neumnster, Tel. (04321) 420 61- 68
560: 0141 A0 0O LDY #0 Neu-Ulm, Tel. (07 31) 84070
S70: 0143 20 BA FF JSR SETFLS Nirberg-Eibach, Tel. (0911) 2138 16-18 /6320 02
=801 0146 AT 0O LDA 0 Passau, Tel. (0851)52177
S901 0148 20 BD FF JSR  SETNAM Riveo T (7S S0Te
&600% 014B 20 CO FF JSR DPEN Recklinghausen, Tel. (023 61) 2095 51/37 2279
&10: O14E A2 O1 LDX #1 Regensburg, Tel. (0941) 534 46
&20¢ 0150 20 C9 FF JSR CKOUT Rendsburg, Tel iU43§111 592;3024
6603 ;  #%% NEUE SEITE ##% Pt tee [
&£70: 0153 A9 40 NEXTSEIT LDA #<STORE gf:g’;’;?ﬁ:?;éﬁ’él{%g}’%ﬂﬁgsf ane
630: 0155 A0 O3 LDY #>STORE Singen, Tel, (07731) 67870
&703 0157 20 1E RAE JSR STROUT Solingen 1, Tel. (02 12) 20 08 80
740 015A 20 D7 AA JSR CRLF Stuttgart-Leonberg, Tel, (07152) 722 38- 39
750: 015D A2 43 LDX #&7 367 i ‘Yﬂfmoﬁ;‘_i”;llngﬂw
7601  O1SF A9 20 LDA ##20 ; LEERZEICHEN b eonttipe AL
-Delkenheim, Tel, (06122) 52271-72
770: 0161 20 D2 FF LBi JSR BSOUT 3 AUSGEBEN Vilholmshaven, Tot (044 2)) 42398 ©
780: 0164 CA DEX Warzburg, Tel. (0931) 50289
7901 0145 DO FA EME LB1 s TITEL
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Wer seinen Personal Computer
professionell nutzen will, sollte
die Leistung des Rechners nicht
blindlings vergeuden: Integra-
tion statt Insellosung! Und so
wird’s gemacht:

1st ein Leitfaden
zum wirtschaftli- °
chen Einsatz von
Mikros in Produk-
ten und Verfahren.

Bestell-Nr.: CW M18-2, Preis: DM 111, -

EDV-Wissen
fiir Anwen-
der ist der
Klassiker
fiir die
Fachabteilung
und Einsteiger. Hier
lernt man die Anforderungen an die
EDV zu formulieren.

Bestell-Nr.: CW 17-6, Preis: DM 65, -

Software-
Enginee-

ring in der
Praxis. Das
Bertelsmann: 7
Modell: Auch
wer fiir Mikros
oder PC Program-
me schreibt, braucht die Disziplin des
Software-Engineers.

Bestell-Nr.: CW B09-5, Preis: DM 118, -

Ich bestelle ___ Ex. Mikro-Elektronik fiir Fihrungskrafte
— Ex. EDV-Wissen fiir Anwender
— Ex. Software-Engineering in der Praxis
Lieferanschrift (zugleich Rechnungsanschrift*)

Name Vorname
oy - =
oy =i
PLZ Ont Unterschrift i

*Bestellungen aus dem Ausland werden nur gegen
Vorauskasse erledigt.

CW-Edition, Friedrichstrafe 31, 8000 Miinchen 40
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B800:
810:
8202
B830:
B840:
B850:
8601
B70:
8803
890:
P00z
9101
92013
Q303
F36:
S40;
FS50:
Fa0:
97013
80
9901
1000:
1010z
1070z
1080z
1090
1100z
1110z
1120:
11303
1140;
1150z
1160z
1170
11B0O:
1190:
1200
12102
1220:
1230:
1240:
1250;
12601
1270:
1280:
1290;
300z
13103
1320:
1330:
15340:
13503
13602
1370:
1380:
13903
1400:
1410z
1420:
14303
1440:
145073
14&60:
1470:
14802
14%0:
1500
15103
1520;
15302
1540z
1550:
1580z
1570:
1580:
15%90:
16003
1610:
le20:
1530s
1640z
16503
1660:
16703
16701
16B0:
1480:

0147
0169
0148
Ql&E
0L70
0173
o176

o179
017k
017D
0180
0183
0185
0187
oiga
01BC
Q1BF
0191
0194
019&
0198
019A
017D
O19E
21A0
01A1
ol1Aa2
01A4

Olhs 2

01A9
O1AB
01AD
Q1AF
01B2
O1E4
OlbBé
01E8
OlBA
O1BC
O1ED
O1BF
o1C1
01C3
o1C4
O1Ca
01C7
01Cs
o1CA
o1cC
O1CE
01D0O
01D3
O1EOQ
O1F0

QZ00
Q202
0204
Q206
0208
Q204
0Z20b
QZ0D
Q2Z0E
0z10
0212
0213
0215
0216
0219
0Z1B
021D
0Z1E
0221

0223 2

0226

0z28
022B
022D
0230

0233
0243
0244
024C

AT
Al
20
a9
EE
AE
20

AD

ca

20

20
4Cc

93
00
53
Q0

44
02
1E
(8T8

sF
49
CD
20
49
7F
47
22
08
OF
FF
oF

&9
SF
3D

SF
oSF
60
AT
28
01
01
o1

AD
FF
A9
OF
AS

7F

49
FF

08

SE
FA
FS

SE
88
47
FS

{3(8]
01
C3
7B

AB
03

03

BD

03

03

AR

FF

03

Al

BD

AB

02
01
01
01

AQ

AD

Al

FF

FF

-
-

S2

49

"WFPROGRAMMNAME 7 "

LDA #<SEITE
LDY #>SEITE
JSR STROUT
LDA #0
INC SEITZIAHL
LDX SEITZIAHL
JSR  NUMOUT
3 *%% NEUE ZEILE #%#%
ZEILE LDY . #1
STY #$OF
INC REIHZAHL
LDA REIHZIAHL
CMFP #3535
ENE LLE9
JSR CRLF
LDA #12
JSR BSOUT
LDA #0
STA REIHZIAHL
BE@ NEXTSEIT
LLB? LDA (ADRES) ,Y
BE@ ENDE
JSR CRLF
INY
LDA (ADRES) ,Y
TAX 3
INY
LDA (ADRES),Y
STY %49
JER  NUMOUT
LDA #3520
LAEY LDY #49
AND #$7F
LL JSR  ¥AB47
CMF  #s$22
BNE LAB3
LDA $OF
EOR #$FF
STA $OF
LABS INY
BEG@ SCHLUSS
LDA (ADRES),Y
BNE LIST
TAY i
LD& (ADRES) , Y
TAX 3
INY
LDA (ADRES),Y
STX ADRES
STA ADRES+1
BNE ZEILE
ENDE JdMP  SCHLUSS
TBYT 1y1,1,1,1
REYT oty i.1,1
oo e 9 10 S O
§ *%* BASIC-CODE IM KL
LIST B L
CHF  H¥FF
BEG " LL
BIT $0OF
BMT. Ll
SEC
SBC  #37F
TAX H
STY $49
LDY #®¥FF
LAB7 DEX
BEG LAEBES
LABS INY
LDA $A0TE,Y
BPL LABS
BMI LAB7
LABS INY
LDA $A0CTFE,Y
BMI LAB9
JSR $AB47
ENE LABS
i
SCHLUSS JSR CLRCH
LDA #1
JSR CLOSE
JMP  READY
§ %¥%% ASC II TEXT #%-—
FRAGE - ASC
«BYT O
SEITE «ASC "BEITE :
«BYT O

: UND
3SEITEN
3 ZAHL

1 AUS

: DRUCKEN

iFLAG FUER

s1LIST SETZIEN

1 ANZAHL DER REIHEN
;UM EINS ERHOEHEN

§ ZEILENVORSCHUB
s SEITENVORSCHUB

;s REIHEN AUF O
§NEUE SEITE
sHI BYT

s NEXT ADRESS

3 ZEILENNUMMER
HOLEN

3 UND

i RUSGEBEM

$ ZEICHEN AUSGEBEN
yVERBLEICHE MIT ‘"'

3 HOCHEKOMMAFLAG UMDREHEN

WENN 255 ZEICHEN

s DANN AUFHOEREN

s ZEICHEN HOLEN

s UMWANDELN
ZEILENENDE GEFUNDEN
s NBECHSTE ADRESSE
HOLEN

$ LO-BYT
$HI-BYT

i NARECHSTE ZEILE

.

’

A 1.1!1!1

XT WANDELN wxx

s KLEINER ALS #B0O,S50 AUSE
jCODE FUER PT

1 S0 AUSGEEEN

; HOCHKOMMAMODUS

: 50 AUSGEBEN

s OFFSET ABZIEHEN
CODE NACH X

sOFFSET IN TABELLE SUCHEN

$BIT 7 GESETZT

sWORT AUS TREELLE HOLEN
sLETZTER BUCHSTABE FERTIG
: ZEICHEN AUSGEB.

s NRECHSTER BUCHSTABE

;EIN-AUSGABE RUECKSETZEN
iFILE 1
3 SCHLIESSEN



RUN-Trickkiste

Kommt ein Programm zu einer IN-
PUT-Anweisung, so wird angehal-
ten. Als Prompt erscheinen ein
Fragezeichen und der blinkende
Cursor rechts daneben. Das zeigt
dem Bediener an, daf Informatio-
nen einzugeben sind. Zur besse-
ren Bedienerfreundlichkeit kann
auch nach INPUT ein beliebiger
Text in Anfithrungszeichen (,") fol-
.gen. Danach miissen ein Strich-
punkt () und der Name einer Va-
riablen folgen. Es diirfen auch
mehrere Variable sein, die in die-
sem Fall durch Kommata getrennt
werden. Nach erfolgter Eingabe
ist die RETURN-Taste zu driicken,
und die Eingaben werden den
der INPUT-Anweisung folgenden
Variablen zugewiesen. Als Varia-
ble sind alle Variablentypen zu-
lassig (zum Beispiel: 10 INPUT
,Name, Alter";N$, A). Aufgrund
dieser Syntax diirfen daher im
Normalfall Separatoren, das heif3t
Strichpunkt und Komma, nicht in
einer Eingabe vorkommen, weil
das der Computer sofort als
Trennzeichen zur nachsten Einga-
be auffassen wiirde."

INPUT mit Separatoren

und Steuerzeichen
e e AR RS

Die INPUT-Anweisung bietet
mehr Mboglichkeiten als die im
Handbuch beschriebenen. Setzt

man String-Eingaben zwischen
Anfithrungszeichen, so werden
auch Separatoren und Steuerzei-
chen angenommen. Da das je-
doch eine ungewohnte Eingabe-
methode ist, kommt es hier erfah-
rungsgemal oft zu Fehleingaben.
Diese Klippe 148t sich leicht um-
schiffen:

In den Tastaturpuffer wird der
Code des Anfithrungszeichens ge-
poket (Zeile 130). Kommt nun das
Programm zur INPUT-Anweisung,
so hdlt es an und wartet auf die
Eingabe. GCleichzeitig stellt der
Computer fest, daR bereits ein

Ohne Eingaben kann
man nicht mit dem
Computer reden. Da-
mit er auch alles ver-
steht, ein paar Tricks,
mit denen man die
enge INPUT-Syntax

umgehen kann.

Zeichen im Tastaturpuffer wartet,
und gibt es aus; damit erspart sich
der Anwender die Eingabe des
Anfithrungszeichens. Die POKEs
gelten fiir den C64. Fir C16/116
und Plus/4 sind die hier erforder-
lichen AdreBanderungen in der
REM-Zeile angegeben.

INPUT-Prompt variieren
ot R R

Manchmal ist es erforderlich, den
Prompt nach der INPUT-Anwei-
sung zu variieren. Eine Moglich-
keit dazu zeigt das Listing;

200 Der Variablen-FL (Flag), die
hier als Umschalter dient, wird
der Wert 0 zugewiesen, um eine
definierte Ausgangsstellung des
Schalters zu bekommen.

210 Der erste Text wird der Va-
riablen P$ zugewiesen.

220 Der ganze Prompt wird aus-
gedruckt. Wichtig ist der Strich-
punkt zwischen den Anfithrungs-
zeichen und dem Doppelpunkt,
weil dadurch die INPUT-Anwei-
sung auf derselben Zeile ausge-
geben wird.

230 Hier tritt der , Umschalter"” in
Aktion. Der logische Operator
NOT bewirkt, daB FL nach jedem
Durchgang entweder von 0 auf -1
(oder umgekehrt) kippt.

240 Wenn FL ungleich 0 ist, dann

erhdlt P§ den zweiten Text zuge-
wiesen.

250 Im Demo-Programm wird
zum Beginn zuriickgesprungen. In
der Praxis folgt natiirlich ein Pro-
grammabschnitt, in dem auf die je-
weilige Eingabe reagiert wird.

Oft soll eine Eingabe in einen be-
stimmten Bereich erfolgen.
Cleichzeitig soll auch ein giinsti-
ger Wert fiir die Eingabe vorge-
schlagen werden. Nach dem Er-
scheinen des INPUT-Prompts soll
nur mehr die RETURN-Taste ge-
driickt werden.

Im gewahlten Beispiel sind Einga-
ben von 0—10 zulassig, Gleichzei-
tig soll der Wert 5 vorgeschlagen
werden:

310 Der Trick dabei ist, daB auch
bei INPUT innerhalb der Anfiih-
rungszeichen alle Steuerzeichen
zuldssig sind und (wie in der
PRINT-Anweisung) auch ausge-
fiihrt werden. Damit die ,5" bei
der Ausfithrung auch tatséchlich
unter dem blinkenden Cursor
kommt, miissen hier nach dem ei-
gentlichen Prompt drei Leerzei-
chen folgen. Dem Vorbesetzungs-
wert ,5" miissen drei Steuerzei-
chen , Cursor links" folgen. Allge-
mein gilt:

2mal SPACE + 1mal SPACE fiir je-
des Zeichen der Vorbesetzung.
Das gleiche gilt fiir die ,Cursor
links".

330 Diese Zeile zeigt, daB die
Sache auch mit Strings funktio-
niert.

Eingabe variabel
vorbesetzen

Manchmal ist es erforderlich, da
der Vorbesetzungswert abhéngig
von einem Rechenergebnis er-
folgt. Das Listing zeigt, wie man
das programmieren kann. Dazu
einige Hinweise:

400 Der Vorbesetzungswert (V)
wird initialisiert. Hier durch IN-

PUT.
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430 V wird an passender Stelle
11@ REM  INPUT MIT SEPERATOREN UND STEUERZEICHEN mit Hilfe einer TAB-Anweisung
180 REM ===mmmmmmmmmm e L. ¥
130 POKE 631,34:POKE 188,1:INPUT "PROMPT”;PS 318 agsge‘geben. Der ?a:rameter b
14@ REM FUER C16/PLUSY: B31=1315 UND 198=-239 gibt sich aus der Lange des Tex-
igg PRINT :PRINT "ERGEBNIS="PS$ 1647 tes des Prompts m d_er INPUT‘AH‘
170 REM === == e e e e e e e weisung plus 1.
A N NI ol i i LS S 2 440 Der Text ist hier sechs
gag FL-o 553 Zeichen lang. Das PRINT in der
10 PS="DRIVE @ ODER 1" 1732 : : : ;
220 PRINT " BIITE "P$" EINGEBEN”;:INPUT N 2183 Vorherﬁgen 29119 hat ein , Carriage
sag i‘l}:-?ErTSE;‘REn DAS FLAG WIRD INVERTIERT 872 Return” bewirkt. Der INPUT muB
e PS$="DRUCKERADRESSE 4/5":G0TO 220 3222 folglich eine Zeile hdher ausgege-
ggg S ben werden. Daher vor dem Text
280 REM PROMPT UARTEREN UND EINGABE UDRBESETZEN das Steuerzeichen ,Cursor hin-
290 REM === e~ auf”.
300
310 INPUT " LAUTSTARKE @-1@C3SPACESISCILEFTI";V 282y
320 REN 3 LEERZEICHEN C 3JC 3 3 CURSOR LINKS
330 PRINT " IST"U” RICHTIG";:INPUT "C3SPACESIJ 3277
C3LEFT1”;0% INPUT ohne
340 IF Q$<>"J" THEN 310 1454
35@ PRINT "ES WURDE LAUTSTAERKE"U” GEWAEHLT" 3ze1 s
360 Fragezeichen
370 REM ======—m == e e e e e e e
380 REH EINGABE UARIABEL UORBESETZEN _
390 REM =-=—===m——eeem—e Ry S SRR
400 INPUT “UORGABE”;U:REM U INITIALISIEREN 15e8 Wen das Fragezeichen beim Input
410 bl : ;
420 PRINT CHRS (147) 964 irritiert, kann es auf zwei Weisen
43p PRINT TAB(7)U 618 i . Eine Maéglichkeit
44@ INPUT "CUPIANZAHL";A:REM STEUERZ. 'CURSOR HIN 1253 ;;?tgigr%céﬁr;ndlaung dar ?Tastatur
AUF "
45@ PRINT :PRINT " EINGEGEBEN WURDE";A:GOTO 400 2625 i (Si ' S ‘0
450 REM DER PARAMETER UON 'TAB' ERGIBT SICH AUS: {-315 DatEL (Slehe Zeile 529 5,40' 0
47@ REM LAENGE DES INPUT-PROMPTS +1: HIER=7 ist die Gerdtenummer fiir die Ta-
o RIS M W e e e statur.) Selbstverstandlich kann
S@0 REH INPUT OHNE FRAGEZEICHEN man das Fragezeichen auch un-
S10 REM ==—mmmmmm = e e e e :
520 PRINT " DER TEXT LAUTET:"; 1846 Slcmba? maqhen' :
530 OPEN 1,@,1:INPUTH1,TS:CLOSE 1:PRINT 1694 Dazu wird einfach der Zeichenfar-
g;g PRINT T$:G0TO 520 11356 be der Farbcode des Hintergrun-
I des zugewiesen und nach Ausga-
S70 REM FRAGEZEICHEN UNSICHTBAR MACHEN be des Prompts wieder zuriickge-
SHB REM =======— == e e e e e e e e M : e e
590 POKE 631,154:REM CODE FUER DUNKELBLAU 833 setzt. Im Listing wird eine Moglich-
B0C REM FUER C16/PLUSY: 531=1313 UND 198=239 e pat :
610 POKE 198,1:REM INHALT TASTATURPUFFER=1 1044 keit fiir den C64 gezeigt.
620 INPUT "PROMPTCBLUI";PS$:REM HELLBLAU CCTRL7) 1489
630 PRINT :PRINT "ERGEBNIS="PS$:GOTO 590 2140 (Rudolf Wolf)
udo o)) SRR

igefiirsRUNboard:

Unabhangiges Commodore-Computermagazin

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) ;
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|
|
I
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CW-Publikationen
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Im Run board werden nur private Kleinanzeigen veriffentlicht; Chitfre-Anzeigen sind nicht
maglich!

Datum
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Sprung

aus der Schachtel

Ein ernsthaftes Programm kommt
ohne Subroutinen nicht aus. Hau-
fig ist es notwendig, daB ein Unter-
programm seine eigenen Unter-
programme aufruft. Der Weg
nach unten kann lang sein. Der
Riicksprung-Befehl RETURN fiihrt
aus der Tiefe der Verschachte-
lung wieder nach oben. Weiter
geht's dann mit dem Befehl hinter
dem aufrufenden GOSUB.

Haufig ist es giinstiger, beim Aus-
tritt aus der Subroutine an eine an-
dere Programmstelle zu springen,
zum Beispiel, um Fehleingaben zu
behandeln. Die aufwendige kon-
ventionelle Losung dafiir lautet;
10FLAG=0

20 GOSUB 1000

30 IF FLAG =1 THEN 200

100 (Hier wird das Programm im
Normalfall forgesetzt.)

200 (Hierhin wird beim durch
FLAG=1 gekennzeichneten Spe-
zialfall gesprungen.)

1000 (In der Subroutine wijrd
FLAG auf 1 gesetzt, falls ein Spe-
zialfall eintritt. Andernfalls bleibt
FLAG unverdndert.)

Das Programm installiert einen
neuen Basic-Befehl, der das Pro-
blem eleganter angeht. Er ent-
fernt eine beliebige Anzahl von
Riicksprungadressen vom Stack.
Seine Syntax lautet;

@@, Stufe des derzeitigen Unter-
programms — Stufe des Zielunter-
programms (oder des Hauptpro-
gramims)

Die Stufe des Hauptprogramms ist
dabei 0. Beispiel:

20 GOSUB 30
30 GOSUB 40

40 @@, 1.RETURN

In Zeile 40 wird die Riicksprung-
adresse vom Aufruf in Zeile 30 ent-
fernt. Nach RETURN wird das Pro-
gramm dadurch direkt hinter Zei-
le 20 fortgesetzt.

Subroutinen kénnen

bis zu 24 Ebenen tief
geschachtelt sein. Die
Riickkehr ist dann be-
schwerlich. Ein neuer

Befehl verkiirzt den

Aufstieg.

Die oben angegebene Program-
miermethode mit dem Flag ver-
einfacht sich jetzt zu:

10 GOSUB 1000

100 (Hier wird das Programm im
Normalfall fortgesetzt)

@33C 18 DATA AS,47,8D,08,03,A9,03,8D, B7
0344 20 DATA ©S,03,60,20,73,00,CS,40, 41
@34C 30 DATA FO,03,4C,E7,A7,A0,01,B1, AS
@354 40 DATA 7A,CS,40,F2,07,A0,00,B1, BS
@35C 5@ DATA 7A,4C,E7,A7,20,73,00,20, FB
0364 6@ DATA 73,00,20,FD,AE,20,SE,B7, OB
@36C 70 DATA BA,FO,0F,B85,02,20,8A,A3, EE
0374 B@ DATA SA,68,68,68,68,68,C6,02, F&
037C S0 DATA DO,F3,4C,AE,A7,00,00,00, 22
60000 FOR J=828 TO 896 STEP B:C- 4010
@:CY=0:FOR I=0 TO 7:GOSUB
60030
B001@ C=C+B+CY:CY=—-(C>255):C~- 5751
255-(C AND 255):POKE J+I,
B:NEXT I1:GOSUB 60030
600208 F$="0K”:IF C<>B THEN F$=" 4794
[ RUSIPRUEFSUMMENFEHLER” : F=
F+1
60030 GOSUB 6@080:NEXT J:PRINT " 2260
[ DOWNI "F "FEHLER” : END
B004@ N=ASC (S$)-48:IF N<@ OR N> 2706
22 THEN 60070
60052 IF N<1@ THEN RETURN 1048
E006@ N=N-7:IF N>3 THEN RETURN 1345
60070 F$="[RUSIEINGABEFEHLER”:N= 2492
@:F=F+1
60080 PRINT "ZEILE” PEEK (B4)# 2726
2S6+PEEK (63)F$:RETURN
60230 READ S$:GOSUB 60040:B=N* 4590
16:5%=MID$ (S$,2):GOSUB
60040 : B=B+N: RETURN

200 (Hier beim Spezialfall)

1000 (In der Subroutine wird beim
Spezialfall @@ 1:GOTO 200 ausge-
fithrt. Sonst wird normal mit RE-
TURN zuriickgekehrt.)

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
36. Wird das Programm als Basic-
lader eingegeben, so kann das
fertige Maschinenprogramm nach
dem Einpoken der Daten mit
POKE 43, 60:POKE 44, 3

POKE 45, 130:POKE 486, 3

SAVE "NAME", 8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
033C anzugeben.

Der neue Befehl wird mit SYS 828
aktiviert, (P.K. Bhattacharya)
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Von Lesern eingesandte Listings
werden vor dem Abdruck mit
Spezialprogrammen bearbeitet,
um sie in die richtige Form zu brin-
gen. Eine dieser Kosmetikhilfen
behandelt Assembler-Quellpro-
gramme, die mit dem Basic-Editor
erstellt worden sind, zum Beispiel
Files fiir den Profi-Ass. Bei diesen
gibt es Schwierigkeiten mit der
Darstellung von Fragezeichen.
Der Basic-Editor ilibersetzt nam-
lich bei der Zeileneingabe Frage-
zeichen (ASCII-Code $3F) in den
Token fiir PRINT ($99). Das ist sehr
storend bei der Kommentierung
von Assemblerlistings, da Frage-
zeichen hier haufig zum Einsatz
kommen. So wird der Kommentar
,IST ZAHLER GLEICH NULL?"

zZu

Tips und Tricks

Print ?

Aus der RUN-Redak-
tion frisch auf den
Tisch: Ein’hausintérnes
Dienstprogramm

- bringt Assembler-

listings in abdruckreife

. Form.’

,IST ZAHLER GLEICH

NULLPRINT"

verhunzt.

sprint=>7

Qs

.ba $cl00

prttok
txtptr
stxtpt

da

datan

ta

.de
.de
.de
.de
.de

Jsr
1dy
lda
beqg
lda
Jjsr
ldx
Jsr
tax
jsr
txa
beq
lda
ldy
sta
beq

return rts

.8n

Assemblerlisting
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peter klerings

153
$7a
$abBe
$aBf8
$aS06

stxtpt

#e
(txtptr) ,y
return

#5

data+4
#prttok
datan+5

data+3

nxtlin

#7

#0O
Ghxtpir) oy
test

Unser Dienstprogramm beseitigt
das Argernis. Es verwandelt alle |
PRINT-Tokens zuriick in Fragezei-
chen, die dann beim Listen kor-
rekt ausgegeben werden. Dabei
wird beriicksichtigt, da der Wert
$99 innerhalb von Anfiihrungszei-
chen nicht ausgetauscht werden
darf. Er steht hier namlich nicht fiir
PRINT, sondern ist der ASCII-
Code fiir die Farbe Hellgriin.

Kompakt durch ROM
PR A

Das Programm ist sehr kompakt,
da viele Routinen aus dem Basic-
ROM verwendet werden.
Programmbeschreibung:
140: Der Textpointer $7A/$7B

5.10.85

; token von print

;pointer in basic-text

iExtptr auf basic-start minus 1
;basic-befehl data

;naechstes trennzeichens Finden

;Extptr(+1)=txttab(+1J) minus 1

;msb des linkpointers

;gleich null? dann Fertig

;jof fset von naechstem zeilenanfang
;Extptr(+1) auf zeilenanfang setzen
; print-token

; in der aktuellen zeile suchen
;akku=153, wenn gefunden, scnst =0
;Extptr(+1) auf print/end-null
;print—-token oder end-null?

;wenn end-null, dann naechste zeile
;sonst print-token

; durch ascii-code von

; Fragezeichen ersetzen

;weiter suchen (unbedingter sprung)



wird auf den Start des Basic-Spei-
chers gesetzt.

150-170; Das MSB (Most significant
Byte) des Linkpointers der nach-
sten Zeile wird gepriift. Ist es Null,
so ist das Ende des Programms er-
reicht.

Zeilenkopf

uberspringen

180-190: Andernfalls werden die
Endnull und die vier Bytes fiir den
Linkpointer und die Zeilennum-
mer iibersprungen. Dazu wird die
ROM-Routine ab $A8FC aufgeru-
fen, die zum Basic-Befehl DATA
gehort, Sie setzt den Textpointer
um so viele Stellen weiter, wie der
Akku angibt.

200-210; Nun wird nach dem To-
ken fiir PRINT gefahndet. Den
Hauptteil der Arbeit erledigt die
ROM-Routine ab $490B. Sie durch-
sucht den Programmtext ab der

Ceoo 10 DATA 20,8E,AG,AQ,02,B1,7A,F0, 74
cees 20 DATA 139,A9,05,2@,FC,AB,A2,99, B2
ceie 30 DATA 20,0B,AS,AA,20,FB,AB,B8A, SB
Co18 4@ DATA F@,ES,AS,3F,AQ,00,91,7A, 27
coz0 S@ DATA FQ,EC,60,00,00,00,00,00, B4
E0@02 FOR J-4S152 TO 48184 STEP 3897
B:C=0:CY=0:FOR 1=0 TO 7:
GOSUB 60030
60210 C=C+B+CY:CY=-(C>255):C= 5751
255-(C AND 255):POKE J+I,
B:NEXT 1:GOSUB 60050
6002@ F$="0K”:IF C<>B THEN F$="  473%
[ RUSIPRUEFSUMMENFEHLER” : F=
F+1
60030 GOSUB 60080:NEXT J:PRINT " 2260
CDOWNI”F”FEHLER” : END
BO24@ N=ASC (S$)-48:IF N<@ OR N> 2706
22 THEN 60070
60050 IF N<1@ THEN RETURN 1048
6006@ N=N-7:1F N>3 THEN RETURN 1345
60070 F3="CRUSIEINGABEFEHLER”:N= 2432
Q:F=F+1
60080 PRINT "ZEILE" PEEK (B4)* 2726
256+PEEK (53)F%:RETURN
600S@ READ S$:GOSUB G2040:B=N* 4590
16:S$=MID$ (5$,2):GOSUB
60040 : B=B+N: RETURN

Stelle, auf die der Textpointer
zeigt, nach dem Wert, der im X-
Register iibergeben wird. Kommt
diese Zahl im Text innerhalb von
Anfithrungszeichen vor, so wird
sie ignoriert. Die Suche wird fort-
gesetzt, bis der Wert gefunden ist
oder bis das Ende der durchsuch-
ten Zeile erreicht ist. Im ersten
Fall steht der gesuchte Wert im
Akku, im zweiten Fall die Endnull
der Zeile. Das Y-Register enthalt
in beiden Féllen den Offset (Ab-
stand) von der urspriinglichen
Textpointerposition zu der Stelle,
an der die Suche abgebrochen
wurde.

Suche nach Zeilenende
B e o U

Das Basic verwendet diese niitzli-
che Routine, um Programmteile zu
iiberspringen, die nicht abgear-
beitet werden sollen, Auf diese
Weise wird beim REM-Befehl und

Kombinierter Hexdump-Basiclader des Dienstprogramms

beim THEN-Teil nach einer nicht
erfiillten IF-Bedingung das Zeilen-
ende gefunden. Ebenso wird nach
einem DATA-Befehl vorgegan-
gen, um das nachste Statement zu
finden. Hierbei wird nach dem
Doppelpunkt gesucht.

220: Der gefundene PRINT-Token *
beziehungsweise die Zeilen-End-
null steht jetzt im Akku, Der Wert
wird im X-Register zwischenge-
speichert.

230: Der Offset im Y-Register zum
gefundenen Zeichen wird zum
Textpointer addiert. Dazu wird
nach $A8FB ins ROM gesprungen.
Diese Subroutine wurde in Zeile
190 schon verwendet. Dort wurde
allerdings ein Byte spater , einge-
stiegen". Der Textpointer zeigt
jetzt auf das gefundene Zeichen.
240: Mit TXA wird getestet, ob ein
PRINT-Token oder das Zeilenen-
de gefunden wurde,

250: War es das Zeilenende, so
wird zuriickgesprungen, um die
nachste Zeile zu bearbeiten.

260 — 280: Wurde ein PRINT-To-
ken gefunden, so wird er durch
den ASCII-Code des Fragezei-
chens ersetzt.

290: AnschlieBend wird mit einem
Branch-Befehl zuriickgesprungen,
um den Rest der Zeile zu untersu-
chen. Der BEQ-Befehl wird hier in
jedem Fall ausgefiihrt, da das Ze-
roflag durch LDY #0 gesetzt ist.
300: Der RTS-Befehl wird durch ei-
nen Sprung von Zeile 170 erreicht,
sobald die Analyse am Pro-
grammende angekommen ist.

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
36. Wird das Programm als Basic-
lader eingegeben, so kann das
fertige Maschinenprogramm nach
dem Einpoken der Daten mit
POKE 43, 0:POKE 44, 192

POKE 45, 35:POKE 46, 192

SAVE "NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muf der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
C000 anzugeben.

Das Programm ist an jeder belie-
bigen Speicherstelle lauffdhig. Es
wird mit SYS 49152 gestartet.

(D) AR R RS TS P T o res
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Was bei
selbstverstandlich ist, ist fiir den
Homecomputer ein Problem: die

GroBrechenanlagen

Rechengenauigkeit. Wer sich
schon mit der Funktion des Com-
puters beschiftigt hat, weif3, daB
die Anzahl der Nachkommastel-
len, die ein Computer noch genau
rechnet, intern durch die Anzahl
der Ziffern der Mantisse festge-
legt ist. GroBe Rechner lésen das
Problem durch , Double Position".
Das bedeutet, die Anzahl der
Mantissen-Ziffern wird verdop-
pelt. Der C 64 kann das nur in Ma-
schinensprache. Da kann man
auch auf hundert Stellen genau
rechnen. Wer nicht in Maschinen-
sprache programmieren kann,
sollte die folgenden Basicpro-
gramme verwenden.

Sieht man einmal von Eingriffen in
das Betriebssystem ab — die prin-
zipiell immer mdglich sind, jedoch
umfangreiche und Rechner-spezi-
fische Verdnderungen  noétig

REM ADDITION ACI)=BCI)+CCD)

FOR I=1 TO SP
Zi=B(1) +CC(I) +UE
UE=INT(21,22)
ACI)=Z1-UESZ2

HEXT 1

Abb. 1: Additionsroutine der Vektor-
Mathematik.

REM SUBTRAKTION ACI)=B(I)~CCI)

FOR I=1 TO SP
Z1=B(1)~-C(I)-UE
IFZ1CATHENACI)=Z2+21:UE=1:GOTO X
ACI)=2Z1 :UE=@
X NEXT 1

Abb. 2: T ul zur

Subtraktion.

REM MULTIPLIKATION 1: ACI)=BCI)NF

FOR I=1 TO SP

Zi=B<(1) ¥F +UE

UE=INT(21/22)

ACI)=Zi-UEsZ2
NEXT I

Abb. 3: Multiplikation eines Vektors

mit einer Zahl.
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Praxis-Listing

Homecomputer rech-
nen weniger genau als
Taschenrechner. Die-

ser Mangel kann aber

durch Programmodule

in Basic behoben

werden.

machen — so besteht die Grund-
idee der Erhdhung der Rechenge-
nauigkeit in Basic mit Hilfe der
Vektor- beziehungsweise String-
Mathematik in folgendem:

Die beliebig langen Zahlen wie
zum Beispiel

1.234.567.890.123

werden in Stiicke von jeweils vier
Ziffern zerlegt und, beginnend mit
den niedrigwertigsten Ziffern, bei

FOR K = 8 TO M-1
Ui=a : U2=8
FOR J = 14 TO N
z21 = B(J)SCCK+1) +U1
ui = INT(21,22)
D¢J) = Zi-UdisZ2

NEKT J
DCJ) = U1
FOR I = 1 TO N+M-K
Z1 = ACI+K)+D(I) +U2
uz = INT(Z1i,s22)
ACI+K) = Zi-U2%22
NEXT I
NEXT K

Abb. 4: Multiplikation von Vektoren.

REM DIVISION ACI)=BC(I)/N

FOR I = SP TO 1 STEP -1
21 = DR¥Z2+B(I)
ACI) = INT(Zi/N)

DR = INTC(Z1-N#¥ACI))

NEXT 1

Abb. 5: Divisionsmodul.

REM MULTIPLIKATION 2: ACI)=B(I)&CC(I)

auf hundert Stellen

der Vektor-Mathematik als Inte-
ger-Vektor

A(1)=0123, A(2)=6789, A(])=

und bei der String-Mathematik als
Zeichenketten-Vektor
A$(1)="0123", A$(2)="6189",

A$@Q) = ...

abgelegt.

Vektorverknupfung

bestimmt Genauigkeit
L0 e nt i

Wieviel Ziffern dabei maximal pro
Vektorelement gespeichert wer-
den konnen, ist vom jeweiligen
Rechnertyp und der Art der spa-
teren Verkniipfung der Vektoren
durch arithmetische Operationen
abhangig.

Da Strings meist bis zu 285
Zeichen aufnehmen konnen, ist
oftmals ein einziges String-Vektor-
element ausreichend. Jedoch ist
die Verkniipfung von Zeichen-

1.73285

eB8e756 sass5ee
B87729 697945
352744 193381
6341580 698888
587236 ees7es
694280 114618
5253e1 675724
8380862 857567

Abb. 6: Die Berechnung von Qua-

dratwurzel aus drei auf 100 Stellen
genau.

DOPPELTE GENAUIGKEIT

$rEI0%%sd. rens2aasees
§resore.g

OPERATOR ? +
ERGEBNIS
42.323456T891234500088E 11

ilﬂ"l‘ .

Abb. 7: Rechenbeispiel zur
Gleitkomma-Arithmetik

I




speichern im allgemeinen schwie-
riger und nicht auf allen Maschi-
-nen mdoglich; vor allem ist es zeit-
aufwendiger als Operationen mit
Integerspeichern. DaB diese L&-
sungsvariante jedoch auch einige
Vorteile besitzt — sie ermoglicht
eine anwenderfreundliche Daten-
eingabe —, soll am Beispiel , Cleit-
komma-Arithmetik mit doppelter
Genauigkeit" demonstriert wer-
den.

Grundrechenarten
RN

Die Algorithmen der Pro-
grammodule entsprechen im we-
sentlichen dem ,Grundschulver-
fahren" des schriftlichen Rech-
nens mit Papier und Bleistift.

Addition: (Vektor) + (Vektor)

Bei der Addition (Abbildung 1)
werden die Vektoren B(I) und C(I)
elementweise addiert. Ein dabei
auftretender Ubertrag wird mit
der INTeger Funktion abgetrennt
und in UE gespeichert, so daB er
beim néchsten Schleifendurchlauf
zum nachfolgendem Vektorele-
ment addiert werden kann. Schritt
fiir Schritt entsteht so das Ergeb-
nis, das im Ergebnisvektor A(I) ab-
gelegt wird.

Subtraktion: (Vektor) — (Vektor)
Auch bei der Subtraktion (Abbil-
dung 2) wird der altbewahrte
Schulheft-Algorithmus verwendet.
Die Vektorelemente der Operan-
den, B(I) als Minuend und C(I) als
Subtrahend, werden elementwei-
se subtrahiert. Sollte dabei das
entsprechende (I-te) Vektorele-
ment des Minuenden kleiner als
das des Subtrahenden sein, so
miissen die fehlenden Stellen vom
nachsthéherwertigen Element
(I+1) des Minuenden ,geborgt"
werden. Dazu wird die letzte Stel-
le des I+1ten Vektorelements
aufgetrennt und um eins ernie-
drigt (UE=1). Anschliefend wird
das I-te Element um eine Dezimal-
stelle ,vergroBert". Nun kann pro-
blemlos subtrahiert und die Diffe-
renz in A(l) abgelegt werden,

Um die Ubertrage zu beriicksich-
tigen, muB bei der Subtraktion wie
bei der Addition die Stellenanzahl

Praxis-Listing

der Vektorelemente um eine Stel-
le niedriger gewahlt werden, als
es der Rechner zulaBt.

Addition und Subtraktion kénnen
auch kombiniert werden und in ei-
ner gemeinsamen Schleife abge-
arbeitet werden.

Multiplikation

Bei der Multiplikation wurden
zwel Programmodule entwickelt.
Das erste (Abbildung 3) ermog-
licht die Multiplikation eines Vek-
tors mit einer Zahl, das zweite (Ab-
bildung 4) die Multiplikation von
Vektoren.

1. Bei der Multiplikation eines
Vektors B(I) mit einer Zahl F wird
der Vektor elementweise mit dem
Faktor F multipliziert. Uberschrei-
tet dabei die Stellenanzahl die
festgelegte Grenze, so werden
die iiberschiissigen Ziffern mit der
INTeger Funktion separiert und
zum nachsthéherwertigen Vektor-
element addiert.

Dabei ist zu beachten, daB die
Summe der Stellenanzahlen des
Faktors und des jeweiligen Vektor-
elements nicht groRer ist als die
maximale Stellenanzahl pro Spei-
cher (sie wird durch den verwen-
deten Rechnertyp bestimmt). Das
liegt daran, daR die Multiplikation
von zwei dreistelligen Zahlen ma-
ximal eine sechsstellige Zahl er-
geben kann.

2. Bei der Multiplikation der Vek-

toren B(I) x C(I) wird nach dem er-

sten Verfahren B(I) nacheinander
mit den Elementen des zweiten
Faktors C(I), beginnend mit dem
niederwertigen Vektorelement,
multipliziert. Diese partiellen Pro-
dukte werden dann mit der Addi-
tionsroutine ,verschoben" ad-
diert, so wie man es vom schrift-
lichen Rechnen gewohnt ist.
Natiirlich ist die erste Multiplika-
tionsroutine ein Spezialfall der
zweiten, jedoch ist diese Unter-
scheidung, um eine Optimierung
der Rechenzeiten zu erhalten,
haufig sinnvoll,

Division: Vektor/Zahl

Die Divisionsroutine (Abbildung 5)
dividiert einen Vektor B(I) durch
eine Zahl N. Dafiir wird B(I) ele-
mentweise durch N dividiert und
ein eventueller Divisionsrest zum

nachsthoherwertigen Vektorele-
ment addiert.
Hierbei gilt wiederum die gleiche
Einschrankung fiir die Stellenzahl
pro Vektorelement wie bei der
Multiplikation.

Anwendungsbeispiel

Wurzelberechnung
e o

Als Anwendungsbeispiel fiir die
Vektormathematik ist die Wurzel-
berechnung gut geeignet. DalB
sich die Programmodule nach
dem ,Modul-Baukasten"-Prinzip
zusammensetzen lassen, zeigt die-
ses Beispiel recht deutlich. Dort
werden mit den Subtraktions-,
Multiplikations- und Divisionsrou-
tinen Quadratwurzeln von natiirli-
chen Zahlen wie zum Beispiel
SQR(2) oder SQR(3) mit beliebiger
Genauigkeit berechnet. Die Be-
rechnung der Quadratwurzel aus
drei, auf 100 Stellen genau (Abbil-
dung 6), bendtigt beim C 64 rund
elf Minuten Rechenzeit.

Gleitkomma-Arithmetik

mit Stringmathematik
SR e SRR

Da es sich bei der Stringmathema-
tik nicht um eine grundsatzlich an-
dere Idee, sondern nur um eine
andere Variante der Datenver-
waltung handelt, kénnen die bben
vorgestellten Routinen leicht um-
formuliert werden. Addition und
Subtraktion von Gleitkommazah-
len mit doppelter Genauigkeit soll
als Beispiel dienen,

Die Dateneingabe dieses Pro-
gramms (Abbildung 7) entspricht
der von Taschenrechnern: Zuerst
werden die Operanden nachein-
ander eingegeben, danach folgt
ohne Zwischenraum die 20stellige
Mantisse und eventuell ein Dezi-
malpunkt, wiederum ohne Zwi-
schenraum folgt jetzt — falls nétig
— das Symbol E fiir den Exponen-
ten, die Exponentenvorzeichen (+
oder -) und der maximal vierstelli-
ge Exponent. Fehler bei der Da-
teneingabe werden exakt ange-
geben, so dal keine Probleme bei
der Bedienung auftreten.
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Variablen-
name Funktion
0$(D) Operanden; Summan-

den, Minuend, Subtra-
hend

OP$ Operator; + oder -

VORI Operanden-Vorzei-
chen

E$( ED Exponent

VE$(I) Exponenten-Vorzeichen

Vs Ergebnis-Vorzeichen

MS$() Mantissen Ziffern

DM Position des Dezimal-
punktes der Mantissen

E Position des Exponen-
ten Trennzeichen E

UE Summen-Differenz-Uber-
trag

ZZ$Z172 Zwischenspeicher

DZ1$ Zwischenspeicher

1] Schleifenparameter

[= 1 erster Operand,
1 = 2 zweiter Operand

Variablen-

name Bedeutung

A Ergebnisvektor

B() Erster Operand

c Zweiter Operand

UE Ubertrag

F Multiplikationsfaktor

SP Bendétigte Speicheran-
zahl

Z17Z2 Zwischenspeicher

I Schleifenparameter

Variablenbelegung

LDoppelte Genauigkeit”

117 :REM DATEN EINGABE

2ol FL==1
230 :E3=E1+E2*FL

265 :PRINT " ";RS;

230 :PRINT

330 T FOR 3=l T

18@ :NEXT 1

300 :FOR J=1 TO 2
318 :FEOR 1=1 T0 L(J)
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10@ REM ERHOEHUNG DES ZAHLENBEREICHS BEI
11@ REM DER MULTIPLIKATION UND DIVISION
115 REM DURCH LOGARITHMISCHE UVERARBEITUNG

128 :PRINT " ERSTER OPERAND ":PRINT

13@ :INPUT "C2S5PACESIMANTISSE MAX 1@ STELLEN";M1
14@ : INPUT "L[2SPACESIEXPDNENT MAX 1@ STELLEN";E1l
16@ :PRINT :INPUT " OPERATOR * ODER / ";AS

17@ :PRINT :PRINT " ZWEITER OPERAND
18@ :INPUT “[2SPACESIMANTISSE MAX 1@ STELLIG ";M2
190 :INPUT "C2SPACESIEXPONENT MAX 1@ STELLIG ";E2
20@ :RENM LOGARITHMISCHE BERECHNUNG

210 :IF As="=" THEN FL=1:GOTO 230@

240 :M3=C LOG (M1)+LOG (M2)*FL)*@.434294%46813
250 :REM ERGEBNIS ANZEIGEN

255 :PRINT :PRINT " ERGEBNIS":PRINT

268 :PRINT TAB(BI)M1 TAB(22)"E" TAB(E4)El

270 :PRINT TAB(EIM2 TAB(22)"E"” TAB(24)EZ
280 :PRINT " =" TAB(BI1BTC(M3-INT (M3D)J;
TAB(22)"E" TAB(24IE3+INT (M3D

Variablenbelegung der
Programmodule

Bei der Addition und Subtraktion
muf darauf geachtet werden, daf
jeweils die richtigen Ziffern der
Zahlen — die hier durch die
Strings 0$(1) und 03%(2) reprasen-
tiert sind — miteinander verkniipft
werden, da ja die Dezimalpunkte
untereinander stehen miissen.

Werden die Zahlen zuvor nor-
miert, das heift, auf die Gestalt

2185
2781
2625
2120
2276
2871
2703

": PRINT

1250

620
1265
3526

1603
2060

540
elde
2804

1@ REM >>>>>>>>>> DOPPELTE GENAUIGKEIT <<€<€<<<<<<
10S :REM DATEN EINGABE, TEST AUF FALSCHE EINGABEN
11@ :PRINT CHRS (147):REM BILDSCHIRM LOESCHEN

12@ :PRINT :PRINT "DOPPELTE GENAUIGKEIT”

14@ :PRINT :PRINT "OPERAND”;I:INPUT 0OSCI)
17@ :LCI>=LEN COSCI)):IF LCI)>28 THEN PRINT I;”DPERAND 2U LANG”:END

200 :PRINT :INPUT "OPERATOR ";0P$:1F OP$="+" OR OP$="-" THEN 300
230 :PRINT "FALSCHER OPERATOR”:END
240 :REM NORMIERUNG, TEST AUF FALSCHE EINGABEN

320 :2%-MID$ (0$CJ),I1,1):2=ASC (Z2$)-48
330 :IF I=1 AND (2%="+" OR 2%="-") THEN V0$(J)=2%:G0OTD 410
332 :IF I=1 AND (2%<>"+" OR 2%<>"-") THEN 3390

+30000exxxxxXE + 000
gebracht, so wird die Mantisse
des Operanden, der den kleine-
ren Exponenten aufweist, so lange
nach rechts verschoben und der
Exponent erhoht, bis die Exponen-
ten beider Operanden iiberein-
stimmen. Jetzt konnen die Mantis-
sen addiert beziehungsweise sub-
trahiert werden. Ist der letzte
,Ubertrag" bei der Subtraktion
ungleich null, das Ergebnis also
negativ, so werden die Operan-
den vertauscht, erneut subtrahiert,
und das Ergebnis wird mit negati-
vem Vorzeichen ausgegeben.

Logarithmen rechnen

besser

Zuletzt sei noch eine ganz andere
Art der Erhoéhung der Rechenge-
nauigkeit beschrieben, namlich
die der Zahlenbereichserweite-
rung auf Gleitkommazahlen mit
mehr als zweistelligen Exponen-
ten. Viele Home- und Personal
Computer beginnen bei Zahlen,
die groBer als 10% sind, zu strei-
ken. Durch eine einfache logarith-
mische Verarbeitung entsteht
eine CGleitkommadarstellung, bei
der die Mantisse (Nachkommaan-
teil) und der Exponent (10 hoch
Vorkommaanteil) getrennt behan-
delt werden koénnen, so daB sich
die ,Zahlenbereiche" jedes Rech-
ners vertausendfachen.

(Siehe auch den Beitrag , Astrono-
mische Zahlen")

(Uwe Burghaus) i
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340
e
350
360
370
380
350
100
410
420

430

440
450
170
558
560
602
604
606

610

620
65308
640
642
B4
650
655
660

E70
B35
700
710
720
730
740
750
760
770
Bl@
820
B30
B840
B850
B62
B70
BB0
830
8s2
838
900
805
910
920
930

100
1108
120
185
130
140
150
160
165
17@
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:IF DCJ)=@ AND 2%=".," THEN DC(J)=1:GDOTD 410

:IF DCJ)<>0@ AND Z2$="." THEN 330

:1IF ECJ)=0 AND 2%="E” THEN ECJ)=1:GOTD 410

:IF E(J)<>@ AND (Z%="+" OR 2$="-") THEN VES(J)=2$:GOTO 410

:IF E(J)=0 AND 2>-1 AND 2<10@ THEN GS(J)=GS(J)+2%:G0TO 410

:1IF VES(JI<>"” AND 2>-1 AND 2<1@ THEN ES(J)=ES(J)+2%:G0OTO 410
:PRINT :PRINT "FEHLER BEIN";J;"-TEN OPERANDEN"

:PRINT :PRINT "BEIM ";I;”-TEN ZEICHEN”:END

:NEXT 1

:IF LEN (ES(J))>4% THEN PRINT "EXPONENT DES";J; "OPERANDEN 2U LANG”:
END

:IF LEN (GS(J))>>20 THEN PRINT "MANTISSE DES”;J; "OPERANDEN ZU LANG”:
END

:IF DCJ)=0 THEN EX(J)=VAL (VESCJI+ES(J)I+LEN (G$(J))-1

:IF DCJ)<>@ THEN EX(J)=UAL (VESC(J)+ES(J))+DCJ)-3

:NEXT J

:REM KOMMATAS UNTEREINANDER 'STELLEN'

:D=ABS (EX(1)-EX(2))

:IF EXC1O<EXC2) THEN I=1:2=8

<IF - EXCLI>EXL2) THEN -I=2:2=1%

:IF D>2@0 THEN PRINT :PRINT "ERGEBNIS”:PRINT :PRINT UBS(Z2);0%(2):END
: IF EX(1)=EX(2) THEN 620

:G5(1)=RIGHTS (0000000220000 R00BRAB"+GSC1),D+LEN (GSC(I1J)):EXC(I)=
EXCIJ+D

sROR I%1.T0-2

:GSC(I)=LEFTS (G$(1)+"00000200000000000000" ,20)

:NEXT I

:REM STEUERUNG DER VERKNUEPFUNGEN

: 25=U08(1)+V0s(2)+0PS: RENM VORZEICHEN 'OPERATOR’

:IF 28="+++" OR 2%="+--" THEN GOSUB 710:VU$="+"

:IF Z285="+=+" OR Z25="++=" THEN US="+".50SUE 810

:IF 2%="-++" OR 2%="-—-" THEN AS=GS5(2):65(2)=65(1):C8(1)=AS:US="+";
GOSUB Bl1@

¢IF Zg="==+" AR Z§=t=+=2" THEN GOSLUE 710:US="="

:GOTO 885

:REM ADDITION DER MANTISSEN : AS=GS(1)+GS(2)

:UE=0:22=100000: AS=""

:FOR I=16 7O 1 BTEP -S

:21=UAL C NIDS (G$C1),I1,5))+VUAL ( NMIDS (GS(2),1,5))+UE
:UE=INT (21/22):21%=STRS (21-UE*Z2)

:A$S=RIGHTS ("00PBR"+RIGHTS (21%,LEN (21%5)-1),5)+AS
:NEXT 1

:RETURN

:REM SUBTRAKTION DER MANTISSEN: AS=G3(1)+Gs(2)
:UE=0:22=100080:A%=""

SFOR 1=16°'T0 1 STEP =5

:21=VAL ¢ MIDS (G$C1),1,53)-VUAL (¢ MIDS (GS(2),1,5))-UE
:IF 21<@ THEN 21=22+21:UE=1:G0T0O B70

:UE=0

: 215=STRS (21)

:A$S=RIGHTS ("Q0ORB"+RIGHTS (21%,LEN (21%5)-1),5)+AS%
:NEXT 1

:IF UE=1 THEN US$="-":A%=G%5(1):G5(1)=Gs(2):G%5(2)=A%: GOTOD B20
: RETURN

:REM DATEN AUSGABE

:PRINT :PRINT "ERGEBNIS”:PRINT :PRINT US;

:IF UE<>@ THEN PRINT STRS (UE);

:PRINT LEFTS (AS,1);".";RIGHTS (AS$,18);"E";EX(1)

: END

:REM *&ssSiLADRATWLURZEL %#sss

:REM BERECHNUNG DER QUADRATWURZEL AUS X: SQR(X)

: REM PROGRAMMSTEUERUNG DURCH DEN ANWENDER

:PRINT CHRS (14%7):REM BILDSCHIRM LOESCHEN

:PRINT ” BERECHNUNG DER QUADRATWURZEL AUS X":PRINT :PRINT
: INPUT ” RADIKANT X=[C3SPACES1”;X:PRINT

: INPUT * STELLENANZAHL ";SP:PRINT

:X=ABS ( INT (X)):XS=SQ@R (X):A=X:PRINT :PRINT

:IF ABS ( INT (XS)-XS)<1E-S5 THEN PRINT :PRINT "SOR(C”;X;") = ";XS:END

:PRINT ” BERECHNET WIRD DIE QUARDATWURZEL AUSC3SPACES]";X;
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18@ :PRINT ” AUF ";SP;"STELLEN GENAU.”:REM BESTAETIGUNG DER EINGABE
18@ :PRINT :PRINT :PRINT " BITTE WARTEN”

200 :REM ZERLEGUNG DER WURZEL GEMAESS SOR(X)=A*SOR(1-B/A/A)

230 :A=A+1:XS=SQR (A)

24@ :IF ABS ( INT (XS)-XS)>1E-S5 THEN 230

30@ :REM INITIALISIERUNG

31@ :SP=INT (SP/6+3)

32@ :1F SP>1@ THEN DIM B(SP),C(SP)

330 :C(SP)=100000:F1=A-X:A=SAR (A):N=2:F2=-1:GE=SP

342 :B(SP)=100000:22=1000000: GOSUB BOO

352 :REM BERECHNUNG VON SQRC1-B/A/A) MIT DER BINOMISCHEN REIHE
355 :UE=Q:REM UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

360 :FOR I=1 TO SP:REM SUBTRAKTION BCI)=B(I)-C(I)

37@ :21=BC(I1)X-C(I)-UE

380 :IF 21<@ THEN B(I>=22+21:UE=1:G0OTO 400

380 :B(1)>=21:UE=0

400 :NEXT I

410 :N=N+2:GOSUB B@0@:REM NENNER-INITIALISIERUNG

415 :F2=F2+2:UE=0:REM FAKTOR-UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

42@ :FOR I=1 TD SP:REM MULTIPLIKATIDN

430 :21=CCI)*F2+UE:REM C(I)=C(I)>%*1,3,5,7, ...

440 :UE=INT (21/22)

4S50 ::CCIX=INT C21-UE*22)

460 :NEXT I

She I=GE

464 :IF C(I)>@® THEN GE=1:G0TO 355:REM GENAUIGKEIT ERREICHT?
466 :IF I<=SP AND I>@ THEN I=1-1:G0TO 464

475 :REM BERECHNUNG UON SQR(X)

477 :UE=0:REM UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

480 :FOR I=1 TO SP:REM MULTIPLIKATION BCI)=BCI)*A

490 :Z21=B(I)*A+UE:REM GEMAESS DER ZERLEGUNG

S0@ :UE=INT (21/22):REM SQRC(X)=A*SQARC(1-B/A/A)

S10 :BCIX=INT (Z21-UE=22)

S20 :NEXT 1

60@ :REM ERGEBNISSE ANZEIGEN: 1S ZEILEN 2U JE 6 ZIFFERN

B10 :REM HIER SOLLTE EINE SOUND-ROUTINE, ALS AKUSTISCHES SIGNAL,
620 :REM EINGEFUEGT WERDEN.

B30 :FOR J=SP TO 1 STEP -14

64@ :PRINT CHR$ (147):REM BILDSCHIRM LOESCHEN .

642 :PRINT TAB(S)"QUADRATWURZEL AUS ”;X:PRINT

BS0 FOR k=J 180-J-13 STEP =1

B6@ :IF K<3 THEN END g

670 :B$=STR$ (B(K)):B$=RIGHTS (B$,LEN (B$)-1)

675 :IF K<>SP THEN PRINT TAB(15) RIGHTS ("”000000”+B$,6):G0T0 590
677 :AS=STRS ( INT C SQR (X))

680 :PRINT TAB(1S-LEN (AS))AS;"”.";RIGHTS ("000DO”+BS%,5)

68@ :NEXT K

692 :PRINT :INPUT "WEITER? DANN BITTE EINE TASTE DRUECKEN. TASTE”;BS
B84 :NEXT J

6396 :END

70@ :REM UNTERPROGRAMM
800 :FOR K=1 TO 2:REM 2WEIFACHE DIVISION

810 :DR=0:REM UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

B2@ :FOR I=SP TO 1 STEP -1:REM CCI)=CCI)/A/A

830 :21=-DR*22+CC(1):REM WOBEI A GEMAESS DER 2ERLEGUNG
840 :CCIX=INT (21/A+0.1):REM AGRC(X)=A*SARC(1-B/A/A)
850 :DR=INT (21-A*CCI)+0.1)

B6@ :NEXT I

B70 :NEXT K ,

880 :DR=0:REM UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

890 :FOR 1=SP TO 1 STEP -1:REM DIVISION

910 :21=DR*22+CC(1):REM CCI)=CC(1)/2,4,6,8, ...

920 :CCIX=INT (21/N+@.1)

930 :DR=INT (21-N*C(I)+@.1)

940 :NEXT I

950 :UE=@:REM UEBERTRAGS-INITIALISIERUNG

960 :FOR I=1 TO SP:REM MULTIPLIKATION

S70 :21=CC(I)*F1+UE:REM CCI)=C(I)*B

S8@ :UE=INT (21/22):REM WOBEI B GEMAESS DER ZERLEGUNG
990 :CCI)=INT (21-UE*22):REM SQR(X)=A*SARC(1-B/A/A)
995 :NEXT I

993 : RETURN
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Astronomische

Das Programm , Astronom" ist ein
Rechenprogramm fiir den C64,
das astronomisch hohe Zahlen
verarbeiten kann. Es kann bei-
spielsweise eine Addition oder
Multiplikation mit Zahlen bis zu
256 (!) Stellen Lange durchfiihren,
wobei allerdings das Ergebnis
auch nicht langer als 256 Stellen
sein darf. Divisionen werden auf
beliebig viele Stellen hinter dem
Komma genau berechnet. Die Fa-
kultdt von Zahlen bis zu 146 (das
liegt in der GroéBenordnung 10455)
kann bis auf die letzte Stelle be-
rechnet werden. Das interessante-
ste ist die Potenzrechnung. Man
kann den Computer zum Beispiel
2880 oder 1234567890987654321!13
ausrechnen lassen. Die Ergebnis-
se werden bis auf die letzte Stelle
genau ausgegeben. (Also nicht
wie mit einem Taschenrechner,
der nur die ersten zehn Stellen an-
gibt und dann mal zehn hoch ir-
gendwas schreibt). Selbstver-
sténdlich kénnen die Ergebnisse
der besseren Ubersichtlichkeit
halber auch in Zehnerpotenz-
schreibweise umgerechnet wer-
den. Die Berechnungen kénnen
auch auf den Drucker ausgege-
ben werden.

Der iiberwiegende Teil des Pro-
gramms ist in Basic geschrieben.
Die einzelnen Rechenarten, also
Addition, Multiplikation, Division,

Praxis-Listing

Zahlen

Was Basic kann, kann
Assembler besser.

,Astronom*“ riickt den

groB3en Zahlen mit

Maschinenroutinen zu
Leibe.

Das Programm zeigt den Fortlauf
der Berechnung am Bildschirm
an, so daB man dem Computer
beim Arbeiten zusehen kann.

Die zeitkritischen Programmteile
arbeiten in Maschinensprache
(siehe Assembler-Listing). Obwohl
das Assembler-Listing sehr aus-
fithrlich dokumentiert ist, noch
einige Erlauterungen:

Neben zahlreichen kleinen Routi-
nen sind die drei Multiplikations-
routinen die wichtigsten:

— MULT] multipliziert zwei Zah-
len von 0—9 miteinander und
schreibt das Ergebnis in zwei
Speicherstellen (Zehner und Ei-
ner).

— MULT2 multipliziert eine Zahl
von 0—9 mit einer 256stelligen
Zahl, wobei es sich auf MULT1
stiitzt.

— MULTS multipliziert schlieflich

Diesen drei Routinen ist der Ma-
schinenprogrammteil POT iiber-
geordnet. Er multipliziert zwei bis
zu 256 Stellen lange Zahlen so oft
miteinander, wie in den Adressen
836 (Low Byte) und 837 (High Byte)
steht.

Die Maschinenroutinen bentiitzen
keinerlei Unterroutinen aus dem
ROM des C64. So kénnen sie mit
geringem Aufwand auch auf an-
dere Rechner mit dem gleichen
Prozessor iibertragen werden.
Tritt innerhalb der Maschinenrou-
tinen ein Overflow auf, das heift,
werden die Zahlen langer als 256
Stellen, so stiirzt der Rechner
nicht ab, sondern bricht den Pro-
grammablauf mit einer Fehlermel-
dung ab. Das Maschinenpro-
gramm steht in den oberen 4 K
RAM von $C000—$C186. In den
4 K RAM sind unter anderem vier
mal 256 Bytes fiir die 256stelligen
Zahlen reserviert, im einzelnen:
Zahll: $C400—$C4FF

Zahl2: $C500—$CS5FF

Zahl3: $C600—$C6FF

Zahl4: $C700—$CTFF

$C350: Overflow-Flag; steht hier
ein Wert <> 0, dann trat ein
Ubertrag auf.

Der Maschinenteil wird von Basic
eingelesen (Datas von Zeile
20—210). Man braucht das Assem-
bler-Listing also nicht abzutippen.
Die Maschinenroutinen kénnen

Fakultdt und Potenzrechnung, zwei 256stellige Zahlen miteinan- leicht in eigene Programme iiber-
werden iiber ein Menii aufderu- der, wobei MULTZ2 als Unterpro- nommen werden.
fen. gramm bentitzt wird. (Otto Spatz) I
& PRINT "CCLR,11RIGHTIASTRONON" 3144 244,396,163,0,170,240,7,232,208, 4, 162
7 PRINT "CBRIGHT,2DOWNICC) 18985 OTTO 3262 70 DATA 255,208,5,221,0,197,240, 24, B647
SPATZ" 142,61, 3,96,216, 160, 255, 169, 0, 24, 121
1@ FOR A=43152 TO 49152+390:READ B: X=X+ 3572 B@ DATA 0,196,121,0,197,201,10, 144,10, 63930
B:POKE A,B:NEXT :REM MASCH-PRG EINLE s6,233,1@,153,0,197,169,1,208,5, 153
SEN S@ DATA ©,197,169,0,136, 192,255,208, 7134
15 IF X<>47454 THEN PRINT "CCLRIFEHLER 2962 £a5,141,8@,185,32,0,192,96,216,160,0
IN DATAS":STOP 162 DATA 136,185,0,199,133,2,152,72, 32, 6883
20 DATA 169,0,170,157,0, 196,232,208, 7017 24s,192,173,80, 195,240, 2, 104,96, 104
2se,96, 168,0,170,157,0, 197,232,208, 11@ DATA 72,41,127,141,64, 3,169, 127,56, 6845
250 237,64,3,168,192,0,240,35,136,173,0
3@ DATA 96,169,0,170,157,0,198,232,208, 6408 120 DATA 186,240,7,169,1,141,80,195,104, B724
250,96,163,0,170,157,0, 189,232, 208 86, 162,0,232,189,0, 196,202, 157,0, 196
4@ DATA 250,96,162,0,189,0,197,157,0, 6736 130 DAaTa 232,224,255,2e8,243,169,0, 141, 7441
198, 232,208,247, 96, 163, 12, 162, 0,157 255, 186,240,217, 32,108, 182,173,680,
S@ DATA @,216,157,0,217,157,0,218,157, 5004 195
232,218,232,208,241,96, 162,0,183,0 140 DATA 240,1,96,32,72,192, 104,168,204, 7041
60 DATA 187,24,105,48,157,0,4,232, 208, BB74 B63,3,208, 166,96, 169, 0, 168, 136, 72, 165

>
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150
160
170
180
1850

200
210

12e
410

420
430

450
460
470
480
1390
S00
510
520
530
5S40
550
S60
620
630
700
705
710
715

720
730

740
1000
1005
le1@
1815
ieze
1030

io40
iese

1100
1110

11ze
1130

1140
1150
1160

1200
1210

Praxis-Listing

DATA 2,133,3,185,0,198,133,4,32,43,
183,104 ,24%,101 5,201,188, 144 ,5,56,233
DATA 1@,230,6,153,0@,196, 165,656,204,
e2,3,2e8,2198,136, 192, 255,240,5,153,0
DATA 196,168,0,141,80,195,96,169,0,
133,5,133,6,166,3,240,6,24,101,4,202
DATA 144,248,201,1@,144,7,56,233, 10,
£30,6,176,245,133,5,96, 169,90, 141,66
DATA 3,1%1,67,3.32,10,152, 32,1561,
192,173 80,195,240 .1, 56,32, ,87 . 192,
173

DATA 61,3,1%1,62,3,32,40, 192,238,66,
3,169,0,205,66,3,208,3,238,67,3,173
DATA 6B, 3,205,68,3,208,211,173,67,3,
2@5,63, 3,208,203, 86

REM UARIABLEN

D1=4391Sc: De=49162: D3=49172 : D4=49182:
REM MASCH-PRG-ADR. DELZAHL1-DELZAHLY
TR=491392: REM MASCH-PRG-ADR. TRANS
FA=4320%: REM MASCH-PRG-ADR. FARBE SE
T2EN
ZA=48239: REN
AD=413260: REN

MASCH-PRG-ADR,
MASCH-PRG-ADR .
MU=483@3: REM MASCH-PRG-ADR. MULT 3
PO=489481 : REM MASCH-PRG-ADR. POT

DIM 21%(255),22%(255):REM SPEJCHER F
UER 2AHL1 U. ZAHL2

POKE 53280,0:POKE S3281,0:PRINT "
LCBM S,CLRI”

PRINT "1.) ADDITION"

PRINT "CDOWNJ2.) MULTIPLIKATION”
PRINT "CDOWN13.) DIVISION®

PRINT "CDOWNJ4.) FAKULTAET"

PRINT "CDOWNIS.) POTENZRECHNUNG"
PRINT "[DOWMI&.) ENDE"

INPUT "C2DOUNIBITTE WAEHLEN";AU:ON
AU GOTD 700,1000,1100,1200,1300, 1500
GOTO Seo .

REM ADDITION

GOSUB 12000:GOSUE 11000:SYS D1:SYS
o2

FOR A=256-21 TO 255:POKE S@176+A,
21%CA):NEXT :REM 2AHL1 EINLESEN

FOR A=256-22 TO 255:POKE S0432+A,
22%CA) :NEXT :REM ZAHL2 EINLESEN

SYS AD:GOSUB 13000

A$="+".GOSUB 1200@:REM ERGEBNIS DER
ADDITION STEHT IN SCS@@-SCSFF

RUN 400

REM MULTIPLIKATION
GOSUB 10000: GOSUB
D4

FOR A=256-21 TO 255:POKE SOGBB+A,
21%CA):NEXT :REM 2AHL3 EINLESEN

FOR A=256-22 TO 255:POKE S0944+A,
22%CA):NEXT :REM ZAHLY EINLESEN

REM MULTIPLIKATION DER ZAHLEN 23 U.2
Y

SYS D1:SYS D2:PRINT "CCLR1";:SYS FA:
POKE B3@,256-21:POKE 831,256-22

SYS MU:GOSUB 13000 .
A$="=".GOSUB 1200@:RUN 40@0:REM ERGEB
NIS DER MULT STEHT IN $CS500-SCSFF
REM DIVISION

ZAEHLLZ2
ADD

11200:SYS D3:5YS

INPUT "CCLRIZAEHLER";2: INPUT "CDOWN1]
NENNER" ;N
INPUT "CDOWNJWIE VIELE STELLEN

HINTER DEM KOMPMA”;S

A=INT C(2/N):PRINT "CCLR1" MIDS ¢
STRS (2),2,12)" /» STIRE (N)" ="A
CHRS (20)",”;

P=LEN ( STRS (2))+LEN ( STRS (N))+B+
LEN ( STRS (A))+5:2=10%(2-A*N)

FOR A=1 TO S:B=INT (2/NJ:PRINT
RIGHTS ( STRS (B),1);:2=10%(2-B*N):
NEXT

GOSUB 12030@:RUN 4080

REM FAKULTAET

INPUT "C[CLRIFAKULTAET UON™;F:IF INT
(FJ)<>F OR F<@ THEN 121@
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6574
6302
7456
7265

B61Y4

7638
5556

Jez't

a57
876

1218
1004
1e82
11086
2108
2058
1744
2340
1728
1420
e |
1151
4508
S64
2008
3zez
3662

11409
1486

563
2042
373g

3682

4538

1232
2034

2753
33386

16560

3538

4846

1272
3693

1220

1230
1240

1245
1250
1260

127e
iz280

1290
1300
1305

131e
1320

13258
1330
1340

1350

1370
1330
14020

1410
1420

1430
1440
1450
1500

18000

10010

10030

10040

10050

10060

10080

10085

10030

11000

11010

11030

11040

11050

11060

11080

11085

11030

12000

12010
12eze

"TELRIY
= 1":P=20:

IF F=0 OR F=1 THEN PRINT

RIGHIS ( STRS (F),12" !

GOSUB 12080:RUN 400

SYS D1:8SYS5 D2:SYS D3:5YS D4:5YS FA

POKE 5S@S43,1:POKE B30,255:RENM MULTIP

LIKANT -> 2AHL3 (F. 1.) DURCHLAUF =
1)

REM MULTIPLIKATOR -> ZAHLY

FOR A=2 TD F:AS=NIDS$ ( STRS (AR),C,

20):L=LEN C(AS3:FOR B=L 10 1 STEP -1

POKE 5S@844+255-(L-B),UAL ( MIDS (AS,

B,1)):NEXT B

POKE B31,256-L

SYS D2:SYS5 NuU:SYS Z2A:SYS TR:POKE

B83@,PEEK (829):GOSUB 13@00:NEXT A

PRINT "[CLR]” MID$ ¢ STRS (F),2,10)"
fiom: % SYS FAIPSLEN C STRS CF))+4:

GOSUB 12@55:RUN 4020

REM POTENZRECHNUNG

B=@:PRINT "CCLRIBITIE BASIS
EINGEBEN":PRINT :GOSUEB 10@30

INPUT “CCLRIEXPONENT";EX

IF INT CEX)<>EX OR EX<@® OR EX=2 AND

Z21=1 AND 21%(255)=@ THEN 1385

SYS D1:SYS D2:SYS D3:SYS D4:SYS FA
IF EX=@ THEN POKE S@687,1:G0T0 1420
IF EX=1 THEN FOR A=256-Z1 TO 255:

POKE 5@432+A,21%(A):NEXT :G0T0 1420

FOR A=256-21 TO 255:POKE S0688+A,

21%(A) : POKE S@844+A,21%C(A):NEXT :B=

256-21

POKE B830,B:POKE B831,B:REM ZAHLEN + L

AENGE EINPOKEN

EX=EX-1:A=INT (EX/25B6):POKE B37,A:

POKE B36,EX-A*256: REN ANZAHL D,SCHLE
IFENCEX)

EX=EX+1:5YS PO:GOSUB 13000

REN ZAHLENAUSGABE

PRINT "LCLR1";:SYS FA:P=0:FOR A=256-

21 TO 255:POKE 1024+P,21%(A)+48:P=P+
1:NEXT

POKE 1024+P+1,30:P=P+3

FOR A=2 TO LEN ¢ STR$ (EX)):POKE
1224+P,ASC C( MID$ ( STRS (EX),A,1)):

P=P+1:NEXT

POKE 1@24+P+1,61:P=P+3:605UB 12055S:
RUN 400

PRINT "CCLR]":END

REM UP INPUT ZAHL1
B=0:PRINT *CCLRIBITTE 1.
EINGEBEN" : PRINT

WAIT 198,2855:GET AS:A=ASC (AS):IF A=
13 AND B>@ THEN 10080

IF A=2@ THEN IF B>® THEN PRINT CHRS
(20); : B=B-1:6G0T0 10030

IF A<48B OR A>S57 OR B=256 THEN 10030

FRINT AS;:B=B+1:G0TO 10030

FOR' A=255 TO 256-B STEP -1:Z21%(A)=

PEEK (11@3+B-(255-A))-48:NEXT

REM DIE NIEDRIGSTE ZIFFER STEHT IN 2
1%(255)

21=B: RETURN

REM UP INPUT 2AHL2

B=0:PRINT "CCLRIBITTE 2. ZAHL
EINGEBEN": PRINT

WAIT 198,255:GET A%:A=ASC (AS):IF A=
13 AND B>@ THEN 11080

IF A=20 THEN IF B>@ THEN PRINT CHRS
(2@); :B=B-1:G0T0 11030

IF A<4B OR A>S7 OR B=256 THEN 11030
PRINT AS;:B=B+1:G0T0 11030

FOR A=255 TO 256-B STEP -1:22%(A)=
PEEK (11@3+B-(255-A))-48:NEXT

REM DIE NIEDRIGSTE Z2IFFER STEHT IN 2
2%(255)

22=8: RETURN

RER UP Z2AHLENAUSGABE

A=0:P=@:PRINT "CCLR1";:SYS FA
A=256-21:REM A=1.21FFER DER 2AHL1, D
JE->"1@ 19T

ZAHL

1764

2658
2063

4$os2
3si1e

1295
4670

4920

4181

1406
“$B42

2658
2770
5100

E476

1765

4390

2026
5346
1970
o o 1
2966
435
3153
3903
3478
2320

1898
5050

.?E@
3185
3904
3487
2324

193@
5052

782

1532
1111




12030

12040
120ese

12055
12070

12080

12085
12030

12085
12100
1211e

12120
13000

2e:
30:

138:
120:
130
13@:

1E@:
168:
1601
iea:

180:
18@:
180:
180:
18@:
19@:

3301:
33.:
340:
348:
348:
3501

430:
430:
448:
440:
449:
4501

Praxis-Listing

142

4927
1483
1837
S436
6712

1543
2776

32855

4349

260
2763

FOR B=A TO 255:POKE 1024+P,Z21%(B)+ BB46 POVERFLOW ERROR - ZAHL > 108 T 256":
48:P=P+1:NEXT :POKE 1024+P+1,ASC STOP
(AS) : P=P+3:A=0 13212 RETURN
A=256-22: REM SIEHE DBEN gg4 | 14800 REM UNMWANDLUNG IN Z2EHNERPOTENZ2SCHREI
FOR B=A TD 255:POKE 1@24+P,22%(B)+ 5574 BWEISE
48: P=P+1:NEXT :POKE 1024+P+1,B61:P=P+ 14010 DIM S%(1@24):PB=1024:P=0:FOR A=1 T0
3 3:S%(P)=PEEK (PB):P=P+1:PB=PB+1
SYS 2A:A=PEEK (B29):REM LAENGE D. ER 1474 | 14020 IF PEEK (PB)=32 THEN 14100
GEBNISSES FESTSTELLEN 14030 S%(P)=46:P=P+1:X=0
FOR B=A TD 255:POKE 1024+P,PEEK 530 | 1404@ IF PEEK (PB)<>32 THEN S%(P)=PEEK
(50432+B)+48: P=P+1:NEXT :IF AuU=3 (PB):P=P+1:PB=PB+1:X=X+1:6G0T0 14040
THEN 120850 1485@ S%X(P)=32:5%(P+1)=5:5X(P+2)=32:5%(P+
INPUT "CHOME, 23D0WN1 5254 3)=49:SX(P+4)=48:SX(P+5)=30
ZEHNERPOTENZDARSTELLUNG C(J/NJ)";AS 1406@ P=P+6:FOR B=2 TO LEN ( STRS (X))
IF AS="J" THEN GOSUB 14000:AS="" 2193 | 14270 S%(P)=ASC ¢ MID$ ¢ STR® (X),B,1)):P=
INPUT "CHOME,23D0OWNJAUSGABE AUF 5266 P+1:NEXT B
DRUCKER (J/NJC7SPACES,7LEFT]1";AS 14108 FOR B=1 TO 3:S%C(P)=PEEK (PB):P=P+1:
IF AS<>"J"” THEN RETURN 124 PB=PB+1:NEXT B
REM AUSGABE AUF DRUCKER 14112 IF AU=4 AND A=1 THEN FOR B=1 ID 2:
OPEN 4,4:FOR A=0 TOD P:B=PEEK (1@24+ Y182 SX(P)=PEEK (PB):P=P+1:PB=PB+1:NEXT
A):IF B<32 THEN B=B+B4 B:A=2
PRINT#4,CHRS C(B); :NEXT :PRINT#4: 1709 | 14120 NEXT A
CLOSE 4:RETURN 14132 FOR A=@ TD P-1:FOKE 1@24+A,S5%(A):
IF PEEK (S000@0)<>® THEN PRINT "CCLR]l Ssee2 NEXT :RETURN
coaa .OPT P4,00
coao x= $Co00 sSTARTADR. D. MASCH. PRG
FEEEEREERRRRKRRRRRRRERERRR XKk XXX ADRESSEN
;LZ1-9 BEDEUTET LARENGE DER ZAHL 1-4. SIE IST ANGEGEBEN IN
1256 - ANZAHL DER ZIFFERN, DIE DIE ZAHL HAT.
ceee LZ1 = ga8
ceee LzZ2 = 828
ceaa LZ3 = 8308
coeon LZ4 = 831
}ZAHL 1 -4 BEDEUTET BASISADR. DER ZAHLEN Z21-24. DIE ZAHL
JSELBST IST DANN 256 STELLEN LANG
coee ZAHL1 = $C400
coeae ZAHL2 = $C500
ceee ZAHL3 = $CE09
ceoe ZAHL4 = $C700
JES GIBT S SONSTIGE VARIABLEN H1 ,HL ,HH,SH,SL
ceaa H1 = 832
ceee HL = 834
coeae HH = 835
ceoa SL = 836
coeo SH = 837
ceeo OVERFLOW = 50000 ; 1ST PEEK(S2000)< >8, DANN OVERFLOW.

;

FRRRRRRRRRERRRRRRRRRRRRKRR Rk Rkkkx DEL ZAHL1
FUELLT DEN BEREICH $C400-$C4FF MIT NULLEN

cCoeoea AS 0B DELZAHL1 LDA
ceez AA TAX
Cees 8D 9@ C4q4 2348 STA
Ceee ES INX
cCee? Do FA BNE
cees 6@ RTS

s

#$00

 INITIALISIEREN

ZAHL1 X

2349

FRRkRRERERERERRRERRRRRRRRRR kX% DEL ZAHLZ
}FUELLT DEN BEREICH $CS00-$C5FF MIT NULLEN

cean AS 08 DELZAHLZ LDA
ceac AA TAKX
CeeD 9D @@ CS 2440 STA
cCaie Es INK
Ceail D@ FA BNE
Cei13 69 RTS

INITIALISIEREN

ZAHLZ2 , X

2440
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FhERRRERRERRRRRRK KRR KRR KRRk kkkxkk DEL ZAHLS3
JFUELLT DEN BEREICH $C808-$C6FF MIT NULLEN
5301 Caldq AS @0 DELZAHL3 LDA #$00

538 Ca1ie AA TAX FINITIALISIEREN
5408: C217 SD @@ CE 23540 STA ZAHL3,X

540! CoiA EB INK

548: CaiBe D@ FA BNE 2Z54@

55081: cCeiD E@ RTS

;
FRERRRRRERRRRRRERRRRKERRR kKR k%R DEL ZAHLS
fFUELLT DEN BEREICH $C700-$C7FF MIT NULLEN

630: Ce1E AS 0O DELZAHL4 LDA #$00

830! cCez2e AA TAX s INITIALISIEREN
6481 cCezl 9D v@ C?7 Ze49 STA ZAHL4.,X

640: cez24 ES INX

E40: cez25 Do FA BNE Z640

658: cezv &9 RTS

=
’

FREXKRREXXRKRRRRKKKRRRRRXRRRKRRX TRANS
JTRANSPORTIERT DIE ZAHL IN $CS500-$CSFF
}NACH $CE6@@-$CEFF ¢(ZAHLZ -> ZAHL3)

740: cea2s A2 o0 TRANS LDX #$00 # INITIALISIEREN
750! Ce2A BD @@ CS Z750 LDA ZAHLZ2,X

750: CezD 89D @8 C6& STA ZAHL3.,X

758: cCe3@ ES INX

750: Ce31 DB F7? BNE 27359

7601 ce33 60 RTS

¥
JREREREEERRRRRXRRERKRER KRR KRR XKk Rk FARBE
$SETZT DEN FARBSPEICHER MIT GRAU ¢ 12) S55236-56235

8301 Ce34 A8 BC FARBE LDA #soC s GRAU

838: Ce36 Az oo LDX #$20 $INITIALISIEREN
84a: ce38 9D @@ D8 Z84@ STA s$D8VB,X

840: Ce3e 5D @@ DS STA $0D900,x

8408: CB3E SD @@ DA STA $DABO ,X

840: Ce41 8D ES DA STA $DAES . X

8481 Ce44 ES INX

840: Ceqs Do F1 BNE 2Z840

850e: ceq? 6@ RTS

;

FEARRREEARRRKREKRRRERKRR KRR KRR R KRX BS
JBRINGT DIE ZAHLZ2 < $CS@@-$CSFF) AUF DEN
sBILDSCHIRM, BEGINNEND BE1 >HOME<

940: Ced48 AZ2 00 BS LDX #$00 FINITIALISIEREN

95a: C24A BD @@ CS5S Z950 LDA ZAHLZ,X

g6a: Ce4qD 18 cLC =
968: Ca4E 69 3@ ADC #s$30 ;s IN BS-CODE UMRECHNEN
gv7e: Cese sD eo o4 STA $8400,X JAUF BS SPEICHERN
a8e: Ces53 ESB ITNX

9g8a: cCasS4 D8 F4a BNE Z8358

998: CeSe 6@ RTS

r

FRERREEERKERRERKERRRRRRRRRRKRXR ZAEHL LZ2
}ZAEHLT DIE LAENGE DER ZAHL 2 < $CS@8-$CSFF)
JUND SCHREIBT ERGEBNIS (256-ANZAHL D.Z IFFERN)>
!NACH L2z (828>

1858: C@S7 A9 @9 ZAEHLLZZ2 LDA #$80 s INITIALISIEREN

1iee@8: C@358 AA TAX 3 IM X-REG STEHT DIE LAENGE DER ZAHL 2
ieve: CoSA Fe a7 BEQ@ 2Z2110@ 7 =JUMP

i@8@: C@5SC ES Zlese INX

ies@t CesSD Do @4 BNE 21100 }VERGL , OB 256* (FALLS LAENGE = @)
1898: COSF A2 FF LDX #S$FF $FALLS Z2=0 STELLEN, DANN LZ=255
i@se: Ceci Do a5 BNE 21118 7 =JUMP

1188: C@e63 DD @09 CS 21180 CMP ZAHL2.,X JTEST, 0B 1.STELLE < >3 ERREICHT

60 @U@ Januar/86



Praxis-Listing

11e@: C@66 F@ F4 BEG 2Zi@se FNEIN, DANN JUMP
1118: C@E68 8E 3D B3 Z111©@ ST LzZe LAENGE SPE ICHERN
1i2@: CO&eB 60 RTS

7

FRRRKKRRRRKERRRRRRRRKRRRK KKKk k%% ADD

fADDITION DER ZAHLEN Z1 ($C400-$C4FF) +

}Z2 (#$C5PV-$CSFF>. ERGEBNIS STEHT IN Z2 ($CS508-$CS5FF)

i249: C@sC D8 ADD CLD BINAER RECHNEN

i25a: CeeD A8 FF LDY H#HsSFF

1258: CO6F AS 00 LDA #s00 INITIALISIEREN

i2eé@: Cevi 18 21260 CLC

1268: C@72 79 @0 C4q ADC ZAHLL,Y

i2e@: C@7?5 79 @@ CS5 ADC 2ZAHL2,Y sADDITION DER BEIDEN ZAHLEN
i27e: Ca78 C9 OA CMP H$0A !TEST, OB UEBERTRAG

i2g@a: Ce7A 98 BA BCC 21330 }FALLS NEIN, DANN JUMP
1298: C87C 38 SEC

1298: Ce?7D ES @A SBC H$OA JUEBERTRAG ABZ IEHEN

13@@: CB7F 838 @@ CS STA ZAHLZ,Y :SPEICHERN

1318: C@sz2 AS 01 LDA #S$O1 #AKKU MIT UEBERTRAG FUELLEN
1328: Coes84 Da 85 BNE 2Z134@ F =JMP

1338: C@86 98 9@ CS5 Z1330@ STA 2ZAHLZ2,Y

1338: C@88 AS @0 LDA #s00

1340: C@sB 88 21348 DEY

13499: C@8C C® FF CPY #s$FF ;TEST, OB FERTIG

1342: COSE D@ EI BNE 21269 FNEIN, DANN JUMP

1359: C@ese 8D S@ C3 STA OVERFLOW sWENN AKKU= 1, DANN OVERFLOW (FLAG)>
1360: C®S9S3 20 98 Ce JSR DELZAHL1

1368: C@S86 €8 RTS fZAHL | LOESCHEN

;

F ook ok ok 0K R kR oKk R R kR kR Rk kokkx MULT3

JMULT3 MULTIPLIZIERT DIE ZAHL3 ( $CE600-$CEFF)

sMIT DER ZAHL4 ($C?700-$C7FF).

;DAS ERGEBNIS STEHT IN ZAHLZ2 ( $CS@B-$CSFF).

JMULT3 BENUETZT MULTZ2 ALS UNTERPRG. MULTZ2 BENUETZT
JMULT1 ALS UNTERPRG. MULT3 BENOETIGT DIE LAENGE VON
JZAHL3 UND ZAHL4 <(L2Z3 U. LZ4)

1489: C@87 DS MULT3 CcLD }BINAER RECHNEN
1489: CO98 A @0 LDY #s00 $ INITIALISIEREN
1499: COSA 88 21490 DEY
1499: CPSB BS @@ C7 LDA 2AHL4,Y :ZIFFER AUSSERE SCHLEIFE
148@: C@SE 85 @2 STA €02 }F. UP BEREITSTELLEN
1Sep: CPAB S8 TYA
1599: COAl1l 48 PHA $Y RETTEN WEGEN UPS
1S519: CBA2 20 FS C8B JSR MULT2 1$02 * ZAHL3 ( $CEQO-BCEFF)
1S2@: CBAS AD 5@ C3 LDA OVERFLOW :TEST, OB OVERFLOW
153@: CBAS FB B2 BEQ@ LINKS }KEIN OVERFLOW, DANN JUMP
1535: CO®AA B8 PLA }STACK F. RUECKSPRUNG RICHTEN
1548: CoRB €68 RTS sFEHLER, ENDE
Fhkxxxkekkxkk VERSCHIEBUNG
1S6@: COAC 68 LINKS PLA }Y HOLEN
1560: C@AD 48 PHA $Y SPEICHERN = COPY

;DAS TEILERGEBNIS VON MULT 2 MUSS UM SO VIELE
FSTELLEN-1 NACH LINKS VERSCHOBEN WERDEN, WIE
sMULT2 SCHON DURCHLAUFEN WURDE.¢(VERGL. MULT. "ZU FUSS")

1578: COAE 29 7F AND #¥21111111
1578: CeB8 8D 48 B3 8STA Hi $ ZWISCHENSPE ICHERN
1589: C@B3 A9 7F LDA #$7F
1588: COBS 38 SEC
1588: C@B& ED 49 83 SBC HI }255-Y
1588: COBS A8 TAY #IN Y STEHT JETZT, WIE
FOFT NACH LINKS VERSCHOBEN WERDEN MUSS
16@8: C8BA CB @8 Zic6ea CPY #$00 JTEST, OB FERTIG MIT VERSCHIEBEN
i6@@: C@BC F@ 23 BEQ@ 2Z217vE@ $JA, DANN JUMP

16280: CBBE 88 DEY
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1638: COBF AD @@ C4 LDA 2ZAHL1 s TEST, 0B HOECHSTE
JSTELLE = 8, ALSO PLATZ
1648: Cecz Fe a7 BEQ@ 216892 ;JA, DANN JUMP
1678: CBC4q AS B1 LDA #%01 FNEIN, DANN
1678: CecCs 8D 5@ C3 STA OVERFLOW ;FEHLERMELDUNG MACHEN
1875: C@ecs &8 PLA }STACK F. RUECKSPRUNG RICHTEN
1675: CaCA G2 RTS }FEHLER, ENDE
iega: CocB A2 @0 zZ1688 LDX #so8 JJETZT VERSCHIEBUNGSSCHLEIFE =
FMULTIPLIKATION VYON ZAHL1 MIT 10
ie6g@: CecD Es 21690 INX
iega: CeCE BD @@ C4 LDA ZAHL1 X
ieg@: cCeDi CcA DEX
169@8: C@eD2 SD 89 C4 STA ZAHL1,X JVERSCHIEBUNGSSCHLE IFE
17e@: CODS E8 INX
178@: C8Ds E@ FF CPX #s$FF JTEST, OB 255 MAL (NICHT 256 MAL)>
i7e@: CeD8 D@ F3 BNE 216890
1718: C@ODA AS 90 LDA #s$00
1718: CeDC 8D FF C4 STA $C4FF JLETZTE STELLE LOESCHEN <(ZAHL1)
i72@: CODF F@ DS BEG 21680 ! =JUMP
JHIER VERSCHIEBUNGSPRG. FERTIG
1768: CBE1 20 6C CP 21760 JSR ADD JTEILERGEBNIS VON MULTZ ADDIEREN
1778: COE4 AD S8 C3 LDA OVERFLOW »TEST, OB OVERFLOW
178@: CBE? F® @1 BEQ Z1se8 FNEIN, DANN JUMP
179@: COES 69 RTS }FEHLER, ENDE
180@: CBEA 20 48 CO Z 1800 JSR BS ; TEILERGEBNIS AUF BS BRINGEN
1818: C®BED &8 PLA
ig81@: CBEE A8 TAY }Y WIEDERHOLEN
1828t CBEF CC 3F @3 CPY LZ4 }TEST, OB FERTIG
i828: CBF2 D@ A6 BNE 214398 JNEIN, DANN JUMP
1838: COF4 6@ RTS

0
r

FRERERRERERRKREERRERERE R EER R R R XX MULT 2

FES WIRD DIE ZAHL IN $82 MIT ZAHL3 ¢ $CEOO-$CEFF)
FMULTIPLIZIERT. ERGEBNIS STEHT IN ZAHL1
;($CAD0-$C4FF ). MULTZ BEMUETZT MULT! ALS UP.
FMULTZ2 BENOETIGT DIE LAENGE VON ZAHL3 <(LZ3)

196@8: COFS AS 90 MULTZ2 LDA #3$20

1968: CBF7 A8 TAY s INITIALISIEREN

197@: COFs8 88 Z197@ DEY

197@: COF9 48 PHA FUEBERTRAG (AKKU)> RETTEN
1se@d: COFA AS 82 LDA s82

i98@: CBFC 85 @3 STA $03 FMULTIPLIKATOR

198@8: CeFE BS @8 Cs LDA ZAHL3,Y

1gg@: Ci1@1 85 B4 STA %04 FMULTIPL IKANT

2ee8: C1@3 29 2B C1 JSR MULTI1

JUBERTRAG DER VORIGEN MULT. ZUM ERGEBNIS DER
s JETZ IGEN ADDIEREN.

2818: C106 68 PLA FUEBERTRAG HOLEN

ceega: C1ev7 18 CLC

2ez2e: C188 B85 B85 ADC $B5 FLOW-BYTE MULT 1 + UEBERTRAG
JDER VORIGEN MULT.

2838: C18A CS BA CMP #$8AR sTEST, OB >= 10

2948: C1OC S8 o5 BCC 2Z2esa JFALLS NEIN, DANN JUMP

287a: C1eE 38 SEC

2878: CI1OF ES ©9A SBC #309A r-10

Zeve: C111 E6 @6 INC $86 PHIGHT-BYTE+1

208@: C113 88 @0 C4 Z2080 STA ZAHL1,Y !ERGEBNIS SPEICHERN <(LOW-BYTE>

20898: Cl116 AS @6 LDA =08 JHIGH-BYTE HOLEN, UM ES 2ZU RETTEN,
DA ES FUER NAECHSTE MULT. GEBRAUCHT WIRD

21e@: C118 CC 3E @3 CPY LZ3 }TEST, OB FERTIG

2118: C11B DO DB BNE 2Z1970 FNEIN, DANN JUMP

2128: C11D 88 DEY }Y-REG HERRICHTEN,
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}UM UEBERTRAG ZU SPEICHERN

2iget CllE CB FF CPY #s$FF }TEST, OB HOEHERE STELLE FREI
2122t Cl20 Fe 85 BEQ 2Za1i26 JNEIN, DANN JUMP

21249: Cila22 939 88 C4 STA ZAHL1.,Y FUEBERTRAGSBYTE SPEICHERN

2124: C125 A9 @9 LDA #3020 JAKKU=8 ,~-> KEIN OVERFLOW

2186: C127 8D S@ C3 zZ21ig26 STA OVERFLOW fEVENTUELL FEHLERMELDUNG MACHEN
2126: Cil2A B0 RTS

;

FRRRRRRRRERRRERR KRR R R R KRRk ek MULT 1

JES WERDEN DIE ZAHLEN IN $03 U. $24 MITEINANDER
JMULTIPLIZIERT. DAS ERGEBNIS STEHT IN $85 (LOW)>
JUND $98 (HIGH) IN BCD

ee25e: Cilz2B A9 o0 MULTI1 LDA #$20 FINITIALISIEREN

225e: Cl12D 85 @5 STA $85

2258: Cl12F 85 ee STA $06 JSP2. F. ERGEBNIS 8 SETZEN

22€8: C131 AE @3 LDX 83 FMULTIPLIKATOR

22ve: Ci33 Fe es zaave BEQG 2Z2299 s TEST, OB MULTIPLIKATOR = 8,
$ALSO FERTIG

2288: C135 18 CcLC

228@: C136 65 @4 ADC $84 FMULTIPLIKANT ADDIEREN

288@: C138 CA DEX

228@: C139 99 F8 BCC 2Zeaa2ve # =JUMP

2298: C13B CS @A 22298 CMP #$0A s TEST, 0B UEBERTRAG

23@e@: C13D Ss@ a7 BCC 22340 }FALLS NEIN, DANN JUMP

2318t CI13F 38 SEC

2318: C140 ES ©A SBC H$0A §=10

2319: Cl142 EB @6 INC #0806 JHIGH-BYTE D. ERGEBNISSES

2328: C144 B® FS BCs 2Zae9e F =JUMP

23498: Cl146 85 @5 zZ2340 STA $85 }LOW-BYTE SPEICHERN

23490: C148 60 RTS

;

FRERERRRRRRRRARRRRRERRRRR kKRR KRR POT

FMULTIPLIZ IERT ZAHL3 ( $CE0@-$CEFF> MIT DER

}ZAHL4 ($C7@0-$C7FF> [ PEEK(836)+PEEK(837)*2561 MAL
?ERGEBNIS STEHT IN ZAHLZ2 ( $CS00-$CSFF >

24499: C149 AS 08 POT LDA #$00 FINITIALISIEREN

245@: C149B 8D 42 @3 STA HL ANZAHL DER AUSGEFUEHRTEN
2458: C14E 8D 43 @3 STA HH }SCHLEIFEN B-SETZEN

2468: C15]1 20 @A Ca@ Z24E60 JSR DELZAHLZ :

2468: C1549 20 97 Ce@ JSR MULT3 7ZAHL3 x ZAHLA4

2478t C157 AD S@ C3 LDA OVERFLOW

247@8: CI1SA F2 @1 BER 2Z2490 ;s TEST, OB OVERFLOW

248@8: CI15C €@ RTS s OVERFLOW, ENDE

249@: Ci15D 20 S7 Ca 22499 JSR ZAEHLLZZ2 ;NEUE LAENGE VYON 22 FESTSTELLEN
25ee: C16@0 AD 3D @3 LDA L22

25ee: C183 8D 3E @3 sTA LZ3 (LZ2 NACH LZ3 BRINGEN
2518: C166 28 28 Ce JSR TRANS $Z2 NACH Z3 BRINGEN

fANZAHL DER AUSGEFUEHRTEN SCHLEIFEN UM 1 ERHOEHEN
2520: C169

2538: C169 EE 42 @3 INC HL
2530: CleC AS 98 LDA #$00
2539: CI6E CD 42 @3 CMP HL
253e: Ci71 D@ @3 BNE 22570
2548: C173 EE 43 @3 INC HH

JTEST, OB ALLE SCHLEIFEN AUSGEFUEHRT
23578: C176 AD 42 @3 Z2570 LDA HL
2578: C179 CD 44 B3 CMP SL LOW-BYTE
257e: C17C D@ D3 BNE Z2460 }VON VORNE
2588: CI17E AD 43 B3 LDA HH
2580: Ci181 CD 45 @3 CMP SH JHIGH-BYTE
258e: Ci184 D@ CB BNE 2Zz2460 VON VORNE
258e: C186 69 RTS
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Sprites entwerfen ohne Hilfsmittel
ist Quélerei. 24 * 21 Punkte pro Fi-
gur wollen gesetzt werden. An-
schlieBend muBR man alles in 63
Datenbytes verpacken. Klar, daR
diese 6de Rechnerei am besten
von Kollege Computer erledigt
wird.

Unser Sprite-Editor macht keine
halben Sachen: Neben der Erzeu-
gung von DATA-Zeilen wird auch
die Ausgabe der Sprites auf
Floppy, Datasette und sogar auf
den Drucker unterstiitzt. Vor al-
lem aber: Fiirs eigentliche Editie-
ren wird jede erdenkliche Hilfe-
stellung geboten. Insgesamt sind
47 Tasten mit Kommandos belegt.
Bis zu 128 Sprites kénnen auf ein-
mal entworfen werden.

Nach dem Start erscheint ein Fen-
ster von 24 * 21 Zeichen GrdRe
mit einem blinkenden Cursor.
Hier werden die Sprites bearbei-
tet. Daneben ist das entworfene
Sprite und seine Nummer zu se-
hen.

Schieben und Rotieren
S R ey

Hier eine Beschreibung aller
Funktionen des Programms:
Cursortasten: Steuerung des Cur-
s0rs

S Punkt setzen und CRSR-UP

X Punkt setzen und CRSR-DOWN
[ Punkt setzen und CRSR-LEFT

] Punkt setzen und CRSR-RIGHT
Shift-S Punkt 16schen, CRSR-UP
Shift-X Punkt ldschen, CRSR-
DOWN

Shift-[ Punkt 16schen, CRSR-LEFT
Shift-] Punkt loschen, CRSR-
RIGHT

U/D/L/R Sprite nach oben/un-
ten/links/rechts rotieren

Shift U/Shift D/Shift L/Shift R
Sprite nach oben/unten/links/
rechts schieben

Beim Rotieren und Schieben wird
das Sprite um eine Zeile oder
Spalte in die angegebene Rich-
tung verschoben. Der hinausge-
schobene Teil erscheint beim Ro-
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de luxe

Sprites sind der Clou
in jedem Computer-

spiel. Zum Entwurf der

beweglichen Bilder

mul3 ein Editor her.
Hier ist einer der

Luxusklasse.

tieren wieder auf der gegeniiber-
liegenden Seite. Beim Schieben
verschwindet er, die neue Zeile
oder Spalte bleibt leer.

Spiegeln und

verknupfen
RERESENE

H Sprite horizontal spiegeln

V Sprite vertikal spiegeln

I Sprite invertieren

C Sprite um 90 Grad nach links
drehen. Dabei wird der linke
21 * 21-Block gedreht. Die iibri-
gen drei Spalten rechts werden
geléscht,

& Sprites und-verkniipfen

’ Sprites oder-verkniipfen

( Sprites exklusiv-oder-verkniip-
fen

Bei den drei Verkniipfungsbefeh-
len wird das aktuelle Sprite mit ei-
nem anderen auszuwahlenden
Sprite logisch verkniipft. Zum Aus-
wahlen dienen die Tasten + und
—, die vom aktuellen Sprite aus
ein Sprite vor- oder zuriickgehen.
Mit RETURN wird das zweite Spri-
te markiert. Die Taste X bricht die
Funktion ab.

HOME Der Cursor springt in die
linke obere Ecke des Sprites.
CLR Das aktuelle Sprite wird ge-
16scht und anschlieBend HOME
ausgefiihrt.

Sprite-Editor

A (All) Alle Sprites werden ge-
l6scht. Dann wird zu Sprite 1 ge-
sprungen.

+ Sprite der folgenden Nummer
wahlen.

— Sprite der vorhergehenden
Nummer wéhlen.

Shift + Sprite der folgenden Num-
mer wahlen und CLR ausfiihren.
Shift — Sprite der vorhergehen-
den Nummer wéahlen und CLR
ausfithren.

G (Get) Ein oder mehrere Sprites
von Diskette/Datasette laden.

W (Write) Ein oder mehrere
Sprites auf Diskette/Datasette
abspeichern. Hierbei werden alle
Sprites vom aktuellen Sprite an bis
zu einem noch zu wéahlenden ab-
gespeichert. Gewahlt wird wieder
mit den Tasten + und —. Die Ta-
sten RETURN und X funktionieren
wie oben bei den Verkniipfungs-
befehlen beschrieben.

Da der G-Befehl vom aktuellen
Sprite an ladt, kann man mit G-
und W-Kommandos Blécke von
Sprites in andere Blécke kopie-
ren: Erst den alten Bereich ab-
speichern, dann mit + bezie-
hungsweise - das erste Sprite
des Zielbereichs ansteuern und
mit G die Sprites dorthin laden,

Sprite ausdrucken

Die Sprites werden als sequentiel-
le Datei abgespeichert, Das erste
Byte der Datei ist immer auf den
Wert 1 gesetzt. Der Inhalt des
zweiten Bytes plus 1 gibt die Zahl
der Sprites in der Datei an, die je-
weils 63 Bytes belegen.

P (Print) Sprite ausdrucken. Die
Filenummer ist dabei 1, die Geré-
teadresse 4, die Sekundaradresse
entfallt.

B (Basic) Das momentane Sprite
wird in DATA-Zeilen zu je neun
Bytes umgerechnet. Sie werden
an ein eventuell im Speicher vor-
handenes Basic-Programm ange-
hdngt. Die letzte Zeilennummer




des Basic-Programms darf nicht
groBer als 65495 sein.

F1/F2 Spritefarbe wéahlen

F3/F4 Schriftfarbe wahlen

F5/F6 Bildschirmfarbe wahlen
F1/F8 Hintergrundfarbe wdhlen
Die erste Funktionstaste erhoht je-
weils die Farbnummer, die zweite
erniedrigt sie.

E (End) Das Programm wird ver-
lassen und mit einem Warmstart
ins Basic gesprungen. Hier kann
zum Beispiel das Directory einer
Diskette geladen werden. Der
Sprite-Editor wird mit SYS 49152
neu gestartet. Die Sprite-Daten ge-
hen dabei nicht verloren, solange
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iiberschrieben wird. Das kann
normalerweise nicht passieren,
da beim Start des Editors die Zei-
ger auf die Obergrenze des Basic-
Speichers (55/56) und des String-
speichers (51/52) auf $8000 gesetzt
werden, um den Puffer fiir die 128
Sprites zu schiitzen.

Hexdump-Basiclader
FREERIRESIAER

Der Sprite-Editor ist ganz in Ma-
schinensprache geschrieben und
belegt den Speicherbereich von
$C000 bis $CBFF. Er ist als kombi-

gedruckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
36. Wird das Programm als Basic-
lader eingegeben, so kann das
fertige Maschinenprogramm nach
dem Einpoken der Daten mit
POKE 43, 0 : POKE 44,192

POKE 45,255 : POKE 46,203

SAVE "NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muf der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
C000 anzugeben.

Der Editor wird nach dem Laden
mit SYS 49152 gestartet.

der Bereich von $8000-$9FFF nicht nierter Hexdump-Basiclader ab- (Hoang-Nam Nguyen) .
cooo 10 DATA AS,00,A2,80,85,37,86,38, 66 ClA@ S30 DATA 3E,AS9,00,91,FB,93,C0,02, 24
coes 20 DATA B8S,33,86,34,A3,00,20,18, S4 ClAB 5S40 DATA BB,10,FB,20,C1,C7,4C,93, 02
cCoio 30 DATA FE,AS,B0,8D,BA,02,A3,00, 78 C1B@ SS@ DATA C1,20,98,C3,4C,60,C1,20, FC
coiBs 40 DATA A2,0QE,BD,21,D0,B8E,20,D00, 31 CiBB SE@ DATA 98,CS,4C,79,C1,20,98,C8, 12
coze S@ DATA A2,01,20,EF,CO,AS,5F,A0, AB CiC@ S7@ DATA 4C,23,C1,20,98,C3,4C,42, A3
cez8 6@ DATA CA,20,1E,AB,A2,00,20,FB, E4 Ci1CB SB@ DATA C1,20,B4,C9,4C,60,C1,20, 18
Co30 7@ DATA C1,AS,0B,8D,FB,07,AS,08, 27 CiD@ SS@ DATA B4,CS,4C,73,C1,20,B4,CS, 49
co3s 80 DATA AZ2,01,B80,00,00,BE,10,D0, AF CiDB 600 DATA 4C,23,C1,20,B%,CS,4C,42, BE
co4o 9@ DATA AS,BE,BD,01,00,A2,07,BE, GE . ClE® 610 DATA C1,20,1E,C8,A3,00,A2,80, C1
Ce48 180 DATA 27,D0,20,SE,C0,AS,01,BD, 66 ClEB 62@ DATA BS,35,86,36,A2,20,A0,00, C1
Cose 110 DATA 17,D0,80,1D,00,80,15,00, 3F CiF®e 630 DATA 98,91,35,CB,D0,FB,EE,36, F9
CoSE8 120 DATA AS,CE,FO,FC,20,E4,FF,C3, 45 C1FB 640 DATA CA,D0,F6,B6,02,86,FD,B6, SD
Ce6@ 130 DATA 45,D0,03,%4C,66,FE,A2,2E, 09 C2e® 650 DATA FE,20,AS,CE,20,5A,CB,20, 2A
Coe8 140 DATA DD,D2,CS,F@,05,CA,10,FB, 38 c2eB 660 DATA BF,CB,20,C1,C7,20,37,C8, BE
Ce7@ 15@ DATA 30,E6,BA,0A,AA,BD,01,CA, EF C21@ 670 DATA 6@,A6,02,EB8,10,02,A2,00, BS
ce78 160 DATA BD,BS,Ce,BD,02,CA,BD,B6, 4B C218 680 DATA BE,02,4C,01,C2,A6,02,CA, 23
cese 170 DATA C@,20,65,C8,20,FF,FF,4C, 11 c220 690 DATA 10,F6,A2,7F,D0,F2,A6,02, CO
cess 1B@ DATA SB,CO,EE,20,D0,60,CE,20, B3 cae8 7@e DATA EB,10,02,A2,00,86,02,20, S5
Cese 18@ DaTA D@,E0@,EE,21,00,60,CE,21, SB c23@ 71@ DATA BF,C6,20,AS,C6,4C,SC,C1, CS
Cess 2ee DATA D@,E0,AE,A@,DB,EB,BA,23, CF ce3s 720 DATA AB,02,CA,10,F0,A2,7F,108, 13
CoA@ 210 DATA @F,BD,27,D0,A2,A0,A0,08, A4 ca4@ 73@ DATA EC,20,21,C7,20,5A,CB,20, 94
ceas 220 DATA BB, 35,B84,36,A2,15,A0,00, CB Ca4B 749 DATA C1,C7,4C,37,C8,20,52,C7, 41
CeB@ 23@ DATA 91,35,CB,C0,18,90,FS,AB, 3D case 75@ DATA “4C,44,C2,20,21,C7,AQ,3C, BB
CPEB 240 DATA AS,28,18,65,35,85,35,90, B9 cesse 76@ DATA A2,03,A3,00,91,FB,CB,CA, DB
cece 2s@ DaTA ©2,E6,36,98,CA,D0,E7,60, 3C cee@ 770 DATA DO,FA,FQ,E@,20,52,C7,A0, DB
cecs 260 DATA AE,A@,DB,CA,4C,SE,CO,AE, DOC cz2e8 780 DATA 02,A9,00,91,FB,BB,10,FB, 51
cope 27@ DATA 1D,D@,D@,04,EE,1D,D@,60, S9 ca7e 790 DATA 30,D2,20,82,C7,4C,44,C2, FA
cepe 28@ DATA AC,17,D0,D0,07,CE,1D,D@, 1C c278 B@® DATA 20,A1,C7,4C,%44,C2,20,82, 1B
COE®@ @292 DATA EE,17,D0,60,CE,1D,D0,CE, FB Ces® B19@ DATA C7,AR0,02,A2,15,B1,FB,29, BE
CeEB 300 DATA 17,D0,60,AE,00,DB,EB,BA, B0 cee8 820 DATA FE,S1,FB,CB,CB,CB,CA,DB, 89
COF® 31@ DATA 29,0F,BD,86,02,A2,A0,A0, B1 c2se B30 DATA F4,F0,B1,20,A1,C7,A0,00, OF
CeFe 32@ DATA DB, BB, 35,B84,36,A2,A0,8D0, 9A cess B4@ DATA A2,15,B1,FB,29,7F,91,FB, B3
Cie@ 33@ DATA FF,07,CA,D@,FA,A2,15,A0, EF C2A2 BS@ DATA CB,CB,CB,CA,DO,F4,F@,SC, 2E
Cie8 340 DATA 1B,91,35,48,A9,28,18,65, AB C2AB BE6@ DATA AQ,3E,B1,FB,%49,FF,91,FB, F9
Ci1l@ 3S@ DATA 35,85,35,30,02,E6,36,68, 41 c2aee 870 DATA 93,C0,02,88,10,F4%,30,8C, 15
C118 360 DATA CA,DO,EE,6Q@,AE,00,DB,CA, 42 C2B8 BB@ DATA 20,BE,C2,4C,44,C2,78,A3, 2A
Ci2e 370 DAIA 4C,EF,CO,20,1E,CB,A6,FE, FC c2ce B8990 DATA ©@,8S,35,A9,3C,B5,36,A9, 4D
Ci28 380 DATA EB,EQ,15,90,02,A2,00,86, 63 CecB 9S00 DATA @A,BS,4E,A2,03,A4,35,B1, 16
Ci30 350 DATA FE,D@,OC,AS,FD,CS,17,00, 11 C2D@ 910 DATA FB,4B,A%,36,B1,FB,A4,35, 4S5
C138 400 DATA ©3,4C,90,C1,4C,6@,C1,4C, E7 cepe 920 DATA 91,FB,A4,36,68,91,FB,E6, FO
Ci4@ 410 DATA 37,C8,20,1E,CB,AB,FE,CA, C7 C2E®@ 93@ DATA 35,E6,36,CA,D0,E7,AS,36, 14
C148 420 DATA 10,11,A2,1%,B6,FE,AS,FD, BD C2EB 940 DATA 38,ES,06,85,36,C6,4E,D0, CO
C15¢ 430 DATA D@,@6,AS8,17,85,FD,D0,0S5, AE C2F@ 950 DATA DA,SB,60,20,F9,C2,4C,44, 00
C158 44@ DATA 4C,7C,C1,86,FE,4C,37,C8, 2C C2F8 96@ DATA C2,78,A0,00,A2,15,B1,FB, 2B
C16@0 450 DATA 2@, 1E,CB,A6,FD,E8,E0,18, 00 C3e@ 970 DATA 48,CB,C8,B1,FB,88,88,91, 01
C16B8 460 DATA S@,08,A9,14,CS,FE,F@,B6, 1D C308 98B0 DATA FB,CB,CB,E68,91,FB,CB,CA, 27
C17@0 470 DATA A2,00,86,FD,B0,BO,4C,37, 40 C31@ 930 DATA D@,EC,A0,3F,A2,08,B1,FB, S4
C178 480 DATA CB,20,1E,CB,A6,FD,CA,10, B1 C318 1leee DATA @A,B6,35,CA,DQ,FA,AS5,35, S6
ClB@ 4390 DATA @06,AS,FE,F0,C0,A2,17,B86, 1F C32@ 101@ DATA S1,FB,BB,10,EF,58,60,AS, 5B
Ci1BB S@® DATA FD,E@,17,F0,BB,4C,37,C8, 20 C328° 1020 DATA F4,A0,CA,20,1E,AB,20,79, 18
Ci1%e 510 DATA 20,1E,CB,A9,00,85,FD,B5, 1% C330 1030 DATA CB,24,%F,30,0E,A0,3F,B1, BF
Ci1s8 S20 DATA FE,4C,37,C8,20,1E,CB,A0, 4B C338 1040 DATA FB,11,35,81,FB,88,10,F7, 18

Januar/86 (UMD 65



C340
C348
C350
C358
C360
C368
C37e
c378
C380
c3e8
C3380
c3se
C3h0
C3AB
C3B0
C3B8
C3Ce
C3c8e
C3D08
C308
C3E0
C3E8
C3F0
C3FB
C400
c4e8
C410
C418
C420
C4e8
C430
c438
Cy40
C448
C450
c4s8e
C460
C468
C470
c478
cC480
c4B88
C490
Cc498
C4A0
C4AB
C4EB0
C4B8
C4Co
C4CB
c4D0o
c4D8
C4EQ
C4EB
C4F0
C4F8
CSeo
cses
csie
CsiB
csz2e
cszs
CS30
Cs38
Ccs4e
cs48
CSs0
Css8
CSE0
Cse8
C570
cs78
CSB0
csaes
Csse
csss
CSA0

1050
1060
1070
1080
1230
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1350
14020
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1430
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
16@0
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1650
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810

DATA
DATA
0AaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0AaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Praxis-Listing

20,04,C2,A2,01,20,FF,ES,
4c,37,C8, A3, 12, A8, CB, 28,
1E,AB,20,79,C8,24,4F, 30,
EA,AG, 3F,B1,FB,31,35,91,
FB,B8,10,F7,30,DA,AS, 2F,
AQ,CB,20, 1E,AB, 20,73,C8,
24,4F,30,CF, A0, 3F, B1,FB,
51,35,91,FB,88,10,F7, 30,
BF A9, BC, AD, CB, 20, 1E, AB,
ASs,C6,F@,FC,20,E4,FF,CE,
C0,C7,A3,01,A2, @4,A0, FF,
20,BA,FF,AS, 00, 20, BD, FF,
20,ce,FF,A2,01,20,CS, FF,
AS,56,AB,CB, 20, 1E,AB, 20,
c1,C7,AS,@D,20,02,FF,20,
cc,FF,As,@1,20,C3,FF,EE,
ce,c7,4c,43,C3,20,53,C3,
F@,FB, 48, B@, 0C, A3, 01, A2,
01,A0,00,20@, BA, FF,68,00,
1R,AS,02,A2,08,A0,02,20,
BA,FF,68,AB,A2,20,80,CD,
CB,99,00,02,C8,EB,EQ, @4,
s0,F4,98,A2,00,A0,02, 20,
BD, FF,20,C0, FF,AB, 45,20,
cs,FF,20,CF,FF,CS,01,00,
3B, 20, CF, FF, 32, 36, 85, 46,
A, 00,84, 35,20,CF,FF,A4,
3s,81,FB,C8,C0, 3F,90,F2,
20,CC, FF,20,5A,C8,20,C1,
c7,A2,28,A0,00,C8,EA,EA,
De,FB,CA, DO, FB,C6, 46,30,
©B,20,11,C2, A,4S,20,C6,
FF,4C,1@,C4,2@,CC, FF,AS,
4s,20,C3, FF, A2, @2, 20, FF,
ES,20,43,C3, 4C, 44,C2, A9,
DS,AB,CB, 20, 1E,AB,AS,02,
8s,45,A5,C6,FO, FC, 20, E4,
FF,C9,28,08, e, AB, 02, EB,
30,F0,20,65,C8,20,11,C2,
4C,62,C4,C9, 2D, D0, OF , AB,
o2,E%,45,F0,0D,20,65,C8,
20,1D,C2, 4C,62,C4,C3,58,
D@, oC, AS, 45, 8S, 02, A2, 01,
20,FF,E9,4C,01,C2,C3, 0D,
D0,C8,AS, 02, 85, 46,AS, 45,
85,02,20,01,C2,20,65,C8,
A2,01,20,FF,ES, 20,53,C9,
Fo,DC,48,98, 1C,AS, 02, A2,
28,A0,02,20, BA, FF, 68, AB,
A2,00,BD,D1,CB, 99,00, 02,
CB,EB,EQ, 04,90, F4,98, 00,
oF ,A3,0D,20, D2, FF,A3, 01,
A2,01,A0,01,20, BA,FF, 68,
AZ2,00,A0, 02,20, BD, FF, 20,
Co,FF,AB,45,20,CS,FF,AS,
01,20,D2,FF,AS,46,38,E5,
o2,20,D2, FF,AS, 02,85, 35,
AQ,00,B1,FB,20,D2,FF,C8,
ce,3F,90,F6,EB, 02,20, AS,
C6,AB,46,E4, 02, B0, ES, 20,
cc,FF,AS,45,20,C3, FF,AS,
35, 85,02, 20, AS,C6, AZ, 02,
20e,FF,ES,4C,C2,C3,A9,EF,
AQ,CB,20, 1E,AB,20,C7,C8,
AS,Cs, 38,ES, 20, A9, 7E, ES,
2E,B0,06,20, 18, ES, 4C, 35,
A4,AS, 00,85, 35,85, 36,85,
45,AS, 2B, AG, 2C, 85,20, 86,
2E,A0,01,A0,01,B1,20,F0,
12,mAA,CB,B1,2D,85,35,C8,
B1,20,85, 36, A0, @@, B1, 2D,
4C,sD,CS,AS, 85, 18,65, 35,
8s, 35,90, @2, E6, 36, A0, 02,
81,2D,C8,AS, 36,91,2D,C8,
AsS,BF,91,2D,C8,A3,20,91,
2D,C8,A2,00,BD0,00,02,91,
2D,Fe,e4,C8,EB, D@, F5,C8,
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32
S1
DD
46
SO
13
4D
F@
2e
40
DF
SA
B8
BS
c3
E3
aF
S
a5
1D
oD
EC

SD
Be
24
9Aa
FB
25
EB
17
FB
AD
AR
69
FB
e
15
F3
AC
CE
88
46
BA
o1
EQ
15
AD
C6
BE
20
CF
3c
Bl
CF
66
AB
OB
739
SE
E4
11
77
B@
=
B@
o]}
75
7E
as
Fa
28
2A
81
ec
3as
BF

CSAB
CSBe
CSB8
CsCo
csca
CsDe
csoB
CSEQ
CSEB
CSFo
CSFB
CE00
Cees
Ce10
Ccel8
Cez20
cez28
Ce30
Ce38
cs4e
Cce48
Cese
Cese
Ce60
Cee8
Ce70
Ce78
CeBo
cCses
cese
Ces8
CeAR
CenB
CEE0
CEBB
CBCo
CECB
CeDo
CceDsa
CBEQ
CEBEB
CEFQ
CEFB
C7ee
c7e8
c71e
c7ie
c7ze
c7e8
C730
C738
C740
C748
C750
c7s8
C760
c768
c770
c778
c780
c7es
C7390
c798
C7R0
C7AB
C78@
C7B8
C7Co
c7ce
C700
c7oe
C7EQ
C7EB
C7F0
C7FB
ceeo
cees

1820
1830
1840
1B50
1860
1870
1860
1890
19020
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1950
2000
ceie
2ez0
2030
240
2050
2060
2070
2080
2030
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
217e
2180
2190
2200
c2le
2220
2230
2240
2250
2268
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
257e
2580

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

98,A0,00,18,6S,20,91,20,
AA, 98,65, 2E,C8, 91,20, 86,
2D,Bs,2E,A9, 05, 18,65, 35,
8s,35,90,02,E6, 36, A2, 03,
86,46, A0, 02,91, 2D,C8, AS,
36,91,20,C8,A8,83,91,2D,
c8,As,20,91,20,C8, 84,08,
A4,45,B1,FB,B5,63,A3,00,
8s5,62,A2,90, 38, 20,49, BC,
20, DF, BD, A4, @9, A2, 80, BD,
00,91,F@,06,91,20,C8,E8,
D@,Fs,As,2C, 91,20, E6, 45,
C6,46,00,D1,A3,08,91,20,
c8,98,A0,00, 18,65,20,91,
2D,AA,98,C8, 65, 2E, 91,20,
86, 2D, 85, 2E, AB, 45, E0, 3F,
9p,91,A0,02,A3,00,91,2D,
88,10, FB, A9, 03, 18,65, 20,
s, 2D, 9@, 02, E6, 2E, 4C,C2,
c3,78,A0,3F,A3,00,91,FB,
B88,1@,FB,A6,FD, A4, FE,B6,
4E,B4,%4F,85,FD,BS, FE, 28,
F3,Cs,39,C0,02,08,23,A6,
FD,EB,E0,15,92,17,A4,FE,
c8,Ce, 15,90, 0C, AB, 4E, A4,

4F,B86,FD,B%4,FE,SB8,4C,01 ,

c2,B4,FE,A2,00,86,FD,4C,
57,C6,A6,FD, A4, FE, 86,50,
84,51,B4,FD, A9, 14,38, ES,
se,8s,FE,2@,F9,C6,11,FB,
91,FB,A6,50,A4,51,86,FD,
84, FE,4C,SF,C8,AS, 02, A2,
0@,86,FC,A2,86,0A,26,FC,
CA,D@,FA, 18,69, 00,85, FB,
As,FC,63,80@,85,FC,60,A2,
03,AS,02,C9,023,90,0A,C9,
63,90,03,A0,23,2C,A0, 24,
2C,A0,25,18,20,F0,FF,AS,
20,A0,23,91,D1,C8,C0, 26,
9@,F3,AE, 0@, D8, BE, 86,02,
Ag,08,A6,02,E8,20,CD, BD,
AE,AB,D8, BE, B6, 82, 4C, 37,
C8,AS,FD,29,07,48, AS,FD,
4A,4A, 4A, BS, 35,A5, FE, 18,
65, 35,85, 35, A5, FE,0A, 18,
65,35,A8,68, 85, 35,AA,A3,
00,38,6A,CA,10,FC,AE, 35,
6@,78,A3, 14,85, 35, A0, 00,
A2,03,B1,FB,48,C8,CA, DB,
F9,A2,03,B1,FB,B8,88,88,
91,FB,C8,C8,C8,C8,CA, D0,
F2,C6,35,00,EC, AB, 3E, A2,
©3,68,91,FB,88,CA,D8,F9,
58,6@,78,A9, 14, BS, 35, A0,
3E,A2,03,B1,FB,48,88,CA,
De,Fs,Az,83,81,FB,C8,C8,
c8,s1,FB,68,88,68,88,CA,
pe,F2,C6,35, D0, EC, AG, 00,
68,91,FB,C8,Ca,03,90,F8,
s8,60,78,A9, 15,85, 35, A0,
ac,B1,FB,@A,C8,C8,A2,03,
B1,FB,2A,91,FB,B8,CA, D0,
F7,88,88,C6, 35,00, EA, 5B,
60,78,A9, 15,85, 35, A0, 02,
B1,FB,4A,B88,88, A2, @3, B1,
FB,BA,91,FB,C8,CA,D0,F7,
c8,C8,C6,35,D0, EA,SB, 60,
20,A2,03,A0,00,18,20,F0,
FF,AD,AQ,D8,80, 86,02, A2,
oe,86,35,A9,00,20,02, FF,
2c,ce,c7,10,15,84, 36, A6,
35,EB,EQ, @A, BA, 0S5, AS, 20,
20,D2,FF,A3,00,20,CD, BD,
A4,36,A9,03, 85, 36, A2, @B,
B1,FB,85,4E,06,4E,90,03,
As,2A,2C,AS,20,20,02, FF,
cA,D8,F1,C8,C6, 36,00, E6,

7C
27
4B
e
63
S5
BF
EQ
DA
15}
2B
SC
BB
1F
EE
Bl
AS
EC
27
EA
ac
ES
sC
FE
SE
32
C4
17
A2
F2
ce
FS
FB
EE
DA
g
AA
2e
BB
12
e3
FO
SD
3B
13
ce
EE
6C
CF
ic
=1
79
c7
EC
SF
ac
67
r3
Sk
ED
1A
BC
28
B3
Bl
FE
6F
DB
81
c7
45
SB
a4
FB
32
0s
ac




Praxis-Listing

CB1@ 2530 DATA AB,35,EB,E0,15,30,BA,AD, @B CA78B 3360 DATA 4E,%1,4D,20,4E,%47,55,59, 30
CBl18 2600 DATA ©@,D8,8D,86,02,60,A4%,FD, 73 CAB@ 3370 DATA 45,4E,@D,11,11,12,31,32,.F1
Ce20 261@ DATA B1,D1,29,7F,91,D1,B9,78, BB CAB8 3380 DATA 33,34,35,36,37,38,39,30, @6
Ce28 2620 DATA 04,03,80,93,78,04,A0,18, DE CAS@ 3330 DATA 31,32,33,34,35,36,37,38, FC
CB32 263@ DATA B1,D1,@3,82,91,D1,60,R5, ES CAS8 3400 DATA 39, 30,31,32,33,34,20,32, 95
Ce38B 264@ DATA FE,18B,63,04,AA,A4,FD, 18, 34 CAA@ 3410 DATA 20,20,20,53,50,52,49,54, CO
CB4@ 2650 DATA 20,F@,FF,B1,D1,03,80,91, 35 CARB 3420 DATA 45,12,90,9D,80,80,80,9D, 33
CB48 266@ DATA D1,B3,78,04,29,7F,99,78, 57 CAB@ 3430 DATA SD,SD,90,80,11,31,80,11, BC
CBS@ 267@ DATA ©04,A0,18,B1,D1,28,7F,31, B2 CABB 344@ DATA 32,9D,11,33,9D,11,34%,9D, 96
Cese @268@ DATA D1,60,A@,3E,B1,FB,93,C8, 61 CACO 3450 DATA 11,35,80,11,36,9D0,11,37, DB
CB6@ 2630 DATA 02,88,10,FB,60,A0,2A,A3, BS CACB 346@ DATA S9D,11,38,8D0,11,39,80,11, BB
Ces8 27@@ DATA OF,BD,18B,D4,A2,32,EA,EA, 36 CAD@ - 3470 DATA 30,80,11,31,8D,11,32,9D, S4
CB87@ 271@ DATA CA,DO,FB,49,0F,B88,D00,F1, 11 CADB 3480 DATA 11,33,80,11,34,9D,11,35, DD
Ce78 2720 DATA B@,AS,@2,48,AS,CE,FB,FC, 48 CAE@ 3490 DATA SD,11,36,80,11,37,9D,11, BB
csB8@ 2730 DATA 20,E4,FF,CS,2B,D0,29,20, BB CAREB 35@@ DATA 38,8D0,11,339,8D0,11,30,9D0, S2
ceee @274@ DATA 65,C8,20,11,C2,4C,7C,CB, DB CAF® 3510 DATA 11,31,92,00,13,11,4F,44, 7F
CBS® 2750 DATA C9,2D,D0,08,20,65,C8,20, CS CAFB 35208 DATA 45,52,20,56,45,52,4B,4E, AE
cess @276@ DATA 1D,Ce,%4C,7C,C8,C9,58,08, B3 CB2@ 3530 DATA 55,45,50,46,45,4E,20,28, 09
CBA® 277@ DATA OD,20,65,CB,68,85,02,A3, C7 CBe8 3540 DATA 2B,2C,2D,2C,58,2C,43,52, 1D
CeAB 2780 DATA FF,BS,4F,4C,01,C2,C9,0D, 78 CB1@ 3550 DATA 29,00,13,11,55,4E,44,20, S6
CeB@ 2730 DATA D@,CA,20,65,C8,68,85,02, A4 CB1B 3560 DATA 56,45,52,4B,4E,55,45,50, 0B
CBBB 28B0@ DATA AS,FB,A6,FC,B5,35,86,36, F4 CB2@ 3570 DATA 46,45,4E,20,28,2B,2C,2D0, 2B
CBC® 2810 DATA AS,D0,BS,4F,4C,AS,C6,AQ, AB CB2B 3580 DATA 2C,58,2C,43,52,29,00,13, D4
CBCB 26820 DATA 10,AS,00,93,00,02,88,10, 45 CB30 359@ DATA 11,45,58,43,4C,55,53,49, E2
CBD@ 2830 DATA FA,BS5,35,A4,D3,B1,01,AA, 4F CB38 3600 DATA SB,2D,4YF,44,45,52,20,56, F1
CeDB 2840 DATA ©3,8@,91,D1,AS,C6,F@,FC, 1C CB42 3610 DATA 45,52,4B,%E,S5,45,50,46, 0A
CBE@ 28BS0 DATA BA,S1,D1,20,E4,FF,C9,93, C4 CB48 3620 DATA 45,4E,20,28,2B,2C,2D,2C, EF
CBEB @2BE@ DATA D@,1B,20,65,C8,AS,D3,38, 2D CBS®@ 3630 DATA S8,2C,43,52,29,00,20,20, 46
CBF@® 2870 DATA ES,35,A8,A6,D6,18,20,F0, SF CB58 3640 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 00
CBFB 2880 DATA FF,A2,10,A8,20,91,D1,C8, 5C CBE® 365@ DATA 20,31,31,31,31,31,31,31, EF
CS0@ 2830 DATA CA,DO,FA,F@,C2,CS8,0D,D0, 3A CBBB 3660 DATA 31,31,31,32,32,32,32,32, FF
CIes @23e@ DATA @C,A6,35,BD,00,02,F0,23, CA CB7@0 3670 DATA @D,20,20,31,32,33,34,35, DA
C91@ 2910 DATA EB,DO,FB,BA,60,C9,1%,00, 61 CB78 3680 DATA 36,37,38,39,30,31,32,33, FC
C918 2920 DATA 16,A4,35,F0,B6,88,A9,00, BF CBB@® 3630 DATA 34,3S,36,37,38,39,30,31, FC
CS2@ 2330 DATA 353,00,02,84,35,20,65,C8, C9 CBBB 3700 DATA 32,33,34,00,13,11,44,52, 27
CI28 2940 DATA A9,14,20,D2,FF,D@,A%,A4, 12 CBS® 3710 DATA S5,43,4B,45,52,20,45,49, 46
C33@ 29se DATA 35,C0,10,B0,SE,C9,20,30, 3C CBI8 3720 DATA 4E,S3,43,48,41,4C,54,45, FA
C938 2960 DATA SA,CS,80,90,04,C9,A0,90, @D CBA® 373@ DATA 4E,20,21,00,13,11,46,49, 4E
CS4@ £37@ DAIA 92,48,20,65,CB,68,A%,35, D3 CBAB 374@ DATA 4C,45,20,4E,41,4D,45,3A, ES
Cs48 2980 DATA 99,00,02,20,D02,FF,E6,35, FE CBB@ 3750 DATA 20,00,13,11,46,4C,4F,S0, 1B
C95@ 2990 DATA 4C,D3,CB,AS,A4,A0,CB,20, 47 CBBB 3760 DATA S5@,59,2F,44,41,54,41,53, BD
CSs8 3000 DATA 1E,AB,20,C7,C8,D0,01,6@, B7 CBC® 3770 DATA 4S,S4%,54,45,20,3F,20,28, DS
C96@ 3010 DATA 48,A2,01,20,FF,ES,AS,B2, S4 CBCB 3780 DATA 46,2F,44,29,00,2C,53,2C, 2D
CS6B 3020 DATA AQ,CB,20, 1E,AB,AS,CE,FO, B3 CBD@ 37%@ DATA S2,2C,53,2C,57,13,11,42, GO
C970 303@ DATA FC,20,E4,FF,C9,44,00,12, @2 CBD8 3800 DATA 49,53,20,53,50,52,49,54, B6
Cs78 3040 DATA 2@,65,C8,A2,01,20,FF,ES, DB CBE@ 3810 DATA 45,20,3F,20,28,28B,2C,2D0, 40
C98@ 305@ DATA 20,66,ES,AS,01,85,45,68, S0 CBEB 3820 DATA 2C,S5B,2C,43,52,29,00,13, D4
Cse8 3060 DATA 18,6@,CS,46,D0,DF,20,65, E7 CBF@ 3830 DATA 11,53,50,52,49,54,45,20, CA
C98@ 3070 DATA CB,A3,02,85,45,68,38,60, S2 CBFB 3840 DATA 4E,41,4D,45,3A,20,00,00, 2F
C9se 3080 DATA 2@,F9,C6,11,FB,91,FB,S3, A7

C9A@ 3050 DATA C@,02,AE,AR,D8,BE,B6,02, 99 60000 FOR J=49152 TD S2216 STEP 3831
CSAB 3100 DATA AS,2A,20,02,FF,AE,00,D8, 46 B:C=@:CY~2:FOR I=0 TO 7:

CSB@ 311@ DATA BE,B6,02,60,20,F9,C6,49, 4F GOSUB 60030

CSB8 3120 DATA FF,31,FB,91,FB,S9,C0,02, S6 60@1@ C=C+B+CY:CY=-(C>255):C= 5751
CSC@ 3130 DATA AE,AG,DB,BE,B6,02,A9,20, B4 255-(C AND 255):POKE J+I,

CSCB 314@ DATA 2@,D2,FF,AE,00,D8,8E,B6, DO B:NEXT 1:G0SUB 60030

CspDe 315@ DATA ©2,60,11,91,1D,S8D,13,93, 24 E@@2@ F$="0K”:IF C<>B THEN F$=" 4794
CspB 316@ DATA 3D,3A,3B,53,58,5B,5D,D3, 72 CRUSIPRUEFSUMHENFEHLER" : F=

CSE@ 3170 DATA DB,BS,89,86,8A,87,8B,88, SC F+1

CSEB 3180 DATA BC,41,2B,2D,DB,DD,S5,44, S8 62030 GOSUB 6@0B@:NEXT J:PRINT " 2260
CSF@ 318@ DATA 4C,52,DS,C4,CC,D2,49,48, 06 COOWN]"F"FEHLER”: END

CSFB 3200 DATA S56,26,27,28,50,47,57,42, 4D 6004@ N=ASC (S$)-48:IF N<@ DR N> 2706
CAR® 3210 DATA 43,23,C1,42,C1,60,C1,79, 47 22 THEN 60070

CAGB8 3220 DATA C1,90,C1,8C,C1,CF,CO,B7, SO 6@0S@ IF N<1@ THEN RETURN . 1048
CAl@ 3230 DATA C1,B1,C1,C3,C1,BD,C1,CF, o4 B@@E@ N=N-7:1F N>3 THEN RETURN 1345
CAl8 3240 DATA C1,CS,C1,DB,C1,D05,C1,8A, F1 60072 F$="[RUSIEINGABEFEHLER":N= 2492
CA20 3250 DATA C@,C8,Ce,EB,CO,1C,C1,92, SF @:F=F+1

CA2B 3260 DATA CO@,S56,C0,B8A,C0,8E,CO,E1, 70 6@08B@ PRINT "ZEILE"” PEEK (B4)* 2726
CA30 3270 DATA C1,11,C2,1D,C2,26,C2,38, 79 256+PEEK (B3)F$:RETURN

CA38 3280 DATA C2,41,C2,4D,C2,72,C2,78, BE 6@03@ READ S$:GOSUB 60040:B=N* 4590
CA4® 3298 DATA C2,53,C2,B4,C2,7E,C2,93, 3F 16:S$=MID$ (S$,2):G0SUB

CA48 3300 DATA C2,AB,C2,B8,C2,F3,C2,4B, BA 60040 ; B=B+N: RETURN

CAS® 331@ DATA C3,27,C3,66,C3,81,C3,CS, 38

CASB 3320 DATA C3,57,C4,36,CS,41,C6,93, AF

CAB@ 3330 DATA S53,50@,52,49,54,45,20,45, 03

CAEB 3340 DATA 44)49,54,4F,52,20,56,4F, 39

CA70 3350 DATA 4E,E0,4B,4F,%1,4E,47,2D, 34

Kombinierter Hexdump-Basiclader des Sprite-Editors
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Unbekannte

Hinter den geheimnisvollen Be-
griffen , Matrix" und , Determinan-
te" verbergen sich niitzliche ma-
thematische Objekte. Es handelt
sich um rechteckige Anordnun-
gen von Zahlen in mehreren Rei-
hen und Spalten. Viele mathemati-
sche Fragestellungen lassen sich
in dieser Form iibersichtlich dar-
stellen und lésen. Ein bekanntes
Beispiel sind lineare Gleichungs-
systeme mit N Unbekannten.

Das Programm DEMA 64 bringt
Determinanten in die Dreiecks-
form. Hierbei sind alle Werte un-
terhalb der Hauptdiagonalen
gleich Null. Der Wert der Deter-
minante ist dann gleich dem Pro-
dukt aus den Elementen der
Hauptdiagonale. Er wird ebenfalls
vom Programm errechnet. AuBer-
dem wandelt DEMA 64 Matrizen
der Dimension NxN+1 um in die
Form

B0 0 el
15 O s o
000 1...¢3
Lésung linearer

Gleich ungss;steme

Diese Form ist fiir die Auflésung
von linearen Gleichungssystemen
wichtig (ndheres dazu siehe im
Beispiel unten).

Das Programm fragt zuerst, ob De-
terminanten oder Matrizen er-
rechnet werden sollen. Dann wird
nach der GréBe gefragt. Anschlie-
Rend sind die Werte Zeile fiir Zei-
le einzugeben. Nach einer Sicher-
heitsabfrage, ob alle Werte richtig
eingegeben worden sind, wird
dann die Berechnung durchge-
fithrt und das Ergebnis ausgege-
ben.

Programmbeschreibung:

In Zeile 210 wird abgefragt, ob
eine Determinante oder eine Ma-
trize berechnet werden soll. In
den Zeilen 230 und 240 wird E ent-
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eliminiert

Matrizen und Determi-

nanten sind Lieblings-

kinder der Mathemati-
ker. Andere kénnen
sich weniger mit den
Zahlenbergen anfreun-
den und uberlassen
die Rechnerei dem

Computer.

weder gleich Null oder gleich
Eins gesetzt. Die Variable E ist fiir
die Dimensionierung notwendig,
da eine Matrix eine Spalte mehr
besitzt als eine Determinante.

In 330 werden drei Listen dimen-
sioniert. In L1 und L3 werden die
Ausgangswerte abgelegt. L1 wird
dann weiter bis zur Ergebnisliste
umgeformt, wahrend L3 nicht ver-
andert wird und als Kontrolliste
bei der Ausgabe dient. L2 dient
als Zwischenspeicher bei der Rou-
tine Zeilenvertauschen.

In 350 bis 420 erfolgt die Eingabe
der Werte in die Listen. Die Einga-
be erfolgt zeilenweise.

Berechnung von
Matrizen und

Determinanten

In 430 wird zur Kontroll-Routine
gesprungen. U zeigt an, ob die
Ausgaberoutine zur Wertednde-
rung oder zur Ausgabe des End-

ergebnisses angesprungen wird.
Ab 1200 konnen nun einzelne
Werte gedndert werden.

Ab 470 beginnt die Berechnung.
AN ist ein Zahler fir das Unterpro-
gramm Zeilenvertauschen.

In 480 wird zur Determinantenbe-
rechnung gesprungen.

Zur Erlauterung des Berech-
nungsverfahrens miissen einige
mathematische Eigenschaften von
Matrizen und Determinanten er-
klart werden. Es diirfen Zeilen
miteinander addiert oder subtra-
hiert werden. Desweiteren diirfen
einzelne Zeilen mit einer Zahl mul-
tipliziert werden. Durch eine ge-
schickte Kombination dieser bei-
den Verfahren ist es moglich, ver-
schiedene Stellen gleich Null zu
sefzen.

Einheitsmatrix fuhrt zur

Losung
atet sl e

Bei der Determinantenberech-
nung werden die Werte unter der
Hauptdiagonale gleich Null ge-
setzt. Der Determinantenwert er-
gibt sich dann aus der Multiplika-
tion der einzelnen Stellen der
Hauptdiagonalen. Bei der Matri-
zenberechnung ist es das Ziel,
eine Einheitsmatrix zu bilden, da-
mit die Lésung direkt abgelesen
werden kann. Bei einer Einheits-
matrix sind alle Werte auBerhalb
der Hauptdiagonalen gleich Null
und die Werte der Diagonalen
selber gleich Eins. Da jedoch eine
Lésungsmannigfaltigkeit auftreten
kann, wird im Programm nur so
lange gerechnet, bis man eine
spezielle und eine mégliche allge-
meine Losung formulieren kann.
Dieses System wird das GauBsche
Eliminationsverfahren genannt.

Die Berechnung der Matrizen
wird spaltenweise durchgefiihrt.
In 500 wird der Divisor T be-
stimmt, Ist T=0, wird in die Routi-
ne Zeilenvertauschen nach 1120



gesprungen. Hier werden Zeilen
miteinander vertauscht, so daR@ T
ungleich Null ist. Dies geschieht
jedoch maximal dreimal, dann er-
folgt der Riicksprung. Nun wird
die gesamte Zeile durch T divi-
diert, so daB am Ende der gesam-
ten Berechnung die Werte der
Hauptdiagonalen gleich Eins sind.
In 550 bis 650 werden dann die
restlichen Elemente der Spalte
gleich Null gesetzt. Dieses wird
erreicht, indem man die Zeile, de-
ren Diagonalwert man gleich Eins
gesetzt hat, mit dem zu eliminie-
renden Spaltenwert negativ multi-
pliziert und zur behandelnden Zei-
le addiert. Der ganze Vorgang be-
zieht sich immer auf eine gesamte
Zeile. So entsteht die Einheitsma-
trix. In 670 erfolgt der Sprung zur
Ausgabe,

Bei der Determinantenberech-
nung ab 690 ist das Prinzip bis auf
zwei Ausnahmen identisch. Da
nur die Werte unter der Diagona-
len gleich Null gesetzt werden
miissen, sind die Schleifen ent-
sprechend kiirzer und die Formel
ist allgemeiner gehalten, da die
Diagonale nicht verdndert wird
(=1) und somit der Wert ungleich
Eins ist.

Ab 830 bis 1030 erfolgt die Ausga-
be des Ergebnisses. In 850 wird
auf zwei Stellen gerundet. Die 2 in
102 gibt die Stellenzahl an und
kann gedndert werden, Von 990
bis 1030 wird der Wert der Deter-
minante berechnet, indem die ein-
zelnen Stellen der Hauptdiagona-
len miteinander multipliziert wer-
den.

Komplanaritat von
Vektoren

Mit DEMA 64 kann auch die Kom-
planaritat von Vektoren festge-
stellt werden. Der Determinanten-

DEMA B4
COPYRIGHT

MICHAEL BANK

PROGRAMMLAENGE: 3182 BYTES

wert muB hierbei gleich Null sein.
Das Programm hat mit REM Zeilen
eine Ldnge von 3258 Bytes und be-
legt 13 Blécke auf der Diskette. Da
die REM Zeilen ersatzlos gestri-
chen werden koénnen, kann das
Programm auf 2265 Bytes verkiirzt
werden.

Das Programm ist fiir den C64 ge-
schrieben und auch auf dem
VC20 lauffahig. Es miissen dann
nur die Farbpokes in Zeile 100 ge-
andert werden. Es diirfte auBer-
dem Schwierigkeiten bei der Les-
barkeit des Ergebnisses geben,
da das Bildschirmformat des
VC20 die Ausgabe etwas uniiber-
sichtlich erscheinen 1aRt.

Beispielaufgabe mit

zwel Unbekannten

Es wurde bewuBt auf eine Forma-
tierung des Ergebnisses verzich-
tet, damit das Programm nicht zu
lang wird. Daher ist das Ergebnis
ab sechs Unbekannten nicht mehr
so gut abzulesen. Es ist jedoch
kein Problem, einen Befehl, wie
zum Beispiel PRINT USING, mit ei-
ner Befehlserweiterung in das

" Programm einzubauen.

Variablenliste:

a,b Schleifenvariablen  fiir
Zeile, Spalte

as$,f$ Diverse Tastaturabfra-
gen

an Zahler fiir ,Zeilenvertau-
schen'

= Erkennung, ob Determi-

nante oder Matrix

er,zr Wert der ersten (zweiten)
Reihe

11,12,13 Listen fiir Werte

n Anzahl der Unbekannten
beziehungsweise Spalten

1 Divisor

u Erkennungsvariable bei
Ausgaberoutine

w Wertzuweisung

x2,x3, Werte bei der Berech-
x4,x8)y nung

z,22,23 Schleifenvariablen
Beispiel fiir die Losung eines Glei-
chungssystems mit zwei Unbe-
kannten:

Eine Losung kann nur dann be-
stimmt werden, wenn man die
gleiche Anzahl von Gleichungen
und Unbekannten hat, damit eine
(N,N+1) Matrix hergestellt wer-
den kann.

Das Gleichungssystem:
2*X + 5%y = 29
T*x — 2%y =4

entspricht folgendem Matrizensy-
stem:

2 S Bires 29

7 —2 4

und wird folgendermaBen einge-
geben. Zuerst wird die Matrizen-
berechnung mit ,M' angew&hit
und die Anzahl der Unbekannten
(2) eingegeben. Die weitere Ein-

gabe erfolgt so:
2 - 5 9y
1 —2 .4

und zwar zeilenweise 2/5/29 71/
—2/4.

Als Ergebnismatrix erhdlt man
dann:

| et o

[ aal il o1

Dieses wiederum bedeutet:

l*x + O*y = 2 alsox=2

O*x + 1*y = 5 alsoy=5

so daB das endgiiltige Ergebnis
folgende Form hat:

2%2 + 5 %5 = 29

T#2 —2 »5 =4

(Michael Bank) N

8 REM * OHNE REM’'S 2302 BYTES

S REM =

B

‘120 PRINT “LDODWN, 13SPACESIBERECHNUNG

VON™

100 POKE S3280,0:POKE 53281,0:POKE B46,5 2253
1180 PRINT CHRS (147) TAB(SE)"[RUSIDEMA

2471

2379
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130
140
150
160
17e
180
15e
200
210

220
230

240

258
260
270

280
290
3e9

31e
320
330
340
350
360
37e
380
330
100

110
420
430

440

450
460
170
480
430
500
510

S20
530

S48
552
560
570
sB@
5390
E0Q
610
620
630

640
650

Praxis-Listing

PRINT "L7SPACESIDETERMINANTEN UND
MATRIZEN"

PRINT "[3DOWN,SSPACESIES KOENNEN (N,
N) DETERMINANTEN"

PRINT ™ UND CN,N+1) MATIRIZEN
BERECHNET WERDEN.™

PRINT "[3D0WN] DIE AUSGEGEBENE
MATRIX SOLLTE ES DEN”

PRINT "ANWENDER MIT FACHWISSEN
MOEGLICH MACHEN,";

PRINT "[BSPACESIDIE ALLGEMEINE UND
SPEZIELLE"

PRINT "[BSPACESILOESUNG 2U
FORMULIEREN.”

PRINT "CDOwN,2SPACESIOIE EINGARBE
ERFOLGT Z2EILENWEISE !1!"

PRINT "CDOWN,RVUSIDCOFFIETERMINANTEN
ODER CRVUSIMCOFFIATRIZEN 7"

GET F%:1F F$="" THEN 220

IF F$="D" THEN E=0: INPUT "CDOWN1]

ZEILEN B2W SPALTEN DER DETERMINANTE
"N

IF F$="N" THEN E=1:INPUT "CDOWNI]

ANZAHL DER UNBEKANNTEN ";N

N=ABS (N):IF N<2 THEN RUN

IF N<6 OR A THEN 330

PRINT "[2SPACESIAB 6 UNBEKANNTEN
ERFOLGT DIE AUSGABE"

PRINT " NICHT HEHR STRUKTURIERT.

[BSPACESIDAS ERGEBNIS”

PRINT "L3S5PACESIKANN JEDOCH NOCH
ABGELESEN WERDEN."

INPUT "L[2SPACESISOLL DIE BERECHNUNG
UOLLZ0GEN WERDENC2SPACESILJ/N] “;AS
IF A$="N" THEN RUN

REM ======= DIMENSIONIERUNG--======~~

DIM L1CN,N+E),L3C(N,N+E),L2(N+E)

BEN Ssraioin EINGABE=-==============
FOR B=1 TO N
PRINT :PRINT B".

FOR A=1 TO N+E

BRINT. “COR" el )"

PRINT SPCC1@): INPUT "[UPI";W

L1(B,A)=W:L3C(B,A)=W:REM L1 FUER BERE

CHNUNG ; L3 = AUSGANGSMATRIX

NEXT A

NEXTI B

U=1:PRINT CHRS (147) TAB(12)"EINGABE
KONTROLLECL 3DOWN]":GOSUB B83@:G0OTO
1200

PRINT CHRS (147) TABC(
13)"ERGEBNISMATRIX":PRINT :PRINT :

PRINT

RERM

REM +++++++++++MATRIZEN+++++++++++++

AN=1

IF E=@ THEN BS0:REM -> DETERMINANTEN

FOR 2=1 TO N

T=L1(2,2)

IF T=@ THEN GOSUB 1120:REM ZEILENVER

TAUSCHEN

FOR A=1 TO N+l

Y=L1¢(2,A):L1(2,A)=Y/T;REM L1(2,2)=1

-» DIAGONALE GLEICH 1

NEXT A

FOR B=1 TO N:REM ZEILEN

IF B=2 THEN B5@:REM UEBERSPRINGEN
T=L1(B,2):REM MULTIPLIKATOR

FOR 22=1 TO N+1:REM SPALTEN
X2=L1(2,22):REM OBERE REIHE MIT 1
XS=L1(B,22): REM UNTERE REIHE
XIA=XSmCC=12%T)

X4=X5+X3

L1(B,22)=X4: REM NEUER WERT -> SPALTE
- @

NEXT 22

NEXT B

2EILE”:PRINT
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3246
3242
37e8
3824
S
3176
2587
33381
3560

1582
5391

4668

1676
1262
3997

3946
33e7
1730
1282
2785

87s
1186
1205
1836
1521
1871

260
e6é2
1186

3863

S60
lees
d83
673
154

11895
1863

260
1817
1162

786
la2ea
1247
1247
1448

931
1680

510
e6e

660
670
(=1=17]
ES0
700

718
720

730
748
750
760
77@
780
730
800
810
B20
830
B840
850

860
870
880
8390
S00

810
320
930

g40
850
SE0
S7e
980

950.

lo00
iele
1220
1230
1040
1050

1060
1070
1080
1@30
1100
1110
1120
1130
1142

1158
1160
1170
1180
1180
1200

121Q
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
i29e
1300
131e
13z0
1330

NEXT 2

GOTO B3@:RENM -> AUSGABE

REM ++++++++DETERMINANTEN+++++++++++
FOR 2=1 IO N-1

T=L1(2,2):IF T=-@ THEN GOSUB 1120:REn
DIVISOR

FOR B=2+1 TO N:REM ZEILEN

X2=L1(B,2)/T:REM MULTIPLIKATOR FUER
ZEILEN

FOR 22=1 TO N:REM SPALTEN
ZR=L1(B,22):ER=L1(2,22)

X3=ER*-X2

X4=X3+2R

L1(B,Z22)=X4:REM NEUER WERT

NEXT 22

NEXT B

NEXT 2

REM
FOR B=1 TO N

FOR A=1 TO N+E

PRINT TAB(3) INT (L1(B,A)X*10T2+.5)/
1072;SPC(3): REM RUNDEN

NEXT A

PRINT

NEXT B

IF U=1 THEN U=8:RETURN

PRINT :PRINT TAB(S3)"AUSGANGSMATRIX™
:PRINT

FOR B=1 TO N

FOR A=1 TO N+E

PRINT TABC(3) INT C(L3CB,A)Y*10T2+.5)/
1@12;SPC(3)

NEXT A

PRINT

NEXT B

IF E=1 THEN 10250

REM +++++DETERMINANTENWERT ++++++++++
W=1

FOR 2=1 TO N:W=L1(2,2)*W:NEXT 2
W=INT C(W*lDdTE+.5)/10@12 ¢

PRINT "[2DOWNIDETERMINANTENWERT = "W
PRINT

REN ==r=== WIEDERHOLUNG == —e————
PRINT TAB(SOJ"LCRUSIRUN ->» RL2SPACES]
ENDE -> E*

POKE 188B,0

GET AS:IF AS="" THEN 1270

IF AS="E"” THEN END

RUN

REN essss P 2EILENVERTALISCHEN %%as
AN=AN+1: IF AN=3 THEN B30

IF 2=N THEN B30

FOR 23=1 TO N
Le(Z30%1L1C2,23):L1C2,23)=L1CZ+E 237:
L1¢2+E,23)=L2(23)

NEXT 23

T=L1C(2Z,2)

IF T=0 THEN 1110

RETURN

REM ++++++ UP KONTROLLE +++++++
INPUT "C2DOWNISIND DIE WERTE KORREKT
[3SPACES]JL3LEFTI";F1%
IF F1$<>"N" THEN 440
INPUT "[2D0OWNIZEILE :
IF B<1 OR B>N THEN 430
INPUT "[DOWNISPALTEL2SPACES]";A
IF F$="M" THEN 1280

IF A<l OR A>N THEN 430

GOT0 1230

IF A<l OR A>N+1 THEN 430

PRINT "C2DOWNIC"B"/"A™)"

PRINT SPCC1@):INPUT "CUPI”™;W
L1¢(B,A)=W:L3(B,A)=uW

GOTO 430

END

".B

310
™5

13e8
2116

1019
1357

1001
2315
348
915
1680
510
262
310

875
1205
3326

260
153
62
1223
2556

B75
12@5
3298

260
153
262
g8e

384
3186
2lle
2430

153

25398

B70
1608
1233

138

1836
aae
976

B34

o1hp
B73
1074
1432

3771

1281
1585
1448
1@e6
1624
1414

639
145
1335
1521
1762

574

128




Praxis-Listings

Soundchip in Stimmung

Musikprogramme, die den C64
zur elektronischen Heimorgel
machen, gibt es viele. Die meisten
schépfen aber den Klangreichtum
des Soundchips nur oberflachlich
aus: Sie lassen wichtige Einstell-
moglichkeiten, wie das Setzen von
Filtern, unter den Tisch fallen
oder beschrédnken sich gar auf ein
festes Repertoire von imitierten In-
strumenten.

, Fairlight 64" bringt den SID erst
richtig zum Klingen. Alle Tonpara-
meter auPRer Ringmodulation und
Synchronisation koénnen variiert
werden, Das Programm wird iiber
den Joystick in Port 2 und iiber die
Funktionstasten gesteuert und ist
deshalb leicht zu bedienen.

Nach der Titelgrafik ertont ein tie-
fer Sagezahnton, der von allen
drei Stimmen getragen wird.
Gleichzeitig erscheint das Meni
mit allen Méglichkeiten der Ton-
bearbeitung. Alle Veranderungen
werden sofort hérbar und sichtbar
gemacht.

Mit F1 wird eine der drei Stimmen
des SID ausgewahlt. Durch Driik-
ken von F3 wird dann die ge-
wiinschte Wellenform (Dreieck,
Sagezahn, Rechteck, Rauschen)

gebracht

Vom Flotenlaut bis zum

Klanggewitter — unser

Synthesizer-Programm
entlockt dem C64

Tone, dal3 einem die

Ohren aufgehen.

fiir diese Stimme festgelegt.
Durch Rechts- oder Linksbewe-
gungen des Joysticks wird die
Frequenz fiir die drei Stimmen re-
guliert,

Will man mit den Filtern experi-
mentieren, so kann man mit F5 ein-
stellen, welche Stimmen gefiltert
werden. Alle Kombinationen von
Stimmen, gefiltert/nicht gefiltert,
sind moglich. Die Art der Filte-
rung wird mit F7 bestimmt. Hier
gibt es: Lowpass, Bandpass, High-
pass, Lowpass+Bandpass und
Highpass+ Bandpass. Die Cutoff-
Frequenz flir die Filter wird durch
Vor- oder Zuriickbewegen des

Joysticks erhoht oder verringert.
Die Resonangz 18Rt sich mit [RIGHT]
und [DOWN] verstarken oder ab-
schwéchen,

Joystick rechts/links+ Feuer steu-
ert den Spezialeffekt Detune.
Hierbei werden die drei Stimmen
geringfiigig gegeneinander ver-
stimmt, was einen satteren Klang
hervorbringt. Eine grofere Ver-
stimmung erzielt man mit dem
Tune-Effekt, der mit Joystick vor/
zuriick + Feuer eingestellt wird.
Hier sind einige Anregungen fiir
interessante Toneffekte:

— Ein ringmodulations-ahnlicher
metallischer Klang 148t sich aus-
gehend vom Ton erzielen, der
beim Programmstart erklingt:
Tune-Effekt ganz aufdrehen, da-
nach Detune erhéhen. Nun den
Joystick nach hinten driicken.

— Eine Flote blast, wenn man alle
Stimmen auf Dreieck schaltet und
Frequenz und Detune erhéht.

— Bemerkenswert ist auch fol-
gender Effekt: Die Filter auf High-
pass und Bandpass schalten, den
Filter fiir Stimme 2 ausschalten.
Alle Stimmen auf Sdgezahn stel-
len. Nun die Cutoff-Frequenz vari-
ieren. (Daniel Hanle) i

@ RE[ *#ssscsssnssnsnssassnse HAENLE 1885"
1. REM: s FAIRLIGHT B4 .o 895 AsS(2)=" :[SSPACESIFAIRLIGHT B% 2327
= RED . <C> 1385 BY 2} C7SPACES]"”
3 REM == ZNARF ELECTRONICS *= 100 AS(3)="PUT JOYSTICK IN PORT 2 3153
4 REM *» (DANIEL HRENLE) *+ C7SPACES] "
T IRETT WU 000 0000 00 0 O A O 105 AS(4)="PRESS FIRE TO STARTLESPACES]1" 2710
B REM 11@ AS(S)="NMY ADRESS: DANIEL HAENLE B341
1@ PRINT "CCLR,BDDWN]” 775 [SSPACESIBISMARCKSTR. 26CL4SPACES]
. 15 PDXE 53280, 11:POKE 53281,11:51-54272 3105 7760 RADOLFZELL”"
20 FOR I=2 TO 13:PRINT TABCI); "LWHT,UP] 4058 115 AS(B)="L[YSPACESITEL: @7732/3737 3328
Z NA R F":G0S5UB 7@:NEXT 1:PRINT CBSPACES]™
30 FOR I=@ TO 7:PRINT TABCIJ;"CUP] E L ysis 120 ASC7)="ENJOY IT ! (OH YEAR ! 3428
ECTRONTI C S":605UB 70:NEXT C19SPACESI"
35S PRINT "C2DOWN1" 459 132 FOR 1=1 TO 7:TES=TES+ASCIJ:NEXT I 2704
4@ FOR I=8 TO 13:PRINT TABCI);"CUPl 3328 132 REN FOR I=1 TO 3:T2$=T2S$+BS(I):NEXT
PRESENTS":GOSUB 7@:NEXT 1 1
45 PRINT "CHOME,SDOWN]”;TABCGE); 4841 133 GOSUB 2000 SB65
Tl —— A5 FOR Vsl 1O 25%- 5TEF 8 1156
5@ PRINT TAB(G);"|[23RIGHT1|" 4118 136 TwW=ASC ( MIDS (TES,V,1)) 1734
55 PRINT TAB(G);"IL23RIGHTI1I" 4118 137 POKE S51+1,TW:POKE SI+15,255-TW:POKE 4123
6@ PRINT TARB(EB); 53 SI+1,TW+S0:NEXT V
ke P PRINT " 145 RESTORE :GOSUB 2000 476
C4DOWNI " 150 REM ==+ PSEUDDSCROLLING ==
65 GOTO 75 153 16@ PRINT "[2UPl” 465
780 FOR D=0 TO 1@:NEXT D:RETURN 1363 179 FOR 1=1 1D"2855 . 889
75 PRINT TAB(S); "[RVUS,SHIFT £, 6 1BSPACES, 1BGBE 182 :nS=M1DE (TES,1,17) 1459
EBry =2 190 PRINT "CUP,1@RIGHTI";MNS 22e8
B@ PRINT TAB(S9);"[RUS] L[OFF,1BSPACES, 1882 200 FOR F=2 TO 1@@:NEXT F B36
RUS] 218 IF PEEK (563201=111 THEN 230 2045
BS PRINT TAB(S); "[LCBM *,RUS, 1BSPACES, 1818 280 NEXT 1:6G0T0 17@ B4S
OFF ,SHIFT £1" 230 REM **s PMENUE ®#»
9@ AS(1)="CWHT, 17SPACESI<C> BY DANIEL 3584 235 PRINT "CCLR,2DOWN1™:PRINT TABC(B);" 3es2
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[
240
245
250
2S5
260

262
265

c27e
275
276
277
278
273

280
285

286
300
310
Jie

315
316
317
318
318

320
325
330
5o ]
340
]
350
360
365
3se
3393
400
405
11@
$15

420
433
140
345
450

160

465
469
470
480
489
490
495
499
500
ses

510
515
539
540
545

549

Praxis-Listing

CRVUS,BLKIF A 1 R L I G H TL25PACES]IE
yn

PRINT TAB(4); "CDOWNI<C> BY ZNARF
ELECTRONICS 1385"

PRINT "C3D0OWN,2SPACESIFREQUENCY UP
C3ISPACES]: JOYSTICK -->"

PRINT "C2SPACESIFREQUENCY DOWN :
JOYSTICK <—"

PRINT "C2SPACESICUT DFF UPLSSPACES]:
JOYSTICK UP"

PRINT "C2SPACESICUT OFF DOWN
C3SPACES]: JOYSTICK DOWN™

PRINT "C2SPACESIFILTER MODUS
C3SPACES]: F7"

PRINT "C2SPACESIVOICEL1@SPACES]: F1"
PRINT "[2SPACESIWAVEFORML7SPACES]:
F3n»

PRINT "C2SPACESIDETUNE UPL&SPACES]:
JOYSTICK -->C2S5PACES]+ FIRE"

PRINT "C2SPACESIDETUNE DOWNC4SPACES]
JOYSTICK <--L25PACES]1+ FIRE"

PRINT "C2SPACESITUNE EFFECT UP :
JOYSTICK UPL3SPACES]+ FIRE”™

PRINT "[2SPACES]ITUNE EFFECT D.
JOYSTICK DOWN + FIRE"

PRINT "C2SPACESIRESONANCE UFP
L3SPACES]: CURSOR -->"

PRINT "C2SPACESIRESONANCE DOWN
CURSOR DOWN™

PRINT "CL2SPACESIFILTERS ON/OFF : FS"
F=3:FF=55:D0T=4:T=127:C=18@: Ws(1)="
CCBM NIN":WS(2)=WS(1): WH(I)=WS(1):5=
1z FPe

2(5)=4:W(1)=33: W(2)=33: W(3)=33:DI=-8

REN *«s JOYSTICKABFRAGE =%+

J=PEEK (56320)

GET AS$:1F AS=CHRS (133) THEN GOSUB

5@8:G0TO 310

IF AS=CHRS (135) THEN GOSUB B@@:GOTO
3l1e

IF AS="CRIGHT1™ THEN GOSUB 730:G0TO
310

IF A$S=CHRS (134) THEN GOSUB 580:GOTO0

310

IF AS=CHRS (136) THEN GOSUE EB8@:G0TO

310

IF AS="CDOWN1" THEN GOSUB 75@:G0TO0

310

IF J=119 THEN GOSUB 40@:G0TO 310

IF J=123 THEN GOSUB 44@:G0TO 310

IF J=103 THEN GOSUB 47@:G0TO 31@

IF J=187 THEN GOSUB 489@:GOTO 310@

IF J=171 THEN GOSUB S@@:GOTO 31@

IF J=126 THEN GOSUB 54@:G0TO 31@

IF J=125 THEN GOSUB 55@:GOTO 31@

IF J=11@ THEN GOSUB B4@:G0TO 31@

IF J=1@9 THEN GOSUB E7@:G0TO 31@

GOTO 31@

REM *»s FREQUENCY UP me=

F=F+1:1F F>255 THEN F=0

FenE F3=F: TUD

POKE S1,T+DI:PORE S51+1,F:POKE S5I+7,T

POKE SI+8,F2:POKE SI+14,T-DT:POKE

S1+15.F3

RETURN

REM ®»«s FREQUENCY DOWN %=«

F=F-1:1IF F<@ THEN F=255

FE=F:Fa=F: Tl

POXE SI,T+DT:PDKE SI+1,F2:POKE SI+7,

T

POKE SI+B,F3:POKE SI+14,T-DT:POKE

S51+1S,.F

RETURN

REM ee& DETUNE UP %%

DT=OT+1:IF DI>127 THEN DT=127
GOSUB BSS:RETURN

REM *#= DETUNE DOUN *e*

DT=DT-1:1F DT<@ THEN DT=0

GOSUB 655: RETURN

REM #%s UQICE ***

§=S+1:IF S=4 THEN S=1

PRINT "[HOME,14DOWN,7RIGHT, 18SPACES]
. mgn

PRINT "CHOME, 1SDOWN,1SRIGHT]"WS(S)"
[SSPACES]"

RETURN

REM *®* CUT OFF UP ®«s

C=C+5: IF C>855 THEN C=255

POKE SI1+22,C:POKE SI+21,(C/36):
RETURN

REM #**= CUT OFF DOWN %=

72 Q¥R Januar/ 86

3740
35392
3230
2521
3353
2510

1947
2145

- Vi 5]
4138
3806
3s27
2953
ic i &
2521
7911
3828

B91
3017

2063
2306
201S
2833
2185

2018
2185
2073
ecll
2114
2ee2
B2lre
1935
2e18

564

1808
1564
1883
3282

142
1467
1564
2132

33e8

2573
1ee2

1856
1eez

1506
3116

Y662
142

2047
2168

550
555
S65
SB@
585
580

500
61@
6520
625
B30
B35
B33
B4@
B4S
650
655
(=1=1%)
BES
BES
670
B7S
679
=11
685
690
B85
700
705
710
715
720
728
730
735
748
750
755
798
Boe
B@S
Bi@
B1S
B0
BZ2
B25
B27
B30
B3S

B40
85@

see
a5e

leece
1500
1510

coeo
2010

2015

2020
203a
co42
2050

C=C-5:1F C<@ THEN C=8

GOSUB S45:RETURN

REM *** WAUEFORM #==

2(S5)=2(S)+1:IF 2(5)=6 THEN 2(S)=1
ON 2¢S) GOTO 59¢,6@@,610,620,625
GOSUB S5@5:W(S)=129:WS(S)="NOISE":
GOSUE 505:G0T0 630

GOSUB S5@5:W(S)=65: WS(S)="CCBM NIT":
GOSUB S@S:G0TO 630

GOSUB S@5:W(S)=33:W$(S)="CCBM NIN":
GOSUB 5@5:G0T0 630

GOSUE 5@5:W(S)=17:WS$(S5)="~":GOSUB
5@S:G0TO 630

GOSUB 505:W(S)=0@: W$(S)="0FF"; GOSUB
5@5:G0T0 630

POKE SI+4,W(1):POKE SI+11,W(2):POKE
S1+18,WC3)

RETURN

REM ®=s TUNE UP *%s

IF F>225 THEN F=225:F2=F:F3=F

IF F<3@ THEN F=30:F2=F:F3=F
TU=TU+1:IF TU>3@ THEN TU=30

POKE SI,T+DT:PDKE SI1+1,F:POKE SI+7,T
POKE SI1+B,F2+TU:POKE SI+14,T-DT:POKE
51+15,F3-TU

RETURN

REM **= TUNE DOWN ==

TU=TU-1:1IF TU<@ THEN TU=0

GOSUB 655:RETURN

REM *** FILTERMODUS =*=

FP=FP+1:I1F FP=7 THEN FP=1

ON FP GOTOD 630,695,700,705,710,715
F1=16:F$="LOWPASSL 12SPACES] " : GOSUB
1000:GOTO 720
F1=32:FS="BANDPASS[ 11SPACES] " : GOSUB
1000:60T0 720

FI=B4:F%="HIGHPASSC 11SPACES]” : GOSUB
1000:G0TO 720

F1=95:F$="HIGHPASS + BANDPASS”:GOSUB
1000:G0OTO 729
FI=48:F$="LOWPASS + BANDPASS
10e@:G0T0 7208
FI=-15:F$="UOLUME OFFC11SPACES]1":
GOSUE 1000

POKE SI+24, (FI+15):RETURN

REM %=® RESONANCE UP #=%

RE=RE+2: IF RE>24@ THEN RE=0

POKE SI+23, (RE+F0):GOSUB 150@: RETURN
REM *** RESONANCE DOWN *##
RE=RE-2:IF RE<@ THEN RE=240@

GOSUB 735:GOSUB 150@: RETURN

REM *== FILTERS ON/OFF wwe
DI=DI+1:IF DI=9 THEN DI=1

ON DI GDTO B1@,B15,820,822,825,827,
g3, 835

FO=1:FOS="FILTER 2 & 3 OFF":GOSUB
850:GOTO B40 :
FO=2:FOS="FILTER 1 & 3 OFF”;GOSUB
850:G0T0 B840

FO=4:FOS$="FILTER 1 & 2 OFF":GOSUB
850:G0TO 840

FO=6:FDS="FILTER 1 OFF[&SPACES1":
GOSUB 850:G0TD B40

FO=5:FO$="FILTER 2 OFF[4SPACES1"
GOSUE B50:GO0TO B840

FO=3:FOS="FILTER 3 OFFC4SPACESI":
GOSUE B850:G0T0 B40

FO=0:FOS="ALL FILTERS OFF ":GOSUB
850: GOTO B4@

FO=7:F0S="ALL FILTERS ONC2SPACES1":
GOSUE BS0:GO0TO B4Y@

GOSUB 735:RETURN

PRINT "CHOME,22D0WN,1SRIGHT1";FOS:
RETURN

PRINT PEEK (S6320):G0TO S00

PRINT “CHOME,1200WN,1SRIGHTI";WsS;"
CSSPACES] " : RETURN

PRINT "CHOME,13DOWN,1SRIGHT1”;FS:
RETLRN

PRINT "CHOME,2@DOWN, 1SRIGHT,2SPACES]
: C14SPACES]”

PRINT "CHOME,2@D0WN, 1SRIGHT, 2SPACES]
.. RE"C14SPACES]" : RETURN

REM *** ANFANGSBASS ==

FOR I=-0 TO 24%:READ W:POKE SI+I,W:
NEXT I

POKE SI+4,33:POKE SI+11,33:POKE SI+
18, 33:RETURN

DATA 230,2,155,5,0,255,255

pDATA 233,2,155,5,0,255,255

pDATA 227,2,155,5,8,255,255

pATA S,255,7,31

" : GOSUB

1323
836

2811
2829
1808
Y044
4175
4265
3915
3717

142
23937
2267
2277
1883
3821

142

2186
leez

18930
2242
3578
3648
3553
4@73
4121
2945
14895

2314
2516

2581
1686

237
3158

3882
3888
3882
3934
3928
3914
3991
4213

9396
4830

1385
4664

4217
4ie2

49397

2567
34z0

2460
2484
2512
131S
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WORLD Entwickiung u. Vertrieb von Software EDV
’. cfu .. An der Tiefenrieder 27 — 3000 Hannover 1
® ¢ Tel.: 0511 - 88 63 83

L ] HANNOVER'S SOFTWARETHEK NA. 1

Wir sind Spezial 1 1ar Comp Literatur

STERN-VERLAG
JANSSEN & CO

Buchhandlung Antiquariat
Friedrichstr. 24/26 - 4000 Disseldorf - T. 02 11/37 30 33
Fordern Sie unseren Katalog an!

Vertragshandier
COMPUTER CENTER

Norbert Steliberg, BuchholzstraBe 1,
5080 Bergisch Gladbach, Telefon 02202/35053

Vertragshandier
COMPUTER CENTER

Norbert Steliberg, LuisenstraBe 26,
5200 Siegburg, Telefon 02241/66854

PROGRAMME, BUCHER & ZUBEHOR
FUR

COMMODORE 64,/VC20
SCHNEIDER CPC

ENABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRIEBS GMBH Bl
MESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 1M
N (U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.: 069,594010 mmm
I GEOFFNET : 11-1830 SA 10-13 EESEESSE—

ABACOMP

Ihr ComputerFachhandier: Wir tiihren APPLE,

Brother, Commodore, EPSON, Star u.v.a.
Ladengeschift: Ginnheimer LandstraBe 1
6 Franklunt 90: Versand- und Postadresse:
Kransberger Weg 24, 6000 Frankfurt/M. 50

T commodore €xSchneider -
VIDEO PARTNER -Computer

Frankfurter Str. 23/Fri platz, 6080 Riisselshei
Tel. (D61 42) 684 55, Tx. vide d 4 182 682

Landolt Computer

Beratung, Verkauf, Service, Leasing
Wingertstr. 114

6457 Maintal-Diirnigheim

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

7700 Singen, Freibiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

Hardware
Dienstleistung
Software

HDS-Priiftechnik GmbH  PRUFTECHNIK
Maria-Eich-Str. 1, Pf. 133, 8 Mi. 60, Tel. 089/837021

Fragen?

089/3 81 72-201
Ihr Anzeigenservice
Frau Gad

BITTE

schicken Sie uns lhre Druckunterlagen rechtzeitg zu! Nur dann sind wir
in der Lage, Ihren Auftrag mit der entsprechenden Sorgfalt zu bearbeiten.
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RAusschneiden — Hi

FLIGHT SIMULATORII

Navigation Communication Radio

CTRL N,1 Wahl des NAV 1 CTRL C, < oder > Einstellen der ganzen Frequenzen
CTRL N,2 Wahl des NAV 2 (xx,. .)
CTRLN, < oder > EinstellenderganzenFrequenzen(xx,..) CTRL C, CTRL C < oder > Einstellen der Kanéle
CTRL N,CTRL N < oder > Einstellen der Kanéle (. ., xx) CrEx)

OmniBearing Selectors |l  Steuerung |
CTRL V,1 Wahl Omni Bearing Selector auf NAV 1 T (steigen)
CTRL V,2 Wahl Omni Bearing Selector auf NAV 2 F (links) G (neutralisieren) H (rechts)
CTRL V, < oder > Peilrichtung verschieben C (Ruder links) B (sinken) M (Ruder rechis)

Space (Bremsen)

Auto Direction Finder
CTRL A < oder > Einstellen des Auto Direction Finders

Monat fiir Monat bringt Cockpit Befehlstubersichten  Wer hat's noch nicht erlebt: das
Programm im Rechner, die Anlei-

zu beliebten Programmen. Da darf der Flight Simu-  tung verstaubt im Biicherschrank,
man hat ja inzwischen alles im

lator Il nicht fehlen. Also.: Ausschneiden — durch- Kopf, doch plétzlich wird der
Schaffensdrang gehemmt!? Wie

starten — abheben. Das RUN-Team wiinscht einen geht dieser Spezialbefehl — Criff
zum Handbuch, verzweifelte Su-

guten Flug! che — Chaos — Krger — Frust.
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setzen — Befehlen

Radar
< > Radar Zoom
3-D Aussicht

4:
<
- H

/[: Gas auf Null
[: weniger

]: mehr

/]: Vollgas

Richtung 3-D Aussicht:

: HIFT caﬂsn
i paien BNS

Fiinf Minuten spéter das gleiche
Spiel!

Der Wahnsinn hat nun ein Ende.
RUN-Cockpit bringt Befehlsiiber-
sichten beliebter Programme:
Ausschneiden und auf die Tasta-
tur legen. Oder vorher auf Pappe
kleben und mit Klarsichtfolie
iberziehen. Jetzt hat man den

CTRLF, < linker Tank

CTRL F, > rechter Tank

E Sprung in Editor

P Pause an/aus

+ Reset nach Chicago's Meigs Field

S Flug Parameter in Mode Library speichern
CTRL Z Library auf Disk speichern

CTRL X Library von Disk einlesen

RUN STOP/RESTORE Neu laden

CLR
HOME

INST
DEL

| I

RETURN

<=

CRSR
2 )

{Uberblick iiber alle wichtigen Be-
fehle. Mit Cockpit beginnt der
Start in die Computerei ohne Ar-
ger — nur Fliegen ist schoner!

Diesen Monat gibt es den Flight Si-
mulator II, eine der besten Simula-
tionen fiir den C64. Auf dem Flug-
plan standen bisher Superbase (8)
Vizawrite (9), MAE (10), Simon's

Basic (11) und Easy Script (12/85).
In Planung sind Ex-Basic Level II,
Textomat, WordPro 3+, SM-Text,
Datamat, Vizastar, Profi-Ass 2.
Wer Wiinsche, Verbesserungs-
vorschldge oder gar ein fertiges
Cockpit hat, schreibt an:
Redaktion Run, Friedrichstr. 33,
8000 Miinchen 40.

Januar/86 @UD 75




~BASIC*
o BAS'C Ein Programmierkurs fiir die
wpminirs betriebliche Praxis

Nl& hl!nmm:m N:m
Tm— Dieses Buch filhrt auf metho-
— 0I5 ginfache Art in BASIC ein,
so daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorzlige der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergédn-

zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
-sich Datelen einrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-
tern und dndern.

1984, 235 Seiten
Bestellnummer: 8CW 38-9 Preis: DM 51,—

PIS!:AL

-
e

PASCAL

Hardware-Erweiterungen
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthdit zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
B. Erweiterungen (lber den
Userport) zumeist drei Pro-
grammversionen; eines in Ba-
sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm schneller machen
miichte) eines in Forth fir den-
jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
Inhalt: Programmieren der Tore, Schaiten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relaissteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe iiber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schalter,
Rechteckgenerator, Echtzeituhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestellnummer: 8H0 46-0 Preis: DM 39,—

-BUCHERKORB 1

rorel gergs "™ Dateiverarbeitung

total geldst

Mit 150 Anwendungen und
i 11 000 Programmzeilen ist die-
¥ ses Buch _gedruckte BASIC-
Software*. Als komplette Doku-
mentation fir ein Individuelles
Dateiverwaltu

das sowohl branchenneutral wie
anwendungsneutral aus den

zusammengestellt werden kann. Fertige,
ausgetestete Applikationsprogramme, die eins zu eins in

die Praxis Ubertragen werden knnen

1984, 211 Seiten

Bestelinummer: 8CW 36-2 * Preis: DM 72,—
BASIC Spitschka/ Spitschka

T BASIC fiir MS-DOS, PC-DOS
und CP/M-Maschinen

Leistungsfdhige Betriebssyste-

me, wie MS-D0OS, PC-DOS oder

CP/M-86 erméglichen es, auch

komplexere professionelle BA-

SIC-Programme ohne erheblich

sleigende Laufzeiten auf Mikro-
;7 computern einzusetzen. Aul
~ Grundlage des erfolgreichen, in-
zwischen in 5. Auflage vorliegenden Bandes ,BASIC —
Programmierkurs flr die betriebliche Praxis®, haben die
Autoren hier ein auf die Belange von CP/M-, MS-DOS-
und PC-DOS-Benutzern zugeschnittenen Leitfaden ge-
schrieben.

Bestellnummer: 8 CW 49-4 Preis: DM 63,—

: ; : Inw“.u .' 4 ._ " -. B F
ner einsetzen zu konnen! ; P

1983, 192Seten |
Bestellnummer: 8SY 51-5 ~ Preis: DM 34,—

AALKC 2
Texten und Rechnen
totel geldst Texten und Rechna%

total gelisst

Als logische Ergdnzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
i dieser Programmsammiung be-
~ schriebene Werkzeug . Multi-
/ form*®. Dies ist ein Formularge-
== nerator, mit dem es miglich st
branchenunabhangige Formula-
re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kinnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Ltsung fir Lieferscheine.

Stiicklisten und viele andere Anwendungen miglich

1984, 117 Seiten
Bestellnummer: BCW 37-0 Preis: DM 72,—

. ,EDV-Wissen

fiir Anwender
Dieses Handbuch fiir die Praxis
schafft mit Fallbeispielen und
Musterformularen auf mehr als
600 Seiten die anwenderbezo-
gene Know-how-Grundlage fir
den wirtschaftlichen Cumpmr

Erfahrungswissen aus den seit vielen Jahren am
Betriebswirtschaftlichen Institut der ETH-Zirich fiir Prak-
tiker gehaltenen Seminaren ,Erfoigreiche EDV*.

1984, 616 Seiten
Bestellnummer: BCW 45-1 Preis: DM 65.—

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fir Ihren
VCG4 wurden in diesem Buch
| zusammengestelit. Jedes Spiel
| wird zundchst beschrieben und
| durch ausfiihrlich dokumentier-
te Programmlisten erganzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Ausfiihrlich kommen-
tierte Programmazeilen ermdglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln

1984, 175 Seiten
Bestelinummer; BSY 44-2 Preis: DM 28,—

@) -Biicherkorb

Friedrichstrabe 31
8000 Minchen 40

Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77

Ich bestelle aus dem m-BUcherkorb

Exp. Bestelinr. DM

Lieferanschrift

Name

Firma

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisdanderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen kénnen bericksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Beli
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.



Zeit mit Sprite

In RUN 7/84 wurde ein Programm
vorgestellt, das in der linken obe-
ren Ecke des Bildschirms die ak-
tuelle Uhrzeit erscheinen 1&gt
Nachteil dieses Programms ist,
daB der letzte Teil dieser Bild-
schirmzeile verlorengeht. Es gibt
auch Schwierigkeiten beim Pro-
grammieren: Driickt man in der
obersten Zeile zufdllig die Return-
Taste, so kann man sich spéter
iiber einen Syntax-Error argern,
wie zum Beispiel “10 Forl=1to100
13:24:12".

All diese Méangel behebt das Pro-
gramm ,Superuhr". Die aktuelle
Uhrzeit wird namlich am unteren
Teil des Bildschirmrahmens (!) an-
gezeigt. Sie ist deutlich zu lesen,
da sie aus acht verschiedenen
Sprites zusammengestellt ist.

Das Programm wird mit RUN ge-
startet. Es verschiebt sich dann an
seinen endgiiltigen Standort im
COOO—Qereich. Die gewiinschte
Zeit wird mit SYS 49456,
"“HHMMSS", Spritefarbe, Rahmen-
farbe, Bildschirmfarbe, Schriftfar-
be eingestellt. Es sollte darauf ge-
achtet werden, daR die Spritefar-
be nicht identisch mit der Bild-
schirmfarbe ist, sonst ist nichts zu
sehen, Augenblicklich erscheint
die Uhr am unteren Bildschirm-
rand. Sie lauft so lange, bis sie ent-
weder durch Run/Stop-Restore
unterbrochen oder mit SYS 49648
ausgeschaltet wird. Eingeschaltet
wird sie wieder mit SYS 49456. Die
Uhr lauft im ausgeschalteten Zu-
stand intern weiter.

Das Programm nutzt eine Speziali-
tat des Video-Prozessors aus, die
nirgends dokumentiert ist. Es ar-
beitet mit zwel Rasterzeilen-Inter-
rupts. Der erste wird ausgeldst,
wenn der Elektronenstrahl in der
Rasterzeile 0 angekommen ist,
Der Bildschirm wird in der Inter-
ruptroutine auf die tiblichen 25
Zeilen Hohe geschaltet (Bit 3 in
Speicherzelle 53265 auf 1 setzen).
Der zweite Rasterinterrupt findet
in Zeile 249 statt. Diese Zeile befin-

Praxis-Listing

Der VIC nutzt nur den
halben Bildschirm. Der

Rest ist Rahmen. Ein

ausgefuchster Trick

bringt Leben ins
Niemandsland: Am
unteren Rand tickt

eine Uhr.

det sich am Ende des Textfensters
in den Rasterzeilen 50—249. In der
Interruptroutine wird jetzt auf
24 Zeilen Bildschirmhéhe umge-
schaltet (Bit 3 in 53265 auf 0
setzen). Dadurch fallen am oberen
und unteren Rand des Textfen-
sters je 4 Rasterzeilen weg. Der
sichtbare Bereich liegt dann zwi-
schen den Zeilen 54 und 245.
Wenn der VIC die nachste Raster-
zeile (250) erreicht, wiirde er unter
normalen Umstdnden auf die aus-
schlieBliche Darstellung der Rah-
menfarbe umschalten. Durch den
Wechsel auf 24 Zeilen ,denkt" er
aber, er hitte den Ubergang vom
Textfenster in den Rahmen bereits
vollzogen, und vergiRt das Um-
schalten. Als Ergebnis bleibt der
Rahmenbereich unterhalb (und
oberhalb) des Textfensters sicht-
bar.

Geheimnisvoller VC
Bt el e o

Was im neuerschlossenen Be-
reich zu sehen ist, wird durch das
letzte Byte in der momentanen
16-K-Video-Bank bestimmt (eine
weitere Eigenheit des VIC, deren
Ursache unbekannt ist). Jeweils
acht nebeneinanderliegende Bild-
schirmpunkte werden, &hnlich
wie bei der Hires-Grafik, durch

ein Bit dieser Speicherstelle be-
einfluft; Ist das Bit 0, so wird das
Pixel auf die Hintergrundfarbe
des Bildschirms gesetzt. Ist es 1,
so wird der Punkt schwarz ge-
farbt. Das Programm setzt die letz-
te Speicherstelle in der ersten
Videobank (16383) auf 0, um die
Schwarzfarbung zu vermeiden.
Da diese Adresse im Basicspei-
cher liegt, kann sie unter Umstan-
den iiberschrieben werden. Da-
durch kénnen am oberen Rahmen
senkrechte Streifen auftreten, was
die Darstellung der Uhr aber nicht
beeintrachtigt,

Listing 2 zeigt ein kleines Assem-
blerprogramm, das den Effekt der
Bildschirmverldangerung demon-
striert.

Text 14/t sich im Rahmen nicht un-
terbringen. Es kénnen aber Spri-
tes dargestellt werden. Flir die Zif-
fern der Uhr werden acht Sprites
an die Y-Position 250 gebracht.
Die Daten fiir die Sprites liegen
unter dem ROM von $E000 bis
$E200, so daB sie keinen Basic-
speicher belegen. Der VIC wird
interruptgesteuert zwischen Bank
0 und Bank 3 hin- und hergeschal-
tet, um abwechselnd auf den
Video-RAM und auf die Spriteda-
ten zugreifen zu kénnen.

Das Programm liest die Uhrzeit
aus der CIA 2 aus. Auf den Einbau
eines Alarms wurde verzichtet, da
dieser eine Abfrage bendtigt, wel-
che den Programmablauf verzo-
gert. Das Programm hat einen
kleinen Nachteil: Es ist nicht mehr
moglich, Sprites auf dem Bild-
schirm darzustellen, wenn die Uhr
angezeigt wird. Startet man je-
doch das Programm, wenn die
Uhr ausgeschaltet ist, kann man
wieder Sprites darstellen. AuBer-
dem sollte man die Uhr ebenfalls
ausschalten, wenn man ein Pro-
gramm einladen oder abspei-
chern mochte. Der Computer
sucht sonst vergeblich nach dem
gewahlten Programm,

Das Superuhr-Programm ist als P
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kombinierter Hexdump-Basicla-
der abgedruckt. Wie man mit die-
ser Art von Listing umgeht, steht
auf Seite 36. Wird das Programm
als Basiclader eingegeben, so
kann das fertige Maschinenpro-
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gramm nach dem Einpoken der
Daten mit

POKE 43, 1:POKE 44, 8

POKE 45, 33:POKE 45, 13

SAVE "NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-

2801 10 DATA OB, 08,0A,00,9E,32,30,36, 73 @A33 720 DATA 31,A2,EA,BD,1%,03,BE,15, 76
eB0S €0 DATA 34,00,00,00,5%,46,41,A3, DA ea4l 732 DATA ©3,A8,1B,80,11,00,AS8,F0, E4
2811 3@ DATA 47,A0,08,BS5,5F,B84,60,A3, BD @A4S 740 DATA BD,1A,D0,AS8,87,80,00,D0, C7
@813 4@ DATA 65,A0,0A,B5,5A,B84,5B,A9, D3 @AS1 750 DATA AS,47,A2,FE,4C,DO,C1,00, 43
2821 S@ DATA 1E,AQ,C2,85,58,84,59,20, CS @ASS 760 DATA 00,03,00,00,00,00,00,00, FE
o823 60 DATA BF,A3,A3,E65,A0,0A,85,5F, 1B @AE1 770 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0O
@831 70 DATA B4,60@,A3,26,A0,0D,85,5A4, B4 @AES 780 DATA 00,00,00,00,00,03,FF,C0, 3C
2833 80 DATA B4,5B,A3,Cl1,R0,E2,85,58, FC ©A71 790 DATA ©3,FF,C@,1F,B1,F8,1F,81, CD
0841 90 DATA B4,58,20,BF,A3,60,78,A9, SE @A78 BOO DATA FB,1F,BF,FB,1F,BF,FB,1F, D39
@848 100 DATA 23,8D,14,03,A9,C0,BD,15, 08 @AB1 810 DATA F1,FB,1F,F1,FB,1F,B1,FB, B3
2851 11@ DATA @3,A9,1B,8D,11,00,A3,00, D4 @ABS  B2@ DATA 1F,B1,FB,1F,B1,F8,1F,Bl1, SE
@8SS 120 DATA BD,12,00,AS,01,BD,1A,D0, 6O @AS1 B30 DATA FB,03,FF,CO0,03,FF,CO0,00, FB
@861 13@ DATA A3, 7F,BD0,0D,0C,SB,4C,4S, 30 2ASS  B40 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00, 00
@863 140 DATA CO,AS,21,BD,19,00,AD0,12, 70 @AAl  BS@ DATA ©0,00,00,D0,00,00,00,00, 31
©871 1S@ DATA DO,CS,00,F0,0D,A9,17,8D, 07 @AAS  BEQ@ DATA 00,00,00,00,00,00,7E,00, 7E
@878 160 DATA 11,D0,A3,00,BD,12,D0,4C, EB @ABl1  B7@ DATA @0,7E,00,00,7E,00,00,7E, 82
o881 170 DATA C1,CO,AS,18,8D0,1},D0,A3, 34 @ABS B8O DATA 00,03,FE,00,03,FE,00,00, 00
©8BS  18B@ DATA F9,8D,12,D0,4C,CS,CO0,AS, 49 @ACl  BS@ DATA 7E,00,00,7E,00,00,7E,00, 7E
2831 180 DATA ©2,8D,20,D@,AS,01,8D0,21, DA @ACS  See DATA @0,7E,00,00,7E,00,00,7E, B2
@BSS 200 DATA DO@,A9,00,8D,FF,3F,60,AS, 15 @ADL 810 DATA @0, 1F,FF,F8,1F,FF,FB,00, 00
@8Al1 21@ DATA FB,48,AS,FC,48,A9,C7,EA, DB @ADS  S20 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00, @0
@BAS 220 DATA BS,FC,AS,C7,85,FB,AQ,1E, 78 ©ARE1 930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 20
@8B1 230 DATA AD,0B,DD,CS,12,F0,11,C3, 21 @AES 940 DATA 00,00,020,00,00,03,FF,C@, 3C
@8BS 240 DATA B0,80,0F,29,7F,CS,12,F@, AF @AF1 950 DATA @3,FF,CO,1F,B1,FB,1F,B1, CD
@sCl 250 DATA ©3,FB,18B,68,12,D8,00,02, CA @AFS 960 DATAFB,00,01,FB,00,01,FB,00, FB
@BCS 260 DATA AS,00,20,A4,CO,AD,0A,DD, ES @B21 3970 DATA OF,CO,00,0F,CO,03,F0,00, ED
@801 270 DATA 20,A4%,CO0,AD,09,DD,20,A4, 39 @B@S 980 DATA ©3,F0,00,1F,B0,00,1F,B0, 14
@8DS 280 DATA CO,AD,08,DD,09,30,28,BC, 7C @B11 930 DATA @O, 1F,FF,F8,1F,FF,F8,00, 00
@BE1 2850 DATA CO,68,B5,FC,E8,85,FB,4C, 73 @2B1S 1000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@BES 300 DATA 31,EAR,48,29,FB,4A,4A,4A, OC @B21 101Q DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@8F1 310 DATA 4A,18,69,80,20,BC,C0,E8, D7 @B2S 1020 DATA @0,00,00,00,00,03,FF,C@, 3C
@8FS 320 DATA 29,0F,18,E69,80,20,BC,CO, 25 @B31 1030 DATA @3,FF,C@,1F,B1,F8,1F,81, CD
@S@1 330 DATA AS,BA,S8,DA,C7,CB,E0,A3, S4 ©B33 1040 DATA FB,00,01,F8,00,01,FB,00, FB
@30S 340 DATA S4,8D,00,DD,4C,59,C0,A3, 35 @B41 1050 DATA 7F,C0,@@,7F,CO,00,21,FB, 09
@311 35S0 DATA S7,8D,00,DD,4C,B1,EA,A2, 41 @B4S 106@ DATA @0,01,FB,1F,B1,FB,1F,B1, FF
@313 360 DATA @0,BD,EQ,CO,SD,00,D0,EB, EB @BS1 1070 DATA FB,03,FF,CO,03,FF,C0,00, FB
@321 37¢ DATA E@,11,D0,FS5,6@,00,34,FA, 43 @BSS 1080 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@S2s  38@ DATA S4,FA,74,FA,S4,FA,BY4,FA, 29 @B651 1090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@331 330 DATA D4,FA,F4,FA,14,FA,B0,00, GF @BES 1100 DATA 00,00,00,00,00,00,07,EQ, 27
@933 400 DATA AS,FF,BD,15,D0,A2,00,AS, AB ©B71 1110 DATA 00,07,ED,00,3F,E0,Q0,3F, F9
@S41 410 DATA FB,SD,27,00,E8,E@,08,00, F6 ©B7S 1120 DATA E@,01,FF,EQ,01,FF,E@,7E, 62
@S4S 420 DATA FB,60,20,F2,C0,20,01,C0, 76 BBl 1130 DATA @7,EQ,7E,07,E@,7F,FF,FC, @2
@951 430 DATA AS,00,BD,FF,FF,4C,00,C0, 2A @BES 1140 DATA 7F,FF,FC,00,07,EQ,00,07, SD
@S58 440 DATA 20,FD,AE,20,9E,B7,8E,4A, DC O831 1150 DATA E@,00,07,E0,00,07,EQ,00, EQ
@951 450 DATA CO,20,FD,AE,20,9E,B7,8E, 93 @BSS 1160 DATA 0@,00,00,00,00,00,00,00, 00
@868 460 DATA 4F,CO,20,FD,AE,20,9E,B7, 28 ©2BAl 1170 DATA 0@,00,00,00,00,00,00,00, 00
@871 470 DATA BE,B6,02,4C,04,C1,AD,QE, Al @BAS 11B@ DATA 0@,00,00,00,00,1F,FF,FB, EB
@373 480 DATA DD,@9,B0,BD,QE,DD,AD,@F, 96 @BB1 1180 DATA 1F,FF,FB,1F,B82,00,1F,80, 18
@SBl 4S@ DATA DD,2S,7F,BD,0F,DD,20,79, B0 @BES 1200 DATA @O0,1F,FF,CO,1F,FF,CO,20, 00
2983 500 DATA 00,F@,BF,20,FD,AE,20,9E, B0 ©BC1 1210 DATA ©1,FB,00,01,FB,00,01,F8, @3
0331 S10 DATA AD,20,A3,B6,CS,06,00,6B, AL @BCS 1220 DATA ©0,01,FB,1F,B1,FB,1F,B1, FF
@Sss  S20 DATA A@,00,B1,22,38,E39,30,C3, ES ©BD1 1230 DATA FB,@3,FF,C0,03,FF,C0,00, FB
@3A1  S3@ DATA 03,B0,60,0A,0A,0A,0R,85, 2F @BDS 1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0O
@3AS 5S40 DATA FB,CB,B1,22,38,E9,30,C9, 78 @BE1 1250 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,02, 00
@381  SS@ DATA @A,B@,S0,0S,FB,D8,04,A3, 2C @BES 126@ DATA 00@,00,00,00,00,03,FF,CO®, 3C
@SB3  SE0 DATA 92,D00,0F,CS,24,B@,44,C9, F9 ©BF1 1270 DATA @3,FF,CO,1F,B1,FB,1F,B81, CD
@3C1  S70 DATA 13,90,07,38,F8,ES,12,08, SC @BFS 1280 DATA FB,1F,B0,00,1F,80,00,1F, D9
@SCS SB@ DATA @9,8@,8D,0B,DD,20,AC,C1, B2 @Ce1 1230 DATA FF,C@,1F,FF,CO,1F,81,F8, B9
@30l S8@ DATA BD,@A,D0D,20,AC,C1,80,03, AE @Ces 13eQ DATA 1F,B1,F8,1F,81,FB,1F,B81, SE
@SDS 600 DATA DD,AS,20,B8D,08,DD,20,79, 7B @ecll 1310 DATA FB,03,FF,C@,03,FF,C0,00, FB
0SE1 610 DATA 00,F0,@C,20,FD,AE,20,9E, CE @C1S 1320 DATA ©@,00,00,00,20,00,00,00, 00
@SES 620 DATA B7,EQ@,10@,B0,16,B856,FB,4C, 77 @C21 1330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@SF1 630 DATA 12,C1,CB,B1,22,38,E3,30, 0B oC23 1340 DATA 00,00,00,020,00,1F,FF,FB, EB
0SF3  64@ DATA CS,06,B0,865,0A,0A,0A,0A, ED @C31 1350 DATA 1F,FF,FB,1F,B1,F8,1F,81, 21
@A@1  65@ DATA BS,FB,CB8,B1,22,38,E9,30, ‘4 @C3S 1360 DATA FB,@0,0F,Ce,00,0F,CO,20, FB
@A@S  B6@ DATA CS,0A,BO,EE,0S,FB,60,00, EC ec41 1370 DATA 7E,00,00,7E,00,00,7E,08, 7E
@All 670 DATA 00,00,00,00,00,00,B80,18, 7S @Ci3S 1380 DATA ©0,7E,00,00,7E,00,00,7E, B2
©AlS  E6B0 DATA ©3,8E,18,03,58,4C,66,FE, 20 @CS51 13S0 DATA 00,00,7E,00,00,7E,020,00, 00
0A21 690 DATA 020,00,00,00,00,00,00,00, 0O @CSS 1400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00
@A2S 700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 20 @C61 1410 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00, 00
@A31 710 DATA 00, 00,00,00,00,00,78,A9, CF eces 1420 DATA 00,00,00,00,00,03,FF,C0, 3C

den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muf der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
0801 anzugeben.

(Wolfgang Achatz) i




eC71
@c79
ece1
eces
ocs1
oCcss
@cAl
acas
BCB1
@CES
@cci1
@ccs
ecD1
ecos
@CE1
@CES
@CF1
BCFS
oDo1
opes
2011
eni1s

1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
1640

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

@3,FF,C®,1F,B1,F8,1F,B81, CD
F8,1F,B1,FB,1F,B1,F8,03, FS5
FF,C0,03,FF,CQ,1F,B81,F8, 6D
1F,B1,F8,1F,B1,F8,1F,81, SE
F8,03,FF,C0,03,FF,C0,20, FB
20,00, 00,20, 22,00,00,00, 00
00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00
00,00,00,00,00,03,FF,CO, 3C
@3,FF,C@,1F,B81,F8,1F,B1, CD
FB,1F,81,F8,1F,81,FB,03, FS
FF,FB,@3,FF,F8,00,081,F8, @C
@e,01,F8,1F,B1,F8,1F,B1, FF
F8,03,FF,CO,03,FF,C0,00, F8
00,020,020, 00,00, 00,00, 20, 0O
20,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
20,900,202, 00,00, 00,00,00, 00
20,00, 00,00, 20, 00, 00, 00, 0D
22,00, 7E, 00,00, 7E, 00, 00, 00
02,020,020, 00,020, 00, 00, 00, 00
00,00,00,00, 7E, 02, 20, 7E, 00
00,020,020, 00,00, 20, 00, 00, 0O
20,00,20,00,00,00,00, B3, 47

cooe-
Coo1l-
Cee3-
Coes-
cees-
COeB-
Coen-
Cole-
Cole-
Co15-
Coe17-
ColAa-
ceic-
Co1F-
ceze-

cecl-
cee3-
coee-
cez2s-

Ce2B-
cesD~-
Ca3e-
Co3e-
Ce3s-

cCe3s-
Co3Aa-
Ce3D-
Ce3F-
G Ty

1% @3

8D 11 D@

80 12 Do

8D 1A DO

B0 @D DC

AS 21
80 13 D@

F@ @D

A9 13
8D 11 Do
AS 20
BD 12 D0
4YC 31 EA

A3 1B
8D 11 DO
AS FS

12 Do

HC 81 EA

280
2280
@100
@110
o1ze
@130
2140
2150
2160
@17e
@180
21380
oz00
o210
0220
o230
o240
2250
2260
o270
o280
0250
2300
@310
@320
@330
2340
0350
2360
0370
2380
2330
2400
2410
2420
2430
2440

Praxis-Listing

irgvec
vicerl
vicruwr
vicifr
vicimr
dlicre

newirq

next

.de
.de
.de
.de
.de

sei
lda
1dx
sta
stx
lda
sta
lda
sta
lda
sta
lda
sta
&li
rts

lda
sta
lda
beq

lda
sta
lda
sta
Jmp

lda
sta
lda
sta

Jmp

Listing 1: Kombinierter Hexdump-Basiclader von ,Superuhr"”

$0314
$d011
$d@lz
$do18
$d@la
$dc@d

#1,newirq
#h,newirq
irgvec
irgvec+1
#%00011011
vicerl

#0O

viecrwr
#3501
vicimr
#37F
dlicr

#5501
vicifr
vicruwr
next

#%00010011
vicerl

#0

vicruwr
$eadl

#%00011011
vicerl
#2439
vicrur
$eaBl

Listing 2: Demo-Programm zur Bildschirmverlangerung

650000

60010

50020

60030
650040
62050
50060
60070
50080

E203S0

FOR J= 2043 TO 336@ STEP 1487
B8:C-0:CY=0:FOR 1=-0 10 7:

GOSUE 600350
C=C+B+CY:CY=-(C>2855):C= 5751
255-(C AND 255):POKE J+I,

B:NEXT 1:GOSUB 60030

F$="DK":IF C<>B THEN Fs$=" 4794
CRUSIPRUEFSUMMENFEHLER"” : F=

F+1

GOSUB B0@8@:NEXT J:PRINT " 2260
CDOWN]"F"FEHLER" : END

N=ASC (S$)-48:IF N<@ OR N> 2706
22 THEN 6@o70

1IF N<1@ THEN RETURN 1048
N=N-7:1IF N>3 THEN RETURN 1345
F$="CRVUSIEINGABEFEHLER” :N= 2492
@:F=F+1

PRINT “ZEILE"” PEEX (B4)* 2726
256+PEEK (B3)FS: RETURN

READ S%:G0OSUB 6@040:B=N* 4590
16:5%=M1D$ (5%,2):60SUB

6004@: B=B+N: RETURN

; irg-vektor
jvic-controlregister
;read/write rasterwert
;interruptflag-register

i interruptmasken-register
jcial interruptcontrol-reg

;interrupt-vektor
; auf newirq
; verbiegen

;auf 25 zeilen
;schalten
;interrupt

;. zeile O
;jrasterinterrupt
; aktivieren
;jnormalen irq

; verhindern

; interruptflag

; 2uruecksetzen
;jrasterzeile holen
;oben? dann Sprung

junten: 24 zeilen

; einstellen

;jnaechster interrupt

; in 2zeile @

;zur normalen irg-routine

;oben: 25 zeilen

; einstellen

;naechster interrupt

; ‘in zmile 249

;zum ende der irg-routine
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Um Teile des Bildschirms fiir be-
stimmte Aufgaben zu reservieren,
definiert man bei Computern ein
Window. Die Ausgabe von Tex-
ten, zum Beispiel von Fehlermel-
dungen, ist dann auf den festge-
legten Bereich beschrankt. Der
Rest des Bildschirms wird nicht
verdndert.

Windows eroffnen den Einstieg in
die Profi-Programmierung. Der
C64 ist von Haus aus nicht mit Fen-
stern ausgestattet. Es gibt zwel
Methoden, ihn nachtraglich mit
den Bildschirmen im Bildschirm
auszuriisten. Beil der ersten wird
der Rasterinterrupt eingesetzt, um
zwischen Grafik- und Textmodus
umzuschalten, wenn der Elektro-
nenstrahl eine bestimmte Bild-
schirmzeile durchlauft, So kénnen
gleichzeitig hochauflésende Gra-
fik und Text dargestellt werden.
Dieses Verfahren hat den Nach-
teil, daB® nur untereinanderliegen-
de Fenster eingerichtet werden
konnen.

Direktmodus innerhalb

des Fensters
PR TR

Will man sich auf reine Textfen-
ster beschranken, so bietet sich
eine zweite Methode an. Bei ihr
kann man auch vertikal nebenein-
anderliegende Windows definie-
ren. Dazu werden die Betriebssy-
stem-Routinen fiir die Eingabe
und Ausgabe von Zeichen umge-
schrieben. Die meisten Basic-Er-
weiterungen machen hier nur hal-
be Sache und beschrdnken sich
auf die Ausgabe. Das Window-
Programm zeigt, daR es auch an-
ders geht, Es legt die Zeichenein-
gabe ebenfalls auf definierte Fen-
ster fest. Dadurch ist es moglich,
innerhalb des Fensters im Direkt-
modus zu arbeiten.

Die Zeichenausgaberoutine des
Betriebssystems ($E716) wird neu
geschrieben, so daf die Ausgabe
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Viele Basic-Erweiterun-
gen bieten Windows
zur formatierten Aus-

gabe. Die Eingabe

wird dabeil vergessen.

Doch was taugen Fen-
ster, durch die man nur
in eine Richtung

schauen kann?

statt auf dem ganzen Schirm nur in
einem begrenzten, frei festlegba-
ren Bildschirmteil (Fenster) statt-
findet. Der Aufwand fiir diese Lo-
sung ist ungleich gréBer als der
fiir die Interrupt-Routine bei der
ersten Methode, erlaubt aber eine
groBere Flexibilitdt bei der Aus-
wahl des Fensters: Das Fenster
kann jede GroRe von 2x 1 Zeichen
bis 40x 25 Zeichen annehmen und
an jeder Stelle des Bildschirms
postiert werden, vorausgesetzt, es
paft in den Schirm.

Eingabe mit Editor
oo oo

Auch die Eingaberoutine ($E632)
des Betriebssystems wird ange-
paBt, so daB der gesamte Editor in
diesem Fenster arbeiten kann.
Man kann sich also in einem frei
definierbaren Bildschirmfenster
mit dem Cursor bewegen und dort
wie gewohnt editieren und Pro-
gramme ablaufen lassen, solange
diese die Ausgabe per PRINT vor-
nehmen beziehungsweise
Zeichen iiber die Routine $FFD2
aus- und iiber die Routine $FFCF
eingeben, Lediglich an die veran-
derte Bildschirmgréfe muf das
Programm angepaft werden.

Fenster ohne

So kann zum Beispiel das VC20-
Bildschirmfenster von 22%23
Zeichen emuliert werden. VC20-
Programme laufen dann ohne An-
passung der PRINT-Befehle auf
dem C64. Die Fenster konnen
auch im Programm gesetzt wer-
den. Damit kénnen dann zum Bei-
spiel Eingabemasken realisiert
werden, die von Basic aus nur mit
groBem Aufwand programmiert
werden konnen. Der Bildschirm
kann dann in mehrere Teile aufge-
teilt werden, in denen die unter-
schiedlichsten Aktionen ablaufen.

Sechs Funktionen fur

Basic-Programme
ERTEER R RET R

Das Programm kann sowohl von
Maschinensprache- als auch von
Basic-Programmen aus aufgeru-
fen werden. Fiir Basic-Programme
stehen insgesamt sechs Funktio-
nen zur Verfiigung, die liber SYS-
Befehle mit eventuell nachfolgen-
den Parametern aufgerufen wer-
den. Diese Art des Funktionsauf-
rufes wurde gewahlt, um eine
gréptmogliche Kompatibilitdt mit
anderen Programmen zu errei-
chen. Die sechs Funktionen haben -
folgende Einsprungadresse:

SYS 49152

(INIT)

entspricht SYS 49164,0

SYS 49155,ax,ay

(SETORG) setzt die linke obere
Ecke des Fensters an Position
ax,ay

SYS 49158, sx,sy

(SETSIZE) legt die Grofe des Fen-
sters auf sx, sy fest. Bei Aufruf der
Funktionen 49155 und 49158 wer-
den die Werte in einen Zwi-
schenspeicher geschrieben und
das Fenster nach Aufruf der Funk-
tion 49161 vom Programm iiber-
nommen.

SYS 49161

(INITW) initialisiert das Fenster,
das heif}t, es wird ein Fenster mit




1010 REN PROGRAMA 1

1040 REM BGABEMASKEN EIN
1050

1100 :
1110 PRINT "CCLR,2DOWN]";

115@ REM KENNZEICHNEN
1160

1200 :

Demoprogramm 1

1012 RER PROGRAMM 11

1@4@ REM DEN EDITOR
1852 :

1100 :
FOR I=0 TO 988

Demoprogramm 2

Demoprogramm 3

zwischengespeicherten Werten,
die von den vorhergehenden
Funktionen gesetzt wurden, ' er-
zeugt und geloscht. Liegen die
vorher gesetzten Werte im ungiil-
tigen Bereich, so wird ein ILLE-
GAL QUANTITY ERROR ausge-
geben. Das Fenster darf nicht klei-
ner als 2 mal | Zeichen sein und
mubB vollstiandig auf den Schirm
passen.

SYS 49164, at

1000 REH DEMO FUER SCREEN-WINDOWS

1020 REM DIESES PROGRAMM GIBT ZWEI
1030 REM STRINGS UEBER DEFINIERTE EIN-

1055 OFF=64789:REM WINDOWS AUSSCHALTEN
1060 DG=48155:REM URSPRUNG SETZEN

107@ SI1Z2E=49158: REM GROESSE SETZEN
1080 INIT=439161:REM FENSTER INIT'N
1092 ATTR=49164:REM ATTRIBUTE SETZEN

1120 PRINT "[2SPACESIVORNAMEC2SPACES]: "
1130 PRINT "C2SPACESINACHNANE
1140 REM FELDER AUF NORMALEM SCHIRN

1165 SYS ATTR,3:REM NDO SCROLL
1170 SYS 0G, 12,2:REM WINDOW-ANFANG 625
1180 SYS SIZE,20,1:REM WINDOW-GROESSE
11898 SYS INIT:REM WINDOW EINSCHALTEN

100@ REM DEMD FUER SCREEN-WINDOWS

1020 REM DIESES PROGRAMM EROEFFNET
1030 REM EIN FENSTER IM BILDSCHIRM FUER

1055 OFF=64789:REM WINDOWS AUSSCHALTEN
106@ DG=439155:REM URSPRUNG SETZEN

1870 SIZE=49158: REM GROESSE SETZEN
1080 INIT=4S161:REM FENSTER INIT'N
1090 ATTR=4S164:REM ATTRIBUTE SETZEN

Praxis-Listing

1210 OPEN 1,@:REM STRING EINGEBEN 725
1228 INPUT#H#1,UNS a4y
1230 PRINT 153
1240 CLOSE 1 258
1250 :
1255 SYS ATTR,3:REH NO SCROLL 834
1032 1260 SYS 0G,12,3:REM WINDOW-ANFANG 753
1058 1270 SYS SI1Z2E,20,1:REM WINDOW-GROESSE 1326
1180 1280 SYS INIT:REM WINDOW EINSCHALTEN 575
1219 1290
1257 1300 OPEN 1,@:REM STRING EINGEBEN 785
1310 INPUT#1,NNS B8E80
726 1320 PRINT 153
1321 1330 CLOSE 1 258
Ty 1374 1340
1350 SYS OFF:REM WINDOWS AUS 554
136@ PRINT "CCLRI"; 495
1370 :
934 138@ PRINT "NAME :";UNS;" ";NNS 1770
1390 REM EINGEGEBENE DATEN AUSGEBEN
1326 1400 END 128
575 1410 :

1000 REM DEMO FUER SCREEN-WINDOWS 1160 :

1010 REH PROGRAMM III 1170 RESTORE 140 -
1020 REM DIESES ERODEFFNET EIN FENSTER 11B0 FOR 1=B40 TO BE5 g72

103@ REM IN MASCHIENENSPRACHE 1180 :READ D =T

1040 : 1200 :POKE I,D 307

1050 DATA 1638,0 :REM LDA #0 ses 1210 NEXT I 276

1060 DATA 32,42,192 :REM  JSR SCO2A 1219 1220 REM MASCHINENPROG. EINLESEN

1070 DATA 1B62,5 :REM  LDX #S 1@82 1230 :

1080 DATA 16@,3 :REM  LDY #5 1012 124@ FOR I=@ TO 9939 953

1090 DATA 32,30,182 :REM  JSR SCOLE 1138 1250 :POKE I+1024,RND (TI1)*256 1317

1100 DATA 162,38 :REM  LDX #30 927 1260 NEXT I 276

1110 DATA 160,139 :REM  LDY #19 913 127@ REM BILDSCHIRM AUFFUELLEN

1120 DATA 32,333,192 :REM  JSR sCO21 1235 1280 :

1130 DATA 32,36,192 :REM JSR sCO24 1331 1290 SYS B40:REM MPROG AUFRUFEN 770

1140 DATA 32,39,182 :REm  JSR sCe27 1172 1300 END 128
1150 DATA 96 :REM RIS 670 1310 REM SPRUNG IN DEN EDITOR

(SETATTR) setzt die Attribute fiir
das Fenster. Die Zahl, die der
Funktion iibergeben wird, gibt in
verschliisselter Form an, welche
Attribute gesetzt werden. Die Zahl
wird nach folgendem Schema ver-
schliisselt:

at = rs*4 + se*2 + le

Wobel die Werte rs, se und le ent-
weder 0 oder 1 sein kénnen und
folgende Bedeutung haben:

rs=0 : Das Fenster wird positiv

1120 :POKE 1@24+1,RND (TI)*256 1832

1130 NEXT I 276

1140 REM BILDSCHIRM MIT 2UFAELLIGEN

1150 REM ZEICHEN FUELLEN

1160 :

1172 SYS ATIR,@:REN KEIN ATTIRIBUTE ™2
1e32 118@ SYS 0G,S,3:REM URSPRUNG DES F. 891
1058 11890 SYS SIZE,30,19:RENM GROESSE DES F. 1585
1180 120@ SYS INIT:REM FENSTER OEFFNEN 575
1219 12109 :
1857 12280 END 128

1230 REM IN EDITOR SPRINGEN

dargestellt.

rs=1 : Das Fenster wird invers
dargestellt,

se=0 : Beim Verlassen des Fen-
sters nach unten wird der Inhalt
wie beim normalen Editor nach
oben gescrollt,

se=1 : Beim Erreichen des unte-
ren Fensterrandes wird der Inhalt
nicht nach oben gescrollt, son-
dern der Cursor bleibt in der un-
teren Zeile hdngen, dhnlich wie P>
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am oberen Rand.

le=0 : Wird bei der Eingabe der
rechte Fensterrand iiberschritten,
so wird der Rest des Fensters un-
terhalb der aktuellen Zeile nach
unten gescrollt und die aktuelle
Zeile um eine Bildschirmzeile ver-
grofert. Auf diese Weise erzeugt
der normale Editor Doppelzeilen.
le=1 : Wird bei der Eingabe der
rechte Rand erreicht, so werden
weitere Eingaben blockiert,
Durch se=1 lassen sich Eingabe-
masken so gestalten, daB kein Un-
heil durch unbeabsichtigtes Scrol-
len angerichtet werden kann.

SYS 49167, cx, cy

(SETCUR) setzt den Cursor auf die
Position ¢x, cy (PRINT AT). cx und
cy geben dabei den Abstand von
der linken oberen Fensterecke
an. Liegen die Werte auBerhalb
des Fensters, so wird ein ILLE-
GAL QUANTITY ERROR ausge-
geben.

Beliebig viele

Fortsetzungszeilen
PErEmeSNTErT

Ein Fenster der GroBe 32,15 mit
der linken oberen Ecke an der Po-
sition 5,5 kann also durch folgende
Sequenz definiert werden:

10 SYS 49152 : REM Keine Attribu-
te setzen

20 SYS 49155,5,5 :REM Fensteran-
fang setzen

30 SYS 49158,32,15 :REM Fenster-
grofBe setzen

40 SYS 49161 :REM Fenster initiali-
sieren

In Zeile 10 wird dabei festgelegt,
daB keine Attribute gesetzt wer-
den. Will man ein inverses Fen-
ster definieren, wobei kein Scrol-
len zugelassen ist, so muP man in
Zeile 10 schreiben:

10SYS 49164,1 %4+ 1%2+0

= 10 8YS 49164,6

Nachdem das Fenster so definiert
wurde, kann wie gewohnt mit
dem Cursor im Fenster herumge-
fahren und an beliebigen Stellen
editiert werden. Im Programm
kénnen wie gewohnt Eingaben mit
INPUT beziehungsweise Ausga-
ben mit PRINT vorgenommen
werden. AuBerdem wird die Ein-
und Ausgabe iiber GCerat 3
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(Schirm) und Eingabe iiber Gerat
0 (Tastatur) unterstiitzt. Bei der
Ein- und Ausgabe werden vom
Programm alle Funktionen inklusi-
ve (CHR$®B) und CHR$(O) und
auch SHIFT-RUN korrekt ausge-
fithrt. Es wurde darauf geachtet,
daB sich das Programm moéglichst
genauso verhilt wie der Original-
editor. Setzt man keine Attribute,
so ist das tatsédchlich fast der Fall.
Lediglich in zwei Punkten unter-
scheidet sich das Programm vom
normalen Editor. Bei der Eingabe
konnen jetzt nicht nur zwei, son-
dern beliebig viele Zeilen zu einer
groBen Zeile verkniipft werden.
Ist die Zeile beim Driicken von
RETURN langer als 88 Zeichen, so
beschwert sich der Interpreter mit
STRING TOO LONG ERROR. Im-
merhin koénnen Basiczeilen damit
um acht Zeichen langer als normal
sein. Bei der Ausgabe von Listings
wurde das Verlangsamen des
Scrollens mit CTRL verbessert:
Die CTRL-Taste unterbricht jetzt
den Scrollvorgang, solange sie
gedriickt ist.

Soll das Fenster wieder abge-
schaltet werden, so kann dies mit
folgender Sequenz geschehen:

10 SYS 64789 :REM Vektoren zu-
riicksetzen

20 PRINT CHR$(147); :REM Bild-
schirm léschen

Der SYS-Befehl in Zeile 10 setzt die
Hardware-Vektoren wieder zu-
riick auf die Originalwerte. Dabei
werden allerdings auch die ande-
ren Vektoren zuriickgesetzt. Dies
kann andere Programme storen.
In diesem Fall kénnen die Vekto-
ren mit den folgenden Pokes wie-
der auf den alten Wert gebracht
werden:

10 POKE 804,87: POKE 805,241:
POKE 806,202;: POKE 807,241

20 PRINT CHR$(147); :REM Schirm
l6schen

Eingabemasken
EEmmRSCrEST

Das Bildschirmloschen darf dabei
nicht vergessen werden, da da-
durch die bendtigten Speicherzel-
len wieder in Ordnung gebracht
werden.

Programm 1 zeigt, wie zwei Einga-
befenster als Masken definiert

werden konnen, in denen dann
die Eingabe erfolgt.

Programm 2 reserviert fiir den Ba-
sic-Editor ein Fenster in der Mitte
des Bildschirms.

Die Ansteuerung des Programms
aus Maschinenprogrammen her-
aus ist relativ einfach. Dazu soll
kurz erkldrt werden, wie die Ein-
bzw. Ausgabe iiber Maschinen-
sprache funktioniert.

Ausgabe: Die Ausgabe eines
Zeichens wird durch die Routine
$FFD2 vorgenommen. Von Haus
aus ist die Ausgabe auf Gerdt 3
(Bildschirm) gelegt. Wird nun der
Routine $FFD2 im Akku ein
Zeichen ilibergeben, so wird die-
ses auf dem Schirm ausgegeben.
Die Routine zerstdrt dabel weder
den Inhalt des Akkus noch der Re-
gister Xund Y. -

So verwaltet der Editor

den Bildschirm
Rt sl S RS ]

Zur Verwaltung des Bildschirms
besitzt der Computer vier Zeropa-
ge-Adressen, in denen die aktuel-
le Cursorposition abgelegt ist.
Diese Adressen sind $D1-$D2 fiir

‘die absolute Adresse der Zeile, in

der sich der Cursor befindet, $D3
enthdlt die Spalte, in der sich der
Cursor befindet, und in $D6 steht
die Nummer der Cursorzeile.
AuBerdem gibt es das Quote-
Mode-Flag ($D4), das angibt, ob
Cursorsteuerbefehle als solche
ausgefiihrt werden oder als Cur-
sorsteuerzeichen ausgegeben
werden. Dieses Flag wird nach ei-
nem Anfiihrungszeichen gesetzt
bzw. wieder geloscht. Daneben
gibt es noch das RVS-Flag (3D7),
das durch RVS ON bzw. RVS OFF
beeinfluft wird.

Damit der Computer wei, wie
viele Zeilen aneinanderhangen,
wenn eine Zeile langer als 40
Zeichen wird, gibt es die Ver-
kniipfungstabelle in $D9 bis $F1.
Fiir jede der 25 Zeilen ist dort ein
Byte reserviert. Bit 7 dieser Bytes
gibt an, ob die betreffende Zeile
eine eigenstdndige Zeile oder ob
sie die Fortsetzungszeile einer
Doppelzeile ist. Diese Tabelle
wird jedesmal aktualisiert, wenn




ein Zeichen ausgegeben wird.
Eingabe: Die Eingabe eines
Zeichens wird iliber die Routine
$FFCF vorgenommen. Normaler-
weise ist die Eingabe auf Gerat 0
(Tastatur) gelegt. Wird die Routine
aufgerufen, so wird zuerst die
Speicherstelle $D0 gepriift. Ist
diese Speicherstelle auf 0 gesetzt,
was nach jeder Ausgabe der Fall
ist, so wird zuerst eine Schleife an-
gesprungen, die ein Zeichen von
der Tastatur einliest und auf den
Bildschirm ausgibt. Diese Schleife
wird so lange durchlaufen, bis RE-
TURN gedriickt wird. Dann wird
$D0 auf eine Zahl ungleich 0 ge-
setzt und die Zeile gesucht, in der
sich der Cursor befindet. Das
erste Zeichen dieser Zeile wird
genommen und im Akku aus der
Routine $FFCF zuriickgegeben.
Beim zweiten Aufruf ist der Inhalt
der Speicherzelle $D0 ungleich 0.
Dann wird nur das néchste
Zeichen der Zeile ausgelesen und
zuriickgegeben. Dies wird so lan-
ge wiederholt, bis das letzte
Zeichen der Zeile libergeben wur-
de. Dann wird das Zeichen RE-
TURN (13) ausgegeben und $D0
auf Null gesetzt, was das Ende der
Zeile kennzeichnet, Wird die Rou-
tine ein weiteres Mal aufgerufen,
so wird der gesamte Vorgang wie-
derholt. Von der Sicht des Pro-
grammierers aus verhdlt sich die
Routine $FFCF so, daR immer nur
ein Zeichen im Akku abgeholt
werden muB, bis 13 ausgegeben
wird. Die Tastatureingabe und die
Umwandlung der Zeichen vom
Bildschirm- in den ASCII-Code
iibernimmt die Routine $FFCF. Fiir
den Maschinenspracheprogram-
mierer stellt das Programm &hn-
lich wie in Basic 10 Funktionen zur
Verfiigung, iiber die die Fenster
gesetzt werden und die Ausgabe
und Eingabe vorgenommen wird:
$Co012

(INIT) wie 49152 in Basic

$C015

(COUT) gibt ein Zeichen im Win-
dow aus. Diese Routine ersetzt die
Routine $FFD2. Fiir den Einsatz in
Basic wird der Zeiger $0326, der
normalerweise bestimmt, wohin
beim Aufruf von $FFD2 gesprun-
gen wird, auf diese Routine verbo-
gen.

$C018

(CIN) gibt ein Zeichen im Window
ein. Auf diese Routine wird der
Zeiger $0324 verbogen. Beim Ein-
satz der Routinen $CO015 und
$C018 muR darauf geachtet wer-
den, daB entweder nur die Origi-
nalroutinen oder nur die neuen
Routinen benutzt werden, da die
neuen Routinen dieselben Spei-
cherplédtze in der Zeropage ver-
wenden, aber auf eine etwas an-
dere Weise. Wiirde man beide
Routinen gemischt benutzen, so
kdmen sich die Routinen gegen-
seitig ins Gehege.

$CO01B

(CLS) léscht das Bildschirmfen-
ster. Entspricht der Ausgabe des
Zeichens ($93) iiber die COUT-
Routine.

$CO1E

(SETA) setzt den Anfang des Bild-
schirmfensters. Die Anfangsposi-
tion muB in X und Y stehen. Fiir
die Routine gilt dasselbe wie fiir
die Basic-Funktion.

$C021

(SETS) setzt die GroBe des Fen-
sters. Die GroBe des Fensters
muf in X und Y stehen. Fiir diese
Routine gilt dasselbe wie fiir die
Funktionen $COI1E.

$C024

(INITW) initialisiert das Fenster,
dessen Parameter durch die bei-
den Routinen $COlE und $C021
gesetzt wurden. Die Routine 16scht
das Fenster und initialisiert inter-
ne Flags. Danach kann die Routi-
ne $C015 oder $C018 angesprun-
gen werden. Liegen die Werte fiir
den Anfang bzw. fiir die GroBe
des Fensters auBerhalb des er-
laubten Bereichs, so kehrt die
Routine mit geléschtem Carry-
Flag zuriick, ohne etwas zu bewir-
ken.

$C027

(INITV) verbiegt die Zeiger der
Routinen $FFD2 und $FFCF auf
die neuen Ein- beziehungsweise
Ausgaberoutinen. Danach kénnen
diese beiden Routinen wie ge-
wohnt benutzt werden, jedoch er-
folgt die Ausgabe nicht mehr auf
dem groBen Bildschitm, sondern
im Fenster.

$C02A

(SETF) setzt die Attribute. Fiir die-
se Routine gilt dasselbe wie fiir

sein Basic-Aquivalent. Die Zahl at
wird im Akku iibergeben.

$C02D

(SETC) setzt den Cursor auf die
Position X, Y. Werden dabei die
Bereichsgrenzen iiberschritten, so
kehrt die Routine ohne Effekt mit
geléschtem Carry-Flag zuriick.
Das Beispiel in Basic (siehe oben)
sieht dann wie folgt aus:

JSR $ C012 ; Keine Attribute

LDX #5

LDY #5
JSR $COIE ; Anfang des Fensters
auf 5,5

LDX #32

LDY #15

JSR $C021 ; BildschirmgrtRe set-
zen

JSR $C024 :Fenster initialisieren

JSR $C027 :Vektoren initialisie-
ren

Will man ein inverses Fenster

ohne Scrollen definieren, so muf3

man statt JSR $C012 in der ersten

Zeile schreiben:

LDA #6

JSR $CO02A

Danach koénnen iiber die Routinen

$FFD2 und $FFCF Zeichen ein-

beziehungsweise ausgegeben

werden.

Abgeschaltet werden koénnen die

Windows iiber die Sequenz

JSR $FD15 :Vektoren zuriickstel-
len

JSR $E544 ; Bildschirm léschen

Dabei werden die Hardware-Vek-

toren auf ihre normalen Werte zu-

riickgesetzt. Dadurch werden

aber auch die anderen Vektoren

auf die Normalwerte gebracht.

Fenster abschalten

Soll nur das Fenster abgeschaltet
werden, so kénnen auch die Vek-
toren einzeln wiederhergestellt
werden. Die Originalwerte fiir die
Vektoren sind:

$0324 $57,$F1 ;Eingabevektor
$0326 $CA $F1 ;Ausgabevektor
Die neuen Routinen verdndern
ebenfalls nicht die Register X und
Y. Bei der Ausgabe von Zeichen
wird der Akkuinhalt nicht verén-
dert. Der Speicherbereich von
$02D9 bis $02FF wird fiir interne
Daten benottigt. Auch fiir die neu-

en Routinen gibt es eine Verkniip- P
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fungstabelle, die jedoch bei $02E1
liegt. Ein gesetztes Bit 7 zeigt an,
daR die Zeile in der nédchsten Bild-
schirmzeile fortgesetzt wird. Die
Belegung des Bereiches von
$02D9 bis $02FF sieht folgender-
malen aus:

$02D9 Y Zwischenspei-
cher fiir
$02DA X FenstergroRe
$02DB Y Zwischenspei-
cher fiir

$02DC X Fensteranfang

$02DD Flag fiir Zeilenldn-
genbegrenzung

$02DE Flag fiir Scrollblok-
kade

$02DF Flag fiir reversen
Bildschirm

$02E0 Pseudozeile fiir
Verkniipfungsta-
belle

$02E1 . . $02F9Verkniipfungsta-
belle

$02FA . . $02FB Adresse der ersten
Bildschirmzeile des
Fensters relativ
zum Bildschirman-
fang

$02FC Y Anfangsposition

des Fensters

$02FD X

$02FE Y GroRe des Fen-
sters

$02FF X
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Cooe 10 DATA 4C,7A,CB,4C,SC,C8,4C,67, C7
CooB 2@ DATA CB,4C,F4,C7,4C,72,C8,4C, FE
coio 3@ DATA 95,C8,4C,7A,C8,4C,11,C8, 64
ceis 4@ DATA 4C,SD,C7,4C,63,C3,4C,5F, F7
cozo S@ DATA CB,4C,6A,CB,4C,B2,C7,4C, 33
Coe2s 6@ DATA FS,C7,4C,7C,C8,4C,20,C8, DB
Co30 70 DATA 4C,A2,C8,4C,AS,CB,4C,AB, A4
Co3s B2 DATA CB,AS,DD,18,69,28,85,DD, DO
Co40 90 DATA 90@,2C,E6,DE,B@,20,39,C0, 25
Co48 100 DATA AS,DB,18,69,28,85,DB,90, 68
COs@ 11@ DATA 10,E6,DC,6@,AS,DD,38,ES, CB
Cos8 120 DATA 28,85,00,B0,11,C6,DE,E@, 9A
Ces@ 130 DATA 20,54,C0,AS,DB,38,E9,28, 4A
CoEB 148 DATA BS,DB,B@,02,C6,DC,60,AS5, FD
ce7e 1S@ DATA DB,BS,0D,AS,DC,B5,DE,6@, 62
Ce78 16@ DATA AS,DE,23,03,08,D8,85,E3, Cl
Ces@ 170 DATA AS,DD,BS,E2,60,AS,DC,29, D3
CoBB 182 DATA ©3,09,D8,85,E1,AS,DB,85, DE
Cese 190 DATA E@,E0,2C,DF,02,10,02,439, 79
CeSe 200 DATA BO,E0,AD,FD,02,A8, 18,60, 06
cea@ 210 DATA FF,02,85,07,20,85,C0,28, ES
CenB 220 DATA 7B,CO,B1,DD,S1,DB,Bl1,E2, 12
CeB@ 230 DATA S1,E@,CB,C4,D7,D0,F3,60, 4F
COBE 4@ DATA AD,FD,02,AB,18,60,FF,02, B3
coce 25@ DATA BS,07,2@,85,C0,AS,20,20, 61
COCB 260 DATA 92,C0,S1,DB,AD,B6,02,91, 21
Cene 270 DATA E@,C8,C4,07,00,EF,6@,BA, BC
CODB 28@ DATA 18,6D0,FC,02,85,D7,2A,0A, 53
CeE@ 290 DATA 65,D7,0A,26,D7,0A,26,07, BE
COEB 300 DATA ©A,26,07,85,DB,AS5,D7,29, 19
CoF@ 31@ DATA ©3,18,6D,88,02,65,DC,608, CS
COF8 320 DATA B5,D7,48,BA,48,38,48,A3, BC
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Die Belegung der benoétigten Ze-

ropageadressen:

$D3 X Cursorposition

$D1..$D0  Adresse der Zeile
relativ. zum Fen-
stersprung

$D6 Y Cursorposition

$D4 Flag fiir GénsefiiB-
chen-Modus

$D8 Zahler fiir anste-
hende Inserts

$D7 interner Puffer

$D0 CR-Flag fiir Einga-
beroutine (siehe
Eingabe)

$C1T Flag fiir RVS-Mo-
dus

$DB..$DE interne Adrep-
register

$EO . . $E3

$CA X  Cursorposition
bei Eingabe

$C9 Y

$D9..$DA  rel. Adresse

$C8 X Zeilenende bei
Eingabe

$DF Y

Das Programm liegt im Speicher-
bereich von $C000 bis $C8AB und
ist mit den meisten Programmen
vertraglich, die die Routinen
$FFD2 und $FFCF zur Ein- und
Ausgabe benutzen, solange diese
nicht iiberméaBigen Gebrauch von
den Zeropage-Registern machen.

Clee 330 DATA ©0,85,00,A5,D7,10,03,4C, 24
Ci@8 340 DATA SF,C2,CS,20,B0,6D,C3,0D, B4
cii@ 35@ DATA DO,@6,20,F3,C3,4C,S7,C2, 42
C118 360 DATA AG,08,D0,7B,CS,14,00,06, Al
Cl2@ 370 DATA 20,0C,C4,4C,97,C2,24,04, Bl
Cl2B 380 DATA 30,6D,CS,11,D0,06,20,8F, CS
C13@ 390 DATA C3,4C,97,C2,CS,1D,00,06, C1
C138 400 DATA 20,CF,C3,4C,97,C2,C8,13, 53
Ci4@ 410 DATA D@,@6,20,7C,C3,4C,97,C2, BS
Cil48 420 DATA CS,12,00,07,A3,80,85,C7, 65
C15@ 430 DATA 4C,S97,C2,C9,08,00,0B,AS, 4A
C158 440 DATA B0,2C,AS,00,8D,91,02,4C, AF
C16@ 4S0 DATA S7,C2,C9,09,F0,F4,CS,0E, 4B
C16B 460 DATA DO,@B,AD,18,D0,03,02,BD, 94
Ci70 470 DATA 18,D@,4C,97,C2,20,9C,C5, 76
C178 480 DATA 4C,87,C2,C9,22,D0,08,A5, B4
CiB@ 490 DATA D4,49,80,85,04,A9,22,C3, 0A
CiEB S@0@ DATA 6@,B@,®3,29,3F,2C,23,5F, BB
C1S@¢ S1@ DATA 24,C7,1@,01,2C,49,80,A4, 2C
Cl%8 S20 DATA DB,F@,®2,Cs,08,49,80,85, AE
Cim@ 530 DATA D7,AS,D3,18,60,F0,02,A8, B7
ClAB 5S40 DATA AD,FA,02,18,65,D01,85,DB, DC
CiBe@ SSe DATA AD,FB,@2,65,D2,85,0C,20, S8
Cl1BE SB0 DATA BS,CO,AS,D07,20,92,C0,91, 51
CiCe S7@ DATA DB,AD,B6,02,91,E0,A0,02, 00
CiCB SB@ DATA B4,CD,A4%,D3,CB,CC,FF,02, Bl
ClD@ SS90 DATA DO,61,20,87,C3,A0,00,A6, BS
Cl08 6@@ DATA D6,EB,B6,D6,EC,FE,®2,08, BF
ClE@ 61@ DATA S5,CA,CA,30,20,B0,E1,02, 67
ClEB 62@ DATA 30,F8,2C,DE,02,30,0A,A0, B7
ClFe@ 630 DATA S2,02,F0,28,2C,D00,02,18, 99
C1FB 640 DATA 23,AC,FF,02,88,C6,D6,20, EB

Auch die beiden Betriebssystem-
routinen

$A560 zur Eingabe eines Strings
von Tastatur, der ab $0200 abge-
legt wird, und mit $00 am Ende ge-
kennzeichnet wird und

$ABIE zur Ausgabe eines Strings,
der ab Adresse A(low), Y(high)
abgelegt ist und mit $00 endet
laufen ohne Schwierigkeiten mit
dem Programm. Lediglich die
Routine $A560 gibt einen STRING
TOO LONG ERROR aus, wenn der
eingegebene String ldnger als 88
Zeichen ist.

Programm 3 ist ein Beispiel zur
Anwendung in Maschinenspra-
che.

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art von
Listings umgeht, steht auf Sei-
te 36. Wird das Programm als Ba-
siclader eingegeben, so kann das
fertige Maschinenprogramm nach
dem Einpoken der Daten mit
POKE 43, 0:POKE 44,192

POKE 45,171:POKE 46,200

SAVE “NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
CO000 anzugeben.

(Matthias Kéfferlein) il




Czoo
Czes
czle
ca218
caze
Ca228
C230
cCa38
cz240
ca48
case
cease
C260
Cee8
ca27e
cz7s
cz8e
ceaeB
C23s0
cese
C2Ad
czAB
C2B02
CZ2BB
cece
cacs
caDe
cz2D8
C2EQ
C2EB
Ca2Fo
CeFs
C300
c3es
C310
c3iB
c320
C3z8
C330
C338
C340
ca4e
C350
C358
C360
C3e8
C37e
c3’8
Cc380
c38B
C330
c388
C3A0
C3A8
C3B2
C3B8
C3Ce
c3ce
c3De
c3pe
C3E0
C3EB
C3Fe
C3F8
C4oe
c4es
C410
C418
c4z0
c428
C430
C438
C440@
C448
C45Se
c4s8
C460
C468
C470
C478
c480
C488

650
660
670
EB@
B30
7008
710
728
730
740
75@
760
770
780
730
Bee
810
820
830
840
850
860
B70
B82
830
S00
910
820
930
340
3950
960
970
980
S3s0
1000
1010
1e20
1032
1040
1050
1060
1070
1080
1230
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1182
1190
1z2ee
1210
1220
123e
1240
1250
1260
1278
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1330
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0AaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0DATA
DATA
DATA

Praxis-Listing

g3,C3,4C, 95,C2, AE, FE, 02,
AS,B0,380,EQ, 02, A3, 00,80,
E1,@2,AD,DE,02,0D0,00, 02,
10.0A.30.00.AE.FE.@2.A9.
80,80, EQ, 02,20,0F,C3,C6,
D&, 20,93,C3,2C,E0, 82,30,
F3,AB,00,4C,95,C2, B0, EQ,
@2,30,5A,AD, S2,02,F0, 49,
AC,FF,@2,88,2C,DD, 02,30,
B4,AD,FE,02, 18,6D,FC, 02,
AB,B6,D7,688,C4,07,F0, @9,
BS,E@,@2,99,E1,@2,4C,53,
ca,AE,FE,@2,20,07,C0,20,
6F,CO,28,54,C0,CA,E4, 06,
FO,09,20,60,C0,20,9A,C0,
4c,6D,C2,20,63,C0,20, BB,
CO,AE,FE,®2,A9,00,90,E0,
@2,A8,A6,D6,A9,B0,50,E0Q,
@2,0A,S0,E1,02,84,D3,68,
AB,EB,AA, 68,58, 18,60, 23,
7F,C3,20, Be, SD,CS, 00, D0,
@3,4C,12,C1,24, 04,30, 0F,
cs, 14,00, 06,20, 78, C4, 4C,
87,C2,A6,D8,F0, 086, 18,69,
4@,4C,S7,C1,C9,11,D0, 06,
2e,c1,C3,4C,97,C2,C9,10,
0@, es, 20, E1,C3,4C,97,C2,
cs,12,00,07,A9,00,85,C7,
4c,87,c2,Ccs, 13,00, 086, 20,
63,C3,4C,97,C2,C9, OE, D,
@B,AD, 18,D@,29,FD, B0, 18,
De,4c,s7,c2,20,9A,C5, 4C,
§7,c2,cs,FF,00,02,A9, 7E,
29,3F,@8,40,4C,S80,C1, A2,
20,20,07,C0,20,6F,C0,20,
3s,Ce,EB, EC, FE,02,F0, @3,
20,9A,C0,20,45,C0, 4C, 1A,
c3,2e,B8,C0,A2,00,B0,E1,
@2,8D,E@, @2, EB,EC,FE, 02,
De,F4,A9,2@,9D,E0, 02, AT,
7F,BD,0@,D0C,AD,01,0C,C9,
FB,08,A8,7F,BD,00,0C, 28,
De,10,AD,01,DC,CS,FB,FO,
F9,AS,7F,BD0,20,0C,AS, 00,
85,CB, 60, A2, 00, BE,EQ, 02,
20,D07,C0,20,B88,C0, 20,48,
ce,As,oo,SD,E1,@2,EB, EC,
FE,®2,D8,EF,A9,00,85,D1,
8s,D2,85,D3,85,06,60,AS,
D1,18,68,28,85,D01,90,02,
E6,D2,60,A5,D1,38,E9,28,
8s,D1,B0,F6,C6,D2,60, 20,
87,C3,A4,D6,CB,B4,D6,CC,
FE,@2,38,D00,ES,2C,DE, @2,
3@, 0F , 20, @F,C3,C6, D6, 20,
g3,C3, A0, E0,02,30,F3, 38,
60,20,93,C3,C6, D6, 10, 05,
E6,D6,4C,87,C3,18,60, A4,
D3,cs,Ccc,FF,02,00,07,20,
SF,C3,80,0%,A0,00,84,03,
60,A4,D03,88,10,FB,A5, 06,
Fo,F6,20,C1,C3,AC,FF, 02,
88, 10,EB,Ad,00,85,C7,85,
D4, 85,08, 20, SF,C3,90,07,
AB, D6, BD,E0, @2, 30, EC,AS,
@@, Bs,03,60,AS5,06,05,03,
F@,E8,20,E1,C3,A6,D6,AS,
D1,18,6D,FA,02,85,0B,A5,
D2, 6D, FB,22,85,0C,AS, DB,
18,6D,FD,@2,85,08,50, 02,
E6,DC,A4,D3,20,85,C0,C8,
cc,FF,02,Fe,E,B1,DB,B8,
s1,DB,C8,B1,E0,88,91,E0,
ce,Dne,EC,E8,BD,EQ, 02,10,
21,84,07,A0,28,B1,DB, A4,
D7,88,91,DB,20,85,C0,A0,
28,B1,E@,A%,D7,88,91,E0,
20,48,C0,20,85,C0,A0, 00,
F@,Cs,As,20,20,92,C0,68,
91,DB,6@,A6,D6,E8, BD, EQ,
@2,30,FA,CA,20,D7,C0,AD,
FF,02,18,60,FD,02,A8, 68,

87
B3
7D
B3
B
AS
B7
BB
1A
A7
H4
1A
FB
7F
20
8c
72
11
S0
F8
=
7E
3B
3C
4B
57
5S4
ES
0s
80
49
58
97
BE
18
57
DE
18
3A
9B
Ds
sC
88
QF
EE
BES
o'
a8
Do
3B
28
A3
E@
FB
EY4
2A
@B
3ac
Fe
BB
‘EF
60
77
BB
ca2
FO
15
DF
De
DE
BE
30
D6
cc
B2
co
B3
oD
78
3B
SE
Ci

C43se
c488
C4A0
C4AB
C4BO
C4BB
C4Cco
c4ce
C4D0
C4DB
CHEQ
C4EB
C4Fo
C4F8
csee
cses
CS10
csie
csze
cSes
CS30
cCs3e
Cs40
Cs48
CSs50
€S58
CS60
cCse8
C57@
C578
csee
cseB
Csse
CsSS8
CSAd
C5AB
CSBO@
CSBB
Csce
CsCe
CsDe
csDB
CSEQ
CSEB
C5F@
CSFB
CE00
cees
Cb10
celB
Ce20
cee8
Ce30
Ce38
Ce40
ce48
Cese
CeSB
CeE60
CeBB
C670
Ce78
CeBQ
Ce88
C6S0
Cea8
Cer0
ceAB
CBEQ
C&B8
CeCo
cecas
CeDe
cene
CBE®
CBEB
CEF@
C6FB
c700
c7es
C710
C718

1470
1480
14390
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1630
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1768
1770
1780
1730
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1830
13060
1810
1920
1930
1940
1950
1860
1970
13580
1980
2020
2010
2@20
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2ese
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
cl8e
2150
2c0e
2210
222l
2230
2240
2250
2260
2270
2280

DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
OATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

B1,DB,20,92,C0,C8,20,F0,
34,2C, D00, @2, 3¢, 0C, E8, EC,
FE,®2,D0,2C,AD,DE, 02,00,
DD, ®2,30,CE,CA,CA,30,CA,
BD,E1,@2,30,F8,AE,FE,02,
CA,F@,05,A8,80,9D,E1,02,
20,0F ,C3,C6,D6,20,93,C3,
2C,E@,02,38,F3,4C,22,CS,
86,07, AE,FE,02,CA,E4,07,
F@,02,BD,E@,@2,S0,E1,02,
Ca,0DB0,F3,A8,00,90,E1,02,
AS,B0@,9D,EQ,22,8A,48, AE,
FE,02,20,07,C0,20,6F,C0,
20,54,Ca,68,85,D07,CA,E4,
D7,Fe,11,Ca,20,60,C0,A5,
D7,48,20,9A,C0,68,85,07,
E%,D7,00,EF,20,63,C0, 20,
BB,CO,AE,FE,02,AS, 00,90,
E@,02,A5,01,18,6D,FA, 02,
Bs,DB,AS,D2,ED,FB, 02,85,
pC,AD,FD,02,18,65,0B,85,
DB,90,02,E6,DC,A6,D06,E8,
22,48,C0,BD,EQ,02,30,F7,
CA,20,63,C0,AC,FF,02,88,
20,85,C0,88,B1,08,C8,91,
DB,B88,B1,E0@,C8B,91,E0,CH,
D3,D0,04,E4,D6,FQ,29,88,
pe,ES,C4,D3,D0,@4,E4%,D6,
F@,1E,20,63,C0,CA,AC,FF,
o2,88,B1,D8,A0,28,91,08,
20,85,C0,AC,FF,02,88,B1,
EQ,AQ,28,31,E0,B8,50@,BC,
Ag9,20,20,52,C0,91,0B,E6,
08, 60,03,80,A0,0F, D3, AC,
cs,Fo,04,688,1@,FB,60,98,
8D, 86, 02,60, 90,05, 1C, SF,
9C,1E,1F 9E,.B1,85,896,97,
98,99,9A, 98,98, 48,84, 48,
AS,D0,F0,03,4C,E4,C6,AS,
D1,48,AS,D2,23,03,48,A5,
D3,48,A5,03,18,60,FD, 02,
8s5,D3,A5,01,18,60,FA, 02,
8s,D1,R5,02,6D,FB, 02,85,
p2,As5,C6,B85,CC,8D0,52,02,
F@,F7,78,A5,CF ,FO,0C,AS,
CE,AE,B7,02,A0,00,84,CF,
20,13,EA,68,85,03,68, 65,
p2,68,85,01,20,B4,E5,C3,
83,D00,10,Rr2,09,78,86,C6,
BD,EG,EC,SD, 76, 02,CA, D8,
F7,F0,A4,CS,0D,F0,06,20,
F8,ce,4C,C7,Cs5,85,08, A6,
06,E8,CA,BD,EQ,02,30,FA,
E4,C9,F0,06,86,C9,A9,00,
85,CA,AS,CA,B5,03,A5,C9,
Bs,06,85,07,0A,0A,65,07,
@A,26,07,0A,26,D7,04,26,
D7,A8,06,85,01,18,60,FA,
@2,85,08B,A5,D7,29,03,85,
pe,&D0,FB,2,85,0C,AS, DB,
18,60,FD, @2,85, 08,90, 02,
E6,DC,EB,20,48,C0,B0,EQ,
ez2,3e,F7,CA,E4,D6,90, 2C,
2e,63,C0,AC,FF, 02,00, 28,
C4,03,00,04,E4,D6,F0, 15,
88, 30,E8,B1,DB,20,32,C0,
cs,2e,Fe,EC,C8, CC, FF, 02,
De,®3,E8,AB, @8, B6, DF, B4,
C8,4C,DD,C6, AS, 00,85, D0,
85,D4,A9, 0D, A6, S9,EQ, 03,
F@,06,A6,9A,EQ,03,F0, 03,
2e,F8,C0,AS,@D,B85,07,68,
AR, B8,AB,AS,D7,C9,DE, DO,
®2,AS,FF,18,60,A3,00, 85,
D4,8D, 92,02, A4, D3,C4,C8,
D@, 15,AS,D6,CS, DF, D0, @F,
AS,D8,CD, FE,®2,90, B0, 20,
93,C3,C6, D6, 4C,FB,C6, AS,
D1,18,6D,FA,02,85,DB,A5,
pe,2s,@3,6D,FB, 02,85, 0C,
AS,DB, 18,60,FD, @2,85, DB,
g0, @2,E6,DC,B1,DB, 20,92,
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c720 2290 DATA CO,85,D7,29,3F,06,07,24%, D4 CB4@ 2650 DATA D1,A5,D7,29,03,85,D2,38, F1
c728 @23e® DATA D7,10,02,08,80,90,04,A6, OF ce48 @266@ DATA B@,20,FD,AE,20,8E,B7,BA, 3E
C73@ 2310 DATA D4,00,04,70,02,09,40,C3, @3 cese 2670 DATA 48B,20,FD,AE,20,8E,B7,BA, 26
C738 2320 DATA 22,00,08,A5,D4,438,80,85, 3C CBS8 2680 DATA AB,EB,AAR,B@,20,43,C8,BE, SA
cC742 2330 DATA D4,A9,22,E6,D3,A6,D3,EC, 7B CB6@ 2690 DATA DC,@2,BC,DB,02,38,60,20, S5
C748 234@ DATA FF,02,00,0E,'48,A8,00,85, DB CeeB 270@ DATA 439,CB,BE,DA,02,B8C,03,02, B3
C75s@ 2350 DATA D3,E6,D6,20,87,C3,68,4C, 83 ce7e 271@ DATA 38,60,20,FD,AE,20,8E,B7, 70
C758 2360 DATA 45,C7,4C,CD,CE,AS5,99,D0, EB cCe78 272@ DATA BA,2C,AS,00,A2,00,BE,DD, SB
c76@ 2370 DATA 13,A5,D3,B5,CA,A5,D6,85, 32 cese 2730 DATA @2,BE,DE,@2,BE,DF,02,4A, B7
C768B 2380 DATA C9,AS,D1,B5,08,A5,D2,85, FO cees 274@ DATA BE,DD,02,4A,6E,DE,02,4A, 83
C77@ 2330 DATA DA,4C,BC,C5,CS,03,00,03, 10 c8s@ 2750 DATA BE,DF,02,38,60,20,43,C8, 1B
c778 2402 DATA S8,48,BA,48,A8,FF,4C,20, SB cess 2760 DATA 20,20,CB,B0,F6,A2,0E,4C, 2E
C780 2410 DATA CB,4C,73,F1,BC,FC,02,BE, 01 CBA@ 2770 DATA 37,A4,60,EA,EA,60,EA,EA, 93
c7e8 2420 DATA FD,@2,A0,FC,02,85,07,0A, FS CeAB 2780 DATA B0,EA,EA,00,00,00,00,00, 60
C79¢ 2432 DATA @A,65,07,0A,26,07,0A,36, AB E002Q FOR J=49152 TO S1368B STEP 3724
cC798 2440 DATA D7,0A,26,D07,8D,FA,02,RAS5, @D B:C=0:CY=@:FOR 1=0 TO 7:

C7A@ 2450 DATA D7,29,03,18,6D,88,02,80, F3 GOSUE 50090

C7AB 2460 DATA FB,@2,6@,BE,FF,02,8C,FE, 54 E§001@ C=C+B+CY:CY=-(C>255):C= 5751
C7B@ 247@ DATA ©2,60,AD,DA,02,C3,02,308, 22 255-(C AND 255):POKE J+I,

C7B8 2480 DATA 39,AD0,03,02,F0@,34,AD,0A, F1 B:NEXT 1:GOSUB 62090

cC7C@ 249@ DATA @2,18,60,DC,02,C8,23,B0, 2F 60020 F$="DK":IF C<>B THEN FS$=" 4794
c7c8 25e@ DAIA 23,AD0,08,02,6D,DB,02,C3, 1F [RUSIPRUEFSUMMENFEHLER"” :F=

C7D@ 2510 DATA 1A,BO@,1F,AE,DC,02,AC,DB, BB6 F+1

C708 2520 DATA 02,20,84,C7,AE,DA,02,AC, CA 50030 GOSUB B@@BO:NEXT J:PRINT " 2260
C7E@ 2530 DATA DS,02,20,AB,C7,AS,00,B5, ES CDOWN]"F"FEHLER": END

C7EB 2S4@ DATA D4,85,DB,85,C7,20,63,C3, EB 5004@ N=ASC (S$)-4B8:IF N<@ OR N> 2706
C7F@ 2550 DATA 38,24,1B,60,20,B2,C7,90, 71 22 THEN B0O70

C7F8 2560 DATA 15,AS,5D,8D,24%,03,AS8,C7, 3F 60052 IF N<1@ THEN RETURN 1048
Ceo@ 2570 DATA BD,25,03,A3,11,BD,26,03, BA E@@E@ N=N-7:1F N>3 THEN RETURN 1345
CBes 2sB@ DATA AS,CB,8D,27,@3,60,4C,S80, 99 60070 F$="CLRUSIEINGABEFEHLER”:N= 2482
CB1@ 2530 DATA CB,48,A5,5A,CS5,03,00,04, 1B @:F=F+1

CB1B 2600 DATA BB,4C,FB,C0,68,4C,CA,F1, 48 6008@ PRINT "Z2EILE” PEEK (B4)* 2726
ce2@ 2610 DATIA CC,FE,02,B0,CD,EC,FF,02, FE 2SB+PEEK (B3)F$:RETURN

cB28 2620 DATA B®,CB,B4,06,86,D3,98,85, SO 60090 READ S%:GOSUB 6004@:B=N* 4530
CB3@ 2630 DATA D7,0A,0A,18,65,D7,0A,26, 31 16:5%=M1D% (S$,2):GOSUB

CB38 26490 DATA D7,0A,26,D07,0A,26,07,85, 52 £0040: B=B+N: RETURN

MIKRO-COMPUTER:DA STAUNT DIE
FACHABTEILUNG

In immer mehr Anwendungsfillen zeigen sich die
— zunehmend leistungsfahigeren — Personal- und
Mikrocomputer der traditionellen ,,Grofi*-EDV
{iberlegen oder bilden eine excellente Mainframe-
Ergédnzung. Doch so sinnvoll der Mikrocomputer-
einsatz im Einzelfall sein kann: Der Anwender mull
dazu auch die ,Marketing-Botschaft“ des Herstellers
dechiffrieren kénnen, um Hardware, Software,
wirtschaftliche Standfestigkeit des Herstellers und
passsende Systemkomponenten beurteilen zu kénnen.
Und der Nutzer von Mikrocomputern muf} sich
bewuBt sein, daB ein nicht funktionierender Klein-
rechner nicht bloB einen Investitionsverlust darstellt
— sondern den Verlust an Einsatz- und Erfahrungs-
zeit mit einem wichtigen Werkzeug fiir die Infor-
mationsverarbeitung.

Vor dem Hintergrund intimer Branchenkenntnisse
des Autors dient dieses Handbuch als Wegweiser
durch den Dschungel der Angebote und es versteht
sich als ein Leitfaden, bei Auswahl und Einsatz die
richtigen Fragen zu stellen, um eine moglichst
effiziente Nutzung zu erreichen.

Gerhard J. Pleil A
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346 Seiten, Miinchen 1985 Best.-Nr.: ICW 52-4 DM 68,—
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Wer Programme fiir den C16 bis-
her links liegen lieB, muR umden-
ken: Der neue Cl28 ,schluckt”
auch Cl6-Programme. So wurde
auch dieser Beitrag zunéchst fiir
den C16 geschrieben. Er sollte
zeigen, daB man auch mit gerin-
gen Mitteln 3D-Crafik erzeugen
kann. Die Programme laufen aber
auf Grund der Aufwartskompatibi-
litat des Basic 7.0 auch auf dem
neuen C128. Falls kleine Ande-
rungen noétig sind, so werden sie
nach jedem Listing angefiihrt. Mit
gréBeren Anderungen laufen die
Programme auch auf dem C64; je-
doch nur unter Simon's Basic.

3D auf dem Bildschirm
BB S SRR

Dreidimensionale Darstellungen
vermitteln ein rd&umliches Bild.
Das Problem besteht nun darin,
dieses raumliche Objekt auf dem
zweidimensionalen Bildschirm ab-
zubilden.

Mit dreidimensionaler Grafik
bezeichnet man die Abbildung
raumlicher Objekte, die mathema-
tisch beziehungsweise numerisch
beschrieben sind, in eine zweidi-
mensionale Ebene. Ein Grafik-
Programm, das dreidimensionale
Darstellung erzeugen soll, hat die
Aufgabe, eine fiir die Abbildung
geeignete Datenstruktur zu erzeu-
gen und diese grafisch auszuge-
ben.

Nirgends sonst ,sieht" man Ma-
thematik so gut wie bei Computer-
grafiken, denn hier werden dem
Betrachter niichterne mathemati-
sche Zusammenhinge plastisch
vor Augen gefiihrt, Die Beschran-
kung auf die rdaumliche Darstel-
lung mathematischer Funktionen
hat ihren Grund in der Speicher-
kapazitdt des Cl16. Es sind dazu
nur kurze Programme erforder-
lich, die auch mit dem C16 mach-
bar sind.

Fiir die Darstellung dreidimensia-
naler Korper in einer Zeichenebe-

Praxis-Listing

3D fur alle

Grafik auf dem C16
lduft auch auf dem
C128. Mit Simon’s Basic
sogar auf dem C64.

ne stehen grundsétzlich zwei Ver-
fahren zur Verfligung: die Zentral-
projektion und die Parallelprojek-
tion.

Die Zentralprojektion kommt der
Form des menschlichen Sehens
sehr nahe, wahrend die Parallel-
projektion eine rein mathemati-
sche Form der Projektion ist. Sie
bendtigt aber einen geringeren
Rechenaufwand als die Zentral-
projektion, was sich vor allem bei
Einzelpunkt-Grafiken betréachtlich
auf die Rechenzeit auswirkt. In al-
len nachfolgend vorgestellten
Programmen wird daher nur die
Parallelprojektion verwendet. Ge-
naue Kenntnisse der mathemati-
schen Grundlagen sind nicht not-
wendig, da mehr Gewicht auf die
praktische Anwendung der Pro-
gramme gelegt wird.

Funktionsplots in

Punktgrafik
Eieie = uan i

Funktionsplots in Punktgrafik sind
programmtechnisch am einfach-
sten zu realisieren. Das zeigt das
Listing der Version #1. Dieses
Programm liefert hochaufgeléste
Abbildungen, die vor allem durch
die dabei entstehende ausgeprig-
te Licht- und Schattenwirkung be-
stechen. Der Nachteil ist die Ver-
arbeitungszeit. Sie ist unvergleich-
lich langer als die der Version #2.
Der Grund ist in den geschachtel-
ten Schleifen und den vielen trigo-
nometrischen Berechnungen zu
suchen. Ferner bringt jede zusatz-
lich ins Programm aufgenommene
SQR-Routine eine weitere, erheb-
liche Laufzeitverlangerung, weil
die SQR-Routine des Commodore
Basic sehr langsam konvergiert.

Viel schneller kommt man mit der
sogenannten Vektorgrafik zum
Ziel. Hier werden je zwel benach-
barte Punkte durch eine Linie ver-
bunden. Das Programm muf da-
her langst nicht so viele Punkte
durchrechnen wie bei der Punkt-

Bild 1 Der Hut wurde mit Programmversion # I gezeichnet. Die hohe Aufl6-

sunqg der Punktgrafik wird mit einer Laufzeit von etwa 2,5 Stunden er-

kauft. (Das Original ist eineinhalbmal so grof3.)
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Bild 2 Hier der Hut in Vektor

ntlich geri

fik. Die
re Auflosung.

ufzeit von nur

Minuten bedin ]

Bild 3

Bild 3/4 Zeigen den Ausdruck der Funktion in Programmversion #2. Bild 3 mit

W=0.5 und Bild 4 mit W=.35.

Man sieht, da allein die Anderung des

Projektionswinkels ein anderes Bild erzeugt.
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grafik. Wenn die Schrittweite (der
Abstand der Punkte voneinander)
geniigend klein gewahlt wird, so
ergibt sich ein recht ansprechen-
des Bild. Die in der Version #2
gewdahlten Schrittweiten (DX, DY)
sind ein guter KompromiP zwi-
schen Zeichengenauigkeit und
Rechenzeit.

Mathematische

Grundlagen
SRS

Jede Funktion der Form z=f (x,y)
nennt man dreidimensionale
Funktion. Sie stellt eine gekriimm-
te Flache in einem raumlichen Ko-
ordinatensystem dar. Um brauch-
bare rotationssymmetrische Funk-
tionen zu finden, wurde das Hilfs-
programm - FUNKTIONSTESTER
entwickelt. Mit diesem Programm
kann man eine stetige Funktion
untersuchen, ob sie beziiglich der
y-Achse symmetrisch ist.

Mit dem FUNKTIONSTESTER
wird auch ein geeignetes Intervall
gewdhlt. Die Eingabe hat im Bo-
genmafB zu erfolgen. Sie kann ent-
weder in Zahlenwerten (zum Bei-
spiel 6.28 fiir 2xn) oder als Term
(beispielsweise 3xn/2) erfolgen.
AnschlieBend ist der Funktions-
term zu definieren (beispielsweise
die Spaltfunktion SINX)/(X-X=0))
.Mit Hilfe des Tricks der program-
mierten Tastatur werden die Zei-
len 220 und 230 generiert, die
dann die Eingaben in computer-
gerechter Form enthalten. Beim
Eintippen des FUNKTIONSTE-
STERS diirfen daher die Zeilen-
nummern von 130 bis 230 nicht ge-
dndert werden.

Zum Auffinden eines geeigneten
Intervalls empfiehlt es sich, mit
2xn zu beginnen. Das Intervall
wird dann so lange verédndert, bis
ein geeigneter Kurvenschnitt ge-
funden ist.

Besonders gut eignen sich trigono-
metrische Funktionen. Auch viele
Exponentialfunktionen kénnen
verwendet werden. Besondere Ef-
fekte kann man mit Kombinationen
von trigonometrischen Funktions-
methoden erzielen.

Einige Beispiele rotationssymme-
trischer Funktionen:
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D s Y =COSX)=COS(3xX)/
3+ COS(Bx X)/83COS(TxX)/T
2)...CO8(4xX)+(20/(XxX+3))
3)...COSX)+COS(@2xX)
+COS(5 x X)

4) . .. 2xSINX)+SIN(X)/2

8) ... SINX)/X. MuB zur prakti-
schen Anwendung umgeformt
werden (siehe weiter unten).

6)... EXP(—XxX)

Wenn man nun das gefundene
Kurvenstiick um die y-Achse rotie-
ren laBt, entsteht eine zur y-Achse
rotationssymmetrische Raumfla-
che. Diese wird durch die Clei-
chung Z=f(R) mit R=SQRXx
X+Y xY) beschrieben. Die Rota-
tionsachse (die ehemalige y-Ach-
se) wird hier zur z-Achse. Das ge-
schieht dann in den Versionen #1
beziehungsweise #2 der 3D-Pro-
gramme,

Fiir die Verwendung in den 3D-
Programmen miissen daher die
obigen Funktionsdefinitionen um-
geformt werden:

Aus 1) wird Z=COS(R)—
COS(BxR)/3+COS(5xR)/
5+COS(TxR)/1T.

(Das ist iibrigens der , beriihmte"
Hut.)

Aus 5) wird Z=SIN(R)/(R—(R=0).
Der Term (R—(R=0)) ist erforder-
lich, damit es beim Durchgang
der Schleife durch Null keinen
Programmabbruch mit DIVISION
BY ZERO gibt.

Aus 6) wird Z=EXP(—XxX+Y xY)
:EXP(—R xR) . . .usw.

In allen Versionen stehen die
Bild 6 Beispiel 2 (das ist die bekannte Spaltfunktion) liefert diesen Ausdruck. Funktionsdefinitionen in Zeile 140
und 150 und koénnen der Syntax
entsprechend geandert werden.
Dann sind allerdings, je nach Pro-
grammversion, ab Zeile 270 meh-
re ".,‘ rere Parameter einzusetzen (siehe
Kasten).

; Zwel Versionen
- e e R e

Die beiden Programme arbeiten
unterschiedlich. Version  #1
zeichnet von hinten nach vorne.
Das erlaubt einen sehr einfachen
Hidden-Line-Algorithmus.

Version #2 dagegen zeichnet von
vorne nach hinten, weil durch die
Vektorgrafik zur Sichtbarkeitsprii-

; fung eine Horizontlinie verwendet
Bild 7 Wieder eine bekannte Funktion — die Gau3'sche Glocke (Beispiel 3). wird. >
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Bild 9 Wieder das Beispiel 4 mit einem vergroBerten Abbildungsintervall. In
der Liste der Beispiele ist es als Beispiel 5 bezeichnet.

Bild 10 Nochmals das Beispiel 4. Diesmal in Punktgrafik. Die dazu erforderli-
che Zeit betrdgt iiber 1 Stunde. Vergleicht man Bild 9 und 10, so sieht
man, dal3 die Abbildungen zueinander seitenverkehrt sind.

90 QUMD Januar/86

Verwendet man in beiden Pro-
grammen dieselbe Funktion, so
ergeben sich durch den unter-
schiedlichen Zeichenvorgang sei-
tenverkehrte Bilder.

Die fertige Grafik kann auf Disket-
te oder Kassette gespeichert wer-
den. Beim C16 und C128 ist das
einfach: Monitor aufrufen und den
Bereich $2000 bis $4000 unter ei-
nem beliebigen Namen spei-
chern. Beim C128 geht das mit der
BASVE-Anweisung auch direkt
von Basic aus.

Nicht so einfach ist das beim C64.
Eine Mbéglichkeit bietet jedoch
das in RUN 10/1984 (Seite 39—41)
erschienene Programm.

Das Laden gespeicherter Crafi-
ken ist mit dem C16 und C128 sehr
einfach. Zur Vorbereitung gibt
man in Direktmodus ein: GRA-
PHIC1,0:GRAPHICO0,0. Anschlie-
Bend kann die Grafik mit dem L-
Befehl des Monitors geladen wer-
den. Beim C128 geht das auch mit
dem BLOAD-Befehl. Durch Einga-
be von GRAPHIC1,0 wird dann
die geladene Grafik sofort sicht-
bar.

Hardcopy mit allen

Computern
fRR i ]

Von einer gelungenen Grafik
moéchte man auch eine Hardcopy.
Fiir den C16 ist dafiir in RUN 10/
1985 (Seite 96ff) eine Routine fiir
den MPS 801 und den Seikosha
GP-100 erschienen. In Heft 12/
1985 (Seite 106ff) gab’s das gleiche
fiir den MPS 802 und den 1526.

Fiir den C128 ist eine Hardcopy-
Routine in Arbeit. Sie wird in einer
der nichsten Ausgaben erschei-
nen.

Fiir den C64 gibt es geniigend Li-
teratur, so daB es nicht schwer fal-
len diirfte, ein fiir den jeweiligen
Drucker passendes Programm
auszuwahlen,

Die abgebildeten Ausdrucke ge-
ben ein anschauliches Bild, was
die Programme kénnen. Sie wur-
den mit dem MPS 802 ausge-
druckt.
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UV  Ursprung des Koordinatensystems. Eine Erhéhung des
Wertes von U verschiebt das Bild nach rechts; die Verrin-
gerung nach links. Die VergroBerung des Wertes von V
verschiebt das Bild nach unten; die Verringerung nach
oben.

I Schieifenintervall. Dieser Wert beeinfluBt die Breite der
Abbildung, Ein optimaler Wert wére 144. Das bedingt je-
doch, daB das Feld fiir die Horizontlinie H(L) in Zeile 300
fiir 320 Elemente dimensioniert werden muB. (Da macht
der Speicher des l6er's nicht mehr mit. Das Schleifenin-
tervall I wurde daher in den Beispielen jeweils so dimen-
smmert, daB 200 Elemente fiir H(L) ausreichen. Werden
eigene Funktionsdefinitionen ausprobiert, kann es sein,

daB die Fehlermeldung BAD SUBSCRIPT ausgegeben
wird. In diesem Fall muB I verkleinert werden. Die Abbil-
dung wird dann weniger bildschirmfiillend.) Beim 64er
und 128er gibt es solche Probleme nicht, denn hier setzt
man in Zeile 300 einfach DIM H(319).FOR L= O'I'0319 H(L)
=200:NEXT ein.

S Streckfaktor. Bestimmt die Héhe der Abbildung. Begriin-
dung: Die z-Werte schwanken bei trigonometrischen
Funktionen zwischen —1 und 1 und miissen daher ge-
streckt werden. Brauchbare Werte liegen zwischen 20

und 90. _ _
DX,DY Schrittweiten fur X umi Y. Brauchbare Werte liegen im
Bereich von 3 bis 6. Man | sw&m selmﬁweuen (beson-

ders DX) wesentlich erhéhen. Das ist besonders niitzlich,
wenn man wissen will, ob die fertige Grafik auf den Bild-
schirm paBt. Auch um einen ungefdhren Eindruck der
Grafik zu bekommen, ist es sinnvoll, erst einmal mit gm—
Ben Schrittweiten zu arbeiten.

A Abbildungsintervall der Funktionen im BogenmaB. Die

Division A/l liefert den programmtechnisch erforderli-
chen Anpassungsfaktor AF.

~ W Bestimmt den Projektionswinkel. Brauchbare Werte lie-

gen zwischen 0.1 und 0.7. In den Beispielen werden vor-
zugsweise 0.35 und 0.5 verwendet.

3 REM 3D-PUNKTGRAF IK FUER EINE

4 REM ROTATIONSSYMMETRISCHE FUNKTION

5 REM == e e e e e
190 GOSUB270:TI$="000000"

118 FORY=-1 TO 1 STEP DY!KX=Y/DY:KY=W&Y
120 ZE=SQR(I%I-Y%Y)

130 FORX=-ZE TO ZE

140 R=SORCX*X+YXY)$AF

150 Z=S#(COS(R)-COS(3%R)/3+COSC(5*R)/5-COS

READY.

U=160:V=100:1=141:5=58:DY=3

280 A=(3x4/4):1AF=A/1
VERSION #1: 290 W=.35:G6=13998
318 GRAPHIC!, 1:RETURN

FUER DEN C128 SIND KEINE
AENDERUNGEN ERFORDERL ICH

ERFORDERL ICHE AENDERUNGEN
FUER DEN CB4/SIMONM'S BASIC!

(7*RI/7)
160 XKO=X+KK+U1YB=2Z-KY+V:1YD=6G-YD 230 PLOT XG,YG,1:LINE XG,YG+1,XG,G,0
2308 DRAW1 ,X8,YB:DRAWG , X\, (YB+1)TOX0D,G 2580 NEXTINEXT:Z$=TIS:TEXT304,184,"x",1,1.8
258 NEXT:NEXT:Z$=TI$:CHARL,38,23,"x" 260 WAITIS8, 1:NRMIPRINT Z$:END
260 GETKEYK$:GRAPHIC@,0:PRINT Z$:END 318 HIRES®, 1 :RETURN

A REN memsmam e s m o o o o e 8 o 182 GOSUB270:Tis="000000"

2 REM VERSION #21 119 FORY=~-1 TO 1 STEPDY:KX=Y/DY:IKY=ldxY
3 REM 3D-VEKTORGRAF IK FUER EINE 120 ZE=SARC(I*I-YxY)

4 ROTATIONSSYMMETR ISCHE FUNKTION 139 FORK=-ZE TO ZE STEPDX

5 ----------------------------------

INPUT"LE INGABE DES INTERVALLS "71%
149 PRINT"EINGABE VON Y=F(X)1*

IS® INPUT FSt IFF$="="THEN PRINT*."J tGOTO170
1E@ PRINT*".EZ28 DEF FNA(X)="Fs$

178 PRINT"238 I="1%

188 PRINT"GOTO 210"

199 POKE1319,19:POKEL320,131POKE1321,13
208 POKE1322,13:POKE239,41END

219 PRINT*J"

222 REM SIEHE BEGLEITTEXT

238 REM SIEHE BEGLEITTEXT

248 LX==11RX=1

25e :

26@ REM MAX. U. MIN. VON Y BERECHNEN
272 MI=1P0000:MA=-100000:DK=C(RX-LX)/153.5
280 FORK=LK TO RX STEP DXiY=FNA(X)

298 IFY>MA THEN MA=Y

308 IFY(MI THEN Ml=Y

319 MNEXTIPRINT""

320

338 GRAPHICI1,1

340 ¢

359 REM BILDSCHIRMFORMAT ANPASSEN

360 AX=319/(RX-LRIIAY=199/(MA-M1)

370

380 REM X-UND Y-ACHSE ZEICHMEN

390 H1=0:1Y1l=INTCAYSMA) IX2=319t1Y2=Y1

488 IF Y1>2 AND Y1<=313 THEN GOSUB 538
410 KI=INT(AKE(-LX) +.5)1Y1=B1 H2=K11YEn199
428 IF X1>=0 AND X1<=319 THEN GOSUB 538
438 1

448 REM GRAPH DER FUNKTION ZEICHMNEN
458 FORK=LX TO RX STEP DNIY=FNACK)

A6 XXaINTI(AKS(H=-LX)+.5)

478 YY=INTC(AY=(MA-Y)+.3)

480 IFX=LX THEN XisXXi1Yl=YYi100TOS20

498 XE=HXIYZ2=YYIGOSUBS3RIXIsK21YlaY2
588 NEXT

519 POKE239,0!GETKEY GSIGRAPHICE, 1 1END
S2e

539 DRAW 1.X1,Y1 TO X2,Y2tRETURN

S48 1

READY.

ERFORDERL ICHE AENDERUNGEN FUER DEN C1281
190 FOKES42,19!POKES43, 131POKES44,13
229 POKES43,13:POKEZ28 ,41END

518 POKE208,0:GETKEY QSIGRAPHICO, 1 tEND
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148 R=SAR (K&K +Y%Y) xAF

150 Z=Sx(COS(R)+COS(2xR)+COS(I5*R))
188 XK@=U+X+KX:1YB=V-Z-KY

178 IFX>»-ZE THEN F2=0:iL=X0,/DK:GOTOZ218
188 F1=0:L=X0/DX

189@ IFYB<=H(LITHEN Fi=1:tH(L)=Y8

200 X1=K@:Y1l=YD:GE0T0258

210 IFYB<{=H(L)THENF2=1:H(L)=YD

228 XE2=XB:YZ2=Y0

230 IFF1xF2=1THEN DRAWI1 X1 ,Y1TOX2,Y2
248 X1=X2:¥vi1=Y2:Fl=F2

250 NEXTINEXT:Z$=TI$iCHARI] ,38,23,"*"
268 GETKEY K$:GRAPHICO ,B8:PRINT Z$:1END
278 U=178:V=90:1=121:5=25:DX=3:DY=5
A=aiAF=A/TIW=.7

FUNKTIONSDEF INITIONEN UND
PARAMETER FUER EINGE
ANWENDUNGSBE ISP IELE®

BEISPIEL 1:

150 Z=S*COS(R/2)*EXP(-R/B)

270 U=160:V=150:1=100:5S=140:DX=2:1DY=4
280 A=B*«!AF=A/1:W=.35

290 DIMH(200):FORL=0TO200:H(L)=200:NEXT
300 GRAPHICI1,1:RETURN

READY.

FUER DEN C128 SIND KEINE
AENDERUNGEN ERFORDERLICH

ERFORDERL ICHE AENDERUNGEN
FUER DEN CEB4/SIMOM'S BASIC:

239 IFF1xF2=1THEN LINE X1,Y1,X2,ve,1

250 NEXTINEXT:ZS=TIS:ITEXT39?4,184,"x",1,1,8

260 WAITI98,1:NRMIPRINT Z$:END
312 HIRES®,1:RETURN

BEISPIEL 3@

1580 Z=S*EXP(-R*R)

270 U=170:V=120:1=121:5=90:0X=3:0Y=6
280 A=7x4/81AF=A/1:1W=.35

BEISPIEL 4:
1580 Z=COS(2x%R)+COSC((R+X)/16)1Z=5x*2Z
270 U=170:V=118:11=121:5=20:DX=310Y=5

280 A=9%4/Bi1AF=A/1:1W=.35
BEISPIEL 2:

158 Z=Sx(SIN(R)/(R-(R=8@)))

270 U=188:V=130:1=144:5S=180:0X=3:DY=5
280 A=9x%x«!AF=AS1:l=.35

BEISPIEL 5:
WIE 4.BEISPIEL, JEDOCH
ABB ILDUNGS INTERVALL A=3x+/2

FLEXIBLE DB-ORGANISATION CONTRA
STUCKLISTEN-EXPLOSIONEN"

Immer wenn die computerunterstiitzte Produktionsplanung
und -steuerung mit wenig stabilen Rahmenbedingungen
leben muB, ist die DV-technische Seite besonders gefordert
— in kleineren und mittleren Betrieben oft iiberfordert.
Hiufige Produktwechsel, Storungen an den Werkzeugen
oder Maschinen oder Unterbrechungen bei der Material-
versorgung stellen typische PPS-Problemfille dar. Und
geradezu wenn eine hohe Anzahl von Varianten innerhalb
des Erzeugungsspektrums gegeben ist, fressen Stiicklisten
und Bedarfsrechnung Speicherkapazitét und Rechnerge-
schwindigkeit auf.

Mit der vorliegenden Arbeit werden in der Praxis entwickel-
te und erprobte Datenstrukturen und Algorithmen gezeigt.
Unter anderem wird ein Expertensystem fiir variantenreiche
Produktionsprogramme realisiert, das durch seine Ver-
kniipfungstechniken redundante Daten abbaut, ,,Stiickli-
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Prof. Dr. Paul Schonsleben
Flexible Produktionsplanung und -Steuerung mit dem Computer
144 Seiten, Miinchen 1985
Best.-Nr.: 1 CW 53-2

cw @ EDITION

Fachbucher fiir die Computerwelt

DM 58,—

Ich/Wir bestelle(n):

Expl.Best.Nr.:

Name Vorname

Unterschrift Strafie

o

Bitte senden Sie mir lhr Bilcherverzeichnis

Postleitzahl/On




Praxis-Listing

Diskmanipulation
ohne Monitor

Eingriffe auf der Disk sind nur ie : : Sachgebieten geordnetes Direc-
dem Konner anzuraten. Er muB Datentrag er sind die tory: doch nach Abspeichern ei-

iiber die Datenstruktur genau Be- . . nes weiteren Programms befindet
scheid wissen, das DOS kennen delikatesten Sp eicher- sich dieses nicht am Ende des In-
und mit einem Diskmonitor umge- haltsverzeichnisses, sondern ir-
hen kénnen. Wer nur ab und zu gendwo zwischen den anderen Fi-
Anderungen vornehmen will, ist - . les. Das passiert wenn man vorher
mit Programmen, die sich der (LIRS R eSOl le i) i File dieser Diskette geloscht
DOS-Befehle bedienen, ebenso ; . hat. Das DOS schreibt namlich
gut bedient und lauft nicht Gefahr, ge manipulieren. Un- den nachsten Eintrag in die erste
miihselig eingegebene Daten zu freie Stelle.

vernichten. kun dfg e konnen aber
Alle Commodore-Homecomputer }Up habetische
Directory

laufen mit der gleichen Floppy.
R R T e e

Deshalb liegt es nahe, ein Pro-

gramm fiir die Floppy so zu schrei- Files retten und
Aus der umfangreichen Commo-
dore-Literatur sind einige Pro-

ben, daB es auf allen Computern
lauft. ,Filegenerator & Miillab-
2% gramme bekannt, welche ein Di-
andern. rectory alphabetisch sortieren. Ist

medien. Deswegen

mit zweil Programmen

fuhr" ist so ein Programm. Headerein trag s

Jeder kennt das Problem: Da hat
man auf einer Diskette ein nach

100 REM 54@ REM NEUES DIRECTORY ZURUECKSCHREIBEN
118 REM FILEREGENERATOR & MUELLABFUHR S5@ REM —————=—=m=———m—mmm—m—m—m———m e
120 REM === ——————— ——mm—————— S6@ PRINT * DAS DIRECTORY WIRD NEU

130 REM —===——————————m—m———————m————— e GEPACKT”

14@ RER INITIALISIERUNG 570 EZ2=EZ-1:SA=INT (E2/8):SR=EZ AND 7
150 REM ————————==mmm—m— e m e m 580 IF SR THEN GOSUB 71@

16@ PRINT CHRS (147) 964 |S9@ N=1:FOR I=1 TD SA

17@ PRINT " 1ST EINE DISKETTE IM DRIVE?" 2921 |6@@ PRINT#15,"B-P 5 B”

18¢ PRINT " WENN JA: START MIT 'RETURN'" 3382 |61@ IF 1=SA THEN PRINT#S,NLS$;CHRS (255);:
19@ GET K$:IF K$="" THEN 190 1601 GOTO 630

200 PRINT CHRS (147):T=18:S=1:NL$=CHRS (@) 2B22 |620 PRINT#S,CHRS (1B8);CHRS (SNCI+1));
210 DIM ESC144),5N(18) 1227 |63@ FOR J=@ TO 7:PRINT#S,ES(N);:PRINT N
220 FOR I=1 TO 18:READ SNCIJ:NEXT 1584 |g4@ 1F J<7 THEN PRINT#S,NLS;NLS;

230 F$="":FOR 1=0 TO 29:F%$=FS+NLS:NEXT 2752 |[65@ N=N+1:NEXT

o R e e e o i b BE6@ PRINT#15,”U2 S @ 1B";SNCI)

250 REM DIRECTORY EINLESEN UND B7@ NEXT :PRINT

260 REN TEST AUF GELDESCHTE FILES 6B@ PRINT " ES ERFOLGT EIN 'VALIDATE'”
270 REN DDER 'MUELL' ENTFERNEN ES@ PRINTI#15,"U@":CLOSE S5:CLOSE 15

28@ REM -- - e 702 PRINT CHRS (147):END

290 EZ=E2+1:52=1 1450|71@ E2=E2+1:SR=-B-SR

300 OPEN 15,B,15:0PEN 5,8,5,"#" 2033|720 FOR 1=1 TO SR:ES(EZ2)=F$:E2=EZ+1:NEXT
310 PRINT#15,"U1 5 @";T;5N(52) 2464|730 SA=SA+1:RETURN

320 PRINT#15,"B-P 5§ @" 1209|740 REM ——-—====—m—=———ee- o
330 GET #5,0%:T=ASC (QS+NLS) 1948|75@ REM  GELOESCHTES FILE REGENERIEREN
349 FOR 1=0 TO 7 910|76@ REM ————— - e e e e
350 PRINT#1S,"B-P 5";1*32+2 2087|778 PRINT CHRS (147)

360 HS="":FOR J=0 TO 29:GET #5,0% 1876|78@ PRINT " FILETYP: DEL,SEQ,PGM,USR”;
37@ HS=HS+CHRS ¢ ASC (Q%+NL$I) 1735|79@ INPUT "CSSPACESJIPGMCSLEFT]";FT$:C=128
38@ NEXT 130(81@ REM S SPACES S CRSR LINKS

390 N%=MID$ C(HS,4,186) 1267|820 IF FI$S="SEQ@" THEN C=C+1

4@ IF ASC (HS) THEN 480" 1020|830 IF FI$="PGM" THEN C=C+2

410 IF ASC (N$)=0 THEN 500 1447|84@ IF FI$="USR” THEN C=C+3

42@ PRINT TAB(2)"DEL "NS$ 976(85@ PRINT CHRS (147):PRINT "IST ’'"FI8"'";
43@ PRINT "CUP1" TAB(23)"REGENERIEREN"; 2300 |B6@ INPUT " RICHTIG-J/NC3SPACES]JC3LEFT1”;
44@ INPUT "C3SPACESINC3LEFTI”;K$ 1459 KS$ :

460 IF K$="J” THEN GDSUE 77@:GOTD 450 2065|880 IF K$="N" THEN 780

47@ GOTO S0@0 S6%|B89@ LG=LEN (H$)-1:HH$=MIDS$ (HS$,2,LE)

480 PRINT TABC(BINS B73|900 H$=CHRS (C)+HHS:RETURN

49Q ES(EZ)=HS:E2=E2+1 1631|910 :

500 NEXT 130|920 REM -- REIHENFOLGE DER SEKTOREN ---
S1@ IF T THEN S2=S2+1:G0OTO 310 18@4|93@ DATA 1,4,7,10,13,16,2,5,8B

S28 PRINT :PRINT ” EINLESEN BEENDET” DATA 11,14,17,3,6,9,12,15,18

Programm 1.  Filegenerator und Miillabfuhr"”
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Programm 2: ,Diskheader Manipulator"”

ein Directory aber nach Sachge-
bieten geordnet, so ist das uner-
wiinscht. Hier leistet das Pro-
gramm Nr. 1, welches ,Miill" ent-
fernt und Files regeneriert, besse-
re Dienste.

Wird ein Programm mit dem
Scratch-Befehl geldscht, so wird
es nicht ganz geldscht, sondern
nur im Directory-Eintrag das Byte
mit dem Filetyp. Solange noch
kein erneuter Schreibzugriff auf
die Diskette erfolgt ist, kann das
File regeneriert werden.

Regeneration mit ,J”

Im Programm ,Filegenerator &
Miillabfuhr" wird das ausgeniitzt.
Hier werden alle Eintrdge des In-
haltsverzeichnisses am Bildschirm
ausgegeben. Wird ein Eintrag mit
geloschtem Filetyp gefunden,
wird sicherheitshalber abgefragt,
ob das File regeneriert werden
soll. Lautet die Eingabe ] (wie ,Ja")
so wird ein entsprechendes Un-
terprogramm aktiviert.

94 @M Januar/86

10@ REM B 490 PRINT " M EN U E :CDOWN1” 1202
11@ REM DISKHEADER-MANIPULATOR 410 PRINT " 1-NAMEN AENDERNCDOWNI™ 22393
12@ REM - —— 420 PRINT " 2-10 AENDERNCDOWNI" 1547
132 DIM P$(3):FOR I=-@ TO 3:READ PSCI): 2184 | 43@ PRINT " 3-0ORIGINAL 1D RESTAURIEREN 3187
NEXT CDOWNI™
140 440 PRINT ” 4-BEENDENCDOWNI” 1469
15@ REM DIRECTORY- UND BLOCKHEADER LESEN 4S@ GET K$:IF K$="" THEN 450 1561
16@ OPEN 15,8,15 1060 460 ON VAL (K$) GOTO S@0,SB0,640,E570 2175
17@ PRINT "CCLRI":PRINT#1S,"1@" 104@ | 470 CLOSE 2:CLOSE 1S5:RUN 893
18@ INPUT#15,EN,E$,T,S 1352 480 : 3
190 PRINT " DISK-STATUS:"EN;ES$;T;S:PRINT 2916 | 430 REM NAMEN AENDERN
: S@@ INPUT " NEUER NAME ";N$ 16439
200 IF EN<>@ THEN CLOSE 15:END 1288 | 510 L=LEN (N$):IF L>16 THEN 500 1838
210 PRINT#15,"M-R" CHRS (18) CHRS (@) 2079 | S2@ FOR I=1 TO (16-L):N$=N$+CHRS (160): 2720
CHRS (2) NEXT
220 GET #15,11%,12%: 1DS=118+12% 2509 530 PRINT#15,"B-P 2 144" :PRINT#Z2,NS; 2254
230 CLOSE 2:0PEN 2,8,2,"#" 1281 5S40 PRINT#15,"B-P 2 239" :PRINT#2,NS; 2151
240 PRINTH1S,"Ul 2 @ 18 @" 1254 S50 PRINT#15,"U2 2 @ 18 @":GOTO 17@ 1730
250 PRINT#15,"B-P 2 144" 1514 560 :
26@ PRINT " AKTUELLER HEADER:CDOWNI™ 2144 57@ REM 1D AENDERN
27@ PRINT " [RUS1";:REM RUS ON 772 SB@ INPUT " NEUE ID(2-5 ZEICHEN) ";IDS 26385
280 FOR I=0 TO 22:GET #2,X$:PRINT XS;: 2703 | S9@ L=LEN (ID$):IF L<2 DR L>S THEN 580 1817
NEXT 600 PRINT#1S,"B-P 2 162":PRINTH2, 1DS; 2419
290 PRINT "COFF,DOWN]1”:REM RUS OFF, CRSR S36 | B1@ PRINT#15,"uU2 2 @ 18 ©":GOTO 170 1730
DWN 620 :
300 PRINT#1S,"B-P 2 239":GET #2,X$S 2233 630 REM ORIGINAL-ID RESTAURIEREN
310 X=ASC (X$+CHRS (@)) 1316 640 1DS=1DS$+CHRS (16@)+"2A":G0TO 600 2670
320 IF.X THEN PRINT PSC1)PS(2) 1458 650 :
330 IF X=@ THEN PRINT PSC1)P$(3) 1712 66@ REM BEENDEN
340 PRINT#15,"B-P 2 162" 1482 | 670 CLOSE 2:CLOSE 1S:PRINT "L[CLR1":END 1454
35S0 GET #2,11%,12%:1A%=11%+12% 2184 | BB :
36@ IF 1D$<>I1AS THEN PRINT PS(@)P$(2) 1871 690 REM TEXTE DER STATUS-PROMPIS
370 IF ID$=1A% THEN PRINT P$(@)P$(3) 1476 708 DATA " IDC2SPACESI="," NAME=", 2453
380 PRINT :PRINT 371 GEAENDERT
350 : 710 DATA ORIGINAL (WIE FORMATIERT) 2448

Soll das File nicht regeneriert wer-
den, so ist lediglich die RETURN-
Taste zu betdtigen und damit wird
das File endgiiltig zu Miill und
wird entfernt.

Lauffahig auf

allen Commodore
Rbes Gainc il = S

Das Programm ist in Basic V2.0 ge-

schrieben. Bestimmte gerdtespe-

zifische Adressen wurden nicht
verwendet. Es miite daher auf al-
len Commodore-Heimcomputern
lauffahig sein. Getestet wurde es
auf C16/116, C64 und Plus/4.

Die Arbeitsweise des Programms
ist eigentlich sehr einfach. Zu-
nachst werden alle Directory-Ein-
trdge von der Diskette gelesen.
Alle fiir giiltig befundenen Eintra-
ge werden im Feld E$ gespei-
chert. Anschliefend wird der
Platzbedarf fiir das neue Direc-
tory berechnet und der Inhalt des
Feldes E$ auf die Diskette zuriick-
geschrieben. Nachdem im Feld
nur alle giiltigen Eintrdge gespei-
chert waren, wurde damit der

Miill aus dem Directory entfernt.
Kommentar zum Listing:

160—230

Es werden die Anfangsparameter
gesetzt und die erforderlichen
Felder dimensioniert. Ferner wird
der (spater erforderliche) Null-
String F'$ mit der Lénge eines kom-
pletten File-Eintrages vorbereitet.

290—520

Mit Direkt-Zugriffsbefehlen wer-
den alle belegten Sektoren des
Directory ausgelesen. Wird ein
Eintrag gefunden, dessen Filetyp
geloscht ist, so wird ab Zeile 400
abgefragt, ob das File regeneriert
werden soll. Wenn ja, wird das
Unterprogramm in den Zeilen
770—900 ausgefiihrt.

560—700

Basierend auf dem Inhalt des Ein-
trage-Zahlers EZ wird die neue
Sektorenzahl SA errechnet. Dazu
wird EZ durch acht dividiert.
Wenn ein Rest SR verbleibt, so
wird dieser in den Zeilen 710—730
auf acht ergédnzt und das Feld E$
mit acht Null-Strings (F$) aufge-
fiillt. SA muB natiirlich dann um
1 erhéht werden. In der folgenden



Schleife - wird dann das neue
Directory erzeugt und auf die Dis-
kette zuriickgeschrieben. Dabei
muB darauf geachtet werden, daR
der letzte Sektor den Linkpointer
,0,2858" erhalt (Zeile 610). An-
schlieBend erfolgt noch ein , Vali-
date", damit- die BAM wieder auf
den aktuellen Stand gebracht
wird.

770—900

In diesem Unterprogramm wird
das Byte auf den gewiinschten
Wert gebracht.

920—940

Vom DOS werden die Sektoren
des Directory in einer bestimmten
Reihenfolge beschrieben. Diese
ist in den Data enthalten und wird
im Feld SN (18) gespeichert.

Neuer Header
RS R

Routinen zum Andern eines Dis-
kettenheaders sind nicht neu,
doch Programm Nr. 2 macht das
besonders bequem und hat
auBerdem noch einige interessan-
te Features.

* Nach dem Starten wird der ak-
tuelle Header am Bildschirm aus-
gegeben.

* Cleichzeitig wird angezeigt, ob
Namen und ID noch original (das
heiBt, wie nach der Formatierung)
sind.

* Die neue ID darf bis zu 5
Zeichen lang sein. Als Option
kann die Diskette wieder mit der
Original-ID versehen werden. Die
Original-ID braucht dazu nicht be-
kannt sein, sie wird automatisch
restauriert.

* Selbstverstdandlich kann auch
der Diskettenname gedndert wer-
den.

Die Handhabung des Programms
ist sehr einfach:

* Diskheader-Manipulator la-
den.

* Die gewlinschte Diskette einle-
gen und das Programm mit RUN
starten.

* Am Bildschirm wird der aktuel-
le Status des Headers ausgege-
ben und daran anschlieBend das
Menii der moéglichen Manipulatio-
nen.

* Der Rest ist selbsterklarend.

Praxis-Listing

t@@: 12 ag

1A8: 28 ABG
110:A8

118:008 28
120:00 82

128:20 % 37
:30:4F 28
138:900 28 s s aany
148:80 20 43 e T 4 1
:1483:2D 47 -28 WEDG
:5@:45

158:08

:160:008

168:349

ITOIAD

17200

PART TW
Ul.lll-l

Ausschnitt aus einem Directory mit geléschten Files. Die Bytes mit dem Filetyp
sind gekennzeichnet.

Der gleiche Ausschnitt nach der ,Miillabfuhr" zeigt, wie die anderen Eintrdge
nachgeruckt sind.

2.00§.§$ Spln'(Track) Sektor

210 E$(144) Duectozy—Emtrage ' e
SN(18) Dieses Feld enthalt die Rexhenfolge der Seietomu

230 F$ Nullstring in der Lénge eines File-Eintrages :

290 EZ,SZ Eintrdge-Zéhler, Sektoren-Zahler i ;

370 H$ Ein Hilfs-String, mit dem der Filename as
390 N$ Filename '
570 SA Fiir das neue Directory erford’ethche Sektor~ﬁnaahl

SR Achter-Rest von SA :
790 FT$,C Filetyp (Klartext), Code des Fllety‘pe BEL“ :

18
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Hinweise zum Eintippen:
SRR

Das Programm arbeitet vorwie-
gend mit DOS-Direktzugriffs-Be-
fehlen. Hier ist die Syntax beson-
ders heikel, und daher kommt es
auf jeden Strichpunkt und jedes
Leerzeichen an. Zur Erldauterung
seien zwei Zeilen herausgegriffen:
240 PRINT=#15,Ul 2 0 18 0" —
hier miissen die Leerzeichen in-
nerhalb der Anfithrungszeichen
unbedingt beachtet werden.

In den Zeilen 530 und 540 miissen
die Strichpunkte an den Zeilenen-
den gesetzt werden. Geschieht
das nicht, so wird ein zusatzliches
und unerwiinschtes CR (Code 13)
auf die Diskette geschrieben.

Theoretische
Grundlagen
st

Die Diskette der VC 1541 ist in 35
Spuren mit je 17 bis 21 Sektoren
(Blocks) aufgeteilt. Davon belegt
das Directory (Inhaltsverzeichnis)
die ganze Spur 18. Die unter-
schiedliche Anzahl der Sektoren
pro Spur ist durch die Verkiirzung
der Spuren zum Mittelpunkt hin
bedingt.

Das Directory enthalt folgende In-
formationen:

— die BAM (Block-Availibility-
Map). Sie enthalt die Information,
welche Blocks belegt oder frei
sind.

— den Diskettennamen

—die ID der Diskette. Anhand
dieses Kennzeichens stellt das
DOS einen Diskettenwechsel fest,
(was zum Initialisieren einer neu
eingelegten Diskette erforderlich
ist).

— die Nummer der DOS-Version
und das Formatkennzeichen.

— die Filenamen und alle Filepa-
rameter.

Auf Spur 18/Sektor 0 befindet sich
der sogenannte Vorspann des Di-

rectory.
Wie man aus dem Listing des
Diskheader-Manipulators  erse-

hen kann, werden dort einige
Speicherstellen aus der Tabelle in

06 @U@ Januar/86
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Eor S o *i”"-'_’f"'-"?’"—---'."*.'
Format des Directory-Vorspanns

den Direktzugriffs-Befehlen ver-
wendet (144—166 und 239—254).
Bei der Formatierung werden der
Name der Diskette und die ID fest-
gelegt. Der Name darf maximal 16
Zeichen lang sein. Ist er kiirzer, so
wird der Rest mit Shift-Space auf-
gefiillt. Wird der Name nachtrag-
lich gedndert, so muB das auch da
geschehen (siehe Zeilen 510/520).
Das Standardformat der ID be-
tragt 2 Zeichen. Wie der Abschnitt
.ID Andern" im Diskheader-Mani-
pulator zeigt, darf man das For-
matkennzeichen (Bytes 165/166)
iiberschreiben, weil diese Bytes
vom DOS nicht benétigt werden
und nur eine im Header hinterleg-
te Information fiir den Anwender
darstellen. Man kann also die ID
ohne Funktionsbeeintrachtigung
bis auf 5 Zeichen erweitern.
Beim Formatieren wird die ID
auch in jeden Block-Header ge-
schrieben. Man muB sich daher
auch mit dem Diskettenformat na-
her befassen.
Jeder Sektor der Diskette besteht
aus dem Block-Header und dem
eigentlichen Daten-Block, der die
gespeicherten Daten enthdlt. Der
Block-Header enthalt alle Informa-
tionen, die zum Finden eines
Blocks durch das DOS erforder-
lich sind. Er ist folgendermafen
aufgebaut:
— 8 Kennzeichen fiir den Beginn
des Block-Headers
— Priifsumme iiber den Block-
Header

— Sektornummer des Blocks

— Spurnummer des Blocks

— zweites Zeichen der ID

— erstes Zeichen der ID

— 15 Liickenzeichen

Nach jedem Lese- oder Schreibzu-

griff wird der Inhalt des aktuellen

Block-Headers in folgende Spei-

cherstellen im Floppy-RAM abge-

legt:

Adresse Inhalt

22 erstes Zeichen der ID

23 zweites Zeichen der ID

24 Spurnummer des Blocks

25 Sektornummer des Blocks

26 Priifsumme iiber den Block-
Header

Bei jedem Blocksuchbefehl wer-

den die beiden Zeichen der aktu-

ellen ID gelesen und im RAM der

Floppy in den Speicherstellen 18/

19 abgelegt. Auch das Initialisie-

rungskommando benutzt diesen

Befehl und bringt dadurch die ID

auf den aktuellen Stand.

Auch im Diskheader-Manipulator

werden diese Informationen ver-

wertet. So wird in den Zeilen 210/

220 aus dem RAM der Floppy die

Original-ID gelesen und in den

Zeilen 340—370 mit der aus dem

Header gelesenen ID verglichen.

Kontrollbytes fur

Headerstatus
BEREERRENAET

Beim Andern des Namens wird
der neue Name nicht nur in den
Header zuriickgeschrieben, son-
dern auch in einen vom DOS un-
beniitzten Teil des Sektors. Bei
der Ausgabe des Headerstatus
wird nun gepriift, ob diese Bytes
beschrieben sind. Sind sie noch
mit Nullen gefiillt, so ist der Name
noch nicht gedndert worden.

Fiir das Restaurieren der ur-
spriinglichen ID (Zeile 640)
braucht nur die in den Zeilen 210/
220 gelesene ID in den Header zu-
riickgeschrieben werden.

Zum AbschluB noch der fiir Dis-
ketten-Manipulationen iibliche
Tip: Die ersten Tests sollen unbe-
dingt auf einer Testdiskette erfol-
gen, denn ein Eingabefehler beim
Abtippen des Listings konnte un-
angenehme Folgen haben.
(Rudolf Wolf) I




Uberall in der ,groBen* Compu-
terwelt sind 80 Zeichen pro Zeile
der Standard. Der C64 bietet nur
die Halfte. Teure Hardware-Zuséat-
ze sind notig, um das Profi-Format
zu erreichen. Fiir schmale Geld-
beutel gibt es die breiten Zeilen
aber auch durch eine reine Soft-
ware-Liosung.

Die 80-Zeichen-Karte wird mit SYS
49152 gestartet. Ab jetzt stehen
dem Benutzer vier neue Basic-Be-
fehle zur Steuerung der 80
Zeichen-Darstellung zur Verfii-
gung:

.e schaltet den 80-Zeichen-Mo-
dus ein.

.a Ausschalten des B80-Zeichen-
Modus. Dieser Befehl ist nétig, um
beim Programmende zum ge-
wohnten  40-Zeichen-Bildschirm
zuriickzukehren. Achtung: Bel
Programmfehlern wird nicht auf
den Normalmodus zurtickgeschal-
tet, Hier hilft RUN-Stop/RESTORE
und Neustart mit SYS 49152.

Strings auf den

80-Zeichen-Schirm
A E RS

.c léscht den 80-Zeichen-Bild-
schirm

.p.z,s,a$ schreibt den String a$ in
Zeille 1z, Spalte s. Es gilt

< =z<=24 und O<=8<=79.-Z1n
beachten ist, daB a$ nicht l&nger
als 80 Zeichen sein darf. Fiir z, s
und a$ koénnen beliebige Aus-
driicke eingesetzt werden. Man
kann Zeichen auf den 80-Zeichen-
Bildschirm auch ausgeben, wenn
der normale Bildschirm aktiv ist.
Sie werden dann erst nach .e
sichtbar.

Beispiel:
10.e :rem 80-Zeichen-Modus ein-
schalten
20.c :rem 80-Zeichen Bildschirm
- léschen
30.p,10,50, ,RUN ist toll" :rem ab

Praxis-Listing

80 Zeichen
auf sanftem Wege

40 Zeichen pro Zeile
sind fiir professionelles

Arbeiten zu wenig.

Eine Basic-Erweiterung
gibt dem C64 den feh-

lenden Breiteneffekt.

Spalte 50 in Zeile 10 den String
+RUN ist toll* ausgeben.

40 fort-1t04000:next :rem Verzo-
gerung

80.a

:rem 80-Zeichen-Modus ausschal-
ten

Man kann Zeile 30 im Beispielpro-
gramm auch durch folgendes er-
setzen:

30a$=,RUN ist toll":.p,10,50,a$

Zu beachten ist, daB das 80-
Zeichen-Programm alle Zeichen
des angegebenen Strings im
GroB-/Kleinschrift-Modus auf den
80-Zeichen-Bildschirm ibertragt.
Es konnen also keine Grafikzei-
chen dargestellt werden.
Zur Funktionsweise des
gramis;

Die ausgegebenen Texte werden
in hochauflésender Grafik darge-
stellt. Zuerst werden aus Spalte
und Zeile die Startadresse des
Crafikspeichers fiir die 80-
Zeichen-Darstellung errechnet.

Pro-

Bitmuster aus

Zeichengenerator
Beeone i e

Dann wird Zeichen fiir Zeichen
aus dem Commodore-ASCII-Code
in den POKE-Code umgerechnet.
Daraus wird nun die Startadresse
des entsprechenden Bitmusters
im Zeichengenerator ermittelt.

Nun wird jedes 2. Bit aus dem Bit-

so daB das
Zeichen nur noch die halbe Breite

muster entfernt,
hat. Die iibriggebliebenen Bits
werden in die Bitmap (ab $e000)
iibertragen. Dieses Verfahren er-
reicht zwar nicht die Bildqualitat
der ,groBen’ CBM's (zu geringe
CGrafikauflosung des VIC), diirfte
aber fiir die meisten Anwendun-
gen vollauf geniigen.

Farben frei wahlen
[ e S o

Die Farben fiir die 80-Zeichen-
Darstellung kénnen durch “POKE
49298, ZF=x16+HF" verandert
werden. Dabei entspricht die Va-
riable ,HF" der Hintergrundfarbe
(0< =HF < =15) und die Variable

i der Zeichenfarbe
(0<=ZF < =18), Normal: ZF=1],
HF=0

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
druckt. Wie man mit dieser Art
von Listing umgeht, steht auf Seite
36. Wird das Programm als Basic-
lader eingegeben, so kann das
fertige Maschinenprogramm nach
dem Einpoken der Daten mit
POKE 43, 0:POKE 44,192

POKE 45,137:POKE 46,194

SAVE "“NAME",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Wird es als Hexdump einge-
geben, so muB der Checker be-
nutzt werden. Als Startadresse ist
C000 anzugeben,

(Thomas Lopatic)

Programmierer an die Front!

Im RUN-Wettbewerb gibt es
Preise fiir 70 000 Mark zu gewin-
nen. Gesucht werden Program-
me, die das Computern erleich-
tern. Also: Teilnahmecoupon
ausfiillen und das Meisterwerk
bis zum 10. Januar 1986 zusam-
men mit Datentrdger und Doku-
mentation an die RUN-Redak-
tion schicken. I

Januar/86 UMD 97

>



Praxis-Listing

ceoo 10 DATA 20,25,C2,A9,0E,8D,08,03, 9B Clp® 530 DATA BS,S0,03,8D,41,03,A9,00, CB
cees 20 DATA AS,CO,BD,03,03,60,208,73, BD ClAB 5S40 DATA BE,41,03,6A,6E,%41,03,6E, B3
Co10 30 DATA ©00,CS,2E,F0,03,4C,E7,A7, BO C1B®@ 5S5@ DATA 41,03,6A,6E,%41,03,6E,41, AS
ceie 4@ DATA 20,73,00,C9,45,F@,11,C3, B3 C1BB S6@ DATA 03,6A,6E,%41,03,BE,41,03, 39A
coeze 5@ DATA 41,F@,10,CS,43,F0,0F,CI, 34 CiCe S70 DATA BA,6E,'41,03,6E,41,03,6A, 00
cez8 E@ DATA 50,F0,QE,AZ2,0B,4C,37,A4, 20 cics SBe DATA 93,50,03,C8,CO,08,D0,CF, 3C
Co3e 70 DATA 4C,3C,Ce,4C,57,CO,4C,72, FS CiDe 580 DATA AS,OF,BD,'%43,03,A0,30,03, 74
co3s 80 DATA CO,4C,A3,C0,AD,11,D0,03, BS Cip8 6@ DATA 4A,50,17,A3,F0,8D,43,03, CC
Ce40 30 DATA 20,80,11,D0,A3,28,80,18, CB ClE@ 610 DATA AQ@,00,BS,S0,03,18,6A,6R, F3
Ce48 100 DATA D@,AD,20,DD,29,FC,B0,00, 01 ClEB 620 DATA BA,BA,99,50,03,C8,C0,08, 3C
Ces® 11@ DATA DD,20,73,00,4C,AE,A7,AD, C7 Ci1F® 630 DATA DO,F@,EE,3D,03,78B,A5,01, CO
Ces8e 12@ DATA 11,D0,29,DF,B8D,11,00,A3, 2F CilF8 640 DATA 29,FD,85,01,A0,00,B1,F7, @3
CoE0 130 DATA 17,8D,18,D2,A0,00,0D0,03, S3 C200 65@ DATA 2D,43,03,19,58,03,81,F7, EB
COsB 140 DATA ©3,BD,00,DD,20,73,00,4C, FC cees 66@ DATA CB,C@,08,00,F1,A5,01,03, BS
CO70 150 DATA AE,A7,A2,20,AS,E0,AD,00, F2 C21@ 670 DATA ©2,85,01,58,EE,42,03,A0, 23
Ce78 16@ DATA BS,FB,B4,F7,98,81,F7,C8, 50 c218 680 DATA 42,03,CD,%40,03,F0,03,4C, 37
Ces® 170 DATA DO,FB,EG,F8,CA,D0,F6,A2, 11 Ce20 680 DATIA FB,CO,4C,AE,A7,A0,00,8C, S5
CPBB 1B2 DATA 04,AS,CHB,A0,00,B5,FB,B4, 73 ceeB 7e@ DATA 20,D0,8C,21,D00,B8,33,C2, 439
CPs® 19@ DATA F7,AS,10,91,F7,C8,00,FB, D1 ce3g 710 DATA FO,06,20,02,FF,CB,D00,FS, 43
CPa8 2@@ DATA E6,FB,CA,D0,F6,20,73,00, 30 cess 720 DATA 60,93, 1E,08,0E,20,20,20, 02
COA® 210 DATA 4C,AE,A7,20,73,00,20,FD, BB ce4e 730 DATA 20,20,20,38,30,20,0A,45, BO
CoAB 220 DATA AE,20,8E,B7,38,E0,18,50, 57 ce48 748 DATA 49,43,48,45,4E,20,CB,41, B4
COB@ 232 DATA ©5,A2,0E,4C,37,A4,B8E,3E, 03 C2se 750 DATA 52,54,4S,00,20,20,20,57, FF
CeBB 24@ DATA 03,20,FD,AE,20,SE,B7,38, 33 cess 768 DATA S2,48,54%,54,45,4E,20,%2, DE
cece 2@ DATA E@,S0,90,03,4C,B1,C0,BE, ES C26@ 77@ DATA S8,20,0%,48,2E,20,CC,4F, 4F
cece 26@ DATA 3D,@3,20,FD,AE,20,SE,AD, OC C26B 780 DATA 50,41,5%,49,43,0D0,20,20, 50
CoDe@ 270 DAIA 20,A3,B6,CS,00,F0,DA,B6, CF c27e  79@ DATA 43,4F,58,58,52,48,47,48, F3
CoDB 280 DATA F7,84,FB,BD,40,03,A0,00, BA Ce78 BO® DATA S54%,20,31,39,38,35,20,42, @D
COE®@ =290 DATA B1,F7,CS,C1,90,05,29,7F, F7 C2Bo@ B10 DATA 53,20,C3,20,D3,4F,46,54, 44
COEE 300 DATA 4C,ED,CO,29,3F,99,00,CC, D1 CeBB  B20 DATA ©D,00,00,00,00,00,00,00, @D
COF@® 310 DATA CB,CC,42,03,D0,EA,A0,00, BF 60000 FOR J=-49152 TO 4980@ STEP 3687
CeF8 320 DATA BC,42,03,R02,00,B4,F7,B84, 89C B8:C=0:CY=B:FOR 1= TO 7:

C10@ 33@ DATA FB,B4,FS,B4,FA,B4,FB,84, D4 GOSUB 60030

C1@8 340 DATA FC,84,FD,B4,FE,A2,08,AD, A7 60010 C=C+B+CY:CY=-(C>255):C= 5751
Cl11@ 350 DATA 3E,03,18,2A,26,FC,CA,D0, 4D 255-(C AND 255):POKE J+I,

Cil8 360 DATA FA,B5,FB,A2,06,AD,3E,03, B2 B:NEXT 1:GOSUB E003S0

Ci2@ 370 DATA 18,2A,26,FE,CA,DB,FA,BS, BS 60020 F$="0K”:IF C<>B THEN F$=" 4794
Ci28 380 DATA FD,ns,FB,65,FD,B85,F7,AS5, BB [ RUSIPRUEFSUMHMENFEHLER" : F=

C13@ 39@ DATA FC,65,FE,BS,FB,AS,00,85, DS F+l

C138 400 DATA FD,85,FE,AD,30,03,4A,18, 34 60030 GOSUB B@0B@:NEXT J:PRINT " 2260
C14¢ 410 DATA 2A,26,FE,2A,26,FE,2A,26, 04 CDOWNI”F"FEHLER” : END

C148 420 DATA FE,BS,FD,AS,FD,B65,F7,85, D39 BOR40® N=ASC (S$)-48:IF N<@ OR N> 2706
C15@ 4308 DATA F7,AS,FE,B5,FB,B5,F8,AS, AB 22 THEN 60070

C1S8 440 DATA ©0@,65,F7,85,F7,A3,E0,E5, DS E0050 IF N<1® THEN RETURN 1048
C160 45@ DATA FB,B5,F8,AC,42,03,B3,00, B6 EB@E0 N=N-7:1F N>3 THEN RETURN 1345
C1EB 460 DATA CC,18B,2a,26,FA,2A,26,FA, B3 E0@7@ F$="LRUSIEINGABEFEHLER”:N= 2492
C170 470 DATA 2A,256,FA,B5,F3,A5,F3,63, SC @:F=F+1

C178 480 DATA @@,85,F3,AS,FA,E9,D8,63, CE 60080 PRINT "ZEILE" PEEK (B4)* 2726
C180 490 DATA ©00,8S,FA,78,A5,01,29,FB, CF 256+PEEK (B3)F$:RETURN

C188 5S0@ DATA B5,01,A0,00,B1,FS,93,5@, 24 60090 READ S$:GOSUB B@040:B=N+ 4590
C1S@ 510 DATA ©3,CB,C0,08,00,F6,A5,01, 71 16:5%=MI1D$ (S%,2):G0SUB

C198 S20@ DATA ©3,04,85,01,58,A0,00,18, 29 60040 : B=BE+N: RETURN

Kombinierter Hexdump-Basiclader des 80-Zeichen-Programmes
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Jetzt gibt es im RUN-o-thek-Basar
alle Disketten von Heft 1 bis Heft
12. Das sind zwolf Disketten rand-
voll mit Programmen. Der Freund-
schaftspreis betragt 234,90 Mark.

Dazu gibt es eine Kassette, die die
Disketten gegen Staub, klebrige
Finger und Katzenpfoten schiitzt.
Das zweite RUN-o-thek-Basar-Pa-
ket enthalt 6 Disketten. Hier muB
man sich die schmackhaftesten
Programme selbst aussuchen. Bit-
te bei Bestellung die ausgewahl-

ten sechs Ausgaben des Jahres
1985 (1—12) angeben! Der Preis
fiir den Sechser-Pack inklusive
Porto, Verpackung und Schutzkas-

‘sette betragt 119,90 Mark.

So, jetzt muB man nur noch einen
Verrechnungsscheck ausfiillen,
den Gesamthetrag einsetzen und
das Ganze abschicken an:

CW-Publikationen

- RUN-o-thek
Postfach 40 04 29

D-8000 Miinchen 40
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Gleich und ungleich

Viele mathematische Berechnun-
gen behandeln Ausdriicke der
Form:

linke Seite = rechte Seite
Weniger haufig, aber genauso
wichtig sind folgende Ausdriicke:;
linke Seite > rechte Seite

linke Seite < rechte Seite

Beim ersten Ausdruck handelt es
sich um eine Gleichung. Die bei-
den anderen sind Ungleichungen.
Tritt in solchen Formeln eine Un-
bekannte auf, so 1Rt sich ihr Wert
ermitteln. Das folgende Rechen-
programm bestimmit fiir beliebige
Gleichungen Loésungen innerhalb
eines frei wahlbaren Werteberei-
ches.

Nach dem Laden und Starten fragt
das Programm nach dem linken
Teil der (Un-)gleichung, Als Varia-
ble ist nur X zugelassen. Space-
Zeichen und <, = oder>-Zeichen
werden vom C64 nicht angenom-
men. Die Verwendung von Klam-
mern ist erlaubt. Eine falsche Ein-
gabe kann man mit der 'DEL'-Ta-
ste 16schen. Wenn noch keine Ein-
gaben gemacht wurden, werden
die 'DEL'-Taste und die 'Return’-
Taste ignoriert. Nach dem Ab-
schluB der Eingabe mit Return
dauert es je nach Lange der Ein-
gabe einige Zeit. Danach fragt das
Programm nach dem rechten Teil
der (Un-)gleichung. Hier geht man
genauso wie beim linken Teil der
(Un-)gleichung vor.

Folgende Funktionen werden vom
Programm angenommen:

i+ —, =, /.1 SOR, EXP, LOG, SIN,
COS, TAN, ATN, INT, ABS; SGN
(Von 1 ist abzuraten, weil es da-
durch zu Ungenauigkeiten kom-
men kann. Man sollte sich besser
mit dem *-Zeichen behelfen).
AnschlieBend wird gefragt, ob es
sich um eine Ungleichung oder
eine Gleichung handelt. Bei Un-
gleichungen muf zusétzlich einge-
geben werden, ob das '>'- oder
das ‘'<'-Zeichen zwischen den
beiden Teilen steht.

Als nachstes gibt man die An-
fangszahl, die Endzahl (zwischen

“‘Praxis-Listing

Ohne Gleichungen
gab’s keine Matherha-
tik. Auch Ungleichun-'

gen sind im'Zahlen-

reich von Bedeutung.

Ein Rechénprogramm
Iost beide Aufgaben-
typen.

diesen beiden Zahlen wird dann
die (Un-)gleichung iiberpriift) und
die Schrittweite ein (in welchem
Abstand die (Un-)gleichung von
der Anfangszahl bis zur Endzahl
iiberpriift werden soll). Auf be-
stimmte Fehler (die Anfangszahl
ist gréBer als die Endzahl, die
Schrittweite ist kleiner gleich 0),
weist das Programm hin. Nach
einiger Zeit schreibt das Pro-
gramm das Ergebnis der Uber-
priifung auf den Bildschirm:
Beispiele:

DIE GLEICHUNG

X=4

HAT ZWISCHEN DEN ZAHLEN

0 UND 9

BEI EINER SCHRITTWEITE

VON 1 72

FOLGENDE LOSUNG: 4

oder

DIE UNGLEICHUNG

X>-—3

HAT ZWISCHEN DEN ZAHLEN
—5 UND 4

BEI EINER SCHRITTWEITE

VON 2 X

FOLGENDE LOSUNG:
KLEINSTE ZAHL DER LOSUNG:
—2.8

GROSSTE ZAHL DER LOSUNG: 4

Die kleinste (grofte) Zahl der Lo-
sung gibt die erste (letzte) Zahl im
iiberpriiften Bereich an, fiir die

die Ungleichung gilt. Die Beispie-
le sind bewuBt einfach gewahlt, Es
konnen auch (Un-)gleichungen
verarbeitet werden, die wesent-
lich komplizierter sind.

Nach den Ergebnissen erscheint
ein Menii mit folgenden Punkten:

1. Andere Parameter:

Es konnen neue Parameter (An-
fangszahl, Endzahl, Schrittweite)
eingegeben werden, die dann
iiberpriift werden. Die alte (Un-)
gleichung wird dabei im Speicher
gelassen.

2. Eine andere (Un-)gleichung:
Eine neue (Un-)gleichung wird
eingegeben, das Programm wird
neu gestartet,

- 3. Ergebnis ausdrucken:

Das Ergebnis wird auf den Druk-
ker ausgegeben. Das Programm
fordert auf, irgendeine Taste zu
driicken, wenn die Verbindung
vom C64 zum Drucker hergestellt
ist.

4. Beenden:

Das Programm wird beendet.

Absturzquellen und ihre Behe-
bung:

1. ?Syntax Error in 1010 oder 1520
oder 1610:

Man hat bei der Eingabe des lin-
ken und/oder rechten Teiles der
(Un-)gleichung eine unsinnige Ein-
gabe gemacht (vielleicht als Va-
riable nicht X verwendet). Behe-
bung: RUN, diesmal eine richtige
Eingabe machen.

2. ?Device Not Present Error in
1200:

Man hat den Drucker nicht richtig
mit dem C64 verbunden und/oder
nicht eingeschaltet. Behebung:
Drucker einschalten (wenn er aus-
geschaltet ist) und das Kabel vom
Drucker zum C64 iiberpriifen,
Closel, Gotol200.

3. ?File open Error in 1320:

Man hat nach , Device Not Present
Error in 1200 nicht Closel einge-
geben und wieder den Meni-
punkt 3 gewahlt. Behebung:
Closel, Goto1200.

Dauer der Uberpriifungsroutine
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Bei einer Ungleichung dauern 100
Durchlaufe (100 zu iiberpriifende
Zahlen) ungefahr 10 bis 16 Sekun-
den. Die genaue Zeit kommt auf
die Lange der Ungleichung und
auf die Anzahl der Losungen an.
Bei einer Gleichung dauern 100
Durchlaufe etwa 7 bis 11 Sekun-
den. Wenn es zu viele Lésungen
gibt (zum Beispiel bei X = X), bricht
das Programm nach etwa sechs
Sekunden ab.

Achtung: Die Zeilen 320 und 330
miissen genauso eingetippt wer-
den wie sie hier aufgelistet sind,
also mit einem Space nach DEF,
einen Space nach FN und sonst
keinen Leerzeichen.

Losungsweg
SRR

Zuerst wurde eine eigene Routine
zum Definieren von Funktionen
geschrieben. Diese Routine ist
notwendig, da man beim C64 lei-
der nicht

10 DEF FNL(X)=L$

schreiben kann. Um aber nicht
die Programmzeile auflisten, dann
die Zeile dndern und das Pro-
gramm wieder starten zu miis-
sen, sondern bequem im Pro-
gramm die Cleichung eingeben
zu konnen, braucht man diese

Praxis-Listing

die Funktionen direkt ins Basic-
programm, das heiBt, das Pro-
gramm wird wahrend des Laufs
verandert. In der Zeile 400 sind
zum Beispiel nach der Funktion
'ABS' einige Beistriche, weil fiir
eine (Un-)gleichung unbrauchba-
re Befehle (‘USR', 'FRE', 'POS")
zwischen 'ABS' und 'SQR' liegen
(fiir den Basic-Interpreter bedeu-
tet der Wert 182 in einer Basiczei-
le die Funktion ‘ABS', 183="USR’,
184="FRE', 185="POS',
186="'SQR', ...).

Das nachste Problem war die Re-
chengenauigkeit des C64:
612—27=9.00000002

und bei Schleifen:

FOR X =1'T0'5 STEP .1:"PRINT
X", " NEXT X ergibt:

5 1,1, 1.2,1.8 1.:4,1.5,1.6, 1.7, 1.8,
19,2,21,22, 23,2425, 2.6, 2.7,
28,29 3, 3.1, 32, 3.3, 3.4, 3.5, 3.6,
3.69899999, 3.79999999,
3.89999999, 3.99999999,
4.09999998, 4.19999999,
4,29999999, 4.39999999,
4,49999999, 4.58999999,
4,69999999, 4,79999999,
4,89999999, 4.99999999,

Nach einiger Zeit (ungefahr bei 8)
stimmt das Ergebnis wieder. Aber
schon bei ungefédhr 9 ist der Com-
puter mit seiner Rechnerei etwas

Rechnen eine kleine Toleranz und
bei der Losungsspeicherung eine
kleine Rundung eingebaut.

Variablenliste:

L$ Linker Teil der (Un- )glei- 4
- chung 3
R$ Rechter Teil der (Un- )i
gleichung G$,G -1
Gleichung der Unglel- ;
- chung 2
Z$,Z  Art des Zewhens (-:—
~_ oder >-Zeichen) i
AZ$,AZ Anfangszahl o

EZ$,EZ Endzahl

GE$,GE Schrittweite :
EL Ergebnis der lmken Sezﬁe

ER  Ergebnis der rechten

ey Seite
E  linke weniger rechte Sel—
te (Ergebms)

UL Uberlaleﬂag fiu' LO$

DR Druckerflag
KL Kleinste Lésung
GL grofte Losung

'F1$P2$ Fehlerstrings
AS$ ﬁntwortstrmglmMenﬁ

A$(X) Funktionen

AD  Aktuelle Spelcherzelle
- zum Poken im ngramm

B$,C$.Q Zwischenspeicher in der
. DEF-FN-Routme

2‘9&1 YF oCrk rariaplen

Routine. Sie poket die Zahlen und voraus. Deshalb wurde beim (Georg Kern) _
SO0 REFL Xy - Ae R bl B shabalgect << 33@ DEF FN R(X)= 3837
11® REM >> (UNJGLEICHUNGSPRG << o200 o000000000020000R02200
120 REM >> << '200020000200000000
138 REM >> BY GEORG KERN L 34¢ EM 5@ NULLEN
1@ REM >,y 0 arnaarninins 1€ 48C EM 15 FUNKTIDNEN:

158 REN 410 DATA +,-,%,/,T, , » . » +SGN,

1E@ REN INT;ABS, , , ,SOR,. ,LOG,EXP

P e T e e i et et ente 420 DATA COS,SIN,TAN,ATN

1780 REM DEF FN - ROUTINE: 430 IF 00=@ THEN 0O0=1:GOTD SS@:REM

TEE  REDT oy oo i o i o i oy st e ZUR 2.EINGABEROUTINE

190 REnN 440 GOTO B00:REM WEITER

208 RESTORE :DIM AS(24):PRINT CHRS 1227 S50@ POKE 53280, 13:POKE 53281, 12:RENM
1472 FARBEN

210 PRINT “"CWHT1C(C)198% BY GEORG 4062 510 PRINT "CYRIGHTILINKER TEIL DER
KERNL7SPACES]1020 WIEN":PRINT (UN)GLEICHUNG =CSSPACES]”;L%”
:PRINT :PRINT caupan

220 GOSUB SP@:RENM EINGABERDUTINE 731 S15 POKE 1S8,0:WAIT 198,1:REM AUF T

230 X=320:G0OSUB 2000:REM POKE-START 1281 ASTE WARTEN
HOLEN 528 GET AS:A=ASC (A%):IF A>S4 OR A>

4@ FOR X=1 TO 24:READ AS(X):NEXT 1885 13 AND A<H4@ AND A<>20 DR A=4Y4
X:REN DATEN EINLESEN OR A>S7 AND A<BS THEN 515

258 FOR X=1 TO LEN (AS):AD=AD+1 1904 525 IF A=13 AND LEN (L$)>@ THEN

260 Q=X:FOR Y=1 TO 24:B%$=-A%(Y):FOR 4346 PRINT “C2DOWN]":AS=LS:RETURN
Z2=1 TO LEN (BS$):C$=nIDs (AS,X, S26 IF A=13 THEN GOTO 515:REM UNERL
1) AUBTES RETURN

270 IF CS=MIDS C(BS,2Z2,1) THEN X=X+1: 5546 530 IF A=20 AND LEN (L$)>@ THEN LS=
NEXT 2:POKE AD,Y+1B39: X=X-1:NEXT LEFTS (L%,LEN (L$)-1):G0TO 510
X:G0TO 310 531 IF A=20 THEN GOTO S15:REM UNERL

280 X=QR:NEXT Y 550 AUBTES DEL

290 POKE AD,ASC (CS):NEXT X 1235 535 IF LEN (L$)<4@ THEN LS~LS+AS

302 POKE AD+1,58:POKE AD+2, 143 1341 540 GOTIO S10

310 RENM FREIHALTER : 550 X=330:G0SUB 2000:REM POKE-START

329 DEF FN L(X)= 3813 HOLEN
22000202020000000002002200020000 "
0000000020020000023 SE@ PRINT "[C4RIGHTIRECHTER TEIL DER

100 @@@ Januar/s6

4925

1526
2006

729
2174

4735

1658

6030

2951
1542
4043
150z
1517

568
1289

SeB8
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C(UNJGLEICHUNG =C4SPACES]1";RS"
caurl™
POKE 198,@:WAIT 188,1:REM AUF T
ASTE WARTEN
GET AS$:A=ASC (AS):IF A>S4 OR A>
13 AND A<4@ AND A<>20 OR A=Y
DR A>S7 AND A<BS THEN SBS
IF A=13 AND LEN C(R$)>@ THEN
PRINT "[2DOWN]":A$=R$:GOTO 250
IF A=13 THEN GOTO 565:REM UNERL
AUBTES RETURN
IF A=20 AND LEN (R$)>@ THEN RS~
LEFTS (RS,LEN (RE)-1):60T0 SE@
IF A=20 THEN GOTO SBS:REM UNERL
AUBTES DEL
585 IF LEN (R$)<4@ THEN R$=RS$+AS
580 GOTO SB@
581
598 ;
583 RER
595 RENM UNGLEICHUNG DDER GLEICHUNG
596
589
600 PRINT "CDOWNJUNGLEICHUNG (1)
L2SPACESIODER GLEICHUNG (2)";:
POKE 198,0
GET G%:IF GS<>"1" AND GS<>»"2"
THEN B@S
G=VAL (G$):PRINT G:IF G=2 THEN
FOR X=1 TOD 5@@:NEXT X:GOTD 620
PRINT "EIN CRUSI<COFF] (1)
C25PACESIDDER EIN [RVSI>COFF]
(2) -ZEICHEN ";:POKE 188.,0@
B15 GET 28:IF 285<>"1" AND 2s<>"2"
THEN B15
616 Z=UAL (2%):PRINT 2:FOR X=1 TO
S00:NEXT X
PRINT "CCLR,3D0OWN,RIGHTIDIESES

SBS 1658

s7@ B@50@

575 7%

576 1547
580 Y242
581 1507

1526
s88

REM o o oo o o o o o o o o o o o o

se21

B0S J4le

BOE 3586

Bl1@ 1068

3200
2a34

620 3305

PROGRAMN IST ZUR
UEBERPRUEFUNG"

PRINT "CRIGHTIVON
(UNJGLEICHUNGEN GEDACHT.GEBEN
SIE"

PRINT "CRIGHTIDESHALB AN ,

[2SPACESJI2WISCHEN WELCHEN
ZAHLEN"

PRINT "CRIGHTIDIE LOESUNG
UNGEFAEKR SEIN WIRD , UND"

PRINT "CRIGHTIIN WELCHEN
ABSTAND UEBERPRUEFT WERDEN"

670 PRINT "CRIGHTISOLL."

691

6392 :

B34

B35 REM PARAMETER

BS6

638 ¢

780 F1%="CHOME]":FOR X=1 TO 22:F1S=

F1$+"[DOWNI":NEXT X:F2$=F1$

710 F15=F1$+"[RIGHTIDIE ANFANGSZAHL
MUSS KLEINER ALS DIEC4SPACES]

ENDZAHL SEINi!I "

Fes=F2s+"[(RIGHTIDIE
SCHRITTWEITE MUSS GROESSER ALS
@C4SPACESISEIN! | | CBSPACES]"

POKE 18B,0: INPUT "CDOWN,3RIGHT]

ANFANGSZAHL ";A2%:RZ=UAL (AZS)

74@ POKE 198,0: INPUT "C3RIGHT]

ENDZAHLCSSPACES] " ; E2%: E2=UAL

(EZ2%)

IF E2<AZ THEN PRINT F1S:PRINT "

C1BUP1":GOTO 730

76@ POKE 158,0: INFUT "C3RIGHTI]

SCHRITTWEITE"; GES:GE=UAL (GES)

IF GE<=@ THEN PRINT F2%:PRINT "

C13UP1":GOTD 760

630 1401

640 3497

65@ 4105

668 3677

48

REM ==m=m=mo==

REM =mmmm—mm———

3574
5187

720 5381

730 4194

38l8

750 4088

4234

77@ 3513

In einen schweren Unfall ist man schnell verwickelt, auch
ohne Mitschuld. Eine lebensgeféhrliche Infektion wartet
nicht darauf, bis man wieder zu Hause ist. Dann ist es
lebenswichtig, diesen Notruf zu kennen:

S.0.S.-Flugrettung len der Welt verbunden. Sie erhal-
Alarm 0711/70 55 55 ten weltweite Sicherheit.

Wir retten Sie schnell und sicher
Erstklassig ausgeristete Ret-
tungs-Hubschrauber und Not-
arzt-Jets sind Tag und Nacht
startbereit. Geschulte Arzte flie-
gen mit. Sie werden also bestens
versorgt.

Durch lhre Férdermitgliedschaft
bei uns sorgen Sie heute schon
far die Sicherheit von morgen

Wir bringen Sie in Sicherheit.

Wir retten Sie liberall

In Deutschland, Europa, aus dem
entferntesten Winkel der Erde.
Mit uns sind Sie am internatio-

nalen S.0.S -Flugrettungs-Netz und sparen im Emnstfall viel Geld;
angeschlossen. wir vermitteln far Sie als unser
Wir retten Sie rund um die Uhr Mitglied eine Versicherung fir die

Rickholkosfen bei einer bedeu-
tenden deutschen Versicherungs-
gesellschaft.

Unsere intemationale Alarm-
zentrale ist 24 Stunden am Tag
besetzt. Und mit allen Notzentra-

3.0.5-Hugrettuny

Sicherheit auf allen Wegen

Abteilung Mitgliederbetreuung, Tulpenweg 1, 8901 Bonstetten, Tel. 0 82 95!61 85
Telex (ber: 539 720. Spendenkonto: Landesgirokasse Stuttgart
Konto-Nr. 2 231860 BLZ 600 50101

*  Flugrettung _
ist iebenswichti
Auch for Sie! _

-

ﬁﬁde Mumﬁ?hﬂuﬂuﬂ!
DM 60.-/jahrlich als Einzelmitglied

Férdermitgliedschaft F
Ehegatten und Kinder bis zum
18. L jahr DM 90,-/jahrii

Fordermitgliedschaft FM
Firmenmitgliedschaften in der Personenzahl
nach oben unbeschrankt (Namen der Mitzuversichernden auf

getr Blatt Jahr g je nach Anzahl der
2 Versicherten, wird von $.0.S -Flugrettung e.V. errechnet
1 und lhnen mitgeteilt.

Bitte senden Sie mir ausfihrliches Prospekimaterial mit
Aufnahme-Antrag

Name, Vorname

StraBe, Postfach

Bitte ausschneiden und
einsenden an:

5.0.5. Flugrettunge.V.
Abteilung Mitgliederbetreuung,
Tulpenweg 1, 8901 Bonstetten,
Telefon 08293/6185;

Telex Ober: 539720.
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780

791
see

931

994
395
836

933
lo002

1012
1020
1030
10402
1045

1050
1060

1070
1075
lee@

1ese
1@31
1084
1ess
1856

12839
1100

1110

1120

1130

1140

1150

1181
1182
1194
1185
1186
1183
12ee

1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
e
1300

13@5
131@

1320
1330

1340

9g2 .

13%5 e

GL=0:KL=0:L0=0:L0%="":UL=0:REN
FLAGS UND LOESUNG ZURUECKSETZEN

IF G=1 THEN GOTO 1500:
UNGLEICHUNGS-START

930 :

REM = -
REM GLEICHUNGSROUTINE

REM memmmm -

898 :

X=A2-GE:FOR X1=A2 TO EZ STEP
GE: X=X+GE

EL=FN LC(X):ER=FN RCX)

E=EL-ER

IF E>2.00001 OR E<-0.00001 THEN
NEXT X1:60T0 1100

IF X>0.000003 THEN X=X+
©.000003:GOTO 1060

IF X<-0.0000@3 THEN X=X-
0.000003:GOTO 1060
X=0:X$="0":G0T0 1080

X$=STRS (X):Y=INT (X):Y$=STRS
CY):X$=LEFTS (XS,LEN (Y$)+5)
X=UAL (X$):X$=STR$ (X)

REM ERGEBNIS RICHTIGSTELLEN

IF LEN (LO$2<10@ THEN LOS=L0S+
X$+",":NEXT X1:G0T0O 1100
UL=1:REM LO$ 1ST 2U GROSS (UEBE
RLAUF)

1@92 :

.REH -

REN AUSWERTUNG

REH ===sssas==

PRINT "CCLR,3DOWN,UP,2RIGHTIDIE
GLEICHUNG":PRINT "CCBN B,
E2RIGHT1";LS; "CRIGHTI=CRIGHT]1";
RS :
PRINT "[CWHT,2RIGHTIHAT ZWISCHEN
DEN Z2AHLENLCBM 6,RIGHTI";A2;"
CWHTIUNDCLCBM B1";EZ
PRINT "[WHT,2RIGHTIBEI EINER
SCHRITIWEITE VONCCBN B1";GE
IF LEN (LOS)=@ THEN PRINT "
CWHT ,2RIGHTIKEINE LOESUNG! ":
GOTO 12@8@:REM MENUE
IF UL=1 THEN PRINT "LWHT,
2RIGHTIFOLGENDE TEILLOESUNG:
CCBM B1";LEFTS (LOS,LEN (LOS)-
1):G0OTO 1208
PRINT "[CWHT,2RIGHTIFOLGENDE
LOESUNG:CCBM B1";LEFTS (LOS,
LEN (LOS)-12

S i
REM MENUE
REM =====

IF DR=1 THEN DR=Q:PRINT#1:CLOSE
1:PRINT "LCLR1™

PRINT “"CWHT,2D0WN,SRIGHTIWOLLEN
SIE”

PRINT "CRIGHTI(1) ANDERE
PARAMETER™

PRINT "CRIGHT1(2) EINE ANDERE
CUNIGLEICHUNG™

PRINT "CRIGHT1(3) ERGEENIS
AUSDRUCKEN™

PRINT “CRIGHT1(4) BEENDEN"

POKE 198,0:WAl1T 158,1:GET ASS
ON VAL (ASS) GOTO 620,1300,
1310,135@

GOTO 126@:REM FALSCHEINGABE

RUN :REM ANDERE C(UNIGLEICHUNG

PRINT "CDOWN,Z2RIGHTIDRUCKER
BEREIT (TASTE) 7?":POKE 198,@:
WAIT 198,1:REM AUF TASTE WARTEN

OPEN 1,4:CHMD 1:DR=1

1F G=1 THEN GOTO 180@:REM UNGLE
ICHUNGS AUSWERTUNG

GOTO 11@0@:REN GLEICHUNGS AUS
WERTUNG
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2588

3974

2847
1516

791
277
2814
23g22

1531
3773

1260
4380

738

1841

4833

3766

1047

B@B3

4282

2237
2033
1884
3154
2707
1266
2078
2506

686

254
5140
1612
1271

6534

s-Listing

1350

1450
1491
1482
1484
1485
14386
1488
1433
1500

1505
1510

1520
1530
1540

1550
1560
1585
1600

1610
1620
1630
16402
1650
1691
1682
1684
1695
16396
1688
1700

1710

1720
173e

1740
1750

1760
1770
1780
1781

1785
1786
3088
le8ee

1810

1820

1830

1840

1850

1860
1870
1880

18802
1900
1901
1805
1810
1920
1838
2000
2010

2020

1792 :
1784

POXKE S32B@, 14:POKE 53281,6:
PRINT, "[CCLR,CBH 71";:END :RERM B
EENDEN

REM
REM UNGLEICHUNGSROUT INE

REM ==e=sssssss=== - -

IF 2=-2 THEN GOTO 16@@:REM > -2E
ICHEN

X=AZ2-GE:FOR X1=AZ TO EZ STEP
GF : X=X+0OFE

EL=FN L(XJ):ER=FN RCX)

E=ER-EL

IF E>0.000001 THEN GOSUB 170@:
RENM LOESUNG

NEXT X1

GOTO 1800:REM AUSWERTUNG

X=p2-GE:FOR X1=A2 TO E2 STEP
GE: X=X+GE
EL=FN LCX):ER=FN RCX)

E=EL-ER

IF E>2.00001 THEN GOSUE 17020
NEXT X1

GOTO 180@:REM AUSWERTUNG
REM mm——-—

REM LOESUNGSSPEICHERUNG

RE“ e P L e L Ll

IF X>0.000003 THEN X=X+
0.000003:G0T0 1730

IF X<-0.000008 THEN X=X-

2.000023:G0T0 1730

X=0:G0T0 1750

X$=STRS (X):¥Y=INT (X):Y$=STRS
CY):X$=LEFTS C(XS$,LEN (Y$)+5)

X=UAL (X$)

IF LO=@ THEN KL=X:GL=X:LO=1:REH
1. LDESUNG

IF X<KL THEN KL=X:REM KLEINSTE

LOESUNG

IF X>GL THEN GL=X:REM GROESTE L

OESUNG

RETURN

ﬁEﬂ Eemmmm————

RENM AUSWERTUNG

PRINT "CCLR, 300WN, UP,2RIGHTIDIE

UNGLEICHUNG":PRINT "LCBN B,
ERIGHTI";LS;
IF 2=1 THEN PRINT "CRIGHTI<
CRIGHTI" ;RS
IF 2=2 THEN PRINT “LRIGHTI>
CRIGHT1";RS

PRINT "[WHT,Z2RIGHTIHAT Z2WISCHEN
DEN ZAHLENCCBM B,RIGHTI";R2;"
[CWHTIUNDLCBM B6,RIGHT1I";E2

PRINT "CWHT,2RIGHTIBEI EINER
SCHRITTWEITE VONCCBHM B1";GE
IF LO=0 THEN PRINT "[WHT,

E2RIGHTIKEINE LODESUNG! ":GOTO
1200: REM MENUE

PRINT "[CWHT,2RIGHTIFOLGENDE
LOESUNG: "

PRINT "C2RIGHTIKLEINSTE ZAML
DER LOESUNG:CCBM B1";KL

PRINT "[WHT,2RIGHTIGROESSTE
ZAHL DER LOESUNG:[CBr B1";GL

GOTO 120@:RENM MENUE

RER
REM ZEILE SUCHEN

A e

AD=43
AD=PEEK (AD)+256*PEEK (AD+1):1F

* PEEK (AD+2)+2SB*PEEK (AD+3)<>X

THEN 2010
AD=AD+13: RETURN

2929

1316

2847

1516
710
1520

502
662

2847
1516

791
1563

52
BE2

e8ze

£938

1187
3773

BlB
2703

1885
1844

142

3588

1749
1759

4892

3766

2982

2462
3115
3240

B38

B1S
Lo T




Biete an Hardware

* C116 ** Cl116 ** C116 ** Cl116 *
mit Handbuch und Data Becker-
Buch; C16 fiir Einsteiger zu verkau-
fen! 150,— DM! Melden bei: Walde-
mar Raaz, FasanenstraBe 9, 4460
Nordhormn

Verkanfe: Beam-stick fiir 90 DM oder
hervorragender ratsten-Joystick.
Melden bei Timo Schmitt, Hardtstr
26, 5446 Kempenich, Tel. 02655/1031

MPS 802/1526 neues Beftr-System
Grafik Print Shop/Koalaprinter, Um-
laute, Vizawrite 85x, schnellere Cra-
fik, Randsteller; Info gegen Riick-
porto an: Ch. Miller, Miinsterplatz
18, 7800 Freiburg

Verkaufe Commodore 16 + Dataset-
te + Joystick + Basic (Lernkassette)
+ Literatur fiir nur 350,— DM. Stefan
Britt, Rapstedter Strafe 18, 2332 Rie-
seby

Verkaufe C64 (1 Jahr) + Joystick,
400,— DM Verkaufe Zero-Eprom-
programmierer + 2764+2732+2716
Eproms fiir 260, — DM % Ralf Wagner,
WieslauterstraPe 3, 6740 Landau,
Tel.: 0 B3 41/867 25

Verkaufe fiir C16
64K-RAM-Platine (NP 250,—), 180—
DM, Datasette (NP 115,—), 90,— DM,
Buch + Spiel bei Kauf gratis!!! Alle
Artikel noch neu! Hendrik Rum-
phorst, Tel.: 071 31/5 38 49

Verkaufe giinstig: C64 = DM 400,—,
1541 = DM 450,—, Farbdrucker-GP-
70 OVC = DM 750,—, Epson-Plotter
= 1000,— DM, Univers-grafikfahiges-
Druckerinterface = DM 150,—; Tel.:
07 11/70 36 61 ab 18 Uhr

VERKAUFE Commodore-Griin-Mo-
nitor, Datasette, CBM 3018, Drucker
3022. Komplett fir ca. 800— DM;
Tel.: 02 09/8 55 43

Verkaufe: CB4, 2x 1541, Datasette,
Drucker GP 100 VC, Literatur zum
C64 (Data-Becker), Joachim Bertges,
WagnerstraPe 21, 7218 Trossingen,
Tel.. 0 74 25/84 34

Drucker zu verkaufen! Modell Cen-
tronics 703, 200 CHR pro Sek., 132
Druckstellen, Normal- und Breit-
schrift, Preis DM 350,—, Tel.: 0 61 96/
71146

C64 + + MPS 801 + Farbmo-
nitor-ZVC mit PAL/SECAM/NTSC
(4.43/NTSC+Modem  Tandy/TRS
80, 8 neue Biicher (Data Becker) +
Eprom-Karte mit Hypra Load efc,
div. Extras + Disk 2999 — DM; Tel.
051 B2/29 55

Kein Lochen won 1541-Disketten
mehr nétig! Auch abschaltbar! Be-
stellen bei: Lars Rappenberg, Che-
ruskerring 87, 4400 Miinster. Bitte
13— DM Vorkasse. Aufpreis fiir
1540-Floppy 5 — DM (20,— DM); Tel.:
(0251) 278052

Seikosha GP-100, VC Grafik Printer,
1 Jahr alt, wenig benutzt, voll funk-

tionsfahig, fir DM 250,— Maier,
SchickhardistraRe 26, 7034 Gartrin-
gen, Tel.: 0 70 34/2 07 15

C64-Hardware Tel.: 02991/14 39
Kemalplatine kompl. mit Schalter,
3fach 22,50, Tfach 31,50, 4fach abstir.
fiir 2764-286, 19,50 Rabatt: ab 5 St.
10%, ab 10 St. 20%. Sonst. Hardware
in Vorbereitung

Verkaufe Epson RX-80 + Zubehor
fiir 650,— DM, Jochen Tente, Hegede
24, 4800 Bielefeld 13, Tel: 0521/
1525 21

a, o, i, B druckt MPS 802/VC 1526
durch unkomplizierten Hardware-
einbau. Auch andere Zeichensitze
maglich z.B. Western, Computer, Go-
tisch, Classic. Nur 39— DM. Tel:
05371/52809

Original verp. Gérlitz-Epson-Druk-
ker-Interface (Beste!) = 200— DM
+ verschiedene Biicher, Zeitschrif-
ten, Modul F.C64 zum halben Preis
bei: HUU, Schottenerstr. 8 6000
Frankfurt 50, Tel.; 0689/5 48 12 71

Neues u. altes Turbo-Tape , Copy
190, u. viele zuséitzl. Befehle z.B. Auto,
Trace, Delete, Renew usw. auf einem
Modul. Incl. Porto, Verp. und Anl
45— DM, Tino Ringer, 08 11/70 B2 56

Fastdisk , Supercopy und Fastcopy
auf einem Modul. Fastfilecopy und
Fastcopy auf einem Modul. Jedes
Modul incl. Porto und Verpackung
DM 45 —. Tino Ringer, 09 11/70 82 56

Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Ihrem Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Ihren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-
len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere
Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 131 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 81 72-201.
Anzeigenschluf der nichsterreichbaren Ausgabe
ist Mittwoch, der 27. November 1985.

Jiirgen Erhardt, Lindelstrafe 42, 6786
Lemberg 3

Olympia Compact RO oder MS15 fiir
Cé4 DM 798,—. Autom. Einzug DM
698,—, Paketpreis mit 5 Farbbandern

-DM 1448 — iti Datentechnik, 0 71 52/

71074, 7250 Leonberg, Leonberger
Strafe 35

Der ideale Einstiegscomputer. Ver-
kaufe C16 + Datasette + Joystick + 2
Biicher + Programmkassette fiir DM
300,—, Tel.: 048 21/797 09

Turbo-Tape-Modul, 10 x sch. fir
30,—; Eprom-Modul-Karte mit Turbo-
Tape 10 x sch. + Turbo-Disk 6 x sch.
+ DOS 5.1 + Renew/Old fiir 45—;
Modul-Cenerator fiir 53,—; Ralf Er-
léla.rdl. Lindelstrafie 42, 6786 Lemberg

Gabriele 8008-C64 Interface; Umlau-
te Eprom fiir MPS 802 und VC 1526
Drucker; scharfer und verbessert.
Zeichensatz fiir Vizwawrite 64-Texto-
mat Plus und SM-Text; Telefon:
09721/864 88

C64 + MPS 801 wa. Systemwechsel
DM 390,— bzw. DM 350, — zu verkau-
fen. Tel.: 0 80 93/43 53

Verkaufe C64
C64 mit Quick Loadmodul 300,—
Datasette 40—
Matrixdrucker MPS 802 500 —
Komplettangebot 800, —
ab 18 Uhr, Tel.: 021 34/9 68 30

Suche Hardware

Computervermittiung 0711/367161
Fiir Kéufer und Verkéufer. Alle Sy-
steme von Apple bis ZX8l. Compu-
tervermuttiung 07 11/36 72 61

Suche preisgiinstigen C64 mit
Floppy Disk. und verkaufe VC 20 mit
Datasette, Matthias Ross, Beethoven-
straBe 13, 6336 Solms

Hamburg — dringend

Suche VCB4+154] auch einzeln bis
300,—. Komme sofort bis 100 km von
Hamburg, Tel.: 040/7 31 44 68 oder
040/7 15 82 08, Maic Kollmann, ofter
versuchen

Suche alte o. defekte VC64. Zubehtr
1541, 1001 o. 2, CPBOX o. RXB0 giin-
stlgfkann bei Bauteilbesch. beh.
sein, z.B, 6526 usw.; ab 18 Uhr 02 28/
46 B0 18

Suche C64+Zubehdr , 1541, 100] o
1002, Drucker CPBOX o. RX80 giin-
stig, evtl. auch defekt, kann Bauteile

besorgen z.B.6526 usw.; ab 18 Uhr
022 43/73 24
Suche: C64, 1541; MPS B01; nicht &l-

ter als 12 Monate. Verkanfe: VC20 +
8K + 32K beide Erw. schaltbar. Tel.:
02107/70519

Suche VC 1541 , gut erhalten und voll
funktionsfdhig, im Raum Kéin/Bonn.
Zahle bis 300— DM. Anruf unter
02 28/37 82 65

* % % Anrufen!! % % »

Neue Betriebssysteme A Funktionsta-
sten belegt, Fastload usw., MPS 801;
deutscher Zeichensatz mit Viza-
wright. Jedes Eprom mit Anl., Porto
und Verp, 25— DM, Tino Ringer,
09 11/70 82 86

Drucker C.MPS 802 = 550,— DM,
Philips Monitor griin. Durch Umbau
besonders geeignet z. Anschl. an
den PC128. Da 40/80 Zeichen dar-
stellbar, 300— DM. Tel: 040/
2279280

Verkaufe Resettaster fiir 550 DM
Info auf Anfrage an: Bernhard Erd-
mann jun,, Postfach 20 23, 4285 Raes-
feld 2 (Tausche auch Programme
CB4)

RGB-Monitor Orion CCM 1280; B0
Z/23 Z, 15,5 MHz Bildfrequenz, Griin-
schalt. fiir ‘T‘em fr C64/ 128 Atan 520
ST, IBM PC usw. DM 898,—, Chr
Béhm, Troppauer StraBe 6, 7120 Ble
tigheim, Tel.; 071 42/525 17

Verkaufe: C16 + Datasette + Joyst.
+ Spielmodul und 4TOPG.; VB 400,—
DM, ruf an bei: Tel.: 091 31/4 79 70

Eprom-Modul-Karte mit Turbo-Tape
10x sch., Turbo-Disk, 6xsch.,, DOS
5.1 und Renew/Old mit Autostart 45
DM. Eprom-Modul-Generator ver-
wandelt Ihre Programme in brennfer-
tige, selbststartende Modulprogram-
me mit Anleitung 59 DM. Eprom-Kar-
te filr 2716—27128 und Resettaster fiir
20— DM, Eprom 2716 2. Wahl § DM;
2764 1. Wahl 10 DM + Porto + Verp.

Computervermittiung 0711/367261
Fiir Kaufer und Verkaufer. Alle Sy-
steme von Apple bis ZX81. Compu-
tervermittlung 07 11/36 72 61.

PREISWERT ABZUGEBEN
Taschencomp. PCI1212, VB 120,—,
Relaiskarte 16A * 8, VB 70—, 14—20
Uhr, Tel.: 062 02/1 32 00

Commodore MPS 802

ungebraucht, originalverpackt, noch
2 Monate Garantie, DM 680,—/ab-
schliefbare Box fiir 100 Disks 5,28'
DM 40,—/Herrmann, 089/60002202,
abends 08104/1461

Kopieradapter C64
Datasette zu Datasette kein Kopier-
schutz wirksam DM 35—, B.Th. v/d
Pluym, Stellendamhof 66, NL 3086ZB
Rotterdam, 00 31 10/81 37 08

NEU — SUPER, Abwaschbare CB4
Masken fiir: Textomat, Textomat Plus,
Superbase, Datamat, SMON, HI-
EDDI. zum Selbstkostenpreis von
11,90+ 2,00 DM Porto, PGiroA: Essen,
Nr. 175 333, H. Boroske, 4280 Borken

Alles iiber Computer wvon A—Z;
Programme ab SFr. 3,—; sofort neuen
Katalog anfordem (kostenlosl). Kuhn
& Sanapo, Briinigstrafe 12, CH- 6056
Kéagiswil (Hard- und Software)

COM in 64 TERM; Modem + Progr.
+ Beschr. fiir STTV + RTTY + Morse
DM 95—, B.Th. v/d Pluym, Stellen-
damhof 86, NL 3086ZB Rotterdam,
0031 10/81 3708

Suche SX64 auch total defekt!!! An-
gebote bitte mit Schadensbeschrei-
bung an: Jiirgen Frey, Hermann-Rot-
thauser-StraBe 35, 4300 Essen 14

Tausche Hardware

C64. Tausche neuwertiges Telespiel
mit 2 Handreglemn und Spielkassette
gegen 150 Adventureprogrammen
auf Cassette. Tel.: 092 62/74 11

Tausche

Achtung: Tausche Briefmarken Aus-
tria postinisch und gestempelt gegen
Programme und Anleitungen. Liste
mit Wiinschen u. Angebote: G. Neu-
mann, Streitmangasse 3, 1130 Wien
Tausche Software fiir C64/C128! Ich
habe ca. 500 Spiele und Programme
(Tape und Disk). Listen an. Harald
Bru, Joaveien 172, N- 4050 Sola, Nor-
wegen

Biete an Software

Fligth Simulator C64, Masch.-Progr.
Flugraum BRD, dtsch. Anleitung, 4
Karten, 20 versch. Airports, Sound, 20
Funkfeuer usw. Zu verkaufen! Kas-




ANWENDER
BLEIBEN UBERRASCHT

$° C 64 SOFT-PROM
8 K Batteriegepuffert 99,—

i S uny | PXvers
Pichenpijy ' Slabilag

|.I ka RAMKARTE vollschaltbar, in Gehluse 149,'
L. MB RAMKARTE, idem, incl. superschnelle Ramfile Soflware 149,'
'@ 40/80 ZEICHENKARTE, mach vG.20 zum prot Compues 139,-
l_. EPROM KARTE, 2k 4x + 8k Adressengsbiet sinsteiibar 18,-
'STECKPLATZ ERWEITERUNG, 2 riatzo. g; "

» 5 Platze, voligepullen, schalib "

ISTECKPLATZ EF!WEITERUNG 2 pratze, ¥ 59,-

3 5 Piatze, voligeputien, schaitb 1 74’_

EPHOM KARTE, 2K 4k + 8k Adressengebiet sinstelibar 45,-
. COM lN 34 verdndert CBM-B4 in sinen Kommunikations Schniftstells 493,-
!,_‘ EPROMPROGRAMMIERER, it sigenes Programm aut Epom 156,50
ﬂ EPHOM LGS‘CHER léschl 4 Eproms zugleich 120."
EN'TH MON'TOH, entspiegelter Bildschirm. grin/barmstein 295.'
RELAISBOX 7950 INFRA-ROT SYS. 149,%

POWERBOX 7950 SERVO SYS.

ROOS

ELEKTRONIK

KLEINER MARKT 7 * VE + TELEFO

s TURBO-ASS-Paket ist ein komplettes Entwicklungspake
hinensprache:

Der TURBO-ASS- Assambler
Em 8-K-Masc

arten % *
Sonderfunktionen wie Suchen und Ersetzen, BJOCI-;opE
laBt Funktionstastenbelegung zu % % Der Monitor wird im Quell-
Code geliefert * * verflgt Uber Listsc s
: xmble, hex, ascii, dezimal, binar

mm und
Daten- und Programmb he *

wie BYTE $2C * % D

UMIKHON Re
CK empfohlen ur.d bereits fur viele User unentbehrlich.

» noch Fragen haben — ndhere Informatio
Gratisprospekten entnehmen.

Héndleranfragen erwiinscht!
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sette 50,— DM, Diskette 55— DM, Te-
lefon: 053 31/7 18 86 ab 15 Uhr,

Software fiir Kleinbetriebe . z.B. In-
vestitionsrechnung oder Liquiditdts-
plan usw. Info gegen 130— in
Briefm. an Norbert Pickel, Wiesen-
strafe 46, 8500 Niirnberg 70

C64 Software

Verk, gute Progr. aus allen Berer-
chen. Riesenauswahl, Auch Tausch.
Info gratis bei: R. Grotjohann, Alten-
dorferstrafe 374, 4300 Essen |

C 64 — Labyrinth — Super-Spiel
zum Sonderpreis von 10,— DM pro
Kassette an W. Lawink, Neckar-
Promenade 9/70, Mannheim 1

Tausche oder Verkaufe Superpro-
gramme wie Winterg., Ex Fist, Kara-
teka, Conan usw. Verkaufe Hard-
ware zu Minipreisen z.B. Foppy 1514
zu Fr. 510, A. Lacher, Gramatt 15, CH-
8862 Schubelbach.

Hallo User! Losche Erproms STK 1,
50 + Riickporto — brenne Deine Pro-
gramme in 24 Stunden, verk, Master
Supergrafik. Tel.: 089 11/4 46 85 05, H
Blddel, OsterhausenstraBe 12, 8500
Niirnberg 40

Speeddos+, FCopy 3 giinstig System-
wechsel, 20 Disketten voll neue Pro-
gramme u.s.w. Turbonibbler-41, Tel.:
0911/4468508, H. Bladel, Oster-
hauserstrafe 12, 8500 Niimberg 40

C64-Astrologie-Kassetten wegen
Systemaufg. je DM 58,— zu verkau-
fen. Tel.; 0 80 83/43 53

* % % Abenteuer * » »Text/Craf,
38 K, Multi-Choice, extrem variabel
Deutsch. Nils Selzer, Kaiserhofsirabe
18, 6000 Frankfurt, Tel.; 069/29 39 54

C64: P-Basic V2.0 — einzigart. Pro-
gr.-Toolkit mit 25 neuen Befehlen! Auf
Kass./Disk. DM 15— (auf Wunsch
NN), ausfiihrl. Info gegen RP, H. Bie-
lenstein, BahnstraBe 41, 4220 Dimsla-
ken

Kabelplaner 64 CQuerschn.-Berech-
nung fiir Steigleitungskabel nach
VDE. Ausfithrl, Progr.-Beschreib. ge-
gen 2— DM Riickporto (Briefm.),
Franz Laymann, Neue Maastrichter
Strafe 11, 5000 Koln 1

Achtuong Adventurefreaks! Spitzen-
programm lost alle Adventures su-
perleicht! Profess. orig. M.-Pro-
gramm auf ausfilhrlicher dt. Anlei-
tung geq. Selbstk., 051 02/41 36

PROGRAMMULISTER 64
ORDNUNG in die PRGsammlung
Professioneller FILESORTER insg.

190 Blocks reinste Masch.-Spr..
Hichste Geschwindigkeit. Meniige-
stenert. Geben SieeinFileanund 4s
spiiter wissen Sie, wo es ist. Katego-
rierung (frei editierbar). Hochintel-
ligente Drucker- u. Suchroutinen.
Einfachstes komf. Erweitern/Lbs-
chen/Verdndern. Kapazitit: iiber
4000 PRGs DM 29,—, Info bei T.
Herrmann, PoststraBe 6, 7321 Bort-
lingen

Aktuell fiir Sportvereine/Vereins-
verwaltung/Statistik/Beitragseinzug,
(Lastschnft). Info anfordern, Tel:
02 01/78 BY 18, Stefan Ossowski, Ver-
onikastraBe 33, 4300 Essen 1

Verkaufe C64-Programme . Niheres
bei: Uwe Maurer, Steinheimerstrale
5, 6229 Walluf. Bitte frankierten und
adressierten Rilckumschlag beile-
gen.

C64 DATENSTAR 500plus , die Da-
tei- und Adressenverwaltung, nur
DM 39,—, oder Info gegen Freium-
schlag an H. Weber, Hermann-Pop-
pe-Strafe 38, 7920 Heidenheim.

Achtung: C64. Verkaufe leistungsfa-
hige und preisgiinstige Programme:

CK Adressen 3.2 nur 30 DM
GK Bruchrechnen 2.0 nur 20 DM
CGKLager 1.0 nur 30 DM
GK Diskettenverwalt. nur 20 DM

alles einschl. Disk + Porto; Info ko-
stenlos; erhéltlich bei Klaus Buchner,
AmselstraBe 21, 8311 Vilsheim

NLQ-64, NLQ-Zeichengen. Aufl.
24x24, 4 Satze, 7 Hires + DIN R4
Multicolorcopies Druckmoder, alles
fiir FX/RX DM 39,—, Info 80 Pfq., T.
Herrmann, Poststrafe 6, 7321 Bort-
lingen

Verkaufe org. Pascal 64 + Profimat
mit Biichern von Data Becker. Ange-
bote ab 18 Uhr unter 0 71 51/56 14 78

Neuwertig: |. Or.. Langenscheidt
C64 Homeword (128,—) fir 90,— VB;
2. Epson-CB4 Interface von Vobis
(198,—), grafkfahig, filr 150— VB
Claus-D Wieland, Tel: 0658/
5 48 61 91 (bitte nur 19.30 bis 20 Uhr)

Feuerwehr und Commodore? Lem-
programm _fiir den Feuerwehrmann
auf Disk. Uber 150 Fragen fiir Profis
nur 23,90 DM.

Michael Zund, 6834 Ketsch, Feuer-
wehrhaus

C16/116/+4 Top Programme. Ver-
kaufe Originalspiele! Punchy, Xar-
gon, Wars, X Zap usw. zu Wahnsinn-
spreisen. Info geg. 80 Pfg. von M
Mehlau, Schénhardtweg 8, 7165 Fich-
tenberg

C64 Verkaufe ca. 85 Programme fiir
1—3 DM, Liste gegen 80 Pfg. in Brief-
marken; Jan Taube, Klévensteenweg
72, 2000 Hamburg 56, PS: Alle Spiele
nur auf Tape

Terminer 64 Der komfortable Ter-
minplaner. Unentbehrlich fiir alle die
ihre Termine effektiv planen wollen.
Nahere Informationen beil; ]J. Alhau-
ser, Lichtenvorder Strafe 3, 4044
Kaarst 2

64. Damit machen Sie
mehr aus [hren Aktien. Viele Funktio-
nen, Kurse in Hiresgrafik auf BS und
Drucker. Nur 59 DM. INFO: Jochen
Alhduser, Lichtenvoorder StraBe 3,
4044 Kaarst 2

LOTTO 6 aus 49
Programme und Datei fiir C64 Disket-
te enthélt alle Zahlen in gezogener (1)
Reihenfolge. Bei Vorauszahlung auf
Postgiro Essen 1936.71-433 nur DM
39,— oder per NN (+5,—). Alex Piitz,
FrankenstraBe 118, 4240 Emmerich
Achtung! C64-Logo-Anfinger. Ver-
kaufe Logo-Kurs, als Mappe mit Disk,

assend zum Deutschen Logo, fiir

5, — DM gegen Vorauszahlung. Ra-
mon Chormann, HauptstraBe 39, 6719
Bischheim

Commodore 16/116 : Wir haben die
Programme, die Sie suchen! Spitzen-
spiele zu giinstigen Preisen. Infos ko-
stenlos bei: Andreas Bachler, Blii-
cherstraBe 24, 4280 Bocholt

Schneider + C64. Profess. Astrolo-
gieprogr.; 5 Seiten Perstnlichk.-Ana-
lyse + Crafik + Aspekte. R, Frohnap-
fel, RitterstraBe 54, 2120 Liineburg,
Tel.: 041 31/498 80

von Profis! Software fiir
C84/VC 20/C16 und 116 zu Taschen-
geldpreisen! Info bei; Andy Bachler
Bliicherstrafie 24, 4290 Bocholt

ung fiir C64 mit
mehrseiigem Deutungstext. Info bei
Rolf Heister, BéttgerstraBe 29 b, 5208
St. Augustin 3

Verkaufe C64-Programme . Niheres
bei: Uwe Maurer, SteinheimerstraBe
5, 6229 Walluf. Bitte frankierten und
adressierten Riickumschlag beile-
gen.

Zeichensitze fiir Commodore 16! Je-
der gewliinschte Zeichensatz wird ge-
gen 10 bis 20 Mark konstruiert! Info
bei: Jochen Lellesch, Tel.: 086753/
4501




Achtung Videothekare!! Biete Pro-
gr. fiir C64 + Disk zur Verwaltung Ih-
rer Videothek. Zugriffszeiten ca.b
Sek.; Diverse Ausdrucke, einfache
Handhabung! Preis: 98— DM. Info:
05374/35 18

Color Seikosha GP700A + VC. Color-
hardcopyprogramm (Superausdruck
mit Ornginalfarben vom Bildschirm
auf Drucker). Fir Hi-Eddi, Koala,
Paint Magic, Blazing Paddles, Tel.:
02058/13 66 ab 18 Uhr

MATHEMATIK — STATISTIK
Polynom Approximation Regression
(Tabellen in Formeln umsetzen), Ver-
kauf (Info 80 Pfg.) bei MG. Otto, Max-
Reger-Weg 9, 8508 Wendelstein

TAB FIT: Rundfunkerprobtes Tabel-
lenberechnungsprg. (in max. 7 Sek) f.
den C64; universell anwendbar;
ideal z. Sportverwaltung, ausf. Info:
80 Pfg.; U. Nuttelmann, MiihlenstraBe
29, 2933 Jade 2

Verkaufe: 15 (/) bisher unverdffent-
lichte KOALA-PICTURES fiir C64
und C16/118 (!). Superpreis; Disk nur
1998 DM, nur bei Thomas Pohl,
Goethestralbe 8, 6950 Mosbach 7
Hallo! Hier ist die Super-Top-Adres-
se fiir erstklassige und billige Ongl-
nal-Software!!! Liste gegen 80 Pfg.
von Postlagerkarte 015501 B, 2800
Bremen |

Commodore 64/IBM-PC: Brieimar-
ken Bestands- u. Fehllistenprogr. fiir
alle Sammelgebiete, leichte Bedie-
nung, giinstigl). Info: Hubertus Bach-
mann, Neuenbuch 48/R, 6985 Stadt
prozelten

C64-/C16: DATAMASTER (Adress
verwaltung) bitte angeben, ob 16
oder C64. 12 DM in bar an: Jens
Schiffel, HindenburgstraBe 53, 8500
Mainz, C64+C16/116 nur Tape! Ach-
tung Datamaster

Free Soft C64 (Public Domain Soft-
ware aus den USA): 49 Disks voller
Programme gegen Kopiergebiihr je
DM 10— incl. Disk+ Porto. Liste BO
Pfg.-Marken, C. Bellingrath, Trift 10,
5860 Iserlohn

DFU-Software ,,COTAS64“ fiir CB4,
teilw, Maschinensprache, Info gegen
50 Pfg.-Marke oder 022 04/6 77 80;
Kass.: DM 20,—, Disk: DM 25,— (bar/
Scheck, NN + 4 DM), Bernd Klumb,
Viirfels 103, 5060 Bergisch Gladb. |

Intellectool mit HAnschlufkabel
(Test im Okt.-Heft ,RUN" S. 128), we-
gen Systemwechsel auf PC zu ver-
kaufen. Originalversion mit Hand-
buch deutsch. Neupreis 228 — fiir
150,—; Tel.: 0 61 73/16 48

fiir nur

Verkaufe SM-Rechnung
100,— DM. Komme nicht mit klar, Nur
einen Tag im GCebrauch. UDO
GRAHLMANN, Postfach 385, 1000
Berlin 61, Tel.: 030/6 91 41 23

Biete giinstig elgene Programme fiir
C64-Emnsteiger u. Spieler. Alle Progr.
(Spiele/ Anwendung) ohne Listschutz.
Liste gegen Riickporto. Keller, Miih-
lenweg 5, 5378 Blankenheim

VC20. Verkaufe Software filr VC20-
16K. Textverarbeitung, Donky-Kong
und Black Jack zusammen fiir einen
10,— DM-Schein. Mehr Info bei: Jir-
gen Giilden, Rheinhardstrafe 14,
5012 Bedburg-Kaster

Verkaufe Reassember fiir Data Bek-
ker Prof, Ass 8 KB-Masch.-Progr.
50,— DM, Heinz Galler, KeltenstraBe
13, 8075 Vohburg, Tel.: 0 84 57/14 82

C64-Pornos. Verkaufe Pormos (Disk)
fiir 35 DM. Schickt mir 35 DM in bar
und leere Disk + Riickporto und Thr
bekommt die Superpornos!! Fuchs,
René, Giinthergasse 29, A- 2700 Wr.
Neustadt/Osterreich

Karteikartenprogramm; 2000 Kar-
ten pro Diskette sicher u. schnell ver-
walten; freie Eingabemaske DM
25— incl Beschreibung. M. Méller,
Wehrdaerstrafe 88, 3550 Marburg/
Lahn, Tel.: 064 21/8 28 74

* % COMMODORE C64x »
Top-Software (Originalverpackt+ An-
leitung) weit unter Neupreis! Schon
ab DM 8,—! Gleich anrufen,

Hotline 04 91/6 19 43
Suche Ornginal A View to a Kill

20 x schneller Laden (202 Blo in 6
sec) mit neuem Kemal F-Tasten.
uv.m. 99% kompatibel. incl. 28 sec
Copy auf Disk. Info: 80 Pfg. Christian
Dold, Belchenstraffe 32, 7834 Her-
bolzheim

Hallo C64-User! 260 Spielpoke +
iiber 100 Programmierpokes = 360
Pokes gegen 10— DM im Brief
Schreibt an: Kenntwort: Poke, Postla-
gerkarte 038963 B, 6800 Mannheim 1

C16/C116 SUPERSPIELE
Info 1 und 2 gegen Riickporto bei
Hannes Kaltenbach, Prielmayerstra-
Be 16, 7990 Friedrichshafen

VERKAUFE
Original Summergames Il neu und
anderes nach Angebot. Dieter
Kranzimiiller, A- 4311 Schwertberg
36, Austria

Fiir alle ,,RUN“-Freunde! Flugs. Il +
4 Flugkarten DIN A3 (52 S)) nur 10—
DM @ 40 Adv. Losungen 10— DM v,
Dieter Will, Ilsahl 13, 2350 Neumiin-
ster, Tel.: 04321/3 17 11

64 — DAS Hardcopyprogr.
fiir den C64! Arbeitet mit allen 64-
kompatiblen Druckem zusammen.
Preis fiir das komplette System nur
DM 39— + 5,— Versand. Tel.: 02 02/
44 42 16

Achtung, Adventurefreaks!
Spitzenprogramm lost alle Adventu-
res superleicht! Profess. orig. M-Pro-
gramm. Mit ausfithrl. dt. Anl. nur DM
30,—; 051 02/41 36

SUPERTAPE fiir C16/116/Flus 4.
Kassetten Save- und Lagerroutine mit
3600 Baud. Tel.: 0 2] 62/5 43 35

PR ONO-MOVIE-SHOW I
Unglaublich — Pornofilme auf dem
C64 in Hiresgrafik. Hot girls! 2 Disks
voll in diskreter Verpackung nur
10— DM-Schein an: Fink, P.-Fach
1267, 8765 Erlenbach

SEX — — SEX — SEX —
Pornofilme auf dem C64 — GCeile
Girls zeigen alles in Action — keine
langweilige Dia-Show!ll 2 Disks voll;
nur 10— DM-Schein an: Pink, P-Fach
1267, 8765 Erlenbach

Aktien-Depot-Verwaltung-64.
Trendanalyse"Hirescharts + Depot-
verwaltung. Umfangreiche Auswer-
tungen auf Drucker + Monitor. Info
DM 2,—. Demodisk DM 10,—, Birger
Kremeyer, Meisenpfad 14, 4500 Her-
ford

Bnwenderprogramme fiir C64
Adress, Lager, Kunden, Rechnung,
Aktien, Schulnoten, Fahrtenbuch
usw. Individualprogramme nach
Wunsch.: Info DM 2,—, Birger Kre-
meyer, Meisenpfad 14, 4800 Herford

Die neusten Spiele und Anwender-
progr. fiir Thren C64 gegen Unkosten
abzugeben, Liste kostenlos anfor-
dern bei: Postlagerkarte 073861 C,
5060 Bergiach Gladbach |

C64 * Techn, Mathe. Anwend.Progr.
Grundr. * Flichen #* Volumen
Dichte % Hebel % Geschw. # Be-
sching. ® Fiemen+ Zahntrieb # Fe-
stigk. % Hydr.+Pneum. * Leistg
+Wirkgrd. * Warme * Schnittge-
schw. & Elektro usw. > 100 Untprg.
* > 450 Formeln * Meniausw. +
Druckerausg. & Disk. 20,— DM #*

'Die PEEK/POKE-MAGICS!
" Jetzt gratis zu jeder Katalog-Bestellung.

Uber 300 PEEKS und POKES-Tips und Tricks
als kompaktes Nachschlagwerk mit den Ietzten
Geheimnissen des Betriebssystems.
Da sollten Sie zugreifen!
Vi Katalog "Winter 85/86" (64 Seiten).
%, Schnell anfordern od. abholen fir
2,50 DM (Briefmarken). =
Stichwort "Katalog + PEEK/POKE-MAGICS!"
Wir haben alles fir COMMODORE 64, C-128, VC-20!

Geréte, Hardware, Software, Zubehér und...und...
Uiber 500 Artikel zu Tiefstpreisen!

4 chﬁmberg
‘ m u ra (Am Berlinicke Platz) Offmungszeiten:
1000 Berlin 42/RE Mo-Fr: 10-18 Uhr

DATEN-TECHNIK | = 030-752 9150/60 Sa.:10-13 Uhr

Héandleranfragen erwiinscht. - 24 Std. Schnellversand.

NEW MODEM

Hardware

* 300 Baud

# Voll-Halbduplex

+ Originate/Answer

% CCITT V. 21 (deutsche Norm)

+ Wahlautomatik

+ Automatische Rufannahme
(Mail-Box-Betrieb!!)

# Telefon/Modem-Umschalter

+ LED fiir Empfangsanzeige

Software

« Voll meni-gesteuert
Automatischer Verbindungs-
aufbau
Rufnummemspeicher
Daten- und Programm-
Ubertragung
30 kB-Pufferspeicher
ON-Line-Uhr
ASCIl oder Commodore-
Mode (C 64)

Software fiir C 64/IBM wird
mitgeliefert.

Zahlung per Nachnahme oder
Vorausscheck!

Momentan nur ohne femmelde-
rechtliche Genehmigung
erhdltiich.

Héndleranfragen erwiinscht.

Hessenbachstrasse 35
D-8900 Augsburg
Telefon 08 21/524033
Telex 53776 rescod

electronic
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<'VOGEL
Computer-
bucher

Gorgens, Alfred

Baumann, Rudeger

Home- und Personalcomputern
Reihe CHIP WISSEN

136 Seiten, 47 Abbildungen,
28,- DM, 1985

ISBN 3-8023-0783-6

I W'_ =
—Was Drucker und Plotter
alles kinnen —]

Praktische Anwendungen  ——|
it Home:

| Personalcomputern ——

Dieses Buch bietet eine Uber-
sicht (iber die gangigsten Typen,
ihre Besonderheiten und Lei-
stungsmerkmale. Es werden
praktische Anwendungen mit
Matrix-Nadeldruckern, Typen-
raddruckern, Tintenstrahldruk-
kern und Laserdruckern sowie
Trommel-und Flachbettplottern
gezeigt. AuBerdem sind Schnitt-
stellen und Interfaces angespro-
chen, die den problemlosen An-
schluB zwischen Computer und
Peripheriegerét sicherstellen.

Honerkamp, Matthias
Jetter, Martin

Fliegen mit dem Mikro

Was Drucker und Grafik mit dem Home-
Plotter alles kinnen Computer
Praktische Anwendungen mit Reihe HC -

Das Flugsimulatorprogramm
Flight Simulator II* far Apple I,
IBM PC und Commodore 64

Reihe CHIP WISSEN

184 Seiten, zahir. Abbildungen,
38,- DM, 1985
ISBN 3-8023-0630-9

Das Buch beschreibt ausfuhrlich
das Flieger-Einmaleins, das zum
Beherrschen des auf Apple Il,
1BM PC und C 64 lauffahigen
Simulatorprogramms ,Flight
Simulator 1I* von Sublogic und
Microsoft notwendig ist. Es stellt
Flugmandéver und Standardfiug-
verfahren dar und bietet die
Anflugplane bekannter Flug-
héfen und Auszige aus Original-
Luftfahrtkarten. Sie sind nach
einiger Ubung in der Lage, den
Flugsimulator zu beherrschen,
Anflugverfahren zu verstehen
und ,happy landings” zu erleben.

Mein Home-Computer

328 Seiten, zahir. Abbildungen,
38,- DM, 1984
ISBN 3-8023-0769-0

Der Leser dieser Einflihrung in
die Grafik-Programmierung
bendtigt lediglich Grundkennt-
nisse im Programmieren mit
BASIC. Der Autor hat ein Hochst-
maB an Strukturierung und Kom-
mentierung der Programme
angestrebt. Sie wurden auf dem
Commodore 64 entwickelt und
getestet - sind aber so geschrie-
ben, daB sie sich leicht auf
andere grafikfahige Mikrocom-
puter Gbertragen lassen.

Kretschmer, Bernd
Multiplan auf dem

Commodore 64
Reihe HC -
Mein Home-Computer

176 Seiten, 61 Abbildungen,
28,~ DM, 1985
ISBN 3-8023-0799-2

Multi uf de
tomlphna 64 >

Mit dieser Einflhrung in das
Tabellenkalkulationsprogramm
Multiplan in Deutsch koénnen Sie
Ihren Commodore 64 fir véllig
neue Aufgaben benutzen. Multi-
plan ist gegenuber ablauforien-
tierten Programmiersprachen
wesentlich einfacher zu erlernen,
weil der Programmieraufwand
wesentlich geringer ist. Zahl-
reiche Anwendungsbeispiele
erleichtern den Einstieg.

Sie erhalten bei lhrem Buch- und
Computerfachhandler kostenlos das
neue Verzeichnis ,Vogel-Computer-
bacher '85/86" mitca. 100 Titeln

| VOGEL-BUCHVERLAG

WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

106 G Januar/86

Jens Ristau % Peetzweg 9 # & 3320
Salzgitter 1 #

C64 * Matheprogr. * 2 Disk Seiten
% Grundl. * Gleich. * Tngon. %
Kurvendis, % Integral % Funk Plott
* Stoch. & Statist, * Wirtsch.Mathe
* 15— DM * Jens Ristau & Peet-
zweg 9 * 3320 Salzgitter 1 % 053 41/
50377 »

Suche Spiel- und Anwendungspro-
gramme fiir C64. Liste mit Preis an A.
Falke, 4050 Motnchengladbach 1, En-
gelsholt 129

Suche Schachprogramme , spez. sol-
che, die auf MPS 802 gedruckt wer-
den kénnen und Schulnotenverwal-
tung (fiir Diskette/C64) Tel.: 0 42 61/
§2202

C64 » Elektr. Techn. Prg. « Trans.
* IC* Trafo « Netzwerk * Filter %
OTH % HF-Techn. * Grundl. * R-C
* Spulen- ® usw. ¥ teilw. mit Schalt-
plangrafik % 1 volle Disk * DM 15—
* Jens Ristau x Peetzweg 9 » 3320
Salzgitter 1

C64 Originalprog. mit Anl. von Pri-
vat zu verkaufen. Text 64 und Adres-
sen 64 NP je 198 DM fiir je 39 DM. Ba-
sic-Kurs mit 2 Kass. und Buch NP 69
DM fiir 19 DM, Tel.: 089/61 83 35

Commodore Cl6 mit Datasette zu
verkaufen; VB 300 DM. Suche C64
mit Datasette bis DM 400. Angebote
an A. Willems, AltenbergerstraBe 7,
4728 Hergenrath/B.

EUREKA! - u. andere Adventures
.durchleuchtet" neues prof. M.-Pro-
gramm. Textstellen auf Disk werden
blitzschnell gefunden! Sofort anrufen:
051 02/41 36

fiir 4 Personen mit An-
leitung; 12 DM-Scheck im voraus an
Gerhard Fritsche, HauptstraBe 49,
5409 Weinahr

TOP-SOFTWARE

C84 from Austria, neueste Program-
me, unter anderrm ,Sex-Show".
Schreiben Sie an: ASS, Postfach 46,
A- 6230 Brixlegg

Verkaufe: Fun-Korre., Copy 180,
Rec.justa., compactor, checker, List-
schutz, S-Mon, sup. tape fiir 60 DM.
Auch emmzelne, Melden bei Timo
Schmitt, Hardtstr. 26, 5446 Kempe-

nich, Tel. 02655/1031

Suche Software

Suche Orig.-Software: Dragonworld,
Amazon, Death it Carr,, Hesgames,
Summergames |, Wintergames, Star-
texter, Speeddos fiir SX64 und sonsti-
ge Programme. Preul, Steilshooper
Strafe 183, 2000 Hamburg 60, Tel.:
040/6 91 94 54

VC-20: Suche Anwendersoftware
und Spiele fiir VC-20-16K und Datas-
sette. Suche Floppy VCI1541 bis
250,— DM. Suche 80Z-Karte bis 70,—
DM. Jirgen Giilden, Reinhardstrafe
14, 5012 Bedburg

Cc64 : Suche gute
Schachprogramme, méglichst kurze
Beschreibung, (nur Kassette). ]. Sta-
niol, Eschbachtal 1, 5632 Wermelskir-
chen

Intellevision: Suche Module: B-17
Bomber und Bomb Squad mit guter-
haltener Verpackung, Anleitung und
Tastenschablonen. Tel. 02332/
80591

Suche dringend Aktienprogramm
von heuer. Meines ist defekt. Wer
hilft? Zahle gut fiir Original oder Ko-
pie. Auch Herr Heuer bitte melden!
Weigelt, 1000 Berlin 37, Hochbaum
5la, 030/8 174911

Suche Software fiir C64 Flugsimula-
tor, Spiele und Arbeitsprogramme,
evtl, Floppy. Programme nur bis DM
7,—. Superprogramm auch mehr. Zu-
schr. an: M. Niemer, Krankenhaus-
straBe 72, 8068 Pfaffenhofen

VC-64: Suche Tauschpartner und
kaufe Software und Anleitungen . Nur
Top-Games (Disk); HanslJiirgen
Schulz, Postlager-Nr.; 069053 C, 2300
Kiel 1

Btx-Modul fiir Cl16°UFM-Software
gesucht. F. Zeiss, Postfach 701 765,
2000 Hamburg 70

Suche * Tausche « Anleitungen und
Adv.-Losungen aller Art. Kaufe auch
Spiele auf Diskette nur Original mit
Anleitungen. Liste an Sascha Will-
dien, Ilsahl 13, 2350 Neumiinster,
Tel.: 04321/31711

Sonstiges

Hallo C64-User! 260 Spielpoke +
iiber 100 Programmierpokes = 360
Pokes gegen 10— DM im Brief.
Schreibt an: Kennwort: Poke, Postla-
gerkarte 038963 B, 6800 Mannheim 1

Lotto-Freaks! Erfolgreiche und gut
EDV-organisierte Wettgemeinschaft
sucht Teilnehmer und Mitarbeiter.
Info: 5 DM. GEWINNSPARGEMEIN-
SCHAFT, 5143 Wassenberg 112 RN.
Mailbox 0243-23602

VYC 20 * 3 Kerw (30 DM) — PGM
Tausch (BV-32K) — suche Supererw.,
das VC20-Buch, Bil. Rekorder, Com-
modore-Club Raum M. H. ProelB,
Tel.: 089/15 25 22

Esotherik: Astrologie, Geistheilung,
Magie, Kabbala, Tarot — und Com-
puter? C-Club i. Aufbau, Software-
pool geplant! Info bei M. Jung, Heb-
beraring 30, 8403 Bad Abbach, Tel.:
094 05/21 92

Student
iibernimmt
Programmieraufgaben!
Tel.; 02 51/86 35 38

Sie ist da! Die 2. Ausgabe von MA-
TRIX 64. Noch mehr Tips & Tricks fiir
den C64 + groPe Verlosung. Fiir 3 —
DM in Briefmarken bei R. Klima, Bir-
kenweg 7, B901 Emerssacker

Lotto-Wettgemeinschaft mit EDV

sucht Teilnehmer und Mitarbeiter.
Diverse Prospektinfos 5— DM! GE-
WINNSPARGEMEINSCHAFT GBR,
5143 Wassenberg 112 RN; Gewinn-
itbersicht; Mailbox 0243-23602

1., SW-INFOBOX der BRD! Wer
macht mit? Modem 02151 476567 od.
Tel: 02151/474239. Sysop. OM
Karl Miiller, MecklenburgerstraBe 8,
4150 Krefeld 11

Tausche Sonstiges

Computervermittiung
0711/367281, Fiir Kaufer und Verkdu-
fer. Alle Systeme von Apple b. ZX81.
Computervermittlung 07 11/36 72 61

Suche Sonstiges

Hacker!!!Hacker!!! Wo seid Ihr, su-
che dringend Information von Euch
{iber das Hacken! Dringend z.B. PaB-
worter, Mailboxnummern, Tricks!!
Dringend!! Stephan Reng, Schulwe
4, 8958 Zell .




Tausche Software

Suche Topsoftware zum Tauschen
Habe ca. 300 Prg., Tapes od. Disk.
zuv. Tauschpartner gesucht. Listen
an Gudrun Berghoff, Herrenhausstra-
Be 2, 6801 Saulheim 2. Antworte ga-
rantiert!

C16/116 + 4 * C16/116 + 4 Tausche
Programme (auch Anwend.-Pro-
gramme). Habe super Spiele z.B. Ent-
erprise; tausche auch Erfahrung. Ha-
rald Genth, Heideweg 17, 3105 Fass-
berg, Tel.: 05055/5259

Achtung Freaks * * + Tausche Soft-
ware auf Diskette! Besitze u.a. Win-
tergames/Elite/Kaiser/Skyfox/Mu-
sic Shop uv.a. Zuschriften (mit Liste)

an D. Budig — 7118 Unterhof:
Syst.C64
Verkaufe Peripherie

Drucker Epson TX-80B + [EC-Mo-
dul + ToolKit fiir VC 20. Tel:
08709/1455ab 18 Uhr

Suche Peripherie

DRINGEND DRINGEND

Suche Monitor 1902 (o.4. fiir C128) fir
max. 600,— DM. Bjém Kieser, Tel.
0 61 32/72 83 (nachmittags)
Suche Speichererweiterung — C16
Fermer: Turbo-Tape-Prg. Cl6 Tips
und Infos {iber 7502/Maschinenspra-
che fir Cl6/etc. R. Liebal, Tel;
02 08/5 44 01, Untertalstrae 7, 4330
Mithlheim/R.

Verkaufe Sonstiges

Verkaufe DTS.-Anl. FS I + 4 Flug-
karten (52 Seiten) fiir 10— DM * 40
Adventure-Lissungen 10— DM &
ilber 200 Superpokes nur 3— DM
von Dieter Will, Ilsahl 13, 2350 Neu-
miinster, Tel.; 043 21/3 17 11

Nie wieder im Handbuch suchen
Alle Befehle aus SM-Kit, Textomat
PLUS, Multiplan, Vizawrite, Super-
base, Supergrafik und Hi-Eddi auf
Chamoisfarb! Tastaturmaske;

stabiler Folienkarton je DM 15.—'
Scheck, 3 Masken DM 40,—! U. Ueh-
lein, Seydlitzstrafe 14, 8000 Miinchen
50

8 ! Komplettes Compu-
ter-Studiol! Commodore 64-Compu-
ter, dazu Joystick und Datesette, Alle
Teile wie neu fiir nur 500.— DM
Adresse: Dirk Ziegler, HauptstraBe
33, 6527 Gimbsheim

Deutsche Anleitung zu FLIGHT-
SIM. I 4] S.+4 Flugk. (A3) 20—,
SKYFOX, MASK of the SUN und
MURDER on the ZINDERNEUF j=
12,—. Gratis zu jeder Best.; ca. 200
Pokes. Preise inkl. Porto. Bez. bar
oder Verrechnungsscheck an W.
Neumayer, Rilppurrer StraBe 94,
7500 Karlsruhe |

Verkaufe Mephisto II , Schachcom-
puter, kaumn gebraucht. Angebote ab
18 Uhr unter Tel.: 071 51/56 14 T8.
Infocom-Adventures geldst!!! Zork
1-3, Deadline, Witness, Starcross, Su-
spended, Infidel, The Hitchhiker's
Guide ... Je komplette Lésung nur
10,— DM an: Pink, Postf. 1267, 8765
Erlenbach

Deutsche Anl. zu Flugsim. II; 52 5.
incl. 4 Flugk. A3, nur 10— DM @ 40
Adventure Lésungen nur 10— DM @
bei Sascha Willdieni ® Ilsahl 13 @
2350 Neumiinster @ Tel.: 04321/
31711

Computervermittiung 0711/367161
Fiir Kdufer und Verkéufer. Alle Sy-
steme von Apple bis ZX8]. Compu-
tervermittlung 07 11/36 72 61

Verkaufe Disketten

VC 20 + Modulbox + Erweiter. 8K
+ 16K + Masch. + PRG + Biicher zu
verkaufen (PRG-ORG.-VIC File Wri-
ter) Preis: VB — Nur komplett. Klaus
Schmitt, Beethovenstrafe 64, T108
Méckmiihl, Tel.:0 62 98/10 92

Verkaufe: Starwars Level II . Fiir
nur 20— DM verkaufe ich die Origi-
nal-Diskette mit Starwars Level III
20,— DM-Schein an: Roland Richter,
La Bazoge 342, 2811 Martfeld » Ac-
tion mit 20 Stufen!

Suche Tausch

Suche zuverldssigen Tauschpartner.
Habe viele Top-Games und suche
auch solche. Info: 80 Pig. bei Postla-
gerkarte 066378 A, 2260 Osterholz-
Scharmbeck

BITTE

schicken
Sie uns lhre
Druckunter-
lagen recht-
zeitig zu!
Nur dann
sind wir in
der Lage,
Ihren Auf-
trag mit der
entspre-
chenden
Sorgfalt zu
bearbeiten.

Heinz Welter

: ~ || Geratetechnik
WELTRONIK* | Postfach 3029
- ~.J 4280 Borken 3
a vy 02862/1505

Postgiro 254883-4 63 Dortmund
EPROM-LOSCHGERATE

Bereits (bar 3000 Kunden Oberzeug-
ten sich von der geballten Loschkraft!

W nur 3 Min. fir
12 EPROMS
W NetzanschluB

B Sicherheits-
schallung

W Blink-Kontrolle

DM 117,—

mit Timer DM 159,—
Versandpauschale DM 7,30

MODULGEHAUSE fiir C-64

B formschdn, Commodcre-Dasign
B auch fir Schneider CPC 464

B auch filr User-Port geeignet

B sicherer KlemmvarschluB

nur DM 6,90
ab 10 Stiick DM 5,40

OKIDATA DRUC

OKIMATE 20

@ Farbdruck mit iber 100 Farbstufen

® EDV-Druck: 80 Zeichen/Sek.

® Schonschrift: 40 Zeichen/Sek.

® Vollgrafik (bis 144 x 144 Punkte/Zoll)

@ 10 nationale Zeichensitze

® 4K Puffer

@ Ladbarer Zeichensatz

® Punktmatrix-Thermadruck

@ Normal-, Thermopapier oder

Klarsichtfolien

@ \Voll-COMMODORE-kompatibel

OKIHIST O.K,

ATENTECHNI K
PETER FERSTL
MITGLIED DER el

Gebhardweg 2 8000 Minchen 60
Telefon: 0898116401

Akustikkoppler
mit FTZ-Nrn. u.
Mailbox-TeIefqnbuch

@ 0OF k
Achtung C 64-/ATARI-/
Sinclair-Fans:

commodore
EOMPUTER

Panasonic
® KX-P-1090

SPEZIAL ROM C54 und DRUCKER

Ale Zeichen und Umlaute, sehr gut les-
bar!

+a508A0 0 Erhallich fir CB4 und
Drucker 1526/MPS 802 und 801. Spezmal-
versionen auch fiir Zusammenarbeit mit
VizaWnite.

**BildschirmzeichensalzC64 DM 49, —**
#Druckerzeichensatz  jeder DM 49 —*
*+ INBEDINGT Druckertyp angeben! **

STARDATEI, Dateiverwaltung in Zu-
sammenarbeit mit Startexter DM 64,—

Unsere Renner anf Disk und Tape:
HACKER Cass 3290
Games Creator Disk 63,90
Jump Jet Cass, 35,90
Way o.. exploding Fist Cass. 35,90
Ghost Chaser Cass, 39,90
Mr, Do Cass, 38,90
Red Moon Advent, Cass. 42—
Street Hawk Cass. 32~
Codeword Arguseye Advent. Disk 37,90
Exodus (Ultima I1T) Disk 69,90
Winter Games Disk 55,80
Rock 'n Bolt Cass, 43,80
Super Huey Disk 55,90
Sky Pox Disk 55,80
DIGITALDRUMM fiir C64 166—
100 % Drumm Synthesizer, inkl. Software,
Anschluf an Stereo-Anl.

EXTAS (Externe 10er Tastaturm. 99—
Saftware filr VC20, C84, F-Tasten frei)

MUSIC SYNTHESIZER von Intel aus
Restbestdnden. Den AnschiuB missen
Sie selbst anpassen. Statt DM 300,—

jetztDM 70—

BTX-MODUL + Kabelz Anschiuf 259, —
des C64 an BTX-Fernseher

Bitte fordern Sie unsere Listen gratis an,
Bestellung per NN (+ 4,50) oder Vorkasse

V-Scheck (frei). Bestellungen an:
Elektronik Center . Wach-
terstr, 3, 8170 Bad Télz, Tel.: 08041/
4 15 65 ab 18.30 Anrufbeantworter
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C64 C128 VC20 Zubehdr preiswert:
Lichtgriffel mit Programm
Resettaster (C64/VC20)
Akustikkopp. Dataphon s21d

s2ld + Sofw + Kabel (Cs4) 368,—

CB4 2fach 59— Gfachl54,—
VCa0 2fach84,— S5-fach129,—
Akustikkoppler chne FTZ-Nr. mit An-

schluBkabel (64/20/128) 168,—
VC20: 40/80 Zeichen-Karte 135 —
32kByte Erw. 185—  64kByte 215,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme
(ab 40,— keine Versandkosten)
Software,  Maschinensprachkurse,
Joysticks, Trackball usw. im Gratis-

. Fa. Schiflbauer, Postfach
1171, 8458 Sulzbach, Tel: 09661/
65 92 bis 21 Uhr

* *COMMODORE PC10/C64+ +

PC-FIBU-Datev Konten 298,—
PC-Faktura 288, —
C684-FIBU-Datev Rahmen 148 —
C64-Kunden-/Lief. Buchh. 99—
C64-Lagerhaltung 89—
— VIZAWRITE/-STAR/MULTIPLAN —

C64-Micro Magpie (sh. Test)
C64-Print Shop 139,—
PanasonicKX-1091 P 998, —

Katalog DM 3,—, Fa. Liicker/RU
In der Eisenbach, 627 Idstein

Erfassung v. Spannungsabliufen mit

unserem schnellen 8Bit

ANALOG DIGITAL WANDLER ADW22

Prazisionsmodul fiir Modulsteck-

platz des Commodore 64

— MeBzeit: Sus, fiir Maschinenpro-
gramme optionale Interruptbe-
schaltung durch Létbriicke

— Eingang; 100kOhm 0—2,55V iiber
Schraubklemme, berspan-
nungsschutz, Linearitdt besser
3ppm

— keine externe Stromversorgung

— einfache Softwarehandhabung

— Lieferung anschluffertig, mit Pro-
grammbeispiel

Typ Genauigk. 1S8tick ab3
ADW22A + 1Bit 89,50 86,10
ADW22B + 1/2 119,50 115,10
ADW22C + 1/4 129,50 124,10
Preise in DM incl. MwSt., Versand

per NN: Bestellungen schriftl. G&S-
Elektronik / 7000 Stgt 80, Katzen-
bachstr. 65

Disketten mit Garantie 5/ Zoll

Sentinel 1D 10 5t. + Hardbox 49—
Noname 1D 10 5t. 29,—
Speed-Dos + fiirC64 nur 199, —
Speed-Dos + fiir C128 nur199,—

Erweiterung fiir 2. Floppy 149,—
Centronic-Adapter Speed-Dos  69,—

Soft-Prom BK-Ram/Rom-schaltbares
batteriegepuffertes Modul, ohne
Eprommer programmierbar 99,80
Kermal-U; 29,—
anch fiir nicht gesockelte

u.a. interne/externe Platinen !!!

Computer-Zubehsr — Versand
Inge Adrigam, Tel. 02 08/68 06 79
Forststr, 19/21, 42 Oberhausen 11
Vorkasse erspart Nachnahmekosten!

C64 Kopier- und elektr. Umschalt mo-

dul. 2 Datas. oder Kassettenrec. auch

gemischt gleichz. am CB4. Modul

inkl. 2 Interfaces 49— DM, bei Willi

geﬂler. Ruprechtstr. 14, 6736 Edes-
elm.

$355535555 WAHNSINN $$$$$$$$$
g Cl28

£ Floppy 1570 69‘3

Floppy 1541 528,—

= Drucker MPS 801 28‘3,—§
@ % Drucker Panasonic 1090 79883
£ Drucker Okimate 20kompl. 79882
a‘; Disketten 1Dab26,—/2D  ab29,—2
= 24 Quickshot2,5,7 19,80/24,90/26, 903

$$$$

$3

m Elite (D) 89,—

% 23 Impossible Mission(K)

m Rescue on Fractalus(K)
23 Beach Head [1(D) $H-8
Soﬁuua:eab 795  BESTELLSERVICEZ

£ COMP, SERVICE, PF 1304, 1913 sendengd

$5$5589535 WAHNSINN $$$3853558

Kaufe defekte Geridite; C64/1541,
max. 100 DM etc. 02 28/65 02 12

CBME4/VC20-SONDERANGEBOTE
Kassetteninterface VC20/64 22—,
C 64-80-Zeichenkarte R
VC20-80-Zeichenkarte nur b
VC2064 KByte RAM nur 49—,
EPROM-Karte VC20/C864 nur 19—,
VC20+2/8  Steckpl p =
C64+2/5 Steckpl.  69,—/139—,
EPROMMER {. VC20/C64 nur 99—,
VE-Computer-Systeme, Goethestr, 48,
4390 Gladbeck, Tel.: 02043/63703

Biete an Software

Fahrschiiler brauchen ,FAHRPRO 3"
Paket mit 3 Progr. fiir C64 auf Disk
DM 39— + 4,50 p+V per N.N.

Info by H. Hausknecht, Kreuzstr. 10,
4270 DORSTEN 1, Tel.: 02362/24630

Info;
Wiedlisbach, Tel. 00 41/65 76 22 66

C-64 MIDI-Musikprogramme
MUSIK-KLEINERT, CH-4537

W GEWERBLICHE GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jeder Millimetex?

Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN
prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schicken Sie uns Ihren
Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-
fangener Zeile (1 Zeile = 33 Anschldge) berechnen
wir DM 1,— zzgl. ges. MwSt. Sie konnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
nen gibt Thnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/
3 81 72-201. AnzeigenschluB der nidchsterreichba-
ren ARusgabe ist Mittwoch, der 27. November 1985.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

HESHUESEREESENERNRE
Sonderangebot

Disketten 5/ DM 2,50 inkl. MwSt.
m. Garantie u. Verstiarkungsring, auch
34", 96 TPl ab Lager.

Fa. Allgem. Austro-AG, 8057 Eching,
Ringstr. 10, Tel. 08133/6116, Tx. 527551
EEESENEE SRS EIRNENE RS

s

* %+ HACKER 64 PLUS # %
* Professionelles Terminalprog., auto- #*
:"nausche Parameterermittiung, varia- '
3 bler Puffer fiir Dialogprotokoll mit
« Dialogfortsetzung nach Datensiche- #
* rung, Texte erfassen, senden, aus- u-
: drucken, Protokollausdruck, Para-* 24
& Ineter sichern, Stopuhr, .,

4 Nur auf Disk fiir NUR DM 39—
+ %« K31 der KOPIERSCHUTZ, t*
* der standhilt. Getestet mit v1ele'1 Ko-* -
& pierprogrammen (2. B. FCOPY+ +,
4 Beckercopy, Turbonibbler) DM 69 %
* VK/NN + Vers. Handleranfr willk, »*
: Tel: 041 41/4 62,49 Fa. HOOS :
x Hohenfriedberger 38, 216 Stade

¥¥

TERMINPLANUNG C64/C128, ein-
faches, prof. Programm zum Erstel-
len, Andermn und Ausdrucken iiber-
sichtlicher Terminplangrafiken, mit
Anleitung DM 78,—.
NETZPLANTECHNIK C64/C128
prof. Planungsprogramm, dialogfé-
hig, OCrafik- und Balkenplanaus-
druck. Mit 80s. Handbuch DM 248 —
(Preise incl. 14% MwSt). Ausf Info
DM 2,— bei K. Wolf, Weitfeldstr. 37,
7712 Uhldingen, Tel.: 0 75 86/69 00.

Vereinsverwaltung mit MiniMemb
64 auf C-64 fiir 1000 Mitglieder und
Beitrags- und Textverarbeitung in ei-
nem Programm fiir 198 DM, 030/
8348855, Z+M EDV-Biiro GmbH,
SchloBstr. 69, 1000 Berlin

Wenn Ihnen Spiele nichts geben:

PSYCHO. Seziert Ihr Unterbewuft-
sein. Ohne Testfragen........... DM 49,—
SEX TRAINER. Alles, was Sie schon
immer wissen wollten............ DM 39—
TESTER. Programmpaket mit iiber
20 der besten Psychotests.... DM 49,—
TIP 64. Bei 3 Richtigen im Lotto ga-

rantiert 3x 4 Richtige............. DM 29—
TELE TIME, die totale Kontrolle Th-
rer 'I‘elefongebumen ............ DM 29—

PARTY TIME, der Oulzgenerator
mit x Moghch.keuen M 49—
HORROR SHOW. Doppeld].sk mit d.
ekelhaften Hi-Res-Bildem......DM 29—
ANALYSER. Menschenkenntnis auf
Tastendruck Doppeldisk......DM 54,—
Versand gegen Vorkasse oder per
Nachnahme, Infos gegen Riickum-
schlag. Alle Prg. nur Disk C64!

Vom Autor: Michael Crunwald

Ossenpadd 12, 2082 Uetersen

C 64 BAUFINANZIERUNG SX 64
Optimale Baufinanzierung, Steuer-
ersp, Ausdruck Darlehensverlauf.
Info fiir Bauspar-, Vers.-, Immobilien-
Vertreter. Version 2 DM 49 — B 99—
auf Disk. Tel. 083 41/8 13 57, K. Hein,
Pf. 13 31, 8950 Kaufbeuren

Neu—Neu—Neu—Neu—Neu—Neu-

Giinstige S fiir 64
RentenberechnungsPrg. nach den
Grundlagen der BfA nur 25,—

KatalogisierProgramme, Karteien mit
Druckerausgabe auch auf AdreBeti-
ketten. Umrechnungsprog., das fast
alles um- und berechnet,
Spielprogramme: fiir mehrere Spie-
ler gleichzeitig:
Borsenmakler, Panzerschlacht, Black
Jack, Adventures, Plerderennen,
Roulette, Alle Programme zwischen
10 DM und 30 DM.
AuBerdem Computerzubeh.
Disketten, Kassetten, Papier, Joy-
sticks, Farbbéander, Kabelverbindun-
gen u. v. a. mehr!!l!
Fordern Sie noch heute einen kosten-
losen Katalog an von Jiirgen Lieben-
stein, Sudetenstr. 5, 8180 Wolfrats-
hausen 2, Tel. 081 71/73 58, 24-8td -
Service
Neu—Neu—Neu—Neu—Neu—Neu

Commodore-Flugtraining nun fiir
simtliche X
C-64, VC-20 (+ 8 K), C-16, C-116,
PLUS 4 u. 3032 bis 8296. Umfassende
Auswertung der Fliige.

A) Hubschrauber-Simulator in Ak-
tion. 9 Anzeigen im Cockpit.

3 Flugprogr. zur Wahl. 29DM
B) Space-Shuttle-Landung. Echtzeitsi-
mulation. Nach NASA-Unterlag. 29DM
C) Boeing-T27-Simulaltor. Dieses Pro-
gramm ist zur Anfinger- und Instru-
mentenflugschulung geeignet. Mit
Anltg. 34 DM
Ab 2 Progr. jedes Progr. minus § DM.
Info gegen Riickporto.

Lieferung Kassette oder Disk.
Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1

3344 Flsthe 1, T. 053 41/9 16 18

%% COMMODORE 64 %%
* Hannover's *
« SOFTWARETHEK Nr.1 *
Je e e e gk ok e de ok o o ke ok
Mastertronic Games (94 9,80

Doctor Creep/Gremlins C 39—
BeachHead Il C/D 49/59
Winter/Summer GamesIl  C/D 44/56
Amazon/Fahrenheit 451 je2D 69
Hotel/Mythos 1/Atlantis %l
Elite C/D69/89
TECH SKETCH Lightpen C/D189,—
SOUND SAMPLER mit Mikro 219, —

PRINTSHOP + GRAPHICI+I1 D295 —
Reset-Taster mit Anleitung 80
sofort C§] NEWS anfordern
#* CS] COMPUTERSOFT JONIGK 1-

* HAn der Tiefenriede 27,
* 3000 Hannover 1 1-
* %4k Tel. 0511/88 6383 & k&
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| Vergessen Sie alles, was Sie bisher COMMODOREI128 ATARIS20ST
auf Ihrem C 64/C 16/C 116 gesehen BITTE TAGESPREIS ERFRAGEN

haben! Computer-Zubehtr
COMIC-ART 64 kostenlose Preisliste anfordem

ist dal Der erste deutsche Science- Tel. von 17—19 Uhr 0 45 37/4 18

fiction-Computer-Comie, lieferbar MASKE-ELEKTRONIK

auf Disk fiir nur 19,95 DM. Nur bei T. Neuer Weg 15, 2061 Siilfeld

|

| Pohl, Goethestr, 8, 6950 Mosbach 7. Kélner Computerborse |. Dez. 85
11—16 Uhr, Haus Burgpark, Bachstr.

' == 26, 5030 Hiirth-Efferen. Info fir An-

Hemchladenes bieter 02 21/52 23 58 + 44 88 30.
COMPUTER-BUCHER + kosten!. Kata-

log anford. Versandbuchh. W. Ohn-

Lotto 6 aus 49! macht, Ahornstrafe 6, 7638 Mahlberg
Computerermitielte  Haufigkeitsbe-
rechnungen, Néhere Informationen ; T
gegen adressierten 80-Pfg.-Freium- Computer-Literatur: Liste bei:
schlag anfordemn bei Softwareagen- Lindemanns Buchhandl. kosten-
tur, Postfach 5, 8901 Aindling los, Nadlerstr. 10, 7000 Stuttgart-1

LlNDY 2y Stecker
o ( Das ist wie 'n Plaiz an der
Sonnenseite; Nur fiinf Mark® fiir 6 Zeilen
___Kabol e —_— Anzeige! (Adresse nicht vergessen.)
o Da gibt's nur eins: Text in die Kastchen des Bestellscheines
‘01 (ein Kastchen pro Buchstabe, Satzzeichen und Wortzwischenraum), Rubrik und
' Bereich ankreuzen, Adresse und Unterschrift d'rauf, rein damit in einen
2 _____&Pd“khau_b...ﬂ frankierten Umschiag, fiinf Mark dazu (als Schein, per Scheck) - und ab die
Diskettenzubehdr Post an:
& CW-Publikationen Verlagsgeselischaft mbH - RUNboard -
—— Friedrichstrae 31. D-8000 Miinchen 40
Hnrdware-Erg!nzungen * Endpreis inklusive 14% Mehrweristever
ol |
LINDY-Elektronik GmbH
Postfach 1428 - 6800 Mannheim 1
SE@L000 SO0 0 g Ll T8 HE VRE L TR0 ey
cegFgIE s rrrrr 8
TURBO NIBBLER 3.0 + €U !~ [N SES{ } AR |
- - - Folomie RIS e el R S
kopiert 1 ganzs Disketts - o 22 & 3 R R R EE =
P A = 2 52
: : 25 Oz 0Q0 2= = F i F - ml
g 90 2F S ERESE T B 3
s¥zo 235 ______=
SE 2 g2 E
o e i b B 3
st =gl clmate )
FERFRRFE &
! ESai Sil e
s [ o S0 P B e — -
=g g
§= s iR
Sofr-Team-BERLIN ; !
Software und Zubehor fir B A U el 5 B N,
e = = = =
Uber 2000 Programme immer auf Lager. R e
Standig die neuesten Programme aus England und - -+ FFF
den USA. - - FFFF
Gratiskatalog anfordern: o e ) el @
Anton Peter & Partner, KamminerstraBe 9 g S it
1000 Berlin 10, Telefon 453 2711
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Auf diesen Seiten
kinnen Sie laufend
Angebote und neue
Produkte aus dem
Hard-, Software- und
Peripheriebereich
anbieten.

~Was gibt’s wo“?
Wer aktuell informiert

sein will, findet hier,
was er sucht.

AS—A 2480 Akustlkkoppler

AS-A 2480

Fir Commodore vc
Fiir Schnmder )
Fiir IBM r

Fiir Apple I

Mit induk

Obere MarktstraBe 1
6120 ERBACH
Tel. 0 60 62/25 95

Software/
Hardware
Bauteile

ﬁDﬂFUTEHSHD%

C64 COMMODORE128 ATARIS20

NEUE PREISE!!! NEUE PRODUKTE!!! NEUE PREISE!!!
NEU! SpeedDOS 64 + ,schaitbar 199,50 DM

Jeuzs gibt es das Superbetriebssysiem fir den C 64 zu einem Wahniinnspreis. Sz
sparen jetzt 130 DM gegendber demalien Prm[SpcniDOS + Ui !nnhalm] Aul—

geliefert wird das original SpeedDOS natirlich i

mit 6 .ulnmic d Kund: vice. Auf Wunsch erfolgt auch eine Ver-
infos. Fragen Sie mal | den, der mit SpeedDOS arbei-

tet, obnohuc SpeedDOS arbeiten will.

NEU!SpeedDOS 128 + 199,50 DM

Mit SpeedDOS 128 + konnen Sie auch im COMMODORE 128 im 6der-Modus
die bekannten SpeedDOS-Funktionen benutzen.

NEU!Update 128 + 30,00DM
Aufristung von SpesdDOS 64 + , SpeedDOS 128 +

SpeedDOS zweites Laufwerk 136,80 DM
FCopylll 59,00DM

FCopy 111 ist das derzeit schnellste und sicherste Kopierprogramm, das es gibt
{B4"er August 1985)
Centronicsadapter 99,50DM
Der ideale Anschluf MUr jeden Centronicsdrucker (2. B, Epson, Panasonic, Star,
Itoh) fir SpeedDOS. Damit laufen alle wichtigen professionellen Programme
(2. B. Print Shop, Vizawrite, Multiplan etc.)

NEU!SpeedDOS RS-232 98,50 DM
Hardwarecrweiterung: 300, 1200, 9600 Baud. Inkl. Terminaiprogramm.
NEU! SpeedDOS Expert 199,50 DM
Zusatz far SpeedDOS. BK-RAM plus 8K-Eprom Erweiterung flr die 1541.
ATARI520 Centronicsadapter 69,00DM

ELEKTRONIK SERVICE Christoph Dichte
FlihrstraBe 33 — 2212 Brunsbittel — Telefon: (0 48 52) 8 70 02

HPX-84, Flachbettplotter

Aufiésung und Wiederholgenauigkeit: 0,1 mm
Schreibgeschwindigkeit: max. 120 mm/s
Papierformat: DIN A3 oder kleiner
Schnittstelle: 8 Bit parallel (Centronics)

18 Befehle fiir folgende Funktionen:

Mafstab éndern, positionieren, Vektor zeichnen,
Stift heben — senken, Text plotten, Geschwindig-
keit u. Beschleunigung @ndem, Kreis-Rechteck
zeichnen, Randiiberwachung.

Fertiggardt DM 1398.—, Bausatz DM 1198.—.

L. Habersetzer, Elektronikentwicklung,
Rigistr. 35, 8123 PeiBenberg,
Telefon 0 88 03/26 70

BACKUP COMPUTER
VERTRIEBS GMBH

Wenn Ihr PC 10 nicht mehr reicht, risten
Sie Ihn auf. Wir liefern die ICs und das
Know-how zu enorm ginstigen Preisen,

Aufristen auf 512 KB RAM 395,— DM

640 KB RAM 485,— DM

Co-Prozessor 8087 5 MHZ 498, — DM

8 MHZ 745,— DM

Prozessor 80287 795,— DM

Festplatten ab 20 MB 2990,— DM
Atari 520 ST aufriisten auf

1 Megabyte 448, — DM

Alle Preise inkl. MwSt.

Festplatten, Streamer, Drucker, Disket-
ten, Tab Pap etc.

Ihr Ansprechpartner Benno Knébel

BACKUP COMPUTER
VERTRIEBS GMBH

Gabelsbergerstr. 60, 8000 Miinchen 2,
Tel. 0 89/52 40 42/52 46 49

Die Speicher-Bibliothek fnr .hderma.nn

C-84 * C-84 % C-®84 * : PR

Prugra me nsr-l nﬁyw 'na'\qnl&n m
her m

rten * austihriiche sch -fhlc-ﬂ Anleitung
Preis: Leerplatine incl. Anleitung DM 18,-
Bausatz DM 29,95 * Fertiggerat DM 39,95
Autostarterweiterung incl. Menuelisting DM 5,-

?—fach—ﬂetriebasystem-u rna:halt Platine

-\-(:rm.al von max, 7 versch e«.‘e-eﬁe eﬁ%ne
Ms 6 ROM'

* ain original
t 2 BTR!

Preis: Leerplatine Incl. Anleltung DM 12,50
Bausatz DM 29,95 * Fertiggerat DM 39,95
Aufpreis for Drehschalter DM 2,50

Subminiatur Adapter-/Umschalt-Platine

um Austsusch von 4- u. BkByte ROM's, 2532, 2564, 2732, 2764,
27128, 27258 * callr kdnnan einpesstzt werden ein 27232, 2784,
27128, 27256 oder 27512 * als Betrisbesystemumschaltplatine
auch for C-128 verwendbar * sofern es die BTR's erlauben,
absturtzfreies Umschalten

Preis: Bausatz incl. Anleitung DM 9,95

EPROM's: Tagespreise

Joystick: Super-2000 (der mit dem Kabelfach) Preis: 24,95 DM

Disketten: z.8.: DS/DD 48 TPI, Bunt 10er-Pack Preis: 36,- DM
und jade Menge weiteres Zubehdr

Bitte Info anfordern *  Handleranfragen erwinscht

Thomas Frohnert * Computer- & Electronicversand
Im Schollbrauk 57 * 4300 Essen 12 * Tel.: 0201/326861

110 QU@ Januar/86

C64-PC128-VC 20

-I-Ex-ll menligesteuerte, leicht erlernbare
Textverarbeitung mit integrierter
AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung
nach bis zu 9 verschiedenen 48 A
Kriterien ’
FIB“ Datev angeglichen, automatischer
Kontenausdruck, Journal, Kredito-
ren, DeBitoren, Summen- und Saldenliste,
Gewinn- und Verlustrechnung,
Bilanz, BWA . 98,—
lu"“ kompiette Lohnabrechnu_ng, all1_e
Lohnarten, Abrechnungslisten for
Finanzamt, Krankenkasse, etc.,

Uberwelsungstrager 98,_
F Amn integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rechnungen, Angebote,
Lieferscheine, Umsatzstatistik und 98 -
offenePostenliste, biszu3Mahnstufen ’

Kﬂ"PI.ETT nur 193.—

Alle Preise inkl. MwSt. INFO GRATIS

HIMER DATENSERVICE GMBH
MITTELSTR. 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

Bitte benutzen
Sie fiir eilige
Anzeigen unsere
Telexnummer
5 215 350 comw d
oder unseren
Telekopierer
unter
089/3 81 72-109!




e Jedes Modul

V< it -
=2 Gehduse

Turbo Tape Je 24— DM

Turbo Disk

S/4 Modul mit Turbo Tape

Turbo Disk/DOS 5.1/Renew/Old
nur 25— DM

Modul 2000 mit Turbo Tape
Turbo Disk/Monitor hex 6000/1D
Chang. nur 49— DM

Klemmer & Schulte Electronic
Reifferscheidstr. 17, 5030 Hdrth
Tel.: 0 22 33/7 82 85

Mailbox 64

Ihr Weg um Telefonkosten zu sparen!

Aber nicht am SpaB

Nur DM 229,—

Lieferung incl. Automodemvorsatz und Daten-
diskette sowie Anleitung.

Schon (ber 100 mal erprobt,
von Saudi-Arabien bis nach Norwegen!

BTX-Decoder fiir C-64/C-128
nur DM 698,—

Sie brauchen nur: lhren C-64, einen normalen
Fernseher und den Decoder! Mit ZZF-Zulas-
sung! Lieferung mit BTX-Basis zum editieren
von Seiten u. v. m. Auch in Profi-Austlhrung
flir Anbieter zum gleichen Preis!|

Beachten Sie die Postbestimmungen.
Rudolf Méllenbeck
Alte Linnerstr. 24, 4150 Krefeld 1
Tel.: 021 51/2 01 30 Modem 801 339 24 h
Ansagedienst 24h 0 21 51/6 74 35
BTX * 921133 #

Katalog gegen 80 Pf. Ruckporto.

Ein Weihnachtsgeschenk, das allen Freude macht

das intelligente
Vpﬂ Algebraprogramm
fiir den C 64

Jetzt mil’t:h.rllufm Lernspiel und Profitool zugleich

Bestellen Sie jetzt - er ilefern sofort

HEUREKA" -Teachware
Vom Lehrer fiir Schiiler

Diskette mit Handbuch DM
urwerbindliche Praisemptehiung 99~

ALl - rech

ALl - inf; p rte Terme

ALl - det die bi ischen Formeln an
ALl - zerlegt in Faktoren

ALI - erstelit Wertetabellen

ALI - skizziert Geraden und Parabeln
AL - i6st Gleich und Ungleick

Jetzt interaktives Lernen moglich: ALIV?
tibernimmt Losungsvorschidge, kontrolliert,
korrigiert - nachvollziehbar, Schritt fiir Schritt

Beil Vorkasse p g frei direkt von:

DIPL.-PHYS. PETER OSTERMANN
Tel. 089/706383
Wastl-Witt-Str. 46 - 8 Miinchen 21

Robcom-Turbo 50er Serie

Weg mit den x Zusédtzen und her mit
einem Universalmodul:

— Basic-Toolkit

— Disk DOS/Basic 4.0

— Assembler/Disassembler

— Centr.-Interface

— Reset-Taste

— Sonderfunktionstasten

— Datasette-Kopf-Justage-Kit

— Turbo-Kassette (X 10)

— Turbo-Diskette ( X 5)

Preis inkl. Mehrwertsteuer nur DM
159,— plus DM 3,— Versand. Dies
ist nur eines der ca. 170 Artikel, die
wir fiir Sie und den C-84 filhren. Anruf
gendgt.

Sutthauser Str. 50—52

Tel. 05 41/5 39 05 4500 Osnabriick

STAUBSCHUTZHAUBEN

fiir Computer und Peripherie, hergestellt aus hoch-
wertigem Material in handwerklich einwandireier
Qualitat. In den Farben beige und anthrazit fir:

VC 64, Floppy 1541, Datasette a DM 14,00
Schneider CPC 464 Tastat. DM 16,50

Schneider Monitor col./gr. DM 27,00

Atarl 800 XL DM 16,50 Sharp MZ700/800 DM 16,50
Apple Macintosh Tastat. u. Monit.-Haube, zweit. nur
DM 38,50

Druckerh.: MPS801/2/3, RX80/FX80 DM 19,00. Wir
fertigen Hauben fir alle Systeme individuell nach
Ihren Winschen.

Niitzliches Zubehdr: Disk.-Versandtaschen 5°'
1 Stek. 1,30, Reinigungsticher 10 Stck. DM 7,20,
Antist. Teppichbodenspray 472 mi DM 10,50, Compu-
terreiniger 236 mi DM 9,80.

Aufkleberentferner 236 ml DM 18,00, Disketten Su-
per-Box von 3M garantiert ANTISTATISCH fir 15 Dis-
ketten nur DM 22,70, Disketten 1D flr C64 u.a.
10 Stck. DM 37,50. Disketten 2D fir |IBM PC vu.a.
10 Stck. 44,00, Alle Preise incl, MwSt. zuzilgl. Ver-
dandk. . Preisl. DM 3,00 in Briefm. Versand erfoigt
per N.N

K * S VERSAND — EDV ZUBEHOR

Fa. K. Schellhammer, Kugystr. 7, 8000 Minchen 45
Tel. 089/3 13 29 77, 24-Stunden-Auftragsdienst

sSoNicC 300

FTZ 18.13.1967.00

SONIC GmbH
Paul-Marien-StraBe 23
6600 Saarbriicken
Tel.: 06 81/63 51 31

Akustikkoppler

AUSTRIA
MICRO STUDIO
HOFMUHLGASSE 1
1060 WIEN

Tel.: 02 22/5 66 82 04

Technische Daten SONIC 300:
CCIT-Norm V.21 300 Baud Voliduplex
V.24 (RS232C) TD, RD, DTR, DSR, RTS, CTS, OCO (als OCE gesch.)
Netzanschiuf 220 V AC (integriert im Koppier), Batieriebetrisb 2x 9V, Akku-
betried 29 Akkus werdan bel Netzbetrieb automatsich aufgeladen.
Ddulnat: answer, Selbsttest {analog loop-back), Echosperrenunterdriik-

kung, Stand-by-Batriab,
7 LED-Anzeigen fir originate-answer-EIN/ALS- muy salftest-stand-by- l.-.v:l
Moderna Tastatur (Kur ). spezied|

nhohe (berragungssicharhait,
Gerat Ist vom Rechner aus einschaitbar

Preise zuziiglich Versandkosten:

SONIC 300 298,— DM
V. 24-Schnitistelie fir CB4/VC20 78,— OM
Kabal 25pal. 38— DM
SONICOM farnunalwﬂn‘m auf Disk 20,— DM
B4er Paket (SONIC Schnittstelia, Kabel, SONICOM) 398,— DM

NEU! SONIC 300CL mit FTZ 198,—

Panasonic KX-P1092

Der neue Panasonic-Drucker mit Leistungsdaten, die Sie
bei anderen Druckemn kaum finden werden:

Zusiitziich zu allen Mbglichkeiten des KX-P1091 ist
vorhanden: Schnelldruck mit 180 Zeichen/Sek. Einge-
bauter, versenkt angebrachter Papiertraktor hinter der
Walze (kein Blatt Verlust). AbriBkante filr Endlospapier.
Eingebauter halbautomatischer Einzelblatteinzug fir be-
queme Einzelblattverarbeitung. Wahlschalter zum Einstel-
len der Papieriénge. Schriftartenwahl durch Drucktaste
mit Leuchtanzeige. (Alle Funktionen natiriich auch per
Software wihibar.) Der KX-P1002, ein Profidrucker mit
einem hervorragenden Preis-Leistungsverhéltnis.

Unser Preis: Panasonic KX-P1092 nur 1385~ DM
Interface fiir Commodore oder Apple ab 160.- DM
Gsmsendmvdrlmmawmnwomommm

Probeausdruck. Bitte Anw
gmwillknrnmsn

T. WEBER ELEKTRONIK, 8700 WURZBURG
EisenbahnstraBe 22, Tel. 09 31-70 14 41

Panasonic KX-P1091

Der neue Panasonic-Drucker mit Leistungsdaten, die Sie
bei anderen Druckemn kaum finden werden;
Acht verschiedene NLQ-Schriften, auch in Kursivschrift
(Itallc) Matrix (NLQ) 18 x 18 Punkte! Zeichen je Zeile: 40,
66, 80, 96, 132. Max. 120 Z/Sek. Naturlich auch
Propomonaischrift und Sub-Superscript. Grafikpunkte je
Zeile: 480, 576, 640, 720, 960, 1920, Ladbarer Zeichen-
satz! ASCIl- oder IBM-kompatibel (umschaltbar).
Verstellbarer Traktor und Walze fir Einzelblatt. Druckkopf-
Lebensdauer: 100 Mill. Zeichen. Farbband: autom. Nach-
tréinkung fir 3 Mill. Zeichen. Sehr leiser Betrieb! Schnitt-
stelle: Centronics.
Unser Preis: Panasonic KX-P1091 nur 1095.- DM
Interface filr Commodore oder Apple ab 160.- DM

GenﬁemdunMrltmmmerMmHlemﬂommMum
angaben. - Hindieranira-

gen wmhommen

T. WEBER ELEXTRONIK, 8700 WURZBURG
EisenbahnstraBe 22, Tel. 09 31-70 14 41

lhr Anzeigen-
service fur

IIWA
GIBT’S
WO #

ist Frau Gad
089/38172-201
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Commodare 64, VC 1541, SX-64 (Commedare Executive) a.A
Commodora 128, Floppy 1571, Monitor 1902 (Bastellservice)  je929,—

Commodore PC 10256 K (IBM-Kompatibel) 4249 —
Drucker MPS 801 209,—  MPS 802 699,—  MPS 803 379,—
Farbplotter 1520 209, —; Typenraddrucker DPS 1120 949,—
Drucker Epson LX B0 mit Griitzinterface 8422 1049,—
Epson FX 85 mit Ghrlitzinterface 8422 1538, —
Epson FX 105 mit Gorlitzinterface 8422 1939,—
Epson JX 80 mit Gérlitzinterface 8422 1999, —
Epson LX 90 (anschluftertig an C 64 899,—

Traktoraufsatz LX 80/80 75,—; Traktoraufsatz FX85 78.—

Umrlistsatz FX 80+ /FX 100+ aul FX 85/FX 105 259, —

Drucker Star SG-10mit Star- oder Gbrlitzinterface 1099,—

Star SG-10 mit Wiesemanninterface 92008 G 1128, —

Star SG-15 mit Star- oder Gorlitzinterface 8423 1438, —

Star SG-15mit Wiesemanninterface 92008 6 1460, —

Star S6-10C (anschiufifertigan C 64) 858, —

Farbmonitor Commodare 1702 649, —
Akustikkoppler Dataphon S 21 d + AnschiuBkabel

+ Terminalprogramm fiir 64 339,

Grafiktabilett Commodare Grafik Commander 189,—

Disketten: Scotch 3M SSDD 10 St. 50,— 100 St. 449, —

Scotch 3M DSDD 10 St. B9, — 100 St. 629,—

Alle Preise inkl. MwSt, zuz, Versand hale |  bis
DM 1000,—/dariiber): Vorauskasse (OM 8,—/20,—), Nachnahme
(DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18,—/30,—). Lieferung nur gegen
Vorauskasse oder per NN; Ausland nur Vorauskasse. Gesamipraisliste
gegen Freiumschiag.

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Tel. (0 7161)52889

gumFACHVERSAND firDPU

DER UMSCHALTBARE!
AK 20008
498, — kompl. m. NT

300
1200/75
BTX75/1200

77F-NR: 18.13.1907.00 BAUD
JETZT BEI IHREM FACHHANDLER

Dazu passend:

C64-BTX-DECODER 698;—", fir BTX-Anschiub
mit C84 und Koppler lieferbar im November
PROFITERM 64 DFU-PROGRAMM, 300/1200-
75/75-1200 BAUD, FENSTERTECHNIK, 40 Kb
Buffer, TEXTEDITOR, lieferbar im November
*unverbindliche Preisempfehlungen inkl. MwSt.
" JOCHEN GERHARDT & BETTINA VAN MEGERN G b R )
\_ HOHENSTR. 74 b, 4 Diisseldorf 1, Tel.: 02 11-77 65 77 )

** BWW TEXTSTAR * +
Fiir Commodore 64

Deutsche Textverarbeitung.
Laden und sofort arbeiten,
Bedienung (iber Menlisteuerung.

Deutscher Zeichensatz Commodore Grafik

Das BWW Textstar ist erstaunlich leicht erlernbar
und dennoch aussert leistungsfahig.

Preise: Kassette DM. 64,- Inkl. MwSt
Diskette DM. 64,- Inkl. MwSt

(] Kassette
[ Diskette

Hiermit bestelle ich
[ BWW Texstar

Name
Strasse
PLZ/Ort
Land Y

[ Scheck liegt bei.

[ Per Nachnahme + 5DM.

Einsenden an: Danskov Software,
Wilkestrasse 1,

1000 Berlin 27.
Handleranfragen erwlnscht.

otetsY

Das
microLAND Patent:

Programme mit eingebauter
Bedienungsanleitung.

Jetzt kann jeder den
Computer einsetzen!

L)
o)
L)
)

Baro-Anwendungen far Handel,
Handwerk, Freiberufler, Vereine, -
Hausverwalter, das Biro zu Hause
mit C64, Schneider 464/664,
SVi328, TAPC8/PC16, MSX,
IBM-PC...

Im autorisierten Fachhandel.

OOOOOOOCOOOOOOOOOOC
OO
a0 s e e e s e e % e e e e e e e e e e e e s

0y

A microLAND
®| Am Eichenrangen 6
)| 8501 Schwaig 2

I RO

OO0
0
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TOTO x TOTO » TOTO

Verbliitfend realistisches TOTO-PROGRAMM mit
interessanter Meister- und Absteigerprognose
sowie bequemer Tabellen- und Terminverwal-
tung fur 1. und 2. Bundesliga. Disk oder Kassette
nur 39,— DM, Ergebnisdateien fir 8 — DM (er-
sparen |hnen viele Eingaben).

LIGAMATIC

Die univers. Sportdatenverw.
fir Vereine, Verbénde, Presse,
Fans. Bequeme Tabellen- und
Terminverw. Viele Sportarten
Gesamt-Heim- und Auswarts-
tabellen ohne Wartezeit. Aus-
gabe auf Bildschirm oder
Drucker. Einschl. ausfihrl.
@ Handbuch nur auf Diskette
69,— DM.
GRATIS-INFO! Bestellungen bitte Scheck beifi-
gen oder per Nachnahme mit 4, — DM Portoan-
teil.
Heinz Reinke — sportsoft —
Angermunder Str. 113, 4100 Duisburg 29
Telefon (02 03) 76 44 18

'w Mailbox : 5
0617475355
KFC Wiesenstr. 18
624 Konigstein
__A
KFC-SUPER der 64er TOOL
NEU: Userportpegelanzeige,
C64+ Ramdisk, 6 neue Befehle,

Gehause+ Reset 175 .-
Prommer fiir alle Prom’s +

Eproms mit Netzteil ....... 260,-
80 Zeichenkarte.............. 259 .-
BEAR o 10C. 888,-
OKI| Farbdrucker............. 798,-
RTTY Programm................ 89,-
div. SM-Programme.....ab 89,-

Neu ATARI 520/260 ST ab
(2 o6174/3033) 1298,

ED-NET

Lokales Netzwerk

@ Multi-User-System mit IEC-625-Bus (IEEE 488)
® geeignet fir Commodore C64 und C128

@ bis zu 32 Geréite gleichzeitig am IEC-Bus
(z.B.: 30 Computer, 1 Floppy, 1 Drucker)

@ schneller Datentransfer (7 kByte/sec)
auf dem IEC-Bus von Computer zu Computer

@ effektiver Floppy-Zugriff durch substitutierende
Kanalnummer-Verwaltung

® durch transparenten Modus kompatibel mit vielen
Software-Paketen wie z.B..
Logo, Simon's Basic, Pascal, Comal, Forth, usw.

® besonders geeignet fir Schule und Training

_ REDOTRONIK

D-8000 Minchen 80, St-Veit-StraBe 70, Tel. 089/404093

* ok ok k ok k k *xCBA & & & & & % *

ENGLISCHTRAINER 64 SPANISCHTRAINER 64
FRANZOSISCHTRAINER 64 LATEINTRAINER 64
ITALIENISCHTRAINER 64

Einfaches Lernen von Fremdsprachen mit dem C 64.
Auf jeder Diskette sind 60 Sachgebiete mit 2600 Vo-
kabeln abgespeichert (erweiterbar). je Disk. DM 45,—

PHYSIK
Gesamte Schulphysik bis zur 12 Klasse Disk DM 54,—

PERIODIC TAPLE OF THE ELEMENTS
Chemielernprogramm Disk DM 28,—

PROGRAMMIERER gesucht!
Handleranfragen erwlinscht!

Alle Preise verstehen sich als unverbindliche Preis-
empfehlung inkl. MwSt. zzgl. 3,50 DM Porto + Ver-
packung
TENDER ART-PROGRAMME erhalten Sie Ober den
néchsten Computer-Fachhandel oder direkt Uber
uns.

TENDER ART
Szczepanski K. — Semmelweisstr. 6
5090 Leverkusen 1 — Telefon 02 14/7 57 23

Die nachst-
erreichbare
Ausgabe fiir Sie
ist die Nr. 3
(Marz 1986).

AnzeigenschiuB
ist Dienstag,
der 7. 1. 1986




Addison-Wesley, lhre Schnittstelle
in die Computerwelt

d S.R. Bourne,
Das UNIX System

Das Buch, das jedem Anwen-

s der die wichtigsten Kompo-

&l nenten von UNIX; das Daten-

system, die Texteditoren

e und die Kommandosprache

SHELL erschlleBL Bourne, Das UNIX System vertieft

Ihr Wissen iiber die Programmiersprache C, die UNIX-

Systemprogrammierung und die Dokumentauf-

bereitung. Der attraktive Einsatzvon UNIX wird durch

viele Beispiele im Text und durch praxisnahe Techni-
ken demonstriert.

ISBN 3-925118-17-9 DM 58,

ﬁ ADDISON-WESLEY
Kippersgarten 21 - 5300 Bonn 3

Addison-Wesley, Ihre Schnittstelle
in die Computerwelt

g E. W, Dijkstra
" 5 W.H. J. Feijen,
~ Methodik des
Programmlerens

| In diesem Buch geht es um

| das Entwerfen von korrekten

Programmen. In den dafiir be-

-é nétigten Formalismus wird

gfi vollstandig eingefiihrt, sodaB

S—_ i dieses Buch mit einem Mini-

mum an Vorkenntnissen selbstandig studiert wer-

den kann. Da das Programmierproblem maschine-

nunabhéngig angegangen wird, bleiben dem Leser

unwichtige Details erspart. Das Buch schliefit mit

einer einmaligen Serie von Aufgaben, die ihren Wert
in der Unterrichtspraxis bewiesen haben.

ISBN 3-925118-18-7 DM 48,-

A ADDISON-WESLEY
Kilppersgarten 21 - 5300 Bonn 3

Addison-Wesley, Ihre Schnittstelle
in die Computerwelt

K. L. Boon
(oo MTalsle i X %Y A R. Th, Pelsmaeker,
8 Professionelle
Software fiir den C64

Dieses Buch bietet lhnen eine

Sammlung von Programmen

fiir allgemeine mathemati-

sche Anwendungen bishinzu

statistischen und finanziellen

Berechnungen. AuBerdem
finden Sie Programme, die sich mit Textverarbei-
tung, sowie dem Entwerfen von Datenbestanden
befassen. Eine erweiterte Version des bekannten
Simulationsprogramms THTSIM, sowieinteressante
Assemblerprogramme sind ebenfalls enthalten. Ein
wichtiger Titel fiir jeden fortgeschrittenen C64
Anwender,

ISBN 3-925118-01-2 229 Seiten DM 48—
A ADDISON-WESLEY
Kippersgarten 21 - 5300 Bonn 3

Was gibt’s wo?

Auf diesen Seiten kdénnen Sie unseren Lesern |hr Angebot bestens

prasentieren.

Die RUN-Leserbefragung hat gezeigt, daB rund 85% der Leser die
Anzeigen beachten und vor allem 68% L&sungen ihrer Probleme in
Anzeigen suchen. Wenn unsere Leser also fragen: ,Was gibt's wo?*,
sollten sie doch auch Hhr Angebot in dieser Rubrik finden.

Mindesteintrag 3mal, pro Schaltung DM 390,—.
Weitere Informationen gibt Innen gerne Marianne Gad: 089/3 81 72-201.

Zu der in RUN Hetft ..., S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf:

Menge | Produkt ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [ preististe [ Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma zuschicken.




WANTED:

OLD
THINKER

TOYS.

CW Communications, ComputerLand and
The Computer Museum invite you to send in
your early personal computers, software, and
memorabilia — you could win a free trip to

The Computer Museum in Boston

Your old, dusty “thinker toy” may now be
ready to become a treasured museum piece.
The Computer Museum in downtown Bos-
ton — an international museum dedicated
entirely to computing — is searching for the
very best and most unique relics of the per-
sonal computer revolution.

Computer-

Land, CW
Communica-

tions, and
The Com-
puter Museum
are working to-
gether to bring
these early relics
out of your attic
and into the
collection of
The Computer Museum. The museum is es-
pecially looking for kit machines, proto-
types, programs, output, newsletters and
memorabilia of early computing from
around the world. A selection of the finest
items will be used to create an exhibit on the

Computerland’ ;

Computer
Museum

evolution of personal computers and a cata-
log highlighting the
Museum’s collec-
tions. If your sub-
mission is accepted
for addition to the
Museum collection,
you will*be invited
to the grand open-
ing of the exhibit
and will receive a g
bound edition of
the catalog. If your item is selected as one of
the five best “finds", you will also receive an
all-expense-paid trip to Boston for the grand
opening party.

Bl So, get up to the attic,
| down to the cellar and
& into your closets, and
tell us what you find!
Call or write the Muse-
um for an official entry
form, or send a photo
and description of your

. items by March 1, 1986
to: The Computer Museum, Personal Com-
puter Competition, 300 Congress St., Muse-
um Wharf, Boston, Massachusetts USA

02110, (617) 426-2800, Telex: 62792318.

CW COMMUNICATIONS/INC.

Entries will be judged on significance, rarity, date, completness and condition. Items particularly sought include pre-1980 machines,
early serial numbers (ger those number 1's out), machines made for purchase outside of North America (even modern machines are

app

quht in this category); first releases of software such as first releases of operating systems, languages and mass-marketed and original
ications; and pre-1980 photographs, newsletters, manuals and other records. The Computer Museum is a private non-profit

educational instirution. All donartions are rax-deductible according to the provisions of the Internal Revenue Service. Thinker Toys is

a registered trademark of George Murrow & Murrow Designs, Inc.



Wer PC Welt
liest, hat
mehr vom
~person-
lichen
Computer"...
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Selber bauen

Schnelle SchieBspiele steuert der
oystick. Genau und gefuhlvoll len-

ken Paddles. Wie man sie selber

baut, zeigt Uwe Gerlach.

Jeder kennt die beiden Joystick-Anschliisse am
Commodore 64, doch wenige wissen, da? man hier
auch Paddles anschlieBen kann. Mit einem Joystick
ist es nur moglich, dem Computer mitzuteilen: links,
rechts, oben, unten, sowie Feuerknopf gedriickt
oder nicht. Ein Paddle ist ein Drehregler, der stufen-
los verstellt werden kann. Man sagt dazu auch analo-
ges Eingabegerat, wahrend ein Joystick immer digi-

Selbstbau-Paddle im Fertiggehduse

tal arbeitet. Das Funktionsprinzip ist einfach und
schnell erklart: Der C 64 besitzt einen Analog-/
Digital-Wandler, der erstaunlicherweise im
Soundchip untergebracht ist. Eine an seinem
Eingang anliegende Spannung wandelt er in
eine Bitkombination um, die einem Wert zwi-
schen 0 und 255 entspricht. Diese Eingangsspan-
nung l4Rt sich leicht durch ein als Spannungstei-
ler zwischen +5 VoIt und Masse geschaltetes
Drehpotentiometer erzeugen. Wie im Schaltplan
zu sehen ist, wurde zusétzlich noch ein Trimm-

116 @@Q Januar/86

Paddle

potentiometer eingesetzt, das als Begrenzer wirkt
und fiir die vollstandige Ausnutzung des Regelbe-
reichs sorgen soll. Andernfalls ware bereits bei halb
geschlossenem Regler der Maximalwert 255 er-
reicht. Der Widerstandswert des Trimmpotentiome-
ters richtet sich nach dem des Reglers selbst. Versu-
che ergaben fiir einen Reglerwert von 180 Kiloohm
beispielsweise einen Trimmpotentiometer-Wert von
500 Kiloohm. Bei einem Regler mit 10 Kiloohm geni-
gen 50 Kiloohm.

Aufbau im Fertiggehause
st e o

AuBerdem enthilt die Schaltung die Anschlufvor-
schrift fiilr einen Feuerknopf, der bei Paddles nicht
dem von Joysticks entspricht. Zum Aufbau wurde ein
handliches und formschones Gehduse mit den unge-
fahren AuBenmafBen 130 x 70 x 25 Millimeter ge-
wihlt, das im Innern Stege besitzt, die zum Einstek-
ken von Platinen gedacht sind. Als erstes werden Lo-
cher gebohrt, und zwar fiir das Drehpotentiometer in
die Frontseite, den Feuerknopf in die linke (bezie-
hungsweise fiir Linkshdander rechte) Seitenwand
oben und fiir die Zuleitung in die untere Schmalseite.
Ein Streifen wird aus einer Lochrasterplatte gebro-
chen und darauf der Feuerknopf gesteckt. Es ist da-
bei empfehlenswert, einen runden Knopf zu verwen-
den, um die Offnung im Gehé&use leicht herstellen zu
kénnen. Als Drehpotentiometer eignet sich am be-

Einfacher Aufbau mit Lochrasterplatte




selbst gebaut

sten eine Ausfithrung mit Metallachse. Diese Achse
wird auf die benétigte Lange (je nach Knopf) abge-
sagt und der Regler festgeschraubt. Die geniigend
lang abisolierte Zuleitung kann man mittels zweier
Drahtstiicke an der Lochrasterplatte festklemmen.
Lotet man die freien Drahtenden auf der Riickseite
vorsichtig zusammen (nur ganz kurz heiBmachen!),
dann brennt sich der Draht etwas in die Isolierung
ein, was eine hervorragende Zugentlastung ergibt,

Die Anordnung wird nach dem Schaltplan verlédtet,
wobei das Trimmpotentiometer freitragend einge-
fiigt werden kann. Wenn man will, kann man die Ein-
gange fiir X- und Y-Wert beide am Schleifer anloten.
Bevor der Deckel auf das Gehduse geschraubt wird,
sollten noch die Abgleicharbeiten durchgefiihrt wer-
den. Dazu dient das abgedruckte Paddle-Test-Pro-
gramm. Es handelt sich um einen Basiclader fiir ein

10 DATA 120,169, 128,32, 236,207, 142,560,3,140,61,3,173
DATAO, 220, 41,12, 141,159, 2, 169, 64,32, 236,207,142
DATALZ, 3, 180, 63, 3, 173, 1,220, 41,12, 141, 160, 2, 1569

DATAZ255,141,2,220,88,96,141,0,220,9,192,141,2

7O READA:FOKEM,A:NEXT
100 PRINT"L"
110 sYS53182
PRINT """
0 PRINT"PADDLE-WERTE AN PORT 1:"
PRINT PEEK(830)"I1 ", PEEK(831)"Il ", FEEK(&72)"I0 "
PRINT: PRINT "PADDLE-WERTE AN FORT 2:"
FRINT FEEK (828)"11

", PEEK(B29)"H ", PEEK{(s71)"'I} "

§70 GOTO 110

wSchaltplan*

kurzes Maschinenprogramm, das zuerst die Tastatur
abschaltet, die Paddleabfrage ermoglicht und die
einzelnen Werte an das nachfolgende Basicpro-
gramm in verschiedenen Speicherzellen iibergibt.
Dies sind die augenblicklichen Zustande der Regi-
ster fiir X- und Y-Stellung sowie den Feuerknopf je-
weils fiir Port 1 und Port 2.

In der Grundstellung sollte die Zahl fiir den Feuer-
knopf 12 sein; wird er gedriickt, dann muf dort eine
8 auftauchen.

Abgleichen mit Trimmpotentiometer
LR

Zum Abgleichen wird der Drehregler ganz an den
rechten Anschlag gedreht. Der Wert des Trimmpo-
tentiometers im Gehduseinnern sollte so verstellt
werden, daB auf dem Bildschirm fiir den entspre-
chenden Wert gerade noch 255 angezeigt wird. Da-
mit ist der Paddle-Zusatz fertig und nach Aufschrau-
ben des Deckels einsatzfahig.

Stiickliste

1 Min-D-Steckverbinder 9polig Weibchen mit
Gehduse

1 Drehpotentiometer 10 Kiloohm

1 Trimmpotentiometer 50 Kiloohm

1 Drucktaster (mdglichst mit rundem Knopf)

1 handliches Geh&duse plus Lochraster-Platine
zirka 2 Meter Zuleitung (3polig abgeschirmt)
Die Kosten betragen etwa DM 15,—

Januar/86 QUM 117



Leserbriefe

Verstandliches
Gekrachze

In der RUN Nr. 11 steht in der Ru-
brik Spiele, Seite 134-135 (Senk-
recht-Starter), daR die Sprachaus-
gabe von Jump-Jet ein stdndiges
Dréhnen sei und nur die Program-
mierer des Spiels sie verstehen
konnten. Hier irrt Thomas Tai. Mit
ein wenig guten Willen versteht
man seinen C64 sehr gut. Wenn
man beim Anfangsbild die Tasten
1 — 5 driickt, sagt der Computer:
Bei Taste 1. ,Sie haben Starter-
laubnis. "

Bei Taste 2: ,Sie haben Starter-
laubnis Lieutnant.”

Bei Taste 3. ,Sie haben Starter-
laubnis Gefreiter."

Bei Taste 4. ,Sie haben Starter-
laubnis Oberst-Lieutenant,"

Bei Taste 5: ,Sie haben Starter-
laubnis Oberst."

Kommt man gliicklich zum Flug-
zeugtrager zuriick und will lan-
den, sagt der C64: ,Sie haben An-
naherungserlaubnis." Und ist alles
klar, heift es: ,Sie haben Lande-
erlaubnis." Wer abstiirzt oder er-
trinkt, hort: ,Achtung! Achtung!
Ich bin gestiirzt!" Das ist alles.
Claus Morell

2000 Hamburg 60
Gratuliere zu den guten Ohren.
Bei uns in der Redaktion hat das
keiner verstanden.

Qualende Fragen

Als begeisterter Leser Eurer Zeit-
schrift will ich Euch heute auch mit
ein paar Fragen quélen:

1. Neulich hangte sich mein C16
dermaRen auf, daB sogar ein Re-
set wirkungslos blieb und ich den
Rechner ausschalten mufte. Wie
konnte das geschehen und wie ist
das reproduzierbar?

2. Ich habe trotz ausgiebigen Stu-

118 @U@ Januar/86

diums des ROMs bisher nicht her-
ausfinden koénnen, welche Spei-
cherstellen von den Joysticks be-
einfluft werden (beim C16!).

3. Der Kasten weigert sich be-
harrlich, nach einem Load-Befehl
das Laden des Programms durch
Driicken der Leertaste zu unter-
lassen (so, wie im Handbuch auf
Seite 134 geschildert).

4. Wie kann ich ein Programm
durch einen SYS-Befehl starten?
Das Anspringen der Adresse
35772 ($ 8BBC) fiithrt immer zu ei-
nem ,ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR".

5. Kann der Computer nach ei-
nem Defekt des eingebauten
7501-Prozessors auch mit einem
6502 betrieben werden?

6. Wie kann ich auf dem C16 ei-
nen eigenen Zeichensatz definie-
ren?

7. Warum wird beim Laden von
Programmen mit der Datasette im-
mer das ,SCREEN BLANKING"
durchgefiihrt? Bel der niedrigen
Baud-Rate ware es doch eigent-
lich nicht etforderlich, dadurch ei-
nen Geschwindigkeitsvorteil her-
auszuholen und schlieBlich:

8. Gibt es auch eine Cl6-kompati-
ble Doppelfloppy zu kaufen? Ein
solches Gerat wird im Handbuch
auch ofter erwahnt.

Thomas Magerl
8235 Piding

ad 1): Wir haben alle moéglichen
Tricks ausprobiert, aber es Ist
nicht gelungen, diesen Effekt zu
reproduzieren.

ad 2): Es ist die Adresse 65288
(TED-Register 8). Das ist das ,Key-
board Latch". Ein Schreibzugriff
auf dieses Register scannt das
Keyboard und schreibt das ge-
scannte Bitmuster in das Latch zu-
riick.

Mit 250 wird Port 1 und mit 253
Port 2 aktiviert. Diese Operatio-
nen kénnen allerdings nur in Ma-
schinensprache erfolgen, welil
wéhrend des Zugriffes auf das Re-
gister der Interrupt gesperrt wer-
den muf3. Disassembliert man die
Routine der Joy-Funktion (ab
Adresse $BFC1), so sieht man, wie
das der 16er macht.

ad 3): Das Handbuch spricht von
der Leertaste als SKIP-Funktion.
Man sollte also ein Programm auf
dem Band tberspringen kénnen.
Auch unser C16 tut das nicht.

ad 4): Der Zugriff auf die Routine

des Basic-Befehls ,RUN" ist von
Basic aus mit dieser Einsprung-
adresse nicht méglich, weil diese
Routine vom Interpreter nicht di-
rekt angesprungen wird.

ad 5): Diese Prozessoren sind nur
software- aber nicht hardware-
kompatibel.

ad 6): In RUN 10/198S ist ein pas-
sender Beitrag erschienen.

ad 7): Der TED-Chip steuert auch
das ganze Systembus-Timing. Er
weil3 daher jederzeit, wann wel-
che Operationen erfolgen koén-
nen. Auch kann er die Steuerung
des Bus durch die CPU unterbin-
den. Das ist immer dann notig,
wenn der TED auf Videoram und
Zeichengenerator zugreifen mul.
Diese zyklischen Zugriffe sind né6-
tig, damit kontinuierlich ein Bild
am Schirm erscheint. Um die CPU
nicht zu stéren, werden die Takt-
licken ausgentutzt, in denen die
CPU den Systembus nicht bené-
tigt.

Da wéahrend der Kassettenopera-
tionen die CPU nicht angehalten
werden darf, denn hier handelt es
sich um sehr zeitabhédngige Vor-
gange, erfolgt hier ein ,Screen
Blanking*“. Die CPU wird dadurch
vom TED nicht mehr angehalten
und es steht ihr stdndig der Bus
zur Verfiigung.

ad 8): Von Commodore nicht,
denn die 4040 (sofern uberhaupt
noch lieferbar) miiBte mit einem
geeignetem Interface an den
User-Port angeschlossen werden.

Verwirrte
Wassertrager

Es ist nichts Ungewdohnliches, So-
zialisten mit ihren oft verbogenen
Ideologien in alle Sektoren des
gesellschaftlichen Lebens dran-
gen zu sehen. Daher wundert es
mich nicht, nun auch mit einem so-
zialistischen Computer-User-Club
konfrontiert zu werden, Meine Bit-
te an Sie: Halten Sie Thr Magazin
frei von Werbung fiir Vertreter
politischer Richtungen, gleich
welcher Farbschattierung diese
auch sein moégen! Kommen Sie mir
bitte nicht mit dem Argument, Sie
hétten nur einen Club vorgestellt;
den Inhalt des Artikels haben Sie
ganz sicher verstanden. Die Ana-




lyse des Artikels zeigt eindeutig,
wie sehr es dem Falken-User-
Club ,stinkt", daB die sozialisti-
sche Politneurose noch nicht alle
User erfaBt hat. Es gibt iibrigens
viele gute Spiele fiir den C64.
Denn die Bewertung ,gut" oder
,mangelhaft" steht in jedem Fall
nur dem Spielenden zu. Jede Be-
vormundung, was fiir den Spieler
.gut" zu sein hat, ist anmaBend.
Wenn man nur Spiele wie ,Raid
over Moscow" oder ,Nato Com-
mander” zitiert und sowieso An-
sto® nehmen will, ist das zweifels-
ohne einseitig und unehrlich. Ju-
gendorganisationen und Program-
mierer nur als fortschrittlich anzu-
erkennen, wenn sie ,alternative”
Programme verfassen, ist nicht
nur hirnrissig sondern auch unver-

schadmt. Programme die dann ent-
stehen (siehe ,No pasaran"), sind
doch genauso blédsinnig wie
.Nato Commander”, etc.; aber
eben ,gut" aus der Sicht der Geg-
ner der NATO, der demokrati-
schen Freiheit und des geordnet-
friedlichen Zusammenlebens.
Wollen Organisationen, wie der
SDAJ-Club auch nur in Ansatzen
den Eindruck der Glaubwiirdig-
keit erwecken, sollten von ihnen
gleichzeitig Programme erschei-
nen, die sich zum Beispiel gegen
die Invasion in Afghanistan rich-
ten: oder als weiteres Thema:
,Wie vertreiben wir KGB- und
DDR-Agenten"—Titel sind leicht
zu finden. Aber sozialistische Bru-
der haut man ja nicht in die Pfan-
ne, das gehort sich einfach nicht!

Fazit: Lassen Sie jedem seine Uhl
und werden Sie nicht Wassertra-
ger politisch Verwirrter, es ware
schade um Ihr (mein) Magazin.

Dieter Klappert
6340 Dillenburg-Eibach

Nicht Non plus Ultra

Zun&chst, nach iiber einem Jahr
RUN-Konsum, einmal ein dickes
Lob; Thre Zeitschrift wird laufend
besser! Das soll aber nicht heiBen,
daB das non plus ultra schon er-
reicht ist. Wichtig ist namlich, daB
viele die Moglichkeiten haben
und nutzen, an der Gestaltung ei-
ner Fachzeitschrift, die fiir den ei-
nen den Einstieg bringen und fiir
den anderen die Spezialisierung
fordern soll, mitzuwirken und Ge-
dankengut, das auf eigenem Mist
gewachsen ist, beizusteuern.

Wenn sie den bisherigen Kurs
beibehalten wird diese Forde-

o

rung erfiillt werden.

Hans-Jorg Wolf
5820 Gevelsberg

Warten

Leider komme ich erst heute dazu,
mich iiber die RUN-Cockpits zu
duPRern. Ich finde sie sehr gut.
Auch daB sie mehrere Program-
me in dieser Art beriicksichtigen.
Natiirlich hat jedes Ding zwei Sel-
ten. So hat auch Ihr RUN-Cockpit
seine negativen Seiten. Nicht von
seiner Art her, sondern daf die

Programme jeweils nur in Einzel-
form erscheinen. Ich arbeite mit
Textomat-plus und SM-Text und
muB jetzt so lange warten, bis Sie
fiir diese Programme das RUN-
Cockpit abdrucken. Nun mochte
ich Sie bitten, wenn moglich oben-
genannte Programme vorab abzu-
schicken.

Erhard Langen

4053 Biichen
Dazu miif3te ein Redakteur aul3er-
halb seiner normalen Arbeitszeit
vorausarbeiten. Frage: Wer be-
zahlt das?
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C16/116

Wenn Ihr schon fiir C16/116 Pro-
gramme sucht, dann zeigt es auch
besser! Ich habe den Aufruf zufal-
lig entdeckt, weil ich was suchte.
— Genug mit der Schimpferei!
Was bei Euch fehlt, sind Spiele fiir
den Cl16/116 und plus 4, aber
sonst seid Thr Spitze! Ich habe ge-
nug Software geschrieben, falls
Ihr Programme braucht.

Harald Genth

Okay Harald. Jetzt fehlt uns nur
noch Deine Adresse.

Mehr als Spielen

Als eifriger RUN-Leser mochte ich
auch eine positive Kritik abgeben:
Meiner Meinung nach gestaltet
Ihr ein gutes Computer-Magazin,
jedoch kommt die Hardware et-
was zu kurz. Mit dem C64 kann
man mehr als nur spielen! Artikel
wie ,Haarscharf an der Post vor-
bei" oder sonstige Bauanleitungen
finden immer Anklang. Im grof3en
und ganzen: Weiter so!

Giesbert Roland
3538 Marsberg/Bredelar

Ehrerbietung

Als ich die neue RUN durchblat-
terte, fiel mir bei der Rubrik Le-
serbriefe ein Artikel auf, der sich
mit Kompliment und Komplement
beschiftigte.

In diesem Artikel wurde Ihr Mitar-
beiter Herr Wolf als Legastheni-
ker bezeichnet, da er angeblich
nicht wisse, wie man Kompliment
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schreibt. Da ich der Meinung war,
daB man eine Ehrenbezeigung als
Kompliment bezeichnet, mir aber
der Begriff Komplement aus Ma-
thematik und Physik (Komplemen-
tarfarben) gelaufig ist, schaute ich
im Brockhaus nach.

Das Resultat: Komplement = lat.
complementum, bedeutet Ergan-
zung; Kompliment = die Ehrerbie-
tung, kommt aus dem Franzési-
schen.

Ich empfehle Euch in Zukunft
mehr Selbstvertrauen.

Dr. Norbert Wittmann
A-3830 Waidhofen

Merkwiirdige
Subjekte

Es gibt Subjekte, die sich Gedan-
ken dariiber gemacht haben, wie
man am schnellsten reich wird.
Dies geht folgendermafen:

Ich habe als Privatmann einen
sehr guten Freund, der Rechtsan-
walt ist. Nun melde ich einfach ein
Gewerbe an, das irgend etwas mit
Computern zu tun hat. Anschlie-
Rend durchforsche ich die Anzei-
genteile aller Computerzeitschrif-
ten auf eventuell wettbewerbswi-
drige Anzeigen. Habe ich eine
dieser Anzeigen gefunden, gehe
ich zu meinem guten Freund, dem
Anwalt, und er schreibt dem Inse-
renten eine Abmahnung wegen
UWG und verlangt fiir seine ,Be-
mithungen" rund 500. Will oder
kann der Abgemahnte nicht zah-
len, wird er vor den Kadi gezerrt.
Die meisten werden aber notge-
drungen zahlen, denn gerichtli-
che Schritte werden im Schreiben
meines Anwalts ganz klar schon
angedroht., Nach erfolgter Zah-
lung teile ich mir das Geld mit
meinem guten Freund, dem
Rechtsanwalt. Spatestens nach ei-
nem Jahr habe ich soviel Geld,
daB ich nie mehr auf einen mogli-
chen Lottogewinn hoffen muf, um
reich zu werden — da fast jedes
Inserat in jeder Computerzeit-
schrift wettbewerbswidrig ist.

Wenn von 1000 Angemahnten nur
10% bereitwillig zahlen (niedrig
gegriffen), habe ich zusammen mit
meinem guten Freund 50 000,—

DM verdient. Bei den ,Nichtzah-
lern" habe ich auch keine Proble-
me, denn ich kann mir durchaus
leisten, ein Zivilverfahren zu ris-
kieren, denn die Dummen, die
zahlen, bringen genug Celd ein.

AuBerdem hilft mir das UWG, das
ein richtiges Gummigesetz ist, so
daR ich kaum verlieren kann,
wenn nicht eindeutige Beweise
gegen mich vorliegen. Und was
besonders lustig ist: Weil ich mit
meinem eigentlichen Gewerbe
nur Verluste einfahre (ich will ja
nichts verkaufen, sondern abmah-
nen), kriege ich von Vater Staat zu-
satzlich jede Menge Vorsteuer-
Riickerstattung und verdiene
noch extra. Frithestens nach zwel
bis drei Jahren zwingt mich das Fi-
nanzamt dann dazu, mein ,GCe-
schaft" zu schlieBen, weil ich nur
Verlust mache. Aber bis dahin
habe ich genug verdient!

Nun, diese Geschichte — wie ge-
schildert — widerfahrt mir gera-
de. Ich habe in der ersten Instanz
verloren und mubte bisher rund
2000,— DM zahlen (die meine ge-
samten Ersparnisse darstellten!!).
Nun ging ich in Berufung, und die
Sache ist noch nicht entschieden.
Jetzt aber zu meinem Anliegen.
Mir wird, trotz eidesstattlicher
Versicherung, nicht geglaubt, daf’
ich meine Artikel zum Selbstko-
stenpreis abgegeben habe und in
einer Vielzahl sogar verschenkt
habe!

Ich bitte Sie deshalb, nach Mog-
lichkeit, folgende Zeilen zu verdf-
fentlichen:

Ich bitte alle Bezieher meiner Pro-
grammbeschreibungen, mir per
Brief mitzuteilen, welche Be-
schreibungen wann kostenlos von
mir bezogen wurden. Porto wird
erstattet. Auch bitte ich alle, die
an eine Wiirzburger Abmahnfir-
ma 501,60 DM zahlten oder dies
zahlen sollten, mit mir Kontakt auf-
zunehmen. Es ist wichtig! Im vor-
aus vielen Dank,

Robert F. Pieroth, PeterstraBe 4,
6052 Miihlheim.




" RUN C64 SPEZIAL und der
Commodore 64 gehoren zusammen.
RUN SPEZIAL bringt:

® mehr als 150 Seiten neue Super-
programme @ 15 Seiten heiBe Tips
und Tricks ® Peek-Poke-Riesen-
poster ® jede Menge Crafik-Infos @
und, und, und . . .

exklusiv fiir Thren C64. Spezieller
geht's nicht. RUN C64 SPEZIAL ist
ab 7. Oktober 1985 iiberall im Zeit-
schriften- oder Computerfach-
handel fiir DM 12,— erhaltlich.

LAY
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Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt.

FriedrichstraBe 31, D-8000 Miinchen 40
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IMUERGUELGH

Fliegen — ein alter Menschheits-
traum — ist langst Wirklichkeit ge-
worden. Allerdings; Eine Flugma-
schine selbst steuern kénnen nur
wenige. Fliegen lernen kostet
nicht nur eine Menge Zeit, son-
dern auch viel Geld. Ein preiswer-
tes Training bieten Flugsimulato-
ren fiir Heimcomputer. Hier ist die
Auswahl groB3. Die Palette reicht
von Flugspielen iiber Simulatio-
nen, die erste Navigationserfah-
rungen und Gefiihl fiirs Fliegen
vermitteln, bis zu ernsthaften Trai-
ningsprogrammen als Priifungs-
vorbereitungen. Die folgenden
fiinf sind eher spielerisch, pro-
fessionell wird's beim LAS 84 auf
Seite 140.

Mit Space Shuttle in ﬁ

die Erdumlaufbahn
fo o oh B PR L

Space Shuttle simuliert den Flug
einer Raumfahre; Nach dem Start
von Cape Canaveral schwenkt sie
in die Umlaufbahn, um ein oder
mehrere Rendezvousmaneuver
mit Satelliten  durchzufiihren.
Dann verlaBt sie die Umlaufbahn,
tritt wieder in die Atmosphéare ein
und landet. All diese Mandver fol-
gen unmittelbar aufeinander, so
daB der Zeitablauf sehr verkiirzt
ist. Hier wurde einiges an Simula-
tion fiir die Spielbarkeit geopfert.
Drei mit der ,fl"-Taste wahlbare
Schwierigkeitsstufen stehen zur
Verfiigung. Die ersten beiden
kann der Flieger getrost verges-
sen, denn die Manover sind auch
von Anfangern zu bewaltigen.
Also: Flug Nummer drei wéahlen
und nach einigen Sekunden mit
,L" fiir ,launch" den Count-down
in Gang setzen. Bei ,-014" wird mit
.f3" das Haupttriebwerk aktiviert
und bei ,-004" per Feuerknopf ge-
ziindet. Nach vier Sekunden hebt
das Shuttle ab. Jetzt wird es
schwierig, denn drei Dinge sind
gleichzeitig zu tun: Erstens per
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Spannendes
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schen Space
Shuttle und
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Feuerknopf den Schub so zu regu-
lieren, daB er mit der Computer-
anzeige ,C" moglichst gut liber-
einstimmt. Zweitens den Joystick
vor- und zuriickschieben, um das
Shuttle knapp unter der geplanten
Flugbahn zu halten und drittens
per Joystick die Links-, Rechtsab-
weichungen ausgleichen. Erreicht
die Raumfahre eine Hoéhe von gut
200 - Meilen, ist das Haupttrieb-
werk abzuschalten. Achtung: Es
rast schnell iiber die beabsichtig-
te Hohe von 210 Meilen hinaus
und verschenkt wertvollen Treib-
stoff. Vor dem Absinken muf? noch
mit ,f58" die Frachtluke geotffnet

und nach Driicken von ,R" fiir
,Rotation" mit dem Joystick der
,pitch"-Winkel auf -28 Grad einge-
stellt werden —sonst liberhitzt das
Raumschiff. Sind die Triebwerke
mit , T" umggeschaltet, hat man per
Joystick alle drei Achsen X-, Y-
und Z- auf 0 zu justieren und 2 Se-
kunden alle auf 0 zu halten. So
kann die Fahre an einen Satelliten
andocken. Fiir jedes gelungene
Manover gibt es Treibstoff als Bo-
nuspunkte, Wer offiziell ernannter
Shuttle-Pilot werden will, muf 5
Dockmanodver und einen Treib-
stoffrest von 4500 Einheiten auf-
weisen. Hektisch sind die Vorbe-

reitungen zum Wiedereintritt in
die Erdatmosphéare: Hohe 210, Ge-
schwindigkeit 23.9, Rotieren auf
Yaw 180 Grad und Pitch -004, mit
Feuerknopf Geschwindigkeit auf
19.0 senken und Yaw auf 0 Grad
zuriickdrehen, Pitch +24 Grad,
Frachtluke schliefen und mit dem
Joystick wie beim Start die vorge-
gebene Cleitbahn einhalten. Jetzt
sieht man schon die Landebahn.
Sobald die Entfernung negativ
wird, ist man genau dariiber; Jetzt
mit ,f7* das Fahrwerk ausfahren
und den Joystick nach vorne driik-
ken, um die Nase des Shuttles un-
ten zu halten. Geschafft! Gleich P

C 64/128
COMPUTER
PERIPHERIEN

SPEICHEROSZILLOSKOP

Mit diesem Gerat ist es maglich, extrem langsame wie auch schnelle Ablaufe [z B
Tane, Temperaturen, eic.) u speicham und .asz.:lonmnm::n darzustellen. {1mS bis
500 sec). Darsteliung auf 1-95 Bildseiten maglich - ausplotten auf VC1520. Div

weitere Drucker miglich BAUSATZ DM 298 =
. FERTIGGERAT DM 398,-
PROGRAMM-MODUL DM 69,-

METEOSAT FUR C64 UND PC128

Nun ist es maglich, mit dem newen PRINT TECHNIK Meteosat-Konzept dem groBen
Kreis ven Commodore-64- Besitzern den | den Empfang von

i ermoglichen. Dazu benttigt man: Eine 60-Element Yagi Antenne. Einen GAS-FET.
Konverter von 1694 MHz auf 145 MHz. Einen Einkanal-FM-Emptanger 145 MHz (mit
gewissen Em;:hrlnkunp!n ist ein Amateuremplanger verwendbar). Das Pﬁ'INT
TECHNIK Synch -Interface fur C B4 mit F

Damit ist gs magluh die Meteosatbilder auch als Yeulhllder in haherer Auflosung in
den Speicher desC 64 besen, aufd lhen {auchin Falschfar
bendarstellung| oder auch auf einem geeigneien Drucker auszudrucken Die Bilder
kinnen gedreht und invertiert. die nusschmm konnen verschoben warden. Bei der
Falschfarbendarstellung istes moglich, gleichzeitig bis zu 16 verschiedene Farben den
Helligkeiten ruzuordnen und darzustellen, Die so arhaltenen Meteosatbilder kinnen
beicht auf Diskerte shgespeichert werden. Der Aufbau des Bildes kann am Bildschirm
beobachtet werden. Die Hardware ist sukunftssicher und kann daher auch an kimnftige
Computer (mit einer hoheren Bildaufiisung und mehr Speicher] angeschiossen

nvren: KOMPLETT DM 2.990,-

SYNCHRONDEMODULATDH
mil Saftware exira erhaltlich

MICROVOX-SOUNDSAMPLER

FUR C64 UND PC128

nimm? ginen Ton, gin Gerausch oder auch gine Stimme auf, digitalisiert das Signal und
stelit es Ihnen so zur Verfigung, dak Sie es wie suf einem Instrument in beliebiger
Tonhahe wiedergaben kinnen. Sie spislen Klavier mit [hrer Stimme oder mit einem
seltenen Instrument, von dem Sie einmal sinen Ton aufgenommen haben. Falgende
Iaszmmend! Mngilr_htrnzn blslul Ihnen der Soundsampler: Spezialefiekie, wie
0. g oder digitales Echo mit regel
barer Zeit. Ausstever am Camputer, he Triggerung mit #in-
stelibarem Ansprechpegel, wahlbare {2 -40 kHz), d: ben sich
Samplingzeiten von 17.4 bis 0,8 Sekunden, Tanau[hcrenuﬂg erfolgt im Gerit und
nicht im Computer. Aufngh fter und Vielfal-
tige Editiermoglichkeiten 2.8 [Iarsmlum; der sufgenommenen Schwingung und
Dynamik {wie beim Printtechnik-Speicherscope) in verschiedenen Maistaben, Wie
dergabe mit gespiegelter, invertierier oder verkehrier Kurventorm Verscl'lehung
wder Lischung von Kurventeilen, libare An- und Abkl

fugen von Kurven, Abspeicherung der Stimme baw. des Tones auf Diskette. Abspielen
uber die Tastatur des CG4 oder uber ein Ka\rlmrd mit MIDI-Schnitstelle. MIDI in
OMNI- oder MOND-Mode {Empt Hibar]. MIDI Tone Of-Ink
abschalthar (fiar Schiagreugstimme nI Ein Sequenzer zur Aufnahme von Patterns mit
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max. 88 Schritten Lange. Sie kbnnen jedes Pattern editieren, speichern, auf Diskette
weiterverarbeiten im Pattern-Chainer, der max. 170 Patterns zu einem Song ver

kettet. Sie konnen jeden Song editieren, auf Diskette speicharn, bei Wiedergabe das | e

Inmuo verandern, extern (auch aber MIDI) und intern try pgern Das Keyboard splitten
M Dia T ib g erfolgt hlieBlich im Sound-Sampler und
nicht im C 4. Die menigesiewene Saltware ist kinderieicht 2u bedienen! Ein Lecker

bissen fir MUSIK-FREAKS! DM 898,"‘

verfremden, inter
mere Multic

talisierter Bilder, sondern auc
B. die Ferniibe
Il| Mzd zin, Indus

ERTIGGERAT C 64 DM 398, -
PC-MODELL DM 898,

GLASFIBER-LIGHTPEN
FUR C64 UND PC128

Sende- und Empfangskonverter mit LED-Anzeige in Zusammenhang mit CW/
RTTY 84 Modul zu verwenden

BAUSATZ DM 158,
FERTIGGERAT DM 208,-

RTTY/CW84
Sunﬂan unﬂ[mpfaugensnmtl.rher Morse und unkiernschmhsmnalz mit allen nur
, wit B

. Speicher-

8000 MUNCHEN 40
NIKOLAISTR. 2
TEL. 089/ 368197

VOICE-MASTER
Mit VOICE-MASTER verwandeln Sie Sprache, Musik und Mikrotongerausche in gine
Form, die im Computer gespeichert werden kann. Das Modul benatigen Sie nur fur die
Aufnahme vom Mikrofon, Radio oder Telephon. Die Wiedergabe kann ahne Zusatr
gerit erfoigen. Spezielle Programme (sprechende Kasse, Wettervorhersage usw )
knnnen senafg] auf Disk qespei:hzn wnd auf JEDEM C 64 wiedergegeben werden
gmitd | ist ebenfalls maglich. Ein einzeiner . Wertschatz”
kann bis 2u 65 Wnna enthalten. Man kann 50 viele Wortschitze” auf der gleichen
Diskette abspeichern, wie auf der Diskete Platz finden. Anwendung im Sehulbereich
(Sprachibungen) ist nur eine der vielen Moglichkeiten fur die Verwendung dieses
Produkies. Langsame oder
schnelle ‘Wiedergabe (Stim
menorgel], variable Lautstarke
und Echo sind drei von mehre-
ren Parametern, die Sie frei be- .‘ i
stimmen konnen. Kombinieren | o d b
Sie VOICE-MASTER-Program "
me mit Musik fir unendlich
viele Variationsmoglichkeiten
und spezielle Effekie: Spre
chende Robeter, sprechende
MeBgerite, Statistik rum An F
hiren, Vertonung won Filmen lb a

und Videofilmen

DM 298,- ™

Dieses universell verwendbare Modem ist ideal zur Ksmmunikation rwischen Com

putern nahezu samilicher Normen (CCITT, BELL) und Baudraten wie: V 21300 Bps)
duplex ader V23 [Bildschirmtextnorm, BTX) 120075 Bps und 600 Bps durch Ver.
wendung des hachintegrierten World-Chip AM 7910 Die Entkopplung erfolgt iiber
inen Telephantrafo. Anschiul und Stromversorgung direkt am Userport des C64

. BAUSATZ DM 248,—

| EPROM-PROGRAMMIER-
|GERAT FUR C 64 UND PC128

iese Neuventwicklung ersetst unseren altbewsahrten und oft gekauften Eprom-Pro.

15025+)d H[]:I 1vS-031IW

| grammer fur Commadore Gerate Mit desem preiswerten Bausatz ist es miglich, alle

Eproms {2718 bis 27128) 2u prog Im Lieferumiang ist eine 2 8pofige Text

poolfassung und die Software in Form eines Steckmadules inbegritfen. Die Stramver

sorgung erfolgt vom Commodore 64. Das Programm armiglicht das Avslasen. Veran

dern, Verifizieren, Safen und Laden, Vervielfaltigen, Ausfisten, Kopisren, Program-
mieren und Teilprogrammugren eines Eproms. Weiter enthalt das Madul einige Moni-
torroutinen, dw das Arbeiten in Maschinensprache ermaglichen. Ein gesignetes
Startprogramm zum Programmieren von EPROMS mit Basicprogrammen steft bei
uns zur Vertisgung Lieferbar sb Dezember 1985

FERTIGGERAT DM 228,— (4

PRINT-TECHNIK V24-R5232- &
SCHNITTSTELLE /4

Dieses Modul ersetrt das fir Commadore V 20, C 684 und PC128

nicht mehr lieferbare interface VC-1011. Zusatzlich ist bei
unserem Modul noch eine Resettaste vorhanden

DM 178,-
L CKMODU "

HELP PLU "
tir CB4 mit Kompaktor und

2-PaB-Assembler und

moglichkeiten bis 30.000 Zeichen usw. usw. usw. Modul

MODUL DM 228,-
MODUL + FERTIGGERAT DM 398.-

OSTERREICH 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL. 0222/57 34 23 TELEX 112996
SCHWEIZ-MICROTRO N- 2542 PIETERLEIN-BAHNHOFSTR. 2 TEL.032/872429 ¢

DM 209,- '

-'¢ Wa 901VIVN
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kommt die Anzeige, wie gut man
war. Zum Shuttle-Pilot reicht es so
schnell nicht, dazu gehoért Trai-
ning. Als Spiel ist es dafiir nicht
spannend genug, als Simulation zu
wenig realistisch. Trotzdem ver-
mittelt , Space-Shuttle” die Proble-
me eines Raumfdhrenfluges. Fiir
50 Mark bietet es eine fiir den
Lernzweck optimale Grafik, selbst
wenn es den Sprung in die persén-
liche Hitliste nicht schafft.

Glider Pilot

im Gleitflug
R

Steht in einer Raumfahre dem Pilo-
ten beinahe jede Hilfe zur Verfii-
gung, die man sich denken kann,
so wird man in einem Segelflug-
zeug von Instrumenten nur sehr
mager unterstiitzt: Geschwindig-
keitsmesser, KompaB, Variome-
ter, Hohenmesser und ein ,flight
director”,

Die Aufgabe besteht darin, einen
160 km-Dreieckskurs zu fliegen:
Natiirlich in der kiirzestmoglichen
Zeit. Wahlt der Segelflieger Ge-
schwindigkeit ,1" (=Echtzeit). so
braucht er drei Stunden. Bei héhe-
rer Spielgeschwindigkeit geht es
schneller, aber die Aufgabe wird
schwieriger. Hauptproblem ist,
die Héhe zu gewinnen, die man im
Gleitflug auf das Ziel hin verliert.
Also heiBt es Aufwinde suchen —
was in Wirklichkeit mehr Erfah-
rung erfordert als im Spiel. Hier
kann man sich darauf verlassen,
daf unter jeder Cumulus-Wolke P

Bild 1: Glider Pilot sucht Aufwinde
Bild 2: Flugbeurteilung nach der
Landung von Glider Pilot

Bild 3: 747 Flightsimulator:

Zwolf Tasten gentigen, um Jumbo Jet
zu steuern

Bild4 Bild 4: 747 im Steigflug

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM
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SUPEREPROMKARTE 256K

Mehr Speicherkapazitdt als eine Dis-
kette! Eine echte Alternative zum zwei-
ten Diskettenlaufwerk.,

Sie konnen auf der 256-K-Epromkarte
eine Direktory anlegen und die Pro-
gramme aus dieser aufrufen und direkt
starten. Ein in der Steuerung einge-
bauter Modulgenerator macht alle Pro-
gramme fiir die Karte lauffertig, sodaB
der Anwender keine Spezialkenntnisse
bendtigt.

PREIS incl. Steuereprom

129,— DM

Technische Daten:

8 Steckplatze fiir 2764, 27128, 27128, 27256. Mitgeliefertes
Steuereprom auf separatem Sockel. Betrieb am Expansions-
port. Keine Eingriffe in den Rechner nétig!

Superepromkarte 8.3 59,—

Eine Epromkarte fiir 8 x 8K-Eproms. Jedes Eprom kann {iber
die Funktionstasten angewahit werden. Viele Sonderfunktio-
nen fiir Betriebssysteme, Basicinterpreter usw. Jetzt auch
mit der Directoryfunktion und Modulgenerator wie die 256 K-
Karte!!

Technische Daten:

8 Steckpldtze flr 2732, 2764. Einer mit Steuereprom belegt.
Steuerfunktionen sind in Basic- oder Maschinenprogramme
ginzubauen. Betrieb am Expansionsport ohne Eingriff in den
Rechner.

Eprommer |

DELA-EPROMMER

Unser bewdhrter Eprommer fir 2716-27128 (27256 nach Umbau). Alle Funktionen sind softwarege-
steuert. Keine Einstellarbeiten! Betrieb am USER-Port ohne sep. Netzteil.

Funktionen:

Leertest, Auslesen, Monitor, Einzelbyteprogrammierung, Wiederholungsmethode zur Programmie-
rung mehrerer glelcher Eproms. Schnelle Programmierung (8 K in 20 s) 50 ms/Byte ebenfalls mdg-

lich. Verify wahrend der Programmierung.
Fertiggerat

mit Textoolsockel 109,— DM
ohne Textoolsockel 79, —

incl. Software auf Diskette. (Kass. 10,— DM Aufpreis)

Eproms programmieren
jetzt
kinderleicht

DELA-Eprommer Il 149, —
Unser neues Superding!!

nur solange
Vorrat
reicht

Brennt 2716-27256 und alle pinkompatiblen C-MOS-Eproms. Programmrarspannungen 12V, 21V,

25 V (softwaregesteuert)

Zusatzlich zu den Funktionen von Eprommer 1 sind in der Software eingebaut: Eprom-Speicherver-

gleich

Autostartgenerator fiir Basic- und Maschinenprogramme mit Meniitechnik fiir beliebig viele Programme.
Der Eprommer Il ist nur als Fertiggerdt mit Textoolsockel lieferbar. Software auf Diskette.

DELA-Epromkarten:
Epromkarte 2.1 14,— DM

Fiir 2 Eproms 2716-2764 (oder 1x27128). Voll bestiickt mit
Sockel, Ein-/Ausschalter, Umschalter, Reset-Taste.

Leerplatine 9,— DM
Universalkarte 4.1 29,— DM

Fiir 2x 2764 oder 2x 27128. Betriebsart als Epromkarte fiir 4
Modulprogramme a 8 K oder fiir vier Betriebssysteme. Mit
dieser Karte konnen Sie Ihre neuen Betriebssysteme am
Modulport ohne Eingriff in den Rechner betreiben.

Modulkarte Dela.MO 8,90DM

Diese Karte wird als Leerplatine fiir ein Eprom (2732-27128)
verkauft. Es sind je nach Bestiickung 5 Betriebsarten moglich:
1. 8/16 K Epromkarte mit elektronischer Abschaltung.
2. 8/16 K Epromkarte mit elektr. Ein- und Ausschaltung
3. Externes Betriebssystem (Expansionsport)

6,— DM

Leergehduse fiir DELA.MO

16 K-RAM Modul 79,— DM

Eine Soft-Epromkarte fiir den Modulentwickler.
Das RAM kann normal beschrieben werden.
Die Funktion der Karte entspricht der einer
Epromkarte fiir 8/16 K oder Betriebssystem.
Ein AnschluB fiir eine Batterie oder Accu ist
vorgesehen.

i Un‘ui

rraaad

S$/4 MODUL Turbo-Tape
Turbo-Disk DOS 5.1 25,—

Profi-Betriebssystem 30, —
7xschneller laden, DOS auf F-Tasten, viele
Sonderfunktionen mit CTRL-Taste. Steckmodul
mit Gehduse.

IC-Tester 134,— DM

Der IC-Tester testet alle TTL-IC bis 20-Pins auf
korrekte Funktionen. Ein Erkennen von unbe-
kannten (abgeschliffenen) IC's ist moglich, da
der Tester die Typen selbsténdig erkennt. Uber
die Dauertestfunktion kinnen auch IC-Fehler
festgestellt werden, die nur zeitweise auftre-
ten. Eine sinnvolle Erganzung Ihres Elektronik-
labors. Der Tester ist mit einem 20poligen Text-
oolsockel bestiickt. Software auf Diskette. Be-
trieb am Modulport.

=
-
=
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Sfach  Betriebssystemschaltkarte
5/1. Filr vier zusétzliche Betriebs-
systeme auf zwei 27128.
Absturzfrei!
ohne Schalter 35,—

- mit Schalter 45,— DM

5 2fach  Betriebssystemschaltkarte

2/1. Fir ein zusatzliches Betriebs-
system auf 2764.
Absturzfrei!

ohne Schalter 30,— DM
1 Einbau der Karte in den Sockel des
Kernalroms.

1-4-fach Betriebssystemkarte. Fiir 1x 2764-

27256. Verwendbar fiir Kernal-, Basicrom,
Floppyrom, Drucker usw.

Platine 7,— DM

Fertig m. Schalter 39,— DM

Mit Gehduse

DELA-Modulgenerator 25,— DM
Der Modulgenerator macht aus lhren Programmen
(Basic oder Maschine) brennfertige Modulprogram-
me. Sie kinnen beliebig viele Programme auf ein
Eprom brennen und diese ber die F-Tasten
auswdhlen. Fiir 8 K oder 16 K Eproms. Der Mo-
dulgenerator wird als Steckmodul mit Gehduse
geliefert.

Adapter/Stecker

3iach Userportadapter mit Reset-Taster. 30,—DM
Platine 15,—DM
Winkeladapterplatine 9,900M
Experimentierplattefiir Modulport/Userport 12,—DM
Steckplatzerweiterung

komplett: 99,—DM
Userportstecker 5—DM
Gehduse hierfiir 4,—DM
Modulportstecker 9,900M

Epromldschgeridt 115,— DM
Komplett mit Gehduse. Nur 3 Min. Laschzeit

Loschset 43,50DM
Selbstbauset mit 220-UV-Rohre, Vorschaltge-
rat, Fassungen usw. fiir 228 V-Betrieb. Ohne
Gehduse.

Eproms:

2764 5,50DM B8K-RAM 14,—DM

27128 7,— DM (6264 15 ns)

27256 18,— DM 8255 7,— DM
6526 39,— DM
6510 39,—DM

Zubehor:

Nashua-Disketten SSDD 10 Stck. 30,— DM

Noname-Disketten DSDD 10 Stck. 24, — DM

Diskettenhiillen: Klarsichttaschen fiir Inhalts-
verzeichnis, Selbstklebend 50 Stck 8,90 DM

DELA Steckplatzerweiterung
4-fach, Auf dieser Steckplatzerweiterung lduft
alles, ohne sich gegenseitig zu storen. Alle
wichtigen Signale sind elektronisch geschaltet.

nur 99,— DM

DELA-Elektronik GmbH

5000 Kéin 1, Aquinostr. 12, Tel.: 02 21/72 53 36
Ladendéffnungszeiten: Mo.—Fr. 10 — 18 Uhr.
Vertrieb in der Schweiz: MFS Hard- & Software, 0 37 / 36 20 60, Postfach, 3185 Schmitten

Nachnahmeversand!

NN-Spesen 7,50
Vorkasse-Betrag + 3,— DM Porto
ab 200,— DM spesenfrei
Ausland: nur Vorkasse

Info kostenlos!!

Vertrieb in Holland: Gima Printservice, Tele: 0 77 / 70 8937, PB. 186-5900 AD — Venlo
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ein Aufwind wartet. Die Schwie-
rigkeit ist, die Wolke so anzuflie-
gen, daB man unter ihr die Kreise
zieht und Hohe gewinnt. Den
,flight director" kann man mit
Funktionstasten auf die gewiinsch-
te Steiggeschwindigkeit einstel-
len. Er dient als Anzeige dafiir,
wie weit der Flieger die Nase des
Segelflugzeugs heben oder sen-
ken soll. Wer die Aufwinde aus-
niitzt, erreicht bald die Wende-
punkte. Dann schnell als Nach-
weis ein Foto per Feuerknopf
schiefRen.

Wer das Ziel erreicht, kann stolz
auf sich sein. Nicht, weil die Auf-
gabe so schwierig ist, sondern
weil er solange vor dem Bild-
schirm ausgehalten hat: Die ewig
griine Landschaft wirkt mit der
Zeit dde. Flugkenntnisse werden
nicht vermittelt.

747 Flightsimulator

als Schnellkurs
TR

Beim 747 Flight Simulator reichen
ganze zwolf Tasten um einen Jum-
bo Jet zu fliegen. Das Amaturen-
brett ist mager bestiickt. Schnell
bekommt der Flieger einen Uber-
blick iiber mogliche Funktionen:
,Leertaste” und ,H", um die Nase
zu heben oder zu senken. ,?" und
. 2" fiir Rechts- oder Linkskurven.
, +"und ,—" filr die Regelung des
Schubs: B ,GY und ,F* fir
Bremsen, Fahrwerk und Lande-
klappen. ,fl* zum Andern des an-
gepeilten Funkfeuers, ,f3" zur
Auswahl eines anderen Startplat-
zes und ,E", um in den ,Editor-
Mode" zu kommen. Zwolf Tasten
reichen jedoch, um eine Vorstel-
lung von einem Jetflug zu entwik-
keln. Das Regelheft bietet wichti-
ge Informationen. Dort werden
der Anflug von Funkfeuern, War-
teschleifen, die Platzrunde und
das Instrumentenlandesystem be-
sprochen. Dieses Wissen braucht

128 @D Januar/86

man auch, um gezielt auf einem
Flughafen zu landen. Man mup na-
tiirlich wissen, wo sich die Flug-
platze und Funkfeuer befinden.
Dafiir gibt es eine , Phantasie-Kar-
te", die England, und auf dem
Kontinent Paris, Briissel und Am-
sterdam zeigt.

Der Blick aus dem Cockpit ist al-
lerdings langweilig und perspekti-
visch falsch. Trotzdem ist der , 747
Flight Simulator” in bezug auf Na-
vigation und Instrumentenlandung
lehrreich. Er bringt, was fiir ein
Programm dieser Preiskategorie
moglich ist. Natiirlich sind in ei-
nem echten Jumbo Hunderte von
Konstrollinstrumenten zu iiberwa-
chen und der Schub der einzelnen
Triebwerke wird getrennt regu-
liert. Zudem fehlt im Programm
jede Art von Notsituation, auf die
ein Flugkapitdn zu reagieren hat.
Wer denkt, er kénne einen Jumbo
fliegen, wenn er den ,747 Flight
Simulator" beherrscht, macht sich
falsche Vorstellungen vom Flug-
verkehr. Von der Navigation ver-
steht er jedoch erheblich mehr als
vorher.

Spielspal3 :

bei Solo Flight
P

Die Instrumentierung von ,Solo

Flight" unterscheidet sich kaum

vom , 747 Flight Simulator”. Aller-
dings: Ein einmotoriger ,Stoppel-
hopser" kommt tatsdchlich damit
aus. Auch die Kommandos sind
ahnlich: ,B", ,L", ,F" fiir Bremsen,
Fahrwerk und Landeklappen. ,0"
bis , 9" fiir Motordrehzahl, ,E" fiir
kiinstlich erzeugten Ausfall einzel-
ner Instrumente beim Uben und
, P fiir Pause. Wer aus dem Cock-
pit heraus einen Rundblick haben
will, bedient die Cursortasten.

Neben Ubungen soll der Flieger
fiinf Postflige absolvieren. Nach
finf gelungenen Fliigen gibt es
eine Punktewertung, an der er sei-
ne Leistung ablesen kann. In die
Wertung gehen Gelandeschwie-
rigkeiten und Wetterbedingun-
gen mit ein. Sie kann man sich vor
Spielbeginn aussuchen. Die An-
forderungen an Navigation und
Funkfeuerorientierung sind hoch.
Schlechtwetterbedingungen  mit
Seitenwind und vereinzelt ausfal-
lenden Instrumenten machen
.Solo Flight" zu einer guten Simu-
lation. Aufgrund der Aufgabe hat
der Flieger hier ein konkretes
Spielziel und deshalb um so mehr
SpaB.

Mit Flight Simulator 11

auf Erfolgskurs

RS
Flight Simulator II fiir 150 Mark ist

‘nicht nur der teuerste, sondern im

Vergleich der beste Flugsimula-
tor. Allein das Begleitmaterial um-
fapt 180 Seiten in Englisch und
zwel Navigationskarten. ,Flight
Simulator II" ist der einzige Flug-
simulator, der Kunstflugfiguren
wie Looping, FaBrolle oder Immel-
mann ermdoglicht. Sein Instrumen-
tenlandesystem ist gegeniiber
den anderen Programmen detai-
lierter. Das iiber den Editor an-
wahlbare Spiel ,Luftkampf im er-
sten Weltkrieg" fordert das ganze
fliegerische Koénnen ab. Beinahe
alle Flight Simulator-Fans fliegen
nach Sicht. Das RUN-Cockpit zeigt
auf Seite 74 die notwendigen Be-
fehle. Also: ausschneiden und los-
fliegen. Zum Landen muf der Pilot
steil die Mittellinie der jeweili-
gen Landebahn mit 78 Knoten an-
fliegen, bei ausgefahrenen Klap-
pen nur mit 66 Knoten. Wichtig ist,

hoch-

interessant interessant

b

mittel-

mapig unbefriedigend
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daB die Maschine exakt in Rich-
tung der Landebahn aufsetzt. Spa-
tere Korrekturen mit dem Bugrad
sind nicht moglich. Wer nicht nach
Sicht, sondern nur nach Raum-
koordinaten, Funkfeuern und Pei-
lungen orientieren will, muR sich
vorher intensiv mit Handbuch und
Kartenmaterial befassen. Der rei-
ne Instrumentenflug erfordert
einige Kenntnisse der fliegeri-
schen Verfahren und Techniken.
Ein 40seitiges, deutsches Hand-
buch von Softline (15 Mark) fithrt in
die Kunst des Navigierens ein.
Will der Pilot beispielsweise von
QOsten her in Los Angeles landen,
braucht er zwei Funkfeuer. Beim
Flughafen Los Angeles werden
die beiden Frequenzen Fillmore
112,5 und Seal Beach 115,7 auf
den Navigationsradios NAV 1 be-
ziehungsweise 2 und die auf der
Karte abgelesenen Anflugwinkel
eingegeben. Im Schnittpunkt auf
Raumkoordinate Nord 15374 und
Ost 5805 liegt die Landebahn.
Achtung: Gelandet wird auf Bo-
denhdéhe — hier 126 — und nicht
Meereshohe. Action-Freunden ist
der Instrumentenflug mit dicken
Handbiichern, Karte, Lineal und
Bleistift sicherlich ein zu aufwendi-
ges Unterfangen. Thnen hilft das
Cockpit beim Orientieren nach
Sicht. Fazit: Wer sich ernsthaft fiir
die Fliegerei interessiert und ei-
nen spielerischen Einstieg sucht,
der wird am ,Flight Simulator 11"
nicht vorbeikommen — spéter al-
lerdings auf realistischere Trai-
ningssimulatoren wie LAS 84 um-
steigen.

(Joseph Weigand) I

Programm DM fir DM fiir
Kassette Diskette
Glider Pilot 35 —
T47 Flight-Simulator 50 -
Space Shuttle — 50
Solo Flight 70 60
Flight Simulator II 149 159

Bild 1: ,Solo Flight“-Pilot startet zu

Postflugen

Bild 2: Solo Flight: Geflogene
Strecke nach zwel erfolgreichen
Landungen

Bild 3: Umfangreiches Instrumenten-
panel

Bild 4: Flightsimulator lI: Natiirlicher
Horizont hilft beim Orientieren
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Bietigheim
LZur Zeit befindet sich unser Club
noch stark im Aufbau”, schreibt
uns Ingolf Kreuzer aus 7120 Bietig-
heim-RBissingen. Die Wiglhedex-
zahl des Commodore 64 Club Bie-
tigheim wachst jedoch schon von
Tag zu Tag. Jeden zweiten Monat
erscheint eine elektronische
Clubzeitschrift, das heift sie wird
als Programm gestaltet und als
Kassette verschickt. Der Jahres-
beitrag betragt 20 Mark, bezie-
hungsweise 20 Franken oder 140
Schilling. Darin enthalten sind
Kassette, Porto und ab und zu klei-
ne Uberraschungen — wie der
Clubgriinder mitteilt. Die Zeit-
schrift befaBt sich vorwiegend mit
Tips & Tricks, Pokes, die noch
.fast" keiner kennt, Informationen
und Spieltests. Bei Bedarf soll eine
Ecke fiir DFU und fiir die Besitzer
des neuen Commodore 128 einge-
richtet werden. Jedes Mitglied hat
das Recht in der Clubzeitschrift
kostenlos zu inserieren. Zwar liegt
die Zentrale des Clubs in Deutsch-
land, doch Ingolf Kreuzer strebt
Hoheres an: Er wiinscht sich Mit-
glieder aus Osterreich, der
Schweiz, Holland, Lichtenstein,
Frankreich, Italien und so weiter.
Clubinfo iiber Ingo Kreuzer,

Abhangig
Seine Mitglieder bezeichnet der
.Ceneralsekretir" des ersten Lin-
zer Computerclubs als jung, dy-
namisch und computerabhéngig.
Das, was Dietmar Hohl der RUN-
Redaktion geschrieben hat, klingt
professionell;

.Haben wir zundchst fast aus-
schlieBlich mit dem Homecompu-
ter gearbeitet, so konnten wir im
Herbst vorigen Jahres durch die
Unterstiitzung eines IBM Vertrag-
héndlers in die Welt des Personal-
computers einsteigen." Die Mit-
glieder des Clubs kommen in er-
ster Linie aus Schulen, von der
Kepler-Universitat, aber auch aus
EDV-Abteilungen groBerer Fir-
men. Letztere wollen tiber den
Club Bekanntschaft mit den PCs
und den HCs machen. Der Club
ist von Montag bis Sonntag geoff-
net und zwar abends ab 18.00 Uhr.
Zur Verfiigung steht ein vollstan-

dig ausgeriisteter IBM Personal-
computer sowie mehrere Commo-
dore 64 mit Peripherie, einem
Schneider CPC 464 mit Drucker,
und vollstandigkeitshalber nicht
7u vergessen, emn Akkusthkkopp-
ler Epson CX/21. Die Ausriistung
wurde von Firmen beziehungs-
weise Clubmitgliedern zur Verfii-
gung gestellt. Zielsetzung des
Clubs ist es, Computerinteressier-
ten die Moglichkeit zur Weiterbil-
dung zu geben, beziehungsweise
iiber Sammelbestellungen dem
einzelnen Clubmitglied giinstige-
re Einkaufspreise zu ermoglichen,
Kurse, Seminare, Parties sind in
Vorbereitung. Das wichtigste Ziel
fiir den ,General" ist der Aufbau
einer Elektronikabteilung zur Her-
ausgabe einer Clubzeitung und
die Installierung einer Mailbox.
Mitgliedsbeitrag sind 100 Schilling
im Monat, dafiir stehen dem ein-
zelnen Clubmitglied betrachtliche
raumliche Moglichkeiten zur Ver-
fiigung. Ein Aufenthaltsraum, eine
Teekliche, ein Biiroraum,
ein PC-Raum und natiir-
lich eine Toilette. Die
Elektronikabteilung
soll in elnem weiteren
30 Quadratmeter
grofem Raum un-
tergebracht wer-
den. Auskiinfte
tiber:
Dietmar Hohl,
A-4020 Linz,
Dauphine-
straRe 58.

Hallo Clubmitgire
Computerfreaks, Ha <
Knacker, Datenfanger:

Programmtausch
mit Polen

.Ich bin 16 Jahre alt und habe

einen Commodore PC 128"
schreibt Przemyslaw Koziarski aus
Polen. Er hat zwar 300 Programme
fiir den C 64, am groBem Bruder
fehlt allerdings die passende Soft-
ware fiir den 128er Modus. Prze-
myslaw sucht Computerfreaks,
die Programme tauschen oder
128er Software verschenken.
Uber hundert C 64-User sind im
Club ,Commodorek" organisiert.
Przemyslaw Koziarski

al. Pasieczna 4a/10

P-45-087 Opole
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Hilfe bei
Druckproblemen

Bei der Auswahl und beim An-
schluB von Druckern und Plottern
gibt es immer wieder Probleme.
Nur wer sich in der Materie genau
auskennt, schafft es, alle Moglich-
keiten dieser Gerate voll auszu-
schopfen. Hier hilft das Buch:
Alfred Gorgens, Was Drucker
und Plotter alles konnen, 1985,
130 Seiten, 28 DM.

In erster Linie wird auf allgemeine
praktische Anwendungen einge-
gangen, weniger auf die rein tech-
nischen Informationen zu den ver-
schiedenen Geratetypen. Die ab-
gedruckten Beispiellistings sind in
der Regel so universell gehalten,
daR sie fiir jeden Computertyp
libernommen werden kénnen. Ne-
ben universellen Anwenderpro-
grammen bringt Alfred Gorgens
Listings, mit denen bestimmte Ei-
genschaften einiger Drucker oder
Plotter vorgestellt werden, die in
den jeweiligen Handbiichern
iberhaupt nicht erwdhnt sind.
Beim Ubertragen dieser Program-
me kann es vorkommen, daR ein-
zelne Anweisungen je nach Gerat
anders eingegeben werden miis-
sen. Mit Hilfe von Befehlsver-
gleichstabellen fiir die popular-
sten Drucker wird diese Arbeit
wesentlich erleichtert.

Ein eigenes Kapitel befaft sich mit
den verschiedenen Schnittstellen
und Interfaces. Kommunikations-
schwierigkeiten zwischen Compu-
ter und Peripherie werden so ver-
mieden. Das Buch ist einerseits
hilfreiche Informationsquelle und
hilft andererseits jedem Compu-
terbesitzer, der sein System aus-
bauen will, die richtige Kaufent-
scheidung zu treffen.

EEEEEEEN
132 @D Januar/86

Allround-Know-
how

Obwohl schon vor Jahren von ei-
nem Medien-Giganten .ge-
schluckt", hat es der Rowohlt-Ver-
lag bisher geschafft, seine Linie
durchzuhalten. Bei den Computer-
Biichern konkretisiert sich das in
Publikationen, die eine kritische
Distanz gegeniiber Produkten be-
wahrt haben, deren blinder Beju-
belung sich bereits allzu viele ver-
schrieben haben. Weder um das
eine noch das andere, sondern
um umfassende Wissensvermitt-
lung geht es bei:

Ray Curnow/Susan Curran, Das
rororo Computerbuch, 1985, 541
Seiten, 19,80 DM

Nach der Devise , Alles liber das
daran, darin und dahinter” ziehen
die beiden Autoren einen weiten
thematischen Bogen, der die Ma-
nipulation von Symbolen ebenso
einschlieBt wie die Entwicklungs-
geschichte des Computers. Den
groBten Raum nehmen jedoch die
. Aspekte der modernen Compu-
tertechnologie" ein. Darunter fal-
len (fast) alle iiberhaupt nur denk-
baren, im Mikrocomputerbereich
relevanten Hardwareaspekte. Be-
sonders detailliert widmen sich
die Verfasser dem Thema ,CPU",
eher im Vorbeigehen der gesam-
ten Peripherie. Vergleichsweise
ausfiihrlich wird das Programmie-
ren in Maschinencode und in BA-
SIC abgehandelt. Unter dem
Stichwort , Anwendungen fiir gro-
Bere Computersysteme” erfahren
wir einiges iiber Computer Aided
Design (CAD), iiber die Arbeit
des britischen Wetterdienstes mit
dem Supercomputer Cyber 205,
iiber Kiinstliche Intelligenz (AI),
Expertensysteme und Suchtechni-
ken (am Schach demonstriert).
Auch ELIZA darf natiirlich nicht
fehlen, Joseph Weizenbaums Psych-
iater-Parodie. Douglas Hofstad-
ters Haupthema aus ,Godel,
Escher, Bach", die Selbstbeziig-
lichkeit, wird aus der Program-
mierperspektive betrachtet.

Das Buch, 1982 () geschrieben,
leidet zwangslaufig unter einigen
Aktualitatsdefiziten, aber auch
daran, daB es fiir englische Leser
geschrieben wurde. Jenseits des
Kanals dominieren, Amstrad als
Ausnahme, andere Mikrotypen.
Der TRS-80, dessen BASIC uns da

vorgestellt wird, ist selbst in Se-
cond-hand-Shops ein Ladenhiiter.
Von diesen Einwanden, die auf
viele Importbiicher zutreffen, ein-
mal abgesehen, handelt es sich
um ein solides, duPerst informa-
tionstrachtiges Werk, aus dem vor
allem Anfanger eine Menge Ge-
winn ziehen kénnen.

(Reiner Uhl)

Musikalisches
Kochbuch

Einsteiger konnen ein Lied davon
singen: Computer-Handbiicher
sind oft nur ,Notausgaben". Unter
dieser Sparmaf3nahme haben be-
sonders Themen zu leiden, die
nicht zum elementaren Grundwis-
sen iiber Computer gehoren. Die
Liicke auf dem Gebiet der Com-
putermusik schlieBt das rororo
computer Taschenbuch:

Susan Curren u. a., Sounds mit
BASIC. Ein Baukasten fiir Pro-
grammierlustige, Reinbek 1985,
238 Seiten, 16,80 DM.

Wie der Titel verspricht, orientiert
sich das Buch mehr an der Com-
putersprache BASIC als an einem
bestimmten Computermodell.
Dies mag zundchst als Nachtell er-
scheinen. Wer abtippreife Pro-
gramme erwartet, sucht an fal-
scher Stelle und hat zudem den
Untertitel geflissentlich {iberle-
sen: Nach dem Baukastenprinzip
werden vor allem Unterprogram-
me angeboten, die der fleiBige
Programmierer in seine eigene
Software einarbeiten sollte. Haufig
finden sich Anregungen, Ideen
und Programmskizzen. System-
spezifische Befehle sind an den
notwendigen Stellen vermerkt.
Diese betreffen folgende Model-
le; Atari 400/600/800, BBC Modell
B, C 64, VC-20, Dragon 32/Tandy
Colour Computer und Sinclair
Spectrum.

Neben den Programmroutinen ist
der groBte Verdienst des Buchs
das Vermitteln von fundierten mu-
sikalischen Grundlagen der Har-
monielehre, Notation usw.

Freilich darf man auch die The-
men Schallausbreitung, Wellen-
formen, Klangformung, Sprach-
synthese und -analyse und profes-
sionelle Synthesizer nicht unter-
schlagen. Ein Clossar, Literatur-



hinweise und das ausfiihrliche In-
haltsverzeichnis runden das Er-
scheinungsbild ab.

Wer bereit ist, Programmierzeit
und -wissen zu investieren und ein
Buch iiber die CGrundlagen der
Computermusik sucht, ist in jedem
Falle gut beraten. Voraussetzung
sind allerdings einschldagige BA-
SIC-Kenntnisse.

(Joachim Gothel)

Barocke
Uberforderung

Wer den RUN-Bericht iiber Com-
modores Amiga gelesen hat,
weiB, daB dieser mit einem 68000-
Chip von Motorola bestiickt ist. In
dem Buch Rodnay Zaks, Chip
und System, 1985 bei Sybex er-
schienen, 568 Seiten, 62 DM, kann
man iiber den Prozessor nachle-
sen, dapB er iiber 56 Befehle in 14
Adressierungsarten, iiber 32-Bit-
Daten- und -AdrePfregister und
sieben Interruptebenen verfiigt.
Er erschien erst nach dem 8086
und dem Z8000 auf dem Markt
und geriet deswegen und wegen
Lieferschwierigkeiten, trotz gro-
Berer Effektivitat, in Nachteil, in
concreto: wurde nicht haufig ge-
nug verkauft.

Dargestellt ist dies in einem Ab-
schnitt des Buches, der alle gangi-
gen Mikroprozessor-Typen von
vier bis 32 Bit vorstellt, miteinan-
der vergleicht, ihre jeweilige Ge-
schichte umreift und ihre speziel-
len Vor- und Nachteile bewertet.
Man kann, wenn einem ein unbe-
kannter Chip begegnet, entspre-
chend nachschlagen. Ob es ei-
gentlich ein verborgenes Gesetz
der unausbleiblichen Folge gibt,
das den Sybex-Verlag zwingt, die
Teile seiner Biicher, die am hau-
figsten benutzt werden, an solche
Stellen zu legen, an denen sich die
Seiten am ehesten aus der misera-
blen Bindung losen? Rodnay Zaks
verspricht eine Einfiihrung in die
Mikroprozessor-Technik, leistet
aber viel mehr. Was er alles an In-
formationen zu geben hat, er-
schlagt einen fast. Nach einfiihren-
den Begriffserklarungen konstru-
lert er exemplarisch einen ,Stan-
dard-Chip" und erlautert dessen
Arbeitsweise, stets Bezug neh-
mend auf bekannte Modelle. Da-

bei bietet er nebenbei einen ,hi-
storischen" Uberblick nicht nur
iiber die Entwicklung der Tech-
nik, sondern auch einiger markt-
fiihrender Firmen. Es werden die
anderen Systemkomponenten
(zum Beispiel Speicher und E/A-
Einheiten) und deren Verbindung
durch interne Schnittstellen vor-
gestellt sowie die Techniken zur
Kommunikation mit der AuBen-:
welt, also Tastatur, Bildschirm etc.
Den Nutzen der Technik zeigt
Zaks, nach Anzahl und Erfolg sei-
ner Blicher der Konsalik der Com-
puter-Literatur, an Anwendungs-
beispielen und verdeutlicht in el-
nem Kapitel den Weg eines Mi-
kroprozessors von einer Idee bis
zur Produktion. Dazwischen
schiebt er zwei Komplexe zur Pro-
grammierung, bei Assembler be-
ginnend, bis zu héheren Sprachen
fiihrend. Vor dem Anhang ver-
sucht der Autor auf sechs Seiten
einen Blick in die Zukunft zu wer-
fen. Davon ist eine halbe (sic!) den
sozialen Folgen gewidmet.

Die Uberfiille an Material ver-
sucht Zaks durch Fotos und eine
Unmenge von Grafiken verstand-
lich und einsehbarer zu gestalten.
Als Zielgruppe nennt der Verlag
Leser ohne Vorkenntnisse oder
Computererfahrung. Doch das ist
ein Konzept, das nicht aufgeht. Ei-
nerseits macht der barocke Uber-
flud des Inhalts die Lektiire fiir
den Anfanger fast unmoglich, an-
dererseits leidet der Stil unter den
weit iberzogenen Absichten des
Autors. in den Sprachwissen-
schaften meint die Bezeichnung
Bit die kleinste Informationsein-
heit. Werden in einen Satz zu viele
Bits gepackt, wird er unverstand-
lich, und das ist hier oft der Fall.
Fiir einen mit der Materie Ver-
trauten ist das Buch sicherlich le-
senswert, als Einstieg in das The-
ma Chips und Computersysteme
diirfte es die meisten iiberfor-
dern.

(Wolfgang Derks)

Pascal fur Ein- und
Umsteiger

Pascal, die nach dem Erfinder ei-
ner der ersten mechanischen Re-

chenmaschinen benannte Pro-
grammiersprache, ist Zwar

schwieriger zu lernen als Basic,
aber wesentlich leistungsfahiger.
Die Programme sind iibersichtli-
cher, klarer gegliedert und vor al-
lem wartungsfreundlicher. Das
macht die Fehlersuche leichter;
Anderungen, zum Beispiel wenn
das Programm optimiert werden
soll, sind wesentlich einfacher.
Uber die grundlegenden Anwen-
dungsmoglichkeiten, die der Dia-
lekt Turbo Pascal unter den Be-
triebssystemen CP/M, MS-DOS
und MSX-DOS bietet, informiert
das Buch:

Ekkehard Kaiers und Edwin Ru-
dolfs, Turbo-Pascal-Wegweiser
fir Mikrocomputer Grundkurs,
1985, 262 Seiten, 48 DM.
Allgemeine Grundkenntnisse der
Softwareentwicklung beschreibt
der erste Abschnitt. Die Autoren
behandeln Fragen wie: Was sind
Datentypen und -strukturen? Wel-
che Programmstrukturen gibt es,
oder wie geht man bei der Pro-
grammentwicklung vor? Vom Auf-
stellen des Problemplans iiber
Programmablaufplan und Strukto-
gramm bis zum Pseudocode wer-
den die wichtigsten Schritte der
Programmentwicklung, auch fiir
DV-Einsteiger, leichtverstandlich
erklart.

Die Bedienung des Turbo-Pascal-
Systems und einen Uberblick
iiber die grundlegenden Befehle
bringt das zweite Kapitel. Im drit-
ten Abschnitt schlieBlich geht es
um das tatsdchliche Programmie-
ren: Die Umsetzung des Pro-
grammentwurfs in den Pascal-
Code. Die verschiedenen Sprach-
mittel, die Turbo Pascal bietet,
werden erklart und anhand von
kleinen Beispielprogrammen ver-
deutlicht.

Ubersichtlich gegliedert und nach
didaktischen Sinnzusammenhén-
gen aufgebaut ist der Turbo-Pas-
cal-Wegweiser ein sehr ntitzliches
Buch sowohl fiir alle Programmier-
einsteiger als auch fiir jeden
BASIC-Umsteiger.

(hh)

g o > :
Nicht vergessen:
Einsendeschluf fiir den
70 000-Mark-Wettbewerb
ist der 10. Januar 1986.
Siehe Seiten 6—8.
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bler erleichtern Maschinen-
-Programmierern ihre Arbelit.
ndliche Opcodes konnen In

er Form eingegeben werden.

Auf Assembler-Fans wartet ein neues Entwicklungs-

system fiir Maschinensprache: Turbo Ass von Omi-

kron-Software. Unter den bisher angebotenen As-

semblern gibt es wenig brauchbare. Gefragt ist ein

Assemblerpaket mit guten Leistungsmerkmalen,

verniinftiger Assembliergeschwindigkeit, einem

brauchbaren Monitor und einem bedienerfreundli-

chen Reassembler. Was hat Turbo Ass hier zu bie-

ten? Er besteht aus drei Hauptprogrammen:

— Wichtigster Teil ist der Assembler. Er libersetzt
Source-Code in Object-Code.

— Der Monitor bei $2000 und bei $8000 dient bei-
spielsweise zur Fehlersuche.

— Der Reassembler iibersetzt Object-Code in
Source-Code.

Schwieriger Start — gutes Handbuch
5 e e B S

Startet man den Assembler, zeigen sich kleine
Schonheitsfehler: Turbo Assembler lauft nur, wenn
man den mitgelieferten Stecker in den Cassettenport
des Commodore 64 steckt. Laut Handbuch dient das
zur Sicherung vor Raubkopien. Fiir den Benutzer ist
es eine unangenehme Belastung und bringt Proble-
me: Was ist zu tun, wenn man ein Programm von Cas-
sette laden und dann disassemblieren will? Was pas-
siert, wenn das Programm in mehreren Teilen disas-
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sembliert werden muR? Die Antwort: Der User muB3
den ersten Programmteil laden, disassemblieren,
den Rechner reseten, Turbo Ass laden, den nach-
sten Programmteil laden und so weiter. Fortgeschrit-
tene Programmierer werden iiber das gut struktu-
rierte, deutsche Referenzhandbuch erfreut sein.
Wenn man etwas sucht, dann findet man es auch.
Der Erklarungsteil des Manuals ist allerdings zu kurz
geraten. Anfanger brauchen zusatzlich Einsteiger-
lektiire iiber Assemblerprogrammierung. Zwei Bii-
chertips: ,Programmierung des 6502" von Rodney
Zaks (Sybex Verlag) oder ,Machine Language for
the Commodore 64 and other Commodore Compu-
ters" von Jim Butterfield (Verlag: Brady Communica-
tions Company).

Komfortabler Editor
PRSI T

Der ,TA" bietet einen eigenen Editor, der sofort
nach Start des Programms aktiv wird. Er ermoglicht
beim Erstellen des Source-Codes (Assemblerpro-
gramm) einen Komfort, wie man ihn nur von Textpro-
grammen gewohnt ist. Mit dem Full Screen Editor
kann der gesamte Bildschirmbereich verandert wer-
den. Scrollen ist nach oben und unten moglich. Wie
an einer langen Papierrolle kénnen Texte nach Be-
lieben auf- und abgerollt werden.

Der Cursor wurde gegeniiber dem Basic Editor we-
sentlich beschleunigt, so daf Texte zudem schnell
bewegt werden. Jede Bewegung wird wie bel einer
Schreibmaschine mit einem Anschlaggerdusch quit-
tiert. Besonders komfortabel sind fiir Assembler-Pro-
grammierer Zeichen- und Zeileneinfiigemodus,
Blockbearbeitung und Sprungmdoglichkeiten tiiber
sogenannte Marken. Die Funktionen ,Write Block",
,Kill Block" und , Block Copy" sparen Zeit. Sie ste-
hen endlich nicht nur in der Textverarbeitung, son-
dern auch bei diesem Programmeditor zur Verfii-



gung. ,Find", ,Replace" und ,Hunt" sind hier die
Tipfelchen auf dem 1i.

Der Editor arbeitet direkt mit dem Assembler zusam-
men, so daB der Source-Text zum Teil direkt nach
der Eingabe assembliert wird. Das erméglicht ein
optimales Zeitverhalten beim eigentlichen Assem-
blieren sowie einen Sofort-Syntax-Check. Der As-
sembler selbst, der den fertigen Source-Code in Ob-
ject-Code libersetzt, hat fiir Anfanger wie fiir versier-
te Maschinenprogrammierer einiges zu bieten:

Schneller Assembler

— Die Erstellung von Text- und Zahlentabellen wird
durch die Pseudocodes (Assembler-Sonder-Be-
fehle) ,Byte" und ,Text" wesentlich vereinfacht.
Statt einen auszugebenden Text Zeichen fiir
Zeichen gesondert ins RAM zu schreiben, kann
einfach der Text ,HALLO, WIE GEHT'S" verwen-
det werden. Mogliche Formate dieser Befehle
sind:

— Text "Zeichenkette"

— Byte "Zeichen", "Zeichen, . . .

— Byte Zahl, Zahl, . . .

Die Geschwindigkeit des Assemblers ist optimal. Er
verarbeitet zirka 1000 Assemblerbefehle pro Sekun-
de. Der Clou ist seine Fahigkeit, bis zu 10 K (!) Object-
Code zu verarbeiten. Wer schon mit anderen As-
semblern gearbeitet hat, muBte meist den Bereich
von $C000 bis $CFFF (4 K) verwenden. Er wird Tur-
bo Ass besonders zu schétzen wissen.

Der Monitor heift hier ,Expandable Debugging Mo-
nitor". Nicht zu Unrecht, denn er ist wirklich ausbau-
fahig. Der Source-Code wurde gleich mitgelie-
fert,.so daB das bestehende Monitorprogramm be-
liebig verandert und verschoben werden kann. Er-
weitern ist allerdings nicht so einfach. Es erfordert
einige Kenntnisse in Assemblerprogrammierung. Er-
fahrene Maschinenprogrammierer kénnen sich hier
einen Monitor nach Wunsch produzieren. Zur Erwei-
terung des Monitorbefehlssatzes steht im Handbuch
eine Programmieranleitung.

Bedienerfreundlicher Reassembler

Reassembler dienen der Riickiibersetzung von Ma-
schinenprogrammen in Assemblerprogramme. Bei
Turbo Ass zeichnet er sich durch Bedienerfreund-
lichkeit aus. Er verzichtet auf eine Menge Angaben,
die mancher andere Reassembler verlangt. Zum Re-
assemblieren geniigen Eingabe von Start und End-
adresse des im Speicher befindlichen Programms.
Zudem kann der Programmierer folgende Parame-
ter angeben, um die Ausgabe des reassemblierten
Files zu beeinflussen:
— Tabulator

Er setzt Spalten, in der Assemblerbefehle wie

LDA stehen sollen.
— Ausgabegerat

Durch Eingabe eines Parameters wird wahlweise

auf Drucker oder Floppy ausgegeben.
— Feldelemente pro Zeile

GroéBRe der Tabellenausgabe pro Zeile.
— Kommentare j/n
Eine im Anschluf an das Reassemblieren erzeugte
Tabelle iiber alle verwendeten Sprungadressen —
mit der jeweiligen Spezifikation, zum Beispiel abso-
lut, relativ oder indirekt — ist eine niitzliche Hilfe
beim Editieren fertig assemblierter Programmberei-
che. Der User kann sich auBerdem die Spezifikation
des Labels (Sprungadressen) als selbstdefinierte
Namen ausgeben lassen. Mitgeliefert wird ein File
auf Diskette, das iiber 200 Betriebssystem-Ein-
sprungadressen beinhaltet. Ab Januar hat Turbo Ass
auch Makros.
Fazit: Wenn man vom Handbuch absieht, ist jeder
einzelne Bestandteil von Turbo Ass ein Hochlei-
stungsprogramm. Das Softwarepaket ist ausgereift.
Fiir 138 Mark enthilt es Programmdiskette, Schutz-
stecker, RESET-Taste und Handbuch. Kiinftige User
werden das angenehme Gefiithl kennenlernen, ein
Programm einzusetzen, das auch schwierigen Anfor-
derungen gerecht wird — ohne gleich abzustiirzen.
(Boris Bullens) S i i s e s i
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uswahl an Basicerweiterungen
ist @ro3. Business Basic erleichtert
Programmierern, Bildschirmmasken

rogramme zu erstellen.

MIT
BASIC

3s Basic anbelangt, hat Commodore beim C 64
! gespart — sehr zum Leidwesen der an-
svolleren Programmierer. Diesen MiRstand
hon mehrere Softwarehauser durch Sprach-
ungen zu beseitigen versucht, Der erste An-
ar Commodore selbst mit Simon's Basic fiir
ieleprogrammierer. An den professionelleren An-
adressiert sind Exbasic Level II und GBasic,
hur als Modul erhéltlich. Um sich jetzt noch
ren zu konnen, muf Business Basic Merkmale
'die es deutlich von den anderen Konkurren-

enzen. Was leistet die Basicerweiterung tat-

Als erstes fillt die enorm hohe Speicherkapazitat auf,
die fiir Basic-Programme zur Verfiigung steht. Busi-
ness Basic meldet beim Einschalten '61183 Bytes
free'. Diese 60 KByte werden durch Banking er-
reicht. Es wird stédndig zwischen Programmspeicher,
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SKENBAU

Business Basic, das zirka 20 KByte belegt, dem Be-
triebssystem (8 K) und dem Ein/Ausgabe-Bereich
(4 K) hin- und hergeschaltet. Um diese Umschalterei
braucht sich der Anwender allerdings keine Gedan-
ken zu machen. Sie erfolgt vollkommen automatisch.
Der einzige Nachteil ist eine kleine Geschwindig-
keitseinbuBe. Sie liegt zwischen 18 und 25 Prozent.

achen, AuBerd
interne Stringbehandlung erheblich verbessert. Die
gefiirchtete 'garbage collection’ — zu deutsch Miill-
beseitigung —, die der C 64 von Zeit zu Zeit durch-
fithrt, urn die Stringfelder wieder zu bereinigen, wur-
de von maximal 20 Minuten auf 1,5 Sekunden ver-
kiirzt. Der Anwender kann beruhigt mit Stringfel-
dern von iiber 10 000 Elementen arbeiten, ohne Kaf-
feepausen einlegen zu miissen.

Die iiber 50 neuen Befehle und Variationen altbe-
kannter Befehle dienen neben der Stringverwaltung
der Diskettenbehandlung. AuBerdem wurden Tool-

kit-Befehle implementiert, die Programmerstellung
und Programmtest erleichtern. Die neuen Features,
die sich zum Teil von denen alterer Basic-Erweite-
rungen unterscheiden, sollen hier kurz vorgestellt
werden. Eine vollstandige Liste aller Befehle, die
vom V2.0-Basic abweichen, folgt am Ende.

Das Gros der neuen Befehle befaBt sich mit der
Stringverwaltung und der formatierten Ein- und Aus-
gabe. Auf diese Art und Weise wird es dem Pro-
grammierer erheblich erleichtert, Bildschirmmas-
ken fiir die kaufménnische Anwendung zu erstellen.

Neue Diskettenbefehle
WETTE SRR

Dem Trend zur Floppy wurde ebenfalls Rechnung
getragen. Erwahnenswerte Neuerung unter den Dis-
kettenbefehlen ist RECORD. Mit dieser Anweisung
kann man jetzt relative Dateien verwalten, die nicht
einmal im Floppy-Handbuch erwahnt werden, da sie
mit dem V2.0-Basic nur schwer zu programmieren
sind. Standard-Speichermedium ist das Floppy-Lauf-
werk. Gibt man LOAD Dateiname an, wird von der
Floppy gelesen. Um mit Kassette arbeiten zu kénnen,
gibt man die Geratenummer 1 explizit an. Fest einge-
baut wurde Turbo-Tape, ein Programm, das Spei-
chern und Laden von Kassette erheblich beschleu-

Eine komfortable Fehlerbehandlung ermoéglicht die
Trap-Anweisung, Tritt in einem Programm ein Fehler
auf, wird zu der hinter Trap angegebenen Zeilen-
nummer verzweigt. Dort kann der Programmierer
seine eigene Fehlerbehandlungsroutine unterbrin-
gen. Die neuen Systemvariablen ER beziehungswei-



se EL enthalten die Fehlernummer und die Zeilen-
nummer, in der der Fehler auftrat.

Die aus der PASCAL-Syntax bekannten Schleifen-
Anweisungen DO, WHILE und UNTIL unterstiitzen
die strukturierte Programmierung. IF. . . THEN. . .EL-
SE gehért zum Standard.

Meiszl haben deshalb vollstandig auf sie verzichtet.
Unverstandlich ist dagegen, warum deutsche Um-
laute fehlen.

Das Handbuch wurde auf rotes Papier gedruckt und
zelgt schon nach kurzem Gebrauch Auflésungser-
scheinungen. Dieses auBerliche Manko macht der
wohldurchdachte Inhalt allerdings wieder wett. Die

Business Basic versteht alle V2.0-Befehle, ist also ab-
wartskompatibel. Probleme ergeben sich nur bei
Peek und Poke. Diese beiden Anweisungen lesen
und schreiben jetzt nur noch aus beziehungsweise in

Ein/Ausgabe-Befehle DO UNTIL. . .LOOP bis Bedingung tue . . .
PRINT AT Drucken ab Zeile, Spalte DO. . .LOOP UNTIL tue . . . bis Bedingung
PRINT USING Formatierte A
PUDEF Zeichen fiir PRINT USING definieren INSTR mchtammwmmmemm
INPUT AT Eingabe ab Zeile, Sp HEX rechnet dezimale Zahl in hexadezimalen
INLINE at Eingabe mit allen Zeichen (auch
Komma und C DEC
GETKEY mit Warten auf Eingabe MID§
Diskettenbefehle
CATALOG ichnis der Diskette ausgeben POKE, PEEK
RECORD Datensatz in relativer Datei anwéahlen VIC(0..46)
DISK Kommando an Floppy senden SID(0..28)
RUN Dateiname Datei von Diskette lesen und starten CIA(0..15)
MERGE Basic- ( CIA(16..31)
Zeilen werden gemap ihren Nummern COL{0..999)
einsortiert) VID(0..999)
UTO Automatische Zeilenvorgabe
A - : BORDER
DELETE Zeilen 18schen _ PAPER
DUMP Werte aller benutzten Variablen INK
ausgeben REPEAT ON/OFF
HELP listet eine fehlerhafte Zeile, der Cursor
steht an der fehlerhaften Stelle. RESET
FIND Basic-Text suchen, gefundene Zeilen CLS
werden gelistet. UPPER
CHANGE g teile ersetzen LOW
TRACE die gerade ab eitete Zeilennummer NORM
erscheint s auf dem s L
' (Apostroph) Der nachfolgende Befehl wird ignoriert MONITOR BRK-Befehl des Prozessors ausfiihren, Bei
(8hnlich REM) geladenem Monitor wird in diesen ver-
KEY Funktionstasten programmieren zweigt.
OLD Retten von Programmen, die mit NEW STOP ON/OFF Schaltet die RUN/STOP und die RESTORE-
' oder RESET geléscht wurden. Taste aus, die interne Uhr lduft weiter
Fehlerbehandlung Systemvariable
TRAP Fehlerbehandlungsroutine definieren DS Nummer der Floppy-Fehlermeldung
RESUME AbschluB der Fehlerbehandlungsroutine DS$ Floppy-Fehlermeldung im Klartext
Erweiterung alter ER Fehlernummer :
RESTORE jetzt mit Zeilennummer EL Zeilennummer, in der der Fehler auftrat
ASC(a$) ASC(**) fiihrt nicht mehr zu ERRS$ER) Fehlertext
Fehlermeldung Belegung der Funktionstasten
LIST ) hnniammit(:umup/dmgmm Fl1 “KEY:" + CHR$(13)
. werden. F2 “RUN:" + CHR$(13)
Strukturiertes Programmieren : F3 “PRINT DS$:" + CHR¥(13)
ELSE Alternativer Fall, Erweiterung von F4 “DISK" + CHR$(34)
IF. , .THEN. F5 “LIST:" 4+ C 13)
DO. . .LOOP Endlosschleife F6 “OLD-" + 13)
Ausstieg aus Schieife F7 “CATALOG DO:* + CHR$(13)
DO WHILE. . .LOOP solange Bedingung tue F8 “AUTO 10"
DO. . .LOOP WHILE tue . . . solange Bedingung

den RAM-Bereich. Sound, Grafik und Ein/Ausgabe-
Bausteine konnen also nicht mehr per Poke bedient
werden. Als Abhilfe enthalt das Modul fiir jeden Ein/
Ausgabe-Bereich einen Spezialbefehl, der wie ein
Ba51c-Peld arbeitet, Je nachdem ob der Befehl vor

Befehle entsprechen den Namen der Bausteine, die
sie bedienen. Die Anweisung VIC(21)="7 entspricht
dem 2.0-Befehl 'Poke 53248+21,7'.

Crafik- und Soundbefehle passen nicht in die Philo-
sophie einer kaufménnischen Basic-Erweiterung.
Die beiden Autoren Andreas Arens und Michael

die detaﬂherten Ausfithrungen. Der Anhang enthélt
eine Liste der Fehlermeldungen mit Beschreib !
Vier Beispielprogramme sollen mit den neuen Béiéh-
len vertraut machen. Fiir den fortgeschrittenen Pz

grammierer verrdt Anhang drei die Speicherk

gung. Ein Stichwortverzeichnis erleichtert den C
einstieq.

Uber 50 neue Befehle
I SR

kaufméannische Anwendungen. Es ist nur als Modul
erhéltlich und kostet 199 Mark. Dazu kompatibel ist
der Compiler (69 Mark) von Kingsoft. Er verschnel-
lert die Programme erheblich. Demnéchst erscheint
ein komfortables Grafik-Paket, das mit der Basicer-
weiterung zusammenarbeitet, (Andreas Prott)

Januar/86 @U@ 137



Ll

\g@
15
R\

Durchs wilde
Drachental

Der Weg durchs Adventure-Dra-
chental ist lang und schwierig.
RUN-Leser Rolf EraBme gibt Tips
und Hilfestellungen. Wer trotz-
dem nicht ans Ziel gelangt, erfahrt
im Februarheft den Ldsungsweg:
Kommando fiir Kommando. Bis da-
hin viel Gliick!

Hilfsliste:

— Abspeichern des Spielstandes
auf die Drachental-Diskette durch
den Befehl SAVE.

— Die einzelnen Bilder zeigen im-
mer den Blick nach Siiden.

— Es koénnen bis zu 5 Hilfsmittel
standig mitgefiihrt werden.

— Es konnen Befehle durch Kom-
ma voneinander getrennt und bis
zu einer Zeile zusammengefaBt
werden, zum Beispiel Norden,
Norden, nimm Seife, Seil, Osten.
— Einmal geloste Schwierigkei-
ten (zum Beispiel: wirf Seil, im Ge-
birge) sind ab dann gespeichert
und koénnen durch normales Ge-
hen zum Beispiel Osten, Siiden
und so weiter libergangen wer-
den.

Gefahren:

— Das VerlieB (wenn man ver-
sucht, den Kénig oder die Wache
zu toten).

— Ertrinken (wenn man am See-
ufer mit mehr als einem Hilfsmittel
schwimmt).

— Verdursten (wenn man in der
Wiiste nicht als erstes trinkt).

— Verwandlung in einen Frosch
(wenn man versucht, den Kobold
oder die Hexe zu téten).

— Verbrennen (wenn man den
Drachen keinen Seifenkessel gibt).
— Tod (wenn man versucht Skor-
pion oder Zyklop zu téten).

— Vertrieben wird man, wenn
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man den schwarzen Ritter toten
will, ohne das Schwert zu haben.
Tips:

— Die Haarspange braucht man,
um von der Hexe das Zauberwort
zu bekommen.

— Die Seife braucht man, um sie
dem Drachen in den Kessel zu
werfen.

— Das Geld braucht man, um den
Zwerg zu kaufen.

— Den Zwerg braucht man, um an
den Wachen vorbeizukommen.

— Das Zauberwort braucht man,
um das Schwert zu bekommen.

— Das Schwert braucht man, um
den Ritter zu vertreiben.

— Den Krug braucht man, um
nicht zu verdursten und das Was-
ser dem alten Mann zu geben.

— Die Fléte braucht man, um am
Zyklopen vorbeizukommer,

— Die Zwiebel braucht man, um
den Greifvogel abzulenken.

— Den Diamanten braucht man,
um fiir den Kénig ein Geschenk zu
haben.

— Den Stein braucht man, um ein
Loch in den Felsen zu sprengen.
— Das Seil braucht man, um
durch das Gebirge zu kommen.
(Rolf Eraime) '

Raoul und der
Lavastrom

Die Losung von ,Mask of the Sun"
war zwar schon in RUN 7/85 abge-
druckt, aber es gibt eine Stelle, in
der es auf Reaktionsschnelligkeit
und nicht auf das Loésungskom-
mando ankommt: am Lavastrom.
Hier sind sicher einige Spieler
noch nie auf die andere Seite ge-
kommen. Mein Tip: Man besteigt
die letzte Pyramide, auf der sich
ein unbeweglicher Grabstein be-
findet. Sobald man die Spitze er-
reicht hat, gibt man folgendes
Kommando ein: , Kill Raoul"! Raoul
wird nun erstochen und es folgt
ein makaber-amiisanter Text.
Dann offnet sich der Boden und
der Spieler steht vor den Masken.
Hier muB man ,Xotil" eingeben

und hat's geschafift. \\\\‘

(Michael Reichel)
N

Damon im
Dreistromland »

Ich komme in dem Adventure
.Dark Tower" nicht weiter. Ich
habe die Kiste mit dem Pergament
gefunden und trage einen Eimer
Wasser bei mir. Jedesmal, wenn

"/////,,

ich jetzt die Treppe hinauf- oder
hinuntergehe, werde ich von ei-
nem Damon zertreten. Wer hat ei-

nen Tip?

Elke Gi -
Or:m'ei?trrl.agg \\\\
4200 Oberhausen 11 \
Adventure §
Losungen

ZauberschloB:

Nimm Ring/Dreh Ring/W/S/
Nimm Speer/N/O/N/N/O/O/
Nimm Fackel/H/S/Nimm Schliis-
sel/N/R/W/S/0O/Verjage

Wache/Speer/Verliere Fackel/
Nimm Buch/Offne Buch/Lies
Buch/Nimm Fackel/W/N/W/S/
S/O/Verjage =~ Wache/Speer/
Nimm Truhe/Offne Truhe/S/Ver-
liere Truhe/Verliere Schliissel/
Nimm Truhe/W/Nimm Tarnkap-
pe/H/Benutze Tarnkappe/N/O/
N/Verliere  Truhe/N/W/Nimm
Zettel/Lies  Zettel/O/S/S/0/S/
Driicke Knopf/W/Nimm Hand-
schuh/O/N/W/Nimm Speer/
WVerjage Wache/Speer/S/R/0O/
N/W/N/N/W/Nimm Gift/Q/S/S/
O/S/Nimm Schild/W/H/N/O/N/
W/Verliere Gift/W/Simsalakada-
bra-Akrakabum/Nimm Krone/O/
O/S/W/S/R/O/Verliere Schild/
Nimm Schliissel/Offne Tiir/S
Golden Baton:

Look Leaves/Get Sword/GCet
Cloak/S/Cut Briars/Get Rope/N/
N/W/Throw Rope/Climb Rope/
Look Hollow/Get Ring/D/Get
Rope/E/N/Kill Wolf/Put Sword/
Go Path/Get Staff/N/N/N/Swim/
Throw Rope/Climb Rope/D/War
Cloak/Go Archway/Remove
Cloak/Put Cloak/Rub Ring/E/Cet
Helmet/Get Horn/W/W/Get
Lamp/Rub Ring/Put Ring/Get
Matches/Light Lamp/Put Mat-
ches/Look Straw/Go Hole/Go
Door/Get Hammer/S/Wave Staff/
Wear Helmet/Read Staff/Say
Akyrz/Remove Helmet/Put Hel-
met/Put Staff/Get  Quartz/E/
Wave Quartz/Look Lizard/Put
Quartz/Get Knife/W/N/N/Get
Mirror/S/W/U/E/Get  Key/Un-
lock Door/Open Door/Put Key/
Hold Mirror/Go Door/Put Mirror/
Get Parchment/Read Parchment/
Put Parchment/S/S/U/S/S/S/S/
S/S/S/W/N/Go Cabin/Look Bar-
rel/Get Salt/D/S/Hammer Pad-
lock/Put Hammer/Go Door/Get
Raft/N/N/Put Salt/Get Slugs/N/
N/Feed Crab/Sail Lake/Blow
Horn/Throw Knife/Get Baton



Menschen stehen auch
in der Gesundheitsver-
sorgung an letzter Stelle.
Deshalb wurde vor

zehn Jahren von einem
indischen Arztehepaar
ein Entwicklungs- und
Gesundheitsprogramm
gestartet, das nunmehr
60 Dorfer mit rund
100000 Einwohnern er-
faBt: Das Modell von
Jamkhed. Hier wurde mit
geringen finanziellen
Mitteln ein Gesundheits-
system aufgebaut, das

sich heute selbst tragt.
Es umfaBt: Zusatznah-
rung fiir Vorschulkinder
und Miitter, volle Behand-
lung von Malaria, Lepra,
Tuberkulose und Augen-
krankheiten, Vorbeuge-
maBnahmen, sauberes
Wasser etc. Die Investi-
tionskosten fiir dieses
Projekt betrugen pro
Person DM 2,-.
Informationen zur
Aktion Brot fiir die Welt
StafflenbergstraBe 76
7000 Stuttgart 1.

Medizin
der
Armut

Mehr als fiinfzig Prozent
der indischen Dorf-
bewohner leben unter-
halb der Armutsgrenze,
verdienen weniger als
zehn Mark im Monat und
haben kaum eine
Mahlzeit am Tage. Diese

Brot

furdieWeit
ERB MR S0
...daf alle leben

Postscheck Koin 500 500-500

5800 HAGEN | TEL. 02331 /32734-5 — 16979
DATENTECHNIK STRESEMANNSTR.Il TELEX 82340l R

3
Der Micro-Maxi-Prommer 256 K-Epromkarte 8 x 32 K Betrieb n Sackafiasio biie
Brennt alles von 2716 — 27256 mit mit e . Steuerprogramm filr 8- Neu = fiir Modulport Wlﬁﬁtgoé.m d
Spitzensoftware auf Disk menue- | 32 K je Epromplatz. Steverbar tber | maximal 4 Betriebssysteme 28— | gorome it 1. wahizsons | ooroomeiste 601
gesteuert. Direkt an Userprot. Der Cursor. Viele Sonderfunktionen 5-fach, 1xalt, 4 x neu 35,— "
Superhit: 8-32 K 8x32 K oder 16 Koder 8K 119,— 5-fach, jedoch absturzfrei g;?; 7,95 Haube zu 6011
Fertiggerat im Gehause dito, jedoch 8x 8 K 80,~ | komplett mit Schalter 8- J o o'es | Datasattenport 12 pol.
Bausatz ohne Textool 4%8K 50,— 2-fach, 1 X alt, 1 x neu 25,— 95 Buchsenleiste 6014 6,—
Bausatz mit Textool 2x8K 19,— 2-fach, jedoch absturzfrei 29,50 Steckerleiste 6013 §5,=—
Geh#use zum Bausatz 2x16K 29,— Superbetriebssystem auf EPR  28,— Haube zu 6014 4,—
Serislport 6 pol.
Stecker 6016 2,—
Kupplung 6018 2,—
Einbaubuchse 6017 2,—
Joystickport 9 pol.
Stecker 8019
Buchse 6020
Haube dazu 6021

Kabel konfektioniert
Serielkabel 2m 12—
Seriel-
verlangerung 2m
Joystick-

REX INH.ANDREAS KONIG Steckverbinder

159,—
-
108,—~
25—

EMM Eine 64 K Brennhilfe auf Disk mit
einem Stecker. Bereitet Basic- und
Masch -PRG zum Brennen vor

— besser geht es fast nicht

mehr. EMM und EMG

passen zu allen

Brennerm. 88,—

Akustik-Koppler
Originate-answer-300 Boud mit
Treibersoftware — ohne FTZ —
Anschlub an Userport direkt
Bausatz ohne Gehduse
Bausatz mit Gehduse
Fertiggerét im Geh#duse
Gummikapseln einzel Paar
Leergehiuse

EMG Eine Spitzenprogrammier-
hilfe 18 K in Modulform 69,—
Endlich macht das
Brennen SpaB.
o Sie beantwor-
%‘% ten ja/nein
Y

Leergehiuse:
tir Module, schwarz, pas-
send fUr Exper.-Platinen
MolUs 7,50
far Micro-Maxi-
Prommer

fiir Akustikkoppl.

filr Exper.-Karten 12,-

4,—
4—
4,—

99,—
129,—
159,—
15,—
49,—

25,—
49,—
7,50

12—
Lightpen

Schrittmotor-Steuerung

mit 8. Leistungskandlen, also 4 Mo-
tore kénnen angeschlossen wer-
den von 5—60 Volt je 1A max. mit
Steuerprogramm 158,—
Steppermotor 5 V 39,—
Steppermotor 12 V 49,—

karten: flr Mo-

dulport 12,—, fiir

Userport, 12,—, Kom-

biplatte fir Mo/Us, 16,—,
Kombiplatte Apple/Schnei., 168,—

fir 2x8 bis
2x18 K als
Epromkarte oder als

Betriebssystemkarte

kein ausléten des Kernals 28,—

fur alle Lightpenprogram-
me bestens geeignet
VC20 + CB4, sowie 128
fertig mit Betriebspro-
gramm

auf Diskette 58,—
Software auf Modul 59,—
beides zusammen 99,—

verldngerung 3m 12,—
Joystick-
doppelabzweig.
Userportver-
langerung 60 cm
Modulport-

verldngerung 60 cm49,—
Textoolsockel 28 28,50

12,—

Relaiskarte
fir 8 Kandle, je 3 A mit Optokopp-
lern und B Relais bis 220 Volt tir
Userport
Fertigplatine
Bausatz

115,—
99,—

Steckplatzerweiterung
5-fach fiir Modulport Baus.
5-fach, jedoch fertig
3-fach, dito Bausatz
3-fach, jedoch fertig
3-fach fir Userport

3-fach, jedoch Bausatz

99,—
119,—
79,—
95,—
35—
29,50

Digitalvoltmeter

fir 18 Kandle, alle frei programmie-
rbar, -99 — + 999 menuegesteuert,
intervallmébige MeBdatenausdrucke.
Uberschaubarer Bildschirm mit gu-
tem Programm auf Diskette.

Alles individuell maglich mit

Uhrzeit usw. 159,—

Sonderpakete:

Micro + Maxi-Prommer
und EMG 199,—
dito, mit EMM 219,—
Schrittmotorst,

mit 2 Motor, 5V 199,—
dito, mit 2x 12V 218,—
256 K-Epromkarte

mit Micro

Maxi-Prommer 249,—

SUPER-PROMMER 8-32
K Bausatz DM 68,—, Bau-
satz mit Texttool DM
88,—, dto. als Fertiggerat
DM 110,—, alles incl. Dis-
kette

Alle Artikel in Industr,
Qualitét Platinen mit Lot-
stoplack + verzinnt. Auf
alle Geriite und Platinen
1 Jahr Garantie.

Auslandsvertretungen

Netzentstirfilter

Module im Modulgehiuse

Kiihiturbine
59,—

Versand und Ladenver-
kauf

fur Floppy 1541
Epromidscher 3 Minuten
im Geh#use nach VDE fir oder Vorkasse + 6,—;
max, 12 Eproms mit ab Warenwert 200,—
Schutzdeckel 110,— portofrel. irrtum und Zwi-
dito, als Bausatz, schenverkauf vorbehal-
jedoch ohne ten. Preise incl. 14 %
Gehause 39,90 MwSt.

Lightpenprogramm 59,~
EMG

bis maximal 800 W schitzt vor Pro- 89—

grammabsturz bei Netzstérungen
Rechner und Floppy

Fertig im Geh#éuse zum direkten
Einstecken 79—
dito als Baustein
ohne Gehduse

A-B800 Feldkirch, Target Elektronik
Tel. 05522/21981
CH-3185 Schnitten, Saegesser
Tel. 03736/2060
DK-6400 Sonderborg, O. B. Carisen
Tel. 04/427045

Versand per Nachnahme
Hypra-Disk-Modul,

6 x schnelleres Laden
und verify
Hypra-Tape-Modul

10 x schnelleres Laden
und saven

49,—

50,—

Auszug aus unserem Lieferprogramm
(Orig. Commodore/Philips/usw. Neugeriite mit 8 Mon. Garantie)

Ersatzteilversand per Nachnahme
{Original Commodore) z. B.: IC's

SFD 1001 795, — c128 998, — 8501/7501 54,40 4116 9,50
SFD 1002 935,— VC 1470 798,— 325303-01 47,70 6502 37,50
CBM 9050 HP 1700,— VC 1901 1098,— 325341-08 75,20 6510 43,75
CBM 8250 LP 2850,— C64 548,— 325572-01 44,20 6520 34,90
CBM 8296 D 4250,— VC 1541 598,— 901225-01 28,80 6522 36,70
PC 10 2 LW/512 KB 4995 — VC 1530 99,— 901226-01 34,90 6526 43,64
PC20 1 LW/ HD512KB 7524, — Druckerstander 58,— 901227-03 34,90 6532 48,80
PC 30 20 MB HD 9290,— Papier weif 300 BI. 9,95 901229-05 34,90 6545 66,30
Erweiterung 512 KB 395,— Disketten 1 D 10 St. 39,— 906111-01 88,20 6561 52,45

640 KB 545,— Farbband z. B. VC 1525 21— HM 4164-15 19,50 6569 139,54
Backuptape fur PC 20 2990,— Userportstecker 9,86 B0B7 8 MHz 495,— 6581 69,80
Monitor Griin/lon 2088,— Reinigungsdisk 27,50 8088 5 MHz 104,30 8360 113,30
Netzteil C 64 91,— Tastaturabdeck C 64 14,95 VC 20 Modulator 70,50 8701 18,50

Preise in DM inkl. MwSt. zuziigl. Nachnahme + Verpackung DM 6,50
Ab DM B800,— Porto und Verpackung frei.
w Wir fiihren sdmtliche Reparaturarbeiten an Commodore-Geraten zuverldssig und schnell aus.
HDS Priiftechnik GmbH
Maria-Eich-StraBe 1, 8000 Miinchen 60

Commodore Telefon 0 89/83 70 21-22, Mailbox 0 89/83 70 23
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LAS 84 eignet sich fiir folgende Fluganwendungen:

— Instrumentenflugtraining,

— Verfahrenstraining (Cockpitverfahren und Um-
gang mit Checklisten),

— autodidaktisches Kennenlernen des bundesdeut-
schen Flugsicherungs- und Funknavigationsfeldes,

— Training zur Raumorientierung und

— Abfliegen vorbereiteter Instrumentenflugstrecken.
Kl trainin

=

im Computer-

Wer mit Flugsimulatoren nicht nur
spielen, sondern ernsthaft uben will,
hat nicht viel Auswahl. Wer gar fur
den privaten Pilotenschein trainiert,
findet nur ein geeignetes Software-
Paket: LAS 84 fur den Commodore 64

LAS steht fiir Light Aircraft Simulator. Als einziger
Flugsimulator vermittelt er echte Instrumentenflug- \ =
erfahrung. Das hat sich bei den zustdndigen Bundes- = —_—— =[G |
stellen herumgesprochen. Ende Februar wird in Es- == -y S T
sen-Miihlheim bei einem Bundes-Versuchslehrgang Professionelle Ausstattung: Detailiertes Kartenmaterial und
fiir IFR-Schiiler (Instrumental Flight Rules) LAS g4 bochpraziser Analog-joystick

erstmals eingesetzt. Angehende Piloten lernen dort
am Commodore 64 den Blindflug mit einmotorigen
Sportmaschinen. Veranstalter des IFR-Kurses sind
Bundesverkehrsministerium, Deutsche Versuchsan-
stalt fiir Luft- und Raumfahrt, Luftfahrt-Bundesamt
und Lufthansa.

LAS 84 im Test fur

offizielle IFR-Zulassung
SRR

Verlauft der Versuchslehrgang erfolgreich — was
bei der Qualitat von Hard- und Software zu erwarten
ist — , wird der C64 samt LAS 84 weltweit als erster
Computer offiziell fiir die IFR-Ausbildung zugelas-
sen. @
Wesentlich teureren Flugsimulatoren, zum Beispiel .

amerikanischen Geraten fiir 40 000 Mark, ist das bis- RUN-Redakteurin Barbara Mitt] beim IFR-Training mit LAS 84:
her nicht gelungen. Eingabe per Tastatur und Steuerknippel
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Als erster Flugsimulator macht LAS 84 Anwender mit
den spezifischen deutschen Flugsicherungsverhalt-
nissen und -verfahren vertraut. Auf der Programm-
diskette ist der Luftraum Mitte gespeichert. Sie simu-
liert die Flugsicherungsumwelt der Flughafen Frank-
furt, Saarbriicken, Kéln/Bonn, Diisseldorf, Miinster/
Osnabriick, Bayreuth und Hof. Die angrenzenden
Luftrdaume Nord und Siid stehen auf Zusatzdisketten
fiir 99 Mark zur Verfiigung. Frequenzen der Flug-
platze und Funkfeuer sind darauf gespeichert. De-
tailliertes Kartenmaterial fiir Luftraume und einzelne
Flughdfen wird mitgeliefert: Instrument Approach
Charts (ICAO) und Standard Departure Charts-In-
strument (SID). Das 23seitige Handbuch macht An-
wender schnell mit dem System vertraut. Der mitge-
lieferte Ausschneidebogen wird auf die Tastatur ge-
legt und erldautert die Funktionen einzelner Tasten.
Langwieriges Nachschlagen im 23seitigen Hand-
buch wird dadurch iiberfliissig.

Ein speziell fiir LAS 84 entwickelter, analoger Joy-
stick reagiert beinahe verzogerungsfrei auf kleinste
Steuerbewegungen, Anders als herkémmliche Digi-
tal-Joysticks, die immer nur einen Impuls fiir eine
Richtungsanderung weitergeben, ilibermitteln die
Potentiometer des analogen Steuerkniippels bis zu
64 000 verschiedene Werte. Durch besonders

Hohenmesser

Variometer

schnelle Programmalgorithmen dauert die Umset-
zung auf den Bildschirm nur eine Tausendstel Sekun-
de: beinahe Realtime.

Das Laden des Programms beansprucht dagegen
einige Minuten. Im Eréffnungsdialog gibt der Pilot
Turbulenz, Windrichtung und -starke an. Anfangern
seien hier die Werte Null empfohlen.

Vor dem Start Funkfrequenzen
einstellen

AnschlieBend kommt ein umfangreiches, gut lesba-
res Instrumentenpanel auf den Bildschirm. Wie im
Flugzeug muR der Pilot nun alle Instrumente einstel-
len. Fiir die COMI1-Frequenz werden das C und die
Plustaste so lange gedriickt, bis der gewiinschte
Wert eingestellt ist, bei der NAV 1-Frequenz das N
und die Plustaste etc. Um zu starten, muB3 der Pilot
Schritt fiir Schritt vorgehen: zuerst Tank wahlen,
Kraftstoffpumpe einschalten und mit Taste 1 den Mo-
tor starten. Sofort simuliert der C64 Triebwerksge-
rausche. Nun gibt der Pilot mit Taste 9 Vollgas. So-
bald 50 Knoten erreicht sind, wird das Bugrad entla-

stet, und der Flieger geht in die Luft. Will er nicht P

NAV l-Anzelgegerét

MagnetkompaB

istlicher Horizont Markerlights

COMI-Frequenz

NAV1-Freguenz

NAVZ-Frequenz

hzahlmesser ADF-Frequenz

V2-Anzeigegerat Tansponder

deklappen-Anzeige Fahrwerks-Anzeige

Trimmungs-Anzeige Tankschalter

DME-Anzeigegerat Benzinpumpe

ADF-Anzeigegerat Benzin-Uhr

Ubersichtliches, gut lesbares Instrumentenbrett mit Analoganzeigen: Optik und Plazierung wie am richtigen IFR-Panel
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Anpassung an individuelle
Steuerausschiage

TURBULENZ (9-6) ? 2

HIND-RICHTUNG

(GRAD> ? O

HIND-STAERKE (KNOT.)> ? 1B

WWW, HOMECOMPUT

33 ..ag...”’“ M

Schwierigkeitsgrad nach Wunsch:

Realistische Simulation von Not-
situationen ist moglich

a 3“”705“?5;1

Pilot muf3 Unféﬂurééché .sefbst
ermitteln

ar/86

vorzeitig eine Bruchlandung riskieren, sind Fahr-
werk und Klappen schnell mit Space- und Funktions-
tasten einzufahren.

Anflige ohne Start
i e S

Position, Kurs und Hoéhe kénnen mit der Reset-Taste
jederzeit neu gewahlt werden. Auf diese Weise kon-
nen Instrumenten-Anfliige geiibt werden, ohne vom
Flughafen starten oder vorher zurtickfliegen zu miis-
sen.

Anders als ein Flugzeug verzeiht LAS 84 Fehler
grundsatzlich nicht. Wer vergif3t, Klappen oder Fahr-
werk einzuziehen, schrottet seine Sportmaschine
schon, bevor sie zum Héhenflug ansetzt.

HaBliche Crashgerdusche und ein orange flackern-
der Bildschirm holen den Piloten schnell auf den Bo-
den zuriick. Die Bruchlandung endet mit einem Dia-
gnosebild. Die aktuellen Werte der Instrumente
werden angezeigt. Der Anwender analysiert die Un-
fallursache und lernt so aus seinen Fehlern. An-
schlieBend landet der Anwender im Anfangsmenii.
Samtliche Daten, Frequenzwerte und Parameter
sind neu einzugeben. Zwischenstdnde werden lei-
der nicht gespeichert.

Wer es garnicht erst soweit kommen lassen will,
driickt am besten ofters den sogenannten Freeze-
Schalter, die Z-Taste. Die Simulation wird angehal-
ten, und der Pilot hat Zeit, den Flugstand zu analysie-
ren.

Ernsthaftes Lernprogramm

fiir privaten Pilotenschein
SRR

Diese Pausenfunktion gehort zu den vielen, gut
durchdachten Details, die den LAS 84 zu einem lehr-
reichen Instrumentenflugiibungsgerdt machen. In
verschiedenen Flugschulen wird LAS 84 bereits zum
Training eingesetzt, zum Beispiel auf Sylt oder in
Hamburg. Das Programm vermittelt echte Erfahrun-
gen im Blindflug. Vermindert der Pilot die Motorlei-
stung, wird die Maschine bei anderen Flugsimulato-
ren nur langsamer. LAS 84 dagegen senkt den Bug
und sinkt bei gleichbleibender Geschwindigkeit.
Wie im richtigen Flugzeug muf der KreiselkompalB3
alle paar Minuten nachgestellt werden. Aufgrund
der realistischen Flugeigenschaften konnen Flug-
schein-Anwarter mit dem Programm situationsge-
rechte Reaktionen erarbeiten und einiiben. Flugsi-
cherungs-, Funknavigations- und Anflugverfahren
sind beliebig oft im Blindflug durchfithrbar. Mogli-
che Unfallfaktoren wie Turbulenzen oder Seitenwind
konnen simuliert werden.

Kurzum: LAS 84 ist ein &uBerst preiswerter und lei-
stungsfahiger Instrumentenflug- und Verfahrenstrai-
ner. Das Programm mit deutschem Handbuch, bei-
den Funknavigationskarten der Bundesrepublik und
allen STAR-, SID- und APP-Karten kostet 229 Mark,
der analoge Steuerkniippel 89 Mark zusatzlich.

(bamy e s e SRR B R S I,




Mit dem Joystick

ins Hotel
Das Axis-Spiel ,Hotel" simuliert
die kaufménnische Entschei-

dungssituation eines Pensionsma-
nagers. Erfolgreiche Spieler kén-
nen iiber Mittelklassehotels bis
zum stolzen Eigentiimer eines
First-Class-Hotels aufsteigen. Fiir
wen Kostenkalkulation, Personal-
politik, Werbung und Marktfor-
schung wohlklingende Reizworte
sind, der findet im ,Hotel" die
richtige Freizeitbeschaftigung.
Die Diskette kostet um 80 Mark.
Zwei bis vier Spieler kénnen sich
trickreich bekriegen — frei nach
Jack Tramiels Devise: ,Business is

0

war .

Jet am Start

Kennern der Spieleszene juckt es
in den Fingern, wenn sie Sublogic
horen. Zwei Superhits des ameri-
kanischen Softwarehauses sind
, Flight Simulator” und , Night Mis-
sion". Jetzt stellt Sublogic eine Vor-
abversion ihrer neuen Diisenja-
ger-Simulation ,Jet" vor. Program-
miert wurde es wiederum von
Bruce Artwick, dem Software-
Autor von ,Flight Simulator”. Bei
.Jet" kann der Flieger wahlweise
im Cockpit der zwei modernsten
US-Diisenjager Platz nehmen. Ein-
mal startet er von Land mit einer
. F-16 Fighting Falcon". Das ande-
re Mal wahlt er einen Flugzeugtra-
ger als Basis und steuert eine  F-
18 Hornet" der US-Navy.

Das Programm bietet auch einen
Freiflug-Modus. Hier kann der
Diisenjager Akrobatik unter'm
Himmelszelt vollfithren: zum Bei-
spiel Loopings oder FaPRrollen.
Wer Kunstflug zu langweilig fin-
det, kann Luftkampf- oder An-
griffsaufgaben iibernehmen. ,Jet"
ist ausgeriistet mit einem soge-
nannten ,heads-up-display”, so
daR die Instrumente und die Welt
auBerhalb des Cockpits gleichzei-
tig zu sehen sind.

Zudem kann der Pilot seine Ma-
schine mit den verschiedensten
Waffen bestiicken: Luftkampfra-
keten, Luft-Boden-Missiles oder
zielsuchende Bomben — im typi-
schen US-Jargon ,smart bombs"
genannt.

Der jeweilige Triebwerkschub
wird entsprechend der Stellung
des Gashebels in Prozenten ange-
zeigt. Beim Kurvenkampf kann
der Pilot an seinen Instrumenten
ablesen, welche Kriafte auf ihn ein-
wirken.

Die nétigen Erkldarungen liefert
eine 40seitige Anleitung, die dem-
nachst in Deutsch herauskommt.
.Jet" erscheint zundchst fiir PCs,
dann fiir den C 64. Wer SpaB am
Fliegen und an schnellen Bild-
schirm-Aktionen hat, wird sicher-
lich ein ,Jet"-Fan.

Info:

Softline
Schwarzwaldstral3e 8a
7602 Oberkirch

Spiel des Jahres ’85

Zur Systems 85 wahlten Fachjour-
nalisten aus sieben Landern die
besten Programme des Jahres
1985 in den Bereichen Unterhal-
tung, kommerzielle Software und
Programmierhilfen. Bei den Un-
terhaltungsprogrammen hatte je-
des der beteiligten Lander seine
eigenen Favoriten. Teilweise sind
Spiele, die in den USA als Tophits
gelten, bel uns nicht einmal bei
den Spielefreaks bekannt. Ande-
rerseits kennen amerikanische
Spieler oft nicht die Software, die
in GroRbritannien oder Deutsch-

land popular ist. Lange lagen
. Ghostbusters" und ,Rescue on
Fraction" in der internationalen
Wertung gleichauf. Doch schlieR-
lich gewann ,Impossible Mission"
von Epyx das Punkterennen vor
. Mule". Ausgezeichnet wurde es
wegen seiner auBBergewdhnlichen
Sound- und Crafik-Effekte. Die

‘Story: Als Mitglied einer Anti-Com-

puter-Terroristen-Gruppe soll der
Spieler den wahnsinnigen Ver-
brecher 'Elvin' ausschalten. Er
will die Weltbevolkerung mit
Atomwaffen ausrotten. Es bleiben
dem Spieler noch sechs Stunden
Zeit, um 36 Puzzleteile fiir das
spielentscheidende PaRwort zu
finden. Gefragt sind Reaktionsver-
mogen, Beobachtungsgabe, Kom-
binationsfahigkeit und ein gutes

Gedéachtnis. Laut Jury ist das
Epyx-Spiel ,unterhaltsam, span-
nend und sehr abwechslungs-
reich". TR R

Impossible Mission: Puzzle ergibt PaBwort
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EIN DATA BECKER BUCH

Damit alles klar geht vom Anschiug des
Gerdtes bis zur ersten Programmierung
tihrt kein Weg am Einsteiger-Buch vorbei.
Alle Themenbereiche werden abgedeckt,
sei es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumdglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung.

64 filr Einsteiger, 215 Seiten, DM 29,—

BASIC leichtgemacht — das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle, ihre Anwendungen und, nicht zu
vergessen, einen richtig sauberen Pro-
grammierstil.

Das BASICrainingsbuch zum
Commodore 64, 308 Seiten, DM 39,—

mmir?ggprame
Buch

um G54 & C128

LD:\‘
W) '[}-‘
f‘juljl“‘ Vil

EIN DATA BECKER BUCH

Leichtverstandlich wird hier der Umgang
mit PEEK- und POKE-Befehlen und ihre
Anwendungsmadglichkeiten erkidrt:
Betriebssystem, Interpreter, Zeropage,
Charakter-Generator, Sprite-Register und
vieles mehr. Mit einer ersten Einfllhrung in
die Moschinensprache und etlichen Bei-

Ein Bestseller, der erfolgreich in Maschi-
nensprache einfdhrt, Sie lermen Aufbau
und Arbeitsweise des 6510 Mikroprozes-
sors kennen, erfahren Wichtiges Gber Ein-
gabe und Start von Maschinenprogram-
men sowie Uber den Umgang mit Monitor,
Assembler und Disassembler. Dazu viele

spielprogrammen. ausflhrlich beschriebene Beispielpro-
Peeks & Pokes zum Commodore 64, gramme und Routinen, die den Einstieg
177 Seiten, DM 29,— leicht machen.

Das Maschinensprachebuch zum

C64 & C128, 202 Seiten, DM 39,—

Meistern Sie Ihr Drucker-Problem. Ob
Sekunddradressen, Schnittstellen, Steuer-
zeichen, formatierte Datenausgabe oder
Grafik-Hardcopy: alles hervorragend
erklart. Selbstverstdndlich wichtige Hilfen
zur Druckeranpassung des 1526,

MPS 803, Epson, MPS 801 und ein Kapitel

Das Standardwerk zur Programmierung der
Floppy 1541! Neben den Systembefehlen,
den Fehlermeldungen und dem kommen-
tierten DOS erfahren Sie alles (iber sequen-
tielle und relative Dateiverwaltung. Dazu
viele Programme: Scratch-Schutz, Disk-
name und ID verdndern, Spooling, Overlay,

Merge und einen komfortablen Diskmonitor. ~ zum VC-1520.

Dieses Buch zeigt, daB die Floppy nur zum  Das groBe Druckerbuch, 361 Seiten,
Speichern viel zu schade ist. DM 49—

Das groBe Floppy-Buch, 481 Seiten,

DM 49,—

DATA BECKER Buchhi

Westar

Das |
s
COMMODORE 64

.__-' ﬁ
Wil

[EIN DATA BECKER BUCH

Die Herausforderung filr jeden Anwender!
Alles (iber Technik, Befriebssystem und
fortgeschrittene Programmierung des
C64. Mit ausfihrlichem ROM-Listing, sorg-
fdltig dokumentierten Originalschaltpld-
nen, zahireichen Abbildungen, Schaltbil-
dern, Blockdiagrammen und anspruchs-
vollen Programmen.

64 Intern, 352 Seiten, DM 69,—

C64-Maschinenprogrammierer arbeiten
mit den Routinen des Betriebssystems.
Dieses Buch beschdftigt sich mit 79 Routi-
nen und erldutert alle wichtigen: Start-
adresse, Einsprungbedingungen, Zustand
von Akkus, Registern und Flags. Dazu
viele Beispielprogramme und Programm-
ablaufpldne. Der erste komplette Reise-
fiihrer durchs 64er Betriebssystem!

Das Betriebssystem des Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,—

Lothar Englisch

Das
Maschinensprache |||
Buch

fiir Forigeschrittens zum CB4 & PC128

EIN DATA BECKER BUCH J‘

{1y

Vom Einsteiger zum Profi! Von der Pro-
blemanalyse bis zum Maschinensprache-
algorithmus werden Sie umfassend in die
professionelle Maschinenspracheprogram-
mierung eingefihrt. Dozu wieder viele Bei-
spielprogramme, komplette Maschinen-
roufinen und wichtige Tips & Tricks zum

Dem interessierten Anféinger werden hier
die Assembler Profimat, MAE 64 und
TEX.AS. anhand von Ubungen und Bel-
spielen erkldrt und aufbauend eine konse-
quente Einfilhrung in die Maschinen-
sprache vermitteit. Ein fundiertes Nach-
schiagewerk: Umfassender Anhang mit

Betriebssystem. Erlduterungen aller wichfigen Begriffe
Das Maschinensprachebuch fiir Fort- sowie ein reichhaltiges Stichwortverzeich-
geschrittene zum C64 & C128, nis ergdnzen dieses Trainingsbuch.

207 Seiten, DM 39,— Assembler Trainingsbuch, 264 Seiten

Pienge - Szczepancwski

" Das Trainingsbuch

um

SIN\ON’s BASIC

EiN DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammierung
des CB4 bringt alles Gber Sprites, Hi-Res-
Grafik und Multicolor bis hin zu 3-D und
CAD. Superprogramme und Routinen zum
Abtippen. Der Zugriff mit BASIC auf die
Grafik, bleibt fiir den Anfdnger mit diesem

Wer den groBen Programmierkomfort, den
SIMON's BASIC bietef, voll nutzen mbchte,
der muB mit den einzeinen Befehlen rich-
tig umgehen kdnnen. Das Trainingsbuch
ist ein ,MuB" fir jeden, der den optimalen
Weg zu ausgesprochen leistungsfahigen

Buch kein Wunschtraum mehr! Programmen gehen will.
Das Grafikbuch zum Commodore 64, Das Trainingsbuch zum Simon’s Basic,
295 Seiten, DM 39,— 381 Seiten, DM 49,—

r C128 verwendbar

Yicher auch fu




um COMMODORE 64

Eine hochkardtige Sammiung von Anre-
gungen zur fortgeschrittenen Programmie-
rung, von Pokes und anderen niitzlichen
Routinen: 3D-Grafik in BASIC - Simulation
der Maus mit dem Joystick - Synthesizer
in Stereo - C-84 spricht Deutsch - Daten-
{ibertragung von und zu anderen Rech-
nern - und vieles mehr.

64 Tips & Tricks, Band 1, 364 Seiten,

DM 49—

Selbsthilfe spart Zeit, Arger und Geld!
Gerade die Floppyjustage oder Reparaturen
der Plofine sind oft mit einfachen Mitteln zu
bewaditigen. Anleitungen zur Behebung der
meisten Storfdlle, Ersatzteillisten und eine
Einfdhrung in Mechanik und Elektronik des
Laufwerks machen dieses Buch in jeder
Beziehung zu einem .preiswerten” und
effekfiven Buch.

VC-1541 Pflegen und Reparieren,

220 Seiten, DM 49,—

COMMODDRE B
DOLMETSCHER

EIN DATA BECKER BUCH

Der C-64 als Sprachgenie! Aber nicht nur
Computersprachen. Wie wérs mit Eng-
lisch, Franzosisch oder Latein? Benutzen
Sie Ihren Rechner doch als Dolmetscher.
Dieses Buch enthdlt ein komplettes Pro-
grammentwicklungssystem zur Erstellung
gines Fremdwortlexikons und eines Text-
(bersetzungssystems mit Grob- und Fein-
Ubersetzung. Begeben Sie sich auf ein vdl-
lig neues und faszinierendes Gebiet!
Leichtverstandiich!

Der Commodore 64 als Dolmetscher,
274 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 20 - 4000 Diiseeldorf - Tel. (0211) 310010

Auch der zweite Band weck! Experimen-
tierfreude: mit umfangreichen Kapiteln
{ber Soffwareschutz - Zeiger und deren
Manipulation - mehr {ber Interrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen - Betriebs-
system ins RAM kopieren und dort mani-
pulieren - und viele andere niitzliche
Befehlserweiterungen und Routinen.

311 “3? & Tricks, Band 2, 259 Seiten,

Dullin - Strassenburg

Das grolle

EPSON

Druckerbuch

Erscheint ca. Dezember

EIN DATA BECKER BUCH

Dieses Buch macht SchiuB mit allen
AnschluB- und Steuerproblemen! Von der
Beschreibung der Mechanik und Elektro-
nik Gber die technischen Daten der ver-
schiedenen Typen bis zur Kommunikation
mit dem Rechner, der Schriftbildsteuerung
und der Formular- und Grafikausgabe ist
alles ausflhrlich und verstandlich erkidrt,
Nutzen Sie die Mbglichkeiten Ihres EPSON-
Druckers!

Das groBe Epson-Drucker-Buch,

ca. 250 Seiten, DM 49,—

Datei

Verwaltung
| fiir den
Cé4&C128

LBSTGEMAC

——Tre )
L T 1 |-+
Dateiverwaltung selbstgemacht! Dieses
Buch enthdilt eine professionelle Dateiver-
waltung zum Abtippen. Verwenden Sie die
notwendigen Routinen in eigenen Pro-
grammen: Maskengenerator, Cursor posi-
tionieren, verbessertes Input und Routinen
zum Eingeben, Suchen und Léschen von
Datensdtzen. Alle Routinen und das
Gesamiprogramm kdnnen problemlos an
I:dlriduelle Bediirfnisse angepaBt wer-
en
Dateiverwaitung tiir den Commodore 64
& C-128, ca. 300 Seiten, DM 39,—

Eine Einfdhrung in das faszinierende
Gebiet des COMPUTER AIDED DESIGN. Mit
vielen Konstrukfionsbeispielen und Pro-
grammen in SIMON‘S BASIC: fir den C64,
zusammengesetzte Elemente (Macros),
dreidimensionale Zeichnungen, Spiegeln,
Duplizieren, Zoomen, Schraffuren,
Eintlihrung in CAD mit dem C64,

302 Selten, DM 49,—

E=

Robotik mit dem C-64! Dieses packende
Buch zeigt, wie man sich ohne groBen
finanziellen Aufwand einen eigenen Robo-
ter bauen kann. Bildschirmschalter, Trei-
berstufe, Simulationsmodelle und Infrarot-
sensor dienen als Grundlage, ouf der
jedermann einen Roboter bauen kann. Ein
Beispiel zeigt, wie es geht. Unentbehrlich
fiir jeden Roboterfan!

Das Roboterbuch zum Commodore 64,
232 Seiten, DM 49,—

|

Telespiele selbstgemacht — mit C64 oder
C128. Hier lernen Sie es schrittweise, wie
man Pac Man durchs Labyrinth schleust
oder wie Captain Future spannende Aben-
teuer in fremden Galaxien (berlebt. Mit
vielen Beispielen, Listings und Program-
miertips. Uberraschend schnelle Erfoige.
Superspiele — selbst gemacht,
235 Seiten, DM 29,—

'CKER

c — — e
Statistik auf dem C©4. Ein Lehr- und
Arbeitsbuch, iber die Grundlaogen der Sta-
fistik mit zahireichen Programmen: Héufig-
keitstabellen, Mittelwerte und Streuungen,
Regressions- und Korrelationsberechnun-
gen, Zeitreihenstatistik, Hochrechnungen,
u.v.m, Einzelprogramme leicht an eigene
Anwendungen anpaBbar. Software zum
Selbermachen!
Das Statistikbuch zum C 64, 448 Seiten,
DM 49—

Erscheint ca. Dezember

EIN DATA BECKER BUCH

Computerschach - ein faszinierendes
Gebiet. Lassen Sie sich von einem der
erfolgreichsten Schachcomputerteams
Deutschiands in die Grundlagen, Program-
mierung und Spieltaktik einfihren:
Geschichte des Computerschachs,
Begriffsdefinitionen, grundiegende Algo-
rithmen und ihre Umsetzung in BASIC und
ber(ihmte Partien zum Nachspielen sind
nur einige der interessanten Kapitel die-
ses Buches. Mit einem kompletten lei-
stungsfdhigen Schachprogramm in BASIC!
Das groBe Computerschachbuch,

ca. 400 Seiten, DM 49,—

JETZT NEU:
DATA WELT
1/86

Die sollten Sie
sich nicht
entgehen
lassen.




Vorschau

Joystick fiir alle
Computerspieler brauchen Joy-

sticks. Wir zeigen, wie sie funktio-

nieren und was man beim Kauf be-
achten sollte.

Fuallhorn

Jede Menge Listings mit Priiffsummen, Tip: Gerettet
bis auf's letzte Byte, Trick zum List-Stoppen, RUN-Kli-

nik, Auflésung zu Drachental, Sparsam durch den
Winter, TMS-Musik-Paket und und und . . .

Datenbank im Test

Wer Elstern grundsatzlich fiir diebisch
halt, irrt. Die Datenbank Micro Magpie
beweist das Gegenteil. Sie speichert

und sichert Daten so, da® Anwender sie
schnell finden.




GroBle *
Weihnachts -
sonderaktion

=

Softlearning, die 1000fach bewahrte Lernmethode fiir
den Fremdsprachenunterricht zuhause

LernspaBB mit Amadeus

Die idealen Kurzkurse fir alle diejeni-
gen, die nicht zu tief in eine Sprache
einsteigen wollen. Der Wortschatz ist
abgestimmt auf Urlaub und Freizeit.

Intensivkurse gibt es in
Englisch, Franzosisch, Italienisch,
Schwedisch, Spanisch und Russisch

Systembasis 'S’ + Intensivkurs als
Paket fir 155,— DM incl. MWSt

%

SOFTTRAINING

FasangartenstraBe 4
8000 Minchen 83
Tel (089) 632528

Systembasis 'S’, das Softlearning Be-
triebssystem mit Synchronisations-
adapter fur lhren Kassettenrekorder
+ Intensivkurs, bestehend aus zwei
Audiokassetten, einer Lehrstoffkasset-
te und schriftlichem Begleitmaterial.




Spitzentechnologie noch preiswerter

Neu.ATARI 260 ST.
512 KBRAM,
68000-CPU 16/32-bit,

Jetzt ist Spitzentechnologie
noch preiswerter. Die Kraft
und die Schnelligkeit sind im
neuen ATARI 260 ST vereint.
In einem wohlgestylten Gehduse.
Genau 524.288 Bytes RAM.
Das Tempo wird durch den 8 MHz
getakteten 16/32-bit 68 000 Mikro-
prozessor bestimmt. Serielle und
parallele Schnittstellen sind standardmaBig
vorhanden. Fiir Drucker und Floppy, fiir

Synthesizer und Monitor. Und . . . Natiir-
lich der AnschluB fiir die Maus. Bereits
reichlich Softwareprogramme werden fiir
den ATARI 260 ST angeboten.

Den neuen ATARI 260 ST erhalten Sie ab
sofort beim Fachhandel.

DM 1.298;

unverbindliche Preisempfehlung

J\ ATARI

. . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

GEM ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Research, Inc.



