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Die Preisrevolution auf dem Computermarkt.

Neu. ATARI 520 ST.

12 kB RAM,

68000-CPU 16/32-bit,

Monitor.

fir ATARL520 ST incl. Monitor SM 124, Floppy SF 354

DM 2.998;-

unverbindl. Preisempfehlung

GEM ist ein eingetragenes Warenzeichen der Digital Research, Inc.

Spitzentechnologie fiir
| wenig Geld anzubieten,
' ist das erklirte Ziel von
ATARI. Revolutionires
wurde beim 520 ST
geleistet. Die Summeaus
Arbeitsgeschwindigkeit,
Speicherkapazitét,
Benutzerfreundlichkeit
undansprechendem

ATy ———

machen den ATARI520 ST
zu einem Hochleistungscomputer der
Spitzenklasse. Lernen Sie die Starken des
520 ST selbst kennen. Auch die Fachpresse
hat die liberzeugenden Leistungen des
520 ST bestitigt. Spitzentechnologie muB3
nicht teuer sein. Fragen Sie bei lhrem
ATARI System-Fachhindler nach dem
neuen ATARI 520 ST.

J\ ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.



Er steht in den Regalen. Nur in begrenzter
Stuckzahl und bei einer einzigen Kaufhauskette,
aber er ist da. Der Absatz des neuen Commodo-
re 128 lduft gut an und es sieht so aus, als ob
dem grofB3en Bruder des C 64 allen Unkenrufen
zum Trotz der Durchbruch gelingt. Manchen
Computerireaks dagegen bietet der C 128 zu

wenig. Sie wollen endlich einen 16 Bitter und
sparen fleiBig fur den Atari 520 ST. Unser Tip:
Weitersparen, aber warten mit dem Kauf. Denn
Commodore hat in New York einen Rechner
vorgestellt, der neue MaBstabe setzt. 16/32 Bit,
groBer ausbaubarer Speicher, Spitzengrafik
und Super-Sound machen den Amiga zur Ma-
schine der Zukunft.

Wer keine Lust hat, so lange zu sparen, und so-
fort eine Sprosse auf der Computerleiter nach
oben klettern will, ist mit dem C 128 gut bedient.
Ein professionelles Basic, das Betriebssystem

CP/M und die gesamte C 64-Software stehen
zur Verflugung. Der neue Commodore ist eine
vielseitige Maschine; man bekommt eine ganze
Menge Computer fir sein Geld.

Vollig umsonst ist der neue Commodore fiir den
Gewinner des RUN-Programmierwettbewerbs.
Im November startet ein Wettprogrammieren
mit Hunderten von wertvollen Preisen. Zum
Neugierigmachen hier eine kleine Auswahl:
mehrere Drucker, Akustikkoppler, jede Menge
Software und ein nagelneuer C 128, als erster
Preis. Apropos Preise, stark gefallen sind die
Preise fur Akustikkoppler. Das war der Auslo-
ser fur einen Telekommunikations-Boom son-
dersgleichen. Immer mehr Leute schaffen sich
zu threm Rechner einen Koppler an, und fast
taglich eroffnet eine neue Mailbox. Die Compu-
terfreaks nutzen 1hr Medium zu einer neuen Art
weltwelter Kommunikation. Ein Datenplausch
uber Datex-P mit Australien gehért fir viele
Hacker zu einer der leichtesten Ubungen. Wer
noch nicht so weit ist, findet in diesem Heft Tips
und Informationen rund um die Telekommuni-
kation.

O (f(wl' 5«&'w

Redakteur
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Praxis-Listings

Musik-Designer fiir Hobbykomponisten 48—52
Terminal fiir Profis 56—6 1
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| cocxmr @l Monitor gegen Bitklauberei 94— 105
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c 64 il MAE — Makro-Assembler-Editor 70—71
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Musik mit MIDI 114—116
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, ) Blicher 26—27
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Modems/Akustikkoppler 1 ].8— 1 23 Superkorrekior 34—'37
@93 Hardware RUN-Klinik 38—40
‘\\% Kleiner Bruder GX-80 30—32 Wasgibt'swo? 53—55
Tips & Tricks Runboard 66_69, 12—15
Farben mit Funktionstasten 4] Marktfiihrer 16—T7
Schiebung im Speicher 42 Clubs 107
Fehler-Pokes 43 Errormeldungen 124— 1 25
C 64 am Rontgenschirm 44—47 Impressum/Inserentenverzeichnis 1 22
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Mit diesen Spitzenbiichern aus Deutschlands groBtem Verlag fiir Computerbiicher werden Sie

Fitin Maschinensprache

Belriahssysiem

I:UMMIIDEIHE 64

EIN DATA BECKER BUCH

C 64-Maschinenprogrammierer arbeiten
mit den Routinen des Betriebssystems.
Dieses Buch beschéftigt sich mit 79 Routi-
nen und erldutert alle wichtigen: Start-
adresse, Einsprungbedingungen, Zustand
von Akkus, Registern und Flags. Dazu viele
Beispielprogramme und Programmablauf-
plane. Der erste komplette Reisefiihrer
durchs 64er Betriebssystem!

Das Betriebssystem des

Commodore 64, ca. 170 Seiten, DM 29,—

Lothar Englisch

Das
Maschinensprache

Buch

fiir Fortgeschrittene zum C64 & PC128

EIN DATA BECKER BUCH

Sie haben den Einstieg in die Maschinen-
sprache geschafft? Dann werden Sie jetzt
zum Profi! Von der Problemanalyse bis zum
Maschinensprachealgorithmus werden Sie
umfassend in die Grundlagen der profes-
sionellen Maschinenspracheprogrammie-
rung eingeflhrt. Dazu wieder viele Beispiel-
programme, komplette Maschinenroutinen
und wichtige Tips & Tricks zur Maschinen-
spracheprogrammierung und zur Arbeit mit
dem Betriebssystem.

Das Maschinensprachebuch fiir Fort-
geschrittene zum C 64 und PC 128,

206 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

2idorf

Merowingerstr. 30 - 4000 Dilss

ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Leichtverstandlich wird hier der Umgang
mit PEEK- und POKE-Befehlen und ihre
Anwendungsmoglichkeiten erklart:
Betriebssystem, Interpreter, Zeropage,
Charakter-Generator, Sprite-Register und
vieles mehr. Mit einer ersten Einfiihrung in
die Maschinensprache und etlichen Bei-
spielprogrammen.

Peeks & Pokes zum Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,-

ASSEMBLER

TRAININGSBUCH

v
PROFI-ASS - SM MAE - TEX.AS.
fiir C64
-

o

EIN DATA BECKER BUCH

Dem interessierten Anfanger werden hier
die weitverbreiteten Assembler Profimat,
MAE 64 und T.EX.AS. ausfiihrlich anhand
von Ubungen und Beispielen erkléart und
aufbauend eine konsequente Einfihrung in
die Maschinensprache vermittelt. Gleich-
zeitig ein fundiertes Nachschlagewerk: Ein
umfassender und lbersichtlicher Anhang
mit Erlduterungen aller wichtigen Begriffe
sowie ein reichhaltiges Stichwortverzeich-
nis ergéanzen dieses Trainingsbuch optimal.
Assembler Trainingsbuch, 264 Seiten
DM 39,-

-Tel (0211) 310010

Lothar Englisch

as
Maschinensprache

Buch

zum C64 &PC128

o

| 23
(;l“ u

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Bestseller, der erfolgreich und umfas-
send in die Maschinensprache einfiihrt. Sie
lernen Aufbau und Arbeitsweise des 6510
Mikroprozessors kennen, erfahren Wichti-
ges Uber Eingabe und Start von Maschi-
nenprogrammen sowie lUber den Umgang
mit Monitor, Assembler und Disassembler.
Assembler und Disassembler sind im Buch -
als Programme ebenso enthalten wie ein
Einzelschrittsimulator. Viele ausfihrlich
beschriebene Beispielprogramme und
Routinen machen lhnen den Einstieg
leicht,

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64, 201 Seiten, DM 39,—

| PROFIMAT

Mit PROFIMAT ver-
figen Sie liber den

: Macro-Assembler
MACRO-ASS und den
I Maschinensprache-
Monttor PROFI MON mit Disassembler
und komfortablem Debugger. Natrlich
kénnen Sie mit PROFIMAT beliebig viele
Quellprogramme verketten, ausfiihren und
abspeichern. AuBerdem: ladbare Symbol-
tabellen, redefinierbare Symbole, Ope-
ratoren und bedingte Assemblierung,
Unterstiitzung von FlieBkomma-
Arithmetik, Formatierung von
Assembler-Listings, Macros
mit beliebigen Parametern.
Mit umfangreichem Hand-

buch. QQ _

nur DM 99,—



Ein Riesenfest fur eine
einzige Debttantin:
Commodore prasentier-
te die Freundin ,Amiga”
im vornehmen New

Yorker Lincoln Center.

Viel Rauschen im Blatterwald gab
es bisher um den Atari 520 ST.
Wenig horte man dagegen vom
schon lange angekiindigten Com-
modore-Computer Amiga, dem
Hauptkonkurrenten des 520 ST.
Doch am 23. Juli war es soweit: Im
New Yorker Lincoln Center hatten
Presseleute aus der ganzen Welt
Gelegenheit, den neuen Commo-
dore-Rechner zu bewundern.

Das Konstruktionsprinzip ist ganz
simpel: Man baut die besten Gra-
fik-Chips, nimmt einen Mikropro-
zessor, und zusammen mit einer
Tastatur hat man das beste Grafik-
System, das es jemals in einem Mi-
krocomputer gab. Der Amiga ba-
siert auf dem 16-Bit-Mikroprozes-
sor Motorola 68000; das ist im Au-
genblick sicher der modernste
und vielseitigste Chip. Um am
meisten aus diesem Prozessor
herauszuholen, wird er von den
drei maRgeschneiderten Mikro-
chips Agnus, Portia und Daphne
unterstitzt. Sie wurden von Com-
modore entwickelt, um Sound-
und Grafik-Funktionen zu erleich-
tern.

Agnus ist der allgemeine Spei-
cherplatz-Controller, mit 25 Kana-
len fiir den direkten Speicherzu-
griff, dem Bit-Image Manipulator
,Blitter* und dem Coprozessor
,Copper", dessen Job es ist, den
Bildschirm zu kontrollieren. Die
groBe Zahl der direkten Speicher-
zugriffe beschleunigt alle Opera-
tionen, die Peripheriegerate mit
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einbeziehen. Der 68000-Prozessor
sagt lediglich dem Chip, daR er
den Transfer ausfiihren soll, dann
kann er etwas anderes arbeiten,
wahrend {iber den direkten Spei-
cherzugriffskanal die Input/Out-
put-Routine 1auft,

Der , Blitter” bewegt ganze Blocke
im Speicher. Das geht viel schnel-
ler, als wenn es der Prozessor
tdte. Der Portia-Chip liberwacht
alle  Input/Output-Operationen:
die vier Audio-Kandle, die Maus,
den Joystick, aktuelle Disk-1/Os
und die gesamten Interrupt-Kon-
trollen. Portia ist direkt mit Agnus
verbunden, um einen schnellen
Speicherzugriff zu ermdoglichen.
Daphne schlieBlich bringt die Bil-
der zum Laufen. Sie kombiniert
alle Signale von Agnus, addiert ei-
gene dazu — zum Beispiel Farb-
kontrolle oder Spriteprioritat —
und bringt ein Bild auf den Moni-
tor. Der neue Commodore hat kei-
ne eingebaute Programmierspra-
chen, sie werden von Diskette ein-
gelesen. Verfiigbar sind zur Zeit

Basic, Pascal, Logo, C und Assem-
bler.

Das Betriebssystem des Amiga ist
multitasking-fahig. Das gibt dem
Anwender die Moglichkeit, meh-
rere Jobs gleichzeitig abzuarbei-
ten. Zum Beispiel kann man einen
Text erstellen, wahrend ein ande-
rer Text ausgedruckt und eine Da-
tel sortiert wird. Die Benutzer-
oberflache mit mehreren Fen-
stern, Icons und Meniis ist kinder-
leicht zu bedienen.

In der Grafik liegt der Amiga weit
iiber dem bisher {iblichen Stan-
dard. Er hat die breiteste Farbpa-
lette, die je fiir einen Mikrocompu-
ter angeboten wurde: iiber 4000
Farben. Der neue Computer ist
mit fiinf verschiedenen Farbmodi
ausgeriistet: 320 x 200 oder 320 x
400 Bildpunkte mit 32 Farben;
640 x 200 oder 640 x 400 Bildpunk-
te mit 16 Farben; und das tollste:
ein ,Hold and Modify"-Modus,
der 4096 Farben gleichzeitig auf
dem Bildschirm darstellen kann,
allerdings nur als Standbild.



> 1in New York

Spielerisch oder . . .

Die Grundversion, sie kostet 1295
Dollar, hat eine Speicherkapazitat
von 256 KByte RAM, die mit einer
Einsteckplatine auf 812 KByte er-
weitert werden kann. Dariiber
hinaus ist der Amiga in der Lage,
externe Speicher bis 8 Megabyte
zu verwalten. Ab Ende Oktober
gibt es eine Zusatzkarte. Mit ihr
wird der Amiga IBM-kompatibel:
die gesamte professionelle Soft-
warepalette fiir den IBM-PC, wie
zum Beispiel Lotus 1-2-3, Wordstar
oder dBase III, steht zur Verfii-
gung.

Zur Standardausfiihrung des Ami-
ga gehoren eine Zweiknopf-Maus
und eine separate Tastatur mit
Zehnerblock. Eingebaut ist ein
doppelseitiges 3Vz-Zoll-Laufwerk
mit einer Kapazitat von 880 KByte
formatiertem Speicher. Der exter-
ne Disk-Port hat Platz fiir maximal
drei 3%.- oder 5%-Zoll-Floppies.
Die Druckeransteuerung lauft
wahlweise liber die beiden einge-
bauten Schnittstellen: RS232C se-
riell oder Centronics parallel.

Ein System-Expansion-Port ermég-
licht den freien Zugang zum 68000-
Systembus. Fiir Spieler gibt es
zwel Joystickports; der Sound lauft
iber zwei Stereo-Audio-Anschliis-
3e. Dreil Video-Ports machen es
leicht, den Amiga dem schnell

¥

%;_—

. . professionell: die Grafik des neuen Commodore setzt MafBstdbe

wechselnden Videomarkt anzu-
passen. Port eins ist ein analoger
RGB-Ausgang. Er unterstiitzt eine
optionale Genlock-Einheit, die
den Amiga mit einem Video-La-
ser-Disk-Player oder mit einem
Videorecorder synchronisiert.
Der zweite Video-Ausgang bringt
ein NTSC-Signal fiir den Anschluf
eines Fernsehers iiber einen RF-
Modulator. Der dritte Port ist ein
NTSC-Composite-Video-Ausgang.
Commodore setzt mit dem Amiga
nicht nur neue MaPRstiabe in der
Crafik, sondern mit einem einge-
bauten Musiksynthesizer einen
neuen Standard im Sound. Vier di-
gitale Stimmen koénnen unabhén-
glg voneinander programmiert
werden, und das in Stereo. Spre-
chen lernt der Amiga mit einem
Text-to-speech-Sprachsynthesizer
mit einem unbegrenzten Wort-
schatz. Ein Text wird einfach ein-
getippt, und der Computer spricht
wahlweise mit einer Frauen- oder
Mannerstimme. Bereits zum Zeit-
punkt der Auslieferung werden
verschiedene Hardware-Zuséitze

verfiigbar sein: ein speziell fiir
den neuen Computer entwickelter
RGB-Monitor, mit eingebautem
Lautsprecher und Regler fiir den
Audio-Ausgang, eine 256-KByte-
RAM-Speichererweiterung, ein
RF-Modulator, ein professionelles
Keyboard fiir den Musiksynthesi-
zer, ein 1200-Baud-Modem und
Diskettenlaufwerke wahlweise mit
3% oder 5Va Zoll,

Commodore hofft, daR die neue
Maschine in den USA den einge-
schlafenen Mikrocomputermarkt
in Bewegung bringt. Doch diirften
die Erwartungen, bis Ende des
Jahres 150 000 Maschinen zu ver-
kaufen, etwas {iberzogen sein.
Der Amiga ist zu teuer, um als
Heimcomputer einen Erfolg wie
der C64 zu haben. Die Zielgruppe
fiir den neuen Rechner sind eher
Leute, die zu Hause mit dem Com-
puter arbeiten wollen, aber ab
und zu auch eine Spieldiskette ins
Laufwerk schieben. Wann der
Amiga in Deutschland verkauft
wird, steht bis jetzt noch nicht fest,
Anfang 1986 wird es wohl werden,
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Hotline

Informatik im
Schultest

,Informationstechnische Grund-
bildung wird Bestandteil einer so-
liden, breiter definierten Allge-
meinbildung”, versprach der Kul-
tusminister des Landes Rheinland-
Pfalz, Dr. Georg Goélter, in seiner
Regierungserklarung am 24. Janu-
ar 1985 vor dem Landtag. Jetzt leg-
te er eine ,Handreichung Infor-

Commodore Sport Service: Mit Hilfe der leistungsfahigen Commodore-Syste-

me und In Zusammenarbeit mit namhaften ZeitmeBunternehmen versorgt er

sportliche Veranstaltungen in Zentraleuropa, die aufqrund ihrer Grof3enord-
nung den Finsatz von Computern erfordern.

Cracker-Aufkleber

Wer kennt das nicht: In fast jedem
geknackten Programm steht ein
Copyright-Vermerk des Raubko-
pierers. Um Pseudonyme sind die
Jungs nicht verlegen. Da gibt es
Fantasienamen wie C.I.A., Nova,
Jedi oder Wild Boys. Eine Knak-
kergruppe hat nun eine neue
Idee, wie sie den Schwarzmarkt

8 @M@ Oktober/85

beleben und fiir sich Werbung
machen koénnen. Sie stellt Aufkle-
ber und Anstecknadeln her. Unter
dem 'Firmenemblem', einem Drei-
eck, und dem Crackernamen ist
ithr Wahlspruch zu lesen: Tomor-
row's Software — cracked today.
Fehlt nur noch, daf® die frechen
Software-Piraten Rundfunk und
Fernsehen entern.

mationstechnische Grundausbil-
dung” vor, die Grundlage fiir den
Unterricht 12- bis 16jdhriger Schii-
ler sein soll. Damit betritt das Mini-
sterium didaktisch-methodisches
Neuland. Es will Ziele, Inhalte und
Wege einer informationstechni-
schen Grundbildung fiir den Leh-
rer und fiir seine tagliche Praxis
anschaulich und nachpriifbar
machen. Zwel Fragestellungen
stehen im Vordergrund:

1. Welche Elemente fiir eine in-
formationstechnische  Grundbil-
dung, welche Einzelziele und -in-
halte fiir 12- bis 16jahrige Schiiler
notwendig und vertretbar erschei-
nen.

2. Welche methodischen Schritte
empfehlenswert sind und an wel-
chen gezielten Aufgabenstellun-
gen und Beispielen Kenntnisse,
Fertigkeiten und Einsichten ge-
wonnen werden koénnen.

Als nachsten Schritt soll der Ent-
wurf im Schuljahr 1985/86 an rund
25 Schulen erprobt und von allen
Schulen gesichtet und erdrtert
werden. Parallel werden Lehrer-
fort- und -weiterbildung intensi-
viert. Vor einer fldchendecken-
den Einfiihrung kann dadurch
eine breitere Absicherung seitens
der Schulpraxis erfolgen. Ziel ist
es herauszufinden, welche inhaltli-
che und methodische Differenzie-
rung bei den einzelnen Schul-
arten — Hauptschule, Realschule
und Gymnasium — erforderlich
ist.

PR — o
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Goldenes Ei

Commodore hat wieder ein Ei ge-
legt: bel einigen 128ern ist ein
Chip nicht okay. Wer Pech hat
und eines der Geradte aus dem
,goldenen" Kaufhofangebot er-
standen hat, muf3 damit rechnen,
daR er auf einmal keine Farbe
mehr auf dem Bildschirm hat. Von
den 2500 Geréten, die Commodo-
re Deutschland von der , Mutter"
aus den USA bekommen hatte,
waren 500 an den Kaufhof gelie-
fert worden. Wie das Verbrau-
chermagazin ,DM" berichtet, hat
Commodore die weitere Ausliefe-
rung gestoppt und wartet nun auf
neue, funktionsfdhige  Chips.
AuRerdem rat das Magazin: Sofort
beim Kaufhof reklamieren und
Austausch des Chips verlangen.



DATA BECKER hat eine fantastische Nachricht fiir alle, die mit einem echten
Superprogramm mehr aus ihrem COMMODORE 64 machen wollen:

Wer bisher neidisch auf die Leistungsmerkmale teurer Datenbanken fiir gréBere Computer geschielt
hat, der kann jetzt mithalten: ' mit SUPERBASE, der professionellen Datenbank fiir den COMMODORE 64.
SUPERBASE bietet faszinierende Mdglichkeiten, die bisher in dieser Rechnerklasse nicht fiir mdglich gehal-
ten wurden. Lassen wir einmal die renommierte Fachzeitschrift RUN (Test in Ausg. 6/85) zu Wort kommen:
.Hat man sich erstmal mit den Befehlen vertraut gemacht und wagt sich ans Selbstprogrammieren mit dem
integrierten Programmeditor, erschlieBen sich unglaubliche Méglichkeiten. Fiir den C 64 gibt es derzeit kein
leistungsfdhigeres Datenbankprogramm.” I | | |

Hier einige Leistungsmerkmale dieser ,Super™ ® Kalkulationsmaglichkeiten und Rechnen
Datenbank: @ Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Ausgabe
von Superbase Dateien als sequentielle Datei) Funktionen
® maximale Datensatziénge 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu ermoglichen Datenaustausch mit anderen Programmen
4 Bildschirmseiten @ durch leistungsfdhige, eigene Datenbanksprache auch als
@ bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 kompletter Anwendungsgenerator verwendbar
Zeichen lang sein kénnen
@ insgesamt 15 Einzeldateien kdnnen zu einer Superbase- SUPERBASE war schon bisher sein Geld mehr als wert. Doch
Datenbank verkniipft werden wir haben noch einmal hart mit dem Softwarehersteller verhan-
@ Speicherkapazitdt nur durch Diskette begrenzt delt und scharf gerechnet. Das Ergebnis: Ab sofort kostet

® umfangreiche Auswertungsmaglichkeiten und komfortabler SUPERBASE flir C64 und VC-1541 mit ausfiihrlichem deutschen
Report-Generator Handbuch:

Jetzt neu: Alles zu Superbase, der sicherlich leistungsféhigsten Datenbank auf dem
Commodore 64, und ihrer Programmiersprache! Mit vielen niitzlichen Hinweisen
und Programmen — Tips & Tricks zu Superbase, ca.250 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 2C - 4000 Diisselderf -Tel. (0211) 310010












































































































































































































































































































































































































