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Aus der Redaktion

sbeide”

2000 Mark Geldstrafe fur unseren Chefredak-
teur: Das ist das Ergebnis der Diskussion um
den Beitrag , Crackito ergo sum” in der Septem-
ber Ausgabe 84. Ein Miinchner Gericht wertete
die Warnung an alle Software Knacker , Ver-

kauft nicht, sondern tauscht!" als eine Aufforde-
rung zur Tarnung von strafbaren Verstofen.
Manfred S. Schmidt wurde als RUN-Verantwort-
licher fiir schuldig befunden, nach §111 Strafge-
setzbuch, offentlich zu Straftaten aufgefordert zu
haben. Wo ein Richter, ist auch ein Klager. In
diesem Fall diente als , Verbreitungszeuge" ein
Radbod v. Mangenheim. Er ist der Redaktion
nicht bekannt. Der noble Herr hat es zudem nie
fiir nétig erachtet mit uns Kontakt aufzunehmen.
Offenen Kontakt hingegen haben mehr als drei-
tausend Leser mit uns gesucht. Sie beantworte-
ten die Umfrage in Heft 4/85. Das Urteil: RUN

kommt nach wie vor bei den Lesern an. Beson-
ders neu hinzugekommene Leser beurteilen
das Heft mit ,sehr gut” bis ,gut” (93%). Das Er-
scheinungsbild — gemeint ist Titelbild; Gliede-
rung, lllustrationen — wird noch besser beur-
teilt, als bei der Befragung davor. 93 Prozent
der Leser sind der Meinung, daf3 RUN uber den
C 64 berichten soll. Unsere ganz jungen Leser
haben natiirlich Interesse am C16, C116 und
Plus 4. Das Hauptinteresse der Leserschaft gilt
weliterhin den Hardware-News, Software-Tests,
Praxis/Listings, Hardware-Tests und ganz spe-
ziell Tip&Tricks. Die Mehrheit besitzt den elek-
tronischen Kumpel erst seit einem Jahr. %s der
Fortgeschrittenen, beziehungsweise fast die
Halfte der tiber 40jahrigen wollen sich dem-
ndchst einen weiteren Computer kaufen. Favo-
rit ist dabei eindeutig der C128. Kaufabsichten
bestehen aber auch fir Drucker (ganz weit vor-
ne), Floppy-Laufwerke und Monitore. Eine Half-
te unserer Leser halt sich fur Einsteiger und die
andere Halfte fir Fortgeschrittene. Die durch-
schnittliche Lesedauer liegt uber zwei Stunden
und jeder zweite Runner hat mehr als die Halfte
unserer Ausgaben gelesen. Damit der Trend so
bleibt, werden wir uns in Zukunft allerdings
nicht nur auf Leserbefragungen stutzen, son-
dern genauso auf das, was uns der Brieftrager
jeden Tag in die Redaktion bringt: Leserbriefe,
Leserbriefe, Leserbriefe.

Bis zum ndchsten Mal
g .
‘”’
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Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber PASCAL gehort haben,
denn jetzt setzt DATA BECKER
einen neuen Standard

PASCAL

Das professionelle PASCAL-Entwicklungssystem

Nach tiber 4jdhriger, intensiver Entwicklungsarbeit durch einen deutschen PASCAI-Spezialisten préasen-
tiert DATA BECKER ein vollig neues, komplettes PASCAI-Entwicklungssystem fiir den COMMODORE 64,
das Maf3stébe setzt. PROFT PASCAL 148t sich durchaus mit weitaus teureren PASCAI-Systemen vergleichen
und ist diesen sogar teilweise {iberlegen.

PROFI PASCAL besteht neben dem eigentlichen Compiler aus einem komfortablen Editor, einem sehr
leistungsstarken Assembler und einem umfassenden Utility-Paket. Durch eigene 11-stellige Rechen-
arithmetik, erheblich schnelleres Floppyhandling und ein neues DOS beseitigt PROFI PASCAL einige der
Hauptschwéchen des COMMODORE 64 und wandelt den meistverkauften Computer der Welt in eine

extrem leistungsstarke PASCAI-Maschine um.

PROFI PASCAL in Stichworten:

® Volle Implementierung der Wirth’schen
Standard-Pascal

® Eigene schnelle 11-stellige Rechenarithmetik
@ Schneller Compiler (z.B.: Hilbert-Kurven:
120 sec) mit vielen Optionen

® Zahlreiche niitzliche und sinnvolle Spracherwei-
terungen; viele hilfreiche Erweiterungen fiir
System-Programmierungen

® Generierung umfangreicher und extremer Pro-
gramme durch Overlay- und Continue-Technik

©® Nachladen und Aufrufen externer Pascal- und/
oder Maschinenroutinen

® Problemloses Aneinanderketten und Einfiigen
von Pascal-Quellprogrammen

® Quellprogramme von nahezu 100 KBytes werden
spielend gemeistert (250 KBytes bei 2 Floppies)

@® Problemloses Einbinden von Assembler-Sources
in Pascal-Programme

® Komfortabler eigenstéindiger Text-Editor mit
allen niitzlichen Editierfunktionen
(z.B.: Renumber, Auto, Find, Change usw.)

©® Komfortabler, eigenstindiger Assembler

©® Compilierung oder Assemblierung jederzeit
abbrechbar

® Automatisches Nachladen von Editor und Quell-
programm

® Genaue Fehlermeldung und -lokalisierung bei der
Compilation gemiR ,Pascal User Manual and
Report“

® Nach der Compilation ausfiihrliche statistische
Angaben

® Post-mortem-dump Option fiir die Runtime-
Fehlersuche

® Umfangreiches Utility-Paket fiir Datei- und
Diskettenverwaltung mit div. Monitorfunktionen

@® Eigenes sicheres Pascal-DOS

® Einfaches softwaregesteuertes Umsetzen von
BASIC-Dateien in Pascal-Files

©® Gesamtes Software-System auf einer Disketten-
Seite

® Erfordert keinerlei Hardware-Erweiterungen

©® Gesamt-System voll funktionsfihig mit nur einer
1541-Floppy

@ Mindestens 3 x schnellerer Lese- und Schreibzu-
griff mit der 1541-Floppy

® Schnelle ,Hochfahrzeit‘ des Gesamt-Systems
(20 sec)

® 48 kRam frei verfiigbarer Speicherplatz
® Groferer Tastaturbuffer

® Voll ausbauféhig mit einer zweiten 1541-Floppy
und einem Drucker bei gleichzeitiger Steigerung
der Leistungsmerkmale

® Uberraschend schneller Wechsel zwischen den
einzelnen Systemebenen (z.B.: von MAIN in
EDITOR: 6 sec)

® Absturzsichere Parametereingabe durch stets
mitdenkendes und warnendes System

® Vielseitige und ausfiihrliche System-
meldungen und -nachfragen

©® Akustische Meldung zur Eingabe-
Aufforderung bzw. -Bereitschaft

® Zusitzliche schnelle Grafik-
Routinen voll einfiighar
und ohne weiteres
erganzbar

T

Profi-Leistung in Form von PROFI PASCAL fiir COMMODORE 64
und VC 1541 ist ab ca. Ende Mai verfiigbar und kostet
einschlieBlich sehr ausfiihrlichem Handbuch nur DM 198,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




Hotline

Programme zur Flugsimulation werden immer ausge- Ghostbusters" wurde zum Trendsetter: Kinofilm als Com-
fuchster. Hier trainiert der Computerfan einen Luftkampf. uterstory. Hier wird fur das neue James-Bond-Spiel ge-
worben. Das Kino-Abenteuer erreicht den eigenen

Combat" erfordert dul3erste Geschicklichkeit.
Bildschirm.
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Hier steht die sehr amerikanische Barbie-Puppe im Mittel- ,RUN meets RUN" Manfred S. Schmidt (Mitte) im Ge-
rach mit dem amerikanischen RUN-Macher Guy Wright

unkt. Sie a6t sich x-mal um- aber nicht ausziehen. S
Der Spaf3 halt sich in Grenzen. (links) und freien Autoren.
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Nach ,Summergames"” folgte ,Summergames II", Jetzt Activision zeigt ,Slot Car Construction Kit". Der Spieler
gibt es ,Wintergames". Ein Spiel mit exzellenter Grafik und baut sich die Rennstrecke selbst. Auf los geht'’s los. Reak-
originellen Ideen. tionsschnelligkeit ist alles.

Die Consumer Electronics Show
(CES) bietet zweimal im Jahr ein Sam-
melsurium, vom Plattenspieler bis
zum Homecomputer. Bel letzteren be-
gnugte sich Atari mit eilnem Neben-
raum und nirgens waren nennens-
werte Bemuhungen zur Verbreitung
der MSX-Maschinen bemerkbar.
Commodore hatte die Chicago-Mes-
se mit einem zentralen und optisch
auffalligen Platz besetzt.Die Wunder-

M. as"chme Am} ga wur de _dem aﬂg e- Amerikaner schrecken vor nichts zuruck, Mit dulBBerster
meinen Publikum allerdin gs noc h Geschmacklosigkeit wird hier fiir ein Spiel geworben, bei

dem Europa mal wieder verstrahlt wird.

vorenthalten.

.Da lebt doch jemand in meinem Computer." Bei diesem Ein raffiniertes Spiel: Man mul3 ,hacken" um herauszufin-

neuen Spiel machen sich die Figuren selbstandig. Das ga- den worum es geht. Bel Erfolg gibt's eine Nachricht in der

rantiert viel Vergnugen. JWashington Post", Und die kann man ausdrucken.
August/85 QUMD 7



Der Commodore 128 reprasen-
tiert den Beginn einer neuen Com-
puterdra” sagte Commodore Pra-
sident fiir Nord-Amerika, Thomas
J. Rattigan. Das gilt fiir alle drei Be-
reiche: Leistung, Vielseitigkeit
und Erweiterungsmoglichkeiten.”
Wir haben bereits Bestellungen
fiir mehr als 100 000 Einheiten, be-
vor das Cerét iiberhaupt ausgelie-
fert ist. AuBerdem zeichnet sich
eine starke Nachfrage nach Peri-
pheriegeraten ab. Mit der Auslie-
ferung des neuen Computers wird
in den USA noch im Juni begonnen
werden." Passend zum C 128
bringt Commodore eine breite Pa-
lette neuer Peripheriegerdte. Das
Commodore 1572 Dual Disk Drive
hat eine Transferrate bis zu 5200
cps und eine Speicherkapazitéat
bis zu maximal 820 K. Die 1572 be-
sitzt zwei horizontale 5 Va-Zoll-Lauf-
werke, die entweder im C 64, C
128 oder CP/M Format arbeiten
konnen. Jedes Drive liest double-
sided, single-density Disketten bis
zu 340 K formatiertem Speicher im
C-128-Modus und bis zu 410 K for-
matiertem Speicher im CP/M-Mo-
dus. Der Commodore Drucker

C 128 mit neuem Farbmonitor und

Maus
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MPS 1000 arbeitet mit drei ver-
schiedenen Druckarten: 100
Zeichen pro Sekunde Normal-
schrift, 16 Zeichen pro Sekunde
Korrespondenzschrift und 50 mal
240 Dots Grafikdruck. Ebenfalls
neu fiir den C 128 ist die Commo-
dore Maus im modernen Design
mit zwei Schaltern.

Speziell fiir den C 128 baut Com-
modore den neuen Farbmonitor
1902. Der Anwender kann zwi-
schen einem RGBI-Video-Eingang
fiir achtzig Zeichen Darstellung
und einem Composite-Video-Ein-
gang fiir vierzig Zeichen Darstel-
lung wahlen. In das Gerat einge-
baut sind ein Audio-Verstarker,
ein Lautsprecher und ein Kopf-
hohreranschluB. AuRerdem kon-
nen an den 1902 Videorekorder
und Fernsehtuner angeschlossen
werden. 512 K zusatzlichen Spei-
cherplatz fiir den C 128 in allen
drei Modes bringt die Commodo-
re RAM Expansion Cartridge. Sie
wird in den Expansion Port des
128er gesteckt und von dort mit
Strom versorgt. Auf den Erweite-
rungsspeicher wird mit einem
Custom Controller Chip zugegrif-
fen, der in den Speicher einge-
baut ist. Dieser Controller Chip
enthalt mehrere Register die in
der C 128 I/O-Memory-Map er-
scheinen. Der Anwender kontrol-
liert den gesamten Datenaus-
tausch von und zu dem externen
Speicher, indem er Parameter
und Kommandos in diese Register
schreibt. Das Basic 7.0 des C 128
enthilt neue Befehle, die einen
einfachen Zugriff auf die Speiche-
rerweiterung erlauben. FETCH
transferiert einen Datablock mit
variabler Lange (bis zu 64 KB) von
jedem Platz des Expansion RAM
an jeden gewiinschten Speicher-
platzim C 128. STASH, das Gegen-
teil von FETCH, erlaubt einem Ba-
sic-Programm, Daten aus dem in-
ternen C 128 RAM an einen be-
stimmten Platz im Erweiterungs-
speicher zu iibertragen. SWAP
fithrt beide Befehle gleichzeitig
aus; ein Datenblock im C 128 wird
mit einem Datenblock der Erwei-
terung ausgetauscht. Im CP/M-
Mode dient das Modul als RAM-
DISK fiir eine schnelle, kurzzeitige
Speicherung von Files. Die Daten-
iibertragungsrate liegt bei einem
Megabyte pro Sekunde.

Die Commodore Floppy 1541 be-
kommt immer mehr Konkurrenz.

,The Comtel Group" zeigte das
neue Diskettenlaufwerk Enhancer
2000. Die Floppy ist nach Anga-
ben des Herstellers voll kompati-
bel zur 1541. Programme, die
mehr als 35 Spuren beschreiben,
und Schnellader wie zum Beispiel
Quick Load und Fast Load berei-
ten keine Schwierigkeiten. Ob-
wohl bei der Entwicklung des
DOS moglichst nahe am Commo-
dore-Vorbild geblieben wurde,
lauft die , Enhancer 2000" sieben
bis zehn Prozent schneller als die
1541. Die Commodore Alternative
wird iiber einen externen Trans-
formator mit Strom versorgt und ist
so vor Uberhitzung geschiitzt. Als
Antrieb dient ein biirstenloser Di-
rektmotor, der auch nach lange-
rer Laufzeit keinerlei Pflege
braucht; die Lebensdauer wird
mit 10 000 Stunden angegeben.
Ein weiterer Vorteil des neuen
Laufwerks ist die kleine kompakte
Bauweise. Sie ist kiirzer und nur
halb so hoch wie die 1541. In den

Konkurrenz fur die 1541: die Floppy
Enhancer 2000

USA kostet die ,Enhancer 2000"
218 Dollar. Was sie bei uns kosten
wird, ist noch nicht klar, da die
Verhandlungen mit dem europai-
schen Importeur nicht abge-
schlossen sind. Voraussichtlich
wird der Preis zwischen 600 und
650 Mark liegen.

Zehn Megabyte Speicherplatz
bietet die Harddisk ST 10 C von
Computer Specialities Inc.. Sie hat
einen IEEE-Eingang und zwei se-
rielle Eingénge und paBt an alle
Commodore Computer. Im Direc-
tory ist Platz fiir beliebig viele Ein-
trage; relative Files jeder Lange
konnen gespeichert werden. Eine
Sicherung gegen unfreiwilliges
Formatieren schiitzt die gespei-



STIOC

Megabyte speichert die Harddisk
ST10C

cherten Daten. Die ST10C Hard-
disk ist auf moderne LSI-Technolo-
gie aufgebaut und entspricht so
dem neuesten Stand der Technik.
Sie hat eine innere Schreib-/Lese-
Rate von fiinf Millionen Bit pro Se-
kunde. Die Spur-zu-Spur-Zugriffs-
zeit betragt drei Millisekunden.
Der Preis ist nicht gerade niedrig:
1595 Dollar muB man anlegen. Be-
sonders fiir Schulen interessant ist
die Harddisk in Verbindung mit
dem CSI-64 Switch 1208. Das Multi
User Switch 1208 erlaubt den Zu-
griff von acht C 64 oder anderen
Computern mit serieller Commo-
dore-Schnittstelle, auf eine Floppy
und einen Drucker. Der Switch
reiht die User in eine Warte-
schlange ein, wenn mehr als ein
User auf das gleiche Peripherie-
gerat zugreifen will. Eine sinnvolle
Erganzung des Switch 1208 und
eine praktische Hilfe fiir den Un-
terricht ist der LM.P. (Instruction
Monitor Prompter), ebenfalls von
CSI. Der LM.P. gibt dem Lehrer
im Computerunterricht die Mag-

Mit dem CSI Switch 1208 kénnen

sich acht C 64 einen Drucker und eine
Floppy teilen

lichkeit, von einem eigenen Moni-
tor aus die Arbeit eines Schiilers
zu beobachten, ohne ihn zu unter-
brechen. Wenn der Schiiler Fra-
gen hat oder Hilfe braucht, kann
der Lehrer in die laufende Arbeit
eingreifen und direkt kommunizie-
ren. Dariiber hinaus kann der
Lehrer an alle Schiiler Nachrich-
ten schicken und Programme iiber-
spielen. Der . M.P. belegt keinen
Speicherplatz im C 64, so daR jede
Software im Network-System lauft.
Zehn oder zwanzig Megabyte
Speicherplatz und ein erweitertes
DOS bieten die Lt. Kernel Hard-
disk von Fiscal Information Inc.
Alles was die Commodore 1541
kann macht die Lt. Kernel-Disk
43-mal schneller. Einen komplet-
ten Bildschirm mit High-Resolu-
tion- Farbgrafik, das sind etwa elf
Kilobyte, 1adt sie in weniger als
einer Sekunde. Das eigene DOS
der Disk erweitert das Basic des
C 64 und beinhaltet zusatzlich eini-
ge CP/M-dhnliche Befehle. Ange-
schlossen wird die Harddisk iiber
den Expansion Port.

Die Lt. Kernel Harddisk wird iiber

den Expansion-Port an den C 64 an-
geschlossen

Fiir Backups liefert Fiscal Informa-
tion Inc. einen Tape Streamer, der
20 Megabyte in etwa vier Minuten
kopiert. Die 10-Megabyte-Disk ko-
stet 1595 Dollar, die 20-Megabyte-
Version 1998 Dollar. Fiir den
Streamer muB man 1525 Dollar
ausgeben. Eine neue Dimension
in der Computersteuerung eroff-
net der Spacepen von Soniture.
Der Spacepen ist ein Eingabege-
rat, ahnlich einem Lightpen, das
aber nicht nur zwei Dimensionen
erkennt sondern auch die rdumli-
che Dimension erfaBt. Arbeits-
prinzip des Pens ist Ultraschall mit
einer Transmitterfrequenz von zir-
ka 40 000 MHz. Das Set besteht
aus zweli Einheiten: dem Pen mit
einem Ultraschallsender und dem

Mit dem Space Pen kann die dritte Di-

mension zur Computersteuerung ge-
nutzt werden

Empfanger mit drei Mikrofonen.
Die Elektronik des Empfidngers
steckt in einem aufklappbaren
Winkel, der auf den Computermo-
nitor gelegt wird, Mikrofone in
den Schenkeln und an der Spitze
des Winkels orten die Position des
Pens im Raum und geben dem
Computer eine zusétzliche Infor-
mationsebene; man kann zum Bei-
spiel in einem Menii blattern in-
dem man den Pen auf den Bild-
schirm zu- oder wegbewegt. Die
Verbindung zum Computer und
die Stromversorgung laufen iiber
den Joystickport. Der Pen arbeitet
mit allen gdngigen zweidimensio-
nalen Crafikprogrammen (zum
Beispiel: Blazing Paddles, Print
Shop, und so weiter) zusammen.
Dreidimensionale Software fiir
den C 64 ist in der Entwicklung. In
den USA kostet das Set 150 Dollar.
Einen deutschen Importeur fiir
den Spacepen gibt es bis jetzt
noch nicht.

Das Voice-Command-Modul steu-
ert den Computer per Zuruf. Mit
Hilfe des Moduls wird ein gespro-
chener Befehl digitalisiert und ge-
speichert. Wird der Befehl wieder
gesprochen, erkennt der Compu-
ter das Wort und fiihrt den dazu-
gehorigen Befehl aus. Die digitali-
sierten Befehle konnen in jedes
Basic-Programm eingebaut wer-
den. Das Erkennungsprogramm
hat eine Lange von 4K und wird
tiber dem Basic-Speicher abge-
legt. Die 8K Speicherplatz fiir die
digitalisierten Befehle liegen im
RAM unter dem Basic ROM. Der
gesamte Basic-Speicherplatz von
38911 Byte bleibt dem Anwender
erhalten. Das Modul kostet kom-
plett mit Software, Mikrofon,

August/85 @UD 9



Handbuch und User-Port-An-
schluBkabel 49,95 Dollar.
Sicherheit, Energieersparnis und
Bequemlichkeit bietet das X-10
Powerhouse Home-Control
System. Das System steuert die
gesamte elektrische Einrichtung
im Haus ohne zusétzliche Kabel.
Uber die Stromleitung werden Si-
gnale an Empfangsmodule gesen-
det, die eine Stromquelle ein- und
ausschalten, oder dimmen kén-
nen. Jedes Modul hat einen eige-
nen Erkennungscode, der im Pro-
gramm abgelegt wird. Program-
miert wird das System am Compu-
ter. Die Informationen werden per
Download im Interface abgeleagt,
das dann unabhéangig vom Com-
puter die Steuerung der Energie-
versorgung iibernimmt.
MazeMaster heift die neueste Ent-
wicklung in der Joystick-Technik.
Der neue Stick von Kraft kann von
vier auf acht Bewegungsrichtun-

Das Powerhouse Interface kann bis zu
acht Stromquellen unabhangig

schalten

gen umgeschaltet werden. Ein
kleiner Schalter an der Unterseite
des Gehduses macht's moglich.
Die zusétzlichen Richtungen erlau-
ben eine feinere und genauere
Steuerung, was sich besonders in
joystickgesteuerten Grafikpro-
grammen bemerkbar macht. Pas-
send zur Farbe des C 64 kostet
der MazeMaster 12,95 Dollar.
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Amiga neue
Freundin

und oft totgesagte Comm
Amiga Computer wira
York vorgestellt. ,Dieses
ter iibertrifft alles, was

das Arbeiten mit Windowtechnik.
Unterstiitzt wird der 68 000-Moto-
rola von drei Zusatz-VLSI-Chips.
Je ein Co-Prozessor ist zustdndig
fiir die Crafik, den Sound und den
1/0-Port. Die Ausstattung mit den
VLSI-Chips ist ein wesentlicher
Grund fiir die hohe Leistungsfa-
higkeit von Amiga (spanisch:

EESHESEEY BB

Prototyp des neuen Commodore-Stars

sagt Guy Wright, Chefredakteur
der fix zur Premiere gegriindeten
Fachzeitschrift , AMIGA World".
Guy hat das heie Commodore-
Produkt wochenlang befummelt:

. Amiga ist eine ausgezeichnete
CGrafik-Maschine mit unglaubli-
cher Auflésung.”

Herzstiick des neuen Computers
ist ein 68 000-Chip von Motorola
mit einer Taktfrequenz von 7,1
Megahertz. Die Standardversion
wird mit einem Speicher von 256 K
produziert. Fiir 100 Dollar 146t sich
der Speicher mit einer Zusatzkar-
te ohne Schwierigkeiten auf 512 K
aufstocken. Noch nicht fertig, aber
in der Entwicklung ist eine zwei-
Megabyte-Zusatzkarte. Das heift,
zwel Megabyte RAM stehen dem
Anwender zur Verfiigung. Das Be-
triebssystem , Intuition" wurde
von Commodore selbst entwik-
kelt. Es erlaubt Multitasking und

Freundin). Die Co-Prozessoren

n dem 68 000 die Freiheit, mit
voller Geschwindigkeit zu laufen,
e Grundversion des neuen
iputers ist mit einem einge-
ien 3V2-Zoll-Laufwerk ausge-
et. Amiga kann bis zu dreil ex-
e Diskettenlaufwerke verwal-
fiir spater ist der Einbau eines
atzlichen Festplattenlaufwerks
vorgesehen. ,Eine besondere
Starke Amigas ist die offene Archi-
tektur®, schwarmt Guy Wright
.Der direkte Zugang zum Bus
eroffnet die Moglichkeit, den

68 000 von auBen zu programmie-
ren. Das ist wichtig fiir den An-
schluf einer Harddisk. Sie wird
einfach eingesteckt und vom

68 000-Chip verwaltet.

Die musikalischen Fahigkeiten
ibertreffen den C 64 bei t

uoos
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S+S SOFT Kundonser\uce

Lieber Leser!

Es ist mal wieder soweit! Wir kinnen Ihnen den neuen §+ S SOFT Katalog prisen- m aus Illﬂﬂ m“ﬂ“n Sﬁllﬂﬂ Obar :'-":“u.

tieren! Mit iiber 200 neuen Programmen aus allen Bereichen. Noch aktueller, noch
besser, noch giinstiger! Aber auch an unsere Stammkunden haben wir gedacht! 1,!" n“ 2.- DM... 3,!— pm!! Programme im

nbsnfort" Sie lene alte Prog n neue verbesserte & Farbkatalog!
hen! K los! (n@heres im Kmalogl Ullgel'?:l:h eine Neuigkeit! . " ’m m 'b sl’- Dmsiso D“”

| Ab sofort bekommen Sie unser Superinfopaket, mit neuen Prog| und C: r "

poster, kostenlos! Na ist das nichts? Wir freuen uns auf Ihren Anruf, lhre Karte.

| Ihr S + S SOFT TEAM

me : log z. T. stark
Jetzt lohnt sich das Zugreifen!! E

R HL i)
Das komplette Biiro fiir den C 64! (Nur au
Diskette) Jetzt stark verbessert! Per
Graphicmenii wihlen Sle mschen Text-
verarbeitung, D g-Termin-

 Spitzenprogramme warten auf Sie (Gratiscoupon beachten!)
s Top-Angebote aus unserer Werbung

40 neue Befehle fiir nur 9,80 DM!!
BIRD-BASIC  [wERBEANGEBOT]

IEICfI[' Viele Dmoprnnmmme Mur auf Diskette ligferbar|

| e T & :
| - Verwaltet auf nur einer Diskette [ Das Toolkit zum Cu 64!
. ki ki - 1 Ja, Sie haben richtig gelesen! Uber 40 neue Befehle
- wg-ctm> 50 Karteikisten mit je 199 Karteikarten! i | Stehen fhnen unter BASIC BIRD zur Verfugung! Ein
Echt Spitze! Jetzt stark verbessert! | | tolles Programm! 5 newe Basicfunktionen und 36 andere o\ .
| Baiuhle erlauben die 'ollstrn Sachen' Programmieren "
‘ hic, Sound, H Graphic jetzt kinder- Mithestellen |

—— MINOTAX - 30 KB Maschinensprache | phantastische Graphic
Das haut den stirksten |WERBEANGEBOT Supersound
SRR Mann vom Hocker! Mimuelu
dm L ein! Mit diesem Programm 9 80 ' SBI'G“'B!MUBIIIHII
kinnen Sie jedes Wissen universell verwalten! Nur <, DM! m
Egal ob Sie Vokabeln pauken, oder Ihr Mathe- Dieses Programm ns-mssen 5|9Rgr-!sehr-.‘n | alle mm.!
i autpolieren wollen! Lieferbar auf haben! Gelangen Sie in die Raumsta- = -
Drskette-‘basseng : j tion , Minotax”. Viele Aufgaben sind Eﬂ“.mmcm
- zu bestehen! Sie sehen immer nur ei- Gleich mm_
e Gleich nen Teilbereich des Bildschirmes! Lie- mitbestellen!
mithestellen! !erb auf Dlske::eatass ! lJnvs- erf.) 2 mm[

~ Kaum “LOAD-ERROR-Problem” beseitigt!!

Zu ~ Das "LOAD-ERROR-MODUL"!
g|auben! Einfach einstecken! |yyr 14,95 bM

Ein echtar Kniiller! | sensationec:

n ben \- keing Schwisrigheiten
Programme von Cassette! Na-

5 auch beim Auffinden
aktisches Tail. das

dautscher Bedi

Glmcll mllhnslelknnl

Fordern Sie heute noch Ihr eigenes ~ Wihlen Sie
Superinfopaket an!
Wie? 24-Stunden-Telelonservice!
1 abtrennen und
it - P : 02367/446

Sle haben richtig gelesen! Vallig kostenlos Pmalwn Sie unser
J neues Superinfopaket mit dem aktuellen, neven fog! Mit
vielen redaktionellen Buﬂragen Tips, Llshmp und und und

Lesen Sie ® Der neue Telek
® LOAD ERROR Problem fiir nur 14,80 DM

endgiltig beseitigt ® MIDI C 64

e CHals iﬁmm steuert Synthesizer P

® Sofort wl k k
ohna zusatzliche Soft- und ‘® Beschroibung von iber 200 neven — -
Hardware Programmen.

® Der noue Inioservice Sichern Sie sich heute noch

# 5 + 5 TERMINAL-Einstieg in die Ihr parsanliches Superinfopaket!

| 1 Senden Sie mir schnelistens |hr neues Superinfopaket,
O a bestehend aus Katalog, Werbediskette/Cassetie,
m und C willig bindlich und ohne

Risiko! Natirlich kostenlos!

=Y i iti ich: Ich arbeite mit

O Gleichzeitig bestelleich: | '*"3Beie it ion
Das LOAD ERROR MODUL7u 14,95 DM | Datasette
Programm MINOTAX w 9,80 0M Lieferung soll per

Programm BIRD BASIC 7y 9,80 DM S8 ok vt o1i0kinn

| Neue Programme aus allen Bereichen! |

Die Werbediskette . . . Cassette . ..

dvoll mit Prog: , Utilitys, Routinen, Arcade etc. Lassen
Sie sich von unserer neven Zusammenstellung (berraschen!
Stundenlang Spall und das kostenlos! Fordern Sie heute noch

+ e Ihr Superinfopaket an! | PRO. PLAN 64 w39~ OM
T | LERNTRAINER 9,80 OM Extiay Regtala |
: : u In Ilnulpun'l Elll'nhdh hdl.'l h“u"uﬁon PRO. KARTEI w1980 0M | Scheck ar_n‘:n_

wartat hier sul Se! Hier finden Sie unbekannts Peeks und Pokes, kisine
Listings, die Sie schon immer gesucht haben, Tips, Tricks und viele Computer

: empfehlungen! Eine kisine welche thnen auch nicht fehlen solital
i Das Computerposter zum Commadore £4] Die ldee des Monats! Also nichts wie

ran! Einfach anrufen oder Coupon auf Postkarte kieben!

| Tips Tricks Pokes Routinen | l UND mu]
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Strale: =
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' Heute noch einsenden an
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lette des Amiga bietet 4096 Far-
ben, von denen man in den
meisten Modes 32 gleichzeitig auf
dem Bildschirm darstellen kann.

Die Auflésung im Hi-Res-Mode
umfaBt 640x 400 Bildpunkte. Die
grafischen Leistungen erreichen
den Standard wesentlich teurerer
CAD-Systeme. Dariiberhinaus
kann die Farbgrafik dynamisch
eingesetzt werden. Das Program-
mieren von Bewegungseffekten
wird fast zum Kinderspiel.

Die Verbindungen zur AuBenwelt
entsprechen dem Standard:

Centronics parallel, RS232C se-
riell, Stereo-Ton-Ausgang, Stan-
dard-Joystick-Port und ein Midi-
Interface zum AnschluB eines
Keyboards.

Der Preis der neuen Maschine
steht noch nicht endgiiltig fest. Er
diirfte in den USA bei etwa 1500
Dollar liegen. Von Commodore
Deutschland war zu héren: ,Der
Amiga kommt Anfang 1986."

Guy Wright, U.S. RUN-Macher und demnéchst Chefredakteur der neuen

Lahme Finger an der Feuertaste
vermeidet der Dauerfeuerzusatz
von Klaus Schisslbauer. Die kleine
Zusatzplatine wird zwischen

und Computer gesteckt. Jetzt ge-
niigt ein Druck auf die Feuertaste,
damit der Computer laufend
SchieBimpulse erhalt. 19 Mark
muf man fiir die Schiitzenhilfe an-
legen.

Infos:

Klaus Schisslbauer

Postfach 1171

8458 Sulzbach-Rosenberg

Die bayerische
Hackerpost

Hier ist das Informationsblatt fiir
den lebensbejahenden DFU-Be-
nutzer. Dieses siiddeutsche Pen-
dant zur Datenschleuder bietet
wertvolle Informationen fiir Hak-
ker und Datenschiitzer aller Art.
Beispiele aus der Aprilausgabe;
Virusprogramme — wie infiziere
ich GroRrechner. Mit Demo-
Listings und detaillierter Beschrei-
bung. Wie kommt man an Ge-
heimnummern ran — iibrigens
wirklich idioteneinfach und véllig
legal.

Die Schreibe ist wie gewohnt flap-
sig und mit abstrusen Szene-Slang-
Fachbegriffen angereichert. Raten
sie mal, was Bupomist ist? Ganz
klar! Unser Bundespostminister.
BHP c/o Basis, Adalbertstr. 41b,
D-8000 Miinchen 40

«Amiga World” im Gespridch mit Dr. Horst Hofflin
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Peek-Poke-
AdreBbuch

Peekes und Pokes knapp und
sachlich prédsentiert — das bieten
Hannes Riigheimer und Christian
Spanik in ihrem beim Vogel Ver-
lag erschienenen AdreBbuch.
Wer den C-64-Speicher durchfor-
sten will, findet hier einen interes-
santen Reisebegleiter, 160 Seiten
dick, informativ und interessant.

, Peek Poke — das Commodore 64
AdreBbuch" heiBt das Buch — und
es halt, was es verspricht. Es ist
ein Leitfaden, eine Arbeitsunterla-
ge, ein AdreBRbuch mit Beispiel-
programmen, aber keine Einfiih-
rung in fortgeschrittene Program-
mierung (und will es auch nicht
sein). Wer nur mal eben nach-
schlagen moéchte, welche Adresse
welche Funktion hat, was man mit
ihr anstellen und wie man sie ein-
setzen kann, der ist mit diesem
AdreBbuch bestens beraten.

Notendruck

Schon lange angekiindigt, aber
immer noch nicht fertig ist das No-
tendruckprogramm von Jelling-
haus. Es soll 480 Mark kosten, nur
in Verbindung mit dem Midi-Re-
cording-Studio-Programm laufen,
Wie der Probeausdruck aber
schon vermuten 14Rt, soll es abso-
lut professionelle und musikalisch
korrekte Notendarstellung ermég-
lichen.

Rising Star fur Atari
520-ST

In einer gemeinsamen Erklarung
haben Atari Corporation und
Rising Star Industries Inc. ihre Ab-
sicht kund getan, Rising-Star-Soft-
ware-Produkte fiir die neuen Atari
520-ST Mikrocomputer iiber das
Atari Handlernetz zu vertreiben.
Wie Gale Carr, Prasidentin von
Rising Star, erklarte, wird Val-
docs, eine Anwendungslinie inte-
grierter Software, auf die Atari
Hardware abgestimmt. Sie wird
als Paket sowie in einzelnen Mo-
dulen erhaltlich sein.

Rising Star Module fiir integrierte
Farbgrafik, Valdraw und Valpaint,
die Ataris hochauflésendes Farb-
display beniitzen, sind fiir die Aus-
lieferung zusammen mit den er-



sten Computern vorgesehen. Die
elektronische Tabellenkalkulation
und andere Anwendungssoftware
des Unternehmens werden kurz-
fristig folgen.

Beide Firmen bestatigen, daf die
Valdocs - Produkte unter dem Na-
men Rising Star als Teil der Kern-
software, die Atari den Anwen-
dern offeriert, international auf
den Markt gebracht werden.

Das 520-ST-Keyboard kann fiir das
Valdocs HASCI-Format durch
programmierbare Funktionstasten
konfiguriert werden, so daR es
den Knopfdruck - Zugang zu

allen Valdocs - Funktionen und
grundlegenden System- und File-
managementfunktionen erméog-
licht.

FuBmaus

Die Maus kehrt dahin zuriick, wo
sie herkommt, namlich auf den Bo-
den. So will es jedenfalls die ame-
rikanische Firma Versatron, Her-
steller der ,FuBR-Maus". Im Ge-
gensatz zu allen anderen Eingabe-
geraten wie Tischmaus, Lichtgrif-
fel, Touchtablet oder Trackball
soll diese Novitat im Dauerbetrieb
wesentlich ermiidungsfreier und
angenehmer zu handhaben sein.
Beide Hande bleiben auf der Ta-
statur, zudem soll der Anwender
durch die herzerfrischende FuB3-
gymnastik langer in Form bleiben.
Der Preis fiir das biodynamisches
Gag-Utensil ist 225 Dollar.

Commodore-
Mailbox

Die Firma Commodore hat jetzt
eine eigene Mailbox eingerichtet.
Sie steht allen Anwendern und
Handlern zur Verfiigung, die ein
Telefon, einen Akustikkoppler
(Modem) und einen Computer be-
sitzen. 'Combo’, wie die Commo-
dore-Mailbox genannt wird, ist
iiber das 6ffentliche Fernmelde-
netz unter folgender Telefonnum-
mer zu erreichen: 0 69/66 38-1 91.
Mit Hilfe der Mailbox sollen aktu-
elle Neuigkeiten und Meldungen
verbreitet werden. Rundschrei-
ben und Clubinformationen wer-
den den Adressaten bei Preisga-
be des richtigen PalRworts zugang-
lich gemacht.

Zwar stand Video nicht im Mittel-
punkt der New Yorker Bildschirm-
textmesse , Videotex 85", aber fiir
Sony liegt in der Koppelung von
Btx mit Video ein entscheidender
Vorteil dieses Dienstes der Deut-
schen Bundespost. Sie erlaubt den
Aufbau intelligenter Dialogsyste-
me, die in der Verkaufsforderung,
in der Aus- und Weiterbildung
oder in der Archivierung die Effi-
zienz steigern konnen. Wie das
praktisch aussieht, wenn Nach-
richtentechnik, elektronische Da-
tenverarbeitung und Videotech-
nik sinnvoll verkniipft werden,
zeigten Volkswagen, BBDO Tele-
com und Sony auf der Videotex 85
in New York. Die drei in ihren
Branchen jeweils zu den Markt-
fiihrern zahlenden Unternehmen
haben fiir ein neues Fahrzeugmo-
dell eine interaktive Videoplatte
und ein entsprechendens mit dem

Videobild zu kombinierendes Bix-
Programm erstellt. Wahrend von
der Laserbildplatte die langerfri-
stig giiltigen Informationen wie
zum Beispiel Fahrzeugtyp oder
Ausstattungsdetails kommen, er-
moglicht die Koppelung mit Bild-
schirmtext auch den direkten Zu-
griff auf kurzfristig zu aktualisie-
rende Daten — beispielsweise
Lieferzeiten oder Preise. Im Bild
Sonys Komponenten fiir interakti-
ves Video beziehungsweise inter-
aktive Btx-Anwendungen: der pro-
fessionelle Laserbildplattenspieler
LDP-180P mit der Speicherméog-
lichkeit von 54 000 Einzelbildern,
das Multifunktionsterminal, KTX-
1420C mit 20-Seiten-Speicher und
AnschluBmoglichkeit fiir Videore-
corder, Bildplattenspieler, Micro-
computer, Drucker und Datacor-
cer; den Thermodrucker UP-104
fiir Btx- und Videobildausdrucke.

Kolner
Computershow

Die Kélner ,C 85", eine auf Mikro-
und Homecomputer konzentrierte
Fachausstellung mit internationa-
lem Anspruch, aber regionalem
Charakter, fand dieses Jahr zum
zweiten Mal statt. Die Messe bot
einen interessanten und informati-
ven Uberblick iiber den Home-
und Mikrocomputermarkt. An vier
Tagen kamen insgesamt 47 000
Besucher; darunter sehr viele
junge Computerfans. Viele Schu-
len der Region nutzten den letzten

Schultag zu einer Fahrt nach Koéln
mit einem Ausflug auf die Compu-
termesse. Endlich hatten die
Freaks Gelegenheit, die beiden
wichtigsten Computer-Neuvorstel-
lungen dieses Jahres selbst unter
die Lupe zu nehmen. Der C 128
war in mehreren Exemplaren auf
dem Commodore-Stand ausge-
stellt und der spektakuldre Atari
ST 520 war auf dem Stand eines
bekannten Diisseldorfer Software-
hauses zu sehen. Im Action-Cen-
ter gab es taglich Talkshows mit
wechselnden Themen. Besonders

fiir Cracker und Softwaretauscher P
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interessant war die Show zum The-
ma , Software-Klau", Wer Pro-
gramme tauscht, sollte wissen, wie
der Koélner Staatsanwalt Wolf die
juristische Situation sieht: ,Das
Weitergeben einer Softwareko-
pie, sei sie geknackt oder original-
kopiert, im engsten Freundeskreis
ist nicht strafbar. Nur wenn der
Kontakt der Tauschpartner iiber
Dritte geht, liegt ein Versto ge-
gen das Urheberrechtsgesetz
vor”. Fazit der , Software-Klau"-
Diskussion: Die Jugendlichen
miissen mehr und besser aufge-
klart werden iiber die rechtlichen
Folgen des Kopierens von frem-
der Software. AuRerdem muf die
Industrie alles daran setzen,
,glaubwiirdige Programme" auf
den Markt zu bringen, um den
Nutzern nicht das Gefiihl zu ge-
ben, zuviel fiir schlechte Software
zu bezahlen und sie so zum Raub-
kopieren zu veranlassen. Standig
umlagert war der Stand des WDR-
Computerclubs. Im Mittelpunkt
des Interesses standen hier der
elektronische Briefkasten ,Kom-
com", Grafik-Demonstrationen
und der erweiterte Know-how-
Computer fiir Einsteiger.

Beim WDR Computerclub gab es

Gelegenheit selbstgeschriebene Soft-
ware zu tauschen
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Riesenandrang bei der Diskussion um ,Softwareklau”

Katz’ und Maus

Koala Technologies prasentiert
eine witzig betitelte Alternative
zur Tischmaus — KAT. Das Acro-
nym steht fiir ,Koala's Answer
To. . . basiert auf dem bekannten
Koala Pad Touch Tablet und ist
kompatibel zum Apple II, IBM PC
und dem Mac. Zwei Griinde, war-
um KAT besser sein soll als die
Maus: Man braucht keinen gro-
Ren freien Platz am Schreibtisch,
und die Cursorpositionierung ist
praziser, was bei Zeichenpro-
grammen unbestreitbar von Vor-
teil ist. Koala-Prasident Jeffery
Heimbuck meint: KAT ist die be-
ste Computer-Simulation von Pa-
pier und Bleistift,

Cracker ROM

Die Jungs vom German Cracking
Service — Deutschlands Daten-
klauer Nummer 1| — haben einen
Schritt zur Dezentralisierung ih-
res Unwesens unternommen. lhr
Spezial-Betriebssystem kann

jetzt von jedem Jung-Cracker
kauflich erworben werden. Das
ROM wird auf einer Zusatzplatine
in den C64 gesteckt und mit ei-
nem Kippschalter ein- oder ausge-
schaltet. 149 Mark kostet der
SpaB. Mehr dariiber in der nach-
sten Ausgabe.

Info:

Scientific Market
Manfred Hurth
Sickingerstr. 55
6650 Homburg

ST-Geriichte

Noch gibt es ihn nicht zu kaufen,
doch Spitznamen hat der Atari 520
ST schon jede Menge verpalt be-
kommen.

Wegen seiner frappierenden
Ahnlichkeit zum McIntosh wird er
»JackIntosh" genannt (Jack Tra-
miel — Atari-Chef). Fiir den wah-
ren Insider ist das zuviel der
Selbstbeweihraucherung. Sie be-
vorzugen fiir ihren neuen Liebling
den vornehmen Kosenamen , Der
Heilige", da , St." im Englischen
die Abkiirzung fiir Saint ist.
Geriicht Nr. 1. Fiir Ende des Jah-
res ist ein aufgedppelter Turbo ST
in Planung. Mit dem geplanten
68010-Prozessor wdre er wesent-
lich schneller.

Geriicht Nr. 2: Noch friiher soll ein
echter 32-Bit-Computer auf den
Markt kommen. 1-MByte-Spei-
cher, Unix-Betriebssystem, Be-
zeichnung , TT" — mehr war nicht
zu erfahren. Der VAX fiir jeder-
mann! Definitiv kein Geriicht ist
die Tatsache, daB alle ausgelie-
ferten deutschen ST-Computer
weder das Betriebssystem TOS
noch die Benutzerschnittstelle
GEM, wie eigentlich geplant, auf
ROM einverleibt bekommen. Die
Software wird auf Diskette mitge-
liefert, belegt damit leider Spei-
cherplatz, kann aber, was sehr
wahrscheinlich notig sein wird,
problemlos upgedatet werden.
Dies ware bei einer Verankerung
im ROM zu aufwendig. Dieser Ent-
schluP ermoglicht es, das Be-
triebssystem, auch nach dem Ver-



kaufsstart, noch zu perfektionie-
ren. Die vorgesehenen Sockel
bleiben jedoch vorhanden, die
Platine wird nicht verandert! Fre-
aks konnen sich die Software auf
EProm brennen und dauerhaft
einsetzen. Ob infolge dieses
Schachzugs allerdings jemals ein
kleiner Bruder des ST auf den
Markt kommen wird, ist sehr frag-
lich.

Kopf-Test

Hartndckig halt sich das Geriicht,
die neuesten Data-Becker-Pro-
gramme wiirden sich vorziiglich
zum Testen der Lesekopf Einstel-
lung eignen. Uns kamen Klageru-
fe genervter Computerfreaks zu
Ohren, denen es nicht gelang,
ihre neu erstandene Software zu
laden. Nur Data Becker Program-
me zeigen sich storrisch, alle an-
deren lassen sich anstandslos le-
sen. Nach Riicksprache stellte

sich heraus, daf eine leicht deju-
stierte Lesekopfeinstellung der
Grund war, die sich im Normalfall
nicht immer stérend bemerkbar
macht. Der eingesetzte neue Ko-
pierschutz vertragt sich jedoch
nur mit absolut korrekt eingestell-
ten Floppylaufwerken. Bei Data
Becker verhalt man sich sehr ku-
lant, und schickt jedem Gescha-
digten eine lauffahige Ersatzkopie,
will ansonsten jedoch die Vermu-
tung, daR der Kopierschutz fiir
den ganzen Unmut verantwortlich
ist, nicht bestatigen. Da kommt
das DB-Buch , Floppy pflegen und
reparieren” gerade recht.

Zur Zeit werden C84 zu Dumping-
Preisen angeboten. Bei diesen
Geraten besteht die Gefahr, daf
es sich um Importware handelt,
die nicht den deutschen Zulas-
sungsbestimmungen entspricht.

Commodore Geschéftsfithrer
Winfried Hoffman warnt vor dem
Kauf der Billig-64er. Die Importge-
rate haben eine gefélschte FTZ-
Nummer und sind nicht geniigend
gegen Strahlung abgeschirmt. Sie
kénnen Fernsehgerate storen.
Entdeckt die Post einen Storer,
wird der Computer ersatzlos kon-
fisziert. Auf den ersten Blick er-
kennt man die schwarzen Rechner
daran, dap keine deutschen Origi-
nalhandbiicher mitgeliefert wer-
den und daR der FTZ.-Nr.-Aufkle-
ber nicht aus silbergrauer Alufolie
besteht. Sprechen diese Indizien
fiir ein Importgerat so empfiehlt
der Commodore Geschaftsfithrer
den Computer aufzuschrauben.
Wenn nach dem 6ffnen des Geréa-
tes die silberne Abschirmfolie
fehlt kann man sicher sein, daB
der Computer nicht den deut-
schen Vorschriften entspricht und
schwarz importiert wurde. Win-
fried Hoffman rat allen Kaufern
von Computern die nicht den Be-
stimmungen entsprechen die Ge-
rate beim Handler umzutauschen,.

£t  Achtung! VC 20! Achtung! ¢

i' Ah sofort auch fiir Ilhren Computer!
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| ohne Risike! Einfach

heute noch an?urdernl

S+S Soft

Pl | oder anrufen.
@ | [24-51d. Service)

Vertriebs GmbH
Schottelkamp 23. 4820 Caltrop—Rauuol 9

|
|
|
|
Coupan  ausschneiden |
|

und auf Postkarte klaben,

Ort:

|
N
[ Ensenieny § 1 § SoftEHSE,,

Bitte baachtan Sie auch unsere Anzeige auf Seite 11




Eproms sind das Lanzeitgedachtnis
des Computers. Das bedeutet fir den
User: er kann die Daten im Speicher
beliebig verandern und sie bleiben
ohne Strom erhalten. Werner Zempe-
lin vergleicht zweil Programmiergera-

te zum Brennen von Eproms.

Wer Daten in ein Eprom bringen will braucht ein
Programmiergerat, etwas Erfahrung in der hexade-
zimalen Schreibweise und den C 64 als Steuerrech-
ner. Im Fachjargon sagt man ein Eprom wird , ge-
brannt" oder ,geschossen”. Zwei , Eprom-Brenner"
haben wir getestet: den Dela-Epromer und den

PP 64-Prom Programmer von Merlin. Wie lauft eine
Programmierung ab? Zunéachst wird (bei ausgeschal-
tetem Rechner) die Eprom-Brenner-Platine in den
Userport des C-64 gesteckt und die Treibersoftware
geladen. Sie liegt zum Teill zusammen mit einem
Maschinensprache-Monitor im Speicherbereich von
$6000-$7FFF). Die erste Funktion ist das Austesten
des Eproms. Wenn es ,leer”, das heift nicht pro-
grammiert ist, enthalten alle Speicherstellen , $FF".
Findet das Treiberprogramm an einer Stelle einen
anderen Wert, gibt es eine Fehlermeldung aus. Das
Eprom muB dann vor dem erneuten Brennen erst
wieder geldscht werden. Dies geschieht durch eine
Loschspannung, oder durch ultraviolettes Licht.

Hohensonne zum LoOschen
SRRy

AuBer speziellen Loschgeraten kann man dazu eine
Hohensonne benutzen (Abstand zum Quarzbrenner
ca. 4 cm, Zeit ca. 4—10 min je nach Leistung des Ge-
rates. Aus Sicherheitsgriinden nicht in die Lampe
hineinschauen oder sich unnoétig der Strahlung aus-
setzen!) Ist das Eprom ,leer", kommt der zweite
Schritt:

Das zu speichernde Programm muf von der Diskette
oder einem ,Muttereprom" geladen werden. Kommt
das Programm von Diskette, muf3 man darauf achten,

16 @D August/83

daR es nicht dahin geladen wird, wo das Treiberpro-
gramm im Speicher des Rechners abgelegt ist.
Kommt das Programmn von einem anderen Eprom,
kann man frei entscheiden in welchen Speicherbe-
reich das Programm eingelesen werden soll. Als
ndachstes wird das neue beziehungsweise geldschte
Eprom in den Epromsockel gesteckt. Das geht bei



(PP 64) Schnellprogrammiermodi. Beim Schnellver-
. fahren ist die Programmierdauer etwa zehnmal kiir-
. zer gegeniiber der herkémmlichen Zeit (15 Mi-
nuten beim 27128). Nach Festlegung des Pro-

grammiermodus muf der AdreRbereich des
Speichers angegeben werden, der in das
Eprom kopiert wird. Weiter kann entschie-
el den werden, ob das Eprom vollstandig
g oder nur teilweise ,gebrannt" werden
soll, damit man in den iibrigen Speicherplatz ein an-
deres Programm ,nachbrennen” kann.,

Kein zusatzliches Netzteil
R IR GERESR

Nach diesen Eingaben wird das Eprom program-
miert, das heiBt mit Hilfe der angelegten Programmier-
spannung werden die Informationen in die einzel-
nen Speicherzellen des Eproms , gebrannt”. Beide
Prommer bendétigen kein zusatzliches Netzteil, Sie
gewinnen die Programmierspannung durch Span-
nungsverdreifachung aus den 9 Volt, die als Wech-
selspannung am Userport vorliegen. Schon wahrend
der Programmierung wird bei beiden Prommern der
Eprominhalt immer wieder ausgelesen und mit dem
Speicher verglichen (verify). Bei einem Programmier-
fehler gibt der Dela-Prommer eine Meldung liber
den Bildschirm aus, beim PP 64 blinkt eine gelbe
Leuchtdiode. In jedem Fall wird der Programmier-
vorgang abgebrochen. Das Eprom muB ersetzt
oder zumindest geldscht werden. Beim Dela-
Prommer braucht bei der Programmierung meh-
rerer Eproms (Kopierfunktion!) nur Punkt 4 des
Meniis eingegeben zu werden, die Werte
bleiben gespeichert. Beide Prommer haben
einen soliden Aufbau, Wechselsockel und
eigene Spannungsversorgung. Eine iiber-
sichtliche Treibersoftware sorgt fiir ein-
fache Bedienung. Dela kann nur die fiinf meist-
gebrauchten Eproms programmieren (2716 bis
27128), der PP 64 zusatzlich den 27256 und 13 seltene-
re Eproms brennen. Beide Geréte brauchen keiner-
lei Kndpfe oder Schalter zur Auswahl der verschie-
denen Typen. Die Pinbelegung und die Héhe der
Programmierspannung werden nach Angabe der
Eprombezeichnung automatisch durch die Program-
den getesteten Prommern ohne die Gefahr verboge- mier-Software selektiert. Die Auswahlmeniis der bei-
ner oder gar abgebrochener , Beinchen“: Beide Fir- den Programme unterscheiden sich u.a. in folgen-

men verwenden die sehr guten , Textpool“-Sockel. dem: Bei Dela kann man durch , 8" in einen komforta-
Nach der Eingabe des Epromtyps folgt die Entschei- blen Monitor springen, um Anderungen im angege-
dung iiber den Programmiermodus. benen Speicherbereich vornehmen zu kdénnen. Aus

Zur Auswahl stehen bei beiden getesteten Exempla- dem Monitor gelangt man durch , X" wieder zurlick

ren ein Standardmodus und ein (DELA) bzw. drei ins Prommer-Menii. Beim PP 64 muB man zum glei- P
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chen Zweck erst aus dem Menii aussteigen, um dann
mittels SYS-Aufruf in den mitgelieferten , Hesmon" zu

kommen. Ein biBchen mehr Komfort ware hier wiin-
schenswert und sicher méglich! Andererseits ent-
halt, das Menii des PP 64 eine komplette Disketten-
verwaltung: ,D"=Directory, ,F" =formatieren,

» V" =validate etc. sind méglich. Der PP 64 bietet
noch in anderer Hinsicht ungewéhnliches, wobei
man iiber die Niitzlichkeit geteilter Meinung sein
kann: Mit dem PP 64 kénnen Eproms von Basic aus
als Programm- und Datenspeicher wie eine Floppy-

Disk (Adresse 16) angesprochen und sogar einzelne

Files in Sekundenschnelle eingeladen werden.

Zwel Hilfsroutinen mit ausfiihrlicher

Anleitung
pec

Wenn man aber bedenkt, daB das groBte gelaufige
Eprom (27128) bei einem Preis von ca. DM 30 ledig-
lich 65 Blécke, eine Diskette fiir DM 5 immerhin 664
Blécke zu speichern vermag, muB man vermuten,
daB diese Anwendung am Bedarf der Eprom-An-

wender vorbeiproduziert wurde. Zum Verwalten
von auf Eprom gespeicherten Programmen existie-
ren preiswerte Karten, die das Arbeiten mit maximal
acht Eproms zum Kinderspiel werden lassen. Inter-
essant ist noch die Tatsache, daR die Dela-Diskette
nicht nur das Treiber-Programm, sondern dariiber
hinaus noch zwei wertvolle Hilfsroutinen mit ausfiihr-
licher Anleitung enthélt, mit denen es méglich ist, ei-
gene Programme so zu praparieren, da8 sie an-
schlieBend auch auf Eprom ,laufen”. Zusatzlich kén-
nen sogar (im Rahmen der Kapazitit des Eproms)
mehrere kiirzere Programme innerhalb eines
Eproms zusammengefaBt und per mitgeliefertem
Auswahlmenil selektiert werden. Eine solche prakti-
sche Unterstiitzung der eigenen Programmier(un-)
kenntnis ist bei DELA vorbildlich gelungen.

Bausatz oder Fertiggerat

Der Anwender, der lediglich die gdngigen und bil-
ligen Eproms der Reihe 27XXX schnell und komfor-
tabel programmieren will, ist mit dem Geréat von
DELA ausgezeichnet bedient. Es kostet als Fertigge-
rat inkl, Programmdiskette DM 159, kann aber auch
als Bausatz fiir DM 79 gekauft werden. Anwender,
die die umfangreiche Palette fast aller erhiltlichen
Eproms (u. a. auch EEPROMSs) einsetzen miissen,
sollten auf den PP 64 von MERLIN zuriickgreifen, der
allerdings bei einem Preis von DM 279, (inkl. Pro-
grammdiskette) einen anderen Kundenkreis an-
spricht,

Info:

DELA Elektronik, Aquinostr. 12, 5000 Kéin 1, Tel.: 02 21/72 53 36
MERLIN Data Elektronik, Miihlenweg 4, 8261 Tittmoning,

Tel.: 086 83/16 71

RUN-o-thek-Bestellkarte

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:
Diskette(n) mit den Programmen aus RUN Nr. /85
/85

Diskette(n) mit den Programmen ausRUNNr.______ /85

Diskette(n) mit den Programmen aus RUN Nr.

B 5 o ] o o 0 s e e S WSS N W MRS e

RUN-o-thel

Gebrauchs-Anweisung

1. RUN-o0-thek-Bestellkarte ausfiillen und unte
schreiben,

2.Gesamtbetrag ausrechnen (Preis pro Diskett
DM 24,80 [inkl. MwSt. und DM 3 - Versang

Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl. MwSt.) plus DM 3.~ Versandkosten = DM 24,80
Anzahl der bestellten Disketten;

O Ich bezahle die-bestellten Disketten per Nachnahme zum Preis von DM 24,80 pro Diskette (inkl. MwSt. und Versand-

kosten) plus NN-Gebiihr.

Meine Anschrift:

Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM
O Ein Verrechnungs-Scheck iber den Gesamt-Betragvon DM ____ liegt bei.

kosten]).

3. Verrechnungs-Scheck tiber den Gesamibetra
ausstellen und unterschreiben. (Wenn Sie pe
Verrechnungs-Scheck bezahlen machten.)

4.Bestellkarte (eventuell mit Verrechnungs
Scheck) in einem ausreichend frankierte

CW-Publikationen

Vorname, Name

Verlagsgesellschaft mbH

- RUN-o-thek -
StraBe, Nr. Postfach 4004 29

D-8000 Miinchen 40
PLZ/Ort

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

i
|
|
|
l
|
|
|
|
I Umschlag schicken an:
|
|
|
|
|
|
|
|
!
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RUN ist das

unabhangige COMMODORE-
Computermagazin.

Monat flir Monat erfahren Sie
hier Neues und Interessantes,
finden Sie viele Listings,

Tips & Tricks aus der Welt des
COMMODORE.

Bleiben Sie am Ball und halten
Sie Thr COMMODORE-
Wissen stets auf dem laufenden.
Mit Threm personlichen
Abonnement von RUN!

Aivn

=i PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt.
FriedrichstraBe 31, D-8000 Miinchen 40
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Fiir guten Kontakt zwischen C 64 und
Fremddrucker sorgen Centronics-In-
terfaces. Werner Zempelin ver-

gleicht funf davon.

Der C 64 hat keinen genormten DruckeranschluB3.
Zum Betrieb eines fremden Druckers mit der weit
verbreiteten Centronics Schnittstelle braucht man
ein Interface, das die Daten vom Commodore-Stan-
dard nach Centronics iibersetzt. Fiir die Lésung die-
ses Problems gibt es zwei Wege: eine Soft- und eine
Hardwarevariante. Die preisgiinstigste Losung ist
die Softwareversion. Hier wird vor dem Drucken ein
Treiberprogramm in den Computer geladen und mit
SYSxxxxx initialisiert. Der Treiber konvertiert dann
die Daten bevor sie zum Drucker geschickt werden.
An Hardware braucht man nur ein Parallelkabel
vom Userport zum Drucker (zirka 60 Mark), das auch
selbst gebastelt werden kann. Treiberprogramme
gibt es reichlich, sie sind aber meist nicht sehr kom-
fortabel und vor allem haben sie den Nachteil, daB
sie vor dem Arbeiten extra geladen werden miissen.

Zur Beurteil ung funf Einzeltests

Bei den Hardwareversionen handelt es sich um Plati-
nen, die Speicherbausteine (Eproms) mit Treiberpro-
grammen oder eigene Prozessoren (meist Z 80) ent-
halten. Ein akzeptables Interface sollte folgende An-
forderungen erfiillen:

1. Der gesamte Commodore-Zeichensatz muf aus-
druckbar sein, damit die ganze , Palette" von vorhan-
denen Programmen , lauft".

2. Der als Druckerausgang vorgesehene serielle
Port sollte benutzt werden, damit User- und Modul-
port fiir andere Anwendungen frei bleiben.

3. Speicherplatz im Rechner darf nicht belegt wer-
den.

Wir haben fiinf Hardware Centronics-Interfaces ge-
testet, die es gestatten mit dem C-64 iiber seine spe-
zielle, ungenormte Schnittstelle einen der handels-
iiblichen Drucker (Epson, Star, Panasonic etc.) mit

der weit verbreiteten Parallelschnittstelle zu betrei-

ben, Im Test waren die Interfaces der Firmen: Mer- -

lin Data-Elektronik (218 Mark), HA-Compware (192

Mark), Gorlitz-Computerbau (295 Mark), WIKO Com-

putersysteme (198 Mark) und Wrede Computersy-

steme (179 Mark). Als Beurteilungskriterien dienten

fiinf verschiedene Einzeltests:

1. Der ,Printertest" von der Commodore-Demo-Dis-
kette

2. Der ,Briefkopf" aus der HA-Compware-Demo-
Diskette (mit reversen Commodore-Zeichen)

3. , Vizawrite"-Text drucken

4. ,Printshop"“-Grafik drucken

5. ,Elektromat"-Grafik drucken

Stromverso_rgung uber Pin 18

Die einzelnen Interfaces mit ihren Ergebnissen: Das
Merlin-Interface besteht aus einem Kastchen, in dem
die Elektronik (Prozessor) untergebracht ist. An bei-
den Seiten befinden sich die Verbindungskabel mit
Centronics- beziehungsweise DIN-6-Pol-Stecker. Die
Stromversorgung (5 Volt) erfolgt iiber Pin 18 der
Druckerbuchse. Dieser Pin ist bei Epson nicht be-
legt, er kann aber leicht nachgelotet werden. Das
Handbuch erklart ausfiihrlich die Fahigkeiten des
Interfaces und zeigt Tips und Tricks fiir das Drucken
verschiedener Programme. Der , Printertest” berei-
tete dem Merlin-Interface keinerlei Schwierigkeiten.
Der Ausdruck des Briefkopfes gelang einwandfrei,
ohne daB groBere Anpassungen vorgenommen wer-
den muBten. Der Ausdruck des , Vizawrite"-Testes,
gespickt mit Steuerzeichen, war nach Eingabe eines
kurzen Befehls zur Festsetzung der Sekundaradres-
se ohne Fehler moglich. , Printshop“-Karten waren
ebenfalls kein Problem. Schaltbilder aus , Elektro-
mat" wurden nach Umstellung des Druckers auf hal-
ben Vorschub ohne Beanstandung gebracht. Das In-
terface der HA-Compware wird in zwel Versionen
verkauft, die sich nur durch den Anschluf unter-
scheiden: getestet wurde die Einbauversion, es ist
aber auch eine Ausfiihrung dhnlich der von Merlin
erhéltlich. Die Stromversorgung erfolgt dann tiber
den Kassetten-Port des Computers, so daf auch Ep-
son-Drucker ohne Umbau angeschlossen werden
kénnen. Mitgeliefert wird eine umfangreiche Demo-
Diskette, die an vielen Beispielen die Moglichkeiten
des Interfaces aufzeigt und zu eigenen Programmier- p
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erfolgen verhilft. Der , Printertest” verlief positiv und
es gab auch keine Probleme mit dem Briefkopf. , Vi-
zawrite"-Texte kénnen zur Zeit nur ohne deutsche
Umlaute wiedergegeben werden; (nach Auskunft
des Herstellers soll eine verbesserte Version in Vor-
bereitung sein). Um , Printshop" richtig darzustellen,

Beispiellistings tun ein iibriges, um den Umgang mit
dem Interface leichter zu machen. Bei entsprechen-
der Programmierung kénnen alle Commodore-
Zeichen in 20 verschiedenen GréBen ge:druckt wer-
den. Diese Vielfalt bringt aber auch Nachteile: Das
einfache Ausdrucken mit handelsiiblichen Program-
men ist oft nicht moglich.

Kabel vom Userport zum

Centronics-Anschlu3
PR RIS

Das Interface mit seiner eigenen Intelligenz verlangt
haufig andere Steuerbefehle. Das Handbuch gibt
dem Benutzer keinerlei Auskunft, mit welchen Tricks
er die verschiedenen geldufigen Programme aufs
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Ausdruck der 'Elektromat’-Grafik

mul der Drucker vor dem Laden durch einen kur-
zen , Open"-Befehl (siehe Handbuch) auf halben Zei-
lenvorschub eingestellt werden, sonst wird das
Druckbild durch Leerzeilen unterbrochen. Genau
dasselbe gilt fiir den Ausdruck von , Elektromat"-
Schaltbildern.

Vielfalt mit Nachteilen
RN RS

Das Gorlitz-Interface besitzt ebenfalls einen Z80-Pro-
zessor und ist als Einbau- oder ,Black-Box"-Version
erhéltlich, Die Stromversorgung erfolgt in jedem Fall
tiber den Drucker. Bemerkenswert sind die zwei
Normbuchsen fiir den seriellen Anschluf von weite-
ren Peripherie-Geréaten, Das Handbuch ist mit 23 Sei-
ten ungewohnlich umfangreich und erklart die viel-
faltigen Moglichkeiten des Interfaces ausfiihrlich.

22 Q@D August/85

Papier bringt, Der ,Printertest" lief nur nach umfang-
reichem Befehlsaustausch. Beim , Briefkopf"-Listing
mubBten erst mehrere Steuerbefehle angepalit wer-
den. Das Druckergebnis des Vizawrite-Textes war
ohne Beanstandung. Beim , Printshop" mufte der
Zeilenvorschub gedndert werden und ein Ausdruck
der ,Elektronat"-Grafik war nicht moglich.,

Die beiden Interfaces von Wrede und Wiko beste-
hen aus einem Modul fiir den Expansion-Port und ei-
nem Verbindungskabel vom User-Port zum Centro-
nics-Anschluf des Druckers. Diese Art von Interfa-
ces haben mehrere Nachteile: Modul- und Userport
sind belegt, so daf zum Beispiel keine Epromkarte
mehr Platz findet. AuBerdem mup nach jedem
,RUN/STOP" und ,RESTORE" das Programm wie-
der mittels SYS-Aufruf aktiviert werden und last but
not least wird irgendwo im Rechner Speicherplatz
belegt. Wenn man den Computer einschaltet, mel-
det sich das Wiko-Interface mit einem Menii. Man




hat die Moglichkeit, die in einem Eprom gespeicher-
te Software an vier vorgegebene Speicherstellen zu
laden oder selbst einen Bereich im Speicher zu be-
stimmen. AuBerdem kann noch eine komfortable
Hardcopy-Routine angewdhlt werden, die auf Ta-
stendruck unterschiedlich groBe (auch reverse)
Hardcopies ausgibt, Das ausfiihrliche Handbuch be-
schreibt die Hardcopy-Routine und gibt Aufkldrung
iiber die Anpassung an eine Reihe handelsiiblicher
Programme, Das Modul 148t sich nicht abschalten, so
dal es sich bei einem Reset — zum Beispiel nach ei-
nem Betriebssystemwechsel — immer wieder mel-
det, Nach Andern einiger Befehle (zum Beispiel
Adresse 6 statt 4) lief der , Printertest" ohne grof3e
Beanstandung. Es fallt auf, daB die Commodore-
Zeichen im ,Bit-Image"-Verfahren erst generiert
werden miissen. Das hat zur Folge, daB die Zeichen
relativ ,dick" werden und daB der Ausdruck langsa-
mer ist, da sich der Drucker im Grafik-Modus befin-
det. Der Briefkopf wurde ,zerissen” und es gibt an-
scheinend keine Mdéglichkeit dies zu andern. , Vi-
zawrite" hat eine eigene Parallelschnittstelle imple-
mentiert. Ein Test ist bei dieser Art Interface iiber-
fliissig. Der Ausdruck der , Printshop"-Grafik ist
nach der Eingabe eines Poke-Befehls moglich. Trotz
mehrfacher Versuche gelang es nicht, das ,Elektro-
mat“-Schaltbild auszudrucken.

Freier Speicherplatz mit

anderem Betriebssystem
S AT R

Im Unterschied zu Wiko handelt es sich bei dem
Wrede-Modul um eine Software (auf Eprom), die das
normale Betriebssystem des Commodore-Rechners
ausschaltet und an die Stelle des Betriebssystems
geladen wird, so dal kein Speicherplatz im Rechner
belegt wird. Neben vielen Méglichkeiten Escape-Se-
quenzen in abgekiirzter Form an den Drucker zu
senden, fallen drei Hires-Hardcopy-Versionen auf,
Eine normale Bildschirmausgabe ist per Tasten-
druck moglich. Durch Sperren von Sekundéaradres-
sen kann man eine gréBere Anzahl von Programmen
sofort drucken. Ansonsten liefert das Wrede Modul

dieselben Ergebnisse wie das Wiko-Modul. Ledig-
lich die Parameter zur Ansteuerung sind verschie-
den.

Problemlos Drucken zum

an ﬁem essenen Preis

Mit dem Merlin-Interface erhalt man zu einem ange-
messenen Preis eine Schnittstelle, die problemlos ar-
beitet; kaum ein Programm, das nicht auf Anhieb
lauft. Besonders fiir den , Normalanwender" ohne
detaillierte Programmierkenntnisse ist dieses Inter-
face hervorragend geeignet.

Ahnliches gilt fiir das HA-Compware-Interface,
wenn man davon absieht, daB es zur Zeit noch Pro-
bleme mit , Vizawrite" hat, was er Hersteller aber
dndern will. Andere Textverarbeitungsprogramme,
wie zum Beispiel , Textomat", , Textomat Plus" oder
.SM-Text" laufen problemlos ohne Anpassungs-
schwierigkeiten. Bei Gorlitz erhélt man das vielfal-
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Ausdruck des Commodore ,Printertests” mit dem Merlin
Interface
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Ausdruck des ,Printertests” mit im Grafik-Modus generier-
ten Zeichen (Wrede und Wiko)

Hallo Gemini/Delta Drucker Benutzer

Wissen Sie schon, daB Sie keinen neuen Drucker zu
kaufen brauchen, wenn Sie

NLQ

(Near letter Quality)

bendtigen?

Wir haben fiir Sie einen Bausatz zum problemiosen
Selbsteinbau fur die Modelle Gemini 10X u. 15X u. Delta
10 u. 15. Der Preis betrdgt DM 218,— incl. MwSt. Bei
Bestellung bitten wir um Angabe des genauen Druck-
modells und der Serialnummer.

Roth u. Partner
Kirchweg 8, 6464 Linsengericht, Tel.: 069/6 90 23 40

SONKC-300

FTZ 18.13.1967.00

Akustikkoppler

Technische Daten SONIC 300:

CCITT V21, 300 Baud duplex, RS 232c Schnittstelle (bedient die Leitungen: TD, RD,
DTR, DSR, RTS, CTS, DCD), integriertes 220 V Netzteil, autom. Akkuladung/Batterie-
beldeb Funktionen: originate, answer, Selbsttest, stand by mode (analog loopback),

Echosperreunterdrickung, LED-Anzeigen fiir: originate, answer, EIN AUS readyr

self test, stand by, level, Besonderheiten: moderne Tastal

far hohe Ubenragungssichamell Modem ist vom Rechner aus einschaltbar.

RS 232c Schnittstelle fiir C 64:

Schnittstellenbox wird auf Userport aufgesteckt und kann folgende Leitungen be-
dienen: TD, RD, DTR, DSR, RTS, CTS, DCD und Rl (ankommender Ruf)

Preise zuzdgl. Nachnahme

SONIC 300 298, - SONIC GmbH

RS 2:125: fur C 64 ;g.- Paul-Marien-StraBe 23
sk bl o8 6600 Saarbriicken

Paketpreis (SONIC 300,

RS 232¢ fur C 64, Kabel) Tel.: 06 81 - 63 51 31
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tigste Interface, aber fiir den ungeiibten Anwender
auch das uniibersichtlichste. Viele Programme
miissen angepalt werden. Der fortgeschrittene Pro-
grammierer dagegen erhalt ein Werkzeug, mit
dem er ganz individuelle Entwiirfe aufs Papier zau-
bern kann. Es stellt sich aber die Frage, ob der

Zerrissener ,Briefkopf” mit Wrede und Wiko Interface

10 REM "BRIEFEDFF" TEIL EINES
20 REM VON DER DEMO-DISEETTE DER
30 REM FA. H A-COMFWARE, HERTEN
100 OFENG, 4: OFENZ, 4, 2

110 PRINT#2, CHES (C27) CHES (49) ;
120 PRINT#2Z, CHR$ (27) "L"CHRS (5)

Computer -

Preis von fast 300 Mark die unbestritten reichhalti-
gen Schriftbildvarianten aufwiegt.

Die beiden Modul-Interfaces unterscheiden sich
kaum in ihren Fahigkeiten. Das Wiko-Interface ist
teuer im Verhéltnis zu seinen Leistungen. Dafiir be-
sticht seine ausgezeichnete Anleitung. Das Hand-
buch enthalt die umfassendste Ubersicht mit Anpas-
sungsvorschldgen fiir bekannte Kaufprogramme.
Das Wrede-Interface hat den Vorteil, daB die Initiali-
sierung keinerlei Schwierigkeiten bereitet und

kein zuséatzlicher Speicherplatz im Rechner belegt
wird,

Info:

Merlin Data Elektronic Vertrieb, Romerfeld 12,

8261 Tittmoning-Kay

HA-Compware, Schldgel und Eisen 9, 435 Herten Gérlitz Compu-
terbau, Postfach 852, 5400 Koblenz Wiko Computersysteme,
Mainzer Straf3e 116—118, 6600 Saarbrucken

Wrede Computer-Systeme, Gottebach 40, 4780 Paderborn.

iy conssesshvamcd e L

Grosshandelld

FEOGREAMMS

130 FORI=1TO4: FRINTH#&, "
140 PRINTHG: FRINTH#E

150 PRINTH#HE, "8 A

160 FPRINTHE, " @l e

170 FEINTHE, "#l 1

180 FRINTHE, "Hl @ EE | -
190 PRINTHE, CHE$S 140" ~OMPUTER
200 PRINTHE, "&l 2

210 PRINTHE, " @l : -2

220 PRINTHE, "@R* o

230 PRINTHE: FRINTH#G

| FOSSHANDEL" 3 CHES (200

240 FORI=1TO4: PRINTHE, "
CHRES (27 CHRES (50D

"er NEXTiFRINTHZ,

FRINTHEZ, CHRES$S (270 "L "CHRE$C(0) ; s CLOSEG: CLOBER

FEADY .

Mit diesem , Briefkopf" Programm kann man sein Interface selbst testen
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be von RUN "
das RUN-S
noch ein pa:
3e 6 und d
laufen will, mub &

r wissen ob unsere Leser an
weilteren

und

1§ ”wn Dmr‘a'—m
7. Wer mit dem RUN-Shirt herum-

Ht‘Idlﬂq._. 35 Mark eintiiteln, (inkl.

Auch in K6ln wurde eine Sonderausga-
n einigen jungen Leuten 1

vertellt, die

jut: Wir haben
es gibt noch die Gro-

Aonturs-
of griegigne-iten

Disketten - Magnetbé&nder - Magnetplattenstapel
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Differenziert aufgeschliisselt, fin- werden etwa die Vor- und Nach-
det frau zahlreiche Anwendungs- teile der Selbstandigkeit disku-

gebiete von Computern, zuge- tiert. Ausfiihrlich befaft sich die
schnitten auf ihre Bediirfnisse. Autorin mit den Aspekten der Ar-
Kauftips helfen beim Slalom um beitsplatzsicherung durch Com-

teure ,Klippen“. Und auch die Pe- puterwlssen, mit Aufstiegschan-
ripherie kommt nicht zu kurz. Aus- cen und Verdienstmoéglichkeiten.

gesprochen wertvoll sind die An- Zum vielstrapazierten Stichwort
merkungen zur weiblichen Ar- ,Ergonomie" erfahren wir viel
beitswelt, durch zahlreiche Bei- Niitzliches.
spiele lebensnah illustriert. So Der Grundtenor — ihr Frauen
Kampf den
Computer-Machos Q
Christine Kerler, Das Computer-
buch fiir Frauen, Heyne, 1985, 203
S., 12,80 Mark 7

Vom Titel angeregt, iiberlegt man
sich, was denn besonderes an der
Beziehung zwischen Frauen und U @S m]@ &J]@

Computern sein soll, das eine auf

die Weiblichkeit getrimmte Ein- 9 Q 9 ‘
fiihrung rechtfertigen wiirde.

Erste Antwort: Nichts! High-Tech [E m]@ @ u@ E@F“@[ﬂ S]m(ﬂ d@:

ist ja per se geschlechtsneutral Q
und wendet sich an Anwender

ohne Riicksicht auf Busen oder Bi- D
zeps. Zweitens: Haben wir Frauen @ M m“ @lm [E @:ﬂ]
irgendwelche intellektuellen oder . Q

emotionalen, typisch weiblichen

Defizite in Sachen Computer, die
da per Nachhilfe ausgepigel el [ @ SN2 neacn;
werden miiften? Natiirlich nicht.

Dritter Klarungsversuch: Liegt es

vielleicht daran, daB da eine ]

Autorin, die sich auf dem Um- @1}21} U @S@

schlag mit 50 (!) Sachbiichern brii- Q99
stet, nun nach bedeutsamen Hilfe- i
stellungen in Sachen Surfen und
Azteken-Horoskop ein Pseudo-

Thema vermarkten will?

Wer sich auf das Buch einlaBt, d

wird feststellen, daR die Vermu- er u e os
tung weitgehend unbegriindet ist. .90 ®
Denn der Computer konfrontiert

in der Tat auch uns mit Handicaps.
Ursache dafiir ist die traditionelle
Sozialisation von Madchen und @

Frauen, mit der Folge {iberpro-

portionaler Schwellenangst. Un- D c M > uf c c
tergeordnete Funktionen in der as omp"l'er. aqazin a omp“'ler. usseﬂe

Berufswelt ermdglichen kaum Ein- g S
blick in das Innenleben von Rech-

nern, und damit fehlt von vornher- .y
ein die Voraussetzung, um techni- " B.‘“ '“
sches Verstandnis zu entwickeln, . . :
Mit dem vorliegenden Einfiih- & 0“‘ D\Ske“.e “e'\se G\“b .
rungsbuch 14Rt sich diese Liicke -eﬂ,\ au 1 og“e““'

indes nicht schlieBen, allerdings \“?““ bk \ hel \e ver \. en.
verkleinern. Christine Kerlers ¥ k es\e\\““g 000 “u““o rsQ dk #
Computer-Seminar macht vertraut Dwe .11 Ab, 30 'md. e eho\ wst.
mit der grundlegenden Technik ?osﬂud\ ot Dm \9, d as ke'l“ hﬁg

und der eigenwilligen Begriffs- 15° n

welt, Der ?‘eﬁ \\Ieﬂ
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packt es, und ihr kénnt es sogar
besser als die Manner — hat einen
stark feministischen Touch. Com-
puter-Machos sollen aufs Kreuz
gelegt, Manner mit Pseudo-Wis-
sen entlarvt werden. Gut so. Allzu
widerspriichlich wird's freilich,
wenn sich nahtlos der Tip fiir Miit-
ter anschlief3t, die Computerar-
beit zu Hause zu erledigen, zwei
Fliegen also mit einer Klappe zu

D

r ’ ﬂ =N - Unterha
” Infos - NeWs Program
n

er-Literatur

comﬁgﬂ = pirektzugriff

Ubersich

wiFi mit dem 64€7

Boxen-=2s8

s ELEKTRON!

hnund

erschlagen. Wo bleibt denn da
die Emanzipation (vom Liebesle-
ben ganz zu schweigen), wenn die
Frau im Stile althergebrachter Rol-
lenverteilung und im Sinne ver-
murkster Familienharmonie ihre
zusatzliche (!) Arbeitszeit in die
Nacht verlegt? Damit legt man kei-
nen Mann aufs Kreuz, hochstens
den eigenen und sich selbt,

Das verbal vielgelobte technische

sCHE MAGAZIN

) -
DM 12,80

semptehiund

jeung - TIPS

g
u mremmdhl:.h e Prev

Tape-Copy

Kassetter

Trickly

wiirfelspie

Sommer, Sonne, Chip und Speicher
nocheinmal! Die Ferien sind da. Endlich
Zeit, sich mit Haut und Haaren seinem
Commodore zu widmen. Da kommt das
neue INPUT 64 gerade recht. Wie recht,
das zeigt die Juli-Ausgabe verschérft.
Deshalb nichts wie hin zum néchsten
Kiosk, ran an INPUT 64, rein in den
Computer. Und schon geht das Ferien-
vergniigen sorichtiglos. Alsonichtlange
warten, sondern starten. Volles Pro-
gramm mit INPUT 64. Ubrigens seit
neuestem auch auf Diskette.

Programmkniiller
am laufenden Band.

Tape Copy :dasuniversale Kopiersystem
fiir Cassettenbesitzer. Boxenberech-
nung: berechnet fiir alle gingigen Laut-
sprechertypen das optimale Gehause-
format. Editor-Erweiterung: LIST-Scrol-
ling mit Editierhilfen. Dazu: 2 Uber-
raschungsspiele, 64erTips, Program-
mieren fiir Einsteiger, SID-Kurs und
News, News, News.

Verstandnis der Frauen wird ge-
legentlich von der Autorin selbst
ad absurdum gefiihrt, indem sie
mehrfach Begriffserkldrungen
wiederholt. Wer sitzt da auf der
langen Leitung? Ob die vorge-
schlagene Kombination von Druk-
ker und Schreibmaschine sinnvoll
ist, darf mit guten Griinden be-
zweifelt werden.
Summa summarum; Ein Buch, das
duBerst hilfreich sein kann, mit ei-
ner Menge Tips und neuen
Aspekten — und einem anstandi-
gen Preis. Freilich, die Filigranar-
beit konnte besser sein.

Gabriele Bertz

EEEEEEER
Buch des Jahres

Learning with Logo war 1983 Buch
des Jahres in den USA. Die deut-
sche Ubersetzung des Renners er-
schien im te-wi Verlag in Miin-
chen.Daniel Watt, Logo-Compu-
tersprache fiir Eltern und Kinder,
1984, 366 Seiten, DM 59. Auf iiber-
sichtlich gegliederten DIN-A4-Sei-
ten bringt das Buch eine kinder-
leichte Einfiihrung in die am
meisten unterschatzte Program-
miersprache: Logo. Viele verbin-
den mit Logo sofort die , Schild-
krote", die man so herrlich iiber
den Bildschirm jagen kann. Sie ist
auch im Logo-Buch wieder dabei
und fithrt Kinder und Eltern an
den Computer heran. Spielerisch
verlieren sie die Scheu vor dem
Rechner und lernen unbewuf3t
wichtige Programmiergrundla-
gen, wie Rekursion, Strukturie-
rung und Listenverarbeitung. Das
Buch bezieht sich hauptsachlich
auf das Commodore-Logo, aber
auch die Versionen von Apple,
Atari, IBM und Texas Instruments
werden beriicksichtigt. Insgesamt
macht das Buch einen sehr positi-
ven Eindruck. Auf der Titelseite
wird mit dem Satz ,Jeder kann
programmieren” nicht zuviel ver-
sprochen. Das einzige Haar in der
Suppe sind etwas ungliickliche
Ubersetzungen. So heiBen Pro-
grammierfehler, normalerweise
als ,Bugs" bekannt, eingedeutscht
,Liause". Einen Fehler suchen
heifit demzufolge , entlausen" statt
,debugging". Fiir Kinder ist diese
Sprache auf jeden Fall anschau-
lich; und wer weiB, vielleicht fin-
det diese Bedeutung Eingang in
den deutschen Wortschatz. (sis)
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Hardware

Der C 64 kann mehr als spielen, rech-
nen und schreiben. Er eignet sich
hervorragend zum Messen, Steuern

und Regeln.

Mit dem Userport besitzt der C 64 die besten Voraus-
setzungen fiir einen MeR- und Regelcomputer. Doch
um diese Moglichkeiten zu erschlieRen, benotigt
man gute Elektronik-Kenntnisse. Fiir weniger begab-
te Elektroniker, die den Begriff Spannung nur aus
den Adventure-Games kennen, gibt es das Witte-
MSR-Steuergerat. )

MSR steht fiir m-essen, s-teuern und r-egeln.Uber
drei Eingange koénnen Temperaturen, elektrische
Spannungen oder dhnliche GroRen gemessen wer-
den. Drei eingebaute Relais (Elektromagnet-Schal-
ter) lésen vielfaltige Steuer- und Regelaufgaben. Sie
besitzen potentialfreie Kontakte, die mit bis zu zehn
Ampere und 220 Volt belastbar sind. Da die ver-
wendeten Bananenstecker keine besonders hohe
Betriebssicherheit bieten, sollte man mit groReren
Spannungen vorsichtig umgehen, obgleich das Ge-
rat auf 4000 Volt gepriift ist. Ein Fehlanschluf fiihrt
kaum zu Schaden an der Elektronik oder am Compu-
ter, da die Relaiskontakte und die Relais-

spule durch groRe Sicherheitsabstdande getrennt
sind. Das Steuergerat hat eine eigene Stromversor-
gung, um das Netzteil des C 64 nicht zusétzlich zu be-
lasten.

An den AnschluB ,Kontakt® konnen Schalter,
Kontakte oder &ahnliches angeschlossen werden.
Schutzwiderstande und -Dioden verhindern, daB eine
falsche Spannung an den Computer gelangt oder
versehentlich Kurzschliisse produziert werden.

Beispielprogramme in

Maschinensprache
SLPeEIRRESIER

Die dritte AnschluBgruppe sind die Fiihleranschliis-
se, zwel an der Zahl, Uber sie werden Temperaturen
gemessen. Die mitgelieferten Fiihler sind elektri-
sche Widerstdande, deren Wert sich in Abhangigkeit
der Temperatur andert, Die Widerstdnde dienen als
Spannungsteiler. Die Spannung wird liber einen
Analog-Digital-Wandler in ein zahlbares Signal ver-
wandelt, das der C 64 versteht.

28 M August/85

Die 44 Seiten starke Bedienungsanleitung beinhaltet
eine Schaltplanbeschreibung und drei Tabellen zur
AnschluBbelegung des Userports, des Analog-Multi-
plexers und des Analog-Digital-Wandlers. Den
GroBteil der Anleitung belegt der mit , Programmier-
handbuch"” titulierte Abschnitt. Hier werden fiir alle
Features des Steuergeréates Beispielprogramme ge-
bracht, Wo es auf besondere Auswertungsge-
schwindigkeiten ankommt, wird auch einmal ein Ma-
schinenspracheprogramm verwendet. Alle Pro-
gramme werden ausfiihrlich erldautert. Vorgestellt
wird ein einfaches Programm zur Bedienung der Re-
laisschalter und als Anwendung dazu eine Zeitschalt-
uhr.

Die Kontakte werden zum Aufbau einer computerge-
steuerten Alarmanlage verwendet. Mit Hilfe des
Volt-Anschlusses wird ein Voltmeter mit grafischer
Auswertung realisiert, mit dem Fiihler ein Thermo-
meter aufgebaut. Interessanter wird'’s bei den kom-
plexeren Aufgaben. Beispielsweise kann ein Hei-
zungsregler liber den Fiihler die AuBentemperatur
aufnehmen. Daraus wird ein Sollwert fiir die Hei-
zungstemperatur errechnet. Mit dem zweiten Fiihler
wird der Soll- mit dem Istwert verglichen und ent-
sprechend dem Ergebnis der Warmeerzeuger ein-
oder ausgeschaltet. Fiir Fotofreunde gibt's einen
Dunkelkammer-Belichtungsmesser mit integrierter
Zeitschaltuhr,

Der Phantasie des Anwenders sind nur durch seine
mechanischen und elektronischen Fahigkeiten
Grenzen gesetzt.

Das MSR-Steuergerét kostet als Bausatz 225 Mark,
das Fertiggerat 298 Mark.

(Andreas Prott) SRS ST



Der CW=Schnupper-Service

Bei uns diirfen Sie ins Volle
reifen! |

Die Titelim CW-Schnupper-Service

COMPUTERWOCHE
Die wohl fiihrende Wochenzeitung fiir die Computerwelt.
AusschlieBlich im Abonnement.

micro computerwelt

Die ,universelle Rote". Allesiiber den (Mikro) Computer im
Betriebund im Unternehmen. Jeden Monatim

Zeitschriften- und Computer-Fachhandel. Oderim
Abonnement , fre1 Haus",

PC-Welt
Die , spezielle Blaue", Neutrale Berichte aus der 16-Bit-Welt,
Jeden Monatim Handel. Oder — als Abo — im Briefkasten.

apple’s

Das Monat-Magazin fiir alle, die einen Apple-Computer
besitzen oder sich dafiir interessieren. Jeden Monat neu im
Handel Oderim Abo.

RUN

Die , frische Gelbe". Fiir alle, die einen Copmmodore-
Computer als , Werkzeug" oder als , Freizeit-Gerat" be-
nutzen. Oder beides . . . Jeden Monat aktuell im
Handel. Oder als Abo.

COMPUTER BUSINESS

Das Fach-Magazin fiir Profis im (Mikro)Computer- und
Software-Handel, fiir OEMs und Marketing-Spezialisten.
AusschlieRlich Abonnement.

Der CW-Schnupper-Service 1aBt Sie testen, welche unserer software-marki

Publikationen , rund ums Computern" — vom Home-Computer bis Der Info-Dienst fiir Manager und Insider der Computer-
Mainframe — fiir Sie die richtige ist: Branche. Alle zwei Wochen — randvoll mit Hintergrund-
Schicken Sie uns nur eine ausreichend frankierte Postkarte, auf die Wissen — ausschlieBlich im Abonnement.

Sle maximal drei verschiedene Zeitschriften-Titel schreiben, die
Sie ndher kennenlernen moéchten. Vergessen Sie Ihren Absender
nicht. (Bei Bestellung eines Probe-Exemplares

COMPUTER BUSINESS benétigen wir auBerdem Ihren Firmen-
Stempel!)

Kostenlos — und véllig unverbindlich fiir Sie schicken wir Thnen das
g%mﬁchte frei Haus. ¥ .

-Publikationen — Vertrieb — Postfach 40 04 29, ‘ s !
D-8000 M chon 40 > Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt




Hardware

VC-20-Freunde wissen: Speicherplatz
ist rar. Doch der Ausbau ist moglich.
Elektronische Telle fiir ein paar
Mark, eine Lotstation und zwei Stun-

den Zeit, mehr braucht’s nicht fir

ter holen. Das interne Netzgerdt mit seinem inte-
grierten Spannungsregler wird nicht iiberlastet, vor-
ausgesetzt, wir arbeiten sorgfaltig und bauen keine
Kurzschliisse. Die Datenleitungen des Mikroprozes-
sors sind mit D bezeichnet und die Adressenleitun-
gen mit A.

Der Speicher wird mit sechs Bausteinen vom Typ
2114 erweitert, jeder Baustein kostet etwa vier Mark.
Kaufen kann man ihn in jedem Elektronikfachge-
schaft. Ungewdohnlich ist das 18polige Gehéduse die-
ses Bausteins, wie Bild 2 zeigt. Die Bausteine werden
nicht direkt auf die Platine gelétet, sondern in ent-

6655 freie Bytes.
bog @486 17 B 8101 121341s 160 47008 15,20 B1-88
A BUE D EF H'T KL MNYPR ST T VW 02
Pin | Bezeichnung Pin | Bezeichnung
1 | OV 12 | BLK3
2 | VDo 13 | BLK5
3 VD1 14 RAM]I
4 | VD2 15 | RAM2
5 | vD3 16 | RAM3
6 | VD4 Y | VR
7 | VD5 18 | CR/W
8 | VD6 19 | IRQ
g | VD7 20
10 | BLKI 21 | +8V
11 | BLK2 22 | OV

Pin | Bezeichnung Pin |Bezeichnung
Al oV N | VAIO
B | VAD P | VA1l
C | VAl R | VAl2
D | VA2 S | VAI3
E | VA3 T | 1/02
F | VA4 U | 1/03
H | VAS V | 802
] | VA6 W | NMI
K | VAT X | RESET
L | VA8 Y
M | VA9 Z |ov

Bild 1: AnschluBbelequng am VC-20

Der Prospekt des VC-20 verspricht einen Anwen-
derspeicher von 5 KByte. Zehn Bausteine vom Typ
2114 speichern aber nicht nur unsere Informationen
ab, sondern hier befindet sich auch der Bildschirm-
speicher. Wenn wir den Computer einschalten, se-
hen wir statt 5120 freien Speicherplatzen nur 3583
Bytes. Die Differenz braucht der Bildschirmspeicher.
Auf der Riickseite des Computergehduses finden
wir das Expansions-Inferface mit einer 44poligen
Steckerleiste. Hier 1aRt sich eine preiswerte Spei-
chererweiterung mit 3 KByte einstecken. Die Bele-
gung der Steckerliste zeigt Bild 1. Die obere Reihe ist
mit Zahlen und die untere Reihe ist mit Buchstaben
bezeichnet. Fiir die Speichererweiterung sind die
beiden Betriebsspannungen mit +5V und 0V

(L )erforderlich, die wir uns direkt aus dem Compu-
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:

aufstocken

] 2!° = 1024 Adressen in dem Baustein
ansteuern und wir sprechen von ei-
nem volldecodierten RAM (Random
Access Memory). Der Datenaus-
tausch zwischen dem RAM-Baustein
und dem Computersystem erfolgt
iiber die I/O-Pins (I=Input, O =Out-
put). Der RAM-Baustein vom Typ

(] & \\
As [2] 17 A7 Sorgféltiges
A4 [3] 6] A8 Loten erspart
A3 [7] 15] A9 Arger

Ao [5] 24 g ro1

Al [6] 13] 1702

A2 [T] 2] 1703

cs [&] 1] 1704

L1 [5] 1d WE

Bild 2: AnschluBschema des RAM-Bausteins 2114 mit 1024
Adressen und einer Speicherkapazitat von 4-Bit pro Adresse

sprechende Sockel gesteckt.

Das Anschliefen des Bausteins 2114 an ein Compu-
tersystem ist keine Hexerei, so daf auch ein ungeiib-
ter Hacker an diesem Létproblem sein Erfolgserleb-
nis hat. Zuerst miissen die + 5V und die 0V (L) ange-
schlossen werden. Haufig vergiBt man diese wichti-
gen Verbindungen und dann beginnt die groRe Su-
cherel. Der VC-20 hat im Betriebssystem einen auto-
matischen Speichertest programmiert. Falls die Be-
triebsspannung an der Erweiterung nicht anliegt,
meldet sich das System nur mit 3585 Bytes und nicht
mit den 6655 Byte.

Nach dem AnschluB der Betriebsspannung miissen
die Adressenleitungen mit dem internen Bussystem
verbunden werden, Der Baustein 2114 hat zehn
Adressenpins von Ag bis Ag, Damit lassen sich

4 2114 kann aber nur ein Nibble spei-
chern, das heift vier Bits oder ein
halbes Byte. Aus diesem Grund miis-
sen wir fiir die Speicherung von ei-
nem Byte (zwei Nibbles oder acht
Bits), zwei 2114 parallelschalten.
Wahrend die Adressen an beiden
Bausteinen wirklich parallel anlie-
gen, erhéalt der eine Baustein die Da-
ten von Dg bis D; undder andere von
D.;- bis D
Hauptproblem bei einer Speicherer-
weilterung ist immer die Verwendung
der einzelnen Steuerleitungen. Fiir
die Frelgabe eines Bausteines setzt man den CS
(Chip Select) ein. Bei einem H-Pegel arbeitet der
Baustein inaktiv, das heift, die Zeilen- und die Spal-
tenanwahl sind (vgl.: Bild 3) abgeschaltet, ebenso die
Dateiein- und Ausgénge. Durch einen L Pegel wird
der Baustein aktiv und kann arbeiten. Den Schreib-
Lese-Betrieb bestimmt man durch die WE-Leitung
(Write Enable). Diesen Pin schlieRen wir an die VR/
W-Leitung vom Expansions-Interface an. Es ergibt
sich folgende Funktionstabelle fiir die beiden Steu-
erleitungen:

WE Funktion
Daten einschreiben
Daten auslesen
Baustein gesperrt

CS W
L L
L H
H X
X =L- oder H-Pegel

Diese Funktionstabelle wird automatisch vom Com-
putersystem bedient und wir miissen keine speziel-
len Software-Tricks iiber die Tastatur eingegeben.
Das Betriebssystem des VC-20 hat alle notwendigen
Befehle bereits intern. Daher ist diese Speicherer-
weiterung auch recht unproblematisch.

Der Baustein 2114 arbeitet als statischer Schreib-
Lese-Speicher mit 4096 Speicherzellen. Wenn die
richtige Adresse des Computers an den Leitungen
von Ay bis Ag liegt, so erfolgt eine Zeilen- und eine
Spaltenanwahl in der Speichermatrix. Die Freigabe
erfolgt mittels dem Steuereingang CS. Zuvor muf
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Speicher aufstocken

A0

Al

A2

A3

A4

A5

1/0 20

L

HEEEIREEEEERE

Speichermatrix mit

Zeilenanwahl 64 Zeilen
64 Spalten
/0 lo ‘ [l Treiber-
I Leseschaltung
Daten-
Setinitatolia Spaltenanwahl

1/0 30-

/O 4o

]

Cs

ey

AT

]

Bild 3: Aufbau des Schreib-Lese-Speichers vom Typ 2114

aber mit einem Signal an dem Eingang WE die
Schreib- oder Lesefunktion bestimmt werden.

Der Anschluf? der 3-KByte-Speichererweiterung an
den VC-20 ist sehr einfach, wie Bild 4 zeigt. Die Da-
tenleitungen Dy bis Dy schlieBen wir entsprechend
an, wobel jede Datenleitung auf jeweils drei Bau-
steine verteilt wird. Die Adressenleitungen werden
durchgeschleift, da eine gemeinsame Adressierung
erfolgen muB. Das gleiche gilt auch fiir die Steuerlei-
tung VR/W (V=VC-20, R=Read, W=Write).

Erweiterung auf Rasterplatte oder

Mutterplatine
po ot oo i

Interessant sind die drei RAM-Leitungen, die bereits
intern im VC-20 decodiert werden. Die RAM1-Lei-
tung steuert die beiden RAM-Bausteine links an, die
RAMZ2-Leitung die beiden mittleren Bausteine und
die RAM3-Leitung die beiden rechten Bausteine
(vgl.: Bild 3). Mehr braucht's nicht um die 3-KByte-
Speichererweiterung anzuschlieBen.
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Wer nur eine Speichererweiterung aufbauen will,
sollte dies auf einer doppeltkaschierten Laborplati-
ne tun. Der Abstand der Steckkontakte betragt nicht
das iibliche 2,54 mm-Rasterformat, sondern 4 mm!
Bitte bei der Bestellung beachten und unbedingt an-
geben. Wer aber an seinen Computer weitere Hard-
ware-Erweiterungen anschliefen méchte, sollte so-
fort eine Mutterplatine verwenden.

Bei der Mutterplatine hat man nach dem Anschluf3
an den VC-20 zahlreiche Mdglichkeiten, wobei der
Elektroniker voll auf seine Kosten kommt. Einziger
Haken, die Mutterplatine wird direkt im VC-20 ange-
schlossen, dabei kénnen sich mit der Garantielei-
stung der Firma Commodore Schwierigkeiten erge-
ben.

Wir 6ffnen mit einem Schraubendreher das Gehause
und kommen zur Computerplatine des VC-20. Noch
sieben Schrauben herausgedreht und wir sind auf
der Unterseite der Platine. Hier wird nicht nur die
Steckerleiste fiir das Expansions-Interface sichtbar,
sondern auch fiinf Schrauben. Wer an diesen fiinf
Schrauben dreht, kann leicht die Wirkung der Kiihl-
korper beeintrachtigen. Also: Finger weg!

Saubere Arbeit mit einer

professionellen Lotstation
R R R

An die Unterseite der Steckerleiste wird vorsichtig
eine mehrfarbige Flachbandleitung angelétet. Diese
Flachbandleitung gibt es als Meterware in jedem
Elektronikgeschaft. Zum Léten sollte man eine pro-
fessionelle Liotstation einsetzen; ein paar Kenntnisse
in der Lottechnik waren auch sehr hilfreich. Die
Flachbandleitung ist etwa einen halben Meter lang.
Sie 1aRt sich unterhalb der Computerplatine verle-
gen. Vor dem Anléten des Flachbandkabels wird
jede einzelne Leitung abisoliert und verzinnt. Ein
verzinntes Drahtende sollte nicht l1anger als 2 mm
sein! Jetzt kommt das eine Ende des Kabels an die
Unterseite des Steckers. Achtung: Immer auf saube-
re Lotstellen achten. Am anderen Ende des Kabels
wird die Mutterplatine fiir die Erweiterungen ange-
schlossen. Auf der Mutterplatine befinden sich jetzt
vier Steckerleisten mit je 39 Anschliissen. Die An-
schlufbelegung ist in Bild 5 gezeigt. Jetzt steht uns
fast das ganze Bussystem des Computers zur Verfii-
gung. Hier schlieBen wir unsere externen Einheiten
an, die wir je nach Wunsch variieren kénnen. Es er-
geben sich universelle Einsatzmdglichkeiten fiir
Hobby, Schule und Beruf.

Der Aufbau der Mutterplatine ist fiir den ungeiibten
Loter kein Problem, fiir die Realisierung der 3-KBy-
te- RAM-Erweiterung also die richtige Lotiibung. Bei
der RAM-Karte 16ten wir zuerst die sechs 18poligen
DIL-Sockel in eine Experimentiermaschine ein. Da-
nach schlieBen wir die Masseleitung und die +5V an
der Steckerleiste an. Farbige Leitungen helfen Ver-
bindungsfehler zu vermeiden. Wer sich iiber die ge-
naue Leitungsfithrung nicht mehr klar ist sollte unbe-
dingt sofort mit dem Ohmmesser nachmessen. Eine
saubere Lotarbeit erspart spater im Betrieb drgerli-



DATA BECKER hat eine fantastische Nachricht fiir alle, die mit einem echten
Superprogramm mehr aus ihrem COMMODORE 64 machen wollen:

Wer bisher neidisch auf die Leistungsmerkmale teurer Datenbanken fiir groBere Computer geschielt

hat, der kann jetzt mithalten: * mit SUPERBASE, der professionellen Datenbank fiir den COMMODORE 64.
SUPERBASE bietet faszinierende Mdglichkeiten, die bisher in dieser Rechnerklasse nicht fiir mdglich gehal-

tenwurden. Lassen wir einmal die renommierte Fachzeitschrift RUN (Test in Ausg. 6/85) zu Wort kommen:

Hat man sich erstmal mit den Befehlen vertraut gemacht und wagt sich ans Selbstprogrammieren mit dem
integrierten Programmeditor, erschlieBen sich unglaubliche Méglichkeiten. Fiir den C 64 gibt es derzeit kein
leistungsfiihigeres Datenbankprogramm.” | | | I | |

Hier einige Leistungsmerkmale dieser ,Super- ® Kalkulationsméglichkeiten und Rechnen
Datenbank: ® Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Ausgabe
von Superbase Dateien als sequentielle Datei) Funktionen
@ maximale Datensatzldnge 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu ermdglichen Datenaustausch mit anderen Programmen
4 Bildschirmseiten @ durch leistungsfdhige, eigene Datenbanksprache auch als
@ bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 kompletter Anwendungsgenerator verwendbar
Zeichen lang sein kénnen
@ insgesamt 15 Einzeldateien konnen zu einer Superbase- SUPERBASE war schon bisher sein Geld mehr als wert. Doch
Datenbank verkn(ipft werden wir haben noch einmal hart mit dem Softwarehersteller verhan-
@ Speicherkapazitdt nur durch Diskefte begrenzt delt und scharf gerechnet. Das Ergebnis: Ab sofort kostet

® umfangreiche Auswertungsmaglichkeiten und komfortabler SUPERBASE fiir C 64 und VC-1541 mit ausfiihrlichem deutschen
Report-Generator Handbuch:

Und noch eine gute Nachricht fiir alle SUPERBASE-Anwender und solche, die es
werden wollen: ab August gibt es das Buch TIPS & TRICKS ZU SUPERBASE, 4
mit vielen niitzlichen Hinweisen und Programmen, ca. 250 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Mercwingerste. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010



Speicher aufstocken

entladen sind, und ziehen dann die Karte aus der
Mutterplatine.

Schnell verdientes Geld

Mit einem Ohmmeter sind die Verbindungsleitungen
nachzumessen und den Fehler zu beheben. Achten
Sie auch auf die RAM- Bausteine, damit diese richtig
in den Sockeln stecken. Falls sich aber der Compu-

RAM3 o | 16
RAM 2 o—118
+6Vo L) ® # @
_ T i T S Y
RAM 1 14 81cs +5Vv LGS +5v +8v CS| [+5v CS | [+5V G©S +5V CS
VR/AW ot 17 10 | WE | |WE | |WE | |WE L | WE || WE
o 1122,A7 9] . L] + E ] i | L L | L
SND A9 ot M 15 | A9 | | A9 | |A9 | | A9 | | A9 | | A9
Aotk 16] As | | a8 | |as | | as | | A8 | | A8
A7 oL K 17| AT || A7 | |AT || A7 AL = AT
%6 ot 1] As | | A6 | |As | | a6 | | A6 | | A6
A5 o' H 2 |As | | A5 | |&5 | | A5 | | A5 | | A5
SR 3 | A4 A4 [ |as4 | | A4 | | A4 | | A4
A3 ot E 4 | A3 | | A3 B A2 Bl A3 | | A3 | | A3
Koin. VD 7|A2 RAM1| |A2 RAMI1[ |az RAM2| | a3 RAM2[|A2 RAM3| |A2 RAMS3
3 ate 6 AL 14 LIAL oy, LAAL onia PdA1 2na LAl 2ms []AL 2114
A0 o B 5 | AD | |AO | A0 | |20 | | AO | | A0
| D4D3D2D1| |D4D3D2D1| [D4D3D2D1| ID4D3D2 D1| |pap3D2D1| |D4 D3D2DI
11]12
T '9 J__11121314 13 [14 l |
D6 o I'?'
DS o 1 2
1::4'3—'5 -
DSc%IS -
D2 o l4
lel3 °
D0 © 2 E 3 L 2
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Bild 4: Der Anschiuf3 der Speichererweiterung an den VC-20
5 4M>E§EE% @ & o E
[afafafaPaYafapate it e oo foted <1 ?5%%%5522%5;:
S P R (00 T I P 0 0 O S Y O i S e o 1 T e

Bild §: Belegungsplan fiir die Mutterplatine zur Erweiterung des VC-20 mit externen Funktionseinheiten

che und langwierige Fehlersuchen. Beim Léten im
VC-20 darf die Betriebsspannung des Rechner nicht
eingeschaltet sein! Das gleiche gilt auch, wenn wir
die Karte fiir die Speichererweiterung in die Mutter-
platine stecken oder ziehen. Immer ohne Saft arbei-
ten. Andernfalls wird der Computer zerstért. Nach
dem Einstecken der 3-KByte-Speichererweiterung in
die Mutterplatine, schalten wir die Betriebsspan-
nung ein.

Der Computer meldet sich innerhalb von zwei Se-
kunden mit zweil Moéglichkeiten. Bei einem undefi-
nierbaren Fernsehbild befindet sich ein Fehler auf
unserer Platine. Schalten Sie sofort die Betriebsspan-
nung aus, warten Sie etwa fiinf Sekunden, damit auch
die Elektrolytkondensatoren im Computernetzgerét
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ter mit einem richtigen Bild und 6655 freien Speicher-
platzen meldet, diirfen Sie sich auf die Schulter klop-
fen.

Ein Elektroniker benétigt etwa eine Stunde fiir den
gesamten Aufbau der Schaltung. Fiir ungeiibte Hak-
ker sind etwa zwei Stunden erforderlich, wobei un-
bedingt eine Lotstation eingesetzt werden sollte. An-
dernfalls kann diese Erweiterung zu einem Flop wer-
den. Die Bausteine kosten zusammen etwa 20 Mark
und sind leicht erhéaltlich. Fiir die beiden Platinen
mubB man 10 Mark rechnen. Wer sich beide Hard-
ware-Erweiterungen fertig kauft, muf mit 200 Mark
rechnen. Dies ergibt einen Stundenlohn zwischen 50
bis 100 Mark je nach Elektronikkenntnissen.

(Herbert Bernstein) I
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Checker fiir
Maschinen-

programime

Der Checker reduziert die Tippar-
beit und weist wihrend des Eintip-
pens auf Fehler hin. AuBerdem
entfallt das langwierige Einlesen
der Datas durch den Computer.
Der Checker ist eine Art Textedi-
tor fiir Maschinenprogramme, der
jede einzelne ,Programmzeile"
(zu je 8 Byte) anhand einer mitein-
zugebenden Priifsumme auf Rich-
tigkeit testet und sich bei Tippfeh-

Ef lern akustisch bemerkbar macht,
:E Anwendung
.E: Die Daten werden in hexadezima-

ler Form eingegeben. Dazu ste-
hen die Tasten 0-9 und A-F zur
§ Verfligung. Zur Steuerung des§
Programms kommen noch folgen-
de Tasten dazu:

__Y__
Bevor man Daten eingibt, muB
man mit Y die Startadresse einge-
ben, ab der das Programm einge-
lesen werden soll. Beim Saven|
§ wird dieser Wert dann als An-
fangsadresse genommen.
—INST/DEL—

16scht ein einzelnes Zeichen oder
fiigt eines ein.

—CLR—

l6scht eine ganze Zeile und 14Rt
die Zeile zur Verdnderung frei.
T

16scht ebenfalls eine Zeile, jedoch
verbleibt keine Leerzeile, son-
dern der Rest des Programms
rutscht nach.

£ |

kann eine Zeile einfiigen; der Rest
des Programms rutscht eine Zeile
nach unten.

itk - i

setzt den Cursor an den Textan-
fang.

—HOME—

setzt ihn an den Zeilenanfang.
—CSRS—

§ Der Cursor wird mit den Cursorta-
sten gesteuert. Erreicht er den
oberen oder unteren Bildschirm-
rand, wird der Bildschirm ent-
sprechend gescrollt.

'

."I.l...ll.'...‘
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10000

11,8,193,7,198,90,48,%4.52,,,,,,,169,,133,2%93,133,25%4 S816 .
32.,248,15,32,138,9,169,63,141,138,2,169,24,141,%,220 5341 p
s2,47,8,32,163,19,76,38,8,32,39,19,169,,133,198,165,198 gie% Ce
2490,252,32,39,10,173,119,2.96, 169, , 141,32 ,208, 169, 14 5394 :
141,33,208,180,,182,216,132,27,132,31,134,28,134,32,169 8353 &
4,133,30,132,29,1869,,145,27,169, 160, 145,29 ,200,208,245 Gooe .
230,28 ,230,30,232,224,220,208,236, 162,23, 160,85, 169,86 a3z o:
145,31,200,145,31,200,200,192, 108, 144,243 ,200,200, 169 4864 -
6,145,31,200,145,31,165,31,24,105,49,133,31,144,2,230 3382 P
32,202.288,218,160,9,162,498,189,178,153,,4,138,3, 128 3354 b
153,1,.4 ,2ee,200,200,232,224,56,208 ,237,162,6, 189,238 Sasq L
8,153, .4,200,202,208,246,96, 162,80, 169,4,132,27,133,28 Sars x
'63,23,133,2,165,97,133,25%, 185,98, 133,26,32,245,8, 165 6038 -:
25,24,105,3,133,29,144,2,230,26, 165,27 ,24,105,7,133,27 sza7v .
144,2,230,29,198,2,208,227,96,141,149,147,139,136,131 S3ve e
165,253,24,101,2%,72,165,2%4,101,26,32,102,9,104,32,182 5838 :-
5.32,131,3,155.25;133,29,lBS.QS,E‘.103.34.133.30.185 Sas1 <
26,133,31,165,2%,19,38,31,10,38,31, 169,60, 133,32, 165 S412 %
23,74,74,74,41,7,168,18%,1%2,9,160,,49,31,249,34,169 3657 i
~132,13,177,29,32,192,9,32,131,3,18684,13,200,192,3,209 5478 .
239,32,42,11,32,131,9,32,131,9,32,102,9,76,101,9,182 3408 e
28,169,,169,160,145,27,32,131,9,202,208,244,96,72,74 3768 0
74,74,74,32,116,9,104,41,15,76,116,3,24,10%,246,144,2 see7 :*
195.6,105,186,41,191,169,,14%,27,230,27,208,2,230,28 S84e "
96,169,15,141,24,212,32,48,10,32,65,8,76,189,3, 128,54 35458 |}
32,16,8,4.2,1,169,80,180,4,133,29,132,30, 162,22, 160,33 J879 =
132,32,169,79,133,31,164,31,177,29,164,32,145,29,198 svve )
31,198,32,16,242,16%,29,24, 105,40, 133,29, 144 ,2,230,30 Sage :I
202,203 ,220,169,192,133,27,169,7,133,28, 165,37,24, 105 8223 2
176,132,25,189,38,10%,,133,28,76,24%,8, 169, 152,160,7 3864 o
135,29,132,320,162,23,169,39,133,31,163,79,133,32, 184 sesa 2
31,177,29,164,32,145,29,198,32,198,31, 16,242, 16%,29,56 8457 l?
233,49,133,29,176,2,198,30,202,208,220, 169 ,80,133,27 sSeve o
169,4,133,28,16%,97,133,2%,16%,98,133,26,76,245,8, 164 6233 iyt
99,177,101,73,5,145,101,96,169,,133,97,133,98, 169, ,133 B@63 :“
99,133,100,169,985,133,101,163,218, 133, 182,36, 198, 120 3339 o
48,12,165,101,36,233,49,133,191,176,2,198, 192,356,230 sS284 q,
i0e,16s,97,%6,233,8,133,97,176,11,198,98,16,7,:69,,133 6318 n
97,133,98,96,76,230,9,230, 199, 165, 100,201 ,23,248, 12,165 5636 L
191,24,105,40,133,101,144,2,230,1092,96,198, 198, 165,37 5447 N
24,105,8,133,37,144,2,230,98,165,98,201,63,208,11, 165 9517
97.201,9,208,5,1869,,133,97,96,76, 160,3,201,17,208,3,76 6123 X
112,19.201,145,208,3,76,69,10,201,29,208,3,76,104,11 Sa48 »
2e1,157,298,3,76,38,11,201,13,203,3,76,23,12,201,48,144 6170 J
15,291,58,144,83,201,85,144,7,201,71,176,3,76,152,11,281 6855 %
19,208,3,76,195,12,201,147,208,3,76,149,12,201,20,288 4747 1
3,76,230,12,201,148,208,3,76,191,12,201,72.208,6,32,48 6129 -
18,76,189,3,201,73,208,3,76,17,13,201,7%,208,3,76,133 57386 ﬂ
13,.201,83,209,3,76,13,16,201,76,2008,3,76,121,15,201,89 33538 X

2e8,3,76,104,16,201,80,208,3,76,178, 16,96, 162,8, 160,
24,169,,113,29,73,255,200,202,208,248,96, 198,99, 165,99
16,3,230,99,96,201,2,240,243,201,5,249@,239,201,8,240
233,201,11,240,231,201,14,240,227,201,17,249,223,201
28,249,219,201,2%,2098.,223, 169,22, 133,99,96,230,99, 165
98 ,2e1,28,208,3,198,99,96,201,2,240,241,201,5,240,237
201.,8.24@,233,201,11,240,229,281, 14,240,225 ,201, 17,248
221,201,20,249,217,201,23,208,17%,169,26,133,99,96,72
32,160,12,104,41,63,9,128, 164,39, 145,29,76.104 .11, 160
,177,27,41,127,201,48,176,2, 105,58 ,233,48,76,131,9,32
iee,11,18,19,10,1®,133,13,32,168,11,5,13,96, 165,101,133
27,185,192,41,3,9,4,133,28,32,4,12,32,232,11,185,1%2
8,133,103,73,255,160,,49,31,14%,31,96, 165,30,56,233,64
132,31,165,29,10,38,31,10,38,31,169,608, 133,32, 165,29
74,74,74,41,7,168,96,165,100,18,18,10,24,101,97,133,23
16%5,98,109,,105,64,133,39,96,32,200,11,1890,,132,2,32
185,11,32,131,9,184,2,14%,29,200,192,8,208,239,32,131
8,32,131,9,32,18%,11,133,13,32,42,11,197,13,249,6,32
97.,12,133,99,96,16%,103,160,,17,31,145,31,169,,133,98
32.119,18,189,160,32,110,12,160,20,32,134,12,76,143,12
163,60.,32,110,12,160,80,32,134,12,76,143,12,141,1,212
169, ,141,,212,1869,17,141,%,212,169,241,141,6,212, 163
17,141,4,212,96, 162, ,292,206 ,253, 136,208 ,248,96, 163,
14i,4,212,96,32,200,11,32,189,8,169,,133,99,96,16%,101
133,23,185,102,41,3,9,4,133,30,96,,1,3,4,6,7,9,18,12
13,15,16,18,19,21,22.,26,27,32,160,12,160,27,177,29,201
160 ,208,27,162,17,188,173,12,196,99,240, 14, 132,13 ,202
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data 188,173,12,177V,29,164,13,145,28,208,235,169,160,145,29
data 96,32,160,12,185,99 ,240.248,162,17.221,173,12,2498,3,202
data 18,248,188,173,12,177.29,2082,188,173,12,145,29.232.232
data 224,18,208,239,169,160,160,27,145,29,76.,58,11,32,4,12
data 163,248,133,31,169,127,133,32,162,7,169,15,133,13,138
data 168,177,31,164,13,145,31,196,13,202,16,243,1865,32,197
data 30,208,.5,165,31,197,29,.240,13,165,31,56,233,8,133,31
data 178,218,1988,32,208,212,32,232,11,166,31,185,117,13,133
data 13,135,12%9,13,1690,,45,31,74,8,133,2,177,31,37,13.5.2
data 143,351,232 ,2490,8,49,126, ,60,8,76,101,13,32,189,8,40,96
data ,128,192,224,240,248,252,2%4,255,127,63,31,15,7,3.,1,32
data 4,12,180,7,162,15,132,13,138,168,177,28,164,13,145,29
data 202,198,13,16,243,185,29,24,105,8,133,29,144,2,230,30
data 163,29,201,248,208,220,16%,309,201,127,208,214,32,4,12
data 32,232,11,162,255,24,8,40,62,,60,8,.202,228,31,208,248
data 185,117,13,8:,.,680,133,2,189, ,60,40,42,57,125%,13,5.2,157
data ,60,76,188,8,1862,,189,,80,201,255,208,3,232,208,246,134
data 2,182,253 ,228,2,240.63,1689, ,60,208,5,202 224,255,208
data 242,188.,2,189,,6808,133,2,160,,185,2,%7,152,9,2408,3 ,200
data 16,2496,132,13,169,,133,98,158,19,38,98,10,38,98,10,38
data 88,5,13,19,38,58,10,38,98,10,38,98,133,987,32,54,190,.56
data 96,169,7,189,,.69,217,117,13,240,5,136,186,248,48,188,132
data 2,169,,123,28,138,190,38,28,19,38,28,10,38,28,5,2,190,38
data 28,19.38,28,10,.38,28,133,27,165,28,24,105,64,133,28,24
data 96,134,13,133,29,132,39,185,99,72,165,100,72,1865, 101
data 7Z,165,102,72,160,39,169,160,153, ,4,136,16,248,1860,,177
data 29,249,9,32.42,15,153,,4,200,208,243,162,,132,99,169
data 6,153,,216,153,1,216,200,232,2208,13,208,247,169,216,133
data 102,189,,133,100,133,101,133,32,32,47,8,72,41,96,208
data 26,104,201,13,240,45,201,20,208,239,165,32,240,2233,1388
data 99,198,32,169,180,164,99,153,,4,16,222,164,32,104,1353
data ,2,196,13,240,212,164,99,32,42,15,153,,4,230,32,230,99
data 2©8,198,164,32,169,,153,,2,104,133,1€2,104,133,101,104
data 133,10@,104,133,99,96,72,169,32,160,15,162,15,32,102
data 14,1352,182,,169,2,32,189,255,104,168,162,8,169,8,32,188
data 235,32,192.295,169,1,76,64,15,79,73,76,69,78,63,77.,68
data 32,,72,74,74,74,74,74,170,104,41,31,29,56,1%,96,, 160
data 128,132.,64,224,192,2824,163,8,32,180,255,1639,111,32,1352
data 253,169,39,189,16@,153,,4,189,,133,,216,136,16,243,168
data ,32,183,2335,201,13,249,9,32,42,19,153,,4,200,208 ,240
data 173,,4,13,1,4,41,1%5,72,32,171,255,104,96,189, ,32,2%53
data 14,2089,119,162,8,32,198,2%5,163,,133,144,133,27,32,287
data 235,133.293,32,207,259,141,2%4,,32,248,15,169,60,133
data 28,1868,,133,2,133,29,169,64,133,30, 165, 144,208,523, 168
data ,32,207,2535,145,29,200,192,8,208,248,160,,188,2,177.27
data 29,152,9,145,27,230,2,232,224,9,209,6,1689,,133,2,230
data 27,165,29,24,:95,8,133,29,144,207,230,30, 165,382,201, 128
data 208,199,32,204,255, 169,8,32,195,255,32,48,10,76, 146,39
data 189,,133,198,1869,198,240,252,208,235, 160, ,152,153,,60
data 238.208,258,98;32.284.255,103,8,32;1351255,73.143.9,32
data 222,13,176,83,165,27,72,165,28,72,169;1,32,2%3,14,133
data 31,104,133,28,104,133,27,165,31,208,197,189,,133,29, 169
data 64,133,30,162,8,32,201,29%,165,253,32,2190,29%,165,254
data 32,210,255,165,29,197,27,208,6,16%,30,197,28,240, 148
data 169,,177,29,32,210,2%%,200,192,8,208,246,16%,29,24, 185
data 3,133.29.144.223,230p33;£@0.2:s.?8,133.3.188;4’130.13
data 189,:386,32,102,14,169,1%,133,27,169,4,133,28,32,185,11
data 141,254,,.32,.189,11,141,2%3,,76,146,9,6%,78,79,65,78,71
data 83,85,68,32,69,83,82,59,32,,24,105,246,144,2, 105,68, 105
data 38,76,210,2%55,72,74,74,74,74,32,152,16,104,41,15%,76,1%2
data 16,32,222,13,176,174,189, ,32,189,2%5,188,4,179, 160, ,32
data 186,255,32,182,25%, 162,4,32,201,255,160,6,163,32,32,210
data 25%5,136,208,248,162,7,160,,1%2,32,164,16,1698,32,32,210
data 235,200,202,16,243,1€0,5,168%,128,17,32,210,2%9,136, 16
data 247,189,13,32,210,255,32,219,255, 165,293, 133,31, 16%,2%4
data 133,32,169,,133,29,169,64,133,308,16%5,29,197,27,208.6
data 185,39,197.28,240,78,165,32,32,164,16,165,31,32, 164,16
data 189,32,32,210,2%5,32,210,2%%,1€2,,177,29,32,164, 16,169
Zata 32,32,210,255,200,132,8,208,241,1€98,32,32,210,2%5,32
data 210,253,32,42,11,32,164,16,169,13,32,210,25%,16%,31,24
data 105,8,133,31,144,2,230,38,1659,29,24,105,8,133,29,144
data 178.239,38.208,166,32,204 ,2%9, 169,4,76,19%,255,77.85
data 83,7%,72,87

restore ifor i=2043 to 4465iread sipoKe i,sinext i

PokKe 435,114tpoke 46,17

print "[clr,2downlsave” chr$ (34)"checker.prg” chr$ (34)",8"
print "lhomel*’tend

.:-'l'l
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ein im Checker befindliches Pro-
gramm wird ausgedruckt.

e

das Programm wird auf Diskette
abgespeichert. Sollte sich im
,Text" eine Leerstelle befinden,
springt der Cursor an diesen
Punkt. Ein Abspeichern ist erst
moglich, wenn alle Leerstellen
entfernt wurden.

=

ladt ein abgesavtes Programm
wieder, um es zum Beispiel zu er-
gdnzen oder zu verandern.

Eine Zeile wird mit RETURN in
den Speicher iibernommen. Hier
findet auch der Priifsummentest
statt. Stimmt die vom Computer er-
rechnete Priifsumme mit der ein-
gegebenen iiberein, ertént ein
kurzer hoher Ton. Ist die Zeile feh-
lerhaft, ist ein langer, tiefer Ton zu
horen, und der Cursor springt
wieder an den Zeilenanfang (Zeile
wird nicht iibernommen). Die aku-
stische Kontrolle erméglicht, Pro-
gramme einzugeben, ohne stén-
dig den Bildschirm im Auge ha-
ben zu miissen.

Der Basiclader ist so gemacht,
daR man nach dem Einlesen der
Datas nur RETURN driicken muB,
um das Programm als Maschinen-
sprachfile auf Diskette zu schrei-
ben. Das File kann dann mit Lioad
.CHECKER.PRG",8 geladen und
mit RUN gestartet werden. Auf
keinen Fall den Lader starten und
den vorgesehen Save-Befehl nicht
bestatigen. Das Programm iiber-
schreibt sich selbst und ist des-
halb nicht mehr auf normalem
Weg zu saven. Ist man mit RUN/
STOP-RESTORE im Basic und hat
den abgetippten File noch nicht
gesaved, kann man mit SYS 2073
wieder in den Checker springen,
ohne das eingegebene Programm
zu verlieren.

Der Checker belegt den Spei-
cherbereich $0801-$1175. Im Be-
reich von $4000-$8000 stehen die
. Textdaten". Die Flags zum Kenn-
zeichnen belegter Zeilen liegen
von $3000-$3FFF.

(M. Kofferlein/W. Wintersberger/




rem startberechnung

s="peek (648)!sc=ss256+506ico=¢(5 and 3
148)2256+3586

as“peak (S6)*2S56+peek (55)-203
sa=asirem startadresse, bei bedarf aendern
def #n hix)=int ((sa+x)/256)

def fn lix)=sa+x-2356%fn hix)

print "startadresse!®sa

rem data-poKen

s=salf=9

read atf=f+atif a¢@ then 328

poke s.,ats=s+itgoto 205

if a==1 then a=fn 1(61)

if a=-2 then a=fn h(61)

if a=-3 then a=fn 1¢35)

if a=-4 then a=fn h{35)

if then a=fn 1(36)

if then a=fn h(36)

if then a=sc-int (sc/256):256

if then a=int (sc 256>

restore fprint “[clrl®ifor a=49152 to 496E29ipoke a.234inext iprint
"moment |

f=Biread aty=peak (B3)+peek (64)2256:if a=0 then 200

read b,cifor d=a to biread a$iif len (a$)-2 then 880

e=asc (a$)-48-(7 and a$>"@" )i if a%("2" or a®>"g"” or a$>"1" and as$<
*a® then 28

a$=mid¥ (a®.2)ie=exl6+asc (a$)-48-(7 and as>"@")

if a®<{"@" or as$>"f" or a$>"9" and a${"a" then 50

f=f+aipoke d,etnext :if f=c then 20

print "pruefsummenfehler: soll®c®, ist*"figoto 108

print "singabefehler: "a$iy=0

zepaek (B3)+peek (B4)22SEtaS=str$ (y)+str$ (-z)i1if y=8 than aS=str$
{z}

print "l[dounllI"as"[2upl*7ipoke 198,1ipoke 831,131end -
print "[downlfertig."iprint *"[downlsoll das maschinsnprogramm
abgespeichert

input "[upluerden(@spaces)jil3left) " ja®iif a$="j" then 232

if a®<>"j" then 308

sys S7812"8:49152 xorreKktor®,Bipoke 193,8ipoke 194,192ipoke 174,228
if than a=co-int (co 256)s238 poke 175,193:tsys 62957:verify "49152 xorrextor*,8.1

if then a=int (co 256} a$=""t1input “l[downlKorrsktor aktivieren? j[3leftl*’as

if then a=fn 1(38) if a®="j" then sys 4891352

if then asfn h(S8) rem hauptprogramm

if then a=fn 1(37) data 49187,45208,2342,a29 ,ae ,a2,c0,8d ,02,03,0,03,03,00,a8,1f.,b8,e2
if then a=fn h(37) data c1,99,00,04,808,10,f7

if a=>@ then 210 data 49323,49387,9136,4¢c,31,ea,78,a9,2¢,22,c0,8d,14,03,8¢,15,83,58
if §{>20185 or s-s5a{X2®8 then print “data- data a9,09,8d,e1,cl,20,60,a5,8c.al,cl,.B86,7a,84,7b,ac,e@,.cl, ¥0,13,a0
fehler!","bitte ueberpruefen.“tend data 12,b9.e1,c1,99,41,c1,29,a0,99,e1,c1,88,d0,f2,8c ,ed,c1,20,73,00
if sa=as then poke 55,fn 1(@)ipoke S8,fn data aa,¥9,43,88,84,3a,92,55

hi@) data 49467 ,49629, 19950,4c,96,a4 ,49¢c ,B8,af ,20,6b,a3,20,79,25,84,0b ,a0
rem einschalten data ©00,84,08,84,45,84,46,84,09,cB,be ,¥f,01,f0,38,a5,08,30,0c ,a0,.20
poke 1,fn 1<(@)tpoke E,fn hi(@)iclr tprint data f0,f2,e8,3a,f0,0c,e0,8f,f0,28,e¢0,22,d0,02,49,80,089,21,85,08,8a
usr (@) dats a6,83,f2,068,0a,69,00,ca,.d®,fa,18,65,45,685,45,90,02,e6,46,e6,08
data 173,.3.3.,201,-2,208,8,173,-3,-4.,174,~ data a5,09,29,07,85,089,10,c2,46,08,90,21,a0,f ,8c,e0,cl,22,14,20,b9
5,.-6.208,13,141,-5,-8,173,2.23 data c1,c8,a8,bd, 98,e2,c1,a9,be,c8,99,e2,c1,c8,a2,45,20,b9,c1,a8.bb
data 141,-3,-4,189,-1,162,-2,141,2,3,142, data 99.,e2,c1,49c ,aq,a4,.84,08,b5,00,835,63,b5,01,85,62,a2,90,38,80,48
3,3,0,131,196,180,5,169,32,153 data bc,20,df.bd.ad,08,2a,.c8,bd,20,01,0,08,09,80,93,e2,c1,e8,d0, 2,
data -7,-8,153,-8,-10,136,16,247,173.3, =1}

144 .41,128,9,48,141,3, 144,98 rem tinsausschal ter

data 32,-11,-12,32,96.187.134,122,138,123, data 49152.49186,5131 ,ad ,83,03,c9,c9,d0,08,ad ,de ,c | ,ae ,df ,cl,4c,27
32,-13,-14,189,62,141,-7,-8,382 data c®,8d,.df.cl,ad,02,03,.8d,de,cl1,a8,a0,a2,1f,9d,e2,cl,ca,ld,fa
data 115,9,179,240,235,162,255,134,58,144, rem eingabes icherung

3,76,150,196,32, 107,201 ,32,121 data 49285,49322,4626,ad ,e1,c1,d0,21,8d,20,d9,8d ,21,d8,a5,da,30,0e
data 187.,132,11,160,0,132,8,132,68,132,70, data ©9,80.85,.da.a8,27.29.20,99,.20,04,88,10,fa2,26,d6,d8,03,a29,.11 .20,
132,9,200,190,2855, 1,248,956, 165 35.eb

data B,48,12,224,32,240,242.224 ,58,240 .12, rem ende bzu. simon's anpassung

224,143,248 ,49,224 .34 208 ,2 rem durch weglassen des 1. Kommas:®

data 73,128,9,1,133,8,138,166,9,248.8,10, data ,49283,49295,702,ea,0a .02,

185,92 ,282,200,250,24,101,89,133

data 63,144 ,2,230,70,230,9,165,9,491,7,133,

9,16,194,70,8,144,27,165,78

data 133,58,185,69,133,99,162,144,32,73,

22e .32 ,221,221,185,8,1,240,6, 153
data -7,-8,200,288,245,768,184,196,-98

trap 418:restore

data ©c,18,c1,87,9e.20,34,31,33,38
data ©0,88,00,ad.e5,87,c9,18,d9,03
data ce,eS5,87,ad,e8,87,c9,18,d8,83
data ce.,e8,87,29,00,8d,¥1,07,4c Qe
data ce,a9,39,8d,082,03,a9,10,.8d,.83

nuu‘nktion data 83,28,11,85,2¢c,60,22,10,8e,15

data ©3,a2,ff,86,3a,20,5a,88,88,3b

13 . 2t dat 84 ,.3c ,ad ,c@,0f,c9,a8,f0,10,a2
Fiir nur 10 Mark bekommt man: den Superkorrektor fiir S R R e T
den C64, den Superkorrektor fiir den VC-20, den Super- data c@,0f,ca,l8,§2,20,73,04, 22,0

korrektor fiir C16, C116 und Plus/4, den Checker fiir 5 i oo ot o s o

data 84,46,.84,089,88,c8,80,a5,04,aa

Maschinenprogramme und den Textfile Vizawrite mit rirhindsdbodi e dtgon b o d i Limh

der genauen Beschreibung auf Dikette. Zehn Mark in ei- data e®,3a,f0,8c,e0,8f,0,29,e8,22
data d8,02,49,80,929,01,85,08,8a,a6
nen Umschlag stecken und unter dem Kennwort ,Kor- data B9,¢@,86,0a,69,80,ca,d8,fa, 18
» : . : : " data €%5,45,85,45,90,02,e6,46,¢6,09
rektor” an die Redaktion schicken. Absender nicht ver g
gessen! data 90,17,a8,ff,a2,14,20,db,10,c8
data a89,bd,.98,c®,08f .22,45,20,db,10
data a3,bb.99,c8,8f.4c,36,87,.84,08
data bS,08,85,63,b5,81,85,62,a2,98
data 38,20.ce,a2,20,71,.a4,a9,08,aa
data c8,bd,.28,01,f8,26,09,88,99,cd

data @4 .,e8,.d0.f2,60.00.00 .00
print "[clrldas programm sollte vor

RUN d s dem ersten startabgespeichert
an en werden![down]

Fiir gute Listings und Utilities gibt’s gutes Geld! Beson- PR A AN e 55 <Lt
ders VC-20-Programme sind gefragt. Auch alles, was it bl S i
den Speicherplatz des Plus/4 voll ausniitzt, ist von Inter- poke 12631

esse. Wer fiir die BusinessMachines etwas geschrieben i e A e it B

. . . . 43 s 256thel tend
hat, ist natiirlich auch willkommen fiir unser Heft im 0 e A el it D

Heft. Wer seinen Computer nutzt, um das Gras wachsen programm zerstoeren!”iend

if er=14 then resume 392

zu héren oder um damit die Besuchszeiten der Schwie- i# er¢>13 then print *zeilen-

£ 5 s . ] befehler | "thelp tend
germutter zu kontrollieren, bekommt zusitzlich eine 6 o an A tIRPRE" S’ P

Pramie fiir die originellste Anwendung. “pruefsummenfehler, bitte pruefen!”s
end
restore tfor a=4897 to 4354tread as$:
PokKe a.,dec (a$)inext
print "das Korrektorstarterprogramm
Kann jetzt abgespeichert werden.
PokKe 45.3ipoKe 46,17tclr




Verzweiflung

Ich bin am verzweifeln! Wo be-
komme ich einen Schaltplan vom
C 116. Wenn Sie einen Schaltplan
besitzen, bitte schicken Sie mir
eine Kopie. Sofern Sie keinen
Schaltplan besitzen drucken Sie
bitte mein Schreiben ab. Viel-
leicht kann mir ein Leser weiter-
helfen.

Detlef Wilke
Fehrbelliner Str. 33
2940 Wilhelmshaven
Tel.: 044 21/537 96

Fiir den C 16 und den C 116 haben
wir keine Serviceunterlagen in
der Redaktion. Wer Detlef helfen
kann, soll sich mit thm in Verbin-
dung setzen.
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Erxror 21

When using my 1541 with a Zork I
disk. I received an internal error
message. Since then, I have not
been able to use the disk drive. It
will not accept commands and sta-
tes "Error #21." Is it out fo align-
ment?

Peter Hansen

Mexico City, Mexico

Error 21 ist probably DOS Error
21, a serious disk error. If it only
happens when you lry to use the
Zork disk, the disk has probably
become damaged, most likely by

your having left the disk in the dri-

ve when the power was turned off
or on. In such cases, Commodore
suggests you return the disk to
them with $5 U.S., and they will re-
place it.

On the other hand, if none of your
disks work anymore, misalign-
ment Is a real possibility. Try to
format a new disk. If that works,
then try to use your other disks
again. If only the new disk works,
your drive is most likely out of
alignment.

If all the disks now work, then the
problem was most likely that your
drive head was in an unusual posi-
tion from which it could not work
properly until the formatting
process moved it back into proper
position.

Informationen

Bitte schickt mir Informationen
iiber die Interfaceplatine zum An-
schluf eines Musikrekorders als
Datenspeicher.

Oliver Durkamp

4990 Liibbecke 3

Das Kassetteninterface gibt es bei
Miikra Daten-Technik, Rotdorn-
weg 15, 1000 Berlin 45, zu kaufen.
Ohne Gehause kostet das Inter-
face 55 Mark.
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Feedback auf
Feedbeck

In Threr letzten Ausgabe (6/85)
vertffentlichen Sie auf Seite 98 ff.
ein akustisches Feedback fiir den
Commodore 64. Zum einen ist das
Wort Feedback falsch geschrie-
ben (namlich Feedbeck), zum an-
deren kann man dieses Programm

#=  3$CF@S

s BEEF

iBY DIETER LORENZ

wohl kaum als Anwenderpro-
gramm, eher als hiibsche Spiele-
rel bezeichnen. Das ist nicht ab-
wertend gemeint. Aber 380 (drei-
hundertachtzig) Bytes braucht
man dafiir nicht verschenken. Kri-
tik nicht ohne Verbesserungsvor-
schlag. Mein beigefiigtes Mini-
mal-Programm reicht fiir diesen
Zweck wohl auch aus. AuBerdem
wird dabei nicht die Tastatur ab-
gefragt, sondern die Cursorspalte
mit der Cursorzeile exclusive-or
verkniipft, da sich bei jedem Ta-
stendruck auch der Cursor be-
wegt. Das hat den Vorteil, daB die-
ses Programm auch in andere Pro-
gramme eingebunden werden
kann, und bei Print-Anweisungen
und Listen ebenfalls ein Beep aus-
gelést wird. Dieses Programm
steht am unteren Rand des 4K-
RAM, so bleiben 15 Pages fiir Ma-
schinenprogramme frei. Mein Pro-
gramm benoétigt auBerdem nur 69

Bytes.
Dieter Lorenz, 4690 Herne

1 L3YS S3008)

IRG 40314
SID $D480

#{START
#>START
IRR

s INTERRUFT AUF
+EIGENE ROUTINE
s LEMKEHN

IRG+1

OOOOO00a0
MM T M

LOOP

Y3

PATA 28,18
DATA 157,25

20 DATA =
168 REN E
118 EEM

READY.

;CURSORSFPALTE EYOR
»CURSORZEILE

;MIT SFEICHER WERGLEICHEN
'GLEICH DANM ZuM SYSTEM-IRG
s ZMTSCHENSPEICHERN

s WARTESCHLEIFE

883,085,836, 165,211,863, 214
141,824,212, 142,005,212, 163
2,141,093,212, 141,606, 212,163
36,208, 259, 142,004, 212,076, @42
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Disketten-
verwirrung

Ich habe mir vor kurzem eine
Floppy 1541 gekauft. Jetzt stehe
ich vor der Frage, welche Disket-
ten ich verwenden darf. Was be-
deuten die Buchstaben ss, sd, dd,

1s usw. auf den Disketten?
Peter GroSmann
2000 Hamburg 30

Die Buchstabenkombinationen
sind ein Qualitdtsmerkmal der
Diskette. sd beziehungsweise Id
stehen fir ,single density" (einfa-
che Schreibdichte). Floppies, die
nur ca. 35 Spuren auf der Diskette
benutzen, begniigen sich mit Dis-
ketten dieser Qualitdt. Dazu ge-
hort auch die 1541. Will man auf
Nummer datensicher gehen, oder
verwendet man eine Floppy mit
groBerer Kapazitat, empfiehlt es
sich, auf die etwas teureren Dis-
ketten mit doppelter Schreibdich-
te zuriickzugreifen. Die Bezeich-
nung hierfiir ist dd bzw. 2d. Man-
che Floppy-Laufwerke beschrei-
ben die Vorder- und die Riicksei-
te einer Diskette. Bei der VC 1541
hilft man sich mit einem Trick.
Man dreht die Diskette ganz ein-
fach um und schneidet sich auf
dieser Seite die Schreibkerbe
selbst. In diesem Fall empfiehlt es
sich, Disketten zu benutzen, die
fiir beidseitige Verwendung frei-
gegeben sind. Ihre Bezeichnung
lautet ds bzw. 2s (double sided)
Einseitige Disketten (ss, 1s) sind
zumeist doppelseitig hergestellte,
die bei der CQualitatskontrolle
durchgefallen sind. Sie koénnen
meist trotzdem auf beiden Seiten
verwendet werden. Um ganz
sicher zu gehen, sollte man die
Diskette allerdings vorher mit
dem Programm ,check disk" (von
der Demo-Diskette zur 1541) te-
sten. Wichtige Daten sollte man
der zweiten Seite trotzdem nicht
anvertrauen.

Eine Kombination aus Zahl und
Buchstabe gibt die Dichte- und
Seiteninformation gleichzeitig wie-
der. Eine fithrende 1 bedeutet ein-
seitig, eine 2 doppelseitig ver-
wendbar. Der Buchstabe s zeigt
an, daB3 es sich um eine ,s'ingle
density Diskette handelt. d bedeu-
tet ,d‘ouble. Fiir die VC 1541 sind

40 @UD August/85

bei einseitiger Benutzung die bil-
ligsten Disketten mit der Bezeich-
nung Is oder ss/sd ausreichend.
Die anderen Buchstaben sind vom
Hersteller.
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» Vokabelschatz per
Kabel** RUN 5, Seite 58)

Ich habe es abgetippt und bin mit
dem Programm sehr zufrieden. Es
hat aber gegeniiber manch ande-
rem Vokabel-Lernprogramm ei-
nen erheblichen Nachteil. Man
kann fiir ein Fremdwort nur eine
deutsche Ubersetzung eingeben,
obwohl das Wort drei oder vier
Bedeutungen hat. Habe ich zum
Beispiel fiir das englische Wort
,hole" das Wort ,Loch" eindege-
ben und iibersetze dies beim Ab-
fragen richtigerweise mit , Héhle",
so kommt trotz richtiger Uberset-
zung die Falschmeldung.

Es miiBte doch mdoglich sein, das
Programm so abzudndern, daR ich
einem Fremdwort beispielsweise
vier deutsche Bedeutungen ge-
ben kann und beim Abfragen die
Antwort als richtig gewertet wird,
wenn ich auch nur eine der vier
Bedeutungen richtig gewuft
habe.

Ich besitze bereits ein solches Pro-
gramm, welches aber auf DATA-
Zeilen aufgebaut ist und das an-
sonsten nicht halb so komfortabel
ist wie die hier besprochene
. Wortmaschine", Auferdem bin
ich selbst nicht in der Lage, das
oben angefiihrte Programm, wel-
ches ich fiir meinen Enkel abge-
tippt habe, im gewiinschten Sinne
Zu verandern,

Dr. Friedrich Kugelmeier
5870 Hemer

Also Leute, wer macht's?
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Probleme mit der
Druckqualitait
Seit ich meinen Computer fiir

Textverarbeitung verwende,
habe ich Probleme mit der Druck-

qualitdt. So sind zum Beispiel
Farbbandkassetten fiir Drucker
nicht nur teuer, sie halten auch
nicht allzulange.

Ist das Band einmal durchgelau-
fen, wird das Schriftbild zuneh-
mend schlechter. Fiir einen Pro-
beausdruck mag das gerade noch
ausreichen, fiir den Schriftver-
kehr jedoch nicht. Deshalb be-
sorgte ich mir fiir meinen MPS 802
eine zweite Farbbandkassette. Be-
nétige ich zur Uberpriifung eines
Listings einen Ausdruck, so ist die
,alte Kassette" ausreichend ge-
nug. Fir die Korrespondenz ver-
wende ich dann die , neue".

Bei einer anderen Uberlegung
kénnen mir vielleicht andere Le-
ser behilflich sein. Ich kénnte mir
vorstellen, daP man das Farbband
wieder neu beschichten kann, in-
dem das Band an einem mit Farb-
flissigkeit getrdankten Filz oder
Stoffkissen entlanggezogen wird.
Die ganze Konstruktion lieBe sich
besitmmt auch direkt an der Kas-
sette befestigen.

Wer hat Erfahrungen?

Manfred Braig

Taunusring 22
6200 Wiesbaden-Delkenheim

Sparsame Druckerbesitzer haben
die tolisten Recycling-Methoden
entwickelt. Hier eine Méglichkeit:
Man nimmt ein Wattestidbchen
und ségt ein Ende ab. In die frei-
gelegte Rohre fiillt man mit einer
Einwegspritze schwarze Stempel-
farbe. Der noch vorhandene Wat-
tebausch saugt die Fliissigkeit auf.
Nun — oder am besten noch vor
einfiillen der Farbe — befestigt
man das Stdbchen vorsichtig am
Druckkopf.

Hier ist groBte Sorgfalt geboten,
damit nicht irgendwelche Druk-
kerteile beschadigt werden.

Der getrinkte Wattebausch muf3
das Farbband beriihren. Nach
mehrmaligem Hin- und Herfahren
des Druckkopfes — die optimale
Zahl muB in Versuchen ermittelt
werden — fillt man wieder Farbe
nach.

Wer andere Recycling-Tips fir
Farbbandkassetten kennt, schickt
sie an RUN oder direkt an Man-
fred Braig.




Tips zur
Plottexrgrafik

Gerd Schroder aus Pécking wur-
de beim Artikel ,Kreativ mit Gra-
fik" gleich selber kreativ: ,Kaum
hatte ich das Mai-Heft in den Han-
den und den Plottergrafik-Artikel
schon in der S-Bahn gelesen, so
tippte ich die Programme ein.
Aber Herr Baier hat anscheinend
einen groBeren Plotter in Ge-
brauch. Auf meinem VC/S20 lief

Pl= 208 P2=-4 P3=

PS=
GA=

228 PB=
SPee GE= 5380

das Programm nicht. Das Problem
war dann schnell behoben und
die Crafiken aus dem Heft waren
schnell erzeugt. Da mich aller-
dings storte, immer im Programm
Anderungen vornehmen zu miis-
sen, um ein anderes Bild zu erzeu-
gen, habe ich einige Zeilen zuge-
fiigt, damit die Eingaben komfor-
tabler erfolgen kénnen. Zusatzlich
kénnen bis zu 185 verschiedene
Farben angegeben werden, die
gleichmaBig bei der Zeichnung
wechseln — natiirlich nur die vier
Farben, aber in beliebiger Kombi-
nation. Da jede Veranderung der
Parameter immer ein anderes Bild
erzeugt, kénnen die verwendeten

Werte unter der Grafik ausgege-
ben werden, um besonders scho-
ne Bilder wiederholen zu kdnnen.
das nebenstehende Beispiel zeigt
das.

Einige Hinweise noch zur Verwen-
dung des Commodore-Plotters:
Die Koordinatenwerte aus dem
Heft konnen unverdndert iiber-
nommen werden, wenn man sie
mit 0,26 multipliziert. Die Werte
fiir ,Y" kénnen auch verdoppelt
werden. Man erhélt dann bei glei-

150" P4= .8

.9 P7?= 138 P8=-.7

chen sonstigen Parametern ein
vollkommen anderes Bild.

Die Formeln habe ich folgender-
maBen variabel gestaltet:

A =INT(.26*(900+ S00*SIN(I*PI/
P1+P2)))

B=INT(.26*(900+ 900*COS(I*P1/
P3+P4))

C =INT(.26*(900 — 900*SIN(I*P1/
P5+P6)))

D =INT(.26*(900— 900*SINI*PI/
P7+P8))

Mann kann natiirlich auch noch
SIN durch COS ersetzen oder sehr
stark die Anfangs- und Endgren-
Zen variieren.

Gerd Schroder
8134 Pécking

Fragen und Griifle

Zum Hardwaretest von Turbo
Access in RUN 4/1985 habe ich
ein paar Fragen:

Kann man die Sonderbefehle (zum
Beispiel Ctrl-D) auch innerhalb ei-
nes Programmes oder nur im Di-
rektmodus verwenden? Was ist
unter dem sogenannten UPdate-
Service zu verstehen, der ja um-
sonst sein soll? Hat man Garantie
auf TA und falls ja wie lange?

Ist auf der Expansion-Port-Platine
ein Reset-Taster eingebaut? Er-
setzt die Schnittstelle das Inter-
face, welches zum Beispiel zu den
Druckern von Epson gekauft wer-
den muB, um einen C64-Anschluf
zu haben? Arbeitet das System
auch mit der deutschen Version
von Vizawrite (mit Umlauten)? So,
das wér's dann erstmal. Hier noch
einige Anmerkungen zu ihrer Zeit-
schrift: allgemein ganz gut (sonst
héatte ich sie auch nicht abonniert),

es konnte (noch) mehr itiber den
C64 geschrieben werden und da-
fiir vielleicht die Reportage ge-
kiirzt werden. Ich erwarte mog-
lichst schnell eine Antwort auf
meine Fragen und bedanke mich
schon mal vorweg ganz herzlich
fiir eure Mithilfe. GriiBe an FEE,
BAP, Riissl Soft und SP Soft in
Braunschweig!!!

Ralph Heidelberg
3300 Braunschweig

Die Sonderbefehle kann man nur
im Direktmodus verwenden. Der
kostenlose Update-Service bringt
den Turbo Access auf den
neuesten Stand, wenn eine ver-
besserte Version herausgekom-
men Ist.

Selbstverstdndlich hat man einen
Garantieanspruch von einem hal-
ben Jahr, genauso selbstverstand-
lich ist ein Reset-Taster eingebaut.
Der Druckeranschlu3 lauft iuber
den Userport. Vizawrite-Umlaute
machen keinerlei Schwierigkei-
ten.
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VC-20 Reset

Nach einem Reset sind Basicpro-
gramme erst mal verloren. Dieser
Verlust muB kein endgiiltiger
sein. Ladt man sofort nach dem
Reset oder nach einem versehent-
lichen NEW den Retter und startet
thn mit SYS 828, ist das Programm
wieder da. Das Retter-Programm
muB als Maschinenroutine abge-
speichert werden. Dazu tippt man
zuerst den Basiclader ein. Nach
dem Start mit RUN darf kein Feh-
ler gemeldet werden. Ist der
Rechner wieder im Direktmodus,
gibt man die Befehlsfolge POKE
443 : POKE 46,3 : POKE 43,60 :
POKE 45,89 : SAVE ,RETTER’, 8
ein. Der Retter kann ab jetzt mit
LOAD ,RETTER®, 8,1 absolut ge-
laden werden. Das ist notwendig,
welil ein Eintippen nach dem Reset
das Programm im Speicher end-
giiltig zerstort. Das Programm vor
dem Reset einzutippen, hat auch
keinen Sinn, weil ein Reset den
Kassettenpuffer, in dem die Ma-
schinenroutine liegt, mit Nullen
vollschreibt. (cgr)

Basiclader

Retter

Ist der Rechner ausge-

stiegen, hilft nur ein

Reset. Damit Basicpro-

gramme auch nach
dem Reset noch ver-
wendbar sind, gibt’s

die Retter-Routine.

Assemblerlistin

1989 for 1=828 to 8S4:iread g
181 poKe i,qis=s+qinext i
182 data 1€9.,1.188.1,145,43,32,51,197
183 data 165,34.,185,2,132,45,185,35,165
184 data ©,132,46,52,99,1283,76.,116,188
185 if s<>2484then print"srror in datas”
ready.

Textprogramme, die in Basic ge-
schrieben sind, zeigen das Phano-
men auf besondere Weise: mitten
in der Arbeit verschwindet der
Cursor und taucht, mitunter erst
nach einer Minute, wieder auf.
Der Crund: eine Sauberungsak-
tion im Variablenspeicher, die
,Garbage Collection". Auch bei
selbstgeschriebenen  Program-
men mit viel Daten kann es dazu
kommen. Wer Zeit sparen will,
kann die Routine ,Variablen-
tausch" in seine Programme ein-
bauen.

Besonders beim Vertauschen von
Stringvariablen nach dem Schema
X$=A$:A$=B$:B§=X$ entsteht
viel Stringmiill im Stringspeicher.
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Ordnung
im Variablenspeicher

»Garbage Collection“

aber eine zeitrauben-

de.Eine kleine Routine

Ordnung und spart da-

Das fiihrt dann nach einiger Zeit
zur ,Garbage Collection”. Einfa-
cher ist es, beim Sortieren die
Stringdescriptoren der entspre-
chenden Variablen zu vertau-
schen. Bei dieser Methode ent-
steht iiberhaupt kein Stringmiill.

macht Ordnung im
Variablenspeicher;

eine sinnvolle Sache,

Variablentausch

Auch der Tausch von numeri-
schen Variablen kann durch den
Einsatz von Maschinensprache
beschleunigt werden, deshalb
wurde diese Moglichkeit eben-
falls beriicksichtigt.

Das Programm ist als Basic-Lader

halt den Speicher in

bei noch Zeit.



gestaltet und kann in eigene Pro-
gramme eingebunden werden.
Da nur relative Spriinge verwen-
det werden, ist es im Speicher frei
verschiebbar. Deshalb wird nach
dem Laden und Starten des Basic-

Laders zunachst nach der ge-
wiinschten Startadresse gefragt.
Sollte der Bereich von $C000 —
$D000 nicht anderweitig genutzt
werden, kann man diesen (49152)
wihlen. Daraufhin wird die Ma-

schinenroutine in den entspre-
chenden Speicherbereich einge-
lesen.

Der Basiclader 16scht sich selbst.
Baut man ihn in ein Programm ein,
muf deshalb statt des NEW in Zei-

le 160 eine Sprungadresse in das
#2130 input "startadresse®ja 1791 eigene Programm angegeben
BO140° for imm to at?e 980 werden. Auch der SYS-Befehl zum
P215@ read qipoke i,qis=s+qinext 1789 Start der Routine muf integriert
PP IEP if s=9937 then print "alles ok !!"ineu 2964 werden.
int "fehler in datas !!"tend 1628 X
s 5 TYPE Mismatch
#2190 data 832,253,174,032,139,176,165 3560 RN
29298 data 871,133,251,165,872,133,252 3788 - )
P9218 data ©32,253,174,165,013,240,023 3403 SYSAA, V1, V2 ist die Syntax des
90220 data 832,133,176, 165,013,240 ,846 3543 Befehls. AA steht hierbei fir die
92239 data 160,002,177,251,178,177,0871 3431 anfangs gewahlte Startadresse,
90249 data 145,251,138,145,871,136,016 3510 V1 und V2 stellen zwei Variablen
#9250 data 243,896,165,0814,240,011,832 3124 eines beliebigen Typs dar. Es
82260 data 139,176,165,014,240,019, 160 3327 muf nur darauf geachtet werden,
20270 data 991,208 ,227,0832,139,176,165 3356 daR beide Variablen vom glei-
PP280@ data 913,208,008 ,165,014 ,203 ,009 3226 Chen T‘Yp Sj.nd. Ist dles nlcht der
APZ9”® data 162,804 ,.288,212,876,153,173 3228 Fall, wird in TYPE MISMATCH
ERROR ausgegeben. (Ralf Lassig)
Basiclader mit Superkorrektor eingeben
2
118: Casa LOFT P1,00
129: (55 %] #= 3CH69
r
r
;YWARIABLEM-TAHUSCH
;21.82.19285 EY RALPH LAESSIG
;
128: Caaa STRFOS = $EASE
288 (%] 515 CHECOM = FHEFD
218: coan DESCE = 251
J
r
;1. YARIAELE HOLEM
254 Ceaa 28 FD AE JSR  CHECOM
268 Coa3 28 5B BO JER STEFOS
279: Ceas AS 47 LIR #$47
284: Cogs 85 FB STR DESCE JDESCRIPTOR EETTEH
228: CH8A AS 48 LIA #43
3849 : CBaC 35 FC STA DESCE+1
s18: CAgE 28 FI AE JSR CHECOM
328 CA11 AS BI LA £4D JSTRIMGFLAG
338 Calz F8 1y BEZ W1 JHUMERISCH
¢
;STRINGYARIABLEH
366 : CA1S 28 ZB EBO JSR STRFOS
3ve: Ccals AS 8D LDR #6801 ;AUF STRIMWG FRUEFEH
338 CAiA Fa 2 EEZ EREOR
32a: Caic A8 82 LIY #2
408 CA1E El1 FE L1 LDA <(DESCE»,Y
419: Ce2a AR THA
4z8: Coz1 Bl 47 LDR «<$470.%
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439 Co23 21 FB
443: £O23 2A

458 £BZe 21 47
468 CRZs 83

4v9: cez2 18 F3
439" Caz2b &0

ol1a: CA2C AS BE
o8 CBZE FB 9B
o358 £eza 269 36
54 £33 AS BE
208 £a3s FO 13
o8 Ca3v A9 91
o78: Caz2 I8 ES
669 : COZE 268 S
518: CAZE RS 8D
528 £o4a D8 a3z
828" Ca4z2 A5 BE
£49: Ca44 Do 94
e58: CB4s AB B4
£50: Ca43 DO D4
680: CB4R 4C 322

STA
THA
STR  ($47),Y
DE"Y
BPL L1
RTS
HUMERISCH IMTEGER
1 LDA $BE
EER W2
E JER  STRFOS
LDA  $9E
EEG ERROR
LDY #1
BNE L1
; FLIESSKOMMA
B9 W2 SR STRFOS
LDA  $80
EME ERROR
LDA $9E
BHE ERROR
LDY #4
EME L1
AD ERROR  JMP  $ADSS

Fortsetzung Assemblerlisting ,Ordnung im Variablenspeicher"

CDESCR2 .Y JWERTE TAUSCHEM

; FLIESSKOMMA
+AUF INTEGER FRLUEFEH

+ SPRUMG

+AUF FLIESSKDOMMA FEUEFEH

+ SPEUMG

Textverarbeitung
zum Nulltarif

Wer argert sich nicht oft iiberhoéh-
te Preise von Textverarbeitungs-
programmen. Es gibt einen Aus-
weg; man kann sich die Speicher-
zelle 22 naher anschauen: , Zeiger
auf tempordren Stringstapel”. Was
das ist, diirfte wohl nur de-
nen bekannt sein, die sich mit al-
len Besonderheiten im ,wilden
Pokeistan" (um bei in RUN {ibli-
chen Bezeichnungen zu bleiben)
auskennen. Doch da ein Grofteil
der Leser nicht iiber solche Kennt-
nisse verfiigt, wdre eine kurze
Erkldarung des sogenannten ,tem-
pordren Stringtapels' nicht unan-
gebracht; hierzu bedarf es jedoch
zunachst einiger Kenntnisse iiber
tempordre Strings, die man im ge-
wohnten Sprachgebrauch auch
als vorriibergehende Strings be-
zeichnet; vorriibbergehend des-
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Textverarbeitungspro-
gramme sind meist
teuer. Wer selten
schreibt und das Geld

sparen will, kann den
C 64 ohne teure Soft-

ware zum Textverar-

beiter machen.

halb, weil sie nicht in einer Varia-
blen abgespeichert sind. Einen
solchen temporaren String er-
zeugt man zum Beispiel durch

PRINT, COMMODORE 64" oder
durch &hnliche Befehle. Diese
vorriibbergehenden Strings wer-
den nun in den tempordren
Stringstapel geschrieben, der sich
zwischen Adresse 25 und 33 befin-
det, also aus 9 Bytes besteht.
Wenn man in Betracht zieht, daR
jeder vorriilbergehende String
drei Bytes dafiir in Anspruch
nimmt, stellt man unschwer fest,
daB im Hochstfall drei Strings in
ihm abgelegt werden. Und da es
nun mal passiert, daB dieses
HoéchstmaB iiberschritten wird,
wird einfach die zuerst eingebene
Stringvariable ,rausgeschmis-
sen”. Und dazu wird Adresse 22
herangezogen,; in ihr steht; in wel-
cher Speicherzelle die néchste
vorriibergehende Variable abge-
legt werden soll (25: kein String im



Stapelspeicher/28:ein String im
Stapelspeicher/31:zwei Strings im
Stapelspeicher und schlieBlich
34:Stapelspeicher voll). Eigentlich
diirfte man nur 25, 28, 31 oder 34 in
Adresse 22 Poken. Doch durch
POKE?22,35 148t sich eine erstaun-
liche Nebenwirkung erzielen:
beim Ausfithren des LIST-Befehls
143t der 64'er einfach alle Zeilen-
nummern und ebenfalls das abge-
schlossene ,READY." unter den
Tisch fallen. Und dies kann man
sich zu Nutze machen:

Man gibt zundchst einen beliebi-
gen Text mit () Zeilennummern

ein, zum Beispiel:
10 Mit POKE22,35
20 erhéilt man ein-
30 gutes Textver-
40 arbeitungsprogramin.
50:
Die Leerzeile (Zeile 50) ist unbe-

dingt anzufiigen!!! Durch
POKEZ22,35;: LIST bekommt man
nun eine Bildschirm-Ausgabe des
Textes.

POKE22,35 : OPENI,4.CMDI:
LIST:PRINT # 1.CLOSE]l erzeugt
eine Drucker-Ausgabe und durch
LOAD,PRG-NAME" oder SAVE
,PRG-NAME" lapt sich der Text

laden bzw. speichern.
Herauszuheben bei dieser Art von
Textverarbeitung ist, neben der 0-
Losung in Beziehung Preis, auch
die Editierfahigkeit und die Be-
riicksichtigung der deutschen
Schriftzeichen, sofern der Druk-
ker in der Lage ist, diese aufs Pa-
pier zu bringen.

Voraussetzung ist allerdings das
Setzen von Anfithrungszeichen an
jedem Zeilenanfang, da der Com-
puter sonst die GroBbuchstaben
einfach unter den Tisch fallen 14Rt.
Ein kleiner Schonheitsfehler, der
wenig ins Gewicht fallt. (R. Sprehe)

Exrste Hilfe

bei Hitzschlag

Die Commodore-Floppy 1541 ist
zwar ein flir diese Preisklasse
sehr leistungsfahiges Gerat, daB
fiir die verlangten zirka 650 Mark
viel bietet, doch leider hat der
Aufbau beziehungsweise die Qua-
litat des Gerédtes unter dem Preis-
kampf etwas zu leiden.

Da ist an erster Stelle die schlech-
te Beliiftung zu nennen. Durch die
winzigen Kiihlrippen auf der
Oberseite kann nicht genug Luft in
das Innere des Gerdtes dringen.
Das fiihrt dazu, daB es zu einem
Warmestau innerhalb der Floppy
kommt. Schuld daran sind unter
anderem die beiden Spannungs-
regler, die Temperaturen bis zu
50 CGrad Celsius erzeugen.

Diese Warme bekommt nicht nur
der Mechanik (Dejustierung und
so weiter) nicht, sondern auch die
ICs auf der Controler-Platine
(DOS) haben darunter zu leiden.
So kommt es dazu, da® manche
von ihnen ihren 'Geist aufgeben’;
davon besonders betroffen ist die
CPU (Central Prozessing Unit)
6502.

Ein typisches Merkmal dafiir ist,
daR auch unmittelbar nach dem
Formatieren (mit ID) einer Disket-
te der Track 1 nicht mehr zu lesen
ist (Dieser Fehler kann allerdings
auch bei einer Dejustierung auf-
treten.). Wenn man Dejustierung
ausschlieBen kann, sollte man es

Warmestau ist haufige
Ursache von Floppy-

fehlern. Ein kleiner

Eingriff hilft, diese

Storung zu beheben.

auf einen Versuch, sprich Aus-

tausch der 6502 CPU, ankommen

lassen. Beim Austausch der 6502

ist darauf zu achten, daP es von

diesem Prozessor zwei Typen (A

und B) gibt. Durch einen Blick in

die geoffnete Floppy findet man
den vorhandenen Typ heraus.

Steht weder 6502 A, noch 6502 B

auf dem Prozessor, so sollte man

den 6502 B-Typ wéahlen. Hier noch
einmal das Vorgehen beim Aus-
tausch zusammengefaft:

a) Eine Diskette mit neuer ID for-
matieren.

b) Diskmonitor laden und versu-
chen, Track 1 zu lesen.

c) Wenn Track 1 nicht zu lesen ist,
bitte alle Kabelverbindungen
von der Floppy abziehen (Netz-
stecker!).

d) Vorsichtig die vier Schrauben
auf der Unterseite mit einem
Kreuzschraubenzieher lésen
und den Deckel der Floppy
abheben.

e) Vorsichtig mit einem flachen
Schraubenzieher die alte CPU
herhaushebeln.

f) Neue CPU (sieche oben) in die
Fassung driicken. Dabei ist un-
bedingt Vorsicht angebracht,
da man sonst mehr beschadigt
als repariert. Es ist darauf zu
achten, daB die Kerbe des ICs
nach oben, sprich zur Netzstek-
kerseite zeigt!

g) Nachdem man sich der Richtig-
keit der Arbeiten vergewissert
hat, schraubt man den Deckel
wieder auf die Floppy und
schliept die Floppy wieder an
den Computer an.

h) Jetzt formatiert man wieder
eine Diskette und fiithrt wie
oben den Diskmonitor-Test
durch.

1) Der Track 1 sollte jetzt wieder
lesbar und beschreibbar sein.
Wenn der Test allerdings nega-
tiv ausfallt, so liegt der Fehler
wohl tiefer in der Floppy. Man
sollte in diesem Fall den Weg in
die Werkstatt nicht scheuen.

ErfahrungsgemdB® gibt es beim

Austausch keine Probleme. Es ist

zu beachten, daB durch einen Ein-

griff in die Floppy die Garantielei-
stung von Seiten Commodores er-
lischt. Teile, die beim Eingriff be-
schadigt werden, zum Beispiel
durch statische Entladung, wer-
den nicht ersetzt. (Sven Kiihne)
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Filecopy

fur die Kleinen

Mit dem Programm 'Filecopy 16’
ist es moglich, einzelne Files von
einer Diskette auf eine andere
Diskette zu kopieren. Hierbei
kann es sich um Programme
(PRG), sequentielle Dateien (SEQ)
und Userfiles (USR) handeln.

Im ersten Durchgang wird das
File von der Quelldiskette in den
Speicher des Computers eingele-
sen. Im zweiten Durchgang wird
dann das gespeicherte File mit
dem gleichen Namen auf die Ziel-
diskette iibertragen. Falls ge-
wiinscht, kann auch der Name ge-
andert werden.

Mit den Modellen C16/116 kon-

Assemblerlisting
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Quick- und Fastcopy

gibt es fur die , klei-
nen“ Commodore 16,

116 und Plus 4 nicht.
Wer nicht auf Hochst-
geschwindigkeit Wert

legt, kommt mit 'File-

copy 16’ auch zum Ziel.

@833C 1 =828

@33C A2 98 2 READ LDX #%$2@ ;LESEFLAG SETZEN
@33E A8 14 3 LDY #H%14

2348 88 D8 a STX sD8

9342 84 DS S STY %03

8344 A2 B2 6 LDX #$22 (LOGISCHE FILENUMMER
2346 20 C8 FF 73 JSR #$FFC8 :CHKIN &
2349 A 28 8 LDY #$0@ ;ZAEHLER SETZEN
@348 20 CF FF S LOOP JSR $FFCF :CHRIN

934E 91 D8 10 STA (3D08),Y

9358 E6 D8 11 INC #D3

8352 D@ @2 i2 BNE TEST

@354 Es DS 13 INC $D3

8356 249 9o 14 TEST BIT $9@ ?STATUS

8358 5@ F1 15 BYC LOOP

835A AS D8 16 LDA $D8 LESEFLAG RETTEN
835C 85 DA 17 STA #DA

@35E AS DS i8 LDA #DS

2368 85 DB 19 STA $0B

@362 4C 8C @3 20 JMP EXIT

8365 A2 292 21 WRITE LDX #3529 ;SCHREIBFALG SETZEN
A367 AB 14 28 LDY #$14

8369 88 D8 23 STK sD8

@368 84 DS 24 STY $D3

836D A2 B2 25 LDX #$02 JLOGISCHE FILENUMMER
@36F 28 CS FF 26 JSR $FFCS ;CHKOUT

@372 AD 20 27 LDY #%$00 ;ZAEHLER SETZEN

2374 38 28 MINUS SEC JLESEFLAG MIT

8375 AS D8 29 LDA $D3 ;SCHREIBFLAG VERGLE ICHEN
@377 ES DA 38 SBC $DA

8379 AS DS 31 LDA DS

@378 ES DB 32 SBC *DB

837D B@® @D 33 BCS EXIT

837F B1 D8 34 LDA <($D8).,Y

8381 28 D2 FF 35 JSR $FFD2 !CHROUT

0384 E6 D8 36 INC sD8

2386 D@ EC 37 BME MINUS

9388 ES DS 38 INC $DS

@38A D@ ES 38 BNE MINUS

®38C 2@ CC FF 48 EXIT JSR $FFCC j;CLRCHN

A38F 60 41 RTS

#8398 42 «END

ZEILEN:42 SYMBOLE!6 FEHLER:®

EXIT =838C LOOP =034B MINUS =B374 READ =B33C TEST

nen Files mit einer Lange bis zu 42
Blocks kopiert werden. Beim
Plus/4 diirfen sie iiber 200 Blocks
lang sein.

Die Anwendung des Kopierpro-
grammes ist sehr einfach; man
braucht sich nur an die Anweisun-
gen im Programm zu halten.
Programmbeschreibung

Zeile 100

Das Ende des Basicspeichers
wird soweit wie méglich herunter-
gesetzt, um geschiitzten Speicher-
platz fiir die zu kopierenden Daten
Zu gewinnen.

Zeilen 110 bis 150

Ein Maschinenprogramm wird

=@356 WRITE =@365




138

170

190 GETKEYKS
2eo

248

Basiclader

2xx FILECOPY 168/118/PLUS4 xxx

12@ POKESS,0!POKESSE ,20:CLR
110 P$="UND RETURN DRUECKEN"
129 GOSUB2EB! INPUT " DATE INAME
INPUT"FILETYP (P,S ODER U)":;T$
. 149 PRINT"EBITTE QUELLDISKETTE EINLEGEN"
' 150 PRINTP$:PRINTIGETKEYKS

16@ OPEN 2,8,2,N$+" ,"+T$:15YS828:CLOSE2
IFDS<>BTHEN PRINTDS$:END
1880 PRINT"F ILENAMEN AENDERN?-J/N"

IFK#="J"THEN INPUT"NEUER NAME";Ns$
2180 PRINT"MBITTE ZIELDISKETTE EINLEGEN"
220 PRINTP$:PRINTIGETKEYKS

£38 OPEN 2,8,2 ,N$+","+T$+" ,lW"1SYS86E3
IFDS<>BTHEN PRINTDS®:END

258 CLOSEZ2:SCNCLR!DIRECTORY:END

260 S=@:FORA=828T0S11!READD:POKEA ,D
270 S=S+DINEXT!IF S=13004THEN RETURN
288 PRINT"FEHLER IN DATA!"

292 DATA162,0,160,29,134,216,132,217
30@ DATAlG2,2,32,198,25%,160,0,32

318 DATAZO7,255,145,216,230,216,203,2
320 DATA239,217,36,144,80,241, 165,216
332 DATA133,218,165,217,133,213,76, 140
349 DATA3,162,0,160,20,134,216,132

352 DATA217,162,2,32,201,255,160,0

36@ DATASE, 165,216,229,218,165,217,229
378 DATA218,176,13,177,216,32,210,255
380 DATAZ230,216,208,236,230,217 ,208,232
392 DATA3Z,204,255,96

Tips und Tricks

"iNs$

eingelesen (GOSUB260). Vom An-
wender werden die erforderli-
chen Eingaben verlangt.

Zeile 160

Die Daten werden von der Quell-
diskette in den Speicher iibertra-
gen. Aus Geschwindigkeitsgriin-
den erfolgt das mit einem Maschi-
nenprogramm.

Zeile 250

Die gespeicherten Daten werden
auf die Zieldiskette iibertragen,
Zeilen 260 bis 390

Die Data-Zeilen enthalten das zur
raschen Ubertragung erforderli-
che Maschinenprogramm. Dieses
wird im Kassettenpuffer abgelegt
und beansprucht so keinen Spei-
cherplatz im normalen RAM.

Das Basicprogramm wurde mog-
lichst kurz gehalten, um nicht un-
noétig Speicherplatz zu verlieren.
Wenn alle Basic-Schliisselworte in
abgekiirzter Form eingegeben
werden, so konnen noch etliche
Bytes gewonnen werden. In die-
sem Fall ist die Zeile 100 entspre-
chend zu korrigieren.

(Rudolf Wolf)

Ein Programmierfehler hat oft ver-
heerende Folgen: Ein mit viel
Miihe geschriebenes Programm
verschwindet, scheinbar unwider-
ruflich, im Computer, Da hilft 'old’.
Das ist eine Routine, die den ,al-
ten" Zustand wiederherstellt, das
heiBt, das Programm wieder aus
der Versenkung hervorholt. Die
Idee ist nicht neu, die Ausfithrung
sehr wohl. Das Programm ist nur
16 Bytes lang. Dabei hat es auch
Merge-Charakter, denn es ver-
bindet ein ohne Link-Zeiger hinten
angeladenes Programm mit dem
vorherigen (dhnlich Simon's mer-
ge).

Resetfest und
nachladbar

Es ist resetfest, nach dem NEW
oder ahnlichem nachladbar (,8,1)
und kann auf Diskette oder Kas-

‘'0Old’ rettet verlorene
Programme. Die Idee
ist so alt wie der Com-

puter. Das ’old’ von
Valentin Hilbig jedoch

ist neu: Es ist kiirzer als

alle anderen.

200821

a,bic=c+binext
then print

8,1:sys 84738

pokKe S3280,0:pokKe 53281.,0
for a=28024 to 2833:read bipoKe

90802 pokKe 43 ,232:poKe 44 ,7:poKe 45,
243:ipoKe 46,7isave

5334
1if c<>1385
"fehlar!"tend
S783
"newrill®",
S434

8oea@2 data 51,165,32,66,185,138,185,
2,133,45,1685,85,32,85, 168,

Neues 01d’

sette abgespeichert werden (Zeile
2). Nach dem Laden immer 'new’
eingeben. Gegebenenfalls das
old mit 'sys 2023’ starten! (und auf-
passen, daf die letzte Bildschirm-
position ein Space enthalt!)
Weiter: Die geloschte letzte Zeile
im Programm kann wieder herge-
stellt werden, indem man das ’old’
startet. Aber Vorsicht mit einem
Doppelstart von 'old': Dies kann
eine unsinnige Zeile im Programm
erzeugen, daher immer zuerst
'new’, und dann sys 2023 einge-
ben!
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Erfolgreicher mit CBM
arbeiten

Fiir alle CBM-Anwender eine
verstandliche Einflhrung in die
Maschinensprache. Hier wird
speziell die gerateabhingige
Software der Commodore-Serie
CBM abgehandelt. So wird be-
schrieben wie Interpreter, Be-
triebssysteme, Monitor und Pe-
ripherie  arbeiten.  Natlrlich
bringt der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
spezielle Anwenderbeispiele.

1983, 148 Seiten

Bestellinummer: 8FR 52-7 Preis: DM 42,—

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fiir Ihren
VCB4 wurden in diesem Buch
zusammengestellt. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfihriich dokumentier-
te Programmlisten erganzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
nen den typischen Spielveriauf
deutlich, Ausfihrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermdglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, 175 Seiten

Bestellnummer: 8SY 44-2 Preis: DM 28,—

Mathematik
auf dem Commodore 64

Dieses Buch enthalt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
Sie gestattet die Grundrechenar-
ten flr Zahlen bis 255 Stellen.

1984 260 Seiten

Bestelinummer: 8IW 48-5 Preis: DM 42, —

64 fiir Einsteiger

64 flr Einsteiger ist eine sehr
leicht verstindliche, gut illu-
strierte Eintlihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumdglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom Anschiuf des Gerdts
Uber die Erkldrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fir Schritt fihrt das Buch Sie in die
Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten

Bestelinummer: 8DB  10-X Preis: DM 29,—

(|| Data Beckers groBe Gder
| Programmsammiung
Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier fiir den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Supsmplalan (.Senso",
JPengo”, . Seeschlacht®,
JPolson Square*, ,Memory* }
lber Graphik- und Soundpro-
¥ gramme (,Fourier 64", ,Aku-
stograph®, ,Funktionsplotter*) sowie Utilities (,SORT*,
.Renumber”, ,Disk Init*, ,Menue"“) bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie , Videothek*, _File Ma-
nager* und einer komfortablen Haushaltsbuchtihrung.

1984, 252 Seiten

Bestellnummer: BDB 14-2 Preis: DM 49,—

~ Alles iiber den

COMMODORE 64

" Die Programmieranieitung COM-
. MODORE 64 ist das ,original®

COMMODORE-Sachbuch,  es

wurde als nitzliches Werkzeug

fur all diejenigen entwickelt, die

~ die Fahigkeiten ihres COMMO-
& ’- DORE 64 optimal nutzen wollen.
m—-m-

Die Anleitung enthdit alle Infor-
mationen, die zur Erstellung von
Programmen notwendig sind — angefangen bei einfach-
sten Beispielen bis hin zu komplexen Programmen. Die
Programmieranleitung kann sowohl ein BASIC-Anfanger
als auch der erfahrene Maschinensprache-Programmier-
er nutzvoll anwenden.

1984, 480 Seiten
Bestellnummer: BCE 00-6

Preis: DM 57,90




Hardware-Erweiterungen
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthdlt zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
B. Erweiterungen (ber den
Userport) zumeist drei Pro-
grammversionen: eines in Ba-
sic, eines In 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm  schneller machen
mochte) eines in Forth fir den-
jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
inhalt: Programmieren der Tore, Schalten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relaissteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe Gber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schalter,
Rechteckgenerator, Echtzeituhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestelinummer: 8HO 46-0

Preis: DM 39,—

~BASIC*
Ein Programmierkurs fiir die
betriebliche Praxis

Dieses Buch fihrt auf metho-
disch einfache Art in BASIC ein,
50 daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorziige der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergén-
zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
sich Datelen einrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-
tern und dndern.

1984, 235 Seiten

BUCHERKORB

Basic fiir Aufsteiger -
Der sichere Weg zum forige-
schrittenen  Basic-Programm.
Basic fiir Aufsteiger — das ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspruchsvolien Ba-
sic-Wortschatz, der sich sehen
lassen kann.

1983, 229 Seiten

Bestellnummer: 8FR 82-1 Preis: OM 39,—

i

Computer
iy den Hieinbe tret

stern aus der Praxis.

Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die nitzlichste
Biiromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puteriisung nach MaB, unter-
stiitzt durch eine Reihe wvon
Checklisten und Formularmu-

1983, 148 Seiten

Bestellnummer: 8V0 11-9 Preis: DM 25,—

Texten und Mm%

total geltist
Als logische Ergdnzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
dieser Programmsammiung be-
schriebene Werkzeug .Multi-
form*. Dies ist ein Formularge-
g nerator, mit dem mbglich ist,
branchenunabhéngige Formula-
re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kbnnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Lbsung fiir Lieferscheine.
Stiicklisten und viele andere Anwendungen mdglich.

1984, 117 Seiten

Bestelinummer: 8CW 38-9 Preis: DM 51,— Bestelinummer: 8CW 37-0 Preis: DM 72,—
m -Biicherkorb ich bestelle aus dem QIUJW) -Bicherkoro  Exp.  Bestelinr. DM
Friedrichstrabe 31 R
8000 Miinchen 40 s
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 Fiima

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisanderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen kénnen bericksichtigt
werden. Ein Riickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.



Praxis-Listing

Textprogramm

jedermann

Die Textverarbeitung ist die am
meisten verbreitete Anwendung
auf dem Homecomputer. Fiir den
C 64 gibt es eine ganze Palette da-
von. Sie haben trotz allen Komforts
den gleichen Nachteil;: Sie sind
teuer und dabei nie auf die per-
sonlichen  Bediirfnisse  abge-
stimmt. RUN-Leser Siegfried
Schmiedhofer hat sich deswegen
eines selbst geschrieben. Sein
wichtigstes Kriterium war die ein-
fache Bedienung. Die vorgestellte
Version ist die fiir normalen Dis-
kettenbetrieb und den Drucker
MPS 801. In den folgenden Ausga-
ben werden noch zwei Sonderver-
sionen angeboten: die eine er-
moglicht den Ausdruck von nor-
malem Schriftbild mit Unterlangen
auf dem MPS 801; die andere ist
auf den Cassettenbetrieb ausge-
richtet. Zwei Besonderheiten, die
selbst professionelle Programme
nicht anbieten. Jedes Programm
besteht aus vier Teilen. Der erste
und der letzte Teil ist jedem Pro-
gramm gemeinsam; die Teile zwei
und drei je nach Version verschie-
den. Die Beschreibung ist fiir alle
drei Programmtypen identisch.
Bedienungseigenheiten der ver-
schiedenen Versionen werden in
den Fortsetzungen noch einmal
abgedruckt. Nicht mehr abge-
druckt werden jedoch die
Listings, die den jeweiligen Ver-
sionen gemeinsam sind: der erste
Teil (C-D-DU) fiir beide folgenden
Versionen, Teil 2 (D-DU) fiir die
Druckversion. Es lohnt sich also,
schon mit dem Tippen anzufan-
gen. Noch etwas zum Tippen: Ent-
weder die Basiclader oder die
Hexdumps abtippen. Wer den

Checker schon abgetippt oder

bei der RUN-Aktion (siehe Seite
35-38) erworben hat, ist mit dem
Hexdump schneller am Ziel. Wer
einen Maschinen-Monitor, hat
kann den auch benutzen. Nur hat
er dann keine Kontrolle iiber die
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Bisher gab’s schnelle
und komfortable Text-
Programme nur im
Laden. RUN bringt jetzt

eins zum Abtippen,

das sich mit professio-

neller Textverarbei-

tung messen kann.

Richtigkeit.

Fiir die vorliegende Diskettenver-
sion gilt die Zusammensetzung:
Teil 1 C-D-DU

Teil 2 D-DU

Teil 3D

Teil 4 C-D-DU

TEXT-S arbeitet auch mit anderen
Druckern zusammen, wenn sie die
gleichen Steuerzeichen verwen-
den wie der MPS 801:

® ASCII-CODE 8 fiir Grafikbe-
trieb (zur Darstellung der Umlaute
a,6,1, A, O, U, 8 und Unterlangen
beig,j q,p Y

® ASCII-CODE 15 fiir Standard-
zeichen

® ASCII-CODE 13 fiir Wagen-
riicklauf

® Sek.adresse 7 fiir 2. Zeichen-
satz (GroB-, Kleinschreibung)
TEXT-S ist meniigesteuert und ge-
gen Absturz weitgehend gesi-
chert. Die Bedienung der beiden
Diskettenversionen ist gleich, die
Texte sind kompatibel, Die Bedie-
nung der Cassettenversion unter-
scheidet sich geringfiigig in den
Meniipunkten LOAD und SAVE;
Cassettentext 148t sich nicht mit
den Diskettenversionen lesen und
umgekehrt,

Alle notwendigen Kommandos
sind in einer Ubersicht zusammen-

gefaf3t. Details sind der Beschrei-
bung zu entnehmen,

Programmbeschreibung
gt atin o st v ]

TEXT-S ist ein einfaches Textver-
arbeitungssystem, das auf Grund
von Erfahrungen mit Systemen im
Handel entstanden ist. Am Anfang
war das Problem, daB fiir Casset-
tenbetrieb kein verniinftiges
System zu erhalten war. Dann gab
es Programme, die so komfortabel
waren, dah sie eine leichte Bedie-
nung unmdglich machten. Bestes
Beispiel ist ein Textverarbeitungs-
system fiir CP/M, das unter dem
Namen WORDSTAR weite Ver-
breitung gefunden hat. Das Arbei-
ten mit diesem Superprogramm ist
nur bei tdglicher Benutzung emp-
fehlenswert, da die Zahl der Mog-
lichkeiten eng mit der Zahl der
moglichen Bedienungsfehler kor-
reliert. Deshalb ist es in vieler Hin-
sicht besser, mit einem Texteditor
Zu arbeiten, mit dem auch ein vol-
lig unerfahrener Benutzer in kiir-
zester Zeit fehlerfrei arbeiten
kann. Ein solcher Editor, den es
fiir gréRere Anlagen gibt, stand
Pate bei der Erstellung von TEXT-
S, das sich auch in der Bedienung
an diesen Editortyp anlehnt. Man-
che Sonderfunktionen fehlen. So
gibt es keine Randformatierung
oder Suchfunktionen, auch keine
Textverkettung oder Verschie-
bung. Dafiir hat TEXT-S einiges,
was andere nicht haben. Jeder
Anwender muf3 selbst entschei-
den, wo er die Prioritdten setzen
will.

Das kann TEXT-S:

@ 80 Zeichendarstellung in 3 hori-
zontalen Teilbildern

® horizontales Scrollen automa-
tisch oder abschaltbar

® Voller Bildschirmeditor, d. h.
kein Korrekturmodus notwendig,




Praxis-Listing

Ein- und Ausfiigen von Zeichen
und Zeilen jederzeit moglich, Blat- Teil 1 C-D-DU Basiclader
tern 1 allen RlChtungen grOb und 18 rem textdatal c-d-du von 2048 bis 4895
fein 50 if peek (44>=40 then 181 1388
. 2 53 print chr$ (147) 964
] Textdarstellung wie PapleraUS' 6@ print * |.[2spaces]datas abspaicharn®iprint * 2.[2spacesluntergrenze 5433
hochsst - % G
dIU.Ck 61 D:‘l:t ::r::t!:“a:u.«,1e|pox|43,llponwz'lu,a!nnu' 3888
® Verbesserte Darstellung der 62 print tprint * 3.[2spacesldatas laden® 1524
. B3 print " 4.[2spaceslrun gesban"tend 16844
Kleinbuchstaben 181 data 11,8,8,8,158,52,48,57,54,0,0,0,182,62,0,96 4253
® Umlaute auf 3 Tasten (mit 103 data 8,52, 102,162, 168,68,0,6,0,00, 104, 158,98,60,0. 14 P
104 data 24,62,24,24,24,24,0,0,08,62,102,1082,62,6,124,96 . 4387
SHIFT auf grDB quStellbar) 183 d:t: 96,124,102 ,.102,102,102.90,.24,0,56,24 .24 ,24 ,68,08, 182 4438
® Alle Zeichen erlaubt, also auch 186 data ;;1:.1:;::;::;::;a:.:saa?;;afé;m:;_:t:;t::.;a:.a.sa 4761
Tl 187 data 24, .24, .60.,2.,8,8, , P »89,98,.08, 4825
HOChkomma( ) 188 data B,124,182,102,182,.1082,0,0.0,.60,.102,.102,182,.60.,0.,8 4368
1 189 data ©,124,102,102,124,96,96,8,0,62,102,182,.62,6,6,0 4388
. komfenables Tabulleren durCh 118 d:‘l: ®,124,122,96,96,96,0.0,08,62,96,.60,6,124,0.0 4614
speziellen TAB-Modus 111 data 24,126,24,24,24,14,8,0,0,182,182, 182, 182,62,0,08 4440
i i : ’ 112 data @,1e2,102,102,60,24,0,0,8,99,187,127,62,54,0,0 4478
® FPehlbedienung, wie nicht ein- 113 data ©,182,60,24,60,182,0,0,0, 182,182, 182,62, 12,120,8 4322
geschaltete Floppy, Drucker, 115 date 800, 108 100 1O, 08.0,50, 18, 12418, 12, 1E,00.0, 108 pasd
fehlende oder fehlerhafte Disket- irbrre g eI R S i 2
te werden definiert abgefangen 118 data 102,192,0,0.0,0,0,102,102,255, 102,255,102,102,0,56 4901
119 dat 198,108,129, 102,102, 108,0,98, 102,12 .24 .48 ,102,70,0 ,60 se2ea2
(da versagt sogar WORDSTAR auf 120 data 102.88,56,103,102,69,8,8,12,84,0,0,0,0.0, 12 a3@7
121 data 24,48,48,48,24,12,0,48,24,12,12,12,24,48,0,8 4126
CP/M) p 122 data 102,80,255,680,102,0,0,0,24,.24,126,24.24,0.0.82 4684
® Stop von TEXT-S nur mit RE- 123 data 8,8,0,0,24,24,48,0,0,0,126,8,0,0,0,8 3ses
124 data ©.,0,0,2,24,24.9,0,3,6,12,24,48,96,0,60 4181
SET- Taste — danach neu startbar 125 data 102,118,118,102,102,60,0,24,24,596,24,24,24,126,0,60 sa2s
ml-[ SYS4096 (Tex-tspeicher erd 126 data 192.8,12.48,96,128,0.60,102,6,28,6,102,60,8,6 ﬁﬂl:
127 dat 14,302,102, 127.6,6,9,126,96, 124 ,6,6, 182,60 ,0,.60 447
dabei geldscht) 128 dats 108,96, 184,108, 162.60,0, 126, 162, 12.24,24,24,24,0,60 4898
& 5 129 data 102,192.60,102,1902,60,0,60,102,1082,.62,6,102,60,8,8 4555
® Farben anderbar, geandene 138 data ©,284,8,8,24,0,0,0,0,24,08,0,24,24,48,14 3874
Ver810n abSpelCherar 131 data 24,48,96,48.24,14,90,0,08,126,9,126,0.8,8,112 4375
132 data 24,12,6,12,24,112,0,60,102,6,12,24,0,24,0,0 4285
® seh grofer Textspeicher LR, GRS R e
iy . 1 ata ’ - » . » - r ’ ’ - - - 9,
® Form Feed fiir Drucker 1rnple- 135 data 108,192,102,102,108,120,0,126,96,96,120,96,96,126,0, 126 8191
; g 2 ses?
mentiert (spart Platz im Speicher). P et e i =
TBXT ].St vollsténdlg m Maschmen_ 138 data 12,12,12,12,108,56,0,102,108,120,112,120,108,102,0,96 5381
132 data 98,96,96,96,96,126,0,99,119,127,107,99,99,99,08, 182 sa7e
sprache geschrieben und damit 140 data 118,126,126,118,102,102,0,60, 102,102,102, 182, 102,60,8, 124 ss07
. - . 141 dat 182,102,124 .96 ,96,96,8,60, 102,182, 102, 182,60,.14,0, 124 5299
hinreichend schnell.Die Pro- 142 d:i: 182, 182,124,120, |1@6, 102 ,0,60, 102,96 ,60,6,102,60,0, 126 5714
; - 143 data 24,24,24,24,24,24,08,102,102, 182,102,102, 102,68,0,102 siee
grammStmktur ISI Weltgehend mO' 144 d:i: 192,102, 102,102,60.24,0,99,99,99,107,127,118,99,8, 182 S3s8
dular. Damit lassen sich relativ 145 data 102,60,24,60,102,102,0,102,102,102,60,24,24,84,0,128 4s88
]eicht Andemngen elnba‘uen (zum 146 data 6,12,.24,48,96,126,0,.24,24,24,255,255,.24,84.24,188 S424
147 data 192,48.48,192,192,48,48,24,24,24,24,24,24 ,24,24, 182 s3s6
: : 148 data 69,102,1902,102,1902,60,0,51,153,204,102,51,153,204, 122,90 4676
Beispiel Ansteuerungen anderer 149 data 8,6.8,0,8,6,8,640,540,240,540 548,548 ,548,248 .8 a7ss
Drucker) Besonders gelungen lSt 158 data 9,0,0,255,255,255,855,255,0,0,0,0,0,0,0,.8 3817
. 3 151 data ©,9,0,0,0,0,2355,192,192,192,192,192,.192,192,192.204 5604
die Verwendung des TURBO 152 dats 204.51,51.204,804,51,51,3,3.3,3.3,3.3,3.8 as7s
R ; 4408
TAPE fiir die Kassettenversion. Es 190 G8th $.8.3.3.9.3.8 04,04 2401, 01 oA B0 NS ae7e
11 1 1 155 data 92,9,9,15,15,15,15.249.24,24,31,31.0,8,0,8 3sze
waren einige Kniffe notwendig, 156 data ©,8,248,248,24,24,24,0,8,0,0,0,8,255,255,0 4333
um TURBO TAPE so zu adndern, 157 data ©,8,31,31,24,24,24,24,24,24,255,255,0,0,0,8 4817
. 1358 data @,0,255,255,24.24,24,24,249,284,248,248,24,24.24,1892 Siea4
dafB es in der Lage war, RAM un- 159 data 192,192,182,192,192,192,182,224 224,224,224 ,224 224,224,224, 7 7318
: 18@ data 7.7,7,7.7.7.7.855,255,0,0.8,8,0,8,255 4321
'_(er den ROM‘S Zu verarbe}ten und 181 data 25%,255,0,0,0,8,0,0,0,0,8,8,255,255,255, 102 4se6
innerhalb eines Maschinenpro- 162 data €8.102,126,102,102,102,0,0,8,0,0,240,248,248,240,15 4687
: 183 data 15,15,15,0,0,0,0,24,24,24,248,248,0,0,0,240 4052
gramms zu arbeiten. 164 data 248,248,249,8,0,0,0,2408,240,249,240,15,15,15,15,153 s348
: " 165 data 255,195.2499,183,153,183,255,255,855,195,249,193,153,193,255,158 6047
So wird TEXT-S gestartet: 168 data 139,131,193, 153,153,131,855,255,895, 185, 198, 138, 159, 185,255,248 €306
. e = r 187 data 249,193,153,153,153,193,255,255,255,195,153,129,159,195.255.241 8058
Floppy"l. LOAD TE)I:{T S D".8 oder 168 data 231,193,231,231,831,231,255,255,255,193, 153,153, 193,249,131,159 8126
LOAD TEXT-S DU :8 169 data 159,131,153,153,153,153,255,231,255,199,231,231,231,185,.255,243 86313
A 178 data 255.243,243,243,243,843,199,159,159,153,147,135,147,153,255,199 se7ve
Kassette: LOAD oder LOAD- 171 data 231,231,231,231,231,195,255,255,255, 136,128, 148, 136, 156,255,255 7948
"TBXT'S c" 172 data 255,131.153,153,153,153,255,255,855.,195,153,153,153,185.255.855 8187
173 data 2595,131,153,153,131,159,159,255,255,193,153,153,193,249,249,255 8128
RUN 174 data 255,131,153,1589,159, 159,255 ,255,255, 193,159, 195,249, 131,255,255 8380
. 2 175 data 231,129.231.2831,231.241,255,255,255,153,153,153,153, 183,253,255 6083
Soll die Farbe gedndert werden, 176 data 255,153,153,153,185,231,255,255,255, 156,146,128, 183,201,255,255 7997
: 177 data 255,153,195,231,195,153,855,255,255,153,193,193,183,243,135,255 8173
Slnd naCh Laden fOIQ.ende POKES 178 data 255,188.243,231,807,.1289,255,195,807,207.807 ,.207 ,207,195.255,153 8178
zu geben: 179 data 255,153,153,153,153,193,255,195,243,243,243,243,243,195,2%5,153 7828
. 188 data 255,195.153,153,153,195,255,255,239,807,.128, 188,207 ,239,255,855 8118
DISKETTEN-Versionen 181 dats 255,255,255,255,255,255,255,231,231,231,231,255,255,231,255,153 8509
182 data 153,153.255,255,255,.255,295,153,153,9,153,0,1353,153,255,198 7448
POKE 4934, Rahmenfarbe 183 data 147,147,135,153,153,147,255,157,153,243,231,207, 153, 185,255,195 7644
(0 a— SChWElIZ) 184 data 153,195,199,152,153,192,255,249,243,231 ,255,255,253,255,255,843 7883
- 185 data 231,207.207,.207.231,893,255,.207,231.243,243,843,23)1 ,207.255,855 7618
POKE 4835, Hintergrund 186 data 153,19%,8,185,153,255,255,255,2391,231,129,831,231,255,855,855 6328
ll ik 1 187 data 253,255,295 ,835,231,231.207.255,255,253,129,.255,255,255.255,855 6346
(11-= grau 1) 188 data 255,255,255,255,231,231,255,255,252,249,243,231,207, 159,255,195 8286
POKE 4938. Maske IHl EDIT-MO— 189 data 153,145,137,153,153,195,255,231,231,199,231,231,231,129,255,195 8160
dus (12 = grau 2) p
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POKE 4937, Text im EDIT-Modus
und Menii (15 = grau 3)
CASSETTEN-Version

POKE 4965, Rahmenfarbe

(0 = schwarz)

POKE 4966, Hintergrund

811 = grau 1)

POKE 4967, Maske im EDIT-Mo-
dus . (12 = grau 2)
POKE 4968, Text im EDIT-Modus
und Menii 15 = grau 3)
In Klammern stehen die Vorbeset-
zungen. Es sind keine Farbtone
gewahlt, damit auf S/W-Monitoren
ein optimales Bild chne Moire er-
scheint.

Farbcodes sind nach Handbuch
von O bis 15 zu wahlen. Abspei-
chern der gedanderten Version mit
SAVE''Name',8 (Cassette: SAVE-
"Name'")

Nach RUN wird der Textspeicher
(ca. 54 k) geloscht d. h. jedes Byte
wird mit Blanc (ASCII-Code 32)
gefiillt, Das dauert eine halbe Se-
kunde. Dann erscheint das Menii
mit den Punkten.

F1 EDIT (Text erstellen)

F3 PRINT (Text drucken)

F5 LOAD (Text laden)

F7 SAVE (Text abspeichern)

Bei der Cassettenversion gibt es
noch den Punkt VERIFY; die F-Ta-
sten sind hier auch etwas anders
belegt.

Fir alle TEXT-Versionen gleich
sind die Punkte EDIT und PRINT.
Die Punkte LOAD und SAVE sind
in den Versionen fiir Diskette und
Cassette etwas unterschiedlich
aufgebaut.

Bedienung

AN

EDIT-Modus

Beim Einsprung in den EDIT-Mo-
dus befindet sich der Cursor links
oben in Zeile und Spalte 1. Das
Textfenster ist oben und unten
durch eine durchgezogene Linie
begrenzt. Es umfaft 20 Zeilen und
40 Spalten. Oberhalb der oberen
Begrenzungslinie wird links die
aktuelle Zeile (ZL) und Spalte (SP)
angezeigt. Rechts steht das Wort
SCROLL. Damit wird angezeigt,
daB das Textfenster automatisch
horizontal verschoben wird, wenn
der Cursor den Rand erreicht.
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19@
191
192
193
194
185
198
197
188
198

201
282
203
294
203
=
287
ees8

21e
211
e1e
213
214
213
21e
217
e1e
219
228
221
eee
223
224
ea2s
228
22y
228

23e
231
eaa

i
52
1]
&0

Bl

B2

83
181
1e2
183
184
103
188
197
188
ie3
118
111
112
113
114
115
118
117
118
118
i2e
121
1e2
123
124
125
ies
1E7
ige
128
130
121
132
133
134
1335
138
137
138
133
148
141

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

153,249,243 ,207, 159, 129,855, 195, 153,249 ,287,249, 153, 195,255,248
241,225,153,128,249,249,255, 129,159, 131,249,249, 153, 195,255, 195
153,1%59,131,153, 153, 195,255, 129, 153,243,231 ,231,231,231,255,195
153,153, 195,193,153, 195,255, 195, 153,153, 193,249, 153, 185,255,255
ess,231,es5,255,231 295,255,855 ,255,231,25%,255,231,R31 ,207,841
231,2887%159,207,231,241,255,255,255, 129,255, 129,255,255 ,255., 143
231,243,249,8243,231, 143,255,195, 153,249,243 ,231 ,255,231 ,255,255
295,235,0,0,255,2%5,255,231, 195, 153,129,1%53,153,153,255,131
153,153,131,1%93,153,131,255,19%,1%53,159, 159,159,153, 195,255,135
147,153,133, 153, 147,185,255, 129, 159,199, 135, 159, 159, 129,259, 129
158,159,135, 159,159, 159,255, 195, 153,159, 145,153, 153, 195,255, 153
153,153,129, 153, 193, 193,255, 195,231,231 ,231,231,231, 195,253,225
243,243,243,243,147,199,255, 153,147,135, 143,135, 147, 153,255,159
158,159,159,159, 138, 128,255, 156, 136, 128, 148,156, 156, 156,255,153
137,129,129, 145,153, 153,295, 195,153,153, 153,153,153, 195,259,131
193,153,131,1589,159, 159,255,195, 153, 153,153,153, 195,241,295, 131
153,153,131,135,147, 153,255, 195, 153,159, 195,249, 153, 195,255, 129
231,231,231,831,231,231,255, 153,153, 153,153, 153,153, 195,295, 153
153,153,153,153, 185,231,255, 156,156,156, 148, 128, 136, 156,255, 153
153,183,231, 189,153, 153,255, 153, 153, 153, 195,231,231 ,231,259, 129
249,243,231 ,207,15%8, 129,255,231 ,231,231,8,0,231,231,231,63
83,207 ,207,63,683,207 207,231 ,231,231,231,231,231,231,231,153
193,153,153,153,153, 195,255,204, 182,51, 153,204, 102,51, 153,255
235,855,255,255 255,255,255, 15,15,15,15,15,15,15,15,255
2s5,255,.255,0,0,0,0,0,255,255,255,855 255,255,255 ,855
253,255,255 ,299,295,255,9,63,63,63,63,63,63,63,63,51
S1,204,204,51,51 ,204 204 .252 252 252,252,252 252,292 ,252,255
es55,255,255,51,51 ,204 ,204, 153,255, 153, 153,193,153, 195,255,252
25e,ese 252,252,252 .252 252,831,231 ,231 ,224 ,224 ,231 ,231 ,231 ,25%
255,255,855 ,240 240,240,240 ,231 231,231,224 ,284 255,255,255 ,255
e5s,2s5,7,7,231,231,231,255,255,255,2855,255,255,0,0,255
253,235,224 224,231,231 ,231,231,231,231,0,0,255,255 255,255
2s5s,255,0,08,231,231.231,231 ,231,231,7,7.831,231,231,63
63.83,63,63,63,63,63,31,31,31,31,31,31,31,31 248

248,248,248 ,248 240,248,248 ,0,0,255 253,255,255, 255 ,255,9
°.9,233,255,255,255,255,255,255,255,295,295,0,0,0, 153
185,153,129, 153,153, 153,255,295 ,255,255,255., 15,15, 15, 15,248

240 240,240,255 ,255,255 295,231,231 ,231,7.7,.255,295,295.,15
15,15,15,255,255,255,255,15,15,15, 15,240,248 240,240

s=Bifor i=20843 to 4095:read d

POK®

i,dis=s+dinext

if s<>260986 then print *"fehler in datas!*iend
print ®ok|*

rem

Teil 2 D-DU Basiclader

textdata2 d-du von 4996 bis 7844

if peex (44)=48 then 181

print chr® C(147) .

print " l.[2spacesldatas abspeichern®iprint " B.[2spacesluntergrenze
ram hochsetzen mit*®

print tprint " poked4,4PipoKed3,|ipoke 18248 ,0tneu"

print tprint " 3.[2spacesldatas laden"”

print " 4.[Bspaceslrun geben”tend

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

32,68,.2289,169,193,141,24,3,169,52,141,20,3,169,2,133
ie2,133,123,162,88,163,0,157,0,2,202, 18,250, 162,12, 189
1v9,16,157,0,8,.202,16,247,169,128,141,138,2,133,157,32
4g,29,182,1,189,64, 157,245, 18,232,224 ,81 ,208,248, 162,98
142,234,18,142,235,16,142,253, 16,142,244, 16,232, 142,252, 16
142,243,168,142,2%09,16,169,18,141,24 ,208, 169,128, 141,145 ,2
173,73,19,141,134,2,32,149,29,32,68,229, 162,08, 188,254
16,249,6,32,219,255,232,2008,245,173,234, 16,240, 16, 162,0
142,234,16,189,170,17,249,6,32,210,255,232,208,245, 165, 198
249 ,252,32,180,229,201,133,240, 14,201, 134,240, 13,201, 135,248
ig.2@1,136,28499,11 ,208,231,76,285,29,76,34,35,78,114,32
76.185,30,.102.9,60,.6,62,102,62,0,0,0,60,6,62
180.213,212,189,182,253, 146, 146, 146,253, 184,197,196, 197,184, 189
194,184,194 ,183,189, 192,192,189, 192,189,192,192,192,189,2%54,137
ee1.18a,1e8,128,135,128,1359,186,36,73,0,9.90,0,0.0
ee,e2s55.,0,1,0,0.9,1,1,0,1,0,1,8,19,17
17.28,29,29,29,29,29,29.,212,160,197,160,216,160,212,160
435,.3&8.211,32.32,32,195,54 ,52,32,205,208,211,56,48 ,49
32,196,141 .29,29,29.29,89,29,.29, 192,192, 192,192,198, 152
182,182,182, 182,192,192,192, 192,192,192, 182,192,192, 192,182,192
ise,182,182,192,141,17,17,89,28,29,89,89,29,29, 164, 164
17,157,157,18,198,49,146,29,29, 187,196,201 ,212,141,17,17
29,29,29,29.29,89,29,164,164,17,157,157,18,198,51, 146

29,28 208,219,201 .206,212,141,17,17,289,29,29,29,89,89
29,164,184,17,157,157,18,198,53, 146,29,29,204 ,207,193, 196
141,17,17,.289,28,29,89,29,89,28,1684,164,17,157,157,18

198,55, 148,29,29,211,193,214,197,0,29,29,29,29,29,29
e9,18,212,157,145,2087,157, 145,210,157, 145,210,157, 145,197, 148
157,145,164,0,32, 164,164 ,32,32,32,32,32,32, 164, 164,32
32,32.,32,382,32,32,32,164,164,164 ,32,32,32, 184, 184, 164
184,184 ,32,32,32, 164,164 ,164,164, 164,164 ,141,32,18,218,204
e9,29.29,29.29,29,211,208,29,29,29,29,29,29,29,29
212,183,194 ,29,29,298,211 ,200,201,198,212,29,289,29,211,195
210,287,204 ,204,141,141,0,19,17,32,208,210,201 ,208 212,32
32,32,196,82,85,67,75,69.82,32,66,69,82,69,73.84
32,83,.32,32,32,802,32,47,32,2068,17,17,141,0,17,38

194 ,210,197,193,203,58,32,32,32, 194,08, 141, 145,145,145 ,32
18,188,48,146,32,19¢€,201 ,21@,32,32,32,32,32,32,32,32
32,38,.32,32,32,18,198,55, 146,32 ,205, 197,206,213, 197, 141
i7.32,811,1983,214,197,32,208,65,77,68,58,32,46,46,48

46,46 ,46,46 ,46 ,46 ,496 ,46 ,46,46,46 ,46 ,48, 157,157,157

7TEE6
8169
8164
7833
8472
Tara
ae87?
7505
8183
8367
aaa7
eas1
8158
7TaT
8es8
8032
ee83
B2as
7Tl
8243
7845
6683
8775
8717
s578
6456
BE41
6587
7934
7838
7347
7842
7843
5378
BB17
6505
7353
7499
Soie
1853
1673
3293
458

1366
2684
5483

38868
1524
1644
4728
5797
3952
S448
ES68
6245
8327
5918
5778
5458
S749
43786
7718
7458
siav
3gav
6257
5538
Saze
€887
Save
Sves
677
S134
E268
5847
5543
6390
Sa24q
S838
3883
4864
B614
5575

S17e
6433
5510
6448
S883
5877




Praxis-Listing

Das Fenster kann folgende Posi-
tionen einnehmen:

142 data 197,157,157,1%7,157,157,157,157,157,157,157,157,157,0,141 143 7783

143 data 14%,14%,32,18,198,48,146,32, 196,201 ,210,32,32,32,32,32 5841 S 1 bis

144 data 32,32,32,32,.32,.32,32,32,18,198,55,146,32,205,197.206 5581 palte 3 40

145 data 213,1897.141,17,32,204 287,193,196 ,32,.206,65,77,69,58,.32 8529 21 blS 60

1468 data 48,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,48 5187 41 b 80

147 data 157,15?.ls‘!,la?.l!?.IS‘!.IST,IS?,13‘?‘,1!7.157,137.157.157,187.I!IT 8111 15

148 data ©,141,17,17,0,198,1982,192,192,1882,182,182,192,192, 188,182 6182 erd der SCROLL_Betneb ausge_

149 data 192,182,192,192,182,182,192,192,192,182,192,192,182,192,192,192 6887
159 data 182,182,182,192,192,192,192,192,192,192,198,192,182, 182,192,182 6887
151 data 1392,192,182,1%2,132,182,192,192,192,192,192, 192, 182,192,182,192 6887
152 data 192,192,192,192,198,192,192,1882,192,182,192,192,192,182,182,182 6887

schaltet, bleibt das gerade einge-
stellte Fenster fixiert,

153 data 192,192,192,192,192,1%2,0,11,12,15,0,0,0,8,0,0 4537 : :
154 data a,e,184.233,140,232.?.134,254,14!!,233,7,99,:62,3,138 seel Dle UmSCha]'tung erfo]'gt m]'t der
1SS data ®,32,136,19,32,1089,19,32, 166,19,32,153,19,173,1386,2 5807 COMMODORE-Taste (=COM)
158 data 9,128,188,169,0,178,148,217,24,105,48,144,1,200,232,224 5385 i :

157 data 26,208,243,169,25%,148,217,96,165,211,141,245,16,185,214,141 6191 und '3 gemeinsarll.

1358 data 243»‘3.134;!",laa,elI;73;15;235:173,245;15,133.231.-173.848 6642 i 2 : .
138 data 18,133,214,76,16,229,185,251,141,238, 16, 169,852, 141,239,185 68571 Zwei weitere Betriebsarten sind
168 data 182;“.-2‘,173,2'53;15;105;39;141,251;13'1?2,250.lB.lSQ.-IEo Sas2 1 '
161 data 169.,48,133,1,177.851,133,215,169,55,133,1,88,138,72,152 E485 mlt den TaSten 1 Oder 2 umSChalt
162 data 72;lES,BlS.lBﬂ.‘I;EZ‘;301.32,E48,88.201.B4;E4ﬂ,2‘3;2°14|92 5318 bar,

183 data 2‘!;30,231,139;245;38.135.215,801,1.2Q3;5;155,l75'133,215 5364 s ) .

164 data 88,4, 169,32,80,22,165,215,60, 18, 165,215,41,31 80,12 3199 COM 1 wahlt die Betriebsart TAB
165 data 16%,21%5,41,95,80,6,165,215,9,64,41,1287,174,235,16,2 : :

166 data 14,166,252 ,232,208,11, 166,251 224,204,208 ,5, 142,235, 16,169 5745 un_d erd wie SCROLL oben ange-
167 data 46,174,134 ,2,32,19,234, 104, 168, 104,170,200,204,251, 16,248 s121 zeigt. Mit COM 2 schaltet man um
188 data 13.1:38,72,352.?2,235,211,32,16,eas.tm,lsﬁ.un,1?0,78,181 S5438 1

169 data 19.24,189,251,105,88,133,251,186%,252, 185,08, 133,252,202,248 sess auf SHIFT-Betrieb.

178 data 20,183,8,133,21I,230,214,138,?2.152'72(32.15;229,1“‘138 B474 = .

171 data 104;l.?ﬁ,?a,187.19;173,339.13,133.551.l73;239,la,133,232.139 B818 In der BetILEbsart TAB W!‘Ikt der
172 data ®,141,23%,16,168,1,174,25@,16,189,245,18,153,79,4,153 set1 infiiqe- & ;
173 data 151,7.173,72,18,153,79,216,153,151 ,219,232,200,192,41 ,208 s892 Elnnge' bzw LOSChmOdus nur bls
174 data 232,96,133,215,41,224,201,0,208,3,76 146,24 201,382,208 sa0t zum nachsten TAB rechts vom
175 data 3,76,132,24,201,64,208,3,76,71,24,201,192,208,3,76 5275 2 Ssas

176 data 125,24,201,168,208,3,78,137,24,165,215,201,148,208,75,178 seaz Cursor.Eine sehr niitzliche Funk-
177 data 247,16,192,80,240,13,173,242, 16,240 ,26,200, 185,245, 18,281 s438 : : o

178 data 31,208,13,96,185,245,18,201,31.208,.5,136, 136,136 ,808,7 S9s8 tlo.n belm Edltleren von Tabellen
178 axta eaa.mf_;::ém,eaa.;:aé;g,174,2;;,::;”3.:::;.:::.w:,;:sé:: biss Die Betriebsart SHIFT erzeugt nur
1 ata 133,11, -253,200.,1 - »136,1 . 2135, . 188,32, . .
181 data 145,2%3,169,55,133,1,88,76,93,19,201,145,208,75,166,214 - sa8s GroBbuchstaben, behélt aber die
182 data 224,3,240,18,198,214,56, 165,253,233 ,80, 133,253, 165,254,233 s3se iy : s

183 data .;IBS;EaQ;n;ls;EES,l?Q:m.la.-2“,7;174;252,13;2.2;205 6085 Shlft F‘llnktlon fuI doppe]t b91egte
184 data 1,96,58,165,253,233,80,133,253,133,251,165,254,233,0,133 EELEY Tasten bei.

185 data 254,133,252,173,252,16,208,11,189,255,141,252, 16,206,253, 16 7084 o

186 data 78,93,19,206,252,18,76,93,19,201,137,208,38, 165,211,240 6748 Alle Tasten haben Repitierfunk-
187 data 5,198,211 ,76,16,229,174,2580,16,202,208,1,96,173 248,18 5977 * .

188 data 208,1,98,56,173,250,16,233,20,141,250,16,168,20,133,211 6346 tion. Der Tastaturpuffer speichert
189 data 76,83,18,201,136,208,83,174,247,16,232,284,81,249,12,189 seez 1 1 i i 3
188 data 245.-!B,EBI,311240,3,832,234'31'205'244;73,553.24,133,58 5488 bls zu ]0 ZelChenl falls dle Elnga
191 data 237,250,16,201,48,144,46,173,240,16,208,3,76,199,24,138 S90S be schneller als die Ausgabe er-
192 data 53,233.25,237,250,13.3‘1.QO,l‘li.I34233,ED,17°;1?3,ESG.1B 5633 f 1

193 data ZQ.IM;EG<141,ESB,IB,138.533.21I.;I?3;aﬂnala,2‘.105,25,141 5764 0 gt'

194 data 2%@,16,76,83,19,133,211,76,16,229,201,148,2088 82,174,847 S208 't :

195 data 16,202,208,%,134,211,76,16,223, 189,245, 18,2081,31,2499,15 5483 Alle auf der TaStatuI 3 ubllChen
198 data 202,208,245,173,240,16,2408,5,169,1,141,250,16,16,229,138 8185 Funktionen wurden beibehalten
197 data 56,237,299,16,176,47,173,248,18 ,208,5,133,211,.76,16.289 B281 - - . :
198 data 138,24,1%,20,56,837,259,18,176,13,10%,20,72, 173,259, 16 s81s sofern sie eine sinnvolle Bedeu-
199 data S56,233,.20,141,2%0,16,104,133,211,173,250,16 /356,233 ,80,141 6187 = ot 2

208 dats 250,16,76,93,19,133,211,76,16,289,201,134 ,808,11,174,247 ss11 tung haben. Das gilt fiir die Taste
2@1 data 18,169,31,157,248,18,76,116,20,201,139,208,11,174,247, 18 s727 INST/DEL. RETURN (erkt mit .
282 data 389.341157,245,19373;115.20,831.laS,m;ES.ITS,B‘Q,ls;EQB B3al 2 i
203 data 1,96,174,230,16,224,41,208,1,96,24,173,850, 16,105 20 seas und ohne SHFT), HOME und die
e84 data l41o250;15p73,33,19;301.-IW;m;251173,ﬁ40;13,809.1.93 6160 . .

285 data 174,250,16,202,208,1,96,56,173,258,16,233,20,141,250, 16 s450 Cursortasten. Keine Funktion ha-
206 data ?3;83;19,2”!;137;2‘5,3.73,59423;1711843.13,384.192.-2“ 5829 i

287 data 8,174 ,244,16,224,2,208,1,986,56,173 ,232,.7.,289,253,173 5878 ben QLR' dle FaIbumSChaltungen
208 data 233,7,229,854,144,17,24,173,232,7,105,80,141,232,7,173 6325 und die Revers ON/OFF Tasten.
209 data 233,7,l“,a,i4l;233;7'ISS,ESE;?E;155,351,721135,234;72 Tase . .

210 data 185,253,72,24,173,236, 16,133,253, 105,80,133,251,141,236,16 s8e8 Die Taste DEL wurde so gedndert,
211 data 1?3,8374lB,Iﬂ.m,lw.B;lza,EBB;l‘ll.237,13,18‘. 169,48,133 B785 3 -

212 data 1,160,79,177,859,145,251,136,16,249,104, 187 .853,208,8.178 6E24 daB das akmeue Zelchen gelosCht
213 data 194,197,854 ,240,83,72,138,72,56,165,253,133,251,233,80,133 6538 wird und nicht das links davon ste-
214 data 233;195,85‘,133,252,333.3;l33,254,?$424l,22,I°4,133;251,104 7i48 .

218 data 133,252,160,79,169,32,145,253,136,16,251,169,55,133, 1,88 8401 hende. Das ist Geschmacksache,
216 data 833,243,IB,EUB'3p338.344,IB;TS,S?.!3,281;!33:210(3'73 8114 4 1

217 data 245,2:3,174,233.13,228,253,8&!.8.174,23?,18.228.254,2”,1 sava aber bel den melsten Computem
218 data 96,56,173,2%2,7,889,253,173,233,7,229,254,144,17,24,173 6455 iiblich

219 data 232,7,135.39,141,232,?,173.233,?,385494141,233,7,135 5782 - B

220 data 2%2,72,16%,251,78,165,254,72, 165,253 ,72,24,105,80,133,231 5798 Bedeutung der Funktionstasten.
221 data 165,2%4,105.0,133,2%2,120,169,48,133,1,160,79,177 (251,145 5737 a a2 . -

222 data 253,136, 16,249, 165,251 ,205,236, 16 ,208,7, 165,252 ,205,237, 18 6338 F1/F2 Zeile 16schen/einfiigen

223 data 248,20,24,165,251,133,253,185,80,133,251,165,252,133,254, 105 sase =

224 data ®,133,252,76,139,23,160,79,168,32,145,251,136, 16,251,188 s827 FB/P4 Tabulator Setzen/IOSChen
228 data S5,133,1,68,56,173,236,16,233,080,141,236,16,173,237,18 6343 F5/F6 Textfenster scrollen rechts/
228 data 233,0,141pEST;lB;QG.l73y2¢3,I.B.Esﬂ.l.l‘l,!ﬂ3,!3,173,24‘ 6197 .

2287 data 15,233.9.141,244,13,154,133,353;lﬂﬂ,laa;ﬂﬁ‘;!M,Isa.ﬂﬂl,la‘ ea838 ]-lnks

228 data 133,252,768,93,19,201,1959,208,21,169,0,205,240,16 ,240,6 5994 a%

229 data 141,240,16,76,119,29,169,20,141,240,16,76,134 29,201,148 5882 FY/FB zum naChSten TabUlatOI
230 data 208,22,169,255,205,241,16,240,6,141,241,16,76,59,29,169 6639 springen rechts/links

231 data 150,14l.E-III..lB,?G,BS,ES,Sﬁ,EGI;IES;QBBISS,IW,Q,EGS;E4E 5588 A

232 data 16,249,6,141,242,16,76,74 29,238,842, 16,76, 104,298,201 ssa2 Dabei gelten folgende Besonder-
233 data 141,.208,3,76,199,24,96,185,215,45,241, 16,208,409, 165,215 S329 helte .

234 data Eai,BQ,EBB,S;189.133,133p215p8°9,47'20|..92,8“.3;'59;[“ sas2 ¥ F n:

238 data 133,21%,208,37,201,91,240,14,201,93,240,10,201,95,240,8 sea1 ® : 1 i i
236 data 9,IEB,!QG,EIS,EUB,?,lBﬁ,ElSp“l,Sl,?G,lBﬁ;E?;135;215,4| 6238 . 1 WIIkt nlChtl wenn dle Zej.].e
237 data 98,78,183,27,165,215,76,163,27,165,215,9,64,41,187,78 6151 die letzte im gesamten Text ist

238 dat 133,27,lBS,ElﬁpEﬂl.lﬁ.a“ra'?ﬁﬂ1“;'8;”1117;2“.g9f133 5386 2 z

239 data 214.284,22.208.3,76,219,27,232, 134,214 ,32, 16,229,24, 165 s788 ® F2 wirkt nicht, wenn der Text-
242 data 253,1905,89,133,253,165,254,105,0,133,254,96,201,29,208,3 s677 speicher voll ist

Fortsetzung auf S. 56 p»
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Auf diesen Seiten
konnen Sie laufend
Angebote und neue
Produkte aus dem
Hard-, Software- und
Peripheriebereich
anbieten.

»Was gibt’s wo“?
Wer aktuell informiert
sein will, findet hier,
was er sucht.

" VAL BGREN D1

Spezialversand fur Modems. Zubehdr, Computet
Software 2 B, 12 verschiedane Modems

Loufend Preisaktionen, Akiuel
Ginstiges Zubehdr 2. 8. Modems ab 245 -
2000 Blott Druckerpapier nur DM 39.00

Wir konfigurieren inr Modem fir nren Rechner
Wir ferfigen samtiiche Kabel

Hofline zum Thema DFU
Mo-Fr, TAOO-17.00  Tal. 089165440

Kostenlose schriffl, Information zum Thema
Maibox, Userclub, DFU

Mailboxen-Software fir C 44, IBM, und Kompaticle
Rechner bereits ab DM 198 -

] GroBere Malisysterna auf Datex-P fir Hostrechner,
IBM-XT, AT und RAIR

MNoch heute kostenlosén
anfordem oder Gber Info

Jtaiog
nfrel Mailbox. Box - 39~

INFO-CONTROL KB

Renatostr 40 A

BOOO MArShes i+
Geschiftszeitan, 10-18 h
Blro, 089165640

Eine SuperWeiterentwicklung des

1000fach eingesetzten PRINTTECHNIK
VIDEQ-DIGITIZERS. Mehr Komfort mit mehr Software.
Jedes Video-Signal (ouch Kamera + Standbild) laBt
sich innerhalb von 4 sec. in den Speicher eines Com-
modore C 64 einlesen. Ein Grofikausdruck ist ouf
proktisch ollen Druckem (MPS 801/802/803, 1525,
1526, RX -+ FX sowie alle Drucker mit Epson Grafik,
HR5¢, GPBO, GPIOOVC sowie in Farbdruckern Canon
A1710, GP700 und Okidata, etc) maglich.

Diese SUPER SOFTWARE ermoglicht weiterhin Aus-
stieg in BASIC sowie Bearbeiten und Ausdrucken mit
KOALA-PAT und Bearbeitung mit dem Light - Pen.
Computerperipherien
8000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR. 2 - TEL. 089/ 368197
KATALOG DM 3,-  Taglicher Nochnahmeversand

Interface fir Commodore Cé64

99 240powILLIOD) AN

l Modem, O B8%/164959

C 64 - D. LUDA SOFTWARE - C 64

Prolessionelle Software zu kieinen Preisen.

I. PROGRAMMIERSPRACHEN

64-FORTH (K/D) DM 69.—/76,—
mit ASSEMBLER, MONITOR, GRAPHIK- und SOUND-Erweiterungen,
inkl. 110 5. Handbuch mit einer Eintlhrung in FORTH

Handbuch einzein mit DEMO-Kass. /Disk DM 25,—/28.50
DBASIC (K/D) DM 38—/45,—
Profes. Basicerweiterung mit ca. 50 neuen Befehlen aus dem Bereich
Graphik/Sound, Stringverarb. usw. (inkl. Handbuch)

COMAL-Handbuch (D) DM 29,50
mit allen Befehien von COMAL 0.14 und vielen Bsp. auf Disk
SELFBASIC (K/D) DM 94,50/99,—

Programmpaket zum Kreteren eigenar Baiscerweiterungen. Zum Lie-
ferumtang gehbren: ein Assembler, viele Basicbetehle als Quelitext,
Erweiterungsgrundgeriist und ein

Il. UTILITIES

Komfortabler Maschinenprogrammigster (K/D) DM 18,80
ariaubt ein im Einzelschritt-, und schneliem
Durchiauf-Modus sowis mit Breakpoints

Diskutilities (D) DM 28—

Dieses Paket enthalt viele nOtzliche Programme, z. Bsp.: Fileratter,
Kopierprg. , Diskinhalt-Verwaltung usw.
Iil. SONSTIGES
Das Vermichinis des Grafen (K/D) DM 19,80/24,30
Erstklassiges deutsches Adventurespiel
Vokabellernprogramme (K/D) DM 29—
Engl., Franz., Span. und Lal. 1000 Worter Umtang, erweitsrbar
Sowie sténdig neue Softwars! Schreiben Sig uns!
D. LUDA SOFTWARE

STAUDINGERSTR. 65 + 8000 MUNCHEN 83 » 0 89/6 70 83 55

Nachn. (+ 5,—) 0. Vorauskasse Postgiroamt Mchn. 4024 41- BOB

KLETZMAIR

Planckstr. 13—17
A-4020 LINZ

48 K + Keyboard
+ Case + Monochrom-Monitor
Apple Ile, DM 1200,—
Neu jede Stiickzahl.
Postkarte geniigt.
Auch Teilzahlung.

Handlerfragen
erwiinscht.
Telex: 22 890 data a

AKUSTIKKOPPLER

DM 168,—

Der AS-A 2470 Akustikkoppler mit seiner
zuverldssigen Technik zum Superpreis!!!

* Vollduplex Originate/Answer CCITT V.21
* Eingebaute Schnittstelle fiir C64 u. VC20
+* |Im formgerechten Kunststoffgehduse

* Passend fiir alle gdngigen Telefonhbrer
* Integriertes Netztell

Momentan nur ohne fernmelderechtliche
Genehmigung erhdltlich.
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STOCKEM Computertechnik
Fordern Sie unseren kostenlosen

Gesamtkatalog an.
Armin Stockem, Berghausen 13,
5778 Meschede. Tel. 02 91/12 21

Fur lhren

COMMODORE 64

der

VOKABEL-TRAINER

Englisch — Franzsisch — Spanisch — [talienisch

Die Vorteile

@ (Jber 4000 Vokabeln und Redewendungen

® Wortschatz beliebig erweiter- und verdnderbar

@ Unterteilung In Lektionen (nach eigener Wahl) und
Sachgruppen (2. B. Reise, Natur, Spor, etc.)

® Statistische Auswertung lhrer Lernergebnisse

® Einfache Bedienung durch Menitechnik

® Auch als ,Worterbuch® mit kurzen Zugriffszeiten
verwendbar

® Mit den Sonderzeichen der jeweiligen Sprache

@ (Jber 20 K Maschinenprogramm (kein Byte Basic!)

® Mit vielen Extras, die Basic nicht bieten kann

Floppy-Disk VC-1541 erforderlich!
2 Disketten nur noch 69,— DM (pro Sprache)

Pythagoras Software GmbH

4150 Krefeld 1, Postfach 22 66,
Tel, 0 21 51/77 71 34

Swiss Made

comePuU

Time

Quarzgenaue Echtzeit-Uhr

RTC-Modul fur
VC-64, C-3000/ 4000

Stunden/ Minuten / Sekunden
Tag/Monat/Jahr/Wochentag

Keina Montage: nur am
Kassetten-Port einstecken
Mit fertigem Software-
Programm. 3 Monate gegen
Stromaustall gesichern

DM AYY T

" KELLERMANN
COMPUTER-SHOP

64 « 64 « 64 « 64 x 64 x 64 x 64
MODUL-MASTER ein absolutes MuB flr
jeden, der Eproms brennt. MM ist ein
Programmgenerator fir Eproms — be-
liebig viele Programme auf einem Eprom
— frei erstellbares Ment (wie Datamat)
— geeignet flr alle Epromkarten —
auch schaltbare wie z. B. Modul 90,
Dela, Modul 6 etc. Auch fir Profis, da so
optimale  Speicherausnutzung ,von
Hand" kaum méoglich. Preis inkl. Erkld-
rung 9,90.

MODUL 6: 4 x 8-KB-Eprom-Platine soft-
waremaBig, schaltbar, dadurch flr Pro-
gramme bis 32 KB geeignet;
Einflihrungspreis: 75,— DM
inkl. Programmierhilfe 89,— DM
Bestellen Sie noch heute unser kostenlo-
ses Infol

Konrad Adenauer Pl. 30

k4030 Ratingen 4, = 0 21 02/3 39 18 o




bheo o= mni..

Tel. 069/550456—57

BCO SUPER 64
PREIS: 198,— inkl. MwsSt.

LEISTUNGSFAHIGES TOOLKIT UND
MASC_}_-IINENSPRACHE-MONITOH
FUR COMMODORE C 64.

10 X schnellere Kassettenroutinen!
CENTRONICS-SCHNITTSTELLE AM
USER PORT. FLOPPY KURZBEFEH-
LE, viele PROGRAMMIERHILFSBE-
FEHLE, noch ZWEI FREIE EPROM-
FASSUNGEN und eine RESET-Taste.

Auch fir Commodore VC20 lieferbar.

Funktionen u. a.; automatisches Numerieren,

Suchen nach Zeichen und Begriffen, Diskette

neu formatieren und Programm von Kassette
anhangen.

Jetzt einfach bestellen!

Schneider CpC 464 Griin-Monitor 848, —
Dito mit Farbmanitor 1.329.-
3* Disketten Maxell 5 Stlck B9, —
Netztell MP 1 fir Farblernsehbetrieb 125 —
Neu 5.25* Floppy-Disk. FD-1 1.4 MB CP/M 2.2 1.198,—
Diskettenstation mit Controller

+ 2 Lautwerken incl. CP/M 2.2 Systemdisk. 1.698,—
Schneider Floppy 3 180 KB Logo + CP/M 849, —
Atari 800 XL bzw. Commoadore C 16 nur 349 —
Atari-Floppy 1050 629, —
Commodore C 64 Sonderpreis nur  539,—
Floppy 1541 Sonderpreis nur 629, —
Datasette 1530 bzw. 1531 99—
Drucker MPS 802 Traktor + Einzeiblatt 735,—
VG 1520 Printer Plotter nur 208,—
Commodore Monitor 1701/1702 738,—
CBM 8032 DIN. 0. ASH 1.895,~
CBM 8296 SK mit 2 x 1 MB Doppeifioppy 4,450, —
Spectrum 48 K + 6 Spielkassetten 398,—
Spectrum Plus 48 K 5¢9,—
Akustic-Koppler mit FTZ Nr. C 64, Mari, Spectrum 279, —
Philips-Monitore V 7001 mit Ton 328, —

TP 200 griln 249,— TP 200 Bernstein 269, —

Panasonic-Printer

KPX 1090 80 Zeichen / Sek 799, —
KPX 1091 120 Zeichen / Sek 899,—
KPX 1092 180 Zeichen / Sek 1.198,—

Interface 1Ur Drucker au! Anfrage
Sentinel-Disketten SS/D0 5% in PVC-Hartbox
10 Stilck 45, — 100 St. nur ~ 415,—
Sofortiger Versand zzgl. Portogebihren
CSE-Electronic - Schauties
hstrafe 52 - 7980 b

DISK TOOL vz Neu!

Das phantastische Disk-Utility fiir
Commodore 64 und Floppy VC-1541

KLAUS RACZEK

n 02431

ranfragen erwunscht

Soffware
e84 Jhop

Schneider — C64 — Atari
% E _64
DamBuster D S59,- Master of Lamps T 49 -
Pastfinder D 82,- Rennzirkus D 49 ,-

imp Mission D 56,- SuperHuey T 49,-D 75,-
Preisliste anfordern

LSORIa smon /Q
Nymphenburgerstr.1 éy
8000 Miinchen 2

(U-Bahn Station Stigimaierplatz)
Tel. 089-594195

[Basic Kurse !! Info anfordern |

Bii© riythmus

— Lebenshilfe? C 64

Berechnen Ske mit dem Biorhythmus-Pro-
gramm von mikro-inform Ihre Hochs, Tiets
und kritischen Tage. Nutzen Sie dieses
Wissen im taglichen Leben!
Ausgabembglichkelt aut:
— Bildschirm
— Printer-Piotter VC 1520
— fast alie an den G 64

anschlieBbaren Matrix-Druckern
Besonderheiten:
— Partnervergleich
— Kurvenausschnitt auf Bildschirm in Zu-

kunft und Vergangenheit verschisbbar
— exakier Kalender ab 1.1.1600
Kurze Eintihrung in Biorhythmik mit

wird mitg

C 64 Biorhythmus von mlw-lnhrm
Diskette unverb. Preisempl. DM 58,—
Erhiiltlich bel:
Quelle-Versand/Verkautsstellen
Conrad Electronic, Hirschau

felfing
sowie in div. \hdu-Fn:hpu:hlﬂtn
oder direkt bel

mikro-inform, Sonnleitenweg

B195 Egling 1

Tel. 081 71/20913

* ko k ok ok Datentrager &« &k k k ok
bitsafe EDV-Zubehtér Waligang JENSEN
* % Kk ok ok ok ok Vertrieb o & % & &k h &
Fahrenkrtn 49, 2 Hamb. 71, Tel. 040/641 1981 (24 5td.)

Disketten 100% Error free DD-Qualitét
20 ,DISKY two eye” beidseitig gepriift
dh. 40 echte Seiten ohne Schnippein
zum Schottenpreis DM 125,—

40 Disketten in abschlieBbarer Diskettenbox
zum Wahnsinnspreis DM 198, —

80 Disketten in abschlieBbarer Diskettenbox
zum Chaotenpreis DM 345,—

auferdem

20 Sentinel in 5 versch. Farben gemischt

zum Schillerpreis DM 81,—
Angebotspreis DM 39,50

30 Datenkassetten C-20 Angebotspreis DM 43,50

30 Datenkassetten C-30 Angebotspreis DM 46,50

TURBO TAPE MODUL Datasette 10X schnelier DM 54,80
RAUCHGLASABDECKHAUBE f. C64—C20—C16 DM 21,95

Vorkasse — ab DM 30 portofrei oder Nachnahme
+ DM 5,—, Auslandszuschlag immer zusdtzlich + DM 5,—.

30 Datenkassetten C-10

MeRwerterfassung
Hardware

fiir alle Commodore-Systeme inkl. PC-Serie.
Hier einige Ausziige: A/D-D/A-Wandler
8—12 Bit ab 75,— * Multiboard = A/D-D/A-
/O Plat. ab 998,— * 16—192 Bit I/O-Plat. ab
79,—~ * B80-Zeichen-Karte ab 298,— * Re-
lais-Plat. 155,— * Graphik ab 358,— * Sp.-
Erw. f. 2001 ab 370,— * Eprom-PGM-Ger. +
Léschger. ab 79,— * Turbo Rom 176,—
Spooler ab 280,— * Tastatur 2/3/4/8000er
350,— * RS232-Centr.-IEEE-Schnittst. ab
130,— * IEEE-Einbausatz f. 1541 450,— *
Monitor 25 MHz griin 350,— * Versch. Ty-
penraddrucker mit Interf. ab 1185,— *
Real-Time-Clock ab 145,— * 4fach RS232
(PC) 470,— * IEEE 488 (IEC-BUS) f. PC
755,— * Eigenstindiges PGM-Ger. 2716/
32/2532/2764/27128/(27256 Option) pro-
grammiert 10 Eproms in einem PGM-Durch-
gang. Kein Computer notwendig, nur Moni-
tor od. Fernseher 2160,— * Info kostenlos.
L. Bockstaller, GroB- u. Einzelh.,

Hadwigstr. 16, 7867 Wehr-Ofl., 0 77 61/18 08

Commodore 64, VC 1541 a, A.; 5X-64 1599,—
Commodore PC 10 4950,—; Floppy SFD 1002 1198,—
Commodore 128 (demndchst lieferbar) 1129,—

Drucker MPS B01 468, —; MPS B02 699,—; MPS 803 519,—
Farbplotter 1520 299,—; Typenraddrucker 1120 1048,—

Drucker Epson RX BO mit Gérlitzinterface 8422 129, —
Epson RX 80 FT+ mit Goriitzint. 8422 1279,—
Epson FX 80+ mit Gdrlitzint. 8422 1579, —
Epson FX 100+ mit Gbrlitzint. 8422 1989, —
Epson JX 80 mit Grlitzinterface 8422 2179,—
Drucker Star Gemini SG-10 mit Starinterface 1089,—
Star Gemini SG-10 mit Garlitzinterface 1148, —
Star Gemini SG-15 mit Starinterface 1399,—
Star Gemini SG-15 mit Gorlitzinterface 1439,—
Farbmanitor Commodore 1702 749,—
Farbmonitor Taxan Vision PAL + Monitorkabel 779, —

Akustikkoppler Dataphon S 21 d + AnschiuBkabel
+ Terminalprogramm fir Commodore 64 369, —

Disketten: Scotch 3M SSDD 10 St. 54,—, 100 St. 495,—
Scotch 3M DSDO 10 St. 75,—; 100 St. 695,—
No Name SS0D 10 5t. 39,—; 100 St. 365,—

Alle Preise inkl. MwSt. zuz. Versandkostenpauschale (Waren-
wert bis OM 1000,—/dariiber): Vorauskasse (DM 8,—/20,—);
Nachnahme (DM 11,20/23,20); Ausland (DM 18,—/30,—)
Lieterung nur gegen Vorauskasse oder per NN: Ausland nur ge-
gen Viorauskasse. Gesamipreisliste gegen Frelumschlag.

CSV RIEGERT

SchloBhofstr, 5, 7324 Rechberghausen
Tel. (07161)528 89

RUDOLF MOELLENBECK

HC und PC Solt- und Hardware - Ihr Spezialist fir DF)
Alte Linnerstr. 24 - 4150 Krefeld 1 - Tel.2 0 21 51/2 01 30
Mailbox: 0 21 51/80 13 39

WORLD-MODEM Nur DM 498, — Sofort lieterbar!
Das deutsche Qualitdtsmodem flr alle, die beim Hacken Musik
horen oder endlich mal stbrungsirel mit Singapore Ubertragen
michten

Empfohien vom IBM- und HP-Userciub! Dort seit langem erfoig-
reich im Einsatz!

Technische Daten: 300, 600, 1200, 1200/75 BTX Bell und
CCITT-Norm! LED-Anzeige zu allen wichtigen Dingen wie Carrier
u. &. Vollwertige 600-Ohmanpassung durch Postibertrager! Ver-
wendet neuen 7911-AMD-Chip/Answerton schaltbar! Autoans-
werplatine fir DM 159,— nachristbar! AnschlieBbar an alle Com-
puter, auch Osbarne! Beachten Sie die Postbestimmungen.
Auszug aus der Preisiiste:
Automodemvorsatz 1. C-64
AK 12008 Koppler m. FTZ.....
AK 300 Koppler m. FTZ.
Dataphone S21D m. FTZ
Set's:

Mailbox 64 Komplettpaket.,..............
Mailbox |1BM-PC Komplett. ...
Dataphone 521D + Interface,
Multicomprg. + Interface...
IBM-Term + Kabel............
Transfer Il + Kabel...
PC-Port IBM + Kabel..
Weitere Angebote in unserem Kaiamg ‘nder der Mailbox.

Unseren Katalog erhalten Sle gegen Rickporto von 80 Pf.
Lieferung der Artikel gegen hme oder V }
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® Mit F5/F6 verldadt der Cursor
nie die aktuelle Zeile

® F8 wirkt nicht bei Erreichen
des linken Randes

® F7wirkt wie RETURN bei Errei-
chen des rechten Randes

® gesetzte Tabulatoren werden
auf den Fensterbegrenzungslinien
angezeigt.

Das Textende wird bestimmt
durch die hochste Zeile, in der
sich der Cursor jemals befand. Es
kann mit F1 wieder zuriickgesetzt
werden, Es wird mit CTRL E ange-
sprungen.

Folgende Sprungkommandos sind
moglich:

® zum Textanfang CTRL A
® zum Textende CTRIFE
® 20 Zeilen vor CTRL N
@ 20 Zeilen zuriick CTRLR
® 100 Zeilen vor CTRLV
® 100 Zeilen zuriick CTRL Z
Weitere Kommandos sind:

® FORMFEED setzen CTRLF

® letzte Zeile duplizieren CTRL P
® EDIT verlassen CTRL O
CTRL F setzt einen Iinversen
Schragstrich / und wirkt nur in
Spalte 1. Beim Drucken wird an
dieser Stelle auf den Beginn eines
neuen Blattes positioniert. Zeichen
hinter dem / werden nicht ge-
druckt.

CTRL P fiigt in die momentane Zei-
le die zuletzt editierte Zeile ein.
Um eine Zeile in den CTRL P-Puf-
fer zu bringen, geniigt es, die Zei-
le anzufahren und ein Zeichen
(z.B. ein SPACE) zu geben.

Die Ausfithrungszeit der Komman-
dos ist passabel. Das Einfiigen
und Loschen von Zeilen dauert am
langsten, wenn sich der Cursor
am Textanfang befindet, und der
Text sehr lang ist (max. 1,3 sec).

Print, Load, Save
B e e

Bei Druckfehler (Cerdt ausge-
schaltet, kein Kabel, Gerateadres-
se nicht 4) wird wieder zum Menii
zuriickgesprungen.

Will man den Ausdruck abbre-
chen, muB die Taste B (cohne
SHIFT) so lange gedriickt werden,
bis das Menii erscheint.

LOAD- und SAVE-Modus.

Bei Floppyfehler (Gerdt ausge-
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Praxis-Listing

241
e4e
243
244
243
246
247
248
249
e35e
251
a25e
2353
254
233
236
257
258
259
=i-1- ]
261
2ee
283
264
263
266
287
268

2va
271
ere
273
av4
27s
276
277
ave
a8
280
281
eag
283
284
28s
286
287
288

ase
281
eag
293
294

296
297
as8a
299
Iee
31
3ee
283
304

306
3a7
388
309
318
311
3ie
313
314
a1s
318
av
318
219
3ze
321
3ege
3a3
324
3z

az7
3ge
328
330
331
332
333
334
33s
338
337

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

s=81for

poKe

if sC>474772 then print

76,198,287 ,801,13,208,594,189,0,133 211,173,249, 16,208,9
186,214 ,824 22,208 ,219,76,219,27,174,250,16,202,249, 16,162
1,142,250 ,18,166,214 ,224 ,22,240, 16 ,230,214,76,249,27, 166
214,224 ,22,240,5,230,214,76,6,28,76,219,27.,201,18,.208
=3,174,290, 16,202 ,240,5,173,240,16,208,19,169,0,133,211
168,3,133 214,165,251, 133,253, 165,252, 133,2594,76,93,18, 162
3,134,214 ,202 202, 142,250, 16,202, 134,211, 165,251, 133,253,163
£%2,133,2%4,76,93,19,201 ,20,208,72,174,247, 16,224 ,80,248
13,173,242,16,240 ,24,232, 189,245, 18,201 ,31 ,208,11,96, 183
243,18 ,201,31,208,3 ,202,2008,7,232,224,081,144,241 , 182,80

134 ,215,172,247, 16,120, 169 ,48,133,1,177,253, 136, 145,253,200
Z0@, 196,215 ,.208,245,169,32,1386, 145,253 ,169,55,133,1,88,76
93,19,201,14,208,93,56,173,243,16,233,20,178,173,244, 18
£233,0,168,176,2,144,10,138,237,248,16,152,237,249,16,1786
3,76.,47,27.24,173,848,186,105,20,141 ,248,16,173,249,186
18%5,0,141,248,16,24,173,252,16,105,20,141,252,16,173,2833
16,185,8,141,2%3, 16,24, 165,251, 105,64, 133,851, 165,252, 185
€,133,252,24,165,253, 195,64, 133,253, 165,254,105,6, 133,254
76,983,19,201 ,82,208,93,56,173,243,16,233,100,179,173,244
16,233,08,168,176,2,144,10,138,237,248,16,152,237.,849,16
17€,3,76,47,27,24,173,248,16,105, 100,141 ,248,16,173 ,248
16,185,8,141,249,16,24,173,2%2,16,1085,1@@, 141 ,852,16,173
£%3,16,105,0,141,253, 16,24, 165,251, 195,84, 133,251, 165,252
185,31,133,852,24, 165,253, 185,64, 133,253,165,254,185,31,133
2%4,76,93,19,201,18,208,93,173,249, 16,208, 10,174,248, 16
224,21,176,3,76,18,27,173,853,16,208,12,174 ,252, 16,224
21,176,3,76,19,27,56,173,248,16,233,20,141,248,16,173
249,16,8232,0,141,249,16,56,173.252,16,233,20, 141,852,186
173,253,16,233,0,141,253, 16,56, 185,251 ,233,64, 133,851, 165
2%2,233,6,133,2582,56, 165,253 ,233,64,133,253, 185,254 ,833,86
133,2%4,76,93,18,201 .26 ,208,93,173,249, 16,208,10,174,248
16,284 ,.1081,178,3,76,18,27,173,253, 16,208,10,174,252,16
224,1081,176,3,76,10.27,56,173,248,16,233,100,141,248,18
173,249, 16,233,090, 141,249, 16,56, 173,252, 16,233,108, 14} ,252
16,173,2%3,16.233,8,141 ,253,16,56, 165,251 ,233,84, 133,251
185 .252,233,31,133,252,56, 165,253,233,64,133,253,165,254,233
31,133,2%4,76,93,19,201,1.208,33,162,3, 134 214,202,202
142,250,16,142,252,16,2082, 142,253, 16,134 ,211,169,0,133,251
133,.253,169,39, 133,852, 133,254 ,76,93,18,201,5,208,39,173
236,16,133,251,1323,253,173,237,16,133,252, 133,254,173 ,243, 18
141,2%2,16,141,2498,16,173 ,244,18,141,253,16, 141,249,186, 1688
3,133,214,76,93,18,165,215,2081,6,208, 16,174,247, 16,202
eP8,18,169,1,133,215,32,166,27,76.93.,19,201,16,208,50
32,1%4 .82,165,251,72,165,252,72,173,232,7,133,251,173,833
7,133,252,120,169,48,133,1,160,73,177,251,145,253,136, 18
248,169,55,133,1,88, 104,133,252, 124, 133,251,32,199,24.,76
83,19,98,32,82,19,174,134 ,2,32,19,234, 120,172,847, 16
136,169,48,133,1,165,215, 145,253, 169,595,133, 1,88, 166,211
224 ,39,240,6,232,134,211,76,16,229,172,2408,16,192,0,208
639,164 ,214,192,22,208,41,169,2,133,211 ,238,.252, 16,208,3
238,253,16,24,165,251,105,80,133,251, 165,252, 105,90, 133,252
24,18%,.253,105,680,133,253, 165,254,105,0,133,254,76,983.,19
169,8,133,211,238,214,24, 165,253, 105,80, 133,253, 165,254, 185
®,133,2%94,76,16,229,172,250,16,192,41 ,24@, 16, 162,20, 134
211,e4,173,250,16,105,28,141,250,18,76,93,19,164 ,214, 182
22.ee8,19,162,0,134,211 232,142,259, 16,238,252, 16 ,2088,3

238 .253,186,76,227,27,162,0,134,211,232, 142,250, 16,230,214
76,248 ,27,162,3,188,75,19,.32,219,255,202,208,247,96, 165
211,24,109,250,16,141,247,16,164,214,136,138,136, 152,24, 103
252,16,141,248,16,169,0,189,253,16, 141,249, 16,201 ,2,208
9,174,248, 16,224,183 ,208,2,24,96,358,173,243, 16,237,248
16,173,244 ,16.237,249,16,144,1,98,173,248,16, 141,243, 16
173,849,16,141,244,16,185,253,141,236,16, 165,254, 141,237,186
56,96,1689.9,141.74,19,141,75,19,24,174,81,19,248,.21
B48,173,74,19,105,86,141,74,18,173,75,19,105,2,141,735
18,216,202,208,235,24,174,80,19,248,21,248,173,74,19,185
1,141,74,19,173,75,18,105,0,141,75,19,216 202,208,233
173,74,19,41,15,98,48,141,76,19,173,75,19,41,15.,9
48,.141,78,19,173,74,19,74,74,74,74,9,48,141,77,13
173,75,19,74,74,74,74,9,48,141,79,19,162,3, 189,78
19,41,15,208,8,8,32,.137,76, 19,202,208 ,241 ,96,173,70

19,141 ,32,208,173,71,19,141,33,208,96,162,5,173,71,19
157,24 ,216,157 .64 216,282,208 .247,96,162,3,173,71,19,157
18,216,157 ,58,.216 282,208,247 ,96,162,5,173,72,198,157,284
216,197 ,64 ,216,802 ,208,247,96,162,3,173,72,19,157,18,216
157,58 ,.216 202,208,247 ,96,162,6,173,71,19,157,32,216,157
72,216,282 ,208,247,96,162,6,173,72,19,157,32,216,157,72
218,202 ,.208,247,96, 165,251,141 ,238,16, 165,852, 141,239, 16,128
169,48,132,1,169,8,141,236,16,133,251,168,38, 141,237,186
133,2%2,56, 169,255 229,252,178 ,232, 169,32, 160,82, 145,251 ,200
208,251,230 ,852 ,202 ,208,246, 169,67, 141,250,255, 169,254,141 ,251
2%%,169,55,133,1,68,173,238,16,133,251,173.239,16, 133 852
26 ,32,46,289,173,72,19,141,134 ,2,32 ,68,229,162.,0, 182

196,17 .,B40,6,32,210,255,232,208,245,32,59 .29, 169,855,141
241.,16,32,74,29,169,0.141 ,242,16,1689,20,141 ,240,16,173
73,19,141,134,2,1689,90,133,253,133,251.169,39,133,854,133
2352,162,3,134,214 ,202 ,202, 142,250, 18,142,252, 16,202, 142,253
16,134,211,32,95,28,162,3,168,0,32,136,19,32, 166,19
32,153,198,32,95,28,176,3,76,105,18,173,247,186,141 .80
19.169,8,141.81,19,32,178,28.162.1,168,11,32,136,19
32,83,28,32,153,19,173,248,16,141,80,19,173,249,16,141
81,19,32,178,28,162.,1,160,4,32,136,19,32,083,88,32
153,19,32,.109,19,165,188, 133,204,249 ,850, 120, 165,207,240, 12
165 ,806,174,135,2,160,0,132,2087,32,19,234 .32, 188 ,229,32
14,20 ,76,67 .30

i=4888 to 7844tread d

i,dts=s+dinext

“fehler in datas!"tend
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339 print "ok!*

488 print

*yarsion d oder du 7?[4spaceslid ~ u"

421 get asStiif a®$="" then 481
402 if a$="u" then poKe 4378.213tprint “"version du ist gesetzt"send

483 print "version d ist gesetzt”®

Teil 3 D Basiclader

1]
1]
59
[=1-]

81

82

63
181
182
183
124
185
188
187
108
189
11e
111
112
113
114
115
118
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
138
148
141
142
143
144
145
148
147
148
148
158
151
is2
153
154
155
158
157
158
159
168
161
182
163
184
185
166
1687
188
169
170
171
i7e2
173
174
17S
178

rem

textdatad d von 7845 bis 9509

if peak (44)=49 then 181
print chrs (147)

print * l.[2spacesldatas abspeichern®iprint * 2.[2spaces Juntergrenze

ram hochsetzen mit"

print fprint * poKed4 ,4Bipoke43,1ipoke 10240 ,8tneu"
print tprint * 3.[28spacesldatas laden®

print * 4.[2spaceslrun geben®tend

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

32,209 ,36,32,68 ,289,32,20,35,162,0,189,75,18,240,.6

32,210 ,255,232,208,245, 169,0,72, 165, 198,133,204 ,240,250, 120
169,207,240, 12,165 ,206,174,135,2, 168,09, 132,207,32,19,234
32,186,233.201.I33.EOB,4£,l04,38,208,38,32.235.33.38,18
34,144,!3,32.77.3‘.185,IBG.&QB.ESE.SE.130,328,78,153,30
32,299,38,32,117,34,32,13,34,144,3,76,232,30,76,174
aa.aa:,:3s.aea.4,:a4.75,105,13,133.:15,41,224,201.33,240
tE.Ebl,Bd,zﬂﬂ,l?,IBS,Eiﬁ,EBl.13.240,8?.201.EO.E.B.IS4.E‘6
48,165,215,76,47,31,165,215,41,31,174,134,2,32,18,234
194,178, 165,215,157.62,3,832,138,72,224,16,29@,15, 168,89
174;134,2,32,210,255,78.193,38,184,75,1?4,3G.IBS.ISG,&‘Q
gse,32,180,229,.201,13,248,.6,201,20,.240,237,208,239,104,178
224,0.298,3.78,185,36,189,44,157.82,3.232.389.33.157
6&,3,832,169,44,157 .62,3,232, 169,87,157,62,3,232, 142
232,16 ,32,209,38,32,235,33,32,13,34, 144,3,76,232,30
188,8,179, 188,32, 186,255,173 ,232, 16, 162,62,160,3,32, 1688
2s=,32, 192 ,255,169,0,133,2%3,169,39, 133,254, 162,8,32,201
255,173,243, 16,32, 168,255,173,244,16,32,168,255,173,236, 16
32,168 ,255,173,237,16,32, 168,255, 160,90, 120, 169,48,133.,1
177.853,133,21%5,169,55,133,1,088,165,.215,32, 168,255,200, 192
80,208,232, 164,253,204 ,236,16,208,7, 165,254,205 ,237, 16,240
15,24,152, 105,80, 133,253, 165,254, 105,0,133,254,76.206,31
189,8,32, 195 ,2%5,32,204,255,32,13,34,144,20,173,132,3
zel,54 ,288,7,173,133,3.201,51,240,9,32,77,34,76,235
3I8,76,1085,16, 169,141 32,219,255, 169,141 ,32,210,255,32,080
34,162,0,189,246,36,240,6,32,210,855 832,208,245, 1685, 198
240,252 ,32,180,229,201,74,240,3,76,165,30,173,232,16,17@
168,232,232, 142,232,16,185,62,3,157,62,3,202,1386, 16,246
169,64,141,682,3,169,98,141,63,3,76,135,31,32,209,36

32,88 ,229,32,20,35,162,08,189, 156,168,248 ,6,32,210,255
232,208,245, 169,0,72, 165,198, 133,204,240 ,258, 120, 165,207,240
12,16%,206,174,135,2,160,0,132,207,32,19,234 .32, 180,229
201,133 ,2088,42, 104 ,32,809,36,32,235,33,32,13,34, 144,13
32,77.,34,165,198 248 ,252,32,180,229,76,114,32,32,209,36
32,117,34,32,13,34,144,3,76,181,32,76,123,32,201,138
go8.4,104,765,105,16,133,215,41 ,224,201,32,240,16,201,64
249,17, 185,215,201 ,13,248,67 ,201 ,20,208, 154,240,490, 165,215
7&,252,32,185,215,41,31,174,134,2,32,19,234,104,170,165
21%,157,62,3,232,138,78,284,16,240,15,169,29,174,134.2
32,21@,295,76,139,32,104,76,123,32,185, 198 ,24@ ,2852,32, 180
gga,.201,13,.249,6,201 ,20,240 ,237,208,239, 104,170 ,224,0 ,208
3,786,114 ,32,169,44,157 ,62,3,232,169,83,157,62,3,232

169,44 ,157 62,3 ,832,169,82,157,.62,3,232, 142,232, 16,32
208,36 ,32,235,33,32,13,34,144,3,76, 181,32, 169,0,133

144 ,169,8,170, 168,32, 186 ,25%%, 173,232, 16, 162,62, 160,3,32
i@9,2%%,32,182 ,255, 169,90, 133,253, 168,39, 133 ,2%4, 162,8,32
198,255.32.185;255,[41,222,3.32.IGS,EHS,IQI,RRB.B.SE,IBS
255,141 ,224 ,3,32, 165,255,141 ,225,3,160,08,32, 165,255,170
36,144 ,112,20,120,169,48,133,1,138, 145,253, 169,53,133,1
88,200,208 232,230,254 ,208 2268, 169,86 ,32, 195,255 ,32,204 ,255
32,13,34,144 ,6 ,32,77,34,76,184 ,32,173 ,222,3, 141,243
IE,173,223,3,I‘\A&44,IB,173,EE4,3,141.233,18,173.285,3
141,237,18,76,10%,16,169,73,141,233,16,169,8,170,1680,111
32,186 ,255,168,1, 162,233,160, 16,32, 189,255,332, 182,255, 169
e,32,19%,293,32,204 ,255,96,169,0,133,144,169,08,178, 160
111,332,186 ,25%,169,0,32, 189 ,255,32, 192,295, 162,8,32, 198
£5%,160,98,32, 165 ,255,1%53,132,3,200,36, 144,809,245, 169,8
32,195,855 ,38,204 ,255,174,132,3,224,48,208,7,174,133.3
224,48 ,240 .2 ,56,96 24,96 ,32,68,229,169,17,32,.218,2855
169,32,32,219,255,160,0,185,132,3,200,201 ,44 ,200,2468, 185
132,3,185,132,3,201,44 ,240,6,32,210,255,200,208,243,96
169,386,141 ,232,16,32,68,229,169,98,170,160,0,32, 186,255
189,1,168 232,168, 16,532,189 ,255,32, 182,255, 165, 144,208, 106
1e9,8,32, 180,255, 169,08,32, 150,255,284 ,160,25,162.,0,32
240,255, 160,33 ,32, 165,255, 166, 144,208 ,79, 136,208,246 ,56 ,32
24@,255,192,19,176,.9,160,20,24,32,240,255,76 ,206 ,34, 169
141,352,210 ,255,168,32,32.210,255 ,32, 165,255 ,32, 163,255 ,32
165,255, 186, 144,208,368 ,201 ,34 ,208,245, 160,27 ,32, 165,855, 136
186, 144 ,208 ,22 ,201 ,34 ,240,6,32 ,210,255,76,2295,34,32, 165
255,166,144 ,208,5, 136,240,182 ,208,244,169,8,32, 195,833,382
204,255 ,56,32,2490,255,192,19,144,5,169,141,32,210,855, 168
@,189,241,18,249,6 32,210,255 ,232,208,245,96 ,32,68,229
182,9,189,23,18,248,6,32,210,255 232,208,245, 165, 198,240
2%2,32,180,229,201,74 ,248,3,76,.105,16,162,8, 189,62, 18
240,6,32,210,255,232,208,245,169,0, 133,253, 169,39,133 254
i12e,18688,48,133,1,160,79,177,253,201 ,32,208,3,136,16,247

458
2656
1428
3117

1366
964
5493

3888
13524
1644
Sie2
5867
5760
58335
5387
3484
5154
3761
sa7e
8342
6456
5298
sea1
B173
S77S

6392
8777
sav4
6485

Se38
6459
Seal

8382
S238
s3se
5841
Svas
6789
5753
6391
6538
585

s873
6337
e487
5737
6687
€197
6241
Sa4g
6284
6493
6343
6581
S077
5588
Ses1

6648
5599
S5984
6041

5643
s7es
5538
61439
6163
6126
5575
6493

6358
6933
6263

5833
S188
€349
S659

6709

schaltet, kein Kabel, Gerateadres-
se nicht 8) wird wieder zum Menii
zuriickgesprungen.

Fehler bei Diskettenoperationen
werden angezeigt mit Ausgabe
der Fehlerkanalmeldung. Nach
Driicken einer beliebigen Taste
wird in das LOAD- bzw. SAVE-
Menii zuriickgesprungen. Selbst
das Entfernen einer Diskette bei
laufender Floppy wird von TEXT-
S verkraftet.

Der Fehler ,FILE EXISTS" wird
beil SAVE gesondert behandelt:
Es erfolgt die Abfrage , FILE iiber-
schreiben ? J/N“ Nur die Taste ]
fithrt zum Uberschreiben. Alle an-
deren Tasten fithren zuriick zum
SAVE-Menii.

Nach Aufruf einer Diskettenrouti-
ne (Directory, Laden oder Abspei-
chern) sollte man immer eine
eventuelle Fehlermeldung abwar-
ten, bevor man eine weitere Taste
driickt. Die Ausgabe einer Fehler-
meldung kann bei langen Texten
einige Sekunden dauern. Ein
eventuell gegebener Tastendruck
wiirde die Anzeige einer Fehler-
meldung verhindern, da dann
gleich zum LOAD- bzw. SAVE-
Menii gesprungen wiirde.

Diskettenoperationen
PR R

TEXT-S verzichtet auf die Moglich-
keit, manuelle Diskettenkomman-
dos zu geben. Alle notwendigen
Routinen werden automatisch ab-
gefahren. So wird grundsatzlich
vor jedem Diskettenlaufwerk ein
INIT-Kommando gegegen, um
Diskettenwechsel ohne Probleme
zu ermoglichen.

Sollte die Meldung ,DISK FULL"
erscheinen, so sollte man auf je-
den Fall diese Diskette beiseite le-
gen und vor dem néachsten Ce-
brauch mit dem Kommando VALI-
DATE wieder in Ordnung bringen
(s. Floppy-Handbuch).

Der Grund ist, daB ein File nicht
ordnungsgemal geschlossen wur-
de. Den Text im Speicher auf ei-
ner Diskette mit geniigend freien
Blocken sichern!

Fiir den Filenamen kénnen bis zu
16 Zeichen eingegeben werden.

Mindestens 1 Zeichen muf gege- P
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ben werden. Die Taste DEL loscht
alle getippten Zeichen. Mit F1
kann das Directory angezeigt wer-
den. F7 springt zum Menii. Wenn
16 Zeichen eingegeben wurden,
kann nur noch mit DEL oder RE-
TURN geantwortet werden.

Wird ein Textfile geladen, so wird
im Speicher stehender Text liber-
schrieben. Falls das geladene File
kiirzer ist als der Text im Spei-
cher, so bleibt der Rest erhalten.
Allerdings ist das Textende ent-
sprechend dem neuen Text ge-
setzt, Der alte Resttext ist also mit
Blattern nicht erreichbar und wiir-
de beil erneutem Abspeichern
oder Drucken nicht beriicksichtigt
werden.

Will man den Resttext verwenden,
so mufB der Cursor (mit den Cur-
sortasten) entsprechend weit be-
wegt werden. Das Textende kann
so beliebig weit nach hinten ver-
schoben werden. Mit dieser Me-
thode ist, etwas umstandlich, ein
Aneinanderhédngen von Textteilen
moglich.

Das absolute Textende wird mit
Zeile 694 erreicht. Vom unteren
Bildschirmrand werden Punkte
nach oben geschoben als Vorwar-
nung. Bei Uberschreiten der Zeile
694 wird ins Menii gesprungen.

Ein Hinweis zum Schluf3: Falls man
versucht, ein File zu laden, das
kein SEQ-File ist, wird TEXT-S das
abweisen. Das Laden eines SEQ-
Files aber wird logischerweise im-
mer erfolgen, auch wenn das File
kein mit TEXT-S erstelltes File ist.

Nach dem Laden eines SEQ-Files,
das nicht mit TEXT-S erstellt wur-
de, gibt es Arger.

Da das Textende mit einem TEXT-
S-File zusammen abgespeichert
und beim Laden vom Programm
iibernommen wird, wird ein
.fremdes" File irgenwelche Wer-
te fiir Textende iibermitteln. Und
die sind mit Sicherheit falsch.
Wenn man dann mit CTRL-E das
Textende anspringt, wird man
Merkwiirdiges im Speicher se-
hen. Da hilft nur eines: ein ,ech-
tes" TEXT-S-File laden, dann sind
wieder korrekte Werte im Pro-
gramm.

58 @U@ August/85

Praxis-Listing

284 data 47,32,18,206,146,0,234,0
2035 s=8ifor 1=7845 to 950@iread d
206 poke {,dis=s+dinext

288 print "ox!*®

poKe2848 ,@:ineu”

normales”

Hinweise zum Abtippen
e

Vorweg gesagt: Es ist nur was fiir
Geduldige, denn 7,5 K ist eine
Menge, wenn es kein BASIC Pro-
gramm ist.

Wer einen Monitor hat, kann das
Hexdump benutzen.

Nach Eintippen des Hexdumps

wird das ganze abgespeichert mit
dem Save-Befehl des Monitors:auf

Diskette: S .TEXT-S
n",08,0801 xxxx
auf Cassette: S . TEXT-S
n",01,0801,xxxx

n XXXX
Version C C 26E3
Version D D 251C
Version DU DU 2636

177 data 209,192,080 ,2490.4,169,9,145,253, 166,253 ,238,236,16,208,15
178 data 166,254,236,237,.16,208,8,169,55,133,1,88,76,148,35,24

179 data 165,253,105 ,80,133,253,165,254,105,0,133,254,76,90,35, 169
188 data ©,133,2853,169,39,133,254,169,0,133,144,32,144,255,169,4
181 data 170,1680,7.32,186,255,32,1882,255, 162,4,32,201,255,168,0

182 data 32,210,2%%5,16%,144,249,3,76,107,38,162,72,160,0,120, 169
183 data 48,133,1,177.253,132,215,169,55,133,1,.88,16%,21%5,249,8%
184 data 291,1,208,3,76,95,36,138,72,185,215,201,64 ,208,5, 162

183 data ©,76,173,36,201,186,208,5,162,5,76,173,36,201,94 288

186 data 5,162,19,76,173,36,201 ,222,208,5,162,15,76,173,36,201

187 data 92.208,5,162,20,76,173,36,201,169,2908,5,162,25,76,173

188 data 36.2901.36,208,5,162,39,76,173,36,201,34 ,208,%,162,3%

189 data 76,173,36,104,17@,165,215,.32,210,255,200,192,80,208, 143,168
198 data 13,32,219,255,164,253,204,236,16,208,7,165,254 205,237, 18
181 data 240,36,24,152,105,80,133,253,1685,254,109,08,133,254,32, 161
1892 data 36,202,249,3,76,193.35,76,.191,35,2082,169,13.32.210,855

193 data 202,208,248,232,208,201,169,4,32,195,255,32,204 ,255, 120,168
194 data 48,133,1,189,98,133,253, 169,39, 133,254,556, 169,255 ,229,2%54
185 data 179,232,160,0,177,253,208,4,169,32, 145,253,200 ,208 ,245,230
188 data 254 ,.202,208,240,162,55,133,1,88,76,105,16,185,197,201 .28
197 data 242,1.96,104,104,76,107,36,169,8,32,219,255, 152,72, 162

188 data 5,189,192,18.32,218,255,232, 136,208 ,246,169,128,32,218,855
188 data 169,15,32,210,255,104,168,104,170,76,47,36,169,0,133, 144
200 data 169.8,170,188,32,186,255,1689,0,382,189,295,32, 192,855, 169
281 data 8,32,195,255,32,204,2855,36,144,16,5,104,104,76,1835,16

282 data 96.141.17,.38,.32,198,201 ,2804,197,160,92,66,69,82,083,67

283 data 72.,82,69,73,66,689,78,160,683,32,32,32, 16,202, 146,32

207 if s<>211422 then print “"fehler in datas!“itend

Teil 4 fiir alle Versionen

102 print chr®% <147):print "nach laden
aller data-teile eingebent"tprint
118 print " 1.[2spaces lpokKed4d ,B8ipoked43, 1!

115 print " 2.[2spaces]® sys4@96"tprint

120 print "danach eingebent®tprint

138 print "version ct®*itprint tprint " 3.
[2spaces JpoKedE ,38tpoKeds 227" "tprint

142 print "version dt"stprint iprint * 3.
[2spaces lJpoKedB ,37:pokKed5 , 28" tprint

158 print "version dut"tprint fprint * 3.
[2spaces lJpokedB ,38tpokKed5,54"iprint

162 print "danach sofort alles uie

print "basic-programm abspeichern®

5817
S90S
6181
Se288
410
S488
6617
3913
sSava
SSea
5314
5581
6620
3780
5877
5738
72358
6398
Sgee
S55es
Sa4dz2
6444
Ss7e
EBE6
891
6143
5568
2294
18835
1675
3853
458

41e8

3807
1838
2363
4286
4476
4385

3173

Wegen der Startadresse $0801 ist
das Programm spéater wie ein
BASIC Programm ladbar.

Teile des Hexdump Listings sind
in bestimmten Bereichen flir meh-
rere Versionen gleich (bedingt
durch den dhnlichen Aufbau aller
Versionen). Die Bereiche sind:

$0800 — OFFF 1 Listing fiir C,D,DU
$1000 — 231F 1 Listing fiir D, DU

Wer keinen Monitor besitzt, kann
alles als DATAS eingeben. Aller-
dings braucht das so viel Spei-
cher, daB man nicht alles in einem
Stiick eingeben kann. Da aufPer-
dem die DATAS ab Adresse 2049
(HEX 0801) aufwérts gepoket wer-
den, muB der BASIC-RAM-Be-
reich hochgesetzt werden. Dann
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TEXT-S (Disk-Version) Bedienung Kurzfassung
EDIT MODUS
F1/F2 Zeile DEL/INS
F2/F4 Tabulator SET/CLR
F5/F6 Scrollen +/—
F1/F8 Sprung Tab +/—

CTRL A Sprung Textanfang
CTRLE Sprung Textende
CTRL N Sprung + 20 Zeilen
CTRLR Sprung — 20 Zeilen
CTRLV Sprung + 100 Zeilen
CTRL Z Sprung —100 Zeilen

CTRL P Letzte Zeile duplizieren
CTRLF Form feed Drucker (Steuerzeichen)
CTRL O Edit beenden (Menii)

COM 1 Tab Umschalter
COM 2 Shift Umschalter
COM 2 Scroll Umschalter

Sonstige Cursorsteuerung mit den Standardtasten
CRSR, INST/DEL, HOME, RETURN

Deutsche Sonderzeichen:

,Klammeraffe* a (A mit Shift)
, Pfeil hoch" o] (O mit Shift)
,Pfundzeichen" i (U mit Shift)
.Dollarzeichen" B

PRINT-MODUS _
B Abbrechen (Driicken, bis Abbruch er-

folgt)
Load- und Save- Modus

RETURN Name abschlieBen

DEL Name korrigieren (16scht alle Zeichen)
Fl Directory

¢ i Load/Save beenden (Menii)

F1 und F7 wirken nicht, wenn 16 Zeichen eingegeben sind mit
DEL oder RETURN weitermachen

Zum Uberschreiben von Files Meldung , FILE EXISTS" abwar-
ten und mit ] quittieren

Fehlermeldungen bei Disk Operationen kdnnen bei langem
Text erst nach mehreren Sekunden erscheinen.

Techn. Daten TEXT-SC TEXT-SD. TEXT-S DU

Aufzeichnung Cassette Floppy 1541 Floppy 1541
(mit TURBQ) (Dev. Nr. 8) Dev. Nr. 8)

Drucken MPS 801 MPS 801 MPS 801
(Dev. Nr. 4) (Dev. Nr. 4) Dev, Nr. 4)

Zeilen/Blatt 72 12 54 (Unterl.)

Zeichen/Zeile 80 80

Textspeicher ca.54k ca. 54 k

max.

Zeilenzahl 694 694

Programm-

lange ca. 75k ca. 15k ca. 75k

Zeichensatz deutsch deutsch deutsch

gibts keine Kollision zwischen
dem DATA-Programm und den
Zieladressen.
Man kann die DATAS zwar ganz
normal eingeben und abspei-
chern, aber nach RUN lauft das
Programm nur, falls vorher die
RAM-Untergrenze hochgesetzt
wurde. Die Meldung des Pro-
gramms sagt auch, wie das zu
machen ist:

DATAS abspeichern (auf Dis-

kette oder Cassette)

eingeben: POKE44,40:POKE

43,1:POKE10240,0:NEW

DATAS laden

eingeben: RUN
Dann lauft alles, und wenn kein
Tippfehler vorliegt, gibt's nach
einiger Zeit die Meldung ,OK!".
Andernfalls sagt das Programm
.FEHLER IN DATAS!". Dann muR
man eben suchen. (wer den Su-
perkorrektor verwendet, dem
bleibt das erspart))Zum komplet-
ten TEXT-S-Programm gelangt
man, wenn man alle DATA Teil-
programme abgespeichert hat
und diese nach Hochsetzen des
RAM nacheinander mit RUN ge-
startet hat.
Das sind fiir jede Version 3 Teile,
wobeil wieder gemeinsame Teile
fiilr verschiedene Versionen exi-
stieren.
Dann ladt man TEXTDATA4 C-D-
DU und erhédlt genaue Angaben,
was nun zu tun ist. Und das ist fol-
gendes:

eingeben: POKE 44,8:POKE

43,1:POKE2048,0:NEW

eingeben: 0 SYS4096

eingeben: POKE 46,xxx:PO-

KE45,yyy

abspeichern mit

Cassette: SAVE ,TEXT-Sn"

Diskette: SAVE ,TEXT-Sn",8

n = oy

Version C c 380 227
Version D D 37 28
Version DU DU 38 54
Danach ist TEXT-S wie ein BASIC
Programm ladbar und kopierbar.

Hilfsmittel:

® Assembler (aus MC 5/84 von
Werner Fleck)

® Monitor (aus MC 10/83 von
Klaus Swoboda)

® Assembler-Erweiterung (vom
TEXT-S Autor)
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4 0OR31 &0 &0 78 &0 40 40 00 3C DC |0C®1 FF 83 99 9F 9F 9F FF FF
Teﬂlmc’ D’ DU OR3Y &6 &0 SE &6 64 3C 00 &4 D2 |0C$9? FF Ci1 9F C3 F? 83 FF FF
0A41 66 &6 TE 66 66 66 00 3C DC |0CA1 E7? 81 E7 E7 E7 F1 FF FF

0R4% 18 18 18 18 18 3C 00 IE BF |OCA? FF %9 %9 99 99 C1 FF FF

0AS1 OC 0C OC OoC &C 38 00 &6 CE |0CB1 FF 9% 99 99 C3 E7 FF FF

00 01 02 02 04 05 0& O7CHKSUM OAS® &C 78 70 78 &C &4 00 &0 93 |0CB? FF ?C 94 80 C1 C%? FF FF

0801 OB 08 00 00 9E 34 30 39 44 |JR&L &0 &0 &40 &0 &0 7E 00 &3 80 |oCC1. FF 99 €3 E? C3.9% FF FF
0809 34 00 00 00 &4 3E 00 &0 FE |JR&® 77 7F &B &3 &3 &3 00 &6 $A |OCCS FF 99 99 99 C1 F3 87 FF
0811 &0 7C 44 &6 &6 7C 00 00 CF |JA?1 76 7E 7E &E &6 &6 00 3C  CC |0oCD! FF 81 F3 E7 CF 81 FF C3
0B19 00 3C &40 &0 &0 3C 00 04 E3 |JA7P? &8 &6 &6 &6 && 3C 00 7C RE |0CD? CF CF CF CF CF C3 FF %%
0821 06& 3E &6 &4 &4 3E 00 00 F1 |0AB1 &6 éé 7C &0 &0 &0 00 3C EO |OCE1 FF 9% 99 99 99 C1 FF C3
0829 00 3C 44 7E 40 3C 00 OFE ca |ORB? &4 46 &6 &4 3C OE 00 7C B2 |OCE? F3 F3 F3 F3 F3 C3 FF 99
0831 18 3E 18 18 18 18 00 00 DB |0A%1 &6 &6 7C 78 &C &6 00 3C CE |0CF1 FF C3 99 99 99 C3 FF FF
0839 00 3E &6 &4 3E 04 7C &40 16 |0A®? &4 40 3C D& 44 3C 00 7E  EB8 |OCF® EF CF 50 80 CF EF FF FF
0841 &0 7C &6 &6 &6 &6 00 18 cD |0RAL 18 18 18 18 18 18 00 &6 FH OO - FEFFE FFE FE EF FE.FF EY
0849 00 38 18 18 i8 3C 00 OC 99 [QRAT && &é &4 &6 && 3C 0D &4 E4 1 0DRY - BEX- E? EZ FF- FF -E? FFE 29
0851 00 OC OC OC OC OC 38 &0 CC |ORB1 &6 46 &6 46 3C 18 00 43 €1 |GD1L P9 99 FF FF FF FF FF 99
0859 &0 4é &4C 78 &C &6 00 38 BD [0AB? &3 &3 4B 7F 77 &3 00 &6 ¥A |0D19 99 00 99 00 %9 99 FF C7
0861 18 18 18 18 18 3C 00 00 DD |0ACL &6 3C 18 3C 44 46 00 46 AO |0D21 93 93 87 99 99 93 FF 9D
0849 00 77 7F &B &3 43 00 00 9E |0AC®? &6 &6 3C 18 18 18 00 7E Aé |0D2? ®9 F3 E7 CF 9% BY FF C3
0871 00 7C 44 &4 && &4 00 00 85 |0AD1 0& OC 18 30 40 7E 00 18 AD |0D31 $9 C3 C7 98 99 CO FF F9
0879 00 3C &4 && &4 3C 00 00 EF |OAD? 18 18 FF FF 18 18 18 €0 58 |0D3% F3 E? FF FF FF FF FF F3
0881 00 7C &6 &6 7C 40 60 00 00 |OAE1 CO 30 30 CO CO 30 30 18 A8 |0D41 E7 CF CF CF E7 F3 FF CF
0885 00 3E 44 &4 3E 04 0& 00 o0 |ORE? 18 18 18 18 18 18 18 &6 B2 |0D4? ET F3 F3 F3 E7 CF FF FF
0891 00 7C &6 &0 &0 &40 00 00 8B |DAF1 3C &6 &4 &4 &4 3C 00 33 CD (0DS1 9% C3 00 C3 9% FF FF FF
0899 00 3E &0 3C 04 7C 00 00 71 [DOAF® 99 CC &4 33 99 CC 46 00 33 |0DS? E7 E? 81 E7 E? FF FF FF
08A1 18 7E 18 18 18 OE 00 0O ASs |0BO! 00 00 00 00 OO OO0 00 FO 10 |0DéY FF FF FF FF E? E7 CF FF
DBA® 00 &6 &6 &6 &6 3E 00 00 C3 |0BOS FO FO FO FO FO FO FO 00 FO |0D&® FF FF 81 FF FF FF FF FF
08B1 00 &é &6 &6 3C 18 00 00 BF |0B11 00 00 00 FF FF FF FF FF 01 |0D71 FF FF FF FF E7 E7 FF FF
08B® 00 43 &B 7F 3E 3& 00 00 ¢2 |0B1? 00 00 00 00 0O OO0 OO OO 00 |0D?® FC F® F3 E7 CF 9F FF C3
08BC1 00 &6 3C 18 3C &4 00 00 ¢s5 (0B21 00 00 00 00 00 OO FF CO 3F |0D81 P9 91 8% 99 29 C3 FF EV
08C% 00 &6 && &4 BE OC 78 00 44 |(0B29 CO CO CO CO CO CO CO CC  F4 |0D8? E7 C7 E7 E7 E7 81 FF C3
08D1 00 7E OC 18 30 7E 00 3C ED |OB31 CC 33 33 CC CC 33 33 03 C? (0D?1 99 F? F3 CF $F Bl FF C3
08D 320 20 30 30 230 3C 00 &4 gF (0B3%? 03 03 03 03 03 03 03 00 03'|oDeY -9 Fo EI ¥ ¥ (S FF F¥P
OBE1 00 &6 &6 é6 646 3E 00 3C 87 |0B41 00 00 00 CC CC 33 33 &6 9A |0DA1 F1 E! 99 80 F? F? FF 81
0BE® 0OC 0OC OC OC OC 3C 00 && 48 |0B4F7 00 &6 &6 &é6 66 3C 00 03 C2'|obR?  9F 83 F2-P7 %9 .03 FF L3
08F1 00 3C &6 &6 &4 3C 00 00 EF [0BS1 03 03 02 03 03 03 03 18 EB |0DB1 9% PF 83 99 9% C3 FF 81
08F% ID 30 7F 7F 30 10 00 0O 00 (OBS® 18 18 1IF IF 18 18 18 00 18 [0DBY 99 F3 E7 EV EV ET FF C3
0901 00 00O 00 00 0O 0O 00 18 Eg (0B&1 00 00 00 OF OF OF OF 18 EB |oDC1 99 99 C3 99 99 C3 FF C3
0909 18 18 18 00 00 18 00 &6 %A |0B&Y 18 18 IF IF 00 00 00 00 00 [opc® 9% 99 C1 F% 99 C3 FF FF
0911 &6 46 00 00 00 00 00 &4 9A |0B71 00 00 F8 F8 18 18 18 00 18 |0oDD1 FF E7? FF FF E7 FF FF FF
0919 && FF &6 FF &4 &6 00 38 ¢8 |0B7? 00 00 00 D0 DO FF FF 0O 00 |oDBb® FF E? FF FF E7 E7 CF F1
U921 20 &0 78 £& &% &C DD a2 pa (OBB! 00 00 IF IF 18 18 18 18 00 |ODE1 E7 CF $F CF E? Ft FF FF
0929 &é 0OC 18 30 &4 44 00 3C 26 |0B8% 18 18 FF FF 00 00 00 0O 00 LBDEP . EFE 8L FF 8t FF FE FF 8F
0931 &6 3C 3B &7 &4 3F 00 D& iCc |0B®1 00 00 FF FF 18 18 18 18 00 |ODF1 E7 F3 F? F3 E7 8F FF C3
03¢ 0OC 18 00 00 00 00 0O OC E? |0B?? 18 18 F&8 F8 18 18 18 CO oB6 | BDR?.- . ?¢ F? F3 E7.FF E? FF FF
0?41 18 30 30 30 18 OC 00 30 CS |0BA1 CO CO CO CO CO CO CO EO E0 |0EQ1 FF FF 00 00 FF FF FF E7
0949 18 0C OC OC 18 30 00 00 FS |OBAR? EO EO EO EO EQ ED EO 07 DY |UEGY " C3 ¥ S1-%% 9y P¥ FF 83
0951 &6 3C FF 3C &4 00 00 0O 52 [0BB1 07 07 07 07 07 07 07 FF 08 |OE1Ll 97 9% B2 99 9% 83 FF L3
0959 18 18 7E 18 18 00 00 OO 7E |0BB? FF 00 00 00 00 00 0O FF 00 |OE1? 99 9F PF 9F 99 C3 FF 87
0961 00 00 00 00 18 18 30 00 30 |0BC1 FF FF 00 00 00 00 00 OO 00 |0E21 93 P9 99 99 93 87 FF 81
0969 00 00 VE OO 00 00 00 00 7E |OBC? 0O 00 00 00 FF FF FF &6 99 |0E2? 9F $F 87 9F 9F 81 FF .81
0?71 00 00 00 00 18 18 00 00 00 |0BD1 3C é& TE &6 646 64 00 00 EF [BE3]1 PF 9F B! SF 9F YF FF . C3
0979 03 06 0OC 18 30 40 00 3C 8é |(0BD? 00 00 00 FO FO FO FO OF F1 [OES® '99 9F % 29 99 C3 FF 9¢
0981 &é& &E 746 &6 &4 3C 00 18 1A |OBE1 OF OF OF 00 00 00 00 18 F7:10E41 o9 97 81 97 79 #% FF. L3
0989 (B 38 I8 18 1B 7E 00 3C 3F |0BE? 18 18 F8 F8 00 00 00 FO 10 HBESP By EV &P El EY-£3 FFE}
09?1 &6 06 OC 30 60 7E 00 3C E2 |0BF1 FO FO FO 00 00 00 00 FO 00 |GES1 F3 F3 F3 F3 93 C7 FF 99
0999 &6 06 IC 06 &6 3C 00 04 9A |0BF? FO FO FO OF OF OF OF 99 S¢ | OES? 93 87 8F 87 93 99 FF ®F
09A1 OE 1E &6 7F 06 046 00 7E S5A [0C01 FF C3 F? C1 99 C1 FF FF 4B |0E&! 9F $F 9F 9F 9F 81 FF 9C
09A9 &0 7C 0& 08 &6 3C 00 3C D2 J0C0? . FF.C3 F? £1 9. C1 FF . %F AB | OE6? B8 80 %4 ?C $C PC FF %9
09B1 &6 40 7C 66 66 3C 00 7E C8 JOL1I1 ¥YF 83 99 %9 99 B3 FF FF 31 |0E71 €9 81 81 91 99 99 FF C3
078 &4 0OC 18 18 18 18 00 3C 1E |OC1® FF C3 9F 9F 9F C3 FF F¢ 1D | GE7S 99 99 99 9999 L3 FF 83
0PC1 &6 66 3C &6 &4 3C 00 3C C4 |0C21 F9? C1 99 99 99 Ct FF FF OF | OEB1 9% 99 B3 9F 9F 9F FF C3
09C? && &6 3E 06 &6 3C 00 00 62 |OE2Y ~FF C3 99 Bl ¥F C3 FF F1 3D | 0EB? 9% 99 99 29 C3 F1 FF 83
0?D1 00 18 00 00 18 00 00 0O 00 |0C31 Ev Ci E? ETY E7 ET FF FF 25 | 0E?1 99 99 83 B7? 93 99 FF C3
0?D%? 00 18 00 00 18 18 30 0OE OR |0C3% FF C1 9% 99 C1 F? 83 9F ER | DEP® 9% 9F C3 F? 99 C3 FF 81
0E1 18 30 40 30 18 OE 00 0O 22 [0C41 SF 83 99 9% 99 99 FF E7 33 | OEA1 E7 E7 E7 E7? E7 E7 FF 99
09E® 00 7E 00 7E 00 0O 0O 7O Y5 [ 0C4® FF C?7 E? E? E7?7 C3 FF F3 47 | OER? 99 99 99 99 99 L3 FF 99
0F1 18 OC 06 OC 18 70 00 3C 73 |0C€81 FF F3 F3 F3 F3 F3 C7 9F 34 | 0EB1 9% 99 99 99 C3 E7 FF %C
09F® && 04 OC 18 00 i€ 00 0O 3C |0CS% 9F 99 93 87 93 99 FF C7? 42 | OEB? 9C 9C %4 80 88 9C FF 99
0AO1 00 00 FF FF 00 00 00 18 E® |0Cé1 ET E7 E7 E7 E7 C23 FF FF 23| 0ECY 9 C3 EY £3. 99 9% FF. 99
0A0? 3C &4 TE &6 &6 &6 00 7C 73 |0C4? FF B8 80 94 9C 9C FF FF &2 | OECS 92 99 C3.E7 E? E7 FF &1
0All &4 &6 7C &6 &6 7C 00 3C C4 [OC?1 FF 83 99 99 99 9% FF FF FBLaEDL . (FY £ BT CP-YP 81 - FF- 87
0R1® &6 &0 &40 &0 &4 3C 00 78 B8 |0C79 FF C3 99 99 99 C3 FF FF 11| GEDY ™ Ef- EF B0 DO'EY 'EVP E¢ 3F
0R21 6C 66 66 66 &C 78 00 7E 7D | 0CB1 FF 83 99 99 83 9F 9F FF 00| OEE1 3F CFICF 3F 3F CF CF E7
0R2%® &0 &0 78 &40 &40 7E 00 7E 7D 10C8® FF C1 9% 99 C1 F? F? FF 00| OEE® EW E? E? E? E? E? E7 9%

Hexdump Fortsetzung auf S. 79
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'Hardcopy' ist gewissermaPen die
Umwandlung von Software (im
Speicher) in Hardware (auf dem
Papier). Die individuelle Hardco-
py gibt dariiberhinaus noch die
Maéglichkeit der persénlichen Ge-
staltung des Ausschnitts.

Das Programm wird ganz normal
abgetippt und abgespeichert.
Vorausgesetzt werden  eine
Floppy und ein Drucker Epson
FX-80. Allerdings kann man an-
statt einer Floppy auch einen Kas-
settenrecorder benutzen (siehe
weiter unten). Wenn das Pro-
gramm gestartet wird, erscheint
Maske 1 (s. Demo-Beilage). Man
gibt dann eine Zahl zwischen
1 und 3 ein, je nachdem, welche
Art von Hardcopy gewiinscht ist.
Ist eine Crafik-Hardcopy ge-
wiinscht, angeben (Maske 2), ob
unterer Grafikbildschirm (ab
$2000, z.B. die Dia-Shows) oder
der obere (ab $E000, z.B. Simons-
Basic, Supergrafik) ausgedruckt
werden soll. Dann die Adresse an-
geben (Maske 3), ab der die Hard-
copy im Speicher stehen soll. Da-
bei darauf achten, daf ein freier
RAM-Bereich gewahlt wird. Die
Eingabe wird iiberpriift. Sinnvolle
Eingaben sind z.B. im Bereich von
49152-53247 oder im freien Basic-
Speicher. Nun die logische File-
nummer eingeben (Maske 4). Sie
mubB sich im Bereich von 0—31 be-
finden.

Druckbereich
BT

Als nachstes dann die erste Zeile,
ab der die Hardcopy ausdrucken
soll (Maske 5). Zum SchluB} die An-
zahl der zu druckenden Zeilen
(Maske 6). Das Maschinenpro-
gramm wird nun generiert.

Jetzt kann man noch wahlen (Mas-
ke 7), ob das Maschinenpro-
gramm abgespeichert werden
soll. Wird diese Frage bejaht
(J driicken), den Namen eingeben
(Maske 8). Das Programm wird auf
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Hardcopy

Was niitzen Kunstwerke
am Bildschirm oder im
Speicher, wenn man
sie nicht vervielfalti-
gen kann!? Die RUN-
Routine bietet nicht
nur die Hardcopy. Sie
ermoglicht auch die

Ausschnittkopie.

MASKE 1:
PROGRAMM ZUR ERSTELLUNG

INDIVIDUELLER HARDCOPYS

COPYRIGHT BY J.M.WEILBACH

WUENSCHEN SIE HARDCOFY DES

<1> NORMALEN BILDSCHIRMS

<2> GRAFIKBILDSCHIRMS EINFACH

<3> GRAFIKBILDSCHIRME DOPPELT

Individuelle

Diskette mit dem Namen und der
Startadresse abgespeichert. Fiir
Kassette an dieser Stelle einfach
SAVE'prg.name”, 1,1  eingeben
und RETURN driicken. Nach er-
folgter Abspeicherung mu? man

allerdings den Computer aus-

schalten.

Programmablauf

LRI

Zelle:

180 : Bildschirmfarben ein-

stellen.

190—240 : Auswahl der Art der
Hardcopy.

250—270 : In A steht die Anzahl

der Datas, die vor den P>

s

MASKE 2:
PROGRAMM IUR ERSTELLUNG

INDIVIDUELLER HARDCOPYS

COPYRIGHT BY J.M.WEILBACH

WOLLEN SIE DEN GRAFIKBILDSCHIRMBEREICH

<1> AB %2000 (8192)

<2> AB $EQ000Q (57344)
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Datas der gewiinsch- kenden Zeilen. Diese 650—690 : Die unbedingten

ten Hardcopy stehen. Anzahl steht in ZE. Sprungadressen im

In B steht die Anzahl 510—690 : Generieren der Hard- Maschinenprogramm

der Datas der ge- copy im Speicher. anpassen.

wiinschten Hardcopy. 520 : Die unnétigen Datas 700—730 : Auswahl, ob Hard-
280—310 : Auswahl des Grafik- einlesen. copy abgespeichert

bereichs. 530 : Die benétigten Data- werden soll.

320 : In GB steht die Start- Werte in den Spei- 740—850 : Wenn ja, dann Pro-
adresse des Grafikbe- cher schreiben grammnamen einge-
reichs. 540 : SA enthalt die Start- ben. Hardcopy wird

330—350 : Auswahl der Start- adresse, EA die End- auf Diskette abgespei-
adresse der Hardco- adresse des Maschi- chert.
py im Speicher. nenprogramms. 860—880 : Ausgeben der Start-

360—370 : In AA steht die Start- 550—870 : Startadresse des Spei- und Endadresse des
adresse. Riicksprung, cherbereichs, der Programms und Pro-
falls falsche Eingabe. ausgedruckt werden grammende.

380—400 : Eingabe der logi- soll berechnen. 890—930 : Unterprogr. zur Erzeu-
schen Filenummer. 580—590 : Startadresse in den gung eines Teils der

410 : In LF steht die log. Speicher schreiben Bildschirmmaske.
Filenummer. 600—610 : Logische Filenummer 940—1060: Datas fiir normale

430—460 : Eingabe der ersten zu in den Speicher Crafik-Hardcopy.
druckenden Zeile. Sie schreiben. 1070—1220: Datas fiir doppelte
steht in der Variablen = 620—640 : Anzahl der Zeilen in Crafik-Hardcopy.
Z1 den Speicher schrei- 1230—1280: Datas fiir Bildschirm-

470—500 : Anzahl der zu druk- ben Hardcopy

108 rem SEEXXRXXRREXEERRERRERRRARR 458 aa=val (a%) 77e
118 rem % individuelle hardcopys * 46@ if aa<900@ or aa’>4@353-b and aa< 4281
128 rem %  joerg m. weilbach * 49152 or aa’S3247-b then 410
138 rem * goldmuehlestr.128 ] 472 gosub 1290 643
148 rem * 7832 sindelfingen * 480 print "geben sie die logische 3238
150 rem =  tel.! @7831/89320 . R
162 rem XEEKXEREXXRXARRRRAEREERREREKE 498 print tprint "<open 14n,ga,sa>" 24539
178 rem 508 print fprint finput "1fn(3spaces]l 1758
188 rem [Bleftl"zas
19@ rem = farben einstellen * 510 1¥=val (a$) 791
208 rem 520 if 1<@ or 1)>31 then 470 1397
210 poke S53280,11tpoKe S53281,11ipoke 2873 530 gosub 1290 643
646,13 548 print "ab welcher zeile soll 3873
22@ gosub 1298 843 gedruckt werden?®
238 rem S50 print tinput "(1-25)[3spaces]l 1726
248 rem % auswahlmenue * [3Bleftl";as
258 rem 5608 z1=val (a$) 763
268 print “"wuenschen sie hardcopy des"” 2764 570 if z1<1 or z1325 then 538 1762
278 print iprint iprint "[3spacesl<i> 3660 588 gosub 1298 643
normalen bildschirms* 598 print "wieviele zeilen sollen 4086
280 print iprint "[3spacesl<2> 2986 gedruckt werden?*
grafikbildschirms einfach" 608 print tinput "(1-25)[3spaces 125 1774
290 print fprint “[3spaces)<3> 3235 [4left]1"as
grafikbildschirms doppelt"® 610 ze=val (as$) 803
300 get asiif a${"1" or as$>"3" then 300 2211 620 if ze<l or ze}2B8-z1 then 580 2178
318 on val (a$) goto 320,330,340 16852
320 a=197+245:b=311gb=1024:g0t0 410 3087 €32 gosub 12398 €43
330 a=0tb=197tgoto 350 1372 €48 print "[llspaceslbitte Kurz warten!” 23394
340 a=197:b=245 1348 850 rem
358 gosub 1290 g43 66@ rem * grundpgm. einlesen *
360 print "wollen sie den 3424 878 rem
grafikbildschirmbereich® 680 for i=8@ to airead xtnext 1271
370 print tprint :print "[dspaces]<1> ab 2325 698 for i=1 to btread x!poKe aa+i-1,x: 2288
s2p0@ (8192) * next
380 print tprint "[4spaces]<2> ab $e200 2176 702 za=aaiea=aatbirem start-,endadresse 1262
<57344) * 710 rem
390 get a$:iif a$<"1" or a$>"2" then 390 2354 T80 rem & startadresse)derihardcopy *
400 gb=8192+¢ val (a$)-1)%439152 2583 730 rem
410 gosub 1290 643 742 if b=91 then gb=gb+(z1-1)>x40-1tgoto 3374
420 print "ab welcher adresse soll die 3003 760
Libatans  tar 750 gb=gb+(z1-1)%328-1 1781
430 print iprint "speicher stehen 294s 68 T fxegh /Z06E I nicngh -h 1 %9200 ol
(z.b.49152)2" 778 if b=91 then poke sa+l, lo¥ipoKe sa+ 3539
448 print tprint tinput "eingabe 3174 S,hiXigoto 820
usberdenken “;a$ 780 poke sa+l.loXipoke sa+S, hi¥% 17186
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790
=1
818
82e
B83@
840
858
=1=1%]
ave
=3:=14]

839e
aee
s1e
o2e
238
948

ase
260

ave
988
9398

1988
1910

1928
1938
1248
1858
1960
1878

1888

1990
1180

11102

1128
1130

1148

1152

1160

1178

1180
1190
iz2ee
1218
12e0
1230
1249

1258
1268
127e
1280
1290

1300
1310
1320
1330
1349

1359
1360

rem

rem ¥ logische filenummer =*

rem

if b=91 then pokKe sa+15,1figoto B70
poke aa+23,1#¥

rem

rem * anzahl hardcopyzeilen =

rem

if b=91 then pokKe sa+82,zeigoto 988
if b=197 then poKe sa+175,zeigoto
838

FPOKe sa+223,zex2

rem
rem * unbed. sprungadr. anpassen ¥
rem

hi¥=(sa+39)/2561lo0¥=(sa+39)-hi¥x22586

if b=197 then poKe sa+181,loXipoKe
sat+i82,hi%igoto 980

pokKe s5a+229,loXipoKe sa+238,.hiX

hi¥=(sa+181)/256tlo0%=(sa+1B1)-hiXxs

256

poKe sa+95,lo0XipoKe sa+36,hi%

gosub 1290

print " wollen sie die hardcopy
abspeichern ?"

print tprint iprint tabdi?)"C(j,.,n)"

get astif a$(>"j" and a$<{(>"n" then
1818

if a$="n" then 1220

rem

rem * hardcopypam. abspeichern x

rem

gosub 12990

print "geben sie bitte den
programmnamen ein."

print fprint finput "bis zu 1@
buchstaben";a%

if len (a$)>19 then 106@

poke 2044 ,s5a/256ipokKe 2843 ,sa-peek
(2844 ) %258

pokKe 2046,(ea+l) /256ipoKe 2045, (ea+t
1)-peeKk (204E6)x256

as=as$+ztr$ (sa)

print "[clrlsave” chr¥ (34)a$ chrs$
(34)" ,8[3doun 1"

print "poked43,lipoked4,8ipoKeds, "
peek (45)":poKedB," peek (46)":
gotol220"

poke B831,19tpoKe B32,13t1poke B33,131:
poKe 198,3

poke 43,peek (2043)ipoKe 44 ,peek
(2844)

poKe 45 ,peek (2045):poKe 46,peek
(28486)

stop

rem

rem % programmende *

rem

gosub 1298

print "startadresset”sa

print itprint "endadressel2spaces]t”

ea

poKe 43,lipokKe 44,B8tend

rem

rem * unterprogramm titel =

rem

print "[clr ,8spaceslprogramm zur
erstellung”

print fprint *"[Bspaceslindividueller
hardcopys"*

print tprint "[4spacesl)-----—-—-—-——----=

print iprint "[7spaceslcopyright by
j.m.ueilbach"®

print tprint tprint treturn
rem

rem % datazeilen =

rem

2953
627

2837
2761

12es

3783
4558

2asea
4998

g2esa
643
3824

1917
2684

1ez22

643
3128

2883

1364
4382

4656

948
2768

6398

4059

2464

668

144

643
1733
1859

1982

3214

3883

43865

2681

8967

1370
1380
1392
1489

1418
1928
1430
1949@
1458
1468
1478
1980
1499
1S5ee
i1S1@e
1528
1532
1548
1558
156@
1572
15e@
1588
16080
1612
i62e
1632
16492
1850
18662
1678
1682
1690
1708
1712
172e
1730
1740
1758
1760
1778
1780
1798
1800

1318
1820
1838
1840
1858
1868
1878
1888
1898
1980
1310
1820
133e
1940
195@
19688
1978
19g@
199@
2000
2e1e
2eze
2838
2049
2058
2068
2eve
2080
2090
2108
211e
2izce
2138

rem

rem * hardcopy srafikbs. einfach =
rem

data ,169,255,133,097,169,031,133,
238

data 169,128,133,099,133,100, 169,800
data 133.,101,133,182,133,183,162,001
data @32,201,255,160,000, 169,827,832
data 210,255,169,0849,032,210,255, 1639
data ©27.,832.219,255,169,842 ,832.,218
data 2355,169,885,032,210,255, 169,064
data @32.,21©,255,169,001 ,832,210,255
data 120,169,853,133,001 ,230,0897 208
data 002.230,098,177,097,824,037,099
data 2490.,006,165,108,101,183,133,103
data 102,109,144 ,233,163,055,133,001
data ©88,165,103,832,210,255, 120,169
data ©53,133,001,169,000,133,183,1868
data 128,133,108,056,165,097 ,233,008
data 133,097,165,098,233,000,133,098
data @824,102,0893,144,192,169,128,133
data ©99.024,169,008,101 ,0897,133,097
data 165,000,101 ,098,133,898,230,101
data 169,042,197 ,101,208,167, 169,000
data 133,101,169,855,133,001,088, 163
data @13.,0832,219,255,230,102,169,025
data 197,182.248,003,876,039,192,1639
data 027,0832,210,255,169,050,032,218
data 253,032,204 ,255,096

rem

rem % hardcopy grafikbs. doppelt x
rem

data 169,2355,133,097,169,031,133,098
data 169,128,133,093,133,100, 169,000
data 133,101,133,182,133,103,162,001
data 832,201,2855,160,000,169,027.,032
data 21,255, 169,0438,032,210,255,169
data B27,832.,2190,255,169,042,832.2180
data 255,169,004 ,032,218,255,169,128
data @32,2190,255,163,002,832,210,255
data 128,169,853,133,001 ,228,097 208
data @862,230,898,177,897,824 ,837,093
data 248,015,185,183,101, 108,182,100
data 191,1908,133,103,102,108,076,101
data 152,102,100 ,102,108,144 222,169

data ©55,133,081,888, 165,103 ,0832,.210
data 255,165,103,032,210,255,120,168
data ©53,133,001,169,9800,133,103,169
data 128,133,100,0856, 165,097,233 ,004
data 133,297,165,898,233,000,133,098
data @24 ,102,899,144,176,169,128,133
data ©93,824,169,008,101,097,133,897
data 169.000,101,098,133,098,230,101
data 163,049,197 ,181,208,151,165,102
data @41,001,208,013,0856,1685,097,233
data @56,133,097,165,098,233,001,133
data @98,056, 185,897 ,233,004, 133,097
data 185,898 ,233,000,133,098,169,000
data 123,101,189,855,133,001,888, 169
data Q11,832,210 ,255,.230,182,169,858
data 197,102 ,249,083,0876,0833,192,1868
data 927,032,212,255,169,0684 ,032.210@
data 255,032,204,255,096

rem

rem * hardcopy norm. bildschirm =*
rem

data 169,255,133,0834,1€69,003,133,035
data 169,000,133,0836,133,837,162,001
data 032,201,255, 160,000,230 ,034 ,208
data 902,220,035,177,834,0841,127,201
data 231,016,005,024,105,864,144,819
data 201,063,016,003,.824,1494,812,201
data 995,016 ,0085,024,105,832,144 ,003
data 824,105,064 ,032,210,255,230,036
data 169,049,197 ,036,208 ,207,169,013
data 832,210 ,255,169,000,133,0836,230
data @37.1689,825,197,837,.208,198,032
data 204,255,086

38863

3541
3513
3878
3886
3655
3981

3856
3999
4091
33686
3819
4051

4245
3679
3394
3865
36857
3337
3686
3921

3768
3898
3718
2578

3993
3541
3513
3870
3886
3655
39886
3864
3988
40381
3408
3482
3355

3685
49139
4245
3677
3384
3889
3657
3337
3620
41249
4525
3583
3257
3921
3559
3888
3784
2578

4851
3737
3688
3986
3551
3613
3682
3884
3817
4057
3880
1624
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MODULE

TURBO-TAPE
TURBO-DISK
DOSS5 .1

Einer der besten und schnelisten Eprommer fiir den C 64
DELA-EPROMMER

Komplettbausitze:
o0.Textoolfassung

PREIS incl. Steuereprom

129,-DM
Fir8-32kEproms. Menii-
gesteuert. Auswahl der iR D1k m. Tex toolfassung
Eproms iber Funktionstaste Wagil:{:ls}:] < =
Viele Sonderfunktionen 49 - {;:;:;?.g::.:}“tm”
256K Epromkapazitit fir alle mit
Textprogramme, Toolkits EI ] Oteuersoftware auf Disk /Cass.
u.a. Anwendersoftware. Kein zus. Netzteil notig!

Userportanschluf®

Der DELA -Eprommer brennt 2716 - 27128 Eproms.
Alle Funktionen iber Software gesteuert. Keine
Einstellarbeiten!

79,-DM
109, -DM

159-DM

Superepromkarte 8.3

8x4/8k Eproms = 64k

Funktion wie 256 -Karte
95,-DM Funktionen:

Leertest, Auslesen Monitor, Einzelbyte-

programmierung. Wiederholungsmode zur

Progr. mehrerer gleicher Eproms.

Schnelle Programmierung ( 8K in 20s)

DELA

EPROMKARTE 2.1

Fir 2x2764 oder1x27128
voll bestiickt mit Sockel,

ELEKTRONIK

5000 KOLN 1

AquinostraBe 12

50ms/Byte ebenfalls méglich. Verify
wihrend der Programmierung.

Ein-/Ausschalter,
Reset-Taste
Umschalter fir
die Eproms.

0221-725336

Betriebssystem-
umschaltkarte 5/1

Profi-Betriebssystem
7x schneller laden, DOS auf F-Tasten
viele Sonder funktionen mit CNTL-Taste

Auf 2764 Eprom fertig 30.- DM
r

Platine 39, —
Bausatz 69,-DM
Stecker 9,90,— DM
Komplett 99, —

eist |

PRACTICALC 64 @ Addition
® Subtraktion
® Multiplikation
@ Division
® Quadratwurzel
® Logarithmen - und mehr
® 100 Spalten / 250 Reihen
@ Spaltenbreite
von 3-38 Zeichen
® Balkendiagramme
@ Textspaiten
® Hochauflésungsgrafik
® Druckfunktion -
Commodore
und universell

PROFI
NE SOFTWARE

far COMMODORE C 64 von PRACTICORP INC./USA

60-001 PRACTICALC 64

Ein aufwendiges Kalkulations-Tabellen-Programm, das alphabetische und numerische
Daten verarbeiten kann. Es hat 2.000 Zellen und 22 mathematische Funktionen.

Es sortiert von der héchsten zur niedrigsten Zahl oder umgekehrt und von A - Z oder Z - A.
Es ist voll kompatibel mit Practifile 64 (Datenbank). _J

Unverbindliche Preisempfehlung DM 139,-

rPRnCTIFILE 64 rDOCTOR 64 rlN\FENTORY 64
® Datenbank ® Testen Tastatur ® Verarbeitung
® Alphabetisches Ordnen @ Testen von 650 Posten
® Berechnungen Bildschirmwiedergabe @ Information
in einer Datei @ Testen Ton {iber jeden Posten
® Format einer Datei ® Testen Joystick ® Bestandsliste
® Andern und Hinzufiigen @ T Dish fwerk ® Preisliste

und Léschen ® Testen Drucker ® Einkaufspreise

® Sequentielle Datei 60-002 ® Testen Arbeitsspeicher 60-003 ® Nachbestellungsliste 60-004
® Verschmelzung mit Text- PRACTIFILE 64 ® Testen Datasette DOCTOR 64 ® Warendurchschnittswert INVENTORY 64
programmen : PR ® War ing f g gt
® Datenverwaltung Unvlferblndllche Un\._rerbmdlrche @ Lagerliste Um.lrerblndhche
\ Preisempfehlung ki Preisempfehlung \ @ Druck Preisempfehlung
DM 139,~ DM 69,- DM 99,-

Ein Programm fiir Geschaftsleute, die ein kleines
Lager bis zu 650 Artikel fihren missen. Artikel-
nummer, Beschreibung, Lagerraum, Verkaufs-
menge p. a., Bestelldatum, Min.-Menge, EK/VK-
Preise und andere Fakten k&nnen eingegeben,
berechnet und kontrolliert werden.

Dieses Programm hilft, die einzelnen Funktionen
sowie die Peripherie des Computers zu (iberprifen
und Fehler zu analysieren.

Datenbank. Dieses Programm ist in der Lage,
mehr als 3.800 Daten zu bearbeiten, zu sortieren,
auszudrucken etc. Zum Beispiel eine Adressen-
verwaltung oder Artikeleinkaufsliste. Es ist mit
Practicalc 64 kompatibel.

CE -TECTrading GmbH
Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg 1
Tel.040/2801045-49 - Tx. 2174757

CETEL

International

Vertrieb in allen guten Fachgeschéften,
den Fachabteilungen der Warenh&éuser
oder direkt per Nachnahme bei CE-TEC.




Ausschneiden — Hi

OUTPUT FORMAT BEFEHLE VERGLEICHSKRITERIEN

Positionieren in Spalte x

Positionieren in Spalte x, Reihe v
Beseitigen aller Leerstellen

Verkiirzen eines Textfeldes auf bestimmte

Verkiirzte Zahlen auf x Stellen vor, und y >Zahl
Stellen nach dem Dezimalpunit <Zahl

BAusgabe nebeneinander — horizontal Zl/22
Rusgabe untereinander — vertikal >E1& <Z2

»( ) = zusammen mit Taste ist Shift zu driicken“

CTRL

RUN SHIFT A
STOP LOCK

TR

SHIFT

Hier ist eine Idee, mit der

wir unseren Lesern das

Arbeiten am Computer erleichtern wollen.
,Cockpit"” soll, wenn die Run-Leser es so
wunschen, Monat fiir Monat Befehlsubersichten
bringen. Mit SuperBase und Cockpit starten wir in
die Computerei ohne Arger.

66 @UD August/85

Exakter Vergleich

Gleitender Vergleich im Feld

Nicht passend zu Vergleichsdaten
Gleitender Vergleich iiber mehrere Felder
Ab diesem Feld gleitenden Vergleich beenden
Vergleichsdaten linger als Feldinhalt
Vergleichsdaten kiirzer als Feldinhalt
Alternativer Vergleich

Vergleich einer Gruppe von Werten
Vergleich von Datenteilstiicken

Vergleich mit undefinierten Zeichen
Eingabe von Vergleichsdaten in Befehlszeile,
wenn Platz nicht ausreicht.

Wer kennt diese Situation nicht:
Programm im Rechner, die Anlei-
tung steht im Biicherschrank,
denn man hat das Programm ja in-
zwischen intus, doch plétzlich wird
der eifrige Arbeitstrieb ge-
hemmt!? Wie geht dieser Spezial-
befehl — GCriff zum Handbuch,
verzweifelte Suche — Unordnung



setzen — Befehlen

Textfeld
Datumfeld
Zahlenfeld

Resultatfeld

Konstantenfeld (Constant)
Berechnetes

Datumfeld

SHIFT

— Arger — Frust. Fiinf Minuten
spéter das selbe nochmal! ! |

Von nun an ist alles anders. RUN
startet die Cockpit-Serie. Wie
nicht schwer zu erraten, handelt
es sich dabei um Befehlsiibersich-
ten gdngiger und beliebter Pro-
gramme, die ausgeschnitten, und
oberhalb der Tastatur plaziert, je-

(Key)
(Text)
(Date)
(Number)
(Result)

(Calendar)

2

Bildschirm vor
Bildschirm zuriick

Zeile Invertieren

Bildschirm invertieren

Zeile léschen

Zeile 16schen Rest riickt nach
Zeile einfiigen

Umrandung zeichnen
HAbbrechen zuriick in Menii 1
Gesamtes Format léschen

CLR/HOME
RUN/STOP

Ende der Formatoption

ey
I :

CLR
HOME

INST
DEL

RESTORE

RETURN

—

CRSR
=D

ft
CRSR
(e a8

derzeit einen umfassenden Uber-
blick iiber die meistgebrauchlich-
sten Befehle geben sollen.

Diesen Monat starten wir mit Su-
perBase. In Planung sind Vizawri-
te, Textomat, WordPro 3+, SM-
Text, Datamat, Vizastar, Flight
Simulator II und so weiter. Wir
sind daran interessiert zu erfah-

ren, was ihr von unserer Idee hal-
tet, und welche Programme ihr am
liebsten dokumentiert hattet.
Schreibt uns und viel SpaB beim
Schnippeln.

Noch Fragen? Vorschlage?
Ideen? Einfach anrufen:
38172-209. ..
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Nahezu neun Millionen Menschen,
die sich heute iiberall auf der Welt mit
Computern befassen,

verlassen sich auf die neuesten
Informationen unserer Publikationen.

K
/ :ﬂl /

Wir sind die CW-COMMUNICATIONS, INC.:
weltweit der groBte Herausgeber von Zeitungen
und Zeitschriften fir die Computer-Branche.
Und wo immer in der Welt Sie sich umschauen,
werden Sie auf Computer-Fachleute stoBen, die
sich auf unsere Verdffentlichungen verlassen.
Unsere Verlagsmannschaften in der ganzen Welt
setzen sich aus Fachleuten von hochster Qualifi-
kation mit langjéhriger Erfahrung zusammen
und konnen so ihren Lesern stets die besten und
neuesten Informationen iiber einen Industrie-
zweig liefern, der raschen Verénderungen unter-
worfen ist.

In der ganzen Welt

sind wir Verleger, Mitherausgeber oder bieten
Editionsdienste fiir erste Veroffentlichungen in
der Computer-Branche an, d. h. einschlieBlich
der Publikationen in den nachfolgenden
Léandern:

Skandinavien — Dinemark, Schweden, Finnland
und Norwegen

Westeuropa — Deutschland, Grofibritannien,
Frankreich, Italien, Spanien, Griechenland und
Niederlande

Naher Osten — Kuwait, Saudi-Arabien
Asien/Afrika — Volksrepublik China, Korea,
Japan, Singapur, Sidostasien, Siidafrika

(X5 COMPUTERWOCHE

Siidpazifik — Australien

Mittel- und Siidamerika — Mexiko, Brasilien,
Argentinien, Chile

In den Vereinigten Staaten

Auf dem groBten Computer-Markt der Welt sind
wir federfithrend fiir eine ganze Serie von Verdf-
fentlichungen, die jeweils die unterschiedlichen
Aspekte der einzelnen Industriezweige abdecken.
Unser groBtes Objekt ist die,, COMPUTER-
WORLD"™ , eine wochentlich erscheinende Infor-
mationszeitschrift, die mehr als eine halbe
Million Leser aufweist und in erster Linie auf
einen groBeren Kreis von Computer-Benutzern
zugeschnitten ist. Begleitende Funktionen haben
die Verdffentlichungen der ,, Computerworld
Office Automation (Btiroautomation)" und die

. Computerworld On Communications (Kommu-
nikationsverfahren), die beide zweimal im
Monat erscheinen, sowie eine Reihe von ,Buyer’s
Guides* , die alle wichtigen Teilbereiche dieses
Industriezweiges berlicksichtigen.

Zusitzlich publizieren wir die,, MICRO
MARKETWORLD" fiir Grof- und Zwischen-
hindler, Einzelhdndler und andere Interessenten,
die sich mit Mikrocomputern auf dem Markt
beschéftigen. Fiir die Benutzer von Mikro-
computern verdffentlichen wir , Infoworld,

COMPUTERWORLD/LETBY

Microcomputing PC WORLD, 80 Micro,
inCider, Run und Hot CoCo*,

Niemand in der ganzen Welt verdffentlicht mehr
computerbezogene Informationen fiir mehr
Leute in mehr Lindern, als wir es tun. Und wir
wiirden uns sehr freuen, Ihnen noch detailliertere
Auskiinfte iiber unsere Publikationen geben zu
k&nnen. Schicken Sie einfach ein Telex an unser
Amerika-Biiro, Attention CW International
Marketing Services, (Telex # 95-11 53), oder
schreiben Sie uns an nachfolgende Adresse:

CW-PUBLIKATIONEN GMBH
Marketing-Abteilung
Friedrichstr, 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon 089/3 81 72-0
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Wer mit dem Commodore zeich-
nen will, ist nicht schlecht beraten.
Seine technischen Moéglichkeiten
erlauben fast alles. Nur mit der
Basicunterstiitzung hapert's. RUN-
Autor Robert Thiesbiirger hat den
'Datamaker’ geschrieben, welil er
,zu FuB" die Datas fiir ein Wap-
pen nicht ausrechnen wollte. Das
Programm taugt natiirlich nicht
nur fiir Heraldiker. Jeder andere
Entwurf ist damit ebenso zu reali-
sieren. Das Programm hat noch ei-
nen anderen Vorteil: es arbeitet
mit Billigdruckern zusammen. Aus
gutem Grund.

Billig und gut
oo o

Denn die relativ preisgiinstigen
Drucker GP-100 VC, MPS 801 und
Commodore 1515 sind grafikfahig.
Das heift, daB man mit einem ent-
sprechenden Treiberprogramm
GCrafiken der verschiedensten
CroBen ausdrucken kann.
Dariiber hinaus kénnen im Grafik-
modus (=Chr$(8)) beliebige
selbstdefinierte Zeichen gedruckt
werden. So konnen mit der vor-
handenen 6 x 7-Punktmatrix zum
Beispiel auslandische Buchsta-
ben, speziell technische Symbole
und so weiter gedruckt werden.
Der Haken an der Sache ist nur,
daf dies mit Hilfe von aneinander-
gereihten Chr$-Codes erfolgen
muB. Diese Chr$-Codes miissen
errechnet werden und anschlie-
Bend in ein Programmformat ge-
bracht werden.
Dies wiirde bei folgendem Bei-
spiel folgendermafRen aussehen:
Bitwert:

1 001111111000010000100

2 001000011000011000100

4 001000011000010100100

8 001111111000010010100
16 001001001000010001100

70 @D August/85

macht in
Heraldik

Robert Thiesbiirger
wollte ein Wappen
entwerfen. Ein
Commodore sollte
dabel helfen.
Doch ohne Programm
war’s zu muhsam.
Deshalb hat er den

‘Datamaker’

geschrieben.

32 001000101000010000100

64 001000011111110000100

0 = Bit nicht gesetzt

1 = Bit gesetzt

Fiir jede vertikale Spalte miissen
die einzelnen Bit-Werte addiert
werden. Nach erfolgter Addition
der sieben Werte muR noch 128
hinzugezédhlt werden. Den so er-
mittelten Wert schickt man nun an
den Drucker. Bei langeren Aus-
drucken faf3t man am besten alle
ermittelten Werte in einen oder
mehrere Strings zusammen, die
man anhand von Data-Zeilen zu-
sammensetzt,

Dies sieht fiir das obige Beispiel
wie folgt aus:

05 open4,4: Print # 4,chr$(8)

10 fori = 1to x: read a:
a$=s$+chrda)

20 nexti

30 Print#4,a$

40 Print=#:4,chr$(15):close 4

50 data
128,128,256,137,137,153,169 . . . .
und so weiter.

| Commodore

Das ist ein sehr rechenintensives
Unterfangen. Erst recht, wenn sich
die Crafik iiber mehrere Zeilen
erstreckt. Daher genau die richti-
ge Arbeit fiir einen Computer.

Hilfe fiir Raster
PRI EN

Das vorliegende Programm
(Listing 1) iibernimmt das Rechnen
und erstellt sogar ein fix und fertig
lauffahiges Listing.

Am besten druckt man sich fiir
den Entwurf der Grafik und zur
Festlegung der bendtigten Punkte
in der Matrix ein Raster aus.

Ein Hilfsprogramm hierfiir ist in
Listing 2 abgedruckt. Wahlweise
kann man sich ein groRes oder
kleines Raster ausdrucken — je
nach Bedarf. Nach jeweils sieben
Punktzeilen wird ein kleiner Ab-
satz gemacht; dies erleichtert die
Ubersicht und die spéatere Einga-
be. Es empfiehlt sich, von dem
Ausdruck Fotokopien zu fertigen,
damit der Drucker geschont wird.

Programm-

beschreibung:

Mit dem Programm hat man die
Maoglichkeit, eine maximal 256
Spalten breite und 33 Zeilen lange
Crafik zu erstellen. Zuerst fragt
das Programm nach der Lédnge
der Grafik (Menge der Punkte in
der Breite) und nach der Anzahl
der bendtigten Zeilen.

Danach wird die entsprechende
Anzahl von For-next-Schleifen ge-
neriert. Dies geschieht, indem die
entsprechenden Basiczeilen auf

den Bildschirm geprintet werden. P
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30
40
S8
=15}
70
88
Je
180
112

120

130

148
150

ieo

178
180
198
2ee
210
228

238

240

25e

260

a27ve

2ee

298
3ee
310
328

338

348
358
360
37e

Praxis-Listing

rem EXEEXERERRERRRRRRRRRRRKERRRE KR KKK
rem x% drucker - datamaker %
rem % fuer vc B4 £ 3
rem % mit drucker gp-18@ vc £33
rem L3 und baugleiche drucker X%
rem kX {c) robert thiesbuerger 3 ]
rem Xk hermann-loens-str.15 x=x
rem x% 2885 quickborn £33
rem EEKEERRERRRRRRERERERRERRERRR R L KK
poKe 53280 ,0:pokKe 53281 ,0:iprint

“fclr, 8doun ,pur ,lispaces ldrucker -

datamaker

print "[4down]”

z=10003:v =64

input "wieviele reihen®ixr

yrExe

input "wieviele spalten”"’xsiys=xs

print "lclrl

for i=1 to xr

ZEz+liu=y +]

print z"fori=1to"xs"treadata"+chrs$
(vI)"$=a"+chr$ (v)"$+chr¥fadinext:

printd#d4 ,a"+chr$ (v)"$

if xr>4 and i=4 then print

xr=" xr-i"ily="y*ixs="xs"iyr="yr"tys="

¥s;

if xr>4 and i=4 then print "igoto80":

print "[Bdoun.,pur.,rvsleinen augenblick
! "igoto 168

next

print "xr="yr"ixs="ys"iz="z+10"!

gotolB8@"iprint *"[1@doun ,pur ,.rvsleinen
augenbl ick

By mugmg

pokKe B31,19:for i=0 to 8BipokKe B32+i,

13t next tpokKe 198,10

end

pokKe 198 ,Biys=xsiyr=xri!i=0:im=yriys

print "[purl*

dim dv(13)

for r=1 to m

print "[clr.rvsl<return>= Bloff] x
[rvsl'=' = 1[off] % [rvs]l'x' =
vorspalteloff ,3doun]

print fprint "insgesamt"m"spalten."

for w=1l to 7iprint "[dounlspalte®xr

XS = m+r;

print w*lleftl.ter wert"7iinput
SWE(w)

if left® (sus$cld, 1>="x"
then goto 310

if left® (su$(1),1)="%" then
then print "[rvslspalte neu

eingeben!®: goto 248

if left$s (sus(u),1)="="
goto 300

suiuw)=0

next w
print

then if i>1

if i<=1

then swlw)=1:

"[3downlok? (j/n)"igosub 528

if a$="n" then for w=1 to 7iswsCui="":
swlw)=B:next igoto 23@

if lefts (su$(1),1)="%" then i=i+l:
suE 12=""tducid=dv(i-1>:g0to0 3350
i=i+ligosub 590

if i=13 then gosub BE68

next r

gosub 860

4424

812
1196
2384
686
3066
289
847
1878
6601

6291

5778

138
7159

3644

128
3762
352
613
875
48686

2482
3508
2793
2708

5125

3015

847
304
2324
4543

5400

792
1186
294
598

380
398

488

418
428
432
448
450
468
470
480
4390
See
S51e
S20
538
S48
558
Se0
Sve
580
598
(=131
g81@
628
630
640
650
668

670
680
€98
788
71e
720
738
740

750
760
770
780
798
800
810
828
830
840
850
860
870
880
890
g0
318
929
930

940
950

b= 1=}
a7e

print "[clr ,2dounlalle daten
erfasst!"”

print "[2dounldaten abspeichern?
(i/n)"
gosub S28
if as="j"

print

then gosub 690

gt 75 7 o

goto 1832@irem loeschen

rem +++ unterprogramme +++

]
rem *%% get-abfrage *xxx
1

poke 198,80

get a$:if a$="" then 540
return

rem **% wertberechnung x=%xx

H

H

poke 198.,@

for w=0 to 6

if suCw+1)>=1 then dv(id=dv(i)+2tu
next w

dv(id=dv(i)+128

for w=l to Tisu$(uw)=""isuuw)=01:
next ! return

H

H

rem ¥%x%x abspeichern *xx%xx

open 15,8,15

open 4,8,4,"R@iseqdrudat s u”
inputhils . f,.f%,.f1,.f2

if £ then print "[rvsl®f.,.f$,.f1,.f2:
close 4igosub S2B8:goto 720
restore

print#d ,xr

printH4 ,xs

for r=]1 to xr

for s=1 to xs

read atprint#4.,a

next s,riclose 4iclose 1Sireturn
rem *kx datazeilen erzeugen xix%

print
print z"data";

for ii=1 to i

print dvdiid>"[leftl,"’

next

print "[left] "

if i<13 or m-i=@ then print
Xr"i xs="xs"igoto390"iprint
"[8doun ,rvs] augenblick"

if i<13 or m-i=@ then goto 970
print "z="z+1"im="m-i*ixr="xr"
itxs="xs":1goto19@"itprint "(8doun.,
rvs Jaugenbl ick

H

poKe EB31,19:poKe E32,13ipoKe

“Iclir)

"xr="

633,13:

1735

2386

5786
1622

316

654

gve
1468
1492

870
208
2889
384
1384
3290

iese
2554
1582
2848

1498
663
673
865
931
973

1754

299

817
7ie
1321
138
374
5879

1844
68774

5180
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POKS G IDIPOKS 199 /9 00010 rem *#% programm zur herstellung eines
980 end 128 00020 rem *#% grafik-entwurfblattes
988 : 00030 rem #%% (c) robert thiesbuerger
1088 : 00040 print "{clr,4downlgrosses oder Kleines 414
1212 rem %% loeschen %x%xx% raster (g/kK)
1920 : 00050 input rg$ 3
= 00040 if rg3(>"g" and rg${>"K" then print : 38
1930 a=10:e=1030 1488 pHn‘E‘ "s? Bt ,3,,.,9“0 %0
1040 if a>e then end 847 00070 cr$=chr$ (13)irem zeilenvorschub 103%
1858 print "fclrl*a 336 00080 gr¥=chr$ (8)irem graphik ein 877
1PEQ print "a="a+10":e=1030"; 2811 00090 br#$=chr$ (14):irem breitdruck 2?1
1870 if a<e then print "igotoi@4e" 1383 00100 no$=chr$ (15):rem normaldruck 1
1980 if a=e then print ":gotol1@@" 1410 00110 if rg#="g" then b=4°”=3‘s‘:°:'i; 22
- "l = tl= = g
1096 ‘voke 198,3tpoke 631,181poke 632,131 e gg:gg ;:1r:t9$'{;do;:ggrzc:gr1&?nsic:haiten 321l
PoKe 633,13:end y {Zspaces}--> (return>
1108 print "[clr)i@48*iprint "1850"tprint 4218 00140 poke 198, 0:iwait 198, 1:get asiif a$ld 3262
“1968":iprint "1B870":print "1080"iprint chr$ (13) then 140
. "1@9@":print "110@":print "i1110" 00150 open 4,4 400
111® poke 198,3:poKe 631,19:for i=0 to 7: 4042 00140 printH#4,chre (ch) 8y4
poKe B32+i,13tnext tend ggi;g :01‘ i=i :0 L"‘“” 133;
or j= o
R EARIERE e ucsantis: ga3 00150 print#4, "Cshift +)";:rem 41
18081 restore 198 shift/plustaste
18082 open 4.,41si$=chr$ (15)tbs$=chr$ (8) asiza 00200 next jiif r<8 then printH4,grsitprint# 4031
10085 print#4,bss 635 4,créitprint#d, chr$ (ch)jsigoto 220
22000 print#d,.sis =111 00210 print#4, cré;tr=0 1237
22100 close 4 264 00220 next i 27é

Praxis-Listing

Fortsetzung Listing 1

Dann wird der Tastaturpuffer mit
CR gefiillt und das Programm ge-
stoppt.

Dadurch entleert sich der Tasta-
turpuffer und iibernimmt diese
Zeilen in das Basicprogramm.
Dann wird eine Punktspalte nach
der anderen abgefragt. Die Ein-
gabe kann ganz einfach mit einer
Hand erfolgen.

Ist ein Punkt gesetzt, dann wird
die '='-Taste gedriickt. Ist der
Punkt nicht gesetzt so geniigt 'Re-
turn’. Wurden alle sieben Werte
eingegeben, so fragt das Pro-
gramm, ob die Eingabe in Ord-
nung war. Wird eine Taste un-
gleich 'N' gedriickt, so setzt das
Programm mit der nachsten verti-
kalen Spalte fort. Ist diese iden-
tisch mit der vorhergehenden, so
reicht die Eingabe des '#'. Damit
erspart man sich die erneute Ein-
gabe aller sieben Werte,

Nach jeweils 13 Eingaben unter-
bricht das Programm kurz und ge-
neriert die entsprechende Data-
Zeile.

Ein Duplizieren mit '#' ist im An-
schluf an die Generierung einer
Data-Zeile nicht moglich. Da dies
aber vom Programm erkannt
wird, und eine Fehlermeldung er-
scheint, kann bei der Eingabe
nichts schiefgehen.
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Listing 2

| W 200 B0 ]l R L . O A ey BN

AN N RN NN NN AN

Hilfsraster zum Grafikentwurf

Sobald alle Zeilen eingegeben
sind, kann man sich auf Wunsch
noch die Spalten- und Zeilenan-
zahl und die Data-Werte als se-
quentielles File ausgeben lassen.
Danach werden alle iiberfliissi-
gen Programmzeilen mit einer
Ldschroutine  geldéscht und im
Speicher steht das fertige Druck-
programim.

Dieses kann dann normal abge-
speichert und jedem Programm
angehangt werden. Das Anferti-
gen der kleinen Grafiken ist recht

einfach und schnell zu bewiltigen.
So ist das 'RUN'-Emblem in nur 20
Minuten entstanden.

Ein Tip noch zum Schluf. Man er-
reicht einen doppelt so breiten
Ausdruck, indem man die for-
next-Schleifen um den Chr$-Code
(128) erweitert.

Beispiel:
10010 for
read a:
aa$=aa$+chr$(a)+chr$(128):
next:Print#4,aa$

Robert Thiesbirger

IR e




Verkaufe Hardware

C 64 QUICK=LOAD KERNAL
$E000 ca. 6 x schneller Laden, 12F -
Tasten belegt, z. B.. OLD, Prg. vor 16-
schen schiitzen, Fehlerkanal les.,
SYS$. . . .ist mégl., usw. Anleitung ge-
gen 080— in Briefm./U Méallers,
Echeloh 48, 4600 Dortmund-76

F-Disk-ROM: Load 6 x DIR. o, PRGV
+ LOAD aus DIR. + Autostart. + old
+ fMLDG +Druck-CMD+Dl. BEF-
+PRG-Stop + Farbwunsch + usw.
DM 85,— Info BO Pf. St. Berner, Scha-
{fzrweg 13, 3062 Briickeburg Ot. Rok-

e

C64 Drucker 1526, Akustikkoppler
gebraucht mit Software Text Haus-
verwaltung, Fakturierung, Daten-
verw, Spiele. 069/34 44 85 1200 DM
komplett o. einzeln.

Verkaufe VC-20 + 16
K + Biicher. VB 300,— DM. Suche C-
64 bis 500 DM. Tel.: 09 11/43 84 99
abends ab 17.00 Uhr.

Gabriele 8008-C64 Interface® Um-
laute EPROM filr MPS802 und
VCI1526 Drucker ® gest. scharfe
Schrift fiir Textomat-plus/V12 Awrite
64/5M Text 64 0 97 21-8 64 88

Verkaufe: VC-20 VC-20 VC-20 muit
16K + Spiele + 2 Handbiicher +
Data Becker (VC-20 Tips & Tricks + 2
Module Nur 250 DMI!! Melden bei:
Axel Lingner, Mellenbergstieg 14, 2
Hamburg 67, Tel.: 040/6 03 91 61
Verkaufe: C64 + Floppy 1541 + Mo
nochrommonitor + Joystick+ Soft-
ware + 10 Disketten + Staubschutz +
Spiele. Sehr guter Zustand. FR.
1200— M. Blum, Meinefeldstr. 74,
8645 Jona, Schweiz

oo Kopieradapter eee
Das Superding kopiert alles, von Da-
tasette auf Datasette. Ohne Computer
daher kein Kopierschutz wirksam,
Ein Superding! Tel 028 71/462 44
49— DM

Verk.: C64 + 2x 1541 + AK300 mit
Teleterm + 1 Joy. + Software +
Koala Pad + S5/M. BAS, + Biicher fiir
DM 3000 nur komplett Tel.: 055 05/
51 51

!‘loppy 1541 neu org.-verpackt mit
550.— DM Tel. 0821/
714006

Verkaufe Drucker: CPl100 VC
(=Commodore 1825) Crafikzeichen,
Revers, breit Hires, Multicolor! Soft-
ware., Papier, Handbuch, UVAMI
Tel. (040)86 46 16 (ulian)

COMMODORE Verkaufe! Cl16 +
Datasette + Joy + Software + Bil-
cher. Alles neuwertig fiir nur 300.—
DM, D. Kissing, Am Kaninsberg 30,
5020 Frechen 4, Tel. 022 34/6 15 91

VC 1541 (ein Monat alt, Garantie) fiir
600 DM plus Porto zu verkaufen.
EPROMER im GCehduse mit Kabel
und Software fiir DM 450 abzugeben.
Tel: 02 11/31 38 24

! Neu fiir C-64 !! || Speicher-Erweit
rung !! zusétzl, 64K im Steckmodul !!!
noch erweiterbar !l Info: 2— DM in
Briefmarken, Ahrens, P. Marguar-
distr. 4, 2 HH 60
TURBO-FLOPPY-MODUL+TUR-
BO-EERNAL original S+S Soft. La-
degeschw. 16fach, Backup 2 min we-
gen Systemwechsel zu verkaufen NP
DM 23— VB DM 180—. Tel
05323/34830d. 78433

HYPRA-PERFEKT auf Steckplatine
mit freiem Sockel fiir's alte Betriebs-
system + absturzfreiem Umschalter,
nur sfr. 80, Info od. Geld an PC 80-
169-720-3 Ziirich Ph. Heitmann, CH-
8173 Neerach

IDERL fir Einsteiger!!! Verkaufe
Commodore 116 mit Datasette, Hand-
buch und 15 Spiele fiir 390 DM. Tele-
fon: 0 72 21/37 11

Schaltinterface C64 B Ausginge
2000W/Ausgang !l Schaltanzeige
ilber B LEDS. incl. Netztell-Software
fiir Lauflicht, Schaltuhr. DM 100,— bei
F. Huber, Bietigheimerstr. 18/1, 7120
Bietigheim

Notverkauf: CBM-Anlage mit 8096-
SK/B050/Grafik/SM-Kit Neupr. DM
11 600, fiir DM 3900 abzugeben. Nur
Bar/Selbstabh. 0 81 41/67 97

* kK ok Osterreich -
Verkaufe C64+Flopylaufwerk + 60
Diskettenseiten mit Software: Kieslich
Wolfgang, Maria-Cebotaristr, 50, A-
5020 Salzburg, Tel 0043/662/2 86 91
(nur 19—20 Uhr)

Verkaufe VC-20 + Datasette + Su-
per viele Spiele! Handbuch + Buch:
Alles iiber den VC-20"! Transforma-
tor und Commodoretasche!! Melden
ab 18 Uhr bei Olive S. VB=200, Tel.:
02 20/6 24 07

Liste anfordem
(gegen Riickporto) bei: Jens Behnke,
Biidnerring 41b, 1000 Berlin 51

* %  Verlingerungskabel

fiir den seriellen E/A Port
2 m Stecker-Stecker 10 DM
5 m Stecker-Stecker 20 DM
+ 5 DM Vorkasse Ingenhorst

Jahnstr. 19, 3300 Braunschweig

*kVC-20 * VC-20 « VC-20 » »
Zu verkaufen DM 190—, 32 K-Byte
DM 110,—. Suche: C20/64 und sonsti-
ge def. Hardware: Angeb. an: U.
Haagen, Breitestr. 5, 7265 Neubu-
lach, 070 53/76 18 %

Verk. VC-20 + Datasette + 27K Erw.
+ 6Bfach Modulbox + 4fach Eprom-
karte (mit Prg. KPC-Super = 10 x
schnellere Datas.) 380— DM.- Tel.:
06 41/4 27 85 (nach 18 Uhr)

Verkaufe C-16/C-116 Programme zu
giinstigen Preisen.

* W

Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Threm Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Ihren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-

len 5,—

DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM

Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere
Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 19 und einen Coupon auf Seite 78. Fiir
weitere Informationen konnen Sie Marianne Gad
anrufen, Tel. 0 89/3 81 72-201.

Oder schreiben Sie ihr.

Wegen Systemaufgabe :
Copy fiir alle Félle Disk 25—
Textverarb. codiert Disk 25—
Dateiverw. codiert Disk 25—

Drucker MPS-802 neuwert. 550,—
Telefon ab 18.00 Uhr 07 11/70 36 61

* Schrittmotorinterface * C64 *
Anschl. am Userport, mit Netzt. u. 3
Schrittmot. DM 259,— Info Dm 2,—
Bohrprogramm f{. XYZ Anlage DM
98,— Plonzke, Hommerich 20, 5216
Rheidt

HYPRA-LOAD Habe mehrere Ex-
emplare fiir je DM 50— abzugeben,
im Preis sind: Eprom + vergold.
Adaptersockel + Versandkosten,
Vorauskasse an: Peter Astfalk, Bou-
mannstr. 39, 1000 Berlin 28

RGB-Mon. neuwertig dt Fabrikat
798 — Neuderth, A.-Reichwein Weg
g ??57 Trebur 3, 061 47/26 66 od.
4

64-K-Erweiterung schaltbar, fiir VC-
20 zu verkaufen fiir 90— DM Sinclair
2 x 81 mit 16 K-RAM und Zubehor fiir
150— VB. D. Bethke, Ritterstr. 37,
?Béo‘?sssgolingen 1, Tel. 02 12/4 75 90, o.

Verkaufe COMMODORE C16 + Da-
tasette + Joystick " Programm .+ 2
Biicher + 2 Kabel = 500 DM. Ange-
bote an: Michael Horsch bei Kénig,
Telefon: 02 14/4 31 85 ab 18 Uhr

Verk. C64+2xVecl541 (alles mit
Turbo-Access V. 26 — ewtl
V.2.7}+ 1xKabel-Farbmon. + 1
Quickshz + 1 x Gorlitz-Interface-
FX80+u. 47 Disketten + sehr viel Li-
teratur VB 3800 DM Tel. ab 19 Uhr;
057 51-73 76

Achtung! Suche Gehduse von VC20,
C64 oder C16. Wer mir helfen kann,
der kann sein Angebot telefonisch
abgeben bei: MEDVED, Tel.: 0201/
7101069. Bis dann!

VIC-CHIP fiir C-64 gesucht!!! (Voll
funktionsfahig, z. B. aus defekt. C-64.)
Nehme nur bestes u. billigstes Ange-
bot. Angebote an Arnold Griupel,
Goethestr. 50 in B443 Bogen.

Suche funktionsfihige Floppy 1541;
Georg Zewe, Grubenstr, 23, 6694
Marpingen 3, Tel. 08827/1755 (am
Wochenende u. ab 17 Uhr oder Mo.-
Fr. 7.30 bis 16.00 Uhr, 0681/405-4568

Datasette fiir C64 beiges Gehiiuse
gesucht. Angebote an Sven Thorsten
Jenewein, Brennender Bergstr. 39,
6603 Sulzbach 4, Tel. 0 68 97/5 17 47

Biete an Software
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Verkaunfe: C-64, Joystick; Datasetten-
interface. Alles wie Neu! VHB 475 —
DM (ich lasse mit mir handeln) mel-
den Tel. 044 51/8 38 48

Ihr Programm auf MODUL. z. B. Vi-
zawrite 169,— DM; Simon's Basic II
DM 168 —, Turbo-Tape 39 DM; Tur-
bo-Disc 39 DM oder zusammen 59—
DM. Schicken Sie uns Thr Programm:
Tel. 022 38/4 35 56

Suche Hardware

Suche fiir Commodore-PC 8032
Hardware zum Steuern von Periphe-
rie-Ceréten iiber den Userport bzw.
Schaltreleais Tel. 097 21/8 22 96 nur
SA. u. SO

Hallo C-64 Besitzer!!! Verkaufe Su-
perspiele zum giinstigen Preis 1 —
DM bis 10,—)! Sofort Liste anfordemn
(kostenlos) bei: Harald Vath, Mittle-
re Uferstr. 33, 7060 Schorndorf

* GK HAdressen 3.1 fiir C 64«
Super-Adressenverwaltungspro-
gramm, vollig meniigesteuert, auch
fir Fumen geeignet, bis zu 656
Adressen pro Disk, internat. Zeichen-
satz; Menii: Datei einrichten; Adresse
eingeben, suchen, &ndern, lschen.
Kriterien: Name, Vomname, StraPe,
Hausnr., PLZ, Ont, Telefon, Geburts-
datum, Bemerkungen. Ausdruck
maglich; mit Anleitung. nur 30 DM
emschl. Disk + Porto, bei Gunnar An-
zinger, Amselstr. 4, 8311 Vilsheim

Ihr Programm auf MODUL, z. B. Vi-
zawrite 169,— DM; Simon's Basic II
DM 169,—, Turbo-Tabe 39— DM,
Turbo-Disc 39 DM oder zusammen
59,— DM. Schicken Sie uns Ihr Pro-
gramm; Tel.: 0 22 38/4 35 56

Suche Sicherungshalt, fiir
C64-Trafo Part #9025 03-06 BV-200-
(0-03805, E10/Suche Dtsch. Handbuch
fiir C1820/Anruf nach 2 Uhr: 081 42/
603 83, Brief: Jarius, Tannenfleck 28,
8038 Crobenzell

+ PSYCHO * Starten Sie zur Exkur-
sion ins Unterbewuftsein, kein Spiel.
Dir, prakt. Anw.-Mbgl, — Info gegen
Riuickumschlag bei M. Grunwald, Os-
senpadd 12, 2082 Uetersen

* PSYCHO & PSYCHO % PSYCHO
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pl'om-Kam "9 x8K" (C-84) Die Preiswerte!

nur 18.900m

238K 0.2 x4K umschaltbar, Resettaster, Haupt AN/AUS Schalter

3-fach Betriebssystem-Adaptercs4)

nur 24.80 0M

3 Betriebssysteme umschaltbar mit Drehschalter, AnschluBfertig

Eprom 2764 (sK Byte, 250 ns)
Eprom 27128 (16K Byte, 250 ns)

13.95om -
24.500m

Jetzt
zugl.‘e“m‘

Staubschutzhauben (€ -64/20 oder Floppy 1541) 12 13.500M
Anioritiiad s ‘e

LuxusTelefon (c-64) Supertietstpreis!

der; geniht. Qual beitung

nur Disk 19.70 DM

Automatisches Wihlen jeder Nummer. Praktischer Gebihrenzihler,
Integrierte Adressdatei. Auch AnschiuB-Hardware lieferbar.

LottoTip (c-64) Spiel 6 aus 48

nur Disk 24.90 oM

Tipberechnung nach System mit Fast-Gewinngarantie!
Erhthen Sie Ihre Chancen. Einzigartig bei diesem Preis,

Hacker 64 (C-s4) Sensationspreis!

nur Disk 29.00 oM

Profihaftes Terminalprogramm fiir jeden Akustik-Koppler. Spitze!

Uber 500 Hard- & Software-ldeen fiir CBM 64/20 warten
auf Sie. Schnell Katalog anfordern 2.50 DM (Briefmark.)

F A
ﬁnu kra
DATEN-TECHNIK

Schéneberger Str. 5

(Am Berlinicke Platz)  Offnungszeiten:
1000 Berlin 42/RA. Mo.-Fr.: 10-18 Uhr
= 030-7529150/60  Sa.10-13Uhr

Versandpauschale 8.- DM/Hindleranfragen erwinscht/Preise inkl. MwSt.

Riteman F+,C+
Centronics:
Olympia
Seikosha

C.ITHO

Drucker vom Spezialdistributor
fiir jede Anwendung, in jeder Klasse

-Datentechnik

iei

fur Commodore C64 oder FX-kompatibel
Low-cost

Matrixdrucker in jeder Preisklasse
Schénschrift schon im Low-cost-Bereich
Typenraddrucker, Schreibmaschinen mit
Computerinterface, Matrixdrucker
Matrixdrucker fiir C64, IMB-Kompatible
und alle anderen PC's. Jede Preisklasse.

Cl 3500. Der Allesktnner fur den EDV-Profi,
IBM-PC, DEC-Ausflhrungen

Lieferung bundesweit an Endkunden, Firmen und Wiederverkaufer.

TelemannstraBe 18
7250 Leonberg
=(07152)71074

DEHASS -

DISKETTEN 10er Pack neutral

DAS SENSATIONSANGEBOT

EPROMS der Spitzenklasse:

P O AR T RO 213,50/10 = 129,—
Ca g g L ey R AR e a12,90/10 = 124,50
27 2BTREONS . cvnomudiiiatvsees e a21,90/10 = 210,—
LIGHTPEN mit Software auf Disk 39,—/3= 99,—
EPROMKARTE 2fach 2/4/8/16 K 17,90/3 = 49,—

29,90/100 = 275,—

COMPUTERTECHNIK — C 64/PC 128

Ingelore de Hass, DuppelstraBe 10, 5800 Hagen 1, 02331/29261

Hiermit méchten wir allen gratulie-
ren, die in den verg. 2 Mon. das EDS
System von uns erworben haben. Da-
mit ist unsere Idee der preiswerten
und leistungsstarken Prg. (+ Dok.)
aufgegegangen. AS

Verkaufe Spiel/Lemsoftware fiir
den Commodore 64. Z, B.: G.I Joe/
Textomat plus Inform.: Volker Eber-
le, Tilsiterstr. 16, 5483 Bad Neuenahr-
Ahrweiler 1, Beantworte nur Schrift-
liches!

Achtung C16/116 User!!! Top-Soft-
ware (z. B. Hyper-Pac) zu fairen Prel-
sen. Keine Raubkopien! Liste gegen
80 Pfg. in Briefm. bei Andreas Wyt-
zisk, Eintrachtstr. 42, 4290 Bocholt

Scharfe und pikante Hires-Grafi-

Wirmebedarfsberechnung 4701/
83K-Zahlberechnung DIN 4701/83
Rohmmetz-Berechnungs-Programm
FU VCe4 + 1541 + Drucker je 100
DM vom Fachmann von Privat Tel
(040) 6 72 46 46

% *TAB FIT % « Univers. Tabellen-
berechnungspr. (in max. 7 Sek) £
den C64, Anwendung f. bel. viele Li-
gen, ideal z. Sportverwaltung, Info: 80
PF., U. Nuttelmann, Miihlenstr., 2933
Jade 2

Grandmaster, Die Super-Kurzanlei-
tung zum Super-Programm fir 10
DM, weitere Anleitungen auf Anfra-
ge. Tel.: 0 28 41/50 41 52

Nur DM 21,50,— fiir kompl. Anl.: C
64 + VC 1541 + Datasette + GP 100
VC + 2 Joyst. + 50 Disk + 10 Cass.
mit Top-Prog + 64er + RUN-Hefte +

4 Becker-Biicher + Zubeh. Tel:
07633/72 21
Bérsenpro 64 So verwalten Sie [hre

Aktien richtig. Verwaltet 100 Wertpa-
piere, Kostenkalkulation und Hires-
Charts. 21-Seitiges Handbuch, ]. Al-
hduser, Lichtenvorderstr, 3, 4044
Kaarst 2

Orig. Vizawrite mit Anl. und noch
einige andere Programme von Post-
lagerkarte 015501 B 2800 Bremen 1,
Info= 80 Pf. Auch Prg. tausch gegen
andere Original Prg.

Butodisk II Maskengenerator/inte-
griert Autostart v. Disk. m. bel. Lade-
bild/Info gegen Freiumschl./30,—
DM einschl. Disk./Michael Goedek-
ke, Hafenstr. 19, 3301 Walle, 053 03/
54 35

% %% C 16/116 Superspiele * * %
Gute Anwender- und Spielprog. fiir
den C16/116!!! Insgesamt iiber 30
Prg. Liste gegen 80 Pf bei: Frank
Evers, Dahlienstr. 21, 4470 Meppen.
Tausche auch Prog.

*kxkx C64 Pokes % k& &
3 POKES DM 8, Schein, Liste gegen
80Pf. Riickporto, Adresse: Andreas
Schmitz, Kleinstrafe 11, 5303 Bom-
heim 2

% #* GK Bruchrechnen 2.0 fiir C
64% % % frainiert Dezimal-/Bruch-
rechnen, Benotung, bis zu 9 Teilneh-
mer, Maschinensprache, Absiche-
rung gegen Falscheingaben; mit An-
leitung, nur 20 DM einschl. Disk +
Porto, bei Gunnar Anzinger, Am-
selstr. 4, 8311 Vilsheim

EDS SYSTEM VON ANTISOFT

18 Div, Prg. fiir 38,95 DM inc. VSK +
DISC 0. KAS. 1 Prg. = < 2DM. 50 8.
Handbuch, ausfithrliche Dokumenta-
tion. Info: F. Hoffmann, Hillesberg 20,
5220 Waldbroel

EDS-SYSTEM: ii. 18 Pra.; ii. 400 Blok-
ke, fiir 39,95 incl. VSK + Disc o. Kas.
50 SE. Handbuch! Tips, Anwenders,
Spiele, Pre. Hilfen!! Info: Frank Hoff-
mann, Hillesberg 20; 5220 Waldbrél

Der C 64 kann auch arabisch; habe
ein Programm. Info gegen Freium-
schlag bei M. Hoblos, Alevensle-
benstr. 20, 1000 Berlin 30
Cé4-Lottofreaks! 6 bzw. 7
Richtige mit SA-Lotto a. Mi-Lotto fiir je
25 DM incl. Disk an H. Halsch, Fellen-
weg 97, 6411 Kiinzell 3; Tel. 06 61/
34671, 25 DM bar, V-Scheck o. NN
(+ 4 DM)
%% C16/116 SUPERSPIELE * »
Info kostenlos bei Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstr. 16, 7990 Fried-

i

ict 11

VERKAUFE UBER 95 SPIELPOKES
Fiir C64 auf Kassette als Pokelister-
programm fiir 10 DM. Mehr Informa-
tionen unter der Nummer 062 01/
72257 ab 18 Uhr

VC-64 Suche Tauschpartmer und
verkaufe Software! Nur Top-Games.
Liste gegen 1,— DM bei: Thomas
Sondermann, Breslauer Str. 38, 43
Essen 1, Tel.: 0201/706685 ab 11
Uhr.

CB4 * * + Verkaufe 2000 Prg's Liste
gegen 1,40 DM Riickporto, Wolfgang
Schneider, Vogelsanger Str. 20, 5
Koln 30, Tel. 0221/51 9979

Gebe wegen Systemwechsel meine
gesamte C64 Software (100 Disks)
giinstig ab. Info gegen 80 Pf, Riick-
porto bei: Postlagerkarte 082145 C
5000 Kdin 41,

Die Gelegenheit! Umfangreiche PO-
KELISTEN + Prg. zu verkaufen Liste
gegen 80 Pf. bei ]. Wahl, Rilbsanger-
str, 6280 Limburg 8

Verkaufe org. Disk. Profimat + Pas-
cal 64 mit Handbiicher sowie zugeht-
rige Biicher von Data Becker. Ange-
bote unter Tel.; (0 71 51) 66 14 78 ab
19 Uhr.

C16/116 Software C16/116 Top Spie-
le fiir C16/116 ab 1 DM!!! Keine Raub-
kopien! Zu beziehen gegen 80 Pf
Briefmarke bei RMP, Markus Meh-
lau, Schénhardt-Weg 9, 7165 Fichten-
berg

o Tool-Kit-C64
Trace-Find-Renumber-Key-Del-u.a.
10x Schn, Kass. Rout-DOS 5.1 Riick-
wirtslisten 10,— DM, Riickumschlag
u. Kass. O. Disk-H. Kunz, Fimbergstr.
28 — 3163 Sehnde 1% &

C-116 C-16-Software Cute Spiel- und
Anwendungsprog. auf Cassette und
Diskette Liste kommt sofort von: Die-
ter Bethke, Ritterstr. 37, 5650 Solingen
1, Tel. 02 12/4 7590 od 1 87 38

*  Gewinnen Sie 85000 DM *
Verk. Teillésungen fiir EUREKA von
insgesamt 500% 260% geldst. Zusen-
dung geg. 100 M + Freikuvert
E. Seitz 8000 Miinchen 45, Heide-
mannstr, 45/0

{iber 100 Super-Pokes und Lisungen
von Enchanter, Dallas, Quest und Az-
tec Tomb nur 10 DM Vorauskasse:
Bei A. Schnyder, Bachweidstr. CH-
8857 Vorderthal.

SCHULVERWALTUNG AUF DEM
C 64 Der C64 hilft bei der Verset-
zungsentscheidung und bei der Ver-
gabe von Qualifikationen. Info gegen
2 DM (ca. 15 Kopien) bei W. Miiting,
Siemensstr. 4, 478 Lippstadt

Verkaufe meine gesamte C-64-
Softw. Auf 10 doppelt besp. Disks fiir
260 DM per NN z. B. Loderuner, Zax-
xon, Beach-H. Summer-G. Simons-Ba-
sic, Hobit, Soccer, etc., Meyer M., Er-
golzstr. 4, CH-4415 Lausen.




Jetzt neu! LICHT-PEN fiir C-64 60—
* passendes Zeichenprogr, 40— *
Magic-Aid 64 (Orig. BASIC-Erweite-
rung) 40— « Info 80 Pf., Jirgen
Hank, Aggensteinstr. 22, 8956 Ger-
maningen

C64 »+ Ongnal Kassetten # %
CGrandmaster DM 28 — Zagga/Space
Pilot/House of Usher je DM 19—
Data Becker Kassettenbuch DM
19— Tel.: 0 89/1 41 54 01

# % C 64 Dialog C 64 * % Das Stun-
denplanprogramm fiir alle Schulen,
auch ref. Oberstufe, optimale Plane,
min. Arbeit, H Koster, Eschenweg
11, 5400 Koblenz, Tel.: 02 61/4 42 24.

EEE Bundesjugendspiele HWEE
Cé64-Auswertung o. Punktelisten Aus-
druck; Name + Urkundenart, DM 3
in Briefm. + Schulstempel: 11 Seiten
Programmbeschreibung, Lohstéter
Wichelkamp 31, 2000 Hamburg 71.

* C16 » C116 » C64 « Ich habe fiir
jeden Computerfan das richtige Pro-
gramm, prof, Progr. sowie Spiel-Pro-
gramme. Info bei ]. Miinken, Postfach
1440, 5910 Kreuztal, Tel.: (02732) 3363.

Geld verdienen mit Threm VC-84
durch Vereinsverwaltung(ein) (mit
Diskette und Drucker); Programm fiir
DM 69, Info gegen Freiumschlag: .
Schéffer, Bergfeld 21, 8261 Tittmo-
ning.

HE THE MASK OF THE SUN ER
Ausf, illustr, Losung fiir DM/Fr. 5,—
(keine Briefmarken!). R. Gelpi, Gar-
tenstr. 1, CH-8820 Wadenswill, Tel.:
01/7 80 77 30,

Profess. HAstrologieprg.: 5 Seiten
Personlichk. Analyse + OCrafik +

Aspekt, fiir Commodore C64 +
Schneider.
Frohnapfel, Steenser Str, 42, 6417

Hofbieber 5, Tel.; 0 66 57/14 68.

C-64 DATENSTAR VC-20 fiir Schall-
platten-, Kunden-, Video-, Adressda-
telen usw, Mit DATENSTAR und ei-
nem VC-20 + 8 K(+ 16 K) kbnnen Sie
70 (700), mit einem C-B4 sogar 2200
Datengitze verwalten. Das Pro-
gramm kann Daten suchen, auf Druk-
ker ausgeben, sortieren usw. Dieses

kostet incl. 16seiti-
ger Anleitung und Diskette + Porto
+ Verpackung nur DM 38 —! Com-
putertyp angeben und heute noch
bestellen bei Hartmut Weber, Her-
mann-Poppe-Strasse 38, 7920 Heiden-
heim

Kostenlos erhalten alle C 64 Anfén-
ger (Gerdtenummer angeben) fiir 1
DM Porto ein Serielprogr. Udo Hont-
zia, Kurhausstr. 84, 4690 Herne 2

Achtung C64-Besitzer, kein Reset-
knopf, aber gest. scharfes SCHRIFT
u, GRAFIKBILD mit neuem KABEL-
VIDEO-VERSTARKER, DM 65—,
wird einfach zw. C64 und Video-Mo-
nitor gesteckt, Tel.: 0 97 21/6 23 46
AKTIEN-DEPOT-VERWALTUNG-
C64 mit umfangreichen Analysen
und Hires-Crafik-Charts. Demo-Disk
mit Anwendersoftware 10 DM. Info
Birger Kremeyer, Meisenpfad 14,
4900 Herford

Notenverwaltung-64, Superkomfor-
tables Programm fiir alle Schularten
und Féacher incl. Disk 50 DM. Info
Gratis. Andere Anwender-SW auf
Anfrage. Birger Kremeyer, Meisen-
pfad 14, 4900 Herford.

STUDY-SOFT C-64 ein lLempro-
gramm fiir alle Falle. Vokabeln/Fra-
gen/Antworten. Disk 25— Tape
20,—. Info 1,30. St. Stemper, Kénigs-
holz 13, 4708 Kamen-Heere

C 64 Verkaufe meniigesteuertes Sta-
tistikprogramm mit Grafikm; Simons
Basic notig. Info DM 0,80 von Alfons
Jahnel, Bahnhoifstr. 8, 8031 Gernlin-
den

Neu!!!  Superlotto 6 aus 49| 8
Funkt.: Uhr (Eing.- Ausgabe) — max.
40 ZahlElmin. — Ziehungen —
Ubers.-Absp. — Abruf. — Auswertg.
C64/auf Cassette/per NN 68 DM,
R. Tiedem/Pf, 2740 Bremervorde

NEU!!! Super Lotto 7 aus 38! 8
Funkt.: Uhr (Eing-Ausgabe) — max.
28 ZahlElimin. — Ziehungen —
Ubers. — Absp. — Auswertg. C64/
auf Cassette, per NN 68 DM, R. Tie-
dem, PF, 2740 Bremervirde

80 Stk. 10 DM, Lésungen
von Hobbit, Mask of Sun, Gruoes, Pira-
te, Adv, Voodoo Castle, Enchanter je
5 DM, VC20 Module sehr billig. Ralf
Stahl, Liebigstr. 5, 3575 Kirchhein,
Tel.. 064 22/63 94

Aktienverwaltung 80 DM, Adress
verwaltung 50 DM, Kundendatei 70
DM, Rechnungsprg. 50 DM, Lager-
verwaltung 50 DM, Notenverwaltung
50 DM. Info 2 DM, Demodisk 10 DM,
B. Kremeyer, Meisenpfad 14, 4900
Herford.

EDS System ?? 50 Se. Handbuch.
Nur 39,50 DM. z, B. Space Zone, 18
div, Prar,, P. incl. VSK + Disk, Fra-
gen Sie, auch auf Kasse, Info bei: An-
tisoft Corp., F. Hoffmann, Hillesbg.
20, 5220 Waldbrl.

* CK Diskettenverwaltung C 64 %
alle DOS-Befehle im Meniibetrieb er-
reichbar, Directory auf Bildschirm
und Drucker, Fehlerkanal, Disk-
Name und ID &ndern, geltschte Files
retten, Files schiitzen, schnelles View
BAM, nur 20 DM einschl, Disk +
Porto, bei Gunnar Anzinger, Am-
selstr. 4, 8311 Vilsheim

Suche Software

Suche Software fiir C16, Datasette,
Interesse an  Sport-Tabellen-Pro-
grammen etc. sowie deutsche Ad-
ventures, Liste an Hartmut Seeliger,
Weseler Str. 29, 4408 Duelmen

SUCHE Nutzprogramm aller Art,
gute Schrift- und Grafikprogr. sowie
einfache Textprogr. mit Anleitung,
gute Literatur, P. Freisleben, Erftweg
32, 4150 Krefeld 1

Suche alle, fiir C-64 verfiig-
bare Software. Bitte schickt Eure Pro-
gramm- und Preisliste an: Postla-
gemd 08 86 82 B, 7900 Ulm-Donau
C-64 Programme dringend gesucht.
Bitte schickt Eure Programm- u.
Preisliste an: Postlagernd 05 86 82 B,
79 Ulm-Donau

Suche gute Software fiir C64 aus den
Bereichen Sound, Sport, Copy & Sex!
(wie ]. Locksmith, Soundsampling, Ni-
cole, H. Olympics) A. Schley Wein-
gartenstr. 130, 7600 Offenburg/Tau-
sche Auch!

Gute billige C64-Software auf Cass.
gesucht. Adentures und Actionsspie-
le bevorzugt. z, B. Aztekenmakse, 7
Citues, Fort Apo. usw. Preisliste an:
Volker Zeis, Talstr, 27, 6940 Wein-
heim

Suche WI Modem/Rku-
stikkoppler sowie Software Tel, 040/
7 12 60 79 Rolf

C64 Einsteiger sucht Programme al-
ler Art, Angebote an Wilhelm Miiller
Mariahilfstr. 24, 8430 Neumarkt

Suche Org. Software: Amazon, Fah-
renheit, Eureka, Hobb, T2, Dragon-
World, Rendezvous w. Rama, Castle
of Terror, Hyperolymp, C2, Tracer-
sanction, Grog's, Revenage: Preul,
Steilshooperstr. 183, 2 Hamb. 60
Suche Software fiir C64 nur auf Kass.
(u.a. Ghostbusters, Summer Games,
Strip Poker u. s, m.) Listing an; Claus
Gieler, 7964 Kisslegg 2

Tausche Software

Hallo C-64-Fans vekaufe und tau-
sche PRG's Liste gegen Riickporto
1000 RPG Wolfgang Schneider Vo-
gelsanger Str. 20, 5000 Kéln 30, Tel
0221/8199 79

Cl  C-16 C-16 C-16

Keine Programme??? ich biete 90
Programme zum Tausch bzw. zum
Verkauf an. Liste von Ralf Adling/
Lingener Str, 6/4576 Berge (gegen 80
Pfennig Riickporto)

Tausch

Tausche 90W Boxen Super 8 Filmka-
mera, Tonfilmprojektor, Funkgerit
SSB, AM, FM, Polaroid geg. gute
Hard- oder Software fiir Commodore
64 schriftl. Ang. an Hauter, 4787 Ge-
seke, Hauptpostlagernd

* % Tausche % % &
Bosch Zindzeitpunktlampe wund
Bosch Paket-Motortester 2 mal be-
nutzt NP ca, 350— DM gegen C 64
oder 1541 oder 801 Tel. ab # » 18,00
Uhr (060 22/2 15 49 % %

Verkaufe Peripherie

EPSON-RX80 Crafikdrucker mit DA-
TABECKER Interface zu verkaufen
(beides neuwertig). VHB: 950,— DM.
H. Wieland Smetanaweg 5, 65 Mainz
31, Tel. 061 31/782 13

NIE MEHR IN ANLEITUNGEN 5U-
Alle Befehle aus Vizawrite 64,
Hi-Eddi, Superbase, Supergrafik TA-
STATURMASKE, farbiger Folienkar-
ton jeweils DM 10— (Schein) U. Ueh-
lein, Seydlitzstr. 14, 8000 Miinchen 50

Verkaufe Sonstiges

Userblatt: Eigenst von mir erstellt;
ca. 20 Adventurelés., 100 Spielepo.,
Tips & Tricks, Peeks & Poke, v. a. filr
nur 15 DM. Schein od, Scheck. An
Ralf Héhne, Friedhofstr, 34, 4223 Vo-
erde 1

Verkaufe Schachcomp. Mephisto IT,
(kaum gebraucht!) mit Adapter und
Handbuch. Angebote unter Tel.:
(07151)56 14 78 ab 19 Uhr

Anl. {. Flightsim. II (deutsch) 415, +4
Flugkarten (A3) DM 20— + 3—
Porto. Trainerpokes f. ca. 100,— Spie-
le + Ghostb. Tip (f. 1 Mill. DM) DM
10— inkl. Porto, bar/Scheck. W.
Neumayer, Rueppurrer Str, 94, 7500
Karlsruhe

Hier kochen die Preise...!

Wir présentieren eine aktuelle
Auswahl aus unserem Lieferpro-
gramm: Commodore VC 64

Titel Disk/Kass
Neuheiten

Music Studio siehe 69/ 58-
Happy 7/8. 60

Summergames || 89,

Flyer Fox 49./ 39,
Bounty Bob Strikes Back 49/ 39;
Operation Swordfish 49
-Beach Head II-

Rocket Ball 35,
Rock’'n Bolt 49/ 39
Rocky Horror Show 39/ 29-
Adventures:

Mind Shadow 69-
Tracer Sanction 69
Amazon 78-
Dragonworid 78-
Fahrenheit 451 78
Murder by the Dozen 69,
Rendevouz with Rama 79,
Flugsimulatoren:

Flight Simulator Il 1391129
Dambusters 69/ 49-
Glider Pilot -Segelflug- 49-/ 39-
Spitfire 40 45/ 39-
Super Huey 69/ 45;
Sportsimulation:

Baseball ! 39,
One on One Basketball 49:/ 39
Super Star Challenge 49/ 39
American Football / 39
Superprels:

Hexenkiche / 35-
Impossible Mission [ 29,
Air Wolf ! 29:
Pitstop Il 49/ 38;
Sorcery { 36,
Unser Sonderangebot:

Brandaktuell und trotzdem preiswert
Jump Jet -Flugsimulator

mit Sprache- 39./ 29
Schneider CPC 464: Kassetten
Chess 35,
Battle for Midway a7
Frank'n Stein a7
Grand Prix 39
Knight Lore 39
World Cup -FuBbail- 39,
Turbo Tape 29-
One on One 39,
Sarcery 33,

Alle Preise verstehen sich incl. MwSt.
zzgl. Versand

Weitergekocht wird
auf Seite 77

PC Softwareversand GmbH
Postfach 21 29,
Stuttgarter Str. 62,

7447 Aichtal-Aich,

Hotline 07127-507 13

BESTELL-COUPON

Einsenden an: PC SOFTWAREVERSAND GMBH
Bitte senden Sie mir;

zzgl. DM 5.~ Versandkosten
! par Nachnahme
[} Verrechnungsscheck lliegt bel

Mein Computer:

bereits Kunde: [ ja I nein
Name und Adresse bitte deutlich schreiben

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM




ALLES fiir den 64er !!!
Fiir C64:

KARATEKA (D) 89—
XYPHUS (D) 139,—
ROCKETBALL (K) 49—
ROCKY HORROR SHOW (D) 49,—
AIRWULF (K) 32—
AMAZON (D) 89,—
THE WAY OF THE EXPLODING

FIST (KAAK) (K) 38—
Deutsche Anleitung flr
FLUGSIMULATOR I 9-
DRAGONWORLD (D) 89,—

Sprachendes Adventure:
SKULL ISLAND (K)

Sprechendes Adventure:
MURDER/WATERFRONT (K)
SPY VS. SPY (D)

SKYFOX (D)

SERPENTS STAR (D)
GROGS REVENGE (K)

THE QUILL (K)

DOMBUSTERS (K)

Fiir ATARI:

DROPZONE (D)

CONAN (D)

SERPENTS STAR (D) 89,—
PRINT SHOP (D) 129,—
SPACE SHUTTLE (K) 49,—
DEGATHLON (K) 40— ¥ <
SUMMER GAMES (K) H— @

o N i
Zubehir: S50
COBRA Prof. Joyst 19— o zg o
ARAGADE 59— o= E
COMPETITION PROMicro. 64— =3 @ B
QUICK SHOT I 2- 9 &i
85er-Disc-Box mit Schi. “- g = a :
85er-Disc-Box ohne Schl.  49,— :a o
Staubschutzh. f. 64er - 0 B %
LISTE ANFORDERN 11l ~ N &

RDERN ! o
S
Telefon089-939894 =

Preiswert
und profitabel.

C-64 BUSIMESS
(C) 1985 BY KINGSOFT

BASIC Vi.0
61183 BYTES FR

Hier esne Auflistung der wichtigrien susitzfichen sciehie
dles BUSINESS BASIC
AT AUTD BORDER CATALOG CIA CLS COL DEC DELETE DIt
DISK DO DOPEN DS DSS EL ELSE ER ERRS EXIT HELP HEXS
INFORM INK INLINE INSTR KEY LOCK LOOP LOWER MERGE
MONITOR NORM NUMBER OLD PAPER PUDEF
RECORD REPEAT RESET AESUME SI0 TRACE TRAP UNLOCK
UNTIL VIC VIO WHILE

ges Prog Bant erauben. Die wichtigs

SPRITE MAGIC

v L ¥
potogeph o e .nunamiusmsssnyc befindet sich in Vorbereitung
9. Dk und enwe- Grafik Paket
erte g -
“Garbage Collection”), komfortable Fehlersuche. stark er- Rasic-Compier
eiterter Editor mit Toolkit-Funktionen usw.
=8 i Steckmodul fur C-64:

Neu! Anwender-Programme! Neu!

MICRO TEXT POWER

Sprites 2ur Verfigung stellt. Hier sine prache.

Kassotts fir
CA16 + C-IE

i
22
3
:

VoL
Mach Alirug des Hiker-Grafikspeschen

Endlich kannen Se auch auf dem VC-20 Lemtungsfahiges  Textverarbeitungs-

Sprites el C-64 program- it Tmnen. | ASSEMBLER
misren, SPRITE MAGIC ist eine bl | Bloooats, Suchen, Neuer Axsernbier mit
vungetarke Befehherweiterung, die | Trennung uiw. Der Textspeicher fabt whr  hoher  Arbergeschwindighelt
wa gahireiche Bafehie for Software- | (Gber G000 Zeichen. 100 % Maschinen und vsifaltigen achivetten kaem-

F 494

MICRO DATEI

fortabler Edror mit allen Toolkit-Funk
tionen, Verketten von mehreren Sour
te-Files, badingte Assermbiierung, dus
serst komfortable  Druckenteusrung
mit 2apaltiger Ausgabe uw.) Gelie-
fort wird der mit demn let
stungsfahigsten Monitor, der 27t auf
derm Markt ist {u.a. inkl. FlopoyWoni
o), sowie sinem schhefien Asasemb-

bieiben [hnen bei siner 1
rung noch 10495 Bytes fur thr Pro-
gramm (brig. En komfortabler Editor
zur Erstedlung der Sprites sowie sin De
mio-Programem wird

mtgelbefert

Kassette fir
V20 (+18K)

Teibwene in

gramm mit deutschen Limbauten, Da-
Tersdtze andern, Soreren, Etketten
druken, frei definierhare Matken v

Maschinensprache e
Kassette fe Diskette far
C116+ €16 €64+ C-128;

ler, der fertige Programme wieder in
Source-Files  rlckverwandelt.  Das
Handbuch enthilt aullerdem sine Ein-
fidhrung in dee Assembler-Programemie-

P 994

Abn Presgs wrme
ot

e, age Do e

birhictus Pramrpbahiurg okl Wwst 1gi 5. DM Ports & Verpaciurg

Nturich Gaterm ¥

gon Spéaten Ror VT30, €116, €16 C-64 ur C- 120 2 Busflerst glevigen

Frarian hibers Informationmn £ otiper. Amwarer Pogrammen
Beden Se &

e
2. D i Brarbnackend
KINGSOFT-Programme evhafen Lie m Comgrie-d scharsiel i den
Fachaimteilungen der Kauf- wnd Warenhduser oder direkt von um.

& Wir wollen nicht die GrBten sein!
%= NUR DIE BESTEN!

Schnackebusch & - 5106 Roetgen - Tel. 02408183 19

KINGSOFT

Gebe giinstig Druckpapier (Stan-
dard-EDV-Papier, 60-80 gr/m?, 254
mm) ab. z. B. 500 Blatt unter 8 DM.
Info gegen 0,50 DM bei F. Torkai,
Postfach 19 04, 5200 Siegburg

VC-64 PEEK + POKE VC-64 PEEK u
POKE-Liste, 20 Seiten mit Erkl. 10—
DM Schein/bar, Info 80 Pf, H. StraB-
burger, Pionierweg 17, 2070 Arens-
burg, Tel. 04102/3 1783 nach 18
Uhr

1541: Lesekopf in ca. 15 min. von
Hand eingestellt, AB SOFORT ,Dau-
erhafte* Einstellanl. fiir 10 DM Vor-
auskasse: Volker Miicke, Im Hag 32,
5180 Eschweiler —DAS ORIGI-
NAL—

Anl. II in Deutsch, 20 5. =
20,— DM (DIN 4), Instr. usw. erklar,
su. rog. Strategieprg. Disk, Uwe
Schréder, Reislinger Str. 97, 2180
Wolfsburg 1

Biicher!!! Biicher!!! Biicher!!!
Lose meine Buchsammlung auf! Fast
alles v. Data Becker, viel Hofacker
usw, Alle sehr gut erhalten! Tel.: 040/
40 45 53

Biicher und : Liste ge-
gen Riickumschlag (DM 0,50) bei H.-
P. Kunert, Frutolfstr. 31, 8600 Bam-
berg

Suche Peripherie

C64, Drucker, Floppy preiswert
0 61 47-26 66 of 24 77, R.-Neuderth A -
Reichwein Weg 6, 6097 Trebur 3

Suche Sonstiges

Suche Anleitungen aller Art Egal ob
Copy's oder Originale zahle gut, An-
gebote an: Stefan Bongard, Kleine
Str. 3, 5650 Solingen 1
VC-Text-Modul von M. Luther, Ber-
lin fir VC-20 oder C64, Horst Witt-
mann, Bleichanger 10, 8080 Fiirsten-
feldbruck, Tel 08141/269 48
abends

Suche Disketten

Suche dringend Software auf Disk
fiir C64. Schickt eure Listen an: Nor-
bert Wunderlich, Gertenbachstr. 1,
5630 Remscheid 11

Tausche Disketten

POKE fiir Bruce Lee 5686, 128 W Su-
che Tauschpartner Disk Verk. Spiele
& Sim. auf C 64 W RUN 6185527 suche
Systemhandbuch z C 64 Angeb.
Martin Fehndrich, Mecklenburger
Str. 3, 41 Duisburg 11

Sonstiges

X TEXTDATA X
von Privat XOOXOOOXX fiir Privat Hin-
tergrundwissen fiir jeden engagier-
ten Computerbesitzer! Neueste Aus-
gabe nur DM 250! D. Lor, Rosen-
grund 18, 2242 Biisum

1541:Lesekopf in ca. 15 min. von
Hand eingestellt, AB SOFORT ,Dau-
erhafte” Einstellanl. fiir nur 10 DM —
Vorauuskasse! Volker Miicke, Im
Hag 32, 5180 Eschweiler —DAS ORI-
GINAL—

INACHTUNG C64 BESITZER, kein
Il Resetknopf, aber gest. scharfes
SCHRIFT u. GRAFIKBILD mit neuem
KABEL-VIDEO-VERSTARKER, DM
65—, Wird einfach zw. C64 und
Video-Monitor gesteckt, Tel. 097 21/
62346

-Wi

sucht Teilnehmer. Computer- u
Druckerbesitzer kénnen Mitarbeiter
werden. ALLDAS PF 123, £143 Was-
senberg RN. Mailbox 0243 2 36 02,
Hoher Gewinn!

Programmautoren C64 gesucht es
interessiert alles vom Spiel Textpro.
Floppypro. Routinen, Unterpro. Gra-
fikpro. einfach alles Druckerpro. ein-
fach alles Tel. 024 34/23 97 nach 20
Uhr

Floppy 1541!! Ohne Locher und
Schnippeln. Programme auf Disket-
tenriickseite. Beschreibung und Ma-
terial fir DM 15— Vorkasse. Man-
fred Schenk, Schnellweiderstr. 37,
5000 Ké&ln B0
* % * ABTIPPSERVICE + * *

Seid Thr zu faul Listings abzutippen?
Wir nehmen Euch die Arbeit ab. Info
anfordern! André Zander; Mainzer
Strafe 4; 1000 Berlin 31

SEX-SHOW 1I

— Neue Dia-Show Nr. 'Sex' —
Erwerben Sie die Fortsetzung der
begehrten Dia-Show. Noch bessere
Girls, noch billiger || Noch neue Info

mit Probeausdruck anfordern:
Christian GASSER, Wittberg 392g,
A-6233 Kramsach Telefon (ab

17.30): 00 43 -53 37/3 48 54

eeeee Commodore 64 e0 0o
Die Diskette zum Handbuch! Fast 50
Programme, lauffdhig und fehlerfrei!
DM 10— Kostenbeteiligg. u. adr. +
ausr. frank. Riickumschl. an Hans
Blankenfeldt, Manteuffelstr. 67, 1000
Berlin 36. Stichwort ,Handbuch® an-
gegeben!

Lohn-Einkommenstener 1984 ca.
36K, Baufinanzierung, alle Abschr.-
m., Konvent, Hypo.-tlg-vers. oder
Bauspark., 1-0.2Fam. Haus Direc-
tory- ., alle Prg's compil. —
> schnell 2Prg auf D.= DM 15—,
3Prg DM 90— F. Kiebele, Dipl. Ing.
(FH) Bergstr. 28, 7034 Rohrau, Tel
0 70 34/2 26 64

Die nichsterreichbare
Ausgabhe fiir Sie ist die
Nr. 10 (Oktober 1985).

R N A e USSR AR e

AnzeigenschluBl ist Freitag,
der 9. August 1985
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GEWERBLICHE GELEGENHEITEN

Biete an Software

Biete an Hardware

* KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR *
STAUBSCHUTZHAUBEN fiir alle
Computer und BUROMASCHINEN
(f. VCe4, 1541, DATASETTE a DM
16,60) DRUCKER/PLOTTERHAU-
BEN ab DM 22,50. Wir fithren MAR-
KENDISKETTEN, DISKETTENOR-
GANISATIONSMITTEL, EDV-ABLA-
GESYSTEME und spezielle Pllege-
mittel fiir EDV-ANLAGEN. Kompleti-
preisliste DM 3,00 in Briefm. Oder ru-
fen Sie uns an, wir beraten Sie gern.

Tel.: 0 89/3 13 29 77, Firma K. Schell-
hammer, Kugy Str. 7, 8 Miinchen 45,

EENEREAENEENEEEEES
C ISFE Datentrdger 10 Stiick 20—
C30CR02Demotape  10Stilck 25—

Computersysteme von Thun
Johannisstrafe 7 2350 Neumniinster
Ny SRS EEE

** COMMODORE 64-BUSINESS **
KUNDEN- & LIEF. BUCHHLTG. DM 99,50

FIBU-Datev Kontenrahmen 159,00
LAGERHALTUNG DM 89,50
PRACTICALC&PRACTIFILE DM 254,50
VIZAWRITE&VIZASTARd:.  DM660,00
MULTIPLAN DM 288,00
RS5232-Interface DM 198,00

Katalog DM 3,—, Fa. Liicker-DV/RU,
In der Eisenbach, 6270 Idstein

STOCKMASTER II
Das C-64-Prognose-Paket fiir echte
BORSENGEWINNE: 48450 DM
TONGI,, COMPUTER-PRAXIS,
Aspeltstr, 4, D-6500 Mainz 1
SNRENEENEEDNENNEEDR
Disketten 5!/2'' Sonderpreis DM 2,50
mit Verst.Ring und Carantie
auch 86 TPl u. 8
Fa. AAA, Ringstr. 10, 8057 Eching
Tel. 0 81 33/61 16, Tlx. 527 851
EENEEENEEEEEEEEERNEE

C16 ZEICHENGENERATOR C116
Entwerfen Sie eigene Spielfiguren
oder fremdléndische Zeichensétze.
Durch MC-Routinen schnell und be-
dienungsfreundlich. Kassette 20—
FRANK SCHOLZ SOFTWARE Disk 30—
POSTFACH 12 01, 7406 MOSSINGEN

MAles vir C64 & andere HCH
W Sofortliste; 80 P * Soft- B
B wareinfo  (Beschreibung,  Tests, @
M Empfehlung):  5DM-Schein/Scheck B
BMEne echte Hife! S&H GerdB
B Henning, P{ 6665 | Berin 120

Commodore VC64/VIC20 + Data-
sette Nie wieder ,LOAD ERROR".
Elektronisches Kopfeinstellgerst zur
optimalen Justierung. Kinderleichte
Bedienung durch LED-Anzeige. Lie-
ferung komplett mit Mefband. Nur
39— DM. Michael Fuchs, Elektroni-
sche Bauelemente. Carl-Miele-Str.
14—16, 4830 Giitersloh 1, Tel.:
052 41/1 46 43.

C16/C116: Alles, was nicht im Hand-
buch steht, Speicherverwaltung, etc.
— Broschiire fiir 30— DM (inkl.
Porto), mit Disk 39,— DM. Vorauszah-
ler bevorzugt! Prompte Lieferung!
bei T. Pohl, Goethestr. 8, 6950 Mos-
bach 7

Endlich ist es da!!!

Das

Rentenberechnungs-Programm

nach den Berechnungsgrundlagen

der BfA

ein absolutes MabB fiir jeden verant-

wortungsvollen Familienernéhrer

und Hauptverdiener sowie jeden Zu-

kunftsorientierten und jederzeit Gut-

informierten.

Auch hervorragend fiir Nebenver-
einsetzbar!

Ausfithrl. Info gegen DM 3— R. P.

Zehe, Seb.-Bach-Str. 25, 5400 Koblenz

C64/VC20-Hardware-Sonderangebot:

Cassetteninterface VC20/64 22,—
C64-80-Zeichenkarte nur 239,—
Floppy-Speedy-Diskette 69,—
VC20-40/80-Zeichenkarte 199,—
VC20-64 KByte RAM-Karte 209,—
EPROM-Karte C84/VC20 44—
Steckplatzerw, 5-fach 159,—

Drucker GP500A/VCi. Angebot 529 -
Ausf. Infos gg. Freiumschlag!
VE-Computer-Systeme, Goethestr. 46,
4390 Gladbeck, Tel.: 0 20 43/6 37 03

% dr e de e o e e o ke ko ok ok ok ok

COMMODORE 128 1198,—
DATAPHONS21D 280,—
RS 232 SCHNITTST. 80—
EPROM BRENNER 240 —
EPROMSab. ge
EPROM LOSCHER 100,—
BETRIEBSSYSTEMPL. ab 48,—
SPEED DOS + 260 -
DRUCKER ab
UND VIELES ANDERE ZUBEHCE:R
BEI FLESCH & HORNEMANN GbR
Lippenspringerstr, 14, 4650 Gelsen-
kirchen
IIIIPREISLISTE ANFORDERN!!!!|
Hindleranfragen erwiinscht
Thr COMMODORE—64—Spezialist!

Wir bieten Hardware zu verniinftigen
Preisen! Katalog anfordern gegen
DM 1,30 Rickporto in Briefmarken.
Héandleranfragen willkommen!
IMPORT-EXPORT-STORE
Computerhandelsgesellschaft mbH
Hildesheimer Str. 52 % D-3000 Han-
nover * Telefon (05 11) 88 78 40

+++ SUPERPREIS +++
Monitorstander drehbar 49—
Druckerstédnder (Acryl) 49 —
Floppystander (Acryl) 19—
Belr, Umschaltplatine 24—

F. Band Rot/Blau Eps. R/FX 19—
Farb-Diskr/b/grDSDD51/4 49—
Ablagek. f. 90 Disk m. SchloB 49—
Sentinelm. Hardbox SSDD 10 49 —
Schreibm. EXT0VCd.an VC84 879 —
kostenl. Preisliste anfordern
Uta Optiz, Klingenburger Str, 7,
3530 Warburg 1, Tel.: 0 56 41/57 09
Mitt 18.30—22.00 Fr. 14.30—18.30
Samstag 08.30—13.00 Uhr
Hindleranfragen erwiinscht!!!

VC-20 » + + CBM-64
HARD & SOFT

CBM-64: TURBOFLOPPY-MODUL:
16-fache Geschwindigkeit fiir Thre
15411 Backup in 80 Sekunden. Das
Modul bietet ein komfortables DOS
und #im wmfangreiches Toolkit. Ein-
fach Einstecken in Floppy und
Rechner: 159,—-DM
CBM-64: Buserwe :

4 Steckpldtze, schaltbar:  129,— DM
VC-20: 64 KB-RAM-Steckmodul,
erweitert simtliche Speicherberei-
che alle Bereiche einzeln schalt-

VC-oZﬂ' Buserweiterung, © Sleck—

platze, gebuffert: 149,— DM
Fiir VC-20 und CBM-64:

Centronics-Interface 79,—DM
Eprom-Modul, 16 KB; 49,—~ DM

Fastsave-Modul: Datasette

10-mal schneller: 59,—DM
Nahere Informationen iliber diese
und weitere Produkte finden Sie in
unserer kostenlosen Commodore-
Info. Einfach anfordern bei:

Fa. Grewe

Wiesenstr. 82,

4350 Recklinghausen
Tel. (0 23 61) 18 13 54

Staubschutzhaube —plexi— 19,90 DM
Diskettenbox fiir 10 Disk, 9,95DM

2 Stiick nur 15— DM
STAR Drucker SG 10 998 — DM
TAXAN Farbmonitor 888, — DM
Endlospapier 2000 Blatt 49 95DM
Katalog R2 von: Buchver-

sand, Postf, 83 15 61, 6230 Frankfurt 80

Verschiedenes

Uber 1200 Biicher, Hard- + Software
Zubehtr, Bauteile, Katalog R2 von
Computer-Buchversand, Pf 831 561,
6230 Frankfurt 80

Papier nur DM 14,—!!!
(1.000 Blatt/inkl. MwsSt.).

PK-Vertrieb, Postfach 770 136,
2820 Bremen 77, Tel.: 04 21/65 53 39,
Turbo-Tape-Steckkarte 39,50
DOS 5.1 Steckkarte 39,50

mit Reset-Taste und Renew!

Leerplatine § 8000-9FFF 20 DM,

H. Lanfermann, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, 02272/1880 17-22 Uhr.

Fahrschullernprogramm auf Disket-
te, lauffahig auf C64 und apple I, DM
60,— NN. Fahrschule Pley, Postfach
16 13, 5170 Jiilich

R R R e R R
* Siiddeutsche Computerbérse *
Adressenvermittlung
Alle Computersysteme
Postf. 1131, 8218 Unterwibssen
08640/8996
Info anfordern
L

C64 C64 C64 Cb4 C64 CB4 Co4 Co4

EXEREER
& ke koA A

Tarbo-Tape Steckmodul 39,50DM
Turbo-Disk Steckmodul 39,50DM
DOS§5.1Steckmodul 39,50DM
Turbo-Disk + Turbo-Tape + DOS 5.1
+ Renew/0ld Modu! 65,00DM
h-ﬂnhsf 2*2T**Typ 22,00DM
mit Reset u. w. Steckplatz
Eprom 2764(8k) 12,00DM

Eprom-Brenner fiir 27** Typen mit Steu-
ersoft auf Disk 129,00DM
Neues Betriebssystem + Umschalipl
mit Einbauanl. 95,00DM
Ep. Loscheri Bausatzo. Geh.  50,00DM

Reset-Tastero. Liten 5,50DM
Diskbox. 85 Disk abschl. 49, 70DM
10 Marken Disk SSDD 35,00DM
10 Nashua Disk SSDD 43,00DM
Klemmer & Schulte Electronic

ReifferscheidstraBe 17, 5030 Hilth,
Tel.; 0 22 33/7 82 85, Katalog g. 2— DM

#ikk  Telekommunikation  rir*
Akustikkoppler, Modems, Software,
Mailboxsysteme, Zubehér fir HCs
und PCs R. Méllenbeck Computer
Hard- und Software, Alte Linnerstra-
Be 24, 4150 Krefeld, Tel.: 02151/
2 01 30 oder Modem B01339

EDV-Zubehér-Versand Enioitte Wild,
8500 Niimberg 90, Elmshorner Str. 14

Stellenangebote

BASIC lernen — bequem zu Hause.
Auch ohne Vorkenntnisse lemen Sie
Basic-Programme zu entwickeln, in
Mikrocomputer einzugeben und an-
zuwenden. Durch staatlich gepr.
Fernunterricht — die modemste Me-
thode der Erwachsenenbildung.
Wichtig fiir Thre berufliche Zukunft
und sinnvolle Freizeitbeschaftigung!
120 weitere Fernkurse, z. B.: ABITUR,
Buchfiihrg./Bilanz, Elektronik-Tech-
niker, Englisch. GRATIS-Studien-
handbuch anfordern: Institut fiir
Lemsysteme, Abt, 126 KB, Dobera-
ner Weg 8, 2 Hamburg, 73, Tel.: 040/
777 30 15, Kein Vertreterbesuch.

Hier wird weitergekocht!
Machen Sie mehr aus
Ihrem Computer

Mit Voice-Master

bekommt Ihr VC 64 Stimme
Sprach-Digitalisierer —
Sprechen — Speichern —
Wiedergeben

nur 245,00 DM

Machen Sie ein Schlag-
zeug aus lhrem VC 64

mit Digi Drums, trommeln,
daB die Fetzen fliegen

— Wiedergabe naturgetreu
Uber Stereoanlage

nur 155,00 DM

Digitalisieren Sie Grafiken
und Zeichnungen mit dem
Scantronic Scanner

nur 348,00 DM

Komponieren Sie mit lhrem
VC 64

mit Music Maker

inkl. Keyboard fir Tastatur

nur 89,00 DM

Der Neue von Commodore
PC 128 dtsch.

1098,00 DM

Der Alte von Commodore

VC 64 499,00 DM

Alle Preise inkl. MwSt.
zzgl. Versand

PC Softwareversand GmbH
Postfach 2129

Stuttgarter Str. 62

7447 Aichtal-Aich

Hotline 07127-507 13

BESTELL-COUPON

an: PC SOFT D GMBH
Bitte senden Sie mir:

zzgl DM 5~ Versandkosten

Mein C:

bereits Kunde: [ ja O nein
Name und Adresse bitte deutlich schreiben




wieserriarn
MIKROCOMPUTERTECHNIK

NEU -

Drucker-Interface fiir C 64
Pufferspeicher 8 KByte
1:1 Grafikauflésung mit
FX 80 kompatiblen
Druckern
Grafikausdruck-
Geschwindigkeit mit
EPSON-Druckern

und Kompatiblen

ganz enorm gesteigert!

Umtauschaktion
Bei Kauf des
92008G

nehmen wir |hr
gebrauchtes
Interface 92000 G
in Zahlung.

INTERFACE 92008G - NEU

RO
A0 AR AAY W
INTERFACE

L)

Winchenbachstr. 3-5 Telefon
5600 Wuppertal 2

Unabhéngiges Commodore-Computermagazin
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)

) Suche

C Peripherie
O Disketten

O Verkaufe

O Hardware
O Software

Telex

(0202) 505077 8591656 wwd

DEHASS - COMPUTEHTECHNIK ’

INGELORE de Hass, DippelstraBe 10, 5800 H

64

Postgiro-Dortmund  224510-464, Versand per NN m.Vork _‘m&g‘lza

AKUSTIK-KOPPLER 3k *

UMSCHALTBAR ORGINATE/ANSWER
voLL-HALBDUPLEX 300 BAUD

MIT ALLEM ZUBEHOR UND DEUT-
SCHER BESCHRE IBUNG UND BE-
TRIEBSSOF TWARE AUF DISKETTE

ODER CASSETTE. DIREKTES EIN-
STECKEN AM USERPORT MOGLICH,

KEIN ZUS. INTERFACE ODER
STROMVERSORGUNG ERFORDERLICH.

BAUSATZ MIT LAUTSPRECHERN,
JEDOCH OHNE GEHAUSE + GUMMI-
KAPSELN 99,--

FERTIGBAUSTEIN,GENAU WIE
NR.Al.JEDOCH FERTIG + GE-
PRUFT, 1 JAHR GARANTIE

FERTIGGERAT M GEHAUSE MIT

DEN SCHALLDICHTEN GUMM] -

KAPSELN, EIN PROF[GERAT FUR 159,--
ALLE HORERGRUBEN (AucH USA.)

139.--

15,--
39,--

GUMMIKAPSELN EINZELN  PAAR

GEHAUSE ,LEER, EINZELN

SPITZENSOF TWARE MENUGESTEUERT
FUR DIESEN UND ANDERE AKX DISK 19,-

HYPRA - TAPE - MODUL *

10-FACHES LADE-SAVE-TEMPO
VERIFY, SCHALTET Aurgn.ﬂ

EIN-UND AUS ($8000-$9FFF) 59,--

HYPRA - DISK - MODUL

6-FACHES LADE-SAVE-TEMPO
VERIFY, ANSOSNTEN WIE TAPE 59,--

EPROM - KARTEN

ALLE TYPEN VON 2716-64
BESTUCKBAR, EIN-AUS-SCHALTER
UND RESETTASTER EINGEBAUT.

19.50

2-racH 1 x 16 ooEr 2 x BK
4-FACH MAX. 32 K MIT soFT- 59.50

B-FAcH MAX. 64 K MENUGEST.
SOFTWARE BER ITE IM EPRCM
ENTHALTEN (F1- 99,50

LIGHT-PEN DER PROFIGRIFFEL
MIT BETRIEBSSOF TWARE 59,--

EPROMS VON 591?3??*"”![” csiad

FUNKTIONEN SOFTW. GESTEUERT
MIT SCHNELLPROGRAMMIERMODUS.

Bx ca. SEK,

BRENMEN - AUSLESEN - VERIFY
DIREKTANSCHLUSS AN USERPORT

OHNE WEITERE STROMVERSORGUNG

UND INTERFACE.

BAUSATZ, OHNE TEXTOOLSOCKEL 79,--
BAUSATZ, MIT TExTooLsocker 109,--
FERTIGPLATINE MIT TEXTOOLS. 159,--
DITO. JEDOCH IM GEHAUSE 229,--
SPITZENSOF TWARE pazu.menic. 19,--

DISKETTE ODER CASSETTE
IN MODULFORM 29,--

BETRIEBSSYSTEM-UMSCHALT-PLAT INE

KOMPLETT MIT UMSCHALTERN *
EINSTECKEN UND FERTIG

2-FacH 1 ALTES 1 NEUES 29,50
5-FACH 1 ALTES 4 NEUE 49,50
4-FacH * FORMODULPORTH
NEU=NEU=-NEU-KEIN EINGRIFF IN
DEN RECHNER MEHR, EINFACH IN

DEN MODULPORT STECKER EXTERN
WAHLBARES BETRIEBSSYSTEM

49,50
EPROMLUSCHGERATE = 3
FERTIG IM GEMAUSE F.12 €PR.99,50
BAUSATZ 0.GEHAUSE 49,50
GEHAUSE EINZELN 35.--

STECKPLATZERWE I TERUNGEN rOR MOD.

EPROM-MODUL-GENERATOR (emMc) 3¢
PROGRAMMIERHILFE FUR BASIC-
UND MASCHINENPROGRAMME 19.--

3-FACH AUSBBAUBAR AUF 5 89.--
5-FACH 119,--
STECKPLATZERWE ITERUNG rir USERP.
3-FACH %k 39,50
KUOHLTURBINE rUR 1541 55,-=
RAUCHGLASHAUBE rir C 64 ° 20.--
pito Fir FLorey 1541 30,--
STECKERPLATINE 44 poLic 9,--
BUCHSENLEISTE 44 poLie 9,--

SCHUTZPLATINE rUR USERPORT # %
C 64,51CHERHETT BEIM EXPER.49,50

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

O Tausche

O Sonstiges L]

H =11

CW-Publikationen
RUN board
FriedrichstraBe 31
D-8000 Miinchen 40

Die DM 5.- liegen bei als
O V-Scheck O Geldschein

Vorname, Name

Strafe, Nr.

PLZ, Ont

Datum

Unterschrift

(bei Minderjahrigen Unterschrift d.ges. Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von OM 5,- (Endpreis inkl. 14% Mehr-
wertsteuer) mufl [hrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Veroffentlichung der Anzeige
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht; Chitfre-Anzeigen sind nicht

miglich!



Praxis-Listing

Fortsetzung von S. 60

OEF1 C3 99 99 99 2¢
OEF? &4 33 99 CC éé
OF01 FF FF FF FF FF
OF0? OF OF OF OF OF
OF11 FF FF FF 00 00
0F19 FF FF FF FF FF
OF21 FF FF FF FF FF
OF2%¥ GSF 3F 3F 3F 5F
OF31 33 CC cC 33 33
OF37?' FC FC FC FC FC
O0F41 FF FF FF 33 33
GF4y FF 9% 5% 99 9%
OF31 FC FC FC FC FC
gFS? E7 E7 EO0 ED EV
OFé1 FF FF FF FO0 FO
BES®: EV E7 EO'ED FF
8871 FF FF 07 07 E?7
OF7® FF FF FF FF FF
PEel FF FF ED E0 E7
OFB? E7 E7 00 00 FF
OF?1 FF FF 0D 00 E7
gEyy E7 EV 07 07 E7?
OFA1 3F 3F 3F 3F 3F
OFAY IF IF IF IF IF
OFBE1 FB FS8 F8 F8 F8
OFBY 00 FF FF FF FF
PFC1 00 00 FF FF FF
OFC? FF FF FF FF 00
OFDT C3 9% 81 99 99
OFD® FF FF FF OF OF
OFE!1 FO FO FO FF FF
OFE® E7 E7 07 07 FF
OFF1 OF OF OF FF FF
OFF? OF OF OF FO FO

| Teil II fiir D/DU

1001 44 ES A% C1 BD
i00% 34 380 14 02 A%
1011 85 TB AZ 58 A%
1019 02 CA 10 FA AZ
1021 10 90 00 08 CA
§ 1029 80 80 8A 02 85
§ 1031 1D A2 01 A% 40
1039 E8 EO 51 DO FB
#1041 EA 10 SE EB 10
| 1049 8E F4 10 ES BE
#1051 F3 10 BE FA 10
1059 18 DO A% 80 8D
1061 4% 13 8D 84 02
1069 20 44 ES AZ 00
1071 FO 08 20 D2 FF
1079 AD EA 10 FO 10
1081 EA 10 BD AA 11
10892 DZ FF E& DO FS
1091 FC 20 B4 E5 C%
1099 (% 84 FO OD C%
10A1 C% 88 FO OB DO
10A® 1D 4C 22 23 4C
10B!1 AS 1E 46 00 3C
10B® 3E 00 00 00 3C
10Ct DS D4 BD CO FD
10C? FD BB CS C4 CS
10D! C2 C2 BD BD CO
100f BD CO CO CO BD
10E1 Bé 80 80 87 80
10E? 4% 00 00 00 00
10F1 FF 00 01 00 00
10F? 00 0! 00 01 0O
1101 iD 1D 1D 10 1D
1109 A0 CS AD D8 AO
1111 20 D3 20 20 20
1119 20 CD DO D3 38
1121 C4 8D 1D 1D 1ID
1129 1D CO CO CO CO
1131 CO CO CO CO CO
1139 CO CO CO CO CO
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, Aufspiiren, zuriickverfolgen"
sind die Hauptbedeutungen des
englischen Wortes ,to trace". Ge-
nau zu diesem Zweck ist das Pro-
gramm ,TfM" (Trace fiir Maschi-
nensprache) geschrieben wor-
den. Es soll helfen, ein Maschi-
nenprogramm bis zu den ersten
Bytes zuriickzuverfolgen und
eventuelle Fehler aufzuspiiren.
Um das besonders einfach tun zu
konnen, kann man Schrittweite
und Zeitspanne frei wahlen.

Das Programm ,TfM" unterbricht
dann den Ablauf des Maschinen-
programms und gibt die Adresse
des Maschinenbefehls aus, an
welchem der Prozessor gerade
arbeitet. Zusétzlich erscheinen die
Registerinhalte auf dem Bild-
schirm. Die Lange der Pause zwi-
schen den Unterbrechungen ist
iiber die Tastatur steuerbar.

Bei eingestelltem Wert Null wird
der Programmablauf nach jedem

Praxis-Listing

Maschine

Maschinensprache ist
ihrer Schnelligkeit
wegen beliebt. Will

man einen Programm-

ablauf jedoch iiberprii-

fen, ist Schnecken-

tempo mehr gefragt.

Maschinenbefehl unterbrochen.
Die Lange der Pause zwischen
dem Anzeigen der Werte auf dem
Bildschirm und der weiteren Ab-
arbeitung von Maschinenpro-
grammen kann ebenfalls iiber die
Tastatur genau varilert werden.
AuRerdem kann durch einen
Druck auf den Feuerknopf eines

im Schneckentempo

am Port 2 angeschlossenen Joy-
Sticks der Programmablauf unter-
brochen werden. Das Programm
setzt seine Arbeit erst wieder fort,
wenn der Anwender den Feuer-
knopf wieder loslaft.

Bedienung:

1. Nachdem man das Maschinen-
programm ,TfM" geladen hat
(gleichgiiltig ob durch einen Ba-
sic-Loader oder einen Assembler)
kann man es durch den Befehl
. POKE 789,206" starten. Dies be-
wirkt, daB der Prozessor bei ei-
nem Impuls am Pin IRQ nicht zur
Interrupt-Routine, sondern zum
Programm ,TfM" springt. Erst
nachdem dieses abgearbeitet ist,
wird die Interrupt-Routine aufge-
rufen,

2. Nachdem das Programm , TfM"
gestartet ist, kann man durch
Driicken der Taste Fl die Pause
zwischen dem Anzeigen der Wer-
te und der weiteren Abarbeitung

00100 for a=52785 to S31S51:read x:poke a,xinext a 2717
00110 data 149,1,142,0,157,0,216, 232, 224,80, 208, 248, 162, 0 4250
00120 data 18%, 123 207 157, 0,4, 232 224, 3? 208, 245 169 32 157 5826
00130 data 0,4,232,224,80, 208 246 162, 40 142 242, 207, 186 104 5047
00140 data 141,244,207, 104, 141, 245 207, 104 141, 244, 20? 104, 104, 141 5851
00150 data 247,207,104, 141,248,207, 154, 173, 244, 207, 32, 51 207, 173 &260
00140 data 245,207, 32, 51 20? 1?3 246,207, 32 51,207,173, 248,207 5500
00170 data 32, 51 20? 206 242,207,206, 242, 207, 173 247, 20? 32,51 4886
00180 data 207, 1?3 242 20? 24, 105, 2, 141 242 20? 173 238 207,232 Sa8v0
00190 data 51, 20? 173,242,207, 24, 105 s 141 242,207,173, 240, 20? 5561
00200 data 32,51,207, 19,0, 141,5, 220, 141, 4,220, 145,203,201 4732
00210 data 57, 240 102 201, 4, 240 50 201, 5, 240 58,201, 46, 240 4497
00220 data &4&,201,3, 240 ?4 169,21, 141,4,220, 173,240,207, 141 5021
00230 data 5, 220 160 0, 1?4 238, 207,200, 234 234, 234, 234 234 234 &126
00240 data 208 24? 232,208,244, 173, 0, 220 201,111 240,249,74,49 5320
00250 data 234, 174,238,207,232, 240, 240 142,238, 207,76,236,206,174 4034
00240 data 238,207,240,229,202, 142,238, 207,76, 236,206,174,240,207 46022
00270 data 232,240,216, 142,240,207,76, 236,206, 174,240,207,240,205 5362
00280 data 202, 142,240,207,76, 236, 206, 162,234, 142,21,3, 169,70 5479
00290 data 141,5,220,76,4%9,234, 168 24,106, 24, 106 24 106 24 4992
00300 data 104,170, 189, 10? 207,238, 242 20?,1?4 242 20? 15? 0,4 4257
00310 data 152, 24,42, 24 42,24,42,24,42,24, 106,106,106, 106 4280
00320 data 170, 189, 107, 20? 238,242,207, 174, 242 20? 157,0,4,238 4002
00330 data 242,207,238, 242, 20?.96 48 49,50,51, 52 53 54,55 5367
002340 data 56,57,1,2,3.4,5,6,32,25, 18, 32 32,24 4182
00350 data 18, 32, 32 35 3 32, 32 32 16 3,32,32,32,7 4045
003460 data 5,19,3,8,23 44,32, 32 19,3, 8,18 7,20 4181
00370 data 20,23,46 748

‘ Basiclader mit Superkorrektor (S. 38) eingeben oder . . .
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verlangern und mit F3 verkiirzen.
Der momentan eingestellte Wert
wird auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Die Geschwindigkeit kann
aber auch durch den Befehl
.POKE 53230,CGeschwindigkeit"
eingestellt werden.

3. Fiir welchen Zeitraum das lau-
fende Maschinenprogramm nicht
unterbrochen werden soll, kann
durch Driicken der F5- bezie-
hungsweise F7-Taste eingestellt
werden. Durch Druck der F5-Ta-
ste wird die Zeitspanne verlan-
gert, mit F7 verkiirzt. Der momen-

Praxis-Listing

tan eingestellte Wert wird auf
dem Bildschirm angezeigt. Die
Schrittweite kann aber auch durch
den Befehl ,POKE 53232, Schritt-
weite" eingestellt werden.

4, Das Programm ,TfM" kann
durch einfaches Driicken des
Pfeils nach links ausgeschaltet
werden.

Anwendungsbereiche:

1. Mit ,TfM" kann man — &hnlich
wie mit einem Simulator — Fehler
in Maschinenprogrammen finden.
Man ladt ,TfM", bringt das zu
iiberpriifende Maschinenpro-

07 CHKSUM
ES D5
7B

DO

EOD

CF

FS

8D

AD

CF.

.. Hexdump mit Checker (S. 36, 37) eingeben

gramm in den Speicher, startet
. TfM", startet das Maschinenpro-
gramm und stellt die Schrittweite
auf Null und die Geschwindigkeit
beispielsweise auf F0. Wenn jetzt
der Fehler auftritt, kann man des-
sen Adresse vom Bildschirm able-
Sen.

2. Mit , TfM" kann man in Maschi-
nenprogrammen (gleichgiiltig,
welche Ldnge diese haben) in we-
nigen Minuten alle Eingabeschlei-
fen finden. Dazu sollte man die
Schrittweite recht hoch wahlen.

3. Wenn man in einem gréReren,
eventuell uniibersichtlichen Ma-
schinenprogramm Anderungen
vornehmen moéchte, kann man mit
,TIM" den zu &ndernden Teil
leicht finden. Hier sollte man als
Schrittweite Null wahlen.

4, Man kann durch ,TfM" das
ROM und seine Funktionsweise
kennenlernen.

Anwendungsbeispiele:

1. Ein Computer-Freak hat sich
ein Schachprogramm gekauft. Im
Rechenvorgang schaltet dieses
den Bildschirm und den IRQ nicht
ab. Das mochte der Freak gerne
dandern. Dazu muB er die Eingabe-
schleife des Schachprogramms
finden. Nachdem er das Schach-
programm und ,TfM“ geladen
hat, wird ,TifM" gestartet. Die
Schrittweite wird auf einen hohen
Wert eingestellt, und nun das
Schachprogramm mit SYS x oder
RUN aufgerufen. Wahrend sich
das zu dndernde Programm in der
Eingabeschleife befindet, driickt
er auf den roten Feuerknopf sei-
nes an Port 2 angeschlossenen
Joy-Sticks und liest die gesuchte
Adresse der Eingabeschleife ab.
Jetzt nimmt er die erforderlichen
Anderungen vor.

2. Ein anderer Computer-Freak
hat ein Programm geschrieben, in
dem sich aber noch ein kleiner
Fehler befindet. Er ladt zuerst
»TIM", dann sein fehlerhaftes Ma-
schinenprogramm. AnschlieRend
startet er ,TiM" und stellt die
Schrittweite auf Null ein. Jetzt geht
er das fehlerhafte Programm lang-
sam durch, um den Fehler in kiir-
zester Zeit finden zu kénnen.

3. Ein Dreikdsehoch hat mit der
Programmierung von Maschinen- -
sprache begonnen. Er besitzt ein P>
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!‘ RUNOWw

Buroelektronik
1 Berlin 30 - = 03026 111 26

Keithstr. 26 -

0 3 3 5 3 30 3 0 30 30 3 I

“SOFTHARE + EARDWARE
Wir beraten Sie Uber
ATARI, COMMODORE
und andere.

_SERVICE * VERSAND _
Reinickendorfer Str.S54c

1000 Berlin 63

030—4618012
FHHHEHHHHHHHHHHEHHHHH

Liick-electronic
hat Tradition

2% in Hamburg:

&= RUNOW

'.-.- Biiroelektronik GmbH
Bachstr. 104 - 2 HH 76 - ‘& 040-2201155

Q-

Star-Drucker gibt es bei

PFALZGRAF

COMPUTER-PERIPHERIE GMBH

PL

Brandstiicken 21 - D-2000 Hamburg 53 - 040/80 20 46
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L CI commodore

T
Il
2
2l

‘Vertragshdndier in Stormarn
=ET= S
Rathauastr. §
Computer & ATE 172 merysenaie

i

Tol. (048 33) 21318

Vertragshandier
COMPUTER CENTER

Norbert Stellberg, Luisenstraie 26,
5200 Siegburg, Telefon 02241/66854

*
.0,,“0. C§J COMPUTERSOFT JONIGK
& [We & Entwickling u. Vertrieb von Software EDV

. cfy & Ander Tiefenriede 27 — 3000 Hannover 1
.p’ Tel.: 0511 - 88 63 83

* HANNOVER'S SOFTWARETHEK NR. 1

Ml

5000 K&In 1

Aachener Str. 29
Eingang
Brussslar StraBe
Comp Tel.: 0221/491091
Telex: 8886627

Vertragshandier
COMPUTER CENTER

Norbert Stellberg, Markistrafie 9,
5270 Gummersbach, Telefon 02261/22855

- 6000 Frankfurt
B
ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE

PROGRAMME, BUCHER & ZUBEHOR
FUR

COMMODORE 64/VC20
SCHNEIDER CPC

MM ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRIEBS-GMBH Il
WESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 18
. (U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.: 069/594019 M
N GEOFFNET : 11-1830 SA 10-13 I

ABACOMP

Ihr Computer-Fachhandler: Wir fihren APPLE,
Brother, Commodore, EPSON, Star uv.a
Ladengeschitt: G mer LandstraBe 1
€ Frankfurt 90: Versand- und Postadresse:
Kransberger Weg 24, 6000 Frankfurt/M. 50

Vertragshandier

COMPUTER CENTER

Norbert Steliberg, BuchholzstraBe 1,
5060 Bergisch Gladbach, Telefon 02202/350563

Beniitzen Sie fiir
eilige Anzeigen
unseren
Fernschreiber
5 215350 comw d




LR 1 IMARKTFUHRER 1 1|
‘S4STMaintal T000Simgen  000Minchen
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Landolt Computer it PR

Beratung, Verkaut, Service, Leasing Software

Wingertstr. 114 7700 Singen, Frelbiihistr. 21-23, i PROFT,

Ao Malkiss Dirsiohain 9, on":%'mznzo. et HDS-Priiftechnik GmbH ECHNIK

Tel. 0 61 B1/4 52 93 (Mailbox 48884) Maria-Eich-Str. 1, P1. 133, 8 MU, 60, Tel. 089/837021

BNT COMPUTERFACHHANDEL :
der Kleine mit der groBen Lsistung Micro-Computer, PMWSOMOMH
Beratung, Verkauf, Schulung Kurse, Kundendienst,
Cc und E g von Hard- und Software.
7000 Sluwilu Cannstatt
Markistr. 48 (1. Stock), Tel.: 07 11/558383 SHARP, SCHNEIDER, COMMODORE, EPSON
in der FuBgiingerzone beim Rathaus JBs, smcfam SOFTWARE- ERSTELLUNG

. B8, 8500 Ni g. Tel. 0811/42 50 18

Die niichsterreichbare | | 2UFWAre Shop <1

Ausgabe fiir Sie ist die | ¢ {56 .: e -
Nr. 10 (Oktober 1985). | [ cotc Shop oder preisite rordorn Fragen.

(e i el R sty T ST SR T m&wgwsmz;tamz)
T. 594 (U-Bahn igimaierplatz.
Anzeigenschiufi Basic Kurse 1 Tnfoanforgern 089/3 81 72-201
ist Freitag Ihr Anzeigenservice
’ Frau Gad

der 9. August 1985

igefiirsRUNboard:

Unabhéngiges Commodore-Computermagazin
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) L]

O Verkaufe O Suche O Tausche L -}

O Hardware O Peripherie O Sonstiges 1= I
O Software O Disketten Eed fe

— — — — }— —

Vorname, Name

CW-Publikationen
RUN board StraBe, Ni
FriedrichstraBe 31

D-8000 Miinchen 40

PLZ, Ont

Datum Unterschrift
(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)
Achtung! Sie erhalten keine Rechnung, Der Betrag von DM 5.~ (Endpreis inkl. 14% Mehr-
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Verzeichnis der ROM-Routinen.
Er ladt , TfM" und startet. Jetzt 125t
er ein Basic-Programm vom Com-
puter ausfilhren. Er stellt die
Schrittweite auf Null und die Ge-
schwindigkeit auf FF ein. In be-
stimmten Zeitabstanden unter-
bricht er den Programmablauf
durch einen Druck auf den Feuer-
knopf des angeschlossenen Joy-
Sticks. Dann liest er den Pro-
grammzahler ab und schaut in der
ROM-Routinenliste nach, was in
dem Bereich geschieht, an wel-
chem der Prozessor gerade gear-
beitet hat. Auf diese Weise kann
er Erfahrungen mit dem ROM
sammeln.

Funktionsweise von , TfM":

Wenn ein Impuls am Pin IRQ auf-
tritt, fithrt der Prozessor den lau-
fenden Befehl zu Ende und iiber-
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20: ce3l

30: ce3l

40: ce3l zaehler
50: ce3l video
60: ce3l farbe
70: ce31 a9 01

80: ce33 a2 00

90: ce35 9d 00 d8 schla
100: ce38 e8

110: ce39 e0 50

120: ce3b d0 f8

130: ce3d a2 00

140: ce3f bd 7b cf schlb
150: ce42 9d 00 04

160: ce45 e8

170: ceb4b el 25

180: ce48 4O f5

190: ce4a a9 20 schlc
200: ce4c 9d 00 04

210: ced4f e8

220: ce50 e0 50

230: ce52 4O f6

240: ceb4 a2 28

250: ce56 8e f2 cf

260: ce59 ba

270: ceba 68

280: ce5b &d f4 cf

290: ceSe 68

300: ce5f 8d f5 cf

310: ceb2 68

320: ce63 8d f6 cf

330: cebb 68

340: ceb7 68

350: ceb8 8d f7 cf

Praxis-Listing

priift das Interrupt-llag. Ist das
Flag nicht gesetzt, werden der In-
halt des Programmzahlers und die
Flags auf dem Stack abgelegt.
Jetzt wird das Interrupt-Flag ge-
setzt, damit eine weitere Interrupt-
Anforderung innerhalb der Inter-
ruptroutine ignoriert wird. Nun
wird zu einer Stelle im ROM ver-
zweigt, an welcher noch die Regi-
ster auf dem Stack abgelegt wer-
den. Daraufhin wird zum Pro-
gramm ,TfM" gesprungen. Dort
werden der Programmzdhler und

‘die Register vom Stack geholt und

auf den Bildschirm ausgegeben.
Hierauf wird die Interruptroutine
aufgerufen. An deren Ende wer-
den die Register vom Stack ge-
holt. Jetzt wird die Routine durch
den Befehl RTS beendet. Der Pro-
zessor holt nun den Wert des Sta-

Kommentiertes Assemblerlisting

.opt pl,o0
= $ce00+49
= $cff2

= 1024

= 55296
lda #1

ldx #0
farbe,x

#80
schla
ldx #0
text,x
video,x

#37
schlb
#32

video,x
#80
schlc
#40
zaehler

Sl ;y-register
c

$cff5
$cffo

;X-register

;akku

$cff7

;festlegen der schriftfarbe

- férbspeicher fuellen

;bildschirmtext fuer geschwindigkeit usw.

; saeubern der beiden textzeilen

;setzen des zaehlers

;stackpointer merken

;statusregister ueberspringen
;programmzaehler lo

tusregisters und den Inhalt des
Programmzéhlers vom Stack. An-

schlieBend setzt er, beginnend

bei der Adresse des Programm-
zihlers das unterbrochene Pro-
gramm fort,

Ein Interrupt tritt normalerweise
nur jede sechzigstel Sekunde auf.
Das Programm ,TifM" &ndert die
Register 4 und 5 des 1. CIA 6526
(es handelt sich hier um den unter
den Adressen von DC00 bis DCOF
zu erreichenden Peripherie-Bau-
stein) ab. Dadurch wird die Hau-
figkeit der Interrupts beeinfluft.
So wird es dem Programm , TfM"
moglich, die Schrittweite zu &n-
dern. Bei Schrittweite Null werden
so viele Interrupts in der Sekunde
ausgefiihrt, daR der Prozessor ge-
rade in der Lage ist, einen Maschi-
nenbefehl auszufithren.




360: cebb
370: cebe
380: cebf
390: ce70
400: ce73
410: ce’6
420: ce79
430: celc
440: celf
- 450: ce82
i 460: ce85
) 470: ceB8
' 480: ce8b
490: ce8e
500: ce91
510: ce9%
520: ce97
530: ce98
540: ce9a
550: ce9d
560: cea0
570: cea3
580: ceab
590: cea?
600: cea9
[ 610: ceac
' 620: | ceaf
630: ceb2
: 640: ceb4
l 650: ceb?’
660: ceba
670: cebe
680: cebe
690: cecO
700: cec2
' 710: cech
l 720: cech
_ 730: cec8
: 740: ceca
[ 750: cecc
760: cece
770:  ced0
} 780: ced2-
_ 790: ced5
800: ced8
810: cedb
820: cedd
) 830: ceel
t 840: ceel
_ 8§50: cee2
860: cee3
870: ceed
880: cee5
890: ceeb
900: cee/
910: cee9
920: ceea
930: ceec
940: ceef
950: cefl
960: cef3
970: cefb
980: cef9
990: cefa

68
8d
9a
ad
20
ad
20
ad
20
ad
20
ce
ce
ad
20
ad
18
69
8d
ad
20
ad
18
69
8d
ad
20
a9
8d
&d
a5
c9
fo
c9
fo
c9
f0
c9
f0
(=2
fo
a9
8d
ad
8d
a0
ae
c8
ea
ea
ea
ea
ea
ea
do
e
do
ad
c9
fo
4e
ae
e8
f0

f8

f4
33
£5
33
f6
33
£8
33
£2
£2
£7
33
£2

02
£2
ee
33
f2

07
£2
f0
33
00
05
04
cb
39
66
04
57
05
3a
06
42
03
4a
15
04
fo
05
00
ee

£7

f4
00
6f
f9
31

ee

0]

ef

of
cf
cf
cf
cf
cf
ct
cf
cf
cf
cf
cf
cf

cf
cf
of
cf

cf
&t
cf

de
de

dec
cf
dc

cf
schld

dc pause

ea
cf gesche

1000: cefc 8e ee cf

Praxis-Listing

sta
1dy
ldx
iny
nop
nop
nop
nop
nop
nop
bne
inx
bne
lda

jmp
1dx
inx

stx

;und programmzaehler hi vom stack holen
$cff8 ;und zwischenspeichern
;alten stackpointer einsetzen
$cffs
hex ;y-register
$cff5
hex ;X-register
$cff6
hex ;akku
$cff8
hex ;programmzaehler hi
zaehler
zaehler
$cff7
hex jprogrammzaehler lo auf den bildschirm ausgeben
zaehler

#2

zaehler

53230

hex ;geschwindigkeit ausgeben
zaehler

#7

zaehlep

53232

hex ;schrittweite ausgeben

#0 ; laufendes maschinenprogramm abstellen
$dc05

$dc04

203 ;gedrueckte taste lesen

#57 jwenn « dann programm beenden

ende

#4 ;wenn f1 dann geschwindigkeit erhoehen
gesche

#5 jwenn £3 dann geschwindigkeit vermindern
geschw

#6 jwerm £5 dann schrittweite erhoehen
schritte

#3 ;wenn £7 dann schrittweite vermindern
schrittw

#21

$dc04

53232  ;schrittweite in register 5

$dc05 ;des cia 6526

#0

53230  ;warteschleife (geschwindigkeit)

schld

schld

56320 ;port 2 abfragen

#111 ;wenn feuerknopf dann pause
pause

$ea3l ;weiter bei interruptroutine
53230  j;geschwindigkeit erhoehen

pause ;obergrenze 255
53230
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1010: ceff 4c ec ce jmp pause
1020: cf02 ae ee cf geschw 1ldx 53230 j;geschwindigkeit vermindern
1030: cf05 fO e5 beq pause juntergrenze O
1040: cf07 ca dex
1050: cf08 8e ee cf stx 53230
1060: cfOb 4c ec ce jmp pause
1070: cfOe ae fO cf schritte ldx 53232 ;schrittweite erhoehen
1080: cfll e8 inx
1090: cf12 fO d8 beq pause ;obergrenze 255
1100: cfl4 8e fO cf gtx 783237
1110: cfl7 4c ec ce jmp pause
1120: cfla ae £O cf schrittw ldx 53232 jschrittweite vermindern
1130: cfld fO cd beq pause ;untergrenze O
1140: cfif ca dex
1150: cf20 8e fO cf stx 53232
1160: cf23 4c ec ce jmp pause
1170: cf26 a2 ea ende ldx #234 ;speicherzellen urspruengliche
1200: cf28 8e 15 03 stx 789 ;werte wiedergeben
1210: cf2b a9 46 lda #70
1220: cf2d 8d 05 dc sta $dc05
1230: c£30 4c 31 ea jmp $ea3l  ;programm beenden
1240: cf33 a8 hex tay ;akku zwischenspeichern
1250: cf34 18 clc ;linkes halbbyte vom rechten trennen
1260: cf£35 6a ror a
1270: cf36 18 cle
1280: cf37 6a ror a
1290: cf38 18 clc
1300: cf39 6a ror a
1310: cf3a 18 clc
1320: cf3b 6a ror a
1330: cf3c aa tax
1340: cf3d bd 6b cf lda tabelle,x j;ermitteln des bildschirm codes zur darstellung
;des inhalts des linken halbbytes
1350: cf40 ee f2 cf inc zaehler
1360: cf43 ae f2 cf 1dx zaehler ;bildschirm code des inhalts
1370: cf46 9d 00 04 sta video,x j;des linken halbbytes ausgeben
1380: cf49 98 tya ;alten akkuwert wieder herstellen
1390: cfé4a 18 clc ;rechtes halbbyte vom linken trennen
1400: cféb 2a rol a
1410: cféc 18 cle
1420: cf4d 2a rol a
1430: cfé4e 18 cle
1440; cf4f 2a rol a
1450: cf50 18 cle
1460: cf51 2a rol a
1470:. c£5218 clec
1480: cf53 6a ror a
1490: cf54 6a ror a
1500: cf55 6a ror a
1510: cf56 6a ror a
1520: cf57 aa tax
1530: cf58 bd 6b cf lda tabelle,x j;ermitteln des bildschirm codes zur darstellung
;des inhalts des rechten halbbytes
1540: cf5b ee f2 cf inc zaehler
1550: cf5e ae f2 cf ldx zaehler ;bildschirm code des inhalts
1560: cf6l 9d 00 04 sta video,x ;des rechten halbbytes ausgeben
1570: cf64 ee f2 cf inc zaehler
1580: cf67 ee f2 cf inc zaehler
1590: cfba 60 rts
1600: cf6b 30 31 32 tabelle .byte48,49,50,51,52,53,54,55,56,57
1610: <£75 01 02 03 .bytel,2,3,4,5,6
1620: cf7b 20 19 12 text .byte32,25,18,32,32,24,18,32,32,1,3
1630: cf86 20 20 20 .byte32,32,32,16,3,32
iggg: cf8c 20 20 07 .byte32,32,7,5,19,3,8,23,46,32,32,19
: cf98 03 08 12 .byte3,8,18,9,20,20,23 -
1660: cf9f 2e .gteae : (Dirk Marzluf)
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Mit diesem Programm konnen Si-
cherheitskopien von jeder Disket-
te angefertigt werden. Der zur
Verfiigung stehende Pufferspei-
cher betragt zirka 57 KB = 229
Blécke, so daB die Diskette maxi-
mal dreimal gewechselt werden
muR. Dies ist moglich, weil der ge-
samte RAM-Bereich bis $FFFF als
Puffer benutzt wird. Der Disket-
tenname und das ID werden mit-
kopiert, das heiBt, die Zieldiskette
hat gleichen Namen und gleiche
1D wie die Originaldiskette.

Programm

menugesteuert
LR S

Nach dem Laden und Starten des
Programmes erscheint das Menii.
Zur Auswahl stehen folgende
Funktionen: .
— Directory

— Kopieren

— Formatieren
— ‘Validate

— Files 16schen
— Ende

1. Directory

Ausgabe der Directory. Die Aus-
gabe wird durch Driicken einer
beliebigen Taste unterbrochen.

2. Kopieren

Nach der Aufforderung, die Origi-
naldiskette einzulegen, wird nach
der Anzahl der Kopien gefragt.
Wenn mehr als eine Kopie ange-
fertigt werden soll, wird der Dis-
ketteninhalt nur einmal gelesen
und auf die Zieldisketten ge-
schrieben (Zeitersparnis gegen-
iiber Programmen ohne diese Op-
tion). Bei Aufforderung zum Dis-
kettenwechsel wird die Nummer
der Zieldiskette angegeben. Da-
nach wird gefragt, ob alle oder
nur die belegten Blécke kopiert
werden sollen. Es ist normaler-
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Laufwerk

COPY/ALL ist das Ko-
pierprogramm von
Commodore, das man
beim Kauf der Disket-
tenstation miterwirbt.
Der Haken: man braucht
zwel Floppies. ,,Back-
up“ von RUN-Autor Karl-
Heinz Lumma hilft dem

,Nur-ein-Laufwerk-

Besitzer”.

Maschinensprachmodus fir Backup

90010 rem back-up cod.bas

P2220 rem programm schreibt
maschinensprachemodul back-up.cod auf
disk

201080 open 2,3,1,"back-up.cod"irem eesa.
programmdatei oeffnen

PP11@ sa=828irem startadresse F -

99120 sh=int (828/256)isl=s5a-256%shirem 3365
startadresse high und low

PP 130 print#2,.chr$ (s1) chr$ (sh): 1584

PP14@ read cotif co{256 then printH2,.chr$ 3083
(cod?igoto 1409

P2150 close 2iend 436

20139 rem data zeilen

PP290 data 162,2,32,198,255,160,0,32,287, 6797
255,120,170 ,165,1 ,41,252,133,1,138

eP291 data 145,252,165,1,9,3,133,1,88.,32, 8591
183,255,41,191,298,5,200,203,225,230

Pp2P2 data 251,76,204,2855,162,2,32,201,285S, 7168
i60,0,120,1685,1,41.852,133,1.,177

PP293 data 250,179,165,1,3,3,133,1,88,138, 6185
32,2119 ,2855,32,182,255 ,201 ,0,282,5

eP2n4 data 290,203 ,225,230,2851,.76,204,25S, 7095
162,3,32,128,255,32,297,255,32.,218

ee205 data 255,208.248,163,13,32.210,255,76, 671&
2904 ,255,162,9,183,181,3,248,6,32

PP2PE data 210,255 .,232,298,245,96,14,8,147, 7463
144 .42 ,42,42,32,66,85,87,75,45,85

PP287 data 89,32 ,.42,42,42,32,32,32,32,32,32, 7379
40,67 .,41,32,49,57.56,52,32,203,46

PP2A8 data 290,46 ,.32,294,85,77,77.,65,13,13, 4477
2,923

Back-up mit einem

weise nur bei Disketten mit Direkt-
zugriffsdateien notwendig, alle
Blocke zu kopieren, andernfalls
sollten nur die belegten Blocke
kopiert werden, weil dies schnel-
ler geht. Nach dieser Abfrage be-
ginnt der Kopiervorgang. Wah-
rend des Kopierens werden der
gelesene beziehungsweise ge-
schriebene Track und Sektor, der
Pufferblock (von 27 bis 255) und
der Diskettenstatus angezeigt. Da-
durch hat man jederzeit einen
Uberblick, wie weit das Kopieren
ist. Bei einem Fehler hat man die
Méglichkeit, den Kopiervorgang
zu beenden, den fehlerhaften
Block noch einmal zu lesen bezie-
hungsweise zu schreiben oder
den fehlerhaften Block auszulas-
sen (= weiter). Nach Beendigung
des Kopiervorgangs wird die Mel-
dung 'kopie fertig' ausgegeben.




70: 233¢
189:  ©33c
119:  @33¢
129:  ©33c
139 B33c
1491 @33c
1581 B33c
160!  ©33c
209:  ©33c
219t B33c
2201 @33
2301 @341
240: 9343
2501 0346
269t 0347
27@: @348
289: @34a
299: @34c
3e0: | @343e
319t @34¢
329t @351
330: @353
340: @35S
350: @357
3sA: @358
379: @35
3s@:  @35d
390t  B3SF
4ap@: @360
419: @3B2
429: 0364
se@: @367
s1@: @369
S20:  @36c
S30: ©36e
sS40t P3I6F
S58: 9371
se@: @373
578t 9375
s8@: 8377
ss@: @378
608: ©937a
6181  @37c
6281  B37e
6301 @37+
649t 9380
650: 9383
652: @386
€79: @388
680  238a
899:  938b
700:  @38d
718t @38
se@: @382
s19: @384
820: @397
838: @3%9a
248t  @33d
859!  ©39f
860!  @3al
879: 03a4
390t @3a7
919:  @3a9
920:  @3ac
930t B3ae
248t @3b1
‘sse:t  @3b2
989: ©3b4
1990: B3bS
1219 @3be
1820 ©3b7
1930 ©3b8
1249: @3b9
1958 @3e1
1PER! ©3e2
1870: ©3e3
Assemblerlisting

a2
cE
ae
cf

2a

¥+

£F

£+

ff

fF

£f
‘5

4+

£+
¥f
£+

£+
2

23

4n

2a
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.ort o.pr9
status = #ffb7
cKin = $ffcbE
ckout = #ffc9
clrch = $ffcc
basin = SFfcf
bsout = sffda
reset = Ffffc
*= aae
!block von disKette in puffer schreiben
read ldx Hag
Jsr ckin
ldy woe
11 isr basin
sei }prom abschalten
tax
1da a1
and MWS$fc
sta @1
txa
sta (S$fad,y
1da 81 !prom einschalten
ora #03
sta @1
cli
1x Jjsr status
and ##hf
bne 12
iny
bne 11
inc $fb
12 dmp clrch
Jblock von puffer auf diskette schreiben
urite 1dx #@&2
isr ckout
ldy HOB8
13 sei ‘prom abschalten
lda 91
and HSfc
sta 01
1da ($fa),y
tax
lda 01 iprom einschalten
ora #03
sta 81
elf
txa
Jjsr bsout
Jsr status
cme  #20
bne 149
iny
bne 13
inc *fb
14 Jmp clrch
!directory lesen
dir ldx #W23
Jsr ckKin
15 Jsr basin
isr bsout
bne 15
l1da #%ad
jsr  bsout
Jmp  clrch
#initialisierung und textausgabe
init 1dx Heo
18 lda text,x
begq endtxt
Jsr bsout
inx
bne 16
endtxt rts
text .byteld fKleinbuchstaben
byte8 ’blocKiert shift-c=
.byte 147 ‘clear screen
.byteldq tzchuwarz
+ASC "#k%k bacK-up *%x%
C(c? 1989 K.H. Lumma™
.bytel3
.bytel3d
byted

3. Formatieren

Neue Disketten miissen formatiert
sein, bevor sie zum Duplizieren
benutzt werden. Es wird kein Dis-
kettenname und ID abgefragt, da
beim Kopieren die Zieldiskette
den gleichen Namen und das glei-
che ID erhalt wie die Originaldis-
kette.

Nach Aufforderung zum Einlegen
einer neuen Diskette wird diese
formatiert und nach Beendigung
eine Meldung ausgegeben, ob die
Formatierung erfolgt ist (ok).

4. Validate

Aufraumen der Diskette, das heiBt
nicht benutzte Blocke als frei
kennzeichnen. Diese Funktion
kann die Kopierzeit verkiirzen,
wenn nur die belegten Blécke ko-
piert werden sollen.

5. Files loschen

Falls auf der Originaldiskette
noch Files stehen, die nicht mehr
benéttigt werden, koénnen diese
vor dem Kopieren geléscht wer-
den. Es wird nach dem Namen ge-
fragt, die Eingabe von return be-
endet diese Funktion und springt
zum Menii zuriick, Bei Eingabe ei-
nes Namens (mit oder ohne Joker
*/?) werden die Files gel6scht
und es wird eine Meldung ausge-
geben, wieviele Files geldscht
wurden.

6. Ende

Riickkehr zu Basic. Das Ende des
Basicspeichers wird wieder auf
den urspriinglichen Wert gesetzt.

Eingabe des

Programms
THRE R

Das Back-up-Programm benétigt
das Maschinensprachemodul
,back-up.cod'. Das Basicpro-
gramm ,back-up cod.bas'muB ein-
gegeben und ausgefiihrt werden.
Dieses Programm speichert das
bendstigte Modul auf Diskette. Da-
nach wird das Basicprogramm
'back-up’ eingegeben, auf Disket-
te gespeichert (!!), und dann ge-

startet.
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Programmblocke
10 — 60 : Initialisierung
90_ 220!Bmlesendel’BAM, print "[clrl":igosub 1400: i+ peek (828)<¢(>162 or

peek (871><>162 then load "bacK-up.cod",8,1

‘Kopleren pokKe S6,peek (48)+9:clr topen 1,8,15:dim
570 — 640 : Block lesen bzw. b%(35,23) ,8%(35) ,z2%(7) ,a%$(2)
schreiben for t=1 to 35:s¥%C(t)=211if t>17 then s%(t)>=19:

700 — 780 : Menii
800 — 920 : Abfrage weiter
1000 — 1040 : Directory
1100 — 1120 : Aufforderung zum
Diskettenwechsel
1200 : Fehlerkanal aus-
lesen und ausgeben
2000 — 2020 : Abfragen Kopier-

if t>24 then sX%(t)>=18:if t>30 then s¥X(t)>=17
next ffor i=@ to 7:z%(i)=2ti:tnext icH="
[Bspaces ,4leftl1":1$="Files loeschen"ir$="
[Sleftl"”

a$(1)="0Original":a$(@)="2iel "1a$(2)="Neue ":
ad=peeK (S8)is$="[9spaces]”

poke 532880 ,8:pokKe 53281 .8
mr=828:mu=871:md=814:mi=935:goto 700

poKe 250,9:poKe 251,ad:t=18:1s=0ir=1taf=1:gosub

modus S90:af=0:if a$<>"a" then gosub 570
3000 — 3010 : Formatieren und gosub 14@8:for t=1 to 3S5:s=0

Validate for j=1 to 3:b=peek (2S6xad+4xt+jd):for i=0 to
5000 — 5050 : Files 16schen 7ib%(t,s)=b and z¥%(idis=s+linext i.,J

for s=s%(t) to 23:b%(t,s)=-1tnext s,t:print "

Variable . [upls$sSr$rE"[upl”;
ak : Anzahl der Kopien teitss@ittatisgn '
b%(t,s) : Flag Block belegt if r=0 then for az=1 to akit=ttis=ssigosub 590
c$ : enthalt 3 Leerzei- poKe 251,ad:itu=0

if b¥%(t,s>=0 then gosub 376
s=s+11if s=s%(t) then t=t+1:s=0:tu=0
if t<38 and peek (251)<>8 then 175

chen und 4 Cursor
links Zeichen
dc : Meniiauswahl

f - Fehlernummer if r then r=8:goto 178
5 next azir=1l:itt=tiss=siif t<{36 then gosub 598:

3 : Fehler goto 172

o :&ﬂﬁadnxmelnnmh- close 2tprint "[down,rvs] Kopie fertig "igosub
sierurng 80B:goto 700 :

mr : Startadresse Block print "fupl®;:if tw=0 then tw=1iprint tab¢
von Disk lesen 3)cst:;

mw : Startadresse Block print tab¢l1)c®s tab(18)cH peek (251> tab(
auf Disk schreiben 23)""s

na$ - Name zu léschen- if r then print#1,"ul 2 B8"tssisys mrigoto 582
der File print#l,"b-p 2 B"isys muiprint#l,"u2 2 8"t:ss

3 . Flag fiir lesen (= 1) -gosub 1288:if f=8 then return

: % print iprint "[rvsltloffl=Ende, [rvsl«loff]

r$ + enthalt 9 Cursor =noch einmal, [rvsluloffl=weiter wlleft1";:
links Zeichen gosub 900

s%(t) : Anzahl der Sekto- print "[upl®";:for il1=0@ to 3:print s¥sinext 1
ren auf Spur t print iprint "[3upl” tab(21)s$s$r$rs$

s : gelesener bezie- if a$="1" then close. 2:goto 700
hungsweise ge- if a$="«" then pokKe 251 ,peek (251)-1:goto 570
schinebaust Sekior :::::n'[clri'zi{ af=0 then close 2:igosub 11008

s$ - enthalt 9 Leerzer- if r=1 then print "[clrlreading ...[dounl":
chen goto 648

ss :erstv_arSektordes print "fclrlwriting ...Ldownl"
Kopierdurchgangs print "track[2spaces lseKtor[2spaces lbuffer

t : gelesene bezie- [2spaces ldisKk-status[2downl"iopen 2,8,2,"#":

return

s¥s mi

r=l:f$="Formatieren"iv$="Val idate":K$=
"Kopieren"

print "[doun,rvs] 1 [off] Directory”

hungsweise ge-

schriebene Spur
tt : erste Spur des Ko-

pierdurchgangs
tw : Flag fiir Anderung
Spur
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2285
2810

2085
|10
S800
210
=0 15

820
S230

w240
2se

poKe S56,168:clr

[off]
[off]
[off] "vus#
[off] "1%

"K$
o

*[doun ,rvs 1
*"[doun ,rvs]
*[doun ,rvs]
"*ldown ,rvs]
*[douwn ,rvs] [off] Ende®

"[2dounlBitte waehlen Sie 2[leftl";:
900idc=val (a$)>:tif dc<l or dc>B then dcs=

print
print
print
print
print
print
gosub
2
print “iclel®
5000 ,6000
print fprint "uweiter mit
90@iprint "[clrl®ireturn
poke 198,0:pokKe 294 ,8:uait 198,1:get a$:ipoKe
205 .2:if asc (a$)=13 then a$=chr$ (32)

oadonR

ton dc goto 1090,2000,3000,3000,

Tastendruck "figosub

if peek (2087) then 910

poke 284 ,1:print a$ireturn

gosub 111@:open 3,8,0,"$"

get #3,a%,a%

get #3,a%,a%$,bl$,bh#$ibl=asc <(bl$+chr$
256%xasc (bh$+chr$ (8))

if a$="" then close 3:gosub 80B:goto 708
print bl;:sys mdiwait 203 ,84:g0oto 1820

print fprint "Irvsl] "a$(rd)"disKk ";:if r=0 and
aKk>1 then print "[rvsl®az:;

print "[rvs,left] einlegen "igosub 8@8ireturn
print#il,"i"tinput#l £ ,f$:if £=0 then return
print iprint f$i1goto 1180
input#l ., f , fEiprint lefts
print "[downlbitte warten
print tab<(38-len (t$))>/2)"[rvs]
ireturn

t$=K$igosub 150B:gosub 11@8B:gosub
[douwn lJAnzahl der Kopien 1[leftl"::

gosub 98@:akK=int ( val <(a#$))>tif akK<i1 then ak=1

print iprint *"[doun,rvslaloffllle oder [rvslb
[offlelegte Sektoren blleftl";igosub 988:print
"lclrl®:if as$<{>"a" then 90

for i=2968xad to 256x%ad+144:pokKe

b= 1]

t¥=u$iif dc=3 then r=2:t$=Ff%
gosub 1588:gosub 118B:gosub 150@:gosub 1400:if
dc=3 then print#l,"nix,xx"igoto 3010
print#1,"y
print fgosub
t$=1%$igosub
print tna$="":input
if na$="" then 700
if na$="x" then print
gosub 990:if as<(>"j" then S810
print#l,"s:"+nasiprint tinput#l, f , f$,t,s

if f=1 and 128 then print "I[rvsl*"t"[left]
filed(s) geloescht ":gotoc S@10

if f=1 then print "Irvs] File nicht gefunden "
igoto S@18

print "[rvs]

B>+

(f%,

i8)ireturn
"ireturn
"t$" [2doun]"

iS@d:print *

i,ﬁlnekt igoto

1200:gosub 8@80:goto 700
1S@d@:gosub 11180
"Name  (return=Ende) ";nas$:

“[dounlalle ¢(j/n> ? ";:

"f$" ":igoto SO10

tend

776
g7a
864
1128
4386

3433

46802

S381

1442
1667
1779

8391
4618

2081
2269
3633

2448
2353
1145
1913
2244
29e8

4292

2838

E8239

3718

2132
4301

geia
1685
1924
4578
3853

24383
4827

3766

1151
1182
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Zeichnungen, die Zahlenwerte in
eine grafische Form umwandeln,
sind ein gutes Hilfsmittel, aus ei-
ner uniibersichtlichen Datenflut
leicht erfaBbare Informationen zu
gewinnen. Solche Grafiken zu er-
stellen, war frither sehr aufwen-
dig. Heute kann der Computer,
der die Daten auswertet, auch die-
se Aufgabe iibernehmen. Handelt
es sich darum, Markt- oder Pro-
zentanteile darzustellen, so bieten
sich Kreis- oder Tortendiagramme
arll.

Das Basic V3.5 der Commodore-
Modelle C16, C116 und Plus/4 hat
eine sehr leistungsfahige CIRCLE-
Anweisung, mit der auch Bogen-
segmente gezeichnet werden kon-
nen. Das ist ein ideales Werkzeug
fiir das Zeichnen von Tortendia-
grammen. Bei den Modellen C16
und C116 gibt es aber ein arges
Handicap. Wird hier namlich auf
hochauflésende Grafik geschaltet,
so bleiben armselige 2 KByte fiir
die Software iibrig. Bei der Erstel-
lung der nachfolgenden Program-
me muBte daher besonders dar-
auf Riicksicht genommen werden.
Bei der Hardcopy-Routine muBte
deshalb eine sehr umstandliche
Methode angewendet werden.

Mono- und ﬁo.lﬁchrom

Um zum gewiinschtem Ziel zu
kommen, wurde fiir den C16/116
das Gesamtprogramm in mehrere
Segmente unterteilt. Zundchst in
eine monochrome Version, zu der
es auch eine Hardcopy-Routine
gibt. Diese ist fast das Wichtigste
fiir eine niitzliche Anwendung die-
ses Programmes. Soll ein Torten-
diagramm nur am Bildschirm pra-
sentiert werden, dann sollte es in
Farbe sein. Es wurde daher auch
eine Farbversion geschrieben.
Hiervon eine schwarzweiffe Hard-
copy zu machen, sieht wenig an-
sprechend aus. Man sollte es da-
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Stuck

‘Blaue Balken’ mit C 16
und C 116 war Thema
in RUN 2/85. Das
grafikfreundliche
Basic 3.5 drangt aber
auch die Verwendung
eines Tortendia-

grammes auf.

TORTENDIAGRAMH

33.33%

Ausdruck in allen Farben. . .

TORTENDIAGRAMM

33.33%

.. allen GroBen . . .

vom grof3en Kuchen

her garnicht versuchen.

Fiir ein Tortendiagramm wird in
der Regel ein Kreis gezeichnet,
der die Gesamtheit der darzustel-
lenden Elemente bildet und der in
Tortenstiicke (Sektoren) unterteilt
wird. Die GroBe jedes Teilstiicks
gibt dann dessen Anteil an der
Gesamtmenge wieder. In beiden
Programmen wird nicht einfach
ein Kreis gezeichnet, der in ent-
sprechende Sektoren unterteilt
wird, sondern es wird eine plasti-
sche Torte gezeichnet, die von
schrag oben gesehen wird. In der
Farbversion werden die Torten-
stiicke in drei Farben eingefarbt.




Programmbeschreibung
, Jortendiagramm

‘m onochrom i e

Zeilen 150 bis 190

Die Werte fiir die einzelnen Tor-
tenstiicke werden in das eindi-
mensionale Feld A(N) eingelesen
und die Summe S aller Teilmen-
gen gebildet. Mehr als 12 Werte
sollte man nicht wahlen, sonst
wird das Diagramm unansehlich.
Zeilen 210 bis 240

Es werden die Zentriwinkel W(N)
der Tortenstiicke und der dazuge-
horige Prozentanteil P(N) berech-
net.

Zeile 260

Die Parameter fiir die Ellipse wer-
den festgelegt.

Zeile 280

Vom Mittelpunkt der Ellipse wird
zum Randpunkt fiir den Winkel 0
eine Linie gezeichnet. In der mo-
nochromen Version ist das wohl
tiberfliissig. Doch in der Farbver-
sion ist das wegen der PAINT-An-
weisung erforderlich.

Zeilen 290 bis 410

Winkelschleifen
ISR

Enthalten die Schleife, in der die
Bogen vom Anfangswinkel AW
bis zum Endwinkel EW der einzel-

TORTENDIAGRAMM

i4.0886%

i6.4144

13.e24

..und Formen . . .
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nen Tortenstiicke gezeichnet wer-
den; gleichzeitig miissen vom
Ende eines jeden Bogens auch die
radialen Begrenzungslinien gezo-
gen werden. Nun wird gepriift, ob
sich das Tortenstiick auf der hinte-
ren Halfte der Torte befindet. Ist
das der Fall, so wird der nachste
Wert bearbeitet. Befindet sich der
Schnitt auf der vorderen Hilfte, so
wird er bis zur Unterkante der
Torte gezogen. Das geschieht, in-
dem die Position auf der verscho-
benen Kante berechnet und vom
Endpunkt des Bogens dorthin eine
senkrechte Linie gezeichnet wird.
Natiirlich miissen auch die Koordi-
naten fiir die Beschriftung der ein-
zelnen Segmente berechnet wer-
den (Zeile 370 und 380).

Diskette als

Graﬁksgeich er

Zeilen 480 bis 530

Das fertige Tortendiagramm kann
betrachet werden. Nach einem
beliebigen Tastendruck wird auf
den Textmodus zuriickgeschaltet
und eine Tabelle der Werte mit
den dazugehorigen Prozentantei-
len ausgegeben. Falls von der Ta-
belle eine Hardcopy gemacht
werden soll, braucht dieses Pro-
grammsegment nur durch eine
Druckerroutine erweitet werden.

21.87Tx

Das geht speichermaBig gerade
noch.

Zeilen 600 bis 660

Soll die Crafik erhalten bleiben,
so kann sie auf Diskette oder Kas-
sette gespeichert werden. Bei den
Modellen C16/116 und Plus/4 ist
das bequem moglich, denn mit
dem eingebauten Monitor kann
bekanntlich jeder beliebige Spei-
cherbereich abgespeichert wer-
den. Das schliefit natiirlich auch
den Grafikspeicher mit ein. Damit
das Ganze automatisch vor sich
geht, wird fiir diesen Programm-
abschnitt der Trick mit der ,Pro-
grammierten Tastatur" angewen-
det. Im Listing (Zeile 610) ist der
S(ave)-Befehl fiir Diskette angege-
ben. Fiir Kassette ist die Geréte-
nummer von ,08" auf ,01" zu an-
dern.

Das Laden gespeicherter Grafi-
ken ist sehr einfach. Man braucht
zur Vorbereitung nur im Direkt-
modus einzugeben:
GRAPHICI,1:GRAPHICO,1
LOAD"Filename" 8,1 (Fiir Kasset-
te ist statt 8 eine 1 einzusetzen)
Nachdem der Ladevorgang abge-
schlossen ist, wird die Grafik mit
GRAPHICI1,0

sichtbar gemacht. Natiirlich kann
man das auch per Programm
machen, wie das beim Hardcopy-
Programm gezeigt wird.

Programmbeschreibung
,Multicolor

Tortendia g.ramm *

Bis zur Zeile 260 ist das Programm
mit der einfarbigen Version iden-
tisch. In Zeile 270 werden drei
Zeichen-Farben gewé&hlt. Hier
wurden die Farben griin, rot und
blau genommen.

Ab Zeile 290 beginnt das Zeichnen
und Einfarben der Sektoren des
Diagrammes. So wie vorher wer-
den die Tortenstiicke berechnet
und gezeichnet. Ferner werden
auch wieder die Koordinaten fiir
die Beschriftung berechnet. Zu-
satzlich miissen hier auch die fiir
die Anwendung des PAINT-Be-P
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fehls erforderlichen Koordinaten
berechnet werden (Zeilen 410 und
420). Damit nicht zwei gleiche Far-
ben nebeneinander folgen kén-
nen, ist eine Weiche eingebaut,
die das verhindert (Zeile 430).

Der Programmabschnitt ab Zeile
540 ist wieder gleich dem des mo-
nochromen Programmes ab Zeile
480.

Auch das Laden einer gespei-
cherten Multicolor-Grafik ist ein-
fach. Im Direktmodus ist einzuge-
ben:
GRAPHICS3,1:GRAPHICO0,1:CO-
LORS3,F,L

LOAD"Filename",8,1

Mit der Eingabe von GRAPHICS3,0
wird das Bild sichtbar gemacht.
Die Eingabe der COLOR-Anwei-
sung (Multicolor 2-Farbe) ist we-
gen der besonderen Verhaltens-
weise dieser Farbe (siehe Hand-
buch) nicht unbedingt erforder-
lich, aber sinnvoll. Im Programm
fir das Multicolor-Tortendia-
gramm wurden fiir die Farbe (F)
Blau und fiir die Luminanz (L) der
Helligkeitswert 4 gew&hlt.
Hardcopy fiir die Commodore-
Drucker 1525 und 801

Aus der Literatur fiir den Commo-
dore 64 sind einige Hardcopy-
Routinen in Basic bekannt. Diese
umzuschreiben, war kein Problem
und es ware mit dem Speicher
C16/116 noch gegangen. Jedoch
benétigte die schnellste Version
11 Minuten fiir einen Ausdruck.
Als sinnvolle Losung blieb also
nur noch ein Maschinenprogamm,

das es wesentlich schneller
schafft.
Hardcopy mit

Biﬂiﬂdruckem

Fiir alle, die sich mit Druckern
herumschlagen, ist ,Das groRe
Druckerbuch" (erschienen bei
DATA-BECKER) eine wahre Fund-
grube. Dort findet sich auch eine
Hardcopy-Routine, fiir. die Com-
modore-Drucker 1525/801 bezie-
hungsweise Seikosha GP100VC.
Sie ist jedoch fiir den Commodore
64 bestimmt. Dieses Programm
wurde zum Vorbild gew#hlt und
fiir die Modelle C16/116/Plus/4
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128
112
128
13
14@
15e
i@
170
=1
198
2ea
210
228
230
240
2502
260
ave
280
29e
300
31e
320
330
240
358
368
370
380
390
400
410
428
438
4402
458
460
478
4808

4390
500
Sie
See
538
S48

550
560
57e
580
598
(=% ]%)
1@

620
e38
648
658e
668

r‘.m ST T S S S SESESEESEEEEZS=S=SE======
rem tortendiagramm (monochrom)
rem ST S S S EECSECSESEEEEEEEZ=S=S=Z=E====
H

z=12:dim acz) ,pCz) ,u(z)

scnclr tinput "titel ":ts$

input "anzahl ":z

s=0ifor n=1 to z

print niinput acnlis=s+ain?

next

§

for n=1 to z

p=aln)/siuin)=360x*p

Pp(n)=int (px10000)>/ /108

next

]

x=160:y 1=90:y2=y | +20:a=80:b=50
graphic 1,1:icolor 4,1:icolor 1,1
drauw {,x.,v1 to x,yi1-b
aw=Bteuw=Bifor n=1 to z
auseuiew=entu(n)icu=eu-C(uinld 2)
if n=z then ew=360

circle 1,x,y1,a,b.,auw ,eu

xr=rdot (@):!yr=rdot (1)

draw 1,x,y1 to xr.,yr

if ew<s® or ew>270 then 370

draw to xr,yr+20

circle 9,x,y1+10,a+25,b+25,au ,cu
xc=rdot (B)/ B:yc=rdot (1)/8

if ew>210 then xc=xc-5

char 1.,xc,yc,.str$ (p(n))+"4"
next

]

circle 1,x,v2,a,b,90,270

draw 1,x-a,¥1 to x-a,y2

draw 1,x+a,yl to x+a,y2

char 1,1,1,t%

H
PoKe

1

print ifor n=1 to z

print n chr$ ¢157)",uert:"
print p(n)"%" tab(8)"="acn)
next
print
i/n"
get Key K$

if K$="j" then S9@:else end
H

%

graphic 9,1

print "[clrlmonitor(Sdounl"”
print "s" chr$ (34)t$ chrs$
(34)",88";

print " ,2000,49000"

print "[4counlx™

poKe 13139,19

£238,8:get Key K$:igraphic 9,

tprint "grafik speichern?-

for a=1320 to 1324:poKe a,13inext

poKe 239,6:end

2127
1288
838
1478
1785
138

773
1363
1790

138

3487
1776
1764
16854
34898
1658
ige2
1658
1759
2111
1161
2998
1868
1671
2551
138

ies2
1682
1658

asse

2364

556
1538
1888

138

2862

482
1713

631
1557
21286

i@ass8

515
i1e2
2235
1254




108
118
128
138
140
158
160
178
8@
198
cee
218
228
238
248
258
260
a7ve

cee
2990
300
318
320
330
340
350
360
370
380
3980
400
410
420
438
440
458
460
478
488
490
Sae
Sie
528
530
540
558
See
57e
580
598
508
610

620

630
648
650
668

=
680
690
7e8
7ie
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refll S=E=S=S=S=SCS =SS =SCEES=SSES=SS=SSS=SE=EssSsSsSS
rem multicolor-tortendiagramm
rem s r e EEEECSCSE RN EEEEEESS=S==
z=12:dim acz),p(z), ulz)

scnclr tinput "titel";ts®

input "anzahl";z:if z>12 then 158
for n=1 to z

print ntinput adn)is=s+ain)

next

for n=1 to z

p=atln)/stuin)=360%p

ptn)=int (pxi00@0a) 108

next

z

x=80:y 1=90:y2=y 1+20:2=40:b =50
graphic 3,1:tf=1:char 1,1,1,1t%
color 1,6,4:color 2,3,4icolor 3,7,
4

au=Riew=0:ixr=xiyr=y1-b

for n=1 to z

drauw f,x,y1 to xr.,yr
aw=ewieu=eu+w(n)icu=en-Cuwinl 2>
if n=z then eu=360

circle f,x.,y1,a,b,au, eu

xr=rdot (@)iyr=rdot (1)

draw f,x,y1 to xr.,yr

if ew<9@ or ew>270 then 390

drau f to xr,yr+20

circle 9,x,y1+18,a+12,b+25,cu-3,cu
xc=rdot (@)/4iyc=rdot <1)/8
circle 8,x,¥1,a-5,b-5,cu-3,cu
xp=rdot (B)+1liyp=rdot C(1)+1

if (z=4 or z=7) and n=1 then 450
paint f,.xp.yp.1

if eu>21® then xc=xc-5

char f.,xc,yc,str$ (pinl))+"Ai"
f=f+131if >3 then f=1

next

circle 1,x,v2,a,b,98,270
drau 1,x-a,y1 to x-a,y2
drauw 1,x+a,y1 to xt+a,y2

poKe 239,B:get Key K%

graphic @,1:color 1,1

3

print tfor n=1 to z

print n chr$ (157)".uert:"

print p(n)"X" tab(8)"*="a(n)

next

print fprint "grafikKk speichern?-
js/n*

get Key K$:if K®="j" then 640ielse
end

:

graphic 8,1

print "[clrImonitor[Sdounl"®

print "s®" chr® (34)t$ chr$ (34)",
as”";

print ",1880.490080"

print "[4douwnIx"

pokKe 1319,18

for a=1320 to 1324:ipoKe a,13inext
poKe 239,B8:end

2187
1288
2863
773
1785
130

773
1963
1790

138

3237
2274
2865

2657
773
i8@1
34898
1658
1844
1858
is@i
2112
1468
3373
1864
2818
is28
1731
1139
1671
2593
1288
130

1692
1682
1658

1749
11893

556
1538
1888

138
2862

1878

631
1557
2128

1zese

S15
1182
2235
1254

umgeschrieben. Abgesehen von
anderen Anderungen wurde es
reloctabel gemacht. Fiir den C16/
116 bringt das nicht viel, doch
beim Plus/4 kann die Hardcopy-
Routine nach Bedarf frei verscho-
ben werden. Es ist dazu nur die
Anfangsadresse A im Lader zu an-
dern. Das Hardcopy-Programm
wird dadurch vielseitiger ver-
wendbar.
Wird bei den Modellen C16/116
auf hochauflésende GCrafik ge-
schaltet, so wird das Ende des Ba-
sicspeichers vom Betriebssytem
automatisch auf die Adresse 6144
gesetzt. Auch wenn vorher durch
das Anwenderprogramm ein
niedrigerer Wert festgelegt wur-
de. Es ist daher nicht moglich,
Speicherplatz fiir ein Maschinen-
programm durch das Herunterset-
zen des Basicendes zu reservie-
ren. Plus/4-Anwender konnen
diesen Absatz iibergehen, denn
dort ist die Speicherverteilung an-
ders.

Das Maschinenprogramm fiir die

Hardcopy-Routine hat zwar nur

weniger als 300 Byte. Doch zusam-

men mit dem Basiclader und dem

Speicherbedarf fiir die Variablen

des Laders reicht das beim C16/

116 nicht mehr aus. Um es aber

doch méglich zu machen, mufte

daher ein etwas umstdndlicher

Weg gewdhlt werden.

Hardcopy-Programm fiir C16/116

1. Im Direktmodus eingeben:
POKEG6144,0:POKE43,1:PO-
KE44,24.CLR:NEW
Damit wird der Basicstart nach
oben verschoben.

2. Den 1. Teil des Hardcopy-Pro-
gramms normal laden und star-
ten. Damit befindet sich nun
das Maschinenprogramm ab
Adresse 4608 im Speicher.

3. Im Direktmodus den Monitor
aufrufen und das Maschinen-
programm speichern.

Auf Diskette mit: S"ML.HARD-
COPY",08,1200,1316
Fiir Kassette mit; S'ML.HARD-
COPY",01,1200,1316

‘4, Den Computer kurz ausschal-

ten, um den Speicher mit Si-
cherheit zu leeren.

5. Im Direktmodus den Monitor
aufrufen und das Maschinen-
programim laden.
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Von Diskette mit: L*“ML.HARD-
COPY",8

Von Kassette mit: L"ML.HARD-
COPY*, 1

Alternativ kann man natiirlich
auch mit LOAD"ML:HARDCO-
PY",8 beziehungsweise 1
laden. Dann ist aber nachher
ein NEW einzugeben, um die
Basicpointer wieder auf die
richtigen Werte zu setzen.

6. Den 2. Teil der Hardcopy-Rou-
tine laden und im Direktmodus
eingeben:
POKE45,22:POKE46,19
Durch diese Pokes wird dem
Betriebssystem mitgeteilt, wie
weit dieses, nun komplette Pro-
gramm, als Basicprogramm ab-
gespeichert werden soll. Dann
kann es wie ein Basicpro-
gramm abgespeichert werden.

Durch diese etwas umstandliche

Prozedur erhédlt man ein Grafik-

Hardcopy-Programm, welches

auch im Speicher des C16/116

Platz hat. Der Basicteil des Hard-

copy-Programmes zeigt auch, wie

gespeicherte Grafiken per Pro-
gramm geladen werden koénnen.

Das Hardcopy-Programm kann

auch als Erganzung anderer Gra-

fik-Programme verwendet wer-
den.

Bei der nun endgiiltigen Fassung

des Hardcopy-Programmes diir-

fen keine Anderungen mehr vor-
genommen werden, weil dadurch

Pointer gedandert werden. Wird

ein nachtraglich korrigiertes Pro-

gramm neu abgespeichert, so
kann es sein, daB dann nur der Ba-
sicanteil gespeichert wird und der

Maschinenanteil des Programmes

verloren geht.

Anderungen fiir den Plus/4:

Wird bei diesem Modell erstmalig

auf Grafik geschaltet, so wird der

Basicstart iiber den Grafikspei-

cher hinauf verschoben. Dadurch

braucht hier das Hardcopy-Pro-
gramm nicht geteilt zu werden
und es entfallt das umstandliche

Zusammenhangen von Basic- und

Maschinenteil. Allerdings muB

bei dieser Version eine Zeile ein-

gefiigt werden, namlich

90 GRAPHICI,1:GRAPHICO0,0

und die Zeile 140 ist zu andern auf

140 IF S=34628 THEN 500

(Rudolf Wolf)
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Praxis-Listing

L WN -

180
118
120
130
148
158
162
i7e
180
1898
20e
218
229
238
248
258
268
278
288
2398
302
318
320
338
340
358
3608
378
3882
338
400
410
420
430
440
4508
468
470
480
490

500
510
See
530
S40
558
=1=14)
570
588
S98e
=11

rem grafik laden+hardcopy 1525/801
rem (1.teil)

re =S==S==S==S==S=S=S=SS=S=S=S=S=SS=S=S=S=S=S=S=S=S=====
2=4E@8:sa=a+59is=0

for n=@ to 277'read dipoKe a+n.,d
s=s+dinext

print “programmstart mits:
if s=34628 then end

print ®"eingabefehler!"
data 133,228,134,229,185,226,74,74
data 74,170,189,248,18,133,217,163
data 32,5,217.,133,217,138,41.,3

data 178,189,236,18,133,216,165,226
data 41,7.,24,101,216,133,216,165
data 228,41,248,133,230.,24,1685,216
data 101,232,133 ,216,165,217,181 ,228
data 133,217,96,169,4,133,172,133
data 174,169,08,133,171,133,173,32
data 192.,255,166,172,32,201,255, 168
data 13,32.,210,255,169,0,133,218
data 169,28,133,219,169,7,133,220
data 189,255,133 ,222,169,49,133,223
data 169,8,32,210,255,169,86,133

data 224,1323,225,185,218,133,226, 169
data ©,133,221,185,224,166,225,32
data ©2,18,160,0,177.,216,1866.221

data 157.,10,19,230,226.232,134 .,221
data 228,220 .208,231,168,7,169,0
data 166,220,30,10,19,42,202, 186

data 249,37.,222,9,128,32.,218,255
data 136,16,237,165,224,24,105,8
data 133,224,144 ,2,230,225,198,223
data 208,185,169,13,32,210,255, 165
data 218,24,185,7,133,218,198,219
data 240 .2.,208,152,169.,4,197 ,220
data 2498,12,133,2290,169,1,133,218
data 169,155,133 ,222.,208,134,169,15
data 32,2198,255,169,13,32,218,255
data 32.,231,255,96,0,64,128,192

data ©0,1,2,3,5,8,7,8

data 10,11,12,13,15,16,17.,18

data 20,21 .,22,23,25,26,27.28

data 30,31,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.,0,0

sys";sa

l"el'l'l &+ * &t &+ + &£ & ¢t &+ % & & & & & & F 5
rem grafik laden+hardcopy 1525/801
rem (2.teil)

r\em -+ 4 % &+ * & + * &+t %+ % %%tttk EE

if £=1 then 570

input "fclrlname®"’n$:graphic 1,1
if f=0 then f=1:load n%,8,1

for t=0 to 10@@:next :graphic 9,0
print "hardcopy?-j/n"

get Key K$:if K$<>"j" then end
graphic 1,0:sys 46867:graphic @,1

1835
19638
645
2932
i2e1
1875
3751
2791
3073
3173
3173
3343
3969
3311
3211
3436
3168
3017
3751
3089
4393
2811
2985
2781
3748
2838
3373
3100
3286
3383
3450
3100
38339
2986
2947
2935
1934
2378
2378
2651

1135
1686
18@e7?
1437
1984
1792
1893




Die ungewthnliche Kombi-
nation von sensationellem
Preis und hervorragenden
Leistungsmerkmalen des
neuen ATARI ST muB jeden
Computerfreund einfach
neugierig machen! Hier fin-
den Sie auf Ihre wichtigsten
Fragen die Antwort (und die
sollten Sie nicht nur vor
einem Kauf kennen!).
Schwerpunkte: das revolu-
tiondre Grafik-Betriebs-
system GEM und ausfihr-
liche Hardware-Beschrei-
bung.

Das Premierenbuch: Der
neue ATARIST, ca. 200
Seiten, DM 39,

Diese hochkarétige Einfihrung in die
rechnerunterstitzte Konstruktion lie-
fert neben umfassenden Informatio-
nen reichlich Konstruktionsbeispiele
mit etlichen Programmen. Konkret
werden dreidimensionale Zeichnun-
gen und deren Verdnderung durch
Zoomen, Duplizieren, Spiegeln etc.
behandelt, Bausteinprinzip und Mac-
ros erklért sowie dartiber hinaus der
Aufbau eines eigenen CAD-Systems
erarbeitet. Ein brandaktuelles Buch
der absoluten Spitzenklasse!
Einfiihrung in CAD mit dem COM-
MODORE 64, 302 Seiten, DM 49,—

STAR-TRECK im Wohnzimmer? Die-
ses packende Buch zeigt, wie man
sich einen Roboter ohne groBen
finanziellen Aufwand selber bauen
kann und welche erstaunlichen Még-
lichkeiten der C 64 zur Programmie-
rung und Steuerung bietet -
anschaulich dargestellt mit vielen
Abbildungen und etlichen Beispielen.
Dazu ein spannender Uberblick tber
die historische Entwicklung des
Roboters und eine umfassende Ein-
fihrung in kybernetische Grundlagen.
Unentbehrlich flr jeden Roboterfan!
Das Roboterbuch zum
COMMODORE 64, ca. 230 Seiten,
DM 49,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 310010

| A ¥

Neue DATA BECKER Bucher

Ein Buch, das nicht nur
absolut wichtig ist fur jeden
64er-Besitzer, der die phan-
tastischen Moglichkeiten
des Nachfolgemodells ken-
nenlernen will, sondern auch
dem Kaufinteressierten aus-
gezeichnete Entscheidungs-
hilfen bietet. Informieren Sie
sich sachkundig Gber die
wirklich herausragenden
Leistungsmerkmale des
C128: 64-aufwérts-kompati-
bel, drei Betriebssysteme
(eins davon CP/M). 128 KB-
RAM.

Das Premierenbuch:

Dem interessierten Anfanger werden
hier die weitverbreiteten Assembler
Profimat, MAE 64 und TEX.AS. aus-
fuhrlich anhand von Ubungen und
Beispielen erklart und aufbauend
eine konsequente Einfihrung in die
Maschinensprache vermittelt. Gleich-
zeitig ein fundiertes Nachschlage-
werk: Ein umfassender und Uber-
sichtlicher Anhang mit Erlduterungen
aller wichtigen Begriffe sowie ein
reichhaltiges Stichwortverzeichnis
ergénzen dieses Trainingsbuch opti-
mal.

Assembler Trainingsbuch,

ca. 250 Seiten, DM 39,-

Sie wollten schon immer mal ein Tele-
spiel selbst programmieren? Hier ist
fur Sie das top-Buch, zugeschnitten
auf den COMMODORE 64 und mit
Berlcksichtigung des COMMODORE
128! Schrittweise lernen Sie zu pro-
grammieren, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schleust oder wie
Captain Future spannende Abenteuer
in fremden Galaxien Uberlebt. Hand-
feste Anwendungen mit vielen Bei-
spielen, Listings und Programmier-
tips. Auch mit wenig Programmier-
Praxis stellen sich schnell Gber-
raschende Erfolge ein.

Superspiele - selbst gemacht,
ca. 200 Seiten, DM 29,-

Selbsthilfe spart Zeit, Arger und Geld
- gerade Probleme wie Floppy-
Justage oder Reparaturen der Platine
sind mit oft einfachen Mitteln zu
I6sen. Anleitungen zur Behebung der
meisten Storfdlle, Ersatzteillisten und
eine Einflhrung in Mechanik und
Elektronik des Laufwerks. Natdrlich
gehtren auch genaue Angaben zu
Werkzeug und Arbeitsmaterial zum
Buch, das in jeder Beziehung fir
Jeffektiv und preiswert” steht.
VC-1541 Pflegen und Reparieren,
ca. 200 Seiten, DM 49,-

Die Datendbertragungswelle rolit!
Dieses Handbuch bietet eine praxis-
orientierte Einfiihrung in die Grund-
lagen der Dateniibertragung (Aku-
stikkoppler, DATEX-P, Mailboxen,
Datenbanken). Als Clou gibt es
neben einem umfangreichen Ver-
zeichnis von Telefon- bzw. DATEX-P-
Nummern und Anschriften der Mail-
boxen und Datenbanken fix und
fertige Mailbox- und Datenlber-
tragungsprogramme, mit denen
Sie z.B. Inren C64 in eine
Mailbox umwandein kénnen.
Das Handbuch zur
DF0, 173 Seiten,
DM 39,-

COMMODORE 128, ca.
250 Seiten, DM 39,-

Zentrales Thema aktueller Diskussio-
nen: die Kinstliche Intelligenz (KI).
Eine ausfihrliche und interessante
Einfihrung in deren Theorie und Ein-
satzmdglichkeiten, vom historischen
AbriB Ober die ,denkenden” und
Jebenden” Maschinen bis zu Anwen-
dungsbeispielen mit Programmen fur
den COMMODORE 64. Experten-
system, Such- und Auskunftspro-
gramm oder selbstlernende Pro-
gramme werden ebenso dargestelit
wie Computer-Kunst oder Simulatio-
nen.

Einfiihrung in die Kiinstliche
Intelligenz, 395 Seiten, DM 49,-

iiber das grofie
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen DATA
BECKER KATALOG Som-
mer '85, den wir lhnen
gerne kostenlos
zusenden.




Ob alter Spielhase oder Computer-
Frischling, wer sich im riesigen Spiele-
angebot zurechtfinden will, hat seine lie-
be Not. Die RUN-Liste macht’s einfacher:
Im Februarheft stellten wir 800 Spiele
vor. Jetzt folgen 700 neue Programme.

Programmname Spielart Programmname Spielart

1985

1994 Ten Years After
50 Mission Crush
9to 5

A Sound Odyssy
A Weana Partie
Ad Infinitum
Adept

Adven. Const. Set
Advent. Creator
Adventure Dtsch.
Adventure Gen.
Adventurewriter
Aegean Voyage
African salati
Agent USA
Airsupport
Airwolf

Alien Brood
Allay Cat

Alley Oops
Alpha Omega RUN
Amazon

Ambush
Ancipital
Andiddums

Ant Attack

Anter Planter
Aow ADV # 1
Aow ADV #2
Apocalypse now
Archipel
Archipelago
Ardy

Arena 3000
Arrow of Death |
Arrow of Death 2
Artillery
Artilleyieb
Asterix

Astro 2000
Asylum

Attack Windscale

Action
Action
Strategiespiel
Schreibmaschinenkurs
Musikspiel
Brettspiel Othello
Action Weltraum
Adventure (Archon II)
Erstellt Adventure mit 2 Disketten
Adventure mit Action
Adventure in Deutsch
Erstellen von Adventure
Erstellt Adventureprogramme
Action
Auvellidle
Adventure mit Action
Action
Action

ction
Action
Action Bowling
Action
Adventure 4 Disketten
Action
Action
Action
Action
Action
Adventure
Adventure
Adventure
Adventure
Action

ction
Action
Adventure
Adventure
Action fiir 2 Spieler
Action
Brettspiel wie 4 gewinnt
Astrologie + Horoskop
Adventure
Action
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3
3
3
2
3
4
3
2
3
4
4
4
3
3
2
2
3
3
3
a
4
3
3
3
1
4
4
5
3
2
B
3
3
3
5
4
4
2
4

Automania

Back Gammon
Bagers and Mash
Bank Manager
Baseball Game
Basketball
Bastow Manor
Bath Time

Battle Normandy
Battle of Midway
Battlezone
Bauernlegen 1
BC Bill

Beaky

Big Mac

Big Top Barney
Bizy-Beez

Black Belt

Black Gold
Black Knight
Black Thunder
Blazing Paddles
Blue Thunder
Boeing 747
Bogymen
Boing-Joy

Booty

Boulder Dash
Brand Heat
Break Dance 2
Break Fever
Broadsides
Bruce Lee
Brush up Engl. 1
Brush up Engl. 2
Brush up Engl. 3
Bugblast
Bugblaster
Builder Ben
Bumble Bee
Cadcam

Caesar

Caissa

Action
Brettspiel
Action

Aufzeichnung Ein- Ausgaben

Baseball Simulation
Basketball wie Soccer
Adventure

Action

Strategie wie Knight
Action

Action

Kartenspiel

Action

Action

Action

Action Zirkus

Action dhnlich Bonzo
Action Karate
Wirtschaftsspiel
Action

Action Eisenbahn
Hi-Res Bilder erstellen
Action

Flugsimulator

Action Kletterspiel
Flugsimulator
Adventure mit Action
Action

Action Autorennen
Memory mit Bewegung
Action

Strategie mit Segelschiff
Action

Englischkurs
Englischkurs 2. Teil
Englischkurs 3. Teil
Gridrunnerspiel
Gridrunnerspiel
Action

Action

Action

Strategie

Schachspiel
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Programmname Spielart

Caribbean
Castle

Castle Nightmare
Castle Terror
Catacombs
Catastrophes CHM
Cave Fighter
Cavelon II
Cavern in Mount
Cavern o. Sillahc
Cell Defenser
Center/Court
Champ. Loderuner
Chatterbee
Chemie Kurs
Chicken little
Chiller

Chilly Willi
Christmas Carlos
Chuck Norris
Cia Adventure
Circleworld

Cliff Hanger
Close Encounters
Coast to Coast
Cock'in

Combat Lynx

Compaign Manager

Computer Borse
Conan

Congo Bongo II
Contract Bridge
Cops and Robbers
Countd. Meltoown
Countdown
Country Garden
Cracks of Fire
Crash

Crazy Conveyors
Crown

Crystal Castles
Cuthbert
Cuthbert Tomps
Cybertron Miss.
Cyperchees
D-Bug
Dagoberts Gold
Dame

Danger Mouse |
Danger Mouse 11
Danger Mouse III
Danger Ranger
Dark Tower
Datei-Organisat.
Death Star
Defence

Delphis Oracle
Descent Kaylon
Designers Pencil
Devender XIIV
Die phant. Reise
Donald Duck
Down Hill Racer
Dragon Chase
Dragons Eye
Dragonworld
Dreadnought
Dream House
Ducks Ahoy
Duel

Duka

Dungeon of BA
Eagles

Eishoélen
Elektromat

Adventure 4 Disketten
Kletterspiel

Adventure mit Action
Adventure

Adventure

Action

Adventure mit Action
Action

Adventure

Action dhnlich Apokalypse
Lifespiel

Action fiir 2 Spieler

wie Loderunner neue Bild,
Lernspiel

Chemie in Deutsch 2 Disk,
Action

Action

Action

Music-Demo Weihnachtslied
Action

Adventure

Adventure

Actin

Action

Lernspiel Staaten von USA
Action

Kriegsspiel Strategie
Strategie

Bérsenspiel

Adventure mit Action
Action

Kartenspiel mit Bieten
Adventure mit Action
Adventure mit Action
Action

Action

Adventure

Action

Action
Gliickspielautomat
Action

Action

Action

Adventure mit Action
Schachunterricht
Adventure mit Action
Adventure mit Simonsbasic
Brettspiel

Adventure

Adventure

Adventure

Action

Action

Datei erstellen

Action

Action

Hilfsprogramme

Action

Grafikprogramm

Action

Adventure mit Action
Action

Action Skirennen

Action

Adventure

Adventure 5 Disketten
Strategiespiel

Haus einrichten Fehlerh.
Action

Action

Hilfsprogramm Dunkelkammer

Adventure mit Action
Strategiespiel
Labyrint

Schaltplan erstellen
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Programmname Spielart

Note

Elf System
Eliminator
Empire of Karn
Enchanted Isle
Enchanter
Enduro

Energie
Erdkunde Level |
Erdspalte
Erdspalte

Eric the Viking
Espial

Eureka 1/Adven.
Eureka 1/Arcade
Eureka 2/Adven.
Eureka 2/Arcade
Eureka 3/Adven.
Eureka 3/Arcade

Eureka 4/Advent.

Eureka 4/Arcade
Eureka 5/Adven.
Eureka 5/Arcade
Evil Dead
Exodus
F15-Strike Eagle
Faces of Haarne
Fakturierung
Falcon Patrol II
Fall of Rome
Feastbility Exp.
Felix Factory
Fighter Pilot
Fire Quest

lak
Flight Path 747
Flipperking
Flipperking
Floard Jawa
Fload Jet PAC
Flyerfox
Flying Colors
Flying Digger
Fools Gold
Football-Manager
Forest Raider
Fortress
Four easy Pieces
Fraction Fever
Frak
Fred
Frenzy
Frogger II
Frogman
Front Line
Galacto Honoris
Galgenspiel
Galleons
Game of Live
Games Creator
Gammaron
Gandalf
Garbage
CGates of Inkas
Geisterhaus
Ghostbusters
Ghouls
Gl Joe
Gilligans Gold
Gimmy-Nimm
Girl
Gladiadors 2000
Globetrotter
Go
Goblin
Gogo the Ghost

Datei und Textverwaltung
Action

Adventure

Adventure

Adventure

Action
Energieverbrauch
Lernspiel

Action

Action

Adventure

Action

Adventure

Actionsspiel zum Advert.
Adventure

Actionsspiel zum Advent.
Adventure

Actionsspiel zum Advent.
Adventure
Actionssspiel zum Advent.
Adventure

Actionsspiel zum Advent,
Action

Action

Action

Action mit Musik
Rechnungen schreiben
Action mit Flugzeug
Strategie

Adventure

Action

Flugsimulator

Action

Action

Flugsimulator

Action

Action

Action

Action

Action

Hi-Res Bilder erstellen
Strategie

Adventure
FuBballstrategie England
Action

Strategie

Musikdemo

Action

Action

Action

Action

Froggerspiel 3-D
Pac-Man-Spiel

Action

Action Weltraum
Ratespiel

Strategie

Live Simulation

Action veranderbar
Action

Action

Flipperspiel

Denkspiel 1Q-Test
Action

Action mit Sprache
Action

Kriegsspiel 2 Disketten
Action

Denkspiel

Hi-Res Bilder betrachten
Action Schlangenspiel
Reisespiel Strategie
Brettspiel

Action
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Programmname Spielart

Golael palotl
Good Gracious
Gordon Saga
Grab des Pharaos
Grabber

Graf Dracula
Crafikbasic
Great Nordic War
Grogs Revange
Gryphone
Guardian
Gumball
Gumshoe
Gundogs

Gust Buster
Guzzler

Gyropod

Hall of Things
Havoc

Hawk

Hawkmen of Dinri
Heathrow

Hell Gate
Henrys House
Herby

Herby Thriller
Hercules
Hexagon

Hexe

Heysn

Hi-Eddi
Highnoon
Highway
Hitchniker
Horoskop

Horror

House of Gables
Hubschrauber
Humpty D. Meets
Humpty Dumpty
Hunchback II
Hyper Biker
Hyper Circuit
Hypnotist
Impossible Mission
In den Beginne
Incredible Music
Indiana Jones
Infidel
Inteligenztest
Island 64

J-Bird

Jack Attack

Jack Beanstalk
Java Jim

Jeepers Creepers
Jet Boot Jack

Jet Power Jack
Jet Set Willy
Jetpac

Jigsaw

Jinn Genie

Auvelllure

Action

Adventure Deutsch
Adventure Deutsch
Action

Denkspiel
Basicerweiterung Crafik
Strategiespiel

Action Fahrrad

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Adventure

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Adventure mit Action
Adventure mit Action
Action

Brettspiel

Action

Action

erstellt Hi-res Bilder
Action Duell

Action

Adventure

Erstellt Horoskope
Flipperspiel

Adventure
Flugsimulator

Action

Action

Action

Radrennen

Action

Adventure mit Pulsfiihler
Adventure mit Action
Adventure
Music-Demo fiir Kawasaki
Adventure

Adventure

1Q-Test mit Auswertung
Adventure mit AC. Franz.
Wiirfelhiipfen geschickl.
Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Puzzles mit Hi-Res Bilder
Action
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Programmname Spielart

Jukebox

Jump Challenge
Juno First

Kaiser

Kalah

Kalkumat
Kawasaki Compos.
Kawasaki Perfor,
Kawasaki Synth.
Kensington
Kerstmas Werk
Kettenreaktion
Kik Start
Killerpiller
Kindercomp
King of Samurabi
Kniffel

Knockout

Konig

Kokotoni Wilf
Kong Strike Back
Kosmic Kanga
Kreuzwort
Kreuzwortrétsel
Kriimel Monster
Kunibert & Co.
Kurs Light Pen
LAS 84

Laser Cycles
Lazy Jones
Learning Bridge
Legionare
Lifestyle
Loderunner Il
Lonely Rider
Lord of Balrogs
Lord of Midnight
LSQ

Macbeth |
Macbeth 2
Macbeth 3
Macbeth 4
Médchentest
Manor Mystery
Mask of Sun DTS
Mask of the Sun
Master Composer
Master of Time
Match Point
Match-Wits
Maze Builder
Maze Master
Megabike
Megazone
Merlin

Merravid Quest
Merry Christmas
Metallama's
Metamorph. III
Micky in Space
Micro Il

Micro Mouse
Micro Power Demo
Micro-Olympics
Midway
Mini-Manager
Minotaurus
Minute Magic
Mission 1
Monstermash
Montezum Rev
Monty Mole
Moon Patr. Atari
Moondust
Mordor

Action

Action Motorrad
Adventure mit Action
Adventure

Brettspiel

Kalkulation mit Grafik
Musikspiel

Musikspiel
Musikprogramm
Brettspiel

Action

Brettspiel fiir 2 Spieler
Action Motorrad
Action Cridrunnerspiel
Zeichnungsprogramim
Adventure

Wiirfelspiel

Action Boxen F. 2 Spieler
Adventure wie Ramses
Action

Action

Action
Kreuzwortpuzzle
Erstellt Kreuzwortratsel
Pav-Man Spiel
Adventure mit Action
Light-Pen Testprogramm
Flugsimulator Joy-Userbord
Action

Action

Kartenspiel Lehrkurs
Strategiespiel
Lernspiel

Wie Logerrunner neue Bild.

Action

Adventure mit Action
Adventure

Quiz

Adventure

Adventure

Adventure

Adventure

Fragespiel

Adventure

Adventure Deutsch 2 Disk
Adventure 2 Disketten
Musikconstruction
Adventure Deutsch
Tennisspiel
Memoryspiel
Labyrinth erstellen
Labyrinth erstellen
Action

Action

Action

Adventure

Adventure

Action

Action

Adventure 4 Disketten
Hi-Res Bilder erstellen
Lernspiel

Hi-Res Bilder fiir Spiele
Olympische Wettkampfe
Strategiespiel
Dateiverwaltung einfach
Adventure
Flipperspiel
Adventure

Action

Action

Adventure mit Action
Action

Action

Adventure

B B OO O I G S e B WWME BN NN WLEWEWOWE WD EDWWRWRAENEWDEWNNEWWSAWANDTUWNDOSAR R B ARAO,OWONDWWWWNDWWO




Programmname Spielart

2
=)
-
o

Mother Bird
Mountain King
Mountaincave

Mouse Muddle DTS

Movie Madness
Movie Maker
Mr, Dig

Mr. Wiz

Mr. Do's Castle
Mr, Freeze
Munroe Manor
Music Maker
Music Processor
Music Shop
Mutant Monty
Mychess 11 (3D)
Mystic Mansion
Nevets

New York City
Nite-Express
Nomads of Time
Nude Cirls

Qil Tycoon

On Court Tennis
On Field Football
On Stage
Operation Neptun
Oracles Cave
Orbitron

ORC Attack
Ozzy Versus
P.C. Fuzz
Pancho
Pandoras Box
Panzerjago
Park Patrol
Pastiinder
Pearl Diver
Pegasis®
Penetrator
Pesky Painter
Pferderennen
Phase 4

Photon Strom
Picasso Joy
Pirate's Cove
Pirate-Adventure
Pitstop 11

Pizza

Planet Rover
Poker-64
Pokersam
Polterschnak
Poly 64

Poster Paster
Print Shop
Projection
Psychatrist
Psychedelia
Psychol
Psytron
Punchy

Puzzle Mania
Puzzle Panic
Pyjamarama
Pyramid
Quadratic EQ
Quak Attak
Quango

Quasi Modo
Questron
Quintana Roo
Quovadis

QX-9

Rack 'em up

Action

Action

Adventure

Ratespiel mit Worten Deutsch
Trickfilmherstellen
Trickfilmerstellen 2 Disks
Action

Action

Action

Action

Adventure

Musikspiel

Musikspiel
Musikprogramm

Action

Schach 3D Spielbrett
Action

Action

Verkehrsspiel

Action

Action

Hi-Res Bilder betrachten
Action

Tennisspiel
Amerikanisches Football
Musikspiel

Adventure Deutsch
Adventure

Action Weltraum

Action

Action

Action

Wiirfelhiipfspiel

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Action wie Scramble
Action

Action

Action

Action

Hi-Res Bilder erstellen
Adventure

Adventure

Autorennen fiir 2 Personen
Denkspiel

Action Weltraum
Kartenspiel

Kartenspiel mit Sprache
Kartenspiel
Musikprogramm fiir Wersi
Action

Zeichenspiel fiir Drucker
Action

Fragespiel

Zeichenspiel
Psychologischer Farbentest
Action

Action

Puzzlespiel

Action

Adventure mit Action
Action

Lernspiel Mathematik
Action

Action

Action

Adventure mit Action 2D
Action

Adventure

Action

Action
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Programmname Spielart

Railroad
Rainbow-Walker
React

Real Estate
Realm of Imposs.
Rebel Fprce
Red Albert
Rekenwonder
Renegade F — 16
Return to Earth
Return to Eden

Rhymes & Riddles

Rythm Rocker
River Raid
Robot War
Robots of Dawn
Rock'm Roll Tour
Rocket Ball
Rocket Roger
Roomlord

Rootin Tootin
Saboteur

Saga

Sams Jam
Sargon III
Satans Hallow
Saturnlander
Scharfe Wanda
Schiff versenken
Schnapsen
Schreib
Schreibmaschine
Scrabble
Scribbler

Scrol. of Abadon
Seahorse
Seaside Spezial
Seastalker
Secret Mission
Seeschlacht

.Segelflugzeug

Senso
Serpent's Star
Sexy 64
Sherlock Holmes
Show Jumping
Shuttle Escape
Side Pachman
Silicon Warrior
Silly
Simulationen
Skel

Sketch Paint
Ski-Weltcup
Skier
Skramble
Skramble 3D
Skull

Slap shot Hockey
Smuggler
Smurf 11

Snake

Snake II
Snapman
Snooper Troops
Snoopy Math
Songwriter
Sorcerer
Sorcerer of Cl.
Sorcery

Space Craft
Space Myhem
Space Shuttle
Space Strom
Space Thief

Action Eisenbahn
Action (Random Zugriff)
Action

Wirtschaftsspiel Monopoly
Adventure mit Action
Adventure mit 2 Disk.
Strategiespiel
Lernspiel Rechnen
Flugsimulation
Adventure

Adventure

Lern + Ratespiel
Musikprogramm mit Grafik
Action

Adventure

Adventure

Strategie

Action Rollschuhlaufen
Action

Adventure mit Action
Action

Action

Adventure

Action

Schachspiel mit Hilfsfile
Action

Action

Fabolous Wanda auf deutsch
Schifferlversenken
Kartenspiel
Maschinenschreiblehrgang
Maschinenschreiblehrgang
Brettspiel

Hi-Res Bilder erstellen
Action

Action

Action Laden mit 8,1
Adventure

Adventure

Action

Flugsimulator
Geschicklichkeit
Adventlire 2 Disketten
Fragespiel

Adventure

Action Pferdespringen
Action

Pachmanspiel

Action

Grafikspiel
Verschiedene Spiele
Action

Zeichnenspiel

Action Ski-Rennen
Action Ski-Rennen
Action

Action

Action

Eishockey fiir 2 Spieler
Action

Action

Action Schlangenspiel
Action

Pacmanspiel

Adventure

Lernspiel
Musikprogramm mit Demost.
Adventure

Adventure

Adventure mit Action
Flugsimulator

Action

Action

Action

Action fiir 2 Spieler
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Programmname Spielart

Note

Spectipede
Speech-Poker
Speed Duel
Speed-O-Cycles
Spellbound
Spelunker
Spider-Man
Sprinter

Spuk

Spy Hunter

Spy Versus Spy
Spyder & the Fly
Staff of Karnath
Standing Stones
Star Battle

Star Crash

Star Trader

Star Tramp

Star Trooper
Stareggs
Starlight
Starrace

Stealth

Steel Rat

Stein der Weisen
Step on Step
Sternkarte

Stock & Bond
Stranded

Streets o'London
Stunt Bike
Subhunt

Suicide Express
Supacatchatroopa
Super Aldebaran
Super Aldebaran
Super Bunny
Super Schach
Super Sketch
Superscramble
Superstar by USA
Supertank
Swoop

Swooper
Swooper

System 15000
TAC

Tank War C. Set
Tanx

Tapper

Tazz

Terra Titanic
Texter 64
Textomat Plus
The Dam Busters
The Game Show
The great Race
The Institute

The little Fugue
The lone Ranger
The Pit

The Quest

Gridrunnerspiel
Poker mit Sprache (SAM/R)
Action Autorennen
Action Schlangenspiel
Action ahnlich Bonzo
Adventure mit Action
Action

Flugsimulator

Action Jumpspiel
Action Autorennen
Adventure mit Action
Action

Adventure mit Action
Adventure mit Action
Action

Action Weltraum
Action

Action Weltraum
Action Weltraum
Action

Action

Action Weltraum
Action

Adventure

Adventure
Hiirdenlauf
Sternenkarte mit Simon B.
Wirtschaftsspiel
Adventure

Adventure
Geschicklichkeitsspiel
Action

Action Eisenbahn
Action

Action

Action

Action

Schachspiel

Action

Action

Action Sportwettkampf
Action

Action

Action Invaderspiel
Action

Adventure
Strategiespiel

Action + Konstruieren
Action PanzerschieBen
Action

Action

Adventure
Textverarbeitung
Textverarbeitung
Action Flugzeug
Fragespiel mit Hinweisen
Adventure durch Amerika
Adventure
Musikstiick
Adventure

Action

Adventure
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Programmname Spielart

The Wylde
Thisis E. F. Iges
Thunder Bombs
Time Traveller
Time Zone
Titans

Titration

Tom

Tomarc
Topografie (Eur)
Topografie (NED)
Tornado Low Lev.
Toys Bizarre
Track and Field
Trafic
Trans-Europa
Trashman 2
Trible Truble
Triple Tour
Trivia Arcade
Trollie Wallie
Tron III

Trucker

Tunnel of Time
Turbo 64

Turtle Jump
Turtle Junior
Tutulla

Type Attack
Type Les
Typing Tutor
Ultima III

Up'n Down
Urban Upstart
Valkyrie 17
Verhau
Viduzzles

Viper

Vitballen
Wargames Coleco
Wariors of Zypra
Warlok
Waterski
Waxworks
Weltraumdieb
West

Wet Paint
Wettervorhersage
Whealer Dealer
Whisthler Brot
Whitehouse Blues
Wildfire

Wing Commander
Winnie the Pooh
Witchswitch
Wizard of Akyrz
Wiztyp

Wizzard Castle
Word Wizard
World Cup
World Tennis
Wortschatz Engl.
Wortschatz Ital.
Wortschatz Spanisch
Wrigagly
Wiirfelpoker
Wurm

Zaga Mission
Zenji

Zenon

Zeta VII

Zeus 64

Zim Sala Bim
Zone Ranger
Zone Six

Adventure

Action

Action

Fragespiel

Action

Action

Chemiehilfe
Adventure mit Action
Action

Erdkunde Europa
Erdkunde Niederlande
Action Flugzeug

Action

Leichtathletik
Reaktionsspiel Verkehr
Strategiespiel

Action

Action

Action

Fragespiel mit Action
Action laden mit 8,1
Action
Fernfahrerdenkspiel
Adventure

Autorennen

Action

Lernspiel

Action

Action Schreibmasch-Lern
Schreibmaschinenkurs

Maschinenschreiblernprogr.

Adventure auf 2 Disketten
Reaktionsspiel
Adventure mit Action
Adventure
Schlangenspiel
Puzzlespiel

Action

Action

Strategie mit Action
Action

Action

Action Wasserski
Adventure

Action

Adventure

Action Schlangenspiel
Wetterprognosen
Wirtschaftsspiel
Adventure mit Action
Adventure mit Action
Action

Action

Adventure
Adventure mit Action
Adventure

Maschinenschreiblernprogr.

Adventure

Adventure mit Sprache
FuBbalispiel
Tennisspiel
Vokabeliiben Englisch
Vokabeliiben Italienisch
Vokabeliiben Spanisch
Action Schlangenspiel
Wiirfelspiel

Action

Action

Action

Action

Action

Action

Adventure mit Action
Action

Action
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~ Aktuelle Buchtips von Deutschlands groBtem Verlag fiir Computerbiicher

.BESSER
PROGRAMMIEREN"

Fir den interessierten Elekironiker bietet sich mit diesem Buch
eine echte Chance, aus seinem 64er wirklich das Optimale zu
machen - sei es nun im Hobbybereich oder fiir den kommerziel-
len Einsatz. Von den Grundlagen der Computerei, den Zahlensyste-
men, flinrt es schrittweise (ber einfache Experimente bis hin zu
komplexen MeB- und Steuerschaltungen. Schwerpunkt bilden aus-
gesuchte Ideen zu verschiedenen Einsatzméglichkeiten des C64
mit einer Reihe hochinteressanter Schaltungen zum Nachbauen.

Aus dem Inhalt: Die CIAs 6526 - LEDs am USER-Port - Schalten
mit Transistor — Schalten mit Relais —= Ansteuerung von Optokopp-
lern - Lichtorgel — Lichtschranke — Verwendung der Timer —
Klatschschalter - Tonerzeugung mit dem Kassetten-Port — Motor-
steuerung Gleich- und Schrittschaltmotoren — AnschluB weiterer
Peripherie-ICs — AnschluB weiterer 6526 — Parallelschnittstellen-
baustein 8255 — D/A‘Wandlung und ihre Methoden - der ZN 426
und 427 - programmierbare Stromversorgung — Spannungsmes-
sung - Temperaturmessung - Interrupttechnik - EPROM-Program-
miergerdt — EPROM-Karte flr den 64er - Frequenzzdhler — Auto-
DVM - Logic-Analyser — Sprachausgabe — und mehr. 229 Seiten,
DM 49:_

Der Commodore 64 in Naturwissenschaft und Technik - das
Cco bedeutet die qualifizierte Nutzung Ihres Homecomputers, der
,‘_'”ODORE 64 erheblich mehr leistet, als sein Ruf als Spiele- und Hobbycomputer
FUR ECH ahnen 1GBt. Dieses konkurrenzlose Buch zeigt Ihnen wie: Es ent-
UN NIK hdlt nicht nur eine umfangreiche Programmsammiung, sondern ist
Wi D zugleich qualifiziertes Standardwerk flr die anspruchsvolle wis-
SSENSCHA Fr senschaftliche Nufzung des 64ers. Grundséifzliche Fragen werden
ebenso gekldrt wie spezielle Einzelheiten zum Programmieren wis-
senschaftlicher Probleme dargestellt, so daB Sie unabhdngig von
den vorgestellten Beispielprogrammen in der Lage sind, sich zu
einem speziellen Thema Ihr Programm ,auf den Leib zu schnei-
dern”,

Aus dem Inhalt: PASCAL und andere Sprachen - Probleme
strukturiert I6sen — kreativ programmieren mit FORTH -

LOGO - ADA - vom Problem zum Algorithmus - FluBdia-
gramm - Struktogramm - lineare Notation - Variablen
im Commodore-BASIC — mathematische Funktio-
nen und Operatoren — Funktionen in Hochauflo-
sung - Genauigkeit und Geschwindigkeit —
Sortierroutinen — mathematische Pro-

gramme - Programme zu Chemie, Phy- T &
sik, Biologie, Technik, Statistik — und O £ &
vieles mehr. 252 Seiten, N e
DM 49,— © <A
('J’!\&~{T<>‘Q 2
P %
Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 & S5




Spiele

12 Uhr mittags

Thema und Soundtrack hat Ocean
von dem gleichnamigen Edelwe-
stern ,Highnoon" iibernommen.
Ein ganz auf sich gestellter Sheriff
muB Rudel schieBwiitiger Revol-
verhelden daran hindern, das
Gold aus der Bank und die Girls
aus dem Saloon zu rauben. Mit der
Schonheit einer Grace Kelly kon-
nen die Hires-Girls natiirlich nicht
konkurrieren. Besonders gefahr-
lich werden dem Sheriff daher
nicht die Westernladies, sondern
vorbeigaloppierende Gegner, die
nur schwer vom Pferd zu holen
sind. Zwischendurch kommt es
zum Showdown. Dann gilt es, den
Colt zwar spéter, dafiir schneller
als der Gegner zu ziehen — damit
es als Notwehr anerkannt wird.
Als Gimmick tritt ein echter Lei-
chenbitter auf, der selbst im dich-
testen Kugelhagel unbeirrt sei-
nem Job nachgeht. Kurzum: Ein
makabres SchieBspielchen mit
excellenter Grafik und guter Mu-
sik.
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- Panger Mouse and Penfold have

found
Chateau,
a fiendish Irap.

Mouse im Monitor

Wihrend der Trend zu immer
komplexeren Adventures geht, an
denen man sich wochen- oder gar
monatelang festbeifen kann,
kommt jetzt mit ,Danger Mouse in
the Black Forest Chateau” (Crea-
tive Sparks/Thorn EMI) endlich
ein Grafik-Adventure auf den
Markt, das auch jiingeren Compu-
ter-Kids eine Chance gibt. Doch
auch auf dltere Newcomer kann
es wie eine Einstiegsdroge wir-
ken.

Danger Mouse, eine in England

-G

Mit der Pistole in der Hand wartet der Sheriff auf den Bankrduber
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their way into an old b
but have fallem into

recht beliebte Cartoon-Figur, ist
Geheimagentin. Sie erhdlt den
Auftrag, zusammen mit ihrem
Assistenten einen Bosewicht un-
schadlich zu machen. Er sendet
von seinem SchloB mit einem ge-
heimnisvollen Apparat Strahlen
aus, die Staatsmanner zu Dumm-
képfen machen. Hat da eben
jemand gelacht? Das C64-Aben-
teuer, das auf Cassette lauft,
besteht aus zwei Teilen: im ersten
muB eine Codenummer gefunden
werden, um den zweiten liber-
haupt starten zu kénnen.

Gelangt Danger Mouse in ein neu-
es Bild, werden die jeweiligen
Méglichkeiten im Multiple-
Choice-Verfahren aufgelistet, so
daB man nur seine Wabhl treffen
muB.

Héaufig erhdlt man ndmlich erst
dann die passende Option, wenn
man den richtigen Gegenstand
mit sich fithrt. Wenn etwa Penfold,
der sonst so treue Assistent, zu
faul ist, um zu helfen, ein Ruder-
boot in den SchloBgraben zu

.schieben, und Danger Mouse

deshalb zundchst einen Erkun-
dungsgang unternimmt, bei dem
sie auf einen Stapel Holz stoBt —
und man sich dann noch erinnert,
ganz zu Anfang eine Axt gesehen
zu haben — ja dann sollte einem
mit etwas Phantasie die Lésung
dieses Teilproblems langsam klar
werden.

Dabei ist es erstaunlich, wie be-
reits Achtjahrige Zusammenhan-




ge erkennen und versteckte Hin-
weise zu entschliisseln verstehen.
Auf ihre Phantasie kann man
ohnehin nur neidisch werden. Al-
lerdings macht die Sprachbarrie-
re elterlichern Rat erforderlich.
So gerét das grafisch gut gemach-
te Adventure zu einem echten Fa-
milienspiel. Als Schnupperspiel
fiir abenteuerhungrige Einsteiger
macht es ebensoviel SpaB.

Miill im Computer

,Trashman” von New Genera-
tion Software hat nichts gemein
mit dem gleichnamigen Spiel von
Creative Software. Wahrend es
sich beim alten ,, Trashman" um
einen simplen Pacman-AufguB
handelte, spriiht der neue vor Ori-
ginalitdt und Spielwitz. Der Spie-
ler hat die Aufgabe, Miilltonnen
von den Grundstiicken einer stark
befahrenen StraBe zu holen und in
das langsam vorriickende Miill-
auto zu entleeren. Betritt er den
Rasen, gibt es kein Trinkgeld,
oder er wird sogar von einem
Hund angefallen. Auch vor riick-
sichtslosen Radfahrern muB sich
der arg gestrefte Miillwerker in
Acht nehmen. Selbst der Besuch
einer Kneipe ist nicht ungefédhr-
lich, weil man nach soviel Hetze
leicht einen iiber den Durst trinkt.
Und ein betrunkener Miillmann
wird schnell von einem Auto
tberfahren.
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Bei Zenji wandert der Spieler auf verschlungenen Pfaden

Vor eine ebenso ungewdhnliche
wie reizvolle Aufgabe stellt das
Spiel ,Zenji“ (Activision/Ariola-
soft) den C64-Freak.

Dem philosophischen Einstieg zu-
folge geht es darum, , die Elemen-
te in der groBen Dunkelheit jen-
seits des Jenseits um die Quelle zu
sammeln. Einige sind verbunden,
andere nicht. Diejenigen, die mit
der Quelle verbunden sind, sind
griin und voller Energie, wahrend
nicht verbundene Elemente ein
leeres Grau aufweisen.*
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Auf dem Bildschirm stellt sich das
so dar, daR von den anfangs 3 mal
4 Feldern nur ein Teil durch die
dariiberlaufenden Pfade miteinan-
der verbunden sind. Der Spieler
fithrt nun sein ,,Gesicht” von dem
pulsierenden Startfeld dorthin, wo
er durch Drehung eines Feldes
neue Anschliisse herzustellen ver-
mag, bis samtliche Felder an das
Pfadsystem angeschlossen sind.
Dies laBt sich bei der anfdanglich
noch geringen Felderzahl in der
vorgegebenen Zeit von 30 Sekun-
den bald mit wenigen Ziigen be-
werkstelligen. Doch schon auf der
nachsten Stufe mit 5 mal 4 Feldern
kommen dem Spieler die dann zur
Verfiigung stehenden 40 Sekun-
den als viel zu knapp bemessen
vor. Bei zuletzt 50 Sekunden fiir 7
mal 7 Felder, mit einem schier un-
iiberschaubaren Gewirr von offe-
nen Teilstiicken, kann nur noch
die Intuition helfen.

Hinzu kommt, daB man sich in den
hdéheren Schwierigkeitsstufen
nicht mehr frei bewegen kann,
sondern sich vor umherwandern-
den Feuerbillen in Acht nehmen
muB. Oft schiitzt da nur eine blitz-
schnelle Weichenstellung.

Doch manchmal ist es wie ver-
hext, und die Sekunden verrinnen
unerbittlich, wihrend man ver-
zweifelt zu fernéstlichen Klangen
mal hier, mal dort, nach dem rich-
tigen AnschluB sucht.

(G. Ambler)
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Der Weg durch
Dallas

In der Adventure-Ecke vom Juniheft
schrieb Jens Bohnen, daB er im Ad-
venture , The Dallas Quest" nicht
vorankomme. Hier ist die Losung:
east, noth, take sunglases, north,
give sunglases, go barn, drop owl,
take shovel, south, south, south, take
envelope, west, take bugle, west,
wait, wait, blow bugle, dig, look
tombstone, read epitaph, east, drop
money, north, open desk, take
pouch, north, north, west, west,
north, look plane, give envelope,
open knapsack, look knapsack,
take parachute, drop ring, close
knapsack, jump, oben pouch, give
pouch, close pouch, south, south,
look, look parrot, tickle anaconda,
south, south, go dinghi, open pouch,
give pouch, close pouch, row boat,
blow bugle, read sign, go post, open
knapsack, (mit take alles einladen
bis auf prachute und bugle) close
knapsack, pull curtain, take flash-
light, light flashlight, climb ladder
(da die Leiter morsch ist, fallt man
hier meistens runter und muf neu
beginnen, hier hilft nur die Gutmii-
tigkeit des Computers, daB er einen
nicht fallen 14Rt) read sign, drop
flashlight, east, go post, take knap-
sack, climb ladder, drop knapsack,
east, go post, take showel, climb
ladder, take all, west, unlit flash-
light, open knapsack, take photo-
graph, show photograph, read sign,
drop photograph, take coconuts,
west, look monkey, take pouch,
open pouch, give pouch, close
pouch, give eggs, take mirror, give
mirror, take ring, wave ring, warm
eggs, light flashlight, drop ring, look
floor, take map, no, unlit flashlight,

=
N

Henry Hanau
A
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Ulysses

S-W-W-Yes-Bow-E-E-N-W-Buy
wax-Buy sword-Buy wine-Buy
wood-Buy lether-Buy flint-Buy
rope-N-N-Get coin-E-Get crew-E-
Get bottle-Give coin-Yes-S-E-S-S-
E-E-N-Get chest-W-S-W-N-N-W-N-
E-Go ship-Go ocean-N-W-Get bag-
E-S-E-Get condor-Read map-E-N-
N-E-S-W-S-W- S-E-N-E-N-E-E-Go
island-E-S-S-Get bridle-E-S-Look
hole-Get oust-N- W-N-N-N-N-N-U-
N-E-N-Get water- S-N-D-S-E-S-E-S-
E-Tie leather-To leather-Throw
leather-E-N-E-Get gems-N-Give
gems-E-N-E-N-Pluck condor-
Make wings-With bird- With fea-
thers-And wax-Fly-Get rock-Get
reins-Drop rock-D-W-W- S-throw
dost-S-E-E-Pour wine-On me-S-E-
Go hole-S-W-Go ship-N-N- W-N-N-
Pour water-In ocean-N-E- E-Hold
wax-Plug ears Tie me-To mast-
Yes-W-N-W-N-N-N-Go island-N-N-
W-W-N-Say sevenseas- E-E-S-E-N-
Give wine-Grapes-Get trunk-Shar-
pen trunk-Look (so oft bis der Zy-
klop zuriickgekommen ist)-Give
wine-Give wine-Kill cyclops-With
trunk-In eye-Make fire- Kill sheep-
Cook sheep-Eat sheep- S-S-E-N-
Say eceelf-Open chest- Look
chest-Get sword-Kill skeletons-
With sword-E-N-N-Suppeltuel-N-
Look tree-Break xhain-With mal-
let-Give bridle-Give reins- Mount
pegasus-Get fleece-Mount pega-
sus-W-Yes-Give fleece- Ende

Wizard and
Princess

S-S-E-S-E-S-Look stone-Get stone-
N-W-N-N-Throw stone-N-Drink
water-E-Get stick-W-W-Look hole-
Get cracker-N-Get stone-E-S-Use
stick-Look hole-Get note-Look
note-Drop note-N-N-Get locket-
Open locket-Look locket-W-Use
stick-Get note Look note-W-N-Say
hocus-N-E-Get apple-W-N-E-E-N-
Hiss-Go crevice-S-3-5-Get locket-
Get cacker-Get bread-Unlock
door-Open door-Go door-U-Go
hole-E-N-Give cracker-fiet vial-S-
W-W-N-Fill flask-N-U-D-S-S-W-
Give bread-N- Get rope-Go boat-
Repair boat- With blanket-N-N-N-
Drink water- E-E-E-Leave boat-E-

" N-N-Get anchor-W-Tie rope-To an-

chor-Throw anchor-U-Get shovel-
D-S-S-Dig- Get chest-E-N-W-Go
cave-Open chest-Look chest-Get
harp-Leave cave-E-N-Drink vial-
N-N-Get ring- N-Talk woman-W-
Go rainbow-Get coin-N-Lucy-W-
W-N-Go cave-Get all-Leave cave-
S-W-Play harp-N- N-Look table-
Buy horn-N-N-Play horn-N-N-W-
W-W-N-E-E-N-N-W- N-E-E-E-Use
Knife-Open door-E- U-D-U-Wear
ring-Rub ring-D-E- Kiss frog-E-E-
Open closet-Look closet-Get sho-
es-Look shoes- Wear shoes-
Whoosh-Look-Ende

Tobias Greitemeyer

-

S
i

Ghostbusters-Tips

Wer beim Spiel , Ghostbusters"”
mit einem hoheren Kapital starten
will, kann unter folgenden Namen
und Kontonummern wahlen

Nun noch eine Spezialnummer:

Name
NNN
Peter
Tuerk,rhe
Butterfly
NNN

1984

12345 25393120
05256624
50542224

Kontonr.
2131410
31664300
106660401
04664701
20406201
22014,9

S.S 1984

Name = Return driicken

Account = 458

Betrag = 000 000

Bereits noch dem 1. Kauf stellt sich

heraus, daB der Betrag $ 1 Million ist.




Ralf Hottmayer und Marcus Barta-
iin aus Ko6ln haben Anfang Mérz
einen Commodore 64-Club (No
Name) gegriindet. , Wir interes-
sieren uns hauptsachlich fiir Hard-
ware", meint Clubleiter Ralf Hott-
mayer, aber Software sei fiir ihn
doch nicht ganz uninteressant.
SchlieBlich verfiigt der Club be-
reits jetzt iiber rund 700 Program-
me. Der Beitrag ist monatlich fiinf
Mark. Damit sollen Strom und Ver-
sandkosten fiir Software bezahlt
werden. Um den Informationsaus-
tausch mit anderen Clubs zu ver-
bessern, versuchen Ralf und Mar-
cus liber RUN, Kontakte mit ande-
ren Clubs zu kniipfen.

Clubtreffen ist jeden ersten
Samstag im Monat um 18.00 Uhr,
Naheres erfdhrt man bei

Ralf Hottmayer, Modersbacher-
straBe 81,

5000 Kéln 91 (Briick),

Tel.: 02 21/84 05 21.

Programm statt
Gebiithr

In Martfeld, einem kleinen Ort in
der Nahe von Bremen, wurde ein
neuer Computerclub gegriindet:
die DACG. Da Software teuer st,
verkaufen die Clubmitglieder Pro-
gramme, die sie selber geschrieben
haben (zum Selbstkostenpreis). Die
Softwareangebote stehen in der re-
gelmaBig erscheinenden Clubzei-
tung, zudem eine Tauschecke und
eine Menge Tips und Tricks. Mit-
gliedsbedingung: pro Jahr minde-
stens ein selbstgeschriebenes Pro-
gramm zur Veroffentlichung. Info
gibt es mit Riickporto bei:

DACG

La — Bazoge 342
2811 Martfeld

Selbstbewul3t

Eine Neugriindung im Kélner
Raum ist der Computer Club
Frohnhof (CCF). Sinn und Ziel des
Clubs ist nach Aussage des Vorsit-
zenden K.H. Obermann die Wel-
terbildung der Mitglieder in Basic

und Assembler. Danach ist daran
gedacht, die Einfithrung in andere
Programmiersprachen vorzube-
reiten. Die Teilnahme an den Kur-
sen wird von einer Mitgliedschaft
nicht abhdngig gemacht. Clubtref-
fen finden jeweils am zweiten
Montag des Monats statt. Dazwi-
schen liegende Montage sind
Kurstage. Der Beitritt zum CCF ist
nicht vom Computersystem ab-
hangig. Zum Beitrag von D.P. Has-
singer in RUN 4/85 meint der
Pressesprecher des CCF, Mi-
chael Joseph Heiler, daf diese Art
von Kopierschutz keineswegs die
Idee von D. P. Hassinger sei. Auch
andere renomierte Softwareher-
steller hatten sich mit diesem Pro-
blem befaBt und letztlich die Fin-
ger davon gelassen — und das
nicht ohne Grund.

Die Intension der Softwareherstel-
ler, durch einen Kopierschutz die
Hardware der Anwender zu zer-
storen, sel nichts anderes als
Sachbeschadigung. M. Heiler:
» Wir werden in jedem Fall
nach einer derartigen Sach-
beschéadigung, die eines un-
serer Mitglieder trifft, ge-
gen den Softwarehersteller
vorgehen." Im Club ist man
dariiberhinaus der Mei-
nung, daf die Entwick-
lung und der Vertrieb
von Hard- und Software
vielzuviel von soge-
nannten Profis betrie-
ben wird. Die Com-
puter-Clubs sollten
hier wesentlich
starker dazu bei-
tragen, ihren Mit-
gliedern gute
Software glinstig
zu beschaffen.
. Wir mochten
daher alle
Clubs bitten,
uns entwe-
der eine
Liste iiber
die von ih-
nen erstellte
Hardware und Soft-
ware zuzusenden oder
Disketten, beziehungsweise Bau-
plane." Michael Joseph Heller be-
tont, daB die Disketten selbstver-
standlich wieder zuriickgeschickt
werden: , Wir werden dann in un-
serer Druckerel einen Katalog
iiber die verfiigbare Hard- und

Software herstellen und an den In-
teressenten weiterleiten. Selbst-
verstandlich soll die Software, wie
auch die Hardware

kostenlos weitergeben werden”,
Kostenlos, und dafiir wird jeder
Verstandnis haben, kann natiirlich
nicht Porto und Datentrager sein,
sodaR letztlich eine Diskette auf
fiinf und eine Kassette auf etwa
drei Mark kommen wird. Im Club
halt man dies fiir eine gute Lo-
sung, iberhodhten Softwareprei-
sen entgegenzutreten und dem ei-

nen oder anderen, der auf eine
schnelle, aber vor allem unseritse
Mark aus ist, ein Schnippchen zu
schlagen.
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Leserbriefe

Entriustet

Nachdem ich den Leserbrief von
Herrn Siedel zum Thema , Ver-
seucht" in Ausgabe 6/85 gelesen
hatte, war ich entriistet liber die
zwel letzten Zeilen. Wenn Herr
Seidel wiite, wie schwierig es ist,
fiir den C16 (ebenso den C116 und
Plus/4) Software und Listings zu
bekommen, dann hétte er sich seil-
nen SchluBkommentar gespart.
Fiir C16 Besitzer stellt sich ja nun
heraus, daB der Erwerb ein gro-
Rer Flop gewesen ist. Da es fiir
den C16 kaum etwas an Software
gibt, ist jeder Besitzer dankbar fiir
jede Zeile die den C16 angeht.
Der Buchhandel kann da nicht
weiter helfen. Neben einem be-
scheidenen Buch von Data Becker
gibt es zwei weitere Biicher, die
allein schon vom Anschaffungs-
preis her abschrecken, was bleibt
sind Zeitschriften. Aber suchen
Sie mal in den géangigen Compu-
terblattern nach Listings fiir den
C16. Sie werden staunen. Es ist
zwar in Ihrer Zeitschrift nicht an-
ders, aber erfreulicher Weise gibt
es bei Ihnen hin und wieder etwas
Informationen.

Dietmar Haase, 6236 Eschborn.

Sehr fachlich

Fiir meine Belange ist RUN mit der
Zeit uninteressant geworden. Vie-
le Beitrdge werden schon sehr
fachlich, zumal ich kein Techniker
oder Elektroniker bin. Es ist nicht
ausgeschlossen, daB ich vielleicht
spater wieder zur RUN greife.

S. Stammbkotter

. _t'."':.i: '-,g‘_ 1%

Schone Souvenirs
Ich bin 16 Jahre alt und habe einen
Commodore 64, Leider kann man
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in Polen keine neuen Programme
fiir diesen Computer kaufen oder
umtauschen. Ich habe nun eine
groBe Bitte, ich mochte gerne mit
einem Computer-Fan aus der BRD,
Osterreich oder Schweiz, einen
Kontakt halten und Programme
auf Kassette oder Diskette tau-
schen. Da ich selber nur ganz we-
nige Programme habe, kann ich
als Gegenleistung schone Souve-
nirs aus Polen anbieten.

Jaroslaw Jaracz
Chelminska 16 b.m.8
78400 Szezecinek
Polen

Angeber

Als ich das Interview mit Dirk P.
Hassinger las, war ich erstaunt,
als ich das mit dem Killerschutz
las. Ich bin zwar auch fiir Kopier-
schutz, aber nicht in diesen Ma-
Ren, wie Dirk das anwendet. Die
jiingeren Computer-Freaks haben
monatelang fiir eine Anlage ge-
spart, und wenn jetzt einer von de-
nen an seine Programme rangeht,
ist die Anlage hiniiber. Nun hatte
der Freak umsonst gespart. Hof-
fentlich bringt Data-Becker dieses
, Vernichtungsprogramm" nicht
auf den Markt, _
Als ich dann auch noch Heft 6/85
aufschlug, traf mich der Schlag,
als ich las, daR das Programm
.Synthesound" nicht von Dirk P.
Hassinger stammt, sondern daB es
ein anderer geschrieben hat.
Also, das finde ich ein starkes
Stiick von Dirk, daR er behauptet,
Programme zu schreiben, die er
méglicherweise sogar selber ,ge-
Klaut" hat. Erst gibt er mit seinem
Killerschutz dermafen an, und
dann macht er selber so einen
Mist. Ich wiirde mich sehr freuen,
wenn bald ein , Gegenmittel" fiir
seinen Killerschutz vorhanden
sein wird.

Martin Lietz
3120 Wittingen 1

Abschaffen

Die Spielprogramme sollten zu
Gunsten mehrteiliger Anwendun-
gen abgeschafft werden.

Peter Hunnen

Kein Schwein

Zuerst méchte ich sagen, daf ich
den Bericht , Mit zarter Hand"
sehr gut fand, nicht weil ich ein
Schwein bin, sondern weil der Be-
richt ganz genau sagt, daf jede
Mark fiir dieses Spiel eine Mark
zuviel ist,

Ich finde auch, RUN kénnte auf
Anzeigen, wie zum Beispiel in Aus-
gabe 5, Seite 84, mit groBer Uber-
schrift ,SEX-SHOW" verzichten,
um nicht zur Verbreitung solcher
Software beizutragen. Euer gro-
Res Leserforum und die neue
RUN-Klinik finde ich sehr gut,
ebenso die Rubrik Clubs. Der Ab-
schnitt Biicher ist zwar gut, wird
aber durch die hdBliche Werbung
,Input 64" immer unterbrochen.
Jorg Fritsch

Freunde gesucht

Ich bin ein noch recht neuer RUN-
Leser und habe erst seit zirka flinf
Monaten einen C64. Wie meiner
Anschrift zu entnehmen ist, wohne
ich in der Nahe von Markt Schwa-
ben/Erding und suche Anschluf
an C64-Freunde in meiner Nahe,
ansonsten auch in Miinchen.

Dietmar Mehte, Schulstrai3e 10, 8011 Par-
stetten

_ el

Jahrhundertwerk?

Es ist ein starkes Stiick, Data Bek-
ker auf einer ganzen DIN-A4-Seite
die kostenlose Gelegenheit zu ge-
ben, einem Testergebnis zu wi-
dersprechen und zu schildern un-
ter welchen Anstrengungen der
,Mathemat" entstanden ist oder ist
das ein Zugestandnis an ihren po-
tentesten Anzeigengeber? Ich
gonne es Axel Plenge, daB bei
ihm dann , ein gewisser Stolz auf-
kommt, wenn das Programm nach
der Verdffentlichung fehlerfrei
lauft”. Aber das sagt noch lange
nichts iiber die Qualitdt des Pro-
gramms selbst, denn Mithe gibt
sich glaube ich jeder.

Till Zieger, Iseweg 3a
7000 Stuttgart 75



n Oktober letzten Jahres kaufte
gegen Vorauskasse eine 40/
80-Zeichenkarte und ein 64KB-Mo-
dul. Schriftliche Anfragen wurden
seitens der Firma nicht beantwor-
tet. Im Mérz dieses Jahres verab-
schiedete sich die Karte, ich
schickte sie an die Firma zuriick,
aber nach 14 Tagen war sie wie-
der da. Nicht etwa repariert, son-
dern die Annahme des Packchens
wurde verweigert. Darauf schrieb
ich nochmal einen Brief, mit der
- Bitte mir mitzuteilen, an welche
Adresse ich das defekte Modul
schicken kann. Ich erhielt wieder
keine Antwort. Aus Anzeigen ent-
nehme ich, da® die Firma ] + B Soft
nach wie vor existiert. Wer hat mit
dieser Firma Erfahrungen ge-
macht? Meldet Euch bitte bei

Ronald Wernecke, Finken 24,
7064 Remshalden, Tel.: 0 71 51/7 31 71

«—‘

aber nicht was ich machen soll!
Sven O, Hayn,

4010 Hilden

Zeichne einen Programmablauf-
plan! Nimm das Programm (auf
Diskette oder Kassette) und das
Listing, und pack alles zusammen
in eine Tiite, auf der unsere
Adresse steht! Dann gehst Du zum
ndchsten Postamt und laft Dich
weiterberaten!

—

Verwirrung

In RUN Nr. 3 vermerkten Sie als
Erscheinungstermin fiir die Aus-
gabe Nr. 4den 17. April. Ich verfii-
ge iiber eine Fotokopie als Be-
weisntittel. Da ich im Verlauf des
Monats Mérz bei meinem Zeit-
schriften-Handler vergeblich
nach der April-Ausgabe RUN
Ausschau hielt, zweifelte ich auch
nicht mehr an einem Druckfehler.
Um so erstaunter war ich, als ich
am 17. April die Ausgabe Nr. 5
statt der Ausgabe Nr. 4 kaufte, an-
hand der Vorschau in Nr. 3 und

Ich habe ein Listing fitr Euch, weiB

des Inhaltes von Nr. 5 aber fest-
stellte, daB die Nr. 4 doch er-
schienen sein mup!

Gert, 6370 Oberursel

In der Tat ist die Nr. 4 erschienen.
Die Nr. 4 ist aber nicht nach der
Nr. 5, sondern zwel Nummern
nach der Nr. 2 erschienen. An-
ders ausgedriickt: Zwar ist die

Nr. 3 drei Nummern vor der Nr. 6
erschienen, und die Nr. 5 eine
Nummer nach der Nr. 4, dennoch
ist unrichtig, daB3 die Nummer 4
vier Nummern vor der Nr. 7 er-
schienen ist. Insgesamt kann man
sagen, da3 die Nr. 4 zwischen der
Nr. I und der Nr. 10 erschien. Das
Gleiche gilt fur alle anderen Num-
mern zwischen 1 und 10, die nicht
4 heifBen.

Verfolger

Seit langerem verfolge ich Ihre
Zeitschrift und freue mich immer
wieder iiber die interessanten
und aktuellen Themen. Ich bin 17
Jahre alt und besitzte seit Winter
83/84 einen C64, auf dem ich das
Programm , Charakter Creator"
geschrieben habe,

org Tuttas,
{B‘c"!% Hoxter

Priide
Ich habe mein RUN-Abo gekiin-
digt. Da Ihre Zeitschrift auch von
meinen Tochtern (10 und 13 Jahre)
gelesen wird, akzeptiere ich den

Artikel im Madrz 85, Seite 79 nicht!

Name und Adresse sind der Redaktion be-
kannt.

‘

Lob und Tadel

Normalerweise schreibe ich kei-
ne Leserbriefe, aber Ihr habt es
tatsdachlich geschafft, mich dazu zu
bewegen. Erstmal ein riesiges
Lob, Euch und Eurem Magazin,
Aber auch ein biBchen Kritik. Die
Reihe Reportage ist fiir einen
Computer-User ziemlich uninter-
essant. Eure Hardware zum
Selbstbasteln ist eine tolle Sache,

aber die Anleitungen sind zu pro-
fessionell. Bringt mehr Tests von
Anwenderprogrammen. Stellt
Hilfsprogramme fiir die Arbeit mit
der Floppy 1541 vor, und erstellt
ein Sonderheft in dem Thr samtli-

che Kurse abdruckt. Ich bin

sicher, daR es eine groBe Nach-
frage gibt betrefflich eines sol-
chen Heftes. So, nun habe ich
noch eine Frage an die Adventure
Freunde. Ich benétige Hilfe. Wer
hat Erfahrungen mit dem Schrift/
Crafik-Adventure , Perseus and
Andromeda“? Ich habe den gol-
denen Helm, den Sack mit Wasser
und den Discus.. Aber dann kom-
me ich nicht mehr weiter. Ich fin-
de einfach keinen Anhaltspunkt.
Wer kann mir helfen?

Oliver Gnau
Max-Reger-StraBe 14

6450 Hanau 1 I

Echt gut

Hallo Ihr von der RUN-Redaktion,
ich wollte Euch mal schreiben,
daB Eure Zeitschrift echt gut ist
und der Preis ist auch okay (Ich
habe ein RUN-Abo).

Gordon Hische,
Zum Eichtal 20, 537 Urft
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Einmal jahrlich — spétestens zum 30.

eptember — leidet der erwerbswirt-
tlich tatige Teil der Bundesbur-
n deutlichen Symptomen einer
n Steueritis: leicht gerotete Au-
stark gehobener Kaffeekonsum
d laute Selbstgesprache mit
Zahlenkolumnen und Prozentziffern.
Krankheitsursache: die fallige
Steuererkldrung. Mogliche Heil-

mittel: Buchhaltungsprogramme.

Buchfithrungsprogramme werden jedoch schnell zur
bitteren Pille, wenn sie nicht auf die Bediirfnisse des
Anwenders zugeschnitten sind.

Fiir Klein- und Kleinstunternehmer, fiir Freiberufler,
Selbstandige und Vereine brachte microLAND eine
Einnahmen-Uberschuf-Rechnung mit eingebauter
Bedienungsanleitung auf den Markt. , Easy"-Soft-
ware heiBt dieses Programmkonzept fiir C 64 und
Commodore PC — und es hélt, was es verspricht.
Selbst Steuerpflichtige, die Computerprogrammen
mit gehériger — und nicht immer unberechtigter —
Skepsis gegeniiberstehen, kénnen nun Kontenblat-
ter, Stift und Taschenrechner beiseite legen. Hat der
Computer-Neuling und Buchungsanfanger namlich
{iblicherweise nichts zu lachen, weil er sich erstmal
durch meterlange Programmanweisungen und dik-
ke Nachschlagewerke kampfen muB, so ist das bel
,Easy“-Software anders. Die drei dichtbeschriebe-
nen Innenseiten des Disketten-Covers geniigen dem
Autor, um sein Programm knapp und iibersichtlich
zu prasentieren. Den Rest erledigt das Programm. Es
fiihrt den Anwender Schritt fiir Schritt durch die Ein-
nahmen-Ausgaben-Rechnung. Die Bildschirmmaske
ist immer nach dem gleichen Muster aufgebaut und
erleichtert damit die Orientierung (Bild 1). Die weibe
Uberschriftenzeile zeigt wahrend des gesamten Pro-
grammablaufs, in welchem Programmteil der An-
wender sich gerade befindet. Im griinen Aktionsteil
14uft das eigentliche Programm. Hier werden Daten
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eingegeben und Buchungen durchgefiihrt. Rechts
oben im blauen Hinweisfeld stehen Zusatzinformatio-
nen und Hilfestellungen. Bei Anwendungsfehlern
sieht der Computer rot und meldet es rechts unten.
Anweisungen an den Anwender erfolgen in der gel-
ben Kommandozeile. Wer sie aufmerksam liest und
sich entsprechend verhélt, braucht vor plétzlichen
Programmabstiirzen, unkontrolliertem Masken-
wechsel oder chaotischem Zahlensalat keine Angst
zu haben.

Nach zweiminiitigem Laden fragt das Programm als
erstes nach dem Druckertyp. Fiir Besitzer von Com-
modore MPS 801/803-, Seikosha-, Star- oder Epson-
Druckern ist die Druckeranpassung mit einem Ta-
stendruck erledigt. Bei anderen Produkttypen mis-
sen Umlaute und R als ae, oe, ue und ss eingegeben
werden. Die Datenausgabe ist somit schnell geklart.
Wie funktioniert jedoch die Eingabe? Auf der C64-
Tastatur sind die deutschen Sonderzeichen bekannt-
lich nicht vorgesehen. Vom Programmautor wurden
deshalb vier Tasten per Programm mit den Sonder-
zeichen belegt. Durch die mitgelieferten Tastenauf-
kleber kann sich der Anwender diese Tasten kenn-
zeichnen. Um die Dateneingabe zu erleichtern, ste-
hen zwei Funktionstasten zur Verfiigung: Mit INST/
DEL wird je nach Programmteil buchstaben- oder
zeilenweise geldscht. Mit RETURN springt das Pro-
gramm an den Anfang der nachsten Zeile. Das Pro-
gramm ist iibersichtlich gegliedert: Im Hauptmeni
kommt der Anwender mit Taste 1 und 2 zu Unter-
meniis fiir die Dateneingabe mit Taste 3. 4. 5 zu Un-
termeniis fiir die Datenausgabe (Bild 2).

Stammdaten und Belege erfassen
TR R R S e

Wer das Programm zum ersten Mal einsetzt, beginnt
mit den personlichen oder betrieblichen Stammda-
ten im Hauptmeniipunkt 1. Der klassische Konten-
rahmen ist bei der UberschuB-Ausgaben-Rechnung
naturgemap abgespeckt: Fiinf Einnahme- und fiinf-
zehn Ausgabekonten sowie zwei Standard-Mehr-
wertschliissel — wahlweise zwischen 0 und 99 Pro-
zent — sind vorgesehen. Angenehm ist in diesem Un-
termenii Punkt 4: Buchungstexte. Hier konnen Stan-
dardtexte — zum Beispiel , Taxi", ,Benzin" oder
,Speisen und Getrédnke" — fest vorgegeben und
beim Verbuchen mit Tastendruck abgerufen wer-
den.

Fiir Sammlernaturen und Ordnungssiichtige mag
Buchhaltung ein angenehmer oder zumindest ertrag-
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Bild 3: Eingabemaske zur Verbuchung der Belege

licher Zeitvertreib sein. Steuerpflichtige, die ihre Be-
lege nur schnell mal eben in eine groRe Kiste wer-
fen, werden auch mit dem Computerprogramm ihr
alljahrliches Beleg-Fiasko erleben: Es ist keine Sor-
tierroutine fiir das Belegdatum vorgesehen — eine
Aufgabe, die der Rechner doch sehr viel schneller
und exakter als der Anwender ausfithren kénnte.
Also heift es: zuerst Belege sortieren. Am besten nu-
meriert sie der Anwender gleich fortlaufend — wie es
die Grundsatze ordnungsgemafer Buchfithrung
vorschreiben. Dann kann es losgehen mit der
Belegerfassung. Die Eingabemaske fragt der

Reihe nach Kontonummer, Text und Belegnummer,
Betrag und Steuersatz ab (Bild 3). Wer die Konten-
nummern nicht im Kopf hat, findet sie im Hinweisfeld
Taste a bzw. e fiir Ausgabe- bzw. Einnahmekonten im
Hinweisfeld. Ein Blick auf einen vorher ausgedruck-
ten Kontenrahmen spart allerdings Zeit. Nach der
Kontonummer wird das Belegdatum im Computer-
Slang eingegeben: 030485 statt 3.4.85. Buchungstext
und Belegnummer diirfen maximal 18 Zeichen lang
sein. Hier kénnen die vorher vereinbarten Standard-
texte eingefiigt werden. DM-Betrage kénnen brutto
oder netto eingegeben werden, da das Programm
fragt, ob der eingetippte Betrag die Steuer schon
enthalt. Nach der Eingabe des Steuersatzes ist die
Eingabemaske gefiillt, der Netto-, der Steuer- und
der Bruttobetrag werden errechnet und angezeigt.

Ohne Dreisatz und Taschenrechner

Wer bisher miithsam Steuersétze aus Bruttobetrdgen
'herausrechnete’, sich mit Dreisatz und Taschen-
rechner durch Kolonnen von Steuerbetrdgen kampf-
te, wird an dieser Stelle — je nach Naturell — ein
Dankesgebet oder einen Sektkorken in Richtung
Himmel schicken. Das Programm berechnet automa-
tisch bei jeder Buchung Umsatz- oder Vorsteuer und
speichert sie intern fiir Hauptmeniipunkt 4, Umsatz-
steuer-Voranmeldung. Ein Umsatz- und ein Vorsteu-
erkonto ist daher nicht notwendig. Die Mehrwert-
steuerbetrage werden automatisch addiert und ge-
speichert. Wer trotzdem Steuerbetrage einzeln auf
ein Konto buchen will, gibt bei der Frage nach dem
Steuersatz einfach eine Null ein, da ja auf den Steuer-
betrag selbst keine Steuer entfallt, In der Belegerfas-
sungsmaske erscheint abschlieBend die Frage: , Soll
dieser Satz gebucht werden? J/N*“

Hat der Anwender wahrend der Verbuchung einen
Fehler erst bemerkt, als er bereits in der nichsten P
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Gebrauchs-
Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten
Zeilen der Karte schreiben —
maximal 6 Zeilen mit Anschrift
oder Telefon-Nummer (pro Buch-
stabe, Satzzeichen, Wortzwi-
schenraum = | K&stchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungswei-
se ankreuzen, Adresse auf der
Riickseite der Karte angeben.

3. Datum und Unterschrift nicht ver-
gessen

4. Karte zusammen mit 5-DM-Schein
oder V-Scheck iiber DM 5,— in
Umschlag stecken.

5. Umschlag zukleben, ausreichend
frankieren und abschicken an:
CW-Publikationen
— RUNboard —

Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

6. Die Anzeige erscheint im nachst-

moglichen RUNboard.

Ich habe die Gele-
genheit genutzt!

gM©O

Ichhabenam eine
Gelegenheits-Anzeige im RUN-

board bestellt. Sechs Zeilen zum
Taschengeld-Tarif von nur DM 5,—
inkl. ges. Mehrwertsteuer, Die DM 8,—
habe ich der Bestellung beigelegt als

O V-Scheck © Geldschein

RUN).c.

Disketten-Service

gM©O

Ichhabeam beider

RUN-o-thek Diskette(n)
mit den Programmen aus RUN-

Ausgabe____ bestellt.
Preis pro Diskette: DM 21,80 plus
DM 3,— Versandkosten = DM 24,80

O BezahltmitV-Scheck-Nr.
Konto-Nummer
BLZ/Geldinstitut

O Ich bezahle per Nachnahme.
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DATUM : 20, 66, §
Manuela ###UST ~ AUSHERTUMGER#

Yoranmeldund fir APril bis Juni

Uz atze Umsatz IM abgerundet Steuwsr DM
mit woller MuSt. 306, 6@ 500, B 42, 08
mit khalber MuSt. 467,29 467, B 32.68
), : 4 S W nnakmter Unsatzste t Té. 832

Zeile war, kann er nur hier eine Korrektur vorneh- SURGEEREE LAl Und e i R e L4

men und N eingeben. Samtliche Belegdaten werden ~Gumme Yorsteusr 3.76

dann am Bildschirm geléscht und miissen neu einge-

geben werden. Einfache Zahlendreher kosten da- Zahllazt/Ruckerstabtung : 7@, 93

durch eine Menge Zeit und Nerven. So praktisch und
sicher die hohe Bedienerfithrung in den iibrigen Me-
niipunkten ist — hier ware mehr Flexibilitat wiin-
schenswert, zum Beispiel ein einfacher Riicksprung
mit dem Cursor bis zur Fehlerstelle. Immerhin sind
Plausibilitatsabfragen vorbeugend eingebaut, so
daR das Programm unsinnige Eingaben — zum Bel-
spiel 32.14.85 als Datumseingabe oder 52 als Konto-
nummer — erkennt und nicht akzeptiert.

Bei der Antwort ] wird der Buchungssatz auf Diskette
gespeichert, Einmal gespeicherte Buchungen kén-
nen nicht geléscht, sondern nur durch die gleiche
Buchung mit umgekehrten Vorzeichen storniert
werden. Loéschbefehle sind aus der computerisierten
Buchfiihrung ebenso verbannt wie Radiergummi

und Tipp-Ex aus der klassischen Buchhaltung.

Nach dem Speichern wird der Anwender gefragt, ob
er weitere Buchungen vornehmen will. Eine Uber-
sicht iiber gespeicherte Buchungssédtze geben vom
Hauptmenti aus Taste 3, 4 und 5. Mit ein paar Ta-
stendrucken stehen die Ergebnisse am Bildschirm
oder auf Druckerpapier.

Journal drucken
EE SRR TR

Punkt 3 im Hauptmenii zeigt schwarz auf weif3, wofur
sich der Steuerpflichtige durch Berge von Belegen
gewiihlt hat: Hier wird das Journal ausgedruckt
(Bild 5). Die Anzahl der auszudruckenden Buchungs-
sdtze kann er nach Belieben festlegen: monatlich,
quartalsweise oder jahrlich. Buchungen aus Vorpe-
rioden kénnen geldscht werden. Das ist auch nétig,
denn pro Diskette und Buchungszeitraum kénnen nur
999 Buchungen gespeichert werden. Wer mehr Be-
lege hat, muf sich mit , Zwischenperioden“-Ab-
schliissen behelfen.

Die Umsatzsteuer-Auswertung kann vom Hauptme-
niipunkt 4 aus monatlich oder quartalsweise berech-
net, am Bildschirm gelistet und ausgedruckt werden.
Umsatz- und Vorsteuer miteinander verrechnet, zel-
gen die Forderungs- oder Verbindlichkeitshdhe ge-
geniiber dem Finanzamt (Bild 4).

Das Ergebnis seiner beruflichen Tatigkeit sieht der
Anwender mittels Taste 5 im Hauptmenii. Die Aus-
wertung/G.u.V. stellt Einnahmen und Ausgaben ge-
geniiber und berechnet Gewinn oder Verlust
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Bitte ukertragen Sie diese MWerte in das anmtliche
Formular zur Ust-Yoranmeldund.

Bild 4: Ausdruck der Umsatzsteuer-Auswertung:
Programm verrechnet automatisch Vor- und Umsatzsteuer

aller Belege.

Harrer E THNAHMEN, TEERSCHUSERECHNUNG
Mariiela #$¥GEMINN wnd YERLUSTRECHMHUNG#S#

DATUM: 36, a5,

Gezamberaesbnis in den Monaten APril bis Juni

Anzahl der Buchunfen: S
EIMHAHMEN :
1, Honorar 767.29 166,83 2
Z. Provision (s 0,00 &
3. Mieteinnahmen @, @ a,.8a 2
4, Zinseimnahmen @A, aa A.88 @
e fsinis o m s sl @, ae A58 2
Summe TE7.22 186, 68 2
AUSGHEEH
6. Burokosten @, ae 4,60 X
7. Fahrkosten F2.71 15.13'8
2, Buromaterial 18,52 4.87 &
9, Berufzkleidung A, aa a,0a %
19, Meiterbildund a,@Ea @.08 %
11, VYersicherunfen 173,68 oa.08 ¥
2. Mietkosten A, aa @.ea @
;i S e T S T T .86 7,08 %
£ e ] by A @,86 @,6a
;e i e @, aa 8,84 7
16 S R SO S @, 63 606
s el s i e e a, an @68 %
D e e At @, 60 G, 60 L
1 YT S R R @, 66 6,60 4
2. sassaveenssrannsen a, aa @A, 08 %
Summe Z16.24 100,08 2
Summe der- Elnnakmen 7E7.29
Summe der Ausfaben zie. 24
Gewimm Yerlust 551.85

Bild 6: Ausdruck der Gewinn- und Verlustrechnung: Ge-
genuberstellung von Einnahmen und Ausgaben zeigt das

Erqgebnis vor Steuern. Die Auswertung wird je nach Wahl
monatlich oder quartalsweise erstellt.




EINNAHMEN/UVBERSCHUSSRECHHUNG DATUM: 36, @6, 85
##£ J O URNGAL ¢

Hr. KtoNe. Bel.Dat. Buchun9stext EBetrag(Nettao) MuSt (3D MwSt (DM

i 7 81,85 Benzinl 14,95 7.06 1.a5

2 7 B5.82.85 Eenzin2 21.568 7.00 1.56

2 € 23.62.85 Hefte3 21.67  14.00 3.3

g‘ 13 ?3.6‘3.85 Eamlgchu.he‘t gg.gs 13.@5 9.33 Bild 5: Journal wird wahl-
: 2.93.85 Kurs 185. .@ &, aa : f i pan

€ 7  23.04.85 Taxi6 32.71 7. @6 2.29 MMCI(M%{%:
7 1 30.04.85 Honorar? 208,00 14,60 42,60 LTucker gelisiet.

8 1 38.85.85 Honorars 467,29 7,00 32.71 Samtliche gespeicherten
] 11 31.65.85 BPBeitrasd 173. 688 @, 66 @, 86 Buchungen erscheinen
19 8 92.96,85 Stifteld 16.53  14.08 1.47

mit Nettobetrag und
dazugehdrigem Mehrwert-
steuerbetrag.

ihr wird vom Hauptmenii aus der Periodenabschluf
aufgerufen. Nach dreimaliger Riickfrage seitens

des Computers werden alle Buchungen geldscht
und die Anfangswerte samtlicher Konten auf Null ge-
setzt. SicherheitsbewuBte Anwender werden die Ta-
ste 9 uneingeschrankt bevorzugen. Hier werden Si-
cherheitskopien gezogen. Wer Daten sichern will,
muB eine formatierte Diskette bereitlegen. Zusatz-
lich bereitet das Programm die Diskette drei Minu-
ten lang zur Datenaufnahme vor. Wahrend der Spei-
cherung wird dann der Datensatz, der gerade in Ar-
beit ist, am Bildschirm angezeigt. Auf diese Weise
sieht der Anwender die — sicherlich nicht berau-
schende — Verarbeitungsgeschwindigkeit. Wer je-
doch schon einmal Daten einer zerstdrten Diskette
oder eines abgestiirzten Files ganz von vorne einge-
ben muBte, wird sich diese Zeit gerne nehmen. Ge-
rade fiir Anfanger in der Computerei gilt: Besser
zwei Sicherheitskopien als keine.

Fazit: Die computergestiitzte Einnahmen-UberschuB-
Rechnung von microLAND ist ausgelegt fiir Einstei-
ger, Klein- und Ab-und-zu-Anwender. Die Bediener-
filhrung ist fiir diese Zielgruppe hervorragend, Ab-
lauffehler sind kaum moglich. Erstanwender brau-
chen nicht einmal die Gebrauchsanleitung durchzu-
lesen. Es reicht aus, die Informationen am Bildschirm
— insbesondere die Kommandozeile — ausfiihrlich
durchzulesen und sich entsprechend zu verhalten.
Fiir Computerkenner und -kénner dagegen ist das
Programm zu stark meniigesteuert. Komando-
steuerung, Quereinstiege und feldweises Springen in
verschiedene Meniiunterpunkte sind nicht vorgese-
hen. Daueranwender werden wegen der vielen
Rilckfragen wenig Freude haben. Schnelltipper
miissen ihr Fingerstakkato zahmen, sonst kann der
Rechner nicht mehr folgen.

Wer jedoch nur vierteljahrlich seine Umsatzsteuer-
(Bild 6). Fiir jedes Konto einzeln kénnen samtliche erklarung und einmal jéhrlich eine Einnahmen-Aus-
Monats- oder Quartalbewegungen auf den Bild- gaben-Rechnung fiir die Einkommenssteuererkla-
schirm oder den Drucker gebracht werden. rung machen will, der ist mit diesem Programm be-
Gefahrlichste Taste im ganzen Programm ist 6, Mit stens beraten. (bam)
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Profi-Software wird selten in Basic
geschrieben. Professionelle Pro-
gramme bendtigen professionelles
Werkzeug. Was leistet das neue
Profi-Pascal-System fiir den C 64?

Pascal auf dem Commodore 64 ist ein Problem fiir
sich. Jeder Fan der strukturierten Programmierung
weiB, daB es bis jetzt keinen brauchbaren Compi-
ler fiir diese moderne Programmiersprache gibt.
Die einen waren zu pingelig und zu langsam, ande-
re waren nur unbraunchbare Rumpfversionen, und
dritte scheiterten an der langsamen Floppy. Data
Becker bringt jetzt mit dem neuen Programmpaket
»Profi Pascal® fiir 198 Mark ein Entwicklungssy-
stem auf den Markt, das diese Probleme ausxrdumt.
Zu dem System gehort ein Main-Teil, in dem man
stindig arbeitet. Ex ersetzt das Basic-Betriebssy-
stem vollstindig. Dieses Pascal-Grundsystem
bleibt bis zum Ausschalten des Rechners erhalten.
Es stellt den duBeren Kommandorahmen und die
Routinen dar, die von den kompilierten Pascal-
Routinen aufgerufen werden.

Vier Systemteile
RS

Das System besteht im wesentlichen aus vier Tei-
len: dem Editor zum Erstellen der Quelldateien, ei-
nem Assembler, dem Compiler und einem Paket
von Utilitys zam Bearbeiten von Dateien. Aufer-
dem konnen Quellprogramme iiber ein Hilfspro-
gramm seitenorientiert direkt von der Diskette weg
ausgedruckt werden. Die Befehlsauswahl erfolgt
in allen Teil-Programmen iiber einzelne Buchsta-
ben die mnemotechnisch so gewahlt wurden, daf
leicht auf ihre Funktion geschlossen werden kann,
Hat man den Buchstaben fiir eine Funktion gerade
nicht parat, hilft die Help-Funktion weiter.

Pasc

August/ 85. '

Nicht nur das Basic-Betriebssystem wurde ausge-
wechselt, sondern auch das Betriebssystem der
Floppy. Das Pascal DOS (Disk Operating System)
beschleunigt die Floppy 1541 um zirka den Faktor
drei. Ein Manko, das jeder Compiler bis jetzt hatte,
die langsame Peripherie, wird dadurch erheblich
gelindert. Die Axt der Datenspeicherung wurde da-
bei grundlegend gedndert. Nach Hochfahren des
Systems, dessen Lader noch im alten Format vor-
handen ist, stehen 40 Blocke zur Verfiigung. Die
Blocke haben nicht mehr eine Grofie von 256 Byte
sondern 4096 Byte. Dadurch soll ein effizienterer
Datenzugriff erreicht werden. Diesen Vorteil ex-
kauft man sich allerdings mit einer schlechteren
Busnutzung der Diskettenkapazitidt. Dateien, die
4097 Byte lang sind bendtigen zwei Blocks: 4095
Byte verschenkt! Jede Arbeitsdiskette muB vor Ge-
brauch auf das neue Betriebssystem vorbereitet
werden. Die notigen Routinen zum Hochfahren des
Grundsystems, sowie das Grundsystem selbst wezx-
den auf jede Arbeitsdiskette iiberspielt.

Zwei Laufwerke moglich
A | TR

Das System verwaltet zwei Laufwerke. Man kann
also stindig in einem Laufwerk die Systemdiskette
und im anderen die aktuelle Arbeitsdiskette bereit-
halten. Das hat gegeniiber der Verwendung von nur
einem Laufwerk den Vorteil, daB das zu iiberset-
zende/assemblierende Programm nicht auf die
Systemdiskette iiberspielt werden muB. Dexr Com-
piler sieht nimlich keinen Diskettenwechsel vor.
Mit dem Editor werden die Quellprogramme ge-
schrieben, die vom Compiler beziehungsweise
Assembler verarbeitet werden sollen. Der Editor
erinnert sehr stark an den Basic-Editor, der im
Commodore schon vorhanden ist. Die einzelnen
Programmzeilen werden anhand einer Zeilennum-
mer identifiziert und an der richtigen Stelle einge-
fiigt. Die Zeilennummer ist kein Teil des Quelltex-
tes und wird auch nicht auf Diskette gespeichert.
Das Konzept Programmzeilen einzeln zu editieren,
hat einen Nachteil. Es gibt keine Leerzeilen, die
helfen, ein Programm iibersichtlicher zu struk-
tarieren. Eine leere Kommentarklammer ,,(* )"
muB in jeder Zeile mindestens vorhanden sein. Die
Kommandos an den Editor bestehen wieder aus
Buchstabenkiirzeln. Es stehen Befehle zum
Léschen und Auslisten von Zeilen, zum Andern
und Suchen von Textteilen, sowie zum Speichern,
Laden und Anhingen von Dateien zur Verfiigung.
Textdateien konnen bequem auf den Drucker ge-
bracht odexr neu numeriert werden.

Derx Assembler kann zu zwei Zwecken verwendet
werden: zum einen als selbstandiges Programm.



Vollig losgelost vom Pascal-System kann man so-
mit Maschinenprogramme erzeugen. Einen klei-
nen Haken hat die Sache allerdings. Die vom
Assembler erzeugten Dateien kénnen nur vom
Main-Rahmen aus verwendet werden, da sie vom
normalen Floppy-DOS nicht gelesen werden. Nur
iiber einen Umweg sind so erzeugte Programme
auBerhalb nutzbar zu machen. Die zweite Verwen-
dungsméglichkeit stellt eine Besonderheit des
Pascal-Compilers dar.

In den Pascal-Text kann ein Assemblerprogramm
eingebettet werden. Der Compiler ruft dann den
Assembler als Unterprogramm auf und fiigt den er-
zeugten Maschinencode in das Programm ein. Der
Assembler erinnert in seiner Syntax und seinen
Pseudo-Anweisungen (Anweisungen, die keinem
Maschinen-Befehl entsprechen, sondern den
Assembler steuern) sehr stark an den MAE von
SM-Software. Der Quellcode wird mit dem Editor
erstellt und muf genau formatiert auf Diskette vor-
handen sein. Fiir Labels miissen immer acht
Zeichen vorhanden sein. Besitzt eine Zeile kein
Label, sind acht Leerzeichen einzufiigen. Der Ma-
schinencode wird direkt als File auf der Diskette
erzeugt. Die Pseudo-Operationscodes erlauben be-
dingte Assemblierung, Einfiigen von Bytewerten,
Definition von Labeln und bei dexr Assemblierung
zu iiberspringende Speicherbereiche. Verschiede-
ne Quell-Dateien kénnen per Befehl zusammen
assembliert werden.

Der Compiler erwartet das Pascal-Quellprogramm
auf der Diskette. Arbeitet man mit einem Lauf-
werk, muB das Programm auf der Systemdiskette
stehen. Die Disketten miissen also wihrend des
Ubersetzungsvorganges nicht standig gewechselt
werden. Der Compiler erzeugt kein Maschinenpro-
gramm, sondern einen Zwischencode, PCode ge-
nannt. Er wird bei Ablauf des Programmes vom im
Pascal-Grundsystem enthaltenen RUNPAC (Ma-
schinen-Routinen und iibersetzte Pascal-Routinen)
interpretiert.

PCode gegen Ballast
e e

Dieses Vorgehen hat den Vorteil, daf die Pro-
grammdateien erheblich weniger Ballast mit sich
filhren. Routinen, die von allen Pascal-Program-
men benétigt werden, befinden sich schon ge-
schlossen im Speicher. Andereseits ist dieser Code
nicht so schnell wie fertiger Maschinencode. Mit
dem Profi-Pascal-System iibersetzte Programme
konnen nicht eigenstandig, ohne Pascal-Grundsy-
stem, ablaufen. Kompilieren ist sowohl im RAM
als auch auf Diskette moglich. Wird das Programm
im RAM iibersetzt, entfillt das Riickschreiben des P

Name und Geschichte

Fortran war eine der ersten wissenschaftlich-orien-
tierten und weiterverbreiteten Programmierspra-
chen. Durch Anderungen und Ergianzungen wurde
sie mit der Zeit immer unubersichtlicher und
schwerer erlernbar. Gesucht war eine vollstindige,
aber doch leicht exlernbare Programmiersprache.
Das war die Geburtsstunde von Pascal,

1970/171 wurde sie von Niklaus Wirth an der eidge-
nossischen Technischen Hochschule Ziirich ent-
worfen. Die Programmiersprache ist nach dem
franzosischen Mathematiker Blaise Pascal be-
nannt, der im Jahre 1690 eine der ersten mechani-
schen Rechenmaschinen entwickelte. Neben der
leichten Erlernbarkeit besticht Pascal durch die
Klarheit des Sprachkonzepts und die Erziehung zu
diszipliniertem Programmentwurf. Diese Vorteile
verhalfen Pascal — obwohl es keinerlei Lobby in
der Industrie hatte — zu einem iiberragenden Er-
folg. Heute gilt Pascal als die Einsteiger-Sprache
schlechthin. An den meisten Schulen und Universi-
titen lernt der Anfinger die Grundbegriffe struk-
turierter Programmierung mit Pascal. Die von Ni-
klaus Wirth entwickelte Version wird Standard-
Pascal genannt. Daneben gibt es eine weitere Ver-
sion: UCSD-Pascal wurde an der ‘U‘niversity of
‘C*alifornia at ‘S‘an ‘D*iego entworfen. 1982 wurde
der ISO-Standard aufgestellt, der die Versionen
wieder unter einen Hut bringen soll.

In Pascal werden alle Variablen und Konstanten,
die im Laufe des Programmes verwendet sind, zu
Beginn deklariert. Funktionen und Prozeduren sind
Unterprogramme, an die Parameter iibergeben
werden konnen. Innerhalb von Funktionen und Pro-
zeduren konnen lokale Variablen verwendet wer-
den. Thr Geltungsbereich ist auf die Funktion/Pro-
zedur beschrankt. Rekursive Aufrufe sind ebenfalls
moglich. Dadurch lassen sich viele Problemstellun-
gen wesentlich einfacher darstellen. Gegeniiber
Basic weist Pascal wesentlich flexiblere dynami-
sche Datenstrukturen auf. Mit Hilfe von Zeigerva-
riablen kénnen im Programmspeicher baumartige
Strukturen aufgebaut werden. Pascal-Programme
werden nicht — wie Basic — interpretiert, sondern
von einem Ubersetzer, Compiler genannt, direkt in
Maschinencode umgewandelt.Uber Pascal gibt es
Unmengen an Literatur. Gute Biicher gibt es bereits
fiir 24 bis 30 Mark. Die Pascal-Bibel ist das von Ni-
klaus Wirth selbst verfafBite Buch ,Pascal User Ma-
nual and Report“. In der dritten, neu iiberarbeiteten
Rusgabe findet der fortgeschrittene, englischkundi-
ge Programmierer alles, was er fiir die Anwendung
von Pascal benotigt. Der ISO-Standard ist in die neu-
este Ausgabe bereits eingearbeitet.
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source—-listing of:

1DO0
1005
1010
: 5 11 5

matmults
(% aus:

proaram

const

(%)
oM ik SGTNE
=1 lntegers
sarraylCl..m, 1.
tarrayfi..p, 1.
sarrayidl. my 1
()

kzleups

1« ]_J(T
1085
10
1045
1070
1075
1O
1085
1090
1095
L1100
1105
1110
illu

a *)
m do
=1 to p do
read(s):

Einlesen
for i:=1 to
beoin tor k:

begin
endy
writeln
(# Einlesen b %)
(=T T B4
writelns
for k:=1 ta p do
pegin for j:=1 to n do
begin read(s); write(s:
ends
writeln
end sy
wrritelns
(* Multiplikation #*)
for i:=1 to m do
begin for j:=l to
begin si=0;
tor ks
cli gi1lz=83

n do

Ligo
1185

ends}
wrriteln
@rds
writeln
1200 end.
lauffihigen Programms auf Diskette. Im Testbe-
trieb spart man einiges an Zeit. Profi Pascal be-
herrscht den gesamten Wortschatz von Standard
Pascal, das vom Erfinder von Pascal, Niklaus
Wirth, im Buch ,,PASCAL User Manual and Re-
port* definiert wurde. Dariiber hinaus wurden vie-
le zusitzliche Befehle, Bezeichner und Zeichen-
symbole vereinbart. Sie werden arh Ende des Arti-
kels in einer Liste kurz vorgestelit. Grafikbefehle
enthilt ein auf der Systemdiskette enthaltenes Gra-
fikpaket, das in Assembler geschrieben wurde. Es
kann in jedes Programm eingebunden werden.
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-.pl of integer:
.nl of integer:
.nl of integer:

writel(s:5);

Beispiele dazu findet man ebenfalls auf der System-
diskette. Verschiedene Funktionen des Compilers
kénnen beim Ubersetzen durch Direktiven, die in
das Quellprogramm eingefiigt werden, gesteuert
werden. Dadurch ergeben sich Moglichkeiten, be-
dingt zu kompilieren oder andere Quellfiles in den
laufenden KompilationsprozeB einzufiigen bezie-
hungsweise damit fortfahren zu lassen. AuBerdem
kann bei der Kompilation eine zeilenweise AdreB-
ausgabe und PCode-Rusgabe erzwungen werden.
Beim Start des Compilers konnen verschiedene Op-

"gematmul "

Fascal User Manual and Report, Jensen/Wirth =)

1175

$0944
$09446
#0948
FOP4A
$094C
FOF4E
F0OP50
F0952
$0954
$0956
F0957
$0959
FOPSH

ali,kle=g

S): blk,jli=
' B CCI,J1:=S; WRITE(S:S)

Zeile 1175 aus dem Beispiel-
programm im PCode

=1 to p do s:=s+ali,klI*blk,ily
write(si5)

Beispielprogramm fiir Pascal-

Struktur zur Matrizen-Berechnung

tionen gewihit werden. Die Programmstartadres-
se, die Startadresse der Halde, die Maximaladresse
des Variablenstacks, der Kompllatlonsmodus
(Floppy oder RAM) sowie der Speicherplatz fiir das’
Kompilat konnen auf diese Art den eigenen Erfor-
dernissen angepaBt werden. Daneben erlaubt der
Compiler, daB der Bereichsgrenzentest unter-
driickt wird und bei Laufzeitfehlern ein Post-Mox-
tem-Dump erzeugt wird. Mit Hilfe der Post-Mox-
tem-Datei ldRt sich die Stelle, an der der Fehler auf-
trat, hinsichtlich der Zugehorigkeit zu einer be-
stimmten Prozedur oder Funktion ermitteln und die



Ubersicht der zusatzlich zum Standard-Pascal
vorhandenen Features:

A) Reservierte Worte

AND
NOT
OR

ELSE

SHL

SHR
USERFUNC
USERPROC
XTRNFUNC
XTRNPROC
XTRNPRGM

verkniipft auch BYTE-Werte.

integiert auch BYTE-Werte.

verkniipft auch BYTE-Werte.

auch als Anderenfalls-Verzweigung im CASE-
Statement,

Links-Shiften = schnelle Integer-Multiplikation
Rechts-Shiften = schnelle Integer-Division
deklariert externe Maschinensprache-Funktion.
deklariert externe Maschinen-Prozedur
deklariert/definiert externe Pascal-Funktion.
deklariert/definiert externe Pascal-Prozedur.
deklariert externes Pascal-Programm.

B) Bezeichner Konstanten:

PI

STKPOI
Typen:
BYTE
STRING
Variablen:
MEM
RANDOM
Prozeduren:
ALLOCATE
CLOSE

CONTINUE
CLRTRAP
SETTRAP
EXECUTE
HEX
INDVC
OUTDVC
KILL

LOCk

LOAD
MARK
RELEASE
NAME
SEEK
SETADR
SETDRV
Funktionen:
ANYKEY

GETKEY
EOF
FRAC
FREE
LBYT

INT

LOW
HXS
IOERROR
LOCALITY
LEN
ROUND
SIGN
SIZE
TRUNC

REAL-Zahl pi.
Zeiger auf Variablenstack

1 Byte-GroRe
dynamische String-GroBe

ermoglicht direkten Speicherzugriff
liefert Zufallszahl.

Setzen eines Pointers auf eine Adresse

File schlieBen, Puffer schreiben und freige-
ben.

Pascal-Programm nachladen,

kein Programmabbruch bei I/O-Fehlern.
Programmabbruch bei I/0O-Fehlern.

14dt Pascal-Programm als Unterprogramm.
erzeugt bei Ausgabe Hexadezimal-Darstellung.
Umlenken des Input.

Umlenken des Output.

File auf Diskette l6schen.

CLOSE mit Sichern des Files gegen Uber-
schreiben.

ladt externes Pascal-Programm.
Stackvariablen-Pointer merken.
Stackvariablen-Pointer zuriicksetzen.

gibt einem File aktuellen Namen.
File-Zugriff positionieren.

Startadresse fiir externe Routine definieren.
Laufwerk definieren.

Tastendruck ja/nein?

holt Zeichen von Tastatur,

end of file

Nachkommateil einer Real-Grobe

freier Speicherplatz auf Variablenstack.
Integer-GrofRe nach Byte-GroRe wandeln.
wandelt Real nach Integer,

wandelt Integer nach Byte,

zwei Integer addieren chne Uberlaufiilberwachung.
1/0O-Fehlernummer.

Speicherplatz einer Variablen.

Lange eines String.

Runden einer Real-GroRe.

Vorzeichen

fiir Variable erforderlicher Speicherplatz.
ganzzahliger Anteil einer Real-GroBe.

Strukturierungsanweisungen:

FORWARD

SEGMET
ASSEMBLE

Vorwéartsverweis bei Prozedur/Funktions-De-
finitionen.

Segmentierung (Overlay).

Folgenden Teil des Quelltextes als Assem-
bler-Text ansehen.

Compiler-Direktiven:

&ADR +
&ADR—
&PCODE+
&PCODE—
&CONTINUE

&INCLUDE
&TRUTH

Zeilenweise Adrefausgabe bei Kompilation
ein/ausschalten.

PCode-Anzeige ein/ausschalten.

Kompilation mit angegebenem Quellfile fort-
setzen.

angegebenes Quellfile einfiigen.

bedingte Kompilation.
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Tiefe des Einnistens bei Unterprogrammaufrufen
mit Angabe aller Prozeduren und Funktionen ver-
folgen. Dariiber hinaus werden alle Variablen mit
Name und Inhalt aufgelistet.

Hat man die Optionen ausgewihlt beziehungswei-
se die voreingestelltez_g Werte iibernommen, be-
ginnt der eigentliche Ubersetzungsvorgang. Tra-
ten bei der Ubersetzung Fehler auf, 1adt der Compi-
ler im AnschluB automatisch den Editor und das
entsprechende Text-File. Die Fehlermeldungen
stehen leider in keiner Datei zur Verfiilgung. Man
muB sie sich entweder merken oder auf einem
Drucker ausgeben lassen. Die Fehlermeldungen
entsprechen dem Wirth-Standard. Die fehlerhafte
Zeile wird jeweils mit einem Pfeil auf die mogli-
cherweise falsche Stelle ausgegeben. Nach einem
fehlerfreien Durchlauf stellt der Compiler wahl-
weise statistische Angaben zur Verfiigung. Diese
Liste enthdlt Informationen iiber die Speicherbele-
gung, die Anzahl statischer Unterprogramm-
ebenen und die Anzahl vereinbarter Bezeichner
aufgeteilt in verschiedene Gruppen. Die letzte Ak-
tion des Compilers besteht im Linken und Abspei-
chern des erzeugten Programms. Programme, die
mehr als den verfiigharen Speicherplatz benétigen,
konnen mit Hilfe einer ausgefeilten Overlay-Tech-
nik problemlos implementiert werden. Der Pascal-
Compiler selbst wurde in Pascal geschrieben. Der
Quelltext besteht, wie der Autor verrit, aus sechs
Teilen a 40 KByte. Wie bereits erwdhnt, kénnen die
iibersetzten Programme wegen des neuen Floppy-
Betriebssystems und den wihrend der Laufzeit be-
notigten Routinen nur vom Pascal-Rahmen aus ge-
startet werden. Bei einem kommerziellen Vertrieb
so erstellter Software mufl der Pascal-Rahmen also
mitgeliefert werden! Bei den bisher erhidltlichen
Compilern mit einem verniiftigen Wortschatz ex-
miideten die Zeiten, die zur Ubersetzung benétigt
wurde. Ursache war die langsame Floppy. Profi
Pascal hat sein eigenes, mindestens dreimal
schnelleres Floppy-Betriebssystem. Dadurch erge-
ben sich fiir C-64-Verhiltnisse erstaunliche Zeiten.
Das abgedruckte Programm zur Matrixmultiplika-
tion hat eine Lange von 41 Zeilen. Es wurde inner-
halb von 75 Sekunden von Diskette auf Diskette
kompiliert und gebunden. In dieser Zeit ist die zum
Laden des Compilers erforderliche Spanne bereits
enthalten. Das Pascal-System wird beim Start in-
nerhalb von 20 Sekunden hochgefahren. Der Editor
wird innerhalb von 5 (!) Sekunden geladen. Der er-
zeugte PCode ist, wie Laufzeittests ergeben haben,
zwischen zwei- und zehnmal so schnell wie der
Basic-Interpreter des C 64.

Das Handbuch wurde fiir den Anwender konzi-
piert, der bereits mit Pascal vertraut ist. Als Anfin-
ger kommt man also um zusatzliche Literatur nicht
herum. Da aus Griinden der Lesbarkeit oft auf
Querverweise verzichtet wurde, wird vieles dop-
pelt oder dreifach und verschieden ausfiihrlich er-
lautert. Fazit: Das Profi-Pascal-System ist ein her-
vorragendes Werkzeug fiir den Hobby-Program-
mierer. Extrem lange Wartezeiten sind passé. Das
Programmieren in Pascal macht wieder SpaB.

(Andress Prott) RS RS
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Grafik und Datenverarbeitung waren
Thema des ersten Kursteils. In dieser
Folge wird die Verwendung von

Listen mit Rekursionen gezeigt.

Seit der letzten Folge haben sich viele Leser intensiv
mit Logo beschaftigt, wie Leserzuschriften zeigen. In
dieser Folge des Logo-Kurses ist die Verwendung
von Listen in Verbindung mit Rekursionen an der
Reihe.

Was kann man mit Listen anfangen, wo liegt der
Vorteil dieser Datenstruktur? Am einfachsten ist es,
wenn Sie sich anschauen, wie ein Programm aufge-
baut ist, das diese Listen verwendet, und den Auf-
wand in Logo mit dem in Basic vergleichen. Sie wer-
den die Vorteile nicht mehr bestreiten kénnen. Eine
sehr beliebte Anwendung des Heimcomputers ist
die AdreRBverwaltung. In Logo ist es kein Problem,
ein solches Programm elegant zu verwirklichen. Wir
entscheiden uns zunachst fiir eine Datenstruktur;
Jeweils eine Rubrik wie Name und Vorname, Straf3e
und Hausnummer sowie Ort mit Postleitzahl und so
weiter sollen jeweils eine Liste sein, die zusammen-
gefaB3t den gesamten Eintrag darstellen. Das sieht in
Logo so aus:

>[Vorname Name][StraBe Nr.][PLZ
Ort] [Telefon] [Bemerkungen]<

Lassen Sie sich durch die vielen Klammern nicht ver-
wirren. Lésen Sie die Umklammerung in Gedanken
auf, so sehen Sie, daB hier eine Liste vorliegt, die
mehrere Listen enthalt, welche wiederum Worte und
Zahlen enthalten. Wie kann man einen solchen
Datensatz sinnvoll erzeugen?

Diese Aufgabe iibernimmt das Unterprogramm EIN-
GABE]1 [Listing 1], das von EINGABE immer wieder
aufgerufen wird. EINGABEI macht nichts anderes,
als iiber die Variable :EINGABE an die letzte Stelle
eine Liste zu setzen, die durch REQUEST von der
Tastatur eingeholt wird. Dazu muf beim ersten Auf-
ruf von EINGABE] die Variable :EINGABE natiirlich
eine leere Liste enthalten. Die Zeile MAKE "EINGA-
BE ( ) besorgt dies. (Wundern Sie sich iiber das An-
filhrungszeichen? Variablennamen haben doch ei-
nen Doppelpunkt als Kennzeichen! Bei MAKE wiirde
Logo aber den Variablennamen mit Doppelpunkt so
auswerten, daB es den Inhalt der Variablen als Ein-
gabe nimmt. Um dies richtigzustellen, setzt man das
Anfithrungszeichen.) EINGABE und EINGABEI dtirf-
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Unterprogramm Eingabe fiir Datensatz

ten ansonsten keine Schwierigkeiten machen. Mit
PR( ) werden Leerzeilen gedruckt, mit PRINT1 er-
scheinen die Kommentare auf dem Bildschirm. In
der letzten Zeile von EINGABE wird schlieBlich der
neue Eintrag, der ja in :EINTRAG steht, an die Liste
'LISTE angehangt. Diese enthalt also unseren Daten-
bestand. Vor dem allerersten Aufruf muf die :LISTE
natiirlich erst mal erzeugt werden, denn Logo soll sie
ja in diesem Befehl erweitern. Also missen Sie vor
der ersten Eingabe eingeben:

MAKE ,LISTE ( ) ;eckige Klammern!

Alles klar? Wenn Sie diese beiden Programmchen
eingeben, kénnen Sie sich probehalber eine kleine
AdreBdatei anlegen. Nur nutzt die bis jetzt noch nicht
viel, da Sie noch keinen Zugriff auf die einzelnen Ein-
trage haben. Also machen wir uns an die Program-
mierung eines Suchprogramms. In Listing 2 finden
Sie das fertige Suchprogamm. Es ist erstaunlich kurz.
Gleich in der ersten Zeile von SUCHEN stolpern Sie
vielleicht iiber den Ausdruck MARKE:. Der Doppel-
punkt am SchluB kennzeichnet MARKE: als eine
Sprungmarkierung, die mit GO "MARKE angesteu-
ert werden kann. Jetzt verstehen Sie das ganze Pro-
gramm SUCHEN. Neben der Ausgabe von Kommen-
taren erzeugt dieses Programm eine Locale Variable
namens :SUCH, die das Suchwort enthalt. Sollte die
Eingabe auBer einem RETURN nichts enthalten, ver-
zweigt das Programm iiber die IF THEN Anweisung
zur MARKE:, die Abfrage wird also wiederholt. Hier
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ist ein Selbstaufruf nicht sinnvoll; Logo wiirde sonst
versuchen, beide Eingaben, also auch die fehlerhaf-
te auszufithren.

In der letzen Zeile ruft SUCHEN das Unterprogramm
SUCHEN!1 auf und iibergibt den gerade eingegebe-
nen Suchbegriff :SUCH und die :LISTE, die ja unsere
Adressen enthalt. Lassen Sie sich nicht entmutigen,
wenn Sie immer weitere Unterprogramme entdek-
ken. Nehmen wir zunachst einfach zur Kenntnis, daf
das Programm VORHANDEN? einfach mit “TRUE
oder "FALSE ausgibt, ob in einer Liste ein Suchbe-
griff vorkommt. Dann ist SUCHENI1 leicht nachzuvoll-
ziehen. Die erste IF-Priifung testet, ob etwa die
:LISTE schon vollstandig durchsucht wurde und be-
endet das Programm in diesem Fall mit STOP. in der
nachsten Zeile wird gepriift, ob im ersten Element
der :LISTE unser Suchbegriff vorkommt. Das erste
Element ist — FIRST sei Dank — eine Liste, in der
eine Anschrift steht, die wiederum aus Listen zusam-
mengesetzt ist. Puh, das ist schwer nachzuvollziehen.
Denken Sie daran, daB die Befehle FIRST oder LAST
sich immer auf eine Einheit beziehen, die eine Liste,
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Suchprogramm fiir Adref3datei

ein Wort oder ein Buchstabe sein kann, je nachdem,
worauf sich diese Befehle beziehen. In diesem Fall
trifft FIRST auf eine Sammlung von Listen und wahlt
daher die erste Liste aus.

YEREE ELSE OP

LISTE THEHW DELCEEM FIRST

Ist das Ergebnis des Suchvorganges in VORHAN-
DEN? positiv, also *“TRUE, so wird eben dieser Ein-
trag, der erste also, liber die Prozedur DRUCKEN
ausgedruckt, Damit auch die folgenden Adressen in
der :LISTE gefunden werden kénnen, muB der gan-
ze Vorgang wiederholt werden, nachdem aus der
:LISTE das erste Element entfernt wurde. Die letzte
Zeile von SUCHENI1 erledigt das, indem es mit BUT-
FIRST :LISTE die :LISTE vorn um ein Element (den
ersten Eintrag) beschneidet.

Jetzt ist auch die erste Zeile von SUCHEN]1 vollig ein-
leuchtend. Erfolgt der Selbstaufruf mit einer leeren
:LISTE, weil soeben das letzte Element weggeschnit-
ten wurde, ist die Abbruchbedingung erfiillt, die Su-
che beendet. Sie miissen sich keine Sorgen machen,
daB jetzt Ihre Daten:LISTE verloren ist. Die steht
wohlbehalten im Speicher. Mit PR:LISTE kénnen Sie
sich sie anschauen. Aber wurde die :LISTE nicht
eben heimtiickisch vom SUCHEN 1-Programm zer-
stiickelt? Eben nicht. Logo unterscheidet lokale und
globale Variablen. Das, was von Programmen als
Eingabe akzeptiert wird, hat nichts mit den Varia-

VORHAMDEN? SUCH BF :LISTE

LISTE

blen zu tun, die irgendwo im Speicher stehen, auch
wenn beide die gleiche Bezeichnung, den gleichen
Namen haben. Das hat so seine Vorteile, da man, ob-
wohl scheinbar Identitat besteht, die Variablen aus-
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einanderhalten kann. Ich meine, ein Unterprogramm
wird tibersichtlicher, wenn es die Namen verwen-
det, die auch im Restprogramm verwendet werden.
Also: SUCHENI1 durchsucht die :LISTE, also sollte
die entsprechende Variable auch so heiBen. Wenn
erst einmal klar ist, daR trotz wiederholten Abschnei-
dereien mit BUTFIRST die globale Variable :LISTE
nicht beeintrachtigt wird, kann man den Program-
men so leichter folgen. 7

Bei dem Befehl DRUCKEN habe ich als Ubergabeva-
riable einen neuen Namen gewahlt, namlich :ITEM.
Obwohl DRUCKEN mit der Variable FIRST :LISTE
aufgerufen wird, akzeptiert es den Wert fiir seine
eigene Variable :ITEM. Es ist also v6llig gleichgiiltig,
wie die Variablen an solchen Ubergabepunkten lau-
ten. Es kommt einzig auf den Inhalt an. Ansonsten
macht DRUCKEN keine Schwierigkeiten.

Jetzt miissen wir uns noch dem Befehl VORHAN-
DEN? zuwenden. Auch diese Prozedur ist rekursiv
aufgebaut, Sie erkennen es an dem Selbstaufruf im
Nein-Zweig der zweiten IF THEN Zeile. Denn VOR-

LISTING 3

TO LOESCHER
MAEE "ETSTE LEESCHENT  =LISTE
EHD

TO LOESCHEML :LISTE

IE EMPRN? cLISTE THEM QUTRUT L1
DEUCKEN FIRST :LISTE

R, IS U HE R TN

PR L1

IF TARSTEY THEH OUTPUT LOESCHEML
EaléiTF'UT EPLIT FIREY :LISTE QUTFRUT
10

TO TRSTE?
MARKE :
IF HOT RCT THEM GO "MARKE

schen wollen. Wieder enthalt das Programm eine
Rekursion, das kennen Sie ja schon. Die Prozedur
TASTE? gibt “TRUE aus, wenn die J-Taste ge-

driickt wurde, in allen anderen Fallen resultiert

ein “FALSE. In der Zeile IF TASTE? THEN OUTPUT
LOESCHENI1 BUTFIRST :LISTE ruft sich LOE-
SCHENI selber auf, aber schneidet das erste Ele-
ment ab, wenn J gedriickt wurde. Wurde eine ande-
re Taste betatigt, so wird die letzte Zeile ausgefiihrt,
in der zunachst das erste Element auf :LISTE ausge-
geben wird und dann ein Selbstaufruf wie im vorigen
Fall erfolgt. Der Unterschied liegt einzig in den bei-
den Anweisungen FPUT FIRST :LISTE. Diese drei
Befehle bewirken, daR® Logo die :LISTE neu zusam-
menbaut, indem es den ersten Eintrag an die erste
Stelle einer neuen LISTE setzt. Der Befehl OUTPUT
bewirkt ja, daB Logo die entsprechenden Werte in
einem Stack sammelt und nach Beendigung des Pro-
gramms an die aufrufende Prozedur zuriickgibt.

Outﬁut fur Ausaabe

Hierzu muB jede Stelle, die etwas ausgeben soll, ein
solches OUTPUT bekommen, damit Logo unsere
Wiinsche versteht. Ist die Prozedur LOESCHENI fer-
tig, wenn namlich die eingegebene :LISTE leer ist,
gibt sie die neue Liste an LOESCHEN aus, wo sie mit
MAKE dem Namen , LISTE zugeordnet wird. Wenn
Sie sich das ganze Programm mal im TRACE-Modus
anschauen, sehen Sie, wie Logo vorgeht.

LISTIMG 4

il
LOESCHEN
EHD

BEH
E-
EHD
TEE
EIMGARBE
EMO
TO A
ALLE
EHD

e}

LICHER -~

i
I

BE SLIETE

IFE _RE = "I THEMN QUTPUT "TRUE ELSE QUTPLUTE “FRLSE

EHO

Unterprogramm zum Léschen einzelner Eintrage

HANDEN? muf jede Liste eines Eintrages einzeln
durchsuchen.

Damit ware das AdreBprogramm eigentlich schon
fertig. Doch fehlt noch die Mdéglichkeit, einzelne
Eintrdge zu 16schen. Betrachten Sie das Programm
LOESCHEN [Listing 3], so stellen Sie fest, daB hier
mit MAKE die :LISTE neu definiert wird. Der Inhalt
der :LISTE wird von der Prozedur LOESCHENI er-
zeugt. LOESCHENI zeigt Ihnen alle Eintrdge der
:LISTE und erkundigt sich, ob Sie einen Eintrag 16-
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Bedienungsprozedur

Jetzt diirften IThnen auch die restlichen Prozeduren
keine Schwierigkeiten mehr machen. Die Program-
me E beziehungsweise L oder S [Listing 4] sollen die
Bedienung erleichtern, indem sie die entsprechen-
den Programme iiber Einbuchstabenbefehle zu-
gdnglich machen: Die Eingabe von E (Return) fiihrt
zu einer Eingabe und so weiter.

Wenn es [hnen Spal? macht, kénnen Sie eine weitere
Prozedur schreiben, die als oberste Instanz alle an-

deren Funktionen iiber die Eintastenbefehle aufruft. P
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Graphik:
DRAW/NODRAW

SINGLECOLOR/
DOUBLECOLOR
CLEARSCREEN
HOME

FULLSCREEN
SPLITSCREEN

TEXTSCREEN
PENUP/PENDOWN
PENERASE
HIDETURTLE/
SHOWTURTLE
PENCOLOR n
BACKGROUND n
TEXTCOLORn
TEXTBG n
FORWARD n
BACKn

RIGHT n

LEFTn
WRAP/NOWRAP

SETXY xy
SETX n SETY n

SETHEADING n

XCOR/YCOR

HEADING

STAMPCHAR "x
DRAWSTATE

TELL n
SETSHAPE n
SHAPE

TO xyz

END
EDIT xyz

DEFINE(...)

TEXT "xyz
PRINTOUT xyz

POTS

ERASE "xyz
ERNAME "xyz
ERASE ALL

Programmierung:

Logobefehle im Uberblick

Schaltet Graphikbetrieb ein beziehungs-

weise aus
Schaltet Zeichenstift auf einfache
/doppelte Zeichenbreite

Entfernt alle Zeichnungen

Bringt Schildkréte in die Mitte des
Schirmes

Zeigt ganzen Graphikschirm (wie {5)
Zeigt Graphikschirm mit Textzeilen un-
ten wie f3)

Zeigt Textschirm (wie fl)

Hebt/senkt Zeichenstift

Schaltet Zeichenstift auf loschen
Schaltet Schildkrétendarstellung an
beziehungsweise aus

Setzt Zeichenstiftfarbe

Setzt Hintergrundfarbe

Setzt Buchstabenfarbe im Textbetrieb
Setzt Hintergrundfarbe im Textbetrieb
Riickt Schildkrote um n Punkte vor
beziehungsweise zuriick

Dreht die Schildkrote um n Grad

nach rechts beziehungsweise links
Schaltet , Umwickelmodus" ein bezie-
hungsweise aus; die Rander der Mal-
fliche sind verbunden oder nicht

Setzt Schildkréte auf Schirmposition x v
Setzt x- beziehungsweise y-Koordinate
neu

L&Rt Schildkréte in Richtung n Grad
schauen

Bringt als Ergebnis x- beziehungsweise-
y-Koordinate der Schildkrote

Bringt als Ergebnis die Blickrichtung
der Schildkréte in Grad

Druckt Buchstaben x in Graphik

Bringt mehrere Angaben zum Zeichen-
modus

Bringt Sprite n zu Gesicht

Ordnet aktivem Sprite die Form n zu
Gibt Nummer der Form eines aktiven
Sprites aus

Leitet Programmierung ein, steht vor
dem Namen eines Unterprogramms
Zeigt Ende eines Unterprogramms an
Schaltet in Programmiermodus um. Mit
EDIT xyz kann Programm xyz gelistet
werden, mit EDIT ALL alle gespeicher-
ten Programme

Hat Liste zur Eingabe, macht aus Liste
Programm

Macht aus Programm "xyz eine Liste
Zeigt Programme auf dem Bildschirm.
PRINTOUT kann mit ALL, NAMES,
TITLES oder einem Titel (“xyz) kombi-
niert werden.

Entspricht PRINTOUT TITLES

Loscht Programm xyz

Loscht Variable xyz

Entspricht NEW in Basic, besser ist
GOODBYE
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SAVE "xyz
READ "xyz
CATALOG
ERASEFILE “xyz

SAVEPICT “xyz
READPICT “xyz
ERASEPICT “xyz

FIRST :n/LAST

FPUT/LPUT

LIST "x "y
WORD "x "y
SENTENCE [a] [b]

ITEM n

CTYOn
ASCII "a
CHARn
CLEARINPUT
CURSOR nm

CURSORPOS
JOYSTICK n
JOYBUTTON n

PADDLE n /
PADDLEBUTTON n
READCHARACTER
RC?

REQUEST
PRINT “a
PRINTI “a

PRINTER/
NOPRINTER

IF THEN ELSE
TEST IFTRUE
IFFALSE

ALLOF

ANYOF

Priifoperationen:

Speichert Programmpaket xyz

Ladt Programmpaket xyz

L&dt Inhaltsverzeichnis von Diskette
Léscht Programmpaket namens xyz auf
Diskette

Speichert Bild unter Namen xyz

Wie READ, fiir Bilder

Wie ERASEFILE, fiir Bilder

BLOAD “xyz L&adt Maschinenprogramm Xyz

BSAVE "xyz Speichert Maschinenprogramm unter
Namen xyz

DOS(...) Offnet Befehlskanal zu Disk, erwartet
Liste als Eingabe: DOS [NO: disk,di]

SETDISK n Setzt die Nummer des Laufwerks neu
(8 oder 9)

Datenverarbeitung:

MAKE “a"b Ordnet einer Variablen Inhalt zu

LOCAL "a Erzeugt lokale Variable

BUTFIRST “n [m] Gibt Liste oder Wort ohne erstes

/BUTLAST beziehungsweise letztes Element aus

Gibt erstes beziehungsweise letztes Ele-
ment einer Liste oder eines Wortes aus
Setzt Element an erste beziehungsweise
letzte Stelle einer Liste. FPUT "n (xyz)
Macht aus zwei Eingaben eine Liste
Erzeugt aus zwei Eingaben ein Wort
Erzeugt eine einzige Liste aus zwei und
mehr Eingaben

Cibt ntes Element aus Wort oder Liste
aus

Entspricht dem CHRS$ des Basic
Entspricht dem ASC des Basic

Anhnlich .CTYO

Lscht Eingabepuffer

Setzt Cursor auf beliebige Bildschirm-
stelle

Gibt Cursorposition aus

Gibt Stellung der Joysticks 0 und 1 aus
Ist WAHR, wenn Feuerknopf gedriickt
1st

Wie Joystickbefehle, aber fiir

Paddles

‘Wie GET im Basic

Gibt TRUE aus, wenn Taste gedriickt
wurde

Wie INPUT des Basic

Wie in Basic

Wie PRINT, aber der Cursor bleibt in
der gleichen Zeile stehen

Schaltet Drucker ein beziehungsweise
aus

Wie bei Basic
TEST fithrt Priifung durch, mit

IFTRUE beziehungsweise IFFALSE kann
Wahr- beziehungsweise Falsch-Zweig
eingeleitet werden

Gibt TRUE aus, wenn alle Eingaben
TRUE sind, sonst FALSE

Gibt TRUE aus, wenn wenigstens eine
Eingabe TRUE ist




NOT

LIST? WORD?
NUMBER?
MEMBER?

EMPTY?

Invertiert Priifergebnis

Priifen auf Vorhandensein einer

Liste, eines Wortes oder einer Zahl
Priift auf das Vorhandensein eines be-
stimmten Elementes in einer Liste
Priift auf leere Liste oder leeres Wort
Die Vergleichsoperatoren des Basic
(gréBer/kleiner/gleich) kbnnen ver-
wendet werden

Rechnungen mit LOGO:

*/+ —
ATAN SIN COS
BITAND BITOR

INTEGER

QUOTIENT
REMAINDER

ROUND
RANDOM
RANDOMIZE
SQRT

Wie in Basic

Trigonometrische Funktionen
Entsprechen AND beziehungsweise OR
des Basic

Rundet auf ndchstkleineren ganzzahli-
gen Wert ab

Integerdivision

Gibt den Rest der QUOTIENT-Operation
aus

Rundet auf oder ab

Erzeugt Zufallszahl wie bei Basic

Setzt Zufallsgenerator auf neue Startzahl
Quadratwurzel

Programmbeeinflussung:

GO

OUTPUT

REPEATn[]
RUN xyz
STOP
TOPLEVEL
CONTINUE

PAUSE

TRACE/NOTRACE

Systembefehle:
GOODEBYE

ASPECT n

CALLnm
.DEPOSIT n m
.EXAMINE n
.GCOLL
.NODES
.OPTION

Kursende

Springt zu einem Label innerhalb des
Programms, Labels werden mit nach-
gestelltem Doppelpunkt markiert. GO
MARKE:

Fiihrt dazu, daB aktuelles Programm ein
Datum an das aufrufende Programm
weitergibt

Wiederholt n-mal die Befehle in der fol-
genden Liste

Fiihrt xyz aus

Bricht Programmlauf des aktuellen
Levels ab und bringt aufrufendes
Programm wieder zur Ausfithrung
Erzwingt Programmabbruch

Startet Programmlauf nach PAUSE
beziehungsweise CTRL Z

Unterbricht Programmlauf, entspricht
CTRL Z

Schaltet schrittweise Programmverfol-
gung ein beziehungsweise aus

Erzeugt wie RUN/STOP RESTORE
Systemneustart. Loscht bis auf Maschi-
nenprogramme alle Eingaben

Setzt das Seitenverhaltnis des Graphik-
schirms neu. Mit .ASPECT konnen
Verzerrungen ausgeglichen werden
Ruft Maschinenprogramm ab Adresse n
auf und tibergibt den Wert m

POKEt den Wert m in Speicher n
Entspricht PEEK (n)

Erzwingt garbage colection

Gibt nach .GCOLL die Zahl der frelen
Knoten aus

Verandert in Verbindung mit anderen
LOGOvokabeln deren Eigenschaften

(Peter Vogel)
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Einsteiger aufgepal3t: Jetzt kommt der

weite Tell des Run-Basic-Kurses.
ach dem Basicspeicher ist nun der

Variablenspeicher an der Reihe.

Mochten Sie wissen, wie IThr C64 funktioniert? Lassen
Sie sich seine Arbeitsweise auf dem Bildschirm vor-
fiihren; der Computer ist der beste Lehrmeister.

In der ersten Folge dieser Serie haben wir den Ba-
ic-Speicher in den Bildschirm geholt und ihn wah-
rend der Aufnahme von Programmzeilen beobach-
ef.

Wir haben den Speicher des C64 mit einer langen
StraBe verglichen, deren Hauser (die Bytes) die
Hausnummern 0 bis 65 535 tragen. Jedes Haus hat
acht Fenster (Bits), die hell (1) oder dunkel (0) sein
koénnen und an denen man den Inhalt oder Wert ab-
lesen kann. Mit acht Bits lassen sich die Zahlen 0 bis
255 darstellen. Mit dem PEEK-Befehl kann man den
Inhalt I einer Adresse A als Dezimalzahl auslesen:
1=PEEK(A) und mit dem POKE-Befehl eine Zahl Z

(Z < 256) in eine Speicherzelle hineinschreiben:
POKE A,Z. GroRere Zahlen konnen in zwel benach-
barten Zellen abgelegt werden. Man teilt sie in ein
niederes Byte L low) und ein héheres Byte H (high)
auf, indem man die Zahl durch 256 dividiert. H ist der
ganzzahlige Anteil des Bruches und L der ebenfalls
ganzzahlige Rest. H=INT(Z/256); L =Z-H*256.

Beisaie] mit Kassettenﬁuffer

Zum Beispiel: Z=828 (Anfang des Kassettenpuffers).
H=INT(828/256)=3; LL=828-3*256=60. Und so setzt
man eine Zahl aus H und L zusammen: Z=L+H*256.
Fiir L=255 und H=255 ergibt sich die grofte Zahl,
die sich mit zwei Bytes darstellen 1a4t,

255 + 255*256 =65 535. Dies ist auch die hochste
Adresse im Speicher des C64 (Bild 1).

Die Speicherbelegungstabelle des C64, die im
Handbuch auf S. 160 auszugsweise abgedruckt ist,
gleicht einem AdreRbuch, auf dessen 256 Seiten je-
weils 256 Speicherstellen verzeichnet sind. Das ho-
here Byte einer Hausnummer gibt die Seitenzahl an,
das niedere die Nummer der Eintragung auf dieser
Seite, Der Kassettenpuffer beginnt also auf S. 3,
Zeile 60.

128 @U@ August/85

Besonders begehrt sind Adressen auf der Seite
(page) Null, der beriihmten Zeropage, weil ihr héhe-
res Byte Null ist, Dort gibt es also Ein-Byte-Adressen.
Bild 1 zeigt die Speicheraufteilung des C64, die im
Prinzip auch fiir die anderen CBM-Computer gilt.
Der ,Zeropage" folgen drei weitere Seiten, die fiir
das Betriebssystem reserviert sind. Die vier ndch-
sten Seiten benotigt der Bildschirmspeicher, der
beim C64 zwischen den Adressen 1024 und 2048
liegt, Erst dann kommt der Basic-Benutzerspeicher,
der bis zur Adresse 40 960 reicht. Er umfaBt genau
die 38 911 Bytes, die nach dem Einschalten zur Ver-
fligung stehen. Seine erste Abteilung, den Basic-Pro-
grammspeicher, haben wir in der ersten Folge ken-
nengelernt. Der folgende Speicherabschnitt ist den
einfachen Variablen vorbehalten. Die Trennwand
zwischen den beiden Abschnitten ist verschiebbar,
denn jede neue Basic-Zeile muB hier eingefiigt wer-
den. Da die Variablen nicht mitverschoben werden,
geht bei jeder Programmanderung der Zugriff auf
die Variablen verloren. Ebenfalls beweglich ist die
Grenze zwischen den einfachen und den indizierten
Variablen, auch Variablenfelder oder Arrays ge-
nannt. In Bild 1 ist links in der Adressenspalte mit
Pfeilen die Richtung angegeben, in der sich die
Grenzen verschieben, wenn das Programm wachst.

Den oberen Rand des Benutzerspeichers, die Adres-
se 40 960, nennt man auch RAM-Grenze. Hier be-
ginnt der ROM-Bereich des Betriebssystems. ROM
und RAM sind zwei wichtige Speicherarten. ROM
(read only memory) ist ein Festwertspeicher, der
vom Benutzer nur gelesen, aber nicht verandert wer-
den kann. Dort sind alle Informationen fest , einge-
brannt", die zum Betrieb notwendig sind und die der
Rechner beim Ausschalten nicht vergessen darf.

Als RAM, random access memory (random = zufal-
lig, beliebig; access = Zugriff, memory = Gedéacht-
nis, Speicher), bezeichnet man einen Schreib-/Le-
sespeicher mit Direktzugriff, in dem man also jede
beliebige Adresse direkt ansprechen kann. Das Ge-
genstiick dazu ist ein sequentieller Speicher, zum Bei-
spiel ein Magnetband, das man von Anfang an durch-
mustern muB, bis man zur gewiinschten Information
kommt. Ein weiterer Bereich des Benutzerspeichers,
der Stringspeicher, beginnt an der RAM-Crenze und
waéchst in Richtung abnehmender , Hausnummern".
Der freie Speicherbereich schmilzt also von zwei Sei-
ten her zusammen, wie eine Kerze, die an beiden En-
den angeziindet wird. Woher weif der Computer,
wo sich die beweglichen Trennwénde gerade befin-
den? Nun, er erkundigt sich beim ,Ordnungsamt”,
um in unserem Bild zu bleiben. In der Zeropage gibt
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es eine Reihe von Bytepaaren, die man auch Zeiger
(pointer) nennt. Sie enthalten die gerade giiltige
Adresse dieser veranderlichen Grenzen und sind
auf der rechten Seite in Bild 1 eingetragen.

In der ersten Folge hatten wir die Speicherstelle 44,
die das H-Byte des Basic-Anfangs enthalt, von 8 in 4
gedandert. Dadurch wurde der Programmspeicher
von 2048 nach 1024, also in den Bildschirm verlegt.
Das gleiche machen wir jetzt mit dem Variablenspei-
cher, indem wir sein héheres Byte gleich 4 setzen.
Den Programmspeicher lassen wir an seinem ange-
stammten Platz, der Hausnummer 2048. Da wir auch
die Strings beobachten wollen, die ja von der RAM-
Grenze aus abgelegt werden, bringen wir diese

iy
£

iresse i

RAM fiir
Betriebssystem

Bildschirmspeicher

Basic-
Programmspeicher

einfache Variable

Feldvariable
(Arrays)

freier
Speicherbereich

Stringspeicher

ROM fiir
Betriebssystem
usw.

65535
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Speicheraufbau des C64

Grenze mit POKE 56,6 in die Mitte des Bildschirms
(6*256=1536). Ein CLR (clear) sorgt dafiir, daB auch
die iibrigen Zeiger (48, 50 usw.) der neuen Situation
angepalBt werden. Wir haben dadurch einen ganzen
Variablenspeicher auf etwa 500 Byte zusammenge-
drangt. Es ist uns gelungen, den C64 in einen C.5 zu
verwandeln, einen Minispeicher-Lehrcomputer,
Vielleicht erinnern Sie sich, daR man beim C64 und
VC20 (im Gegensatz zu den groBen, ,farblosen"
CBM-Rechnern) den Farbspeicher (1000 Byte ab

55 296) mit einer Zeichenfarbe fiillen muB, um in den
Bildschirm gepokete oder geschobene Zeichen
sichtbar zu machen. Nur beim PRINT-Befehl ge-
schieht das automatisch. Im ersten Teil haben wir je-
wells ein paar Zeilen des Farbspeichers mit der Spa-
ce-Taste ,von Hand" getiillt. Diesmal zeige ich IThnen
eine elegantere Methode, die ich einem Hinweis von
Herrn Schwarze im RUN-Heft 6/84, S. 41, verdanke.
Ich verwende sie in Form einer Basic-Zeile, um sie
mit RUN beliebig oft aufrufen zu kénnen.

10 POKE 853 281,14: PRINT, (Bildschirmldschen)
(12*Cursor down)": POKE 53 281,6

53 281 ist die Speicherstelle, die die Hintergrundfar-
be bestimmt (siehe C64-Handbuch, S. 61). Voriiber-
gehend wird also als Hintergrundfarbe die ge-
wiinschte Zeichenfarbe 14 (hellblau) eingestellt. Auf
das Kommando , Bildschirml6schen" fiillt sich der
Farbspeicher blitzschnell mit dieser vermeintlichen
Hintergrundfarbe. Da wir den Cursor zur Eingabe in
der unteren Bildschirmhélfte benutzen wollen — die
obere ist ja fiir den Variablenspeicher reserviert —,
hangen wir noch zwolf Cursor-down-Befehle an.
SchlieRlich wird mit dem zweiten POKE-Befehl wie-
der die normale Hintergrundfarbe 6 (dunkelblau)
eingestellt. Jedesmal, wenn wir dieses kleine Pro-
gramm mit RUN ablaufen lassen, werden alle Varia-
blen geloscht (durch RUN) und der Rechner fiir den
nachsten Versuch vorbereitet. Bequemer geht's
nicht.

Die Basic-Zeile 10 muB vor der Verlegung des Varia-
blenspeichers eingegeben werden. Danach darf
das Programm nicht mehr verandert werden. Bel je-
der Programmanderung fragt ndmlich der Rechner
den Anfang (43/44) und das Ende (45/46) des Pro-
grammspeichers ab. Wenn er merkt, daB durch un-
sere kleine Manipulation in der Stelle 46 ein niedri-
gerer Wert steht als in 44, spielt er verriickt, und
man muB ihn durch Aus- und Einschalten wieder zur
Vernunft bringen. Der Farbspeicher ist nun vorbe-
reitet. Wie man anschliefend den Variablenspei-
cher in den Bildschirm holt, wird im dritten Kursteil

erklart. (Dr. M.-L. Beyer) I
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MAD-Adventure o ¢
1 x ! ) T :
Die MAD-Comic-Serie , Spion-Spion" kommt «e‘t‘ﬂ S olne A G\I;]me\be
auf den Bildschirm. Der Spieler kann seinen ioﬂm‘) augai'ﬂ’ “\Lde‘ms
Geheimdienst-Agenten, Schwarz oder ‘?6_\6 x @aSB a0
WeiB, gegen den Computer oder einen an- \e)® woﬁen
deren Spieler in den Kampf schicken. Wir yAs -
Fuallhorn

testen das Zwei-Mann-Klamauk-Abenteuer.

Jede Menge Tips, Tricks und Trends, Listings ms
Priifsummen, vier Superkorrektoren, Hotline, To
kit-Test, 100 Spielerpokes, Basic-Kurs, Adventurs
Ecke und :ganz aktuell: die neue Version von AS

Keine Angst vor PC 10

C 64-Meister sollen sich ruhig' mal an den Com-
modore-PC wagen. In der Ausgabe 9 wird der
PC 10 mit besonderen Programmen vorgestellt.
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Die Herausforderung fir jeden ernst-
haften Anwender! Alles (ber Technik,
Betriebssystem und fortgeschrittene
Programmierung des Commodore 64.
Mit ausfihriichem ROM-Listing, sorg-
faltig dokumentierten Originalschalt-
plénen zum Ausklappen, zahlreichen
Abbildungen, Schaltbildern, Block-
diagrammen und - natdrlich - mit
anspruchsvollen Programmen. Mit
diesem unentbehrlichen Buch lernen
Sie Ihren C64 erst richtig kennen.

64 Intern, 352 Seiten, DM 69,—
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BIMON s BASIC
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Wer den groBen Programmierkomfort,
den SIMON's BASIC bietet, voll -
nutzen méchte, der muB mit den ein-
zelnen Befehlen richtig umgehen
konnen. Da aber das nicht gerade
umfangreiche Handbuch sowie auch
die Problempunkte, die dieses BASIC
aufweist, dem Anwender einige
Stolpersteine in den Weg legen, ist
das Trainingsbuch ein ,MuB* far
jeden, der den optimalen Weg zu
ausgesprochen leistungsféhigen Pro-
grammen gehen will.

Das Trainingsbuch zum Simon's
Basic, 380 Seiten, DM 49,-

" EIN DATA BECKER BUCH

Leichtverstandlich wird hier der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befeh-
len erklart. Dazu nitzliche POKEs
und ihre Anwendungsmaglichkeiten.
AuBerdem Grundlegendes zum Auf-
bau des C-64: Betriebssystem, Inter-
preter, Zeropage, Pointer und Stacks,
Charakter-Generator, Sprite-Register
und vieles mehr. Mit einer ersten Ein-
fohrung in die Maschinensprache
und etlichen Beispielprogrammen.
Peeks & Pokes zum

Commodore 64, 177 Seiten,

DM 29,~

Bestseller zum

Der Bestseller unter den DATA
BECKER Biichern! Eine hochkaréatige
Sammiung von Anregungen zur fort-
geschrittenen Programmierung, von
Pokes und anderen ndtzlichen Routi-
nen. Aus dem Inhalt: 3D-Grafik in
BASIC - Simulation der Maus mit
einem Joystick —= Synthesizer in
Stereo - C-64 spricht Deutsch -
Datentbertragung von und zu ande-
ren Rechnern - und vieles mehr. Eine
echte Fundgrube fur den Commo-
dore-64-Anwender!

64 Tips & Tricks, Band 1,

364 Seiten, DM 49,-
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Von Anfang an ohne Probleme! Damit
alles klar geht vom AnschiuB des
Geréates bis zur ersten Programmie-
rung fihrt kein Weg am Einsteiger-
Buch vorbei. Alle Themenbereiche
werden systematisch abgedeckt, sei
es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumdglichkeiten oder
die BASIC-Programmierung. Einfach
unentbehrlich fir jeden, der auch
ohne Informatikstudium richtig ein-
steigen will.

64 fiir Einsteiger, 214 Seiten,

DM 29,-

Auch der zweite Band weckt Experi-
mentierfreude: mit umfangreichen
Kapiteln Gber Softwareschutz -
Zeiger und deren Manipulation -
mehr Gber Interrupt-Handling mit
vielen Beispielen - Betriebssystem in
RAM kopieren und dort manipulieren
- und viele andere nitzliche Befehls-
erweiterungen und Routinen. Wer
gerne programmiert und noch mehr
wissen will iber seinen Commodore
64, der kommt an diesem Buch nicht
vorbei.

64 Tips & Tricks, Band 2,

259 Seiten, DM 39,~

-
TR
Englisch Seerepanawakl

Fl:l;;w
Buch

EIN DATA BECKER BUCH

o

Das Standardwerk zur Floppy VC
1541. Alles Uber Diskettenprogram-
mierung vom Einsteiger bis zum Profi.
Neben grundlegenden Informationen
zum DOS, zu den Systembefehlen
und Fehlermeldungen stehen
mehrere Kapitel zur praktischen
Dateiverwaltung mit der Floppy.
Umfangreiches, dokumentiertes
DOS-Listing. Dazu eine Fundgrube
verschiedenster Programme und
Hilfsroutinen, die das Buch fiir jeden
Floppy-Anwender einfach zur Pflicht-
lektiire machen.

Das groBie Floppy-Buch,

482 Seiten, DM 49,-
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Der Bestseller zur Grafikprogrammie-
rung des C64 vom Autor der beriihm-
ten Supergrafik. Fur Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis. Bringt alles
Uber Sprites, High-Res-Grafik und
Muiticolor bis hin zu 3-D und CAD.
Unz&hlige Superprogramme und
Routinen zum Abtippen. Der Zugriff
mit BASIC auf die Grafik, der Stérke
des C64, bleibt gerade fur den
Anfanger mit diesem Buch kein
Wunschtraum mehr!

Das Grafikbuch zum Commodore
64, 295 Seiten, DM 39,-

EiN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistern Sie
absolut jedes Drucker-Problem. Ob
Sekundéaradressen, Schnittstellen,
Steuerzeichen, formatierte Datenaus-
gabe oder Grafik-Hardcopy: alles
hervorragend erklért. Selbstverstand-
lich wieder viele natzliche Pro-
gramme zum Abtippen; auBerdem
wichtige Hilfen zur Druckeranpas-
sung, ein Betriebssystemlisting des
MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum
VC-1520. Jetzt holen Sie das Opti-
mum aus lhrem Drucker heraus! 4
Das groBe Druckerbuch,
369 Seiten, DM 49,~
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Ein Bestseller, der erfolgreich und
umfassend in die Maschinensprache
einfdhrt. Sie lemen Aufbau und
Arbeitsweise des 6510 Mikroprozes-
sors kennen, erfahren Wichtiges Gber
Eingabe und Start von Maschinen-
programmen sowie (ber den Umgang
mit Monitor, Assembler und Dis-
assembler. Letztere sind im Buch als
Programme ebenso enthalten wie ein
Einzelschrittsimulator. Viele Beipiel-
programme und Routinen.

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64, 201 Seiten,

DM 39,-

BASIC leichtgemacht - das bietet
dieser komplette Programmierkurs in
der preiswerten Buchform. Mit ihm
lernen Sie von Grund auf das Beherr-
schen der einzelnen Befehle, ihre
Anwendungen und, nicht zu ver-
gessen, einen richtig sauberen Pro-
grammierstil. Klug durchdacht und
didaktisch sinnvoll aufbereitet schafft
dieses Training die optimale Grund-
lage fir alle zukinftigen
Programmiererfoige.

Das BASIC-Trainingsbuch zu
Commodore 64, 258 Seiten,

DM 39,

mbor das groBe
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen
DATA BECKER
KATALOG Sommer
'85, den wir
Ihnen gerne
kostenlos
zusenden.

DATA BECKER

Merowingersir. 30 - 4000 Tiisseldorf - Tel. (0211) 310010




DOPPELT GEWINNEN
IMIT "ELEPHANT !

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Uberragenden Qualitat
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell Ihren "ELEPHANT*“Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
A]so nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT“Spezialisten.

& S ELEPHANT ‘NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehdor GmbH
PodbielskistraBe 321 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 64 74 20

Frankreich: Soroclass, 8, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel.: 16 (1) 855-73-70
GroBbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Strafe 9, Telex: 858 6600




