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KEIN RATSELRATEN MEHR
FUR EINSTEIGER:

COMPUTER

SELBSTLERNKURS

Jeder weiB es:

Computer-Neulinge, die zum erstenmal mit dem
Computer konfrontiert werden, stehen meist wie der
.Ochs vorm Berg". Woran das liegt, weiB auch jeder.

Abhilfe schaffen herkdmmliche Basic-Kurse nur zum
Teil, da diese sich ausschlieBlich auf die Program-

SELBST CLABOFT e mierung beziehen.

VON HOMESOFT g

Der Computer-Selbstlernkurs, in dem natdrlich
auch ein Basic-Erklarungsteil enthalten ist, erleich-
tert dagegen den Umgang.mit dem Computer
und verdeutlicht die Funktionsweise. Und das ist
neu.

Das Programm ist interaktiv und ermoglicht es
dem Einsteiger, von der ersten Sekunde an den
Computer zu bedienen und Zusammenhénge
zu verstehen. Auf die denkbar einfachste Weise

Bieten Sie Inren Kunden diese Hilfestellung.

DAS SET BEINHALTET:

@ Lehrprogramm auf Diskette
LEKTION1:
Alles Uber den Computer

LEKTION 2:
Wie arbeitet mein Computer

LEKTION 3:
Wie lasse ich meinen Computer arbeiten

LEKTION 4:
Programmieren in Basic

LEKTION 5:
Die wichtigsten Programme flr meinen Compute

@® Kurs-Arbeitsbuch
@® Programmentwicklungsblock

== SSED
_ (jBER CON .“_”15:1‘—

 - Commodore

Der Computerselbstlernkurs ist Service am Kunden.

DM 99,—

4 COMPUTERWEORLD,.EOM unverbindliche Preisempfehiung
Ariolasoft, Carl-Bertelsmann-5tr 161, 4830 Gutersloh




- Bus der Redaktion

JunsnchAt

So, wir haben es geschafft. Das, was Sie lie- was eine Computerzeitschrift gebrauchen
ber Leser in der Hand halten, ist die drei- kann. Recht hat er: RUN ist zu einem ech-
zehnte Ausgabe von RUN. Toj, toi, toi: kein  ten Mitmach-Magazin geworden. Und mit-
machen kann jede und jeder. Ein Magazin,
wie wir es machen lebt vom stindigen, leb-
haften Kontakt mit den Lesern. Das kostet
irrsinnig Zeit. Aber es Iohnt sich. Fir aktive
Leser lohnt es sich in zweifacher Weise:
Sie erhalten Informationen aus erster

Hand, von erfahrenen Computerbenutzern
und — wenn sie selbst interessante Infor-
mationen weitergeben — erhalten sie Ba-
res auf den Tisch des Hauses. ,Mitmachen
erwunscht” heif3t die Parole der RUN-Ma-
kers. Mitmachen bei Wettbewerben und
Preisausschreiben. Mitmachen beim
Schreiben von guten Programmen. Und
mitmachen direkt in der Redaktion. Wir su-
chen namlich eine Kollegin oder einen Kol-
legen der/die mithilft, RUN noch besser zu
machen. Voraussetzung: Gute Computer-
kenntnisse und gute Laune. Wer also nach
Munchen will, schreibt an mich,

Grund um abergldubisch zu werden. Aber
ein Anla3, um uber das Verhaltnis zwi-
schen Lesern und Redaktion nachzuden-
ken. Da kommt Freude auf:

.. . .und bewerbe ich mich hiermit als Soft-
waretester"” schreibt uns Michael Sellnig
aus Berlin. Jurgen Seidel aus Herrenberg
beendet seinen Brief an die RUN-Redak-
tion mit einem verheiBungsvollen Angebot:
,Ich ware bereit zur Mitarbeit bei der Er-
stellung von Ulilities." Hanseat Andreas
Zschutschke meint, daB er einiges habe,

Juni/85 QUMD 3
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Enghsch Gertts

64

intem

Das grofe Buch fum
COMMOCORE 14

Bk urmantierien Sehalisian

EIN DATA BECKER BUCH

Die Herausforderung fir jeden ernst-
haften Anwender! Alles Uber Technik,
Betriebssystem und fortgeschrittene
Programmierung des Commodore 64.
Mit ausfihriichem ROM-Listing, sorg-
faltig dokumentierten Originalschalt-
planen zum Ausklappen, zahlreichen
Abbildungen, Schaltbildern, Block-
diagrammen und - natirlich - mit
anspruchsvollen Programmen. Mit
diesem unentbehrlichen Buch lernen
Sie lhren C64 erst richtig kennen.

64 Intern, 352 Seiten, DM 69,~

Brcoepanowisl Plangs

SIMON's
BASIC |

Daa Trasnvngaduch rum
SO s BASIC

E DATA BECKER BUCH

Wer den groBen Programmierkomfort,
den SIMON's BASIC bietet, voll
nutzen méchte, der muB mit den ein-
zelnen Befehlen richtig umgehen
kdnnen. Da aber das nicht gerade
umfangreiche Handbuch sowie auch
die Problempunkte, die dieses BASIC
aufweist, dem Anwender einige
Stolpersteine in den Weg legen, ist
das Trainingsbuch ein ,MuB* far
jeden, der den optimalen Weg zu
ausgesprochen leistungsféhigen Pro-
grammen gehen will.

Das Trainingsbuch zum Simon's
Basic, 380 Seiten, DM 49,-

Leichtverstandlich wird hier der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befeh-
len erklart, Dazu nitzliche POKEs
und ihre Anwendungsmaoglichkeiten.
AuBerdem Grundlegendes zum Auf-
bau des C-64: Betriebssystem, Inter-
preter, Zeropage, Pointer und Stacks,
Charakter-Generator, Sprite-Register
und vieles mehr. Mit einer ersten Ein-
fuhrung in die Maschinensprache
und etlichen Beispielprogrammen.
Peeks & Pokes zum

Commodore 64, 177 Seiten,

DM 29,-

DATA BECKER

Merowingersir. 30 - 4000 Dlsseldorf -Tel. (0211) 310010

Bestselier zum

Der Bestseller unter den DATA
BECKER Bichern! Eine hochkarétige
Sammilung von Anregungen zur fort-
geschrittenen Programmierung, von
Pokes und anderen nitzlichen Routi-
nen. Aus dem Inhalt: 3D-Grafik in
BASIC - Simulation der Maus mit
einem Joystick - Synthesizer in
Stereo - C-64 spricht Deutsch -
Datentibertragung von und zu ande-
ren Rechnern - und vieles mehr. Eine
echte Fundgrube fir den Commo-
dore-64-Anwender!

64 Tips & Tricks, Band 1,

364 Seiten, DM 49,-
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EiN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit
alles klar geht vom AnschluB des
Geréates bis zur ersten Programmie-
rung fohrt kein Weg am Einsteiger-
Buch vorbei. Alle Themenbereiche
werden systematisch abgedeckt, sei
es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumoglichkeiten oder
die BASIC-Programmierung. Einfach
unentbehrlich fir jeden, der auch
ohne Informatikstudium richtig ein-
steigen will.

64 fiir Einsteiger, 214 Seiten,

DM 29,~

och
\/Tips & Tricks

Einn Fundgrutse fir den
Commuadors 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experi-
mentierfreude: mit umfangreichen
Kapiteln Gber Softwareschutz -
Zeiger und deren Manipulation -
mehr Ober Interrupt-Handling mit
vielen Beispielen - Betriebssystem in
RAM kopieren und dort manipulieren
- und viele andere nitzliche Befehls-
erweiterungen und Routinen, Wer
gerne programmiert und noch mehr
wissen will (ber seinen Commodore
64, der kommt an diesem Buch nicht
vorbei.

64 Tips & Tricks, Band 2,

259 Seiten, DM 39,~

SErE———————
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Diskrtten-Fragrammisnung
it COMMODORE W 18541

i Antheger,
Farigaschiftens umd Profis
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EIN DATA BECKER BUCH

|
Das Standardwerk zur Floppy VC
1541. Alles dber Diskettenprogram-
mierung vom Einsteiger bis zum Profi.
Neben grundlegenden Informationen
zum DOS, zu den Systembefehlen
und Fehlermeldungen stehen
mehrere Kapitel zur praktischen
Dateiverwaltung mit der Floppy.
Umfangreiches, dokumentiertes
DOS-Listing. Dazu eine Fundgrube
verschiedenster Programme und
Hilfsroutinen, die das Buch fir jeden
Floppy-Anwender einfach zur Pflicht-
lektOre machen.

Das groBe Floppy-Buch,

482 Seiten, DM 49,-

EW DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammie-
rung des C64 vom Autor der beriihm-
ten Supergrafik. Fir Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis. Bringt alles
Uber Sprites, High-Res-Grafik und
Multicolor bis hin zu 3-D und CAD.
Unz&hlige Superprogramme und
Routinen zum Abtippen. Der Zugriff
mit BASIC auf die Grafik, der Stérke
des C64, bleibt gerade fur den
Anfanger mit diesem Buch kein
Wunschtraum mehr!

Das Grafikbuch zum Commodore
64, 295 Seiten, DM 39,-

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistern Sie
absolut jedes Drucker-Problem. Ob
Sekundéradressen, Schnittstellen,
Steuerzeichen, formatierte Datenaus-
gabe oder Grafik-Hardcopy: alles
hervorragend erklért. Selbstversténd-
lich wieder viele nitzliche Pro-
gramme zum Abtippen; auBerdem
wichtige Hilfen zur Druckeranpas-
sung, ein Betriebssystemlisting des
MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum
VC-1520. Jetzt holen Sie das Opti-
mum aus Ihrem Drucker heraus! g
Das groBe Druckerbuch,
369 Seiten, DM 49,~

Lothar Engliach i
MASCHINENSPRACHE ‘

BUCH
ZUM COMMODORE 64

oA

IJE]‘I?;[? i

&
LM

Ein Bestseller, der erfolgreich und
umfassend in die Maschinensprache
einfihrt. Sie lernen Aufbau und
Arbeitsweise des 6510 Mikroprozes-
sors kennen, erfahren Wichtiges Gber
Eingabe und Start von Maschinen-
programmen sowie Gber den Umgang
mit Monitor, Assembler und Dis-
assembler. Letztere sind im Buch als
Programme ebenso enthalten wie ein
Einzelschrittsimulator. Viele Beipiel-
programme und Routinen.

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64, 201 Seiten,

DM 39,~

BASIC leichtgemacht - das bietet
dieser komplette Programmierkurs in
der preiswerten Buchform. Mit ihm
lernen Sie von Grund auf das Beherr-
schen der einzelnen Befehle, ihre
Anwendungen und, nicht zu ver-
gessen, einen richtig sauberen Pro-
grammierstil. Klug durchdacht und
didaktisch sinnvoll aufbereitet schafft
dieses Training die optimale Grund-
lage fir alle zukinftigen
Programmiererfolge.

Das BASIC-Trainingsbuch zu
Commodore 64, 258 Seiten,

DM 39,

mm:or das groBe
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen
DATA BECKER
KATALOG Sommer
'85, den wir
Ihnen gerne
kostenlos
zusenden.




Hannover Messe

Der Atari-Angriff auf die Kduferschichten von CBM und
Apple hat das Interesse der Besucher fiir den neuen
128er keineswegs erlahmen lassen. Der Gegenangriff
von Commodore wird im Sommer erwartet.

The same procedure as every year.

Verkehrschaos, Bierzeltatmosphadre,

uiberhohte Preise. Auf der Hannover-
Messe sind Superlative die Regel.
Den Superlativ fir den Mikromarkt
brachte Atari. ,, Wir bieten den be-

sten Mikro zum niedrigsten Preis”,

tont ,,Ex-Mr. Commodore“ Jack

Noch vor kurzem bei Commodore, jetzt
Deutschlands Atari Chef: Alwin Stumpf (links) erklart

RUN-Chef Manfred S. Schmidt die Atari Philosophie. Tramiel. Hier sind erste Eindriicke.

6 QUMD Juni/8s

WwWw. HOMECOMPUTERWORLD, €OM




Mit dem Wort

o Test” wird viel
Schindluder
getrieben. RUN-
Redakteur Horst
Hofflin testet Gerdte,
nicht deren
Handbiicher. Bei der
Atari
Pressekonferenz war
er der erste, der

sich den neuen ST
(Jackintosh)

vornahm.

Drei dieser RUNer verteilten eine §-seitige
Sonderausgabe wie warme Semmeln: 800 pro
Stunde.

Commodore-Ausstellung in Hannover: Wer soviel

Interesse findet, braucht keine Konkurrenz zu fiirchten.
SelbstbewuBtsein wurde am Presseabend spurbar.

Mensch, Roboter oder Android? Die Frage blieb
offen.

Juni/85 @U@ 7
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Das wichtigste Ereignis fiir den Commodore Freak
war die offizielle Europapremiere des C 128 iiber
den RUN in den letzten Ausgaben schon regelmiBig
berichtet hat. Ab sofort stehen die Preise und der
Liefertermin fiir das 128er System anndhernd fest.
Der Rechner wird 1200 Mark kosten; der Preis fiir
die Floppy liegt etwa in der gleichen Héhe; gelie-
fert wird ab Sommer 1985. Auf jeden Fall sollen fiir
das Weihnachtsgeschift Gerdte in ausreichender
Stiickzahl zur Verfiigung stehen. Das bedeutet aber
noch lange nicht den Tod fiir den C64. Fiir Musiker
erweitert Commodore sogar sein Peripherieangebot
um drei Keyboards und eine Rhythmusmaschine.

Entgegen iiblicher Gewohnheit Weltpremieren
immer in den Staaten zu starten, zeigte Commodore
in Hannover einen neuen Computer der oberen Mi-
kroklasse: den C 900 mit dem Unix-kompatiblen Be-
triebssystem Coherent. Der Neue wird in zwei Mo-
dellvarianten angeboten werden: einmal als Perso-
nal Workstation mit CAD-Qualitdten, 15 Zoll 72 MHz-
Monitor, 128 KB Bildspeicher, im Betriebssystem in-
tegrierter Fensterverarbeitung und Maussteuerung.
Modell II ist ein Mehrplatzsystem mit bis zu 7 Termi-
nals, Multi-Tasking, C-Compiler, Business-Basic und
Monochrom-Monitor mit 80 Zeichen x 25 Zeilen im
Text-Modus. Beide Modelle arbeiten mit der 16-Bit
CPU Z 8000. Sie haben eine RAM-Kapazitit von 512
KB bis 2 MB.

Atari

Jack is back. Jack Tramiel, der frithere Boss von
Commodore, versucht mit der neuen Atari seiner
Konkurrenz das Fiirchten zu lehren. Der Atari 130 XE
zielt direkt auf den Commodore 64. Die Speicherka-
pazitdt mit 128 KB Arbeitsspeicher kann sich sogar
mit dem C 128 messen. Er ist zu seinem Vorgdnger
800 XL voll kompatibel; alle Programme laufen, alle
Peripheriegerite passen. Der 130 XE bietet eine
Bildschirmauflésung von 320 mal 192 Punkten, wo-
bei jeder Punkt frei programmiert werden kann. 16
Grundfarben stehen zur Verfiigung, die zu 256 Farb-
ténen gemischt werden kénnen. Besondere Effekte
sind durch acht programmierbare Helligkeitsstufen
pro Grundfarbe zu erreichen. Musik machen vier un-
abhéangig programmierbare Tongeneratoren in ei-
nem Frequenzbereich von 0,6 Hz bis 800 kHz.
SerienmdBig versteht der XE Atari-Basic mit Sonder-
befehlen fiir Grafik und Tonausgabe. Fiir Selberpro-
grammierer stehen auBerdem noch Logo, Pilot, C,
Action und Assembler zur Verfiigung. Um semipro-

8 @D juni/ss
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Mess__é_—}j’g im M’:’krb Bereich war ohne Zweifel der Atari
520 'Jackintosh’. Ein Supercomputer mit Floppy und Maus
fir knapp 3000 Mark.

R TR TR T R | T
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Integration der Béut-éﬂé r_n-a-cl-f:s fnéqﬁch: die gesamte

Elektronik des 16-Bit Rechners paf3t auf eine Platine.

= i e ST r

b it

Inferf.ace# Uberﬂuss:q Der 520 ST besitzt standardisierte

Verbindungen zur AuBenwelt.

Der Atari 130 x E: ein Konkorrent fiir den C 64 mit 128 KB-
Speicher.




Farbdmcker werden b:lhqrer und we!se:hqrer Der
Okimate 20 bedruckt sogar Overheadfohen

Die SchrezbmaschmeCE 25 C kann d;rekt anden

Computer angeschlossen werden. Sie hat ein

emqebautes C'ommodore In!er!ace

o . -
ProfessmneHe Schonschnr’r zu einem akzeptabfen Prefs
der Brother Typenraddrucker HR 10 C.

fessionellen Anforderungen zu geniigen, hat der
Atari 130 XE eine Schreibmaschinentastatur mit inte-
grierter Cursorsteuerung und fiinf freiprogrammier-
baren Funktionstasten. Der C64 Gegner wird voraus-
sichtlich im Mai ausgeliefert und soll sage und
schreibe nur 598 Mark kosten.

Viele Computerfreaks traumen vom leistungsfahi-
gen aber unerschwinglichen Apple Macintosh. Atari
bietet mit dem 520 ST eine vergleichbare Maschine
fiir ein Viertel des Apple-Preises: 2795 Mark.

Der ,Jackintosh“ ST 520 ist ein echter 16-32-Bit-Com-
puter mit 512 KB Arbeitsspeicher und 192-KB-ROM-
Betriebsspeicher, der durch ein Steckmodul auf 320
KB ROM erweitert werden kann. Er lduft unter dem
Betriebssystem GEM von Digital Research. GEM
bietet neben seiner Leistungsfahigkeit und Schnel-
ligkeit eine duBerst komfortable Benutzerfiihrung.
Im einfachen Dialog kénnen alle Befehle und Routi-
nen per Knopfdruck abgerufen oder mit der serien-
maBigen Maus-Steuerung aktiviert werden. Die Ta-

WwWw. HOMECOMPUTERWORLD. €OM
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statur des ST ist in vier Funktionsbereiche unterteilt:
Schreibmaschinentastatur mit deutschen Umlauten
und Sonderzeichen, ein seperater Zehnerblock, da-
zwischen die Cursor- und Bildschirmsteuerung und
zehn frei programmierbare Funktionstasten. An Ver-
bindungen zur AuBenwelt bietet der ST einen seriel-
len RS232C-AnschluB, einen parallelen Centronics-
AnschluB, ein Interface fiir ein 3'.-Zoll-Disketten-
laufwerk, ein Interface fiir ein Festplattenlaufwerk,
einen RGB-Ausgang und einen TV-Modulator fiir
den AnschluB eines Fernsehgerites. Zusitzlich ist
eine AV-Buchse fiir einen Monochrom-Monitor vor-
handen.

Okidata

Einen preisgiinstigen Vierfarbdrucker bringt Okida-
ta mit dem Okimate 20. Er ist wahlweise mit RS232-,
C-, Centronics- oder Commodore-Schnittstelle, zum
Preis von 1017 Mark zu haben. Gedruckt wird im
Punktmatrix-Thermoverfahren mit einem mehrfarbi-
gen Farbband. Die Druckgeschwindigkeit reicht je
nach Modus von 40 bis 80 Zeichen pro Sekunde. Fiir
spezielle grafische Anwendungen erlaubt die Gra-
fikfunktion vier verschiedene Auflésungen: 60 x 72,
72 x 72, 120 x 144, 144 x 144 Punkte pro Zoll. Der Oki-
mate 20 kann Normal- oder Thermopapier und Fo-
lien fiir Overhead-Projektoren bedrucken.

Brother

Der neue Typenraddrucker HR 10 C besitzt ein ein-
gebautes Commodore-Interface. Er druckt bidirek-
tional mit 12 Zeichen pro Sekunde. Sein Preis: 898
Mark inklusive Interface und Mehrwertsteuer. Wer
Schénschrift braucht, aber eine vielseitigere Typen-
radmaschine dem Drucker vorzieht, kann sich fiir
1098 Mark die Brother CE 25 C mit Commodore-In-
terface anschaffen.

Data Becker

Wichtigste Software Neuheit bei Data Becker ist das
Pascal Entwicklungssystem Profi Pascal fiir den C-64.
Es besteht aus dem eigentlichen Compiler, einem
Editor, einem Assembler (der auch unabhingig von
Pascal zur Maschinenprogrammierung verwendbar
ist) und einem umfassenden Utility Paket. Dariiber-
hinaus geht Profi Pascal einigen der Hauptschwi-
chen des C64 an den Kragen. Eine 11-stellige Reche-
narithmetik, ein erheblich schnelleres Floppyhand-
ling und ein neues DOS verwandeln den C-64 in eine
leistungsstarke Pascal-Maschine. Der Preis wird
etwa bei 200 Mark liegen. Alle Welt spricht von
UNIX und der neuen Programmiersprache C. Jetzt
bringt Data Becker einen C-Compiler fiir den C-64.
Das Programmpaket bestehend aus Editor, Compi-
ler, Linker und Copy wird ab Anfang Mai ausgelie-
fert; der Preis 298 Mark.

Das waren die ersten Eindriicke von der Messe in
Hannover. Mehr fiir RUN-Leser interessante Neuig-
keiten bringen wir im nichsten Heft. (hh)

Juni/85 @U@ 9




Hard-Soft
News

Adapter

C 16-und C 116-Besitzer konnen
aufatmen. Die Zubehdrindustrie
schafft, was Commodore nicht fer-
tigbringen will: Verbindungen zur
.fremden" AuBenwelt, Ein neuer

Adapter schlieft die ganze Palette
der Joysticks mit Atari-Steckern
an die kleinen Commodore Com-
puter an. Fiir Besitzer einer Data-
sette 1530 oder kompatibler Gera-
te gibt es ebenfalls einen Zwi-
schenstecker, der den Rekorder
anden Cl6 oder den C116 anpaBt.
19,50 Mark muP man pro Adapter
ausgeben.

Info:

BCT-Versand
Dorstener Str, 121
4650 Gelsenkirchen

10 @@ Juni/8s

PP 64 heiBt ein neuer Prom-Pro-
grammer der Firma Merlin. Der
Programmer brennt alle ge-
brauchlichen Proms, Eproms und
Eeproms bis 256 K. Das Gerat
wird an den Userport angeschlos-
sen und von dort mit Strom ver-
sorgt, Ein Auswahlmenii steuert
die Wahl der Promtypen und den
Programmiervorgang. Die Pinbe-
legung und die Programmierspan-
nung stellt der PP 64 durch Anga-
be des Promtyps automatisch ein.
Auper als Programmer kann der

Steuerkarte

Das neueste Steuergerdt fiir Spiel-
freaks ist die Joycard von Hudson

PP 64 als zusatzlicher Massenspei-
cher verwendet werden. Es ist
moglich, von Basic aus Proms als
Programm und Datenspeicher wie
eine Floppy-Disk (Gerédteadresse
16) anzusprechen.

Die komplette Steckplatine mit
Software und Handbuch kostet
279 Mark inklusive Mehrwertsteu-
er. Wer die Software auf Kassette
haben mochte, muB zusétzlich 18
Mark anlegen.

Info:

Merlin Data Elektronik Vertrieb
Romerfeld 12

8261 Tittmoning-Kay

Soft. Die Karte wird am Joystick-
port angeschlossen und sie funk-
tioniert auch wie ein Joystick; al-
lerdings wie ein Stick chne Steuer-
kniippel.

An Stelle eines Criffs hat die Karte
lediglich eine Taste. Durch Driik-
ken nach links, rechts, unten und
oben kann man in alle vier Rich-
tungen steuern. Zwei klingel-
knopfgrofe Feuertasten sorgen
fiir die richtige SchuBfrequenz.
Der Preis liegt knapp unter 30
Mark.

Info:

Jiirgen Schumpich
Jagerweg 10

8012 Ottobrunn



Joystick IC

Die meisten Joysticks arbeiten mit
Schaltkontakten, sogenannten
Knackfroschen. Ein neues IC
macht es mdglich, einen Kreuz-

feldregler, wie ihn Apple verwen-

det, an den C 64 anzupassen. Der
Kreuzfeldregler ist verschleiBarm
und wesentlich praziser zu bedie-
nen als die herkémmlichen Joy-
sticks. Den Ansprechwert kann
man mit R1 und R2 einstellen; von
sehr feinfiihlig bis zur vollen Re-
glerbreite der X-Y-Potis. Der IC
zum Selberbauen der Schaltung
kostet ohne Mehrwertsteuer 28,75
Mark.

Info: Arndt Elektronik, Johannesstr. 4,
2850 Bremerhaven

Ordnung kann sein

Diskettenmulties, Pedanten und
verwirrte Freaks liefert CPL ge-
gen 89,90 DM die Programmver-
waltung , Didac", die (fast) nichts
zu wiinschen iibriglaft.

4500 Files kénnen auf einer ei-
gens angelegten Datendiskette
erfalBt werden. Vom Hauptmeni

aus wird wahlweise geandert, sor-

tiert oder gedruckt. Das Umbe-

Rl

5 7 8
Y DUAL-
A’H§<

Liw]

16 PIN

11} 1cMODUL |14

[5 ?6
R2

nennen von Programmen, Disket-
ten und ID sind interessante Un-
termeniis.

Sortieren nach allen erdenkli-
chen Kriterien gibt dem Pro-
gramm den letzten Schliff. Einzi-
ger Nachteil: Das Programm wur-
de fiir nur eine Floppy konzi-
piert; so kommen auch Besitzer
von Doppelfloppies nicht um die
Diskettenschaufelei herum.

CN 8
CN 9
SI I
7
iz
1| RrL — 100—500K
18 2| R2 — 100—500K
5| 8t — P100mA
4 XY-POTI — > 100K
4 1c — XRT 2000
R | 1
6
| ﬂ

Verpackung

Hardwarebastlern, die ihre Pro-
dukte professionell verpacken
wollen, hilft ein Leergehause fiir
den Expansionsport der Commo-
dore Rechner.

Zu kaufen fiir 6,95 Mark beim
BTC-Versand.

Jofiware
Versand

Schneider CPC 64

Preisliste anfordern bei :

Ladengeschift:
Nymphenburgerstr.1
8000 Minchen 2
4 089-594195

64

& -.
£ N
i

es VOI'ITI.

s el RO

" TURBO FLOP! F'IDPPY MODUL
~ 6-Tmal schnelleres LOAD mit 1541 Floppy.
' Belegt kegllsen Speicherplatz,

fiir VC-64: 79.-DM

| EPROM PROGRAMMIERER

' Geeignet fiir Eproms 1,2,4,8und 16 KByte.

" Einfachste Bedienung. | VC-20/64: 249-DM
" 3FACH MODULADAPTER

- Steckplédtze schaltbar; integrierter Resettaster.
-ﬁgs VC-64: 119.-DM/VC-20: 99-DM

- PIO MOTHER BOARD
- VC-20/64 im Einsatz fiir schaltungstec
+  Anwendungen.

hnische
VC-20/64: 84.-DM

¢ EX-80 ZEICHENKARTE (64) 298.-DM
~ IEEE 488 INTERFACE (64) 249.-DM
~ ZUSATZTASTATUR (23 Tast.) (20/64) 159.-DM

%53 RS 232 C (Schnittstelle) (20/64) 129.-DM

~ AuBerdem: Turbo Tape + Programmiermodule,

R
i

§e o - m" = S

‘_:_%?b§§é k% Bl

VC-20 Erweiterungen 8-64K RAM, Interface,
40/80 Zeichenkarte, Floppyliifter fiir 1541, sowie
4 Epromkarten, Akustik- lerund...und. ..
— o el
KRANKHEITSDIAGNOSE (20/64) 29.-DM
BIORHYTHMUS (20/64) 29-DM
DATEI-Verwaltung (20/64) 35-DM
BOEING 727 Flugsimulator (20/64) 29.-DM
LOTTO-Berechnung (64) 49-DM
PSYCHO-Analyse (64) 49.-DM
FLIGHT I Simulator (64) 179-DM
BUCHHALTER 64 (64) 158.-DM
AUTO-KOSTEN priv./geschaft. (64) 49-DM
DISK KOPIERSCHUTZ profihaft(64) 69.-DM
SUPERSPIELE fiir VC-20/64 schonab 10.-DM
TDlsk -Hilfs; BEaa;nc -Ial‘xnmemblegtmse
extverarbeiter, tor, ce
Shuttle, schacnsﬁ?fp, “‘Wo‘é‘?el

'Ibleterm 20/64 und...und..

. ._3-???%”59& %g’ §'&

-Profi

Staubschutzhauben Tastaturmasken, Bucher,
Modem- Buch.doysncks HiFi-Kabel, farbige
Disketten, Disklocher-und Boxen, Stecker+
Federleisten, Eproms, Monitorstander, Drucker,
Reset-Taster und...und..

...viele giinstige Angebote. 'Q
Katalog bestellen: ——
Neuesten Gesamtkatalog anfordem fiir 2,50 DM
in Briefmarken oder in unserem Laden abholen.
Oﬂnungszeiten: Werktags von 10-18 Uhr.

Laden + Versand:

kr moo Bertin 42 Bl

['*HFJ USRS = (030) 752 9150/60 :?
Alle Preise inkl. MwSt.; Versandpauschale 6,-DM .
Zahlbar per Scheck oder per Nachnahme.

Hand.lera.nﬁagen erwiinscht.
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Leserbriefe

Entrustet

Ich habe in der April-Ausgabe die
Reportage mit diesem Herrn Dirk
H. gelesen. Zuerst war ich sehr
begeistert, doch als ich von sei-
nem , gefahrlichen Kopierschutz"
las, war ich sehr, sehr entriistet!
Wie kann dieser Dirk erst ange-
ben, daB Software so teuer sei und
meistens ja dann auch sowieso
nichts taugt (was ja auch wirklich
stimmt und alle Computerbesitzer
dazu verleitet, sich Raubkopien zu
beschaffen) und dann auf einmal
einen solchen unmenschlichen
Kopierschutz erstellen???!! Ich fin-
de, das grenzt schon an Sachbe-
schadigung.

Hatte er sich lieber hingesetzt
und, anstatt nach diesen ,illegalen
Opcodes" zu suchen, versucht,
eine Ldsung zusammen mit den
Softwarefirmen zu finden, um bes-
sere und vor allem billigere Soft-

ware zu erstellen!

Absolut

Ich bin 14 Jahre alt und aboluter
Cé64er Freak. Ich lese regelmé-
Big Eure Zeitschrift und finde, daB
Ihr sehr viel fiir die Leute tut, die
Euch Listings schicken.

Carsten Elfering,
4270 Dorsten 11

4 o 2
Erxfreulich
Ein paar Worte zu Ihrer Zeitung.
Erfreulich finde ich den Trend
weg von den Spielen, hin zu den
Utilities und Anwendungen. Von
mir aus kénnte die RUN auch noch
etwas umfassender sein, aber das
wird sich ja zwangsldufig noch er-
geben. Kurzum, machen Sie wei-

ter so!

Joseph-Michael Maltan,
8240 Berchtesgaden

12 @@ Juni/8s

Charakterschwein

Ihr Interview mit Herrn Dirk Has-
singer, das Sie in RUN 4/85 verof-
fentlicht haben, gefallt mir leider
gar nicht. Das ist ein Mensch mit
einem minderwertigen Charakter,
dieser ist wahrscheinlich durch
Geld verdorben worden. Ich wer-
de die Firma Data Becker in Diis-
seldorf fragen, ob sie von dem
fragwiirdigen , Patent” dieses
Herrn Gebrauch machen wird. In
diesem Fall hatte die Firma mich
als Kunden verloren.

Ernst Szameitpreuss
4030 Ratingen

‘?‘-_;:;_:I]:_f"'t:‘{?‘.- 3 -

Ungebildet

Betr.: RUN 4/84, C 64 unter Tage
Da die Einheit Kilopond bereits
seit vielen Jahren uniiblich bezie-
hungsweise verboten ist, zeugt
dieser Artikel nicht nur vom Wis-
sensstand des Autors, sondern
auch dem Ihres Chefredakteurs.
Um Ihnen das Suchen zu erleich-
tern; Die Einheit der Kraft ist das
Newton (N).

Joachim Weil3
3 Hannover 91

Wichtigtuer

Es ist schon interessant zu sehen,
mit wieviel Kritiklosigkeit Ihr die-
sem spatpubertierenden Wichtig-
tuer und , Programmiergenie" von
eigenen Gnaden auf den Leim ge-
krochen seid. Wenn Ihr dessen
Selbstiiberschatzung unterstiitzt,
tut Ihr weder Euren Lesern, noch
dem , Wunderkind" (Heft 4/85) ei-
nen Gefallen. Beim nachsten Mal
etwas mehr kritische Distanz bitte!
Gegen einen Abdruck als Leser-
brief habe ich keine Bedenken.

Rudolf Hansen
4000 Diisseldorf

Kriminell?
Als ich RUN 4/85 aufschlug, da
traf mich fast der Schlag. Da
schreibt doch dieses Wunder-
(Programmierer)-Kind Dirk P.
Hassinger, er habe einen Killer-
schutz entwickelt und will diesen
trotz Bedenken von Data-Becker
(Zitat: , Data Becker zoégert noch,

denn juristisch ist die Sache etwas
zwiespaltig") in Umlauf bringen.
Selbst wenn es verstandlich ist,
daB dieser Herr Hassinger sich
nicht mehr geistig beklauen las-
sen will, so ist dies doch der abso-
lute Gipfel der Unmoglichkeit.
Dies grenzt doch schon ein bif3-
chen (viel) an Selbstjustiz. (, Auge
um Auge, Zahn um Zahn; Wie Du
mir, so ich Dir"). Damit hier kein
Irrtum aufkommt: auch ich verur-
teile das Kopieren von Program-
men, und wenn manche Leute da-
mit bis zu 30 000 Mark verdienen.
Doch gibt dies dem Programmie-
rer das Recht, 14- und 15jahrigen
Freaks ihren miithsam ersparten
Computer zu zerstéren? Die Ant-
wort ist ganz klar NEIN, Denn oft
(in meinem Bekanntenkreis
meistens) entsteht gar kein Scha-
den. Lassen Sie mich dies anhand
von 2 Beispielen beweisen.

1. Ein Freak kauft sich DATAMAT
als Raubkopie. Gabe es keine
Raubkopien, hétte er (er ist 16 Jah-
re alt) dieses Programm mangels
Nutzen fiir ihn selbst nicht gekauft.
Die Firma oder der Programmie-
rer verkaufen also 0 Programme
weniger als normal, es entsteht

0 DM Schaden.

2. Ein Anwender kauft sich ein
Original und er will sich davon
eine Sicherheitskopie fiir eigene
Zwecke machen. Auch hier ent-
steht effektiv kein Schaden.

Alfo
7 Stuttgart 1

i

Fingercomputer

Das Prinzip des ,Finger-up-da-
ting" (RUN 4, Seite 20) hat sich be-
wahrt. Besonders bewundern wir
Kollegen von der Zeitschrift
,Schlachten heute" die einmalige,
IBM-kompatible, externe Spei-
chermethode. Auch 188t sich mit
den , Floppy-Fingern" nach dem
Drei-Generationen-Prinzip arbei-
ten — im wahrsten Sinne des Wor-
tes. Einziges Problem: Wo gibt es
noch Mitarbeiter, die noch Vater
und GroRvater oder Mutter und
Oma haben. Bitte nennen Sie uns
auch aus gegebenen AnlapR die
Adresse eines Pharmazieherstel-
lers, der uns Prozente bei der Be-
stellung von Pflastern und keimto-
tenden Salben gewahrt.

Nikolaus Fecht
7024 Filderstadt




NEU Achtung! Commodore 64! NEU

Das komplette Biiro fiir den C 64! (Nur

ir haben alles fiir lhren Computer!!

auf Diskette!) Jetzt in verbesserter Version! =
(Echt Spitze) Per Graphicmenue laden Sie ro ramme aus a en erelc en
Textverarbeitung - Dateiverwaltung -

Telefonregister - Terminplan

und

und

e
[r Al 1Hea
, M-

Statistiken -
Adressetiketten

und ... und . . und Nur39,- DM

B schon ab 350+ 17+ 25+ 35

Pro. Faktura 64

Die Fakturierung fiir Ihren C 64! (nur auf _

| Diskette) Verwaitet 2000 Artikel und Angehﬂte
500 Kunden auf einer Diskette !
Schreibt Lieferscheine - Rechnungen -

Jetzt: SUPEr- % iiber 100 neue Programme
vorratig!

WTUEE s 4 B A mE e E s

S ——— al
FREET savrEimE T8 ATamT

Sensationell

Echt stark ! Adventueregame's unter 10,-

DM!z. B,
(Spannend

Pirateninse! mit Karte !
)

Lieferbar auf Diskette, Cassette

Stindig weitere Top Angebote auf Lager!
Elektronik . . . Mathematik . . . Physik . .

Arcadegames ab 3, DM (!!) Maschinensprache und Basic!
Im Katalog sogar schon ab 1,- DM ! Synthesizerprogramm,
3 stimmig, polyphon mit Soundspeicherbank, Sequenzer,
Maschinensprache mit 16-seitiger Anleitung. Unter 10,-DM 1!
Katalog anfordern!

Phantastisch Die neuen Superkniiller

Komplette Graphicpakete unter 10,— DM Karteiverwaltung! 50 Kasten mit je 199 Karten nur

(Plotten. .. zeichnen. .. darstellen...) 19,80 DM! (Disk) Tabellenkalkulation-Lernen per Com-

Spiel-Pakete mit 6 Programmen ab 5,— DM! puter! Textv. mit Scheittstelle zur Dateiverwaltung

Weiterhin.  Sparpakete, Mathepakete, (Rundschreiben) frei def. Masken etc. . . (!!) und . . . und

Lernpakete und und und ab5,~...9,80...19,80. .. 39,- DM (Superpreise im ARHR

Sie werden staunen! (Siehe auch Super- Profiinto!) ] [

infopaket!)

Telefon: Montag — Freitag 10 — 18 Uhr - 023 67/4 46

Achtung! Neu! » Das Superinfopaket fiir 3,— DM

Der neue C 64
Katalog

S+S Soft aktuell

» Supertextverarbeitung

© Der Synthesizer

o Computer und Musik

© Listings zum Abtippen

» Spiele aus allen
Bereichen

® Berichte, Tips und Trends |

50 Seitent.|

_I_

[
%

Far nur 3,— DM senden wir lhnen ...

Nicht nur Katalog, sondern auch
Informationswerk fiir Anfanger
und Fortgeschrittene !

Jetzt § Da sollten Sie zugreifen!

[(*1[E e Top Programme zu Niedrigstpreisen
» Standig neue Kniillerangebote

@ Berichte, Tips und Tricks

® Arbeitshiatter und
® Buchvorstellungen und Leseproben
® Preisausschreiben !

® Supergutschein

® Beschreibung von (iber 100 Programmen !

Sichern Sie sich heute noch
Ihr persiinliches Exemplar

Testen Sie unser Angebot!

Fur nur 3,- DM senden wir Ihnen unser
! ! Superinfopaket!! RB'S

Superinfopaket: Katalog + Werbeprogramme
+ Kartei + Listings + Magazinteil

Und so einfach geht’s!

] Einfach Coupon ausschneiden und 3,— DM fiir
Porto und Verpackung beifiigen.

[ Diskette bitte zuziiglich 2,— DM!!

(5,— DM Schein/Stiick)

Ausland bitte internationale Antwortscheine beifiigen !
Bitte Coupon in Blockschrift ausfiillen!

R Rt s A st e e >%

und . . . und

Fast unglaublich ! Aber diese Cassette enthalt
Utilitys, Spiele, Anwenderprogramme,

Arcade und . . . und

Testen sie unser Angebot ! Sie werden
staunen ! Ubrigens . .
sind auch auf Diskette zu erhalten ! Die neusten
Programme werden dort gleich mitvorgestelit.

COUPON Stichwort

und

! ! Superinfopaket ! !

diese Werbeprogramme

(Werbeprogramme auf Diskette zuziiglich 2,- DM)

Der Hammer ! Unser Superinfopaket enthalt B8
nicht nur den Katalog, sondem Sie erhaiten StraBe
zusdtzlich noch eine Programmierkartei mit

Tips - Tricks - Pokes - Routinen, weiche

jedermann sofort anwenden und benutzen Ort

kann!! {wirklich brauchbar ! Karten
alphabetisch sortiert mit Stichwortregister!)

Da soliten Sie zugreifen!

|
|
|
|
|
|
[
| Name
|
|
I
|
|
|
|
I

Heute noch einsenden an:

l Vertriebs GmbH
| o Schottelkamp 23a
c% 4620 Castrop Rauxel 9



Leserbriefe

Druckeranpassung

Fiir meinen mit Gorlitz-Interface
ausgeriisteten Epson-Drucker
FX-80+ ist es mir leider noch nicht
gelungen, eine Anpassung an
Multiplan (von Microsoft) fertigzu-
bringen. Vielleicht wissen Ihre

Leser Rat.

Wolf-Dieter Moggert
8012 Ottobrunn J oy,

e ﬁ --u;i-r*e'b!-«—

Unmoglich?

Ich finde es unmoglich von Euch,
daR Ihr auf dem Cover des April-
heftes Werbung fiir Preisaus-
schreiben macht, deren Einsen-
deschluB schon am 31. Marz
beziehungsweise am 4. April war.

Trotzdem! Macht weiter so.
Andreas Lehrer

8751 Stockstadt

Bei uns ist nix unmoglich.
Néchstes Mal geben wir Euch
5 Tage mehr.

LTS L

Da wir in einer fritheren Ausgabe
Ihres Magazins RUN leider unter
falschem Namen genannt wurden,
war dies uns ein AnlaR, ein klei-
nes Dank- und Berichtigungs-
schreiben zu iibersenden.

Wir wollen darauf aufmerksam
machen, daR wir uns nicht Bava-
rian Cracking Service" nennen,
sondern als Bayern (Teil eines
Deutschen Stammes) einen Deut-
schen Namen haben (s. Titel).
Falls es Thnen danach geliisten
sollte, mit uns Kontakt aufzuneh-
men, fur etwaige Tips, Interviews
etc., dann drucken Sie bitte bei
Ihren Leserfragen folgendes ab:

. Warum tritt bei der 1541 Floppy
nie ein ,24 READ ERROR' auf?"

14 Q@D Juni/83

Wir werden uns dann wieder mel-
den. Ihr Wohl liegt also in Ihrer
Hand!

R

7

Verseucht

Ich habe damals die Ankiindi-
gung eines neuen Magazins, zuge-
schnitten auf Commodore, in den
Handen gehabt.

Bis zu dessen Erscheinen sind
noch anndhernd zwel Monate ver-
gangen, dann hatte ich das erste
Exemplar der ,RUN" in meinen
Handen. Ich war tiberrascht, soli-
de gute Informationen, verstand-
lich erklart und auf lockere nette
Weise an den Leser herangetra-
gen. Ich entschied mich sofort zu
einem Abbonement, wurde dafiir
durch steigendes Niveau belohnt.
Dann kam der erste Frust. Bis die
Exemplare bei mir ankamen, wa-
ren zum Beispiel die Termine fiir
Einsendeschluf verstrichen oder
Artikel aus der Runboard langst
verkauft. Zweimal erging es mir
so, daB ich die neueste Ausgabe
am Zeitschriftenstand entdeckte,
jedoch volle zwei Wochen vergin-
gen, bis meine RUN im Briefka-
sten war.

Worin liegt dann der Vorteil eines
Abonnements?

Den Hohepunkt erreichte Run (8/
84) dann durch die Umbauten an
der Floppy, die sehr sinnvoll sind
und auch fiir Laien verstandlich
geschildert sind. Bravo !!!
Solange nur VC20 & C64 behan-
delt werden, ist RUN interessant.
Jetzt wird sie regelrecht von den
Commodore Plus 4, C16, C116
verseucht,

Jiirgen Seidel
7033 Herrenberg

Klauer nicht Killex?

Ich beziehe mich auf die ,RUN"-
Ausgabe April 1985, Seite 103/
104.

Im dort abgedruckten Artikel

, Wunderkind mit Killerschutz"
behauptet Dirk Hassinger, er sei
Autor des Musikprogramms , Syn-
thesound". Das ist unwahr.

Richtig ist, daB ich, Thomas Dach-
sel, Autor sowohl des Musikpro-
gramms , Synthesound" fiir den
Commodore VC-20 als auch des
Musikprogramms , Synthimat" fiir
den Commodore 64, das in den
USA von der Firma HES unter
dem Namen , Synthesound" ver-
trieben wird, bin. Die Programme
wurden ausschlieBlich von mir
1982 beziehungsweise 1983 pro-
grammiert.

Thomas Dachsel
6750 Kaiserslautern

Synthesound wird von Data Bek-
ker vertrieben. Auf Anfrage teilte
Data Becker-Pressesprecherin
Alicia Clees mit, daf3 Synthesound
von der , Arbeitsgemeinschaft
Hassinger und Dachsel” program-
miert wurde.

Kreativ mit Grafik

Damit das Programm aus Run 5/85
auf Seite 87 auf dem Plotter 1520
lauft, sind folgende Zeilen zu an-
dern:

180 DATAB,B.479.160,293,40,426,8,399,333
239,266,293 1

110 DATAZS3, 186,133,313
REARDY.

Macht weiter so!

Ehrenfried Topf
5300 Bonn 2

AT S T A

O na nie !?

Wo gibt es das Programm , Mit
zarter Hand" zu kaufen und wie-
viel kostet es, Lauft das Programm
auch auf anderen Systemen ?

Giinter P.
Kolpinghaus
84 Regensburg

Wie schon angedeutet: Ein Onanier-
programm lauft naturgemal3 nur
auf biologischen Systemen. Als
Computerprogramm lauft der
Blédsinn ausschlieBlich im amerl-
kanischen underground.



Kein Verzicht

Ich méchte mir einen SX 64 kau-
fen, aber auf die Datasette nicht
verzichten. Gibt es eine Méglich-
keit die Datasette an den SX an-
zuschlieBen?

Robert Klammer

Kéin

Am SX 64 ist der Kassettenport
nicht nach auB3en gefiihrt. Im Be-
triebssystem sind die Kassetten-
routinen zwar noch vorhanden,
aber die Gerateadresse eins ist
nicht mehr zugelassen und fiihrt
zu einer Fehlermeldung. Wenn
der Port zugédnglich gemacht

und die Sperre im Betriebssystem
aufgehoben wird, steht dem An-
schlu3 der Datasette nichts mehr
im Wege.

. ,,/////////////////////f

64er im Walde

Zu Ihrer Stellungnahme zum Le-
serbrief , Ein C 64 steht im Walde"
in RUN 3/85 sei anzumerken, daR
es sehr wohl entsprechende
Adapter gibt, mit denen man die
Datasette VC 1830 anden C 116 /
16 anschlieRen kann.

Den Adapter kénnen Sie unter
anderem bei Fa. Video-Partner,
Walter-Flex-Str. 53 in 6090 Riis-
selsheim beziehen.

Rainer Neuderth Dipl. Ing.

Z
////////////,/,,_

Problemen/Heft 3

Zum oben angefiihrten Thema

eine Losung: Punkt 2 148t sich mit

der unten aufgelisteten Routine

bewaltigen.

100 PRINTCHR$(147);CHR$(1D);
CHR$(17)

110 FORI= 1TO20:REM 20mal
blinken lassen

120 PRINTCHR$(145);,, text,"

130 FOR] = 1ITO200:NEXT]:REM
ZEITVERZOGERUNG 1

140 PRINTCHR$(145);, “

150 FOR] = ITO200:NEXT]:REM
ZEITVERZOGERUNG 2

160 NEXTI

170 REM ZEILE 140 KANN AUCH
, PRINTCHR$(145);
CHR$(18);, text" LAUTEN
(NEGATIV)

Wenn Herr Koch allerdings die
Erweiterung Simon's Basic besitzt,
kann er mit dem genannten Befehl
FLASH die Zeichen blinken lassen
(FLASH farbe, Geschwindigkeit).
Zum Punkt eins kann ich als
DRUCKER-LOSER leider nichts
sagen.

Michael Assenmache

\\\r\\\\@i\u |

Protest-Protest

Betrifft: RUN 8, Seite 44, Ewiger
Schreibschutz ist OUT. Schreib-
schutzknack ist IN.

Bereits vor einigen Monaten ent-
wickelte ich gezwungenermalBen
ein Programm das den Schreib-
schutz wie Ihr ihn beschreibt wie-
der aufhebt.

Ich hatte beim experimentieren
mit einem Diskmonitor auf einer
Diskette den gesamten Block

12 000 (ist gleich Spur 18

Sektor 00) falsch zuriickgeschrie-
ben. Auf diesem Sektor befindet

daf ich eine bessere Liésung such-
te und in Form des beiliegenden
Programms auch fand. Es ist ge-
nauso kurz wie das Schutzpro-
gramm und hat folgende Funktion:
1. Zeile 80 initialisiert die Disk.
Dabei wird unter anderem das
Formatkennzeichen in den
Floppyspeicher iibernommen.

2. Zeile 100 liest Block 12 Sektor
00 in den Floppyspeicher.

3. Zeile 110 und 120 &ndern nun
das Formatkennzeichen an den
zwel entscheidenden Stellen wie-
derin ,A" um.

10 REM "DISK AUF A UMST.",B8
20 REM FROGRAMM VON

30 REM KLAUS REISER

40 REM 798 RAVENSRLURG

S0 FRINTCHR#(147) 3 "DIE ZU ENTSICHERNDE DISK EINLEGEN

&0 PRINT"UND TASTE DRUECKEN"

70 POKE198,0:WAIT198,1

80 OFEN15,8,15:PRINT#15,"1"

90 OFENZ,8,2,"#"
100 PRINT#15,"U1 2 0 18 o"

110 PRINT#1S5, "M—W"CHR# (1) CHR$ (1) CHR# (1) CHRE (65)
120 PRINT#1S5, "M~W"CHR$ (2) CHR# (5) CHR#$ (1) CHR$ (65)

130 PRINT#15,"U2 2 0 18 0"
140 CLOSE1S

150 PRINTCHR$(147);"DAS WAR'S"

READY .

sich auch das Formatkennzeichen
.A". Dieses war nun geandert, so
daB ein Schreiben auf die Disk
nicht mehr moéglich war, Da ich
die Programme auf der Disk nicht
verlieren (neu Formatieren) woll-
te, begann ich nach einer Losung
zu suchen. Ich fand auch bald
eine, die jedoch sehr umstandlich
ist.

Durch starten einer Floppy-Be-
triebssystem-Routine gelang es
mir, eine neue BAM zu erzeugen
(inklusive richtigem Formatkenn-
zeichen).

Die Programme auf der Disk blie-
ben vollkommen erhalten. Ich
mupte jedoch das gesamte In-
haltsverzeichnis von ,Hand" mit
einem Diskmonitor neu schreiben.
Dieses war mir zu umstandlich, so

4, Zeile 130 schreibt Block 12 Sek-
tor 00 wieder auf die Disk. Ent-
scheidend dabei ist, daB nicht
nochmals ein Test auf das richtige
Formatkennzeichen auf der Disk
selbst stattfindet (dort steht ja noch
das Falsche), sondern nur im (ge-
anderten) Floppyspeicher nach-
geschaut wird.

8. Nun kann auf die Diskette wie-
der normal zugegriffen werden
und alle Programme mit Inhalts-
verzeichnis bleiben erhalten.

Auf ein anderes eingesandtes Pro-
gramm habt Thr mir geantwortet
es wiirde auf einem Stapel liegen
der von der unteren Seite her ab-
gearbeitet wird. Mein Tip: Man
kann den Stapelzeiger auch ver-
biegen.

Klaus Reiser
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RUN-Klinik

Unkomfortabel

Das in Heft 2/85 auf S. 56/57 verdf-
fentlichte Programm ist eine
wertvolle Hilfe beim Erstellen von
Sprites. Der Bedienungskofort
jedoch kann in einigen Punkten
verbessert werden.

Vor allem beim Ziehen von senk-
rechten Linien stort das automa-
tische Weiterriicken des Punktes
um einen Platz nach rechts. Ab-
hilfe schafft hier eine Anderung
der Zeile 78:

78 C=E : COSUB 88 : GOTO 80
Fiir flinke Spritezeichner bewegt
sich der Punkt auch zu langsam, in
diesem Fall kann man in Zeile 88
den Wert 100 auf 20 senken.
Wesentlich komfortabler wird

die Sache, wenn man das Pro-
gramm auf Joystick umstellt, an-
statt umstandlich mit den Cursor-
steuertasten zu kdmpfen. Dazu
sind folgende Zeilen wie folgt zu
andern:

4] ] = PEEK (56320) : IF JAND 16)
= 0 AND

(JAND 1) = 0OTHENE = 46: GOTO
78

42 IF JAND 16) = 0 AND (JAND 2)
= 0 THEN 49

43 1F (JAND 16) = OTHENE = 42
GOTO 78

44 [F JAND 1) = 0 THEN 81

45 IF (JAND 2) = 0 THEN 83

46 IF (JAND 8) = 0 THEN 79

47 IF JAND 4) = 0 THEN 85

Die Bewegung des Punktes wird
jetzt durch den Stick gesteuert.
Durch Driicken des Feuerknopfes
wird ein Sternchen gesetzt,

durch Driicken und gleichzeitiges
Hochziehen des Hebels wird es
wieder geloscht,

Beendet wird mit Driicken und
Hebel nach unten. Der Form hal-
ber kann man noch Zeile 37 an-
dern und statt ,ENDE MIT DEL"
schreiben: "ENDE = KNOPF &
RUNTER." Joystick an Port 2.

Robert Lanfermann
8261 Frauendorf
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Fehler im Betriebssystem

Betrifft den Leserbrief von Her-
bert Keller in RUN 2/85. Dieser
'Fehler’ ist auch mir schon unter-
laufen, wobei es sich um einen
Fehler im Betriebssystem handelt,
und zwar bei der Dekodierung
des ASCII-Kode 'DEL’' [CHR$(20)].
Beim Sonderfall, wenn der Cur-
sor einen Riickschritt in die vorhe-
rige Zeile vollzieht, wurde ver-
gessen, vor dem Einfiigen des
Blanks den Zeiger auf das
Farb-RAM zu berechnen, so dah
beim Befehl STA ($F3), Y an
Adresse $E77A der-Farbcode an
die falsche Stelle geschrieben
wird.

Nachfolgendes Programm bes-
sert diesen Fehler aus, indem das
Betriebssystem ins RAM verlegt
wird.

Ein Software-Reset stort das Pro-
gramm nicht, Allerdings muB3
beim Hardware-Reset (Reset-Ta-
ster) das Programm mit folgenden
Befehlen reaktiviert werden:

POKE 40960,148 : POKE 1,53 [Re-
turn] Vor dem Start des Pro-
gramms muf3 RUN/STOP —
RESTORE gedriickt werden, um
den Korrektor abzuschalten.

Jiirgen Zahn
8800 Weiden i. d. OPY,

1@ CLR!FORI=BTO95:RERDX :A=R+X:POKEB28+]1, X NEKT: IFA=13184 THENSYS825: Eﬂn REM 243
11 DATA129.165,1,9,2,133,1,169,160,32,133,3,169,224,32,133,3,165.1,41,253:REM 24
12 DATA133,1,206,214,253,206,214,253,162,5, 189, 123,3,157, 183,228,202, 16 'REM 204
13 DATAR247, 169,183, 141,87,231,169,228,141,88,231,162,3, 189, 129,3,157, 136 :REM 42
14 DATA253,202,16,247,88,96,32,36,234,76,115,231,162,0, 160, 160, 133, 188:REM 172
1% DATA1639.2,133,187,162,32,160,8, 177,187, 145, 187,200, 208, 249,230, 188, 202 'REM 78

16 DATA2@8,244, 36 REM 124
17 PRINT"

RERTDY.

FEHLER IN DRATR-STATEMENTS!':REM 246

Compiler als
Listschutz

In der letzten Zeit haufen sich Arti-
kel iiber die Mdoglichkeit, ein Ba-
sicprogramm gegen , LIST" zu
schiitzen. Ich méchte nun auf

den Artikel der Frau Wolf antwor-
ten.

Jeder Listschutz ist zu umgehen.
Die beste Art, sein Programm zu
schiitzen, ist, es zu compilieren.
Untermauern mochte ich meine
Feststellung mit einem kleinen
Programm. Es besteht aus einem
winzigen Maschinenprogramm,
das ich vor die Interruptroutine
hinge. Dieses Programm macht
nun nichts anderes, als bei je-
dem Interrupt die Einschaltwerte
der Speicherstellen 774/775
(Listvektor), 792/793 (NMI-Vektor)

2@ REM 4%
48 REM ##%¥ 3852

.................................
.................................

ULRICH FOERSTER R
32 REM ¥#% WILHELM-BUSCH-STR. 13 #%#¥
BUECKEBURG L

‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

mit 808/809 (Kernal-Stop-Vektor)
zu poken. Werden diese Vekto-
ren/Zeiger durch das Programm
verbogen, so werden sie bei je-
dem Interrupt wieder gerade
gebogen, und das Programm ist
listbar.

Auch der Schutz von Frau Wolf ist
so zu umgehen. Die Bedienung
ist sehr einfach. Das Programm
,LIST ALL" laden und starten.
Nun einfach das geschiitzte Pro-
gramm nachladen, starten, mit
RUN/STOP unterbrechen und
listen.

Wie gesagt, den besten Schutz
bietet ein Compiler.

Ulrich Forster
3062 Biickeburg

58

6@ UF=8:FORI=49152T049194 :READK  POKEI , X! UF=LF+X NEXT ! IFUF (34281 THENSTOP

78 DATA16%, 149, 16@, 129, 141,22,3, 149,23, 3, 169,237, 160, 246, 141,40, 3,140, 41,3
89 DATR1EY.26,16@,167,141,6,3,149,7.3,169,71, 168,254, 141,24,3,148,25,3,76

99 DATA49,234

199 POKES6334,0'POKETS8, 8 POKE?E9, 192 :POKES6334, 1

118 PRINT"DAS GESCHUETZTE PROGRAMM KANM JETZT

RERDY.

MACHGELADEM WERDEM !1!1":NE




Action mit Satisfaction

maxell:

Sich nichts vormachen lassen, Programme einfach selber machen.
Start! Mal sehen, was alles drinist. .
Und moglichst viel rausholen: SpaB, Spiel, Spannung. Und jede Menge Action.

e

Run! Das muB laufen, wie geschmiert. Deshalb gerade bei Disketten
auf Nummer Sicher gehen: Maxell - die Zuverlassigen. Die alles mitmachen.

60 t0- Maxell m EXE I |®

(PLZ 1,2 und 3) MICROSCAN GmbH, Uberseering 31, 2000 Hamburg 60, Tel.:040/63 2003 36 Datentrager
(PLZ 4 und 5 KOMP, Heinrich-Spdth-StraBe 12-14, 4019 Monheim, Tel: 02173/52071/2

(PLZ 6) ART 2000, AltstraBe 2, 6450 Hanau, Tel: 06181/24786-7 - (PLZ 7 und 8) - = -
SYNELEC Datensysteme GribH,. Lindwurmstr. 95 Rgb. 8000 Miinchen 2. Tel:089/5179 /33, die Zuver Iassmen




Hilfe fiixr Duisseldorf

. Zwar findet man in Diisseldorf 6f-
ters groe Computershops, doch
Diisseldorf schlaft!*, schrieb Udo
Drehsen aus dem Computerzen-
trum am Rhein.

Wer einen Club in der Innenstadt
oder in Benrath kennt, kann
schreiben an:

Udo Drehsen,

CorellistraBe 13,

4000 Diisseldorf 13

e Mtk a0
o emigs parpal® yanchen
nRUNu 3\.3000M

rabe

Data 64er Draht — unter dieser
Uberschrift berichteten wir im
Heft 4/85 iiber den Schweizer
Club in 5625 Kallern. Nun sind die

18 @D Juni/8s

Jungs nach Basel expandiert. Kal-
lern wird Zweigstelle. Und noch
eine Neuerung: Sie nennen sich
jetzt C-84/PC-128 Computer Club.
Die clubeigene Mailbox steht von
10 Uhr abends bis 9 Uhr morgens
zur Verfiigung. Das Clubtelefon ist
von 19 bis 22 Uhr besetzt. Fiir 30
Schweizer Franken Jahresbeitrag
bekommen Mitglieder regelma-
Big Infos und Rabatte in Fachge-
schéften. Kontaktadresse: Data 64
C-64/PC-128 Computer Club, c/o
Dominik Fricker, Blotzheimerstr.
67, CH-4055 Basel Mailboxnum-
mer: 0041 (Vorwahl Schweiz)
/57/46 18 58

Telefonnummer: 0041 (Vorwahl
Schweiz)/61/43 13 89

Nurnberger
gesucht

Datenverarbeitungskaufmann
Jorg Schmidt-Korth sucht C-64-
Club in Niirnberg. Anschrift: Tu-
chergartenstrafe 13, 8500 Niirn-
berg, Btx-Nummer:
09 11 55 23 63/001

Clubzeitschrift auf
Diskette

Der Software-Club 64 will nicht
nur fiir den kleinen Kreis akti-
ver Mitglieder niitzlich sein. C-
64-Besitzern, die weder Zeit
noch Fachwissen haben, um
ihr Maschinchen richtig aus-
zuniitzen, bieten die begeist-
erten Hobby-Programmie-
rer pro Quartal eine Club-
Mitteilungs-Diskette. Fiir
12 Mark bekommen Inter-
essenten zehn Program-
me (FuBball, Wortratsel,
Schlallplatten-Datei,
Grafik und dreistimmi-
ge Musikstiicke) und
Programm-Bausteine. Meist in Ma-
schinensprache geschrieben, ver-
einfachen oder beschleunigen sie
Programme, unterstiitzen Crafik
oder erzeugen Tone. Wer Kontakt
aufnehmen will, schreibt an: Soft-
ware-Club-64, c/o Hannelore Bau-
erhenne, Danzinger Str. 5,
6272 Niedernhausen

Open-Air-Spektakel

Wer Freizeit, Frischluft und Fami-
lie unter einen Hut bringen und
dabei seinem Computer-Hobby
fronen will, fiir den ist , Adventure
85" genau das richtige. Zeitpunkt:
7. September 1985. Bei Regen
wird die Freiluft-Veranstaltung auf
Samstag, den 15. September 1985
verschoben.

Treffpunkt ist der Bachbauer bei
Neumarkt am Wallersee um 9 Uhr
morgens. Vom Marktplatz Neu-
markt an ist die Strecke beschil-
dert. Organisiert wird die Open-
Air-Computerrallye vom Compu-
ter-User-Club-Salzburg, kurz: Co-
musclus. Im Vorjahr hatte die fa-
milienfreundliche Computerver-
anstaltung eine erfolgreiche Pre-
miere. Vom Baby iiber Clubs und
Vereine bis zur Grofmama sind
alle willkommen.

Geboten wird ein buntes Familien-
programm: Streichelzoo, Schatzsu-
che, Kinderspielplatz und Unter-
haltungsprogramme. Fiir Sportli-
che gibt's eine Hindernisfahrt mit
Traktor, fiir Freaks und Compu-
teranalphabeten getrennte Ad-
venture-Parcours quer durch den
Wald, fiir Heimatkundige eine
Rétselfahrt und fiir Romantische
ein groPes Lagerfeuer mit Siege-
rehrung und Tombola.

Wer iiber Nacht bleiben will, fin-
det geniigend Platz zum Kampie-
ren. Kontaktadresse: Computer
User Club Salzburg, 5033 Salz-
burg, Postfach 128

Raum ROund TS

Eine Gruppe C-64-Anwender je-
den Alters sucht neue Mitglieder.
Angesprochen sind Leute im
Raum Rosenheim/Traunstein.
Schulung, Software, Hardware,
Fernsteuern und DFU stehen auf
dem Programm.

Clubzeitungen gibt es bei den
Oberbayern nicht, dafiir ist alle 14
Tage ein Treffen. Informationen
bei;

Interessengemeinschaft Oberbay-
ern, c/o Riidiger Lang, Obinger
Str. 4, 8201 Aindorf
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64

fiir Profis

EiN DATA BECKER BUCH

Bedienerireundlich und erfolgreich in
BASIC programmieren ist kein Privi-
leg von Fachleuten. Wie man es
macht, verraten die Software-Autoren
aus dem Hause DATA BECKER:
Menuesteuerung, Maskenaufbau,
Parameterisierung und Dokumenta-
tion sind die Stichworte. Dazu die
neue leistungsfahige Datenstruktur
QUISAM mit lauffertigen Beispiel-
programmen.

64 fiir Profis, 302 Seiten, DM 49,-

EIN DATA BECKER BUCH

Was liegt néher, als den Commodore
64 auch fir schulische Zwecke ein-
zusetzen? Hilfestellung in jeder
Beziehung bietet dieses Schulbuch,
dessen Stoff von erfahrenen
Padagogen didaktisch aufbereitet
und strukturiert wurde. So lernt man
nicht nur die Computeranwendung in
den Fachern Mathematik, Physik,
Chemie, Biologie, Fremdsprachen
und Geographie, sondern es bleibt
auch einiges Wissen Uber Elektronik
und Informatik hangen.

Das Schulbuch zum Commodore
64, 300 Seiten, DM 49,—

Batoul

ALLES UBER
DATENBANKEN
D

DATEIVERWALTUNG
FUR DEN COMMODORE 84

:

EW DATA BECKER BUCH

Eine umfassende, praxisorientierte
Einfihrung in den Komplex Dateiver-
waltung, Datenbanken, Datenbank-
sprachen und Expertensysteme.
Erklért werden logische und phy-
sische Datenstrukturen oder sequen-
tieller und Direktzugriff. Wer wissen
will, wie ein Hashing-Algorithmus auf-
gebaut ist oder wie man ein kom-
plettes Dateiverwaltungsprogramm
erstellt (das im Buch als ausfiihr-
liches Listing enthalten ist), der
braucht dieses Superbuch.

Alles iiber Datenbanken und
Dateiverwaltung fiir den Commo-
dore 64, 222 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

Me:rowingersiy. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010

Dachan!

MUSIKBUCH
ZUM

DAS
COMMODORE 64
|
|
|

EIN DATA BECKER BUCH l

Nutzen Sie die Klangmbglichkeiten
des C64! Einfihrung in die
Computermusik, Informationen zu
Soundregistern, ADSR-Programmie-
rung, Synchronisation und Ring-
modulation. Beispiele fur Sound- und
Songprogrammierung, wichtige
Routinen runden den Inhalt ab. Nicht
vergessen wurden auch Themen wie
der AnschiuB an eine Stereoanlage
oder die Verarbeitung externer Ton-
signale. Also, Komponisten, ans Werk!
Das Musikbuch zum Commodore
64, 208 Seiten, DM 39,-

EIN DATA BECKER BUCH

Konkurrenzlos! Dieses Buch enthélt
nicht nur eine umfangreiche Pro-
grammsammlung, sondern ist zu-
gleich qualifiziertes Standardwerk
(inklusive Tips und Tricks!) fiir die
anspruchsvolle wissenschaftliche
Nutzung des C64. Mit Sortier- und
Mathematikprogramm, Statistik und
weiteren interessanten Programmen
fur Chemie, Physik, Biologie und
Elektronik wird der 64er zur wissen-
schaftlichen Hilfskraft. Ein breites
Spektrum, gut und ausfihrlich doku-
mentiert.

Commodore 64 fiir Technik und
Wissenschaft, 296 Seiten, DM 49,~

|
DAS I‘
MASCHINENSPRACHE

ZUM COMMODORE 84

EIN DATA BECKER BUCH i

Sie haben jetzt den Einstieg in die
Maschinensprache geschafft? Dann
werden Sie jetzt zum Profi! Von der
Problemanalyse bis zum Maschinen-
sprachealgorithmus werden Sie
umfassend in die Grundlagen der
professionellen Maschinensprache-
programmierung eingefihrt. Dazu
wieder viele Beispielprogramme,
komplette Maschinenroutinen und
wichtige Tips & Tricks zur Maschinen-
programmierung und zur Arbeit mit
dem Betriebssystem.

Das Maschinesprachebuch fiir
Fortgeschrittene zum Commo-
dore 64, 206 Seiten, DM 39,-

Tolle ideen zum COMMODORE 64

Bruckmann

COMMODORE 64
UND
|DER REST DER WELT)

s
-—mT

o o

DER ‘

EIN DATA BECKER BUCH

Literatur speziell fir den engagierten
Hobbyelektroniker von fahigen Tech-
nikern zusammengestellt. Schwer-
punkt sind ausgesuchte |deen zu
verschiedenen Einsatzméglichkeiten
des C64: Motorsteuerung, A/D-
Wandler, Spannungs- und Tempera-
turmessung und Lichtorgel. Dazu
eine Reihe hochinteressanter Schal-
tungen zum Nachbau: EPROM-Pro-
grammer, Sprachsynthesizer,
Frequenzzahler und noch mehr.

Der Commodore 64 und der Rest
der Weit, 229 Seiten, DM 49,-

EIN DATA BECKER BUCH J

Hier kommt das Allroundtalent des

C 64 voll zum Zuge, mit pfiffigen Pro-
grammen zum Nutzen und Lernen:
Gedichte vom Computer, Einladung
zur Party, Werbebriefe, Autokosten-
berechnung, Rezeptkartei, Gesund-
heitsarchiv, Handarbeitshilfen und
noch mehr. Viele Anregungen, leicht-
verstandlich und spannend geschrie-
ben. Fir jeden 64er-Anwender unbe-
dingt empfehlenswert!

Das Ildeenbuch zum Commodore
64, 243 Seiten, DM 29,-

Das Superbuch, das Ihnen zeigt, was
alles in Ihrem Rekorder steckt. Infor-
miert detailliert und leichtverstand-
lich Gber Datasette und Cassetten-
speicherung. Mit den Spitzenpro-
grammen Autostart, Catalog (sucht
und l&dt automatisch!), Backup von
und auf Floppy, Save von Speicher-
bereichen und einem neuen Casset-
ten-Betriebssystem mit dem 10—
20mal schnelleren (!) Fasttape.
AuBerdem weitere nitzliche Hin-
weise (Kopfjustage, Kontroll-
Lautsprecher) und Programme.
Das Cassettenbuch zum
Commodore 64 und VC-
20,190 Seiten, DM 29,-

DATA BECKER's
GROSSE
Gder
PROGRAMM-
SAMMLUNG

EIN DATA BECKER BUCH

Mehr als 50 interessante Anwen-
dungsprogramme aus allen Berei-
chen, zusammengestellt von 50
erfolgreithen Autoren. Vielfalt und
Abwechslung sind garantiert! Spiele,
Graphik & Sound, Mathematik, Hilfs-
programme und auch grtBere
Anwendungsprogramme. Dazu wert-
volle Tips & Tricks zum Selber-
machen. Da ist mit Sicherheit flr
jeden etwas dabeil

DATA BECKERSs groBe 64er Pro-
grammsammiung, 252 Seiten,
DM 49,-

EIN DATA BECKER BUCH

Ein faszinierender Fihrer in die phan-
tastische Welt der Abenteuerspiele.
Hier |1&Bt sich ein arrivierter Autor in
die Karten gucken: er zeigt, wie
Adventures funktionieren, wie man
sie erfolgreich spielt und wie man
eigene Adventures programmiert. Der
Clou des Buches ist neben fertigen
Adventures zum Abtippen ein kom-
pletter ADVENTURE-GENERATOR,

mit dem das Selbsterstellen packen-
der Adventures zum Kinderspiel wird.
Achtung: dieses Buch macht
slchtig!

Adeventures — und wie man sie
programmiert, 225 Seiten,

DM 39,-

iiber das grofle
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen DATA
BECKER KATALOG Som-
mer '85, den wir lhnen
gerne kostenlos
zusenden.




Fir sauber ge-
schriebene Kor-
respondenz bieten
Matrixdrucker zu
wenig Schriftquali-
tat. Ein Typenrad-

drucker rentiert

sich nur, wenn
man pfundweise

Briefe schreibit.
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Die Alternative:
Drucker plus

Schreibmaschine.

Auf der rechten Seite versteckt:

e ————

Centronics-Anschiluf3

Die Schreibmaschine Juki 2200 macht schon beim
Auspacken einen positiven Eindruck: Modernes
ansprechendes Design, eine professionelle Tastatur
mit angenehmem Druckpunkt und eine rauchglas-
farbene Abdeckhaube — Gott sei Dank kein Plastik-
haubchen mit Nylon-Paspel im Gefriertiitenlook!
Das Auswechseln des Typenrads und der Farb-
bandkassette geht blitzschnell, ohne daB schwarze
Finger bleiben.

Der Betrieb im Schreibmaschinenmodus dampft

die hochgeschraubten Erwartungen. Die Juki 2200 ist
duPerst trage. Zwischen Tastaturanschlag und Aus-
druck vergehen einige Millisekunden — fiir einen im
Zehnfingersystem geschulten Schnellschreiber

eine sehr gewodhnungsbediirftige Sache. Dieses
Schreibverhalten paft liberhaupt nicht zu den kom-
fortablen Zusatzbefehlen, die sonst nur bei gehobe-
nen Biiroschreibmaschinen iiblich sind.

Hat man einmal das Papier eingespannt, braucht
man die Walze nicht mehr beniitzen, denn das Pa-
pier 1aBt sich auch riickwarts transportieren. Das ist
niitzlich fiir die Korrekturfunktion. Die Schreibma-
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schine merkt sich die letzten 20 geschriebenen
Zeichen und 16scht sie auf Wunsch véllig ohne
Tippex-Gefummle. Die Jumptaste (Code + ]) be-
wirkt, daB sich der Typenradtrager wieder an die
Ausgangsposition wie vor der Korrektur bewegt. Die
automatische Korrektur und die Jumpfunktion funk-
tioniert nur in der aktuellen Zeile. Will man weiter
oben ausbessern, muf man zuerst die Code- und
Korrekturtaste driicken, das falsche Zeichen an-
schlagen, um danach das richtige einzufiigen.
Dezimaltabulatoren sind bei elektrischen Schreib-
maschinen nicht selbstverstandlich. Bei der JUKI
2200 schon. Das Erstellen von Tabellen wird wesent-
lich leichter. Die eingegebenen Zahlen werden zu-
erst im Druckerpuffer gespeichert und nach Driik-
ken von RETURN zu Papier gebracht. Eine Leer-




i 2200

stelle trennt dabei die Tausender von den Hunder-
tern, ein Komma grenzt die Dezimalstellen ab —

und alles steht genau untereinander. Auch eine Zen-
trierfunktion ist bei Schreibmaschinen dieser Preis-
klasse nicht tiblich. Dieser Modus wird durch gleich-
zeitiges Driicken der Code und Autocenter-Taste
aktiviert. Der Text, der auf diese Tastenkombinatio-
nen folgend eingegeben wird, wird nicht sofort aus-

gedruckt sondern in den internen Buffer geschrieben.

Zentrieren mit Return

Erst wenn die Eingabe mit RETURN abgeschlossen
wird, druckt die Schreibmaschine den Text auto-
matisch in der Seitenmitte aufs Papier. Es gibt noch
mehr niitzliche Hilfsfunktionen. So ist es méglich,

mit eingeriicktem Rand zu schreiben — das ist be-
sonders praktisch bei gegliederten, wissenschaftli-
chen Aufsatzen. Mit am niitzlichsten ist der abschalt-
bare automatische Wagenriicklauf. Ein in der
Randzone eingegebener Trennungsstrich oder Leer-
zeichen 10st automatisch einen Zeilenvorschub aus,
Dadurch erspart man sich das Driicken der RETURN
Taste nach jeder einzelnen Zeile. Zu guter Letzt be-
steht noch die Méglichkeit, automatisch zu unterstrei-
chen. Jedes getippte Zeichen einschlieBlich der
Leertaste wird augenblicklich unterstrichen.

Alles in allem mehr Méglichkeiten, als man von
Schreibmaschinen dieser Preisklasse erwarten
kann. Wirklich interessant wird die JUKI 2200

durch den eingebauten ComputeranschluB. Es gibt
wahlweise eine RS232C oder eine Centronics
Schnittstelle. An der Centronics-Schnittstelle bieten
sich zwei AnschluBmoglichkeiten; Entweder man
verbindet den Userport des 64'ers mit dem Centro-
nics-Eingang der JUKI, oder man verwendet ein In-
terface am seriellen Ausgang des C64 (zum Beispiel
C-64 Parallelinterface von Wiesmann). Besonders
mit einem einfachen Userportkabel und einem Trei-
berprogramm gestaltete sich der Ausdruck pro-
blemlos. Mit Vizawrite werden auch die Umlaute und
das scharfe ,S" richtig libertragen. Natiirlich kann
man fiir 1000 Mark keine Druck-Héchstgeschwindig-
keiten erwarten, aber zehn Anschldge pro Sekun-
de schafft die kleine JUKI allemal. Die Sonderfunktio-
nen wie Zentrieren, Auto-Underline, Riicktrans-
port, Tabulator und so weiter, kénnen iiber Escape-
Codes vom Computer aus gesteuert werden. Das

1st sinnvoll bei Textprogrammen, die diese Sonder-
funktionen nicht bieten. Durch gleichzeitiges Driik-
ken von Code- und der Print-Taste wird die JUKI

2200 selektiert, ein Unterbrechen des Druckvor-
gangs geschieht jederzeit durch die Tastenkombina-
tion von Code und CLR. Schaltet man anschlieBend
wieder in den Print-Modus, wird der Druckvorgang
an der unterbrochenen Stelle fortgesetzt. Die JUKI
verfiigt iiber einen 2 KByte-Druckerpuffer, der etwa
eine Schreibmaschinenseite speichern kann.
Wahrend des Tests machte die kleine JUKI einen
hervorragenden Eindruck. Besonders zu erwéah-
nen 1st die vorbildlich bebilderte deutsche Anlei-
tung, die lediglich bei der Beschreibung der
Schreibmaschine als Drucker informativer sein
konnte. Das Schriftbild ist, wie von Typenraddruk-
kern gewohnt, exzellent, die Druckgeschwindigkeit
ertrdglich langsam. Will man allerdings ausschlieB-
lich in Briefqualitdt drucken, sollte man, um abge-
kaute Fingernagel und zerwiihlte Haare zu vermei-
den, sich einen schnellen Typenraddrucker an-
schaffen. Wer nur gelegentlich Korrespondenz-
qualitdt benoétigt und zudem ab und zu eine normale
Schreibmaschine braucht, ist mit der JUKI 2200
sehr gut bedient. Der ideale Zweitdrucker fir weni-

ger als 1000 Mark. (avi) N

Technische Daten:
Anzahl der Tasten: 44 Tasten (100 Zeichen)
Schreibgeschwindigkeit: 10 Zeichen pro Sek.
Anzahl der Zeichen pro 10 Teilung 90 Zeichen
Zeile: 12 Teilung 108 Zeichen
15 Teilung 135 Zeichen
Farbband: Korrekturbandkassette,
Multikarbonband,
Nylonfarbbandkassette
Korrekturband: Lift-off, Cover-up
Zeilenabstand: 1,12, 2 Zeilen
Papierbreite: 295 mm
Schreibbreite: 265 mm
Schreibelement: Typenrad: 100 Zeichen
Durchschléage: Original + 3 Durch-
schlage
Tastatureingabe Speicher: 12 Zeichen
Automatischer Korrektur-
speicher: 20 Zeichen
Abmessungen: Breite 408 mm, Tiefe
344 mm, Hohe 127 mm
Gewicht: 7,5 kg
Interface: seriell (RS232C)
parallel (Centronics)
Speicher: 2K
Bidirektionaler Druck: ja
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- In RUN 4 unterzog Gym-

test. ,Mathemat“-Autor
Axel Plenge wider-
spricht dem Testergebnis.

Lehrer und Schulopfer traumen
von einem Mathematikprogramm,
das alle ihre Wiinsche beziehungs-
weise die ihrer Lehrer erfiillt.

| Die klaffende Marktliicke erah-
I nend stiirzen sich Softwarefirmen
auf das problematische Thema.

Wen wundert es, dap sich ein Ver-
gleich der aus diesen Uberlegun-
l gen resultierenden Produkte (Alj,
Mathemat, Mathemat junior und
wie sie alle heiBen) geradezu an-
bietet.
Doch man mup vorsichtig sein. Die
oben genannte Problematik kann
und wird von den verschiedenen
Programmen von unterschiedli-
chen Seiten her angegriffen. Wo
sich Ali und Mathemat junior leh-
rend beziehungsweise lern-unter-
stiitzend an den Schiiler wenden,
da versucht Mathemat dem Be-
nutzer ein hilfreiches Arbeitsmittel
in die Hand zu geben, mit dem er
schnell gesuchte Ldsungen auf
den Bildschirm zaubern kann.
Wer dabel nicht wei, was zum
Beispiel eine Kurvendiskussion
ist, der kann selbstverstandlich
auch nicht viel mit diesem Pro-
grammpunkt anfangen. Ein Ver-
gleich mit einem regelrechten
Lernprogramm, wie dies in der
April Ausgabe dieser Zeitschrift
geschehen ist, ist daher sinnlos.
Das Programm Mathemat dient als
Werkzeug und ist — wie ein nor-
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maler Taschenrechner — mit di-
versen festprogrammierten Funk-
tionen (Nullstellenberechnung, In-
tegrale etc.) ausgestattet und ver-
sucht nicht diese zu erklaren. Wer
zum Beispiel nicht richtig weif,
wie man mit dem Logarithmus
rechnet, der wird bestimmt nicht
seinen Taschenrechner einschal-
ten, um es von ihm zu erfahren.
Taschenrechner jedoch, die we-
nigstens einen kleinen Teil der Fa-
higkeiten des Mathemat besitzen
sollen (Kurvendiskussion etc.),
kosten bereits mehrere hundert
Mark. Ein Preis von 99,— DM fiir
den Mathemat sollte da doch wohl
angebracht sein.

Véﬂiﬂ neue Routinen

,Mathemat hat eine lange,
sagenumwobene Entstehungsge-
schichte. . ." und ist im Hause
DATA-Becker als Jahrhundert-
werk bekannt. SchlieBlich mufRten
alle rechnerinternen Rechenrouti-
nen (plus, minus, mal, geteilt,
hoch, Wurzel, Logarithmus, Expo-
nent, Sinus, Cosinus und so weiter
und so fort) vollig neu geschrie-
ben werden, um eine interne Re-
chengenauigkeit von 14 Dezimal-
stellen zu erreichen. Alle Routinen
wurden im sogenannten BCD-For-
mat programmiert (der Unter-
schied zur bindren Schreibweise
liegt darin, daB jede Dezimalziffer
getrennt gespeichert wird), wo-
durch die Rundungseigenschaf-
ten verbessert wurden. Versu-
chen Sie doch einmal die folgen-
den Aufgaben auf Threm Heim-
computer zu rechnen. Sie werden
staunen.

PRINT 60.1 — 60

PRINT SQR(25) — 5

PRINT 31 4

Selbst bei solch einfachen Rech-
nungen versagt die normale bind-
re Schreibweise bereits — nicht
bei Mathemat.

An Mathemat haben drei Pro-
grammautoren ein halbes Jahr
lang gearbeitet. Die Programmier-
arbeit war nicht einfach, da man
als Programmierer unter Zeit-
druck steht. So wurden des ofte-
ren mehrere Nachtschichten ein-
gelegt, um im Zeitlimit zu bleiben.
Uberhaupt unterscheidet sich das
professionelle Programmieren
stark von dem Schreiben eines
Programms fiir den eigenen
Bedarf. Da ist zundchst die stets
knappe Zeit, von der bereits die
Rede war, da ist aber auch die
Notwendigkeit eines vollig ande-
ren Programmstils. Das Programm
mufB vollig fehlerfrei sein, wenn es
veroffentlicht wird. Weiterhin
wird auf groBtmoglichen Komfort
und gute Bedienbarkeit Wert
gelegt. Aber auch intern muB al-
les ,stimmen". Wer ein professio-
nelles Programm erstellt, ohne
sich vorher Gedanken iiber die
Programmstruktur gemacht zu ha-
ben und ohne es ordnungsgemalf
zu dokumentieren, unterschreibt
sein eigenes Todesurteil.

Taucht irgendwann einmal ein
Fehler auf, der korrigiert werden
muR, so zeigt sich spatestens hier,
ob sauber programmiert wurde
oder nicht. Fehlerfreiheit ist das
allererste Gebot der Programm-
entwicklung. Nicht umsonst wurde
Mathemat unter hartesten Bedin-
gungen mehrere Wochen taglich
von 10—20 Mitarbeitern des
Becker-Softwareteams auf jede
Kleinigkeit hin getestet.

Da kommt dann ein gewisser Stolz
auf, wenn das Programm nach der
Verdffentlichung direkt fehlerfrei
lauft. So hatte sich das griindliche
Vorbereiten und Testen beim Ma-
themat gelohnt: Trotz des riesigen
Programmumfanges und trotz sei-
ner Komplexitdt muBite bisher nur
eine in Kleinigkeiten korrigierte
Fassung des Mathemat erstellt
werden. (Axel Plenge) I



,Da gibt’s jede Menge Publi-
kationen fur Computer-An-
wender. Und jede behauptet,
die richtige zu sein.

Da ist doch wohl was falsch?!”
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Hacker mit
akademischen
Weihen

In den Staaten machen manche
Hacker zu schnell Karriere. Das
jedenfalls ist die Meinung offiziel-
ler Stellen. So hat sich des 6fteren
jemand in den Universitats-Com-
puter eingeloggt und durch Mani-
pulationen an personlichen Daten
einen akademischen Grad erwor-
ben. Die Angst, das 6ffentliche
Vertrauen zu verlieren, 1aBt natiir-
lich kein College solche Vorfélle
zugeben. Eine andere Moglich-
keit, zu akademischen Wiirden zu
kommen, ist der Umweg liber das
Verwaltungspersonal. Im Oktober
1984 untersuchte die University of
Southern California 21 Studenten,
die im Verdacht stehen, ihre Qua-
lifikation gekauft zu haben. Eine
Angestellte wurde entlassen,
nachdem sie zugegeben hatte,
1500 Dollar fiir fiinf Titel erhalten
zu haben. In Lios Angeles soll ein
Doktortitel 25 000 Dollar kosten.
Der Gesetzgeber will gegen diese
ungewohnlichen Diplomierungs-
methoden hart durchgreifen. Wer
seinen autorisierten Zugand zu ei-
nem Computer miBbraucht, und
dafiir 5000 Dollar erhalt, soll mit
bis zu 10 Jahren Gefangnis bestraft
werden.

Big Blue

gibt klein bei

Der Markt fiir Personal Computer
bleibt hart umkampft. So verkiin-
dete jetzt Big Blue IBM, der welt-
groBte Computerhersteller, daP®
die Produktion des PCjr im April
eingestellt wird. Die auf Halde
produzierten Gerdte reichen aus,
um kiinftige Nachfragen zu befrie-
digen. Die Besitzer eines PCjr
brauchen keine Angst zu haben:
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Peripheriegerate, Software und
Ersatzteile werden weiterhin ver-
kauft. Der PCjr konnte in letzter
Zeit nur noch zu einem Dumpingp-
reis von 900 Dollar an den Mann
gebracht werden. IBM, die sich
anfangs mit ihrem Junior eine ahn-
lich marktbeherrschende Position
ausrechnete, wie sie mit dem er-
sten PC erreicht hatte, verkaufte
1984 nur zirka 275 000 Stiick des
Nachwuchs-PCs. Eine Schlappe
fiir Big Blue, aber sicher kein Bein-
bruch, denn nur 10 Prozent des
IBM-Umsatzes von 46 Milliarden
Dollar entfallen auf den Verkauf
des PCs. IBM ist nicht der erste
Hersteller, der auf dem Personal-
computermarkt einen Dampfer
einstecken muB. Texas Instru-
ments und Coleco sind schon lan-
ger von der Bildflache verschwun-
den. Commodore hat Umsatzein-
buBen zu verzeichnen, und Apple
will wegen des Computerberges
seine Werke fiir eine Woche
schliefen.

.
Ve

Auf der Scheibe, die das japanische
Madchen hier zwischen den Fingern
halt, haben 40 000 DIN-A4-Seiten
Platz. In Hannover stellte Sanyo sein
laseroptisches Dokumentenspeiche-
rungssystem vor, zu dem diese digita-
le-optische Platte gehort, mit deren
Hilfe Texte und Bilder gespeichert,
geordnet, wieder aufgefunden,
ausgewahlt und ubertragen werden
konnen.

Zahlkarten fur
Ski-Zirkus

Modernste Technik ist fiir Stars
des Alpinen Ski-Zirkus gerade gut
genug. Das gilt nicht nur fiir Sport-
gerate und Pistenapparaturen. Im
italienischen Bormio kamen die
Rennldufer der Ski-Weltmeister-
schaft 1985 in den Genuf? Mikro-
prozessoren bestiickter Zahlkar-
ten — Memory Cards genannt.
Der Hersteller Bull verteilte sie an
Weltmeisterschaftsteilnehmer
und Einwohner. 35 Geschafte be-
kamen ein Terminal, das den In-
haber der Karte identifiziert und
den zu zahlenden Betrag vom ak-
tuellen Kontostand abzieht. Im 8
Kilobyte groBen integrierten Spei-
cher werden alle Transaktionen
festgehalten. Jeden Abend schik-
ken die Ladeninhaber untertags
angefallene Daten per Telefon an
den Bankcomputer. Dort wird der
Betrag dem Handler gutgeschrie-
ben, das Konto des Kunden um
die entsprechende Summe bela-
stet, Vor fremden Zugriff ist die
Karte durch einen Selbstzersto-
rungmechanismus geschiitzt.
Wird dreimal hintereinander die
falsche Identifikationsnummer
eingetippt, so sperrt sich die Kar-
te. Passiert dem Eigentiimer die-
ses MiBgeschick, bleibt ihm nichts
anderes iibrig, als sich von der
Bank fur zirka 20 Mark eine neue
Karte ausstellen zu lassen. Irren ist
menschlich — und teuer.

Schwer erhaltlich

In Amerika erfreut sich die 80-Zei-
chenkarte ,B.1.-80" von Batteries
Included groBer Beliebtheit. Das
liegt in erster Linie daran, daf von
der selben Firma ein phantasti-
sches Textverarbeitungspro-
gramm (PaperClip), und ein nicht
minder leistungsfahiges Daten-
bankprogramm (TheConsultant)
erhaltlich sind, die mit der 80-Zei-
chenkarte uneingeschrankt lau-
fen. PaperClip ermoglicht es in
Textspalten zu verarbeiten, hat
eine Sortierfunktion eingebaut,
kann automatisch ein Inhaltsver-
zeichnis mit Seiteneingabe anle-
gen, ist allerdings dank der im-
mensen Mdoglichkeiten nicht gera-
de einfach zu bedienen. Es eignet
sich daher vornehmlich fiir Profis, P



Die Datenbank

Relationale DATENBANK = Echt Multiuser
alle Betriebssysteme - ( 8 Bit und 16 Bit )

CP/M 80, MP/M 86, CCP/M 86, PC-D0S, MS-D0OS, XENIX(AT), 3COM
NOVELL, PC-NET, TurboDOS ( 8Bit/16Bit ), NetWare, Ethernet
Molecular N/Star, Corvus OMNINET, NCR Decision Mate, X-Net
DMS Hi-Net, Micromation M/Net, Action DPC/0OS, Network / 0OS

16.777.000 Records (16 Millionen) - 16.384 Zeichen/Record (16kB)
255 DBMS Files, 255 Felder/Record, 9 Online Indexdateien

DATAFTLEX Dewutsch land—Vertrieb durch -

_HBE BOFrTWwrErRE SYSTENNE

Telefon: (06121 503181 / 502051, TELEX 4 186 451 rde d, TELETEX 6121 971 RDE Wbn

=l STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

-l
w Die Spezialisten fiir Soft- und Hardware fiir Commodore, Schneider, Atari, IBM, Apple, MSX g
|='_ PC SOFTWAREVERSAND :
X  Stuttgarter Str./Pf. 2129 =s s . ]
. . ’
< 7447 Aichtal-Aich prasentieren Neuheiten Mai '85 g
Zz
= Sensation! SUPERPREIS & SUPERLEISTUNG =
E Speakeasy Sprachausgabegerat zum AnschiuB an Broad Street — suchen Sie Mac Cartney's fehlende Noten >
o Speareds) VC 64, Schneider, MSX, Colour Genie uva. im StraBengraben Kas. 39,~DM &
o — sep. modernes Gehause m. eingeb. Lautsprecher Alien Kas. 39,— DM =y
— einfachste Programmierung Impossible Mission Kas. 39— DM ﬁ
— deutliche Sprachwiedergabe Disk 59,— DM
E — unbegr. Vokabelschatz d. Lautsprache Game Scriator Kas. 59,— DM ":
a — inkl. dtsch. Anleitung Pitstop Il — Autorennen Kas. 49,~ DM
— inkl. Interfacekabel Disk 79,— DM
ﬁ — Stromversorgung d. Computer Quill Kas. 59,— DM g
= — 12 Monate Garantie nur 114,00 DM Flugsimulatoren v
. Ansteuerungssoftware fir VC 64 Glider Pilot — realistische Wegeflugsimulation — Kas. 49,— DM (1]
X (SAGs*«-Befehl — so einfach wie Print) D ey Eacmubaimueio) e o MmN S
g (kann in eigenen Programmen verwendet werden) Disk./Kass. 25,00 DM Flight Simulator Il ga:k 12?— g: >
. ¥ e
=2 Softwareneuheiten: (VC 64) Schneider CPC E
Text-Grafic-Adventures: Disketten 4 89,— DM Battle for Midway Kas. 49,— DM >
Tetasrium The Hobbit Adventure Kas. 59,— DM =
B  Ehrenhsit 451 — Science-ficticn-Novelle und weitere 100 Schneidér-Programme — soeben auch eingetroffen: -
@  Dragon World — Fantasy Adventure Software fir Schneider-Floppy [~
g amazon 2 - gcmalaqdiriligrtii |mAI‘DjschunQBI Printer-Kabel fir alle Computertypen ab 34,— DM p
endevous with Rama — Science-fiction-Adventure ;
Shadonieep — Fantasy Rollen-Spiel Spezialinfo (Druckerkabelprospekt) anfordern, =
4 Actiison L S O HOTLINE: 07127-50713, 051 52-4333
racer ction — Crime Adventure: Fassen Sie den in a-
g netarischen Kriminellen »die Schwingee — r - BEST ELL-COUPON-
= einfach ist dies allerdings nicht!
y  Mind Shadow — suchen Sie Ihre Identitat | Einsenden an: PC-SOFTWAREVERSAND.
g Setpreis: Bei Bestellung von 4 dieser 7 Adventures — nach Ihrer Wahl l Bife seniEe o,
B  — zum Sonderpreis von 333,— DM
=  Castle of Terror 39— DM |
< Action + Geschicklichkeit ’ l 229. DM 5— Versandkosten
E Flapshot — Eishockey fir 2 Personen g?:k ::-: g: § [ perNachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei
B.  Alle Preise sind Endpreise inkl. MwSt. zzgl. Porto. Bestellung per Hotiine, | Mein Computer:
NN, Vorausscheck oder Vorauskasse, Postscheck Stgt., Kto. 175312-701. l bereits Kunde: [] ja [ nein
Fordern Sie unsere komplette Infopreisliste an — kostenlos : Name und Adresse bitte deutlich schreiben
|

Wir liefern auch ins Ausland!




Von der Lust in
fremden Netzen

,Ein Hacker zu sein, ist manchmal
wie der liebe Gott selbst zu sein.
Man hat die totale Kontrolle tiber
den Computer. Man beherrscht
ihn vollstandig, kann machen was
man will . . .“ So wird auf dem
Klappentext dieses Hochgefiihl
gottlicher Allmacht, dem immer
mehr frénen, beschrieben. Denn
nichts reizt die Menschen mehr
als das Verbotene und Verborge-
ne. Das Vergniigen der Hacker
scheint nicht geringer zu sein, als
der SpaR, den gewisse Heimlich-
keiten im Bett bereiten. Dabei ver-
stoBen die einen gegen die Moral,
die anderen gegen Gesetze. Wer-
den die lustigen Fremdgéanger auf
frischer Tat ertappt, bereuen sie
tief, mit dem festen Vorsatz, das
ndchstemal sich nicht erwischen
zu lassen.

. Von der Lust in fremden Netzen
zu wildern" heiBt der Untertitel
des Buches , Die Hacker”. Kon-
kret-Redakteur und Autor des Bu-
ches, Werner Heine, hat sich
schon frithzeitig mit den US-Hak-
kern beschaftigt. Damals, es ist
noch gar nicht so lange her, hiel-
ten die bundesdeutschen Medien
das Hacken fiir einen musikali-
schen Zeitvertreib auf einem

Folklore-Instrument — dem Hack- :

brett.

Ein Verdienst des Hamburger
Chaos-Computer-Club, CCC: Seit
dem Einbruchspektakel, bei dem
sie eine Bank iiber das Telefon-
netz um einhundertdreiBigtau-
send Deutsche Mark erleichter-
ten, gibt es auch in der Bundesre-
publik eine 6ffentlich anerkannte
Hacker-Szene. , Wie es wirklich
geschah", wird im Kapitel ,Her-
einspaziert" erzdhlt. Man wurde
gerne mehr vom Treiben der
lichtscheuen Computerkids in
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diesem unserem Lande gelesen.
Denn nicht nur Hamburger sind
dieser schlafraubenden Sucht
verfallen, deren Erreger die
geheime Lust auf Subversion ist.
Die reiRerische Aufmache des
Taschenbuches triigt. Exakte Ge-
brauchsanleitungen zum Hacken
sollte keiner erwarten.

Dennoch wird auf den 200 Seiten
des Buches jedermann (frau) be-

stens bedient. Kluge Leute lernen
aus den Fehlern anderer! Mark
Rifkin, der sich mit einem Anruf
aus der Telefonzelle zehn Millio-
nen Dollar auf sein Konto iiber-
wies, ist kein Einzelfall! Er wurde
ertappt und zu acht Jahren Ge-
fangnis verurteilt. In seinem Buch
erzahlt Werner Heine nicht nur
von gewohnlicher Computerkrimi-
nalitdt, Eine Einfithrung in die Leh-

Hallo Heinz, talk to me.
Verstehst Du nicht? Dann
hol’ Dir das neue INPUT 64,
da spricht der

Commodore 64 wie ein
Mensch mit Dir. Du fragst
und bekommst sofort ...




re der Verschliisselung, mit Glei-
chungen und Formeln, legt die be-
drohlichen Zusammenhange der
Mikroelektronik, der Aufriistung,
Wissenschaft und Forschung of-
fen. Wer es leid ist, auf seinem
Computer nur Videospiele laufen
zu lassen, muB3 ,Die Hacker" le-
sen. Wer nur ein Bankkonto be-
sitzt, sollte es lesen! Spannender
als ein Kriminalroman ist diese ex-

D

s ELEKTRON!

plosive Ladung Computerrealitat,
Wermner Heine, , Die Hacker”
Rororo Nr. 8119 10,80 Mark.
(wok)

EEEEEEER
Tips fur Tipper

Biicher, die Programme zum Ab-
tippen fiir den 64er anbieten,

sCHE MAGAZIN

e

pM 12,80

o Preis® mp! ehiung

r'ha"un gumdlich

uUnver

Wintergrundme

Die Mai-Nummer hat’s
in sich:

WWW. HOMECOMPUTERWORLD, €OM

gibt's in Hiille und Fiille. Einige
wenige sind ihr Geld wert. Der
IWT-Verlag hat mit ,Spiele und
Simulationen auf dem C64" ein
solches herausgebracht. Schon
der erste Blick in das mit einer
praktischen Plastikspirale gebun-
dene Buch verrat professionelle
Arbeit. Siebzehn Spiele und Simu-
lationen werden auf gut 200 Sei-
ten genau vorgestellt. Die Gliede-
rung wird streng durchgehalten.
Ablauf und Intention jedes Spiels
werden zu Beginn in den Spielre-
geln erlautert, Es schlieBt sich
eine detaillierte Programmbe-
schreibung an, die nach Zeilen-
nummern gegliedert ist. Soweit
sinnvoll, dokumentiert eine Hard-
copy den Ablauf des Spieles.
Wer ein Programm nach eigenen
Vorstellungen modifizieren will,
tut sich recht leicht. Ein FluBdia-
gramm macht die Programm-
struktur auch dem Laien ver-
standlich. Zu guter Letzt folgt das
Programmlisting. Wer keine Lust
zum Eintippen hat, kann s&mtliche
Programme auch auf Kassette
oder Diskette erwerben. Der
Preis von 68 Mark ist angesichts
der schon fiir das Buch hingeblét-
terten 38 Mark hoch.

In den Listings werden viele Com-
modore-Steuerzeichen verwen-
det. Am Ende des Buches findet
sich zwar eine Liste dieser
Zeichen, doch vermift man einen
Hinweis auf die Existenz dieser
Liste.

Am interessantesten sind die ler-
nenden Spiele 'Kopf oder Zahl'
und das 'Sechs-Bauern-Spiel’. Das
Bauernspiel lernt aus seinen eige-
nen Fehlern und wird so von Spiel
zu Spiel intelligenter, bis der
menschliche Gegenspieler keine
Gewinnchance mehr hat.

Ob Wiirfelspiele, wie das Kuh-
schwanzspiel oder 'Rentmeister’
unbedingt auf dem Computer ge-
spielt werden sollten, ist zu be-
zweifeln. Gerade sie leben doch
von der sichtbaren Spannung der
purzelnden Wiirfel.

Was das Buch interessant macht,
ist, daB es keine Action- sondern
Denkware enthéalt. Durch die in-
formative Aufmachung ergeben
sich fiir den ambitionierten Hob-
byprogrammierer viele Denkan-
stéBe und eine gute Basis zu Wei-
terentwicklungen. (Andreas Prott)
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die Texte in Buchldnge schreiben.
Leider ist das Programm selbst in
der englischen Orginalversion
schwer erhaltlich. Batteries Inclu-
ded, 186 Queen St. West, Toronto,
Ontario, Canada M5V 171,
(416)596-14 05

Computerraum
allein fiur Madel

Am Wirtschaftsinstitut Baden-Ba-
den werden Abiturientinnen zu
Fremdsprachen-Sekretédrinnen

ausgebildet. Die Ausbildung er-
folgt auf staatlich anerkannten Be-
rufskollegs. Zwei Jahre sind nétig,
um drei Sprachen zu lernen.

In allen drei Sprachen wird ein
IHK Priifungsabschluf3 gemacht.
Die Ausbildung erfolgt auf den
Systemen CBM 8296.

Das Ausbildungsprogramm fiir
die jungen Damen umfaf3t unter
anderem 80 Stunden Datenverar-
beitung und 20 Stunden Textver-
arbeitung. Wochentlich werden
36 Unterrichtsstunden erteilt.
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Todliche Tomaten

Den Titel , Abstrusitat des Monats"
sichert sich der Softwareknaller
.Revenge of the Beefsteak Toma-
toes". Der Titel wurde von der
Horror-Film-Satire , Attack of the
Killer tomatoes" geliehen, der in
den Staaten mit der silbernen Zi-
trone als schlechtester Film aller
Zeiten ausgezeichnet wurde.

TOMATOES

!
=

B

Knackige
Wassernixen
Verlangten alle bisherigen Com-
putergames dem Spieler noch ein

Mindestmaf an Aktivitat ab,
bringt Harper & Row in Amerika

nun eine neue Art Entertainment-
Software auf den Markt: Das Com-
puteraquarium-Fishies! Uber den
Bildschirm schweben in anmuti-
ger Eleganz, Schwertfisch, Rot-
und Goldbarsch. Per F-Taste wird
gefiittert — Das Getier wandert
hungrig an die , Wasseroberfla-
che" — per T-Taste kann man an
die Scheibe klopfen — schon
herrscht Hektik im Becken! Sollte
das auf Dauer doch zu langweilig
sein, kann man sich noch an U-Bo-
ten und knackigen Wassernixen
erfreuen. Wir warten nun auf Ter-
rarium und Kleintierzoo. Neben-
bei bemerkt: Fiir Freunde der to-
talen Abkehr von jeglicher Aktivi-
tat gibt es schon seit langem Aqua-
rium und offenen Kamin auf
Video.

Dance mit
Ballblazer

Spielehersteller in den Staaten ge-
ben fiir die Neuentwicklung von
Software Auftrdge an unabhangi-
ge Fremdfirmen. Ungewoéhnlich
ist der VorschuR von 1 Million Dol-
lar, den Interactive Pictures Sy-
stems (IPS) von Spinnaker erhal-
ten hat, IPS ist bekannt fiir sein
Zeichentrickanimations-Pro-
gramm ,Movie Maker". Mit einer
professionellen Version dieses
Programms, wurden die Bewe-
gungsanimationen etlicher welt-
weiter Softwarehits entwickelt. IPS
und Spinnaker schlossen einen
Vertrag der bis 1986 lauft, und der




10 neue Programme hervorbrin-
gen soll. Das nachste soll ein inno-
vatives Lernprogramm, mit dem
Namen ,Dance" sein. Spinnaker
wurden bekannt durch Aerobics,
und die didaktisch hervorragen-
den Lernprogramme. Auch die
hervorragenden Adventures der
Trillium (Tellarium) Serie (Ama-
zon, Fahrenheit 541, Dragonworld,
Shadowkeep, Rendezvous with
Rame), sind Produkte der Spinna-
ker Leute.

Epix und Lucasfilm (bekannt
durch den Kinohit Starwars) ha-
ben sich zusammengetan. Es geht
um die Vermarktung der sage-
numwobenen Lucasfilm-Spiele
,Ballblazer" und ,Rescue on Frac-
talas" in der Commodoreversion.
Obwohl Lucasfilm schwer mit dem
Raubkopierproblem zu kdmpfen
hat, (Eine Vorabversion wurde
entwendet, und lange vor der ei-
gentlichen Fertigstellung des
Spiels in Umlauf gebracht), wird
schon an neuen Spielen gearbei-
tet.

Preise gewinnen
oder Programm im
Eimer

Softwarefirmen lassen sich, im
Zuge des harter werdenden Kon-
kurrenzkampfes, immer verwege-
nere Promotionschlachtpléane ein-
fallen. So wird derjenige, der als
erster das fiinfteilige Mammutad-
venture Eureka lost, um 85 000
Mark reicher (siehe Heft 5). Da die
Losung nur mit original Kassen-
zettel gilt, haben Raubkopierer
keine Chance. Das Spiel steht
demzufolge in England auch
schon ganz oben in den Software-
Hitlisten.

Doch auch amerikanische Soft-
warefirmen lieBen sich von die-
sem Promotiongag inspirieren.
Activision und Sierra Online ha-
ben beide 1000 Dollar fiir die Ge-
winner ihres Programmwettbe-
werbs ausgesetzt. Bei Activison
muB man ein Programm in beliebi-
ger Lange einschicken, das mit
dem Crafikprogramm , Designers
Pencil" geschrieben wurde. Es
sind 20 Preise zu gewinnen, dar-
unter vier Hauptpreise zu je 1000
Dollar, acht 200-Dollar-Preise und
acht Okidata Farbdrucker. Bei

Sierra hat man sich AuRergewdhn-
liches einfallen lassen. Es geht um
das neue Simulationsspiel , Stunt
Flyer", eine Flugshow am Compu-
ter. Die besten Stunts und jeweili-
gen High Scores sind auf Disk zu
speichern, und an Sierra zu schik-
ken, wo sie vom Profiflieger Al
Gehringer beurteilt werden. Dem
Sieger winken ebenfalls Preise.
Allerdings wurde die Simulation
der Wirklichkeit fast etwas zu weit
getrieben. Denn sollte ihr Flug-
zeug wahrend eines der 20 Stunts
abstiirzen, bewirkt das ebenfalls
einen Crash auf der Diskette —
Das Programm ist im Eimer.
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Bankrott

Ein Opfer ruinésen Wettbewerbs
1st Sirius-Software. Von ihnen ka-
men so beliebte Spiele wie ,Blade
of Blackpool®, , Gruds in Space*,
.Sneakers" und , Buzzard Bait".
Die ganze Softwarepalette, im
Wert von iiber 4 Millionen Dollar,
wird ab sofort von Campbell Com-
munications, Petersborough, NH
tibernommen.

Neues Renngefiihl

Gamestar ist bekannt fiir hervor-
ragende Sportspiele. Neu ist On-
Court-Tennis, ein dreidimensiona-
les, relativ leicht spielbare Tennis-
simulation, und On-Track — Auto-
rennen, Es handelt sich dabei
nicht um ein scrollendes Renn-
spiel, sondern man blickt aus der
Vogelperspektive auf die Strecke.
Dies soll nach Herstellerverlaut-
barung ein viel wirklichkeitsnahe-
res Renngefiihl vermitteln, da man
die gesamte Rennstrecke iiber-
blickt, und jederzeit wei3, wo sich
der Gegner befindet,

Erotische Stimme
verriat Losung

Wer saR nicht schon véllig ent-
nervt vor einem Computerspiel,
und kam beim besten Willen nicht
weiter. Um derartigen Computer-
frust zu vermeiden, gehen Spiele-
hersteller dazu iiber, eine Liste
mit wichtigen Lésungshinweisen

mitzuliefern. Sollte dies jedoch
auch nicht weiter helfen, gibt man
zahneknirschend auf, Aus diesem
Grund haben sich die Manager
von Mindscape fiir ihr Spiel
.Indiana Jones in the Lost King-
dom" etwas sehr Elegantes einfal-
len lassen — ein Liésungs-Hotline
per Telefon. Wer die Kosten nicht
scheut, wahle die Nummer 312-
480-5010 in Amerika. Es meldet
sich kein Mensch: eine freundli-
che Tonbandstimme erwartet 24
Stunden pro Tag die Eingabe ei-
ner dreistelligen Zahl per Wahl-
scheibe. Jede Codezahl steht fiir
einen Losungshinweis, und eine
Liste der Code-Zahlen ist der Be-
dienungsanleitung beigepackt.
Die Technik ist recht simpel. Ein
Mikro auf der Empfangerseite
reagiert auf die dreistellige Code-
zahl, und sucht auf einem Kasset-
tenrekorder nach der Stelle, wo
die betreffende Nachricht gespei-
chert steht. Sekunden spéter er-
fahrt man von einer aufregenden
Frauenstimme, wie man aus der
Sackgasse wieder herausfindet.

Akrobatisch
Bierzapfen

Tapper ist ein Riesenhit bei den
groBen Arkademaschinen. Von
Sega gibt es diese lustige Spiele
nun auch fiir den Commodore.
Man bewegt wie im Original einen
Barmann, der sich um seine Géaste
kiimmern muf3. Am Anfang fallt
das Fiillen der Bierglaser, und das
Einsammeln der leeren Glaser
nicht besonders schwer, doch mit
zunehmendem Schwierigkeitsgrad
mufP man dem kleinen Kellner
mittels Joystick geradezu akrobati-
sche Fahigkeiten einhauchen.

Und es geht doch!

Fiir alle Vizawrite-fans. In der An-
leitung steht's nicht, aber es funk-
tioniert: Das automatische Austau-
schen von Text. Zuerst wie gehabt
C= + (Shift)R. Dann wird der Aus-
tauschvorgang einmal mit Return
gestartet. Vor dem nachsten Re-
turn aber Shift/Lock driicken —
schon kann man Kaffetrinken ge-
hen. >
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DAS SMALL B

Dieses Paket wendet sich an alle, die ihren C 64 als professionelles Arbeitsgeriit nutzen mochten, ohne dabei auf den
Komfort weitaus teurerer Computersysteme zu verzichten. Unsere Programmierer haben ihr letztes gegeben, um
Hardwaremangel durch Softwaretricks auszugleichen. Besonderer Wert wurde bei der Entwicklung auf eine mog-
lichst einfache Bedienbarkeit unserer Programme gelegt. So wurde eine vollig neuartige Meniitechnik realisisert,
die jeden Anwender nach wenigen Minuten in die Lage bringt, effektiv ein Optimum an Leistung zu erreichen. Tritt
dennoch ein Problem auf, so kann dieses mit Hilfe der ausfiihrlichen Bedienungsanleitungen schnell gelost werden.
Die Programme des SMALL BUSINESS-Pakets sind stark praxis-orientiert, die Maoglichkeit gegenseitiger
Kommunikation ist z. B. selbstverstindlich.

DIESES PAKET BEINHALTET:

NEU FUR IHREN COMMODORE ?‘a

MULTITEXT
Professionelle Textverarbeitung mit dem C 64 — kein Problem mit dem MULTITEXT, dem super-  [Sima FACFTNEN] ]
& komfortablen Textverarbeitungssystem. Hiermit erstellen Sie zuerst in aller Ruhe Ihren Text auf dem [ S s i RARBOW ARTS
Bildschirm. Dazu stehen Ihnen vielfaltige Editiermoglichkeiten zur Verfiigung. Jederzeit kénnen Sie =10ty
Textstellen lschen oder iiberschreiben, Worter oder ganze Siitze einfiigen, Textbausteine nachladen, TLAT SPLICHERS
Textzeilen duplizieren . . . ® TATURTEN
Nachdem Sie dann den Textkorrigiert haben, geben Sie ihn mit dem Drucker oder einer elektronischen e DGR
Schreibmaschine aus. Natiirlich kann der Text auf Diskette abgespeichert und jederzeit geladen und IR
gedndert werden. '
Doch richtig interessant wird es erst, wenn MULTITEXT mit den Programmen MULTIADRESSEN, B A7 — L —
MULTILAGER oder EMS zusammenarbeitet. Jetzt wird das Erstellen von Rundschreiben, [____=sCoihan = RAINBOW ARTS
Rechnungen . . . zum richtigen Vergniigen — weil man dabei zuschauen kann, denn MULTITEXT ist Bty
in der Lage, einzelne oder auch alle Adressen und Datensdtze dieser Programme zu laden und auto- N e T
matisch an beliebig bestimmbare Textstellen zu plazieren. YEXT Livks- L~ ECHTSHONDIG
® bis zu 220 Zeilen im ® Blocksatz und mittiges ® Umfangreiches Arbeiten ML R
Speicher (17 kB Text) Zentrieren mit der Diskette HAUFTMENG
® bis zu 80 Zeichen pro Zeile @® Rechenfunktionen ® Verketten von Texten
@ Fliefitext ® Suchen und Ersetzen =S Sl B RATBOWARTS |
von Textstellen [ W [TEXTAUFDISKLOSGHEN |
mrase
EMS DISK |.n§l'.l.lE.\
. : 1 2 z DIRERTORY LAY
Das vollkommen neuartige Dateiverwaltungssystem — sowohl fiir den privaten als auch fiir den NAME /D DER DISK ANDERY
kommerziellen Einsatz geeignet. Hiermit bewiiltigen Sie spielend auch gréfiere Mengen von Daten. e e A1 D
= geeig g p 4 g
Neben der normalen Verwaltung der Daten bietet EMS vielfaltige Moglichkeiten zur Auswertung, — __
z.B. alle Bekannten, deren Nachnamen mit M anfangen, nicht in Miinchen wohnen aber gerne Weifi- [ B .
wiirsichen essen. Doch damit nicht genug, EMS kann auch rechnen! Sie konnen lhre Daten in Listen- T e
Form ausgeben und dann die entsprechenden Spalten rechnerisch beliebig miteinander verkniipfen = PROGRAMM STARTEN
und die Posten aufsummieren. DATENATE SUCHES
DATEI SORTIEREN
® frei definierbare ® bis zu 63 Zeichen ® Drucken von beliebig mu_“mr-_[r'-:fr-n
Eingabemaske pro Feld formatierbaren Listen ToT T AL HIE
® bis zu 40 Felder ® bis zu 2000 Datensitze ® Drucken von Etiketten LoIpSTuE ’
pro Datensatz pro Datei e STy |
[ £ 55 Suftware — by RAINBOW ARTS
MULTILAGER I [ e
Die universelle Lagerverwaltung mit der Méglichkeit einer taglichen Umsatzstatistik und beliebig DAUCK TaBiuLE
5 wiederholbarer Inventur. Warenneuzugiinge erfassen Sie, indem Sie einfach eine bis zu 8-stellige T
Artikelnummer mit entsprechenden EK, VK, eventuellen SVK und die Einkaufsmenge angeben. FERLERRANAL LESEN
Verkaufen Sie einen Artikel, so tippen Sie die entsprechende Stiickzahl ein und schon wird die Lager- HAUFTMENT

datei auf den aktuellen Stand gebracht. Téglich konnen Sie ein Umsatzprotokoll ausgeben lassen,
welches Ihnen einen schnellen Durchblick in Ihre Finanzen gibt, Ladenhiiter und Renner aufzeigt und [ MULTILAGER — WAUFTMEND ]
vor Lagerriickstinden warnt. Mit Hilfe des Inventurprotokolls reduzieren Sie die arbeitsaufwendige C—___Stishen B RANSORART

Inventur auf einen wenige Minuten dauernden automatischen Vorgang. i T
o = 5 PROGRAMM BEENDEN
® nachiragliche ® Gutschreiben von Artikeln @ bis zu 1100 Artikel WARENZUGANG
s = . ARTIKEL SORTIEREN
Warenzagange [} Kennzefchnen der Altware pro Diskette LMSATZ-PROTOROLL
NVENTLR- (¥ OLL
] ﬂH TIK H I Iﬂn H TOR I\Il'l:hll.l. :.Il;lftfl l"h =
MENSTMENL
Die universelle Tabellenkalkulation fiir den C 64! Mit diesem Programm bekommen Sie schnell Ord- T o ,
m ung auch in groflere Zahlenmengen; iibersichtliche Tabellen, Graphiken und Statistiken werden zur TR KT

Spielerei. Hiermit vereinfachen Sie sowohl Lohnabrechnungen als auch Budgetplanungen, einen | W [Siibibras:

geplanten Hiuserbau. Durch die Schnittstelle zu MULTITEXT konnen z. B. komfortable Angebot- TNDEX GENERIEREN.
schreiben mit umfangreichen Kalkulationen erstellt werden. Mit MULTIKALKULATOR kénnen FENLERRANAL LESEN

Finanzierungsprobleme von allen Seiten durchleuchtet werden, Risiken werden so friihzeitig erkannt.
Jeder wird seine Anwendung fiir MULTIKALKULATOR finden.

|
!
| HAUPTMENT

® 39 Spalten mal 39 Zeilen ® Such-, Kopier-, Einfiig- @® Graphik und Druckausgabe
und Loschfunktionen ® Umfangreiches Diskmenii



NEU FUR IHREN COMMODORE 64:

SINESS PAKET

MULTIADRESSEN

Die professionelle Adres senverwaltung mit dem von RAINBOW ARTS gewohnt extrem hohen ] e
. Bedienungskomfort. Hiermit entféllt endlich das zeitraubende Suchen und Einsortieren von Kartei- NDEL CentRERE

karten! [ [ renuemkanas Lisen

Suchbegriff eingeben und in Sekunden wird die gefundene Adresse auf dem Bildschirm angezeigt und
bei Bedarf ausgedruckt.

Uber diese Moglichkeit hinaus kann MULTIADRESSEN die gespeicherten Daten vielfiltig HAUFTMENT
auswerten!

So konnen Sie z. B. alle mannlichen Personen iiber 20 aus Postleitzahlgebiet 2 und 3 heraussuchen ,r.“m mmtr::z;.m_,,.mm“ S
und deren Adressen gleich in Etikettenform ausdrucken lassen. ET,W
® 820 Adressen ® Drucken von beliebig ® Drucken von Etiketten | EEE‘:E:::“ ;:_::R'“
pro Diskette formatierten Listen - SEN SORTIER
= =
® Gemeinsame Merkmale: @® Fantastische
® kein Nachladen von Programmueilen KommunlkationS'
B schnelles Anwahlen aus Zentralmenii - 3 . -
» superkomfortable Meniitechnik moghChkelten'
¥ klare Anweisungen und Fragen — kein Lernen notig
» deutsche Umlaute auf Bildschirm und fast allen Druckern! ( MULTIKALKULATO )
(1525/1526/801/802/803/EPSON/CP-80X/GP-100/TA/ &
OLYMPIA fertig angepalit)
» wahlweise ASC II-Tastatur l
® kein ,,Steckenbleiben'* auch bei grofften Datenmengen
(keine Garbage Collection) . MULTIRDRESSE@
MULTI-
TEXT
™ - - .‘_
Eine Superleistung zu einem (LmuirAcER )

Superpreis von nur DM 248, - t |

(Vergleichen Sie, was leistungsgleiche Einzelprogramme

kosten wiirden!!!) ( EMS )

® Das SMALL BUSINESS-PAKET ist eine ausgereifte, deutsche
Entwicklung!

® Hindler finden in uns einen leistungsfahigen Partner!

® Beachten Sie auch unser USER-PAKET und unser
umfangreiches Angebot fiir den Schneider CPC 464!

Entwicklung: Vertrieb:
Fir Ihre telefonische Bestellung wéhlen Sie
bitte: @) q}&?
09542/8348 ) e
S S 58 Sod
& F
< STEFAN SEUCAN o Ay Ja“ /
‘Rainbow Arts SOFTWARE AN

T newe Dimension ﬂz/ e -/’gfuwrr—; Warks Postfach 2444 — 8600 Bamber: g 1



Ubungsgeschenk

Mit einem Software-Prasent im
Wert von DM 132 000 Mark — elf
Software-Pakete SM Kontor — un-
terstiitzt die SM Software AG,
Miinchen, die Bildungsarbeit der
Angestelltenkammer Bremen. Die
Angestelltenkammer unterhalt elf

sogenannte Ubungsfirmen, in de-
nen Arbeitslose und Umschiiler
praxisnah auf eine spatere Tatig-
keit im Biiro vorbereitet werden.
Da die Datentechnik heute zur
Realitat des Biiroalltags gehort,
entschlossen sich die Verantwort-
lichen in Bremen, Computer und
Software in die Ubungsfirmen zu
integrieren. Im Rahmen eines In-
formationsgespraches iibergab
der Vorsitzende der SM Software
AG, Hannes SchieBl (rechts), dem
Geschéftsfithrer der Angestellten-
kammer Bremen, Hans Urbanek,
elf Komplett-Pakete SM Kontor.
Die Pakete werden nun in den elf
Ubungsfirmen sofort eingesetzt,
um den Umschiilern Gelegenheit
zu geben, mit marktgerechter
Standard-Software lernen und ar-
beiten zu kénnen.
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Das Commodore-Marketing fur Zen-
tral-Furopa wird kunftiq Josef Hiichte-

brock (48) koordinieren. Commodo-
re will damit in diesem Zustandigkeits-
bereich fur einheitliche vertriebsun-

terstiitzende MafBnahmen und glei-
ches Auftreten nach auf3en sorgen.

Hiichtebrock ist seit 1983 Leiter Mar-
keting-Kommunikation der deut-
schen Tochter des Computerherstel-
lers in Frankfurt.

Nachfolger fiir diese Aufgabe ist
Alexander von Falkenhausen (34),
Der Dipl.-Volkswirt war die letzten
sechs Jahre Etat-Direktor bei der

Werbeagentur |. Walter Thompson,

‘ (IWT), Frankfurt.

Sprich mit mir!

Der Voice Master von Covox wur-
de vollig iiberarbeitet. Es ist zwar
nach wie vor moglich, seine eige-
ne Stimme, aber auch jedes ande-
re Gerdusch, digital zu speichern,
und ohne Hardwarezusatz wieder-
zugeben. Als Neuerung erkennt
der Voice Master gesprochene

Kommandos. Das integrierte
Spracherkennungssystem wird
mittels mitgeliefertem Kopfhorer
und Mikrofon angesteuert. Ein
ausfiihrlicher Test wird gerade
angeleiert.

Versteckte Anlage

Hier ist ein Foto von einer ,ver-
steckten” Anlage. Dieses Klavier
hat RUN-Leser Peter van Geuten-
beek fiir 50 Sfr. kaufen kénnen, es
war sehr verstimmt und in sehr
schlechtem Zustand. 50 Std. hat er
gebraucht, um es zu umzubauen,
und hier das Resultat. Unten im
Kasten ist noch Platz fiir den gan-
zen Kabelsalat, den Karton fiir Pa-
pier (das Papier lduft hintendurch
direkt zum Printer), und sonst
noch anderes Zubehor,

Die ganze Anlage besteht aus:
1 x C64

1 x Floppy 1541

1 x Printer 1525

1 x SW-Fernseher

1 x Datasette

1 x Modul Ex-Basic Level Il

2 x Joystick

1 Stereoanlage (sehr gut fiir Mu-
sikprogramme), div. Basic-Biicher

1 Uhr, zum zeigen, daB es manch-
mal Zeit ist, um schlafen zu gehen.

Peter van Geutenbeek
8274 Tagerwilen



Die ungewthnliche Kombi-
nation von sensationellem
Preis und hervorragenden
Leistungsmerkmalen des
neuen ATARI ST muB jeden
Computerfreund einfach
neugierig machen! Hier fin-
den Sie auf Ihre wichtigsten
Fragen die Antwort (und die
sollten Sie nicht nur vor
einem Kauf kennen!).
Schwerpunkte: das revolu-
tionére Grafik-Betriebs-
system GEM und ausfuhr-
liche Hardware-Beschrei-
bung.

Das Premierenbuch: Der
neue ATARIST, ca. 200
Seiten, DM 39,~

Diese hochkarétige Einfihrung in die
rechnerunterstitzte Konstruktion lie-
fert neben umfassenden Informatio-
nen reichlich Konstruktionsbeispiele
mit etlichen Programmen. Konkret
werden dreidimensionale Zeichnun-
gen und deren Verdnderung durch
Zoomen, Duplizieren, Spiegeln etc.
behandelt, Bausteinprinzip und Mac-
ros erkldrt sowie dartiber hinaus der
Aufbau eines eigenen CAD-Systems
erarbeitet. Ein brandaktuelles Buch
der absoluten Spitzenklasse!
Einfithrung in CAD mit dem COM-
MODORE 64, 302 Seiten, DM 49,-

STAR-TRECK im Wohnzimmer? Die-
ses packende Buch zeigt, wie man
sich einen Roboter ohne groBen
finanziellen Aufwand selber bauen
kann und welche erstaunlichen Még-
lichkeiten der C 64 zur Programmie-
rung und Steuerung bietet -
anschaulich dargestellt mit vielen
Abbildungen und etlichen Beispielen.
Dazu ein spannender Uberblick ber
die historische Entwicklung des
Roboters und eine umfassende Ein-
fihrung in kybemetische Grundlagen.
Unentbehrlich fur jeden Roboterfan!
Das Roboterbuch zum
COMMODORE 64, ca. 230 Seiten,
DM 49,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseidorf - Tel. (0211) 310010

EIN DATA BECKER BUCH

i

Dem interessierten Anf&nger werden
hier die weitverbreiteten Assembler
Profimat, MAE 64 und TEX.AS. aus-
fuhrlich anhand von Ubungen und
Beispielen erklart und aufbauend
eine konsequente Einfuhrung in die
Maschinensprache vermittelt. Gleich-
zeitig ein fundiertes Nachschlage-
werk: Ein umfassender und ber-
sichtlicher Anhang mit Erlduterungen
aller wichtigen Begriffe sowie ein
reichhaltiges Stichwortverzeichnis
ergénzen dieses Trainingsbuch opti-
mal.

Assembler Trainingsbuch,

ca. 250 Seiten, DM 39,-

ks

Sie wollten schon immer mal ein Tele-
spiel selbst programmieren? Hier ist
fur Sie das top-Buch, zugeschnitten
auf den COMMODORE 64 und mit
Beriicksichtigung des COMMODORE
128! Schrittweise lernen Sie zu pro-
grammieren, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schleust oder wie
Captain Future spannende Abenteuer
in fremden Galaxien Uberlebt. Hand-
feste Anwendungen mit vielen Bei-
spielen, Listings und Programmier-
tips. Auch mit wenig Programmier-
Praxis stellen sich schnell Gber-
raschende Erfolge ein.

Superspiele — selbst gemacht,
ca. 200 Seiten, DM 29,-

Neue DATA BECKER Bucher

S I
A If

I /’5 EIN DATA BECKER BUCH

Herrmann |

Floppy ||{
Ve 1541 |||

Pfiegen und Reparieren

EIN DATA BECKER BUCH i
Iy

Selbsthilfe spart Zeit, Arger und Geld
- gerade Probleme wie Floppy-
Justage oder Reparaturen der Platine
sind mit oft einfachen Mitteln zu
Iésen. Anleitungen zur Behebung der
meisten Storfalle, Ersatzteillisten und
eine Einfilhrung in Mechanik und
Elektronik des Laufwerks. Natirlich
gehdren auch genaue Angaben zu
Werkzeug und Arbeitsmaterial zum
Buch, das in jeder Beziehung fir
Jeffektiv und preiswert” steht.
VC-1541 Pflegen und Reparieren,
ca. 200 Seiten, DM 49,-

Die Dateniibertragungswelle rolit!
Dieses Handbuch bietet eine praxis-
orientierte Einfllhrung in die Grund-
lagen der Datentbertragung (Aku-
stikkoppler, DATEX-P, Mailboxen,
Datenbanken). Als Clou gibt es
neben einem umfangreichen Ver-
zeichnis von Telefon- bzw. DATEX-P-
Nummern und Anschriften der Mail-
boxen und Datenbanken fix und
fertige Mailbox- und Datenlber-
tragungsprogramme, mit denen
Sie z.B. Inren C64 in eine
Mailbox umwandeln kénnen,
Das Handbuch zur
DF(, 173 Seiten,
DM 39,-

Ein Buch, das nicht nur
absolut wichtig ist fir jeden
64er-Besitzer, der die phan-
tastischen Méglichkeiten
des Nachfolgemodells ken-
nenlernen will, sondern auch
dem Kaufinteressierten aus-
gezeichnete Entscheidungs-
hilfen bietet. Informieren Sie
sich sachkundig Uber die
wirklich herausragenden
Leistungsmerkmale des
C128: 64-aufwérts-kompati-
bel, drei Betriebssysteme
(eins davon CP/M). 128 KB-
RAM.

Das Premierenbuch:
COMMODORE 128, ca.
250 Seiten, DM 39,~

Zentrales Thema aktueller Diskussio-
nen: die Kinstliche Intelligenz (KI).
Eine ausfihrliche und interessante
Einfihrung in deren Theorie und Ein-
satzmoglichkeiten, vom historischen
AbriB Ober die ,denkenden” und
Jebenden” Maschinen bis zu Anwen-
dungsbeispielen mit Programmen far
den COMMODORE 64. Experten-
system, Such- und Auskunftspro-
gramm oder selbstlernende Pro-
gramme werden ebenso dargestelit
wie Computer-Kunst oder Simulatio-
nen.

Einfilhrung in die Kiinstliche
Intelligenz, 395 Seiten, DM 49,

iiber das grofie
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen DATA
BECKER KATALOG Som-
mer 85, den wir lhnen
gerne kostenlos
zusenden.




Langenscheidt

Software

Langenscheidt
Software

Spebe su Towtot ond
Lermen von

engllschen Wiirtern nd

Reshermeb

Far Alliag i Reine

Die Jagd ist eriffnet. Zum
spielenden Erlernen des
3.und 4. Tausend der wich-
tigsten Worter aus Langen-
scheidts Grundwortschatz
Englisch. Auf Diskette fiir
Commodore C 64 DM 49.-*
incl. ,Langenscheidts
Grundwortschatz Englisch™,

Spiel. Satz und Sieg. Hier ge-
winnt jeder Spieler Wissen
iiber Worter im Satzzusam-
menhang auf der Basis von
Langenscheidts Sqrachfiih-
rer Englisch. Auf Diskette
fiir Commodore C 64 DM
49.~* incl. ,,Langenscheidts
Sprachfiihrer Englisch*.

Langenscheidt-Software.

~ So einfach.

Langenscheidt-Software fiir Heimcomputer gibt's im
Fachhandel und in den Fachabteilungen der Warenhiuser.
Niihere Informationen bei Langenscheidt.

Langenscheidt KG, Postfach 4011 20, 8000 Miinchen 40

*unverbindliche Preisempfehlung. B

Wissen

Musik mit
MIDI

In der Musik revolutionieren Compu-
ter die Arbeitsweise. Zu verdanken
ist dies zum groBten Teil einer Ver-
bindungsnorm: MIDI.

Alle Autoren haben sich auf MIDI geeinigt, und so ist
es ohne Probleme mdoglich, unterschiedliche Geréte,
wie Synthesizer, Sequenzer, Rhythmusgerate usw.
miteinander zu koppeln und Daten auszutauschen.
So kann man zum Beispiel von einem zentralen Key-
board aus, mit einfachen 5-Pol-DIN-Kabeln, beliebig
viele Instrumente ansteuern. Ubertragen wird dabei
nicht nur die Tastenfolge, sondern auch Anschlagdy-
namik, die Stellung der Modulationsrader und
Klangeinstellungs-Daten. Da MIDI auf einem digita-
len (seriellen) Ubertragungsprotokoll basiert, eignen
sich Computer natiirlich vorziiglich, samtliche Steue-
rungsaufgaben zu libernehmen.

Am meisten fasziniert der Einsatz eines MIDI-Se-
quenzers.

Eine Tonbandaufnahme ist nachtraglich schwer zu
editieren. Die nachtrdgliche Editierméglichkeit ist
aber gerade die Starke der MIDI-Sequenzer. Wie
bei einem Mehrspurtonband werden zuerst die ein-
zelnen Tracks hintereinander aufgenommen. Diese
Spuren kénnen nun beliebig manipuliert werden.
Transponieren, kopieren, verlangern, verkiirzen,
alles ist moglich — und zum Schluf wird das Ganze in
musikalisch einwandfreier Notation, ausgedruckt.
Phantastische Mdéglichkeiten fiir den Musiker. Beim
Komponieren eines Stiickes ist man sich iiber den
genauen Ablauf, die endgiiltige Tonhéhe und das
Arrangement noch nicht im klaren. Frither mufte
man sich schon bei den Demoaufnahmen recht friih
entscheiden. Mit einem MIDI-Sequenzer ist selbst
die kurzfristige Veranderung der endgiiltigen Auf-
nahme kein Problem.

Natiirlich ersetzen die MIDI-Sequenzer nicht das
Tonbandgeréat, denn es kénnen ja nur Keyboards
und Synthesizer angesteuert werden. Naturinstru-
mente und Stimmen miissen nach wie vor auf Ma-
gnetband gebannt werden. Aber man spart viel Zeit,
denn samtliche Keyboard-Overdubs kann man in
Ruhe zuhause vorbereiten und dann im Studio Note
fiilr Note nachvollziehen. Ist das Musikstudio auch
noch mit denselben Synthies und demselben Com-
putersystem wie im Heimstudio ausgertistet, braucht
der Keyboarder aufer einer Diskette mit den Sound-
einstellungen der Synthesizer und dem voraufge-
nommenen Musikstiick nichts mehr mit ins Studio zu
bringen (Siehe auch Seite 120). (avi) ING_—__———



TRICKS
BEWERB

Es geht weiter, Jeder Leser ent-
scheidet mit, wer den T&T Dreihun-
dertmarkschein gewinnt. Diesmal
heiBt der Gliickliche Sigi Schwarze. Drei-
hundert Mark bekommt er fiir die ,RUN-
Trickkiste" in der Mai-Ausgabe. Unter einigen
hundert Tippern haben wir Hans J. Koch aus Es-
sen herausgezogen. Er hat die Reise an die Adria
gewonnen. Allen, die nicht gewonnen haben, konnen
wir nur raten: Weitermachen! Diesmal gibt es wieder
den Dreihundertmarkschein fiir den besten T&T. Wer
die Nase im richtigen Wind hat, kann den grofen RUN-
Commodore Uberraschungskoffer gewinnen. Und so
wird's gemacht: Alle Tips und Tricks sind numeriert. Den
besten auswahlen und einfach auf eine Postkarte schrei-
ben. Den Absender nicht vergessen! Jede Bewertungs-
karte nimmt an der Verlosung eines Uberraschungskof-
fers teil. Fiir ganz Schlaue gibt's also zwel Gewinnchan-
cen: Wer einen guten Tip einschickt, kann gewinnen . . .
Und wer mitentscheidet, auch. Nicht zu lange warten.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. P. S. Nach wie vor
gibt's auch unsere Dreihundertmarklistings. Wer ein in-
teressantes Listing mit Programmbeschreibung ein-
schickt, das auf zwei Seiten unseres Magazins paft, be-
kommt dafiir dreihundert Mark.

Juni/85 @U@ 35



@ MIiIPse von 20 bis 64
(5. Teil)

Beim MIPs 9 wird die Startadresse
— an die das Programm geladen
werden soll — hinter dem SYS-Be-
fehl ausgegeben. ; zum Beispiel
SYS 680,491582,, TEST"'. Zuerst
priift das Programm, ob hinter
gem SYS-Befehl ein Komma folgt.
AnschlieBend holt die Routine
$CDOE die Zieladresse (hier
49152). Diese wird anschlieRend
in eine ,handliche" Integer-Zahl
umgewandelt, und auf den Stack
gesichert. Die Routine $E1D1 ladt

Die letzten beiden

MIPSE in bestimmten

legen und sie von dort

wieder herauszulesen

Speicherbereichenabzu-

durch Kommas getrennt — eine
Start- bzw. Endadresse folgen.
Durch ,SYS 680,680,767, MIPS"'
kénnen beispielsweise alle — bis-
her vorgestellten Programme —
direkt abgespeichert werden.
Der Kernteil der Routine ist der
SAVE-Einsprung am Programm-
ende. Die End-Adresse des Spei-
cherauszugs ‘wird hierbei direkt
iber die Register X,Y (Low/High)
iibergeben. Die Ubergabe der
Start-Adresse erfolgt iiber zwei

1 REM $28R8Xstssssssstsstssssatssatasssssasssss
2 REM % LOAD XXXXyeaeuns (C-64) * MPs QO LOAD XXXX .. .... (VC-20)
3 REM $2EBRRfRstssssststs ittt atstatsasssns
4 3
S REM AUFRUF: SYS &BO,XXXX ..... .] 02AB 20 FD CE JSR $CEFD > Testet Komma.
et ., 02AB 20 9E CD JSR $CD9E . Holt Zieladresse.
10 FOR I=680 TO 719 : READ D : POKE I,D ., O2AE 20 F7 D7 JSR $D7F7 4
40 S=S+D : Z=2+1 1 IF Z<10 THEN NEXT : Z=—1 .. O2B1 AS 14 LDA $14 -
S0 = .3 02B3 48 PHA { Wert auf den
&0 READ D : IF D<>S THEN PRINT"PRUEFFEHLER !'" : STOP .. O02B4 AS 15 LDA $15 4 Stack sichern.
70 IF Z>0 THEN Z=0 : S=0 : NEXT ., 02B& 48 PHA ¥
80 : .. 02B7 A9 00 LDA #$00 . LOAD-Flag setzen.
90 = .. 0289 85 0A STA $0A 4
1000 DATA 032,253, 174,032, 138, 173,032, 247, 183, 165, 1429 .. 02BB 20 D1 E1 JSR $EID1 > Parameter laden.
1001 DATA 020,072, 165,021,072, 169,000, 133,010,032, &94 ., OZBE &8 PLA :
1002 DATA 212,225,104, 168,104,170, 169,000,076,117, 1345 .. OZBF AB TAY 41 Zieladresse in
1003 DATA 225,000, 000,000,000,000, 000, 000,000,000, 0225 ., 02C0 68 PLA 4 X-, Y-Register.

i : .x 0261 AA TAX i

Zeilen fiir VC-20 Betrieb , 0202 A9 00 LDA #$00 + Daten an die Ziel-

1000 DATA 032,253,206,032, 158, 205,032,247,215, 165, 1545 ., 02C4 A4C 72 EI JMP $E172 ! adresse laden.
1002 DATA 209,225, 104, 168, 104, 170, 169, 000,076,114, 1339

nun die folgenden Paramenter
(z.B. Name und Floppy-Nummer).
Zuletzt werden die Daten (Pro-
gramm oder Graphik-Seite) zu der
angegebenen Zieladresse gela-
den, die hinter dem SYS-Befehl
angegeben wurde. Bei dem letz-

ten Programm handelt es sich
praktisch um die Gegenfunktion
zu MIPs 9. Diese Routine ermég-
licht es, einen begrenzten Spei-
cherbereich auf Kassette (oder
Diskette) abzuspeichern. Hinter
dem Aufruf ,SYS 680" muB —

beliebige (freie) Bytes der Zero-
Page (hier $FB,FC). Der Wert im
Accu muB beim Aufruf der SAVE-
Routine auf die verwendete
Adresse zeigen, in der sich die
Startadresse befindet; in diesem
Beispiel also die Adresse $FB,
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1| REM ERRRSfs ks Rsad s aRsaXsas s R ARRRXRERRRXTRREX YYYY
2 REM % SAVE XXXX TO YYYY (C-64) ¥ MIPs 10) SAVE XXXX, YYYY ... .. (C64)
3 REM SERRSEXRRIEssssssssXssasXRERRRTRRTXXTAREE =,
4 = ., O2A8 20 FD AE JSR $AEFD > Testet auf Komma.
S REM AUFRUF: SYS &80, XXXX,YYYY ..... ., O2AB 20 BA AD JSR $ADBA , Holt Zahl.
6 : .y O2AE 20 F7 B7 JSR $B7F7 J (Startadresse)
10 FOR I=480 TO 729 : READ D : POKE I,D ., O2B1 AS 14 LDA $14 -
40 S=S+D : I=Z+1 : IF Z<10 THEN NEXT : ZI=-1 ., 02B3 BS FB STA $FB  { Ergebnis in $14,15
S0 = i ORESL AN 1% LDA $15 4 nach $FB,FC.
&0 READ D : IF D<>S THEN PRINT"PRUEFFEHLER !" : STOP ., O2B7 835 FC STA $FC 4
70 IF Z>0 THEN I=0 : S§=0 : NEXT ., 02B9 20 FD AE JSR $AEFD > Testet Komma.
80 = ., O2BC 20 BA AD JSR $ADBA , Holt 2. Zahl.
90 : ., O2BF 20 F7 B7 JSR $B7F7 4 (Endadresse)
1000 DATA 032,253, 174,032,138,173,032,247, 183,165, 1429 wy - D2EZ A5 14 LDA $14 - &y
1001 DATA 020,133,251, 165,021,133,252,032,253,174, 1434 .y 02C4 48 PHA { Ergebnis auf
1002 DATA 032,138, 173,032,247, 183, 165,020,072, 165, 1227 vy OOEES A 15 LDA $15 4 den Stack.
1003 DATA 021,072,032,212,225,104,148,104,170,149, 1277 .» 02C7 4B PHA 1
1004 DATA 251,07&,095,225, 000,000,000, 000,000,000, &47 ’ gig: zg D4 El gg $E1D4 > Holt Parameter.
- hl
Zeilen fiir VC-20 Betrieb .y 02CC A8 TAY { Endadresse nach
., 02CD &8 PLA { X-,Y-Reg. (L/H)
1000 DATA 032,253,206,032, 158,205,032,247,215,165, 1545 .y O2CE AA TAX -
1001 DATA 020,133,251, 165,021, 133,252,032, 253,206, 1466 -y O02CF A9 FB LDA #$FB > Zeiger Startadr.
1002 DATA 032, 158, 205,032,247,215,165,020,072,1465, 1311 .» 02D1 4C 5F E1 JMP SEISF > SAVE-Einsprung.
1003 DATA 021,072,032,209,225,104,148,104,170,169, 1274
1004 DATA 251,076,092,225,000,000,000,000,000,000, 0644
(H. Velder)



Append

ohne Error

Beim Kommentieren des Quell-
programmes wurde versehentlich
eine Zeile geloscht und damit ist
sie weder im Assembler-Listing
noch im Basic-Lader enthalten.

In der verschwundenen Zeile
wird das Carry bei der Berech-
nung des Pointers fiir das Pro-
grammende beriicksichtigt.
Wenn bei der in Heft 4/85 abge-
druckten Version ein Carry auf-
tritt, so wird die Endadresse
falsch berechnet, das heiBt
manchmal funktioniert die Routine
nicht,

So wurde aus der Not eine Tu-
gend gemacht und die Append-
Routine iiberarbeitet, Durch die
Verwendung der &quivalenten,

APPEND16

B33E 1
@33E AS 2B 2
#8348 80 3C @3 3
8343 AS 2C 4
8345 80 3D @3 S
8348 38 B8
8348 AS 2D i
834B ES @2 8
8340 85 82 8
@34F 85 2B 19
8351 AS 2E 11
9353 ES @0 12
8355 85 @3 13
8357 85 2C 14
2359 A8 09 15
235B A2 81 16
@350 28 C8 FF %
#8368 2@ E4 FF 18
8363 20 E4 FF 18
8366 28 E4 FF =4
93639 91 @2 21
B836B C@ FF a2e
836D C8 23
@36E F@ 28 29
8378 AS S0 29
a3v2 Fa Fa2 26
8374 18 i
8375 98 28
83768 65 @2 28
8378 85 2D 38
237A AS 83 31
837C 63 0@ 32
Q37E 83 2E 33
8388 28 CC FF 34
8383 A9 81 35
8385 28 C3 FF 36
8388 28 E7 FF 37
@388 AD 3C @3 38
@38E 85 2B 38
8330 AD 3D B3 48

Programmautor
Rudolf Wolf hat die
APPEND-Routine aus
RUN 4/85 uiberar-
beitet und dabei

wesentlich gekiirzt.

systemeigenen Routinen fiir das
neue Binden der Basic-Zeilen wur-
de das Assembler-Listing um
mehr als 20 Zeilen kiirzer,

*=830
LDA
STA
LDA 44

STA 828
SEC

LDA 45

SBC.#2 7 2
sSTA 2

STA 43
LDA 48
SBC #O
sSTA 3

STA 44
LDY #@
LDX #1
JSR
JSR
JSR
JSR
STA
CPY #255

INY
BEQ PLUS
144

LDA

BEQ@ LOOP
cLC
TYA
ADC 2

STA 45
LDA 3

685478
655887
65588

LOOP e55a8

?SPE ICHERN

65484
LDA #1

85475
65511
828

828

43 :BASIC-ANFANG
828 ;ZWISCHENSPE ICHERN

;BASIC-ENDIE<
ABZ IEHEN
} =STARTADRESSE< FUER APPEND

sBASIC-ENDE >
JCARRY BERUECKSICHTIGEN
; =STARTADRESSE > FUER APPEND

FPOINTER FUER OFFSET

;LOGISCHE F ILENUMMER

;E INGABEKANAL OEFFNEN(CHK IN)
1ZEICHEN HOLENC(GETIN)

LADESCHLEIFE FUER
(2),Y :DAS ANZUHAENGENDE PROGRAMM

3 NEUES BASIC-ENDE
3 UND IM ZEIGER 45/46

:B s CARRY BERUECKS ICHTIGEN
6
s EINGABEKANAL SCHL IESSEN

JFILE SCHLIESSEN

JALLE KANAELE SCHLIESSEN
URSPEUNGL ICHEN

43 :BASIC-ANGANG WIEDERHERSTELLEN

Die neue Routine heift jetzt
+APPEND 16" und lauft auf Com-
modore 16,116 und Plus/4.

Soll sie auf einen Commodore 64
laufen, so ist die Zeile 42 im As-
sembler-Listing auf JSR 42291 zu
andern. Im Basic-Lader ist dann
die Zeile 270 wie folgt zu &ndern:
270 DATA 51,165,96,160,0,230,3,
76,102,3

Fir alle, die Heft 4 nicht haben,
hier noch mal die Handhabung:

1) APPEND laden. Die Routine
wird im Kassettenpuffer abgelegt.
Da dieser Speicherbereich beim
16er und 64er fast identisch ist,
kann APPEND auch fiir den Com-
modore 64 ohne Anderungen ver-
wendet werden.

\

ERECHNEN
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READY.

JSR 34848 ;ZEILEN NEU BINDEN

2333 85 2C 41 STA 44
@335 20 18 88 42

9338 60 43 EXIT RTS

2333 AG 808 44 PLUS LDY #0
@338 EE 03 as INC 3
@330 4C 66 83 48 JMP LOOP
23R8 65535 .END
ZEILEN:47 SYMBOLE:3 FEHLER:®
EXIT =8398 LOOP =0366 PLUS =0399
ASSEMBLER : HELP -PLUS

100 REM ====-=-==m-—e—cecccec————————
118 REM BASIC-LADER 'APPEND16’
1280 REM ==-=-m-=c—cmcmememm— e e e
130 S=0:FORA=830T0927:READD:POKEA,D

S=S+DINEXT: IFS=18872THEN END
PRINT"FEHLER IN DATA!"
DATA165,43,141,60,3,165,44, 141
DATAB1 ,3,56,165,45,233,2,133
DATA2,133,43,165,46,233,08,133
DATA3,133,44,160,0,162,1,32
DATA198,255,32,228,255,32,228,255
DATA32 ,228,255,145,2,182,255,200
DATAZ248 ,41, 165, 144,240,242 ,24, 132
DATA10@1,2,133,45,
DATA133,46,32,204 ,255,169,1,32
DATA 195,255 ,32,231,255,173,60,3
DATA133,43,173,61,3,133,44,32
DATA24,136,96, 160,8,230,3,76,102,3

185,3,1085,08

SYNTAX FUER DIE ANWENDUNG:
OPEN1,8.,2,"NAME":SYS830

2) Das erste Programm (mit nied-
rigeren Zeilennummern) ganz nor-
mal mit dem DLOAD-Befehl la-
den.

3) Das anzuhdngende Programm
wie folgt laden

OPEN 1,8,2,, Programmname";
SYS 830
4) Das (Cesamt-Programm mit

dem DSAVE-Befehl auf Diskette
speichern.

Soll ein weiteres Programm ange-
hangt werden, so sind die Punkte
2 und 3 zu wiederholen.

Die in der OPEN-Anweisung ge-
wahlte File- und Kanalnummer
darf nicht gedndert werden, weil
in der APPEND-Routine darauf
Bezug genommen wird.

_@ MPS 801 schreibt

Auf dem Bildschirm gibt man wie
gewohnt etwa mit einem Textver-
arbeitungsprogramm oder auch
mit anderen Programmen, wie zum
Beispiel einer Adressenverwal-
tung, den gewiinschten Text oder
die Adresse ein, tippt also fiir &, 0,
i, B die Kombination ae bezie-
hungsweise oe, ue und sz ein. Das
Programm untersucht nun, ob der *
Drucker angesprochen wird, und
wo es sich bei dem zu druckenden
Text um eine dieser Kombinatio-
nen handelt. An einer solchen
Stelle wird auf Graphikbetrieb
umgeschaltet und der Drucker
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deutsch

Der MPS 801 von
Commodore schreibt
von sich aus keine
deutschen Zeichen.
Durch eine Maschinen-

routine wird dieser 1a-

stige Mangel behoben.

druckt dann statt der Kombination
die deutschen Zeichen mit Hilfe
von Graphikdaten. Bei einigen Be-
sonderheiten im Deutschen wie
zum Beispiel bei den Wortern
.Bauer" oder ,Steuer" erkennt
das Programm von allein, daB hier
nicht umgewandelt werden soll.
Da aber nicht alle Besonderheiten
solcher Art programmiert werden
kénnen, muf man manchmal die
nicht zusammengehorigen
Zeichen durch Shift-@ trennen,
zum Beispiel im Wort ,zuerst".
Dies kommt aber in der Praxis
nicht sehr haufig vor. Auf groRe




20240
faea2se
20280
28278
20280
8298
29300
22318
28320
2e338
28342
28352
28389
28378
223380
ae3se
20400
22410
ae420
298438
208440
ee45@
20460
208470
20430
28438
29500
895192
28520
208530
21088
21910
21920
21838
21030
011008
21110

eiize
81130

21148
211502

e116e0@

21178 =

ai1188
21198
1208
ai1218
aiz2ze
21230
21240
21250
B12€0

Bi127e

rem FEXEREREERERRKRERRRRRRRLR KR KRR KK
rem kkEkXkX% pruef-summen EREEEEKEKX
rem EEEEEERREERERRRRRRRRRRRERR KR RN KRR
data 1783,228286,2158,1447,1321,2771
data 1826,1008,2166,1632,223¢6,2234
data 1672,1808,1732,2024 ,2652,8855
rem EEEKEEEEERRERERRRRRERNERRERRERRR
rem xxx¥ maschinensprach-datas *xxxxx
rem REXREEEREER R RRRRERRERERRER RN ER
data 963,089,069 ,090,085,000,210,082,
219,002,228 ,002 ,237 ,002 ,246 ,002 ,249 ,082
data P28,160,213,212,189,192,128,015,
209,008,184 ,137,196,1387,184,128,015 800
data 088,188,193 ,182,189,182,128,015,
208,808 ,254,129,137,214,160, 128,015 ,808
data 965,885,000 ,065,885 ,000 ,000 ,088,
P00 ,002,139,227,131,164,124, 165,826,167
data 228,167,134,174,003 ,000,000 ,048,
876,872,178 ,00@,043 ,234 ,841 ,192 ,871 .254
data 974,243,145,242,614,243,036;843-
851,242,087 ,241,078,003 ,237 ,246 ,062 ,241
data 947,243,182 ,254, 165,244 ,237.,245,
900,000,000 ,000 ,000 ,000 ,090 ,000 ,120, 163
data 078,141 ,938,003, 169,023,141 ,033,
P83 ,088,09¢ ,000 ,000 ,000 ,004 ,080 ,072,133
data 802,138 ,872,152,872,1685,154,201,
924,208,944, 165,802,201, 186,208 ,019,173
data 874,003 ,240,003,032 ,202,241, 163,
P29,141,875,003,141,874,083,076,152.,083
data 173,075,003 ,208,043, 162,000, 188,
245,003,249 ,007, 196,002,240 ,011 ,232 ,208
data 244,104,168,184,179,184,876 ,282,
241,142,076 ,003, 188,192,802, 140,875,083
data 104,1688,104,170,184,165,802,141,
874,003,024 ,096,197 ,002,008, 169,000,141
data 075,003,940 ,240,835,173,874,003,
2@1,065,2088,014, 165,002,201 ,085 ,208,088
data 169,085,141,076,003,876,210,803,
173,874,083 ,032 ,202,241,169,008,141,874
data 993,876,116 ,003,173,076,083,010,
ive, 189,188 ,8082,133,251 ,232, 189,138,082
data 133,2852,162,0080,177,2851,240 ,806,
e32,2e2,241 ,208 ,208,246,169 ,008, 133,002
data 876,152,883 ,065,872,885,883,0863,
800,002,076, 162,003,000 ,000 ,000 ,000 ,000
data -1
FEm KEEERRERRRKRRRRRKRRRRRRR LR LR RRK
rem *xxx%x initializsiere datas ®Rixx
rem EEEEEEREEREERRERERRRRARRREERE R R E
dim p(18):is=784
for i=1 to 18iread pCidinext
for i=1 to 18
for j=1 to 18tread aipokKe s ,ats=s+lic=c+
atnext
if pCid=c then 1140
print "falsched(s) data in zeile"7338+i»
18tend
c=B:next
read atif a<>-1 then print "zu viele
datas!"tend

rem KXEERRRRKEEERREKRRRKKERRKRKK RN K
rem **%xx%x auf disk speichern *x¥%xkx
rem KXKEEERERRERERERRERKEKRRR KKK R KK
print "daten als maschinenprogramm auf"
input "diskette abspeichern ";a%$

if left® (a%,1)="n" then end

open 1,8,1,"@Aidt. zeichen 828,p,w"
print#l,chr$ (192);chr® (2);

for i=704 to 1923iprint#l,.chr$ ( peek
tid)2inext

close 1

3245
3526
3513

7353

8187

vase

8184

8038

8835

7478

7938

8554

8878

7888

7485

8231

7321

8185

7986

73v8

7623

417

YELT
1875

748
2899

1668
3448

g88
2sez

3388
2135
1335
3278
1292
2921

258

deutsche Zeichen wurde verzich-
tet, da versucht wurde, das Pro-
gramm im Kassettenpuffer und in
Sprite 11 unterzubringen. Denn
die iibrigen Bereiche werden
meistens von den fertigen Text-
programmen verwendet, und so-
mit ist fiir groBe Zeichen kein Spei-
cherplatz mehr vorhanden. In die-
ser Form arbeitet das Programm
zum Beispiel ohne Probleme mit
Textomat von Data Becker. Der
Vorteil in diesem speziellen Fall
besteht darin, da® man nicht die
umdefinierten Tasten fiir die deut-
schen Zeichen auf der Tastatur su-
chen muB.

Programm speichert

sich selbst ab
Sl

So wird's gemacht: als erstes den
Basiclader eingeben und mit RUN
starten. AbschlieBend fragt das
Programm, ob die Daten als Ma-
schinenprogramm auf Diskette
gesaved werden sollen. Antwortet
man mit ,n" fiir nein, so bricht das
Programm mit END ab. -Andern-
falls legt es die Maschinenroutine
als solche auf der Diskette ab. Das
hat den Vorteil, da® man das Ma-
schinenprogramm sofort nach
dem Laden mit SYS 828 starten
kann und daB es auf der Diskette
wesentlich weniger Blocke be-
legt. Es ist unter dem Filenamen
.DT. ZEICHEN 828" abgespei-
chert, Wem dieser Name nicht ge-
fallt, kann ihn in Zeile 1240 @ndern.

Ist das Programm als Maschinen-
routine gespeichert, muB man es
mit ,Filename",8,1 laden. Fiir ,Fi-
lename" ist der Name einzusetzen,
den man dem Programm gegeben
hat; im vorliegenden Fall 14dt man
mit LOAD,DT. ZEICHEN 828",8,1
dieses Programm ein und startet
es mit SYS 828. Nach NEW + RE-
TURN kann nun das eigentliche
Hauptprogramm (zum Beispiel
Textomat, Visawrite und &hnli-
chem) nachgeladen und normal
gestartet werden.

(Wolfram Stein) —
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@ Lokale Variablen fur

Es gibt Programmiersprachen,
die bekannteste ist PASCAL, die
in Prozeduren und Funktionen lo-
kale Variablen zur Verfiigung stel-
len, die nur in der gerade ausge-
fiihrten Prozedur oder den wie-
derum von ihnen aufgerufenen
Prozeduren giiltig und nach ihrer
Ausfithrung nicht mehr verfiigbar
sind. So kénnen die gleichen Va-
riablennamen in diesen Proze-
duren und im Hauptprogramm
verwendet werden, ohne daf die
Variablen des Hauptprogrammes
beeinfluBt oder in ihren Werten
verdndert werden. Das allein
reicht aber nicht aus, denn Proze-
duren (oder in BASIC: Subrouti-
nen) sollen ja universell und fiir
verschiedene Argumente an-
wendbar sein. Aus diesem Grund
miissen Parameter, das kénnen
Variablen oder feste Werte sein,
mit in die Prozedur hinein- oder
aus ihr herausgenommen werden.
So kann in der Prozedur mit varia-
blen Werten gerechnet werden,
wobel jedoch die verwendeten
Variablen nur lokale Bedeutung
haben. Genauso konnen die Er-
gebnisse der Subroutine wieder
in das aufrufende Programm
iibernommen werden. Man nennt
sie Argument- beziehungsweise
Argument-Ergebnis-Parameter, je
nach dem, ob sie nur als Argu-
mente zur Berechnung dienen
oder auch Ergebnisse liefern sol-
len. Es gibt jedoch keine reinen
Ergebnisparameter. _

Mit dem Programm 'PROC' kann
das auch in Basic simuliert wer-
den. Es ist vollstdndig in Maschi-
nensprache geschrieben und
kann direkt oder iiber einen Ba-
sic-Loader eingeladen werden.
Nach der Initialisierung stehen
zwel neue Befehle (IPROC und
IEPROC) zur Verfiigung. Mit dem
Befehl |PROC wird auf lokale Va-
riablen 'umgeschaltet’, und mit
dem Befehl !EPROC wieder zu-
rick. Das bedeutet, daR alle Va-
riablen, die vor Ausfithrung des
IPROC-Befehls vorhanden waren,

40 @O Juni/8s

den C 64

Viele Programmaier-
sprachen haben in
Subroutinen eigene
Variablen. Damit es sie
auch in Basic gibt,

hat Dirk Sagwitz das

Maschinenprogramm
~PROC* geschrieben.

wieder ihre vorherigen Werte be-
sitzen und Variablen, die erst
nach dem !PROC-Befehl benutzt
wurden, unbekannt sind und kei-
nen definierten Wert besitzen
(Beispiel 1). Es ist aber auch mog-
lich, da® Argumente mit in die
Subroutine hinein- oder Ergebnis-
se aus ihr herausgenommen wer-
den. Der Aufruf erfolgt dann zum
Beispiel mit !PROC(A ,B%,C18$).

Aufbau von Rekursion

Das bedeutet, daBR die Variablen
A.B% und C1§$ ihre Werte behal-
ten und auch nach dem |PROC-Be-
fehl bekannt sind, wahrend alle
anderen Variablen undefiniert
sind. Diese Variablen kénnen nun
ganz normal benutzt werden. Trifft
der Rechner nun auf den |EPROC-
Befehl, entscheidet sich, welche
Werte die Variablen im weiteren
Verlauf besitzen. Sind hinter dem
Befehl keine Parameter angege-
ben, so besitzen sie wieder die
Werte, die sie vor Ausfithrung des
PROC-Befehls hatten. Andernfalls
werden die Werte der Variablen
iibernommen, die als Parameter
hinter dem EPROC-Befehl ange-
geben sind, und alle anderen er-
halten ihren alten Wert zuriick
(Beispiel 2). Es ist auch moglich,
Rekursionen aufzubauen. Rekursi-

ve Algorithmen rufen sich selber
wieder auf oder sind durch sich
selbst definiert, zum Beispiel die
natiirlichen Zahlen oder die Fa-
kultédt einer natiirlichen Zahl (Bei-
spiel 3). Im Standard-BASIC ist das
nicht mdoglich, da die Variablen
von allen 'Ebenen’' eines rekursi-
ven Aufrufes verfiigbar sind und
sich somit gegenseitig beeinflus-
sen. Will man diese rekursiven
Aufrufe in Basic simulieren, so
muB man die Lokalitdt der Varia-
blen durch Arrays, in denen die
momentanen Werte abgelegt wer-
den, simulieren. Mit den neuen
Befehlen 'PROC und !EPROC ist
es moglich, bis zu 127 Ebenen zu
benutzen, bevor ein |EPROC-Be-
fehl folgen muf. Das wird wohl
keine Einschrankung bedeuten,
denn ein GOSUB-Befehl, bei dem
der |PROC-Befehl am sinnvollsten
eingesetzt werden kann, erlaubt
einen maximalen Rekursionsauf-
ruf von 26 offenen Routinen. Hat
man dennoch die Grenze von 127
einmal erreicht, oder wird ver-
sucht, den !EPROC-Befehl ofter
als den !PROC-Befehl anzuwen-
den, so meldet sich der Computer
mit einem '?LOW STACK ERROR".
Der Programmierer hat dafiir zu
sorgen, daf die durchlaufenen
IPROC- und !EPROC-Befehle
gleich groB sind, wie bei GOSUB-
RETURN, damit nach Beendigung
des Programms der Stack ausgeg-
lichen ist. Sonst muf3 mit SYS49152
der Stack zuriickgesetzt werden,
Es ist jedoch zu beachten, daP kei-
ne Arrays, Arrayelemente oder
Funktionen kopiert werden kon-
nen. Alle anderen Variablen kén-
nen aber als Parameter angege-
ben werden.

Funktionsweise des

Programms

Um die beiden Befehle 'PROC
und !EPROC in das Basic des C-64




zu integrieren, wird zunachst der
Pointer, der auf die Interpreter-
schleife zeigt, verdndert. In einer
eigenen Routine wird dann tiber-
priift, ob das laufende Zeichen
='l" ist. Ist das der Fall, so wird in
die eigentliche Dekodierroutine
gesprungen. Andernfalls wird die
normale Interpreterschleife wei-
ter ausgefiihrt. In der eigenen De-
kodierroutine wird dann auf
IPROC oder |EPROC getestet und
in die entsprechende Routine ver-
zweigt. Wird keines der beiden
Worter gefunden, so wird in die
'SYNTAX ERROR’-Routine ge-
sprungen. In der PROC- bezie-
hungsweise EPROC-Routine wird
als nachstes iiberpriift, ob Para-
meter angegeben sind.

Globale Variable
ERSEG

Ist das der Fall, so werden die Va-
riablen auf der globalen und loka-
len Ebene initialisiert und kopiert.
Das ist deshalb moglich, da der
Basic-Interpreter erst an der Stel-
le mit der Suche beginnt, auf die
die Vektoren in der Zero-Page zei-
gen, und dann aufhért, wenn die
Variable gefunden worden ist.
Setzt man den Pointer hoch, so
werden die 'globalen Variablen'
nicht mehr durchsucht und kon-
nen so auch nicht verandert wer-
den. Will man Werte von Varia-
blen mit in eine andere 'Ebene’
tibernehmen, so muB man diese
suchen, den Wert holen, die Ebe-
ne umschalten und dann auf die-
ser Ebene den Variablen den
Wert zuweisen. Beim Hochschal-
ten merkt man sich die alten Wer-
te der Pointer in einer Tabelle und
setzt den Anfang der Variablen
auf das Ende der Arrays. Beim
Herunterschalten werden diese
dann wieder zuriickgeholt.

Um das Porgramm maoglichst kurz
zu halten, wurden einige Routinen
des Basic-Interpreters und des
Betriebssystems verwendet,
ebenso einige spezielle Speicher-
stellen, die in der Zero-Page lie-
gen. Diese sind im einzelnen:
$000D —Typflag fiir numerisch
(=$00) und String (=$FF). Das
Flag wird gesetzt, wenn ein Aus-

eee21 data v9,67,232,08

i,ainext

druck ausgewertet oder eine Va-
riable gesucht wird.

$00E —Typflag fiir Integer (=$80)
und Real (=$00). Siehe oben
$002D —(1,h) Zeiger auf Start der
Variablen

$002F —(1,h) Zeiger auf Start der
Arraytabelle

$0031 —(1,h) Zeiger auf Ende der
Arraytabele

$0045 —(1,h) Variablenname
$0073 —CHRGET-Routine erhoht
Zeiger in den Basic-Text und holt

20000 data 162,0,142,141,193,162,16,160, 132,
142,8,3,149,98,3,96,32,115,0,8,2081

299091 data 33,240,4,49,76,231,167,160,0,40,
32,115,8,217,131,193,240,11,217,135

PPPP2 data 193,249,3,76,8,175,76,222,182,32,
115,0,200,217,131,193,208,241,1392

229083 data 3,208,243,32,115,0,201,40,2409,6,
32,113,1382,76,174,167,185,122,72

P9924 data 1685,123,72,32,195,192,194,133,
123,194,133, 122,72,165,123,72,32,113

99985 data 192,32,195,192,194,133,123,104,

o i 133,122,32,4,193,76,174,187,174,141
PPP05 data 193,224,254,144,3,76,1905,193,165,
45,157,142,193,165,47,157,142,194

90907 data 165,49,157,142,195,232,165,46,
157,142,193,185,48,157,142,194, 165
99908 data 50,157,142,135,165,49,133,45,133,
47,165,590 ,133,46,133,48,232,142
20903 data 141,183,96,32,231,176,133,73,132,
74,36,13,48,7,36,14,16,6,76,196
PP 10 data 169,76,44,170,76,203,187,32,115,
9,32,40,175,32,171,192,163,44,160
PP211 data ©,203,122,240,239,169,41,203, 122,
249,3,76,8,175,96,32,115,9,2008,217
PP912 data 135,193,203,243,192,4,208,243,32,
115,9,201,40,240,6,32,61,193,76
?9013 data 174,187,32,31,193,32,4,193,32,31,
193,76,242,192,32,115,0,32,31,193
929014 data 32,49,175,32,31,183,32,171,1%82,
160,0,177,122,201 ,44 ,240,233,32,115
P9215 data ©,96,174,141,193,202, 165,46, 168,
189,142,193,133,46,152,157,142,193
00016 data 292,185,45,168,189,142,193,133,
45,152,157 ,142,193,96,174,141,193
PPB17 data 208,3,76,105,193,202,189, 142,193,
133,46,189,142,194,133,48,189, 142
PP0138 data 195,133,50,202,189,142,193,133,
45,189,142,194,133,47,189,142,195
@219 data 133,49,142,141,193,96,162,0,189,
121,193,32,210,255,232,224,10 ,203
22920 data 245,75,98,164,63,76,79,87,32,83
84 ,85,87,75,80,82,79,67,69,80,82

88822 for i=439152 to 495489:read a:s=s+taipoke
98023 if s<>48542 then print

: "pruefsummenfehler
@@0824 sys 49152:print "proc aktiviert!"inew

8776
o0
6628
€248
7154
6571
7e72
6734
8548
7293
7113
6857
6873
=3=lale]
7187
7325
6311
7as2
6373
6488
71863

1387
3413

2885
I"tend

das nachste Zeichen in den Akku-
mulator. Leerzeichen werden
iiberlesen.

$007A —(1,h) Zeiger in den Basic-
Text, zeigt auf den laufenden Be-
fehl beziehungsweise das laufen-
de Zeichen.

$030B —(1,h) Zeiger in die Inter-
preterschleife ($ATE4). ;
$RA462 —Sperrt 'CONT’ und qibt
'ERROR' aus, danach Sprung in
den Direkt-Modus.

$ATET — Normale' Interpreter-p>
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schleife. Holt ndchsten Befehl und
fiihrt diesen aus.

SATRE —Beginn der Interpreter-
schleife. Testet auf STOP, merkt
Zeiger fir CONT, erkennt Pro-
grammende.

$A9C4 —Wertzuweisung Integer.
Weist einer Integervariablen den
Wert des FlieBkomma-Akku #1
zZu.

$AR2C —Wertzuweisung String.
Weist einer Springvariablen den
aktuellen Stringdeskriptor zu.
$AF08 —Gibt 'SYNTAX ERROR'
aus. Danach Sprung in den Direkt-
Modus.

puter, es muB nur den Adressen,
die im Bereich von $A000 bis
$BFFF liegen, ein Wert von $2000
addiert werden. $A462 beim C 64
ergibt also $C462 beim VC-20. Da
das Programm aber in gerade die-
sem Bereich liegt, und beim VC-
20 dort normalerweise kein RAM-
Bereich ist, muB das Programm in
einen anderen Bereich verscho-
ben werden. Eine Anpassung an
andere CBM-Computer ist auch
moglich, jedoch sind die unter-
schiedlichen Systemadressen
und -routinen zu beachten.

30 REM

40 A=5.C$="TEST-ENDE"

50 |[EPROC(C$)

60 END

In Zeile 30 haben die Variablen A
und C$ ihre vorherigen Werte,
also 1 und ,PROC-TEST", wéah-
rend B% und alle anderen Varia-
blen keinen beziehungsweise den
Wert 0 haben. In Zeile 60 hat A
wieder den Wert 1, B% den Wert
4 und C$ hat den Inhalt “TEST-
ENDE",

Beispiel 3:
Berechnung der Fakultidt durch

$AF28 —Holt Wert einer Varia- Beispiel 1. Rekursion nach der Formel

blen (Zeiger = $7A/TB) 10A=1:B=2 N!=N#*N—1)

$B08B —Sucht Adresse einer Va- 20 !PROC =]

riablen 30 REM IRGENDWELCHE 10 INPUT"ZAHL:“:N

$BBD0 —Wertzuweisung an Real- BERECHNUNGEN 20 GOSUB 100

variable, 40 IEPROC 30F=F=«N i

$FFD2 —Cibt Zeichen aus Akku 50 END 40 PRINT “FAKULTAT VON "N"

auf dem Bildschirm aus.

Das Programm kann mit Hilfe des
Basic-Loaders, oder mit Hilfe ei-
nes Assemblers eingegeben wer-

In Zeile 30 sind alle Variablen un-
bekannt! In Zeile 50 haben A und
B wieder die Werte | und 2, egal
welcher Wert ithnen in Zeile 30 zu-

IST.OF

50 END

100 'PROC(F,N)

110 N=N> L.IF N1 THEN GOSUB

den. Eine Anpassung an den VC- gewiesen wurde! 100:F=F*N:GOTO 130
20 ist kein Problem, denn die ver- Beispiel 2: 120F=1

wendeten Adressen und Routinen 10 A=1:B%=4:C$="PROC-TEST" 130 IEPROC(F)
existieren auch bei diesem Com- 20 !PROC(A,CS) 140 RETURN
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i® Proceduren mit lokalen Variablen = test JSR chrget 11¥d Chr=']"* 7 celie 28 73 8@
!# und Parameteruebergabe fuer C-64 = PHP cal3 es
‘% Vers., 2.5 (c) 39.08.1984 ® CvP H' ) Jja =3 celq Cs 21
FEREERARRERERARRRERRRARRRERIRRRRRARALR BEQ t1 CBlE F@ 24
E PLP ceis a8
iflg = SPE 1Typflas Integer /Real JMP neloop Ce19 4C E7 A7
tflg = $80 ITypflag Numer isch/Str ing t1 LOY #soe ¥ '1' ueberlesen Caic AD B8
varstpl = 20 rBegin Yar iablen PLP CRIE 28
arrstpl = $2F !Begin Arrays JSR chrget fnachstes Zeichean CalF 28 73 0@
arredpl = 31 fEnde Arrays CMP ltext,y 2='P* cez22 p9 83 ci1
vnamel = %49 iMame der 1¥d. Variablen BEG t2 fja => Cea5 Fe es
baspl = S7TA tZeiger in Basic CMP gtext,y J='E' ceav o8 87 C1
varstph = varstpl+l ’Berechnung der BEQ t3 lja =3 Co2A Fa 83
arrstph = arrstpl+l JHoeherwertigen terror JMP synterr ISyntax-Error CB2C 4C @8 AF
arredph = arredpl+! JAdressen t3 JMP gtest $=) 'EPROC' Test Ce2F 4C DE ce
vnameh = vnamel+] t2 JSR chrget inaechstes Zeichen ce3z 2@ 73 a8
baseh = baspl+l INY 'mit Tabelle ver- Ce3s ce
chrget = $0873 INaechstes Zeichen CMP ltext,y ‘gleichen Ce3s D8 83 C1
iloopl = s@3@8 JPointer fuer BNE terror fFehler 7 Ce3s oe Fi
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synterr = SAFOS8 ISYNTAX ERROR 11 LDA baspl fmerke Pointer caac AS 7A
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PHA C@SE 48 al JSR verst CeFg8 20 IF C1
JSR incst fInitial isiere CesF 2@ 71 ce JSR copy 'Kopiere Variablen CoFB 28 84 C1
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STA vptab,x Jauf Stack Ce7D 80 BE C1 RTS JEnde ClIE 6@
LOA arrstpl ‘merke aktuelle cese AS 2F varst LOX stacke Jvertausche Ci1IF AE BD C1
STA asptab.x JPointer der Cesz 80 BE ca2 DEX fPointer zum Suchen cilaz ca
LDA arredpl JVariablentabelle cess As 31 LDA varstph Jund Kopieren Ci23 AS 2E
STA aeptab,x Ces? 80 BE C3 TAY Cl285 A8
INK ceasA E8 LDA vptab,.x Clas BD BE C1
LDA varsteh CasB AS 2E STA varsteh Ci28 8s 2E
STA vptab . x C@8D 80 BE C1 TrA ci2e 88
LDA arrstph cese AS 38 STA vptab.x Cil2C 8D BE CI
STA asptab,x Casa 8D BE C2 DEX Cl&aF Ca
LDA arredph cass As 32 LDA varstpl Cl3@ AS 2D
STA aeptab ,x Ceas? 80 BE C3 TAY Cl32 A8
LOA arredpl FfPointer neu casAa AS 31 LOA vptab,x Ci33 BO BE C1
STA varstpl Jsetzen cesc 85 20 STA varstpl C13s B85 2D
STA arrstpl CesE B85 2F TrA Cl3s 88
LDA arredph cena AS 32 STA vptab ., .x Ci38 80 8E C1
STA varstph CoA2 835 2E RTS Ci3C 88
STA arrstph CeAnd4 85 38 decst LDKX stackp iIStackpointer 38 7 Cl30 AE 8O C1
IR CBAE EB BNE d1i Jja =3 Cilae DB 83
STH stackp C@A7 BE BD C1I JMP error JLOW STACK ERROR Ci4g 4ac 68 CI
RTS JEnde CoAA B8 dl DEX Ci145 CA
cpl JSR wsuch Fsuche Variable CenB 28 E7 BO LDA vptab,.x rfsetze Pointer Cl48 BD BE C1
STA vnamel Imerke Mamen CBAE 85 49 STA varstph Jzurueck Cl4as 85 2E
STY vnamah ceBs@ 84 4A LDA asptab,.x Ci4B BD BE C2
BIT tflg tNumar isch 7 CeB2 24 aD STA arrstph Cl49E 85 38
BMI ins cCeBa 38 @7 LDA aeptab ,x CiS@e BD BE C3
BIT iflg #8tring 7 CeBE 24 BE STA arradeh C133 85 32
BPL inr Cees 1@ es DEX CISS cA
JMP wzint FIntegerzuueisung CaBA 4C C4 AS LDA vptab.x CiS6 BD B8E C1
ins JMP uzstr ’Stringzume isung CeBD 4C 2C AR STA varstpl Ci58 8s 20
inr JMP uzrea JRealzuweisung Cece 4C De BB LDA asptab,.x CiSe BD BE Cc2
init JSR chrget Jueberlese Zeichan Cec3 2@ 73 oo STA arrstpl CISE 85 2F
JSR varhol thole Variable Cace 28 28 AF LOA asptab,x Clea BD BE C3
JSR cpl tinitial isiere Cacs 28 AB C@ STA arredpl Ci1e3 835 31
LDA W', Cacc A8 2c STH stackp C18S BE 80 C1
LOY #s2a fumitere CBCE A8 @8 RTS JEnde Cleg 6@
CMP (baspl).,y/Parameter 7 ceoe D1 7A error LDX #s08 Ci163 Az o8
BEQ@ init tja => CeDz Fe EF el LDA ttab,x IFehlermeldung ClBB BO 79 C1
LDA W') CeDa A9 29 JSR basout tausgeben Ci6E 28 D2 FF
CMP (baspl).,y CeDe DI 7A INK Ci171 E8
BEGQ ie }Ende 7 CaDs Fe @3 CPHX W®2A 1 Ci72 E® @A
gerror JMP synterr JSYNTAX ERROR CaDA 4C 88 AF BMNE el Cil74 D@ FS
ie RTS JEnde Ceoo se JMP erexit !Sprung in Fehler- Cl78 4C 62 A4
gtest JSR chrget FTeast auf 'EPROC' CODE 2@ 73 @8 froutine
INY CBE1 Cs8 ttab «text '7LOW STACK' C179 3F 4t 4F 57 28
CMP gtext.,y Jnaechstes Zeichen CPEZ D8 87 C1 CIVE 53 54 41 43 4B
BMNE gerror ‘testen CRES D@ F3 l1text -text ‘PROC' Clie3 5@ 52 4aF 43
CPY #W®24 CRE? CB @4 gteaxt .text ‘'EPROC’ C187 45 S8 32 4f 43
BNE gtest JEnde 7 COES D@ F3 stackp = 3+]
JSR chrget COEB 28 73 0@ veptab = R+2
CMP W'¢ JParameter 7 CBEE C3 28 asptab = 24258
BEG g1 tja => CaFa Fe @8 aeptab = »x+514
g2 JSR decst tvermindere Stack CoFz 28 3D C1
JMP iploop fEnde CeF3 4C AE A7 Ende des Programms

Preiswert und profitabel.
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Praxis-Listing

Disketten Dubletten

Mit , Filecopy" muB der sicher- Diskette kopiert werden soll, muf3
heitsbewuste  Heimbibliothekar Wer von User-, die Diskette maximal dreimal ge-
il Programm- oder A o
Denn der gesamte RAM-Bereich : - RAM-Bereich bis $ffff als Puffer
bis $ffff wird als Puffer genutzt. sequentiellen Files benutzt wird.
bbb bR el  Sicherheitskopien vy
Mit dem Programm kénnen prg-, anleae : : Zur Auswahl stehen folgende
seq- und usr-files mit einem Flop- i will, kann sie Funktionen:

pylaufwerk VC-1541 kopiert wer- mit der RUN-Routine — Directory
den. Der zur Verfiigung stehende — Kopieren
Pufferspeicher betrdgt ca. 55 KBy- sogar formatieren — Formatieren
te = 222 Blécké. Wenn eine volle g g — Ende

P09 18 print "[clrl"igosub 1200:if peekK (828)<>162 or peeK (839)<>162 then 5871
load "filecopy.cod",8,1

20 19@ poke S6,peek (468)+14:clr irb=255-peek (56D 2892
P0110 poke 53280 ,8:poKe 53281,8:o0pen 15,8,15 2234
PA120 mr=828:muw=884:imd=939:imi=98A:d=-1 4152
20130 dim nf$(144) ,nt$(144) ,c¥%(144),b1¥%<144) ,p¥(18) ,a1%(30) ,ah¥%(80), 5132
ty$(3)
90135 ty$(B)="seq"ity$(l)="prg"itys(2)="usr" 3680
00149 p¥%(P)>=0:ali(B)=B:ahX(B)=peek (56)-1 2345
2017® sys mi 349
90180 print "[down,rvsl 1 [off,2spaceslDirectory” 15359
20192 print "[down,rvsl 2 [off 2spaces lKopieren” 1388
09200 print "ldoun,rvsl 3 [off.,2spaces lFormatieren” 1813
20210 print "lfdouwn,rvs] 4 [off.,2spaces lEnde" 1255
20220 print "[2dounlBitte waehlen Sie 2[leftl"; 1964
PP230 gosub 11@@:dc=val <as$)iif dc<l or dc>4 then dc=2 3148
299248 print "I[clrl":on dc goto 818,270,700 ,6878 2872
AP270 gosub 131@A:igosub 12@Aigosub 2008 1822
PO350@ if an=0 then print "[clr,rvs] DisKette leer "igosub 98@:goto 148 3815
#8375 print "lclr,rvs] Name: " left$ (nf$<@),16) tab(3@)" ID: " rights$ 4783

(nf$(@),2>" [dounl"
PP38@ bl=P:pa=1:for i=1 to an:iprint bl¥%<i) tab<(S)nf$(i) tab(283)>nt$(i> tab( 6129
38)"n/jis/tISleftl";

223290 gosub 118B:if a$="j" then cf%(id)=-1:bl=bl+blXCidiprint "[rvsl Jja 4884
[2spaces ,offl"igoto 420

28488 if a$="t" then print "t[4spacesl"igoto 645 2es7

20410 cf¥%(i)=Piprint "nein " 1482

28428 if bl >rb then pX(pald=i-lipa=pa+libl=blixdi) 2922

90438 next :pX(pald=aniif bl=8 then B45 2245

PP445 u=@:iprint iprint "Bestehende files ueberschreiben ? nlleftl"?:gosub 5468
1188

88447 ax$="n"i1if a$="j" then u=liaxH="j" 2988

98458 print ax#:print "[downlAnzahl der Kopien (8...9) ? 1[leftl";igosub 5852
1108

08455 if asc (a®$)=13 then a%$="1"tgoto 470 1722

20460 ak=val (a$)iif ak<l then ak=0:a$="8":iprint a$igoto 8645 37886

#0472 print a$iprint "[down,rvs] Start Kopieren ":gosub 99@:print "[clrl": 35288
for i=1 to patfor ru=e to 1

29488 if ru=@ then print "reading ..."fgoto 4880 2512

80485 for K=1 to akiprint "[2douwn,rvs] Zieldisk ";iif ak>1 then print " 3618
[rvs1"K;

PP486 print "Irvs,left) einlegen "tgosub 1328:d=1:print "writing ..." 3rver

98480 print "[dounlbl. name" tab(22)"typ disk-statusldounl"inr=8ifor Jj= 5414

P/ACi-1)+1 to pXCi)
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28500
20518
Basia

88517
88518
eas5ze
28523
2852s
88528
28530
08548
88558
28568
88570
20580
285980
aecoa
eos1@
aesze
805380
206408
28645

o648
80658
28s70
28708
ea71e
28715
8e7ze
28758
28380
88318
aesze
28332
88948
20378
28999
21998
aieie
21108
a111e
ai1ze
21130
aizea
81308
81318
a13z@
81330
21400
fze8e

2ze1e
22030
82858
820808
Bz2e39e
82108
ez130
ez158
Bz217e
82180
22198
2210
82500

if not cf%(j) then 530 127ve
nfE=nf$(jlintF=ntH(jl*rif u=1 and ru=1 then nf$="L: "+nfs$ S891
print mid$ ( str$ <(blX{(j)),2> tab(4)nf$ tab(22)nt$" ";igosub 570: 4904
gosub 888:if a=80 then 530

if a<B2 or a>83 then gosub 98@:goto 149 2226
if a=62 then gosub 131@:inr=nr-1liprint :goto 512 3448
a$=""iprint "[douwn,rvslcrloffl=ueiter, [rvsl@l[offl=ueberschreiben®” 3761
print "oder neuer Name "’:!input as$ 2315
print fif a$="@" then nf$="Q:"+nf$inr=nr-1:goto 512 3387
if a$<{>"" then nf#¥=a$inr=nr-1:goto S12 3155
next j:if ru then next K 12486
next rui:if i=pa then 648 1557
gosub 1318 583
next iigoto 148 748
if ru then 618 €06
open 1,8,5,nf$+","+nt$+" ,r"ipokKe 252,0:poKe 253,ah¥(nr)+1 4854
sys mrinr=nr+lial¥dinrd=peek (254):ahX{(nr)=peeKk (255) 4488
close lireturn =114
open 1,8,S.nf$+","+nt$+" ,u":poKe 252,0ipoKe 253 ,ahXinr)+1 5814
poke 254,alXinr+l)ipoke 255,ah%i(nr+1):isys mu 3551
nr=nr+liclose lireturn 1391
print "[douwn ,rvs] Kopiedln) fertig * 2164
print iprint "Weitere Kopien von gleicher DisKk ? nlleftl";:gosub 5414
1188 :

print 2if a$="j" then gosub 13@@:igoto 375 1680
goto 148 572
poke S56,168@:clr :end 1182
print "[rvs] Meue Diskette einlegen ":gosub 9398 3545
input "Diskname";fo$:id¥="":1input "[downlID oder [rvslcrloffl";ids$ 4208
if id$<{>"" then fo$=fo$+","+ids$ 2151
gosub 1200:print#1S,"ni"+fosid=1 2157
print "[downl"igosub 880:gosub 999:g0to 178 1943
inputii1S,a . .b$iprint b$sireturn 1377
d=-1igosub 1408:if a<>?@ then print b$:igosub 1318:goto 3818 3138
open 3,8,0,"$":iget #3,a%,a% 16s2
get #3,b$,b%:igosub 258P:bl=aigosub 2508:bl=bl +256%a 408483
if b$="" then close 3:gosub 99@igoto 170 2243
print bl?isys mdiwait 283,564:ig0to0 938 2278
print :print "lWeiter mit Tastendruck ":; 3248
gosub 1108:if a<>B2 then print "[clrl” 2207
return 142
poKe 138,0:poKe 204,090 16683
wait 198,1:get a¥:ipoke 205,2 1994
if peak (287) then 1128 1571
pPoKe 284 ,1:return 1843
print "[downlbitte warten ..."ireturn 2244
if d=8 then return 837
print ftprint "[down,rvs] OriginaldisKk einlegen " 2373
gosub 99@:igosub 148A:if a=0 then d=@:return 2653
print :print b%$:goto 1310 1117
print#iS, "i":input#iS,a , bsireturn 1748
an=0!open 3,8,3,"#"it=18:s=1:print#15S,"ul 3 @ 18 @":printHilS,"b-p 3 5783

144"

nfE@)=""2for x=1 to 20:igosub 250B:nfHF(B)=nfF(B)+afinext 3147
print#15,"ul 3 @":t:s 1871
gosub 25PP:t=aigosub 2500:s=a 14865
for x=0 to 7iprint#i15,"b-p 3":xx%32+2 2871
gosub 25@B:a=a and 1S5:if a=@ or a)>3 then 2190 2826
an=an+lint$an)=ty$(a-1)iprint#iS,"b-p 3" xx32+5tnfs="" 5485
for y=8 to 1Sigosub 2500:if a=180 then 2170 29388
nfE=nfE+asinext v 1571
nf¥{an)=nf$iprintHiS,"b-p 3";x%32+30 3338
gosub 25@8:blX(an)=a 1386
next x:if t<(>»@ then 2830 1564
close 3ireturn 618
get H3,a%ia=asc (a$+tchr$ (@)d:return FOTLS‘E!ZUHQ‘S. 48 a2eee
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Erfolgreicher mit CBM
arbeiten

Fur alle CBM-Anwender eine
versténdliche Einflhrung in die
Maschinensprache. Hier wird
speziell die gerdteabhingige
Software der Commodore-Serie
CBM abgehandelt. So wird be-
schrieben wie Interpreter, Be-
triebssysteme, Monitor und Pe-
ripherie  arbeiten,  Natlrlich
hrtng‘l der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
spezielle Anwenderbeispiele.

1983, 148 Seiten

Bestellnummer: 8FR 52-7 Preis: DM 42, —

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele for thren
VC64 wurden in diesem Buch
zusammengestelit. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfiihriich dokumentier-
te Programmiisten erganzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Ausfilhrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermdglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, 175 Seiten
Bestellnummer: 85Y 44-2 Preis: DM 28,—

Mathematik
auf dem Commodore 64

Dieses Buch enthalt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
: metik — Zahlentheorie — Kom-
o binatorik — Algebra — Geome-
“EIFE e trie — numerische Mathematik.
et e e New ist die Langzahl-Arithmetik.
mm Sie gestattet die Grundrechenar-

ten filr Zahlen bis 255 Stellen.

1984 260 Seiten
Bestellnummer: BIW 48-5

64 fiir Einsteiger

64 fir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstandliche, gut illu-
strierte Einflihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumbdglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom Anschlu des Gerats
{iber die Erkidrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fiir Schritt filhrt das Buch Sie in die
Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten
Bestellnummer; 80B 10-X Preis: DM 29,—

Data Beckers groBe 6der
Programmsammiung

Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier fir den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Superspielen (,Senso®,
.Pengo”, .Seeschlacht”,
.Poison Square®, .Memory‘}
liber Graphik- und Soundpro-
gramme (.Fourier 64%, ,Aku-
stograph®, ,Funktionsplotter”) sowie Utilities (, SORT'
.Renumber®, _Disk Init“, ,Menue") bis hin zu komplet-
tanAnwendungspmgranuﬂenwh Videothek ", ,File Ma-
nager” und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

1984, 252 Seiten
Bestellnummer: 8DB 14-2

Alles iiber den
COMMODORE 64
Die Programmieranleitung COM-
MODORE 64 ist das ,original™
COMMODORE-Sachbuch,  es
wurde als nitzliches Werkzeug
~fiir all diejenigen entwickelt, die
_die Fahigkeiten ihres COMMO-
DORE 64 optimal nutzen wollen.
s Die Anleitung enthalt alle Infor-
. mationen, die zur Erstellung von
ng:amrnan nmwendig sind — angetangen bei einfach-
sten Beispielen bis hin zu komplexen Programmen. Die
Programmieranieitung kann sowohl ein BASIC-Anfdnger
als auch der erfahrene Maschinensprache-Programmier-
er nutzvoll anwenden.

1984, 480 Seiten
Bestellnummer: 8CE 00-6 Preis: DM 57,90




-BUCHERKORB

Hardware-Erweiterungen
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthélt zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
B. Erweiterungen (ber den
Userport) zumeist drei Pro-
rammversionen: eines in Ba-
sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm schneller machen
mochte) eines in Forth fiir den-
jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
Inhalt: Programmieren der Tore, Schalten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relaissteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe dber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schalter,
Rechteckgenerator, Echtzeituhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestelinummer: 8HO 46-0

Preis: DM 39,—

EDV-Wissen
fir Anwender

BASIC*
Ein Programmierkurs fiir die
betriebliche Praxis

Dieses Buch fihrt auf metho-
disch einfache Art in BASIC ein,
so daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorziige der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergéin-
zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
sich Dateien einrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-

Basic fiir Aufsteiger
Der sichere Weg zum fortge-
schrittenen  Basic-Programm.
Basic filr Aufsteiger — das ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspruchsvollen Ba-
sic-Wortschatz, der sich sehen
lassen kann.

1983, 229 Seiten

Bestelinummer: 8FR 82-1 Preis: DM 39,—

Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Biromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puterlésung nach MaB, unter-

5 g D e stitzt durch eine Reihe von
Checklisten und Formularmu-
stern aus der Praxis.
1983, 148 Seiten

Bestellnummer: 8V0 11-9 Preis: DM 25—

Texten und naehm%
total gelst

g

Als logische Erganzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
digser Programmsammiung be-
schriebene Werkzeug ,Multi-
form®. Dies ist ein Formularge-
gara!or' tgi! dem es moglich ist,

nchenlinabhdngige ula-
re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kinnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Lésung fiir Lieferscheine,

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisénderungen vorbehalten

tern und dndern. Stiicklisten und viele andere Anwendungen'maglich.
1984, 235 Seiten 1984, 117 Seiten
Bestellnummer; 8CW 38-9 Preis: DM 51,— Bestellnummer: 8CW 37-0 Preis: DM 72,—
m 'Bl.iChe'kOI'b Ich bestelle aus dem Gm -Biicherkorb Exp. Bestellinr. DM
FriedrichstraBe 31 oo
8000 Miinchen 40 N
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 _—

Anschrift

Nur Festbestellungen kénnen beriicksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kéufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.




Directory: Ausgabe der Direc-
tory. Die Ausgabe wird durch
Driicken einer beliebigen Taste
unterbrochen.

Kopieren: Nach der Aufforde-
rung, die Originaldiskette einzule-
gen, wird die Directory eingele-
sen. Danach werden die Filena-
men nacheinander einzeln ausge-
geben (Blockanzahl, Name, Typ).

Feld mit
Auswahlmoglichkeiten

Hinter dem Typ erscheint ein Feld
mit den Auswahlmoglichkeiten
n/j/1. Bei Eingabe von j wird der
File kopiert, bei Eingabe von 1
wird die Abfrage beendet. Jede
andere Taste oder nur return be-
deutet, daB der File nicht kopiert
wird. Nach der Eingabe fiir alle Fi-
les wird gefragt, ob Files mit glei-
chem Namen auf der Zieldiskette
iiberschrieben werden soll (dies
ist dann der Fall, wenn Sicher-

heitskopien von geédnderten Pro-

grammen gemacht werden) und
wieviele Kopien erstellt werden
sollen. Wenn beispielsweise zwei
Kopien gewiinscht werden, wird
der File nur einmal gelesen (Zeit-
ersparnis). Bei Aufforderung zum

Praxis-Listing

Diskettenwechsel wird die Num-
mer der Zieldiskette angegeben.
Danach beginnt durch Tasten-
druck der Kopiervorgang. Wah-
rend des Kopierens wird der zur
Zeit gelesene beziehungsweise
geschriebene File und der Disket-
tenstatus angezeigt. Bei einem
Lese- beziehungsweise Schreib-
fehler wird der Kopiervorgang
beendet. Existiert auf der Zieldis-
kette bereits ein File mit gleichem
Namen und wurde nicht Uber-
schreiben gewahlt, wird gefragt,
ob der File iiberschrieben, unter
einem neuen Namen abgespei-
chert oder nicht abgespeichert
(=weiter) werden soll.

Programmblocke
10— 170: Initialisierung
180— 240: Menii
270— 570: Kopieren
580— 600: Disk block lesen
610— 630: Disk block schreiben
670 : Ende
700— 750: Formatieren
910— 970: Directory ausgeben
1100—1300: Eingabe eines
Zeichens
1300—1330: Aufforderung Zum
Diskettenwechsel
2000—2210; Directory einlesen

Variablenliste

a: Fehlernummer

ak: Anzahl der Kopien

ah%(90): Pufferstart high

al%(90): Pufferstart low

an: Anzahl der Files auf
Disk

ax$: Antwort Abfrage
Kopieren

b$: Fehler

b1%(144): Blockanzahl der Files
auf Disk

cf%(144). Flag fiir Kopieren
(1=)a)

dc: Meniiauswahl

mi: Startadresse Initialisie-
rung

md: Startadresse Directory
ausgeben

mr: Startadresse File von
Disk lesen

mw: Startadresse File auf
Disk schreiben

nf$: Filename

nf$(144): Filenamen der Disk

nt$: Filetyp

nt$(144): Filetypen der Disk

p%(10): Anzahl der Durchgén-
ge

b: Anzahl der freien
Blocke

TW: Flag fiir Lesen (=0)

ty$(3): Filetypen

u; Flag fiir Files iiber-
schreiben

28818 rem filecopy cod.bas
alsla b=t ] rem programm schreibt maschinensprachemodul filecopy.cod auf disk 2852
20190 open 2,8,1,"filecopy.cod”irem programmdatei oceffnen 702
eai1ie sa=828irem startadresse 3365
o129 sh=int (828./256):sl=sa-256%sh:rem startadresse high und low 1564
eai13e print#2,chr$ (sl) chr® (sh); 3ea83
aai14de read coiif co<256 then printH2,chr®$ (co)’!goto 148 496
22159 close 2:end -
281393 rem data zeilen 6765
o020 data 182,1,32,198,255,160,0,32,287,255,120,178,1685,1,41,2852,133,1,

139 7062
aeza1 data 145,252,165,1,9,3,133,1,88,32,183,255,201,64,240,11,201,0,208,

s Til4a2
aez2ez data 208,221,238,253,208,217.32,204,255,132,254,185,253,133,2855,96,

e 7891
ee2e3 data 1,32,2081,255,168,0,1208,165,1,41.,252,133,1,177,2852,178,165,1,9,

3,133 ; ro6e
00204 data 1,88,138,32,210,255,32,183,255,201,0,208,17,200,208,2,230,253,

e 7579
ea28s data 255,197,253 ,2088,217,196,254,144,213,2490,211,76 ,204,255,162,3.,

32,198 g742
29208 data 255,32,207,255,32,210,255,208,248,169,13,32,210,255,76,204,255,

162 7183
efaze7 data ©,189,206,3,2498,6,32,210,255,232,208,245,96,14,8,147,144,42,42,

o~ 6638
eazes data 42,32,68,73,83,75,32,67,79,80,89,32,492,42,492,42,32,32,46,67,41,

9k 6254
aaz2es data 49,57,56,52,32,2083,46 ,200,46 ,32 ,284 ,85,77,77,65,08,999

Hauptprogramm bendtigt Maschinensprachemodul ,file copy cod”
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Nach Beendigung des Kopier-
vorgangs kommt die Meldung
. Kopie(n) fertig".

Formatieren: Neue Disketten miis-
sen formatiert sein, bevor sie zum
Kopieren benutzt werden. Nach
Aufforderung zum Einlegen einer
neuen Diskette wird nach dem
Diskettennamen und ID gefragt.
Cibt man statt eines ID nur return
ein, wird nur der Disketteninhalt
geloscht (funktioniert nur bei be-
reits formatierten Disketten). Nach

Sourceprogramm fiir Assemblerbesitzer

Beendigung wird eine Meldung
ausgegeben (ok oder Fehlermel-
dung).

Ende: Riickkehr zu Basic. Das Ba-
sicspeichernde wird wieder auf
den urspriinglichen Wert gesetzt.

Eingabe des

Programms
e e

Das Filecopy-Programm benétigt

FILECOPY.ASM

e

2a: B33c .opt o.,pd

3a: P33c *= 828
}file von disK in puffer lesen
fpufferstart (high) wird

w = 8
! pufferende =steht nach ende

42t P33c a2 B1 read 1dx #1 ;filenr

=1u 1 A33e 28 cB fF jzr S$ffcB IcKin

601 2341 a@ 22 1dy #8

70 2343 28 cf f+f 11 Jszr Fffcf fbasin

ga: nz248 73 sei

= 1u b n3247 aa tax

120t f248 aS @1 1da 91

11@: fA34a 29 fc and H#H$fc

128 224c B85 81 sta+ A1

1301t A34e Ea txa

190¢ a34f 91 fc sta ($fc),y

15@: 2351 a5 21 l1da ©1

1ea: fa3s3 29 93 ora #03

17@: 2355 B85 @1 sta O1

180: A3ST 58 cli

1909: n3sS8 20 b7 £f 1x jsr S£fb7 fstatus
zprungadresse $ffb7 wird bei

coo: @35k c9 498 cmp ##F40

21e: A3S5d {0 Ab beq 12

229: A3SF c9 90 cmp HOO

220t Q31 d8 a7 bne 12

24a: A362 c8 iny

250: A364 d@ dd bne 11

26a1 A366 e6 fd inc $fd

27a: N3E8 dO d9 bne 11

280: P36a 20 cc ff 12 isn. Sffcc fclrch

290: A36d 84 fe sty #fe

300! A36f a5 fd lda #$+d

31a: 2371 85 ff sta Sff

32a: A27T3 60 ris
!file von puffer auf disk schreiben
pufferstart (high? wird

w = 8

: !} pufferende uird

3320: a374 a2 91 write 1dx #61

234a: 8376 20 c9 fF jsr $ffc8 Jckout

350 A2739 ad® 2@ 1dy #00

360 : @37b T8 13 sei

3rve: a37c aS 81 lda @1

in #$fc uebergeben (pufferstart lo

in #$fe (low? und $ff (high)

initialisierg gesetzt

in #$fc uebergeben (puffersztart lo

in $fe (low) und $ff (high) uebergeben

das Maschinensprachemodul , fi-
lecopy.cod". Wer einen Assem-
bler besitzt, kann das Assembler-
sourceprogramm ,filecopy.asm"
eingeben, assemblieren und den
Code auf Disk speichern. Sonst
muf das Basicprogramm ,fileco-
py cod.bas" eingegeben und aus-
gefiihrt werden. Es speichert das
benttigte Modul auf Diskette. Da-
nach wird das Basicprogramm , fi-
lecopy” eingegeben, auf Diskette
gespeichert (!) und dann gestartet,

Fortsetzung S. 54 >
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Ein interessantes Forum
fiir alle, die AuBer-
gewdhnliches, Neues
und Interessantes im
Hard-, Software- oder
Peripheriebereich
anzubieten haben oder
suchen. Hier werden
Produkte oder Angebote
detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu
informieren.

IST IHR C 64

SPRACHLOS??

Bringen Sie lhm das Sprechen bei.
Sprachkarte mit SSI 263A, sofort be-
triebsbereit. Spricht libers TV oder Verst.
Inkl. deutschem Handbuch

(58 Seiten DIN Ad)............c...... DM 249, —
dito ohne Handbuch................ DM 229,—
Leerkarte gebohrt................... DM 12—

Handbuch (fur Selbstb: mit SC-01 oder
SSI 263A: Layouts, Schaltpldane, Pro-
gramme, Beispiele.................. DM 24—
Preise inkl. MWST. Lieferung per N. N.
+ 4,5 DM oder per Scheck + 3 DM
oder Vorausk. + 3 DM auf PSCHK, 2152
67—460 PSA Dortmd. BLZ 440 100 46
INFO kostenlos. Anfordern!

H. Hausknecht

HARD- & SOFTWARE

Kreuzstr. 10, 4270 DORSTEN 1

Tel.: 0 23 62/2 46 30

Fir thren

COMMODORE 64

der

VOKABEL-TRAINER

Englisch — Franzbsisch — Spanisch — Italienisch

Die Vorteile

@ (Iber 4000 Vokabeln und Redewendungen

& Wortschatz beliebig erweiter- und verdnderbar

® Unterteilung in Lektionen (nach eigener Wahl) und
Sachgruppen (z. B. Reise, Natur, Sport, etc.)

® Statistische Auswertung Ihrer Lernergebnisse

@ Einfache Bedienung durch Menidtechnik

® Auch als ,Worterbuch® mit kurzen Zugriffszeiten
verwendbar

® Mit den Sonderzeichen der jeweiligen Sprache

@ (lber 20 K Maschinenprogramm (kein Byte Basic!)

® Mit vielen Extras, die Basic nicht bieten kann

Floppy-Disk VC-1541 erforderlich!
2 Disketten nur noch 69,— DM (pro Sprache)

Pythagoras Software GmbH

4150 Krefeld 1, Postfach 22 66,
Tel. 0 21 51/77 71 34

JANN DATENTECHNIK

Sie suchen fiir lhren
BM ein lEEEm (IEC-)Interface
das wirklich professi ktioniert? Hier ist es:

® Volistandig steckbar

@ Original-IEEE-488-Stecker —
lauft mit jeder CBM-
3000-/4000-/8000er-Peripherie

@ Datenilbertragung mit voller IEEE-488-Geschwindigkeit

® Durch neuss Betriebssystem (kompatibel zum Original-
B4er) kein Speicherplatzbedarf und wirklich kompatibel
zéu allen Progamrr:en (auch Maschmwprogramrne mit

Modulspeicherbersich (SGGOO-SQFFF} scmie
SCDUO—SCFFF kénnen weiterhin benutzt werden
@ DOS 5.1 voll implementiert (erweiterte Funktionen)
@ Serieller C64-Bus sowie V.24 (RS232) bleiben ohne
Umschaltung weiter verwendbar
® Kompatibel zur EX 80/C64

|EEE 488/64 betriebsfertig aufgebaut .. ... .. DM 249.-
passendes AnschluBkabel hierfur,
150 PR . o oo v i s mb b e DM 49~

passendes AnschiuBkabel, 1,50 m, rund, abgasmln-nt
mit [EEE-488-Huckepacksteckem

Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47, Tel. (0 30) 73 11 84

SOFTWARE
BOUTIQUE
IN

FRANKFURT

GroBe Auswahl an
Programmen und Biichern fUr

cC 84, VCR20 & CPC

von Activision-Ariola-Broderbund
Data Becker-8SM Softiearning
U.S. Gold und, und, und ...

Abacus Software-Boutique
Vertriebs-GMBH

\( Eschersheimer Landetr. 84

8000 Frankfurt

P

*%} ABACUS @

Das intelligente Algebraprogramm
fiir den COMMODORE 64

Unterstiitzt den Mathematikunterricht
an allen weiterfitlhrenden Schulen
von der Unterstufe bis zum A_l?itur

3st Aufgaben wie sie im Mathematikbuch
hen - nachvoliziehbar, Schritt fiir Schritt!

el x(x+1) ~3x(2x~1) = 20-(3x+2)(3x-2)

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner

und ALI zeigt Dir, wie’s geht
l mit Handbuch

Heureka-Software
Vom Lehrer fiir Schiller

LALlist ein gelungenes Programm 9‘9." D'M
e

bei dem ein guter Lernerfolg %
zuerwarten ist.” (Test RUN 4/85)

Dipl.-Phys.

* g
CJ G ’) Peter Ostermann
Wastl-Witt-Str. 46
8000 Munchen
4 ( ) ; 3

Gleich ausfiihriche Information anfordern!

Achtung CBM 64 Besitzer
Floppy-Eileinstellservice giinstig
IEEE 488 Modul DM Z9€— DM 238,—
Mit diesem Modul knnen Sie endlich die gleichen
Peripheriegeréite wie an die anderen Commeodore
Comp. anschlieBen. Die Betriebssoftw. belegt nur
den Bereich $FD80—$FD8F.

80 Zeichen Karte DM 115,—
EPROM-Karte (bis 16 EPROM) DM 22—
EPROM 2716, 2732, 2764 u. A. Preis auf Anfrage
EPROM-Brenngeriit fir EPROM's bis

16 KByte in formschénem Gehéduse
Alignment-Diskette flr 48 tpi-Laufwerke
(1541,4040) zum Einstellen der Floppy DM 149,—
Alignment-PRG z. einstellen der 1541 DM 39,—
Disketten im 10er Pack mit Kunststofi-

box (deutscher Hersteller) DM 74—
Betriebssystem-Umschalt-Karte DM 39,—
Experimenter-Karte {. Modulsteckplatz DM 72,—
dito {. User-Port-Steckpl. mit Stecker DM 79,—
Weitere Peripherie in Vorbereitung. Preise incl.
MwSt. Fordern Sie Unterlagen an.
Héndleranfragen erwiinscht.

Printlayoutservice, Herstellung u. Bestlicken von Lei-
terplatten — Bau v. elektronischen Steuerungen.
EFW Elektronik- und Feinmechanikbau H-G. Wit
tig, Jahnstr. 10, Tel.: 0 62 58/78 33, 6083 Biebes-
heim

DM 349,—

Commodore 64, VC 1541 a. A; SX-64 1799, —

Drucker MPS B01 549,-; MPS B02 729,-; MPS 803 519,-
Farbplotter 1520 299, —; Seikosha GP 100 VC 519,—
Drucker Epson RX B0 mit Gorlitzinterface 8422 1129,—

RX 80 FT + mit Gurlitz 8422 1279,—
FX 80 + mit Gorlitz 8422 1579, —
FX 100 + mit Gorlitz 8422 1989,—
JX 80 mit Gorlitz 8422 2179,—
Drucker Star Gemini SG-10 mit Gorlitzinterface 1129, —

Farbmonitor Commodore 1701/1702 718, —
Farbmonitor Taxan Vision PAL + Monitorkabel — 779,—
Akustikkoppler Dataphon S 21d+ Interface + Kabel a. A.
Disketten: Scotch 3M SSDD 10 St. 54,—: 100 St. 495, —
Scotch 3M DSDD 10 St. 75,—; 100 St. 695,—
Alle Preise inkl. MwSt. zuz. Versandkostenpauschale
(Warenwert bis DM 1000,—/dariiber). Vorauskasse (DM
8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland
(DM 18,—/DM 30,—).
Lieferung nur gegen Vorauskasse oder per NN; Ausland
nur gegen Vorauskasse. Gesamtpreisliste gegen Freium-
schlag. (Kennwort: ru02).

CSV RIEGERT

SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen
Tel:(07161)528 89

* ok k ok dk ok Dalentriger & % % % & *
bit-safe EDV-Zubehtr Wolfgang JENSEN
* ok ok ok ok ok ok Vertrieb sk o o ok ke ok
Fahrenkrtn 49, 2 Hamb. 71, Tel, 040/641 1981 (24 Std.)

Disketten 100% Error free DD-Qualitét
20 ,DISKY two eye* beidseitig gepriift
dh. 40 echte Seiten ohne Schnippein
zum Schottenpreis DM 125,—

40 Disketten in abschlieBbarer Diskettenbox
zum Wahnsinnspreis DM 198,—

B0 Disketten in abschlieBbarer Diskettenbox
zum Chaotenpreis DM 345 —

auBerdem

20 Sentinel in 5 versch. Farben gemischt

zum Schillerpreis DM 91,—
Angebotspreis DM 39,50

30 Datenkassetten C-20 Angebotspreis DM 43,50

30 Datenkassetten C-30 Angebotspreis DM 46,50

TURBO TAPE MODUL Datasette 10 x schneller DM 54,90
RAUCHGLASABDECKHAUBE f. C4—C20—C16 DM 21,85

Vorkasse — ab DM 30 portofrel oder Nachnahme
+ DM 5,—, Auslandszuschlag immer zusatzlich + DM 5,—.

30 Datenkassetten C-10

50 @@M@® Juni/ss




C16/C116

Kennen Sie unsere Spezialititen fUr den C-64? Den ,Aktien-
N Ec manager” (Aktienverwaltung) und ,Superstat™ (Statistik)?
Wir bieten nun auch ,Futter* tiir den C16/C116 an, denn

Pc 8023 nur zum Spielen ist er zu schade:

B-N TEXTMANAGER
Schnell, da 100 % Maschinensprache
Scrolling in alle Richtungen
‘Wordwrapping

Blocksatz

Der ideale Drucker filr Ihren C64 und Apple!
Und viele andere Computer.)

hng;l:a Eldtgblzrop;o:;tﬁiana!schriﬂ, Schmalschrift.
Zeichen je Zeile: von is Texttormatierung (35—80 Spalten)
H?E‘: :";‘ 13235:_”3‘3”%: ::f‘:el 5000 Z. eingebaut Leistungsfahige Kommandos zum Suchen, Ersetzen
Verstellbarer Traktor und Waize fiir Einzelblatt! :TetT;; : !etc'_ 1 Bytelll
Fiir Commodore- und Apple-Computer haben wir das ideale a == L &Y

it 1 160

Interface, mit dem HARDCOPY vom Bildschirm problemios Als Cassetten- oder Disketten-Version lieferbar
wird. COPY beim C64 mit Simons Basic in ;l;: ca. 30 s. Nle! (bitte angebenl)

Commodore-Zeichen kw werden. Auch revers|

Mit unserer Apple-Interf @ kann Text und Grafik sowohl DAT“MASTER

vergroBert wie auch invertiert gedruckt werden. — Verwaltung beliebiger Dateien (Adressen,

Preis mit Centronics-Schnittstelle: . ........ 1468.- DM Schallplatten etc.)

Preis einschl. Apple/C64-Grafikinterface: . . .. 1658.- DM — Schnelle Suche Ober Indexfeld

Den NEG-PC-Drucker lisfern wir hnen mit ausfiihriichem deut- — Bis zu 662 Datensétze pro Datei, 255 Zeichen und
schem Handbuch und 8 Tagen Riickgaberecht. Auf Wunsch 10 Feider pro Datensatz

erhalten Sie auch Informationsmaterial mit Probeausdruck zu- — Bendtigt eine Floppy VC 1541

sammen mit unserer neuesten Liste. Wir liefern alle Geréite von Preise: Textmanager/Datamaster je 69 DM (+ 5 DM
COMMODORE, EPSON, NEC und SCHNEIDER 2u interessan- Versandkosten)

ten Preisen. Auch Héndleranfragen sind willkommen. Handleranfragen sind willkommen!

£ BALOUI SOFTWARE
1. WEBER ELEKTRONIK - 8700 WURZBURG Breite StraBe 100 a, 6700 Ludwigshafen
Eisenbahnstrafie 22 - Tel. 09 31-70 14 41 Tel. 06 21/55 94 28

UNISOFT

Sie finden die Zeit- Neu: fir Commodore 64  Neu:
QUICKLOAD-ACTIVATOR ce4/vcis41

S [ouster wsor so- D) schrift im guten Fach-
() MPS 802 675~ | prégt lhren bespielten Disketten in weni-
v MPS803 510~ R handel oder gegen gen Sekunden eine bleibende Schnellade-
i . E: N Eigenschaft auf. Kein lastiges Vorladen ei-
D R ?:;:::E: ,;;;0 E Fr- 1 o (B"efmarken) nes Programms; keine Hardware-Ande-
Wicodway 8930 - 2 rung nétig. Aktivierte Programme werden
E Trackball 69.50 K d'rekt be' uns. ca. 6mal schneller eingeladen, auch sofort
R T CH-3063 Ittigen/Bern nach Einschalten des Computers!
Leerdisketten: Noname 37.50 - £,
A 5.2555/DD Elephant 72,50 Auch anwendbar bei:
N | e vollen Disketten (0 BLOCKS FREE)
G |Lahtoen: Trojan +Softw 69.50 | V] ® mehrteiligen Programmen
E P @ Programmen, die den gesamten
igitnare: ZX Simulatos K 49:50 Speicher belegen (bis $FFFF).
B SpyvsSpy K 35~ 0 -
Monopoly K 39.50 Test in HAPPY-COMPUTER 4/85
0 Flugsimul 1I D 139,50 R Diskette + Beschreibung: DM 59,— inkl.
T ind.Jones K 35- | T MwSt. zuziiglich Nachnahme-Versandko-
E E sten oder DM 3,30 bei Vorauskasse.
Parto: 3,-- DM Nachnahme: 2,— DM

-
-
-

J. Wussow Pilotystr. 17 MACHO, cari-Benz-Strae 30
85 Nbg 10 Tel. 0911/363461 7501 Marxzell 1 Tel. 0 72 48/53 95

1 MAIL BGXEN Dﬁ“ In dieser Ausgabe

e B B e 80 B T £ -

ersand il Modems, Zubehdr, Computer,

coMPquSk ; e T s
: Lytens mecsonan v seren Durchhefter

nur DM 29,80 p. 5t . Ginstiges Zubehdr 2.B. Modems ab 245~
2000 Blatt Druckerpapier nur DM 39.00

i s mit den gewohnten

Wir farfigen sdmtiiche Kabel

Diese idealen Programmierhilfen um die Ta- SOl oun Thama bed_ Pl H““hnard-Karten
sten herum verbannen die Biicher nach 3
Durcharbeit ins Regal, denn sie zeigen auf i e i ) =n
Ober- und Unterseite alles, was man immer i ; verz‘chtet. na'ur
wieder hervorblattern muB, in mehrfarbi- . e

X % - -
gem Kunstdruck unter resistentem Edelpla- ; 'lnden Sie '“r Ihre
stik und in deckenden MaBen — eine phan- SR R DL Ot e ek
tastische Erleichterung! Zum selben Preis:

-
. Noch heut sheniosén Kalolog
2 unbedruckte C.-mask + wasserloslicher m"rgdf,:?,;',mmcéﬂmmm. Box -39 private Anze‘ge

Stift fiir Notizen. Im guten Fachhandel,

B Moot Ae A8 4700 Moot v g einen Vordruck auf

BOOO Minchur rv

gessen: Typ angeben! el o A

IDEE-SOFT, I. Dinkler, Am Schneiderhaus B0ro, 089/165660 d s it 53

5760 Arnsberg 1 - Tel. 0 29 32/3 29 47 ‘ R DN er e e .
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Bitte benutzen
Sie fir eilige
Anzeigen unsere
Telexnummer
o 215 350 comw d

849 —
1.329,—

Schneider CpC 464 Grin-Monitor
Dito mit Farbmonitor
3° Disketten Maxell 5 Stiick 63—

Netztell MP 1 fir Farbfernsehbetrieb 125,—
Neu 5.25° Floppy-Disk. FD-1 1.4 MB CP/M 2.2 1.198,—
Diskettenstation mit Controller

+ 2 Laufwerken incl. CP/M 2.2 Systemdisk 1.698,—
Schneider Floppy 3° 180 KB Logo + CP/M 849, —
Atari 800 XL bzw. Commodore C 16 nur  349,—
Atari-Floppy 1050 629,—
Commodore C 64 Sonderpreis nur  539,—
Floppy 1541 Sonderpreis nur  629.—
Datasette 1530 bzw. 1531 88,—
Drucker MPS 802 Traktor + Einzelblatt 136,—
VC 1520 Printer Plotter nur 298, —
Commodare Monitor 1701/1702 739,—
CBM 8032 DIN. 0. ASII 1.885,—

CBM 8296 SK mit 2 x 1 MB Doppeifioppy 4.450,—

" KELLERMANN

COMPUTER-SHOP
64 * 64 % 64 % 64 % 64 « 64 * 64
EPROM-MODUL-GENERATOR macht aus
Ihren Basic- oder Maschinencodepro-
grammen brennfertige Eprommodule. Mit
Autostart, STOP-Schutz.  Modul 79 DM
TURBO-TAPE-MODUL macht Ihrer Data-
sette Beine. LOAD, SAVE und VERIFY mit
der Geschwindigkeit eines Floppies.

Im Geh&duse mit Hardwarereset 69 DM.
TURBO-DISK-MODUL LOAD von Diskette

gpegrum ;la K;é E Spielkassetten agg.— B6mal schneller.
pectrum Plus = 2 3
Akustic-Koppler mit FTZ Nr. C 64, Atari, Spectrum 279, — Im Gehduse mit Hardwarereset 69 DM
0 er u n Se re n Philips-Monitore V 7001 mit Ton - 39— BRANDNEU: MODUL 6: 4 x 8-KB-Eprom-
: Hibhod g T CE N st Platine softwareméaBig schaltbar, da-
Te I e ko p I e rer KPX 1090 80 Zeichen / gek ;gg - durch fiir Programme bis 32 KB geeignet;
KPX 1081 120 Zeichen / Sek = Einflhrungspreis 75— DM
tortce Dok uf Anvage iels inkl. Programmierhilfe 89— DM
u nter Sentinel-Disketten SS/0D 5% in PVC-Hartbox Bestellen Sié noch heute unser kosten-
10 Stiick 45, — 100 St nur ~ 415,— loses Info!
Sofortiger Versand zzgl. Portogeblhren Kol d Ad PlI. 30
nra enauer Pl.
CSE-Electronic - Schauties
089/3 al 72"]09! BachstraBe 52 - 7980 Ravensburg kdOBO Ratingen 4, = 021 02/3 39 18 3
Biro-Computer + Oadar Weg T-8 SWiSS Made

s Marken-Formularprogramm in

itzenqualitat fur Computerprofis

¥ Die Riesenauswahl in reprasentativen
Formularlésungen fiir lhren Computer-
Schriftverkehr.

» Standardformulare, Postkarten, Etiketten
und Briefpapier.

¥ Erhaltlich im Blro- und Schreibwaren-
handel sowie Computerfachgeschaften.

¥ Fordern Sie unseren eontine -Haupt-
katalog an.

Natrlich von:

Dr. Gebhardt & Hilden GmbH
Formularsystem Vordrucke

6580 Idar-Oberstein 1, Hohlstr, 14, 16 u. 18

Telefon (067 81)

AKUSTIKKOPPLER

DM 168,—

Der AS-A 2470 Akustikkoppler mit seiner
zuverldssigen Technik zum Superpreis!!!

* Vollduplex Originate/Answer CCITT V.21
* Eingebaute Schnittstelle fiir C64 u. VC20
% Im formgerechten Kunststotfgehduse

* Passend fir alle gdngigen Telefonhdrer
* [ntegriertes Netzteil

Momentan nur ohne fernmelderechtliche
Genehmigung erhaltlich.

STOCKEM Computertechnik
Fordern Sie unseren kostenlosen
Gesamtkatalog an.

Armin Stockem, Berghausen 13,
5778 Meschede. Tel. 02 91/12 21

52 @D Juni/ss

Organisations GmbH

Comauter- una Taxiaysiems

lhr Czcommodore
C G

OMPUTER

8000 Frankfurt/Main 1
W (068) 5504 56-57

N4/

Spezialist

| im GroBraum Rhein-Main

bietet Ihnen

- ein modernes Beratungs- und
Verkaufszentrum

- eigene Kundendienstwerkstatt

Bei uns finden Sie

Ein riesiges Software-Angebot

GroBe Druckerauswahl: Epson, lioh, Olympia, Brother, Philips
Computer-System-Mobe!

Eigenes Software-Team

Reichhaltiges Zubehdr

GroBe Fachbuchauswahi, Fachzeitschriften

Beratung, auch nach dem Kauf!!

Sofortservice

Besuchen Sie uns

LR

wenn Sie mit {x dan Einatieg in das
Computer-Zetaitsr wagan wolisn oder auch, wenn Sie bersts ( commodore-Fan

wnd Derny
Mergleichen heibt,

das Bessere finden”
beo

Wir frewuen uns suf Iheen Basuch

Joftware
Ce64 Ihop
aschoeider CPLC 63

Nichts wie hin 11! g7
oder Preisliste bestellen

I.Itl:lpia GmbH

Nymphenburgerstr.1

8000 Miinchen 2 @

(U-Bahn Station Stigimaierplatz)

% 089-594195

Hardware: COMMODORE-Systeme, PC's und Homecomputer |

comPU

Time

Quarzgenaue Echtzeit-Uhr
tjahr

RTC-Modul tir

VC-64, C-3000/4000

Stunden/ Minuten ' Sekunden
Tag/Monat/Jahr/ Wochentag

Keine Montage: nur am
Kassetten-Port einstecken
Mit fertigem Software
Programm. 3 Monate gegen
Stromaustall gesichert

DM AL

Die nachst-
erreichbare
Ausgabhe fiir Sie
ist die Nr. 8
(August 1985).

Anzeigenschluf}
ist Freitag,
der 7. Juni 1985




1000fach eingesetzten PRINTTECHNIK
VIDEQ-DIGITIZERS. Mehr Komfort mit mehr Software.
Jedes Video-Signal (auch Komera -+ Standbild) laBt
sich innerhalb von 4 sec. in den Speicher eines Com-
modore C 64 einlesen. Ein Grafikousdruck ist ouf
proktisch ollen Druckern (MPS 801/802/803, 1525,
1526, RX + FX sowie alle Drucker mit Epson Grafik,
HR5¢, GPBO, GPIDOVC sowie in Farbdruckem Canon
A1710, GP700 und Okidata, etc) maglich.

Diese SUPER SOFTWARE ermaglicht weiterhin Aus-
stieg in BASIC sowie Bearbeiten und Ausdrucken mit
KOALA-PAT und Bearbeitung mit dem Light - Pen.
Computerperipherien
8000 MUNCHEN 40 - NIKOLAISTR. 2 - TEL. 089/ 368197
KATALOG DM 3,-  Taglicher Nachnohmeversand

Interface fiur Commodore C 64

Bii® riythmus

— Lebenshilfe? C 64

Berechnen Sie mit dem Biorhythmus-Pro-
gramm von mikro-inform Ihre Hochs, Tiefs
und kritischen Tage. Nutzen Sie dieses
‘Wissen im t4glichen Leben!
Ausgabemoglichkeit auf:
— Bildschirm
— Printer-Plotter VC 1520
— fast allen C 64

anschiieBbaren Matrix-Druckem

heiten:

— Partnervergleich
— Kurvenausschnitt auf Bildschirm in Zu-

kunft und Vergangenheit verschiebbar
— exakier Kalender ab 1,1.1600
Kurze Einfishrung in Biarhythmik mit
Buc gen wird mitgel
C 64 Biorhythmus von mikro-inform
Diskette DM 58,— empi. Verkaufspreis
Erhiiltlich bei:
Quelle-Versand/Verkaufssteilen
Conrad Electronic, Hirschau
Radio RIM, Minchen
Promarkt, Grifelfing
R sowie in div. Vedes-Fachgeschiften
~  oder direkt bal

mikro-inform, Sonnleitenweg

Tel.0 81 71/20913

2, 8195 Egling 1,

Userportstecker mit Gehause 9.00 DM
V-24 Stecker (paBi flr AK 300) 14.00 DM
Eprom-Brenner 2716—27128 148,00 DM

CEM Commodore VG 1520 Printer/ Plotter 298.00 OM
Commodore MPS 802 Printer 699,00 DM
Commedare VC 1701 Manitor 798.00 DM

* Commodore 1281!| (GB-Version) ca. 1200.00 DM
* (2. Zeit noch nicht am Lager)

Joy Superjoy Joystick (hni. i) 23.00 DM
Quickshot I, der ariginale 25.00 DM
Competition Pro 49.00 DM
Infrarot-Jaoystick 139,00 DM
Quick-Stick 19.00 DM

DFl Akustik-Koppler AK 300 inkl. Telet 548.00 DM
Akustik-Koppler Dataphon s 21 d 269.00 DM
Akustik-Koppler ASA 2470 0. FTZ 180.00 DM
Anrufbeantworter mit Ferna. 0. FTZ 498.00 DM

Dis Disky two eye 2seitig 10 Stck.  58.00 DM
Data Magnetics 1seitig 10 Stek.  32.00 DM
USA Import 1seitig 10 Stck. 29.00 DM
Datalife Tseitly 10 Stck. 79.00 DM
Kassetten c-10 10 Stck. 16.00 DM

Knilller  Original Simons Basic Modul neu 89.00 DM
Original CBM  Soccer Modul  neu 29.00 DM
Farbband fir MPS 802, Speedy, CP 80 19.00 DM
Disk.-Kasten 1. 80 Stck., mit Schio 47.00 DM
Abdeckhaube 10r 64, 20, 1541 j# 10.00 DM
Light-Pen, Bausatz inkl, Software 45.00 DM

usw. Artikel fr Schneider, Sharp, I kompl. Liste 4.00 DM
Hardware & Software
K. TOBER, Postfach 15 26, 3030 Walsrode 1
051 61/7 24 65

prasentieren.

Was gibt’s wo?

Auf diesen Seiten kbnnen Sie unseren Lesern lhr Angebot bestens

Die RUN-Leserbefragung hat gezeigt, daB rund 85% der Leser die
Anzeigen beachten und vor allem 68% L&sungen ihrer Probleme in
Anzeigen suchen. Wenn unsere Leser also fragen: ,Was gibt's wo?“,
sollten Sie doch auch lhr Angebot in dieser Rubrik finden.

Mindesteintrag 3mal, pro Schaltung DM 390,—.
Weitere Informationen gibt Ihnen gerne Marianne Gad: 089/3 81 72-201.

Unabhangiges Commodore-Computermagazin

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)

O Verkaufe ) Suche
O Hardware O Peripherie
O Software O Disketten

O Tausche
O Sonstiges

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

CW-Publikationen

Vorname, Name

Unterschrift

(bei Minderjahrigen Unterschrift d ges. Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5 (Endpreis inkl. 14 % Mehr-

wertsteuer) mufl Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdffentiichung der Anzeige
Im Aun board werden nur private Kleinanzeigen verGffentlicht. Chitfre-Anzeigen sind nicht

RUN board StraBe, Nr.
Fnednchsl_rgBe 3 =
D-8000 Miinchen 40
Datum
Die DM 5 .- liegen bei als
2 W-Schark o Ralfnrhpin

maglich!



Fortsetzung von S. 49

280:
3ge!
40801
4101
4281
432@:
4401
450!
4601
470
480!
490:
Soe:
518:
529
5391
S48
551
5681
5701
5801
58
=fula B

E18:
g2a:
630:
54@:
ES@:
EE@!
E7O!:
Eg8@a:

ESo:
Too:
710
720!
730:
740:
780 :
7oa:
800 :
g1@:
gz2e:
838:
88@:

PROFI-BETRIEBESYSTEM 7
lele Song nittlgnan’

237e
2380
a3e2
e384
B3E85
2387
/3839
233b
A38c
az23d
2338
23393
395
2337
338
f33a
@38c
238e
0320
B3a2
8324
B3a6
A3a8

P3ab
B3ad
23b2
23b3
A3bE
23b8
A3ba
23bd

23co
A3c2
A3cS
B3c7?
03ca
B3chb
A3cd
B3ce
A3cf
p3da
A3d 1
a3da2
B3fa

28
85
b1
aa
asS
as
85
58
Ba
20
20
c9
de
c8
de
et
as
o
de
cd
[e
f0
dc

ag
F=44)
20
28
d0
as
20
4c

ag
bd
9
=4%]
ed
da
(=14]
Pe
28
a3
=1]
2a
%))

fc
at
fc

al
83
a1

da
b7
a9
11

a2
fd
£+
fd
ds
fa
ds
d3
cE

a3
cB
cf
da2
f2
ad
da
cc

2a
ce
as
d2

+5

2a

£F
R

£f

+F
£+
£

s
£

a3

£

2a

Praxis-Listing

and HIfc
sta:. O1
lda <($fc),yv
tax
lda @1
ora #03
sta 01
cli
txa
jsr $ffd2 !bsout
isr $¥¥b7 sstatus
cmp HE2
bne 15
iny
bne 14
inc $fd
14 lda S$f+
cmp $fd
bne. 13
cpY Ffe
bcc 13
beq 13
35 Jmp $ffcc tclrch
teinlezen der directory und ausgabe auf bildschirm
dir ldx #@A3
jsr S$¥fcb JcKin
16 isr S$ffcH tbasin
jsr $ffde !bsout
brie 186
1da #$0d
jsr $f¥fd2
Jmp Sffcc !fclrch
finitialisierung und textausgabe
init ldx #0090
17 lda text,x
beq endtxt
jsr ®ffd2
inx
bne 17
endtxt rts
text .byteld Kleinbuchstaben
.byte8 tblocKiert shift c=
.byte 147 fclear
.byte 144 lschwarz
.as5C "kkxxk disK copy #%%kx (c) 1984 K.H. Lumma"
.byte

Listingende (K. H. Lumma)

DELA-EPROMMER

Teston|tusoung 78.-
2l m Tea toolfassung |ll.‘nu b

it
m Taxtood |

159,-0M

ot Disk /Cans.

Steuersoftwars
Kein zus. Netztil notig |
Usarport snschiul

Dar OELA -Eprommar brannt

5000 KOLN 1
Agquinostrafie 12
0221- 725338

UMSCHALTKARTE

Einbau in KERNALROM -Sockel

Ul! fir 2 B-
WS fors @- :'! t. inel, MMI!"

]

Alle Fu

ke oar Softwers gesibuart: 5.’::'
:w-uum-ﬂ"

Iﬂw Monitor Einzel
Wied.
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Gute Software fiir wenig Geld:

Ein Textverarbeitungs-System fur CBM 8032 (auch fiir CBM 700) — soft-
waremaBige Umcodierung fir alle Drucker, benutzerfreundlich, leichtver-
standlich, Randausgleich, Umformatierung, adreBgeflihrter Menhrfachaus-
druck, Verketten von Texibauste*nen und deren Ausdruck in einem Druck-
vorgang... A N A o ...Diskette 490,— DM
*-uinnuf

Ein Datenbank-System fir CBM B8032/4032, Archivieren — Durchsuchen
— Finden — kein Problem, vier Suchstrategien................Diskette 350,— DM
/karteikasten’ und ,gehtext’

Eine Pfogramm-Komhmatlon fir die gezlelte AdreBauslese und Textverar-
beitung............... =) ...Diskette 750,— DM
Imnndum.MUMMWn&

Eine Programm-Bibliothek in Microsoft-Basic, 25 Programme und 17 Test-
programme, fUr alle CBM-Computer ... Diskette 120,— DM
Matrizenrechnung Diskette 250,— DM

Samtliche Preise einschl, MwSt. Info kostenlos

Software-Vertrieb Ch. Grabowski

Spechtweg 25, 7800 Freiburg, Telefon (07 61) 13 21 87




Wer kennt das nicht: Stundenlang
in alten Matheheften wiihlen, um
einen langst vergessenen Lo&-
sungsweg, verzwickte Formeln
oder die Telefonnummern des
Banknachbarn herauszufischen.

Software statt Papier

Fiir die ersten beiden Probleme
gibt es eine einfache Losung: Ma-
the-Software im Computer statt Pa-
pierberge im Schreibtisch, Das
Programm ,Algebra" berechnet
quadratische Cleichungen und
ihre Losungsmoglichkeiten. Es dif-
ferenziert zwischen einfachen und
gemischten quadratischen Clei-
chungen. Dazu bietet es folgende
Ldsungsverfahren an: die Binomi-

Praxis-Listing

von Vieta

Ob einfach oder
gemischt quadratische
Gleichung, ob binomi-
sche Formeln oder der
Satz von Vieta, Algebra

ist trocken. Mit Kurti
wird das anders. Grin-
send hupft er uber den
Bildschirm und gibt
kluge Rechentips.

Titelbild mit
Thema und Namen
Eingabe: Taste

1 2

Erklarungen Erklarungen
zu einf, u isch

quadr. quadr.
Gleichungen Gleichungen

Losungsformel

v

Ricksprung ins Menue

T

Dateneingabe

Sicherheits- | '*
e H RESET

Programmzeilenerlduterung
100-460

470-530
540-720
730-960
970-1220
1230-2260
2270-2890

Menii

Gleichungen

2900-3030
3040-3120
3130-3270

Copyright, Variablenzuordnung, Daten fiir Sprite
Erstellen des Sprites
Titelbild mit Einleitung

einfache-quadratische Gleichungen
gemischt-quadratische Cleichungen
Berechnung von gemischt-quadratischen

bei Fehleingabe Dréhngerdusch
Zeichenerkldrung
Abschied von Kurti, Programmende, RESET

Kurti und der Satz

schen Formeln, den Satz des
Vieta, die quadratische Ergan-
zung und Losungsformeln. Die
Idee zu diesem Programm kam
mir, als ich wieder einmal zwei
Stunden gebraucht hatte, um ein
Thema der letzten Jahre in meinen
alten Mathematikheften wiederzu-
finden. Also dachte ich: ,Ver-
wandle einfach Papierberge in
Software"! So entstand mein Pro-
gramm. Weil ich mein erstes gro-
Beres Programm , Loser" verkau-
fen konnte, wollte ich es auch mit
. Algebra" versuchen. Dazu
brauchte es ein paar Extras. Das
erste Extra war , Kurti, der Kluge",
ein Multicolorsprite in GCestalt
eines grinsenden Mannchens.
Dieser frohliche Kerl soll Farbe in
die tristen, eintdnigen Buchstaben
bringen. Er hat Hilfsfunktion und
erscheint immer dann, wenn man
eine Zeichenerkldrung braucht
oder eine Eingabe korrigiert. Das
entscheidende Extra war die an-
gestrebte Narrensicherheit des
Programms.

Hilfe fur die
Hausaufgaben

Der Anfanger steht oft ratlos vor
dem Computer, wenn er eine Ein-
gabe gemacht hat, und der Com-
puter mit einem , Division by zero
error in 12332 antwortet. Ferner
verwendete ich keinen INPUT-Be-
fehl, da er bei falscher Eingabe
die Bildschirmmaske iiber-
schreibt. Ich ersetzte diesen Be-
fehl durch eine léangere, kompli-
ziertere, aber bedienungsfreund- -
lichere GET-Routine. Bei jeder
Abfrage im Programm reagiert
der Computer bei falscher Einga-
be mit einem Dréhnton. Das Pro-
gramm sollte nicht nur aus PRINT-
Befehlen bestehen. Daher kann
man, wenn man im Menii Thema 3
wahlt, eine echte Hilfe fiir seine
Hausaufgaben finden. Hier rech-P>
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net das Programm ihm gestellte
Aufgaben aus, so da man die Er-
gebnisse des Rechners mit seinen
eigenen vergleichen kann. Jeder

Praxis-Listing

man Meniipunkt Nummer 4, so
zerstort sich das Programm durch
SYS 64738 (RESET). Um zu verhin-
dern, daB versehentlich das Pro-

gramm geloscht wird, erfolgt vor-
her eine Sicherheitsabfrage, die
bei jeder anderen Eingabe als ,]J"
ins Menii zuriickspringt.

Commodore-64-Besitzer weil3, dab
der Computer, wenn er zum Bei-

spiel den Wert —0.5 ausgeben Definition der wichtigsten Variablen

will, nur mit —.5 antwortet. A4 Basisadresse des VIC
SI Basisadresse des SID
FL Ton (Lowbyte)

Zusatzabfrage FH Ton (Highbyte)

Tastenverhaltnis (Lowbyte)
Tastenverhaltnis (Highbyte)
Wellenform

Anschlag

Halten

Ziffern der Faktoren A, B, C
Lautstarke

Wert der Wurzel in der Losungsformel
beide Losungselemente

R I

Dieser Schonheitsfehler ist aufge-
hoben. Bei der hier verwendeten
GET-Routine kann man eingege-
bene Ziffern wie beim INPUT-Be-
fehl verbessern. Dies ist durch
eine eingebaute Zusatzabfrage R

moglich: Das Programm arbeitet X1,X2X1$ X2$
mit den reellen Zahlen (IR). Wahlt

H
A$(0-14)
L

00100
00110 rem
Q0120 rem
00130 rem
00140 rem
00150 rem
Q0160 rem
00170 rem
00180 rem

00K K ok oK KoKk 3Kk R K0 KK HOK O ROK ok K ok
¥k¥{3spacesia 1 g e b r a (1) {Ispacesk¥ix

(kX guadr. gleichungen u. XXX

¥%% ihre loesungswege{Sspacesl}Xikx
k% fuer den commodore 64 XkX

33K o ok ok ok ok ok Aok ok ok sk Kk Kok koK ok KoKk X

X% (c) m. luetzenkirchen XXX

¥¥% im ried B{l3spaces>¥Xx

¥%k% 4048 grevenbroich 1{JSspaces) XXk
001920 rem X% telefon: 02181/34614{3spacesr kXX
Q0200 rem KRR KOKRRIORR KRR RRRRR R R KRRk X
OO210 v=053248:si=54272:fl=si:fh=si+l

Q0220 tl=si+2rth=si+I:w=si+4:d=s51+5

QO2FT0 h=si+é:l=si+24:dim a%(14)

Q0240 rem XXX kurti, der wissende XXX

00250 data 0,21,64

00260 data 0,85,80

Q0270 data 0,170,160

00280 data 2,138,40

00290 data 2,170,168

00300 data 2,128,40

00%10 data 0,160,160

OOZ20 data 10,42,128

00330 data 18,10,0

00340 data 15,10,0

00Z50 data 15,285,255

Q0340 data 15,255,255

QOZE70 data 0,633,207

00Z80 data 0,463,202

00390 data 0,663,192

00400 data 0,253,240

00410 data 0,255,240

00420 data 0,255,240

00430 data 0,32,128

00440 data 0,240,240

00450 data 3,240,232

00460 3313

00470 rem XXX sprite O XXX

00480 poke v+28,1:1poke 2040,11:poke v+37,10
00490 poke v+38,1:poke v+39,8

rem
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00500 for i=0 to &2:read x:poke 704+i,x:inext i 2545

00510 poke v+23,1:poke v+29,1 1921
00520 poke v.25:poke v+1,121 1724
00530 zzee
00540 rem XXX einleitung ¥X%xX
00550 poke 53281,0:poke S532B80,0:print "{grni" 15952
00580 print chr$ (147)i3chr$ (14)s3chr$ (8); 2641
Q0570 print "{llspaces}A L G E B R A{ZspacesX (1)" 1876
00580 print "{red,llspaces,18cbm t,grn}" 5 F174
00590 print "Thema: Guadratische Gleichungen und ihre" 2809
00600 print "{up.red,bcbm t,grn,down? Loesungsmoeglichkeiten" 4175
00610 print "{2down,Zspaces}Copyrights by Michael Luetzenkirchen" 4281
00620 print "{red,Zspaces,34cbm t,grni" i 2 Y
00630 poke v+21,1:rem sprite 0 ein ! 895
00640 print tab(7)"Hi ! Ich bin Kurti der Wissende" I057
Q0450 print tab(7) " {downXund stehe Euch mit Rat und Tat" 130
004640 print tab(7)"{down}zur Seite." 1596
004670 print :print 371
00680 print "{2spaces}Dieses Frogramm soll nicht einfach nur" 3798
Q0670 print "{Z2spaceslErgebnisse liefern, sondern auch die" F493
00700 print 1535
00710 print "{2spacesimoeglichen Loesungswege erklaeren.” 4560
00720 print 103
Q0730 print tab(13) " {downiVerstanden 7" 2245
00740 get a$:if as="" then 740 1484
007350 3
Q07460 rem {ZspaceslX¥X menue XXX
00770 poke v+21,0 802
00780 for i=1 to 15:next :print chr$ (147) 1619
00790 print "{é4spaces)iThema{l7spacesiRufnummer" 2709
00800 print "{red,40cbm t,grni" S707
00810 print "Erklaerungen zu einfachen" spc(7)"(1)" DET
00820 print "{downl}guadratischen Gleichungen" 2310
00830 print :print :print 733
00840 print "Erklaerungen zu gemischt-" spc(7)"(2)" 685
00850 print "{downXguadratischen Gleichungen" 2310
00B&0O print :print :print TS
Q0B70 print "Loesungsverfahren:" 1949
Q08B0 print "{red,1B8cbm t,grni" 2791
00870 print "Loesungsformel" spc(18)" (3)" 2403
00900 print :print :sprint 733
009210 print "Programmendej;spc(20);" (4)" Z034
00920 get a%:if as="" then 920 3 1468
00930 if a$<>"1" and a%$<>"2" and a%<>"3" and a%$<>"4" then gosub IZZ20:goto 4540
20
009240 if as$="4" then print "Bist Du {redlsicher{igrn} (j/n)?":goto 960 446
009250 goto 990 &H08
00960 get b%:if bs="" then F60 1566
00970 if b$=";" then goto 3440 1645
00980 goto 770 : 504
00990 e=val (a%$):on e goto 1020,1270,2470 2056
01000 sxzt
01010 rem XX einf. quadr. gleich. XXX
01020 print chr® (147); 11273
01030 print "Erklaerungen zu einfachen quadr.. Gleich-": 4626
01040 print "{red,40cbm t,grnl}"; 2810
01050 print "ungen" 868
010860 print "{red,Scbm t,grnl}":print 1511
01070 print "Diese Art von BGleichungen besteht aus” 3607
01080 print 153
01090 print "einem gudratischem Term evt. plus einer" 3812
01100 print :print "reelen Zahl." 1384
01110 print :print spc(is)"2" B850
01120 print "Beispiel: {Sspacesl4q4x —-9=3{7spacesikKurti weiss:"; 4210

01130 print "{red,%cbm t,grn.down,bspaces}2";spc(l12)"* {red3Z{grn}’ fuer" Z6446
01140 print tab(?)"<=> 4x =12" 1444
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01150 print tab(28)"Zeichener-—" 2185
01160 print tab(1S5)"2" ?60
01170 print tab(9)"<=>{2spacesl}x =3";spc(10)"klaerung i 3I092
01180 print 153
01190 print tab(9)"<=>{2spacesix=8GR(3)" 1818
01200 poke v,200:poke v+1,145:poke v+21,1 2587
01210 for i=1 to 1S:next :print :print 1542
01220 print tab(7)"’ {red?M{grn}’ = zurueck ins Menue" 3084
01230 get a%:if a%="" then 1230 1512
01240 if a$="z" then gosub 33&0:goto 1020 2306
01250 if a$="m" then poke v+21,0:for i=1 to 1S:next :goto 770 3365
012560 gosub I220:goto 1230 1256
01270 z:::

01280 rem *%X¥ gem. quadr. gleich. XXX

01290 print chr$ (147); 1121
01300 print "Erklaerungen zu gemischt—quadratischen" 2880
01310 print "{red,3Bcbm t,grni" 5416
01320 print :print "Gleichungen" 1752
01330 print "{red,licbm t,grni" 1708
01340 print 153
01350 print "Die am einfachsten zu loesenden BGlei-" 3278
01360 print 153
01370 print "chungsarten sind die drei Binomischen" 4105
01380 print :print "Formeln:" 1564
01390 print :print tab(8) "2{2spaces}2{bspacesi2" 1324
01400 print "1. (a+b) =a +2ab+b{4spacesiL={-b3" 2826
01410 print :print tab (8) "2{2spaces}2{éspacesi" 1324
01420 print "2. (a-b) =a —-2ab+b{4spaceslilL={b}" 2555
01430 print :print tab(4)"2{3spaces>2" . 1068
01440 print "3. a - b =(a+b) (a-b){2spacesiL={b,-b3" 3160
01450 print :print :print 733
01460 print tab(17)"Weiter 7" 2003
01470 get a%:if a%$="" then 1470 1672
01480 print chr$ (147); 1122
01490 print "Beispiele:" \ 1197
01500 print "{red,10cbm t,grn3" 1771
01510 print tab(4)"2{1llspaces>2" 1156
01520 print "1. x +6x+9=(x+3) {éspacesL={-3}" 2880
01530 print :print "{4spacesl}2" spc(13)"2" 1110
01540 print "2. % =10x+25=(x-5) {4spacesiL={53" 2714
01550 print :print tab(15)"2" 794
01560 print "3. (x+8) (x-8)=x —-64{3spaces}L={8,-83" 3470
01570 print :print :print 733
01580 print tab(17)"Weiter ?" ' 2003
01590 get a%:if as="" then 1590 1497
01600 print chr$ (147); 1121
01610 print "Ein weiteres Loesungsverfahren ist der" 4117
01620 print :print "Satz des Vieta:" 1825
01630 print tab(2Z1)"2" 32
014640 print "Allgemeine Form: {4spaces}x +px+qg=0" 2737
01650 print "{red,lécbm t,grn>" 2647
01660 print 153
01670 print "Man muss nun g in ein Produkt zerlegen," 8879
01680 print 155
01690 print "dessen Multiplikatoren miteinander” 3157
01700 print :print "addiert —-p ergeben:" 2137
01710 print :print tab(20)"g=x Xx" 1142
01720 print tab(23)"1{2spacesi2" k 1151
01730 print :zprint tab(19)"-p=x +x" 1334
01740 print tab(23)"1{2espacesi2" 1151
01750 print tab(1i2)"2" 936
01760 print "Beispiel: {2spaceslix -3x—-4=0{&spacesilL={-1,43" 3719
01770 print "{red,%cbm t,grn}" 1673
01780 print tab(11)"g=-4=(-1)%4" 1934
01790 print :print tab(10)"-p=3=(-1)+4{SspacesiWeiter 7" 2838
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01800 get a%:if a$="" then 1800 1512

01810 print chre (147); 1121
01820 print "Es gibt noch eine Loesungsvariante, die" 3980
018350 print INS
01840 print "sich auf die Bin. Formeln stuetzt:" 3783
01850 print 155
01860 print "Die CGuadratische Ergaenzung. '" 3016
01870 print 183
01880 print "Beispiel % Erklaerung:" . 2540
01890 print "{red,22cbm t,grni" 3376
01900 print tab(&)"2" 753
01910 print "{Sspacesix +10x—-11=0{3spaces);gegebene Gleichung" IS
01920 print: sprint tabh(g) 220 731
01930 print "d=3 (x +10x+25)-25-11)=0 ;Gleichungswert"; 5540
019240 print spc(26) "unveraendert!'" 2115
01930 print tab(10)"2" 20
01960 print "<=> ((x+3) -36)=0" spc(B)"3;1i. Bin. Formel" 3781
01970 print 155
01980 print "“"<=> ((x+0)-6) ((x+3)+6)=0 ;3. Bin. Formel" o270
Q1990 print 153
Q2000 print "«<=} (x-1) (x+11)=0{4spacesiL={-11,13" 3281
02010 print 153
02020 print tab(17) "Weiter 2" 2003
02030 get a%:if a%="" then 2030 1488
Q2040 print chr$ (147): 1124
02050 print tab(11)"Die Loesungsformel” 2347
02060 print tab(11)"{red,18cbm t,grn}" 3386
Q2070 print "Bie ist das am haeufigsten anwendbare” 3142
02080 print 153
02090 print "Loesungsverfahren. In ihr sind die vor-" 3425
02100 print 153
02110 print "hergenannten Formeln beinhaltet; d.h. ," 3837
02120 print 153
021730 print "dass man z.B. auch Binomische Formeln" I636
02140 print :print "damit loesen kann." 2234
02150 print 158
02160 print "Sie gilt fuer{red} alle{grn? quadratischen Gleich-" 4379
02170 print tab(21)"2" 932
02180 print "ungen der Gestalt: ax +bhx+c=0Q" 2889
021790 print :print "Sie lautet:" spc(19)"Kurti sagt"; 3128
Q2200 print spc(19)"2" 98
02210 print tab(8)"-b+(-)SAR(b -4ac)” spc(S)"’{redlZ{igrnl® fuer" Pt
OZ220 print “x (% )= £17cbm ud® I024
02230 print " 1{2spacesX2" spc(i0)"2a" spc(i3)"Zeichener-" 2886
0Z240 print tab(13)"Weiter 7" spc(?)"klaerung!'" 3090
02250 poke v,216:poke v+1,183 1900
02260 poke v+21,1:for i=1 to 10:next 1792
Q2270 get a%:if as="" then 2270 14648
02280 poke v+21,0:for i=1 to 10:next 1728
02290 if a$="z" then gosub 3I360:goto 2040 2183
Q2300 print chr$ (147): 13129
02310 print "Diese Formel gilt auch fuer einfach qua-=" 3784
02320 print "dratische Gleichungen !!" 2624
O2ZZ0 print 153
02340 print "Die Loesungselemente stellen die " 3219
02350 print r 155
02360 print "Schnittpunkte der zugehoerigen FParabell" 4223
Q2370 print :print "mit der X-Achse dar." 2110
02380 print 153
Q2390 print "Das heisst bei nur einem Loesungselement” 4571
02400 print "hat die Farabell ihre Ursprung auf der " 3602
02410 print 153
02420 print "X-Achse. Bei L={} schneidet die Parabell" IZ50
02430 print "sie nicht.” 1210
02440 print :print :iprint tab(17)"Fertig ?" 1972
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02450
02460
02470
02480
02490
02500
02510
02520
02530
02540
02550
02560
02570
02580
025790
02600
02610
0Z620
QZ6T0
02640
02650
02660
02670
02680
02690
02700
02710
02720
02730
02740
Q27350
027480
02770
Q2780
02790
02800
02803
02806
02810
02820
02830
Q2840
02850
02860
02870
02880
02890
02900
02910
02920
02930
Q2940
029350
02960
02970
02980
Q2990
0OZ000

02010
03020
OZ0Z0
03040
03050

Praxis-Listing

get as:if as="" then 2450
goto 770
rem X berechn. v. guadr. gleich. %

print chr$ (147);:poke v,156:poke v+1,1538:poke v+21,1
for i=1 to 10:next

print "Berechnung der Loesungen einer guadr.”

print "{red,37cbm t,grni;"

print "Gleichung mittels der Loesungsformel:"

print "{red,37cbm t.grn>"

print

print "Es gilt die allgemeine Form einer gquadr."

print "Gleichung: {(3spaces>2"

print tab(11)"ax +bx+c=0"

print

print "Bitte gib nun die entsprechenden Werte"
print

print "ein (bis zu fuenfstellige Werte):"
print

print tab(23)"Kurti hilft mit"

print

print tab(23)"* {red>+{grn}’ zum Loeschen"
print

print tab(23)"falscher Zahlen!'"

print chr$ (19):for i=1 to 1Z2:print :next i

for z=0 to 10 step S

if 2=0 then print "a=7? ";

if z=5 then print "b=%" ";

if z=10 then print "c=7 ";

m=0:e=0

for p=0 to 4

get as(z+p):if as(z+p)="" then 2730

if p=0 and a%$(z+p)=chr$ (13) then gosub 3I220:goto 2750
if as(z+pl)=chr$ (13) then p=4:goto 2870

if p=0 and as$(z+p)r="0" then e=l:goto 2860

if p=0 and a%(z+p)="-" then ZB&0

if e=1 and a$(z+1)<>"." and a$(z+1)<>"+" then 2806
goto 2810

gosub 3320:print "{left} {leftl"j;:p=U:e=0:goto 2730
if p=0 and a%$(p+z)="+" then gosub 3220:goto 2750

if as(p+z)="+" then p=p-1:m=0:print "{left? {leftl"j:goto 2730
if as(z+p)="0" then 28&0

if as(z+p)="." and m<*1 then m=l:goto 2860

if val (a${z+p))=0 then gosub 3220:goto 2750

print as(z+p);

next p

print :print

next z

a$=a$ (0)+a$ (1) +a$(2)+a%(3) +a% (4)

b%=a% (S)+a% (&) +at(7)+as (B)+a% (?)
cé=as(1O)+as(11)+as(12)+as(13)+as(14)
a=val (a%$):b=val (b%):c=val (c%)

rem XX¥ berechnung der loes. XXX

if a=0 and c=0 and b=0 then x1%$="0":goto 3140

if a<»0 and b=0 and c=0 then x1%="0":goto 3150

if a=0 then xl=-c/b:x2=xl:goto 3020

r=btZ-4%a¥c

if r<0 then print "Diese Gleichung ist in{cbm m}R nicht loesbar!":
goto 3170

r=sqr (r):xl=s(-b+r)/(2%a):1x2=(-b-r) /(2%a)

if x1»=-1 and x1<1 then a$=str$% (x1):goto 3040

goto JI060

if %140 then a$="-0"+right$ (a%,len (a$)-1):xl$=a%
if %120 then a$="0"+right$ (a$.len (a$)-1l):ixl$=as$
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1616
596

3249
897
3620
95158
3993
5155
153
J722
1271
1635
153
3799
153
3390
153
2130
153
2504
153
2392
2033
1029
14630
1543
1603
761
az8
2346
2950
2736
2576
2136
T643
601
2384
3058
4033
1632
3113
2908
269
290
273
310
2648
2884
3206
1549

3186
2928
2521

727
5646

3823
3039

611
3539
568
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DR64:

Commodore*-kompatibler
Datenrekorder,
@ Zahlwerk,
® Azimuth-MeBbuchse,
® Monitor-(Mith&r-)Funktion,
@ komplett steckerfertig,
® mit Adapter DA1auch
far C16,C116 und Plus 4
geeignet.

*Commodore ist eingetragenes Warenzeichen
der Commodore Business Mach. Inc.
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sonic 300 Original Holtkotter):

Akkustikkoppler AR :ARRCLI I Damit Anwender nicht absturzen.

Technische Daten SONIC 300:

CCITT V21, 300 Baud duplex, RS 232c Schnittstelle (bedient die Leitungen: TD, RD,
DTR, DSR, RTS, CTS, DCD), integriertes 220 V Nelzteil, autom. Akkuladung/Batterie-
betrieb, Funktionen: ongmale answer, Selbsttest, sland by mode (analog loopback),
Echosperreunterdrickung, LED-A fiir: orig EIN - AUS, feady
self test, stand by, level, Besonderheiten: modemne Tastat SDP

tur hohe Ubartragungssmherhent Modem ist vom Rechner aus einschaltbar.

RS 232c Schnittstelle fiir C 64:

Schnittstellenbox wird auf Userport aufgesteckt und kann folgende Leilungen be-
dienen: TD, RD, DTR, DSR, RTS, CTS, DCD und Rl (ankommender Ruf)

SONIC GmbH

Preise zuzigl. Nachnahme

SONIC 300 298, -

Eas bze:lazgsmr E: 64 ;g.- Paul-Marien-StraBe 23
(25 pol) o7

Paketpreis (SONIC 300, 6600 Saarbrdcken

RS 232¢ fir C 64, Kabel) 398,- Tel.: 06 81 -6 B0 05

40 Grafik-Programme

st (VC-20 + C-64

Der interessierte Computer-Anwen-
e der wird schrittweise in das Program-
mieren mit HRG eingefihrt. Die vor-

e AN
; § ) ;"’ ga’i‘: gestellten BASIC-Programme umfas-
| i =L sen meist weniger als 30 Zeilen, sind
8l v LI strukturiert, konnen top-down ge-
N lesen werden, sind selbsterkidrend
. und lassen sich auch fir jedes andere
Computer-System adaptieren.

< 288 Seiten, 72 Abb., Fr./DM 45—

ISBN 3-907007-02-6
Bestellungen uber die ndchste Buch-
handlung oder direkt beim Verlag

MIKRO + KLEINCOMPUTER
INFORMA VERLAG AG
Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15

it

Ca. 50 Seiten heiBe Angebote: Hardware/Software/
Original HOLTKOTTER Literatur und vieles mehr.

_g.@___

Schicken Sie mir bitte sofort kostenlos
den Original HOLTKOTTER-Katalog.

Name/Firma

Adresse

IBitte in BloCk Buchstaben
Zentrale und Versand: Albert-
Houkotter Sschweitzer-Ring 9, 2 Hamburg 70
Tel. 040 / 669 81 - 0, Telex: 2 15 065



Jeder, der mal einen Program-

mierkurs besucht hat, bekam
gleich am Anfang mit, daB ein an-
standiger Programmierer seine
Ausgabe iibersichtlich formatiert.
Umsomehr iiberrascht, daB der
C64 keine Formatanweisung be-
reithdlt. Diesen Mangel behebt
die vorgestellte Subroutine. Ziel
des Programms ist die Umwand-
lung einer anzugebenden Zahl in
einen String. Die Methode bietet
zwel Vorteile: Erstens steht die
Zahl nach dem Druck unverdn-
dert fiir weitere Rechnungen zur
Verfiigung, zweitens ist man von
det fiir Zahlen verbindlichen Ma-
ximalldnge unabhéngig, sodaf
man Zahlen wie 3500.00 oder -
0.0028 schreiben kann. AuPRerdem
konnen die Strings nach links mit
beliebig vielen Blanks aufgefiillt
werden, sodaPl man bei der Be-
rechnung des Formats gleich den
gesamten Output steuern kann,
was dann SPC- und TAB-Berech-
nungen in der PRINT-Anweisung
spart.

Soweit mdoglich, enden alle be-
nutzten Variablen auf , %", was ein
Hauptprogramm wenig stéren
diirfte. Fiir den ersten Buchstaben
wird der wenig benutzte Buchsta-
be V verwendet. Hier die Liste
der Variablen:

Zuweisung vom Hauptprogramm:
VAR: Zu druckende Variable
VTS: Formatspezifikation, moéglich
sind drei Typen:

“I" fiir Integerzahlen

“F* fiir reele Zahlen mit fester De-
zimalpunktposition
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300 Mark-Listing

Formbares

Format

Wer seine Variablen-

Ausgabe in Form

bringen will, ist mit
der Formatisierungs-

routine gut bedient.

“E* fiir alle Zahlen in Exponential-
darstellung

VL%: Gesamtlange des gedruck-
ten Strings (Zahl zwischen 0 und
80), mindestens:

bei I-Format: Ziffernzahl + 1

bei F-Format: Ziffernzahl +2

bei E-Format: Ziffernzahl +6

(paBt eine Zahl nicht in das ange-
gebene Format, so wahlt das Pro-
gramm automatisch das Format
+x.xxxxxxxxE+xx mit einem
Blank am Anfang. Damit wird zwar
ein schéner Output zerstort, aber
das Programm stiirzt nicht ab.

VN%: Anzahl der Nachkomma-

stellen

bei I-Format: 0 (vom Programm

selbst gesetzt)

bei F-Format: hochstens 37 (nur

Stringlange nicht iiberschreiten!)

bei E-Format: hochstens 8

Riickgabe an das Hauptpro-

gramm:

Der String heift VARS

Im Unterprogramm werden dar-

iiberhinaus benutzt (gegebenen-

falls gleichlautende Variablen im

Hauptprogramm retten):

VV%: Anzahl der Vorkommastel-

len (einschlieBlich Dezimalpunkt

und Vorzeichen, ausschlieBlich

Blanks)

VE%: 10er Exponent chne Mantis-

se

VI: Integerdarstellung der Ziffern-

folge

VZ%: +1 oder -1 (Vorzeichen von

VAR)

VT%: + 1 fiir E-Format, 0 sonst

VD%: Anzahl der Blanks am

Stringanfang, entscheidet, ob die

Zahl ins gewahlte Format paBt

V: Schleifenindex

VM%: Untere Laufgrenze fiir V
teile:

30 000-30 020: Vorzeichen und

GroRenordnung berechnen. We-

gen des Logarithmus wird mit

dem Betrag gerechnet und Zah-

len, deren Betrag kleiner als 1.0E-

38 ist, werden als 0.0 interpretiert

und Zahlen, deren 10er Exponent

+38 oder +39 betragt, werden

automatisch im E-Format darge-

stellt.

30 040-30 080: Unterscheidung

der Formattypen und Kontrolle,

ob das gewéahlte Format paBt.

30 100-30 120: Erstellung einer In-

tegerdarstellung der Ziffernfolge

mit Rundung der Endziffer.

30 140-30 190:  Erstellung des
Strings im E-Format,
30 200-30 390;: Erstellung des

Strings im F- und I-Format, dazu:
30 210-30 270: Sonderfall, daB VI
so groB ist, daB sie vom Rechner
im E-Format dargestellt wird.



IF-Unterscheidung zwischen I-
und F-Format: I-Variable werden
ohne Dezpunkt ausgegeben, F-
Variable mit Punkt am Ende, wenn
VN%=0, mit weiteren Nullen auf-
gefiillt.

30 400: Auffiillen aller Strings mit
Blanks am linken Ende
Anwendung des Programms:
Prinzip: (Ausdruck einer Varia-
blen, die im Programm A heiBt)

500 VAR = A:VL%="27?:
VN%=2?2:VT$="?":
GOSUB30000:PRINTVARS

Interessant wird's aber erst, wenn
man die Ausgabe mehrerer Varia-

30080 vtX=0:vz¥X=1:if sgn (var’>=-1 then vz¥=-livar=-var 4278
380810 if var<le-38 then var=08:veX=0:goto 380382 2816
30920 veX=log (var)-/log (18):if veX>37 then vt$F="e":if un¥%=0 then vn¥%=8 4655
30830 if vitF="e" then vii=1livuX=3ivd¥=vl¥-vu¥-un¥-4:igoto 30030 5163
39248 if vt$="i" goto 20071 1318
38850 vv¥=veX+3:1if veX<B® then vv¥=2 2463
30068 goto 39089 637
38878 vn¥%=Bivvii=veX+2:if veX<® then wvv¥=1 2623
38088 vdX=vl¥-vvZ-un¥% 1217
30098 if vd¥<® then vt¥=1:vuv¥=3:iun¥=8ivl¥=18:ud¥%=1 4258
30188 vi=({var/10tve’)x18tun’o %18t (veXx(l-vtX)) 5384
30118 if int (vid<int <vi+.5) then vi=int (vij)+l:goto 38130 4313
38120 vi=int (vi) 1169
381380 if vt¥%=0 goto 30200 1282
30140 vi=vikvzZA/10tunZXivar$=str$ (vid:if len (var$)=2 then var$=var$+"," 5952
30158 if ( len (var3$)-3)<vun’% then var$=var$+"9":goto 30150 3781
30160 var$=var$+“e":if sgn (veX)=-1 then var$=var$+"-":igoto 30180 4747
381780 varf=yars+"+" iee8
30180 veX=abs (veX)iif veX<{1® then var$=var$+"0"+right$ ( str$ C(veX),1): 54606
goto 30400
30190 var$=vars+right$ ( str$ (veX),2)igoto 30408 £686
30208 if vi<leS goto 380230 1583
39218 if vi>=1e38 then vi=vi/l1Bigoto 30219 2493
302280 var$=str$ (vixwzX)ivar$=left$F (var$,2)+mid$ (var$,4,len (var$)-7)iif 6431
var<ieS goto 38260
30238 if abs ( val (var$))<var then var$=var$+"@":goto 38230 3757
30248 if vtF="f" then var$F=var$+".":if un¥>8 then vmX=1igoto 30270 4701
302580 gotoc 30400 681
30260 vmx=12-vvXivar$=left$ (var$,vv’-12+"."+right$ (vars,vm-1) 4266
30278 for v=vmx to vnXivar$=var$F+"8"inext vigoto 394802 3281
38288 if (var>’>=1 or vt$="i") goto 38330 1963
38290 var#$=str$ (vidivar$=right$ (var$,len (var$d)-1) 3085
38388 if len (var$)<vn¥% then var$="0"+var$igoto 30300 3382
38310 if vzX=1 then var#$=" 0."+var$:goto 38480 2621
38320 var$="-0."+var$igoto 304080 1727
30330 var$=str$ (vixvzi) 115@
38348 if vn¥=0 goto 38368 1284
38350 var$=leftF (var$,vv¥%-1)+"."+rightF (var$,vn¥)igotoc 30400 3831
30369 if vtE="i" goto 383390 1372
38378 if len (var$){(vv¥-1) then var$=var$+"0":goto 38370 4852
38380 var$=var$+"."igoto 38408 1887
38398 if len (var$){uvA then var$=var$+"Q":goto 30390 3a2va
30408 if len (var#$)<vlX then var$=" "tvars$igoto 38408 3855
38410 return 142

blen in einer Druckzeile steuern
will. Dazu ein Beispiel; Jemand
fiihrt eine MeBreithe durch und
will die Auswertung iibersichtlich
auf dem Bildschrim unterbringen.
Dort sollen stehen: Die Nr. der
Messung (Laufvariable I), das
theoretische Ergebnis (Variable:
T(I)), das aus den MeBwerten er-
rechnete Ergebnis (Variable:R(I))
und der relative Fehler (Varia-
ble:PF) Der Druckteil beginnt mit
Zeile 1000.

1000 FOR I=1 TO N (Anzahl der
Versuche)

1010 PF = 100x(R(D)-T(D)/T()

1020 VAR=L:VT$="1":VL%=5:
GOSUB30 000:A$=VARS$

1030 VAR=T(M):VT$="F*“:

VL% =10:VN% = 3:GOSUB30000:
A$=A$+VARS$

1040 VAR=R():VT$="F"

VL% =10:VN%=3:GOSUB30000:
A$=AS$+VARS

1050 VAR=RF:VT$§="F"

VL% =8:VN%=1:GOSUB30000:
A$=A$+VARS+"%"

1060 PRINT A$:NEXT I

Hat die Messung Nummer 12 die
Ergebnissse 125.0 gemessen
121.3999999, dann sieht der ent-
sprechende Output wie folgt aus:
_12_125.000__121.400__-2.9%__
("_": 1 Blank)

(Horst-Armin Kosog) s
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Wer C 64-Programme fiir C16/
C 116 umschreiben will, muf in
beider Speicher sttbern, Adres-
sen und Funktionen vergleichen.
Das RUN-Poster nimmt um-
schreibwilligen Programmierern
eine Menge Arbeit ab. Es listet
funktionsgleiche Adressen.

Doch manchmal ist die Adaption
vom C 64 zum C 16/C 116 schnell
erledigt, das Programm kann di-
rekt iibernommen werden. Dieser
Gliicksfall tritt ein, wenn folgende
drei Punkte erfiillt sind:

1. Das Programm paPft der Lénge
nach in den Speicher des C 16/
€ 116.

2. Es enthdlt keine Peek- und
Poke-Befehle.

3. Das Programm ist vollig ohne
Maschinensprache geschrieben.

Wenn der erste Punkt nicht erfiillt
ist, gibt es keine Abhilfe. Die
PEEKs und POKEs lassen sich je-
doch auf das Betriebssystem C 16

Fiir Commodore 16 und
116 ist kaum Software
im Handel. C 64-Pro-

gramme gibt es zur Ge-

niige. Was liegt ndher,

als Listings des GroBen

an den Speicher des

Kleinen anzupassen.

Die Peek-Poke-Uber-
sicht zeigt korrespon-

dierende Adressen.

Speichertreppe
vom 16er zum 64er

kompatible Adressen iibrig, die
das Adaptieren vieler Programme
ermoglichen.

Schwieriger wird die Sache, wenn
vom Original-Programm Register
des VIC-Chip angesprochen wer-
den, denn hier gibt es gravieren-
de Unterschiede zum TED-Chip
des C 16.

Der VIC-Chip (Video Interface
Controller) des C 64 enthalt 47
Kontrollregister, auf die iiber
einen 8-Bit-Mikroprozessor zuge-
griffen wird, und kann selbst auf
bis zu 16 K-RAM zugreifen, um
Videoinformationen abzulegen. Er
steuert auch die Betriebsarten,
Standardzeichen, hochauflésende
Crafik (HIRES), Multicolor und
Sprites.

Beim C 16 ist der ,Steuermann"
der TED-Chip (TExt Display). Er
erfiillt zunachst die gleichen Funk-
tionen wie der VIC. Ausgenom-

men ist natiirlich die Steuerung P>

umschreiben. Ausnahmen bilden

eigentlich nur die Register des

VIC- und SID-Chips. Doch hier

konnen die POKEs oft durch Be- )

fehle des Basic V 3.5 ersetzt wer- Registervergleich VIC (64): TED (16)

den.

Maschinenprogramme  (speziell

solche, die Routinen aus dem Be- %?éesse ?Ed]gesse Inhalt

triebssystem verwenden) kénnen

erst umgeschriecben werden,

wenn die Architektur des C 16 be- 53248-53264 Sprite-Register des C 64

kannt ist. 53265 65286  Bits 0-6 haben gleiche Funktion

Vergleicht man die Speicherbele- 53270 65287  Bits 0-4 haben gleiche Funktion

gung des C 64 mit dem C 16, so 53213 Video-Matrix-Basisadresse und Zeichengenera-
fallt sofort auf, daB der 64er als Ar- tor-Basisadresse. Hier kann man beim C 64 auch
beitsspeicher des Betriebssy- von GroR- auf Kleinbuchstaben umschalten.

stems nur die ersten vier Seitenim 53273 65289 Interrupt Request Register. Nicht ganz kompati-
RAM belegt, wahrend vom C 16 : bel (siehe Tabelle der TED-Register). |
die ersten acht Seiten (also 2K) be- 53274 65290 Interrupt Mask Register (siehe Tabelle der TED-
legt werden. Daraus ergibt sich, Register)

daR Speicherstellen mit gleicher 53275-53279 Sprite-Register des C 64

Funktion meist verschiedene 53285-53294 Sprite-Farbregister des C64

Adressen aufweisen. Es folgt 54272-55295 Sound-Register des SID-Chip

auch, daB es viele Speicherstellen 56333 CIA-Interrupt-Steuerregister

gibt, deren Funktion nicht kompa- 56334 CIlA-Steuerregister A

tibel ist, denn sie werden fiir das

erweiterte Basic des C 16 bené-

tigt. Wie unsere Vergleichstabelle

zeigt, bleiben aber noch genug
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TED - Regi=s=ter Commodor = 1511

85280 2 Timer #1 Bits 8-7 (lowuw)
65281 1 #1 Bits 8-15 (high)
85282 2 #2 Bits B8-7 <(low)
85283 3 #2 Bits 8-15 (high)
65284 < #3 Bits @-7 <low)
65285 =1 #3 Bits 8-15 (high)
85286 6 Bits B-2 : Vertikale Scrollposition (Bildschirm)
Fir ein normales, 25-Zeilen-Bild (ohne Scroll)
muP der Inhalt "3" sein.
Bit 3 ! 24 oder 285 Zeilen. B8=24 Zeilen, 1=25 Zeilen
L) ! Bildschirm ausblenden (Screen BlankKing)
1=Bildschirm ein , @=Bildschirm aus (die Verarbei-
tungsgeschuindigkeit wird erhcht)
S ! Hochaufl ssende Grafik (Bit Map Mode). 1=HIRES ein
B ! 1=Erueiterter Hintergrundfarbmodus ein
7 ! Nur fiur Chip-Testzuecke und muP im Betrieb @ sein.
65287 7 Bits @8-2 ¢ Horizontale Scrollposition. @= Kein Scroll.
Inhalt "@"= Kein Scroll. Um das Scrollen zu ermsli-
chen, muP das Bit 3 dieses Registers auf "@" sein.
Bit: 3 ! 38 oder 40 Spalten. ©=38 Spalten, 1=48 Spalten
4 ! Multicolor ein=1 , aus=0 (Normaluert)
S ! Freeze. 1= Ted wird am Erhshen der Horizontal -
position gehindert.
8 i NTSC/PAL ©=PAL
' 7 ! Harduware Reverse
| 65288 . 8 Keyboard-Latch
65289 9

én:errupt Request Register:

Timer #3
Interrupt-Flag

4} ! unbenutzt

1 ! Raster-Interrupt

2 : Lightpen-Interrupt. Beim C16-/116 ist Kein Lightpen

vorgesehen; dieses Bit dient Kinftigen Erueiterungen.

3 Timer #1l-Interrupt - Timer #1 dekKrementiert auf Null
, 4 Timer #2-Interrupt - Timer #2 deKrementiert auf Null

o unbenitzt

(=]

7

; Ein Schreibzugriff auf ein Bit dieses Registers
lsscht das Bit.

| 652390 18 Interrupt Mask Register:

; Jedes einzelne Bit Korrespondiert mit den msgl ichen

| Interrupt-Quellen. Ein gesetztes Bit ermsglicht

. den Interrupt. Bit 8= MSBE des Raster-Registers.

85291 11 Raster -Register:
In einen PAL-Svstem werden 312 Rasterzeilen erzeugt.
9 Bit erforderlich. Das fehlende MSB ist Bit B im
Register 1@. Fiur ein 25-Zeilen-Display sind die
Rasterzeilen 4-283 sichtbar.

65292 12 Enth&lt Bit 8 u. 9 der Position des Harduare-Cursors
(Bit 8= Cursor-Bit 8 , Bit 1= Cursor-Bit 39).

65293 13 Bit ©-7 ¢ Position des Harduware-Cursors

85294 14 Stimme #1 - Frequenz, Bits 8-7

65295 15 Stimme #2 - Frequenz, Bits 8-7

652396 18 Stimme #2 - Frequenz, Bits 8 u.

(Bit B=Bit 8 und Bit 1=Bit 9
LautstarkKe
Stimme #1- Ein/Aus
Stimme #2- Ein/Aus
Stimme #2- Rauschen Ein/Aus
Sound reload (Dieses Bit stellt die Startbedingungen
fir die Sound- Generatoren wieder her).
Stimme #1-Frequenz, Bit 8 u.
Dieses Bit bestimmt ob die Daten aus ROM oder
RAM geholt werden. 1=ROM, @=RAM

65297 17 Bits 2
-~ |
B
i a
4]
e
Bits 3-S5 Bit Map - Bas isadresse
B=7
2
1
=4
2
3
r

Bit

65298 18 Bits

f unbenutzt
85299 19 Bit : Clock Status. 1=ROM-Bank
: "Force Single Clock"-Bit
! Zeichengenerator-Basisadresse
65308 20 Bits ! unbenitzt
n

Basisadresse Bild- u. Farbspeicher

65301 21 Hintergrund- Farbregister #0: Bits 8-3=Farbe, Bits 4-8=Luminanz
85382 o #1
65383 &3 #e
65304 24 #3
65385 25 (Rahmen> #4
65386 26 Die beiden MSB des "Bit Map Reload"-Registers (Bits ©-1)
65307 27 Enth&lt das LSB des "Bit Map Reload"-Registers
65388 28 Bit © ! "WYertical Line" Bit 8
6538038 29 Bits ©0-7 & ®Yartical Line" Bits 8-7
653192 30 Hor izontal Position Register
65311 31 Bits 8-3 : Bl inkKfrequenz-Register
4-7 : "Wertical Subadresszse" (Z3hlt die 8 Rasterzeilen
fiur eine Bildschirmzeile)
65342 B2 ROM-Select
65343 B3 RAM-Select

(Diese beiden Register existieren physikKalisch nicht im TED-Chip)
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des Sprites, die es beim C 16 nicht
gibt, Seine Leistungsfahigkeit wur-
de jedoch bedeutend erhoht, der
TED-Chip kann nun zusétzliche
Aufgaben iibernehmen. So kann
er volle 64K adressieren, hat zwei
Tongeneratoren eingebaut und
steuert mit seinen Registern auch
die Musik. Allerdings erfolgt das
hier nicht mehr durch POKEs, wie
beim 64er, sondern die entspre-
chenden Register werden durch
Basic-Befehle belegt.

In der Praxis wird man daher die
Musik-Pokes des C 64 durch die
Sound-Befehle des C 16 ersetzen.
Ein schwieriges Kapitel ist das
Adaptieren von Crafik-Program-
men. Nachdem das Basic V 2.0
des Commodore 64 keine Grafik-
Befehle kennt, ist Grafik von Basic
aus eine umstandliche und langsa-
me Angelegenheit. Zum 64er gibt
es viele GCrafik-Erweiterungen,
von denen jede eine andere Syn-
tax aufweist. Dazu kommt, daB
beim C 16 im Bit-Map-Modus nur
mehr etwa 2K fiir das Programm
bleiben. Sclange es keine RAM-
Erweiterung fiir den C 16 zu kau-
fen gibt, hat es daher wenig Sinn,
sich an die Adaptierung von Gra-
fik-Programmen heranzuwagen.
Aus den bisherigen Ausfiithrungen
folgt, daB fiir das erfolgreiche Um-
schreiben von Programmen zu-
mindest gute Basic-Kenntnisse
Voraussetzung sind. Dazu wollen
wir eine Art Anleitung geben.

Der dornenreichste Weg fiihrt
iiber ein abzutippendes Listing,
denn hier kann man die Lénge
des Programmes nur abschéatzen.
Leichter wird die Sache, wenn das
Original-Programm auf Diskette
vorliegt. Hier ergibt sich die Pro-
grammlédnge durch einen Blick in
das Inhaltsverzeichnis (Directory)
der Diskette: Lange = Block x
254, Ist der letzte Block nicht voll,
so kann das Programm sogar noch
kiirzer sein. Ein Vergleich mit den
freien Bytes im Einschaltbild des
C 16 zeigt dann, ob es hineinpaPt,
Ein Hinweis fiir Einsteiger: Ein
Block faBt 256 Bytes. Der Multipli-
kator ,254" ist dennoch richtig,
well die ersten beiden Bytes eines
jeden Sektors (Blocks) auf den
nachsten Block des Files zeigen.
Man nennt sie daher auch Chain-
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Pointer. Also 2 Bytes weniger er-
gibt maximal 254 Bytes Daten pro
Sektor.

Liegt das Programm nur auf Kas-
sette und in einer mit dem C 64 ge-
machten Aufzeichnung vor, dann
wird die Sache komplizierter. Das
Aufzeichnungsformat ist bei bei-
den Geraten gleich, doch die
Taktfrequenz ist verschieden und
damit nicht kompatibel. Hier hilft
nur das Uberspielen auf Diskette.
Man kann sich aber auch die
Rechnerei ersparen und das Pro-
gramm einfach laden. Erfolgt ein
Absturz mit OUT OF MEMORY,
dann ist das Programm zu lang.

l6er meldet READY
fooer et

Meldet sich der 16er mit einem zu-
friedenen READY, dann hat man
wahrscheinlich Gliick gehabt,
Nur wahrscheinlich, weil das gela-
dene Programm noch immer zu
lang sein kann. Jedes Programm
braucht zum Basic-Text noch
freien Speicherplatz fiir die einfa-
chen Variablen, Felder und
Stringvariablen. Bei Sortierpro-
grammen, in denen meist grofe
Felder dimensioniert sind, kann
der dafiir erforderliche Speicher-
platz sogar groBer sein als der fiir
das Programm selbst. Daher nach
dem Laden sofort im Direktmodus
abfragen: ?FRE(0). Als né&chster
Schritt wird das Programm aufge-
listet, und der Speicherbedarf fiir
die Variablen iiberschlagsmaBig
berechnet. Erst jetzt weil man
wirklich, ob der zur Verfiigung
stehende Speicherplatz ausreicht.
Ist das nicht der Fall, so hat es we-
nig Sinn, mit dem Adaptieren des
Programmes zu beginnen.

Nun zu den Feldern oder indizier-
ten Variablen, Das sind alle Varia-
blen, die mit einer DIM-Anwel-
sung ,dimensioniert" werden,
Hier 148t sich der fiir ein Feld er-
forderliche Speicherbedarf wie
folgt bestimmen:

8 Bytes fiir den Namen

+ 2 Bytes fiir jede Dimension

+2 Bytes pro Element fiir

ganze Zahlen

oder +5 Bytes fiir FlieBkomma-
zahlen
oder +3 Bytes pro Element flir
Zeichenketten (Strings)
und +1 Byte pro Zeichen in je-
dem Stringelement.
Der nachste Schritt ist das Durch-
forsten des Listings nach PEEK-
und POKE-Befehlen. Hier wird die
Vergleichstabelle wertvolle Dien-
ste leisten. In dieser Tabelle sind
jedoch die Adressen des VIC-
Chip nicht enthalten, weil es hier
keine echte Kompatibilitat gibt. Es
gibt wohl scheinbar kompatible
Adressen fiir die Farbregister
(Hintergrund, Rahmen und Zei-
chenfarbe). Wirklich kompatibel
sind sie aber nicht, weil dort beim
C 16 nicht nur die Farbe, sondern
auch deren Helligkeit (Luminanz)
enthalten ist. Wie man hier zu-
rechtkommen kann, wurde in Heft
4/85 auf den Seiten 76-77 ausfiihr-
lich beschrieben. Hier die Ver-
gleichsadressen zum 64er:

AdreBvergleich — Farbregister

C64 C 16 Inhalt

53280 65305 Rahmen
53281 65301 Hintergrund-

farbe #0
53283 65302 =1
53283 65303 #2
53284 65304 #3

Beim C 16 wird man natiirlich die
POKESs durch die COLOR-Befehle
ersetzen. Dabei ist allerdings zu
beachten, daB der jewellige Inhalt
der POKEs um eins zu erhéhen ist.
Verschiedene Funktionen werden
durch die Steuerregister des VIC-
Chip geschaltet. Soweit ein direk-
ter Vergleich moglich ist, zeigt
diesen die Vergleichstabelle
VIC/TED mit in C64-Programmen
haufig vorkommenden Adressen.
Sollten Pokes mit diesen Adressen
auftauchen, so ist echte Kompati-
bilitdt selten gegeben. Solche
Pokes kommen meist in Grafik-
oder Musikprogrammen vor. Um
diese Programme umschreiben zu
kénnen, muf3 man sowohl den
64er als auch den 16er gut ken-
nen. Fiir Einsteiger ist es zu
schwierig. (llse und Rudolf Wolf)

AdreBvergleich C 16/C 64 auf
Seite 76/717.



ahresinhalts-
vgreichnis

Buchbesprechung

,Pascal" (Einfiihrung in die Pro-
grammiersprache Pascal)
8/84 S. 28

,TV" per , TB" (Textverarbeitung
fiir Einsteiger) 12/84 S.113
Anwendung in allen Bereichen
(Der Mikrocomputer im Beruf)

10/84 S. 33
Basic-Falk-Plan (Die grof3e BASIC
Referenztabelle der 51 Dialekte)

12/84 8.113
Das grofRe Druckerbuch

10/84 S. 33
Dasgrof3e Floppy-Buch 9/84 S. 24
Das zweite Ich (Die Wunschma-

schine) 1/85 S. 51
Der edle Ritter (Erfolg mit MULTI-
PLAN) 11/84 8. 41

Dino als Lehrmeister (Mein erstes
Commodore 64 Programm)

3/85 8. 28
Ein handliches Programmpaket
(Commodore 64 Programmsamm-
lung) 6/84 S. 24
Einfithrung in LOGO (LOGO-Gra-
fik, Sprache, Mathematik)

10/84 S. 32

Einfiihrung mit Leckerbissen (C 64
fiir Einsteiger und Aufsteiger)

6/84 S. 24

Ein Jahr RUN, das ist Grund genug fiir einen

Riickblick. Es geschieht ganz unsentimental.

Auf den folgenden Seiten steht, was (sich)

die RUN-Macher in den vergangenen zwolf

Monaten geleistet haben.

Electric Domina (Beherrschen Sie
[hren Commodore64) 6/84 5.25

Etikettenschwindel? (In 60 Minu-
ten zu Computerwissen)

11/84 S. 40
Gezielt auswéhlen (Das Interface
Age Systemhandbuch zum Com-
modore 64) 8/84 S. 28

Goldmann greift an (Reihe compu-
ter compact) 1/85 S. 50
Grafik fiir Profis (Computergrafik
2D- und 3D-Programmierung)
11/84 S. 41
Grafik leichtgemacht (Grafik auf
dem Commodore 64) 9/84 S. 24
Hansons High-Tech-Historie (Die
Geschichte der Mikroelektronik)
11/84 S. 40
Harte Technik mit Zuckerl (Stets
zu Diensten: Dein Computer)
12/84 S.113
Intelligenztest fiir alle Aspiranten
(Testen Sie Thre Computerintelli-
genz) 9/84 S. 22
Kolumbus- oder Kuckucks-Ei-
(rich)? (Alles iiber Computer)
9/84S. 22
Lehrbuch und Nachschlagewerk
(Basic Wegweiser fiir den Com-
modore 64) 4/858S. 26
LexikaunterderLupe 3/858S. 26
Michelin fiir Spieler (Rombachs C
64 Spielefiihrer) 4/85 S. 26

Modembuch (Das Modembuch)
4/85 S. 27
Neue Reihe im Heyne-Verlag
9/84 S. 22
Nichts fiir Anfédnger (Basic auf
dem Commodore 64) 6/84 S. 24
Rest der Welt (Der Commodore 64
und der Restder Welt) 5/85S. 26
Rodnay's Renner (Mein erster
Computer) 10/84 S. 32
Speicherlabyrinth (PEEKS & PO-
KES zum Commodore 64) ;
2/85 S, 24
Spiele fiir Grafikfreaks (Spiele mit
Computergrafik) 8/84 S. 28
Spielzeug-Teufelszeug (Heimcom-
puter, Spielzeug, Werkzeug, Teu-
felszeug?) 6/84 S. 28
Tri-Math und Floppybuch (Ergén-
zung 8,9/84) 10/84 S. 33
Unbekannte Wesen (Die Seele ei-
ner neuen Maschine. Vom Entste-
heneines Computers) 5/858S. 27
Weizenbaums Wandel (Kurs auf
den Eisberg) 2/85 85, 24
Wenn der Bartel. . (DATA Bek-
kers Homecomputer Buch)
3/85 8. 28
Wirtschaftsprogramme fiir den
C64 (Wirtschaft auf dem Commo-
dore 64) 6/84 S. 25
Uberlegtes Handeln (Adventures
und wie man sie programmiert)
5/85 8. 27 P>
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Jahresinhalts-
verzeichnis

Clubs

Abenteuerliche Kontakte (Bochum)
1/858S. 18
Briefe ins Tessin 1/858S. 18
C-64-User-Club Harburge.V.
9/848S. 11
CUC fiir Anfanger (Auflosung)
4/85S. 16
CUC fiir Anfanger (Emmerich)
8/848S. 17
Club am Stammtisch (Miinchen)
9/84 S. 11
Clubtreff in der Fabrik (K6ln)
9/84S. 11
Computergrafik und Roboter (Mit-
telhessen) 5/858S. 18
Computernarren (Pfaffenhofen)
2/85 S. 40
Data 64er Draht (Kalern, Schweiz)
4/85 S. 16
Ein Club auf fiinf Beinen (Miin-
chen) 6/84 S. 16
Essen 6/848S. 16
Forth und Logo (Pfalzgrafenwei-
ler) 4/85S. 16
Frei und ungebunden (Bruchsal)
1/85S. 18
Gebiihrenfreier Kontakt (Goch)
4/858. 16
Gemischte Typen (Singen)
5/858S. 18
Hollandische Hobbyisten (Amster-
dam) 4/858S. 16
IBSjetztin Fulda 1/858S. 18

Mit Interpool Programme tau-
schen (Reutlingen) 2/85 8, 40
Miinchner Mailbox 4/85 S. 16
Miinchner Beziehungen 1/85S. 18
Niederlandischer Computertag
(Venlo) 5/858S. 18
Night — Mission (Wuppertal)

1/858S. 18
Niirnberger in Oberasbach
9/848S. 11
Quo vadis C 64 — ACM (Miinchen)
8/848S. 17
Raketenim Saarland 2/85 S. 40
Saarbriicken 6/84 S. 16
Schramberg 6/84 S. 17
Scora in Ostfriesland (Aurich)
5/858S. 18
Tips und Tricks im Venezia (Em-
mering) 5/85 8. 18
Tiroler gesucht 1/858S. 18
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User im Untertaunus (Taunusstein)
5/858S. 18
Userclub in Siidbaden (Freiburg)
8/84 8. 17
VC 20 Fans gesucht (Tiibingen)
9/84S. 11
VC 64 Club: Bund fiir Natur und
Technik (Stuttgart) 8/84S. 17
VC-20-Fans (Wuppertal)
4/858S. 16
Vereinigte Freaks (Hainburg)
4/85 S. 16
Verstreute 20er (Erbach/Schén-
nen) 5/858S. 18
Wilhelmshaven 6/84S. 16

Einsteiger

Computer-SchluBverkauf

12/84 5.124
Das Buch nach dem Handbuch
(Das , Verschwinden" von Spei-
cherplatz) 3/855.100

Das Buch nach dem Handbuch
(Der Speicheraufbau des Commo-

dore 64) 2/85 S. 66
Das Buch nach dem Handbuch
(Die Commodore-64-Crafikzei-
chen) 1/85 8. 46
Das Buch nach dem Handbuch
(High-Byte-/Low-Byte-Prinzip)

4/85 S. 90
Kaufen-auspacken-anfangen
12/84 S. 24
Errormeldungen
C 64 mehr Befehle als er verdient
(Flotter Brite 10/84) 11/84 S. 48
CIA-Uhr(7/84) 9/848S. 13

Elektroniklehrgang (Fang den

Punkt 2/85) 5/858S. 16

Fehlende Zeilen (Superlist 10/84)
11/84 S. 48

Fehler bei 10060 (Funktionsplot 6/
84) 8/84 S. 10
Hier ist der Killer POKE (, Die er-
sten 25 Fragen" 6/84) 7/84 8. 81
Leonardo auf Datasette (Leonardo
10/84) 3/85 8. 16
Leonardo in der Produktion be-
schnitten (Leonardo 10/84)

11/84 S. 48
Nobody is perfekt (Autostart 6/84)

7/848S. 18

Plotten bei den Grofen (Plotten
mit 8-Bit Mikro6,7/84) 9/84S. 12

Programm , Biirgermeister" (6/84)

Schwierigkeiten (Fang den Punkt
2/85) 5/858S. 16
Verbessertes Superlist (10/84)
1/85 8. 20
Weihnachtsbazar (12/84)
2/885..32
Wicalc 64 (6/84) 9/84S. 12
Wurm im Detail (Riistungswettlauf

am Computer 10/84) 11/84S. 48
Zeile neu komponieren (Telekom-
ponist Tim 10/84) 11/84 S. 48
Hardware

,Ein MonitormuB her" 6/84S. 52

. Shugart-Floppy" (fiir C 64)

4/858S. 14
128er Gerlichte 5/85 S.125
1328 Blocks ohne Kerbe (VC 1541)

5/8585.128
B4er im Koffer (SX-64) 3/85 S. 98
Am Rande bemerkt 6/84S. 8
Brennen ohne Hitze — Schiefen
ohne Knall (Eprom) 7/84S. 99
C 128: Ein grof3er Bruder

5/858.122

Das tapfere Schneiderlein (Test

Schneider CPC) 11/84 S.106

Datenbanken fiir Heimcomputer
11/84 S. 86



Der Floppy den Kopf waschen
(Reinigungsdiskette) 8/84 S. 99
Die Piinktchen auf dem , U" (Bro-
ther CE 60 mit Interface WI-60 am

C64) 8/848S. 18
Die Zwei (Vorstellung VC 1541)
7/84 S. 46

Die Zwei (Vorstellung VC 1541,
Forts. aus 7/84) 8/84 5.102
Drei Neue aus Las Vegas (C 128,
Portable LCD, Commodore PC)
3/858. 6
Drucker ersetzt Schreibmaschine
(Test Panasonic KX-P1091)
5/85S5.104

Drucker schreiben schén (Test
Typenraddrucker) 11/84 S. 90
Ein 64er — Zwel Meinungen

6/84 S. 46
Ein Plus mit Schwéchen (Test
Plus/4) 12/84 S. 92
Ein paar Tasten mehr (Zusatztasta-
tur im Eigenbau) 10/84 S. 82
Fixe Zeichner (Test Plotter)

1/85 S. 96
Flotter Brite (Test Acorn Electron)
10/84 S. 20
Crafik a la Carte (Test Koala Pad)
9/84 S. 82
Gummicomputer (Test C 116)
2/858S. 78
Gut durchdacht (Melcher CP-80)
4/85 S.105
HIT BIT — Ein Hit? (Hit Bit von
Sony) 2/85S. 98
Hacken mit Datex P 9/84 8. 40

IEC-BUS Interfaces im Vergleich

12/84 S.122
Intelligenter Léschschutz (Schalt-
ung fiir Schreib-/Leseschutz an
VC1541) 8/84S. 40
Klare Sicht (Test Monitore)

3/85 S. 86

Knackfrésche und Quecksilber
(Dreineue Joysticks) 5/8818.112
Mehr als eine Nummer (Ceréte-
adresse der VC 1541 andern)

8/84 S.100
Modem ist Mode 9/84 S, 38
Neu auf dem Markt (Test C 16)
1/858.128
Neu: Floppykit Speeddos (Test)
12/84 S. 50
Neuer Massenspeicher (Quick
Data Drive) 2/85 5. 84
Neun Drucker im Vergleich (Test)
10/84 S. 76
Riesenzwerg fiir Aktentasche
(Test Brother M1003) 4/858S. 114

Schreibmaschine sucht Interface
(Olympia-Gerate mit Interfaces
von itiund Taxon) 2/85 S.101
Sporen fiir die 1541 (Floppy Spee-
der) 4/85 S.100

Test: Floppy Express 11/84 S.115
Test: All hands am Joystick
9/84 S. 42

Viel Farb — Viel Freud? 7/84 S. 43
Warum nicht fremdgehen?
(Fremdperipherie) 5/85S.114
Zweimal soviel — doppelt so gut?
(C 64, 80-Zeichenkarte)

10/84 S. 91

Hard-Soft-News

10 % billiger 2/85 8. 87
64er will mausen (Maus)
12/84 S. 88
999 DM fiir Speedy 7/84 S. 51
Ascom-Akustik-Koppler 1/85 S. 92
Aufsteiger 9/848S. 14
Bildschirmtext mit dem 64er
10/84 S.100
BuntesDisk-Leuchten 6/84 S. 56
C 116 — Der Kleine von Commo-
dore 7/84 S. 50
Doppelauge (Disky two eye)
4/85S.106
Druckeranschluf (Witte WI 64)
5785 5.121

Epromplatine 3/85 S. 82
Familienzuwachs (Galvanisch ge-
koppelte Modems) 3/85 8. 82
Farbspiele (Bunte Commodore
Computer) 3/85 S. 82
Fensterln mit dem neuen Commo-
dore 264 6/84 S. 56
Gehause fiir Hardwarebastler
10/84 S.100
Gesucht: Bauanleitungen und
Schaltplane 9/848S. 15
Hohes Drehmoment (Schrittmoto-
ren) 12/84 S. 88
In den Startléchern (Yashika-Com-
puter) 12/84 S. 90
Interpod Interface 2/85 S, 87
Jetzt wirds bunt (Farbige Disket-
ten) 9/848S. 15

Konkurrenz fiir den C 64? (Schnei-
der CPC) 10/84 S.101
Mehr von Schneider 1/85 S. 93
Messen und Steuern (ADS-MeB-
dateninterface fiir Commodore

Computer) 11/848S.116
Messen, Steuern, Regeln (Witte
MSR fiir C 64/VC 20) 4/85 S.107
Metamorphose (Keyboard)

12/84 S. 90
Mit Postzulassung (Woerltronic-
DataphonS21 D) 4/85 S5.106
Neue Disketten 1/858S. 92

Neue Kopplergeneration
12/84 S. 88
Neue optische Speichersysteme
10/84 S.100

Neuer Farbmonitor (Taxan Vision-
Pal) ‘; 5/858S.121
Neues aus Osterreich (Video-Digi-
tizer) 3/85 8. 82
Neuigkeit fiir Musik-Freaks

3/85 S, 84
Noch einmal: Commodore und Zi-
log 7/84 S. 81
Risikominimierung (Diskettenstift)

1/85 S. 92
Saubere Computer (Pflegemittel)

7/84 8. 50
Schnellfeueradapter fiir Joysticks

7/84 S. 80
Schutz gegen Elektrostatik

9/84S. 14
Schutz gegen Netzstérungen

7/84 S. 51
Speicherverdoppelung durch
Scherenschnitt 6/84 S, 57
Steckerfertiger Schénschreiber
(Quen-Data DWP 1122 VC)

4/85 S.106
Subcomputer I1 9/84S. 15
Universal-Interface (Wiesemann
C 64/Centronics) 3/85 S. 84

Verbindung (Wiesemann Typ
2800, Centronics/V 24, RS 232)
3/858S. 82
Verkauf eingestellt (MusiCalc,
ColorTone Keyboards) 2/85S. 87
Verlangerungskabel (Joystick)

7/84 S. 50

Videt 9/84 8. 14
Vom Bild zur Zahl (Video-Digitizer)
10/84 S.101

Vom Geschwaderfiihrer zum Dop-
pelapfel (Interface simuliert auf C

64 den AppleIl) 2/858S. 87
Wasserdicht 5/85 S.121
Weihnachtsbazar (Geschenke von
10— 550 Mark) 12/84 S. 34

Weniger ware mehr gewesen (Ta-
statur-Schablone) 10/84 S.101

Zilog Prozessor fiir Commodore
7/84 S. 80
Zusatztastatur
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Jahresinhalts-
verzeichnis

Zuverlassig und billig (Magnaso-
nic Data Recorder) 11/848.116
Zuwachs (Sanyo MPC 64)

5/85 S.121
Knacken und
Schitzen
Cracker gefillig? 8/84 S. 86
Crackito ergo sum 9/84 S. 84

Riistungswettlauf am Computer
(Sicherungen gegen Kopieren)
10/84 S. 92
Wunderkind mit Killerschutz
4/85 S.103
Handbuch fiir die Hosentasche
1/858S. 74

Computergesteuerter Kirchendie-

ner (Mustermesse fiir Kirchenein-
richtung, Acireale) 5/85S. 24
Computersound aus Diisseldorf
(Sound & Musik) 12/84 S. 20
Computershow C 84 in Kéln
9/84S. 20
Eigener Stellenwert (electronica
84, Miinchen) 2/85 8. 30
Electronica: Chips fiir Gelahmte
1/85 S. 26
Familientreffen (Commodore
Fachausstellung, Frankfurt)
11/84 S. 20
Hardware News (Neuigkeiten von
der Hannover-Messe) 6/84S. 10
Hausmesse in Frankfurt 9/84 S. 21
Hifi Video 84 (Diisseldorf)
11/84 S. 22
Mikrocomputer 85 — Heimspiel
fiir Commodore (Frankfurt)
4/85 8. 21
Mit dem Pissior ins 3. Jahrtausend
(ars electronica 84, Linz)
11/84 S. 26
Verbrauchermesse (Hobby Elek-
tronik, Stuttgart) 1/858S. 22
Zwel Freaks auf der Hannover-
Messe 6/84S. 6

Praxis/Listings
0 Bock auf 0 Blocks (C 64 RAM-

Corrector) 11/84 S. 60
1000 Worter in 36 Sekunden (C 64)
5/858S. 78

99 intime Fragen (C 64 Fragebogen-
auswertung) 1/85'6.152
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Aktive Filter Design (C 64/VC 20)

2/85 8. 49
Alle reden vom Wetter (C 64 Kli-
madiagramm) 10/84 S. 52

Anke hilft sich selbst (C 64 String-
Input-Routine) 11/84 S. 50
Augenbinde fiir Softwarepiraten
(C 64 Listschutzgenerator)

3/85 S. 50
Blaue Balken (C 16/116 Balkendia-
gramm, Hardcopy GP 100/VC
1525, VC 1526/MPS 802) 2/85 S. 64

C 64 macht schlank 11/84 S. 64
Color Computer (C 16/116 Multi-
color im Textmodus) 5/85 S. 48

Color Computer mit Codewandler

(C 16/116 Erweiterter Hinter-
grundfarbmodus 4/85S. 76
Diskettendoktor (C64) 3/858S. 37

Ein Zeichensatzprogramm (C 64)

Flotte Diskettothek (C 64/CBM,
VC 1541/CBM 4040) 4/85S. 52
Freeze und Escape am VC 20
11/84 S. 54
Funktionsplot (C 64) 6/84 S. 44
Ceduldiger Morseautomat (C 64)
8/84 8. 89
Global Directory (VC 20/C 64)
10/84 S. 64
Grafik mit der Schildkréte
7/84 8. 82
Grafik speichern (C 64, Simons Ba-
sic) 10/84 S. 39
Crafik-Adapter (C64) 12/848S. 78
Crundlagen der Dateiverarbei-
tung (4032/8032 mit CP/M, Pascal
MT +, TCL Pascal) 8/84 S. 42
Géttliche Liebesbeziehungen (alle
Commodore-Basic Computer)

7/84 S. 86
Handgestrickte Lernsoftware (Ba-
sic) 4/858S. 78

Harte Fakts-Weiches Papier (C 64,
VC 1520 Hardcopy) 1/85 S. 82

Idee zur Identitat (C 64 Identitats-
kontrolle, Autostart) 4/85 S. 56
Kopierprogramm fiir einfache An-
wendungen (C 64/VC 20)

8/848S. T1
Kostenfunktionen: Errechnen und
Plotten (Forts. aus 6/84: Plotten mit
8-Bit Mikro) 7/84S. 52
Kreativ mit Grafik (C64) 5/85S. 88
Liga gegen Chaos (C 64)

9/84 S. 68
Lineare Bewegung (VC 20 als
MeRBcomputer) 11/84 S. 42
Malen mit Leonardo (C 64, Simons

Basic) 10/84 S. 42
Malereien mit dem Lichtgriffel (C
64) 5/858S. 72
Mathemagie: C 64 als Prophet
(Kruskals Prinzip) 10/84 S. 63
Mit dem Joystick ins Diskettenmu-
seum (C 64) 9/84 S. 46

Mit den CIAs schldgt dem 64er
die Stunde 7/848S. 74
Modul fiir matte Mathematiker

(CBM, VC 20) 5/858S. 71
Natur und Technik (C 64 Dateiver-
waltung) 8/84 S. 62

Plotten mit 8-Bit-Mikro (Commodo-
re 3/4/8000, Watanabe WX 4671/
75) 6/84 S. 90
Plotten mit Drucker (VC 20/C 64,
Seikosha GP 80 VC/GP 100 VC,
VC 1515/1525, MPS801)

10/84 S. 72
Rasante Kurven (C 64, Supergra-

fik: Funktionsspiel) 3/85 8S. 44
Reiseim VC 20 1/85 S. 70
Schlange mampft Sternchen (C 64)
12/84 S. 46
Schluf mit der Zettelwirtschaft (C
64) 6/84 S. 68

Secret Service-Adventure (C 64,
Simons Basic) 12/84 S. 52
Shapes statt Sprites (C 16/116
Shapelupe, Shapelader, Hardopy
VC 1526/MPS 802) 4/85 S. 46
Spiel SpaB Sprites (C 64 Sprite-
spiegel, Spritedata, Multidata)

2/85 S. 54
Superhirnam VC 20 12/84 S. 70
Superlist(VC 20/C64) 10/84S. 68

Tollwut oder Tetanus (C 64 Heil-
praktiker-Programm) 4/85 S. 64

Tschiiss, Karteikasten! (C 64)

9/84 S. 88
VC 20 zaubert Formeln (anorgani-
sche Chemie) 8/84 S. 96

Verdrehte Spriiche (VC 20/C 64/
16/116 Remarksrevers) 3/85 S. 68

Vokalbelschatz per Kabel (C 64)
5/85 S. 58

Vom Einsteiger zum Biirgermei-
ster (VC 20) 6/848S. 78



Vom Flimmerkasten zum Endlos-
papier (C 16/116 Tedmon Hardco-

py) 3/85 S. 62
Wicalc 64 7/848S. 91
Zahlenspiel (Commodore Compu-
ter) 1/85 S. 86
Zitterpartie 30 Sekunden (VC 20)
5/85 S. 52

Zuviel Spannung (C 64 Widerstédn-
de berechnen) 4/85 8. 51

Peek/Poke

Durchs wilde Pokeistan
(Poster)6/84 S. 35
Durchs wilde Pokeistan
(Poster Teil IT) 7/84 S. 35
Durchs wilde Pokeistan (Teil III)

9/84 S. 57

Durchs wilde Pokeistan (Teil IV)
12/84 S. 15
Niitzliche Pokes 1/85 S.106

Peek und Poke (Ergéanzung)

10/84 S. 12
Seltene POKEs 3/85 8. 63
VC 20: Peek-Poke-Poster

5/858. 67

UMABHANGIGES
COMMODORE-
COMPUTERMAGAZIN

.Jufos" in Augsburg (Jugend

forscht) 7/84S.12
8032 optimiert Notfall-Einsatz

9/848S. 6
Commodore 64 unter Tage

4/858. 6
FBI gegen Hacker 7/84 8. 20
Hardware zwischen Western und
Softporno 10/84S. 6

Honkong made — made in Ger-
many (Commodore-Werk in
Braunschweig) 8/848S. 6
Liebe auf den 3. Blick (Commodo-
re-Technologie-Forum, Hannover)
5/85 S. 29
Mit Commodore zum Jupiter
12/84S. 6

Nordsee-Mordsee (Computer
steuern Rettungseinsdtze)

6/84S. 20
Rosinen aus dem Krankenhaus

5/858S. 8
Simons BasicII 1/8585.116

Von der Schiefertafel zum Compu-
ter (Computer in der Schule)

7/84 S.105
Zukunftsvisionen: 13 Thesen

8/84 S. 30

Selber bauen

Ende der Spielzeit (C 64 Schaltin-
terface) 3/85 8.102
Fang den Punkt (Lightpen)

2/85 8. 76

RUN)

64 als Anrufbeantworter)

11/84 S.124
Haarscharf an der Post vorbei
(Zweiter Teil: Telefonpult, Hor-

Sprechmodem) 12/84 S.106
Haarscharf an der Post vorbel
(Dritter Teil: Anrufbeantworter-
programimn) 1/85 S. 88

Schnipsel

1. Bayrischer Computertag in

Miinchen 7/84S. 16
1400 Arbeitsplatze 12/84 S. 16
3 Mark Stundenlohn 12/84 S. 18
30 Mio. fiir Apple 1/85 S. 30

500 000ster Commodore 64 ver-
kauft 2/858S. 32
900 Kiindigungen 5/85 5. 22
Apfel fiir Sowjetbiirger 3/85 S. 22
Abbau— Aufbau 2/858S. 32
Altosnach China 1/85 8. 24
Amismachen Auflagen 5/858S. 24
Arbeitsplatz fiir Behinderte

1/85 8. 22
Archivprogramme fiir Commodo-
re 64 7/84 8. 17
Atari 3/858S. 18

Auslese 11/84 S. 22
Bayern: Modellversuch Haupt-
schulen 2/858S. 30
Beten und Basic 4/85 S. 22
BidirektionalesIF 6/84S. 13
Bier und Computer 12/84 S. 18
Bildschirm statt Schwarzpulver
6/84S. 13
Blitzstart 11/84 S. 23
Branchengefliister 12/84 S. 22

Chelsea von den Siidseeinseln
(Computerspiele fiir Frauen)
7/848S. 16
Commodore jetzt als Verlag
12/84 8. 16
Commodore spendet fiir Grund-

schulen 7/848S. 17
Commodore steigert die Umsdtze
7/84S. 16

Commodore-Geriichte 10/84 S. 18
ComputerimPackeis 4/85S. 18
Computer-Spende 10/84 S. 16
Computer-Tage Siidwest

8/84S. 16
Datenklau ohne Chance?

10/84 S. 15
Design und Technik 9/84S. 18
DieElefantensindlos 1/858S. 22
Disk treibt Blasen 9/84 S. 20
Dritter Bundeswettbewerb Infor-
matik 6/84S. 18

Droht NCinInformatik 6/84S. 12
EDV-Kurse 12/84 S. 16
Eifersucht — Mord — Selbstmord

11/84 8. 22
Einvernehmen? 5/85S. 21
Erfolg mit Literatur 12/84 S. 22
Erster Deutscher Rechner
4/85 S. 20
ExorzistgegenRatten 12/84 S. 22
Ferien im SchloB 3/858. 18
Flaute 4/858S. 18
Flohmarkt 12/84 S. 18
Floppy-Dimmer 5/85 S. 21
Fujitsu 4/85S. 21
Fun-Chip 3/85 8. 18
Gendarmund Rduber 9/84S. 18
GroPRe Plane 1/85 8. 27
GroBe Pléne 12/84 S. 18
Crokenwahn 2/85 8. 28
Heimcomputer in der Sowjetunion?
8/848S. 16
Herausforderer 12/84 S. 16

High-Tech im Kinderzimmer 4/
858S. 21 ;

Hire-and-fire 11/84 S. 23
Hirn als Hindernis 1/85 8. 30
Hitparade 7/84 8.17
Hunderprozentige Tochter

4/858S. 23
IBM zettelt Preiskrieg an

9/84 S. 20

IBM iibernimmt Azubis 4/85S. 18
Image-Griinde
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Informatik studieren — Ja oder

Nein? 7/848S. 14
Jugend und Computer 10/84 S. 16
Junior 4/85 S. 21
Keine Angst vorm Paukroboter!
4/85 S. 24
Konsequenzen 3/85S. 24
Konterrevolution (Japan)
9/84S. 16
Kunst vom Floppy-Vertreiber
5/858S. 24
Kursemit CAD 10/84 S. 18
Laser schreibt Chips 3/85 8S. 22
Lernen alla Italiana 4/85 S, 22
Lustobjekte 1/85 8. 24
Minotaurus bewacht Mainframe
6/84 S. 12
Neue Technik férdert Arbeitssi-
cherheit 5/85S. 24
Neuer Chef 1/85 S. 24
NeuesKapitel? 1/85 S. 22
Nomen est Omen 12/84 S. 22
Nulltarif 3/85 8. 22
Offensivkurs 11/84 S. 23
Olivetti kauft Acorn 5/858. 21
PLUS4 8/848S. 16
Parcours fiir Berufsuchende
6/84S. 18
Pokerspieler 10/84 S. 18
Positive Jobentwicklung
11/84 S. 24
Preise purzeln! 1/85 S. 24
Privathochschule 1/85 S. 30
Padagogenclub 4/85S. 23

Reagan zieht Embargoschraube

an 6/84 S. 14
Reise zu gewinnen 6/84S. 14
Renomierpferd 2/85 8. 32
Rundum zufrieden 3/858S. 18
Schnelle Hilfe 10/84 S. 16
Schnuppersoftware 5/85S. 24
Schwarzmarkt 9/84 S. 20
Schwimmfahig 2/85 8. 30
Segensreich 5/85 S. 24
Shopin the Shop 8/84 8. 15
Software 2000 3/858S. 22
Softwarefiihrer B/85.8. 22

Speedy-Gewinner 1/85 S. 27
Speicherverdopplung mit Bi

8/84 8. 15
Sponsor 4/858S. 18
Spaher — nicht Hacker (CCC
Hamburgund BTX) 3/858S. 20
Spéatschoppen 1/85S. 28
Teufelskreis 12/84 S. 18
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Teure Fingerblitze 2/85 85, 28
Texas Instruments 3/858S. 18
Trainingsbuch zu Multiplan

7/848S. 16

Trockentraining fiir Vorstellungs-

gesprache 6/84S. 13
Turbo Pascal 9/84S. 18
US-Attacke gegen Softwarepira-
ten 6/84S. 14
Verbatim entldaBt 400 5/85 8. 21
Verschleierte Emanzipation

9/84 S. 21
Vorruhestandsposten 8/84 S. 15
Weihnachtsgeschéafte 12/84 S. 22

Weiterbildung

1/85 8. 27
Werbekuchen 5/85 S. 22
Zittern vorm Bof 10/84 S. 15
Zu hoch gepokert? 10/84 S. 17
Zukunftsberufe 10/84 S. 17
Zuriickstecken 12/84 S. 18
Software

64er: Programmierung polypho-
ner Musik 8/84 S. 82
Auf Bachs Spuren (Extended Syn-
tesizer System C 64) 9/84 S. 36
Auf Odyssee mit Pascal 64

9/84 S, 28
Auf den Punkt gebracht (Test
Orange Point) 2/858S. 38

Blitztext Softwaretest: Mehr als ein
Wetterleuchten?(C64) 8/84S. 85
C 64 Business Machine (Test CL 80

— Zeichenkarte) 3/858S. 30
Computertest (Funktionstest fiir
C64) 9/84 S. 52

Digitosaurus schlégt Lowe (Lehr-
programme fiir Grundschiiler)

8/84 8. 22
Extended Grafik System (Test)
12/84 S. 30
Fertig kaufen oder selber schrei-
ben 6/84 S. 29
G-Basic bringt den 64er auf Trab
9/84 S. 34

Grosses Geld und kleine Rechner

(Test Kontomat) 2/85 8. 42
Nlustrierte Bilanz (Test Vizastar,
Kalkumat) 1/85 S. 37
Kraftpaket Exbasic Level II (C 64)
7/84 S. 30
Master 64 9/84 S. 32

Mathepauker im Schiilertest (Test
Mathemat, Ali) 4/85 S. 28
Neue Buchstaben (Chardef)

1/85 8. 32
Schweizer Copy Power (Quickco-
py C 64) 9/84 S. 26

Softwaretest: Paint-Pic  7/84 S.100
Softwaretrainer: Logo  5/885 S. 96
Spielend Englisch lernen (Test

Lernprogramme) 4/85 S. 32

UNABHANGIG
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Star mit Haken (Homeword)

3/858S. 29
Test: Adreva 64 7/84 S. 28
Test: SM-Text 64 6/84 S. 30
Test: Vizawrite 64 10/84 S. 24

Teststrecke ins Computerherz
(Test Profimat) 10/84 S. 30
Textomat plus Extras (Test)
5/85 8. 30

Textverarbeitung aus dem
Spechtweg (Test gehtext CBM
8000) 12/84 S. 26
Turbo-Pascal 11/84 S. 34
Vernetzte Systeme (Multiplan)

11/84 S. 36
Wenig Frust am Textomat

11/84 S. 32
Zaubereien fiir eine oder mehrere
Stimmen(VC20/C64) 7/848.60
Zwei Werkzeugkisten (SM-Kit,
Help plus) 11/84 S. 30

Spiele
800 Spiele auf einen Blick
2/858S. 12

Abenteuer am Amazonas (Ama-
zon) 4/858S. 96



Abenteuer am Computer (Gruds
in Space, Enchanter, Deadline)
9/84 S. 62
Adventure Ecke (Viele Spielfigu-
ren, Adressen fiir Poker) 5/
855113
Adventure-Ecke (Hulk, The Dallas
Quest, Mask ofthe Sun) 3/85 S. 81

Arkadeknacker 8/84 S. 26
Brotund Spiele 8/84 S. 26
Buck Rogers — das Neuste fiir den
VC20 6/84 S. 64
Europreismit Eureka 5/85S.110
Fabrik (The Factory) 8/84 S. 80
Flotte, Flieger, Flak (Rade over

Moscow) 2/B5 8. 10
Gangster 9/84 S. 65

Ghostbustersgreifenein 2/85S. 8
Gorfians und Ungeziefer (VC 20:
Garden Wars, Gorf) 6/84 S. 86
Heile Welt des Zirkus (C 64:

Clowns) 6/84 S. 89
Im Verteidigungsfall (Wavy Navy,
Zeppelin) 8/84 S. 18

J. R. austricksen (The Dallas
Quest) 10/84 S. 98
Jeder sein eigener galaktischer
Krieger (C 64: Omega Race)

6/84 S. 88
Joystickolympiade (Summer Ga-
mes) 9/84 S. 66
Lernen mit Gortek (C 64)

6/84 S, 84
Marine im Einsatz (C 64: Sea Wolf)

6/84 S. 88
Mit Multis zum Millionar (M.U.L.E.)

3/85 S. 80
Mit zarter Hand 3/858. 19

Osterreichische Hitliste12/84 S. 44
Sagenumwobene Sonnenmaske

(Das Geheimnis der Aztekenmas-
ke) 4/85 S. 94
Schach dem Computer (Chess 7.0)
11/84 S.110
Siebenfach sortiert (sieben Spiel-
arten) 2/858S. 18
Spielhollenklassiker neu aufge-
legt (Module von Atari fiir VC 20)

7/84S.102
Stiirme, Seuchen, Schétze (The Se-
ven Cities of Gold) 1/85 8. 94
Vom Himmelreich zur Traktorral-
lye 10/84 S. 96
Wie geistreich sind Spiele?
2/858S. 6
Zehn-Kampf (Decathlon)
11/84 S.112
Sprachen
Assembler-Kurs 12/84 5.114

Assembler-Kurs(Teil2) 9/84 S. 98
Babylonische Sprachverwirrung
9/84 S.100

COMAL 12/84 5.100

Das Ende der Spaghettiprogram-
me (Pascal) 7/84 S. 81

Einsteigen mit Assembler?
7/848S. 78
Esperanto fiir Computer (Ada)
8/84 S. 52

Geheimbefehle (Assembler)
2/85 8. 72

Kurs: Programmieren in Assem-
bler (Poster) 8/84 S. 58
Monitorprogramme im Vergleich
(TIM, Profi-Mon, SM-KIT/M, Hes-
mon 64) 8/84 S. 56
Programmieren in der vierten Di-
mension (Forth Kurs) 1/858S.114
Programmieren in der vierten Di-
mension (Forth-Kurs) 4/85 S.108
Programmieren in der vierten Di-
mension (Forth-Kurs, Poster)

11/84S.118
Programmieren in der vierten Di-
mension (Forth-Kurs, Poster)

10/84 S.108
Stapeln mit Forth 9/84 S. 108
Strukturiert programmieren mit
Struktor 64 8/84 S. 50
T.EX.ASS fiir Newcommer

9/84 S.104
Story
3-2-1-Feuer 1/85'S. 42
Hammer gegen Hardware

6/84 S.102
Kunst per Telefon 4/85S.116

Kurian mit dem Pendel

10/84 S.112
Rechzschreiptafel fiir Mudter und
Kint 5/85 S.130

Umweltbelastungen (Computer
werden im Kampf gegen Umwelt-
belastungen eingesetzt)

8/84 S.104
Vom Auto-Dealer zum Papa Crak-
ker 3/85 S.106

Wenn der Vater mit dem Sohne
11/84 S.122

Szene

Beschlagnahmt! 2/85 5. 94
Computer-Melange im Trocken-
keller (Wien) 11/84 S. 6
Computer-Talk im Robbengatter
(Szene Berlin) 7/848S. 8
Hamburg zwischen KI und Chaos

1/858S.-6
KlausHamburg(2. Teil) 2/85 S. 92
KI aus Hamburg (8. Teil)

5/85 S.106
Software-Subkultur 3/858. 10
Telekommunikation

B4er als Terminal (Vergleich Tele-
term 64/Telecom 64 mit AK 300)

11/85 S.124
Hackers Corner 11/84 S. 82
HackersFreude 11/84 S. 82
Hackers Mut 11/84 S. 82
Kommentierte Liste (Aktuelle Te-
lefonnummern) 4/85 S, 98
Mailboxen und Datex P-20 Pads

11/84 S. 82
Tips und Tricks

1+41=1(C 16 Append) 4/858S. 40
Bder und VC 20 am Fernsehgerat

10/84 S.102
Abtippen ohne Fehler (Korrektor
C64) 9/84 S. 52
Abtippen ohne Fehler (Korrektor,
C64) 8/84 S. 38
AchtungVC 1515 8/84 S. 37

Adresse entlocken (Anfangs-
adresse auf Datasette) 2/858S. 22
Antiratter-Routine fiir Simon's
Basic (C 64, VC 1541) 5/858S.42
Antworten (Ladeadresse eines
Programmes auf Datasette)

12/84 S. 14
Anwesenheitstest (Druckertest C
64/VC 20) 9/84 S. 56
Assembler fiir Profis 5/85 S. 46
Autostart von der Diskette (C 64)
6/84 S. 76
Band-Recyling (Drucker)
9/84 S. 55

Basic Befehlscode (Liste der
Basictokens) 10/84 5.106
Blocksave und Blockload
(VC/20/C64) 8/84 S. 36

C 64-Tips: Schon gewuBt, daB. . .
8/84 8. 35
Datasette — mal anders betrachtet
10/84 S.104
Die 45te Frage (Wie andert man
die Geréateadresse an der VC

1541 auf Nr. 9?) 10/84 8. 12
Die ersten 25 Fragen 6/84 S. 58
Diezweiten25Fragen 7/84 S. 68
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Directzugriff (C 64 Directory ohne

Programmpverlust) 3/88 S. 53
Einfacher Listschutz fiir den VC 20
7/84 S. 59
Ende der Knackfrosche (Joystick)
5/85 S. 43
Ewiger Schreibschutz (VC 1541)
5/85S. 44
Farbwechsel (C 64) 9/84 S. 80

Fernseher statt Monitor (SX 64 am
Fernseher)

4/858S. 42

ey

! ERG
RIESENIW
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Frage 15 (Erganzung zu den , Er-
sten 25 Fragen" aus 6/84)
8/84 S. 13
Funktionstasten belegen (C 64)
12/84 S. 86
Fiir jeden Etwas (VC 20/C 64)
5/85 S. 45
Gehemmte Matrixdrucker
11/84 S. 85
Hardwaretip (Der Datasette Tone
entlocken) 3/858S. 14

Hiillkurvengenerator (C 64)

9/84 S. 56
Input ohne type mismatch (C 64)

5/85 S. 43
Intermezzo (C 64/VC 20 Interrupt)

12/84 S. 84
Interpreter iiberlisten (C 64)

3/85 S. 60
Joystick, Paddle und Lightpen fiir
denVC 20 8/84 S, 37
Joystick-Ports des Commodore 64

8/84 S. 36

74 QU Juni/8s

Komfortlisting (C 64) 3/8585. 52
Korrektor (C 64) 6/84 S. 62
Kiinstliches , O Blocks free" (C 64)
9/84 S. 51
Ladefehler austricksen (Datasette)
10/84 S.106

Laden von VC 20 Programmen in
den PET oder CEM 7/84 S. 59
Ladezeit verkiirzen 10/84 S.106
MERGE fiir VC 20 6/84 S. 43
MERGE fiir VC 20 12/84 S. 84

MIPse von 20 bis 64, 2. Teil
(RESTORE Zeilen-Nr., Neuer Ba-
sic-Befehl FETCH) 3/85 S. 56
MIPse von 20 bis 64 (Neuer
CHR$(128), On Error Goto. . .)
4/858S. 38

UNABMANGIGE
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MIPse von 20 bis 64 (PEEK unters
ROM, FREE (0) — Korrektur)

2/85S. 88
Mini-Tips fiirden 64er 10/84 S.106
Noch intelligenterer Léschschutz
(Intelligenter Loschschutz 8/84)

12/84 S.84
Nochmal Schreibschutz (Intelli-
genter Loschschutz 8/84)

12/84 S. 86
Niitzliche PEEKs und POKESs fiir
denVC20 6/84 S. 42
OffenesFile 9/84 8. 12
Problemgeldst (Tipsfiir C64) 4/
85S. 14
Programmablauf zum Zuschauen

(C64) 9/84 S. 54
Programmbhilfe fiir Grafikpro-
gramme (C 64) 6/848S. 71
Programmierte Cursorbewegung
(C64) 3/85 S. 58
Programmlisten 11/84 S. 85
Prozentuale Rundung (C 64)

9/84 S. 52
REM-Killer fiir VC 20 6/84 S. 63

RUN-o-thek (C 64 Korrektor)
1/85 S. 53

Renew (C 64) 1/85 S.108
Reorganize fiir den VC-20

6/84 S. 18
Reset — Was dann? (C 64 Old)

3/85 S. 59
Resetschalter fiir den VC 20

7/84 S. 59
Reverse Steuerzeichen (Tabelle)

9/84 S. 65
SYS—Finder (C 64) 2/858S. 90

Schaltinterface fiir 2001
11/84 S. 85
Schnell, schneller (VC 1526)
12/84 S. 15
Schneller Programmzugriff (C 64)
6/84 S. 76
Schnellerer Autostart (6/84)
3/858S. 16
Screen-SaverfiirC16 5/85S. 46
Silberkabel (Datasette)

10/84 S.104
So gehts einfacher (Reset sperren)
2/85 S. 22
Speed up (C 64) 10/84 S.107
Speicherbelegung auf einen Blick
(C64) 11/84 S. 83
Superkorrektor (C64) 5/858S. 38
Tastaturmatrixcode 6/84 S. 41
Tastenblockierung (C 64)
1/858.113
Tips und Tricks fiir den 64er
6/848S. 41
Tonkopfjustierung bei Datasette
5 6/84 S. 62
Uber 80 Zeilen in einer Zeile (C 64)
8/848S. 35
Umbenennung einer Diskette (C
64) 9/84 S. 53

Und es geht doch! (C 64 Program-
mierung der Restore-Taste)

11/84 S. 84
VC 20 Tips: Wichtig zu wissen,
isti . 6/84S. 43
Verschwinden (Cursorsteuerung)

1/85 S. 21

Vom ROM ins RAM (C 64 Zeichen-
satz kopieren) 4/85 S. 43
Was tun, wenn Files versehentlich
geloscht sind? 6/84 S. 40
Widerspruch (Cursor an- und aus-
schalten) 3/858S. 16
Widerstand (VC 20-Kassetten in
den 64er Laden) 2/85 8. 90
Zeichen auf Disk (C 16/116)

4/858S. 43
Zeilennummern im Zehnerschritt
(C64) 5/858S. 44
Zwei Datasetten 10/84 S.104

Zwei Fragen zum C 64 (Lautstdarke
der Tongeneratoren, Genauigkei-
ten A/D-Wandler) 10/84 S. 14

Wissen
Kleines Druckerlexikonl1/84 S.102



Sie verkaufen Computer oder Zubehdr fiir Commodore. Dann
liegen Sie richtig mit lhrem Angebot im RUN-Markfiihrer.
Fiir weitere Informationen sollten Sie gleich Barbara Schanberger

anrufen, Telefon 089/3 8172-130. Oder schreiben Sie ihr.

Die Adresse: Friedrichstrafie 31, 8000 Miinchen 40
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J. WARNECKE -VECO/S

VC-1541 Leseprobleme?
Wir justieren Ihr Laufwerk fiir 50,—

RESET-TASTER{. USER-PORT 19,—-
TAXAN-Monitor, blendfrei, 22 MHz 305,—
TAXAN-Farbmonitor, 14", m. Ton 885,—
DATASETTE fiir COMMODORE -
TURBO-DRIVE fiir VC-1541 195,—
EPROM-BURNER incl. Software 179,—
RESET-TASTER fiir C-64 8-
CP-B0X Drucker . C-64 incl. Kabel 945,
Floppy Turbo 19,-
C-64-CENTRONICS-Interface 148,—
AKUSTIK-KOPPLER, mit FTZ-Nr., 398,—

Voll-Duplex, Originate u. Answer,
DATA PHON F 21D,incl. Software
JOYSTICK QUICKSHOT Il, m. Dauerfeuer =
PREISWERT-JOYSTICK, 2 Feuerkniipfe 22,~

JOYSTICK, baugleich mit WICO 45,—
HYPRA-LOAD-MODUL 49,—
Light-Pen fiir C-64 incl. Software {2 B

SENTINEL-FARB-DISKETTEN, 10 Stiick 75,—
ELEPHANT-DISKETTEN, 1D, 10 Stilck 65,—
DISKETTEN, m. V-Ring, 1D, 10 Stiick 49,-
Staubschutzhiillen ah15,—

Alle Preise verstehen sich in DM inkl. MwSt ! Versand er-
toigl gegen Vorkasse oder Nachnahme nach unseren all-
gemeinen Lieferbedingungen Fordern Sie spez Info ge-
gen 2 — DM in Briefmarkan an Die Angebote gelten solan-
ge der Viorrat rescht

Hildesheimer Str. 52 - 3000 Hannover 1
Tel. (0511) 882799

rPRﬁCTIFILE 64

® Datenbank

@ Alphabetisches Ordnen

® Berechnungen
in einer Datei

® Format einer Datei

® Andern und Hinzufligen
und Léschen

® Sequentielle Datei 60-002
@ Verschmelzung mit Text- PRACTIFILE 64
programmen

Unverbindliche
Preisempfehlung
DM 139,~

Datenbank. Dieses Programm ist in der Lage,
mehr als 3.800 Daten zu bearbeiten, zu sortieren,
auszudrucken etc, Zum Beispiel eine Adressen-
verwaltung oder Artikeleinkaufsliste. Es ist mit
Practicalc 64 kompatibel.

® Datenverwaltung

NE PROFI

SOFTWARE

fur COMMODORE C 64 von PRACTICORP INC./USA

60-001 PRACTICALC 64

Ein aufwendiges Kalkulations-Tabellen-Programm, das alphabetische und numerische
Daten verarbeiten kann. Es hat 2.000 Zellen und 22 mathematische Funktionen.
Es sortiert von der héchsten zur niedrigsten Zahl oder umgekehrt und von A - Z oder Z - A.

Es ist voll kompatibel mit Practifile 64 (Datenbank).
Unverbindliche Preisempfehlung DM 139,-

rDOCTOR 64
® Testen Tastatur
® Testen

@ Testen Ton
® Testen Joystick

® Tesien Drucker

® Testen Datasette

\

Bildschirmwiedergabe

® Testen Diskettenlaufwerk

@ Testen Arbeitsspeicher

60-003
DOCTOR 64
Unverbindliche
Preisempfehlung
DM 69,-

Dieses Programm hilft, die einzelnen Funktionen
sowie die Peripherie des Computers zu (berprifen
und'Fehler zu analysieren.

i A

PRACTICALC 64 @ Addition
® Subtraktion
@® Multiplikation
@ Division
® Quadratwurzel
® Logarithmen - und mehr
® 100 Spalten / 250 Reihen
® Spaltenbreite
von 3-38 Zeichen
@ Balkendiagramme
@ Textspaiten
® Hochauflésungsgrafik
® Druckfunktion -
Commodore
und universell

rINVENTDFW 64
® Verarbeitung
von 650 Posten
@ Information
iiber jeden Posten
@ Bestandsliste
@ Preisliste
@ Einkaufspreise
® Nachbestellungsliste 60-004
® Warendurchschnittswert INVENTORY 64
® Wareneingangserfassung g
@ Lageriiste Unverbindliche

DM 99,-

Ein Programm fiir Geschaéftsleute, die ein kleines
Lager bis zu 650 Artikel fihren missen. Artikel-
nummer, Beschreibung, Lagerraum, Verkaufs-
menge p. a., Bestelidatum, Min.-Menge, EK/VK-
Preise und andere Fakten k&nnen eingegeben,
berechnet und kontrolliert werden.

gisi |

\ @ Druck Preisempfehlung

CE -TECTrading GmbH

CE-TEIL LlangeReihe 29 D-2000 Hamburg 1
International Tel.040/2801045-49 Tx. 2174757

Vertrieb in allen guten Fachgeschéften,
den Fachabteilungen der Warenhauser
oder direkt per Nachnahme bei CE-TEC.
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VC-20: Peek-Poke-Poster

Zweiter Teil

Die wenigen Speicherplatze des
6502 Prozessors heifen Register.
Sieben dieser Register sind fiir
den Programmierer wichtig. Das
X-Register ist ein Indexregister.
Hier kann der Programmierer Da-
ten zwischenspeichern und den
Index fiir die Indizierte-Adressie-
rung ablegen. Indizierte-Adres-
sierung ist ein Begriff aus dem Jar-
gon der Maschinensprachepro-
grammierer. Er besagt, daB zur im
Befehl genannten Adresse der In-
halt eines Registers (X oder Y) ad-
diert werden muB. Ganz genau
muB man von der absoluten, indi-
zierten Adressierung sprechen,
denn es gibt mehr Méglichkeiten.
Die indirekt-indizierte und die in-
diziert-indirekte Adressierung. In-
diziert-indirekte Adressierung be-
deutet, daB zu dem im Befehl ge-
nannten Zeropagezeiger der In-
halt des X-Registers addiert wird.
Der Prozessor greift dann auf die
Speicherzelle zu, die durch die
Summe beschrieben wird. Zei-
gertabellen lassen sich damit ein-
fach realisieren. Eine indirekt-in-
dizierte Adressierung ist mit dem
X-Register nicht moglich. Das X-
Register ist acht Bit grof oder wie
es die Computerfachleute nen-
nen, ,breit".

Das Y-Register ist wie das X-Regi-
ster ein Indexregister. Bei absolut-
indizierter Adressierung gibt es
keine Unterschiede. Dafiir bei der
indirekten. Mit dem Y-Register ist
die indiziert-indirekte Adressie-
rung nicht moéglich, Dafiir die indi-
rekt-indizierte. Hier wird zu einem
Zeropagepointer die im Y-Regi-
ster abgelegte Zahl addiert. Be-
triebssystem und Basicinterpreter
des VC 20 gebrauchen diese
Adressierung oft. Auch das X-Re-
gister ist acht Bit breit.

Der Stapelzeiger (Stackpointer)
zeigt immer auf das oberste Ele-
ment des Stapelspeichers. Weil
auch der Stackpointer nur acht Bit
umfaft, hat er hardwaremafig ein
neuntes Bit bekommen, das immer

78 @U@ Juni/8s

Der Baustein 6502 ver-
waltet alle Vorgange,
die im VC-20 ablaufen.
Er ist das Gehirn des
Computers. Aber Spei-
chern, eine Funktion,
die das menschliche

Gehirn nebenbel erle-

digt, bereitet ihm

Schwierigkeiten.

gesetzt ist. Dadurch wird der
Stack in den Bereich von $100-$1£f
verlegt und die Zeropage freige-
halten. Der Stack wachst von oben
nach unten, das heift das oberste
Element ist tatsachlich das unter-
ste. Fiir den Programmierer ist
das aber kaum von Bedeutung,
weil der 6502 ihm die Stackver-
waltung meistens abnimmt.

Der Programmzahler (PC-Regi-
ster) zeigt auf den nachsten abzu-
arbeitenden Befehl. Genauge-
nommen handelt es sich beim PC-
Register nicht um eines sondern
um zwei. PC-High und PC-Low
sind acht Bit Register, die erst in
Verbindung die vollen 64 KByte
adressieren konnen. Ein Program-
mierer kann das PC-Register nur
durch Sprung oder Verzwei-
gungsbefehle manipulieren.

Das Statusregister wird vom Pro-
zessor verwaltet. Bis auf Bit 5 hat
jedes Bit dieses Registers eine ei-
gene Bedeutung. Weil damit et-
was signalisiert wird, nennt man
diese Bit Flaggen (Flags). Nicht
alle Flags kénnen vom Program-
mierer verandert werden. Man-
che kénnen nur abgefragt wer-
den. Das geht iiber bedingte Ver-

zweigungen oder durch Kopieren
ins RAM und anschlieBender logi-
scher Verkniipfung. Der Akkumu-
lator (AKKU) ist an allen Rechen-
operationen beteiligt. Die Arith-
metisch Logische Einheit (ALU),
sie ist das Gehirn im Gehirn, be-
nutzt den AKKU als Ein- und Aus-
gaberegister fiir Berechnungen.
In einer der nachsten Ausgaben
schauen wir uns die Aufgaben des
VIA 6522 (Versatile Inteface
Adapter) und das VIC 6561 Video
Interface Chip an.

Mit dem Mikroprozessor allein
funktioniert also noch nichts. Er
braucht externen Speicherplatz
um seine Daten und Programme
abzulegen und zu finden. Dieser
Speicher wird iiber das Bus-
System des Computers adressiert
(Low/High Byte-Prinzip). Auf den
nachsten Programmschritt zeigt ja
das PC-Register. Die Adresse der
Daten ist in der jeweiligen Befehls-
sequenz enthalten. Der Speicher
ist meist in einer der folgenden
Formen realisiert: RAM (Random
Access Memory), ROM (Read
Only Memory), EROM (Erasable
Read Only Memory), EEPROM
(Electric Erasable Read Only
Memory).

Das RAM kann vom User be-
schrieben und gelesen werden.
Hier sind alle Programme und Da-
ten zu finden, die dnderbar sein
miissen. Das Betriebssystem und
der Basicinterpreter befinden
sich im ROM, denn nach dem Aus-
schalten ist das RAM geléscht —
wenn es sich nicht um ein gepuf-
fertes CMOS RAM handelt. Das
ROM kann nur gelesen werden.
Die Bytes werden von der Herstel-
lerfirma fiir immer , eingebrannt".
Beim EPROM ist das anders: Der
Benutzer kann das EPROM selbst
brennen und bei Bedarf mit UV-
Licht 16schen und dann neu be-
schreiben. Um das EEPROM zu
l6schen braucht man kein UV-
Licht, sondern nur eine bestimmte

Loschspannung. (cgr)



Nahezu neun Millionen Menschen,

die sich heute iiberall auf der Welt mit
GComputern hefassen,

verlassen sich auf die neuesten
Informationen unserer Publikationen.

K

K

,,///

Wir sind die CW-COMMUNICATIONS, INC.:
weltweit der grofite Herausgeber von Zeitungen
und Zeitschriften fiir die Computer-Branche.
Und wo immer in der Welt Sie sich umschauen,
werden Sie auf Computer-Fachleute stoBen, die
sich auf unsere Veroffentlichungen verlassen.
Unsere Verlagsmannschaften in der ganzen Welt
setzen sich aus Fachleuten von héchster Qualifi-
kation mit langjahriger Erfahrung zusammen
und kénnen so ihren Lesern stets die besten und
neuesten Informationen (iber einen Industrie-
zweig liefern, der raschen Verinderungen unter-
worfen ist.

In der ganzen Welt

sind wir Verleger, Mitherausgeber oder bieten
Editionsdienste fiir erste Veroffentlichungen in
der Computer-Branche an, d. h. einschlieBlich
der Publikationen in den nachfolgenden
Léandern:

Skandinavien — Dinemark, Schweden, Finnland
und Norwegen

Westeuropa — Deutschland, Grofibritannien,
Frankreich, Italien, Spanien, Griechenland und
Niederlande

Naher Osten — Kuwait, Saudi-Arabien

Asien/Afrika — Volksrepublik China, Korea,
Japan, Singapur, Stidostasien, Siidafrika

Sidpazifik — Australien

Mittel- und Siidamerika — Mexiko, Brasilien,
Argentinien, Chile

In den Vereinigten Staaten

Auf dem groBten Computer-Markt der Welt sind
wir federfilhrend fiir eine ganze Serie von Verof-
fentlichungen, die jeweils die unterschiedlichen
Aspekte der einzelnen Industriezweige abdecken,
Unser groBtes Objekt ist die,, COMPUTER-
WORLD" , eine wochentlich erscheinende Infor-
mationszeitschrift, die mehr als eine halbe
Million Leser aufweist und in erster Linie auf
einen groBeren Kreis von Computer-Benutzern
zugeschnitten ist. Begleitende Funktionen haben
die Veroffentlichungen der ,, Computerworld
Office Automation (Biiroautomation)” und die

» Computerworld On Communications (Kommu-
nikationsverfahren)”, die beide zweimal im
Monat erscheinen, sowie eine Reihe von ,Buyer's
Guides® , die alle wichtigen Teilbereiche dieses
Industriezweiges beriicksichtigen.

Zusitzlich publizieren wir die , MICRO
MARKETWORLD" fiir GroBl- und Zwischen-
hindler, Einzelhdndler und andere Interessenten,
die sich mit Mikrocomputern auf dem Markt
beschaftigen. Fiir die Benutzer von Mikro-
computern verdffentlichen wir , Infoworld,

»

Microcomputing PC WORLD, 80 Micro,
inCider, Run und Hot CoCo",

Niemand in der ganzen Welt verdffentlicht mehr
computerbezogene Informationen fiir mehr
Leute in mehr Léndern, als wir es tun. Und wir
wiirden uns sehr freuen, Thnen noch detailliertere
Auskiinfte iiber unsere Publikationen geben zu
kénnen. Schicken Sie einfach ein Telex an unser
Amerika-Biiro, Attention CW International
Marketing Services, (Telex # 95-11 53), oder
schreiben Sie uns an nachfolgende Adresse:

CW-PUBLIKATIONEN GMBH
Brigitte Kaiser
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon 089/3 81 72-0




1024-4095 3KB-RAM-Erweiterung.
$400-FFF

4096-4607 Videomatrix.

$1000-11FF 1 Rechnern mit mehr als 8 KB-RAM liegt hier die
Videomatrix

7680-8191 Videomatrix
S$1E00-1FFT In Rechnern mit maximal 3KB-RAM-Erweiterung

36864-36879 Vic 6561 Video Interface Chip
$9000-$900F

36864 Horizontale Verschiebung des
$9000 Bildschirmfensters

Poked man in dieses Register Werte zwischen 0 und
11, dann verschiebt sich das Fenster nach links, bei
Werten zwischen 13 und 40 geht's nach rechts. Der
normale Wert ist 12.

36865
$9001

Vertikale Bewegung

Dieses Register ist fiir die Auf- und Ab-Bewegung des
Bildschirmfensters zustindig. Werte von 0 bis 37 ver-
schieben es nach oben. Héhere Werte verschieben
nach unten, bis das Fenster bei 151 ganz in der Ver-
senkung verschwunden ist.

36866 Videoregister

$9002 Bit 0—6 Zahl der Spalten der Videomatrix. Bit 6 ist nor-
malerweise gesetzt, Bit 7 gehért zur Matrixadresse aus
Register 36869.

36867 Videoregister

$9003 Bit Null wahlt die MatrixgréBe fiir ein einzelnes
Zeichen aus; fiir 8*8 bit 0=0 fiir 16*8 muB es gesetzt
werden, Die Bits | bis 6 bestimmen die Anzahl der Zei-
len auf dem Bildschirm.

36868 TV-Rasterstrahl

$9004 PEEK(36867) enthlt die Information, in welcher Zeile
sich der Rasterstrahl gerade befindet. Wenn dieses
Byte abgefragt werden soll, empfiehlt sich, wegen der
Geschwindigkeit, die Programmierung in Maschinen-
sprache.

36869 Zeichensatz- und

$9005 Videomatrix-Anfang
Die Bits 0—3 legen den Anfang des Zeichensatzes fest,
die Bits 4—7 legen die Lage der Videomatrix fest.

36870 Light Pen horizontal

$9006

36871 Light Pen vertikal

$9007

36872 A/D Wandler Paddle 1

Der digitalisierte Wert des an Pin 9 angeschlossenen
X-Potentiometers kann mit PEEK ausgelesen werden.
Die Werte kénnen im Rahmen von 8 Bits, also von
0—255 liegen.

'y
n

E
A

A/D Wandler Paddle 2

Der digitalisierte Wert des an Pin 5 angeschlossenen
Y-Potentiometers kann mit PEEK ausgelesen werden
Die Werte ktnnen im Rahmen von 8 Bits, also von
0—255 liegen.

g
3

:

36874 Ton rator 1

$900A Wertebereich von 128—288
36875 Tongenerator 2

$900B

Wertebereich von 128—255

36876 Tongenerator 3

$900C Wertebereich von 128—255
36877 Ra rator
$900D Wertebereich von 128—255

36878 Lautstirkeregister

S900E Wertebereich von 0— 15

36879 Bildschirmfarbe

3900!' Die Bits 0—2 dieses Registers bestimmen die Rahmen-
farbe des Bildschirms. Die Bits 4—7 steuern die Hinter-
grundfarbe.

6522 VIA Versatile Interface Adapter

37137 Joystick

$9111 In diesem Register liegt ein Teil der zur Joystick-
abfrage notigen Bits. Das Bit fiir rechts liegt in 37152
Bit 2 oben
Bit 3 unten
Bit 4 links

Bit § Feuertaste

37139 an

$9113 POKE 37139,0 schaltet das Abfrage-Register in 37137
an,

37148 Rasseﬂenmotmtet_lm

591 iC Die Stromversorgung fiir den Motor der Datasette fin-
det liber Pin 3 des Kassettenports statt. Bei 9 Volt Span-
nung kann ein Strom bis zu 500mA flieBen. Der Befehl
POKE 367148, PEEK (37148) AND 241 OR 14 schaltet
den Motor an. Poke 37148, PEEK(37148)OR 12 AND
NOT 2 schaltet ihn aus.

37152 Joystick

ss 120 Bit 7 ist das Flag fiir Joystick nach rechts.

37154 Joystick an

$9122 Durch Verédndern dieser Speicherstelle regelt man
die Geschwindigkeit des Cursors. Werte kleiner als 72
beschleunigen den Cursor. Bei gréeren wird er lang-
samer

64802 Anfangsadresse der

SFD22 Kaltstart-Routine




Biete an Hardware

Turbo-Disk-Modul 6xsch. 39,50 DM,
Turbo-Tape-Modul 10xs. 39,50 DM,
Eprom-Platine fiir 2x8K 2500 DM,
G. Michel, Bellerstr. 49, 5030 Hiirth.

Verkaufe CBM 8032+ 8050 VB3500,
suche HR 8000 Crafik f. 80328K, su-
che Datasette, suche Prog. fiir 8032/
96, suche Schaltplan 8032/8050. Tel.:
0221/89 12 00.

Supergiinstig!! Zusatztastatur  filr
VC20+C684: 20 Tasten (0-9, ®, 9, AT,
Spale +Return). Steckanschluf, kei-
ne Software nétig. Nur DM 70,—. Be-
stellen bei Gero Morres, 6477 Limes-
hain 1.

Jetzt nem!! Super-Lightpen fiir den
C-64! Incl. Anleitung nur 49 DM *
Komfortable Zeichensoftware nur 48
DM * OCrafiken kinderleicht. Ingo
geg, Rickumschlag  Zimmermann,
Karlstr. 20, 6688 Illingen.

VC20 VC20 VC20 VC20 VC20 VC20
Original verpackt! Roos 32K-Erweite-
rung fiir nur 120—, 32K Speicherer-
weiterung! VC20. Frank Brunken,
Dorstaéner Str. 121, 4680 Celsenkir-
chen 2.

Achtung! Achtung! Achtung! Hypra
perfekt als Einsteckplatine aus 64'er
Ausg.4/85 nur 68 DM (alles kom-
plett!). Zu haben bei P. Biet, Wacht-
kiippelstr. 2, 6415 Petersberg 2, Tel.:
06 61/60 12 63.

Brother HR-5C fiir VC20/C64 fiir 439
DM, Drucker orig. verp. 1 Monat alt,
MPS803 fiir 629 DM, Eprom-Platine
30 DM, Disketten S5/DD ab 29 DM:
H. Masuch, Bahnhofstr. 24, 6253
Lishnberg, Tel.: 064 71/6 11 18.

Altes und neues Turbo Tape und vie-
le zusétzl. Befehle auf Modul mit Re-
settast. Ein/Ausschalter und Porto 45
DM. Tino Ringer, FloBanstr. 60, 8510
Fiirth Bay. Tel.: 09 11/71 86 87.

80-Zeichen Karte von Decam incl
Textverarbeitung und Umschaltbox
40/80 Zeichen z. Vk. Preis: 220 DM.
T. 062 21/3 23 36 bis 22 Uhr.

GELEGENHEIT 3xCopy for all-Disk
DM 25—, Drucker MPS 802 3 Mon.
DM 6850,—, Floppy 1541 3 Mon. DM
500,—, CPM-Modul+Softw. DM
100,—, Tel.: ab 18.00 07 11/70 36 61.

MPS-802, 4 Monate jung. Wenig ge-
laufen, mit 1000 Blatt sowie neuer u.
gebrauchter Farbb. Cass. Garantie
selbstverstd. mit Handbuch usw. DM
600,—, H. Miinties, Tel.. 02 08/78-
40 58, 8-15 Uhr.

Verkanfe Fastcopy, Supercopy,
Fastdisk auf Modul. Inclusive Porto,
Resettaster und Ein- u. Ausschalter.
Fiir 50 DM, Tino Ringer, FléBanstr.
60, 8510 Firth Bay. Tel: 0911/
71 86 81.

Verk. VC-20 + Datas. + 16K + Mo-
nitor M51264 A von Microscan + 5
Biicher + Zeitschriften + Basic-Kurs
+ Spiele an Meistbietenden. Leo
Murtsinudis, Wunderlichstr. 23, 7000
Stuttgart 1.

Das einmalige Angebot wegen Sys.-
Aufgabe gegen Gebot CB4 +
2xFloppy 1541 + VCI1530 + MPS 801
Sanyo 2112 + Joysticks + Software.
B0 Disketten + Literatur + Exfras.
Kpl: ab 3000 DM, Tel: 02102/
47 52 03.

VC64 mit drei Betriebssystemen
(schnelle Floppy) + Floppy 1841 + 10
Disketten mit guter Software =
1000,— DM. Tel.: 02 09/78 85 42.

VC-20 +3K+16K schaltb. +Joystick-
+ Datasette + Biicher + Zubehér nur
560,— DM! Angebote an: Jorg Gutz-
ke, Dessauer Str, 54, 4050 Monchen-
gladbach |, Tel.: 0 21 61/18 13 06

Commodore 1526 (MPS 802) Top Zu-
stand, + 2 Fa:bbander filr DM 850, —
(NP 750,—) oder Tausch gegen GP
550 A. Torsten Becker, Kurpromena-
de 1, 7506 Bad Herrenalb

U fir Hypra-Perfekt/
Load u. original Betriebssystem!
Preis; 40— DM + Versandk. Bren-
nen 27XX -Eprom's; Tel.Nr, ange-
ben, wir rufen zuriick! EMPIRE e;
Postf. 361, 311 Uelzen.

CBM-64 & VC 20 16K Eprom-Modul
C64 30 DM, 16 K Eprom-Modul
VC20 30 DM, Modulbox 4 Stck.P.
C-64 85 DM, R. Deibel, Tel.: 068 93/
54 08.

VC20 + 3K-Erweiterung + 6 Module
(Donkey Kong, Dig Dug usw) + Ba-
sicKurs + 10 Spiele + 6 Biicher (8
Mon. alt). NP 1020 DM, VB 490 DM.
Christian Gerber, Kuglmiillerstr. 22,
8000 Miinchen 18, Tel. 089/
17 76 00.

#0096 (8032 + 6B4K-Karte),
BM8250-2M-Byte-Floppy-Disk,
CBMB026 Typenradschreibmasch.
und deutsches Textpr. Text 8000 fiir
VB 6000 DM zu verkaufen. E. Faak,
Tel.: 026 834 39 72 ab 18 Uhr.

Hardware fiir C64 JEEE-BUS fiir
C64, Komplett 100,—. Eprom 2764 ab
3 Stiick. Stiickpreis 23— DM. 3fach
Kernalplatine 40—. Tel; 05308/
48 30.

Drucker GP-100VC mut VCj20/64 Di-
rektanschiu® — Orig-Verp. — Ga-
rantie DM 498 —. Gerhard Donath,
Gottschieder Str. 10, 6580 Idar-Ober-
stein.

Ob Ihr's oder micht: Plotter
1520 310,—, VC20 Module: 16KRAM
110,—, Progr.Aid 50—, Sup. Erw-
(Craf) 105—, Masch.Spr.Mon.+Ba-
sic Erw+Turbo Tape 110,—, Kom-
pletpr. mbgl, Tel. 18h 07621/
7 46 50,

HAchtung VC-20 Besitzer: Steckplatz-
erweiterung Ser 70 DM, 64K schalt-
bar + Psydodisk 120 DM, 802 Ei-
chenkarte m. Textverarb. 120 DM.
Anfragen: Karlheinz Becker, 4630
Bochum, Wiemelhauser Str. 227.

C64 + Drucker MPS802 + Floppy +
Datasette + Monitor (Sony) + Joystick
+ Software + Literatur wegen Hob-
byaufgabe zu verkauf VB 2890 —.
Agg%gole an W. Alisch, Tel.: 0 70 44/
4 5

VC20 + 16K Schaltb. mit Grafikmod
+ Maschsprmon + Proghilfemod.
und Resettast. Auf |1 Platine + Datas.
+ 55 Spiele 100% Masch. auf Disk. +
div. Lit. + Videomodulator + Netz-
teil, VB 500 DM 0 7161/81 48 92.

Verk. VC20+32K Erweiterung +
Datas. + iiber 80 Programme auf
Kassette fiir VB 460 DM. O. Poloc-
zek, Goebenstr. 49, 44 Miinster, Tel.:
02517465 12 ab 14 Uhr.

VC-20, 2TK +8K fiir Betriebssystem-
erw. + Reset-Taste, Modulbox, Data-
sette, 32 Kass. (Anwenderprg., Ana-
lysis, Spiele), auch einzeln VB,
J. Frech, 6570 Oberhausen, Tel.:
0 67 52/62 06.

Gabriele 8008-Interface fiir C64
schreibt mit allen Textprogrammen.
Umlaute-Eprom fiir Drucker VC1526
und MPS802. Fast-Load Betr.System
fiir C64. Tel.: 097 21/8 64 B8.

Verlingerungskabel fiir den seriel-
len E/A Port 2 m Stecker — Stecker
10 DM, 5 m Stecker — Stecker 20
DM + 5 DM Vorkasse, Ingenhorst,
Jahnstr. 18, 3300 Braunschweig.

Commodore 64, neuwertig, mit Data-
sette, Literatur u. etw. Software fiir
DM 680,—. VB zu verkaufen, Tel.:
08161/812 14.

VC-20 + 16K + Datasette + Maschi-
nensprache + Schach + Program-
mierhilfe + ca. 50 Spiele fiir nur 390
DM. Commodoredrucker VC-1526
neuwertig, NP 900, fiir nur 650 DM,
Tel.; 089/7 85 73 53.

Blkustikkoppler * Commodore-64,
anschiuBfertig, abgeglichen, incl. un-
bearbeitetem Kunststoffgehause
83—, Tel.: 052 32/6 52 B3. A. Blomer,
Gorch-Fock-Str. 25, 4937 Lage.

Schalten und Steuern mit C64 frei-
prog. Schalter, 8x 16a, neu, mit Ga-
rantie, mit Softw. Ruf mal an: 3-7 Uhr,
Tel.. 062 02/1 32 00.

Verkaufe VC20+Datasette, Basic-
Kurs, Programme, 2 Handbiicher, 1
Data Becker Buch und Commodore
Tasche. Preis; VB 450 — DM. S. San-
nemann, Schulstr. 16, 5630 Rem-
scheid 11, Tel.; 021 91/5 02 47.

Verkaunfe C64 + eingebauten Reset-
taster und eingebauten Epromum-
schalter auf Onginalsystem. Zusam-
men fir 600 DM. Telefon 0201/
55 12 13. Annuf bitte nur zwisch. 14-
18 Uhr.

DIN A3 Plotter CP64 anschluBfertig
fiir C64 incl. Software DM 700. Modul-
kopierer fiir C64 DM 99 (brennt auch
Eproms). Info: G. Genech, Demer
Str. 363, D-4600 Dortmund 14.

Verkaufe neues Betriebssystem
komplett mit Fassung fiir 79—, Info
gegen 050 DM von: Karl-Heinz
Wachtendorf, Am Bloher Forst 19,
2903 Bad Zwischenahn.

Drucker GP 100 VC noch Garantie,
kaum gebraucht + DataBecker. Das
Druckerbuch f 420— DM. Tel:
055 63/64 61 abends ab 17.00 Uhr.

Witte-60-Bidirekt. Interface |
VC84/Brother-Schreibm. NP 548 —
m. 20% Nachl. zu verkaufen. RUN &/
84-12/84 gegen Hochstgebot zu ver-
kaufen. Tel.: 0 21 62/86 36.

Endlich da: Eprom Loscher im Bau-
satz ohne Gehduse 50,— DM, Reset-
Taster chne Léten §,50 DM, G. Schul-
te, Eschweilerstr. 4b, 5000 K&in 41.

Wegen wechsel zu
3 Akustikkopler + V24/

RS232 Interface«Drucker 15264

Datasette * Monitor  Teco* Biicher-

* Leerdisketten

Tel: 040/491 8221 Anrufbeantwor-

ter!!l

CBM 4040 Doppelfloppy zum An-
schluB an den C-64 zu verkaufen. Ex-
trem schnell U. Robust, Tel.: 02 31/
4] 55 27.

1 Sofort zu-
14 DM, 5=22
DM, 10=40 DM! Alles inkl. Porto!
F.CB4, Cl6, VC20! GCeld in Bar o.
Scheck an: B. Bartelsen, Ringweg 28,
2391 GroBenwiehe
®/!Schnellversand!®

Epson FX 80, Spez. Interf. + 2K. Buf-
fer, Crafik, 1/2 Jahr, garant. unbe-
nutzt! VB 1400 DM, (NP 1850) VC-84 +
Floppy 1541, div. hochw. Software, 15
disk, VB 1000, Tel.: 030/3 331008,
App. 43, Herr Seidel.

C116 Super Basic, 121 Farben, 75
Programmierbefehle, Der absclute
Einsteigercomputer, Neu, nicht ge-
braucht 240 DM, original verpackt.
Christian Alper, Giitersloh 16, Tel.:
052 09/27 54.

Resettaster!
greifen: 1=5 DM, 3=

Verkaufe C64 + VCI1541 + MPSE0I
dazu PascalB4, Profimat sowie 7 Bi-
cher von Data Becker und ca. 1500
Blétter Endlospapier fiir DM 1800
Tel.: (071 51) 56 14 78 ab 18 Uhr.

Verkaufe wegen Systemwechsels:
Ce4 + Floppy 1541 + Joystick + 30
Disk + Literatur fiir VB 1250 — DM!!!
Tel.: 021 51/56 01 30.

-Alcustilkdcoppler C-64
mit Steuersoftware zu verkauf.
Billig VB: 200 DM Billig
Gebote an: Emst Hecht, Wieselbr. 7,
8482 Neustadt/WN.

C-64 & Floppy mit Zubehor und >30
Disketten wegen Systemaufgabe. Ab
18h anrufen bei: Stefan Teske, Tel.:
061 31/36 35 B9.

Ihr Programm auf Modul, zB. Vi
zawrite 169,—; Simon's Basic 11 DM
169,—. Turbo-Tape 39,- DM, Turbo-
Disc 39 DM oder zusammen 59—
DM. Schicken Sie uns Ihr Programm:
Tel.: 022 38/4 35 56.

Suche Hardware

Suche!! Gut erhaltenes CBM Com-
putergehduse der 30XX/40XX Serie.
Angebote an: Herbert Meyer,
Nemstweg 33, 2000 Hamburg 50.

Suche: C64 mit Floppy 1541, eventu-
ell mit Spiele und Joyst. unter 700,—
DM. Verkaufe VIC-20 + Datasette +
Joystick + Spiele + Modul + Basic-
Buch fiir 400— DM bei Thomas Rein-
stein (0 93 82/71 23).

1541 def. 1541 def. 1541 def. Werft
Eure, nur noch schrottreife, 1541 (alt)
nicht aus dem Fenster, Schickt sie
mir! Zahle 35 DM + Porto. Angebote
T. Kirsch, Baumertstr. 43, 6000 Frank-
furt, T.. 0 69/42 33 64.

Suche defekte Floppy 1541 und de-
fekten Drucker 802. Angebote an H.
Bierwirth, Herchenbachstr. 2, 3503
Lohfelden, Tel.: 05 61/51 75 37.

HeiBe Dirk, bin 15 J. Wer verkauft
mir billig einen C64 + Floppy. Wenn
méglich auf 3 Mon. Raten. Gibt es je-
mand, der weiterhelfen kann? Tel.
02 31/17 93 98. 4600 Dortmund 1,
Eichenstr. 1.

Wer verkauft C-64-System? Comp.,
Floppy Disk, Drucker, Software, An-
gebot an R, Detzer, postlagernd, 8300
Landshut. Tel.: 08 71/4 32 05 ab 21h.

Suche defekten C64 auch ohne oder
mit beschddigter Tastatur und Ge-
héuse. Angebote m. Preisvorstellung
und Zustandsangabe an Giinther
Tutsch, Kantstr. §, 8225 Traunreut.

C64 Eprom-Platinen 4xBKbyt od.
6x8Kbyt od, 8x16Kbyt mit Softw,
Umschalt. f Pgm in bel. Speicher-
ber, z.B. $C000!! Info M. Ldsch,
Postf. 18 25, 6750 Kaiserslautern.

Computerschrott ges. 2B def
VC20/C64/1541/Monitor u.d. Habe
auch Hardware zu verkauf. Angebo-
te u. Info bei M. Losch, Postf. 1825,
6750 Kaiserslautern.

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, €OM




Biete an Software
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AMWAY-Berater! C64-Prg/MPS o0.a.
druckt in Sek. Rechn./Best. GV/PW-
Vortr. DM 30— = Prg-Disk+An-
1.+ Art-Listen. H. Jackle, Maschring
38, 3185 Velpke, Tel. ab 18 Uhr
(053 64/18 60, Info Freiumschl.

Schulsoftware Auswertg. v. Std.-Pla-
nen, Erstelluing v. Vertretungspla-
nen, Verw. d. Lehrerdatei, individu-
ell fiir Ihre Schule. Tel.: 0 44 07/19 48,
15-18 Uhr.

VOKABELTRAINING C64/VC20:
Disk. Komf.8K-Masch-Pr. (erzgt Datei-
zettelkastenpr.) + 2000 Vok: Engl.,
Franz., Ital., Span. je DM 35. Russ
DM 50. Info kostenlos: H. Klatt, Kle-
witzweg 19, 4600 Dortmund 30.

Jetzt nen!! Super-Lightpen fiir den C-
64! Incl. Anleitung nur 49 DM. Kom-
fortable Zeichensoftware nur 49 DM.
Grafiken kinderleicht. Info geg.
Riickumschlag. Zimmermann, Karl-
str. 20, 6688 lllingen.

Suche fiir C64/VC 1530 komfortable
Aktien-Depot-Verwaltung + Statistik-
progr. mit Ausgabe iiber Bildschirm
+ 1520 sowie PC 1500/1500A in 1A-
Zustand. Kayser, Stelte 20, 4200
Oberhausen.

Endlich!!! Gute Software fiixr Com-
modore 16/116 Z B.: Robots, Pacman
usw. Alles Originale zu super Prei-
sen. Infor bei Martin Goes, Philoso-
phenweg 22, T400 Tiibingen.

Neu aus den USA Das Entire-Disc-
System. Nicht ein Prg. wird gekautt,
sondern eine Disc volll 39 DM incl.
Vsk. und Disc! Nachfrage bei F.
Hoffr{iann' Hillesbg. 20, 5220 Wald-
broel.

Damit Sie im BLICK-BINGO und
Sonntags-Bingo [hre Chance nicht
verpassen: Auswertungsprogramme
filr C-64 + 1541 (SFr, 30— + NN) bei
E. Kgonenberg. PB102, CH 4125 Rie-
en 2.

NEU » STRUKTO-LIST » NEU
+NUMBERGO+1 +SUCHGO (f.
CBM +C-64) fa. Drucker (auch Ty-
penrad). Statt Graphik z.B.: [C-+k]
(SFr. 30,— + NN). F. Kronenberg,
PB102, CH 4125 Riehen 2.

VOKABELTRAINING C64/VC20:
Disk. Komf.8K-Masch-Pr. (erzat Datet-
zettelkastenpr.) + 2000 Vok: Engl.,
. Franz, Ital., Span. je DM 38. Russ.
DM B50. Info kostenlos: H. Klatt, Kle-
witzweg 19, 4600 Dortrmund 30.

C-16/C-116 Software ab 3 DM! Liste
gratisl Habe Programme aus allen
Bereichen (keine ,Raubkopien"!).
Treichel, Mittelbruchzeile 105, 1000
Berlin 51.

Umlaunte auf VC 1525/1515 MPS 801
HR5C ETC mit Vizawrite SM-Text u.a
18 DM incl. Porto und Diskette oder
Tausch. Info Rickporto Bruziks, Lau-
bach 1, 8400 Koblenz.

C 16/116 SUPERSPIELE fiinf brand-
neue Super-Action-Spiele, Kass, 20
DM oder Disk 25 DM, Postgiro
235056-700 od. in bar bei Hannes
Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, 7990
Friedrichshafen 1.

Hallo Freaks! Verkaufen giinstig
Software wie z.B. Dallas quest oder
mask of the Sun fiir 20— DM, sowie
weitere Supersoftware, Ruft an bei:
Tel: 275565 oder 259966 (Dis
seld.).

64-Pgme.Disk je DM 20 (zus. DM 30).
Vokabellernen lat. (User kann and.
Spr. leicht programmieren!). Super-
basic 5.0 (Hires, Toolk.) Vorkasse
(Scheine!). J. Weinelt, Zur Kanzel 1,
8783 Hammelburg.

* % % NEU AUS DEN USA & & *
Wir verkaufen das Entire Disc
System von Antisoft Coop. (R) 17 Spie-
le, Hilfen, Lernprogramme auf einer
Disc!! Z.B. Matrix Change mit aus-
fiuhrlicher Beschreibung. Mit vielen
Tips z.B. Poke fir Mr. Robot 11518,
285, Oder das Arcadegame Spacezo-
ne (172 Blbcke). 17 Programme (408
Blécke) fiir nur 39,95 DM incl. Disc. u.
Vs -Kosten!!! Informationen bei F.
Hoffmann, Hillesberg 20, 5220 Wald-
broel, Auch auf Kassette erhaltlich!
Schenken Sie uns Thr vertraven und
wir schenken Thnen Spaf und Wis-
sen! Bis bald!

* %+ NEU AUS DEN USE * % %

Verkaufe 35 Zus. mit 5
Supergames und genauer Anleitung
fiir nur DM 40,—. Musikprogramm fiir
DM 10—. Helmuth Siller, Eifflerstr.
45, 2000 Hamburg 50.

Lésungen: Fahrenheit 451/The
Quest/The Institute/Secret M./Vo-
doo Castle/Pirate Adv/Amazon Ser-
pent's Star/ und 12 weitere je 5 DM o.
Info (Porto) F, Pientak, Am Monchs-
graben 49, 4000 Diisseldorf 19.

C-64 & Schneider Profess. Astrolo-
gieprg: 5-Seiten Persénlichk. Analy-
se + Crafik + Aspek. D. Frohnapfel,
Ritterstr, 54, 2120 Liineburg, T.
041 31/4 98 80.

C64 C64 CB4 Verkaufe itber 1000
Prg. Anwender-Prg. Spiele ab 2 DM.
Liste gegen B0 Pf. Porto. Wolfgang
Schneider, Vogelsanger Str. 20, 5000
Koéln 30, Tel.: 02 21/51 99 79.

Das gab es bisher noch nicht Quali-
t4t zu kleinem Preis VC 64 OPERA-
TOR — DOS 8.5 VC 64 Disketten ver-
walten, manipulieren, kopieren,
checken, versiegeln, Code &ndern
und Befehle senden: alles mit einem
Progr. Disk nur DM 35, MASOFT,
Am Finkenbg. T2, 2432 Lensahn.

Ich habe die Superpokes!!! 10 Super-
Spiele-Pokes fiir z. B. Fort Apocalypse
oder Frogger C-64 Version fiir nur 10
DM. Schein/Scheck an Michael
Voack, Albrecht-Diirerstr. 16, 8360
Lauf.

NEU in West-Deutschland NEU
.Easy-Way" — lésen Sie Ihre Adven-
ture per Joystick. Kompatibel zu allen
Infocom-Advent. Fiir 20 DM sofort bei
Milsch, Merowingstr. 21, 8070 Ingol-
stadt.

Auch hier mal: LASER 110 bis 310 u.
VZ200! Wer ihn hat und ,in ihn hin-
einsteigen will", wie ich dama]s auch,
der fordere INFO iiber Progr. u.v.m.
van Gutschling, Liibenerweg 24, 1000
Berlin 51,

C-116 + Cl6-Software Gute Spiel-
und Anwendungsprogr. fir CI1I86.
Nur auf Datasette. Liste kommt gegen
Riickporto sofort. Dieter Bethke, Rit-
terstr. 37, 5680 Solingen 1, Tel:
4 75 90.

Disk-Compalkt-Angebot!!!
Einstell Bea, Wartung, Resst Bau
Doppel-seitig Bau, Flo-Trimm, Disk-
Mon, Copy-Prg. fiir 20 DM bar. Klaus
M. Kuhbier, Killweg 4, 7293 Pfalzgra-
fenweiler | 20 DM!

20 DMI

Heiz- u. Nebenkostenabrg. auf dem
C 64 Uberpriifen und Erstellen *
Ausgabe auf Drucker oder Monitor
* Prg. m. Anleitung DM 8850. V-
Scheck. P. Tominski, 2000 Hamburg
70, Hormumstr. 21 B.

C-16/C-116 C-16 Softwareliste von:
Christian Thiemann, Gasstr. 4, 4434
Ochtrup, gegen Briefumschlag + 80
PL.

MAGIC-AID 64 Erweitert C64-BA-
SIC um 50 Befehle (Grafik, Toolkit,
Sound, Disk, Hardcopy Epson ...).
Info fiir 80 Pf: Roland Hank, Marscho-
witzer Str. 9, 8950 Kaufbeuren 2.

C-64 GRAPHIKPRG. 32 Befehle auf
Disk Sprite: Interputgesteuert Save
Load, LText in HGR, Fill Circle Box
Line Graphik Save & Load 50 DM an
F. Streichhahn, 1 Berlin 42, Witte-
kindstr. 42.

C16/C116: 5 Super-Telespiele auf
Cassette nur 20 DM. Gegen Vorkas-
se (Scheck o. Schein) an Bernd Miil-
ler, Rathausstr. 10, 3492 Brakel 7.
Lieferung innerhalb einer Woche.

und verzweifelt? Nie
mehr mit ,AUTO EPROM VO.5"
Macht aus allem brennfertige Pro-
gramme mit Autostart! Org. Disk 30
DM. T. Jatridis, Adolf-Koberstr. 8,
5000 Kéln 80.

Videothekenprogramm fiir VC-
20+16K. Verwaltet ca. 800 Filme u.
ca. 700 Kunden. Mietvertrag tber
Drucker, Progr. + Hilfsprog. 500 DM.
Lieferung a. Disk. Info: Tel.: 04821/
2 28 74, D. Preller.

TAB FIT. Univers, Tabellenberech-
nungspr. (in max. 7 Sek.) f. den C64.
Anwendung {. bel. viele Ligen, ideal
z. Sportverwaltung, komf. Eingabe,
Info: 80 Pf U. Nuttelmann, Miih-
lenstr., 2933 Jade 2.

VOKABELTRAINER C64 Wort
schatzdateien selbst definier- und er-
weiterbar. Disk m. Prg. und engl
Grunddatei nur DM 39 + Porto + NN.
Alex Piitz, Frankenstr. 118, 4240 Em-
merich.

C64 » DISKETTEN-LIST + C64
erstellt iibersichtliche Listen der Pro-
gramme, sortiert wahlweise nach
Nummern, Prg-Name od. Disk-Name.
DM 29 + Porto + NN, Alex Piitz,
Frankenstr. 118, 4240 Emmerich.
VIZEWRITE @ SM-TEXT 64 ® Text-
omat ® Andere in Ihrem Textprogr.
den Zeichensatz in gestochen scharfe
Schrift um ® Umlaute-Eprom fiir
VCl1526/MPS802, Tel: 08721/
8 64 B8,

C 64 Disk-Copy: Alle 40 Spuren for-
matieren, anzeigen, kopieren (auch
einzeln), Header etc., komf. Disk-Mo-
nitor: Nur 20 () DM (Schein) an: M-
Soft, Stockmannstr, 25, 8000 Miinchen
71, Tel.; 0 89/79 77 08.

GK RAdressen 3.0 fiir C 64 Super-
Adressenverwaltungsprogramm,
villig meniigesteuert, bis zu 656
Adressen, internat. Zeichensatz,
Menii: Datei einrichten; Adresse ein-
geben, suchen, dndern, léschen, Kri-
terien: Name, Vomame, StraBe,
Hausnr., PLZ, Ort, Telefon, Geburts-
datum, Bemerkungen. Ausdruck
maglich; mit Anleitung nur 30 DM ein-
schl. Disk + Porto, bei Gunnar Anzin-
ger, Amselstr. 4, 8311 Vilsheim.

GK Bruchrechnen fiir C 64 trainien
Dezimal-/Bruchrechnen, Benotung,
bis zu 9 Teilnehmer, Maschinenspra-
che, Absicherung gegen Falschein-
gaben; mit Anleitung, nur 20 DM ein-
schl, Disk + Porto, bei Gunnar Anzin-
ger, Amselstr, 4, 8311 Vilsheim.

Verk. iiber 150 Pokes fiir Spiele des
C-64. Fiir Unsterblichkeit oder um
das Spiel zu erleichtern. Nur 10 DM
an Heiko Ancker, Markt 11-12, 2253
Ténning, Tel. 048 61/2 27,

C-64 DISK TOOL V3! Einzelnes For-
matieren der Spuren 1-40! Erzeugen
der Errors 20, 21, 22, 23, 27 und 29.
Diskmonitor, Headereditor, Track-
nibbler, Errorcopy. Gratisinfo von:
Klaus Raczek, Wickrathberger Str.
12, 5140 Erkelenz, Tel.: 0 24 31/32 36.

COMAL AUF KASSETTE C64 ge-
gen Unkosten oder Programm dtsche
Fehlerliste, Anleitung Aust. v. Comal-
Prg. u. Erfahr, Suche Floppy bis
280,— gt. Zust. Schmid, Pf. 105027,
6900 Heidelberg.

Neu in Deutschland: CHEMIE-64 fiir
Schule und Studium (Disk, Kas)
Masch-sp.: Ox-zahlen, PH, Redox-gl.,
Periodensys.,, Daten usw. 40 DM
(Vork.). Ralf Hoffmann, 6690 St. Wen-
del, Auf der Schleed 6.

Super-Datenverwaltungsprgs.: Soc-
cer-Tabelle (FuBball) 19,90. Adress-
buch 64: Ordnen, Suchen, Druck DM
19,90, K+Turbe, 1680 DM von F.
Meschter, Kasemenstr. 7, 3300
Braunschweig, T.: (05 31) 34 26 26.

Fahrschule 64 * Trainieren Sie Thr
Fahrverhalten + STVO mit diesem
Autosimulator + Priifung Sound/Gr
O 2980 DM, K 2690 DM von F
Meschter, Kasemenstr. 7, 3300
Braunschweig, Tel.; (05 31) 34 26 26.
Landw. Spitzenprogramme fiir
CBM8&4 + Apple II ab 90 DM. Info-
mappe 3 DM. A. Wachendorf, 2814
Engeiln 20.

Achtung VC-20 Besitzer: Original
Commodore Minimemb VB 80 DM,
Simplicalc VB 60 DM, Seckplatz Er-
weiterung 30 DM. Anfragen: Karl-
heinz Becker, 4630 Bochum, Wiemel-
hauser Str. 227.

Riesenbuchstaben drucken und
Schriftsétze erzeugen mit C84 und
RXB0/FX80. Versch. Schriften (Block,
Gotisch u.a). Info DM 1,40: Dietmar
gchu]ze. Kapellenweg 2, 3208 Giesen
Schulsoftware — Lemprogramme
Multi-Zenser: Ein Lehrerkalender auf
dem CB4 — 20 DM/Cass. 25 DM/
Disk. — Héndleranfragen erwiinscht.
Vortmann, Dahlienweg 45, 4423 Ge-
scher.

C-64 Etat-Planer 9 Einnahme- + 26
Ausgabepos. Datenausg. auf Bilds. o.
Dr. Mit Anl. auf Disk. DM 25! Bar,
Scheck o. Postgiro Han. 3618 02-309,
von M. Bormann, Wohldenbergstr.
19, 3201 Holle 7.

CBM-64 75 Progr. auf Diskette oder
Cassette gegen DM 40— in Scheinen
an M, Giinsche, Postfach 56 04, 8700
Wiirzburg 1. Kein Telefon, keine
Raubkopien!!

Bérsenpro 64 Damit verwalten Sie
IThre Aktien richtig. Verwaltet 100
Wertpapiere, Kostenkalkulation und
Hires-Charts, Info: Jochen Alhduser,
Lichtenvoorder Str.3, 4044 Kaarst 2.

C 64 Verkaufe meniigesteuertes Sta-
tikprogramm mit Grafikm; Simons Ba-
sic nétig; Info-DM 0,80 von Alfons Jah-
nel; Bahnhofstr. 8, 8031 Gernlinden.

C64: Briefmarken Bestands- u. Fehlli-
stenpgm., { alle Lénder, leichte Be-
dienung, preiswert! Info: Hubertus
Bachmann, Neuenbuch 48/R, 6985
Stadtprozelten.

C64 8VC 20 ® Spicle ® Tabellen ®
Digitalo je 20 DM ® Adress @ Fibu @
Kartei ® Datei je 30 DM. Katalog ge-
gen 80 Pf in Brfm. T. Hufstede, A.d.
Windmiihle 8, 5010 Bergheim 5.




C64 * TERMINALPROGRAMM *
C64 fiir Kommunikation m. Mailbo-
xen, Parameter wihrend Programm-
lauf &nderbar. Disk nur DM 49 zzgl.
Porto + Nachnahme. Alex Piitz, Fran-
kenstr. 118, 4240 Emmerich.

CB4: P-Basic V2-O-einzigartige Pro-
grammierhilfe mit 25 neuen Befehlen!
Auf Kass./Disk DM 20 (Auf Wunsch
NN!) (ausf. Info gegen RP!) H. Bielen-
stein, Bahnstr. 41, 4220 Dinslaken.

11! MAFIOSI !!! Ein neues deutsches
Adventure fiir den C-64 auf Kassette
(Fast-Loading) — iiber 60 R&ume,
— umfangreicher Wortschatz,
— Schauplatz: Sizilien DM 25— (Bar/
Scheck/NN+DM 4), Bernd Klumb,
Viirfels 103, 5060 Bergisch Gladbach 1.

C64 Renumber mit Neuberechnung
aller Spriinge. Disk-Mon + Dir-Mon
zum Blockweise edieren der Disk
und Direktory. Listings je 50 DM. Mi-
chael Geikowski, Cartenstr. 21 A,
4234 Alpen.

Verkaufe Kontomat (Neu) Origmal,
Anwendungsprogramme u. Spiele
2T. mit Beschreibung. Liste gegen
Freiumschlag an . Duchene,
Schulstr. 9, 6620 Vélklingen 12.

Fiir C-64: Programme zu den The-
men Astrologie, Heilpraktiker, Bio-
rhythmus u.a. Info anfordem: B. Zille,
Berger Str. 272, 6000 Frankfurt 60

Textverarbeitung OOMI'E!T" fiir
8206/8032/8250/8050 umsténdehal-
ber abzugeben. Alles original und
nicht benutztt VB 800,—, Tel:
061 07/25 06.

COMMODORE 16/116: Wir haben
die Programme, die sie suchen! Ar-
cade/ADV./Strategie etc. Informa-
tionen bei: Andreas Bachler, ,ABC-
SOFT", Bliicherstr. 24, 4290 Bocholt.

SUPER-INHALTSVERZEICHNIS fiir
RUN/64er etc. als Computerdatel auf
Disk f. CB4/VC-20+24K iber 150
KBytes Information! (Ca. 1800 Daten-
sétze), Komplett mit Original-Da-
teiprg. T-Saurus mit Maschinenspra-
che-Such- und Sortierroutinen zur
Verwaltung  beliebiger Dateien
(Adref-etc.) NN 28— (Info 1,—) * Dr.
Wiilknitz, K.-Christ-Str. 18, 6900 Hei-
delberg.

CB4* auf dem C64
Komfortable Schillerdatei, Kurslisten,
Zeugnisse, Schiilerbetriebsprakti-
kum! Info gegen 2 DM bei W. Mi-
ting, Siemensstr. 4, 4780 Lippstadt,
Tel. 029 41/1 02 25.

C84 Verkaufe Tips und Tricks z.B.
Renew, Funktionstastenbel. Info bei
H. Kreutz, Méuerchstr. 4, 6222 Gei-
senheim, Disk: 25—, Cassette: 15—
+ Simon's Basic mit Beschreibung.
GELEGENHEIT Verk. wegen Ge-
schéftsaufgabe Kontomat (98 DM) +
Textomat (50 DM) (Orig.) v. Databek-
ker m. Anleit. Beide 140 DM Victoria
Lichtsp. 8803 Rothenburg — (0 98 61)
67 54.

Rutodisk [I/Autostart auf Disk. er-
zeugen oder entfernen/Ladebilder
frei erstellen und vieles mehr/Info
gegen Freiumschlag/Goedecke, Ha-
fenstraBe 18, 3301 Walle.

* PSYCHO « Starten Sie zur Exkur-
sion ins UnterbewuBtsein, kein Spiel.
Dir. prakt. Anw.-Mogl. — Info gegen
Riickumschlag bei M. Grunwald,
Ossenpadd 12, 2082 Uetersen,

* PSYCHO » PSYCHO & PSYCHO

VEREINSVERWALTUNG  VC-64
Sort. Listen, Bankeinzug, Rechnung,
Aufkleber; nur Diskette 69 DM, Info
geg. Freiumschlag: H. Schaffer,
Bergfeld 21, 8261 Tittmoning.

Ihr Programm aunf MODUL, zE. Vi
zawrite 169,— DM; Simon's Basic II
DM 169,—. TurboTape 39— DM,
Turbo-Disc 39 DM oder zusammen
59— DM. Schicken Sie uns Ihr Pro-
gramm: Tel.: 0 22 38-4 35 56.

Suche Software

Suche giinstig fiir C64 + 1541 + 1526
Programm zur Durchfihrung und
Auswertung von Laufwettbewerben.
H.P. Fiekers, Fehnstr. 53, 2990 Pa-
penburg 1.

Suche Org. Software C 64: Cordon
ADV. Const. Set, Fahrenheit 451,
Amazon, Rendezvous W. Rama, M.
Beth Stellar 7, Indiana Jones, Spy/
Spy, Fall Guy, Staff o. K., Airwolf.
Preul, Steilshooper Str. 183, 2000
Hamburg 60.

Suche Org. Software: Blade of Black-
pole, dt. Homeword, Eureka-Dt. Azte-
kenmaske, Caribbean, Vizastar, Stel-
lar 7, Time Machin Stealth, Zeitma-
schine 7, Cities. Preul, Stellshooper
Str. 183, 2000 Hamburg 60.

C64: Programme fiir Arztpraxis: Pri-
vatliquidation;, Mahnwesen; Lei-
stungsstatistik; Formulardruck; Fra-
gebogenauswertung. Mit Digitizer;
psychol. Tests. KAJDI, 6633 Wadgas-
sen, Wadgasserstr. 170.
Suchen fiir CBMB8296P Software aller
Art. Kontaktaufnahme mit Kéb, Post-
fach 1111, 4183 Kranenburg.

Suche dringend . . . Movie Maker +
Anleitung, Vizastar + Anleitung,
PRINT Shop + Anleitung, alles auf
VHB. Tel.: 0 61 03/2 14 4] (ab 1Th).

Gutes Textverarbeitungsprg. fiir
VC-20 + 64-KB-Karte und Epson RX-
80, F/T + Gorlitz Interface, VCEI
8422 auf Disekette gesucht Karl
Schmaderer, Klosterstr. 81, B702
Holzkirchen.

Suche Print Shop Programm und
alle Schrift- n. Grafikprogramme fiir
C64/Epson RX80 auf Disk. H. Freisle-
ben, Erftweg 32, 4150 Krefeld 1.
Suche Barcode-Programm fiir C 64
und 8032, lesen und drucken. Tel.
0 45:63/2 68.

Suche Textverarbeitungs-Pro-
gramm fiir C 64 mit Floppy 1541 und
Privileg 3000 Typenrad-Schreibma-
schine. Abspeichern auf Floppy od.
Datasette MC3810. Gerh. Risch, Pf,
1524, 7060 Schormdorf.

Suche gute Software C64 moglichst
billigl (Kass., Disk.) z.B. (Impossible
Mission, Zaga, Pitstop 11, Hes Games
usw.). Liste an: Giinter Sauer, A-6290
Mayrhofen 286.

Tausche Software

Tausche VC-20 u. C-64 Programme
Schreibt mit Riickporto an: C-64: Mar-
kus Schoofs, Hillmer-Str. 4, 4180 Goch
| oder VC-20: Thomas Janssen, Bahn-
hofstr. 87, 4180 Goch 1.

BUNDESJUGENDSPIELE
C64-Auswertung o. Punktelisten Aus-
druck: Name + Urkundart. DM 3 in
Briefm. + Schulstempel: 11 Seiten

Programmbeschreibung, Lohstiter,
Wichelkamp 31, 2000 Hamburg 71.

Tausche C-64 Software (Disk)! Su-
che Club im Raum Bremen, Diepholz,
Osnabriick! Suche auch Software fiir
Lightpen! Habe massig! Stephan Cat-
tau, Pastorenkamp B, 2841 Wagen-
feld, Tel.: 054 44/18 11.

Verkaufe Sonstiges

Tausche Sonstiges

Verk. Data-Becker-Biicher 64 fiir
Profis 20 DM, Intern 35 DM, Tips
+Tricks 25 DM, Graphikbuch 20 DM.
H.]. Schlicht, Kirschgartenstr. 7, 6900
{-Jigidelberg. T.: 062 21/3 23 36 bis 22

Wer tauscht Btx-taugliches Farbfermn-
sehgerdt u./o. Videorecorder, Btx-
Modul, Modem gegen C-64 Spitzen-
progr.? — Habe geniigend!! Suche
auch Tauschpartner—Softw.!

B. Ratzinger, Schulstr. 14, 7039 Weil.

P O K E § Verkaufe Pokes: 5 DM,
Trainer Pokes (> 30!!) nur 10 DM! Bei-
des 13 DM, auch einzeln 5; 10 DM.
Stefan Bobbert, Bergwinkel 18,

2100 Hamburg 50.

THE MASK OF THE SUN Ausfithrli-
che, illustrierte Lisung des Adventu-
re fiir nur DM/FR §— (DM-Schein/
CH-Miinze beilegen). REGE-Soft,

Gartenstr. 1, CH-8820 Wadenswil
(Schweiz).
Aktien-Depot-Vi Um-

fangreiche Analysen, Hires-Charts,
60 Aktien + 20 Optionsscheine, nur
80 DM incl. Disk. Info 2 DM (Marken).
B. Kremeyer, Meisenpfad 14, 4800
Herford.

Das Buch der Peeks u. Pokes: Voll
mit Pokes- u. Sys-Befehlen und das al-
les in Farbe fiir nur 10 DM! Schein
oder Scheck an: Andreas Bachler,
Bliicherstr. 24, 4290 Bocholt.

ADVENTURE Das Buch fiir den
ADV -Freak ist dal!! Tips & Tricks, La-
geplane, Unsterblichkeit-Pokes etc.
Alles in Farbe fiir iiber 60 Spiele
(Ghostb./Raid 0. Moscow) fiir 10 DM
incl. Porto, Als Schein o. Scheck bei:
Andreas Bachler, Bliicherstr. 24, 4290
Bocholt.

Gute C-84 Software Tausch oder ge-
gen Unkosten. Spiele u. Anwender-
progr. 80 Pf. Briefmarke an: Postla-
gemd Nr. 069010 C, 5060 Bergisch
Gladbach 2.

Tansche Rennbootmodell-Elekiro-
motor 100W, mit Wasserkiihlung,
Bleiakkus, Fernsteuerung gegen C-

64. A. Rosinski, Birkenwaldstr. 57T,
6053 Oberlshausen Tel.: 0861 04
7320

Verschiedenes

DAS FANGT JA GUT AN! 6 Richti-
ge! gewann im Lotto am Mittwoch
217.03.85 die GEWINNSPARGEMEIN-
SCHAFT PF 112 RN, 5143 Wassen-
berg - Mailbox 0243 23602, Info fiir
Mitgliedsch. gegen 5,— DM!

1541 PROGRAMME AUF RUCK-
SEITE der Diskette? Ohne Schnippe-
lei. Leichte Lotarbeiten. Beschr, fiir
10 DM von G. Zettwitz, Rengshdu-
serstr. 25, 3589 Kniillwald, Reset-Ta-
ster 6§ DM incl. Porto.

Immer noch einige Biicher (Compu-
ter) zu verkaufen! Haben noch Data
Becker/Hofacker/Basic/Maschinen-
sprache/Crafik/Musik und Allge-
mein, Alle gut erhalten! Tel: 040/
4 91 82 21, Anrufbeantworter.

Alle Run-Ausgaben ab 6/84 an
Sammler meistbietend zu verkaufen!
Tel.; 02 51/61 52 B4, Jablonski,
Schwalbenweg 14, 4400 Miinster/
Westf.

VC64: Partyprogramme mit Pep, Nur
f. Erwachsene (Altersangabel). Dis-
kette 20 DM. Uberweisung auf Post-
scheckkonto 1154 20465, Psch-Amt
Dortmund.

Complettes Mailbox: fiir C-684
zu verkaufen, Tel.; 0 40/31 28 80.
UNSTERBLICHKEIT! Stindig neue
Super-Pokes (z. Zt. 120)! Fiir nahezu
alle aktuellen Spiele!!! Zu beziehen
bei: P. Pawlowski, Langenstr. 25,
2175 Cadenberge. Bitte DM 1,90 bei-
legen. C64!!!

Wer will meine VC-20 Biichex? Ich
habe diese Biicher! Commodore VC-
20 Programme (Chip) Programme fiir
VC-20 (Hofacker). Info bei: Dieter
Kranzlmiiller, 4311 Schwertberg 36
Austria.

Suche Sonstiges

C-64-Fan sucht Software, Sportspie-
le, Schachprogramme, Lempro-
gramme etc, auf Kassette und Disket-
te! Zahle gut fiir Gutes. Angebote an:
Peter Zibulski, Fitgerweg 18, 2102
Hamburg 93.

Suche Handbuch in deutsch zu: Mul-
tiplan, Superbase 64 und Vizawrite.
Nitsche, Wiilferoder Str. 70, 3014
Laatzen 1.

C 64 Programmautoren gesucht wer
Hard- u. Software-Tricks kennt, wer
selbst Programme schreibt, wer Tips
filr Spiele kennt. Zahle bis 300 DM.
Tel.: 0 24 34/23 97. Beeilt Euch.

1541 SCHREIB-/LESEKOPF-EINST.
fiir jedermann, fiir immer. Kein Ver-
stellen mehr. Fiir 10 DM von G. Zett-
witz, Rengshduserstr. 25, 3589 Kniill-
wald. Absolut sicher. Reset-Taster 6

DM incl, Porto.

Suche und Adventure
Losungen aller Art, verkaufe Resett,
4 DM, Disklocher 15 DM. Disketten
ab 29 DM. Liste anf. H, Masuch, Bahn-
hofstr. 24, 6293 Lohnberg 1, Tel
06471/611 19.

154ler EINSTELLBESCHREIBUNG
Kann Thre Floppy nicht mehr richtig
lesen, verweigert sie fremde Pro-
gramme? Fotograph. Anleit. 10 DM
(Schein) an W. Rosner, WeiBenbur-
ger Str. 16, 8803 Rothenburg.

Computer-Zeitschriften RUN 6+9/
84, CPU 1,2,3,4,5/84, Homecomputer
10,11,12/83, 1,2,3,4/84, Pro Stiick nur
5 DM !! Susanne Schmitz, Peenmiin-
derstr. 30, 4000 Diisseldorf-Garath.

Das Handbuch fiir Mailboxbenutzer
Geschrieben vom SysOp. der Dort-
munder Mailboxen I + I iber 150 S.
— mit Terminal u. Mailboxprg —
Listing !I! DM 28,50 (Vorkasse o. plus
Nachnahmegeb.): Ralph Rutz, Os-
ningstr. 16 B, 4600 Dortmund 1.

NEUE MAILBOX! Swiss Mailbox,
0211/4074 09, 24 Std. online, Swiss
Mailbox-PowerBox.

Stroboskop zu wverkaufen fiir DM
49 —. Nelzgeridt 6/8A-13,8V fiir DM
683, —. Wilfried Pradel, Rosenweg 3,

3180 Wollsburg 1, Tel: 085361/
*5 21 80.
Sie haben zur DFU??? Wir

Fragen
wissen die Antworten!!! DFU-Hotline;
04131/3 27 60.

C64 2 x DIN A 3 kom-
plett fiir nur 10,—. Versendung am
gleichen Tag. Schein an N. Tsakali-
dis, Lohwasen 2/1, 7300 Esslingen/N.
Ersatzteilkatalog 19xDIN A 4d. A.
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Nonstop Super Disco/Funk-Mixe!
Disco/Funk Maxis nur vom Feinsten!
Dies alles in IA Sound auf BASF-CRI-
IS-C80 fiir einen 20 DM-Schein bei:
Frank Zenker, Gerh-Hauptmannstr,
13, 5952 Attendorn. Nur die
Neuesten!!

Ich habe Pokes fiir Fort Apo. Blag-
ger/Buck Rogers/Miner 2048 und
noch 31 mehr, Ein. 5— DM. Alle zu-
sammen 30— DM. Bar oder V-
Scheck. Bernd Hiller, Seender Weg
1, 2395 Ausacker.

Peek & Poke-Poster (100 P&P) 50 DM
Data-64: C-84-Zeitschrift 80 DM, Vo-
kabeltramer + Anl (Kass) 12 DM.
Suche Hardcopy fiir CP-80 X. Alles
inkl, Porto bei R. Sprehe, Kirchplatz
15, 4834 Harsewinkel.

Eprom-Loscher ohne Cehiduse im
Bausatz komplett nur 50— DM.
Eprom-Loscher mit Gehduse kom-
plett nur 100,— DM. G. Michel, Bel-
lerstr, 49, 5030 Hiirth.

An alle AMWAY Berater Datenver-
waltung das gesch. iilber Rechner C-
64. Kurzinfo gegen Riickumschlag
Rolf Otters, Lutherstr, 6, 5120 Herzo-
%ehrrﬂath 3, Tel.: 024 07/82 80 ab 17.00

Floppy 1540/41 verstimmt? Ausfiihr-
liche, illustr. Justieranl. des Schreib-
Lese-Kopfes, einfach + schnell (ca.
10 Min) Nur 5 (1) DM Schein+80 Pf
Briefm. M-Soft, Stockmannstr. 29,
8000 Miinchen 71.

Super - Super - Super - Super - Super
Eprom-Brenner + Eprom-Léscher
beides im Bausatz mit Anltg. + Steu-
ersoft ohne Cehduse 140— DM.
G. Michel, Bellerstr. 49, 5030 Hiirth.

Der VC-20 Freak-Club Austria ist im-
mer noch auf der Suche nach Mitglie-
demn und Programmen. Holt Euch
Euer Info bei: Michael Jezek,
VCFCA, SchloB 4, 2542 Kottingbrunn,
Austria,

Commodore VC 20 Hochaufldsende
Grafik leicht gemacht. 1 Beispielpr
+ Matrix + ausfithrliche Erklarung
nur 20 DM. Lieferzeit | Woche, Arnd
Conradi, D.-Bonhoffer-Str. 8, 4712
Weme.

Brenne Eproms fiir VC-20 pro 1 KBy-
te 1 DM. Suche def. VC-20 oder CB4.
Suche Treibersoftware (VC-20) fiir
Akustik-Koppler, Tel.: 053 23/67 22
ab 17.00 Uhr.

Verkaufe Peripherie

Achtung Anfinger, OCelegenheit
neuwert. Datasette + 3 Spiele + 8
60er Kas. + 6 Anfanger-Biicher (NW
400) fitir nur 200,—. Thomas Fiirba-
cher, Lukasstr. 8, 8760 Miltenberg,
Tel.: 093 71/74 61.

NIE MEHR IN ANLEITUNGEN SU-
CHEN Alle Befehle aus Vizawrite 64,
Hi-Eddi, Superbase, Supergrafik, TA-
STATURMASKE, farbiger Folienkar-
ton DM 10 (Schein), U. Uehlein, Seyd-
litzstr, 14, 8000 Miinchen 80.

Suche Peripherie

Wer kennt sich mit Soft- und Hard-
ware aus? VC20/C16/C64/C128 +
CPC 464. Meldet Euch! Frank Brun-
ken, Dorstener Str, 121, 4650 Gelsen-
‘kirchen 2.

Suche billige Unterlagen (auch Ko-
pien) iiber Maschinensprache cder
Assembler. Angebote; Michael Ha-
gedorn, Schiitzenstr. 13, 4519 Clan-
dorf

Suche Pet 2001 moglichst preiswert,
suche Eprommer und Akustikkopp-
ler fiilr C64. Suche fiir Pet Software,
Klaus Schiirmann, Tel. 0231/
23 22 03.

Suche Lightpen mit Software und
Anl. méglichst billig. Angebote an C.
Koob, Tel.: 023 24/8 20 27 ab 16 Uhr.
Suche Adresskartel, zahle 20 DM.

Suche Disketten

C64 Computer-Fraggle sucht: Voka-
beltrainierprogramme und Schreib-
maschinenkurse aller Art auf Disk.
(Sehr Gutes auch fiir Tape!) Listen an
M. Reichel, Kasselerstr., 3588 Hom-
berg.

Ich suche Spiele und Joysticks fiir
Commodore 8032, Bitte alle Spiele
auf Diskette, Aber bitte erst eine Liste
schicken. Johannes Woltz, Kélnstr.
34, 5170 Jiilich.

Tausch

EAchtung, wer tauscht Intern 64 fiir
Farbspiele mit dem VC64 und Proags.
von Databecker. Verkaufe auch so
Trainer Pokes fiir 10 DM. Andreas
Il-leagen. 5272 W'fiirth, Am Buschfelde

BAchtung! Wer tauscht sein 1541 ge-
gen 2 vers, Carrerab. (Nur Schienen
+ 1 Trafo) 1 Jahr alt, Wert = 150 —
250 DM. Andreas Hagen, Tel:
022 67/8 80 96.

C-64 Programmtausch-Disk! Liste an
Charles-Emest Meyer, 2533 Luxem-
burg, Rue de la Semois 56.

Tausche Software fiir C64 Ich habe
z.B, Smokie, Bruce Lee, James Bond,
Ghosbusters usw., suche noch viele
neue Spiele fiir C64. Schreibt an: An-
dreas Bartges, 5190 Stolberg, Préa-
mienstr. 75. PS. Schickt Eure Liste
mmit.

Tausche Fernsteuerung Multiplex-
Royal gegen Floppy oder Turbo-Ac-
cess. Verk. mehrere Modellflugzeu-
ge, suche Taschencomputer, Baltes,
T.. 024 26/41 06 n. 19 Uhr,

C-64 Programm-Tausch Suche zu-
verlassigen Tauschpartmer/in fiir
C64-Software, Nur Disk. Schicke Dei-
ne Progr.-Liste bitte an: Postlagernd
058682 B, 7900 Ulm/Donau.

BMW 1602 Bj. 74 TUV 8,85 + Extras
gegen VC 64 + 1541 + Koppler oder
G-Basic oder andere Harware.
Schriftliches Angebot an: Carsten
Sprenger, Lohneufer 40, 2840 Diep-
holz.

Suche VC 1541 biete tolle Spiele (C-
64) im Gegenwert (nur Kassetten). C.
Neumann, Ittertalerstr. 16, 5600 Wup-
pertal 11. (Suche auch Pet, 800XL,
VC20, Ti99 oder Spec).

Tausche Fernstenerung Multiplex-
Royal gegen Floppy oder Turbo-Ac-
cess. Verk. mehrere Modellflugzeu-
ge, suche Taschencomputer. BAL-
TES, T.: 024 26/41 06 n. 19 Uhr.

RUN-Marktfiihrer

Kontakt und
Information:

Marianne Gad
Tel. 089/38172-201

Gelegenheits-
Anzeigen
in RUN
RUN erscheint monatlich

in 200 000 Exemplaren

Und so funktioniert’s mit [hrer
Gelegenheits-Anzelige

Kreuzen Sie an, in welche Ru-
brik Thre Gelegenheits-Anzei-
ge gehért. Schreiben Sie Thren
Text in den Vordruck, Absen-
der eintragen und unterschrei-
ben, Verrechnungsscheck
iiber die Anzeigenkosten aus-
stellen (je angefangene Zeile
DM 5— inkl. MwSt. bei Privat-
Anzeigen, bzw. DM 7,— zzgl.
MwSt. Geschéfts-Anzeigen
plus ggf. DM 10— Chiffrege-
biihr), unterschreiben, in einen
ausreichend frankierten Um-
schlag stecken — und ab geht
die Post.

Das ist der Text

Wenn das keine Gelegenheit ist!

Bitte verdffentlichen Sie meine Gelegenheits-Anzeige in der néchsterreichbaren Ausgabe der RUN
fiir O private Zwecke* [J gewerbliche Zwecke*
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In dieser Rubnk:

[ Biete an* [ Suche*
O Hardware O Hardware
O Software O Software

O Tausch*

Einen Verrechnungs-Scheck iiber DM
Mir ist bekannt, daf ich fiir jede angefangene Zeile den Zeilenpreis zu entrichten habe und daf} Be-
stellungen ohne ausgefiillten und unterschriebenen Verrechnungs-Scheck nicht bearbeitet werden.

ODie Anzeige soll als Chiffre-Anzeige veroffentlicht werden.
(Chiffre-Gebiihr: DM 10, incl. MwSt, zzgl. zum Anzeigen-Preis)*

O Stellenmarkt*

[ Geschalfts-
verbindungen*

* Zutreffendes bitte ankreuzen

[ Verschiedenes*

habe ich Ihnen beigelegt.




Es gibt sehr viele Spiele, die gro-
Be Geschicklichkeit und gutes Re-
aktionsvermoégen verlangen, aber
nur wenige, die etwas Nachden-
ken erfordern. Zu ihnen gehort
Snake.

Die Aufgabenstellung ist einfach:
auf einem rechteckigen Spielfeld
sind Buchstaben zufdllig (von ei-
nem Zufallszahiengenerator) an-
geordnet. Bei jedem Spielschritt
verschieben sich die Buchstaben
um einen Platz — allerdings nicht
einfach zeilenweise oder ahnlich,
sondern in einem Muster, das an
eine Schlange erinnert. Vor jeder
Verschiebung kann der Spieler
einen Buchstaben durch einen an-
deren ersetzen. Warum er das
machen soll? Der Grund ist, da3
nach dem Verschieben moglichst
viele nebeneinanderstehenden
Buchstaben alphabetisch ange-
ordnet sein sollen!

Diese Forderung ist zwar etwas
hinterlistig, aber wenn man sich
das vorher ein bichen tiberlegt,
ist es gar nicht so schwer. AuBer-
dem haben sie es ja einfach: Sie
konnen sich vor Spielbeginn aus-
suchen, wieviele der ersten Buch-
staben des Alphabets mitspielen
diirfen. Am besten fangt man mit 3
Buchstaben an, fortgeschrittene
Denker kénnen sich an 4 'oder 5
wagen und bei 7 oder mehr Buch-
staben sind die notwendigen
Denkprozesse schon fast horbar.
Na schon, aber was haben Sie da-
von, wenn wirklich A, B und C in
dieser Reihenfolge nebeneinan-
der stehen? Der ,Kollege 64"
(oder sollte man College sagen
wegen C64) belohnt Sie mit Stern-
chen. Fiir jeden der richtig an-
geordneten Buchstaben setzt er
ein Sternchen. Bei der nachsten
Verschiebung werden Sie dar-
iiber froh sein. Denn ein Stern-
chen steht immer fiir den Buchsta-
ben dort, der notwendig ist, um
eine sinnvolle Anordnung zu erge-
ben.

Nehmen wir zum Beispiel an, Sie
spielen mit 5 Buchstaben. Dann

Praxis-Listing

Die Buchstabenschlan-
ge Snake erfordert
weder Reaktions-
schnelligkeit noch ge-
schicktes Joystick-

Handling.
Schnelldenker und

Gehirnakrobaten sind

gefragt.

sollte nach dem Verschieben
recht oft ABCDE vorkommen — so
schén nebeneinander. Der Com-
puter akzeptiert aber auch die fol-
genden Anordnungen als richtig:
AB*DE, *BC=*E, A***E oder
* x % *E. Bei der Priifung beginnt
er links oben und liest eine Zeile
nach der anderen. Wenn am
Ende einer Zeile ABC und am Be-
ginn der nachsten DE steht, dann
hagelt es schon wieder Sternchen.
Und dieser segensreichen Tatig-
keit geben Sie sich so lange hin,
bis alle Buchstaben durch Stern-
chen ersetzt sind, Dann meldet Ih-
nen der liebe Computer freund-
lich, mit wievielen Ziigen Sie die-
ses Ziel erreicht haben.

Amiisante Anderungen
BS3 Bk e s L g S

Das Programm bietet IThnen, dem
hochgeehrten Beniitzer, einigen
Komfort. Aber wenn Sie es einmal
durchschaut haben, kénnen Sie
leicht Anderungen vornehmen —
und das ist ja auch ganz amiisant.
Die Zeilennummern werden mit

* % * gekennzeichnet, damit die
ganze Sache etwas libersichtli-
cher wird.

* % x 20,25 * * * Jene Platze des
Bildschirmes, an denen die verti-
kalen und horizontalen Balken des

Snake an Alphabeten

Spielfeldmusters beginnen, wer-
den eingelesen (V(I) und H()).

* * * 30 * * * Die Platznummer
des schlangenfoérmigen Musters
werden eingelesen. Und zwar in
der Reihenfolge, in der jeweils die
Verschiebung stattfindet.

* x % 40,50 * * * Wenn Sie die
Spielregeln noch nicht kennen
oder schon wieder vergessen ha-
ben, weil Sie schon so lange nicht
mehr zum Spielen gekommen
sind, werden Sie in kurzer Form
damit vertraut gemacht.

* % % 60 * x * In dieser Zeile le-
gen Sie fest, mit wievielen Buch-
staben Sie spielen wollen.

% % % 100 bis 280 * % * Mit allerlei
POKE-Befehlen wird das Spielfeld
aufgebaut. Dazu gehort ab * * *
220 * % * auch der Rahmen mit
den Ziffern. Am Ende dieses
Blocks steht GOSUB1350. Was
sich dort abspielt, wollen wir uns
naher ansehen — auch wenn wir
den Rest des Hauptprogramms zu-
nachst tiberspringen. (* * * 1350
bis 1490 * * *) Die Klammern deu-
ten das Unterprogramm an. In die-
sem Block stehen zuerst DATA-
Zeilen. Das Eintippen ist eine teuf-
lische Angelegenheit. Nicht nur,
weil es ziemlich fade ist, sondern
auch noch aus einem anderen :
Grund. Wenn Sie sich in einer Ba-
sic-Zeile vertippen, dann prote-
stiert der Computer beim ersten
Versuch, das Programm zum Lau-
fen zu bringen. Wenn Sie in einer
DATA-Zeile Fehler machen, ist
ihm das vollkommen egal. Aus
diesem Grund ist in den Zeilen

(* % % 1440 bis 1480 * * %) ein
Platztest eingebaut. Lassen Sie zu-
nachst die REMs weg und starten
das Programm normal. Wenn Sie
alles richtig abgetippt haben, er-
scheinen sechsmal die Ziffern von
0 bis 9 in der Reihenfolge der Plat-
ze. Ein Fehler ist so augenfillig,
daR Sie ihn nicht iibersehen kon-
nen. Das Beseitigen ist dann nur

‘mehr eine Kleinigkeit. Wenn alle

Positionen stimmen, léschen Sie
diese Zeilen oder versehen Sie sie P>
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mit REMs. Bei dieser Gelegenheit
werden in

(* * * 1500 bis 1530 * * ) gleich
die Bildschirmpléatze in der Rei-
henfolge festgelegt, in der man
normalerweise Zeilen liest. So,
und nun wieder zuriick ins Haupt-
programm.

* * % 300 bis 330 * * * Das erste
Bild wird aufgebaut. Mit RND wer-
den die Buchstaben gezielt chao-
tisch iiber das Spielfeld verstreut.
* % * 350 bis 430 * * * Dieser Pro-
grammteil erlaubt die Anderung
eines Buchstabens. :

* x % 352 % » % wird erst ab der
zweiten Anderung benétigt. Diese
Zeile 16scht am Bildschirm, was
Sie bei der vorherigen Anderung
eingegeben haben. GOSUB 2000
bewirkt ein akustisches Signal,
wenn Sie als Folge zu heftiger
geistiger Strapazen eingenickt
sein sollten. * * * 360 bis 400

* % * Hier geben Sie auf Befragen
die Koordinaten des Buchstabens
ein, den Sie &ndern wollen. Bei x-
Koordinate 3 und y-Koordinate 4
(die Zahlen am Spielfeldrand) ge-
ben sie einfach 34 ein. Nicht ein-
mal ein Komma ist dazwischen not-
wendig, nur 34 — das geniigt. In
diesem Teil sind auch ein paar Si-
cherungen eingebaut. Wenn Sie
auf die durchaus sinnvolle Frage
des Computers eine unsinnige
Antwort geben, sagt er musika-
lisch ,Hoppla" oder so dhnlich
(GOSUB 2200). Das passiert, wenn
Sie

— ohne vorher etwas einzutippen
gleich RETURN driicken

— statt zwei Ziffern drei oder auch
nur eine eingeben,

— statt Ziffern Buchstaben einge-
ben,

|

apaez
anea3
oev8e4q
20885
oeeae
20887
e@eas
] ln s ke
ege19
20211
eaniz

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
ram
rem
rem
rem

*[3lspaces l®

#[31lspaces 1x

86 YT Tuni/8s

FC(EB) ,q(60) ,r(6A)
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— die y-Koordinate groRer als 5
gewahlt wird.

* % * 405 bis 430 * * * Nun be-
stimmen Sie, welcher Buchstabe
an der oben gewdhlten Stelle ein-
gesetzt wird. Auch hier sind Siche-
rungen eingebaut, Es geht bei-
spielsweise nicht (was Sie natiir-
lich nie versucht hétten), statt ei-
nes Buchstabens ein Sternchen
einzugeben. * * * 450 bis 430

* % x veranstaltet die Verschie-
bung. Die Platze sind von 1 bis 60
durchnumeriert. Zuerst merkt sich
der schlaue Computer, was auf
Platz 1 steht. Dann PEEKt er sich
vom Platz 2, was er auf Platz 1 gibt,
von Platz 3, was auf Platz 2 kommt
und so weiter. Am Schlup? POKEt
er auf Platz 60, was er sich vom
Platz 1 gemerkt hat. Weil unser C
64 ein recht flinker Bursche ist,
konnten wir ihm bei dieser Proze-
dur nicht zusehen. Um Thnen, dem
sehr verehrten Beniitzer, das den-
noch zu ermoglichen, ist in * * *
485 = % * eine Verzégerungs-
schleife eingebaut, die einen gro-
Ben Vorteil hat: man kann sie weg-
lassen.

* * * 500 bis 568 * * * Die soge-
nannte ABC-Priifung sieht nach,
ob irgendwo einige Buchstaben in
der richtigen Reihenfolge stehen.
Bei nur 3 Buchstaben sind es
meistens mehr, als man erwartet.
Das Priifverfahren wurde még-
lichst zeitsparend aufgebaut.
SchlieBlich muB ein Platz nach
dem anderen gepriift werden,
und das ist umso langwieriger, je
mehr Buchstaben man verwendet.
Wenn daher eine Buchstabenfol-
ge nicht mit einem A oder einem
* beginnt, wird die Priiferei
gleich beendet, und der Compu-

R o ok ok ok sk ook ok ok ko okok kR ok ook R ok ok ok ok ok ok
t[Bspa:esJs[3spaces]nt35paces]atSapaces]Kt35paces]e[85paces]t

¥[2spaceslein spannendes denkKtrainingl@spaceslxk
*¥[13zpacesJvonl15spaces 1%

¥[9spaces leruwin baierlllspacesl*
#[4spaces ]la 3400 KlosterneuburglBspaceslx
2 T2 22203222 222222222

ter wendet sich dem nédchsten
Buchstaben zu. Daher dauert die
Priifung auch langer, wenn schon
mehr Sternchen am Spielfeld sind.
Ist die Reihenfolge in Ordnung,
hebt in Zeile * * * 565 * * * ein
heftiges Sternchen-Schreiben an.
Gleichzeitig werden auch die Q-
Werte mit Sternchen versehen
(mit Q() wird in * * * 505 * * *
vom Bildschirm gelesen, was auf
den einzelnen Plétzen steht). Und
das ist wichtig. So beginnt namlich
die nédchste Priifung mit einem *-
besetzten Platz!

* * * 600 bis 650 * * * in diesen
Zeilen wird nachgesehen, ob
schon alle 60 Platze des Spielfel-
des mit einem Sternchen verse-
hen sind. Wenn nicht — zuriick zu
350.

* * % 700 bis 760 * * * beenden
das Spiel und teilen IThnen mit, in
wievielen Ziigen Sie ihr Ziel er-
reicht haben. i

Sie sehen, das ganze Programm ist
nur aus den iiblichen kleinen
Schritten aufgebaut und kann
leicht erweitert werden. Hier eini-
ge Anregungen dazu: messen Sie
die Zeit, die Sie gebraucht haben
und lassen Sie den Computer er-
mitteln, wie lange im Durchschnitt
ein Zug gedauert hat (fiir schnelle
Denker), lassen Sie das Feld blin-
ken, auf dem Sie einen Buchsta-
ben einsetzen wollen (fiir Vorsich-
tige), lassen Sie ein oder mehrere
Felder leer, also ohne Buchstaben-
anzeige und merken Sie sich, wel-
che Buchstaben dort stehen (fiir
Denkakrobaten). Die letzte Va-
riante ist etwa dem Auswendig-
spielen beim Schach vergleich-
bar. Oder lassen Sie das Spiel ein-
fach so wie es ist.




00020
eaaz5
28038
20840
20852
20060
apave
22880
20038
eaiee
29118
28120
201308
fa14@
e817vo
eo1i8@
28198
eo299
poz1e
aezee
28230
28240
29259
20260
aa28a
20300
28310
ae31s
29320
82338
28358
28352

88355
20360
88365
28370
28380

283390
88335
2a40e

a@4as
28418
88415
204208
28430
28450
B04€EQ
284708
22480
88485
20438
28598
28585
29510
28528

for i=0 to 8iread v(i)inext

for i=8 to 3iread h{(idinext

for i=1 to BP:iread pl(idinext

input "[clr ,7doun,2spaceslspieiregeln bekannt (j?n)“;ijs%

if ij$¥<>"j" then gosub 3998

input "[3douwn ,2spacesluieviele buchstaben (min.3>";zb

print "lclrl®izu=0 :

data 1137,12805,1235,1239.,1243,1247,1251.,1321,1329irem v(i)
data 1239,1247,1555,1563:rem h<i)

rem spielfeld SRR s S TS EEEER

for i=0 1o 8

for j=@ to 7ipoKe v(i)+54272+40%j,15:pokKe v(i)+48%j ,2289:next inext
for i=@ to 3

for j=8 to 4:poKe h(i)+54272++j,15:poKe h(i)+j,22849:next tnext
for i=1153 to 1173ipoKe i+54272,15:poKe i,2249

poKe 1i+54272+480,15:poKe i+480,22841inext

for i=1153 to 1633 step 40

pokKe 1+54272,15:poKe i,224:pokKe i+54232,15:ipoKe i+28,22849:next
for i=1112 to 1134:ipokKe i+54272,8ipoKe 1i,224

poKe 1i+568+54272,.8:ipoKe i+568,2249:next

for i=0 to Sipoke 1114+i%2,178+iipoKe 1674+i%*2,1768+iinext

fer i=1112 to 1872 step 48:poKe i+54272,8:poKe i,2249

poKe i+54294,8:poKe i+22,224tnext -

for i=0 to SipoKe 1192+i%80,176+iipoKe 1214+ix88,176+itnext
gosub 1350

rem ].bild - £ & F & &+ £ &£ & ¥ 2+ &L 4y i :+% EE oL

for i=® to Sifor j=0@ to0 S5

pokKe S5466+2x%i+80x%j ,1

pokKe 1194+2%i+88x%j,1+zb*rnd (1)

next :fnext

pokKe 1778 ,32:poke 1779,32ipoke 18398,32:rem platz frei fuer naechste

eingabe
gosub 2008
print "“[home,b18doun lKoo.des zu aendernden buchstaben";:iinput x$
if x$="" then 360
1#$=left$f (xF,1)ir$=right®* (x$,1)
if asc (1%$)>59 or asc (r$)>53 then poKe 1778,32:ipoKe 1779,32:g90sub
2208:go0to 362
x=val (1#dXiy=yal (rH)
z2=1194 +y 80 +x %2 ]
if peek (z)=42 or len (x$)<{>2 then poKe 1772,32:poKe 1779,32:gosub
220@:goto 360
print "“[lhome,19downl
print finput "einzusetzender buchstabe"’e$ie=asc (eF)
if e$="" or len (e$)>1 then gosub Z22@B:pokKe 1898,32:goto 405
if e<B65 or e>B4+zb then poke 1890 ,32:g0s5ub 2200:goto 485
poKe z,e-8684
rem verschiebung ==s===============
pl=peek (p(1))
for i=1 to 59
poke p(Ci), peek (pli+l1))
for dl=1 to 88inext frem verzoegerung
next :poke p(E8@).,p1l
rem abc—pr‘-uefung ENETESTasSaSEESSRXE
for i=1 to B@:qf(i)>=peek (r(id)d)inext
for i=1 to Bl1-zbi:for j=1 to zb-1:q=0
if q¢iX<>1 and q¢i><>42 then j=zb-1:igoto 568

1543
1624
1833
3632
1382
3488

776
5141
2473

687
Sese

782
4284
3474
3175
1888
4645
3517
3154
4716
3821
2539
4886

615

1548
si7e
2843

256

2935
S65

=11 If trg
1248

2o.8

S377

12238
2138
o518

1584
3736
3678
33954

946

827
232
1432
3963
1358

2048
2983
3433
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PRS38 if qci+jd<>(1+j) and qi+jr<>42 then j=zb-1ligoto 568 4458
28548 q=1 378
98568 next j 278
POSB5 if q=1 then for u=0"to zb-1:poke rlit+u),42iq(i+tu)=42inext u 3987
28568 next i 1 276
20600 rem pruefung auf ende =============

PBE1@ f=Bifor i=1 to BO 1425
PPB2® if peekK (r(i))<>42 then i=6@igoto 648 2416
20638 f=f+1 308
20640 next izu=zu+l 858
BBESY if f<680 then 358 1315
20728 rem endmeldung ====================

98710 print "fclr ,8doun,3spaceslsie haben die aufgabe in 3037
28720 print "I[2douwn,13right,rvsl”zu"l[left] zuegen 3337
PA730 print "[2doun,19spaces Jueberlegen geloest! 3264
28748 gosub 21680 569
PA7?50 print "[3downl":iinput "noch ein spielchen (j/mJ)";j%$ 3555
PB760 if j¥="j" then print "lclr,ildounl"igoto B0 26832
01298 end 128
21350 rem platznummern ====s=============

P1360 data 1194,1196,1276,1356,1436,1516,1518,1438,1358,1278:rem | bis 18 353921
91370 data 1198,1209,1202,1204,1284,1364,1444,1524,15286,1446:rem 11 bis 28 35475
P1389 data 1366,1286,1206,1203,12108,1212,1282,1372,1452,1532:rem 21 bis 30 5523
@1385 data 1612,1619,1539,1450,1370,1290,1288,1368,1448,1528:rem 31 bis 48 5588
@1i399 data 1508, 1606, 1604, 1602, 1522, 1442,1362,1282,1280,1368:rem 41 bis 58 35033
P1395 data 1440, 1520,1600,1598,1596,1594,1514,1434,1354,1274:rem 51 bis 66 5608
D14289 rem platztest EEE=E=====S===========%=

91440 rem fori=1toBR:iK=i

P1450 rem c=K:ifk >3thenk=K-10:g0t0 1458

21488 rem poKep(i),c+48

01470 rem gdeta$:ifa$f=""then1470

71488 rem next

21490 rem nach test zeilen 1448 bis 1488 remmen oder loeschen

81500 rem reihungsplaetze ===s====s=======

#1518 for j=8 to Sifor i=1 to 18 1614
21529 r(i+10x%xj>=1192+2%i+80%j 2255
A15320 next fnext . 256
81548 return 142
220080 rem einzelton ====================

P20 10 pokKe 54296, 15:poke S4276,130:pokKe 54277 .80:pokKe 54273 ,40 4624
P2O2P poKe S4277.,25:ipokKe 54278,19:poKe 54876,17 3288
2030 for d=1 to 3PBinext ipoke S54276,0 2145
PEP48 for d=1 to 1P@inext :poKe 54276,17 2are
2050 for d=1 to 18@:inext ipoke 54276,8 2es1
PEABO for d=1 to 1@A:next :ipoke 54276,17 ceve
P2B70 for d=1 to S@@:next pokKe S54276,0 22838
22880 return i42
2180 rem aKKord ==s=s====================

P211@ poKe S54296,15:poKe S42768,130:poke 54273,16:poKe S4272,195 4328
P2 129 poke 54277 ,25:poKe 54278 ,39:ipoke 54276,17 392
2130 for d=1 to 6@Binext ars
P2140 pokKe S42383,17:poKe 54284 ,25ipokKe 54285,28:poKe 54273,31ipoKe 54280, 5337

21

P2150 for d=1 to 6@Binext 873
P21680 pokKe 54290 ,17:poKe 54291,8:pokKe 54292,19ipokKe 54286,30:poKe 54287,25 5828
92170 for d=1 to 208B:next 958
P2189 poke S4276.,0:poKe 54283 ,0:poke 542396.,0 2518
22198 return 142
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22200
pzz1e
a2220
ggz23e
22248
ace2sa
22260
azz27e
pe280
23898
283295

83010
23020
asa3e
23248
238592
f3060
azare
23880
23885
83838
23100

23118
a3ize
83130
93148
23150
83160
as3ive
#3189
g3cee

a3218
A3z22e
a3e3a
83240
23250
A3268
a3zve
a3z89
a3z238
833009

83319
23328
93330
A3348
23358
A3368

23378
24080
a401a

24020
84038

poKe S4296,15:poke S4276,130:poke S4277,80:poke 54273,30
poke 54277 ,25ipoKe 54278,189:poke 542876,17

for pt=1 to 3

for d=1 to 10@inext :poKe S54273,28:poke 54276,17

rem ford=1to3@:tnextipokeS4276,0

for d=1 to SPinext :pokKe 54273 ,23:pokKe 54276,17

for d=1 to S5Pinext :ipoKe S54276,0

next ireturn

rem spielregeln ==z s=s==S=EE=SE=SSS

print "fclr ,doun,l2spaces,rvslsl2spacesInl2spaceslallspacesIK
[2spaces le

print "[2dounlim schlangenfoermigen muster des spiel-

print iprint "feldes sind die ersten buchstaben des

print fprint "alphabetes zufaellig angeordnet.

print :print "bei jedem spielschritt werden sie um

print iprint "einen platz verschoben (aussen im uhr-

print iprint “"zeigersinn). :

print fprint "[rveslvorloffl dem verschieben Koennen sie,
print iprint "der spieler, einen buchstaben aus-

print fprint "tauschen

gosub 4008

print “"[clr ,doun,l@spaces ,rvslsl@spacesInl8spaces JalBspaces IK
[Bspaces le ;

print "[2dounlseinen platz am spielfeld geben sie

print iprint "mit 2 kKoordinaten ein: zuerst die

print iprint "horizontale, dann die vertikale, also

print iprint "z.b.74. die uerte der Koordinaten

print :print "sind am aussenrand abzulesen.

print iprint " sie uwerden auch gefragt, welcher buch-

print iprint "stabe auf diesen platz Kommen soll.

gosub 4908

print “[clr,doun,{Espaces,rus]stEspacez]n[EsPacesJa[Espaces]K
[2spaces e .

print "[2douwnldann uwerden die buchstaben um ein feld

print iprint "wverschoben. der c-84 prueft nun, uelche

print iprint "buchstaben in der richtigen reihenfoclge

print iprint "stehen, etwa >abcde<. diese buchstaben

print iprint "werden durch sterne ersetzt. so ein

print !print "stern steht bei spaeteren pruefungen

print tprint "der reihenfolge fuer jeden nuetzlichen

print :print "buchstaben.

gosub 4988

print "[clr ,doun,l12spaces ,rvslsl2spaceslni2spaceslala@spaceslK
[Bspaces Je

print "f2dounlstatt *abcded Kann z.b.stehen >axkd*<.

print iprint "ziel des spieles ist es, mit wenigen

print ifprint "zuegen alle buchstaben durch sterne zu

print :print "ersetzen. Jje mehr buchstaben sie reihen

print fprint "wcllen, umso schuwieriger wird es.

print iprint “[2dounl v i e l[2spacesls p a & s[2spaceslm i t
[2spaces]ls n a K e !

gosub 4283:print "[clr ,?dounl”"ireturn

rem seitenende % 3 3 % ¢ 3 & & &% & 2 ¢ A 3 3 %

print "[home ,22doun ,rvs ,6spaces Jueiter mit beliebiger taste!
[EBspaces 1"

get n$:if n$="" then 4020

return

Programmende

4815
3288

890
3583

3362
1983
384

1745

4582
3762
3268
3751
4132
18786
4833
3647
i@a7v
563
1745

3290
3631
agaz
3565
3075
4183
3793
563
1745

3981
4113
4835
3583
3373
3387
4127
1536

S68
1745

3878
3521
4085
4812
3661
2621

ieav
4576

1858
142

(Erwin Baier)
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Budget in Balken

Das Haushaltsprogramm berech-
net Ein- und Ausgaben und erstellt
ein Balkendiagramm. Nach dem
Laden und dem Befehl RUN mel-
det es sich mit dem Copyright und
der Frage nach dem Monatsna-
men. Der Monatsname wird zur
Identifizierung des Datensatzes
verwendet, er sollte also bei je-
dem Programmlauf gleich ge-
schrieben werden, (nicht einmal
Juni dann Juno). Ist fiir den ent-
sprechenden Monat schon eine
Datei angelegt, antwortet man mit
j (a) auf die entsprechende Frage,
und das File wird von Diskette ein-

gelesen. Wenn nicht, n fiir nein,
und es erscheint die Eingabesei-
te. Damit alle Eingaben die glei-
che Form haben, erscheint fiir je-
den Buchstaben- oder Ziffernplatz
ein__. Der Cursor steht gleich an
der richtigen Stelle. Der erste
Buchstabe ist zur Kennzeichnung
der Sparte gedacht, es sind neun
Sparten vorgesehen, die sich na-
tiirlich auch nach Ihren Bediirfnis-
sen dndern lassen. Dies ist einer
der groRen Vorteile, die ein selbst
geschriebenes oder abgeschrie-
benes Programm den gekauften

90 QUMD Juni/ss

Wer fiir Ordnung in der
Haushaltskasse sorgen
will, ohne vorher einen
Buchhaltungskﬂrs zu
machen, bekommt das
passende Programm
an die Hand.

VERS. DM 332
BILD. DM 211
WOHN. OM 1295
MEBK. DM 176
LEBM. DM 478
ANSCH.DOM 225
KFZ. DM 131
SONST.DM 129

1500 2000,
.
t i

voraus hat; beim Abtippen lernt

man eine Menge und kann sich

sein Programm auf die eigenen

Bediirfnisse zurechttrimmen. Die

Kennbuchstaben und Thre Bedeu-

tung bleiben wahrend der gesam-

ten Eingabe als Gedachtnisstiitze
auf dem Bildschirm. Folgende

Sparten werden im Programm be-

nutzt:

E — Einkommen

V — Versicherungen

B — Bildung

W — Wohnen

N — Nebenkosten

L, — Lebensmittel

A — Anschaffungen

K — Kfz/Auto

S — Sonstiges

Durch Eingeben eines #* wird

die Routine beendet, und die Sum-

me jeder Sparte berechnet. Das
dauert ein paar Sekunden.

Nun erscheint das Menii mit den

folgenden Wahlmoglichkeiten:;

E—S es werden alle Eintrage der
entsprechenden Sparte und
die Summe der Betrdge aus-
gegeben. N

Fl1 ergibt eine Ubersicht mit
den Summen von E—S

F2 bringt die Wahrheit an den
Tag. Einnahmen gegen Aus-
gaben gibt Soll oder Haben

F38 ruft die prozentuale Vertei-
lung der Ausgaben und eine
Balkengrafik ab.

F4 ermoglicht weitere Einga-
ben.

F5 speichert eine sequentielle
Datei unter dem Monatsna-
men ab.

F6 14Rt das Andern oder Los-
chen von einzelnen Anga-
ben zu.

F7 veranlaft einen kompletten
Ausdruck.

F8 beendet das Programm.

Zum Andern wird der Kennbuch-

stabe eingetippt, darauf werden

die Daten mit vorangestellter

Nummer ausgegeben. Nun wird

Andern oder Loschen gewdéhlt,

und die Nummer des Strings ein-



gegeben. Der Satz wird geédndert
und mit Return tibernommen.

Zelle fur Zeile
PR

20 An den eingegebenen Monats-
string werden Leerstellen ange-
hangt und dann von links begin-
nend 10 Stellen kopiert. Das be-
wirkt, daB der M$ 10 Stellen hat,
und das Randzeichen immer am
gleichen Platz ist.

30 $ wird auf 120 dimensioniert,
d.h. es sind 120 Eingaben mdéglich
(sollen es mehr sein: einfach erhé-
hen).

100—104 dieses Unterprogramm
printet den Kopf, es wird vor jeder
Bildschirmausgabe aufgerufen.
200—245 Ist schon eine Datei fiir
diesen Monat vorhanden, lassen
wir diese laden, sonst wird die
Laderoutine iibersprungen.

sem Fall ohne Bedeutung. S,R be-
fiehlt der Floppy ein sequentielles
File zum Lesen (read) unter dem
Namen Me#$ zu suchen. An die Va-
riable L wird dann die Anzahl der
gespeicherten Datensidtze iiber-
geben, und diese dann in der For-
Next-Schleife an A$(N) iiberge-
ben. N ist die Laufvariable und hat
bei jedem Schleifdurchgang ei-
nen anderen Wert, und somit A$
eine Kennummer. Close schlieBt
die Datenleitung, damit die
Floppy eine Weile ausruhen kann.
390—480 Dieser Programmteil
kann vom Menii aus aufgerufen
werden, deshalb werden vor Be-
ginn alle Summen auf Null gesetzt.
425 bewirkt den Ausdruck der
Vorlage fiir die Eingabe. Sie er-
folgt dann in 430 durch Input.

1000—1025 In der Sortierschleife
wird der Kennbuchstabe X$ und
der ganze Satz 0$ zugewiesen. Bei-

“

print

“l2down ,2spaces JE EEEEEEEEEE EEEE EE[up,21left1"

Bildschirmstelle 18 stehen. Die
Lange der Zahl wird mit Len(P$)
ermittelt. Diese Lange wird von 18
abgezogen, und wir haben die
Druckposition an der diese Zahl
beginnen muB, damit die letzte Zif-
fer auf Platz 18 steht.

1100—1180 verzweigt je nach
dem Inhalt von X$ in das entspre-
chende Unterprogramm.
1200—2020 in S$ werden von
rechts beginnend sieben Stellen
aus 0§ kopiert, (nach der Eingabe-
maske stehen hier die Betrige). S
ist der numerische Wert von S$
(Val ermittelt den Wert eines
Strings). Der Ausdruck SE=SE+8S
ist zwar mathematisch blanker Un-
sinn, bedeutet in Basic aber SE
soll so groB sein wie SE +S!
2100—2200 ist die Speicher-
(save)-Routine. Es wird wie schon
beim Laden eine Datei ertffnet,
allerdings mit dem Befehl Q fiir
Schreiben (Write). Dem Namen
wird ein Klammeraffe vorange-

print “[cyn,22shift *,uhtl"
gs=¢ int (g9s%190))>/108:pr int
"RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRREEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE"

stellt. Falls schon eine Datei ME$
besteht, wird diese iiberschrie-
ben. Zuerst werden die Anzahl

i=int (sd/158)
df=(sd/15@>-int (sd-/158)

Anderungen einzelner Zeilen fiir den VC 20

300—360 die Laderoutine. Poke
198,0 setzt den Zeiger fiir die An-
zahl der gedriickten Tasten auf 0,
Waitl198,1 wartet bis eine Taste
gedriickt wird. Open 1,8,3Me$+',
S,R' erdffent ein Datenfile mit der
Nr. 1 auf dem Gerét Nr. 8 (Floppy).
Die Sekundaradresse (3) ist in di-

bei der

Diskette(n) mit den Pro-

en aus RUN-Ausgabe bestellt.

de werden in 1100 weiterbearbei-
tet.

1060—1099 die Summe aller Ein-
gaben in der jeweiligen Sparte
wird in einen String gewandelt
(STR$), und die Druckposition (TA)
fiir den Print Tab.Befehl berech-
net. Die letzte Ziffer soll auf der

der Datensitze, dann samtliche
Satze auf die Diskette geschrie-
ben.

Summenrechnung zeigt

Soll oder Haben
Lot T

2400—2560 in 2400 wird die Sum-
me der Ausgaben berechnet. In
2450 wird — wenn die Ausgaben

groBer als die Einnahmen sind P>

In der RUN-o-thek gibt's jeden Monat die Diskette mit allen VC-20- und C 64-Programmen, die in der akiuellen RUN als Listings verdtfentlicht

pro Diskette: DM 21,80 plus DM 3 -
kosten = DM 24 80.

wurden.

Sie brauchen nur noch ein Floppy-Laufwerk und einen Commodore VC-20 oder C 64, um mit den Programmen aus der RUN arbeiten zu
kinnen - ohne Listings abtippen zu missen und ohne Tipptehler!

Disketten-Jockeys bestellen ihre Diskette mil dieser Bestellkarte - einfach ausfilllen, abirennen und im ausreichend frankierten Umschiag
eirisenden an:

Bezahit mit V-Scheck Nr.

Sonto-Nummer

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- RUN-o-thek -
Postfach 4004 29
RLD, @P#0 Miinchen 40

SL2/Geldinstitut

bezahle oer Nachnahme.
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(Summe der Einnahmen minus T 3 geschnitten. In einer Schleife mit
Summe der Ausgaben ist kleiner Pr?gramma]:;‘lmg 1m_Ubelrlbhck der Stellenzahl als Zahler wird der
als Null) — zur Zeile mit Soll ver- Gar BeK?mStideg’ Block gedruckt. Zur Verfeinerung
zweigt, sonst erscheint (hoffentlich Cm iy ?S'NO usl, wird der Nachkommateil unter-
bei Ihnen immer) Haben. Mo?iyng « SYOTIRR: sucht.
2570—2760 druckt das Menii aui TN . :
den Schirm und verzweigt je nach 20 Eingabe des Variablenliste
E'mgabe. Monatsnameps ‘ A$ = Datum
2770—2900 hier wird eine Sparte 30 Feld-Dimensionie- g$ = Summen
aussortiert und dargestellt. In 100— 104 f{enr M$ = Monatsname
einer Schleife werden alle Satze Op KR$ = Korrektur
durchgeblattert. Ist der erste 200— 245 Einlesen vom Band KA$ = Anderung
Buchstabe gleich der Eingabe oder Direkteingabe 0O$ = Ordnungsstring
nach dem Menii (Z$), wird der Satz 300— 393 Einlesen vom Band. P$ = Positionierungsstring
gedruckt und der Betrag zur Sum- 400— 480 Direkteingabe S$ = Sortierzeichen
me addiert. Wenn nicht, kommt 10001099 Direkteingabe X$ = Sortierbuchstabe
der Néchste. In 2809 wird der Be- 11002020 Sortierroutinen Z$ = Tastatureingabe
trag auf zwei Nachkommastellen 2100—2200 Daten speichern BK = Zahler fiir Balkendia-
gebracht. Dazu wird er mit 100 24002560 Total gramm
multipliziert, zur Aut- oder Abrun= | 2519—2100 Ment -, DF = Differenz.
dung 0,5 addiert, mit der Int-funk- |2710—2760 Verzweigen nach F = letzter String vom Band
tion die Nachkommastellen abge- Meniiabfrage , G = Summand
schnitten und durch die Division |2770—2900 gtellt em; Sparte mit GS = Summe
mit 100 wieder auf den urspriingli- umme aar N = Zahler fiir A
chen Wert mit 2 KommasteFl)len ge— 3600—3790 Prozent-Verteilung ST = Statusvariable
bracht. der Ausgaben Bandgerét
3800—3950 Balkendiagramm SE — Summe Einkommen
Berechnen des der Ausgaben SB = Summe Bildung
4000—4200 Andern oder SV - Summe Versiche-
Loschen von $ rungen
W 4300—4750 Druckroutinen SW = Surr?me Wohnen
10000— Copyright SN = Summe Nebenkosten
3600—3790 Def Fnp (Y) definiert , SL = Summe Lebensmittel
eine Funktion, hier das Berechnen erzeugen. Als maximale Summe SA - Summe Anschaffungen
des Prozentwertes. Die Funktion habe ich 2000 angenommen, diese SK — Summe Kfz-Auto
wird mit F‘np aufgerufen, und der Zahl soll durch 38 Stellep da_rge— SS = Summe Sonstiges
Wen‘. der die Stelle Y einnehmen ste}lt werden. Das ergibt einen sD - Summe fiir Diagramm
soll, in Klammern iibergeben. So Teiler von (2000/38) 52.631. Die KA = Nummer des Korrekt.$
wird jede Sparte ausgegeben. Z{:lhl durch den Teiler ergibt also ILKR = Schleifenzahler
3800—3950 Dies ist wohl die ein- die Stellenzahl, durch Int werden TA = Tab-Position
fachste Art, eine Balkengrafik zu  wieder die Nachkommastellen ab-

RUN-o-thek-Bestellkarte

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:

RUN-o-thel

Diskette(n) mit den Programmen aus RUN Nr. /185 GEhI’ﬂIlGlIS-AII\\'&ISIlnu |
Diskette(n) mit den Programmen aus RUN Nr. /85 1. RUN-o-thek-Bestellkarte ausfillen und nnﬁ
schreiben. '

Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. ______ /85

2. Gesamtbetrag ausrechnen (Preis pro Diskd
DM 24,80 [inkl. MwSt. und DM 3,- Versan
kosten]). :

3. Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamtbets
ausstellen und unterschreiben. (Wenn Sie p
Verrechnungs-Scheck bezahlen machten.)

4. Bestellkarte (eventuell mit Verrechnung
Scheck) in einem ausreichend frankiers
Umschlag schicken an:

58 ) 1 P 18 S T O o 0 5 R 2 D s O M ok L 7322 PR O Y
Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl, MwSt.) plus DM 3,- Versandkosten =DM 2480

Anzahl der besteliten Disketten: Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM
O Ein Verrechnungs-Scheck tiber den Gesamt-Betrag von DM liegt bei.

O Ich bezahle die-bestellten Disketten per Nachnahme zum Preis von DM 24,80 pro Diskette (inkl. MwSt. und Versand-
kosten) plus NN-Gebiihr, \

Meine Anschrift:
CW-Publikationen
Vomame, Name Verlagsgeselischaft mbH
- RUN-o-thek -
Postfach 400429
i D-8000 Miinchen 40
PLZ/Ont
Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



VIZAWRITE 64

TEXTVERARBEITUNG
Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt lhnen die Moglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen.

Lieferung auf Diskette

oder Modul moglich.

B Seitenorientiert -
Formatiert nach Eingabe
W Formatzeile fur Rand
und Tabulator

W deutscher Zeichensatz

B Scrolling in jeder

Richtung

B Suchen nach und selek-
tives Ersetzen von Teilen

trieran, Rachisbundig

/ B bis 240 Zeichen/ Zeile
drucken

B Tabulator (dez ), Zen-

B Funktionstasten lur N“-.-
Vorwirts- und Rickwarts-
blanern usw

M Einfugen aus anderen
Dokumenten
B Andere Texte ins Doku-

=1 ment lesen-z.8 Word-
cralt, Wordpro

B Unterstutzt fast alie /
Drucker - CBM, EPSON, ]

-
QUME, JUKI, DIABLO u. a oMb aas Sopcynd
B Mail Merge fur Namen,
Adressen und Etiketten
B VIZASTAR -kompatibel

B Kein Interface fur
Parallel-Drucker
(Centronics) notig

B Kopieren, Verschieben, B Automatisches Links-
Loschen beliebiger Teile einrucken

W Farben wahlen B Untersireichen, Fefl
B Unterstutzt 2. T schrift

auch elektronische B Deutsches Handbuch
Schreibmaschinen

Vertneb auch fur Vizastar)
Vertrieb Deutschiland Vertrieb Schweiz:
INTERFACE AGE MICROTRON
Verlag GmbH Computerprodukte

Josefsburgstralie 6

Bahnhofstrasse 2
8000 Minchen BO

CH-2542 Pieterlen

~-SOFTWARE

ren

gan DTUCKe" -:_"““: ivosna. O
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E
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@

en Dast
n
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ELEK

KLEINER MARK

Das flexible
Interfacekonzept:

Unsere komplette Reihe externer Interfaces
ist eine sinnvolle Alternative
zu festeingebauten Spezialschnittstellen.

Sie haben die freie Auswahl
unter zahllosen Druckermodellen
unabhangiger Hersteller.

Zusatzlich bleibt die hohe Investition,
die ein guter Drucker auch heute noch darstellt,
auch bei einem Systemwechsel erhalten.
Sie wechseln einfach das Interface.

Wir liefern professionelle Interfaces und Kabel
fur praktisch alle gangigen Computer
und Schnittstellen:

Atari, Centronics, Commodore, IBM,
IEEE 488, Schneider, Tandy, V.24 u.v.m.

Sie erhalten unsere Geréte
in guten Fachgeschaften, bei vielen
Versandhdusern und direkt bei uns.

Als Interface-Spezialist
koénnen wir Ihnen auch helfen, wenn Sie:

— einen Drucker gleichzeitig an mehrere Computer
anschlieBen méchten,

— mehrere Drucker an einen Computer
anschlieBen mochten,

— die Arbeitsgeschwindigkeit Ihres Computer-
systems durch einen Pufferspeicher erhéhen
mdochten.

Bitte rufen Sie an.

Wir stellen aus:
Hobby-tronic, Dortmund, 20.-24. 3., Stand 4011, Halle 4

C 85 Computershow Kdin, 13:- 16. Juni 85

Reinhard Wiesemann
Winchenbachstr. 3a
Tel.: 02 02/5050 77

Mikrocomputertechnik
D-5600 Wuppertal 2
Telex: 8 591 656




4000—4100 hier konnen fehlerhaf-
te Eingaben geédndert oder ge-
16scht werden.

4300—4570 ist der ,ausdruck-
starke" Programmteil. Der Druk-
ker Mps 802 verfiigt iiber eine
Menge Formatierungs- und Steu-
erroutinen, die durch Sekundéara-
dressen angesprochen werden.
Zwei davon habe ich hier verwen-
det. An Sa 3 (4,4,3) sende ich
Chr$(66). Das bedeutet, daB pro
Seite 66 Zeilen mit 3 vor- und nach-
laufenden Leerzeilen, also 72 Zei-
len (DIN A4), gedruckt werden. Es
wird also nicht auf der Perforation
gedruckt. Das 'shift clear/home’
schaltet die Seitenaufteilung ein.
An Sa 6 (6,4,6) wird Chr$(24) ge-
sendet, das heiBt eine Zeile be-
steht in der Hohe aus 24 Drittel-
punkten, also acht. Somit ist zwi-
schen den Zeilen kein Abstand.
Nach Druck des Kopfes wird der
Wert wieder normal (36) einge-
stellt. Die Druckroutinen sind
identisch mit den Bildschirmrouti-
nen.

Tips fur Anfanger

und VC-20-User
RN G

Noch einen Tip fiir Anfanger:
Weitgehend gleiche Zahlen lasse
ich listen, dndere die Zeilennum-
mer und kopiere mit Return. Not-
wendige Anderungen fiir den VC-
20:

In den Zeilen 425, 1071, 2810 miis-
sen jewells die Ausgabe der Li-
nien dem Bildschirmformat (22
Zeichen) angepaB8t werden.

3900 der Teiler (52,631) wird
durch 150 ersetzt,

3920 hier wird zweimal 52.631 ge-
gen 150 vertauscht.
Bei DATASETTE 315 muR es hei-
Ben: openl,1,0,(ME$). Zeile 2120
Openl,1,1,M9): . ..

MPS 801: 4310 open 3,4. 4319 ent-
fallt. An 4320 und 4300 wird
CHR$(8) angehdngt, das druckt
die Zeilen ohne Abstand. Bei 4335
fallt der Print# und Close-Befehl
weg, dafiir wird CHR$(15) (Nor-
malmodus) angehangt.

94 QU Juni/ss
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20000
20801

aonas

20203
o218
aee20

88830
20833
8108

aeiez

eei1e3
28184
pezee
eez210

aez2ze

20240
208245
28388
28385

20306

29387
28215
29328
22330
29352
20360
28390
20391

e|3s2
283393
20400
204081

89483
80410

ep412
28414
a24186
28418
ee42e

29421
aaq22

28423
20425

20438

88435

28230

]

goto 10

open 3,4,3iprint#3.chr$
(B68)iclose 3iopen 3,4:iprint#
3,"lclr ,2ctrl nletat c-64
Ictrl §1*

print#3,"by rol+f
schoenberger[2ctrl jl

list

gosub 10008

print "[clr ,2doun ,uwht ,douwnl"
tinput "monat";mesimE=leftF
(me$+"[1@spaces]",10)

dim as(120)

goto 200

print "fclrl" spc(6)"LuhtlU
[24shift =%]1"

print spc(B)"Ishift -,
2spaces Jetat[2spaces 1"ms$"
[Bspaces ,shift -1"

print spc(B)"J[24shift x1K"
return

gosub 188

print "[2dounlist fuer "m$:

print "schon ein # eroefnet?
(ji/n>"

get z%$

if z$="j" then 3080

if z$<>"n" goto 220

goto 488

gosub 182

print "[2dounlrichtige
diskette eingelegt 272"

print *"[2dounlfartig ?
[4doun ,26spaces 1> >>>"

poke 188.,B:wait 198,1

open 1,8,3, me$+" s, .r"
input#l,lifor n=1 to 1
inputdl,a®in)

next

close 1

gosub 18080

print "[2dounlneue eingaben?
[rvsljloffl/[rusInloffl"

get z$:if z$="n" goto 1906
if z$(2>"i" goto 392

gosub 108

se=Bisv=0isb=Pisu=Bisn=0:isl=

Bisa=Biss=PisK=0

print "[rvslelofflinKommen

print "Ilrvslvloff]

ers icherungen”

print "[rvslblofflildung™

print "[rvslulofflohnen™

print "Ilrvslinlof+f]

ebenkKosten"

print "Crvsllfof+f]

ebensmittel "

print "Irvslaloff]

nschaffungen®

print "[rvslklofflfz /auto

print "Irvslslofflonstiges
[uht1"®

print "[rvslxlofflende"”

print "[2down ,2spaces lE
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEE EE[up ,26left1"*

print "[2upl"in=n+liinput

asin)

if a$(n){(>"%x" then 4980

427
4487

1871

155
5698
373

Tee
558
24973

2828

2431
192
=115
4159

485
1485
1445
562
568
3243

35186

1588
1813
1122
78e
138
258
5608
3036

1514
1498

568
4383

1285
2157

733
1171
17686
1837
1998

1363
1887

881

8905

1657

1595




284508
28454
88455
28460
28478
28475
ev480
B1@8a
21985
21888
f1918
21028
81825
ai@ca
81863
aiave

21871
21873

81874

e1av7

21878

810881

aies2

21885

21986

21889

f1@98

218391

a1@s2

21883

218394

21895

B1@39s

81839

21100
21118
2112
21132
a114@
81150
81162
a117e
f118@
21181
1208
a1210
ai22e
21300
21318
21328

gosub 108

n=n-1

for 1l=f to n

print as(l)>

next 1

print "[2down ,25spaces]>>>>"
poke 198,.8:uwait 198,1

for 1=1 to n

xF=left® (a1, 1)

of=a$(l>

gosub 1188

next 1

goto 2578

gosub 10@

p#¥=str$ ( int (sed)ita=18-
len (p%$)

print "[downleinKommen "7:
print tab(talse

print "[cyn,4@shift *,uht]"
pE¥=str$ ¢ int (sv))ita=18-
len (p%$)

print "[dounlvesicherg.";!
print tab(tadsv

p$=str$ ¢ int (sb))ita=18-
len (p%)

print "bildung[3spaces]®;!
print tab(tadsb

pE=str$ ( int (suwd))ita=18-
len (p%$)

print "wohnenl[d4spaces]1”;:
print tab(tajdsu

pE=str$ ( int (sn)>ita=18-
len (p#)

print "nebenkost."?fiprint
tab<tadsn
p$=str$ (
len (p3$)
print "lebensm.[2spacesl";:
print tab<tajlsl

pH=str$ ( int (saddita=18-
len (p$)

print "anschaffg."7iprint
tab(taldsa
pH=str$ ( int
len (p#$)
print "Kfz- sautol2spacesl™;:
print tab(taldsk

pFH=str$ ( int (ssd)ita=18-
len (p#$)

print "sonstiges "iiprint
tab(tadss

print "[1@spacesl>»>>>"ipoKe
198 ,0:uait 198,1:g0t0 2570
if x$="e" then gosub 1208
if x$€="v" then gosub 1308
if x$="b" then gosub 1488
if x$="u" then gosub 1508
if x$¥="n" then gosub 1608
if x$="1" then gosub 1700
if x$="a" then gosub 1808
if x$="K" then gosub 1368
if z$="s" then gosub 2008
return

s$=right$ (o0%,7)

s=yal (s$d)ise=se+s

int (sl)):ita=18-

(sKk>)ita=18-

return

s¥=r ight$ <(o%$,7)
s=yal (s$H)isvu=syu+s
return

568
348
ges
7as
282
1685
1588
88S5
1248
681
587
282
637
568
2274

23786

2971
2291

2486
2271
2841
2292
2293
2a83
2421
2281
el
227e
e2eie
2280
2381
2288
2277
31es
1728

17686

1648

18@6
1Ty

1717
1824

1693
1668
192

866
1518

142
966
1568
142

81488
81418
ai4z28
81598
81510
281528
21600
ais1@
21620

- B17ed

a171e
a17ee
a1gee
a181e@
a182e
81388
2191@
813920
22000
azele
azeze
22100
82110

B21iz
82115

82129
2124
82125

f2152
222080
22400
2410
22420

92430
82441

22450
2548

82545
2558

82560

22570
22580

az598
22608

82618
22628
22630

22640
82650
02660

22678
22680

s¥=right$ C(os$,7)

s=val (s#$H)isb=sb+s

return

s¥=right% (0%,7)

s=val (sF)isu=su+s

return

s$=right®$ (o%,7)

s=yal (s#F)isn=sn+s

return

s$=right$ <o%$,7>

s=val (s*F)isl=sl+s

return

s¥=right® <(o%,7)

s=val (s$)isa=sa+ts

return

s$=r ights$ (o$,7?)

s=yal (s$E)isK=sK+ts

return

s¥=right% (0%,7)

s=yal (s$)iss=ss+s

return

gosub 108

print "[2dounlrichtige
diskette eingelegtlright]
zum savenl[3spaces ,doun lder
eingaben [Bdounl >>"’me$F <<
[down1"

print "fertig 7"

print "[Sdown _,24spaces]>>>»"
ipoke 198,@0:uwait 198,1

open 1,8,3,"Q:"+me$+",s ,u

print#l,.n

for 1=1 to niprint#l as(l):

next

close 1

goto 2578

gosub 108

as=sv+sb+su+sn+sa+skK+ss
print "[2downleinnahmen
[Bspaces ldm "’se

print "[downlausgaben

[3spacesldm ":Cas)x(-1)
print "[doun]

CCcccccccccccccccccccee®

if se-as<(® then goto 2558
print "[dowunlhaben[Bspaces]
dm "jse-as

goto 25680

print "soll[7spacesldm "’se-
as

print "[Bdoun ,29spacesl>>i>"
ipoKe 198,0:wait 198,1
gosub 108

print "darstellung der
posten”

print "I[rvslelofflinnahmen®
print "[rvslviof+f]
ersicherg.”

print "[rvslblofflildung"
print "[rvslulofflohnen"
print "[rvslInloffl
ebenkosten"

print “"[rvsllloff]
ebensmittel *

print "[rvslaloff]
nschaffungen"

print "[rvs IK[lofflfz/auto"

print "[rvslslofflonstiges™

print "[2douwn,rvslfiloff]

ebersicht"
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966
1464
142
8686
1587
142
866
1688
142
966
1844
192
966
1448
192
866
1628
142
9686
1515
142
=1=14]
6419

18e2
3300

2238
548
1788

258
637
Se8
2930
2829

2393
3267

1448
1921

629
1948

3381

560
1978

1283
1784

733
1171
1766
1837
1988
1397

1458
1665




22635
226386

2697
2638

22699
22700
82718
82715
ezvae

az7ee
82728
22730
82735
82740
22745
faz7se
22751
ea7rse
22753
2754
22755
82756
82757
aa7se
82768
a277e
82788
p2790

22791
a2vsa

(uf=d={ula]
22809

p2s10
22811

p2900
03600
#3810
93620
03630
23640
23850
p3660
p3s70

83675

a3680

96 QU
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"[rvs 1f2loffltotal”
print "[rvs l1¥3[lofflgraphik"
print "[rvslfd4loff]
zusaetzl.eingaben®
print "[rvsl4S[offldaten
speichern”
print "[rvslfEloffldaten
aendern”
print "[rvslf7[offlausdruckK"”
print "I[rvslf8[lofflende";
get z%
if z$="[£31"
1f s £G]"
1@
if zE="[£f41"
if z$="[£51"
if z$="[f21"
if z#="[fB1"
if z&="{+11"
if z6="[¢71"
if zE="e"
if zg="y"
if zs="p"
if z$="u"
if z$="n"
if z$="1"
if z$="a"
if zH="K"
if z$="s"
goto 2718
gosub 108
for i=1 to n
if left$ (as(i),1>=z% then
print a$(i)tgoto 2792
goto 28082
g$¥=r ight® (a%$(i),?)ig=val
(g$)igs=gs+g
next i
gs=¢ int (gs%1008)>+.5>/109
print
"EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEE[wht1"
print "gesamt:[Sspaces1"
gs "dm"igs =0
print "[2@spaces ,doun.,
3spaces]>*>>"tpoKe 198,0:
wait 198,1:g0t0 2570
gosub 1@8
def fn plyi=int ((y/(svu+sb+
sutsn+sl +sa+sK+s5s5))0%x108+.5)
print "[downlvers. dm" int
(sv? tab(18) fn ptsvi®iK®
print "[downlbild. dm" int
(sb? tab(1B8) fn ptsb)"X"
print "[downlwohn. dm" int
(sw) tab(18) fn plswd"A"
print "[downlnebk. dm" int
(sn>» tab(16) fn plsn)®"X"
print "[douwnllebm. dm" int
{s1)> tab(18) fn pCsl)™A"
print "[downlansch.dm" int
(sa) tab(18) fn pflsalr)"x"
print "[dowunlKfz.[2spaces]
dm" int (sk)> tab{(18) fn
PCsKI™A"
print "[douwnlsonst.dm" int
(ss) tab(16) fn plss)"U"

print

goto 3608
then clr igoto
4998

2188

24080
4008

goto 1068

goto 4388

then 2770

then 2778

then 2770

then 2778

then 2770

then 2778

then 2770

then 2770

then 2778

goto
goto
goto
goto
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132e6
2447

1847

1657

1545
1235

485
16E6
1588

1398
1887
15ea2
1568
1844
1478
1878
1784
1574
1738
1783
1639
1542
1807
1ee8

597

SE8

883
3824

593
3185

276

2953

5358

2087

4263

Se@

4841

2886

2688

3854

e27vss8

2850

2392

2835

33ea2

83see
83801

#3802

23818
23815
a3s1v
83328
93825
23830
83835
23840
23850
83308
23385
8331@
23328
23830
2339408
a33s5a

24088
24010

a4022
284030

249058
84060
24878
24030
B4q@8e
24884

24@88

B4230
24100

 p4zeg

24308

print "[doun,1@spacesl>>>>":
poke 198,B:uwait 193,1

gosub 1882

print "[2spaceslB[Sspaces]
SPB[7spaces 11000 [(Bspaces ]
1509 [4spaces 12080"

print " [cbm q,8shift *,
shift +,8shift »,shift +,
9shift %x,shift +,8shift x,
cbm w,2upl”
sd=syviprint
gosub 39808
sd=sbiprint
gosub 329080
sd=suwiprint
gosub 3900
sd=sniprint
gosub 39688
sd=sl:print
gosub 3900
sd=satprint
gosub 3900
sd=sKiprint
gosub 3908
sd=ssiprint

gosub 3908
print "[8spacesl>>>>"ipoKe

198 ,P:uwait 198,1:g0to0 25780
i=int (sd/S52.831)
if 1238 then i=38
for bk=8 to i:print
"rinext bK
df=(sd/532.831)-int (sd/
s52.621)

if df<.33 then print * "i
return

if df<.868 then print *

[cbm =-1"treturn

print "[cbm +1"ireturn

gosub 188

print "[2downlin welcher
sparte soll die aenderun
[shift-space ,4spaces]

erfolgen"tinput Kr$

for Kr=1 to n

Kaf=a$(Kr)iif left$ (Ka$,1)>=
Kr$ then gosub 4208

next Kr

print "[downlunter uwelcher
nr. solldie aenderung
[Sspaces lerfolgen”"tinput Ka

print "[19spacesl’>»>>>"ipoKe
198 ,0:wait 198,1

print "[down,right,rvsla
[offlendern oder [rvsllloff]

ceschen 2"

get z%

if z#$="a" then 41808

if z$="1" then a$(Kal)="":

goto 2570

qoto 4882

print "[rightl"a$d{Ka)iinput
"Lup,2leftl"ra%i(Kkadigoto
2570

print "frvsl1®"kKr"“[off ,dounl"

Kafireturn
gosub '1@8:print

"[downly ";i
"[{dounlb ";:
“[douwnlu ";:
"[dounln ";:
“[downll ";:
"[downla ";:

"[down JK

"[downls "::

"lcbm +1]

"[3dounlist

568
2319

3683

2847

1942

2885

2158

2122

1324

2184

1983

3693
1478
1345
1827

£9es
1938
1958

764

5608
5661

815
3831

353
5316
2371
3esa

485
1584

2421

861

EETT

1213

297e




der drucker bereit" 1S@0[4spaces 120020"
24321 print "[2down,21spacesl>>>>" 3606 04590 print#3," [cbm q,8shift x, 3598
tpokKe 1898,8:wait 198,1 shift +,9shift *,shift +,
24310 open 3,4:o0pen 4,4,3:iprint#4, 3463 9shift *,shift +,8shift *,
chr# (88)iopen 6,4,6 cbm wl"
94318 print#3,"[clrl”iprint#6,chr¥ 1271 B4EPB sd=sviprint#3,"v";igosub 1891
(24> 4699
4320 print#3,"[ctrl.nlU 2518 B461@ sd=sbiprint#3,"b"7:gosub 1748
[24shift *x11I" 48909
4330 print#3,"[ctrl n,shift -, 2148 24620 sd=suiprint#3,"u"’igosub 1911
2spaces Jetat[@spaces 1"m$E" 4638
| [Bspaces ,shift -1" P4630@ sd=sniprint#3,"n"7igosub 19886
84335 printd3,"[ctrl nlJ 4163 4638
[24shift *IK[ctrl ol"iprint# 24640 sd=sltprintH#3,"1";igosub 1946
B,chr% (38):close B 4638
24339 data e,v,b,u,n,l,a,K,s 2185 846850 sd=saiprint#a,"a"’igosub 1726
#4340 for pr=1 to Siread z$ 1244 4692
24350 for i=1 to n 889 P4660@ sd=skKiprintH3,"K";igosub 1328
| 24380 if left$ (a$(id,1>=z% then 2932 4690
f Print#3,asCidigoto 4372 P4678 sd=ssiprint#3,"s"!igosub 1831
94370 goto 4388 641 46392
#4372 g$=right$ (a®(i) , ?dig=val 3185 @4682 close 3,4:go0to 2570 1256
(g$)igs=gs+a P4698 i=int (sd/S2.831) 14780
94380 next i 276 4708 if i>339 then i=39 1363
P4390 gs=¢ int (gs%188))>/1080: 5683 84718 for bk=8 to itprint#3.," iese
| printd3,"[ctrl j1 [cbm +1";:next bk
| RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR 47280 df=(sd/S80>-int (sd/58) 2182
94400 print#3,"[ctr]l nlgesamt: 3430 P4738 if d£<.32 then print#3,"” ": 1930
[Sspaces ]1"gs "dmlctrl o, return
2ctrl jl"igs=B:i:next pr 24740 if df<.66 then print#3.," 2166
; 94499 as=sv+sb+sutsn+satsK+ss 2930 [cbm =1":treturn
' P441@ print#3,"einnahmenl2spaces] 2051 94750 print#3,"(cbm +1"ireturn 834
dm "’se 23993 end 128
94420 pr intH3,"ausgabenl3spaces ldm 3125 102988 print chr$ (14)"[clr .3doun., 6185
"plas)ki-1) 22cbm b1"
P4430 printHd3, 3598 19282 print "[cbm b.,2@spaces, 1257
*CCcCccccccccecccccccecceccee cbm b1"
24440 if se-as<® then goto 4460 1465 12884 print "[cbm b,shift-space]l 2193
84450 pr int#3,"[ctrl nlhaben 3716 Copyright byt[Bspaces ,.cbm bl
[Bspaces ldm "’ int ((se- o
| as)%x19@)>/188" [ctrl o, 120868 print "[cbm b ,20spaces ., 1257
! 2ctrl §1 cbm b1*
|  ®4455 goto 4470 837 18288 print "[cbm b1l Rolf 2288
24460 printH#3,"[ctrl nlsoll 3864 Schoenberger [Bspaces ,cbm bl
[7spaces ldm ";¢ int ((se- ¥
as)%x1898)>)>/188"[ctrl o, ie@1@ print "[cbm b,2@spaces, 1257
getrl 31 cbm b1"
P4470 def fn plyd=int ((y/(syv+sb+ 4941 1i@812 print "I[cbm bl Arnoldstr. 9 2237
sutsn+sl +sa+sK+ss))%100+.5) [7spaces ,cbm b1"
24480 pr int#3,"vers. dm" int <sv) @91 18214 print "[cbm b,2@spaces, 1257
tab(168) fn plswi"Xx"® cbm b1"
04492 printd#3,"bild. dm" int (sb) 2535 18018 print "[cbm bl 7950 Biberach 1874
tab¢18) fn plsbl)"X" 11[3spaces ,cbm b1"
24520 pr intH3,"wohn. dm" int (sw) 2917 18818 print "[cbm b,20@spaces, 1257
tab(18) fn plsud"¥%"® cbm b1*
2451@ print#3,"nebk. dm" int <(sn) 3170 12828 print "[cbm bl tel: 2298
tab<18) fn pisni"x*® a7352/25968[4spaces ,cbm b1"
245282 printH3,"lebm. dm" int ¢s1) 3129 12822 print "[cbm b,2@spaces, 1257
tab(18) fn pisld X" cbm b1"
24538 print#3,"ansch.dm" int (sa) 3948 12824 print "[cbm bl Januar 1984 2178
tab(18) fn plsad"u" [8spaces ,cbm b1"®
P4540 print#H3,"Kfz.[2spacesldm" 2988 12926 print "[cbm b ,2@spaces, 1257
int (sK)> tab(16) fn p(sK)"AK" cbm b1*
P4550 print#3,"sonst.dm" int <(ss) 3157 1228 print "[22cbm b1" 5292
tab(18) fn plssd)"4l2ctrl j1 12830 for t=1 to 200B:inext :print 2evs
[ 24580 printH3,"[2spaces1B[Sspaces] 2464 chr® (142)
| S0B[7spaces 11000 [6spaces ] 19242 return
Programmende (Rolf Schénberger)
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Das Programm ist fiir den C 64 ge-
schrieben und benoétigt keinerlei
Erweiterungen. Es bewirkt eine
Horkontrolle fiir jede gedriickte
Taste. Zuerst wird der Basic-La-
der geladen und gestartet. Das
Programm meldet sich mit ,Bee-
per V2.0. . .". Sobald nun eine Ta-
ste gedriickt wird, hért man einen
Ton, der nach bestimmten Tasten
sogar variiert. Man kann jetzt so-
gar die Tone fiir bestimmte Tasten
andern, indem man die einzelnen
Werte in den Data-Zeilen dndert,
wie zum Beispiel die Tonho6he fiir
einen Carriage Return (CR) oder
die Cursor-Tasten. Die Anderun-
gen sind:

fiir ,CR" Zeile 90 1/h Werte 3und 5
fir ,del" Zeile 92 f1/h Werte 4 und 1
fiir ,crsr down" Zeile 94 f1/h Wer-
te 5und 2

fiir , crsr right" Zeile 97 1/h Werte
lund 3

wobei ,1/h" nur bedeutet, das der
jeweilige erste Wert das Low- und
der zweite das Highbyte darstellt.
Interessant ist auch der Pro-
grammaufbau, der mit einer raffi-
nierten Technik arbeitet.

Loader bringt

Basic ins RAM
SRS

Der Loader ab Adresse 49152
(§c000) poket zuerst das Basic und
Betriebssystem unter's ROM ins
RAM, und zwar mit einer basicei-
genen Kopierroutine (§a3bf). Da
man mit dieser nur von 0000 bis
fffe kopieren kann, wird ffff noch
einmal extra abgespeichert. Da-
nach wird der Einsprung der In-
terruptroutine nach einer Adresse
im eigenen Programm gelegt.
Dazu wird noch in der Tastaturab-
frageroutine im Betriebssystem
ein 'Abstecher’ eingebaut, so daB
das Basic jedesmal wenn eine Ta-
ste gedriickt wird, in unsere Routi-
ne springt. Es werden nur noch
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Beim Programmieren
gibt der Computer
kaum einen Ton von
sich. Eine Maschinen-
routine verandert den
stummen Diener. Wird
eine Taste gedriickt,

piepst er.

1. Einschaltprogramm

Akustisches Feedbeck

die Tonregister (SID-Register 1)
gesetzt, auf die modifizierte Basic-
Version umgeschaltet, und der
Einschalttext ausgegeben.

Das eigentliche Programm funk-
tioniert nun folgendermaPRen:
Durch Einfiigen des JSR-Befehls in
die Tastaturabfrage des Basics
wird jedesmal in die eigene Routi-
ne gesprungen, wenn eine Taste
gedriickt wird. Dort wird nun ein
Flag (§CFFF) gesetzt, die zeigen
soll, ob eine Taste gedriickt ist.
Zusatzlich wird eine Time-Flag auf
einen bestimmten Wert gesetzt,
auf den sich die Einschaltdauer
des Tones bezieht. Wenn nun die-
se Routine nur angesprochen

Basic und Betriebssystem
kopieren

Interrupt nach § COAB

SID Register setzen

'ISR § C094' in Tastatur-
abfrage

Einschalttext ausgeben I

ROM ausschalten |

in Direktmodus

=

I Einsprung von Tastaturabfrage I

[ Ersetzten Befehl ausfithren ]

Flags setzen

zuriick zum Interrupt

fiir Piepsprogramm




wird, wenn eine Taste gedriickt
ist, dann hort man als Ton nur ein
Knacksen, weil die Einschaltdau-
er viel zu kurz ist. Das wird beho-
ben, wenn man eine Speicherstel-
le auf einen bestimmten Wert
setzt, und diese decrementiert (er-
niedrigt), bis sie Null ist. Das st6pt
aber auf Schwierigkeiten, weil die
Routine nur angesprochen wird,
wenn eine Taste gedriickt ist.

Interrupt und Flag

Hier bietet sich nun der Interrupt
an, der jede fiinfzigstel Sekunde
angesprochen wird. Es wird nun

§cfff gesetzt ist. Wenn nein, dann
springt sie in die normale Inter-
ruptroutine zuriick. Wenn ja, dann
wird die Time-Flag abgefragt, ob
sie den Ursprungswert Dbesitzt.
Wenn ja, dann ist die Taste gera-
de gedriickt worden, und der Ton
mubB eingeschaltet werden. Wenn
nein, dann muf nur abgefragt
werden, ob sie Null ist. Dann wird
namlich der Ton abgeschaltet.

In der Interruptroutine wird da-
zwischen auch noch abgefragt,

"welche Taste zuletzt gedriickt

wurde. Nach diesem Wert richtet
sich dann die Tonhoéhe. Sie kommt
bei gedriickter Taste in den Ton-

Fagar Martidpe

Angewandtes —_—

Operations
esearch

Cuantimive Erscheitunganadaie
1 de Festigungewirtschal

143 Seiten,
DM 34 -

Wie sich Produktionsplanung,
Fertigungssteuerung und Mate-
rialdisposition mit Operations
Research zu einem DV-System
integrieren lassen, wie der Kun-
dendienst durch  richtigen
Werkstatt-Standort und effizien-
te Ersatzteil-Versorgung schlag-

e — T e—

immer gepriift, ob die Flag bei generator. > kraftiger wird, beschreiben u. a.

die erfolgreichen Fallbeispiele in
diesem Buch.

EA T A

Kosten senker
durch Vemetzung von
EDV und Organisation

3. Einschub in die Interruptroutine

Status, Akku u. Y-Reg retten —I
1

Tasten priifen auf CR, CRSR

INST

hﬁlmlmmmlw

Kosten
senken

184 Seiten

DM 94~
Ob Einstieg in die EDV oder Re-
organisation: Dieses Buch unter-
stiitzt die Auswahl von Hard- und
Software und zeigt Lésungswe-
ge fur zentrale und dezentrale

besondere
Taste?

| Jeweilige Tonhohe setzen

|_.

[ EDV-Organisation auf. Konse-
I Normaltonhohe setzen

quent und computergerecht ist
das Problem Verknipfung und
Schnittstellen bei Fachabteilun-
gen geldést. Mit Checklisten fiir
alle Fragen.

RN BRI s
COUPON
Bitte ausschneiden und frankiert einsenden
Ton an .

. CW-Edition
| FriedrichstraBe 31, 8000 Miinchen 40

. Ich (wir) bestelie(n)
SCFFE = §CFFE — §01 |

—— Exemplare Partridge, Angewandtes
Sl .

Entscheidungsmodelle fir die Ferti-
gungswirtschaft DM 34,-

Operations Research; Quantitative
I — Exemplare Schneider/Jogschat, Ko-

Ja sten senken durch Vemetzung von
EDV und Organisation DM 94—
Ton aus I I Preise zuziglich Porto und Verpackung
T Bitte deutlich schreiben:
1
Register holen, zuriick zum Name
Interrupt I
Verwendete Register:  §CFFF Flag fiir den Ton Vorname
(0= aus, §FF= an)
§CFFE Dauer des Tons I Strafle
§CFFC/§CFFD Aktuelle Tonhthe
PLZ On

Datum  Unterschrift
L R IrEL RS

Juni/85 UMD 99

FluBdiagramm fiir Interruptroutine




Praxis-Listing

BEEPER U 2.0 C@s4 LDY #s$Cl1 ; (BEI C15B)
(C) 1984 BY ADS CP86 JSR $ABLE ; AUSGEBEN
ANDREAS DEIMER €983 NOP
UNTER DER MUSCHEL 32 Co8A LDA 481 ; UMSCHALTUNG AUF MO-
6885 NAUHEIM Ce8C EOR u#%@2 ;DIFIZIERTES BASIC
TEL. B6152/6535 COBE STA 481
———————————————————— CP9B RTS :ZUM DIREKTMODUS
- CB83S1 JSR $CB34 - ;KOMMT INS BASIC
EINSCHALTEN ==> SYS 45152 (3C000 ) ; EINSPRUNG UOM BASIC
AUSSCHALTEN ==)> SYS 49457 ($C131) CP94 JSR $ESB4 ; URSPRUNGSBEFEHL
Ce97 PHA s AKKU RETTEN
CeRa LDA #4068 ;BASICROM INS RAM CPa93 LDA $CFFF ;TON - FLAG
Cer2 LDY #4A0 ; TRANSFERIEREN CB39B CMP #$FF ; PRUEFEN
CPe4 STA $5F ° ;UON $ABBR-¢BFFF CP8D BEQ 4CRAS iNEIN,DANN WEITER
CBB6 STA %608 sL/H ANFANG ALT CB9F LDA #$FF ; TON-FLAG SETZEN
Corg LDA #4%00 CeAl STA $CFFF
CerA LDY #3%Ce CPA4 LDA =#%83 ;TIME AUF 3
CBBC STA ¢5A COAB STA $CFFE
CBBE STA $5SB ;L/-H ENDE!'ALT +1 CeA9 PLA ;AKKU WIEDERHERSTELLEN
CB1e LDA =%20 CBAA RTS ; IN BASIC ROUTINE
CRAi2 LDY #%Ch CBAB PHP ;STATUS RETTEN
CB14 STA %58 CBAC PHA ; AKKU -RETTEN
CO16 STY $539 sLsH ENDE NEU +1 ceAaD TYA ; Y-REG RETTEN ¥
CB18 JSR $A3BF s KOPIERROUTINE ABAE PHA
CeiB NOP ClAF JSR $CREB ;BEST. TASTEN PRUEFEN
CRIC LDA #%00 ; BETRIEBSSYSTEM CBB2 LDA $CFFF ;TON - FLAG
CP1E LDY =%EQ ; INS RAM KOPIEREN CPBS CMP #%FF s PRUEFEN
ceze STA +5F CPB? BNE $C@DF ;JA, DANN WEITER
CB22 STA 468 iL/H ANFANG ALT CBBI LDA $CFFE ;TIME AUF ANF .Z2UST.
CB24 LDA #$FF CPBC CMP %83 ; PRUEFEN
CB26 LDY #%FF C@BE BNE ¢CBCC ;JA, DANN WEITER
CB28 STA $SA Cece LDAa $CFFC ;s TONHOEHEN SETZEN
CB2A STA $5B iL/H ENDE ALT +1 CPC3 STA $D408
Co2C LDA #%FF CBcs LDA $CFFD
CBZE LDY u$FF CBCS STA $D481
CB38 STA $58 CBCLC DEC $CEFE s TIME ERNIEDRIGEN
CB32 STY %58 sLsH ENDE NEU +1 CBCF LDA sSCFFE ;MIT B VERGLEICHEN
CB34 JSR $A3BF ;s KOPIERROUTINE CeD2 CMP #4820
CB3” LDA $FFFF ;LETZTES BYTE AUCH CeD4 BNE $CBDF ;JA, DANN TON AUS
CB3A STA $FFFF ; KOPIEREN CPD6 STA $0D400
CB3D LDA #%AB CeD9 STA 4D481
CO3F LDY #4CR ;SPRUNG IN INTERRUPT CeDC STA $CFFF ; TON-FLAG LEOSCHEN
CR41 STA 48314 ;NACH CBAB LEGEN CeDF PLA 3 Y-REG HOLEN
CP44 STY $B315 CBRE® TAY
Co47 LDA =%t@F ; TON PARAM. SETZEN CBE1l PLA ; AKKU HOLEN
| CB439 STA $D418 ;LAUTSTAERKE = 15 CBE2 PLP ; STATUS HOLEN
| CB4C LDA #%19 CBE3 JMP $EA31 ; RAUS AUS INTERRUPT
: CR4E STA $D4B5 ;s ANSCHLAG ;PRUEFT BEST. TASTEN
CB51 LDA #%44 COE6 LDA $C5 3 IN $CS=LETZTE TASTE
CP53 STA $D406 } AUSKL INGEN ,HALTEN CBE8 CMP =%B1 ; UERGLEICHT MIT 'CR'
CBS6 LDA #%1D CBEA BNE $CBF3 ;NEIN, DANN UEBERSPR.
CRs8 STA 10421 CPEC LDA #%49 ; TONHOEHE FUER 'CR'
CBSB LDA #%45 ; TON SETZEN CREE LDY =%4@
CeSh STA $D428 COFB JMP $C12A ySETZEN, UND ZURUECK
CP6@ LDA =411 CBF3 CMP #4028 ; ' INST/DEL"
CRB2 STA +D404 ; WELLENFORM=DREIECK CBFS BNE $CBFE
CBBS JSR $C11F COF7 LDA %35
CP68 LDA #%22 COFS LDY #%35
C06A 5TA ¢D400 ; TON WIEDER AUS COFB JMP $C12A ; SETZEN
CB6D STA $D481 COFE CMP #%8/ 3 '"CRSR UP/DOWN
Ce78 NOP C190 BNE $C189
CB”?1 NOP C1B2 LDA #$58
CB’2 NOP Ci@4 LDY #%580
CB?3 NOP ; 'JSR $CB3Y4' INS C1e6 JMP $Cl12A ; SETZEN
CB74 LDY =483 ;BASIC POKEN C189 CMP =$R2 ; 'CRSR RIGHTALEFT'
CO0/6 DEY siSs) BBYTES I Ci@B BNE $C11F
E027: DA _$CA31 .Y C1@8D LDA #%45
Ce7Aa STA $ESEZ,Y C18F LDY =%45
CB7D CPY #38@° Ci1i1 JMP $Ci2Aa ; SETZEN
CB7F BNE $CB76 ;WENN KEINE DER AUS=-
Ce81 NOP Cii4 LDA s$FF ; GEWAEHLTEN TASTEN
CB82 LDA #45B yEINSCHALTTEXT C116 STA $CFFF ;TON UND TIME SETZEN
Kommentiertes Assembler-Listing
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POOR] rem HRKERAERAREXRRRRREENERKRE

209802 rem *3(2lspaces Ixx

20203 rem #%[4spaces lbeeper [2spaces Jv
2.0[4spaces Ixx»

2204 rem *xk[2lspaces 1&k

2e0esS rem **ldspsceslic) 1984[2Bspaces]
by [Sspaces 1xx

20005 rem **[21spaces I*xx

08937 rem *%x[7Fspaceslal@spacesld
[2spacesls[7spaces Ixx

PO2RS8 ram *k[2lspaces Jxx

20283 rem **[4spaces landreas de imer
[Bspaces 1%

P80 10 rem *%* unter d. muschel 32 =2

202811 rem **[Sspaces 16885 nauheim
[4spaces 1xx

20012 rem **x[2spacesltel.
[@spaces 1&x

88013 rem *x[2lspaces I1xx

POB14 rem EXAEXEEEERRERXERRERERE R R KR

28e1s «

P92 16 @

i B8152/8535

Programm zum Eintippen

eine Gelegenheits-

; NORMALE INTERRUPT-
C11E RTS ;1 2URUECK ZUR MAINROUT. C13A LDY #%EA yROUTINE WIEDER EIN-
C11F LDA #$30 ;NORM. TONHOEHE C13C STA 40314 i SCHALTEN
C121 LDY #%38 C13F STY $8315
C123 STA $CFFC ; SPEICHERN C142 NOP
C126 STY $CFFD C143 LDA #$00 ; TON-REG ZURUECK
C129 RTS 3 ZURUECK 2UR MAINROUT . C145 STA $D400 s SETZEN
Ci2A STA $CFFC  ;BEST.TONHOEHE C148 STA $D4B1
C12D STY $CFFD  ;SETZEN C14B STA $D418
C138 RTS ; ZURUECK ZUR MAINROUT . C14E LDA #%$73 ;EINSCHALTBILD AUS-

:BEEPER AUSSCHALTEN C15@ LDY #$E4 ;GEBEN (TEXT BEI

C131 LDA $01 ;BASIC ROM WIEDER C152 JSR $ABIE ;% E473)
C133 ORA #3$02 ; EINSCHALTEN C155 LDA #%@8D i+ 1 'CR'
C135 STA %01 €157 JSR $FFD2

: IN DIREKTMODUS

1
print "lclrltastatur beep"

:

rem einpokKen der data's

for i=@ to 379
iread atb=b+a
ipoke 49152+i.,a
next i

if b=48332 then 33

print "lclr ,douwn ,4spaceslyou’ve
made an input error

print "[down.,d4spacesltry it with
[E8spaces lbeeper [(Espacesiv 2.0
[Bspaces Jby[2zpaces lads

sys 448@8:trem ausgabe v. error

1

rem beeper starten ==) sys 48152
1

rem beeper loeschen ==} sys 439457

Ich packe die Gelegenheil beim Schopi: Hier ist meine
Gelegenheils-Anzeige zum Taschengeld-Tarif von nur
DM 5.-° fiir sechs Zeilen (jeder Buchstabe, jedes Satz-
zeichen, jeder Worlzwischenraum = 1 Kisichen).

Adresse nicht vergessen!

im RUNboard bestellt. Sechs Zeilen zum
eld-Tarif von nur DM 5,- inkl. ges. Mehr-
ver. Die DM 5,- habe ich der Bestellung

RUBRIK UND BEREICH {bitte je | Kreuzchen)

® Verkaufe @ Suche

® Hardware
® Software

@ Peripherie
@ Disketten

@ Sonsliges

* Endpreis inkL ges. Mehrweristeser
Achiung: Sie erhalten keing Rechnung, Der Betrag von OM 5,- mu Ihrer Bestellang belfiegen, sarst erfolgh keine Verfttentlichung der Anzeige
Im RUNBoard werden aur private Anzeigen verdftentlichl. Chiffre-Anzeigen sind nich! miglich!

Die OM 5.- liegen beials: @ V-Scheck @ Geldschein



Praxis-Listing

#0036 oo080 data 173 , 254 , 207 , 281 , 3 2084
00837 * P0031 data 208 , 12 , 173 , 2852 , 207 2199
20038 sys 48152:end 986 poos2 data 141 , @ , 212 , 173 , 253 1680
op033 : 00083 data 207 , 141 , 1 , 212 , 2O6 1748
@0@4e : P0884 data 254 , 207 , 173 , 254 , 207 2438
20841 rem maschinenprogramm data's 20e9sS data 201 , 8 , 208 , 8 , 141 1730
20842 : eop8E data @ , 212 , 141 , 1 , 218 1828
00043 data 169 , © , 160 , 160 , 133 1893 @e@s87 data 141 , 255 , 207 , 184 , 168 2411
20844 data 95 , 132 , 96 , 163 , @ 1488 Popsa data 124 , 48 , 76 , 43 , 234 2069
@2045 data 160 , 182 , 133 , 9@ , 132 2026 @0989 data 165 , 197 , 281 , 1 , 208 1980
P0046 data 91 , 169 , @ , 160 , 192 1782 PPPS8 data 7 , 169 , 64 , 160 , 64 1548
00047 data 133 , 88 , 132 , 89 , 32 1655 P0P31 data 76 , 42 , 193 , 201 , B 1410
@9948 data 121 , 163 , 234 , 183 , © 2298 P0092 data 209 , 7 , 163 , 53 , 160 2es1
#0043 data 168 , 224 , 133 , 95 , 132 2186 09033 data 53 , 76 , 42 , 193 , 201 1820
000Se data 95 , 169 , 255 , 168 , 255 1958 90B34 data 7 , 208 , 7 , 1683 , 80 1510
PePS1 data 133 , 9@ , 132 , 91 , 168 1817 @0@95 data 160 , 80 , 76 , 42 , 193 1760
0P@S2 data 255 , 18@ , 255 , 133 , 88 2503 99296 data 201 , 2 , 208 , 18 , 169 1757
P0053 data 132 , 83 , 32 , 191 , 163 1847 P0037 data 69 , 160 , €3 , 76 , 42 1614
PPPS4 data 173 , 255 , @55 , 141 , 255 2544 @P293 data 193 , 169 , 255 , 141 , 255 2588
00055 data 255 , 169 , 171 , 180 , 182 2552 90099 data 207 , 168 , 3 , 141 , 254 1894
92956 data 141 , 2@ , 3 , 148 , 21 1798 P0100 data 207 , 96 , 169 , 48 , 16@ 1873
@0@S7 data 3 , 183 , 15 , 141 , 24 1663 20191 data 48 , 141 , 252 , 207 , 149 1873
00053 data 212 , 188 , 25 , 141 , 5 1858 @0102 data 253 , 287 , 36 , 141 , @52 2185
@P@sS3 data 212 , 163 , 68 , 141 , 6 1879 @0103 data 207 , 140 , 253 , 207 , 96 2191
20068 data 212 , 169 , 29 , 141 , 1 1870 90194 data 165 , 1 , 9 , 2 , 133 1623
P00E1 data 212 , 169 , 69 , 141 , @ 1877 P0105 data 1 , 234 , 169 , 49 , 160 1834
Pe@E2 data 212 , 169 , 17 , 141 , 4 1863 00106 data 234 , 141 , @@ , 3 , 140 1760
P0063 data 212 , 32 , 31 , 193 , 169 2072 P2107 data 21 , 3 , 234 , 163 , © 1808
P0PE4 data @ , 141 , B , 212 , 141 1562 @108 data 141 , B , 212 , 141 , 1 1540
@005 data 1 , 212 , 141 , 1 , 212 1630 00109 data 212 , 141 , 24 , 212 , 168 2038
0@0SE data 234 , 160 , 3 , 136 , 18S 2026 Po11@ data 115 , 160 , 228 , 32 , 30 2133
e00s? data 145 , 132 , 153 , 231 , 229 2613 @111 data 171 , 168 , 13 , 32 , 218 1860
Po@Es data 182 , D , 288 , 245 , 234 1743 P9112 data 255 , 96 , i3 , 66 , 68 2041
@003 data 183 , 91 , 160 , 193 , 32 1858 @113 data 69 , 88 , 69 , 82 , 32 1689
P0270 data 3@ , 171 , 234 , 165 , 1 1681 90114 data 32 , 86 , 32 , 5@ , 48 1971
20071 data 73 , 2 , 133 , 1 , 96 1718 @115 data 48 , 32 , 32 , 48 , 67 1913
Pep72 data 32 , 148 , 192 , 32 , 180 1615 PO116 data 41 , 32 , 49 , 57 , 56 1728
P0073 data 289 , 72 , 173 , 255 , 207 2344 99117 data 52 , 32 , 66 , 89 , 32 1698
90874 data 201 , 255 , 248 , 18 , 168 2187 P0118 data 65 , 68 , 83 , 13 , @ 1381
ee@7s data 255 , 141 , @55 , 207 , 169 2524

00076 data 3 , 141 , 254 , 207 , 104 1713

o077 data 96 , 8 , 72 , 152 , 72 2115

@987 data 32 , 238 , 192 , 173 , 255 2004 A
@0079 data 207 , 201 , 255 , 208 , 38 2235 Programmende (Andreas Deimer)

~ Meine Adresse: RUN board_

Gebrauchs-Anweisung

Vomame, Name

1. Anzeigentext in die vorgedruckten Zeilen der
Karte schreiben - maximal 6 Zeilen mit An-
schrift oder Telefon-Nummer (pro Buchstabe,
Satzzeichen, Wortzwischenraum = 1 Kastchen).

2. Rubrik, Bereich und Zahlungsweise ankreu-
zen, Adresse auf der Riickseite der Karte an-

|
|
|
|
|
|
1
|
| geben.
|
|
|
l
|
|
|

StraBe, Nr.

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

3.Datum und Unterschrift nicht vergessen!
4 Karte zusammen mit 5-DM-Schein oder V-
Scheck iiber DM 5,- in Umschlag stecken.
5.Umschlag zukleben, ausreichend frankieren
und abschicken an:
CW-Publikationen
- RUNboard -
Postfach 4004 29
8000 Miinchen 40
6.Die Anzeige erscheint im nachstmdglichen
RUNboard.

Unterschrift
(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)
Achtung; Unbedingt hier unterschreiben! Nicht unterschriebene Anzeigen-Bestellungen kénnen nicht ausgefiihrt werden.




1] GEWERBLICHE GELEGENHEITEN

Biete an Software

SOFTWAREVERSAND FROHLICH
— Der Softwarepreisbrecher, zB.
GHOSTBUSTERS, C64, Cas, DM
32— Uber 1000 Prg. Info anfordern.
Hardwareangabe! Kammerrathsfeld-
straBe 100, 4000 D.dorf 13, Hotline
02 11/71 85 83 Tag & Nacht!

SCHONSCHRIFT NLQ FUR STAR-GEMINI
Sie benttigen keinen neuen Druk-
ker um NLQ-Schénschrift zu erhal-
ten. Wir liefern einen Bausatz zum
problemlosen Selbsteinbau fiir Ih-
ren Gemini. Preis DM 218,—. Bitte
richten Sie Ihre Bestellung an: Roth
und Postner, Kirchweg B, 6464 Lin-
sengericht 4, Tel.: 069/6 90 23 40,

von 9—13 Uhr.

* %% COMMODORE 64 + %%

Hannover's

SOFTWARETHEK Nr.1
hokk ok okokkokokkdokokok kK
Games Cassette ab
Games Diskette ab l
Joystick DISKY STAR ab 2
Reset-Taster mit Anleitung ab
10 NEW WORLD Disk. 25 ab 4
10 NEW WORLD Disk. 2D ab 55 00
*CS] COMPUTERSOFT JONIGK #

An der Tiefenride 27, 3000 Hannover |
*xkkk Tel 0511/886363 *xxn*

C64-Rechner-Erweiterungen!
REPS 64: zusétzliche 1-5x Basic,
1-6x Betr. System, 1x Zeichensatz,

;B0
283888

kein Ausléten der ROMs! DM 149
EXIS: 5x8K-Mod. imRechner DM
EX5: {5 8K-Epr.§ 8000 ext. DM 59

Speed-Dos: 6-10x schnell. Floppy
bei 99% aller Programme DM 269
m-Programmiergerat DM 252
Epron Léscher{ max. [2Ep. DMI115
Sentinel-Disk. S5-DD 105t DM 49
m. Hardbox, 5]. Gar. 100 5t. DM 450
Inge Adrigam, Comp. Zubeh.-Versand
ForststraBe 19, 42 OB, T 02 08/68 06 79

Software, die Spaf macht

SM Lager DM 149, —
SM Lohn DM 189,—
Multiplan (dt.) DM 269,—
SM Softlearning DM 172 —
Printshop DM 139,—

Adventure Contr. Set DM 138 —
Weitere Angebote (Anwendung,
Unterhaltung) unter Angabe I[hrer
Computermarke gleich anfordem!
TELEDIENST, Mainzer-Tor-Anlage
45C, 6360 Friedberg, Tel.. 06031/
8 16 50, Bx 213 213

Computer-/Compact-Cassetten 10
bis Cl20 dt. SFe-Markenband, 10
Stiick C10 DM 15—, C20 DM 16—,
C60 DM 20,—. Cassetten-Tab-Etiket-
ten DM 5,—/100 St., DM 42/1000 St.
Christomenia GmbH, 3584 Zwesten,
0 56 26/2 81

* % Commodore 64-Business * »
HL-Lohn-/Eink.-Steuer DM 98,00
Kunden- & Lief Buchhltg. DM 98,50
Fibu-Datev kompatibel DM 159,00
Lagerhaltung DM 89,50
Practicalc & Practifile DM 254,50
Vizawrite & Vizastar DM 660,00

Katalog DM 3,—, Fa. Liicker-DV/RU
In der Eisenbach, 6270 Idstein

C64 Zubehbr zu

Eprom 2764/250ns 21DM
Eprombrenner 159DM
Computerzubehbr Ingo Schneiders

HonnetalstraBe 73, 5879 Hemer
‘5&: 02372/21 08 Mo—Fr 15—17

Sonderangebot: Disketten § % Zoll
verst.Ring DM 2,80 m. Garantie, auch
96 TPI u. 8 Zoll. Fa. 3A, RingstraBe 10,
8057 Eching, Tel.: 081 33/61 16, Tix
527551

BNT Computerfachhandel
der Kleine mit der
groBen "
Akustilkkoppler —DM
(in Gehduse, 300 Baud Ong./
Ans, Vollduplex User-Port-An-

schl)

Reset-Taster 4,80 DM

Quick-Shot I 19,80 DM
24,80 DM

Quick-Shot IT

Fordem Sie unsere Zubehér- und
Softwareliste an.

Interface u. Module:
Centronics + Basicerweiterung
+ Monitorpr. + Schalter + Anler

tung + Resst 98,— DM
dto. mit Schnellademodul fiir Dis-
kette 6fach 148,— DM

dto. mit [EEE, aber chne Schnel-

lademodul 198,— DM
RS-232 98,— DM
Schnellademodul {. Diskette

Bfach 69,—DM
Schnellademodul f Recorder
10fach 69,— DM

Wir bringen jedes gewiinschte
Programm auf Wunsch zusétzlich
auf unsere Module.

Fordem Sie unsere Hardware-
Service-Schulungs- und Freizeit-
angebote an!!!l!

BNT Computerfachhandel
Marktstr. 48, 7000 Stgt. 50

Tel.: 07 11/55 83 83

Mailboo: 07 11/55 83 92

Biete an Hardware

C64 Hardware zu Superpreisen!
Funktionstastenmodul 39,90DM
RS232C-Schnittstelle 129,00DM

Pers.-Betriebssystem 39,90DM
Liste gegen 1,50 DM Riickporto Tho-
mas Piotrowski u. Helmut Langener,
Grenzweg 47, 4408 Diilmen |

C64/VC20- .
Cassetteninterface VC20/64 22,~
C64-80-Zeichenkarte nur 239,—
Floppy-Speedy-Diskette 69,—
VC20-40/80-Zeichenkarte 199,—
VC20-64 KByte RAM-Karte 209,—
EPROM-Karte C84/VC20 44—
Steckplatzerw. 5-fach 159,—

Drucker GPS00A/VC1. Angebot 523 -
Ausf. Infos gg. Freiumschlag!
VE-Computer-Systeme, Goethestr. 46,
4390 Gladbeck, Tel.: 0 20 43/6 37 03

Telex, Teletex, gebraucht, Kriiger

Kommunikations-Sys. GmbH, Tel.:
081 65/30 99
Telexen mit /PC Kriiger

Kommunikations-Syst. GmbH, Tel.:
081 65/30 99

NEU! EPROM-KOPIERUNG IN SE-
EUNDEN! Superschnell und komfor-
tabel. EPROM-PROGRAMMIERGE-
RATE-BAUSATZ FUR SEKUNDEN-
SCHNELLES  KOPIEREN VON
EPROMs 2716, 2732, 2764 (nur ca. 30
Sek. statt 7 Minuten), 27128, 27256 u.
2532. Anschluffahig an alle Peronal-
und Homecomputer mit serieller
Schnitistelle + RS 232, Inkl. Netzgerit.
Bausatz Grundausfiihrung mit Normal-
fassungen, kompl. nur DM 375,—
Bausatz mit Spezialfassungen fiir
schnellsten EPROM-WECHSEL

nur DM 441 —
Gehéuse daz nur DM 99—
betriebsfertic m. Nommalfassung u.
Gehiuse nur DM 684, —
ACHTUNG: Ausfilhrliche Beschrei-
bung in Elo: 10/84.
Bestellen Sie sofort bei BOEHM,
Kuhlenstr, 130—132, 5960 Minden,
Tel.: 05 71/5 04 50

Suche Software

Suche Programm Generator Basic
Bir fiir den 8032. Rolf Anders, 2000
Hamburg, Christian-Férster-Strafe 29
% % % Hallo Programmierer! # %
Wir suchen Basic od. Masch,
Prg. mit Copyright!
GHR Software — Postfach 100 331
ok ok 3320 Salzgitter 1 * ok ok

Stellenangebote

BASIC lernen — zu Hause.
Auch ohne Vorkenntnisse lernen Sie
Basic-Programme zu entwickeln, in
Mikrocomputer einzugeben und an-
zuwenden. Durch staatlich gepr.
Fernunterricht — die modernste Me-
thode der Erwachsenenbildung,
Wichtig fiir [hre berufliche Zukunft
und sinnvolle Freizeitbeschéftigung!
120 weitere Fernkurse, z.B.: ABITUR,
Buchfithrg./Bilanz, Elektronik-Tech-
niker, Englisch. GRATIS-Studien-
handbuch anfordern: Institut fiir
Lemsysteme, Abt, 126KA, Dobera-
ner Weqg 8, 2 Hamburg 73, Tel.: 040/
7 77 30 18, Kein Vertreterbesuch.

Verschiedenes

Wir haben (fast) alles! Zubehor,

Splele Biicher, Anwendersoftware.
Computer-Biicherversand,

Postf 831 561, 6230 Frankfurt 80

Uber 150 Biicher fiir Commodore —
ohne die roten aus Diisseldorf!
RAB-EDV, Postf. 3517-8, 8670 Hof

folgende

Lager lieferbar: C16/20/64,
VC 1541, MPS 801/802/803, Atari 800
XL, je 17,95, Sentinel Disketten SS/
DD 10 St. in PVC-Hardbox 45— 100
Stiick nur 415 —. Sofortiger Versand
zzgl. Portogebiihren.

CSE Schauties Electronic Bauele-
mente, Bachstrafle 52, 7980 Ravens-
burg, Telefon 07 51/2 64 97

Turbo-Tape Steckmodul
Turbo-Disk Steckmodul
DOS§ 5.1 Steckmodul

39,50 DM
398,50DM

Leerplatine f 2*27**Typ.
Alle Pl. mit Reset u.w, Steckplatz

Eprom 2764 (8k) 24,00DM
Eprom-Brenner fiir 27** Typen
mit Steuersoft auf Disk. 109,00DM

+ Umschaltpl.
mit Einbauanl.. 95,00DM
Eprom 2716 (2K) enorm preiswert
Diskbox f. 85 Disk. abschl.  49,70DM
10 Arcom-Disk.SSDD 39,00DM
10 Nashua-Disk SSDD 83, 75DM
Klemmer & Schulte Electronic

Reifferscheidstral®e 17, 5030 Hiirth
Tel.: 02233/78285, Katalog g. 2— DM

#iick  Telekommunikation ¥+
Akustikkoppler, Modems, Software,
Mailboxsysteme, Zubehér fir HCs
und PCs R. Méllenbeck Computer
Hard- und Software, Alte Linnerstra-
Be 24, 4150 Krefeld, Tel.: 02151/
2 01 30 oder Modem 801339

NEU! Endlos-Vordrucke
in risikoloser Kleinauflage
schon ab 1000 Stick - mIﬂvah’men—wa

fiir Ihre Briefe, Rechnungen, Angebote etc.
orgaline’Endlos-Geschiftsdrucke sindenorm

gleich heute unverbindlich anfordern.
Postwendend (kein Vertreterbesuch!) erhalten
Sia die Informations-Mappe vom Spezialisten :
Rausch Druck orgaline’-Endlos
Postfach 102304 / Rc, B900 Augsburg
B 0821/77091 (nachts Automat), Tx. 53 785

Geld verdienen mit dem Mikrocom-
puter, Wir zeigen Ihnen wie. Kostenl.
Prospekt RCI anfordem.

Verlag P, Kirchmeier, Ringstraffe 3,
7504 Weingarten.

EDV-Zubehér-Versand Brigitte Wild,
8500 Niirnberg 90, Elmshomer Str. 14

Turbo-Tape-Stéckkarte
DOS 5.1 Steckkarte 39, 50
mit Reset-Taste und le
Leerplatine § 8000-9FFF 20 DM.
H. Lanfermann, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, 02272/1580 17-22 Uhr,

Staubschutzhanben vom Herst.
VCI1830 DM 10,—; C64, VC1541 je
15,—; MPS801/802 & 20,—; Info 80 Pf;

b. Vork. portofr., benisoft
Obere StraPe 30, 8720 Schweinfurt

Fahrsch auf Disket-
te, lauffihig auf C64 und apple II, DM
60,— NN. Fahrschule Pley, Postfach
16 30, 5170 Jillich

Die nachsterreichbare Ausgabe fiir Sie
ist die Nr. 8 (August 1985).

Anzeigenschlu ist Freitag, der 7. Juli 1985
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— Buroelektronik
Keithstr. 26 - 1 Berlin 30 - ® 030-26111 26

B a Vertiagshindier
COMPUTER CENTER
R } = Norbert Stellberg, Luisenstrabe 26,
SDFTW E BE * E E BQNARE 5200 Siegburg, Telefon 02241/668 54

Wir beraten Sie iUber E l H E “ TR Aatus
ATARI, COMMODORE wd 1 KR s :
und andere. W _
SERVICE * VERSAND Toeion 057883038 : D350 in Brim an
Reinickendorfer Str.54c
1000 Berlin 65

030—4618012
FHEEEHEE R R

COMPUTER CENTER

Norbert Stellberg, MarkistraBe 9,

Vertragshandier
5270 Gummersbach, Telefon 02261/22855

Liick-electronic

hat Tradition
2x in Hamburg:

Alehmr Sir 29
Emgang
Brisseler StraBe

computer ta: exzuasess Q) asacus %
YW SOF TWARE
» BOUTIQUE «
nunnw PROGRAMME UND BUCHER FUR
e..—- Biiroelektronik GmbH c64, VC20 & CPC
Bachstr. 104 - 2 HH 76 - & 040-2201155 von Aricla-Data Becker-U.8. Gold u.v.a.

Ahaclu lom-u-lom:quc Vertriebs - GMBH
h Landstr. 84 - g000 Frankturt

ABACOMP

Fachhéndler fiir APPLE, Com-
modore, EPSON u. Computer-
produkte v. iiber 15 weiteren

namhaften Herstellern.

COMPUTER CENTER ';L.aden eschah Ginnheimer Landstr. 1,

Star-Drucker gibt es bei

FE PPFALZG RAF

Brandstiicken 21 - D-2000'Hamburg 53 - 040/80 20 46

6000 Frankfurt/M. 80, Tel. (069) 7003 08
Norbert Steliberg, Buchhoizstrafe 1, Versand- und Postadresse:
5060 Bergisch Gladbach, Telefon 02202/35053 Kransberger Weg 24, 6000 Frankfurt/M. 50

Beniitzen Sie fiir
eilige Anzeigen
unseren
Fernschreiber
5 215 350 comw d

Preiswert und profitabel.
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Hardware
LASUOR Camguint Schellhammer g DS
Beratung, Verkauf, Service, Leasing Software

Wingertstr. 114 7700 Singen, Freibiihistr. 21-23,

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884) N OTTRNIRIL e T

HDS-Priiftechnik GmbH  PROFTECHNIK,
Maria-Eich-Str. 1, Pf. 133, 8 Md. 60, Tel. 089/837021

BNT COMPUTERFACHHANDEL
TS | N e
Beratung, Verkauf, Schulung, Kurse, Kundendienst, L, o i
Comp ps und Entwickiung von Hard- und Software.
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Markistr. 48 (1. Stock), Tel.: 07 11/5583 83
SHARP, SCHNEIDER, COMMODORE, EPSON

in der FuBgéngerzone beim Rathaus 7
APPLE, JBS, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Giblizenhofstr, 89, 8500 Nirnberg, Tel. 0911/42 50 18
-

In dieser Ausgabe haben
wir auf unseren Durchhefter | | J0fiware Shop <

mit den gewohnten RUN- Cx B0 friciet- 4 Fragen’

| hoard-Karten verzichtet. Schaeidesr CPC G3

= 2 Goto Shop oder Preisliste fordern
Dafiir finden Sie fiir lhre RN g R 089/3 81 72-201
nr"ﬂte Anzelne elllell vor. Nymphenburgerstr.1 Thr Anze1genserv1ce
8000 Miinchen 2 Frau Gad
druck auf der Seite 53. (U-Bahn Station Stigimaierplatz)

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

ladabobol ol ] b L) | 2l | LSl g 4
e W) 0] R o S | | [ | | | | I P O L
Unabhangiges Commodore-Computermagazin . . . | | [ | || l = 9% S L
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) o e | | L | | | L | | | e | |
O Verkaufe O Suche O Tausche i i 5% [ i G b ) | el | | | | | |
O Hardw O Peripheri O Sonsti {4 1A | | | | {1
O Software O Disketten i SO S Bt 5 M 0 D s s 6 R L Y | 5 B g T
Vorname, Name
CW-Publikationen .
RUN board oy
FriedrichstraBe 31 oy
D-8000 Miinchen 40 :
Datum Unterschrift

(bei Minderjahrigen Unterschrift d.ges Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5.~ (Endpreis inkl, 14% Mehr-
wertsteuer) muB Ihrer Bestellung beiliegen, sanst erfolgt keine Verdffentlichung der Anzeige
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht; Chitfre-Anzeigen sind nicht
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DATA BECKER zeigt wie Sie Ihren C 64 gewinnbringend einsetzen

BRINGT VIEL - KOSTET WENIG

DATAMAT

£ 0aTA ARCRIN
i MRECHAN

AT BECHER PRGN

TEXTOMAT
PLUS

Y vy

In seinen Leistungsmerkmalen steht der
COMMODORE 64 grdBeren Computern oft
kaum nach. was liegt also naher, als ihn
auch ,gewinnbringend” einzusetzen.
DATA BECKER bringt hierzu die richtigen
Programme, alle geschrieben flr C64,
¥C-1541 und voll COMMODORE-kompatible
Drucker:

3 DATAMAT

Deutschlands meistverkaufte Dateiver-
waltung. DATAMAT |48t sich universell ein-
setzen und bietet frei gestaltbare Ein-
gabemasken mit bis zu 50 Feldern, max.
40 Zeichen pro Feld und bis zu 253 Zei-
chen pro Datensatz. Bis zu 2000 Daten-
satze pro Diskette. Sortiermoglichkeit
nach mehreren Feldern in beliebiger
Xombination. Druck von Auswertungen,
Listen und Etiketten. Natdrlich mit deut-
em Zeichensatz. Schnittstelle zu
TEXTOMAT. Leicht zu bedienen und mit
‘umfangreichem Handbuch. DM 99,-

2 SUPERBASE

Professionelle Datenbank fiir den C64.
PERBASE bietet u.a. bis zu 127 Felder
pro Datensatz mit bis zu 255 Zeichen bei
Textfeldern und eine maximale Daten-
satzlange von 1108 Zeichen, verteilt auf
Dis zu 4 Bildschirmseiten. Bis zu 15 Einzel-
daten kdnnen zu einer SUPERBASE-Daten-
Dank verknipft werden. Umfangreiche
Auswertungsmaoglichkeiten und komfor-
tabler Report-Generator. Eigene Daten-
banksprache flir schilsselfertige Anwen-
dungen. Umfangreiches Handbuch. Ein
Spitzenprogramm! Nur DM 398,-

2 TEXTOMAT

chlands meistverkaufte Textverar-
Beitung. TEXTOMAT schafft 80 Zeichen
Zeile durch horizontales Scrolling,
ruck bis zu 255 Zeichen Breite, Text-
e bis zu 24.000 Zeichen im Blocksatz,
ettung von Texten, Textbaustein-
rbeitung, Formatierung, Blocksatz,

Mercwing

DATA BECKER

erotr. 30 - 4020 Dilsseldorf - Tel. (0211) 310010

Formularsteuerung, Serienbriefe und
natirlich deutscher Zeichensatz.
TEXTOMAT ist meniigesteuert und sehr
leicht zu bedienen. Nur DM 99,-

B TEXTOMAT PLUS

Ein neues Textverarbeitungsprogramm
der Superiative. Kann alles, was TEXTO-
MAT kann und zusatzlich: Trennvor-
schidge, Word Wrap, 8 frei definierbare
Floskeltasten, Senden und Empfangen
von Texten iiber Akustikkoppler, Anzeige
tiber integrierte softwaremasige 80-Zei-
chenkarte moglich, beliebiger Zeichen-
satz erstellbar, Mischen von Text und Gra-
phik, Druckausgabe auch auf Floppy,
wahlweise meniigesteuerte Bedienung
des Programms oder schnelle Direkt-
anwahl der Befehle iiber Buchstaben und
vieles mehr. Nur DM 248,-

d KALKUMAT

Universelles, sehr leistungsstarkes Kalku-
lationsprogramm. Mit KALKUMAT k6nnen
Sie Tabellen mit bis zu 255 Zeilen und 63
Spalten erstellen mit frei wahlbarer Spal-
tenbreite. Bequeme Dateneingabe. Kom-
fortable Bedienerfiihrung durch Meni-
steuerung. Umfangreiche Hilfstexte. inte-
griertes Graphik-Paket KALKUGRAPH, mit
dem sich die Werte aus dem Arbeitsblatt
auf vielfaltige Weise graphisch darstelien
lassen: Kuchengrahik, Kurvenziige, Mini-
mum-Maximum-Graphik oder Saulendia-
gramme. Nur DM 198,-

B FAKTUMAT

Sofortfakturierung mit integrierter
Lagerbuchfihrung. Individuelle Anpas-
sung von Steuersatzen, MaBeinheiten
und Firmendaten. Kunden- und Artikel-
stamm voll pflegbar. Schneller Zugriff
auf Kunden- und Artikeldaten uber frei-
definierbaren, 6-stelligen Schiiissel. Auto-
matische Fortschreibung von Artikel-
und Kundendaten, individuell nutzbar.
DM 148,-

VirTrryrrysr™ ™

B KONTOMAT

Meniigesteuertes Einnahme-Uberschug-
programm nach § 4(3) EStG mit Kassen-
buch, Bankkonteniiberwachung, automa-
tischer Steuerbuchung, AFA Tabellen-
erstellung, Kontenblattern, Ermittiung
der USt-Voranmeldungswerte und
Monats- und Jahresabrechnung. Der neue
KONTOMAT ist voll parametrisiert und
148t sich damit an Ihre Bediirfnisse
anpassen. Fir alle Gewerbetreibenden,
die nicht laut HGB zur Buchfiihrung ver-
pflichtet sind. DM 148,-

0 HAUSVERWALTUNG

Sehr komfortable Verwaltung lhrer Miet-
wohnungen. Neben einer Stammdaten-
verwaltung fir Hauser und Wohnungen
kénnen Sie verbuchen: Mieten, Neben-
kosten und Garagenmieten, Mietkonto-
anzeige/Mahnungen, Haus- und Mieter-
aufstellungen, Kostengegeniiberstellun-
gen, Jahresendabrechnung mit automati-
schem Jahresiibertrag. Dabei kbnnen Sie
pro Objekt 50 Einheiten verwalten.

Nur DM 198,-

Sofort anfordern

Alles Uiber das groBe Ange-
bot interessanter DATA

BECKER Biicher und Pro-
gramme enthait der
neue DATA BECKER
Katalog Sommer
‘85, den wir
Ihnen gerne
kostenlos




Computermannchen
Rockford hat mit
Romerschreck Obelix

zwelerlel gemeinsam:
die Vorliebe furs
Steinesammeln und die
Angst, daB3 ihm die
Decke auf den Kopf
fallen kénnte.

Im Actionspiel ,Boulder Dash*
muf man die Spielfigur Rockford
durch 16 Hohlen fithren. Man ge-
langt nur in die jeweils ndchste
Héhle, wenn man vorher eine be-
stimmte Anzahl Diamanten gesam-
melt hat. Doch so einfach, wie es
klingt, ist es nicht, In fast allen
Héhlen liegen Felsbrocken. Man
kann sie nur aus dem Weg rau-
men, indem man sie wegschiebt

oder einen Hohlraum unter ihnen
schafft. Das allerdings kann ge-
fahrlich werden. Denn die Fels-
brocken fallen leicht auf Rock-
fords Haupt. Wenn man Pech hat,
verbaut man sich selbst den Weg
und hat ein Leben weniger. In hé-
heren Runden kommen Schwie-
rigkeiten hinzu. Da schwirren t6d-
liche Feuerfliegen durch die Hoh-
le. Man kann sie nur auBer Ce-
fecht setzen, wenn man einen
Stein auf das Getier fallen 1aRt. So-
bald der Stein die Feuerfliege be-
rithrt, detoniert sie. Die Explosion
kann man sich dann zu Nutze
machen, um Wande zu sprengen
und an eingeschlossene Diaman-
ten heranzukommen. In einigen
Runden gibt es weniger Diaman-
ten als man braucht. Dafiir schwe-
ben todbringende Schmetterlinge
umher. Eine Beriihrung. . . und
Rockford ist um ein Leben drmer.
L&At man einen Stein auf sie fallen,
verwandeln sie sich in 9 Diaman-
ten. In weiteren Héhlen blubbern
griine Amoben. Sie kann Rockford
gefahrlos beriihren.

Kommt jedoch eine Feuerfliege

BD*OB °'t a.zr [elia] sl upeapiel

Rockf
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elleidenschaft gilt bunten Diamanten

oder ein Schmetterling mit der
Wabbelmasse zusammen, explo-
dieren sie allesamt oder verwan-
deln sich in Diamanten. Die Am&-
be wachst standig. Ist sie mehr als
200 Felder groR, wird sie zum
Felsbrocken. Man kann sie jedoch
so einbauen, daf sie nicht mehr
weiterwachst. Und siehe da — sie
verwandelt sich in Diamanten. Als
SchluBgag haben sich die Pro-
grammierer von , Boulder Dash"
die Zauberwand einfallen lassen.
Ist unterhalb der Mauer genii-
gend Freiraum und wurde sie vor-
her durch Steinwurf aktiviert, ver-
wandeln sich Steine in Diamanten
und umgekehrt. Jetzt muf3 man
versuchen, moglichst viele Dia-
manten zu erzeugen, denn man
kann die Mauer in dieser Spiel-
runde nur einmal aktivieren.

Im Auswahlverfahren am Anfang
wird die Spielerzahl (1 oder 2) und
die Anzahl der Joysticks festge-
legt.

Hier kann man einen der fiinf
Schwierigkeitsgrade und die
Startrunde 1, 5, 9 oder 13 wahlen.
Achtung: In den héheren Levels
hat man weniger Zeit und die Dia-
manten liegen anders. Jeweils
nach 500 Punkten erhalt man ein
Bonusleben. Nach jeder vollende-
ten vierten Runde gibt es eine Bo-
nusrunde, bei der man die Chan-
ce hat, ein zusétzliches Leben zu
gewinnen. Bewegt man den Joy-
stick langere Zeit nicht, wird
Rockford ungeduldig. Er zwinkert
mit den Augen, stemmt die Arme
in die Hiiften und tappst mit dem
FuB, als ob er sagen moéchte:

. Was ist, willst du jetzt Boulder
Dash spielen oder Lécher in die
Luft glotzen?" Fazit: , Boulder
Dash" zeichnet sich durch soft-
scrollende Grafik und guten
Sound aus. Dem Spieler sind viele
spannende und lustige Stunden
garantiert.

Wolfgang Wintersberger




SpielspaB mit
Pokes

Um Anfanger und Fortgeschritte-
ne vor dem Fehler zu bewahren,
sich fiir viel Geld Trainer-Pokes zu
kaufen, mochte ich alle mir be-
kannten Pokes auflisten. Bei den
Pokes zu Manic Miner und Falcon
Patrol muB der jeweilige Hauptteil
geladen werden, das heift, bei
Manic Miner: MM

bei Falcon Patrol:

FALCON PATROL

Alle anderen Pokes werden nach
dem Laden des Spiels eingege-
ben und dann kann man das Spiel
starten.

Name des Spiels Poke
Blagger 3560,8
Burnin Rubber 18432,173
Bungling Bay 47465,176
Buck Rogers 8825,36
Black Hawk 8289,99
Bat-Attack 11061,234
Battlezone 8909,100
China Miner 34632,44
Choplifter 8011,173
Crazy Kong 30624,173
Crossfire 21628, 173
oder 5353,44

Chrisis Mountain 2665,238
oder 3144,238

Clowns 3566,255
Bruce Lee 5686,128
oder 5677,128

Dimension X ~ 8645,129
Dinkey Doo 11989,99
oder 11989,18

Dig Dug 10473,255
Donkey Kong 12118,234
Dare Devil Dennis 29173,285
Falcon Patrol 16764,36:
16708, 2:

SYS6640

Fort Apokalypse

Frantic Freddie
Fire Ant
Frogger
Frogger Sega

Galaga
Galaxions

Gangster
Galaxy

Hard Hat Mack
Hunchback

Herby

Jumping Jack
Jumpman Junior
Jungle Hunt

Jet Set Willy

Kaktus
Kid Crid

Laser Strike
Lady Tut
Lazy Jones

Manic Miner
Moon Buggy
Miner 204Ser
Matrix

Motor Mania

Neptune

Pogo Joe
Pooyan
Pengo (Petch)
Pedestrian

Pitfall (Activision)

Pakakuda

Q-Bert & R-Nest
Quest for Tires

36339,153
oder 14697,0:
14760,0:
36366,0
34535,24
17568,100
22341,173
22341,173

17388,173
7065,230

oder 17288,165
5989,58
3369,230

oder 3378,230

16877,173
9521,44

oder 9521,234:
9522,234:
9523,234
7191,255

27904,173
9450,44
2242,234:
2243,234
11345,33

4565,255
10020,234

16475,173
2392,50
2971,9

16571,178:
SYS16384
24151,173
9450,173
7629,238
oder 7983,238
8646,255

7870,60

27179,36
20634,173
20295,44
2288,255
5393,255
7015,234

4446,173
7341,99
oder 11485,125

WI/////////////////Z@ i

Radar Rat Race 7194,234
Revenge Camels 2599,230
oder 2746,230

oder 39931,238

Roundabout 12843,234
Revenge of the M.C. 358518,250
Robin to the Rescue 6144,234
Sammy Lightfood 3678,189
Seafox 7337,113
Shamus 18486,169
oder 23558,169

Shamus Case 2 15476,176
Snokie 33242,255
oder 33242,200

Space Taxi 16911,200

(mit RUN/STOP RESTORE unter-
brechen und Poke eingeben)

Sheep in Space 35039,44
Squish'em 2562,100
Zeppelin 18546,44
Andreas Weinand
Ghostbusters-Tip

Wer beim Spiel , Ghostbusters"
mit einem ansehnlichen Kapital
und einer kompletten Ausriistung
starten will, geht am besten unter
dem Pseudonym ,Martin" auf
Geisterjagd. Bei der Frage nach
dem Account , Yes" und als Ac-
countnummer , 02203505" eintip-
pen. Damit erhalt der Spieler

150 200 Dollar Startkapital.

Frank Ulbrich
5603 Wiilfrath

Frage zu ,,The
Dallas Quest*

Ich habe ein Problem bei dem Ad-
venture The Dallas Quest. An der
Schlange komme ich noch vorbei,
aber bei dem Boot mit dem Loch
im Rumpf weiB ich keinen Rat. Da
es mein erstes Adventure ist und
ich auch noch keine grofen Eng-
lischkenntnisse habe, bitte ich um
schnelle Hilfe!

Jens Bohnen
Frankenring 131
4150 Krefeld 1

Juni/85 @UW® 109



Erst mit leistungsfahiger Software

entfaltet der Computer seine vollen
Fahigkeiten. Deshalb geht die
Softwareentwicklung Hand in Hand
mit den Verbesseruggen im
Hardwarebereich:

Die ersten Rechenmgbel der Computerara dienten
den Militars zu balhsnschen Berechnungen. Die Ent-
wicklung des Computers wurde deshalb auch vom
Pentagon forciert und finanziert. Es dauerte noch
lange, bis die Computer kleiner und leistungsiahiger
wurden; deshalb lief ihr Einzug in die Biirostuben auf
sich warten. Seit die Kleinsten Bausteine in einer
Streichholzschachtel Platz haben, ist der Siegeszug
des Computers bei der Exoberung nichtmilitarischer
Ziele — sprich: sein Einsatz im professionellen Be-
reich — nicht mehr aufzuhalten. Auch der Heuncom-
puter ist eigentlich éin Eindringling auf pr‘ofes‘sion%
lem Terrain. Aus dern Spielcomputer entstanden,

er erst in juingerer Zeit an Professionalitat gewonnen.
Dabei ist es nicht die Rechenkraft, die dem Home-
computer fehlen wiirde. Hier ist er letztlich so potent
wie seine groBen Briuder. Egist die Verarbeitungs-
geschwindigkeit und die Spelcherkapamtat die sel-
nen Einsatz beschranken,

Umfassendes Softwareangebot

und neue Techno]ogfen

Bis heute haben sich vier Hauptanwendungsgebiete
fiir professionelle Software herauskristallisiert: Text-
verarbeitung, Dateiverwaltung, Tabellenkalkulation
und Crafikverarbeitung. Von dieser Standardsoftwa-
re gibt es zwei grundsatzlich verschiedene Typen.

Zum einen die kommandogetriebenen Systeme: der
Benutzer steuert die Aktionen des Programms durch

Befehle oder Befehlsfolgen. Die Benutzersprache ist
bei manchen Systemen so méchtig, daB bereits von
zweckgebundenen Programmiersprachen geredet
wird. Aus mehreren Befehlen kénnen selbst defi-
nierte Superbefehle entstehen. Der Nachteil dieses
Systems liegt in der Natur der Sache. Um diese Pro-
zeduren zu erlernen und optimal in allen ihren Fein-
heiten einsetzen zu konnen, bedarf langer Einarbei-
tungszeit. Diesen Nachteil weist der zweite Typ, das
meniigesteuerte System, nicht auf. Diese Program-
me sind durch die Meniitechnik meist selbsterkla-
rend und auBerst benutzerfreundlich. Nahezu alle
Textverarbeitungs- und Tabellenkalkulationspro-
gramme arbeiten nach diesem Prinzip. Die besseren
unter ihnen bieten neben der Meniisteuerung noch
Direktkommandos, die das Auf und Ab in Meniiebe-
nen ersparen. AuBerdem ist heute Klicken und An-
tippen Jink. Mit der sogenannten Maus fahrt man auf

: dern Schzgibtlsch hin und her. Die Bewegung wird

Jercusor, der iiber den Bildschirm
e ighder Cursor auf das Symbol,
ikfion darstellt (zum Beispiel
“-) klickt man eine der
Maustasten Eso andere Wege: den Touch
screen. Hier wé%ﬂtde! Benutzer die Funktionen
durch Antlppen dea neuarngen Sensorblldschlrms

1aufen Eelsplelswelse
Programimlisting darge-

einem anderen Fenst _-aiélaufen Zwischen den
Fenstern konnen auch D ia’wn ausgetauscht werden

gel‘l wie Text--_lmd Datelverwaltung, Tabellenkalku-
lation und CGeschaftsgrafik beherrschen, sind bereits
erhaltlich. Fiir PCs gibt es zum Beispiel Lotus 1-2-3,
Open Access oder Symphony. Fiir den Commodore
64 wird ebenfalls ein integriertes Programmpaket
angeboten: Vizastar von Microton.

In ferner Zukunft liegt wohl noch die ausgefeilte
Sprachverarbeitung. Die Computer der funften Ge-
neration sollen einmal per Sprachanweisungen pro-
grammiert werden. Hoffentlich gehorchen sie aufs
Wort! (Andreas Prott/wosch) I
Eine Untersuchung zum Thema , Neue Programmier-
sprachen” beginnt auf Seite 126 in diesem Hett.

Drofmrogramme

im Umbruch




An alle 64er und
VC20-Freaks:
Wi ir brauchen
lhre Adresse!

Nur dann kénnen wir Sie jeden
Monat iiber alles informieren,
was neu und preiswert ist —
und was wirklich SpaB macht!

o,
o il

. anlhrem Commodore Computer

.. rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren

Wir haben alles rund um den Compute
und immer viele Sonderangebote!

Kostenlosen Katalog anfordern!

Bihler Comguier Versand
Postfach 32 - 7570 Baden-Baden

S CompterSho

Preiswert
und profitabel.

schnell - preiswert - qut

c: commodore

e VC20 ® C64

und die Peripherie

@ Floppy-Disk ® Drucker
@ Datasette

Technischer
Kundendienst

Bundesweit —an 70 Standorten:

Augsburg-Stadtbergen, Tel. (08 21) 52 4016-17
Berfin, Tel. (0 30) 684 6057- 59

Bieleteld, Tel. (0521) 208 0440

Bochoit, Tel. (02871) 182195

Braunschweig, Tel. (0531) 446 71/84 5099
Bremen, Tel. (0421) 414350

Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Celle-Altencelle, Tel. (05141) 81230

Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540 /37033
Darmstadt, Tel. (06151) 1092 52

Deggendorf, Tel. (0991) 33292
Dortmund-Holzwickede, Tel. (023 01) 874 15-16
Disseldorf-Eller, Tel. (0211) 213045 /222958-59
Essen-Vogelheim, Tel. (0201) 35923-27
Frankturt/Main, Tel. (069) 416011-13
Freiburg-Gundeifingen, Tel. (07 61) 58801-02
Fulda-Petersberg, Tel. (06 61) 61910

GieBen, Tel. (0641) 5944 -45

Gdttingen, Tel. (0551) 55940 /409270
Goslar-BaBgeige, Tel. (053 21) 505 31/50345
Hamburg 74, Tel. (0 40) 73 16 65 - 69

Hannover 1, Tel. (0511) 3104639 /3277 55- 56
Heilbronn, Tel. (07131) 44932

Hof/Saale, Tel. (092 81) 9941

Idar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800

Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080

Iserlohn, Tel, (023 71) 24151

Kaiserslautern, Tel. (06 31) B5 92 58

Karisruhe, Tel. (07 21) 137257

Kassel, Tel. (0561) 7895251/ 103101
Kempten, Tel. (08 31) 24110

Kiel, Tel. (04 31) 68 00 40

Koblenz-Litzel, Tel. (0261) 82044 - 45
Kbin-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 6 75 11
Krefeld, Tel. (02151) 751124 / 751183
Landshut, Tel. (08 71) 267 60

Limburg/Lahn, Tel. (064 31) 257 06

Lilbeck 1, Tel, (04 51) 898040

Liineburg, Tel. (04131) 36686

Mannheim, Tel. (0621) 16833 30

Memmingen, Tel, (08331) 4335

Minden, Tel, (0571) 28025-26 /8812 49
Minchengladbach-Rheydt, Tel. (021 66) 42 08 80
Miinchen-Eching, Tel. (08165) 742 56- 57 /4080
Miinster, Tel. (02 51) 62 40 10

Neumniinster, Tel. (043 21) 4 2061-68

Neu-Ulm, Tel. (07 31) B4070

Niirnberg-Eibach, Tel. (0911) 2138 16-18 /632002
Passau, Tel. (0851) 52177

Pforzheim, Tel. (07231) 24021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116

Recklinghausen, Tel. (023 61) 209551/372279
Regensburg, Tel. (0941) 534 46

Rendsburg, Tel. (043 31) 20 4304

Rosenheim, Tel. (08031) 42205

Saarbriicken, Tel. (0681)3017278/37093
Siegen/Haiger, Tel. (027 73) 24 46

Singen, Tel. (07731) 67870

Solingen 1, Tel, (02122) 2008 80
Stuttgart-Leonberg, Tel. (07152) 72238-39
Trier, Tel. (06 51) 73209
Villingen, Tel. (077 21) 54190
Wiesbaden-Delkenheim, Tel. (06122) 52271-72
Wilhelmshaven, Tel. (044 21) 42399
Wilrzburg, Tel. (09 31) 50289

Fiir ATARI-BOOXL:

Hits:

BOULDER DASH (D) 45, —
BRISTLES (D) 45, —
FLIP'N FLOP (D) 45, —
PENGO (M) 29,
TIME BANDIT (D) 39,—
CAVELORD (D) 39,
FLUGSIMULATOR Il (D)

GHOST BUSTERS (D) 59,—
Adventures:

SUSPECT (D)

HITCHHIKERS GUIDE (D)

CUTTHROATS (D)

MASK OF THE SUN (D) 89,—
ULTIMA I11 (D)

Zubehdr und Joysticks:

85er-DISCBOX 39,—
100er-DISCBOX mit Schiohk 49, —
DISC-LOCHER 21,—
COMPETITION PRO MICRO 59,—
THE ARCADE MICRO 55,—
QUICKSHOT Il 29,—
Fiir C64:

Hits:

neul von ECA auf Diskette:

RACING DESTRUCTION SET 79,—
neul von ECA auf Diskette:

MONSTERS BY MAIL 79,—
HUNCHBACK/OLYMPICS (K) 29,—
FLIGHT PATH 737 (K) 29,—
PISTOP Il (D) 59,—
Adventures:

neul

THE FRACER'S SANCTION (D) 89,—
neul

MIND SHADOW (D) 89,—
AMAZON (D) 99,—
DRAGONWORLD (D) 29, —
FAHRENHEIT 451 (D) 29,—
neu!

CUTTHROATS (D) 119,—
ADVENTURE CONST. SET (D) 139,—
ULTIMA 11 (D) 109,—
ULYSSES (D) 59,—
WIZZARD & PRINCESS (D) 49, —
MISSION ASTEROID (D) 39,—

Bitte den Coupon lesbar und vollstindig ausfiillen

und ab an:

FUN-TASTIC

Der VersandMarkt fiir ComputerSpiele
Tannhiuserplatz 22, 8000 Miinchen 81

I—— COUPON —){1

Mein Name:

StraBe, Nr.:

ALz, O

Mein Gerit heiBt:
Ich will lkre monatlichen Infos!

ooo

folgende Artikel aus dieser Anzeige:

Mir wiirde ein echter Spiel-Club sehr gefallen!
Ich bestelle zur Lieferung per NN (+ DM 5,-)'

Datum ~ Unterschrift
N PeaE N DS W [T

-



Finf Programme arbeiten im Ver-

bund: Ist die Softwareserie ,small
business"” eine gute Losung fir
schmale Geldbeutel oder ein schmal-
briustiger Abklatsch von potenten
Programmen?

Die Programme der Softwareserie , Small-Business"
von SM-Software AG, Miinchen, ist ein Versuch, ein
integriertes System fiir die kaufmannische Anwen-
dung auf dem C 64 anzubieten. Die Serie besteht aus
fiinf Programmen:

1. SM Rechnung — Erstellen und Drucken von Rech-
nungen,; Buchungen der Rechnungsausgange
und der Zahlungseingédnge.

2. SM Kunden — Erfassen, Speichern und Bearbei-
beiten von Kundendatelen.

3. SM Lager — Verwalten von Lagerbestanden mit
dazugehorigen Daten.

4., Lohn — Erstellen der Lohnbuchhaltung und -ab-
rechnung bei Beriicksichtigung samtlicher
Stammdaten.

5. SM Text+ — zum Erstellen von Rundbriefen, bei
denen auf die Daten der anderen Programme zu-
gegriffen werden kann.

Gemeilnsamkeiten Im Menu

erhohen K omﬁatjbﬂitét

Alle Programme haben etwas gemeinsam: das
Systemmenii. Bevor man das jeweilige Hauptpro-
gramm zum ersten Mal 14dt, sollte die Entscheidung
fiir die Tastaturbelegung fallen, mit der man in
Zukunft arbeiten will. Die Wahl zwischen deutscher
und der Commodore-Tastatur hdngt von den
Schreibfahigkeiten ab. Wer nicht blind schreiben
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kann, sollte auf die Umlaute verzichten, um sich hau-
figes Vertippen zu ersparen. Die einmal getroffene
Entscheidung merkt sich das Programm. Die Tasta-
turbelegung wird jedesmal mit dem Hauptpro-
gramm geladen. Das gleiche qilt fiir die Druckerpa-
rameter. Nur muB man hier die Parameterdatei eins
mit den richtigen Daten auf die Programmdiskette
abspeichern. Dabei wird eine vorhandene iiber-
schrieben. Das Erstellen dieser Datel ist dank einess
eigens beiliegenden Systemhandbuchs keimPre-
blem. Es ist so ausfiihrlich, daB selbsi«d@rblutige = = 8
Laie die Anpassung an den Druckér zuwege brmgen 3
muB. Fiir den Fortgeschrittenen W'& agdﬁh
tionen. In diesem Handbugh ist auch ein Wéttaze?
Service beschrieben, der Anwegxiezﬁfeun&hchke& {

S

5M Software AG sssss Monatsauswertung bbb i d Datum: 25.10.B4

Steusrbruttd .ccccssesnnst

Lohnsteuer Arbeitgeber ..: 22.50 Kirchensteusr Arbeitgeber .: 5
Lohnsteuer normal .......t 23&8. 20 Kirchensteuer normal ...... Bb.
Lohnsteuer Einmalzulagen 3 0.00 Kirchensteuer Emnalzullq-nu 0.
Lohnsteuer pauschal AN ..: 140,00 Kirchensteuer pauschal AN .: ?.
Inv.hilfeabgab® ......... ® 0.00

KV-Brutto ....cosssananss 1 B848. 75

RV=Brutto ..sssccsssnnnss : 12184.53

AV=Brutta .....cssasanacs 12184.53

KV-Arbei tnehmer 557.15 KEvV-Arbeitgeber ........c000.8 Ta35.48
RV-Arbei tnehmer 857.0% RV-Arbeitgeber ....ccosssss 1 1127.07
AV-Arbei tnehmer 280.24 AV-Arbeitgeber ......-cc000 1] 213.11
Krankenkassenauszahlung .: 200.00

NettobeZURQR ..cvsecnnans ] 9675.96

ADZUBQE <ccssscasssananns 3 1400.00

Verm. Leistung®n ........ z 182.00

Verm. Leistungen AB ..... 1 80.00

Sparzulagen ....ssssss=aafl S1.40

andere Usberweisungen ...t 50.00

Auszahlungsbetrag «..-sss : B093.346

Gesamtbrutto (incl. VMWL AB) ...vccsrrcssssnsscnnsans 1 13774.53

+ Lohnsteuer Arbeitgeber ......:scscsssesescscanssssas T 22.50

+ Kirchensteuer Arbelitgeber .......cccsscsssssssnsnns 2 1.44

+ KV Arbeitgeber (incl. KK-Auszahlungsbetrag) ....... T 745.48

+ RV ArbeitQeber .....cccvicsecrrsssassrnsssannannnns z 1127.07

+ AV ArBeitOEDEF .vasensssnncssssintnsnnnasnanansans 3 213.11
GesamtlOhNKOSEEN .c.ccesssscnssnsssnsnnssnssasssnsnrss T 15884.15

+ Umlage/Lohnfortzahlung ..cccesccssecsnnsnnrsnnnnncs 1 268.08

SUMME ..ocsssesesssnsstssssssnssnssansssssssnsssnsnsns 5 16152.21

Lohn- und Gehaltsabrechnung* Ausd,
Monatsauswertung

beweist: das Kopierprogramm. , Vemenden Sle das
Kopierprogramm . . . dazu, eine Sicherheitskopie
Threr Programmdiskette anzulegen". So der Origi-
nalton SM-Systemhandbuch. Leider wird diese er-
freuliche Ankiindigung durch die Programmhand-
biicher wieder zuriickgenommen: ,Jede Programm-
diskette ist mit einem , schleichenden" Kopierschutz
versehen! Das bedeutet, daB irgendwann . . . Daten-




satze . . . zerstort werden!" Auch das ist Originalton
SM. Man hat sich zu friith gefreut. Aber ein guter
Service ist es allemal. Man kann von allen Dateien
Sicherheitskopien ziehen und so den Datenverlust
auf ein Minimum reduzieren. Wer allerdings vom
Tempo eines Fast- oder Quickcopy verwdhnt ist,
wird die lange Kopierzeit beméangeln.

Zu Beginn der ersten Arbeit mit den Programmen
miiissen Dateien angelegt werden. Dazu muf vor
‘Beginn dexr Dateneingabe eine Datendiskette vorbe-
‘reitet werden, yKunden"“, ,Rechnung” und , Lager*
haben dafiir eine identische Eingabemaske. Ge-
meinsam haben sie auch die Parameteranlage,
'wenngleich nicht alle Eingabemoglichkeiten von
dem jewelligen Programm genutzt werden. Hat man
alle drel, kann man die notwendigen Parameter und
Texte in der Maske eines Programmes eingeben
‘und auf eine Diskette abspeichern. Allerdings bend-
tigt man die Handbiicher von allen Programmen zur
- richtigen Eingabe.

Anders ist die Erstellung einer Datendiskette fiir das
Programm Lohn. Es gilt so viele Daten zu speichern,
daBb sie nicht einmal auf der Programmdiskette Platz
“haben. Lohn ist das einzige Programm, das mit zwel

- Disketten geliefert wird. Eine dient zum Systemstart
- und zum Anlegen der Datendiskette. Das diesbeziig-
S liche Kapitel auf Seite neun des Handbuches genau
ilesen! Das Erstellen dieser Diskette ist ein langwieri-
bger ProzeR (zwolf Minuten). Man kann getrost eine
MPasse Kaffee trinken gehen. Dafiir ent, lohnt" dieses
Programm mit einer Vielseitigkeit, die Lohnbuchhal-
tung auch fiir eine groRere Firma ohne grofen tech-
nischen und personellen Aufwand erméglicht. Wer
schon einmal Lohnbuchhaltung gemacht und eine
Lohnsteuerpriifung miterlebt hat, wird liber dieses

Programm entziickt sein. Kein Wunder, ,Lohn und
Gehalt" gibt es von SM auch fiir die groBen Rechner.
Nur kostet es da 2500 Mark + MwSt. Das Textpro-
gramm braucht natiirlich auch einen Datentrager.
Hat man den vergessen vorzubereiten, ist das aber
kein Ungliick. Zur Not kann man auch auf der
Programmdiskette einen Text abspeichern und das
Versdumte nachholen.

Im Geschéftsleben hat nichts einen Wert, was nicht
dokumentierbar ist. Deshalb zeichnen sich alle Pro-
gramme auch durch viele unterschiedliche Mdéglich-
keiten des Ausdrucks aus. Das Programm Lohn ist
hier besonders zu erwahnen (siehe Abbildung).
Aber auch die anderen Programme stehen nur we-
nig nach. Alle méglichen, unter verschiedenen Vor-
aussetzungen eingegebenen Daten konnen unter
einem Gesichtspunkt vereint ausgedruckt werden.
Hier merkt man, daB die meisten Programme fiir den
B4er, die von SM kommen, abgespeckte Versionen
der Software fiir gréRere Rechner sind. Die gemach-
te Erfahrung kommt dem Kunden zugute. Nicht ver-
schweigen sollte man jedoch, daR durch die niedri-
ge Verarbeitungsgeschwindigkeit und die begrenz-
te Speicherkapazitdt, — sel es im Arbeitsspeicher als
auch auf der Diskette — die vorhandenen Mdéglich-
keiten nur sehr mithsam zu nutzen sind. Als Min-
destanforderung an die Hardwarekonstellation des
Anwenders ist hier das zweite Laufwerk zu nennen,
Dann bleibt wenigstens der standige Diskettenwech-
sel aus.

Passable Ben utzerfﬁhruni

Zur Professionalitat gehort in jedem Fall auch Doku-
mentation und Benutzerfithrung. Jugendsiinden der
ersten Versionen des Textprogramms sind ausge-
merzt. Die Handblicher sind ausfiihrlich und gut illu-
striert; kleine Ungenauigkeiten, die den Neuling vor
Probleme stellen, selten. Beim Drucken hdngen sich
die Programme jedoch immer noch gern auf. Ein
Probedruck im Parametermenii hilft aber spéatere
Fruste vermeiden. Wenn der Drucker da druckt,
druckt er immer.

Die Dateien der verschiedenen Programme sind un-
tereinander kompatibel. Die Vielfalt des Angebots
ist verfiihrerisch. Hat man doch den Eindruck eines
professionellen Systems. Das bringt hohe Anforde-
rungen an den eigenen Kenntnisstand und an die
zum Teil komplexen Eingabemasken mit sich. Im
Test haben die Unterprogramme stérungsfrei funk-
tioniert. Die Bewahrung vor Ort im tdglichen Einsatz
ist aber die eigentliche Feuerprobe jedes Pro-
gramms. Die Voraussetzungen sind giinstig, was die
Vielfalt der angebotenen Moglichkeiten anbelangt.
Was Schnelligkeit und Datenkapazitat betrifft, bleibt
so mancher Wunsch unerfiillt. (wosch) N

I TOOO Mark

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, €OM




Das Datenbankprogramm Superbase

gehort zu den Klassikern unter den
Anwenderprogrammen. Dank seiner
Vielseitigkeit und Komplexitat erfreut
es sich schon seit langem, besonders
in angloamerikanischen Landern,
groBer Beliebtheit. Jetzt ist die Profi-
Datenbank fiir den C 64 auch in einer

eingedeutschten Version erhaltlich.

Englische Programme vollstdandig ins Deutsche zu
iibertragen, ist ein schwieriges Unterfangen, beson-
ders wenn die Originale fiir eine Ubersetzung nicht
vorgesehen waren. Oft ist es besser, es bei der
Ubersetzung des Handbuchs zu belassen, um nicht
die innere Logik eines Programms durch eine unzu-
reichende Ubertragung zu zerstéren. Superbase ist
ein Beispiel einer etwas miBRgliickten Ubersetzung.
Das fangt an mit dem fehlenden deutschen Zeichen-
satz. AuBerdem wurden lediglich das Handbuch, die
Klartext-Aufforderungen, die Fehlermeldungen und
die Hilfstexte iibersetzt. Das komplette Mentisystem
blieb englisch. Das fiihrt teilweise zu einer seltsam
anmutenden sprachlichen Mixtur wie , select aus”,
oder , print the records aus , schliisselliste”, die
mehr Verunsicherung stiftet als zur Verstandlichkeit
beizutragen. Das englische Originalhandbuch ist
hervorragend. Demzufolge kommt man mit der
Ubersetzung gut zurecht.

Bei allen Anwendungen werden eine beliebige An-
zahl von , Datensatzen" erfaBt und anschlieBend aus-
gewertet. Jeder dieser Datensatze ist wiederum in
festgelegte Felder unterteilt (bei einer Adressdatei:
Name Anschrift Telefon usw.). Ist eine Datei mit Infor-
mationen gefiillt, kann nicht nur schnell nach ver-

Crossda
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schiedensten Suchkriterien auf jeden einzelnen Da-
tensatz zugegriffen werden, es kénnen die gespei-
cherten Daten auch auf vielfaltigste Weise ausge-
wertet werden. Man kann saumige Schuldner auf-
spiiren, alle Schallplatten mit einem bestimmten In-
terpreten ausdrucken oder nach Kunden suchen,
die in einem bestimmten Postleitzahl-Einzugsgebiet
wohnen, immer regelméBig ihre AuBenstande begli-
chen haben und diesen Monat Geburtstag haben. Es
gibt einfache Dateiprogramme, die genau g i
Anwendung zugeschnitten sind (meist &
tung). Der Benutzer braucht nicht g
format definieren, sondern kag
tes Standardformat zugreifg
festgelegt. Meistens sing
gramme nicht sehr fle
drucken. Richtige I
miissen vor der ej
den. Das Datens
diirfnis anzupa
Auswahl der

_ & y-1- 1 3 eSsSsdaten

Adressverws

le (entspreche
Der Wechsel dé&
ge Befehle verz
oder in einen Fraga
zer die richtige Anga
sentlich mehr Systembé
Punkte. Diese, und auch a
man direkt eintippen. Befehl€
zeln oder zusammengefalht in elrne
fehlszeile eingegeben. wobei die EinZ€
im Basic durch Doppelpunkte voneinander§
werden. Diese Art der Anwahl geht viel schneller a
ein kompliziertes Wandern durch die einzelnen Me-
niis. Da die zuletzt eingegebene Befehlszeile gespei-
chert wird, kann sie mit Pfeil nach links sofort wie-

derholt werden. Die eigentliche Starke von Superba-




se ist aber die Programmsektion. Jeder Meniipunkt,
jeder Zusatzbefehl, jede Befehlszahl und noch eine
Reihe ganz spezieller Programmierbefehle, kann in
ein eigenes Programm eingebaut werden. Die Spra-
che ist ein erweitertes Basic in einem sehr komforta-
blen, im Programm eingebauten Editor. Damit kon-
nen kleine Such- und Sortierroutinen geschrieben
werden, aber auch ein komplett neues Meniisystem,

_das ganz den eigenen Wiinschen und Erfordernis-

B Sen afigepalt ist. Das ist allerdings nur fortgeschrit-

Benutzeérn zu empfehlen, zumal Basic-Kenntnis-

| Selbstgeschriebener Hilfsbldschirm

‘Mit dem Format-Befehl erstellen sie das Datensatz-
‘Format. Es erscheint eine leere Seite, auf der das

“Layout gestaltet wird. Jeder Datensatz kann bis zu
vier dieser Bildschirme mit unterschiedlichen Infor-
mationen beinhalten. Die maximale Anzahl von
Zeichen pro Datensatz betragt 1108. Die Positionie-
rung der einzelnen Feldnamen und die Lénge der

lei

Felder erfolgt bequem durch die Cursortasten. Ver-
schiedene Feldarten sind moglich: Textfelder, Zah-
lenfelder, Datumsfelder, Konstantenfelder, Resultat-
felder und Schliisselfelder, Die letzteren sind beson-
ders wichtig. Schliisselfelder sind fast dasselbe wie
Textfelder. Der Unterschied liegt nur darin, daR sie
verwendet werden, um einen Datensatz mit einer
Schliisselsuche schnell finden zu kénnen. Man defi-
niert das Feld, nachdem am héaufigsten gesucht wird,
zum Beispiel Nachname bei einer AdreBverwaltung,
Das Auffinden geht dann sehr flott, da nicht die gan-
ze Datel durchsucht werden muf, sondern nur eine
Schliisselliste. Der gravierendste Schwachpunkt bei
Superbase ist, da nur ein einziger Schliissel defi-
niert werden kann. Schnelles Suchen nach mehre-
ren verkniipften Kriterien, das wichtigste Merkmal
professioneller Datenbanken auf Personalcompu-
tern, ist nicht moglich. Es gibt allerdings derzeit kein
Dateiprogramm fiir den 64'er, das mehrere Schliis-
sel zuldBt. Man kann zwar mit dem Match-Befehl
nach jedem einzelnen Feld suchen — auch verglei-
chend und alternativ — diese Suche aber bei 800 er-
faRten Datensdtzen 25 Minuten dauert! Fiir ernsthafte
Anwendungen unzumutbar. Mit einem Hardware-
Floppybeschleuniger wie TurboAccess oder Speed-
Dos wartet man nur noch ca. 9 Minuten. Bei der Wahl
des Schliisselfeldes sollte also unbedingt darauf ge-
achtet werden, daP nach diesem Feld auch wirklich
am meisten gesucht wird, zumal der Schliissel nach-
traglich nicht mehr gedndert werden kann. Alle an-
deren Felder sind unkritisch. Sie kénnen verlangert
werden, neu hinzugefiigt werden,"und mit Einschran-
kungen kann sogar die Feldart (beispielsweise Zah-
lenfeld in Konstantenfeld) gedndert werden.

Resultatfelder sind Zahlenfelder, die einen Wert ent-
halten sollen, der abhangig ist von Werten in ande-
ren Zahlenfeldern innerhalb des Datensatzes. Man
gibt nach Aufforderung eine Formel wie (Preis) *
(Gewinnspanne) ein, wobei die Klammern mit den
darin enthaltenen Namen die Felder benennen, auf
die sich die Namen beziehen, und , * " anzeigt, daf
der Inhalt dieser beiden Felder miteinander multipli-
ziert werden soll. In diesem Fall wiirde im Resultat-
feld der Wert errechnet werden, mit dem ein Pro-
dukt ausgezeichnet werden miif3te. Ist das Daten-
satzformat erst mal definiert, kann die eigentliche Ar-
beit beginnen. Mit dem Enter-Befehl fiillen sie ihre
Datei mit Information. Es erscheint ein leerer Bild-
schirm, der wenigstens einen Eintrag ins Schliissel-
feld erwartet. Alle anderen Felder kénnen offen
bleiben, spater gefiillt oder nachtraglich geandert
werden. Das Schliisselfeld muf deshalb unbedingt
beschrieben werden, weil das Programm sofort den
neuen Datensatz alphabetisch geordnet in der
Schliisselliste vermerkt, die wie schon gesagt fiir die
schnelle Suche gebraucht wird. Die nach dem Neu-

er Schwach
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eintrag von Datensatzen am héaufigsten ausgeiibte
Funktion eines Dateiprogramms ist das Selektieren.
Dazu verzweigt Superbase in ein eigenes Select-
Menii. Die Funktionstasten sind neu belegt, aller-
dings kénnen auch hier die Befehle durch Eintippen
des Anfangsbuchstabens ausgefiihrt werden. Am
schnellsten geht die Suche nach dem Schliisselfeld.
Man tragt ein Auswahlkriterium ein und ab geht die
Post. Folgende Auswahlkriterien sind moéglich: Exakt
passend zu Vergleichsdaten, gleitender Vergleich
im Feld, nicht passend zu Vergleichsdaten, gleiten-
der Vergleich ab Feld, Vergleichsdaten langer
(kiirzer) als Feldinhalt, alternative Vergleichsdaten,
Vergleich einer Gruppe von Werten, Vergleich von
Datenteilstiicken, Vergleich mit undefinierten
Zeichen. Die Suchmdoglichkeiten lassen keinerlel
Wiinsche offen, zumal auBer dem Schliissel auch alle
anderen Felder beriicksichtigt werden kinnén, Mit
dem Match-Befehl kann in jedem Feld'ein anderes
Suchkriterium bestimmt werden, allerdings dauert
diese vergleichende Suche wesentlich langer, da
Superbase gnadenlos jedenf@inzelnen Datensatz
durchforstet, Pro Satz teilyfeise iiber eine Sekunde
(abhédngig davon, aus wiévielen Feldern der Daten-
satz besteht). Wurde dér gewiinschte Datensatz ge-
funden, kann man beguem vor- oder zurtickblattern,
denn die Satze stehen alphabetisch, nach dem
Schliissel geordnet; in der Schliisselliste.

Angenommen, man will feststellen, welche Kunden
noch AuBenstdnde offen haben. Es ware sehr mih-
sam, wenn mit dem Match-Befehl jeder Kunde ein-
zeln gesucht werden miiBte. Ein richtig angepaltes
Datenbankprogramm druckt in diesem Fall auf
Knopfdruck eine Liste mit Uberschrift, aktuellem Da-
tum, den nach bestimmten Kriterien sortierten Kun-
den, Zwischensumme, Endsumme der AuBenstande
und eventuell noch einen Sachbearbeitervermerk.
Um es vorwegzunehmen, derart professionelle Aus-
wertungen sind mit Superbase moglich. Allerdings
ist der Weg dorthin sehr miihsam, denn derart aus-
gefeilte Report-Programmeé miissen in der Pro-
grammsektion selbst geschrieben werden. Superba-
se hat zwar einen integrierten Reportgenerator. Die-
ser ist jedoch keine groRe Hilfe. In'einer Frage- und
Antwort-Sitzung gibt man Angaben ein, aufgrund de-
rer der Report-Generator ein Programm erstelit, das
den Bericht selbst drucken soll. Dieses Programm
kann anschlieBend im Programmeditor noch veran-
dert werden. Was auch nétig ist, denn eine mit dem
Programm-Generator erstellte Liste ist meist nicht zu-
friedenstellend, da die einzelnen Angaben und Zwi-
schensummen nicht automatisch sauber positioniert
werden. Der Generator erklart sich auch nicht von
selbst. Ohne ein ausfiihrliches Studium der Anlei-
tung ist nichts zu machen. Auferdem wird mit dem
Report-Generator nur bestimmt, wo was gedruckt

wird. Welche Datensatze liberhaupt auszuwahlen
sind und wie sie sortiert werden sollen, legt er nicht
fest. Das muB erst mit den Befehlen , Find" und
,Sort" von Hand ausgefiihrt werden, Bevor der Druk-
ker anfangen kann, ist eine Menge Arbeit notig.
Wohlgemerkt nur ein einziges Mal; denn ist erst mal
ein passendes Reportprogramm erstellt, steht es fiir
zukiinftige Auswertungen wieder zur Verfiigung. Mit
der Find-Option werden zuerst aus allen gespeicher-
ten Daten diejenigen herausgefiltert, nach denen ge-
sucht werden soll. AnschlieBend wird diese selek-
tierte Schliisselliste sortiert. Die vorbereitete Liste
wird dann vom Reportprogramm beniitzt, um die
endgiiltige Liste zu Papier zu bringen.

Es ist dartiber hinaus peinlich genau auf die Syntax
der Befehle zu achten. Zwar gibt es zu jedem Befehl
ausfiihrliche deutsche Hilfstexte, man kommt aller-
dings niéht-umhin, jeden Befehl wirklich zu verste-
hen. Idiotensicher, soweit das ein erstrebenswertes
Ziel ist, kann man Stuperbase nicht nennen.

Technische Daten von
Superbase:

Datenbédnke: ungebgrenzt

Dateien pro Datenbank: 15
Programme pro Datenbank:

unbegrenzt

Datensdtze pro Datei:
Felder pro Datensatz:
Beschreibender Text:
Schliissel:

Liange eines Datensatzes:

Bildschirme:

Liange der Feldnamen:

Schliisselfeldlange:
Textfeldldange:
Zahlenfeldldnge:

Datumsfeldldnge:
Kalenderfeldlange:
Konstantenfeldlange:
Resultatfeldldnge:
Vertrieb:

Preis:

unbegrenzt

127

1 kByte pro Datensatz
1 pro Datensatz
1108 Zeichen

4 pro Datensatz
beliebig

30 Zeichen

255 Zeichen

9 Stellen

(4 Nachkomma)

7 oder 11 Zeichen
7 oder 11 Zeichen
30 Zeichen

wie Zahlenfelder
Data Becker
398,— Mark

Hat man'sich erst mal mit den Befehlen vertraut ge-
macht und wagt sich ans Selbstprogrammieren mit
dem integrierten Programmeditor, erschlieBen sich
unglaubliche Mdoglichkeiten. Fiir den C64 gibt es
derzeit kein leistungsfahigeres Datenbankpro-
gramm. Fiir ernsthafte Anwender sei allerdings un-
bedingt ein zweites Laufwerk und eine Hardware-
Floppy-Beschleunigung empfohlen, sonst werden
die Fahigkeiten dieses Programms durch unzumut-
bar lange Wartezelten w1ede:r zumchte gemacht

(avi)

Crossdatenbank

mit kleiner Schwache
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Allgemeines

Es steht eine ausfiihrliche Dokumentation
zur Verfiigung

Handbuch, Benutzerfithrung und Fehler-
meldungen in deutscher Sprache

Der Text wird im Arbeitsspeicher bear-
beitet und insgesamt abgespeichert
Der Text wird im Arbeitsspeicher bear-
beitet und seitenweise abgespeichert
Textlange ist nur von der
Speicherkapazitat abhangig

das Programm ist:
Kommandogesteuert

menligesteuert

meniigesteuert mit Direkt-Befehlen
Datei (Adress)verwaltung ist moglich:
im Programm integriert

als Zusatzprogramm vom gleichen Her-
steller

durch Ubernahme von fremden Daten
Editieren

Cursorbewegungen zum/zur:

nachsten Spalte (horizontales Scrollen)
nachsten Zeile (vertikales Scrollen)
ndchsten Wort

vorhergehenden Wort

Satzanfang

Satzende

Zeilenanfang

Zeilenende

Anfang des Abschnitts

Ende des Abschnitts

nachsten Bildschirmseite

vorherigen Bildschirmseite

nachsten Textseite

vorherigen Textseite

Textanfang

Textende

Textbewegungen

Kopieren und Transportieren

eines beliebig definierbaren Bereichs
eines Wortes

eines Satzes

einer oder mehrerer Zeilen

eines Absatzes

einer Spalte

Loschen

eines beliebig definierbaren Bereiches
eines Wortes

eines Satzes

einer oder mehrerer Zeilen

eines Absatzes

einer Spalte

vom Zeilenanfang bis zur Cursorposition
von der Cursorposition bis zumsZeilen-
ende

®22.29 gesamten Text
223 Wiederherstellenmach versehentlichem
Loschen
2.2.4 Einfiigen
®2.2.4.1 voneinzelnen Buchstaben
2-2-4-2 von Nebentexten in den laufenden Text
¢ 2.2.43 Einfiigingsmodus ist ein/ausschaltbar
2.2.4.4 Einbindung eines gespeicherten Textes
in einen vorhandenen
2.2.5 Suchen und Ersetzen:
®2.2.5.1 purvorwarts
2.2.5.2 /vorwarts und rickwaris
® 2253 /mehrmalig
2.2.5.4 | einmalig
2.2.5.5 Eingabe des Suchtextes

2.2.5.5.2 eine Zeile lang

® 2.2.5.5.2 langer als eine Zeile
2.25.6 Eingabe eines Ersatztextes
2.2.5.6.1 eine Zeile lang

® 2.2.5.6.2 langer als eine Zeile

@226  automatisches Ubernehmen eines ange-
fangenen Wortes in die neue Zeile
(wordwrapping)

2.3 Bildschirmgestaltung
2.3.1 Fenstertechnik moglich
2:3.2 Statuszeile vorhanden mit;

® 2.3.3.1 aktueller Cursorposition (Zeile/Spalte)

2.3.3.2 Tabulatorenanzeige

® 2.3.3.3 Anzeige des Dateinnamens

e 2334 Anzeige der Mentiebene

@ 2.3.3.5 Anzeige des Arbeitsmodus

2.3.3.6 Anzeige des freien Speicherplatzes
2.3.4 Sonderschreibweisen:

2.3.4.1 Potenzierung

2.3.4.2 Indizierung

2.3.4.3 Proportionalschrift

2.3.4.4. Unterstreichung

el Bilschirmzeichensatz frei editierbar
3 Formatieren

e 3.1 die Zeilenlange frei einstellbar bis 255

Zeichen

3ehl Umschaltung auf Bildschirmformat
moglich

275 Bildschirmformat unabhangig von der

Zeilenldange einstellbar

Chedckliste fur
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in Spalten auteilbar

Einriickungen

mit Steuerzeichen

mit automatischer Zahlung

gemischt (Buchstaben, grof/klein —
Zahlen, arabisch/rémisch)
Numerierung (1.1.1.1 etc.)

auf bestimmte Ebenenzahl beschrankt
unbeschrankt

Tabulatoren

einhieitlich fiir den gesamten Text
veranderbar fiir einzelne Abschnitte
Dezimaltabulator

Format im laufénden Text
veranderbar durch Steuerzeichen
veranderbar durch Formatzeilen
Randausgleich

linker Rand

rechter Rand

Blocksatz mit

mit normalen Leerzeichen

mit halben Leerzeichen
Proportionalschrift

Zentrieren

eine Zeile

einzelne Zeilenbereiche
Silbentrennung

beim Formatieren per Hand

mit automatischer Eliminierung beim
Umformatieren

durch Einfligen eines Trennvorschlages
beim Editieren

halbautomatisch durch Trennvorschlag
seitens des Programms
vollautomatisch

Seitenumbruch

durch Steuerzeichen

durch Festlegung der Seitenldnge im
Ausgabemodus

Zeigen des Umbruchs vor dem Ausdruk-
ken mit allen Einfligungen
automatische Seitennumerierung
Anfangsseite einstellbar

FuB- und Kopfzeilen einfligen
Unterscheidung zwischen rechter und
linker Seite

Drucken

Zuweisungstabellen fiir

samtliche ASCII-Codes

samtlicher Steuercodes

frei editierbarer Zeilensatz

Drucken moglich

auf Einzelblatt

auf Endlospapier

wahrend der Bildschirmarbeit (spooling)
mit mehreren Druckern, ohne den Editor

PODODDODD D
> i o o

DO DO I b b= =t

—

o o
w o
Do

® 6.6

6.9

Anwendung

Zu verlassen

mit Unterbrechungen

durch Steuerzeichen im Text
(Typenradwechsel)

durch Tastendruck

Sichern

Diskettenoperationen

vom Editor aus

im Diskettenmenii

Textverwaltung auf der Diskette
Kopie eines Textes von einem Laufwerk
zum anderen

Kopie eines Textes auf derselben
Diskette

Verkettung von Texten auf der Diskette
Erhaltung der einzelnen Files nach der
Verkettung

Erstellung einer Altdatei bei
Uberschreibung

Extras

Rechnen

Addition und Subtraktion
Mulitplikation und Division
Prozentrechnen

Vertikal

Horizontal

mehrere Zahlen
FuBnotenverwaltung

Im laufenden Text

am Textende

(halb)automatisches Erstellen eines
Inhaltsverzeichnisses

Hilfstexte

auf den aktuellen Ablauf bezogen
allgemein

Prozeduren

Beispielstexte zur Demonstration der
Prozeduren

Sortierroutine fiir Listen

Grafik

Erstellen von Grafiken im Textprogramm
Einlesen von Illustrationen von
Crafikprogrammen
Treiberprogramme zur
Datenferniibertragung
Konvertierungstabelle fiir die
Kommunikation mit anderen
Programmen und Systemen

Der Handler/Hersteller bietet
Schulungen an

Wer beabsichtigt, ein Textprogramm zu kaufen, kann sich hier
orientieren, was Textprogramme auf Commodorecomputern
lejsten kénnen. Die Leistungen, die unverzichtbare Vorausset-
zung einer sinnvollen Arbeit sind, sind durch Punkte gekenn-

zeichnet, Wichtig: GroBe Leistungsfahig

1st meist nicht gleich

hohem Bedienungskomfort. Oft ist daher besser, um der einfache-
ren Bedienung willen auf speziellen Service zu verzichten.

axtproecramme
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Wer professionell Musik machen will,

kommt um ,prol6" nicht herum. Das
Programm macht aus dem 64er ein
Profiwerkzeug, hinter dem sich

Micros verstecken mussen.

,brol6" ist eine komplette Neuentwicklung von
Steinberg; es lost das Vorganger-Sequenzer-Pro-
gramm ab. Auch der Bildschirmaufbau und die
Handhabung wurden vollig umgekrempelt und er-
heblich verbessert.

Nach der etwas spieBig anmutenden Begriifungs-
fanfare erscheint ein sehr iibersichtlicher, in vier Zo-
nen gegliederter Bildschirm. Alle Funktionen sind
von hier aus zu kontrollieren und abzulesen, was den
Vorteil hat, daP nicht zwischen Meniiseiten umher-
gesprungen werden mub.

Der oberste Block ist den Spuren vorbehalten. Der
prol6 bietet die Moglichkeit, 16 polphone Spuren
aufzunehmen. Alle 16 Tracks lassen sich einzeln ein-
und ausschalten, solo abhdren und 16 verschiede-
nen Midikanale zuordnen. Das heift, es ist moglich,
mit jeder Spur ein anderes Instrument anzusteuern.

Befehlsauswahl mit Cursortasten
AT SF IR NSRS

Die Auswahl der Befehle erfolgt sehr einfach. Mit
den Cursortasten wird ein blinkendes Symbol auf
eine bestimmte Funktion gesetzt, und mit der F1- und
F2- Taste der Wert verandert. Die beiden Funktions-
tasten fungieren dabei als Auf- und Abtaster, die den
entsprechenden Wert kontinuierlich erhéhen oder
erniedrigen. Die Steuerung mit den Cursortasten hat
im Vergleich zu anderen Bedienungskonzepten
einen entscheidenden Vorteil: Es miissen keinerlei
Befehle auswendig gelernt werden. Hat man erst
mal begriffen, was der prol6 alles kann, braucht nur

noch der Cursor plaziert werden. Der schmale
Arbeitsmodus in der Mitte des Schirms hilft dabei,
denn der abgekiirzte Befehl, auf dem sich der Cur-
sor gerade befindet, wird im Klartext ausgeschrie-
ben.

Die darunterliegende Zone nennt sich Funktions-
Table, der mit seinen Befehlen die Aufnahme und
die Wiedergabe variiert. Rechts davon befindet sich
das Song-Table. Hier wird der Ablauf der fertigem
Komposition verandert und angezeigt. Denii €s ist

nicht nur méglich, 16 Spuren zu bespiélen, es konnen

auch ganze Kompositionen mit unterschiedlichen
Liedteilen zusammengestellt4¥erden. Das Song-Ta-
ble zeigt den Ablauf an un@ gestattet, ihn zu veran-
dern, .
Gestartet wird der prol6 mit RETURN (noch ist natiir-
lich nichts aufgenommen). Man hort das Metronom,
das im Takt piepst und die Eins betont. Die Taktart
wird im TMSIGNTR (Time-Signature)-Feld bestimmt
— und zwar ggtrennt nach Zahler und Nenner. z.B.
4/4, 3/4, 1/8Takt. Alle sinnvollen Taktarten sind
moglich. Die Anzahl der aufzunehmenden oder wie-
derzugebenden Takte ist ebenfalls einzustellen
(LEN). Dies ist wichtig bei der Aufnahme. Man fahrt
mit dem Cursor auf das REC(Record)-Feld und wahlt

die zu bespielende Spur an (mit F1und F3wird von 1

bis 16 gesteppt) — RETURN startet die Aufnahme.

Der Bildschirmrand verfarbt sich, und man hért das
Metronom, das vor dem Start der Aufnahme einzahlt,
Alles, was man nach dem Einz&hlen zum besten gibt,
ist digital im Rechner gespeichert und ist nach Ab-
lauf der im LEN-Feld eingestellten Taktlange augen-
blicklich zu héren. Es muB also nicht gestoppt wer-
den, und in Wiedergabe geschaltet werden, der
prol6 erledigt das selbst.

Funktionstasten beStiﬂiz:ién. Spur '

An die Taktart (TMSICNTR) ist man nicht gebunden.
Auch die Anzahl der einzuspielenden Takte (LEN)
kann nachtraglich () verandert werden. So kann aus
einem 4/4 ein 7/8 oder ein Waltzeztakt gemacht wer-
den.

Sehr wichtig ist die Quantisierung. Sie komglezt zu
spat oder zu frith angeschlagene Noten. Auch
schlampig eingespielte Melodienklingen plotzlich
richtig. Natiirlich werden tonal falsche Noten nicht
korrigiert. Nicht ins Zeitraster passende, unsaubere
Noten werden hingegen auf den néachst passenden
Notenwert korrigiert. Der Wert ist variabel — 4tel,
Btel, 8tel, 12tel, 16tel, 24tel, 32tel, 48tel, 64tel und
96tel (Realtime). Diese Korrektur arbeitet zuverlassig
und macht nur dann Probleme, wenn kiirzere Noten
und mehr Téne, als nach der Auflésung méglich, ein-

Musikinstrum
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gespielt werden. Denn dann fehlen einige Noten und
der Computer kommt etwas ins Stottern. Das beste
1st, man quantisiert immer um eine Stufe hdher als
der kiirzeste Notenwert, Die Quantisierung kann fiir
jede der 16 Spuren unterschiedlich eingestellt wer-
den. Frei eingespielte Melodien kénnen auch nach-
traglich quantisiert werden, wenn sie zu sehr vom
Zeitraster abweichen.

Es gibt einigene Befehle, um einzelne Spuren in der
Ceschwindigkeit zu verdoppeln oder zu halbieren.
Dies eignet sichworziiglich, um schwierige Passagen
im halben Tempo einzuspielen, um sie dann im richti-
gen (doppelt schnellen) Tempo ablaufen zu lassen.
Dabei ist nur darauf zu achten, daB die Lange der
Passage auch halbiert wird.

Ein kleiner Cag ist die Velocity:Anzeige. Wie bei
einem Aussteuerungsmeter wird am unteren Bild-
schirmrand die Dynamik der aufgenommenen Spu-
ren dargestellt. Manche Synthesizer sind anschlag-
dynamisch, das heiBt, je fester man eine Taste an-

INSERT/COPY SEQUENCE T

208 48 48 4
lmp BAR TMSIGNT |QNT REC SGL MDE|

; I T = |

|MEM BAR NUM VEL |SYN DSK TRP l

|
i

;

1.c|
Bedieneroberflache des ,prol6”

schlagt, desto lauter oder heller wird der Ton. Diese
Informationen werden vom prol6 gespeichert und
auf den Velocity-Metern angezeigt. Verfiigt der an-
geschlossene Synthesizer jedoch nicht iiber An-
schlagdynamik, kann man sie natiirlich auch nicht
auinehmen. Auferdem wird durch die Velocity-
Meter angezeigt, Wwelche Spur gerade spielt. Das ist
sehr libersichtlich und erinnert stark an ein her-
kommiliches Mehrspurtonbandgerat, Der Wert der
Anschlagdynamik kann pro Spur verandert werden.
Das ermdoglicht in der Praxis die Gesamtlautstarke
oder die Helligkeit der Klangfarbe pro Spur einzu-
stellen. Wohlgemerkt nur, wenn das angeschlossene
Cerat Velocitydaten zu senden oder zu empfangen

vermag. SGL heiBt Single-Step und ermdéglicht die
schrittweise Eingabe von Noten und Akkorden, denn
oft ist es auch im langsamen Tempo nicht mdglich,
wirklich absolut sauber und im Takt zu spielen. Mit
Single-Step ist das kein Problem. Man gibt nur die
gewtinschte Sequenz Ton fiir Ton ein. Der prol6 muf
dazu im Single-Step-Modus stehen und auf Aufnahme
geschaltet werden. Wir héren kein Metronom, denn
der Sequenzer wartet. Zuerst werden die Tonhéhen
iber die Tastatur des angeschlossenen Synthis Ton
fiir Ton oder Akkord fiir Akkord eingegeben: da-
nach kommen die Notenlangen iiber die Spacetaste
des C-64. Das ganze ist abhdngig von der gewéhlten
Quantisierung. Sind 16tel gewahlt, bewirkt 1xSpace
eine 16tel-Note, 2xSpace eine 8tel und so weiter,
Eine nachtragliche Korrektur ist ebenfalls moglich.
Und zwar mit Hilfe der Punch-In Funktion, Mit der
Pfundtaste aktiviert man den Punch-In Modus und
startet die Aufnahme. Solange man die Commodore-
taste nicht driickt, wird die alte Aufnahme nicht ver-
andert. Halt man diese jedoch gedriickt und spielt
etwas neues ein, wird die alte Aufnahme mit der neu-
en Information iiberschrieben. Wahlt man vorher ein
langsames Tempo, kénnen auf diese Weise auch ein-
zelne Noten prazise ausgebessert werden.

Einzelne Spuren wie auch eine ganze Sequenz kdén-
nen in Halbtonschritten transpontiert werden. Damit
sind auf einfach Weise blitzschnelle Tonartwechsel
moglich, um zum Beispiel ein Stiick der Stimmlage
des Sangers anzupassen. Wie schon erwéhnt, be-
steht ein Musikstiick aus verschiedenen Teilen (Intro
Strophe, Refrain; Mittelteil, Fade-Out). Diese Teile
werden beim prol6 Sequenz genannt. Jede dieser
Sequenzen besteht aus maximal 16 Spuren.

Kopieren einer Spur oder ganzer

Sequenzen

Sie lassen sich im Songtable in beliebiger Reihen-
folge aneinanderketten. Da sich das Programm alle
Parameter (Tempo, Track on/off, Transpose,
Double-/halfspeed, Taktart, Taktlange, SoundNr.,
Midikanal, Pitchmodulation) fiir jede der 64 mogli-
chen Sequenzen getrennt merkt, sind sehr komplexe
Songstrukturen — bis hin zu Ritardani und Taktwech-
sel — moglich. Das Song-Table hat 255 Speicherplat-
ze. Da nur 28 auf einmal sichtbar sind, scrollt er mit
F5 nach oben und mit F7 nach unten. Man tragt die
Reihenfolge der Sequenzen ein und kann einzelne
Teile loschen oder einfiigen. Etwas uniibersichtlich
ist, da® man nicht genau weif3, wo der Beginn des
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Abonnieren Sie Ihr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft piinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

hre Abo-Karte aus — und
hesteller: Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!

WWW. HOMECOMPUTERWORLD, GOM

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fiir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit lhrem personlichen Abonnement
von RUN!

Hier war eine Abo-Bestellkarte eingeklebt - aber jemand war
schneller als Sie und hat seine ,,RUN“ mit rund 12% Preisvorteil
gegeniiber dem Einzelpreis bereits abonniert.

Sie konnen diesen Vorteil auch nutzen:
Schreiben Sie einfach an

CW-Publikationen, Vertrieb ,,RUN*
Postfach 4004 29, 8000 Miinchen 40,
Stichwort: ,RUN-Abo“

‘Sie erhalten dann die nachsterreichbare RUN-Ausgabe.
Vergessen Sie bitte nicht, Ihre Bestellung zu unterschreiben.
Nicht unterschriebene Bestellungen konnen nicht ausgefiihrt

werden. Und denken Sie bitte daran:
Bei Minderjahrigen benotigen wir die Unterschrift des
gesetzlichen Vertreters.




Songs ist. Eine farbliche Abgrenzung wire ange-
bracht. Zu kritisieren ist auch das Fehlen einer
HOME-Funktion, die das Song-Table sofort in Start-
position bringt.

Sehr niitzlich ist die Copy-Funktion. Es kénnen ein-
zelne Spuren und auch ganze Sequenzen kopiert
werden. Dabei stiftet das [/C (INSERT/COPY)-Feld
etwas Verwirrung. Es bestimmt nicht nur, welche Se-
quenznummer in das Songtable eingefiigt wird, es ist
auch fiir die Copyfunktion von Bedeutung. Denn die
dort stehende Zahl bestimmt, wohin eine einzelne
Spur oder eine komplette Sequenz kopiert wird. Am
Anfang kommt man schwer damit zurecht — passie-
ren kann aber nicht viel, da auf schon bespielte Spu-
ren nicht kopiert werden kann. Ungewolltes Loschen
ist also nicht méglich. In der insgesamt guten Anlei-
tung ist jedoch nirgends erklart, wie man Spuren
16scht (obwohl es duBerst simpel ist): Man.schaltet
die gewiinschte Spur aufnahmebereit; driickt RE-
TURN und sofort wieder RUN/STOP — schon ist die
Spur leer, sichtbar am Farbwethsel des Spurenkast-
chens von gelb auf griin. Gestoppt wird die Wieder-
gabe mit der RUN/STOP-Taste. Beim alten Steinberg
Sequenzer war noch dig' SPACE-Taste mit der Stop-
funktion belegt. Das finde ich smnvoller. RUN/STOP
gibt zwar den Sinn der Funktion wieder, ist aber
nicht blind zu finden.

Alle Funktionen des prol6 lassen sich wahrend der
Wiedergabe verandern. Sogar Manipulationen im
Song-Table sind moglich und werden ab der nach-
sten Eins ausgefiihzt!

Funf Tasten zuviel, direkt

ware besser

Sehr umstandlich ist der Aufruf der Diskettenopera-
tionen. Platzieren des Cursors — mehrmaliges Driik-
ken von F1 oder F2, bis LOD (Load), SAV(Save) oder
CAT(Inhaltsverzeichnis der Diskette) zu sehen ist —
und dann die Taste ,D" driicken. Erst jetzt kann das
zu ladende File eingetippt werden. Das sind minde-
stens fiinf Tasten zu viell Direkte Buchstaben-Befehle
waren besser, auch wenn man sich diese merken
muB. Es fehlen Diskettenoperationen wie SCRATCH,
RENAME und FORMATIEREN. Wem erst wahrend
der Arbeit einfallt, daR noch keine Datendiskette for-
matiert ist, kann das bereits Aufgenommene verges-
sen. Es ist nicht méglich, vom Programm aus zu for-
matieren. Auch kann der Arbeitsspeicher nicht ge-
16scht werden. Hat man Spuren und Sequenzen fer-
tig, darf man erst einmal alle Spuren einzeln 16schen
und die Parameter in den Ausgangszustand bringen,
bevor man neu beginnen kann, oder man lddt das
Programm neu — was wohl nicht im Sinne des Erfin-

ders ist. Ein kleiner Trick hilft jedoch auch hier wei-
ter: Sofort nach dem Laden des prol6 speichert man
den Einschaltzustand ab, der ja keinerlei Informatio-
nen im Arbeitsspeicher enthalt, Laddt man dieses File
wieder, erstrahlt der Rechner wieder im jungfrauli-
chen Zustand.

Interface verbindet Sequenzer mit

Mehrspurtonbandgeré t

Der 290 Mark teure prol8 benétigt ein Interface von
Steinberg, das ca 120 Mark kostet. Rhythmusgeréte
lassen sich synchronisieren und der ganze Sequen-
zer mit einem Tonbandgerit verbinden. Man nimmt
dazu.eine Bezugs-Trigger-Spur auf Mehrspur-Ton-
band auf und fiihrt diese Information anschlieBend
wieder zum Midislnterface. Von nun an ist das
Tempo und der Startdes prol6 nicht mehr von der
eingebauten Clock und'dem Driicken der RETURN-
Taste abhangig, sondern von der aufgenommenen
Trigger-Spur. Der Sequenzer 1auft im Takt mit dem
Tonband — sehr wichtig im professionellen Studio-
betrieb.

Bis auf den oben erwahnten Kritikpunkt — fehlende
Diskettenoperationen — ist alles vorhanden, was
man von einer professionellen Midi-Sequenzer-Soft-
ware erwarten kann. Besonders die Veranderung
von Parametern wahrend des Abspielens ermagli-
chen sehr schnelles und bequemes Arbeiten.
AuBerdem ist die Benutzeroberflache des prol6 vor-
bildlich gestaltet. Keine iiberfliissigen Befehle, alle
musikalisch sinnvollen Funktionen sind implemen-
tiert, sogar eine Echtzeituhr zeigt an, wie lang das je-
weilige Stiick ist. Man merkt, da® bei Steinberg Re-
search professionelle Musiker an der Programment-
wicklung beteiligt sind. All diese Befehle machen
prol6 zum derzeit besten und anwenderfreundlich-
sten Midi-Sequenzerprogramm.

Komﬁom'eren ohne Noten

Komponieren war immer ein Privileg Auserwahlter,
die tiber die notigen Kenntnisse und Fahigkeiten
verfligten. Nicht, daB sich das mit 'prol6’ jetzt grund-
legend geadndert hatte. Nur riickt ein solches Pro-
gramm das ,Musik machen" in greifbare Néhe. Es
geniigt, eine Melodie einzuspielen; den Rest besorgt
der Computer. Aber nur, wenn man das Handbuch
genau gelesen und verstanden hat . . . Bei all den
Moglichkeiten ist es allerdings schade, daR Files des
Vorgangerprogramms nicht mehr eingelesen wer-
den kénnen.

(avi)

Musikinstrument

CcComputer
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Kiinstliche Intelligenz braucht
‘Wissensquellen', um zu 'verstehen’.

Teil 4 erklart diesen Begritf.

Um den Ausdruck ,Personenwagen" zu verstehen,
greift das System auf mehrere seiner Wissensquel-
len zu. Fiir jedes dem System bekannte Objekt exi-
stiert ein freigewéhlter Name (zum Beispiel
AUTOT), mit dem in den sachbezogenen und dialog-
basierten Wissensquellen dargestellt werden
kann, was liber dieses spezielle Objekt bekannt ist.
., Verstehen" heift fiir unseren Beispielsatz zu-
nachst, die Objektnamen zu ermitteln, die fiir den
Begqriff , Personenwagen" vergeben worden sind.
Durch Zugriff auf die Wissensquelle fiir allgemeine
Begriffszusammenhange und fiir die Merkmale der

einzelnen Objekte stellt das System 16 Namen fest
(siehe auch Abbildung 6), namlich: AUTO],
AUTO2, AUTO3, AUTO4, AUTOS, AUTOS8, AUTOT,
AUTOS8, AUTO9, AUTO10, AUTO11, AUTOZ20,
AUTO21, AUTO22, AUTO23, AUTO24.

Fiir jedes dieser Objekte muf nun gepriift werden,
ob es gefahren ist, das heift, eine Menge von Teilfra-
gen muB beantwortet werden. Dazu verfiigt das
System iiber Regeln, die die Bedeutung von Bewe-
gungen bestimmen. Die Regel fiir ,fahren" lautet
umgangssprachlich formuliert: Ein Objekt ist gefah-
ren, wenn es seinen Standort iiber einen bestimm-
ten Zeitraum standig verandert hat.

Uberpriift werden diese Regeln mit Hilfe der Wis-
sensquelle zeitlich/rdumliche Information. In dieser
Wissensquelle sind 72 Schnappschiisse der 14 Se-
kunden langen Fernsehaufnahme enthalten. Fiir je-
des Objekt, das sichtbar war, sind sein Standort,
bezogen auf ein zweidimensionales Koordinatensy-
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Abb. 6: Grafische Darstellung von Ausschnitten der Wissensquellen von HAM-ANS
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Objekt Gefahren? Wo?

AUTOI nein —

AUTO2 nein B

AUTO3 nein -

AUTO4 nein —

AUTOS nein —

AUTO6 nein -

AUTO7? nein —

AUTOS8 nein —

AUTOS9 nein —

AUTOI10 nein —

AUTOL1 nein -

AUTOZ21 ja auf SchliiterstraBe
AUTO22 ja auf Schliiterstrafle
AUTO23 ja auf SchliiterstraBe
AUTO24 ja auf Hartungstrafe
AUTOZ20 ja ‘auf Hartungstrafe

Abb. 7: Ergebnisse der Uberpriifung der Teilfragen

stem, seine Form und andere Eigenschaften ge-
speichert (siehe Abbildung 6). Die Darstellung des
ersten Schnappschusses umfaft Information fiir je-
des Objekt, das zu diesem Zeitpunkt sichtbar war:
die weiteren Schnappschiisse enthalten nur noch
die Anderungen beziiglich ihrer Vorgéanger, das
heift Objekte und ihre Eigenschaften sind nur

dann aufgenommen, wenn sie thren Standort veran-
dert haben oder neu in die Szene gekommen sind.
Die Bewegung, die ein Objekt ausgefiihrt hat, kann
anhand der unterschiedlichen Standorte ermittelt
werden.

Die Uberpriifung der Regeln zeigt nicht nur, ob die
Regel erfolgreich anwendbar ist oder nicht, sondern
im Erfolgsfall liefert sie zusétzliche Information, bei
.fahren" zum Beispiel, wo die Bewegung stattgefun-
den hat. Fiir elf unserer sechzehn Personenwagen
konnte nicht nachgewiesen werden, dal sie gefah-
ren sind (siehe Abbildung 7). Eine direkte Anwort
auf die Frage wiirde also lauten: , Fiinf Personenwa-
gen sind gefahren." HAM-ANS dagegen soll mog-
lichst informativ antworten und nutzt deshalb die ver-
fiigbare zusatzliche Information aus, um eine zu-
sammenfassende Antwort zu bilden. Es wird iiber-
priift, ob die in Frage kommenden Objekte durch
die Zusatzinformation naher klassifiziert werden kon-
nen. In unserem Fall sind zwei Klassen méglich (sie-
he auch Abbildung 7), und HAM-ANS entscheidet,
die zusatzliche Information in die Antwort aufzuneh-
men. Bel mehr als zwei Klassen wird die zusatzliche
Information nicht fiir die Antwort benutzt, da sonst
zu lange, untibersichtliche Sitze erzeugt werden
miissen.

Dariiber hinaus ist HAM-ANS in der Weise informa-
tiv, daB es die Gesamtzahl der Objekte (sechzehn)
mit in die Antwort aufnimmt. Nach Abschluf dieser
Prozesses lautet die Antwort: , Drei von den sech-

zehn Personenwagen sind auf der Schliiterstrafe ge-
fahren, und zwel von den sechzehn Personenwa-
gen sind auf der HartungstraRe gefahren.” Diese
Antwort ist verhaltnismaRig lang und umsténdlich.
Vor allem enthalt sie eine Menge Information, die
schon aus der Benutzerfrage bekannt ist. Durch ei-
nen Vergleich der Antwort mit der Frage kann in
HAM-ANS festgestellt werden, welche unnétige In-
formation in der Antwort enthalten ist, und welche
Teile deshalb aus der Antwort geléscht werden
kénnen.

Verantwortlich fiir diese Aufgabe ist die Kompo-
nente , Verkiirzen der Antwort". Bei der Verkiirzung
muB allerdings darauf geachtet werden, daB die
Antwort fiir den Benutzer verstandlich bleibt. Ob die
zuerst bestimmte, kiirzeste Antwort verstandlich ist,
wird dadurch iiberpriift, daB diese Antwort der
Komponente Ergéanzen unvollstindiger Eingaben
vorgelegt wird. Kann diese die urspriingliche Ant-
wort wieder erzeugen, wird angenommen, daf
auch der Benutzer die verkiirzte Antwort verstehen
kann. Wenn nicht, war die Antwort zu stark ver-
kiirzt, und die nachstlangere Méglichkeit muB pro-
biert werden, bis eine eindeutige Antwort vorliegt.
In unserem Fall kann sowohl das Verb ,fahren" als
auch das Substantiv , Personenwagen" in beiden
Teilsatzen geléscht werden. Die endgiiltige Antwort
auf die gestellte Frage , Wieviele Personenwagen
sind gefahren?" lautet damit , Drei von den sechzehn
auf der SchliiterstraBe, und zwei von den sechzehn
auf der HartungstraBe".

Heute existierende natiirlichsprachliche Systeme
sind noch nicht so weit entwickelt, daB sie ohne
weiteres in alltaglichen Bereichen eingesetzt wer-
den kénnen. Es bedarf noch erheblicher For-
schungsanstrengungen, die sich auf Grundlagenfor-
schung der Informatik, der Linguistik und der Psy-
chologie stiitzen miissen. (Heiner Marburger)

Einen guten Uberblick tiber das Gebiet KI gibt das
Buch
Kiinstliche Intelligenz, Friihjahrsschule. Hrsg.
W. Bibel u. J. H. Siekmann. Informatik Fachbe-
richte 59, Springer-Verlag, 1982.
In den einzelnen Beitragen sind zahlreiche weiter-
fuhrende Literaturangaben aufgefihrt. Information
uber Studienmoglichkeiten und Forschungsaktivi-
taten in der Bundesrepublik im Bereich Kl enthalt
der ,Studien- und Forschungsfiihrer Kiinstliche In-
telligenz", den man bei der Gesellschaft fiir Informa-
tik e. V., Postfach 16 69, 5300 Bonn 1, gegen einen
Unkostenbeitrag von 7,— DM erhalten kann.
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P Deutschland Report beleuchtet
Entwicklung der Programmier-
achen von den fruhesten Tagen
hin zu der sogenannten Funften
mputergeneration, die menschli-
che Denkweilsen simulieren konnen
soll. Grundlage der Untersuchung ist
das IDC-Forschungsmemorandum
~INew Programming Languages”
(Information Systems Planning

Service).

Seit den frithen 1960ern sind iiber 200 Programmier-
sprachen kreiert und implementiert worden. Viele
von ihnen sind heute noch in der Entwicklung. Der
,rote Faden" in diesem ProzefB: Mit zunehmend lei-
stungsfahigerer Hardware bel gleichzeitig sinken-
den Kosten geht der Trend weg von prozeduralen
hin zu objekt-orientierten Programmiersprachen.
Das bedeutet, es wird nicht mehr (oder zumindest
weniger stark) definiert, wie ein Programm geschrie-
ben werden muf, um ein bestimmtes Problem zu 16-
sen, als vielmehr nur noch (oder wenigstens starker)
das zu losende Problem dem Computer mitgeteilt,
der Rest ist Aufgabe der Maschine.

Der Weg zu den hoheren

Pro grammiersgra chen

In Abwandlung eines alten Spruches konnte man sa-
gen, am Anfang war die Maschinensprache. Compu-
ter wurden direkt in Maschinencode als Bit-Konfigu-
rationen programmiert, wobel jeder Code die Aus-
fiihrung genau einer Instruktion durch das Gerét be-
wirkte. Sowohl die Entwicklung als auch die Eingabe
derartiger Programme war duBerst aufwendig und
langsam, was natiirlich fiir das Debugging ebenso
zutraf.

So kam es zur Erfindung der Assemblersprache. Die

126 QU Juni/ss

Maschinennahe der Sprache erlaubte weiterhin die
optimale Ausnutzung der beschrankten Hardware
bei gleichzeitig komfortableren Entwicklungs-, Ein-
gabe- und Debugging-Méglichkeiten fiir die Pro-
grammierung. Nach wie vor waren aber relativ viele
Instruktionen notwendig, um relativ simple Operatio-
nen wie zum Beispiel eine Multiplikation durchfiih-
ren zu lassen.

Daher begann sich aus dem Streben nach effiziente-
rer Programmentwicklung Ende der fiinfziger Jahre
der Weg zu den héheren Programmiersprachen auf-
zutun,

Umwan d]unﬁ 1n Maschinencode

Die Idee, die dem Prinzip der hoheren Programmier-
sprache zugrunde liegt, ist so einfach wie wirkungs-
voll, Die zahlreichen Maschineninstruktionen, die
zur Ausfithrung einer einzelnen Operation nétig sind,
werden durch eine einzige hohere Instruktion ausge-
l16st. Auf diese Weise werden eine Vielzahl von Ma-
schinenanweisungen durch wesentlich weniger Pro-
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grammieranweisungen in einer héheren Program-
miersprache generiert. Die Umwandlung von hohe-
ren Programmierworten in Maschinencode geschah
zunachst ausschlieBlich mittels Compilern. Die Syn-
tax der hoheren Sprachen loste sich sehr schnell von
der internen Arbeitsweise des Computers ab und
orientierte sich an den zu losenden Problemen, was
schlieBlich auch der Hauptvorteil gegeniiber Ma-
schinencode und Assembler ist.

Die erste weltweit akzeptierte héhere Programmier-
sprache war Cobol, die auf eine Initiative des US-
amerikanischen Verteidungsministeriums im Jahre
1959 zuriickgeht und unter Beteiligung der fithren-
den DV-Hersteller, Anwenderorganisationen und
Forschungsinstitutionen im April 1960 festgeschrie-



ben wurde. Cobol richtet sich speziell an kommer-
zielle Anwendungen, wohingegen die zuvor verfiig-
baren hoheren Programmiersprachen nur fiir wis-
senschaftliche und akademische Zwecke geeignet
waren.

Eine Besprechung von Cobol und der wichtigsten
anderen héheren Programmiersprachen Fortran, Al-
gol, PL/1, APL, Pascal, Ada, Forth und C findet sich
in dem IDC-Forschungsmemorandum , The impact of
the newer programming languages", das in die vor-
liegende Analyse nicht mit einbezogen ist. Diese
Sprachen sind durchwegq , traditionell” zu nennen
(auch Ada, Forth und C, da sie sich ausschlieBlich
aus traditionellen Sprachelementen zusammenset-
zen) und vielen von Ihnen sicherlich in thren Grund-
zilgen (oder sogar in der Praxis) bekannt.

Hier geht es darum, Methoden der Programmierung
aufzuzeigen, die iiber die traditionellen Sprachen
hinausgehen und neue Wege auftun, wie Dibol, Jo-
vial, Lisp (einschlieBlich der Dialekte Interlisp,
Maclisp, Zetalisp und Logo), Snobol, Mumps, Simula
67, Bliss, Prolog, Mesa, Concurrent Pascal, Clu, Eu-
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clid, Modula-2 und Smalltalk, Dabei ist das Ziel die-
ses Reports nicht eine hochtechnische Diskussion,
sondern die Beleuchtung der Urspriinge und Zusam-
menhange und eine gewisse Klassifizierung, wobei
klar ist, daB sich manche der Sprachen nicht kom-
promiBlos in bestimmte Kategorien zwangen lassen.

Nicht-traditionelle hohere Sﬁrach en

Dibol ist eine Kreuzung von Cobol und Fortran — und
somit eine prozedurale Sprache — zur Programmie-
rung von Business-Anwendungen speziell fiir DEC
Computer.

Jovial ist ebenfalls eine prozedurale Sprache, die ur-

spriinglich fiir Kommando- und Kontroll-Anwendun-
gen konzipiert wurde, und zwar von Jules Schwartz
auf einer IBM 790. Da Jovial eine der ersten herstel-
ler-ibergreifenden Programmiersprachen war, fand
sie auch fiir andere als Kommando- und Kontroll-An-
wendungen Einsatz, hauptsédchlich im militarischen
Bereich. Die Basis zu Jovial ist die Sprache 1AL, die
etwas schwer zu lernen, aber recht leicht anzuwen-
den ist. Jovial ist sowohl fiir Berechnungen als auch
fiir Datenmanipulationen ausgelegt. Viele ihrer
Sprachelemente sind in der 1984 entstandenen PL/1
aufgegangen. Mit der kiirzlichen Wahl von ADA als
Standard im militdrischen Bereich durch das US-Ver-
teidigungsministerium (DoD) wird Jovial an Bedeu-
tung verlieren.

Lisp — obgleich bereits in den fritheren 1960ern von
John McCarthy an der Technology-Hochburg Massa-
chusetts Institut of Technology (MIT) entwickelt — ist
heute eine der aktuellsten Sprachen iiberhaupt, und
zwar im Bereich Artificial Intelligence (AI). Lisp ist
speziell fiir symbolische Berechnungen geeignet,
McCarthy entwickelte Lisp nach Churchs Lambda-
Modell, einem Zweig der Mathematik, der sich aus-
schlieBlich mit Funktionen beschéftigt. Daher ist Lisp
anders als die traditionellen (oder besser konventio-
nellen) Programmiersprachen, bei denen zu den
Operationen auch die Reihenfolgen explizit festge-
legt werden. Lisp hingegen kennt nur eine einzige
Datenstruktur: die Liste. Lisp-Programme bestehen
praktisch ausschlieBlich aus Listen, iiber die Funktio-
nen ausgefithrt werden. Dies bringt eine starke Ver-
wendung von Klammern mit sich, was Lisp-Program-
me schwerer lesbar macht. Dafiir ist allerdings der
Debugging-Prozef einfacher als bei konventionellen
Sprachen. Lisp wird — im Allgemeinen — interpre-
tiert, wenngleich einer Compilierung grundsétzlich
nichts im Wege steht.

Die Listenstruktur bringt es mit sich, daf ein Lisp-
Programm immer als Teil einer gréoBeren Struktur
(Liste) und somit ein Programm-(teil) wie ein Symbol
aufgefalt werden kann. Dies begriindet auch den
besonderen Vorzug der Al-Forschung fiir Lisp. War
die Sprache bis vor kurzem nur auf relativ groBen
Anlagen, ab 100 000 Dollar aufwarts, verfiigbar, so
existiert heute sogar eine Version fiir den Motorola
68 000 Mikroprozessor. Dennoch spielt Lisp im kom-
merziellen Sektor praktisch keine Rolle.

Logo ist eine spezielle Lisp-Variante, die nicht anné-
hernd so leistungsfahig wie Lisp ist und in der Praxis
ausschliefBlich fiir Ausbildungszwecke eingesetzt
wird. Auch Logo existiert bereits relativ lange, nadm-
lich seit sie Mitte der Sechziger von Seymour Papert
kreiert wurde, ist jedoch erst im Laufe der letzten
Jahre zu einer gewissen Verbreitung gekommen, un-
ter anderem auch durch die Mikro-Versionen fiir
Apple Il und IBM PC. Logo ist die erste Programmie-
rsprache, die eine Ikone (die beriihmte Schildkrote)
weiter verbreitet,

Snobol, von Ralph Griswold 1962 in AT&Ts Bell Labs
entwickelt, ist ebenso wie Logo fast ausschlieBlich im
Ausbildungsbereich populédr. Snobol zielt speziell
auf Manipulationen jedweder Art an alphabetischen
Zeichen und Worten ab, eignet sich also hauptsdch-

lich fiir text-orientierte Anwendungen. Ein herausra- p
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gendes Merkmal ist die Flexibilitat der Sprache. So
kénnen zum Beispiel eigene Datenstrukturen defi-
niert und beliebig manipulierte Stringteile als Pro-
grammsegmente zur Ausfithrung gebracht werden.
Diese Flexibilitat macht langere Snobol-Programme
manchmal etwas schwer lesbar. Der Wert von Sno-
bol ist sicherlich mehr akademischer als praktischer
Natur, jedoch ist der Einflu? wesentlicher Sprachele-
mente auf andere Programmiersprachen nicht zu un-
terschatzen.

Mumps, die Sprache mit dem , krankhaften" Namen,
wurde an einem Krankenhaus, dem Massachusetts
General Hospital, im Jahre 1966 speziell fiir den Ein-
satz in medizinische Applikationen entwickelt und
1977 zu einem ANSI-Standard (American National
Standard Institute). Mumps ist, genau wie Snobol,
text-orientiert, jedoch praktisch unstrukturiert. Zu-
sétzlich kann Mumps grofe Datenmengen bequem
handhaben, was fiir Krankenhduser natiirlich wichtig
1st.

Mittlerweile ist Mumps bei tausenden von Hospita-
lern im Einsatz, , Ubergriffe" in den Bank- und Indu-
strie-Bereich werden immer haufiger. Damit einher
geht ein immer starker werdendes Softwareangebot.
Simula 67 gehort zu der Gruppe der objekt-orientier-
ten Programmiersprachen (wie Algol, Ada, Smalltalk
und anderen) und wurde 1967 am Norwegischen
Computer Center unter Leitung von Ole-Johan Dahl
auf der Basis von Algol 60 entwickelt. Simula 67 ist
stark strukturiert und hat wie Ada eine sehr strenge
Typenbindung. Diese Sprache erlaubt tiber Co-Rou-
tinen die Simulation gleichzeitiger Ausfithrung ver-
schiedener Programmteile und ist daher fiir Simula-
tions-Anwendungen besonders geeignet. Simula 67
wird als schwer erlernbar eingestuft.

Bliss ist ein anderer Algol-Nachfolger (Algol 68) aus
dem Jahre 1971 von William A. Wulf und nicht fiir An-
wendungs-, sondern fiir Systemprogrammierung ge-
dacht.

Prolog als eine ebenfalls neuere Entwicklung (1970)
resultiert aus den Arbeiten von Alain Colmerauer an
der Universitat von Marseilles. Prolog ist genau wie
Lisp eine objekt-orientierte Sprache. Im Vorder-
grund fiir den Programmierer steht also die Frage
.was" (Objekt) und weniger ,wie" (Prozedur). Ein
Prolog-Programm besteht aus einem Datenvorrat an
Fakten und Regeln iiber Objekte und Beziehungen
dieser Objekte untereinander. Um ein Problem zu 16-
sen, wird den Objekten und deren Beziehungen
nachgegangen.

Aus dem Gesagten 4Rt sich bereits erkennen, daf3
Prolog ebenso wie Lisp fiir die Artificial Intelligence
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Forschung geeignet ist und in der Tat herrscht ein er-
bitterter Wettstreit zwischen den (iiberwiegend ame-
rikanischen) Lisp-Anhdngern und den (zumeist euro-
paischen) Prolog-Verfechtern. Dieser Kampf der Al-
Forscher ist auch durch die Ankiindigung der Japa-
ner, Prolog als Sprache fiir ihr Fifth Generation Com-
puter-Projekt zu verwenden, keineswegs entschie-
den.

Ganz besonders geeignet ist Prolog fiir die Verarbei-
tung natiirlicher Sprache (also Sprachkonstrukte,
wie sie jeder Mensch iiblicherweise benutzt, nicht zu
Verwechseln mit gesprochener Sprache!) sowie fiir
Expertensysteme. Das ChaT-System von David War-
ren und Fernando Pereira ist ein exzellentes Beispiel
fiir die Mdglichkeiten dieser Sprache. Es handelt
sich dabei um ein geographisches Datenbanksystem
mit natiirlichem Englisch als Benutzer-Interface, das
auch komplexe Anfragen noch gut handhaben kann.
Prolog-Interpreter gibt es mittlerweile fiir einen wei-
ten Hardware-Bereich von Mainframes bis Mikros.
Entscheidend fiir die Zukunft der Sprache aber wird
der Erfolg oder MiBerfolg im Bereich der Al-For-
schung sein, verbunden mit der Frage, ob nicht so-
wohl Lisp als auch Prolog durch neue Al- Sprachen
abgelost werden konnten.

Concurrent Pascal
R IR

Mesa, aus Xeroxs Forschungszentrum in Palo Alto,
USA im Jahre 1974 entstanden, dient der Systempro-
grammierung. Mesa ist streng typen- und struktur-
orientiert.

Concurrent Pascal tragt dem mit dem Aufkommen
leistungsfahigerer Mikroprozessor-Systeme Trend
hin zu Concurrent-Betrieb (simultane Abarbeitung
mehrerer Tasks) Rechnung. Entwickelt wurde Con-
current Pascal 1975 von Per Brinch-Hansen in den
USA. Concurrent Pascal erweitert die Pascal-Spra-
che um die drei Datentypen ,Klasse", ,Proze" und
, Monitor". ,Klasse" dhnelt der Simula 67 Co-Routine,
,ProzeR" erlaubt die Handhabung von Programman-
weisungen als Daten-Items und der Typ , Monitor"
ermdglicht den Zugriff auf gemeinsame Daten und
Datenaustausch einzelner Tasks. Concurrent Pascal
ist insbesondere fiir die Programmierung von Multi-
prozessor-Betriebssystemen geeignet, und folgt da-
mit einem Markttrend von hoher Aktualitét,

Clu ist eine recht eigenwillige Programmiersprache,
die man als , daten-abstraktions-orientiert" bezeich-
nen kénnte. Prozeduren und Daten bilden in glei-
cher Weise Abstraktionen, die zu Bibliotheken zu-
sammengestellt werden kénnen. Solchermafen ent-
stehen quasi von selbst hochkomplexe Programme.
Clu ist eine Entwicklung von Barbara Liskov am MIT
aus dem Jahre 1977.

Euclid ist im Grunde ein (allerdings recht weitgehen-
des) Pascal-Deriverat, das die Vorziige von Pascal
auch fiir die Systemprogrammierung verflighar
machen und seine durchaus betrachtlichen Nachtei-
le in dieser Hinsicht ausmerzen will, Euclid ist ein gu-
tes Beispiel fiir eine Sprache, die ein Programm auf
dessen formale Richtigkeit und Konsistenz innerhalb
der Sprache iiberpriifen kann.



Modula-2 verdient allein deswegen schon besonde-
re Beachtung, weil sie 1977 von dem Mann kreiert
wurde, der bereits Pascal entwarf: Niklaus Wirth von
der ETH in Ziirich. Das Produkt ist eine Kombination
der Vorteile von Pascal und der Echtzeitsprache Mo-
dula.

* Wirth verband die Daten- und Kontroll-Strukturen
von Pascal mit der Modul-Konzeption von Modula.
Bestimmte Programm- und/oder Datenteile kdnnen
fiir jedermann sichtbar oder auch als privat dekla-
riert werden, was durch die Verwendung sogenann-
ter Import- und Export-Anweisungen geregelt ist.
Variablen und Prozeduren kénnen von einem frem-
den Modul nur dann benutzt werden, wenn sie in ei-
nem Export-Statement des ersten Moduls dazu frei-
gegeben sind. Der Inhalt eines Moduls ist praktisch
beliebig (Daten, Programme), solange syntaktisch
korrekt. Das Konzept des , Versteckens" von Infor-
mationen hat zur Folge, daf exakt definierte Modul-
Schnittstellen entstehen, was Modula-2 insbesonde-
re fiir die Entwicklung sehr groBer und komplexer
Programme attraktiv macht; wo mehrere Program-
mierer beteiligt sind. Eigene Definitionsmodule sor-
gen fiir die Portabilitédt der Software auch bei unter-
schiedlichen Compiler-Implementierungen.

Dariiber hinaus besitzt Modula-2 die wichtigste Ei-
genschaft der Concurrency-Fahigkeit, ahnlich wie
Concurrent Pascal. Modula-2 Compiler fiir Apple
und IBM PC Systeme sind bereits auf dem Markt
(von Volition Systems) und langerfristig hat diese
Sprache alle Chancen, um Pascal ,das Wasser abzu-
graben".

Smalltalk ist eine objekt-orientierte Sprache zur
Erstellung interaktiver Software fiir Mikrocomputer.
Die Entwicklung von Xerox zog sich iiber zehn Jahre
hin und seit Frithjahr 1983 wird Smalltalk auf dem Xe-
rox 1100 und iiber Lizenzabkommen vermarktet.

Smalltalk mit dem Comﬁuter

Ein Konzept von Smalltalk ist, daB die einzelnen Ob-
jekte sich gegenseitig Nachrichten zusenden. Diese
Nachrichten kénnen von vielen Objekten zur glei-
chen Zeit iibermittelt werden. Jedes Objekt steht als
Reprasentant einer Klasse und fiir jede Klasse exi-
stiert eine Liste von Instruktionen, die festlegt, wie
ein Reprasentant der jeweiligen Klasse auf eine
Nachricht reagiert. Somit ist eine , Nachricht" nichts
anderes als eine Anweisung an ein Objekt, eine sei-
ner Instruktionen auszufiihren. Dies ist nur eines von
mehreren neuartigen Konzepten von Smalltalk, ein
anderes wichtiges ist zum Beispiel die , Vererbbar-
keit" sogenannter Attribute zum Beispiel an eine Sub-
klasse.

Die Designer von Smalltalk stellen neben der eigent-
lichen Sprache eine ganze Reihe von Programmier-
hilfen wie Windows, Mouse-Steuerung, Grafik und
anderem zur Verfiigung, die alle voll integriert sind
und zum Teil Al-Techniken benutzen. Dies 1481, ne-
ben der guten Konzeption, Smalltalk zur Verwen-
dung in Al-Applikationen geeignet erscheinen.

Mit der Anzahl der installierten Computer und dem
Aufkommen immer neuer Programmiersprachen
stieg im Laufe der Jahre und Jahrzehnte auch der Be-
darf an Programmierern, die in der Lage waren, die-
se Sprachen mdaglichst effektiv zu nutzen. Nun, das
Angebot blieb unter der Nachfrage und so sann man
nach Auswegen. Einer der wichtigsten Lésungsan-
satze war und ist, den Endbenutzer seine Anwen-
dung selbst programmieren zu lassen, was natiirlich
zunachst der Entwicklung geeigneter Werkzeuge
bedurfte.

Mit DBMS Zuin'ff auf Daten

So entstanden nicht-prozedurale Abfrage-Sprachen,
die auch von Laien innerhalb kurzer Zeit erlernt wer-
den konnten. In den siebziger Jahren erschienen
DBMS- und Reportschreiber zuhauf und praktisch je-
der DBMS-Anbieter offerierte eine Abfrage-Spra-
che, die es erlaubte, die gewiinschten Suchkriterien
einfach zusammenzustellen. Die Popularitéat solcher
nicht-prozeduraler Programmiersprachen (manche
lehnen das Wort in diesem Zusammenhang ab und
sprechen von Anwendersprachen) nimmt heutzuta-
ge immer mehr zu. Anders ausgedriickt: Was heut-
zutage als Programmiersprachen der vierten Gene-
ration bezeichnet wird, sind weiterentwickelte Ab-
fragesprachen.

Non-prozedurale Sprachen zeichnen sich dadurch
aus, dah der Benutzer (Programmierer) lediglich
sein Problem definiert, zum Beispiel welche Objekte
(Daten) mit welchen anderen in welche Beziehung

treten sollen, chne jedoch eine Prozedur (Programm)

vorgeben zu miissen, die zwangslaufig zur Losung
fiihrt. Daher ist bei allen nicht-prozeduralen Spra-
chen die Reihenfolge der Eingaben grundsatzlich
gleichgiiltig. Diese Art der Programmierung hat so-
wohl fiir den Endbenutzer als auch fiir den Program-
mierer (im herkdmmlichen Sinne) groe Vorteile:
ersterer kann sich leicht selbst behelfen, letzterer ist
von stupider Routinearbeit befreit und kann effekti-
ver arbeiten.

Programmiersprachen der vierten Generation sind
(noch?) nicht fiir alle Anwendungen geeignet. IDC
unterscheidet drei verschiedene Anséatze der Markt-
orientierung:

DBMS-Sprachen erlauben dem Benutzer Zugriffe
jeglicher Art auf einen Datenbestand, ohne daB er
sich um die Anordnung der Daten kiimmern muB.
Beispiel: Sperry's Mapper System.
Applikations-Entwicklungs-Sprachen sind Generato-
ren, die aus den (zuweilen interaktiven) Eingaben
des Bedieners den Code einer ,normalen" Program-
miersprache oder einer DBMS-Abfrage erstellen.
Am Beispiel IBM heift das: ADF, DMS.
Modell-Sprachen unterstiitzen die Entwicklung von
Modellen fiir Probleme, die sich durch die Relatio-
nen von Variablen untereinander darstellen lassen.
Dies beinhaltet Risiko- und Cashflow-Analysen, Pro-
gnosemethoden sowie viele weitere Arten von Deci-
sion-Support. Beispiele: EIS von Boeing Computer
Services oder System W von Comshare.

Derzeit gibt es weltweit etwa 50 Anbieter von Pro-
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grammiersprachen gleich welcher Art der vierten
Generation.

Unter diesem Begriff faRt man Software und Hard-
ware zusammen, die es den zukiinftigen Computern
erlauben sollen, Informationen in der gleichen Wei-
se zu organisieren,verarbeiten, speichern und kom-
munizieren wie Menschen das erledigen, Das
.Herz" dieser Entwicklung heift Artificial Intelligen-
ce und meint die Disziplin, die sich mit der Erfor-
schung der Simulation menschlicher Denkweisen
befaBt. Daten werden durch Symbole in einer Weise
reprasentiert, daP der Computer daraus Schliisse
ziehen und lernen kann.

'[ntellect’ versteht normales En ﬁ]jsch

Ist Al als Forschungsgebiet schon lange bekannt, so
besteht in den letzten zwei Jahren ein verstarktes
kommerzielles Interesse daran, seit die Japaner ihr
Projekt der Fiinften Computergeneration angekiin-
digt haben. Dabei setzen sie auf zwei wesentliche
Punkte: Nicht-von-Neumansche Architekturen, bei
denen Prozessoren parallel arbeiten, sowie Prolog
als Programmiersprache. Wie erfolgreich das japa-
nische Projekt sein wird, vermag heute noch nie-
mand vorauszusehen. Klar ist nur, daB Informations-
verarbeitung ohne die Einbeziehung menschlicher
Denkweisen in der Zukunft mit Sicherheit zum Schei-
tern verurteilt sein wird.

Zentren der Al-Forschung in den USA sind MIT,
Stanford und die Carnegie-Mellon Universitat; be-
kannt fiir ihre' Anstrengungen auf diesem Gebiet
sind Unternehmen wie DEC, Xerox, Schlumberger,
Hewlett-Packard, Texas Instruments, AT&T und
IBM.

Die Doméne der Artifical Intelligence 1443t sich in
vier Kategorien unterteilen: Die Verarbeitung natiir-
licher Sprache, Expertensysteme, Lisp-Maschinen
sowle Vision-Hardware. Marktfahige Produkte wer-
den haufig Eigenschaften unterschiedlicher Katego-
rien mit sich bringen, wie etwa die Verbindung von
Expertensystemen mit natiirlicher Sprache eine
ideale ,Ehe" zu sein verspricht.

Bislang ist erst ein einziges Datenbanksystem auf
dem Markt, das Abfragen in natiirlicher Sprache er-
laubt. Der Benutzer schreibt normales Englisch und
das System versteht und antwortet, wie man es auch
von einem Menschen an dieser Stelle erwarten wiir-
de, das heibt, es wird nicht nur Semantik und Gram-
matik beriicksichtigt, sondern auch der Kontext. Das
System — Intellect von Artificial Intelligence Corp. —
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wird unter anderem von IBM und OEM als Intellect
vertrieben, was dem Al-Markt insgesamt zugute
kommen wird. IDC schétzt, daB solche Systeme
1985/86 auf ein Preisniveau fallen, das diese Techno-
logie fiir einen breiteren kommerziellen Einsatz at-
traktiv machen wird.

Expertensysteme unterstiitzen die Losung von Pro-
blemen in einer Art, wie man das von einem mensch-
lichen Experten erwarten wiirde, Das bedeutet, das
Problem muB nicht wie bei herkémmlichen Program-
miersprachen exakt definiert sein, sondern es genii-
gen durchaus vage Andeutungen, die im Dialog mit
dem Expertensystem sich konkretisieren und
schlieBlich zu Loésungen fiihren. Derartige Systeme
existieren bereits fiir eine ganze Reihe von Anwen-
dungsgebieten, wie Medizin, Chemie, Geologie, Ma-
thematik, Steuerwesen, Genetik, CAl und anderem.
Mittlerweile bieten einige Unternehmen bereits AT-
Toolkits fiir Expertensysteme im OEM-Geschaft an
wie zum Beispiel Intelligenetics System Knowledge
Engineering Environment (KEE), das in Lisp ge-
schrieben ist.

Da Lisp fiir die amerikanische Al-Forschung die
Sprache schlechthin ist, arbeiten einige Universita-
ten und Unternehmen an Lisp-Maschinen, die spe-
ziell fiir diese Sprachen optimiert sind. Damit wird
der bisherige Stand, wo Lisp hauptsachlich in DEC-
Umgebungen benutzt wurde, langsam aufgelost wer-
den. Lisp-Maschinen sind derzeit erhaltlich von Lisp
Machines, Symbolics und Xerox Special Information
Systems. Allen Gerédten gemeinsam sind Eigenschaf-
ten wie hochauflésende bit-mapped Grafik, Win-
dows und Mouse-Cursor. Diese wichtigen Al-Attribu-
te finden sich ja auch bereits in Apples Mikro Lisa
und Macintosh.

Noch beherrschen die traditionellen Programmier-
sprachen die Welt. So sind 83,3 Prozent aller Anwen-
dungen auf folgender IBM-Hardware — 360, 370,
4300, 30XX — noch in Cobol geschrieben, 28,3 Pro-
zent in RPG, 23,7 Prozent in Fortran, 16,0 Prozent in
PL/1 sowie 2,3 Prozent in Pascal (Doppelnennungen
moglich). Im Mikrobereich stehen modernere Spra-
chen (zeitlich moderner, nicht unbedingt konzeptio-
nell) wie Pascal, C und natiirlich Basic (selbst im
kommerziellen Bereich) in der vordersten Front.
Aber es ist ganz klar abzusehen, daB zukiinftige DV-
Produkte ohne die Ergebnisse der Artificial Intelli-
gence Forschung nicht mehr auskommen werden.

Es werden allerorts Anstrengungen unternommen,
Al aus den Labors heraus und auf die Markte zu brin-
gen. Bereits zum Ende dieses Jahrzehnts wird die
Entwicklung einen deutlichen Einflup auf den Markt
nehmen. Von besonderem Interesse wird dabei das
japanische Fifth Generation Projekt sein. Wenn den
Japaner tatsachlich der Bruch mit der von-Neuman-
schen Seriell-Architektur gelingt, so werden die neu-
en Parallel-Maschinen die Software-Welt ziemlich
,umkrempeln", denn die traditionellen Sprachen
sind zur Programmierung derartiger Architekturen
vollig ungeeignet. Vielleicht werden Lisp und/oder?
Prolog fiir uns bald so selbstverstandlich wie heutzu-
tage Cobol, Fortran, Pascal, PL/1 und wie sie alle
heifen.
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Hardware

Er hat Papiereinzug von vorne, ein
flaches, kompaktes Design und einen
senkrecht gelagerter Druckkopf. Auf
den ersten Blick sieht der Riteman-

Drucker aus wie ein Plotter.

Das fiir einen Matrixdrucker ungewohnte Konstruk-
tionsprinzip erweist sich als gut durchdachte

Neuerung; Papier wird von vorne zugefiihrt. Es lduft .

nicht mehr um eine Walze, sondern wird flach trans-
portiert. Das bringt den grofen Vorteil, daB ohne
Schwierigkeiten starkere Formulare oder Karteikar-
ten bearbeitet werden kénnen. Einzelblatter werden
durch eine gleich neben dem Traktor gelegene,
leicht zugangliche Fiihrung und Anschlagsbegren-

Ungewdhnlich: der senkrecht angebrachte Druckkopf

zung problemlos iiber Friktionsrader transportiert.
Die PapierabreiRkante liegt sehr nahe am Druck-
kopf. Beim Abreien wird kein Papier verschwen-
det.

Eine platzsparende Idee: Der Riteman-Drucker kann
auf Stelzen gestellt werden. Unter dem mit zwel Me-
tallspangen aufgebockten Drucker haben bis zu 600
Blatt Papier Platz. Die Konstruktion ist zwar etwas
wackelig, wird aber durch den gut gedampften
Schlitten beim Druck nicht in Schwingungen versetzt.
Benutzerfreundlichkeit wurde bei der Entwicklung
des Geriétes offensichtlich groR geschrieben. Samtli-
che Bedienungselemente und Schalter sind leicht zu-
ganglich angebracht. Ein Farbbandwechsel kann
ohne verschmierte Hande durchgefiihrt werden.
Zum Farbband wird sogar eine Plastikpinzette mitge-
liefert, mit der das Band richtig am Druckkopf posi-
tioniert wird. Das Wechseln des Druckkopfs ist ein
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Praktisch: unter dem Drucker ist Platz fiir 600 Blatt Endlos-
papier

Kinderspiel. Der Gerduschpegel liegt in ertraglicher
Hohe. Den Riteman gibt's in zwei Versionen, die sich
duBerlich nicht unterscheiden. Zum einen mit Cen-
tronics-Schnittstelle als Riteman F+ und zum ande-
ren als Commodore-Version Riteman C +. Der mit
zwel seriellen Schnittstellen ausgestattete C + ist
MPS 801/803-kompatibel; er druckt den Commodo-
re-Zeichensatz. Daten und Strings kénnen formatiert,
Zeichen frei definiert werden. Breit- und Revers-
schrift sind ebenso moéglich wie Punktgrafik und
freie Einstellung des Zeilenabstandes. Im Plusmode
ist der C + groBteils Epson FX-80 kompatibel. Neben
den iiblichen Steuerzeichen zur Wahl des Zeichen-
und Zeilenabstandes werden fiinf verschiedene
SchriftgroRen und Halbfett-Schriften angeboten. Die
Auswahl der Funktionen erfolgt tiber Escape-
Sequenzen. Subscript, Superscript und komprimier-
te Schrift machen keine Schwierigkeiten.

F+, die potentere Version
fle e e

Die zweite Version, der F +, wird von der Firma Wie-
semann mit dem WW-9200-Grafikinterface angebo-
ten. Mit diesem Interface kann die Centronics-
Schnittstelle iiber den seriellen Port des C 64 betrie-
ben werden. AuRerdem stellt es wahlweise den ge-
samten Commodore-Zeichensatz zur Verfiigung. In
diesem Modus ist der Drucker vollkommen VC 1515-
kompatibel. Ein Versuch mit dem Grafikprogramm

. Plot-10" aus RUN 10/84 beweist das. Bei diesem
Test fiel die C+-Version, die ebenfalls kompatibel
sein soll, durch! Der F+ ist, wenn der Commodore-
Modus im Interface abgestellt ist, voll softwarekom-




AUF STHZEN

Unterschiedlich: oben das Innenleben mit dem Dip-
Schaltern des F+. Unten des C +

DE e S SR ELR

20 REM "@ft - HOME

30 REM "m" — CRSR DOWN

40 REM "™ — CRSR UP

90 REM "M — CRSR RIGHT

60 REM "W - CRSRLEFT

70 REM ' mfailNiha. -
FARBEINSTELLUNGEN

READY .

patibel zum FX-80. Er bietet neun internationale Zei-
chensatze und zusétzlich zu den Funktionen des C +
Schonschrift (vertikal 18 Punkte), 2 K-Puffer, frei defi-
nierbaren Zeichensatz, Elite- und Proportionalschrift.
Im Grafikmodus erreicht er eine Auflésung bis zu
1920 Punkten pro Zeile. Textverarbeitung ist mit bei-
den Druckern in Zusammenarbeit mit Vizawrite mog-
lich, allerdings nicht im Commodore-Modus. Bei ei-
nem Preis von 1198 Mark (mit WW-Interface) ist der
F+ nur 100 Mark teurer als sein Bruder C +, kann

Technische Daten
F+ C+
Druckprinzip Matrizdrucker
bidirektional mit Druckwegoptimierung
Druckmatrix 9x9
Druckgeschwindigkeit
Herstellerangabe 105 Zeichen/Sek,
Hochauflésende
Grafik ja, bis 1920 Punkte/Z ja, bis 960 Punkte
RAM-Speicher 2 KByte (bis 8 K erw.}
Schnittstelle 8 Bit Centronics Parallel Commodore seriell 2x
Schriftarten Pica, Elite, komprimiert, Pica, komprimiert,
Breitschrift, Super/Sub-  Breitschrift, Super/Sub-
script, Unterstreichen,  script, Unterstreichen,
Unterlangen Unterléangen
Druckarten Standard, Fett, Doppeldruck
Zeichensatz 96 ASCII, 96 Italic 96 ASCII, 96 Italic
9 intern. Zeichensétze 4 intern, Zeichenséatze
32 Crafiksymbole, frei 82 Grafiksymbole
ladbarer Zeichensatz
Papier Endlos, Einzelblatt
Druckbreite 80 Zeichen (132 bei komprimiert)

Formularbreite mit Traktor: 10 — 254 mm

ohne Traktor: 8.5 — 244 mm

Papiertransport Bidirektional-Friktion bzw. Traktor
Durchschlage Original + 1 Kopie

Farbband zweigeteilt 1.5 Millionen Zeichen Lebensdauer
Verbarbeitung sehr gut

Selbsttest / ja

Dauertest bei 40 Blatt DIN A4 keine Probleme
Papier einlegen einfach

Farbband einlegen einfach

Druckkopf wechseln einfach

Anschluf an C 64 WW-Interface eingeb, C 64 Schnittst.
Mafe 395x 270 x 105 mm (BxTxH)
Gewicht ca. 4 kg

Lautstarke (subj.) mittel

Textverarbeitung mit Vizawrite problemlos

(Sekundaradr. 1) (Plus-Modus)

Preis 1198 Mark mit WW-Interf, 1098 Mark anschluffertig

aber ebenfalls ohne Probleme an Commodore-Rech-
nern betrieben werden. AuBerdem bietet er wesent-
lich bessere Ausstattungsmerkmale. Das Interface
ist nicht fest installiert. Bei einem Systemwechsel ge-
hort der Drucker nicht zum alten Eisen. Es muB nur
ein neues Interface angeschlossen, oder ein Centro-
nics-Verbindungskabel installiert werden.

Zum Test stand nur ein englisches Handbuch zur
Verfiigung; ein deutsches Handbuch soll aber spi-
ter standardmaRig mitgeliefert werden. Die Inbe-
triebnahme des Druckers wird ausfiihrlich darge-
stellt. Die Anwendung der Befehle und Steuerse-
quenzen verdeutlichen kurze Basicprogramme.
AuBerdem sind die Pin-Belegung der seriellen
Schnittstellen, die iibliche ASCII-Tabelle und die
Darstellung aller druckbaren Zeichen wiedergege-
ben. Samtliche AnschluBkabel werden mitgeliefert.
Alles in allem: ein toller Drucker mit perfektem Inter-
face und einem Superpreis.

(Andreas Prott/hh)
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Video-Digitizer eréffnen ungeahnte
Moglichkeiten: Man kann Fernseh-
bilder ausdrucken oder Familien-
fotos auf Diskette bannen. Auch Profis
nutzen digitalisierte Videobilder.

Der Video-Digitizer ist eines der vielseitigsten Gera-
te auf dem von Anbietern und Produkten iiber-
schwemmten Markt fiir Computer-Peripherie. Ein
Digitizer setzt jedes beliebige Videosignal in fiir den
Computer verstandliche Zahlenreihen um. Dabei ist
es vollkommen egal, ob das Signal von einem Video-
rekorder, einer Videokamera oder ganz einfach vom
Fernseher oder Computer kommt. Die &sterrei-
chische Print-Technik schaffte es, den zigaretten-
schachtel-grofen Umsetzer in ein ca. sechs mal acht
Zentimeter groBes Modul zu stecken. Modernste Di-
gitaltechnik machte dieses Kunststiick méglich. Ei-
gens zu diesem Zweck wurde ein neues IC entwik-
kelt.

Der Anwendunger fiir das kleine Wunderding ist
groB. Der Arzt ,fotografiert” seine Rontgenaufnah-
men und ldBRt sie dann auf dem Drucker beliebig
vervielfiltigen. Diagnostische Hinweise kénnen be-
liebig ausgezeichnet werden. Der Biologe iiberldft
die Beobachtung seiner Bakterienkulturen dem
Computer. Ein Auswertungsprogramm zdhlt neu
entstandene Kulturen. Meteorologen werten ihre Sa-
tellitenbilder leichter aus. Selbst der Hobbyanwen-
der kommt auf seine Kosten. Die Anwendungsmég-
lichkeiten reichen von Alarmanlagen iiber Compu-
terportraits bis hin zu kiinstlerischen Ausfliigen.

Zur Mindestausstattung gehéren: ein C64 mit
Floppy-Laufwerk und ein Drucker (Userport oder se-
rieller Port). Nahezu alle verfiigbaren Drucker wer-
den von der auf Diskette mitgelieferten Treibersoft-
ware unterstiitzt. Auf Commodore- und Epson-kom-
patiblen Druckern kénnen SchwarzweiB-Bilder aus-
gegeben werden. Farbbilder kommen mit dem
Farb-Tintenstrahldrucker Canon Inkjet A 1210, dem
Seikosha GP 700a und dem neuen Billigdrucker Oki-
data gut zur Geltung.

Die Handhabung des Digitizers erweist sich als
auBerordentlich einfach. Das Modul wird dem aus-
geschalteten 64er einfach in den Userport gescho-
ben. Computer an, Software laden, schon ist alles
bereit. Will man selbst Bilder aufnehmen, wird natiir-
lich noch eine Videokamera benétigt. Der deutsche
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Digitalisiertes Videosat-Bild im Falschfarben-Modus aus-

gedruckt

Vertreiber liefert sie auf Wunsch mit. Einfacher wird
es, wenn man mit dem Standbild eines Videorekor-
ders arbeitet. Das Signal wird dem Modul in beiden
Féllen iiber einen Cinchstecker zur Verfiigung ge-
stellt. Im iibersichtlichen Bildschirmmenii wahlt man
jetzt , Digitize“ an. Das Bild wird innerhalb von fiinf
Minuten abgetastet. Die Abtastung findet segment-
weise vertikal statt. Nach Beendigung liegen Hellig-
keits- beziehungsweise Farbwerte von 64000 Punk-
ten als Zahl vor. Mit diesem Bild kann jetzt gearbeitet
werden. Es ist gréBer als der vom C64 auf einmal
darstellbare Bereich. Deshalb wird mit Hilfe der Cur-
sortasten in allen vier Richtungen durch das Bild
»gescrollt“. Mit den vier Funktionstasten wird bei
SchwarzweiB-Darstellung der beste Kontrast ausge-
tiiftelt. Bei farbigen Bildern kénnen die Farben im
Rahmen der Mdéglichkeiten des C64 beliebig mani-
puliert werden. Das Ergebnis sind Falschfarbenbil-
der. Sie sind ein bewdhrtes Hilfsmittel, um beispiels-
weise schlecht erkennbare Details von Bildern, die
von Satelliten aufgenommen wurden, fiir das Auge
besser sichtbar zu machen. Das Bild kann in ver-
schiedenen Formen auf Diskette archiviert werden:
Erstens als Original, zweitens im vom Programm
Koalapainter verarbeitbaren Format und drittens fiir
das Grafikprogramm Paint-Pic aufbereitet. Im Koala-



OFFSET

Kompakte Elektronik im Steckmodul

oder Paintformat wird nur der momentan durch die
Cursortasten festgelegte Bereich auf Diskette ge-
schrieben. Die enormen grafischen Fahigkeiten die-
ser beiden Programme koénnen voll genutzt werden,

um die Bilder weiter nach eigenem Geschmack zu
bearbeiten. Mit der neuen Software kann in Zukunft
auch mit dem Lightpen in den digitalisierten Bildern
herumgemalt werden. Bis zum Erscheinungstermin
Ende Mai wird ein weiteres Feature eingebaut. Ein
Uberwachungsprogramm vergleicht in festen Zeit-
abstdnden die von einer Videokamera gelieferten
Bilder. Unterscheiden sich die Daten in mehr als der
fiir unbedenklich eingestuften Anzahl, wird Alarm
ausgelost.

Mit einem Zusatzprogramm kann sich jeder seine ei-
genen Buttons drucken lassen. Wie man an den bis-
herigen Ausfithrungen sieht, sind der schépferi-
schen Phantasie des Anwenders fast keine Grenzen
gesetzt.

Die Treiber-Software ist durch die Meniitechnik
selbsterkldarend, fiir das Modul ist nur eine kurze Be-
dienungsanleitung fiir Nicht-Techniker nétig.

Der Video-Digitizer bietet eine erstaunlich gute Bild-
qualitdt. Der Preis liegt mit 398 Mark um 200 Mark
unter dem des Vorgdnger-Modells und unter dem
Preis fiir vergleichbare Konkurrenzmodelle.
(Andreas Prott/hh)

VIDEO-DPIGITIZESHR

Startmenii des Video Digitizers ausgedruckt mit einem Canon A 1210 Drucker.
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Fiir High-Tech-Freaks bietet die
Seiko Uhr RC-1000 eine Alternative
zur teuren Rolex: das Computer-

Terminal am Handgelenk.

Der Uhrenhersteller Seiko hat in seine Armband-
chronometer schon manchen Gag eingebaut, aber
ein Terminal fiir's Handgelenk mit 4 Bit CPU, 2 KByte
RAM, 9 KByte ROM, einer Anzeige mit 2% 12
Zeichen und einer RS 232 Schnitt-
stelle, das gab's bisher

noch nie. Bei soviel
High-

Ein
Spezialkabel
verbindet die
Terminal-Uhr mit dem

Computer

Technologie kam das Design etwas zu kurz. Das Uhr-
gehduse aus Hartplastik ist nicht gerade die Krone
der Eleganz, dafiir leicht und stabil.

Doch die Uhr alleine ist keine Sensation. Erst in Ver-
bindung mit einem Computer mit RS232 Schnittstelle
zeigt sie, was wirklich in ihr steckt.

Programme und Kabel fiir den Anschluf an den
Computer gibt es zur Zeit fiir den C64, den Apple II,
den IBM PC und fast alle Tandys. Bei der C64 Ver-
sion geht der Anschlu tiber den User-Port, ein extra
Interface braucht man nicht. Das Kabel wird direkt
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an die Uhr angeschlossen; von der induktiven Uber-
tragung, die bei einem Vorgdangermodell verwendet
wurde, ist man bei Seiko wieder abgekommen.

Im Speicher der Uhr ist Platz fiir 80 Datensatze zu je
24 Zeichen. Dabeil werden vier verschiedene Arten
von Daten unterschieden:

1) Memo:

Eine kurze Nachricht, beispielsweise Namen und
Telefonnummern.

2) Terminkalender Alarm:

FEin Alarm, den man ein Jahr im voraus minutengenau
programmieren kann. Wenn der Alarm ertont, er-
scheint die gespeicherte zwolfstellige Nachricht im
Display.

3) Wochentlicher Alarm:

dieser Alarm mahnt jede Woche am selben Tag zur
selben Zeit. Damit kann man sich zum Beispiel fiir je-
den Tag eine andere Weckzeit programmieren.

4) Weltzeituhr:

Auf Tastendruck weiB man, wie spat es an verschie-
denen Orten ist, ohne erst lange rechnen zu miissen.
Zur Uhr gehort eine bedienerfreundliche Software.
Das Programm, das auf Diskette mitgeliefert wird, ist
meniiorientiert und leicht zu bedienen. Der Textedi-
tor ist fast zu schade fiir kiimmerliche 24-Zeichen-
Texte. Obwohl das Programm in Basic geschrieben
ist, reicht die Geschwindigkeit voll aus. Basic bringt
den Vorteil, daB selbst wenig gelibte Programmie-
rer das sauber geschriebene Programm nach eige-
nen Wiinschen abandern kénnen. Die Bedienungs-
leitung der Uhr ist in deutsch, die Anleitung zur Soft-
ware unverstandlicherweise nur in Englisch abge-
faBt. Eine wichtige Warnung an alle Schiiler die glau-
ben so eine Uhr ware der ideale Spickzettel: Um die
Daten abzurufen, muf man an der Uhr ein paar mal
die Knépfchen driicken und das quittiert der hinter-
haltige Chip jedesmal mit einem lauten Piepton.

Die anfanglichen Bedenken wegen des kleinen Spei-
chers waren schnell zerstreut. 80 Daten, das reicht
fiir einen normal Sterblichen aus. Bleibt blo noch
die Frage, wozu brauchen 'normal Sterbliche' eine
Weltzeituhr? Notizen schreiben sie sich auf Zettel
und die paar wichtigen Termine im Jahr kriegen sie
gerade noch in ihren Kopf. Die angesprochene Ziel-
gruppe, iiberarbeitete Manager, kommen mit den 80
Terminen pro Jahr bestimmt nicht aus. AuBerdem,
wer will sich schon jeden Abend eine halbe Stunde
hinsetzen um seine Uhr auf den neusten Stand zu
bringen. Da ist ein Terminkalender einfacher und
billiger. Die Uhr kostet mit Kabel und Software 457
Mark, kein billiger SpaB. Alles in allem eine Spiele-
rei fiir Techno-freaks und Rolexverweigerer. (sis)



Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber PASCAL gehort haben,

W)Y

und ist diesen sogar teilweise liberlegen.

PROFI PASCAL besteht neben dem eigentlichen Compiler aus einem komfortablen Editor, einem sehr
leistungsstarken Assembler und einem umfassenden Utility-Paket. Durch eigene 11-stellige Rechen-
arithmetik, erheblich schnelleres Floppyhandling und ein neues DOS beseitigt PROFI PASCAL einige der
Hauptschwéchen des COMMODORE 64 und wandelt den meistverkauften Computer der Welt in eine

extrem leistungsstarke PASCAI-Maschine um.

PASCAL

Das professionelle PASCAL-Entwicklungssystem

Nach tiber 4jahriger, intensiver Entwicklungsarbeit durch einen deutschen PASCAI-Spezialisten prasen-
tiert DATA BECKER ein véllig neues, komplettes PASCAI-Entwicklungssystem fiir den COMMODORE 64,

das Magstébe setzt. PROFT PASCAL 148t sich durchaus mit weitaus teureren PASCAI-Systemen vergleichen

denn jetzt setzt DATA BECKER
einen neuen Standard

PROFI PASCAL in Stichworten:

@ Volle Implementierung der Wirth’schen
Standard-Pascal

® Eigene schnelle 11-stellige Rechenarithmetik

® Schneller Compiler (z.B.: Hilbert-Kurven:
120 sec) mit vielen Optionen

® Zahlreiche niitzliche und sinnvolle Spracherwei-
terungen; viele hilfreiche Erweiterungen fiir
System-Programmierungen

® Generierung umfangreicher und extremer Pro-
gramme durch Overlay- und Continue-Technik

® Nachladen und Aufrufen externer Pascal- und/
oder Maschinenroutinen

@ Problemloses Aneinanderketten und Einfiigen
von Pascal-Quellprogrammen

® Quellprogramme von nahezu 100 I‘El;iytes werden
spielend gemeistert (850 KBytes 2 Floppies)

@ Problemloses Einbinden von Assembler-Sources
in Pascal-Programme

©® Komfortabler eigenstindiger Text-Editor mit
allen niitzlichen Editierfunktionen
(z.B.: Renumber, Auto, Find, Change usw.)

©® Komfortabler, eigenstindiger Assembler

® Compilierung oder Assemblierung jederzeit
abbrechbar

® Automatisches Nachladen von Editor und Quell-
programm

® Genaue Fehlermeldung und -lokalisierung bei der
Compilation geméaf ,Pascal User Manual and
Report*

® Nach der Compilation ausfiihrliche statistische
Angaben

©® Post-mortem-dump Option fiir die Runtime-
Fehlersuche

® Umfangreiches Utility-Paket fiir Datei- und
Diskettenverwaltung mit div. Monitorfunktionen

@ Eigenes sicheres Pascal-DOS

® Einfaches softwaregesteuertes Umsetzen von
BASIC-Dateien in Pascal-Files

©® Gesamtes Software-System auf einer Disketten-
Seite

® Erfordert keinerlei Hardware-Erweiterungen

® Gesamt-System voll funktionsfihig mit nur einer
1541-Floppy

® Mindestens 3 x schnellerer Lese- und Schreibzu-
griff mit der 1541-Floppy

@ Schnelle ;Hochfahrzeit‘ des Gesamt-Systems
(20 sec)

® 48 kRam frei verfiigbarer Speicherplatz
® Grofderer Tastaturbuffer

® Voll ausbauféhig mit einer zweiten 1541-Floppy
und einem Drucker bei gleichzeitiger Steigerung
der Leistungsmerkmale

® Uberraschend schneller Wechsel zwischen den
einzelnen Systemebenen (z.B.: von MAIN in
EDITOR: 6 sec)

® Absturzsichere Parametereingabe durch stets
mitdenkendes und warnendes System

® Vielseitige und ausfiihrliche System-
meldungen und -nachfragen

©® Akustische Meldung zur Eingabe-
Aufforderung bzw. -Bereitschaft

@ Zusétzliche schnelle Grafik-
Routinen voll einfiigbar
und ohne weiteres
erganzbar

Profi-Leistung in Form von PROFI PASCAL fiir COMMODORE 64
und VC 1541 ist ab ca. Ende Mai verfiigbar und kostet
einschlieBlich sehr ausfiihrlichem Handbuch nur DM 198,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




Fullhorn

Jede Menge Tips, Tricks, Trends und Test-
berichte, 300-Mark-Wettbewerb, Listings
mit Superkorrektor fiir C64, VC-20, C16 und
C116, Druckertest, Hotline, Sprachen und
und und . . .

Museumsdiener

Am Schleswig-Holsteinischen Landes-
museum fiir Vor- und Friithgeschichte auf
SchloB Gottorp sortiert ein C64 hundert-
tausende von Funden und legt Fundplane
an. Er erleichtert die Arbeit des Archdo-
logen bedeutend, da er ihm tagelanges
Notieren, Suchen und Zeichnen abnimmt.

ath is before Hou and a
c e looms over the horizon.
ers toil in the afternocon sun 1n
d nearby.

Ein geheimnisvoller Graf halt ein junges Madchen
gefangen. Wer im , Castle of Terror" in die Rolle

des heldenhaften Retters schliipfen will, muf eine
Menge gefahrlicher Spielsituationen bestehen.

[U TERWORLD. 6OM




Wer seinen

Eine Solarzellen-Nachfithrung oder ein Plotter,

eine Sortieranlage oder ein Teach-in Roboter,

schenkt ihm einen

der Turm von Hanoi oder ein Grafiktablett — alles aus einem Baukasten.

Baukasten.

fischertechnik computing — das ist das neue System, mit
—_, dem man noch mehr Leben in den Home-Computer
~~ bringen kann. Aus einem einzigen Baukasten lassen
\1 sich 10 und mehr hien e gem de

sagen lhnen, wo Sie fischer-

Perlphenegerate konstruieren und pro- e e o

ausfillen und einsenden an:

grammieren. fischertechnik computing  #ervere. Wermaide”
— Uber ein passendes Interface/Soft-

Name

Waldachtal, PLZ/Ornt

ware-Paket kompatibel zu vielen géngi- 'ﬁschertechnl ke

gen Home-Computern. Technik. Mit Zukunft. _ =330te
i

BRAUCH, HUBE & PARTNER
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DOPPELT GEWINNEN
MIT "ELEPHANT !

FORGETS’

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der tiberragenden Qualit&t
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell lhren "ELEPHANT“Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT“Spezialisten.

B ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 64 74 20

Frankreich: Soroclass, 8, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel.: 16 (1) 855-73-70
GroBbritannien: Dennison Mig. Co. Ltd,, Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-StraBe 9, Telex: 858 6600




