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Aus der Redaktion

‘eit der Erfindung des SchieBBpulvers hat
ichts die Welt so grundlegend veréndert
le der Einsatz des Computers. Im Klassen-

zimmer is. die explosive Wirkung gut zu be-

obachten. War der Lehrer bisher uneinge-
schrankter Beherrscher des Stoffes, mul3 er
sich jetzt erstmalig mit dem Frust befassen,
Belehrter zu sein. Das laBt Jahrhunderte alte
Hierarchien purzeln. Einige Erschiitterte
hétten sogar den Psychiater aufgesucht, tu-
scheln bése Zungen.

Wir in der Redaktion vertrauen auf die
selbstheilende Kraft der Schule. Ist sie doch

bisher im Kampf um das Altbewéhrte immer
als Sieger hervorgegangen. Sogar die klas-
senlose Schulgesellschaft, schon fast etab-
liert, konnte in letzter Minute noch abge-
wendet werden.

Dag sich der Computer nun auch an den
Schatz unserer Sprichworter heranmacht

ist allerdings bedenklich. Der Hans muf3

heite lernen wovon dac Hanerhon roctarn
fleuie iermen, wovon das Hanschen geste:
noch nichis wulRte Gesiandene Eamilionus
LICRAE JTHSS SO WY LINCT eSO NICIICT T QNI
for werden 211 Procirammiarlebhrlinean oo
(eI werden zZu rrogrammierienriingen. die
e R s A
i ihren zehniahricen Sahnen 1117 Narhhil
D‘E; inren Z'\._.";-ﬁ..aau iy E’.‘. MULILICTI] Gl INaCLifild

fe ansuchen. Wer's einfach nicht kapiert
kann immer noch Hausmeister in der Soft-
warefirma des SproBlings werden.

Damit dieser Umwertung aller Werte nicht
die Sdulen unserer Gesellschaft — Vater
und Lehrer — zum Opfer fallen, tragen wir
dazu bei, das Informationsdefizit zu verrin-

gern. Denn: Wissen ist Macht. Das Sprich-

wort gilt noch.
W ‘ edakteu’

R
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Hit Bit. So Son)

Einfach
anmachen
und sich

anmachen
lassen.

Wer zu schatzen
weiB, was man

~ aneinem richtigen
Walkman® hat, wird auch den
neuen Hit Bit zu schatzen wissen
Denn dieser Home Computer
ist ebenfalls ein echter Sohn
von Sony. Ausgereift, vielseitig.
zuverlassig. Und erfrischend
unkompliziertin der Handhabung:
Einfach auspacken und anschak
ten — schon ist man mittendrin
in der Welt der Bits und Bytes,
der Spiele und Programme.

Tt

Sony Hgme'%pu

ERNST S MRTNER

ORLD, COM



wie Walkman.

Hit Bit.
Der Computer
der MSX-

Moglichkeiten.

Der Hit Bit ist
einer der ersten Vertreter einer
vollig neuen Generation von
Home Computern: Er verwirk-
licht das neue MSX-System,
auf das sich viele prominente
Hersteller jetzt geeinigt haben.
Und das in echter Sony Quali-
tét. Und das heiBt, daB fiir den
Hit Bit in Zukunft viele Zusatz-
gerdte, Spiele-Cartridges und
Software all dieser Hersteller
zur praktisch uneingeschrank-

ten Verfligung

Basic-Babylon
ist out.

Und noch eine gute Nachricht:
Bisher muBte man fur fast
jeden Home Computer einen
eigenen Basic-Dialeki lemen.
Jetzt aber lemt man enmal das
einfache und komfortable
MSX-Basic und kann sich sofort
problemios mit allen Compur
tern aller MSX-Hersteller auf
der ganzen Welt verstandigen.
Und weil MSX-Basic ein erwei-
tertes Basicist, ist es auBerdem
intelligenter, vielseitiger und
hat einen groBeren Befehls-
vorrat.

Drum und Dran
nach Art
des Hauses.

Natiirlich gibt
es fur den Sony Hit Bit
auch gleich das richtige Zu-
behor von Sony: Datarecorder,
Joysticks, Vierfarb-Plotter-
Prnter, Monitore mit der super-
scharfen Sony Trinitron-Bild-

scherkapaztat.
Zhch, wie gesagt, die

je produzieren werden!

Hit Bit.
Sofort
SpaB haben.

Mit dem Hit Bit
HB-75P kann man spielend be-
ginnen, eine kleine Datenbank
- die Firmware — fiir Telefon-
listen usw. hat er sogar fest ein-
gebaut, und sich bis ins Berufs-
leben hinein weiterentwickeln.
Denn mit 32 +16 KB ROM
und 64 + 16 KB RAM ist er ein
richtiger kleiner Profi. Und die
Programmflut, die dank MSX
ins Rollen kommt, wird alle
Wunsche fur Freizeit, Schule
und Beruf erfillen. Mit einem
Wort: Der Hit Bit ist zukunfts-
sicher. Und er ist von Sony.
Wo Sie den Hit Bit ausprobieren
konnen? Schicken Sie eine
Postkarte an Sony Deutschiand
GmbH, Postfach 4120,

5014 Kerpen-Tumich,
Stichwort Hit Bit’ und Sie er-
halten umgehend unsere kom-
plette Handlerliste und einen
farbigen Hit Bit-Katalog

mit noch mehr Informationen.

SONY



Tiefbauingenieur Dr. Stefan Heusermann beschaftigt
sich mit Spannungsgebieten. Spannungsgebieten
unter der Erdoberflache. Politiker haben hier nicht
das Sagen, sondern ein Computer, ein sehr klei-

ner noch dazu: der Commodere 64, Anders als in der
Weltpolitik werden hier primédre und sekundare
Spannungszustande unterschieden: Den Druck, der
aus dem Eigengewicht des Gesteins und aus
eventuellen tektonischen Spannungen in der Exd-
kruste entsteht, nennt man den natiirlichen oder
primaren. Sekundére Spannungszustdnde entstehen
beim Bau aller unterirdischen Hohlraume. Und

das ist der wichtige Arbeitsplatz des 64er. Bevor man
anfangt zu graben, werden von geowissenschaftli-
chen Instituten Untersuchungen durchgefiihrt. Die
Bedingungen, unter denen diese Untersuchun-

gen stattfinden, sind nicht gerade ideal fiir den Ein-
satz hochempfindlicher elektronischer Geréate. So
fiel die Wahl auf den Commodore 64. Er ist robust
und halt auch unsanfter Behandlung stand. Nicht,
daB er auf dem Hohlenboden stiinde und Feuchtig-
keit und Staub direkt ausgesetzt ware; ein Contai-
ner schiitzt ihn vor allzu groBen Temperaturschwan-
kungen und anderen schadlichen Umwelteinfliis-
sen. Ein Monitor und ein Matrixdrucker, ebenfalls

Verlaufskurve der Entspannungsbewegung
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von Commodore, sind mit von der Partie. Doch

was macht der Computer? Um die Voraussetzungen
fiir seine Arbeit zu schaffen, bohrt man zuerst ein
Bohrloch mit 46 Zentimeter Durchmesser bis in die
gewiinschte Tiefe. Dann wird ein kleineres, zirka
fiinf Zentimeter starkes, weitergebohrt. In dieses
wird eine Sonde eingefiihrt und mit , Packern" un-
verriickbar fixiert. An der Oberflache der bis zu
zwel Meter langen Sonde sind Sensoren ange-
bracht, die geringste Verschiebungen des umlie-
genden Gesteins registrieren kénnen. Bevor nun
mit einer Messung begonnen wird, iilberbohrt eine
groBere Bohrkrone das kleinere Bohrloch mit der
Sonde. Dadurch entspannt sich der Gesteinsmantel
um den kleinen Bohrkern, Nun erst registrieren

die Sensoren der Sonde die Entspannungsbewegun-
gen des zehn Zentimeter dicken Zylinders, eine
Bewegung im Tausendstel-Millimeterbereich. Die
Elektronik der Sonde digitalisiert die MeBwerte
und legt sie in einem eigenen, internen Speicher ab.
Da die Sensoren in unterschiedlichen Richtungen
arbeiten, lassen sich neben der GréBe auch die
Richtung der Bewegungen feststellen. In welchen
Zeitabstdnden gemessen wird, hangt von der Plasti-
zitat des Gesteins ab. Im Mittel wird alle zehn Se-
kunden eine Messung durchgefiihrt. Nach etwa zwei
Stunden sind die acht KBytes des Sondenspei-

chers voll. Jetzt wird die Sonde aus dem Bohrloch ge-
zogen. Uber eine Steckverbindung tibernimmt

dann der Commodore 64 die MeBdaten. Weil Boh-
rungen von der Oberflache aus derzeit auch tech-
nischen Griinden nicht tiefer als zweihundert Meter
moglich sind, miissen Erkundungsstollen in die
Eingeweide der Erde gegraben werden. Von hier
aus wird dann horizontal oder vertikal weiterge-
bohrt. Viertausend Meter unter Tage war die bisher
tiefste MeBstation.

Die Ausgabe der Ergebnisse in aufbereiteten Zahlen
oder in Form einer iibersichtlichen Grafik ermég-
lichen die Beurteilung der unterirdischen Span-
nungsverhaltnisse ohne Zeitverlust. Aus der Diffe-
renz der ersten oder Null-Messung und der Endmes-
sung wird die Entspannungsdifferenz berechnet.

Im Programm, das der 64er beniitzt, miissen die
Stoffgesetze der Gesteine beriicksichtigt sein.
Cranit ist zwar hart, dennoch dehnt er sich um vier
Tausendstel Millimeter aus, wenn ihm der natiirli-
che Druck in dreihundert Meter Tiefe, der wieder-
um etwa dreihundert bis vierhundert Kilopond

pro Quadratzentimeter ausmacht, genommen wird.
Weichere Mineralien haben gréBere Dehnungs-
wege. Gebohrt und gemessen wird iiberall, wo wis-
senschaftlich exakte MeBwerte als Planungs-
grundlage benétigt werden. Ob problemlos, nur mit
besonderen MaBnahmen oder ob nicht gebaut
werden kann, wird nach diesen Messungen ent-
schieden. Das qilt fiir die atomare Endlagerung in
Corleben ebenso wie fiir die Bahntunnel auf der im
Bau befindlichen Schnellstrecke zwischen Ham-
burg und Wiirzburg. In einem hessischen Kalisalz-
bergwerk wurde mit dieser Methode die Tragfa-
higkeit der Salzsdulen, die die Decke stiitzen, ge-
messen. Priifergebnis: Ausreichende Sicherheit.
(wok/mss)




Das hat einen einfachen Grund:

Meine spezielle Beschichtung.

Sie heil3t ,,High Reliance®, ist
absolut datensicher und auf die
Anforderungen der Schreib-/Lese-
kopfe abgestimmt. Und ganz
nebenbei erhoht sie deren Lebens-
dauer um das 3-fache.

Klar, daB3 ich damit den Com-

putern keine Gelegenheit gebe,
sich tiber mich zu beschweren.
Was Thnen wiederum unnétigen
Arger erspart.

Hinter dieser Perfektion stehen
mehr als 30 Jahre Beschichtungs-
Erfahrung meines Unternehmens.
Und das hat 'ne Menge drauf.

= I

3M Sicherheits-Disketten.
Kompromiflos datensicher.

~Mein Kontakt zu den
Schreib-/Lesekopfen konnte
wirklich nicht besser sein.”

M.L &S

3M BRINGT IDEEN INS BURO.

3M Deutschland GmbH
=] Biro-Informations-Systeme
D r=I

Carl-Schurz-Str. 1+ 4040 Meuss 1
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Leserbriefe

Keine
Kriminalisierung

Fast alle Heimcomputer sind geeig-
net per Telefon mit solchen Mailbo-
xen zu arbeiten. Man braucht nur
ein passendes Programm, ein
Adapterkabel, ein Telefon sowie
ein Modem zum Telefon.

Im Machtgebiet der Deutschen
Bundepost diirfen Akustik-Koppler
nur dann als Modem verwendet
werden, wenn sie mit einer FTZ/
ZZF-Priifnummer versehen sind.
Der Markt lieferbarer legaler
Koppler ist klein und teuer, der bil-
ligste lieferbare Koppler samt FTZ-
Nummer kostet 548,—! Aber es gibt
auch Bauanleitungen und Bausatze.
So ein Bausatz kann technisch ge-
nau das Cleiche wie das fertige
Ding mit der FTZ-Nummer, kostet
aber nur ca. 38 — maximal 150,—
Mark. Was macht also der Schiiler,
Student, der Bastler?

Man geht heute davon aus, daB je-
der zweite Akustikkoppler in die-
sem, unseren Lande ohne FTZ/ZZF-
Nummer, also illegal betrieben
wird. Aber, was ist, wenn die Post
Razzia macht? Dann kommen mas-
senweise Schiiler und Studenten
vor Gericht, werden Geld und Ge-
rate los, und landen fiir 10 Jahre im
Vorstrafenregister in Berlin.

Auch Rundfunkempfanger brau-
chen in diesem, unserem Lande
eine FTZ-Nummer. Aber da gibt es
eine Moglichkeit fiir Bastler, selbst
Empfanger zu bauen und ohne FTZ-
Nummer zu betreiben, selbst Bau-
sétze sind erlaubt.

Warum gibt es das nicht auch fiir
selbstgebaute (und Bausatz-) Kopp-
ler?

Ich sehe nicht ein, daB hier tausen-
de geringverdienende Schiiler, Stu-
denten und Bastler kriminalisiert
werden kénnen,

12 @@ April/es

Ich habe viele Techniker befragt:
Jeder sagt, das sel eine veraltete
Vorschrift.

Die Selbstbau-Koppler haben die
gleiche Schaltung, oft sogar tech-
nisch modermere, wie der Kauf-
Koppler. Wenn die Angst der Post
wirklich begriindet ware, so miite
das Fernsprechnetz fast jede Stun-
de zusammenbrechen, da ja bereits
viele nichtgenehmigte Modems an
den Telefonen bundesdeutscher
Haushalte betrieben werden.

Doch, wenn ich meinen Telefonho-
rer abhebe: Das Telefon lauft ohne
Probleme...

Der derzeitige Zustand der Postvor-
schriften fiir Akustik-Kopppler ist un-
ertraglich weil:

1. sich nur Leute mit viel Geld ei-
nen postalisch legalen Koppler kau-
fen konnen; 2. die Masse der jun-
gen Computerfreunde dauernd in
der Angst leben muB, erwischt und
vorbestraft zu werden; 3. keine
stichhaltigen Griinde aus techni-
scher Seite fiir die Bastlersperre
sprechen.

Fordert per Postkarte an den Bundespost-
minister eine Bastlerklausel fiir Akustik-
Koppler.Heinz. D, Trost

Stuttgart

Betrifft: RUN 2/85
sAusgestiegen*

Ich kann Herrn Keller beruhigen;
der C64 muB nach dem be-
schriebenen Absturz keineswegs
abgeschaltet werden. Man tippt
das Zeichen , #" ein, der Compu-
ter quittiert dies mit dem Befehl
,PRESS PLAY ON TAPE". Genau
das sollte man nun tun. Besitzt
man keinen Rekorder, stellt man
kurzzeitig eine Verbindung zwi-
schen Pin 1 und Pin 6 des Kasset-
tenports her. (AnschluBbele-
gung siehe Handbuch Seite 143).
Nun driickt man so schnell wie
moglich die RUN/STOP-Taste und
alles ist wieder in Ordnung.

Frank Waldfahrer
Hardstr. 65
8510 Fiirth

Keine Ahnlichkeit

Hiermit kiindige ich den Bezug
der RUN zum né&chst méglichen
Termin. Grund: Keine Ahnlichkeit
mit dem frither bezogenen Com-
puter-Journal. Ihre sehr selbstbe-
wulte Eigenkritik bezieht sich
auf die Artikel fiir den VC 20 und
C 64. Fiir 8032 oder dhnliche Mo-
delle habe ich bisher nichts in der
RUN gefunden.

Egon Jackle,

8601 Baunach,
Galgenweg 16

Stars und
Covergirls

Ich hatte vor ein paar Monaten
schon einmal geschrieben. In
meinem Brief hatte ich den Vor-
schlag unterbreitet einmal die
.Stars" unter den Programmie-
rern zu interviewen,

Ich habe gerade Nummer 1 Jahr-
gang '85 von RUN gelesen und
eine Reportage iiber David
Simons gefunden.

Es freut mich natiirlich auBeror-
dentlich, daB ihr meinen Vor-
schlag so prompt entgegenge-
nommen habt.

Mich wiirde jetzt natiirlich stark in-
teressieren, wie die Reportagen
bei den Lesern ankommen. Na
mal abwarten, was man euch so
schreibt.

Uber eine Sache habe ich mir al-
lerdings die Haare gerauft. Es
handelt sich um einen Leserbrief
in der Ausgabe vom Januar,
Diesen Brief habt ihr mit , Hiib-
sches Madchen — HaBlicher Jun-
ge" betitelt.

Also so einen Schwachsinn habe
ich ja schon lange nicht mehr ge-
sehen. Wenn diesem Armin Adler
die Covergirls auf eurem Blatt
nicht in den Kram passen, kann er
ja einen dicken Filzstift nehmen
und den Damen einen Bart anma-
len oder so etwas. Ich gehore je-
denfalls zu den Typen, denen ein
hiibsches Mddchen tausendmal
lieber ist als ein C-64 in Aktpose.
Néchstes Mal, Herr Armin,
schreiben Sie ihre Briefe bitte in
niichternem Zustand.

Ansonsten kann ich nur sagen:

Macht weiter so.

Rainer Hilmer
5277 Marienheide




DIESER KATALOG WARTET AUCH AUF SIE! &

Dr neve VC20/64

x Wir haben alles fiir lhren Computer! *
Uber 1000 Programme ¥ * '
E

PRO.PLAN 64

aus allen Bereichen
Super Schon ab 0.50,— DM

Angebot 1.90,— DM
S s> 10— DM

Das komplette Biiro

Alles in einem!

Tabellenkalkulation, Text-

verarbeitung, Telefonregi- s
ster, Kundenkartei, Ter- Einfach toll!!!

Echt starke Arcadegames schon
fur 3,— DM

Natirlich alles Original S + S Soft Programme,
die auchin Ihrer Bibliothek nicht fehlen sollten!

minplaner, Pinnwand, Netz-
planung, und...und...und...

Einfach toll!!

8 Zeichen Programm! Erméglicht pro-
grammieren mit B0 Zeichen/Zeile

ohne Hardwareerw. Bei uns exklusiv -

unter 5,— DM! (Zugreifen!!y

PRO-PLAN 64 Das komplette Buro!
Per Graphicmen( wé&hlen Sie ganz nach Belieben
zwischen Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,

Kunden-Kartei, Telefonregistern und...und...und... Kniillerangebote!! v
Per Joystick oder den Cursortasten steuern Sie eine Textverarbeitung mit i @ :
Hand, deuten auf die gewlnschte Aktion und schon Ftandausgleich Tabulatoren f I-J LU,
kénnen Sie Daten verwalten oder Texte erstellen. Vier T ‘ it
Aktenordner kénnen Sie mit beliebigen Daten oder unter 10,— DM !!!

Fakten follen! Auf der Pinnwand ké&nnen Sie wichtige -

Notizen anbringen! Achtung! Dieses Programm igst Dateiprogramme ab 2,— DM !!

nur fOr den C 64 auf Diskette erhaltlich! Echt stark!!

Ein Homecomputerprogramm das es in sich hat...

Komplette Programmpakete schon
ab5—..7,—..9—und..und..,

PROPLAN 64 an Diske“e nur 39’_ DM Mathematik-Musik-Arcade-Adventure-...

DA sollten Sie zugreifen il Uber 200 tolle und neue Programme
in unserer Werbung!!!

i - b Unseren neuesten Katalog mit iiber 60 Seiten!!!
Fur nur 31_ DM Senden wir Ihnen b und unsere Werbekassette! Randvoll mit Programmen.

Dieser Katalog mit

= . Randvoll mit % 2
iiber 60 Seiten war- Programmen werbeaktlon
Der neue VC 20/64 tet auch auf Sie! B Testen Sie unser
Angebot! Diese Wer-
Katalog Der Kniiller bekassette, randvoll
mit neuen und aktuel-
Nichl nur Kataio e len TOP-Programr_n?n
® Jetzt mit Profiinfo | L WaKEE auch AL
: fur den An-
| ® PRO.PLAN das komplette Biro in fanger und Forige-
High-Res und Graphics-Steusrung. schrittenen: Hier tingen
@ Sprite tlndlﬂrlphlc lelcht program- Sie . Tabellen. Tips
miart (List und Tricks...Detailliarte
@ Elnstieg In die Maschinensprache Progrlmmboscm;ulaun COUPON Heute noch abschicken.
@ Supersplele : gen...Leseproben._Bau Bitte senden Sie mir so schnell wie mosli:h Ihren neuen Katalog mit Ober 60 Sei-
® Tabelien u. Progr lerformul anleitungen.Formule ten und Ihre Werbekassette mit Programmen! (Computertyp unbedingt
@ Lehr und Lemprogramme "’--”E‘“‘:__!'S- Programme angeben). 3,- DM in Brielmarken liegen anbei.
® Programmanleitungen und vieles “é’;‘ecﬂ '%‘:'S"P‘O;:;‘; Bltte senden Sle mir so schnell wie moglich den TI 99/4A-Katalog. ROckporto
maehr. i i (0,80 DM In Briefmarken) llegt anbei. ‘a%\g
S5
M iaiar Radtiosn Sichern Sile sich Nlrnn ........................................... ‘.;6:3%5?, Sk ST AR e R R
und Listings zum Ein o heute noch lhr \ﬂ\‘;@?f % Y
tippen ¢ porsontiches (| S S UNO N T
Exemplar! StraBe R
Lot
.............................. A T et He L el
Aus dem Inhalt on SO
Was ist sine Textverarbeltung! ... PRO.TEXT, die wohl elnzige Text- | . . o g:f‘\,?: ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

verarbeitung unter 10,— DM! Mit Randausgleich, Tabulatoren, Diskbefehlen ... Mein Computer o R R W e S e

PRO.CAC, die Tabellenkalkulation ... Wie arbeltet sin Programmgenerator P
s Wie sohreibt man Adventuresplele ... Die Programmbiblicthek ... . " i

Lernen Sie Ihren Computer kennen ... SUPERSPIELE ... Das heute noch abschicken!! An:

;:I-I:lrnnlnoho Warterbuch ... llumblorﬂr;gummhmu «. Programmae ) '
r den Profi ... und ... und ... und! Lassen Sie sich Oberraschen! Auch auf s S s ﬂ v b G bH 4
Sie wartet ein Informativer Katalog. Einfach den Coupon ausioilen und + o enrle s m /

heute noch abschicken .., J. Schliiter, Schottelkamp 23a, 4620 Castrop-Rauxel 9, Tel. 0 23 67/446 I/
Mo.~Fr.10h=18h
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Leserbriefe

sShugart-Floppy**

Wie Herr Bédeker in seinem Le-
serbrief mitteilt, sucht er Soft-
ware und Bus, mit denen er eine
Shugart 8-Zoll- Floppy an den
Commodore 64 anschlieBen und
betreiben kann.

Wir bieten ein solches Disk-Con-
troller-Board an, mit dem alle 3-
Zoll-, 5%4- und 8-Zoll-Laufwerke an
den C 64 angeschlossen und be-
trieben werden kénnen.

Das mitgelieferte Betriebssy-
stem arbeitet iiber Standard-BA-
SIC-Befehle — auBerdem imple-
mentiert ist eine vollstandige Uti-
lity-Bibliothek.

Softline R. Alverdes

Schwarzwaldstr. 8a
D-7602 Oberkirch

Hallo Thr
»JRUNNER*!

Zuerst muB ich Euch beziehungs-
weise Euer Magazin loben und
dies nicht nur, um Euch wohlge-
sinnt zu stimmen. Ich habe das
erste Run im Urlaub in der
Schweiz gekauft und , verschlun-
gen“. Dabei habe ich es sehr be-
dauert, meinen C64 nicht zur
Hand gehabt zu haben. Inzwi-
schen laufen einige Eurer

Listings auch bei mir und die Runs
stapeln sich. So habe ich auch

mit Hoffnung in Heft 10 die Ankiin-
digung des EASY-SPRIT-Testes
fiir Heft 11 zur Kenntnis genom-
men. Nun leider fiel die Druk-
keranpassung etwas diirftig aus,
verstandlich, da man ja nicht je-
den Druckertyp/Interface etc. be-
riicksichtigen kann,

Daher ertont heute mein Hilfe-
schrei!!!!

Als stolzer Besitzer von C64 und
1541 habe ich mir zur Textverar-
beitung EASY SCRIPT zugelegt.
Das Programm ist meiner Mei-
nung nach sehr gut, einfach zu
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handhaben und preiswert. Man
bekommt wirklich sehr viele Mog-
lichkeiten, einen Text zu bear-
beiten, wenn auch wie iiblich das
Handbuch nur wenige der mog-
lichen Bedienungsbefehle erklart
(z.B. fehlt die Erklarung zu fl1/u
oder {5 oder zum Versetzen eines
oder mehrerer Worte oder, oder
...). Nach einigen Monaten , Trok-
kentraining” konnte ich sehr
giinstig einen fast neuen EPSON
RX 80 mit Data-Becker Interface
kaufen und damit fing das Drama
an:

Als erstes hatte ich Schwierigkei-
ten mit der Anpassung des Druk-
kers, auf der EASY-SCRIPT Op-
tion (1) fiir den Epson Drucker
(seriell) druckte er nur den Com-
modore-Zeichensatz, der mit den
Buchstaben der deutschen Spra-
che leider wenig gemein hat.
Erst durch Zufall stellte ich mit der
Option (0) —Commodore Druk-
ker— einen, wie Ihr sehen kénnt,
schreibfahigen Zustand her.
Aber ...

Die in den Handbiichern EASY-
SCRIPT beziehungsweise EPSON
angegebenen Steuerzeichen fiir
Umlaute oder Escape-Funktionen
laufen nicht, Wie bringe ich sie
dazu???? (insbesonder Umlaute
und Hoch- bzw Tiefstellungen).
Gibt es eine Moglichkeit der An-
passung oder hilft ein anderes
Interface?

Stefan Frank -
Draiserstraf3e 8 T
6500 Mainz

Gesunken

. . . mochte ich IThnen mitteilen,
daf das Niveau von RUN, seit
seinem Erscheinen nach meiner
Meinung stéandig gesunken ist.

Franz Hufnagel
6700 Ludwigshafen

g
Problem gelost

Noch etwaszudemin RUN 11 S. 18
aufgetretenen Problemen: Das
Problem von J. Weinkauf ist leicht
zu l6sen. Mit OPEN 1,1 bezie-
hungsweise OPEN 1,1,0, PRO-
GRAMMNAME" wird der Pro-
grammbheader des entsprechen-
des Files in den Kassettenpuffer
geladen. Dies geht auch, wenn
das File ein Programm ist. Somit

stehen dann in $033C (828) der
Filetyp, in $033D, $033E (829, 830)
die Startadresse, in $033F, $0340
(831, 832) die Endadresse, in
$0341—$0351 (833—849) der File-
name. Fiir den Filetyp gilt: im
Byte 828 steht 1 fiir Basicpro-
gramm, das heift bei LOAD bezie-
hungsweise LOAD, PROGRAMM-
NAME*, 1,0 werden die im Pro-
grammheader angegebenen
Adressen verworfen und ab
Basic-Start geladen, 3 fiir Maschi-
nenprogramm, wird auf jeden Fall
mit den angegebenen Adressen
geladen, 4 fiir sequentielles File.

Die Probleme, die Peter ,Cat"
Worofka hat, sind etwas schwieri-
ger: .

1. Der Zeichensatz ist leicht in den
Speicherbereich ab 49152 zu ver-
schieben.

Die Basic-Routine: POKE-
56334,0:POKE1,51:FORN-
=49]152T053247:POKEN,

PEEK(N + 4096):NEXT:POKE-
1,65:POKES56334,1 oder die Ma-
schinenroutine 120, 169, 49, 133, 1,
169, 0, 168, 133, 98, 133, 100, 169,
208, 133, 99, 169, 192, 133, 101, 162,
32, 177, 98, 145, 100, 200, 208, 249,
230, 99, 230, 101, 202, 208, 242, 169,
85, 133, 1, 88, 96 erledigen das (sie
ist in jeden freien Bereich POKE-
bar, der SYS-Befehl steht auf der
Anfangsadresse).

Die Basisadresse des Charakter-
generators wird dann durch
POKES56576, PEEK(56576)AND-
252:POKES3272,PEEK
(83272)AND240 nach 49152 ver-
schoben. Dabeil tritt aber ein
neues Problem auf: durch den
POKE56576 wird auch die Basis-
adresse des VideoRAMs in den
Bereich $C000—$FC00
(49152—64512) gelegt. Da in die-
sem Bereich ($C000$CFFF) der
einzig lesbare RAM liegt, wiirde
sich Charaktergenerator und
Video tiberschneiden. Losung: Da
der Bereich $C000—3$CFFF beide
Zeichensatze enthalt, kann man
den jeweils nicht benutzten Zei-
chensatz iiberschreiben: Durch
POKE 53272,16:POKE®48,196 wird
der Bildspeicher in den Bereich
des GroBschrift-Grafiksatzes ver-
schoben, durch POKE
53272,48:POKE648,204 in den Be-
reich der Kleinschrift-GroBschrift.
Es ist darauf zu achten, daf der
Bereich der Basisadressen fiir die
Sprites auch verschoben wird und




dann im Bereich $CTF8—$7FF
(51192—51199) beziehungsweise
> $CFF8—$CFFF (53240—53247)
liegt. Der Bereich des alten Bilds-
peichers steht nun zur freien Ver-
fiigung und kann zum Beispiel
durch POKE 44,4:POKE 1024,0 fiir
Basic genutzt werden.
2. Ein RESTORE (Zeilennummer)
ist nur mit POKESs nicht ohne weite-
res moglich. Es kann nur der Zei-
ger auf das aktuelle DATA-Ele-
ment in Speicherstelle 65 und 66
verstellt werden. Er muB immer
auf dem Komma vor dem nachsten
DATA-Element im Programmspei-
cher oder auf dem Null-Byte vor
der Programmzeile stehen.
Ist es im Programm unbedingt no-
tig, den DATA-Zeiger auf eine be-
liebige Zeile zu stellen, so dient
dazu folgende Maschinenroute:
32, 138, 173, 32, 247, 183, 32, 19,
166, 144, 9, 165, 95, 233, 1, 164, 97,
76, 36, 168, 96, Sie kann in jedem
freien Bereich stehen, sie wird mit
den SYS-Befehl der Anfangs-
adresse aufgerufen; dem SYS-Be-
fehl muB die Zeillenummer in
Klammern folgen.
3. Wenn ein , LOAD ERROR" auf-
tritt, so muf bei einem Basicpro-
gramm auf jeden Fall ein POKE-
43, PEEK (831):POKE44, PEEK(832)
folgen. Tritt kein ,LOAD ERROR"
auf, so ist ein Fehler an der Data-
sette oder an der Aufzeichnung so
ziemlich ausgeschlossen. Dann
kann es einerseits daran liegen,
daR nicht alle drei Nullbytes am

Ende des Programms mit abgesa-
ved worden sind. (Das letzte abge-
savte Byte muB das hinter den
drei Nullbytes sein.) Andererseits
kann der Absturz daran liegen,
daB nach dem Laden des Basic-
programms ein Maschinenpro-
gramm in einem niedrigeren Be-
reich geladen worden wird. Da-
nach steht der Zeiger auf Basic-
Ende unterhalb des Basicpro-
gramms, beil der Benutzung von
Variablen wird das Basicpro-
gramm iiberschrieben. Daher
muB vor dem Laden des Maschi-
nenprogrammes der Inhalt von
Speicherstelle 43 und 44 ermittelt
werden und danach in den alten
Zustand versetzt werden.

Zu den ,Lahmen Pferden": Das
Verhindern der Abarbeitung der
Interruptroutine ist aus Basic doch
moglich: Zwar nicht seitens der
CPU (das ist nur innerhalb eines
Maschinenprogrammes maoglich),
sondern am CIA1, der die Inter-
rupts ausldst. In Register # 14
kann Timer A, dessen Unterlaufe
fiir die Interrupts verantwortlich
sind, durch POKE 56334,0 ge-
stoppt werden, durch POKE
56334,1 setzt er seine Arbeit fort.
Dies ist aber nicht die Losung des
Problems: Ist Interrupt verhindert,
so hat POKE 207,0 keine Wirkung!
Denn dieser POKE bezieht sich
nur auf die Speicherstelle 207 und
nicht auf die Stelle auf dem Bild-
schirm, wo sich der Cursor befin-
det. Erst von der Interruptroutine

kann dieser POKE umgesetzt wer-
den. Um den Cursor richtig ab-
schalten zu kdnnen, miite zwi-
schen POKE 207,0 und POKE
204,1 genau ein Interrupt liegen.
Dies ist aus dem Basic unméoglich,
auch innerhalb eines Maschinen-
programms ist das nur schwer zu
erreichen. Daher 16st das Be-
triebssystem das Problem anders:
bevor der Cursor in die reverse
Blinkphase geht, wird das Zeichen
an der Cursorposition nach 206
gespeichert. Wird der Cursor ab-
geschaltet, so wird das Zeichen
aus 206 wieder an die Cursorposi-
tion gesetzt. Dies ist auch aus Ba-
sic mdglich: nach POKE
205,99:POKE 207,0:POKE 204,1
mufB POKE 256 * PEEK-
(210)+PEEK (209)+ PEEK-
(211),PEEK(206) stehen. POKE
205,99 dient dazu, die Zeit bis zur
nachsten Cursorinvertierung auf
jeden Fall bis nach den folgenden
POKESs zu erhéhen. Wahrend Aus-
gaben auf dem Bildschirm darf
der Cursor nicht eingeschaltet
sein. Das Betriebssystem setzt
deshalb bei der Eingabe einer
Zeile Speicherstelle 204 mit Spei-
cherstelle 198 gleich, sodaB, so-
bald eine Taste gedriickt worden
ist, vor deren Ausgabe der Cursor
abgeschaltet ist. Ist der Tastatur-
puffer leer, so blinkt der Cursor.

Florian Kélin
4044 Kaarst

erungen 8-64K RAM, Interfa

Stau.bachutzhauben Tastatwrmasken, Biicher,
Modem-Buch, HiFi-Kabel, farbige
Disketten, -und Boxen, Stecker +
Federleisten, Eproms, Monitorstander, Drucker,
Reset-Taster und...und...

..viele giinstige Angebote.
Katalog bestellen:

Neuesten Gesamtkatalog anfordem fiir 2, SODM
in Briefmarken oder in unserem Laden abholen.

Ommgszelten ‘Werktags von 10-18 Uhr.

2% Laden 4 Versand:
miikra

Schnnbuwﬁ
DATEN - TECHNIK gm 752 9150/60
ﬂllePIeiseinkLMwS:.:Vexmndﬁuschaleﬁ -DM
Zahlbar per Scheck oder per Nachnahme.
Handleranfragen erwiinscht.

VC-20 Erweit
40/80 Zeichenkarte, fir 1541, some
4 Epromkarten, Akustik- erund...und..

(20/64) 29.-DM
(20/64) 29-DM
(20/64) 35-DM
(20/64) 29-DM
(64) 49-DM
(64)  49-DM
(64) 179-DM
(64) 158-DM
AUTO-KOSTEN priv./geschéft. (64)  49-DM
DISK KOPIERSCHUTZ profihaft (64) 69.-DM
SUPERSFIELE fiir VC-20/64 schon ab 10.-DM

Disk-

Qndccc‘TySpace
Shl.ttﬂe,SChaCh. ptogxammeM ti-Datei,
Teleterm 20/64 und...und...und...

6-Tmal schnelleres LOAD mit 1541 Floppy.

Belegt keinen Speicherplatz
i Als lnggchnodulﬁlrvc-ﬁ‘l 79.-DM

EPROM PROGRAMMIERER
Geeignet fi Eproms 12,4 8und I8
o Bodiogung. 20/64: 249.-DM

&FACH MODULADAPTER
Steckplétze schaltbar; int
VC-64: 119.-

Resettaster.
MKVC-QO 89.-DM

PIO MOTHER BOARD

VC-20/64 im Einsatz fiir schaltungstechnische

Anwendungen. VC-20/64: 84-DM
(64) 298-DM
(64) 249.-DM

ZUSATZTASTATUR (23 Tast.) (20/64) 159.-DM

RS 232 C (Schnittstelle) (20/64) 129.-DM

AuBerdem: Turbo Tape + Programmiermodule,
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Hollandische
Hobbyisten

Seit zwei Jahren geben die Com-
puterhobbyisten Nederland
,Commodore Hot-News", eine
40seitige Clubzeitschrift, heraus.
Wer Kontakt aufnehmen will,
schreibt an: Redaktie Hotnews,
Postbus 4666, 1009 AR Amster-
dam.

CUC fur Anfanger

Unter dieser Uberschrift berich-
teten wir in Heft 8/84 iiber Com-
puteruser in Emmerich. Jetzt hat

Gebiuithrenfreier
Kontakt

Zwei Jungs aus Goch haben einen
Club gegriindet. Hier kann ge-
biihrenfrei Kontakt gekniipft wer-
den. Mitgliedsbeitrage gibt es
nicht, dafiir eine kleine Pro-
grammbibliothek zum Tauschen.
Interessierte schreiben an;:
Markus Schoofs, Hiilmer Strafe 4,
4180 Goch 1. it

Forth und Logo

Klaus Kuhbier sucht Clubs, die in
Basic, Forth und Logo program-
mieren. Kontaktadresse:;

Killweg 4, 7293 Pfalzgrafenweiler
vy

Data 64erx Draht

Der Schweizer Data 64/C 64 Club
wurde von Roger Meierhofer im
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Juni 1983 gegriindet. Ziel ist, Er-
fahrungen und Wissen auszutau-
schen und den Kontakt unterein-
ander zu férdern. Die clubeigene
Mailbox macht's méglich. Wer
keinen Akkustikkoppler besitzt,
kann iiber den ,Data 64er Draht"
(Telefon) mit Clubprasident Roger
kommunizieren. Die zweimonat-
lich erscheinende Clubzeitschrift
gibt Auskunft, zu welchen Zeiten
das Telefon besetzt ist. Macht ge-
rade niemend Telefondienst,
sorgt der Anrufbeantworter fiir 24-
Stunden-Service. Auch um 2 Uhr
nachts kann Name und Telefon-
nummer mit der Bitte hinterlassen
werden, baldmdglichst zuriickzu-
rufen. Clubmitglieder bekommen
mit dem farbigen Clubausweis in
einigen Fachgeschaften Rabatte.
Adressen stehen in der Clubzeit-
schrift. Wer Mitglied werden will,
muB 20 Franken berappen, An-
meldeformular und zwei PaBfotos
an den Club schicken. Informatio-
nen bei: Roger Meierhofer, Data
64 Commodore 64 Computer
Club, Postfach 500, CH- 5625 Kal-
lern, Telefonnummer: 00 41 (Vor-
wahl Schweiz) /57/46 18 58 :

Vereinigte Freaks

,Commodore-Freaks Deutsch-
lands vereinigt Euch”, schrieb
Harald Kern aus Hainburg. Sein
Club will eine riesige Pro-
grammbibliothek fiir alle
Commodore-Systeme anle-
gen. Commodore-Besitzer
und Clubs aus beiden Tei-
len Deutschlands sind auf-
gerufen, damit gesam-
meltes Wissen allen un-
entgeldlich zugute
kommt, Statt eines
Monatsbeitrags kann
ein Programm auf
Kassette oder Dis-
kette zugeschickt
werden.
Informationen bei
Harald Kern,
Peterswalder-
straRe 8,

6452 Hainburg.

Mianchener
Mailbox

Neues von den Computernarren
aus Pfaffenhofen: Sie machen eine
Mailbox mit Miinchener Telefon-
nummer auf. Bisher gibt es nur
zwel in Bayern. Nun suchen sie
Computerclubs oder Mailboxler,
die sich trotz fehlender Literatur
auf dem Gebiet auskennen.

Wer Clubmitglied werden will,
kann sich freuen. Der Beitrag wur-
de von fiinf Mark im Monat auf
sechs Mark im Vierteljahr herab-
gesetzt. Getauscht werden nur ei-
gene Programme, Ansprechpart-
ner: Bjorn Rettig, C 64 Club PAF,
Jahnhohe 33, 8068 Pfaffenhofen

VC-20-Fans

In Wuppertal wurde der Bike-
User-Club gegriindet. Nicht um
Fahrrdder, sondern um den Rech-
ner VC-20 geht es hier. Egal, wie
weit weg Clubinteressierte woh-
nen, jeder Brief ist willkommen.
Ansprechpartner:

Andreas Biller,

Triebelsheider Weg 84,
5600 Wuppertal 1



Das komplette Biiro fiir den C 64! (Nur
auf Diskette!) Jetzt in verbesserter Version!
(Echt Spitze) Per Graphicmenue laden Sie

Textverarbeitung - Dateiverwaltung -
Teletonregister - Terminplan und
und . . . und

Nur 39,' DM

l

.I.n._n [ &}
|l Al TRy
1

Pro. Faktura 64

Die Fakturierung fiir Ihren C 64! (nur aut
Diskette) Verwaltet 2000 Artikel wund

Wir haben alles fiir lhren Computer!!

Programme aus allen Bereichen

schon ab -,50'1,-'2,- '3,-

* itber 100 neue Programme s
vorratig!

500 Kunden auf einer Diskette !
Schreibt Lieferscheine -

Rechnungen -
Statistiken -
Adressetiketten . .

1 und und . . und

y e
ekl

Nur 39,' DM

Sensationell

Echt stark ! Adventueregame's unter 10,~
DM ! z. B. Pirateninsel mit Karte !
{Spannend)

Lieferbar auf Diskette, Cassette

Stindig weitere Top Angebote auf Lager
Elektronik . . . Mathematik . . . Physik . .
lermen . ..

Arcadegames ab 3, DM (!!) Maschinensprache und Basic!
Im Katalog sogar schon ab 1,— DM! Synthesizerprogramm,
3 stimmig, polyphon mit Soundspeicherbank, Sequenzer,
Maschinensprache mit 16-seitiger Anieitung. Unter 10,-DM !!
Katalog anfordern!

Die neuen Superkniiller

Karteiverwaltung! 50 Kisten mit je 199 Karten nur
19,80 DM! (Disk) Tabellenkalkulation-Lernen per Com-
puter! Textv. mit Schnittstelle zur Dateiverwaltung
{(Rundschreiben) frei def. Masken etc. . . (!!) und und

Phantastisch

Komplette Graphicpakete unter 10,— DM !
(Plotten . . . zeichnen . . . darstellen. . .)
Spiel-Pakete mit 6 Programmen ab 5,- DM!
Weiterhin:  Sparpakete, Mathepakete,

Lernpakete und und und ah 5,-...9,80...19,80. . .39,~ DM (Superpreise im
Sie werden staunen! (Siehe auch Super- Profiinta!)
infopaket!)

Testen Sie unser Angebot!

Fur nur 3,- DM senden wir Ihnen unser
! ! Superinfopaket!! B'S

Der neue C 64
Katalog

S+S Soft aktuell

® Supertextverarbeitung

® Der Synthesizer

® Computer und Musik

® Listings zum Abtippen

® Spiele aus allen
Bereichen

Nicht nur Katalog, sondern auch
Informationswerk fiir Anfanger
und Fortgeschrittene !

Da sollten Sie zugreifen!

Superinfopaket: Katalog + Werbeprogramme
+ Kartei + Listings + Magazinteil

Und so einfach geht’s!

O Einfach Coupon ausschneiden und 3,— DM fiir
Porto und Verpackung beifiigen.

o Stindig neue Kniillerangebote
© Berichte, Tips und Tricks

® Berichte, Tips und Trends ® Arbeitsbldtter und . .. und .. . und e ; e
: ° Bu:hvurnalil:n:nan unoufesepfobt[nen ] Diskette bitte ZUZUglICh 2-DM!!
80 Seiten!! ® Preisausschreiben !

(5,— DM Schein/Stiick)

Ausland bitte internationale Antwortscheine beifiigen !
Bitte Coupon in Blockschrift ausfillen!

PR = - = e Y R T BT TSI A >$
\COUPON Stichwort

11 Superinfopaket ! !

© Supergutschein
@ Beschreibung von (ber 100 Programmen !

Sichern Sie sich heute noch
Ihr persiénliches Exemplar

U Fast unglaublich ! Aber diese Cassette enthalt
O g Utilitys, Spiele, Anwenderprogramme,
Arcade und .. . und . . . und

Testen sie unser Angebot ! Sie werden
staunen ! Ubrigens . . . diese Werbeprogramme
sind auch auf Diskette zu erhalten | Die neusten
Programme werden dort gleich mitvorgestellt.

(Werbeprogramme auf Diskette zuziiglich 2,- OM) Name
Der Hammer ! Unser Superinfopaket enthalt

nicht nur den Katalog, sondern Sie erhalten StraBe
z2usatzlich noch eine Programmierkartei mit

Tips - Tricks - Pokes - Routinen, weiche

jedermann sofort anwenden und benutzen Ort

kann ! ! {wirklich brauchbar! Karten
alphabetisch sortiert mit Stichwortregister |)

Heute noch einsenden an:

|
= i Vertriebs GmbH
Da soliten Sie zugreifen!| g S _l_ S S Oft bosbsbrar
: : 4620 Castrop Rauxel 9

Achtung! Anzeige auf Seite 13 beachten!




IBM iibernimmt
Azubis

IBM stellt in Deutschland 1420 neue
Mitarbeiter, hauptsachlich in

den Bereichen Produktion und Ver-
trieb ein. Die Gesamtmitarbei-
terzahl erhoht sich damit von 27 321
auf 27 507. Besonders erfreulich
und hervorhebenswert ist, daB al-
len Auszubildenden, die ihre
Ausbildung bei IBM abgeschlossen
haben, ein Arbeitsplatz angebo-
ten werden konnte. 231 Absolven-
ten machten von diesem Ange-

bot Gebrauch.

<>

o

Flaute

Uber 500 Mitarbeiter aus ver-
schiedenen Produktionswerken
stellt der US-amerikanische Rech-
nerhersteller Commodore fiir
die nachsten Monate frei. Wie aus
den Staaten berichtet wird, wur-
de dieser Schritt gewahlt, um iiber
Gebiihr angestiegene Lagerbe-
stande abzubauen.

Ausschlaggebend fiir das An-
wachsen der Bestédnde ist nach
Angaben eines US-Unterneh-
menssprechers ein unerwartet
schwaches Weihnachtsgeschift,
Zwar seien die Vorrate an fertig
montierten Geraten im Rahmen
der erwarteten Absatze stabil
geblieben, bei der Chip-Produk-
tion jedoch habe man die Dros-
selung erwogen. Betroffen von
dieser Entscheidung sind Wer-
ke in Costa Mesa, Kalifornien, Val-
ley Forge, Pennsylvania und
West Chester, ebenfalls Pennsyl-
vania.

Einem Interview zufolge, das
der Finanz-Vizeprasident John
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Kelly der US-Zeitschrift , Philadel-
phia Inquirer” gab, héitten insbe-
sondere Atari- und Adam-Heim-
rechner dafiir gesorgt, da® das
Weihnachtsgeschaft um 200 000
bis 300 000 Einheiten hinter den
Commodore-Erwartungen zuriick-
blieb, Bislang sind von den Frei-
stellungen 300 Mitarbeiter aus
Valley Forge und 240 aus West
Chester betroffen. Die genaue An-
zahl kalifornischer Commodore-
Beschiftigter, die unter diesen
Entscheid fallen, liegt nach An-
gaben des Wall Street Journal bis-
lang nicht vor.

Verantwortliche des US-Unter-
nehmens gehen davon aus, daB
bis Mitte Februar 200 Angestellte
ihre Arbeit wieder aufnehmen
kénnen — Mitte Marz soll die Frei-
stellung fiir weitere 240 Mitarbei-
ter aufgehoben sein.

Verwaltungsangestellte sowie
Ingenieure aus den Forschungs-
und Entwicklungsabteilungen
seien von der MaRBnahme nicht
betroffen. In den angefiihrten
Werken werden unter anderem
auch Chips fiir neue Produkte
weiterentwickelt, so fiir den Com-
modore 128 und den portablen
Commodore LCD. Industrieex-
perten rechnen dariiber hinaus
damit, da das Unternehmen auch
an einem neuen Gerét fiir den
heim-und kleinbetrieblichen Be-
reich arbeitet — der angenom-
mene Produktname lautet , Ami-
ga". Trotz guter Europa-Umsétze
wird Commodore also im zweiten
Quartal nicht das Ergebnis des
entsprechenden Vorjahresquar-
tals erreichen. Schuld daran ist
der Homecomputer-Umsatz in den
USA, der hinter den Erwartun-
gen zuriickblieb.

Dennoch bezeichnet das Unterneh-
men das vergangene Quartal als
zweitbestes in der Firmengeschich-
te, konkrete Zahlen wurden al-
lerdings nicht bekanntgegeben.

s
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Sponsor

Es lebe der Sport er halt uns
jung und macht uns hart. . . .".
Daran dachte Commodore in
Osterreich. In der Bundesrepu-
blik als Sponsor des FC-Bayern
bekannt, wirbt Commodore
Osterreich erstmals mit einer
Sportart harterer Gangart. Com-
modore soll die Schirmherrschaft
iiber den finanziell schwer ange-
schlagenen Wiener Eishockey-
Club S.V. Stadlau iibernehmen
und damit die Knochenklopfer vor
dem endgiiltigen , Aus" retten.

474
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Computer im
Packeis

Im Rahmen einer gemeinsamen Ex-
pedition deutscher, amerikani-
scher und neuseelandischer For-
scher untersucht der deutsche
Geophysiker Voller Liebig Schich-
ten unterschiedlicher Leitfahig-

keit unter dem ewigen Eis der Ant-
arktis.

Erstmals kommen dabei mobile Ep-
son PX-8 Computer und batterie-
betriebene Mikrodisketten — Lauf-
werke von Epson zum Einsatz.

Die PX-8 Computer eliminieren den
Stérpegel und speichern die
MeBergebnisse. Sie sind fiir den Er-
folg der Expedition von erhebli-
cher Bedeutung.



Langenscheidt

Software

Langenscheidt
Software

Die Jagd ist eriffnet. Zum
spielenden Erlernen des

3. und 4. Tausend der wich-
tigsten Wirter aus Langen-
scheidts Grundwortschatz
Englisch. Auf Diskette fiir
Commodore C 64 DM 78.-*
incl. ..Langenscheidts
Grundwortschatz Englisch®.

Spiel, Satz und Sieg. Hier ge-
winnt jeder Spieler Wissen
iiber Wirter im Satzzusam-
menhang auf der Basis von
Langenscheidts Sprachfiih-
rer Englisch. Auf Diskette
fiir Commodore C 64 DM
78.—* incl. . Langenscheidts
Sprachfiihrer Englisch™.

Langenscheidt-Software.

So einfach.

Langenscheidt-Software fiir Heimecomputer gibt’s im
Fachhandel und in den Fachabteilungen der Warenhiiuser.
Nihere Informationen bei Langenscheidt.

Langenscheidt KG, Postfach 40 11 20, 8000 Miinchen 40

*unverbindliche Preisempfehlung.

Neues aus Vaterstetten:
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matik, Wirtschaft, Spiele und Simulationen, Grafik in Maschinensprache und
IWT LOGO - deutscher Sprachzusatz zu C64 LOGO.

| Weitere IWT-Blcher fir Ihren Commodore 64 gibt es zum Thema: Mathe-
|
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/ Ausfihrliche Informationen dber
unsere C64-Blcher sowie die ergnzende
Software finden Sie im SONDERPROSPEKT C64

der kostenlos for Sie bereitliegt CANOVERWESSE 85
CeBIT Halle 3, Stand 2402

! IWT Verlag, Vaterstetten
Der Fachverlag fOr Information, Wissenschaft, Technologie
WendelsteinstraBe 3, 8011 Vaterstetten, Tel. (0 8106) 31017, Tx 5213989 iwt

Auslieferun hweiz: Thali AG, Buchhondlung und Verlag, CH-6285 Hitzkirch, Tel. (041) 852828
Auslieferung Osterreich: Oberdsterreichischer Landesverlag Linz, Fachbuchabteilung, Landstr. 41
A-4010 Linz, Tel. (07 32) 27 8121/296/245, T« 02/1014




Bei Aufrdumarbeiten anlaBlich
der Renovierung des Bad Berg-
zaberner Schlosses im Jahre 1984
waren in der Schublade einer al-
ten Kommode einige bislang rat-
selhafte Gegenstdnde gefunden
worden (Bild 1). Neben einigen
Miinzen aus dem 17. Jahrhun-
dert, die eine vorsichtige Alters-
schétzung auch der iibrigen Din-
ge erlauben, handelt es sich vor
allem um ein wurmstichiges
Holzbrett mit daumendicken L&-
chern, ein Messer ohne Hand-
griff und eine Leinenbinde. Die
beiden letzteren tragen deutli-
che Blutspuren.

Die schon lange gehegte Vermu-
tung, es handele sich um ein anti-
kes Rechengerat, wurde GewiB-
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Exster
utscher

heit, als man im Archiv jetzt auch
die zugehorige Gebrauchsan-
weisung auffinden konnte. Einem
Expertenteam gelang es, nicht
nur den mittelalterlichen Text zu
entziffern, sondern auch eine
moderne Nachbildung der Re-
chenmaschine herzustellen.

Professor Algori

datiert Di%ita]rechn er

Nach Professor Algori von der
Universitat Kaiserslautern han-
delt ed sich bei dem Bad Bergza-
berner Fund um die friitheste be-
kannte Rechenmaschine Deutsch-
lands, die nach dem digitalen

Prinzip (von lat. digitus = Finger)
arbeitet. Kurz gesagt: der Digi-
talrechner (Fingerrechner) er-
moglicht das Subtrahieren, in-
dem man soviele Finger durch die
Loécher steckt, wie die erste Zahl
betragt, um dann mit dem Messer
soviele abzutrennen, wie die
zweite Zahl verlangt (Bild 2). Aus-
tretendes Blut kann mit dem Lei-
nenstlick gestillt werden.

Der wiederentdeckte Digital-
rechner wird einen Ehrenplatz im
Bad Bergzaberner Heimatmu-
seum erhalten, wo er zu den iibli-
chen Besuchszeiten besichtigt
werden kann. Die moderne Nach-
bildung kann gegen eine Schutz-
gebiihr von 6,50 Mark von der Re-
daktion bezogen werden.



High-Tech im
Kinderzimmer

OmniBOT heift das Heinzelmann-
chen der modernen Mutter, Als
braver, 40 Centimeter groBer
Hausdiener weckt er piinktlich
die Kleinen, spielt mit ihnen, ser-
viert Getranke und transportiert
alte Zeitungen zum Miilleimer.
Geht ihm der Saft aus, hilft ein
Tag Urlaub wenig, der Kontakt zur
nachstbesten Steckdose viel.
Kein Wunder, schlieBlich stammt
er aus der Familie der Roboter.
Amerikas neuestes Lieblingspiel-
zeug halt nun Einzug auf dem al-

OmniBOT mit kleinen Kollegen

ten Kontinent. Erste Station: Die
36. Internationale Spielwaren-
messe zu Niirnberg.

Blinkende, bewegliche Roboter
gehoren zu den vielbeachteten
Messeneuheiten, sel es in Form
von Verwandlungsspielzeug fiir
Kinder oder als computergesteu-
erte Automaten fiir Jugendliche
und Erwachsene. Elektronik ist
vor allem bei neu vorgestellten
Produkten im Vormarsch. Am
Gesamtspielemarkt dagegen
nimmt die Warengruppe Elek-
tronik mit Heimcomputern,
Schachcomputern und Elektro-
nikspielen nur einen Anteil von
etwa 15 Prozent ein. Nach wie
vor beherrschen Puppen und
Pliischtiere, buntes Plastik- und
herkémmliches Holzspielzeug die
Messe-Szenerie. Dennoch zeigte
sich fiir Homecomputer-Besitzer
ein erfreulicher Trend: traditio-
nelles Spielzeug wird per Compu-
ter steuerbar. So stellte Méarklin
zum 150jahrigen Jubildum der
Deutschen Bundesbahn digitali-
sierte Modellbahn-Anlagen vor.
Sie konnen mit VC-20, C 64 oder
CBM programmiert und gesteuert
werden. Ebenso das , Compa-
ting-Bauset" von fischertechnik.
Zehn verschiedene Roboter und
Automaten werden selbst zusam-

mengebaut und mit Commodo-
re-Rechnern bedient. Doch Com-
puter wurden nicht nur als elek-
tronisches Zubehor prasentiert.
Mephisto, Marktfithrer am euro-
paischen Schachcomputer-Markt,
stellte den PHC 64 vor. Ausgerii-
stet mit 64 KByte RAM, 80-Zei-
chenkarte, Grafik- und Textver-
arbeitungsprogramm wird der
CP/M-Kompatible knapp 1200
Mark kosten. Neu auf der Messe
war ein speziell fiir Kinder ent-
wickelter Computer, Mittels Logo
soll er Kinder in die Informatik
einfithren, Die israelische Herstel-
lerfirma nennt sich beziehungs-
reich ,Tree of Knowledge". Wer
Kleinkindern einen Mini-Apple
vom Baum der Erkenntnis pfliik-
ken und sie aus ihrem Paradies
vertreiben will, dem ist hier si-
cherlich das richtige Werkzeug
andie Hand gegeben.
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Fujitsu

Fujitsu will noch im ersten Halb-
jahr ihren neuen Supercomputer
VP-400, dessen Verarbeitungsge-
schwindigkeit im Giga-Bereich
liegt, auf den Markt bringen. Der
VP-400 ist das erste vermarkiba-
re Tellergebnis des japanischen
Forschungsprogramms zur fiinf-
ten Computergeneration, das 1990
abgeschlossen sein soll.
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Junior

IBMs PCjr. scheint nach schwa-
chem Start in den USA endlich
FuB fassen zu konnen und die in
1hn gesetzten Erwartungen zu er-
filllen. Marktbeobachter rechnen
nun mit 270 000 abgesetzten Sy-
stemen im Jahre 1984, die Mehr-
zahl davon im vierten Quartal.
IBM scheint damit langsam im Be-
reich zwischen hochwertigen
Homecomputern und professio-
nellen PCs FuB zu fassen.

Microcomputer 85 —
Heimspiel fur
Commodore

Die Messestadt Frankfurt ist um
eine Messe reicher. Ende Januar
fand zum ersten Mal die , Micro
Computer 85" statt. Aus 54 Lan-
dern kamen 42 000 Besucher an
den Main. Das waren gut 60 Pro-
zent mehr, als die Veranstalter bel
der Planung angenommen hatten.
Wie der Name schon sagt, lag der
Hauptschwerpunkt der Messe

auf den Mikrobereich, fiir
Homecomputer war wenig zu se-
hen. Das spiegelt auch das Ergeb-
nis einer Besucherbefragung.

GrofBes Interesse fiir den neuen PC

Zwei Drittel aller Besucher inter-
essierten sich in erster Linie fiir
den Arbeitsplatzcomputer, 22 Pro-
zent fiir Mikrosoftware und nur
zwolf Prozent fiir den Homecom-
puter. Commodore nahm das
Heimspiel in Frankfurt zum AnlaB,
den PC in Deutschland vorzustel-
len. Er wird in zwel Versionen ver-
kauft: als PC 10 mit zwei einge-
bauten Floppylaufwerken und als
PC 20 mit einer Floppy und einem
Festplattenlaufwerk.

Der neue Commodore wird im
Braunschweiger Werk gebaut, wo
er auch entwickelt wurde. Ausge-
wahlte Besucher hatten auf dem
Commodore-Stand die Mdglich-
keit, mit dem C 128 zu spielen. Er
stand hinter den Kulissen in ei-
nem Kédmmerchen. Die Offentlich-
keit bekommt ihn auf der Hanno-
ver-Messe zu sehen. Auf den
Markt kommen soll er, nach
neuesten Geriichten, erst Ende
Mai, Anfang Juni 1985. Wir sind
gespannt.
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Beten und Basic

1977 brachte Benediktiner Pater
Leonard Kessler den ersten Com-
puter in seine Klosterschule nach
Engelberg. Daf3 heute den Stifts-
zoglingen 11 Commodore Compu-
ter zur Verfiigung stehen, ist eben-
falls dem computerbegeisterten
Pater zu verdanken. Doch der
vielfach begabte Pater Kessler
sorgt nicht nur fiir die Beschaffung
der Maschinen, er zeigt nicht nur
wie man sie bedient und wie man
programmiert — er geht sogar
noch einen Schritt weiter: er ver-
faBt auch das Lehrmaterial. Ein
finfteiliger Basic-LLehrgang ist ent-
standen, zehntausend Einzelhefte
gedruckt, tausende verkauft, Die-
ser Erfolg deckt einen Mangel
auf: es gibt zuwenig verstandli-
ches, gut gegliedertes Material
fiir 10 bis 16jdhrige Gymnasiasten,
die zwar von Mathematik etwas
‘'verstehen, aber noch nie einen
Computer in der Hand gehabt ha-
ben.

Mit dem Lehrheft in der einen
Hand, die andere auf der Tasta-
tur, konnen Pater Kessler's Stifte
in der Tat einiges lernen. Voraus-
setzung ist lediglich, daB sich die
Stiftszéglinge in den Computer-
raum begeben. Erste Kontakte mit
dem Thema EDV hatte der Di-
plom-Physiker und Chor-Leiter
Kessler als Student. Erste Ubun-
gen erfolgten an der GroRrechen-
anlage der Uni.

1974 reichte das Geld fiir einen je-
ner legendédren Commodore 2000.
2100 Schweizer Franken kostete
das gebraucht gekaufte Vorfiihr-
gerat. Als der VC 20 und spéter
der C 64 auf den Markt kamen,
wurde Pater Kessler jeweils zu ei-
nem der ersten Besitzer, Das blieb
den Schiilern natiirlich nicht ver-
borgen. Ihre Neugierde war ge-
weckt. Alles weitere folgte
zwangslaufig.
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Die fiinf Teile des CBM 64 Kurses
waren urspriinglich nur fiir die
Klosterschiiler gedacht, doch
bald wurde der Kurs iiber die Klo-
stermauer hinaus bekannt. Der
diskrete Hinweis in einer Zeit-
schrift und die stdndige Mund-zu-
Mund-Propa-

ganda bringen Pater Kessler seit
1981 regelmaRig Bestellungen ins
Haus.

»Schicken Sie mir bitte einen Klas-
sensatz [hres Basic-Lehrgangs.”
Briefe mit dieser Aufforderung
sind nichts ungewdthnliches mehr,
Jeder der fiinf Teile des Lehr-
gangs besteht aus einer Unter-
richtseinheit aus etwa 15 Stunden.
Eingebaut sind Verstandnisfra-
gen, die jedem Schiiler zeigen,
was er begriffen hat und was er

- . a'

Pater Leonard und seine Stifte

nicht begriffen hat. Inzwischen
mubBten die Hefte des Basic-Lehr-
gangs nachgedruckt werden, ein
sechster Teil ist in Vorbereitung,
es wird sich dabei um die Einfiih-
rung in Assembler handeln.
Danach soll der Wunsch vieler Le-
ser nach einem Stichwort-Ver-
zeichnis erfiillt werden. Damit
kommt wieder viel Arbeit auf den
Ordensmann zu, denn er verfaft
den Lehrgang nicht nur, sondern
er druckt ihn auch selbst. In der
schuleigenen Offset-Druckerei
helfen ihm allerdings die Kloster-
zoglinge, wenn sie gerade Lust
dazu verspiiren. Auf diese Weise
entstehen alle zwei bis drei Mona-
te rund tausend Hefte. Nachfra-
gen sieht Pater Leonard gelassen
entgegen.

Lernen alla italiana

Der Siegeszug des Computers
macht nicht einmal vor jenen

halt, die zu den eifrigsten Geg-
nern dieser Technologie geho-
ren. ,Mollis und Miislis" ist eine
Broschiire betitelt, die liber

, Computerassistiertes Fremd-
sprachenstudium" berichtet. Der
Programmautor Sebastian Kamps
hat der Hektik deutschen Alltags
den Riicken gekehrt, Auf Sardi-
nien, wohin er sich zuriickgezo-
gen hat, schreibt er Sprachlehrbii-
cher fiir Italienisch, Franzoésisch,
Englisch und Spanisch. Wahrend
seines Medizin-Studiums be-
schaftigte er sich mit Hirnphysiolo-

gie und Geddchtnisleistung. Der
Computer sei das ideale Mittel um
diese Theorien zu iiberpriifen,
dachte er und schrieb ein Sprach-
lehrprogramm fiir Italienisch,

das auf Hirnforschung und nicht
auf dem Muff von tausend (Lehr-)
Jahren beruht. Sich aus diesem
padagogischen Methodenstreit
herauszuhalten, ist selbstver-
standlich fiir ein Computermaga-
zin. Nicht zu verschweigen ist je-
doch der Erfolg des Probanden
Thomas K., den er mit diesem un-
konventionellen Programm er-
zielte. Thomas hatte keinen Schim-
mer von Italienisch. Gute Schul-




englischkenntnisse und ein paar
Brocken Franzésisch waren die
sprachlichen Voraussetzungen
des dreiwochigen Kurses. Am
Ende sprach und schrieb Thomas
passabel Italienisch. Das ist er-
staunlich. Noch erstaunlicher ist
aber der finanzielle Aufwand:
Die Disgkette kann man sich gegen
eine Kaution zum Kopieren aus-
leihen. Zwanzig Buchhandlungen
In groReren Stadten haben sie
auf Lager. ,Lernen ist schon
schwierig und lastig genug. Soll
ich auch noch Celd fiir Program-
me nehmen, deren Erarbeitung
mir selber nur Freude verschafft
hat?" (O-Ton Sebastian) Vorbild
fiir Leute, die tagelang an perfek-
ten Kopierfallen basteln? Viva il
lavoro non alienato!
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Padagogenclub

1981 fand in Lausanne eine UNES-
CO-Konferenz , Computers in
Education” statt. Professor Burk-
hard Leuschner nahm das zum
AnlaR, einen internationalen Com-
puterclub fiir CBM-Schulsoftware
zu griinden. Zwar wurde der Club
nicht , weltumfassend" wie Profes-
sor Leuschner hoffte, aber Lehrer
aus Holland, der Schweiz und
Osterreich tauschen seither Pro-
gramme und helfen sich gegensei-
tig. Das Spektrum der Tips und
Tricks ist groB. Es reicht von , Wie
bringt man den Schultrdger dazu,
einen Computer zu finanzieren"
bis zur Bauanleitung fiir ein Auto-
modem.

Interessant ist die Organisation
des Padagogen-Software-Clubs.
Fiir jedes Sachgebiet gibt es eine
andere Kontaktstelle. Fiir Chemie
beispielsweise in Stuttgart und fiir
Schulverwaltungsprogramme in
Offenburg. Alle, die mit Schule
oder Hochschule zu tun haben,
auch Schiiler und Studenten, kon-
nen Mitglieder oder Mitarbeiter
werden. Um Mitglied zu werden,
muB der Bewerber ein eigenes
Programm dem , Interpool" bei-
steuern. Dann kann er sich selbst

aus den liber zweitausend , Pool"-
Programmen unentgeltlich bedie-
nen. Auf der Titelliste stehen alle
Lehrfacher, aber auch Astrologie
und Spiele. Arbeitslose Lehrer,
Schiiler und Studenten bezahlen
fiinfundzwanzig Mark Jahresbei-
trag. Alle anderen vierzig.

Informationen bei:
Burkhard Leuschner
Wiesengrund 6
D-Gammertingen-Bronnen
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Hundertprozentige
Tochter

SM Software glaubt an den Erfolg
seines audiokybernetischen Lern-
systems Softlearning und hat fiir
diesen Bereich eine eigene Ge-
sellschaft gegriindet. Die neue
Gesellschaft hat den Namen SM
Soft-Training Gesellschaft fiir com-
puterunterstiitzte Lernsysteme
mbH und ist eine 100prozentige
Tochter der Aktiengesellschatft.
Die Verantwortlichen von SM be-
griinden die Auslagerung der , Ei-
genen Idee Softlearning in eine ei-
gene Umgebung" mit dem hohen
Kapitaleinsatz, den das Programm
Softlearning fiir Marketing und
Produktion erfordert. Hans Beck,
Geschaftsfiihrer der neugegriin-
deten GmbH: ,Mit dieser Gesell-
schaft haben wir eine flexiblere
Finanzierungsgrundlage und kon-
nen Softlearning als eigene Pro-
duktlinie, unabhéangig vom iibri-
gen Programm noch besser ver-
markten. Der neugegriindeten
GmbH stehen bereits stille Beteili-
gungen in betrachtlicher Héhe zur
Verfiigung.

Erste Marktreaktionen bestatigen
das Konzept und lassen den Ab-
satz groBerer Stiickzahlen im lau-
fenden Jahr vermuten.

~
P

U ikt

... anlhrem Commodore Computer
.. rufen Sie uns ungeniert —

die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - qut

C: commodore

e \VC20 ® C 64

und die Peripherie
@ Floppy-Disk @ Drucker
@ Dataselte

Technischer
Kundendienst

Bundesweit - an 70 Standorten:

Augsburg- Stadthergen Tad tUG 21} 52401617
Beriin, Tel. (030) 684 60

Bieleteld, Tel. (0521) 20& D-HD

Bocholt, Tel. (02871) 182195

Braunschweig, Tel. (0531) 44671/84 5099
Bremen, Tel. (04 21) 414350

Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Celle-Altencelle, Tel. (05141) 81230

Cuxhaven, Tel. (04721)51540/37033
Darmstadt, Tel. (06151) 1092 52

Deggendorf, Tel. (09 91) 332 92
Dortmund-Holzwickede, Tel, (02301) 874 15-16
Diisseldorf-Eller, Tel. (0211) 213045/222958-59
Essen-Vogelheim, Tel. (02 01) 35923 - 27
Frankfurt/Main, Tel. (069) 416011-13
Freiburg-Gundelfingen, Tel. (07 61) 588 01-02
Fulda-Petersberg, Tel, (06 61) 61910

GieBen, Tel. (0641) 5944 - 45

Gittingen, Tel. (0551) 55940/409270
Goslar-BaBgeige, Tel. (05321) 50531/50345
Hamburg 74, Tel. (040) 7316 65- 69

Hannover 1, Tel. (0511) 3104639 /3277 55- 56
Heilbronn, Tel. (07131) 44932

Hof/Saale, Tel. (092 81) 99 41

Idar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800

Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080

Iserlohn, Tel. (02371) 24151

Kaiserslautern, Tel. (06 31) 8592 58

Karlsruhe, Tel. (07 21) 137257

Kassel, Tel. (0561) 7895251/ 103101
Kempten, Tel. (0831) 2 4110

Kiel, Tel. {04 31) 68 00 40

Koblenz-Liitzel, Tel. (0261) 82044 - 45
Kdin-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 67511
Krefeld, Tel. (02151) 751124 / 751183
Landshut, Tel. (08 71) 267 60

Limburg/Lahn, Tel. (064 31) 257 06

Libeck 1, Tel. (04 51) 89 80 40

Liineburg, Tel. (04131) 36686

Mannheim, Tel. (06 21) 1683330

Memmingen, Tel. (08331) 4335

Minden, Tel. (0571) 28025-26 /881249
Manchengladbach-Rheydt, Tel, (021 66) 42 08 80
Miinchen-Eching, Tel. (0 B165) 74256 -57 /4080
Miinster, Tel. (02 51) 62 4010

Neumiinster, Tel. (04321) 42061-68

Neu-Uim, Tel. (07 31) 84070

Niirberg-Eibach, Tel. (0911) 2138 16-18 /63 2002
Passau, Tel. (0851) 52177

Pforzheim, Tel. (07231)24021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116

Recklinghausen, Tel. (02361) 209551/372279
Regensburg, Tel. (09.41) 534 46

Rendsburg, Tel. (04331) 204304

Rosenheim, Tel. (08031) 42205

Saarbriicken, Tel. (0681) 3017278/37093
Siegen/Haiger, Tel. (027 73) 24 46

Singen, Tel, (07731) 67870

Solingen 1, Tel. (02122) 2008 80
Stungm-Lannber?g_ Tel (07152) 72238-39
Trier, Tal. (06 51) ¥ 32 09

Villingen, Tel. (077 21) 54190
Wiesbaden-Delkenheim, Tel. (06122) 52271-72
Wilhelmshaven, Tel, (044 21) 42399

Wiirzburg, Tel. (0931) 502 89
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Niemand kann sagen, das
Thema ,Lernen” ginge
1hn nichts an: Der Com-
puter macht viele wieder
zu Schulern und viele

Schiiler zu Lehrern.

Den Computer als Pauker einzu-
setzen, ist eine alte und verniinf-
tige Idee. Seine Geduld ist uner-
schopflich und seine Objektivitat
groBer als die des gutwilligsten
Lehrers. Deshalb ist auch die
Anzahl der Programme uniiber-
schaubar. DaB3 die Wahl auf Ma-
thematik und Englisch fiel, hat
nicht nur mit der Wichtigkeit die-
ser Disziplinen zu tun. Beide sind
auch in hervorragender Weise
geeignet, die Tauglichkeit des
Computers als Ubungspartner

zu zeigen. Aber der Computer ist
nicht nur Lernhilfe. Sein Vordrin-
gen an fast jeden Arbeitsplatz 14Rt
#y ihn auch als Lerninhalt wichtig
werden. Da bringt der Sybex-Ver-
lag einen Basic-Kurs fiir den 64er
und einen Assembler-Kurs fiir den
VC-20 heraus. Ariolasoft einen

, Computer-Selbstlernkurs" mit
umfangreichem Handbuch und
einem Programmblock, der Ord-
nung in die ersten Programm(ie-
rer)schritte bringen soll. Delta Re-
vers Produkte, einstweilen noch
den IBM-PC-Besitzern vorenthal-
ten, geben bald auch Commodo-
reeignern Bedienungsanweisun-
gen per Kassette. Besonderer
Gag: Wenn man bestimmte Dinge
vertiefen will, muB man die Kas-
sette nur umdrehen (revers) und
schon ist man an der richtigen
Stelle, um sich intensiver beleh-
ren zu lassen. Neue Wege geht
auch SM-Software, das die Lektii-
re des Buches , Superlearning”
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Keine Angst
vorm Pauk-
roboter!

von Goldmann sehr ernst genom-
men hat. Der Computer steuert
ein Entspannungsprogramm mit
Musik und bestimmten Bild-
schirmgrafiken, die Vorausset-
zung fiir das ,leichte Lernen”
sind. Softlearning heiBt das Ganze
und halt, was der Name ver-
spricht. Kein Wunder also, wenn
ein findiger Reise-Unternehmer
das Lernen ohne Stref in den Ur-
laub verlegt. , Freizeit-Aktiv" bie-
tet in der Sonne Italiens neben
vielen sportlichen Aktivitdten
auch Kurse in der Landesspra-
che an. Softlearning , Italienisch"
soll die Sprachbarrieren nieder-
reiRen helfen. Damit nicht genug.
Wer in angenehmer Urlaubsat-
mosphare seinen Arbeitsplatz si-
cherer machen will, indem er
sich an den zusétzlichen Compu-
terkursen beteiligt, hat zwei Flie-
gen mit einer Klappe geschlagen.

Geistige Wende
AP

In Amerika ist Computerwissen
schon so wichtig geworden, daB
die Notwendigkeit der Geistes-
wissenschaften bereits in Frage
gestellt wird. Einige Bildungspoli-
tiker in den USA sprechen all de-
nen, die sich nicht intensiv mit
dem Kleindenker befassen, die
Kompetenz ab, in unserer moder-
nen Zeit mitreden und -entschei-
den zu kbnnen.

In den Schulen hat der kleine
Rechner schon fiir groBe Unruhe
gesorgt. Der Informatikunter-
richt ist so selbstverstandlich ge-
worden wie es der Religionsun-
terricht vor hundert Jahren war.
Nicht selbstverstandlich ist aller-
dings, daf in den Stunden effekti-
ve Arbeit gemacht werden kann.,
Es gibt verschiedene Griinde, die
ein Scheitern provozieren kon-
nen. Klaus Weinzierl, der Presse-
sprecher der GEW (Gewerk-

schaft Erziehung und Wissen-
schaft) in Bayern hat eine Theo-
rie: ,Die Verhaltnisse sind auf den
Kopf gestellt. Immer mehr Schii-
ler machen sich ohne Lehrer am
Computer fit. Der Lehrer, der
sich tiberfliissig fiihlt, gerat in Pa-
nik. Konnte er frither die Schiiler
als dumm, faul oder desinteres-
siert beschimpfen und iiber Zen-
suren bestrafen, steht er jetzt vor
Schiilern, die ihn belehren."

Die Industrie macht groRziigige
Geschenke, um sich die Kunden
von morgen heranzuziehen. Die
Anzahl der vorhandenen Com-
puter entscheidet aber nicht iiber
gerechte Chancenverteilung im
schulischen Auswahlprozef. Tho-
mas G., Schiiler eines Miinchner
naturwissenschaftlichen Gymna-
siums, erklart das so: , Zwolf
Schiiler haben sich zum Informa-
tikkurs gemeldet. Drei sind iib-
riggeblieben.” Die geringe Zahl
hat nicht, wie man meinen koénn-
te, mit einer zu niedrigen Anzahl
von Computern zu tun. Neun ste-
hen den Schiilern zur Verfiigung.
Es ist vielmehr der Mangel an
Ausbildung seitens der Lehrer.

» Weil wir (das sind die drel ver-
bliebenen, die ,zufallig" bereits
Computeruser waren. Anm. d.
Red.) uns nicht langweilen und
den Lehrer nicht blamieren woll-
ten, haben wir ihm angeboten, uns
eine héhere Programmierspra-
che beizubringen. Das setzte na-
tiirlich soviel Verstandnis vor-
aus, daB die anderen nach zwei-
mal wegblieben." Nach einigen
Stunden — die Freaks waren jetzt
unter sich — hatte der Lehrer ge-
nligend gelernt, um mitreden zu
konnen. Aber trotzdem bleiben
die Kids die Kings: , Zur Zeit", so
Thomas G. mit einem leicht iiber-
heblichen Lacheln auf den Lip-
pen, ,bringen wir unserem Infor-
matiker das Hacken bei."

(WOSCh/WOK) e ——




Das universelle Kalkulationsprogramm zum COMMODORE 64

Mit KALKUMAT wird der COMMODORE 64 zumidealenHelfer fir alle, die viel mit Zahlen zu
tun haben oder Ubersichtliche Tabellen, Graphiken und Statistiken bendtigen.

KALKUMAT
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Das Software-Paket KALKUMAT setzt neue Standards flr
Kalkulations-Programme auf dem COMMODORE 64.
Bewadhrte Leistungsmerkmale solcher Programme sind
natirlich enthalten, neue wurden hinzugefiigt und das
Ganze mit einer ungewohnlich komfortablen Bedienerfiih-
rung versehen. Mit dem KALKUMAT kdnnen Sie Tabellen mit
bis zu 255 Zeilen in 63 Spalten erstellen. Dabei kann jede
Spaltenbreite frei gewahlt werden. Werte werden Uber
eine Edit-Zeile genauso bequem eingegeben wie in BASIC-
Programmen, alle Optionen sind (iber Menues zu errei-
chen. Zu den vielen Mdglichkeiten von KALKUMAT gehbren
das automatische Zentrieren von Spaiteniberschriften,
die Titelfeldfunktion zum komfortablen Kommentieren,
Fenstertechnik, Replizieren und Kopieren von Formeln und
nattrlich auch das Einfligen und L&schen von Zeilen und
Spalten. Wenn Sie einmal unsicher sind, kbnnen Sie einen
der Uber 90 Hilfsbildschirme aufrufen. Alle Texte werden in
deutscher Sprache ausgegeben, auBerdem kann zwischen
dem amerikanischen und einem deutschen Zeichensatz
(mit den Umlauten) gewahlit werden.

Einen besonderen Leckerbissen stellt das integrierte
Graphik-Paket Kalkugraph dar. wWerte aus einem bearbeite-
ten Arbeitsblatt lassen sich auf vielfdltige Weise graphisch

DATA BECKER

Merowingersti. 30 - 4000 Dusseidorf -Tel. (0211) 310010

darstellen; Kuchengraphik, Kurvenzige, Minimum-Maxi-
mum-Graphik oder Sdaulendiagramme, wobei Kuchen- und
Balkengraphik auch dreidimensional mdglich ist. Die so
entstandenen Graphiken kénnen Sie mit verschiedenen
SchriftgréBen beschriften. Im Graphik-Programm kén-
nen Uberdies 8 Fenster definiert werden.

Alle Graphiken kénnen als Hardcopy auf den COM-
MODORE-Druckern 1525, 1526, 801, 802, 803 und
auf EPSON-Druckern mit DATA BECKER Interface
ausgedruckt werden. Der KALKUMAT ist ein
Problemitser fir Aufgaben sowohl im
geschaftlichen als auch im privaten
Bereich. Jeder 64er-Besitzer wird sein
individuelles Einsatzgebiet flr den
KALKUMAT finden.

KALKUMAT, auf Diskette
und mit sehr ausfiihr-
lichem Handbuch,

DM 198,-




Lehrbuch
und
Nachschlagewerk

Der ,Basic Wegweiser fiir den
Commodore 64" von Ekkehard
Kaier, dieses Jahr im Vieweg Ver-
lag erschienen, miiRte Commodo-
re wieder einmal vor Neid erblas-
sen lassen. Er enthdlt in iibersicht-
licher Form das, was Commodo-
res Beipackmanual nicht bietet.
Denn so stellen sich Anfanger wie
Ko6nner das Handbuch fiir ihren
Vierundsechziger vor: Der frisch-
gebackene C 64 Besitzer will ein
Lehrbuch, klar in fortlaufende Ka-
pitel geteilt, will Informationen
iiber Hardware, Programmieren
oder Anwendersoftware. Er giert
danach, moglichst schnell alle Be-
fehle des Basic (2.0 oder 4.0) und
des Simons Basic fiir die Grafik
einzusaugen — moglichst noch
ohne viel Eintippen mittels vorbe-
reiteter Lehrdiskette. Das alles
bekommt er.

Und nicht nur er wird zufrieden-
gestellt. Schnell etwas nachschla-
gen? Vorne das umfangreiche In-
haltsverzeichnis und gut ein hal-
bes Tausend Stichworter hinten
machen es dem vergefRlichen
Kénner moglich.

Lehrbuch und Nachschlagewerk
sind im Basic Wegweiser sinnvol-
lerweise gekoppelt. Welche Pro-
grammiersprachen gibt es? Was
leisten sie? Wann und wie pro-
grammiert man eine Schleife mit
LOQOP? Antworten auf diese und
einfachere Fragen bietet
Ekkehard Kaier. Also 38 Mark
anlegen und kaufen oder besser
noch: schenken lassen!
Ekkehard Kaier, Basic Wegwei-
ser fiir den Commodore 64,
Vieweg Verlag 1984, 236 Seiten.

., Commodore 64-Basic-Program-
mierkurs-Diskette” dazu,
42,— DM. (Birgit Gorner)
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Michelin fiar
Spieler

Was fiir die Gastronomie der , Mi-
chelin” ist fiir die Spielefreaks
,Rombachs C 64 Spielefiithrer”. Im
brandneuen , What is what" wer-
den iiber 800 Spiele kritisch bewer-
tet und vorgestellt.

Die alphabetische Zusammenstel-
lung umfaRt Name, Anbieter sowie
eine Beschreibung von Spiel-

idee und Gestaltung. Eine lapidare

Note und eine Bewertung in Klar-
text runden das Ganze ab. Auch
wenn man sich sicher um Objektivi-
tat bemiiht hat, bleibt die Bewer-
tung immer eine subjektive Sache.
Im Gegensatz dazu 148t sich iiber
die technischen Daten nicht strei-
ten. Bemerkungen iiber die Art der
Bedienung (Joystick, Tastatur und/
oder Lightpen), Programmlange in
Blocks, Programmiersprache und
erforderliche Sprachkenntnisse er-
ganzen jeden Eintrag.

Hey Heinz, schon gemerkt?

INPUT 64 ist noch verbesseri
worden. Jetzt gibt's volle

Ladung, volles Programm
auf jeder Seite, das heifit:
Die Wende ist out ...




Das Manuskript zu diesem 408 Sei-
ten starken Schmdoker wurde im
September 1984 fertiggestellt. Nach
AbschluB3 des Manuskriptes einge-
gangene interessante Spiele wer-
den in einer Tabelle am Ende des
Buches noch kurz vorgestellt. Es
handelt sich also um ein hochaktuel-
les Buch, das im néchsten Herbst
durch einen weiteren Band ergénzt
werden soll. Bel der Flut von Neuer-
scheinungen auf dem Spielesektor
wird das auch dringend nétig sein.

Prog
News

;ramme uﬂ{]nvelb'“

Es gibt auch fiir Spielerfreaks, die
noch kein Programm im Laden
gekauft haben und fiir Sammler,
die den Uberblick iiber ihre
Sammlung zu verlieren beginnen,
gute Griinde, sich dieses Buch
anzuschaffen. Es dient in vieler
Hinsicht als Nachschlagewerk.
Auf jeden Fall ist es niitzlich, wenn
man nicht mehr weif, worum es
bei einem Spiel geht. Bevor man in
seiner grofBen Sammlung gesto-
bert und das Programm geladen
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Neue Ausgabe, neve Attraktionen.

MECOMPUTERWORLD, €OM

hat, hat man alle Informationen
schon gelesen.

Mit einem Preis von 24,80 Mark ist
der C 64 Spielefiihrer ein verhalt-
nismaBig billiges Nachschlagewerk
und ein wertvoller Einkaufsratge-
ber. Erspart er nur eine Fehlinvesti-
tion, dann hat er sich schon amorti-
siert! (Andreas Prott)”

Modembuch

Gut Hack!

Wer viel verspricht, muB viel hal-
ten, und der Titel DAS MODEM-
BUCH verspricht viel. Anfanger
und Profis sollen damit thr Nach-
schlagewerk bekommen, so der
Untertitel. Um es vorweg zu sagen,
die Autoren Bruno und Manfred
Hurth l6sen ihr Versprechen ein.
Den Anfanger fiihren sie iiber den
Mailboxbetrieb zu den hdheren
Weihen des Hackertums, den Da-
tex-Diensten und zum Euronet hin.
Einer allgemeinen, etwas schulmei-
sterlichen Einfithrung ins Zeitalter
der Mailboxkommunikation folgen
konkrete Beispiele. Die Mailboxsy-
steme OTIS, TEDAS, TIC, SYMIC,
MB BERLIN und SATURN wer-
den vorgestellt.

Wenn's um Datex geht, hat das Mo-
dembuch nicht nur Datex-P zu bie-
ten. Auch das Datex-L-System wird
erlautert. Schwerpunkt ist Datex-P
20, das Lieblingskind der deut-
schen Phone-Freaks.

Im néchsten Kapitel wird dann das
Dunkel um Eurcnet DIANE er-
leuchtet; Hostadressen, Fehlermel-
dungen und Hintergrundinformatio-
nen iiber das Europanetz findet der
DFU-Siichtige hier. Zwischendrin
gibt's immer wieder hilfreiche Tips
und Tricks.

Anhang,er macht etwa %/ der
knapp 150 Seiten des Modembuchs
aus, findet der Hacker eine Befehl-
stabelle der Datenbanksprache
CCL (Crips), Gebiihrentabellen fiir
Datex, Informationen iiber die
RS2324V.24-)Schnittstelle und Aus-
zilge aus Gesetzen und Normen
rund um die Datenferniibertra-
gung. Ein DFU-Lexikon und ein um-
fangreicher Datenbankfiihrer
schlieBen das Modembuch ab.
Fazit: 28,90 Mark sind ein stolzer
Preis fiir ein Buch im Fotosatz, aber
der Hacker findet zur Zeit nichts
Besseres. (cgr)
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Mathemat: Anschauliche Darstellung (Graph) de:
Funktion f(x) = ax® + bx? + cx mit verschiedenen Koeffizienten




'mnasiallehrer Hans Peter Sang
terzog zwel Mathematikpro-
amme einem Hartetest: Schiler
ben ,Mathemat" und ,Ali" unter

nen Augen ausprobiert.

Im Bereich der Mathematik-Lernprogramme sind
eine Reihe von Programmen fiir die Grundschule
oder einfache Rechentrainer auf dem Markt. Fiir die
weiterfiihrenden Schulen, und hier insbesondere fiir
die Mittel- und Oberstufe, gibt es zur Zeit nur zwei
Programme: , Ali" von Heureka-Software und den

» Mathemat" von Data Becker. Heureka-Software ist
eigens fiir den Vertrieb von , Ali" gegriindet wor-
den. Das Programm selbst ist von einem Mathematik-
lehrer geschrieben, der seit etwa zehn Jahren am
Gymnasium unterrichtet.

Vorgabe oder Eigenbau
S s T

. Ali* bietet zweil Arbeitsmethoden an; entweder
werden Beispiele vorgegeben oder selbst erdachte
Aufgaben gerechnet. Die Beispielaufgaben sind in
sechs Jahrgangsgruppen eingeteilt. 5, 6, 7, 8, 9 ent-
spricht den Anforderungen der jeweiligen Jahr-
gangsstufen. 0 steht fiir die zehnte bis dreizehnte
Klasse.

Ob man ein Beispiel des Programms oder ein eige-
nes rechnen will, das Prinzip ist immer das gleiche.
Der Computer ist in seiner Eigenschaft als Rechner
nicht ansprechbar. Man muf mit Papier und Bleistift
bewaffnet sein und selber rechnen. Kommt man
nicht mehr weiter, kann man den Rechenweg Schritt
fiir Schritt auf den Bildschirm holen. Ist die Aufgabe
zu Ende gerechnet, kann man mit , =" ein neues Bei-
spiel aufrufen oder mit Return anzeigen, da® man ein
eigenes Beispiel rechnen will. Das Fragezeichen holt
den gesamten Losungsweg einer Aufgabe noch ein-
mal auf den Bildschirm.

Nicht gewohnungsbediirftig

Da in jeder Zeile auf beiden Seiten des Gleichheits-
zeichens jeweils nur eine dquivalente Umformung
stattfindet, bleibt der Rechengang fiir den Schiiler
durchschaubar. Auch die Aufteilung auf dem Bild-
schirm ist iibersichtlich und sachlich. Von Vorteil fiir
den Schiiler ist, daB er die Eingabe der Cleichungen
so durchfiihren kann, wie er es von der Schule her
gewohnt ist. So ist es nicht notwendig, eine Clei-
chung beispielsweise in der Form 3*x einzugeben,
sondern der Computer nimmt den Term in der Form
3x an. Die besondere Starke des Programms liegt
aber zweifellos in der unprobléfnatischen und iiber-

sichtlichen Lésung von Bruchgleichungen, die erfah-
rungsgemal die groBRten Schwierigkeiten bereitet.
Nach dem Eintippen der Bruchgleichung erschei-
nen die einzelnen Nenner, die nach erneutem Ta-
stendruck in Faktoren zerlegt werden. Daraus wird
dann der Hauptnenner und die Definitionsmenge ge-
bildet. Nach dem Durchmultiplizieren der Gleichung
mit dem Hauptnenner wird die Gleichung schrittwei-
se bis zur Losung dquivalent umgeformt.
Bei der Losung von quadratischen Gleichungen ist
es zwar vorteilhaft, daB auch die Diskrimnante
schrittweise errechnet wird, doch da der Schiiler
hier mit einer Formel arbeitet, ware es zweckmaBig,
wenn auch die Losungsformel mit ihren Variablen
auf dem Bildschirm erscheinen wiirde.
Weiterhin ist bemerkenswert, daB auch biquadrati-
sche Gleichungen mit Hilfe der Substitutions-
methode geldst werden kénnen. Damit der Schiiler
versteht, was hier gemacht wird, verweist das
Programm auf Tips im Handbuch.

Keine Losung fur Gleichungen

vierten und fiinften Grades

Cleichungen vierten und fiinften Grades und teilwei-
se dritten Grades kénnen nicht gelést werden. Es
werden nur noch die Wertetabellen der zugehdri-
gen Funktionen errechnet. Eine Berechnung dieser
Gleichungen ist allerdings auch fiir die Anwendung

In der Oberstufe des Gymnasiums nicht notwendig.

Auch fiir Funktionen ersten und zweiten Grades
kann man sich nach Eingabe von F(x)=. . . die Wer-
tetabelle im Bereich zwischen —10 und + 10 errech-
nen lassen. Die daraufhin skizzierte Kurve ist aller-
dings sehr grob dargestellt. Hier kénnte man wohl
noch einige Verbesserungen anbringen. Gerade die
Veranschaulichung der Funktion ist von groBem In-
teresse.

. Ali" ist ein gelungenes Programm, bei dem ein qu-
ter Lernerfolg zu erwarten ist. Bedienungsschwierig-
keiten von seiten der Schiiler waren bei einem Test
im Unterricht nicht festzustellen. Der Preis von 99
DM ist fiir dieses Programm angemessen.

Wiahrend , Ali" nur ein mathematisches Gebiet abzu-
decken versucht, will Data Becker mit seinem Ma-
themat mehrere, sehr unterschiedliche Teilgebiete
der Mathematik erreichen. Folglich ist auch die
Struktur des Programms anders. Mathemat ist in Un- p
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termeniis unterteilt, die problemlos und iibersicht-
lich mit der RETURN-Taste erreicht werden kénnen.
Mit F2 kommt man ins jeweilige vorhergehende
Menii und mit F4 zuriick ins Hauptmenii. Das Haupt-
menii bietet die Auswahl zwischen , Taschenrech-
ner; Kurvendiskussion; Geometrie/Algebra; Mathe-
lexikon; Dienst". Da das Programm die Mdéglichkeit
bietet, stets eine Hardcopy zu erstellen, dient das

, Dienst“-Programm zur Anpassung des Druckers.
Das Menii , Taschenrechner” hat diesen Namen
nicht verdient. Ein Taschenrechner zeichnet sich
durch schnelle und leichte Bedienbarkeit aus. Der
simulierte hingegen ist weniger praktisch als der
Computer als Rechner (ohne Programm). Aus dem
Menii kann man weiter in die Unterprogramme Drei-
satz, Prozentrechnung, Statistik, Primzahlen- und Ent-
berechnung sowie den gréften gemeinsamen Teiler
(ggT) und das kleinste gemeinsame Vielfache (kgV).
Diese Unterprogramme sind durchweg sehr einfach
dargestellt, sind aber recht niitzlich.

Kurvendiskussion

Der zweite Punkt im Hauptmenii ist die Kurvendis-
kussion. Sehr sinnvoll ist hier, daf in einem Unter-
menii unterschieden wird zwischen allgemeinen und
rationalen Funktionen. Bei letzterem wird die Ablei-
tung schnell sehr kompliziert. Trotzdem erscheinen
die Ableitungen in sehr kurzer Zeit auf dem Bild-
schirm. Allgemein kénnen bis zu 99 Ableitungen er-
rechnet werden, wenn es der Speicher zulaft. Un-
verstéandlich ist allerdings, daB die abgeleiteten
Funktionen nicht vereinfacht werden. Der Hinweis
im Handbuch, daB dies dem Benutzer iiberlassen
werden kann, ist nicht befriedigend. Die Aufgaben,
die zu einer Kurvendiskussion gehoren, wie Defini-
tionsmenge, Symmetrie, Nullstellen, Polstellen, Liik-
ken, Extrema, Wendestellen und bestimmte Integra-
le sind mit Hilfe von Unterprogrammen (in der Regel)
zu 16sen. Die mathematische Schreibweise ist aller-
dings stellenweise sehr ungewohnlich. Besonders
hervorzuheben ist bei diesen Unterprogrammen der
sog. Funktionsplotter. Mit Hilfe dieses Plotters kann
man den Graph der jeweiligen Funktion, ihre Ablei-
tungen und, was fiir den Schiiler besonders anschau-
lich ist, die Flache unter der Kurve fiir das bestimmte
Integral zeichnen lassen. Auch eine Hardcopy ist
mdglich. Ist der Drucker falsch angewahlt, bleibt das
Programm héngen. Erst nach Ein- und Ausschalten

2 @) Aoril/gs

des Druckers lduft es weiter. Beim Programmpunkt
,Quadr. Gleichungen/Geometrie" schneidet , Ali"
beim Lésen quadratischer Gleichungen deutlich
besser ab.

Bei einer Anwendung mit Schiilern zeigte sich, daB
durch die Verwendung des Begriffs ,Nullstelle ei-
ner quadratischen Funktion" groRe Verwirrung ver-
ursacht wurde. In aller Regel lernt man zuerst das
Ldsen quadratischer Gleichungen und dann deren
Anwendung bei quadratischen Funktionen.

Lexikon mit Ballast

Auch bei der Eingabe gab es immer wieder Schwie-
rigkeiten, da oberhalb der Eingabezeile der Aus-
druck , px" stand, vom Schiiler aber verlangt wird,
daB er ,pxx" eingibt. Positiv zu vermerken ist, daB
im Gegensatz zu , Ali" die Losungsformel angezeigt .
wird, allerdings dann nur noch das Ergebnis gezeigt
wird.

Bei dem Programmpunkt Geometrie kann man nur
die bekannten Werte eingeben, so daB das Ergebnis
in den verbleibenden Zeilen erscheint. Wiinschens-
wert ware, wenn zumindest die Formel des zu be-
rechnenden Korpers beziehungsweise der Flache
erscheinen wiirde.

Ein mathematisches Lexikon als Zugabe ist eine
Idee, die nicht jedermanns Zustimmung finden wird,
da es den gleichen Ballast enthélt, den man ver-
sucht, aus den Schulbiichern zu verbannen. In jedem
Fall sollte man nicht mathematische Ausdriicke zu
Definitionen verwenden, die in eben diesem Lexikon
nicht erklért sind.

Professionelle Programmgestaltung

mit wenig Ubungseffekt
BTN TR RN

Das Handbuch hat den Schiilern, die damit arbeiten,
ausreichende Anleitung gegeben. Trotzdem aufge-
tretene Bedienungsfehler sind daher der Programm-
struktur anzulasten. Der Mathemat ist ein Programm,
das einer Reihe guter Ansétze hat, die nicht immer
konsequent ausgefiihrt wurden. Bei der Arbeit mit
beiden Programmen haben die testenden Schiiler
dem Programm , Ali" den Vorzug gegeben, ocbwohl
es ein enger begrenztes Gebiet behandelt. Das hat
nicht zuletzt damit zu tun, daB auf kleine Details, wie
zum Beispiel die mathematische Schreibweise, und
spezielle Schiilerprobleme viel Sorgfalt verwandt
wurde. Bei der Erstellung des ,Mathemat" stand
eher die Vielseitigkeit und die professionelle Pro-
grammgestaltung im Vordergrund. Als Ubungspro-
gramm fiir schwache Schiiler ist es deshalb nicht
sonderlich geeignet. Man will einen méglichst gro-
Ben Kundenkreis ansprechen und hat dabei die

- Qualitat einzelner Programmteile vernachldssigt.

Der Preis von ebenfalls 99 Mark ist unter diesem Ge-
sichtspunkt zu hoch.



Action mit Satisfaction

S —————

e | Sich nichts vormachen lassen, Programme einfach selber machen.
‘Q}Z‘B‘L @  start Mal sehen, was alles drinist. :
| Und moglichst viel rausholen: SpaB, Spiel, Spannung. Und jede Menge Action.

‘MD2-p
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Run! Das muB laufen, wie geschmiert. Deshalb gerade bei Disketten
auf Nummer Sicher gehen: Maxell - die Zuverlassigen. Die alles mitmachen.
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er Computer als Hilfslehrer:
Ersetzen Lernprogramme nur den
Vokabelpauker oder bieten sie mehr:
Spal3 beim Lernen.

Der Aufgabe, programmiert Englisch zu lernen,
stellten sich fiinf Softwarehersteller. Drei von ihnen,
Klett, Langenscheidt und Westermann, sind dem
Schulbuch traditionell verpflichtet. SM-Software und
Data-Becker, Softwarehersteller seit Anbeginn, sind
im Lehrfach eher Neulinge. Wer wird sich bewah-
ren, die Programmier- oder die Lehrprofis?

Als gabe es eine Absprache, zielen alle fiinf Pro-
gramme auf die Ausbildung &hnlicher Fahigkeiten.

Hersteller: Titel: Irthalt: Preus:
Klett *Vokabeltraming unregelmafige B8 DM
Verben
Englisch Wortfelder
Langenscheidt  *Worterrennen Wortfelder je 80 DM
mit System
*Vokabeln greifen an
*lagd auf Vokabeln
*Vokabelfalle
Westermann *Englische Grammatikilbungen Programm incl.
Grammatik Teil 1. 83 DM
weitere Tele:
je 33 DM
Data Becker *Brush up your Vokabeltrainng =49 DM
English
(3 unabhangige Teile)
5M Software *Softlearning umfassendes Sprach- System: 88 DM
lehrsystem je Kurs 188 DM

Zundchst mup jeder, der sich in England problemlos
unterhalten will, einen angemessenen Wortschatz
haben. Hier greift Langenscheidt zu und bietet ein
Medienpaket an, mit dem, wie der Werbetext ver-
spricht, , eine neue Dimension des Fremdsprachen-
lernens” erdffnet wird. Der Fortschritt liegt darin,
daR man fiir cirka 80 Mark ein Vokabelbuch, den
Grundwortschatz Englisch, eine Diskette fiir den
Commodore 64 und eine kleine Bedienungsanlei-
tung bekommt.

Gelernt wird auf zwei Wegen: Man arbeitet sich
durch das Buch, und kann die gelernten Vokabeln
anschlieBend mit dem Programm spielerisch vertie-
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fen und festigen. Der Versuch, das Programm ohne
Vokabelkenntnisse und Buchunterstiitzung anzuwen-
den, fiihrt zu einer wilden Raterei, denn bei einem
Fehler wird die richtige Losung verschwiegen. Die
Verwendung des Computers soll Abwechslung ins
Studierzimmer bringen. Da man so sehr mit dem Pro-
gramm beschéftigt ist, merkt man nicht mehr, daf3
man lernt — so stellen es sich die Langenscheidtleu-
te vor. Im Unterschied zu den anderen Programmen
finden die Ubungen hier namlich in Form von Spie-

‘len statt. Bei , Vokabeln greifen an* wandert ein

Wort iiber den Bildschirm und droht, den Spielerna-
men, der am duRersten Rand des Bildschirms ge-
schrieben steht, anzugreifen. Man kann sich nur
wehren, indem man aus einer Vorschlagsliste die
richtige Ubersetzung auswahit und rechtzeitig die
passende Codeziffer eintippt. Bei richtiger Auswahl
bekampft ein kleiner Pfeil den Angreifer und der
Spieler bekommt Punkte gutgeschrieben.

Ob diese ,neue Dimension des Fremdsprachenler-
nens' alle Schiiler erfreut, sei dahingestellt. Positiv
bleibt die Idee, SpaB und Lernen zu verkniipfen. So
haben auch die drei anderen Programme von
Langenscheidt ein Spiel als Leitidee.

Ernst Klett macht ernst

Anders hat Klett das Problem gelost: Es geht ernster
zu, dafiir kann man mit Klett die unregelmafigen
Verben biiffeln, zusatzlich zum Lernen nach Wortfel-
dern, das auch die Langenscheidt-Programme bie-
ten. Bel beiden Anbietern kann man wahlen, ob
deutsch- englisch oder umgekehrt abgefragt wer-
den soll. Wahrend bei Langenscheidt eine Auswahl-
liste mit nur einer richtigen Lésung angeboten wird,
muB man bei Klett die richtige Ubersetzung oder die
drei Verbformen iiber die Tastatur eingeben. Ein si-
renenartiges Gerausch weist auf Fehler hin, eine me-
lodische Tonfolge dient als Erfolgserlebnis. Damit
nicht genug: nach AbschluB der Ubung — oder auf
Wunsch auch dazwischen — bekommt der Lernende
nach Lehrerart eine Benotung zwischen ,sehr gut”
und ,ungeniigend”. Wer bei diesem Programm mie-
se Noten bekommt, muf nicht unbedingt ein schlech-
ter Vokabelkenner sein. Ein testender Australier er-
zielte nur die Note ,ausreichend”, da er Probleme
Fortsetzung Seite 87 >




Jetzt hat die Warterei ein Ende!

FLOPPY

macht die VC-1541

Deshalb brauchen Sie rrorey exrFness

Mit der Floppy VC-1541 bietet COMMODORE ein in Deutschland
bereits mehrere 100.000mal verbreitetes Diskettenlaufwerk an,
das durch einen niedrigen Preis und eine hohe Speicherkapazi-
tat Uberzeugt. Leider wahite COMMODORE aus Kostengriinden
mit dem seriellen Bus eine zwar duBerst preiswerte aber
extrem langsame Busstruktur, die die VC-1541 praktisch fiir den
Benutzer kunstlich verlangsamt. Sehr drgerliche Ladezeiten flr
Programme und Daten, die sich durchaus in MinutengréBen
bewegen kénnen, sind die Folge.

Das Ist Feorry ExFPRESS

FLOPPY EXPRESS verschafft der VC-1541 einen schnelleren
Zugang zu Ihrem COMMODORE und umgeht den langsamen
seriellen Bus. FLOPPY EXPRESS besteht aus einer kleinen Platine,
die das modifizierte Betriebssystem der Floppy tragt, einem
Kabel zum Userport Ihres COMMODORE 64 und einer Diskette
mit der Betriebssoftware.

Das bewirkt roorey exraess

FLOPPY EXPRESS macht SchiuB mit der lastigen Warterei. Durch
FLOPPY EXPRESS werden Daten und Programme zwischen C-64
und VC-1541 25mal so schnell (ibertragen wie vorher. Je nach
Datenmenge bzw. ProgrammagroBe ergibt sich dadurch ein
effektiver Geschwindigkeitszuwachs von bis zum 6fachen.
FLOPPY EXPRESS wirkt bei allen Floppybefehlen.

SO wird reorry exreress installiert

Sehr einfach ist die Installation von FLOPPY EXPRESS. Sie l6sen

4 Schrauben, um das Gehaduse zu 6ffnen, heben 2 IC's aus ihren
Steckplatzen, setzen diese auf die FLOPPY EXPRESS Platinen und
dann die Platinen in die leeren IC-Sockel. Jetzt braucht die
Floppy nur noch zugeschraubt zu werden. So einfach geht's -
und natdrlich ohne Létkolben.

So arbeitet man mit rrorey eExrFness

Nach dem Einschalten Ihres Rechners und der Floppy, brauchen
Sie nur kurz die Betriebssoftware fiir FLOPPY EXPRESS von Dis-
kette zu laden. Ober ein Menue k&nnen Sie dabei diese Betriebs-
software dorthin legen, wo Ihr Anwendungsprogramm oder
Ihre BASIC-Erweiterung nicht gestort wird. Denn das ist wichtig:
- Die Betriebssoftware kann in die unterschiedlichsten
Bereiche gelegt werden, damit mdglichst viele Programme mit
FLOPPY EXPRESS arbeiten kénnen. Noch einfacher geht es mit

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

dem mitgelieferten Installationsprogramm, mit dessen Hilfe Sie
daflur sorgen kénnen, daB |hre Programme automatisch mit
der Betriebssoftware geladen werden.

SO problemlos ist Frorry Exrness

FLOPPY EXPRESS ist das Ergebnis langer, intensiver Entwick-
lungsarbeit in den DATA BECKER Labors. FLOPPY EXPRESS ist aus-
gereift, Uber Monate getestet und bringt entscheidende Vor-
teile mit sich:

- FLOPPY EXPRESS ist kompatibel zu den meisten Programmen.
So z.B. zu Simon's Basic, Textomat, Datamat, Supergrafik, Pascal
64, Kontomat, Faktumat, Basic 64 und zu vielen anderen mehr.
- FLOPPY EXPRESS erlaubt es, 2 mit FLOPPY EXPRESS bestlickte
Floppies zusammen zu betreiben. So erhalten Sie auf einfache
Weise ein ultraschnelles Doppellaufwerk (Adressen 8 + 9).

- Der serielle Bus lhres C-64 bleibt betriebsbereit. So kbnnen
Z.B. gleichzeitig Inr Drucker iber den seriellen Bus und die
Floppy Uber FLOPPY EXPRESS arbeiten. Solite sich einmal ein
Programm nicht mit FLOPPY EXPRESS vertragen, so kdnnen Sie
jederzeit auch wieder softwareseitig fir die Floppy auf den
seriellen Bus umschalten.

FLOPPY EXPRESS wird komplett mit AnschiuBkabel, Handbuch
und Diskette geliefert. 6 Monate Garantie (schlieBt naturlich die
VC-1541 nicht ein). Bitte beachten Sie die Garantiebestimmun-
gen des Herstellers. FLOPPY EXPRESS kostet komplett nur

DM 298 -

Das Standardwerk zur Commodore Floppy 1541. Neben
grundlegenden Informationen zum DOS, zu den System-
befehlen und Fehlermeldungen stehen mehrere Kapi-
tel Uber praktische Dateiverwaltung mit der Floppy.
Dazu eine Fundgrube verschiedener Hilfsroutinen,
die das Buch fir jeden
Floppy-Besitzer zur
Pflichtlektiire machen.
DAS GROSSE FLOPPY-
BUCH, 2. ber-
arbeitete Auf-
lage 1984, ca.
320 Seiten,
DM 49~
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Das gute Dutzend — zum Ve

Lieber RUN-Leser!

Schenken Sie doch einem guten Bekannten oder einem Geschafts-
freund ein Jahres-Abo der micro computerwelt!

Das hat fiir beide Seiten gute Seiten:

Ihr Bekannter oder Geschaftsfreund erfahrt jeden Monat ,Alles iiber
wirtschaftliches Computern’, und Sie bringen sich ein ganzes Jahr lang
jeden Monat aufs Neue in gute Erinnerung. Fiir nur DM 60,- pro Jahr
(inkl. MwSt. und Vertriebskosten) Geschenk-Abo im und ins Ausland:
DM/ sfr. 66,~.

Um das gute Dutzend verschenken zu konnen, brauchen Sie nur

die nebenstehende Bestell-Karte auszufiillen, abzutrennen und
einzuschicken an:

CW-Publikationen

Verlagsgesellschaft mbH

— Vertrieb mcw -
Postfach 400429
D-8000 Miinchen 40

Wenn Sie einem Commodore-Fan eine Freude bereiten wolle
dann liegen Sie richtig mit einem Geschenk-Abo von RUN.

Damit verschenken Sie zwilfmal Lesespal und zwilfm:
.Lebenshilfe fiirs Computern”. Und bleiben Monat fiir Mona
ein Jahr lang - in guter Erinnerung.

Das RUN Geschenk-Abo kostet nur DM 4750 fiir ein Jak
(12 Ausgaben, inkl. MwSt. und Vertriebskosten). Geschen!

Abo ins und im Ausland: DM/sfr. 54,-.
WWW, HOMECOMPUTERWEORLD, €OM
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Bitte schicken Sie RUN -

das unabhdngige Commodore-
Computermagazin -

zum nachstmaglichen Termin an:

Vorname, Name Vorname, Name

Strafie, Nr.

Strafie, Nr.

PLZ/Ort
und an

PLZ/Ort

Bitte unbedingt unterschreiben -
nur unterschriebene Bestel-

estellen kinnen Sie es ganz einfach mit der nebenstehenden i M BN WA Myt
: wSt. und Zustellgebihr) bezahle ich werden. Bei Minderjahrigen
2 :!EH*KﬂﬂB. O nach Rechnungs-Erhalt brauchen wir die Unterschrift

C per Bankabbuchung (nur Inland) vom eines Erziehungs-Berechtigten.

=stell-Karte ausfiillen, abtrennen und ausreichend frankie-

=n - dann heift's: ab die Post an CW-Publikationen Konto-Nummer
erfagsgeselischaft mbH, Vertrieb RUN, Postfach 400429,
:_‘l][]ﬂ Munﬁhﬂn 40 BLZ/Geldinstitut

Konto-Inhaber

www. HOMECOMPUTERWORLD, GOM Datum
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Meine Anschrifi:

Vorname, Name

Strafe, Nr.

PLZ/Ort

Tel. (f. evtl. Riickfragen)

Karte ausfiillen, abtrennen und im ausreichend frankierten Umschlag einschicken an:

CW Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- Vertrieb mcw -
Postfach 400429

D-8000 Miinchen 40

bei CW-Publikationen

Preis je Jahres-Abo (12 Ausgaben) DM 47,50 (Ausland DM/sfr. 54,-)

Abo(s) von RUN bestellt.
inkl. MwSt. und Vertriebskosten.

Vorname, Name
Vorname, Name

Ich habe am

Meine Anschrift

Vomame, Name

StraBe, Nr.

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

Karte ausfiillen, abtrennen und im ausreichend frankierten Umschlag einschicken an:

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- Vertrieb RUN -
Postfach 4004 29
D-8000 Miinchen 40



Es geht los. Jeder Leser entscheidet mit, wer den
T&T-Dreihundert-Mark-Schein gewinnt. Und so
wird's gemacht: Alle Tips & Tricks sind numeriert.
Den Besten auswédhlen und einfach auf die Kon-
taktkarte ,Hallo Siggi* schreiben. Den Absender
nicht vergessen! Denn jede Bewertungskarte

nimmt auch an der Verlosung eines Commodore-
Uberraschungskoffers mit C 116 teil. Filir ganz Schlaue
gibt's zwel Gewinnchancen: Wer einen guten Tip
einschickt, kann gewinnen . . . und wer mitent-
scheidet, auch. Nicht zu lange warten; der Einsen-
deschluB ist der 31. Marz 1985.

Der Rechtswegq ist ausgeschlossen.

P. S. Nach wie vor gibt's auch unsere Dreihun-
dertmarklistings. Wer ein interessantes Listing mit
Programmbeschreibung einschickt, das auf zwei
Seiten unseres Magazins paBt, bekommt dafiir
dreihundert Mark.

April/85 @UD 37



,Peek unter’s RO

“und ,Free(0)
r“ waren die ersten MIPse
eft 2/85. In Heft 3/85 erweiterten

,Fetch” und ,Restore (Zellennum-

mer)" die Basicprogramme. Diesmal
kann man dem CHR$ (128) eine
Sonderfunktion geben und Error-Mel-
dungen abfangen. |

Die Zeichen werden immer im ACCU iibergeben.
Das Hauptprogramm liberpriift stets, ob das
Zeichen CHR$(128) gedruckt werden soll. Falls Sie
beispielsweise 'PRINT “1234"' eingeben, be-

kommt die Routine nacheinander die Zahlen 1 bis 4
(im ACCU) 'angeboten’', AnschlieBend geht's di-
rekt mit JMP ($02FD) weiter, da nur das Zeichen
CHR$(128) eine Sonderfunktion erhalt. Wird das
Zeichen erkannt, dann priift das Programm den Zei-
ger $9A. Der Wert drei bedeutet, daB die Ausga-
be zum Bildschirm geht. Anderenfalls (z.B. vier beim
Drucker) wird ein Peripheriegerat angespro-

chen, und der Programmteil $02D7 bis $02F8 wird
iibersprungen.

Dieser Abschnitt setzt das Farb-RAM auf die aktuelle
Schrift-Farbe. Durch 'PRINT CHR$(28); CHR$(128)’

MIPs_5) Beispiel zum OUT-Vektor (neue CHR®-Funktion).
.
.+ 02AB A9 CC LDA #sCC + Neue DUT-Verzweigung lber die
. O02ZAA AZ 02 LDX #$02 4 Adresse $0ZCC.
« O2AC EC FE 02 CPX %0327 > Vektor schon verstellt ?
, O2AC FO 1A BEQ SOZCE > dann fertig.
.
. 02ZB1 AC 26 03 LDY s0324 ]
, OZB4 BC FD 02 STY $02FD { Original-Vektor
« O2B7 AC 27 03 LDY $0327 4 umladen.
«s O2ZBA BC FE 02 STY S02FE 4
.y OZBD DO O& BNE $02CS » neuen Vektor abspeichern.
»
+ O2BF AD FD 02 LDA SO2ZFD + Programm abschalten.
« O2C2 AE FE 02 LDX S02FE 4
, 02CS BD 26 03 STA 80326 + Vektor ‘verstellen’.
s, O2CB BE 27 O3 S§TX $0327 4
» O2CEB &0 RTS > Programmteil Ende.
Hauptprograms ———————————=——
s ©2CC C9 BO CMF asBO0 > Imichen gleich CHR®(128) 7
+ O2CE DO 2A BNE $02FA » nein, dann Prog. lberspringen.
0200 48 FPHA > Zeichen “sichern’.
s+ 02D1 AS 94 LDA s9A > Aktives Ausgabe-Berit abfragen.
s 0203 C9 03 CHP #8003 » Bleich Bildschirm 7
s+ 0205 DO 22 BNE $O2F%9 > sonst Befehl lbergehen.
»
. 0207 98 TYA a3
» O2DB 48 FHA 4 ¥= und X-Register in den
« 02D% BA TXA 4 Btack ‘retten’.
« 02DA 48 PHA 4
., 0ZDB AC 00 LDY #800 .
« 0200 B4 AE BTY SAE 1 Indirekte Adresse (SAE/AF) auf
« O20F A% DB LDA #sDB 4 Anfang Farb-RAM stellen.
« 0261 B85 AF ETA SAF 4
+ O2E3 A2 04 LDX #8045 > 4 Durchgange zu 25& Bytes.
+s O2ES AD 86 02 LDA 0286 » Aktuelle °“Schrift-Farbe’ laden.
.y O2EB 91 AE STA (SAE),Y 4
-+ O2EA CB INY 4 Farb-RAM setzen.
.y OZEB DO FB BNE $02EB8 4
s ©OZED E& AF INC 3AF » Ieiger (high) erhihen.
+ O2EF CA DEX ¥ Bchon vier Durchgénge = 1 kByte
« O02F0O DO Fé& BNE $02EB * nein, dann erneut.
.
. 02FZ &8 PLA =
» O2F3 AA TAX 4 X= und Y-Register
« O2Fa &8 PLA 1 zurickholen.
. OZFS A8 TAY B
-+ D02F6 &8 PLA > CHR%-Code zurickholen.
» 02F7 18 CLC » Hauptprogramm Ende.
, 02FB &0 RTS
s O2F9 &8 PLA > CHR$-Code zurickholen.
» O2FA &C FD 02 JMP (SO2FD) > OUT-Vektor fortfihren.
.
.s O2FD %8 2% < VEKTOR > > Adresse ‘OUT-Fortsetzung’.

2 REM & NEUER CHR$(128) (C&4)
4 3

S REM EINSCHALTEN:
6 3

10 FOR I=480 TO 764 1 READ D : POKE I,D
20 S=S+D 1 I=Z+1 3 IF I<10 THEN NEXT : Z=-1

BYS 680 / AUSSCHALTEN: SYS 703

40 L=L+1 1 IF Z>0 THEN I=0 31 S=0 3 NEXT
S0 1
80 13
1000 DATA 169,204,162,002,2356,039,003,240,026,172,
1001 DATA 038,003, 140,253,002,172,039,003, 140,254,
1002 DATA 002,208,006, 173,253,002,174,254,002,141,
1003 DATA 038,003, 142,039,003, 095,201, 128,208,042,
1004 DATA 072,165,154,201,003,208,034,152,072,138,
1005 DATA 072,1460,000,132,174,169,216,133,175,1462,
1006 DATA 004,173, 134,002, 145, 174,200, 208,251,230,
1007 DATA 17%5,202,208,2456,104,170,104,148,104,024,
1008 DATA 096,104, 108,253,002,000,000,

READY.

38 U

1 REM SRR3R RRRsnsRassassssssasssassassasasassnsss

S REM 32X sssiss s s s sess s ss R ss R RN RRRRRERRRR

30 READ D: IF D<>S THEN PRINT "FEHLER IN";L+1000 :STOP

1253
1044
1215

1199
1393
1521
1505

Basiclader. Bei VC-20 Betrieb Zeile 1005 unten verwenden.

werden beispielsweise alle Zeichen auf dem Bild-
schirm rot. Da — neben CHR$(128) — noch weitere
Codes unbenutzt sind (siehe Handbuch), kénnten Sie
beispielsweise mit CHR$(21) (und einem entspre-
chenden Programm) den Bildschirm nach links rol-
len. Nur eines miissen Sie unbedingt beachten. Ihre
Routine darf keinesfalls das X- und Y-Register veran-
dern. Es ist am einfachsten, diese Werte — wie hier
gezeigt — im Stack zu sichern.

MIPs 6 dndert den Vektor fiir Fehlermeldungen
($0300-$0301). Doch zuerst ein Anwendungsbei-
spiel:

10 SYS 680,100

S i

40 :
100 PRINT “FEHLER-NR. :":PEEK(158)
110 END




von 20 bis 64

Die Anweisung SYS 680 macht das Programm
'scharf’, und die folgende Zahl gibt an, mit welcher
Zeile es — bei einem Fehler — weitergehen soll.
Nach RUN findet der Computer in der Zeile 30 einen
prachtigen 'SYNTAX ERROR' und es erscheint

die Meldung:

FEHLER-Nr. : 11

Nach SYS 680,100 holt das Programm durch JSR
$B79B ($D79D) die Zeilennummmer (im Beispiel 100)
und merkt sich den Wert in der Adresse $02.

Das Hauptprogramm priift zuerst, ob die Fehler-
nummer — im X-Register — gréRer als 127 ist. Der
Fehlervektor wird auch bei einem korrekten Pro-
grammstop (z.B. durch END) durchlaufen. In diesem
Fall enth&lt das X-Register den Wert $80, und das
Programm lauft weiter in's ROM. Dies geschieht
ebenso, falls ein direkter Eingabefehler vorliegt
(z.B. PRINT A =1). Anderenfalls wiirde das BASIC-
Programm automatisch bei jedem Eingabe-Fehler
starten, was auf die Dauer lastig ist. Solange die
Adresse $3A den Wert 255 enthélt, befindet sich
der Computer im Direkt-Modus; es lauft also kein
Programm. AuBerdem wird gepriift, ob die feh-
lerhafte Zeile genau jene ist, zu der das Programm
verzweigen soll. Also;: ERROR in 100, verzweige
nach 100, ERROR in 100, usw. . . .

('Die endlose Geschichte eines 'SYNTAX
ERRORs')

Die Routine $AB7A ($CB67A) initialisiert den Compu-
ter teilweise. So werden beispielsweise unbeen-
dete FOR-NEXT-Schleifen geléscht. Dieser Pro-
grammteil fithrt jedoch (mit Absicht) kein 'RESTO-

1 REM SR8 sassis Rt s s s s eu s ga s seasnessessnsss
2 REM & ON ERROR GOTO... (C&4) ]
3 REM SEXXRSRSXERRREIRRNRRSRERRRSRRRERRRRRRRRRIRRERNTLS
4 3

S REM EINSCHALTEN: SYS &80 / AUSSCHALTEN:
& 3

10 FOR I=6B0 TO 766 1 READ D : POKE 1,D
20 S=S+D 3 I=Z+1 31 IF Z<10 THEN NEXT 1 I=-1

30 READ D: IF D<>S THEN PRINT "FEHLER IN";L+1000 :1STOP
40 L=L+1 & IF ZI>0 THEN ZI=0 3 S=0 3 NEXT

=0

80 3

1000 DATA 032,155,183, 134,002, 169,209, 162,002,234,
1001 DATA 001,003,240,026, 172,000,003, 140,251,002,
1002 DATA 172,001,003, 140,252,002,208,006,173,251,
1003 DATA 002,174,252,002,141,000,003, 142,001,003,
1004 DATA 096, 138,048,035, 134,158, 1464,058,200,240,
1005 DATA 029,165,002,136,208,004,197,057,240,020,
1006 DATA 133,020,032,122,166,133,021,032,019,166,

SYS 708

1284
838
1208
720
1272
1058
844
1254
361

1007 DATA 144,006,032, 163, 168,076,174, 167, 166, 158,
1008 DATA 108,251,002,000,000,000,000,
READY.

Basiclader. Bei VC-20 Betrieb Zeilen 1000, 1006, 1007 unten
verwenden.

(3. Teil)

MIPs_6) Beispiel zum ERROR-Vektor (ON ERROR BOTO-Ersatz).
.s

-

« O2AB 20 9B B7 JSR SE79P + Holt Zeilen—Nr. (BYE &BO,xxxx)
« O2AB B&s 02 STX %02 4 wund speichert diese nach %02.

.

+ 02AD A% D1 LDA #%D1 1+ Neuer ERROR-Vektor in ACCU/X

« O2AF A2 02 LDX #802 4 {low/high) = $02D1.

«y 02B1 EC 01 03 CPX s0301 > Vektor schon verstellt ?

. O02B& FO 1A BEQ %0200 > dann nach RTS.

.e

.y ©0ZB& AC 00 O3 LDY $0300 ]

0289 BC FB 02 STY SO02FB 1 Driginal-Vektor nach $02ZFB/C

s 02ZBC AC 01 03 LDY 80301 4 umladen.

« ©O2BF BC FC 02 §8TY S02ZFC 4

.+ 02c2 DO 0& BME $0ZCA > Neuen Vektor abspeichern.

s ©O2C4 AD FB 02 LDA SOZFB 1+ Driginal-Vektor zurickladen.

s ©O2C7 AE FC 02 LDX sO2FC 4

+ 9Q2CA 8D 00 03 STA $0300 1 Vektor abspeichern.

.y 02CD BE 01 03 S8TX $0301 4

» Q200 &0 RTS » Programmteil Ende.

.

' Hauptprogramm et e
-

« 0201 BA TXA > X = Fehler—Nr. (siehe Text)

« 02D2 30 24 BM1 SOZFB > gréfer $7F, dann kein Fehler

.

v 02D4 B& TE STX S9E > Fehler—Nr. in $9E (158) merken.
s+ 02D& A4 3A LDY $3a > Ieilen—Nr. (high) #ir CONT.

-y 0208 C8B INY > gleich $FF (255), dann

, 0209 FO 1D BED $02F8 ) direkte Eingabe (Fehler).

+ OZDB AS 02 LDA $02 > ACCU = Feilen—Nr. “ON ERROR".

« 020D 88 DEY 1 3

, OZDE DO 04 BNE 02E4 { Fehler in Zeile §ir 'ON ERROR’,
+« O2E0 C5 39 CHMFP %39 4 dann Programmabbruch.

« O2E2 FO 14 BEQ S0ZFB 4

*

.s» QZE4 BS 14 STA #14 > Teilen—Nr. in Zeiger (low).

+ O02E& 20 7A AL JER SALTA > CLR-Befehl zum Teil ausfihren.
+ O2E9 85 15 STA %15 > IZeilen—Nr. {high) (ACCU = %00).
.

+ OZEB 20 13 A& JSR SAL13 > "ON ERROR'-Ieile suchen.

« OQOZEE %0 06 BCC %02F& » Nicht gefunden, falls CLR CARRY
el ]

» O2F0 20 AB AS JSR SASAB > ROM-Routine *GOTO-Befehl”.

02F3 A4C A7 AE JMP SAEAT > Weiter im BASIC (Ende).

-» OQZF&: AL TE LDX S9E > Fehler-Nr. zuriickladen.

«3y O2ZFB &C FA 02 JMP (S02FB) > Fehlerbehandlung im ROM.

-

«y O2FB 8% 2% < VEKTOR > > Fehler-Vektor (siehe $02CA-DO)

RE’ durch. Die Adresse $14/15 enthalt nun die Num-

mer der Programm-Zeile, zu der die Verzweigung
fiihren soll. Mit JSR $A613 ($C613) wird anschlieBend
gepriift, ob diese Zeile auch im Programm auftritt,
anderenfalls wiirde sich der Computer 'aufhéngen’.
Ein gesetztes CARRY-Flag signalisiert, daR die

Zeile gefunden wurde. JSR $A3A8 ($C3AS8) ist eine
Unterroutine des GOTO-Befehls, und setzt den
Zeiger in's BASIC ($7A/7B) entsprechend der Zei-
lennummer in $14/15. In der Zeile $02F3 geht's

dann weiter mit dieser Programmezeile.

Wie in dem Testprogramm gezeigt, kénnen Sie —
durch PEEK(158) — die Fehlernummer (Fehler-Art)
abfragen. Die Tabelle 2 zeigt die moglichen Feh-
lermeldungen, sowie die dazugehdrenden Code-
Nummern. Zuletzt sollten Sie beachten, daR als
'Ziel-adresse' nur eine Zeilennummer kleiner 255
angegeben werden kann, anderenfalls gibt's ILLE-
GAL QUANTITY ERROR (z.B. SYS 680,310).

(H Velder) S8 eSS SR risases
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Das Basic des C 16 kann viel, aber

nicht alles: wer zwel Programme zu
einem zusammenzufugen will,

braucht die Utility ,Append”,

Wo Programmstart und Programmende beim Com-
modore 16 liegen, steht in zwei Zeigern in der Zero-
page. Die Speicherstellen 43 und 44 enthalten die
Startadresse. In den Speicherzellen 45 und 46 zeigt
ein Pointer auf die Startadresse des Variablen-Spei-
chers, das ist ein Byte nach dem Programmende. Im
Speicher selbst wird das Zeilenende durch eine Null
und das Programmende durch drei aufeinanderfol-
gende Nullen gekennzeichnet. Mit dem DLOAD-Be-
fehl wird ein Basic-Programm immer ab der Adresse
geladen, die durch den Zeiger 43/44 bestimmt wird.
Ein schon im Speicher stehendes Programm wird
iiberschrieben, Beim Commodore 16 zeigt dieser Po-
inter auf die Adresse 4097. Damit enthélt die Spei-
cherstelle 43 den Wert 1 ($01) als LO-Byte und Spei-
cherstelle 44 den Wert 16 ($10) als HI-Byte. Diese
Startadresse kann durch Poken nach Bedarf geén-
dert werden. Daraus ergibt sich der Algorithmus.
Vor dem Laden des anzuhdngenden Programmes
wird die im Zeiger 45/46 enthaltene Adresse be-
rechnet. Davon wird zwei abgezogen. Das ist die
neue Startadresse fiir das anzuhdngende Programm.
Diese Adresse wird in den Zeiger 43/44 gepokt. Das
zweite Programm kann nun geladen werden. Da-
nach ist der Zeiger wieder auf den Standardwert zu
setzen.

Das hért sich einfach an, aber in der Praxis sind noch
einige Faktoren zu beriicksichtigen. Es ist daher
sinnvoll, all diese Dinge von einem Maschinenpro-
gramm erledigen zu lassen.

Die Anwendung von APPEND
oo AN e e e ]

Bei der Anwendung ist zu beachten:

1) Die niederste Zeilennummer des nachgeladenen
Programmes muf héher sein als die hochste des im
Speicher stehenden. Falls erforderlich, sind die Zei-
lennummern vor der Anwendung von APPEND mit
dem RENUMBER-Befehl zu justieren.

2) Die Variablenbelegung mufB unterschiedlich sein.
Gleiche Variablen in beiden Programmen kénnen
spéter die Ursache fiir viele, nur schwer zu entdek-
kende Fehler sein. Erst wenn diese Voraussetzun-
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gen erfiillt sind, kann die APPEND-Routine problem-
los angewendet werden. Es kénnen sogar mehrere
Programme aneinandergehédngt werden.

1) APPEND laden. Die Routine wird im Kassetten-
puffer abgelegt. Da dieser Speicherbereich beim
18er und 64er fast identisch ist, kann APPEND auch
fiir den Commodore 64 ohne Anderungen verwen-
det werden.

2) Das erste Programm (mit den niedrigeren Zeilen-
nummern) ganz normal mit dem DLOAD-Befehl la-
den.

3) Das anzuhdngende Programm wie folgt laden
OPEN 1,8,2,, Programmname":SYS 830

BASIC-LADER FUER 'APPEND®

120
110
120
138
14@
158
160
170
180
190
208

REM
REM
REM
S=0:FORA=830TO362:READD: POKEA ,D
S=S+D:NEXT:IF S<{>15825 THEN 3308
END
DATA165,43,141,608,3,165,44,141
DATAEB1,.3,56,165,45,233.,2,133
DATAZ,1332,43,165,46,233,0,133
DATA3,133.,44,160,0,162,1,32
DATA188,255,32,228,255,32,228,¢2
210 DATA3Z2,228,255,145,2,192,255,208
220 DATAR24@,76,185,144,240,242,24,1
230 DATA101,.2,133,45,165,3,133,46
24@ DATA32,204,255,169,1,32,1985,255
250 DATA32,231,255,173,60,3,133,43
262 DATA133,34,172,61,3,133,44,133
278 DATA35.,24,160,1,177,.34,240 .29
289 DATA160.,4,200,177,34,208,251 ,200
232 DATA152,1@1,34,170,160,0,145,34
30@ DATA165,35,105,0,200,145,34,134
312 DATA34,133,35, 144 ,221,96,160,8
329 DATA230,3.76,182,3

330 PRINT"FEHLER IN DATA!"

READY.

SYNT A X I
OPEN 1,8.,2,"Filename”:5YS 830

4) Das Gesamt-Programm mit dem DSAVE-Befehl
auf Diskette speichern.

Soll ein weiteres Programm angehangt werden, so
sind die Punkte 2 und 3 zu wiederholen.

Die in der OPEN-Anweisung gewahlte File- und
Kanalnummer darf nicht geandert werden, weil in
der APPEND-Routine darauf Bezug genommen wird. P



*=830
B33E AS 2B 110 LDA 43 BASIC-ANFANG

2349 80 3C @3 122 STA 8288 :ZWISCHENSPEICHERN

8343 AS 2C 1308 LDA 44

8345 80 3D B3 148 5TA 8238

2248 38 158 SEC

8349 AS 2D 16@ LDA 45 ;BASIC-ENDE<

834B E9 @2 178 SBC #2 ; 2 ABZIEHEN

834D 85 @2 180 STA 2 7=STARTADRESSE< FUER AFPPEND
A34F 85 2B 198 STA 43

8351 AS 2E 200 LDA 46 BASIC-ENDE >

8353 ES @@ 218 SBC #@ CARRY BERUECKSICHTIGEN
@355 85 @3 220 STA 3 7;=STARTADRESSE»> FUER APPEND
8357 85 2C 238 STA 44

2359 ne 00 240 LDY #@ :POINTER FUER OFFSET

8358 A2 a1 250 LDX #1 ;LOGISCHE FILENUMMER

@350 88 Cs FF 260 JSR 65478 ;EINGABEKANAL OEFFNEN(CHK IN)
83680 28 E4 FF 270 JSR 655087 1ZEICHEN HOLEN(GETIN)
8363 20 E4 FF 280 JSR 65588

@366 20 E4 FF 238 LOOoP JSR 65588 ;LADESCHLEIFE FUER

#3639 91 82 300 STA (2).Y DAS ANZUHAENGENDE PROGRANMM
836B C8 FF 210 CRY #2595

@360 C8 320 INY

@36E F@ 4C 330 BEQ PLUS

a37@ AS 96 340 LDA 144

gsTe "Fa Fe 350 BEQ@ LOOF

@374 18 360 CLC ; NEUES BASIC-ENDE BERECHNEN
8375 98 378 TYA ; UND IM ZEIGER 4546

@376 65 @2 380 ADC 2 !SPEICHERN

8378 85 2D 3380 STA 4S5

#37A AS B3 400 LDA 3

@37C 83 2E 410 STA 46

@37k 20 CC FF 420 JSR 65484 ;EINGABEKANAL SCHL IESSEN
8381 AS A1 430 LDA #1

2383 28 C3 FF 448 JSR 65475 fFILE SCHLIESSEN

@386 2@ E7 FF 458 JSR 65511

8389 AD 3C B3 460 LDA 828 ; URSPEUNGL ICHEN

@38C 85 2B 470 STA 43 ;BASIC-ANGANG WIEDERHERSTELLEN
O38E 85 22 480 STA 34 *UND ZWISSCHENSPEICHERN
2332 AD 3D @3 480 LDA 829

283393 85 2C See STA 44

a33% 8% 83 510 STH 33

a387 18 529 CLC ; AB HIER BASIC-ZEILEN NEU BINDEN
2388 A8 @1 530 ZA LDY #1 :;D.H. LINKPIONTER NEU

#39A B1 22 540 LDA (34),Y ;BERECHENEN

#39C F@ 1D 558 BEQ EXIT

@3SE A@ @4 Sea LDY #4

23R8 C8 o790 ZB INY

83Al1 Bl 22 588 LDA (34).Y

#3A3 D8 FB 590 BNE ZB

@A3A5 C8 608 INY

23R6 398 610 TYA

@3A7 B5 22 628 ADC 34

23AS AA 630 TAX

P3AA AB B0 649 LDY #@

B3AC 91 B2 650 STA (34).,Y

83AE AS 23 668 LDA 35

2388 68 80 678 ADC #O

@3B2 C8 680 INY

83B3 81 22 698 STA (34).,Y

B83B5 86 22 708 STX 34

8387 85 23 T7ie STA 335

8389 8@ DD 728 BCC 2ZA

23BB 68 730 EXIT RTS

a3BC A @8 74@ PLUS LDY #@

@3BE E6 @3 750 INC 3

83CO 4C 66 B3 768 JMP LOOP

83C3 770 .END

ZEILEN:B8 SYMBOLE:S FEHLER:®

EXIT =83BB LOOP =83668 PLUS =83BC ZA =@398 ZB =03A0

ASSEMBLER:HELP-PLUS
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Tips
Tricks

Fir die Nicht-Maschinenprogrammierer gibt es
einen Basic-Lader. Fiir wiBbegierige Computer-
Freaks wird auch das kommentierte Assembler-
Listing abgedruckt. Wenn Append geladen ist, kann
es mit dem TEDMON als Maschinenprogramm ab-

gespeichert werden. Wie das geht, ist zwar im Hand-
buch gut beschrieben, sicherheitshalber aber eine
kleine Gedéchtnisstiitze:

1) APPEND laden und mit RUN starten.

2) Den TEDMON mit MONITOR aufrufen.

3) Den Speicher-Befehl eingeben:; S*APPEND",
08,033E,03C2

4) Mit der Eingabe von X wieder aus dem Monitor
aussteigen.

Damit ist APPEND als Maschinenprogramm gespei-
chert und kann bei Bedarf wieder mit dem TEDMON
geladen werden. Einfacher ist es jedoch absolut zu
laden mit;

LOAD"APPEND" 8,1

(Rudail WWoll) B S e O i

Fernseher statt

Monitor

Ein VC-20 Modulator ermdglicht die
Verbindung vom SX 64 zum Fern-
seher.

Den VC-20 Modulator kann man iiber einen selbst-
gebastelten Zwischenstecker an den SX-64 an-
schlieBen, damit das Geh&ause nicht gedffnet werden
muB, und die Garantie verfallt. In diesem Fall wird
die 5 Volt Versorgungsspannung des Modulators aus

einem Steckernetzteil oder einer Batterie in den
Zwischenstecker eingespeist.
Eine andere Mdoglichkeit ist: Die 5 Volt vom User-
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port an die freien Kontakte der SX-Videobuchse an-
16ten. Wie man sich stabilisierte 5 Volt vom User-
port der Connectorplatine an die Videobuchse J4
legt, zeigt folgendes Schema:

So geht der Umbau:

1. Braune Leitung (BAS-Signal) der ext. Monitor-
buchse J4 von der Platine entfernt und isolieren.

2. Leitung von Leiterbahn 2 (+ 5V) von Userport P6
nach ,BRN" der Buchse J4 legen,

3. Leitung von PIN 5 (FBAS-Signal) im Diodenstek-
ker des VC-20 Modulators abléten und auf PIN 4 des
Steckers l6ten.

Achtung! Nach diesem Umbau im SX darf man kei-
nen Monitor mehr direkt iiber diese Video-Buchse
betreiben!

Wenn man die Monitorbuchse J4 nicht in der Bele-
gung dndern mochte, kann man sich auch einen 8po-
ligen Stecker besorgen und diesen an den VC-20
Modulator anschlieBen. Jetzt legt man die +5 Volt an
den freien Kontakt 7 oder 8. (Christoph Freihube)




@ Vom ROM ins RAM

,MEM" schreibt den Zeichensatz vom
ROM ins RAM. Denn nur da kann

man 1hn dndern.

+MEM" schreibt den Zeichensatz in Windeseile
vom ROM (dem Speicher, der nur gelesen werden
kann) ins RAM (den Speicher, in den man auch
schreiben kann). Jetzt kann jedes Zeichen nach Be-
lieben gedndert werden. Der neue Zeichensatz ist
ab Speicherstelle 12288 abgelegt und ist vor Uber-

: , schreiben durch Basic geschiitzt.
Der Commodorezeichensatz hat keine deutschen

Umlaute. Wer darauf nicht verzichten will, muB die

Sonderzeichen selbst d&ndern. Die Maschinenroutine  (Andreas Schilling) E—————

27
28

FORI=49152T048222 :REM 129
READK:POKEI ,X:S=S+XiNEXT (REM 435

READY.

29 DATA169,48,133,52,133,56,173,14,220,41,254,141 :REM 1589
38 DATA14,220,165,1,41,251,133,1,169,48,133,252 :REM 40

31 DATA189,208,133,254,162,16,160,0,177,253,145,251 11REM @
32 DATAZ209 ,208,249 ,230,252,230,254 ,202,208,240,185,1 :REM 29
33 DATAS,4,133,1,173,14,220,9,1,141,14,220 :REM 38

34 DATA173,24,208,41,240,9,12,141,24,208,96 REM 112

35 IFS<>39344THENPRINT*FEHLER IN DATAS" :REM 82

38 8YS48152 :REM 1838

Der neue Commodore hat, was dem
64er fehlt: ein Basic mit Grafik-
befehlen. Doch das Speichern macht
Probleme.

Entwirft man eine Grafik, die aus vielen tausend
Punkten besteht, kann es Stunden dauern, bis sie
fertig ist. Selbstverstandlich méchte man das Kunst-
werk auch abspeichern kénnen. Doch das Hand-
buch gibt nur versteckte Hinweise. Befolgt man die
folgenden Regeln, kann nichts schiefgehen:

Ist die Crafik fertig, so mup die letzte Programman-
weisung den Riicksprung in den Textschirm bein-
halten (GRAPHIC 0,0). Der HiRe-Grafik schadet das
: nicht, denn sie bleibt im Speicher erhalten. Man

- darf nur nicht den Fehler machen, GRAPHIC 1,1

) oder SCNCLR einzugeben.
l

I

l

|

Als nachstes wird der Text-Schirm geloscht (SHIFT/
CLR HOME) und der TEDMON aufgerufen. Ein-
fach nur MONITOR eingeben. Damit kann nun jeder
beliebige RAM- oder ROM-Bereich abgespeichert
werden. Nachfolgend das dazu erforderliche Hand-
ling:

1. Grafikschirm abspeichern:
S“GRBASE",08,2000,3FFF

2. Farbgrafik abspeichern:
S*BMCOLR",08,1C00,1FFF

Zeichnen auf Disk

3. Luminanzattribute:

S*BMLUM",08,1800,1BFF

4, Durch Eingabe von X aus dem Monitor aussteigen.
Die Mnemoniks zwischen den Anfithrungszeichen
sind die Namen der Speicherabschnitte aus der
Memory Map des C16. Hier muB man einsetzen,
unter welchem Namen das File abgespeichert wer-
den soll (maximal 16 Zeichen).

Gesgefche.rte Graphik zurtuckholen

Damit sind Grafik und Farbe gespeichert. Soll das
Ganze wieder geladen werden, geht das so:

1. Text-Schirm ldschen und eingeben:

GRAPHIC 1,1:GRAPHIC 0,1

2. Monitor aufrufen und die Files der Reihe nach
laden mit:

L"“Filename",08

3. Wieder mit X aus dem Monitor aussteigen und
mit GRAPHIC 1,0 die geladene Grafik sichtbar
machen.

Achtung: Weder GRAPHIC 1,1 noch SCNCLR ver-
wenden!

Damit man weiB, welche Files zusammengehoren, ist
es sinnvoll, an jedes File einen Kennbuchstaben
anzuhdngen. Zum Beispiel: SPIRALEG fiir Grafik,
SPIRALEF fiir Farbe und SPIRALEL fiir Luminanz.

(Rudolf Wolf) MRS SR EEnEs:
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DiHevrmann MWsber Mathematik

' auf dem Commodore 64
Dieses Buch enthdlt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bergichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorle — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
-:,r.;'gu"‘r?"'...‘.m trie — numerische Mathematik.
rensiomen et Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
] Sie gestattet die Grundrechenar-

ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

1984 260 Seiten

Bestellnummer: 8IW 48-5 Preis: DM 42,—

Erfolgreicher mit CBM
arbeiten

Fir alle CBM-Anwender eine
verstandliche Einfiihrung in die
Maschinensprache. Hier wird
speziell die gerateabhingige
Software der Commodore-Serie
CBM abgehandelt. So wird be-
schrieben wie Interpreter, Be-
triebssysteme, Monitor und Pe-

! ripherie  arbeiten.  Natirlich
brinet der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
spezielle Anwenderbeispiele.

64 fiir Einsteiger

64 flr Einsteiger ist eine sehr
leicht verstdndliche, gut illu-
strierte Einfihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumbglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschiuB des Gerats
{iber die Erkldrung der sinzel-
‘nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und Ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fir Schritt fihrt das Buch Sie in die
rogrammiersprache Basic ein, wobel Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten
Bestellnummer: 80B 10-X

1983, 148 Seiten
Bestellnummer: 8FR 52-7 Preis: DM 42,—

Preis: DM 29,—

Data Beckers groBe 6der
Programmsammiung
Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier fiir den Commodore 64 5 D o>
aus den unterschiedlichsten Be- B
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Superspielen (.Senso”,
Pengo*, .Seeschlacht®,
.Poison Square®, .Memory*®)
{iber Graphik- und Soundpro-
gramme (,Fourler 64", ,Aku-
stograph®, Funktinnspmter ) sowie Utilities (.SORT",
.Ranumber .Disk Init*, ,Menue") bis hin zu komplet-
ten ﬁnwenduﬂqsmrarnman wie ,Videothek ", ,File Ma-
nager* und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

1984, 252 Seiten

Bestellnummer: 8DB 14-2 Preis: DM 49,—

Alles iiber den
COMMODORE 64

~ Die Programmieranleitung COM-
MODORE 64 ist das ,original®
. COMMODORE-Sachbuch,  es
wurde als nitzliches Werkzeug
fur all diejenigen entwickelt, die
~ die Fahigkeiten ihres COMMO-
- DORE 64 optimal nutzen wollen.
Die Anleitung enthalt alle Infor-
mationen, die zur Erstellung von
Programmen notwsnalg sind — angefangen bei einfach-
sten Beispielen bis hin zu komplexen Programmen. Die
Programmieranieitung kann sowohl ein BASIC-Anfanger
als auch der erfahrene Maschinensprache-Programmier-
er nutzvoll anwenden.

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fir Ihren
VC64 wurden in diesem Buch
zusammengestellt. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfuhrlich dokumentier-
te Programmiisten erganzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
nen den typischen Splelverlauf
deutlich. Ausfihrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermbglichen |hnen, baid eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, 175 Seiten
Bestellnummer: 8SY 44-2 Preis: DM 28,—
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1984, 480 Seiten
Bestellnummer: 8CE 00-6

Preis: DM 57,90



BUCHERKORB

ledmru—Emaitemngln
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthait zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
B. Erweiterungen Ober den
Userport) zumeist drei Pro-
grammversionen: eines in Ba-
sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm schneller machen
michte) eines in Forth flr den-
jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
Inhalt: Programmieren der Tore, Schalten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relaissteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe Uber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schaiter,
Rechteckgenerator, Echtzeituhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestellnummer; 8HO 46-0

Preis: DM 39,—

EDV-Wissen
filr Anwender

~BASIC*
Ein Programmierkurs fiir die
betriebliche Praxis

Dieses Buch fiihrt auf metho-
disch einfache Art in BASIC ein,
so0 daB ohne groBen technischen
Datenverarbeitungs-Vorbau die
Vorzilge der EDV auf einem Per-
sonal Computer nutzbar wer-
den. Vor allem durch die Ergan-
zung um 32 ausgefuchste konkret verwendbare Dateipro-
gramme und 51 andere Anwendungsprogramme lassen
sich Dateien sinrichten, sortieren, lesen, drucken, erwei-
tern und dndern.

1984, 235 Seiten

Basic filr Aufsteiger

Der sichere Weg zum fortge-
schrittenen  Basic-Programm.,
Basic fir Aufsteiger — das Ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspruchsvollen Ba-
sic-Wortschatz, der sich sehen
lassen kann.

1983, 229 Seiten

Bestellnummer: 8FR 82-1 Preis: DM 39,—

Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste

Computar Buromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt

den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puteriisung nach MaB, unter-
i R s stiitzt durch eine Reihe von
Checklisten und Formularmu-

stern aus der Praxis.

1983, 148 Seiten

Bestellnummer; 8V0 11-9 Preis: DM 25,—

s e

total geltist

Als logische Ergdnzung zu ei-
nem vollwertigen Dateiverwal-
tungssystem entstand das in
dieser Programmsammiung be-

. . schriebene Werkzeug ,Multi-

7 form*. Dies ist ein Formularge-
g nerator, mit dem es mdglich ist,
branchen@inabhdngige Formula-

re zu entwerfen in denen Texte und Rechnungen kombi-
niert werden kiinnen. Mit den 75 beschriebenen Applika-
tionen ist eine individuelle Ldsung fir Lieferscheine,
Stiicklisten und viele andere Anwendungen'miglich.

1984, 117 Seiten

Bestellnummer: S8CW 38-9 Prels: DM 51,— Bestellnummer: BCW 37-0 Preis: DM 72,—
m 'B (1] : Il II‘ n l'b Ich bestelle aus dem m -Biicherkorb Exp. Bestelinr. DM
Friedrichstrabe 31 i
8000 Miinchen 40 o
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 po—

Anschrilt

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisdnderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen kénnen berlicksichtigt
werden. Ein Riickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kdufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.
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Praxis-
Listings

Mit den Shapes des C16
lassen sich Sprites simu-
lieren. Rudolf Wolf er-
klart Pixel fur Pixel, wie
hochauflosende, be-
wegliche Figuren pro-

grammiert werden.

Commodore 16 und 116 verfiigen
zwar nicht {iber Sprites, dafiir
iiber Shapes. Diese Basic-Befehle
speichern hochauflésende Grafi-
ken in Stringvariablen ab und
bringen sie bei Bedarf wieder auf
den Bildschirm. So werdenBasic-
Spiele am C16/116 moglich. Sha-
pes haben gegeniiber Sprites den
Vorteil, daB sie wesentlich beque-
mer zu definieren sind. AuRerdem
lassen sich Sprites mit Shapes
leicht simulieren. Man arbeitet
einfach mit zwei Shapes. Das eine
enthalt die Spielfigur, das zweite
Shape den dazugehdrigen Hinter-
grund. Durch wechselseitlges
Speichern und Laden von Spielfi-
gur und Hintergrund lassen sich
sehr einfach Bewegungseffekte
erzielen — auch in hochauflésen-
der Mehrfarbengrafik,

Ein Shape in hochauflésender
Crafik zu zeichnen, kann pro-
grammtechnisch ziemlich aufwen-
dig werden. Es wéare daher schén,
eine ,Shape-Lupe" zu verwenden,
mit der man ein Shape Punkt fiir
Punkt direkt am Bildschirm (ohne
Programmierarbeit) zeichnen und
nach vollbrachtem Werk auf Band
oder Diskette speichern konnte,
Hier werden daher vier Program-
me vorgestellt, mit denen

— ein Shape bequem Pixel fiir Pi-
xel entworfen und auf Diskette ge-
speichert werden kann
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— ein Shape von Diskette gela-
den, punktweise editiert und wie-
der neu gespeichert werden kann

— ein Shape von Diskette in den
hochauflésenden Grafikbild-
schirm geladen und auf Wunsch
auch vergroRert werden kann
und, wie die Demoprogramme
zeigen, als , Sprite" verwendet
werden kann

— ein Shape von Diskette gela-
den und samt Entwurfsraster als
Hardcopy ausgedruckt werden
kann.

Doch vorerst zur Shape- Theorie.
So wird zum Beispiel mit SSHAPE
.Name",0,0,50,50 der Inhalt des
Quadrats mit den Koordinaten 0,0
(linke obere Ecke) und 50,50
(rechte untere Ecke) im String
,Name" abgelegt. Anstatt des
Strings kann auch eine beliebige
Stringvariable (z.B.:N$) gewahlt
werden. Das Beispiel wiirde dann
o] lauten: SSHAPE
N$,0,0,50,50. Die so markierte Fla-
che wird Zeile fiir Zeile abgespei-
chert. Weil das Commodore-Basic
die Lange eines Strings mit 255
Zeichen begrenzt, ist die Gréfe
der abzuspeichernden Flache be-
grenzt. Der Zusammenhang wird
im Handbuch auf den Seiten 177/
178 beschrieben. Um dem Leser
das Nachschlagen zu ersparen,
folgen die dort aufgefiihrten For-
meln:

LMFM)=INT(ABS(al—a2)+ 1)/
4+ 99Y*(ABS(b1—b2)+1)+4
L(HIR)=INT((ABS(al—a2)+ 1)/
8+.99)*(ABS(b1—b2)+1)+4

MFM = Mehrfarbenmodus, HIR
= Hochauflosende Grafik

al, a2 ... Koordinaten der linken
oberen Ecke

bl, b2... Koordinaten der rechten
unteren Ecke

Die letzten vier Bytes des Strings
enthalten die Spalten- und Zeilen-
lange abziiglich Eins im AdreBfor-

Shape
statt Spr

mat (das heift im Low/High-Byte-
Format).

In der Praxis wird jedoch diese
Formel kaum jemand anwenden.
Falls ndmlich zu befiirchten ist,
dap der String zu lang wird, kann
mit Hilfe der TRAP-Anweisung in
eine Fehlerroutine verzweigt wer-
den, bei der ein zu langer String
auf Strings von zuldssiger Lange
geteilt wird. Ein Beispiel dafiir ist
in einem der Demo-Programme
enthalten.

Grafik am Bildschirm
TR ERYTERSE

Mit GSHAPE N$,al,bl kann der
String wieder als Grafik auf den
Schirm gebracht werden, wobei
verschiedene Wiedergabemodi
mdglich sind (siehe Handbuch Sei-
te 178). Shapes konnen wie ge-
speichert wiedergegeben wer-
den, wobei der Hintergrund iiber-
schrieben wird. Sie kénnen auch
invers dargestellt und schlieBlich |
wahlweise ODER, UND oder EX- ‘.
KLUSIV-ODER mit dem Hinter- |
grund verkniipft werden. Mit die- 1,
sen logischen Operatoren wird
bitweise verkniipft. Nachdem der
Commodore 16 als Einsteigerge-

rat zu betrachten ist, kbnnen An-
fanger mit logischen Operatoren
wahrscheinlich noch wenig anfan-

gen. Alte Hasen mégen daher den
Abstecher in die Boole'sche Alge-

bra verzeihen.

Das Commodore-Basic kennt eini-

ge logische Operatoren (auch
Boole'sche Operatoren genannt).

Sie konnen zur Anderung der Be-
deutung von Vergleichsoperato-

ren oder fiir Rechenergebnisse
beniitzt werden. Die Boole'schen
Operatoren konnen auch fiir logi-

sche Operationen von einzelnen

Bits bis zwei Operanden

beniitzt werden.



Beim logischen* , * . * » .

AND (Und- S e 808 %, - 0 Maushi
Verkniipfung) ist 2 ‘. ..' .. . ..' ...' . ."’ .ﬁ%g_r
das B1t~Ergebnls nur 1, ; .'...'. » ." - . - - * We}—ti_—l'a—t}-ﬁ—;
wenn beide Operandenbits 1 O®, *. *. ° serie Perry
sind. Beim logischen OR (Oder- ... ® o *w > - Rhodan®ist
Verkniipfung) ist das Bit- Ergebnis oo * mit der Shape-

1, wenn nur ein Operand 1 ist.
Beim ausschlieBenden XOR (Ex-
klusiv/Oder- Verkniipfung) ist
das Ergebnis 0, wenn die Bits der
beiden Operanden gleich sind.
Ansonsten lautet das Ergebnis 1.
Logische Operatoren werden
durch Anweisungsgruppen defi-
niert, die in den sogenannten
Wahrheitstabellen festgelegt
sind:

1AND 1=1 10R1=1
=0

OAND 1=0 0OR1=1 0XOR
=

1AND 0=0 1OR0=1
=1

OAND0=0 O0ORO0=0 0XOR
0=0

Auf den Wiedergabemodus eines
Shapes angewendet, bedeutet
das bei der Oder- Verkniipfung,
daB der Hintergrund durch ein
Shape nicht ausgeldscht wird, das
heiBt, zum Hintergrund wird das
Shape Punkt fiir Punkt (= Bit fiir Bit)
addiert. Wird die Und-Verkniip-
fung gewahlt, so werden nur Bild-
punkte gesetzt, die Hintergrund
und Shape gemeinsam haben,
Alle anderen werden geldscht.
Bei der Exklusiv/Oder-Verkniip-
fung werden alle Bildpunkte (Pi-
xel) geloscht, die Shape und Hin-
tergrund gemeinsam haben.

Die Wiedergabe im Reverse-Mo-
dus (Invertierung) ist ebenfalls
eine bitweise Verkniipfung. Hier
werden alle Bildpunkte geldscht,
und alle geltschten Pixel gesetzt.
Der Fachausdruck hierfiir ist

. komplementieren" und das Er-
gebnis heifdt ,Einerkompliment”.
Doch genug an Fachausdriicken
und Theorie, jetzt zur Praxis.

1 XOR

1 XOR

ot Lupe entwor-
e [fen. Er kann auf

Papier gebannt oder liber den Bild-
schirm bewegt werden

Shape-Lupe Zeile
fur Zeile

Zeilen 140—170

Das Menii wird ausgegeben. Es
kann zwischen dem Z)EICHNEN
und dem E)DITIEREN eines Sha-
pes gewahlt werden.

Zeilen 180—220
Bedienungsanleitung am Bild-
schirm.

Zeile 230

Der Name, unter dem der Shape-
Entwurf spater auf Diskette ge-
speichert werden soll, ist einzuge-
ben.

Zeilen 240—260

Die GCréBe der Shape-Flache ist in
Spalten- und Zeilenanzahl einzu-
geben. Es kann der ganze Bild-
schirm geniitzt werden, das heift,
40 Spalten x 24 Zeilen.

Zeilen 290—340

Es wird ein Punkteraster in der
gewahlten GréRe gezeichnet (sie-
he Hardcopy von , Gucki").

Zeile 310

Es wird ein Feld mit Zeilen- und
Spaltenanzahl dimensioniert. Der
Bildschirm wird geltscht. Die Va-
riable A (A wie Adresse) wird mit
der Adresse der linken oberen
Ecke des Bildschirms belegt. Die
Adresse muBte wegen der nach-
folgenden Schleife um Eins verrin-
gert werden.

Zeilen 320—340

In alle Elemente des Feldes R (R
wie Raster) wird die Zahl 46 einge-
schrieben. Das ist der Bildschirm-

code fiir einen Punkt. Anschlie-
Bend wird der Code in die durch
die verschachtelten Schleifen fest-
gelegte Bildschirm-Adresse ge-
pokt. Das Ergebnis ist ein Punkte-
Raster der mit Zeilen (ZL) und
Spalten (SP) festgelegten GroBRe.
Zeilen 400—490

Dieser Abschnitt des Pro-
gramms dient zum Zeichnen des
Shape,

Es wird ein Bildcursor erzeugt,
der mit den normalen Cursorta-
sten bewegt wird. Durch den spe-
ziellen Aufbau der IF-Abfragen
(Zeilen 410—440) kann der Bild-
cursor nur innerhalb des Punkte-
rasters bewegt werden. Aus-
nahmsweise werden hier Commo-
dore-Steuerzeichen verwendet.
Deren Dechiffrierung sollte je-
doch keine Schwierigkeiten be-
reiten, weil es sich hier nur um die
Steuerzeichen fiir hinunter, hinauf,
rechts und links handelt.

Zeilen 400 und 480

Hier wird die Adresse aus der ak-
tuellen Position des Bildcursors
berechnet und der im Feld R ge-
speicherte, dazugehoérige Code in
die Adresse gepokt. In Zeile 480
wird dieser Inhalt durch Addition
von 128 invertiert, und so der Bild-
cursor erzeugt,

Zeilen 450 und 460

bestimmen, ob in das Feld R ein
normaler Punkt (Code 46) oder ein
groBer Punkt (Code 81) einge-
schrieben wird. Das entspricht
L)OSCHEN oder Z)EICHNEN.
Zeilen 630—700

Ist somit ein Shape fertig gezeich-
net, kann das Werk auf Diskette
gespeichert werden. Das erfolgt
in einem sequentiellen File.

Zeile 650

Mit dem zu Beginn gewéahlten Na-
men wird ein sequentielles File
zum Schreiben eréffnet. Ist ein File
gleichen Namens bereits vorhan-
den, so wird es liberschrieben.

Soll das nicht geschehen, so ist >
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der Klammeraffe wegzulassen. Al-
lerdings steigt dann der Compu-
ter mit der Meldung FILE EXISTS
aus! Um das zu vermeiden bieten
sich zwei Moéglichkeiten an: Ent-
weder das Directory der Diskette
vor Wahl des Filenamens chek-
ken oder in das Programm zusétz-
lich eine Routine zur Abfrage ei-
nes [/O-Fehlers einzubauen.
Zeile 660

In die ersten beiden Bytes des Fi-
les werden Zeilen- und Spaltenan-
zahl des Rasters eingeschrieben.
Zeilen 670—690

Mit dem gleichen Schleifenauf-
bau, der zum Fiillen des Feldes
verwendet wurde, wird dessen
aktueller Inhalt im File gespei-
chert.

Zeilen 510—610

Hier werden die gespeicherten
Shape-Daten von der Diskette in
den Computer geladen. Es wird
der umgekehrte Weg wie beim
Speichern des Shapeentwurfs be-
schritten. Die Parameter fiir die
GroBe des Rasters (=Feld R) wer-
den in den Zeilen 550/560 geholt
und damit in Zeile 570 das Feld di-
mensioniert. Durch die folgende
(schon bekannte) Schleife wird
der Raster samt Shape gezeichnet
und anschliefend zur Zeile 380
gesprungen. Damit kann das Sha-
pe beliebig verandert (editiert)
werden.

Shape-Lader ohne
VergréBerung

Zeilen 130—160

Ein File mit dem gewéhlten Na-
men wird zum Lesen eroffnet. In
Zeile 160 wird ein eventueller I/0-
Fehler abgefangen. Nachdem es
diese Mdoglichkeit im neuen Com-
modore-Basic gibt, kann man sie
auch nutzen.
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109
11@
i2e
1308
198
15@
160
178
i8e
198
200
218
220
230
240
250
260
278
280
238
300
210
32e
3308
348
358
360
378
3388
380
408
418
420
438
448
450
4680
470
488
490
508
Sie
S20
S38
S48
358
Sea
570
5808
Sse
502
610
620
538
640
658
668
678
680
690
700

REM === = e m e e e e e e e
REM SHAPELUPE

REM (GENERATOR UND EDITOR)

REM === == e e e e e e e e
SCNCLR:CHAR!,15,8,"S H A P Ez"

CHAR1,10,18,"Z)EICHNEN E)DITIEREN"
CHAR, 18,12, "(Z ODER E DRUECKEN!)>"
GETKEYQ@$:SCNCLR: IF@$="E"THEN GOSUBS3@2
CHAR ,7 .4, "BED IENUNGSANLE ITUNG: "
CHAR,7,6,"CURSOR WIRD NORMAL BEWEGT"
CHAR,7,8,"TASTE 'Z'=PUNKT SETZEN"
CHAR ,7,18,"TASTE 'L'=PUNKT LOESCHEN"
CHAR,7,12,"TASTE 'S'=SHAPE SPE ICHERN"
PRINT:PRINT: INPUT" NAME DES SHAPES":Ns$
INPUT" WIEVIELE SPALTEN":SP
IFSP>4@THEN 240

INPUT" WIEVIELE ZEILEN ":ZL
IFZL>24THEN 268

REM RASTER ZE ICHNEN

DIM R(ZL ,SP):SCNCLR:A=3871
FORZ=1TO ZL:FORS=1TO SP
R(Z ,S)=46:POKEA+S ,46
NEXTS :A=A+4B8:1NEXTZ

REM SHAPE ZEICHNEN

A=3871:KX=1:Y=1:60T0488@

GETKEY QG%$

P=A+X+(Y-1)%4B:POKE P,R(Y,X)
IFO$="M"THENY=Y+11! IFY>ZL THENY=1
IF@$="O"THENY=Y-1: IFY<1 THENY=ZL
IFA$="M"THENX=K+1: IFX>SP THENX=1
IFQS="N"THENKX=X-1: IFX<1 THENK=SP
IFA$="L"THEN R(Y,X)=48
IFA$="Z"THENP=81:R(Y ,X)=P
IFQ$="S"THEN 558
P=A+K+(Y-1)%40:POKE P,R(Y,X)>+128
GOTO3398

REM SHAPE VON DISKETTE LADEN

SCNCLR: INPUT"NAME " ; N$: A=3071
OFPENZ,8,2 ,N$+" ,5,R"

GETHZ2 ,0%:SP=ASC(Q$+CHR$(D))

GETHZ ,0%$:ZL=ASC (AF+CHR$(D))

DIM R{ZL ,SF):SCNCLR

FORZ=1TO Z2L:FORS=1TOD SP

GETHZ ,0%:Q=ASC(A$S+CHR$(D) )
POKEA+S ,Q:R (2 ,S)>=0Q
NEXTS:A=A+4@8:NEXKTZ : CLOSE2:G0TO3880

REM SHAPE AUF DISKETTE SPEICHERN

OPEN2,8.,2,"€0: " +N$+" , S, W"
PRINTH2 ,CHR#$(SP);CHR$(ZL)
FORZ=1TO ZL:FORS=1TO SP
PRINT#2 ,CHR$(PEEK(A+S));
NEXKTS:A=A+4B:NEXTZ
CLOSE2:SCNCLR:END

READY.




100
118
128
130
148
158
160
170
188
180
280
21e
220
230
2409
250
260
278
280
28a
3002
318
320
338
340
35@
360
370
380
380
480
410
428
430
440
45@
468
470
480
430
See
S1@
Sze
5382
5S40
SSe
See
S7e
S80
58a
=15 1%)
6510
620

Zeilen 170 und 180

Spalten (X)- und Zeilenanzahl (Y)
werden geholt, und als Parameter
fiir die Schleife zum Zeichnen ge-

speichert.

REM === o= m e e e e e e
REM SHAPE-LADER (MIT VERGROESSERUNG)
REM —------cemcccm e ccmee e ee
SCNCLR:F =0

CLOSE2: INPUT "NAME " ; N$

IFV$="J"THEN V=2:ELSEV=1
OPENE,8,2 ,N$+" .S ,R"

IF DS<{>BTHEN PRINTDS$:G0TO140
PRINT"VERGROESSERUNG?-J/N"

GETKEY Vs$: IFV$="J"THEN VY=2:ELSEV=1
GETHE2 ,Q%: X=ASC(Q$+CHR*(B) ) -1

GET#2 ,Q%:Y=ASC(A$+CHR$(B> > -1

GRAPHICI , 1 : X=X 1 Y=VxY

DRAW 1,8.Y TO X,Y:REM SIEHE TEXT!
FORZ=8TO Y STEP VY:FORS=8TO X STEP V
GETHZ ,Q%:Q=ASC (A$+CHR*$(B))

IFQ< >46THENGOSUB3 1@

NEXTS ,Z2 :CLOSE2:G0T0360

IF ¥Y=1THEN DRAW1,S,Z:RETURN

DRAWL ,S,Z2 TO S+1,2

DRAW1 ,S,2+1 TO S+1,2+1

RETURN
TRAP37@:SSHAPE Ni%,
F=1:SSHAPE N1%,0,0,

0,8,X,.Y:60TO400
|
SSHAPE N2%$.,8,Y/2,K.,Y

Y2

REM AB HIER FOLGT DAS HAUPTPROGRAMM
REM Z2.B. EINE D E M O

SCNCLR:DRAW 1,8.,Y TO X.,Y
TRAP458:SSHAPE H1%$,0,0,X,Y:60T0480
SSHAPE H1%$,8,0.X,Y/2-1

SSHAPE H2%,8,Y/2,X.,Y

SCNCLR:Z=108:5=8

DRAW 1,8,2+Y TO 318.,2+Y

:

DO WHILE S<318

GSHAPE Ni1%,5,2

IFF=1THEN GSHAPE N2%,S5,Z+Y/2
GSHAPE H1%$,S5.Z

IFF=1THEN GSHAPE H2%,S,Z+Y/2
GETQ#$: IFQ$<>" "THEN 628
S=S5+30@

LOOP

S=8:G0T0S51@

GRAPHICO®,1:GRAPHIC CLR:END

READY.

Zeile 200

umgeschaltet.
Zeilen 220—250

Mit der DRAW-Anweisung wird

Es wird auf hochauflésende Grafik

das Shape gezeichnet, wobei die
eingelesenen Daten als Koordina-
ten dienen.

Zeile 260

Die Zeichnung wird vom C16 als
Shape gespeichert, Die Spalten-
und Zeilenanzahl dienen hier als
Parameter. Rechnet man die String-
lange nach, so sieht man, daB die
zuldssige Lange durch einen Bild-
schirminhalt mit 24 Zeilen und 40
Spalten nicht tiberschritten wird.
Zeilen 270—280

Damit ist das Lade-Programm be-
endet, und es kann ein Programm
zur Auswertung des Shape folgen.
ab Zeile 290

Hier wurde ein kleines Demo-Pro-
gramm angehangt. In Anlehnung
an die bekannte Weltraumserie

. Perry Rhodan" wurde mit der
Shape-Lupe ein dem , Mausbiber
Gucki" nachempfundenes Shape
entworfen. Nachdem das Vorbild
bekanntlich teleportieren kann,
tut das auch sein Shape am Bild-
schirm.

Der Programmablauf ist einfach.
Es werden mit der RND-Funktion
Zufallskoordinaten (X, Y) erzeugt
und dort das Shape , Gucki" abge-
rufen. Nach einer kleinen Pause
wird der Schirm geléscht. Das
Ganze erfolgt in einer Endlos-
schleife, mit dem Effekt, daB der
,Gucki" kreuz und quer iiber den
Bildschirm teleportiert,

Shape-Lader mit
VergréBerung

Der Lade-Algorithmus ist der glei-
che wie vorher. Das Zeichnen des
Shape ist, wenn die VergréRerung
gewahlt wird, allerdings etwas
komplizierter. Damit diese zustan-
de kommt, miissen alle geladenen
Daten fiir die Zeilen und Spalten
verdoppelt werden. Der geander-
te Algorithmus zum Zeichnen steht
in den Zeilen 310 bis 340.

Ein wichtiger Punkt ist noch zu
beriicksichtigen: die zuldssige
Stringldnge. Diese Uberpriifung
kann man getrost dem Computer
iiberlassen, denn im neuen Com-
modore-Basic gibt es ja die TRAP-
Anweisung. Im Programm erfolgt
das in den Zeilen 360 bis 380, Stellt
hier der Computer eine unzuléssi-
ge Stringldnge fest, so wird der
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String vor der Ubernahme in den
Speicher in zwei Shapes (N1$ und
N2$) geteilt. Das Ladeprogramm
selbst endet in Zeile 380. Auch
hier wurde ein Demo-Programm
angehéngt, in welchem der , Guk-
ki" quer iiber den Bildschirm
hiipft.

Hier darf der Bildschirm nach je-
dem Auftauchen der Figur nicht
geldscht werden. Es muB also die
(eingangs erwahnte) Technik mit
einem Hintergrund-Shape (H1$
und H2$) angewendet werden.
Noch ein Hinweis zu den Lade-
Programmen: In der letzten Zeile
eines jeden Programms wurde
GRAPHIC CLR eingefiigt. Damit
wird der C16 wieder in den Text-
modus zuriickgesetzt und der
durch den Grafikschirm blockier-
te Speicherbereich fiir Basic frei-
gegeben, Damit wird beim Laden
eines weiteren Programms ein
OUT OF MEMORY vermieden.

Mausbiber auf Papier
eEsnRETTeET

Shapelupe-Hardcopy 1526/802:
Fiir Dokumentationszwecke kann
damit eine Hardcopy erstellt wer-
den. Es ist eine modifizierte Ver-
sion des Lade-Programms, bei
dem die Ausgabe der gespeicher-
ten Daten nicht auf den Bild-
schirm, sondern auf den Drucker
erfolgt. Das Programm wurde auf
die Commodore-Drucker 1526
und 802 abgestimmt. Die Anpas-
sung auf andere Drucktypen ist
durch Anderung einer Zeile még-
lich:

190 SCNCLR:OPEN 4,4

Wird nur diese Anderung durch-
gefiihrt, so erhalt man einen nor-
malen Zeilenabstand. Im be-
schriebenen Programm wurde
der Zeilenabstand verringert, da-
mit sich ein schéneres Druckbild
ergibt, Es ist daher zu empfehlen,
eine dem verwendeten Drucktyp
angepalBte Befehlssequenz einzu-
bauen.
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108
112
120
130
14@
158
i6@
178
180
190
200
210
229
238
240
258
268
278
280
298
300
318
328
338
340
358
360
370
380

i9@
119
128
130
1498
159
168
170
18@
1se
200
219
220
230
240
250
260
278
280
298
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REM
REM SHAPE-LADER(OHNE VYERGROESSERUNG)
REM
SCNCLR

CLOSE2: INPUT"NAME" 7 N¥

OPEN2 .8 .2 ,N$+" ,S ,R"

IFDS< >@THENPR INTDS$:G0TO 140
GETH2 ,0%: KX=ASC (QF+CHRF(D) ) -1
GETHZ2 ,0%: Y=ASC(Q$+CHR$(B) ) -1

GRAPHICI , 1

FORZ=8TO Y:FORS=8TO K

GETH2 ,0%:Q=ASC (QF+CHR$(B))

IFQ< >468THEN DRAW 1,S.,2
NEKXTS ,Z :CLOSER2

SSHAPE N1%$,8,0.X.Y

REM AB HIER FOLGT DAS HAUPTPROGRAMM
REM Z2.B. EINE D E MO
K=INTC(RND(1>%300):Y=INT(RND(1)>%188)
GSHAPE N1$,X.Y
P=INT(RND(@®)>%1028)+10

GET Q%: IFQ$<{>""THEN 380

FORT=8TO P:i:NEXT:SCNCLR

GOTO 310

GRAPHICA®,1:GRAPHIC CLR:END

READY.

REM
REM SHAPELUPE - HARDCOPY 1526/ 8@z
REM
SCNCLR

CLOSEZ2: INPUT"NAME " ; N$
OPEN2,8,2,N$+" ,S,R"

IFDS<>ATHEN PRINTDS$:G0TO140

GETH#2 ,0%: X=ASC (A$+CHRS$<B) ) -1

GETH#Z2 ,0%: Y=ASC(Q$+CHR$(B)> > -1
SCNCLR:0PEN4 ,4:0PENE ,4 ,6:PRINTH#6 ,CHR$(21)
PRINT#4 ,N$:PRINT#4

FORZ=0TO Y:FORS=8TO X

GETHZ2 ,0%:0=ASC (A$+CHR$(D))

IFQ< >46THEN PRINT"®";:ELSE PRINT G%;

IFQ< >46THEN PRINTH#4,"@"; :ELSE PRINT#4 ,0%;
NEXTS:PRINTH4 :PRINT ]

NEXTZ :CLOSE2:PRINTHE ,CHR$(36) :CLOSESB
PRINT#4

PRINT#4 ,%X+1; "SPALTEN"
PRINT#4 ,Y+1; "ZEILEN":CLOSE4

READY.




Zuviel
Spannung

Wie man Widerstande richtig dosiert,

berechnet der C 64

Dieses kleine Hilfsprogramm lauft auf dem
Commodore 64. Da die ,Computerei" eng mit der
Elektronik verwandt ist, und sicher viele ,Computer-
freaks" auch mal gerne herumbasteln, wurde dieses
Programm geschrieben. Besitzt man ein Multimeter
(analog oder digital), so kann es vorkommen, daf
man Stréme oder Spannungen messen will, die den
MeRbereich des Gerétes iibersteigen. Hier kann

REM # #
REM ####sEubssssbsebsrsesensessssss
98 CLR:POKES3286,6:POKES3281.,6

B FEM ##sfffesssikprirrsssissiresssks
1 REM ¥ *
2 REM # MESSEERE ICHSERWEITERLNG *
3 REM * *
4 REM * CCH -BYLETTI - SOFT *
9 REM *
& REM # 1984 AUSTRIA ¥
7

8

118 PRINT" DIESES PROGRAMM BERECHNET DEHN
128 PRINT" SPANMUNGS-
138 PRINT" STROMMESSUNG.":PRINT

134

135 REM ##% MEHUE s#%#

136

148 PRINT:PRINT" BITTE WAEHLEM SIE:
158 PRINT:PRINT:PRINT"
155 PRINT:PRIMNT:PRINT"
168 PRINT:PRINT:IMPUT"
164

165 REM

166

178 IFA=1THEN1GG6

186 IFAR=2THENZGGG

185 IFA=3THENPRINT"J" :END

186 REM sdiksiiioriornpiobihmh s sk s
187 REM % BERECHNUNG YORWIDERSTAND  #
188 REM #sfsdfdddrrpsssdrrisiorirssiss
189 ¢

#3-8W ENDE" :

1868 PRIMT"2":PRINTTAB(S) "MESSBEREICHSERWEI TERUNG" : PRIMT : PRINT
BEZIEHUNGSWEIZE DEN MEBEMWIDERSTAMD

#1-8 YORWIDERSTAND" : PRINT : PRINT"
EINGABE >",A:IFA<10RAZ3THENPRINT"TIT]" :GOTO168

1866 PRINT"J":PRINTTABC13) "VORWIDERSTAMD" : PRINT

Praxis-
Listings

man Abhilfe schaffen, indem man einen Vorwider-
stand oder einen Nebenwiderstand benutzt.

Das Programm fragt zuerst, welcher Widerstand
berechnet werden soll. Danach gibt man die be-
kannten Werte in der Grundeinheit ein. Nach Driik-
ken der RETURN-Taste wird der Widerstandswert in
Ohm angezeigt. Mit SPACE kommt man wieder ins
Menii. (Gerhard Lettner)

VORWIDERSTAWD BEI DER";
BEI DER";

#2-8 NEBEMWIDERSTAND"

1818 PRINT" BITTE GEBEN SIE NUN EEKANNTEN WERTE IM DER GRUMDEINHEIT EIM:":PRINT
1826 PRINT" SPAMNUMG DIE GEMESSEN WERDEM SOLL:H®":INPUT" WOLT".V:PRINT

1638 PRINT" EIGENMESSEEREICH DES MESSGERAETES:M": INPUT" VOLT":YM:PRINT

1846 PRINT" IMNENWIDERSTAND DES MESSGERAETES: W' :INPUT" OHM ",RI:PRINT

1858 RV=CY/YM-108R]1:PRINT

1868 PRINT" DER WERT DES YORWIDERSTANDES BETRAEGT":PRIMT :PRINTTRE(14)RY" OHM"
1878 GOTO 3666

1088 REM selsdiobrirsrsdmoronsor ko

1885 REM % BERECHMUNG MNEBENWIDERSTAND #

133@ REM SRk R

1691 :

2000 PRINT"J":PRINTTABC12) "MEBENWIDERSTAMD" :PRINT

26818 PRINT" BITTE GEBEN SIE NUN BEKANWTEN WERTE IN DER GRUNDEIMHEIT EIN:":PRINT
2628 PRINT" STROM DER GEMESSEN WERDEN SOLL:M":INPUT" AMPERE";RA:PRINT

2838 PRINT" EIGENMESSBEREICH DES MESSGERAETES:M":INPUT" AMPERE";AM:PRINT

2040 PRINT" INNENWIDERSTAMD DES MESSGERAETES:M":INPUT" OHM ";RI:PRINT

2058 RN=RI/{A/AM=-1) :PRINT

gggg PRINT" DER WERT DES NEBEMWIDERSTANDES BETRAEGT":PRINT:FRINTTABC14)RN" OHM"
2078 REM

2075

3000 PRINT"&":PRINTTABC30) " MM a Al
3010 GETK$: IFK$C" "THEN3B18

3828 GOTOSG

NMSPACE>" 'REM  22% (CRSR DOWH>

RERDY.
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,Floppy statt Datasette"”

sagen eilige Disketten-
nutzer. Doch der schnel-
le Programmzugriff ist
nicht nur eine Frage der
Hardware. Erst muB3 die
richtige Diskette gefun-
den sein. ,Diskettothek”
hilft beim Suchen. Das
Programm listet Namen,
Lange, Start- und End-
adressen einzelner FI-
les. Es arbeitet in Ver-
bindung mit den Flop-
pies 1541 und 4040.

Wenn Sie Wert auf schnellen Zu-
griff zu bestimmten Programmen
legen, dann brauchen Sie von je-
der Diskettenseite ein ausge-
drucktes Listing, das alle Pro-
gramme enthalt. Nun werden Sie
sagen, das ist kein Problem, das
mache ich mit der Befehlsfolge
.OPEN 4 ,4.CMD 4:LIST" — neue
Zeile — ,PRINT # 4:CLOSE4" und
dann habe ich mein Directory-
Listing fertig.

Nach Wunsch gibt es ein Listing
auf dem Bildschirm oder auf dem
Drucker aus, so wie es das Bei-
spiel der Demo-Diskette von
Commodore zeigt. In der ersten
Zeile werden Name (Header) und
ID-Zeichen, in der zweiten Zeile
das eingegebene Datum, die Seite

52 @UD April/ss

der Diskette und der Laufwerktyp
genannt. Die interessantesten An-
gaben stehen aber in den folgen-
den Zeilen: Neben dem Pro-
grammnamen, dem Programmtyp
und der Programmlénge (in
Blocks) werden Spur und Sektor
angegeben, wo das Programm
beginnt. Ferner werden Start-
adresse und — nach Wunsch —
Endadresse (in Hex-Zahlen) auf-
gefiihrt, Wozu sind diese Anga-
ben niitzlich? Die Startadresse
sagt Thnen, ob es sich um ein Ba-
sic- oder ein Maschinenprogramm
handelt. Ist die Startadresse $801
= 2049, so handelt es sich um ein
Basic- Programm (beziehungswei-
se Maschinenprogramm mit Basic-
Lader), das normal geladen wer-
den muB: ,Name" 8. Ein Maschi-
nenprogramm (zum Beispiel ,DOS
5.1") dagegen wird mit ,DOS 5.1",
8,1 geladen. Gestartet wird dieses
Hilfsprogramm mit § CCOO =
SYS 52224, Die Endadresse mupB
man wissen, wenn man ein Pro-
gramm mit dem ,Maschinen-Sa-
ver" auf Kassette kopieren will
oder sich das Maschinenpro-
gramm mit einem Monitor/Disas-
sembler ansehen will. In solchen
Fallen miissen Start und Ende an-
gegeben werden.

Belegte Bereiche
oo A s

AuBerdem erfahrt man, ob das
Programm, das man laden will, in
einen Bereich geladen wiirde, der
bereits von einem anderen Pro-
gramm belegt ist.

Die Ausgabe von Spur und Sektor
erdffnet folgende Moglichkeiten:
Haben sie aus Versehen die Dis-
kette mit dem Befehl ,NEW" (chne
Eingabe von ID) gel6scht, so ist
noch nicht alles zu spéat! Die Dis-
kette wurde hierbei nur teilweise
geldscht: Spur 18, Sektor 0 (BAM
und Namen der Diskette) und Sek-

tor 1 (Namen der ersten 8 Pro-
gramme). Mit einem Disk-Monitor
konnen nun die Sektoren 0 und 1
.Irepariert" werden, da man ja
durch das Direktory-Listing weif,
in welchen Spuren beziehungs-
weise Sektoren die Programme
beginnen.

Nur einige Hinweise zum Pro-
gramm selbst: Das Programm lauft
auf dem C-64 mit den Druckern
»1825" und ,GP 100 VC", Je nach
Einstellung der Gerateadresse (4
oder 8) am Drucker kann der Aus-
druck im Modus Grafik/GroB-
oder in GroB-/Kleinschreibweise
ausgegeben werden.

Programmautor Zempelin: 39 Jah-
re alt, von Beruf stellvertretender
Schulleiter. Neben den Féachern
Physik und Chemie unterrichtet er
zwel Arbeitsgemeinschaften in In-
formatik. Sein Computer dient als
Schreibmaschine’ und ,Karteika- '
sten’ fiir Schiilerdaten, zur Testvor-
bereitung und ,Nachlese'.

Bei anderen Druckern miissen die
senkrechten Striche (erzeugt mit
,C="und ,H") in den Zeilen 410,
430, 440, 470, 480, 710, 730, 740,
750, 770, 780, 890 und 950 gedn-
dert werden. AuBerdem miissen



[ - (y L) -

SIE KOENNEN SICH DAS LISTING AUF DEM

BILDSCHIRM (3) ODER AUF DEM DRUCKER (4

BZMW. (5) AUSGEBEN LASSEN.
AUSGABE-ADRESSE? 4

DATUM ? 17.67.84
SEITE 1721 7 1
DISK-FORMAT ? 1541

END-ADR. I[Y/N1 7 N

Hardcopy des Meniis vom Bildschirm

Lt b kb p R L R R R RS T R R R R R R T R R e R S

*# LS4 L TEST ZDEMO Z X *
I I T T I IE I 36T 969696 3 I 9T 036

* 1 3.01 .85 SEITE1L 15491 =
L R R R S S R R R R R A g apvves

*FILE-NAME TYF BLE SF SE START—-ENDE =*
R T T R S e ey
* *
#*HOW TO USE FRG 13 17 © $0401-%101E%
*HOW FART TWO FRG 9 17 3 $0401-%0848*
*VIC-20 WEDGE FRG 4 17 9 #0401-%0734x
*C~64 WEDGE FRG 1 19 0O $0401-%043Ex
*D0OE 5.1 FRG 4 19 1 #CCOO-3CFSA*
*COPY/7ALL PRE 11 19 3 $0401-%0DEF*
*FRINTER TEST FRG ? 19 9 #0401-%0BF1%
*DISKE ADDR CHANGE FPRG 4 16 0O #0401-%07F0%
*DIR FRG 4 16 1 #0401-%0760%
*VIEW BAM FRG 6 16 3 $0401-%0995%
*CHECK DISKE FRG 4 16 7 #0401-307CS5%
*DISFLAY TS FRG 14 16 15 #$0401-%111A%
*FERFORMANCE TEST FRG 7 20 2 %#0401-%0C55%
*SEQUENTIAL FILE FPRG S 20 7 #0401-%0848%
*#*RANDOM FILE FRG 13 15 1 #0401-%106D*

U B I 6 I I 666 I 963

*BLOCKS : 664 BELEGT z 106 FREI : G558 %
I I I I

Als Beispiel ist hier die Directory der Commodore-Demo-Diskette ausqge-
druckt. Neben dem Filenamen sind Blocks, Spur, Sektor, Start- und Endadresse

gelistet.

die ,CHR$" fiir das Ein- und Aus-
schalten der Breitschrift in den
Zeilen 410, 430 und 440 fiir den je-
weiligen Druckertyp angepaBt
werden.

Besitzer eines EPSON-Druckers
miissen je nach Interface die waa-
ge- und senkrechten Striche
durch ein anderes Zeichen erset-
zen. Keine Probleme sind beim
Einsetzen von ,*" zu erwarten.
CHR$(15) fiir das Ausschalten der
Breitschrift muB3 in CHR$(20) geéan-
dert werden.

Fiir das EPSON-Software-Inter-
face ,EC 64" miissen CHR$(14)
und CHR$(15) in CHR$(1) bezie-
hungsweise CHR$(129) umgean-
dert werden. Dann kann man das
Programm wie mit einem der erst
genannten Drucker betreiben
(Adresse 6 statt 5 in Zeile 180).

Reihenweise

Directories
bos VS i

Wer eine Reihe von Direktories
drucken lassen will, kann sich
durch Andern des Datums in Zeile
200 Arbeit ersparen. Wem die
Ausgabe von ,Datum”, ,Seite"
und , Disk-Format" iiberfliissig er-
scheint, kann die Zeilen 200, 210,
220, 430, 440 und 450 weglassen.
Besitzer der Floppy 4040 in Ver-
bindung mit den Computern der
Serien 3000 bis 8000 kénnen durch
Andern der POKE-Adressen in
Zeile 850 und der DATA-Zeilen
(280—270) erreichen, dapB das Pro-
gramm auch dort 13uft.

256 DATA 169,08,162,4,149,95,202,16,251,169,1606,133,94,162,2,32,198,255
268 DATA 230,98,2608,16,230,97,268,6,230,96,208,2,230,95,32,228,255,165,1508
278 DATA 248,235,32,264,255,198,94,6,98,38,97,38,96,38,95,16,244,96

856 POKE1,392:POKEZ2,3

ammanderungen fiir CBM 3000/4040/8000: Zeilen 250, 260, 270 und 850 des nachstehenden Listings miissen ausge-
fauscht werden
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196
118
126
130
14@
1568
168
178
188
1598
208
218
228
234
248
P
268

270
280
290
380
310
3208
330
246
3368
360
378
330
396
400
418
420
438
440
4350
460
470
458
450
oea
518
920
530
540
550
o968
70
588
590
€06
618
620
€38
€40
650
660
670
680
cls)
700
v1e

REM DIREKTORY-RAUSDRUCK FUER FLOPPY 1541 :REM 152

REM <C)> BY W.ZEMPELIM.4716 OLFEM :REM @

PRIMNT"LC CLR , RYS ] DIRECTORY-LISTING [ OFF 1" :REM 131

PRINT"LC 2 DOWM JSIE KOEWMEN SICH DAS LISTIMG AUF DEM" :REM 65

PRINT"[ DOWN JIBILDSCHIEM (3) ODER AUF DEM DRUCKER (4)" ‘REM 77

PRINT"L DOWM 1BZW. ¢35) AUSGEBEN LASSEN." :‘REM 93

INFUT"L 2 DOWM JARUSGABE-ADRESSE 4L 3 LEFT 1",;Z :REM 8%
IFZ{30RZOSTHENPRINTL 3 UP 1":GOTO16@ REM 27

IFZ=3THENFP$="L[ DOWN ] " REM 41

IFZ=4THENF$="L[ P ] T REM 169

INPUT"C DOWM JDATUM 13.01.850 16 LEFT 1",D$ :‘REM &2

INPUT"L DOWN JSEITE (1721 1L 3 LEFT 1";8T$¢ :'REM 74

IMPUT"L DOWM 1DISK-FORMAT 15410 6 LEFT 1";DF$ :‘REM 232

INPUT"LC DOWN JEMD-ADR. [J/M] ML 3 LEFT 1",Z2% :REM 224

PRINT"[ CLR 1" :REM 259

DATA 162.0.,162.4,14%2,98,202, 16,251,169, 168, 133,97,162,2,32,198,235 ‘'REM 138
DATA 23@,181,203,10,230, 100, 208,6,230,96,203,2,230,98, 32,228,233, 165,144 °§

EM 138

DATR 248,235,32,204,255,198,97,6,101,38, 100, 38,99,38,98, 16,244,336 ‘REM 181
FORJ=86@TO914 : RERDX : POKEJ, # NEXATJ :REM 143
DATA "SEQ", "PRG"."USR","REL" :REM 243
FORJ=1TO4 :READT#CJ) :NEXT :REM 233
IFRSC(Z$)=74THENF=1 :@REM B4
OPEN4.,Z:0PEM15,3,15,"1":CLOSELS ‘REM 24

Gg=" " REM 130
OFENL.86,3,"$" :REM B1

GET#1.A¥# :REM 393

FORJ=1TO141 :GET#1,A$:MEXTJ:GOSUBS1@ :REM 131
FORJ=ATO1 :GET#1.,RA$ :NEXTJ :'REM 206

FORJ=1TOS9 :GET#1,A$ NEXTJ :REM 16

NE=_LEFTENE+" ToeXs AREMEIN

PRIMT#4,P$" " REM 136
PRIMNT#4,P$"l "CHR$C14OMSCHR$C1S5" | ";CHR$C14)ISCHR$C15)>" | " REM 204
FRINT#4, P$" " :REM 1398
PRINT#4,P£"l "CHR$(14)D$CHREC15)" | "CHR$(14)"SEITE"CHR$(15>" ", ‘REM 112
PRINT#4, CHR$(14)5T$CHRS$(15)" | "CHR$C(14)DF$CHR$C152" " :REM 269
PRINT#4,P$" SEEREN 1561
IFF=100T0488 :KEM 173

PRIMT#4,P$"| FILE-MAME | TYPI BLKI SPI SEI STHRET | ":GOTO458 :REM 3
PRINT#4,P$"| FILE~NAME | T'YPI BLKI 5Pl SEI START-ENDE | " :00TO490 :-REM 77
PRIMT#4,P$" " REM 165
BL=8:G0TOE0B :REM 153

FORJ=1TO16 : GET#1,A%$: IFA$=CHE$(160,G0TO5Z0 :REM 99

NE=H$+AE REM 72

NEXTJ:GET#1.,HA$,A$ ‘REM 177

FORJ=0BTO1 :GET#1,R%$: IFA$=CHR$(160)G0TO0S6@ :REM 5@
I$=]2+A% :'REM &5

MEXTJ :GET#1,A$:RETURM :REM 61

FRINT#4,"$", : K=B/16: GOSUBS8E: ¥X=A/16:GOSLUBS8E : Y=256#B+H ' RETURN :REM 163
FORJ=1TOR : Ku=K : A= (X~KZI W16 | IFRZIOTHENRX=KZ+7 REM 149
PRINT#4, CHR$(XX+48) ; NEXTJ :RETURN :REM 44

@=C+1 :REM 262

GET#1,M$,T¢,5%: [FS$=""THENS$=CHR$(B) :REM 213
F$="":FORJ=1TO16:GET#1,A%$: IFA$=CHR$(168)G0TOR48 :REM 140
F$=F$+A% :REM 58

NEXTJ ‘REM 35

FORJ=1TO19:GET#1,RA$:NEXTJ :REM B
L=0:IFA$C""THENL=ASC(A$) :REM 134

GET#1,A%: IFQ{BTHENGET#1,A%,A%:G0TOE28 :'REM 135

Q=0 :REM 92

IFM$=""0G0TO218 :REM 243

EEESEFMS)HNDIS?IFMCIDRM}4THENM=E ‘REM 191
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720
738
740
758
7ea
778
=15
798
(=517
g10
828
£330
540
850
E60
870
880
850
900
910
920
930
9406
950
960
gve
L

Epson: B0 ot Anschi ienen
patipe! 2 - it g r:
¥ ‘ 3 o, =
2w ° _e'E migy s
o Date? FU Netdcﬂ ! Tex & b tives Ersetzen von Teilen
8 picn 1 geladen ‘49 tmoglich, .. B bis 240 Zeichen/Zaile
“ de, fliche B Tabulator (dez. ), Zen-
: anay’ — i trieren, Rechisbundig
oN: 8ind J / S drucken
L M

KLEINER MARKT 7 <.|-||--..r *TELEFOMN C

IFMZ=BTHENPRIMNT#4, P$,ML$ :HK=-1 :REM 2351

PRINT#4,P$"| "FELEFT$(G$, 16-LEMCF$2), :REM 17

PRIMT#4,"| "T$(M», :REM 229

K$=MID$ (STR$CL),2) ‘PRINT#4,"| "LEFT$(08, 3~LEN(K#$) )K$, : BL=BL+VAL(K$) REM 35
K$=MID$(STRE(ASCLTS)),2) ‘REM 4

PRINT#4,"| "LEFT#<G#, 2~-LEN(K$:K$, :REM 118
KE=MIDF(STRECASCISE) 2, 2) ‘PRINTH4, "| "LEFT#<G$,2-LEMCKS$) K$"] ", :REM B
IFM=ATHENPRIMT#4, " ";:G0TOS@8 :REM 179

OPEMZ, &, 4, DR$+" : "+F$+", "+T$(Mo+" ,R" :REM 173

A=@: IFMC>260TO0B58  REM 223

GET#2,RA%,B% A=0: IFA$" "THENR=RSC(A$> ‘REM 8

E=0:IFB$C>""THENB=ASC(B$) :REM 115

GOSUBS7@ ' IFF=0THENPRINT#4, " ";:G0TOB9B REM €

POKE?83, 92 'POKE7?86, 3: C=USR(A) : A=A+C  A$=RIGHT$(" "+STR$CHY,S> REM 94
IFMCOZTHEMPRINT#4, A$" BYTES", :GOTO89@ :REM 228

PRINT#4, "~"; | A%=A/256  A=A~AZ#256  B=B+A% :REM 36

GOSUBS78 :REM 188

CLOSEZ :PRINT#4,"1 ", :REM 183

PRINT#4 :REM 125

IFST=0G0TOSEE :REM 12

PRINT#4,P$" “ ‘REM 183
BLE=RIGHT#(" "+MID$(STR$CEBL), 2,42,40 REM 86

FRE=RIGHT " "+MIDS(STR$C(EB4-BL),2,42,4) REM 46

PRINT#4,P$"| BLOCKS : 664  BELEGT @ "BL$" FREI @ "FR$" | " :REM 139
PRIMT#4,P$" " REM 167
CLOSEL:CLOSE4:END :REM 68

JREADY. ‘REM 173 Programmende

(W. Zempelin)

VIZAWRITE 64

TEXTVERARBEITUNG
Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt Ihnen die Méglichkeit zur professionelien
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen.

Lieferung auf Diskette
B Seitenorientiert -

Formatiert nach Eingabe oder Modul mOg"Ch.
B Formatzeile fur Rand
und Tabulator

B deutscher Zeichensatz B Scrolling in jeder
Richtung

B Suchen nach und selek-

Vorbegs,
.aHoam!ch arfes Orten Te,
Chs.ag, gD Stabjjas

B Funktionstasten fir

Vorwarts- und Ruckwarts- EDEIS:E:{;?US i
bildttern usw W Andere Texte ins Doku
we="1 ment lesen-z. B, Word-
craft, Wordpro

B Unterstutzt fast alle 7
Drucker - CBM, EPSON, 3
QUME. JUKI DIABLO U a B Mehrzeilige Kopt- und

» Fusszeilen
:;:;{r; -_fgi:fcakcae’ tr B Mail Merge fur Namen,
Bl it Adressen und Etiketten

g B VIZASTAR -kompatibel

B Kopieren, Verschieben, B Automatisches Links-

Loschen beliebiger Teile ginricken

B Farben wihilen W Unterstreschen, Fett-

B Unterstutzt 2. T schrift

auch elektronische B Deutsches Handbuch

Schreibmaschinen

Vertri auch tir Vizaslar

Vertrieb Deutschland Vertrieb Schweiz:
INJERFACE AGE MICROTRON
Verlag GmbH Computerprodukte
JosefsburgstraBe 6 Bahnhofstrasse 2
8000 Minchen 80 CH-2542 Pieterlen

~-SOFTWARE
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300 Mark
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Iidee
¥ Identitat

Als ich vor etwa zwel Jahren mei-
nen C 64 bekam, hatte ich schon
etwas Erfahrung mit der Program-
mierung von Taschenrechnern,

so daB ich von Anfang an selbst
programmierte und kaum fertige
Programme einsetzte. Diesen Stil
habe ich bis heute beibehalten,
was mir auch in der Schule zugute
kam.

Dabei bin ich auf ein erfolgreiches
Konzept der Basic-Programmie-
rung gestoBen. Ich schreibe im-
mer mehr Programmodule, die
ich mit einem MERGE-Befehl zum
Beispiel in Simon's Basic mitein-
ander verkniipfen kann. Man mu
darauf achten, dap sich die Zei-
Programmautor Sebastian Schneewei3 lennummern nicht iiberschneiden
und kann schon geschriebene

60888 FOKES3281,8:POKES3286,8 :PRINT'ES" :REM . o emed
888 POKES3281,0 POKES3288,8 :PRINT'ML" REM 23 - Z :
68881 PRINTCHR$(14) ;CHRS (8) :POKEESE,128 :REM 20 fiir solche Module wéren bel-
68882 POKE789,52:REM % COMPATIBLE T0 ¥ :REM 86 spielsweise Rundungsroutinen
68883 POKE792,193 :REM¥ CEM BASIC V2.8 % :REM 31 oder komfortable Eingaben. Das
6884 PRINT'ILEASE GIVE ME YOUR TJASSWORD." :REM 58 hier abgedruckte Modul bewirkt

68885 GETAS: IFAS=""THENGBRARS :REM 25 : R, :
68086 IFA$=CHRS (145) THENGBBAS :REM 57 eine Identitatskontrolle. Ein Pro-

,Gibt es fiir den C 64
eine Identitatskontrol-
le?"”, fragte Frank
Ulbricht in Heft 9.
Sebastian Schneewell3

schickte das passende

Programm.

Seine Idee wird mit
300 Mark honoriert.

£8887 IFA$=CHRS(17) THENGSEOS :REM 18 gramm wird erst dann fortgesetzt,
68663 IFA$=CHR$(29) THENEBEAS :REM 22 wenn man sich korrekt ausge-
68889 IFA$=CHR$(157) THENEBBOS :REM 73 wiesen hat.

68818 IFA$=CHR$(147) THENEBBBS :REM 54
60814 IFA$=CHR$(19) THENGBBBT :REM 13
€0812 IFA$=CHR$(28) THENGBBRAS :REM B8
£B813 IFA$=CHR$(148) THENEBBES :REM &8

€Ba14 PRINTAS: -REM 48 Mit Autostart sicheren
68915 IFA$=CHR$(13) THENGS92@ :REM 10

60816 B§=B$+A$ REM 150

A A o Programmschutz

£0818 IFLEN(B$)>258THENPRINT :GOT068B22 'REM 34 e ame Vet ins o S

60819 GOTOGAABS ‘REM 52 _ ,

£8928 IFB$="#NNEGRET" THENPRINT"L" :60TO6B924 :REM 68 Verbindet man dieses Programm
68824 REM ¢ HERE IS YOUR PASSWORD! :REM 222 mit dem Autostart-Programm hat
£8022 PRINT"?JASSHORD NOT ACKNOWLEDGED ERRORE" :REM 241 man einen hundertprozentigen

60023 B$="":A$="":G0T06E885 :REM 112

68824 PRINTCHR$(14) :REM 64 Programmschutz (aufer einer

66825 PRINTCHR$(9) ;"Li" :POKE7S8,49 :POKE792,74 :REM 111 RESET Taste).
68026 REM HERE YOU CAM RETURN TO YOUR PROGRAMM.MUCH LUCK! Das Programm belegt die Zei-
) §,SCHNEEMEISS ‘84> :REM 248 2
£y 38 . SUmiEEn S 2 lennummern 60 000 bis 60 027. Es

kann — so wie es ist — mit einem

Routine zur Identitétskontrolle: Zusammen mit dem Autostart-Programm bewirkt anderen Programm verkniipft
es sicheren Programmschutz. werden, wobei es sich empfiehlt, P
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Versand innerhalb 24 Stunden!!!

Heal

BrandheiBe Software aus den i hedid ey
USA und ENGLAND: B i bpibeobtsn 8
C64 (Cass.) ATARI (Cass.)
Bruce Lee............ DM 39,00 Fort Apocalypse..DM 39,00
Beach Head........ DM 39,00 Drelbs.................. DM 39,00
Strip Poker.......... DM 39,00 Spitfire Ace.......... DM 39,00
Snokie...........c..... DM 39,00 Snokie................. DM 39,00
i e T DM 39,00 Bruce Lee............ DM 49,00
Stellar 7............... DM 39,00 Zaxxon................ DM 49,00
Space Walk......... DM 11,95

P Module

Ghostbusters...... DM 49,00
Indiana Jones......DM 39,00 Buck Rogers........DM 49,00
Impossible Mis....DM 49,00 Congo Bongo....... DM 49,00

Staffof K. !!1.........DM 49,00
Cad Cam....consevics DM 39,00
Sentinel............... DM 39,00

Break Fever........ DM 29,00

Bei uns erhalten Sie auch glinstige Hardware, Zubehtr,
Biicher und Anwenderprog.

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an (Computertyp nicht
vergessen) |

Flight Simulator Il fir Atari, C64 und Apple nur 168,00 DM

Inh.: Haf & Langhammer (GdbR)
Hauptstr. 12, 8901 Kénigsbrunn

Telefon 0 82 31/3 18 50

R e

wenn Sie ihn mit unserem Gdditz-VC EPSON-INTER-
FACE an einen Epson-Drucker anschlieBen.

Unser VC-EPSON-INTERFACE Best.-Nr. 8422 bringt alle
CBM-Grafikzeichen in vierzig verschiedenen Schriftarten und
-breiten * HARDCOPY mit SIMON's BASIC sauber und
hochaufiésend * hat einen eingebauten Selbsttest * einen 2K
Pufferspeicher * einen eigenen Z80-Mikroprozessor * zwei
IEC-Buchsen (wie Floppy) * IEC-Adresse einstellbar * keine
Modifikation des Druckers * definierbarer Zeichensatz (FX)
bleibt frei * ein Interface fir C-64, VC-20 an alle Epson-Drucker *
Lieferung komplett mit DIN-Verbindungskabel und ausfihrlicher
Bedienungsanieitung.

EPSON RX-80 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1330, —
EPSON RX-80F/T mit VC-Interface Best.-Nr, 8422 DM 1502, —
EPSON FX-80 mit VC-interface Best.-Nr. 8422 DM 1889, —
EPSON FX-100 mit VC-Interface Best.-Nr, 8422 DM 2362, —

Preise inkl. MwSt., Katalog 1/84 kostenlos.

GORLITZ COMPUTERBAU -Postf. 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261-27500

AKUSTIKKOPPLER
DM 168,—

Der AS-A 2470 Akustikkoppler mit seiner zuverléssigen Technik
zum Superpreis!!!

* Vollduplex Originate/Answer CCITT V.21

+* Eingebaute Schnittstelle fir C64 u. VC20

* Im formgerechten Kunststoffgehéuse

* Passend fir alle gadngigen Telefonhdrer

* Integriertes Netzteil

Momentan nur ohne fernmelderechtliche Genehmigung erhaltlich.

STOCKEM Computertechnik
Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an
Armin Stockem, Berghausen 13, 5778 Meschede, Tel. 02 91/12 21

Gute Software fiir wenig Geld:
,gehext’

Ein Textverarbeitungs-System fir CBM 8032 (auch fiir CBM 700) — soft-
wareméabige Umcodierung fur alle Drucker, benutzerfreundlich, leichtver-
sténdlich, Randausgieich, Umformatierung, adreBgemhrler Mehrfachaus-
druck, Verketten von Textbausteinen und deren Ausdruck in einem Druck-

vorgang... AmbiRt v o el e il ...Diskette 490,— DM
kamlkastm

Ein Datenbank-System fir CBM B8032/4032, Archivieren — Durchsuchen
— Finden — kein Problem, vier Suchstrategien................ Diskette 350,— DM

karteikasten’ und ,gehtext’

Eine Programm-Kombination fir die Qeznette AdreBauslese und Textverar-
beitung.... e dhint ...Diskette 750,— DM
Numﬂidn Math.mnﬁl:

Eine Programm-Bibliothek in Microsoft-Basic, 25 Programme und 17 Test-
programme, fir alle CBM-Computer ................c............ Diskette 120,— DM
Matrizenrechnung Diskette 250,— DM

Samtliche Preise einschl. MwS1. Info kostenlos.

Software-Vertrieb Ch. Grabowski

Spechtweg 25, 7800 Freiburg, Telefon (07 61) 13 21 87

40 Grafik-Programme

VC-20 + C-64

Der interessierte Computer-Anwen-
der wird schrittweise in das Program-
B mieren mit HRG eingefihrt. Die vor-

; gesteliten BASIC-Programme umias-
sen meist weniger als 30 Zeilen, sind
strukturiert, kénnen top-down ge-
lesen werden, sind selbsterkldrend
e und lassen sich auch fiir jedes andere
Computer-System adaptieren.

288 Seiten, 72 Abb., Fr./DM 45—
AWB". ISBN 3-807007-02-6

Bestellungen liber die ndchste Buch-
handiung oder direkt beim Verlag

MIKRO + KLEINCOMPUTER
INFORMA VERLAG AG
Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15

\

Basic Bar°®
PROGRAMMGENERATOR VC-64

Das Programm, das |Ihre Programme schreibt

Jetzt im deutschen Dialog!

Ohne Basic Programmierkenntnisse erstellen Sie in wenigen Stun-
den Ihre Programme. Einfache Flhrung durch das Programm, fUr
jeden Anfanger verstdndliche Dateien- und Maskenerstellung.
Direkt vom Hersteller nur DM 171,—

Incl. MwSt. Zuzligl. Nachnahme/Porto.

BASIC BAR SOFTWARE SYSTEM GMBH.

Postfach 53, 2409 Scharbeutz




Idee
zur Identitat

Hintergrund = schwarz
Schrift = weiB
Kleinschrift

Autorepeat fiir alle Tasten
STOP verriegeln
RESTOREverriegeln

daB das Modul direkt zu Beginn

des Hauptp;ogramrns ange- ‘Dasswordiincalic
sprungen wird.

Das individuelle Password kann
man in Zeile 60 020 eingeben.
Beispiel: 60020 IF B$ = , Pass-
word, THEN PRINT ...

Der Aufbau des Programms ist
zusétzlich durch das FluBdia-
gramm erklart,

Steuerzeichen
2

Mit MERGE verbinden
SRR R

PRINT , Password not
acknowledge"

Das Programm startet mit der
Zeilennummer 60 000, da es am
Anfang nur eines Programmes als

Unterprogramm aufgerufen wer-
den soll. Es kann zu jedem Pro-

gramm dazugeschrieben wer-
den oder mit MERGE angehangt RETURN
werden. Es ist allerdings nicht

mit Basic-Erweiterungen wie Si-
mon's-Basic vertraglich.

Flufdia ntita ntrolle. Li je Zell: mmern des

Listings.

1280 INPUT"AUTOSTART-NAME":A$ :REM 26
1186 INPUT"NAME DES PROGRAMMS":;D$ :REM 19@

128 OPEN1.8,2,A%+" ,P,W":PRINT#1 ,CHR$(198);CHR$<(2); :REM 237

138 READA: IFA=S89THEN158 :REM 168

148 PRINT#1 ,CHR#$(A)>;:6G0TO138 :REM 118

158 PRINT"L CLR 1":FORI=1TOSS:PRINT"AUTOSTART ";:NEXT :REM 103

168 FORI=772TO2048:PRINTH#1 ,CHR$(PEEK(I)); :NEXT :REM 33

178 OPEN2,8,3,D%+" ,P,R":GETH2,G%,G% :REM 89

180 GETH#2,G%$: IFGSH=""THENG$=CHR$(®> :REM 115

198 F=8ST :REM 1386

208 PRINT#1,6%;: IFF<>84THEN18@ :REM @

219 CLOSE1:CLOSE2 :REM 28

22® DATA168,47,133,0,169,55,133,1,169,0,133,157,32,68,229 :REM 46
238 DATA189,82,141,119,2,169,213,141,128,2,169,13,141,121,2 :REM 117
249 DATA1B9,3,133,198,169,131,141,2,3,169,164,141,3,3 :REM 85

250 DATA1638,52,141,208,3,169,193,141,24,3 :REM 219

260 DATAYE,116,184 :REM 170

270 DATA133,227,199,2,998 ::REM 27

[ IREADY.

Programm fiir Autostart : (Sebastian Schneeweif)
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1310

Datenrekorder fur C64/VC2

DR64:

Commodore*-kompatibler
Datenrekorder,
® Zahlwerk,
® Azimuth-MeBbuchse,
® Monitor-(Mith6r-)Funktion,
@ komplett steckerfertig,
® mit Adapter DA1auch
far C16,C116 und Plus 4
geeignet.

*Commodore ist eingetragenes Warenzeichen
der Commodore Business Mach. Inc.

= Programme fiir C-16/C-64/C-128 gesucht! - Héndleranfragen erwiinscht!

BASIC V1.0
61183 BYTES FR

wwpx C-64 BUSINESS
(C) 1985 BY KINGSOFT
J14

11 unserem neven BUSINESS BASIC konnen
Sie endlich dse volle Speicherkapazitit ihres
Commodare 64 for Basic-Programme nuuen
“§1183 Bytes stehen su lhrer fresen Ve
Programeme und Variablen. Aber urier Modul BUSH £ un
SIC kann noch mehr: es erweitert das beschedene Minimal
Basic V2 im C-64 um mehr als 50 Befehie, die endlich e

Hier ine Aufiatung der wichtigsten zusitziichen Befehly
dles BUSINESS BASIC

AT AUTO BORDER CATALOG ClA CLS COL DEC DELETE DRt
DI5K DO DOPEN DS DSS EL ELSE ER ERRS EXIT HELP HEXS
INFORM INK INLINE INSTR KEY LOCK LOOP LOWER MERGE
MIDS MONITOR NOAM NUMBER OLD PAPER PUDEF
RECORD REPEAY RESET RESUME SID TRACE TRAP UNLOCK

ninftiges Programmieren in Sasic erlauben. Die wichtigsten UNTIL UPPER USING VIC VID WHILE
Verbemerungen: umersiltzie rukiurierts Programmis Fawend zum BUSINESS BASIC befindet sich in Vorbereitung:
rung, frei belegbare Funktionstasten, komfortable Masken & Kogioriables

i i Grafik Paket

ch
Sarbage Colleins s
weeitorter Editor mit Toalkit-Funktonen usw

L]
Bassc-Compiler
Steckmodul Nir C-64:

Neu! Anwender-Programme! Neu!

SPRITE MAGIC Mlqno '!'EX'I' POWER
Endlich knnen Sie auch gu‘l'uw vC-20 TG anmqln o ::h: aJl:‘ﬂ;l;?g: ASSEMBLER

Assembler mit
rhetigrchi indigheit

mieren, SPRITE MAGIC st sine lei | Blockiatz, Suchen, h
stungustarky Befehherweiterung, die | Trennung wsw. Der Textspescher ial!l

ua. gahireiche Befehle Fir Softwane Uer G000 Zeichen, 100 % Maschinen

Sprites zur Verfigung stelit. Hier eine | sprache m

Ubersicht der neven Basic-Betehile
| MICRO DATEI

Kassatte fisr
C116 + C-16:

BELL CGR COLOR DEL DRAWTO EDIT
ERASE FIT GLOAD GSAVE HGA HIT . riabi

INV JOY LOCK MOBX MOBY MOVE Tt 2-spaitiger Ausgabe ww.). Gele

fert ward der Assembier mit deem lei

stungufshigiten Montor, der 2 71l

dem Markt it (u.a Floppyhoni

| tor), sowie sinem schnelien Reassemb-

ler, der fertige Programme wiedar in

source-Files  rOckverwandelt.  Das

Handbuch enthalt aullerdem eine Ein

Mach Abzug des Hifies-G
bleiben Ihnen bei einer 16K-Erweite-

noch 10495 Bytes fir B Pro-
gramm Gbrig. Ein koemfortabler Editor
zur Ersteliung der Surites sowie oin De

., D e o Uoneaan T

i
drucken, frei definierbare Masken usw
Twilwaisg in

mio- | |l

e | Muschimenricne. e
Kassette fur Kassette fur Dishatte fir
VE-20 (+18K): €116 + C-16: | 4 + CAZE:

A Frogramime warden

Puhrung in die Assernbler Programmie

; die GréBten sein.
o NUR DIE BESTEN!

G KINGSOFT

FRITZ SCHAFER
S:Pml(.kuhuull-l 5106 Roetgen - Tel 024088319

rhaiten Sie e Computer fachhands:
o Kt el Werpehbagar S AR wow .

[ CE -TECTrading GmbH = \/ertrieb: In allen guten Fachgeschéaften, =—
— CE-TEILC LangeReihe 29 D-2000 Hamburg | === den Fachabteilungen der Warenhiuser =—
R International 1€1.040/2801045-49 - Tx. 2174757 e— und bei den GroBversandh&usern. —mn
————

Die Verbindung

zur Auf3enwelt c 6h

— zwei VIA 6522 fir universelle Anwendungen

— Steckbuchse fir eigene Interface,
EPROM-Programmer etc.

— Stecker fiir Flachkabel-BUS

— kompatibel zu allen Platinen des Systems MCW
— Reset-Taster, Massebuchse, alle ICs gesockelt
— ausfihrliche Beschreibung u. Programmbeispiel

DM 97;50 ind. MWS$t., zuziigl. NN + Versand

[a STEUERUNGSTECHNIK W] Tel. (053 64) 51-0,

Weber
IndustriestraBe 2-8, 3185 Velpke 1

Steuerungstechnik GmbH

Tx. 0958 470







Bitte die zutreffenden Antworten ankreuzen oder eintragen und den
Fragebogen umgehend abschicken.

A) Ihre Meinung zur RUN

1. Ganz global: Wie gefallt

Thnen die RUN? 151 sehrqut

0. gut
I:l 3 weniger gut
D 4 nicht gut

2. Welche Leser spricht RUN
Threr Meinung nach in der
jetzigen Form an?

D ¢ Einsteiger

Oe Fortgeschrittene

3. Wie beurteilen Sie persoénlich die RUN? (Bitte ein Kreuz pro Zeile)
sehr mittel sehr

11Di D‘l DS
[]E [:]9 DD
ISDI Dll DB
Oe Os Do
IEDI E]ll DS

D L] D 8 D 0
17 D 1 D 4 D s abwechs-
lungsreich

Oe Clo o an
lEDI I:‘l DS
e Os o

4, Wie stufen Sie die RUN
fiir sich perstnlich ein?

weder/
noch

O
O
O
Ole
Os

Os
Os

Os
Os
Oe

mittel

0.
O
O
0.
O.

0.
O.

O
O.
O

brav
dynamisch
witzig

frech
statisch
ernst
interessant langweilig
normal

ungewdohn-
lich

billig
eintdnig

teuer

jung
aussagelos informativ

originell bieder

18 l:l 1 hilft mir sehr
Oz nhitftmir
D 3 hilft mir wenig
D 4 hilft mir gar nicht

4, Wie geféllt Ihnen das Erscheinungsbild der RUN? Bitte vergeben Sie [hre
Noten. (1 = sehr gut, bis 6 = ungeniigend)

Benotung 1 2 3 4 ]

200 O: Os O Os
DT DE DB DD Dl
E]D} DE‘. D3 B‘i DE
O, O« Os 0o O

21 ve20
[z cierciie/pluss
s ces
O+ cBM3000/4000/8000
[Js commodore PC200D
Da Konkurrenzprodukte

Illustrationen/Fotos
Aufmachung der Artikel
Titelseite
Heft-Gliederung

8. Uber welche Computer
sollte die RUN vorwiegend
informieren? (Mehrfach-
nennungen moglich)

7. Wie wichtig sind Thnen die einzelnen Rubriken? Bitte kreuzen Sie bei
jeder Rubrik Ihre Gewichtung an. (1 = sehr wichtig, bis 6 = ungeniigend)

Gewichtung 1 2 3 4 5 6

»0 O:. Os O« Os O
0. 0. O O« Oy
ull, O. O« Os Os

Elg Clo mx

I:lf!- [:l‘l D5

Os Oo Os

Os O« Os

O, O, O

O. O¢ Os

O, Oo O

Os Os O

DO D:

O« Os

Editorial

Reportagen
Schnipsel
Buchbesprechungen
Clubs

Hardware News

8. Evd%;ntenmv lesen Sie die D 7-ichlasajedan Arikel
[Js ichlese die meisten Artikel
D 8 ichlese wenige Artikel

o ichiberfliege die RUN

MD] Ja

9. Beachten Sie die Anzeigen
inder RUN?

D 2 Nein
10. Suchen Sie bewuBt in
Anzeigen nach Pro- E] 3 Ja

blemlésungen, die !
Ihnen helfen konnten? 1 Nein

11. Wie lange lesen Sie nor-

malerweise die RUN? [Os etwa 30 Minuten

D & etwa ] Stunde
|:| 7 etwa 2 Stunden
|:| 8 langer

12. Wie viele Personen lesen auBer IThnen noch Ihr Exemplar der RUN?

31/32 Personen

(bitte emtragen)

13. Wie beziehen Sie norma-

lerweise Ihre RUN? %[\ im Abonnement

D 2 am Kiosk

E] 3 im Computerfachgeschéft/
Elektrogeschift

D 4 wurde mir kostenlos zugesandt

D § wurde mir von einem Freund/
Bekannten gegeben
Os
(bitte eintragen)

anders, und zwar:

14. Welche RUN-Ausgaben haben Sie gelesen?
(Mehrfachnennungen méglich)

1984 1985
Heft6 Heft7 Heft8 Heft9 Heft I0Heft 11 Heft 12 Heft1 Heft2 Heft3

«0, 00 0.0 O O, O O, Oo

18. Welche Computer-Zeit-
schriften lesen Sie auBer /36 1.
der RUN regelméBig? 2

3.
(bitte sintragen)

18. Welche anderen Zeit-
schriften/Zeitungen 2 G
lesen Sie regelmaBig? 2.

3

(bitte eintragen)

B) Ihre Meinung zum Thema Computer

aan ja
Danein

D 3 Hobby

[J4 Schule/Studium

(s Beruf

D & besitze keinen Computer

17, Besitzen Sie einen
Computer?

18. Wenn Sie einen Compu-
ter besitzen: wie wird er
hauptsachlich eingesetzt?

. Seit wann besitzen Sie

einen Computer? a0 11 seit

(Monat/Jahr)

|:| y besitze keinen Computer

. Wieviel haben Sie fiir
Ihren Computer (Grund-
gerét) ausgegeben?

a1 bis300DM
OJ. 301bis 1000DM
[Js 1001 bis 5000 DM
[CJ+ 5001 bis 10000 DM
[Js mehrals 10 000 DM
Ds besitze keinen Computer
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21. Welche/n Computer be- 31. Wie informieren Sie sich

sitzen Sie? (bitte genaue sl iiber Computer? (Mehr- s Gesprach mit Freunden/
Typenbezeichnung ein- 2 fachnennungen maglich) Relcslen
tragen) ; (s 1mHandel

O besitze keinen Computer

D 7 Im Computerclub
(s Redaktionelle Beitrage in

62 QU April/ss

22. Welche Vorziige hat Thr Computerzeitschriften
Computer? sl I
2 D s Anzeigen in Computerzeit-
; schriften
3. 53 D Sonstiges I
|:| besitze keinen Computer bk
: 32. Wie stellen Sie das
23. Welche Nachteile hat Thr : : 5
Preis/Leistungs-Verhalt- 54/56 I
Computer? "l nis eines Computers vor
2. dem Kauf fest? Wie
machen Sie das? i
3
D besitze keinen Computer {bitte eintragen) I
24. Wollen Sie einen D 2 33. Wassind die wesent- ‘
Computer kaufen? i BB lichen Kriterien dabei? s 1. 8 I
2 [J noch dieses Jahr - 4.
3 D néchstes Jahr e I
5 D welchen
(bitte genaue Typenbezeichnung eintragen) I
WS e C) Zum SchluB noch einige Fragen zu Ihrer Person
34, Alter :
2. Weiche Rufgaben sol R o g | bis12Jahre |
gg:ﬁ&gg;ﬁcmem“' s Freizeitgestaltung, Spiele 3 12bis1S]ahre
m ——— s 16bis187ahre I
D 5 Lohn-und Gehaltsabrechnung S 4 19bis23]ahre |
D & Textverarbeitung |:| s 24bis30]ahre
1 AdreBverwaltung/ 6 31bis40Jahre '
Karteiverwaltung D 7 41Dbis 80 Jahre
(s statistix [+ 51Jahre und alter I
D 5 Auftragsabwicklung 35, Schulbildung D i
o Lagerhaltungu. Kontrolle = 0 E E_mptschule |
D + Eowars Srewickhing 2 Mittel-/Realschule
- l:l Sonstiges D 3 Cymnasium/Abitur '
(bite eintragery) [J4 Hochschule/Universitat
26. Wieviel fertige Software ; 36. Beruf
verwenden Sie oder w1 bis20% Os Firmeninhaber, Geschéfisfiihrer l
1 ? A
wollen Sie verwenden? (2 20%bis50% & Leitender Angesteliter
D 3 50%bis70% D 7 Angestellter I
O+ 70%bis100% [J& Beamter I
21. hwﬂm?l TfiBgl\,?J-Kc.tl'n]:\atﬂ:u— D - D 3 (Fach)Arbeiter
é o Fre er
e O Freiberun _
Bl s U« in Ausbildung
. Wie hoch ist Thr
28. Welche Peripherie- O ; : L et (NETTO) so[]1.bis50DM
Geréte bevorzugen Sie 8 Commodore-Peripherie Eiibtiings b B e oo
' [Je¢ Fremdperipherie Taschengeld pro Monat : = I
3 is 200
Ehs st OJs 101bis 2000M
25 [Js 201bis 300DM
29, Welche Peripherie- D ;
geréte werden Sie 501 Floppy (s 301bis 500DM
i ?
e 02 Drucker Oe 501 bis 1000DM I
méglich) s Potter [J 2 1001 bis 1500 DM
D 4 Modem/Akustikkoppler [Js 1501 bis2000DM I
s Bx-Decoder e 2001 bis3000DM
U6 Joystick Lo ber3000DM I
L7 Monitor 38. Wie wiirden Sie sich 0 T
¢ Datasette einordnen g0 L1 Computer-Einsteiger I
|:| 9 Speichererweiterung D 2 Computer-Fortgeschrittener
. [:] Sonstiges — 39. Geschlecht D s weiblich I
D 4 mannlich |
30. Welche Speicherk i .
Weichetosciepes © I, bissiXoyse
geniigt Ihnen? Oz 128xByte Vielen Dank fiir Ihre Mitarbeit. Jetzt noch den Fragebogen mit |
O 256 kByte dem Vermerk ,Gebiihr zahlt Empfanger bis zum 5. April ein-

[« iiber 256 KByte

senden an Jiirgen Kaeuffer, WatteaustraBe 12, 8000 Miinchen 71,
. . . und mit etwas Gliick gewinnen Sie den Melcher-Drucker.




Kénnen Sie..............

IHREN CG4 OPTIMAL AUSNUTZEN?

mit den richtigen Aawenderprogrammen

ja, wir haben sie.

O FIBU 150/64 — Doppelte Buchftihrung
im Bildschirmdialog — Unser Finanz-
buchhaltungsprogramm fir lhren C64
mit 1-2 Floppylaufwerken 1541

FAKT 64/X — Unser Fakturierpro-
gramm hierzu

O Viele weiter kommerzielle Anwender-
programme wie KOSTENRECHNUNG,
BUDGETVERWALTUNG, INVENTUR,
ADRESSVERWALTUNG, TEXT, DA-
TENBANKPROGRAMME und andere

© COPYSTAR 64, unser komfortables

Copierprogramm mit DISKMONITOR

flr nur DM 48,00

KOMMUNIZIEREN SIE MIT IHREM C64

mit Datenbanken und Mailboxen Ober

Telefon mit unserem AKUSTIKKOPP-

LER mit FTZ Nummer, unserem

INTERFACE und TELETERM Programm

(von SOFTWAREEXPRESS).

O Alle DATA BECKER und SM-Soft Pro-
gramme sowie Fachliteratur und Spie-
le lieferbar.

O Wir liefern auch die HARDWARE und
Computerzubehdr. Fordern Sie unse-
ren umfangreichen Katalog gegen
DM 3,00 in Briefmarken an.

MARABU ELECTRONICS
H. HOBELER-KOHLHEPP
AuBere Miinchener Str. 1 +
HochgernstraBe 2
(Haus am Briickenberg)
8200 ROSENHEIM/OBERBAYERN
Telefon: 0 80 31-4 57 84*
Telex 0 525 559 hied d

O

(@]

BOSTON COMPUTER,
BIETET PREIS-
WERTE PERIPHERIE,

bILET

Testurteil:

»...Das Ergebnis ist

beeindruckend.

Das Bild zeichnet alle

Konturen extrem -

scharf und vertragt

selbst starkste Farb-

unterschiede. Dabei

sind die Farben sehr =f-<f ronic
kraftig und leuch- 14 -Blldschirm,
tend...Ebenso wie  StandfuB, flr C64
seine Qualitat fallt BAS-(=PAL) oder
auch das duBere TTL-(=RGB)-Signale.
Erscheinungsbild Fragen Sie uns

des Cabel sehr auch nach der IBM-
positivauf« 12/84 Version!

Daten- T\

recorder DM & ,
MC 3810 s5.- JCOMP: .
4 +Ein Prazisionslauf-

werk fir optimalen

gleichlauf, 1200 Baud
. bertragungsrate,

-_— Motorkontrolle,

Interfacekabel fur:  Bandzahlwerk und
C64/VC20/ Pegelautomatik sind
4xxx/Bxxx DM 28,- g_llg &ﬁ;tlgtégigs-
Ator 600/800 ¢ Datenrecorders
sinclair Spectrum VCoo10- 285
** DM 12,~ sanyo Laser (**)

Bei Computern mit ** DM12,-
Netzteil erforderlich! ACORN® B/electron
DM 28~ " DM 18,~

A
nuf‘d o0gre™
ne . ocnes are’
oot P
- a0
Cgﬂ'\p N °8§q§ig
Q0 yal
UUE(E;J‘“ \aﬂ"ggi'; 19\3159 30
|t
gaY

7 10082 \.'\t A

o ;095 P2

SUPERmatrixdrucker | INTERPOD, extrem
CP80 zum SUPER-  |flexibles Interface
preis DM 599,- | fiir den C64/VC20,
640 Punkte pro Linie, | IEEE448- und RS 232C-
228 Ascil-Zeichen, | Schnittstelle, eige-

8 Schriftmodi, Bit | ner 6502-Prozessor
Image Graphik, deut- | (Speicherplatz VC20/
scher Zeichensatz, | C64 wird nicht ein-
Einzelblatteinzug. geschrankt), Uber-

Kompatibel zu: | tragungsraten von
-C64 50 bis 7200 Baud.
- ACORN® B Jede CBM-Peripherie
-Schneider CPC464 | wird so anschiieBbar!
DM 398, -
& W= ,/']
!ACORN Schnetder
MINI-!I.II‘O : i @
Software-Paket mit — ]
- Textverarbeitung J
- Datenbank
- Kalkulations- Menustwerung
programm incl. leicht verstandiich
graph.Darstellung flr den Anwender
Bestellung: Bestellen Sie durch
x| den gewlinschten

Artikel bei:

Boston Computer Handeisges.m.b.H.
Rosenheimer Strage 145a/lll

8000 Minchen 80, Tel.(089) 491073
Mo.-D0. 9-12, 13~17 Uhr, Fr. bis 14 Uhr

[ ] per Nachnahme mit

zuzlglich beigelegtem
Versandkosten Scheck

Anschrift:

(Datum/Unterschrift) _

Fachhandelsanfragen BRD | pe— o —

erwiinscht! ) .I

3T MACHT IHREN COMPUTER KOMPLETT

Geschichte
mit
Spafi:

[

Huamphrey Wik

Strategiespiele

Programmlistings
fiir 6 historische
Schlachten,
darunter Waterloo
und der
Amerikanische
Biirgerkrieg

Fiir C-64 und
Pet Computer.
256 Seiten
DM 29,80

Mehr
Informationen
gibt’s von
McGraw-Hill

Lademannbogen 136
2000 Hamburg 63

........................ }g

Bitte senden Sie mir den
Gesamtprospekt

Name: o has i st

Anschrift




LERN-
LISTINGS

Wer Lerninhalte in den
Griff bekommen will,
kann sich einen elektro-
nischen Pauker mal3-
schneidern. Bernd Zille
schrieb das Lernpro-

gramm , Hellpraktiker".

Egal, ob Heilpraktiker, Taxifahrer
oder Student, der Berufszugang
wird tiber Priifungen geregelt.

., Heilpraktiker" ist ein komforta-
bles, meniigesteuertes Pauk-Pro-
gramm fiir den C 64. Zur Priifungs-
vorbereitung kann man computer-
gestiitzt die richtigen Antworten zu
Multiple-Choice- und Textfragen
einiiben. Das Programmkonzept
ist ohne Probleme fiir andere Wis-
sensgebiete umschreibbar. Zei-
le 1 bis 98 listen das Hauptpro-
gramm zur Verarbeitung der
Fragen. Ab Zeile 99 beginnen die
Fragen Typ I und II, deren Auf-
bau gleich bleibt — nur die Fra-
.gentexte werden je nach Pri-
fungsfach gedndert.

Drei Arbeitsmodi
il ot iy

Nach dem Laden mit LOAD, BZ-
Heilp.Teil 1,8 und anschlieRen-
dem Starten mit RUN erscheint
der Titel. Durch Driicken einer
beliebigen Taste gelangt man in
das Menii. Hier werden drei Ar-
beitsmodi und der Ende-Modus
angeboten, Das Programm kann
nur iiber das Menii verlassen wer-
den; die RUN/STOP-Taste ist ohne
Funktion, um Fehlbedienungen zu
vermeiden.

Nach der Wahl eines Arbeitsmo-
dus fragt das Programm, ob ein
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Druckerprotokoll erstellt werden
soll. Bei Driicken der J-Taste (in
diesem Fall muB ein Drucker an-
geschlossen sein und spétestens
jetzt eingeschaltet werden) wird
weiter nach dem aktuellen Datum
gefragt. Nach der Eingabe wird
sofort die Uberschrift des Proto-

Programmablaufplan des Pauk-Programms

kolls ausgedruckt und kiinftig alle
bearbeiteten Fragen mit Nummer
und bei Fragentyp I mit Bewer-
tung (richtige/falsche Antwort),
bei Fragentyp Il gegebenenfalls
mit Wiederholungshinweis proto-
kolliert. Durch das Druckerproto-
koll hat man spéter einen Uber-

ER TETANUS

blick, welche Fragen an diesem
Tag bearbeitet wurden, und wel-
che Wissensliicken noch beste-
hen. Das Programm arbeitet mit
fast allen Druckern (Commodore
1225/Seikosha GP 100 VC, Epson
mit Data-Becker-Interface etc.).

Arbeitsmodus 1

Hier wahlt das Programm selbst
iiber einen Zufallsgenerator die
nachste zu bearbeitende Frage
aus.

Arbeitsmodus 2

Bei Wahl dieser Moglichkeit wird
zundchst gefragt, ab welcher Fra-
gennummer fortlaufend gearbei-
tet werden soll. Wird beispiels-
weise , 15" eingegeben, werden
ab der Frage 15 der Reihe nach
die folgenden Fragen gestellt:
also 18, 16, 17. . .

Arbeitsmodus 3

Diese Variante erlaubt ein selekti-
ves Arbeiten. Nach jeder erledig-
ten Aufgabe fragt das Programm,
welche Frage als nachstes ge-
wiinscht wird. Dieser Modus ist
besonders dann zu empfehlen,
wenn man sich gezielt mit be-
stimmten Fragen beschéaftigen
will, bei denen Wissensliicken be-
stehen (zu ersehen aus dem letz-
ten Fragenprotokoll).

In der Kopfleiste, die immer auf
dem Bildschirm erscheint, kann
jederzeit abgelesen werden, wie-
viel Fragen bisher bearbeitet wur-
den (Typ I und II zusammen) und
wieviel Fragen des Typs I richtig
oder falsch beantwortet wurden.
Moduswechsel

Nach jeder bearbeiteten Frage
besteht die Moglichkeit, entweder
im gewahlten Modus fortzufahren
oder in das Menii zuriickzukeh-
ren, um dort eine andere Arbeits-
weise zu wahlen oder das Pro-
gramm zu verlassen.

Programm beenden
Entscheidet man sich, aus dem
Menii durch Driicken der Taste
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TOLLWUT ODER
TETANUS

FRAGEHFROTOROL L.
CcTEII

FRAGE MR. 85  0OHME BEWERTUNG
FRAGE HE . “an o WIENERHULENES 2

FRAGE HMR. 87 OHHE EBEWERTUNG
FRAGE HR. 43 O.K.

FRAGE NR. 24 OHHE BELWERTUNG
FRAGE MR. 28 OHHE BEWERTUHG
- EHUE HEL. Se C WIETERHULEN S

FRAGE NR. 54
FRAGE MR. &7 OHHE BEWERTUMG
FRAGE HR. 7@ OHHE BEMERTUMG
FRAGE HR. 5 0.K.

FRAGE HR. 2 FALSCH!

FRAGE HR. 57 FALSCH!

FRAGE HR. &8 OHME BEMWERTUHG

FALSCH!

FRAGE HR. 83 OHHME BEMWERTUMG
FRAGE HR. 1 FALSCH!

FRAGE HR. 51 0K,

FRAGE HR. 27 OHHME BEMWERTUMNG

FRAGE HR. <44 FALSCH!
FRAGE HMR. 12 FALSCH!
FRAGE HR. &3 FARALSCH!

FRAGE HMR. 44 0.k .
FRAGE MR. 31 O.K.
FRAGE HR. 43 0.K.
FRAGE HMR. 31 OHME BEMWERTUMG
FRAGE HE. 51 WIEDERKHULERSS ]

FRAGE HR. 72 OHME BEWERTUHNG
FRHGE N, 2 WIENERHULERS

FRAGE NR. 47 0.K.
FRAGE MR. 7& OHHE BEWERTUMG
FRAGE HR. g WIEDERHOLENEL ]

FRAGE MR. &8 FARALSCH!

BEARBEITETE FRAGEN: 27
DAYON

OHNE EBEWERTUNG: 12

MIT BEMWERTUMG: 15
RICHTIGE AMTHWORTEHW: ¥

EHDE

¢ 46.67 XO
FALSCHE ANTHWORTEMN: 8 « B3.38 &)

,4" das Programm zu beenden,
wird der Bildschirm geldscht. Es
erscheint die Angabe ,X BYTES
FREE — READY". Durch Eingabe
von RUN kann nun das Programm
erneut gestartet oder durch NEW
geloscht werden. Wichtig: Wurde
ein Druckerprotokoll gewiinscht,
wird zundchst eine abschlieRende
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Auswertung ausgedruckt. Hier
sieht man auf einen Blick, wieviel
Fragen mit welchem Erfolg bear-
beitet wurden.

Zu den Fragetypen: Bei Priifungen
(auch bei der Heilpraktikerprii-
fung) werden entweder Fragen
nach dem Multiple-Choice-System
(vorgegebene Antworten, die an-
gekreuzt werden miissen) gestellt
oder solche, die schriftlich beant-
wortet werden miissen. Manch-
mal werden beide Frageformen
vermischt. Aus diesem Grund ar-
beitet das Programm mit beiden
Formen.

Typ I: Muliple-Choice-Fragen
Auf dem Bildschirm erscheint die
jeweilige Frage zusammen mit ei-
ner Anzahl von numerierten Ant-
wortmoglichkeiten sowie der Auf-
forderung:; Antwort?. Das Pro-
gramm wartet jetzt auf das Eintip-
pen der Antwort, das heiBt der
Nummern der richtigen Antwort-
vorgaben. Dies muB3 der Reihe
nach, ohne Zwischenrdume und
ohne Kommas geschehen (richtig:
145, falls die Alternativen 1,4 und
5 stimmen, falsch: 154 oder 1458
oder 1,4,5). Die Eingabe wird
durch Driicken der RETURN-Ta-
ste beendet. Nun iiberpriift das
Programm die Antwort und be-
wertet mit richtig oder falsch (in
diesem Fall wird auch die Lésung
angegeben). Wenn ein Drucker-
protokoll gewiinscht wurde, er-
folgt die Protokollierung automa-
tisch.

Typ II: Textfrage

Auf dem Bildschirm erscheint nur
die jeweilige Frage oder Teilfrage
mit dem Hinweis ,f7" in reverser
Schrift. Erst nach Driicken der
Funktionstaste ,f7" erscheint die
Antwort, bei mehrteiligen Aufga-
ben gleichzeitig die ndchste Frage
und ebenfalls der Hinweis ,{f7". Es
empfiehlt sich, die gestellte Frage
schriftlich zu beantworten und erst
danach die ,f7"-Taste zu driicken,
um die Antwort zu vergleichen.
Wird ein Druckerprotokoll ge-
macht, kann am SchluB der jewel-
ligen Aufgabe der Ausdruck ei-
nes Wiederholungshinweises ge-
wiinscht werden. In diesem Fall
zusétzlich zur automatischen Pro-
tokollierung der Fragenbearbei-
tung (eine Bewertung der Antwort
durch den Computer ist ja bei die-
sem Fragentyp nicht moglich) in
Reverse-Schrift der Hinweis aus-

gedruckt, daB diese Frage wie-
derholt werden sollte. Dies ist
dann wichtig, wenn noch Unsi-
cherheiten bestehen, oder die ei-
gene Losung falsch war.



1 REM %kxxkkkxkxkkixRxR kR kRkkkx

2 REM xLERNPROGRAMM HE ILPRAKTIKERx

3 REM xTEIL 1 <188 FRAGEN) x

4 REM xC. BY BERND ZILLE - 18984 x

S REM XXk kkkERRKERREREERRRRKKKRKR X

6 POKES3280,0:POKES3281 ,0:POKESSS8 ,225:POKES3272 ,23:60SUB88 :REM 120

7 HS$="[ DOWN IHAUPTSYMPTOME: ":ER%$="[ DOWN 1ERREGER: ":IK$="[ DOWN ]INKUBATIONS
Z2EIT: * ::REM 208

8 KP$="[ DOWN IKOMPLIKATIONEN: "iMP$="[ DOWN IMELDEPFLICHT: * iREM 32

S PH$="[ DOWN IPROPHYLAKXKE: ":IQ%$="[ DOWN J1INFEKTIONSQUELLE: ":N$="[ DOWN INACHLW
EISs * tREM 1186

18 KP$="[ DOWN JKOMPLIKATIONEN: ":MP$="[ DOWN IMELDEPFLICHT: ":RA$="[ DOWN IRICH
TIGE ANTWORT!" ::REM 107

i1 REM PROGRAMMBEGINN - MENUE =RE!-1 S

12 GOSUBSO: IFHW=1THENPRINT"[L YEL , UP , RVS 1ES SIND NUR 188 FRAGEN GESPEICHERT
{f OFF ; Ci1 1% REM 1897

13 CLOSE3,4: IFHW=1THENGOSUB2©018® :REM 229

14 HW=B:PRINT"[ DOWN IMENUE®":PRINT"[ 2 DOWN 11 AUSWAHL DURCH ZUFALL" :REM 190
15 PRINT"[ DOWN 12 FORTLAUFEND AB BESTIMMTER NUMMER 1 - 99>" :REM 490
16 PRINT"L DOWN 13 NUR BESTIMMTE NUMMERN NACH LAHL ¢l ==1883"  IREM 133

17 PRINT"L DOWN 14 PROGRAMM BEENDEN" :REM 212

18 PRINT"L C2 , S DOWN , RVS 1 BITTE GEWUENSCHTE NUMMER E INGEBEN [ OFF , C1i
“;:PRINT"[L 8 UP 1* :REM 226

19 GOosuB2V@BB:GO0TO22 :REM 173

20 GOSUB7@:G0T048 :REM 32

22 GETM$:REM MODUSFESTSTELLUNG :REM 251

23 IFME<> "1 "ANDMS< > "2 "ANDMSE< > "3 "ANDMS< > "4"THEN22 :REM 134

24 REM MODUS 2 :REM 4

25 IFM$="2"THENPRINT"[ C6 , 2 DOWN ]AB WELCHER NUMMER SOLL FORTLAUFEND GE-":GOSU

B29@@®8® iREM 15

26 IFM$="2"THEN: INPUT"FRAGT WERDEN";MiM=M-1: IFM{BORM>ISTHENPRINT"[ S UP 1":60TO02

S REM 87

27 REM MODUS 4 :REM 8

28 IFM$="4"THEN35808® :REM 78

29 IFDR$<>""THENOPEN3,4:60T038 :REM ERSTELLUNG DES FRAGENPROTOKOLLS :REM 15

3@ GOSUBS@:PRINT"[ CS5 , & DOWN 1DRUCKERPROTOKOLL [ RVS 1JL OFF 1A/L RVS INL OFF

JEIN":60SUB20@2@® :REM 255

31 GETDRS: IFDR$=""THEN31 :REM 148

32 IFDR#$="J"THENDR=1:0PEN3,4:G0T035 :REM 134

33 IFDR$="N"THEN38 :REM 24

34 GOTO31 :REM 4

35 GOSUB20098: INPUT"[ 2 DOWN JHEUTIGES DATUM":DT$:PRINT#3:PRINTH3 :REM 20

368 PRINT#3,CHR$(14) "FRAGENPROTOKOLL (TEIL 1): ";DT$:PRINTH3,CHR$(15):PRINTH3 iR

EM 235

38 PRINT"[ C1 1":G0TO3@888 :REM 35

48 REM VERZWE IGUNG WEITER/MENUE :REM 30

41 IFM3<B7THENPRINT"L C7 1 [ RVS 1W[ OFF IEITER/L RVS IM[ OFF JENUEL Ci 1"7:GO

TO44 :REM 15

42 IFDR=1THENPRINT"[ C? , DOWN ] [ RVS JWL[ OFF JEITER/L RVS IM[ OFF 1ENUEL C1 1

*;:160T044 :REM 252

43 PRINT"[ C7 , DOWN , RVS 1WL OFF IEITER/L RVS 1ML OFF JENUEL C1 1"; :REM 86

44 GETWS: IFW$=""THEN44 :REM 31

46 IFWS="W"THENPRINT"[ CLR 1":G0T0O38@82@ :REM 69

48 IFW$="M"THEN12 :REM 214

49 GOTO44 :REM 14

5@ REM KOPFLEISTE MIT WERTUNG :REM 85

53 G=R+F+0: IFGC(1O0THENG®="GESAMT " :REM 178

54 IFG<10BANDG >STHENG®$="GESAMT " :REM 121

S35 IFG>98THENG#="GESAMT" :REM 204

S6 IFR<IOTHENR®$="[ LEFT 1 =xx RICHTIG " :REM i@

57 IFR<108ANDR>STHENR®$="[ LEFT 1 xx RICHTIG " :REM 215

58 IFR>88THENR®$="[ LEFT 1 =xx RICHTIG" :REM 31

59 IFF<K1BTHENF$="[ LEFT 1 / FALSCH " :REM 118

68 IFF<108ANDF >STHENF$="[ LEFT 1 / FALSCH " :REM 47

Hauptprogramm, Fortsetzung nachste Seite
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Ein interessantes Forum
fiir alle, die AuBier-
gewdhnliches, Neues
und Interessantes im
Hard-, Software- oder
Peripheriebereich
anzubieten haben oder
suchen. Hier werden
Produkte oder Angebote
detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu
informieren.

IST IHR C 64
SPRACHLOS??

Bringen Sie |hm das Sprechen bei.
Sprachkarte mit SSI 263A, sofort be-
triebsbereit. Spricht (ibers TV oder Verst.
Inkl. deutschem Handbuch

(58 Seiten DIN A4)..........

dito ohne Handbuch
Leerkarte gebohrt...................

Handbuch (fiir Selbstb. mit SC-01 oder
SS| 263A: Layouts, Schaltplane, Pro-
gramme, Beispiele.................. DM 24—
Preise inkl. MWST. Lieferung per N. N.
+ 4,5 DM oder per Scheck + 3 DM
oder Vorausk. + 3 DM auf PSCHK. 2152
67—460 PSA Dortmd. BLZ 440 100 46
INFO kostenlos. Anfordern!

H. Hausknecht

HARD- & SOFTWARE

Kreuzstr. 10, 4270 DORSTEN 1

Tel.: 0 23 62/2 46 30

JANN DATENTECHNIK
Sie suchen filr lhren

C64 ein IEEE-488-(IEC-)Interface

das wirklich professionell funktioniert? Hier ist es:

@ Vollstandig steckbar

® Original-IEEE-488-Stecker — m
lduft mit jeder CBM-
3000-/4000-/8000er-Peripherie

® Dateniibertragung mit voller |EEE-488-Geschwindigkeit

® Durch neues Betriebssystem (kompatibel zum Original-
B4er) kein Speicherplatzbedarf und wirklich kompatibel
zu allen ammen (auch Maschinenprogramme mit
Direkteinspringen in das Betrigbssystem)

® Modulspeicherbereich ($8000-$9FFF) sowie
$CO00-SCFFF kénnen weiterhin benutzt werden

® DOS 5.1 voll implementiert (erweiterte Funktionen)

® Serieller CB4-Bus sowie V.24 (RS232) bleiben ohne
Umschaltung weiter verwendbar

@ Kompatibel zur EX 80/C64

IEEE 488/64 betriebsfertig aufgebaut ... . ... DM 249.-
passendes AnschluBkabel hierfr,

1.50 m/Flachband . ... DM 48~
passendes Msd!luﬁkabel 1 50 m, rund abgeschnrmt
it IEEE-4&8—Huckepal:kstackam vesesnaes DM120~

Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47, Tel. (0 30) 73 11 84

Das intelligente Algebraprogramm |
fiir den COMMODORE 64

Unterstiitzt den Mathematikunterricht |
am Gymnasium |

von der Unterstufe bis zum Abitur
ALI lost Aufgaben wie sie im Mathematikbuch |
stehen - nachvoliziehbar, Schritt fur Schritt! |

Eingabe-

PPl x(x-+1) ~3x(2x-1) = 20~(3x+2)(3x~2)

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner

und ALI zeigt Dir, wie’s geht |
@

Heureka-Software
— DM jetzt im necen

Vom Lehrer fir Schiiler
ndiiche elie-Katalod
w.th! e aniung Qu
Dipl.-Phys.
Peter Ostermann
-Wi

Gad
0s
&

Nahere Informationen vom Autor gegen Frelumschiag.

L

n krift
i
gpietefon™e’
i d{\“"‘\m

Achtung CBM 64 Besitzer
Floppy-Eileinstellservice giinstig
IEEE 488 Modul oM 29€— DM 238,—
Mit diesem Modul kénnen Sie endlich die gleichen
Peripheriegeréte wie an die anderen Commodore
Comp. anschlieBen. Die Betriebssoftw. belegt nur
den Bereich $FD80—$FDBF.

B0 Zeichen Karte DM 115,~
EPROM-Karte (bis 16 EPROM) DM 22—
EPROM 2716, 2732, 2764 u. A, Preis auf Anfrage
EPROM-Brenngerit flir EPROM'’s bis

16 KByte in formschénem Gehéduse DM 349,—

Alignment-Diskette fiir 48 tpi-Laufwerke
(1541,4040) zum Einstellen der Floppy DM 149,—
Alignment-PRG z. einstellen der 1541 DM 39,—
Disketten im 10er Pack mit Kunststoff-

box (deutscher Hersteller) DM 74,—
Betriebssystem-Umschalt-Karte DM 39—
Experimenter-Karte f. Modulsteckplatz DM 72,—
dito f. User-Port-Steckpl. mit Stecker DM 79,—
Waeitere Peripherie in Vorbereitung. Preise incl.
MwSt. Fordern Sie Unterlagen an.
Héndleranfragen erwiinscht. :
Printlayoutservice, Herstellung u. Bestlcken von Lei-
terplatten — Bau v. elektronischen Steuerungen.
EFW Elektronik- und Feinmechanikbau H-G. Wit-
tig, Jahnstr. 10, Tel: 062 58/78 33, 6083 Biebes-
heim

MANESSHOE

Computer-Peripherie

Inh. Georg Zeulner ;C "
Alsterdorfer StraBe 201 .j
2000 Hamburg 60 &

Matrixdrucker flir VC20/64 + CBM
SEIKOSHA GP-100VC............DM 549,00
SEIKOSHA GP-550AVC .......... DM 1148,00
SEIKOSHA GP-700A/NVC ......... DM 1558,00

Typenraddrucker fir Commodore
MICROSCAN MS-15VC .......... DM 1648,00
MICROSCANMS-15CBM ........ DM 1648,00

Brother-Schreibmaschine CE-60

als Druckermitinterf. .............. DM 1698,00
Monitor MS-1264Abern. ..........DM 389,00
Monitor MS-1265Agrun ...........DM 379,00

Preise inkl. MwSt. -

040/511 76 03
Die heiBe Nr. fir Ihren Computer

Alle Gerate anschluBfertig

Spectrum 48
CBM 64

Alle BASIC-Programme des Spectrum
laufen auf dem CBM 64 problemlos

WIE??
LI
mit ZX Spectrum Simulator Kass. 49,50
Hiindleranfragen erwiinscht

Lightpen fiir CBM 64 oder Spectrum 48 K

mit Graphiksoftware D/K nur 69,50
Hiéndleranfragen erwiinscht
Quickshot 11 nur 25,—

Preise + Porto + Nachnahme
J. Wussow, Pilotystr, 17, 8500 Niirnberg

Bitte benutzen
Sie fir eilige
Anzeigen unsere
Telexnummer
5 215 350 comw d
oder unseren
Telekopierer
unter
089/3 81 72-109!




NEC
PC 8023
B-N

Der ideale Drucker fiir lhren C64 und Apple!
g:nd viele andere Computer.)

hriftarten: Pika, Elite, Proportionalschrift, Schmalschrift.
Zeichen je Zelle: von 20 bis 136
Matrix: 8 x 8, 9 x 7 und 9 x 14
Druckt mit 120 Z/s — Druckpuffer 2000 Z. eingebaut.
Verstellbarer Traktor und Walze fir Einzelblatt!
Fir Commodore- und ﬂ:\pie—ccmputar haben wir das ideale
Interface, mit dem HARDCOPY vom Bildschirm problemios
wird. COPY beim C84 mit Simons Basic in nur ca. 30 s, Alle
Commodore-Zeichen kiinnen gedruckt werden. Auch revers!
Mit unserer Apple-Interfacekarte kann Text und Grafik sowohl
vergréBert wie auch Invertiert gedruckt werden.

Preis mit Centronics-Schnitistelle; ......... 1468.- DM
Preis einschl. Apple/C64-Grafikinterface: . ... 1658.~ DM

Den NEC-PC-Drucker liefern wir Ihnen mit ausfihriichem deut-
schem Handbuch und 8 Tagen Riicki ht. Auf Wunsch
erhalten Sie auch Informationsmaterial mit Probeausdruck zu-
sammen mit unserer neuesten Liste. Wir liefern alle Gerate von
COMMODORE, EPSON, NEC und SCHNEIDER zu interessan-
ten Preisen. Auch Handleranfragen sind willkommen.

T. WEBER ELEKTRONIK - 8700 WURZBURG
Eisenbahnstrafie 22 - Tel. 09 31-70 14 41

COMMODORE VC 20, C 64, SIMON's BASIC

Diese idealen Programmierhilfen um die Ta-
sten herum verbannen die Biicher nach
Durcharbeit ins Regal, denn sie zeigen auf
Ober- und Unterseite alles, was man immer
wieder hervorblittern muB, in mehrfarbi-
gem Kunstdruck unter resistentem Edelpla-
stik und in deckenden MaBen — eine phan-
tastische Erleichterung! Zum selben Preis:
2 unbedruckte C.-mask + wasserloslicher
Stift fir Notizen. Im guten Fachhandel,
sonst bei uns. (Spesen: Vorausscheck +
DM 3,—, Nachnahme + DM 4,70). Nicht ver-
gessen: Typ angeben!

IDEE-SOFT, |. Dinkler, Am Schneiderhaus
5760 Arnsberg 1 - Tel. 0 29 32/3 29 47

Commodore 64, VC 1541 a. A; SX-64 1.925,—

Drucker MPS 801 585,-; MPS 802 745,-; MPS 803 565,-

Farbplotter 1520 325,—; Seikosha GP 100 VC 475,—

Drucker Epson RX 80 mit Girlitzinterface 8422 1149, —
RX BO FT + mit Gorlitz 8422 1339,—

FX 80 + mit Gorlitz 8422 1639,—
FX 100 + mit Gorlitz 8422 2029,—
JX 80 mit Gorlitz 8422 2195,—

Komfortables Druckprogramm Epson + Gorlitzint. 39,—
Drucker Star Gemini-10 X mit Gorlitzinterface 1149, —
Farbmonitor Taxan Vision PAL + Monitorkabel  855,—
Akustikkoppler Dataphon S 21d + Interface + Kabel a.A.
Disketten: Scotch 3M SSDD 10 St. 55,—; 100 St. 515,—

Scotch 3M DSDD 10 St. 75,—; 100 St. 695,—

Alle Preise incl. MwSt. zuz. Versandkostenpauschale
(Warenwert bis DM 1000,—/darilber): Vorauskasse (DM
8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland
(DM 18,—/DM 30,—).

Lieferung nur gegen Vorauskasse oder per NN; Ausland
nur gegen Vorauskasse, Gesamtpreisliste gegen Freium-
schlag.

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen
Tel.: (07161)528 89

*‘} ABACUS %
. SOFTWARE

BOUTIQUE
IN

FRANKFURT

GroBe Auswahl an
Programmen und Biichern fur

C84,VCRO & CPC

von Activision-Ariola-Broderbund
Data Becker-8M Softiearning
U.S. Gold und, und, und ...

AP vertrione-ammn 0 @

fq“;,"“:;as';:::;.t:r“"-" Y’

FUTTER FUR CBM 64

Fall Guy

Hampstead

Football Manager

Alice in Videoland

Spy Us. Spy

Impossible Mission

Suicide Express

Monopoly

Daley Thompson Decathlon
Staff of Karnath

Spy Hunter

Bruce Lee

Indiana Jones in the Lost Kingdom
Airwolf

jede Kassette nur
33,33
+ Porto + Nachnahme
J, Wussow, Pilotystr. 17, 8500 Niirnberg

Die nachst-
erreichhare
Ausgabhe fiir Sie
ist die Nr. 6
(Juni 1985).

AnzeigenschluB
ist Freitag,
der 5. April 1985

prasentieren.

Was gibt’s wo?

Auf diesen Seiten kdnnen Sie unseren Lesern |hr Angebot bestens

Die RUN-Leserbefragung hat gezeigt, daB rund 85% der Leser die
Anzeigen beachten und vor allem 68% L&sungen ihrer Probleme in
Anzeigen suchen. Wenn unsere Leser also fragen: ,Was gibt’'s wo?*,
sollten Sie doch auch lhr Angebot in dieser Rubrik finden.

Mindesteintrag 3mal, pro Schaltung DM 390,—.
Weitere Informationen gibt Ihnen gerne Marianne Gad: 089/3 81 72-201.




Liick-electronic
hat Tradition

2x in Hamburg

Star-Drucker gibt es bei

FE FPFALZG RAF

Brandsticken 21 - D-2000 Hamburg 53 - 040/80 20 46

GROSSER PARTNER
R KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Disseidor! - Tel.0211/310010

6000 Frankfurt
ABACUS >
*‘}SDFTWARE\%

» BOUTIQUE «

PROGRAMME UND BUCHER FUR
ce84,VvC20 & CPC

von Ariola-Data Becker-U.8. Gold u.v.a

Abacus Som-u-lnuuquc Vertriebs -GMBH
Esch i Landstr. 84 - g000 Frankfurt

G.P.0. MICRO COMPUTERLADEN

Vertragshéndler fiir: {zxcommaodore

Softwarepartner von: Bl musesoten
Wir filhren alphalronic PC, P2, P3 u. P4
c:::nmmadm“a VC 20 u. VC 64
ATARI 400 und 800 Philips G 7000
viel viel Zubehor und Elektronikteile.
G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Schulweg 25a, 2000 Hamburg 19,

Telefon (0 40) 40 66 10.

FLEXETTE 100% error I‘ree
5. 25" ab 2 ab50 S 0 St
1X 3‘90 3,75 3‘55
iD 4,55 445 4,25
20 8,70 6,40 8,20
Fordern Sle unseren Spezial-Katalog an!

@E BASF

FlexyDisk

4,90 4,80

6,90 8,70
Tel. (040) 77 40 97

—

Landolt Computer

Beratung, Verkauf, Service, Leasing
Wingertstr. 114

6457 Maintal-Dornigheim

Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Hardware
Dienstleistung

g DS

HDS-Priiftechnik GmbH  PROFTECHNIK
Maria-Eich-Str. 1, Pf. 133, 8 M. 60, Tel. 089/837021

IHR PARTNER FUR.....

® Commodore Computer
® Micro- und Personalcomputer
® Anwendersoftware + Spiele
® Computer Zubehtr + Literatur
@ Fachménnische Beratung

MARABU ELECTRONICS

H. HOBELER-KOHLHEPP
Hochgernstr. 2 (Haus am Briickenberg)

8200 ROSENHEIM/Obb.

Telefon: 0 80 31-4 57 84*

Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH

MCP$

SHARP, SCHNEIDER, COMMODORE, EPSON
APPLE, JBS, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr. 68, 8500 Nurnber& Tel 0911/42 50 18

- I s

7700 Singen, Frelbiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0783716

Fragen?

089/3 81 72-201
Ihr Anzeigenservice
Frau Gad

Anzeigenschiui3

fur die Juniausgabe unserer Zeitschrift RUN ist Freitag, der 5. April 1985




TOLLWUT ODER TETANUS

61 IFF>39THENF$="[ LEFT ] / FALSCH" :REM 131

62 PRINT"L CLR , C2 , RVS 1xxx BERND ZILLE =xxx LERNPROGRAMM xxx[ OFF 1": :R

EM S8

84 PRINT"[ RVS 1xx HEILPRAKTIKERZULASSUNG (1. TEIL)> *x[ OFF 1"; :REM 358

685 PRINT"[ RVS 1";G%:;G;R$;R/F$:FIPRINT"L OFF , C1 1" :REM 248

68 RETURN :REM 78

72 REM WIEDERHOLUNGSHINWEIS BE! DRUCKERPROTOKOLL JA/NEIN :REM 2084

71 IFM3<{B7THENRETURN :REM 47

72 IFDR<ITHENRETURN :REM 18

73 PRINT"[ DOWN , CS , RVS 1WIEDERHOLUNGSHINWE IS GEWUENSCHT? (J/N>L OFF , C1 1";
:REM 143

74 GETWHS: IFWH$=""THEN74 :REM 181

75 IFWH$="J"THENPRINTH3 ,CHR$(18)>"FRAGE NR.":M3;" WIEDERHOLEN!!!" :REM 284

768 IFWH$="J"THENPRINT#3,CHR$(146):G0OTO73 :REM 152

77 IFWH$="N"THEN7S :REM 46

78 GOTO74 :REM 18

79 PRINT*L UP 1 [ 2 UP 1"3:RETURN tREM 7

3 A

82 REM TITELBILD :REM 233

82 PRINT"[ C2 , CLR , RVS , 2 DOWN Ixxxxxxx BELIEBIEGE TASTE DRUECKEN xxxxxx[ OF

F-1* IZREM-218 ;

84 PRINT'L C1 , 3 DOWN 1|¢f 1 1- |L1Le/|~/"_" :REM 169

85 PRINT"[ DOWN I1LERNPROGRAMM ZUR VORBEREITUNG AUF DIE" :REM 48

86 PRINT"AMTSAERZTL ICHE UEBERPRUEFUNG (ZULASSUNG ALS HEILPRAKTIKER)>" :REM 18

87 PRINT"[ DOWN 1TEIL 1 (18@ FRAGEN)> :REM 35

88 PRINT"[ 3 DOWN ICOPYRIGHT BY BERND ZILLE - 1884" :REM 182

838 PRINT"[ C2 , RVS , 4 DOWN Ixxxxxx* BELIEBIEGE TASTE DRUECKEN xxxxxx[ OFF 1"

:REM 112

91 GETBT#: IFBT$=""THENS1 :REM 161

95 RETURN :REM 78

98 REM BEGINN DER FRAGEN (1-18@>

Ende des Hauptprogramms

99 REM FRAGENTYP 1 (MIT BEWERTUNG)

1@ GOSUBS@®:PRINT"[ DOWN 1001 RISUS SARDONICUS - BEI WELCHER" :REM 187
i@2 PRINT" KRANKHEIT ?" :REM 68

183 PRINT"[ 2 DOWN 11 TETANUS" :REM 220

1864 PRINT"L DOWN J2 TOLLWUT" :REM 228

125 PRINT"[ DOWN 13 MENINGITIS" :REM 162

126 PRINT"[ DOWN 14 ENZEPHALITIS" :GOSUB2000® :REM 233

187 INPUT"[ 2 DOWN JANTWORT";A$ :REM 83

188 IFAS$="1"THENPRINTRAS; : GOSUB2@280:G0T020 :REM 112

189 IFA$<>"1"THENPRINT"[ DOWN IFALSCH! 1 ";:G0SuUB2B1@@ :REM 121
115 GOTO22 :REM 5@

120 GOSUBS®:PRINT"[ DOWN 1282 MELDEPFLICHT NUR IM FALL DES" :REM 28
122 PRINT™" TODES BEI:" :REM 238

123 PRINT"L 2 DOWN 11 MASERN" :REM 128

124 PRINT"L DOWN 12 ANGEB. LUES" :REM 111

125 PRINT"[ DOWN 13 SCHARLACH" :REM 54

126 PRINT"L DOWN 14 MILZBRAND" :REM 82

127 PRINT"L DOWN 15 INFLUENZA":G0OSUB20@®@ :REM 9

138 INPUT"[ DOWN IANTWORT";A$ :REM 72

132 IFA$="135"THENPRINTRAS; :GOSUB20280:G0TO28 :REM 213

134 IFA$<>"13S"THENPRINT"[ DOWN 1FALSCH! 1,3,5";:G0SUB20100:G0T020 :REM 116

iREM B8
L 1IREADY.
Zwel Beispiele fiir Fragetyp I (Zeile 1 115, 120—134 | 3
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TOULWUT ODER TETANUS

1419 REM FRAGENTYP 2 (GGF. WIEDERHOLUNGSHINWEIS)>

1420 GOSUBS@:PRINT"[ UP 1887 MENINGITIS:" :REM 22

1422 PRINTMP$:GOSUB285@@:PRINT"L UP , 14 RIGHT 1E + T" IREM 1390

1424 PRINT"[ UP 1":ER$:GOSUB20S@@:PRINT"[ UP , 9 RIGHT IMENINGOKOKKEN" iREM 63
1426 PRINT"[ UP 1";10$:G0SUB20500:PRINT" TROEPFCHENINFEKTION" :REM 121

1428 PRINTIK$:G0SUB205@@:PRINT"[ UP , 18 RIGHT 1 2 - S TAGE" :REM 230

1438 PRINT"[ UP 1";HS$:GOSUB2050@:PRINT"KOPFSCHMERZENSeBEROMMENHE IT, NACKENSTEI-
3= YREM 2283

1432 PRINT"HEIT, FIEBER, SCHUETTELFROST, KRAEMPFE, ERBRECHEN, EVT.EXANTHEM" :RE
M 221

1434 PRINTKP$:GOSUB28500:PRINT"HYDROCEPHALUS, ERBL INDUNG, TAUBHEIT," (REM 115
14368 PRINT"SCHWACHSINN" :REM 218

1 1438 0=0+1:60T02@ :REM 220

| 1449 GOSUBS@:PRINT"L[ UP 18688 TETANUS:" :REM 70

| 1442 PRINTMP$:GOSUB285@@:PRINT"[ UP , 14 RIGHT 1E + T" :REM 182

1444 PRINT"[ UP 1";ER$:GOSUB28S@@:PRINT"[ UP , 9 RIGHT ITETANUSBAZ." :REM 1866
1448 PRINT®"[ UP 1";1Q0%:G80SUB28500:PRINT"WUNDINF.ERDE, DARMINH. PFERD .." :REM 1
21

1448 PRINTIK$:G0SUB28S@0:PRINT"[ UP , 16 RIGHT 1 4 TG.-3 WO. +LAENG." IREM 36
1459 PRINT"[ UP 1";HS$:60SUB20580:PRINT"OPISTHOTONUS, TRISMUS, RISUS SARDONICUS,
"; IREM 40

1452 PRINT"KRAEMPFE, FIEBER, VOLLES BEWUSZSEIN, SCHWE ISSBILDUNG" :REM 107
1454 PRINTKP$:G0OSUB20500:PRINT"GEHIRNBLUT. , ERSTICKEN, PNEUMONIE, ZUN-" tREM 25
4

14568 PRINT"GENBISS, MUSKELRISSE" :REM 47
1458 0=0+1:G0T02@2 :REM 222
tREM @

[ IREADY.

| Beispiele fiir Frage I (Zel 20—1438, 1440—14

20200 REM TONSIGNAL EINGABE
20010 S1=54272:FL=S1+B:FH=SI+1:TL=SI+2:TH=S1+3:WK=S1+4:AK=S1+5:HK=S146:LK=S1+24
tREM 63
20020 POKELK,®5 :REM 75
20830 POKEHK ,248 :REM 121
20850 POKEFH,19:POKEFL ,4@ G:REM 213
20860 POKEWK ,33 :REM 91
20070 FORTK=1TO®S@:NEXT :REM 182
20930 POKEFH,18:POKEFL ,38 :REM 212
20090 FORTK=1TO4@:NEXT :REM 111
20992 POKEWK ,@:POKELK,® :REM 134
28096 RETURN :REM 225
20189 REM TON FALSCHE ANTWORT
29181 IFHW=1THEN2©120 :REM 188
20185 F=F+1 iREM 28
20120 POKELK,15 :REM 77
20130 POKEHK ,240 :REM 122
| 20150 POKEFH,24:POKEFL ,20 :REM 286
| 20160 POKEWK ,33 :REM 82
20170 FORTK=1T0450:NEXT :REM 183
20192 POKEWK ,8:POKELK ,®: IFHW=1THENRETURN :REM 108
20193 IFDR=1ANDM3<1BTHENPRINTH#3," FALSCH!"™ :REM 214
20194 IFDR=1ANDM3>SANDM3< 188THENPRINT#3," FALSCH!" :REM 2089
| 20195 IFDR=1ANDM3>SSTHENPRINT#3," FALSCH!" :REM 235
201968 RETURN :REM 226
20208 REM TON RICHTIGE ANTWORT
1 20285 R=R+1 :REM 54
20220 POKELK,15 :REM 78
20220 POKEHK ,240 :REM 123
| 202580 POKEFH,S4:POKEFL .20 :REM 212
20260 POKEWK ,33 :REM 83
20270 FORTK=1TO15@:NEXT (REM 161
20292 POKEWK ,8:POKELK,® :REM 136
20293 IFDR=1ANDM3<18THENPRINTH#3, " 0.K»* tREM BS1
20234 IFDR=1ANDM3>3ANDM3< 10OTHENPRINTH#3," O0.K." IREM 2486

Unterprogramme fiir Ton bei Eingabe falscher Antwort und richtiger Antwort
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Im RUNboard,
mit preiswerten Klein-Anzeigen.

* Module Steckplatzerweiterungen Beiriebssysteme *

Betriebssystemerwelterungen am EXPANSION-PORT mit unseren Karten geht's jetzt!

— BETRIEBSSYSTEM-KARTE fir 4 externe Betriebssysteme am EXPANSION-PORT, ohne Loten,
Schrauben, Bohren. Die Betriebssysteme stehen absturzsicher im ROM, auf KERNAL umschalt-
bar. Karte mit Reset nur DM 79,—

— EXPANSION-PORT-ERWEITERUNG mit 5 durchgeschleiften Steckplatzen fir Modula, |EE-Bus-
Erweiterungen etc., zusatzlich 2 externe Betriebssysteme im ROM, einzein schaltbar mit Resat-
Taste. Karte nur DM 99,—

— BETRIEBSSYSTEME auf EPROM, z. B. Hypra-Load-Betriebssystem aus G4er Ausg. 1/85 8-K-
Eprom nur DM 25, TURBO-TAPE im Betriebssystem, absturzsicher, nur DM 30,—

System f. DISK ( mégl.) DM 35,—
2Zwei Systeme [hrer Wahl auf 16-K-Eprom nur DM 60,—

— LIGHTPEN mit Demo-Software nur DM 43,—
— PROGRAMMODULE: COPY 190 und TURBO-TAPE oder Fast-Load-Disk und TURBO-TAPE aut
Modul mit Basic-Renew und TOTAL-RESET (unterbricht auch hartndckige Spisle), automatische
g e o B S M sl

Abschaltung, nachtragliches Laden von TURBO-TAPE mit dieser Karte moglich, Fast-Disk belegt
keinen Speicherplatz mit Reset-Taste nur DM 59, —

® — MODEM, 300—1200 Bd., Autowahl, Autoanswer o, FTZ-Nr nur DM 299, —
Im — Bfach-EPROM-Karte fir 8 Stiick 8- bis 16-K-EPROMs, davon 2 als externes Betriebssystem
schaltbar. Mit Menil-A hi aut: isches Abschaiten mdglich, nur DM 99,—

nd feli] — EPROMs 2764 nur DM 22,— 27128 (16 K, 250 ns) DM 31,—
v 'iel KLAUS H. ROREGER, 4780 LIPSTADT, LIEBIGSTR. 28

Tel.: 0 22 38/4 35 56

TESTSIEGER VON PROFIS

TurboAccess EPROM 64 DM 99 /295
Testurteil ,GUT" in 12/8 — Tesisieger r |
1 10 x sch
allen P

Floppy Speed Up DM 99

\

N
Alle Biicher zum Thema Hobby-, ' i el
Home- und Personal-Computer ' : 6
in einem kostenlosen Farbprospekt.
* 1200 Titel nach Sachgebieten
gegliedert. * Wichtige Neuerschei-
nungen in redaktionellen Be-
sprechungen auf 84 Farbseiten.
MR 20 tir den
’ BAk — Testurteil
1 B4 kB

vC20 DM 79/295

1

= Katalog fir VC20, C 64,
Rnﬂmn"er Gth \/ Olivetli und IBM gegen
Einsendung dieses

Finkenweg 1 - 5309 Meckenheim O Coupbnchens.




TOLLWUT ODER TETANUS

28295 IFDR=1ANDM3>S3THENPRINTH#3," 0.K." :REM 16

202968 RETURN :REM 227

20508 REM TON TASTE 'F7' GEFORDERT

20520 POKELK,85 :REM 80

20539 POKEHK ,24@ :REM 126

205580 POKEFH,@8:POKEFL,188 :REM S

285680 POKEWK ,33 :REM 96

20578 FORTK=1TO128:NEXT :REM 181

20580 POKEFH,28:POKEFL,3® :REM 220

28590 FORTK=1TO40:NEXT :REM 1186

20592 POKEWK ,8:POKELK,® :REM 138

20600 PRINT"[L UP , 36 RIGHT , RVS 1 F7 [ OFF 1"; :REM 282

20610 GETF7$ :REM 122

20612 IFF7#$<>CHR$(1368>THEN2061@ :REM 185

20628 RETURN :REM 218

30098 REM AUSWAHL DER NAECHSTEN FRAGE

30010 IFM$="1"THENMI=INT(RNDC(X)%x108+1) :REM 112

30020 IFM$="2"THENM=M+1:Mi=M :REM 76

39830 IFM$="3"THENGOSUBS®:G0SUB29@08: INPUT"[ C6 , 4 DOWN INAECHSTE FRAGENNUMMER "

FNN:Mi=NN :REM 143

380931 PRINT"[ C1 1":IFMi=181THENHW=1:60T012 :REM 113

32832 IFM1<10RM1>1PBTHEN38838 :REM 133

39040 IFDR=1THENPRINTH#3, "FRAGE NR."7M1; :REM 51

30041 IFDR=1ANDMI1 >86ANDM1< 1B THENPRINTH3," OHNE BEWERTUNG" tREM 3

239042 IFDR=1ANDM1 >SSTHENPRINT#3," OHNE BEWERTUNG" :REM 236

38845 M3=M1 :iREM 5SS

39051 ONM1IGOTO192,120,149,160, 180,200,220 ,240 ,260 ,280 ,300,320 ,348 ,360 ,380 ,400 :

REM E3

29960 Mi=M1-16 :REM 1398

39061 ONMIGOTO420,440,460,480,500,520,540 ,560 ,580 ,600 ,620 ,640 ,660,680,700,728 !

REM 117

39870 Mi=M1-168 iREM 188

30071 ONMIGOTO740,760,780,800,820,840 ,860,880,900 ,920,940 ,960 ,980, 1000, 1020, 1840
:REM 32

39980 Mi=Mi1-18 :REM 200

39981 ONMIGOTO1960,1080,1100,1129,1140,1160,1160,1200,1220,1240,1260,1280,1300

tREM 117

39090 Mi=M1-13 :REM 188

39991 ONMIGOTO1320,1340,1360,1380, 1400, 1420 ,1440, 1460 ,1480, 15008, 1520, 1548, 1560

tREM 1580

30100 Mi=M1-13 :iREM 190

39191 ONMIGOTO1S80, 1600, 1620, 16840, 1660,1680,1700,1720,1740,1760, 1780, 1800, 1820

tREM 174

38118 Mi=M1-13 :REM 181

39111 ONMIGOTO1S840,1860,18680, 1900, 1928, 1940, 1960, 1980 ,2000 ,2020 ,2040 ,2060,2080

tREM 171

38200 GOTO12 :REM 145

35080 REM GGF. ABSCHL .DRUCKERAUSWERTUNG/PGM BEENDEN :REM 2286

35981 OPEN3,4:IFDR<1THEN35@81® :REM 178

35982 PRINT"[ C7 , 3 DOWN IMOMENTL C{ 1":PRINTH3:PRINTH#3:P=R+F: IFP=0THEN350@4 :

REM 34

35003 P1=C(R/P)%x100:P2=(F/P)%x100:P1=INT(P1%100+8.5)/100:P2=INT(P2x100+0.5)/1088 i

REM B2 .

35004 PRINT#3,"BEARBEITETE FRAGEN:";G :REM 218

35005 PRINT#3, "DAVON: ":PRINTH#3, "OHNE BEWERTUNG: ";0:PRINTH3,"MIT BEWERTUNG: ";P :

REM 31

35006 PRINTH#3,"RICHTIGE ANTWORTEN:";R:" (":P1;"%)" IREM 88

35007 PRINTH#3,"FALSCHE ANTWORTEN:":F:" (";P2;"X)" :REM 246

35008 PRINTH3:PRINTH3,CHR#$(14)"ENDE":CLOSE3,4 :REM 134

35018 POKES3272,21:PRINT"[ CLR IBYTES FREE:":;FRE(X)>;"[ 2 DOWN 1":POKES8@8,237:END
tREM 127

[ JIREADY. REM 173

Ende der Unterprogramme {Befnd Zille).
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siehe Testhericht

Schreibmaschine,
Drucker und Plotter
mit AnschluB an

C64 und andere PC’s
mehrfarbiges
Drucken und Plotten flir weniger als DM 1000 - I“
Anruf gentigt! Wir liefern sofort!

/i\ NISG Nachrichtentechnik

Systemgesellschaft mbH

RingstraBe 7, 6382 Friedrichsdorf
N—r

0 61 72/50 59
<060 03/21 9>

pandaby

(030) 342 B8 00

r

Einfdhrung in die hochauflbsende

Farbgrafik des Commodore 64. Mit

diesem Buch lernen Sie:

- den Umgang mit Yorder- und Hin-
tergrundfarben.

- das Zeichnen von Punkten & Linien

- den Aufbau und des Plazieren von
Formen

- des Animieren von Objekten.

“Nebenbei” 1egenSie sich eine Samm

C64 |
Grafik Handbuch/
ifur Einsteiger
Shaffer & Shaffer

Der ideale Schénschreibdrucker fiir lhren
C 64* von @ OLYMPIA electronic compact 2

®eingebautes Interface far
seriellen Port

® Adresse 4 oder 5 einstellbar

® Schreibmaschine mit Korrek-

@ 100 Zeichentypenrad

® 14 Zeichen/Sekunde

® Leerstellenunterdriickung
@ sofort lieferbar

turspeicher ® enorm preiswert
® ON-OFF-Line Taste trennt @ viele Typenrdder, Gewebe-
Betriebsarten Karbon-, Multikarbonb&nder

® Zeichenabstand (10, 12 und
15 Z/Zoll) und Zeilenabstand
(1, 1 1/2 und 2 zeilig)
vam Rechner einstellbar

® bundesweiter Werkskun-
dendienst
® ohne Tastatur als compact RO

neu! automatischer Einzelblatteinzug
* auch far andere Rechner mit Centronics, V.24 und |EC-Bus.
Alle OLYMPIA-Drucker (ESW 102, 103 u. 3000) fiir den C 64 lieferbar

TelemannstraBe 18

-Datentechnik 7250 Leonberg
=0715271074

AU H REERE M
SHHEMEIE 1R

12 ?ng

E
;
:

=

g, die Tastatur-

belegung und Tips und Techni-

und Logikspiee, de dem An ken, wie man in einem Spiel er-
wender nicht nur Frende berei-

ten, sondem ihn auch nach der

Durch

der Verlag mit der groBen
BASIC-Referenziabelle
aller gebrauchlichen
Dialekte.

ausfihriiche Beschreshung des

Spielveriauls.

fodgreich sein kann, sowie eine

In diesem Boch finden Sie ine

chnete

Bildschirm - Geschicklichkeits-

g in die Lage ver-

setzen eigene Spielideen aul

Dieser Band enthilt einen Gra
seinem Computer zu realisienen.

fik-Editor und

Exclusiv! Der ,SUPER COMPETITION JOYSTIK"
mitsehrhoherPrézisionund 1Mio.Schaltungen.

Sonderinfo S.C.J. mit anfordern.

Von unserem Software-Service erhalten

Sie Programme fiir iiber 30 Computer!

Im Fachhandel rrospekt RU gegen Freiumschiag,

W-D. LutherVerlag

Kreuznacher StraBe 9 - 6531 GENSINGEN - Telefon (06727) 84 31

lung von “werkzeugen~ zu, die Sle
| gewinnbringend rir eigene Entwirfe
benutzen kdnnen.

3-89058-013-0 2695. DM 39,--
komplett mitl Diskette DM 6S,--

Bei der Entwicklung eines komplet- Cﬁ? |}
ten Arcedespiels werden schriti- . ]
weise die Theorie und Technik der | Of &lik Handbuch
schnellen, bewegten Grafikprogram-j I ur Fortgeschritiene |

mierung vorgestellt: Translation, { Shaffer & Shaffer

Skalierung, Rotation, Maschinen-

sprache, Unterbrechungen.

Hier werden Ihnen keine fertigen
Programme vorgeseizt, sondern
werkzeuge und Wissen zur Verfi-
gung gestellt, mit denen Sie |hre
eigenen |deen umsetzen kdnnen.

3-B89058-016-5 350 S.
komplett mit Disketle

DM 49,--
DM 89,--

19 ungewbdhnliche Spiele fir den
C64 von den Profis der Zeitschrift
COMPUTE!

Simulations- und Abenteuerspiele,
Geschicklichkeitsspiele in BASIC
und Action in Maschinensprache -
Unterhaltung fdr Anfénger und
Fortgeschritiene.

Ausflhriich kommentiert mit
vielen Tips flr Ihre eigenen Spiele.

C64
Arcade

3-89058-21-1 2305 DM 39,--
komplett mit Disketie DM 79,--

Visible Computer
Charles Anderson

Ein Simulationsprogramm, das
Sie in des Innere des 6502~
Mikroprozessors fahri. Sie se-
hen auf dem Bildschirm, wie

die einzelnen Instruktionen in
Zeitlupe susgefdhri werden, wie

D

T

Sen

EX
=1

sich die Register und die Flags
verandern, Ein unverzichtberes

l‘] Hilfsmittel beim Erlernen der
Assembler-Programmierung -
danach ein wertvolles Werkzeug
beim Testen Ihrer eigenen Pro-
gramme. <
Mit deutschem Handbuch (150 S.) 3-89058-20-3 DM 99,-- ¥
ol
In allen Buchhandiungen und Computershops oder direkt von: r
Pandabooks, Bismarckstr. 67, 1000 Berlin 12, (030) 342 88 00
EENBestelicoupon EENENEEENEEEENZ
O V-5check uoﬁbtl
Name: (spesenfreie Lisferung) |3
Anschrift: O per Nachnshme 8
. Versandspesen) £
Menge Titel Preis E
|8




Praxis-
Listings

Wem der C 16 im Text-
modus zu farblos ist,

kann das schnell
andern — mit dem er-
weiterten Hintergrund-
farbmodus der TED:s.

Commodore hat aus den Fehlern
der'Vergangenheit gelernt, denn
das Handbuch zum neuen Com-
modore 16 kann man als solches
bezeichnen. Der Autor hat einen
fiir Einsteiger und Fortgeschritte-
ne brauchbaren KompromiB ge-
funden: Erstere werden nicht
iiberfordert und Zweitere finden
fiir das Programmieren in Basic
ausreichende Informationen.

So gesehen darf man es dem
Handbuch nicht veriibeln, daf
der 16er wesentlich mehr kann,
als dort steht. Wohl ist die Multico-
lor-HI-RES-Crafik beschrieben.
Hier kénnen mit der CHAR-An-
weisung Texte mit drei verschie-
dene Hintergrundfarben erzeugt
werden. Verschwiegen wird je-
doch, daB es auch im normalen
Text-Modus (wie beim C 64) die
Méglichkeit gibt, im erweitertem
Hintergrundfarbmodus vier ver-
schiedene Hintergrundfarben
gleichzeitig zu verwenden. Fiir je-
des Zeichen kann sowohl die Far-
be des Zeichens, als auch die des
Hintergrundes gesteuert werden.
So ist es beispielsweise moglich,
auf einem schwarzen Bildschirm
ein blaues Zeichen mit gelben
Hintergrund anzuzeigen.

Fiir den erweiterten Hintergrund-
farbmodus stehen vier Farbregi-
ster zur Verfiigung. Es sind das
die TED-Register 21 bis 25. Fiir je-
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des der Register kann eine der 16
Farben in allen Luminanzstufen
gewahlt werden. Die Anwendung
ist die gleiche wie beim Standard-
Hintergrundfarbmodus, jedoch ist
die Anzahl der anzeigbaren
Zeichen beschrankt. Ist der erwei-
terte Modus eingeschaltet, kon-
nen nur die ersten 64 Zeichen des
Zeichengenerators benutzt wer-
den. Das sind die Zeichen mit den
Bildschirmcodes 0 bis 63. Die Bits
6 und 7 des Zeichencodes werden
namlich zur Steuerung der Hinter-
grundfarbe verwendet. Den ge-
nauen Zusammenhang zeigt die
Tabelle.

Ziffern und Sa tzzéich en

Die Bildschirmcodes 0 bis 63 bein-
halten die Buchstaben des Alpha-
betes, Ziffern und Satzzeichen.
Wird versucht Zeichen mit héhe-
ren Codes anzuzeigen, so wird
das Zeichen wohl aus der Code-
gruppe 0 bis 63 verwendet, doch
die Hintergrundfarbe wird nicht
mehr wie beim Standardmodus
aus dem Farb-Register #0
(Adresse 65301) geholt, sondern
aus dem Register, das durch Bit 6
und Bit 7 des Zeichencode be-
stimmt wird.

Beim Auflisten solcher Zeichen er-
geben sich aber Probleme, denn
einige Zeichen mit Codes gréBer
als 63 werden in Graphikzeichen
angezeigt. Solche Zeichen dann
im Listing zu entratseln, wird zum
Quiz. Umgekehrt ist es beim Pro-
grammieren schwierig herauszu-
finden, welches Symbol fiir das
gewiinschte Textzeichen einge-
tippt werden muB. Da hilft nur ein
Codewandler. Hier ist er:

60000 CN$ = ““FORN=1TO
LEN(CV$)

60010 C=ASCMID$
(CV$,N,1)+32

60020 IF C<96 THEN C=C+96

Tabelle zur Steuerung der Hjnrergrmundfgggj
60030 CN$=CN$+ CHRS$(C)

60040 NEXT:RETURN

Dieser Codewandler wandelt ei-
nen in CV§ enthaltenen String in
einen geeigneten String CN$ um
und ist auf alle Texte anzuwenden,
welche die Hintergrundfarben
der Farb-Register # | und #3
(Adressen 65302 und 65304) steu-
ern sollen.

In Tabellenform sieht die prakti-
sche Anwendung so aus:

Farbe aus Textaus
Register

0 CV$l1
1 CN$
A CHR$(18);CV$;CHRS(146)
3 CHR$(18);CN$;CHR$(146)

CV$ kann durch direkte Eingabe
des Textes ersetzt werden.



4 :
1e@
118
120
138
14@
158
160
178
i8e
188
200
z21e
228
230
248
258
260
278
280
230
388
310
328
338
348
358
3672
370
380
390
408
410
420
430
448
458
460
47e
430
4880
See
S1@
S2e
S38
540
SSe
SE8

1 REM
2 REM ERWEITERTER HINTERGRUNDFARBMODUS
3 REM DEMOPROGRAMM

READY.

COMMODORE 186

GRAPHIC @,1:REM TEXTMODUS

H

REM FARBREGISTER SETZEN
POKEBS385,0:REM RAHMEN SCHWARZ
POKEBS53@1 ,0:REM REGISTER @-SCHWARZ
POKEES382, 16x5+2:REM REGISTER 1-ROT
POKEBS383, 16%5+5:REM REGISTER 2-GRUEN
POKEBS304, 16%5+7!REM REGISTER 2-GELB
REM TEXT VORBEREITEN

Cvs=" DAS IST EIN TEST *
GOSUB47@:REM CODE WANDELN

REM ERWEITERTEN

REM HINTERGRUNDFARBMODUS

REM EINSCHALTEN
POKEBS5286 ,PEEK (65286 YORE4

REM TEXT IM ERW. FARBMODUS DRUCKEN
COLOR 1.,2,7:REM WEISSE ZEICHEN
PRINT CV$:REM FARBE AUS @

PRINT

COLOR 1,8,3:REM GELBE ZEICHEN
PRINT CN$:REM FARBE AUS |

PRINT

COLOR 1,3,2:REM ROTE ZEICHEN

PRINT CHR$(18)CVY$CHR$(146):REM FARBE AUS 2

PRINT
COLOR 1,7,2tREM BLAUE ZEICHEN

PRINT CHR#$(18)CNSCHR$(146) :REM FARBE AUS 3

GETKEY Q0%

REM STANDARDWERTE E INSCHALTEN
POKEBS5286 ,PEEK (65288 )AND 191
COLOR®,2,7:COLOR1,1:COLOR4,15,6:END

REM CODEWANDLER
CN$="":FORN=1TO LEN(CVS$)
CC=ASC(MIDS(CVS$ ,N,1))+32
IF CC<88 THEN CC=CC+386
CN$=CN#£+CHR%(CC>
NEXT:RETURN

REM HINWEISE ZUM SETZEN DER FARBREGISTER:

REM LUMINANZ = 16x% LUMINANZGRAD
REM FARBE = FARBCODE-1
REM ZU POKENDER WERT=LMMINANZ +FARBE

Eingeschaltet wird der erweiterte
Hintergrundfarbmodus durch das
Setzen des Bit 6 im TED-Register
# 6 mit

POKE 65286,PEEK(65286)OR 64
und auf den Standard-Hinter-
grundfarbenmodus wird mit
POKE 65286,PEEK(65286) AND 191
zuriickgeschaltet, Es wird hier im-
mer Bit 6 des TED-Registers #6
umgeschaltet. Nachdem dieses
Register auch noch andere Funk-
tionen zu erfiillen hat, muP mas-
kiert gepokt werden.

Demo fiir vier Zeichen-

und Hinter%rundfarben

Nach dieser theoretischen Einfiih-
rung zur Praxis. Am einfachsten ist
das Studium eines Demoprogram-
mes. Dieses Programm macht
nichts anderes, als den Text ,Das
ist ein Test" in vier verschiedenen
Zeichen- und Hintergrundfarben
am Bildschirm auszudrucken. Sinn
des Ganzen ist es, die fiir die An-
wendung erforderlichen Schritte
zu zeigen. Das Programm ist da-
her reichlich mit REMs versehen.
Ein Hinweis: Die in die COLOR-
Anweisungen einzusetzenden
Farbcodes gehen von 1 bis 16. In
POKE-Befehlen sind diese Codes
um | zu verringern. So hat bei-
spielsweise ,schwarz" nicht den
Code , 1" sondern , 0",

Der erweiterte Hintergrundfarb-
modus ist in erster Linie fiir Einga-
bemasken geeignet, denn man
kann damit Texte verschiedenfar-
big unterlegen oder mehrere
Textfenster am Bildschirm gestal-
ten. Beim Commodore 64 ist das
eine oft angewendete Technik,
die — wie man sieht — auch beim
kleinen Bruder anwendbar ist,

(Rudolf Wolr)
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Praxis-
Listings

Selbst kommerzielle Lernprogramme
sind oft nicht besonders aufwendig
gestaltet. Kein Problem, sowas selbst

in Basic zu programmieren.

Ein einfaches Lernprogramm verlangt nicht viel Auf-
wand. Eine Aufgabe des Programmes kann es zum
Beispiel sein, mit dem Zufallsgenerator die Zahlen
fiir die Matheaufgaben zu bestimmen. Bei Recht-
schreib- oder Grammatikprogrammen muf es von
Diskette Ubungen einlesen und mit einem Zufalls-
generator Aufgaben auswahlen. Wenn man auf der
Diskette diese als sequentielle Datei so niederlegt,
daB sowohl der Liickentext als auch die moglichen
Lésungen hintereinander stehen, so braucht das
Programm diese Daten nur noch in ein zweidimen-
sionales Feld einzulesen.

Beispiel:

Aufgabe Lésung 1 und 2

Du mu..t gehen. et

Wir e..en Kohl. B ss
Wer ma. mich? g k

Das eigentliche Problem ist nun, dem Rechner mitzu-
teilen, welche der vorgeschlagenen Lésungen die
richtige ist. Ist dies gelungen, so braucht das Pro-
gramm nur noch die Ziffer der Schiilerlésung, nach
einem INPUT oder GET mit der vorgegebenen zu
vergleichen. Eine Mdéglichkeit wére, an die beiden
Vorschldge auf der Diskette eine Ziffer anzuhangen,
die auf die richtige Lésung verweist.

Damit hat der Rechner alle Informationen, um Aufga-
ben stellen und Lésungen priifen zu kénnen. Zum
Beispiel wére folgender Ablaufplan denkbar:

1. Frage nach der gewiinschten Ubung

2. Einlesen der Daten in ein zweidimensionales Feld:
DAS$(n1,n2).

Die Zahl nl gibt die Ziffer der eigentlichen Aufgabe
an, unter n2 werden die verschiedenen Elemente
der Aufgabe abgelegt.

n2=1: Aufgabe mit Liicke

n2=2: Losung 1

n2=3: Losung 2

n2=4: Nummer der richtigen Lésung

Das Einlesen konnte etwa so erfolgen:

1000 OPEN 2,8,2,, AUFGABEN,S R"

1010 FOR X = 1 TO (Anzahl der Aufgaben)
1020FORY = 1TO 4

1030 INPUT #2, DA$(X,Y)

1040 NEXT
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1050 NEXT

1060 CLOSE 3

3. Auswabhl einer Aufgabe durch Zufallsgenerator
und Darstellung auf dem Bildschirm:

100 X = INT((Anzahl der Aufgaben)*RND(1)+ 1)

4, Abfrage des Losungsvorschlags (1 oder 27)

5. Vergleich der erhaltenen Ziffer mit der Ziffer in
DAS$(nl 4)

6. Lob oder vorsichtigen Tadel aussprechen.

7. Wenn noch nicht alle Aufgaben richtig geldst sind:
weiter mit 3.

8. Zuriick zum Menii.

Um zu verhindern, daB eine richtig geloste Aufga-
be immer wieder gestellt wird, kann eine Markie-
rung in der entsprechenden Aufgabenzeile des
Datenfeldes vorgenommen werden.

500 DAS$(nl,1)=,0k"

Sollte diese Aufgabe im Programmpunkt 3 aufgeru-
fen werden, wird durch eine Priifung festgestellt,
daR eine andere Aufgabe genommen werden muf:
200 IF NA$(X,1)=,0k" THEN X=X+ 1: GOTO 200
210IF X > (Anzahl der Aufgaben) THEN X =1:
GOTO 200

Die Zeile 210 bewirkt, daB nicht mehr Aufgaben auf-
gerufen werden als vorhanden sind. Es muf3 auch
dafiir gesorgt werden, daB das Programm merkt,
wenn alle Aufgaben gelést wurden.

Allerdings werden mit solchen einfacheren Lernpro-
grammen noch nicht alle Méglichkeiten eines Com-
puters ausgeschépft. Soll der Wunschtraum einiger
Padagogen — vollelektronischer Unterricht — er-
fiilllt werden, so muB mehr Arbeit investiert werden.
Dabei ist die Idee des programmierten Unterrichts
ganz einfach, die Ausfithrung aber schon schwieri-
ger.

Ahnlich wie bei den meisten Adventurespielen muf
dafiir gesorgt werden, daR der Rechner bestimmte
Texte, kombiniert mit Verstandnisfragen und mégli-
chen Antworten, in einer bestimmten Reihenfolge
anbietet,

Natiirlich ist ein solches Lernprogramm schwierig
zu erstellen. Man muB den Stoff in Happchen zerle-
gen, passende Fragen finden und mégliche Fehler

'mit den angebotenen Antworten voraussehen. Aus

diesem Grund miissen Lernprogramme ausfiihrlich
getestet werden, damit sie moglichst genau auf den
Kreis der Anwender abgestimmt sind. Fachleute
meinen, daB fiir eine Stunde professionell program-
mierten Unterrichts 250 Stunden Vorbereitung not-
wendig sind. Dies diirfte der Grund sein, warum kei-
ne echten programmierten Unterweisungen fiir Ho-
mecomputer erhéltlichsind. (Peter Voge!) I




Verkaufe Hardware

C 64 mit Reset DM 500 @ Floppy 1541
DM 500 @ Datasette DM 70 @ Das
Commodore 64-Buch Bdl DM 30 e
Tel. 042 53/6 19

B HAFT-/ ETIKETTENPAPIER B
filr 58/114 mm PRINTER-PLOTTER:
PC-1500, HX-20, VC-1520, MZ-731,
Jutta Unverhau, Goebelstr. 109, 1000
Berlin 13

ROOS 80 Zeichen-Earte NEU!! incl.
neuem Textverarbeitungsprogramm
m. Mixkabel udt Anleitung. DM
160,—, Tel.: 08 21/71 40 06

C 64 Akustikkoppler anschluBfertig
mit Anleitung u. Prog. fiir 2580,— DM.
Verk. Nachnahme + 10— DM an
Postf. 1000 Berlin 2101 25. Suche
dringend gutes Mailbox Prog.
Verkaufe BROTHER EP-44 mit C64-
Interface + Zubehor % Jahr alt fiir 600
DM. Angebote an: Frank Garcynski,
Inneboltstrafe 6 4133 Neukirchen-
Viuyn

Alkustik-Koppler mit Softw. nur
DM 179,—. Commander Datenrecor-
der C-64 DM 69,—. Drucker MPS802
520,—. 8X 64 1790,—. EPSON CX21
480,—, Trackball fiir C-64 nur 59—
DM, Tel.: 0 52 52—21 72
ENDLICH! Kein Monitor ohne TON!
Verstirker mit Lautstdrkeregler und
CINCH-Monitork&bel nur 39,—. Ein-
fach auf Cassettenport stecken, fer-
tig. Bestellung bei N. Wrede, Am
Gottebach 40, 4790 Paderbom

Verkaufe Drucker fiir VC20/C684 Bro-
ther HR-5C original verpackt fiir 439
DM, Diskettenlocher 15 DM, Resetta-
ster B DM, Info 85 von H. Masuch,
Bahnhofstr, 24, 6293 Léhnberg 1, Tel.:
08471761119
* Turbo Disk/Tape Modul * beides
48 — mit Reset, $8000 wird nach 3
sek. aut. abgeschaltet! Keine Spei-
cherplatzbelegung! Schnell + kom-
patibelll Tel: 02841/341 17
€ 64: Resettaster 6,— DM; Light-Pen
15— DM; Hi-Fi Kabel 10—, Staub-
schutzhaube 16—; Akustik-Koppler
198— 20seitiger Gesamtkatalog
geg. 2— bei: FANTASIC, Gold-
Sackstr. 10, 4830 Giitersloh

EXTERNES BETRIEBSSYSTEM B
Xain Eingriff in den C 64, einstecken
und schon geht es los! 6xTurbo-Disk
mtegriert 149—. F. Brunken, Buer
Gladbecker Str. 123, 4650 Gelsenkir-
chen 2, Tel.; 02 09/39 78 62

+ STECKDOSE C 64 + max. 16A/
250V * Schalten auch Sie Netzspan-
mungen mit dem C 64, nur 78— DM.
Frank Brunken 02 09/39 78 62, 4650
Celsenkirchen 2, Buer Gladbecker
Sir. 123 *INFO FREI

Za verschenken hab' ich nichts, aber
Resettaster fiir 4,50 DM, Port-Bus DM
2 —. Drucke Listings —,20 DM/Sei-
&= Vorkassell M. Jung-Diefenbach,
Weidigweg 19, 6100 Darmstadt 13,
&io — 80 DM

# Ein-/Rus-Schalter mit Anzeige
&ber 8 LEDs, anschiuffertiges Modul
== Userportstecker und 6 Seiten An-
=mng 45 DM, Merkl, Innsbruk-
¥=rstr. 47, T100 Heilbronn, Tel.:
271 31/89388

EINEN SC 64 FUR 1400,— DM (VB)
kann ich nicht bieten, dafiir einen C
64 mit Monitor in einem Geh&duse mit
Profitast. (HEX/I0ER/16 Funkt.-
Tast.l) RS 232/EIC. Stromvers.-2x5/
2x 12V +Floppy, Tel.: 0 89/95 18 86

Gummikappen Alcustikkoppler
schalldicht abschliefend, passend
auch fitr Hérer der leichtviereckigen
Form, sowie komplette Geh&use und
Akustikkoppler-Bausétze: :
02831/30 34

VC 64 + Floppy + Resetbox + Joy-
stick + 20 Disk/beids. voll + Biicher!
VB 1900— DM.! Anfrage an Tel.
040/4 91 69 96

1! NEU fiir C-64 !!
|| SPEICHER-ERWEITERUNG !
zusétzl. 84K im Steckmodul
I!l noch erweiterbar !l!
Info: 2— DM Briefmarken
Ahrens/Pf. 60 23 21/2000 HH 60

#* Verkaunfe VC 20 Wegen Hobby-
Aufgabe ** 2 Monate alt, mit Garantie
+ 2 Programmierhandbiicher und
viele Listings/Preis: 220—DM, A.
Kriliger: sonntags: 12—18 h, Tel.:
0031/40/4345 13 *

Verk. Atari 400 Mit Datenrecorder, 3
Module, 2 Kassetten, Joystick u. Lite-
ratur filr VB 850 DM (NP 1000 DM),
Tel:089/3 118241

Telefonmodem fiir C 64 Terminalpro-
gramm, Telefonwahlinterface. Klein-
ste Preise: Info anfordern: Drust,
Landwehrstr. 8, 6100 Darmstadt

COMMODORECLUB AACHEN
Bietet an: Dt. Anleitg. Flugsim. 11 40 S.
10 DM, Flpppykabel 10 DM, Resetta-
ster 5§ DM, Comal 0.14 Disk o. Cass.
10 DM, Info anford.: Teddy-Soft, Rolf
Rahn, Hauptstr. 180, 5102 Wiirselen

C 64 * VC 20 * Cassetteninterface fiir
alle Recorder mit DIN-Buchse (Tur-
bo-Tape-kompatibell): 20 DM
(Scheck/Schein oder per NN). Ab-
sendung innerh. 24 Std.! S, Heupt, Im
Grohfeld 25, 6090 Riisselsheim

VERKAUFE WEGEN SYSTEM-
WECHSELS: Neuw. Anlage: C 64 +
1541 + MPS 801 + Biicher + 50 Disks
(u.a.Orig.Simons Basic, Summer Ga-
mes, Zaxxon) moglichst als Paket zu-
sammen. Tel.: 044 51/8 38 48

VC 20, VC 1020, Speichererw. 3K,
16K, VC20-Programme, Literatur,
auch einzeln, W. Ludwig, Silcherstr.
21, 7240 Horb 1, Tel.: 0 74 51-86 69

VC-20 + Datasette + Software (Basic-
Kurs, Funktionenplotter, Spiele) + Li-
teratur. Alles in sehr gutem Zustand.
Preis: 300,— Georg Schmid, Bahn-
l;gigér 44, 8338 Buchloe. Tel.: 0 82 41/

¥+ C 64-EPROMPLATINEN ¥*
z.B. fiir 2x4KByte EPROMS (2732A)
mit EIN-AUS-Schalter nur 30— DM
oder 4x4KByte (umschaltbar) 50,—.
P. Tannert, Postf, 8276, 6110 Dieburg
2, Tel.: 060 71/28 82 76 oder 0 64 03/
8790

RESET-TASTER {. den seriellen E/A
* C 64 * VC 20, Vorkasse 5— DM *
NN 10— DM bei: Harald Krist, Post-
fach 3152, 5205 St. Augustin 3 ** Su-
che Hardware, Peripherie

* Super-Sonderangebot * Commodo-
re-Drucker MPS-801 + 3 Farbbénder
sehr wenig gebraucht (fast neu) we-
gen Aufgabe des Systems fiir DM
550,— abzugeben. Tel: ab 18.00
07 11/70 36 61

ORIC-1 64 KB 16 Farb 6 Oktaven ca
100 Bef z.B. Hires 200x240, Circle
Draw, Fill, Grab, Tron, Troff if then
Else, Repeat, Until also besser BASIC
als der 64er DM 400, —, Stefan Bienk,
Tel.: 0 45 32/63 79

Super-Reset-Box * Doppelresetefekt
* Reset f. Rechner od. Floppy od. bei-
des! Sie wahlen! Kein billiger nur Re-
settaster!!! Nur 25— DM! Best, per
Nachn. an G. Ziebarth * 2 HH 20 * Sel-
liusstr.9

HP 41-CX + Magnetkartenleser VE
1000,— VC 84 + VC 15841 + VC 1826
+ RS 232-Interface + Software + Bii-
cher, VB 1750,—, Tel.: 06 81/4 95 02
(ab 19 Uhr)

CABEL MC 3700 und MPS 802 nur je
798, — Disketten ss/dd 42—, Elefant
Disks 1D 67,— Farbband fiir MPS 802
22,— bei Markus Bolesch, Burgerdk-
ker 21, 7057 Winnenden 3

COPY V. DATASETTE ZU DATA-
SETTE Schnell u. einfach m, Modul,
ohne erst in den C 64 einzulesen; es
werden alle Arten v. Daten cop. MO-
DUL + Info DM 39,45 + NN * HEN-
KE, B. Neumannstr. 13, 7 Stgt. 40

Schaltinterface fiir C 64
schaltet was Sie wollen: Licht, Hei-
zung, Motor usw. 220 V, § A, 2 Kanal
anschluBfertig, nur 79— DM inkl.
Versand, Info: geg. Freiumschlag,
Steen, Kantstr. 1, 2913 Augustfehn

DIN A3 Plotter CP 64 anschlnBfertig
fiir C 64/VC 20 oder CEM (User-Port)
incl, Software. DAS Superding DM
750. Info: G. Genech, Derner Str. 363,
D-4600 Dortmund 14

LIGHT-PEN -Platine m. Bauanleitung
(leicht zu bauen, keine Irrlichter,
prof. Qualitat) 15— bar, VS im Um-
schl, A. Fries, Rosenheimerstr. 24,
1000 Berlin 30

Verkaufe VC-20 + 32/27KB Erweite-
rung mit ca. 100 Superspielen fiir nur
280 DM (V-B). Oliver CGnau, Max-Re-
ger-Str. 14, 6450 Hanau 1, Tel:
06181-256502. Anruf geniigt, ich
rufe zuriick!

LIGHTPEN 64 gebrauchsfertig mit
Software und Beschreibung (kein
Bausatz, kein Léten), Preis (Voraus-
kasse) DM 70 oder + NN u. Verp,,
O, Muth, Ludwigstr. 6, 52 Siegburg.

IEEE-488-Steckmodul von Tewi +
Software + Handbuch zum AnschluB
der groBen CBM-Peripherie fiir 220
DM (Neupreis 264 DM) zu verkaufen.
Behrend, Tel.: 0 40/7 22 89 77.

Commodore C 16 Der Einsteiger-
Computer! Umfangreiches Basicl 75
Befehle, | Monat alt DM 248,— oder
Tausch gegen Akustikkoppler, Die-
ter Sommer, Am Wasserturm 15, 5020
Frechen, Tel.: 022 34/5 36 49

Resettaster! Spottbillig! Sofort zugrei-
&= 1=5 DM, 3=14 DM, 5=22 DM,
 10=40 DM Einfach SUPER! F. C 64 u.
WC 20! Geld in bar o, Scheck + 80 Pf
. Poro an: B. Bartelsen, Ringweg 28,
2381 CroBenwiehe! Es lohnt sichl

DAS SUPER-ROM IST DA! DM 59,—
1. Fload, 2. Centronicsschnittstelle fiir
Epson-, Panasonicdrucker ua., 3. F-
Tasten, 4. Basicerw., 5. RS232¢, 6., 7.,
8. ... 8. Info geg. 50 Pf. Briefm., Wre-
de, Gottebach 40, 4790 Paderbom

Bkustikkoppler Betriebssicher bis
EsschiuBkabel am Userport zum
#9=is von 230,— DM bei ]. Leschnit-
2=r Seestr. 26, 1000 Berlin 65, Diskuti-
S8es giinstig {. C 64

VC 20 8K Speicher adressierbar +
Turbo/Toolkit-Modul!! zusam. 90—
Eprombrenner 2/4K 75—, Moers,
Tel.: 028 41/3 41 17 nach 17 Uhr.

Verkaufe Texas HC. TI99/4A mit Re-
corderkabel und Software fir DM
200,— ** incl. Ser. Manual ** C. Franz
** Albertus-Magnus-Weg 15 * B012
Ottobrunn, Tel.: 0 89/6 09 34 96 *

PEEK B POKEENCG64 N PEEE R
POKE Umfangr. Peek u. Poke-Liste
(208.) Tips, Tricks, Erkl. 10,— bar/
Info 80 Pf., H. StraBburger, Pionier-
weg 17, 2070 Ahrensburg, T.
04102/31783

GELEGENHEIT! C 64 570,—, 1541
860,—, Monitor 1701 870,—, Drucker
802 780,—, Software alles originalver-
packt, einzeln oder komplett DM
2890,—, Tel.: 07 11/26 83 52 abends

Verkaufe 1A Disketten mit Garantie,
beidseitig bespielbar. 10 Stck, =39,50
DM, 100 Stck. =350 DM per V-Scheck
oder Nachnahme (+NN-Ceb.), H.-D.
Deppe, Fiirstenallee 84, 4790 Pader-
born, Tel.: 0 52 51—3 88 07

1700 DM fiir C 64, Drucker MPS 801,
Floppy Disk 1541, Computertisch und
jede Menge Software. Nur komplett
abzugeben. Anzufragen bei Lindner,
Keltenring, 5400 Koblenz, Tel.: 02 61/
4093 46 ab 18 Uhr

Verkaufe VC-20 + Datas. + Super-
erw. + Joyst. + 3 Biicher + viele
Spiele an Meistbietenden. Schreibt
an: D, Lammers, Schwarzenbergweg
*lig.m%’?s Haseliinne, Tel: 05961/
Drucker CBM 1526 mit deutsch, Zei-
chensatz, 6 Monate alt, wenig ge-
braucht, Preis: VS, Tel.: 056 71/62 22
abends 21 45

Ihr Programm auf MODUL, z.B. Vi-
zawrite 169,— DM; Simon's Basic I
DM 168,—, Turbo-Tape 39 DM, Tur-
bo-Disc 38 DM oder zusammen 59—
DM. Schicken Sie uns Ihr Programm:
Tel.: 022 36—4 35 56

Supergiinstig!! Zusatztastatur fiir VC
20 + C 64: 20 Tasten (0—9, @9, A-F,

Space+Return). SteckanschluB, kei-

ne Software nétig, nur DM 70,—. Be-

;tqueln bei Gero Morres, 6477 Limes-
ain

Suche Hardware

DRINGEND! Suche billigst gebr.
C84 + Datas/Floppy! Techn. ok! An-
gebote an Volker Scheurich, Fran-
kensteiner Str. 7, 6980 WERTHEIM,
Tel. 09342/494]1 ab 17 h. DRIN-

Dringend preisgiinstigen Drucker
fiir VC 64 gesucht. Angebot an: Ger-
hard Gann, Dinkelsbiihler Str. 20,

7098 Woert, Tel. 07964/2540 ab

18.00 Uhr

Wer tauscht Lightp./Monitor/VC 20/
Floppy/Joy./Tape/Kopfh./Softw./
Akustikkoppler/Drucker/Mikro/
Plotter/Walkman/, . .gegen C-64-
Progr. habe ausre]chend" B. Ratzin-
ger, Schulstr. 14, 7039 Weil
Suche defekten C64 und Floppy
1541. Suche auBerdem Schaltplane
vom C84 u. Floppy 1541 zahle sie
nach Zustand. Angebote an Ralf Pfei-
fer 062 51/7 96 62

SENSATION Ankauf/Verkauf von
Computern, Diskettenlaufwerken,
Drucker, Peripherie/Hardware je-
der Bauart u. Preisklasse: C. Beh-
rens, Fliederstr, 1, 3160 Lehrte

% Drucker fiir C-64 gesucht+ Zahle
bis DM 300 moglichst MPS-801. Ange-
bote an: Christian Krumm, Postfach
1167, 8942 Ottobeuren. Wichtig:
Drucker muf technisch perfekt
seinl!!

Verkaufe Software

NEU! 38stell. FlieBkomma-Arithmetk
fiir C64 mit f—, %./. SIN, COS, TAN,
ATN, EXP, LOG, SCR, gegen DM
15—, Info 2,—, Hilckstédt, Richard-
Wagnerstr, 20, 7310 Plochingen, Tel.:
071 83/2 41 70.

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM




Verkaufe Software

VC-20 + Datasette + Bildmonitor +
40/80 Zelchenkane + Progr. hilfe +
Crafikerweitg. * 5 Spielmodule +
Progr. Biicher u. massenweise Progr.
a. Cassette. Neuprs. iiber 2200 DM/
Preisvorst. ca. 1000 DM. Nur kom-
plett abzugeb., Tel. 0 53 53/26 74

Der Renner flir VC 20 + 11 K:

* FAST-GRAFIK-SUPPORT »
192x160 Punkte, 14 Befehle (mit Text
u. Filler), 3 Zeichenmodi sehr schnell.
50 DM inkl, aller Kosten. Gratisinfo.
Norbert Tesch, Friedlandstr. 76, 5300
Bonn 1

ES GEHT AUCH BILLIGER!
Originalprogramme f, C64/VC20
16 Seiten-Liste gege. Riickporto
Henning, Pf. 12 66 65, 1 Berlin 12
Lermnprogramme (deutsch, englisch,
Mathe, Geographie) und Denkspiele
fiir C64 auf Kassette oder Diskette, B.
Renner, Postfach 11 09 64, 6300 Gie-

Ben

% % * EXCALIBUR » %

Das Super-Grafik-Adventure fiir
VC20+16K (RPG-Lange >250KB)
Mehr als 50 Hires-Grafiken! Auf Ka-
sette fiir nur DM 40— Thilo Gaul,
Tel.: 086 61/36 72

VEREINS-VERWALTUNG Fiir CBM
8032/8050/8250/FX80 Bis 2000 Mit-
glieder. Beitragsbuchung/Listen/Eti-
ketten uva. Div, Anpassungen wer-
den durchgefiihrt. Tel. 08 21/71 40 06

AMWAY -C64-PRG. MPS dr. Rech/
Bel. 7—14% in Sek. Alle Prod. gesp.
GV u. PW-Fortschr. DM 30 im Br. =
PRG-Disk, Bed-Anl. u. Art-L. Info/
FRUM, H. Jackle, Maschring 38, 3185
Velpke, Tel. ab 18 Uhr 0 53 64/18 60

C-64 Aktien-Depot-Verwaltung Um-
fangreiche Analysen auf TV + Druk-
ker. Hires-Charts. Demedisk 10 DM.
(Scheck/Schein) Info gratis. AuBer-
dem Adress/Vertreter/Lager, Kre-
meyer, Meisenpfad 14, 49 Herford

C-64 12 Maschinensprachespiele auf
Disk, alle Spiele haben Fastloader
und werden auf Tastendruck Bmal
schneller geladen. 2 Seiten 40 DM
Vork.,, U. Weg, Gorlitzerstr. 4, 4040
Neuss

C64 Jetzt kommt Sortimat! C64 Sorti-
mat druckt alphabetische Liste Threr

mme! kein Eintippen!! Preis
DM 25—! AuBerdem: Fahrschulver-
waltung! INFO Th. Kaschadt, Tel
06147/550

% *Maskengenerator fiir C-64% »
Komfortable Stringiibernahme u.
Ubergabe aus BASIC. Variable Fel-
der max. 254 Stellen lang. Einschliel-
lich eigenem Editor Preis: 48,— Tel.:
07 41/87 55

Verk. 100 bespielte Original DISKY
fiir DM 470,— (chne ©) suche Kontakt
zu RA/Notar/ bin cand. jur/schreibe
Texte fiir den jur, Bedarf (C-64) Tel.
(0671) 61287 Raum KH-MZ-FFM-
BIN-AZ-KO §855§

C64 & Schulverwaltung auf dem C64
Komfortable Schillerdatei, Kurslisten,
Zeugnisse,  Schiilerbetriebsprakti-
kum! Info gegen 2 DM bei W. Miiting,
Siemensstr. 4, 4780 Lippstadt, Tel.
02941/10225

Effektivzins * Tilgungspléne* Zins-
berechnung # auch nach MaB: * Sa-
Erowsqk}', Christophstr, 14, 5024 Pul-
21m

Superdiskutilities: Superdoc,
Screengraf, Packer und Andere in
Deutsch mit deutscher Anleitung.
Info gegen Riickumschlag bei Le-
schnitzer, Seestr. 26, 1000 Berlin 65

—LIGEMATIC— (C 64/VC-20) —
Die bewihrte Sportdatenverw. fiir
Vereine, Presse, Verbande, Fans,
Tabellen- und Terminverw. Info: H.
Reinke, Angermunder Str. 113,
41 Duisburg 2.

1. + 2. BUNDESLIGA (C 64/VC-20)
U.a. Heim-Ausw.-Tabellen; alle Ter-
mine; real. TOTO-Tip; Meisterpro-
gnose; Vereinsfarben. Info: H. Rein-
ke, Angermunder Str. 113, 41 Duis-
burg 289,

Neu C64, Dialog Das Stundenplan-
programm fiir alle Schulen, auch ref.
Oberst. Optimaler Plan, min. Arbeit,
H. Koster, Eschenweg 11, 5400
Koblenz, Tel. 02 61/4 42 24

C64 —Verkaufe meine komplette
Softw. im Wert von 10000 DM. Ca.

* 200 PRG. Fiir 150 DM, Stefan Zajonc,

Postfach 685, 6550 Bad Kreumach,
Info: 0 67 04/14 22

Super Programme auf Turbo Tape 10
DM. Max+Cass. Alles auf Turbo
Tape. Information: 0 03 52/34 84 08
80akal+8 fir CBM64 und MPS
801 Programm auf Kass. oder Disk.
fiir 30 DM. Adressenverwaltung 40
DM. Info anfordern bei: Schuhma-
cher, Nonnenpfad 35, 53 Bonn 3

Fahrschule 64 * Trainieren Sie Thr
Fahrverhalten und die STVO mit die-
sem Autosimulator Disk 29,90 DM
Cass. 26, 90 DM von F. Meschter, Ka-
semmenstr. 7, 33 Braunschweig, T.
05313742626

Adressbuch 64 » Adressen spei-
chemn, sekundenschnell ordnen, su-
chen Druck, &ndem + loschen Disk
1990 Cass + Turbo 1690 von F.
Meschter Kasemenstr. 7, 33 Braun-
schweig T. 053 13/4 26 26

VC-20 » Lemkurs fiir Karten- +
Handlesen mit Horoskop, auf Kasset-
te. Geburtsdatum und 40 DM (Schei-
ne) an ASTROL, Leo Murtsinudis,
Whunderlichstr, 23, 7000 Stuttgart 1
* Infos Cratis

Orig. C-64 Software Aus England
Grandmaster DM 35 » Soccer DM
39. Ich helfe gemne bei Bestellung.
Aktuelle Liste DM1,— in Briefm., A.
Gimus, 7 Pinfold Close South Luffen-
ham LE15 8NE England

C-84 Systemwechsel — Verkaufe
Cassette 150PRG. Gegen DM 50 in
Scheinen an: Markus Busse, Carl-
Sonnenschein-Str. 23, 2848 Visbekl

Super-Lister
Dieses Super Programm listet jedes
Progr. wahlweise auf Bildschirm
oder Drucker auf. (auch geschiitzte)
DM 40— Berndt, Schwalbenweg 8,
3508 Malsfeld

% C64 * % % 3ID-Grafik + * »C64+
3D-Graphik fiir C64 + Simons-Basicl!
rduml. Drehung belieb. Kérper/Gra-
phik-Datei/Demo/u. a. m. 20 DM +
Kass. an: F. Bernard, Kapellenstr. 18,
6256 Villmar 1

1! Der Computer be-
rechnet die wahrscheinlichsten Zah-
len fiir das Samstag-Lotto! Diskette
mit ausfithrl. Anleitung bei: Jo Schuh-
B’i&c}zigr Romerstr. 70, 6907 NuBloch;

C64 Disketten-Verwaltung
In schneller M-Sprache. Progr. auto-
mat. oder manuell erfassen, sort,, &n-
dern und ausdrucken. Fiir DM 40 auf
Disk bei D. Képsel, Am Krahenhorst
19, 41 Duisburg 29

* % TAB FIT » » Das univers. Tabel-
lenberechnungspr. fiir den C64. An-
wendung fiir bel. viele Ligen, ideal
fiir die Sportverwaltung. Ausfithrl.
Info; 80 Pf. Uwe Nuttelmann, Miih-
lenstr,, 2933 Jade 2

C64 -V
In schneller M-Sprache. Progr.
autom. oder manuell erfassen, sort,
&ndern und ausdrucken. Fiir DM 40
auf Disk bei, U. Képsel, Grafweg 3,
5608 Radevormwald

Cé4 —GCrafologie. Aus der Hand-
schrift die Charaktereigenschaften
ermitteln. Disk 49,—/Cass. 39 —/Info:
Ing. Kurt Hummel, Brithlstr. 11, 6209
Aarbergen 2, Tel. 061 20/38 72

Software nach MaB! Wir erstellen
Programme nach Ihren Angaben!
Preis/Kilobyte DM 1.50. Software Ser-
vice Turmatthof 23, 6370 Stans/
Schweiz

Michel Briefmarkem Fehl und Be-
standlistenprogramm Original 2 Disk
mit Anleitung fiir C-64 Neupreis 198
DM gegen Gebot, Thomas Schmitz,
Schiitzenstr. 52, 2000 Hamburg 50

C-64 Wirklich Profess. Astrolo-
gieprg. Ausfilhrl. Perstnlichkeits-
Anal. Alle Berechnungen, incl
Aspekte, Schuhmacher, 2120 Liineb-
urg, Ritterstr. 54, Tel.: 0 41 31/4 88 80

* 4 * AON—Softwarex * *  Wir
bieten eigene Prg, aus allen Berei-
chen fiir Ihren VC-20! Super Info ge-
gen BOPf Riickporto an: AON-Soft-
ware, Jellen, Landgrafenstr, 66, 4690
Herne

COMMODORECLUB AACHEN
bietet an: Dt. Anleitung Flugsimulator
10 DM, Floppykabel 10 DM, Resettat-
ster 50 DM, Comal o. 14 Disk o. Cass.
10 DM, Info anford.: Teddy-Soft, Rolf
Rahn, Hauptstr. 180, 5102 Wiirselen

Latein-Vokabeltrainer (ca. 1500 Vo-
kabeln), in Lektionen gegliedert.
Cass./Disk. DM 40— geqg. Vorkasse,
Info bei Riickporto 1,30 — Carsten
Gnérlich, Zum Wiescherbach 5, 4700
Hamm 3.

#* % * HACKER * * * (Originalprog)
Spitzen Terminalprogramm. Testedi-
tor, Parameterauswahl ..... DM
22,30, V24Kabel dazu DM 49—,
Anfordern von M. Hoos, 2160 Stade,
Hohefriedberger Str, 39

Verk. LOSUNGEN u. a. zu Dallas,
Critical, Gruds, Atztec, Mis. Aster. u.
versch. ANLEITUNGEN o. (C). alles
dt., Martin Feyler, Weidhduser Str,
29, 8625 Sonnefeld, Tel. ab 18 h
095 62/85 67

KOPIERDISKETTE zum mithelosen
Kopieren von Programmen {. C64 u.
1541, 49 DM incl. Vers. V-Scheck o.
Uberweisung a. Postgiroamt Mchn.
Kto. 3 20 97-8 04, N. Kaue, Schillerstr.
131, 1 BLN 49

* % % * DISKCHAMP % % % »
85 Blocks Software fiir 20 Mark
machen die Arbeit mit [hrem Flopy
zum reinsten Vergniigen! Fiir Einstei-
ger und Profis. O. Muth, Ludwigstr. 6,
52 Siegburg

* SENSATION FUR BASTLER
VC 20/64 8Kanal Digitalscope Disk
98— Ausbau fiir 20er unbedingt an-
geben. Info gegen — 80, P. Sprock-
hoff Roonstr. 11, 4790 Paderborn Tel.:
065254/132 19

C 64 Es geht auch ohne Raubkopien,
trotzdem nur Spitzen-Programme, auf
Disk z.B. Flugsimulator, Spacewar,
Schach: alles zum ginstigen Preis
Info 1,1 DM, U. Weg, Gorlitzerstr. 4,
4040 Neuss

Kopieren kopieren in 1,5 Min. Ko-
pierprog. fiir C64 gefiillte Disk inkl.
formatieren in 90 Sec. Progm+ Disk
45 DM (NN + 5 DM) M. Horger, Dem-
miner Str. 23, 1000 Berlin 65

* % *EXCALIBUR* # * Das Su-
per-Crafik-Adventure fiir den VC-20
Made in Germany nur DM 39,95
Commodoric-Soft, Thiiringer Str, 25,
3508 Melsungen, Tel.; 0 56 61/36 72

DISK-TOOL V2: Spuren 1—40 forma-
tieren, Errors 20, 21, 22, 23, 27 & 29 er-
zeugen, Diskmonitor, . Info
80 Pf. Klaus Raczek, Wickrathberger
Str. 12, 5140 Erkelenz, Tel. 024 31/
3236
Peep-Show fiir C-64, 15 Bilder im Ka-
nalformat DM 20—, 30 Bilder DM
30,— inkl. Diskette, nur Scheck oder
Vorauskasse. S. KaBmeyer, Hiib-
nerstr. 9, 8000 Miinchen 19
Ein ,MuB" fiir jede Floppy 1541
OPERATOR-DOS 8.5 alle Disk-Befeh-
le, Disk-Copy, Disk-Check, Disk-Ver-
waltung, [hsk-Bearbeitung u. m. Disk
78,—, Masoft, Am Finkenberg 72,
2432 Lensahn

VC-64 Mathe-II64 VC-64
85 Mathe/Physikprogramme vom
Dreisatz —~ Integralrechnung, beson-
ders f. Schiller + Studenten, 37 KBy-
te, Disk DM 50,— VK/NN, Masoft, am
Finkenb. 2432, Lensahn
The Quest The Quest The Quest
Komplette Ldsung mit Wegkarte,
Wortschatz und Legende fiir 10—
Schein oder Scheck von R. Grosse,
Georgstr. 10 b, 3062 Biickeburg

C64 & VC-20 e Spicle @ Tabello ®
Digitalo je 19,90 ® Adref ® Fibu @
Kartei ® Videoarchiv je 29,90 @ Kata-
log, 80 Pf in Briefmarken @ T. Hufste-
de, A. d. Windmiihle 8, 5010 Bergh. 5
Assembler fiir VC-20 (+BK+Disk-
Station). Incl. Disassembler und Mo-
nitor (auf Disk.)) und kl. Maschinen-
spr. Kurs (auf Papier). Fiir 20 DM
Schein an: ]. Bleuel, Katzenberg 28,
6500 Mainz 21

C16/C116 — Alles was nicht im Hand-
buch steht !!! Speicherverwaltung,
ROM-Liste, Tips- u. Tricks, etc. Bro-
schire, 30— DM by T. Pohl
Goethestr. 8, 6950 Mosbach 7

Ihr Programm auf MODUL, z. B. Vi-
zawrite 169,— DM, Simon's Basic II
169,— DM Turbo-Tape 39 DM, Turbo-
Disc 39 DM oder zusammen 59,—
DM. Schicken Sie uns Ihr Programm:
Tel.: 0 22 38/4 35 56

1984 ca.
36K, , alle Abschr.-
m., konvent, Hypo-tig-vers. oder
Bauspark., 1- 0. 2Fam.-haus Direc-
tory-Sortierprg., alle Prg's compil->
schnell, 2 Prgauf K.= DM 38—, D.=
DM 40— 3 Prg, auf K.= DM 45—,
D.= DM 50— Dipl. Ing. (FH) F.Kie-
bele, Bergstr. 28, 7034 Rohrau, Tel.
070 34/2 26 64

PRIVATLIQUIDATION FUR ARZ-
TE C64 Fiir Post, Bahn, Privatpat. Mit
Ziffern, Km-Geld, usw. Von Arzt ge-
schr. Dr. M. Jolowicz, 3320 Salzgitter
61, Wittmerweg Sa
BUNDESJUGENDSPIELE
C64-Auswertung o. Punktelisten Aus-
druck: Name + Urkundart. DM 3 in
Briefm. + Schulstempel: 11 Seiten
Programmbeschreibung, Lohstéter,
Wichelkamp 31, 2000 Hamburg 71
* PSYCHO » Starten Sie zur Exkur-
sion ins Unterbewuftsein, kein Spiel.
Dir. prakt. Anw.-Mbgl. — Info gegen
Rickumschlag bei M. Grunwald,
Ossenpadd 12, 2082 Uetersen,
PSYCHO * PSYCHO #PSYCHO*




Soccer-Tabelle * Bundesliga perfekt
verwalten mit Blitztabellenberech-
nung, Spielern, Trainern u. v. m. Disk
2990 DM von F. Meschter, Kaser-
menstr. 7, 33 Braunschweig T.
053 13/4 26 26
Mal keine Raubkopie! Verk. 90 Ba-
sicprg. ohne Copyrihgt Disk o. Kass.
mit Anleitung !!! Zusendung ink. 4 Ta-
gen nur 50,— DM Il ]. Krieger, 2381
Stiderfahrenstedt.
Ich hab' die Losungen von Dallas
Quest, Hobbit, Aztec Tomb, Blade of
Blackpool: 15DM 0. je SDM m. P. an
Matthias Moeller, Grimmstr, 8, 3000
Hannover 1, Tel.; 05 11/8 09 32 58
-/Lohnst. Jahresaus-
gleich 1984 — Alle Einkunftsarten
C84/VC20 (+ 24 K) Q—Cass. 20 DM/
Disk. + 5 DM, NN od. Vork. E. Krau-
se Kiebitzstr, 8, 2949 Waddewarden

{IANTI-FCOPY!!! DM 29,—
{IIANTI-CRACKER !!! DM 39,—
89%iger Kopierschutz fiir 1541, Hoos,
Hohenfriedberger Str. 39, 2160 Sta-

de, Info gegen Freiumschlag.

Sie besitzen einen CBM 64? Wir ha-
ben die Software fiir Sie, Disk Datei
84 (Diskettenverw.) Disk Master 64
{Disk Editor) Je 39— plus 5 — Porto/
Verp. 02203/32921 — 0202/
7899 98

C16/116 » CI16/116 » CI16/116
Biete Software an: z.B. Adressverwal-
fung, Statistikprg., Vokabel- u. Mathe-
trainer usw. Info Gegen BO Pf. bei
Markus Scheverle/Van-Gogh-5tr, 12,
8500 Mainz 31

Verk. m. Programms. fiir VC-20. Pro
C-60 Kass. =30 DM als Vorausk. od
Uberw,, U. Konneker, Im Unteren
Dorfe 23, 3156 Hohenhameln, Liste
auf Anfrage

COMAL. Beschr. + 68 Prog. 20 DM,
Disk-Copy-Programm 5 DM, nur Vor-
kasse, Erwin Rieks, Wrexenerstrale
20, 3549 Diemelstadt]

CBM-64
75 Programme auf Cassette oder Dis-

kette gegen DM 40— in Scheinen an:
Giinsche, Postf. 5604, 8700 Wiirzburg
1, keine Raubkopien!!!
Das VC-64 Programm!!! Ihr sucht
Modem Telnr.? Ich hab Sie! Reich-
Ech! Als PRG! Nr. abrufbar auf Bild-
schirm/Drucker « Mentigest.  Disk
20— Kas. 15— »Best. per Nachn. an
G. Ziebarth « 2HH-20 & Selliusstr. 9
Raid @ C64 @
over Moscow + 6 weitere MC-Ga-
mes! Disk nur 30 DM bei L.T.R., Dill-
mener Weg 225, 4280 Borken, viele
weitere Angebote ® C64 @

Suche Software

Soche Schachprogramm, das die
Engabe bestimmter Stellungen und
deren Losung ermoglicht. Giinter
gﬁg?rath. Grenzhausener Weg 2,

Sache: VC64-Statistik-Software .
Regression, Verteilungen, Varianz-
analyse, etc- incl. Graphik auf M80
mnnkompanbel} + VC-Interf. an:

Lithmann, Osterh. Landstr, 34 A,
_ﬂ.‘ﬂBremen 44

C64: Selbsterstellte Software ge-
sucht (keine Raubkopien!). Angebote

mit K hreibung der Program-
ae an: Rudolf Paulus, Lessingstr. 5,
2108 Weiterstadt 2

Amateurfunker sucht Programme
fiir Logbook, QSL-Karteiverw, fiir
CCA 1000 Karten — OE1 UKW — Ru-
dolf Kéhler, an den langen Liissen 7,
A 1190 Wien

Suche Hausverwaltungsprogramm
filr VC 64 mit Floppy. Wer kann mir
ein solches Programm beschaffen?
Gerhard Gann, D'Biihler Str. 20, 7098
Wirt, 0 79 64/25 40

C64-Anfinger sucht Software, Spie-
le - Musik und Lemnprogramme auf
Kassette, ersetze alle Unkosten. Mit
bestem Dank im Voraus!

Wer hat Maschinen-Sprache-PGM
»Miihle® (mgl. mit Bedienungsanlei-
tung) fiir C64? Roman Leue, Tel:
04 31/31 27 66 (18—20 Uhr)

C64, ER-FAN sucht Spiele jeder Art
auf Kassette/Diskette. Angebote an
Kurt Bohn, Richard-Wagner-Weg 43,
6100 Darmstadit |

Suche SM-Kit/Oxfort Pascal/Ma-
themat. sowie Text- und Dateiprog.
nur mit Anleitung!! (dningend)
021 01/46 74 41, Marce] Uetzels, An-
nabergstr. 1a, 4040 Neuss 22

CBM 8032 mit Floppy 4040. Suche
Textverarbeitung fiir DIN Tastatur
(deutsche Umlaute). Bin auch an wei-
teren Programmen interessiert. Tel.:
052 71/24 61

Tausche Software

* % C-64 SUPER-SOFTWARE  *
Tausche Software fiilr C-64 auf Disk
oder Kassette!! Schicke garantiert
Liste, wenn Ihr mir Eure schickt
Adr.: Frank Hoherz, Sophienstr. 5,
6334 Asslar

Tausche Programme fiir Commodo-
re 64. Auf Disketten. Listen an: Ro-
land Clur. Baldiswoosstr. 38, 6043 Ad-
ligenswil, Schweiz

P Gratis gibt es fiir Squish' P

O Em den Trainer-POKE: 2562, O
K 100. Fiir nur 10 DM! erhalten K
E Sie eine Pokeliste mit >80 E
§ Superpokes (zu M. Robot usw.) §
T. Holzner, Linkstr. 13, 8 Miinchen 45

Verkaufe Bausatz Disk-Box 60 Disk,
20 DM Schein, Baus. Monit. Stinder
30 DM Scheine, beides massiv Holz/
Kiefer, einfach. Zusammenbau, Celd
im Bref an U. Schuhmacher,
Krohnstr. 6, 2210 IZ
VIZAWRITE e SM-Text 64 @ Tex-
tomat ® Andere in Ihrem Textprogr,
den Zeichensatz in gestochen scharfe
Schrit um e Umlaute-Eprom fiir
VC1526/MPS802, 097 21/8 64 88

4k OSTERREICHER ***
Verkaufe ca. 1000 Disketten ZSZD
50 % unter Neupreis (leer —
16scht) 5% Zoll: Dietrich Krinninger, A—
4802 Ebensee O, O,

KEIN DRUCKER? Drucke Listings
auf MPS 802 v. Disk od. Cass, pro
Blatt 5 Pfg. + Rilckumschlag, Rainer
Wermuth, Schweriner Str. 10, 4750
Unna, Suche AVL. +Softw. Adr. s. 0.

ticher*Biicher*
Lése meine Buchs. Computer/
Elektronik auﬂ Alle wie neu/viele um
die Halfte billiger!!! Anfrage an Tel.:
0 40/4 91 82 2] Anrufbeantworter
POKE/Trainer-POKE/PEEK /und
SYS-Liste fiir den 64er nur 5 DM +
Freiumschlag oder 5,80 DM auf Post-
scheckkont, Kéiln 445 399-501, Tho-
mas Dalchow, Kattowitzerstr, 6, 5000
Kbln 80

13 Computer- und Elektronilkhefte
(MC, HC, CP, ELO, Funkschau, usw.)
gegen Gebot oder Tausch gegen
VC20-Speichererw., Module, usw.
Angebote an: Detlef Knischak, Tilsiter
Weg 4, 3123 Bodenteich

Sex-Games: fiir C-64! Absolut neu!!
Das verirauteste Programm der
Welt! Mit Porno, Sextest, usw. nur
20,— (Disk 30—) bar/Scheck/oder
NN (+ 5—) bei Frank Scheifgen,
Estermannstr. 168, 53 Bonn 01

etk EPROMS ik
Alle Typen (2508—64/2708—256):
— Brennen mit MC-Prg's (C-64)
— Kopieren — Loschen. Info: fr.
Riickumschl, an Thomas Waldmann,
Marb. Weg 46, 7120 Bie.-Biss.

W* TIPS, TRICKS, POKES...*H
C-64 Riesige, umfangreiche Samm-
lung! fitr nur 10— DM. Trainer-Pokes
(kein ,Game over"/iiber 30!) nur 7,—
DM. Beide Listen zusammen 15—
DM, Koch, Krausenstr, 55, 3 Hanno-
ver

ACHTG. LOTTOFRERKS!! Bese
Lottotips 6 aus 49 durch Lottoprog.
Tips gibt fiir 20 % Erfolgsprovision,
kein Progr -Verkauf, Anfragen bei B.
g!emens, Richratherstr. 38, 4010 Hil-
en

GEZINKTE SPIELKARTEN Hab'
noch ein paar Spiele, z. Zaubern d.
Hochste, da Kartenwerte i, Riicken-
muster lesbar. Spiel 52 Bl. 20,— per
NN. 089/1 503283, O. U, 8 Mii. 45,
Postf.

1541 Laien-! ! ,Dau-
erhafte”, komfortable Anl. ab sofort
(statt 20,—) fiir nur - 10 DM « von:
Volker Miicke, Im Hag 32, 5180
Eschweiler. Es lohnt sich 100 %!

Verschiedenes

??BASIC-Programme zu langsam?
Compiliere Ihre Programme (Ge-
schwindigkeit — keine Garbage Col-
lection mehr) Disk und 10-DM-Schein
an: Peter Wiesa, HeymstraBe 44,
4000 Diisseldorf 30

RCHTUNG Tausche Zubeh. VC20/
C64 gegen Wikingautos + Modell-
bahn Trix HO — verk. Disklocher 15
DM, Resett. 8 DM — Info 85 von H.
Masuch, Bahnhofstr, 24, 6293 Lohn-
berg 1

Suche fiir C64 BASIC-COMPILER
von INTERFACE AGE Moglichst mit
Handbuch. Tel. 0 70 71/6 18 03

NEU! MAIL-BOX-Telefonbuch das
Rufnummernverzeichnis der DFU-
Anbieter erhaltlich nach Uberwei-
sung von DM 8,50 Postgiro Hamburg
Is(toééNari 5 336-08-204 od. Tel 0421/
]

Staubschutzhiillen-Hersteller 1. Dah-
men - Bergfrede 21 - 4236 Hammin-
keln - T. 02852/3642 - Preis - zB
CBM - Home-Comp-Drucker + DM
15,50 NN - frei Haus - Héndler er-
wiinscht, iiber 100 Modelle ab Lager
inkl. MwsSt.
N von
fiir alle Commodore-Computer,
Nordeifel-Kreis Euskirchen. Anfra-
gen von Montag—Samstag von
16—20 Uhr bei 0 24 47/18 45
SIMON’S-BASIC Kurzanleitung ca.
25 Seiten gegen 15 DM Unkostenbei-
trag als Scheck oder Schein bei B.
Hammann, Aug.-Lé&mmle-Str., 7151
Affalterbach

C64 Spiele u. Anw. Pror. Liste gegen
80 Pf. Marke von Postf: F853683 in
4352 Herten 6
C64-CC*COMPUTERCLUB* Habe
Computerclub gegriindet. Jeden Mo-
nat CLUBZEITSCHRIFT. INFORMA-
TION 1,— DM NUR BRD. Andreas
Neufeld, Rovenkampstr. 1, 4460
Nordhorn (keine Briefmarken)

1541 PROGRAMME AUF RUCK-
SEITE der Diskette? Ohne Schnippe-
lei, Leichte Létarbeiten. Beschr. fiir
10 DM von G. Zettwitz, Rengshéu-
serstr. 25, 3589 Knilllwald, Reset-
Schalter 6 DM inkl. Porto

1541 SCHREIB-/LESEKOPF-EINST.
filr jedermann, fiir immer. Kein Ver-
stellen mehr. Fiir 10 DM von G. Zett-
witz, Rengshéuserstr. 25, 3589 Kniill-
wald. Absoclut sicher Reset-Schalter 6
DM inkl. Porto

Suche Sonstiges

WANTED! TOP-PROGRAMMIE-
RER Erfahrgn. in C64-Masch.Spr. /
Assemb. Eiliges Gemeinschafispro-
jekt Raum PLZ 5/6. Interr. Neben-
besch. Contact: K. Posch, Weserstr.
8, D-6254 Elz, Tel. 0 64 31/5 16 37

Suche original ,Datamat” von Data-
lzat?gli('elrn; Zahle DM 50,— Tel.: 02 09-

Zahle Hochstpreise !!! Suche alle
Ausgaben von RUN vor August B4.
Geben Sie nur Ihre Telefon-Nr. Ich
rufe zuriick. Telef. Werktags bis
16.00. 02 61/88 84 sonst 0 26 36/38 38
Suche ausfithrliche Ubersetzung
von Flight Simulator I + Gerd Pe-
tersen, Hofstr, §, 2300 Kiel 14 % Koala-
painter, Oil Barons, SAM,

Anl. Flightsimulator II in Deutsch
(Instr. usw. erklart) 17 S. 15—
Scheck/bar oder Tausch gegen an-
dere Anl. (D), suche Prg. (keine Ko-
pien). Uwe Schréder, 3180 Wolfsburg
1, Reislinger 97

Verkaufe Sonstiges

Wanted! TOP-Programmierer Er-
fahrgn. in C64-Masch.Spr./Assemb.
Eiliges Gemeinschaftsprojekt Raum
PLZ 5/86. Interr. Nebenbesch. Con-
tact: K. Posch, Weserstr. 8 D-6254
Elz, Tel. 0 64 31/8 16 37

Drucke Etiketten im Visitenkarten-
stil. Selbstkleb. Stck. 80 Pf. versch.
Schriften. Muster geg. Riickporto an-
fordern. Peter Fiirle, SchloBhof 1,
7401 Walddorfhaslach, 07127/

C-64 RESET-Taster ohne Léten so-
fort betriebsbereit; m. Anl. Einer =
10 DM; Drei = 20 DM (Schein) oder
Postschkt. Kéln 445 399-501, Thomas
8Doal":hm«.r. Kattowitzerstr, 6, 5000 Kéin

Einstweilige Verfiigung
— Anwaltskosten? Kopy-Floppy-In-
teressengemeinde, Adelmann, 7794
"Wald 3, T. 075 78/10 80 — Ohne An-
walt gegen Kosten- und Durchsu-
chung




Suche Original “ von
Data-Becker. Zahle DM 50— Tel.:
02 09-20 57 14

C 64 Anfinger sucht Partner im
Raum Darmstadt/Frankfurt und giin-
stige Anwender-Programme auf Kas-
sette/Diskettel Kurt Bohn, Richard-
Wagner-Weg 43, 6100 Darmstadt ]

Wanted! TOP-Programmierer Er-
fahrg. in C64-Masch.Spr./Assemb.
eiliges Gemeinschaftsprojekt Raum
PLZ 5/6. Interr. Nebenbesch. Con-
tact: K. Posch, Weserstr. 8, D-6254
Elz, Tel. 064 31/5 16 37

Verkaufe Peripherie

INTERAKT. DIGIT. PLOTTER Tek-
tronix 4662 Plotter u, Digitizer RS232-
GPIP-Schnittst./T Schriftsitze/
Schrift-Grafik-Drehung und grofle
Program.-Bar kompl. Service + Be-

dien-Anl. VB 2350— Tel 089/
951886
Suche Peripherie

COMMODORE MPS 802 gesucht.
F. Azam, Hauptstr, 96, 6780 Pirma-
sens, Tel.: 06331/774 16

Suche Soft- bzw. Hardware zum Bau
eines Roboterarms, einer Lichtorgel
usw. Angebote an; Steffen Schreyer,
Regenbacherstr. 11, 7183 Langen-
burg, Tel.: 079 05/4 60.

Verkaufe Disketten

Tausche

% % % % C-64 und APPLE +  * *
Disketten ab DM 4,35 p. Stiick Papier
versch, Formate ab DM 19— p. 1000
Bl. 3" Disk nur?? Cass. C 15 DM 1,85
u. v. mehr, Liste 2— 061 21/76 10 58
Verkaufe Disketten randvoll mit ca.
350 Witze fiir 25— gegen bar o. Vor-
ausiiberweisung auf Postscheck.
Miinchen 386 843-802 L. Spangler, Ei-
chenhofener Str. 9, 8433 Parsberg-
Darshofen

Suche Kassetten

Suche Leo/Heft 10/11-Kas. sowie
Springvogel Spiele - Anwendungen -
Adventure (Dtsch.) nur Kassettell C.
Krt}g]ler 2800 Bremen 1, Bismarck-
str. 3

Tausche Briefmarken gegen MC u.
Hardware z. B, C64-1750. Sammler-
marken VC20-Datasette = 5000 —
VC20, 16 K Erweiterung 3000,— usw.
L. Stier, Fersenfelsweg 2, 2000 Ham-
burg 60, 27 48 13

Mikroprozessor mit
Experimentiersystem, Erweiterungs-
box und sémtlichen Unterlagen zu
verkaufen oder eventuell zu tau
schen. Tel.: 052 52/14 42

Roboterbau — Tips, Schaltplane zum
Aussteu. v. Schrittmotoren Softw. Lite-
ratur; tausche geg. 200 tolle Spiele u.
Anw., APrg Listen an A. Rosinski, Bir-
kenwaldstr, 5—7, 6083 Obertshausen

: Super Software (Tausch)
Pitfall 11, Cav. of. Khafka, Archon,
Zaxxon usw, Schickt eine Kass. mit
euren Top-Spielen. Ich schicke sie
garantiert zur, mit meinen Top Sp. A.

In RUNBOARD
berechnen
wir fiir sechs
Zeilen 5,—
DM und fiir
jede weitere
Zeile 1,— DM.

Die Ausgabe

Suche Soft far R Ta Neufeld, Rovenkampstr. 1, 4460

Anwendemmgxaglﬁg:; ﬁg?gg;?% Nordhorn Nr » 5 Von RUN
Zeller Johann b C-64 Programmtausch-Disk! Liste an .

Stuttgart 50, Tel: 07 11/545420 z

) Tomas Emer, Eseny 525, & | @[SCNEINt am

RUN-Marktfiihrer
Kontakt und

Tel. 089/38172-130

SUCHE!!! Tauschpartner fir VC6&4
Prg's oder Club in Miinster u. Umge-
bung. Thorsten Méhlmann, Am Rog-
genkamp 22, 4400 Miinster, Tel.:
025 01/64 06 nach 14.30 Uhr

Tausche qualitative Programme auf
Kassette 1.1, Liste meiner Software

ware ca. 900 Programme, Tel.:
067 04/14 22, Postfach 685, 6550 Bad
Kreuznach

17. April 1985.
Anzeigen-
schluB fir RUN

Information: sl Apcos Kl A 30 :
re ! eudtting
Barbara SChONDETGEr, | ruasche oder Verkaste Cot Sor Nr. 6 ist der

5. April 1985.

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

maglich!

S5 ) 0 59 0 5 A B BT SE CA EN S |
9 S5 0 5 O e o O O i - - - S S O S e
- 3 | | 1 | I i I |
Unabhangiges Commodore-Computermagazin = MHEERE=E - S8 : =S J [ ]
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) i | | | I | | | | | L | I I I l l | | | | | | ! | = |
O Verkaufe O Suche O Tausche e R e ot s g e o - ) S0P S 8 O ) T O (O D 5
O Hardware O Peripherie O Sonstiges Y T e B e e e = = e O O e
O Software © Disketten ' LS L Lt - L S :
Vormame, Name
CW-Publikationen
RUN buard StraBe, Nr
FriedrichstraBe 31
- PLZ, Ort
D-8000 Miinchen 40
Datum Unterschrift
(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)
Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5.- (Endpreis inkl. 14% Mehr-
Die DM 5- | bei al wertstever) muf Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdtfentlichung der Anzeige.
(\'e e A Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentiicht; Chiffre-Anzeigen sind nicht
D V-Scheck O Geldschein



GEWERBLICHE GELEGENHEITEN 11111111

Biete an Hardware

NEU EPROM-KOPIERUNG IN SE-
EUNDEN! Superschnell und komfor-
abel. EPROM-PROGRAMMIERGE-
RATE-BAUSATZ FUR SEKUNDEN-
SCHNELLES  KOPIEREN VON
EPROMSs 2716, 2732, 2764 (nur ca. 30
Sek. statt 7 Minuten). 27128, 27256 u.
2532. Anschluffahig an alle Personal-
und Heimcomputer mit serieller
Schnittstelle RS232. Inkl. Netzgerat.
Bausatz Grundausfithrung mit Normal-
fassungen, komplett nur DM 375,—
Bausatz mit Spezalfassungen fiir
schnellsten EFROM-WECHSEL

nur DM 441, —
Gehéuse dazu nur DM 98—
betriebsfertig m. Normalfassung u.
Gehéuse nur DM 684, —
ACHTUNG: Ausfithrliche Beschrei-
bung in Elo 10/84.
Bestellen Sie sofort bei BOEHM, Kuh-
lenstr. 130—132, 5960 Mmden Tel.:
0571/504 50

Apple N pui-wul Zu ver-
kaufen. Tel.: 0 45 63/2 B8,

Super Werbe-Programm fiir den C
64, Ideal fiir alle Branchen. Bilder
und Lauftext schnell &nderbar. Nur
DM 88,—. Fordern Sie unsere Video-
cassette VHS 120 fir DM 12— an.
Uwe Ellenberger Haffkrug.
Strandstr. 75.

VC-20 + CBM-64 — HARD & SOFT
Hardware fiir CBM-64:
298,— DM

80-Zeichenmodul:

NEU: TURBOFLOPPY-MODUL:
16-fache Geschwindigkeit fiir [hre
1541. Backupin 80sec.: 179,— DM

Hardware fiir CBM-64 und VC-20:

Buserweiterung: 149,— DM
Drucker-Interface: ab 19,—- DM
Fastsave-Modul: SS—DM

Eprom-Modul: 49,— DM
VC-20: 64 KB-RAM-Modul: 219 DM
Nahere Informationen iiber diese
und weitere Produkte wie z. B. IEC-
Interfaces, Programmiergerdte, Joy-
sticks u, a. erhalten Sie gegen | —
DM in Briefmarken.

Fa. Grewe
Wiesenstr. 82, 4350 Recklinghau-
sen, Tel.: 02361!18 13 54

COMMODORE C-64 HARDWARE
Steuern, Schalten, Messen mit C-64,
Schnelle Fehlersuche an Digital- und
Analogschaltungen, Steuern und
Schalten von elektr, Geréten, Oszil-
loscope, Analyser, MeRgerdte, Mo
dem, Tastaturen, Steckmodule, Inter-
faces uvm. Alles Fertiggerdte mit
Software. Ausf. Liste mit Bildern ge-
gen 1,10 DM anfordemn bei Fa.
BLUMLER & DIESER, Entwicklung
elektron. Baugruppen, Mainzer Str.
10, 8365 Rosbach 3

TYPENRAD-SCHREIBMASCHINE
mit integr. VC84 Interface einschl
Druckeranpassung fiir .TEXT-
OMAT" von DATA BECKER
DM 998,—

MATRIX-DRUCKER DMPI1182 fiir
WCB4 100 Zeichen/Sekunde

DM 1098,—
Riater-Microcomputer, Spechtweg T,
2337 Verl 1, Tel.: 0 52 46/56 23

+ KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR
STAUBSCHUTZHAUBEN fir alle
Computer und BUROMASCHINEN (f.
WC64, 1541, DATASETTE a DM
18650) DRUCKER/PLOTTERHAU-
BEN ab DM 22,50. Wir fithren MAR-
EENDISKETTEN, DISKETTENOR-
CANISATIONSMITTEL, EDV-ABLA-
CESYSTEME und spezielle Pflege-
mel fiir EDV-ANLAGEN. Komplett-
preisliste DM 3,00 in Briefm. Oder ru-
%=n Sie uns an, wir beraten Sie gem.
Tel.: 0 89/3 13 29 77, Firma K. Schell-

Commodore muf nicht teuer sein:
Plus/4 888, —, C16 378,—, C64 589,—,

wo? Computer Store, Herzebrocker

Str. 46, 483 Gitersloh, 085241/

120 80

Biete an Software

AKUSTIEKOPPLER

Der AS-A 2470 Akkustikkoppler mit

zuverlassiger Technik zum Preis von
nur 198,— DM

o Inklusive Schnittstelle fiir C 64, VC

20 und Plus/4
® Im formgerechten Gehduse
® Gummimuscheln passend fiir alle
géngigen Telefonhdrer

@ Integriertes Netzteil

@ Vollduplex Originate/Answer

Der AS-A2470 ist momentan nur ohne

fernmelderechtliche Genehmigung

erhaltlich.

Terminal AS: Treiberprogramm fur

C64 und VC 20. Daten senden und

empfangen fiir 9,90 DM

Tele AS 64: Trelberprogramm fiir

C64 auf Diskette, Ein Programm, was

keinen Wunsch offen 148t fiir

nur 48— DM
Fast Disk Kernal 68,—DM
User-Port Stecker 5,85 DM

2146 27,88DM

Fordern Sie unseren kostenlosen Ge-
samtkatalog an.

STOCKEM Computertechnik
Berghausen 13, 5778 Meschede

Tel.: 02 81/12 21

Neu! Ohne Ldtkolben mit Userport

oder Modulsteckplatz experimen-
tieren? Sofortinfo gegen 1,10 Riick-
porto. Auch fiir den professionellen
Entwurf sehr geeignet. Lauflichtkar-
te, Relaiskarte, Lauflichtprogr. auf
Cass, oder Disk. 12 versch. Muster, 2
Zahirhythmus, Rechts-Linkslauf, Ein-
zelst. usw, Auch fiir Relaiskarte sehr
gut geeignet. Mentigesteuert. Sehr
preiswert. Héndleranfragen er-
wiinscht.

Siefer electronic, Am Lindeneck,
6430 Bad Hersfeld, Tel:. 086621/
76206

C-64 Besitzer! Nervt Sie das lange
Warten beim Programmladen von
Diskette? Dann lesen Sie weiter:
QUICKLOAD-ACTIVATOR C6&4/
VC1541 préagt Thre bespielten Disket-
ten in wenigen Sekunden eine blei-
bende Schnellade-Eigenschaft auf.
Kein lastiges Vorladen eines Pro-
gramms: keine Hardware-Anderung
notig.

Aktivierte Disketten werden ca. 6mal
schneller eingeladen, auch sofort
nach Einschalten des Computers!
Auch anwendbar bei mehrteiligen
Programmen und Programmen die
den gesamten Speicher belegen (bis

auf Diskette: DM 59,— inkl. MwSt.
Zuziiglich Nachnahme-Versandko-
sten oder DM 3,30 bei Vorkasse
MACHO, Carl-Benz-Strafe 30

7501 Marxzell 1, Tel.. 0 72 48/53 95

* COMMODORE 64—BUSINESS
HL-LOHN/EINK-STEUER DM 98,00
KUNDEN-& LIEF. BUCHHLTG. DM 108,50
PRACTICALC &PRACTIFILE DM 254,50
VIZAWRITE & VIZASTAR DM 660,00
Katalog DM 3,— in Briefmarken
Luecker/RU, Eisenbach, 6270 Idstein
Basic Bir Generator fiir
C 64 mit Originalhandbuch zu ver-
kaufen. DM 99—, Rolf Anders, 2000
Hamburg, Christian Férster Str, 29.

Mathematik Programm mit allen Be-
rechnungen von der 5, bis 10. Klasse.
Trotz einjihriger Entwicklung nur
DM 18,— + Porto. Uwe Ellenberger.
2409 Scharbeutz 1. Strandallee 75.

BNT
der Kleine mit der
groflen Leistung!!!
198,— DM
(in Gehduse, 300 Baud, Orig./

Ans., Vollduplex User-Port-An-
schl)

Reset-Taster 4,80DM
Quick-Shot I 19,80 DM
Quick-Shot II 24,80 DM

Fordem Sie unsere Zubehér- und
Softwareliste an.

Interface u. Module:
Centronics + Basicerweiterung
+ Monitorpr. + Schalter + Anlei-

tung + Resst 98,— DM
dto. mit Schnellademodul fiir Dis-
kette 6fach 148,— DM
dto, mit IEEE, aber ohne Schnel-
lademodul - 198,— DM
RS-232 98,— DM
Schnellademodul {. Diskette

Bfach 69,— DM
Schnellademodul { Recorder
10fach 69,— DM

Wir bringen jedes gewiinschte
Programm auf Wunsch zusétzlich
auf unsere Module.

Fordemm Sie unsere Hardware-
Service-Schulungs- und Freizeit-
angebote anl!!!!

BNT Computerfachhandel
Marktstr, 48, 7000 Stgt. 50

Tel.: 07 11/55 83 83

Mailbox: 07 11/55 83 92

Suche Software

Suche Programm Generator Basic
fiir den 8032. Rolf Anders. 2000 Ham-
burg. Christian Férster Str, 29

Verschiedenes

Telex, Teletex, gebraucht, Kriiger
Kommunikations-Sys-CmbH, Tel.
0 81 65/30 99 oder wie cben gekiirzt

* & Telekommunikation **
Akustikkoppler, Modems, Software,
Mailboxsysteme, Rudolf Méllenbeck,
Alte Linnerstr. 24, 415 Krefeld, Tel.
02151/2 01 30, Mailb./80 13 39

Geld verdienen mit dem Mikrocom-
puter. Wir zeigen Ihnen wie. Kostenl.
Prospekt RC| anfordemn.

Verlag P. Kirchmeier, Ringstr. 3, 7504
Weingarten.

EDV-Zubehér-Versand Brigitte Wild
8500 Niirnberg 80, Elmshomer Str, 14
Turbo-Tape-Steckkarte, 39,50
DOS 5.1 Steckkarte 39,50
mit Reset-Taste und Renew!
Leerplatine § 8000—9FFF 20 DM,
H. Lanfermann, Lessingstr. 46, 5012
Bedburg, 022 72/18 80 17—22 Uhr.
Telexen mit Computer/PC Kriiger
Kommunikations-Syst. GmbH, Tel:

0 81 65/30 99

+ C-64 Kabel Userport-Centronics *
> Lénge 1,5m DM 55 — *
* C-64]EEE488Karte DM 240 — *
* Versand + DM 5 —NN. Weitere »
* Infogegen DM |,—inBriefmar. #
+ VC-USER Pf. 14336908 Wiesloch ] +

STAUBSCHUTZHAUBEN VOM HERST.
VC1530 DM 10,—; Cb4, VCI1841 je }5—
MPS801/802 A 20— ]nfo B0 Pf; b. Vork.
portofr; benisoft Obere Str. 30, 8720
Schweinfurt

B DISKETTEN m. Sjahr. Carantic B
M 5%, neutral, Verst. Ring ab @

IDMSSﬂauchddundQGtmvcnl

® Nashua und 8"

W Fa. 3A, Ringstr, 10, D-805T Eching, I

B Tel.:08] 33/6] 16, TLX527551 M

Preiswert und profitabel,

Bei gewerblichen Gelegen-
heiten berechnen wir pro Zeile
7,— DM + MwsSt.

Die Ausgabe Nr. 5 vun RUN
erscheint am 17. April 1985.

AnzeigenschluB fir RUN Nr. 6
ist der 5. April 1985.

Bammer, Kugy Str. 7, 8 Miinchen 45.



,Da gibt’s jede Menge Publi-
kationen fur Computer-An-
wender. Und jede behauptet,
die richtige zu sein.

Da ist doch wohl was falsch?!”

 V/ 4

,Das ist mir: 'Schnuppern

Der CW-SchnupperService fiirs Mehr-Wisse:

CW-Publikationen ist eine Erste Adresse fir Zeitungen und Zeitschriften ,rund ums Computern”. Und wir wollen
Sie mit dem ,CW-SchnupperService” auf die eine oder andere Zeitschrift aufmerksam machen, die Sie vielleicht
noch nicht kennen. Aber schon lang einmal kennenlernen wollten.

Nehmen Sie sich was raus. Und schnuppern Sie mal rein bei uns!
Nur den Coupon ausfillen, ausschneiden und im ausreichend frankierten Umschla einschicken. Kostenlos und

vollig unvgrbindiich fir Sie schicken wir lhnen das Probe-Exemplar der Zeitschrift, die Sie interessiert. SE qﬂg
Ab geht die Post an: ; Dle sctueliewochenzeitung FUr

CW-Publikationen - Verlagsgesellschaft mbH - ,CW-SchnupperService® Postfach 4004 29 - D-B000 Minchen 40 | e

COMPUTERWOCHE Die fishrende Wochenzeitung fir die deutschsprechende Computerwelt. .

MNur im Abonnement.

micro ComputerWEI" _Mensch und (Mikro)Computer” - das Thema, das sich die-m cw immer wieder stell.

Monat fir Monat aktuell, Beim Zeitschriften-Handel oder im Abonnement. o Mogaes ok Tomdal, GEM, Sefverore=ure] Systomiiuter
L

nchner Attacke ﬂéilungsanker.iiir
"Preiggeesine. . aactrandate Eirmen |

PC Weh Neutrale Berichte aus der Welt des 16-Bit-Standards. Umfassend. Aktuell. Jeden Monot neu.
Frei Haus als Abo oder beim Zeitschriften-Handler.

¥
Gpple $ Das unabhangige Computer-Magazin fir alle Anwender von Apple-Computern:
kommerzielle Anwender, Freaks’, ,Computer-Spieler’, Einsteiger und Umsteiger.
apple’s gibt's jeden Monat neu. Im Abonnement oder beim Zeitschriften-Handler.

RUN Das aktuelle Magazin fisr Commodore-Anwender. Unabhéngige und populére
Berichte - jeden Monat. Im Zeitschriften-Handel oder im Abonnement frei Hous.

COMPUTER BUSINESS Das Business-Magazin fir alle, die mit dem Computer

ihr Geld verdienen (wollen). Monatlich. Und nurim Abo.

randvoll mit Hintergrund-Informationen. Und ausschlieBlich im Abonnement.
-----------_----—--------.

Ich will 'reinschnuppern!
Bitte schicken Sie mir - kostenlos und unverbindlich fisr mich - ein Probe-Exemplar von

MName, Vorname

StraBe, Nr.

ALOrt

Anschrift ist O Firmen-Adresse O Privat-Adresse



e
u‘hahedie&elegenheit \G“““u v Ich packe die Gelegenheit beim Schopf: Hier ist meine
| Gelegenheils-Anzeige zum Taschengeld-Tarif von nur

E 0 ﬁe\eg ““““ «a‘ﬂ DM 5.-° fiir sechs Zeilen (jeder Buchstabe, jedes Satz-

zeichen, jeder Wortzwischenraum =1 Kdstchen).
Whmabeam____ eineGelegenheits-
Sazsige im RUNboard bestellt. Sechs Zeilen zum
Seschengeld-Tarif von nur DM 5,- inkl. ges. Mehr-
weristeuer. Die DM 5~ habe ich der Bestellung
S=gelegt als
2 ¥-Scheck
= Geldschein

ne ““1-2'\%% w Adresse nicht vergessen!

RUBRIK UND BEREICH (bitte je | Kreuzchen) @ Verkaule @ Suche @ Tausche
@ Hardware @ Peripherie @ Sonstiges
@ Software @ Disketten

* Endpreis inkl. ges. Mehrwerisieuer
Achtung: Sie erhallen keine Rechnung. Der Betrag von DM 5.- mall |hrer Bestellung beiliegen. sonst erfalgt keine Verdtientlichung der Anzeige
Im RUNbeard werden nur private Anzeigen veraffentlichl. Chiffre-Anzeigen sind nichi maglich!

Die DM 5.- liegen bei als @ V-Scheck @ Geldschein

_IIIInSiggi!

'\g“
MO 'ual\o

oo l a jware -
" i “e‘\a\d\ms-* gnie¥

" um eine Frage zu stellen:
8w Kritik zu iiben:

= 2inen Vorschlag zu machen: Ich habe gerade die RUN-Nummer gelesen.
@ Soweil ist alles klar, aber zu dem Artikel auf Seite _
@ Mir padt da was nicht. ich mufl Kritik Gben:

@ Ich habe einen Vorschiag fiir Euch:

habe ich noch eine Frage:

N-o0-thek
sketten-Service <Be es\® el\-

- \\)
EMO i
yoot?
P e““\ oyee N s su) ¥ 30
e am bel der “““.-0' “\K\“B\\E“ 7_\3 ‘\\\K‘ ~pM 24 BV

™ andkoste"”
sthek _____ Diskette(n) mit den Pro- oM 3

pmen aus RUN-Ausgabe ___ bestellt. In der RUN-o-thek gibt's jeden Monat die Diskette mit allen VC-20- und C 64-Programmen, die in der aktuellen RUN als Listings verdffentlicht
2o Diskette: DM 21,80 plus DM 3,- wurden.

Skosten = DM 24,80. Sie brauchen nur noch ein Floppy-Lautwerk und einen Commodore VC-20 oder C 64, um mil den Programmen aus der RUN arbeiten zu

kinnen - ohne Listings abtippen zu miissen und ohne Tippfehler!

=it mit V-Scheck Nr. Disketten-Jockeys bestellen ihre Diskette mil dieser Bestellkarte - einfach ausfiillen. abtrennen und im ausreichend frankierten Umschlag
einsenden an:

a-Nummer

CW-Publikationen

L R S Verlagsgesellschaft mbH

~ RUN-o-thek -

IR L e D, cofpstiach 400429
Bezaile per Nachnanme. & B000 Miinchen 40



Meine Adresse:

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

Unterschrift
(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)

Achtung: Unbedingt hier unterschreiben! Nicht unterschriebene Anzeigen-Bestellungen konnen nicht ausgefiihrt werden.

Meine Adresse:
Bitte
alusrekl:;hand
Vorname, Name S
StraBe, Nr.
PLZ/Ort
Telefon Antwort-Karte
An die
RUN-Redaktion
Ich bin Jahre. - Siggi Pesch -
_ Postfach 40 04 29
Mein Computer:
O Ich besitze keinen Computer.
O Ich méchte mir bald einen Computer anschaffen. 8000 Miinchen 40

O Ich bin RUN-Stammleser.
O Ich lese RUN nur manchmal.

RUN-o-thek-Bestellkarte

Ich bestelle die folgenden Disketten aus der RUN-o-thek:

Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. __/85
Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. /85
Diskette(n) mit den Programmen aus RUNNr. __/85

55 [ 0 Y ) T 50 S e O I ) 0 5 I 15 15 5 o 0 O O O
Preis pro Diskette: DM 21,80 (inkl. MwSt.) plus DM 3,- Versandkosten = DM 24,80

Anzahl der besteliten Disketten: Stiick. Gesamtpreis der bestellten Disketten: DM

O Ein Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamt-Betrag von DM liegt bei.

O Ich bezahle die bestellten Disketten per Nachnahme zum Preis von DM 24,80 pro Diskette (inkl. MwSt. und Versand-
kosten) plus NN-Gebiihr.

Meine Anschrift:

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ/Ort

Natiim lintaererhrift (hai Minderidhrinen | lnterechrift dee Froiehunaocherechtioten)

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

RUNbhoard-

Gebrauchs-Anweisung

1. Anzeigentext in die vorgedruckten Zeilen de
Karte schreiben - maximal 6 Zeilen mit An
schrift oder Telefon-Nummer (pro Buchstabe
Satzzeichen, Wortzwischenraum = 1 Kdstchen

2.Rubrik, Bereich und Zahlungsweise ankres
zen, Adresse auf der Riickseite der Karte an
geben.

3.Datum und Unterschrift nicht vergessen

4.Karte zusammen mit 5-DM-Schein oder ¥
Scheck iiber DM 5,- in Umschlag stecken.

5.Umschlag zukleben, ausreichend frankieres
und abschicken an:
CW-Publikationen
- RUNboard -
Postfach 4004 29
8000 Miinchen 40

6.Die Anzeige erscheint im nachstmdgliches

RUNboard.

HalloSiggi!

Mit der nebenstehenden Redaktions-Kontak
karte kann jeder RUN-Leser ganz einfach an q
Redaktion schreiben. Und Fragen stellen, Knd
loswerden, Vorschlage machen.

|
Ran an die Feder! |

RUN-0-the
Gebrauchs-Anweisung

1. RUN-o-thek-Bestellkarte ausfiillen und u
schreiben.
2. Gesamtbetrag ausrechnen (Preis pro Di
DM 24,80 [inkl. MwSt. und DM 3- Ve
kosten]).
3. Verrechnungs-Scheck iiber den Gesamt
ausstellen und unterschreiben. (Wenn Sie
Verrechnungs-Scheck bezahlen mochten.)
4, Bestellkarte (eventuell mit Verrechnu
Scheck) in einem ausreichend franki
Umschlag schicken an:

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- RUN-0-thek -

Postfach 400429
D-8000 Miinchen 40



Fortsetzung von S. 32

hatte, den einzig richtigen Begriff zu finden, den das
Programm erwartet.

Das Klett-Programm hat namlich nur jeweils ein eng-
lisch-deutsches Wortpaar gespeichert. Wird nicht
genau das vorgesehene Wort eingetippt, sondern
ein sinnverwandtes (Brétchen, Semmel, Rundstiick),
so wird der Fehler erbarmungslos gemeldet. Die
einfache Datenstruktur erlaubt es, die 30 vorgegebe-
nen Wortdateien zu erganzen und sogar eigene Da-
teien hinzuzufiigen. Ein eingebautes Unterprogramm
macht dies leicht méglich.

DaB das Programm auch noch als Worterbuch be-
nutzt werden kann, sei nur am Rande erwahnt. Da
nur jeweils ein Wortfeld im Rechner préasent ist, kann
man auch in diesem einen Datensatz nachsehen,
ohne allzulange warten zu miissen. Ein vergessenes
Wort nach einer Ubung schnell nachzuschlagen,
dazu dient diese Option.

the plural of these nouns'
en Sie den Plural dieser Substantiuve
a0

~“plashes
~parties

—suirldinegs

4

| Pluralbildung mit Westermann's Lowe

Die Lernprogramme von Westermann wurden be-
reits in RUN 8/84 besprochen, doch kam damals das
Englischprogramm zu kurz. Westermann war sich
klar dariiber, daB Leute, die sich per Computer um
eine Fremdsprache bemiihen, sich mit briillenden
oder radelnden Léwen nicht motivieren lassen. Das
! Tier ruht wahrend der gesamten Benutzung des Pro-
I gramms in der unteren Bildschirmecke. Sozusagen
als Markenzeichen.
Westermann legt mehr Gewicht auf die Probleme
der Fremdsprachengrammatik. Pluralbildungen
und andere Wortumformungen werden geiibt, man
kann kleine Satze libersetzen. Fiir reine Grammati-
kaufgaben gibt es kurze Erlauterungen in beiden

Sprachen, die iiber die Funktionstasten aufgerufen
werden. Obwohl das Programm recht sinnvoll aufge-
baut ist, kann es nicht den Siegerlorbeer nach Hause
tragen. Auch hier ist bei der Ubersetzung nur eine
einzige Ldsung richtig. Schon ein Leerraum zuviel,
und alles ist falsch. Man sollte meinen, daB die Zei-
ten der einfachen ,IF A§ = B$ THEN PRINT “RICH-
TIG"" vorbei sind. Doch dazu muB erst ein Software-
haus ran, das etwas Pfiff in die Englischlernerei
bringt: Data Becker.

Softlearning. Grafik zur Entspannungsforderung

Ein ungewdhnlich dickes Handbuch von 27 Seiten
fihrt in die Méglichkeiten des Programms , Brush up
your English” ein, das gleich in drei Teilen vorliegt.
Nach dem Programmstart fallt auf, daB , Brush up"
drei Studenten auseinanderhalten kann. Wahrend
bei allen vorhergenannten Programmen der Lern-
fortschritt mit dem Ende der Lernsitzung vom Com-
puter vergessen wird, werden die Starken und
Schwachen bei Data Beckers Produkt dauerhaft
speichert: Am nachsten Tag weil? das Programm
ganz genau, welche Vokabeln jeder der drei Schii-
ler richtig tibersetzen konnte, welche ihm nicht ge-
ldufig waren und welche noch nicht gefragt wurden.
Vokabeln bilden auch bei diesem Programm den
Kern des Lernvergniigens, das hier wirklich so ge-
nannt werden darf. Denn , Brush up” kennt nicht we-
niger als 14 verschiedene Aufgabentypen, die
durcheinandergemischt nacheinander auf dem Bild-
schirm erscheinen. Die iiblichen Hin- und Heriiber-
setzungen kommen auch vor, aber welches andere
Produkt bietet schon Aufgabentypen wie , Bilde das
Gegenteil", ,Finde ein Adverb" oder , Bilde ein Ho-
mophon“? (Homophone sind Worte unterschiedli-
cher Bedeutung, die gleich klingen.) Damit nicht ge-
nug: Das Programm wertet bis zu vier verschiedene
Ldsungen als richtig; endlich ist das Synonympro-
blem gelost.

Statt schulmeisterlich mit Noten die Leistungen des
Schiilers zu wiirdigen, zeigt das Programm eine Lei-
stungsdatenliste, aus der der Benutzer seine Fort-
schritte ablesen kann. Dieses System ist zunédchst et-
was verwirrend, aber es hat eindeutige Vorteile;
Nach einem schlauen Schliissel werden die

April/ss QUMD 87
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SPIEVEND,

DERNEN,

Wiinsche des Schiilers nach zeitlicher Begrenzung ei-
ner Sitzung mit dem Wunsch nach Lemfortschritt kombi-
niert. Wem zehn neue Begriffe am Tag reichen, kann
das Programm darauf einstellen. Erst wenn mehr als
zehn Begriffe sich als ,gewuft" erwiesen haben,
wird das Lernziel , Wortzahl pro Tag" automatisch
aufgestockt.

Der Schwierigkeitsgrad der Fragen kann von
,leicht” iiber ,mittel” bis , fortgeschritten” eingestellt
werden. Danach werden die Fragen ausgewahlt.
Trotz der Vorwahloption paB3t das Programm den
Schwierigkeitsgrad den Fortschritten des Lernen-
den automatisch an, so daf auch hier angemessene
Anforderungen gewahrleistet sind. Wer unbedingt
will, kann jedoch auf diese Anpassung verzichten.

I3 TP9SH 9P vour
LEVEL 2 RISHT 5:&

3 Questions. ..
“...---..-

Ness
E:lmi Hords.....

B:"i"'{:::::::::::::

Brush up Endauswertung

Selbst Erkenntnisse der Lernpsychologie finden Be-
riicksichtigung. Wurde eine Frage nach einem Fehl-
versuch richtig beantwortet, so prasentiert sie der
Rechner nach einiger Zeit nochmal. Damit soll das
Langzeitgeddchtnis aktiviert werden. Wird eine ge-
rade erst neu gelernte Vokabel nicht bald wieder-
holt, vergiBt man sie wieder, da sie einfach aus dem
Kurzzeitgedachtnis herausfillt. Damit geht das Pro-
gramm nach der bewahrten, aber ohne Computer
nur schwer realisierbaren Formel vor: ,Je haufiger
gewult, desto seltener wiederholt."

Uber die Funktionstasten kann sich der Lernende
Hilfestellungen und Lésungen holen, er kann so Fra-
gen iiberspringen und sogar, fiir jeden der drei Stu-
denten getrennt, aus dem Fragenkatalog streichen.
Das Programm von Data Becker iiberzeugt rundum,

88 @U@ April/ss

auch wenn der Rechner, mit einer garbage collec-
tion beschaftigt, sich mitunter ungefragt fiir iiber
eine Minute totstellt. Dieser Umstand ist zwar un-
schon, aber ertraglich. Denn mit , Brush up your Eng-
lish" macht das Lernen richtig Spal3, wahrend der
Reiz des Neuen bei den anderen Produkten rasch
erlischt. DaB Data Becker seine Niedrigpreispolitik
auch bei Lernprogrammen durchhalt, ist eine feine
Sache. Jedes der drei Teile von ,Brush up" ist fiir

49 DM zu haben.

Maske des Klett-Vokabeltrainers

Aus dem Rahmen fallen wegen ihres Aufwandes —
und ihres Preises — die Lernprogramme von SM-
Software. Wahrend die anderen mehr oder weniger
gute Grundkenntnisse voraussetzen und diese

nur vertiefen kénnen, greift , Softlearning” am Null-
punkt an. Wer Vorwissen hat, kann zwischen

. Aufbaukurs" und ,Managementenglisch” wahlen,
Egal, ob nun blutiger Anfanger oder Fortgeschrit-
tener, die ungewdhnliche Lehrmethode ist neu auf
dem Computer. Sie beruht auf der Erkenntnis,

daR die Lerneinstellung und der momentane Be-
wuBtseinszustand einen wesentlichen EinfluB auf
den Lernerfolg haben. In einem Zustand tiefer Ent-
spannung und ,natiirlicher Lernfreude" 14Bt sich

Vokabeln greifen an: Spielszene



ein angebotener Stoff schneller und nachhaltiger im
Gedachtnis verankern. Die Kombination von Kas-
settengerat und Computer iiber ein verbindendes
Steuerinterface erweitert die Moglichkeiten des
elektronischen Unterrichts: Bevor es ans Engli-
schlernen geht, muf der Schiiler die Tiefenent-
spannung erlernen. Mit Hilfe einer Tonbandkassette
aus der Systembasis, die eine mit Musik unterleg-
te Anleitung enthalt, wird stufenweise eine immer
tiefere Entspannung eingeiibt. AnschlieBend be-
kommt der Schiiler in lockerer Atmosphéare einen
Dialog vorgespielt. Ungewdhnlich ist, daf ein
Sprecher von dem separaten Kassettenrekorder zu
hoéren ist, und der passende Text zeitgleich auf

dem Bildschirm erscheint,

Aktiv vertieft
s

Abgerundet wird jedes Kapitel durch Aktivie-
rungsspiele, die in steigendem Schwierigkeitsgrad
das Vokabelwissen festigen. Nach einem Multip-
le-Choice-Spiel folgt ein Silbenrétsel, das einge-
fleischten Rétselspezialisten SpaR macht, Rate-
neulinge werdén durch die ungewohnliche Silben-
trennung — sie folgt nicht den Sprachregeln —
eher verwirrt. Den AbschluB3 dieses Teils bildet ein
Vokabelabfragen ohne jede Hilfestellung. Erst
wenn alle Vokabeln gelernt sind, geht es weiter.
Der Vokabeltrainer ist nicht alles, was dieses Pro-
gramm bietet. Ein Diktat, verwendet wird der nun
mit Liicken versehene Dialogtext vom Anfang der
Ubung, nutzt noch einmal die Gerateverbindung
Tape — Computer. Optional sind die Grammatik-
iibungen, die zusatzlich aufgerufen werden kén-
nen sowie ein Programmteil zum , Text-Handeln".
Dabei sollen Begriffe pantomimisch nachgespielt
werden, um so die Motorik in den Lernprozef einzu-
beziehen. 83 Mark kostet die , Systembasis”; sie
enthalt das Lernprogramm auf Diskette, den Audio-
Adapter (Interface) und das Audio-Entspannungs-
training auf Kassette. Der eigentliche Kurs besteht
aus der Kursdiskette, einem Lehrbuch und
Sprachkassetten, Er ist fiir 198 Mark zu haben. Fiir
dieses Geld bekommt man eine Menge Compu-
tertechnik und Lernspal3. Wer keine Scheu vor der
ungewdohnlichen Methode hat und sich auf das
Programm voll einlassen kann, wird erstaunlich
rasch und auf angenehme Weise sein Lernziel er-
reichen.

Neulinge liegen vorn

Die alten Didaktikhasen mit zum Teil tiber hun-
dertjahriger glorreicher Geschichte miissen das
Feld den Progammierprofis iiberlassen. Wenigstens
fiir den Augenblick. , Brush up” und , Softlear-

ning" sind die klaren Sieger. Der Mut, neue Wege zu
gehen, und saubere Programmierarbeit haben
Friichte getragen. (Peter Vogel/wosch) NS

An alle 64er und
ATARI-Freaks:
Wir brauchen
lhre Adresse!

Nur dann kdnnen wir Sie jeden
Monat uber alles informieren,
was neu und preiswert ist —
und was wirklich SpaB macht!

Z.B. fiir den C64:

GHOST BUSTERS (D) 59,-
FLUGSIMULATOR Il (D) 169,-
IMPOSSIBLE MISSION (D) 59,~-
SUMMER GAMES (D) 59,-
ADVENTURE TOTAL:

GHOST BUSTERS (K) 35,-
IMPOSSIBLE MISSION (K) 49,-
SUMMER GAMES (K) 49,-
PITSTOP Il (K) 49,-
ZAGA (K) 29,-
BOULDER DASH (K) 32,-
ADVENTURE CONST. SET (D) 139,=
FAHRENHEIT 451 (D) 99,~
AMAZON (D) Wy
RENDEVOUS W. RAMA (D) 99,~
MACBETH (K) 59,-

z.B. fiir ATARI 800XL:
POLE POSITION (M) 39,-
MOON PATROL (M) 39,-
CAVELORD (D) 39,~-
GHOST BUSTERS (D) 50,
FLUGSIMULATOR Ii (D) 169,-
OYSTICKS:

COMP PRO MICRO 59,~
QUICKSHOT I 29,-
ZUBEHOR:
10er DISKY TWO EYEDS/DD 69~
85er DISC BOX 39,~
85er DISC BOX (mit SchloB) 49,-
STAUBSCHUTZ VC20, Cé4 29,-
Bitte den Coupon lesbar und vollstindig ausfiillen
und ab an:

FUN-TASTIC

Der VersandMarkt fiir ComputerSpiele
Tannhiuserplatz 22, 8000 Miinchen 81

r— COUPON —><§-I

Mein Mame: I

StraBe, Nr.; ___

I PLZ, Ort:

Mein Gerit heifit:

[ 1ch will ihre monatlichen Infos! I

[] Mir wiirde cin echer Spiel-Club sehr gefallen!

[0 1eh bestelle zur Lieferung per NN (+ DM 5,-)
folgende Artiketaus dieser Anzeige:

i

I;‘-’.
c
Ia
g
gl
I;z
(|
g
=1
I:|
L-__



Einsteiger

“Der Speicheraufbau des Commodo-
re 64" ist Thema von Kapitel 3 des
Buches von Christian Spanik und
Hannes Rugheimer , Mein zweites
Commodore-64-Buch”. In dieser Fol-
ge des Vorabdrucks wird das
High-Byte-/Low-Byte-Prinzip erklart,
mit dem der 8-Bit Prozessor 65535

Speicherstellen verwalten kann

Nun gibt es auBer dem BASIC-Interpreter noch

das eine oder andere wichtige ROM-Programm,
Alles in allem hat der Commodore etwa 20K-ROM, zu
denen auch der SID (der Tonchip) und der VIC

(der Videochip) gehoren, die auf diese Art und Wei-
se mitverwaltet werden miissen. Entsprechend
dieser ROM-CréBe nimmt unser freier RAM-Bereich
ab. Der Rest wird dann noch von einem 4K-RAM-
Spezialspeicher bendtigt, der zwischen BASIC und
[/0O- Registern liegt.

DaB es zwecks Speichererweiterung duRerst un-
praktisch wédre, das BASIC-ROM und damit den
Interpreter oder das Betriebssystem auszublenden,
ist klar. Denn dann hatten Sie zwar mehr
Speicher, aber leider sonst nichts mehr.
Ohne BASIC und Betriebssystem ist
es namlich nichts mehr mit Program-
mieren.
Der Com-
puter
stiirzt ab
und .
kann
nicht ,

Q) April/8s
www HOMECOMPUTERWORLD, EOM

DAS BUCHINACH

einmal mehr mit (RUN/STOP) und (RESTORE) wieder
in Ordnung gebracht werden. Wenn Sie das Gan-
ze mal probieren wollen, die ROMs lassen sich mit

POKE 1,63

ausblenden. Das stolze Ergebnis ist, daB Sie ohne
Cursor und BASIC dastehen.

Bei normalen BASIC-Programmen kommt es nicht oft
vor, da® man die ganzen 38 911 Bytes dafiir

braucht. Mit einigen Tricks ist es aber moglich, ge-
nau diesen freien Speicherbereich auszunutzen —
zum Beispiel, indem man mehrere Programme
gleichzeitig im Speicher hat, aber immer nur eins
arbeiten 1afRt.

Wenn Bytes halbe-halbe ma;'h_gn

Wie wir vorher gehort haben, beginnt der BASIC-

Speicher bei 2048. Ab hier werden die bereits er-

wahnten Tokens abgespeichert.

Wenn Ihr Programm beispielsweise 2K lang ist, geht

es von Adresse 2048 bis 4095 (BASIC-Anfang +

2mal 1024 Bytes). Ab 4096 legt der Interpreter dann

die Inhalte der Variablen, wie A, A$ usw., ab. Da-

mit sich der Computer das auch merkt, gibt es einige

Adressen in der Zeropage, zum Beispiel von 43

bis 46. Dabei gilt, daB die Adressen 43 und 44 fiir

den Anfang, 45 und 46 fiir das Ende des BASIC-

Programms zustandig sind.

Warum jeweils zwei Adressen? Nach alledem,

was wir in harter Arbeit iiber die Speicheraufteilung

gelernt haben, kénnen BASIC-Programme norma-

lerweise nur innerhalb des Speicherbedarfs von

2048 bis 40 960 stehen.

Damit sind wir wieder bei unserem alten Problem.

Kénnen Sie es sich denken? Genau. Es geht wie-

der mal ums Adressieren. 8 Bit sind maximal 255.

Nichts ist's also mit 2048 bis 40 960.

Aber wir haben ja zwei Speicherzellen. Nun, selbst

damit erreichen wir nichts, denn die héchste Sum-

me ware dann 510 und das ist so gut wie nichts. Man

konnte jetzt natiirlich immer so viele Spei-

cherzellen, wie notig sind, addieren. Nur

B Wiirde das einen wesentlich héheren

: Speicheraufwand bedeuten. DaR un-
ser 6510, als die Adressierkapazi-
tat verteilt wurde, nicht gerade in

der ersten Reihe stand, haben

wir ja schon gemerkt.

Gliicklicherweise ist auch

hier wieder jemandem et-

was eingefallen.

Wie ware es denn,

wenn man 2 By-
tes zur Darstel-

lung benutzt,
diese Bytes ir-




gendwie unterscheidet und eins dann aber nicht

mit den normalen 2° anfangen 1a/3t, sondern mit 28 als
erstem Wert? Das wiirde bedeuten, daB die erste
Stelle des niedrigeren Bytes ganz normal den Wert 1
hat, die erste Stelle des hoherwertigen Bytes aber
bereits den Wert 256 darstellt. Damit kriegen wir
wieder unsere magische Zahl 65535.zusammen.

Da staunt der Fachmann, und der Laie wundert sich.
Um jetzt in die ganze Konfusion wenigstens etwas
System zu bringen, heien die beiden Bytes schlicht
und ergreifend Low Byte und High Byte.

Das alles schauen wir uns noch an einem Beispiel an.
Wie wir wissen, macht schon die Startadresse

2049 Schwierigkeiten. Binar sieht sie folgenderma-
Ben aus:

100000000001

Dieser Wert wird nun in zwei 8-Bit-Werte geteilt.
Weil unsere Bindrzahl aber nicht aus 16, sondern nur
aus 12 Stellen besteht, werden die fehlenden vor-
deren Stellen einfach mit Nullen besetzt. Damit er-
gibt sich

00001000 / 00000001

Das Low Byte, also der Wert dessen erste Stelle
2° entspricht, kommtin die Speicherzelle 43.
Das High Byte, dessen erste Stelle 28 entspricht,
kommt in die Speicherzelle 44,

Und jetzt noch mal dieses ganze Prinzip im
Schema.

High-
Byte
jo{ofofJol1[o[0]0]

215 214 213 212 211 210 29 28
H
2048

Low-Byte

lofojofofofofo]1]

ar g @ 24 3 20 phg
+
2049

Bild 3.2 High-Byte-/Low-Byte-Prinzip

Sie konnen das ja mal ausprobieren: Mit

? PEEK (43)
? PEEK (44)

miiften Sie im ersten Fall 1, im zweiten Fall 8 als
Ergebnis erhalten. Natiirlich ergibt das nach einer
Addition noch nicht die gesuchte Zahl 2049. Das
liegt daran, dafB Sie noch beide Bytes gleich behan-
delt haben. Das High Byte muf3 aber immer mit

256 multipliziert werden. Aus alledem ergibt sich die
Formel

STARTADRESSE = 256 « PEEK (44) + PEEK (43)
ENDADRESSE = 256 « PEEK (46) + PEEK (45)

Ein Tip: Fast immer ist die gréBte Speicherzelle (hier
44 beziehungsweise 46) das High Byte. Wenn

nicht, miiAte es eigentlich angegeben sein.

Und noch etwas: In der ,eigentlichen" Startadres-
se von BASIC muB immer 0 stehen. (Das ist eine Art
Bestdtigung, daf3 der Speicher wirklich frei ist).

Die BASIC-Tokens gehen dann eigentlich erst in der
nachsthéheren Speicherzelle los.: Obwohl wir

2048 gemeinhin als , Start des BASIC-RAMs" be-
zeichnen, steht in dieser Zelle eine 0 (PEEKen Sie

es doch einmal nach!). Der Zeiger in 43/44 zeigt tat-
sdchlich erst auf 2049 (s.0.).

Im selben High-Byte/Low-Byte-Schema steht in den
Speicherzellen 45/46 die Endadresse von BASIC.
Sie mup librigens immer mindestens 2 Bytes hdher
als der Anfang sein, selbst wenn kein Programm

Im Speicher ist. Das heif3t, sie muP momentan als
Grundwert 2051 enthalten.

Speicherzauberei
B o et

So, bis jetzt haben Sie nur gelesen. Jetzt geht's aber in
die Vollen! Wir wollen zwei BASIC-Programme
gleichzeitig im Speicher haben. Zuerst setzen wir
mit POKE 44,16 den BASIC-Anfang um 2K nach oben.
Damit ist die BASIC-Startadresse 4097. Den Wert

in 43 lassen wir unverandert 1.

Wir sollten aber unbedingt auch das Ende von
BASIC nach oben setzen. Denn im Augenblick zeigt
das Ende auf 2051, wahrend der Anfang bei 4097
liegt. Diese Situation ist selbst fiir einen Computer et-
was schwer durchschaubar. Also

POKE 45,3:POKE 46,16

Damit ware dieses Problem gelost. Wie bereits
erwahnt, muf3 das BASIC-Speicherende 2 Bytes iiber
dem Anfang liegen. Das wéare hiermit erledigt. :
Das Ende liegt jetzt namlich bei 4099 (vgl. Formel fiir
Endadresse!) Sie miissen aber hier auch die Zelle

43 verandern, denn der bereits erwahnte Interpre-
ter verschiebt bei der Eingabe einer BASIC-Zeile
das Ende des Programms automatisch nach oben.
Erinnern Sie sich noch an den kleinen Tip von vor-
hin?

Wenn Sie jetzt NEW eingeben oder LIST oder

RUN, wird der Commodore diese Aktion deshalb mit
seinem SYNTAX ERROR quittieren, weil wir noch
nicht in seinem neuen Zuhause (BASIC-Speicher) auf-
gerdaumt haben. Ein

POKE 4096,0
kame hier einem Friithjahrsputz gleich. B

DM HANDBUCH

www, HOMECOMPUTERWORLD, €OM

April/85 UMD 91



Um wirklich absolut sicherzugehen, sollten Sie jetzt
noch einmal NEW eingeben. Dieser Befehl hat

die Eigenschaft, beide BASIC-Zeiger ins richtige
Verhaltnis zueinander zu bringen, fiir den Fall,
dah Sie sich doch verrechnet haben.

Jetzt konnen Sie endlich loslegen . . . Schreiben
Sie ein kleines Programm in den neuen Speicher,
zum Beispiel

10 PRINT“DIES IST DAS ZWEITE PROGRAMM*

Nach dem Befehl RUN wird dieses Programm -

wie iiblich — ausgefiihrt. Jetzt aber setzen wir mit
POKE 44,8 den Zeiger zuriick auf 2048. Damit sind
wir wieder im urspriinglichen BASIC-Bereich. Auch
hier sollten Sie sicherheitshalber NEW eingeben.
(Aufgerdumt hat der Computer beim Einschalten
schon selbst). Damit ist der Speicher bereit zur
Eingabe eines neuen, anderen BASIC-Programms,
weil der BASIC-Ende-Zeiger (in 45/46) automa-
tisch richtig auf 2051 gesetzt wurde.

10 PRINT“DIES IST DAS ERSTE PROGRAMM"

Was nach RUN passiert, brauchen wir Ihnen sicher
nicht zu erkldren. Doch jetzt kommt der prakti-
sche Nutzen der ganzen Miihe: Tippen Sie

POKE 44,16:RUN
Folge: Es lauft das zweite Programm
POKE 44,8:RUN

Und das ware wieder Nummer eins.

Mit diesem POKE koénnen Sie beliebig hin- und
herschalten und das Programm aufrufen, das Sie ge-
rade benétigen.

Aber gleich eine kleine Warnung: Programme, die
Sie in dieser Art im Speicher haben, sollten Sie
nicht mehr andern oder abspeichern. Durch die Um-
schaltung kommen die Zeiger etwas durcheinan-
der, und es kann zu recht seltsame Reaktionen von
seiten unseres 64ers kommen.

Nur wenn Sie diese Technik des Verschiebens und
Umschaltens absolut sicher beherrschen, kénnen
Sie auch wahrend des Programmierens gleichzeitig
noch verschiedene Utilities im Speicher ha-
ben.Aber selbst dann sollten Sie etwas haufi-

ger als sonst das Programm, an dem Sie

gerade arbeiten, abspeichern, denn das

Risiko, sich doch mal zu vertun, ist er-

heblich. Und das kann Sie Ihr Pro-

gramm kosten.

Nach dem gezeigten Prinzip kénnen

Sie theoretisch beliebig viele g

Programme gleich-

zeitig im Speicher halten. Lassen Sie aber immer ge-
nug , Abstand" zum nachsten Programm, und be-
reiten Sie die neuen Adressen erst mit den gezeigten
POKESs und einem NEW vor.

Wenn Sie wissen, an welche Startadresse Sie zum
Beispiel Ihr zweites Programm legen wollen, kén-
nen sie unsere Formel genau umgekehrt anwenden:
Teilen Sie die Adresse durch 256, und sie haben
den Wert, der in die Zellen 44 und 46 gePOKEd wer-
den mub.

Vergessen Sie nicht, die mittlerweile bekannte 0 in
die neue Startadresse zu POKEn.

Noch ein letztes Beispiel dazu: Sie wollen Thr Pro-
gramm ab der Zelle 10 240 im Speicher haben:

Sie teilen 10 240/256 =40

Also wird gePOKEd;:

POKe 43,1: POKE 44,40: POKE 45,3: POKE 46.40:
POKE 10 240,0: NEW

Auch bei diesem Thema heift es natiirlich zuerst
ausprobieren. Allerdings sollten Sie dabei ein biB-
chen Vorsicht walten lassen, da — wie gesagt —

so verwaltete Programme nicht abgespeichert wer-
den sollen. Arbeiten Sie also nur mit auf Diskette
oder Kassette gesicherten Programmen.
Criindliches Kennenlernen dieser Technik

schiitzt vor unangenehmen Uberraschungen.

Das war's. Damit haben wir Thnen so ziemlich al-
les liber den Speicher verraten, was fiir Sie irgend-
wie wichtig ist.

,Mein zweites Commodore-64-Buch” ist im Vogel-
Verlag, Wirzburg erschienen. Der Vorabdruck des
zweiten Kapitels, ,Die Commodore-64-Grafikzei-
chen”, war in Heft 1/85 zu lesen,
,Der Speicheraufbau des
Commodore 64" ist Kapitel 3 des
Buches. Ab Heft 2/85 konnte
man diese wichtigen Erklarun-
) gen verfolgen. Wir danken fiir
die freundliche Genehmigung
von seiten des Vogel-Verlages
(Red)

DAS BUCH NACH DEM HANDBUCH
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estseller zum COMMODORE 64

Srcrepancwaki

64 |
FUR EINSTEIGER

/;J EDV

2l

EIN DATA BECKER BUCH

ol
o

|

as sollte Ihr erstes Buch zum
MODORE 64 sein. Eine sehr
chtverstindliche Einflhrung
Handhabung, Einsatz, Ausbau-
noglichkelten und Programmie-
ing des C-64, dle keinerlel Vor-
ntnisse voraussetzt. Viele
bbilldungen und Fotos ergan-
den Text. 64 FOR EINSTEIGER,
, 214 Selten, DM 29—

.J_.
Endlich ein Buch, das den
igang mit PEEK's und POKE's
lart! Alle wichtigen POKE's
d Ihre Anwendung. Dazu not-
dige Erkldrungen zum Auf-
2u des C64; Betriebssystem,
terpreter, Zeropage, Pointer
d Stacks, Charakter-Generator,
jprite-Register usw. Damit steigt
an tiefer In die Geheimnisse
‘225 COMMODORE 64 ein! PEEKS &
DKES FUR DEN COMMODORE 64,
4,177 Seiten, DM 29,-

Srcrspanowshi Plangs

SIMON'’s
BASIC

Das Trainingsbuch sum
SIMON's BASIC

EIN DATA BECKER BUCH

|

on's BASIC Ist Spitze - wenn
man es richtig zu nutzen welB.
deshalb die ausflhriichen
ldrungen der Gber 100
ehle mit vielen realistischen
spielen. Hinweise auf die Klip-
des SIMONS BASIC und wie
an sle umschifft. Nach jedem
| Testaufgaben zur Kon-

e und Vertiefung des erar-
iteten Stoffes. DAS TRAININGS-
UCH ZUM SIMONSs BASIC, 1984,

0 Seiten, DM 49, -

Meowiini

~ ﬂ
-
gir, u

Angerhausen Englisch
Gaevrits  Thrun

64

Tips & TH:_:ks

EIN DATA BECKER BUCH

€4 Tips & Tricks, das mit dber
70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, Ist
elne Sammiung von Anregungen
zur fortgeschrittenen Program-
mierung des COMMODORE 64,
POKE's und andere nitzliche Rou-
tinen. Aus dem Inhait: 3D-Grafik
in BASIC = CP/M auf dem COMMO-
DORE 64 ~ Synthesizer In Stereo -
Multitasking auf dem COMMO-
DORE 64 - POKE's und die Zero-
page u.v.m. Alle Maschinen-
programme mit BASIC-Ladepro-
grammen. 64 TIPS & TRICKS, |
1984, 324 5., DM 49~

Lothar Englisch

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH
ZUM COMMODORE 64

LA

S

EIN DATA BECKER BUCH

Endlich eine wirklich leicht ver-
standliche Einflhrung In die
Maschinensprache! Aufbau und
Arbeltsweise des Prozessors
6510 werden erklart. Wie Maschi-
nenprogramme eingegeben und
gestartet werden, wird ebenso
beschrieben, wie die Anwendung
eines Assemblers. Der Clou: ein in
BASIC geschriebener Elnzel-
schrittsimulator! DAS MASCHI-
NENSPRACHEBUCH ZUM COMMO-
gal!:g&l. 1984, 201 Seiten,

DAS |
BASIC "
TRAININGSBUCH
ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH (LMl

64

ﬁ‘ps & Tm:ks

Eine Fundgrube filr den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Band 2 enthalt noch mehr hoch-
karatige Programme, Anregun-
gen und viele nitzliche Routinen:
Softwareschutz, Befehlserweite-
rungen, Grafikzeichendefinition,
Spieleprogrammierung,
Betriebssystem: ROM In RAM,
Betriebssystem-Routinen, Hard-
ware-Tips, Laufschrift, Arbeiten
mit zwel Blldschirmen, modifi-
zlertes INPUT und vieles mehr.
64 TIPS & TRICKS, Band 2, 1984,
259 Seiten, DM 39,-

Ladthar Englisch

DAS
MASCHINENSPRACHE ||

BUCH
FUR FORTGESCHRITTENE
ZUM COMMODORE 84

EIN DATA BECKER BUCH U

Sie haben den Einstieg In die
Maschinensprache geschafft?
Dann zelgt Ihnen der .neue Eng-
lisch’, wie Sie jetzt ein Profi wer-
den. Dazu wieder viele Beispiel-
programme, komplette Maschi-
nenroutinen und wichtige Tips &
Tricks zur Maschinenprogram-
mierung und zur Arbeit mit dem
Betriebssystem. MASCHINEN-

SPRACHE FOR FORTGESCHRIT-
TENE, 1984, 206 Seiten, DM 39,-

Herrmann

Floppy
VC 1541

Pflegen und Reparieren

EIN DATA BECKER BUCH

Damit lernen Sle das COMMO-
DORE 64 BASIC von Grund auf.
Nicht nur die einzeinen Befehle
und Ihre Anwendung, sondern
auch einen richtigen, sauberen
Programmierstil. Von der Pro-
blemanalyse (ber den FluBplan
bis zum fertigen Programm.
Dazu viele Ubungsaufgaben mit
L&sungen und zahireiche Bel-
splele. BASIC TRAININGSBUCH
ZUM COMMODORE 64, 1984,
258 Seiten, DM 39,-

Kl = Diskette zum Buch DM 39,-

DATA BEC

- 4000 Dijzaeldorf - Tel. (0211) 310010

Selbsthiife spart Zeit, Arger und
Geld - gerade Probleme wie
Floppy-Justage oder Reparatu-
ren der Platine sind mit oft einfa-
chen Mittein zu Itsen. Beheben
der meisten Storfalle, Ersatzteil-
listen und einer Einflhrung in
Mechanik und Elektronik des
Laufwerks. Leicht verstandlich!
1541 Pflegen und Reparieren,
1985, ca. 200 Seiten, DM 49,-

Enghisch Srcrepancwak

Das Standardwerk zur Commo-
dore Floppy 1541. Neben grund-
legenden Informationen zum
DOS, zu den Systembefehien und
Fehlermeldungen stehen meh-
rere Kapitel Uber praktische
Datelverwaltung mit der Floppy.
Dazu eine Fundgrube verschie-
dener Hilfsroutinen, die das Buch
fir jeden Floppy-Besitzer zur
Pflichtiektiire machen. DAS
GROSSE FLOPPYBUCH, 198&
328 Seiten, DM 49~

Angerhausen  Bruckmann
Emglisch Gersts

64
intern

S il s
m:u

PR Schafipien

EiN DATA BECKER BUCH

Das (ber 60.000 mal verkaufte
Standardwerk zum COMMODORE
64. Alles Uber Technik, Betriebs-
system und fortgeschrittene
Programmierung des C-64. Mit

ausflhriichem ROM-Listing, doku-

mentierten Original-Schaitpla-
nen und vielen Programmen. Mit
diesem Buch lernen Sie lhren
€-64 erst richtig kennen.

64 INTERN, 1984, 352 Seiten,

DAS
SCHULBUCH
Zum
COMMODORE 64

i o —
}m,v:,}
fe MU

| U
EIN DATA BECKER BUCH

ACHTUNG: Schiler, Lehrer und
Eltern! Mit diesem Buch macht
Lernen richtig SpaB. Vom Voka-
bein lernen dber die Moleklibll-
dung bis zum Pyhtagoras un-

Brickmann Gerits  Wiens

Drl;gi(er-
Buch

Drucker-dnwendung
mit COMMODORE Computern
e Antanger, Forgese hrittans

und Profis

EIN DATA BECKER BUCM

Mit diesem Buch meistert man
jedes Drucker-Problem! Ob
Sekundaradresse, Schnittstellen
und Steuerzeichen, alles wird
hervorragend erkidrt. Selbstver-
standlich wieder viele Pro-
gramme zum Abtippen. AuBer-
dem Hiifen bei der Drucker-
anpassung. Mit einem eigenen
Kapitel zum Plotter VC-1520. So
holen Sie das Optimum aus lhrem
Drucker heraus. DAS GROSSE
DRUCKERBUCH, 1984, 369 Sei-

ten, DM 49,- ﬂ

Paulissin

DAS

CASSETTEN
BUCH

COMMODORE &4 UND VC-20

it

EIN DATA BECKER BUCH

Alles iiber Cassetten-Speiche-
rung mit dem VC-20 und dem
64er! Mit absoluten Spitzenpro-
grammen: Autostart, Catalog
(sucht und ladt automatischi.
Das toliste: ein neues Cassetten-
Betriebssystem mit Fasttape,
Backup auf Floppy, Save von
Speicherbereichen. Hilfen: Kon-
troll-Lautsprecher, Kopfjustage
und weiltere nﬂtzifche Hinweise
und Programm

DAS CASSE'r'mIBI.ICH 1984,

190 Seiten, DM 29~

zahlige Programme, mit denen
vor allem Schiler der Mittel- und
Oberstufe wieder fit in Mathe,
Bio, Physik, Chemie, Sprachen
und anderen Fachern werden
kdnnen. DAS SCHULBUCH ZUM
COMMODORE 64, 1984,

331 Seiten, DM 49 -

Bl omas,-




Spannung ist garantiert
beim Adventure ,,Das
Geheimnis der Azteken-
maske*“. Nicht nur kluge
Eingabetexte, auch
schnelle Finger ent-
scheiden im Spiel iiber
Leben und Tod.

Adventurefreunde haben sich
daran gewoéhnt: Englischkennt-

nisse sind von Néten, um die un- A3 BB TR RO E R Sl e L
heimlichen Méchte der Dunkel- Rinter Ihpen fuhrea die Stutesn ol
heit zu bezwingen. Doch die be-
ste Lésungsidee nutzt nichts, hat i CEHE UORSICHTIC HIRETO Unb foll
man die passende Vokabel nicht
= LB ST s oot ae

parat. Umso begriiBenswerter
die Initiative von Ariolasoft, eines Im Inneren der Pyramide lauert ein giftiges Ungeheuer
der bekanntesten und besten
amerikanischen Grafikadventures
ins Deutsche zu iibertragen:

»The Mask of the Sun“.

Archdologe a la

Indiana ‘ones

Der Spieler schliipft in die Rolle
von Mac Steele, einem wagemu-
tigen Archdologen und Schatzsu-
cher a la Indiana Jones. Sein Erz-
rivale Francisco Roboff hat bei ei-
ner Ausgrabung ein sagenum-
wobenes Amulett gefunden.
Wahrend eines Streits gelingt es
Steele, dieses geheimnisumwit-
terte Amulett an sich zu bringen.
Er 1aBt es an der Universitiit einge-
hend untersuchen und findet UIHTERSUCHE Ceht hier pichti il
heraus, daB es einen Hinweis auf

die Fundstelle der beriihmt-be-

riichtigten goldenen Sonnenmas- ik

ke in sich birgt. Doch da beginnt
das Unheil. Wahrend Mac Steele Autofahrten sind gut simuliert

SV R U N PSS
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an dem Amulett herumhantiert,
entstromt ein heimtiickisches
Gas. Tage spater wacht er im
Krankenhausbett auf. Sein Kérper
unterliegt einem schnellen Ver-
fall, nur die regelmdfige Einnah-
me von Pillen halten den Ver-
fallsprozeB kurzfristig auf. Wah-
rend Mac Steele dem Doktor zu-
hort, wird ihm klar, daB er nur
eine Chance hat: die goldene
Aztekenmaske zu finden. Er
glaubt, sie berge das Geheimnis
fiir seine Heilung. Um keine Zeit
zu verlieren, ruft er seinen
Freund, Professor Perez von der
Universitiat Mexico an. Der Ge-
lehrte erzdhlt ihm, daB Azteken-
ruinen mdogliche Fundstellen fiir
die Sonnenmaske seien. Kurzent-
schlossen chartert er eine Ma-
schine nach Mexico.

Schone

Landschaftssequenzen
R e e

Nicht nur die Story ist interessant,
auch die grafische Umsetzung

ist hervorragend. Ein Beispiel:
Fahrt man mit dem Jeep, kom-
men nicht nur Anfangs- und Start-
bilder. Fiinf oder mehr Land-
schaftsszenen sind in kurzem Ab-
stand hintereinander zu sehen
und simulieren eine Autofahrt.
Wer nun meint, die aufwendige
Grafik gehe auf Kosten der Sze-
nenvielfalt oder der sprach-
lichen Feinheiten, irrt. Kaum ein
Adventure ist so schwierig und
umfangreich wie ,Das Geheimnis
der Aztekenmaske"“. Unzdhlige
beinahe auswegslose Situationen
sind zu bestehen. DaR das Ad-
venture deutsche Antworten ak-
zeptiert, macht die Lésung nicht
einfacher. Nur eine beschrankte
Anzahl Vokabeln kénnen ver-
wendet werden. Bei erfahrenen
Adventureknackern tritt ein ei-
genartiger Effekt auf. Gebrauchli-

che Losungs-
worter hat
man nach un-
zdhlig
durch-
spiel-
ten
Nach-
ten
auf
Eng-
lisch parat, deutsche Adventu-
res sind gewoéhnungsbediirftig.
Einfaches Ubersetzen bringt den
Spieler selten weiter. So entspra-
che der Vokabel ,climb*: klet-
tern, erklettern, aufsteigen, be-
steigen, steigen, erklimmen,
emporstellen, ersteigen.

Die Ubersetzungsmdglichkeiten
sind zahlreich, doch das Pro-
gramm akzeptiert nur eine Ant-
wort als richtig. WeiB man daher
die Lésung auf Englisch, niitzt
das wenig. So entgeht man in der
englischen Version dem Stran-
gulierungstod in der Pyramide
nur dann, wenn man ,,go in and
shoot” eintippt. Beim
deutschsprachigen Adventure
wurde ,shoot” mit ,téte” iiber-
setzt. Auf ,schieBe" reagiert der
Computer anders als gewiinscht
und teilt dem Spieler sein vorzei-
tiges Ableben mit. Mit , Start“
kann er neu beginnen oder mit
einem abgespeicherten Spiel-
stand weitermachen. Einfach
+R" oder ,Restore” eintippen.
Doch nicht nur die Texteingabe
ist spielentscheidend, sondern
auch die Schnelligkeit der Fin-
ger. So ist ein brennendes Streich-
holz nach einigen Sekunden
schon wieder ausgegangen. Das
klappernde Skelett erwartet
ebenfalls eine kurzfristige Ent-
scheidung dariiber, was man mit
ihm zu tun gedenkt. Auch fiir die-
jenigen, die das englische Origi-
nal schon kennen, bietet die ein-
gedeutschte Version ihren Reiz.

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

Erstens versteht man Kommentare
und Beschreibungen besser,

und zweitens ist es mit der wortli-
chen Ubersetzung der engli-
schen Lésung eben nicht getan.
Die richtige Formulierung ist
wichtig. (avi/bam) I
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Expedition

s ]
jénakane zur Dsch ungel-

Michael Chrichton, Filmemacher und Buchautor,

schrieb sein erstes Computer-Adventure.

,Amazon" schickt abenteuerlustige Spieler in die

tropischen Regenwalder Sudamerikas.

Trillium Corporation bringt mit
dem neuen, englischen Grafik-
abenteuer sogar die grauen Zel-
len geiibter Adventure-Freaks
auf Trab. , Amazon" spielt im ge-
fahrlichen Dschungel Siidameri-
kas. Das ausgekliigelte Adventu-
re bietet drei Schwierigkeitsgra-
de und verschiedene Losungswe-
ge. Der Spieler ist Agent des
NSRT (National Satellite Resour-
ces Technology). Er erhalt vom
Chef des NRST den Auftrag, eine
verschollene Expedition zu fin-
den und deren Suche nach der
Stadt von Chak fortzusetzen.
Bevor man jedoch ins grof3e
Abenteuer startet, braucht man
die Hilfe des Professor Bennek-
ker. Kurz vor einem gemeinsa-
men Treffen wird er in seinem In-
stitut in Miami ermordet. Nur
Paco, Benneckers Papagei, kann
dem Abenteurer zur Seite ste-
hen. Er erfiillt die , Help-Funk-
tion". Bei Eingabe des Wortes
,Paco" erteilt der Computer gute
Ratschldage, Anfangs hat der Pa-
pagei noch kein volles Vertrauen
zum neuen Herrn. Bei Pacos er-
stem Rat ist daher Vorsicht gebo-
ten. Unter der Agenten-Ausrii-
stung ist auch ein Computer. Mit
ihm halt man Kontakt zur Geheim-
dienstbasis. Einfach ,START
COMPUTER" und als Code , 969"
eingeben.

So geriistet, kann's losgehen.
Kaum landet der Agent im
Dschungel begegnet er einer re-
bellischen Armeetruppe. Sie
nimmt ihn gleich gefangen. Ein
,Ja" zuviel kann todlich sein. Nach
Einbruch der Dunkelheit zeigt
sich, daB Paco ein treuer, zuver-
lassiger Gefahrte ist. Durch sel-
ne Hilfe kann sich der Agent be-
freien. Mit einer dem Spiel beige-

. legten Koordinatenkarte macht er

sich auf den Weg zum Vulkan
Monte Macima und dem briicken-
losen Rio Sagora. Dort lauern
hungrige Krokodile. Sie reagieren
nicht auf Schiisse, sondern nur

auf Gewehrhiebe. Sicher am an-
deren Ufer angelangt, fallt unser
Agent in einen tiefen, wohlver-
dienten Schlaf. Doch er kommt
ihm teuer zu stehen. Urwaldaffen
stehlen die Ausriistung, nur den
Computer lassen sie iibrig. Nun
kommt ein Abschiedspielchen,
um den Affen die Ausriistung wie-
der abzujagen. Jetzt trennt der
Spieler nur noch eine Hangebriik-
ke von der Stadt von Chak. Doch
sie stiirzt zusammen, wenn unser
Agent in der Mitte angekommen
ist. Dem sicheren Tod entgeht
man nur durch den Befehl ,Go
hurriedly east”.

Dann ist endlich die verlorene
Stadt von Chak erreicht, die ver-
schollene Expedition gefunden.
Sie fiel den wilden Huni-Kanniba-
len zum Opfer. In der Nacht muf3
man sich gegen ihren Angriff weh-
ren. Wie in dem Telespiel Spa-
ce-Invaders werden sie einfach
abgeschossen. Nach ihrer Ver-
nichtung spaziert unser Agent in
die Stadt und kommt in eine riesi-
ge Halle. Driickt er gegen die
Nordwand, 6ffnet sich im Boden
eine Geheimtiir, und unser Held
ist dem Ziel nicht mehr fern.

Farbenfroh und witzig
s

Das Adventure zeichnet sich
durch seinen Spielwitz und seine
gute Grafik aus. Es belegt zwei
doppelseitige Disketten. Spiel-
stande konnen auf einer separa-
ten Disk abgespeichert werden.
Sie muB jedoch mit ,Create Disk"
vorbereitet sein, damit Abspei-
chern (,Save Game") und Laden
(,Load Game") moglich ist. Wer
sich bei diesem tollen Adventure
zum echten Amazon-Fan entwik-
kelt, kann das hautnah bezeugen
— mit einem fiinffarbigen Ama-
zon-T-Shirt. Fiir 9,95 Dollar zu be-
stellen bei Trillium Collection,
960 Bellmore Ave, N. Bellmore,
NY 11710.
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Tele-
kommuni-
kation

Mitten in der Kolner Cjty Jirgen Christ betreibt seit Novem-

geitet die Mailbox

. Wichtigster Mann
sop Jurgen. Fir
bringt er aktuelle
onnummern aus
der Szene, versehen mit

heiBen Infos.

ber 1984 die , Underground
Mailbox Cologne". Sein Ziel ist
der Aufbau eines flaichendek-
kenden Netzes von Mailboxes, die
ihre Informationen untereinan-
der austauschen. Die Zusammen-
arbeit der Sysops sorgt fiir
schnelle Informationen uns spart
den Usern enorme Summen an
Telefonkosten, da bei einem aus-
gebauten Netz fast jeder eine
Mailbox zum Ortstarif anwahlen
kann. Dariiberhinaus hofft er auf
gegenseitige Hilfe bei Problemen
mit der Post. Fiir RUN hat er eine
kommentierte Liste von deutschen

Telefonliste ,Deutsche Mailsysteme*

(Param.: No Parity, 8 Daten- und 1 Stoppbit oder 7 Daten- und 2 Stoppbit!)

Bezeichnung/  Rufnummer  Bemerkung
E.M.S. (Essen) 0201-274625 So—Do 20—13
Fr/Sa 22—8
Radio Schossau
0201-237386 22—0 Unr

(Eszen)
th'ath _Ccmputex 0201-271686
a's

Mailbox 0201-736566 24H

R.M 5. (Essen) 0201-422676 (Testlauf! 18—~ 7)
Sysop. Christian

S1S. (Schwerter 02304-44770 24 H; Sysop. Uwe

Info Service)

urf—B?x 0811-574180 ab 18 bis ? Uhr

(Hildesheim) 05121-35148 ?

é " a¢eee) D5121-45782 ?

(Wolfsburg) 05381-23353 ?

WMS

(Wuppertal) 0202-448204 18—6 Uhr

Toelleturm 0202-559350 24 H , Sysop. Jitrgen
und Kerstin

Ronsdorfer Box  0202-433678 18—7 (Sa/S0 16—6)
Sysop. Horst

Wuppertaler

Mailbox 0202-441236 ?

Mercator

(Duisburg) 0203-782487 22—8, Sysop. Rainer

R.AF.-Box 0208-401763 Mo—Fr 20—6, 5a/So

(Duisburg) 8—6 Sysop. Ralph

(Achtung!

RAFoRAF)

gﬂ?&[ﬁw 0203-28965 24H

{Diissaldorf) 0211-324817

Software- 0211-414579 2.2t auBer Betrieb

€ (Bald mit einem

IBM-AT online. . .
Geriicht?!)

ldorf) 0211-593453
.T.C. (Ratingen) 02102-88187 24 H

HS.C. 02129-52883 b

K.1S. (Krefeld) 02151-801339 24 H, Sysop. ‘Mail-
boxpapa’ Rudolph

Lion-Soft 02151-700253  20—6 , Sysop. Lion

(Krefeld) (Datenschleuder

vom CCC-Hamburg

wvorh, )
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Bezeichnung/ Rufnummer  Bemerkung

SYMIC (Mén- 02161-200828 Kommerzeller An-

chengladbach) bieter 24 H

Computer Center 02202-50033 24 H A Kommerzieller

{Berg.- Anbieter

Gladbach)

MEGBOX (Bei 02204-81806 8—16(16—19 Sysop.

Berg.-Gladbach) available

WOR

(KOM-KOM),

Hausdatenbank

des WDR-

Computerclubs  0221-371078 24 H, Sysop. Giinther

YODA 0221 3

Saturn 0221-1616284 . , nach vielen
Geriichten wieder
online

Hacker Box Kéln 0221-515529 24 H, Sysop, Hans

(CB-Funkt-Ecke 1)

K.C.T.-Bit- 0221-858338 17—7 Testlauf Sysop.

Dschungel Feter

Koppler Trefl 0221-503758 22—6 Testlauf Sy-

Kaln sop.'s Pater +
Patrick

UMC. I 0221-236534 24 H, Sysop. C.

FLS: 02234-58603 22—10 , Sysop. Klaus
(gute Datenbankinfo'

CMES 02234-78869 24 H, Sysop. Raimon
(Nur mit
Anmeldung )

(oder iiber Da-

tex [mat NUT): 44243340307 7))

HPF — Bonn 0228-211737 1218 (%)

Dortmunder

Mailbox 0231-170414 24H

Tremonia 0231-524968 20—17

Satellit 64 0231441103 777

IBM (Dortmund) 0231-7552541 777

Mythos 0231-779620

Kobra (Hagen)  02331-16401 24 H  Sysop. Uwe

HID (Haltern) 02364-13485 21—1, Sysop. Udo
(Achtung | 13826 ist
die neue
Nr. . .wann?)

Ueding

Elektronik (2373-66877 17-8

1.G.S. (Kamen)

Sharp - 02383-50886 ?

ALS. (Aachen) 024]1-870855 20—8 , Sysop. Axel

Mailboxes zusammengestellt.
Falls sich an den Telefonnummern
oder an den Betriebszeiten et-
was geandert hat, bittet Jiirgen um
Nachricht iiber U.M.C. I, damit
die Liste aktualisiert und verbes-
sert werden kann. Zum Schluf
noch eine Bitte: Die Nummern mit
‘?’ oder ohne Offnungszeiten bit-
te mit Vorsicht genieRen. Bei den
Nummern mit Zeiten nur zur an-
gegebenen Zeit anrufen. Denkt an
die Betreiber, die einen Priva-
tanschluB zur Verfligung stellen.
Irgendwann will jeder seine

Ruhe. Viel SpaB!

(Jirgen Christ/hh) I

Bezeichnung/ Rufnummer  Bemerkung

Stadt

Esprit 02841-66241 o

Mailhouse 09363-5329 18—-8

TEDAS | 088-596422 24 H (Franzis-Verlag)

TEDASII 0R9-598423

Microscft 0791-42919 Geplant....??

Graphton

(300 Baud) 083-320952 £

Freiburger Box  (761-88708 20—& , Sysop. Chris

Black-Box 07331-82607 20—7, S0 24 H, Sysop.
Joshua

Eisinger

%&I’gsgmce 07232—B1278 24 H(R M -Fanclub’)

(Karlsruhe) 0721-885010 24H

NORSAK

(Stuttgart) 0711-818008 ?

ELIAS 07031-278296 17:30—22

Tecos

(Frankfurt) 062-B1678T 20—7 bzw. 1720

Control Data (069-63501110-29 c4, mzt)}l. cde

Combo 069-6638191

1BM 065-835033 19-21:30

cCccc

(Camberg) 06434-6291 24 H , Syspo. Harald

Otis 06181-48884 24 H

Decates 06154-51433 24 H

Taunus Mailbox  08081-9677 7

N.CS. (KieD) 04348-7513 24H

‘Wang-Info

(Pinnebery) 04101-23783 ?

T.A.B, (Hamburg) 040-8321608 ?

C.C0 040-364347702 22—6

Hamburger Stu-

dentenmailbox  040-41233088 20—6

W-W-8 040-5246387 20—8

HI15. 040-4516117 ?

M.C.S, (CCC-In-

fos. .. 040-6523486 24H

T.IC. (Berlin) 030-7115078 24H

Berliner Mailbox 030-3052635 19-8

Bert 030-7466850 18—1

M.C.C. 030-7823350 158-2272

wer es noch nicht weiB . . . . THYMNET — Infoservice
. ... Kostenlos liber Datex-P: PAD anwihlen . . . .

R 45611040250 eingeben . . . . User-ID = 'INFORMA-
TION'. .. .ist vdllig legal. . . .




Uber Ihren Computer sind Sie bald
fhinausgewachsen. Brother Drucker
behalten auch beim Systemwechsel
#hre Kompatibilitat. Sie drucken weiter-
hin zuverldssig, extrem leise - und
passen an die meisten marktgdngigen
Computer. Auch morgen!

Die Drucker als HR-5C bzw.M-1009C
mit Schnittstelle und Datenleitung,
serieller Port (Adresse 4), vollkompa-
tibel zu Commodore VC 20/64.

WL 1l

Sannover-Messe 'B5, 17. 4.— 24. 4. B85
Halle 1, CeBIT, Sektor C, Stand 6501

BROREH INLDUSTRIES LTD., Nagoya/Japan

Brother HR-5
Thermo-Transfer-Drucker mit paral-
leler oder serieller Schnittstelle.

80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/
sec. schnell, bidirektionaler Text-
Ausdruck, unidirektionaler Grafik-
Ausdruck mit oder ohne Farbband,
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und

Rollenpapier. 499 _*
J

*Unverbindliche Preisempfehlung incl. MwSt.

"

Die Zukunft heute

Brother M-1009

Kompakter Matrixdrucker fir Mengen-
druck auf Normalpapier, parallele und
serielle Schnittstelle in der Dual-
version, 80 -132 Zeichen/Zeile je nach
Modus, max. 50 Zeichen/sec. schnell,
bidirektionaler Text-Ausdruck, uni-
direktionaler Grafik-Ausdruck auf
Endlospapier, Rolle und Einzelblatt.
Formulartraktor als preiswertes

Sonderzubehor. A 749 ,_*_

Schicken Sie mir n&here Informationen und
| Bezugsquellennachweis Ober

| [] Brother HR-5/HR-5C
| [[] erother M-1009/M-1009C

Mein Name:

Den Coupon auf frankierte Postkarte kleben und
senden an: Brother International GmbH,
| Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel

|
| Meine Anschrift:
|
1



Hardware

y 1541 ist nicht die
te. Speeder helfen ihr
Sprunge.

achste Methode der Floppy Beine zu machen
nelladeprogramme, die vor das Hauptpro-
geladen werden. Ein Nachteil dieser Utilities
a3 die Floppy nach dem Ausschalten des Rech-
ihre ganze Schldue verliert. Dariiber hinaus
ragen sich diese Programmchen nicht beson-
s mit ihren Artgenossen. Fast alle Autostarter und
rogramme, die mit ausgebufften Kopierschutztricks
ersehen wurden, machen Schwierigkeiten.
ine bessere Methode ist, sich diese Schnellader auf
ein Eprom zu brennen, und entweder dem Expan-
sionsport einzuverleiben, oder gleich ein neues, um
die Schnelladeroutine erweitertes Betriebssystem in
den Rechner zu setzen. Das lastige Nachladen ent-
fallt, denn das erweiterte Betriebssystem steht mit
dem Einschalten zur Verfiigung.
Aber da geht die Bastelei los. Bei den neueren 64ern
ist das Betriebssystem-Rom, das gegen ein Eprom
ausgetauscht werden muB, nicht mehr gesockelt.
Ausléten und Sockeln lassen kostet zirka 25 Mark,
i auBerdem braucht man noch eine Adapterplatine,
da das gebrauchliche 2764-Eprom 28 statt 24 Pins be-
| sitzt. Von RoBmoller gibt es ein Floppy Speed Up fiir
| 99 Mark, das beschleunigtes Laden und Speichern
| ermoglicht, eine Centronics-Schnittstelle simuliert,
| die deutsche DIN-Tastatur und verbesserte Disket-
ten+und Editierbefehle bietet. Eine hundertprozenti-
ge Kompatibilitat wird jedoch vom Floppy Speed Up
nicht erreicht.

Vier Bem'ebssisteme

Darum gibt's fiir die absoluten Freaks von derselben
| Firma eine Platine (Multi 64), mit der man zwischen
| drei verschiedenen Betriebssystemen und dem
Original-Rom hin- und herschalten kann — fiir jedes
Programm das geeignete Betriebssystem!
Die dritte Methode ist die teuerste. 295 Mark kostet
die komplette Hardwareldsung TurboAccess von
RoBmoller. Mit dem Auswechseln des Betriebssy-
stems ist es nicht getan. Auch in der Floppy und an
der Art der Dateniibertragung mup herumgebastelt
werden. Das System besteht aus drei Platinen. Eine
kommt in den Erweiterungsport, eine wird in die
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Sporen

Floppy eingebaut und die dritte sockelt das Original-
Betriebssystem. Die Platinen und die Flachbandver-
bindung machen einen sehr professionellen Ein-
druck. Leider fehlt das Gehause der Erweiterungs-
port-Platine. Die Anleitung spricht von ermuntern-
den zehn Minuten Einbauzeit, Diese Zeitvorgabe ist
jedoch fiir einen ungeiibten Bastler nicht realistisch.
Nur zu leicht werden beim Einbaumandver die emp-
findsamen IC-Beinchen verstaucht, wenn nicht vollig
abgebrochen. Man sollte sich Zeit lassen und beim
Wiedereinsetzen der Bausteine auf die richtige Po-
lung achten. Von der Floppyplatine geht das Flach-
bandkabel mit der parallelen Datenleitung zur Er-
weiterungsport-Platine. Von dort fithrt eine zweiadri-
ge Leitung zum (hoffentlich) gesockelten Betriebssy-
stem. Sollte dies nicht der Fall sein, ist man erst mal
angeschmiert, Entweder man wagt sich an den
Bastelkurs , Wie zerlege ich meinen 64er", trennt
eine Leiterbahn auf, schraubt die Mutterplatine her-
aus, l6tet das zweipolige Verbindungskabel an und
hofft flehentlich, daB® kein Fehler unterlaufen ist,
oder man laBt sich wie oben beschrieben das Be-
triebssystem ausléten und sockeln.

Trotz allem: Der Aufwand lohnt sich! TurboAccess
beschleunigt alle Floppyaktionen. Laden zehnmal
schneller. Speichern drei- bis viermal. Formatieren
in 12 Sekunden, und sogar Verify und Scratch wer-
den beschleunigt. Aber der Clou ist: Nicht nur PRG-
Files, sondern auch SEQ- und REL-Dateien werden
schneller bearbeitet.

Programme wie Superbase, Vizawrite und Multiplan
versetzen den Benutzer in einen regelrechten Ge-
schwindigkeitsrausch. Auf3erdem sind noch einige
sehr sinnvolle Befehle implementiert. Sie werden
alle mit der CTRL-Taste und einem bestimmten
Buchstaben aufgerufen. Das hat im Gegensatz zur
Belegung der Funktionstasten den Vorteil, daR Pro-
gramme, die ebenfalls die Funktionstasten beniitzen,
keine Schwierigkeiten bringen.

CTRL+D = Directory (Space hélt die Ausgabe an)
CTRL+L = Fahrt man mit dem Cursor in das Direc-
tory, kann man das Programm, dessen Name in der
aktuellen Zeile steht, laden.

CTRL+, = wie ,L", jedoch absolut (,8,1)

CTRL+/ = Status der Diskette

CTRL+0 = CLOSE15:0PEN15,8,15,

CTRL+P = Hardcopy des aktuellen Bildschirms
CTRL+* = Renew

CTRL+DEL = léscht rechts vom Cursor

SHIFT RUN/STOP ladt das erste Programm von der
Diskette und startet es.




die

Der silberne Schalter wechselt zwischen TurboAccess und
dem alten Betriebssystem. Der schwarze Taster Iost ein
Reset aus.

Dariiber hinaus ist eine Centronics-Schnittstelle ein-
gebaut, die von selbst weif, wann sich ein Stecker
im Userport befindet.

Die Multi 64 Platine mit vier Betriebssystemen (rechts) und
~urboAccess im Rechner.

Leider gibt es immer noch einige Programme, die
nicht laufen. TurboAccess ist jedoch so konzipiert,
228 jederzeit auf das Original-Betriebssystem umge-
schaltet werden kann. Im Gegensatz zu anderen
Hardwareldsungen muf nicht das ganze System ent-
fernt werden, um ein hartnackiges Programm zu la-
2en. Das Umlegen eines Schalters auf der Expan-
sionsport-Platine geniigt, und der Rechner verhalt
=ich, wie wenn TurboAccess nicht eingebaut worden

1541

ware. AuBerdem bietet RoRmoller einen kostenlosen
Update-Service. Das Ziel ist, eine weitgehende Kom-
patibilitat zu erreichen, und weitere sinnvolle Befeh-
le zu implementieren. Der Kunde kann sich sogar die
gewiinschten Bildschirmfarben beim Einschalten be-
stellen.

In der dreiwdchigen Testzeit gab es keinerlei Pro-
bleme. Das System ist ausgereift. Bis auf einige Spie-
le laufen alle wichtigen Anwenderprogramme
(Vizawrite, Superbase, Kalkumat, Multiplan, Koala

Ein Drehschalter wechselt zwischen den Betriebs-
systemen auf der Multi 64 Platine.

Painter). Trotz fehlendem Gehause kann TurboAc-
cess empfohlen werden, Wer einmal , Blut geleckt”
hat, will den ,Nachbrenner" nicht mehr missen.

fiihrt ein Flachband-
nsionsport. (avi/hh)
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Von der neuen Platine in der Flo

kabel zur Platine im E.
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Abonnieren Sie Ihr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, |hr aktuelles
Heft puinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fur das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

lhre Abo-Karte aus — und
besteller Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!

www. HOMECOMPUTERWORLE

Mit dieser Karte konnen Sie

RUN)

Unabhingiges Commodore-Computermagazin
zum regelméBigen Bezug bestellen.

Sie erhalten dann jeden Monat
Ihr personliches RUN-Exemplar

far nur rund BM 3,96 :

Das sind ca. 12% Preis-Vorteil
gegentber dem Einzelheftpreis von
DM 4,50.

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits
die rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur
Fristwahrung ausreicht

Ich bestétige das durch meine zweite Unterschrift

Datum Unterschrift

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fiir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.
Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit Ihrem personlichen Abonnement
von RUN!

Bitte
ausreichend
frankieren

Antwortkarte

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
- Vertrieb ,RUN" -
Postfach 4004 29

D-8000 Minchen 40



Knacken
und

Schutzen

mit Killerschutz

Mit 14 Jahren
schrieb Dirk P.
Hassinger das
erfolgreiche
Musikprogramm
,Synthesound”.
Jetzt program-
mierte er einen
gefahrlichen

Kopierschutz.

RUN fragte den 18jahrigen Freak nach seinen Pro-
grammen, seinen Planen und nach der neuen Pira-
tenfalle.

RUN: Seit wann programmierst Du, Dirk?

DIRK: Angefangen hab ich mit elf Jahren. Das war
1978, also lange vor dem grofen Computerboom.
Die Maschinen waren damals noch extrem teuer,
und im Vergleich zu den heutigen Heimcomputern
weniger leistungsfahig. Mein erster Rechner war ein
Olivetti. Der hatte noch Ringkernspeicher — ein rich-
tiger Oldtimer. Spater kam ein IBM dazu, dann ein
Triumph und natiirlich ein PET. Als ich mir den VC
20, und spéater den C 64 anschaffte, fing ich an, ernst-
haft und kommerziell zu Programmieren.

RUN: Was war das erste groRe Programm, das Du
geschrieben hast?

DIRK: Ein Musikprogramm: Synthesound. Das war
1981, kurz nach meinem 14. Geburtstag. Vermarktet
wurde es von Data Becker.

RUN: Wie hast Du die Kontakte gekniipft, Kanntest
Du jemand von der Firma?
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Wunderkind mit
Killerschutz

DIRK: Nein — ich hab erst mal festgestellt, wer in
Deutschland Software vertreibt. Denen bot ich das
Programm an und wartete auf Reaktionen. 20 Ant-
worten bekam ich. Der Firma, die mir das beste An-
gebot machte, sagte ich zu. Das waren damals ganz
andere Bedingungen als heutzutage.

RUN: Wieso? Zahlen die Firmen heute weniger, oder
mehr?

DIRK: Weniger — In meinem ersten Vertrag wurden
mir 25 Prozent vom Nettoumsatz geboten. Das ist eine
phantastisch hohe Beteiligung. Heute gibts im Schnitt
7 Prozent. Man darf allerdings nicht vergessen, daf
Firmen wie Data Becker einen gigantischen Wer-
beetat haben, der sich ja unmittelbar auf die verkauf-
ten Stiickzahlen auswirkt. Im Endeffekt ist mir das
lieber als eine hohere Beteiligung bei einer kleinen
und unbekannten Firma.

RUN: Wieviel verdienst Du im Schnitt?

DIRK: Wirkliche Spitzenverdiener sind die Buchau-
toren. Die Beteiligung ist &hnlich wie bei Software.
Aber wenn man 70 000 verkaufte Stiick des Buchs

. Tips und Tricks" mit den eher bescheidenen 15 000
des Software-Bestsellers , Supergrafik" vergleicht,
wird der Unterschied deutlich. AuRerdem habe ich
sehr hohe Ausgaben. Den Luxus, jede neue auf den
Markt kommende Hardware zu kaufen, leiste ich
mir schon. Telefonkosten habe ich auch recht hohe,
zirka 1000 Mark im Monat. Das meiste Geld geht also
fiir solche Dinge drauf. Man darf allerdings nicht
vergessen, daf ich zur Zeit das Abitur mache und
nur nebenbel programmieren kann. Wenn ich woll-
te, konnte ich schon sehr gut davon leben. Program-
mieren ist aber auch eine hollische Arbeit. Die
meisten Sonntags-Programmierer wissen nicht, was
es bedeutet, ein Programm unter Zeitdruck fertigzu-
stellen. Wenn man kleine nette Tools schreibt oder
als Cracker in fremder Software herumstébert, mag
das easy sein und SpaB machen. Ein Programm wirk-
lich verkaufsreif zu machen, ist etwas anderes.

Gelegenheitspiraten und

professionelle Kopisten
L e e

RUN: Woran liegt es Deiner Meinung, daB relativ
wenig Software verkauft wird?

DIRK: Zum einen sind die Preise zu hoch. Mehr als
hundert Mark fiir ein Programm ist einfach zu teuer,
auBer bei spezieller Anwendersoftware. Zudem gibt
es viel Schrott auf dem Markt, der die Kunden ver-
grault, Doch das Hauptproblem ist die Kopiererei.
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Man kann rechnen, daR nur eines von fiinf benutzten
Programmen gekauft wurde.

RUN: Gibt es eine Moglichkeit, den Softwarepiraten
das Handwerk zu legen?

DIRK: Die Firmen wehren sich recht erfolgreich. Die
kleinen Gelegenheitskopierer verkaufen kaum
noch. Nur leider mischen immer mehr GroRkriminel-
le mit, und denen kommt man nicht so schnell an den
Kragen.

RUN: Wie kann man das Kopieren selbst am wir-
kungsvollsten verhindern?

DIRK: Ich hab einen , Killerschutz" entwickelt, der
beim Kopierversuch den Rechner zerstort. Drei
Chips werden vernichtet. Das macht Reparatur-
kosten von zirka 150 Mark,

RUN: Wie funktioniert der , Killerschutz" genau?
DIRK: Wie jeder weiB, sind im Computer lauter klei-
ne Schalter, und es flieRt Strom. Werden nun alle
Schalter geschlossen, gibt's einen Kurzen — wie in
der Steckdose. Problematisch war nur, samtliche
Schalter gleichzeitig in diesen Zustand zu bringen.
Aber es ist méglich. Ein paar Maskenbefehle — im
Freak-Slang ,Illegale Opcodes” genannt — und der
B4er verabschiedet sich.

RUN: Sicher ist es nur eine Frage der Zeit, bis auch
dieser Schutz geknackt wird — oder?

DIRK: Schon richtig. Aber die Lust am Kopieren wird
einem erstmal vermiest, denn nicht jeder ist schlau
genug — und ein Kopierversuch geniigt um den
Rechner zu zerstoren.

RUN: Wann kommt der , Killerschutz" auf den
Markt?

DIRK: Data Becker zogert noch, denn juristisch ist
die Sache etwas zwiespaltig. Nach einem Okay sind
eine Woche spéter die ersten geschiitzten Originale
im Handel. AuBerdem mochte ich an alle Cracker
eine Warnung aussprechen. Wenn der Schutz nicht
vertrieben wird, bringe ich eventuell einige prapa-
rierte Kopien in den Umlauf. Ich seh nun mal nicht
ein, daR man permanent geistig beklaut wird.

RUN: Was sind Deine nachsten Ziele?

DIRK: Erst mal das Abitur. Dann will ich Betriebswirt-
schaftslehre studieren, denn ich will spater eine
eigene Firma mit dem nétigen Sachverstand fithren
anstatt als abgehobenes , Programmier-Genie" von
irgendwelchen Managern abhédngig zu sein. AuBer-
dem nehmen wir gerade eine Platte auf. Meine
Gruppe heiBt ,Sound of Sin".

RUN: Hast Du schon neue Programmideen?

DIRK: Nachdem die Lernsoftware ,Brush up your
English", die ich zusammen mit Peter Volkner pro-
grammiert habe, ein groBer Erfolg wurde, kommt
nun eine franzosische Version auf den Markt.
Momentan arbeite ich an einem Programm, das , Pic
up your English" hei3en wird: Lernen nur nach Bil-
dern, ohne Benutzung des Sprachmediums. Wir ver-
wenden dabei digitalisierte Bilder, die einzeln in 16
Farben nachkoloriert werden. Optisch wird das
recht abwechslungsreich.

AuBerdem plane ich ein Harmonielehreprogramm
und schreibe MIDI-Software, die von der Bediener-
freundlichkeit an den ,FAIRLIGHT", einen profes-
sionellen Musikcomputer, herankommen soll.

(avi)



Im dichten Druckerdschungel ist
Vielfalt nur Schein. Immer wieder
verbirgt sich im neuen Gehause
altbekannte Mechanik.

Melchers & Co aus Bremen verkauft den neuen Low-
Cost-Drucker CP-80. Das Schreibwerk des Neuen

ist altbekannt. Man sah es schon im Inneren des
Commodore MPS 802.

Trotz offensichtlicher Gemeinsamkeiten unterschei-
det sich der CP-80 grundlegend vom MPS 802. Bei
der Inbetriebnahme offenbart sich, wie gut durch-
dacht Interface und Software sind.

Lobenswert; Das Handbuch enthalt eine iibersichtli-
che Tabelle mit samtlichen Steuerzeichen und Es-
cape-Sequenzen. Die Escapecodes, immer mit
CHR#$(27) eingeleitet, dienen unter anderem dazu,
die Schrift zu verandern. Sie kann verdichtet, dop-
pelt breit gedruckt, unterstrichen, hoch- oder tief-
gestellt werden. Auch vertikale und horizontale Ta-

bulatoren, Zeilenbreite und Zeilenabstand lassen
sich mit Escapecodes festlegen.

Fiir Einstellungen, die nicht laufend gedndert wer-
den miissen, sind die DIP-Schalter im Inneren des
Gerates gedacht. Ein GroBteil der am DIP-M&ause-
klavier eingestellten Funktionen 148t sich zusétzlich
durch Escape-Sequenzen schalten. Zeilenabstand,
Seitenldange und sogar den Piepston, der auf das Pa-
pierende aufmerksam macht, kann man wahlweise

.. : Matnixdrucker
1 Bx8

. ja (maximal 640 Punkte pro

Zeile)

: B0 Zeichen pro Sekunde (Her-

stellerangabe)

. Commodore seriell (Centro-

nics, IEC parallel)

. Commodore (Centronics-
Schnittstelle mit ASCII-
Zeichensatz)

.. . Endlos-, Einzelblatt

. 80 Zeichen (142 bei ver-
dichteter Schnft)

..+ Walze, Traktor

. Orginal und drei Kopien
. Kassette, wie bei Commodore

MPS 802

Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen ........................ : einfach
: einfach

. mit eingebauter C64-Schnitt-
stelle (Centronics Modell mit

Zusatzinterface)
L A e e SNBSS B SeE DS : 337 x 295 x 125 mm
Gewicht ................... ot 88kg
Leistungsaufnahme ... ... 1 max 100 Watt
Lautstdrke (subjektiv) ... Tattert ganzschén
Textverarbeitung ..................... . mit Zusatzprogrammen
problemlos
Preis .........occoocoviiiniiniininnn + 998,— Mark inel. MwSt. und
Interface

software- oder hardwaremaRig umstellen. Den richti-
gen nationalen Zeichensatz stellt der Hersteller ein.
Acht Lander zwischen Spanien und Schweden koén-
nen beriicksichtigt werden.

Die CP-80 Ausfiihrung fiir den 64er heift CP-80X und
hat den typischen sechspoligen Stecker. Der deut-
sche Zeichensatz, vom Werk vorgesehen, arbeitete
zwar anfangs nicht richtig mit dem Textverarbei-
tungsprogramm Vizawrite zusammen. Die Umlaute

18 REMsxsxxxsssss VERKEHRTE UMLAUTE BEI VIZAWRITE VERBESSERN sxxxxssssssy

20 FOR 1=53184 TO 53247: READDC:POKE! ,DCIMNEXTIISYSS3184

32 DATA 168,203,141,38,3,168,207,141,39,3,98,72,165,154,201,4,208,25,104,72, 148
4@ DATA 239,2087.160,.7.217.240,.207.2408.5,.136,16,248,208,%5,104, 185,248,207 ,78,172
3@ DATA 239,207,104,76,282,241,0

€8 DATA 81.32,93.1286,123,124,125,641REM SOLLEN BGETAUSCHT WERDEMN

7@ DATA 219,.228.221.94.91,92,93.96: REM SOLLEN DAFUER GEDRUCKT WLERDEN

80 REM DIE 8 TAUSCH- UND ERSATZZEICHEN KOEMMEM GEGEN AMNDERE ERSETZT WERDEN
READY.

Wenn dieses Programm vor Vizawrite geladen wird
schreibt der CP-80 X den deutschen Zeichensatz

waren falsch definiert. Doch nach einem Telefonge-
sprach flatterte ein kurzes Programm ins Haus, mit
dessen Hilfe der Zeichensatz fiir Vizawrite passend
umdefiniert wurde. Eine erfreuliche Erfahrung im
sonst recht unpersénlichen Geschaft mit der Compu-
terperipherie.

(hh) R SR A T S S SRt
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H ar d s oft vom Fachhandel angeboten: Schalter und
- : 3 Anzeigen EIN-/AUS-Schalter
Ohne Kabel und Treiberpro AN one Tai e

. gramm fiir 298 Mark; im Set zu- Schalter
News sammen mit einem Anschlufkabel ANS-Anzeige des
und dem Terminalprogramm ANSWER-Modus
Dataterm 64 fiir 448 Mark. CTS-Anzeige der
Sendebereitschaft
Technische Daten: ORIG = Anzeige des
Stromversorgung 9 Volt Blockbatterie Ubertragungsge- CRIGI R
9 Volt Akku schwindigkeit max. 300 bit/sek
Ext. Netzteil Abmessungen  27x8,5x5cm (L xBxH)
9—15V/40—50mA Gewicht 400 g (0. Batterie)

Schnittstelle V.24/R5232 Standard
25-Pinnach ISO 2110

Doppelauge

Die Disketten-Schnippelei hat

endlich ein Ende. Von Débbelin &
Boeder gibt es jetzt die Diskette o
., Disky two eye". , Zielgruppe sind
hauptsédchlich die jugendlichen
Computerfreaks, die bisher an
den Disketten herummanipuliert
haben", erklarte Firmenchef Lutz
Boeder. Die Neue kann auf bei-
den Seiten genutzt werden. So-
wohl Vorder- als auch Riickseite
sind hundertprozentig gepriift und
garantieren volle Datensicherheit.
Die Disketten mit Verstarkungs-
ring haben zwei Indexldcher und
zwei Schreibsperren, das heift

doppelte Speicherkapazitatzum g R R RRERRIEERNRRRRRERRRRRRRRRRRRRnnnnnnnnnnny

fast gleichen Preis. Keine schlech-

te Idee! - . -
Steckerfertiger Schonschreiber
Quen-Data verkauft einen stek- Technische Daten
kerfertigen Typenraddrucker Druckge-
zum AnschluB an den C 64. Der schwindigkeit 18 Zeichen/Sekunde
DWP 1122 VC kostet ohne Mehr- Druckrichtung  vorwarts/rickwarts
wertsteuer 1598 Mark. Zusatzlich g;“r’;gegwu'
Zur COmmOdOrﬁi‘_ SChni_ttSteHe hat Papierdurchla® 330 mm
der Schénschreiber ein Centro- Zeichen pro Zeile 120, 144, 180
nics-Interface eingebaut. Ohne Schriftteilungen 10/12/15 Zeichen/Zoll

= i Kopien Original + 5 Kopien
Léten oc_ier Sch;auben einfach Cark Sabn
durch Ziehen eines Steckers paft R ubh“u“hd_
dex B4er-Drucker bei Bedarf an kassetten Mehrfachkarbonband
jeden Centronics-Anschluf. Ge- oder Gewebeband
schrieben wird mit Qume WP Warnleuchte fiir _F‘arbbandende und
kompatiblen Typenradern mit 96 e
: : MaBe 532 (B 171
Zeichen. In der Standardausfiih- mm{ PINRANSIRY
; rung transportiert der DWP 1122 Gewicht 9,5kg
é%f;é ?‘ibbelm & BO&dEY VC das Papier mit Friktionsan-
SEREEER Ehs trieb; als Sonderzubehor gibt es

I III I II' I I II I I III I I III' einen Traktor und automatischen
Einzelblatteinzug zu kaufen. = S

Mit

Postzulassung

Einen der preisgiinstigsten Aku-
stikkoppler mit Postzulassung baut
die Firma Worlein in 8501 Cadolz-
burg. Der Woerltronic-Dataphon
S 21 D bekam von der Post die Zu-
lassungsnummer 18.13.1940.00.
Das Gerét wird in zwei Varianten
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Messen, Steuern,

Regeln

Witte-MSR heift ein neues Inter-
face fiir den VC-20 und den C 64,
Zusammen mit einem Software-
paket kann das Interface vielfal-
tige MeB-, Steuer- und Regelaufga-
ben 16sen. Im mitgelieferten Pa-
ket sind zum Beispiel Programme,
die Spannungen und Tempera-
turen messen, Ergebnisse in Tabel-
lenform ausdrucken oder auf

dem Bildschirm darstellen, einzel-
ne Relais ansteuern, die Heizung
abhédngig von der Auf3entempera-
tur regeln, Belichtungszeiten in te halten eine Priifspannung von

EDELTRAUD Kénig-electronic — 5800 Hagen Tel. 02331/330018 +
16979 Stresemannstr. 14, Postscheck D0 362 14-469 TELEX 823 401 ekha d
Versand per Nachnahme oder Vorkasse ab DM 25, — + Versandkosten.

SLEFLAEN y
EMCDUNTEN (At Bt Tame

JOYSTICK QUICKSHOT I, m. Dauerfeuer 39,—
PREISWERT-JOYSTICK, 2 Feuerknipfe 22,-

der Dunkelkammer steuern und 4000 Volt gegeniiber der Klein-
Alarm geben. spannung, so daf bei einem fal- B AT O
Weitere Anwendungen, mit ver- schen Anschluf weder der Be- of g i Ry " t?“'l frei
schiedenen Sensoren, sind im nutzer noch der Computer gefahr- Keu; rﬁtno%gl n?ilfgmelioe)ectnela v
Handbuch beschrieben und kon- det ist. Folgende Funktionen zgl? efeiilois mun PR
nen selbst aufgebaut werden. sind in das Interface eingebaut: et Relajsarl)lsam'l‘ g, o
Das Gerat wird iiber den Userport — ein Digitalvoltmeter mit zwel totitialfia Btn Kongalstlge ner
an den Computer angeschlos- Spannungsbereichen und einer iR R e Sb Bt
sen. Eine eigene Stromversorgung Auflésung von sieben Bit, bis et ieider nur auf Ka eltt 2
erzeugt eine Sicherheits-Klein- — zwel TemperaturmepReingange 2 - 1che i A e Hsg q & 0e
spannung. Die Anschliisse fiir den fiir den Temperaturbereich 0 C bﬁih Yoctat aas Interface 298 Mark
Benutzer sind ausschlieBlich mit bis +45 C. Die Auflésung betragt inklusive Mok tatsier
dieser med‘ngen‘ Spajm_ung verbun- hler_ etwa O 4K. Belgepackt sind Info: Witte, Postiach 28, 3250 Hameln,
den. Potentialfreie Relaiskontak- zwel MeBfiihler in Schutzart IP 54, Tel.: 051 51/75 95
Endlich ist sie da! /L L ATAR”IU\TA Bl 5 oo
Die professionelle Hardware fiir den C 64 zu Superpreisen
Super-EPROM-Platine fir 8 x 4/8 K EPROMs. Mentgesteuerte EPROM-Auswahl —
iber mitgeliefertes Stelzl.-e;'prgm'.. daher keinebl.limacramin& notig.“nurclh :.ielSo;t:nnau Sottsiire e C-84 ?
T oS e G e 11t I SEK s aissidaien, e VC-1541 Leseprobleme?
Omschaitung. 2 o oA X AT 28 KON I Vors0 om Wirjustierenlhr Laufwerkfiir  50,—
Umschaltpiatine fir 4 zusatziiche Bs;nzsbssyshame T e 32;: BH ZENITH-Monitor, blendirei, m, Fub 208,—
Eﬁoggamu?mm i %"’Rﬁ""g"'ﬁ 4. Koopleth Semats ikl Sosft:ari. Program- TAXAN-Monitor, blendirei, 22 MHz 445,—
£ 3 Hware it ogram-
E:rmodua r::.sa 2764 EUPEZOM. 22 sfx.t?tﬂ"&xmm@fmﬁa Verlfy), Anschis an TAXAN-Farbmonitor, blendfr., m. Ton .g.”
Serport ohne zucaizl VGIBOIUNG- - DATASETTE fiir COMMODORE -
Bausatz mit Textoolsockel; P 108,— DM - ohne Textoolsockel; Preis: 79,— !
Ferlyavoebast un geteser ORI e e A SR TURBO-DRIVE fiir VC-1541 105,
i , Prei L Lnnn LEMIER |Stratege [ -\s - - - _—
g'c'.: a".’:‘%?.'m?hnéedilf&_u'i"w und Software haben wir Wert auf einfache o IEEE-488-BUS fiir C-64 248,
Handhabung und Anwanderfreundlichkeit gelegt. 2:,‘:.... a8 ’ = RESET-TASTER fiir C-64 8~
B S wec  foi | CP-B0XDruckerf.C-B4incl. Kabel 988,—
e vory 18 haben Hard: oder Software entwickelt? E:”:‘giffﬁ;; - CP-80Drucker, Centronic, grafikf. 855,—
r ve in Jard- un OHWEIE Zu N Kon: onent SUMMER GAMES -
Hindleranfragen erwiinscht! Ausfihrliche Grau%mfnrmahon auf Anfrage by E’:{a‘i@i:;m; E .'.» - C-64-CENTRONICS-Interface 148,—
DELA Elektronik GmbH - Aquinostr. 12 - 5000 Kain 1 - Tel. (02 21) 72 53 36 w5 1 AKUSTIK-KOPPLER, mitFTZ-Nr., 269,—
::*;m“;:,':m'wm e Voll-Duplex, Originate u. Answer,
it s e 5= | Incl, Software

** Schnellversand ** Bitte fordern Sie kostenlose Info! JOYSTICK, baugleich mit WICO 45,—
nl\llullw(! o Ll
WIC0-Joystick ab59,—
g Mokipis Uightpan, betrietsberatm. Programm fir C-20/54 99, — 3 = 489, — Fotin y 4
n!l L;Eﬁl: '2‘32*2?54151 18K 1Ist:s|i l!?..nfsgh.]:.ﬂ ;'hmm" . 2ur Veshinderung von P L Abstiirz Bl - i peim llﬂM'PIII fiir C-64 129,—
, max = am - eiirischen Emschanknacks, usw an - BAELES i
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O
:o:o: Forth hilft gegen Basic-

::O:OFrust. Statt langsamer

O30
,’.:. Spaghetti-Codes pro-
:o:o: grammieren wir schnel-
n’o:o le Stack-Kommandos

und elegante Loopings.

@
e 0
L )
) _ =E
o e® [m vierten Kursteil sind

9
&
.:. IF THEN ELSE-Befehle

®
an der Reihe.

[ ]
...
® 0o
®o® IF THEN ist fiir Basic-Freaks ein
... alter Hut. Auch diesmal hilft uns
® ® unsere Basic-Vergangenheit,
.... Forth zu verstehen. Schauen wir
® _® _uns 'mal eine I[F THEN-Entschei-
'.... dung in Basic an.

'.... 10IF A = 5 THEN PRINT , A IST
®» © o GLEICHFUNF".
.... Trifft der Basic-Interpreter auf den
® @ Basic-BefehlIF, dannweif er, daf
®_® .y folgende Ausdruck ein logi-
® ® @O scher Ausdruck und keine Wert-

o .. zuweisung sein soll. Der Interpre-
.. .. ° ter kontrolliert, ob die Bedingung

® @ ., Variableninhaltvon A ist gleich
®_O O fiinf" erfiillt ist. Wenn ja, dann hin-
® ® o terlafterdem THEN-Befehl eine
o e Eins. Ansonsten bekommt THEN

® @ cine Null. THEN hat den Auftrag,
0.0 .0 :cm Interpreter zu erlauben, die
® ® O nachfolgenden Befehle abzuar-
® ® o beiten Inunserem Fall, das Aus-
.. .. ° drucken des Strings , A IST

® @ GLEICHFUNF" Findetdas THEN
® ... eine Null, dann wird der Interpre-
® ® o tcrindie nichste Zeile geschickt,
o’ ¢®e Wenn jetzt gerade ein Compiler in

® @ der Nahe steht, dann kénnen Sie
..... folgende Zeilen eintippen:
..... 10 INPUT A
_..... 20 IF A THEN PRINT "NICHT
' NULL"
|..:.. 30 GOTO 10
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Wenn das Programm gestartet ist,
sehen Sie, daB es dem THEN egal
ist, woher die Zahl stammt, nach
der es sich richten muf. Nicht nur
das. Es ist ihm sogar egal, ob Sie
ihm eine Eins oder eine andere
Zahl ungleich Null eingeben. Der
Text erscheint auf jeden Fall.

Und damit sind wir schon bei der
Funktionsweise der IF THEN-Ent-
scheidung in Forth. Hier gibt es
bis auf die umgekehrt Polnische
Notation keinen Unterschied. Defi-
nieren wir beispielsweise den Be-
fehl OTest, Er soll eine Zahl auf
dem Stapel daraufhin untersu-
chen, ob sie gleich Null ist. Hier ist
die Definition:

: OTEST IF. “NICHT NULL" THEN;
Das in den 64er eingebaute, be-
scheidene Basic 2.0 kennt keinen
ELSE-Befehl. Der Computer darf
die Frage ,was sonst?" nie stellen.
Da sind andere Computer wie das
Modell 100 von Tandy weiter,
Aber was nicht ist, kann ja noch
werden: Mit Forth! Wie es sich fiir
eine anstandig strukturierbare
Sprache gehort, bietet Forth das
ELSE. Schauen wir uns die ver-
besserte Version von OTEST an.
Sie meldet nicht nur “NICHT
NULL" sondern auch “GLEICH
NULL", wenn eine Null auf dem
Stapel liegt. Wollen Sie eine Dop-
peldefinition vermeiden, dann
sollte die erste Definition mit
FORGET OTEST

geloscht werden.

: OTESTIF . "NICHT NULL"ELSE.
"GLEICH NULL"THEN;

Um diese WENN-DANN-SONST-
Struktur zu realisieren, mufte in
Forth nur der Teil von ELSE bis
vor THEN eingeschoben werden.
Null und nicht Null, das sind die
einzigen Mdglichkeiten, nach de-
nen ein Computer entscheiden
kann. Der 6510 Prozessor des
Commodore 64 und der software-
kompatible 6502 des VC 20 gehen
sogar noch weiter. Alle ihre Ver-

zweigungsbefehle hangen davon
ab, ob ein bestimmtes Bit gesetzt
ist, oder nicht. Die beiden Mog-
lichkeiten sind Eins oder Null. Der
Logiker spricht von Wahr oder
Unwahr. In Basic kommt man nur
sehr selten mit diesen Begriffen in
Beriihrung. Diese Arbeit nimmt ei-
nem der Interpreter ab. Forth ver-
langt da vom Programmierer
mehr Einfiihlungsvermoégen. Da-
fiir bietet es ihm auch mehr Ver-
gleichs- und damit Entscheidungs-
moglichkeiten.

GroBer, kleiner oder

gleich
b Bl s

GroéBer, kleiner oder gleich sind
die wichtigsten Vergleichsopera-
tionen. Man kénnte sie auch Stam-
mesfiihrer nennen.

Wie in Basic werden sie durch
ihre mathematischen Symbole
dargestellt.

Sie hinterlassen eine Eins auf dem
Stapel, wenn sie wahr werden,
Die Vergleichsoperationen haben
dieselbe Syntax wie die mathema-
tischen Funktionen von Forth. Zu-
erst liegen beide Operanden auf
dem Parameter-Stapel. Dann
kommt der Operator.

Mochte man die Inhalte zweler
Speicherstellen miteinander ver-
gleichen, dann bringt folgende
Eingabe das richtige Ergebnis:
alc§a2c§(<> =)

Will man eine Zahl mit Null ver-
gleichen, kann man sich mit eini-
gen Spezialbefehlen die Tippar-
beit erleichtern, Speicherplatz
und Rechenzeit sparen:

0= hinterldRt eine Eins, wenn
der Operand gleich Null ist.

0< legt eine Eins auf den Stack,
wenn der Operand negativ ist,
0> legt eine Eins auf dem Stapel
ab, wenn der Operand ein positi-




ves Vorzeichen besitzt,

d < legt eine Eins auf dem Stapel
ab, wenn die doppelt lange Zahl
auf der Stapelspitze grofer ist als
die darunterliegende 32-Bit-Zahl.
d > legt dann eine Eins auf den
Stack, wenn die oberste 32-Bit-
Zahl kleiner ist als die darunterlie-
gende.

u< legt eine Eins auf den Parame-
terstapel, wenn die vorzeichenlo-
se 16-Bit-Zahl auf der Stapelspitze
groBer ist als die untere,

Wir konnen jetzt fast alle Verglei-
che, die wir von Basic kennen,
auch in Forth programmieren. Ein-
zige Ausnahme sind Stringvaria-
ble. Sie kommen in einer spédteren
Folge dran.

Aufgabe I:

Definieren Sie den /Befehl so, daB
er bei der Division durch Null ei-
nen DIVISION BY ZERO ERROR
ausgibt. Wenn Sie die Aufgabe
am Rechner l6sen, dann lassen Sie
sich von der Meldung /ISN'T
UNIQUE nicht irritieren. Das ist
keine Fehlermeldung, sondern ein
Hinweis. Die alte Funktion von /
kénnen Sie durch den Befehl FOR-
GET / wiederherstellen (vgl. RUN
11/84).

Aufgabe 2:

Definieren Sie den Befehl CO =,
der die Inhalte der Speicherstel-
len $C000 und $C001 miteinander
vergleicht. Es soll ein Gleichheits-
zeichen ausgegeben werden,
wenn beide gleich sind. In allen
anderen Fallen sollte nichts pas-
sieren,

Aufgabe 3;

‘Definieren Sie einen Befehl VZ,
der das Vorzeichen einer Zahl auf
dem Bildschirm ausgibt. Fiir den
Fall, daB die Zahl Null ist, soll
nichts ausgegeben werden. Be-
achten Sie, daP® mehrere IF THEN-
Strukturen verschachtelt sein kén-
nen.

Crafiken in Forth zu programmie-
ren, ist eines der Ziele des Kurses.
Bevor wir uns aber damit beschéaf-
tigen, miissen wir noch an unseren
Grundlagen feilen. Dazu gehdren
die gerade fiir Grafik wichtigen,
logischen Verkniipfungen. Ohne
sie kann man nicht einzelne Bits
manipulieren und kontrollieren.
Wir wollen jetzt zwischen drei
Typen unterscheiden:
AND-Verkniipfungen: Bei der
AND-Verkniipfung werden zwei
Bytes bitweise logisch mit UND
verkniipft. Ein Bit im Ergebnisbyte
einer UND-Verkniipfung wird nur
dann gesetzt, wenn dieses Bit in
beiden zu verkniipfenden Bytes
gesetzt war. Deshalb werden
AND-Verkniipfungen iiberall dort
eingesetzt, wo einzelne Bits abge-
fragt werden. Modchte man bei-
spielsweise wissen, ob Bit 7 ge-
setzt ist, dann wird man die Zahl
mit 2° 7 UND verkniipfen. Ist das
Ergebnis 128 also 2" 7, dann war Bit
7 in der zu priifenden Zahl gesetzt.

Logisch verknupft mit
OR und XOR

OR-Verkniipfungen: OR ver-
kniipft zwei Zahlen bitweise lo-
gisch mit ODER. Ein Bit im Ergeb-
nis byte wird immer dann gesetzt,
wenn es in einem oder in beiden
Priifbytes gesetzt war. Die Oder-
Verkniipfung wird hauptsdchlich
dazu eingesetzt, in einem Byte ein-
zelne Bits zu setzen. Um Bit 7 zu
setzen, verkniipft man ein Byte mit
OR 128.

XOR-Verkniipfungen: Hier wird
ein Bit gesetzt, wenn es in nur ei-
nem der beiden miteinander ver-
kniipften Bytes gesetzt war. Ist es
in beiden Bytes gesetzt, dann ist
es im Ergebnisbyte geltscht. Die-
se Verkniipfung heif3t auch Exclu-
siv-Oder. Mit XOR lassen sich also
Bits umschalten.

Die logischen Verkniipfungen
werden genauso eingesetzt wie
Vergleichsoperationen. Sie kén-
nen auch genauso fiir eine IF
THEN-Entscheidung verantwort-
lich sein. Dafiir ist vor allem die
UND-Verkniipfung geeignet.

Aufgabe 4.

Definieren Sie einen Befehl BIT4,
der das vierte Bit eines auf dem
Stapel abgelegten Bytes priift.

Das Ergebnis soll als Klartext-Mel-
dung auf dem Bildschirm erschei-
nen (set/not set)

Aufgabe 5:

Definieren Sie einen Befehl mit
dem Sie die Bits 2 und 3 eines By-
tes vom Parameterstapel setzen
kénnen.

Aufgabe 6:

Versuchen Sie das fehlende Bei-
spiel zur XOR-Verkniipfung selbst
zu erarbeiten. Bit 7 soll gesetzt
werden, wenn es im Priifbyte
nicht gesetzt war. Ist es gesetzt,
dann soll es geloscht werden.
Wer die Aufgaben richtig geldst
hat, der ist fit fiir die nachste Run-
de im Run-Forth-Kurs. Geplant ist
das Programmieren mit dem Edi-
tor und der Einsatz der Floppy-
und Compiler-Befehle.
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4 Punkte, die Erfolg versprechen!

SMALL BUSINESS NEU

Die kaufmannisch orientierte Software-Serie flr
kleinere Betriebe. Zur SMALL BUSINESS-Serie
gehoren [0 SM KUNDEN [ SM RECHNUNG
COSMLAGER CISMTEXT+ [ SMVLOHN.
Die effektivste Art, einen Home-Computer zu
nutzen.

ORANGE-POINT

Die preiswerte Programmserie zum Einsteigen
in die Computerwelt. Nicht lange programmie-
ren Uiben, sondern den Computer nutzen. Zur {!
ORANGE-POINT-Serie gehdren
0 Textverarbeitung [] Adressenverwaltung
[J Datenverwaltung [J Kalkulation.

Erst die Qualitat der Software bringt die Qualitat
eines Home-Computers zur Geltung.

Die -Serie ist die Qualitats- -
Software fir Home-Computer. (
Zur professionellen Programmierung gehoren
] [ \E [

[ (UN und [J]

SOFTLEARNING NEU

Bis zu 2000 Vokabeln in 14 Tagen sind keine
Utopie mehr. SOFTLEARNING ermdéglicht
verbluffendes Lerntempo und Uberdurch-
schnittliche Behaltensquoten — durch streB3-
freie Wissensvermittiung.
SOFTLEARNING-Sprachkurse gibt es fir: o
[0 Englisch-Grund-Aufbaukurs, Wirtschafts- 0~
englisch [J Franzdsisch-Grund-Aufbaukurs
Oltalienisch- und (O Spanisch-Grundkurs

eu
Alle Programme fiir C 64 - Erhéltlich im Commodore-Fachhandel Suchen
oder Kaufhausern mit Computer-Shops. 5

Fordern Sie weitere Informationen an bei:

ST SMSOFTWARE AG A mso
ScherbaumstraBe 33 - 8000 Miinchen 83  Ha'°



Starpar

Star Europe GmbH. Frankfurter Allee 1-3. -6236 Eschborn. Tel. 06196

Der kleine im Star-
programm erfiillt
groBe Anspriiche.
60 Zeichen bringt
der Thermo-Drucker
pro Sekunde fast
gerduschlos aufs
Papier. Natiirlich
bidirektional und
druckwegoptimiert,
Hat Selbsttest,
kann Blockgrafik.

von Star.

Was gibt's Neues?
Near Letter Quality,
selektierbar IBM-
PC-Kompatibilitdt,
von auBen zugangliche
DIP-Schalter, Propor-
tionaldruck und
einiges mehr.
Geblieben ist das
Preis-Leistungs-
Verhdltnis was es
war: Optimal.

e
- \
e
RTINS
(Y\ajl‘,&-M\_Q- ’_}
NALS 2 -~
8 SAGARAE
\Wia¢3,
\E/’ Star SG-10.*
Der Wirtschaftliche.
Das ist der,
Nachfolger des
stx-80. gemini-10X. Star 5G-15.*
Der Leise. Des Meistgekauften Der Wirtschaftliche

in Profi-Breite.

Hat alle Vorziige des
Star SG-10.

Und auBerdem:

die Profi-Breite.

136 Zeichen pro Zeile
bei 10 cpi.

Und wichtig:

das 16K-Byte groBe
Gedachtnis. Da kdnnen
Sie manches getrost

Der Leistungsstarke

Near Letter Quality
leichtzugdngliche
DIP-Schalter,
Hex=Dump, Propor-
tionaldruck, Zeilen
speicher-Dump, um
20% erhthte effek-

stx-80. vergessen. : =
K]:iner Drucker ganz star 56-10. Star SG-15. ;;;512£$3t2$t
oo Wirtschaftlich Qualitdt macht sich Star SD-10.
grobe drucken. breit. :

Leistung, die man
sich leisten kann.

Schweiz: PECO AG/Laurenzenvorstadt 119/5000 Aarau/Tel.064/226363/T1x.981104 =SIEBO AG/Elektr.kComputer Service/Kemisstrabe/3533 Bowil/Tel.031/443303/T1x.33056 = Usterreich: ZEMA COMPUTER/Kirc



180.

T1x. 415867 star d.

PowerType.
Die Schreibkraft
Ihres Computers.

LdRt Ihre Sekretdrin
grope Sdtze machen
und bringt die
Korrespondenz in
Form. 18 Zeichen

pro Sekunde schnell.
Mit iber 100 Typen-
radern.

PowerType.

Drucken wie getippt.

’.":hh. - =

Star SD-15.*
Der Leistungsstarke

in Profi-Breite.

Bringt alle Vorziige
des SD-10 aufs breite
Laufwerk, 160 Zeichen
pro Sekunde schnell.
Der 16K-Byte Speicher
ist Standard.

Der bringt's.

Star SD-15.
Leistung macht sich
breit.

Star SR-10."
Der Profi.

200 Zeichen pro
Sekunde,

Near Letter Quality,
leichtzugdngliche
DIP-Schalter, Master
Printmode, Proportio-
naldruck, 240 frei
programmierbare
Zeichen, Einzel-
blatteinzug.
Fakten,

die zdhlen.
Star SR-10.
Professionell,

Neu

Star SR-15.%
Der breite Profi.

Breites Laufwerk
(136 Zeichen pro
Zeile bei 10 cpi)s
groBer Speicher
(16K-Byte). Dazu
alle Vorziige des
SR-10. Das ist ’1&
neue Drucker=
Qualitdt.

Star SR-15.

Gemacht fir Profis.

Ausdriicklich gut.

Wien/Tel.0222/961519/T1x.133402+0ip . Ing. Friedrich Kanitzer/Hietzinger Kai 79/Tel,0222/822166/T1x.132382 * Data Print/Agnesstrasse 37/3400 Klosterneuburg/Tel.02243/81923/T1x.11483



in Merkmal fiir Giite. Das
er kleine Brother Drucker.

Er paf3t in einen Aktenkoffer.

M1008 heiBt der kleine kompakte Matrixdrucker von
Brother. In der Standardausfithrung hat er zwei
Schnittstellen: Centronics parallel oder RS-232C se-
riell. Mit dem C64 verbindet ihn das inzwischen
weit verbreitete Wiesemann-Interface 9200/G. §
Beim Auspacken iiberrascht das ausfiihrliche
deutsche Druckerhandbuch. Alle Funktionen
sind klar und tibersichtlich, zum Teil mit kleinen
Beispielprogrammen, erklart. Leider muB man sich
vor dem Drucken durch die karge fiir Computeran-

Technische Daten
]
Typ M1009 Matrixdrucker
Preis ??Séomn%m inklusive Interface
Traktor 60,00 DM
Hersteller EBrother International, Im Rosengarten 14,
i 6369 Bad Vilbel
Zeichen- Normal 80 Zeichen/Zsile (10 cpi)
anzahl VergréBerung 40 Zeichen/Zeile (5 cpi)
proZeile Verdichtung 132 Zeichen/Zeile (17 cpi)
VergroBerung und |
Verdichtung 66 Zeichen/Zeile (8,5 cpi)
Papier- Papierbogen (Format DIN A4) 210,8 mm
breite (Briefformat) 216 mm
Rollenpapier (Option) 218 mm oder 210,8 mm
{max. Rollen-
durchmesser 70 mm)
Zickzackpapier (Option) 101,6 mm bis 254 mm
Farbband Cewebefarbbandkassette _
Farbband: Breite 8 mm, Lange 10 mm, Farbe: schwarz
Lebensdauer: 500 000 Zeichen (ANK-Druck)
: (theoretischer Wert)
AnschluB- 117, 220, 240 V Ws 10%/50/60 Hz
- wert
Stromver- 30W
brauch elaty
Abmes-  330(B) x 190 (T) x 70 (H) mm
sungen
Gewicht  3.0kg

Schnitt-  ParallelanschiuB Centronics oder SerienanschluB
stelle RS-232C (Option)

fanger schwer verstandliche Anleitung fiir das Inter-
face kampfen. Mit wenig Aufwand wére da sicher
schnell Abhilfe geschaffen. Sind die AnschluBpro-
bleme gelést, ist man erstaunt was der winzige Druk-
ker kann. Trotz seiner Breite von nur 33 cm be-
schreibt er selbstverstandlich DIN A4 Format: als

114 @U@ April/ss

senzwerg fiu
ntasche

einzelne Blatter, von der Rolle oder mit einem zusétz-
lichen Traktor Lochrand-Endlospapier. Der Druck-
kopf mit neun Stiften schafft bei Normalschrift 50
Zeichen in der Sekunde. Das ist nicht gerade
schnell, aber dafiir ist der Kleine kaum zu héren.
Zwei verschiedene Zeichensétze stehen zur Verfii-
gung. Das sind insgesamt 96 ASCII-Zeichen, 48 euro-
pdische Zeichen, 16 griechische Zeichen, 16 mathe-
matische Zeichen und fiinf Symbole. Normale
Zeichen stellt der M1009 in einer 9x9 Matrix dar, die
grafischen Zeichen in einer 8x6 Matrix.

Fiir die Handhabung braucht man keine feinmecha-
nische Ausbildung. Das Einsetzen des Farbbandes
ist kinderleicht. Das Band wird so eingelegt, daf es
zwischen Wagen und Druckkopf 14uft. Dann die Kas-
sette eindriicken, die Farbbandfithrung an der Kas-
sette aushangen und am Druckergehiduse wieder
einhdngen; die Hande bleiben sauber. Das Einlegen
des Papiers geht schnell und ohne Schwierigkeiten.
Wenn aus irgendeinem Grund die Einstellung der
DIP-Schalter gedndert werden muR, ist es nicht not-
wendig, den Deckel abzuschrauben. Die Schalter
sind von aufen mit einem kleinen Schraubenzieher
leicht zu erreichen. Genial einfach geldst ist der Ein-
bau des Traktors. Er wird auf die Welle der Papier-
walze aufgesteckt und liber zwei Zahnrader von der
Walze angetrieben,

Fiir einen Preis von 799 Mark inklusive Interface er-
halt man einen Drucker der wesentlich mehr kann
als das Aussehen verspricht. Der kleine M1009 eig-
net sich besonders fiir Leute die einen kompakten
leicht transportierbaren Drucker brauchen der zur
Not in einen Aktenkoffer paft. (hh)






Das gibt es tatsachlich:

® Kunst kommt ubers

Telefon, Kunst auf

Abruf.

RUNGT PER TELEFON

auf virtuose Weise das neue Me-
dium nutzt. Karschulin, geboren
1952 in Bayreuth, lebt heute als
Dipl.-Ing. und Industrie Designer
in Miinchen. Btx hat er bereits vor
vier Jahren entdeckt und war so-
fort fasziniert. Heute lehrt er in ei-
nem privaten Institut die Nutzan-
wendung der neuen Technik, die
fiir ihn selbst zu einem kiinstleri-
schen Ausdruckmittel wurde, ,da
es praziseste Kleinarbeit ver-
langt." Die Btx-Graphiken die wir
hier zeigen, hat die Firma ,Digital
Equipment" erworben und nutzt
sie um die Méglichkeiten von Bild-
schirmtext zu demonstrieren.
Karschulins Arbeiten sind im Btx
bundesweit liber die Nummer

*31 82 88+ aufrufbar.

Das Miinchner Kunstjournal ,. . ."
und der Chefreporter der Abend-
zeitung Werner Meyer stellten
den ersten Btx-Kiinstler vor.

Ein neuer Weg ist beschritten,
,ich bin sehr beeindruckt" meinte
Wolfgang Christlieb, als er das
erste Bild des Miinchner Desig-
ners Othmar Karschulin fiir die Di-
gital-Galerie im Bildschirmtext
sah. Karschulin ist damit wahr-
scheinlich der erste Kiinstler, der
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DATA BECKER prasentiert ein neues Textverarbeitungsprogramm der Superliative:

TEXTOMAI

Deutschlands meistgekaufte Textverarbeitung
bietet Profileistung zum Hobbypreis:

Das alles kann Textomat:

Diskettenprogramm - durchgehend menuege-
steuert - deutscher Zeichensatz auch auf COMMO-
DORE-Druckern - Rechenfunktionen fir alle
Grundrechenarten - 24 000 Zeichen pro Text im
Speicher - beliebig lange Texte durch Verkniip-
fung - wahlweise 40 oder 80 Zeilen pro Zeile
durch horizontales Scrolling des Bildschirms -
lauft mit 1 oder 2 Floppies - frei programmierbare
Steuerzeichen - Formulareinstellung fir Randein-
stellung usw. - komplette Bausteinverarbeitung -
Blockoperationen, Suchen und Ersetzen - Serien-
briefschreibung mit DATAMAT - formatierte
Ausgabe auf Bildschirm - an fast jeden Drucker
anpaBbar - ausfiihrliches deutsches Handbuch

mit Ubungslektionen. TEXTOMAT kostet nur DM 99 -

Und das kann Textomat PLUS
zusatzlich:

+ Anzahl der Zeichen pro Zeile frei zwischen 40
und 240 einstellbar - neues Formatieren des
Textes bei jedem Einlesen in den Speicher, so daB
es keine Rolle spielt, mit welcher Einstellung der
Text geschrieben wurde.

+ 8 frei definierbare Floskeltasten zum Schreiben
von Woértern oder Satzen auf Tastendruck.

+ Wordwrap zieht jedes Wort, das nicht mehr in
eine Zeile paBt, sofort in die nachste Zeile.

+ Frei einstellbarer Tabulator.

+ Alle einmal definierten Tabulatorpositionen und
Floskeltasten, die Formateinstellungen usw.
kdnnen natirlich im Formular auf Diskette gespei-
chert und beliebig oft aufgerufen werden.

+ Von lhnen eingegebene Trennvorschldage wer-
den bei der Formatierung automatisch aus-
gefiuhrt, so daB lange Worter nicht mehr groBe
Locher im Text verursachen.

+ Formatierte Ausgabe auf Bildschirm mit der
Anzeige von Uberschriften, Seitenumbruch,
Seitennummern usw. ermdaglichen es, sich ein
genaues Bild vom Aussehen des Textes zu machen
ohne auch nur ein Blatt Papier zu verschwenden.
+ Anzeige wahlweise im 40-Zeichenmodus oder
uber die integrierte softwaremagige 80-Zeichen-
karte mdéglich.

+ Senden und Empfangen von Texten iiber Aku-
stikkoppler - dabei kdnnen auch Texte von ande-
ren Quellen auBer TEXTOMAT PLUS empfangen
werden. Eine frei editierbare Konvertierungs-
tabelle verhindert Schwierigkeiten mit den ASCII-
Codes anderer Computer.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

+ Beliebiger Zeichensatz sowohl fiir Drucker als
auch fur Bildschirm erstellbar. Sei es griechisch
oder seien es nur ein paar spezielle mathema-
tische Sonderzeichen. Jedes Zeichen auf dem Bild-
schirm kann in einer maximalen Matrix von 16 x16
Punkten auf den COMMODORE-Druckern MPS801,
802, 803 und den EPSON-Druckern RX80 bzw. FX80
mit DATA BECKER-Interface ausgedruckt werden.
Durch den Ausdruck im Grafikmodus ist es jetzt
auch moglich, Proportionalschrift auf allen diesen
Druckern (auch den COMMODORE-Druckerni) zu
erstellen.
+ Unterstiitzung des frei definierbaren Zeichen-
satzes des EPSON-FX80 in allen Belangen.
+ Mischen von Text und Grafik mit den oben
genannten vier Druckertypen. Jede normal gespei-
cherte Grafik, wie z.B. von SUPERGRAPHIK, KALKU-
MAT oder KOALA-PAD kann auch ausschnittweise in
den Text integriert werden.
+ Druckausgabe auch auf Floppy, so daB der Text
in eine Datei geschrieben wird. Damit ist es z.B.
maoglich, eine Fotosatzmaschine anzusteuern.
+ Wahlweise menuegesteuerte Bedienung des
Programms oder schnelle Direktanwahl der
Befehle liber Buchstaben fiir den geiibten An-
wender.
+ Sehr umfangreiches, reich illustriertes Hand-
guch,llnddem alle Funktionen ausfilihrlich beschrie-
en sind.

TEXTOMAT PLUS ist
sofort lieferbar
und kostet




VORSCHAU

»EFremdperipherie*

Das Angebot um die kleinen Commodore
Computer ist riesig. Was leisten Fremd-
gerate? Wozu kann man sie einsetzen?

Computerkunst
Der Commodore 64 ist bekannt fiir gute

Crafiken. Wer mit 15 Listingzeilen kleine
Kunstwerke entwerfen will, findet zwei

Programmbeispiele. Commodore 128

Was steckt im neuen 128er? Unser Mann in
Amerika hat dem Prototyp in die ROMs
geschaut.

Fullhorn

Jede Menge Tips und Tricks, Listings fiir C 186,
C 116, VC-20, C 64, CBM, dreil neue Joysticks,
Sprachkurs, Druckertest, Hard-Soft News und
und und

WWW, HOMECOMPULER
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CALC/64

# 1 Spalten mal 50 Zeilen *

® “lgemeine Formel, Summe, ® .
Surchschnitt, Minimum, Maximum

# “whezu unbegrenzte Zahlengréfie

® Deutscher oder amerikanischer
Teschensatz

® “eastertechnik (bis zu 4 Fenster)

# Safiigen und léschen von Spalten
wd Zeilen

® ‘opieren und vervielféltigen von
“palten und Zeilen

® Umfangreiche Sprungfunktionen

® Wohlweise linksbindiger oder rechts-
sundiger Tabellenausdruck

® Susdruck beliebiger Tabellenbereiche

#® ndividuelle Floppy- und Drucker-
sefehlseingabe

® Anzeige des Inhaltsverzeichnisses der
Diskette

e ffe——"}

ariola:|
QUOM’O# Ist m!
unseww! foiopas

TEXT/64

® Deutscher oder amerikanischer
Zeichensatz

® Justierfunktionen mit automatischen
Trennvorschlagen

® Umfangreiche Such- und Ersetz-
funktionen

® Tobulatorenfunktionen

® Kopieren, verschieben oder léschen
von Textblocken

@ Zeilen einfigen bzw. l6schen

® Wiederherstellung geloschter Zeilen

® Zeichen einsetzen bzw. loschen

® Zeilenbreite von 10 bis 100 Zeichen

® Umfangreiche Cursorsteverung

® Wahlweise mit Blocksatz, links-
oder rechtsbindiger Ausdruck

® Individuelle Floppy- und Drucker-
befehlseingabe

® Umbruchfunktion

DISKETTE

DISKETIE

Adress

\_

COMMODORE

Praxis-Soft ist eine
komplexe, aufeinan-
der abgestimmte
Gesamtlasung, in der
die langjahrige Erfah-
rung des professio-
nellen Biroeinsatzes
eingearbeitet wurde.
Besonderen Wert
legten die deutschen
Autoren auf leichte
Bedienbarkeit und
Bedienungsanleitun-
gen ohne Computer-
chinesisch,

Umtamgreiche Kalku-
lationen, mit Calc 64
erstellt, kbnnen mit
Text/ 64 zu Angebots-
schreiben und mit
Adress /64 selbstver-
standlich zum Serien-
brief verarbeitet
werden, wobei
Anschrift, Anrede,
Grufformel etc. auto-
matisch eingesetzt
werden. Auf diese
Weise werden
umfangreiche Daten-
mengen einfach und
komfortabel zu
Papier gebracht.

Alle drei Programme
sind mit einer Druk-
kersteuerung ver-
sehen, mit der nahezu
alle am Markt befind-
lichen ASCIl oder

ADRESS 64

® Bis zu 622 Adressen pro Diskette

® Suchfunktion

® Korrekturfunktion

® Ausdruck als Einzeladresse

® Ausdruck als Adrefliste

® Ausdruck auf Aufkleber
Menugestevert
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Commodore Drucker
& _angestevert
werden kénnen.
Zur Sicherung
steht ein
Kopier-
programm
zur Ver-
fugung.

PRAXIS
SOFT




DIE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

"NEVER \'% #/ FORGETS’

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedéchtnis der Elefanten profi-
tieren. ,Elephant never forgets® - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Threm Computer-Shop oder bei Ihrem System-Hindler.

o S ELEPHANT NEVER FORGETS.
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