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WARUM DER SPORT EINEN COMMODORE COMPUTER BRAUCHT.

Weil er das ,Buch der Rekorde" fiir
jede Sportart fiihrt - von Olympia bis zur
Bundesliga.

Weil er das Videoarchiv organisieren
hilft und per Knopfdruck anzeigt, auf
welcher Kassette ab welchem Meter
das dramatische Finish l3uft.

Weil der Umgang mit dem Commodore
Heimcomputer keineswegs kniffliger
Denksport ist: Die Fiille fixfertiger Pro-
gramme macht’s auch dem Laien leicht.

Weil er von der Nachhilfe fiir den
Nachwuchs bis zum Computerspiel
viele Disziplinen beherrscht.

Und weil er noch einen Extra-Heim-
vorteil hat: Die Nr. 1 bei den Heimcom-
putern ist kein teurer Sport.

Darum brauchtvielleicht nicht nur der
Sport einen Commodore Computer.

Beim Commodore-Vertragshandel, in
fiihrenden Warenhausern, guten Rund-
funk-, Fernseh- und Fotofachgeschaften :
und groBen Versandhausern.

Mehr Information und die Anschrift
Ihres néchstgelegenen Commodore-
Fachhandlers von: Commodore Biiro-
maschinen GmbH, Abt. MK, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/M. 71. Oder per
Telefon: Diisseldorf (D211) 312047/48 -
Frankfurt (069) 6638199 - Hamburg
(040) 211386 - Miinchen (089) 463009 -
Stuttgart (0711) 247329 - Basel (061)
237800 - Wien (0222) 6756 00.

Unsere BTX-Leitseite % 18919 #.

Commodore

Eine gute Idee nach der anderen
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,E1n derartiges Leserecho hat es noch nie
gegeben”, staunte der Chef. Und Barbara
Mittl, die Initiatorin unserer Leserbefra-

gung von Heft 11, horte nach dem 4000sten
Brief das Zahlen auf. Ergebnis der Auswer-
tung: RUN kommt bei den Lesern an und ist
sowohl firr Einsteiger wie Fortgeschrittene
geeignet. Beide finden das Magazin witzig
und interessant, dynamisch, abwechslungs-
reich und jung, informativ und originell. Die
meisten Leser nutzen RUN sehr intensiv; die
durchschnittliche Lesedauer betragt 2,11
Stunden. Die Beurteilung des Informations-
werts von RUN, wird fast ausschlie3lich als
gut bis sehr gut gewertet. , Jetzt nur nicht
uberschnappen” warnt Chefredakteur
Manfred S. Schmidt unser Team.
Ubergeschnappt ist ein Freiherr von

Sowieso, seines Zeichens Softwaremacher.
Der mittelalterliche Herr hat Manfred S. S,
wegen ,Beihilfe zum Diebstahl” angezeigt.
Anlal3 dafir war der Beitrag , Crackito ergo
sum"in Heft 9.

Die Beihilfe zum strafbaren Delikt soll darin
bestanden haben, daf3 die Story iiber Soft-
wareknacker uberhaupt abgedruckt wur-
de. Der Staatsanwalt ermittelt in der Sache.
Ermitteln lie3 auch Chef Schmidt in der Zwi-
schenzeit, namlich den Gewinner unseres
neuen Speedy Druckers. Gezogen wurde
der Briefumschlag von Matthias Huber aus
7410 Reutlingen.

Herzlichen Gliickwunsch!

In der nachsten Ausgabe stellen wir ihn vor,
Jedenfalls will es die Redaktion versuchen.
Versprechen sollten wir so etwas nicht
mehr, denn einige aufmerksame Leser ha-
ben bereits bemerkt, da3 wir ab und an Bei-
trage ankundigen, die dann erst spater
kommen. Wolfgang Schnabel erklért nun
auf Seite 30, wovon so etwas kommt und
lenkt damit geschickt davon ab, daf3 auch
die Geschichte von der Wetterstation in
Norderney weggeblasen wurde. Wenn es
nach der Mehrheit unserer Leser geht,
kann auch das Editorial in Zukunft wegge-
pustet werden. Das kaum verstdndliche
Wort , Editorial”, haben wir vorlaufig durch
Nachrichten , Aus der Redaktion” ersetzt,
Ausgebaut werden in Zukunft die Rubriken
Tips + Tricks und Praxis/Listings.

Bis zum ndchsten Mal J /
{R dakuonsassxstentm
e
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Damit Disketten und Computer perfekt harmonieren:

Neu. BASF FlexyDisk Science.

Die High End Diskette
fiir jedes System.

Jeder Computer stellt seine
spezifischen Forderungen an die
Disketten. Von Hersteller zu
Hersteller sind Laufwerks-
konstruktionen und Speicher-
ansteuerung verschieden.
Deshalb hat BASF die FlexyDisk
Science fiir Inren Computer
optimal konzipiert. Damit weder
Sie noch Inr Computer auf die
High End Diskette mit der
extremen Sicherheitsreserve
verzichten miissen.

Die BASF-Forschung hat mit der
neuen FlexyDisk Science eine
spezielle Diskette fiir den Einsatz
in Wissenschaft und Technik ent-
wickelt - getestet auf absolute
Datensicherheit und konstantes
Langzeitverhalten selbst unter
hértesten Einsatzbedingungen.
Dariiber hinaus fiihrt die intensive
Forschungsarbeit der BASF auf
dem Gebiet der elektronischen
Speichermedien zu einer fort-
laufenden Optimierung ihres
gesamten Disketten-Programms.

Das neue BASF Disketten-Programm;
Datensicherheit durch Spitzentechnologie.

©BASF
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DIESER KATALOG WARTET AUCH AUF SIE! |
Der neve V€ 20/64

Weihnachiskatalog 12/84

i Wir haben alles fiir Inren Computer! * B
PRO.PLAN 64 Uber 1000 Programme » * '

Das komplette Biiro aus allen Bereichen
Super Schon ab 0.50,— DM

Alles in einem! £l Angebote 1 90 — DM
‘ 1.00,— DM
Tabellenkalkulation, Text-
verarbeitung, Telefonregi- =
ster, Kundenkartei, Ter- Einfach toll!!! AR
minplaner, Pinnwand, Netz- Echt starke Arcadegames schon e
planung, und...und...und... fir 3,— DM
Natirlich alles Original S + 5 Soft Programme,
dieauchin Ihrer Bibliothek nicht fehlen sollten! ﬁ

Einfach toll !! : =
8 Zeichen Programm! Erméglicht pro-

grammieren mit B0 Zeichen/Zeile
ohne Hardwareerw. Bei uns exklusiv .
unter 5,— DM! (Zugreifen! ) ,£

PRO-PLAN 64 Das komplette Buro! “*
Per Graphicmen( wahlen Sie ganz nach Belieben
zwischen Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, = :
Kunden-Kartei, Telefonregistern und...und...und... Knu“era"QEbOte“ :ﬁ‘
Per Joystick oder den Cursortasten steuern Sie eine Textverarbeitung mit

Hand, deuten auf die gewanschte Aktion und schon 7 ;
kénnen Sie Daten verwalten oder Texte erstellen, Vier 4 HandausQielCh’ Tabulatoren

Aktenordner kénnen Sie mit beliebigen Daten oder unter 10,— DM !!! 4
Fakten follen! Auf der Pinnwand kénnen Sie wichtige "
Notizen anbringen! Achtung! Dieses Programm ist Dateiprogramme ab 2,— DM!
nur far den C 64 auf Diskette erhaitlich! & Echt stark!! i

Ein Homecomputerprogramm das es in sich hat... &
& i Komplette Programmpakete schon &
ab5—..7,—..9—und..und... r
PRO.PLAN 64 auf Diskette nur 39,_ DM Mathematik-Musik-Arcade-Adventure-... o

i i 1 Uber 200 tolle und neue Programme
DA soliten Sie zugrelfen — in unserer Weihnachtswerbung!!!

-~ & P Unseren neuesten Katalog mit iiber 60 Seiten!!!
Fiir nur 3,— DM senden wir lhnen e und unsere Werbekassette! Randvoll mit Programmen.

Dieser Katalog mit B TCVOIT it Weihnachts-
iiber 60 Seiten war- §H Programmen : werbeaktion

Der neue VC 20/64 tet auch auf Sie! B I o : Testen Sie unser

Katal - - Angebot! Diese Wer-
atalog Der Kniiller AR, bekassette, randvoll
: - mit neuen und aktuel-
X Nicht nur Katalog, son- o it a2 e, a3 e len I?P'Prﬁgraf”ém‘lﬂ”
i dern auch ein Informa- - o8, wartet aucnh aut sie!
@ Jetzt mit Profiinfo | e 4
® PRO.PLAN das komplette Biro In i oA s (MIT WEIHNACHTS-
High-Res und Graphics-Steuerung. schrittenen: Hier finden = ez UBERRASCHUNG)
® Sqri:lotflmiilﬁuphlc leicht program- Sie_.. Tabellen..Tips
mie sting) und Tricks...Detaillierte
@ Elnstieg In die Maschinensprache 1 Programmbeschreibun- COUPON Heute noch abschicken. @
® Superspiele 'L} gen...Leseproben...Bau- Bitte senden Sie mir so schnell wie magiich Ihren neuen Katalog mit Ober 60 Sei- 40
@ Tabellen u. Progrlmmlorlormullrl - anleitungen..Formula- ten und Ihre Werbekassette mit Programmen! (Computertyp unbedingt
® Lehr- und Lernprogramme re,.Ui_iIll‘;rs..Pr ramme angeben). 3,- DM in Briefmarken liegen anbei.
@ Programmanleitungen und vieles ";';'GE::“DD%:“'F;-{U:;“'::: Bitte senden Sie mir so schnell wie moglich den Tl 99/4A-Katalog. Rockporto
mehr. und. und.und... (0,80 DM in Briefmarken) liegt anbei. %\g
S
.................................................. e
Mit vielen Routinen : Sichern Sie sich s ‘*91’5%
und Listings zum Ein- f heute noch lhr 3 ezq\‘;@% ﬁ "
tippen. S persbnliches B s R e DRt T PN R ol S
Exemplar! StraBe wb"ﬁ%@% - £ .i’k
o .
B e i oc”:o"ff). ......................... J ...........
Aus dem Inhalt & on \}‘\G‘Q&

Was ist sine Textverarbeltung! ... PRO.TEXT, die wohl elnzige Text- | . A e e o [T
verarbeltung unter 10,— DM! Mit Randausgleich, Tabulatoren, Diskbefehlen ... Mein Computer ) -
PRO.CAC, die Tabellenkalkulation ... Wie arbeltst ein Programmgenerator

«+ Wie schreibt man Adventuresplele ... Dis Programmbibliothek ... =

Lernan Sle lhren Compul.r kunn.n . SUPERSPIELE ... Das heute noch abschicken!! An:
wslektronlsche Wirterbuch . lerung ... Programme 7 L
fir den Profl ... und . und « undl! Lassen Sie sich ﬂberraschen' Auch auf AR J. Schiiiter e
Sie warlet eln Informativer K-ulan Einfach den Coupon ausfOllen und i Schittelkamp 23a y
heute noch abschicken ... + o 4620 Castrop-Rauxel 9 /
Tel. 0 23 67/446
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.. anlhrem Commodore Computer

.. rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - qut

c: commodore

e VG20 ® C 64

und die Peripherie
® Floppy-Disk @ Drucker
@ Datasette

Technischer
Kundendienst

Bundesweit —an 70 Standorten:

Augsburg-Stadtbergen, Tel. (08 21) 524016 -17
Berlin, Tel. (0 30) 684 60 57- 59

Bielefeld, Tel. (0521) 20804 40

Bocholt, Tel, (028 71) 182195

Braunschweig, Tel, (0531) 446 71/84 5099
Bremen, Tel. (0421) 414350

Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Celle-Altencelle, Tel. (05141) 81230

Guxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033
Darmstadt, Tel. (D6151) 109252

Deggendorf, Tel. (0991) 332 92
Dortmund-Holzwickede, Tel. (02301) 87415-16
Diisseldorf-Eller, Tel. (0211) 21 3045 /22 2958- 59
Essen-Vogelheim, Tel. (0201) 35923-27
Frankiurt/Main, Tel. (069) 41 6011-13
Freiburg-Gundelfingen, Tel. (07 61) 588 01- 02
Fulda-Petersberg, Tel. (06 61) 61910

GieBen, Tel. (06 41) 5944 - 45

Gottingen, Tel. (0551) 55940/409270
Goslar-Babgeige, Tel. (053 21) 505 31/50345
Hamburg 74, Tel. (040) 7316 65-69

Hannover 1, Tel. (0511) 3104639 /32 77 55- 56
Heilbronn, Tel. (07131) 44932

Hof/Saale, Tel. (092 81) 9941

fdar-Oberstein, Tel, (067 81) 27800

Ingolstadt, Tel. (0B 41) 58080

Isgrlohn, Tel. (023 71) 24151

Kaisersiautern, Tel. (0631) 8592 58

Karlsruhe, Tel. (07 21) 137257

Kassel, Tel. (0561) 7895251 / 103101
Kempten, Tel, (0831) 24110

Kiel, Tel. (04 31) 68 00 40

Koblenz-Litzel, Tel. (D261) 82044 - 45
Kdlin-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 6 7511
Krefeld, Tel. (02151) 751124 / 751183
Landshut, Tel. (08 71) 2 67 60

Limburg/Lann, Tel. (064 31) 257 06

Liibeck 1, Tel. (04 51) 838040

Lineburg, Tel. {041 31) 366 86

Mannheim, Tel. (06 21) 1 6833 30

Memmingen, Tel. (08331) 4335

Minden, Tel. (0571) 28025-26/881249
Manchengladbach-Rheydt, Tel. (021 66) 42 08 80
Miinchen-Eching, Tel. (0 8165) T 42 56 - 57 /40 80
Miinster, Tel. (02 51) 62 4010

Neumiinster, Tel. (043 21) 4 2061- 68

Neu-Ulm, Tel. (07 31) 84070

Niirnberg-Eibach, Tel. (09 1) 2138 16-18 /632002
Passau, Tel. (0851) 52177

Pforzheim, Tel. (0 7231) 24021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116

Recklinghausen, Tel. (023 61) 209551/37 2279
Regensburg, Tel. (09.41) 534 46

Rendsburg, Tel. (04331) 204304

Rosenheim, Tel. (08031) 42205

Saarbriicken, Tel. (0681) 3017278/37093
Siegen/Haiger, Tel, (027 73) 24 46

Singen, Tel. (07731) 67870

Solingen 1, Tel. (02122) 2008 80
Stuttgart-Leonberg, Tel. (07152) 72238-39
Trier, Tel. (06 51) 73209

Villingen, Tel. (077 21) 54190
Wiesbaden-Delkenheim, Tel. (06122) 522 71-72
Wilhelmshaven, Tel. (044 21) 42399

Wilrzburg, Tel. (0931) 50289




Herausforderer

Epson gehért inzwischen zu den
bedeutendsten Herausforderern
von Commodore, Apple und IBM
auf dem Mikrocomputermarkt.
Ende 1983 zahlte das Marktfor-
schungsunternehmen IDC-
Deutschland 13 200 Installationen
von Epson-Mikros in der Bundes-
republik. Der agile Japaner halt
damit acht Prozent der Marktan-
teile in Klasse Il des deutschen
Mikrocomputermarktes.

D

o
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EDV-Kurse

Volkshochschulen starten neue
Kurse fiir Datenverarbeitung. Das
Angebot reicht von einer einfa-
chen, allgemein gehaltenen Ein-
fiihrung bis zu Programmierkur-
sen flir Pascal, Assembler und
selbstverstdndlich Basic.

Das jeweilige drtliche Angebot
hangt von den technischen Mog-
lichkeiten der betreffenden
Volkshochschule ab, doch steht
mittlerweile in vielen Orten eini-
ges Gerét zur Verfiigung. Ober-
stes Ziel dieser Kurse ist eine
praxisnahe Einfiihrung, orientiert
an den jeweils verfiigbaren Rech-
nern. Auf unnétigen theoretischen
Ballast soll verzichtet werden.

Die Volkshochschulen wenden
sich an Interessierte aller Alters-
gruppen,; in den EDV-Kursen sit-
zen neben hobbybegeisterten Ju-
gendlichen auch gestandene

Kaufleute, die sich fiir den berufli- .

chen Umgang mit den Mikros fit
machen wollen. Denn neben der
reinen Hobbyprogrammierung
gewinnt die Vorbereitung auf die
kommerzielle Einfiihrung dieser

16 @@@ Dezember/84

Systeme bei den Interessenten im-
mer mehr Bedeutung. , Ein sol-
cher Kurs bietet sozusagen eine
Art Arbeitslosenversicherung”,
erklart Herr Weber, zustandig fiir
die technischen Kurse an der
Volkshochschule Hamburg. , Vie-
le Leute wollen sich beruflich wei-
terbilden, aber auch fiir das Hob-
by. Die starke Nachfrage zeigt
das. Fiir manche Kurse lagen bis
zu 120 Anmeldungen vor, aber es
konnen meist nur um 25 Bewerber
zZugelassen werden."

Das értliche Angebot der Volks-
hochschule, das auch Sprachkur-
se, technische und kiinstlerische
sowie politische Angebote macht,
wird meist in Form eines Buches
verdffentlicht. Mit einigen Kursen
kann auch, nach einer Priifung,
ein vollwertiges Diplom erworben
werden, das europaweit Geltung
haben soll. Es wird von allen
Volkshochschulen auf einheitli-
cher Grundlage ausgegeben und
dient als Leistungsnachweis im
Berufsleben.

Die Gebiihren fiir die verschiede-
nen Kurse sind mit durchschnitt-
lich 7,— Mark pro Abend (3stiin-
dig) recht niedrig. Doch ist wegen
der hohen Nachfrage die rechtzei-
tige Anmeldung dringend zu emp-
fehlen. (Peter Vogel)

s
O i

Commodore jetzt
als Verlag

Endlich hat es auch Commodore
eingesehen: , Die von den meisten
Computer-Herstellern beim Kauf
eines Rechners mitgelieferten Be-
dienungshandbiicher sind in der
Regel nicht mehr als eine Ge-
brauchsanweisung ", so der Ori-
ginalton einer Pressemitteilung
aus Frankfurt. Bravo, denkt sich
jeder Leser. Commodore iiberar-
beitet die Handbiicher und bringt
umfangreichere und bessere Ma-
nuale heraus. Nein, so einfach ist
das nicht. Commodore informiert
die Presse weiter: , Der interes-
sierte Anwender oder Neuling hat

also nur die Chance sich auf dem
Buchmarkt umzusehen. Die Fiille
der dort angebotenen Literatur ist
erstens verwirrend und zweitens
recht teuer, Hinzu kommt, daR
man den universellen Versprech-
nungen auf den Titelseiten oft
schon nach dem Studieren der er-
sten Seiten nicht mehr so recht
traut. Was liegt also ndher, als daf®
Computer-Hersteller selbst ver-
1éRliche Literatur anbieten?" Na

prima!

.

<
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Arbeitsplitze

Einen Umsatzanstieg von 20 Pro-
zent auf 1,26 Milliarden Mark mel-
det die Nixdorf Computer AG, Pa-
derborn fiir das erste Halbjahr
1984. Laut Aktionarsbericht wirkt
sich auf den positiven Geschéfts-
verlauf vor allem die anhaltende
Bereitschaft der Unternehmen
aus, in produktivitatssteigernde
Produkte der elektronischen Da-
ten und Informationsverarbeitung
zu investieren. Besondere Impul-
se erhielt die Geschéaftsentwick-
lung durch Auftradge von mittel-
standischen Unternehmen, sowie
durch die Nachfrage von Geldin-
stituten und Handelsunterneh-
men. Aufgrund der positiven Ein-
schatzung des weiteren Geschafts-
verlauf, stellte Nixdozrf allein in
den ersten sechs Monaten iiber
1400 neue Mitarbeiter ein. Damit
wuchs die Gesamtzahl der bei
Nixdorf Beschéaftigten auf rund

19 000. Das Angebot von Ausbil-
dungsplatzen wurde um 17 Pro-
zent auf 1200 erweitert. Die Inve-
stitionen in den Sachanlagen
wuchsen um 53 Prozent, auf 145
Millionen Mark. Damit wurden vor
allen Dingen Kapazitatserweite-
rungen an den Produktionsstand-
orten in Paderborn, Berlin, Kéln,
in Spanien und Singapur vorge-
nommen, sowie der weitere Aus-
bau des Vertriebs und Dienstlel-
stungsnetzes vorangetrieben.
Durch die Boérseneinfithrung sind
dem Unternehmen zusétzlich Ei-
genmittel in Héhe von 556 Millio-
nen Mark zugeflossen.



Achtung!! VC 20/64

SPEEDDOS 64

DIE HARDWAREERWEITERUNG
DER SUPERLATIVE

Macht lhre Floppy bis zu

[ RS on so schnell

Bietet iiber 1()() neue Maglichkeiten!

-]

TURBO
[ C—Commodore 1547 |

Die
Super
Hardware
zum
Commodore

i —r——|
SPEEDDOS

Beispiel: Ladezeitbisher 1 Min.
mit SPEEDDOS nur 6 Sec.

bisher kdnnen Sie mit
4 |hre Programme in den
2 enorme Zeitersparnis!

schneller werden die Daten zwischen der Floppy
d er lbertragen!
ionen — D,

Formatieren kidnnen Sie Ihre Disketten
doppelt so schnell wie bisher.

Eine Centronics Schnittstelle ist Soft-
wareméBig gleich mitintegriert.

Die Funktionstasten — abschaltbar —
sind mit sinnvollen Befehlen belagt.

Verbesserungen wurden nicht nurim allgemeinen durch-
H 12 cht.

on dieser Erweiterung!
tienhilien sind integriert,
le Programmierhilfen.

Datencassetten:
Plastikbox verschweifBt
C10nur DM —,99
CcC20nur DM1,19

Datarecorder mitMithorverstarker
(Keine LOAD ERRORS) Direkt an VC 20/64

Joystick
mit
2 Feuerkndpfen

nur DM16,95

Der Knllerpreis!

Naturlich...

incl, einer ausfuihrlichen
Deutschen Einbauanleitung!
Zum Superpreis von sage
und schreibe nur
(Kompletter Einbausatz!
Incl. Umrilstanleitung!
Zeitaufwand ca. 10 Minuten)

anschlieBbar Nur DM 79’_

0 4 Disketten sir1s41 Disk Dubbler
(@) 10er Pack nur DM 39,95 nur
10er Pack farbig nur DM 49,95 DM19,80
Diskettenbox | Erweiterung WATLIGT(E ]
fiir 80 Disketten! 16 KB fur VC 20! EChte
39 90 schaltbar o
bglsstns. nurboM99,— [ (111 [:14]

Sketch Pad 64 s Graphictablett zum Commodore 64! Software im
Steckmodul! Keine Diskettenstation erforderlich! Echt erstklassig! Befehle zum Linien-
ziehen/Rechtecke/Kreise/Fiillen/Zoom  Funktion/Verschiedene  Pinselstarken/Expert
Funktion/Direktes Abzeichnen von einer A4 Vorlage. Einsatzbereit im Commerziellen und
Homebereich. Natiirlich incl. Deutscher Anleitung

w DM239,—

'Achtung! Anzeige Seite 13 beachten! | S+S S0

v_ :
Heute noch bestellen!

Coupon
O Hiermitbestelleich_____ Exemplare SPEEDDOS fiir den
Commodore C 64 zum Preis von je DM 269,-.

O Hiermit bestelle ich den folgenden Artikel

O Ich bezahle per Nachnahme ohne Nachnahmekosten.
[0 Ich bezahle per Scheck (liegt anbei).

Name
StraBe
PLZ/Ort
Mein Computer

Keine Nachnahmekosten!
Mindestbesteliwert DM 20,—

J. Schiiiter - Schottelkamp 23a
4620 Castrop-Rauxei 9
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Zuriuckstecken

» Markt und Technik" muf
zuriickstecken, berichtete die
Stiddeutsche Zeitung im Oktober.
Trotz einer Umsatzverdoppelung
ist der Gewinn von 2 auf 1,4 Millio-
nen gesunken. Hauptgriinde da-
fiir waren nach Angaben des Ver-
lags hohere Kosten, wachsende
Konkurrenz und geringere als er-
wartete Umsétze im Zeitschriften-
und Video-Bereich. Der nach wie
vor sehr dynamische Markt sei
schwieriger geworden, berichtete
die SZ. Der Vorstand erwarte eine
weniger stiirmische Expansion fiir
den Rest des Jahres. Die Ver-
schlechterung der Umsatzrendite
werde sich kurzfristig umsetzen,
so daf3 mit einem zwar positiven,
aber doch hinter den Erwartun-
gen zurlickbleibenden Jahreser-
gebnis gerechnet werden miisse.,

N
O o8

Teufelskreis

Wegen auPerst abtraglichen Be-
richten in zwei Wirtschaftsmagazi-
nern, so jedenfalls meint der Vor-
stand von BCT, sei die Computer
GmbH in einen Teufelskreis gezo-
gen worden, der sie jetzt zum Ver-
gleich zwingt und an der Bezah-
lung ihrer 140 Mitarbeiter hindert.
Der Kurs der BCT Computerak-
tien, der zeitweise bei 231 Mark
stand, liegt jetzt bei knapp 25
Mark.

Aus dem im Mérz noch gefeierten
Borsenneuling ist eine Cesell-
schaft geworden, die ums Uberle-
ben kampft. Unverkauft in den La-
gern modernde Computer im
Wert von 11,4 Millionen Mark ste-
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hen auch fast ebensoviel Geld lau-
ernd Banken und Lieferanten ge-
geniiber.

Wen wundert da, daR die FAZ
meint, BCT kénne nur mit Hilfe ei-
nes finanzkraftigen Partners iiber-
leben.

Ob die Pessimisten, die einen
Konkurs fiir vorprogrammiert hal-
ten, oder die Spekulanten, die die
Aktienkurse schon wieder steigen
sehen, recht behalten, wird die
Zukunft zeigen,

&Q_

Flohmarkt

Am Sonntag, den 20. 1. 1985 von
11.00 bis 18.00 Uhr, findet in Wup-
pertal der erste Bergische Com-
puter-Flohmarkt statt, Angeboten
werden soll, alles fiir und iiber
den Computer, sowie Telespiele.
Im Rahmenprogramm findet ein
Computer-Wettbewerb statt, mit
vielen Sachpreisen und einem
Computer als Hauptgewinn. Ver-
anstaltet wird das Ganze im Breu-
er-Saal, AuerschulstraRe 9,

5600 Wuppertal 1-Elberfeld, ge-
geniiber der Volkshochschule.
Anmelden sollen sich nur Privat-
personen und keine gewerbli-
chen Handler, bei der Buchhand-
lung Werner Finke, Kippdorf 32,
5600 Wuppertal-Elberfeld.

Q
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Bier und
Computer

In Hessen und in Bayern finden im
Dezember zwei kleine, regionale
Computerausstellungen statt.

Am 2. Dezember gibt es Bier und
Elektronik auf dem 2. Bayerischen
Computertag im Lowenbraukeller
in Miinchen. Die 5. Hessischen
Computertage sind vom 5. bis 6.
Dezember 1984 in der Hugenot-
tenhalle in Neu-Isenburg; was es
beiden Hessen zu Trinken gibt
wissen wir leider nicht.

3 Mark
Stundenlohn

Kein Urlaub, keine Lohnnebenko-
sten! Der Traum jedes Unterneh-
mers ist Wirklichkeit geworden.
Die ,rote Cobra" macht's moglich.
Der 18 000 Mark teure Tischrobo-
ter bewegt bis zu einem Kilo-
gramm schwere Werkstiicke ge-
nauso leicht und vorsichtig wie
rohe Eier. Sein Aktionsradius von
einem Meter entspricht genau
dem eines Menschen, Die Anlern-
phase ist extrem kurz, Der Cobra
muf nur einmal gezeigt werden,
was sie zu tun hat. Der Bewe-
gungsablauf wird automatisch ge-
speichert,

Schwere Zeiten fiir Hilfs-, Ferien-
und Gelegenheitsarbeiter. Bleibt
die Frage, ob das betriebswirt-
schaftlich Verniinftige auch ge-
samtwirtschaftlich seinen Sinn er-
fiillt. Denn ein Roboter kann sei-
nen Verdienst nicht in die Wirt-
schaft (sie!) zuriickfithren.
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LB
GroBe Plane

Hi-Fi-Video-Riese Sony verstarkt
sein Engagement in der Daten-
technik. Biszum 31, 10. 1987 will
Sony den Umsatz im Bereich der
Datenverarbeitung verfiinffachen
und dann 200 Mrd. Yen (ca. 2,5
Mrd. DM) erreicht haben: ein gro-
Bes Unterfangen.

Rechtzeitig zum Weihnachtsge-
schéft kiindigte Sony fiir den deut-
schen Markt einen Heimcomputer
nach MSX-Standard an. Mit dem
Otto Maier Verlag wurde ein Ver-
trag iiber Erstellung von Ravens-
burger Lern- und Spielsoftware
nach MSX-Standard geschlossen.
In Japan gewinnt das MSX-System
an Bedeutung. Seit der Einfithrung
im September 1983 wurden in Ja-
pan ca. 300 000 Homecomputer
nach diesem Standard ausgelie-
fert. Nicht nur Sony dréngt es nach
Europa. Auch Toshiba, Sanyo und
Nippon Gakki haben Expansions-
plane. Es sieht so aus als ob MSX-
Computer ihren Platz im Wohnzim-
mer erobern werden.




Gute Nachricht fiir Moni M.
und alle anderen C 64-Besitzer.

gemini-10X Star hat eine gute Nachricht fiir alle C 64-Besitzer: Den gemini-10X gibt es
== jetzt mit dem speziellen C 64-Interface, das alles riberbringt. Zum Beispiel
den vollen Commodore Zeichensatz, natiirlich mit Inversdruck. Doppelt hoch
und doppelt breit. Zum Beispiel die invertierte Grafik, zusdtzlich zur nor-
malen Grafik. Zum Beispiel die Steuerzeichen im Klartext. AuBerdem kompa-
tibel zu "Simon's Basic". EinschlieBlich Copy und Hard-

copy. Star zeigt, was Drucker heute leisten konnen. ll. r%’((”
Jetzt bei Ihrem Fachhdndler. Zum verniinftigen Preis. SSE(Q‘IF

Ausdricklich gut.

Der Meistgekaufte.



nd&Musik”: Schon

eder eine Messe im R T

chicken Diisseldorf.
Die Ausstellung richtet
sich an Anfanger und
Profis. Aufsehen erregteg
die Sonderschau

Musik&Computer.




Chips erobern die Musik. Fiir
Keyboarder und in der professio-
nellen Studiotechnik sind Compu-
ter heutzutage nicht mehr wegzu-
denken. Auch bei den Musikern
hat der Commodore 64 seinen Sie-

geszug angetreten.

Die wohl herausragendste Soft-
ware fiir den Soundchip des
B4er's ist das MusiCalc-System
von Waveform. Am Stand des
deutschen Vertriebs waren die
neuen Colortone-Keyboards zu
bewundern. Das gréRere hat eine
professionelle Drei-Oktaven-Ta-
statur, und ist kompatibel zu allen
MusiCalc-Programmen. Eher fiir
Kinder gedacht ist das putzige Fo-
lien-Keyboard, das an den Joy-
stickport angeschlossen wird. Mit
der passenden Software kann
man zu vorprogrammierten Mu-
sikstiicken spielen und eigene
Stiicke komponieren. Der Clou
des Programms ist: alle falsch
klingenden Téne werden stumm-
geschaltet. Ein ideales Lernsy-
stem um sich mit den Grundziigen
der Harmonielehre vertraut zu
machen.

Als Geheimtip der Messe wurde
das neueste Stereokeyboard von
JVC gehandelt. Fiir den Preis von
2200 Mark bekommt man: eine
programmierbare Drum-Maschi-
ne mit 23 gespeicherten Digital-
Sounds, einen polyphonen Se-
quencer, Begleitautomatik, einge-
baute Stereolautsprecher und
MIDI-Anschluf. Das ganze war in
Verbindung mit einem MSX-Com-
puter zu bewundern.

Schlagwort der Messe war
+MIDI". Dieser neue Interface-
Standard, dem sich fast alle Syn-
thesizer-Hersteller angeschlossen
haben, bietet Moglichkeiten, die
noch vor Jahren undenkbar gewe-
sen waren,

Dementsprechend grof? war auch
das Angebot an MIDI-Program-
men — und alles lief auf dem 64er.

Das MIDI-Recording-Studio Pro-
gramm gibt es auch fiir den
Apple. Zwolf polyphone Spuren
kénnen realtime eingespielt und
nachtraglich editiert werden. An
Hardwareneuheiten war das
CGX-Interface zu sehen. Das Ge-
rat ibertrdgt die Anschlagdyna-
mik eines MIDI-Keyboards auch
auf analoge Synthis , ohne" Midi-
AnschluB. Der Preis liegt bei 695
Mark,

Die Firma Steinberg Research hat
sich mit ihrem sechzehnspur Mul-
titrack-Sequencer einen guten Na-
men gemacht. Kurz vor der Messe
wurde die Version 2.0 fertig, die
jetzt auch Triolen verarbeitet.
Brandneu ist der Drum-to-MIDI-
Converter. Ein Programm, das die
Moglichkeit bietet, mit elektroni-
schen Drum-Pads oder iiber Mi-
krofon Sequencen in den Compu-
ter zu trommeln. Ist die Speicher-
grenze des C 64 erreicht, hilft der
neue MERGER weiter. Damit las-
sen sich verschiedene Sequence-
Files verketten, und langere Kom-
positionen bilden.

MIDI-Software bietet auch Roland
an. Allerdings mit einem veran-
derten Konzept. Die Haupt-
Rechenarbeit lauft nicht im Com-
puter ab, sondern in einem exter-
nen Prozessormodul. Diese teure-
re Losung hat den Vorteil, daB der
Hauptspeicher nur noch fiir
weniger rechenintensive Aufga-
ben herangezogen wird. Das
bringt entscheidende Zeitvorteile,
Mit wenig Aufwand ist die Soft-
ware auf jeden beliebigen Rech-
ner iibertragbar. ROLAND hat
sich zum Ziel gesetzt, mit ihrem
Prozessor Unit eine Art Standard
zu schaffen und auch fremde Fir-
men dazu zu bewegen, fiir dieses
Modul Programme zu schreiben.
Was liegt bel Musikprogrammen
naher, als die Noten auf dem Bild-
schirm darzustellen. Bis jetzt gab
es noch kein lauffahiges Pro-

gramm, das professionellen An-
spriichen geniigt, Umso mehr
iiberraschte daher der MidiCom-
poser von Micromusic. Sequenzen
werden step-by-step oder realti-
me eingespielt und sofort in Noten
dargestellt. Die umfangreichen
Editierhilfen, und die Méglichkeit
nachtraglich Spuren zusammenzu-
mischen, richten sich vor allem an
Komponisten, die von einer Noten-
vorlage ausgehend ihre musikali-
schen Ideen verwirklichen wol-
len.

Es war erstaunlich, daB die ange-
botene Software fast ausschlie3-
lich aus Deutschland stammt —
den internationalen Vergleich
aber keineswegs zu scheuen
braucht.

Die Preise fiir die Programme
schwanken zwischen 200 und 500
Mark,
Einige Preisstufen héher angesie-
delt sind die Produkte der deut-
schen Firma PPCG. Der Synthi
.waveea.3" hat inzwischen Welt-
ruhm erlangt. Das komplette
System mit Zusatztastatur, Compu-
ter und zwei Stimmerweiterungs-
einheiten kostet allerdings 50 900
DM. Man bekommt dafiir ein digi-
tales 24-Spur Aufnahmegerat.
Dariliber hinaus kann man tiber
den Zentralrechner Texte verar-
beiten, das Lager verwalten und
in Basic programmieren.
Ein Blick in die Zukunft 1aRt erah-
nen, daB in absehbarer Zeit Musik
nicht mehr mit Mehrspurmaschi-
nen produziert wird, sondern voll
digital mit Computern. Jedes De-
tail wird bis zum Schluf verdnder-
bar bleiben — die totale Kontrolle
iiber die Musik? Schon heutzutage
wird 90 Prozent der populdren
Musik ohne menschlichen Schlag-
zeuger produziert. Digitale Rhyth-
musmaschinen sind praziser, billi-
ger, klingen tellweise besser und
werden vor allem nicht miide.
(Andreas Vichr)
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Branchen-
gefliister

Osborne, vor kurzem noch stark
angeschlagen und fast ausgezahl-
ter Computerproduzent, plant ein
Comeback an der Borse, Wie ver-
lautet, will, die unter dem Schutz
des ,Chapter 11" stehende, Os-
borne 37 % ihres Aktienkapitals

im Publikum plazieren. Die Ausga-

be von 3 Mio. Aktien im Nennwert
zu je 1 § soll im September oder
Oktober 1984 erfolgen.

Q
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Nomen est Omen

Pssst! Glug glug. Ugh! Urlaute aus
einem Comic? Oder Harald Juhn-
ke beim GenuR eines Glases
Frischmilch? Weit gefehlt! Hier
handelt es sich um Namen von
Videospielen!

Eindeutige Titel wie Ufo-Jagd oder
Ufo-Angriff sind langst out. Phanta-
sie ist gefragt! Neben den Lautma-
lereien macht sich ein Stabreim
immer gut. Wheelin Wally und die
Bumping Buggies von Bubblebus
sind im Gegensatz zu Zip Zap und
Atic Atac noch recht vielsagend.
Die Hitliste fithren jedoch Wesen
an, die Science-fiction Romanen
entschliipft sein kénnten.

Zodiac, Xadom, Vortex, Hulk,
Awari, Xenon und Tobor heiRen
sie. Tobor, darauf kommt man
schnell, liest sich riickwarts als
Robot. Aber gehort Zodiac nun zu
den Zylogonen oder den Neoclyp-
sen? Ist Vortex etwa ein Gyropod?
Tiefe Narben scheint der Walt
Disney Computer-Streifen Tron in
den vor , Phantasie“ sprithenden
Programmiererseelen hinterlas-
sen zu haben. Psytron, Ometron,
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Cybotron und Robotron buhlen
um die Kaufergunst,

DaB Centipede ein Hundertfup ist,
leuchtet jedem Lateiner ein. Ist
dann Megapede ein Millionen-
oder ein RiesenfiiBler? Das Spiel
mup auf jeden Fall doppelplusgut
sein!

Dann ware da noch;

,Penetrator", das penetranteste
aller Videospiele (?) und , Shizo-
ids", ein MuB fiir alle Schizos . . . .

Q
o N

Exorzist gegen
Ratten

Ultraschall statt Gift. Microcompu-
tergesteuert soll das neue Gerit

, Exorzist" zuverlassig und um-
weltfreundlich alle Mause und
sonstigen Nager verjagen. Es
sieht aus, wie eine Lautsprecher-
box und ist es eigentlich auch.

. Exorzist" sendet laute Téne (105
dB) in einem fiir Mensch und
Haustiere nicht wahrnehmbaren
Frequenzbereich aus. Pech fiir
die Ratten. Sie verstdndigen sich
per Ultraschall und verlassen irri-
tiert das singende Haus, sprich

die Rattendisco.
<= j
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Weihnachts-
geschafte

Alle Jahre wieder — Weihnachten
und das dazugehorige grofe Ge-
schéft. Der starke Dollar bringt in
der Bundesrepublik Preiserho-
hungen in der Computerbranche,
Man rechnet vor Weihnachten mit
einer Steigerung um die fiinf Pro-
zent. Die Amerikaner haben es
besser. In den USA wird ein regel-
rechter Preiskrieg unter den
Computerherstellern erwartet.
Atari geht, wie versprochen, mit
den Preisen in den Keller. Schon
Jetzt ist der 800 XL in den USA un-
ter 170 Dollar zu haben. Ob Com-
modore mit Billigpreisen nach-
zieht, bleibt noch offen. Die Exper-

ten sind sich jedoch einig; Noch
nie waren Geréte dieses Kalibers
so billig, wie es flir Dezember er-
wartet wird. Jack Tramiel scheint
sich in seiner Rolle als Atari-Chef
gut eingelebt zu haben. Er hat vor,
, 1985 auf dem Weltmarkt tonan-
gebend" zu sein, verspricht ,dem
Handel 8-, 16- und 32 KB Mikro-
computer zu Tiefpreisen, die sich
jeder leisten kann". Die Weih-
nachtsgewinne will er in die Ent-
wicklung neuer Produkte stecken,
Welche Produkte weiB aber kei-
ner so genau. Es heift, daR Com-
modore und Atari um die Wette
versuchen, eine 128 KB Version
vom C64 und 800 XL zu entwik-
keln. Das Weihnachtsgeld soll
auch noch ausreichen, den ge-
planten 32 KB Home- und Business
Computer fertigzustellen. Dazu
soll Tramiel einen Vertrag mit Mo-
torola iiber einen 6800 Chip ha-
ben. Bleibt nur noch das Image-
Problem, denn wer denkt bei
Atari schon an Business Compu-
ter? (Frauke Bilow)

ENVIR

Erfolg mit e

Literatur

Data Becker, einer der groRten
Computer-Handler in der Bundes-
republik erwartet fiir 1984 einen
Umsatz von 40 Millionen Mark. 40
Prozent davon sollen auf die Com-
puterbiicher fallen (1983 waren es
noch 22 Prozent). Weitere 20 Pro-
zent soll der Verkauf von Software
bringen. 1988 konnten 25 000 Pro-
gramme zu aggressiven Preisen
an Privat-Personen und Kleinan-
wendern verkauft werden, 1984
sollen es nun 150 000 sein. Der Er-
folg der Computer-Literatur in
Deutschland veranlaRte Data-
Becker Lizenzvertrage mit vier
Partnern abzuschlieRen. Diese
vertreiben Literatur und Software
ab Herbst '84 in den USA, Canada
und GroBbritannien, Irland,
Frankreich und in den Benelux-
Landern. Weitere Lizenzvertrage
sind fiir Spanien, Italien und Skan-
dinavien geplant, sogar fiir Un-
garn ist bereits ein Abkommen
vorgesehen.



Rechnungen schreibt man nicht in

Fuenktchen Schrift

Personliche Korrespondenz schon gar nicht.
Warum sollte man auch?

Typenrad Drucker und Schreibmaschine
Olympia compact fiir den C 64

inkl.

MwSt.
Die Olympia compact Technische Daten:
liefert Qualitat, gestochen scharfe 100 Zeichen Typenrad; PapierdurchlaB
Schrift und Typenréder in verschie- DIN A4 quer; Schreibleistung 14 Z/sec;
denen Schriftarten. Nattirlich mit den Schreibteilung 10,12,15 Z/Zoll; alle
Umlauten. Das hat Stil. Tastenfunktionen sind tiber den C 64
Mit unserem Interface arbeitet die com- steuerbar, z. B. Rand setzen, Tabulator,
pact mit dem C 64 und den vor- Halbschritt etc.; Druckerbuffer von 3600
handenen Programmen wie z. B. von Zeichen.
SM oder Data Becker etc. problemlos Das Interface ist auch fiir vorhandene
zusammen. Maschinen nachriistbar.

Anfragen und Bestellungen richten Sie bitte an

TAXON Computer GmbH - Prinzessinnenstr. 20 - 1000 Berlin 61 - Tel. 030/65 10 22




Viele Hiirden warten

auf den Computerneu-
ling: Diese Serie soll

daruber hinweq helfen.

Jedes Jahr um diese Zeit harren
Computershops, Kauthauser und
alle, die sonst irgendwie am Com-
puter verdienen, des Weihnachts-
geschafts. Fiir alle, die fiir sich
oder einen Familienangehérigen
einen Homecomputer kaufen wol-
len und die dem Heer derer ange-
héren, die vom Computern noch
keine Ahnung haben, beginnen
wir heute eine Serie, die beim
Durchschreiten der richtigen
Ladentiir anfangt und beim
Schreiben eigener Maschinenpro-
gramme aufhért, Von der Disket-
tenstation, auch Floppy genannt,
wird ebenso die Rede sein wie
von der Datenspeicherung auf
Kassette. Was ein Drucker kén-
nen muf und was er kénnen sollte,
wird auch ein Thema sein.

Wozu man einen Plotter brauchen
kann, und was man wissen muB,
um ihn sinnvoll einzusetzen, wird
hier erlautert. Und zwischendurch
gibt es immer wieder Software-
tips.

Richtige Wahl

Es gibt eine Menge Hersteller, die
Homcomputer anbieten. Mit weni-
ger als 100 Mark ist man schon da-
bel, wenn man sich zutraut, das
Ding selbst zusammenzuldten.
Zum Einsteigen in die Materie
nicht das Schlechteste. Nur die
Ausbaumoglichkeiten sind sehr
begrenzt und dann auch teuer. Be-
steht die Absicht, sich langer und
eingehender mit dem Computer
zu befassen, bietet sich der Com-
modore 64 an, denn zu keinem Ho-
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mecomputer gibt es soviel Soft-
ware und soviel compatibles Zu-
behdr. Deshalb wollen wir Ent-
scheidungshilfen fiir die richtige
Wahl beim Kauf eines Commodo-
recomputers und Tips fiir den
zweckmaRigen Umgang geben.

Eine Nummer kleiner:
VC-20o0der C 16

Eigentlich kann man hier nicht von
einer echten Wahl sprechen, man
muB richtiger vom Diktat des
Celdbeutels reden; Wer einen
Computer haben will, der zu-
nachst wenig kostet, aber doch
ausbaufahigist, fiir den ist der
VC-20 der richtige. Allerdings ist
er nicht mehr iberall zu bekom-
men. Sein junger Bruder, der

C 186, ist zwar nur wenig teurer
und hat ein potenteres Basic, aber
ist halt momentan noch véllig ohne
Peripherie und Software. Wer auf
Sprites und polyphone Musik ver-
zichten kann und nur mit der
Floppy und seinen eigenen Pro-
grammierkiinsten auskommt, soll-
te die 100 Mark drauflegen, die
der C 16 mehr kostet. Ein wichti-
ger Vorteil des VC-20 soll aber
nicht unerwahnt bleiben: seine
CPU ist mit 1,4 MHz getaktet und
so die schnellste von allen.

Die Entscheidung fiir einen Com-
puter ist gefallen. Man weiR auch
schon, fiir welchen. Jetzt ist ein
weiterer wichtiger Schritt zu tun:
Man braucht einen Handler, der
Fachmann ist und trotzdem zu giin-
stigen Preisen anbietet. Die Dum-
pingpreise mancher Versand- und
Kaufhauser sind nur fiir den inter-
essant, der selbst Hand anzulegen
weiB, wenn Computer oder Zube-
hor nichts mehr sagen, Alle ande-
ren sollten den Handler mit der
gleichen Sorgfalt aussuchen, mit
der sie sich vorher fiir einen be-

7.\
anfangen

wer

stimmten Computer entschieden
haben. Es gibt ein paar einfache
Fragen, die man stellen kann, um
Streu vom Weizen zu scheiden. So
kann man zum Beispiel danach
fragen, ob sie den Floppyexpress
verkaufen und auch einbauen. Ein
Héandler chne Werkstatt wird das
verneinen. Auch Fragen zu etwas
ausgefallener Software kann der
Nichtfachmann schlecht beant-
worten. Der heiReste Tip ist aber
immer noch der eines guten
Freundes, der bereits gute Erfah-
rungen gemacht hat. Aufjeden
Fall aber sollten Sie darauf beste-
hen, daB in Threr Gegenwart ein
Test durchgefiihrt wird. Die De-
monstration eines Miniprogramms
deckt nicht unbedingt Fehler auf!
Dynamics hat fiir den C 64 einen
Funktionstest geschrieben. Der
Speicher, aus dem nur gelesen
werden kann (Read Only Memory
= ROM) und der Speicher, in den
Sie Thre Programme hineinschrei-
ben und wieder herauslesen kén-
nen (Random Access Memory =
RAM) werden gepriift. Ebenso Ta-
statur und Bildschirm. Eine hiib-
sche Ragtimemelodie beweist am
Ende dieses Tests, daB die Tonge-
neratoren funktionieren.

Handbiicher

Ob Sie das Gerat nun verschen-
ken oder fiir sich selbst verwen-
den wollen, sie brauchen zusatzli-
che Literatur. Das Handbuch fiir
den VC-20 mag fiir den Anfang an-
gehen, die anderen zeichnen sich
nicht durch Ausfithrlichkeit aus.
Hier empfiehlt sich das Studium
von Computerzeitschriften, die im-
mer wieder Biicher fiir den Ein-
steiger genauerer Priifung unter-
ziehen. Der Rat des Handlers ist
eher mit Vorsicht zu genieBRen, der
eines Freundes ist verldBlicher.
(wosch)




DATA BECKER prasentiert:

Die professionelle Datenbank fiir
den Commodore 64 und Apple lle/lic

Wer bisher neidisch auf die Leistungsmerkmale teurer Datenbanken fiir groBere
Computer geschielt hat, der kann jetzt mithalten, ohne sich einen neuen Computer
kaufen zu miissen: mit SUPERBASE, der professionellen Datenbank fiir
COMMODORE 64 und APPLE lle und lic.

Hier einige Leistungsmerkmale dieser ,,Super“Datenbank:

® maximale Datensatzlange 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu 4 Bildschirmseiten
@ bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 Zeichen lang sein kbnnen
@® insgesamt 15 Einzeldateien konnen zu einer Superbase-Datenbank verkniipft werden
® Speicherkapazitat nur durch Diskette begrenzt

® umfangreiche Auswertungsmaoglichkeiten und komfortabler Report-Generator

® Kalkulationsmaoglichkeiten und Rechnen

® Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Ausgabe von Superbase Dateien
als sequentielle Datei) Funktionen ermdglichen Datenaustausch mit anderen
Programmen

@ durch leistungsfdhige, eigene Datenbanksprache auch als kompletter Anwendungs-
generator verwendbar :

Lassen wir abschlieBend einen unabhéngigen Tester sprechen, Arno Wangler aus der
Ausgabe 5/84 der Zeitschrift 64er

.Fiir den giinstigen Preis von zirka 300 Mark bekommt der Kéufer ein sehr bedienungsfreundliches Software-Paket,
‘das so viele Méglichkeiten bietet, wie man sie sonst oft nur mit mehreren Einzelprogrammen geboten bekommt.
Die Funktionen der »SUPER«-Datenbank sind beeindruckend. Die zusétzlichen Kalkulationsmoglichkeiten

erdffnen ein breites Anwendungsgebiet, das weit (iber reine Datenverwaltungen hinausgeht. Besonders

angenehm sind auch die komprimierten Auswertungen wahlweise auf Bildschirm oder Drucker. So bleibt mit
Superbase kaum ein Wunsch unerfillt, hdchstens der nach einem Handbuch in deutscher Sprache.”

Natiirlich, lieber Herr Wangler, liefert DATA BECKER Superbase komplett mit
deutschem Handbuch und allen Interessenten senden wir gerne vorab einen
umfangreichen Prospekt.

DATA BECKER

Merowingaerstr. 30 . 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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RBEITUNG
AUS DEM

l
l
’ 44 Prozent unserer Leser setzen den Com-

1

puter zur Textverarbeitung ein. Doch Text- . SPECHTWEG ._ 5
verarbeitung ist nicht gleich Textverarbei- e B
i tung. Wer professionell arbeiten will, =
. braucht professionelles Handwerkszeug. '__-
,gehtext* fiir die 8000er-Serie erfiillt diese B
Forderung. Wir haben die Textverarbei- 8
tung aus dem Spechtweq aus seine Star- B
ken und Schwéachen abgeklopft. i
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TEXTVERARBEITUNG
AUS DEM SPECHTWEG

Wie jedes Textprogramm, das etwas auf sich halt,
bietet auch der , gehtext" ein Menii an, das zehn
Moglichkeiten zur Wahl stellt:

1 Textdatei einrichten oder holen
2 Text schreiben oder redigieren
3 Text speichern

4 Text drucken

5 Inhaltsverzeichnis Diskette

6 Textdatei kopieren

7 Textdatel verketten

8 Seitenformat &ndern

8 Zeilenformat andern

0 Ende

Alle Meniipunkte einzeln genau zu besprechen,
sprengt den Rahmen eines solchen Tests. Die her-
ausragenden Merkmale, seien sie positiv oder nega-
tiv, werden im Mittelpunkt der Betrachtung stehen.

Textdatel einrichten oder holen

Nach dem Einschalten iiberrascht als erstes die kur-
ze Ladezeit des Programms. Nach 15 Sekunden ist
bereits die Frage nach der Tastatur (deutsch oder
amerikanisch) auf dem Bildschirm. Nach der Einga-
be eines Codewortes, das vor MiBbrauch durch
Nichtbefugte schiitzt, ist man nach weiteren 20 Se-
kunden im Hauptmenii und kann anfangen. Die Tiir
zum Schreiben ist das Menii , Eins". Mit dem Namen
der Textdatei fallt die erste Entscheidung: will man
eine neue Textdatei einrichten oder eine schon vor-
handene zur Weiterverarbeitung von der Diskette
holen? Ist der gew&hlte Textname auf einer der bei-
den Disketten vorhanden, wird die Datei geladen,
wenn nicht, wird eine neue Textdatei mit diesem Na-
men eingerichtet. Eine einfache, anwenderfreundli-
che Lésung. Wichtig ist, Dateien nicht mit dem Joker
(*) von der Diskette zu holen, sie werden zwar in den
Arbeitsspeicher geladen, aber kénnen dann nicht
mehr abgespeichert werden! Die Diskettenstation
akzeptiert einen Joker im Dateinamen nicht, Folge:
Fehlermeldung. Aber keine Angst, das Programm
steigt nicht aus.

Text schreiben oder rediaieren

Endlich ist es soweit. Wir kénnen anfangen zu schrei-
ben. Schreiben ohne UnterlaB. Zeilenende und Sei-
tenende interessieren nicht mehr. Eine Bildschirm-
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seite hat 22 Zeilen; unverdanderbar. 21 davon kann
man beschreiben. Die erste hilft, den Zusammen-
hang nicht zu verlieren. Sie zeigt nach dem automati-
schen Umblattern die Zeile 21 der vorhergehenden
Seite. Ein biBchen umstandlich. Eine gute Idee dage-
gensind die , Ersatzantworten". Beim Dialog mit dem
Computer werden zu Fragen immer Ersatzantworten
angeboten. Man kann sie mit RETURN iibernehmen.
Das erleichtert und beschleunigt den Arbeitsablauf
ungemein. Will man zum Beispiel die 65 Zeichen Zei-
lenbreite nicht ibernehmen, geniigt es, eine andere
als die vorgeschlagene Antwort einzugeben.

Auch der Seitenumbruch ist keine groRe Affare, Der
gesamte Text wird nach der angegebenen Seitenlan-
ge eingeteilt. Da hierbei natiirlich ungliickliche Text-
zerstiickelungen auftreten kénnen, kann man sich
den Text mit der jeweiligen Seitenaufteilung erst auf
dem Bildschirm anschauen und dann ausdrucken.
Wer noch zusatzlich eingreifen will, kann mit Druk-
kersteuerzeichen denselben Effekt erreichen, nur
muf er dann auf den Seitenvorschub durch das Pro-
gramm ganz verzichten.

Edierkomfort mit Einschrankunag en

DaB man mit einem Textsystem ohne Unterbrechung
schreiben kann — wenn man wollte, bis der Arbeits-
speicher voll ist (nach zirka 9000 Zeichen) —, ist
nichts Neues und nichts Besonderes. Interessant
sind die Fahigkeiten, die zum Redigieren (im weite-
sten Sinne) zur Verfiigung stehen. Gerechterweise
muB man bei der Beurteilung der diesbeziiglichen
Méglichkeiten auch den Preis eines Produkts mit ein-
beziehen. Aber nicht nur das. Jeder Hersteller setzt
auch die Prioritdten anders. Der , gehtext" kann mit
einem sehr ausgekliigelten Druckermenii aufwar-
ten. Auch die Bedienung des Programmes ist denk-
bar einfach. Der Preis von 450 Mark ist auch so nied-
rig, daB, einen Tausendsassa von Texter zu erwar-
ten, ein zu hoher Anspruch ware. Will man einen ge-
schriebenen Text nur verbessern, Buchstaben oder
ganze Satze einfiigen, ist man recht gut bedient. (DaB
man in einer Zeile zunachst die Einfligung vorneh-
men muf und dann erst korrigieren kann, ist eine
Unbequemlichkeit, die gewdhnungsbediirftig ist.)
Wichtige Regel: In einer Zeile, in der man gerade
schreibt, nicht mit der Tastenkombination CTRL + e
(e fiir einfiigen) arbeiten, nur mit INSERT! Nach dem
Einfiigen bleibt ein sehr ausgepragter Flattersatz
(linker Rand glatt, rechter nicht) zuriick. Diese teils
nur aus einem Wort bestehenden Zeilen kann man
mit einer einzigen Tastenkombination (CTRL + f fiir
fiilllen) in ziemlicher Geschwindigkeit wieder in , nor-
malen" Flattersatz verwandeln. Der Befehl erkennt
an Einrtickungen oder Leerzeilen, daR ein Absatz zZu
Ende ist. Das erspart umsténdliches und zeitrauben-
des Formatieren, um das wir selbst bei wesentlich
teureren Programmen nicht herumkommen. Ein aus-
gesprochen potenter Befehl, der mit den Edier-
schwéchen weitestgehend verséhnt.




Ein echter Mangel jedoch ist die beschrankte Mog-
lichkeit der Textbewegung. Ist schon das Blattern in
den einzelnen Bildschirmseiten ziemlich mithsam
(man muB den ganzen Text mit dem Cursor abfah-
ren, statt daB man mit Tastendruck in den Seiten vor
und zuriickspringen konnte), so ist das Verschieben
und Kopieren von gréBeren Textteilen unmoglich.

Zum Thema Edieren noch drei Kleinigkeiten: Das
Programm gibt weder auf dem Bildschirm noch auf
dem Drucker die Anfiihrungszeichen aus. Anihre
Stelle ist der Apostroph getreten (den man zur Not
auch zweimal hintereinandersetzen kann, wenn's
denn gar nicht anders geht). Da3 man Tabulatoren
setzen kann, ist fiir ein Textprogramm klar. Denn es
soll ja wenigstens das fertigbringen, was die
Schreibmaschine schon seit tiber 50 Jahren kann.

Der Zahlentabulator wére ein Fortschritt gegeniiber
der Schreibmaschine . . . aber er wird nicht angebo-
ten. Doch hétte man wenigstens die Tabulatoren in
der Formatzeile sichtbar machen kénnen! Die dritte
Kleinigkeit ist eine Besonderheit: damit der hervor-
ragende Formatierbefehl auch seine volle Pracht
entfalten kann, ist es wichtig, Wortgruppen zu be-
stimmen, die nicht getrennt werden sollen. Der Fest-
leerraum ist hier das Mittel der Wahl. Mit SHIFT +
SPACE wird ein Grafikzeichen erzeugt, das den
Festleerraum kennzeichnet und die Trennung ver-
hindert. Auf dem Drucker verschwindet es dann
wieder.

Diskettenoperationen

,Denn, was man schwarz auf weip besitzt, kann man
getrost nach Hause tragen", antwortet der Schiiler
Mephisto, der sich als Faust ausgibt. — Schwarz sind
sie schon, die Dinger, und nach Hause tragen kann
man sie auch — aber getrost?! Das ist Sache des
Textprogramms! Wenn es hdngenbleibt, fehlt es oft
an Trost. Stunden von Arbeit sind dahin, und man
sehnt sich nach dem Faustschen Studierzimmer, in
dem noch mit Feder und Papier fiir die Ewigkeit ge-
schrieben wurde. Der , gehtext" hat sich wahrend
der gesamten Arbeitszeit als guter Textbewahrer
bewahrt. Kein Buchstabe geht verloren, wenn man
eine Regel beachtet; nie ins Menii , Null” oder , Eins*
gehen, ochne vorher abgespeichert zu haben. Ein
kleiner Hinweis auf dem Bildschirm — das wére das
Tipfelchen auf dem ,i"“. Aber wir diirfen nicht unbe-
scheiden sein! Der ,gehtext" hat eine Eigenart, die
ich sehr angenehm empfunden habe, und die mir
auch von keinem anderen Textprogramm bekannt
ist: die , altdatei”. Speichere ich einen Text ab, der
unter demselben Namen schon existiert, wird der
gespeicherte nicht iiberschrieben, sondern vor den
Dateinamen ein , alt" gestellt. Speichere ich dann
zum dritten Mal unter diesem Namen, ist die Erst-
schrift natiirlich verloren und die Zweitschrift nun die
,altdatei". Hole ich eine , altdatei” und speichere sie

- wieder ab, entsteht eine , altaltdatei” . . . Eine einfa-

che Kopierméglichkeit.

Texte kopieren als
Pseudotextbewegung

Aber nicht die einzige. Es gibt ein eigenes Menii (6).
Es hat interessante Fahigkeiten: Kopieren kann man
sowohl auf ein und derselben Diskette als auch von
einer zur anderen. Es ist aber nicht notwendig, einen
ganzen Text zu vervielfaltigen. Man kann eine Teil-
kopie anfertigen, wenn man sich Anfang und Ende
(Bildschirmseite und Zeile) des Textteils gemerkt
hat. Wenn man jetzt auch noch das Menii , Textdatei-
en verketten" zur Hilfe nimmt, kann man nicht nur
unendlich lange Texte ausdrucken (die Begrenzung
ist die Kapazitat einer Diskette), sondern sie auch
neu strukturieren. So ist der Mangel, keine Textbe-
wegungen machen zu kénnen, wenigstens teilweise
ausgeglichen. Das Ergebnis solcher Verkettungen
ist allerdings nur bruchstiickhaft am Bildschirm
nachzukontrollieren. Auch das Umformatieren
macht der , gehtext" als Diskettenoperation. Der
Vorgang ist langwierig, da das Programm den Flat-
tersatz moglichst ausgleichen will. Das ist sinnvoll,
wenn man einen Ausdruck im Blocksatz (rechter und
linker Rand ist glatt) haben méchte. Wen aber der
Flattersatz nicht stort, kann auf die meisten Trennvor-
schlage verzichten. Bei sehr langen Wortern ist es je-
doch empfehlenswert zu trennen. Gedanken- und
Bindestriche erkennt das Programm aus dem Zusam-
menhang und 18Rt sie bestehen. Trennungsstriche,
die beim Umformatieren unnétig werden, werden
eliminiert. Auch hier; das urspriingliche Format
bleibt als , altdatei" erhalten.

Geschaftskorrespondenz

Wer viele Briefe an verschiedene Leute schreiben
mub, ist mit diesem Programm recht gut bedient. Es
halt die Schwellenangst dessen, der nicht gewohnt
ist, mit dem Computer zu arbeiten, in vertretbaren
Grenzen. Selbst Ihre alte Sekretarin, die sich schon
nicht auf die elektrische Schreibmaschine umstellen
zu kdnnen glaubte, wird mit diesem Textsystem ar-
beiten. Die Druckeranpassung sollten Sie allerdings
selbst vornehmen, auch wenn sie softwareseitig gut
unterstiitzt ist. , Auf diesen Teil haben wir besonders
viel Miihe verwandt", sagte Frau Grabowski. Und
diese Miihe hat Friichte getragen. Man kann sowohl
den Zeichensatz als auch die-Steuerzeichen dem je-
weiligen Drucker anpassen. Bei Problemen sei man
jederzeit zur Beratung bereit, wurde hinzugefiigt,
Ohne zusatzliche Software ist sogar der adreBgefiinr-
te Druck mdoglich, das heif3t, das Textprogramm
schreibt Formbriefe an verschiedene Adressaten.
Verwendet man zusatzlich den , karteikasten" aus
demselben Hause, kann man nach bestimmten Such-
kriterien eine Datei erstellen, die vom Textpro-
gramm gelesen werden kann. Fir 750 Mark (fiir bei-
de Programme) hat man ein taugliches Mittel, um die
alltagliche Korrespondenz bequem zu erledigen.
Zum Schreiben eines Romans ist es weniger geeig-
net. (wosch)
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evel 2 ist eine beliebte
eiterung fur den C 64. Doch
ul fehlen Befehle fiir Sprite-
-Gralfik. Diesen Mangel be-
ended graphic system ",

S verwendet zur Crafikerzeugung einen zusam-

nannte Videcobank. Dort befinden sich Bildschirm-
speicher, Zeichensatz, Hiresmap und die Sprites.
Dem Benutzer bleiben damit noch etwa 15 KByte fiir
eigene Programme. Auf der Diskette befindet sich
die eigentliche Grafikerweiterung (3,5 KByte), ein
Zeicheneditor, ein Spriteeditor und ein Hires-

30 @@ Dezember/s4

nrended
SISIET

menhdngenden 16 KByte Speicherbereich, die soge-

Zeichenprogramm. Die drei Editorprogramme sind
in Basic geschrieben, jedoch mit EGS Befehlen. Das
hat den Vorteil, daB sich jeder die Programme nach
Wunsch zurechtschneidern kann. Auch wer Exbasic
nicht hat, kann mit diesem System arbeiten. Alle drei
Editorprogramme sind jedoch ziemlich langsam.
AuBerdem ist die Bedienung uneinheitlich und um-
standlich. Der Hires-Editor ist ein simples Pro-
gramm: Setzen und Loschen von Einzelpunkten mit
dem Cursor, Bewegen des Cursors, Einfiigen und
Loschen von Text, Abspeichern, Einladen und Hard-
copy. Da ist man von Interface Age viel besseres ge-
wohnt! Auch die anderen beiden Programme bieten
nichts besonderes.

Die eigentlichen EGS Befehle werden mittels CALL
aufgerufen, Vorteil: Der Basicinterpreter wird nicht
langsamer. Nachteil: Die Befehle sind oft unange-
nehm lang und brauchen entsprechend viel Spei-
cherplatz, der ohnehin nicht allzu reichlich ist. Bei-

[




ab sofort lieferbar

20 x schneller

MNCS-Systeme bietet auch allen Commodore-Besitzern (Commodore ist
eingetragenes Warenzeichen der Fa. Commodore) das zuverlassige und
wirksame Super-Disk |, ein einzelnes Diskettenlaufwerk, welches kompatibel
ist mit dem Commodore 64, VIC-20, und PET Computer. Wie der Dual Drive,
liberheizt sich der Super Disk | von NCS niemals. Sein interner Zustand des
technischen Entwurfs schafft auBergewohnlich lange Bestandigkeit und
langeres Leben, sogar bei kontinuierlichem Arbeitsgang, mit mehr Ge-
schwindigkeit und Starke fur interne Operationen. Ein 4 K RAM Speicher er-
laubt den Benutzern gleichzeitig mehr Abschnitte zu 6ffnen als sonst. Das
Laufwerk schafft viele interne Operationen in weniger Zeit als irgendwelche
anderen Single Disk Drives. Das Super Disk | kann in 17 Sekunden Disketten
formattieren, und flhrt einfache Befehle in einem Minimum von Zeit durch.
Das Super Disk | hat beides, Seriell und Parallelbusse. Bis zu drei mal kann
die Seriell-Kommunikations-Geschwindigkeit erreicht werden, indem man
den NCS IEEE 488 Interface (CIE) und das IEEE/PET-Kabel hinzuftigt.

Die einzigartige, vertikale Bruchfestigkeits-Architektur des NCS Super Disks
vermindert den Schreibtisch-Platz, der normalerweise gebraucht wird. Das
dauerhafte Metall-Platten-Gehduse setzt die Hitze-Bewahrung auf ein Mini-
mum herab und tragt zu der Zuverlassigkeit und zum langen Leben des Super
Disks bei.

Commodore-Besitzer haben jetzt eine Alternative zu der frustierenden
Speichemn-... Warten-... Ldschen-... Warten-... Wiederspeichern-... Warten-
Prozedur. Der neue NCS Dual Disk Drive...

Super Disk |l beseitigt die verschwendeten Stunden wahrend der Aufgaben-
durchfiihrung und die verbummelte Zeit, die teure Arbeitskosten in die Hohe
treiben.

Ein Super Disk || kann kopieren, formattieren und kontrollieren in weniger als
zwei Minuten..., eine Prozedur, die normalerweise 30 bis 40 Minuten dauert,
wenn man zwei einzelne 1541 Laufwerke benutzt. Ja, Super Disk |l ist
zwanzigmal schneller!

Hergestellt von MSD fiir NCS.

Technische Beschreibung:
Kapazitat: 174848 Byte per Diskette
Sequentiel: 168656 Byte per Diskette

Relativ: 167132 Byte per Diskette 65535 records per Datei
Eintrage der

Directory: 144 per Diskette

Tracks: 35 per Diskette

Sectoren:  17-21 per Track

Bytes: 256 per Sector

Software

16 K DOS

4 K RAM Buffer (6K fur SD-2)

auf Microprozessor arbeitender Disk-Controler (6511 Q)
Commodore compatible Serial Bus Interface
Commodore compatible IEEE Parallel Bus Interface

Interface

Dual Commodore compatible Serial Bus
Commodore compatible IEEE Parallel Bus

Computerkoffer

ab sofort lieferbar DM 149,— (ohne Geréate)

Commander PM 4402-C

Datenrecorder
fur Commodore

ab sofort lieferbar DM 82,90

Commodore Quick Data Drive NEU

15 x schneller
“a_‘-,:x-' ? als normale
‘ ~, Datenrecorder

ab sofort lieferbar DM 298,

Commander PM C-16 T

Datenrecorder

fur Commodore
verbesserte Version
des 4402

ab sofort lieferbar DM 88,90

Preise verstehen sich incl, 14% MwSt. Weitere Informationen direkt von uns gegen DM 1,30 Rickporto. Handleranfragen auch aus dem Ausland erwiinscht sowie Handelsvertretung gesucht

Generalimporteur
Vertrieb
Service

nGs

KlemensstraBe 7
Kaldenkirchen -
Telex17 215732 Teletex 215732 = NCS

Nettetaler Computersysteme GmLH

D 4054 Nettetal 2
Telefon 02157 /1067

Fir die Schweiz:
CN Valor AG Gurzelngasse 19
CH-4500 Solothurn - Tel. (065) 234144




Exizndad
graphic sysizm

spiel: CALL (EXBACKGROUND OFF). Abkiirzungen
sind nicht vorgesehen. Unschén ist, daR die Farbco-
des bei EGS von 0—15 angegeben werden, wahrend
sie in Exbasic mit 1—16 belegt sind. Unschén weiter-
hin, da® das Handbuch dem Anwender einige Be-
fehle vorenthalt. So wird zum Beispiel auf Seite 18
kurz auf den Multicolormodus verwiesen, die Be-
fehlsbeschreibung sucht man jedoch vergeblich.
Etwas miBtrauisch geworden, sucht man nach weite-
ren Befehlen. Hier sind sie:

CALL MULTICOLOR Schaltet MC ein/aus. Da-

ON/OFF): nach kann mit PENCO-
LOR 2,x/3,x die Farbe
2/3 bestimmt werden

CALL (BLANK ON/OFF): Schaltet Videochip
ein/aus.

CALL (VMATRIX 0—15):  Verlegt den Speicherbe-
reich fiir den Textbild-

schirm. Normalwert: 4

CALL (ADJUSTOUTPUT): Teilt dem Betriebssy-
stem die neue Lage des
Textbildschirms mit.

CALL (VBANK 0/1): Wahlt Videobank aus.

CALL (CHARBASE 0—T7): Bestimmt den Speicher-
bereich, den der VIC als

Zeichengenerator an-

spricht. Normalwert 0
oder 1.
CALL (CTRANSFER a, b zwischen 0 und 31:
aTOb) Kopiert einen 2 KByte

Block in einen anderen
Bereich.

SchlieBlich kommt im Laderprogramm noch der Be-
fehl CALL (VPRINT 4) vor, der aber bei manueller
Eingabe zu einem Syntaxfehler fiihrt. Es ist anzuneh-
men, daB diese Befehle im Folgeband , Grafikpro-
grammierung fiir Fortgeschrittene" erwahnt werden.
Dieses Buch wird zirka 140 Mark kosten. Netterwei-
se werden die ibrigen Befehle schon im ersten
Handbuch beschrieben: In der folgenden Tabelle ist
jeweils CALL () ausgelassen:

Textbefehle:
EXBACKGROUND Schaltet den Modus fiir
ON/OFF; erweiterte Hintergrund-

farben ein/aus.

Setzt die Hintergrundfar-
ben 0—3 auf die Farb-
werte 0—15.
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BACKGROUND 0..3,0..15:

Spritebefehle:

SBASE z, b:

SPRITE n, ON/OFF:
SCOLORn, f;
SGLOBAL 0/1, f:
SMULTT s:

SMOVEs, x, v:
SGROUND s, ON/OFF:
EXPANDX s, ON/Off:
EXPANDY s, ON/OFF:

ONCOLLISIONGOTO
zn, s, ht

SRETURN:

ONCOLLISIONSGOTO
#

Hires-Befehle:
HIRES ON/QOFF:
BITMAP 0/1:

weise |, im Textmode 0.

GCLEARO, f, 0:

PENCOLOR 1, F:
MOVEx, y:

IMOVEX, y:
DRAW x, v:
IDRAW x, v:
DOTx, y:
FRAME x, y:
CIRCLE x, v, a, b:

WRITE x, vy, text:
Speicherbefehle:

Setzt den Zeiger von
Sprite ,z" auf Block ,b"
der Videobank.

Schaltet Sprite ,n"
ein/aus.

Verpalt Sprite ,n"

die Farbe ,f".

Setzt die Sprite-Multico-
lorfarben 0 oder 1 auff.
Schaltet Sprite s in den
MC-Mode.

Setzt Sprite s auf die Ko-
ordinaten x und y.
Definiert Sprite s als Hin-
ter-/Vordergrund.
VergroRert s in x-Rich-
fung.

VergréBert s in y-Rich-
tung.

Aktiviert Interruptabfra-
ge auf Spritekollision. In
diesem Fall wird zu Zeile
»Zn" verzweigt, die kolli-
dierten Sprites sind in
,8" (Sprite-Sprite), bzw.
,N1" (Sprite-Hintergrund)
binér kodiert.

Riickkehr von einer Kol-
lisionsroutine.

Schaltet die Abfrage
aus.

Schaltet Hires ein/aus.
Wahlt einen der beiden
Bereiche. Normaler-

Loscht Bitmap und setzt
Farbe f.

Setzt Zeichenfarbe f,
Bewegung ohne
Zeichnen.

Relative Bewegung.
Zieht Linie bis x, y

wie DRAW, aber relativ.
Setzt Punkt,

Zeichnet Rechteck.
Ellipse um x, v mit
Radiena, b.

Schreibt Text in Grafik.

GSAVE anfang, ende + 1, ,name", gerdtenummer
GLOAD adresse, ,name", geratenummer

Erwahnenswert sind noch einige Hilfsprogramme
zum Abtippen. Mit ihnen kénnen Grafiken und Spri-
tes ausgedruckt werden und Dateien von anderen
Crafikprogrammen (Koalapainter, Doodle) iibernom-

men werden.

Wenn Hilfsprogramme und Anleitungsbuch noch
einmal iberarbeitet werden, kann , extended
graphic system" fir 138 Mark durchaus interessant

sein.
(sis) ¢
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DATA BECKER’s
MATHE-KURS

Eine neue Serie leicht verstandiicher Lernprogramme, ent-
wickelt von erfahrenen Padagogen und Programmierern,
zu den zentralen Themen der Mathematik weiterfiihrender
Schulen.

Jeder Baustein besitzt einen Einfilhrungsteil, der den The-
menbereich verdeutlicht und die bendtigten Begriffe, Fach-
ausdriicke und Symbole erkladrt. Die Graphikmoglichkeiten
des C-64 werden voll ausgeschtpft, um auf anschauliche
welske Verstandnis fir mathematische Zusammenhange zu
wecken.

Regein und Gesetze werden schrittweise entwickelt. Bel
Bedarf erhdlt man zusétzliche Eriduterungen durch die
Fragetaste.

Ubungsaufgaben liefert der Computer in unbe-

grenzter Anzahl. Jede Aufgabe wird auf
Wunsch detailliert vorgerechnet.
Man kann auch Tests absolvieren und
vom Computer benoten lassen.

Der Programmteil Hilfe bei Hausaufga-
ben’ ermdglicht dem Benutzer seinerseits
Aufgaben zu stellen, die der Computer 10st.
Jeder Kurstell auf Diskette fur C-64 nur
DM 49,-. Jetzt lieferbar:

ALGEBRA | (Einfiihrung in die Gleichungsiehre),
ALGEBRA Il (Lineare Gleichungssysteme von zwei Glei-
chungen mitzweiVariablen), ALGEBRAIIl (Quadratische
Gleichungen), ALGEBRA IV (Potenzen, Exponentialfunk-
tionen, Logarithmen).

JUNIOR-MATHEMAT

Spielend lernen ist beim neuen Lernprogramm JUNIOR-
MATHEMAT kein Schlagwort. Ohne verbissenen Ernst oder
liberzogene Anforderungen kénnen Schiler der Unter-
stufe (bis zur 4. Klasse) Rechnen tiben. Eingebettet sind die
Aufgaben In ein kleines Videospiel, das als Belohnung und
Motivation fungiert. Die Obungen sind bei jedem Schwierig-
keitsgrad den offiziellen Lehrplanen angepaBt. Auch die
Notengebung richtet sich nach diesem Standard. Ihr Kind
kann mit dem JUNIOR-MATHEMAT ganz selbstandig lernen
und spielen. Sie haben jedoch die MoOgiichkeit, den
Leistungsstand zu (lberpriifen. Alle Aufgaben werden
anschaulich dargestelit und kénnen in mehreren Anlaufen
geltst werden.Klappt es beim ersten Mal nicht, gibt das Pro-
gramm behutsame Hilfen und bewertet - je nach Aufgaben-
typ - eine Antwort erst nach dem dritten Fehiversuch als
Minuspunkt. Diese Methode hilft Kindern, auch MiBerfolge
zu bewiltigen. Zudem sind die einzelnen Trainingseinheiten
sobegrenzt,daB das Kind auch wirklichin der vorgesehenen
Zeit konzentriert bleiben kann. Versuchen Sie auch einmal
Aufgaben aus der Mengenlehre zu I6sen! Vielleicht miissen
Sie dann Nachhilfe nehmen. Der JUNIOR-MATHEMAT ist das
richtige Programm fiir Eitern von Grundschulkindern. Mit
dem leicht verstandiichen Handbuch kbnnen Erwachsene
und Kinder sofort anfangen. JUNIOR-MATHEMAT, DM 69,-

DATA BECK,

Merowingerstr, 20 - 4000 Dijsseldorf - Tel. (0211) 310010
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gt 5 Mathe
und Englisch

pauken per Computer

MATHEMAT

Ob Schule, Studium oder Beruf:endlich kbnnen Sie Logarith-
mentafeln und Formeisammiungen in der Schublade las-
sen.Dieses Hilfsmittel und vieles mehr ersetzt das Software-
Paket MATHEMAT. Bei einfachen mathematischen Berech-
nungen wird Ihr Computer mit diesem Programm zum
Taschenrechner mit allen Grundrechenarten und Potenzie-
ren, Wurzelziehen, Prozentrechnen und Logarithmen. Die
arithmetischen Unzulanglichkeiten des C-64 sind ausgebii-
gelt und die Rechengenauigkeit betragt 10 Nachkomma-
stellen extern.Fastallealgebraischen Aufgaben kéinnen mit
dem MATHEMAT berechnet werden. Auch in der Differential-
und Integralrechnung ist MATHEMAT zu Hause. Ein Kapitel
fir sich ist das integrierte Programm zur graphischen Dar-
stellung. Jeder Funktionsgraph kann auf dem Bildschirm
gezeichnet werden; je nach Monitor auf Wunsch auch mehr-
farbig. Zum gleichen Thema gehotren die Fahigkeiten des
MATHEMAT auf dem Gebiet der Geometrie. Alle erdenklichen
Flachen und Kérper hat der MATHEMAT im Griff. Auch vor der
Vektorgeometrie mug der MATHEMAT nicht kapitulieren,
alle varianten sind implementiert. Zusatzlich bietet das
Software-Paket ein komplettes Mathematik-Lexikon mit
den wichtigsten Begriffen, Formeln und Ldsungsansatzen.
Mit dem MATHEMAT I4Bt sich jedes mathematische Problem
I6sen. Den Anwendungen sind keine Grenzen gesetzt!
MATHEMAT, DM 99—

BRUSH UP YOUR ENGLISH

Konnen Sie sich einen geduldigeren Lehrer vorstellen als
lhren Computer? Wohl kaum. Das heue Lernprogramm
.BRUSH UP YOUR ENGLISH!" hat immer Zeit fiir Sie, hilft lhnen
und welB, was Sie schon gelernt haben. Voraussetzung sind
Englischkenntnisse gleich welcher Qualitit. Das Programm
stellt Ihnen verschiedene Fragen, die Sie beantworten kén-
nen. Dabei schtpft .BRUSH UP..." aus einem Wortschatz von
1500 Vokabeln, mit dem tiber 700 Aufgaben formuliert wer-
den kbnnen. Wenn Sie einmal nicht weiter wissen, wahlen
Sie die HELP-Funktion und Sie bekommen einen Hinweils auf
die Losung. Reicht das nicht aus, erscheint die Antwort.
AuBerdem besteht die MOglichkeit, eine Frage zu Gibersprin-
gen oder ganz aus der aktuellen Lektion zu streichen. Das
alles findet in einem simulierten Kurs statt. Sie bestimmen
den Schwierigkeitsgrad und das Tempo, der Computer
bewertet lhre Leistung, iberwacht Ihr Tagespensum und
macht Sie auf Liicken aufmerksam. Mit dem neuen Lernpro-
gramm ,BRUSH UP YOUR ENGLISH" kbnnen Sie Ihre verschol-
lenen Sprachkenntnisse wieder richtig aufblirsten!

Der komplette Kurs besteht aus drei Teilen, die sich
durch die verschiedenen Wortfelder unterscheiden.
Jede Diskette kann fir sich allein benutzt werden.
BRUSH UP YOUR ENGLISH, Teil 1, 2 und 3 jeweils
DM 49 -

Alle Programme auf Diskette fir
COMMODORE 64 und Floppy VC-1541



eset
as aufwendig geladene Programm ist abge-
iirzt. Ein Resetschalter fiir den Userport
setzt alle Variablen auf Null und
das Basic-Programm kann
mit Hilfe einer Old-Rou- 1
e wieder gestartet wer-
en. Gut wenn man fiir

Ordnung
Disketten lagern am
besten iibersichtlich
ind staubgeschiitzt
in einer Box. Dis-
‘kettenboxen in fiinf
‘verschiedenen
| Farben gibt es fiir
i 9,95 Mark bei
Mirwald.

mmodore belegt.
alter kostet bei
Mikra als Bausatz 11 Mark.

Beim Laden von der Dat
dem Mithorverstiark
behoérchen zum t 24 Mark
und ist fiir Commo
die einen stumm

A SPIELE!

- VC-20-Spiele
49 Spiele zum Abtippen sind
“in dem Buch ,Spiele fiir den
VIC 20" abgedruckt. Es ist
beim Max Hueber Verlag er-
schienen und kostet 14,80
Mark.

e
DiskettenbeifRer
Mehr Platz auf der Diskette s Diskettenlocher. Fiir

19,95 Mark bei Dynamics erhiltligh, sorgt er dafiir, daB Disket-

ten auf beiden Seiten Daten fassen. Einfach eine Kerbe stanzen
und schon ist jede Diskette doppelt so viel wert.

Weihnachtsputz
Die Reinigungsdiskette dex
Firma Dynamics wischt dem
Laufwerk den Kopf. Schon 5
Tropfen der beigefiigten Reini-
fliissigkeit sollen ausreichen’.’? _
einigungsset kostet 19,95 Mark.

-




Abhilfe. Miikra bietet sie, fiir Com-
puter und Floppy, zum Preis von je 29, 5

BIO-RHYTHMOS - CBM 64

ssmassssanassasssEnan

copprishe by

Freiheit fiir Joysticks

J Weg sich mit dem Joystick am Com:

bupden fiihlt, kann jetzt aufatmen. -
gerungskabel schaffen Bewegungs-
iheit. Fiir zweimalzwei Meter
t man bei By-namies 21 Mark.

Biorhythmus

Den Biorhythmus zu berech-
nen, hilft das gleichnamige
Programm. Was frither um-
stindliche Rechnereien
erforderte, geht jetzt
automatisch.

Fiir 29 Mark auf Kassette
{oder 36 Mark anf Diskette)




erscheinungen im M o
Hueber Verlag. Der Preis 32,80 pro Buc o S T

men und unter di€ Box
stellen. Fiir die Disket- |
ten sind fiinf gleich- (&
groBe Ficher vorge-

sehen.

DATEI = CBM 64

(L
U

|i
U
cav-EL

. A RENTEUER
pASKC ABENL

=B S S <R T
LOAD™P5YCHD 19,68
HEELJNr. 1 NS0l BR40RTY

LOTTO-LOTTO

likra Programm Sind gut
angelegt.

mcu'-un-m..-lm-um_ =or Analyse
SAREL{cher Hehumgan in fptel "6 aus 497 den
Bautsehen Lottoblacks

das Programm betrigt 49




Assembler lernen

Autodidaktisch Maschinensprache lernen: ,Dr. Wa
presents: Beginn

gramming for

aschin®ficodes eingefiihrt
bei Vobis.

ASSEMBLY
LANGUAGE
COURSE

Kassetten-
recorder-
interface

'dem Recorder-

n Miikra kann ein

einem kleine:
dabei gedacht worden

Das Kassetteninterface gibt
es ohng,Gehause zum
fiir VC-20 un




Assemblerkurs
Schnelle Programme
schreibt man in Maschinen-
sprache. Einen Kurs zum
Lernen gibt es bei Sybex.

Er kostet mit Buch und Lern-
programm 64 Mark.

Korpergerechter

Der verstellbare Monitorsta

bringt jeden Bildschirm in n ;
Blick. Auf der schwenkbaren Platfform kann
der Monitor entsprechend der Blickrichtung
schrig aufgestellt werden. Angenehm fiir Viel-"

Fiir alle 12 Zoll Bildsc
electronic einen Micr sh .
Das feine Netz wird vor den Bildschirm
gespannt. Das Spiegeln hat ein Ende.
Der entspiegelte Blick kostet 69 Mark:

Der Preis: 85 Mark.

Commodore
isgiinstige



Dru der &
Zu wenig Platz auf dem Schreibtisch? Ein Stande!

der Drucker, daruntér ist das Endlospa-
pier gut aufgehoben.

und mehr Pap
gibt es grofere
Stander.




Lichtgriffel o
Bei Softline gibt’s fiir 149 Mark den Light-
pen 105, Mit der beigepackten Tech Sketch
Software auf Kassette oder Diskette | N2
auf dem Bildsch i
Zusamme

Micro I

Steuern und
‘ Regeln mit dem

‘ Commodore 64
Das PIO Motherboard mit PIO IN/ ul
erleichtert es dem Hobbybastler, seine eigenen
Schaltungen mit dem C 64 zu verwirklichen.
Es stehen acht Ein- und Ausgabekanile zur
Verfiigung. Die lauffahi mbination mit
Netzteil kostet bei k.

Rauft Print Technik Wien.
ark kann man zwischen

Die moderne ﬁi.ngahe mit der Maus gibt es auch fiir
den 64er; bei Dederichs fiir 195 Mark.

Druckzwerg
24, 32 oder 40 Zeichen pro Zeile druckt
der Impact Printer von Fidelity electro-
nics. Wer mit 5,7 Zentimeter breiten
Ausdrucken auskommt erhilt bei
Karstadt fiir 248 Mark einen ein-

& \h\ihen Drucker.
Super Sketch macht Com- =

putergrafik zum Kinder- g e . 7 & N ~— |
spiel. Mit einem Stift kann 2 )
man Vorlagen nachzeichnen, R
die dann direkt in den 64er iiber- <
tragen werden. Linien, Kréise
Quadrate und Ellipsen ze
bei Computerperiphe




Kleiner Drucker“

Klein aber fein ist der Laser
Drucker P40 von Sanyo. Er
kostet anschluffertig an den
C 64 436 Mark.

schonen

n

i KarStadt ej
Der Sanyo
319 Mark.

" Sprache

Mit dem Vol

krofon wir

ommen und i
computergerecht aufbereitet. Der
Preis: 348 Mark bei Computer-
peripherien Brockner.

eichern
eo Kamera ein Bild aufnehmen



T VE20s

kation

VC-20-Besitzer wollen in

lilboxes rein. Carsten
Detlef, zwel Jungs
dem Ruhrpott, op-

1 einen Sonntag-

nac shmittag, um den klei-

‘Commodore tele-
unikativ zu

machen.

30— 30 Vorspann
50,60 Offnen des Datenkanals und
Dimensionierung
70—180 Initialisierung der Variablen
und definieren der Konstanten.
In Zeile 80 kann ein Codewort
definiert werden (CW#$).
190—280 Menueausgabe
290—355 Empfangs- und Sendeschleifen
400 Arbeitsdauer
5300—520 Grob und Kleinschrift
600—630 Codewort senden und Sende-
zelt
700—800 Textfile senden

Das VC-20-Terminalprogramm
sendet und empfangt Nachrichten
in GroR- und Kleinschrift. Zum
Schutz vor allzu hohen Telefon-
rechnungen zeigt es die in einer
Datenbank verbrachte Zeit an.
Eine weitere Méglichkeiten ist die
Ubertragung ganzer Texte von
Diskette und das automatische
Senden eines Codeworts. Die ein-
zelnen Abschnitte des Programms
haben folgende Funktionen:

Zeile
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POKEZ6879,18:PRINT"#" tPRINT".] VC-28 TERMINAL":PRINT
PRINT:PRINT:PRINT
PRINT:PRINT" BY
PRINT:PRINT" CARSTEN ZALESIAK
PRINT:PRINT" 2288848811
PRINT:PRINT" +
PRINT:PRINT" DETLEF BLOCH
OPENS ,2,3,CHR%(38) +CHR$(16@)
DIMZ1$(127) ,Z2%$(2535)
GF$=CHR%(34) tBA$=CHR#(157) :ER$=CHR$(32) +CHR%( 157 ) : DA$=CHR$( 162 ) +CHR$(157)
CUS=DAF:TI$="000008 " :CA=32: ClFE="CODEWORD "
FORC=32T0B4:Z 1$(C)=CHR$(C):Z2%(C)H=CHRE(C) INEXT
FORC=B5TOS8:Z 1$(C)=CHR$(C+128):1Z 1$(C+32)=CHRS$(C)
Z2$(CHI=CHR$(C+32)>:Z2$(C+128)=CHR$(C)I it NEXT
FORC=91TOS8S5:Z2 1$(C)=CHRS$(C) :Z2$(C)=CHR$(C)IINEXT ;
Z22%(13)=CHR#$(13):Z1$(13)=CHR$(13>:22%(148)=CHR$(13)
Z2%(20)=CHR$(8):Z1$(8)=CHR#$(13):Z22%$( 168 )=CHR$(32)
Z22%C171)=CHR$(17):Z28%$(174)=CHR$(18):1Z2%(175)=CHR$(16)
Z2$(188)=CHR#$(3)1Z2%#(179)=CHR$(125):22%(125)=CHR®(173)
22%$(92)=CHR#$(84):Z 1$(95)=CHR$( 164> :PRINTCHR®(14)
PRINTCHR#%(147)

PRINT" MENUE "

PRINT" 'y

PRINT

PRINT"F1 = MENUE™

PRINT"F2 TEXT SENDEN"

PRINT"F3 ARBE ITSDAUER ™

PRINT"F4 CODEWORD SENDEN®

PRINT"F6 = GROSS/KLEIN"

PRINT"F7 = ENDE"

PRINTCUS:?

GETCS: IFC$=""THEN358

C= ASC(Cs)

IFC>132ANDCK 148THEN355

PRINTHS ,Z2%(C) !

GETHS ,EC#: IFEC$=""THEN32080

PRINTER#:Z 1$(ASC(EC%) )

IFEC$=GF$THENPOKEZ2 12,0

GOTO358

ON(C-132>G0T0180,400 ,800 ,608 ,600 ,500
PRINT:PRINTMID$(TI%,3,2>;" ARBEITSDAUER":G0TO300
CA=32-CA

FORC=65T098

Z2F(CH=CHRS(C+CA):NEXT:GOTO3880

GETHS ,C$: Tl$="000008"

FORC=1TOLENC(CL)

PRINTHS ,Z2%(ASC(MID$(CWF,C,1))>>7

NEXT!:PRINTHS ,CHR#$(13):G0TO3580

PRINT".F ILENAME : " : INPUTNAS$:0PENI1,1,0 . NAS

GET#1 ,C#:GETH! ,C%$

GET#1 ,C$: IFC#$=""THEN720

CC=ASC(CS$>

'IFCC=18THENCLOSE 1 :GOTO302

PRINT#S5 ,Z2%(CC);

FOR C=1TO20:NEXT

GETH#S ,EC#$: IFECS$=""THEN7S0

PRINTZ 1$(ASC(EC#) ) : : IFEC$=GF$THENPOKE212 ,0
FORX=1TO28:NEXT:GO0TO728

CLOSES:PRINT".E N D E":END

READY.
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Action, Adventures,

1mulationen: Der Markt

dmit Computerspie-

Osterreich, der seit
den Anfdngen des
Commodore 64 dabel
ist, listet hier
seine person-
lichen Top Ten.

Critical Mass

Ein anonymer Anruf
erschreckt die UNO:;
In neun Tagen werden die
fiinf gréRten Stadte der Welt
durch Atomwaffen zerstort. Den
Verriickten zu finden und zu stop-
pen, ist die Aufgabe des Spielers.
In diesem Adventure fiir 149 Mark
wechseln Actionszenen mit an-
spruchsvollen Ratseln.

The Seven Cities of Gold

Vor langer Zeit erzahlte ein alter
Seemann eine Geschichte von sie-
ben Bischofen, die auszogen und
sieben glanzvolle Konigreiche
grindeten. Nun sind die notigen
Mittel zusammengetragen, eine
Expedition wird gestartet. Dieses
Action-Adventure kostet 89 Mark,

44 Q@U@ Dezember/84

Gruds in Space

In Richtung Saturn geht die Rei-
se. Dort liegt die Raumflotte
kampfunfahig, weil Treibstoff
fehlt. Bis der Nachschub funk-
tioniert, sind einige Niisse zu
knacken. Preis des Grafik-
adventures: 149 Mark.

se. Beriihmte und Be-
riichtigte stehen am Wegrand;
Prominente aus der Computer-
branche, russische Agenten, Pira-
ten und ein britischer Lord,
Versandpreis: 109 Mark.

Ultima II

Zauberer Minax wiitet gar fiirch-
terlich. Seine Herrschaft zu been-
den, ist Ziel dieses Adventures.
Durch Raum und Zeit geht die Rei-
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Soccer

Bei Soccer
wird mit ein
oder zwei Joy-

sticks gekickt.
Jede Mannschaft
besteht aus sechs
Feldspielern. Der
Torwart startet
durch Druck auf den
Feuerknopf. Fouls
und Elfmeter gibt es
beim elektronischen
FuRball nicht. Ver-
sandpreis: 69 Mark.

Lode Runner

In diesem Actionspiel kampft der
behiitete Wohnzimmer-Freak als
galaktischer Kommandant in
feindlicher Umgebung. Die
machthungrigen Befehlshaber
des Bungeling Reiches haben
friedliebenden Menschen ein
Vermoégen an Gold gestohlen. Be-
waffnet mit einer Laserpistole soll

ot
%

4

22 2o
#3242 o

* % %

* %
0 o % %

% 0 % %
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ihnen der Spieler die Beute wie-
der abjagen. Spielszenen lassen
sich durch den Editiermodus vari-
leren. Versandpreis: 99 Mark.

Jumpman

Feinde sind in die Jupiter-Haupt-
quartiere eingedrungen. Alles
wird mit Bomben iibersat. Haupt-
quartier 1 wird gerade vernichtet,

die beiden anderen muB der Spie-

ler vor den feindlichen Alienators
erreichen. Dann geht's ihnen an
den Kragen. Versandpreis; 99
Mark.

Night Mission Pinball

Diese Pinball-Version simuliert ei-
nen Flipper fiir ein bis vier Spie-
ler. Zehn verschiedene Spielarten
sind moglich, fast alles kann mit
dem Editor eingestellt werden,
zum Beispiel Reibung und Schnel-
ligkeit der Béalle. Fuir 88 Mark im
Versand zu haben.

%% % %

Blue Max

Spieler ist der keinenfalls blaue
Mazx Chatsworth, Kampfflieger
der Royal Air Force im ersten
Weltkrieg. Die Achsenméchte
bieten demjenigen, der Max ab-
schieft, die hochste Fliegeraus-
zeichnung, doch Max kAmpft wei-
ter. Versandpreis; 99 Mark.

Flight Simulator II

Hier werden Stubenhocker zu Pi-
loten: Flieger-Handwerk von der
Pieke auf. Navigation und Orien-
tierung sind angesagt. Handbii-
cher und Flugkarten sind vorlau-
fig noch in Englisch. Momentan
laufen Copyright-Verhandlungen
fiir eine deutsche Ubersetzung.
Der Flight Simulator II kostet 169
Mark.

Die genannten Preise gelten ausschlief3-
lich filr den Versand von Videomagic,

Das intelligente Algebraprogramm
fiir den COMMODORE 64

Macht die Mathematik zum Kinderspiel

ALl macht Schule: Durch Ubung zum Meister aller Klassen
€J)"C)

Unterstiitzt den Mathematikunterricht
am Gymnasium
von der Unterstufe bis zum Abitur

Heureka-Software
Vom Lehrer fiir Schiiler

sensation in frankfurt +++ softwaresensation in

&
COMMODORE-MESSE c’ﬂ’)
ls)s: 0s AL I
Schiler, Lehrer;, Eltern - alle, alle feiern ALI

Was unterscheidet ALI von anderen,
ren Mathematikprogrammen?

Es gibt kein vergleichbaras Mathematikprogramm!

ALI rechnet Euch Aufgaben aus dem Mathebuch vor
Schritt fir Schritt ...
- the one and only

- echt nachvollziehbar,
Das bringt keiner auBer ALT!

Hausaufgaben am Computer? Gibts doch gar nicht?

Doch Leute, das gibt’s! Ab sofort! 99,- DM

Direkt beim Autor
und jetzt auch bei @u!lle

vergleichba-

Ob Eure Eltern schon wissen, daB es ALI gibt?

lost Aufgaben wie sie im Mathematikbuch
stehen - nachvollziehbar, Schritt fiir Schritt:

AL

ALl - rechnet verschachtelte Klammern aus
ALl - spielt mit negativen Zahlen

ALI - vereinfacht komplizierte Terme

ALI - wendet die binomischen Formeln an
ALI - zerlegt in Faktoren

ALI - I6st Gleichungen und Ungleichungen

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner
und ALI zeigt Dir wie’s geht

(7545
US AL I I
& lad &)

1984

Dipl.-Phys.

PETER OSTERMANN
Wastl-Witt-Str. 46
8000 MUNCHEN 21

Copyright © Telefon 089/ 706383

Dér Autor ist seit mehr als 10 Jahren Mathematikiehrer am Gymnasium




¥ Beim Mampfen kommt es auf

Mampf trainiert nicht

) Magen, sondern die
aktionsschne]]jgkeit.
jelte Nimmersatts
en quf ihre

en: Die Spielge-
schwindigkeit kann von
0 bis 255 gesteigert

werden,

1 Reaktionsschnelligkeit an.
Eine Schlange soll moglichst
schnell Sternchen liberfahren,
ohne gegen Hindernisse zu sto-

Ben. Gesteuert wird das Ungeheu-

er per Tastatur:

E: Schlange nach oben
C: Schlange nach unten
F: Schlange nach rechts
S: Schlange nach links

Bei einem Spieldurchgang muf
die Schlange zehn Parcours pas-
sieren. Bei jedem Parcours erhoht
sich die Zahl der Hindernisse,

Uhr lguft

Fahrt man dagegen, bekommt
man sieben Strafpunkte aufge-
brummt. Wahrend des Hindernis-
laufs zahlt eine Uhr mit, am Ende
wird die Zeit angezeigt. Die Spiel-
geschwindigkeit kann von 0 auf
255 gesteigert werden.

Mampf-Frischlinge kommen sel-
ten unter drei Minuten, der gelib-
te Mampfer kann es schon mal auf
20 Sekunden bringen.

46 (R Dezember/84

Die Zeilen 50 bis 100 lesen das
Maschinenprogramm ein. In 110
wird die Farbe bestimmt. Von 120
bis 370 stehen die Spielanleitung,
die Frage nach der Spielge-
schwindigkeit und dem Sofort-An-
fang. Die Zeilen 500 bis 750 prin-
ten den Bildschirmaufbau mit
Schlange, Sternchen und Zufalls-
hindernissen. Der Maschinen-
code-Aufruf steht in der Zeile 800.
Sobald ein Parcours durchlaufen
oder ein Hindernis iiberfahren ist,
wird an den Programmanfang ver-
zweigt, Die Adresse 168 bestimmit,
warum dorthin zurlickgesprungen
wird. In den Zeilen 820 bis 850 be-
kommt man Strafsekunden, von
1000 bis 1060 wird das Spielergeb-
nis gemeldet. Die Programmvaria-
blen im Uberblick: V = Geschwin-
digkeit, KV = Sofort-Anfang,

P= Nummer des Spielparcours,
PO = momentaner Bildschirm-

- ’_),}(,}(«

punkt beim Printen des Spielpar-
cours. E= Schleife beim Printen
des Spielparcours. Und nun viel
Spal beim Mampfen,

Markus Hengstebeck >
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rrem 224
prem 224
S50 1=8%40%46 rem 32
60 reada:ita=999%9thenid0 rem 174
70 gEgrtaipokei airi=i+ligotostd rrem 251
100 i+fgLx38071thenprint"data~fehler !'!'"":rend :rem 117
110 pokel32B80,7:pokeS3281, 7:print"HE 8"  :rem 175
20 pEing! im & m [ £ i" srem 20
180 print"fBlsie muessen so schnell wie mosglich"  frem 5
190 print"fiden punkt “#° ueberfahren, ohne an einen': srem 211
200 print'ilpunkt ‘07 zu stossen !'" irem 164
210 print"dSles gibt 10 spielfelder mit unterschied -—-"j irem 19
220 print"flich vielen punkten. " :rem 12
230 print"lloben : e ariten = o
240 print"frechts : + links ¢ " :rem 143
250 print"IEE * taste <" rrem 182
260 print"iEY irem 139
270 getaFrifafd " "then270 irem 144
280 getafFfrifaf=""thenZB) 1rem 87
00 print "sSgeschwindigkeit (0-254)" srem 249
02 print"O=super—-schnell"” srem 152
SOT print"254=1angsam" srem &6
304 inputy  rem 125
10 difvaOorvi23d4then270 rem 125
I50 printtskeofort-anfang (i/n)" :rem
240 getaFrifafds"n"andaFi>"i"then340 :rem
S50 ifaF="j"thenkv=l:goto3IB0 :rem 1&3
A0 srem 1869
E70 5
380 tig=" 00" srem 253
410 bs=1024 trem 46
420 pokeld?,v+1l  irem &7
500 forp=1ltolt irem &2
210 print" = < irem 248
520 fori=lto22:print"&® W oEYiinext srem &
.
530 print"® @t rrem 32
o940 fore=ltop smem a8
550 po=bs+40#int (rnd () *¥21+1) +int (rnd (O) ¥38+1) sirem 11
w60 ifpeekpo) < *X32then350 srem 231
570 pokepo,B8l  rrem 255
580 nexte frem 33
590 po=bs+40%int (rnd (O)#21+1) +int (rod (0) #358+1) srrem 19
S95 ifpeek (pold:E2thenS?0 rem 243
AH00 pokepo,42 srem 244
610 posbhs+40xint (rnd (0) ¥21+1) irem 7
630 ifp=lthenpo=1504 :rem 187

= e
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650 pokelE3E,po-256%int (po/256) irem 202

660 pokelB4,int (po/258) trem 57

420 id=int (rnd{(0)*38+1) :rem 251

700 ifpeek (potid) < >32thensld  irem 152

705 pokepo+id, 102 irem 225

710 pokeZ,id :rem 178

720 pokelsB, 0 rem 195

740 ifkv=2thenpokeléd7,0 irem 146

7530 ifkv=lthenpokeld?7,int (rod(0)*4+1) srem 189

800 pokel0X,b4:sysB¥4094 rem 96

810 ifpeek(148)=2thenlO00 :rem 156

820 print"sEEElie sind gegen einen punkt gefahren '" :rem 200

830 print"ifsie bekommen 7 strafsekunden '"  irem 97

840 fori=1tolS00:nexti :rem 103

850 print"=":gotoS10 i1rem 10

1000 nextp :rem 80

1005 gqwF=tif :1rem 144

1020 print"®Elsie haben ";mid#{(gw#,3,2)3" min. und "amidE(quE,S5,2) 1 "sec.gebrauch

t." rem 34

1030 getaF:ifafd>""thenlO30 :rem 232

1040 print"iEEEwollen sie nochmal spielen 7 Ci/m) " srem 213

1050 getaF:ifa®F=""thenlO50 rem 173

1060 ifaF=" i"then300 irem 72

1068 sysHBEa0 1rem 208 i V&
1071 datalé5,203,201,14,208,7,169,1,133,167,76,43,128,201,21,208,7,1469,2,133:r

em 198

1072 datalée?,76,4%,128,201,20,208,7,169,5,1335,167,76,43,128,201,13,208,4,169 i1

em 215

1073 datad,133,167,32,45,129,165,167,201,1,208,3,76,79,128,201,2,208,3,76 irem

&

1074 datal31,128,201,3,208,3,76,171,128,201,4,208,3,76,223,128,76,0,128, 164 tre

m 148

1075 data2,169,102,145,253,216,56,165,253,235,40,133,253, 165,254,253,0, 133 :rem
105

1076 data254,164,2,177,253,201,42,208,3,76,12,129,201,81,208,3,76,7, 129,201 :re

m 1855

1077 datalé0,240,7,169,65,145,253,76,0,128,76,17,129,164,2,169,102, 145,253 :rem
120

1078 data230,2,164,2,177,253,201,42,208,3,76,12,129,201,81,208,3,76,7,129 rem

o4

1079 data201,160,208,3,76,38,129,169,62,145,253,76,0,128,164,2,169,102, 145 :rem
124

1080 data253,216,24,165,253,105,40,133,253,165,254,105,0,133,254,164,2,177 trem
100 '

1081 data253,201,42,208,3,76,12,129,201,81,208,3,76,7,129,201,160,208,3,76:rem
7

1082 datal4,129,169,83,145,253,76,0,128,164,2,169,102,145,253,198,2,1464,2 :rem

ES

1082 datal?7,253,201,42,208,3,76,12,129,201,81,208,3,76,7,129,201,160,208:rem

=54

1084 data3,76,31,129,169,60,145,253,76,0,128,169,1,133,168,96,169,2,133,168:re

m 187

1085 data96,169,3,133,167,76,177,128,169,1,133,167,76,85,128,169,2,133, 167 :rem
160

1086 data76,137,128,169,4,133,167,76,229,128,160,50,166,16%,202,224,0,208:rem

85

1087 data251,136,192,0,208,244,96,9999 :rem 163

|
ready. irem 141 1
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Neu: Computerblicher bei Westermann

Joachim Hansel
Basiswissen C 64
Das Buch fir Einsteiger

212 Seiten, Broschur, fadengeheftet,

gebundener Ladenpreis DM 29,80
ISBN 3-14-50 8810-6
Best.-Nr. 13 8810

ALEDEN CB

FrEy

WALTER BACHMANN

Walter Bachmann

Grafik auf dem C 64

U. a. ein universelles Plotprogramm
Prasentationsgrafik
3-D-Darstellung

92 eindrucksvolle Grafiken, 29 Abbild.,

202 Seiten, Broschur, fadengeheftet,
gebundener Ladenpreis DM 29,80
ISBN 3-14-50 8811-4

Best.-Nr. 13 8811

In Vorbereitung
Programmdiskette zu

,,Grafik auf dem C 64"

Best.-Nr. 13 8011

empfohlener Richtpreis DM 49, —

PETER DIEPOLD v.a

Peter Diepold u. a.
Lernbausteine fiir den C 64

Das Buch fiir den Computerunterricht
Kombinierbare, erweiterungsfahige
Lemprogramme fiir Schiiler und Lehrer

ca. 200 Seiten, Broschur, fadengeheftet,
gebundener Ladenpreis DM 29,80

ISBN 3-14-50 8812-2

Best.-Nr. 13 8812

in Vorbereitung
Programmdiskette zu
.,Lernbausteine fiir den C 64"
Best.-Nr. 13 8012

empfohlener Richtpreis DM 49, —

Vertrieb durch:
Georg Westermann Verlag GmbH

Buchvertrieb
Postfach 55 29, 3300 Braunschweig
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Das ist wie 'n Plaiz an der
Sonnenseite: Nur fiinf Mark* fiir 6 Zeilen
Anzeige! (Adresse nicht vergessen.)
Da gibt's nur eins: Text in die Kdstchen des Bestellscheines
(ein Kdstchen pro Buchstabe, Satzzeichen und Wortzwischenraum), Rubrik und
Bereich ankreuzen, Adresse und Unterschrift d'rauf, rein damit in einen
frankierten Umschlag, fiinf Mark dazu (als Schein, per Scheck) - und ab die
Post an:
CW-Publikationen Verlagsgesellschaft mbH - RUNboard -
Friedrichstrafe 31, D-8000 Miinchen 40

* Endpreis inklusive 14% Mehrweristever
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*h méchte bei der RUN

tmachen”, schrieb

einz Joachim Eifert.
inen Monat spéter
schickte er das
selbstprogrammierte
Adventure ,Secret
Service”. Als Geheim-
dienst-Agent sucht der
Spieler gestohlene

Computerplane.

st et
et o w5
wrol e e vl o
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Agent beim britischen
Ccnchuglt e

Der Spieler ist Agent des Briti-
schen Geheimdienstes. Er soll ge-
stohlene Plane eines neuen, revo-
lutiondren Computersystems fin-
den. Zu Beginn steht unser Agent
vor einem altenglischen Haus in
der Bond Street. Wo es lang ge-
hen soll, kann er selbst bestim-
men: mit N, O, S, W (Richtung) und
U, OB (unten und oben). Befehle
aus zwei Wortern wie SCHLIESSE
FENSTER konnen eingegeben
werden. Mit HILFE bekommt der
Spieler Tips. Wenn man léngere
Zeit Spal an Secret Service haben
will, sollte man besser auf die Hil-
festellung verzichten. Der Compu-
ter versteht folgende Befehle: be-
nutze, breche, gehe, lese, nimm,
offne, schaue, schlage, schliefe,
steige, vernichte, werfe. Diese
Adventure ist nicht so einfach zu
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1 e v Ci
I
meistern wie manch anderes. Man
mub sehrgenau auf die Bilder
achten. Am Anfang ist es zum Bei-
spiel schwierig, in's Haus zu ge-
langen. Aber sehen Sie selbst! Anfangsbild von Secret Service
460 — 3510 Abfrage auf Kom- \
Programmabla u mando 2190 — 2290 Variablenzuwei-
520 Verzweigung zur sung; Substantiv
aktuellen Szene 2300 — 2340 Neues Spiel
530 — 1830 Textausgabe der 23580 — 2450 Inventarliste
Zeille Erklarung jeweiligen Szene 2460 — 5460 Hires-Graphik
100 — 200 Titelbild 1840 — 1920 Subroutine Musik 8470 — 5540 Losung gefunden
210 — 420 Anleitung 1930 — 2180 Variablenzuwei- 5550 — 5700 Subroutine Titelbild
430 — 450 Variablen clear sung: Verb (H]. Eifert) p»

FEM S¥# ¥ $sdF a5 s dha AR bhrvess REM

REM # SECRET SERVWVICE (REHM

REM #% EIM KRIMINAL-ABEMTEUER FUER # :REM

REM #  DEN COMMODORE &4 MIT ¥ REM

REM # SIMON‘S BASIC ‘REM

REM # (Cy1954 BY H.J.EIFERT ‘REH

REM # SEAGULL SOF THARE CREM

REM # BISMARRCKSTR.38./3558 MARBURG # :REM

REM #### ¥R 48R A A RHRREREER REM 147

REM :REM 128

:EXEC TITLE :REM 5

FRINTULEI 'BEILD'ZEIGT GRAPHIK HOCHMAL":PAUSE4 REM 139
INPUTY DG #NLE ITUNG " ;ANS: IFANS="N"THEMN428 :REM 84

ENVELOFEL, 18,108,108, 10 :WAVEL, 010180881 MESs="LiCTE" MUSIC2 ,M2¢ :REM &3
CSETE:PRINT"W" :REM 37

FORC=1T038 :HEXTC :REM 241

READSS :PLAYZ : IFS$C " "ANDS$C{3 "~ "ANDS${I " " THENPRINTS$, :GOTOEEE (REM &8
FRINT" “;:IFS$="-"THENPRINT"H" :REM 154

IFS§="%"THEN4Z8 -REM i&

GOTO258 :REM 187

DATA, ,,,.,..5,E,C,R,E, T, ,M,E,S ; wreses— (REM 138
DATAD,I,E,,C,E,N.T,R.A,L,,I,N

DATAG,E,N,C,E, ,A,6,E,H,C,¥,,

DATAL, ,B,U,R,E,A,U,-,0,F,, I,

DETAY E R M0, N 6 B8 1

rATA,-,B,0,H.0,5, T,R,E.E, T, .N.E,. ,%, :REM 4983
DATAG,E,H,E, I, M. M,A,T,E,R,I,A A ,0,M,P,U,T,E,R,5,Y,8,T,E, 1 :REM
DETA . . T 0.P; 5,8 . C R.E. T ‘REM 22

DATA+STOP+, ,5,0,W,1,E,7,A4,6,E,N,T, ,M,U,R,D,E,,D,0,R,T,-,E,R,5,C,H,0,5,5 :REM 114
DATAE,N, ,A,U,F,G,E,F,U,N,D,E,N,,+5TOP+,—-,F,I,H,D,E,N,,5,1,E, ,H,E,R,A,U,5 :REM &7
DATA,+STOP+,,0,B, ,V,E,R,M,U,T,U,N,6,~-,R,1,C,H,T7,1,G5,,1,5,7,.,- :REM 258
DATAI ,H,R,,J,0,B,,8,8,8,.,.,.,% :REM 33

GETR$: IFR$=""THEN428 :REM 113

REM ®¥¥START®%% :REM 5
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So machen Sie mehr aus Ihrem COMMODORE 64:

Tips & Tricks

sen - Englisch
Thrun

erhau
e Gerits *

» dgrube fiir den
Eine Fu':”grg" Anwndef

EIN DATA BECKER BUCH

DER BESTSELLER - BAND 1

64 Tips & Tricks, das mit Gber 70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, ist eine hochinteressante Samm-
lung von Anregungen zur fortgeschrittenen Programmierung
des COMMODORE 64, POKE's und andere niitzliche Routinen,
interessanten Programmen. Aus dem Inhalt: 3D-Graphik in
BASIC - Farbige Balkengraphik - Definition eines eigenen Zei-
chensatzes - Tastaturbelegung - Simulation der Maus mit
einem Joystick - BASIC fiir Fortgeschrittene - C-64 spricht
deutsch - CP/M auf dem COMMODORE 64 - Druckeranschiug
uber den USER-Port - Dateniibertragung von und zu anderen
Rechnern - Synthesizer in Stereo - Retten einer nicht ord-
nungsgemaB geschlossenen Datel - Erzeugen einer BASIC-Zeile
in BASIC - Kassettenpuffer als Datenspeicher - Multitasking
auf dem COMMODORE 64-POKE's und die Zeropage.- GOTO,
GOSUB und RESTORE mit berechneten Zeilennummern, INSTR
und STRING-Funktion - Repeat-Funktion fiir alle Tasten. Alle
Maschinenprogramme mit BASIC-Ladeprogrammen.

Beiskmman

DATA BECKER's
DER

COMMODORE 64
UND

|DER REST DER WELT
P
=T

EIN DATA BECKER BUCH

EiN DATA BECKER BUCH

64 Tips & Tricks ist eine echte Fundgrube fiir jeden COMMODORE
64 Anwender. 64 TIPS & TRICKS, 1984, iiber 300 Seiten, DM 49.-

JETZT NOCH MEHR TIPS & TRICKS -
BAND 2

Auch der zweite Band von 64 Tips & Tricks dirfte sehr schnell
ein Bestseller werden. Das Buch enthalt eine Fiille hochkarati-
ger Programme, Anregungen und Routinen: ein umfangrei-
ches Kapitel liber Softwareschutz - Befehlserweiterungen
und wie man sie macht - Tips & Tricks zur Programmierung
von Superspielen - Zeiger und deren Manipulation - mehr
ubers Interrupt-Handling mit vielen Beispielen - erweiterte
Hardware-mdglichkeiten - Betriebssystem ins RAM kopieren
und dort manipulieren - sowie viele weitere Programme,
Befehlserweiterungen und niitzliche Routinen. Wer gerne pro-
grammiert und mehr wissen will iiber den COMMODORE 64,
der braucht dieses neue Buch.

64 TIPS & TRICKS Band 2, ca. 250 Seiten, DM 39,-

Erscheint: Dezember '84

HIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH

DAS TRAININGSBUCH

DATA BECKER'S DER COMMODORE 64
GROSSE PROGRAMM- UND DER REST DER ZU SIMON's BASIC,
SAMMLUNG ZUM WELT, 220 Seiten, 380 Seiten, DM 49,

COMMODORE 64,
250 Seiten, DM 49—

DM 49,-

Diese und viele weitere DATA BECKER BUCHER gibt's im Buchhandel, im Computer-
fachhandel und in den Warenhausern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen
DATA BECKER Katalog mit der groBen Buch- und Softwareauswahi rund ums
Thema Computer. Katalog auch kostenlos direkt von DATA BECKER.

DATA BECKER

Merowingerstr, 30 - 4000 Dijsseldorf - Tel. (0211) 310010

DAS IDEENBUCH ZUM

COMMODORE 64
FUR TECHNIK UND COMMODORE 64,
WISSENSCHAFT, 240 Seiten, DM 29~

300 Seiten, DM 49,-



Basic auf dem
Commodore 64

Dieses Buch bietet eine
systematische Einfilhrung in die
Programmiersprache Basic.
AuBer vielen kleineren Pro-
grammen zur lllustrierung der
Basic-Anweisungen gibt es eine
umfangreiche Programmsamm-
7 lung zu den verschiedensten
Themenbereichen. Die besonde-
ren Féhigkeiten des C64 werden mit vielen Programmbei-
spielen erlautert

1983, 356 Seiten

Bestellnummer: 8IW 29-9 Preis: DM 56,—

Neue Spiele und Programme
zum Commodore 64

.Spielratten® und Hobbypro-
grammierer, die mit dem Com-
modore 64 ,computern®, be-
kommen jede Menge ,Futter®
geliefert. Die Programmierung
bleibt kein Buch mit sieben Sie-
geln. Viele Anregungen und
Hinweise auf migliche Erweite-
rungen der Programme fordern
eigene Phantasse und Programmierkiinste und natiirlich
.klappt® alles richtig Eingetippte.

1984, 128 Seiten

Bestellnummer: 8RM 21-4 Preis: DM 32,80

o CBM/VC Basic-Kurs
l!GlNNE* fiir Beginner

Dieses Buch setzt keine Vor-
kenntnisse beim Lesen voraus.
Die Autoren beginnen bei der
Funktion der einzelnen Tasten,
leiten Ober zu erst ginfachen
und schiieBlich zu komplexeren
Moglichkeiten des Basic-Wort-
schatzes. Das Erstellen von
FluBdiagrammen, Programm-
strukturen und vieles andere wird erklart.

1983, 405 Seiten

Bestellnummer: 8IN 15-5 Preis: DM 58, —

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele flir lhren
VC6&4 wurden in diesem Buch
zusammengestellt. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfihrlich dokumentier-
te Programmlisten ergénzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen |h-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Ausfiihrlich kommen-
tierte Programmzanan grmiglichen |hnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, ca. 200 Seiten

Bestellnummer: 8SY 044-2 Preis: DM 28,—

56 @@ Dezember/s4

Mathematik
auf dem Commodore 64
Dieses Buch enthélt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
e Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
1o Sie gestattet die Grundrechenar-
ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

1984 PAN Seiten

Bestellnummer: 8IW 48-5 Preis: DM 42,—

Ll Systemhandbuch

g
(IIIIIEEEEEEY zum Commodore 64
S T Dieses Werk ist ein ,Muf*® fiir
I“II'.I' @ jeden, der seinen Gder besser
: : kennenlernen ‘miichte. Sie fin-
!Illl : den hier eine Fiille von sorgsam
aufbersiteten Daten: Austiihrli-
che Erkldrungen der Grafik-,
Farb- und Sound-Mdglichkeiten
mit Beispielen, kommentiertes
ROM-Listing,  Vergleichslisten
CBM/VC-20/64, Assembler und Diassembler, |/0-Mbg-
lichkeiten, Datenblatter, Blockdiagramme und vieles an-
dere

1983, 306 Seiten

Bestellnummer: 8IN 01-X Preis: DM 74,—

R e Data Beckers groBe 64er
GAOSSE Programmsammiung

Mehr als 50 Spitzenprogramme
sammowc || sind hier fir den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Superspielen (,Senso”,
.Pengo”, .Seeschlacht®,
.Poison Square®, ,Memory®)
Uber Graphik- und Soundpro-
gramme (,Fourier 64", ,Aku-
stograph®, ,Funktionsplotter*) sowie Utilities (,SORT",
.Renumber*, .Disk Init*, ,Menue") bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie ,Videothek", ,File Ma-
nager” und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

W DATA EECKER BUASH

1984, ca. 250 Seiten

Bestellnummer: 8DB 014-2 Preis: DM 49,—

Commodore 64

leicht gemacht

Mit diesem Buch lernen Sie in
wenigen Stunden, wie Sie Ihren
Commodore 64 voll einsetzen
kinnen, Sie werden grindlich
mit der Tastatur, dem Bild-
schirm und den Diskettenlauf-
werken vertraut gemacht. Sie
lernen Ihr eigenes Basic-Pro-
gramm zu schreiben.

1984, ca. 176 Seiten
Bestellnummer: 8SY 038-8

Preis: DM 28,—

Programmieren in Maschi-
nensprache mit dem Com-
modore 64. Eine Einfiihrung
mit vielen Beispielen.

Wem der Basic-Interpreter im
C B4 zu langsam ist, der kann
mit diesem Buch auf die 6502-
Maschinensprache umsteigen.
Es beingt eine graBe Zahl von
Quelitextbeispielen, die in As-
sembler eingegeben und selbst
gestartet werden konnen, Ebenfalls beschrieben sind ein
kleiner Monitor sowie ein Miniassembler, die in lhren
C 64 eingegeben und als Programmentwicklungspaket
eingesetzt werden kdnnen. Die Programme aus diesem
Buch sind als Quelitext fiir den Editor/Assembler auf Dis-
kette fiir C 64 verfiighar.

1984, 230 Seiten

Bestellnummer: 8HO 70-3

Preis DM 29,80

VC 20 VC-20 Spiele-Buch

Dieses Buch enthdlt 18 Spiel-
programme. Es sind alles Pro-
gramme, um die vom Computer
gegebenen Miglichkeiten — be-
sonders hinsichtlich Grafik, Far-
be und Sound — voll auszunut-
zen. Man lernt eine Fiille von
Dingen ber den eigenen Com-
puter, und man lernt zu pro-
grammieren.

1983, 246 Seiten
Bestellnummer: 8IN 14-7

Preis: DM 38,—

Commodore 64
Programmsammiung

Dieses Buch beinhaltet mehr als
70 getestete Anwenderprogram-
me, die direkt eingegeben wer-
den kiinnen. Es wird Ihnen hel-
fen, die vielseitigen Méglichkei-
ten Ihres VCB4 zu entdecken
und bei vielen neuen Anwen-

dungen erfolgreich zu nutzen.
g i % Sie milssen iiber keine Pro-
grammiererfahrung verfiigen, um sofort lhren neuen
Rechner einsetzen zu kinnen!

1983, 192 Seiten

Bestelinummer: 8SY 051-5 Preis: DM 34,—

= Die groBe Basic Referenz-
o] tabelle der 51 Dialekte

So wie die Zah der Basic-Dialek-
te stdndig wachst, wachst auch
der Ruf nach Standardisierung.
Die derzeitige Dialektvielfalt ist
uniiberschaubar geworden, was
den Autor dazu veranlaBte, mit
einer entsprechenden Tabelle et-
was Licht in den Basic-Dschun-
gel zu bringen. Die thematische
Gliederung in die Bereiche Basic-
befehle, Eingabe/Ausgabe, Bild-
schirm, Drucker, Diskette/Kas-
sette, Programmstart, Grafik,
Funktionen und Systembefehle
macht es leicht, den gesuchten

Befehl zu finden.

1984, 96 Seiten

Bestellnummer: 8LV 033-X Preis: DM 49,80



Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Biiromaschine, die je erfunden
. wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puterldsung nach Maf, unter-
it e D i stitzt durch eine Reihe von
S Checklisten und Formularmu-

stern aus der Praxis

1983, 148 Seiten

Bestellnummer: 8V0 11-9 Preis: OM 25,—

Basic fiir Aufsteiger

Der sichere Weg zum fortge-
schrittenen  Basic-Programm.
Basic fiir Aulsteiger — das ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspruchsvollen Ba-
sic-Wortschatz, der sich sehen
lassen kann.

1983. 229 Seiten

Bestellnummer: 8FR 82-1 Preis: DM 39,—

64 fiir Einsteiger

64 fir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstdndliche, gut illu-
strierte Einfihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbauméglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt, Sie
reicht vom Anschiuf des Geréts
Uber die Erkldrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegeréte und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fir Schritt fiihrt das Buch Sie in die
Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984. ca. 200 Seiten

Bestellnummer; 8DB 010-X Preis: DM 29,—

Hilfe, Textverarbeitung mit
dem Computer

Rund 300 , Biroarbeiter*, die fiir
ihren Papierkrieg® von der
Schreibmaschine auf Textauto-
maten oder Computer umgestie-
gen sind, standen Pate. Die Auto-
rin hat sie nach ihren Erfahrun-
gen und Problemen befragt. Aus
den Interviews entstand die pro-
duktunabhéngige Einfdhrung in
die Mglichkeiten der Textverarbeitung.

1984, 96 Seiten

Bestellnummer: 8RM 51-6 Preis: DM 28,—

Basic fiir Einsteiger

. Der unwiderstehliche Vorzug
. des Buches ist: Nie wird der
zweite Schritt vor dem ersten
gemacht. Das merkt der Leser
sofort, wenn er es zum ersten
Mal aufschldgt. Das Vertrauens-
- verhdltnis ist hergestellt. — Von
. Anfang an wird die Program-
miersprache Basic dem Anfin-
ger dargestellt. Die Beispiele,
mit denen der Autor sein Ziel erreicht, sind aus dem tagli-
chen Leben gegriffen

1983, 229 Seiten

Bestellnummer: 8FR 82-9 Preis: DM 39,—

 Alles iiber den
© COMMODORE 64

- Die Programmieranleitung COM-
MODORE 64 ist das ,original®
COMMODORE-Sachbuch,  es
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die Fahigksiten ihres COMMO-
DORE 64 optimal nutzen wollen.
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Userport) zumeist drel Pro-
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sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
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jenigen, der komfortabel programmieren will. Aus dem
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Soitware der Commodore-Serie
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schrieben wie Interpreter, Be-
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bringt der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
spezielle Anwenderbeispiele.
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BASIC = 1
Datei
total ;oiiis_i Dateiverarbeitung

total geliist

Mit 150 Anwendungen und
11 000 Programmazeilen ist die-
ses Buch ,gedruckte BASIC-
Software®. Als komplette Doku-
- mentation fiir ein individuelles
/ Dateiverwaltungsprogramm,

ju das sowohl branchenneutral wie

" anwendungsneutral aus den
Einzelmodulen zusammengestellt werden kann. Fertige,
ausgetestete Applikationsprogramme, die eins zu gins in
die Praxis (bertragen werden kiinnen.
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CLR:PRINT"L" :REM 23
R{1)=1:505UB2468 :REM 97
REM ##%% KOMMANDO #%#% :REM 283
CSETE:COLOURLZ,6:CLOSED,B,8:0PENS,8,8 :REM 239
fAg="":2L=08:COLOURLIZ, 6 :CSETE :PRINT"ER KOMMANDO =20"; : INFUTHS ,KO$:PRINT :REM 158
P IFKO$="ENDE" THENINPUT"MWOLLEN SIE WIRKLICH AUFGEBEN";YN$ :REM 29
cIFYN$="J"THENPRINT" TSCHUESS ! " :END :REM 4152
cIFKG$="BILD" THENCSETZ :POKE198 8 :WAIT198,1:60T0488 :REM 194
ONR(1)G0TOS36,6408,830,960,11268,1298, 1428, 1508, 1620, 1598 ‘REM 239
GOSUB1948: IFF (1) =1THENF (1)=8" GOTO458 :REM 88
IF B(2)=1 THENPRINT"MES IST NICHTS WICHTIGES ZU SEHEN ":8CTO488 :(REM 123
IFB(2)=2ANDACPZTHENPRINT"MDAHIN KANNST DU NICHT GEMENM...":G0T0488 :REM 112
IFB(2)=22THENGCTO2358 :REM 154
IFB{Z2)=3ANDA=30RA=4 THENZL=1 :PRINT"®EIN NACHBAR ALARMIERTE DIE POLIZEI...
IFZLTHENPRINT"LU WURDEST VERHAFTET.":PAUSE4:50T0Z2388 :REM 38
IFBC2)=2THENR (1) =2 :WG=1:G0SUB4348:60T0488 :REM 173
IFB(2)=1BTHENFRINT"DURCH DEIN HERUMSTEIGEN HIELT DICH EIN NACHBAR "; :ZL=1 :REM 144
IFZLTHENPRINT"FUER EIMEN EINBRECHER UND RIEF ©DIE POLIZEI.":PAUSE4:G0OTO2388 :REM 35
IFB(2)=33THENPRINT"VERSUCH IN DAS HAUS ZU KOMMEN.":60T0438 :REM 2
FRINT"MDAS FUNKTIONIERT JETZT NICHT...":G0T0488 :REM 149
REM#¥$E INGANGR %% :REM 145
GOSUEBL5948: IFF (1)=1THENF (1:=8:G0T0438 :REM 51
IFB(2)=2ANDO(3) {ATHENFRINT"DIE TUER IST GESCHLOSSEN.":G0T0488 :REM 239
IFB(2)=2ANDO (3 XBTHENR(1=3 :GOSUBE950 : GO TO488 REM 128
IFE(2)=4ANDA=3RANDO (3} PETHENPRINT " IE TUER IST SCHON OFFEM...'" :G0OT0488 :REM 127
IFB(2)=22THENZ358 :REM 141
IFB(2)=4ANDA=3ANDO (3) CATHENPRINTYDIE TUER IST ABGESCHLOSSEN.':GOT0488 :REM 243
IFE(2)=3THENFRINT"MGEWALT I1ST NICHT DAS BESTE MITTEL...":G0T0488 :REM T4
IFB{2)=1ANDA=STHENFRIMT"ES IST EINE ALTE TUER MIT EINEM SCHLOSS":G0T04S8 :REM 146
IFBC2)=1ANDA=16 THENPRINT"ES LIEGT EIN SCHLUESSEL DARUNTER!":G0T0488 :REM 144
IFBE(2) =7ANDA=F THENPRINT"OKAY." :8G{1>=2:G0T0488 :REM 21
IFBC(Z2)=4THENPRINT"LEMMNICHTS BESONDERES ZU SEHEN.":G0T04886 :RENM 37
IFB(Z2)=33THENPRINT"DU BIST KEIN GUTER AGENT..." :PRINT“SCHAU YOR";:ZL=1 :REM S
IFZLTHENPRINT" DEIME FUESSE":G0T(48@ :REM 18 .
IFB(2)=3ANDA=7ANDO (33 2BTHENFRINT B IE TUER IST SCHON AUFGESCHLOSSEN® :GOTO488 :REM 4184
IFBL2) =3ANDA=TANDGGE (12 2BTHENG (3) =2 :CSET2:2L=1:G0SUB4548 REM 176
IFBLZ)=53ANDA=7ANDGG (1) (I THENPRINT"WELCHEN SCHLUESSEL???" :GOTC488 :REM I
5 IFZLTHENTEXT 168,485, "IIE TUER IS5T NUM OFFEN...",1,1,6:G0T0488 :REM 187
FRINT'LLIDAS HAT KEINEM ZHWECK!":G0T0488 :REM 33
REM ®¥3EINGANGSHALLE :REM 175
i GOSUBLIS40 IFF (1:=1THENF {13=8:50T0488 :REM 92
IFB(2)=1THENFRINT"MMICHTS BESOMDERES ZU SEHEN...":GOTQ488 :REM 222
IFB{2)=22THEH2358 :REM 148
IFB{2)=3THENFRINT'HEY ,WIR SIND HIER MICHT IM BOMRING,...!":G0T0488 :REM 156
IFEC2)=STHENPRINT"DAS HAT JETZT KEINEN ZWECK...":G0T0488 :REM 131
IFECE)=35THENPRINT"WARUM? DU HAST WIELE WEGE ZUR AUSHAHL." :G0T0488 :REM =28
IFD{1)=3THENGOSUB3S18 :R{1=4:60T0488 :REM 188
IFD{1)=4THENGOSUB3178 :R{1)=5:60T0438 :REM 185
IFD{1)=1THENGOSUB3ESR :R{1)=6:6070488 :REM 189
IFD{1)=60RB(2)=2ANDA=2THENGOSUB4138 :R(1)=7 15070488 :REM 196
IFDC13=2THEN PRINT"DU KAMNST DAS HAUS NICHT MEHR YERLASSEM!":G0T0488 :REM 87
PRINT"METTER EIMFALL,BRINGT ABER MNICHTS!":GGTO488 :REM 65
REM #4%% EIBLIOTHEK ##% :REM 92
GOSUEL9468: IFF (1)=1THENF (1)=8:50T0488 :REM 95
IFD (1) =4THENGOSUBZ29508 :R(13=3:G0T045808 :REM 145
IFD{L)2BTHEND (1 =8 PRINT"DU KANNST NICHT IN DIESE RICHTUNG GEHEN.":GOTO488 :REM 1385
IFE(Z2)=TANDA=SANDGG (2) >BTHENPRINT"MEHR ALS EIN BUCH IST ZU SCHMWER.":GOT04388 :REM 19
IFBLZ)=z22THENGOTOZ2356 :REM 232
IFB{2}=7ANDA=STHENGS (2) =2 : GOSUR3S18 :PRINT"OKAY.DU HAST JETZT "i:ZL=1 :REM 147
IFZLTHENPRINTHEIN SCHEINBAR" :FRINT"OFT GELESENES BUCH..,":80T0480 REM 174
IFE(2)=3ANDA=STHENFRINT"DAS IST KEIN BUCH FUER PACMAN-FAMNS!":G0T0488 :REM 141
IFBC2)=2ANDA=1AND (0 (4) 28) THENGOSUBSZ230 :R(1)=18:50T70428 :REM 165
IFBL2i=1ANDA=1ANDO (43 XBTHENPRINT"DIE GEHEIMTUER IM HAMIN IST OFFEN":G0T0488 :REM B4
IFB{2:=1ANDA= l'HENPRIHT"GRT SCHEINT EINE GEHEIMTUER IM KAMIN";:Z2L=1 :REMW 242
IFEL THENFRINTY ZU SEIN. ‘PRINT"SIE IST FEST WERSCHLOSSEN" 'u0T04SB :REM 24
i LrBa:}43THLHPEIiT"HGEHHLT HILFT DIR HIER NICHT WEITER...":G0OT0483 :REM 182
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IFB(Z2)=1THENPRINT"WHICHTS AUFFAELLIGES ZU SEHEN.":G0T0488 :REM 37
PRIMNT'DAS IST SINMLOS.":G0T0488 :REM 191

REM #%%¥ VOREATSKAMMER #%# :EEM 146

GOSUBLIS4B  IFF{1:=1THENF (1>=8:60T0488 :REM 133

IFDC1)=3THEMGOSURZOSE R(1)=2:G0T0488 :REM 151
IFDCLI2BTHEND (1) =8 PRINT"DAHIN KAMNMET DU NICHT GEHEM.":G50T70488 :REM 221
IFB(2r=4ANDA=12THENO (1)=2:6G0SUB3178:G0T0488 :REM 6B
IFEC(2=10aNDA=12THENC(13=0: GOSURB217E : 650T0488 :REM 112
IFB(2)=18ANDA=18THEND (22 =8 : GOSUE317@ : GOTO488 REM 11z
IFE<Z2)=4ANDA=18THENCG{2) =2 :G0SUBZ178 : 6070488 REM 78
IFE(2=1ANDA=18ANDO (Z) 2BTHENFRINT"DER KUEHLSCHRAME IST LEER.™":GOT0488 :REM
IFRB(Z2r=1ANDA=12AND0O (1) 2BTHENPRINT" IM SCHRANK STEHT EIME"; :Z2L=1 :REM Z8
IFZLTHENPRINTY WHISKEYFLASCHE.™":G0T0428 :REM 81 !
IFB(Z)=TANDA=1SANDGG (FIFETHENFRINT DU HAST IHW DOCH SCHON 7! :G0T0458 :REM
IFB{2)=22THEN2358 :REM 4181

IFB(Zr=7ANDAR=138NDPO {138 THENZL=1 :REM 135

IFZL THENPRINTYOKAY, DAt HAST DU DEIMEN WHISKEY.":66(9)=2:G0T0488 :REM 129
IFB{2:=33THENPRINT"DENK DOCH MaL SELBST...":PRINT"ICH SAGE NIs!":6070488 :REM &8
PRINTYDAS HAT HIER HEIMEM SINM. VERSUCH'S MAL ANDERS!":G0T0488 :REM 258
REM ¥¥¥#SCHLAFZIMMER ##%#%# 'REM 133

GOSUE 1948:IFF{1}=1THENF{13)=8:G0T0488 :REM 132

IFD{1y=2THENGOSUR29S8 :R{1)=3:60T0488 :REM 149

IFB(2)=Z22THENZ358 :REM 188

IFDCLIZBTHEND (13 =6 :PRINT"DCRTHIN FUEHRT KEINM WEG.":G0T0488 :REM 36
IFR(2)=7ANDA=11 THENFRINT"MNA GUT.EINE PUDERDOSE...":GG(51=2:G0T0488 REM 18
IFBC2)=2ANDA=14 THENPRINT "BSCHNARCHHH . . . SCHNARCHH, . . " :FRUSE3 :ZL=1 :REM 158
IFZLTHENFRINTYGRUNZ . . . GAEHNW! !":PAUSE2:GOT0488 REM 79

IFB (22 =1ANDA=14 THENFRINT"DAS BETT IS5T BREIT UND SIEHT WIE EIN":ZL=1 :REH 35
IFZLTHENFRINT"GROSSES HERZ (UND SEHR EINLADEND) AUS!":G0T0488 :REM 183
IFBE(2)=2THENPRINT"MWNICHTS BESONDERES ZU SEHEN...":50T70488 :REM 15
IFB(2)=33THENPRINT"KEIN GRUND “HILFE‘ ZU SCHREIEN!" :GTT0488 :REM 73
PRINT"HMHAT HKEIMEM ZWECK.":G0GTO488 :REM 17

REM ##%#% TREFPE #%% :REM 119

GOSUB1948: [FF (1)=1THENF (1)=86:G070488 :REM 13&

IFD(1y=4THENGOSUB4728:R(1)=8:60T0488 :REM 157

IFD (1) =6THENGOSUB45408 :R{1)=9:G0T0488 :-REM 1861
IFD{1)=5THEHGOSUB295H:R{(1)=3:G0T0488 :REM 158

IFDCA2BTHEN PRIMT"MIN DIESE RICHTUNG KAMHST DU MICHT GEHEN.":G0T0488 :REM 135
IFB{2)=22THENGOTORZ350 :REM 244

PRINT"MVERSUCHE ES ANDERS." :GOT0488 :REM 1867

REM#%% GYMNASTIKRAUM ###% :REM 188

GOSURL948: JFF(1)=1THENF(1)=8:G0T0488 :REM 135

IFDC1)=3THENGOSUEB4138 :R{1)=7:50T0488 :REM 149

IFDCLOZBTHENPRINT"@TUT MIR LEID.DALANG GEHT ‘S NICHT!":G0T0488 :REM 183
IFB(2:=7ANDA=6THENGS (4)=2 :GOSUB4726 :G0T0488 :REM 96

IFB{2)=33THENPRINT"WER SUCHET DER FIMDET (BLCEDER SPRUCH!»":G0T048d :REM 188
IFB(2) =22 THENZ358 :ELSE : IFB{(2)=1ANDA=8THENPRINT"DA HAENGT EIM HAMDTUCH" :54T0488 :REM 1
IFB{2:=5ANDA=13ANDO (4) CATHENPRINT"VON UNTEM SCHALLT EIN ";:ZL=1 :REM 73
IFZLTHENPRINT"KNIRSCHEN: HERAUF." :PRINT"ES SCHEINT WAS PASSIERT ZU SEIM!" :REM 151
IFZLTHENG(4:=2:G0TO488: :REM 191

IFBLZ)=3ANDA=13THENPRINT"NICHTS PASSIERT... SCHADE!":G0T(488 :REM 216
PRINT"MDAS HAT KEIMEM ZWECK...":GOT0438 REM 54

REM #%#% SPEICHER #%#% :REM 252

GOSUB1948: IFF(1)=1THENF(1:=8:G0T04588 :REM 138
IFDCL)=STHENGOSUE4138:R{1)=7 :G0T0488 :REM 154

IFDLL1:28THENPRINT"MIN DIESE RICHTUNG FUEHRT KEIN WEG" :GOT(488 :REM 236
IFB{Z)=22THENZ2358 :REM 187

IFB(2)=33THENPRINT"WHIER KAMM ICH DIR MICHT HELFEM...":GOTC488 :REM 154
PRINT"SEDAS GEHT MICHT..:VERSUCH ES ANDERS!":G0T04B88 :REM 183

FEM #%##% GEHEIMRAUM ###% :'REM 148

GOSUB1548: IFF (1) =4THENF(1)=8:G0T0488 :REM 138
IFD(1)=2THENGOSURB3T18 :R{17=4 :G0T0488 :REM 147

IFBL{2)=1ANDA=STHENPRINT"@AUS DEM BUCH SCHAUT EIW LRAHT HERAUS!":GCTO488 :REM 36
IFBL{2)=9ANDA=5STHENPRINT"MEINE BRIEFBOMBE...SCHADE,.!":ZL=1 :REM 23

IFZL THENFAUSES : GOSUBSERE : GOTOZ388 REM 42

IFR(Z)=1ANDA=BTHENPRINT"MIN DER WAND IST EIN KLEINES LOCH...":G0T0488 :REM 2i




i IFLEFT#(A$,9)="VERNICHTE" THENB(1)=9: B(2)=6:G0T02198 :REM 235

IFEi2)=1ANDA=14 THENPRINT"ES IST EIN SEHR BREITES BETT.":G0T0488 :REM 86
IFB(2)=1ANDA=3THENGOTOS478 REM 83

IFB(2)=3THENPRINT"GLAUB MIR, DU BIST WIRKLICH KEIN BOKER.":G0OT0488 :REM 31
IFE(2)=33THENFRINT"MMIEDENKENE HAT NOCH KEIMEM GESCHADET!":G0T0488 :REM 185
IFE(Z2)=22THEN GOTOZ2358 :REM 248

IFE(2)=1ANDA=4THENPRINT"MDU SIEHST EINEN GEWEHRLAUF...":ZL=1 :REM 188
IFZLTHENFAUSE4 :FORT=8T045 :COLOURT, T+1 :NEKT : GOSUBSEE6 : GOTO2388 :REM 94
PRINT"MESC KOMMST DU NICHT WEITER!":G0OT0488 :REM 7S

REM #%#% MUSIK #%#% :REM 54

WAVEL , BBEi6881 :REM 114

ENVELOPEL ,4,5,5,9 :REM 119
Mis="Gi1B=BCOECE-SBDRICHEBF SRUGHE" REM 78
M2$="—3BDIECEESMFIR.CRASAZE,;GE" (REH 2
MZ§="D3BFIECEACE, SEILCERNEE" REM 222
PLE=Mi$+M2F+M3$ REM &

MUSIC4,PLS :REM 254

VOL15 :PLAYZ2:RETURN :REM 3

‘REM #¥ssddge¥ssss REM 13

AF=KO$:B(2)=8:D(1)=68 :REM 7

IFA$="WARTE" THENPR INT LEEOKAY. . . " :PAUSES :PRINT"UND JETZTR"
IFLEFT$(A$,5)="5CHALUE" THENB{1)=5 :B(2)=1:G0T02198 :REM 418
IFLEFT${A$,4)="GEHE"THENB(1)=4 :B(2)=2:G0T021%8 :REM 112
IFLEFT${A$,7)="8CHLAGE" THENB(1)=7:B(2)=3:60T02198 :REM 86
IFLEFTS$(A$,6)="0EFFNE" THENB{1=6:B{2)=4:GOT02198 :REM 18
IFLEFT${A$,7)="BENUTZE" THENB(1)=7:B(2)=5:60T02198 :REM 118

SR

=1 :RETURN

REN 3

IFLEFT$(H$,Q) "INVMTHEMB(Z)=2Z :RETURN :REM Zi12
IFLEFT$(A%$,4)="NIMM"THENB(1)=4:B{2)=7 :GOTO2198 :REM 125
IFLEFT$(A$,4)="WIRF"THENB{1)=4 :B(2)=8:G0T¢2199 :REM 138
IFLEFT$(A%$,6)="8TEIGE" THENE(1:=6:B(2)=18:60T02198 :REM &35
IFLEFT$(A%$,5)="HILFE"THENE(2) =33 :G0T02158 :REM 124
IFLEFT${A$,9)="SCHL IESSE"THENB(1)=9:B(2)=18:G0T¢2198 :REM 43
IFLEFT$(A$,4)="LIES" THENB{1)=4:B(2)=9:G0T02198 :REM 132
IFA$="N"THEND (1) =1 :RETURHN :REM 11
IFA$="S"THEND(1)=2 :RETURN :REM 9
IFA$="W"THEND(1)=3:RETURN :REM 15
IFA$="0"THEND(1)=4 :RETURN :REM 9
IFA$="U"THEND(1)=S:RETURN :REM 17
IFA$="0B"THEND (1) =6 :RETURMN :REM 79
IFLEFT$(A%,6)="BRECHE" THENB(1)=6:B(2)=11:G0T02198 :REM 43
REM*#¥FALSCHES VERB#®%¥ :REM 33
JFLENCA$)SZBTHENPRINT'LBITTE MAXIMAL 4208 BUCHTABEN EINGEBEN®:F{1)=1:RETURN
PRINT"EWIE BITTE?":F(4)=1:RETURN :REM 228

‘REM 253

REM ###KUERZEN%®#% :REM 288
WEG=LEN(A$)-B (1) : IFMEG{ZTHENRETURN :REM 147
AF=RIGHTS$ (A%, WEG) : :REM 8

IFCLEFT$(A$,1))=" "THEN:A$=RIGHT$(A$,WEG-1) :REM 83

IFAS="KAMIN" THENA=1 :ELSE : IFA$="TREPPE" THENA=2 :ELSE : IFA$="TUER" THENA=3 :REM 161
IFA$="FENSTER" THENA=4 :ELSE : IFA$="BUCH" THENA=5 :ELSE : IFA$="HAND TUCH" THENA=6 :REM s
IFA$="SCHLUESSEL " THENA=7 :ELSE : IFA$="WAND" THENA=8 :ELSE : IFA$="LOCH" THENA=9 :REM 128
IFA$="KUEHLSCHRANK" THENA=18 :ELSE : IFA$="PUDERDOSE" THENA=11 :REM 48

IFA$="SCHRANK" THENA=12 :ELSE : IFA$="KNOPF" THENA=13 :ELSE : IFA$="BETT" THENA=14 :REM 114
IFA$="WHISKEY" THENA=15 :ELSE : IFA$="FUSSHMATTE" THENA=16 :REM 236

RETURN :REM 473

REME¥¥NOCHMAL #%% REM 4167
CSETB:PRINT"LMNOCH EIN SPIEL(J/My"
GETYMN$: IFYN$=""THEN2328 :REM 125
IFYN$CO"H" THEN448 :REM 245

END :REM 188

REM##INVENTAR%% :REM 79
PRINT"LMMEIU HAST:": IFGG(1)DBTHENPRINT"EINEN SCHLUESSEL" :REM 22
IFGG(2)2BTHENPRINT"EIN BUCH (DONKEY-KONG'S PRIVATPROBLEME)" :REM 245
IFGG(3I2BTHENPRINT "EINEN HAMMER" :REM 5

IFGG(4)>B8THENPRINT"EIN HANDTUCH(SEHR SCHMUTZIG)" :REM 74
IFGG(3)2BTHENPRINT'EINE PUDERDOSE (MARKE :FEINE LADYY" :REM 47
IFGG(EI2BTHENPRINT "EINE GELADENE PISTOLE" :REM 79

:REM 46
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2428 IFGG(TI2BTHEMFPRINT'EINE MILCHKAMME" :REM 214

2430 IFGG(S8)>BTHENPRINT"EINEN TRESCRSCHLUESSEL™ :REM 38

2448 IFGG(9)>ETHENPRINTHEINE (NOCH) VOLLE FLASCHE WHISKEY" :REM 21

2458 GO70458 :REM 168

2460 REM ##%#BILDER%¥%%% :REM 178

2478 CCGLOUR3,3:HIRESE,2 :REM 181

£488 LINESS,21,433,21,1 :REM 54

2458 LINE133,21,215,35,1 :REM 182

25008 LINEZ245,55,194,55,1:LINE134,55,154,47 ,1:LINE194,47,194,91,1 :REM 5o

2518 LINEBS,21,26,53,1:LINESE,21,26,53,1:LINE26,53,58,56,1 :REM 243

2578 LINES®,56,133,24,1:LINEGS,49,68,148,1:L INES4,125,68,425,1 :REM 193

25368 LIMEGS,125,68,140,1:LINESS, 148,584,149, 1:LINES4,449,84,133,1 :REM 58

25408 LINES4,133,138,433,1:LINE130,133,1308,149,1:LINE138,149,84,149,1 :REM 215
2558 LINE94,187,94,133,1:LINE16B,187,1608,133,1:LINE497, 187,197 ,133,1 :REM 228
2568 LINE194,187,194,4133,4:LINES4,133,68,125,1:LINE168,133,287,133.1 :REM 228
2578 LINE2B7,423,287,149,1:LINE287,133,197,127,1:LINEB7,81,118,81,1 :REM 184
2588 LINE1i8,81,119,68,1:LINE1168,68,87,68,1 :LINESY,68,87,81,1 :REM 151

2598 LINESE,81,98,68,1:LINE167,69,186,69,1:L INE186,69,186,88,1 :REM 25

ZeB8 LINEL8A,88,167,868,1:LINE167,88,167,63,1 :LINELT?,69,177,88,1 :REH 66

2616 LINEi24,42,449,42,1:LINE149,42,149,52,1:LINE149,52,124,52,1 :REM 27

2620 LINEL24,52,124,42,1:LINE135,42,136,52,1:LINE38,65,35,67,1 :REM 184

2638 LINESS,67,55,88,1:LINESS,80,38,78,1:1 INE38,78,38,65,1 :REM 21

2648 L INE4T ,66,47,79,1:LINE118,442,131,142,1:LINE134,142,431,448,1 :REM 1886
2658 LINE131,4118,118,118,1-LINE118,448,448,112,1 :REM 234

2668 LINEL128,112,1268,118,1:LINE416E, 112,186,142, 1:LINE186,142,186,118,1 :REM 55
2678 LINE186,118,166,148,1:LINE166,118 166,112 ,1:L INE176,142,176,118,1 :REM 886
2688 LINE1G®,125,139,125,1:LINE139,125,159,141 ,1:L INE139,114,155,114,1 :REM 54
EEofE L INBABS A4 i8S 425 A4 LINEISS 125,194 4251 REM 11

2788 LINE129,84,451.841,1:L INE151,81,451,78,1 :LINELSL,78,123,78,1 ‘REH 18

2718 LINE129,78,129,81,1:LINE1458,81,148,70,1:LINE168,133,168,441,1 :REM 188
2728 LINEL71,149,207,149,4:LINE41539,125,13%9,125,1 :LINE15S, 125 ,4585,135,1: :REM 138
2738 LINE143,124,145,124 ,1:PLOT144,123,1 :REM 138

2748 LINEZ®,52,28,122,1:LINE3B, 122,658,440, 1:LINE1368,442,164,142,1 :REH 44

2758 LINE164,142,171,144,1:LINE171,144,1358,144,1:LINE138,144,138,142,1 :REM &2
2768 LINEL130,142,130,158,4:LINE138,156,144,159,1:LINE144,155,144 152,1 :REM 32
2778 LINE144,152,128,149,4:L INE138,149,138, 144 ,1:L INE138,149,171,145,1 :REM 38
2788 LINEL71,149,171,144,41:LINE4A71,4149,175,154,1:LINE179,154,179,159,1 :REM 188
2798 LINE479,159,144,159,1:LINE144,159,144,153,4:LINE144,453,179,153,1 :REM 181
2808 LINE438,135,168,135,1:LINE38,95,55,97,1:LINESS,97,55,448,4 :REHM 24C

2848 LINESS,118,38,188,1:LINE2S,188,358,95,1:LINE47,96,47,4189,4 :REM 284

2828 LINE®,95,26,95,1:LINEZ2BB,95,279,95,1 :REM 192

2838 LINE 78,91,194,91,1:LINESS, 186,286 ,186,1 :LINE78,91,86,166,1 :REM 245

2848 LINE194,91,2085,1686,1 :REM 168

2858 EX$(1)="DU STEHST VOR EINEM TYPISCHEN, GROSSEN, IM" :REM 5@

ZBEB EX$(2)="ALTENGLISCHEN STIL GEBAUTEN HRUS IN DER" :REM 1Z8

2678 EX$(3)="BOND STREET W GREME 19

2888 TEXTiB,165,Ex$(1),1, :REM 33

2898 TEKT18,175,EXK${2),1, :REM 986

2588 TEXT18,185,EX$(3) ,1, :REM 98

2918 GOSUB1848 :REM 25

2928 GETR$:IFR$=""THEN 2928 :REM 223

2938 PRINT"W":RETURN :REM F&

2948 REM ##% EIMGANGSHALLE #%% :REM 97

2958 COLOUR3,3:HIRESE,3 :REM 158

2968 LINE®,6,255,6,1:LIKER2SS,6,255,152,1:LINEES5,152,8,152,1 REM 849

2978 LIME®,152,8,6,1:LINE40,56,48,48,1:LINE48,48,217,48,1 :EEM 133

2588 LINE217,48,236,168,1:LINE49,48,0,152,4:LINE2B,163,28,45,1 :REM 183

2998 LINE26,45,35,19,1:LINE3S,19,35,64,1 :LINE18T , 48,187 ,15,1 REM 32

3888 LINE187,15,139,45,1:LINE139,15,139,48,1:LINE217,6,247,48,1 :REM 235

3618 LINE225,68,225,18,1:LINEE2S, 18,236,421 :L INEZ236,42,236,1688,1 :REM &6

36828 LINE247,432,255,152,1:LINE233,132,235,122,1:L INE233,122,225,181,1 -REM 37
3838 LINEZ226,181,226,1413,1:LINE226,113,233,132,1:LINE227,1081,227,85,1 :REH 248
3848 LINEZ227,85,255,608,1:LINE233,132,247,132,1:LINE247,132,255,124,1 :REM 221
3858 LINEZ233,12Z2,247,122,1:LINE247,122,247,110,1:LINE247,148,255,118,1 :REM 42
3868 LINEZ2SS5,118,258,89,1:1L INE258,83,258,77,1:LINE25B,77,255,77,1 :REM 36

23078 LINE256,89,237,89,1:LINE237,89,247,116,1:LINE247,148,247,422,14 :REM 193

WWW, HOMEGOMPUTERWORLD. COM




Ein interessantes Forum fiir
alle, die AuBergewohnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,,Was gibts
wo?“ kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 x ).

Sollten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
130 Barbara Schonberger

SOFTWARE []

bl

Neu fiir

COMMODORE 64/
VC-1541:
QUICKCOPY V2.0

Eine Disketten-Kopie in:
2 Drives: 1 Drive:
max. 2,5 Min. max. 3,5 Min.
inkl. Formattieren!

(vollkommen gefiillte Diskette)

In den meisten Fillen geht es sogar
noch wesentlich schneller! (Z. B.
,TEST/DEMO" Disk: 39 bzw. 50
Sekunden) Keine Hardwaremodifi-
kationen, 100% zuverléssig. Funk-
tioniert mit einem und mit zwei
Drives. Kopiert alle Dateitypen.
Nur 59 DM. Mit der Angabe ,,V2.0¢
bestellen bei:

INTEGRATED SYSTEMS AG
Postfach 130, CH-6330 Cham,
Schweiz, T. (00 41 42) 36 55 33.
Bestellungen aus Deutschland und
Handleranfragen willkommen.

HARDWARE

= I Y
s e e f e s =y

a Schaal Informatic

PETSPEED

optimierender BASIC-Compiler
fr Commodore-Serie 8000
schnell — optimierend —
einfachste Bedienung

SO PASCAL
e Compiler fir VC 64

Volle Sprach-Implementation
mit Erweiterungen
DM 278,— fur Disk-Version.
Fordern Sie weitere Infos

SCHAAL INFORMATIC GMBH
Zweigertstr. 12, 4300 Essen 1,
Telefon 02 01/77 30 53-54

MESS SYSTEM FUR COMMODORE
COMPUTER C 64 — VC 20 CBM

Die Geréte (in Gehéuse eingebaut und gete-
stet) werden in den USERPORT einge-
steckt. Software wird mitgeliefert. Aufls-
sung: 8 BIT = 0,4%

6-Kanal Analog-Digitalwandler A/D 8
DM 98,00
Zum Messen von Temperaturen, Hellig-
keiten usw. welche in Form von Span-
nungen von 0 — ca 2 V vorliegen.
Digital-Analogwandler D/A 8 DM 80,00
Wenn Sie Analog-AUSGAENGE wiin-
schen, dann kénnen Sie beliebige Funk-
tionen im Computer erzeugen und ber
den D/A 8 ausgeben.
Ausgangsspannung: 0 —ca2 V.
KPW GRAF 64 Professionelle Grafik
auf DISK DM 135,00
4 Bildschirmseiten schnelle Umschaltung
Hardcopy auf 1526 (REV:07), MPS 801,
MPS 802
damit konnen Sie z.B. obige Messwerte
grafisch darstellen.

*

#

Preis incl. MwSt. Versand (+ DM 9,00 per
NN) oder per Vorkasse + DM 6,00

hs

D. Nussbaumer
Tel. 0 2052/8 10 63
Bonsfelder Strafle 23
5620 Velbert 11

62 Q@M@ Dezember/84

MANESSHOE

Computer-Peripherie
Inh. Georg Zeulner

Alsterdorfer StraBe 201

2000 Hamburg 60

Matrixdrucker fiir VC20/64+CBM

SEIKOSHAGP-100VC............ DM 543,00
SEIKOSHA GP-550AVC ...,...... DM 1148,00
SEIKOSHA GP-700A/NG ... . DM 1558,00
Typenraddrucker flir Commodore
MICROSCANMS-15VC ......... DM 1648,00
MICROSCANMS-15CBM ........ DM 1648,00
Brother-Schreibmaschine CE-60
als Druckermit Interf. ............0 DM 1698,00
Monitor MS-1264A bern. .. ...DM 389,00
Monitor MS-1265A griin DM 379,00

Praise inkl. MwSt

040/511 76 03
Die heiBe Nr. fir [nren Computer

Alle Geréte anschiuBfertig

DOPPEL-FLOPPY
FUR C-64

Unsere neue Doppel-Floppy hat das C-64

Format ,4040" und wurde mit zwei hoch-
wertigen Laufwerken ausgestattet. Mit
thren 3 Schnittstellen (2 Serellen und

1 IEEE-480), kann sie mit jedem CBM-Rech-
ner betrieben werden. ALLE C-64
Programme lassen sich uneinge-

schrankt lesen.

Datewverwaltung, Duplizieren, etc.
sind jetzt kein Problem mehr. Daten
lassen sich zwischen einem Rechner
der CBM-8XXX-Serie und dem C-64
iber den IEEE-488-bus leicht aus-
tauschen.

IEEE-488-BUS
FUR C-64

Mit diesem ,BUS" sind ALLE C-64
Programme van den Floppys CBM-4040/
8050/8250 uneingeschrankt lauffahig.
Die Treiber-Software steht im Kernel-Rom,
das sie nur gegen das ursprungliche Rom
auszutauschen brauchen. Auf Wunsch lie-
fern wir auch einen IEEE-488-bus, der
einen Teil des SCO00 Bereiches im
Speicher mit seiner Software belegt.

ROM-BOX
FUR ALLE CBM

Fur 247 Steck-Platze uber einen Tast-
Codierschalter zu selectieren. Steht
neben dem Rechner und eignet sich
daher ideal fur den neuen, sehr flachen
CBM-8296. Ansprechendes Design, in
grauem Kunststoff mit abgerundeten
Ecken. MaBe: Hohe 76 mm/Tiefe

197 mm/Breite 110 mm.

Preise auf Anfrage. Fordern Sie
unsere Info mit weiteren Artikeln an!

WEMPER - COMP. - SOFT.
Bérnsener Str.6

2055 Aumilhle/b. Hamburg

Tel.: 04104/5365

Die Januar-
Ausgabe
von RUN
erscheint

am 12. Dez.

1984

Achtung CBM 64 Besitzer!
IEEE 488 Modul DM 218,—
Mit diesem Modul kénnen Sie endlich die
gleichen Peripheriegerate wie an die an-
deren Commodore Comp. anschlieBen.
Die Betriebssoftw. belegt nur den Be-
reich $FD80 —$FDB8F.
80 Zeichen Karte DM 115,—
EPROM-Karte (bis 16 K EPROM)

DM 22,—
EPROM 2716, 2732, 2764 u.A. Preis
auf Anfrage
EPROM-Brenngerat fir EFROM's b3 16
KByte in formschdnem Gehause

DM 349,—
dito nur als Leiterplatte DM 249,—
Alignment-Diskette flr 48 tpi-Laufwer-
ke (1541,4040) zum Einstellen der Flop-
py M 149,—
Alignment-PRG z. einstellen der 1541

DM 39,—
Disketten im 10er Pack mit Kunststoff-
box (deutscher Hersteller) DM 74,~
Betriebssystem-Umschalit-Karte

DM U9,—
Experimenter-Karte f. Modulsteckplatz

DM 72—
dito f. User-Port-Steckpl. mit Stecker

DM 79,—
Computer-Netzteil z. einbauen.
Prim. 220V, Sek.=12V-4A, = 5V-5A

DM 239,—
Weitere Peripherie in Vorbereitung.
Preise incl. MwSt, Fordern Sie Unterla-
gen an.
Héndleranfragen erwiinscht.
Printlayoutservice, Herstellung u. Be-
stiicken von Leiterplatien — Bau v. elek-
tronischen Steuerungen.
EFW Elektronik- und Feinmechanikbau
H-G. Wittig, Jahnstr, 10, Tel. 06258/
7833, 6083 Biebesheim

Hollendung Computing
Viersenerstr. 66

4050 Monchengladbach 1
Tel. 0 21 61/8 61 46

Unter dieser Anschrift erhilt man:

— eine exzellente, unabhéngige
Beratung

— iiber 780 verschiedene
Commodore VC-Programme

— mehr als 800 Biicher

— Schaufensterwerbung

— sdmtliche Hardware,
Erweiterungen, Zubehor

— eigene Programme, nach Maf
entwickelt

und alles zu niedrigen Preisen! '

In Vorbereitung: Schulungskurse

Geld sparen durch
Selbstbhau:

Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergeridte, ROM-Box; z. B. 80-
Zeichen-Karte fur VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM,

Rofimoller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim



2000 Hamburg

Luck-electronic
hat Tradition

2x in Hamburg.

Star-Drucker gibt es bei

FE PFALZGRAF

COMPUTER-PERIPHERIE GMBH
Brandsticken 21 - D-2000 Hamburg 53 « 040/80 20 46

G.P.0. MICRO COMPUTERLADEN

Vertragshandler fiir:
Softwarepartner von: TA wismioier
Wir fiihren aiphalronic PC, P2, P3 u. P4
{xcommeodore VC 20 u. VC 64
ATARI400 und 800 Philips G 7000
viel viel Zubehor und Elektronikteile.
G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Schulweg 25a, 2000 Hamburg 19,
Telefon (0 40) 40 66 10.

¥ commodore

MARKTFUHRER

4000 Diisseldorf

IHR GROSSER PARTNER
FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

1-Tel.0211/310010

5000 Koln

7000 Stuttgart

Brilsseler StraBe

Computer Tol.: 0221/491091

Telex: 8886627

5000 Kéin 1
Aachener Str. 29
Eingang

6457 Maintal

2072 Bargteheide

w (zcommodore
Veetragshindier In Stormarn

und Lavenburg:

T Aathausstr. §

Computer s SOFtware e

GmbH Tol. (045 32) 21318

Hellmut Landolt

Wingertstr. 114
6457 Maintal-Dérnigheim
| Tel.06181/4 52 93 (Modem 4 8 884)

L

6800 Mannheim

7700 Singen, Freibiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

8000 Miinchen

System-Héndler
T commodore

COMPUTER

DS

PROFTECHNIK

HDS-PRUFTECHNIK GmbH
Maria-Eich-StraBe 1,
8000 Minchen 60,
Telefon (089) 837021/22

8500 Niirnberg

Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH

MCP$

APPLE, SHARP, EPSON, VC 20/VC 64, FELTRON,
IBS-Interface, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr, 69, 8500 Nirnberg 1, Tel. (0911) 67 7093

8200 Rosenheim

Fragen?

089/3 81 72-130
Ihr Anzeigenservice
Frau Schénberger

Ccmputersysteme + Textsysteme

Casterfeldstr. 74-76, 68 Mannheim 24
Telefon (0621) 852045, Teletex 6211912

IHR PARTNER FUR.....

® Commodore Computer
® Micro- und Personalcomputer
® Anwendersoftware + Spiele
® Computer Zubehdr + Literatur
® Fachmannische Beratung

MARABU ELECTRONICS

H. HOBELER-KOHLHEPP
Hochgernstr. 2 (Haus am Briickenberg)

8200 ROSENHEIM/Obb.

Telefon: 0 80 31-4 57 84*

Anzeigenschivf

fur die Januarausgabe unserer Zeitschrift RUN ist Dienstag, der 6. November 1984

Dezember/84 @D 63



3888 LINEZ237,89,236,181,1 :LINEZ237,181,247,122,1:LINE236,181,226,1841,1 :REM 3
3898 En$(1)="EINE LEERE EINGANGSHALLE LIEGT VOR DIR." :REM 73

21688 EX${(2)="WEGE GEHEM MACH MORDEN,0STEM UMD WESTEN." :REM 152

3118 EX${(3)="EINE TREFPE FUEHRT NACH OBEM..." :REM 18

3128 TEXT18,168 EX$¢13,1,4,7 :REM 77

3138 TEXT10,175,EX$(2),1,1,7 :REM 8F

3148 TEKTi8,198,EX$:(3),1,1,7 :REM 84

2158 GOSUB184B:POKELSE,B:WAITLI98,1 :REM 23%

3168 PRINTL":RETURN :REM 72

3178 REM#¥%% VORRATSHAMMER ##%¥#% :REM 23

3188 HIRES&,3 :REM 118

SloBe L IHER =, 205 0 1 L JNEZES 2,255 156,11 INE255 ., 156,09 ..156 /1 “REN 75

s=uR- L IHERCAEE B2 L L INESE 18,55 .59 1 (LINESS (59 156,509,414 REM 142

3210 | THE214,2, 241,59, 11 INE214 ,59,P88,59 4 L INE211 59 255,456 -REM 18
3228 LINE4,93.4,147,1:LINE4,147,36,147,1:LINE36,147,36,93,1 :REM 43

3288 LINE3S,93,4,93,1:LINESS, 147,47 ,131,1:LINE47,131,47,78,1 :REM 97

=248 LINE4Y,78,86,93,1:LINE47,78,13,78,1:LINE13,78,4,93,1 :REM 221

3258 LIMNE4,147.8,156,1:LINE45,78,55,59,1:LINE4,146,4,1451,1 :REM 245

2268 LINE4,154,43,131,1:1 INE13,41541,13,147,1: :REM 54

3278 LINE31,147,341,451,4:LINEZS1,454,36,147 ,1:L INE42,137,47,137,1 :REM 19
3288 LINEA4Y,137,47,131,1:LINE3SE,78,36,41,1:LINESG, 41,47 ,24,1 :REM 93

2298 LIME47,E4,47,74,1:LINE195,66,285,61,1 :LINE283,61,2083,18,1 :REM 187

=388 LINEZ83,18,197,23,1: L INE1SS 283 195 .66 4 “REM 71

3318 IFQ{1:{iTHEMLINE4G, 118,42 ,148,1:LINE45,1686,47,187,1:L INE42,137,42,88,1 :REM 288
2328 IFO(LX{iTHENGOTOS358 :REM 284

3336 LOW COL4,3,3:LINE36,147,47,134,1:LINE47Y,131,47,137,1:LINE47 ,4137,42,137,1 :REM 174
3348 LIME42,137,42.,88,1:LINE48,1468,42,118,1:L INE4S,186,47,186,1 :REM 214
3358 LINE47.78.47,131,1:L0W COLZ,3,3:LINE47,78,47,92,1:LINE47,7E.58,78,1 'REM Z28
3868 LINESS, ¥8,88 129,14 L INESE 129 51,129 11 INESL, 129,51 ,146,1 “REM 4

3370 LINES1,146,36,146,1:L INE36,146,36,32 ,1:1LINE25,92,51,92,1 :REM 148

3388 LINESL,92,51,146,1:LINE43,112,43,117,1 :REM 11

33598 LINEL95 56, 156,66, 1 'L INELISE 66,106,238, 1 L INE156,28,195,23 1 :REM 58
3488 LINEL1S6,23,166,18,1:LINElcs, 18,283 ,18,1: :REM 124

3416 IFO(Z){iTHENLINE163,308,163,45,41:6G0T03468 :REM 168

3428 HI COL:LIME156,66,194,66,1:L0W COLE,53,3:LINE167,59,167,23,1 :REM 36
3458 LINELEY ;59,156,661 :LINELG6 66,175 ;60,1 'LINEIRY 59,175,581 :REM 75
3448 LINE195,23,475,48,1 :LINELTE, 468,175,854 :LINEL175,85,195,65,1 :REM 52
2458 LINE181,47,181,64.4 :REM 112

3468 EX$(12="DU BEFINDEST DICH IN EINER KLEINEN" :REM 238

3478 EX$(Z2)="VORRATESKAMMER. ..":HI COL :REM 78

3488 TEXT30,165 ,EX$¢1),1,4,7 :REM 93

2498 TERTI0,175  EX$(E2),;1,4,7 'REM 98 ;

3508 GOSUB1840:POKEL95,8:WAITL98, 1 :PRINT"W" (RETURN :REM i1&Z

3518 REM #%% BIBLIOTHEK #%% :REM 134

3528 HIRESE,3 :REM 182

3538 LINES,B8,258,9,1:LINE25S,8,258,149,1:LINE258,149,3,149,1 :REM %2

3548 LINE3,149,3,8,1:LINE223,8,223,21,4 :LINE223,21,208,21,1 :REM 253

3558 LINEZ8S,21,265,65,1 :LINE2BE,65,238,65,1:LINER236,65,230,21,1 :REM 17
3568 LINE238,21,2508,63,1:LINE2S8,63,250,149,4:LINE259,119,228,138,1 :REH 187
3578 LINE=228,1358,228,83,1:LINEZ28,83,258,63,1:LINE239,65,234,77,1 :REM 97
2588 LINEZ23,21,238,24,1:L INE256,116,258,149,1 :REM 152

3598 | INE3,149,43,58,1:LINE43,56,2688,58,1:LINE118,58,1418,0,1 :REM 55

3688 LINE157,58,157,8,1:LINE43,8,43,56,1:LINE43,35,118,35,4:LINE43,18,118,18,1 :REM 1&9
3018 LINELS?, 18,223,418 1 1L INE457,35,288,35,1 LINE43,21,118,21,1 :REM 219.
3626 FORI=42T0iB9STEPE:LINEI,22,1,35,4:LINEI,4,1,18,1:LINEI,39,1,58,1:NEXT :REM 54
3638 LINE43,4,118,4 ,1:1 INE43,15,1108,15,1:L INE43,32,43,15,1 :REM 288

3648 LINE43,15,118,15,4:LINE43,32,79,32,1:LINEBS,32,118,32,1 :REM 65

3658 LINETY,24,8%,24,1:LINE43,39,118,39,1:LINE43,46,118,46,1 :REM 98

3668 LINE1B9,8,156,8,1:LINELB9,17,156,17,1:LINE189,26,4156,26,1 :REM 198

3678 LINE122,58,422,33,1:LINEL122,33,144,33,1:LINE144,33,144,58,1 :REM 1

3688 LINE1GY,36,122,36,1:LINE189,45,122,45,1 :LINE144,45,156,45,1 :REM 31
36598 LINEL69,8,1689,58,1:LINE158,8,158,58,1 :REM 228

3788 LINE118,8,148,8,1:LINE136,08,136,58,1:LINE144,8,144,8,1 :REM 225

3718 LINE1Z26,8,126,17,41:LINE158,8,158,17,1:LINE113,17,113,26,1 :REM 188

3728 LINE434,17,134 ,26,1:L INE145,47,145,26,1:LINE117,26,147,36,1 :REM 24
3738 LINEASZ2,26,452,36,1:LINE145,36,158,36,1 :REM 73
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LINE128,39,128,58,1:LINE140,39,148,568,1:LINE140,44,128,44,1

FORI=409TO189STEPE LINET 22,1,35,1 :NEXT:LINE159,22,189,22,1

LINE1S5,32,189,32, 1 :L INE183,29,282,29,1 LINEZ282,25,282,35,1

LINELZE,35,1958,29,1:LINETS,78,68, 148, 1:LINEGD, 116,218,118 ,1

LINEZ48,118,-88,78,4:L INE268,78,78,78,1:LINE4144,36,156,36,1

IFGGL2228THENLOW COL1,3,3:LINERS,24,84,24,4:HI COL :REM 17

EX$(4)="DU STEHST IN DER GUT EINGERICHTETEN " :REM 115 :

EX${2)="BIBLIGTHEK DES HAUSES." :REM 65

TERTIZA, 165 FX$(1:,1,1,6 REW 89

TEXTZ28,175 ,EX$(2) ,1,1,68 :REH 92

GOSUB1848 :POKEL198,8 :WAITL158 , L:PRINT"U" :RETURN :REM 169

REM ##%#% SCHLAFZIMMER *%% :REM 53

HIRESE,3 :REM 189

LINEL19D, 72,189 .56, 1 L INE1@2.56 431,508, 1 L INE131,58,144,58,1 :REM 19

LINE144,58,165,56,4:L INE165,56,165,73,1:L INE165,73,149,72,1 :REM 52

LINEL149,72,142,78,1:L INE142,73,136,75,1:L INE136,75,138,73,1 :REM 44

LINEL3B,73,124 72,1 :L INE124,72,189,72,1:LINE41689,72,1081,81,1 :REM 18

LINEl1B1,81,181,97 1:LINE181,97,181,187,4 :LINE181,1687,118,126,1 :REM 144

LINE118,126,1=1, 141,41 INE121,444,128,149,1 :LINE128,149,134,152,1 :REM 52

LINE134,452,136,1538,1:LINE136,153,143,149,1:LINE143,149,152,142,1 :REM &9

LINELS2 142,162,134 ,1: L INE162,1341 ,168,119,1:LINE168,149,175,186,4 REM 72

LINELYS, 186,175,587, 1:L INEXY5 ,87,178,76,1:L INEL78,76,165,73 .4 :REM 114

LINELTS , 87,471,183, 1 :LINE171,183,161,128,1:LINE161,120,147 ,135,1 :REM 8

LINEL47,135,136,448,1:LINE136,148,128,137,41:LINE128,137,1208,128,1 :REM &9

CINEdZmitan it 157, 1 L INEUE2 047, 487 187 A L IHEABT 187,101,971 REN 2

LINE2,8,258,08,4: INE258,0,258,158,1 :LINEZ5E,158,2,158,1 :REM 188

LINEZ,158,2,8,1:LINEGE ,8,608,68,41:LINEGD ,68,2,158,1:L INER® ,68,189,58,1 :REM 218

LINE18S , 68,181,608 ,1:LINE198,8,198,45,1:LINE258,158,228,118,1 :REM 92

LINEIS1,49,181,93,4:LINE181,93 285,119 1L INEZRS, 148,227 ,116,1 :REM 181

LIMEZET, 116,227 ,44,1:L IHEZE7 , 44,285,441 :L INE285, 44,181 ,49,1 :REM 74

LINEZ2@S 44,205,446, 1:LINEL81,62,2085,67, 1:LINEL8L,75,205,88,1 :REM 73

LINEIRG ,56,197,56,1 :LINEIRR, 72,199 ,74, 1 LINEL18E 98,198 ,97,1 :REM 85

ER$C1)="DU STEHST MUM IM SCHLAFZIMMER DER DAME" :REM &

EX${2)="DES HAUSES..." :REM 191

EX$(3)="DU SIEHET EINE PUDERDOSE AUF DER KOMMODE STEHEN.":LOW COLZ,3,3 :REM 11

TEXTAB A6 FASLAY #0 7 -REN 89

TERTIB 175, ER$L2) ,1.1,7 :REM 83

IFGO {5 CITHENTEXT 18,185 ,Ex4(3),1,1,6 :REM 148

GOSUB184B8 :POKEL98,8 :WHAITL58, 1:PRINT U :RETURN :REM 1561

REM ##%% TREFFE #%#% :REM 1Z8

HIRESE,3 :REM 161

LINE14,9,14,146,1:LINEL]1, 146,254, 146,1:LIHER254,146,254,2,1 :REM 228

LINE254,9,11,9,1:LINE411 132,254,132, 14 TNE2B3,132,283,9,1 :REM 161

LIMNEE4,132,64,9,1:LINEL1T1,9,171,83,1:LINE171,83,174,83,1 :REM 149

LINEL174,83,1%9@,92 ,1 :LINEL198,92,198,164,1:LINE1908, 184,283,114 ,1 :REM 172

LINEZ28Z,414 , 64,114, 1:L INES4,4114,85,184,1 :LINEBS, 184,156,184 ,1 :REM 113

LIMEBS,184,85,92,1:L INESS,92,498,92 , 1 :LINERS, 52,4687 ,83,1 :REM 157

LINE187,83,187,72,1:LINEL107,72,124,65,1 :LINEL124,65,124,59,1 :REM 225

LINEL171,38,165,38,1:LINE165,38,165,51,4 :LINE165,54,153,51,4: :REM 92

LINE158,51,153,65,41:LINE174,838,187,83,1 :REM 78

LiNE165,51,174,54 4L INE171,42,165,38,1:LINE1R7 72,171 ,72,1 :REM 2B

LINE124,65,153,65,1:LINE1533,51,171,59,1:LINE153,65,171,73,1: :REHM 93

PAINTES,128,1:PAINTS6, 108,14 PAINT1B8,75,.1:PAINTL57 68,1 PAINT178,58,1 :REM 189

EX$C1)="DU STEHST VOR EINER TREPPE... IM OSTEN" :REM 232

EX$(2:="LIEGT EIN WEITERER RAUM. ZUM SPEICHER" :REM 253

EX$(33="GEHT“8 NAaCH GBEN..." :REM 28%

TEXT38,165 ,EX$(1) ,1,4,6 :REM B4

TEXT3E , 175 ,EX$(2) ,;1,1.:6 :REM 87

TEXT3B,185 ,EX$(3) ,1,1,6 :REM 98

GUEUB1848 POKELSS B -WAITIS8, 1 :PRINT " :RETURN :REM 164

HIRESS, 5! REM®EINGANG® REM 218

LIME®,8,278,8,1:LINE2YS, 8,278,154 ,4:L INE278,151,08,454,4:L INES,151,6,8,1 :REM 38
} LINE®, 106,276,168 ,1 :LINE1DG, 168,1688,208,1:| INE188,28,178,28,1 :REM 255

LINELYS,28,178,1808,1 :FORI=188TCO17E8STEP4 :LINET ,116,1,148,1 :NEXTI :REM 191

FORI=11BTO148STEF4 :LINEL1G8,1,178,1,4 :MEHT:LINE1RD,148,171,146,1 :REM 168

LINEL171,148,171,118,1: IFO(3)3>8THEN4458 :REM 282
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Sind Compute

Wenn der Computer bei Ihnen abgeliefert wird, kann er nicht einmal bis drei zahlen. Erst das ent-
sprechende Datenmaterial und das Programm machen ihn zum ,Genie“. Er kalkuliert und kombi-
niert, optimiert und organisiert, berechnet und bestellt. Aber mit diesen Aufgaben ist so ein Com-
puter langst nicht ausgelastet. Im Gegenteil, er langweilt sich. Was ihm fehlt, sind Verbindungen zu
anderen Computern und Datenbanken. Die Dateldienste der Post erweitern seinen Horizont. Sie
entscheiden nur noch, welche Art der Dateniibertragung fiir Inr Unternehmen am besten ist. Soll
Ihr Computer immer mit ein und demselben Kollegen bei ein und derselben Firma arbeiten?
Braucht er nationale oder weltweite Kontakte? Wie schnell und wie viele Daten werden aus-



ungehildet?

getauscht? Tut's der EinfachanschluB oder ist ein MehrfachanschiuB erforderlich? Fur all diese
individuellen Anforderungen und zusatzlich noch einige technische Ubertragungsraffinessen
gibt es jeweils eine optimale Variante. Man unterscheidet zwischen dem DATEX-P-Netz, dem
DATEX-L-Netz, dem Direktrufnetz und dem Fernsprechnetz. Ganz gleich, wie Sie sich entschei-
den, eines ist sicher: Erst mit den Dateldiensten der Post kdnnen Sie Ihren Computer so richtig
ausnutzen. Ausfiihrliche Informationen und eine maBgeschneiderte Beratung bekommen Sie
vom Technischen Vertriebsberater oder dem Datennetzkoordinator bei lhremop

Fernmeldeamt. Nutzen Sie lhren Computer aus. Mit den Dateldiensten der Post. e/ OSt

TEAM/BBDO 4 596



LINE118,320, 168,38, 1:LINE168,38,168,98,1 :REM 33
LINE166,98,118,98,1:LINE118,98,1168,78,1:LINE118,78,128,78,1 :REM 248
LINE126,76,126,58,1:LINE128,58,118,58,4:LINE118,58,118,28,1 :REM 228
LINE112,55,147,68,1:LINE117,68,112,65,4:LINE112,65,4183,68,1 :REM 9
LINE168,68,112,55, 1 :EX$(2)="TUER": G0OT04588 :REM 223
LOW COLE,2,3:LINEL17@,186,2268,1089,1:LINEL178,28,2268,48,1 REM i3
LINE 178,168,219 ,1686,8 :REM 138
LINEZ=286,46,2208,128,1:LINE228, 128,176,188, 1 :LINE212,75,217,80,1 :REM 134
LINE217,88,212,85,1:LINE212,85,287,868,1: L INE2B7 (88, 2ie eh 4 REM 36
EX$C22="TUER" :REM 214
EX${1)="DU STEHST AUF EINER TERASSE WOR EINER"_iREH Z89
HI COL :PAINT125,95,1:TEXTSA, 165 ,EX$¢1),1,1,6 :REM 187
TERTSE, 175 ,EX$¢2),1,1,6 :REM 32
GOSUB1648 :POKELSS,8 :WAITLS8, 1 :PRINT WL :RETURN :REM 168
REM ##% SPEICHER #%% :REM 8
HIRES 5,3 :REM 1iZ
LINE2,8,254,8,1:LINE254,8,254,148,1:L INE254,148,3,148,1 :REH 77
LINE3,148,53,8,1:LINE3,47,75,69,1:LINET5,69,432,31,1: :REM 288
LINE1I3Z,34,193,68,41:LINEL1S3,68,254,52,1 :LINE254,146,193,421,4 :REM 143
LINE193J1214193,68,i:LINE193,121,?5}121,1:L3NE?5;121,3,146,1 :REM 82
LINE?S 121,75,69,1 L INE132,;31,132,68,1 :REM 213
LINE1BE ,88,1086,55 1 :LINE1BS, BJ,lw.,JS 1:L INE187,95,157,68,1 :REM 64
LIHnlﬁT,GS 196,88, 1:LINE72,122 ,52,4122 , 1 :LINES2 122,31 ,128,1 :REM 22
8 LINE3ZL,128,31,138,1:LINE3L, 132,268,135, 1 :LINE28,135,208,137,1 :REM 248
LINEZS,137,6,448,1:LINES,148,6,145,1:L INEZ6,148,6,148,1 :REM 56
LINE208,148,28,135,4 :L INE26,135,32,135,4 : L INEBZ,135,31,128,1 :REM Z5
LINESL, 128,538,128 ,1:LINE72,122,52,122,1:LINEZ,128,65,1684,1 :REM 228
LINEGS, 184,685,182 ,1 :LINEES,188,5,132,1 :REM 18
Ex$01)="DIU STEHST IN EIMER LEEREN DARCHKAMMER" :REM 158
Ex${(E)="EINE TREPPE GEHT MACH UMTEM..." :REM 223
TEXT 16,165 ,EX$(1),41,1,.6:TEXT 18,175,EX$(2),1,1.6 :REM 29
GOSUBA846 :FOKELSS, 8 :WAITLI98, 1 :PRINT "L" :RETURN :REM 168
REM #¥%% CVNNHSTIKREUH %% :REM 153
8 HIRESS, JREM 112
LIMNES, @ ¢54;E;11LINEES4,6,E54,14?,i:LINE254;14?,4,14?,1 (REM 7&
LINE4,147,4,8,1:LINE44,8,44,58,1:LINE44,58,4,147,1 REM 75
LINE44,SBJi??,SB,iiLIHEi??,@,i??,SE,i:LIHE24,191,24,51;1 :REM 12¢
LINEZ4,51,539,17,4 :LINES9,17,39,64,1 :LINEL177,58,185,65,1 :REM 114
LINE125,69,225,69,1:LINE225,6%,225,43,1:LINERE5,13,185,13,1 :REM 49
LINEZ25,43,247,8,1:LINE217,8,218,13, 1 :LINE128,25,166,25,1 :REM 175
LINE156,25,466,28,1 L INEL66,28,128,28,1 :LINE128,20,128,25,1 :REM 15
LINEZ25,69,254,147,1:LINELI85 69,485,413, 1 :LINE48S,153,177.8,1 :REM 49
LINE221,15,247,48,1:LINER247,48, =4.,.8 1:LINEZ47,78,231,43,1 :REH 54
LINEZ234,43,281,15,4:LINESS,58,58,7,1:LINESS, ?}na;.,i ‘REM 199
i LINEGS, 7,863,568, 1:LINESS,56,98,7,1: LINEQS 2,483, %,F REM 1i5
LINEiGBZ, 7, 183,568,414 :REM 48
FORI=1BTC4E8STEFIE :REM &8
LINEEZ,1,98,1,1:LIMNEGR,1+43,98,1+3,1 :REM 75
HMEXTI :REM 32
LINE16,147,54,68,1:LINESY,608, 167,608, 1: LINEL&7 , 68,196,147 ,1 :REM 249
IFGGR(4)CITHENLINE161,25,161,43,1: LINE161,43,138,42,1:LINE138,43,138,25,1 :REM 26
IFGG(43{1THENS348 :REM 221
LINE145,38,145,468,1:LINE145,45,455,48, 41 :L INE155,48,155,38,41 :REM 9
LIHEiSS,S@,145,39,11L1NE145,384155445;11LINE155,38,145,484i ‘REM &
EX$C(L)="DU STEHST IM GYMMRSTIKRAUM DES HAUSES." :REM 94
EX$(2)="DIE EINRICHTUNG SIEHT SEHR NEU Alis. " CREM 178
EX${3="AN LER NHND IST EIN KENOPF." :REM 165
TEXT 16,185 ,EX$(1), 6:TEXT18,175 ,EX$(2),1,1,6 :REM 38
IFGGi4)}BTHENTEHT28,185,ER$(3),1,1,6 :REM 164
GUSUB1848 :POKEL92,6 :WAIT198, 1 :PRINT"L" :RETURN :REM 175
REM #%% GRABE #%% :REM 193
COLOURL11,11:HIRES14,11 :REM 8&
LINE9911?3,195,1?8,1:LINE149,1?1,159,1?4,1 :REM 249
LIHEiBS,i?@,14@,168,i:LINE14B,169,149,171,1:LINE149;1?1,135,1BB,1 :REM &8
LINE 135,188,138,97,1:LINE138,97,442,95 ,1:LINE142,95,177,85,4 :REM 182
LINE 477, B%,128,82,1:LINE18BEB,82,183,72,4 :LINE183,72,179,55,1 :REM 54
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LINE1Y3,535,476,58,1:LINEA76,53,473,50,1 :LINE473,508,434,55,1 :REM 41

i LINE1324,55,131,33,1:LINE131,55,128,51,1:LINE128,51,123,34,1 :REM 12
LINE123,34,128,34,1:L INE128,31,116,29,1:L INE116,29,94,32,1 :REM 213
LINES4,32,54,37,4:LINE94,387,89,38,1:LINESD 38 ,87,58,4 :REM 33

g LINESY,58,85,61,1:1 IMESS , 61,88,62,1 :REM 141

LINEB3,82,39.66,1:LINESD,66,56,69,1:LINESE,69,52,71,1 :REM 22
LINESZ,71,55,35,1:LINESS,93,58,96,1:LINESS,96,90,97,1 :EEM 25
LINESE,97,93,166,1:| INE93,108,185,176,1 :REM 58
LINEi89,178,88,185,1:L INESS,165,85,182,1:L INESS ,482,55,181,1 :REM &4
LINESS,184,53,98 1L INES3,98,52,73,1 :LINESY , 48,82,62,4 :PAINTE2,64,1 :REM 215
PAINTS3,.80,1:L0W COLT, 11,44 :REM 34
ARCZ8A,48,3%6,218,15,28,28,1 :REM 237
ARCETS,39,355,203,15,15,19,1 :REM 15
PAINT293,46,1:H]I CoL :REM 163

i ARCSE ,180,340,308,15,1098 , 48,1 :REM =31

i ARCZ18,178,328,30,15,138,48,1 :REH 38
TEXTiE8, 175, "5CHADE. .. 1", 1,1,5:G0OSUB1848 :POKELSE ,8:WAIT4198, 1 :RETURN :REM 82
REM #%#% GEHEIMREALIM #%% REM 142
HIREE &,2 :REM 183
LIMEL,1,256,4,4:LINE2S6,1,256,156,1:L INE255,156,1,45€6,4 :REM 78
LiHEL1,156,1,1,1:LINE48,1,46,86,1:LINE48,88,1,156,1 :REM 59
LINEZ235,156,2268,50, 1:LINE220,88,220,1,1:LINEZ228,1,2268,808,1 :REM 281
LINEZZ28,88,1325,808,4 LINE49,86,48,806,1:LINEBB,7,428,7,1 :REM 38
LINESB,25,128,25,1 :REM 52
FORI=8BT{1zZ8 STEP18 :REM 142
L IRETSZ0] 25 1 “REM 8
NEXTI :REM 82
LINE1568,35,288,38, 1 :LINE176,38,178,38,1:LINE170,38,174,38,1 :REM 6
LIHEL174,38,174,38,1:LINE174,38,174,25,1:LINE174,25,188,25,1 :REM 36
LINELSE 25 ,180,38,1:LINE144,62,56,62,1:LINES6,62,48,78,1 :REM 152
LINE4S,78,48,8c, 4 L INE48,86,135,86,1:LINE136,86,136,78,1 :REM 187
LINE136,78,144,82,4:LINE144,62,144,78,1:LINE144,78,136,86,1 :REM 39
LINE136,86,136,78,1:LINE136,78,48,78,1:LINE144,62,136,78,1 :REM =28
LINESS,.86,58,92,1:LINEL125,86,128,92, 1 :LINEG4 ,85,64,78,1 :REM 137
LINEE4,78,72,88,1:LINES2,65,74,78,1:LINET4,78,74,86,1 :REHM 25
LINELY,158,248,158,1:LINE248, 158,220,188, 1:LINE220,188,41, 180,41 :REM 165
LINE41,188,17 ,156 ,4:L INESO,45,51,45,1 L INESH,45,51,45,1 :REM 64
EX$(1)="DU STEHST IN EINEM GEHEIMEN RAUM...":TEXT18,165,EX$(1),1,1,6 :REM 287
EX$(Z2)="DAS ZIMMER WURDE VOR KURZEM BENUTET.":TEXT18,175,EX$(2),1,4,6 :REM 187
EX${3)="ES STIMKT MACH WODKA..." :TEXT18,185 ,EX${(3?,1,1,6 :REM 236

68 GOSUBIB468:POKEL98 B:WAITL98,1 :RETURN :REM 11

REM #%% GEFUNDEMN ##% :REM 252
FRINT" L0 DU HAST DIE FLAEHWE GEFUNDEN, UND DAS ABEMTEUER GELOEST!" :REM 287
PRINT® DLt ERHAELTST EIHE BELOHMUNG WON REM 124
PRINT® 2 bUe 988 ¢ VOM DER REGIERUNG." :REM 181
FRINT" AUSSERDEM EINEM VERTRAG VON EINER " :(REM T2
PRINT" FILMGESELLSCHAFT UMTER DEM" :REM 158

RN KUEMSTLERMAMEN ROGER MOORE... ":FRINT"H VIEL GLUECK! iREM 94
GOSUR 1848 :PARUSEZ6:G0T02388 REM 255

PROC TITLE :REM 23

CESET1:COLOURZ2,2: :REM 44
PRINT" 8 B - ;8 :REM 88
PR THET BE MY — | ¥ -l REM 41

3 REM SECRET SERVICE :REM 142
PRINT" [ IRE i® REM 152
FRINT"E BCRIMINAL ADVEMTURE FOR THE" :REM 1t
PRINT"E BGCOMMODORE 64" REM 252 (
PRINT"H WRITTEN BY |.—IFERT" :REM 173
FRINT"M BACCORDING TO C.FREY‘S" :REM 151
PRINT" AFPLE 3L ADVEMTURE" *REM 121 o

i PRINT® EI3AMERICA’S AGENTLL" :REM 7 5
PRINT" [Ees @(Cr1984 BY ¥4 1] W _joe " :REM 136

5 REM SERGULL SOFTWARE :REM 47
GOSUBL848 REM 33

PAUSE 18:END PROC :REM 28 \_‘..
READY. :REM 173




Praxis-
Listings

Statt ,Derrick” oder

, 12 Uhr mittags" lduft
,Superhirn“ auf Heinz
Glinther Naumanns Bild-
schirm. Er hat das Denk-
spiel fur den VC-20 mit
3-K-Erweiterung pro-
grammiert. In hochstens

- zehn Schritten ist eine

oy N2 A [orraotad ~+ Lo f
—edlalsgesieuerie raro-

1 -7 ~ g~ -7 L i e ey
Kompination zu erraten.

TSy e G e I 'pre] T o o
reijcht die /¢ _5;\/‘,_(7} ;

Tl 1l - o

orceinnt nhne Frineirt
Versiorn C,’J"u' ne orwvelle-

rundg.

Uber die Abfrage der Tastaturma-
trix (Peek 197) wird der Pro-
grammablauf gesteuert.

Farben und Felder

Mit den Tasten F1, F3, F5, F7 wer-
dendie Felder A, B, C, D, und mit
den Tasten 1 bis 8 die Farben ge-

wahlt. Driicken der Taste ,1" ver-
anlaft den Computer, die Farben
des Spielers mit seinen Farben zu
priifen. Ist hinter der Farbkombi-

nation eine Null, hat man Pech ge-
habt. Keine Farbe paBt zum Feld.
Aber Achtung: Die Farben kon-

nen in der Kembination wohl vor-

Viah!l zwischen zwel

O PIELS




, gelesen, ge-
e Woche ver-
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Zeich Formeln
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was man damit alles drucken
kann.

(HG Naumani)
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)
1
pi

).
26
38
32
ex
34
84
43
=14)
1]
70
80
95

POKe388739,25

Print"Ehkkrxrkkkkxkkkkxkkkrkxk"tprint "8 Bdenk mal wieder“iprint"® nach dem s
el "

print"#uper-hirn von parKer"iprint"SElin den computer gebracht"
print"fA von!"iprint"@l h.g.naumann®l taubenring 18"
print"Q 2859 nordholz"

Print "kkkkkkkkkkkkkkkkkrkkkx"

fort=1t015000:nextigoto 1100

remikkkkbildkkkk

print"3a 1Kk @ uht Brot Feyn"igosub1570iprint "#our iBrn Sblu Hoel @E0"
gotoll

print"E% ot Reyn Wur"igosublS7Biprint"Eorn o blu el il
printtab(12)>"AL~C~C~C~ "ipoKe36863,240

printtab(12)" lalblcId|"

printtab(12)" WCiCciCiCcim"

Yy =7680:a=38483:b=7683:c=160
printtab(13)"Meingabe"tprinttab(13)"fuer:"tprinttab(13)"ME¥eld a"iprinttab(13
EEHeld b"

printtab(13)"HME¥feld c"iprinttab(13)"SE¥eld d”

POKe3878E ,0ipoKe38772,8:poKe38838,0:poKe38640,0
forx=38445t038841stepddipoKex ,BipoKex+24,0:poKex +26 ,PipoKex +28,0:poKex +30,8:n
tx

t=48ifory=7725t08877stepd4dit=t+1ipoKey ,tinextyipoKke8121,48:1poKeB120,49:poKe38
8,8

remkkxkc.setzt farbenkxkxx

az=int{rnd (1) %ud+h

b¥=int{(rnd (1)%u)+h

cx=int(rnd (1) %u) +h

d4=int(rnd (1) %u)+h

remkkxxe ingabenkxkkk

100 ifpeox(yv)-satp-nh-elgotol4aa

1@
1@
1@
1@
11
11
11
11
11
11
12
i2
12
12
13
20
20
20

1 a=a+44:b=b+44t1ifo=10thenh=1:goto 1408

4 ifpeek(1897)<>38thenild

S PoKe7920,6@igosub2@@ieeX=eXipoKea eeX-1ipoKeb ,cipoke?7320,32

8 ifeeX=2thenpoKeb+22,99

B ifpeekK(187)<>47thenl1S

2 POKe7986,60:ig0sub20BizX=eXipoKea+2,z%~1!poKeb+2,cipoKe7986,32
4 ifzXx=2thenpoKeb+24,93

S ifpeek(197)<>S5thenl20

6 pokeB@52,6@igosub20@it%=eXipoKea+4,t¥-11poKeb+4,cipokeBdS2,32
7 ift/=2thenpoKeb+26,939

@ ifpeekK (197)<{>E3theni25

2 pokeB8118,60:gosubl20Bivii=eXipoKea+B,v-1ipoKeb+5,cipoke8118,32
3 ifvZ=2thenpokeb+28,89

S ifpeeK(197)=54thengosub30@

@ gotol04

@ onwgoto204,201

1 ifpeek(197)=8theneX=1!return

2 ifpeek(197)=5B68theneX=2ireturn

204 ifpeek(1897)=1theneX=3ireturn

28
20
21
21
21
22
38
38
38
48
45
45
58
58
S1

6 ifpeek(1897)=57theneX=4ireturn

8 ifpeeK(197)=2theneX=Sireturn

@ ifpeek(197)=58theneX=6ireturn

2 ifpeek(187)=3theneX=7ireturn

4 ifpeek(187)=53theneX=8ireturn

8 goto200

B remkxkkpruefungkkkk

1 forx=39t0160:1poKe36881 ,x:inextigosub4@®
3 forx=1680t039step-1:poKe36881 ,xtnextio=o0o+1ligoto 180
B g=49:yy=yy+44

1 fort=38454t038850stepd494:pokKet , Pinextt
S pPoKeyy .48

@ ifaX=eeX-1thenpoKeyy ,gig=g+1

S ifbX=zX-1thenpokeyy ,glig=g+l

@ ifc¥=tV-1thenpokKeyy ,glg=g+1

515 i1fd¥=vX-1thenpoKeyy ,g

@ return

999 remxxxkbewertungkkkx
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- Englisen Szcz.panowaki
‘ u ‘ , Plenge l

tiber den opp

DAS
aactaue”

il

Das solite Ihr erstes Buch zum COMMODORE 64

@seln. Eine sehr leicht verstandliche Einfiihrung
in Handhabung, Einsatz, Ausbaumadglichkeiten
und Programmierung des C64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Viele Abbildungen,
Fotos und niitzliche Anwendungsbeispiele
erganzen den Text. Auch als Orientierung vor
dem 64er Kauf gut geeignet. 64 FOR EIN-
STEIGER, ca. 200 S., DM 29,-

@ Dieses liber 65.000mal verkaufte Standard-
werk zum COMMODORE 64 braucht jeder ernst-
hafte Anwender. Alles liber Technik, Betriebs-
system und fortgeschrittene Programmierung
des C64. Mit ausfuhrlichem ROM-Listing, sorg-
faltig dokumentierten Originaischaltplanen

zum Ausklappen, zahireichen Abbildungen, Schaltbildern, Blockdiagrammen

und natiirlich nitzlichen Programmen. Mit diesem unentbehrlichen Buch

lernen Sie Ihren C64 erst richtig kennen. 64 INTERN, ca. 350 S., DM 69,-

Angerhausen ' Briickmann

Englisch - Gerits

G4

intern

(3) Der Bestseller zur Graphikprogrammierung des COMMODORE 64 vom Autor
der beriihmten Supergraphik. Fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis.
Bringt alles von den Grundiagen der Graphikprogrammierung lber Sprites,
High-Res-Graphik, Multicolor, Zeichensatzprogrammierung bis hin zu drei-
dimensionaler Graphik und CAD. Unzdhlige Superprogramme und Routinen
zum Abtippen. DAS GRAPHIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 295 S., DM 39,-

(@) pas superbuch, das Ihnen zeigt, was alles in Ihrem Rekorder steckt.
Informiert detailliert und leicht verstandlich (iber Datasette und Cassetten-
speicherung. Mit absoluten Spitzenprogrammen: Autostart, Catalog (sucht
und ladt automatisch!, Backup von und auf Floppy, Save von Speicherberei-
chen und das Tollste: ein neues Cassetten-Betriebssystem mit cem 10-20mal
schnelleren Fasttape. AuBerdem weitere niitzliche Hinweise (Kopfjustage,
Kontroll-Lautsprecher) und Programme. DAS CASSETTENBUCH ZUM
COMMODORE 64 und VC-20, ca. 180 S., DM 29 -

(5) Das iiber 50.000mal verkaufte Standardwerk zur Floppy VC-1541. Alles
uber Diskettenprogrammierung fir Einsteiger, Fortgeschrittene und
Profis. Neben grundlegenden Informationen zum DOS, zu den
Systembefehien und Fehlermeldungen stehen mehrere Kapitel zur
praktischen Dateiverwaltung mit der Floppy. Umfangreiches,
dokumentiertes DOS-Listing. Dazu eine Fundgrube verschieden-
ster Programme und Hilfsroutinen, die das Buch fir jeden
Floppy-Anwender zur Pflichtiektiire machen. DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH, ca. 320 S., DM 49 -

(&) Mit diesem Buch meistern Sie jedes Drucker-Problem.
Ob Sekundaradressen, Schnittstellen, Steuerzeichen,
formatierte Datenausgabe oder Graphik-Hardcopy,
alles wird hervorragend erklart. Selbstverstand-
lich wieder viele niitzliche Programme zum Ab-
tippen. AuBerdem wichtige Hilfen zur Drucker-
anpassung, ein Betriebssystemiisting des
MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum VC-1520.
Mit diesem Buch holen Sie das Optimum aus
lhrem Drucker heraus. DAS GROSSE
DRUCKERBUCH, iiber 300 S., DM 49,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Das groBie Buch Zum
COMMODORE 64
mit
dokumentiertem Schaltplan

EIN DATA BECKER BUCH




188080 pr int"@bravo, sie haben es":gosublS578

1PP2 onogoto 1084 ,1084,1804,1015,1015,1015,1015, 1828, 10280, 1020

1904 print"geschafft ,aber mit M"!gosubl1®49:gosubl848

1888 print" nur" o :

1088 printtab(l12)"@versuchen"!onogotol1018,1010,1018,1017,1017,1017,1017

1818 printtab(12) "EEBlueckK!"”

1011 printtab¢i2) " @":90t01045 :

1015 print"geschafft. und mit M":gosublB®49:gosublB@48:g90to 1888

1817 printtab<(12)"BBehr gut!"tgotol1@45

1928 print"geschafft. im M":gosub1848:1gosub 1848

1821 printo"M.versuch"

1822 ifo=10thenprinttab(12)"Sha, ja"iprinttab(12)"8Eo eben"!goto 1845

1825 printtab(l2>"FEBute”ipr inttab(l2)"Hleistung"igoto 1845

1940 print " EEEEEEER"tab(11)ireturn

1945 goto 1544

1048 remkkkxkxtonkkkik

18439 poKe3E876,187:fort=15to@step-.05:poKe36878 ,tinext:poKe36876,0

1950 poKe3E6874,221:fort=15toB@step-.05ipoKe36878, tinextipoke36874,8ireturn

1100 remxkxkeriKlaerungkxkkk

1105 poKe36863,2492:pr int "HlaF RKLAERUNGEN"

1118 printtab(S)"Ar———-7F7"1"

1112 printtab<S>" |AIBICID|"

1114 printtab(8)" L-dl-d-1-Ja@"

1120 print "BEElIn den'iprint"BFeldern”tprint"Msetzt der VC-20@ eine B zufaellig ge
waehlte"”

1122 print"®F arbKombination,"tprint"Mie nach gewaehlter fEpielstaerke aus”
1124 print"A 6 oder 8 Farben. fErrate die Kombinationin max. 18 Versuchen."
1126 print "S@@ruecke Taste"

1150 pokel198,0:uwaitlSs8,1

1155 print"f0ie Felder werden an- geuwaehlt mit:"

1156 print"HTaste W18 = Feld A"tprint"ATaste W34 = Feld B"

1157 print"Hlaste 5@ = Feld C":print"HTaste W74 = Feld D"

1159 print"§0as angewaehlte Feld wird mit '<' angezeigt"iprint"@etzt Kann mit
Taste"

1164 print"A Hid - ¥d bzu I°H -EEBA fl die Farbe fuer das Feld eingegeben
werden"

1165 print"E@ruecke Taste":pokKelS8,0:waitl38,1liprint "HEANZEIGE:@"

1166 print"fPer Computer prueft seine Farben mit lhrenFarben, wenn Taste Et@"
1187 print"gedrueckt wird."

1168 print"MDie Zahl hinter der FarbkKombination"

1169 print"gibt die Anzahl der bereits richtig”

1172 print"belegten Felder an. Mirichtige Farbe auf richtigem Feld)"

1175 print"8l VYiel Spass beim af D ENKEN"

1176 print"M@@ruecke Taste":pokKelS8,Atuaitl1ss8,1

1188 print"§l Waehle Spielstaerke g1l = mit 6 Farben 5 = mit 8 Farbenf®"
1183 getu$!ifu$="1"thenu=6th=2tu=val (W$)igotolBd

1185 ifu$="2"thenu=8:h=0fu=val (u¥)igoto8

1186 goto1183

1399 rem*xxkxxloesungikkkk

1490 poKe?7765,c:pokKe?763,cipoke7?761,cipoke??59,c

1405 poKe3B8485 ,d%ipokKe38483,cipoKe38481 ,bXipoKe38473 ,aX

1418 print"@@"spc<l22)"computer-"tprinttab(13)"farben @"

1412 d=38566!e=388721f=1

1413 forx=1to2

1415 fory=1to9:fort=dtoestep@2ipokKet finexttid=d+lie=e+linexty

1417 d=7846:e=81521f=160inextx

1419 remxkxkspielendexkxx

1420 onhgoto 1500, 1088

1508 print"Bschade, sie haben es":igosub157@iprint"nicht geschafft, - o

1518 gosub 1848

1522 printtab(12) "FEEEEEEERtrotz "tprinttab(12) "Mihrer "tprinttab(i2) "@eehirn-"ipri
nttab{(12)"@aKrobatikd"

1544 printtab{12)"MEEhochmal?"iprinttab(12>"® Ji/n"

1550 getu$:ifu$="j"thenprint"H@"!pokKe36863 ,2492:irunl180

15680 ifu$="n"thenrunl 100

15685 goto1550

1570 forx=1to2liprintinextireturn

ready .




Zunachst noch einmal etwas zum
Thema Multicolorsprites.

Es gibt noch etwas, das Sie wissen
sollten, wenn Sie damit arbeiten.
Dann liegt ndmlich in den Sprite-
Farbregistern — fiir jeden Sprite
einzeln bestimmbar — die Farbe
der Punkte , 10", Das heift also:
Zwei Farben (Adressen 53285 und
53286) sind fiir alle Multicolorspri-
tes dieselben. Eine dritte kann fiir
jeden Sprite einzeln angegeben
werden. Und die vierte Farbe (fiir
die Punkte 00) ist sowieso die Hin-
tergrundfarbe. Denn die Punkte

, 00" sind durchsichtig.

Tonchip SID

S0. Jetzt wollen wir uns wieder ei-
ner etwas farbloseren Angelegen-
heit zuwenden. Das heift aber
nicht, daP das Folgende weniger
interessant ware: Es geht nun um
die Téne, die der Commodore 64
von sich geben kann. Und wenn
diese richtig programmiert wer-
den, sind sie doch ganz beacht-
lich.

Voller Abschiedsschmerz
A
CUle auf dje

letzte Etappe unserer Rel-

S€ durey,
S Wilde p
Okejst,
2.

Aber man soll ja immer
QULBGire
D}

WE'QQ eSam
schoénsten ist. Und
dé?Sb

edeutar 1
@Z‘fa].&.e
] t
dann: Auf eigene Faus

und erforschert

Zunachst wieder etwas generel-
les: SID, der Tonchip hat drei Stim-
mern, die alle gleich programmiert
werden. Dennoch sind sie vonein-
ander unabhangig, so daB sich
doch relativ komplexe Klange er-
reichen lassen. AuBerdem gibt es
noch einige Sonderfunktionen wie
Filter und Synchronisation.

Frequenz und Pulsbreite

S e
S

Fiir jede Stimme konnen Sie zu-
néachst die Frequenz des Tons
angeben, der erzeugt werden
soll. Sie kann zwischen 0 und
65535 liegen. Eine Umrechnungs-
tabelle in Hertz und Notenwerte
finden Sie in Ihrem Commodore-
Handbuch auf Seite 158. Dieser
Frequenzwert wird in Highbyte
und Lowbyte in den Adressen
54272 und 54273 (fiir Stimme 1),
54279 und 54280 (fiir Stimme 2) so-
wie 54286 und 54287 (fiir Stimme 3)
abgespeichert,

In den nachsten beiden Adressen
kann die sogenannte Pulsbreite
festgelegt werden. Dies ist ein
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Wert zwischen 0 und 4095, der bei
der Wellenform (was das ist
kommt gleich, nur die Ruhe . . .)

, Rechteck" das Verhéltnis der
Rechteckschwingungen zueinan-
der festgelegt. Wieder wird der
Wert als Highbyte und Lowbyte
festgelegt. Beachten sie aber, daf3
im Highbyte (weil der hochste
Wert 4095 ist) die Bits # 7 bis # 4
nicht benutzt werden kénnen. Die-
se Werte kommen in die Adres-
sen 54274 und 54275 (fiir Stimme 1),
54281/82 (Stimme 2) und 54288/89
(Stimme 3).

Kon tro]]reﬂfster

Nun kommt das Register, das fiir
die Wellenform und andere Funk-
tionen sehr wichtig ist. Wir wollen
es , Kontrollregister" nennen. Wie
schon einige Male haben auch
hier wieder einzelne Bits verschie-
dene Funktionen. Wir wollen
oben anfangen: Die obersten vier
Bits sind fiir die Wellenform zu-
standig. Wie Sie sicher wissen, ist
ein Ton eine Schwingung, also
eine Welle. Eine Welle wird
durch verschiedene charakteristi-
sche Eigenschaften beschrieben:
Frequengz, Hiillkurve (das bespre-
chen wir gleich) und die Wellen-
form. Nattirlich gibt es noch ande-
re Eigenschaften, aber fiir die in-
teressiert sich SID nicht, also wol-
len wir uns jetzt auch nicht dafiir
interessieren. An Wellenformen
hat SID vier zu bieten: Dreieck,
Rechteck, Sdgezahn und Rau-
schen. Jede dieser Wellenformen
hort sich anders an. Eine Drei-
eckswelle klingt relativ hohl, et-
was stumpf. Sdgezahn wirkt — wie
der Name schon vermuten 1aRt —
relativ scharf. Die Rechteckswelle
klingt noch etwas klarer (verges-
sen Sie nicht, hier die Pulsbreite
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anzugeben). Das Rauschen
schlieBlich (fiir Explosionen her-
vorragend geeignet) ist eigentlich
gar keine Wellenform. Genauer
gesagt, es ist eine zufallige Welle,
die sich keiner festen Form an-
paRt. Und jetzt zum wichtigsten:
Wie stellt man diese Wellenfor-
men ein? Fiir jede gibt es ein Bit.
Bit # 7 fiir Rauschen, #6 fiir
Rechteck, #5 fiir Sdgezahn und
# 4 fiir Dreieck. Sie kénnen die
Wellenformen auch mischen. Ein-
zige Ausnahme: Das ,Rauschen"
sollte nicht mit anderen Wellen-
formen kombiniert werden. Wenn
Sie das trotzdem versuchen, kann
sich SID — musikalisch wie er ist
— weigern, diesen Frequenzwirr-
warr auszugeben. In diesem Fall,
.blockiert" die Stimme. Sie kann
dann durch Bit # 3 (Testbit) zu-
riickgesetzt werden. Lassen Sie
dieses Bit aber sonst nach Mog-
lichkeit ausgeschaltet. Sonst tritt
der bekannte Troubadix-Effekt
ein: Der Sanger will ja — aber
jede musikalische Aktivitat wird
sofort im Keim erstickt. Ubrigens,
die Erklarung fiir den Fachaus-
druck , Troubadix-Effekt" finden
Sie nicht etwa in der einschlagi-
gen Fachliteratur, sondern in di-
versen Asterix-Heften.

Bit # 2 steuert die Ringmodula-
tion. Dabei wird bei der Dreiecks-
welle ein Frequenzgemisch aus
Stimme | und Stimme 3 erzeugt.
Lassen Sie dieses Bit bei Ihren er-
sten Experimenten lieber ausge-
schaltet. |

ncronjsa ti

Bit # 1 bewirkt, wenn es gesetzt
ist, eine Synchronisation zwischen
Stimme 1 und Stimme 3. So kénnen
Sie also zwel Stimmen miteinander
abstimmen. Bit # 0 schlieBlich ist
da schon wesentlich wichtiger. Es
schaltet die Hiillkurve an bezie-
hungsweise ab. Also erst, wenn Bit
# (0 gesetzt ist, beginnt Attack
(siehe unten), dann fallt der Ton im
Decay-Zyklus auf den Sustain-Le-
vel zuriick. Mit dieser Lautstarke
tont er dann, bis Bit # 0 wieder ge-
16scht wird. Dann klingt er im
Release-Zyklus aus, bis er nicht
mehr zu héren ist.

Deshalb sollte in Basic-Program-
men die Einstellung dieses Kon-

trollregisters erst dann erfolgen,
wenn alle anderen Tonparameter
gesetzt sind. Und weil Sie das nur
konnen, wenn Sie auch die Adres-
sen kennen, hier die Nummern
der drei Kontrollregister: 54276
(Stimme 1), 54283 (Stimme 2) und
54290 (Stimme 3).

Bis zu Ihrem ersten Ton dauert es
noch genau zwel Speicherzellen:
Sie miissen namlich noch die
ADSR-Hiillkurve programmieren.
Nein, ADSR ist nicht ansteckend,
sondern eine Abkiirzung. Und als
gute Fremdenfiihrer erklaren wir
auch gleich, was ADSR bedeutet.
Eine Hiillkurve beschreibt den
Lautstarkeverlauf eines Tons. Ein
Klang ist ja nicht immer gleich
laut, Er kann mehr oder weniger
laut angeschlagen werden (= At-
tack), fallt dann auf eine bestimm-
ten Grundlautstarke(= Decay),
hélt sich dort eine Zeitlang (= Su-
stain) und klingt dann schneller
oder langsamer aus (= Release).

Hullkurye

Diese vier Werte bilden zusam-
men die Attack/Decay/Sustain/
Release-Hiillkurve. Und wenn Sie
jetzt die Anfangsbuchstaben die-
ser vier Ausdriicke anschauen,
dann wissen Sie auch, warum so
ein Ding ADSR-Hiillkurve heif3t.
Fiir jede einzelne dieser Einstel-
lungen kénnen Sie einen Wert zwi-
schen O und 15 angeben. So kén-
nen immer zwei dieser vier in ei-
nem Register zusammengefalt
werden: Im A/D-Register sind die
oberen vier Bits fiir Attack, die un-
teren vier fiir Decay zustédndig. Im
S/R-Register entsprechend oben
Sustain, unten Release. So. Wo

liegt das alles herum?
Stimme Attack/ Sustain/
Decay Release
1 54277 54278
2 54284 54285
3 54291 54292

Gut. Jetzt haben Sie das alles ein-
gestellt, sogar in der richtigen
Reihenfolge (Kontrollregister zu-
letzt), Trotzdem horen Sie nichts.
Warum? Es fehlt noch die Laut-
starke. Die hat namlich momentan
den Wert 0. Sie kann aber Werte
zwischen 0 und 15 annehmen,
wobei 15 erwartungsgemaf die




lauteste Einstellung ist, Die Laut-
starke gilt ibrigens fiir alle drei
Stimmen gleichzeitig, Deshalb
gibt es auch nur ein Register da-
fiir: 54296.

Das war's zum Thema Téne. Aber
SID hat noch ein kleines Feature:
Zwei A/D-Konverter. Das heiRt
ubrigens nicht Attack/Decay-
Konverter, wie man falschlicher-
weilse leicht annehmen konnte:
da gibt's nichts zu konvertieren.
Die Ubersetzung von A/D ist viel-
mehr Analog/Digital. Ein solcher
Konverter kann einen Strom in ei-
nen Zahlenwert umwandeln,
nach dem Motto ,Je groPer der
Strom, desto groRer die Zahl".
Zwel dieser Konverter liegen in
den Registern 54297 und 54298,
Aber wo kommt der Strom her,
der da konvertiert werden soll?
In erster Linie werden das
Paddles sein. Paddles sind kleine
Steuerrdader, mit denen sich Spie-
le ahnlich wie mit Joysticks steu-
ern lassen. In jedes dieser klei-
nen Kéastchen ist ein Schiebewi-
derstand eingebaut, der den
durchfliefenden Strom je nach
Ausschlag des Paddles verrin-
gert. Bis zu vier dieser Paddles
lassen sich an den Commodore
64 anschlieBen, an jeden Port
zZwel,

e

&

Aktive Paddles

o s i

Doch immer nur ein Paar kann
gleichzeitig aktiv sein. Dazu kom-
men wir gleich. Die Werte dieser
beiden Paddles lassen sich in
54297 (Paddle 1) und 54298
(Paddle 2) auslesen.

Andere Steuergerite sind Joy-
sticks. Diese Steuerkniippel kon-
nen im Gegensatz zu den Paddles
nur die Meldungen oben, unten,
links, rechts und Feuer geben.
(Aber das reicht ja fiir Pac Man
oder Space Invaders) Joystick 2
wird in PEEK (56320) ausgelesen,
Joystick 1 in PEEK (56321). Ja, Sie
haben richtig gelesen. Das klingt
zwar irgendwie verkehrt rum,
aber naja. .. AuBerdem haben
diese beiden Speicherzellen fiir
eventuell verwendete Paddles
auch eine gewisse Bedeutung.
Wir haben namlich vorhin er-
wahnt, daB nur ein Paar Paddles
gleichzeitig aktiv sein kann. Mit
den beiden obersten Bits in der

Adresse 56320 konnen Sie nun
auswéahlen, welches. Namlich
POKE 56320, 128 fiir Port 2 und
POKE 56320,64 fiir Port 1. Das
funktioniert allerdings mal wie-
der nur, wenn die Interrupts ab-
geschaltet wurden (POKE
56334,0), denn die Tastaturabfra-
ge lauft dummerweise auch iiber
diese Register und stort dadurch
die Paddles. DaR es auch zu Kon-
takten zum Joystick und umge-
kehrt kommt, kénnen Sie leicht
dadurch nachpriifen, daB Sie ei-
nen Joystick in Port 1 stecken und
diesen im Direktmodus in einige
Richtungen driicken.

EE

Feuerknopfe

Vergessen Sie aber nach der
Paddleabfrage nicht, die Inter-
rupts wieder einzublenden (wie
gehabt; POKE 56334, 1).
AuPerdem haben die Paddles
noch Feuerknopfe. Die konnen
Sle hier abfragen:

Adresse Bit Paddle an Port
56321 3 2 1
56321 2 1 1
56320 & 2 2
56320 2 1 2

So. Und das war's dann auch erst
mal. Wir hoffen, da Ihnen unsere
Reise durchs wilde Pokeistan ge-
fallen hat. Natiirlich waren das
noch lange nicht alle PEEKs und
POKES, die irgendwie von Bedeu-
tung sind. Doch es ist nun an [h-
nen, durch Experimente neue An-
wendungen zu finden. Und viel-
leicht ist ja auch ein POKE dabei,
den noch nie ein Mensch gesehen
hat.

In diesem Sinne.

Keep on pokeing . . .

. Mein zweites Commodore-
84-Buch* von Hannes Riighel-

. mer und Christian Spanik.

(Red.)

Wenn Sie mehr iiber den
Markdfiihrer wissen waollen,
dann rufen Sie

Barbara Schdnberger an,
Telefon  089/38172-130.
Oder schreiben Sie ihr.

RUN

Die Adresse:
Friedrichstrafie 31
8000 Miinchen 40

Preiswert
und profitabel.




Grafik-Software paf3t

selten zusammen. Der
Grafik-Adapter macht
rafik-Files kompatibel -
zu Simon’s Basic und

upergrafik 64.

Das Basic des Commodore 64
kennt keine Grafik-Befehle. Kurz
nach seinem Erscheinen kamen
daher die ersten Grafik-Hilfen auf
den Markt. Wer sich von Anfang
an fir Computer-Grafik interes-
sierte, besitzt daher eine ganze
Sammlung auf Disketten gespei-
cherte Crafiken. Leider sind die-
se untereinander selten kompati-
bel.

Bekanntlich hat jeder Lieblings-
Schopfungen und bevorzugte Soft-
ware. Man kénnte nun die Quell-
programme auf das gewiinschte
System adaptieren und die Grafi-
ken neu aufzeichnen. Bel aufwen-
digen Punktgrafiken ist das eine
zeitraubende Sache. Sinnvoller ist
es, vorhandene Grafik-Files auf
das gewiinschte System zu adap-
tieren. Wenn man die systemspe-
zifischen Parameter kennt, ist es
nicht schwierig, ein passendes
Hilfsprogramm zu erstellen. Zu-
néchst einige systemeigene Cha-
rakteristika bekannter Grafik-Soft-
ware fiir den 64er:

Bei den in Fachzeitschriften und
Blichern publizierten Grafik-Hil-
fen beginnt der Bildspeicher meist
bei Adresse 8192 ($2000), wah-

. rend sie bei kommerzieller Soft-
ware in der Regel bei 57344
($E000) anfangt. Das ist gleichzei-
tig die Startadresse, ab der ein
gespeichertes Grafik-File gela-
den werden mubB.

Crafik-Files werden selten als
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sequentielles File, sondern fast
immer als Programm-File gespei-
chert. Hier enthalten die beiden
ersten Bytes die Startadresse. Sie
sind ein Parameter, der zur ver-
wendeten Crafik-Software passen
muB. Ferner mubB das File in sei-
ner Lénge libereinstimmen.

Mit einem Programm, das ein vor-
handenes Grafik-File zu einer
bestimmten Software kompatibel
machen soll, muB daher

mit 57344 und die Filelange mit 32
Blocks vorprogrammiert.

Vor Beniitzung des Programmes
sollte die Original-Diskette kopiert
und Anderungen nur auf der Ko-
pie vorgenommen werden.
Nachdem die Kopie in den Drive
eingelegt und das Programm ge-
startet wurde, kann auf Wunsch
das Inhaltsverzeichnis der Disket-
te am Bildschirm aufgelistet wer-
den.

F AN

Besuch in der Redaktion: Autor Rudolf Wolf und Redaktionsassistentin Sigqi Pesch

die Startadresse gecheckt und ge-
andert werden

sowle die Lange des Files (Anzahl
der Blocks) gekiirzt werden.
Weitverbreitet sind die , Super-
grafik 64" von Data Becker und
»Simon's Basic" von Commodore.
Sie sind derzeit die leistungsfahig-
ste kommerzielle Grafik-Software,
die fiir den Commodore 64 am
Markt erhaltlich ist. Das Pro-
gramm , Grafik-Adapter" wurde
daher primar darauf ausgerichtet,
vorhandene Crafik-Files fiir diese
beiden Systeme kompatibel zu
machen. Die Startadresse wurde

AnschlieBend wird die Eingabe
des File-Namens verlangt, Dieser
mub3 vollstandig eingegeben wer-
den. Abkiirzungen mit , ** sind
nicht méglich. Nun wird der Bild-
schirm weggeblendet (screen
blanking) und das gewahlte File
im Directory gesucht. Ist es gefun-
den, so wird es protokolliert, Das
heift, die Link-Pointer eines jeden
Blocks werden gelesen und ge-
speichert. Das erfolgt — wie aus
dem Listing hervorgeht — mit
DOS-Direktzugriffsbefehlen. Jetzt
wird der Bildschirm wieder akti-
viert und das Anderungs-Menii




erscheint am Bildschirm. Fiir ,
mon's Basic" und die ,Supergra-
phik 64/Plenge” sind die erforder-
lichen Eingaben vorprogram-
miert. Hier braucht bei den Menii-
punkten , Startadresse andern”
und , Filelange adaptieren" an-
stelle einer Eingabe nur die Re-
turn-Taste gedriickt zu werden.
Aus dem Directory ersieht man
die Lange mit 33 Blocks. In Wirk-
lichkeit braucht eine hochaufls-

Si- sende Grafikseite genau 8000 By-
tes. Das sind knapp 32 Blocks.
Weil sich jedoch in einem Maschi-
nenprogramm Zahlschleifen mit
256 Byte sehr bequem program-
mieren lassen,werden fiir ein Gra-
fik-File immer 32 x 256 Byte (8K)
abgespeichert. Mit dem , Grafik-
File-Adapter" wird daher grund-
satzlich, wie im Menii vorprogram-
miert, auf 32 Blocks gekiirzt. Da-
durch wird Speicherplatz auf der

rem ok ok ook ok ok ok ok e ke ok ok ok ok ok ok e Ok Ok koK Ok K ok ko
rem grafik-file adaptor

e m ok ok ok ok koK ok ok ok ok ke k ok ok ok ok ok ok ik ok koK ok ok K
printchr£{147)>:pokKe53288,6 :irem 12
pokKeS3281,15:poKeB46 ,Bigosub2070
irem 113

cs$=chr$(147):cd$=chr$(17) trem 135

ch®=chr$(19>:dim tn{(38),sn(38) irem 138
Pl == me i s e e e e e

rem filebeginn suchen

PEM —r e s .- ———————— e
print"directory zeigen?-j/n" irem 83

getq$i ifq$=""thenl1i118® :irem 281
ifq#¥="j"then gosub 235@ :frem 76
print"bitte vollstaendig eingeben!"cd$
irem 227

input"filename";n$Fiprintcd® irem 250
PoKeS3265 ,peekK (5326572and239 irem 18
gosub2@28:t=18:s=1 irem 59
printd#15,"ul"r2;87tis:sf=5 irem 45

get#z2,t$,5% irem 78
t=asc(t®F+chr$¥i(B))is=asci{s$F+chr$(B)>
trem 1391

fori=Bto? tifrem 58
print#l1S,"b-p" ;27 ix32+5innk=""
forj=0to15S trem 188

getHe ,qFi ifqF=""thenq$=chr$(8>
ifasc(q%$)=160theni1268 :irem 191
nnE=nnF+qFinexty irem 232
ifn¥=nn¥Fthenli228@ :irem 188
nexti irem 82

ift=0thenprintcd®$"x file not found %"
irem 39

trem 108

irem 1398

Diskette eingespart. Natiirlich
darf man nicht vergessen, die
Startadresse anzupassen.

Von der , Supergraphik 64" gibt es

zur Zeit zwel Versionen; die altere
ist von Thielker, eine neuere, lei-
stungsfahigere von A. Plenge ge-
schrieben. In der Version Thiel-
kers wird auch der Inhalt des
Farb-RAMs mitabgespeichert.
Solche Files sind daher 37 Blocks
lang. Die Startadresse des Files ist
aus programminternen Griinden
40960, obwohl der Bildspeicher
auch hier bei Adresse 57344 be-
ginnt. Beim Adaptieren auf die
Version Plenges oder auf Simon's
Basic konnen daher die vorpro-
grammierten Parameter fiir File-
lange und Startadresse verwen-
det werden.

Leider geht beim Kiirzen der
Thielker-Files die in den eliminier-
ten Blocks gespeicherte Farbin-
formation verleren. Meist sind
aber zeitaufwendige Punkt-Grafi-
ken einfarbig. Hier 1aRt sich der
Verlust der Farbe im Display-Pro-
gramm leicht ausgleichen. Plen-
ge-Files konnen nicht mit einfa-
chen Mitteln zu Thielker-Files
adaptiert werden.

Simon's Basic kennt im Original
keine Moglichkeit, hochaufldsen-
de Grafiken auf Diskette abzu-
speichern. Mit der im Heft 10 pu-
blizierten Erganzungsroutine

., Crafik speichern" ist das Spei-
chern und Laden hochauflosen-
der Grafik auch bei ,Simon's Ba-
sic” moglich. So abgespeicherte
Crafiken sind mit Plenge-Files
kompatibel.

Natiirlich sind auch nicht vorpro-
grammierte Adaptierungen mog-
lich. Der Algorithmus dazu ergibt
sich aus den beiden Kriterien,
namlich Startadresse und Filelan-
ge.

Aufjeden Fall die ersten Versu-

che nur mit Kopien machen.
(Rudolf Wolf)
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ift=Bthen pokeS32B65,peeckK(53265)0r 18

ift=Bthen gosub284B@:end :rem 186

gotoll?@ :rem 1398
bp=ix*32+3iprint#15,"b-p"?2;bp :rem 132
bl=i%32+30igetH2,t*$,s¥ :rem 174 :
t=asc(tF+chr$(B)dis=asc(s$F+chr$a)) irem 188
ta=tisa=stigosub2@4@:iprint irem 148

rem
2

gosub2828:n=1 irem 7

print#i1S,"ul";2;07t7s:getHH2,a$,bF :rem 88

t=asc(aF+tchr$F(@))is=ascibF+chr$(8)) irem 158

thnin)=tisn(n)=s:ift=0then1448 :rem 37

n=n+l:goto1408@ irem 53

gosub2@4@ :irem 15

poKe332E65 ,peekK (532685 )0r 16

rem

rem

printcs®$cd$”" me n u e :

printcd$" 1-filelaenge adaptieren" :rem 138
printcds$" 2-startadresse aendern" ifrem 117
printcd®$" 3-check startadresse” irem 2186
printcd#®#" 4-directory zeigen" irem 94
printcd$” S-naechstes file aendern” irem 196
printcd#$"”™ B8-beenden® :irem 188

getq#: ifqF{>""thenl1S78 :rem 26
getqFiifqE=""theni1588 :irem 223

on val (q%)gosub 1668,1800,19290,235@8 :rem 133
ifqf="5"then run irem 1397
ifq¥="68"thenprintcs$iend :rem 1@

gotolS@8 :rem 208

rem

printcs$cd$tab(17>:32 :rem 2339
printch#$:input "neue blockanzahl";n irem 23
n=n-1:q$=chr#$B@>+chr$(255)iprintcs$ :rem 14
'gosub282ﬁ=printﬂlS,“ul“:E;B:tn(n);sn(n) trem 41
print#2,q%; irem 134
print#1S,"u2":2;8tn<n’ssn¢n? irem 165
print#i1S,"ul®;2;0;718;sf :rem 38
print#15,"b-p"’2’blin=n+1 :rem 181

print#2 ,chr$ch); trem 181
print#i1S,"u2"72:8718’sf :rem 42
gosub2@4B:return frem 46

rem

printcs$cd$tab(18);57344 :rem 142
printch#$:input”"neue startadresse®;a :irem 114
h=int(a /256):1=a-256%h trem 217
qf=chr$(l)+chr$ch):printcs$ :rem 98
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TESTSIEGER FUR PROFIS

TurboAccess DM 295 EPROM 64 DM 99/295
— macht die 1541 10 x schneller — Prommer-Testsieger G4er 8.84
— Einbau vom Laien in 5 Minuten — brennt 2508-2564 + 2708-27256
— lauft mit allen Programmen ! — steckbar in USER-Port des C64
— kein Laden von Treibersoftware und VC20, kein Netzteil notig !
notia, da Hardwareerweiterung — lieferbar als Leerplatine mit

— kein Speicherplatz wird belegt Software oder als Fertiggerat

AS 64 DM 295
— Sym. Assembler/Editor/Monitor
16 kBytes Steckmodul fir C 64
kennt auch Op-Codes des 65C02
assembliert 20k in 6 Sekunden

LAB 64 DM 99 /285
— 9 Steckplatze fur 8k Eproms

— Steckplatz flr 80 Zeichenkarte

— paralleler IEC — Bus oder VIA

— Expansionsport durchgeschieift

Katalog fiir VC20, C 64,
Olivetti und IBM gegen
2,— DM in Briefmarken

Tlugsimulatoren, Biorhyt., Psycho,

Lottoberechnung, Krankheitsdiagnose,
Textverarbeiter, Dateiprogramm,
Maschinensprachemonitor, Buchhalter
4, Flight II (Sublogic), Quickcopy,
Teleterm 64, Schachprogramm, Disk-
manager und viele, viele Spiele.....

Hardware:

Sxschnellere Floppy, Schnell-Save-
Modul, 10er Tastatur, Speicher-
erweiterungen BK-64K RAM, Modul-
adapter 2/3/5-fach, Telefonmodems,
40/80 Zeichenkarten, Eprommer +
Karten, Toolkitmodul, Joysticks,

FIO In/Out-Module, Interface, RS 232
IEEE 488, und...und...und.. und.

Priifen Sie
unser Angebot
Schnell den Gesamtkatalog 4/84

anfordem, fiir 2,50 DM (Briefmarken)
24-5td. Katalogversand.

Handleranfragen erwiinscht.

Olivetti PRAXIS 40

Kompakte
elektronische
Schreibmaschine

DM 995;-

(inkl. MwSt.)
PRAXIS 40 mit Apple-Interface DM 1345,—
PRAXIS 40 mit Centronics-Schnittstelle DM 1398 —
PRAXIS 40 mit VC 20/C 64-Schnittstelle DM 1398,—
PRAXIS 40 mit V.24-Schnittstelle DM 1545,—

Interface fiir Olivetti-Schreibmaschinen

PRAXIS 30, PRAXIS 35, PRAXIS 40, PRAXIS 45D, ET 121,

ET 221, ET 231, ET 111, ET 115, ET 225 und PRAXIS 20
Ingenieurbiiro Jorg MICHAEL

St.-Katharinen-Weg 6, 7750 Konstanz 16, Tel. (07531) 43440

Konnen Sie..............

IHREN C64 OPTIMAL AUSNUTZEN?

mit den richtigen Anwenderprogrammen

ja, wir haben sie.

C FIBU 150/64 — Doppelte Buchfiihrung
im Bildschirmdialog — Unser Finanz-
buchhaltungsprogramm flr Ihren C64
mit 1-2 Floppylaufwerken 1541

O FAKT 64/X — Unser Fakturierpro-
gramm hierzu

O Viele weiter kommerzielle Anwender-
programme wie KOSTENRECHNUNG,
BUDGETVERWALTUNG, INVENTUR,
ADRESSVERWALTUNG, TEXT, DA-
TENBANKPROGRAMME und andere

© COPYSTAR 64, unser komfortables
Copierprogramm mit DISKMONITOR
flr nur DM 49,00

O KOMMUNIZIEREN SIE MIT IHREM C64
mit Datenbanken und Mailboxen Gber
Telefon mit unserem AKUSTIKKOPP-

LER mit FTZ Nummer, unserem
INTERFACE und TELETERM Programm
(von SOFTWAREEXPRESS).

O Alle DATA BECKER und SM-Soft Pro-
gramme sowie Fachliteratur und Spie-
le lieferbar.

O Wir liefern auch die HARDWARE und
Computerzubehér. Fordern Sie unse-
ren umfangreichen Katalog gegen
DM 3,00 in Briefmarken an.

MARABU ELECTRONICS
_H. HOBELER-KOHLHEPP
AubBere Minchener Str. 1 +
HochgernstraBe 2
(Haus am Briickenberg)
8200 ROSENHEIM/OBERBAYERN
Telefon: 0 80 31-4 57 84*
Telex 0 525 559 hied d

: Zubehor:

s Staubschutzhauben, Resettaster,

i Stecker, Bauteile, Biicher, Tastatur-
maske, Disketten + Boxen, Hifi-Kabel,

Rotdornweg 15

Die BESONDERE
Textverarbeitung

Wir zeigen Ihnen den Unterschied unseres Text-
systems zu einem "Textverarbeitungsprogramm”
und wie einfach es zu bedienen ist.
Herstellung und Vertrieb in der Schweiz:
w
. Vertrieb in Deutschland:
Johann F. Beurer, 6380 Bad Homburg

A. + L. Meier-Vogt, 8906 Bonstetten
Telefon 01/7003037
Commodore Telefon 06172/32762

Die Verbindung
zur AufBenwelt _
C64 '

System MCW

for Aufgaben der

Steuerungstechnik

Einzelpreis*

PL 56-G Sandwich fir PL 301, 2x8 LEDs 52,00 DM
PL 250-1 Netzteill +5V, + 24V 162,00 DM
PL 280 BUS-Platine, VGé4ac, Klemmsteine 220,00 DM
PL 298 Adapter Cé4, 2x VIA 6522, an MCW 97,50 DM
PL 300-64 Single-Board Mikrocomputer 280,00 DM
PL 301 Periph., 8 Input, 8 Output 156,00 DM
PL 301-L  wie 301, f. Bandkabel, Adr.-schalter 164,00 DM
PL 301-R 8 Input (Koppler), 8 Output (Relais) 260,00 DM
PL 302 2 x 8 DIL-Schalter 120,00 DM
PL 304 7 x 8 DIL und 6 Drehschalter 382,00 DM
Einschub  Bausatz 19" 350 mm fir PL 280 132,00 DM

*inclusive MWSt., zuziiglich NN + Versand

Staffelpreise auf Anfrage.
Weber Steverungstechnik GmbH

IndustriestraBe 2-8, 3185 Velpke 1

[ 4 STEUERUNGSTECHNIK W] Tg|, (05344) 882/ 883, Tx. 0958470




gosub2®28® irem 17
print#15,"ul";2787tassa tirem 21
print#lS,"b-p";2:2iprintHa ., q$; irem 2380
print#lS,"u2":2:;85tarsa irem 84
gosub284B8:ireturn trem 43

rem

printcs$:openis5,8,15:0pen2,8,2,nE+",p,r" irem B6
get#e, 1F:l=asc(l$+chr£(@i) irem 166

get#2 hFih=asc(hF+chr£(B@>) irem 155
ad=1+256%hiprint"startadresse="7ad irem 188
gosub284@ irem 22

printcd®$’ "wueiter mit leertaste” irem 43
waited3,683:return trem 75

rem

openiS5.8,15,"i@":0pen2,8,2,"#" irem 46
return :irem 185
close2:input#i1S,f1.,f2%,f3,f4 irem 118
printcd$:fi;f2%:;f37f4:closel5S :irem 7
return trem 168

rem

s=@:forn=828t03871:readd:s=s+d :rem 53

poKen ,dtnext:ifs<>19578then2318 :irem 135
return trem 165

data 169,1,32,195,255,189,36,141 :rem 68
data 248,3,1689.48,141,241,3,1639 :rem 1@
data 1,1682,8,1688,8,32,186,255,169 :irem 187
data 2,162 ,249,168,3,32,189,255 :rem S5

data 32.192,255,169,64.,32,144,255 :irem 121
data 182,1,32,198,255,32,144,255 :rem 64
data 32,287 ,255,32,207,255,32,2087 :irem 188
data 255.,32.,207,255,201,8,248,58 :rem 46
data 32,204 ,255,32.228,255,201,32 :irem 95
data 288,3,32,196,3,162,1,32,188 :rem 54
data 255,322,207 ,255,168,32,287.255 irem 164
data 72,152,170,184 ,32,205,189,169 :irem 162
data 32.,32.,218,255,32,c07,255,281 1irem 33
data ©,288,8,169,13,32,218,255,76 irem 187
data 115,3,32,210,255,76,182,3,169 :rem 156
data 1,32,195,255,32.,204,255,168 irem 66
data 204,133,178,96,32,228,255 ifrem 232
data 201,32.,208,249,96 :irem 73

print“"fehler in datas "iend irem 227

rem
printcs®$:svys828 irem 236

printcd$"xueiter mit leertastex® :rem B2
waiti198,255:iprintcd$ireturn irem 247
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MS-15, der Schonschreib (Typenrad)- Drucker
fur alle Home- und Personalcomputer

' DM
1.498 -

Unverbindliche
Preisempfehlung.
Preis inklusive MwSt.

Microscan GmbH , 2000 Hamburg 60

B Typenrad 100 Zeichen Postfach 60 17 05
B Bidirektionaler Druck E:ag?; :?22‘9803'0
B Original plus 4 Kopien
W Papierbreite 57-330 mm i
W EDV- und Einzelblattzufiihrung r
Option: autom. Einzelblattzufiihrung [MI] [| @
B Schnittstellen: RS-232C und parallel serienmaBig

oder zusétzlich VC20/C64 bzw. CBM 8032 lhr Partner fiir Computer-Peripherie

2] i SaE A i
¥ B INENE uy Bw 1N

WERSIBOARD

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem FUR COMMODORE
Orgel-Manual im Commodore Design, einem Interface-Modul C 64 ISX 64

und zugehoriger Software. Gemeinsam mit dem Commodore

VC 84 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten EINFUHRUNGSPREIS

Fahigkeiten.
Komplett-Paket bestehend aus:

o 499, -

KEYBOARD -
— g% g%sit]:egﬁiﬁ %l%taven C-C %?g%'smféﬁﬁ%lmen

— Gehause aus stoRfestem Kunststoff im
Commodore-Design

— Interface-Modul mit Verbindungskabel,
anschluBfertig

SOFTWARE
— auf 5% Diskette

— Programm MONO 64 — monophoner
Synthesizer
— Programm POLY 64 — polyphones
Keyboard
— Klangfarben direkt am PC
veranderbar Noch heute bestellen!
@l I I : :F BESTELL-COUPON abtrennen und senden an: WERSI electronic, IndustriestraBe, 5401 Halsenbach, Telefon 08747/7181
Hiermit bestelle ich/wir zu Ihren Allgemeinen Verkaufs, Lieferungs-, Zahlungs- und Servicebedingungen zur sofortigen
Orgel- und Piano-Bausétze Eerem“g
i Stiick WERSIBOARD MUSIC 64 Einzelpreis DM 495 - CesamtpreisDM___
Igi%‘fsg I?Strabﬁ;:h Personal Computer Music zuziiglich Versandselbstkosten
Telef a %er}z 47 7131 Zahlung erfolgt: [ per Nachnahme O per beigefiigtem Scheck = [ per Vorauskasse
Tglgxog 2(‘ 323 ) O Ubersenden Sie mir vor Lieferung die Rechnung [ Uberweisungsbeleg ist beigefiigt
Absender:
=

i Ort/Datum Unterschrift




MERGE fur VC-20

Der Befehl zum Aneinanderhan-
gen von Programmen ist einfach
zu simulieren. Man verwendet
dazu alle Maschinenbefehle der
LOAD-Routine mit der Ausnahme,
daR der Ladevorgang nicht am
RAM-Anfang beginnen soll, son-
dern am Programmende (minus
zwei Bytes) des bereits vorhande-
nen Programmes. Da Befehle im
Direkt-Modus abgearbeitet wer-
den, indem durch die CHRGET-
Routine nacheinander Zeichen
aus dem Basic-Eingabepuffer ge-
lesen werden, bis sich ein inter-
pretierbarer Befehl ergibt, oder
ein Fehler erkannt wird (ergibt
SYNTAX ERROR), ersetzt das Pro-

gramm nur den Befehl LOAD
durch SYS. . . Dadurch werden
die obengenannten kleinen Ande-
rungen hervorgerufen. Das Ma-
schinenprogramm springt an-
schlieRend an die gleiche Stelle
des Basic-Interpreters, der fiir die
weitere Auswertung des Befehls
zustandig ist. Dort werden Pro-
grammname, Geratenummer und
Sekundaradresse aus dem Basic-
Eingabepuffer ausgewertet. So
bleiben samtliche Mdglichkeiten
des LOAD-Befehles voll erhalten.

1868 REM MERGE

118 REM

126 FPEM ZOFYRIGHT BY
138 REM ULRICH

148 RFEM EREICHGEGRUIER.,
158 REM SCHWETZIMGEM
1868 REEM

218 PRIMT"IMERGE DURCH

238 HEW

3OCO0CO0000L

RERDY .

178 A=FEEK (S5 +PEEK (HE#E
186 POKESS, A AMD 255 POKEDS. AAR2S5E

196 FORS=FATOA+Z3 READE  FOKER, B C=0+B  HERT
28 IFCa»ESL ITHEHPRIMT"FEHLER IM DATHS" :EMD

P | i R~ et |

2@ PRIMTU"PROG.HAME " CHREE 3400 "0, GERRETEMR., o

248 DATHA 165,808, 133,818, 032, 285, 225 . 658
2aE DATH 185,845, 232, 882, Ale, BEz, 198, ada
el DATA 178, 1684, 845, 185, 810,876, 114, 223

Das Maschinenprogramm wird
nach dem Starten des Ladepro-
grammes an das Ende des RAMs
gePOKEd und gegen Uberschrei-
ben geschiitzt. AnschlieBend wird
die Startadresse ausgegeben. Das
Ladeprogramm loéscht sich am
Ende selbst, muf also vor dem
Starten geSAVEd werden. Das
MERGE-Programm wird mit SYS

. ., Progr.name"“(,Geratenr.,Sek.-
adresse) gestartet.
(Ulrich Kreichgauer)

oo T
=

MES S R CHES R

Intermezzo

Sechzig mal in der Sekunde bean-
sprucht das Betriebssystem des
Commeodore den Prozessor fiir in-
terne Aufgaben. Wahrend dieses
System-Interrupts werden ver-
schiedene Verwaltungsaufgaben
erledigt wie die Tastaturabfragen
und das Fortschreiben der inter-
nen Uhr. Der Anwender merkt
von diesem , Intermezzo" nichts,
da alle verwendeten Register ge-
rettet und vor Riickkehr in den
normalen Programmablauf wie-
der zuriickgeschrieben werden.
Es gibt zwel Arten von Interrupts,
den maskierbaren IRQ und den
nicht maskierbaren NMI. Der IRQ
kann softwareseitig verhindert
(maskiert) werden, der NMI nicht.
Beide werden durch die Hard-
ware ausgelost. Der Mikroprozes-
sor 6502/10 hat je einen Pin fiir
IRQ und NMI. Wird dieser Pin auf
Masse gelegt, so wird nach dem
aktuellen Befehl des gerade lau-
fenden Programms sofort zur ent-
sprechenden Unterroutine ver-
zweigt.

Der System-Interrupt gehort zur

84 @U@ Dezember/84

Gruppe der IRQ. Er wird durch
den Timer eines Ein/Ausgabe-
Chips gesteuert. Darliber hinaus
bietet der C 64 die Mdglichkeit, ei-
nen Interrupt auslosen zu lassen,
wenn der Bildschirmrasterstrahl
eine bestimmte Zeile abtastet
oder ein Sprite kollidiert. Der Ra-
sterinterrupt eroffnet dem Maschi-
nenspracheprogrammierer grofe
Moglichkeiten. Beispielsweise
konnen Grafik und Text gleichzei-
tig auf dem Bildschirm dargestellt
oder in den Bildschirm farbige
Balken eingeblendet werden.
Diese Fahigkeit wird in manchen
Videospielen ausgeniitzt. Da fiir
den IRQ nur ein Pin zur Verfiigung
steht, bleibt es dem Programmie-
rer iiberlassen, festzustellen, wer
den Interrupt angefordert hat.

Der NMI ist bel den Commeodore-
Rechnern direkt mit der
RESTORE-Taste verbunden. Bei
jedem Druck auf diese Taste wird
die NMI-Routine aufgerufen. Sie
testet zuerst, ob auch die
RUN/STOP-Taste gedriickt ist;
nur dann wird das RESTORE aus-
gefithrt. Der NMI kann zwar nicht
abgeschaltet, aber tiberlistet wer-

den. Die Information, wohin im

Falle eines Falles gesprungen |
wird steht im RAM. Das heiBt, sie {
kann verandert werden. Durch |
Eingabe von

C64: POKE 792,134:POKE

793,234 (Normalzustand
71/254)

POKE 792,29: POKE

793,235 (Normalzustand
173/254)

wird sofort wieder in den regula-

ren Programmablauf iibergegan-

gen. Will man verhindern, daf
BASIC-Programme gestoppt wer-

den koénnen, muf die RUN/STOP-
Taste zusatzlich blockiert werden.
Dazu gibt man , POKE 788, PEEK

(788) 4 3“ (VC-20 und C 64) ein.
(Andreas Prott)

VC-20:

Noch
intelligenterer
Loschschutz

In der August-Ausgabe beschrieb
Dietrich Pals, die Méglichkeit der
Umschaltung des Schreib-Lese-
schutz. Ich habe diese Schaltung P>



Microcomputeriaden
1000 Berlin

030 8826591
Elektronik von A.Z
1000 Berlin

030 2611164

GPO

2000 Hamburg

040 406610

2000 Hamburg-Bergedorf
040 7389277
Createam’

2000 Hamburg

040 6416861

Sellhorn Computershop
2000 Hamburg

040 5273047

Lassen + Fahrenson
2390 Flensburg

0461 28181

Fischer OHG

3500 Kassel

0561 770087

Hako Foto

4000 Dusseldorf
0211 363690

x: 0221 358893
Helmut Rennen

4000 Dusseldorf

0211 306098

4100 Duisburg

0203 24926
Funkhaus Evertz
4000 Dusseldorf

0211 370737

svI

4150 Krefeld

02151 64285
Computer Centrale
4350 Recklinghausen
02361 45708

Beate Volirath

4650 Gelsenkirchen
0209 28965
Computer Haus
4690 Herne 2

02325 370966

GKB Biiroelektronik
4800 Bielefeld

05205 3336

Saturn Computershop
5000 Koin

0221 16161
Computer Center
5060 Bergisch Gladbach
02202 35053

Telefunk Service
Klasen + Glorfeld Gebr
5800 Hagen
02331 29820
GES

6000 Frankfurt
0611 447766
Video Partner
6080 Russelsheim
06142 59494
Henneveld KG
6200 Wiesbaden
06121 307091
KFC

6240 Konigstein
0631 26088

DHS

6349 Beilstein
02779 646
Helmuth Landolf
6557 Maintal 1
06181 45293
Minninger

6630 Saarlouis
06831 41572
Mikrodata

6900 Heidelberg
06221 27132
Schnellhammer
7700 Singen
07731 82020
Biirohalle Schemmer
7808 Waldkirch
07681 5549
Lindberg

8000 Munchen
089 551460
Video Magic
8000 Munchen
089 555596
Biirozentrum Schulz
8000 Munchen
089 1482 1
Computer Martin
8700 Warzburg
0931 16558
Schéll

8700 Worzburg
0931 50488
Computer Studio
8900 Augsburg
0821 38533
Schweiz

Foto Hobby

CH. B048 Zarich
00411 644343

Izlaim G4

Teleterm 64 ist die Komplettidsung, mit der Sie un Ihr 64er schon nach wenigen
Minuten kommunikationstéhig sind:

® Ein menigesteuertes Kommunikationsprogramm mit leistungstahigen

Speicher- und Druckfunktionen.

® Ein V.24 Interface zum Akustikkoppler mit Kabel und Normstecker

® Eine ausfiuhriiche Bedienungsanleitung und eine Kurzinfarmtion fur den So

fortstart.

® Eine Liste mit aktuellen Teletonnummern frei zug4nglicher Datenbanken.

Ein Password fur den nichtoffentlichen Teil im Electronic Mail Computer vor
Software Express (Tel. 0211/414579). Sie erhalten Zugang zu unserer aktuelien

Nummernliste der Mailboxen und Bulletinboards in Deutschiand, laufend neue
Infos zur Telekommunikation mit dem Mikro und Telesoftware.

Vertrieb

Sof GmbH

E
Hugo-Viehoff-StraBe 84
4000 Dlsseidorf 30

0211
0211
o221
o221
02151

02202
02181
06154
oas
088

583453
414579
1618284
249123
20130

50033
200928
51433
586422
598423

Mit diesen Mailboxen kénnen Sie bereits heute kommunizieren

Epson

Software Express
Saturn

WDR

Méllenbeck

cc
Symic
Decates
Tedas
Tedas

In diesen Mailboxen erfahren Sie auch laufend die Telefonnummern
neuer Mailboxen In Ihrem Nahbereich.
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nachgebaut. Sie funktionierte so- Sl —
fort. Nicht gefallen hat mir, daB Sl U O
die automatische Erkennung ob &= b
ein Loschschutz vor- oder nicht- -
vorliegt, nicht mehr moglich war. Besser durchdachte Schaltung
Hat man aber einen ein- oder : o =
zwelpoligen Umschalter einge- kann passieren, daB man wichtige Lage zwischen dem normalen und
baut, so hat man es leicht. Mit nur Programme iiberschreibt. Eine dem, den Schutz ignorierenden
einem zusatzlichen Draht, hat man abgeanderte Schaltung ist in der Modus zu wahlen.

dann die Moglichkeit, die Floppy
normal zu betreiben. Sie verhalt

sichdannso, alshattemankeinen Funktionstasten be]egen (C64)

Umbau vorgenommen. Schaltet

man aber um, so kann man auch Nachdem mit dem Basic Lader ungeshiften Punktions_tasten. 2,46
die Riickseite einer Diskette be- der Maschinencode an die ent- und 8 erreichen sie mit der SHIFT-
schreiben, oder die Diskettendie  SPrechenden Speicherstellenge-  Taste und 9 bis 12 entspricht den
einen mechanischen Léschschutz bracht worden ist, kann das Pro- Funktionstasten in Verbindung mit
haben. gramm mit SYS 50 000 aktiviert der Commodore Taste. Bei einem
Man l6tet einen Draht an den Mi- werden. Nun kénnen sie mit Wert gréBer 12 kommt die Fehler-
croswitchanschlu®, der zum or- '@A,,TEXT" eine Taste belegen.  meldung 'ILLEGAL QUHNTITY'.
Draht des Fototransistors fiihrt. A kann eine Zahl oder Variable Diese Fehlermeldung sehen Sie
Das andere Ende fiihrt an den mit dem Wert 1 bis 12 sein. Der auch, wenn der Text, mit denen
noch freien Kontakt des einpoli- Wert 1,3,5 und 7 entspricht den die Tasten belegt werden sollen,
gen Umschalters.
Hat man zum Schalten einer
Leuchtdiode einen zweipoligen 10 REM #¥esssssiss s e d N ia R u ek 0 N2
Umschalter eingebaut, mL_lﬁ man 20 REM
b i o e 30 REM  BELEGEN DER FUNKTIONSTASTEN

le Kontakie der Diode kommt. 40 REM
g el (D 50 Ren (C) HERBERT KUNZ 8/1984
sc , daB sie immer dann -
leuchtet, wenn der Loschschutz gg 252
auigehoben ist. Beim beidseitigen BO REM Ssssd e i iR R R RN G R AR
£rmeisn yon Dislotten sollie 100 DATA 162,13,160,0,169,0,153,168,196:REN 119

man jedoch beachten, daP ein Filz
die Diskette an den Schreib-Lese-
kopf driickt. Wenn dieser Filz mit
der Zeit verdreckt, kann er die
Diskette beschadigen.

101 DATA 202,240,8,152,24,105,20,148:REM 215
102 DATA 76,84,195,120,169,217,141,20:REM 30
103 DATA 3,169,195,141,21,3,169,123,141:REN 120
104 DATA 8,3,169,195,141,9:3,88,96,32:REM 43
105 DATA 115,0,201,64,240,6,32,121,0REN 201

Hans Dister Masuct 106 DATA 76,231,167,32,115,0,32,158,183:REN 125
107 DATA 224,0,208,3,76,86,196,224,13:REN 30
108 DATA 176,61,169,0,202,240,6,24,105:REN 68
Nochmal 109 DATA 20,76,155,195,168,132,251,32:REN 35
Schreibschutz 110 DATA 253,174,32,158,173,32,163,182:REM 78

111 DATA 201,21,176,34,133,252,134,247:REN 45
112 DATA 132,248,166,251,160,0,165,252:REN 71
113 DATA 240,12,177,247,157,168,196,232:REM 139
114 DATA 200,198,252,76,190,195,169,0:REN 39
115 DATA 157,168,196:76,174,167,76,72 REN 62
116 DATA 178,165,204,240,3,76:49,2343REN 244

i 3

Die in der RUN 8 auf Seite 40/48
veroffentlichte Schaltung ist zwar
gut durchdacht, aber trotzdem hat
sie einen Nachteil. Man kann den
normalen, durch die Lichtschran-
ke gesteuerten Schreibschutzer-
kennungsmodus nicht wahlen, Es PR

86 Q@U@ Dezember/84
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mehr als 20 Zeichen hat. Der Text
kann ein String oder eine Stringva-
riable sein. Soll dieser Text mit
'RETURN' abgeschlossen sein, so
ist als letztes Zeichen die 'Pfeil
nach links'-Taste einzugeben. Die
Belegung kann auch innerhalb el-
nes Programms erfolgen. So kon-
nen die Funktionstasten gleich in
dem Basic-Lader aktiviert wer-
den, wie in Zeile 147. Wollen Sie
wissen, wie die Tasten belegt
sind, so geben Sie ein'@0'. Nun
wird die Belegung der Funktions-
tasten aufgelistet. Wird die RUN/
STOP-und RESTORE-Taste beta-
tigt, so funktioniert das Programm
nicht mehr. Mit 'SYS 50020’ kann
die alte Belegung wieder herge-
stellt werden. Eine Aktivierung
mit 'SYS 50000’ 16scht samtliche
Tastenbelegungen, Eine einzelne
Taste kénnen Sie l6schen, wenn
Sie einen Leerstring eingeben.
Zum Beispiel:'@1,""".

Nichts ist lastiger beim Arbeiten
am Computer als das ewige eintip-
pen von immer gleichen Texten
oder Befehlen. Es gibt einen ein-
fachen Weg diese Arbeit zu er-
leichtern. Mit diesem Maschinen-
programm konnen die Funktions-
tasten des Commodore 64 mit
zwolf Texten zu je 20 Zeichen be-
legt werden.

(Herbert Kunz)

165,203,201,4,208,5,160,1,76:REM 15
92:196,201,5,208,5,160,3,76,9+REMN 32
196,201,6,208,5,160,5,76,%9,196:REM 139
201,3,208,5,160,7,76:9,196,76*RER 79
49,234,173,141,2,201,1,208,4:REN 9
200,76:33,196,201,2,208,92,152:REM 48
56+,233:,1:74,24,105,9,168,132:REN 25
247:32,135,234,165,203,201,464:REN 71
20B,247,166,247,169,0,202,240:REM B1
6:24,105,20,76,48,196,168,185:RERN 93
168,196,240,20,201,95,240,7:REM 237
32,210,255,200,76,58,196,169REM 41
1,133,198,169,13,141,119,2,76REM 84
49,234,32,121,0,240:3,76,8,175:REM 116
169,13,32,210,255,169,0,1646:REM 233
247,32,205,189,169,61,32,210:REM 31
295,169,34,32,210,255,166,248:REM 88
189,168,196,240,6,32,210,255:REM 40
232,208,245,169,34,32,210,255:REN 79
169:,13,32,210,255,230,247,165:REN 79
247,201,13,208,3,76:174,187:REMN 242
DATA 165,248,24,105,20,133,248,763REN 37
DATA 107,1946*REM 19

S=0:FOR I= 50000 TO 50343 :READ D:REM 44
FOKE I,D:85=8+D:NEXT REM 132

FRINT "DIE DATAZEILEN SIND ";:REM 133

IF 5543735 THEN FRINT “FEHLERHAFT":STOP
tREM 84

FRINT "IN ORDNUNG
REM
E1,"LIST=" 83, "RUN":85,"DATA
tREM 3

SO0'REM FUNKTIONSTASTENBELEGUNG ANZEIGEN
TREMBS

REM
REM
REM
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

“18YS 50000:REM 77
"187,"LOAD"

FUER DAS FARAGRAFHENZEICHEN IST
DER KLAMMERAFFE EINZUSETZEN

FUR EDELTRAUD KONIG -elektronik- 5800 HAGEN — Tel. 023 31/3300 18 + 16979 E )+ {8
VC64 Stresemannstrabe 14 Postscheck DO 3 62 14-469 TELEX 823 401 ekha d

AR Ne Versand per Nachnahme oder Vorkasse ab 25,— DM + Versandkosten. hyoar

530'1 i SCHNELLVERSAND : :
EPROM- Ein weiterer Vorteil bestent darin, dab keine — 98% kompatibe! zu allen Programmen Folgende Eprom-Typen kénnen Sie program-
Modul- 3 Ladelehler auftreten kbnnen. Ein Systemab- — mit Directoryfunktion mieren:

Platine 2 sturz ist daher nicht mehr moglich. — saren problemlos moglich 2508, 2516, 2532 AB.C., 2708, 2716, 2732,

a. Kapazitat: geeignetl zur Aufnahme von 2
Eproms.

b. Epromtypen: 2716 (2 KB), 2764 (8 KB)

c. Bestickung: alle Epromtypen (siehe
oben) kénnen auf der Platine wahlweise
bestlickt werden, 2.B. 1 X 2KB + 1 x 8
KB usw.

d. Wahischalter: individuell fir jeden Eprom-
steckplatz ist einstellbar: Adressbereich,
$8000-39FFF + $SAO000-8BFFF. Jeweill-
ger Epromtyp separat flr jeden Steck-
platz.

& Es konnen selbstverstdndlich auch 2
Eproms gleichzeitig betrieben werden.
Das heifit, bis zu Programmen von 16 Ki-
lobyte Lange kann die Epromkarte einge-
setzt werden. Die Ansteuerung Uber-
nimmt das auf der Karte befindliche IC.

Der wesentliche Vorteil der Modul-Platine

besteht darin, daB haufig vom Benutzer be-

nétigte Programme sofort!!, d.h, keine lan-
gen Ladezeiten, im Speicher des Rechners
zu Verfligung stehen.

Die Karte hat einen Haupt-Ein- u. Ausschal-

ter an dem das Programm jederzeit schneil

ein- und ausgeschaltet werden kann

DN Bick il iy 39,95

5302 Steckplatzerweiterung

a. Kapazitit: geeignet zur Auinahme von bis
zu 5 Steckmodulen.

b. Beizpielpestickung: 1 x B0-Zeichenkar-
te, 1 X CPM-Madul, 3 Eprom-Modul-Plati-
nen,

c. Ausflhrung: jeder Steckplatz hat einen ei-
genen Haupt-Ein- und -Ausschaiter. Alle
Steckpldtze haben vergoldete Einschibe,
das gewahrleistet lange Lebensdauer und
hohe Zuverldssigkeit.

Der entscheidende Vortell der Steckplatzer-
weiterung ist, daf diese sténdig im Gerat
prisent bleiben kann, ohne Speicherplatz zu
belegen.

Bel Bedarf kann dann das jeweilige Pro-
gramm eingeschaltet werden. Dadurch, daf
man nicht stiandig Module einstecken und
herausziehen mub ist eine lange Lebensdau-
er der Steckkontakte im Rechner gewahriei-
stet.

(] o T (o RO B 1
5304 Quick-Load-Modul
Fur Commaodore C-64 + Floppy Programme
werden mit 6-facher Geschwindigkeit in den
Rechner geladen.

— belegt keinen zusatzlichen Speicherplatz

— keine _mechanische Manipulation des
Diskettenlaufwerkes

Ein Programm-Modul das jeder Commodore

C-64 Besitzer haben mub: 85—

Reset-Taster

Fur Commodore C-84 versetzt nach einem

Systemabsturz den Rechner wieder in den

Einschaltzustand. Dadurch kénnen ,abge-

stiirzte™ Programme wieder aktiviert werden.

— kein Programmuverlust

— ohne zusatzliche Lotarbeiten

— sofort einsetzbar, da der Taster einfach
im Computer eingesteckt wird.

— KeinGarantieverlust 7,95

Eprommer

(Eprom-Programmiergerat)

Hiermit kénnen Sie nun Ihre Programme fir

den VC-64 in einem Eprom-Speicher-IC pro-

grammisren.

Dadurch haben Sie folgende Vorteile:

1. Keine Ladezeiten mehr, das Programm

Ist sofort im Speicher

2. Keine Ladefehler oder Systemabstirze.

Dieses ist besonders sinnvoll bei Program-

men, mit denen sie standig arbeiten

2764, 27128 von 2 KB auf 16 KB, ca. 64 Blok-
ke auf Diskette.

Die Lieferung erfolgt mit austiihrlicher Be-
dienungsanleitung in deutscher Sprache und
Treibossoftware (alles meniigesteusrt).
Best. NF.5305 oo DM238,—

Kihlturbine fiir Floppy 1541

Die Verstellung des Schreib-/Lesekapfes In
der Floppy 1541 ist weitgehend auf Uberhit-
zung zuriickzufiihren

Ebenso konnen andere Beschidigungen
durch Uberhitzung entstehen, was hohe Re-
paraturkosten mit sich ziehen kann,

Mit dieser sensationellen Turbine kénnen Sie
diese Probleme vergessen.

Die Turbine wird einfach auf die Kihlschlitze
gestellt und in die Steckdose gesteckt. Ein
Eingrift in die Floppys entfallt, sie erhthen
die Lebensdauver der Floppies um ein Viella-
ches,

Bast N.5306: ... reesvereesnrareenaes DMAQLTS:
Steckerleiste fiir Commodore

44polig.............. srseensts MU T, 05
Eprom2716.. e 19,80
2732. nur 24,50

Stiick 22,80
2 Stlick 45, —

Joystickfar C-64 ........,




Hohes
Drehmoment

Eine neue Generation von Schritt-
motoren baut SUWA SEIKOSHA.
Die Motoren der Serie STP zeich-
nen sich durch ein besonders ho-
hes Drehmoment aus. Dies wird
erreicht durch die Verwendung
einer speziellen Samarium-Kobalt-
legierung als Magnetmaterial. Fiir
die neuen Motoren gibt es im
EDV-Bereich viele Einsatzmog-
lichkeiten. Als Antrieb fiir Druk-
ker, Plotter, MeBgerate aber auch
fiir Spielzeuge sind die kleinen
Kraftpakete geeignet. Je nach Mo-
dell und Anzahl der abaenomme-
nenMengeliegtderPreisproStiick
zwischen DM 6,50 und DM 11,50.

Informationen bei.
Spezial-Electronic KG
Postfach 1308

3062 Buckeburg

999959595959

64er will mausen

Nachdem Apple die ganze Com-
puterszene mit seiner Maus rebel-
lisch macht, war es einfach an der
Zeit, daf’ es dieses Tierchen mit
dem langen Schwanz auch fiir den
C64 gibt. Nach langem Warten ist
es Jetzt soweit. Die Maus prasen-
tiert sich im eleganten schwarzen

88 @@ Dezember/84

Gehéause mit alarmroten Knopf.
Angeschlossen wird sie am Joy-
stickport 1. Zur Abfrage , peeked”
man in Register 54297 (x-Koordina-
te), 84298 (y-Koordinate) und 56321
(Knopf). X-und Y-Koordinate ha-
ben Werte zwischen Null und 255,
Die 64er-Maus arbeitet rein me-
chanisch. Sie braucht lediglich ei-
nen glatten Untergrund im DIN-
Ad-Format. Software gibt es mo-

mentan noch keine, aber Basic-
programme lassen sich einfach
anpassen. Theoretisch miite sich
die Koalapad-Software verwen-
den lassen. Bei Grafikprogram-
men arbeitet sich's bequemer mit
der Maus als mit den Cursorta-
sten.

Bezugsquelle: V. Dederichs,
Hackstickstrae 11,
4320 Hattingen.

999955555 955955959595%

Neue Kopplergeneration

CTK Bergisch Gladbach stellt als
Erweiterung ihres Akustikkopp-
ler-Angebots die neue Serie

CTK 2000 vor. Diese v6llig neuarti-
ge Generation von akustisch/in-
duktiven Kopplern ist mit einem
akustischen Schallgeber und eil-
nem induktiven Signalaufnehmer
ausgestattet. Niedriger Stromver-
brauch, ab 40 mA, und ein Ge-

wicht von nur 220 Gramm machen
die neuen Koppler besonders ge-
elgnet fiir den mobilen Einsatz.
Der induktive Signalaufnehmer
erfordert keine genaue Positionie-
rung des aufgelegten Telefonhé-
rers; bewegliche Signalgeber sor-
gen dafiir, daB fiir jede Hohrer-
groBe immer die ideale Auflage
erreicht wird. Umweltgerdusche



Brother HR-5C-
incl. Schnittstelle
und Datenleitung.

Leise drucken zum

Mondschein-Tarif*

Hier haben Sie den Thermo-Transfer-
Drucker zum echten Mondschein-Tarif.
Einen leisen, der niemanden stort. Einen

‘HH

WG :

Serieller Port (Adresse.4).

preiswerten, der
so viel flrs Geld bie-
tet. Der Brother HR-5 C
druckt Texte bidirektional mit
Schreibbandkassette auf sati-
niertes Papier (dokumentenecht)
und ohne direkt auf Thermopapier.
DINA4 mit 80 Zeichen pro Zeile.
Das Leichtgewicht mit seinen kompakten
Abmessungen paBt bequem in lhren Akten-
koffer. Hier |aBt er viel Platz. Fir Ihren
Commodore z.B. oder andere wichtige
Dinge. Als Batterie-betriebener Drucker ist
er unabhéngig von jeder Steckdose und
tberall und jederzeit druckbereit. Einen

®

Die Zukunft heute

Neu: Der Drucker
Ur lhren Commodore VC 20/64.

Ay

Netz-Adaptergibtesim Zubehér-Programm.
Der Brother HR-5 C druckt mit einer
Geschwindigkeit von max. 30 Zeichen pro
Sekunde aus, was Sie in Inrem Commodore
gespeichert haben. Auch Grafiken im
Unidirektional-Betrieb. Und alles schwarz
auf weiB. Wenn Sie leise drucken mussen
und auch der Preis nicht auffallen soll,
drucken Sie zum Mondschein-Tarif. Mit
Brother HR-5 C.

* i
— Un\._rerbmdhche
, Preisempfehlung.

BROTHER INDUSTRIES LTD. Nagoya/Japan

| Schicken Sie mir Informationen und Bezugsquellen-
nachweis.

| Name:
| Strafle:

| PLz/OMt: |
| Ausschneiden, auf frankierte Postkarte kleben und |
|

FEL NN

senden an: Brother International GmbH, Im Rosen-
| garten 14, D-6368 Bad Vilbel.
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storen aufgrund der induktiven
Koppelung nicht. Der universell-
ste Koppler der Serie ist der
CTK 2000, Er hat gleich zwel FTZ-
Nummern, eine fiir die Daten-
ubertragung (1200 Baud halb-
duplex, mit und chne Ruckkanal;
300 Baud vollduplex, Originate-
und Answer-Mode) und eine fiir
Btx (V.24). Ohne Netzteil kostet
der CTK 2000 980 Mark; der
StromanschluB ist fiir 85 Mark zu
haben. Auf alle Preise kommt
noch die Mehrwertsteuer.
Bezugsqguelle:

CTK Computer- Text- und
Kommunikations-Systeme GmbH,
Dolmannstr. 82,

5060 Bergisch Gladbach

999995959595
Metamorphose

Der Commodore 64 ist nicht nur
ein Rechenkiinstler, sondern auch
ein exzellenter Musiker, Bisher
war jedoch immer das Problem:
wie kommt die tief im Innern des
6der's verborgene Musik zum
Klingen? Eine neue und iiberra-
schend simple Losung ist das , In-
credible Musical Keyboard". Es
besteht aus einem Gehause mit el-
ner Tastatur. Das Ganze wird ein-
fach liber den Rechner gestiilpt.
Jr t sieht der 64er nicht nur aus
wie ein Synthesizer: mit der Key-
board-Software im Speicher 1aht

In den Startlochern

Der japanische Konzern Kyocera

bisher bekannt als von Quarz-
oszillatoren, keramischen Filtern,
Solarzellen usw. — geht auf den
Computermarkt. Die Kyocera-Di-
vision Yashika war bisher nur in
der Fotobranche tatig. Jetzt berei-
tet sie die Einfiihrung eines neuen
Computers vor. Der , Yashika YC-
64", ein Homecomputer nach dem
MSX-Standard soll Anfang No-
vember 1984 ausgeliefert werden.
Sein Preis wird unter tausend
Mark liegen.

ePU: T @Al it

Spalcher: - . @ & ROME szmytes{zvfaxaamc) :
- RAM: sarxaytes(ﬁmensspe;c; :

- BK Bytes (Bxldspelchef)

: 3 Tonausgange ¥ Gexé'
'Tonumfang 8 @ktaven

W—Monito:mchhﬁ
HF-Signal: .
Schnittste!len . .
BRudio-Cassetten-Recorder: Buchse, Motor-Ein- /Ausstellung Dalenuber- ;
. tragungsraten 1200/2400 Baud, wéahlbar .
Dmckeximserfaae n 14polige Buchse, Standard B-Blt-PaIalleiubera
lragung
1x50pclige Buchsenleiste, MSX Standard

2x8polige Steckverbmder

spmungsvmmung. - 990V 4 10%, 80/60H%

Leistungsaufnahme:  caldWatt(nur Zentralemhelt}
Abmessungen (BxHxT)incm: ca 402x65%21.8
Gewicht: ' cag8kg '
Mitgeliefertes Zubehor: 75 Ohm Koamalkabel Antennemmschaner
o ' - Bedienungsanleitung, Pmﬁr&mmerhandbuch
MS}{»Basw ' -

9999959599595 9595959595959

er sich auch wie ein Synthesizer
spielen. Das , Incredible Musical

Keyboard" hat weiPke und
sch : Tasten wie ein richtiges
Klavier. Es kann mit verschiede-

nen Musikprogrammen zusam-
menspielen. Das geht vom Kawa-
saki Synthesizer iiber den Music
o Bezugsquelle: Processor bis zur 3001 Sound

Hilcu i'r'm}'nauonaf Odyssey. Mit der Synthesizer-Soft-
Postf, 221 CH 3068 lttigen ware kostet das Keyboard ca. 200
Bern Mark




S HANDBUCH DER DATENUBERTRAGUNG
Datenilibertragungswelle rolit, und wer mit seinem
ODORE 64 daran tellnehmen mdchte, der solite zu
#sem Buch greifen. Es bietet nicht nur eine umfassende
pfuhrung in die Grundlagen der Dateniibertragung,
indern zelgt auch praxisorientiert, wie man mit
stikkoppler und DATEX-P arbeitet und wie man die
2N In- und ausidndischen Mailboxen und Datenbanken
ptzt. Der Clou dieses Buches sind neben einem umfang-
=chen Verzeichnis von Telefon- bzw. DATEX-P-Nummern
3 Anschriften der Mailboxen und Datenbanken fix und
tige Mailbox- und Dateniibertragungsprogramme, mit
2n Sie z.B. lhren C-64 In eine Mailbox umwandeln und
dem Akustikkoppler betreiben kénnen. DAS HAND-
CH DER DATENUBERTRAGUNG, ca. 200 Seiten, DM 39,-

LES UBER DATEIVERWALTUNG UND DATENBANKEN
umfassende, praxisorientierte Einfiihrung in das
shtige Thema Datelverwaitung und Datenbanken spe-

flir COMMODORE 64 Anwender. Datelverwaltung,
setenbanken, Datenbanksprachen und Expertensysteme

den ebenso erklart wie logische und physische
tenstrukturen sowie sequentieller und Direktzugriff.
wissen will, wie man mit Datensitzen groBer als 255
chen arbeitet, wie eine Hashing-Datei aufgebaut ist,
wie der Direktzugriff funktioniert oder wie man ein kom-
Wettes Datelverwaltungsprogramm erstelit (im Buch als
iflihriich beschriebenes Listing enthalten), der braucht
=5es neue Superbuch.

ES OBER DATEIVERWALTUNG UND DATENBANKEN,
200 Seiten, DM 39,-

COMPILER VERSTEHEN — ANWENDEN - ENTWICKELN

DATENFERNUBERTRAGUNG
MIT DEM COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Compiler gehdren zu den wichtigsten Arbeitsmitteln elnes Programmierers liberhaupt. In diesem Buch 148t sich ein
erfolgreicher Compiler-Autor in die Karten gucken. Er erkidrt nicht nur Grundiagen, Funktionsweise und richtigen Ein-
satz von Compilern, sondern zelgt am Belspiel einer eigenen Sprache auch, wie ein Compiler entwickelt wird. Dabel wer-

Asedk‘“-ﬂ-. SN DATA BECKER BUCH
AT \ L\l

gIND

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

den lexikalische Analyse, syntaktische Analyse, semantische Analyse und Codegenerierung ausfiihrlich beschrieben.
Viele niitzliche Programme runden dieses auf den COMMODORE 64 zugeschnittene Buch ab, das zur Pflichtlektiire jedes
ernsthaften Programmierers gehtren solite. COMPILER VERSTEHEN — ANWENDEN - ENTWICKELN, ca. 200 Selten,

WEGWEISER IBM

Neben der Welt Ihres eigenen Computers gibt
es noch eine andere, immer wichtiger wer-
dende Welt: die Welt der IBM. Sie wird
bestimmt von GroBrechnern, Kommunikation
und Netzwerken. Dieses Buch fiihrt Sie leicht
verstandiich und umfassend in die Weit der
IBM ein. Dabel werden Begriffe wie SNA, 3270
und SDLC ebenso erklédrt wie Dateniuibertra-
gungsmoglichkeiten, die Dienste der Bundes-
post, PC-AnschiuB und GroBrechner, Netz-
werkfahigkelten und das sinnvolle Zusam-
menspiel von GroB-EDV und Personal
Computer. Sogar die Moglichkeiten
des neuen IBM PC AT sind bereits
enthalten. EIN WEGWEISER DURCH
glﬁ ISBQM-WELT, ca. 200 Seiten,




9 Gertichtekuchen hieBer TED,
*klannover-Messe C264. Als
US/4 kommt er auf den Markt. Ein

Phantom wird sichtbar.

Es war ein Gefiihl wie Weihnachten, als wir, nach
langem Warten, Commodores jlingstes Kind in der
Redaktion aus den Windeln wickelten. Beim Ein-
schalten kam die Erniichterung: Unser Gerat hatte
keine integrierte Software; die 3+ 1 ROMs fehlten.
Sofortige Reklamation bei Commodore bescherte
uns schon nach einer Woche Wartezeit einen
PLUS/4 mit den gewiinschten ROMs.

Nur die inneren Werte zahlen

Der duBere Eindruck ist nicht schlecht. Ein optisch
und ergonomisch angenehmes Gehause, das den
plumpen C84 glatt in den Schatten stellt. Aber was
soll’s, die inneren Werte zéhlen. Beim Einschalten
meldet sich pflichtbewuBt Basic 3.8 mit iiber 60 000
Bytes free. AuBerdem erfahrt man, da® man mit fl
die eingebaute Software starten kann. Zuerst einen
Blick auf das BASIC. Die Version miite eigentlich

4 5 heiBen. Es handelt sich ndmlich um Basic 4.0, das
um Grafik- und Soundbefehle bereichert wurde. Der
groBere Befehlvorrat wurde mit einer geringeren
Verarbeitungsgeschwindigkeit bezahlt. Ein C64
braucht fiir eine leere FOR/NEXT Schleife von 1 bis
20 000 ungefahr 22 Sekunden; der PLUS/4 braucht
28. Die neuen Grafikbefehle des Rechners sind ein
Wunder an Leistungsfahigkeit. So lassen sich zum
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Die Tastatur.

Beispiel mit dem Befehl CIRCLE nicht nur Kreise
oder Ellipsen zeichnen, sondern auch Polygone,
Kreisausschnitte und gedrehte Figuren. Daflir bent+
tigt der Befehl maximal 9 Parameter. Die Grafikauflo-
sung ist dieselbe wie beim C64, auch den Multicolor-
mode gibt es noch. Neu hinzugekommen ist ein Mi-
schmode, der in die Grafik die untersten fiinf Zeilen
des Textbildschirms einblendet. Leider gibt es auf
dem PLUS/4 keine Sprites mehr. An ihre Stelle tra-
ten Shapes (ahnlich den Apple-Shapes und dem
DRAW-Befehl in Simon's Basic). Diese Figuren wer-
den aber nicht hardwaremafig erzeugt und sind
nicht so vielseitig wie Sprites.

Die Farbmdéglichkeiten wurden erweitert. Man ver-
fiigt immer noch iiber 16 Farben, jetzt aber in je 8 Sat-
tigungsstufen. Auch vom Textmodus gibt es Neues zu
berichten. Der Editor wurde um 18 Befehle erwel-
tert. Damit kann man unter anderem ein Fenster
definieren, das vom restlichen Bildschirminhalt

>
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Suche Hardware

Suche Floppy 1541 Ancebote bei
Tel. 0 67 22/5 04 64

Verkaufe Hardware

Telefonmodem-Gehduse (Alu) mit
akustisch abschlieBenden Gummi-
kappen, passend fiir runde und vier-
eckige Telefonhorer, preiswert im
Bausatz. Tel. 028 31/30 34 tagsiiber
bis 18 Uhr

VC-20 Teile zu verkaufen. 2-Fach-
Steckpl. Erweiterung DM T70,—/16-
K-RAM  Speicherplatzerw. DM
150,—/40-80-Zeichenkarte 210,—,
Spielmodul Jupiter—Lander 40—, 6
Monate alt. Tel. 0 61 B2/2 38 92

Verkaufe VC-20, fast neu. Preis
noch zum Handeln. Bitte schreiben:
Christian Schulz/Liitt Heesen 1/2050
Hamburg 80

CBM 64 LIGHTPEN CBM 64
mit Mal- u- Zeichensoftware HiRes
auf Disk/Kass. nur DM 89— bei
Haarmann, Kosterstr. 92, 4630 Bo-
chum 1, Tel, 02 34/79 32 12

Turbo-Tape-Steckkarte 39,50
DOS 5.1 Steckkarte 39,50
mit Reset-Taste und Renew!
Leerplatine § 8000-9FFF 20 DM. H.
Lanfermann, Lessingstr. 46, 35012
Bedburg, 022 72/15 80 17—22 Uhr

* Reset-Taste fiir C64 & VC20 *Nur
einstecken; gepriift, kein Garantie-
verlust, nur 8 DM inkl. Porto & Ver-
packung an: Jorg Gutzke, Dessauer
StrafBe 54, 4080 Monchengladbach |

EPROMs 2716, 2516 2 KBytes, ge-
l6scht und gepriift. Stck. 6 DM, 10
Stck. 50 DM, nur solange Vorrat. SA
Tel.; 0 44 §9/26 21

Commodore 64
Resettaster 6,00 DM
Alkustk-Koppler 188,00 DM
Staubschutzhaube 16,00 DM
Info gegen 1, — DM bei: FANTASIC,
Goldlackstr. 10, 4830 Giitersloh

DIE SENSATION: Speed-DOS 1541,
10x schneller Load/Save usw., voll
kompatibel. Umriistsatz nur DM
269, —. Info 1,— von: ]. Wirth, Pari-
ser-Str. 21, 6501 Nieder-Olm — Fiir
jeden C64 + 1541 —

** VC-64 ** VC-64 ** VC-64 **
Kabel Userport nach Centronics
Lange 1,.5m DM 55 + NN DM 5
Treiberprogramm auf Anfrage

VC User
Postfach 14 33, D-6908 Wiesloch 1

EPROM ** EPROM
TOTAL ** EPROM
Betriebssystemanderungen 8 und 16
K Karten. Brenne Eproms bis 16 K *
Preiswert * Auch Basic, z. B. TURBO
TAPE auf Eprom.

INFO Tel.; 0 23 57/30 33 ab 18 Uhr

VC-20 + 32-KB-Erweiterung + Lite-
ratur + versch. Programme verkauft
fiir DM 350, —: Cuide Mengelberg,
Liegnitzer Str. 76, 5600 Wuppertal 2,
Telefon: 02 02/66 17 29

Verkaufe VC-20 mit 8 K-Erweite-
rung und 3 Spiel-Modulen, 3 Kasset-
ten mit je einem Spiel und einem Su-
per-Basic-Kurs fiir Einsteiger, auch
auf Kassette!!l Preis: 350 DM VB!
Tel.. 022 51/5 55 80

Sewe-Hardware ® CBM64
Wir sind zwei Freunde und bieten
tolle Hardware und
ROBOTER e Info gegen Freium-
schlag bei: ®®® A Seitzinger,

Alb.-Schweitzer. 25 @ B560 Lauf

CBM 4040 Doppellaufwerk fiir
VC64 mit Interfaces + Platine mit 2
Betriebssystemen komplett nur 200
DM Festpreis wegen Hobbyaufgab-
be zu verkaufen. Tel. 02 21/74 56 68
nach 17.00 Uhr

Wir brennen Ihnen Ihr Eprom! Mit
Threm Programm! Copyrights gesi-
chertl Info bei Andreas Soballg,
Pfarrer-Jansen-Str. 31, 4418 Nord-
wall‘lclle‘ Tel. 025 73/27 62. Es lohnt
sich!

138,— EBKUSTIKKOPPLER 138,—
Fertig-Modul, keine weiteren Zusat-
ze, Keine Schnittstelle erforderlich.
DM 138,—, Bausatz komplett nur DM
88,—. L Drust, Landwehrstr. 5, 6100
Darmstadt

1520 Printex/Plotter, neuwertig,
DM 350,—. Simons-Basic + Text-64
+ AdreR-64 Original-Commodore
mit Handbtichern nur zusammen:
DM 180,— VB, Tel: 0869/592553
(Broll)

Verkaufe: VC20 + 64 KB + Seiko.
Drucker + Paral-Interface + div.
Literatur — suche C84 + div. Hard-
+ Software. Info geg. — 80 bei: Ko-
brow, Postfach 44 14 04 in 7014 Korn-
westhelm

* 64 Neues Betriebssystem 64 *
mit 6mal schnellerem Floppy, F-Ta-
stenbelegung, Farbwiinsche. INFO
Tel 023 §7/30 33 ab 18 Uhr
VEREAUFE Sprachausgabemodul
fiir VC-20. Hersteller: Adman Elec-
tronics. Preis: 180 DM!!| Thomas Ar-
nold, Am Neuen Weg 12, 8484 Cra-
fenwohr, Telefon: 0 96 41/13 15
Verkaufe VC20 + 3K Serw. + 16K
Erw. umschaltbar auf 8K + 1 Pro-
gramm. Hilfemod. + Schachmod.
Sargon 2 + Programmierhandbuch
+ 2 Cass. + Basic-Kurs — kompl

350,00 oM VB - Tel.
02331/688502ab 17 Uhr
ACHTUNG:

VC20 — 64 K — DATAS, — 3 Biicher
— Joyst — 180 Prg. — DLV Unterl.
nur 570 — VB — 0 69/41 22 98

Commodore 64, Hardware-Erweite-
rungen/Peripherie/Zubehér. Info
gegen 1,— DM in Briefmarken. Ei-
mers, Helmholtzstr. 100, 42 Ober-
hausen 1, Tel, 02 08/85 25 96

BAkustikkoppler mit C-64-Schnittstel-
le, Gehéuse, Gummikappen, Soft-
ware. Sofort betriebsbereit. Super-
giinstig mit Garantie. Sofort wahlen:
045 31/8 57 55

Drucker MPS 801 6 Mon. = 650,—
DM Typenraddrucker Privileg Elec-
tronic 3000 9 Mon. = 900,— DM inkl,
Interf, f. C-64. Emnst Stelljes, Am Stell-
jesdamm 92, 2742 Gnarrenburg 2

Drucker

Eine Woche war der Drucker krank,
jetzt druckt er wieder Gott sei Dank.
Unser USEE-SET fiir nur 10 DM im
Brief erlaubt mit den Druckern MPS-
801 und Seikoscha GF 100 (sowie
baugleiche Typen) den Druck eini-
ger hundert DIN-A4-Seiten mit einem
leeren Farbband, Hontzia, Kurhaus-
sir, 84, 4690 Heme 2

Suche Software

Suche VC-20 Skatprogramme fiir
Spiel u. Meisterschaftsausrechnung
sowie alle anderen billigen Pro-
gramme. B. Stroh, Fr.-Ebertstr. 56,
8454 Bruchkoebel, Tel.
061 B1/7 56 82

Suche fiir VC-20: Module aller Art,
ferner 40/80-Z-Karte und Literatur
(keine Basic-Lehrbiicher), nur von
privat, Bitte nur schriftl. Angeb. an:
Michael Bolz, Gontermannstr. 24,
1000 Berlin 42

Suche dringend PRG zur Steuerung
einer Tonbildschau mit zwei Projek-
toren und C64, Norbert Probst, Tan-
nenstr. 2, 6092 Kelsterbach, Tel.
061 07/3081

- Suche Top-Programme Anwender,

Spiel, Lern, fiir Griechenland. Auch
Funktionstest, Lightpen und Logo-
Software fiir C64. Angebote an: N.
Tsakalidis, Lohwasen 2/1, 7300 Ess-
lingen

Kaufe, verkaufe und tausche VC-
20-Spiele. Infos bitte an: Michael
Schafer, Hauptstr. 891, 6483 Bad
Neuenahr, Tel.: 0 26 41/2 74 57

Wo sind denn nun die netten Knak-
ker, die mir fiir wenig Geld eine
Disk voll Programme geben? Bin
froh iiber alles, was lauft. R, Behr-
mann, 28 HE 44, Ovterstr. 28, Bre-
men 04 21/40 86 13 Riickruf

Suche Archivpr. zum Ordnen von
Platten usw. auf Disk, Beckers Qui-
sam reicht nicht. Behrmann, 2800 HB
44 Ovyterstr. 28, Tel. 04 21/40 56 13,
Riickruf erfolgt.

C64-Anfinger sucht Programme
auf Kassette, Spiele, Musik, Grafik
und Programmierhilfen, Liste mit
Preisvorstellung an V. Bode, Hans-
Bickler-Str. 34, 3036 Bomlitz,

Suche und tausche gute Anwender-
Programme aller Art. Auch Spiele,
Georg Spaeth, Kettenbacher Weg 8,
B438 Berg, Tel. 0 91 89/10 03

Verkaufe Software

* C64 Floppy Trimmer C64 *
Macht Ihre Floppy wieder flott, trai-
niert den Schrittmotor und positio-
niert den Tonk. Optimal 20 DM
Schein/Scheck fiir Disk an Sieprath,
Léhegr. 29, 5100 Aachen.

C-64mMC-64 MW C-64 W C-64
Aktien-Depot-Verwaltung. Umfang-
reichste Analysen auf Monitor +
Drucker. Hiresgrafik 80 DM. B. Kre-
meyer, Meisenpfad 14, 4900 Her-
ford, Info kostenlos.

**% CBM-64 --- CBM-64 #¥*
Silicon Chess [II D/C 39—
Triathlon, Summer D/C 29,—
Triathlon, Winter D/C 29, —
Text & Adreva D/C 28 —

H. Briiggemann, 3005 Hemmingen 4

Biete Programm fiir tolle Verdienst-
méglichkeit (Erwachsene). Drucker
erforderlich. Geeignet fiir VC 20 u.
C 64. Info gegen Riickporto. Wolf-
gang Kiither, Postf. 1265, 7035 Wal-
denbuch.

Bérsengewinne mit dem C 84! Ak-
tien kaufen u. verkaufen z. richtg.
Zeitpkt. Zuverl. Timing-Indikator m.
graf. Auswertg, Info g. fr. Riickum-
schlag. M. Brauser, Sonnenstr. 14a,
2900 Oldenburg

NEU AUS USA FUUR C64

Die besten PUBLIC DOMAIN PRO-
GR. (kein Copyright) DISK mit 10
Progr. fiir 20,— DM. Gratis Info von
A. Grieshaber Holzweg 34/2, 7101
Erlenbach, Tel.; 0 71 32/3 78 41.

BRANDNEU !! Super Floppy-MC-
Monitor, Andemn Sie das DOS.
Schreiben Sie Read-Errors. Kosten:
DM 58,—. Info gegen Riickp. Lauer-
Soft, Am Spielplatz 2, 3555 Fronhau-
sen.

GRAPHIK
Hardcopyroutine in Maschinenspra-
che; ca. 25 sec/Bild fiir: Shinwa
CPB0;

MX80; Mannesmann
’.I'ha]lgr und Sofhuarekcmpat].ble
Drucker. Datalisting 30 DM (auf Disk
+ 10 DM). Bei D. Michelberg, Sdbe-
nerstr. 189, 8000 Miinchen 90, Tel.:
(089)6 90 21 61.

Neuer VC-20/64 BASIC-Compiler!
Prog. laufen bis 50x schneller Disk
& Anleit. nur DM 69. Info 80 Pf. K.
Raczek, Wickrathbergerstr. 12, 5140
Erkelenz, Tel.: 024 31/32 36.

Japanischer Vokabeltrainer fiir
C B4 mit Hiragana-Zeichensatz! Info
anfordern (—,80 DM Riickp.) Till Zie-
ger, Isegrimmweg 3 A, 7000 Stutt-
gart 78, Tel.. 07 11/44 23 27,

*NOMELYT 64 fiir anorg. Salze*
Berechnet aus Summenformel den
Formelnamen u. umgekehrt, iber
1500 Verb. Eigenes Prg. Auf Kass. fiir
15 DM. F. Palis, Am Schiehberg 1,
3220 Alfeld,

Sonderangebot: Lagerverwaltung,
Kundenkartei, Dateiverwaltung, je
Programm: Codierbarll!! DM 28—
auf Disk/DM 20,— Kassette, Vorein-
sendung o. Nachnahme. Hilmar Kri-
mer, Talstr, 14/1, 7024 Filderstadt 1,

C-64 180 Top-Prog. (40% Anw./60%
Spiele) inkl. 11 sk — Zseitig — w.
SystW. z. verk.= DM 200—. Nur
Vork(Schein) o. Info=3,— an: BREM-
SOFT-postlagernd 043163 B/4000
Diisseldorf. Suche CP/M-Softw,

Spielepaket Adressino 19,90
Karteikasten, Tabell. 19,90
Musik-Videoverwaltung 19,90
Katalog kostenlos! (G684 & 20)

T. Hofstede, A.d. Windmiihle 8,
5010 Bergheim 5.

CBM-64 75 Programme auf Disk.
oder Cassette gegen DM 40— in
Scheinen an: Giinsche, Postfach
5604, 8700 Wiirzburg 1. Unbedingt
angeben ob Diskette oder Cassette
gewiinscht wird!

** COMMODORE 64 BUSINESS **
Lieferantenbuchhaltg. DM 69,50
Practicalc/Spreadsh. DM 159,50
Vizawrite DM 288,00

Katalog DM 3,— in Briefmarken
Luecker/RU, Eisenbach,

627 Idstein.

DATA BECKER'’S
Textomat + Datamat + Synthimat +
Supergrafik + Pascal-64 (incl. Anlei-
tungen + Porto) zusammen nur 299
DM, Crandmaster 50 DM,
02171/32303

DISKCHAMP! Canz neu! Verein-
facht und unterstiitzt alle Disk-Ope-
rationen! Fir Anfdnger und Profis!
Preis DM 20 (Schein) o. DM 20 + NN
u. Verp. O, Muth, Ludwigstr. 6, 5200
Siegburg,




Kaufe, verkaufe und tausche VL-20
Spiele. Infos bitte an: Michael Scha-
fer, Hauptstr. 81, 6483 Bad
Neuenahr, Tel.: (0 26 41/2 74 57.

Deutsches Superadventure !!!
Sindbad! hoher Befehlssatz , ca. 160
Blocke lang. Nur 20 DM incl. Disk.
Uwe Hermann, Grafenstr. 14a, 2480
Diepholz 1, Commodore 64.

C-64: zB. Hulk, Breakdance 007,
Hyper Olympic, Summergames,
HES-Games, Decathlon, Popevye, Pit-
fall Tennis, Dallas! Nur Disk! Info ge-
gen 1 DM in Brm. bei A. Rubart, Fu-
sternbergerstr, 12, 4230 Wesel.

Verkaufe C-64 Programm: A Die
Unendliche Geschichte” 10 DM mit
Diskette. Naheres b.. Uwe Maurer,
Steinheimerstr, 5, 6229 Walluf 2,
Tel.: 0 61 23/7 25 25.

C64:AMWAY Artikel- und Lager-
verwaltung/  Bestellung/Konten/
Bonusabrechnung/auf Disk/420Art/
50Ber/Druckerausg/Info 80
Pf/K.H.Lumma, Steinr. Miihlenberg
12a, 2400 Lilbeck 1/Tel: 04 51-
48 35 28ab 18 Uhr,

—LIGAMATIC— (C 64/VC-20) —
Die bewihrte Sportdatenverw. fiir
Vereine, Presse, Verbdnde, Fans,
Tabellen- und Terminverw. Info: H.
Reinke, Angermunder Str. 113, 41
Duisburg 29,

1. + 2. BUNDESLIGA (C 64/VC-20)
U.a. Heim- Ausw -Tabellen; alle Ter-
mine; real. TOTO-Tip; Meisterpro-
gnose; Vereinsfarben. Info: H, Rein-
ke, Angermunder Str. 113, 4] Duis-
burg 29,

-WORD-MACHINE 64 (Vokabel-
prg.) macht Vokabellernen sehr viel
schneller und effektiver durch anle-
gen individueller Dateien! Info gegen
Porto von U. Schildt, Lortzingstr. I,
3300 Braunschweig.

*EINMALIGE GELEGENHEIT !!*
Verkaufe Originalkassetten!
Grandmaster 64: 60—
Hustler (Poolbillard): 20—

* Einmalige Gelegenheit *
Thomas Schénbier, Schiitzenstr. 12,
5788 Medebach

ASSEMBLER DISASSEMBLER
MONITOR Mit allen erdenkbaren
Features schnell durch Maschinen-
sprache Disk einfach 20-DM-
Schein an: O. Carber, Clitzaweg
13B, 2000 Hamburg 74. Besser als
teure!

AUFKLEBER

Cé64er FREAK
Stiick 2,50, 5 Stiick 10 DM, Durchm.
10 em, Schein/Scheck an Ingolf
Criitz, 4800 Detmolder Str. 142 A,
4800 Bielefeld 1.

BUDGETPLANUNG u. Kontrolle 64,
komf. Haush buchf, 900 Bchgn.pM,
schnell, 11 Konten, Ausdruck, Grafi-
ken. Disk 25 —, CC 20—, Info — B0,
F. Hornung, Seewiesen [, 7410 Reut-
lingen 28,

Flugsimul. II (Anl. in Deutsch 15 8.)

15,—, Op.Whirlwind 80— VB, Hero-

es of KPm 25—, Loco (Kas) 30—

(Originale mit Anl), Paddle 30—,

Schnellfeueradapter 30—, Hobbit

%eulsch) 10,—,05361/52]1 86ab 19
r.

Wirmebedarfsberechnung 4701/83
K-Zahl Berechnung DIN 4701/83
Druckausdehnungsanlage 4751/T4
Rohrnetz-Berechnungs-Programm
fiir VC84 + 1541 + RX80 je 100,—
DM vom Fachmann, Tel: (040)
6 72 46 46.

Neu: C 64 Total + Titan Basic 30
neue Befehle: AT, Draw, Circle Fill,
Sprite, Music... + 38 K Wissen, Tips
& Tricks + Fast Save/Load B x
m.opt. Kontr.!Cass. nur 29 DM,
Dursch, Fichtestr. 3, 8480 Weiden.

COPYMACH fiir C64 + VC1541

Backup (4 Min) + Filecopy + Disk-
mon 39 DM (NN). Info bei: ]. Siegel,
Am Rebenberg 7, 6601 Bischmis-
heim.
Ein entwicklungspolitisches Spiel
(Uberleben in Katonida) wird gegen
Erstattung der Unkosten abgege-
ben. Ulfert Hiibler, Miilheimer Str.
86, 5060 Bergisch Gladbach 2.

COMAL V.14 + F-TAPE + BASI-
CODE II incl. Anleitung fiir C-64 auf
Disk oder Kassette gegen Zus. der-
selben + Porto + Umschlag + 10
DM #*** B. Hentig, Friedenstr. 10,
5020 Frechen Tel.: 022 34/5 72 40.

PSYCHO Starten Sie zur Exkursion
ins UnterbewuBtsein. Kein Spiel
Div. prakt. Anwendungsmoglichk.
Info g. Rickumschlag b. M. Grun-
wald, Ossenpadd 12, 2082 Uetersen,
Psycho-C64-Disk-DM 53,—.

VC-20 Progr. Reservoire speichert
alle Thre Progr. + 22 Tips + Tricks
fiir 12 DM oder Progr. Reservoire +
8 6V Spiele 20 DM. Heiko Ancker,
Markt 11-12, 2253 Tonning, Tel.:
048 61/2 217,

VERKAUFE ORIGINALSOFTWA-
RE z B, Pascal 64, Koala Pad usw. so-
wie DB-Biicher. Info gegen 80-Pf-
Briefmarke bei Martin Kochloefl,
Kreuzstr. 2, 8052 Moosburg.

Suche Peripherie

Suche DATASETTE unter 100,—
DM cbenso suche ich eine Funk-
tion.-Steckkarte filr 80 Zeichen auf
den VC-84 passend. Tel.
06187/23892

Suche preiswertes Disketten-Lauf-
werk VC 154] oder Fremdherstel-
ler. Bitte melden bei; Mathias Bach-
mann, Schillerstr. 19, 7745 Scho-
nach.

Tausch

Bin kein Hacker — suche deshalb
Partner(innen) zum Programmtausch
CB4 + 1541 — nicht nur Spiele! Uber
450 Prg. vorh. — Programmlisten
von + an R, Piirkner, 8 Miinchen 40,
Horscheltstr, 2,

Verkaufe Peripherie

Verkaufe komplett bestiickte Tele-
fonmodemplatine (Elektor 2/83) fiir
140 DM — suche Kurier 9022 FM —
Info bei Peter Simon, P. Box 75 28,
6110 Dieburg 2, Tel.: 06071/287528

Sonstiges

Drucke ,Jhre” Listings (nur Kass. f
CB4) auf memnem MPS 801 {. Schlappe
2PF pro Zeile (80 Zeichen), dazu Porto
u. Verp. Versand per NN. v. Arno
Zimmermann, 6087 Bitelborn 1,
P.F. 122

VC-64:

*#% Tips, Tricks, Pokes , ., #**
Umfangreiche Liste fiir nur 89— DM
+ 80 Pi Porto! Endlich die wichtig-
sten Pokes alle beisammen! Koch,
Krausenstr. 55, 3 Hannover
Reset-Taster 10 DM, Diskettenlo-
cher 20 DM, Disketten ab 49 DM. Info
.C" anfordermn von Harry Masuch,
Bahnhofstr. 24, 6293 Léhnberg |

Telefonmodem, 1im Aluminium-Ge-
héduse, mit Software, sofort anschlui-
fertig, oder Gummikappen allein
filr diejenigen, die selbst ein Mo-
dem bauen konnen, preiswert
028 31/30 34 tagsitber

Riesige Peek- + Poke-Sammlung
fiir C-64. auferdem mit wvielen
Listings und Hilfsroutinen sowie vie-
len Tips + Tricks nur 10 DM an: C-64
Club — Lutterdamm 13A — 4550
Bramsche 1

|
Unabhingiges Commodore-Computermagazin |
Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen) |
|

|

O Verkaufe O Suche
O Hardware O Peripherie
O Software O Disketten

DasistmeineAnzeigefiirsRUNboard:

O Tausche

O Sonstiges

iy b U B LT S o

CW-Publikationen

Vorname, Name

RUN board StraBe, Nr
Friedrichstrafe 31
D-8000 Miinchen 40 Pd, Ot

Datum Unterschrift

(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5,- (Endpreis inkl. 14% Mehr-
wertsteuer) muB Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdifentlichung der Anzeige.
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht; Chiffre-Anzeigen sind nicht
maglich!

Die DM 5,- liegen bei als
O V-Scheck O Geldschein
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Biete an Hardware

CMBB&IVCZD Hard- und Software;
Br DM 279,00
DM 48,00
DM 99,80
DM 225,00
DM 239,00
prog. DM 29 50
DM 21,50
RGERAT
DM 215,00
Fordern Sie schnellstens unsere
Liste an! VE-Computer GmbH,
Goethestr. 46; 4390 Gladbeck, TE-
LEFON-HOTLINE: 0 20 43/6 37 03

VC20/864 Asbgmb
Cassetteninterf
EPROMPROGRAMMI

KS-VERSAND EDV- ZUBEHOR
Fa. K. Schellhammer, Kugystr
8000 Minchen 45, T i
Die Himmer von Schellhammer
Staubschutzhauben — Angehot

f. CBM 84/VC-20. Da
Floppy VC 1541
Monitor, D
ben ab DM 35
14% MwSt. + DM
sten, Zubehorl
marken

Cc— MPROI'I ZUSATZTRSTHTUR

Biete an Software

Commodore 64
'ir-lrdl—' o+ 3(Tex

Fiix CBM 64 und VC 1541 StEn
. 5. 89 1

Verschiedenes 1

SYNTHETISC HE SPRBCHE

42

commonom: 64 KATRLOG 2~
SPRACH SYNTHESI
TH‘\-"_‘}’F

DA l"E \\_,A‘waETTE NC '_'.3

HAUPT-ELEKTRONIK,
WEG 8, 2382 KROPP, (
*BUCHER * BUCHER * BUCHER*
1er, zum Tell

o NEU! Entllus-Hurdrucke °

® in risikoloser Kieinaufiage ®
@ schon ab 1000 5 mit lhrem Fir
fiir Ihre Brie
orgaling -Endlos-Gi
fiir alle EDA

Ihre GABRIELE 8008
als Schonschreib-
drucker

fir Commodore C 64/VC 20
und alle
Centronics-kompatiblen
Computer.

PS 8008 h

@ Einfacher Steckanschiuf
(3 Létstellen)

@ Kein Ausbau von Tastatur
und Druckwerk

@ Verbindungskabel fir alle gangigen
Personal-Computer lieferbar

¥C 8008 fiir Commodore C 64/VC 20
PS 8008 fiir alle Centronics-
kompatiblen Computer

Unverbindliche Preisempfehlung

DM 289,— inc. wwst

bei Ihrem Triumph-Adler Fachhéndier
oder direkt bei

daum electronic gmbh - kagenhof 3
8501 veitsbronn - tel. 0911/752959
telex 6 26725

ACHTUNG KNACKER!
Ich suche Kontakt zu einem Profi
oder Amateur, der den Versuch un-
ternimmt, ein mittels Zeichen ver-
schliisseltes Schriftstiick von ca. 300
Zeichen zu dechiffri
herrschung der franzé
me 1st Vomus:.etzun:, o']

sis veme_uder 'ﬁ,'erden. Anstan
Erfolgshonorar zugesichert. H
ler, Krokusstralle, D-8221 Bergen

Postscheck Koin 500 500-500

C: commodore -64-Anwender!

gabe ber Schrait i-Tastatur jetzt méglich mit unserem

Achtung

Text- und D

Commodore-Brother Interface WI-60

Das Interface ermbglicht den AnschluB der elektronischen Typenradschreibmaschinen van Bro-
ther an den Commodore 64. Der Datenaustausch erfolgt bidirektional, so dal die Text- und
Befehiseingabe (ber die Schreibmaschinen-Tastatur maglich ist. Das Interface wird als Steck-
modul geligfert

Pufferspeicher 4.096 Zeichen — Druckgeschwindigkeit 13 Zeichen/ Sek.

DM 548,—

Centronic Interface Modul WI-64

Alle Drucker und Schreibmaschinen mit Centronic-Schnittstelle kénnen Uber das WI-60 an den
Commodore 64 angeschlossen werden. Das WI-B0 Interface-Modul belegt keinen Speicher-
platz im C 64. Der Anschlub erfolgt durch autstecken der Modulbox auf den Erweite-
rungspart an C 64

Pufferspeicher 4.000 Zeichen — Gerdteadresse von 4 — 15 anwahlbar — Grafikfa-
hig — Hard-Copy vom Bildschirm auf Tastendruck (ca, 70 Sec) DM 298,—

Alle Preise incl. MwSt. Handleranfragen erwiinscht.

3250 Hameln Backerstr. 22
Tel. (051 51)7595 + 12023

REPARATUREN:

Z.B.C64 DM 200
FLOPPYDISK DM 120

W. DEDERICHS
HACKSTUECKSTR. 11
D-4320 HATTINGEN 15
TEL. 0 23 24/5 22 40
023 24/2 8109

ROLL-MAUS




EIN PLUS
MIT SCHWEACHEN

unbeeinfluft bleibt. Um Zeichen optisch hervorzuhe-
ben, kénnen sie blinkend dargestellt werden. Die
Blinkfrequenz ist die gleiche, wie die des Cursors.
Die Darstellung des Bildes auf dem Fernseher oder

Monitor wurde etwas vergroRert, das heift der Rand

ist kleiner als beim C64.

Einen der meistgeriihmten Chips des C64, den SID,
sucht man im PLUS/4 leider vergebens. Lediglich
zwel Stimmen sind geblieben, eine davon kann als
Rauschgenerator eingesetzt werden. Die Tonerzeu-
gung ermoglicht klagliche 1024 Téne in acht Laut-
starken. Dafiir ist sie jetzt viel einfacher geworden.
Ein Befehl, SOUND, geniigt. Mit dem SID wurden

scheinbar auch die beiden A/D-Wandler gestri-
chen; in den Handbiichern werden sie jedenfalls
nicht erwéhnt. Die Anschliisse zur AuRenwelt sind
ein alter Hut mit neuem Rand. Einzige Neuerung: Re-
setknopf. Endlich!! Der Reset 16scht ein Basicpro-
gramm. Den Basic-Warmstart mit Stop/Restore gibt
es nicht mehr. Der Expansionport ist weder stecker-,
noch belegungskompatibel mit dem C64 oder dem
VC-20; die interne Struktur der Geréate ist zu unter-
schiedlich. Auch die Anschliisse fiir Joysticks und
Datasette haben neue Stecker bekommen um ja kei-
ne Kompatibilitat aufkommen zu lassen. Die Begriin-
dung von Commodore lautet: die herausstehenden
Kontakte der alten Anschliisse kdnnen leicht beriihrt
werden, was oft zu Schaden an den Interfacebaustei-
nen fithrte.

Serielle Schnittstelle, Video- und TV-Ausgang blie-
ben uns unverandert erhalten. Der User Port sieht
noch genauso aus wie beim seligen PET. Auch die
Funktion des User Ports als RS232 Schnittstelle blieb
erhalten. Da die Bedienung der RS232 aber nicht wie

beim VC-20 und beim 64er liber Interrupt erfolgt,
sondern iiber einen ACIA-Baustein, konnte die maxi-
male Ubertragungsrate von 2400 Baud auf 19 200 er-
héht werden. Als letzte Neuerung méchte ich den
TEDMON erwéahnen, einen eingebauten Maschinen-
sprachemonitor mit Assembler und Disassembler.
Nun zur eingebauten, integrierten Software. , Inte-

griert" heift in diesem Fall: ein Programm kann Da-
ten des anderen tibernehmen, und gleichzeitig kén-
nen zwei Programme auf dem Bildschirm dargestelit
werden, Gearbeitet wird aber immer nur in einem
Programm.

Textverarbeitung mit

beschrankter Kapazitat

Nach Einschalten des Gerites kommt man mit f1 in
das Textverarbeitungsprogramm. Die Kapazitit ist
auf 99 Zeilen zu 77 Zeichen beschrankt. Der Platz
reicht gerade zum Briefe schreiben.
Standardfunktionen wie Léschen, Einfiigen, Suchen
und Ersetzen sind vorhanden. Fiir den deutschen
Markt ware allerdings ein deutscher Zeichensatz
eine Selbstverstandlichkeit. Der Text wird erst bei
der Ausgabe auf den Drucker formatiert; auf dem
Bildschirm wirkt er ziemlich uniibersichtlich. Als Op-
tion ist es moglich den Ausdruck auf ASCII Standard
umzuschalten; damit kann auch ein Nicht-Commodo-
redrucker etwas anfangen.

Wie es sich fiir integrierte Programme gehért, genii-
gen wenige Tastendrucke zum Wechseln von einem
Programm ins andere. Alle Daten bleiben dabei er-
halten. Das zweite, eingebaute Programm ist eine
einfache, um nicht zu sagen primitive Tabellenkalku-
lation. Das Arbeitsblatt umfaft 50 Zeilen zu 17 Spal-
ten, also 850 Felder, Die Spaltenbreite ist unveran-
derlich auf 11 Zeichen eingestellt. Auf dem Bild-
schirm bekommt man lediglich 12 Zeilen und drei
Spalten zu Gesicht. Die unlogische Cursorbewegung
erschwert die Eingabe unnétig: Cursor up/ down
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Abonnieren Sie Ihr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, lhr aktuelles
Heft piinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

Ihre Abo-Karte aus — und
bestellen Sie lhr person-
liches Exemplar von RUN
fiir die nachsten 12
Ausgaben!

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fur Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit lhrem personlichen Abonnement
von RUN!

Hier war eine Abo-Bestellkarte eingeklebt - aber jemand war
schneller als Sie und hat seine ,,RUN“ mit rund 12% Preisvorteil
gegeniiber dem Einzelpreis bereits abonniert.

Sie konnen diesen Vorteil auch nutzen:
Schreiben Sie einfach an

CW-Publikationen, Vertrieb ,,RUN*,
Postfach 4004 29, 8000 Miinchen 40,
Stichwort: ,,RUN-Abo*

Sie erhalten dann die nachsterreichbare RUN-Ausgabe.
Vergessen Sie bitte nicht, lhre Bestellung zu unterschreiben.
Nicht unterschriebene Bestellungen konnen nicht ausgefiihrt

werden. Und denken Sie bitte daran:
Bei Minderjahrigen benotigen wir die Unterschrift des
gesetzlichen Vertreters.
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funktioniert mit den Pfeiltasten, wihrend left/right
mit f1 und f2 ausgeldst wird. Ansonsten ist das Be-
fehlsformat bei allen Programmen angenehm ein-
heitlich. Doch zuriick zum Rechenblatt. Absolut in-
diskutabel sind die Rechenkiinste des Programms.

Mathematik ohne Punkt vor Strich

Es verkraftet gerade eine einzige Klammerebene
und beherrscht nicht einmal die , Punkt-vor-Strich"-
Regel. Auch die Ausstattung an mathematischen
Funktionen ist nicht gerade iippig. Eine Unterroutine
der Tabellenkalkulation ist die Grafik; von Commo-
dore hochtrabend als Programm bezeichnet, Damit
1st es moglich, Werte aus Tabellenfeldern grafisch
darzustellen. Zwei Crafiktypen sind méglich: Punkt-

User-Port

und Balkendiagramm. Beide Darstellungsarten be-
schranken sich auf die Blockgrafik mit dem " # "-
Zeichen. Da hat man nun einen Computer mit Super-
Hires-Crafik und bekommt ein Bild wie aus der Com-
putersteinzeit vorgesetzt. Commodore rechtfertigt
dies damit, daR der Ausdruck hochauflésender Gra-
fik nicht mit jedem Drucker mdglich ist.

Das dritte im Bunde der Programme nennt sich , File
Manager". Klingt beeindruckend, nicht? Dahinter
verbirgt sich eine einfache Dateiverwaltung. Maxi-
mal konnen 999 Datensatze mit je 17 Feldern zu je 38
Zeichen verwaltet werden. Eine Such- und eine Sor-
tierfunktion erméglichen die Selektion einzelner Da-

ten, zum Beispiel fiir Formbriefe. Diese Daten kon-
nen in der Textverarbeitung verwendet werden. Da
die Dateiverwaltung tiber relative Files abgewickelt
wird, sind Wartepausen unvermeidlich.
Commodore bezeichnet den PLUS/4 als , Producti-
vity Machine", das heiBt fiir den professionellen Be-
reich geeignet. Dafiir brauchte er aber einen 80-
Zeichen Bildschirm und einen schnelleren Prozes-
sor. Der Markt, auf den der PLUS/4 zielt, ist nicht
ganz klar. Die eingebaute Software reicht nur fiir die
einfachsten Anwendungen. Die Integration und die
Bedienerfreundlichkeit erhhen zwar den Nutzen,
die Leistungsschwéchen bleiben aber bestehen:

schlieBlich kann man von einem 32-KByte-Programm
nicht dieselbe Leistung verlangen, wie von Lotus 1-2-
3. Fiir Spielernaturen ist der PLUS/4 weniger geeig-
net als der C64. Denn gerade Sound und Sprites ge-
ben Spielen ihren Reiz. Der Selbstprogrammierer
hat mit dem PLUS/4 ein hervorragendes Gerat, bei
dem er nicht so schnell an Grenzen stoBen wird. Wer
programmiert schon 60 KByte Basicprogramme? Der
riesengrof3e Markt der Softwareanwender kann
aber nur dann erschlossen werden, wenn gentigend
Software angeboten wird. Gerade das ist die Starke
des Cb4er’s. Der PLUS/4 wird es schwer haben: sich
durchzusetzen. Ohne guten Sound und ohne Sprites
1st der PLUS/4 fiir Spielernaturen eine herbe Enttau-
schung. Denn gerade der Sound und die vielfiltigen
Maglichkeiten der Sprites sind das Salz in der Spiel-
suppe. Wer viel spielt oder Spiele selbst program-
miert, ist mit dem alten 64er auf jeden Fall besser be
dient. Fiir Programmschreiber, die keinen Wert auf
Musik oder Grafik legen, ist der PLUS/4 ein hervor-
ragendes Gerat, dessen Platzreserven nicht so
schnell erschopft sind. Wer programmiert schon 60
KByte Basicprogramme? Die meisten Computerkau-
fer schreiben aufwendige Programme nicht selbst,
Der riesengrofe Markt der Softwarekiufer kann
aber nur dann fiir den PLUS/4 erschlossen werden,
wenn geniligend fertige Software angeboten wird.
Cerade das ist die Starke des 64ers. Commodore
steht sich mit dem Prinzip der Nichtkompatibilitat
selbst im Weg. Professionelle Anwender warten lie-
ber auf die 16-Bit-Maschine; fiir Nichtprofis ist der
C64 mit seiner riesigen Software- Auswahl i immer
noch die bessere Alternative. (sis) EEE S
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Comal ist im Kommen.
Kein Wunder, denn es
verbindet Basié, Pascal
und Logo. An déni-
schen, schwedischen
und norwegischen
Schulen ist Comal be-
reits offizielle Sprache.
Schleswig-Holstein

macht in Deutschland
- kann eszu Fehlermeldungen

den Anfang.

1974 erfanden Christensen und
Lofstedt in Danemark eine , Basic-
Erweiterung®, die sie Comal

nannten. Dieser Name (COMmon
Algorithmic Language) zeigt, daB
Comal weit mehr Struktur anstrebt
als Basic. Aber manche Aspekte

von Basic wurden bewuBt beibe-

halten:

@ Zeilennummern fiir leichtes
Editieren.

@ Viele Basic-Befehle (NEW,

RUN, LIST, SAVE, LOAD,

OPEN, CLOSE, PRINT, INPUT;

READ, DATA RESTORE,END

etc).

® Viele Basic-Funktioner (AND,

OR, NOT, CHR¥(. . .). DIM.
etc.)
® Mathematische Funktionswor-

ter (INT, RND, ABD, ATN, COS,

SGN, SQR, SIN)

® Dialog-Orientierung, so daB
Programmteile zeilenweise
ausgetestet werden kdonnen.

® Keine GOSUBs und GOTOs mit

~ Zeilennummer mehr, dafiir
aber

e 2R SR

® Unterprogramme in Prozedur-
Form (fir modulares Program-
mieren)

® Unterprogramme, die auch
komplexe Funktionen definie-
ren . : ; _

@ Klare Entscheidungs- und Wie-

derhol-Strukturen!
Also guckte man ein wenig von

~ Pascal ab. Desweiteren gab man

Comal einen 3-Pass-Assembler,

~das heiBt: Beim Schreiben wird

auf Fehler iiberpriift. Tippfehler

‘machen sich also nicht erst beim
Probelauf bemerkbar. Beim er-
sten RUN werden alle Sprunga-

dressen in absolute umgerechnet

(was die Geschwindigkeit stark

erhoht) und es werden alle Ver-
zweigungen iiberpriift. Auch hier

kommen. Danach geht'slosmit |
mindestens sechsfacher Basic-Ge-

- schwindigkeit. Stringbehandlung

ist circa 60 mal schneller als in
Basic. - -
Trotzdem gilt bei Comal: .
® Variablennamen diirfen biszu

16 Zeichen lang sein (inklusive |

Apostroph, Eckige Klammern,
Schrédgstrich), wobei alle '
Zeichen ausgewertet werden.

. Und das ohne Verlust an Spei-

- cherplatz! :

~ ® Unterprogramme, die als

~ PROC (Prozedur) geschrieben
werden, konnen nach demer-
sten RUN auch als Direkt-Be-
fehle angewendet werden. Da-
mit kann man quasi das ,Voka-
bular” von Comal auch ohne
Maschinen-Routine erweitern.

PROCSs wie bei PASCAL

' Es ist ganz einfach: Sie definieren

eine PROC und ,rufen” diese je-
desmal allein mit dem PROC-
Namen. '

Zum Beispiel:

PROC SCHWARZBLAU
BORDERO

BACKGROUNDO

. 100 El!li) ﬁmpmher/%




PENCOLOR 14
ENDPROC SCHWARZBLAU

Nach dem ersten RUN kénnen Sie
mit dem ,neuen” Befehl
SCHWARZBLAU so oft Sie wollen
den Rahmen und Hintergrund
schwarz und die Zeichenfarbe
hellblau haben! Ende von: POKE
53280, Farbe, sowie: POKE 53281,
Farbe (fiir Rahmen und Hinter-
grund). Ende von Farbzeichen in
Hochkommas: PRINT ,«cbm + T,
oder PRINT CHR$(154), oder
POKE 646, Farbe (fiir die Zeichen-
farbe).

Wer das Aufrufen einer PROC nur
durch EXEC Procname gewohnt
ist, wird iiberrascht sein, denn
EXEC ist bei Comal unnétig. Falls
Sie unbedingt EXEC anwenden
wollen, gibt es zwei Méglichkei-
ten: Entweder Sie tippen EXEC
Procname ein und Comal 14R3t
EXEC ,fallen” ohne eine Fehler-
meldung auszugeben. Oder Sie
geben einmal den Direktbefehl

SETEXEC +

woraufhin Comal das Wort EXEC

ins Programmlisting aufnimmt.
Prozeduren kénnen auch andere
Prozeduren aufrufen, sowie sich
selbst, so daB rekursives Program-
mieren wie in Pascal oder Logo
moglich wird.

Das Ganze noch mal!

Es gibt praktische Befehle fiir die
Wiederholung von Programmtei-
len:

REPEAT. . .UNTIL

WHILE. . .DO. . ENDWHILE
FOR...TO. . (step). . .DO
ENDFOR.

Hierbei ist anzumerken: Sollten
Sie aus Versehen am Ende der
FOR-Schleife den Basic-Befehl
NEXT setzen, so wird dies von Co-
mal gegen ENDFOR ausgetauscht.
Durch die Funktion KEY$ kann

zum Beispiel eine Handlung so-
lange fortgesetzt werden, bis es
dem Anwender zu dumm wird

und er irgendeine Taste driickt:

PRINT ,Taste driicken.”
REPEAT

UNTIL KEY$“, CHRS(0)

Oder, statt der GET-Leerschleife
von Basic:

10 GETAS$:IF A$=,, THEN
GOTO10

heiBt esin Comal;
WHILE KEY$= CHR$(0) DO NULL.

Das Comalwort NULL entspricht
dem ,no op“ der Maschinenspra-
che. Es kann auch fiir eine einfa-
che Warteschleife benutzt wer-
den (wobei 779 etwa eine Sekun-
de ergibt);

FORI=1TO 779 DO NULL.

Dies ist die , verkiirzte” FOR-
Schleife, die in einer einzigen Zei-
le steht. Sie kommt ohne ENDFOR
(=NEXT)aus.

Entscheidungen. . .

Statt des lappischen IF. . . THEN
des Commodore-Basic bietet
Comal:

IF. . .THEN (als Einzeiler),
oder:

iF. . TEEN. .
oder:

IF. ., THEN. .
oder:

1E. . THEN.
oder:

iF. . THEN
ENDIF

Beispiel: Wenn Sie das bekannte
Zahlenratespiel programmieren
wollen, bei dem der Spieler die
von Computer ,gedachte“ Zahl

.ENDIF
.ELIF. . ENDIF
.ELSE. . ENDIF

.ELIF. . .ELSE. .

erraten muB, so kanndasmit
IF. . .THEN bei Comal so ausse-
hen:

NUMMER=RND (1, 100)
REPEAT
INPUT ,Ihr Tip: ,: TIP
IF TIP <« NUMMER THEN
PRINT ,,zu niedrig.
ELIF TIP > NUMMER THEN
PRINT ,Zu hoch.“
ENDIF
UNTILTIP = NUMMER
PRINT ,Richtig!"

Aber es gibtauch eine andere
Méoglichkeit, zwischen mehreren
Méglichkeiten zu wahlen: Die
CASE-OF-Struktur.

CASE (Label) OF

WHEN

statement

OTHERWISE

«statement

- ENDCASE.

Es kénnen so viele WHEN- Mbg-

lichkeiten gebraucht werden, er

Sie wollen, Beispiel:

DIM ANTWORTS OF 1

REPEAT
PRINT ,IHRE WAHL (A,S H,X)“
PRINT ANTWORT$
CASE ANTWORTS$ OF
WHEN A"
PRINT ,,Aha!*
WHEN ,,5¢
PRINT ,Soso, ein S.“
WHEN , H*
PRINT , Hallo®, Freund!*
WHEN ,X“
PRINT ,Exit: Tschiiss!“
OTHERWISE -
PRINT ,Nicht in der Liste!“
PRINT ,Noch mal von vorn.“
ENDCASE

UNTIL ANTWORTS = ,X“

Diese beiden kleinen Programme
zeigen:

a) In Comal kénnen Strings in
Hochkommas groB- und kleinge-
schrieben werden!
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b) Wiahrend Basic nach INPUT
automatisch immer ein Fragezei-
chen liefert, kénnen Sie bei Co-
mal sowohl ein solches, als auch
einen Doppelpunkt oder sonst-
was haben. (Erstes Beispiel)

¢) In Comal kann pro Zeile nur
ein Befehl stehen, da Comal bei
LIST so einriickt, wie in den obi-
gen Beispielen. (Will man jedoch
nicht einriicken, dann gibt man
den Befehl EDIT).

d) Beim Dimensionieren von
Strings gibt man die maximale Zei-
chenldnge mit an, siehe oben:
DIM ANTWORTS$ OF 1.

e) Durch das OTHERWISE kon-
nen falsche Eingaben des Anwen-
ders abgefangen werden, so daB

lange Priifstrukturen, wie in Basic

iiblich, entfallen kénnen!
f) Variablen-Namen kénnen bis
zu 16 Zeichen lang sein.

Programmier-Tips

Comal bietet automatische Zei-
lennumerierung, wobei alle Zei-
lennummern vierstellig sind.
Hochste Zeilennummer ist 9999,
bei niedrigen werden fithrende
Nullen vorgeschoben 0001, 0002
etc. Da man Programme nicht nur
SAVEn (wie Basic) sondemm auch

_auf Diskette LISTen kann, kénnen
gelISTete Programme per ENTER
zusatzlich hereingenommen wer-
den. Der Befehl ENTER entspricht
also einem MERGE vieler Basic-
Erweiterungen. Mit CHAIN kann
ein geSAVEtes Programm so gela-
den werden, daB es selbstandig
startet! Das ist deshalb wichtig,
weil die Disketten-Version Comal
0.14 nur 10K Speicher iibriglaBt.
Aber das ist kein Problem. Ange-
nommen, Sie haben ein Mammut-
Programm geplant, das ein Haupt-
menii hat. Dann schreiben Sie
statt: ON X GOSUB 500, 1000, 1500,
2000, 2500 einfach:

- WHENA

102 @D Dezember/84

CHAIN ,Programmname A"
WHEN B

CHAIN , Programmname B"
etc.

Am Ende jedes einzelnen Pro-
grammes steht natiirlich:

CHAIN ,HAUPTMENUE". Auf
diese Weise konnen Programme
extrem lang sein, da eine Diskette
zirka 170K Speicherplatz bietet.
Mit DEL werden Zeilennummern
gelodscht, mit DELETE ganze Files.
RENUM numeriert das Programm
um. REMs kénnen freiziigig ein-
gebaut werden, da sie zwar Spei-
cherplatz beanspruchen, die
RUN-Zeit aber nicht beeinflussen.
REM in Comal wird durch 2
Schriagstriche angezeigt. Sie kon-
nen zwar REM eintippen, aber Co-
mal andert dies. Beispiel: Sie tip-
pen REM ES FOLGEN ALLE
PROCS und Comal macht daraus:
// ES FOLGEN ALLE PROCS.

Systeme

Comal wird derzeit auf verschie-
denen Systemen entweder be-
reits angeboten oder vorbereitet
(Apple, BBC, IBM, Commodore).
Zum Teil sehr teuer. Die Disket-
tenversion 0.14 wird in den USA
fiir 19.90 Dollar verkauft, aber:
Wer eine hat, darf, ja soll sie sogar
weiterkopieren. In Deuschland ist
sie iiber die Comal Interessen-
gruppe in Bremen zum Selbstko-
stenpreis von DM 20,— erhdltlich.
Eine Super-Comal Version (2.0)
soll von Commodore bald (jeder
weiB, was das heifit)angeboten
werden. Diese kommt als Modul,
beldfBt ca. 30K und bietet einige
Zusatzbefehle. Preisangaben
schwanken noch zwischen DM
400 und DM 900! Es gibt auch Ver-
sionen fiir die grofen Commodo-
re und fiir den PET, ebenfalls zum
Selbstkostenpreis. Die Bremer
Gruppe wird versuchen, Kontak-
tadressen herzustellen, wenn Be-
sitzer dieser Maschinen sich mel-
den.

Wermutstropfen

So schén Comal auch ist, es gibt
einige Wermutstropfen, zumin-
destin der Version 0.14 fiirden C
64, die mir vorliegt:

a) Bei AUTO werden die Zeilen
zwar wunderschén automatisch

numeriert, aber: Wenn Sie mal
schnell mit dem Cursor einige
Zeilen hinaufwandern, um etwas
zu korrigieren und driicken
RETURN, dann setzt sich die Zei-
lennumerierung ,.da oben* fort!
Ein Tip: Driicken Sie erst einmal
RETURN um AUTO zu stoppen,
korrigieren Sie dann, kehren Sie
zum letzten Punkt zuriick und ge-

‘ben ein neues AUTO ab der letz-

ten Zeilennummer ein.

b) Die Fehlermeldungen werden
von der Diskette eingelesen. Des-
halb miiBte man auf jeder Arbeits-
diskette ein Fehler-File haben
(was von der Master-Diskette her
kreiert werden kann). Es dauert
2—3 Sekunden bis eine spezifi-
sche Fehlermeldung erscheint.
Wenn Sie nun lediglich PRNT statt
PRINT eingetippt haben, dann
wissen sie genau, was falsch war
und warten jetzt bis das System es

Ihnen noch einmal sagt. Mein Tip:

Geben Sie im Direktbefehl
SETMSG— ein, das verhindertdas
Einlesen von Disk. Nun bekom-

~men Sie lediglich eine Fehler-

nummetr, diese aber sofort!

c) Das Ausdrucken auf einen
Drucker ist einfach; mit SELECT
LLP:*, gefolgt von PRINT oder
LIST. Allerdings funktioniert dies
nicht, wenn Sie das Directory (das
mit CAT aufgerufen wird, und Ihr
Programm im Speicher beldfBt)
ausdrucken wollen, Allerdings
gibt es bereits Abhilfe: Auf der
Master-Disk ist ein Programm:
PRINT DIRECTORY. Damit geht
es. Nur, es dauert relativlange.
Mein Tip: Drucken Sie die Direc-
tories regelmafBig mit Basic aus,
ehe sie Comal laden. :

d) Es gibt noch wenig Dokumen-
tation. Die deutsche Ubersetzung
des danischen Standardwerks (Ol-
denbourg Verlag)ist fiir Leute
konzipiert, die ohne Kenntnisse
an Comal herangehen. Fiir Basic-
Kenner, die nicht ein- sondern
umsteigen wollen, ist das nicht
optimal. Das offizielle Comal
Handbook von Len Lindsay istein
Referenzwerk, in dem die Befehle
in alphabetischer Reihenfolge
aufgefiihrt sind. Aber esist Eng-
lisch und zur Zeit vergriffen! Die
U.S. Comal-Gruppe hat jedoch
noch Exemplare. Eine deutsche
Anleitung ist derzeit in Vorberei-
tung: Sie soll fiir die Schulen in
Schleswig-Holstein die offizielle
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Preiswert
und profitabel.

Wenn Sie mehr iiber den
Marktfiihrer wissen wollen,
dann rufen Sie

Barbara Schdnberger an,
Telefon  089/38172-130.
Oder schreiben Sie ihr.

RUN

Die Adresse:
Friedrichstrafie 31
8000 Miinchen 40

[0 HHRED

Anleitung werden, wird aber
auch an andere Interessierte ver-
kauft werden. Im Augenblick ist
jedoch weder der Preis bekannt,
noch abzusehen, wie gut dieser
Text werden wird. Mein Tip:
Wenden Sie sich an die Bremer
Cruppe: Dort werden Informatio-
nen gesammelt.

Fazit

Obwohl es gefdhrlich ist, Prophet
zu spielen, wage ich eine Vorraus-
sage; Trotz einiger Schwachen
wird sich Comal durchsetzen,
weil es mehr bietet als das Basic.
Durch die Prozeduren kann ein
Programmierer sich eine phanta-
stische Modul-Bibliothek anlegen,
so daB haufige Programmteile von
vielen Programmen genutzt wer-
den konnen! Da Programme in

. Comal weit lesbarer und ver-

standlicher als Basic-Programme
sind, wird die Programmpflege
ebenfalls leichter! Comal ist zu-
dem kompatibler als Basic. Es gibt
einen Comal-Kernal, auf den sich
alle geeinigt habe, die Comal-
Versionen aufihren Maschinen

 implementieren wollen. Zwar

wird die Commodore-Version
SPRITE-Befehle kennen, die viel-
leicht nicht jeder Anbieter ver-
wenden kann, aber diese sind
nicht Teil der Kernal. Programme,
die sich an den Kernal halten, sind
untereinander voll compatibel. So
daB ein solches Comal-Programm
fiir Apple Comal genau so giiltig
ist, wie fiir den BBC oder den C64!

Adressen:

1. Die US Gruppe ist sehr rithrig.
Bei ihr gibts Literatur, Programme
und einen NEWSLETTER. Master-
Card-Zahlungen sind mdglich:

US Comal User Group
Leiter: Len Lindsay
5501 Groverland Terrace

Madison, Wisconsin 53716

USA

2. Die ICPUG (intependent Com-
modore Products Users Group)in
London unterstiitzt Comal eben-
falls. Fachmann fiir Comal ist dort:

Brian Grainger

73 MineheadRd.
Stevenage

Herts SG1 2HZ

3. InBremen formiert sich eine
Comal Interessengruppe. Dort
kann man gegen ein selbstadres-

- siertes und frankiertes DIN-AS-

Couvert (mit der nétigen Verstir-

~ kung wegen der Diskette plus

20,— Mark (Schein/Briefmarken)

~ Comal 0.14 abrufen. Es gibtauch
Infos iiber deutschsprachige Co-

mal-Anleitungen, Tips etc. Auer-
dem wird die Gruppe ein Litera-
tur-Verzeichnis herausgeben, in
dem alle Comal-Biicher aufge-
fiihrt werden, von denen sie
Kenntnis bekommt:

Alexander Knapp
Giersdorfer Str. 10
2800 Bremen.

Literatur:

1. Das offizielle Handbuch von
Len Lindsay ist ein Referenzwerk:
Alle Befehle sind alphabetisch
aufgelistet und erklédrt: Comal
Handbook, Reston Publishing,
18.90 Dollar. Falls Ihr Buchhandel
es nicht besorgen kann, die US
User-Group hat es; aber da kommt
dann noch Ubersee-Porto dazu!

2. Strukturierte Programmierung
mit Comal. Dieses Buch wurde
von einem der beiden Schopfer
von Comal (Borge R. Christiansen)
in Danisch verfaRt. Die deutsche
Version ist im Oldenbourg-Ver-
lag, Miinchen, erschienen. Es ist
fiir Einsteiger ohne Vorkenntnisse
gedacht. Preis 29,80 Mark. '
3. Ein deutsches Handbuch fiir
die Version 0.14 ist in Vorberei-
tung. Es wird fiir die Schulen in
Schleswig-Holstein konzipiert.
Die Bremer Gruppe kann Aus-
kunft geben.

4. Die Autorin dieses Berichts ar-
beitet zur Zeit an einem Comal Kit
Nr. 1, welcher besonders das Um-
steigen von Basic auf Comal er-
moéglichen soll. Info ebenfalls
iiber die Bremer Gruppe.

(Vera F. Birkenbihl)



PEEKS
POKES

ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

PEEKS & POKES ZUM COMMODORE 64

Mit den wichtigen PEEK und POKE Befeh-
len lassen sich auch von BASIC aus viele
Dinge tun, fir die sonst komplizierte
Maschinenroutinen nétig waren. Dieses
Buch erklart leichtverstandlich den
Umgang mit PEEKs und POKES. Mit einer
riesigen Anzahl wichtiger POKEs und ihren
Anwendungsmdglichkeiten. Dazu wird
der Aufbau des C-64 prima erklart:
Betriebssystem, Interpreter, Zeropage,
Pointer und Stacks, Charakter-Generator,
Sprite-Register, Programmierung von
Schnittstellen, Abschalten des Interrupts.
Dazu eine erste Einflhrung in die Maschi-
nensprache. Viele Beispielprogramme.
PEEKS & POKES FUR DEN COMMODORE 64,
ca. 170 Seiten, DM 29,-

Machen Sie lhrem D 64 Beine. .

... mit Basic 64

Der Compiler BASIC 64 bietet die Mdglichkeit, BASIC-Programme
entweder in Maschinensprache oder in einen sogenannten

Maschinensprache

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH
FUR FORTGESCHRITTENE
ZUM COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Lothar Englisch

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH
ZUM COMMODORE 64

h
RISV

LA

EIN DATA BECKER BUCH

Kemn Problem?

MASCHINENSPRACHEBUCH

Der Uber 40.000mal verkaufte Bestseller,
der Sie leicht versténdlich und umfassend
in die Maschinensprache einfihrt. Sie ler-
nen Aufbau und Arbeitsweise des 6510
Mikroprozessors kennen, erfahren wie
man Maschinenprogramme eingibt und
startet und lernen den Umgang mit Moni-
tor, Assembler und Disassembler. Assem-
bler und Disassembler sind im Buch als
Programm ebenso enthalten, wie ein Ein-
zelschrittsimulator, mit dem Sie Ihre Pro-
gramme schrittweise ausfiihren kénnen.
Viele ausfihrlich beschriebene Beispiel-
programme und Routinen. Mit diesem
bewadhrten Buch solite lhnen der Einstieg
in die Maschinensprache nicht schwerfal-
len. DAS MASCHINENSPRACHEBUCH ZUM
COMMODORE 64, ca. 200 Seiten, DM 39,—

... mit Profimat

Wer sich tiefer in die Innereien des Com-
puters begeben will, kommt ohne beson-
deres Werkzeug nicht aus. Einerseits muB
der volle Einblick in alle Speicherbereiche
mdoaglich sein, andererseits soll der
Umgang mit Maschinenprogrammen so
komfortabel wie mdglich gestaitet sein. =
PROFIMAT hat Ldsungen fur beide Probleme: Der Maschinensprache-
Monitor PROFI-MON bietet alle Hilfsmittel zum Umagang mit Maschinen-
programmen; PROFI-ASS ist ein Macro-Assembler, der das Schreiben
von Maschinenprogrammen fast so einfach macht wie das Pro-

MASCHINENSPRACHE

FUR FORTGESCHRITTENE

Sie haben den Einstieg in die Maschinen-
sprache geschafft? Dann zeigt Ihnen der
.neue Englisch’, wie Sie jetzt ein Profi wer-
den. Von der Problemanalyse bis zum
Maschinensprachealgorithmus werden Sie
umfassend in die Grundlagen der profes-
sionellen Maschinenspracheprogrammie-
rung eingefihrt... Dazu wieder viele Bei-
spielprogramme, komplette Maschinen-
routinen und wichtige Tips & Tricks zur
Maschinenprogrammierung und zur
Arbeit mit dem Betriebssystem. DAS
MASCHINENSPRACHEBUCH FUR FORTGE-
SCHRITTENE, ca. 200 Seiten, DM 39,~

Speedcode zu Ubersetzen. Beide Varianten sorgen dafir, daB
Ihre Programme 4 bis 14mal schneller laufen. Bearbeiten Sie mit
BASIC 64 alle Programme, die Ihnen schon immer zu langsam
waren. Mit dem kompakten Speedcode kénnen Sie den Speicher-
platzbedarf Ihres Programms um 25% verringern, wahrend der
speicherplatzaufwendigere Maschinencode zusatzlichen
Geschwindigkeitszuwachs bringt. BASIC 64 kann jedes Programm
verarbeiten, das im COMMODORE 64 BASIC geschrieben wurde
{Ausnahme: einzelne POKE-Befehle) und unterstiitzt teilweise
auch die bekannten Befehlserweiterungen. AuBerdem kénnen
Sie mit BASIC 64 den Speicherplatz flr Daten um 24 K erweitern.
Nebenbei erledigt BASIC 64 einige Arbeiten fir Sie: Umformung
mathematischer Ausdriicke, mdglichst skonomische Speicher-
platzausnutzung und Integer Arithmetik. Durch eine vollig ver-
anderte Stringbehandlung schrumpft die gefiirchtete Garbage
Collection auf wenige Sekunden. Alle Optionen werden per Menue
aufgerufen und Eingaben auf inre Korrektheit (iberprift. Mit
BASIC 64 haben Sie ein Hilfsmittel in der Hand, das lhre BASIC-
Programme schneller macht, als Sie es bisher fiir méglich
gehaiten haben. DM 99,-

DATA BECKER

Merowinasrstr. 39 - 2000 Diisseldorf - Tel. (0211) 31

grammieren in BASIC.

PROFIMAT in Stichworten:

Registerinhalte und Flags anzeigen - Speicherinhalte
anzeigen - Maschinenprogramme laden, ausfihren und
speichern - Speicherbereiche durchsuchen, veralei-
chen, fullen und verschieben - echter Einzelschritt-
modus - Setzen von Unterbrechungspunkten -
schneller Trace-Modus - Riickkehr zu BASIC -
formatfreie Eingabe - Verkettung beliebig
vieler Quellprogramme - erzeugter Objekt-
code kann in Speicher oder auf Diskette
gehen - formatiertes Assemblerlisting
- ladbare Symboltabellen - redefi-
nierbare Symbole - Operatoren -
unterstitzung der FlieBkomma-
arithmetik - bedingte Assem-
blierung - Assemblerschiei-
fen - MACROS mit beliebi-
gen Parametern.
DM 99, -

0010



Die Gratwanderung im Paragraphen-

irge geht weiter. Pfadfinder

trich Pals zeigt den Weg zum
ufbeantworter, vorbei an Kabel-
ister Post-Schilling. Das Ziel der
eutigen Etappe: Telefonpult und

Hor-Sprechmodem.

Das Telefonpult ist das Ohr und der Arm des Compu-
ters. Ein Klatschschalter registriert das Klingeln und
schaltet ein Relais. Die Schaltinformation wird iiber
ein Kabel zum Joystick-Port 1 gefithrt, und der C64
reagiert als wurde der Feuerknopf am Joystick ge-
driickt.

! Den Klatschschalter gibt es als Bausatz bei Conrad

| Electronic (Bestellnummer: S 19 50 90;

| 22.50 DM).

| Achtung:

Das Relais muf wieder abfallen, wenn kein

| Gerdusch mehr zu horen ist!

i Wem 22.50 DM zuviel sind, der kann sich nach dem

| abgedruckten Schaltplan den Klatschschalter selber
‘ stricken.

|

Verschlungene Wege
B

Zur Funktion der Schaltung. Das iiber das Mikrofon
aufgenommene Signal (Ein Lautsprecher als Mikro-
fon geht auch) wird iiber den Kondensator C1 dem
Transistor T1 zugefiihrt, Von dort gelangt das Signal
verstarkt auf das Potentiometer P1. Es dient zur Ein-
stellung der Empfindlichkeit. Von P1 wird dem Tran-
sistor T2 das Signal iiber den Kondensator C3 zuge-
fithrt. Dieser verstarkt es weiter und gibt es auf den
Transistor T3, der das Relais schaltet. Auch hier wie-
der eine Freilaufdiode, um den Transistor im Aus-
schaltmoment nicht zu zerstéren. Da es sich hierbel
immer noch um eine Wechselspannung handelt,
mub dem Relais ein Elko mit 4,7 uF parallel geschal-
tet werden, sonst wiirde das Relais nur flattern. Da-
mit Storungen oder Schaltspitzen im Netz die Anlage
nicht ungewollt auslésen, wird am Mikrofoneingang

106 @) Dezember/84

Die Anlage im Test

Hor-Sprech-Modem

noch ein Elko mit 1 uF parallel geschaltet.

Das Relais verbindet Pin 8 Masse mit Pin 6 Feuer-
knopf am Port 1. Fiir diese Port-Abfrage ist wieder
eine CIA verantwortlich. Doch diesmal nicht U2, son-
dern die CIA Ul. Im Register 56321 wird das Bit 4 ab-
gefragt, ob es Qist. Dies wird ganz einfach so ge-
macht. Das Register wird mit Peek abgefragt, und
das Ergebnis logisch UND mit 16 verkniipft. Das E1-
gebnis ist dann Null, wenn genau Bit 4 Null ist. Die
anderen Bits werden durch die UND-Verkniipfung



Der Servo am Telefonpult

Ein- und Ausgidnge des Telefonpult

ausgeblendet. Die Schaltung wird mit einer Span-
nung von 12 Volt betrieben.

Die Anlage spricht mit dem kleinen IC-Verstarker,
der den Audio-Ausgang auf 5 Watt verstarkt. Die
Schaltung gibt es als preiswerten Bausatz bei
Conrad Electronic (Bestellnummer S 19 54 72:

6.50 DM).

Fir Selbstbauer ist der Schaltplan abgedruckt, Auf
eine Erkldrung mochte ich verzichten, da sich das
wesentliche im IC abspielt. Den Bausatz zu kaufen,

kommt auf alle Falle billiger als ihn selber zu strik-

ken. Der Baustein wird ebenfalls mit 12 Volt betrie-

ben. Er erhilt sein NF-Signal von Pin 2 Masse und

Pin 3 Audio Out vom Audio/Video Ausgang, ver-

starkt es und speist damit den Lautsprecher im Hor-
Sprechmoden.

Das groBte Problem stellte der Abhebemechanis-

mus dar. Die ersten Versuche mit Elektromagne-

ten scheiterten alle, da die Magnete entweder zu
schwach, oder aber so stark waren, da sieeinenzu P

Dezember/84 @U@ 107



Leicht verdauliche Kost
mit hohem Nahrwert.
Ganz frisch bei lhrem

Jetzt im Regal.
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groBen Strom zogen. Der Nachteil der starken Ma-
gnete war auch das groPRe magnetische Streufeld,
das eine Verstandigung unmoglich machte. Die wohl
eleganteste Liosung ist ein Servo-Motor. Den Motor
gibt es bei Graupner Kirchheim/Teck zu kaufen, Er
arbeitet durch Umpolen mit einer Betriebsspannung
von 5 Volt. Wird der Motor an eine Spannungsquelle
angeschlossen, dreht sich sein Rotor um 172 Grad
und bleibt dann trotz angelegter Spannung stehen.
Der grofie Vorteil dieses Servos ist sein groBes
Drehmoment mit 45 Nm. Die Ansteuerung des Ser-
vos erfolgt iber Port BO, einen Transformator, einen

Pinbelequng am Audio-Video-Eingang

Pinbelequng am Joystickpart

Schaltplan: Hor-Sprech-Modem

Dezember/84 @D 109
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Cleichrichter und ein Relais. Das Relais polt die Ver-
sorgungsspannung des Servos; der Telefonhorer
wird , Abgehoben’ oder , Aufgelegt”.

Die Steuerplatine wird mit 12 Volt gespeist, die mit
einem IC 7805 auf 5 Volt stabilisiert werden. Da der
Servomotor nur kurzzeitig lauft, benstigt der IC
keinen Kiihlkorper.

Wie die Steuerungsplatine aufgebaut wird, zeigt der
Schaltplan. Das Servo wird an die linke Seite des Ge-
h&uses angebracht und der Rotor mit einem Hebel
versehen. Klatschschalter, IC-Verstarker, Steuerpla-
tine und Netzteil werden nach der Abbildung ver-
drahtet. An der Frontseite wird die Potentiometer-
achse herausgefiihrt. Die Anschliisse zum Lautspre-
cher, von Port 1, vom Audio/Video Ausyaiy uiiu
zum Servo werden hinten herausgefiihrt.

Modem und
Kassettenrekorder

Der Preis der Bauteile, Baugruppen und Platinen,
ohne Gehause, belauft sich auf zirka 48.— DM,

Das Hor-Sprechmodem:

Am einfachsten zu bauen ist das Modem. Es hat ei-
nen kleinen Lautsprecher, der an den IC-Verstarker

Schaltplan Iatﬁcchaﬁer

1 10 @D Dezember/s4

O Servo Ausgang o
o Steuerung ol

Zusammenschalten der Komponenten im Telefonpult

R
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! Rechtsanschlag
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im Telefonpult angeschlossen wird und ein Mikro- damit alle TelefonhorergréBen daraufpassen. Es
fon, das mit einem vorhandenen Kassettenrekorder kostet zwischen 12.— und 20.— DM.
verbunden wird. Das Gehéduse nicht zu klein kaufen, (Dietrich Pals) s -

Uatenrekorder fur CBY/VYC 20

DR 64:

C64/VC20 -kompatibler
Datenrekorder,

@ Zahlwerk,

@ Azimuth-MeBbuchse,

® Monitor-(Mithér-)Funktion,
@ komplett steckerfertig.

Im guten Fachhandel
erhaltlich.

Information vorab bei:

SANYO VIDEO Vertrieb GmbH & Co.
Lange Reihe 29 - 2000 Hamburg 1
Tel.040/2801045-49 - Tx. 2174 757
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Harte Technik mit
Zuckerl

Einen , unterhaltsamen Streifzug
durch die Computertechnik ohne
viel Zahlen und Formeln" bietet
der Franzis Verlag an. Vom Autor
Friedrich Haugg soll jedermann
erfahren kénnen, wie ein Compu-
ter funktioniert.

Geboten sind 230 Seiten schritt-
weises Erklaren anhand von
Zeichnungen. Der Leser rastin
Gedanken von der kleinsten Ein-
heit, dem Transistor, zum ganzen
Computersystem.

Ruhepunkte sollen die, in den
Text eingebauten Kontrollaufga-
ben sein — allerdings sind sie es
nur dann, wenn man die dummen
Druckfehler in den Lésungen
ignorieren kann. Sie spornen an,
den immer hoher fithrenden Spi-
ralen zu folgen.

Nétig dazu ist weder ein eigener
Computer noch Vorkenntnisse.
Das im kindlichen Plauderton ge-
haltene Werk beginnt mit einer
gut gemeinten Stilbliite: , Im grei-
sen Alter von nahezu fiinfzehn Jah-
ren Computererfahrung betrat ich
kiirzlich ein Spielwarengeschaft.*
Wer sich durch die ersten 150 Sei-
ten komplizierter Technik ge-
kampft hat, wird im letzten Viertel
des Buches mit einem Zuckerl be-
lohnt: Exkurse iiber Computer-
spiele, Roboter und Raumfahrt
runden die harte Technik ab.

Ein empfehlenswertes Buch, des-
sen Autor sich bemiiht, sonst ge-
miedene, weil schwierige Hard-
warekenntnisse an das jugendli-
che Publikum zu bringen:

Franzls-Computarbuch
T Jedermann

‘o=

Franzis’

Friedrich Haugg: Stets zu Dien-
sten: Dein Computer. Franzis
Computerbuch fiir jedermann.
Franzis Verlag 1984. (big)
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Basic-Falk-Plan

Basic-Programme umzuschreiben
bedeutet Handbiicher wilzen, Ba-
sic-Dialekte lernen und vor allem

viel, viel Langeweile. Damit ist es

jetzt vorbei! Es gibt nun die Tabel-
le, die jeder haben wollte. Aufder
ausklappbaren, 138 x 98 Zentime-
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ter groPen Basic-Referenz-Tabelle
sind 51 verschiedene Basic-Dia-
lekte zu finden. Nach ihren Ein-
satz-Bereichen geordnet finden
sich die Basics von Acorn,
Dragon, Atari, Triumph-Adler,
Spectravideo, Casio und Sharp.
Natiirlich fehlen auch unsere heiR-
geliebten Commodore-Computer
nicht. Fiir den besonders eifrigen
Umschreiber, der auch die Rech-
ner-spezifischen-Befehle ausnut-
zen mochte, gibt es hundert Seiten
Erlauterungen. Die Basic-Refe-
renz-Tabelle kostet knappe 40
Mark. Fiir schwergeplagte Um-
programmierer ist das eine loh-
nenswerte Ausgabe. (cgr)

»1V*per, TB*

Wunder gibt's auf dieser, unserer

Welt weiBgott immer wieder:

® den gelibten Generalisten, der
es selbst auf Grenada nicht

* zum General gebracht hitte,

® den Waidmann, der die Flinte
auf ,falsche Hasen" anlegt,

® den Schriftsteller, der nicht
einmal weiB, , wann ein Wort
richtig geschriebenist . . .*

Den kennen wir noch nicht, holen

das aber hiermit nach: Peter A.

McWilliams, so sein Name, ge-

steht seine Wortschwéache in:

» Textverarbeitung fiir Einsteiger

(Ein Schnellkurs in Computerbil-

dung)", 12,80 Mark ist der Preis.

Was bringt's? Frust fiir vermeint-

liche Friihstarter unter den Kolle-

gen (besser kann man dieses
sprode Thema namlich kaum auf-
bereiten). Und: Eine Fiille von In-
formationen fiir TV-Freaks.

Ebenso praktisch eingepackt wie

die Produkte seines Namensvet-

ters McD..., prasentiert er da:

® die Wunder der Textverarbei-
tung

— 1m Biiro, fiir Selbstéandige,

— fiir Studenten, Schriftsteller,

— durch Flexibilitdt der Textver-
anderung (Bausteine, Bearbei-
tung, Korrekturen),

— mit Text-Trimming (Randkos-
metik, Proportionalschrift und
vieles mehr),

@ Programme, die bis zu 45 000
Worter speichern,

® Hardware, die die gesamte
Palette umfapt.

Es gabe da schon Aspekte, die

man im Rahmen einer graduellen

Wertung aufgreifen kénnte. Das

— freilich — wire kleinkarierte

Computerei! Den Schméker kann

man fast jedem wérmstens emp-

fehlen, nicht zuletzt angesichts

P.A.M.s Prognose, daR bereitsin

6 Jahren alle , Kugel-Képfe* in den

Biiros der westlichen Welt ersetzt

sein werden, (Reiner Uhl)
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Asseml

Schleifen sind wich tiger Bestandteil Der Basiclader ist, wie der Name verrat, das Pro-
gramm, mit dem Assemblerprogramme in den Spei-

yon Maschinen programmen. Im drit- cher eingelesen werden. Der obige Basiclader
' ' schreibt folgendes Maschinenprogramm in den
Speicher (ab Speicherstelle 49152)

Kursteil wird nun die Schleifen-

grammierun g welter vertieft und
die erste verwendbare Schleife pro-

grammiert.

Wenn man sich mit Problemen befaf3t, bei denen es
auf Geschwindigkeit ankommt, ist es sehr wichtig,
bestimmte Speicherbereiche moglichst schnell mit
Daten fiillen zu konnen. Will man Grafiken auf den
Bildschirm zaubern, kommt man um Assembler nicht
herum.

Das folgende Programm ist ohne direkte Sprungbe-
fehle (JMP, JSR) programmiert. Es kann also in jedem
Speicherbereich abgelegt werden. Der Basiclader
ist so gemacht, daf jeder die Variable AD nach Be-
lieben andern kann, (Fiir VC-20-Besitzer; Wenn kei-
ne Kassettenoperationen durchgefiihrt werden, AD
auf 828 andern)

18 AD=439152:P=@ :REM 31

280 FORK=8TO41 tREM 9

30 READDA:P=P+DA ::REM 283

48 POKEAD+K.,DA :REM 63

50 NEXTK :REM 239

680 IFP<»7261THENPRINT*"FEHLER IN DATA'S":STOP
tREM 48

198 INPUT"STARTADRESSE ";SA - :REM 233

118 INPUT"ENDAORESSE ";EA :REM 37

120 INPUT"DATENBYTE ":DB :REM 232

138 : :REM 296

149 BY=SA:G0SUB22@:S5L=B1:SH=B2 :REM 94

1580 BY=EA:GOSUB22P:EL=Bl:EH=B2 :REM 353

i6@ : :REM 2038

1780 POKEIS7,SL:POKE168,SH :REM 255

180 POKE189,EL:POKE178 ,EH:POKE171.,DB :REM 147

198 ¢ :REM 212

2080 SYS(AD> tREM 183

END :REM 186

228 REM =xx» ZAHL --> 2 BYTES xxx :REM 148

238 : :REM 287

248 B2=INT(BY /256):B1=BY-B2x256 iREM 2135

250 : :REM 2039

260 RETURN :REM 12@

1989® DATA1BS, 169,56 ,229,167,133,173,165,178,229,

n
—
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168,133,174,240,15,160,0, 165 Dieses Maschinenprogrammm fiillt einen bestimmten
18981 DATA171,145,167,200,208,251,238, 168,198,174, Speicherbereich mit einem Byte. Es kann zum Bei-

288,245,165,171,160,255,200 " spiel beim schnellen Léschen einer Hires-Grafik
{EPOE DATAIGS 187,198,173, 208,299,386 Verwendung finden. Ein anderes praktisches Bei-

spiel: In Maschinenprogrammen ist es oft notwendig,
Speicherbereiche zu verschieben (zum Beispiel den

>333333333333>>



Bildschirm). Ein solches Programm wird hier vorge-
stellt, Um die Erklarungen zu erleichtern, nennen wir
die Startadresse des zu verschiebenden Speicher-
blocks SA, die Endadresse EA und den Block selbst
Startblock. Der Bereich, in den der Startblock ver-
schoben werden soll, heif3t Zielblock; die zugehdri-
ge Anfangsadresse ZA.

Verschieben zwischen Zielblock und

Startblock
b

Bei der Speicheranordnung der beiden Blécke gibt
es zwel Méglichkeiten: Der Zielblock kann hoher als
der Startblock liegen oder umgekehrt. Da Start- und
Zielblock sich iiberschneiden kénnen, und der Start-
block dadurch teilweise iiberschrieben werden
kann, muB das Programm fiir beide Fille ein eigenes
Teilprogramm zur Verfiigung stellen. Wenn der
Startblock hoher liegt als der Zielblock, muf von SA
angefangen werden zu kopieren, da der Zielblock
bei Uberschneidung den Startblock von unten nach
oben iberschreibt. Ist der Zielblock héher, so mup
von EA nach SA kopiert werden. Um entscheiden zu
koénnen, welches der beiden Teilprogramme aufge-
rufen werden soll, enthalt das Programm am Anfang
ein Aufrufprogramm,.

Auch fiir dieses Programm gibt es einen Basiclader
(Die Datas werden vom Programm kontrolliert.) | 2
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Assembler-Kurs

2 AD=49152:D=0

2 FORK=8TO1Z8

4 READDA:POKEAD+K ,DA:D=D+DA
€ NEXTK

8

i@ INPUT"STARTADRESSE
28 INPUT"ENDADRESSE
38 INPUT"Z IELADRESSE
48 :

58 BY=SA:GOSUB1@0BB:5L=B1:5H=B2
680 BY=EA:GOSUB1080:EL=B1:EH=B2
78 BY=ZA:GOSUB1@0@B:ZL=B1:2H=B2
e :

98 POKE187,SL:POKE168,SH

ié® POKE163 ,EL:POKE1L178 ,EH

118 POKE171 ,2L:POKEL1YZ ,Z2H

iza

138 sYs(AD)
148 END

18808 REM  kxx
igia :

1628 B2=INT(BY/256):B1=BY-B2%256
1838 :

1898 RETURN

":SA
":EA
|

Zanl = @ BYIES

16281

1ie@a7 DATA3S
READY.

2I333333333I3I333D3>>D>

Der erste Teil des Programms ($C000-$C00A) ent-
scheidet mit Hilfe einer Subtraktion, welches Teil-
programm aufgerufen werden soll. Das 1. Teilpro-
gramm wird aufgerufen, wenn der Startblock héher
liegt als der Zielblock.

Zzwel Tellprogramme mit zwel
Schleifen

Die ersten Abschnitte der beiden Teilprogramme
($C00B-$C016/$C037-$C042) sind identisch. Sie er-
rechnen, wie lange der Startblock ist. Im ersten Teil-
programm wird noch abgefragt, ob das Ergebnis
kleiner als 256 ist. Die beiden Teilprogramme enthal-

1 16 QD Dezember/84

IFD< >20@87THENPRINT"FEHLER IN DATA'S":STOP

¥Rk

le@@e DATASE,165,167,229,171,165,168,229,172,144.,44,165,169,56,229,187,133
DATAL173,165,178,229,168,133,174,240,17,160,0,177,167,145,171 ,200,208
18882 DATAZ249,238, 168,230,172,188,174,208,239, 160 ,255,200,177,167,145,171,196
18082 DATA173,208,247,96, 165,169 ,56,229,167,133,173,165,170,229,168,133,174
18884 DATAR24.,165,171,181,173,133,171,1685,172,101,174,133,172,230,174,160,0
18885 DATAL?7,169,145,171,136,192,255,208,247,198,178,198,172,198,174,288,239 |
1e@86 DATA1E0@,8,169,0,58,.229,173,183,173,136,177,169,145,171,196,173,208,247

ten jeweils zwei Schleifen. In der ersten Schleife

wird der Inhalt des Startblocks blockweise (256 By-
tes) in den Zielblock iibertragen. Die zweite Schleife
transferiert die Daten byteweise. Das Programm
wird mit 2 Schleifen realisiert, weil dadurch eine
héhere Arbeitsgeschwindigkeit erreicht wird. Am
Ende der ersten Schleife wird das Highbyte der
Blocklange (3AE) um eins erniedrigt und abgefragt,
ob noch mehr als 255 Bytes libertragen werden miis-
sen. Wenn das der Fall ist, so wird wieder in die
Schleife zuriickgesprungen. In der zweiten Schleife
wird die Schleifenvariable Y abgefragt, ob sie schon
den Wert von $AD (Lowbyte der Blocklénge) er-
reicht hat. Das zweite Teilprogramm unterscheidet
sich vom ersten dadurch, daB die Daten von der End-
adresse des Startblocks ab in den Zielblock gele- | 2
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In Kiirze lieferbar fur Commodore
3000er/8000er Serie, Atari 400/800 und
XL-Modelle, Spectrum und alle Computer :

mit RS232-Schnittstelle; 279
g _'..J /'

5P

Der ASCOM Akustrk— \

Koppler: Komplett |
anschluBfertig und mlt

L. 1 4 leistungsfahigem; | |

=1 1 1 komfortablen ==

= ' . Betriebsprogramm

| ,CONTACT 64“ auf

Diskette. ' !

'Steckmodul, Handset

und ,, CONTAGT 64" .

fiir Commodore 64:

| *unverbindliche P*ensempfehlung
!ImFachhandel | | \
fragen oder Intormatlon !
anfordern! -k

\ § y COMPUTER-SOFTWME UND,
| L \ C‘OﬂPUT!F-ZI.B!H‘UR \

\ Dynamics Marketing GmbH, |
GroBe BéckarstraBe 11, 2000 Hamburg 1.

unverbindl. Preisempfehlung
N M,
BROTHERHR 15
der Typenraddrucker (mit Keyboard auch als Schreibmaschine)

fiir Ihren Computer.

BT

Pufferspeicher 5 KByte bzw. 13 KByte. Druckgeschwindigkeit 13 Zei-
chen/sec., Schwarz-Rotdruck, Proportionaldruck, Copy-Funktion, bidirek-
tional, mit Centronics-Schnittstelle ........ooovviecvcinecvrerinercne e DM 1648,—
mit Centr.-Schnittstelle und

|IEEE — oder V24/RS 232C, oder VC20/C64, oder

Behneidar-CompPUIBE 1. s i s DM 1898,—
prvali Y B s R R SRR T DM 1770,—

Einzelblatteinz. DM 1070 -—fKeyboard DM 510,—/Traktor DM 395,—

SUBCOMPUTER I

Centronics i

Centronics Drucker A
i —L
N
- Subcompu ter P
1 o —
Centro— -
p Eingang /

nics
Computer

— Pufferspeicher von ca. 5 KByte bis 24 KByte
— HKopierfunktion
— Tastaturbedienung fast aller Druckerfunktionen
— Ausdruck math. Sonderzeichen, Balkendiagrammen usw.
vonjedem Texteditormaglich...........ccoiiiiiniini e, DMB78,—
nur mit Pufferspeichervon 64 KByte DMB03,70
Fordern Sie bitte unsere Lieferibersicht an. Alle Preise inkl, MwS5t.

Mikrocomputertechnik
D-5600 Wuppertal 2
Telex: 8 591 656

Reinhard Wiesemann
Winchenbachstr. 3a
Tel.: 02 02/50 50 77

Das mca Super-
Sonderangebot

Einsteigerangebot

Commodore VC 64

+ Datasette

+ Basickurs

+ Spielemodul DMO924— nur799,—

Commodore VC 64 DM F28— nur648,—

zzgl. DM 10,— Versandkosten, Lieferung per NN oder Vorkasse.

VC 20 Spiele und Speichererweiterungen in groBer Aus-
wahl — Preise auf Anfrage

mea Tel.: 0 70 31/22 36 18, Postfach 16 64, 7030 B&blingen

Der NEWMAN Beratungs-Katalog

a“ Rund 1.000 Angebote. Alles von COMMO-
DORE, Sinclair, Dragon, Sharp, Spectra-

video und anderen mit Original-Werks-

Garantie, SOFORT LIEFERBAR. Ob Hard-

ware, Peripherie, Bicher, Programme oder

Zubehér, S+e ?h?:}en alles aus ?mer: Hsrg!
“E“'m!tm eilzahlung, technischer Ser-

Mﬂrﬂlm

vice, BERATUNG.

Gutschein fur 1 Katalog]

Ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kieben I

und absenden.

Name/Vorname l
PLZ/Ort MR 12 I
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Assembler-Kurs

senwerden. Da ZA immer die Anfangsadresse des
Zielblocks enthalt, muf im zweiten Teilprogramm
tiber die Blockldnge die Endadresse des Zielblocks
errechnet werden. Das Ubertragen des Startblocks
wird iiber die indirekt-indizierte Adressierung er-
reicht (siehe Heft 8/84). Da das Programm keine di-
rekten Spriinge enthalt, kann man es durch Andern
der Variablen AD in jeden beliebigen Speicherbe-
reich setzen. Das Programm lauft auch auf dem VC-
20. Man muB nur die Variable AD andern. Soll das
Maschinenprogramm von Basic aus genutzt werden,
so miissen die Daten in folgende Ubergaberegister
geschrieben werden:

SA = $AT/3A8 = dez 167/168
EA = $A9/$AA = dez 169/170
ZA = $AB/$AC = dez 171/172

Die Daten miissen im gewohnten Low/High-Byte-

Format ibergeben werden. Beispiel:

SA = $0400 (Bildspeicheranfang)
EA = $044F (Ende 2. Zeile vom Bildspeicher)
ZA = $0428 (Neue Adresse der 2 Zeile)

In die Ubergaberegister schreiben:
Ubergaberegister Inhalt

$A7/3A8 $00/$04 = dez 0/4
$A9/$AA $4F/$04 = dez 79/4
$AB/SAC $28/$04 = dez 40/4

Gestartet wird das Programm mit SYS49152. Wenn
man die verschobenen Zeilen nicht sieht, so liegt das
nicht am Programm, sondern daran, daB der Farb-
speicher des Bildschirms nicht mit verschoben wur-
de. Man muf also das Ganze mit den Farbspeicher-
adressen wiederholen:

(SA = $D800
EA = $D84F
ZA = $D828

Im nachsten Kursteil wird die Zeitoptimierung
Thema sein.

Einer der Griinde, warum Maschinenprogramme
benutzt werden, ist der, daB sie viel schneller als
Basicprogramme sind. Aber Maschinenprogramim
ist nicht gleich Maschinenprogramm. Man kann
durch bestimmte Tricks auch ein Maschinenpro-
gramm beschleunigen. Die Zeitoptimierung wird das
Thema der ndchsten Fortsetzung sein

(tr) ]
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WS 2000
WORLD STANDARD MODEM

DIE NEUE VERSION DIESES WELTWEIT BENUTZTEN
PROFESSIONELLEN MODEMS — IMMER NOCH ZUM
UNSCHLAGBAREN PREIS VON DM 798,—!

Im RUNboard,
mit preiswerten Klein-Anzeigen.

VIZAWRITE 64

TEXTVERARBEITUNG

Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE 64 gibt lhnen die Moglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen.

Lieferung auf Diskette

oder Modul maglich.

B Seitenorientiert -
Formatiert nach Eingabe
B Formaizeile fir Rand
und Tabulator

B deutscher Zeichensatz

M Scrolling in jeder
Richtung

B Suchen nach und selek-
tives Ersetzen von Teilen
W bis 240 Zeichen/ Zeile

i
/ o
B Einfugen aus anderen

Dokumenten

B Andere Texte ins Doku-
ment lesen-z. B. Warg-
craft, Wordpro

B Tabulator (dez ). Zen-
trieren, Rechtsbundig
drucken

B Funktionstasten fir
Vorwarts- und RUckwarts-
blatiern usw

™~

ey

Datenaustausch und Kommunikation mit
praktisch jedem Computer weltweit miglich
Zugriff zu Datenbanken, Mailboxen, Btx,
Btx riickwarts, usw.

Telex fir alle durch einen neuen Dienst —
mit Inrem Computer und dem WS 2000
(fragen Sie uns)

Alle gangigen Baudraten (75, 300/300,
600, 1200, 1200/75, 75/1200) und inter-
national dblichen Ubertragungs-Standards
(CCITT, BELL) — umschaltbar per Hand
oder per Computer (IC-Satz SK 1 hierfir
DM 96,90; AnschluBkabel UPL DM 48,—)
Automatisches Wahlen mit Zusatzplatine
AD2 (DM 199,50) und Kabel UPL
Automatisches Annghmen von Anrufen mit
Zusatzplatine AAZ (DM 199,50)

.

*

.

Einfacher AnschluB (parallel zur Telefoniei-
tung); eingebautes Netzteil; deutsche An-
leitung; 1 Jahr Garantie

Viele Interiaces lieferbar; z. B. CBM 1 filr
CH4/VIC20 einschliefl, Listing DM 136,80
AC Kommunikations-Karte fir APPLE

DM 330,60
SPEC fir SPECTRUM einschliel. Software
(auf ROM) DM 256,50

AnschiuBkabel zwischen Computer und
Modem (bitte bendtigten Steckertyp ange-
ben) DM 57, —

Lieferméglichkeit: sofort ab Lager Hamburg

* Alle Preise einschlieBlich MwSt. zuziglich

Verpackung, Porto und Nachnahme (Bei
Vorauszahlung durch V-Scheck/Uberwei-
sung Porto und Verpackung frei)

<

W Kein interface
Parallel-Drucker

B Unterstutzt fast alle

QUME. JUKI. DIABLO u. a 7

Drucker - CBM, EPSON

{Centronics) notig

fur

B Mehrzeilige Kopf- und
Fusszeilen

W Mail Merge fur Namen,
i Adressen und Etiketten
W VIZASTAR -kompatibel

B Kopieren, Verschigben,
Loschen beliebiger Teile
M Farben wahlen

B Unterstutztz. T.

auch elektronische
Schreibmaschinen

B Automatisches Links-
ginricken

B Unterstreichen, Fett-
schrift

W Deutsches Handbuch

Vertr

Tel. 040/8 50 52 55
Bankverbindung:

Claus F. Erbrecht
Computer Related Products
Lappenbergsallee 37 Bank fir Gemeinwirtschaft

2000 Hamburg 20 BLZ 200 101 11, Konto-Nr. 1 241 223 700

Achtung: Nur fir hausinterne Telefon-Anlagen in der BRD ist der AnschiuB an das
Gffentliche Telefonnetz nicht gestattet!

Vertrieb Deutschland:
INIERFACE AGE
Verlag GmbH

Josefsburgstrafie 6
B000 Munchen BO

Vertrieb Schweiz:

MICROTRON
Computerprodukte

Bahnhofstrasse 2
CH-2542 Pieterlen

LSOFTWF\RE

Steuern und regeln mit C64/VC2

Ergénzen Sie lhren C64/VC20 zu einer preiswerten, freiprogammier-
baren Steuerung. Neue, interessante und lehrreiche Anwendungen fiir
lhren Computer.

Beispiele: Steuerung von Heizung, Alarmaniage, elektr. Eisenbahn, Spielbau-
kastenmodell, Roboter. Automatisierung von Maschinen und Anlagen, oder ganz
einfach Anwendung als Vielfach-Schaltuhr.

Steigen Sie in die AutomatisierungsTechnik ein. Wir helfen lhnen dabei.
Vorkenntnisse sind nicht erforderlich. Sie fangen klein an, und erweitern lhr System
entsprechend lhrem Bedarf und Kenntnisstand.

Verfiigbar sind: Digitale Eingdnge, zum AnschluB von Gebern (Kontakt- oder
elektronische Signale). Digitale Ausgédnge in verschiedenen Ausfiihrungen, zum
Ein- und Ausschalten der angeschlossenen Gerate. Analoge Ausgdnge, zum
stufenlosen Regeln von Motoren, Beleuchtung usw.

Weitere Module sind in Vorbereitung.

.. MANFRED KUHN

Eigenschaften: @ Modular erweiterbar
® Max. Ausbau: 64 Ausgange + 128 Eingange
@ Arbeits-Spannungsbereich 7 bis 28 V=
@ Hohe Storsicherheit
® Minimale Leistungsaufnahme
@ Einfacher, praktischer Systemaufbau
® Ein-/Ausgange iber Klemmen anschlieBbar
® Dezentraler Aufbau der Ein-/Ausgangs-Module moglich
@ Halbleiter- oder Relais-Ausgange
@ Vielfaltige Kombinationsmoglichkeiten
@ Programmierung in Basic oder anderen Sprachen
Zur Vereinfachung der Programmierung stehen Software-Module zur Verfligung.
Z. B. Software-Zeitrelais, Schrittschaltwerke usw.
Fordern Sie kostenlose Unterlagen an.

INGENIEURBURO FUR MIKROELEKTRONIK-ANWENDUNG
Friedrich-Ebert-Allee 61 - 2000 Schenefeld - Tel. 040/830 87 38
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Urheberrecht fiir angenommene und
als solche schriftlich bestatigte Manu-
skripte liegt ausschlieBlich bei der
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Telefon (0 53 71) 5 83 67
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Herzog-Franz-Strafe 12

U= 3170 Gifhorn

Postfach 1563 - West Germany

Umfangreiches Software-Angebot. Fordern Sie unseren

Katalog an (2,— Biefmarken)
SUPER SKETCHNURDM 289,00

Faszinierend fur jedes Alter, erstellt brillante Farbgrafiken,
einfach zu bedienen, die Grafiken kdnnen auf Diskette oder
Kassette gespeichert werden.

Mit deutscher Bedienungsanleitung!!!

TURBO-
ACCESS* —
Die turboschnelle
ISAM-Dateiverwal-
tung (nach dem B+TREE-
Verfahren, damit Sie mit
maoglichst wenigen Zugriffen, also
so schnell wie iberhaupt mdglich,
aus einer Datei einen bestimmten Satz
finden) erlaubt lhnen, mit einfachsten pro-
grammtechnischen Mitteln eine komplexe
Dateiorganisation aufzubauen. Dabei unter-
stiitzt Sie auch das mit vielen Beispielen ange-
reicherte ausfiihrliche deutsche Handbuch.

Kein langwieriges Abgrasen von Dateien mehr,
sondern schnellster Zugriff nach |hrem Such-
begriff!

TURBO-SORT* — Ein Quicksort zum Sor-
tieren von Dateien im Speicher und auf
Diskette, den Sie leicht in Ihr Anwender-
programm einbinden kénnen. Von der Output-
Phase steht Ihnen jeder Satz zur Manipulation
zur Verfiigung; Sie kénnen also vor der Ausgabe
priifen, ob Sie den Satz Uberhaupt ausgeben,

Erhéltlich in fast allen Diskettenformaten:

(auch wenn Sie ein exotisches Format haben,
sollten Sie es probieren).
Bitte hier schneiden!

Ich bestelle hiermit:
] TooLBOX
[ ToOLBOX und
TURBO PASCAL zus. DM 370,~ + DM 51,80 MwSt.
[] TURBO-Pascal 2.0 DM 198,~ +DM 27,72 MwSt.
[0 TURBO-8087 Pascal DM 398, + DM 55.72 MwSt.

Sie kénnen ihn verdndern und Sie kdnnen ent- DM 198,~ + DM 27.72 Mwst.
scheiden, auf welches Medium der Satz aus-

gegeben werden soll.

TURBO-GINST — Ein Programmgenerator, mit
dem Sie sehr leicht fiir jedes lhrer mit TURBO-

Pascal geschriebenen Anwenderprogramme Angaben zum Rechner:

ein Installationsprogramm erzeugen konnen. Eﬁf’rf "seD i6EK CEh S
Ihr Anwenderprogramm kann dann vom End- O skt Tl g ok ) a st

benutzer selbst vollig unproblematisch an sein Betriebssystem:

Terminal angepaBt werden. (Exakt so haben Ocemeo O cpmes Opos O PCDOS

Sie TURBO-Pascal an |hr Terminal angepaBt!).
Dieses, mit TURBO-GINST erstellte Installa-
tionsprogramm diirfen Sie beliebig weiterver-
kaufen, Sie diirfen sogar aus dem Handbuch :
die Bedienungsanleitung dazu kopieren und |
weitergeben! L

Fabrikat/Typ:
Kontrollieren Sie bitte, ob die Angaben korrekt sind.

O Scheck liegt bei. [1 Nachnahme + DM 6- NN-Gebiihren
14 Tage Rickgaberacht bei versiegelter Diskette,

Strafe: ‘&
Zusammenfassung: ‘\
Die TOOLBOX erlaubt dem Newcomer ebenso o <
wie dem Profi die Erstellung absolut professio- Teleton:

neller Programme. Sie sparen viel Zg&it, wenn
Sie nicht dauernd das Rad neu erfinden mussen,
sondern ausgetestete Routinen ubernehmen
kénnen.

Unterschiift:

*) ALS SOURCE-LISTING AUF DER DISKETTE.
Tel. 089/26 40 60



Invorfivenss inm
Vordsleich

Jechte Verbindung
en Commodore-
en beseitigt ein
us. Er befordert
en vom 64er zu den

Grofen.

Alle grofen Commodore-Peri-
pheriegerite werden iiber einen
parallelen IEC-Bus angespro-
chen. Um auch als C64-Besitzer an
sie ran zu kommen, braucht man
eine entsprechende Schnittstelle.
Aus Sparsamkeitsgriinden hat der
C64 im Gegensatz zu den Geraten
der 2/3/4/8000-Serie nur noch el-
nen seriellen Bus. Der parallele
IEC-Bus ist aber um einiges
schneller und auRerdem genormt.
An ihn lassen sich auch Periphe-
rie- und MeRgerate von Fremd-
herstellern (zum Beispiel Hewlett-
Packard) anschliefen.

Zum Testen hatten wir das te-wi-
Modul und den Bausatz von Print-
technik. Als IEC-Busgeréat diente
eine 8250 Doppelfloppy von Com-
modore.

Doppelbetrieb

Das te-wi-Modul wird am Expan-
sionport des C64 eingesteckt und
ist sofort nach dem Einschalten
betriebsbereit. Der Betrieb von
parallelem und seriellem Bus ne-
beneinander ist problemlos mog-
lich. Bel einem der beiden Busse
werden einfach die Gerateadres-
sen um 128 erhoht, Damit kann
jede Software, die fiir eine Floppy
oder einen Drucker am seriellen
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Bus geschrieben wurde, ohne An-
derungen mit den entsprechen-
den Gerédten am Parallelbus be-
trieben werden. Auch das Kopie-
ren von der Floppy 1541 auf groRe
Floppies bereitet so keine Schwie-
rigkeiten. Die einzige Einschrén-
kung ist der Speicherplatz, den
das Modul benétigt: C000-D000
und DF00-E000. Andere Bus-Ver-
sionen sind von te-wi auf Disk er-
haltlich. Das Modul tiberpriift
beim Einschalten, ob sich in den
angeschlossenen Diskettenlauf-
werken eine Diskette mit be-
stimmten Merkmalen befindet.
Wenn ja, wird das erste Pro-
gramm geladen und gestartet. Sol-
che Spezialdisketten sind eben-
falls von te-wizu beziehen. Eine
weiltere interessante Moéglichkeit,
besonders fiir Schulen, ist der An-
schluB mehrerer 64er an die selbe
Peripherie. Gerade bel teueren
Festplatten- oder Floppylaufwer-
ken, auf die man relativ selten zu-
greift, lohnt sich das. Das Modul
verhindert, daR sich mehrere
Computer beim Zugriff ins Gehe-
ge geraten. Wer zuerst kommt,
mahlt zuerst; der oder die ande-
ren Rechner melden lapidar

, Busy".

Einziger Minuspunkt dieses her-
vorragenden Geréats: Der Expan-
sionsport wird blockiert, da keine
Steckerleiste fiir ein anderes Mo-
dul vorhanden ist.

Das Anleitungsbuch ist vorbild-
lich. Es 145t keine Frage offen und
erleichtert auch den Anschluf an-
derer IEC-Bus-Peripherie, wie
zum Beispiel MeRgerate. Nicht
schlecht ist dann auch der Preis
von 239 Mark,

INC-BUS

Den IEC-Bus von Printtechnik gibt
es als Bausatz in zwel Versionen.
Die erste ist dem te-wi-Modul sehr
ahnlich, hat aber nicht dessen Raf-
finessen. So mup die Software
nach dem Einschalten mit ein SYS-
Befehl von Hand gestartet wer-
den. Gravierendster Schwach-
punkt beider Moglichkeiten: der
serielle Bus des Rechners ist nicht
mehr verwendbar, Bei der zwel-
ten Version muf der Rechner ope-
riert werden. Der Kernal-ROM
wird durch einen EPROM ersetzt.

Elegantes Konzept

Damit ist die Software fiir den IEC-
Bus direkt im Betriebssystem vor-
handen und benétigt keinen Mo-
dulspeicherplatz mehr. Alle Pro-
gramme, dle nicht unmittelbar
den seriellen Bus benoétigen, sind
voll lauffahig. So elegant das Kon-
zept ist, so mies ist das Handbuch.
,Buch" ist bereits iibertrieben, es
ist schlicht eine erweiterte Bauan-
leitung. Fiir den Zusammenbau ist
selbstverstandlich Exrfahrung mit
dem Lotkolben noétig. Der Preis
von 198 Mark ist angemessen.

Die momentan ausgereiftere Lo-
sung ist eindeutig das te-wi-Mo-
dul. Wer auf den seriellen Bus
verzichten und Selberbauen kann,
ist mit der Kernalversion von Print-
technik sicher am besten bedient.
Schade, daP keines der Interfaces
Diskbasic, also Basic 4.0 beinhal-
tet. Eine Ideallosung ware ein Ker-
naleprom, der softwareseitig von
parallelem auf seriellen Betrieb
umschaltbar ist. Technisch mach-
bar;werbaut's!? (sis)



Europas groBter Verlag fiir COMMODORE-Biicher und Programme préasentiert:

Das Superteam

Deutschlands meistge- Deutschlands meist-
kaufte Dateiverwaltung gekaufte Textverarbeitung
bietet einiges, was in die- bietet Profileistung zum
ser Preisklasse bisher un- Hobbypreis:

vorstellbar schien: TEXTOMAT in Stichworten:
menuegesteuertes Disket- Diskettenprogramm -

tenprogramm, dadurch durchgehend menue-
extrem einfach zu bedienen - fir jede Art von Daten - gesteuert - deutscher Zeichensatz auch auf COMMO-
vollig frei gestaltbare Eingabemaske - 50 Felder pro DORE-Druckern — Rechenfunktionen fir alle Grund-
Datensatz - 253 Zeichen pro Datensatz - bis zu 2000 rechenarten - 24.000 Zeichen pro Text im Speicher -

Datensatze pro Datei je nach Umfang - Schnittstelle zu beliebig lange Texte durch Verkniipfung - horizontales
TEXTOMAT - ldauft mit 1 oder 2 Floppies - vollig in Maschi-  Scrolling fir 80 Zeichen pro Zeile - lauft mit 1 oder

nensprache - extrem schnell - deutscher Zeichensatz 2 Floppies - frei programmierbare Steuerzeichen - For-
auch auf COMMODORE-Druckern - fast jeder Drucker mularsteuerung fur Randeinstellung u.s.w. - kKomplette
anschlieBbar - ausdrucken uber RS 232 - duplizieren der  Bausteinverarbeitung - Blockoperationen, Suchen und
Datendiskette — gute Benutzerfiihrung - Hauptpro- Ersetzen - Serienbriefschreibung mit DATAMAT - forma-
gramm komplett im Speicher (kein Diskettenwechsel) - tierte Ausgabe auf Bildschirm - an fast jeden Drucker
integrierte Minitextverarbeitung - deutsches Handbuch  anpaBbar - ausfihrliches deutsches Handbuch mit

mit Ubungslektionen. Ubungslektionen - komplett nur DM 99,

Sie kdnnen: Viele DATA BECKER Autoren nutzen TEXTOMAT wegen sei-

jeden Datensatz in 2-3 Sekunden suchen - nach beliebi- ner Vielseltlgkelt und leichten Bedienung sogar zum

gen Feldern selektie- Erstellen ganzer

ren - nach allen Fel- Blicher. Passend zu
dern gleichzeitig sor- TEXTOMAT jetzt auch
tieren - Listen in vol- das Trainingsbuch mit
lig freiem Format wichtigen Anregun-
drucken - Etiketten gen, nitzlichen Ideen,
drucken. Komplett Anwendungsbeispie-

nur DM 99,-. : len und vielen Tips &
Passend zu DATAMAT zu ; 2u (| Tricks, und Informa-
jetzt das Trainings- I [|lIl  tionen Uber die
buch mit wichtigen DATAMAT 3| | Anpassung verschie-
Anregungen, nitz- (| dener Drucker und
lichen Ideen, Anwen- ' vieles andere mehr.

dungsbeispielen und Ca. 200 Seiten, DM 39,
vielen Tips & Tricks.

Ca. 200 Seiten, DM 39,

EIN DATA BECKER BUCH I EIN DATA BECKER BUCH

und die bewéahrten DATA BECKER Software Bestseller

FAKTUMAT - das benutzerfreundliche Fakturierungsprogramm. KONTOMAT - das menue
gesteuerte Einnahme-0UberschuB-Programm. ZAHLUNGSVERKEHR - das komfortable
Programm zur Abwicklung des Zahiungsverkehrs. HAUSVERWALTUNG - das

Programm fur rationelle, bequeme Verwaltung von Mietwohnungen. MASTER 64 -
das professionelle Programmentwicklungssystem fur den C64.

% Uber 500.000 Biicher und 150.000 Programme fiir COMMODORE hat DATA BECKER
verkauft. DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME gibt's im Computerfachhandel, in
den Warenhausern und im Buchhandel. Jetzt auch in Englisch, Franzésisch und
Holldndisch in den USA, KANADA, ENGLAND, FRANKREICH und BENELUX.

DATA BE CKER

Merowmgerstr. 30- 4000Dusseldorr Tel. (0211) 310010




Manche freuen sich iiber die 50 Mark
Preisvorteil, die sie beim Kaufhaus
gattern. Ist der Leitsatz , Je billiger

t lileber" der Weisheit letzter

Da berichten Handler von verzweifelten Usern, die
handeringend um eine Reparatur bitten oder mit ih-
rer Software vom Krabbeltisch nicht so recht zufrie-
den sind. Volker zum Beispiel gehort zu den Un-
gliicklichen, die ithre VC 1541 ein paar Mark billiger
erstanden. Jetzt wartet er seit mehreren Monaten auf
die Vollendung der Reparatur seines Laufwerkes.
Das Kaufhaus mufte ihm das Gerat nach zwei Mona-
ten unrepariert zuriickgeben, man war ratlos. Es gab
keine eigene Werkstatt, und fremde Servicestellen
weigerten sich wegen Uberlastung, neue Auftrage
entgegenzunehmen.

‘Volkes Frust
T

Also muBte sich Volker selbst auf die Suche nach ei-
nem Unternehmen machen, das in der Lage war,
sein Gerat zu reparieren. Keine leichte Aufgabe.

So mancher Fachhandler kann inzwischen von meh-
reren Fallen berichten, wo Kunden von Kaufhdusern
und Supermarkten ziemlich deprimiert vom gebote-
nen Service zum Fachhédndler umschwenkten, iiber-
Zeugt, hier einen besseren Deal zu machen. Es geht
nicht nur um die Werkstatt, es geht auch um eine
fachgerechte Beratung, um den kleinen Tip am Tele-
fon, der den schlimmsten Frust verhindern hilft, Wer
nicht gerade einen compumanischen Freundeskreis
hat, der in allen Soft-und Hardwarefragen fit ist, ist
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oft genug auf den Tip eines Fachmannes angewie-
sen. Gerade wegen den eher kiimmerlichen Hand-
biichern, die uns Usern von Commodore iiberlassen
werden.

Der Fachhandler wirbt mit Fachkkenntnis, Service
und moglicherweise einer eigenen, schnellen Werk-
statt, viele Kaufhduser lassen stattdessen die Preis-

schilder sprechen. Ein ungleicher Wettbewerb.
Denn der Homecomputer ist ein besonderes Pro-
dukt, dessen spezielle Fahigkeiten und FuBangeln
dem Neuling erst beim Auspacken und AnschlieBen
auffallen. Die Werbung hat ihr méglichstes getan,
um dem Kunden die Problemlosigkeit des Home-
computers und der Programme einzureden, aber
wenn die Floppy nur noch wie ein Leichtturm blinkt,
ist die Frage:; , Was nun?"

Telefonberatung

rund um die Uhr
HEEETISE

Wer da schnell mal beim Supermarkt anruft, die
Héandler miissen es ja wissen, lernt die Grenzen sel-
ner eigenen Frustrationstoleranz schnell kennen.
Denn alles, was da oft als Problemlésung riiber-
kommt, ist der Preis fiir die Einsteigerliteratur. Gut
ist der bedient, dessen Handler souveran, in unse-
rem Beispiel, fragt, ob denn, bitte schon, die Diskette

schon formatiert sei? . y
Ein Spezi, besonders wenn er sich auch fiir fortge-

schrittene Fragen als kompetent erweisen soll, muf
sich schon intensiver mit dem Computer beschaftigt
haben. Das kostet den Handler schon was: , Wir
konnten einen Mann den ganzen Tag am Telefon ste-
hen haben, der nur Beratung macht", meint ein Fach-
handler. ,Manchmal ist wohl einer dabei, der diese
Information nicht bezahlt hat, also sein Gerat woan-
ders gekauft hat. Aber das nehmen wir dann als
Werbung. Vielleicht kommt er ja spéater als Kunde."
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Ein ganz besonderes Problem ist die Auswahl der
richtigen Software, wenn man ein grofReres Problem
EDV-maRig 16sen will. Auch hier ist man wieder auf
den guten Rat angewiesen, will man nicht spater die
boése Erfahrung machen, da das Programm zwar al-
les kann, bloB nicht das spezielle, ausgefallene Pro-
blem lésen, das geltst werden soll.

Machen die Fachhandler den Service fiir die Preis-
brecher? Einige Discounter bieten den C 64 unter
Einkaufspreis an, sozusagen als Lock-Angebot. Auf
eine eigene Beratung, besonders nach dem Kauf,
mub da verzichtet werden. Vielleicht ist das eine
gute Strategie fiir das Unternehmen, doch lohnt sich
auch fiir den Kunden der Geldgewinn? Denn was
passiert, wenn ein Problem auftaucht? Ganz Schlaue
greifen zum Telefon und rufen einen anderen Hand-
ler an. Einige Fachhandler versuchen nun, diese ko-
stenlose Telefonberatung einzuschranken, indem sie
grundsatzlich auf einen Geschéftsbesuch hinarbei-
ten, um so schwarze Kunden zu erkennen: , Da kon-
nen wir es Ihnen am Geréat gleich mal zeigen!"

Schwarzhandel mit

Werkstattadressen
BT

Eine verstandliche Reaktion. Aber auch einige der
groBen Kaufhauser haben dazugelernt. Noch um die
Jahreswende konnte man jeden Rechner, sofern vor-
handen, fast wortlos tiber die Theke schieben. Doch
diese Zeiten sind vorbel, Seit sich herausstellte, daR
auch Homecomputer mal Defekte haben kénnen, hat
der Abteilungsleiter gute Karten bei seinem Chef,
der eine Werkstatt kennt. Solche Adressen wurden
heiB gehandelt, seit die offiziellen Werkstétten, total
iiberlastet, die Annahme verweigern,

Dies war moglich, weil die meisten , GroRen" zwecks
Preiskampf auch noch die letzten Prozente ihres Lie-
feranten in Anspruch nahmen, ohne die Bedingung
— elgene Werkstatt — erfullen zu kénnen. Commo-
dore selbst war folglich nicht bereit, alle Reparatur-
auftrage dieser Handler entgegenzunehmen. Und
dann war es soweit: Der Markt boomte, die Defekte
hauften sich, und die Dumpinganbieter bekamen
graue Haare iiber der Frage, wo sie nun zumindest
ihre Carantiefille abwickeln lassen sollten,

Manche versuchen es mit einer zentralen Werkstatt
(was Zeit kostet), andere hatten so ihre Geheima-
dressen (was auch nicht immer klappt), und einige
griindeten eine eigene Werkstatt. Commodore tut
seinen Teil und bildet Techniker aus, die dann in
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den Werkstatten den Wurm aus den Chips angeln.
Doch ist fiir viele Handler eine eigene Werkstatt ein
Problem. Zu viele Garantiefélle bringen zu wenig
Geschaft, Nur der weitsichtige Dealer weiB, wie er
seine Kunden halt: Die schnelle Reparatur gehort
zum Service, sie festigt den Ruf des Unternehmens.
Doch der hier beschworene Fachmann ist schwer zu
finden. Manches sogenannte Fachgeschéaft hat auBer
ein paar Demonstrationsgeraten zum Spielen nicht
viel zu bieten, Man hat das Gefiihl, das Fachwissen
der Verkaufer bezieht sich mehr auf die Bedienung
der Ladenkasse als auf die des Computers.

Sechs Tips

zur Frustminimierung

Wie die Spreu vom Weizen trennen? Hier unsere

Checkliste zur Erkennung eines guten Anbieters:

® Hat das Geschift eine eigene Werkstatt? Wie lan-
ge dauert eine Standardreparatur wie zum Bei-
spiel das Justieren eines Laufwerkes? Was kostet
sie?

® Hatder Handler sofort die Software zur Hand,
ohne lange nach Ihren Anspriichen und Vorstel-
lungen gefragt zu haben? Sie wollen nicht irgend-
ein Programm, Sie wollen eine Problemlésung!

® Bietet der Verkaufer auch alternative Produkte
an? Vorsicht, wenn nur jeweils ein Text-Pro-
gramm, ein Softwarehersteller als , Hausmarke"
empfohlen wird.

® Konnen Sie sich das Programm auch vorfithren
lassen, diirfen Sie es selber kurz ausprobieren?
Vergleichen Sie die Benutzeroberflache, also die
Verstandlichkeit der Bildschirmmenues, der An-
leitung. Fragen Sie nach einem Trainingskurs!
Cute Handler bieten solche Schulungen, wenn
auch gegen Entgelt, an. Besonders wenn es sich
nicht gerade um einfache Spiele, sondern um teu-
rere Anwendersoftware handelt, sollte die Bera-
tung stimmen.

® Horen Sie sich um! Mit welchem Handler hat ein
Bekannter gute Erfahrungen gemacht? Wo wird
eine fachmé&nnische Hilfestellung gegeben? Ge-
rade der Anfanger hat hier Schwierigkeiten, da
er das Problempotential des Rechners noch nicht
kennt.

® Bietet der Handler Kurse fiir Einsteiger und Fort-
geschrittene fiir IThren Rechnertyp an?

Die Versuchung ist groB, bei kleinem Etat, den billig-
sten Anbieter zu suchen. Man geht davon aus, daR
man zu denen gehoren wird, deren Anlage drei Jah-
re storungsfrei lauft. Doch die Wahrscheinlichkeit ist
gering . . . und der Arger groR, wenn die Maschine
gerade dann den Dienst verweigert, wenn man bei
einem selbstgeschriebenen Programm kurz vor dem
erfolgreichen AbschluB steht. Wer will dann zwei
Monate oder lénger auf eine Reparatur warten?
(Peter Vogel)
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\ Eprom-Programmer V128 fur C-20, C64 u. 5X-64
N fir Eproms 2508/16/32 u. 2758/16/32/64/128. Pro-
fessionelle Ausfuhrung m. komfortabler Treiber-

Software auf Kassette: DM 249,
. Neu: Eprom-Programmer V128-G
im Pult-Gehause DM 349,

Uniment-C64-Befehlserweiterung: tber 50 zus.
Befehle u. Funktionen fir Assembler, Centronics-
Druckanschl., Graphik-, Sprite-, Sound- und Dis-
ketten-Anwendung; mit Beispielprogrammen u.

£\

= ausfuhrlicher Bedienungsanleitung DM  99,-
Diskettee zzgl. DM 7.-
, UNIMENT-Steckmodul DM 199.-
Weiteres aus unserem Programm:
: - Eprom-Karten und -Léschgerat
Info - 80-Zeichenkarten
gegen Hagen Vélzke, Ahornallee 4, 8023 Pullach
Ruckporto Versandhandel Tel.: 089/793 4534

...gehtext...
ein Textverarbeitungs-System flr CBM 8032
Auch fur CBM 700

Softwaremapige Umkodierung fir alle Drucker
Beruwo tishrung in vEIalar‘C“Cne’ deutsc

— Recrle Rar'causglc-lch und Umlo r1 at IEF.J

— Verkettung von Textbausteinen und deren Ausdruck in einem Druckvorgang
— Adrefgefihrter Mehrfachdruck bel Sammelbriafen

Ferner bieten wir:

— Fir Ihre Archivierungsprobleme das Datenbank-System , karteik

— Fir die gezielte AdreBauslese und Textverarbeitung die
»gehtext® und ,karteikasten™

— Numerische Mathematik

Samtliche Preise einschl. MwSt. Info kostenios

Software-Vertrieb Ch. Grabowski

Spechtweq 25, 78 Freiburg, Tel. 07 113 21 B7

Reim
Scholer
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Es gibt viele Spiele, aber nur einen Fiihrer fiir den C 64!

Sensationell 24,80 Sofort

fir nur DM bestellen!
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Verlag Rombach - Postfach 1349 . D-7800 Freiburg i. Br. - Telefon (0761) 4909-251

Memorex Zuverlassigkeit—
.Die Story aus erster Hand"

Der Name Memorex ist die

Die Story uber die groBe Erfahrung,
die anerkannte Zuverlassigkeit und die
technologische Uberlegenheit eines
der fuhrenden Speichermedien-Her-
steller der Welt ist in jeder Memorex-
Diskette verankert.

Jedes Memorex-Produkt ist das

Garantie fir gleichbleibende
Spitzenqualitat und Zuver-
lassigkeit.

Eine besonders weiche Poly- —
ester-Auskleidung saubert
die Diskette, wahrend sie lauft.

Die mit Hilfe neuester Oxid-
Technik erzeugte Beschichtung
verbessert das Schreib-/Lese-
signal und die Aufzeichnungs-
treue. 1
Eine ultrasanfie Oberiohe == 1 |
schaffteinen optimalen Kontakt
zwischen Magnetkopf und
Datentrdager und schont den
Magnetkopf. B

Die sorgféltig angebrachte /

Seriennummer ermoglicht eine
leichte Identifikation jeder

Diskette. i
Der Prézus:ons—Plastiknaben/

ring verhindert eine Bescha-
digung der Diskettenkante.

Die spezielle VerschiuB-
technik des Saumes schiitzt die
Diskette vor Staub und Ver-
schmutzung und macht sie
besonders stab

Resultat grindlicher Forschung und
peinlichst genauer Tests. Beispiels-
weise uberprufen wir jede einzelne
Diskette Spur fur Spur auf Fehler.
Strikte Qualitatskontrollen gewahrlei-
sten, daB Memorex-Anwender mit den
zuverlassigsten Disketten arbeiten, die
auf dem Markt verfiigbar sind.

Benutzen Sie Disketten von Memo-
rex, und Sie werden feststellen, daB
dies eine wahre Story ist.

. Deutschland: Memorex GmbH
HahnstraBe 41 - D-6000 Frankfurt/M 71
Telefon 069-6605-1 - Telex 4-11240

L/ Schweiz: Memorex AG
WeststraBe 70 - CH-8036 Ztrich
Telefon 01-46154 00 - Telex 813172

Osterreich: Memorex Ges. mbH
AlsterbachstraBe 18 - A-1090 Wien
Telefon 0222-3175 31

Your Data.
When it matters
make it

MEMOREX

A Burroughs Company




,Aztek Challenge” bekam
1984 in den USA einen

Preis fur , beste” Software.

onzeption, Sound und
graphische Darstellung
ind tatsachlich Spitze.
Computer-Einsteiger
{Wolfgang Kurtz hat

= das Spiel getestet.

, Aztek Challenge" sollte mein
erstes Spiel, meine erste Begeg-
nung mit einem Computer wer-
den. Einen Preis konnte ich nicht
gewinnen, trotz meines FleiBes.
Das Diskettencover suggeriert,
daf ich als muskuldser Azteken-
mann, einer ebenso gut gebauten
wie sparlich bekleideten Azteken-
frau nachlaufen und sie einfangen
soll. Ein altes Spiel. Ich konnte die
Schéne aber weder fangen noch
hat sie bei der Verfolgung die we-
nigen Kleidungsstiicke verloren.
Denn auf dem Monitor bekam ich
sie nie zu Gesicht, Die Hinter-
grundstory auf Seite drei der
Spielbeschreibung ist anmache-
risch: , Du befindest dich plétzlich
in Tenochtitlan, der Hauptstadt
des alten Aztekenreiches, im Jahr _
1500 vor Christus. Die Azteken-
krieger haben erstaunliche Fahig-
keiten entwickelt, um ihren Fein-
den zu entkommen. Doch iiber
dem Azteken-Reich lastet der
Schatten einer barbarischen Reli-
gion. Jedes Jahr werden von den
Aztekenpriestern zahlreiche
Menschenleben den ebenso zahl-
reichen Géttern geopfert.” Jetzt

'- bin ich ein potentielles Opfer und

l muB die , Aztek-Challenge* (Azte-
kische Herausforderung) , mutig
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und erfolgreich” bestehen. Ich
lege die Diskette ein und halte
mich genau an die Bedienungsan-
leitung. ,Searching for AC", sollte
nun auf dem Monitor erscheinen.
Tut es nicht! Nochmal von vorne.
Wieder nichts, Zufallig kam dann
Alex der Computer-Freak vorbei.
Er hat den Fehler sofort. Unter
Punkt drei auf Seite fiinf der Spiel-
beschreibung steht; LOAD, AC"
,8 and press the return Key. Es
mul aber LOAD,AC*"8and. ..
heiBen! Damit sind alle Probleme
beseitigt. Ein Text erklart, daR
mein ,zweites Ich" auf dem Moni-
tor springt wenn ich den Joy-Stick
nach vorne, und geduckt lauft,
nach hinten driicke. Erstes Ziel ist
der Tempel. Jeder Fehler (Treffer)
wird mich ein Stlick zuriickwer-
fen. Nach dem Fiinften geht es von
vorne los. Das gleiche gilt fiir alle
folgenden Szenarien.

Spannung und

Abenteuer

Die Herausforderung beginnt.
Von links und rechts zischen nun
die Pfeile und obwohl ich den Joy-
Stick schnell und exakt driicke,
werde ich immer wieder in den
Hintern und anderswo :
getroffen.

endlosen zwel Stunden erreiche
ich das Etappenziel.

Dann muB ich eine Leiter aufwarts
klettern. Die herabstiirzenden
Steine erwischen mich nicht so oft
wie die Speere, und komme ver-
héltnismaBig rasch in das Innere
des Tempels. Im Dauerlauf hetze
ich nun durch viele RAume und
muf Fallgruben und , Eiserne Rit-
ter" iiberspringen, gleichzeitig
Triimmern und Pfeilen auswei-
chen. Meine Hand am Joy-Stick
wird naf, der Blutdruck steigt.
Endlich, nach weiteren einhun-
dertundfiinfunddreiBig Minuten,
bin ich raus aus dem Tempel. Auf
dieser Flucht ohne Ende darfich
nun, zur Abkiihlung, schwimmen.
Der See ist allerdings mit nach mir
hungrigen Piranjas verseucht, Die
gefdhrlichen Raubfische schmat-
zen unter Wasser wie Schnitzel im
heiBen Fett! Und wie sehen die
Biester aus? Auf dem Monitor wie
niedliche Kugelfische! Meine gute
Kondition im Schwimmen und Tau-
chen kommt gelegen. Ich errei-
che das rettende Ufer. Immer
noch keine Schnaufpause! In ei-
nem Dschungel lechzen — was
sonst — giftige Schlangen und an-
dere gemeine Kreaturen nach
meinem Leben,

.Feedomisjust a Hope . . .“ heiBt
ermunternd der Text zur letzten
Spielszene. Wie wahr! Nach sechs
Stunden an Joy-Stick und Monitor

L bin ich derart genervt, daB ich die
lletzte Priifung, eine unendlich lan-

ge Hangebriicke, mit vielen L-
# chern nicht mehr schaffe. Die
& Spriinge iiber die fehlenden

i Bretter setze ich —, die Kon-

. zentration 143t merklich nach

® —zufriih, zu spat oder zu
®  kurzan, und stiirze ab. Um
endlich in die Freiheit zu

gelangen, mup ich das
Kabel aus der Steckdose
eiben. (Max Wolf)




Jetzt hat die Warterei ein Endle!

mecht die VC-1541

Deshalb brauchen Sie FroFrry exrness

Mit der Floppy VC-1541 bietet COMMODORE ein in Deutschiland
bereits mehrere 100.000mal verbreitetes Diskettenlaufwerk an,
das durch einen niedrigen Preis und eine hohe Speicherkapazi-
tdt Uberzeugt. Leider wahite COMMODORE aus Kostengrinden
mit dem seriellen Bus eine zwar duBerst preiswerte aber
extrem langsame Busstruktur, die die VC-1541 praktisch flr den
~ Benutzer kunstlich verlangsamt. Sehr drgerliche Ladezeiten flr
Programme und Daten, die sich durchaus in MinutengroBen
bewegen kdnnen, sind die Folge.

Das ist FrrorPry ExXFRESS

FLOPPY EXPRESS verschafft der VC-1541 einen schnelleren
Zugang zu Ihrem COMMODORE und umageht den langsamen
seriellen Bus. FLOPPY EXPRESS besteht aus einer kleinen Platine,
die das modifizierte Betriebssystem der Floppy tragt, einem
Kabel zum Userport thres COMMODORE 64 und einer Diskette
mit der Betriebssoftware.

Das bewirkt reorey exrness

FLOPPY EXPRESS macht SchiuB mit der ldstigen Warterei. Durch
FLOPPY EXPRESS werden Daten und Programme zwischen C-64
und VC-1541 25mal so schnell Ubertragen wie vorher. Je nach
Datenmenge bzw. ProgrammaréBe ergibt sich dadurch ein
effektiver Geschwindigkeitszuwachs von bis zum 6fachen.
FLOPPY EXPRESS wirkt bei allen Floppybefehien.

SO wird srorey exeness installiert

Sehr einfach ist die Installation von FLOPPY EXPRESS. Sie I6sen

4 Schrauben, um das Gehduse zu 6ffnen, heben 2 IC's aus ihren
Steckplatzen, setzen diese auf die FLOPPY EXPRESS Platinen und
dann die Platinen in die leeren IC-Sockel. Jetzt braucht die
Floppy nur noch zugeschraubt zu werden. So einfach geht's -
und naturlich ohne Létkolben.

S0 arbeitet man mit reorey Exrness

Nach dem Einschalten Ihres Rechners und der Floppy, brauchen
Sie nur kurz die Betriebssoftware flr FLOPPY EXPRESS von Dis-
kette zu laden. Uber ein Menue kénnen Sie dabei diese Betriebs-
software dorthin legen, wo Ihr Anwendungsprogramm oder
Ihre BASIC-Erweiterung nicht gestért wird. Denn das ist wichtig:
- Die Betriebssoftware kann in die unterschiedlichsten
Bereiche gelegt werden, damit moéglichst viele Programme mit
FLOPPY EXPRESS arbeiten kénnen. Noch einfacher geht es mit

DATA BECKER

erowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 310010

dem mitgelieferten Installationsprogramm, mit dessen Hilfe Sie
daflr sorgen kbnnen, daB lhre Programme automatisch mit
der Betriebssoftware geladen werden.

SO problemlos ist rrorry Exrness

FLOPPY EXPRESS ist das Ergebnis langer, intensiver Entwick-
lungsarbeit in den DATA BECKER Labors. FLOPPY EXPRESS ist aus-
gereift, Uber Monate getestet und bringt entscheidende Vor-
teile mit sich:

- FLOPPY EXPRESS ist kompatibel zu den meisten Programmen.
So z.B. zu Simon's Basic, Textomat, Datamat, Supergrafik, Pascal
64, Kontomat, Faktumat, Basic 64 und zu vielen anderen mehr.
— FLOPPY EXPRESS erlaubt es, 2 mit FLOPPY EXPRESS bestlickte
Floppies zusammen zu betreiben. So erhalten Sie auf einfache
Weise ein ultraschnelles Doppellaufwerk (Adressen 8 + 9).

- Der serielle Bus Ihres C-64 bleibt betriebsbereit. So kdnnen
Z.B. gleichzeitig Ihr Drucker iber den seriellen Bus und die
Floppy Uber FLOPPY EXPRESS arbeiten. Sollte sich einmal ein
Programm nicht mit FLOPPY EXPRESS vertragen, so kénnen Sie
jederzeit auch wieder softwareseitig flr die Floppy auf den
seriellen Bus umschalten.

FLOPPY EXPRESS wird komplett mit AnschluBkabel, Handbuch
und Diskette geliefert. 6 Monate Garantie (schlieBt natlrlich die
VC-1541 nicht ein). Bitte beachten Sie die Garantiebestimmun-
genggs Herstellers. FLOPPY EXPRESS kostet komplett nur

DM ,—

Das Standardwerk zur Commodore Floppy 1541. Neben
grundlegenden Informationen zum DOS, zu den System-
befehlen und Fehlermeldungen stenen mehrere Kapi-
tel Uber praktische Dateiverwaltung mit der Floppy.
Dazu eine Fundgrube verschiedener Hilfsroutirien,
die das Buch fir jeden
Floppy-Besitzer zur
Pflichtlektlire machen.
DAS GROSSE FLOPPY-
BUCH, 2. iber-
arbeitete Auf-
lage 1984, ca.
320 Seiten,
DM 49 -

N DIATA BECHER BUCH
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Hamburg

~ In Hamburg sind die Néachte lang.
~. Nicht nur fiir Reeperbahnbesucher
“sondern auch fiir Computerleute.
besuchten Deutschlands dltesten
( Computerfreak und fanden auch sa
'\\ __ /' nochallerlei Interessantes in der
; Hansestadt,

Fullhorn

Noch mehr Tips und Tricks, jede Menge Listings
fir VC-20 und C 64, Anleitungen zum Selber-
bauen, Testberichte, Sprachkurse und und

undl, s

Thema , Plotter*

Wir stellen Plotter unter 2500 Mark vor und
berichten iiber Testerfahrungen.




Plotter-Printer
X100 fiir C64

Fur Einzel- und Endlospapier:
Prazise, zuverlassig und leise.

Uber 15 Mio Bildpunkte durch
0,05mm Schrittweite.
Farbkugelminen flr gleichbleibende
Linienqualitat.

Revolvertechnik zum schnellen
Farbwechsel.

Zum farbigen Zeichnen und Drucken.

Befehle fir Achsen, Linien,
Rechtecke und Kreise.

(* Der Preis versteht sich inkl. MWSL.
ab Lager Miinchen.)

www, HOMECOMPUTERWORLD, €OM

_ ADCOMP

Das Komplett-Paket fir den C64
beinhaltet: : ,
AnschluBkabel fiir den User-Port. 1
Centronies-Treiberprogramme und '
viele Beispiele auf 1541-Diskette.
Deutschsprachiges Handbuch mit

vielen Beispielen.

adcomp @)

Datensysteme GmbH :
OlgastraBe 15, 8000 Miinchen 19
Tel.089/1298045,Telex 5216271



DIE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

| FORGETS?

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedéchtnis der Elefanten profi-
tieren. ,,Elephant never forgets“ - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Threm Computer-Shop oder bei Ihrem System-Hiindler.

i CLEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankreich: Soroclass, 8. Rue Mont olher 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel: 16 (1) 855-73-70
Grossbritannien: Dennison Mfg. Co td Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company. 006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Strasse 9, Telex: 858 6600




