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Schonschreibtypenraddrucker
EXP 500

Formulartraktor - breitenverstellbar
C 64 kompatibel

14 cps, bi-direktionaler Druck, 10-12-15 Teilung, Fettdruck,
automatisches Unterstreichen, 11 Schriftarten lieferbar
Interface: alle Sonderfunktionen sind liber das Interface
(ESCAPE-CODE) ansteuerbar

Commodore, DATA-Becker usw.,

Software kompatibel, Deviceadresse 4 + 5 einstellbar,
6 Monate Garantie

Preis: 1,398,— incl. MwSt

*OPTION Einzelblatteinzug
ab Sept. '84

S T

et W
&

elektronische
Typenradschreibmasche:
EX42/EX43»
C 64 kompatit=

12 cps. 10-12 Teilur,

(15 Teilung bei EX 43 N)

16 Zeichen Korrekturspeicher

10 Schriftarten lieferb@ ™

Interface: sonstige Bedienfunktionen
z.B. TAB-Setz usw. per Software
ansteuerbar, Commodore, DATA-Becker usw
Software kompatibel, Device Adresse 4 + 5 ein-
S stellbar, EX 43 N Sonderzeichen Uber II. Tastatur

Hiermit 6 Monate Garant=
bestelle ich =

e i “ Preis EX42 : DM 1.098.— incl. MwS

EXP 500 (Set) 1.398,— Preis EX 43 N: DM 1.198.— incl. Mws
EX 42 1.098, -
EX 43N 1.198,—
incl. MwSt
bitte ankreuzen.
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»Man merkt, daB Ihr nicht einfach Ge-
brauchsanweisungen abschreibt”, schrieb
uns Gerd Hilmer aus Fulda. Damit meint er
unsere Tests. Tatsache ist, daB wir erst
dann testen oder testen lassen, wenn etwas

L

real existiert. Die Methode hat sich be-
wahrt. Deshalb gab es bei uns keinen

, 264er Test". Ein Computer dieses Namens
wird nicht auf den Markt kommen. Solange
vom 64er-Nachfolger , Plus 4" lediglich Att-
rappen herumstanden, haben wir diese Ma-
schine hochnasig in den Nachrichtenteil un-
serer Zeitschrift verwiesen. Wie es derzeit
aus der Commodore-Geriichtekiiche duftet,
beschreibt Frauke Biilow auf Seite 18. Bis
zum RedaktionsschluR jedenfalls wuBte in
Deutschland niemand, was letztlich Sache
ist. Vielleicht heiRt der Plus-4, der in diesen
Tagen auf den Markt kommen soll, jetzt
schon Minus-6. Es stellt sich die Frage,
warum Commodore die Karten nicht auf

den Tisch legt. Eine Meldung im Wirt-
schaftsteil der , Stiddeutschen Zeitung*
weckt den Verdacht, daR es nicht nur Fiih-
rungsprobleme sind;

,Die Commodore International Ltd. erwar-
tet fur das 4. Quartal 1983/84 einen Reinge-
winn von etwa 32,5 Millionen Dollar, teilte
der Prasident des Unternehmens, Marshall
F. Smith, mit. Dies wiirde eine Zunahme des
Ertrages um etwa 20 Prozent bedeuten. Fiir
das Gesamtjahr erwartet Smith einen An-
stieg des Reingewinns um 56 Prozent auf
etwa 143 Millionen Dollar oder 4,64 Dollar-
Aktie. Eine Reihe von Wertpapier-Analysen
gehen in ihren Prognosen sogar davon aus,
da3 Commodore fiir das Gesamtjahr einen
Reingewinn von etwa 4,80 Dollar je Aktie
ausweisen konnte. Beim Umsatz prognosti-
zierte Smith im 4. Quartal eine Zunahme um
42 Prozent auf rund 300 Millionen Dollar,
womit der Umsatz fiir das Gesamtjahr um 83
Prozent auf etwa 1,25 Milliarden Dollar stei-
gen durfte.”

Bei so viel Erfolg kann man schon mal ver-
gessen, die Fans auf dem Laufenden zu hal-
ten. Da wir jedoch unsere RUN-Fans auf je-
den Fall auf dem Laufenden halten wollen,
haben wir kurzerhand Informationsquellen
auBerhalb von Commodore-Deutschland
aufgetan.

Mehr wird vorerst nicht verraten.

Bis zum nachsten Mal :
. /
- /
{ ) “ assistenﬁn

Redakﬁons

Oktober/84 @UMD 3




Profimat auf der Teststrecke
ins Computerherz 3 O

Telekommunikation
Telekomponist-Tim schreibt Teleterm:

Erfahrungen und Tips 34—36
Praxis/Listings
Preisrétsel: Gewinner bei uns 38

Crafik speichern — Erganzungsroutine
fiir Simon's Basic 39'—4 1 ol

Malen mit Leonardo:
Grafiken im Hires- und Multicolor-Modus 42—'5 ].

Alle reden vom Wetter . . .
Christoph Oberweis dokumentiert es 52—"57

Mathemagie: C 64 als Prophet 63

Reportage

Hardware zwischen Western
und Softporno

Heisq'ewmnermr mit Leonardo S. 42

o
T
@ Acorn gegen 648!‘ Global Directory 64—66
Titelthema:
Hat der Neue eine Chance? 20—23  vC-20: supentist filr Steuerzeichen 68—70
L%
)
‘ "@ Software RUN-Leserbefragung
Neu: Vizawrite 64 24—28 Speedy 100—80 zu gewinnen! 60‘—62

4 WD Oktober/84



Drucker Tips fiir Datasette 104—105

Listing: Plotten mit Drucker 72'—74
Q_oo Basic-Befehlscode, Lade-Tricks ]. 06
@ Neun Drucker im Vergleich Y6—80
Speed up, Band-Recycling 1 07
Kleines Drucker-Lexikon 81
Sprachen
Hardware Neu: Forth-Kurs mit Poster
Eigenbau: Zehnerblock 82'—'—-88 Zu Befehlssalz und Syntax ]. 08_ 1 ]. ].
A\ ; Y ;
o 80-Zeichenkarte: Zweimal soviel —
G@ doppelt so gut? 9 ]. ComputerStow
Hypnose per Computer ]. 1 2—— ]. ]. 3
Knacken und Schiitzen
Riistungswettlauf am Computer 92—"95 Rubriken
Editorial 3
sple_le Leserbriefe ]. 2— ]. 4
Open-Air-Adventure:
Vom Himmelreich zur Traktorrallye 9 6'— 9 'Z Schnipsel 1 5_ 1 8

Profimat auf Teststrecke S. 30

Buchbesprechungen 32——33

Hardware News 99— ]. 00
Neu: Dallas all day long 98

Impressum/
Tips & Tricks Inserentenverzeichnis ].O ].
Scharfes Bild beim 64erund VC-20  102-103  vorschau 114

Oktober/84 QUM 5







Oktober/84 @M 7

WwW. HOMECOMPUTERWORLD, €OM



ZWISCHEN
WESTERN UND

Die Baseler Niederlassung und drei angeschlossene
Filialbetriebe der Radio TV Steiner AG gehdren mit
weiteren 60 Hausern zur Schweizer COOP-Gruppe.
Seit mehr als einem halben Jahr setzt man dort auf
das Computer-System 8032 von Commodore. Von
der Er6ffnung der Videothek vor mehr als 2 Jahren
bis heute hat sich eine Menge verandert: Fand an-
fangs nahezu jeder Streifen seine Zuschauer, wird
die Kundschaft inzwischen wahlerisch: Neben der
Horror- und Sexshow findet heute der klassische
Hollywoodfilm mit namhaften Schauspielern wieder
seine Kundschaft. Wie alle Schweizer legt auch Stei-
ner hohen Wert auf Seriositat, Dennoch gibt es auch
in seiner Videothek eine Abteilung, die separiert
und nicht frei zuganglich ist. In dieser Abteilung wer-
den Filme, fiir die der Oberbegriff Kulturgut nicht
unbedingt passend ware, angeboten. Unschwer zu
erraten, daf auch diese Produkte ihre Liebhaber fin-
den. Gliicklicherweise — jedenfalls fiir den Ge-
schaftsmann — stieg mit dem ausgedehnten Video-
filmangebot auch die Nachfrage. Bei Radio-Steiner,
einem urspriinglich klassischen Rundfunk-, Fernseh-
und Videohandel, hieB das in der Folge: Personal-
mangel. Verkaufer, die den Wunsch eines Kunden
herauszufinden versuchten, waren selbstverstand-
lich in der Lage, ein Fernsehgerit oder eine Stereo-
anlage vorzufithren. Um aber herauszufinden, was
ein schiichterner Filmfan wiinschte, vergingen in der
Regel bis zu fiinf Minuten. Dazu kommt noch die Zeit
fiir Ausleihformalitdten. Wahrenddessen bestand
die Gefahr, daB sich der potentielle Kaufer eines
Fernsehapparates oder eines Stereoradios langweil-
te und sich direkt zur Konkurrenz begab. Man sann
auf Abhilfe. Das Thema Computer kam zur Sprache.

1100 Filmtitel und 600 Stammgaéste

ohne Software

Zwar unterhielt die Steiner AG selbst bereits eine
Heim- und Hobbycomputerabteilung, doch mangels
entsprechender Software war mit dem elektroni-
schen Spielzeug wenig anzufangen. Allein in einer
der Baseler Niederlassungen sind immerhin rund
1100 Filmtitel zu verwalten. Zu verwalten sind auch
die regelméBigen 600 Stammagéste, von denen jeder
50 Franken Aufnahmegebiihr hinterlegt hat. Filiallei-
ter Roland Biirgin fand, daR® man es diesen Freunden
gepflegter Unterhaltung schuldig sei, von Zeit zu Zeit
die optischen Leckerbissen zu erneuern und zu ak-
tualisieren. Andererseits stand die Frage nach der
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Rentabilitéat zur Diskussion, ob jeder Film seine Ein-
standskosten eingespielt hat. Von Anfang an wollte
man eine amateurhafte Losung des Problems ver-
meiden. Also machte man sich auf die Suche nach ei-
ner professionellen Software. Zusammen mit Thomas
Criinfelder, einem jiingeren Mitarbeiter, erarbeitete
Roland Biirgin das Pflichtenheft, den Wunschzettel
fiir die Software. Man wufte also, was man wollte.
Ob sich auch wirklich alles realisieren lassen wiirde,
war seinerzeit noch mit groBem Fragezeichen verse-
hen. Von der Konkurrenz erfuhr Biirgin die Telefon-
nummer eines Softwareentwicklers, der sich ganz
gezielt auf die Problematik von Videotheken spezia-
lisiert hatte. Der Criff zum Telefon war schnell getan,
der Kontakt aufgebaut. Danach ging es Schlag auf
Schlag.

Schweizer haben andere Konditionen
Deutsche zahlen sofort

Der Bad Kreuznacher Softwarehersteller stellte das
Programmpaket vor, bekam den Auftrag und instal-
lierte kurz darauf. Zuvor waren allerdings noch eini-
ge kleine Anderungen nétig, denn Schweizer Video-
ausleiher haben gegeniiber den bundesdeutschen
unterschiedliche Konditionen. So zahlt der Kunde
bei der Radio-TV-Steiner AG beispielsweise erst
dann, wenn er den Videofilm wieder zuriickbringt
und die Ausleihdauer damit endgiiltig feststeht. In
Deutschland wird in der Regel vorher kassiert. , Nie-
mand soll nun glauben, daR mit der Anschaffung des
Commodorecomputers und der Software alle Pro-
bleme gelost seien”, gibt Roland Biirgin noch heute
zu bedenken: , Innerhalb der ersten zwei Wochen
muften wir erst einmal lernen, wie so ein System
funktioniert. Die Folge war, daB die Telefonleitung
zum Programmierer nach Bad Kreuznach heiBlief.
Mit der Zeit stellte sich heraus, da das Programm
die speziellen »Steiner Anderungen« genau der Vor-
gabe entsprechend ausfiihrte. Allerdings wurde
bald klar, daB eigentlich mehr als beschrieben ge-
wiinscht wurde. Deshalb kam die Erfassung aller Fil-
me und Kunden auf uns zu, wofiir weitere zwei Wo-
chen ins Land gingen." An der Standardsoftware fiir
Videotheken dnderte und erganzte der Programm-
hersteller beispielsweise, daB nun fiir jeden Film ein
Code gespeichert wird und in welcher Filiale sich
das klassische oder erotische Material gerade befin-
det, Und es wird nach jeder Ausleihe der Inventur-
wert errechnet und gespeichert. Dadurch gewinnt
die Firma Informationen iiber den wirtschaftlichen
Erfolg eines jeden einzelnen Videofilms. AuBerdem
gibt der Computer jetzt jederzeit Auskunft fiir den
Fall, daB gebrauchte Filme zu reduzierten Preisen
abgegeben werden sollen. Will heute ein Kunde die
,Badende Venus" ausleihen und er findet sie nicht
auf Anhieb in der Filmauslage, wird der CBM 8032
befragt. Nicht selten sind alle Filme — die Renner
werden grundsatzlich mehrfach eingekauft — unter-
wegs und der Kunde kann sich alternativ fiir einen
anderen heifen Streifen oder fiir einen Film mit Hans
Moser entscheiden. Es kann auch sein, daB der Kun-



idilie

un)

RUN board - das sind die Seiten in RUN fiir alle Leser, die Gelegenhei-
ten beim Schopf packen wollen. Zum Taschengeld-Tarif: Mit nur fiinf
Mark* fiir sechs Zeilen Anzeige (Adresse nicht vergessen!) sind Sie
dabeil

Und weil das so ahnlichist, wie ,'n Platz an der Sonnenseite* gibt's nur
eins:

Text in die Kastchen des Bestellscheines (jeder Buchstabe, jedes
Satzzeichen, jeder Wortzwischenraum = ein Késtchen), Rubrik und
Bereich ankreuzen, Adresse und Unterschrift d'rauf, ausschneiden, in
frankierten Umschlag stecken, fiinf Mark (als Schein, per Scheck, in
Briefmarken) beilegen - und ab geht die Post!

Die Anzeige erscheint dann im ,,RUN board“ der nachstmdglichen
RUN-Ausgabe.

* = Endpreis inklusive 14% Mehrwertsteuer

Unabhangiges cmnml'e-[:umputarmagazln u—‘—i—‘—‘—LU—L_‘_LJ_‘_[_I_I_‘_J_!_I_l_[_I_J_I_[_J_[_[_A

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)
O Verkaufe O Suche

O Hardware O Peripherie
O Software O Disketten

CW-Publikationen
RUN board
FriedrichstraBe 31
D-8000 Miinchen 40

Die DM 5,- liegen bei als

C \Gechesk O Galdsehein

O Tausche
O Sonstiges

-_—

Vorname, Name

—_—— e

StraBe, Nr.

———

PLZ, Ort

e T Y ] e L T I e
Datum Unterschrift

(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)
Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5 - (Endpreis inkl. 14 % Mehr-
wertsteuer) muB Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdffentlichung der Anzeige.
Im Run board werden nur private Kleinanzeigen veriffentlicht: Chiffre-Anzeigen sind nicht
miglich!




( 0 BMC Neue Produkte ab 1984:

BM 8181

Farbmonitor RGB 640 x 240 Pkt. fur IBM, DM 1584,60
inkl. Kabel DM 438—
BM 12 EN hohe Bandbreite v. 20 MHz, griin, entspiegelt DM 438, —
BM 12 EY Bandbreite > 18 MHz, bernstein DM 298 —
BM 12 A Bandbreite > 15 MHz, grin

. BMC-Monitor, einzigartig in Qualitat und Leistung, mit Filterscheibe,
| > 18 MHz, griiner Rohre, im formschénen Datenmonitor-Gehduse

BM 12 ES = 398,— DM inkl. MwSt.
(349,12 DM netto) Dazu passend ERGOTILT 89, — DM inkl. MwSt.

!
: Neu!

HX20 -
‘ Micro
! Terminal

DM 1298,—

inkl, MWSL. m wen

Dieses neue MICRD - TEAMINAL fur den EPSON HXZD Hand - Held -
gestattet die Darstellung won bis zu 80 Feichen auf 25 Zeilen,
Das 2000 Zeichen - Display mit grimem Schirmbild und Antireflexscheibe
pewihrleistet grobtmigliche Benutrerfreundiichkeit,

Sowch] Teat, wie such Graphik werden mit hoher Schirfe dargestellt,
Etne hervorragende ergononische Konstruktion gibt die Miglichkeit durch

Conputer

Drehen oder Kippen, das Sichtgerdt auf optimalen Betrachtungswinkel ein-
fustellen.

Low-Cost-Typenrad-Drucker

16 CpS, Schreibbreite 335 mm, 96-Z-Typenrad, Friktionsfihrung, mit
Einzelblatteinzug, 8-bit-Schnittstelle 2-KB-Puffer

TD 16 = 2490,— DM inkl. MwSt.

(netto) 2184,21 DM)

DIN A3-Format, 0,1 mm-Genauigkeit, Schreibgeschwindigkeit
100 mm/s, ASCIl-Zeichensatz u. Kreisfunktion! Optional Graph-ROM!

MP 1003 2690,— DM inkl. MwSt.
(netto 2359,64 DM)

Handler-Rabatte auf alle Produkte ab dem 1. Stiick!

@ mirwald emc
electronic

Fasanenstrafle 8b, 8025 Unterhaching/Miinchen,
Telefon (0 89) 6 11 12 24, FS 5213 476
Biiro Frankfurt: Adalbertstr. 15
Telefon (06 11) 70 35 38

Unser neuer unschlagbarer 4-Farben-Plotter
|
|
|

10 GUD

de gebeten wird, die , Badende Venus" in einer an-
deren Steinerfiliale zu besorgen, dort, wo sie noch
vorrétig sein miiBte. Oder man vertrostet auf iiber-
morgen, weil dann die reinliche Dame wieder ver-
fiigbar sein miite. Mit Unterstiitzung des Computers
ist dies heute nur noch eine Frage von maximal 30
Sekunden, wobei die reine , Rechenarbeitszeit" gan-
ze 5 Sekunden betrdagt. Neben der standigen Aus-
kunftsbereitschaft bietet der Computereinsatz bei
der Steiner AG eine Reihe weiterer Vorteile: Tages-,
Monats-und Jahresumsatze, sowie Einspielsummen
stehen auf Tastendruck zur Verfiigung. Verzeichnis-
se iiber Filmtitel, Hersteller, Aufzeichnungssystem,

Spitzenreiter auf Liste
SR 07 TR T

Einkaufsdatum und Preis, Preisgruppe sowie Ver-
leihhaufigkeit sind abrufbar. Will Roland Biirgin wis-
sen, welcher Film im Monat die héchsten Einspiel-
summen erbracht hat, ruft er eine entsprechende
Liste ab. Ahnlich verfahrt er, will er seine Ladenhii-
ter kennenlernen. Zusatzlich 143t sich aus diesen
Listen erkennen, welcher Filmtyp wahrend des
iiberpriiften Zeitraums am haufigsten gefragt war:
Action oder Krimi, Nostalgie, Western oder Sex.

Doch nicht genug damit, man erfahrt auch: Wer leiht
am meisten, wer leiht am wenigsten, wer ist standig
saumig bei der Filmriickgabe? Wer sich also gar
nicht von den Liebeserlebnissen aus zweiter Hand
trennen will, bekommt vom Commodore 8032 einen
freundlichen Erinnerungsbrief. Derartige Textsoft-
ware soll weiter ausgebaut werden. Es ist daran ge-
dacht, im Rahmen der Kundenpflege Geburtstags-
griiBe und Werbeschreiben per Computer erstellen
zu lassen. Der Rechnereinsatz in der Baseler Nie-
derlassung der Radio-TV-Steiner AG, ist auf das per-
sonliche Engagement des Filialleiters zurtickzufiih-
ren. Doch der Nutzen zeigt sich inzwischen so deut-
lich ab, daR Uberlegungen angestellt werden, der-
artige Systeme fiir alle Niederlassungen mit Video-
theken einzufithren. Denn damit hat die Videothek
die einschlagig zitierten zwei Fliegen mit einer Klap-
pe geschlagen: der Videokunde braucht nicht lange
in der Auslage herumzusuchen, um sein Lieblings-
thema zu finden, und das Verkaufspersonal kann so-
gar wahrend der Vorfithrung einer Sterecanlage, so
zwischendurch, einen Softporno verleihen. Der CBM
und die Software machen es moglich.

(Heinz Bernutz/mss)




Neu: Der Drucker
ur lhren CommodorC 20/.

Brother HR-5C- . o
incl. Schnittstelle A2
und Datenleitung.

_Serieller Port (Adresse. 4).

preiswerten, der Netz-Adaptergibt esim Zubehér-Programm.
so viel flirs Geld bie- Der Brother HR-5 C druckt mit einer
tet. Der Brother HR-5 C Geschwindigkeit von max. 30 Zeichen pro
druckt Texte bidirektional mit Sekunde aus, was Sie in lhrem Commodore
Schreibbandkassette auf sati- gespeichert haben. Auch Grafiken im
niertes Papier (dokumentenecht) Unidirektional-Betrieb. Und alles schwarz

L b d k und ohne direkt auf Thermopapier. auf weiB. Wenn Sie leise drucken missen
else I'UC en Zum DINA4 mit 80 Zeichen pro Zeile. und auch der Preis nicht auffallen soll,
= of Das Leichtgewicht mit seinen kompakten drucken Sie zum Mondschein-Tarif. Mit
Mondscheln_Tq nf Abmessungen paBtbequemin lhren Akten-  Brother HR-5 C.
. koffer. Hier IaBt er viel Platz. Fir Ihren *
Commodore z.B. oder andere wichtige 499 mmmm Unverbindliche
Hier haben Sie den Thermo-Transfer- Dinge. Als Batterie-betriebener Drucker ist 5y Preisempfehlung.

Drucker zum echten Mondschein-Tarif. er unabhangig von jeder Steckdose und
Einen leisen, der niemanden stért. Einen Uberall und jederzeit druckbereit. Einen BROTHER INDUSTRIES LTD. NagoyalJapan

| Ja, den Brother HR-5 C méchte ich kennenlernen, |
Schicken Sie mir Informationen und Bezugsquellen-
| nachweis.

StraBe:

PLZ/Ort:

Ausschneiden, auf frankierte Postkarte kleben und |
senden an: Brother International GmbH, Im Rosen- |

®
DieZukunftheute | $%%n 14,.0-6368 Bad Viibel |

|
| Name: |
|

WGJ: :HH
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Kurse mit CAD

Neuerungen im Studienplan gibt
es bei der Abteilung fiir Maschi-
neningenieure der Eidgendssi-
schen Technischen Hochschule
Zirich. Wie die verantwortlichen
Professoren mitteilen, soll damit
der wachsenden Bedeutung des
Computers als Hilfsmittel Rech-
nung getragen werden.

Die ETH bietet deshalb beispiels-
weise im zweiten Semester , Nu-
merische Mathematik fiir Inge-
nieure" und im sechsten Semester
» Maschinenkonstruktion mit Com-
putereinsatz” an.

Um verstarkt praktische Bediirf-
nisse und Erfahrungen in For-
schung und Lehre einfliefen zu
lassen, wurden Professoren ver-
pflichtet, die zum groBen Teil aus
der Industrie kommen. Ein weite-
rer enger Kontakt zur realen Be-
rufswelt ergibt sich bei Semester-
und Diplomarbeiten: Egist ge-
plant, CAD-Blockkurse bei Indu-
strie-Unternehmen durchzufiih-
ren. Bis 1987 soll der Lehrstuhl auf
28 Stellen ausgebaut werden.

ik
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Zittern vorm BoB3

Als , héartester BoR" in den USA
gilt John Welch jr., Chairman der
General Electric (GE).

Eine Untersuchung des Magazins
, Fortune" stellte Welch zudem als
den , kaltschnduzigsten" unter an-
deren fithrenden Managern her-
aus. ,Neutron Jack", so ein mar-
kanter Spitzname, erhalt nicht nur
eine Vergiitung in mehr als dop-
pelter Hohe vieler Kollegen, er
verbucht auf sein Konto auch die
SchlieBung von 25 Betrieben. Bei
der ,Fortune"-Analyse mit Bran-
cheninsidern ergab sich, daR GE-
Manager in der Regel Untergebe-
ne, die in MiBkredit geraten sind,
vor Welch , verstecken", damit sie
nicht ihren Arbeitsplatz verlieren.
Das Magazin zitierte auBerdem
ehemalige Mitarbeiter, nach de-
nen Welch Konferenzen derma-
Ben aggressiv fithre, daB die iibri-
gen Teilnehmer zitterten.

VisiCorp im
Belagerungs-
zustand

Letztes Jahr war VisiCorp noch ein
erfolgreiches Unternehmen —
VisiCalc war das bestverkaufte
Wirtschaftsprogramm. Mit einer
Steigerungsrate von nur 20 Pro-
zent — 100 Prozent sind branchen-
iblich — gilt VisiCorp inzwischen
als Paradebeispiel dafiir, wie man
es im Land der unbegrenzten

VisiCorp-Chef Dan Fylstra

Moéoglichkeiten vom Millionar zum
Tellerwascher bringen kann.
1979 verpflichtete sich VisiCorp,
—noch als , Personal Software”, —
Software Arts enorme Tantiemen
fiir VisiCalc zu zahlen. Statt seine
anderen Visi-Produkte zu pushen,
begniigte sich das Softwarehaus
seinen Namen von Personal Soft-
ware in VisiCorp zu verwandeln.
Statt eine verniinftige Marketing
Strategie zu entwickeln, vertraute
VisiCorp allein auf die Mund zu
Mund Propaganda fiir sein Kalku-
lationsprogramm, das 70 Prozent
der Gewinne einbrachte. Neue
und bessere Wirtschaftsprogram-
me verdrangen es vom Markt,
ohne dap VisiCorp ihnen neues
entgegenzusetzen hat.

Q
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Datenklau ohne
Chance?

Zunehmend werden EDV-Anla-
gen mit Selbstbedienungsldden
verwechselt. Zweifelhafte Spezia-
listen programmieren Geld in die

eigene Tasche, storen Produk-
tionsprozesse und spionieren For-
schungsergebnisse aus. Damit
treffen sie gelegentlich den Le-
bensnerv ganzer Unternehmen
und o6ffentlicher Stellen oder wich-
tiger Abteilungen. Der angerich-
tete Schaden geht in die Milliar-
den und wird von den Betroffenen
aus Imagegriinden zahneknir-
schend vertuscht.

Zugriff jetzt beschrankt

Jeder neue Weg der Datensiche-
rung verdient Beachtung. Ein In-
novationsunternehmen in Siid-
deutschland (Copytex Villingen)
will jetzt den Zugang zu Compu-
tern und EDV-Anlagen regulieren
und kontrollieren,

Mit Hilfe von Magnetkarten und
den dazugehoérigen Lesegeréten,
die mit dem Computer verbunden
sind, soll es moglich geworden
sein, den Zugriff zu Daten und Pro-
grammen auf den Personenkreis
zu beschranken der berechtigt ist.
Zugang hat kiinftig nur, wer die
richtige Magnetkarte in ein Lese-
gerat steckt, das mit dem Compu-
ter verbunden ist. Das System soll
jedes Dokument, ob aus Papier
oder Plastik, falschungssicher
machen. An der natiirlichen Mate-
rialstruktur einer jeden Karte, die
wie der menschliche Fingerab-
druck einmal ist, erkennt das Le-
segerét die Echtheit oder Unecht-
heit der eingegebenen Karte. Sie
wird ndmlich — und das ist neu —

Oktober/84 @UDM 15




Schnipsel

bt

R ¢

optoelektronisch vermessen und
analysiert,

So ein Sicherheitssystem bietet
gleichzeitig den Schliissel fiir das
Festlegen der Zugriffshierarchie.
Die Anlage erwartet die Eingabe
des Berechtigungscodes, der die
fiir den Karteninhaber zugelasse-
nen Programmbereiche festlegt,
nicht mehr per Tastatur, sondern
per Datentibertragung aus dem
Magnetkarten-Lesegerit, Die dort
eingegebene Magnetkarte enthalt
neben den Strukturinformationen
auch den Berechtigungscode, der
dem Karteninhaber zugewiesen
wurde, Alle Informationen sind
auf der Karte falschungssicher ge-
speichert. So ist es méglich, Art
und Umfang der Arbeit am Com-
puter eindeutig und sicher festzu-
legen.

N
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Jugend und
Computer

Vielen Leuten ist der Computer
nicht ganz geheuer. Nur 29 Pro-
zent der Bevolkerung in der Bun-
desrepublik beurteilen den Ein-
satz von Computern positiv. In den
Schulen wird wenig getan, um
dies zu dndern. Minister rufen zur
Forderung des Computerwissens
bei Jugendlichen auf, unterneh-
men aber selbst nicht viel.

Im strukturschwachen Weser-
Ems-Cebiet iibernahm die Olden-
burgische-Landesbank die Initiati-
ve. Zusammen mit Commodore
und dem oldenburgischen
Systemhaus Syntax startete sie
das Projekt , Jugend und Compu-
ter". OLB-Vorstandsmitglied Dr.
Forch sagte zum Ziel des Projekts:
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,Die nachwachsende Generation
mub an den Computer herange-
fiihrt werden. Nur eine gréBere
berufliche Qualifikation erhéht die
Berufschancen".

550 Teilnehmer zwischen 14 und
20 Jahren machten von dem Ange-
bot der Bank Gebrauch. Professor
Peter Gorny, Informatikprofessor
an der Universitdt Oldenburg,
erarbeitete spezielle Programme
fiir diese Kurzseminare. Zu den
Lernzielen sagte er: , Unsere Ziel-
gruppe sind nicht die Computer-
freaks. Wir wollen Anfingern zei-
gen, wie man den Computer als
Werkzeug einsetzt, und erste
Kenntnisse in der Informations-
technik vermitteln“. Die Seminare
dauern zwolf Stunden, verteilt auf

R T ‘ "

drei Nachmittage. Um moglichst
gute Arbeitsbedingungen zu ha-
ben, werden die Jugendlichen in
Gruppen nach Alter, Schultyp und
Vorkenntnissen eingeteilt. An ein-
fachen Beispielen, wie dem Erstel-
len einer Rechnung oder der Be-
rechnung der Tapetenmenge fiir
eine Wohnung, lernen die Teil-
nehmer die Einsatzmoglichkeiten
eines Computers kennen.
Gerechnet wird an 16 Commodo-
re-Computern vom Typ 8296 mit
Diskettenlaufwerken und Druk-
kern, die Commodore kostenlos
zur Verfiilgung stellte.

Beiden Teilnehmern kam der
Kurs sehr gut an. Die meisten wol-
len sich weiter mit der Materie be-
schéftigen. Einige kauften sich so-
fort einen Homecomputer.

Die Oldenburgische-Landesbank
will die Kurse im Herbst fortfiih-
ren. Ab September sollen in Ost-
friesland Computerseminare statt-

finden.
Q
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Schnelle Hilfe

Besitzer von streikenden Commo-
dore-Computern kénnen aufat-
men. Ein bundesweiter Reparatur-
Service verspricht schnelle Hilfe.
Fiir Commodore-Besitzer in 70
Stadten entféllt das Einpacken
und Versenden des defekten
Commodore-Gerétes an eine weit
entfernte, zentrale Werkstatt.
Auch das wochenlange Warten
soll ein Ende haben.

Moglich wird das durch die , Rat
und Tat" Technischer Kunden-
dienst GmbH in Essen. Die Toch-
tergesellschaft der Karstadt AG
betreibt bundesweit 70 Werkstat-
ten sowie ein zentrales Ersatzteil-
lager in Frankfurt.

Der Leiter des Kundendienstes
Werner Fischer verspricht: , Im
Normalfall kann der Kunde seinen
Commodore-Computer oder sein
Peripheriegerat schon nach kur-
zer Reparaturzeit wieder abho-
len." Im Namen aller Besitzer von
kranken Commodore-Geréaten

| wiinschen wir Herrn Fischer:

Moge das Cliick Sie nie verlassen
und Thr Versprechen sich immer
erfiillen.

Die ,Rat und Tat"-Leute arbeiten
bereits seit einem Jahr in Berlin,
Braunschweig, Essen, Hamburg
und Miinchen. Die Testphase ist
jetzt abgeschlossen, Erfahrungen
wurden gesammelt und ausge-
wertet. Jetzt will Karstadt, zusam-
men mit dem Neckermann Ver-
sand, bundesweit schnelle Repa-
raturen zu Festpreisen bieten.
Wenn's klappt, eine prima Sache,
dieschonlange gefehlthat.

ﬁy
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Computer-Spende

360 Mikrocomputer, des speziell
fiir Schulen entwickelten Modells
4064, beziehungsweise C 64, plus
Monitor 1701 wurden jetzt in
Frankfurt der Aktion ,Computer
und Bildung" iibergeben. Mit da-
bei, bei der frommen Gabe, be-
fand sich eine Palette der Wester-
mann Lernprogramme (Rechen-
16we/Rechtschreibléwe), die von
der RUN-Redaktion bereits gete-
stet und als mittelmaBig bewertet
wurden. Die Spende, die ein-




schlieBlich der Peripheriegerite,
Software und Lehrmaterial einen
Wert von rund 1 Million Mark dar-
stellt, nahm Prof. Dr. Kurt Kortz-
fleisch, Prasident der , Deutschen
Aktionsgemeinschaft Bildung/Er-
findung Innovation e.V." aus den

Kortzfleisch und Speyer

Héanden von Commodore-Vize-
Prasident Harald Speyer entge-
gen. Neunzig bundesrepublikani-
sche Grundschulen sollen auf die-
se Weise mit der CBM-Compute-
rei vertraut gemacht werden. Die
Aktion , Computer und Bildung"
wurde durch den Bundesminister
fiir Bildung und Wissenschaft so-
wie den fiir Forschung und Tech-
nologie ins Leben gerufen. Mit Hil-
fe der Aktion sollen Schulen und
Bildungseinrichtungen durch kon-
krete Hilfen bei der Lehrerbil-
dung der Ausstattung mit Geréten
und Computerprogrammen, so-
wie bei der Bewéltigung der mit
neuen Informationstechnologien
verbundenen padagogischen Auf-
gaben unterstiitzt werden.

Q
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Zukunftsberufe

EDV-Unternehmen und Verlage
sind auf der Suche nach Fachauto-
ren und -redakteuren. ,Der Be-
darf ist groB und wachst stetig®,
meldete die COMPUTERWOCHE
in einer ihrer letzten Ausgaben.
Aber Autoren und Redakteure mit
der gewiinschten Doppelqualifi-
kation sind mittlerweile rarer als
CAD-Spezialisten, konstatierte
Gerd Umhauer, Ausbildungsleiter
fiir Technische Autoren am Institut

fiir technische Literatur in Miin-
chen.

Von Mitte Méarz bis Mitte April die-
ses Jahres erschienen in den
Samstagsausgaben der Siiddeut-
schen Zeitung, der Frankfurter
Allgemeinen Zeitung und den Wo-
chenausgaben der ZEIT 18 GroB-
anzeigen, in denen etwa 25 Tech-
nische Autoren und Redakteure
gesucht wurden. Bei den Fachver-
lagen melden die Computerzeit-
schriften den gréRten Bedarf an,
bei Industriefirmen die EDV-Her-
steller. Allein in vier EDV-Doku-
mentationsabteilungen von Sie-
mens in Miinchen werden 25
Technische Autoren oder Redak-
teure gesucht und nicht gefunden.
Der Personalmarkt ist abgegrast,
Headhunting iiblich.

Kein Wunder. Sowohl die Fach-
journalisten der Computerzeit-
schriften wie die Fachautoren der
Industrie brauchen praktisch eine
Doppelqualifikation, die selten ist:
die einen als Journalisten mit Com-
puterfeeling, die anderen als
EDV-Spezialisten mit Talent zu
verstandlichem Schreiben und
Gestalten. Eine Ursache der Ent-
wicklung: In der Bundesrepublik
gibt es bislang weder 6ffentliche
noch private Ausbildungsgénge
zum Technischen Autor oder
Computerfachjournalisten.

Dabei muB man sich vor Augen
halten, daB in manchen Firmen
der Investitionsgiiterbranche bis
zu 500 Autoren damit beschaftigt
sind, technische Handbiicher und
Anleitungen zu verfassen. Man-
che Computerhersteller versffent-
lichen pro Jahr technische Litera-
tur im Umfang von nahezu 200 000
Seiten. Bei solchem Output kann
man sich vorstellen, welche Per-
sonalstarken die Redaktionen ha-
ben miissen.

Der Boom fiir diesen Berufszweig
ist seit langerem vorprogram-
miert. Fachverlage und EDV-Her-
steller kénnen ihr schreibendes
Personal aber nur auf Umwegen
rekrutieren. Ein Blick in die iibli-
chen Stellenausschreibungen
zeigt, daB Ingenieure, Techniker,
Hard- oder Softwarespezialisten
bevorzugt werden, die schreiben
kénnen oder zumindest wollen.
Fiir die Computerzeitschriften
kommen auch Kommunikations-
und Sprachwissenschaftler in Fra-

ge, sofern sie wenigstens EDV-
Grundkenntnisse besitzen.
EDV-und andere Investitionsgii-
terhersteller haben den GroBteil
ihrer Autoren bisher durch Inhou-
se-Headhunting gewonnen. Die
schreibende Mannschaft der Fir-
men setzt sich vorwiegend aus an-
gestellten Programmierern, Ope-
ratoren, Monteuren, Wartungs-
technikern, Rundfunk- und Fern-
sehmechanikern etc, zusammen.
In grofen Unternehmen wie bei
IBM oder Siemens werden die
Techniker und Spezialisten dann
in zumeist betriebsinternen Semi-
naren geschult, wie man techni-
sche Dokumentation schreibt und
gestaltet.

Inzwischen gibt es einige wenige
Ansétze, Studiengange und Aus-
bildungen fiir Technische Autoren .
einzurichten. An der Technischen
Universitat Berlin bemiihen sich
einige Hochschullehrer, einen
Studiengang fiir Technische Auto-
ren zu schaffen. In Miinchen wird
es nachstes Jahr eine Vollzeitaus-
bildung auch fiir Nichtakademi-
ker geben. Das Miinchener Insti-
tut fiir technische Literatur berei-
tete eine dreivierteljahrige Aus-
bildung zum Technischen Autor
(EDV) vor. Sie umfaBt eine EDV-
und eine Autorenausbildung in
Verbindung mit einem Industrie-
praktikum oder Volontariat.

Da die Berufsaussichten hervorra-
gend sind, ist dieser Ausbildungs-
gang nicht nur fiir arbeitslose
Deutschlehrer attraktiv, sondermn
auch fiir Abiturienten und andere,
die technisches Gespiir und Ta-
lent zum Schreiben haben.

Wer schnell und clever genug ist,
kann es sogar bis zum RUN-

Redakteur bringen.

——

Q

Zu hoch gepokert?

In letzter Zeit hdufen sich in den
USA die Geriichte iiber Pleiten im
Softwaregeschéft. Produkte ver-
kaufen sich nicht mehr gut; Mana-
ger wechseln die Unternehmen
oder werden gefeuert.

Der Softwaremarkt gleicht einem
Pokerspiel mit unglaublichen Pro-
fiten als pay off. Bis vor kurzem
lagen die Anfangseinsatze so
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niedrig, daf jedermann sich einen
Stuhl heranholen und ein Spiel-
chen wagen konnte. Verlor er,
zahlte er allen ein Bier und ging
nach Hause. Inzwischen hat das
Spiel jedoch angezogen. Es gibt
immer noch viele Spieler und vie-
le Gewinner, aber zum ersten Mal
auch wirkliche Verlierer.

Sirius Software und Roklan Corpo-
ration haben Konkurs angemeldet
und werden umstrukturiert. Data-
most und Softtech Microsystems
kiirzen die Produktion und entlas-
sen Angestellte. Vor der Micro-
computerara galt ein Produkt be-
reits dann als Software-Hit, wenn
von ihm tausend Expemplare ver-
kauft wurden. VisiCalc, Wordstar,
dBase II, Bank-Street-Writer und
Pinball-Construction-Set gehen zu
fiir 50 bis 700 Dollar hundert-
tausendfach iiber den Ladentisch.

Da werden Millionen umgesetzt,
Monopolisierungstendenzen, er-
klartes Prinzip der darwinisti-
schen Reaganomics, greifen. Die
Kleinen sterben. Die Grof3en wer-
den immer fetter. Microsoft
schickt sich an, die IBM der Soft-
ware-Industrie zu werden. Eine
halbe Million MS-DOS-Betriebssy-
steme sind bereits installiert. Jetzt
will der Softgigant Terrain in An-
wendersoftware, Peripherie und
Biichern gewinnen. Microsofts
Windows bieten die Moglichkeit,
verschiedene Programme auf MS-
DOS zwecks Datenaustausch zu-
sammenzuschliefen, wie auch un-
abhéngig voneinander laufen zu
lassen. Die Firma will damit als
erste auf den Markt kommen. Al-
lerdings kann sich dieses Unter-
fangen auf dem launischen Com-
putermarkt als Flop erweisen.

Wer sich nicht an die richtige
Hardware angehangt hatte, mufte
sehen, wo er blieb. Als Texas In-
struments' 99/4A im letzten Jahr
bei seinen Kunden in Ungnade
fiel, purzelte mit ihm auch man-
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ches Softwarehaus. Lotus dage-
gen setzte auf das richtige Pferd:
es schrieb sein 1-2-3 Programm fiir
den IBM PC und fiillte seine
Schatztruhe, Jetzt, nach der Preis-
senkung bei IBM wird auch Lotus
umdenken und neu programmie-
ren miissen.

Spieleproduzenten haben auch
immer weniger Chancen, ihre
zweldimensionale Ware an den
Jugendlichen zu bringen. Es gibt
zuviele von der , duck-aim-and-
fire" Sorte. Intelligente Spiele,
auch Lernspiele sind mehr ge-
fragt. Der Markt ist vorhanden,
doch glénzt die Branche durch
Ideenlosigkeit. (kb)

Pokerspieler

842 Millionen Dollar Verlust
brachte Atari im ersten Halbjahr
ihrer bisherigen Muttergesell-
schaft Warner. Damit diirfte je-
doch die Leidensphase beil War-
ner ein Ende gefunden haben,
denn Atari ging kiirzlich fiir nahe-
zu ein Handgeld an Jack Tramiel,
den fritheren Commodore Prasi-
denten und deren Griinder. Tra-
miel soll fiir den Transfer 75 Millio-
nen Dollar investiert und weitere
240 Millionen Dollar als Schuld-
verschreibungen an Warner
iibergeben haben. ,Momentan"”,
heiBt es im Marktinfo-Service von
IDC Deutschland, ,ist Tramiel mit
eiserner Hand am Werk, um den
wuchernden Kostenbereich von
Atari zu beschneiden.” Insider sol-
len berichtet haben, daf achthun-
dert, der momentan 1100 Beschaf-
tigten entlassen werden sollen.

Uber die Produktplane von Tra-
miel gibt es allerdings Spekulatio-
nen. Branchenbeobachter vermu-
ten, daB Tramiel versuchen wird,
héherwertige PC's als Preisbre-
cher gegen IBM und Apple auf
den Markt zu werfen. Niemand al-
lerdings glaubt, da Tramiel seine
frithere Doméane, den Billig-Mikro-
markt aufgeben wird, vielmehr
wird vermutet, daB er den typi-
schen Commodore Markt ins Vi-
sier nehmen wird. Laut , Markt-
Info-Service" ist dem Energiebiin-
del auf jeden Fall alles zuzutrau-
en, auch daB er fiir betrachtli-
chen Wirbel sorgen wird.

wif
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Commodore-

Geriichte

Vom Schreibmaschinen-Repara-
turservice in die Commodore-
Chefetage — fiirwahr eine Traum-
karriere, aber noch nicht genug
fiir den Griinder und ehemaligen
Préasidenten von Commodore,
Jack Tramiel. Exr verlieR (unter
welchen Umstdnden auch immer)
seine ureigene Firma und bezog
zwel Tage vor dem amerikani-
schen Unabhangigkeitstag seinen
frischerworbenen Platz als neuer
Besitzer und Vorsitzender von
Atarl.

Die Vélkerwanderung seiner ehe-
maligen Mitarbeiter hin zu Atari
geht weiter, es kam schon zu einer
Gerichtsverhandlung gegen vier
Beteiligte wegen Mitnahme ver-
traulicher Informationen im Reise-
gepack. Solche Vorkommnisse
heizen natiirlich die Geriichtekii-
che an. Die Auslieferung des Plus
4, urspringlich fiir Ende August
geplant, soll sich verschieben.
Commodore USA sagt zu dem
deutschen Markt zwar nichts, mel-
det aber, daf es in den USA ab
Oktober den C 16 und den Plus 4
zu kaufen gibt. Noch zuversichtli-
cher ist Alwin Stumpf von Commo-
dore Frankfurt, der meinte: ,Ab
Anfang September kénnen wir
den Plus 4 ausliefern.” AuRerdem
ist fiir Europa zu Anfang des nach-
sten Jahres der Z 8000 und der
IBM-kompatible PC fest einge-
plant.

Das ist zwar erfreulich, aber noch
lange nicht das Ende vom Lied.
Denn C 64 und VC-20 stehen zwar
an der Spitze der Bestsellerliste in
Deutschland, was aber passieren
wird, wenn die Range 3 und 6,
namlich Atari 800 XL und 600 XL,
sowie die Geréate anderer Herstel-
ler bald zu Tiefpreisen auf den
Markt kommen und Atarisoft kei-
ne Spiele mehr fiir den C 64 und
den VC-20 herstellt, sondern
héchstens noch einen Raumungs-
verkauf zu Weihnachten veran-
staltet, moge sich jeder selbst aus-
malen.




Die neue DATA WELT. Ein starkes Blatt mit
140 Seiten, die es in sich haben. Randvoll
mit aktuellen Informationen, Tips & Tricks,
Neuem von Hard- und Software und liber
30 Seiten Superlistings. Und das steht drin:

AKTUELL. Jack ist back - alles uber die Machtuber-
nahme bei ATARI. Was ist dran an Computer-Camps -
ein Insider berichtet. Das neue COMMODORUS-Inter-
view. ADA auf dem 64er - Interview mit dem Autor, der
das Unglaubliche schaffte. Neue Serie: Computer und
Geschaft.

GROSSE MARKTUBERSICHT. Die Qual der Wahl - welcher Home-
computer fur welchen Zweck. DATA WELT prasentiert COMMO-
DORE und den Rest der Welt - Der Dauerbrenner C-64, die neuen
C16, 116 und PLUS/4, der Preishit Schneider CPC 464, der tragbare
Apple lic, der Atari 800 XL und der erste MSX-Computer von Sony.

PREMIEREN. KALKUMAT - Kalkulationsprogramm auf deutsch mit tol-
ler Graphik. MATHEMAT - der Super-Mathe-Hit. BRUSH UP YOUR ENGLISH
- Sprachtraining leicht gemacht. FINANZGENIE - damit halten Sie Finan-
zen und Termine im Griff. JUNIORMATHEMAT - das spannende Lernspiel fur
Grundschuler und Kinder. BASIC 64 - endlich der perfekte BASIC-Compiler?
XPER - die Softwaresensation aus Frankreich.

SERVICE. Make it easy - SO macht man Programme benutzerfreundlich. Tips &
Tricks zu DATAMAT und TEXTOMAT. EPSON-Drucker richtig gesteuert. Aktuelle Tips
vom Techniker.,

SPIELEN. Ein Super Adventure flr den C-64 zum Abtippen.

LISTINGS. Auf 30(!) Seiten Programme, Tools und Hilfsroutinen. Videothek - Kassetten
katalogisieren. Verriegelt & Verrammelt - massenweise Methoden fur List- und Kopier-
schutz. BASIC-Compressor - Programme platzsparend speichern. Und vieles andere mehr.

Die neue DATA WELT - jetzt am Kiosk und tiberall, wo es DATA BECKER
Blicher & Programme gibt.
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entspricht einem PRINT CHR$(X) und steuert alles,
was mit dem Bildschirm zu tun hat. Fiir den Anfanger
ist es sehr miihsam, sich die Bedeutung und Parame-
teranzahl aller 33 VDU-Befehle zu merken. Der fort-
geschrittene Programmierer kann damit sagenhafte
Effekte erzielen. Von der Festlegung von Text- und
Grafikfenstern bis zur Definition eigener Zeichen ist

Kassettenschnittstelle
Anschluf fiir RGB-Monitor
Video out

UHF TV

Erweiterungsschnittstelle

alles méglich. Im Grunde ist der VDU-Befehl ge-
nauso kompliziert wie der PEEK/POKE-Wust auf
dem 64er. Es gibt 32 verschiedene VDUs, die zwi-
schen 0 und 9 Parameter benétigen. Ungewdéhnlich
ist die Einteilung des Grafikbildschirms. Er ist grund-
satzlich in 1024 x 1280 Punkte aufgeteilt, egal in wel-
chem Modus man sich gerade befindet. Der Pro-
grammierer arbeitet immer mit diesen virtuellen Ko-
ordinaten, die der Computer dann selbstandig in die
tatsdachlichen Koordinaten umrechnet. Das hat den
Vorteil, daB Grafiken unabhédngig vom Modus immer
gleich aussehen, lediglich die Auflésung verandert
sich. Bei allen Hexenkiinsten des VDU-Befehls ver-
miBt man doch die Sprites. Sie bleiben scheinbar ein
Privileg unseres 64ers, ebenso wie der Soundchip.

Magerer Sound
s

Hier ist der Electron vergleichsweise mager be-
stiickt. Ein Ton- und ein Rauschgenerator mit 5 Okta-
ven Umfang sind alles, was er zu bieten hat. Die
Klangfarbe kann mit dem ENVELOPE Befehl ge-
wahlt werden. Dieser Befehl braucht 14(!) Parame-
ter, von denen acht giiltig sind. Der Rest mup einge-
tippt werden, um die Kompatibilitédt mit dem BBC zu
wahren. Der Ton wird nicht wie beim 64er iiber den
Fernseher wiedergegeben, sondern liber einen
kleinen eingebauten Lautsprecher.

Mit dem Electron kann man direkt in Assembler pro-
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grammieren. Assemblerprogramme werden wie Ba-
sicprogramme eingetippt. Damit ist es moglich, Basic
und Assembler in einem einzigen Programm zu
mischen. Der Teil, der zwischen eckigen Klammern
steht, wird vom Interpreter automatisch als Assem-
bler erkannt und entsprechend assembliert. Sagen-
haft!

Weniger toll fand ich die <BREAK > Taste, mit der
ich einige Male unfreiwillig Bekanntschaft machte.
Diese Taste bewirkt keinen Programmstop, sondern
einen totalen Systemreset. Fatalerweise liegt beim
Electron diese Taste genau dort, wo der 64er seine
<DEL>-Taste hat . . . Das eingetippte Programm
14Bt sich nur retten, wenn man sofort nach dem Fehl-
griff ,OLD" eingibt.

Ausfiuhrliches Handbuch
Rs. o Sdoles bR ls S sl (5

Das Handbuch tiberrascht angenehm. Zwar ist es
(noch) in Englisch, aber es geht auf alle Fahigkeiten
des Gerits ein. Sogar eine relativ ausfithrliche Be-
schreibung der wichtigsten Systemadressen und Be-
triebssystemaufrufe sind enthalten. Damit wird das
Arbeiten mit Maschinensprache erheblich verein-
facht. Man kann auf viele leistungsfahige Betriebssy-
stemfunktionen mit einem einfachen Befehl zuriick-
greifen. Hat man sich die Erweiterungseinheit zuge-
legt, werden auch Diskettenstationen und Drucker
vom System unterstiitzt.

Der Acorn Electron diirfte, wie sein grofer Bruder,
vor allem in England Verbreitung finden, weil es
dort ein entsprechendes Softwareangebot gibt. Das
Gerat besitzt fabelhafte Eigenschaften, doch muf ich
gestehen: Ich bleib lieber bei meinem langsamen
und schlechtdokumentierten 64er mit seinem Uralt-
basic und all seinen liebenswerten Schwachen (und
Starken! ! !). SchlieBlich gibt es fiir keinen anderen
Homecomputer in Deutschland ein so gewaltiges
Softwareangebot. Und letztlich bestimmt die Soft-
ware, wie gutein Computerist. (sis)

Vergleich der technischen Daten
C 64 — Acorn Electron

CPU, Taktfrequenz

(MHz) 6510, 1 6502, 2
RAM (KBytes) 64 32

ROM (KBytes) 24 32
Zeichen/Zeile 40 80, 40, 20
Zeilen 25 25, 32
Grafikauflosung (max.) 320x200 640x256
Farben (max.) 16 8+8
blinkend
Basic,
Assembler
Kassettenformat (Baud) 300 1200
Tongeneratoren 3 + Rauschl + Rausch
Oktaven 9 5
Schnittstellen RS 232 -

Preis (Grundversion) 698.— 798.—

Sprache (eingebaut) Basic

Electron




Tabelle der Basic-Befehle des Acorn Electron:

ABS
ACS
ADVAL
AND
ASC
ASN
ATN
AUTO

BGETS$
BPUTS
CALL
CHAIN

CHRS$
CLEAR
CLG
COs
COUNT

DATA
DEF

DEG
DELETE
DIM

DIV
DRAW
ELSE

END
ENDPROC
ENVELOPE
1 0) 33
EOR
EQUB

EQUD
EQUS

EQUW
ERL
ERR
EVAL
EXP
EXT$
FALSE
FN

FOR
GCOL
GET
GETS$
GOSUB
GOT
HIMEM
i3
INKEY

INKEYS$
INPUT
INPUTS
INSTR
INT
LEFTS

wie C 64

wie C 64

ergibt freien Platz im Tonspeicher
wie C 64

wie C 64

Arcussinus

wie C 64

automatische Zeilennummernvorga-
be

liest Einzelbyte aus File

schreibt Einzelbyte

Aufruf eines Maschinenprogramms
Nachladen und Ausfiihren eines
Programms

wie C 64

16scht alle Variablen

loscht Grafikbildschirm

wie C 64

Anzahl der gedruckten Zeichen seit
CR

wie C 64

definiert FN oder PROC

wandelt BogenmaB in Altgrad
16scht Programmzeilen

wie C 64

Ganzzahldivision

zeichnet Linie

Ergdanzung zu IF...THEN

wie C 64

beendet Prozedurendeklaration
definiert Hiillkurve eines Tons
Abfrage, ob Dateiende erreicht
Exklusiv-Oder-Verkniipfung

fiigt ein Byte in Assemblerprogramm
ein

fiigt Doppelwort (4 Bytes) ein

fiigt die ASCII-Werte eines Strings
ein

fiigt Wort (2 Bytes) ein

ergibt die Zeile des letzten Errors
ergibt letzten Errorcode

berechnet Stringausdruck

wie C 64

reserviert fiir spatere Anwendungen
konstanter Wert 0

Funktionsaufruf

wie C 64

setzt Farben fiir Grafik

ergibt ASCII-Code der Taste

ergibt gedriickte Taste

wie C 64

wie C 64

setzt hochste Adresse fiir BASIC
wie C 64

wartet bestimmte Zeit auf Tasten-
druck

wie INKEY, ergibt aber String

wie C 64

wie C 64

sucht Zeichenkette in einem String
wie C 64

wie C 64

LEN
LET
LIST
LISTO
LN
LOAD
LOCAL
LOG
LOMEM
MID$
MOD
MODE
MOVE
NEW
NEXT
NOT
OLD
ON

OPENIN
OPENOUT
OPENUP
OPT

OR

OSCLI
PAGE

PI

PLOT

POINT
POS
PRINT
PRINTS
PROC
PTRS
RAD
READ

RENUMBER

REPEAT
REPORT
RESTORE
RETURN
RIGHTS
RND
RUN
SAVE
SIN
SOUND
SOR
STEP
STOP
STRS
STRINGS
TAB
TAN
THEN
UNTIL

VAL
VDU
VPOS
WIDTH

wie C 64

wie C 64

wie C 64

formatiertes Listen

natiirlicher Logarithmus

wie C 64

definiert Variable als lokal
dekadischer Logarithmus

Anfang der BASIC Variablen

wie C 64

Modulo

setzt Grafikauflosung

bewegt Grafikcursor

wie C 64

wie C 64

wie C 64

macht NEW und Break riickgdngig
Sprungverteiler fiir GOTO, GOSUB,
ERROR

eroffnet Eingabedatei

eroffnet Ausgabedatei

eroffnet E/A-Datei

kontrolliert die Assemblierung
wie C 64

Zugriff auf Betriebssystembefehle
Anfang des Basic Programms

Pi

zeichnet Punkte, Linien und Dreiek-
ke

ergibt die Farbe eines Punktes
wie C 64

wie C 64

wie C 64

Aufruf einer Prozedur

reserviert fiir spiatere Anwendung
wandelt Altgrad in BogenmaRB
wie C 64

numeriert Programm neu
Schleifenbeginn

ergibt die letzte Fehlermeldung
wie C 64

wie C 64

wie C 64

wie C 64

wie C 64

wie C 64

wie C 64

kontrolliert Tongenerator
wie C 64

wie C 64

wie C 64

wie C 64
vervielfdltigt Strings
wie C 64

wie C 64

wie C 64
Abbruchbedingung der
Schleife

wie C 64

steuert Grafiktreiber
ergibt Cursorzeile
setzt Druckbreite auf dem Bildschirm
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Software Test

Deutscher Zeichensatz, logische Be-
dienung und eine rasante Arbeitsge-

schwindigkeit — Vizawrite 64 ist

das derzeit kom-
fortabelste
Textverarbei-
tungsprogramm
fur den den
deutschen

Sprachraum.

In der anfanglichen Spiel- und

Kennenlernphase faszinieren die

Maoglichkeiten des Computers
noch so sehr, daf selbst mittel-

maBige Programme den Neuling

zu Begeisterungstiirmen hinreiBen.
Doch bald wird der Wunsch nach
einer ernsthaften Anwendung gré-

Ber. Textverarbeitung steht hier an
erster Stelle. Der Markt wird jedoch
immer uniiberschaubarer. Hoher Wer-
beaufwand korreliert oft nicht mit

guter Qualitat. Die Wahl
wird zur Qual.

RUN hilft diese

Qualen lindern. Vi-

zawrite 64 ist unter

den Textprogram-

men fiir den 64er in

der Preisklasse ab 250

Mark angesiedelt. In

seiner beeindrucken-

den Leistungsfahigkeit

kann es sich mit allen an-
deren dieser Gruppe
durchaus messen: es steht
in vielen Punkten sogar ein-
zig da. Nach dem Benennen
des zu bearbeitenden Doku-
ments geht'slos. Man kann
einfach drauflostippen, ohne

24 @D Oktober/84

116



sich Gedanken iiber die Formatierung zu machen.
Man muB nur beachten, daB die Funktion des Wa-
genriicklaufs durch , Shift + RETURN" ausgelost
wird. , RETURN" allein bewirkt namlich, daB ein be-
stimmter Abschnitt abgeschlossen wird, und die letz-
te Zeile des Abschnitts beim Formatieren nicht mehr

verandert wird.
Auch um die Trennung braucht man sich nicht zu sor
gen. Jedes Wort, das nicht mehr in die vorgegebene
Zeilenldnge paBt, wird automatisch in die nachste

Zeile versetzt.

Da in den Bildschirmeditor des C64 nur 40 Zeichen =
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TEST
VISAWRITE 64

passen, scrollt der Bildschirm nach links, wenn man
mehr als 40 Zeichen eingibt. Man verliert dadurch
etwas die Ubersicht; auch wenn das weiche Scrol-
ling von Vizawrite viel angenehmer ist als das ruck-
weise von anderen Textprogrammen. Ein eigener
Befehl stellt jeden Text auf 38 Zeichen Zeilenbreite
um. Das geht so schnell, daR man erst nach dem drit-
ten Umbau glaubt, nicht zu trdumen.

Denselben Effekt kann man auch erzeugen, wenn
man die Formatzeile verandert. Diese Zeile ist der
Randsteller und Tabulator wie bei der Schreibma-
schine. Durch Herausloschen oder Einfiigen der
kleinen Spacepunkte verstellt man den rechten
Rand. Der Text wird auch hier so schnell umforma-
tiert, daP® man gar nicht mit dem Schauen nach-
kommt. Sehr praktisch ist auch, daR man diese For-
matzeile beliebig oft kopieren kann. Damit ist es
moglich, auch auf einer Seite in unterschiedlichen
Zeilenbreiten zu schreiben.

Zum Loschen wird der zu 16schende Bereich weiB
hervorgehoben. Dabei ist der Bereich auf den Buch-
staben genau festlegbar, ohne daB die Geschwindig-
keit darunter leiden wiirde. Nach Driicken von ,Re-
turn” ist der festgelegte Bereich verschwunden. Dies
funktioniert nicht nur im Text, sondern auch in der
Formatzeile. Ist man zuweit gefahren, geht man mit
dem Cursor einfach wieder zuriick, oder driickt
»RunStop". Damit kann man iibrigens jeden Befehl
von Vizawrite riickgangig machen.

Eingefiigt wird mit ,F7". Der Text teilt sich exakt an
der Stelle, an der der Cursor steht, So lassen sich
Spaces, Buchstaben, Worter, Zeilen oder auch sei-
tenlange Passagen einfiigen. Dann nochmal ,F7"
driicken und der Text wird wieder nahtlos zusam-
mengefiigt,

Zeichensatz
Bi g

Der Zeichensatz ist nicht wahlbar. Das Programm
wird fiir die jeweiligen Lander in verschiedenen
Versionen angeboten. Die Tastaturbelegung mit
dem deutschen Zeichensatz ist eine interessante
Mischung: Die Commodore-Tastatur ist weitestge-
hend beibehalten worden. Nur die Umlaute sind
dort, wo sie auf der deutschen Schreibmaschinenta-
statur auch zu finden sind. Das Eszet liegt aber nicht
neben der Null, sondern ist auf dem ungeshifteten
Pfundzeichen, geshiftet erscheint dann das Pfundzei-
chen, Auch der Klammeraffe ist erhalten geblieben.
Der geshiftete , Pfeil nach oben" ergibt ein Grafikzei-
chen. So zeigt's der Bildschirm. Der Drucker
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schreibt anderes: Der Pfeil nach oben wird zum
Eszet, geschiftet zum n. Der Klammeraffe wird zum
§-Zeichen. Das Pfundzeichen unterschlagt sogar der
amerikanische Zeichensatz. Er macht daraus ein un-
definierbares Grafikzeichen.

Alle Befehle muf3 man natiirlich auswendig wissen,
da Vizewrite nicht meniigesteuert ist. Hat man die
Befehle allerdings einmal intus, ist man froh, nicht
mehr umstandlich in Meniis herumzuspringen zu
miissen. Ein wenig umstandlich ist die Bedienung
des Tabulators. Er wird in der Formatzeile festge-
legt. Im Text muP man die Tabs durch eine Tasten-
kombination anfahren. Nur eine Taste zu belegen,
waére sicher glinstiger gewesen. Zum Ausgleich gibt
es einen Dezimaltabulator. Damit kann man Dezimal-
zahlen tabulieren; alle Dezimalpunkte liegen schén
untereinander.

Natiirlich kann man auch zentrieren und einen kom-
pletten Absatz bis zum nachsten Tabulatorstop ein-
riicken. Gut brauchbar ist noch die sogenannte
.workpage", das Schmierpapier. Hier lassen sich
Notizen festhalten, die man jederzeit mit dem , go"-
Befehl einsehen, oder in den Haupttext einsetzen
kann. Die Seitennummer ist 0; man kann sie durch
Blattern erreichen oder mit einem direkten Befehl
ansprechen.

Jeder Formatierbefehl wird im Text mit speziell ent-
worfenen Symbolen kenntlich gemacht. Wei? man
nicht mehr, welche Tastenkombination ein bestimm-
tes Formatiersymbol hervorruft, mu® man nur den
Cursor iiber das Symbol bringen, schon blinkt der
Buchstabe, mit dem das Symbol angesteuert wird.
Loscht man die Formatzeichen, wird der Text augen-
blicklich umformatiert. Und immer wieder das groRe
Staunen, mit welcher Geschwindigkeit das geht. Be-
sonders das Bilden von neuen Absétzen ist bei
Vizawrite einfach gelost. Man driickt nur ,RETURN",
schon flitzt der rechte Teil neben dem Corsor eins
tiefer und der Rest wird sofort umgebaut. Mit ,F1"
gehts eine Seite weiter, mit ,F2" eine zuriick. Hat
man allerdings einmal zehn und mehr Seiten beisam-
men, ist es ziemlich mithsam, die ganze Zeit die
Funktionstasten zu driicken. Dazu gibts nun die Be-
fehle, die im Gegensatz zu den Formatierungsbefeh-
len nicht mit , CTRL", sondern alle mit ,CBM" abge-
rufen werden.

So auch der Sprungbefehl. Mit , CBM + g (fiir go)
und anschlieffend der gewiinschten Seitenzahl geht
der Seitenwechsel viel schneller. Genauso kommt
man auch in die Kopf (Header)- und Fuf (Footer)zei-
le. Auch hier muB man nach ,CBM +g" nur den An-
fangsbuchstaben des gewiinschten Befehls wahlen
— des englischen Befehls vesteht sich. Da das bei al-
len Befehlen der Fall ist, kann man sich die Befehle
letztlich doch recht schnell merken. In der Kopfzeile
konnen Informationen wie Titel, Name, Seitenzahl
festgehalten werden, die beim Ausdruck dann bei
jeder neuen Seite mitausgedruckt werden. Dasselbe
gilt fiir die FuBzeile. Da man mit Vizewrite auch
Text kopieren, auffinden, anfiigen oder Teile erset-
zen kann, also die ganze Palette einer professionel-
len Textverarbeitung, ist dann schon gar nicht mehr
erstaunlich. Sehr erstaunlich hingegen ist die Mog-
lichkeit auf Diskette gespeicherte Dokumente in das
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von DATA BECKER

KALKUMAT

Das Software-Paket KALKUMAT setzt neue Standards fiir Kalkulations-Programme ~
auf dem Commodore 64. Alle bewahrten Leistungsmerkmale solcher Programme
wurden iibernommen, neue hinzugefiigt und das Ganze mit einer ungewodhnlich
komfortablen Bedlenerﬂihrung versehen. Mit dem KALKUMAT kdnnen Sie Tabellen
mit bis zu 255 Zeilen in 63 Spalten erstellen. Dabel kann jede leaItenbrelte frei
gewﬂhlt werden. Werte werden liber eine Edit-Zeile genauso bequem elngegeben
wiein BASIC-Pr‘ogrammen, alle Optlonen sind Uber Menues zu erreichen. Wenn Sie
einmal unsicher Slﬂﬂ, kdnnen Sie einen der vielen Hilfstexte aufrufen. Alle Texte
werden in deutscher SIJraChe ausgegeben, auBerdem kann zwischendem amerika-
nischen und einem deutschen Zeichensatz (mit den Umlauten) gewahlt werden. L
Einen besonderen Leckerbissen stellt das integrierte Graphik-Paket dar. Werte aus

.\‘uu\um“‘m\wygm.
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einem bearbeiteten Arbeitsblatt lassen sich auf vielfltige Weise graphisch darstel- n
len: Kuchengraphik, Kurvenziige, Minimum-Maximum-Graphik oder Sdulendiagramme. Die so entstandenen Graphiken kénnen
Sie mit verschiedenen SchriftgréBen beschriften. Im Graphik-Programm konnen iberdies 8 Fenster definiert werden. Der
KALKUMAT ist ein Problemidser fir Aufgaben sowohl im geschéftlichen als auch im privaten Bereich. Jeder 64er-Besitzer wird
sein Individuelles Einsatzgebiet fiir den KALKUMAT finden.

KALKUMAT, auf Diskette und mit ausfiihrlichem Handbuch DM 198 -

BASIC 64

Der Compiler BASIC 64 bietetals erster die Moglichkeit, BASIC-Programme entweder
in Maschinensprache oder in einen sogenannten Speedcode zu (ibersetzen. Beide
Varianten sorgen dafiir, das lhre Programme 4 bis 14mal schneller laufen. Bearbei-
ten Sie mit BASIC 64 alle Programme, die lhnen immer schon zu langsam waren. Mit
dem kompakten Speedcode kénnen Sie den Speicherplatzbedarf Ihres Computers
um 25% verringern, wihrend der speicherplatz-aufwendigere Maschinencode
zusitzlichen Geschwindigkeitszuwachs bringt. Sie kénnen aber auch innerhalb
eines Programmes zwischen beiden Varianten wahlen. BASIC 64 kann jedes Pro-
gramm verarbeiten, das im 64er-BASIC V2.0 geschrieben wurde und unterstiitzt auch so bekannte Befehiserweiterungen wie
simons BASIC, Supergraphik, Master 64 und EXBASIC. AuBerdem kénnen Sie mit BASIC 64 den Speicherplatz fiir Daten um 24K
erweitern. Nebenbei eriedigt BASIC 64 einige Arbeiten fiir Sie: Umformung mathematischer Ausdriicke, moglichst tkono-
mische Speicherplatzausnutzung und Integer Arithmetik. Durch eine vollig verinderte Stringbehandiung schrumpft die
gefiirchtete ,Garbage Collection” auf wenige Sekunden. Alle Optionen werden per Menue aufgerufen und Eingabenaufihre Kor-
ﬁkbthert gepriift. Mit BASIC 64 haben Sie ein Hilfsmittelin der Hand, das Ihren 64 er schneller machtals Sie esfiirmoglich gehalten
en.
BASIC 64, auf Diskette und mit ausfiihriichem Handbuch DM 99,-
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SOFTWARE BESTSELLER

DATAMAT - das bewahrte, universelle Dateiverwaltungsprogramm. TEXTOMAT - das leistungsfahige und trotz-
dem leicht zu bedienende Textverarbeitungsprogramm. FAKTUMAT - das benutzerfreundliche Fakturierungs-
programm. KONTOMAT - das menuegesteuerte Einnahme-UberschuB-Programm. ZAHLUNGSVERKEHR - das
komfortable Programm zur Abwickiung des Zahlungsverkehrs. HAUSVERWALTUNG - das Programm fiir
rationelle, bequeme Verwaltung von Mietwohnungen. SUPERBASE 64 - die echte Datenbank fiir den 64er -
mit eigener Datenbanksprache. PASCAL 64 - der PASCAL-Compiler mit den einfachen Editiermdglichkei-
ten. STRUKTO 64 - die phantastische neue Sprache fiir strukturiertes Programmieren. TRAININGS-
KURS ZU ADA - der Schiiissel zu einer der wichtigsten Programmiersprachen der Zukunft.
PROFIMAT - das Assembler-Softwarepaket der Superlative. MASTER 64 - das professionelle
Programmentwicklungssystem fiir den C64. PAINT PIC - malen wie ein Kiinstler mit dem 64er.
SUPERGRAFIK - die einzigartige Befehlserweiterung fiir Grafik und Sound. UNI-TAB - Sport-
Tabellen aktuell erfassen und Ergebnisse simulieren.

Hiiten Sie sich vor fehlerhaften und iiberholten Raubkopien. Nur bei Inrem Fach- £
handler erhaiten Sie aktuelle ausgestetete Programme mit umfangreichem

Handbuch.
DATA BECKER - Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf
Tel. (0211) 310010

DATA BECKER Biicher und Programme erhalten Sie im Computer-Fachhandel,
in den Fachabteilungen der Kauf- und Warenhduser und in guten Buch-
handlungen. Auslieferung Schweiz Thall AG, Osterreich Fachbuchcenter ERB,
Niederlande BRUNA & ZOON Verlag.




laufende Dokument zu bringen. Und zwar praktisch
alle Filetypen! Ich habe ein SM-Text-File eingelesen,
und es funktionierte einwandfrei. Dazu wahlt man
nur ,CBM + M" (fiir MERGE) und dann als Antwort
auf die erste Seitenzahl ein , s" (fiir sequentielles
File). Es kénnen aber auch EasyScript, Wordpro,
SuperScript, MicoScript, WordCraft und sogar Busi-
Calc-Files eingelesen werden.

Vizawrite verfiigt zwar nicht iiber eine automatische
Trennung, oder einen Trennmodus wie SM-Text, mit
einem kleinen Trick 148t sich aber auch recht kom-
fortabel trennen. Zuerst sucht man sich eine Zeile,
die wesentlich kiirzer ist als die anderen. Das erste
Wort in der darunterliegenden Zeile wird aufge-
trennt. Der rechte Teil des Wortes flutscht sofort an
die auszufiillende Stelle der dariiberliegenden Zeile.
Jetzt nur noch einen Trennungsstrich setzen und das
Wort wieder zusammenfiigen. Von Nachteil ist, daB
dieser Trennungsstrich wie ein Buchstabe behandelt
wird und deshalb beim Formatieren erhalten bleibt,
wo immer er steht, Trennungen also nur in der End-
fassung vornehmen! Sonst bekommt man gleich noch
einen anderen Nachteil zu spiiren: die Suchfunktion.
Sie bleibt bei jedem Suchbegriff stehen und wartet
auf ein Return. Hat man nun endlich sein Manuscript
kunstvoll gestaltet, kann man, bevor man den Text
auf die Floppy bannt, noch sein Designbediirfnis be-
friedigen. Die Bildschirmfarben lassen sich namlich
dndern und mitabspeichern.

Esist sinnvoll, den Text immer alle 40 bis 50 Zeilen
saven. Das alte File wird dabei iiberschrieben. So
kann es nie passieren, daf infolge eines Stromaus-
falls oder dhnlicher Katastrophen der ganze Text
beim Teufel ist. Als Verify-Funktion kann man noch
einen Zuriick-zum-Hauptmenii-Befehl nachschieben.
Man darf ihn allerdings nicht ausfithren, sondern
muB ihn mit , RunStop" wieder stornieren. Hat das Sa-
ven namlich nicht geklappt, oder hat man eine Ande-
rung noch iberhaupt nicht abgespeichert, ertént ein
Gong und es erscheint: , Warning Changes not
saved". Vernehmen wir allerdings nichts — keine
Bange — das ist genau was wir wollen. Der Text ist
sicher in der Floppy verstaut.

Drucken

Die Moglichkeiten, die sich einem hier bieten, stel-
len die meisten 64er-Textprogramme in den Schat-
ten. Man kann nahezu alle Drucker auf dem Markt
softwaremaRBig ansprechen. Sowohl iiber den seriel-
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len wie iiber den Userport. Man braucht kein teures
Interface. Vizawrite hat die notwendige Treibersoft-
ware fiir den Userportanschlu bereits ,eingebaut”.
Mochten wir den linken Druckrand in letzter Sekun-
de doch noch weiter nach rechts riicken, kénnen wir
das fiir alle Seiten gemeinsam auch jetzt noch festle-
gen.

Blocksatz ist méglich und man kann alle Seiten in ei-
nem Durchgang, oder eine nach der anderen aus-
drucken. AuBerdem kann man mehrere Files auf
der Diskette aneinander-CHAINen, so daR® man
durchaus ein ganzes Buch an einem Stiick ausdruk-
ken lassen kann. Sehr angenehm ist auch die Mog-
lichkeit den Druckvorgang kurzzeitig oder ganz zu
stoppen. AuBerdem kann man vom Texteditor aus
unterstreichen, hoch- und tiefstellen, fett drucken
und auf auBerst simple Weise Controlcodes an den
Drucker schicken.

Vor dem Ausdruck der Endfassung im richtigen Ab-
stand Seitenstopps zu setzen, ist ein reines Vergnii-
gen. Eingestellt ist die englische Blattlange von 66
Zeilen. In Deutschland empfiehlt sich hier 72 einzu-
setzen, um gleich formatierte Seiten zu bekommen.
Jetzt kann der Drucker schnurren. Halt — wir wollten
doch noch eine Kopf- und FuBzeile mit Seitennumme-
rierung. Auch das ist kein Problem. Noch ein Tip: Oft
will man mit doppelten Zeilenabstand ausdrucken.
Bei Vizawrite einfach in die Formatzeile an zweiter
Stelle eine zwei geschrieben — viola!

Da bleiben eigentlich kaum mehr Wiinsche offen —
oder doch?

Wie ja bei jedem Programm gibt es auch bei einem
so guten wie Vizawrite ein paar Anderungswiinsche.
So ware es schon, wenn die automatische Seitennum-
merierung nicht immer bei eins anfangen wiirde,
sondern beliebig einstellbar ware. Praktisch wére
auch — wie schon gesagt — eine vollautomatische
Ersetzfunktion. Zumal die elektronische Schreibma-
schine Privileg 3000 die eigenartige Angewohnheit
hat, alle kleinen Umlaute groR und alle grofen klein
zu drucken. AuRerdem ist das Eszet nur durch , Pfeil
nach oben" anzusteuern. Die alle mit einzelnen Such-
funktionen auszutauschen, ist ein schénes Stiick Ar-
beit. Bei Matrixdruckern funktionierte der Ausdruck
anstandslos.

Daf3 man mit der RETURN-Taste Absatze erzeugt, hat
eine innere Logik, folgt aber nicht den Anwenderge-
wohnheiten. Vor allem bei der Korrektur ist es lastig,
standig neue Abséatze zu bauen statt in die nachste
Zeile zu gelangen. Die Moglichkeit, versehentlich
geloschten Text zuriickzuholen, ist ein angenehmer
Befehl, der bei Vizawrite ebenso fehlt wie der Wort-
tabulator. Die meniigesteuerten Programme sind
beim ersten Kontakt oder nach langen Schreibpau-
sen angenehmer zu bedienen, da Fehlbedienungen
unwahrscheinlich sind. Die hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit und die hervorragenden Formatierungshil-
fen von Vizawrite gleichen jedoch die Nachteile aus.
Erhaltlich ist Vizawrite vorlaufig nur fiir 300 Mark von
der Firma Microtron, Postfach 40, 2542 Pieterlen,
Schweiz. Der deutsche Vertrieb verhandelt zur Zeit
mit dem englischen Softwarehaus um giinstigere Be-
dingungen. Der Preis soll nicht iiber 250 Mark lie-
gen. (Andreas Vichr/wosch)
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statt auf die

Teststrecke

Der Profimat wird mit einem 38sei-
tigen Handbuch auf Diskette ge-
liefert. Er besteht aus 2 Teilen:
Profimon, einem Monitor, und
Profiass, einem Makroassembler.
Profimon schickt durch Profiass
erstellte Programme auf eine

, Teststrecke" und poliert sie mit
Daten auf. Nach dem Einladen
von Profimon zeigt das Programm
den Zustand der verschiedenen
6510-Register. Sollen jetzt Spei-
cherstellen manipuliert oder un-
tersucht werden, so stehen Befeh-
le zum Verandern, Verschieben,
Durchsuchen und Fiillen des Spei-
chers zur Verfiigung. Sind das
Programm und alle zugehorigen
Daten entsprechend aufbereitet,
kann das Programm getestet wer-
den. Mit dem Kommando W arbei-
tet Profimon das Programm im Ein-
zelschrittmodus ab und zeigt nach
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jedem Befehl den Zustand der
CPU. Sollen Programmteile gete-
stet werden, kann man angeben,
ab welcher Stelle das Programm
zum Einzelschrittmodus iiberge-
hen soll. In Maschinenprogram-
men stecken meist heimtiickische
Fehler, die mit einem einfachen
Assembler ausgebessert werden.
Will man die CPU nicht langer
traktieren, kann das Programm
abgespeichert werden.

Als Werkstatt fiir Assemblerpro-
gramme dient der Profiass. Mit
ihm werden iiber den Basic-Editor
Programme erstellt. Das garan-
tiert zwar schnelles Einarbeiten,
bringt aber auch Probleme mit
sich. Eine Assemblerzeit baut sich
aus Zeilennummer, eventuell
Label, mnemonischem Code und
einem Kommentar auf. Werden
mehrere gleichartige Befehle ein-

trecike ins
puterherz

gegeben, kann man sie — wie in
Basic — durch Doppelpunkte tren-
nen. Statt Labels und Codes kén-
nen auch Pseudoops stehen.

Mit den Pseudoops kann der Pro-
grammierer bedingt assemblie-
ren, die Ausgabegerate wahlen
und Programme verketten. Was
waére ein Makroassembler jedoch
ohne Makros. Makros sind vom
Benutzer definierte Befehle, die
im Assemblerprogramm eingege-
ben werden kénnen. St6Rt der
Profiass bei der Assemblierung
auf einen Makro, setzt er die ent-
sprechenden Befehle in das Ma-
schinenprogramm ein. Bedauerli-
cherweise sind die Makros
schwer zu bedienen. Auch das
Handbuch kénnte besser sein.
Man findet zwar interessante Bei-
spiele, aber es enthallt weder
Ubersicht noch Index.

Die , Teststrecke" Profimon ist gut
gelungen. Fehler werden schnell
gefunden. Profiass gibt dem An-
fanger die geeigneten Werkzeu-
ge an die Hand, um kleinere Pro-
grammezuschreiben. (tr) I




Nahezu neun Millionen Menschen,
die sich heute iiberall auf der Welt mit
Computern hefassen,

verlassen sich auf die neuesten
Informationen unserer Publikationen.

o
/////

Wir sind die CW-COMMUNICATIONS, INC.:
weltweit der grofite Herausgeber von Zeitungen
und Zeitschriften fiir die Computer-Branche.
Und wo immer in der Welt Sie sich umschauen,
werden Sie auf Computer-Fachleute stoBen, die
sich auf unsere Verdffentlichungen verlassen.
Unsere Verlagsmannschaften in der ganzen Welt
setzen sich aus Fachleuten von hdchster Qualifi-
kation mit langjdhriger Erfahrung zusammen
und kénnen so ihren Lesern stets die besten und
neuesten-Informationen tiber einen Industrie-
zweig liefern, der raschen Verdnderungen unter-
worfen ist.

In der ganzen Welt

sind wir Verleger, Mitherausgeber oder bieten
Editionsdienste fiir erste Verdffentlichungen in
der Computer-Branche an, d. h. einschlieBlich
der Publikationen in den nachfolgenden
Landern:

Skandinavien — Ddnemark, Schweden, Finnland
und Norwegen

Westeuropa — Deutschland, GroBbritannien,
Frankreich, Italien, Spanien, Griechenland und
Niederlande

Naher Osten — Kuwait, Saudi-Arabien

Asien/Afrika — Volksrepublik China, Korea,
Japan, Singapur, Stidostasien, Siidafrika

Siidpazifik — Australien

Mittel- und Siiddamerika — Mexiko, Brasilien,
Argentinien, Chile

In den Vereinigten Staaten

Auf dem grofBiten Computer-Markt der Welt sind
wir federfithrend fiir eine ganze Serie von Vertf-
fentlichungen, die jeweils die unterschiedlichen
Aspekte der einzelnen Industriezweige abdecken.
Unser groBtes Objekt ist die ,, COMPUTER-
WORLD" , eine wichentlich erscheinende Infor-
mationszeitschrift, die mehr als eine halbe
Million Leser aufweist und in erster Linie auf
einen gréBeren Kreis von Computer-Benutzern
zugeschnitten ist. Begleitende Funktionen haben
die Veroffentlichungen der ,, Computerworld
Office Automation (Biiroautomation)” und die
»Computerworld On Ci ications (K
nikationsverfahren)”, die beide zweimal im
Monat erscheinen, sowie eine Reihe von ,Buyer’s
Guides* , die alle wichtigen Teilbereiche dieses
Industriezweiges beriicksichtigen.

Zusétzlich publizieren wir die ,, MICRO
MARKETWORLD* fiir GroB- und Zwischen-
héndler, Einzelhdndler und andere Interessenten,
die sich mit Mikrocomputern auf dem Markt
beschéftigen. Fiir die Benutzer von Mikro-
computern verdffentlichen wir ,, Infoworld,

»

Microcomputing PC WORLD, 80 Micro,
inCider, Run und Hot CoCo*".

Niemand in der ganzen Welt verdffentlicht mehr
computerbezogene Informationen fiir mehr
Leute in mehr Lindern, als wir es tun. Und wir
wilrden uns sehr freuen, Thnen noch detailliertere
Auskiinfte iiber unsere Publikationen geben zu
konnen. Schicken Sie einfach ein Telex an unser
Amerika-Biiro, Attention CW International
Marketing Services, (Telex # 95-11 53), oder
schreiben Sie uns an nachfolgende Adresse:

CW-PUBLIKATIONEN GMBH
Marketing-Abteilung
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon 089/3 81 72-0



So kénnen bereits bei einer einfa-
chen Befehlsstruktur die Anfinge
von Maschinenintelligenz gebil-
det, Grammatikprogramme erson-
nen und iiberzeugende Grafiken

gekaufte Buch fiir den Einstieg*,
liegt es in 5. Auflage vor, wurde
dreimal aktualisiert, rund zehn-

fach iibersetzt — Standardwerk

und Bestseller zugleich.

Buch
besprechnung

Einfiithrung in
LOGO

In den einschlagigen Verlagen
scheint es zuzugehen wie nach
dem Einsturz des babylonischen
Turms: Sprachverwirrung und
Vielfalt aller Orten. Dennoch
scheint eine Sprache in der letzten
Zeit in den Vordergrund der Dis-
kussion zu riicken, die ein wenig
aus dem Rahmen fallt: LOGO. Da-
bei handelt es sich um keine pro-
fessionelle Programmiersprache,
vielmehr um ein Programmiersy-
stem, das fiir die Lehre geschaf-
fen wurde. So jedenfalls be-
schreibt Herbert Stein die Ge-
schichte in ,LOGO-Crafik, Spra-
che, Mathematik". Bescheiden
verspricht die Einfiihrung eine
Einleitung zum Programmieren zu
sein, vermittelt dennoch mehr.
Auf 250 Seiten fithrt der Verfasser
in die Geschichte und Idee dieses
Programmiersystems ein, zeigt an
Beispielen was man mit LOGO al-
les machen kann, welche Még-
lichkeiten und Chancen sich dem
Anwender eroffnen. Stichworte
dazu sind: Listenverarbeitung,
Prozedurenorientierung, rekursi-
ve Programmierung und ein kla-
rer Aufbau der Programme. Die
wenigen Nachteile von LOGO
werden keinesfalls verschwiegen.
Obwohl in der Einleitung darauf
hingewiesen wird, daB sich der
Autor an der Apple-Version orien-
tiert, so bedeutet das keinesfalls,
daf das Buch fiir Commodore-Be-
nutzer wertlos ist. LOGO ist weit-
gehend standardisiert, und Besit-
zer eines CBM-Computers wer-
den nicht umsonst dieses Buch ge-
kauft haben. Nicht ist es Ziel des
Autors, eine Grundausbildung
der LOGO-Anwendungen zu ver-
mitteln, vielmehr soll der Leser
die ungeheueren Mdglichkeiten,
die LOGO bereits auf einem 64 K
System bietet, erkennen konnen.
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erstellt werden. Die im Buch be-
schriebenen Beispiele sollen auf
den meisten Versionen laufen, da
nur Grundworte verwendet wer-
den. Nicht zuletzt bemiiht sich der
Verfasser, das padagogische Kon-
zept von LOGO zu erldutern, das
sich, auf die Lehren Piagets ge-
stiitzt, bekanntlich auch an die
Jiingsten wendet. Damit wird der
Computer zur Lernhilfe, aller-
dings nicht im Sinne der soge-
nannten , programmierten Unter-
weisung”. Wer auf LOGO neugie-
rig geworden ist, kann sich mit
diesem Buch grundlegend infor-
mieren und zum iiberzeugten Fan
machen lassen. Das Buch ist im
Verlag Markt und Technik er-
schienen und kostet 42.— Mark.
(Peter Vogel)

Rodnay’s Renner

Verzogerungs-Schleife bei den
Verlegern — dieses Gefiihl werd'
ich nicht los beim Betrachten der
Biicher, die da mit immer gréRe-
rer Geschwindigkeit auf den
Markt geworfen werden. Im Hard-
ware-Bereich wird der Markt ja
brutal bereinigt. Da kollabieren
Computer-Companies mittlerwei-
le in Serie und gehen auch Kénner
in Konkurs. Kapital wird immer
wichtiger — wenn's kombiniert
wird mit virtuoser Survival-Strate-
gie: Noch schnellere Schaltungen,
Preise, die selbst fiir Wohlfahrts-
empfanger eine Wohltat sind —
und Software, nicht fiir , die Klas-
sen, sondern die Massen".

Nur noch so geht's weiter, Eher
idyllisch dagegen noch der Buch-
markt, Schrott & Schnellschiisse
gibt's da noch zuhauf, preislich
zum Teil vollig iiberzogen, aber
der naive Neuling findet sich noch
immer, dem dieser Mist nichts
ausmacht. Gut geeigneten Gegen-
beispielen gilt daher unsere ver-
stdrkte Fiirsorge, zum Beispiel:
Rodnay Zaks, Mein erster Compu-
ter, Sybex-Verlag, rd. 300S., 28
Mark. Fiir den Verlag , das meist-

i SRl Seri6s
und sicher von der ersten
Seite an, mit fast konkurrenzlosem

Know-how versehen, didaktisch
blendend strukturiert, und nur ge-
legentlich von kindischen Karika-
turen unterbrochen, beschreibt
Zaks, ,was ein Mikrocomputer ist,
wie er funktioniert und wofiir man
thn gebrauchen kann, je nach-
dem, welchen Anwendungsbe-
reich” der User in spe im Auge hat
und was er investieren will.
Fragmente einer Freundschaft
Marke ,Mensch-Maschine”, Com-
puter als Kaffee-Kocher, Party-
Planer, Road-Routinier, Kérper-
Kontrolleur, Language-Lehrer,
Konto-Kommunikator — emotions-
lose, loyale Helfer, alles akzeptie-
rend, was automatisierbar ist,
nicht mehr nur , Mother's little
Helper", wie die Stones mal unter-
stellten (und anders meinten).
Denn ,er" hilftjgjedem rund um
die Uhr, macht Uberstunden ohne
Murren, organisiert fast alles,
ohne organisiert zu sein, und ist
immer gangz hoflich. Ein biRchen
Utopie ist noch dabel, aber ange-
nehme Aussichten, Zaks' Motiva-
tions-Maschen zum Weiterma-
chen. Denn da muf man noch
durch:

O Bedienung des Systems,

O Definition,

© Wie funktioniert’'s?

O Programmieren,

O Kommerzieller Einsatz,

O System-Auswahl,




O Peripherie,

O Mikros im Vergleich —

und eine Menge mehr.

Glanzend geldst: Die Einfiihrung
in die Programmierung. Diirftig
dagegen der Vergleich der zwei
Dutzend dargestellten Mikros.
Hier liegt chnehin ein grundlegen-
der Mangel von Biichern dieser
Art. Sie erfiillen ihre Funktion nur
beil permanenter Anpassung an
die Neuerungen eines schnellen
Marktes. Konsequenz: Anderer
Auflagentakt, wenn's sein muf3 mit
weniger Blicher pro Edition. Be-
zugsquellen, , Zeitschriften”, In-
dex = Pluspunkte eines Buches,
das als eines der besten auf dem
Markt getrost gelten kann. Vom
Preisniveau muf Sybex m. E. radi-
kal runter. Sonst passiert das Para-
dox, dalR selbst (fast) perfekte Pu-
blikationen mit der Kasse der
Computerer kollidieren. Und das
war' schade. Reiner Uhl

Anwendung in
allen Bereichen

In der Computer-Reihe hat Heyne
zum vierten Mal zugeschlagen.
Thema: Kleincomputer in der
praktischen Anwendung. Der
Autor ist Journalist, reiste
frither

auf den Weltmeeren herum, dann

in deutschen Landen, und nun
reizt er die Redaktion, damit aus
RUN ein Renner wird. Manfred S.
(fiir , Seebar") Schmidt heilt er,
,Der Mikrocomputer im Beruf" ist
der Titel, Kostenpunkt: 9,80 Mark.
Computer-Konsequenzen, die
Schmidt beschreibt: Geld-CGlaubi-
ger kommen schneller an ihre
Kohle; Freaks erfahren, daB sie
sich auch mit Frauen ruinieren
konnen; Laden-Besitzer lernen,
wie man Laden-Hiiter aus dem La-
ger eliminiert; Kiinstler kommen
besser an ihr potentielles Publi-
kum heran; Trucker-Trimmung
mit EDV-Beifahrer; da schwitzen
Schwestern einer katholischen
Kommune gebannt vor dem Bild-
schirm, damit die Kiihe alles krie-
gen, was ihr Wohlbefinden befor-
dert; wie es gelinkten Gastrono-
men gelingt, angestellten Gau-
nern garantiert den Garaus zu
machen und wieder eine weiPRe
Weste beim Finanzamt und
schwarze Zahlen in der Erfolgs-
rechnung hinzukriegen. Beispiele
aus der Architektur, der Arztsze-
ne, der Sportbranche und vielen
anderen Bereichen vervollstandi-
gen das Bild.

Fazit: Kaum zu kapieren, in wie
viele Anwendungsbereiche Kolle-
ge Computer schon vorgedrun-
gen ist. Der Schmaker ist schnor-
kellos geschrieben, auBerst infor-
mativ und preiswert. Lektiire
lohnt. (ReinerE.)

Tri-Math und
Floppyvbuch

Zum Lernprogramm , Tri-Math*
von Ariola Soft schrieben wir in
Heft 8, es wiirde nur eine eng-
lische Bedienungsanleitung mitge-
liefert. Das war bel unserem
Rezensionsexemplar so. Im Han-
del liegt der Diskette eine deut-
sche Bedienungsanleitung bei.

,Das groRe Floppybuch" wurde in
Heft 9 vorgestellt. Data Becker in-
formierte uns, daB samtliche Bei-
spielprogramme auf Diskette er-
haltlich sind.

Das grof8e
Druckerbuch

Wer glaubt, man kénne einen
Drucker mit einem einfachen Ka-
bel an den C64 oder den VC-20
anschlieBen, wird enttduscht. Der
AnschluB, der Betrieb und die An-
steuerung von Druckern sind vol-
ler Tiicken. Wer sich iiber die
Problematik von Druckern am
C64 informieren mochte, ist mit
dem DATA BECKER Buch ,Das
groBe Druckerbuch" (Briickmann,
Gerits, Wiens; 49,— Mark) gut be-
raten. Themen, wie serieller IEC-
Bus, Centronics- und V.24-Schnitt-
stelle, garantieren Information fiir
jeden. Natiirlich finden die Com-
modoredrucker besondere Be-
riicksichtigung. Vom MPS 801 ist
sogar ein ROM-Listing abge-
druckt und die Programmierung
des VC1520-Vierfarbplotters wird
sehr detailliert erlautert. Aber
auch die theoretischen Grundla-
gen, wie Druckprinzipien und
Schnittstellenprogrammierung,
sind gut verstandlich erklart. Ab-
gerundet wird diese Informations-
fillle noch durch zahlreiche Hilfs-
programme in BASIC und ASSEM-
BLER, zum Beispiel fiir formatier-
ten Ausdruck, GroBdruck, Hard-
copy und Grafikansteuerung. Ge-
rade der Anfénger, der in der
Programmierung sowohl des
Rechners als auch des Druckers
noch nicht so fit ist, wird diese Bei-
spiele zu schatzen wissen. Rund-
umempfehlenswert! (sis)
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Telekommunikation

d-Gitarrist Tim Mehrwarz von der
sseldorfer Rock-Band , Catherine”
die verbreitetste Treibersoftware

Telekommunikation mit dem 64er

chrieben. Musik und computern
d seine Hobbies. Studieren will er
t im ndchsten Friihjahr, Informatik,
s sonst. Er erzahlt von der Entste-
g des Programms Teleterm und

t Tips zum Selberprogrammieren.

or kurzem gab es iiber Telekommunikation hier-
de keine brauchbaren Informationen. Alsich
Anfang dieses Jahres daran ging, ein Terminalpro-
gramm fiir den 64er zu schreiben, war mein groBtes
Problem der Mangel an geeigneter Literatur. Nur in
einer meiner vielen Commodore-Fibeln fand ich ei-
nen winzigen Abschnitt zu diesem Thema. Nach Ge-
nuB dieser Informationsbombe machte ich mich von
Basic aus ans Werk.

Kaffee ﬁeﬁen Unkenntnis

Ein Akustikkoppler und ein RS232-Interface bekam
ich gestellt; der Telekommunikation stand nur noch
meine Unkenntnis im Wege. Nach mehreren Nich-
ten und dem Verbrauch von zwei Pfund Kaffee,
stand die erste magere Version meines Terminalpro-
gramims.

Wahrend mein Programm an Optionen gewann,
wuchs auch die Zahl der Mailboxen. Trotzdem wur-
de es immer schwerer, das Programm auszutesten;
die Zahl der Anrufer bei den 6ffentlichen Datenban-
ken stieg noch schneller an.

Es kostete viel SchweiR und schwarze Bohnen, bis

34 @M@ Oktober/84

LEKOMPONIST-TIM

ich die Materie in den Programmiergriff bekam und
Teleterm endlich stand.

Fiir alle, die ihr Talent ausprobieren wollen, hier ein
paar Tips zum Programmieren.
Grundvoraussetzung fiir die Telekommunikation ist
ein Akustikkoppler, der iiber ein Interface die Daten
an den User-Port und damit an die RS232-Schnitt-
stelle des 64ers leitet.

Fiir die Ubertragung der Daten spielt die Geschwin-
digkeit eine groRe Rolle. Standard ist mittlerweile
eine Ubertragung mit 300 Bit pro Sekunde. Das sind

bei sieben Datenbits und einem Stopbit 37 Zeichen
pro Sekunde. Da diese 37 Zeichen nicht nur ankom-
men, sondern auch verarbeitet werden wollen (Bild-
schirmwiedergabe, Puffern, Abspeichern, Drucken,
etc.), liegt eine Programmierung in Maschinenspra-
che nahe. Aber es geht auch ganz gut in Basic.

Um mit der Schnittstelle kommunizieren zu kénnen,
muB ein Kanal mit der Geratenummer 2 gedffnet
werden:

100 OPEN 2, 2, 0, CHR$ (6+ 32+ 0) + CHR$(128). Der
Filename (alles hinter dem 3. Parameter) besteht aus
zwel CHR-Codes, die dem Betriebssystem mitteilen,
wie die Ubertragung zu (de-)codieren ist (Kontrollre-
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gister und das Kommandoregister). Die Zahl , 6" im
ersten CHR bedeutet 300 Baud, die Zahl 32 gibt eine
Wortldange von 7 Bit an.

Fiir Wortlange hatte man auch Byteldnge sagen kon-
nen. DaB ein Byte bei der Ubertragung 7 Bit Lénge
hat und nicht wie iiblich 8, bedeutet, daf nur 128 von
256 ASCII-Zeichen codiert werden kénnen. Mehr
sind fiir die Ubertragung von Text nicht notwendig
und es geht schneller als mit vollen 8 Bit. Die zweite
CHR ist nicht von so groRer Bedeutung und wird hier
erst einmal vernachlassigt.

Das Offnen des Kanals in der oben beschriebenen
Weise fiihrt ein CLR aus, so dap alle variablen
Inhalte verlorengehen.

Deshalb sollte das , OPEN" ganz zu Programmanfang
stehen.

Parameter andern

Um Parameter wahrend des Programmablaufs ver-
andern zu kénnen, muB man folgendermafen vorge-
hen:

510 REM Parameterdndern

520 S1 = P1 + P2 + P3

530 S2 = P4 + PS5 + P6

540 POKE 689, S1

550 POKE 660, S2

560 POKE 183, 0

570 SYS 62413

In den Zeilen 540 und 550 werden das Kontroll- und
das Commodore-Register auf den neuesten Stand
gebracht. In Zeile 560 wird die Lédnge des Filenamen
auf 0 gesetzt, In Zeile 570 wird schlieBlich das Be-
triebssystem aufgefordert, die Parameter neu zu be-
rechnen.

Im Zusammenhang mit dem Datentransfer kénnen
Fehler auftreten, die wie gewohnlich iiber die ST =
Statusvariable abgefragt werden kénnen. Den glei-
chen Effekt kann man durch Abfragen der Speicher-
zelle 663 erzielen.

So werden die Fehlerzustande abgefragt:

PRINT (PEEK (663) AND 1) = 1: Paritatsfehler

PRINT (PEEK (663) AND 4) = 4 : Uberlauf des Emp-
fangspuffers

PRINT (PEEK (663) AND 8) = 8 : Empfangspuffer
leer.

Ein Paritéatsfehler 148t sich leicht durch entsprechen-
des Andern der Speicherzelle 660 beheben.

Ein Uberlauf des Empfangspuffers deutet darauf hin,
daf Ihre Empfangsroutine zu langsam lauft. In einem
solchen Fall hilft nur ein Abmagern des Programms
oder eine grundséatzlich schnellere Sprache (Assem-
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bler). Der Fehler ,Empfangspuffer leer" tritt dann
auf, wenn ein Zeichen gelesen wurde (GET), ohne
daB eines empfangen wurde. In Maschinensprache
ist die Abfrage dieses Fehlers sehr wichtig, da die
meiste Zeit des Empfangens der Puffer ,leer” ist. An-
kommende Zeichen werden sofort verarbeitet.

Mit PRINT PEEK (668) — PEEK (667) 1aBt sich die An-
zahl der noch zu lesenden Zeichen im Empfangspuf-
fer ermitteln. Auf diese Weise kann man den oben
erwahnten Fehler umgehen.

Fehler, die durch Paritatsdifferenzen oder ahnliches
auftreten, haben keinerlei Einfliisse auf den Pro-
grammablauf, sie werden nur angezeigt.

Ein weiteres Problem ist der ,nullte" Charakter oder
CHRS$ (0).

Null-Charakter
RIS

Zur Ermittlung des erhaltenen Zeichens wird nach al-
ter Gewohnheit programmiert;

200 GET#2,W$

210IF W$=""THEN 200

220 W=ASC (W$)

Zeile 220 dient in diesem Fall zur Ermittlung des ent-
sprechenden ASCII-Codes. Hier versteckt sich ein
doppelter Fehler. Die Abfrage in Zeile 210 wiirde
den Charakter von Null nicht als Zeichen interpretie-
ren und direkt die Anweisung hinter THEN ausfiih-
ren.

Dariiber hinaus wiirde das Commodore-Betriebssy-
stem in Zeile 220 (falls man auf die IF-Abfrage in 210
verzichtet) eine Fehlermeldung ausgeben, wenn W$
gleich CHRS$ (0) ist.

Ein String mit CHR$ (0) wird genauso behandelt wie
ein leerer String. Damit 18t sich kein ASCII-Code
berechnen.

Ein sicherer Weg
BT

Sicherer ist folgender Weg:

200 GET W$

2101F (PEEK (663) AND) = 8 THEN 200

220 W=ASC (W$ + CHR$ (0))

Welchen Sinn es hat, ein CHR$ (0) Zeichen empfan-
gen zu kdnnen, ist leicht zu erklaren: Will man Pro-
gramme iiber Telefon austauschen, braucht man den
kompletten ASCII-Code; auch CHRS (0).

Der Vorteil dieses Verfahrens ist: Das langsamere
der beiden Ubertragungssysteme drangt dem
schnelleren System seine Geschwindigkeit auf.

In der Praxis lassen sich bis zu 1000 Bytes in 70 Se-
kunden oder rund 10 Diskettenblécke in drei
Minuten ibertragen.

Mit dieser Routine 14Rt sich jede nicht besonders ge-
schiitzte Software senden und empfangen; auch Ma-
schinensprache-Programme. Ein Error-Checking
wird von der Routine standig durchgefiihrt, so daB
man auch mit schlechten Telefonleitungen tibertra-
gen kann. Bei sehr vielen Storungen im Telefonnetz
wird die Ubertragungszeit 1anger und die Telefon-
rechnung héher.

(Tim Mehrwarz)



Wenn sichere Daten lebenswichtig sind:

Neu. BASF FlexyDisk Science.

Getestet auf absolute Datensicherheit
selbst unter hartesten Einsatzbedingungen.

Der Computer ist aus unserem
Leben nicht mehr wegzudenken.
Das gilt gerade auch fiir die
Medizin. Ohne elektronische
Datenverarbeitung wéren viele
neue Verfahren auf diagno-
stischem und therapeutischem
Gebiet nicht méglich. Die hier
anfallenden Daten miissen
selbst bei extremer Beanspru-
chung des Speichermediums
noch nach Jahren absolut sicher
zur Verfiigung stehen.

Die BASF-Forschung hat mit der
neuen FlexyDisk Science eine
spezielle Diskette fiir den Einsatz
in Wissenschaft und Technik ent-
wickelt - getestet auf absolute
Datensicherheit und konstantes
Langzeitverhalten selbst unter
hértesten Einsatzbedingungen.
Dariiber hinaus fiihrt die intensive
Forschungsarbeit der BASF auf
dem Gebiet der elektronischen
Speichermedien zu einer fort-
laufenden Optimierung ihres
gesamten Disketten-Programms.

Das neue BASF Disketten-Programm.
Datensicherheit durch Spitzentechnologie.

©BASF
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speichern

Simon's Basic enthélt keinen Be-
fehl zum Abspeichern hochaufls-
sender Grafik auf Diskette. Ein
Grund hierfiir konnte die Lage
des Bildspeichers sein, der im
RAM ab Adresse 57344 liegt. In
diesem Bereich kann in der nor-
malen Speicherkonfiguration nur
geschrieben, aber nicht gelesen
werden. Ein Lesezugriff ist nur
moglich, wenn die im Prozessor-
port festgelegte Speicherauftei-
lung verandert wird.

Von Basic aus ist das umstdndlich
und langsam.

Man schreibt daher solche Routi-
nen in Maschinensprache. Mit
dem nachfolgend vorgestelltem
Programm , Grafik-Save & Load"
ist es moglich, auch in Simon's
Basic den Inhalt des Grafik-Bild-
schirmes und des Farbspeichers
auf Diskette abzuspeichern und
bei Bedarf wieder zu laden.

Basic und Assembler
PRERg o 1 A et e

Das Kernstiick des Programmes
wurde in Maschinensprache ge-
schrieben. Das dazugehorige As-
sembler-Listing ist ausfiihrlich
kommentiert und wird nur der
Vollstandigkeit halber abge-
druckt, denn in der Praxis wird
davon nur der Basic-Lader ge-

braucht. Im Basic-Listing ist er als
PROC LADER ab Zeile 9510 zu fin-
den.
PROC GSAVE (Zeile 9150-9200)
zeigt Anwendung und Syntax,
wenn nur der Inhalt des Grafik-
Bildspeichers auf Diskette gespei-
chert werden soll.
PROC CSAVE (Zeile 9240-9290)
Zeigt, wie es gemacht wird, wenn
zusatzlich der Inhalt des Farb-
Speichers abgespeichert werden
soll. Das erfolgt in einer eigenen
Datei.
Um diese von der Grafik-Datei zu
unterscheiden, erhalt der Name
der Farb-Datei ein ,C" (Color)
dem Namen vorgesetzt. Das er-
folgt automatisch durch das Pro-
gramm. War der Name der Gra-
fik-Datei , Testbild", so lautet der
Name der Farb-Datei dann
, CTestbild".
PROC GLOAD (Zeile 9030-9140)
ist das Gegenstiick zum Unterpro-
gramm GSAVE. Hier wird nur
eine Grafik-Datei von Diskette in
den Bildspeicher geladen.
PROC CLOAD (Zeile 9300-9470)
ermoglicht das Laden von Grafik-
+Farbe. Voraussetzung ist natiir-
lich, daB zur Grafik-Datei eine
Farb-Datei gleichen Namens mit
dem Prafix ,C" besteht,
Das Programm , Grafik-Save &
Load" beginnt ab Zeile 9000. Die-
se hohen Zeilennummern wurden

% Simon’s Basic kann

Grafik nicht speicher.
Das storte Rud

Er schrieb eine

gewann damit bei

RUN-Preisausschrel

gewahlt, damit es mit MERG
bestehende Grafik-Programm
angehangt werden kann.

Um die praktische Anwendung
von , Grafik-Save & Load" zu zei-
gen, werden abschlieRend zwei
Demo-Programme vorgestellt,
Beide Programme sind dialog-
orientiert, so daB sich umfangrei-
che Erkldarungen eriibrigen.
DEMO-LINIEN

Mit diesem Programm werden far-
bige Linien generiert und an-
schlieBend mit Aufruf von CSAVE
auf Diskette gespeichert. Nach ei-
ner kurzen Pause werden die Gra-
fik- und Farbdatel wieder gela-
den. Listet man anschlieBend das
Inhaltsverzeichnis der Diskette
auf, so sieht man, daB — wie vor-
her beschrieben — zwei zusam-
menhadngende Dateien gespei-
chert sind.

DEMO-30 GRAFIK

Das Programm generiert eine Ex-
ponentialfunktion in raumlicher
Darstellung und ist sehr ausfiihr-
lich gehalten. Hier kann mit und
ohne Farbe gespeichert oder ge-
laden werden. Das Generieren
der Grafik dauert etwa 20 Minu-
ten. Es wéare langweilig, vor dem
Bildschirm auf die Fertigstellung
zu warten. Daher wurde das Hilfs-
programm SOUND angefligt, das
die Vollendung der Grafik aku-
stisch meldet.
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Grafik speichern

SOURCE S&L-SIBAS SEITE:1

833C 1 x=028
833C 2 e e S
833C 3 1GRAFIK-SAVE & LOAD FUER SIMON'S BASIC
833C a § = e e e
®33C AR @0 S GSAVE LODY #@ :ZAEHLER SETZEN
933E Az B1 5 LDX #1 :LOGISCHE FILENUMMER
©34@ 28 C3 FF 7 JSR 65481 ;CHKOUT ¢ AUSGABEKANAL OEFFNEN)
9343 A3 @0 8 LDA #@ ;STARTADR. BILD < (57344)
9345 85 FB 3 sTA 251
©347 20 D2 FF 12 JSR 65498 ;CHROUT ¢ 1 ZEICHEN AUSGEBEN)
®34A A3 EO 11 LDA #224 ;STARTADR. BILD >
834C B85 FC 12 STA 258
©34E 20 D2 FF 13 JSR ©5498;CHROUT
9351 Az 20 14 LDX #32 !BLOCK-ZAEMLER SETZEN
8353 A5 Bl 15 SPRG LDA 1 ;PROZESSORPORT AUF DEN
0355 48 15 PHA 3STAPEL RETTEN
@3se 23 FD 17 AND #253 ;NEUE SPEICHERKONF IGURATION
e3se 78 18 SEI ; INTERRUPT VERHINDERN
8353 85 81 13 STA 1 :NEUE KONFIGURATION SETZEN
93SB Bi FB 28 LDA (251)>,Y ;1 BYTE VOM SCHIRM HOLEN
835D 85 FD 21 STA 253 JUND ZWISCHENSPEICHERN
@35F B8 22 PLA }PROZESSORPORT YOM STAPEL HOLEN
2360 85 81 23 STA 1| ALTE KONFIGURATION SETZEN
0362 S8 24 CLI :INTERRUPT WIEDER ERMOEGL ICHEN
@363 AS FD 25 LDA 253 ;GEPEICHERTES BYTE HOLEN
9365 20 D2 FF 28 JSR 65498 :CHROUT
@368 C8 27 INY  $ZAEHLER ERHOEHEN
9369 DO EB8 28 BNE SPRG ;ZAEHLERSTAND TESTEN
9368 E6 FC as INC 252 ;ADR. BILD UM 256 ERHOEHEN
9360 CA 30 DEX BLOCKZAEHLER DEKREMENTIEREN
®36E Do E3 31 BNE SPRG 7BLOCKZAEHLERSTAND TESTEN
8370 20 CC FF 32 JSR 65484 ;CLRCHN ¢ 1/0 KANAELE SCHLIESSEN) |
8373 60 23 RTS
0374 AR 00 34 LOAD  LDY #@ : ZAEHLER |
2376 A2 @1 35 LDX W1 SLOGISCHE FILENUMMER \
@378 20 CE FF 38 JSR 65478 3CHKIN ¢EINGABEKANAL OEFFNEN)
©378 20 E4 FF 37 JSR 65588 ;GETIN (1 ZEICHEN HOLEN) |
©37E 85 FB 38 STA 251 |
@380 28 E4 FF 39 JSR 65508 ‘
2383 85 FC 48 STA 252
©385 20 E4 FF 41 LOOP JSR 65508
0388 91 FB az STA (251),Y JBYTE AM SCHIRM AUSGEBEN
@38A CO FF a3 CPY #255 :ZAEHLERSTAND TESTEN
@3sc cs a4 INY
9380 F@ oc a5 BEG PLUS
838F AS 90 as LDX 144 :STATUS PRUEFEN |
®331 F@ F2 a7 BEG LOOP |
: ; : 9393 28 CC FF ag JSR 65484 ;CLRCHC 1/0 KANAELE SCHLIESSEN) |
Um die abgebildete Grafik zu er- @336 A3 2F as LDA #47 ;PROZESSORPORT AUF |
zeugen, muB das Listing , Grafik i o ol s i i
laden/ spelchern" an die Demo- 935E AG o8 S2 PLUS LDY #@
: = : @330 EE FC 53 INC 252 7ADR. BILD UM 256 ERHOEHEN
3D Graﬁk angehangt Werdep. Die sy S i e Lobs
DATA-Zeilen 9570 bis 9750 sind e3A2 &o ss RTS
R ; 83A2 Az B1 S6 CSAVE LDX #1 7LOGISCHE FILENUMMER
zusatzlich in MascmnensPIaChe 83AS 28 C3 FF 57 JSR 65481 1CHKOUT ( AUSGABEKANAL OEFFNEN) |
und Assembler aufgelistet — fiir 93RS AS 20 s8 LDA #@ ;STARTADR. FARBRAM < (49152)
Zeet 93AA 85 FB 53 STA 251
Software-Bastler. Die einzelnen ®3AC 20 D2 FF &8 JSR 65438 :CHROUT |
Module kénnen in bestehende 83AF AS CO 81 LDA #192 ;STARTADR. FARBRAM > }
i @3B1 85 FC 62 STA 252 |
Programme eingebaut werden. @383 20 D2 FF 63 JSR 65498 :CHROUT 1‘
Demo,Lmlen ].St e]n welteres Bel_ P3BE AD BB &4 LDY #8 ;ZAEHLER SETZEN ‘
spielprogramm.
(Rudolf Wolf) SOURCE S&L-SIBAS SEITE:2
o388 AZ 94 65 LDX #4
®38A B1 FB 66 L1 LDA ¢251),Y 7ZEICHEN HOLEN
©38C 20 D2 FF 67 JSR £5498 :CHROUT |
@3BF CB &8 INY :ZAEHLER INKREMENTIEREN
@3ce De Fs 63 BNE L1
®3c2 EE FC 70 INC 252 ’STARTADR. UM 256 ERHOEHEN
DEMO - LINIEN ¢BGRAF IK+FAREE) a3cs ch 71 DEX
@3CS Do F3 72 BNE L1
PRINTCHR$(147)>tHIRES®, 1S:F=2 :REM 7 B3C7 29 CC FF 72 IEREBSSSN iRt
FORY=8TO 1925 TEPSILON COL F, 15, {5 83CA A3 2F 74 LDA #47 :PROZESSORPORT AUF
e @3cc 85 oo 75 STA @  ?NORMALWERT SETZEN
LINEB,Y,318,Y,1 1REM 176 e i s
@3CF 77 .END

LINE®,Y+],2319,Y+1,1 IREM 105

tREM 83

FaF+1: IFF=15THENF =2

MNEXT :REM 218

EHEC LADER :REM 217
EXEC CSAVE :REM 219
PAUSEZ :REM 213
NRM:PRINTCHR®( 147
CALL CLOAD :REM 198

tREM 208
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REM

PROC GLOAD :REM 2S5

PRINTCHR#$(147) iREM 72

INPUT"NAME GRAFIK-FILE";GF$ :REM 288
INPUT "RAHMEN ,H INTERGR ,ZE ICHEN" ; RF ,HF ,ZF
COLOUR RF,HF:0PEN1,8,2,G6F$ :REM 228
HIRES 2ZF ,HF:SYS8B4:CLOSE1 :REM 22

EXEC GET :REM 137

CSETO:PRINTCHR®$(147) :REM 112
PRINT"HARDCOPY MIT 1525 ODER GP18@87-J/N*"
EXEC GET :REM 131
CSETEa: IFQ$="J"THEN COPY
NRM:PRINTCHR$¢ 147 ) :END
PROC GSAVE :REM 43
CSETO:PRINTCHR#$(147) iREM 118
INPUT"NAME GRAFIK-FILE":GF$ !REM 211
OPEM1 ,8,2,GF%+" ,P,W":CSET2 :REM 111
SYS828:CLOSE! :REM 85

END PROC :REM 136

tREM 120

iREM 178

tREM 229
tREM 138

REM GRAFIK + FARBE LADEMN/SPE ICHERN

PROC CSAVE :REM 389
CSETO:PRINTCHR#$<( 147 ) : INPUT "NAME " ;: N$
NE=NE+" P, W" :CN$="C"+N$& :REM 176
OPENL ,8,2 ,CN$:CSET2:5YS931:CLOSE1
OPEN1.,8,2,N$:SYS828:CLOSE!1 :REM 82
END PROC :REM 145

FROC CLOAD :REM 21

PRINTCHR$(147): INPUT"NAME GRAF IK-FILE":;N$
INPUT "RAHMEN/H INTERGR . -FARBE " ; RF ,HF
CN#$="C"+N$:COLOUR RF ,HF:HIRES RF ,HF
OPEN1,8,2,CN$:SYS884:CLOSE1 :REM 148
OPEN1,8,2,N$:SYS884:CLOSE1 :REM 82
EXEC GET :REM 137
CSETO:PRINTCHR#$(147) :REM 121
PRINT"HARDCOPY (1525 ODER GP188)7-J/N"

iREM 82

tREM 188

:REM B9
tREM S5S
tREM 1786

tREM 2

DEMO-30 GRAFIK
CALL START :REM 238
REM GENERIEREN EINER 3D-GRAF IK

PROC GRAFIK :REM 48
PRINTCHR#(147):COLOUR 2,15 :iREM 150
K=B:H=90:B=110:R=12100:W=SIN(+4/4) :REM 241
DEFFNA(Z )=100xEXP(-2x2/12088) :REM 27
HIRESE,15 :REM 111

FORX=-B TO@STEP1 " :REM 221
L=8:P=1:2ZP=0 :REM 149
Y1=K*INT(SQR(R-XxX)>/K) :REM 38
FORY=Y1TO-Y1STEP-K :REM 17@
Z=INT(H+FNA (SAR (KAaX+YxY ) ) =WxY)
IFZ<LTHEN CALL JMP :REM 12

L=Z REM 123
PLOT(X+159),(199-2),1
PLOT(159-%),(199-2),1
IFP=BTHENZP=Z :REM 87
P=@ :REM 88

PROC JMP :REM 87
NEXTY iREM 45

NEXTX :REM 45

EXEC SOUND :REM 137
EXEC GET :REM 79
NRM:PRINTCHR$(147)CHR$(17) :REM 135
PRINT" GRAFIK SPEICHERN?-J/N* :REM 51
EXEC GET :REM 82

PRINT"1-0OHNE FARBE":PRINT"2-MIT FARBE"
QS$=0% :REM 14

EXEC GET :REM 786
IFG#$="1"THEN EXEC GSAVE

tREM 48

tREM 225
:REM 228

IREM 73

tREM 232

83898 EXEC GET :REM 14@

9498 CSET2: IF@$="J"THEN COPY
89419 NRM:PRINTCHR$(147) :END
94208
9430
9448
g945@
9468
9478
9488
9430
g528
a51e
89520
9538
9540
3550

tREM 223
tREM 19

REM
PROC GET :REM 152

GETQ$: IFG$=""THEN CALL GET
END PROC :REM 145

{REM 228

REM MASCHINENPROGRAMM SAVE & LOAD

PROC LADER tREM 29

S=0 :REM 144

FORA= 828 TO 974 :READD:POKEA.,D
S=S+DINEXT :REM 157

IFS< >22534THENPRINT"FEHLER IN DATA!":STOP
tREM 119

END PROC tREM 145

DATALE8 .0, 162,1,32,281,255,168
DATA®, 133,251 ,32,210,255, 169,229 tREM 739
DATA133,252,32,218,255,162,32,165 tREM 131
DATAL,?72,41,2853,120,133,1,177 :REM 176
DATA251,133,253,104,133,1,.88,165 :REM 8@
DATA253,32,2108,255,200 ,288 ,232 ,2380 tREM 165
DATA252 .282 ,28e8 ,227 .32 ,204 ,255,96 tREM 136
DATAL1ED,0,162,1,32,198,255,32 :REM 186
DATA228 .,255,133.,251,32,228,255,133 :REM 188
DATA2S2 ,32 ,228,255,145,251,192,2855 :tREM 135
DATAZED .248.12,166,144 ,248 ,242,32 :REM 128
DATA284 ,255, 169,47 ,133,0,96, 1E8 tREM 47
DATAB 238 ,252,76,133,3,96, 162 iREM 195
DATAL ,32.,201 .255,169.,0,133,251 tREM 228
DATA32,210.255,169,192,133 252,32 tREM 132
DATA210,255,160,8,162,4,177,251 :REM 26
DATA3Z ,21@,255,200,208,248,230,852 ::REM 173
9748 DATA282,208,243,32,204,255,169,47 :REM 138
8750 DATA133,8,986 tREM 125

READY. tREM 141

tREM 83

3560
asve
8580
8598
Scea
9610
9628
9638
8640
8650
8668
870
8688
9698
avee
a71ie
a7e2e
3730

tREM 232

IFQ$="2"THEN EXEC CSAVE
IFQS$="J"THEN EXEC GET :REM 1392
CSETO:PRINTCHR$<(147) :REM B3
PRINT"HARDCOPY (1525 ODER GP10©®>7?-J/N"
EXEC GET :REM 82
CSET2: IFQ$="J"THEN COPY
NRM: PRINTCHR#$( 147> :END

tREM 238

$REM 208

tREM 1882
iREM 2286

REM

PROC START :REM 12

PRINTCHR$(147):COLOUR 5,15:POKES46,8 :REM 8
CENTRE "DEMOPROGRAMM FUER":PRINT :REM 212

CENTRE" 'GSAVE' UND 'GLOAD'®":PRINT :REM 153
CENTRE"SIMON'ES BASIC":PRINT :REM 124
PRINTATC(18©,18)"1-NUR GRAFIK LADEN" :REM 127
PRINTAT(18,12) "2-GRAF IK+FARBE LADEN" :REM 248
PRINTAT(18,14)"3-DEMO GRAFIK GENERIEREN" :REM 486
PRINTAT(12,15)"UND SPEICHERN" :REM 125

EXEC LADER IREM 215
EXEC GET :REM 8@
IFQ#="1"THEN CALL GLOAD
IFO$="2"THEN CALL CLOAD
CALL GRAFIK :REM 30
REM --- HILFSPROGRAMM SOUND

PROC SOUND :REM 185

FORI=0TO1S:VOL I:NEXT :REM 39

ENVELOPE 1,1,8,10,10:WAVE] 00100008 :REM 183
ME=CHR$(147>+"ICS"+CHR$(137) :REM 145
ME=M$+"F5" +CHR$(138):MUSICS,M$ :REM 7
PLAY1:FORI=1STOBSTEP-1:VOL I:NEXT :REM 217
END PROC :REM 133

fREM 212
tREM 2108
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mit Seo

,Gewinnchance fur jeden" hiel3 das
Motto unseres Preisausschreibens.

Test-Tante Angela stellt das Pro-

Das Grafik-Programm Leonardo bietet zusammen
mit Simon's Basic die Mdglichkeit, auf einfache Wel-
se ansprechende Grafiken im Hires- oder Multicolor-
Modus zu erstellen.

Nach Start und Initialisierung zeigt Leonardo sein
Hauptmenii. Zwischen dieser Erinnerungshilfe und
der Grafik kann mit SPACE jederzeit hin- und herge-
schaltet werden, ohne daR die Grafik verloren geht.
Das Kreuz in der Mitte gibt die augenblickliche Zei-
chenposition an. Es kann mit dem Joystick in Con-
trolport 2 iiber den Bildschirm bewegt werden.
Wenn keine Sonderfunktion eingeschaltet ist, bringt
ein Druck auf die Home-Taste das Kreuz in die linke
obere Ecke. Um schnell in die anderen Ecken zu ge-
langen, muB man den Bildschirm in die jeweilige Ge-
genrichtung verlassen.

Pinselbreite: Durch Druck auf eine der Zahlenta-
sten, 0, 1, 3, 5, 7, 9 kann die Pinselbreite gewahlt
werden. (Beim Programmstart ist sie 0).
Zeichentyp. Mit der < Taste kann der Zeichentyp

gewechselt werden. Damit dabei der Uberblick

nicht verloren geht, zeigt die Rahmenfarbe an, wel-

cher'Zeichentyp jeweils aktiviert ist. Stimmt die Rah-
menfarbe mit der Hintergrundfarbe iiberein, so
kann in Pinselbreite geloscht werden. Hat der Rah-
men die Punktfarbe (Zustand am Anfang), so wird ge-
zeichnet, und wechselt die Rahmenfarbe standig zwi-
schen Punkt-und Hintergrundfarbe, so wird invertie-
rend gezeichnet, das heiBt ein gesetzter Punkt wird
geldscht und ein geldschter gesetzt.

Farbwahl. Die Taste f fithrt zum Farbwahl-Menii. Die

einzelnen Farbwahl-Funktionen:

1. Grundeinstellung Hires: Es werden Hintergrund-
und Punktfarbe fiir die Hires-Grafik gewahlt. Die
Crafik wird dabei geloscht.

2. Hires Hintergrund: Eine weitere Hintergrundfar-
be kann gewahlt werden.

3. Hires Punktfarbe: Eine weitere Punktfarbe kann
gewahlt werden.

4. Ein-/Ausschalten des Multicolor-Modus: Die alte
Grafik wird dabel geloscht,

5. Multicolor-Farben: Die Multicolor-Farben werden
gedndert.

6. Kreuzfarbe: Die Kreuzfarbe sollte stets so gewahlt

gramm von Sieger Stefan Kaiser vor.
Sein ,Leonardo” malt fast so gut wie

der aus dem Bergdorf Vinci.

werden, daB sie sich sowohl von der Hintergrund-
als auch von der Punktfarbe abhebt,

7. Loschen der Grafik.

0 fiihrt zum Hauptmenii zurtick,

Abspeichern und Laden. Mit der Funktionstaste {1
wird die Grafik auf Diskette gespeichert. Das Bild
wird dazu in zwel (beziehungsweise drei bei Multico-
lor) Dateien fiir Farb- und Grafikdaten zerlegt. Eine
der Dateien wird mit HR. beziehungsweise MC. ge-
kennzeichnet. Die andern erhalten als Zusatz .g2 und
gegebenenfalls .g3. Da Simon's Basic die Grafik in
einen RAM-Bereich legt, der normalerweise nicht
gelesen werden kann, wird nach Aufruf der Abspei-
cherroutine zunachst ein kurzes Maschinenpro-
gramm zum Auslesen des ,versteckten” RAM in den
Kassettenpuffer geladen. Durch das Laden (Aufruf
mit f2) wird eine im Speicher befindliche Grafik ge-
l6scht. Zuvor gibt der C 64 einen Uberblick iiber die
gespeicherten Bilder. Name des Bildes und des Mo-
dus (H fir Hires, M fiir Multicolor) sind unbedingt
korrekt anzugeben!

Die Sonderfunktionen

Kreis. Durch Druck auf die Taste k wird der Mittel-
punkt des Kreises markiert. AnschlieBend mit Hilfe
des Joysticks das Kreuz zu einem beliebigen Punkt
der gewiinschten Kreisbahn fahren und FIRE driik-
ken.

Strahlen. Die Taste s markiert das Zentrum der
Strahlen. Mit FIRE werden die einzelnen Anfangs-
punkte gesetzt. Um die Funktion zu beenden ist statt
FIRE eine beliebige andere Taste zu driicken.

Die Linie-Funktion verbindet Punke, die mit FIRE
gesetzt werden, durch gerade Linien. Um die Funk-
tion zu beenden, ist statt FIRE eine beliebige andere
Taste zu driicken.

Rechteck. Der erste von zwel diagonal gegeniiber-
liegenden Punkten wird mit Taste r markiert, der
zweite mit FIRE.

Duplizieren. Mit d oder SHIFT d werden Bildschirm-
bereiche dupliziert, gespiegelt und verzerrt. Dazu
ist ein rechteckiger Bildschirmbereich durch zwei
diagonal gegeniiberliegende Punkte dhnlich der >
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Basic auf dem
Commodore 64

Dieses Buch bietet eine
systematische Einfiihrung in die
Programmiersprache Basic,
AuBer vielen kleineren Pro-
grammen zur llustrierung der
Basic-Anweisungen gibt es eine
umfangreiche Programmsamm-
w lung zu den verschiedensten
Themenbereichen. Die besonde-
ren Fahigkeiten des C64 werden mit vielen Programmbei-
spielen eriFiftert

1983, 356 Seiten

Bestellnummer: 81W 29-9 Preis: DM 56,—
Siol
Neue Spiele und Programme
zum Commodore 64

~ ,Spielratten® und Hobbypro-
grammierer, die mit dem Com-
. modore 64 ,computern®, be-
kommen jede Menge .Futter”
geliefert. Die Programmierung
bieibt kein Buch mit sieben Sie-
geln. Viele Anregungen und
Hinweise auf migliche Erweite-
rungen der Programme fordern
eigene Phantasm und Programmierkiinste und natirlich
.klappt* alles richtig Eingetippte.

1984, 128 Seiten

Bestelinummer: 8RM 21-4 Preis: DM 32,80

st CBM/VC Basic-Kurs
IEGIHNII fiir Beginner

Dieses Buch setzt keine Vor-
kenntnisse beim Lesen voraus.
Die Autoren beginnen bei der
Funktion der einzelnen Tasten,
leften tber zu erst einfachen
und schlieBlich zu komplexeren
Mbglichkeiten des Basic-Wort-
schatzes. Das Erstellen von
FluBdiagrammen,  Programm-
struktiren ind vieles andere wird erkldrt,

1983, 405 Seiten
Bestellnummer: 8IN 15-5

Preis: DM 58,—

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fir Ihren
VC64 wurden in diesem Buch
zusammengestelit. Jedes Spiel
wird zunachst beschrieben und
durch austilhriich dokumentier-
te Programmlisten ergdnzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen Ih-
nen den typischen Spielveriaut
deutlich. Ausfihrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermdglichen |hnen, bald eigene
Spiele zu entwickelin

1984. La. dUL oeiler

Bestellnummer: 8SY 044-2
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Preis: DM 28,—

Mathematik
auf dem Commodore 64

Dieses Buch enthdlt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
w+ Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
o Sie gestattet dis Grundrechenar-
ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

DiHerrmann Miveber
EAPTHE TS
LD
daririobe,

-
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Bestellnummer: 8IW 48-56 Preis: OM 42 —

Systemhandbuch

zum Commodore 64

Dieses Werk Ist ein ,MuB*® filr
jeden, der seinen B4er besser
kennenlernen madchte. Sie fin-
den hier eine Fillle von sorgsam
aufbereiteten Daten: Ausflhrli-
che Erkldrungen der Grafik-,
Farb- und Sound-Mbglichkeiten
mit Beispielen, kommentiertes
ROM-Listing, Vergleichslisten
CBM/VC-20/64, Assembler und Diassembler, 1/0-Mog-
lichkeiten, Datenbldtter, Blockdiagramme und vieles an-
dere

1983, 306 Seiten

Bestellnummer: 8IN 01-X Preis: DM 74, —

Data Beckers grofie Gder
Programmsammiung

Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier fiir den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Superspielen (,Senso®,
.Pengo”, .Seeschlacht”,
.Poison Square®, .Memory®)
iber Graphik- und Soundpro-
gramme (.Fourier 64°, ,Aku-
stograph®, ,Funktionsplotter*) sowie Utilities (,SORT",
.Renumber”, ,Disk Init*, .Menue") bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie . Videothek ", ,File Ma-
nager* und einer komfortablen Haushaitsbuchtiihrung.

| e mwosmn sucH

1984, ca. 250 Seiten

Bestellnummer; 8DB 014-2 Preis: DM 49,—

Commodore 64

leicht gemacht

Mit diesem Buch lernen Sie in
wenigen Stunden, wie Sie [hren
Commodore 64 voll einsetzen
ktinnen. Sie werden griindlich
mit der Tastatur, dem Bild-
schirm und den Diskettenlauf-
werken vertraut gemacht. Sie
lernen Ihr eigenes Basic-Pro-
& .gramm zu schreiben.

1984. ca. 176 Seiten

Bestellnummer: 8SY 038-8 Preis: DM 28,—

Programmieren in Maschi-
nensprache mit dem Com-
modore 64. Eine Einfilhrung
mit vielen Beispielen.

Wem der Basic-Interpreter im
C 64 zu langsam Ist, der kann
mit diesem Buch auf die 6502-
Maschinensprache umsteigen.
Es bringt eine groBe Zahl von
Quelitexibeispielen, die in As-
sembler gingegeben und selbst
ges!met werden kiinnen. Ebenfalls beschrieben sind ein
kleiner Monitor sowie ein Miniassembler, die in Ihren
C 64 eingegeben und als Programmentwicklungspaket
eingesetzt werden knnen. Die Programme aus diesem
Buch sind als Quelltext fiir den Editor/Assembler auf Dis-
kette fir C 64 verfiigbar.
1984, 230 Seiten
Bestelinummer: 8HO 70-3

VC 20 VC-20 Spiele-Buch

Dieses Buch enthdlt 18 Spiel-
programme. Es sind alles Pro-
gramme, um die vom Computer
gegebenen Miglichkeiten — be-
sonders hinsichtlich Grafik, Far-
be und Sound — voll auszunut-
zen. Man lernt eine Fille von
Dingen iiber den eigenen Com-
puter, und man lernt zu pro-
grammieren.

Preis DM 29,80

1983, 246 Seiten
Bestellnummer: 8IN 14-7

Preis: DM 38,—

- Commodore 64
Programmsammliung

Dieses Buch beinhaltet mehr als
70 getestete Anwenderprogram-
me, die direkt eingegeben wer-
den kiinnen. Es wird Ihnen hel-
fen, die vielseitigen Maglichkei-
ten lhres VCB64 zu entdecken
und bei vielen neuen Anwen-
R dungen erfolgreich zu nutzen.

@ Sie mussen Uber keine Pro-
grammiererfahrung verfiigen, um sofort |hren neuen
Rechner einsetzen zu kinnen!

1983, 192 Seiten
Bestellnummer: 8SY 051-5

—‘—I Die groBe Basic Referenz-
Die 855 men| tabelle der 51 Dialekte

So wie die Zahl der Basic-Dialek-
te standig wachst, wachst auch
der Ruf nach Standardisierung.
Die derzeitige Dialektvielfalt ist
uniiberschaubar geworden, was
den Autor dazu veranlaBte, mit
einer entsprechenden Tabelle et-
was Licht in den Basic-Dschun-
gel zu bringen. Die thematische
Gliederung in die Bereiche Basic-
befehle, Eingabe/Ausgabe, Bild-
schirm, Drucker, Diskette/Kas-
sette, Programmstart, Grafik,
Funktionen und Systembefenle
macht es leicht, den gesuchten

Preis: DM 34, —

Befehl zu finden

1984, 96 Seiten

Bestellnummer: 8LV 033-X Preis: DM 49,80




Hardware-Erweiterungen
fiir Commodore 64

Dieses Buch enthalt zu den ein-
zelnen Hardware-Projekten (z.
B. Erweiterungen {iber den
Userport) zumeist drei Pro-
grammversionen: eines in Ba-
sic, eines in 6502-Maschinen-
sprache und (wenn man das
Programm  schneller machen
michte) eines in Forth fir den-
jenigen, der komtortabel programmieren will. Aus dem
Inhalt: Programmieren der Tore, Schalten von Verbrau-
chern, Ansteuerung von Leuchtdioden, Relaissteuerung,
Opto-Koppler am Port, Dateneingabe tiber Userport, Ta-
staturabfrage, Lichtdedektor, akustischer Schalter,
Rechteckgenerator, Echtzeituhr und vieles andere mehr.

1984, 143 Seiten
Bestellnummer: 8HO 146-0 Preis: DM 39, —

Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Bilromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puterldsung nach MaB, unter-
0 A b stitzt durch eine Reihe von

- Checklisten und Formularmu-

stern aus der Praxis.

1983, 148 Seiten
Bestellnummer: 80 11-9 Preis: DM 25,—

Basic fiir Einsteiger

Der unwiderstehliche Vorzug
des Buches ist: Nie wird der
zweite Schritt vor dem ersten
gemacht. Das merki der Leser
sofort, wenn er es zum ersten
Mal aufschidgt. Das Vertrauens-
verhdltnis ist hergestelit. — Von
Anfang an wird die Program-
miersprache Basic dem Anfdn-
ger dargestellt. Die Beispiele,
mit denen der Autor sein ciel erreicht, sind aus dem tégli-
chen Leben gegriffen.

1943, 229 Seien
Bestellnummer: 8FR 82-9

Preis: DM 39, —

BASIC = 1
Dateiverarbeitung
total golést Dateiverarbeitung
Mit 150 Anwendungen und
11 000 Programmzeilen Ist die-
ses Buch ,gedruckte BASIC-
Scftwm'. Als komplette Doku-
mentation flr ein individuelles
Dateiverwaltungsprogramm,
. das sowohl branchenneutral wie
- anwendungsneutral aus den
Einzelmodulen zusammengestelit werden kann. Fertige,
ausgetestete Applikationsprogramme, die eins zu eins in
die Praxis (ibertragen werden kinnen.

64 fiir Einsteiger

64 fiir Einsteiger ist gine sehr
leicht verstandliche, gut illu-
strierte Einfilhrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumdglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschiuB des Geréts
(iber die Erkldrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fur Schritt filhrt das Buch Sie in die
Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach
eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984. ca. 200 Seiten 1984, 211 Seiten
Bestellnummer: 80B 010-X Preis: DM 29,— Bestellnummer: 8CW R 36-2 Preis: DM 72,—
m 'BﬁChe'Iw'b Ich bestelle aus dem (QIWJA) -Bicherkorb Exp. Bestelinr. DM
FriedrichstraBe 31 isformecih
8000 Minchen 40 Name
Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 s

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-  Nur Festbestellungen kénnen berlicksichtigt
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Porto und Verpackung kommen. Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
Preisanderungen vorbehalten lieferung beanspruchen.
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Rechteck-Funktion zu kennzeichnen: der erste Punkt
wird durch Aufruf der Duplizier-Funktion, der zweite
mit FIRE markiert. AnschlieBend ist mit dem FIRE-
Knopf der rechteckige Bildschirmbereich zu kenn-
zeichnen, in den kopiert werden soll. Wird die Funk-
tion nicht mit d sondern mit SHIFT d aufgerufen, so
wird die Kopie seitenverkehrt wiedergegeben.

EXREERRARRRXERRERRRRRRRRR R KKK
grafik-programm

leonardo

stefan Kaiser

gardelerueg 7
29 oldenburg

LR SR B 3R B B AR AR R

*
*
*
x
x
von x
*
¥
%
*
AEXEXEXEERERERRRRAERRERXRE X E R R KX

achtung!!!

dieses programm benoetigt die
bas ic-erweiterung

simor's basic

irem 86
trem 89

iflo=1theni14100
iflo=Bthenid411@

des ign® ,32x64+439152
Bese irem
| . irem
Beseos irem
[ SR irem
Wee nws diws & irem
A T e irem
irem
trem
irem
irem
trem
irem
irem
trem
ifrem
irem
irem
irem
frem
irem

trem 188

cesDesssssnnsas
M . T
- SIS -

sssssabaa.

BusdasnsssssasbBecsnncancas

[ . .
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Merken einer Figur. Da die Duplizierfunktion etwas
langsam ist, wenn eine bestimmte Figur mehrfach
abgebildet werden soll, gibt es die Méglichkeit, die

Bilsvilenn
1
hires?,14:pokeS3280,14 :rem 183

text60,20, "FPampelsoft presentst”,1,1,10:lcoucold, 14,0
irem 61

for i=2to317step? trem 232
line16®,1685,i,119,1 :rem 75

next ifrem 217

low coll1,14,8 :irem 57
fori=317to2step-7 irem 23
1ine168,35,i,76,1 tirem 235

next trem 219

low col2,14,8 :rem 66
texti15,80,.,"W. e on ar d o",1,5,20
Pause3 irem 237

1

proc initialisierung :rem 23
PoKeS3280,8:pokeS5S3281 ,6:pokeB46, 14
printchr$(14)chr$(8)thires6,14:1kf=1 irem 216
zt=1:1fi=128:imx=319:x=1608imy=198 :rem 86
y=180:fC(1)=6:f(D)=14:dimfg$(BB) ,x%(6O) ,y%(ED
]

Proc¢ nauptmenue irem 184

hm=1l:icsetl:mob offBipoKeS3281,B8:pokeS53280,0
print"@"at¢i12,1>". e o n ar d o" irem 185
printiprint frem 24

print" Umschaltung Hauptmenue /Bild mit gSPACE"
printiprint" BKi@reis" :irem 32
print" BEi#trahlen® tfrem 61
print" B.dinie® irem 78
print" ER#echteck®™ irem 39
print" W#arbuahl" irem 38
print" EO@uplizieren® trem 47
print"” EM@erken einer Figur"
print® BAdusmalen® irem 54
print"” WTdext einfuegen” trem 221

print” W,1,3,5,7,98 Pinselbreite® frem 160
printiprint® Aendern des Zeichentyps mit W+d"
printiprint"™ Abspeichern der Grafik mit W1"
print" Laden einer Grafik mit W2" irem 53
printiprintiprint® Joystick " trem 35

paeaa e e S e irem 37

irem 225

irem 183

trem B5

irem 96

trem 1S

trem 87

trem 23
irem 34

in Port

proc eingabe frem 148

gete$: ife$=""then3010 irem 173
iffagthenpi=abs{(sgntasc(e®$)-48))>:ireturn
iffkthenfk=0ireturn irem 44

irem 142




Bewegungen des Zeichenstiftes abzuspeichern und
an anderen Stellen beliebig oft zu wiederholen. Die-
se Merkfunktion wird mit SHIFT m aufgerufen und
durch Driicken des Fire-Knopfes beendet. Die ge-
speicherte Figur wird mit m abgerufen. Wird wieder
SHIFT m gedriickt, so geht die alte Figur verloren.
Wahrend die Mehrfunktion lauft, nur die Tasten
Ound 1 benutzen (und FIRE zum Beenden).

Ausmalen. Um einen Bildschirmbereich mit der
Punktfarbe auszumalen, wird das Kreuz an eine be-
liebige Stelle in dem gewiinschten Bereich gebracht,
und anschlieBend a gedriickt.

Text einfiigen. Dieser Modus wird durch Druck auf
die Taste t aufgerufen. Der gesamte Zeichensatz des
C 64 ist darstellbar. Wird Zeichensatz 1 gewahlt, so
sind GroR- und Kleinschreibung méglich und die
links auf den Tasten befindlichen Grafiksymbole
verfiigbar. Zeichensatz 2 erlaubt nur GroBschrei-
bung, stellt aber auch die anderen Grafiksymbole
bereit. Zuriick in den Zeichenmodus gelangt man mit
der RETURN-Taste.

ife$=" "thenifhm=1thencall zeichnen irem 113
ife®=" "thencall hauptmenue trem 89
ife$="K"thencall Kreis trem 7
ife¥="s"thencall strahlen :rem 243
ife$="]1"thencall linie :frem 143
ifes="t"thencall text :rem 112
ife¥$="r"thencall rechteck irem 110
ife$="f"thencall farbwahl :rem 207
ife®="a"thencall ausmalen tfrem 2089
ife$="d"ore$="D"thencall duplizieren trem 175
ifes>"/"thenife$(":"thencall pinsel :frem 23
ife$="+"thencall zeichentyp irem 1862
ife$="®"thencall abspeichern frem 228
ife$="M"thencall figur frem 139
ife$="m"thencall figur2 :rem 62
ifes="M"thencall laden tfrem 42
ifes="H"thenx=0:y=B:call zeichnen irem 166
ifhm=Bthencall zeichnen irem 174

call eingabe t:frem 129

H

proc zeichnen irem 254

mob set®,32 ,kf,0,8ihm=Bicset2 irem 228
ifmcthenmultif¢1),f¢(2),f(3)1poke53281,Ff(B) ;rem 71
pokKe33280,f<(zt) irem 183

go0to04585 :irem 284

mob off@ frem 183

plotx,y,.zt ifrem 889

ifpb=1thend4®1® :rem 80

fori=ltopb/2 irem 2

! plotx-i,y.ztiplotx+i,y,zt irem B84

t plotx,y-i,ztiplotx,y+i,zt irem 85

next frem 7

goto4@1® irem 199

]

proc bewegung ifrem 3

mob set®,32,kf,0,0 irem 128
rlocmob®,2tmc*x+12,y+41,8,1 :irem 196

Jj=joy trem 218

onjgoto4540 ,4550 ,45€@,4570 ,4580 ,4590 ,4600 ,4610
irem 148

ifi=fitheniffKk=lorfg=1thenreturn :rem 218
goto4870 :irem 222

y=y-1tgotod4B838 :rem 9@

x=x+liy=y-1:goto4630 :irem 222
x=x+1igoto4648@8 trem B9

x=x+l:y=y+1igotod4648 :rem 223

y=y+1igotod4E658 :irem 94
x=x-11y=y+1igoto482880 :irem 225
x=x-1tgoto462@ :irem 84

x=x-1ty=y-1 s:rem 157

ifx<{Bthenx=mx :irem 1386
ify{Btheny=my irem 148

ifx >mxthenx=0 irem 148

ify >mytheny=0 :rem 144
ifpeek(198)thencall eingabe irem 98
iffgthenreturn :trem 253
ifpb=0thend451@ :rem 90

iffKthend51® :irem 241

gotod417@ :irem 222

return frem 172

end proc :rem 138

]

proc zeichentyp irem 174
zt=zt+l:ifzt>2x2tmcthenzt=0 trem 549
ifzt=2«mc +2thenbflashS0, (@) ,f(1)telsetbflash®
frem 232

call zeichnen :rem 2349

]

proc pinsel irem 1189

pb=asc(e%$>-48 irem 193

call zeichnen tfrem 233

proc kKreis trem 43
x1=xiylsyifKk=liplotx,y,2*mc+2 irem 214
gosub45@5 ifrem 23
rEsqri({imc+1)%x(x-x1))t2+(y~-y1)2¢2) irem 99
plotxl,yl,2xsmc+2ifK=0 tfrem 136
circlexi,y1,¢.S)tmc*r ,r,zt trem 245
ifpb{2thencall zeichnen trem 178
fori=1topbrs/2 irem 8

f circlexl,y1,(.S)tmcs<r+i), r+i,zt trem 133
t circlexi,y!l,(.S)tmcx¢r-i),r-i,zt frem 138
next trem 14

call zeichnen irem 242

:

proc linie trem 177

poKeiS8,8 irem 250
xl=xiyl=yiplotx,y,ztifKk=1 irem 68
gosub45@3 irem 24

linex1,y1,x,y,zt tfrem 167
ifpb{2thengoto814@ trem 148
ifabs(x1-x)>abs(y1l-y)>then810@ :rem 253

>
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E 12155 off trem 107
fori=itopbrs2 trem 1
] l;naxlzi vi,x+i,y,zt 12160 ifa$<(>"j"thencall farbwahl trem 58
: llnaxl—i’yl’x-i ide 12170 gosub1221@® :irem 113
s =r¢m'15’ N 12180 gosub12260 :rem 119
12185 hiresf(1),f(B) trem 201
gotoB8148 :irem 215 2
fori=itoph7B  iram BSS 12198 csetlicall farbuwahl trem 62
5 ; 12200 as="":ife$>"2"then 12250 trem 234
i linexl,y1+i,x,y+i,zt 12218 int"®"at(9,23" i -Punktfarbe”
t linex1,y1-i,x,y-i,zt B Ing ¥ BHires-Punktfarbe
trem 121
next frem 11

iffKkthen8@1@ :rem 228 iiggg i):t:l;_:ar‘b?n r;;ran 124
call zeichnen :rem 240 =fa irem

2 12235 ifa%$="j"thenreturn :frem 203

proc strahlen trem 186 :‘:Si; i::lc:l{l:“r:::‘a?’a ::am 152
I=xtyl=yiplotx1,yl,ztifK=1 irem 158 s CRAm

B s i 12250 a$="":ife$>"3"then12300 irem 236

L e Lt N R 12260 print"®"at(8,2)"MHires-Hintergrundfarbe" trem 22
: Al Ay 12270 exec farben irem 129

ifpb<2then9158 :rem 90 12280 £¢@)=f x Tt

ifabs (x1-x)<abs(y1-y)then9118 irem 255 ; e i

fori=1topb/2 trem 3 12285 ifa#="j"thenreturn irem 208

t linex1,yl-i,x,y-i,zt trem 242 12287 low coIf(I),f(B?,G trem 157

t linex1,yl+i,x,y+i,zt :rem 2389 12298 call farbuahl :rem 18

Tt s iy e 12300 ife$>"4"then12475 trem 214

g0t09158 :rem 210 :2304 przn: = at(s,?)'.ﬁut:color: ': .l:em. 168
fori=itopb/2 sirem 255 2318 ifmc henprin_'t aus"ielsestprint -:n J trem 219
) inant el vl xei,p,zt 12315 ::intlprini-: BACHTUNGMH irem 239

1 linaxi-i,y1,x~i,y,2t . 123186 ash1,9 :irem 147

next tram 13 12328 printiprintiprint® Durch "? frem 200
iffKkthen9P28 trem 233 12230 ifmc=Bthenprint"Einschalten®";

H iprint"Ausschalten®; trem 100
f‘“ o bR e 12340 ...-lasr..t Pa-.--; Multicolormodus" tfrem 249

3 12358 print® wird die Grafik geloescht!!!™ irem 137

B AS TACRIWCK i o 12362 printiprintiprintiinput® Soll ich wirklich
fk=1tplotx,y ,ztixl=xiyl=y

x (js/n>";a% trem 72
BRSNS traw @8 12378 off irem 108
x@=xiy@=y tifrem 118

g 3 g} 12380 ifa$(>"j"thencall farbwahl trem 82
it A ULy e d 12430 hiresf(1),f(@)icset! irem 238
L Bt e e et B 12433 ifmcthenmc=0:mx=319:call farbuahl irem 80
T A B o b 12436 x=82:mx=160 irem 176
recx,y,x1,y1,zt irem 133 12450 print"@"at(9,2)"WMulticolor~-Hintergrund® trem 78
o i s e - 12460 exec farben irem 130
or R Itanb/R - irew 49 12470 f(@)>=fatgoto12488 irem 251
S e sl vl Gl e 12475 ife$>"5"then1254@ irem 221
jeraSE i pT LonicRR L,y FNSIAT e IS 12482 fori=1to3 irem 115
next trem S50 ;
! print*@"at(9,2)"Wulticolor-Farbe”i tfrem 3
fK=Bix=xPiy=yBicall zeichnen irem 254 ::;gg ex:; :arb.a: Fgen I.;;
: 12518 £(i)>=fa irem 157
proc ausmalen irem 48 12508 next frem 57
S INSE PR Irew 1104 12525 ifmc=@thenmultif(1),£¢2),f¢3> irem 138
call zeichnen trem 22 12527 mc=1:zt=1 irem 85
y ERrEbuahl - 32 12538 call farbuahl trem 16
EE 08 T O sy 12540 ife$>"8°then12590 trem 220

cseltli :rn.;b uffﬁlpgkl53281,8- =r:em 141 12550 print"H*at¢12,2) @Kreuzfarbe"”
Print"H"at(12,2)"WFARBWAHL" irem 46 . Tuban  iram 31

printiprintiprint” Grundeinstellung(Hr) {8820 ytufa irem B84

==) 1" irem 86

i int® Hi e " 12580 call farbwahl :irem 21
ER NS IRr ANt AirsacPunkte,  =n) 2° T OMIEE I SaRN 1sa®> 7 thancall farbuahl  trem BAS
s 1"t=P""t_ HArSS “Hifitergr. ==):37 EPEmEERS 12600 print"@"at¢12,2)"Wrafik loeschen" irem 145
YU SO SR O r e e 1261@ printiprint”" MM ACH T U NG &° irem 109
ifmcthenprint®aus"j:elsetprint*ein”; irem 86 12620 flashi1,3 irem 145

print" ==> 4" irem 18€ : . :
tiinput” Wirklich ¢(i/n)"7a®% irem 51
X " b ==) 5" :rem 149 12638 printiprin
printiprint” Multicolorfarben 12635 off :irem 110

: " ==> B" :rem 144
B e o) 7eirem 3g 12848 ifa$<>"j"thencall farbuahl irem 61
i s e Ak dneache 12650 hiresf(1),f(®) frem 198

e Py thalpe ==> 8" 12655 csetl irem 245

inpute$ frem 2495 12668 ifmcthenmultif<1),£¢2),$¢(3> tirem 28
ife$("1"thencall hauptmenue :irem 150 12678 call farbwahl :rem 21
ife$>"1"thengoto 12200 irem 1 12680 1@

print"H"at(9,2)"WBrundeinstellung® :irem 12698 proc farben irem 150
printiprintiprint” M ACHTUNG & 12720 printiprintiprint® Schuarz

; irem 118
frem 48 1271@ print" leiss

12728 print" Rot
12730 print" Tuerkis
flash1,9 :rem 142 12748 print" Violett
printiprinttinput® Soll ich wirklich 12758 print" Gruen
tji/n)";a% rem 128 12780 print" Blau

printiprint" Die Grundeinstellung loescht
die Grafik" tfrem 227
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DATA BECKER BUCHER

SCHULBUCH =
zZum tl
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH J”u

ACHTUNG: Schiler, Lehrer und Eltern!
Mit diesem Buch macht Lernen richtig
SpaB. Vom Viokabeln lernen iber die
Molekiilbildung bis zum Pythagoras
unzahlige Programme, mit denen vor
allem Schiller der Mittel- und Oberstufe
wieder fit in Mathe, Bio, Physik, Chemie,
Sprachen und anderen Fachern werden
konnen. DAS SCHULBUCH ZUM COMMO-
DORE 64,1984, (ber 300 Seiten, DM 49,-.

COMMODORE 64
FUR TECHNIK
UND
WISSENSCHAFT

EIN DATA BECKER BUCH

Dieses Buch ist umfangreiche Pro-
grammsammiung und umfassendes
Standardwerk mit wichtigen Tips &
Tricks zugleich. Sortierprogramme,
Mathematikprogramme, Statistik. Wei-
tere Programme flr Chemie, Physik,
Biologie und Elektronik. So wird der
B4er zur wissenschaftlichen Hilfskraft!
COMMODORE 64 FUR TECHNIK UND
WISSENSCHAFT, 1984, ca. 290 Seiten,

D

DAS
GRAFIKBUCH
ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammie-
rung des C-64 vom Autor der berihm-
ten Supergrafik. FUr Einsteiger, Fortge-
schrittene und Profis. Alles Uber Sprites,
High-Res-Grafik und Multicolor bis hin
2u 3-D und CAD. Unzahlige Superpro-
gramme und Routinen zum Abtippen.
GRAFIKBUCH ZUM COMMODORE 64,
1984, 295 Seiten, DM 39,-.

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH
FUR FORTGESCHRITTENE
ZUM COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Sie haben den Einstieg in die Maschi-
nensprache geschafft? Dann zeigt
Ihnen der .neue Englisch’, wie Sie jetzt
€in Profi werden. Dazu wieder viele
Beispielprogramme, komplette Maschi-
nenroutinen und wichtige Tips & Tricks
Zur Maschinenprogrammierung und
Zur Arbeit mit dem Betriebssystem.
MASCHINENSPRACHE FUR FORT-
gas;:;liﬂTTENE. 1984, ca. 200 Seiten,

BASIC
TRAININGSBUCH
zum
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Damit lernen Sie das COMMODORE 64
BASIC von Grund auf. Nicht nur die ein-
zelnen Befehle und ihre Anwendung,
sondern auch einen richtigen, saube-
ren Programmierstil. Von der Problem-
analyse Uber den FluBplan bis zum
fertigen Programm. Dazu viele Obungs-
aufgaben mit Losungen und zahireiche
Beispiele. BASIC TRAININGSBUCH ZUM
gg.llslglooous 64,1984, ca. 250 Seiten,

DAS
MUSIKBUCH
ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Mit dem Musikbuch nutzen Sie die
Klangmaglichkeiten des C 64! Neben
einer kurzen Einflhrung in die Compu-
termusik finden Sie Informationen zu
Soundreagistern, ADSR-Programmie-
rung, Synchronisation und Ringmodu-
lation. Zahireiche Beispiele fir Sound-
und Songprogrammierung sowie wich-
tige Routinen runden den Inhalt ab.
DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64,
(ber 200 Seiten, DM 39,-.

Lothar Englisch

DAS
MASCHINENSPRACHE
BUCH
ZUM COMMODORE 64

LA

2

EIN DATA BECKER BUCH

Endlich eine wirklich leicht verstind-
liche Einfhrung in die Maschinen-
sprache! Aufbau und Arbeitsweise des
Prozessors 6510 werden erklart, Wie
Maschinenprogramme eingegeben
und gestartet werden, wird ebenso
beschrieben, wie die Anwendung eines
Assemblers. Der Clou: ein in BASIC
geschriebener Einzelschrittsimulator!
DAS MASCHINENSPRACHEBUCH

ZUM COMMODORE 64, 2. Auflage 1984,
ca. 200 Seiten, DM 39,-.

FUR EINSTEIGER

(% EDV|

4=

EIN DATA BECKER BUCH

Das solite Ihr erstes Buch zum COMMO-
DORE 64 sein. Eine sehr leichtverstand-
liche Einflhrung in Handhabung,
Einsatz, Ausbaumdglichkeiten und Pro-
grammierung des C-64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Viele Abbil-
dungen und Fotos erganzen den Text.
64 FUR EINSTEIGER, 1984, 2. Aufiage,
ca. 200 Seiten, DM 29,-.

DATA BECKER'’S
GROSSE
G6der
PROGRAMM-
SAMMLUNG

EIN DATA BECKER BUCH

Ober 50 Spitzenprogramme aus allen
Bereichen sind hier versammelt: Spiele
(Senso, Pengo, MasterMind, Seeschiacht
usw.), Grafik & Sound (Fourier 64, Akusto-
graph, Funktionenplotter), Mathe (Kur-
vendiskussion, Dreiecksberechnungen)
und Utilities (Sort, Renumber, Disk Init,
Menue). Dazu groRere Anwendungs-
programme und wichtige Program-
miertips. DATA BECKERs GROSSE 64der
PROGRAMMSAMMLUNG, 1984, 250 Sel-
ten, DM 49 -

EIN DATA BECKER BUCH

Fast alles, was man mit dem 64er
machen kann, Leichtverstandlich und
spannend geschrieben. Mit Program-
men zum Nutzen und Lernen: Gedichte
vom Computer, Einladung zur Party,
Werbebriefe, Autokostenberechnung,
Rezeptkartei, Gesundheitsarchiv,
Handarbeitshilfen und noch mehr, Fir
leden 64er Anwender unbedingt emp-
fehlenswert! DAS IDEENBUCH ZUM COM-
gﬁnone 64,1984, liber 200 Seiten,

P

DER
COMMODORE 64
UND DER

EIN DATA BECKER BUCH

Literatur flr den Hobbyelektroniker
vom engagierten Techniker. Schwer-
punkt sind ideen flr verschiedenen
Einsatzmoglichkeiten des C 64: Motor-
steuerung, A/D-Wandler, Spannungs-
und Temperaturmessung und Licht-
orgel. Dazu eine Reihe hochinteressan-
ter Schaltungen zum Nachbau: EPROM-
Programmer, Sprachsynthesizer, Fre-
quenzzahler und noch mehr. DER COM-
MODORE 64 UND DER REST DER WELT,
1984, ca. 220 Seiten, DM 49,-,

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistert man jedes
Drucker-Problem! Ob Sekundaradresse,
Schnittstellen und Steuerzeichen, alles
wird hervorragend erklart. Selbstver-
stdndlich wieder viele Programme zum
Abtippen. AuBerdem Hilfen bei der
Druckeranpassung. Mit einem eigenen
Kapitel zum Plotter VC-1520. So holen
Sie das Optimum aus Ihrem Drucker
heraus. DAS GROSSE DRUCKERBUCH,
1984, Uber 300 Seiten, DM 49,-.

B —



Malen mit Beonardo

12770 print” Gelb s B ===)> 7" irem 84 14199 lo=2:loadnas$+".g2",8,1 irem 228
12780 print® Orange = i ===) 8" trem 1335 141108 call zeichnen irem 25
12799 print" Braun b | i ===) 9" trem 141 14999 :
128002 print"™ Hellrot - i ===) 18" irem 16 15000 proc duplizieren trem 183
12818 print" Grau 1 h 1| o ===> 11" trem 153 15905 ife$="D"thenmi=1talseimi=0 trem 157
12820 print" Grau 2 = M ===> 12" irem 157 19010 x1=x:yl=yiplotx,y.2xmc+2 :rem 204
12830 print" Hellgruen WA M ===> 1_3' irem 181 15820 fKk=1igosubd4S8S trem 127
12848 print® Hellblau @& A ===> 14" tirem 247 15825 ifx=xlory=y1then15020 :rem 146
12858 print”® Grau 3 = M ===) 15" irem 187 15030 plotxl,yl,2*mc+2 itrem 126
12868 inputfa irem 24 15040 ifx>x1thenx2=xtelse:x2=xl:x1=x frem 205
12878 end proc trem 191 150590 ify yltheny2=yielseiy2=yliyi=y irem 214
12999 : 15060 recx1,yl,x2-x1,y2-y1,2xmc+2 tirem 246
1382@ proc abspeichern :frem 234 158685 ifjoy=fithen1S@65 irem 16
13818 restoreipokeS5S3280.8 :rem 224 15878 gosub45S@3 ttrem 735
13028 for i=828to848ireadaipokei ,atnext irem 123 15080 x3=xiy3=yiplotx,y.22xmc+2 :rem 215
13832 pokKe785 ,6@0tpoKe?88,3 :irem 281 15990 gosub450S:ifx=x3ory=y3theni1S0980 irem 39
13835 cseti:imob off@ipokeS3281,6 :rem 145 15095 plotx3,y3,2xmc+2:fK=0 irem 197
13040 print"H"at(9.,2)"WWrafik abspeichern” trem 57 15096 recxi.,yl,x2-x1,y2-y1.,2xmc+2 irem 235 |
13858 print irem 134 15100 ifx3<{xthenxd4=xil=llelse:x4=x3ix3=x11=0 irem 185
13855 printiprintiprint” Name der Grafik 151085 ify3<ythenyd4=y:o=1:elseiyqd=y3:y3=yio=0 trem 204
(max.13 Zeichen)* :frem 232 151968 fx=(x2-x1)/(x4-x3)ify=(y2-y1)/(y4-y3) rem 156
13868 inputnas$ia¥$=left$(na¥%,3> titrem 203 15187 iffx>1thenfx=1 irem 213
13870 ifa$="hr."ora$="mc."thenna$=right$(nas¥,len 15108 iffy>ithenfy=1 irem 216
(na®)-3) trem 177 15110 ifx4>mxthenxd=mx :rem 147
13880 iflen(na%$)>13theni13855 irem 61 15115 i=0:j=0idy=1:dx=1 irem 45
13298 printiprint:print® Speicherzeit ca.1685sec.” 15122 ifl=0thenifo=0then1521@ trem 229
irem 2 15123 ifl=Pthenifotheni3288 irem 129
12895 ifmcthenas$="mc."telseta®$="hr." Irem 209 151249 iflthenifo=0theni1S380 irem 130
13180@ open2,8.1,a%$+na¥ irem 137 15130 ifmithendx=-1:1zz=x3:x3=x4ix4=zz irem 128
13132 printH2,chr$(@)schr$(224); trem 232 15135 fory=y3toy4 irem SB
13190 for i=57344t065343 tirem 21 15140 : forx=x3tox4stepdx irem 99
13152 : print#2,chr$Cusrd¢id)’? trem 131 15150 : z=test(x1+i,y1+4j) trem 120
13168 next :irem 58 15155 : ifzthenplotx,y,z frem 231
13170 close2 irem 184 15160 i=i+fx Irem 47
13180 open2,8,1,.na$+".g2" irem 23 15170 ¢ next 1i1rem 151
13200 printH2,chr$(@):chr$(182); :rem 234 15180 : i=@:j=j+fy trem 228
13218 fori=48152t098151 irem 8 15190 next trem 63
13220 : printH2,.chr$ipeek(id);’ trem 172 15280 call zeichnen irem 286
13238 next trem SB 15210 j=y2-yl1ii=x2-x1 irem 194
13248 close2 irem 162 15212 ifmithendx=-1fzz=x3tx3=x4ix4=zz Ifrem 128
13250 ifmc=8thencall hauptmenue trem 128 15215 fory=y3toyd irem 595
13260 open2,B8,2,na®$+".g3,s5,u" tram 26 15220 : forx=x3toxd4stepdx trem 98
13280 for i=0to3 irem 113 15225 : zx=x1+i1ifzx<{B@thenzx=0 trem 186
13298 : printh2.fCi) irem 71 15226 zysyl+jiifzy<{Bthenzy=8 trem 192
13388 next irem 54 15238 ¢ z=test(zx,zy) tirem 224
13310 close2 irem 1680 15233 : ifzthenplotx,y,z Irem 230
13328 call hauptmenue :rem 185 152408 i=i-fx trem 48
13998 dltaaeel-: ,184,169,52,120,133,1,160,0,177 15250 : next irem 150
irem
13991 data2@,168,1689,55,133,1,88,76,162,178 iram 151 c00 ! isxB-xiijsj-fy irem 243

15278 next trem B2
15280 call zeichnen irem 34
15298 j=y2-y1 trem 202
15295 ifmithendy=-1lizz=sy3iy3ayqdiyqd=zz trem 1435
15308 fory=y3toy4stepdy tirem 11
15318 1 forx=x3tox4 irem 138
13315 1 zy=yl+jiifzy<(@thenzy=0 irem 191
135320 : z=test(x1+i,zy) trem 43
15325 1 ifzthenplotx,y,z :irem 230
]
t

13999 :

14898 proc laden trem B3

14205 csetlimob off@ipokeS3280,8 irem 136

14818 print"H"at(9.2)"M.aden einer Brafik®" Ifrem 138
14815 printiprinttinput”® Wirklich <j/n)"’a% :frem 58
19016 ifa$<>"j"thencall hauptmenue trem 241

14820 print:dir"s$hr.x,mc.x" irem 157

14825 printiprint :rem 808

148938 input” Name der Grafik "/na$ irem 234 : g
14031 a$=left$(nas,3) tfrem 77 o A Pt A

i =n . = . o 15349 1 next irem 158
14832 ifa$="hr. 2::;-123. thenna$=right$(na%$.,len 15358 : j=y2-y1ii=itfy oo Bed

(nas)-3)
. A . . 15360 next 1Irem 62
1494@ printiprint:input” EHiires oder EMMiulticolor SR8 call seichnen - Lram 34
";a$ irem 114 15380 i=x2-x1 sirem 198
14845 as$=left®$(a®$,1) irem 2 15385 ifmithendy=-1izz=y3iy3=y4iy4=2zz irem 145
1495@ ifa¥$="h"ora$="H"thenmc=8i1a®%="hr." irem 26 15390 fory=y3toyd4stepdy irem 20
14260 ifa$="m"ora$="M"thenmc=1:a$="mc." tfrem 28 15400 : forx=x3tox4 irem 138
14871 ifmc=Bthen140868 :irem 187 15405 1@ zx=x1+i1ifzx<Bthenzx=8 irem 186
| 14882 open2,8.,2,na%$+".93,s,r" trem 24 15418 z=test(zx,y1+j) irem 44
i 14883 for i=0to3 irem 115 15415 @ ifzthenplotx,y,z tfrem 230
| 14884 : input#2,f¢i) :irem 76 15420 : j=j+fx irem 48
i 14885 nexticlose2 tirem 35 15430 : next irem 1350
| 14886 hiresf (1) ,f(@)imx=319:x=160 :rem 234 15440 : j=@:i=i-fy irem 228
i 14887 ifmcthenmultif(1),f(2),f(3)ipoKkeS3281 1545@ next frem B2
| AA@)imx=160:x=88 irem 107 15460 call zeichnen frem 34
: 14890 lo=1:loada$+na$,8,.1 irem 101 15998 :
{
i
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ie008
iE@1@
16215
16028
1e@58
16@s@

16878
16875
16280
12388
16188
16110
16120
16130
168148
16150
16168
16178
16188
16198
16208
16218
16220
16230
16240
16245
16250
18255
16268
18270
18508
16510
16517
168528
16530
1685480
18543
168544
18545
16548
168558
1685680
16570
16939
17080
17882
17003
17004
17e8s
17886
17887
17808
17eas
i7aie
17820
17830
17848
17850
17860
17870
17880
170908
17100
i7iie
17128
17130
17135
17148
17145
i715e
17160
179399

ready.

proc figur irem 98
im=@:fg=1l:pi=licset2 irem 158

ifmcthenmultif(1),f¢2),f(3):poKeS53281,f¢1) tirem 123

fo$(im)=""ixB=xiyB=y tItrem 194
gosub4S@S: ifpithenplotx,y,1 irem 230

onjgoto 16880 ,16100,16120,16140,16160,16180, 16200, 16220

trem 48
ifi=0thenl1605@ irem 111

f9=B:pb=0:ifgF(im)=fg$(imd)+“9"icall zeichnen tirem 225

ifpithena$="6"telseta$="1" :rem 184
g90to 16238 :irem 53
ifpithena$="15":else:a$="10" :rem 17
goto1623@ :rem 486
ifpithena$="5"telse:a$="0" :rem 177
goto 16230 irem 48
ifpithena$="07":else:a$="02" :irem 23
goto 16238 :irem S50
ifpithena$="7":else:a®$="2" :irem 185
goto16238 :irem S2
ifpithena$="28"ielseta$="23" irem 33
90t0 16238 :irem 5S4
ifpithena$="8":elseta$="3" :irem 182
g0to 16238 irem 47
ifpithena$="36"1elseta®$="31" irem 26
fgE(im)=fg$(im)+a®$ :irem 249
iflen{fg#$(im)><253then 16058 :rem 85
fa$(imd)=Ffg$(im)+"9* irem 23
im=im+1ix%A(im)=x-xB:y%(im)=y-yB irem 150
ifim(Bithen1602@ :trem 243

fg=B:call zeichnen :rem 85

H

proc figur2 irem 145
iffg®(@)=""thencall zeichnen irem 144
rote,1 irem 249
x/A(B)=01y%(B)=0:ixB=xt1yD=y frem 191
fori=@toim irem 213

o x=x+xAlidiy=y+y%Ci) irem 245

t ifx<@thenx=0 :irem 164

! ify<@theny=0 :rem 167

i ifx'mxthenx=mx :rem 146

! ify>mytheny=my trem 151

t drauwfg$di),x,y,zt tfrem 73

next irem B85

x=xBiy=y@icall zeichnen irem 213
proc text frem 181

mob off@icsetli:tpokeS3281,6 :rem 143
print"H"at(9,2)"W Text einfuegen® :rem S5

printiprint:input” Welcher Zeichensatz (1,2)";zs

printiprint:input” Groesse (1-255)";gr irem 86
ifgr<{lorgr »>255theni17085 :rem 211

printiprintiinput" Inverse Darstellung ¢(j/n)"irus
cset2:mob set®,32,Kf,0,P:ipokeS3281,f(B) irem B2

ifmcthenmultif<1),£(2),¢(3) irem 31
ify<{(@theny=80 :irem 66

ify >mytheny=my :frem 49

ifx<{@thenx=8 :rem 66

ifx>mxthenx=mx :rem 47

rlocmob® 2tmcxx+12,y+41,0,1 irem 247
getediife$=""then17060 :irem 33
ife$=chr$<13>thencall zeichnen tirem 59
ife$="H"thenx=0iy=0:igoto 17050 :rem 240
ifes="f"theny=y+8:90t017820 :rem 121
ifes="M"thenx=x+8:g90t0 17048 :irem 125
ife$="M"theny=y-8:gotol17019 :rem 243
ifes="l"thenx=x-8:90t017830 :irem @
ifzs=1thenifb »63thena=b+192:1ifb>191thena=b-182
ifzs=2thenifb»83thena=b-64:ifb>191thena=b-128
ifb<64thena=b trem 99

ifrv$="j"thena=a+128 irem 220

charx,y ,a,zt,grix=x+8 irem 33

gotol7848 trem 52




Praxis-
Listings

turlich ist auch Chri-

ph Oberweis dabel,

nn’s um’s Wetter

t. Zeit genug hat er

zu, er ist arbeitslos.

Och der Ex-Gymnasial-

ehrer meckert nicht, er

dokumentiert. Sein Pro-
gramm , Klimadia-
gramm"” halt das Sau-
wetter in Schaubildern
fest.

In der Schule und in geowissen-
schaftlichen Fachern der Univer-
sitaten ist das Erstellen von Klima-
diagrammen eine haufige Aufga-
be, da die visualisierte Darstel-
lungsform klimatischer Verhaltnis-
se besonders gut interpretierbar
ist. Insbesondere gilt dies fiir eine
vergleichende Gegeniiberstel-
lung von Diagrammen. Sowohl das
Zeichnen der Diagramme, wie
aber auch die Herleitung des Kli-
matyps aus den jeweiligen mittle-
ren Monatswerten von Nieder-
schlag und Temperatur ist eine
zeitaufwendige und miithsame Ar-
beit, die der Mikrocomputer und
ein Plotter iibernehmen kénnen.
Zum Klimadiagramm selbst (siehe
Abbildung 1 und 2) sind keine lan-
geren Erlauterungen notwendig:
die Niederschlagswerte und der
Temperaturgang wahrend des
Jahres werden als Sdulen bezie-
hungsweise als Temperaturkurve
dargestellt, Zu beachten ist, da
sich die Teilstrichabstande der

52 @@ Oktober/84

Skala fiir die Niederschlagswerte
oberhalb 100 mm aufgrund der
besseren Darstellung auf 1/10
verkiirzen.

Das CGrob-Ablaufdiagramm (Abb.
3) verdeutlicht den Aufbau des
gesamten Programms. In einem
Unterprogramm werden die ein-
gegebenen Werte auf Plausibilitat
gepriift (Zeile 5900 bis Zeile 8080),
wobel unlogische Eingaben (zum
Beispiel negative Niederschlags-
werte) durch eine Fehlermeldung
und Riicksprung zu einer erneu-
ten Eingabe abgefangen werden.
Nach der Eingabe aller Werte
werden diese in einer Tabelle zur
Uberpriifung ausgegeben (Zeile
150 bis Zeile 242).

In Zeile 226 ist ein Sprung in ein
Unterprogramm, welches den Kli-
matyp berechnet. Dieses Unter-
programm ist selbst wieder ent-
sprechend der Definitionen der
einzelnen Klimazonen in Unterpro-
gramme gegliedert (vergleiche
Abb. 4).

Im Hauptprogramm werden dann
ab der Zeile 250 bis Zeile 755 das
Klimadiagramm als Bildschirm-
grafik beziehungsweise die Anga-
ben zum Klimatyp ausgegeben.
Das Plott-UP ab Zeile 10 000 ge-
stattet die Ausgabe der Hard-
copy.

Zeilen Erklarung

10 Beginn des Bild-
schirm- beziehungs-
welse Farbspeichers

12—16 Dimensionierung, t(i)
und n(i); Variablen flir
Temperatur- und Nie-
derschlagswerte
j@): 1/10 des Wertes
fiir n(1), gerundet (ver-
gleiche Zeile 490), k():
t(1) mit 2 multipliziert
(vergleiche Zeile 710)
z(i): 1/10 des Wertes P







ALLE REDEN
VOM WETTER...

k(), gerundet (verglei-
che Zeile 720)

st(1), sn(i): Temperatur
und Niederschlag sor-

tiert sieche UP ab Zeile SER T ne

Diese Umwandlungen 2in } JFMANRITITASOND

der Temperatur-und v

.Nle.c.i er_schlag_swerte Klimadiagramm der Stadt Trier. N = Niederschlag in mm, T = Grad Celsius,
ist fiir die grafische N/Jahr = jahresniederschlag in mm, T/Jahr = Monatsmittel der Temperatur.
Darstellung auf dem Abb. | Bildschirmgrafik; Abb. 2 geplottet

Bildschirm erforder-
lich, die Sortierung
wird bei der Berech-
nung des Klimatyps

benétigt (zum Beispiel Trier (265m NN)J)

warmster/kaltester KL imat yp B

Monat). NCJahy, in mm J) : 718
67 Clear/Home und Um- TCJahr, Grad.C) : 9.3

schalten auf GroB-/
Klein-Modus, die klei-
nen Buchstaben wer-
den fiir den Klimatyp
gebraucht.

115—147 Eingabe und Aufsum-
mierung der Tempe-
ratur- und Nieder-
schlagswerte

148 Durchschnittliche Jah-
restemperatur

149 Rundung der durch-
schnittlichen Jahres-
temperatur

200—220 Ausgabe der Werte
zwecks Uberpriifung,
erneute Eingabe aller
Werte moéglich

270—290 Untere Begrenzung
des Diagramms

300—330 Seitliche Begrenzung,

. STEP -40" bewirkt ein
Aufbau von unten

340, 350 Ausgabe der Buchsta-
benNundT

360—468 Beschriftung des Ka-
stens, k: Klimatyp, m:
Jahresniederschlag,
a: mittlere Tempera-
tur

510—680 Mittels einer Schlei-
fenschachtelung wer-
dendie einzelnen Sdu- Abb. 2
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A-Klimate:

Klimate des tropischen Regen-

walds, alle Monate warmer als

18 Grad C.

B-Klimate:

Trockenklimate, die Regen-

menge bleibt unterhalb der so-

genannten Trockengrenze, die

folgendermaBen definiert ist:
BS (Steppenklima) im Fall von
Sommerregen (das heit
groBter Anteil der Regen-
menge fallt im Sommer):
N=2(T + 14), im Fall von Win-
terregen: N=2T, bei gleich-
maBiger Niederschlagsver-
teilung: N=2(T+ 7).
BW (Wiistenklimate): gleiche
Formeln wie bei BS, der Fak-
tor 2 fallt aber weg.
Ist die tatsdchliche Nieder-
schlagsmenge grofer als der
in N errechnete Wert, han-
delt es sich um eines der ib-
rigen Klimate.

C-Klimate:

Regenklimate der warm-gema-

Bigten Zonen. Kaltester Monat

zwischen 18 Grad C und —3

Grad C, warmster Monat iiber

10 Grad C.

D-Klimate:

Schnee-Wald-Klimate, wenig-

stens ein Monat

wéarmer als 10 Grad C, kéltester

Monat unter —3 Grad C.
E-Klimate:

Schneeklimate, Temperatur
des warmsten Monats liber 0
Crad C: ET, unter 0 Grad C: EF.
Diese Klimate werden durch
weitere Kriterien noch starker
differenziert:

f: Keine Trockenzeit, bestan-
dig feucht

w (bei C- und D-Klimaten):
Trockenzeit im Winter, (bei
A-Klimaten): regenarmster
Monat weniger als 60 mm
Niederschlag.

s (bei C- und D-Klimaten):
Trockenzeit im Sommer

m: tropisches Monsunklima
b: mehr als 4 Monate warmer
als 10 Grad C, kein Monat
iiber 22 Grad C.

a: warmster Monat iiber 22
Grad C.

c: weniger als 4 Monate
Temperatur iber 10 Grad C,
kaltester Monat iiber —38
Grad C.

d: wie bei ¢, kdltester Monat
unter —38 Grad C.

h (bei B-Klimaten): Jahrestem-
peratur iiber

18 Grad C.

k (bei B-Klimaten): Jahrestem-
peratur unter

18 Grad C.

Die fiinf Klimazonen der Erde nach Koppen: Fiir die Bundesrepublik Deutschland und die

angrenzenden Lander ergibt sich uberwiegend der Klimatyp Cfb (das qilt selbstverstand-

lich nicht fur die Hochgebirgsregionen). Es handelt sich hier also um ein warmgemapgigtes

Regenklimat ohne Trockenzeit mit warmen Sommern.

Abb.3

Strukturprogramm zur Beachtung der Klimazonen

540, 545 u.
620

700—755

1000—578S

10 000

10 001—
10 003

10 040—
10 090
10 100—

10 160

10 180—
10 200
10 250—
10 480

len fiir die Nieder-
schlagswerte aufge-
baut. Die innere
Schleife ist fiir die Sau-
lenhéhe des jeweili-
gen Monats verant-
wortlich, die duBere
Schleife bewirkt das
Weiterriicken der
Bildschirmposition
zum ndachsten Monat
(Zeile 650).
Verkiirzung der Skala
bel Werten tiber 100
mm (vergleiche auch
Zeile 10 114).

Die grafische Ausga-
be des Temperatur-
verlaufs ist innerhalb
einer einfachen
Schleife méglich, da
pro Monat nur eine
Bildschirmposition an-
gesprochen wird.
Berechnung des Kli-
matyps nach Képpen
(vergleiche Abb. 4
und die Abgrenzungs-
kriterien zur Berech-
nung des Klimatyps)
Zur Steuerung des
Plotters werden die
folgenden Files eroff-
net (vergleiche Hand-
buch);

Filenummer 1: Zeich-
nen von X-Y-Daten
(Kurven, Linien etc.),
Sekundaradresse |,
Filenummer 3: Aus-
druck von ASCII-Da-
ten, Sekundaradresse
0 (beziehungsweise
ohne Angabe),
Filenummer 5; Farb-
wahl, Sekundar-
adresse 2,
Filenummer 7: Klein-/
GroB-Umschaltung,
Sekundaradresse 6.
Ausdruck der Kopfda-
ten zum Klimadia-
gramm, Farbe: schwarz
Kasten des Dia-
gramms
Niederschlagssaulen,

n(1) geht hier als nicht
gerundeter Wert in
die Formel ein, Farbe;
blau

Temperaturkurve,
Farbe: rot
Beschriftung, Farbe:
grin & R
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ALLE REDEN VOM WETTER...

poke 1026.78tpoke 355298,1 irem Bl

poke 1055,84:poke 55327,1 irem 54

printipr int "SO0IMMSNSSSSRRRRERRRRRRRRRRRRREE - - irem 23
print irem 39

print®"388" :rem 255

print " IRESERORRRRRRERERRERRORRORRRRRRREET: © irem 85
Frint " 100 REERRRRERSROARDRSRRRRRRRRARE" s 2  irem 241
printiprint”® S0MBRMMSSMORSRERRRRRRRRRERENIO " " MN: " irem E
£r int " INEERRDRRRRRRRSRRORARSRRRRERERE" 1 irem 181
print® GOINRERERRSARGEOSMNRRRRRRRRRRISO" :rem 100
printiprint" 40:RS0NMRRARERRRRRRRRRRRRRRERE-C* :rem 41
Frint " 1NEESEEREERERRRARERRARSRARRRRRRERS | ima® irem 58
Frint" Z20)|NRRRRRRORRORRRRRRRRRRRRRRN 'O :irem B7
printiprint" oMORSSSSAMRSSRARARARRRERERRIO MM ks :rem
printiprint " REERERASRSSRERRRRRRERERRRREE- 10" irem S5
Frintipr int " IREROSSRGGRSRARRRRRARRRREREREL-20 " rem 7

I for a=5 to 28 step 2 trem 77
I ipoke bx+a-160,99:poke fx+a-160,1 irem 62
I next a irem 358
I I print"m JFMAMJI JASOND" irem 248
I rem balkendarstellun fuer n
' 1 rem ==s======sssssscsssssmmEmme=z==
I 2 rem kKl imadiagramm c. oberweis 1984 for i=1 to 12 irem 160
I 3 rem SsssssEEEE====ssssssssssSSssSEm tjlid=intdinCid+SH 18 irem 93
l 180 bi=1024:fa=55236 irem 249 next i frem 61
I 12 dim tC12)idim nci2):dim JC12) :rem 205 for i=1 to 12 :frem 1354
I 149 dim k<i22sdim zC(12>: dim as(12) irem 13 tfor 1= 1 to jJCi) trem 121
16 dimst(12)idimsn<12) :rem S i x=1 rem 215
I ' 18 as(1)="Januar":a$(2)="Februar® irem 6@ t if jCid>=0 then ES@ irem 2352
I 20 as$(3)="Maerz": a$(4)="April"™ irem 136 T if x<{=180 then 608 irem 221
21 a%®(5)="Mai"t a®(B)="Juni" irem 163 i pEx-18 irem 102
' I 22 a®$(7)="Juli":a®$(8)="August” 1Irem 136 t x=1@+int((p+5)/18) sirem 230
| 22 a$(9)="Septemb.":a$(1@)="0OKtober " :rem 251 ! sh=bx-x%4@+5ifh=fx-x240+5 trem 235
24 as$(l1)="November *ta®$(12)="Dezamber*® :irem 127 t if x>18 then 620 :rem 162
l I 62 rem -- ———— { poKe sh-168,16@:poKefh-168,8 irem 1287
l 63 rem bildschirmaufbau gotoB4@ irem 281
L e e Bt t poKe sh-16@,102tipoKefh-160,11 irem 188
I I 66 poke 53280,0:poke 53281,8 :frem 1 tnext 1  :rem 127
I B7 print chr$(147)i1poKeS3272,23 :irem S tbx=bx+2:fx=Ffx+2 trem 179
€8 print "FEEEEL" tprintchr$<¢5) irem 226 next i irem BB
I I 689 print* EXERAREERRRERAER bx=bi+880:fx=fa+880 irem S50
I 78 print® *KL IMAD IAGRAMM*
71 print" EEXEEXEREARAEERE
I I 72 print"FEEE irem 92
I 72 input“"MName der Station®;v$ irem 81 i=1 to 12 trem 199
74 printiprint trem 191 iKCid)=2xt(i) itrem B2
I I 73 print*Eingabe der Temperatur- und Nieder- irem 2286 1ift(i)<(-20then?7!6 trem 233
I 76 print®"schlagswerte <(Grad C/mm):" irem 131 tgoto72@ itrem 168
ol B i e e e tKCi)=-48 trem 139
I ' 85 rem eingabe von temp. u. niederschl. Iz =intd(KCi)+5)/18) trem 182
I B8 FAM ——mrmm—msen T i T e e tth=bx -z (i)*40+S1ft=Ffx-z(i)#40+45 irem 20

112 printiprint irem 230
I l 11S for i= 1 to 12 trem 187
l 1168 1let Km=8 irem 220
1288 iprint a®$cidr® (T/NXI" irem 118
l I 132 tinput t(idtinput ndi) trem B2
I 132 :gosub 6008 trem 54

tpoke th-16@,99tpokeft-160,18 irem 118
tbx=bx+2ifx=fx+2 trem 188

nexti irem 41

gosubi®@9® irem 14

end irem 111

rem =SsssssssssEEsssssssssssssssEm
133 if km=8@ thenl138 itrem 112 rem unterprogramme
I I 135 :goto 118 trem 196 rem ===ssss=sFsssEEss===s=ssss====
I 138 :g=g+tCi) :irem 186 rem
133 im=m+n<id) tfrem 193 rem berechnung der Klimaformel
| I 147 next i irem 68 rem
I 148 v=g/12 irem 9 rem nach Koeppen
149 q=intcvz10+8.5)/18 irem 151 rem
I I 158 print"@" irem 2% rem
I 16® print"Ueberpruefung der Wertet" rem
1685 print*--==- rem
I 17@ printiprint irem 238 let Km=1 :rem 213
II 19@ print, * T*,* N* irem 9 for i=1 to 12 irem 207
185 print irem 44 tiftcid>=10then let Km=2 trem 177

218 tprintas$cid, tC(id,ncid irem 135
222 next i irem 6@
l I B85 printiprintiprint trem 180

I l 208 for i=1 to 12 irem 150

226 gosub 1288 irem 251

238 input "MNeueingabe (j/n)"; z$ trem 129

next i iram 112
on Km gosubS988,1838 ifrem 123
return trem 172

rem test auf noerdl. oder
suedl. halbkugel,

I 240 if 2$="j" then 110 irem 143 winter- od. sommerregen
I I 241 if z%$="n" then 250 trem 1353
242 goto 23@ :irem 134 frem 215
I 244 rem --------mmmmeececccee—a. ift<1)>=t(?)then let km=2 irem 220
| 245 rem Klimadiagrammausgabe on Km gosub3559,3600 ifrem 133
I 246 rem let Km=1 irem 209
I 247 rem auf dem bildschirm if rud=rs then let Km=2 :rem 188
I 248 rem -—---------ccrmmm——————aa on Km gosubS700,5750 irem 134
I 250 print chr$(14?7) :rem S@ on xm g9osubl080.2000 irem 133

260 bx=bi+BBDI1fx=fa+888 irem 44

278 for a=4 to 28 irem 1339

280 ipoKe bx+a,119:poke fx+a,l irem 224
I I 290 next a irem 53
' 388 for a=844 to 4 step -4@ irem 220

I ' 255 print")RMMM"-$ trem 120

320 :poKe bi+a+24,103ipokefa+ta+24,1 irem 176

' I 310 :poke bita,l116:ipoKe fa+a,l :irem 177

332 next a irem 54
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return irem 176
rem —--——--
rem

if km=2 then 1218 irem 178
ifms1@>=v+14then113@ :frem 138

ifur=18then let kK$="Blh“:igoto 1238 Irem 233
K$="Blk"igoto 1238 :rem 288

ifud>=18then let k$="BSh":goto 1238 t‘rem 232




K®="BSKk":igoto 1238 :irem 287
ifms18>=utheni13@ irem 245
gotol18@ irem 192

return

t h=st(i) irem 249
¢ stlidsstiy) trem 3
£ stiyi=h srem 11
tnexty frem 174
nexti frem 101
fori=ltoll irem 128
tfory=i+itol2 Itrem 36
t ifsndid{(=an(y)dthenS5796 irem 281
t h=sn(i) tirem 242
t snlid=sni(y)? irem 248
i sniy2=h frem 4
S796 inexty irem 173
5797 nexti irem 188
5798 return trem 189
Saee
5918 rem
S9z28
6008 if t(i)> €0 gosub2e48
€018 if t(iX<-8@ then gosubB884@
€828 if n(i)>393 +then gosubB8@49
6038 if ntid>< B8 then gosubBB4e@
6040 return irem 170
a8
8018 rem
8020
8048 print trem 83
8050 print"Achtung, Wert!®" :irem 87
80€0 print frem 91
8870 let Kkm=93 trem 27
8888 return tfrem 176
S92
9208 rem
5300
1999@ open 1,68,l1iocpen 3.,61cpen 5,6,2iopen 7,68,6 :irem 92
19981 print#?,1 irem 54
19882 printh3, " "jus$ irem 155
19024 printhH3a,” Klimatyp r ";K% irem 247
18086 print#3, " N ¢(Jahr, in mm > :"im ifrem 103
12888 printH3.," T ¢(Jahr, Grad C) :";q t!rem 137
18918 close 7 irem 131
18816 z=42 irem 245
12918 y=51 :rem 246
18842 printhl,"m"#35:0 :frem 161
10858 print#l,"d";35:-450 :irem 47
10860 printkl,"d";4457;-458 :rem 181
19070 print#l,"d";445;8 irem 208
19980 print¥l,"m"7;445;-333 irem 112
19090 print#l,"d";357-333 irem 51
18895 print#5,1 trem B3
12188 for i=1tol2 :rem 182
18118 :print#l,."m"? z7-333 :frem 128
18114 :ifnCi)>100 then let ncir»=(n(i> /187498 irem 103
19120 tprint#l,"d";z7-333+2s(ndi)) trem 25
19130 iprint¥l,"d";z+20;-333+2%(n(i)) frem 167
18148 sprint#i,"d";z+20;-333 irem a3z
10150 ilet z=z+34 :irem 185
18160 nexti frem 128
18178 print#l, " m"2y:-333 :rem 44
18172 print#5,3 irem 63
10174 printll, "m*;y;-333+4x(t (1)) trem 224
18180 for i=1tol2 irem 190
12198 tprint#l, " d";y;-333+4x(tCid) :rem 38
19185 tlet y=y+34 irem 1892
19208 next i trem 155
18218 print#l,"h" irem 141
18228 printhl irem 214
18238 closel irem 157
18248 print#5,2 irem S8
18258 cmd3 irem 255
19268 print * N
19278 print irem 135
192808 print"S88" irem 97
19298 print irem 137
18308 print"30@" :irem 88
18318 print frem 130
18320 print*"108" irem 88
1833@ print irem 132
18342 print" 80 fream
18358 print :rem 134
18368 print" €0 irem
18378 print :rem
18380 print" 48 fram
18398 print irem
18488 print" 20 12" trem
1841@ print irem
12428 print® @ a* frem 232
1843@ print frem
18440 print* -18* trem 248
18458 print irem
184608 print” -28" trem 251
18478 printiprint :rem 88
18488 print” JFMAaMJI J A 8 0 N D* irem8s
18485 pr intW5,8 irem B7
184802 print#3iclose3icloseS :rem 163
11988 return trem 210
ready .

rem

gosubS7?78 frem 34

let km=1 irem 211

ifstc1)>18then let Kkm=2 irem 126
ifst(1><-3then let km=3 :rem 117
on Km gosub3098,2308,9888 :rem 395
return irem 167

rem

ifsni1>{6@then2488 :rem 14

K$="Af"igoto 2618 irem 25
if(2500-m)*@,04>=sn(1)then250@ irem 103
K$="Am"tgoto 2618 irem 33

if rud<=rsthen let Kk¥="Au":goto261@ :rem 213
K$="As" irem 284

return

rem

ifru<=rsthen3500
ifsn(1)<{=(1/3)2snd12)andsn(1)<{=40then3388 irem 26
ifstdl2)<22then3088 trem 73
K$="Cfa"igoto3908 irem B3
ift(1)>t(8)then3208 irem 81
ifl1/20%(t(S5)+t(8))>=10then3130
K¥="Cfc"igoto 3988 :irem 95

K$="Cfb"tgoto 3988 irem 33
ifC1/20%Ct 1B+t (33)718then3150

goto318@ frem 195

ifsti(12><22then334@ :irem 73
k#="Csa®igoto 3988 :irem 188
ift(12>t(Bthen349@ irem B2
1FC1/2Y2C2(5)+1(9))>=18then3378
k#¥="Csc"igoto 398@ trem 118
K$="Csb"tgoto 3988 :rem 116
ifC1/2)2(2C1@)+t(333218then3378 :trem 88
goto336@ irem 285
ifsn(1)<(1/710)xsnC183then3558 :rem 67
goto3020 :rem 199

ifst(12)<E8then360@ trem 73
K¥="Cua®"igoto 3908 :irem 120
iftC(1)>t(B)then370@ :rem €4
ifFC1/7202C1(S)+1(9)))>=10then3858 irem 115
k¥="Cuc"igoto 3980 :irem 119
K$="Cub"igoto 3900 trem 121
ifFCl/2)Ct 100+t (3))>=10then3658 irem 153
goto36280 trem 207

return trem 172

rem

gosub3888

let Kk$="D"+right®(x%,2) tram 105
ifst(1)>-38 then 4208 trem 137
let K$=leftS(K$ 2)+"d" trem 152
return irem 1686

rem

fori=itol2 irem 105
1ift(i)>0thenS85S@ :rem 228
naxti irem 78
k$="EF"igoto S06@ irem 161
Kk$="ET" irem 83
5868 return
S5e0
55180 rem
5538
5550 ru=sn(1@)+n{11)+nCIBX+nC1d)+n(E23+n(3) trem 2
5560 re=n(4)+n(S)+n(BX)+n(7I)+n(B)+n(9) irem 138
5598 return irem 173
5680 ru=n(4)+n(S)+n(B)+n(TI+nC(B)+n(9> irem 137
S618 rs=nc18)+nd113+n (122 +n 124N (83 +n(3) irem 251
5648 return trem 175
S708 let xm=1 irem 228
S718 ifm/1@>=2x(v+14)then letxm=2 irem 143
5728 return itrem 174
5758 let xm=1 :irem 233
5762 ifm-/1@>=2xvthen let xm=2 irem 211
5778 return irem 179
5773 ;
S774 rem
5776
5778 fori=ltol2 :rem 127
5779 stdid=t(idisnd(id=ncid srem 28
S780 nexti frem 92
S782 fori=ltoill frem 121
S783 ifory=i+itol2 frem 57
S784 @ ifstlid<{=st(y)thenS788 :irem 215
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NEUE PROGRAMME FUR

MATHEMAT

Ob Schule, Studium oder Beruf: endlich kénnen Sie Logarithmentafein und Formel-
sammiungen in der Schublade lassen. Diese Hilfsmittel und vieles mehr ersetzt das
Software-Paket MATHEMAT. Bel einfachen mathematischen Berechnungen wird Ihr
Computer mit diesem Programm zum Taschenrechner mit allen Grundrechenarten
und Potenzieren, Wurzelziehen, Prozentrechnen und Logarithmen. Die arithmeti-
schen Unzuldnglichkeiten des C64 sind ausgebiigelt: die Rechengenauigkeit
betragt10 Nachkommastellen extern. Fast alle aigebraischen Aufgaben kdnnenmit
dem MATHEMAT berechnet werden. Auch in der Differential- und Integralrechnung
ist MATHEMAT zu Hause. Ein Kapitel fiir sich ist das integrierte Programm zur graphi-
schen Darstellung. Jeder Funktionsgraph kann auf dem Bildschirm gezeichnet
werden; je nach Monitor auf Wunsch auch mehrfarbig. Zum gleichen Thema geho-
ren die Fahigkeiten des MATHEMAT auf dem Gebiet der Geometrie. Alle erdenklichen Flachen und Ktrper hat der MATHEMAT im
Griff. Auch vor der Vektorgeometrie muB der MATHEMAT nicht kapitulieren, alle Varianten sind implementiert. Zusatzlich bietet
das Software-Paket ein komplettes Mathematik-Lexikon mit den wichtigsten Begriffen, Formeln und Losungsansitzen. Mitdem
MATHEMAT I4Bt sich nahezu jedes mathematische Problem I6sen. Den Anwendungen sind keine Grenzen gesetzt.

T JUNIOR-MATHEMAT

Spielend lernen ist beim neuen Lernprogramm JUNIOR-MATHEMAT kein Schiagwort.
Ohne verbissenen Ernst oder iiberzogene Anforderungen kdnnen Schiiler der
Unterstufe (bis zur 4.Klasse) Rechnen iiben. Eingebettet sind die Aufgaben in ein
kieines Videospiel, das als Belohnung und Motivation fungiert. Die Ubungen sind bei
jedem Schwierigkeitsgrad den offiziellen Lernplidnen angepaBt. Auch die Noten-
gebungrichtet sich nach diesem Standard. Ihr Kind kann mit dem JUNIOR-MATHEMAT
ganz selbstandig lernen und spielen. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, den
Leistungsstandard zu iiberpriifen. Alle Aufgaben werden anschaulich dargestelit
und kénnen in mehreren Anldufen geldst werden. Klappt es beim ersten Mal nicht,
gibt das Programm behutsame Hilfen und bewertet - je nach Aufgabentyp - eine
Antwort erst nach dem dritten Fehlversuch als Minuspunkt. Diese Methode hilft
Kindern auch MiBerfolge zu bewiitigen. Zudem sind die einzelnen Trainingsein-
heiten so begrenzt, daB das Kind auch wirklich in der vorgesehenen Zeit konzentriert bleiben kann. Versuchen Sie auch einmal
Aufgaben aus der Mengenlehre zu I6sen! Vielleicht miissen Sie dann Nachhilfe nehmen. Der JUNIOR-MATHEMAT Ist das richtige
Programm fiir Eitern von Grundschulkindern. Mit dem leicht verstindiichen Handbuch kénnen Erwachsene und Kinder sofort

FINANZGENIE

JUNIOR-MATHEMAT, auf Diskette und mit ausfiihrlichem Handbuch DM 69,-

Das neue Software-Paket FINANZGENIE macht Ihren 64er zum Haushaltsverwalter.
Ob feste Einnahmen und Ausgaben, Kredite und Sparposten oder variable Betrige,
alles kbnnen Sie verfiittern. Das FINANZGENIE liefert Ihnen die aufbereiteten Daten
auf den Bildschirm oder schwarz auf weiB zum Abheften. Dabei arbeitet das Pro-
gramm ,terminorientiert”. Alle Daten werden anhand Ihrer Falligkeit gefunden. So
ist es auch selbstverstindlich, daB das FINANZGENIE iber verschiedene niitzliche
Kalenderfunktionen verfiigt. Feste Termine werden Uberwacht und auf einem
personlichen Terminplaner ausgedruckt. Das FINANZGENIE kiimmert sich natiirlich
auch um Ihre Bankangelegenheit: Uberweisungen werden vorbereitet und Konto-
stande automatisch aktualisiert. Aber auch Beratung kénnen Sie vom Programm
bekommen. Ein eigener Abschnitt dreht sich um das Thema Kredite und Sparen. Sie
kénnen beispielsweise Darlehensangebote berechnen und miteinander verglei-
chenoder ausrechnen lassen, wieviel zinsenlhr Sparbuch pro Jahr bringen wird. Mit dem FINANZGENIE kdnnenSie vielesmachen,
nur keine Fehler; die Bedienungssicherheit wurde auf ein ungewohnliches Niveau gehoben. Esist praktisch unmoglich, sinnlose
oder ungeeignete Eingaben zu machen. Jeder Versuch fiihrt zu einer Fehlermeldung. Ihr 6aer mit dem FINANZGENIE sind das
Team fiir Ihre privaten Finanzen und Termine! FINANZGENIE, auf Diskette und mit ausfithrlichem Handbuch DM 69,-

BRUSH UP YOUR ENGLISH

Kdnnen Sie sich einen geduldigeren Lehrer vorstelien als Ihren Computer? Wohi
kaum. Das neue Lernprogramm ,BRUSH UP YOUR ENGLISH!" hat immer Zeit fir Sie,
hilft Ihnen und weiB, was Sie schon gelernt haben. Voraussetzung sind Englisch-
kenntnisse gleich welcher Qualitit. Das Programmstelitihnen verschiedene Fragen,
die Sie beantworten kénnen. Dabei schtpft ,BRUSH UP.. " aus einem Wortschatz von
1500 Vokabeln, mit dem liber 700 Aufgaben formuliert werden kénnen. Wenn Sie
einmal nicht weiter wissen, wihlen Sie die HELP-Funktion und Sie bekommen einen
Hinwels auf die Losung. Reicht das nicht aus, erscheint die Antwort. AuBerdem
besteht die Mglichkeit, eine Frage zu (iberspringen oder ganz aus der aktuellen
Lektion zu streichen. Das alles findet in einem simulierten Kurs statt. Sie bestimmen
den Schwierigkeitsgrad und das Tempo, der Computer bewertet Ihre Leistung, iberwacht Ihr Tagespensum und macht Sie auf
Lucken aufmerksam. Mit dem neuen Lernprogramm ,BRUSH UP YOUR ENGLISH* kénnen Sie Ihre verschollenen Sprachkenntnisse
wieder richtig aufbiirsten! Der komplette Kurs besteht aus drei Teilen, die sich durch die verschiedene Auswahl an Vokabeln
unterscheiden. Jede Diskette kann fiir sich allein benutzt werden.

BRUSH UP YOUR ENGLISH, auf Diskette, Tell 1, 2 und 3 jeweils DM 49,-




Laden, Starten-

Kiar!

. DIE DISKETTE ZUM BUCH

Uber 500.000 DATA BECKER Biicher sind bisher verkauft und
das nicht ohne Grund. Die beliebten DATA BECKER Stan-
dardwerke zum VC 20 und zum COMMODORE 64 stecken
voller Programmiertips und Listings, die jeder Leser
am liebsten sofort am Gerat ausprobieren mochte.
Doch ohne fleiBiges Abtippen der Programme
lauft nichts. Abtippen ist so langweilig wie
unzuverladssig; der kileinste Tippfehler kann
den ganzen SpaB verderben. Ab sofort
nimmt lhnen DATA BECKER diese
Arbeit ab. Die DISKETTEN ZUM BUCH
enthalten alle Programme und
Utilities, die Sie als Listing im jeweiligen
Buch finden. Diskette ins Laufwerk, ge-
wiinschtes Programm laden, starten
und schon kénnen Sie mit der ausge-
tuftelten Software der DATA BECKER
Autoren arbeiten. Und: Sie haben die
Sicherheit, daB diese Programme
wirklich auf Anhieb laufen.

Ist das nichts?

Die Diskette zum Buch:
Das groBe Drucker-Buch. DM 39~

Die Diskette zum Buch:
@ Das Maschinensprachebuch
zum COMMODORE 64. DM 39,-

Die Diskette zum Buch:
as Maschinensprachebuch flr

ortgeschrittene zum COMMODORE Die Diskette zum Buch:
64. DM 39— 64 INTERN. DM 39,-

C@ Die Diskette zum Buch: Die Diskette zum Buch:
Das groBe Floppy-Buch. DM 39,- 64 fur Profis. DM 39,-

@ Die Diskette zum Buch: Die Diskette zum Buch:
64 Tips & Tricks. DM 39— Das Grafikbuch zum
COMMODORE 64. DM 39,—

Die Diskette zum Buch: Das
Schulbuch zum COMMODORE 64. Die Diskette zum Buch:
Diese Superdiskette enthalt zusatz- VC-20 Tips & Tricks. DM 39,-
lich noch 14 weitere Lernprogramme
und ein ca. 70seitiges Handbuch.

Ein absolutes MuB fir Schuler, Lehrer Die Diskette zum Buch:
und Eitern.DM 49~ APPLE Il Tips & Tricks. DM 39,-

DATA BECKER BUCHER & PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in guten
Buchhandlungen und in den Fachabteilungen der Kauf- und Warenhauser.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER
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Bitte die zutreffenden Antworten ankreuzen oder eintragen und den

Fragebogen umgehend abschicken. % ‘;{}?{,”‘9‘““’ il (7 ichlese jeden Artikel
| [ ichlese die meisten Artikel
| D 3 ichlese wenige Artikel
BA) Ihre Meinung zur RUN Oo ich iberfliege die RUN
1. Ganz global: Wie gefillt == z
| Thnen die RUN? 51 sehrqu e g?gg? ‘ﬁﬁﬁ‘f auaAnssigen. . i
O: qu 2 Nein
l [s weniger gut 10. Suchen Sie bewuBt in An- 0O
CJ 4 nicht qut zeigen nach Problemls- 3Ja
- sungen, die Thnen helfen Els Nam
2. Welche Leser spricht RUN D ; : konnten?
Threr Meinung nach in der s Einsteiger
| jetzigen Form an? s Fortgeschrittene 11. Wie lange lesen Sie nor- 0 :
£ b malerweise die RUN? s etwa 30 Minuten
D & etwa | Stunde
| 3. Wie beurteilen Sie persénlich die RUN? (Bitte ein Kreuz pro Zeile) BV ermazenten
sehr mittel weder/ mittel sehr D ¥
| noch 8 langer
frech - D_r__g - D - E“ D T 12. Wie viele Personen lesen auBer Thnen noch Ihr Exemplar der RUN?
l statisch D 3 L= B B D 4 D o dynamisch gﬁ:@magm Personen
itzi
I g ® : ’ . S s 13. Wie beziehen Sie norma- D ;
interessant 5 T ] 3 o langweilig lerweise [hre RUN? 3 5 1 im Abonnement
ungewshn- s T—1 113 (I {]s normal 2 am Kiosk
| lich i1 ) 3 2L s im Computerfachgeschéaft/
billig Bl 113 LI5 {Jo teuer Elektrogeschaft
| eintonig g {01 11 —1]s abwechs [+ wurde mir kostenlos zugesandt
lungsreich D 5 wurde mir von einem Freund/
I jung D_a {1l a Bekannten gegeben
| aussagelos 18 5 {1z s {F—: informativ anders, und zwar: Os i
i I ™ ™ i
Aag el {1 1Jo vieder 14. Welche RUN-Ausgaben haben Sie gelesen?
4, Wie stufen Sie die RUN (Mehrfachnennungen méglich)
I " fiir sich perssnlich ein? 19 ] 1 hilftmir sehr Heft6 Heft7 Heft8 Heft9 Heft10
| U2 nitftmir wildy B Dlae JBle s
O nittmirwenig 15, Welche Computer-Zeit-
|:| 4+ hilft mir gar nicht schriften lesen Sie auBer 35/36 1, 4.
der RUN regelmaBig? 2 5
5. Wie gefillt Thnen das Erscheinungsbild der RUN? Bitte vergeben Sie Ihre / ;
I Noten. (1 = sehr gut, bis 6 = ungeniigend) a2 6.
Benohing 1 2 3 4 5 6 (bitte eintragen)
16. Welche anderen Zeit-
I Tlustrationen/Fotos »00 O: O« O« Os Oe ?chriftganeininga%qg? 7 L 4
esen Sie re 7
Aufmachung der Artikel D : e I:] 9 D 0 D % D y DTN 2.
l Titelseite wldy Os Weskale Lls Tle 3,
; D D D B D g D D (bitte eintragen)
Heft-Gliederung 1 8 % ¥
| % B) IThre Meinung zum Thema Computer
6. Uber welche Computer D
sollte die RUN vorwiegend =~ 21 VC-20 pRii B
I informieren? (Mehrfach- . cse : Cemlze:: ;«? e vl ja
nennungen moglich) omputer?
s cBM-3000er Serie 2 nein
D 4 CBM-4000er Serie 18. Wenn Sie einen Compu- [:]
[Js CBM-8000er Seri ter besitzen: wie wird er 3 Hobby
8 TavieL eus hauptséchlich eingesetat? O« schule/Studium

[J¢ Konkurrenzprodukte I R v
8

7. Wie wichtig sind Ihnen die einzelnen Rubriken? Bitte kreuzen Sie bei D
jeder Rubrik Ihre Gewichtungan. (1 = sehr wichtig, bis 6 = unwichtig) 8

Fewchoing 1 2 3 4 & 6 19 SeitwannbesizenSie 0
einen Computer? 3rq0 L1

Editorial 0 O. O: O« Os O 0 Mma_wam :

Reportagen O. O« O, O, O. O,y - Fissraalbimass i e
Schnipsel «00 O Os O« Os Oe e Fg;:;i&?nag&?a?i(?;ﬁr;nd_ a1 bis300DM
Buchbesprechungen e e s Bl Tle Blg gersy) ausgegeben? 301bis 500DM

besitze keinen Computer

seit

0

Hardware News G RN T R o ]+ 1001bis 1500 DM
Software Test s R (S Ba Bl Ol Lls s 1501bis 2000DM
Praxis/Listings Cleiabde Bl Tle £l Els s 20010is 2500DM
Hardware Test T U £t R e il i W 7 2501bis 3000DM
Tips & Tricks g 6 P L el 1 R ) el i [Js 3001 bis 5000DM
Spiele »): O O: O« Os O s 5001 bis 10000DM
Sprachen D 7 D 8 D 4 D 0 D x D ¥ D 0 mehrals 10000 DM
Stories 28 D 1 D 2 D 3 D 4 D § D B D x besitze keinen Computer ’
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. Welche/n Computer be-
sitzen Sie? (bitte genaue
Typenbezeichnung ein-
tragen)

3

31. Wie informieren Sie sich

iiber Computer? (Mehr-
fachnennungen méglich)

Gesprach mit Freunden/
Bekannten

u

besitze keinen Computer

. Welche Vorziige hat Thr
Computer?

43l

2.

3

O

besitze keinen Computer

. Welche Nachteile hat Ihr
Computer?

4l

2.

3

O

besitze keinen Computer

Im Handel
Im Computerclub

Redaktionelle Beitrage in
Computerzeitschriften

Anzeigen in Computerzeit-
schriften

Sonstiges

{bitte eintragen)

32. Wie stellen Sie das
Preis/Leistungs-Verhalt-

nis eines Computers vor

dem Kauf fest? Wie
machen Sie das?

(itte eintragen)

. Wollen Sie einen
Computer kaufen?

45D

«J
4?D

1 ja
2 ]:] noch dieses Jahr
3 D néchstes Jahr

welchen

(bine genaue Typenbezeichnung eintragen)

1 nein

. Welche Aufgaben soll
Ihr neuer Computer er-

fiilllen? (Mehrfachnennun-

gen moglich)

|
O
g
O
O
O

0
O
O
O
dBD

2 Lehr-und Lermprogramme

1 Freizeitgestaltung, Spiele
4+ Buchhaltung

5 Lohn-und Gehaltsabrechnung

& Textverarbeitung

1 AdreBverwaltung/
Karteiverwaltung

8 Statistik

o Auftragsabwicklung

o Lagerhaltungu. Kontrolle

x Software-Entwicklung
Sonstiges

(bitte eintragen)

. Wieviel fertige Software
verwenden Sie oder
wollen Sie verwenden?

49D
O
O
(]

1 bis20 %

2 20%bis50%
3 50%bis 70 %
4 70% bis 100%

. Ist Thnen IBM-Kompatibi-
litat wichtig?

a
g
O

5 ja
6 nein

7 egal

. Wie wollen Sie den
Neuen einsetzen?

O
O

8 stationar

9 mobil

. Welche Peripherie
wollen Sie an den neuen
Computer anschlieen?
(Mehrfachnennungen
moglich)

s
O
O
O
]
O
()
&

SID

| Floppy

2 Festplatte

3 Drucker

4 Plotter

5 Modem/Akustikkoppler
& Btx-Decoder

7 Joystick

& Maus

Sonstiges

(bitte eintragen)

. Wassind die wesent-

lichen Kriterien dabei? 86 1.

[h'me eintragen)

C) Zum SchluB noch einige Fragen zu Ihrer Person

34. Alter 87 D 1 bis12Jahre

(. 12bis15]anre
s 16bis18Jahre
[+ 19bis23Jahre
[+ 24bis30Jahre
[J¢ 31bis40Jahre
[+ 41biss0janre
D 8 51]Jahre und alter

. Sind Sie derzeit S D | Schiiler

D 2 Student

[1s arbeitslos
D 4+ berufstitig
[Js inPension

. Was fiir eine Schul- D i

bildung haben Sie? Volksschule/Lehre

D 7 Weiterfithrende Schule chne
Abitur

D & Abitur, Hochschule, Universitat

. Was fiir eine Ausbildung D 5

haben Sie? kaufmannisch

E] o technisch
59 D Sonstiges

(bitte eintragen)

. Wie hoch ist Thr monat-
liches (Netto-)Einkommen
bzw. Taschengeld?

bis 50 DM
51 bis 100DM
101 bis 200DM
201 bis 300DM
301 bis 500DM
501 bis 1000 DM
1001 bis 1500 DM
1501 bis 2000 DM
2001 bis 3000 DM
itber 3000 DM

30, Welche Speicherkapazi-

tat (Grundausstattung)
geniigt Thnen?

bis 64 KByte
128 KByte
256 KByte
512KByte
768 KByte

1 MByte

iiber 1 MByte

62 @M@ Oktober/84

Vielen Dank fiir IThre Mitarbeit.

Jetzt noch den Fragebogen mit dem Vermerk
»Gebiihr zahlt Empfanger” einsenden an
Jirgen Kaeuffer, WatteaustraBBe 12,

8000 Miinchen 71, . . . und mit etwas Gliick
gewinnen Sie den nagelneuen Speedy 100-80.




MATHEMAGIE:
[ 64 ALS PROF

KRUSKALS PRINZIP
2 8 i 9 3 i 2 8 & &
2 i 3 3 3 8 - a 8 g
g : | 3 2 2 2 5 T B &
& 5 3 < 7 i 8 3 < i
2 8 L5 8 i 4 tH 2 8 3
FERTIG ?
OK. IHRE SCHLUSSZAHL I57 VERMUTLICH DIE
8 AR <$2.TER STELLE.

Beispiel fiir Commodore-Magie

REM

REM

REM

REM

REM

REM

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

R R Rt ataiatadatatakatatadatatazon ronon o o o

# M ATHEMAGIE #:

»* KRUSKALS PRINZIP *:

# AUF C64 1984 BY *:

#% SIEGFRIED SCHMWARZE #:

e - R R R

ULANLEITUNG:":REM: 252

—————————— : : 79

“DENKEN SIE SICH EINE ZAHL ZWISCHEN":REM: 182
“EINS UND NEUN. DIES IST IHRE STARTZAHL.':REM: 237
“HABEN SIE SICH Z.B. DIE 3 GEDACHT, SO":REM: 132
“GEHMEN SIE HUN IN DER TABELLE VOM ANFANG'':REM: 165
"3 ZAHLEN MEITER. DIE ZAHL, DIE SIE DORT":REM: 1i3
“YORFINDEN, IST IHRE MEUE STARTZAHL.':REM: i3
“SETZEN SIE DIESES SPIELCHEN SO LANGE':REM: &8
“FORT, BIS SIE BEI DER ZAHL ANGELANGT,":REM: 5
“yoM DER AUS ES NICHT MEHR HEITERGEHT.'":REM: 8B
“DRUECKEN SIE NUN EINE BELIEBIGE TASTE':REM: 183
“UND DER COMPUTER WIRD VERSUCHEN, EBEN'":REM: 133
“"DIESE ZAHL ZU ERRATEN.":REM: 1i5

PRINT :PRINT:REM: 7

PRINT “FERTIG 7' :REM: 165

POKE 198,0:MWAIT 198,1:REM: 1i2

DIM ACSO) :REM: i35

PRINRT “L";TAB(16);"KRUSKALS PRINZIPLLI':REM: 68

FOR I=8 TO 4:REM: iBg

:::FOR J=86 TD 9:REM: 33

12t ACIRAB+TI=INT(RND(1)»3)+1:REN:

PRINT ACI*iB+J);*' ";:REM: 83
:::NEXT J:REM: 243

::PRIKT:REM: 287

NEXT I:REM: 61

PRINT:REM: 35

PRINT "FERTIG ?":REM: 168

POKE 188,8:REM: 229

HWAIT 198,1:REM: 237

XA=0:REM: 1680

XN=KA+AC(XA) :REM: 189

IF XN{S8 THEN XA=XN:G0T0 47B:REM: i7i1
PRINT:REH: 42

PRINT "0OK. IHRE SCHLUSSZAHL IST VERMUTLICH DIEQN":REM: 64
PRINT A<XA);" AN ";XA+1;"II.TER STELLE.'":REM: 586

111

Praxis-
Listings

Sie denken sich eine
Zahl und hupfen im

Zahlen-Viereck. Der
Commodore 64 pro-
phezeit Ihnen durch
Mathemagie, wo Sie

landen.

Das abgebildete Programm be-
ruht auf einer Entdeckung des
Physikers Martin D. Kruskal. In
vielerlei Variationen wird es vo
Zauberern und Illusionisten ver-
wendet und ist in , einschldagigen”
Kreisen als Kruskals-Prinzip be-
kannt.

Das Programm liefert eine Kurzan-
leitung, hier noch eine etwas aus-
fithrlichere Beschreibung: Man
denke sich eine Zahl zwischen 1
und 9. Angenommen es sei 5 wie
im Beispiel. Beginnen Sie nun bei
der ersten Zahl und gehen Sie um
die gedachte Zahl, das heift um
fiinf, weiter. An fiinfter Stelle steht
die 4, gehen Sie also um vier
Schritte weiter zur 6, usw. Schlief3-
lich kommen Sie beider 9 an 42.
Stelle an. Das ist Ihre Schlufzahl,
weil man keine neun Zahlen mehr
weitergehen kann. Und siehe da,

o Wunder, der Rechner hat es
vorhergesagt.

Skeptiker kénnen den Rechner
gleich nochmal auf die Probe stel-
len. Die Wahrscheinlichkeit, daf
der Rechner das Ergebnis richtig
vorhersagt, ist ungefahr 80 Pro-
zent (auch Computer kénnen ir-
ren!), schwankt aber von Spiel zu
Spiel.

Dieses Programm (mit Priifsum-
men) ist die Basicversion eines
Programms, das urspriinglich von
Robert Klauc fiir den HP-41C ge-
schriebenwurde. (sis) IN_———
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Praxis-
Listings

ahl der Disketten

t zu und im glel-
ManB die Ubersicht
er kennt das nicht!
Moglichkeit der
ilfe ist das Ausdruk-

der Inhaltsverzeich-

e (Directory), eins
dem anderen. Eine
zeitraubende Ar-

. Das Programm

bal Directory”

ht diese Arbeit.

Das GLOBAL-DIRECTORY er-
stellt ein alphabetisches Verzeich-
nis aller Files auf Ihren Disketten.
GLOBAL-DIRECTORY kann mit
dem Commodore 64 oder VC-20
verwendet werden. Beim Einsatz
auf dem VC-20 ist zu beachten,
daR je nach Speicherkonfiguration
die maximale Anzahl der Pro-
gramme, die gespeichert werden
kénnen (Varialble Z, Zeile 1180),
eingeschrankt werden mup. Fiir
jedes File ist ein Speicherplatz von
26 Byte notwendig! Unbedingt er-
forderlich ist ein Drucker (80 Zei-
chen/Zeile).

Name und Tai

Zu Beginn wird der Name und das
aktelle Datum abgefragt. Es be-
steht die Option, entweder alle Fi-
les zu listen oder zu selektieren.
AnschlieBend erscheint die Auf-
forderung zum Einlegen der erst-
en/nachsten Diskette. Driickt man

global

dann irgendeine Taste (nichtE =
Ende), wird das Directory einge-
lesen und gemerkt. Wurde die
letzte Diskette verarbeitet, dann E
fiir Ende eingeben.

Alﬁhabetisch sortiert

Jetzt werden die gespeicherten
Eintrdage alphabetisch sortiert. Die
Kleinbuchstaben werden vor den
GroBbuchstaben geordnet. Bel
mehr als 300 Files kann das schon
recht lange dauern. Zum Ab-
schluB schreibt der Drucker die
fertige Liste mit Programmnamen,
ID-Nummer und Zahl der beleg-
ten Blocks, sowie eine ID-Refe-
renzliste. An Hand der ID-Num-
mern der bearbeiteten Disketten
den Namen zuzuordnen, ist dann
kein Problem mehr. Das ist fiir An-
wender wichtig, die sich nur die
Diskettennamen merken. Es sind
beliebig viele Ausdrucke még-
lich. (Andreas Prott)

XXEERXRRXRRRRRRRRRRRR% Programmbibl iothek: RedaKtion RUN %Xk kXxXEXXXXEXREX

Stand: 26/06/1984

Programmname

‘sp.t
'ts.din.$cc
'zs.din.$c@
.ts.cbm.$cc
«ts.din.$cc
.ZS.Cbm.%$c@
.Zzs.din.%$c@®
auswahlE64td3cE@p
c-684 wedge

iggiiiEedd

check disk
copy/Zall

dir

disk addr change
display té&s

dos 5.1
grandmaster 64d
how part tuo

how to use
performance test

printer test

random file
sequential file =
t64.edit3.d3buBc 110
vic-280 wedge

view bam

InterkKopien
Internation
NI-BU-...--..
Zeichensatz

64 grandmaster 64d

Erstellt mit 'Global

Ausdruck der Programmbibliothek

64 @D Oktober/84

md sm-text 64..3ci@

Directory'

zx 1541t

- ¢c) Andreas Prott

est/demo

1984




rem FXXEEERRRRXRRARERERRRRERS

rem * global-directory %

rem EXXAXIRRXRAEERXRXERERRRES

rem x (c) 16/06/1984 x

rem % andreas prott *

rem x theresienstr. 100 x

rem % 8288 muenchen 2 *

rem XXXXEIXXXEXREXRREERERRRRXRER

rem x c-64 vc-28 x

rem %

rem % erstellung einer

rem % alphabetischen liste

rem % ihrer programme.

rem % drucKer erforderlich! =x

rem EEEERRRRARERXRERAERRTREES

]

printchr$<(14)chr$(147); irem 53

Print®"ssxxxxsxx Global-Directory ssssxxxxxsx" irem 245

z=180@ :rem maximale zahl an programmen irem 4

dim p$<¢z)in=0 :irem 217

d=68 irem maximale zahl an disketten trem 127

dim dn®$d(d),id$<d>:y=0 irem 123

input®"Ihr Name"’n$ :rem 186

if len(n%)>5@ then 122@ tirem 238

input"Datum®:d$ irem 57

print"Uebernahme aller Files oder selektiv® ifrem 105
input®"Carss)"rastif as$="a" then a=1 trem 127

open 15,8,15 itrem 120

print trem 89

for i=1 to 1Diget aStinext i trem 71

print trem 82

print"Bitte naechste DisKkette einlegen und®" :frem 181

print"Taste druecken (e=Ende) !* irem 90

get a%$iif a$="" then 134@ :rem 51

if a¥$="e" then 1818 :rem 220

print"ok®™ trem 33

open 2,8,2,"#" trem 1684

print#1S,"ul 2 @ 18 @* trem ersten directory-track lesen :irem 208
print#iS,"b-p 2 144" irem buffer-pointer auf programmname iram 185
for i=80 to 15 irem 203

t getH2.,a$ tfrem 230

t dn$(y)=dn®(y)+a¥ tfrem 174

next i frem 112

getH2 a% . a%,.il1%,i2% irem 181

id$(y)=il$+i2%1y=y+]l trem 79

if y=d+1 then print"Maximale DisKkettenzahl erreicht!"igoto 1818 irem 44
t=18:is=1 trem track, sektor irem 248

'

print#iS, "ul 2 B":t7s :trem blockKk lesen irem 25

getH2,t%,5% trem naechster track und sektor irem 241
t=asc(t$+chr$(@))is=asc(s$+chr$(@)) trem 187

]

for i=@ to 7 irem 160

: print#i1S,"b-p 2";2+32%i ifrem programmKkennung irem 36
: getH2,a%$ irem 235

t if a$="" then 177@:rem Kein gueltiges file! trem 138
t getH2,a®.a% irem 126

: for j=@ to 15 tfrem 47

: getH2,a% trem 47

z p$(n)=p¥(n)+a®$ irem programmname lesen irem 238

t next j trem 203
]
]
]
1

R

if a then 16878 :rem 88
print"Soll “chr$(18)p$(nichr$(148)" in die Uebersicht® :rem S

a7

print"aufgenommen werden J"chr$(1S7)chr$(157)chr$(157); irem 191
input a$ :frem 58

if as$<>"j" then p$(n)=""igoto 1778 trem 168

Print#i15,"b-p 2"732%i+3@ Ifrem position blockzahl tirem 13
getH2,b1%$,.b2% :irem blockzahl lesen trem 148

TR AN
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global directory

b$=str$(asc(bi$+chr$(@))+256%asc (b2$+chr$<@>)) irem 6

1630

1702 if len(b%$>=4 then 17480 :irem 19

1710 for j=len¢b%$) to 3 :irem blockzahl rechtsbuendig machen irem 48
i17ee b%=" "+b% tfrem 252

1740 PHE(N)=pH(n)+bS+" "+il$+i2% irem 60
1750 n=n+l1 tfrem programmzaehler fortschreiben irem 56
1760 if n=z+1 then print"Maximale Programmzahl erreicht!":goto i181®@ :rem 78
1778 next i trem 119
1780 :
1790 if t=0 then close 2tgoto 12980 :rem 215
18008 goto 1498 irem 240
1810 n=n-1ty=y-1 trem 136
1820 printiprint"Bitte etwas Geduld!®™ irem 117
1830 print"(Drucker einschalten!)>® irem 237
1848 @
1858 rem *%% sortieren der programmnamen (internsort) *xx tirem 865
18s@ :
1878 if n=8 then 1980 tfrem 123
1888 for i=@ to n-1 ‘frem 29
1888 : m=i ifrem 255
192@ : for j=i+l to n irem 1386
1918 : if p#(jd)<p%(m) then m=j ¢trem 180
1
1

:
H
]
173@ : next j irem 286
]
H

1928 next j irem 207

1938 as=p$(idipsid=pE(m)ipE(m)=a® trem 92

1948 next i irem 118

1958 :

1980 rem *xx sortieren der id's (internsort) %x%* ifrem 118
1870

1988 if y=0 then 210@ irem 121
1980 for i=@ to y-1 irem 42
298 : m=i irem 239

2818 for j=i#l to y irem 14@
2020 if id$¢j><id$(m) then m=j irem 39

]
2030 t next J irem 208
1

ze40 a$=id$(idiidsCid=ids(m):id$(m)=a¥ :irem 73
2ese as$=dn#$(idtdns$¢id=dn$<{m):dnE(md)=a$ :irem 94
2060 next i itrem 112

zZeve @

2080 rem %xx%x ausgabe *%% Girem 2

2ese :

2199 open 4,4,7 trem 12

2110 for i=1 to (S8-lenin%))/2 irem 83

2180 : print#4,"x"; tirem 216

2130 next i trem 110

2148 print#4," Programmbibl iothek: "n%$®" *; tirem 104

2158 for i=1 to int((S58-lentn$))/2+.5) tirem 33

2160 : print#4,."x"7 irem 220

2178 next i irem 114

2180 print#4 irem 173

2190 print#4,"Stand: "d$ ifrem 220

2200 printH4 irem 168

2218 a$="Programmname Bl. ID* irem 58

2220 printH4 ,as" "as" "a$ :rem 77

2230 for i=1 to 78iprint#4,"-"sinext irem 70

2240 print#4 irem 172

2250 x=int((n+1>/3) irem 247

2268 dx=int(n+1-3xx) irem 107

2270 if x=0 then 2318 irem 1186

2280 for i=8 to x-1 irem 34

2298 : print#4,.psCid” "pECi+x+dxd"” "pH(i+2xx+dx)> Irem 133
2382 next i irem 189

2310 if dx=8 then 23380 :rem 181

2320 for i=1 to dxiprintHd,p$i(x+i-1)inext :iram 182

2338 for i=1 to 78iprint#4,"-"rinext tfrem 71

2340 print#diprint#4 irem 203

2352 print#4,"ID-Referenzliste:” irem 116

2360 print#q,"--------—-===-=—-- * irem 28

2378 x=int((y+1)/3)idx=int(y+1-3%x) tirem 235

2380 if x=0 then 2438 tfrem 121

23290 for i=8 to x-1 tirem 36

2490 : print#4,id$(id* “"dn$(id" "id$(i+x+dx)" "5 irem 7
2410 print#g4 . dn$Cisx+dx)O" "id$(i+2ex+dx )" "dn#$(i+2xx+dx) irem 96
2420 next i frem 112

2430 if dx=8 then 2478 tirem 189

2448 for i=1 to dx tirem 7

2450 : print#4,id$(x+i-1)" "dn$ix+i-1) irem 246

2460 next i ftrem 116

2470 print#4 irem 177

2480 print#4,"Erstellt mit 'Global Directory' - <c) Andreas Prott 1984"° :irem 22

2490 print#d:printd4 :rem 209

2588 input®Noch ein Ausdruck (j/n)"ja$ trem 25
2510 if a%$="j" then 2118 :frem 218

2528 close 4 :irem 147
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Bestseller aus bester Hand.

EIN DATA BECKER BUCH

Der 65.000 mal verkaufte Superhit zum
C 64. Programmiertips & -tricks und
komplette Programme zu 3-D-Grafik,
Balkengrafik, Zeichensatz definieren,
Tastaturbelegung dndern, komfortable
Eingabemethoden, CP/M auf dem 64er,
Synthesizer in Stereo, Dateien retten,
verschiedene Hilfsroutinen. Alle
Maschinenprogramme mit BASIC-Loa-
der! 64 TIPS & TRICKS, 1984, 3. Auflage,
Uber 300 Seiten, DM 49,-.

IMON'’s
BASI

Das Trainingsbuch zum
SIMON's BASIC

EIN DATA BECKER BUCH

Simons BASIC ist Spitze - wenn man es
richtig zu nutzen welB. Hier deshalb die
ausfihriichen Erkidrungen der (ber 100
Befehle mit vielen realistischen Beisple-
len. Hinweise auf die Klippen des SIMONS
BASIC und wie man sie umschifft. Nach
jedem Kapitel Testaufgaben zur Kon-
trolle und Vertiefung des erarbeiteten
Stoffes. DAS TRAININGSBUCH ZUM
SIMONSs BASIC, 2. Uberarbeitete Auf-
lage, 1984, ca. 380 Seiten, DM 49,-.

Schellenberger

VC-20

Tips & Tricks

den

Eine Fundgrube fdr
VC-20 Anwender

Um mehr als hundert Seiten wertvoller
geworden ist dies legenddre Buch zum
VC 20, Neben den flr jeden Benutzer
wichtigen Grundlagen enthdlt das Buch
eine Fllle erstklassiger Programmili-
stings: Programmieren der Funktions-
tasten, Autostart, Befehlserweiterun-
gen und Anwenderprogramme. in die-
sem Walzer wird jeder VC 20-Besitzer
Immer wieder etwas Neues finden!
VC-20 TIPS & TRICKS, 3. erweiterte und
Uberarbeitete Aufiage, 1984, 324 Sei-
ten, DM 49 -,

Becker

A
Gerits Schellenberger

64

fiir Profis

in BASIC
hrittens

EIN DATA BECKER BUCH

Bedienerfreundlich und erfolgreich in
BASIC programmieren ist keine Sache
nur fur Profis. Wie man’'s macht ver-
raten die Software-Autoren aus dem
Hause DATA BECKER: Menuesteuerung,
Maskenaufbau, Parameteriesierung
und Dokumentation sind die Stich-
worte. Dazu die leistungsfdhige Daten-
verwaltung QUISAM mit lauffertigen
Beispielprogrammen. 64 FOR PROFIS,

2. Auflage 1984, ca. 300 Seiten, DM 49,-.

Jordan Schellenberger

DAS
DATA BECKER
LEXIKON
ZUM
COMMODORE 64

I

EIN DATA BECKER BUCH

So etwas haben Sie gesucht: Umfassen-
des Nachschlagewerk zum C-64 und
selner Programmierung, allgemeines
Computeriexikon von A-Z und Fach-
worterbuch mit Obersetzungen wichti-
ger englischer Fachbegriffe. Das DATA
BECKER Lexikon zum Commodore 64
stellt praktisch drel Blcher in einem
dar. DAS DATA BECKER LEXIKON ZUM
gau‘nsnonm 64,1984, ca. 350 Seiten,

Angerhausen 7
Englisch

VC-20

EIN DATA BECKER BUCH

Auch bei diesem Superbuch bringt die
3. Aufiage einen enormen Zuwachs an
Tips & Tricks. Der VC-20-Anwender
erfahrt alles Uber die Zeropage, die
Speicherbelegungen und die Adressen
der wichtigsten Betriebssystemrouti-
nen. Dazu das umfangreiche dokumen-
tierte ROM-Listing. Also alles flr erfolg-
reiche Maschinenspracheprogrammie-
rung! vC-20 INTERN, 3. erweiterte Auf-
lage, 1984, ca. 230 Seiten, DM 49,-.

Angerhausen - Brilckmann
Englisch Gerits

64

intern

Das grofle Buch rum
COMMODORE 64
mit
dokumentiertem Schaltplan

EIN DATA BECKER BUCH

Das Uber 60.000 mal verkaufte Stan-
dardwerk zum Commodore 64. Alles
Uber Technik, Betriebssystem und fort-
geschrittene Programmierung des
C-64. Mit ausfuhriichem ROM-Listing,
dokumentierten Original-Schaltplanen
und vielen Programmen. Mit diesem
Buch lernen Sie Ihren C-64 erst richtig
kennen. 64 INTERN, 1984, 4. erweiterte
Auflage, ca. 350 Seiten, DM 69,-.

EIN DATA BECKER BUCH

Der Einstieg in eine der wichtigsten Pro-
grammiersprachen! Ausfinrliche Ein-
flhrung in UCSD-PASCAL und PASCAL

64. Viele interessante Beispielprogram-
me und Erkldrungen zu Programm-
strukturen, Ein/Ausgabe, Arithmetik
und Funktionen, Prozeduren und
Rekursionen, Sets, Files und Records. Mit
Ubungsaufgaben kann das Gelernte
jederzeit Uberprift und vertieft wer-
den. DAS TRAININGSBUCH ZU PASCAL,

1984, ca. 250 Seiten, DM 39,-.

Englisch - Szczepanowski

Das grofSle

Floppy-
Buch

Disketten-Programmierung

mit COMMODORE Computern

tiir Anfinger, Fortgeschritiene
und Profis

EIN DATA BECKER BUCH

Das Standardwerk zur Commodore
Floppy 1541, Neben grundiegenden
Informationen zum DOS, Zu den
Systembefehien und Fehlermeldun-
gen stehen mehrere Kapitel Uber prak-
tische Dateiverwaltung mit der Floppy.
Dazu eine Fundgrube verschiedener
Hilfsroutinen, die das Buch fir jeden
Floppy-Besitzer zur Pflichtlektlre
machen. DAS GROSSE FLOPPYBUCH,

2. Uberarbeitete Auflage 1984, ca. 320
Seiten, DM 49,-.

EIN DATA BECKER BUCH

Der Trainingskurs fUr jeden MULTIPLAN-
Anwender! Neben grundlegenden
Begriffen aus der Tabellenkalkulation
eine detaillierte, an praktischen
Beispielen vorgefiinrte Darstellung des
MULTIPLAN-Befehlssatzes. Die klare
Gliederung erlaubt ein schnelles Einar-
beiten in dies wichtige Software-Paket.
Natdrlich mit zahireichen Obungsauf-
gaben zu allen Kapiteln. DAS TRAININGS-
BUCH ZU MULTIPLAN, 1984, ca. 250 Sei-
ten, DM 49,-.

DATA BECKER Bucher und Programme erhalten
Sie im Computer-Fachhandel, in den Fachabtei-
lungen der Kauf- und Warenhauser und in

guten Buchhandlungen. Auslieferung Schweiz
Thali AG, Osterreich Fachbuchcenter ERB,
Niederlande BRUNA & ZOON Veriag.

DATA BECKER
Merowingerstr. 30
4000 Dusseldorf

Tel. (0211) 310010




inmal Archaolo-

hnen alle Hiero-
en, geschweige
2 Hobbyprogram-
er. Fur die uber-
3zt Michael von Hel-
den’s Superlist Steuer-
zeichen in lesbare Be-
fehle.

Wer hat sich nicht schon dariiber
gedrgert, daB in einem Listing die
Steuerzeichen nur schwer erkenn-
bar sind. Es treten dann bei der
Eingabe oft Fehler auf, die erst
nach vielem Suchen und Herum-
probieren behoben werden kon-
nen. Besonders Anfanger haben
hier des 6fteren groBe Schwierig-
keiten.

Das nachfolgende Programm
(Listing 1) schafft hier Abhilfe. Das
zu listende Programm wird von
der Diskette Zeichen fiir Zeichen
eingelesen. Wird nach einem An-
fiihrungszeichen (, = Stringan-
fang) ein Grafikzeichen erkannt,
so wird dieses nicht in den Ausga-
be-String iibernommen, sondern
durch die entsprechende Tasta-
turbezeichnung ersetzt. Ist eine
Basiczeile auf diese Art eingele-
sen, wird der Ausgabe-String auf
dem Drucker ausgedruckt.

Fiir die, die zwar einen Drucker,
aber keine Diskettenstation besit-
zen, gibt es ebenfalls einen Weg,
ein solches Listing zu erstellen,
Dazu hangt man einfach das Pro-
gramm (Listing 2) an das zu listen-
de Programm an. Damit man aber
nicht jedesmal das Programm neu
eintippen mup (das VC-20-Basic
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st &3 B

besitzt leider keinen , MERGE"-
Befehl), verfahrt man wie folgt;

1.

2.

2.1

2.2

2.3

Das zu listende Programm la-
den.
Die Zeilennummerierung darf
die Zahl 60999 nicht iiber-
schreiten, da das SUPER-LIST
mit Zeile 61000 beginnt.
Geben Sie nun im DIREKT-
MODUS ein:
PRINT PEEK (43), PEEK (44)
Notieren Sie sich das Ergeb-
nisals , A" und ,B".
PRINT 256 * PEEK (46) +
PEEK (45)-2
Das Ergebnis als , C" notie-
ren.
POKE 43, ,C" AND 255:POKE
44 INT(,C"/256):NEW
. C" ist Zahl aus Schritt 2.2.
LOAD oder LOAD,SUPER-
LIST"
Sollte ein LOAD ERROR erfol-

gen, geben Sie NEW ein und
machen mit Schritt 2.6 weiter.
2.5 PRINT FRE(0) beim C 64:
PRINT FRE(0) * -1
Sollte eine negative Zahl er-
scheinen, ist das anzuh&ngen-
de Programm zu groB. In die-
sem Falle geben Sie NEW ein
und machen mit dem nédchsten
Schritt weiter. Sie erhalten
dann Ihr Originalprogramm
zuriick.
2.6 POKE 43, ,A": POKE 44, ,B":
CLR
,A"und ,B" sind die Zahlen
aus Schritt 2.1
Das Programm ist nun angehangt
und wird mit RUN 61000 gestartet.
Es wird nun, statt von der Diskette,
direkt aus dem Speicher des VC-
20 Basiczeile fiir Basiczeile ausge-
lesen. Der weitere Ablauf erfolgt
analog zu Programm 1.







SUPERLIST

Anmerkungen zum Listing 2

Zellen fiir den C 64
s U R A 0T

Um die Programme auf dem 64er
zum Laufen zu bringen, miissen
die folgenden Zeilen gedndert be-
ziehungsweise eingefiigt werden.




Neue DATA BECKER Buchhits

COMMODORE.

Korbmacher - Retziaff

PASCAL
&4
Tips & Tricks

EINE FUNDGRUBE FUR
DEN PASCAL 84 ANWENDER

EIN DATA BECKER BUCH

PASCAL 64 bietet ungeahnte Moéglichkei-
ten! Hierzu jetzt ein Spitzenbuch mit zahl-
reichen Tips und Tricks und vielen Pro-
grammen von der Anwendung einzelner
Datentypen (File, Record, Array, Pointer,
Sets) Uber Definition neuer Datenstruktu-
ren (Liste, Stack, Schlange) bis zu Funk-
tionsprogrammen (Permutationen, Kom-
binationen, Fakultaten). Dazu selbstler-
nende Programme (Spiele), Zahlenum-
wandlung, Grafikroutinen (CAD/CAM,
3-D-Grafik, Koordinatensysteme) und der
Hammer: TEXTOMAT als komfortabler Edi-
tor flir PASCAL 64! PASCAL 64 TIPS &
TRICKS, 1984, Uiber 200 Seiten, DM 39,-.

UND WIE MAN SIE
PROGRAMMIERT

EIN DATA BECKER BUCH

Ein faszinierender Flhrer in die fanta-
stische Welt der Abenteuerspiele. Hier |38t
sich ein erfolgreicher Autor in die Karten
gucken; er zeigt, wie Adventures funktio-
nieren, wie man sie erfolgreich spielt und
wie man eigene Adventures program-
miert. Der Clou des Buches ist neben vielen
fertigen Adventures zum Aptippen ein
komplecter ADVENTUREGENERATOR, mit
dem das Selberprogrammieren packen-
der Adventures zum Kinderspiel wird.
Achtung: Dieses Buch machts richtig!
ADVENTURES - UND WIE MAN SIE PRO-
gaA;_f;MIERT' 1984, liber 200 Seiten,

CASSETTEN
BUCH

COMMODORE 64 UND VC-20

EIN DATA BECKER BUCH

Das Superbuch fur alle, die an ihrem COM-
MODORE eine Datassette oder einen
Rekorder betreiben. Erklart wird nicht
nur der Umgang mit dem Rekorder, das
Buch bringt wichtige Tips und Tricks und
vor allem absolute Spitzenprogramme:
das superschnelle Fasttape fir komfor-
tables Speichern und Laden, Backup von
und zur Floppy, Save von Speicherberei-
chen, Lautsprecher an der Datassette,
Kopfjustage und vieles mehr. Ein MuB fr
jeden Kassetten-Anwender. DAS CASSET-
TENBUCH ZU COMMODORE, 1984, ca.180
Seiten, DM 29,-.

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch lernen Sie, wie man das
beliebte Dateiverwaltungsprogramm

DATAMAT nicht nur sicher beherrscht, son-

dern auch sinnvoll einsetzt. Kompletter
Kurs vom Erstellen der Maske bis zur
Druckausgabe und den Schnittstellen zu
anderen Programmen. Bringt neben
wichtigen Tips und Tricks viele praktische
Beispiele fir DATAMAT-Anwendungen, z.B.
Literaturdatei, Schallplattenkatalog, Fir-
menadressen und Lagerverwaltung. So
wird DATAMAT voll ausgenutzt! DAS TRAI-
NINGSBUCH ZU DATAMAT, 1984, ca. 200
Seiten, DM 39,-.

PEEKS
POKES

ZUM

COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

Endlich ein Buch, das den Umgang mit
PEEKS und POKES leichtverstandlich
erklart! Mit einer riesigen Anzahl wichti-
ger POKESs und ihren Anwendungsmog-
lichkeiten. Dazu wird der Aufbau des C 64
prima erkldrt: Betriebssystem, Interpre-
ter, Zeropage, Pointer und Stacks, Charak-
ter-Generator, Sprite-Register, Program-
mierung von Schnittstellen, Abschaiten
des Interrupts. Dazu eine Einflihrung in
die Maschinensprache. Fr jeden, der tie-
fer in die Geheimnisse des Commodore 64
einsteigen will. PEEKS & POKES FUR DEN
gonglglonoms 64,1984, iiber 150 Seiten,

M 29,-.

DAS
TRAININGSBUCH

DATA BECKER BUCH

Textverarbeitung mit TEXTOMAT wirklich
beherrschen! Einflhrung in die Textverar-
beitung, Laden und Starten von TEXTO-
MAT, Formularsteuerung, Hilfen bei Feh-
lern, Naturlich zahlreiche Anwendungs-
beispiele: Rechnungen schreiben, Ver-
wendung von DATAMAT-Dateien, Listen,
Tabellen und Formulare erstellen, Ver-
wendung von Endlosformularen, Uber-
weisungstragern, Lieferscheine. Erarbei-
ten von Monats- und Jahresstatistiken
und noch viel mehr. Dazu wichtige Tips
und Tricks und Informationen Uber die
Anpassung verschiedener Drucker. DAS
TRAININGSBUCH ZU TEXTOMAT, 1984, ca.
200 Seiten, DM 39,-.



Wer mit dem Drucker

otten will, kann sei-
m C 64 oder VC-20
s Listing , Plot-10" ein-

eisen. Folgende
ckerfabrikate sind
eignet: Seikosha

80 VC, VCI1515,
1kosha GP 100 VC,
VC-1525 und MSP 801.

Mit einer Auflésung von zirka 0,4
Millimeter kénnen bis zu zehn
Funktionen geplottet werden.
Das Programm wurde zwar auf
dem C 64 geschrieben, kann aber
jederzeit auf dem VC-20 flottge-
macht werden. Dazu muf nur in
Zeile 320 fiir U= 12 + 4096 ein an-
derer Wert gesetzt werden, ab
dem 480 Byte zur freien Verfii-
gung stehen. Wenn Sie das Pro-
gramm in der 3.5k Grundversion
laufen lassen wollen, verwenden
Sie doch einfach den Bildschirm-
speicher, er wird ja wahrend des
Plot-Vorgangs nicht benétigt, also
U=7680!

Programm-

beschreibung

In den Zeilen 210 bis 300 werden
die auszugebenden Funktionen
vor dem Programmstart dekla-
riert. Sollten diese Zeilen beim
Abtippen andere Namen erhal-
ten, so achten Sie bitte darauf, daB
Zeile 960 entsprechend gedndert
wird.
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Am Programmanfang werden frei
einstellbare Parameter abgefragt.
Da wére zuerst einmal die Zahl
der Funktionen, die geplottet wer-
den sollen. Gibt man hier bei-
spielsweise eine 4 ein, so werden
die ersten vier Funktionen (Zeilen
210 bis 240) dargestellt. Sie sollten
vorher (dem Beispiel entspre-
chend) richtig deklariert worden
sein. Als ndchstes wird die linke
und rechte Definitionsgrenze ein-
gegeben, das heilt der Bereich,
innerhalb dessen gezeichnet wer-
den soll.

Den MaBstab kann man ebenfalls
frei festlegen! Allgemein ge-
brauchlich ist hier eine Langen-
einheit von einem Zentimeter.
Wenn ein besonderer Ausschnitt

b

Plot 10: drei Beispielfunktionen

von Interesse ist, koénnen beliebig
groBere oder kleinere Werte ein-
gesetzt werden. Damit bei einem
gewdhlten 1:1 MafRstab das ge-
druckte Ergebnis auch wirklich
1:1 abgebildet wird, muf nun
noch der Druckertyp angegeben
werden.

Das Programm gleicht dann die
verschiedenen Punkthéhen und -
breiten der Drucker aus.

Zuletzt verlangt der Computer
den Abstand der x-Achse vom lin-
ken Blattrand. Dazu ist eine kurze
Erlauterung notig. Aus Effizienz-
griinden wird die x-Achse nicht
horizontal, sondern vertikal ange-
tragen. Das Koordinatensystem ist
also um 90 Grad im Uhrzeigersinn
gedreht. Durch Festlegung der
Punktposition vom linken Blatt-
rand ab gerechnet, kann der dar-
zustellende Wertebereich festge-
legt werden. Insgesamt kénnen
waagerecht 480 Punkte (0—4179)
gedruckt werden. Zwei Punkte
werden fiirs Skalieren der x-Ach-
se bendtigt. Man kann die x-Achse
also zwischen Position 0 und 477
beliebig verschieben. Wahlt man
0, so wird nur der positive Werte-
bereich, bei 477 nur der negative
dargestellt. Samtliche Zwischen-
schritte sind méglich.

Sie sehen, daf Sie es hier mit el-
nem recht flexiblen Programm zu
tun haben, das aus Ihrem Drucker
fast schon einen perfekten Plotter
macht,

Das abgedruckte Beispiel wurde
auf einem C 64 mit Drucker VC-
1515 erstellt. Fiir das 12x 17 Zenti-
meter groBe Bild dreier Funktio-
nen (siehe Zeilen 210—230 im Pro-
grammlisting) wurden zirka elf Mi-
nuten bendétigt. Das ist eine recht
passable Leistung, wenn man be-
denkt, daB fiir eine Druckzeile
wegen des nur 80 Byte fassenden
Druckerpuffers bis zu sechs An-
laufe notig sind.

(Andreas Prott)




" L I I I xIxrxxrxarrrxxixrxrxl

100 REM +###% PLOT - 10 ### :REM 254

110 : :tREM 204

120 REM (C) ANDREAS FROTT :REM 34

130 REM THERESIENSTR. 100 :REM 183

140 REM 8000 MUENCHEN 2 :tREM 198

150 = :REM 208

160 REM ARBEITET MIT DEN DRUCKERN VC-1515, VC-1525, GF 80, GF 100 UND MPS BO1 :
REM 202

170 : :REM 210

180 OPEN4,4:60T0320 :REM 103

190 REM * LISTE DER ZU PLOTTENDEN FUNKTIONEN * :REM 187

200 : :REM 204

210 E=2#SIN(X):RETURN :REM 30

220 E=.1%#X"2-7:RETURN :REM S

230 E=7#SIN(.S*X):RETURN :REM 178

240 E= :RETURN :REM 114

250 E= :RETURN :REM 115

260 E= :RETURN :REM 116

270 E= :RETURN :REM 117

280 E= tRETURN :REM 118

290 E= :RETURN :REM 119

300 E= :RETURN :REM 111

310 : :REM 206

320 U=12%40946:REM BEGINN DES 480 BYTE LANGEN HILFSSPEICHERS :REM 149

330 : :REM 208

340 REM * EINGABE DER PARAMETER * :REM 214

350 = :REM 210

360 PRINTCHR#(147) "#%xxaxnuinn®isd PLOT — 10 #¥¥exxxedxdiexxx” :REM 103

370 INPUT"ZAHL DER FUNKTIONEN (MAX.10)"3;IF :REM 122

380 ZIF=INT(ZF) :REM B84

390 IF ZF<1 OR ZF>10 THEN PRINT"MAXIMAL 10!":G0OTO 370 :REM 144

400 INPUT"LINKE DEFINITIONSGRENZIE";LG :REM 208

410 INPUT"RECHTE GRENZE";RG :REM 227

420 IF RG<=LG THEN PRINT"RECHTE GRENZE <= LINKE GRENZE 77??":G0T0O 400 :REM 235

430 DIM B(ZIF) ,C(ZF) :REM 36

440 REM B(IF),B — PUNKTPOSITION AKTUELLER PLOTPUNKT :REM 107

450 REM C(ZF),C — PUNKTPOSITION LETZTER PLOTPUNKT :REM 239

4560 PRINT:PRINT"EINGABE DES MASSSTABS:" :REM 36

470 INPUT"X: 1 LE = ? CM";H :REM 242

480 INFPUT"Y: 1 LE = ? CM"3V :REM 2

490 PRINT:PRINT"WELCHEN DRUCKER HABEN SIE ANGESCHLOSSEN?" :REM 22

S00 PRINT"1 VC-1515=SEIKO GP BO" :REM &4

510 PRINT"2 VC-1525=SEIKO GF 100" :REM 108

520 PRINT"3 MPS 801" :REM 100

S30 PRINT:PRINT"BITTE KENNZIFFER EINGEBEN'" :REM 56

540 INPUT D :REM 141

550 IF D=1 THEN Y=0.0352:60T0 580 :REM 88

560 IF D=2 OR D=3 THEN Y=0.0422:G0T0 580 :REM 237

570 GOTO S30 :REM 141

580 X=0.0403 :REM 87

590 REM Y=BREITE EINES DRUCKERFUNKTES :REM 225

600 REM X=HOEHE EINES DRUCEKERPUNKTES :REM 134

610 MX=X/H:MY=Y/V :REM MASSSTAEBE AUF X- UND Y-ACHSE :REM 91

620 PRINT"ABSTAND DER X-ACHSE VOM LINKEN" :REM 93

630 PRINT"BLATTRAND (0-477):" :REM 176

640 REM DAS KOORDINATENSYSTEM IST UM 90 GRAD GEDREHT! :REM 150

&S0 INFUT NP :NP=INT(NP) :REM 248

660 IF NF<O OR MF>477 THEN &20 :REM 187

670 K=128 :REM OFFSET FUER GRAFIKZEICHEN :REM 17

6B0O FOR I=U TO 479+U:POKEI ,K:NEXT :REM HILFSSPEICHER INITIALISIEREN :REM 149

690 : :REM 217

700 REM * HAUFTSCHLEIFE * :REM 244

710 ¢ :REM 210

720 FOR I=L6G TO RG STEP 7#MX :REM 183

730 MI=NF:MA=NF+2:N=0 :REM MINIMUM UND MAXIMUM DIESER DRUCKZEILE :REM 205

740 : sREM 213

750 REM % SCHLEIFE FUER EINE DRUCKZEILE *# :REM 28

760 FOR X=I TO I+6.1#MX STEP MX :REM 94

770 M=2"N:N=N+1 :REM 117

780 IF ABS(X-INT(X+.S))>MX/2 THEN B10 :REM 104

790 REM SEALIERUNG FUER X—ACHSE, WENN NOETIG :REM 94

800 FOKEU+NF+1,FEEK (U+NF+1)0RM: FPOKEU+NF+2,PEEK (U+NF+2)0ORM :REM 58

>
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RO ENIMTTBORUCKER,

810 IF YH=2 THEN YH=3:G0SUEB 1350 :REM SEALIERUNG Y-ACHSE :REM 216
820 IF YH=1 THEN YH=2:GOSUB 1350 :REM 122

830 IF ABS(X)<=MX/2 THEN GOSUB 1440 :REM Y-ACHSE ZEICHNEN :REM 220
B840 : :REM 214

850 REM SCHLEIFE FUER ALLE ZF FUNETIONEN :REM 85

860 FOR P=1 TO ZF :REM 230

870 IF MA<C(P)-1 THEN MA=C(P)-1 :REM 214

880 IF MI>C(P) THEN MI=C(P) :REM 45

890 : :REM 219

900 REM # LETZTEN PUNKT MERKEN (C) # :REM 159

210 IF B(P)>479 THEN C=479:60T0O 940 :REM 211

920 IF B(P)<0 THEN C=0:G0TD 960 :REM 234

230 C=B(P) :REM 255

40 : :REM 215

950 REM * NEUEN PUNKT BERECHNEN #* :REM 13

760 ON P GOSUB 210,220,230,240,250,260,270,280,290,300 :REM 218
970 B=INT(E/MY+.5)+NFP :REM 204

980 IF B<O OR B>479 THEN 1100 : REM AUSSERHALB DES WERTEBEREICHS :REM 132
990 IF C=B OR X=LG THEN POKEU+B,PEEK (U+B)ORM:GOTO 1070 :REM 41
1000 : :REM 251

1010 REM * VERBINDUNG ZWISCHEN ALTEM UND NEUEM PUNKT # :REM 191
1020 FOR L=B+U TO U+C+SGN(B-C) STEP SGN(C-B) :REM S5&

1030 POKEL ,PEEK(L)ORM :REM 27

1040 NEXT L :REM 112

1050 : :REM O

1060 REM NEUES MINIMUM ODER MAXIMUM? :REM 78

1070 IF B<MI THEN MI=B :REM 15

1080 IF B>MA THEN MA=B :REM 2

1090 REM ALTEN UND NEUEN PUNKT MERKEN :REM 120

1100 B(P)=B:C(P)=C :REM 194

1110 NEXT P :REM 114

1120 NEXT X :REM 123

1130 POKENP+U,255 :REM X-ACHSE SETZEN :REM S8

1140 : :REM O

1150 REM * AUSDRUCK EINER ZEILE * :REM 237

1160 A$=CHRS$ (B) +CHR$ (27)+CHR$ (16) +CHR#$ (M1 /256) +CHR$ (MI-256%INT (MI/256)) :REM &6

1170 PRINT#4,A%; :REM 121

1180 FOR L=U+MI TO U+MA:PRINT#4,CHR$(PEEK(L)); :REM 250
1190 POKEL,K :REM 189

1200 NEXT :REM 2

1210 PRINT#4,CHR$(8) :REM 2/3 ZEILENVORSCHUB :REM 163
1220 NEXT I :REM 109

1230 : :REM O

1240 REM * AUSDRUCK DER PARAMETER * :REM 125

1250 : :REM 2

1260 PRINT#4 :REM 173

1270 PRINT#4,CHR$(15) :REM 146

1280 PRINT#4,"X: 1 LE ="H"CM" :REM 44

1290 PRINT#4,"Y: 1 LE ="V"CM" :REM &0

1300 PRINT#4,"BEREICH VON "LG"BIS "RG :REM 171

1310 CLOSE4 :REM 111

1320 END :REM 157

1330 : :REM 1

1340 REM * UNTERPRG. SKALIERUNG DER Y-ACHSE :REM 213
1350 R=1/MY:L=0 :REM B1

1360 L=L+1:S5=NP+R*L:IF S>479 THEN 1380 :REM 175

1370 POKEU+S,PEEK (U+S)0ORM:GOTO 1350 :REM 141

1380 L=0 :REM 133

1390 L=L-1:S=NP+R*L:IF S<0O THEN MI=0:MA=479:RETURN :REM S&
1400 POKEU+S,PEEK (U+S)0ORM:GOTO 1390 :REM 138

1410 : :REM O

1420 REM # UNTERPRG. ZIEHEN DER Y-ACHSE :REM 1&2
1430 : :REM 2

1440 IF YH THEN RETURN :REM 104

1450 YH=1 :REM 217

1460 FOR L=U TO 479+U :REM 1B3

1470 POKEL ,PEEK(L)ORM :REM 35

1480 NEXT L :REM 120

1490 MA=479:MI=0 :REM 122

1500 RETURN :REM 166&

READY. :REM 141

>

@@ Oktober/84



Gehen Sie auf Nummer ,,Sicher”!

¢} oot 99
e Sitch 19 furned 08 €

T
v guitcirolf W

Solide und robuste Verarbeitung
sowie eine hervorragende Bildqualitat
haben dieses Gerat zu einem
Verkaufsschlager gemacht. Neben
diesen technischen Vorteilen haben
wir die Sicherheit an zweite Stelle
gesetzt. Das Gerét hat die VDE 0806
und das GS-Zeichen, ist also ,kinder-
sicher”. Die entspiegelten Bildréhren
sowie 15 MHz-Auflésung werden von
Ihren Augen mit Dank aufgenommen.
<4 DM 2112, griin anzeigend.

<4 DM 2212, bernstein anzeigend.

Bei Monitoren deshalb:

SANYO
data-display

SANYO VIDEO Vertrieb GmbH & Co.
Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg 1
Tel. 040/2801045-49 - Tx. 2174 757

SANYO Video Systeme
Vertriebsges. mbH & Co. KG
Radetzkystrasse 23 - A-1030 Wien

DIMAG AG
Kanonengasse 28 - CH-4003 Basel

DatEx 64 ist eine univer-
selle Daten- und Text-
verarbeitung, vorwie-
gend fur den Privat-
anwender, mit Uber-
durchschnittlichen Lei-
stungen. Sie kdnnen mit
DatEx 64 |hre Videocas-
setten, Briefmarken, Re-
zepte, Schallplatten, Bi-
cher etc. verwalten und
Texte bearbeiten, mit deutschen Sonderzeichen
Durch einfache Anwendbarkeit ist die Arbeit mit
DatEx 64 auch fir den Anfdnger schnell zu erler-
nen. Die wichtigsten Eigenschaften in Stichwor-
ten:

Datensétze frei erstellbar (von einem Zeichen bis
zu einer DIN-A4-Seite in der selben Datei) — ver
schiedene Suchoptionen — Zugriff Uber jeden Ein-
trag (datenbankahnliche Funktion) — Erweite-
rungsmoglichkeiten — Textbreite bis 80 Zeichen
(Scrolling) — Ubernahme des letzten Wortes (kein
Trennen notwendig) — nachtrdgliches EinfOgen
— deutsche Sonderzeichen auf den Druckern:
MPS 801, VC 1525, Seikosha GP 100 VC — Bild-
schirmfarben jederzeit dnderbar — Daten- und
Textverarbeitung wird nur einmal geladen — Plau-
sibilitdtskontrollen — deutsches Handbuch — nur
Diskettenversion. DM 69,90

Disketten 64 braucht je-
der Anwender, der mehr
als funfzig Programme
oder Dateien auf Disket-
te besitzt. Mit Disketten
64 hat die Sucherei nach
Programmen ein Ende
und auBerdem sind Sie
jederzeit dber lhren Da-

64 teien-Programmbestand
informiert. Der Vorteil

von Disketten 64 besteht eigentlich darin, daB die
Eingaben nicht iber die Tastatur erfolgen, son-
dern von Disketten 64 selbstandig eingelesen wer-
den.

Die wichtigsten Eigenschaften in Stichworten
Erfassung nach max. 40 verschiedenen Gebieten
— Sortieren nach Programmnamen (alphabetisch)
— Folgende Informationen werden von Disketten
64 eingelesen und ausgegeben: Lénge des Pro-
grammes (Blocks), Anzahl der Teile des Pro-
grammes, Name der Diskette, fortlaufende Pro-
grammnummer — zusatzlich kann ein kurzer
Kommentar eingegeben werden — deutsches
Programm. DM 69,90

Dis-

AdrEx 64 ist ein mend-
gesteuertes Adressen-
verwaltungsprogramm

AdrEx 64 zeichnet sich
durch eine hohe Anwen-
derfreundlichkeit aus.
Es kénnen 450 Adressen
pro Datei verwaltet wer-
den. Die wichtigsten Ei-

genschaften in Stich-
worten: 450 Adressen

pro Datei (Cassettenversion 150) — zusétzlich 3
Textzeilen — Direktzugriff auf alle Kriterien einer
Adresse, auch Textzeilen — komfortable Such-
moglichkeiten — ldschen, &ndern, ausdrucken ej-
ner Adresse — Listen und Etiketten drucken —
Absicherung gegen Fehlbedienungen — Bild-
schirmfarben jederzeit &nderbar — deutsches
Programm.

Cassettenversion (150 Adressen)
Diskettenversion (450 Adressen)

DM 69,—
DM 79,—

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. Alle Programme flr den Commodore 64. Computeranwendungen Seucan, Postf. 24 44, 8600 Bamberg 1, Tel.: 0 95 42/83 48

Bitte senden Sie mir

BESTELLCOUPON

O per Nachnahme (zzgl. DM 5,50)

Name:

[0 per Vorauszahlung (zzgl. DM 3,50)
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse maglich (zzgl. DM 7,—)

Adresse: _

PLZ: _ Ort:

Unterschrift:

Bitte einsenden an; Computeranwendungen Seucan, Postfach 24 44, 8600 Bamberg 1




Hardware

Wer einen Computer besitzt, steht
yher oder spater vor dem Problem:
je bekomme ich den Inhalt meines
eichers auf das Papier? Die

twort ist ganz einfach: Kauf Dir

einen Drucker.

Die Schwierigkeiten beim Druckerkauf beginnen
beider Auswahl. Das Angebot an Druckern ist riesig
und fast nicht zu tiberschauen. Wer die Wahl hat, hat
die Qual. Nehme ich einen Matrixdrucker oder ei-
nen mit Typenrad? Vielleicht wére ein Thermodruk-
ker besser! PaRt der Drucker liberhaupt an meinen
Computer? Brauche ich ein Interface?

Wir haben uns mit dem Thema Drucker beschaftigt
und wollen die Qual der Wahl etwas erleichtern.
Man unterscheidet zwischen zwei Druckprinzipien:
Ganzzeichen-Drucker, die mit einem Anschlag ein
vollstandiges Zeichen auf das Papier bringen und
Matrixdruckern, die das Zeichen aus einzelnen
Punkten zusammensetzen. Bei Nadeldruckern wer-
den die einzelnen Punkte eines Zeichens mit Hilfe ei-
nes Farbbandes auf das Papier geschlagen. Bei
Thermodruckern werden sie iiber ein Farbband,
oder direkt auf spezielles Thermodruckpapier, ein-
gebrannt. Bei Tintenstrahldruckern werden die
Punkte der Matrix mit einer feinen Diise auf das Pa-
pier gespriiht.

Kriterien: Geschwindigkeit, Larm,

Anwenderfreundlichkeit
o5 o s e e B

Wichtigste Kriterien fiir unseren Test waren: der An-
schlu an den C 64, die Benutzerfreundlichkeit, die
Lautstarke und die Druckgeschwindigkeit. Viele

Hersteller geben die Geschwindigkeit der Drucker
an, ohne die Zeit fiir den Wagenriicklauf zu beriick-

sichtigen. Wir liefen jeden Drucker 4000mal ein gro-

Bes A schreiben und haben daraus die Druckge-
schwindigkeit berechnet.

In dieser Ausgabe vergleichen wir neun Nadeldruk-
ker der unteren Preisklasse. In der ndchsten Ausga-
be geht es weiter mit Typenraddruckern zur Text-
verarbeitung.
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Druckgeschwindigkeit

(Mit Wagenriicklauf) ........
Schnittstelle ..................... :
Zeichensatz ...................... .

PADIET ... Bsivaviis ey }
Druckbreite ...

NeunDr

Commodore
Commodore/ASCII/
Din/International
Rolle DIN A4 breit
40/48/66/80/96/132

' Zeichen/Zeile je nach

Papiertransport ............... :
Durchschlage ....................
Farhband ... v
Verarbeitung ....................

Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen ..............
Farbband einlegen ........
AnschluBanC64 ...........

Leistungsaufnahme .........
Lautstiarke (subjektiv) ......
Textsystem kompatibel ... ..
Bobieter ... -

PreismitInterface .............

: 30%6,5%7,5¢cm
: 1,6kg

Schriftart
Walze

0
Thermo

gut

einfach
Fummelei
einfach

6,0 Watt

leise

ja

Brother International,
Im Rosengarten 14,
6368 Bad Vilbel
599,— Mark




ergleich

Drnckeriiie.. - : Commodore IViFD ous
Druckprinzip ..................... Matrix
Druckmatrix ...................... 6%7

Hochauflésende Grafik ..... ja (maximal 480 Punkte

pro Zeile)

Druckgeschwindigkeit
(Mit Wagenriicklauf) ........ 33 Zeichen
Schnittstelle ..................... . Commodore seriell
Zeichensatz ....................... Commodore
Papler ... ...c.onmeanaen i ERGIOS
Druckbreite ....................... 80Zeichen
Papiertransport ............... . Traktor
Durchschlage .................... 1
Farbband ..........................; Kassette
Verarbeitung ....................: zufriedenstellend
Benutzerfreundlichkeit:

Papier einlegen .............. fummelig

Farbband einlegen ........; einfach

AnschluBanC64 ............ einfach
MaBe . nlonlihnann 2R TR A3 B 1] Bom
Gewleht . ... ... ... 048k

T g el S M S sl : Seikosha GP 100 VC

LR ; g Lautstdrke (subjektiv) ...... Sdge, nervend
gﬁckpm:f """""""""" 8 gd*a;rlx Textsystem kompatibel ..... ja (kein DIN-Zeichen-
clnna“ ................ i 4 ; il
Bechaufidsende Gaalik: ... Jo (e L ol0) 716 S R SO e : Commodore
Druckgeschwindigkeit 2R3 Deutschland
(Mit Wagenriicklauf) ... 24 Zeichen/sec. Prelsmitinfasinge . .......... 195 iiMa <

Schnittstelle ..................... : Commodore
Zeichensatz ...................... : Commodore

T T R OO - - | (-
Druckbreite ....................... 80 Zeichen
Papiertransport ............... . Traktor
Durchschldge .................... 12
Farbband ......................... 2teilige Kassette
Verarbeitung .................... . zufriedenstellend
Benutzerfreundlichkeit

Papier einlegen .............. nicht ganz einfach

Farbband einlegen ......... fummelig

AnschluBanC64 ........... einfach
EaBe ... s 234242 13,6 o
Gewicht .....................o0s 4.5kg
Leistungsaufnahme .......... 20 Watt
Lautstirke (subjektiv) ...... mittlere Baumsage
Textsystem kompatibel ....: (kein DIN-Zeichensatz)
Anbieter ............................ Microscan GmbH,

Uberseering 31,
2000 Hamburg 60
Preis mit Interface ............ 598, — Mark
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Neun Drucker

15520 a1 L DA e S
Druckprinzip
Druckmatrix

Hochauflosende Grafik:

Druckgeschwindjgkeit
(Mit Wagenrucklauf)

Schnittstelle .............

Zeichensatz
P DAY . T i i et
Druckbreite
Papiertransport
Durchschldage

Eathheand. .

Verarbeitung

Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen
Farbband einlegen
AnschluB an C 64

MaBe

BawWieht .

Leistungsaufnahme .....

Lautstirke (subjektiv) .

Textsystem kompatibel

Anbieter

Preis mitInterface .............
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im Vergleich

DYUCEBY ... s
Druckprinzip ....................
Druckmatrix ...............oo0vei!
Hochauflosende Grafik ...
Druckgeschwindigkeit
(Mit Wagenriicklauf) .......
Schnittstelle ......................
Zeichensatz .......................
PRI o i
Druckbreite .......................
Papiertransport ................
Durchschlage ....................
Faxbband .. ..ot
Verarbeitung .....................
Benutzerfreundlichkeit
Papiereinlegen ..............
Farbband einlegen .........
..... Commodore MPS 802 AnschluBanC64 ...........
..... . Matrix Mabe .
T 7.8 fewtl:ll:t ufnahm‘
255 eistungsa L
]Zae{iig?x 80 Punkte/ Lautstdrke (subjektiv) ......
Textsystem kompatibel ...
SO SN N e S
. 56 Zeichen/sec.
Commodore seriell
..t Commodore PreismitInterface .............
..... Endlos/Einzelblatt
..... 80Zeichen
... Walze/Traktor
e
Kassette
..... zufriedenstellend
,,,,, einfach
..... einfach
..... einfach
7ol
..... k. A,
FE
..... etwaslaut
..... : ja (kein DIN-
Zeichensatz)
..... : Commodore
Deutschland
995,— Mark

. seriell oder Centronics

: Endlos/Einzelblatt
. 40/71/80/142 Zeichen

: BMC BX 80
. Matrix

: T=8

: ja (640 Punkte/Zeile)

: 60 Zeichen/sec.

: Commodore/ASCII/
DIN/International

je nach Schriftart

Walze/Traktor

3
: Kassette
: zufriedenstellend

. einfach

. viel Fummelei

: einfach

o o1 *30=1265cm
B0 kg

e

ertraglich

'ja

Mirwald electronic,
FasanenstraBe 8b,
8025 Unterhaching
: 1195,— Mark




Drdekey o : Quen Data
DMP-1182VC
Druckprinzip ..................... Matrix
Druckmatrix ...................... 7*8
Hochauflosende Grafik ..... ja (640 Punkte pro Zeile)
Druckgeschwindigkeit
(Mit Wagenriicklauf) ........ 57 Zeichen/sec.
Schnittstelle ..................... . seriell/Centronics
Zeichensatz ...................... : Commodore/ASCII/
DIN/international
Papier ................................ Bndlos/Einzelblatt
Drockbreite .............coumrsns : 80 Zeichen
Papiertransport ...............:. Traktor
Durchschlage .................... 3
Farbband ........................... Kassette
Verarbeitung ..................... gut
Benutzerfreundlichkeit
Ly g s Led e s GO o H Speedv 100/80 Papier ein_legen mlﬂelmaﬁlg
Druckprinzip .................... Matrix Farbband einlegen.......... einfach
Druckmatrix ...................... T*8quadratische BnschluBanC64 ... einfach
Nadeln MABS .........ccrcviiiiiennnnnnt, S i® oD B%12,50m
Hochauflosende Grafik ..... maximal 1280 Punkte T R e . 5,3kg
- pro Zeile Leistungsaufnahme .......... 100 Watt
I Druckgeschwindigkeit Lautstarke (subjekt.iv) gemaﬁlgt
(Mit Wagenriicklauf) .......: 56 Zeichen/sec. Textsystem kompatibel ... ja
Schnittstelle ................... . Centronics Bubleter ... clao Q_uen—Data.
| Zeichensatz ...................: ASCII/DIN/ Kirchenstrafe 57,
International g 7514 Eggersheim
PADIRY | . Endlos, Einzelblatt PreismitInterface ... 1198 — Mé_‘rk als
Druckbreite ...................... . 40, 71, 80, 142 Zeichen je C-64-Version >
nach Schriftart
Papiertransport ................ Traktor/Walze
Durchschlage .................... 3
Farbband ........................... Kassette
Verarbeitung ..................... zufriedenstellend
Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen .............. einfach
Farbband einlegen.......... einfach
AnschluBanC64 ............... mitInterface
problemlos
MABS. o i e o L T %29 9% 1 25 e
GAWICRE . vcanimniromie 8 kd
Leistungsaufnahme .........: 100 Watt
Lautstiarke (subjektiv) ...... ertraglich
Textsystem kompatibel ..... ja
Anbieter ............................ Macrotron,
Stahlgruberring 28,
8000 Miinchen 82
PreismitInterface ............. 1267, — Mark
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Neun Drucker im Vergleich

Drnckey . : Epson RX-80F/T
Druckprinzip ..................... Matrix
Druckmatrix ....................: 9% 8
Hochauflésende Grafik ....: ja
Druckgeschwindigkeit
(Mit Wagenriicklauf) ........ 37 Zeichen/sec.
Schnittstelle .....................: Centronics/parallel
Zeichensatz ......................: ASCII/DIN/
International
Papier ............................... Endlos/Einzelblatt
Druckbreite ......................: 40, 48, 68, 80, 96, 137
Zeichen je nach
Schriftart
Papiertransport ................ Traktor/Einzelblatt
Durchschldge ................... 2
Faxrbband ........................... Kassette
Verarbeitung ..................... gut
Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen .............. mittelmaRig
Farbband einlegen ........ . einfach
AnschluBanC64 ............ mitInterface
problemlos
MaBe .. .0 et : 13,4%37,2% 30,3
Gewieht ..o o 1 6.1k
Leistungsaufnahme .......... 70 Watt
Lautstirke (subjektiv) ...... gemaRigt
Textsystem kompatibel ... ja
Anbieter ............................ Epson Deutschland
GmbH, Am Seestern 24,
4000 Diisseldorf 11
Preis ohne Interface .......... 1400,— Mark
Preis fiir Interface ............. zwischen 150,—

und 400,— Mark
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Druckgeschwindigkeit

(Mit Wagenriicklauf) .......
Schnittstelle .....................:
Zeichensatz ..................... g

Papiey .. e
Druckbreite ...................... :

Papiertransport ................
Durchschldge ....................
rarbband .. ... .. :

Benutzerfreundlichkeit
Papier einlegen .............:
Farbband einlegen ........;
AnschluBanC64 ...........

NG = 2 vbaw Letacahibil. o

Leistungsaufnahme .........:

Lautstirke (subjektiv) .....:.

Textsystem kompatibel ....:
Anbieter ...........................

Hochauflosende Grafik ... |

Download
Endlos/Einzelblatt
80, 96, 137 Zeichen je
nach Schriftart
Walze

3

Kassette

. superb

einfach

einfach

mit Centronics Interface
problemlos
41%335%12,5cm

: 8kg

100 Watt

etwas schrill

ja

NEC Home Electronic,
WiesenstraBe 148,
4040 Neuss 1

: 2080,— Mark



,Da gibt’s jede Menge Publi-
ationen fir Computer-An-
ender. Und jede behauptet,
ie richtige zu sein.

a ist doch wohl was falsch?

ju
@

¥/

,Das ist mir: 'Schnuppern

Der CW-SchnupperService fiirs Mehr-Wissen

CW-Publikationen ist eine Erste Adresse fiir Zeitungen und Zeitschriften ,rund ums Computern’ Und wir wollen
Sie mit dem ,CW-SchnupperService” auf die eine oder andere Zeitschrift aufmerksam machen, die Sie vielleicht
noch nicht kennen. Aber schon lang einmal kennenlernen wollten.

Nehmen Sie sich was raus. Und schnuppern Sie mal rein bei uns! |

Nur den Coupon ausfillen, ausschneiden und im ausreichend frankierten Umschlag einschicken. Kostenlos und véllig

wnverbindlich fir Sie schicken wir Ihnen das angekreuzte Probe-Exemplar der Zeitschrift, die Sie interessiert.
Ab geht die Post an: !
CW-Publikationen - Verlagsgesellschaft mbH « ,CW-SchnupperService” - Postfach 400429 - D-8000 Minchen 40

COMPUTERWOCHE Die filhrende Wochenzeitung fiir die deutschsprechende Computerwelt. Nur im

Abonnement.

micro com uferwe'f Mensch und (Mikro)Computer” - das Thema, das sich die m cw immer wieder stellt.
Monat fiir Monat aktuell. Beim Zeitschriften-Handel oder im Abonnement.

|
i

i

PC Weh Neutrale Berichte aus der Welt des 16-Bit-Standards. Umfassend. Aktuell. Jeden Monat neu. Frei Haus als
. Abo oder beim Zeitschriften-Handler. -~

R U N Das aktuelle Magazin fir Commodore-Anwender. Unabhéngige und populdre Berichte -
seden Monat. Im Zeitschriften-Handel oder im Abonnement frei Haus.

COMPUTER BUSINESS Das Business-Magazin fir alle, die mit dem Computer

#r Geld verdienen (wollen). Monatlich. Und nur im Aba.

SOHWﬂre mﬂrki' Der aktuelle Info-Dienst fir Manager der DV-Branche. Alle zwei
Wochen randvoll mit Hintergrund-Informationen. Und ausschliefilich im Abonnement.

Ich will reinschnuppern!

Bitte schicken Sie mir - kostenlos und unverbindlich fiir mich - ein Probe-Exemplar

Zutreffendes ankreuzen):

2 COMPUTERWOCHE O RUN
O micro computerwelt O COMPUTER BUSINESS
O PC Welt O software markt
Nome, Vorname
¥
Sirofie, Nr.
MZ/Ort

Ansch-i'r L Frunnesdeesie O Privat-Adresse



Hardware

Helmut Hauser ist Angestellter bel

der Bundesanstalt fur Flugsicherung

urt. Er hat eine Ausbildung
tse, arbeitet aber seit meh-
reren Jahren in der Planung fur neue
Flugleitsysteme. Fur seinen 64er
plante und baute er eine zusatzliche

Tastatur.

200 Mark fiir eine 10er-Block-Tastatur mit Zusatzta-
sten waren mir zuviel Geld. Das Commodore-Tasten-
feld des C 64 war mir zu unhandlich fiir die Eingabe
von umfangreicheren Maschinenprogrammen.
Deshalb habe ich die 16 Tastaturleitungen meines

C 64 angezapft, herausgefiihrt und iiber eine Steck-
verbindung an eine selbstgebaute Tastatur ange-
schlossen.

Die Tastatur kostet je nach Einkaufsquelle der Bau-
teile und Umfang des Tastenfeldes, 25 bis 80 Mark
und runde fiinf Stunden Arbeit. Als Besonderheit
seien noch die Doppeltasten fiir , Cursor =" und
,Cursor t " und die Funktionstasten F2, F4, F6 und F8
erwahnt. Als Werkzeug braucht man einen elekiri-
schen Lotkolben mit méglichst feiner Lotspitze und
garantiert saurefreies Radio-Lotzinn.

Commodore hat die elf, fiir eine Zehnerblock-Tasta-
tur erforderlichen Leitungen nicht alle an Userports
gefiihrt. Sie sind daher nur nach einem Eingriff in das
Gerat zugdanglich. Fiir eine allen Wiinschen anpal-
bare Tastatur braucht man alle 16-Zeilen- und Spal-
tenleitungen. Deshalb habe ich an samtliche Verbin-
dungen zwischen dem Rechnertastenfeld und der ei-
gentlichen Rechnerplatine eine nach draufen fiih-
rende Leitung angelotet und mich erst in der Zusatz-
tastatur entschieden,welche ich beniitze. Ich will
hier im wesentlichen beschreiben, wie ich meine Ta-
statur gebaut habe und was besonders zu beachten
ist.

Bei mir funktioniert die Zusatztastatur mit der be-
schriebenen Mechanik und den elektrischen An-
schliissen seit mehr als acht Monaten vollig storungs-
frei. Ich habe schon viele Tausend DATA-Zeilen und
hexadekadische Maschinenprogrammazeilen einge-
geben — immer noch mithsam genug, aber viel
schneller und vor allem erheblich fehlerfreier als mit

82 @U@ Oktober/84

Der fertige Tastaturblock

dem Schreibmaschinen-Tastenfeld eines Rechners.
Bevor Sie mit dem Umbau anfangen, sollte der
Rechner schon eingehend ausgetestet sein — zum
Beispiel Dauerlauf iiber ein bis zwei Tage, Tests mit
Ein- und Ausgabeprogrammen, Tastatur-Uberprii-
fungen —, damit Sie einigermafen sicher sein kon-
nen, daB kein Garantie-Reparaturfall mehr eintritt,
Wenn die Garantie schon abgelaufen ist, steht dem
kleinen Eingriff sowieso nichts mehr im Wege. Mit
der nétigen Vorsicht kann jedoch nichts passieren.



Die Tastaturkabel im C 64

Ich selbst habe den Umbau schon einen Monat nach
dem Kauf des Rechners gewagt und bis heute nicht
bereut.

Als Erstes muf3 man den neuen TastaturanschluB®
vorbereiten, das heiBt die Tastaturleitungen im
Rechner fiir die Zeilen und Spalten der Matrix anzap-
fen. Dazu miissen Sie den Rechner aufschrauben
(drei Kreuzschlitzschrauben, unten vorn). Achtung,
vorher alle Stecker wie die zum Netzgerat, zur Flop-
py/Datasette und so weiter abziehen! Klappen Sie

So werden die Kabel aufgetrennt

das Oberteil (Tastaturteil) vorsichtig nach hinten und
heben es ausden ,Scharnieren"

Im Unterteil liegt die durch einen Abschirmfolien-
karton abgedeckte, eigentliche Rechnerplatine. Bit-

te nichts beriihren; die ICs sind gegen statische Auf-
ladungen empfindlich.

Als nachstes ziehen Sie rechts vorne den Stecker

(CN10) fiir die Leuchtdiode (Einschalt-Kontrolleuch-

te) ab. Dann ziehen Sie links hinten den 20poligen
Stecker (CN1) der Tastaturleitungen ab - vorsichtig p»

Oktober/84 QUMD 83



Q

Ein interessantes Forum fiir
alle, die AufBergewohnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,,Was gibts
wo?“ kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 X ).

Sollten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
130 Barbara Schonberger

SOFTWARE [_J‘

Neu fiir

COMMODORE 64/
VC-1541:
QUICKCOPY V2.0

Eine Disketten-Kopie in:
2 Drives: 1 Drive:
max. 2,5 Min. max. 3,5 Min.
inkl. Formattieren!

(vollkommen gefiillte Diskette)

In den meisten Fiillen geht es sogar
noch wesentlich schneller! (Z. B.
,TEST/DEMO’ Disk: 39 bzw. 50
Sekunden) Keine Hardwaremodifi-
kationen, 100% zuverldssig. Funk-
tioniert mit einem wund mit zwei
Drives. Kopiert alle Dateitypen.
Nur 59 DM. Mit der Angabe , V2.0“
bestellen bei:

INTEGRATED SYSTEMS AG
Postfach 130, CH-6330 Cham,
Schweiz, T. (00 41 42) 36 55 33.
Bestellungen aus Deutschland und
Hindleranfragen willkommen.

Hard- und Software
fiir COMMODORE-
COMPUTER

— Priority Control-System
Multi-User-System bis
32 COMMODORE
— Hiibner & Worm Harddisk
22 MByte
— Datenbanksystem fiir Massen-
daten
— kostengiinstige Generierung von
speziellen Programmpaketen.
— REALTIME
Finanzbuchhaltung
fiir Steuerberater und Firmen

JOHANN F. BEURER,

6380 Bad Homburg v. d. H.
Yictor-Achard-Str. 11,

Tel.: (0 61 72) 3 27 62, 30 34 54

HARDWARE

C-COMPILER
MI-C fiir CP/M

Nutzen Sie die Vorteile von C
MI-C vereint hohen Bedienungs-
komfort mit hervorragender
Leistung

@ Vollstdndige Version mit 13stel-
liger BCD-Arithmetik fiir Gleit-
kommazahlen

@ Erzeugt kurze und schnelle Pro-
gramme, die auch in ein ROM
gebracht werden konnen

® Ausgabe in Z80- oder BO80-
Assemblercode

o Kompatibel zu MAC80/L80 von

Microsoft

Fehlerverfolgung mittels Trace

moglich

Umfangreiche Bibliothek

UNIX-kompatibel

Benchmarktest nach MC 10/83

(r= 128 Byte)

ERATO

23516+ 63s
4.0s 6r 3r 18r
TERME (13 Stell.)
23522+ 655758 3r 6r 70r
® Deutsche oder englische Version
lieferbar
8''-/5,25' '-Disk + dt. Hand-
buch 445, — DM

Herbert Rose, Bogenstralle 32,
4390 Gladbeck,
Telefon 0 20 43/4 35 97

Vertrieb in Osterreich:

Dr. Willibald Kraml, Microcompu-
ter-Software, Degengasse 27/16,
A-1160 Wien
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a Schaal Informatic

PETSPEED

optimierender BASIC-Compiler
fr Commodore-Serie 8000

schnell — optimierend —
einfachste Bedienung

> PASCAL
" Compiler fur VC 64

Volle Sprach-Implementation
mit Erweiterungen
DM 278,— fir Disk-Version.
Fordern Sie weitere Infos
SCHAAL INFORMATIC GMBH
Zweigertstr. 12, 4300 Essen 1,
Telefon 02 01/77 30 53-54

DOPPEL-FLOPPY
FUR C-64

Unsere neue Doppel-Floppy hat das C-64
Format ,4040° und wurde mit zwe hoch
wertigen Laufwerken ausgestattet. Mit
ihren 3 Schnittstefien (2 Seriellen und

1 IEEE-480), kann sie mit jedem CBM-Rech
ner betrieben werden ALLE C-64
Programme lassen sich unenge-
schrankt lesen
Dateiverwaltung, Duphzieren, etc
sind jetzt kein Problem mehr. Daten
lassen sich zwischen einem Rechner
der CBM-8XXX-Sere und dem C-64
tber den IEEE-488-bus leicht aus
fauschen.

IEEE-488-BUS
FUR C-64

Mit diesem ,BUS® sind ALLE C-64
Programme von den Floppys CEM-4040/
8050/8250 uneingeschrankt lauffahig
Die Treiber-Software steht im Kernel-Rom,
das sie nur gegen das ursprungliche Rom
auszutauschen brauchen. Auf Wunsch lie-
fern wir auch einen |EEE-488-bus, der
einen Teil des SCO00 Bereiches im
Speicher mit seiner Software belegt.

ROM-BOX
FUR ALLE CBM

Fur 2X7 Steck-Platze uber einen Tast-
Codierschalter zu selectieren Steht
neben dem Rechner und eignet sich
daher ideal fur den neuen, sehr flachen
CBM-8296. Ansprechendes Design, in
grauem Kunststoff mit abgerundeten

Ecken. MaBe: Hohe 76 mm/Tiefe
197 mm/Breite 110 mm

Preise auf Anfrage. Fordern Sie
unsere Info mit weiteren Artikeln an!

WEMPER - COMP. - SOFT.
Bdrnsener Str.6

2055 Aumiihle/b. Hamburg

Tel.: 04104/53 65

Achtung CBM 64 Besitzer!
IEEE 488 Modul DM 208~
Mit diesem Modul kénnen Sie endlich die
gleichen Peripheriegeréte wie an die an-
deren Commodore Comp. anschlieBen.
Die Betriebssoftw. belegt nur den Be-
reich $FD80 —$FDBF.
80 Zeichen Karte DM 115,—
EPROM-Karte (bis 16 K EPROM)
DM 22,—
EPROM 2716, 2732, 2764 u.A. Preis
auf Anfrage
EPROM-Brenngerét for EFROM's b's 16
KByte in formschénem Gehduse
DM 349,—
dito nur als Leiterplatte DM 249,—
Alignment-Diskette fir 48 tpi-Lauiwer-
ke (1541,4040) zum Einstellen der Flop-
py DM 149,—
Alignment-PRG z. einstellen der 1541
DM 39,—
Disketten im 10er Pack mit Kunststoff-
box (deutscher Hersteller) DM 74,—
Betrieb y U halt-Karte
DM 19,—
Experimenter-Karte f. Modulsteckplatz
DM 72,—
dito . User-Port-Steckpl. mit Stecker
DM 79,—
Computer-Netzteil z. einbauen.
Prim. 220V, Sek.=12V-4A, = 5V-5A
DM 239,—
Weitere Peripherie in Vorbereitung.
Preise incl. MwSt. Fordern Sie Unteria-
gen an.
Héndleranfragen erwiinscht.
Printlayoutservice, Herstellung u. Be-
stiicken von Leiterplatten — Bau v. elek-
tronischen Steuerungen.
EFW Elektronik- und Feinmechanikbau
H-G. Wittig, Jahnstr. 10, Tel. 06258/
7833, 6083 Biebesheim

Hollendung Computing
Viersenerstr. 66

4050 Monchengladbach 1
Tel. 0 21 61/8 61 46

Unter dieser Anschrift erhdlt man:

— eine exzellente, unabhéingige
Beratung

— iiber 780 verschiedene
Commodore VC-Programme

— mehr als 800 Biicher

— Schaufensterwerbung

— sdmtliche Hardware,
Erweiterungen, Zubehor

— eigene Programme, nach Maf}
entwickelt

und alles zu niedrigen Preisen!

In Vorbereitung: Schulungskurse

Geld sparen durch
Selbstbau:
Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergeridte, ROM-Box; z. B. 80-
Zeichen-Karte fiir VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM.

Rofmoller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim
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ch STROETMANN
COMPUTER CENTRUM
Epson-Spezialist
3000 Hannover 1, Nordfelder Reihe 27/ Nikolsistr.
& (0511) 14658/59 (50) Kundenparkplitze aui dem Hol
Drucker von Stroetmann an alle Systeme!

Computer von Stroetmann for alle Probleme!
Jeden Mittwochnachmittag Spezial-Demo

IHR GROSSER PARTNER
R KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30-4000 Dlsseldor! - Tel.0211/310010

7700 Singen, Freibiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

Lick-electronic
hat Tradition

2x in Hambur Pro ae?;;r:':.zl?ém

Brusseler StraBe

COMpUIer Te.: c2zisrost

Telex: 8886627

1Ay

PROFTECHNIK

System-Hiindler
CI commodore

COMPUTER

HDS-PRUFTECHNIK GmbH

Star-Drucker gibt es bei

FE PFALZGRAF = Maria-Eich-StraBe 1,

0

8000 Munchen 60,

COMPUTER-PERIPHERIE GMEH Telefon (089) 837021/22

Brandstiicken 21 - D-2000 Hamburg 53 - 040/80 20 46

Hellmut Landolt

Wingertstr. 114 ii i
20T BaEGIERSIENINNN | 0ot e i
B o Tel.0 61 81/4 52 93 (Modem 4 8 884) Benno Knébel
o= s = = - Clmmf:'::o"e Commodore-Schnellservice
a?s ;:—-_ S_ ml.unmm." 8000 Miinchen 2
mputer ¢ Software  am s Tel. 089/5 24 04 21

TCV  Cowruren centnum

Epson-Spezialist

Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH

1000 Berlin 30, KurfirstenstraBe 72-74, H|+ T
Constanze-Pressehaus, = (030) 2621485, -
Kundenparkplitze auf dem Hof. Computersysteme + Textsysteme C C
Drucker von Stroetmann an alle Systeme! Casterfeldstr. 74-76. 88 Mannheim 24
Computer von Stroetmann fir alle Probleme! Telefon (0621) 852045, Teletex 6211912 APPLE, SHARP, EPSON, VC 20/VC 64, FELTRON,

I1BS-interface, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG

Jeden Mittwochnachmittag Spezial-Demo Gibi 69, 8500 Nii 1, Tel. (0911) 677083

Anzeigenschivn

fur die Novemberausgabe unserer Zeitschrift RUN ist Mittwoch, der 12. September 1984
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und gleichméaBig, damit die Kontaktstifte nicht ver-
biegen. Nun kann man das Oberteil ganz abnehmen.
Diese Trennung ist iibrigens auPerst wichtig, weil an
den Leitungen nicht gelotet werden darf, solange mit
der Rechnerplatine galvanische Verbindung be-
steht. Von den Leitungen an diesem Stecker, es sind
insgesamt 18 (8 Zeilen-, 8 Spaltendréhte, ein Draht fiir
RESTORE und einen als Masseverbindung) miissen
die 16 hinteren an den Anschliissen 5 bis 20 ange-
zapft werden. Die weiBe Leitung an 1 ist die Masse
und die schwarze an 3 der Restore-Anschluf3, Diese
beiden braucht man nicht. Am Stecker sind alle Lei-
tungen als Quetschverbindungen in die Steckerga-
beln eingepreBt. Geschickte Loter kdnnen dort an
den Gabeln die jeweiligen Parallelanschliisse anlo-
ten.

Kritische Lotstellen
TR

Das geht sicher am schnellsten. Es besteht aber die
Gefahr, daB sich die Quetschverbindung ver-
schlechtert oder der Plastikstecker sich durch die
Lotwarme verformt. Die sicherere Losung ist, jede
Leitung einzeln aufzutrennen, zirka 5 Millimeter weit
an beiden Enden abzuisolieren und dann mit der
neuen Leitung wieder zusammenloten. Ganz wichtig:
Das Zinn muB beim Léten gut flieBen. Sonst gibt es
kalte Lotstellen, die mit Sicherheit zu Funktionssto-
rungen fithren. Nur saurefreies, sogenanntes Radio-
lot verwenden. An der ganzen Aktion sind die Lot-
stellen das Kritische — und davon gibt es pro Leitung
mindesens vier!

Nebeneinanderliegende Leitungen sollten gestaffelt
getrennt und geldtet werden. Was ich damit meine?
Durch die Staffelung verringert sich die Gefahr der
gegenseitigen Beriihrung blanker Lotstellen, wenn
sich die Isolierung verschieben sollte. Jede einzelne
Leitung muB wegen der Leitfahigkeit der Abschirm-
folie, auf der das Leitungsbiindel liegt, isoliert wer-
den. Am einfachsten geht das mit einem tiber die
Lotstelle geschobenen Gewebeschlauch-Stiickchen
(zirka 10 Millimeter lang) oder mit sdurefreiem Iso-
lierband. Noch ein Wort zu den Leitungen: Am be-
sten geeignet und auch im Bauteile-Fachhandel
leicht zu beschaffen ist hochflexible Computerlei-
tung (zum Beispiel nach DIN 47414), die es vieladrig,
jede Ader in einer anderen Farbe isoliert, als Meter-
ware gibt. Ich habe von einem 78adrigen Kabel den
AuRenmantel entfernt und 16 Einzeladern als Ver-
bindung vom Rechner zur Zusatztastatur verwendet.
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Ubrigens ein Meter davon, und mehr braucht man
nicht, hat knapp 8 Mark gekostet.

Welcher AnschluB (Zeile, Spalte etc. der Tastenma-
trix) an welchem Stift beziehungsweise an welcher
Buchse der Steckerleiste liegt, zeigt die Grafik: Ta-
staturmatrix. Die Bezeichnungen sind aus dem
Schaltplan der Firma Commodore entnommen und
durch die Farben der Verbindungsleitungen in mei-
nem C 64 und die Tastaturmatrix ergéanzt. Auf alle
Félle sollten Sie fiir jeden ParallelanschluB eine an-
dere Aderfarbe verwenden und genau notieren,
welche Farbe fiir welche AnschluBnummer und da-
mit fiir welche Zeile und welche Spalte verwendet
wurde. Das ist nachher beim Anschluf der Tasten im
Zusatztastenfeld wichtig.

Sind die 16 Létverbindungen hergestellt und isoliert,
ist der Eingriff fast beendet. Damit man ungehindert
und ohne Gefahr fiir die Rechner-ICs an der Zusatz-
tastatur arbeiten kann, miissen Sie die Adern an eine
leicht 16sbare Steckverbindung fithren. Solche Viel-
fachsteckverbindungen gibt es wie Sand am Meer,
Ich habe zwei 10polige Stecker mit Buchsen genom-
men, weil ich sie gerade da hatte.

Wo man den Buchsenteil dieser Steckverbindung
anbringt — im Rechnergehéuse oder in der Zusatz-
tastatur —, ist mehr oder weniger Geschmacksache.
Aber, wenn Sie die Buchse im Reclinergehédtise an-
bringen, denken sie daran, daB die Anschliisse fiir
Zusatzgerite, Datasette und so weiter noch zugang-
lich bleiben miissen auch dann, wenn der Stecker
der Zusatztastatur aufgesteckt ist. Ich habe deshalb
die Leitungen aus dem Rechnergehause herausge-
fiithrt und die notwendige Trennstelle an das neue
Tastenfeld gelegt.

Loten Sie die einzelnen neuen Adern an den Stecker
beziehungsweise die Buchse der Vielfach-Steckver-
bindung. Fithren sie wieder genau Buch iiber die
Stecker-/Stiftbelegung. Jetzt kann man die beiden
Steckverbindungen mit der Rechnerplatine (20poli-
ge links hinten fiir die Tastatur (CN1) und die 2(3)poli-
ge fiir Leuchtdiode vorne rechts (CN10)) wieder her-
stellen, das Gehduse zusammensetzen und ver-
schrauben.

Aufbau und Anschlul3

des neuen Tastenfeldes

Nun geht es an den arbeitsintensiveren aber indivi-
duell zu gestaltenden Teil des Vorhabens: das Ta-
stenfeld und dessen Anschluf.

Das Prinzip ist einfach. Durch KurzschlieBen der Zei-
len- und Spaltendrahte iber die Tasten erzeugt man
auf dem Bildschirm die aus der Tastaturmatrix er-
sichtlichen Zeichen/Reaktionen. Die Matrix zeigt nur
die ,Zeichen" inder , 1. Ebene", Selbstverstandlich
lassen sich iiber ,SHIFT*, ,C=", ,CTRL" und , SHIFT
+ C="mit den anderen Tasten die Codes der ,zwei-
ten bis fiinften Ebene" erzeugen. Man braucht also
nur die entsprechenden Zeilen- und Spaltenleitun-
gen an die jeweilige, dafiir vorgesehene Taste anlo-
ten. Da normalerweise jeder Spalten- und Zeilen-
draht an mehreren Tasten gebraucht wird, werden
die Verbindungen einmal an die Tastatur herange-
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Beispiel fiir die Verdrahtung der Tasten 3", 4", 5", . 7", \A" und
RETURN",

fithrt und tiber Drahtbriicken zu den anderen Tasten
durchgeschleift. Welche Tasten man in das Feld ein-
baut bleibt sich gleich. Universell ist die Auslegung,
wie ich sie verwende.

Zum Einbau von Einzeltasten, Typ DIGITASTmini
von Schadow einige Tips. Ich habe sie umgekehrt
montiert, so daB sie sich hinten herunterdriicken las-
sen. Man kann sie so besser bedienen. Als Montage-
unterlage sind die handelsiiblichen, vorgebohrten
Pertinax- oder PE-Rasterplatten mit Lotaugen (Ra-
stermaR 2,5 oder 5 Millimeter) bestens geeignet. Die

Belegung des Tastatursteckers beim VC-20

Lotstifte der Taster sind intern querriiber verbun-
den, so daR man Briicken zum Verbinden der Tasten
untereinander anléten kann. Notfalls tun es auch Lot-
streifenplatinen. Man muf aber hierbei die Leiter-
bahnen fiir jede Taste unterbrechen, was sehr miih-
sam ist und die Gefahr von Kupferspanbriicken in
sich birgt.

Doppeltasten im Zusatztastenfeld, zum Beispiel fiir
die Cursor-up- und Cursor-left-Steuerung sind mit
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DIGITASTmini kein Problem. Zwei nebeneinander
liegende Tasten werden einfach mit einem aufge-
klebten, kleinen Resopal-oder Pertinax-Stiickchen
verbunden. Aufgeklebt wird die Resopal-Briicke mit
doppelseitigem Klebeband (zum Beispiel Teppich-
Klebeband). Die Taste, die frither ,kommen" soll —
also normalerweise die SHIFT-Taste —, erhalt eine
zweite Lage des Klebebandes. Damit ist sie ein we-
nig vorgespannt und l6ést zuerst aus. Eine Bastells-
sung, sicherlich, aber sie ist AuRerst preiswert und
mit ihr hatte ich bislang noch keinerlei Schwierigkei-
ten. ,INSERT", ,CLR HOME" und die Funktionsta-
sten F2, F4, F6 und F8 sind die Kandidaten fiir Dop-
peltasten.

Da es viel mehr Funktionscodes gibt als die von
Commodore den Funktionstasten zugeordneten acht
— Simon's Basic kennt zum Beispiel schon 16 —, ist
hier ein weites Anwendungsfeld fiir Mehrfachtasten.

Diese Bauanleitung gilt fiir den C 64, miif3te nach
dem Schaltplan fiir den VC-20 aber im Prinzip auch
fiir den kleineren Rechner zutreffen. Méglicherwei-
se miissen einige Leitungen (Zeilen und Spalten) ver-
tauscht werden, um zu den gewiinschten Zeichen zu

kommen. Sicher ist: Die Kontaktbelegung des Ta-
stensteckers auf der Rechnerplatine — er liegt links
hinten auf der Platine im Rechnerunterteil — ist et-
was geordneter als beim C 64. Die Stifte/Buchsen 5
bis 12 der 20poligen Steckverbindung sind den Ma-
trix-Spalten 7 bis 0 und die Stifte/Buchsen 13 bis 20
den Matrix-Zeilen 7 bis 0 zugeordnet. Die Anschliis-
se 1 bis 4 sind identisch mit denen des C 64. Den
Kreuzungspunkten der Matrix sind, wie ich aus ver-
schiedenen Verdffentlichungen in Zeitschriften ent-
nehme, andere Zeichen- und Steuercodes zugeord-
net, als die aus Bild 1 ableitbaren. Notfalls kann man
das Zeichen-/Tasten-Zuordnungsschema auch
selbst durch Probieren herausfinden. Wenn man ei-
nen der herausgefiihrten Zeilen- mit einem der Spal-
tendrahte kurzschlieBt, erscheint das zugeordnete
Zeichen auf dem Bildschirm oder es wird die ent-
sprechende Reaktion beziehungsweise Funktion
ausgelost. Da ich nichts weitergeben méchte, was
ich nicht selbst bestatigen kann, beschranke ich
mich hier auf diese Anmerkungen zum VC-20.

(Helmut Hauser/hh)
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Biete an Software

PSYCHO *Starten Sie zur Exkursion
ins Unterbewuftsein. Kein Spiel.
Dir. prakt. Anw. mogl. Info gegen
Riickumschlag bei M. Grunwald,
Ossenpadd 12, 2082 Uetersen. Disk
fiir C 64 DM 59,— *PSYCHO*

C-64-Assembler, Editor, Monitor,
Disassembler und Einzelschnittsimu-
lator auf Kassette, Tk-MP fiir 10,— in
bar. H. Hedbabny, Am Hermesak-
ker 11, 6332 Ehringshausen 5
ACHTUNG VC-20-BESITZER!!!
Verkaufe VC-20-Grundversion, Pro-
gramme. Preise ab 1,— DM, Kosten-
loses Info anfordern bei Markus
Schoofs, Hillmer-Str. 4, 4180 Goch 1

Jetzt fiir Thren C 64 auf Kassette
Armageddon nur DM 29 Cosmic
Conv. nur DM 29 und vieles mehr!
Griindl-Schreibwaren,  Franziska-
nerstr. 14, 8000 Miinchen 80. Liste
gegen — B0,

* C64 ATARI
* SiliconChessIII
* LCPBasic8.0

* Texter& Adreva D/C
* Lager&Faktura D/C
* Finanzbuchhaltung D/C
* Datenverarbeitung D/C 78—
* d4erPack 4D/4C 199, —
Info; Frank Lietz, 3005 Hemmingen 3

Neuer VC-20/C-64 BASIC-Compiler
Prog. laufen bis 40mal schneller,
Kompaktor, Renumber, Listschutz,
Info 80 Pf., Klaus Raczek, Wickrath-
berger Str. 12, 5140 Erkelenz

C 64
C/D
D/C

39—
45—
28—
88,—
18—

* 4 % o % * * W

COMMODORE 64 & VC 20
— Spielepaket 19,90
— Musik-/Videoverwaltung 29,90
— FIBUV 13 29,90
— Adressino 18,90
— Karteikasten 19,90

— Katalog kostenlos!
T. Hofstede, A. d. Windmiihle 8,
5010 Bergheim 5

* COMMODORE 64 — BUSINESS *

STEUERERKLARUNG DM 59,50
LIEFERANTENBUCHHALTG. DM 6950
INVENTORY /LAGERHALTG. DM 118,50
PRACTICALC/SPREADSH. DM 159,50
PRACTIFILE DM 159,50
VIZAWRITE DM 288,00

Katalog DM 3,— in Briefmarken
Luecker/RU, Eisenbach, 627 Idstein

C 64 — BAUSTATIK

® Hochwertige Software

@ QCiinstige Preisgestaltung

® Betreuung durch Ing.-Biiro
Programmservice Degenhardt
Mbserstr. 43, 4500 Osnabriick
Telefon 05 41/2 10 57

QUALITATSDISKETTEN

neutral weif ab DM 3,44
CDC-Markendisk. ab DM 4,55
Quad-Dens. 96 TPI ab DM 5,90

ADIS GmbH, Bahnhofstr. 47,
8057 Eching, 0 89/3 19 12 05.

5,25-Zoll-Disk. DD+ Vring. SUPER-
ENDPREIS DM 50,00 (10er Pack
BASF 1D o, 4.) inkl. MwSt, frei Haus.
Zahlung: Schein, Scheck, NN (+NN
Spesen). DISK-SOFORTVERTRIEB
B. Hildebrand, Thornerstr. 36, 6800
Mannheim 31, Tel, 06 21/78 18 58.
CHARDETF fiir C 64

Komfortable Erstellung eigener
Schrift- und Grafikzeichen. Einfache
{bernahme in Programme, auch mit
TEXTOMAT, TEXT 64, u. a. einsetz-
bar. Disk mit Beschreibung nur 49
DM. NN/V-Scheck an COMPUTER
MARTIN, Postf. 56 44, 8700 Wiirz-
burg 1

Hobbyisten!
0SZI-DISK m. Garantie (sd) 4,38
Verst. Ring, je Sorte (dd) 4,79

Inkl. Preise, ab 30 St., Nachnahme.
OSZI-DISK, Pf. 12 22, 8050 Freising

KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR
Fa. K. Schellhammer, Kugystr. T,
8000 Miinchen 45, T.. 0 89/3 13 29 77

Die Himmer von
Staubschutzhauben — Angebot:

f. CBM 64/VC-20, Datasette,
Floppy VC 1541 je DM 16,50
Monitor, Drucker und Plotter-
Hauben ab DM 35—. Alle Preise
inkl. 14 % MwSt. + DM 2— Ver-
sandkosten. Zubehorliste DM 3,80 in
Briefmarken.

B B Akustikkoppler fir C64 M B
User Port Steckmodul, Mikrofon,
Lautsprecher, Stromversorgung al-
les dabei. Sofort betriebsbereit! In-
klusive Software! Umschaltbar Call-
Answer. Auf User Port aufstecken,
Telefon auflegen und los geht es!!
Steckmodul DM 138 —, Bausatz DM
88—. Dipl-Ing. I, Drust, Land-
wehrstr. 8, 6100 Darmstadt
HARDWARE-SENSATIONEN
Schalten & Steuern mit VC-20 u.
CBM64 — Info gegen 1| DM Riick-
porto, Steckverbinder — Module —
u. v. m. FRANK BRUNKEN, Tel
02 09/39 78 62, Gladbecker Str. 123,
4650 Gels. 2

L Biete an Hardware

C-64-PROFI-ZUSATZTASTATUR
Deutsches Qualitdtsprodukt. 12er-
Block (0—9, Punkt, Return). Hoch-
wertige Tasten im Pultgehause. Di-
rekter AnschluB, keine Software no-
tig. Einfithrungspreis 98,50 DM. Di-
rektvertrieb Fa. Blimler & Dieser,
Elektron. Baugruppen, Lindengasse
14, 6361 Reichelsheim 2

Dauert Thnen das Laden Ihrer Pro-
gramme zu lange? Mit Eprom-Karte
ist IThr Programm sofort startklar, kei-
ne ldstigen Wartezeiten mehr!
Eprom-Karte, wvoll betriebsfertig,
ohne Eproms, Topangebot:

DM 39,—, Eproms ab DM 10,—, z. B.
mit Programm-Floppy etc.

Z. Zaporowski, Krambergstr, 30,
5800 Hagen, T. 0 23 31/68 86 41

VERKAUFE
COMMODORE-VC-20 + 32-K-Er-
weiterung + Software 440— VB.
Thomas Kapser, Tel. 0 86 31/81 58

+ eingebautem Gorlitz-Grafik-Inter-
face fiir CBM 64/VC-20 zu Super-
preisen, z. B. FX80 + Gérl. DM 1679,
Auferdem: Scotch- u. Datalife-Dis-
ketten, Joysticks, Comm. Hard- +
Software, Biicher . . . Info: CSV Rie-
gert, 7324 Rechberghausen, Schlof-
hofstr. 8§, Tel. 0 71 61/5 28 B9

Such?liilium

Suche Drucker fiir VC-20 Kann/
muB nicht einer von Commodore
sein. Angebote an Knut Miiller, 1000
Berlin 45, Krahmerstr. 2/(bin Einstei-
ger).

——— CBM 8032/VC-20 — — —
Suche V.24-Schnittstelle mit SW. Su-
che Hardwareset 8032. Lengsfeld,
Neuweq 3, 6228 Eltville

Suche Floppy 1541: 0 54 01/52 64

64er mit 1541 sucht Brieffreund-
schaft z. Tausch v. Progr. u. Erfahr.
Die erst. 3 Zuschr. mit Leerdisk er-
halten je 3 Topprog! Bitte schickt
eine Liste von Euren Prog. mit! Es
wartet: Andreas Harfst, 7 Stgt. 80,
Burgstr. 61

*VC-20 SOFT- UND HARDWARE*

Georg Villinger

Strittberg 40, 7821 Héchenschwand

305
Flugrettung
eine gute Sache
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SYNTHETISCHE SPRACHE

Das Super-Bau-Buch fiir den C-64.
Uber 130 Seiten. Schalt- und Baupla-
ne, Layouts, Progr., Tabellen. Nur
DM 38,— zzgl. DM 3,— Versandspe-
sen. Lieferung per NN oder Voraus-
kasse DM 41,— auf PSK Nr. 215 267-
460, Postscheckamt Dortmund.
Habe auch alle Teile. INFO anfor-
dern. Hausknecht, Kreuzstrafe 10,
4270 DORSTEN 1,

Telefon 0 23 62/2 46 30

Zehnertastatur fiir Commodore 64
Tel. 0 76 25/71 47

Vélzke Computer
Peripherie
Eprom-Programmer V128 fir C-20, C64 u. 5X-64

fur Eproms 2508/16/32 u. 2758/16/32/64/128. Pro-
fessionelle Ausfihrung m. komfortabler Treiber-

vV.C
P

Software auf Kassette: DM 249.-
Neu: Eprom-Programmer V128-G
im Pult-Gehaduse DM 349.-

Uniment-C64-Befehlserweiterung: tber 50 zus.
Befehle u. Funktionen fiir Assembler, Centronics-
Druckanschl., Graphik-, Sprite-, Sound- und Dis-
ketten-Anwendung; mit Beispielprogrammen u.

ausfuhrlicher Bedienungsanleitung DM 99,-
Diskettee zzgl. DM 7.-
UNIMENT-Steckmodul DM 199,-

" Weiteres aus unserem Programm:
- Eprom-Karten und -Léschgerat
- B0-Zeichenkarten

Info
gegen Hagen Volzke, Ahornallee 4, 8023 Pullach
Riick porto Versandhandel Tel.: 089/793 4534

fur den

EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-System, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Maglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

Der INIERFACE AGE

Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Moglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet Ihnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Preis: DM 138,- 1!

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fiir Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfiihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten.

BASIC-COMPILER

® Macht lhre Programme wesentlich schneller.

e Kompatibel zu EXBASIC LEVEL Il, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN.
o Ausfuhrliche 40-seitige Dokumentation.

® Fir Commodore 64/1541: DM 298 — inkl. Mw5St.

e Fur CBM 8032 mit 8050/8250: DM 698, - inkl. MwSt.

INTERFACE AGE \veriag G

Josephsburgerstr. 6, 8000 Miinchen 80
Tel. (0 89) 43 40 89, Telex 5 213 489 iavmd

Ausfiihrliche Gratisinformationen auf Anfrage.
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Abonnieren Sie lhr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft punktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

lhre Abo-Karte aus —und
bestellen Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fiir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie Ihr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit lhrem personlichen Abonnement
von RUN!

Hier war eine Abo-Bestellkarte eingeklebt - aber jemand war
schneller als Sie und hat seine ,,RUN“ mit rund 12% Preisvorteil
gegeniiber dem Einzelpreis bereits abonniert.

Sie konnen diesen Vorteil auch nutzen:
Schreiben Sie einfach an

CW-Publikationen, Vertrieb ,,RUN®,
Postfach 4004 29, 8000 Miinchen 40,
Stichwort: ,,RUN-Abo*“

Sie erhalten dann die nachsterreichbare RUN-Ausgabe.
Vergessen Sie bitte nicht, Ihre Bestellung zu unterschreiben. 4
Nicht unterschriebene Bestellungen kénnen nicht ausgefiihrt

werden. Und denken Sie bitte daran:
Bei Minderjahrigen bendétigen wir die Unterschrift des ’
gesetzlichen Vertreters.




40 Zeichen pro Zeile sind fur den
professionellen Einsatz zu wenig. Die

80-Zeichenkarte soll dieses

Manko beseitigen.

Die 80-Zeichenkarte von ROOS

Unsitte zu glauben, man kénnte dem deutschen
ender alles verkaufen, greift weiter um sich: Die
berliche Aufmachung der 80-Zeichenkarte ist eine
mutung. Eine bestiickte Platine mit zwei FiiBchen

i einer Kontaktleiste zum Einschieben in den Ex-
nsionsport des C 64, das ist alles. Bei einem Preis
299,— Mark héatte es auch noch fiir ein ordentli-
bs Gehduse reichen miissen. Doch nicht AuBer-
keiten, die ,inneren Werte" sind von Bedeutung.
1 bietet die Karte einiges. Die Zero 80 von ROOS
ihren eigenen Video-RAM, so daB der 1-KByte-
picher des C 64 vom Basic verwendet werden

n. Darstellbar ist der komplette Commodore-Zei-
nsatz, auch die Editiermdglichkeiten bleiben voll
alten. Sofort springt einem die Uhr ins Auge, die
dig rechts oben auf dem Bildschirm mitlauft. Sie
nittels einer der beiden CIA-Echtzeituhren im

1 realisiert. Da die Karte fiir den Einsatz mit Moni-
en konzipiert wurde, liefert sie normalerweise ein

(ioppeit 5o gut ?

SchwarzweiBbild, das sehr angenehm zu lesen ist.
Mit einem mitgeliefertem Kabel kann man in dieses
 zusatzlich die hochauflosende Grafik einblen-

; sogar in Farbe.

ein paar Tastendriicken ist der Zeilenabstand
schen ein und acht Punkten einzustellen und die
ition der obersten Bildschirmzeile zu definieren.
weiteres Schmankerl ist ein Abwartsrollen des
ischirms (Downscrolling) moglich. Wahrend des
5ts interessierte mich vor allem, mit welcher Stan-
dsoftware diese Zusatzkarte zusammenarbeitet,

hndardsoftware lauft nicht

Hier sieht es allerdings diister aus. Im Handbuch ist
beschrieben, wie man die Karte an Simon's Basic an-
palt, Ultrabasic lauft angeblich einwandfrei. Ich
habe es mit Exbasic, Master 64, Bliztext, Logo und
Multiplan versucht. Keines dieser Progamme lief.
Das CP/M-Modul, das mit 80 Zeichen erst richtig in-
teressant wiirde, arbeitet ebenfalls nicht mit der Kar-
te zusammen. Wenn man gleichzeitig mit der RS 232
Schnittstelle arbeiten will, muB man sich mit 1200
Baud begniigen. Der Nutzen der Karte beschrankt
sich aufs Selbstprogrammieren, denn auch die spe-
ziellen Steuercodes des , groBen" Commodore 8032
werden nicht verarbeitet,

Solange es noch keine angepalBte Software glbt. ist
die Karte fiir den Nur-Anwender praktisch nutzlos,
daran kann auch das mitgelieferte Textverarbei-
tungsprogramm (in Basic!) nichts &ndern. Eine weite-
re bittere Pille ist das Anleitungsheftchen. Das
Deutsch ist streckenweise dermaf3en grauenhaft,
daB ich 6fter nicht wuBte, was mir der Autor mitteilen
wollte. Fiir denjenigen, der sich seine Software
selbst schreibt, ist diese 80-Zeichenkarte eine gute
Investition; wer aber auf Standardsoftware angewie-
sen ist, fiir den ist es hinausgeschmissenes Geld.
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Knacken
und

Schiutzen

Zwel Denksport-Disziplinen gibt's

eim Rustungswettlauf am Computer:
ken und Schiitzen. Wie

ert man Programme gegen
Softwarepiraten?

Softwareschutz ist ein heiBes Eisen. Seitdem immer
mehr Softwarepiraten den Programmierern und Soft-
warehdusern das Geschéft vermiesen, wird fieber-
haft nach einem wirkungsvollen Programmschutz ge-
sucht. Mit welchen Methoden kann man seine wert-
vollen Programme gegen den unerwiinschten Ein-
blick anderer schiitzen? Dies soll keine Anleitung fiir
Raubkopierer sein, sondern eine Anregung zu eige-
nen Uberlegungen zum Thema Programm- und Da-
tenschutz. Vor dem Kauf oder dem Selbstanfertigen
von Raubkopien ist zu warnen. Es ist nicht nur unfair
gegentiber den Programmierern, die sich hart pla-
gen, bevor ein gutes Programm verkauft werden
kann, es drohen auch happige Strafen. Véllig legal
und verniinftig ist es aber, wenn man von Program-
men, die man selbst gekauft hat, Arbeits- oder Si-
cherheitskopien zieht. Doch was den Softwaredie-
ben das Leben schwermacht, vereiteln auch Siche-
rungsmaBnahmen. Einige Firmen bieten daher einen
Service an, mit dem man gegen Einsendung der al-
ten, kaputten Diskette und einer Bearbeitungsge-
biihr eine nagelneue Disk zugesandt bekommt. Doch
; diese Firmen bilden noch die Ausnahme.

- Auch fiir Selbstprogrammierer ist der Kopierschutz
interessant. Man kann namlich ein Programm gar
nicht so billig anbieten, daf sich nicht sofort ein paar
Softwarehyédnen ans illegale Kopieren und Ver-
scherbeln machen.

Natiirlich ist kein Softwarekopierschutz hundertpro-
zentig sicher, aber viele erfordern soviel Erfahrung
und Geratekenntnis, daR ihn nur echte Profis knak-
ken konnen. Der Softwareschutz steigert sich immer
mehr zu einem Riistungswettlauf,

Jede , VerteidigungsmaBnahme" der Hersteller for-
dert die Raubkopierer heraus, diese Abwehr zu
durchbrechen. Deshalb zielen verschiedene Ver-
fahren nicht auf den absoluten Schutz ab, sondern
versuchen lediglich den Kopiervorgang méglichst
langwierig und umstédndlich zu gestalten. Nur weni-
ge Raubkopierer haben den Mut, im Kaufhaus vor
der Nase des Verkaufers 20 Minuten herumzuwer-
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keln, bis ein Programm gliicklich abgekupfert ist.
Die einfachste Methode, Programme zu kopieren, ist
einladen, Disk wechseln, wieder abspeichern.
Schon bei Maschinenprogrammen, die nicht bei 2049
starten, ist man damit aus dem Rennen. Eine weitere
Schwierigkeit konnen kuriose Filenamen sein. Ver-
wendet man namlich beim Abspeichern von Pro-
grammen als erstes Zeichen im Filenamen Shift
Space, so ist es kaum mehr mdglich, dieses Pro-
gramm von Hand zu laden. Auch mit anderen Steuer-
zeichen, vor allem CR (CHR$(13)) und DEL
(CHR$(20)) sowie (CHR$(0)) kann man Programme
maskieren und im Directory , unsichtbar" machen
(ausprobieren!). Andere Methoden sind komplizier-
ter. Jeder Block auf der Diskette speichert bekannt-
lich 256 Bytes. Davon entfallen lediglich 254 Bytes
auf die Datenspeicherung. Die ersten beiden Bytes
eines jeden Blocks sind Zeiger auf den nachsten
Block dieses Files. Anhand dieser Zeiger hangelt
sich das DOS beim Laden eines Programms durch
das Blockdickicht einer Disk. Stellt man mit einem
Diskmonitor diese Zeigerbytes um, so daB sie auf
den eigenen Block zeigen, so hédngt sich das Be-
triebssystem der Floppy auf: Es wird immer wieder
der selbe Block geladen. Dies kann man sich zunutze
machen, um eine Auflistung des Directorys zu ver-
hindern. Der erste Directoryblock liegt auf Track 18,
Sektor 1. Andert man die ersten beiden Bytes dieses
Blocks auf 18 und 1, beziehungsweise hexadezimal
1201, so lassen sich die ersten acht Files auf der Disk
ohne Probleme laden oder bearbeiten. Will man je-
doch das Inhaltsverzeichnis laden, kommt die
Floppy nicht mehr zur Ruhe. Riickgédngig machen
1aBt sich diese Sicherung nur, wenn man die Bytes
.von Hand" wieder richtigstellt. Wenn nicht mehr als
acht Files auf der Disk sind, so ist die richtige Bele-
gung der ersten beiden Bytes 0 bis 255 (hex 00/FF).

RUSTU

Doch mit all diesen Tricks werden lediglich die ma-
nuellen Kopierer ausgebremst. Um Kopierprogram-
me auszutricksen, muf3 man noch weiter in das DOS
vordringen. Viele Kopier- und Backup-Programme
kopieren nur die belegten Blocke. Welche Blocke
belegt sind, steht in der Block Availability Map
(BAM). Um einzelne Blocke als belegt oder frei zu
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kennzeichnen, existieren zwei Floppy-Kommandos:
B-F (Block-Free) und B-A (Block-Allicate). Die
meisten ahnen wohl, was das bedeutet: Mit Hilfe des
B-F Befehls kennzeichnet man alle Blocks als nicht
belegt. Ein Beispiel:

OPEN 1,8,15: PRINT ), B-F*;0,18,1 :CLOSE 1 kenn-
zeichnet den Block auf Spur 18, Sektor 1 von Lauf-
werk 0 als frei. Achtung! Hat man einige belegte
Blocke als frei gekennzeichnet, so darf man nicht
mehr auf die Disk schreiben. Das DOS findet natiir-
lich auch den freien Platz durch die BAM und iiber-
schreibt die —scheinbar— freien Blocks. Nachdem
die Blocke frei sind, sollte man deshalb immer den
Schreibschutzaufkleber anbringen. Selbstverstand-
lich funktioniert auch die gegenteilige Methode:
Man belegt einfach alle Blécke der Disk und verviel-
facht damit die Zeit, die ein Kopierprogramm zum
Arbeiten braucht. Der Befehlist ,B=A", er wird ge-
nauso angewendet wie B=F, kennzeichnet aber el-
nen Block als belegt. Der Schutz mit B-F und B-A ist
relativ leicht zu erkennen, wenn die gesamte Disk

. behandelt" wurde. Dann erscheint im Directory
664, bzw. 0, BLOCKS FREE. Schwierig wird es, wenn
nur einzelne Blocks gezielt geschiitzt wurden. Doch
auch dagegen ist ein Kraut gewachsen: Das Kopier-
programm muB einfach alle kopieren, egal, ob be-
legt oder nicht.

Diesen Alleskopierern ein Bein zu legen, kann ganz
schon schwierig werden. Die normalen Diskbefehle
reichen nicht mehr aus. Das DOS bietet jedoch die
Méglichkeit, mit den M-W und M-E Befehlen ein
eigenes Maschinenprogramm ins DOS einzubinden
und auszufiihren. Nun zum Prinzip dieses Schutzver-
fahrens: Auf der Floppy werden nicht nur Datenbits
ausgezeichnet, sondern auch Verwaltungsinforma-
tionen, Synchronisationsbits und die Prifsummen
der Daten. Stimmen diese Priifsummen nicht mit den
tatsdchlich gelesenen Daten iiberein, so beschwert
sich das DOS mit einem READ ERROR. Genau an
dieser Stelle kann man einhaken: Mit einem Maschi-
nenprogramm im RAM der Floppy wird die Priifsum-
me eines Blocks verfalscht. Dieser Block sollte auf
der Floppy zwischen den Blocken des zu schiitzen-
den Programms liegen. Wird nun versucht, eine Ko-
pie der Disk anzufertigen, werden die meisten Ko-
pierprogramme mit einem READ ERROR aussteigen.
Dieses Verfahren ist natiirlich nicht leicht zu pro-
grammieren: In einer der nachsten Ausgaben wird
ein entsprechendes Hilfsprogramm vorgestellt.

Um diesen Schutz zu knacken, muf3 man im Floppy-
RAM eine eigene Laderoutine unterbringen, die
Fehler einfach ignoriert. Eine der sichersten Kopier-
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schutzmethoden ist zugleich eine der umsténdlich-
sten: Zunichst wird die Diskette an irgendeinem
Randpunkt mechanisch beschadigt und die Be-
schichtung abgekratzt. Danach wird mit einem ent-
sprechenden Programm, zum Beispiel CHECK DISK
auf der 1841 Demodisk, der fehlerhafte Block ge-
sucht. Im Anwenderprogramm, das vor Kopierern
geschiitzt werden soll, muf3 nun genau dieser Block
durch Beschreiben und nachfolgendes Einlesen auf
diesen Fehler untersucht werden. Sind die geschrie-
benen Daten gleich den gelesenen, so handelt es
sich um eine Raubkopie und das Programm ver-
zweigt in eine , Selbstmordroutine”, die das Pro-
gramm und eventuell die gesamte Diskette zerstort.
Um ein derart geschiitztes Programm zu analysieren,
die Selbstmordroutine zu finden und unschadlich zu
machen, ist der Aufwand so grof3, da man diese
Methode wohl als den besten Schutz bezeichnen
kann, insbesondere wenn sie noch mit den anderen,
oben erwahnten Moglichkeiten kombiniert werden.
Soweit zum Kopieren von Disketten. Viele Raubko-
pierer machen sich aber mit Vorliebe liber Modul-
programme her. Wie schiitzt man EPROMSs? Die ein-
fachste und beste Moglichkeit ist, in der Initialisie-
rungsroutine des Moduls einige wichtige Speicher-
stellen des EPROMs mit Werten zu beschreiben, die
zum Absturz fiihren. Da sich die Speicherinhalte ei-
nes EPROMSs durch einfaches Beschreiben nicht an-
dern lassen, merkt der Benutzer nichts davon. Erst
wenn das Modul illegal kopiert wurde und im RAM-
Bereich laufen soll, machen sich diese Befehle be-
merkbar und zerstoren das Programm.

Listschutz

Mit welchen Methoden kann man wertvolle Pro-
gramme gegen den Einblick anderer schiitzen? Hier
geht es um den LISTschutz. Der Grund ist klar: Man
hat vielleicht in einem Programm personliche Daten,
Kopierschutzverfahren oder besonders gelungene
Programmierkniffe eingebaut, die nicht fiir jeden be-
stimmt sind. Da bietet sich einmal der COMPILER als
Schutz. Eine Alternative ist der AUTOSTART von
Band oder Disk. Autostart heift, daB das Programm
sofort nach dem Laden automatisch startet. Ein ent-
sprechendes Programm findet sich in der Mai-Aus-
gabe von RUN. Es gibt zwei Haupttypen von Auto-
startern: Beim ersten ist der Starter in das eigentliche
Programm integriert. Um den Autostart unwirksam
zu machen, geniigt es, diesen Teil wegzulassen. Ein
kurzes Programm kann einem hier sehr viel Miihe
abnehmen:

10 INPUT, NAME DES AUTOSTARTFILES";NA$

20 OPENI1,8,2,NA$

30 GET# 1 L$HS$

40 H=ASC(H$+CHR$(0)):L=ASC(L$+ CHR$O))

50 SA=256«xH+L

60 OPENZ2,8,3, §:OHNE START,P,W*

70 PRINT # 2,CHRS$(1); CHR$(8);

80 FORI=SATO2048:GET # |, DU$:NEXTI

90 GET# 1,A$:S=ST:IFA$=, THENA$=CHRS$(0)
100 PRINT #2,A$;
110 IFS< >64THEN90




120 CLOSE2:CLOSE!

130 END

READY.

Die zweite Version dieses Tricks besteht aus zwei
Programmen. Das eine ist lediglich der Starter, der
das Hauptprogramm nachladt. Hier geniigt es, das
Hauptprogramm ganz normal , von Hand" zu laden.
Der Autostart allein reicht aber noch nicht. Um einen
wirksamen Schutz zu bieten, muB er mit anderen
Tricks kombiniert werden. Hier gibt es nun eine rie-
sige Auswahl: zum Beispiel kann man STOP und
RESTORE blockieren. Solange im Programm kein
STOP beziehungsweise END vorkommt, und kein
Fehler einen Programmabbruch erzwingt, hat der
Benutzer keine Chance, das Programm jemals zu se-
hen. Die POKEs zum Abschalten der beiden Tasten
diirften bekannt sein. Interessant ist, daf3 man mit
POKE 808,225 gleichzeitig STOP/RESTORE und LIST
unmdglich machen kann! Zum Normalzustand kommt
man zuriick mit POKE 808,237. Eine andere Moglich-
keit bietet sich im Verstellen des LIST-Vektors in den
Zellen 774/775. Der normale Inhalt ist 26 (774) und
167 (775). Andert man den Vektor zum Beispiel mit
POKE 774, 226:POKE 775,252, so zeigt er auf die
RESET-Routine. Beim ersten Versuch, das Programm
zu listen, wird ein Kaltstart des Rechners ausgefiihrt
und dabei das Programm geldscht. Ebenso kann
man den SAVE-Vektor auf die RESET-Routine , um-
biegen®. Das Programm kann dann zwar noch geli-
stet, aber nicht mehr abgespeichert werden. Dazu
muB POKE 818 226:POKE 819,252 ausgefiihrt sein.
Zuriick zum Normalzustand kommt man mit POKE
818, 237:POKE 819,245. All diese Methoden funktio-
nieren natiirlich nur, wenn die entsprechenden
POKEs vor Ausfiihrung des , verbotenen" Befehls
gegeben wurden. Das gewahrleistet das
AUTOSTART-Programm. Eine andere wirkungsvolle
Schutzmethode ist die Verdanderung der Linkpointer
eines Programms. Dazu muB man wissen, wie der

C 64 ein Programm abspeichert. Das erste Byte des
Programmspeichers (normalerweise 2048) enthalt
immer 0. Die nachsten beiden Bytes beinhalten den
Zeiger auf die nachste Zeile, die sogenannten Link-
pointer. Anhand dieser Zeiger findet der Rechner
seine Sprungadressen bei GOTO, GOSUB und allen
anderen Befehlen mit Zellennummern. Danach folgt
in weiteren zwei Bytes die Zeilennummer hexadezi-
mal verschliisselt.

Der eigentliche Programmtext der Zeile folgt und
wird von einem Nullbyte abgeschlossen. Dieser
Wechsel von Linkpointer, Zeilennummer, Pro-
grammtext, Nullbyte wiederholt sich bis zum Ende
des Programms, das durch drei Nullbytes gekenn-
zeichnet wird. Andert man das Byte in 2048 auf einen
anderen Wert als 0 ab, so wird das Programm zwar
noch gelistet, jeder Versuch es zu starten, wird je-
doch mit einem ?SYNTAX ERROR quittiert. Setzt man
mit POKE 2048,1 den Linkpointer der ersten Zeile
um, wird nach LIST stdndig diese erste Zeile gelistet,
bis sich der Benutzer erbarmt und der Endlosschlei-
fe mit STOP ein Ende macht. In einem so geschiitzten
Programm darf aber nicht mit GOTO, GOSUB, THEN
etc. gesprungen werden, sonst verliert sich der

ist erlaubt. Andert man den Pointer mit POKE 2048,0,
so wird nur noch die erste Zeile gelistet, GOTO fiihrt
jetzt zwar nicht zum Absturz, sondern zu einem
PUNDEF'D STATEMENT ERROR. Poked man ande-
re Werte als 0 oder 1 nach 2048, so erhalt man beim
Listen meist ein konfuses Gewirr aus Grafikzeichen
und Tokens. Mit POKE 2049,0:POKE 2050,0 , ver-
schwindet" das Programm fiir den Rechner. Es 1aBt
sich danach weder listen noch starten. Wenn man
die Linkpointer in Ruhe 14Rt und dafiir die Zeilen-
nummer mit POKEs abandert, kann man sich mehre-
re Zeilen mit derselben Nummer verschaffen. Das ist
niitzlich fiir REM-Zeilen, in denen man den Copy-
right Vermerk untergebracht hat. Wer SIMON's
BASIC hat, kennt sicher die Schutzmdglichkeit mit
SECURE und DISAPA. Derselbe Effekt 146t sich
auch im normalen Basic erreichen. Direkt nach der
Zeilennummer sind mindestens fiinf Doppelpunkte
einzugeben.

Selbstmodifizierender Code
e RS a1

An die Stelle im Speicher, wo der erste Doppelpunkt
abgelegt wurde, wird nun eine Null gepoked. Bei-
spiel: 10:::::PRINT, HALLO, eintippen, dann POKE-
2053,0:LIST.

Zeilennummer erscheint, die Zeile wird bei RUN
aber korrekt abgearbeitet. Gibt man anstatt fiinf
Doppelpunkte nur einen ein, und poked man an
dessen Stelle 18, so wird der Rest der Zeile revers
gelistet. Auch dies eignet sich gut, um eine Copy-
right-Zeile optisch hervorzuheben. Will man nur ei-
nen Teil einer Zeile verschwinden lassen, so eignen
sich dafiir auch die Cursorsteuerzeichen. Angenom-
men, man will aus der Zeile 10 A=10:B=3 den Teil

B =23 verschwinden lassen tippt man ein:
10A=10:B=3: REM, <del>"<9*del> <return>.
< 9#*del>bedeutet neunmaliges Driicken der DEL-
Taste. Wenn alles richtig gemacht wurde, steht nach
dem REM jetzt ein Anfithrungszeichen und dahinter
neun reverse T's. Beim Listen werden die Cursorzei-
chen ausgefiihrt und es erscheint nur noch 10 A=10
auf dem Schirm. Aber Achtung! Diese Methode funk-
tioniert nur am Bildschirm! Auf dem Drucker werden
die Steuerzeichen nicht wirksam. Zum Schluf méch-
te ich noch eine Methode ansprechen, die wahrend
der Anfangszeit der Computerprogrammierung
recht beliebt war. Heutzutage gilt sie als verpont, da
sie Programme recht uniibersichtlich macht; die
Rede ist vom , selbstmodifizierenden Code"“. Was
damit gemeint ist, mdchte ich an einem Beispiel er-
lautern: Tippt man zuerst: 10::FOR I-1 TO 1000 und
dann POKE 2053,153:POKE 2054,34:LIST, werden
die beiden Doppelpunkte in den Code fiir PRINT
und , umgewandelt. Nach RUN werden nur zusam-
menhanglose Grafikzeichnungen ausgedruckt.
Durch POKE 2053,58:POKE 2054,58 erhalten wir wie-
der die urspriingliche Zeile. Jetzt diirfte auch klar
sein, warum diese Methode so uniibersichtlich ist.
Man mubB standig Buchfiihren, in welcher , Verfas-
sung" sich eine Zeile gerade befindet. Das sind nicht
alle Schutzmethoden die es gibt. Wer noch andere

Rechner irgendwo jenseits von Eden. . . FOR/NEXT kennt, sollsieunsschreiben. (sis)
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_,Hier Himmelreich, Ziel-

dunkt bitte melden!”,
icht ein junger Mann
UKW-Funkgerat.
den Leute stehen am
fihen Samstagmorgen
N Parkplatz des Salz-
Jurger Hotels Himmel-
sich. Um zehn Uhr be-
nnt die erste Open-

omputerrallye.

hisiert wird der orginelle
F ft-Computer-Klamauk vom
Computer-User-Club-Salzburg,
kurz: Comusclus. Sicher eine
Menge Arbeit, denn die Adven-
tureteilnehmer erwartet viel Frei-
zeit-Action: Strecken- und Zeitad-
ventures, Traktorrallye, Lagerfeu-
er und Tombola.

Fromme Spruche . . .
e

Der Starter kommt. Sechs Mann-
schaften stehen bereit. Jede be-
kommt einen Fragebogen in die
Hand gedriickt. Wie bei Text-
adventuren kommt man nur durch
richtige Antworten zum nachsten
Zielpunkt. Das ist ein Marterl. Statt
blinkender Bildschirmbuchstaben
erwartet den Adventurespieler
ein frommer Spruch: , Tausend
Dank der lieben Muttergottes."
Richtig dechiffriert — nach dem
Schliissel , 13, 20, Z, 25, 14, 4, 18,
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17, 14, 27" aus dem Fragebogen —
ergibt er den nédchsten Zielpunkt:
Enzersberg. Von Kapelle zu Ka-
pelle, vorbei an Bauernhédusern
und trdge kauenden Kiihen
kampft sich der Adventurespieler
von Station zu Station dem 30 Kilo-
meter entfernten Ziel entgegen.
Auf die Zeit kommt es nicht an,
Punkteabzug gibt's nur, wenn eine
Aufgabe nicht richtig gelost wird.
Am Zielpunkt Neumarkt ange-
kommen, weht den Rallyefahrern
der Geruch gegrillter Koteletts
entgegen. Etwa 50 Computerfans
und -fachleute, Neugierige und In-
teressierte tummeln sich auf der
griinen Wiese. Heinz Dovits, Vor-
standsmitglied von Comusclus,

hat seinen Bauernhof in ein Open-
Air-Computer-Areal verwandelt.
Unter einem riesigen, blauen Son-
nenschirm warten sechs 64er, ein
8032 und ein Taxan auf Spielwiiti-
ge. Die Hardware-Sensation lie-
ferte Commodore Wien am Vor-

mittag: den neuen Commodore
264. Ob er nun so, anders oder
gar nicht auf den Markt kommt,
interessiert die Salzburger weni-
ger, die Innereien des 264 umso
mehr: Sie schrauben ihn einfach
auseinander.

Um Computerdetails geht es auch
beim Zeitadventure. Es wird ge-
startet, als das letzte Streckenad-
venture-Team um 14.30 Uhr an-
kommt.

Schl iipfn’ge Wald Wege

Flinke Beine und schnelle K6pf-
chen sind bei den Basic-Aufgaben
des Zeitadventures gefragt. Je
nach Programmierkenntnissen
treten Freaks und Frischlinge in
Zeitadventure I oder II an. Gleich
bei der ersten Frage geht's ins
Eingemachte. Basic-Neulinge
werden gefragt, wieviele Befehls-
worter in folgendem Programm
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vernachlassigbar sind, ohne daf
der Programmablauf geandert
oder beeintrdachtigt wird:

10. FORE=1TOT

20 LETX=21T

30 PRINT ,AUSGABE" X

40 NEXTT

50 END

Programmierfreaks miissen Re-
chenakrobatik leisten:

10 A=137

20 B=A AND 129

30 C=(A AND 1)*64+(A AND
128)+AORS8

40 D%=C/3

50 D=D% AND 258

60 PRINT D

Je nach Ergebnis — 65, 109 und
193 stehen zur Wahl — werden
verschiedene Zielpunkte angege-
ben. 65 und 193 fithren auf [rrwe-
ge. Wer am Ende ein falsches Er-
gebnis prasentiert, darf die 1,3 Ki-
lometer lange Strecke gleich
nochmal durchlaufen. Ins Schwit-
zen kommt dabeil nur, wer nicht

am Streckenadventure teilgenom-
men hat: Hier wird nach Zeit ge-
wertet. War man morgens aus der
Kiste auf die Rallyestrecke ge-
kommen, kann man gemiitlich
wildwachsende Himbeeren
pifliicken und nebenbei Basic-Auf-
gaben losen.

Uber Bachbetten hiipfend, durch
hiifthohe Graser und schliipfrige
Waldwege geht's zuriick zum Bau-
ernhof, Dort sind bereits die Vor-
bereitungen fiir einen lustigen Ge-
schicklichkeitswettbewerb im
Gange: die Traktorrallye.

Hier sind weder Kopf noch Com-
puterwissen gefragt. Trotzdem —
oder gerade deshalb? —ist die
Beteiligung am groBten: Etwa 30
Zweierteams treten an. Wahrend
der Fahrer den munter hiipfenden
Traktor durch den Parcours ma-
novriert — ohne ihn in den nahen
Bach zu setzen —, wird vom Bei-
fahrer einiges an Kérpergeschick-
lichkeit verlangt: schnell vom

Traktor springen, einen langen
Stab aufnehmen und mit ihm Bre-
zeln von einer zwei Meter hohe
Stange fischen. Dann soll eine
Schiissel mit Wasser gefiillt und
ins Ziel gebracht werden. Natiir-
lich ohne etwas zu verschiitten.
Damit es nicht zu einfach und fiir
die Zuschauer amiisant wird, muB
der Fahrer den hopsenden Trak-
tor gleichzeitig durch eine Slalom-
strecke lenken. Die mitgebrachte
Wassermenge wird mit dem iibli-
chen alpenldndischen MaB ge-
messen: der MaB. Das Siegerteam
schalfft es, zweil MaB mit Wasser zu
fiillen.

Tausend Lose
=

Siegerehrung ist abends am La-
gerfeuer. Pokale, Medaillen und
Sachpreise gibt's fiir die Gewin-
ner. Wer an keinem der Wettbe-
werbe teilgenommen hat, dem
bietet die Tombola noch Gewinn-
chancen. Jedes vierte der Fiinf-
Schilling-Lose ist ein Treffer. Kein
Whunder, daR die tausend Lose
nach 20 Minuten an den Mann —
und die Frau — gebracht sind.
Hauptpreis ist eine einwochige
Italienreise, gestiftet von einem
Salzburger Reisebiiro.

Letzte Etappe der Abenteuerjagd
ist die Disco. Rote, blaue und gri-
ne Lichtorgeleffekte werden von
einem VC-20 gesteuert. Die nétige
Software hat Comusclus selbst
entwickelt. Davon verstehen sie
allerhand: Ein Comusclaner hat
inzwischen eine eigene Software-
Firma in den USA gegriindet.
Nach dieser gelungenen Adven-
ture-Rallye wollen sich die Club-
mitglieder wieder an ihr Projekt
,Robbi" machen: einen selbstge-
bauten, computergesteuerten Ro-
boter. Kontaktadresse: Comus-
clus, Computer-User-Club-Salz-
burg, Postfach 128, 5033 Salzburg,
(bam) ST SR
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sall day long: der
puter macht’s

ich. Amerikas
derstehliche Soap-
a gibt’s jetzt als

| rafik-Adventure. In

| Sue Ellens Auftrag
uberlistet der
Adventure-Spieler den

bosen J. R. Ewing.

Endlich ist es so weit: Mit , Dallas
Quest" kann man sich ab sofort zu
jeder Tages- und Nachtzeit an Sue
Ellens kauender Unterlippe,

J. R.'s fiesen Machenschaften und
Rays treuem Hundeblick ergot-
zen. Und das alles in hochaufls-
sender Grafik und Farbe. Data-
soft, wir danken dir! Gliicklicher-
weise hat Datasoft der Versu-

chung widerstanden, der Welt be-

rilhmteste Soap-Opera in ein
albernes Arcade-SchieR-Spiel-
chen zu verpacken. Stattdessen

| erwartet den Spieler ein iiber-

| durchschnittliches Grafik-Adven-

| ture mit allen bekannten Schau-

' platzen und vertrauten Akteuren;

Lucy, Bobby, Ray, keiner fehlt.

Man schliipft in die Rolle eines
stadtbekannten Privatdetektivs,
der von Sue Ellen nach Southfork
geordert wird.

Um den Klauen ihres Ekelgatten
]. R. zu entgehen, sieht Sue Ellen
als einzigen Ausweg — neben
dem Alkohol — die finanzielle Un-
abhangigkeit. Sie hat deshalb die

fixe Idee, das ergiebige Olfeld in

Stidamerika zu ergattern, das Jock
Ewing noch vor seinem Tod ent-
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Spiele J- n-
austricksen

deckt hat. Unsere Aufgabe ist es,
den bezaubernden Reizen Sue
Ellens vorerst nicht zu erliegen,
sondern fiir sie den verlorenge-
gangenen Plan zu finden.

Wenn Sie allerdings glauben, daR
Sie ein nettes, hiibsches Abenteu-
erspielchen erwartet, bei dem Sie
als Sue Ellens edler Ritter rasch
ans Ziel gelangen werden — weit
gefehlt. Wie in der Fernsehsen-
dung ist IhnenJ. R. auf den Socken
und versucht mit allen erdenkli-
chen Gemeinheiten, Ihnen Thre .
Pléne gehorig zu versalzen. Denn
wo Olist, istauch J. R.

Bestechung — diese typische ]. R.-
Taktik — hilft Thnen tibrigens sehr
oft weiter. Manchmal retten einen
allerdings nur aberwitzige Ideen.
So niitzt beispielsweise das Mit-
nehmen von Geld iiberhaupt
nichts (Geld hat man einfach auf
Southfork), das Anwarmen von
Eiern dagegen umso mehr. Sehr
wichtig ist es, vor einer gefahrli-
chen Spielsituation den jeweiligen
Spielstand abzuspeichern. So
kann man sofort neu beginnen,
wenn der mit Statson bekleidete,
hamisch grinsende Totenkopf er-

klart, daB das Spiel zu Ende sei.
Sofort ist man wieder im Wohnzim-
mer der Ranch. Lasziv rakelt sich
dort Sue Ellen. Doch selbst wenn
man die Schoéne eindringlich be-
schwort, sie moge einen doch
endlich erhoren, wird man nur mit
einem niederschmetternden

» Whatch your language!” abser-
viert.

Dallas Quest ist ein ziemlich rau-
hes Adventure. Man hat einige
nervenzerfetzend spannende Si-
tuationen zu meistern. Den Durch-
schnittsspieler wird es einige Zeit
kosten, bis er Sue Ellen endlich
mit dem heiBersehnten Plan be-
friedigen kann.

Doch anhaltende Spannung ist ga-
rantiert. Dafiir sorgen Sound und
eine ausgezeichnete Grafik, die
sich bewegt und scrollt.

» The Dallas Quest" ist zwar kein
Ersatz fiir eine Sightseeing-Tour
auf Southfork, die einwéchigen
Entzugserscheinungen zwischen
zwel TV-Folgen werden aber
merklich gemildert. Fehlt eigent-
lich nur noch eins: ,The Denver
Quest" oder , The Ohnsorg
Quest". (Andreas Vichr)
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g programme, Krankheitsdiagnose,
T I = 11 gp 110 (=) Q8- Biorhythmus, Lottoberechnung und

: Spiele... Spiele... Spiele. .. i
BVC-20/64 O

Hardware
Speichererweiterungen 8K-64K RAM,
Moduladapter 2/3/6-fach, Recorder-
interface, Schnell-Save Module, Tool-
latmodule, 40/80 Zeichenkarten,

Eprompn{%{amrmerer. Epromkarten,

PIO IN/OUT Module, Interface, Joy-  Handleranfragen erwiinscht.
sticks, Paddle, und...und...und. ..
Zubehor:

Kassetten, Disketten, Staubschutz-
hauben, Biicher, Bausétze, Resettaster,
Alle Stecker, Bauteile, und...und...
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Neue optische
Speichersysteme

Prozessoren sind in den letzten 30
Jahren 2000mal schneller gewor-
den. Die Geschwindigkeit der
magnetischen Speichermedien
dagegen lieB sich nur um das
100fache steigern. Mit der Ent-

Bildplatten fir Geratehersteller (OEM)

rechts die 5%a'' OROM Version, links die
12" DRAW Version (OROM = Optical
Read Only Memory/ DRAW = Direct
Read After Write)

wicklung der Bildplatte steht nun-
mehr ein Medium zur Verfiigung,
das neue Dimensionen in der In-
formationsverarbeitung erdffnet.
Die flachenméaBige Packungsdich-
te ist rund 30mal gréBer als bei-
spielsweise bei 5% "-Winchester-
platten und sogar 700mal besser
als bei Disketten.

Bildplatten eignen sich besonders
zur Abspeicherung von Massenin-
formationen, wie Kataloge, Doku-
mentationen, historische Daten, Bi-
bliotheksbestande und geophysi-
kalische oder geographische Auf-
zeichnungen. Im Innern dieser op-
tischen Platten werden mit Hilfe
eines gebiindelten Laserstrahls
entlang einer bereits aufgebrach-
ten, konzentrischen Spur Markie-
rungen (Pits) in eine spezielle
Schicht gebrannt. Diese Spuren
wirken fiir den Laserstrahl wie
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eine Leitschiene. Die Pits sind nur
1/1000 mm (1 gm) breit, und die
einzelnen Spuren liegen im Ab-
stand von 1,6 um.

Das Resultat des Einbrennprozes-
ses ist eine hochreflektierende
Markierung in einer kaum reflek-
tierenden Umgebung. Die Mar-
kierungen konnen jederzeit von
einem Laser geringer Intensitét in-
nerhalb einer halben Sekunde zu-
riickgewonnen werden. Eine be-
stimmte Anzahl logisch zusam-
menhangender Pits stellen eine
Information dar. Vor Beschadi-
gungen zum Beispiel durch fal-
sche Handhabung ist die Trager-
schicht beidseitig mittels eines
transparenten Kunststoffmaterials
geschiitzt,

Die Platten rotieren mit einer Ge-
schwindigkeit von 900 Umdrehun-
gen pro Minute stehen in zwei ver-
schiedenen Versionen (12" und
5% ") fiir Geratehersteller (OEM)
zur Verfligung. Bei der 5V4''-Platte
handelt es sich um eine OROM-
Version (Optical Read Only Me-
mory). Das bedeutet, daR sie vom
Hersteller bereits mit den vom An-
wender gewiinschten Informatio-
nen versehen ist. Dagegen kann
die 12'"-Platte vom Anwender ein-
mal beschreiben und beliebig oft
wieder gelesen werden (DRAW-
Version = Direct Read After Wri-
te). Es gibt einseitig und zweiseitig
beschreibbare Ausfithrungen.
Die Speicherkapazitédt der 12'"-
Platte liegt bei 1,5 GigaB pro Seite.
Dies entspricht der Kapazitat von 1
Million DIN-A4-Seiten oder von
etwa 1500 bis 6000 Disketten oder
von 150 Magnetplatten mit 10 MB
Speicherkapazitat.

Die genannten Bildplattenversio-
nen sind nicht I6schbar und wir-
ken wie ein Festwertspeicher, Die
Entwicklung von l6schbaren Bild-
platten ist bereits weit fortge-
schritten. 1986 kann mit ersten
Prototypen gerechnet werden.

%%k %k

Bildschirmtext mit
dem 64er

Der 64er — davon sind jetzt schon
mehr als 240 000 Exemplare in der
Bundesrepublik im Einsatz — 14Rt

sich neuerdings mit Bildschirm-
text ausristen.

Fiir den Anschluf® braucht man
ein Fernsehgerét, das einen soge-
nannten CEPT-Decoder enthalt
(zum Beispiel Loewe). Wer bereits
einen C 64 mit Floppy-Laufwerk
besitzt, muB nur noch 250 Mark zu-
satzlich fiir ein Interface investie-
ren, um seine Kommunikations-
wiinsche auf DV-Niveau zu ver-
wirklichen.

Die Vorteile dieser neuen Lésung
liegen auf der Hand: Btx-Seiten
konnen auf Floppys gespeichert
und gedndert werden. Es gibt Pro-
gramme, die das Blattern im Bild-
schirmtext-Angebot automatisie-
ren, das heiBt, man kann relativ
problemlos editieren. Das Btx-
Netz 148t sich also offline nutzen;
der Gebiihrenzahler wird ge-
schont. Hinzu kommt: Die Anwen-
der kénnen die Antwortseiten vol-
lig ohne Zeitdruck ausfiillen und
so ihre Fehler drastisch reduzie-
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Gehause fur Hard-
ware-Bastler

Wer sich Hardware selbst baut,
hat oft seine liebe Not, bis er den
richtigen Schutz fiir die empfindli-
che Elektronik hat. bopla Gehau-
se-System bietet fiir die meisten
Wiinsche das richtige Gehduse
an. Das Programmangebot umfaft
350 verschiedene Modelle, vom
einfachen Klemmgeh&use aus
Aluminium bis zum modernen Ter-
minal- und Tastaturgehause.




Konkurrenz fur
den C 64?

Die Schneider Rundfunkwerke,
bisher nur in der Unterhaltungs-
elektronik bekannt, wollen sich
auf dem Computermarkt versu-
chen. Unter dem Namen CPC464
vertreibt Schneider die Entwick-
lung der englischen Firma Am-
strad.

Schneider verkauft den CPC464
als komplettes Paket; Rechner,
eingebauter Kassettenrekorder
und wahlweise Farb-oder Griin-
monitor.

Der C464 arbeitet mit einem Z80A-
Mikroprozessor mit 4 MHz Takt-
frequenz und bietet so die Még-
lichkeit ein CP/M-Betriebssystem
einzusetzen. Das heiBt, eine Rie-
senauswahl an Software steht zur
Verfiigung.

Die Grafik kann sich mit dem
Commodore 64 messen: drei Dar-
stellungsarten, 80spaltiger Text,
27 Farben und eine Auflosung bis
zu 640 x 200 Bildpunkten.

Musik produziert der CPC464 mit
drei Kandlen und acht Oktaven.
Beijedem Kanal kann die Tonho-
he und die Lautstarke separat ge-
wahlt werden. Beim eingebauten

Kassettenrekorder 148t sich die
Schreibgeschwindigkeit von der
Software aus steuern — 1000 oder
2000 Baud. Als Erweiterungen
sind ein Floppy-Disk-System mit
CP/M und ein Centronics-kompa-
tibler Drucker in Vorbereitung.
Das Paket mit Computer, Kasset-
tenrekorder und griinem Monitor
soll zusammen nur 800 Mark ko-
sten. Schneider hofft mit diesem
Preis sich einen Anteil auf dem
heiB umkampften Markt zu er-
obern.

In einer der nachsten Ausgaben
werden wir den Schneider
CPC464 genauer unter die Lupe
nehmen. Dann kann er im Ver-
gleich mit dem Commodore C 64
zeigen, was in ihm steckt, hh

Vom Bild zur Zahl

e’ -

Mit einer Video-Kamera ein Bild
aufnehmen und direkt im Compu-
ter abspeichern, das ist eine
Sache. Méglich macht's der Video
Digitizer von Print-Technik Wien.
Jedes Videobild, egal ob von der
Kamera oder vom Rekorder, zer-
legt der Digitizer in Zahlenwerte,
die der Computer weiterverarbei-
ten kann. Einzige Bedingung: Das
Bild mu# fiir die Abtastung etwa 5
Sekunden zur Verfiigung stehen.
Nach dem Einlesen einer Vorlage
sind die Helligkeits- oder Farb-
werte von 64 000 Bildpunkten ge-
speichert, Jedem Wert ordnet der
Digitizer einen entsprechenden
Zahlenwert zu.

Jeder Grauwertstufe kann eine
bestimmte Farbe zugeordnet wer-
den. Das Ergebnis ist ein soge-
nanntes , Falschfarbenbild”, mit
dem die geringe Empfindlichkeit
des Auges fiir Grauwerte ausge-
glichen wird. Eine Technik, die
man zum Beispiel bei Bildern, die
von Satelliten aus dem Weltraum
gemacht werden, anwendet.
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Satellitenfoto mit dem Video Digitizer gespeichert und mit einem Nadeldrucker ausgedruckt.

Schlecht erkennbare Details
macht dieses Verfahren deutlich
sichtbar.

Bildausschnitte lassen sich belie-
big wahlen und vergréRern. Zu-
sammen mit dem C 64 zum Bei-
spiel auf einem Bildfeld von 320
mal 200 Punkten.

Mit dem Video Digitizer aufge-
nommene Bilder kénnen vom
Computer problemlos weiterver-
arbeitet werden. Bildschirmaus-
gabe, auf Diskette abspeichern,
ausdrucken oder per Telekommu-
nikation tibertragen, ist genauso
einfach wie mit jedem anderen
Programm.

Den Digitizer gibt es als komplet-
tes Kit zum Selberbauen. Der Bau-
satz kostet 480 Mark. Das ist nicht
gerade billig, aber im Vergleich
zu den bisherigen Moglichkeiten
eine preisglinstige Alternative.
Bezugsquelle fiir die Bundesrepu-
blik: Computerperipherien, Pitt
Jorn Brockner, Heidelberger Str.

8, 8000 Miinchen 40

Weniger wire mehr gewesen

Fiir den VC-20 und den C 64
bringt Friwa Miinchen den Tasta-
tur-Meister neu auf den Markt.
Der Tastatur-Meister ist eine
Kunststoffschablone, die tiber die
Tastatur des Computers gelegt
wird. Auf die Schablone gedruckt
sind die Funktionen der Steuerta-
sten, die Basic-Funktionen, Befeh-
le und Anweisungen. Das Wichtig-

ste zur Bedienung des Computers
hat man so immer vor Augen. Die
Idee ist gut.

Nur wurden zu viele Informatio-
nen auf zu wenig Platz unterge-
bracht. Die Schrift ist so klein, da
nach langerem Arbeiten die Au-
gen flimmern. Weniger, aber
iibersichtlicher, ware also mehr
gewesen.
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r ber und VG-2

Renner auf dem
ecomputermarkt
man an ein norma-
ernsehgerat an-
ie3en. Der Haken
el die Bildqualitat
iserabel. Das Bild
nscharf, die Augen
ern schnell. Beson-
VC-20-Besitzer
en ein Lied hiervon
en.

Der Grund: Im Computer wird ein
FBAS-Signal erzeugt, im Modula-
tor auf einen HF-Trager aufmodu-
liert und zum Fernseher gefiihrt,
Dort durchlauft das Signal mehre-
re Verstarker und Mischstufen,
durch Demodulation wird das ur-
spriingliche Signal wieder zuriick-
gewonnen. Jede Umsetzung ver-
schlechtert jedoch das Signal.
Wird das FBAS-Signal direkt zum
Fernsehgeréat gefiihrt ist das Bild
scharfer und die Farbwiedergabe
besser. Spezielle Videomonitoren
werden so angeschlossen.

Man kann sein Fernsehgerat
selbst direkt anschlieBen. Alle
neueren Gerate haben auf der
Riickseite einen speziellen Video-
AnschluB. Altere Cerdte lassen
sich leicht nachriisten; in Zweifels-
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fallen hilft eine Anfrage beim
Fachhandler.

C-64- VC-20-Anschluf3
an Farbfernsehgerat

oder Monitor

Ist der VideoanschluB klar, kann
mit der Beschaffung der notwendi-
gen Teile fiir das Verbindungska-
bel begonnen werden. Zunachst
ist ein Stecker auf der Fernsehge-
rateseite notwendig. Leider konn-
ten sich die Geréatehersteller bis-
her nicht auf ein einheitliches
Stecksystem einigen. Am haufig-
sten findet man Steckverbindun-

gen folgender Normen:

Scartstecker 21poliger recht-
eckiger Stecker;

DIN-Stecker runder Stecker
mit sechs Stiften;

BNC-Stecker runder Stecker

6polig mit Renkver-
schluB (iiberwie-
gend bei Monito-
ren);

Cynch-Stecker runder Stecker
ohne Verriege-
lung (wie an japa-
nischen Hifi-Ge-
rdten);

runder Stecker
mit Uberwurfmut-
ter.

Bei Steckern der Scart- und DIN-
Norm sind Video- und Tonsignal in
einem Stecker, Bei den anderen
Verbindern sind getrennte Stek-
ker vorgesehen, so daP hier zwei
Stecker notwendig sind. Auf der
Computerseite ist ein Spoliger
(VC-20/64 alt) beziehungsweise
ein 8poliger (C 64 neu) DIN-Stek-
ker notwendig. Die Verbindungs-
leitung kann bei Ldngen bis etwa
zwel Meter aus normaler zweiadri-
ger abgeschirmter NF-Leitung be-

PL-Stecker

stehen. Bei gréBeren Langen soll-
te fiir das Videosignal ein speziel-
les 75 Ohm Koaxialkabel benutzt
werden. Fiir das NF-Signal geniigt
hier eine einfache abgeschirmte
Leitung.

Die mit ,Schaltsp." bezeichnete
Leitung (+ 12 V) hat eine besonde-
re Bedeutung und ist nicht immer
erforderlich. Es gibt bei normalen
Fernsehgeraten zwei Moglichkei-
ten, das Gerat vom normalen
Empfangsbetrieb auf Videobe-
trieb zu schalten. Entweder besitzt
das Geréat einen Schalter oder der
Videobuchse muf extern eine
Gleichspannung von etwa 12V zu-
gefiihrt werden (Bedienungsanlei-
tung beachten). Im ersten Fall und
bei Monitoren ohne Empfangsteil
entfallt die Leitung , Schaltsp.“. Da
an der AnschluBbuchse der Com-
puter normalerweise keine 12V
Gleichspannung verfiigbar ist,
muf im zweiten Fall ein kleiner
Eingriff im Rechner vorgenommen
werden. Keine Angst, so schlimm
wird es nicht.

Umbau der

Videoanschliisse
iR

So wird der VC-20 umgebaut:

1. Offnen des Geh&auses (drei
Schrauben).

2. Oberteil mit Tastatur hochklap-
pen und Abschirmfolie aushan-
gen.

3. Inder Nahe des ICs 6561 befin-
den sich die Lotpunkte E1, E2, E3.
Im Originalzustand sind die Punk-
te E2 und E3 verbunden. Diese
Verbindung auftrennen und die
Punkte El und E2 verléten. Da-
durch liegt an Pin 1 der Video-
buchse eine Spannung von etwa
12V an. Damit 148t sich eine auto-
matische Umschaltung des Fern-
sehge’réteg erreichen.

Nach der Anderung darf der Mo-
dulator nicht mehr an der Buchse




.. anlhrem Commodore Computer
. rufen Sie uns ungeniert —-

die Service-Profis von

»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
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c: commodore
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Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsburg-Stadtbergen, Tel. (08 21) 52 4016-17

2 i Berlin, Tel. (030) 684 60 57- 59
ok | Bielefeld, Tel. (0521) 20804 40
Bocholt, Tel. (028 71) 182195
Braunschweig, Tel. (0531) 4 4671/84 5099
Bremen, Tel. (04 21) 41 4350
Bremerhaven, Tel. (04 71) 49188
Celle-Altencelle, Tel. (05141) 81230
Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033
Darmstadt, Tel. (06151) 1092 52
Deggendorf, Tel. (0991) 33292
Dortmund-Holzwickede, Tel. (02301) 87415-16
Diisseldori-Eller, Tel. (02 11) 213045 /22 29 58 - 59
Essen-Vogelheim, Tel. (02 01) 358 23- 27
Frankfurt/Main, Tel. (069) 416011-13
Freiburg-Gundelfingen, Tel. (07 61) 588 01-02
Fulda-Petersberg, Tel. (0661) 61910

Schema der Steckerbelequng Gottingen Tot (0557) 55940/ 409270
s cosbipg m0an 0
= FERE TR PSR . o ja amburg 74, Tel. ) »
: angeschlossen werden. Dies ist Hannover 1, Tel. (05 11) 31046 39/3277 55 - 56
Typenbezeichnung und Herstel- nun ja auch nicht mehr notwendig. N
ler der bendtigten Stecker > Idar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800
; Nun zum C 64: Ingolstadt, Tel. (08 41) 58080
1. DIN-Stecker 5polig (VC-20 ¥ Iseriohn, Tel. (02371) 24151
und C 64 alt) MAS50S Firma 1. Feststellen, ob die eingebaute Keorsiaugor, T 2{:1:515;?# %25
Sischmann Videobuchse fiinf Pole (C 64 alt) Kassel Te]T cu’s&m;a 7895251/ 103101
g . - empten, Tel. (0831) 24110
2. DIN-Stecker 8polig (C 64 neu) oder acht Pole (C 64 neu) hat. Kiel, Tel. (04 31) 68,0040
7 = v ; Koblenz-Liitzel, Tel. (0261) 82044 - 45
MASS0S Firma Hirschmann 2. Gehause 6ffnen, Oberteil hoch- Kdin-Rodenkrchen, ol (02236)675 1
. refeld, Tel. (02151) 751124 / 7
3. DIN-Stecker 6poliq (Videoan- klappen und Abschirmung aus- Landshut, Tel, (0871) 26760
. ec polig
. Limburg/Lahn, Tel. (064 31) 25706
schluB) MAS60 Firma hangen. Libeck ), Tel. (0451) 898040
= : S i : Liineburg, Tel. (04131) 36686
Hirschmann 3. Pin 7 der Audio/Videobuchse Mannheim, Tel. (06 21) 16833 30

4. Scart-Stecker (Videoan- mit Pin 2 des Spannungsreglers oiiilag bty b R
schluB) bei Fernsehfachhdndler VR 1 verbinden (VR 1 befindet e s o 81 68 8 o7 18080
nachfragen sich vor dem grofen Abschirmka- sl e S

5. Cynch-Stecker (Video/Ton) fig). Ist nur eine 5polige Buchse :EEAELE.E?;LTE? ?ggﬂﬁ' L e
Tost 1 Firma Hirschmann vorhanden, wird das freie Lei- Passau, Tel. 0851)52177

6. BNC-Stecker (Videomonitor) tungsende mit einer 4 Millimeter mﬁ;‘fﬁ?r'gT,eT"el[ﬂ;gg}';ggﬁfg'zd
UG260/75 Ohm Firma Amphenol Telefonkupplung versehen und o oy e bl
1. PL259-Stecker (Video Moni- durch eine Gehauseaussparung gl el

tor) PL 259 + UG 175 Firma nach auBen gefiihrt, satelen T (0881) 301727837093
Amphenol Nach dem Zusammenbau kann gicf;gnegnénTgl-Tigl?‘?u?giizﬁziggﬂmm

Alle Stecker sind auch von ande- der Rechner mit einem Verbin- Stutigart-Leonberg, Tel. (07152) 72238 -39

Trier, Tel. (0651) 73209

ren Firmen mit zum Teil abwei- dungskabel nach dem Schalthe- Viingen, Tel 07721) 54100
. P Wiesbaden-Delkenheim, Tel. (06122) 71-7.
chenden Bezeichnungen auf dem bel an das Fernsehgerit ange- Vikhelmshavon. Tel (04420 42008 T2

Markt. schlossen werden Wirzburg, Tel. (0931) 50289

Manfred Loesch



atasette ist besser
r Ruf. RUN-Leser

1ben warum.

Silberkabel

Am Stecker der Datasette hangt
ein silbernes Massekabel. In der
Anleitung steht nirgends, wo das
Kabel angeschlossen wird. We-
der der VC-20 noch der C 64-hat
einen Masseanschluf. Die Losung
des Geheimnisses ist: Das Kabel
wird nur beim AnschluB an die
groBen CBM-Rechner zur Funk-
entstoérung gebraucht. Kommt das
tiberfliissige Kabel aber an den

User-Port, kann es passieren, dafB
einige Chips sich fiir immer ab-
melden. Fiir solche Schaden haf-
tet Commodore nicht, Der Tip: Un-
bedingt das Massekabel um das
graue Datasette-Kabel wickeln
und mit Klebeband befestigen.
Wird die Datasette sowieso nur an
den VC-20 oder den C 64 ange-
schlossen, kann man das Kabel
ganz nahe am Stecker abschnei-
den. .
Heinz D. Trost

Zwei Datasette

Der VC-20 und der C 64 haben
nur einen Datasetteneingang. Zum
AnschluB von zwei Datasetten gibt
es eine einfache Lésung. Man
braucht nur einen Schalter mit
zwel Eingdngen und einem Aus-
gang, sowie eine Liisterklemmen-
leiste mit sieben Anschliissen.
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Und so wird die Sache gemacht;

1. Das Kabel von beiden Dataset-
ten etwa in der Mitte durchschnei-
den.

2. Einen Stecker zur Seite legen.
Er wird nicht mehr gebraucht.

3. Alle Kabel abisolieren.

4. Die roten Kabel von beiden Da-
tasetten mit dem roten Kabel vom
Stecker verbinden. Dazu braucht
man die Liisterklemmen. Genauso
geht's mit dem schwarzen, dem
griinen, dem blauen, dem brau-
nen und dem blanken Kabel.

5. Das weiRe Kabel vom Stecker
kommt an den Ausgang des
Schalters. An Eingang 1 legt man
das weibke Kabel der einen Data-
sette und an Eingang 2 das weiRe
Kabel der anderen Datasette.
ACHTUNG! Nur die weiBen Kabel
an den Schalter legen. Alle ande-
ren miissen fest verbunden sein,
und auch bleiben. Der Computer
konnte sonst beim Umschalten sei-
nen Geist aufgeben.

Lesen kann jetzt nur die Datasette,
die eingeschaltet ist. Schreiben
kann man aber auf beide. Nach
dem Laden oder Saven nicht ver-
gessen, die Stop-Taste zu driik-
ken. Reiner Ruse

Datastte — mal
anders betrachtet

Um es gleich vorwegzunehmen,
ich méchte keineswegs die
Leistung der Floppy 1541 in Frage
stellen. Sie ist nach wie vor ein re-
lativ schneller, billiger und zuver-
lassiger Massenspeicher. Was ich
sagen mochte, ist, daB die Data-
sette wesentlich besser ist als ihr
Ruf. Betrachten wir die Geschwin-
digkeit, mit der Daten geladen
und gespeichert werden kénnen.
Hier wird behauptet, sie sei viel zu
langsam. Dies trifft aber nur zu,
wenn man das ,load" oder ,save"

Datenspei¢

vom Standardbasic nimmt. Ladt
man namlich vor dem Laden eines
Programmes das Programm Tur-
bo-Tape ein, so kénnen Daten mit
zehnfacher Geschwindigkeit gela-
den und wieder abgespeichert
werden. Das sind immerhin knapp
dreiBig KB pro Minute. So schnell
ist nicht einmal die Floppy. Das
Programm Turbo-Tape, mit dem
jeder Datasetten-Besitzer arbeiten
sollte, und das leicht zu beschaf-
fen ist, hat eine Ldange von etwa
zwel KB. Seit einiger Zeit gibt es
das Turbo-Tape II, das nur noch
etwa ein KB lang ist. Es wird nach
dem Einladen und dem Befehl
,run" in einen sicheren Speicher-
bereich abgelegt und ist daher fiir
nahezu alle Programme verwend-
bar. Dies ist zwar eine gute Lo-
sung, hat aber den Nachteil, daB
vor jedem Laden eines Pro-
gramms erst einmal das Turbo-
Tape eingeladen werden muf,
Viel besser und meiner Meinung
nach optimal ist es, wenn man das
Programm Turbo-Tape als Modul
kauft. Es ist fiir etwa 70 Mark im
Handel erhaltlich. Nun hat man so-
fort nach dem Einschalten des
64ers die Moglichkeit, mit zehnfa-

cher Geschwindigkeit Daten zu la-
den und abzuspeichern. Oder

man kauft sich gleich einen Basic-
befehlsweiterungssatz, der dieses
Programm enthalt. Was dann zwar
etwa 200 Mark kostet. Dafiir aber
hat es den zusétzlichen Vortell,
das schwache Basic des 64ers et-
was aufzupolieren. Hat man das
Turbo-Tape also auf Modul, ist die
Floppy keineswegs schneller

beim Laden oder Abspeichern,
eher etwas langsamer.

Ein weiterer Vorteil sind die Spei-
cherkosten. Auf einer C60-Kasset-
te, die etwa 3 Mark kostet, bringt
man auf eine Seite etwa 850 KB.
Auf einer Disketten-Seite, die
etwa B Mark kostet, bringt man
nur 170 KB, Jeder kann sich aus-
rechnen, wieviel Geld er sparen



kann, wenn man Kassetten als Da-
tentrager nimmt.

Ein weiterer Nachteil der Floppy
ist, daB sie im Gegensatz zur Data-
sette grofer ist, folgedessen mehr
Platz beansprucht und eine zusétz-
liche Stromversorgung benétigt.
Und nicht zuletzt die Preisdiffe-
renz. Rechnet man fiir die Dataset-
te und das Turbo-Tape-Modul ins-
gesamt etwa 200 Mark, und fiir die
Floppy 700 Mark, so spart man
sich runde 500 Mark. Das ist mei-
ner Meinung nach eine ganze
Menge Celd.

Ein paar Nachteile gegeniiber der
Floppy hat die Datasette natiirlich.
Da ist zum einen das Fehlen eines
Inhaltsverzeichnisses. Bei der Da-

tasette mul® man sich Zahlwerks-
stande notieren. Das ist zwar bel
den meisten Programmen nicht
weiter tragisch, bel Textverarbei-
tungsprogrammen zum Beispiel
jedoch ein groRer Nachtelil.
AuBerdem gibt es Programme,
die nicht auf einmal in den Spei-
cher des Commodore passen und
nachgeladen werden miissen,
was bei der Datasette nur schlecht
moglich ist. Der vielzitierte Nach-
teil, daB aufgezeichnete Program-
me von der einen Datasette auf
der anderen nicht laufen, ist mei-
nes Erachtens weniger tragisch
und kommt nicht allzuoft vor. Man
legt in so einem Fall nur ein paar
Millimeter dickes Papier unter die

Kassette und speichert dann die
Programme wieder ohne unterge-
legtem Papier ab. Oder man
nimmt, wenn es nicht anders geht,
einen schmalen Schraubenzieher
und dreht die Tonkopfschraube
eine halbe Umdrehung nach links
oder rechts. Mit diesen beiden
Tricks habe ich noch jedes Pro-
gramm zum Laufen gebracht.
Fazit: Wer auf etwa 5 Prozent der
am Markt befindlichen Program-
me verzichtet und Textverarbei-
tung selten betreibt, der ist mit der
Datasette gut beraten. Man spart
sich 500 Mark Anschaffungsko-
sten, hat einen billigen Datentra-
ger, ein Stromkabel weniger und
mehr Platz am Tisch. (Tino Ringer)

C:

Die BESONDERE
Textverarbeitung

Wir zeigen lhnen den Unterschied unseres Text-
systems zu einem "Textverarbeitungsprogramm”
und wie einfach es zu bedienen ist.

Herstellung und Vertrieb in der Schweiz:

A. + L. Meier-Vogt, 8906 Bonstetten
Telefon 01/7003037

Vertrieb in Deutschland:
Johann F. Beurer, 6380 Bad Homburg
Commodore Telefon 06172/32762

® EPROM

® B0-ZEICHEN/

® Digitale Uhr

® Gratische Darsteilung:

zugeschaltet wordan

Im Preis

®eingebautes Interface far
seriellen Port

@ Adresse 4 oder 5 einstellbar

® Schreibmaschine mit Korrek-
turspeicher

® ON-OFF-Line Taste trennt
Betriebsarten

@ Zeichenabstand (10, 12 und
15 ZiZoll) und Zeilenabstand
(1, 1 1/2 und 2 zeilig)
vom Rechner einstellbar

® ohne Tastatur als compact RO

Der ideale Schonschreibdrucker fiir lhren
C 64* von @ OLYMPIA electronic compact 2

® 100 Zeichentypenrad
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* auch fur andere Rechner mit Centronics, V.24 und IEC-Bus.
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® 40/80 ZEICHENKARTE
Ihr VIC 20 wird ein protessionelier Computer,
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@ Alle Geriite kinnen frelbleibend ausprobien
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Tips
und
Tricks

Ladefehler
austricksen

Es ist nicht unbedingt der Anfang
vom Ende, wenn das Laden einer
Datasette mit ?7LOAD ERROR aus-
geht. Es gibt namlich zwei Kopien
von dem Programm auf jeder Da-
tasette. Die Fehlermeldung er-
folgt, wenn das Geréat beide ver-
gleicht und Unterschiede fest-
stellt, sogar wenn die Kopie im
Speicher hundertprozentig okay
ist.

Wenn also die Fehlermeldung er-
scheint, versucht mal folgendes:
Das Programm im Speicher aus-
drucken, um zu sehen, ob die Ko-
pie in Ordnung ist (falls nicht, ist
das Problem normalerweise sehr
schnell zu erkennen), dann direkt
eingeben: POKE45, PEEK
(831):POKE46, PEEK(832):CLR. Mit
aller Wahrscheinlichkeit lduft das
Programm perfekt weiter.

(T. Schuster)

Mini-Tips fur
den 64er

Wer nicht will, da bei einem IN-
PUT das Fragezeichen erscheint,
macht POKE 19,64. Jetzt muf3 man
beijedem INPUT etwas eingeben.
Es reicht nicht mehr aus, nur
RETURN zu driicken. Aufgehoben
wird dieser Effekt mit POKE 19,0.
Ubrigens: Bei einem INPUT liest
der Computer alles, was in den

80 Zeichen rechts vom Cursor
steht. Also darauf achten, daB die-
ser Bereich keine unerwiinschten
Zeichen enthélt.

Eine ungewohnliche Variante des
ON..GOTO: Oft wird in einem Pro-
gramm mittels GET auf einen
Tastendruck gewartet:

10 GET A$: IF A$="" THEN l0.
Diese Methode “verschwendet”
eine ganze Zeile. Es geht auch
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anders: 10 GET A$: ON -
(A$="") GOTO 10. Sclange keine
Taste gedriickt wird, bleibt das
Programm in Zeile 10. Sobald eine
Eingabe erfolgt, wird der ON-
..GOTO Teil ungiiltig, und das
Programm lauft in der selben Zei-
le weiter. Damit ist es mdglich,
mehr Daten in eine Zeile zu pak-
ken.

RND Tip: In vielen Programmen
siehtman X=INT (RNDQ)*6+ 1).
Man spart Zeit und Platz wenn
man eine Integervariable verwen-
det: X% =RND(0)*6+ 1. Dadurch
entfallen der INT-Befehl und zwei
Klammern.

Die Geschwindigkeit des Cursors
wird mit Speicherzelle 56325 kon-
trolliert, Normalerweise enthalt
sie 58. Eine optimale Geschwin-
digkeit erhalt man mit POKE
86328,30. POKEd man 1, wird der
Cursor unkontrollierbar schnell.
POKEd man 0, verringert sich die
Geschwindigkeit der Bildschirm-
ausgabe.

Haben Sie jemals versucht, den
Commodore ASCII Code in den
Bildschirmcode umzuwandeln
und umgekehrt? Hier die Ldsung:

DEF FNF(A)=A-161-33%

(A< —255)-64%(A192)-32*
(A<160) +32%

(A <96)—-64*(A<64). Diese Funk-
tion wandelt jeden ASCII Code A
in den entsprechenden Bild-
schirmcode um. (sis)

Ladezeit
verkiirzen

In einem Programm mit einem Sta-
pelspeicher voller [F-Anweisun-
gen gehort die Entscheidung mit
der groBten Wahrscheinlichkeit
an den Anfang des Speichers.
Noch besser, falls moglich, ersetzt
man die IFs durch ON ... GOTOs.
Es ist niitzlich, oft gebrauchte Un-
terprogramme an den Anfang des
Programms zu setzen und mit ei-
nem GOTO zu liberspringen,
wenn das Programm das erste
Mal lauft. Da die Suche nach den
Unterprogrammen mit der Zeile 0
beginnt und in aufsteigender Rei-
henfolge weitergeht, konnen die
Unterprogramme mit kleiner Zei-
lennummer schneller gefunden
werden.
(F. Biilow)

Basic Befehlscode

Die Befehle eines Basic-Pro-
gramms werden im Computer als
Zahlen abgespeichert, Das be-
deutet, fiir jeden Basic-Befehl gibt

es einen Code, der beim Listen als

Buchstabenkombination ausgege-
ben wird. Steht im Basic-Speicher
eine Zahl, die groRer als 127 ist,
wird sie als Basic-Befehl interpre-
tiert. Zahlen bis 127 werden beim

Listen als ein dem CHR$ entspre-
chendes Zeichen ausgegeben.
Manchmal fallt auf, daB Zeichen
die man hinter ein REM geschrie-
ben hat, beim Listen als Basic-Be-
fehle erscheinen. So hat zum Bei-
spiel  den Code 169 und wird als
STEP gelistet.

Die folgende Tabelle zeigt, wel-
che Zahl welchem Basic-Befehl
entspricht;
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Speed up

Manchmal kommt es in einem Pro-
gramm darauf an, das letzte biB3-
chen Speed aus dem Rechner her-
auszuholen. Eine Mdglichkeit ist,
die Interrupt Service Routine (ISR)
zu verbieten. Damit wird der
Rechner aber nur minimal schnel-
ler. Leider wird damit die Tastatur
nicht mehr abgefragt und TI$ nicht
mehr gestellt. Viel wirkungsvoller
ist es, den Videochip zu manipu-
lieren. Der VIC halt den Prozessor
jedesmal auf, wenn er Daten auf
dem Bildschirm zaubern mup. Be-
sonders deutlich wird das, wenn
viele Sprites aktiv sind. Das ist der
Grund, warum bei Kassettenope-
rationen der Bildschirm abge-
schalten wird. Dabei hat der Pro-
zessor namlich einige zeitkritische
Aufgaben zu erledigen, bei denen
er nicht gestort werden darf. Was
das Betriebssystem kann, kénnen
wir als Anwender schon lange. So-
bald zeitkritische Programmteile
auftreten, wird einfach der VIC
abgeschaltet, Das 1aRt sich durch
Lioschen von Bit 4 in Adresse
53265 erreichen. Natiirlich ist
dann auf dem Bildschirm nichts
mehr zu sehen, aber bei Berech-
nungen und ahnlichem stort das
nicht weiter. Sollte das Programm
immer noch zu langsam sein,

schalten wir halt auch noch die In-
terrupt-Routine ab. Und zwar ver-
bieten wir den Interrupt direkt an
der Quelle: der IRQ-CIA. Beide
Tricks zusammen machen den
64er um mehr als zehn Prozent flot-
ter. Hier nun die notigen POKESs:
VIC abschalten: POKE

53265, PEEK (53265) AND 239

VIC einschalten: POKE

53265, PEEK (53265) OR 16

ISR verbieten: POKE 56334, PEEK
(56334) AND 254

ISR erlauben: POKE 56334, PEEK
(56334) OR 1
(sis)
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Schreiben - Drucken - Speichern

Datensicherheit perfekt
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Drop-out-Sicherheit.
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Geha Safety-Disk. Das ideale
Speichermedium fur Ihren Micro-
Computer oder lhr Textsystem.
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Schneller, strukturierter und
achtiger als Basic: das ist Forth!
ur alle Einsteiger in diese
antastische Sprache gibt’s jetzt
n RUN-Forth-Kurs.

Um in Forth zu programmieren, muB man {iber den
Stack (Stapelspeicher) Bescheid wissen. Was hat
beispielsweise der Stack mit einem Berg Bierdeckel
gemeinsam? Den Bierdeckel, den ich als letzten auf
den Stapel gelegt habe, nehme ich als ersten wieder
herunter. Dafiir gibt es ein griffiges Kiirzel: LIFO-
Struktur (Last In First Out). Selbstverstandlich rech-
netunser C 64 in Forth nicht mit Bierdeckel, sondern
mit Zahlen,

Im Rechnen sind Forth-Systeme Basic- oder Pascal-
Rechnern meist unterlegen. Denn Forth sieht nur
eine Integer-Arithmetik vor. Dieser Nachteil 14Rt sich
bei vielen Forth-Versionen durch ein Floating-Point-
Paket (Cleitkomma-Paket) wieder ausbiigeln. In den
meisten Fallen kommt man mit der Integer-Arithme-
tik aus und kann so ihre Geschwindigkeitsvorteile
nutzen.

Stack-Han db’ni

Wie wird der Stack gehandhabt? In Forth ist es eine
einfache Sache, eine Zahl auf den Stack zu bringen:
Nur die Zahl eintippen und mit RETURN abschicken.
Sie liegt nun an oberster Stelle des Stapels. Auch die
Ausgabe des Stapels bereitet in Forth keine Proble-
me. Ein einziger Punkt geniigt, um eine Zahl vom Sta-
pel auf den Bildschirm zu bringen. Einen Haken hat
Forth jedoch: Der Punkt nimmt die ausgegebene
Zahl vom Stapel, mit ihr kann nicht weiter gerechnet
werden. Wie in Basic kann man mehrere Befehle in
eine Zeile schreiben. Die Befehle miissen jedoch
durch Leerzeichen getrennt werden. Bevor wir die
ersten Aufgaben mit Forth 16sen, miissen wir noch
die in Forth tiblichen Zahlentypen kennenlernen.

— 16-Bit-Adressen: Das sind vorzeichenlose Zahlen.
Sie werden vom Computer als Speicherstellen inter-
pretiert. Symbolisiert werden sie durch ,a".

— 16-Bit-Zahlen mit Vorzeichen:; Sie sind die meist-
gebrauchten Zahlen in Forth. Die kleinste dieser 16-
Bit-Zahlen ist -32768, die groBte + 32767. Ihr Symbol
istdas ,n".
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— Vorzeichenlose 16-Bit-Zahlen. IThr Symbol ist
das ,u".

— 32-Bit-Zahlen mit Vorzeichen: Sie reichen von
— 2147483648 bis +214748363647. Normalerweise
reichen diese Zahlen aus. Ein ,d" steht als Symbol
fiir diese Zahlen.

— Bytes: Auch in Forth besteht ein Byte aus 8 Bits.
Bytes haben das ,b" als Symbol.

— Buchstaben. Sie werden als ASCII-Code abgelegt
und durch ein ,¢" symbolisiert.

— Logische Zahlen: Sie werden auch Boolsche Zah-
len oder Flags genannt. Von den Flags kommt auch
ihr Symbol. Esistdasf.

Um den Ablauf im Stack auf Papier verstandlich dar-
zustellen, verwendet man folgendes Format.

Befehl Stack vorher Stack nachher
Operator (Operanden 2 Ergebnis)
+ ( mng ~ n )
+ ( B35 e 10 )

Bild 1: Forth-Schreibweise

Verarbeitunﬁ bei Forth

Wollen wir dieses Beispiel in die Praxis umsetzen,
miissen wir noch mehr tiber die Forth-iibliche Verar-
beitung wissen. Mit der jedem Basic-Programmierer
naheliegenden Eingabe. 5 + 5 (fiir Print 5+ 5) wer-
den wir dem Forth-Interpreter nur ein miides , Stack
Empty" beziehungsweise ,msg# 0" entlocken kon-
nen. Den Grund daflir nennen die Forth-Program-
mierer UPN. Das heif3t Umgekehrte Polnische No-
tation oder postfix notation. Fiir einen Programmie-
rer bedeutet UPN, daR er zuerst die Operanden und
dann erst den Operator eingeben muB. Das Beispiel
heiBt also richtig5 5 + ..

-“

Bild 2: Verarbeitung im Stack




Zuerst werden die beiden Zahlen auf dem Stapel ab-
gelegt. Das ist unbedingt nétig, weil der Additions-
befehl mindestens 2 Zahlen auf dem Stack erwartet.

Durch + werde die Zahlen addiert. Das Ergebnis
(zehn) wird wieder auf dem Stapel abgelegt. Die
Fiinfen sind nun vom Stapel verschwunden. Wird
jetzt der Punkt eingegeben, dann erscheint die Zehn
auf dem Bildschirm, und der Stapel ist leer. Waren
auf dem Stapel noch mehr Operanden als die zwei
Fiinfen gewesen, dann hétte sich bei ihnen nichts ge-
andert. Das erste Element unterhalb der Fiinfen
wdre dann an der Spitze des Stapels.

Erweitern wir unsere Rechnung um eine Multiplika-
tion mit Zehn. Sie lautet dann 10 * (5 + 5). In Forth

muf man nun zuerst die Zehn auf den Stapel bringen.

Dann kann man die Fiinfen wie oben addieren. An-
statt des Punktes gibt man den Multiplikationsbefehl
ein. Jetzt kann man das Ergebnis mit dem Punkt auf
den Bildschirm holen. ZusammengefaRt lautet die
Eingabe alsoso: 1055 + *. . Sehen wir uns das
Ganze einmal auf dem Stapel an:

Bild 3: Verarbeitung im Stack

Der aufmerksame Leser hat jetzt sicher einen der
Vorteile von Forth entdeckt: In Forth braucht man
keine Klammern!

Jetzt noch ein wenig Denksport: Wie lauten folgende
Rechenoperationen in Forth?

(125*89 + 3)*2
25/8* (4 —3)
5—10

9*9

©—D*3

-Lésung:

9 s ]
8 "
9_ sl
8 /
95222 %
suqebig

Bild 4: Forth-Ubungen

In teier—An'thm etik

Nun fehlt nur noch eine Grundrechenart: die
Division. Fiir Basic-Programmierer eine grofe Um-
stellung, denn jetzt kommt die Integer-Arithmetik
voll zum Zuge. Probieren wir folgende Eingabe:

10 2 / . . Wir erhalten das Ergebnis 5. Das ist nicht
verwunderlich, jeder Basic-Interpreter wiirde es ge-
nauso machen. Kein Basic-Rechner wiirde jedoch
die Division 11 / 2 ebenfalls mit 5 beantworten,
Anders der Forth-Interpreter, fiir ihn sind alle Er-
gebnisse von 5 bis 5.9999999 gleich. Fiir viele An-
wendungen reicht diese ungenaue Rechnerei, aber
was ist zu tun, wenn man genauere Ergebnisse
braucht?

Freund Modulo
.- A ]

Forth stellt dem Programmierer dafiir einen wacke-
ren Kumpanen an die Seite: Modulo. Er sagt dem
Programmierer bei einer Division nicht das Ergeb-
nis, sondern den Rest. MOD ist der Aufruf von
Modulo. Nehmen wir noch einmal die Division 11 / 2.
Anstatt 11 2 / . geben wir jetzt 11 2 MOD . ein. Nun
erschein das Ergebnis eins auf dem Bildschirm. Um
die Division noch weiter zu erleichtern, gibt es einen
weiteren Forth-Befehl: /MOD errechnet nicht nur
den Rest, sondern auch das ganzzahlige Ergebnis
der Division. Verfolgen wir nochmal unsere Division.
Unsere Eingabe lautet jetzt: 11 2 /MOD . .. Als erste
Zahl erscheint jetzt das ganzzahlige Ergebnis, als
zweite der Rest. Da wir diesmal zwei Ergebnisse auf
dem Stack haben, brauchen wir zur Ausgabe zwei
Punkte.

Mit unseren Kenntnissen lassen sich jetzt einfache
mathematische Probleme l6sen. Bei Exponential-
Rechnungen stoBen wir jedoch auf erste Schwierig-
keiten. Die Befehle, die uns dabei weiter helfen wer-
den, heiBen Stack-Befehle. Im n4chsten Heft werden
wir ihren Einsatz und ihre Syntax kennenlernen.

(g e T e A e S R
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KURIA

dtneurotiker kénnen jetzt ihren
ecomputer als Psychiater einset-
. Das Programm , The Hypnotist"

tet Hilfe in fast allen Lebenslagen.

Wer schlanker werden will, braucht sein GebiR
nicht mehr zunageln zu lassen, er kann eine Diskette
in die Floppy schieben, sich ein , Biofeedback Devi-
ce" um das Handgelenk binden, das andere Ende
des Kabels in den Port [ stecken und mit der Thera-
pie beginnen. Aus dem Bildschirm starren ihm die
groBen Augen eines altdgyptischen Weisen entge-
gen. Das ist Kurian der Hypnotiseur. Kurian kommt

. von ,cure"; heilen. Kurian, stellt seinem Patienten
vier Therapiegebiete und drei Suggestionsmetho-
den zur Wahl. Er heilt seinen Klienten von schlech-
ten Angewohnheiten, bietet ihm an, seine Lernfahig-
keit zu erhéhen und StreB zu verringern. Die vierte
Therapieoption, die Regression, sollte man tunlichst
nicht ausprobieren, wenn man wirklich unter einer
handfesten Neurose leidet. Statt seinen Sparren los-
zuwerden, wird man durch dilettantische Hypnose
eher noch verriickter.

Tintenkleckse fiir

Zombies und Fledermause

Mit der analytischen Methode der Regression und
den Tintenklecksen des umstrittenen Rorschach-Te-
stes kann man einen unliebsamen Nachbarn zum
ewigen Zombie machen. Sieht er in der Kleckserei
Flederméuse, die in den Alptrdumen seiner Kindheit
herumflattern, wird ihm der Computer sie lapidar als
Vorraussetzung zum seelischen Wachstum deuten.
Das ist die seelsorgerisch standardisierte Erkldrung,
die er kennt. Er entfernt sich da nicht allzuweit von
einigen seiner menschlichen Kollegen. Reicht dem
Hypnosekandidaten diese Erklarung nicht aus, steht
er mit seinen Fledermausen allein da, die ithn immer
noch verfolgen. Ist die Regressionsoption geradezu
gefdhrlich, gilt fiir die anderen drei: Wenn's schon
nix niitzt, schadet’s wenigstens nix. Kurian verfiigt

iiber drei Suggestionsmethoden, die positive, die ne-

gative und die alternative. Empfindet der Hypnose-
kandidat seine Angewohnheiten, die er &ndern
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méchte, als arges Ubel, sollte er negative Bezeich-
nungen fiir sie finden und die entsprechende Metho-
de wahlen. Bekommt seiner Psyche aber positives
Denken besser, sollte er seine Gewohnheiten auch
mit positiven Begriffen belegen, dem Computer also
statt , Fettleibigkeit” und , Véllerei" lieber , ERkon-
trolle" und , ausgewogene Erndhrung" eingeben.
Neutrale Begriffe erlaubt Kurian ebenfalls. In die-
sem Fall ist es gleichgiiltig, welche Suggestionsme-
thoden man wahit.

Stimulusworte bei

a]terna tiver Su gestlon
= 5 ?ﬂ— L 1‘|—‘n§

Entschlieft sich unser Hypnotisand fiir die alternati-
ve Methode, bietet Kurian Alternativen zur uner-
wiinschten Tatigkeit. Ist die Hypnose erfolgreich
verlaufen, geht man lieber segeln statt essen oder
angelt statt zu rauchen. Bleibt zu hoffen, daf einige
radfahren oder bergwandern, um Seen und Fliisse
zu entlasten. Kurians Begriffe miissen nicht iibernom-
men werden. Der Hypnotisand kann eigene Stimu-
lusworte bilden und sie abspeichern. Vielleicht: , Na-
gel kauen" als schlechte Angewohnheit eingeben
und , Einkaufen gehen" als Stimuluswort. Das kurbelt
die Konjunktur an.

Die Sitzung geht los, Kurian fordert den Kandidaten
auf, seinen Namen zu nennen, das Zimmer abzudun-
keln, die normale Pulsfrequenz einzutippen und sich
zu entspannen. Jetzt erscheint eine andere agypti-
sche Grafik, die man anstarren soll, wahrend aus
dem Lautsprecher leise Musik erklingt. Als nachstes
bringt der Biofeedback Device die Zahl der Puls-
schlage solange auf den Schirm, bis die eingegebe-
ne Zahl erreicht ist. Dann kommt der grof3e Augen-
blick: ein Pendel macht tock-tock und schwingt von

links nach rechts. Plétzlich verschwindet er und mar
ist bereit, programmiert zu werden. Der Begriff, mit

dem die zu &ndernde Gewohnheit belegt ist,
einem Stimuluswort gepaart und lauft de:
rauf und runter. Ein neues B’egzﬁs
schheﬂt Kunag d
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Schneider CPC 46
Es gibt schon wieder einen neuen Home-
Computer. Christoph und Thomas

packen den Schneider CPC 464 aus.
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DIESER KATALOG WARTET AUCH AUF SIE!

Wir haben alles

PRO. PLAN 64

Das komplette Biiro

Alles in einem!

Tabellenkalkulation, Text-

Achtung VC 20 — 64!

»*

fur lhren Computer!
Uber 1000 Programme ¥ *

aus allen Bereichen
Schon ab 0.50,— DM

1.90,— DM
s

Super
Angebote

Fro.pian) M
0.1

5

verarbeitung, Telefonregi-
ster, Kundenkartei, Ter-
minplaner, Pinnwand, Netz-
planung, und...und...und...

(€] oo
] s
= (11

Einfach toll!!

PRO-PLAN 64 Das komplette Boro!
Per Graphicmen( wahlen Sie ganz nach Belieben

1.00,— DM
Einfach toll!!!
Echt starke Arcadegames schon
fir 3,— DM
Natdrlich alles Original S + S Soft Programme,
die auchin Ihrer Bibliothek nicht fehlen soliten!
Zeichen Programm! Ermaglicht pro-

8 grammieren mit 80 Zeichen/Zeile
ohne Hardwareerw. Bei uns exklusiv
unter 5,— DM! (Zugreifen! !y

zwischen Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Kunden-Kartei, Telefonregistern und...und...und...
Per Joystick oder den Cursortasten steuern Sie eine
Hand, deuten auf die gewlnschte Aktion und schon
kdnnen Sie Daten verwalten oder Texte erstellen. Vier
Aktenordner kénnen Sie mit beliebigen Daten oder
Fakten fullen! Auf der Pinnwand kénnen Sie wichtige
Notizen anbringen! Achtung! Dieses Programm ist
nur fdr den C 64 auf Diskette erhdltlich!

Ein Homecomputerprogramm das es in sich hat...

Kniillerangebote!!

Textverarbeitung mit
Randausgleich, Tabulatoren
unter 10,— DM ! 1!

Dateiprogramme ab 2,— DM !!
Echt stark!!

e

PRO.PLAN 64 auf Diskette nur 39,— DM

Komplette Programmpakete schon
ab5—..7,—..9—und.. und.
Mathematik-Musik-Arcade-Adventure-..

DA sollten Sie zugreifen!!

<
>

Fur nur 3,— DM senden wir Ihnen

Der neue VC 20/64 tet auch auf Sie!

Katalog

Nicht nur Katalog, son-
dern auch ein Inlorma-
tionswerk fur den An-
fanger und Fortge-
schrittenen: Hier inden
Sie.... Tabellen..Tips

Jetzt mit Profiinfo !

PRO.PLAN das komplette Biro in
High-Res und Graphles-Steusrung.
Sprite und Graphic leicht program-

miert (Listing) und Tricks...Detaillierte
Einstieg in die Maschinensprache Programmbeschreibun-
Superspiele

Tabellen u. Programmierformulare
Lehr- und Lernprogramme
Programmanieltungen und vieles
mehr.

ity
zum Eintippen...Die Fra-
geecke..Das Profiinfo..
und..und..und...

Sichern Sie sich

Mit vielen Routinen
heute noch lhr

und Listings zum Ein-
tippen.

persitnliches
Exemplar!

Aus dem Inhalt

Was Ist eine Textverarbeitung! ... PRO.TEXT, die wohl einzige Text-
verarbeitung unter 10,— DM!| Mit Randausgleich, Tabulatoren, Diskbefehien ...
PRO.CAC, die Tabellenkalkulation ... Wie arbeitet sin Programmgenerator

ws Wile schrelbt man Adventurespiele ... Die Programmbibliothek ...
Lernen Sle lhren Computer kennen ... SUPERSPIELE ... Das
slektronische Worterbuch ... A blerprog lerung ... Programme
tir den Profi ... und ... und .., und! Lassen Sie sich Uberraschen! Auch auf
Sie wartet ein Informativer Katalog. Einfach den Coupon austillen und
heute noch abschicken ...

Dieser Katalog mit
iiber 60 Seiten war-

I Programmautoren

gesucht!!

Unseren neuesten Katalog mit iiber 60 Seiten!!!
und unsere Werbekassette! Randvoll mit Programmen.

Randvoll mit
Programmen

Echt Spitze!! Spie-
le, Utilitys, Anwen-
derprogramme
und...und...und...
Testen Sie unser
Angebot! Es lohnt
sich!

COUPON

Bitte senden Sie mir so schnell wie méglich Ihren neuen Katalog mit 0ber 60 Sei-
ten und Ihre Werbekassette mit Programmen! (Computertyp unbedingt
angeben). 3- DM in Briefmarken liegen anbei.

Bitte senden Sle mir so schnell wie méglich den Tl 99/4A-Katalog. Ruckporto

(0,80 DM In Briefmarken) llegt anbei. \c’\q’,
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Mein Computer

J. Schiiiter
S +S Soft

Schittelkamp 23a
4620 Castrop-Rauxel 9
Tel. 0 23 67/446
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Plotter-Printer
X100 firr C64

Fur Einzel- und Endlospapier.
Prazise, zuverlassig und leise.

Uber 15 Mio Bildpunkte durch
0,05mm Schrittweite.
Farbkugelminen fiir gleichbleibende
Linienqualitat.

Revolvertechnik zum schnellen
Farbwechsel.

Zum farbigen Zeichnen und Drucken.

Befehle flir Achsen, Linien,
Rechtecke und Kreise.

(* Der Preis versteht sich inkl. MWSt.
ab Lager Miinchen.)

Www. HOMECOMPUTERWORLD. €OM

Das Komplett-Paket fiir den C64

beinhaltet: “~
AnschluBkabel fir den User-Port. {
Centronics-Treiberprogramme und "3

viele Beispiele auf 1541-Diskette.
Deutschsprachiges Handbuck mit
vielen Beispielen.

adcomp @)

Datensysteme GmbH
OlgastraBe 15, 8000 Miinchen 19
Tel.089/1298045, Telex 5216271



