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DATA BECKER prasentiert:

/
S #
Die professionelle Datenbank

fur den Commodore 64

Wer bisher neidisch auf die Leistungsmerkmale teurer Datenbanken fiir groBere
Computer geschielt hat, der kann jetzt mithalten, ohne sich einen neuen Computer
kaufen zu miissen: mit SUPERBASE 64, der professionellen Datenbank fiir den
COMMODORE 64.

Hier einige Leistungsmerkmale dieser ,,Super‘-Datenbank:

® maximale Datensatzlange 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu 4 Bildschirmseiten

©® bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 Zeichen lang sein kénnen
® insgesamt 15 Einzeldateien kénnen zu einer Superbase-Datenbank verkniipft werden
® Speicherkapazitit nur durch Diskette begrenzt

® umfangreiche Auswertungsmaoglichkeiten und komfortabler Report-Generator

® Kalkulationsmadglichkeiten und Rechnen

@ Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Ausgabe von Superbase Dateien
als sequentielle Datei) Funktionen ermoglichen Datenaustausch mit anderen
Programmen

® durch leistungsfahige, eigene Datenbanksprache auch als kompletter Anwendungs-

generator verwendbar

Lassen wir abschlieBend einen unabhéngigen Tester sprechen, Arno Wangler aus der |
Ausgabe 5/84 der Zeitschrift 64er |

,Fur den glinstigen Preis von zirka 300 Mark bekommt der Kaufer ein sehr bedienungsfreundliches Software-Paket,
das so viele Moglichkeiten bietet, wie man sie sonst oft nur mit mehreren Einzelprogrammen geboten bekommt.
Die Funktionen der »SUPER«-Datenbank sind beeindruckend. Die zuséatzlichen Kalkulationsméglichkeiten

erdffnen ein breites Anwendungsgebiet, das weit Gber reine Datenverwaltungen hinausgeht. Besonders

angenehm sind auch die komprimierten Auswertungen wahlweise auf Bildschirm oder Drucker. So bleibt mit

:‘:q N Superbase 64 kaum ein Wunsch unerfullt, héchstens der nach einem Handbuch in deutscher Sprache.”
% L% Natiirlich, lieber Herr Wangler, liefert DATA BECKER Superbase komplett mit
h ‘--604 505 deutschem Handbuch und allen Interessenten senden wir gerne vorab einen
-’s,:"da,-,s”e,,o}' M umfangreichen Prospekt
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Editorial

Freude und Arger liegen nahe beieinan- lange reden, sondern machen", konterten wir:
der. Freude hat uns gemacht, daB die Leute  Freund, mach Vorschldge! Das tat er denn
von Commodore auf die Idee gekommen auch. Wir bekamen einen 7-Seiten-Brief.

sind, uns ein Dienstfahrrad vor die Redak- Hier einige der Vorschlage:

— Programme aus England und USA
— Programmtests
— Mehr Interviews mit Prominenten
— Eine Programm-Bestenliste aufstellen
— Eine Adventureecke einrichten
— Preisausschreiben mit Sachgewinnen
— Programm des Jahres wahlen lassen
Wir finden es fantastisch, daB sich unsere
Leser so viele Gedanken machen.
Schreibt uns also, was Ihr von den Vor-
schlagen — die hier als Beispiel stehen
& — haltet. So, noch zwei Sachen am
SchluB. Wundert Euch nicht, wenn in
dieser Ausgabe noch nichts iiber das

Ergebnis unseres Preisausschrei-

>11S steht. Das kommt einfach daher, daB

der RedaktionsschluB wegen Druckerstreik
und Feiertagen vor dem Einsendeschlu
lag. Also: Wer mit wem zwei Tage nach
Minchen kommt, erfahrt Ihr beim niachsten
Mal. Die zweite Sache ist schon unangeneh-

tionstiire zu stellen. Arger hatten wir,
well wir endlos warten "
sollten, um
ein

paar zusatzliche 64er in die Redaktion zu mer. Ebenfalls bedingt durch den Drucker-
bekommen. streik, passierte uns eine Panne. Wir haben
Wir gingen also einfach ins nachste Kauf- die Fortset'%ung unserer Peek-Pok_e-Serie
haus und bedienten uns selbst. Vielleicht nicht mehr in diese Ausgabe hineinbekom-
eine niitzliche Erfahrung fiir all diejenigen, =~ men. Nichts fiir ungut. Beim nachsten Mal
die was von Commodore wollen: Hilf Dir geht's weiter.

selbst, dann hilft Dir Gott. Wer sich selbst Abgemacht?!

€
auf den nicht verlassen will, kann sich im- Y /
mer noch an die Lesergemeinde von RUN - ,”
wenden. Hier ein Beispiel: Detlef Wacker w
aus Detmold meinte zu uns, daB man an { stentin

RUN sehr wohl noch einiges verbessern Redakﬂonsassx ‘
konne. Da unsere Auffassungist, , Nicht |

August/84 QUMD 3



Test

Die Piinktchen auf dem ,u" . . . macht
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Profisoft

Grundlagen der Dateiverarbeitung
mit PASCAL/MT + fiir den Commodore
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42—47

Kolumne

So kann man es auch sehen

48
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56
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mit Poster zum Befehlssatz des 6502- und
6510-Mikroprozessors

68—61
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Natur und Technik — Ein besonders
anwenderfreundliches Programm

62—70
71
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Anwendungen

Ein Zeichensatzprogramm fiir selbst-
produzierte Videospiele am VC-20 und C 64

74
89—94
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96—98
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Impressum
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85

Softwaretest: Bliztext —
Mehr als ein Wetterleuchten?

Knacken und Schiitzen

Cracker gefahig? Die Schreckgespenster
der Software-Hersteller und ihr
fiirchterliches Treiben 86—87

Inserentenverzeichnis
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Der Floppy den Kopf waschen!

99
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Hongkong made —
made in Germany

In einem alten Fabrikgebdude — und nicht, wie er-
wartet, in einem modernen Neubau — werden in
Deutschland die Commodore-Computer gebaut. Die
Leute, die hier arbeiten sagen, das Gebdude hat
elektrische Tradition; bevor hier Computer montiert
wurden, war hier eine Fabrik, die elektrische Priif-
geréte herstellte.

Aus dem Braunschweiger Werk kommen: die Mikro-
computer 8296 und 8296 d, der VC 20 und der C 64.
Zur Zeit liegt die Produktion bei 4000 Stiick pro Tag.
In Spitzenzeiten — zum Beispiel vor Weihnachten —
kénnen bis zu 7000 Stiick am Tag gebaut werden.

Lieferengpal3 bei

Elektronikbauteilen
T TR R e R

Einer der hier seinen Job gefunden hat, ist Werkslei-
ter Helmut Joswig. Er war unser erster Gesprachs-
partner; , Wir fahren die Produktion marktnah." Die
langen Lieferfristen, die Commodore zur Zeit hat, lie-
gen nicht an der Faulheit oder an der Unfahigkeit
der Leute in Braunschweig, sondern am weltweiten
Mangel an elektronischen Bauelementen. Durch den
verstarkten Einsatz der Mikroelektronik in allen Le-
bensbereichen, von der Waschmaschine bis zum
Auto, kann die Produktion mit der Nachfrage nicht
mithalten. Konkret fehlt es Commodore im Augen-
blick an den 64 K Dynamic RAMs. , Alles, was
schwarz aussieht und mehr als zwei Beinchen hat, ist
knapp auf dem Markt. Vor zwei Jahren haben wir
mal geplant, 100 000 Computer weltweit zu verkau-
fen, heute liegt der Verkauf fast bei einer Million.
Wer soll richtig disponieren und durchplanen?”

Das Braunschweiger Werk kauft nur sehr wenig Tei-
le selbst ein. Die meisten Einzelteile der Commodo-
re-Computer teilt die zentrale Materialbeschaffungs-
stelle in Hongkong zu. Dort werden die Leiterplatten
bestiickt und fertig nach Deutschland geschickt. Le-
diglich die Platten fiir den 8296 d machen die Braun-
schweiger selbst.

In der Computerszene gibt es immer wieder Be-
schwerden tiber die schlechte Qualitédt von Commo-
dore. Die Ausfallrate soll, speziell bei den 64ern,
weit iiber zehn Prozent liegen. Von Werksleiter Jos-
wig wollten wir genaue Zahlen wissen. , Wir haben
bei der Priifung hier im Werk eine Ausfallrate von ei-
nem Prozent. Bei den Reklamationen stellt sich fiir
mich die Frage, was der Kunde mit dem Gerat
macht. Da bastelt sich zum Beispiel einer was zusam-

8 VM Aucust/84

men, das steckt er dann hinten auf den User-Port
drauf, und auf einmal geht das Gerat nicht mehr.
Dann lauft er zum Handler und sagt: ,Schau mal, ge-
rade gekauft und schon kaputt'. — Solche Félle pas-
sieren, aber die regulieren wir grof3ziigig. Die Leute
sind manchmal im Wissen um das Produkt nicht so-
weit, daB sie es so sicher handhaben, wie es an sich
sein sollte.”

Kurse fur Kundendienst

Es stimmt sicher, daB viele Leute ihren Computer
nicht richtig kennen, weil sie die Handbilicher nicht
oder nicht sorgfaltig genug gelesen haben. Wer
aber versucht, nur mit Hilfe des Handbuchs seinen
64er zu bedienen, wird den Computer, selbst nach
geduldigem Studium, auch nicht richtig kennenler-
nen. Das Handbuch ist unvollstéandig, schlecht ge-
schrieben und lieblos aufgemacht.

Computer, die aus welchem Grund auch immer, kei-
nen Pieps mehr von sich geben, werden von Com-
modore, in einer eigenen Kundendienstabteilung,
oder in den Servicezentren der Handler repariert,

, Wir legen Wert auf geschulte Servicemitarbeiter.
Trainingskurse dauern zwischen zwei und vier Tage.
Diese Kurse sind allerdings nicht kostenlos. Ich mei-
ne, wenn ein Handler guten Service bieten will, muB
er investieren." Die Ersatzteilversorgung soll in FluB
kommen; es wird auch langsam Zeit.

Beim Thema Ersatzteile stellt sich die Frage nach
den Reklamationen von selbst. Genaue Zahlen tiber
die Reklamationen konnte oder wollte uns Werkslei-
ter Joswig nicht nennen. Dafiir beschrieb er uns das
Commodore Marketing-Konzept: , Wir versuchen,
moglichst schnell in den Markt hinein zu kommen
und hohe Stiickzahlen zu produzieren. Unser Ziel
sind die Massen. Im Augenblick besteht zum Bei-
spiel noch keine groRe Nachfrage nach 16-Bit Rech-
nern. Aber wenn der Markt sie verlangt, haben wir
einen. Wir versuchen, immer am Ball zu bleiben,
bloB gehen wir damit nicht sofort an die Offentlich-
keit, wie manche andere dastun."

Ein tragbarer IBM-kompatibler PC wird etwa ab Jah-
resende zu kaufen zu sein. Ab August 84 werden in



Braunschweig zwei neue Computer produziert: der
auf der Hannovermesse angekiindigte C16 und der
C264. Der als halbprofessioneller Rechner fiir Fami-
lie, Geschaft und Beruf konzipierte C264 wurde um-
getauft: er lauft jetzt unter dem Namen PLUS 4.

Was die Preise betrifft, hort man bei Commodore
auch nur die Beschworungsformel der ganzen Bran-
che: Preisstabilitat,

T

Nach dem Gespréach in der Chefetage ging's endlich
in die Produktion, Helmut Posch, er sorgt fiir die
technische Zulassung der Geréte, zeigte uns das
Werk. Bei Commodore in Braunschweig arbeiten
etwa 200 Leute; davon sind 140 direkt in der Produk-
tion beschaftigt,

Ref’feﬁrﬁf un% fuir die 8000er Serie

Das Braunschweiger Werk hat nur eine , geringe
Fertigungstiefe”, sagte Helmut Posch. Das heiBt

im Klartext: es ist ein reiner Montagebetrieb, in dem
vorgefertigt angelieferte Einzelteile zusammenge-
schraubt werden.

Die Montagehalle fiir den 8296 ist im ersten Stock. An

einem FlieBband schrauben Frauen Leiterplatinen,
Laufwerke und Stromversorgung in die Geh&useun-
terteile. Vom anderen Bandende her werden die

Monitore zusammengesetzt. In der Mitte des Bandes
treffen sich Monitor und Unterteil: der Computer ist
fertig. Nach einer kurzen technischen Endkontrolle
kommen die 8296er auf's Regal. Sie sind jetzt zwar
fertig montiert, aber vor dem Ausliefern miissen sie
noch Nachreifen — genauso wie ein guter Kase. Bei
den Computern heift der Reifeprozef Burn-In. Da-
beilauft im Rechner wahrend 24 Stunden ein Priif-
programm, das immer wieder alle Funktionen
durchpriift. Erst nach dieser Priifung werden die
8296er an die Kunden verschickt.

Direkt neben der Kantine im dritten Stock beginnt
das Paradies fiir jeden VC20- und C64-Fan. Hier ist
das Band fiir die Heimcomputer. In der Montagehal-
le sitzen jeweils drei Frauen nebeneinander in einer
Reihe und setzen die aus Fernost gelieferten Einzel-
teile zusammen. Die Frau links schraubt die Platinen
in das Gehduseunterteil; die Frau rechts setzt die Ta-
statur in den Gehausedeckel und die Frau in der Mit-
te schraubt Oberteil und Unterteil zusammen. Der
Computer ist fertig. Auf einem Férderband laufen
die Gerate zur technischen Priifung. Farbe, Tastatur
und die Soundergeneratoren werden hier einer letz-
ten Kontrolle unterzogen. Hierzu verwendet man kei-
ne speziellen Priifmonitore sondern ganz gewshnli-
che Fernsehgerate, wie sie in jedem Haushalt ste-
hen. Die Priifungsbedingungen sollen méglichst
praxisnah sein. Ist der Check erfolgreich iiberstan-
den, verschwinden die Computer in den bekannten
Styroporpackungen. Jeder zehnte Computer wird
nicht verpackt. Er kommt in die Stichprobenkontrolle
zum Dauertest. Hier priift ein Autopriifprogramm 24
Stunden lang samtliche Funktionen. Dies ist aber
nicht die einzige Kontrolle. Alle im Werk verarbeite-
ten Platinen haben vor dem Einbau schon zwei Prii-
fungen hinter sich: den Platinentest und ein 24 Stun-
den Burn-In.

Service-Ecke

Neben der Produktion gibt es im Braunschweiger
Werk noch eine kleine Reparaturecke. Alle Plati-
nen, die die Eingangstests nicht bestanden haben,
werden hier noch einmal gepriift, der Fehler wird
gesucht und behoben. Hierher schicken auch die
Héandler ohne eigene Serviceabteilungen ihre Pa-
tienten.

Commodore Deutschland ist im Grunde nur die Zu-
sammenschraubabteilung von Commodore Fernost.
Kaum ein Teil, das nicht fertig von dort angeliefert
wird. Wer aber denkt, daB hier chinesische Lohn-
sklaven stumpfsinnig am FlieRband sitzen und sehn-
stichtig auf die fiinf Minuten Zwangsturnen warten,
hat sich geirrt. Gearbeitet wird zwar am FlieBband,
aber nicht im Akkord. Die Frauen bestimmen ihr Ar-
beitstempo selbst. Das Band gibt keinen Takt vor,
Von der freundlichen und gelockerten Atmosphire,
die iiberall in den Montagehallen herrscht, waren
wir tiberrascht. Fiir ein Lacheln in die Kamera und
einen kleinen Flirt mit den Leuten von RUN war im-
mer Zeit,

Dr. Horst Hofflin/Fotos: Thomas Kohnle S
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® Begleiten Sie Bongo, die Super-
maus, auf der Suche nach den
Diamanten der Prinzessin.

o 6 Bilder, JS.

. VC-20 (+16K) c64 39 .-

+ SPACE PILOT
e Flugzeugkampf, 60 K.

® Die Nr. 1 in England!

® Js, TA.

[ 7 S §- N

® Das starkste Schachprogramm VC-20
® fiir Homecomputer. TA. (+8K) 49 -

15 = Joystick, TA = Tastatur. Alle Spiele 100% Maschinenspraﬁe.. Lieferung auf Kas-
Anleitung. Preise incl. Mehrwertsteuer zuziiglich

.l.l'.....l_.._....!........................

HOUSE

OF

J5.C-64

GALAXY

JS, TA.VC-20 (+16 K)
GRANDMASTER

USHER

Die brandneue, spannende
Mischung aus Adventure und
Actionspiel. Entdecken Sie das
Geheimnis des Hauses Usher.

In immer neuen Wellen stiirzen
sich Galagas auf Sie, die Sie ent-
fiihren oder vernichten wollen.

JS, TA.
G 39.-
STAR DEFENDER

Retten Sie Menschen vor der Ent-
flihrung! Achten Sie auf Lander,

Mutanten, Stargate... 3 9 E

c-64 79--

sette oder Diskette mit

HARDWARE

Joystick Quickshot Il m. Dauerfeuer 39.- ....
VC-20 32 K-RAM-Modul schaltbar ...........ccounes 179.-
16 K-RAM-Modul (auf 32 K-RAM erweiterbar) .... 129.-
Zusatzlicher Steckplatz beim 16 K/32 K-Modul ..... 20.-
Modulbox m. 3 Steckplétzen + 2 EPROM-Sockeln . 89.-
C-64 Koala-Pad Grafik-Tablett

mit Diskette + deutscher Anleitung ..........cc.... 269.-

DM 5.- Porto und Verpackung. Versand gegen Nachnahme oder Vorkasse.
Viele weitere Spitzen-Programme (Spiele, Utilities, Geschaftsprogramme)
finden Sie in unserem Farb-Katalog 2/84 (DM 2.- Schutzgebiihr)

I_’_rqgfammierer gesucht! Hiindleranfragen erwi.inscE
O KINGSOFT
»Play it again«
FRITZ SCHAFER
Schnackebusch 4

5106 Roetgen

Tel. 024 08/83 19

.........................l.....l.........................I

Die Verbindung c 6 h
zur AuBBenwelt

— zwei VIA 6522 fir universelle Anwendungen

— Steckbuchse fiir eigene Interface,
EPROM-Programmer etc.

— Stecker fiir Flachkabel-BUS

— kompatibel zu allen Platinen des Systems MCW
— Reset-Taster, Massebuchse, dlle ICs gesockelt
— ausfihrliche Beschreibung u. Programmbeispiel

DM 97,50 incl. MWSt., zuziigl. NN + Versand

Weber Steuerungstechnik GmbH
Industriestrafe 2-8, 3185 Velpke 1
[ STEUERUNGSTECHNIK ] Tel, (05364) 882/883, Tx. 0958470
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Speicherver-
dopplung mit Bif3

Wie man die Disk-Speicherkapa-
zitat durch Scherenschnitt verdop-
pelt, verrieten wir in Heft 6. Doch
damit ist das Thema noch lange
nicht ausgereizt.

Jetzt informierte die Dynamics
marketing GmbH, daB sie Spei-
cherplatz-Begierigen eine um-
standliche Disketten-Bearbeitung
ersparen wolle. Mit einem kleinen
Bif ihres Disketten-Lochers wer-
den Single-Disks doppelseitig
nutzbar: Einfach den Locher dort
ansetzen, wo Platz fiir eine zweite
Sicherungskerbe ist, dann kurz
und kraftig driicken.

Wem ein Preis von 29,90 Mark fiir
diese moderne Hardware-Nach-
riistung zu hoch erscheint, dem sei
der klassische Biirolocher emp-
fohlen.

Fiir den modernen wie den klassi-
schen Speicherplatz-Pionier gilt
jedoch: Das neugewonnene Ter-
rain nicht gleich mit Daten beset-
zen, sondern erst die Befindlich-
keit der dort ansédssigen Schicht
priifen. Bei Single-Disks ist nim-
lich die Riickseite mitunter fehler-
haft beschichtet. Die Test-Demo-
Disk der Floppy VC 1541 ver-
schafft hier — langsam, aber
sicher — GewiBheit.

Bl

>

Q

Shop in the Shop

Erheblich ausbauen will IBM
Deutschland das Geschéft mit Per-
sonal Computern. Bereits im er-
sten Jahr sollen 100 Millionen
Mark Umsatz erzielt worden sein.
Das dafiir ausgebaute Netz von in-
zwischen 120 Vertragshandlern
soll weiter vergréBert werden.

Getestet wird jetzt die Form des
»shop in the shop" mit zwei eige-
nen Laden in Karstadt-Warenhau-
sern. Schwerpunkt fiir Investitio-
nen wird der Ausbau des neuen
Standorts Ehningen bei Stuttgart

sein. Schatzungsweise 500 Millio-
nen sollen bis 1988 auf einem

22 ha groRen Grundstiick verbaut
werden. Wie sich die Mitarbeiter-
zahl entwickeln wird ist allerdings
noch nicht abzusehen. 1983 sank
sie jedenfalls um 1 Prozent.

=

pe

Galliumarsenid

Japanische Wissenschaftler mel-
den Erfolge in der Galliumarse-
nid-Chip-Technologie. Es geht da-
bei um die beschleunigte Entwick-
lung superschneller Computer
der sogenannten 5. Generation,

Als Halbleitermaterial stand Gal-
liumarsenid bisher im Schatten
des leichter zu bearbeitenden Sili-
zium. Jetzt aber melden japani-
sche Firmen, daR entweder Fort-
schritte in der Entwicklung von
GaAs bereits vorliegen oder sie
gar schon dabei sind, komplexe
und schnelle Chips auf dieser Ba-
sis herzustellen.

Chips auf der Basis von GaAs her-
zustellen, ist noch immer keine
leichte Aufgabe. Bisher scheiterte
man an der Tatsache, daB regel-
mapRig minimale Defekte der Kri-
stalle auftraten.

Forschungsteams von Toshiba
und Sumitomo Electric haben un-
abhangig voneinander herausge-
funden, wie man die Zahl der Kri-
stallfehlstellen auf ein Minimum
reduzieren kann: Entscheidend ist
es, eine extrem gleichmaBige
Temperatur beim Herstellungs-
prozef zu erreichen. Beil Sumito-
mo will man bereits in einem Jahr
in die Massenfertigung einstei-
gen.

Erfolg mit der Galliumarsenid-
Technik meldet auch Fujitsu: Vor-
gestellt wurde ein Chip, der bei
doppelter Geschwindigkeit nur
halb soviel Strom braucht wie ein
herkémmlicher Silizium-Chip. Das
ist aber immer noch nicht Weltre-
kord. Mit der High Electron Mobi-

lity Technologie (HEMT) von Fu-
jitsu wurde nun eine Zugfriffszeit
von unter einer Nanosekunde er-
reicht, Rund 900 Picosekunden
reichen, um selbst an die geheim-
sten Daten heranzukommen,

Q
®

Vorruhestands-

posten

Ausgediente US-Minister fiihlen
sich von der Computerbranche
angezogen. Nachdem Michael
Blumenthal bei Alt-Mainframer

<M. S

Ex-AuBenminister Alexander Haig

Burroughs ein Zubrot verdient, hat
nun auch Ex-AuBenminister Alex-
ander Haig die Gelegenheit zum
Bezug eines Vorruhestandsgeldes
erhalten: Das frithere Regierungs-
mitglied wurde in den von fiinf auf
sechs Personen erweiterten

Board (Vorstand) von Commodore P
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berufen. Wie die , COMPUTER-
WOCHE" berichtet, soll Haig
auBer im Vorstand auch als Bera-
ter fiir das Unternehmen tétig
sein.

Computer-Tage
Sudwest

Zwei Tage gehorte die Nancy-Hal-
le in Karlsruhe dem Computer.

Auf den Computer-Tagen Stidwest
am 26. und 27. Mai konnte sich der

Besucher umfassend iiber den
Mikrocomputermarkt informieren.
Interessant fiir die C64-Besitzer
war die Basic-Erweiterung der
Firma Omikron. Sofort mitnehmen
konnte man die GBASIC-Steckmo-
dule allerdings nicht, Da auf dem
Markt zur Zeit keine Eproms zu ha-
ben sind, wurden nur Vorbestel-
lungen angenommen.
Leidenschaftliche Computerspie-
ler und Heimcomputerfans kamen
allerdings nicht auf ihre Kosten.
Heimcomputer mit Software wur-
den nur wenige angeboten, Wer
kam, um seine Fahigkeiten am

16 GXU® August/84

Joystick auszuprobieren, wurde
enttduscht. Nur an einem einzigen
Stand konnte man spielen und
auch hier nur auf Taschenrech-
nerniveau.

Hauptsachlich ausgestellt, und
auch von den meisten der zirka

8000 Besucher gefragt, waren
kleinere Systeme fiir den gewerb-
lichen Einsatz in Handel und
Handwerk.

Viele Besucher kamen, um sich
liber die Einsatzmdglichkeiten fiir
einen Computer in ihrem Geschéaft
zu informieren und um Systeme
und Preise zu vergleichen. Hierfiir
bot die Messe eine sehr gute Ge-
legenheit. Der Gesamteindruck:
klein, aber professionell.

0\

Heimcomputer in
der Sowjetunion?

Wenn man der Moskauer Tages-
zeitung Moskowskaja Prawda
glauben darf, ist jetzt auch in der
Sowjetunion das Zeitalter der
Heimcomputer angebrochen. Un-
ter dem Produktnamen ,AGAT"
bringt eine sowjetische Elektro-
nikfirma ein Gerat auf den Markt,
das dem Standard einfacher Sy-
steme aus Europa, Japan und den
USA entspricht.

Fiir einen computerinteressierten
Sowjetbiirger heift das allerdings
noch lange nicht, daR er sich ei-

nen Rechner kaufen und ins Zim-
mer stellen kann. Dort funktioniert
der ,Markt" anders. Die gesamte
Produktion ist erstmal fiir Firmen,
Institute und Schulen reserviert.
Von Heimcomputern kann daher
keine Rede sein.

Selbst wyenn die Kleincomputer ei-
nes Tages in den freien Handel
kommen, sind sie fiir den Sowjet-
biirger unerschwinglich und nur
auf Miete zu haben.

Den Mitgliedern der sowjetischen
Akademie der Wissenschaften zu-
folge, macht das nichts, denn die
Sowjetbiirger héatten gar kein Be-
diirfnis nach einem eigenen Rech-
ner.

PLUS 4

Der von Commodore schon lange
angekiindigte C 264 ist unter die
Mutanten gegangen. Er andert
zwar nicht sein AuBeres, aber sei-
nen Namen. Commodore befiirch-
tet Verwechslungen mit dem C 64,

Ab August wird der neue semi-
professionelle Rechner unter dem
Namen PLUS 4 verkauft. AuBer
dem Namen bleibt aber alles
beim alten. Die Software des
PLUS 4 13uft nach wie vor nicht auf
dem 64er, lediglich die Periphe-
riegeréte lassen sich austauschen.
Hier nochmal kurz die techni-
schen Daten:

— 64 KB RAM Speicherkapazitat;

— vier integrierte Softwaremodu-
le;

— zweil Tongeneratoren, ein
Rauschgenerator;

— serielle Schnittstelle, zwei Joy-
stickports, Video-und TV-An-
schluB®, Kassettenport
und Audioschnittstelle;

— Maschinensprachen-Monitor.

Schade, daf es nur bei der Na-
mensanderung bleibt. Unterein-
ander austauschbare Software
hatte man sich fiir die Commodore
Computer schon lange ge-
wiinscht.



CUC fiir Anfanger

Speziell fiir Anfédnger hat eine
Gruppe in Emmerich, die schon
'langer mit Computern arbeitet,
den Computeruserclub CUC ge-
griindet. Fortgeschrittene und
Profis kénnen sich genauso ange-
sprochen fithlen: CUC freut sich
tiber Anregungen und Tips. Kon-
takte zu Osterreichern und
Schweizern sind auch gefragt, da-
mit ein internationaler Userclub
entsteht. Interessantes wird in der
Clubzeitschrift verdffentlicht. Pro-
gramme zu tauschen und Elektro-
nikteile zu bauen, sind Schwer-
punkte bei CUC. Fiir Einsteiger in
die Computerei gibt es einen Te-
lefondienst. Die Nummer haben
uns die Leute von CUC allerdings
nicht verraten. Ahnlich geheimnis-
voll halten sie es mit der Adresse:
CUC (Computeruserclub),
Postlagerkarte 072881 A,
4240 Emmerich 1.

Quo vadis C64-
ACM?

Zu einem neuen Treffpunkt gehen
die Mitglieder des Commodore-
64-Anwender-Club Miinchen an
ihrem monatlichen Clubabend:
ins Quo Vadis, Siegenburgerstra-
Be 42, 8000 Miinchen 71.
Genauer Termin
bei Justus Erb,
TheresienstraBe 6b,
8000 Miinchen 70,
Telefon

-

Userclub in *
Sudbaden "

Am 15. April wurde der
64iger/VC 20 Userclub-
Stidbaden gegriindet.

Die 16 Criinder aus Frei-
burg und Umgebung su-
chen noch jede Menge
Mitglieder. Auf dem Club-
programm stehen Schu-
lungsnachmittage, gemein-
same Besuche von Compu-
tertagen und Kauf von Hard-
ware. Software erstellen sie
selbst. Gegen einen Jahresbei-
trag von 30,— DM bekommen
Clubmitglieder monatlich ein Info.

Ansprechpartner ist der Club-
Vorsitzende Kurt Snietka,
64iger/VC 20 Userclub-Siidbaden
Jahnstr. 6, 7809 Denzlingen

N
VC64Club ./
Bund fiar Natur
und Technik

Beim Bund fiir Natur und Technik
konnen die 500 Mitglieder auf
eine Datei mit iiber 1200 Pro-
grammen zugreifen, Das klingt
nach kommerziellem Software-
Klau, ist es aber nicht, denn der
Club ist als gemeinniitziger Ver-
ein eingetragen. Er wird nur
durch Spenden und Mitgliedsbei-
trage (36.- DM im Jahr) finanziert,
Der Zugriff auf die Daten ist ko-
stenlos. Als Gegenleistung stellen
die Mitglieder eigene Programme
zur Verfiigung. Damit soll erreicht
werden, dap nicht jeder fiir ein
und dasselbe Problem sein eige-
nes Programm strickt. Besonders
stolz ist der Computerbund auf
seinen Fernkurs in Hobby-Elek-
tronik. Kostenlos werden Clubmit-
gliedern Grundkenntnisse liber
Elektronik und Mikroprozessor-
technik vermittelt. Fortbildungs-
kurse in Basic, o

Pascal und Assembler organisie-
ren Mitgliedergruppen in Zusam-
menarbeit mit 6rtlichen Schul-und
Jugendamtern. So fallt keine
Raummiete an. Auch in Sachen
Hardware ist der Club in einigen
GroBstadten aktiv, zum Beispiel in
Heilbronn, Diisseldorf oder Frei-
burg. In Gruppenarbeit werden
Hardwareteile entwickelt und zum
Selbstkostenpreis an die Mitglie-
der weiterverkauft.
Do-it-yourself-Freaks konnen die
Bauanleitungen dem monatlich er-
scheinenden Clubinfo entnehmen
und selber basteln.

Nicht nur bei Hard-und Software-
entwicklungen, sondern auch bei
den Freizeitaktivitdten wollen die
Mitglieder kreativ sein.

Im Oktober starten sie eine Com-
puterralley. Dreiwtchige Freizeit-
und Ferienlager mit Computer-
kursen sind geplant. Sogar nach

p Frankreich geht die Reise. Da

wird natiirlich nicht den ganzen
Tag am Computer gepaukt, son-
dern einiges an Freizeitaction

- '_ geboten. Leute, die mal gar

nichts von der Computerei ho-

\, renund sehen wollen, sind

genauso willkommen. Sie
kénnen zum Beispiel bei ei-
S € nerdreiwdchigen Abenteu-
'«  erfahrt mit dem Planwagen
" quer durch Irland teilneh-
¥ men. Der Computer
bleibt daheim.
Naturverbundenheit zei-
F gen sie mit Freizeitakti-
X vitdten wie Fahrradtou-
% ren, Wandern oder
¥\ Schwimmen.

—2 Wer sich fiir den VC
64 Club ,Bund fiir
_N2 Natur und Technik"
) interessiert, wendet

vz sich — mit Riick-
| porto — an:
Ralf Seibel,

Frobeniusstr. 28,

7000 Stuttgart 40,

August/84 @UD 17



ace WI-60 und die Brother

W
D, B
&

.‘ine!sh er%:a usrottbaren Mangel
XX &

'. it der deutschen Tastatur gemacht

&
den. @

4. Jetzt konnen Eingaben

Es hat schon etwas Uberzeugendes: an der Schreib-
.. maschine zu sitzen, ohne das vertraute Klappern zu
. horen, Alles, was man schreibt, erscheint auf dem
ildschirm. Und dann, mit einfachem Knopfdruck
drd diesselbe Schreibmaschine zu einem Schon-
hreibdrucker; das ist wirklich toll! All das beschert
. uns ein Verbindungskabel zwischen dem User-Port
=3 des 64ers und der serienmaBigen Schnittstelle der
' .reibmaschine, Natiirlich ist es kein normales Ka-
' es enthélt ndmlich ein bidirektionales Interface,
i .. das Signale in beiden Richtungen passieren 144t
l!astaturbe]eﬁunz
. Das IF ist softwareunterstiitzt. Mit Hilfe der mitgelie-
ferten Kassette (oder Diskette) wird die Tastatur der
Brother CE-60 so belegt, dafl man den C 64 von der
Schreibmaschine aus , kommandieren" kann. Die
Tastaturen von Schreibmaschine und Computer sind
. fast identisch. Nur die computertypischen Funktio-
@ nen fehlen auf der Schreibmaschine. Die Cursorta-
sten wurden so belegt, daB man ohne SHIFT samtli-
. che Cursorbewegungen bedienen kann, und daf
& die Symbole dazu passen. Nur die Vorwartsbewe-
gung, die wichtigste von allen, hat keine eingebaute
' ® Wiederholfunktion; man muf die REPEAT-Taste zur
Hilfe nehmen. Die RETURN-Taste ist auf die Riick-
lauftaste gelegt; klar. Der Pfeil nach oben, die Gré-
' Ber/Kleiner-Zeichen, HOME und CLR/HOME ha-
ben leider keine Entsprechung auf der Schreibma-
’ schinentastur, man muB sie sich merken. DEL und
INST liegen wieder giinstiger: auf der Ldschtaste.
Trotz allen Komforts, wer wird sich, um Programme
zu schreiben, an die Schreibmaschine setzen? Der
Witz der Sache liegt selbstverstandlich in der Text-
18 QUM August/84

heben mit vereinten Kraften ke

verarbeitung. Endlich steht auf den Tasten, was der
Bildschirm zeigt.

Arbeiten mit Text

.Das Dilemma"“, so der Entwicklungsingenieur,

. kommt durch die Softwarehduser. Wenn dort ein
und dasselbe Programm alle drei Monate ein bi3-
chen verandert wird, kann man das IF nicht darauf
zuschneiden". Damit erklart Ingenieur Sattelmeier
auch, warum das WI-60 nur mit zwei Textprogram-
men ohne Probleme zusammenarbeiten kann. Nur
Text 64 von Commodore und SM Text 64 funktionie-
ren. Data-Becker und sein Textomat laufen nicht
ohne Software-Umstellung. Die Leute von Witte ha-
ben sich da einen interessanten Service einfallen las-
sen: Hat man den Textomat schon, stellt Witte die
Software kostenlos um; wer ihn aber nachher erst
kauft, mup eine kleine Gebiihr bezahlen.

Eine halbe Sache
o i B

Text 64, das Textverarbeitungsprogramm von Com-
modore, bietet keinen deutschen Zeichensatz an. Da-
mit eriibrigt sich diese Hardwarekonstellation ei-
gentlich schon. Zudem ist die Belegung der Tastatur
nicht sorgfaltig gemacht worden. Das Programm,
simpel wie es ist, kommt mit nur drei Steuerzeichen
aus. Warum kann man sie nicht alle auf der Brother-
Tastatur unterbringen? Der Pfeil nach links — er
macht die Absétze in diesem Textprogramm — ist
nicht belegt. Das schrankt die Verwendbarkeit noch
mehr ein, muB man doch den Computer in Reichwel-
te stehen lassen. Das englische Pfundzeichen steuert
den Wechsel ins Hauptmenii. Die Taste daneben mit
dieser Funktion zu belegen, zeugt von enormer Lie- P



SYNTHIMAT

SYNTHIMAT verwandelt Ihren
COMMODORE 64 in einen poly-
phonen, dreistimmigen Syn-
thesizer.

SYNTHIMAT in Stichworten:

drei Oszillatoren (VCOs) mit

7 FuBlagen und 8 Wellenfor-

men - drei Hullkurvengenera- | |
toren (ADSRS) - Ringmodula-
tion mit allen drej VCOs - 8
softwaremaBig realisierte AL
Oszillatoren (LFOs) - kraftiger Klang durch polyphones Spie-
len - zwei Manuale (Solo und Begleitung) - speichern von bis
Zu 256 Klangreagistern - schneller Registerwechsel - spei-
chern von 9 Registerdateien auf Diskette - ,.Bandaufnahme”
auf Diskette durch direktes Spielen - keine lastige Notenein-
gabe - integrierte 24 Stunden-Echtzeituhr - einstellbares
PITCH-BENDING - farblich gekennzeichnete, Ubersichtlich
angeordnete Module - umfangreiches Handbuch - lduft mit
einem Diskettenlaufwer.

DM 99~

Sang und Klang!

DAS MUSIKBUCH hilft Ihnen, die riesigen
Klangmoaglichkeiten des C64 zu nutzen. Die
Themenbreite reicht von einer Einfiihrung
in die Computermusik iber die Erklarung
der Hardwaregrundiagen des COMMODORE
64 und die Programmierung in BASIC bis hin
zur fortgeschrittenen Musikprogrammie-
rung in Maschinensprache. Einiges aus dem

Inhalt: Soundregister des COMMODORE 64,

Gate-Signal, Programmierung der “ADSR"-

Werte, Synchronisation und Ring-Modulation, Counterprinzip,
lineare und nichtlineare Musikprogrammierung, Frequenz-
modulation, Interrupts in der Musikprogrammierung und vie-
les mehr. Zahlreiche Beispielprogramme, komplette Songs
und nutzliche Routinen erganzen den Text. ErschlieBen Sie
sich die Welt des Sounds und der Computermusik.

DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64, Uber 200 Seiten, DM 39~

-~ SUPERGRAFIK 64

Entdecken Sie die faszinierende Welt
der Computergraphik mit SUPERGRA-
FIK 64, der starken Befehlserweite-
rung mit den vielseitigen Moglichkei-
ten. Durch die neue verbesserte Ver-
sion jetzt noch leistungsstarker.

SUPERGRAFIK 64 in Stichworten:

2 ugabhénglge Gra|:)hlk:lss,‘lrﬁer‘:r .

(320 X 200 Punkte) - logische Verkniip-

fung der beiden Graphikseiten (AND, \ V2

OR, EXOR) - 1 Standard Low-Graphik

Seite (80 x 50 Punkte) - Normalfarben Graphik (320 x 200 Punkte) -
Multicolor-Graphik (160 x 200 Punkte) - verdecktes Zeichnen (z.B.
Text sichtbar, Graphikseite 2 wird erstellt) - Textfenster in der
Graphik - 183 Befehiskombinationen (1. Flr jeden Befehl wahl-
bare Zwischenmodi: Zeichnen, Loschen, Punktieren, Graphik-Cur-
sor bewegen, 2. Durch einfache Befehle zu steuernde Graphik-
figuren: Punkt, Linie, Linienschar, Linie vom Graphik-Cursor,
Kreise, Kreisbdgen, Ellipse, Ellipsenbdgen, selbstdefinierbare Figu-
ren, rotieren und vegroBern dieser Figuren, 3. Weitere Graphik-
befehle: Graphikseiten- und Moduswechsel, Graphik I6schen, Gra-
phik invertieren, Scrolling von Text und Graphik, Wahlen der Rah-
men-, Hintergrund-, Zeichen- oder Punktfarbe) - Speichern, Laden
von Graphik - Kopieren des Textbildschirms in die Graphikseite -
Hardcopies fur EPSON, Seikosha GP100VC, Farb(hdrucker Seikosha
GP700 und andere mit DATA BECKER Interface - Positionieren und
Bewegen (1) von 16 Sprites gleichzeitig und unabhingig von-
einander, wahrend das (ibrige Programm weiterlduft - Sprite-
Kollisionsiberprifung, Joystickunterstiitzung - komfortable
Soundprogrammierung mit Verstellung aller moalichen Sound-
Parameter, ebenfalls unabhangig vom (brigen Programmliauf -
zahireichen Programmiertools (MERGE, RENUMBER usw.) - um-
fangreiche Anleitung - Diskettenprogramm. DM 99 -

BASIC-PLUS.

Auf Uber 300 Seiten erklart Innen das DATA

BECKER Trainingsbuch detailliert den Umgang

mit den (ber 100 Befehlen des SIMON's BASIC. Alle

Befehle werden ausfiihrlich dargestelit, auch

die, die nicht im Handbuch stehen! Nat(rlich zei-

gen wir auch die Macken des SIMON's BASIC und

geben wichtige Hinweise wie man diese umgeht.

Naturlich enthalt das Buch viele Beispielpro-

gramme und viele interessante Programmier-

tricks. Weiterer Inhalt: Einfihrung in das CBM-

BASIC 2.0 - Programmierhilfen - Fehlerbehand-

lung - Programmschutz - Programmstruktur - Variablen - Zahlen-

behandlung - Eingabekontrolle - Ein/Ausgabe Peripheriebefehle -

Graphik - Zeichensatzerstellung - Sprites - Musik - SIMON's BASIC

und die Vertraglichkeit mit anderen Erweiterungen und Program-

men. Dazu ein umfangreicher Anhang. Nach jedem Kapitel finden Sie

Lestguf"gaben zum optimalen Selbststudium und zur Lernerfolgs-
ontrolie.

" DAS TRAININGSBUCH ZUM SIMON's BASIC, 2. iberarbeitete Auflage, 1984,
by | €a. 380 Seiten, DM 49~

Computerkinstier.

Das Grafikbuch zum COMMODORE 64 Buch

stammt aus der Feder von Axel Plenge. Es geht

weit ber die reine Hardware-Beschreibung der
Grafikeigenschaften des C-64 hinaus. Der Inhalt

reicht von den Grundlagen der Grafikprogram-

mierung bis zum Computer Aided Design. The-

men sind z.B.: Zeichensatzprogrammierung,

bewegte Sprites, High-Resolution, Multicolor-Gra-

fik, Lightpenanwendungen, Betriebsarten des

VIC, Verschieben der Bildschirmspeicher, IRQ-

Handhabung, 3-Dimensionale Grafik, Projektio- :
nen, Kurven-, Balken- und Kuchendiagramme, Laufschriften, Anima-
tion, bewegte Bilder. Viele Programmlistings und Beispiele sind
selbstverstandlich. Das COMMODORE-BASIC V2 unterstiitzt die heraus-
ragenden Grafikeigenschaften des C-64 bekanntlich kaum. Hier
helfen die vielen Beispielprogramme in diesem Buch weiter, die die
faszinierende Welt der Computergrafik jedermann zugang-lich
machen. Kompetent ist der Autor dazu wie kaum ein anderer,
schiieglich hat er das duBerst leistungsfahige Programm SUPERGRA-
FIK geschrieben.

DAS GRAFIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 295 Seiten, DM 39—

PAINT PIC

Malen () mit dem Computer, welch eine fas-
zZinierende Idee. Mit dem Malprogramm
PAINT PIC fur den COMMODORE 64 wird
diese Idee Realitat. Mit PAINT PIC ist

€s auch fur den Einsteiger leicht,
fantastische Computerbilder zu

erstellen. Man kann die Bilder auf

Diskette abspeichern und wieder

laden. Wichtig: PAINT PIC bend-

tigt keine zusatzliche Hardware.

PAINT PIC in Stichworten: =
Programmsteuerung: Tastatur - Steuerung des Stifts: Cursor-
tasten und eckige Klammer (diag.) (Joystick kann benutzt
werden) - Routinen: Linien, Rechtecke, Dreiecke, Parallelo-
gramme, Kreise, Kreishtgen, Ellipsen, Bestimmung von Mittel-
punkt, und perspektivischer Linie, Kopieren und Drehen von
Teilbildern, Verdoppeln, halbieren und spielgeln von Teilbil-
dern - Modi: Malstiftmodus (schmale Linie) Pinselmodus

(8 verschiedene Breiten) (Art der Linie selbst definier-

bar) — Textmodus (kompl. Zeichensatz COMMODORE)
(Hoch-Tiefschrift) - Speichern: Teilbilder (Blcke)

oder ganze Bilder — mit ausfihriichem deut-

schen Handbuch - Diskettenprogramm.

DM 99 -

DATA BECKER
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DIE PUNKTCHEN
AUF DEM U’

be zum Anwender. Fiir den, der keinen Drucker ge-
kauft hat, weil er Schreibmaschine und Schén-
schreibdrucker in einem haben wollte, bleibt kaum
ein Trost. Den einzigen Vorteil, den das Programm
bietet, die Erstellung von Formbriefen, macht dann
die Brother zunichte. Ihr Blatteinzug ist so unprazise,
daB jedes Blatt neu geradegeriickt werden mup.

Ein interessantes Detail erscheint mir noch erwah-
nenswert: Das Text 64 lieR sich nicht mit dem im
Handbuch angegeben Stern laden. Verwendete
man den Programmnamen, den man vorher aus der
Directory der Diskette lesen muB, ging's. Zu guter
Letzt noch etwas, was das Arbeiten mit WI-60, dem
Text 64, und der Brother zum Vergniigen werden
14Rt; Der Cursor nach rechts lauft und lauftund . . .
bleibt stehen, wenn man die REPEAT-Taste schon
langst losgelassen hat.

Getrubtes Schreibverﬁn ﬁﬁen

Die andere Textverarbeitung, mit der man arbeiten
kann, ist SM-Text 64, Alle Zusatzhilfen, derer

es bei SM einige gibt, wurden sinnvoll auf die vor-
handenen Tasten verteilt. Man kann sie sich leic
als auf dem Commodore merken und auch bess
bedienen, da sehr viele ohne SHUziehungsw'
se CODE auskommen. Sogar an n-

strich ist ge ht wor n den m be-

dauerhche e mch eue chen
ru
em

Block- und rsatz 1 den
tionst

dle cht

splelen 1s otechnik als d
dienungs. mfo te g lle Werden
rV endung der erreicht. Man

.ter en nie gan? aus dem Arbeits-
feld ra

Bpchd

lieg

terf auch schwachen Seiten. Sie
enderfreundlichkeit. Es

im rK onsmachen Man wird selbst-
erstandlich mit der deutschen Tastatur arbeiten. Ei-

igerweise andert aber die Tastaturbelegung

Aussehen d fithrungszeichen. Sie sehen aus

.'ne Mﬂcl‘peichert man einen Text, in

n dies‘tl uhrungszeichen verwendet hat,

a adt ihn n wieder, passiert das Erstaunli-
che: Die GansefiiBchen haben wieder die bekannte
Form. Reine Formsache, werden Sie sagen. Doch
dem ist nicht so. Wahrend die altgewohnten keiner-
lei Stérungen nach sich ziehen, treten bei den , Miik-
ken" eigenartige Phanomene auf. StoRt man beim Ju-
stieren auf diese Anfithrungszeichen, verbreitert
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sich die Zeile am oberen Bildschirmrand, in der man
die Trennungen vornimmt.

Zudem ist das bisher hervorgehobene Zeichen jetzt
von einem kleinen , r* und einem grofen ,R" einge-
schlossen. Ware das das Einzige, was passiert, konn-
te man es als Verletzung der Bildschirmadsthetik
iibersehen. Doch leider spielt der ganze Computer
verriickt. Das eine Mal ist das Phanomen nach eini-
gen RETURN's wieder verschwunden, das andere
Mal fiillt sich der ganze Bildschirm mit reversen
Zeichen unterschiedlichster Herkunft. Man erkennt
ein biBchen vom eigenen Text wieder, ein wenig von
der Maske. Es ist trotzdem moglich, den , Text" blind
abzuspeichern. Wenn man die Floppy ausmacht und
noch einmal die Abspeicherfunktion driickt, steigt
das Programm aus. Jetzt braucht man nur noch den
Namen unserer Zeitschrift eingeben und der Bild-
schirm baut sich wieder auf, als sei nichts gewesen.
Weniger glimpflich geht es leider ab, wenn das
System ohne erkennbaren Grund stillsteht. Keine Ta-
ste, die noch reagiert. Mir ist es dreimal passiert.
Das erste Mal mitten im Abspeichern. (Da ist der
Verlust am gréfRten, wenn man einen alten Text mit
einem gednderten, neuen iiberschreiben wollte. In
diesem Falle hinterlaRt der Computer ein nicht ge-
schlossenes File, das nicht mehr vom Textprogramm
gelesen werden kann. So hat man den alten und den
neuen Text verloren.) Das zweite und dritte Mal
habe ich offensichtlich eine verbotene Tastenkombi-
nation erwischt ( wahrscheinlich CODE mit SHIFT
verwechselt). Was immer der Grund ist, die Folge ist
klar. Man muB ali abschalten und neu laden. Da ist

erst einmal die ung chreibmaschine und

die Initialisierun s Inte e. Dann das Textpro-

gramm. Auch er kiirzestenen eines. Und eben
3 in allem sehr, sehr drgerlich.

der bxtverlu

Das Handbuch
R

Der Name ist ein wenig tibertrieben fiir die zehn Sei-
iesschreibung. Aber es erfiillt diese Funktion. Es

cheidet sich teilweise auch auf angenehme

e von anderen hinldnglich bekannten Produk-
ten. Esist, was die Beschreibung des Interface und
seiner Funktionen betrifft, sehr ausfiihrlich. Auch ein
biBchen Fachchinesisch. Erfreulich ist die Auflistung
des Ascii- und der ESC-Befehlscodes mit ihren
Zeichen und mit ihren CHR$(x)'s. Das ist ein seltenes
Dokument. Wir finden hier samtliche Druckerbefeh-
le, fein sduberlich aufgelistet, die die Schreibmaschi-
ne versteht, Angefangen beim Zeilenvorschub, Stei-
tenvorschub etc. bis zur , Schriftartwahl u = unter-
streichen (ein)". Lobenswerte Fleifarbeit des Ver-
fassers!

Hat das Interface einmal seine Kinderkrankheiten
iiberwunden, wird es ganz sicher eine gute Ergan-
zung zum C 64 darstellen. Bleibt zu wiinschen, daB
vielleicht auch noch andere Schreibmaschinen ge-
funden werden, mit denen Zusammenarbeit moglich
1st. Die Brother, so vielseitig sie fiir ihren Preis ist,
hat, laut drtlicher Handler, keine lange Lebensdau-
er, besonders wenn sie durch den Computer stéandig
zu Hochstleistungen gezwungen wird. (wosch)



Er ist verliebt in PASCAL

Beim Wort ,Compiler” fallt dem

Eingeweihten sicher der Begriff

.Geschwindigkeit" ein. Ein

PASCAL-Compiler solite jedoch :
weitere Assoziationen wecken.

Strukturiertes Programmieren heiBt das Zauberwort. PASCAL wurde
eigens zu didaktischen Zwecken entwickelt und erfillt diese Auf-
gabe auch heute noch. Der PASCAL 64 Compiler bringt diese phanta-
stische Programmiersprache auf den 64er.

Gerade die neue, verbesserte Version unterstiitzt die Moglichkeiten
des C-64 in jeder Hinsicht und macht leistungsfihige Programme
moglich.

PASCAL 64 in Stichworten:

besitzt einen sehr umfangreichen Befehlsvorrat - erlaubt Interrupt-
programmierung und bietet Schnittstellen zu Monitor und Assem-
bler - erzeugt sehr schnelle Programme in reinem Maschinencode -
unterstitzt relative Dateiverwaltung, Graphik und Sound - bietet
die Datentypen REAL, INTEGER, CHAR und BOOLEAN sowie Aufzahl-
typen und POINTER, die zu Datenstrukturen RECORD, SET, ARRAY und
PACKED ARRAY kombiniert werden konnen - erlaubt vorzeitigen
AbschluB von Prozeduren mit EXIT, uneingeschrinkte Rekursionen
und komfortable Verarbeitung von Teilfeldern (Strings) - ist ein aus-
gereiftes, deutsches Produkt und wird mit ausfiihrlichem Handbuch
geliefert. DM 99~

Interessant.

Das Trainingsbuch gibt eine leichtverstiandliche

Einflhrung, sowohl in UCSD-PASCAL wie auch in

PASCAL6G4, wobei allerdings EDV-und BASIC-

Grundkenntnisse vorausgesetzt werden. Der :
Autor, Ottmar Korbmacher, ist Student der T S

PASCAL

Mathematik. Inm gelingt es, in einem sprachlich
aufgelockerten Stil mit vielen interessanten Bei-
spielprogrammen, dem Leser Programmstruktu-
ren, Ein/Ausgabe, Arithmetik und Funktionen,
Prozeduren und Rekursionen, Sets, Files und
Records ndherzubringen. Die Ubungsaufgaben
am Ende jeden Kapitels helfen dabei, das
Gelernte zu vertiefen. Ein Anhang mit allen PASCAL-Schilisselworten,
der ansich schon ein umfangreiches Lexikon darstelit, macht das
Buch flr jeden PASCAL- Anwender interessant.

DAS TRAININGSBUCH ZU PASCAL, 1984, ca. 250 Seiten, DM 39~

| FUr viele ein Traum, fir die

| meisten bisher zu teuer: die
Rede ist von einer echten
Datenbank fir den 64er. .
SUPERBASE 64 fiilit eine RS
Lucke. ;
Nicht allein die Kapazitat, die verwaltet werden kann,
bewegt sich in professionellen Regionen, die ausgepragten
Fahigkeiten des SUPERBASE 64 im Rechnen und Kalkulieren
lassen dieses Paket beinahe als Rund-Um-Software erschei-
nen.

SUPERBASE 64 in Stichworten:

maximale Datensatzlange 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu 4
Bildschirmseiten - bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei
Textfelder bis zu 255 Zeichen lang sein kdnnen - insgesamt 15
Einzeldateien kdnnen zu einer SUPERBASE-Datenbank ver-
knupft werden - Speicherkapazitit nur durch Diskette
begrenzt - umfangreiche Auswertungsmaglichkeiten und
komfortabler Report-Generator - Kalkulationsmoalichkeiten
und Rechnen - Import- (Einlesen von externen Daten) und
Export- (Ausgabe von SUPERBASE Dataien als sequentielle
Datei) Funktionen ermdglichen Datenaustausch mit anderen
Programmen - durch leistungsfahige, eigene Datenbank-
spratc:jge auch als kompletter Anwendungsgenerator ver-
wendbar.

...spricht auch Strukto...

STRUKTO 64 ist eine fanta-
stische neue Programmier-
sprache fur strukturiertes
Programmieren mit dem C-64
und fur alle Programmierer

round-Computer einsetzen
und auf einfache Weise
anspruchsvolle Programme
erstellen wollen.

STRUKTO 64 in Stichworten:

Interpretersprache, die die Vorziige von BASIC und PASCAL ver-
eint - strukturiertes Programmieren - tibersichtliche Pro-
gramme - leichte Erlernbarkeit - einfache Bedienung - einge-
bautes Toolkit erleichtert das Eingeben und Verbessern von Pro-
grammen - leichteres Arbeiten mit der Floppy - Sprite-Editor
ermdoglicht das Einlesen der Sprite-Formen direkt vom Bild-
schirm - Graphikbedienung wird mit gut durchdachten Befehlen
unterstitzt — Abspielen von Musik ist unabhiangig vom Pro-
grammablauf moglich - ca. 80 neue Befehle - lieferbar als Disket-
tenprogramm - ausflhrliches deutsches Handbuch. DM 99~

...und beherrscht ADA!

Diese Programmiersprache der

Zukunft, die das Pentagon in

Auftrag gegeben hat, wird /

jetzt durch DATA BECKER auch /

dem C-64 Anwender zugznglich/ A

gemacht durch den TRAININGS-/

KURS zu ADA, der eine sehr gute

EinfUhrung in diese Supersprache bietet. Der dazu gelieferte
Compiler liefert ein umfangreiches Subset der Sprache.

ADA in Stichworten:

blockstrukturierte Programme - modularer Aufbau der Pro-
gramme - ermoglicht die Behandlung von Ausnahmezustin-
den - Fehleruberpriifung beim Ubersetzen und zur Laufzeit
- ermoglicht das einfache Einbinden von Maschinenpro-
grammen - sehr leichtes Arbeiten mit Programmbibliothe-
ken - Programmdiskette enthélt Editor, Obersetzer, Assem-
bler und Disassembler - umfangreiches deutsches Handbuch.

DM 198 -

PROFIMAT

Wer sich tiefer in die Innereien des

Computers begeben will, kommt

ohne besonderes Werkzeug nicht

aus. Einerseits mug der volle Ein-

blick in alle Speicherbereiche méc

lich sein, andererseits soll der

Umgang mit Maschinenprogram-

men so komfortabel wie moglich s

gestaltet sein. RIARN

PROFIMAT hat Losungen fur beide Probleme: Der Maschinen-
sprache-Monitor PROFI-MON bietet alle Hilfsmittel zum
Umagang mit Maschinenprogrammen; PROFI-ASS ist ein Mac-
ro-Assembler, der das Schreiben von Maschinenprogrammen
fast so einfach macht wie das Programmieren in BASIC.

PROFIMAT in Stichworten:

Registerinhalte und Flags anzeigen - Speicherinhalte anzei-
gen - Maschinenprogramme laden, ausfiihren und speichern
- Speicherbereiche durchsuchen, vergleichen, flllen und ver-
schieben - echter Einzelschrittmodus - Setzen von Unterbre-
chungspunkten - schneller Trace-Modus - Riickkehr zu BASIC
- formatfreie Eingabe - Verkettung beliebig vieler Quellen-
programme - erzeugter Objektcode kann in Speicher

oder auf Diskette gehen - formatiertes Assembler-

listing - ladbare Symboltabellen - redefinierbare

Symbole - Operatoren - Unterstitzung der Flie
kommaarithmetik - bedingte Assemblierung -
Assemblerschleifen - MACROS mit beliebi-

gen Parametern.

DM 99~

DATA BECKER
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estermanns Schulbuch-
nd Ariola Soft
en Lehrprogramme

fur Grundschiiler an.

Nach dem Willen des Wester-
mann Schulbuch Verlages und
Commodore sollen Computer Kin-
dern den Ernst des Lebens ver-
mitteln. Rechen- und Recht-
schreibprogramme gibt es be-
reits, Sprachlernprogramme fiir
Englisch, Franzosisch, Italienisch
und Spanisch sind in Vorberei-
tung.

SpaB am Lernen ist wieder in. So
lustig wie auf der Packung geht es
dann auf dem Bildschirm nicht
mehr zu. Dort sitzt ein Lowe unten
am Rand und brillt etwas lahm,
wenn eine Aufgabe falsch geldst
ist. Bei der richtigen Losung fiihrt
er einen Freudentanz auf, aber,
wie es einem Lowen zukommt,
sehr gemessenen Schrittes. An-
sonsten ist auf dem Bildschirm
nicht viel los. Genausogut konnten
die zu l6senden Aufgaben von
Matrize auf Papier abgezogen
werden. Das Bild bleibt wahrend
des gesamten Programmablaufes
farblos wie Kopierpapier.
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Rechtschreibung zu lernen, ist
eine der langweiligsten Ubungen
iiberhaupt. Daran dandert auch das
Westermann-Commeodore Pro-
gramm nichts. Auf dem Bildschirm
taucht ein Wort auf, in dem ein
oder mehrere Buchstaben fehlen.
Die kénnen eingesetzt werden, in-
dem entweder der Buchstabe di-
rekt iiber Tastatur eingegeben
wird oder indem man einen von
zweien per Zahl auswahlt. Nach
fiinf richtigen Versuchen, erschei-
nen andere Tierchen auf dem
Bildschirm. Sie sollen wohl moti-
vieren weiterzumachen.

Bei dem Versuch, alles, was Com-
puter und Computerspiele in MiB-
kredit bringt, aus den Program-
men herauszuhalten, ist viel
Langeweile einprogrammiert wor-
den. Der Computer bietet mehr
Moglichkeiten, Lernen spannend
zu machen. Er kann mehr, als nur
Ersatz fiir Papier und Bleistift sein,
DaB dies moglich ist, zeigt ein
Lemprogramm aus den USA. , Tri-
Math" nutzt den Rechner als Me-
dium, mit dem Lerninhalte so ne-
benbei in den Kopf des Kindes be-
fordert werden. Die HesWare-
Programmierer haben sich in die
Gedankenwelt und Wiinsche von
Kindern besser eingefiihlt. Das
Endprodukt beweist es.

Auch mit Tri-Math werden die vier
Crundrechenarten geiibt, aber
nicht so aufdringlich didaktisch.
Drei verschiedene Programme
stehen zur Wahl. Jedes hatesin
sich. Der , Alien Intruder" fordert
und férdert Schnelligkeit. Er ist
ein Wirbelwind vom anderen
Stern, der mit dem Kind im Lésen
von Rechenaufgaben in Wettstreit
tritt.

Der Bildschirm wird schwarz. Der
Computer meldet, daP der An-
greifer sich ndhert. Blitzschnell
wird eine Graphik gezeichnet. In
der Mitte steht die Aufgabe, in
den Ecken Zahlen. Eine davon ist

el o
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die Losung. AuRen herum kreist
der , Alien" und sucht so lange,
bis er sie gefunden hat. Jetzt gilt es
schneller zu sein als er.

Dem freundlichen, griinen , Digi-
tosaurus" dagegen muB geholfen
werden, alt und weise zu werden,
damit er in die Ruhmeshalle fiir

. Zahlendrachen" gelangen kann.
Was dafiir zu tun ist, erzahlt er auf
dem Bildschirm gleich selbst. Von
drei Aufgaben mup diejenige ge-
funden werden, deren Lésung die
héchste Zahl exgibt. Jede vollstan-
dig richtige Lésung 143t den , Digi-
tosaurus" gleich um Jahre alter
werden. Dariiber freut er sich so
sehr, dafB er mit seinem Drachen-
schwanz die beiden restlichen
Aufgaben vom Bildschirm zau-
bert.

Sein spannendstes Abenteuer er-
lebt das Kind im Mathe-Geister-
haus. Esist in einem alten von Gei-
stern und Fledermausen bewohn-
ten Haus eingeschlossen und muf
den Ausgang finden. Dahin kann
es nur durch ein Labyrinth von
Zimmern gelangen. Um von einem
Raum zum anderen gehen zu kén-
nen, miissen wieder Rechenauf-
gaben geldst werden.

Einen hiibschen Trick haben sich
die HesWare Programmierer bei
den geistervertreibenden Gegen-
standen einfallen lassen. Sie
machen die Illusion des Geister-
hauses perfekt. Hat sich der Spie-
ler das Schwert , errechnet", ver-
schwindet es von dem Bildschirm.
Eines ist noch besonders erwéh-
nenswert: Tri-Math bietet im
Hauptmenii eine , Ende"-Option
an. Viele andere Spiel- und Lern-
programme gehen weniger scho-
nend mit dem Computer um. Soll-
te ein so gutes Lernprogramm wie
Tri-Math in Deutschland wenig Er-
folg haben, ist das Ariola Soft zuzu-
rechnen. Es ist ndmlich nur in Eng-
lisch erhaltlich und ohne deutsche
Bedienungsanleitung. s (kb)



Starthiife!

Das sollte Ihr erstes Buch zum COMMODORE

64 sein: 64 FUR EINSTEIGER ist eine sehr

leicht verstandliche Einfihrung in Hand-

habung, Einsatz, Ausbaumaoglichkeiten und
Programmierung des COMMODORE 64, die

keinerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Sie

reicht vom AnschluB des Gerits (iber die

Erklarung der einzelnen Tasten und Funk-

tionen sowie die Peripheriegerite und ihre

Bedienung. Schritt flr Schritt fihrt das

Buch Sie in die Programmiersprache BASIC

€in, wobei Sie nach und nach eine komplette Adressenver-
waltung erstellen, die Sie anschlieBend nutzen kénnen. Zahl-
reiche Abbildungen und Bildschirmfotos erginzen den Text.
Das Buch ist sowohl als Einfilhrung als auch als Orientierung
vor dem 64er Kauf gut geeignet.

64 FUR EINSTEIGER, 1984, ca. 200 Seiten, DM 29~

Grundkurs.

Das neue BASIC-Trainingsbuch zum C-64 ist
eine ausfuhrliche, didaktisch gut geschrie-
bene Einflhrung in das CBM BASIC V2. Alle
Befehle werden ausfihrlich erldutert. Es

wird eine fundierte Einfihrung in die Pro- SR

TRAININGSBUCH

grammierung gegeben. Von der Problem- 208 -
analyse bis zum fertigen Algorithmus lernt COMMOOORE 64
man das Entwerfen eines Programmes und
den Entwurf von DatenfluBplanen. Die Pro-
grammierung von Schieifen, Spriingen, AL
bedingten Spriingen lernt man leicht
durch ,learning by doing". So enthalt das Trainingsbuch viele
Aufgaben, Ubungen und unzihlige Beispiele. Den SchiuB des
Buches bildet eine Einflihrung ins professionelie Program-
mieren, in der es um mehrdimensionale Felder, Menuesteue-
rung und Unterprogrammtechnik geht. Endlich ein Buch, das
Ihnen wirklich hilft, solide und sicher BASIC zu lernen.

BASIC TRAININGSBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, ca. 250 Seiten, DM 39~

~ Tempo!

MASCHINENSPRACHE FUR FORTGESCHRITTENE ist
bereits das zweite Buch von Lothar Englisch zum
Thema Maschinenprogrammierung mit dem
COMMODORE 64. In diesem Buch finden Sie unter
anderem folgende Themen behandelt: Problem-
I6sungen in Maschinensprache, Programmie-
rung von Interruptroutinen, Interruptquellen
beim COMMODORE 64, interrupts durch CIA's und
Videocontroller, Programmierung der Ein-Aus-

£ DaTA BECKEN BUCH

gabe-Bausteine, die CIA's des COMMODORE 64,
Timer, Echtzeituhr, parallele und serielle Ein/Aus-

gabe, BASIC-Erweiterungen, Programmierung eigener BASIC-Befehle,

Moaglichkeiten zur Einbindung ins Betriebssystem sowie viele wei-
tere Tips & Tricks zur Maschinenprogrammierung.

MASCHINENSPRACHE FOR FORTGESCHRITTENE, 1984, ca. 200 Seiten, DM 39~

\) Schrittmacher.

l Sie lernen Aufbau und Arbeitsweise des 6510-
Mikroprozessors kennen und anwenden. Dabel
werden die Analogien zu BASIC Ihnen beim Ver-
standnis helfen. Ein weiteres Kapitel beschaftigt
sich mit der Eingabe von Maschinenprogram-
men. Dort erfahren Sie auch alles iber Monitor-
Programme sowie (iber Assembler. Zum einfa-
chen und komfortablen Erstellen Ihrer eigenen

Maschinensprache enthéit das Buch einen kom- R T i
pletten ASSEMBLER. Weiterhin finden Sie dort

einen DISASSEMBLER, mit dem Sie sich Ihre Maschinenprogramme
oder die Routinen des BASIC-Interpreters und des BASIC-Betriebs-
systems ansehen kdnnen. Ein besonderer Clou ist ein in BASIC
geschriebener Einzelschrittsimulator, mit dem Sie Ihre Programme
schrittweise ausflihren kdnnen. Dabei werden Sie nach jedem
Schritt Uber Registerinhalte und Flags informiert und kénnen den
logischen Ablauf Ihres Programmes verfolgen. Als Beispielpro-
gramm finden Sie ausfihrlich beschriebene Routinen zur Grafikpro-
grammierung und fir BASIC-Erweiterungen.

DAS MASCHINENSPRACHEBUCH ZUM COMMODORE 64, ca. 200 Seiten, DM 59,~

erowin

Der schnelle Weg zum Programm!

MASTER 64 ist ein professionelles Pro.
grammentwicklungssystem fiur den

C-64, das es Ihnen erméglicht, die Pro-
grammentwicklungszeit auf einen

Bruchteil der sonst (blichen Zeit zu
reduzieren.

MASTER 64 in Stichworten:

70 zusatzliche Befehle - Bildschirm- =
maskengenerator - definieren von Bildschirmzonen -
Abspeicherung von Bildschirminhalten - Arbeiten mit meh-
reren Bildschirmmasken - ISAM Dateiverwaltung, in der
Datensdtze Uber einen Zugriffschliissel angesprochen wer-
den konnen - Datensdtze bis zu 254 Zeichen - Schiiissellinge
bis zu 30 Zeichen - DateigréBe nur von Diskettenkapazitit
abhéngig - Zugriff Gber Schliissel und Auswahimasken - Bild-
schirm- und Druckmaskengenerator - BASIC-Erweiteru ngen -
Toolkitfunktionen - Mehrfachgenaue Arithmetik (Rechnen
mit 22 Stellen Genauigkeit).

=l

Fundgrube.

64 Tips & Tricks ist eine hochinteressante

Sammiung von Anregungen zur fortge-

schrittenen Programmierung des COMMO-

DORE 64, POKE's und andere nuitzliche Routi

nen, interessanten Programmen. Aus dem

Inhalt: 3D-Graphik in BASIC - Farbige Balken

graphik - Definition eines eigenen Zeichen-

satzes - Tastaturbelegung - Simulation derf| .......cu..
Maus mit einem Joystick — BASIC flir Fort- W
geschrittene - C-64 spricht deutsch — CP/M auf dem COMMO-
DORE 64 - DruckeranschluB tber den USER-Port - Daten(iber-
tragung von und zu anderen Rechnern - Synthesizer in Ste-
reo - Retten einer nicht ordnungsgemas geschlossenen
Datei - Erzeugen einer BASIC-Zeile in BASIC - Kassettenpuffer
als Datenspeicher - Multitasking auf dem COMMODORE 64 —
POKE's und die Zeropage — GOTO, GOSUB und RESTORE mit
berechneten Zeilennummern, INSTR und STRING-Funktion -
Repeat-Funktion fur alle Tasten. Alle Maschinenprogramme
mit BASIC-Ladeprogrammen. 64 Tips & Tricks ist eine echte
Fundgrube fir jeden COMMODORE 64 Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1984, Giber 300 Seiten, DM 49,

Erfolgreich.

64 fur Profis zeigt, wie man erfolgreich An-
wendungsprobleme in BASIC I6st und ver-

rat die Erfolgsgeheimnisse der Program-

mierprofis. Vom Programmentwurf tiber

Menusteuerung, Maskenaufbau, Parametri-

sierung, Datenzugriff und Druckausgabe bis

hin zur guten Dokumentation wird ;
anschaulich mit vielen Beispielen dar- <
gestellt wie Profi-Programmierung vor sich

geht. Besonders stolz sind wir auf die véllig neuartige Daten-
zugriffsmethode QUISAM, die in diesem Buch zum ersten Mal
vorgestellt wird. QUISAM erlaubt eine beliebige Datensatz-
lange, die dynamisch mit der Eingabe der Daten wichst. Eine
lauffertige Literaturstellenverwaltung veranschaulicht die
Arbeitsweise von QUISAM. Neben diesem Programm finden
Sie noch weitere Programme zur Lager- und Adressenverwal-
tung, Textverarbeitung und einen Reportgenerator. Alle
diese Programme sind mit Variablenliste versehen und aus-
flhrlich beschrieben. Damit sind diese flr Ihre Erweiterun-
gen offen und kénnen von Ihnen an thre persénlichen
BedUrfnisse angepaBt werden. Steigen Sie in die Welt der
Programmierprofis ein.

64 FOR PROFIS, 2. Auflage, 1984, ca. 300 Seiten, DM 49~




Spielhallenspieler und
Computerfreaks haben
indest eines ge-
sam. Sie wollen
hinen und Pro-
men 1hren Willen
ingen. Wie sie das
aben Simon

mitt und Tanyew

ichna aufgeschrieben.

Ihr kennt doch sicher das Cefiihl,

" das man hat, wenn man zum er-

: sten Mal vor einem Spielhdllen-
automaten steht und merkt, dal?
man ihn nicht durchschaut.
Schlimmer ist es, wenn man ithn
schon oft gespielt hat und den-
noch nicht den Eindruck los wird,

5 daB der Automat eigentlich ausge-
trickst gehdrt; man wei nur nicht
wie. Was wir wissen, ist, daf die
bekannten Arkadegames absicht-
lich oder unabsichtlich Program-

l mierfehler enthalten. Wie kann
man das zum eigenen Vorteil nut-
zen? Ohne Hilfe auf die Tricks zu
kommen, ist nicht einfach. Da mul3

‘ man sich schon ein bichen mit
einigen Spielecracks anfreunden.

I Schiichterne brauchen jetzt nicht zu
verzweifeln. Geduld kann Frech-
heit ersetzen: Man stellt sich ne-
ben einen Crack und schaut ihm
iiber die Schulter. Da kann man al-
lerlei lernen. Stellt sich die Frage,

[ ob sich das Ganze liberhaupt
lohnt. Nun, die Programmierfehler

oder Spieletricks sind in der Re-

gel sehr gut versteckt und schwer
bis gar nicht zu entdecken. So
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manches Programmloch wurde
nur durch Zufall gefunden. Man
kann auf zweierlei Weise anset-
zen:

Pro%rammk')'ch er

Zum einen gibt es Programmlé-
cher, durch die man es schafft,
Runde fiir Runde weiter zu kom-
men oder geradezu uniiberwindli-
che Schwierigkeiten zu liberwin-
den. AuBerdem gibt es noch die
schwer auffindbaren Locher, die
von den Programmierern an gut

bracht sind.
Am Beispiel des
,Crazy Kong" wollen wir zeigen,
wie wir vorgehen. Bel diesem
Videogame, das wohl zu den be-
kanntesten zahlt, gibt jeweils in
der ersten, zweiten und dritten
Aufstellung ein Programmloch.

In der ersten Aufstellung ist es

versteckten Platzen unterge- =

moglich, nachdem man die erste
Leiter erklommen hat, ein wenig
nach rechts zu hiipfen, und zwar
braucht man nur mit der Hand 2 x
gegen den Steuerkniippel zu
schlagen, so da Mario (so heift
der Kerl) mit dem Riicken zu euch
gewandt bleibt und trotzdem ein
wenig nach rechts riickt, um dann
mit einem Satz ganz vom Laufsteg
zu jumpen. Wenn Mario mit die-
sem Sprung ganz aus dem Bild-
schirm verschwindet, kommt man
automatisch in die

nachste Aufstel-
lung. Dieser Trick ist bei allen Le-
vels moglich. Bei der 2. Aufstel-
lung fahrt man mit dem Hammer
auf dem Laufband der ersten Ebe-
ne bis zum Ende, stellt dort den
Hammer ab und hiipft zur Leiter
vor. Nun werden alle Kuchen, die
auf dem Laufband vor dem dort
abgestellten Hammer erscheinen,
erwischt, und die Punkte werden P>




Spickzettel ade.

Besonders fur Schiler der Mittel- und Ober-

stufe geschrieben, enthalt das Buch viele

interessante Problemldsungs- und Lernpro- POy
gramme. Sie ermaoglichen ein intensives S L
Lernen, unter anderem mit folgenden The-
men: Satz des Pythagoras, quadratische
Gleichungen, geometrische Reihen, Pendel-
bewegungen, mechanische Hebel, Molekiil-
bildung, exponentielles Wachstum, Voka-
beln lernen, unregelmasige Verben, Zinses-
zinsrechnung. Eine knappe Wiederholung der wichtigsten
BASIC-Elemente und eine Einflhrung in die Grundzlige der
Problemanalyse vervollstandigen das Ganze. Mit diesem Buch
machen die Hausaufgaben wieder SpaB!

DAS SCHULBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, (iber 300 Seiten, DM 49 -

Flttern erwinscht!
DATA BECKER's

Diese beliebte umfangreiche Programm- GROSSE
sammlung hat es in sich. Uber 50 Spitzen- Sdor
programme fiir den COMMODORE 64 aus PROGRAMM-
den unterschiedlichsten Bereichen, von

attraktiven Superspielen (Senso, Pengo,

Master Mind, Seeschlacht, Poisson Square,

Memory) (ber Grafik- und Soundpro-

gramme (Fourier 64, Akustograph, Funk-

tionsplotter) und mathematische Pro-

gramme (Kurvendiskussion, Dreieck) sowie Utilities (SORT,
RENUMBER, DISK INIT, MENUE) bis hin zu kompletten Anwen-
dungsprogrammen wie Videothek®, ,File Manager" und einer
komfortablen Haushaltsbuchfihrung, in der fast professio-
nell gebucht wird. Der Hit zu jedem Programm sind aktuelle
Programmiertips und Tricks der einzelnen Autoren zum Sel-
bermachen. Also nicht nur abtippen, sondern auch dabei ler-
nen und wichtige Anregungen flr die eigene Programmie-
rung sammein.

DATA BECKER'S GROSSE 64er PROGRAMMSAMMLUNG, 1984, 250 Seiten, DM 49~

Prof. 64.

Ein faszinierendes Buch, um in die Welt der
Wissenschaft einzusteigen, hat Rainer Seve- ||
rin geschrieben. Zunachst werden Varia-
blentypen, Rechengenauigkeit und natz-
liche POKE-Adressen des COMMODORE 64
bezliglich den Anforderungen wissen-
schaftlicher Probleme analysiert. Verschie- ||| ..o s |
dene Sortieralgorithmen wie Bubble, Quick h___.h
und Shell-Sort werden miteinander verglichen. Die Pro-
grammbeispiele aus der Mathematik nehmen dabei eine zen-
trale Stelle im Buch ein: Nullstellen nach Newton, numerische
Ableitung mit dem Differenzenquotienten, lineare und nicht-
lineare Regression, Chi-Quadrat-Verteilung und Anpassungs-
test, Fourieranalyse und -synthese, Skalar-, Vektor- und Spat-
produkt, ein Programmpaket zur Matrizenrechnung fiir
Inversion, Eigenwerte und vieles weitere mehr. Programme
aus der Chemie (Periodensystem), Physik, Biologie (Schad-
stoffe in Gewassern - Erfassung der MeBwerte), Astronomie
(Planetenpositionen) und Technik (Berechnung komplexer
Netzwerke, Platinenlayout am Bildschirm) und viele weitere
Softwarelistings zeigen die riesigen Mdglichkeiten auf, die
der Computer in Wissenschaft und Technik hat.

CU’:HDWRE 64 FUR TECHNIK UND WISSENSCHAFT, 1984, Uber 200 Seiten,
DM 49~

Sportlich mit UNI TAB.

Heute schon die Bundesliga-

Tabelle von morgen kennen,

das geht mit UNI-TAB. Alle Rech-

nereien, die man ohne dieses

Programm nie machen wirde, lassen

sich in Sekundenschnelle durchfiihren.

Wer will, kann mit simulierten Spiel-

ergebnissen den Weltmeister '86 vor-

ausberechnen. Aber nicht nur FuBball-Ligen

kénnen tabellarisch erfaBt werden, fast alle Sportarten sind
UNI-TAB-fdhig. Gag am Rande: fuir viele Sportarten stehen die
bekannten Piktogramme zur Verfiigunag.

UNI-TAB in Stichworten:

Menuesteuerung liber die Funktionstasten mit leicht ver-
standlichen Auswahimaéglichkeiten - Bedienerfreundlich -
Ligen mit 4 bis 20 Mannschaften kénnen verwaltet werden
(6 bis 38 Spieltage maglich) - favorisierte Mannschaft’kann
wahrend des Programmablaufs durch reverse Darstellung
gekennzeichnet werden - Tabelle kann geandert werden
(wichtig bei Spielanullierungen) - drei verschiedene Tabellen-
arten konnen abgespeichert und spiter eingelesen werden
(die aktuelle Tabelle [unabhadngig von der Vollstandigkeit
eines Spieltages], der komplette Spieltag [Vollstandigkeit und
Nummer des Spieltages werden automatisch errechnet, die
simulierte Tabelle [der Anwender kann so selbst Schicksal
spielen und seinen Tip spater mit dem tatsichlichen Gesche-
hen vergleichenl - zwei verschiedene Arten der Saisoniiber-
sicht (statistische Ubersicht, graphische Ubersicht) zeigt die
Leistungskurve jeder Mannschaft) — alle Tabellen und Graphi-
ken sind als Hardcopy auf einem Drucker darstellbar - bei
Fehibedienung (z.B. gewiinschte Druckausgabe bei nicht ein-
geschaltetem Drucker) erscheinen leicht verstindliche
deutsche Fehlermeldungen.

Tausendsassa.

Fast alles, was man mit dem COMMODORE

64 machen kann, ist in diesem Buch aus-

fuhrlich beschrieben. Es ist nicht nur span-

nend zu lesen wie ein Roman, sondern ent-

hdlt neben nutzlichen Programmiistings

vor allem viele, viele Anwendungsmdaglich-

keiten des C64. Dabei wurde besonderer

Wert darauf gelegt, daB das Buch auch fir et e |
Laien leicht verstandlich ist. Eine Auswanhl 8
aus der Themenvielfalt: Gedichte vom Computer, Einladung
zur Party, Diplomarbeit - professionell gestaltet, individuelle
Werbebriefe, Autokosten im Griff, Baukostenberechnung,
Taschenrechner, Rezeptkartei, Lagerliste, personliches
Gesundheitsarchiv, Didtplan elektronisch, intelligentes Wor-
terbuch, kleine Notenschule, CAD fiir Handarbeit, Routenopti-
mierung, Schaufensterwerbung, Strategiespiele. Teilweise
sind Programmlistings fertig zum Eintippen enthalten,
soweit sich die ,Rezepte" auf 1-2 Seiten realisieren

lieBen. Wenn Sie bisher nicht immer wuBten,

was Sie mit Inrem 64er alles anfangen

solliten, nach dem Lesen des IDEEN-

BUCHES wissen Sie's bestimmt!

DAS IDEENBUCH ZUM COMMODORE 64,
1984, iber 200 Seiten, DM 29~

DATA BECKE
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Arkadeknacker

dem Spieler angerechnet,

In der 3, Aufstellung kann man an
den Aufziigen eine akrobatische
Leistung in Form eines Vierfach-
Sprungs vollfithren. Man springt in
zwel Etappen. Zuerst muB3 man
ganz nach oben klettern, dann
wartet man, bis der nach oben fiih-
rende Aufzug auf gleicher Héhe
ist, und springt zweimal kurz hin-
tereinander vorwarts. Jetzt steht
man auf dem mittleren Geriist.

Dort wartet man, bis der nach un-
ten fahrende Aufzug auf gleicher
Hohe ist, und springt wieder zwei-
mal kurz hintereinander, das
heit, auf die oberste Plattform
des rechten Gerlistes. In der zwei-
ten Aufstellung und in den folgen-
den Levels besteht der einzige
Unterschied darin, da man in der
zweiten Etappe nicht mehr auf die
oberste, sondern auf die weiter
untenliegende, etwas nach rechts
verschobene Plattform des rech-
ten Gerlistes springen mufB. Das
liegt an der Geschwindigkeit des
Aufzuges. Man muB dabei keine
Angst vor einem Absturz haben,
da die zweite Plattform unsichtbar
nach links verlangert wird.

Hinter dem Riicken

der Monster

Auch beim PAC-MAN gibt es
auBer dem ,System" noch ein
paar Tips. WuBtet ihr schon, daB
man durch die Monster hindurch-
laufen kann, wenn sie einen nicht
ansehen? (AuRerst selten!) AuBer-
dem laufen die Monster nach
mehreren Schemas. Entweder sie
verfolgen direkt, oder der Rote
und WeiBe versuchen dich einzu-
kasteln, wahrend der Gelbe in re-
spektvollem Abstand bleibt. Es
kommt aber auch vor, daB alle
Monster ihr Opfer ignorieren, und
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jedes in seine Ecke fahrt. Auf das
System oder die Systeme wollen
wir nicht weiter eingehen.

Jetzt wollen wir uns auf den zur
Zeit wohl beliebtesten Automaten
stiirzen: Den HYPER-OLYMPIC
von Konami. Auch hier gibt es
einige Tips und Tricks.

Der erste ist auch der Wichtigste:
Es handelt sich um den Feuerzeug
Trick. Man kann namlich durch
das Schlagen mit den Handen auf
die beiden Sprinttasten nicht ge-
niigend Speed erzeugen, um in
den hoheren , Matches" zu siegen.

Mit dem Feuerzeug auf

Punktefang
R

Um das zu erreichen, nimmt man
ein Feuerzeug (am besten eines
der Marke BIC) flach oder steil in
die Hand und féhrt damit zwischen
den beiden Sprinttasten schnell
hin und her. Das geht allerdings
nur bei Automaten, bei denen
Knépfe im Dreieck angeordnet
sind. Der néchste Tip ist wieder
ein Trick, um sich zusétzlich Punk-
te zu sichern. Beim Speerwerfen
erzeugt man moglichst viel Ge-
schwindigkeit und wirft den Speer
mit dem héchsten Winkel von 80
Grad ab. Danach fliegt der Speer
steil nach oben und verschwindet
im Bildrand. Daraufhin fallt ein
Kronleuchter herunter, der 1000
Punkte Bonus bringt. Eine Qualifi-
zierung ist dabei aber ausge-
schlossen. Es gibt auch noch ei-
nen Tip fiir den Wettbewerb im
Hochsprung. Ab ca. 2,39 m reicht
die vom Automaten erzeugte Ge-
schwindigkeit nicht mehr aus, und
man muf3 nach dem Absprung
weiter Geschwindigkeit machen.
So kommt der Routinierte schon
mal bis 2,49 m.

Als letztes wére da noch ein Rat-
schlag fiir das Hammerwerfen.
Man wartet, bis die gelbe Ge-
schwindigkeitsanzeige etwa in
der Mitte des letzten Kéastchens ist
und wirft dann exakt ab. So lassen
sich bis 100 m und knapp dariiber
erreichen. Ich hoffe, wir, Simon
Schmitt und Tanyew Michna, be-
kommen auch von euch jetzt eini-
ge brauchbare Tips geliefert, und
koénnen damit unser Punktekonto
weiter erhéhen.

Brot und Spiele

Einarmige Banditen werden sie

genannt, die wohl immer noch be-
kanntesten Spielautomaten. Sie

haben einer Stadt zu fragwiirdiger
Beriihmtheit verholfen, den Auf-

und Herstellern zu nicht unbedeu-
tendem Reichtum. Doch sie hat-

ten, wenigstens in unseren Brei-

ten, immer ein Handicap: der Ge-
setzgeber wachte dariiber, daB

kein Jugendlicher sein geringes
Taschengeld hier investierte. Ein
riesiges ungeschropftes Potential!

Also lie man sich den Flipper

(und andere) einfallen. Das ist |
nicht Gliicksspiel, hier ist Ge- |
schicklichkeit gefragt. Wer wird
das unmoralisch finden?

Aber da war ein neues Problem,
Flipper und Kickerautomaten
brauchten viel Platz. Man kann
also nur eine bestimmte Menge
aufstellen. Schon wieder ein Han-
dicap. Aber, Gott sei Dank, kam
der Computer. Jetzt gibt es den
elektronischen Spielautomat. End-
lich kann man legal den Jugendli-
chen das Celd aus der Tasche zie-
hen.

Der Duft der grof3en
weiten Welt

Die Freizeit oder besser Nichtar-
beitszeit der vielen arbeitslosen
Jugendlichen 148t sich mit Bild-
schirmsimulatoren sehr gut platt-
schlagen. Ein biBchen Duft der
Peter Stuyvesant-Welt schnup-
pern, wenn man auf Safari geht
oder eine Rallye fahrt. So hatten
diese Dinger, die einen ohrenbe-
taubenden Larm machen, sogar
ihr Gutes. Wer Larm machen
kann, kann Aggressionen abbau-
en.

Stellen wir uns vor: An jedem Kri-
senherd der Welt stehen Spiel-
automaten, womoglich im Kreml,
im Pentagon und sonstigen Angel-
punkten der Macht. Das Tosen
der Spielautomaten wiirde den
Ather erfiillen . . . aber wir hétten
endlich Frieden. Sozialen und po-
litischen. Die geplatzten Trommel-
felle sind auf jeden Fall das ge-
ringere Ubel.

(wosch) TR R



Macht Druck.

DAS GROSSE DRUCKERBUCH fiir Drucker-
Anwender mit COMMODORE-Compu-
tern ist endlich da! Es enthalt eine rie-
sige Sammlung von Tips & Tricks, Pro-
grammlistings und Hardwareinforma-
tionen. Rolf Briickmann und Klaus
Gerits beschaftigen sich mit Sekundar- ||
adressen, AnschiuB einer Schreib- u i) 8
maschine am Userport, Drucker-

schnittstellen (Centronics, V24, IEC-Bus), hochaufldsen-
der Grafik, Text- und Grafikhardcopy, Grafik mit Stan-
dardzeichensatz, Formatierung nummerischer und
alphanummerischer Daten, Plakatschrift, Textverarbei-
tung. Betriebssystem des MPS801 zerlegt, mit Prozes-
sorbeschreibung (8035), Blockschaltbild und einem
kommentierten ROM-Listing. Thomas Wiens schrieb
den Teil Uber die Programmierung des Plotters VC-
1520: Handhabung des Plotters, Programmierung von
Sonderzeichen, Funktionendarstellung, Kuchen und
Sdulendiagramme, Kurvendiskussion, Entwurf drei-
dimensionaler Gegenstande. Natlrlich wieder viele
interessante Listings. Ein Hilfsprogramm verhindert
Z.B. den ,Device not present*-Fehler, Programme flr
formatierte Programm:-Listings, fur den einfachen
Texteditor ,MINITEX", flr Grafik mit und ohne Einzel-
nadelsteuerung und fur Darstellung 3D-HIRES-Grafik.
Unentbehrlich fir jeden, der einen COMMODORE 64
oder VC-20 und einen Drucker besitzt,

DAS GROSSE DRUCKERBUCH, 1984, iber 300 Seiten, DM 49~

350 Seiten dick ist die 4. erweiterte und
Uberarbeitete Auflage von 64 INTERN
geworden. Das bereits Uber 65000mal ver-
kaufte Standardwerk bietet jetzt noch
mehr Informationen. Hinzugekommen ist
ein Kapitel tiber den IEC-Bus und viele, viele
Erganzungen, die sich im Laufe der Zeit
angesammelt haben. Ebenfalls iberarbei-
tet und noch ausfuhrlicher ist jetzt die
Dokumentation des ROM-Listings. Weitere 4
Themen: genaue Beschreibung des Sound-und Video-Control
lers mit vielen Hinweisen zur Programmierung von Sound
und Grafik, der Ein/Ausgabesteuerung (ClAs), BASIC-Erweite-
rungen (RENEW, HARDCOPY, PRINTUSING), Hinweise zur Maschi-
nenprogrammierung wie Nutzung der E/A-Routinen des
Betriebssystems, Programmierung der Schnittstelle RS 232,
ein Vergleich VC20 - C-64 - CBM zur Umsetzung von Program-
men. Dies und viele weitere Informationen machen das
umfangreiche Werk zu einem unentbehrlichen Arbeitsmittel
fur jeden, der sich ernsthaft mit Betriebssystem und Technik
des C-64 auseinandersetzen will. Zum professionellen Gehalt
des Buches tragen auch zwei Original-COMMODORE-Schalt-
plane zum Ausklappen und zahireiche ausflhrlich beschrie-
bene und dokumentierte Fotos, Schaltbilder und Blockdia-
gramme bei.

gd INTERN, 4. iberarbeitete und erweiterte Auflage, 1984, ca. 350 Seiten,
M 69~

VonA Dbis Z

So etwas haben Sie gesucht: Umfassendes
Nachschlagewerk zum COMMODORE 64 und

seiner Programmierung. Allgemeines

Computerlexikon mit Fachwissen von A-Z

und Fachwérterbuch mit Ubersetzungen

wichtiger englischer Fachbegriffe - das

DATA BECKER LEXIKON ZUM COMMODORE 64 =
stellt praktisch drei Biicher in einem dar. e
enthdlt eine unglaubliche Vielfalt an Infor-

mationen und dient so zugleich als kompetentes Nach-
schlagewerk und als unentbehrliches Arbeitsmittel. Viele
Abbildungen und Beispiele ergdnzen den Text. Ein MuB fir
jeden COMMODORE 64 Anwender!

DAS DATA BECKER LEXIKON ZUM COMMODORE 64, 1984, 354 Seiten, DM 49,-

Rundum gut!

Endlich ein Buch, das Ihnen ausfiihrlich und

verstandlich die Arbeit mit der Floppy VC-

1541 erklart. Sein Inhalt reicht von der Pro-
grammspeicherung bis zum DOS-Zugriff,

von der sequentiellen Datenspeicherung

bis zum Direktzugriff, von den System-

befehlen bis zur detaillierten Beschreibung

der Programme auf der Test-Demo-

Diskette. Exakt beschriebene Beispiel- und

Hilfsprogramme erganzen dieses neue Superbuch. Aus dem
Inhalt: Speichern von Programmen - Floppy-Systembefehle -
Sequentielle Datenspeicherung - relative Datenspeicherung
- Fehlermeldungen und ihre Ursachen - Direktzugriff - DOS-
Listing der VC-1541 - BASIC-Erweiterungen und Programme -
Overlaytechnik - Diskmonitor - [EC-Bus und serieller Bus -
Vergleich mit den groBen CBM-Floppies. Ein MuB fiir jeden
Floppy-Anwender! Bereits (iber 45.000mal verkauft.

g:sngnussz FLOPPY-BUCH, 2. Gberarbeitete Auflage, 1984, ca. 320 Selten,

Far Tuftler.

Ein hochinteressantes Buch fiir Hobbyelek-

troniker hat Rolf Briickmann vorgelegt. Er i
ist ein engagierter Techniker, fir den der i
Computer Hobby und Beruf zur gleichen CoMMOnoRE s
Zeit ist. Vor allem aber kennt er den C-64 in- e

und auswendig. So werden einfihrend die

schnittstellen des COMMODORE 64 detail-

liert beschrieben und kurz die Funktions-

weise der CIAs 6526 erldutert. Hauptteil des S 53-
Buches sind die Beschreibungen der vielfil- S
tigen Einsatzmoglichkeiten des COMMO-

DORE 64. Die vielen Schaltungen, von Rolf Briickmann alle
selbst entwickelt, sind jewells umfangreich dokumentiert
und leichtverstandlich erkladrt: Motorsteuerung, Stoppuhr
mit Lichtschranke, Lichtorgel, A/D-Wandler, Spannungsmes-
sung, Temperaturmessung und vieles mehr. Dazu kommen
noch eine Reihe kompletter Schaltungen zum Selberbauen,
wie ein EPROM Programmiergerat fir den C-64, eine
EPROM-Karte, ein Frequenzzihler und Sprachein/aus-

gabe (1). Zusatzlich sind jeweils Schaltplan, Software-

listing und zu einigen Schaltungen sogar zusitz-

lich Platinenlayouts vorhanden.

DER COMMODORE 64 UND DER REST DER WELT, 1984,
€a. 220 Seiten, DM 49~

DER REST DER WELT

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 - 4000 Diisseldorf1 - 0211/310010

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM




Spiele fur
Grafikfreaks

In ,Spiele mit Computer Grafik"
fur 29,80 DM vom Hagemann Ver-
lag prasentiert der Autor Dr. Nor-
bert Treitz Grafikprogramme fiir
den C64 mit SIMON'S BASIC.

SPIELE MIT
COMPUTER
GRAFIK

fiir Phantasie und Logik

Wirklich erstaunlich, welche fan-
tastischen Grafiken man dem 64er
entlocken kann. Besonders toll ist,
daB kaum eines der Programme
langer als 15 Zeilen ist,

Angefangen von einfachen Mo-
iree-Mustern, iiber Interferenzmu-
ster bis hin zu raumlichen und far-
bigen Darstellungen der Erdku-
gel ist einfach alles drin. Am
SchluB kommt dann noch eine
Nachspeise fiir die Fans der opti-
schen Tdauschung.

Fazit: Das Buch bietet auf 128 Sei-
ten unterhaltsame Grafik. Sie wur-
de leicht verstandlich program-
miert und kann in eigenen Pro-
grammen eingesetzt werden.

(sis)

0900000000000
28 M August/84

sPascal“

Interface Age hat eine gute Idee
gehabt. Der Verlag hat ein Buch,

. BEinfiihrung in die Programmier-
sprache Pascal”, von David Watt
herausgebracht, das neben dem
Computer aufgestellt werden
kann. Anstatt umzubléattern und
standig nach links oder rechts auf
die Seiten zu schielen, klappt der
Leser die Seiten des senkrecht
stehenden Buches einfach hinten-
liber. Hat er den Kurs einmal
durchgearbeitet, kann er ihm im-
mer noch als Gedachtsnisstiitze
dienen.

Fiir blutige Programmieranfanger
ist die Einfithrung nicht gedacht
und nicht geeignet. Erfahrung im
Umgang mit Computern wird vor-
ausgesetzt. Fachausdriicke wer-
den nicht mehr ausdriicklich er-
klart. Watt geht gleich in medias
res. Auf eine ausfiihrliche Einlei-
tung verzichtet er. Das Inhaltsver-
zeichnis ist iibersichtlich, das
Buch gut strukturiert. Es beginnt
mit einer knappen, prazisen Erlau-
terung der verwendeten Begriffe
und ihrer Darstellung. Anschlie-
Bend werden die Datentypen vor-
gestellt, die Funktion von Blécken,
Konstanten, Variablendeklaration
erklart. Es folgen Anweisungsteil
und Parameter. Zum SchluB be-
schreibt Watt den Aufbau eines
Pascal Programmes,

Bei jedem Pascal-Begriff wird der
Verwendungszweck genannt und
beschrieben, welchen syntakti-
schen und semantischen Gesetz-
maRigkeiten es unterliegt. Zusatz-
lich erklart Watt fiir jeden Daten-
typ, welche Operationen mit ihm
ausgefiihrt werden konnen.

. Einflihrung in die Programmier-
sprache Pascal" ist ein gelunge-
nes, kleines Handbuch. Ohne
sprachliche Schnorkel vermittelt
es grundlegende Kenntnisse ei-
ner eleganten Programmier-
sprache.

kb

000000000000

Gezielt auswahlen

Ralph Babels , Systemhandbuch”,
erschienen bei Interface Age, ist

fiir jeden C-64- und VC-20-Anwen-
der ein wichtiges und gutes Nach-

EREERNNINI
o (][]
(]
———

= [ RN

@@ ] W20

ST
HEEEIHHI

schlagewerk. Der Einstelger ohne
Kenntnisse sollte jedoch die
Crundbegriffe des Programmier-
ens kennen, bevor er dieses Buch
zur Hand nimmt. Auch der Fortge-
schrittene kann es nicht wie ein
Lehrbuch lesen, das mit einfachen
Problemstellungen anfangt und
immer schwieriger wird. Man
muf ganz gezielt auswahlen, was
man wissen will. Dann wird man
gute, ausfithrliche Erklarungen
finden. Dem Assemblerprogram-
mierer bietet das Buch besonde-
ren Service. Es enthalt nicht nur
die komplette Mnemonicsliste,
der Interessierte findet auch eine
tbersichtliche Tabelle der einzel-
nen Adressierungsarten fiir die
Assemblerbefehle. ROM-Listing
und Erklarung der Funktionswel-
se von VIC und SID runden das
niitzliche Werk ab. Mit dem
Systemhandbuch werden aus An-
fangern Kénner. Die 74 Mark die
es kostet, zahlen sich in jedem Fall
aus. (kb)




TEXTOMAT

TEXTOMAT zeichnet sich

dadurch aus, daB er auch vom

Einsteiger sofort benutzt wer-

den kann. Uber eine Menue-

zeile kbnnen alle Funktionen

angewahit werden. Selbstver-

stanr?llcn beherrscht TEXTOMAT deutsche Umlaute und Sonder-
zeichen.

TEXTOMAT in Stichworten:

Diskettenprogramm - durchgehend menuegesteuert - deut-
scher Zeichensatz auch auf COMMODORE-Druckern - Rechenfunk-
tionen fUr alle Grundrechenarten - 24.000 Zeichen pro Text im
Speicher - beliebig lange Texte durch Verkniipfung - horizonta-
les Scrolling flr 80 Zeichen pro Zeile - |4uft mit 1 oder 2 Floppies
- frei programmierbare Steuerzeichen - Formularsteuerung fir
Randeinstellung u.s.w. - komplette Bausteinverarbeitung -
Blockoperationen, Suchen und Ersetzen - Serienbriefschrei-
bung mit DATAMAT - an fast jeden Drucker anpaBbar - aus-
fuhrliches deutsches Handbuch mit Ubungslektionen. om ss-

DATAMAT

Daten verwalten kann ein

schier endloses Hantieren mit

Karteikasten und Aktenord-

nern bedeuten; kann aber

auch C-64 plus DATAMAT heiBen.

Dann wird Suchen und Sortie-

ren zum Spas. Nicht nur

Geschwindigkeit und Bedie-

nungsfreundlichkeit wurden weiter verbessert, auch die Anpassung
an die meisten Drucker ist inzwischen machbar.

DATAMAT in Stichworten:

menuegesteuertes Diskettenprogramm, dadurch extrem einfach zu
bedienen - vollig frei gestaltbare Eingabemaske - 50 Felder pro
Datensatz - 253 Zeichen pro Datensatz - bis zu 2000 Datensatze pro
Datei je nach Umfang - Schnittstelle zu TEXTOMAT - I3uft mit 1 oder
2 Floppies - vollig in Maschinensprache - extrem schnell - deutscher
Zeichensatz auch auf COMMODORE-Druckern - ausdrucken ber RS
232 - duplizieren der Datendiskette - Hauptprogramm komplett im
Speicher (kein Diskettenwechsel mehr) - integrierte Minitextverar-
beitung - deutsches Handbuch mit Ubungslektionen. DM 99 -

FAKTUMAT

Mit FAKTUMAT ist das Schreiben von

Rechnungen kein Alptraum mehr. Eine

Sofortfakturierung mit integrierter

Lagerbuchfihrung. Individuelle Anpas-

sung von Steuersatzen, MaBeinheiten

und Firmendaten. Kunden- und Artikel-

stamm voll pflegbar. Schneller Zugriff

auf Kunden- und Artikeldaten, (ber frei-

definierbaren, 6-stelligen Schilssel.

Automatische Fortschreibung von Arti-

kel- und Kundendaten, individuell nutzbar. Alles in allem die Arbeits-
und Zeitersparnis, die Sie sich schon immer gewiinscht haben.

FAKTUMAT in Stichworten:

voll menuegesteuert - lauft mit einer oder zwei Floppies - Disket-
tenwechsel (eine Floppy) nur beim Wechsel vom Hauptmenue ins
Unterprogramm und umgekehrt - arbeitet mit 1525, MPS 801, EPSON
Drucker und DATA BECKER Interface - voll parametrisiert: Firmen-
kopf, MWSt. und Rabattsatze, GroBe der Dateien beliebig wihlbar - 5
Zeilen fur Firmenkopf je 30 Zeichen - 10 Rabattsitze (Rabattsatz 1
vorbelegt mit 0%), bei der Rechnungsschreibung kann jedem Artikel
ein Rabattsatz zugewiesen werden - maximal 1900 Artikel bei 50
Kunden oder 950 Kunden bei 100 Artikel (max. Artikel = [1000-Kun-
denl+2; max. Kunden = [2000-Artikell/2) - manuelle Eingabe von Arti-
keln und/oder Kunde wahrend der Rechnungsschreibung - d.h. es
kénnen mehr Artikel verrechnet weden als iberhaupt in die Datei
passen (bei Verzicht auf Lagerbuchfihrung) bzw. es kénnen Rech-
nungen an Kunden geschrieben werden, die nicht erfaft wurden -
integrierte Lagerbuchfiihrung mit Ausgabe einer Inventurliste -
Druck von: Rechnung (mit Abbuchen aus Lager), Rechnung (ohne
Abbuchen aus Lager), Lieferschein - deutsches detailliertes Hand-
buch mit Ubungs- und Anwendungsteil - deutsche Bedienerfiihrung
innerhalb des Programms (z.B. ,Artikel nicht vorhanden® anstelle
.RECORD NOT PRESENT"), DM 148 -

HAUSVERWALTUNG

Jetzt konnen alle Hausbesitzer aufatmen: das
Programm HAUSVERWALTUNG bietet ihnen eine
sehr komfortable Verwaltung der Mietwohnun-
gen mit dem COMMODORE 64.

Alles, was Sie dazu brauchen, ist ein COMMODORE
64, ein Diskettenlaufwerk 1541, ein anschiuBfanhi-
ger Drucker und das obengenannte Programm
HAUSVERWALTUNG.

HAUSVERWALTUNG in Stichworten:
Dikettenprogramm - Verwaltung von 50 Einhei-
ten pro Objekt mdglich - Stammdatenverwal-
tung flr Hauser und Mieter - Verbuchen der
Miete, Nebenkosten und Garagenmieten - Miet-
kontoanzeige - Haus- und Mieteraufstellung -
Mahnungen - Verbuchen der anfallenden Kosten
- Kostengegenuberstellung - Jahresendabrechnung mit
automatischem Jahresibertrag - umfangreiches deutsches
Handbuch. DM 198~

ZAHLUNGSVERKEHR

Umfangreicher Zahlungsverkehr
kann zur Plage werden. Das Soft-
ware-Paket ZAHLUNGSVERKEHR
Ubernimmt den gréBten Teil dieser
Arbeit. AuBer dem Ausfllen und
Auflisten von Uberweisungen und
Schecks ist der ZAHLUNGSVERKEHR
in der Lage, Sammellisten, Einzugs-
listen etc. selbstandig zusammen-
zustellen.

ZAHLUNGSVERKEHR in Stichworten:

Diskettenprogramm - max. 100 Zahlungsempfanger pro Dis-
kette - drei definierbare Absenderbanken - 25 Zahiungs-
dateien - 14 frei definierbare Formulare - Kontrolidruck bei
Belegeingabe madglich - Eingabe von Rechnungsdaten oder
eines Verwendungszwecks — Ausdruck einer Sammel-Uber-
weisungsliste - Korrekturmaoglichkeit der einzelnen zah-
lungsdateien - arbeitet mit einer oder zwei Floppies -
umfangreiches deutsches Handbuch. DM 148,-

KONTOMAT

KONTOMAT ist ein menue-

gesteuertes Einnahme-Uber-

schuBprogramm nach §4(3) EStG

mit Kassenbuch, Bankkonten-

Uberwachung, automatischer

Steuerbuchung, Kontenblattern,

Ermittiung der USt-Voranmel-

dungswerte und Monats- und

Jahresabrechnung. Der neue

KONTOMAT ist voll parametrisiert

und 3Bt sich damit an |hre Bedurfnisse anpassen. Fiir alle Gewerbe-
treibenden, die nicht laut HGB zur Buchflhrung verpflichtet sind.
KONTOMAT ist flr den gewerblichen Einsatz, aber auch als Lernpro-
gramm oder zur Haushaltsbuchfiihrung geeignet.

KONTOMAT in Stichworten:

Diskettenprogramm - maximal 120 Konten - Betrige mit bis zu 6
Vor- und 2 Nachkommastellen - 4 Mehrwert- und Vorsteuersitze —
IntervallmdBige Belegeingabe - 4 Buchungsarten (SOLL, HABEN,
SOLL/HABEN und HABEN/SOLL) - Anzeige der Soll-und Habensumme
bei mehrfachen Buchungssatzen - komfortable Belegeingabe mit
Datum, Buchungstext, Stuerkennzeichen und Betrag - Druck

des Journals wahrend der Belegeingabe - Druck von umfang-
reichen Kontenblattern - Druck einer Summen- und Salden-

liste mit Monats- und Jahresumsatzsummen - betriebs-
wirtschaftliche Auswertung mit Druckausgabe - Ermitt-

lung der Umsatzsteuerzahllast - Speicherung der An-

lageguter und automatische Abschreibung am

Jahresende - (ibersichtliche AfA-Liste - arbei-

tet mit 1 oder 2 Laufwerken - umfang-

reiches deutsches Handbuch.

DM 148 -

DATA BECKER
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h stattfindenden ,,Briefing
jon*“ des Marktforschungsunter-
Anhand von dreizehn
hesen, die auf den internationalen

herchen und Forschungsarbei-

hne rein technische Detail-

fragen vorhersagen zu wollen.

These 1:
TP GRS

Die fiihrende Rolle des IBM PC, die von vielen Me-
dien vorhergesagt wurde, wird sich erst noch be-
weisen miissen.

Zachmann geht bei seiner Analyse davon aus, da8
der IBM PC zwar ein qualitativ hochwertiges Pro-
dukt sei und einen guten Markterfolg zu verzeich-
nen habe, aber daB sich die Vermutungen der Fach-
und Wirtschaftspresse, die den Personal Computer
zur einzigen Alternative fiir den Anwender hochju-
belten, erst noch im Verlauf dieses Jahres bewahr-
heiten miissen.

Der 3270 PC und der PC/XT/370 werden in ihren
Marktsegmenten zwar eine erfolgreiche Position
einnehmen, aber bei weitem nicht so ein breites An-
wendungsgebiet wie der PC und der PC/XT abdek-
ken.

Den PCjr bezeichnen die Marktforscher als wenig
beeindruckendes Produkt, das bei weitem nicht die
in das System gesetzten Erwartungen erfiillen wird.

R RS
: b.gom

haw B




Ein politischer Zickzack-Kurs der IBM belastet
dariiber hinaus die Beziehungen zwischen dem Her-
steller, den Software-Manufakturen und den Hand-
lemn.

Auch neue Produkte, die von Big Blue erwartet wer-
den, kénnen nach Einschatzung der IDC-Marktfor-
scher an der beobachteten Situation nicht viel 4n-
dern. Im Gegenteil, die Bestrebungen der IBM, die
Architektur der Mikros festzuschreiben, kénnten
sich eher negativ als positiv auswirken.

Zur gleichen Zeit steht die IBM vor einem Zwei-Fron-
ten-Krieg. Einerseits gewinnen die PC-Kompatiblen,
und auch die Semi-Kompatiblen beachtliche Markt-
anteile. Auf der anderen Seite bietet die neue
Apple-Linie mit den Macintosh- und Lisa-Mikros den
Anwendern eine starke und attraktive Alternative
zur PC-Architektur.

Nur sehr aggressive Aktivititen der IBM, die eine
bessere Leistung zu einem geringeren Preis zum
Ziel haben, kénnen Anteilsverluste an beiden Fron-
ten nach Zachmanns Analyse verhindern. Solche An-
sdtze aber werden dem Marktriesen sehr schwer fal-
len, denn sie bedeuten auf der einen Seite eine gré-
Bere Flexibilitat im Design und auf der anderen eine
Verringerung der Margen. Auf Grund des weiterhin
zufriedenstellenden Verkaufs des PC und des
PC/XT wird sich die IBM aller Voraussicht nach
nicht bereitfinden, Preise signifikant zu verringern
oder die Leistungsdaten frith genug zu verbesserm,
um einem Abflachen ihrer Marktanteilskurve friih-
zeitig zu begegnen. Den Profit dieser Haltung strei-
chen dann sowohl die Hersteller kompatibler Mi-
kros als auch Apple ein.

Dariiberhinaus prasentiert sich mit dem Tandy 2000
ein weiteres System, das fiir das IBM-Produkt gefahr-
lich werden kénnte. Mit besseren Features und ei-
nem aggressiven Preis, steht die Vermutung nahe,
daB die Zukunft eher von einem Intel 8088/86-Stan-
dard geprdgt sein wird, denn von einem IBM PC-
Standard.

Auch der Einstieg der AT&T in diesen Markt wird
den Wettbewerb vor allem bei GroBkunden ver-
scharfen.

These 2:
o

Apple gelangt zu einer neuen Bliite.

Noch vor einem Jahr wurde beobachtet, daB das Un-
ternehmen aus Cupertino dringend eines neuen,
durchschlagenden Erfolges bedurfte, um seine
Marktanteile zu halten. Der Apple III erwies sich als
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nicht sehr erfolgreich und Lisa, obwohl richtungs-
weisend, wurde nicht in den Stiickzahlen zu dem
Preis verkauft, der die Zukunft des Herstellers hitte
garantieren kénnen.

Mit dem Macintosh, so scheint es den Marktfor-
schern, gelang es dem Hersteller jetzt wieder, ein
Produkt zu lancieren, das dhnliche Wachstumsraten
erwarten laBt, wie seinerzeit der Apple II.

Mit einer ruhig anlaufenden Produktion und keinen
gréBeren Qualitdtsproblemen in der Zukunft diirfte
Apple mit dem Macintosh der Erfolg sicher sein.
Dariiberhinaus wird beobachtet, daB die neuen Lisa
II-Modelle langsam ihren Platz im Markt finden. Der
schleppende Verkauf des Ursprungsmodells war
nach Meinung der IDC mit auf den hohen Preis des
Systems zuriickzufiihren.

Erst mit den neuen Modellen, die zu einem geringe-
ren Preis bessere Eigenschaften an den Tag legen,
scheint das Kduferpotential fiir Lisa-Kunden aktiviert
zu werden.

Ebenso tragen verschiedene Preisreduzierungen
und leistungsfahigere Features der Apple Ile-Serie
zum Verkaufserfolg dieser Systeme insbesondere
auch im unteren Marktbereich und bei den Home-
Usern bei. Diese Mikros stellen fiir den gliicklosen
IBM PCijr eine weitere Konkurrenz dar, wihrend
Macintosh zunehmend die bisherige Rolle des Ile
im Marktgeschehen iibernimmt. Diese Fakten lassen
nach Meinung des IDC-Vizes zusammen mit der be-
obachteten guten Szenerie im Software- und Zube-
hérbereich des Macintosh ein gutes Jahr fiir Apple
erwarten.

These 3:

AT&T geht auf Schlittenfahrt.

Die IDC-Analytiker erwarten, daB die Verantwortli-
chen der AT&T sehr bald merken werden, daB es
schwieriger als erwartet werden wird, sich zu einem
Computer- und Biiroautomatisierungsunternehmen
zu mausern. ,Bumps and bruises (and may be red
ink)"“ sieht Will Zachmann fiir den Konzern voraus.
Der Markt, der angegangen werden soll, liegt zwi-
schen den Mainframes — eine Doméne der IBM —
und den Niedrigpreis-Mikros. Hier tummeln sich
DEC, Wang, DG, Prime, Honeywell, Burroughs und
andere Hersteller, und manch einer von ihnen hat im
vergangenen Jahr Blessuren einstecken miissen.
Starke Konkurrenz wird vor allem fiir AT&T-Techno-
logien erwartet, die das Telefon-Equipment der ehe-
maligen Western Electric im Programm haben. Fiir
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diese Konzern-Gruppe werden im besten Fall
gleichbleibende Marktanteile, im schlechtesten Fall
schwere Anteilsverluste prognostiziert.

Besser sieht die Lage fiir die Kommunikationsgrup-
pe des Unternehmens aus. Auch hier allerdings eine
angespannte Situation, da der Kommunikationssek-
tor durch den Druck des Kongre und des FCC in
eine defensive Position gekommen ist. Die Wahr-
scheinlichkeit, daB Verluste aus diesen Unterneh-
mensbereichen durch neue Produkte im Computer-
endgerdtemarkt aufgefangen werden kénnen,
scheint gering. Wie auch gerade das Beispiel Exxon
zeigte, tun sich GroBunternehmen als Newcomer im
Informatikbereich hiufig schwer.

Der Heimcomputermarkt wird sich als interessan-
ter und aufnahmefahiger erweisen, als er bislang
eingeschatzt wurde.

Im ndchsten Jahr wird sich herausstellen, daR der
Heimcomputermarkt mehr beinhaltet, als nur die
Verbindung eines Keyboards mit einem Fernsehge-
rat, meinen die IDC-Marktforscher. Leistungsfihige
Anwenderschnittstellen, die von kraftvoller Hard-
ware unterstiitzt werden, kénnen sich in diesem
Markt als sehr viel wichtiger erweisen, als bei kom-
merziellen Anwendungen. Dariiberhinaus ist das Po-
tential fiir kommerzielle und professionelle Usings
mit Systemen, die privat bezahlt und zu Hause ge-
nutzt werden, im Wachsen begriffen. Dennoch diir-
fen die beeindruckenden Umsatzzahlen der letzten
Zeit nicht dariiber hinwegtauschen, daB sich dieses
Marktsegment noch in den Kinderschuhen befindet.
Erst im Laufe der ndchsten Zeit wird klar werden,
welchen Umfang der Markt tatsdchlich annimmt.

CMOS-Prozessoren- und Speicherankiindigungen
verschiedener Hersteller kennzeichnen das Jahr
1984.

CMOS-Technologien sind durch einen geringeren
Stromverbrauch und eine niedrigere Hitzeentwick-
lung gekennzeichnet als die bislang eingesetzten
NMOS und HMOS-Produkte. Aus diesem Grund ge-
winnt diese Technologie zunehmend an Bedeutung.
Insbesondere in portablen Geridten und bei Schalt-
kreisen groBer Dichte fiir Prozessoren und Speicher
wird diese Technik groBe Verwendung finden. Da-
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bei werden sich die Hersteller sowohl einer Archi-
tektur bedienen, bei der dltere Chips (wie der Harris
80C86) in neuere Systeme (wie den Intel 8086) inte-
griert werden, als auch der Konstruktion vollkom-
men neuer Prozessoren. Als Beispiel sei hier der In-
tel 386 zu nennen, mit dessen Ankiindigung in die-
sem Jahr noch gerechnet wird.

Dariiber hinaus erscheinen eine Reihe moderner
Speicherchips auf dem Markt, die in der CMOS-
Technologie 64K, aber auch 256K vereinen.

These 6:
g

Wichtige, neue optische Platten werden angekiin-
digt.

Die Technologie der Speicherung auf optischen
Platten wird sich zu einem wichtigen Faktor in der
Speichertechnologie der nichsten Jahre entwik-
keln. Die Produkte, die die IDC-Beobachter fiir die
nahe Zukunft von verschiedenen Herstellern erwar-
ten, werden durch eine gréBere Speicherkapazitit
und schnelleren, zuverldssigeren Zugriff gekenn-
zeichnet sein. Dariiberhinaus werden Durchbriiche
bei Niedrigpreisprodukten, die sowohl Lese- als
auch Schreibspeicher sind, auftauchen.

Haupteinsatzgebiete der neuen Umsatztriger wer-
den im Bereich der Massendatenspeicherung zu
Hause sein. Hier bieten sie Alternativen zu Magnet-
speichern oder auch Microfiche. Eine wichtige Rol-
le jedoch spielen Produkte, die die Daten und die
Féhigkeiten der optischen Platten beziiglich des
Aufbaus bewegter Bilder zu einer intelligenteren
Anwendersschnittstelle kombinieren.

Einen Schritt in diese Richtung zeigt Arcade mit sei-
nem Spiel ,Dragonslayer”. Dieses Spiel wird zwar
erst als grundlegender Prototyp angesehen, aber
der Weg der Integration dieser Méglichkeiten
scheint vorgezeichnet und nicht mehr allzuweit ent-
fernt zu liegen.

Zachmann geht bei seinen Prognosen davon aus,
daB die Mdoglichkeiten, die optische Platten fiir Mi-
kros beinhalten, heutige Systeme schnell zu anti-
quierten Produkten degradieren.

These I:
s

Der endgiiltige Abbau der IBM 360/370/308X-Ax-
chitektur wird 1984 beginnen.

Diese These betrachten die IDC-Marktforscher
selbst als risikobehaftet. Dennoch gibt es Anzeichen
dafiir, daB sie sich bewahrheiten kann.

Die Architektur dieser IBM-Systeme dominierte lan-
ge Zeit am Markt fiir mittlere und GroBrechner. Das
Aufkommen der Minicomputer wiahrend der siebzi-
ger und achtziger Jahre allerdings verringerte den
Marktanteil in diesem Bereich. Dennoch betragt der
Anteil der Systeme mit diesem Konzept im Gro8-
rechnerbereich immer noch iiber 50 Prozent. Jedoch
hat der Wettbewerb unter den Supercomputern
auch zum Einsatz grundsitzlich verschiedener Lo-
sungsmoglichkeiten in diesem Bereich gefiihrt. Zu-
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satzlich hat der Abbau der erwahnten, 20 Jahre alten
Architektur im mittleren Bereich langsam nach oben
durchgeschlagen. Die Akzeptanz der Mikros trigt
nicht zuletzt einen guten Teil zu dieser Entwicklung
bei.

Hier ergeben sich auch Auswirkungen auf die per-

. sonlichen Karrieren der DV-Fachleute. War es noch

vor nicht allzu langer Zeit iiblich, sein Berufsleben in
den Grenzen der IBM-Systemarchitektur zu verbrin-
gen, so zeichnet sich nun eine Tendenz zur Beherr-
schung mehrerer verschiedener Alternativarchitek-
turen ab.

Auch Big Blue kehrt der Tradition langsam den Riik-
ken, meinen die IDC-Mannen. MVS/XA wird als ein
Schritt in eine neue Richtung angesehen. Eine neue
Prozessorgeneration scheint sich am Horizont abzu-
zeichnen.

These 8:
=

Eine Ankiindigungswelle von Multi-Mikroprozes-
sorsystemen kommt auf uns zu.

Einer der wichtigsten Trends der achtziger Jahre
liegt in der stetigen Abldsung traditioneller Rech-
nersysteme durch Computer, die auf einer Multi-Mi-
kroprozessorbasis beruhen.

Hersteller wie Stratus, Synapse, Convergent Techno-
logies oder Apollo reprédsentieren jeder fiir sich das
Bemiihen, die Méglichkeiten mittlerer und grofRer
Computer durch Multi-Mikroprozessoren entweder
in Einzelgerite oder vernetzte Systeme zu integrie-
ren. Auch im ndchsten Jahr werden verschiedene
Systeme von diesen Herstellern, aber auch New-
comern auf dem Markt erscheinen und diesem
Zweig der DV groBe Umsatzzuwachsraten besche-
ren.

These 9:

Die Rolle von Datenbankmaschinen wird sich in-
tensivieren.

Datenbankmaschinen begleiten uns schon geraume
Zeit. Die Marktforscher gehen bei ihren Prognosen
davon aus, daB auch in dem Betrachtungszeitraum’
die Akzeptanz fiir Systeme dieser Art steigen wird.
Neue Produkte, die entweder als Backend-, als
Single-Computer oder als Server in Netzwerken fun-
gieren, befinden sich auf den ReiBbrettern der Her-
stellerlaboratorien. Dadurch, daB die Anwender
sich der Mdglichkeit, die in diesen Maschinen stek-
ken, stirker bewuBt werden, erscheint eine grund-
legende Steigerung der Umsitze in diesem Bereich
als wahrscheinlich.

Relationale Datenbanksysteme gewinnen dabei im-
mer mehr an Bedeutung. Das relationale Modell
wird von der IDC als sehr zukunftstrichtig angese-
hen. Die Systeme, die in absehbarer Zeit auf den
Markt kommen sollen, verwirklichen diese Ideen in
einer Art, die die bislang bekannten Schwachen ge-
geniiber anderen Konzepten nicht mehr aufweisen.
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These 10:

Ada gelangt zum Durchbruch.

Die wachsende Verfiigbarkeit von Ada-Compilern
und — eventuell wichtiger — Schliisselkomponenten
der Ada-Entwicklungsumgebung bewirken ein
wachsendes Interesse an dieser neuen Sprache.
Dariiber hinaus bietet Ada eine wirkliche struktu-
rierte Sprache in standardisierten Anwendungen, so
daB sich Anwendungsmoglichkeiten auch auBer-
halb des militarischen Bereiches anbieten.

Bereits jetzt hat dieses Produkt die ihm gebiihrende
Rolle in der Berichterstattung der Medien gefunden,
und die IDC-Forscher sind davon iiberzeugt, daB
jetzt ernsthafte Bemithungen und Projekte mit dieser
Sprache auch im Bereich komplexer, kommerzieller
Anwendungen starten werden.

Dariiber hinaus ist man sich in dem Marktfor-
schungsinstitut sicher, daB das Programmieren in
standardisierten prozeduralen Sprachen auch nicht
durch hochspezialisierte Software-Tools verdrangt
werden wird.

So stellt Ada eine sinnvolle Alternative zu den be-
kannten Sprachen wie Cobol, Fortran, oder PL/1 fiir
eine ausreichende Anzahl von Applikationen dar.

These 11:

Der IEEE 802- Standard fiir lokale Netzwerke wird
sich als die treibende Kraft in diesem Sektor durch-
setzen.

Sowohl bei den Anwendern als auch bei den Her-
stellern wird der Wunsch nach einem Standard-
Netzwerk-Interface immer offensichtlicher. Fiir die
Hersteller liegt der Vorteil einer offenen Architektur
auf der Basis eines Standards in der Moglichkeit,
eine breite Kundengruppe ansprechen zu kénnen.
Der Anwender indes hat eine gute Ausgangsbasis,
wenn er Angebote verschiedener Hersteller mitein-
ander kombinieren will und die Vorteile des Wett-
bewerbs zu seinen Gunsten ausnutzen kann. Insbe-
sondere die Standards 802.3 (Baseband CSMA/CD)
und 802.4 (Breitband) aus dieser Gruppe werden im
Laufe der nachsten Zeit von den Herstellern adap-
tiert werden. Auch der Token-Ring-Standard (802.5)
wird in Zukunft eine wichtige Rolle spielen.
Dennoch sprechen die Marktforscher in ihrer Brie-
fing Session eine kleine Warnung aus: Die Verab-
schiedung eines Standards durch die zustindigen
Behorden bedeutet nicht automatisch, daf die Emp-
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fehlungen sofort von der Industrie in entsprechende
Produkte umgesetzt werden.

Shese te

Ein durchschlagender Erfolg fiir Unix ist nichtin
Sicht.

Es gibt keinen Zweifel, daB das Betriebssystem Unix
eine wichtige Position innerhalb der Betriebssy-
stemfamilie eingenommen hat. Dennoch sind die
Chancen gering, daB sich diese Systemsoftware fiir
Mikros auf breiter Front etablieren kann. Fiir Pro-
grammierer gut geeignet, ist dieses Operating-
System fiir den Anwender nicht ideal und benétigt
zudem auf kleinen Systemen zu viel Raum. Auch die
Portabilitat, die bei Unix gepriesen wird, ist nach
Meinung der Marktforscher nicht so umfassend wie
erwartet. Dennoch wird dieses Betriebssystem sei-
nen Platz im Markt ebenso behaupten wie die Unix-
Derivate, nicht zuletzt durch die Unix-Strategie der
AT&T. Viele der Argumente, die zur Unterstiitzung
dieses Systems herangezogen wurden, dhneln de-
nen, die vor einigen Jahren fiir UCSD-p herangezo-
gen wurden. Die IDC konstatiert aber gleichzeitig,
daR nun auch die ablehnenden Gegenargumente fiir
Unix herhalten miissen.

These 13

Die Halbleiter-Knappheit wird nur noch kurze Zeit
dauern.

Vielfdltige Gesprache kreisen um die Lieferproble-
me bei Halbleitern. Betroffen sind insbesondere po-
puldre Mikroprozessoren wie der Intel 8088 und 186,
sowie einige Controller-Chips (Intel 8051). State-
ments des Herstellerunternehmens Intel haben den
Eindruck verstarkt, daB die Knappheit noch einige
Zeit andauern wird. Die IDC-Marktforscher sind
sicher, daB dieser Zustand nur noch kurze Zeit an-
dauern wird, und daR die Verknappung der Chips
auf die Auslieferung der Systeme keinen nennens-
werten EinfluB mehr ausiiben wird.

Zum einen fithren sie an, daB sich in den meisten
Auftrigen nach wie vor noch Luft befindet. Dariiber
hinaus ist bekannt, daB eine gewisse Unsicherheit
iber zukiinftige Lieferungen Hamsteraktionen her-
vorruft, die allerdings nur von kurzer Dauer sind.
Dieser Effekt verstarkt sich durch die iiberoptimisti-
schen Erwartungen einiger wichtiger Hersteller, die
fiir ihre Mikroprozessoren von unzutreffenden Ab-
satzchancen ausgegangen waren. Die Angleichung
der Absatzméglichkeiten an die aktuelle Marktsitua-
tion entspannt auch hier die Lage. Zum Sommer hin
werden diese Fakten auf die Liefersituation durch-
schlagen, so daB eventuell gegen Herbst mit weite-
ren Preissenkungen gerechnet werden kann.

Dieser Beitrag wurde mit freundlicher Genehmi-
gung der Zeitschrift , software markt“ entnommen.
Die Ubersetzung des Originaltextes stammt von
Horst-Joachim Hoffmann.



Uber 80 Zeichen in
einer Zeile

In einer Basic-Zeile haben beim
C 64, inklusiv der Zeilennummer,
nur 80 Zeichen Platz. Mit einem
kleinen Trick kann man aber
mehr Zeichen in einer Zeile unter-
bringen. Das ist zum Beispiel dann
von Vorteil, wenn eine Bedingung
mit dem Befehl IF . . . THEN abge-
fragt wird. Man braucht nicht erst
mit GOSUB aus dieser Zeile her-
ausspringen, sondern man kann

die Verkniipfung direkt dahinter
schreiben.
Das

geht folgendermalen;
Beider Programmierun o
alle Befehle als Abkitirz

der Befehl besteht je
aus zwel Zeichen Acn unc 'F
paar Befehle diirfen ni d tabas
kirzt werden. Veral
buch Seite 130 unc !
Zeile programmiert i 11-._1 mit
RETURN abgeschl
beim Auflisten mehr als 80
Zeichen in einer Zeile. Der Rech-
ner hat die Abkiirzungen in BA-
SIC-Worter umgesetzt. Mit dieser
Methode ist es gelungen, wesent-
lich mehr als 100 Zeichen in einer
Zeile unterzubringen. Die Zeile
mit Uberlange ist jetzt gespel-
chert, nur mit dem Bildschirmedi-
tor kann man nicht mehr arbeiten.
Sollte eine Anderung notwendig
sein, muf die Zelle neu geschrie-
ben werden.

C 64-Tips: Schon
gewuldt,daB3. ..

. man die STOP- und RESTORE-
Taste und die LIST-Funktion mit ei-
nem einzigen Befehl auBer Kraft
setzen kann; POKE 808,225 (Ande-
rung des STOP-Vektors). Den Nor-
malzustand kann man mit POKE
808,237 wiederherstellen.

. . Programme optisch schon
strukturiert werden konnen, auch
ohne die Befehle einzuriicken, Da
der Interpreter fithrende Leerzei-
chen nicht abspeichert, muB man
einen Trick anwenden: einfach
nach der Zeilennummer ein belie-
biges Grafikzeichen eingeben
und danach die gewiinschte An-
zahl von Leerzeichen. Das Grafik-

zeichen wird vom Interpreter
ignoriert und beim Listen erschei-
nen alle Befehle fein sauberlich
eingeriickt.

.. esfiir viele Zwecke niitzlich
sein kann, die Ausfiihrung der In-
terrupt-Service-Routine zu verhin-
dern, und zwar durch Léschen
des Bits 0 im IRQ-CIA. Léschen
von Bit 0: POKE 56334, PEEK
(56334) AND 254. Setzen von Bit 0
(Interrupt wieder freigegeben):
POKE 56334, PEEK (56334) OR 1.

. . es einen einfachen Trick gibt,
wenn sich eine Diskette nicht oder
nicht mehr formatieren 1a3t. Es
hilft oft, mit einem starken Magne-
ten langsam {iber die Hiille zu fah-
ren und danach neu zu formatie-
ren. So behandelten Disketten
sollten aber niemals wichtige Pro-
gramme oder Daten anvertraut

werden.
(s1s)

Programm
»Burgermeister

Unter der Rubrik Praxis-Listings
auf Seite 81 bis 83 der Ausgabe 6
wurde das Programm , Blirger-
meister" veroffentlicht, ohne dap
es vorher genauestens tiberpriift
wurde.

Im PAP auf Seite 81 habe ich fol-
gende Fehler festgestellt:

Die Zeilen 325 und 419 (im PAP an-
gegeben) fehlen im Listing.

Die Pfeile bel den Zeilen 920, 930
und 940 im PAP diirfen nur in Rich-
tung 980, 960 und 950 zeigen. (Ein-
bahnstraBBen, kein Gegenver-
kehr!)

IF, . THENGOTOXXX aber nicht
IF. . GOTOXXX.

oS el

475kt (b

A%l
A e . R e EEE

if e

Zeile 280: MiiRte m.E. lauten ifz
>ithenai=a:pi=p:si=s:goto290
da die Befehle nach dem goto290
in der jetzigen Zeile nicht mehr
ausgefiihrt werden kénnen da sie
nach einem unbedingten Sprung-
befehl stehen.

Zeilen 445, 448, 475, 1021 und
1031. Es diirfen keine zwel IF. . .
Then Befehle in einer Zeile hinter-
einander folgen, da beinicht er-
filllter 1. Bedingung die 2. Bedin-
gung nicht beriicksichtigt wird be-
ziehungsweise das Programm bei
erfiillter 1. Bedingung in der ange-
gebenen Zelle fortgesetzt wird,
und somit die 2. Bedingung nie
iiberpriift werden kann.

Im Listing selbst sind folgende
Fehler:

Zeile 110: vor z=0 muB ein Dop-
pelpunkt anstelle des Semikolons
stehen.

Zeile 280; Die Semikolons sind
durch Doppelpunkt zu ersetzen.
Zeilen 280, 321, 445, 448, 475: Der
Befehl muP heifen

IF. . THENXXX oder

in den oben genannten Zeilen
1021, 1022, 1031 und 1032 sind die
'=Zeichen als Anfithrungszeichen
zu lesen!

Rainer Rempel

=a i nbbesk  aotod S

dd B a=Ethenbsi  aoboddi

kel i

TErdiaet 11 1 1:".9.:1&1-*—?- CathenilE
5 L ad="r " ThenHa
St LE .'ZEEi i
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Blocksave und
Blockload

Zwei kurze Basic-Routinen erlau-
ben es, beliebige Speicherberei-
che, wie zum Beispiel ein Pro-
gramm, auf Kassette oder Diskette
abzuspeichern und zu laden.

Die Routinen sind als Unterpro-
gramme ab Zeile 60 000 ausge-
fiihrt und kénnen so leicht an be-
stehende Basic-Programme ange-
hangt werden. Ab Zeile 60 000 be-
finden sich die SAVE-Routine, ab
Zeile 61 000 die LOAD-Routine.
Zunédchst wird abgefragt, ob mit
Kassette (K) oder Diskette (D) ge-
arbeitet werden soll. Dann folgt
die Eingabe des Filenamens.

Wird hier direkt mit RETURN ge-
antwortet, so wird der Block ohne
Dateiname gespeichert, bezie-
hungsweise das nachste File gela-
den. Das ist nur mit der Datasette
moglich, da die Floppy einen File-
namen verlangt. Jetzt miissen nur
noch die Start- und Endadressen
eingegeben werden. Dabei ist zu
beachten, daR die Endadresse im-
mer die Adresse des ersten Bytes
nach dem zu speichernden Block
ist. Bel der LOAD-Routine wird
keine Endadresse abgefragt, sie
ergibt sich aus der Lange des zu
ladenden Files.

Anzumerken ware noch, daf sich
mit BLOCKSAVE gespeicherte
Blécke auch mit LOAD , filena-
me", Geratenummer, 1 wieder la-
den lassen; allerdings ist hier zu
beachten, daR der Variablenstart-
Pointer des Basic-Interpreters mit
der Adresse des letzten gelade-
nen Bytes belegt wird. Vorhan-
dene Basic-Programme werden un-
brauchbar gemacht. Dies wird
durch BLOCK-LOAD verhindert.
Bei Aufruf aus einem Basic-Pro-
gramm erscheinen keine Mel-

dungen des Betriebssystems, wie
,saving", beziehungsweise , found"
Das abgedruckte Listing ist auf
dem VC-20 lauffahig. Zur Benut-
zung mit dem C 64 muB nur in Zei-
le 60130 SYS 62957 und in Zeile
61120 SYS 62622 gesetzt werden.
(T. Kretschmer)

Joystick —
Ports des
Commodore 64

Einige leidenschaftliche Spieler
haben vielleicht schon graue
Haare wegen eines scheinbar
nicht funktionierenden Joysticks.
Besonders auffallig ist dies bei
Spielen, die Port 2 nutzen. Nach
diversen Tests mit anderen Pro-
grammen und Joysticks hat man
dann endlich herausgefunden,
daR nicht der Joystick defekt ist,
sondern der Port 2. Dann ist prak-
tisch nur ein Reparaturauftrag an
Commodore die Ldsung.
Wenn die Ports aber noch o0.k.
sind, sollte man Vorsorge treffen;

:REM 24
EREREFE T 215 .REM 16
ER* ***** L . o ND.J.;B -
60000 REM *¥2H0 .\ oay -1332“ . REM 26 et sPIVE="D THE
. 50010 REM *********** (KID)..;=1NPUTDV5- 060090 . REM 228
. 0020 REM 51 R DISK gz ,0: 60T
H = E ODE wn PGK‘El 2
_z%%i% PRINT--KQSSETT CPUTET s1 IFF18= THEN e A . REM 1'%% .REM 100
AT 1,190 s - (188) ¥2 i
wEILENAME * % DE(FI%, 11 _PEEK
o050 PRINT g . REM Fat+I-1s g $5 OKE1B7 .FA
& -580 ¢ . POKE Fa/ 56 209
60060 FAZSE oLEN(FI®) 1ol e iae, INT(E an-aHs236  TREL a3
KE_!.BA L] ,Elab‘n _INT‘QN/ SEN"'E‘H
60080 = Ok w . ANz AH= /256) :EL . REM 187
OKE18S, RESSE" 3 _1NT (EN 5,EH ¢
60090 P ngT T D " -EN: = . KE17 4 A4
60100 IN 'i‘g..,ENDg REE'SEEI':'" ‘;,‘H-_PUKEL-M.E‘ébzqsv REM 2
60110 LokE193.ALIFOCCTT L pem €6
& %1093
0 YySb&2>
&011340 g REn 534 .REM 25
60 . :REM S B = Y I Ts§ .REM 16
60150 - ********** UDUL * _RE 2 : IITHENDV-;B -
51000 RE BLDC‘(LDQD_******* REM DU=1= IFDVS‘ o
A REM %x**¥XEX ¥ (K/DI"3E INPUTDV®: 1061090 :REM 230
61020 REM R DISK g3,0:60
H : = DDE o PDKEi 3
:igi% F‘RINT--KRSSETT NPUTF1$: IFE 1SS THEN ExT iREM 1%12 _REM 101
.nzzl ) : *2
s 1 (188)
wE JLENAME 1D$(F1%,14 EEK
61050 PRINT'F"Copu 94 eFA+1-1,0 ‘,"ésm:pm«a F 210
651060 Fg;rncu_ NiFI*")‘T; KE18 -INT;FQ AN-AHX256 : REM
61070 FORTT o bt sREM 235 \/256) 1AL=
OKE182, 186 _INT (AN/Z
21123% ‘;'U‘f"‘:'lqg} ¢ TQ%EIESSE" ;‘:‘_l;UKE}fBO! ;ﬁig’;bmﬁﬂ 19
61110 . 2786:RET



die oft nur durch Zufall verur-
sachte Beschadigung laAt sich ein-
fach vermeiden:

Da die Ports ungliicklicherweise
genau neben dem Netzschalter
angebracht sind, beriihrt man sie
oft beim Ein- und Ausschalten. Je
nach Wetter oder Teppichart
libertragt man statische Elektrizi-
tat in die Bausteine, die die Joysi-
gnale verarbeiten. Das ist dann
meist der Zeitpunkt, wo sich diese
Chips fiir immer abmelden.

Also lieber gleich vorsorglich die
Ports abdecken. Ein schmaler
Pappstreifen, der mit Tesa iiber
die Ports gesetzt wird, erfiillt die-
sen Zweck. Man kann den Streifen
so0 anbringen, daB er sich hoch-

klappen 14Rt, sobald man dann
den Joystick wieder abnimmt, fallt
der Pappstreifen von allein hérab.
(F. Koppensteiner)

Achtung VC-1515

Im Grafikbetrieb (chr$(8)) treten
beil manchen VC-1515 Druckern
Fehler auf. Mitten im Drucken
kommt es zu einem , Absturz". Ur-
plétzlich erscheint die Meldung
,device-not-present” (Gerat nicht
angeschlossen).

Dabei handelt es sich nicht um ei-
nen Programmierfehler des An-
wenders, wie kiirzlich in einer C-
C-64-Zeitung stand. Vielmehr wur-

den die ersten VC-1515 mit einem
defekten ROM ausgeliefert.
Tritt der obenerwahnte Fehler
auf, gehen sie zu Ihrem Fachhand-
ler! Er wechselt das entsprechen-
de Teil aus. Schade, daB Commo-
dore diesen Fehler nicht selbst
den Benutzern mitteilte. Mancher
Hobbyprogrammierer hatte sich
einige Tage verzweifelter Fehler-
suche erspart. Es ware schon,
wenn hier Commodore dem Bei-
spiel der Automobilhersteller fol-
gen und mittels Anzeige darauf
aufmerksam machen wiirde. Es
steht zwar kein Leben auf dem
Spiel, aber doch die Ruhe man-
cher Programmiererseele,
(Andreas Prott)

Joystick, Paddle
und Lightpen fur
den VC-20

Wie man Joystick, Paddle und
Lightpen am VC-20 programmiert
steht nicht im Bedienungshand-
buch. Hier einige Tips zur Abfra-
ge beider Programmierung.

Die drei Geréate schliet man an
den Controlport des VC-20 an. Die
Pinbelegung sieht folgenderma-
Ben aus:

PIMN#| TYP Bemerkung

] 10YD
2 JOY1
3 joY2

4 JOY3

B GND

9 POT X

Pinbelegung am Controllport des VC-20

Demoprogramme zur Abfrage:

7" IFCBANDI 28)=@THENPRINT "BLITTONT

o o P

"PEEK (687N 1)

B - o ovsTink-rErRRce
B REM o BY NIKOLALS NIELSEN
7 REM % ALE“ANTER BOSHIAK
B : e
3 RIM POKE37151.8 SETZT CONTROL-PORT AUF EINGABE
B o
[ 2° A=PEEK(37151) POKE37154, 127 B=PEEK(37152) :POKEZT154, 255
188 IF(AAND4)=0THENPRINT"RAUF *;
B 12 IFCARNDE)=BTHENPRINT"RUNTER ":
g 120 IF(BANDL2S)=BTHENPRINT"RECHTS
130 IF{AAND1E)=ATHENPRINT LINKS ";
B 149 IFCPAND32)=BTHENPRINT'KNORF
. 158 PRINT:G0T020
. RERDY.
®
5 REM PADDLE-AEFRAGE
B e e NIKOLALS NIELSEN
B R ALEXANDER BOSNJAK
18 POKE3T151,0
B (5 PRINT'ZPADODLE!L  PADDLEZE"
20 A=PEEK(37151):POKE37154, 127 B-PEEK(37152) :POKEA?154., 255
B i erinmyve A
[ 129 PRINT
138 IFCARND1E)=ATHENPRTNTSPCC11) "BUTTONY"
B 140 vA=PEEK(26872) :REM POT {
15@ HR=PEEK{36873) ‘REM POT 2
B o coroz
: READY.
B .o oimeenesrenoe
B ccren 0)oBY NTKOLAUS NTELSEN
e ttp & RL_EXANDER BOSHJAK
B o FRINTYT-UERT  y-LERT®
[ 29 PRINT" "PEEK(36372)"M
30 GOTN20
: RERDY.

(a/n)
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packt Tippfehler-
elchen am Kragen:
jkunft finden unsere
er hinter jeder

gzeile eine Prif-

summe.

Esist doch immer wieder das-
selbe: Da entdeckt man in einer
Zeitung ein super Listing, ein Pro-
gramm, das man gut brauchen
kann. Sofort stiirzt man sich an den
Rechner, tipptesein,und . . . es
lauft nicht. Nach einigen ergebnis-
losen Versuchen, den Fehler zu
finden, schmeiBt man dann das
Heft und die Disk in die Ecke und
geht total frustriert ins Bett. Die-
sem Arger kann abgeholfen wer-
den! Wir werden in Zukunft alle
Programme mit einer Priifsumme
abdrucken, das heif3t am Ende ei-
ner jeden Programmzeile steht ein
REM: und dahinter die Priifsum-
me. Sie dient dem, der sich der
ungeheuren Arbeit des Abtippens
eines Programms unterzieht, als
Kontrolle, ob er die Zeile richtig
eingegeben hat.

Kontrollieren der

Priifsummen

Um ein Programm einzutippen,
miift Ihr vorher nur den , KOR-
REKTOR" aus dem Juniheft (Seite
62) laden und starten.

Fiir all diejenigen, die das Heft 6
nicht haben, drucken wir das Pro-
gramm noch einmal ab, Achtung!
Das Programm wird bei Kasset-
tenbetrieb geltscht. Es hat noch
eine kleine Feinheit: es kontrol-
liert sich selbst. Wenn Ihr eine

38 QU

JAbtippen

ohne Fehler

Datazeile falsch eingegeben habt,
meldet es sich.

Einfach das Programm eingeben
und mit , run" starten.

Jetzt braucht Ihr nur noch die Priif-
summe im Listing mit der verglei-
chen, die der Korrektor ausgibt —
schon ist ein GroBteil der Fehler
und damit des Argers beseitigt.

Prufsummen anfiigen an

ene Listin ﬁs

Mit dem folgenden Programm
kann man nun an bereits vorhan-
dene Programme Priifsummen an-
fligen. Man bedient sich hier der

| Méglichkeit, ein Programmlisting
l’:‘lEJ'étr.\ 1018:readazck ic-’.:'+a tpoke I... . ‘- a]_S Sequentiellen F‘ﬂe abspeichelrn
arnext 110 1tckd 21 /839thenorint | v
fes 1st ean Fenler “iprant“in data) ZU KOnnen. Das macht der Befehl:
statements':end 120 sysB8s:prant” § 3 u
sk orrektor activiert.":new OPEN 1 8,2, Fllename' 5 W
886 data 1/3,036,003,201,150,208 §CMD 1: LIST und dann CLOSE}.
392 data 001,096,141 ,151,003,173 8 . :
Latru dats oG .:.:of:-. $a1 : 1‘:|__[u‘m 165 § (wichtig!). Ie{ztt kann man den
904 data 150,141,056,003,169,005 § Priifsummenlister laden, starten
f und dann den Filenamen (ohne

vorhand

Xy 3

100 print"sbitte warten...":fori1

710 data 141,037,003,1&6%,000,132
916 data 254,0946,032,087.241,133 ; :
922 data 251,134,252,132,2593,008 Anfuhrungszelchen) elngeben_

P28 data 201,013,240,017,201,032 3 3 : ]
2 4 4. 101,254,133 JJetzt wird hinter jede Programm-

934 data 240,003,024,101,254,133

940 data 254,165,251, 166,252,164 :_,_zeile die Priifsumme geschrieben.

F4&4& data 253,040,094,149,013,082
9592 data 210,2855,165,214,141,251
QUI, 169,000

! (Achtung! Stimmt bei REM-Zeilen

" nicht immer). Da REM-Zeilen

[ meist nicht eingetippt werden,

stort das nicht weiter, Es ist zu be-

e cate »oe Bachten, daB Leerzeichen nur in

100D WREHD. 205,221 . 169,052, 0500 StTiNgs mitgezahlt werden, auch

1006 data 21u,295,0%2,210,258,1734 ergeben Befehlsabkiirzungen,

1012 data 251,003,133,214,076,173 : o %

1018 data 00 wie zum Beispiel , ?*, andere Wer-
te als die ausgeschriebenen Be-

“fehle.

958 data
744 data
970 data
974 data
782 data
788 data

ready.

REMEX ¥ XX XEXRREEEERRRKRERRLARXRXKKNRR 2 REM

110 REM* KORREKTORZ ZUM AUSDRUCKEN VYON * :REM &7
120 REM* PROGRAMMEN MIT PRUEFSUMME. #* :REM 196
130 REM* 1984 BY S.SCHWARZIE * :REM 3
140 REM® %955 5 3 9336 5 0 5 36 5 96 96596 96 3 396 36 9 3 5 3 6 9% 9 9 tREM 227
150 FORI=B828TO83S :REM 232

160 READB :REM 245

170 POKEI B :REM 124

180 NEXTI :REM 33

190 DAT924,165,250,101,251,133,250,96 tREM 72

200 POKE250,224:POKE251,0
300

:REM 121
INFUT"NAME DES ASCII-FILES AUF DISK":NA$

:REM 226 8

310 OPENS,8,2,NA$+",S,R" :REM 11
320 OPEN4,4,1 :REM 184
330 GETH#8,Z$% :REM 123
340 IFZ$=CHR% (13) THEN4OO :REM 90

350 POKEZ2S51,ASC(Z$+CHR$(0))
360 SYSB2B :REM S8

370 PR¥=FPR%+Z% :REM 12
3B0 GOTO420 :REM 106

400 PRINT#4,PR%;" :REM";PEEK(250):CHR$(10)
410 POKE250,224:PR$="" :REM 1540
420 IFST<{>64THEN330 :REM 117

430 CLOSEB:PRINT#4:CLOSE4 :REM 71

S T R R

ASCRE e

:REM 222

tREM 125

IXIIIILIEYY] IXIXYYXEEELIYL)
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Assemblerkurs ASEM-4

komplett ab

98, —

Assembler lernen leicht gemacht!

Ein Kurs direkt am Bildschirm, zwei deutsche Handbiicher (ca.
400 Seiten), Losungsblatter, Referenzkarte sowie Software auf

Diskette oder Kassette:

auf Kassette: - auf Disk

£BM 3/40xx, CBM 80xx %;l CBM 3/4/80xx (4040)
VC-20 (16 K), C-64 = CBM 3/4/80xx (B0SD)
IX-81 (32 K), Spectrum (48 K) @ VC-20, C-64 (1541}
Genie 1/11/111, Colour-Genie (32 K) T

TAS-80 | {35-Track)
TRS-80 | (20 K), T1-99 Ex-Basic/20 K
ATARI 800 XL,

Colour-Genie (32 K)

Sharp M2-700 Apple i1/ 1le
JEDMQB,— je DM 98,—
MS-DOS Version auf 5,25"-\BM-Disk ................ DM 148, —
CPIM-Version: je nach Rechner-Typ:
aufDiskette oder Kass. mitV.24-Interface............ DM 1 48,—

Alle Preise incl. MwSt., Versand per NN, Handleranfragen er-
wiinscht

Ing.-Buiro Wilke

Postfach 1727 - 5100 Aachen 1 - Tel.: 02 41/3 06 81 + 87 02 08

Achtung c: commodore-64-Anwender

Text- und Dateneingabe liber Schreibmaschinen-Tasta-
tur jetzt moglich mit unserem

Commodore-Brother Interface WI-60

Es ermdglicht den AnschluB der elekironischen Typenrad-
schreibmaschine Brother CE 60 an den Commodore C 64.
Der Datenaustausch zwischen C 64 und CE 60 erfolgt
bidirektional, so daB die Text-und Befehlseingabe Uber
die Schreibmaschinen-Tastatur moglich ist. Das WI-60 In-
terface ist softwareunterstiitzt. Die Software wird auf Dis-
kette flr VC 1541 mitgeliefert.

Technische Daten:

Pufferspeicher: 6.144 Zeichen

Druckergeschwindigkeit: 13 Zeichen/Sek.

C-64-AnschluB: Uber Userportstecker

Deutscher Zeichensatz: Die Zeichen d60 AOU B § wer-
den auf dem Bildschirm darge-
stellt und auch gedruckt,

Das Interface ist an die Brother Schreibmaschinen CE-60
und CE-70 ohne Anderungen anzuschlieBen. Bei den
Schreibmaschinen CE-50, EM-80, EM-100 und EM-200
ist das Interface erst nach AnschluB des Brother
.Cable-Kit-A" bzw. (CE-50) IF Connector Kit anzuschlie-

Ben.
DM 548,—

Preis incl. MwSt. Héndleranfragen erwiinscht.

I
% 3250 Hameln
| Buotechnik____|

Deisterstrale 53
Tel.:05151/1 20 23

Inh.: Gunther Keisels

TASTATUR-MEISTER® ist da!

Der BASIC-Uberblick auf Schablone — Die Referenz ohne umzublattern —
BASIC-Befehle

auch fiir Simon’s BASIC 64

Anweisung, Disk-Befehle

|

Commodore BASIC VC-20 u. C-64

in Deutsch —Englisch — Franzosisch

B o = _
= e Z =
BASIC S =, e = - SYNTAX-
Funktionen = : = NOTIZEN
| s |
=8 -
[~ | B
SAGIEN ' STATUS-
TASTEN 8 - BYTE
Schneller 2 Referenz
Uberblick [ - [
8- o ia
..... - TASTATUSMEITIR ur don Commudors VE-10 una C84 - —

ASCII Tabelle zum Aufhangen
{Nicht abgebildet)

PREIS nur 39,— DM inkl. MWST.

bei Bestellung
von beiden Schablonen
beide zu 72,- DM

ab Juni 1984 auch flr IBM-PC,
DOS 1.1/2.0, BASIC 1.1/2.0,
WORDSTAR, MULTIPLAN usw.

Hersteller: FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/5304 50 - Telex 5213775

SCHABLONE aus:

@ Wiederstandsfahigem Kunststoff
@® Dauerhaftem Druck
® Eingeteilt nach Nutzungsbereichen

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

FARBEN
Tabellen

Senden Sie bitte TASTATUR-Meister fiir
__ BASIC VC-20 und C-64

___ Simon's BASIC

zzgl. 5, — DM Versandkosten
per Nachnahme (zzgl. NNgebihr) [
per Scheck (liegt bei) fi
MName
StraBe e
PLZ Ort =X
Unterschrift:

RUN




ein Schreibschutz aufgeklebt ist, so hat der Fototran-

dem Schreib-/Leseschutz. Aufkleber sistor einen Widerstand von einigen Megaohm, der
Schalter ist offen.

entfernen, Aufkleber aufkleben und Hier noch einmal die Anschliisse.
Pin3 violett Masse

so weiter. Das einfachste ware eine Pin4 orange  Schalter
Fototransistor

Schaltung, welche den Schreib-/ ‘ : :
Pin 14 braun Leuchtdiode der Lichtschranke
Leseschutz steuerbar macht. Pin15 blau
Ist der elektronische Schalter hochohmig, so erhélt
der ICUA]I, ein 74L:S14, iiber den Widerstand R44 ei-
So eine Schaltung 1483t sich ganz einfach mit drei nen positiven Pegel von ca. 5V, also ein
Bauelementen realisieren. High. Dies bedeutet Schreibschutz.
Benétigt wird ein Schalter 1 x EIN, ein Widerstand Ist der Fototransistor
mit 280 Ohm und ein Microswitch 1 x UM.
Zur Schaltungsfunktion:
Als erstes wird der Gehdusedeckel der Floppy ab-
geschraubt. Schaut man jetzt so, daB das Laufwerk
mit dem Diskettenfach rechts liegt, erkennt man auf
der Hauptplatinenseite vier weiBe und einen
schwarzen Flachstecker.
Am breitesten Stecker, er hat 15 Pins, sind die An-
schliisse fiir die Lichtschranke im Diskettenfach. Die
Lichtschranke selbst besteht aus einer LED, ange-
schlossen an Pin 14 und 15 und einem Fototransistor,
angeschlossen an Pin 3 und 4.
Die Lichtschranke funktioniert so:
Ist der Lichtstrahl nicht
unterbrochen,

Bel bejdsejtjg beschriebenen Disket- von etwa 280 Ohm, der Schalter ist geschlossen. Ist
E der Lichtstrahl unterbrochen, wenn eine Diskette
ten gj bt es immer wieder A rgerm It noch nicht bis zum Anschlag eingeschoben ist, oder

g
N
@
]
-+
5
£

niederohmig, also
geschlossen, so wird ein
O Pegel an den UA| angelegt, da das an-
% dere Ende des Fototransistors an Masse liegt, also
¢ ein Low. Dies bedeutet kein Schreibschutz. Es hangt
*. also nur davon ab, ob Pin 4 gegen Masse gelegt ist
2 oder nicht. Eine einfache Méglichkeit wire, einen
Schalter zu montieren, das orangefarbene Kabel auf-
zutrennen und einen Schalter iiber 280 Ohm gegen
Masse zu schalten. Die Sache hat aber einen Haken.
Hat die Floppy namlich erst einmal die ID der einge-
legten Disk eingelesen, bleibt diese solange gespei-
chert, bis der Schacht geéffnet —; und die Diskette
herausgenommen wird. Dann gibt die Lichtschranke
also keine Dis-  einen RESET-Impuls und die ID wird im Speicher ge-
kette im Fach, oder kein  léscht. Ware nun nur der Schalter montiert, so kame
Schreibschutz auf der Diskette, beim Herausnehmen kein RESET Impuls, und die
so hat der Fototransistor einen Widerstand  Floppy ginge immer von derselben Directory aus, ja
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es wiirden sogar Fehler auftreten wie FILE NOT
FOUND oder DEVICE NOT PRESENT.

Dieser Mangel lieBe sich beheben, wenn man jedes-
mal, bevor man eine neue Diskette einlegt, den
Schalter betéatigt und somit einen RESET-Impuls er-
zeugt,

Losung: Microswitch

s L

Die bessere Losung ist ein Microswitch, welcher
iiber dem Diskettenfach angebracht, automatisch
geschaltet wird, sobald die Klappe auf oder zu geht.
Der Microswitch schaltet nur die Meldefunktion um.
Das heiBt, ist der Diskettenschacht gedffnet, so ist
der Fototransistor in Betrieb und meldet samtliche
Bewegungen im Diskettenfach. Der RESET-Impuls
wird erzeugt.

Ist das Diskettenfach geschlossen, so ist der Foto-
transistor aufer Betrieb und nur der eingebaute
Schalter bestimmt den Schreibschutz, Wer es etwas
komfortabler mochte, kann diesen Schalter auch als
2 x EIN dimensionieren und eine LED damit schal-
ten, welche den Schutzzustand anzeigt. Angeschlos-
sen wird diese LED iiber den Schalter, einen 470-
Ohm-Widerstand, einmal mit Minus an Pin 3von P 6
und Plus an CR4 links oben auf der Hauptplatine zwi-
schen Gleichrichter und Stabilisierungsleistungs-IC
(erkennbar an den Kiihlkérpern). Dieser Punkt fiihrt
+5V.

Alu-Bugel

§

Hauptplatne

bi| |br or| |vio

zur LED

or|

== 3 *—_\::
zum Fototrans

Der Microswitch wird am giinstigsten auf einem Alu-
Biigel montiert und iiber dem Diskettenschacht so
angebracht, daB er beim Offnen oder SchlieBen des
Faches sicher schaltet.

Dietrich Pals I
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EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-System, das es Ihnen erlaubt,
alle Sound-Moglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

Der INIERFACE AGE

Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Maglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet Ihnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Preis: DM 138,— 111!

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fiir Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfiihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten.

BASIC-COMPILER

Macht Ihre Programme wesentlich schneller.
Kompatibel zu EXBASIC LEVEL II, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN.

Fiir Commodore 64/1541: DM 298.— inkl. Mw5SE

&
®
e Ausfihrliche 40-seitige Dokumentation.
®
]

Fur CBM 8032 mit 8050/8250: DM 698, inkl. Mwst

INTERFACE AGE \eriag Gt

Vohburger Str. 1, 8000 Miinchen 21

Tel. (089) 58067 02, Telex 5213 489 iavmd

Ausfithrliche Gratisinformationen auf Anfrage.

Die esteliten Pri

Programmieren
mit hochauflosender
Grafik

"' Programmieren
mit hochauflosender

Grafik

Ein leicht versténdlicher Lehrgang
anhand von 40 Grafik-Program-
men, 288 Seiten, A5 Paperback,
Fr./ODM 45—

Wer kennt sie nicht, die raffinier-
ten Demo-Programmae, die in je-
dem Computershop oder auf
Computer-Ausstellungen stets die
Aufmerksamkeit auf sich ziehen.
Meist handeit es sich um grafikfs-
hige Spielprogramme oder um
wunderschdne dreidimensionale
Darstellungen von Funktionen.
Wer den Wunsch hat, dhnliche
Programme auf seinem Computer
selbst zu entwickeln, kommt sehr
rasch in Schwierigkeiten.

Im Buch «Programmieren mit
hochaufiésender Grafiks wird nun
jeder interessierte Computer-An-
wender anhand von 40 Kurzpro-
grammen schritiweise in das Pro-
grammieren mit HRG eingefihrt.

0rge ramme umfassen meist weniger als 30 Zeilen, sind alle

in Microsoft-BASIC geschrieben und verwenden nur die geldufigsten

BASIC-Befehle. Alle Programme sind strukturiert, kénnen top-down

gelesen werden, sind selbsterkidrend und verwenden immer die

gleichen Variablen. Es werden darin nur zwei Grafik-Befehle

verwendet, die sich fir jedes Computer-System problem-
los anpassen lassen.

MIKRO+KLEINCOMPUTER

INFORMA VERLAG AG
Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15

ISBN 3-807007-02-6




,groBen” Commodore 3032,
d 8032 mit dem CP/M-Be-
ystem haben Horst und

an Spitschka , Grundlagen-
ung"“ betrieben.

ispiel des PASCAL/MT+ von
cro System Inc. und des Com-
e TCL Pascal zeigen sie die

hkeiten der Dateiverarbei-

Um mitdem PASCAL/MT + zu arbeiten, muB der re-
sistente TCL-Compiler aus dem Arbeitsspeicher ent-
fernt werden. Das geschieht mit der Anweisung

. DISK". Ein kompiliertes Programm kann dann nur
noch mit Hilfe des Diskettencompilers (Anweisung:

, COMP") iibersetzt werden. Das Dateiprogramm
kann anschliefend mit ,EX0 : DATEI 1* gestartet
werden.

Wichtige Anweisungen fiir die Dateiverarbeitung
sind im Folgenden erklart.

Die Rewrite-An Weisunc.y

Die Rewrite-Anweisung 6ffnet , leere Dateien” zum
Schreiben auf Diskette. Wird sie bei bereits existie-
renden Dateien angewandt, werden sie automatisch
geloscht. Das Endekriterium einer Datei ist eine in-
terne Marke, die mit EoF (End of File) bezeichnet
wird. Sie kann jederzeit aufgerufen werden.

Grundlage
der Dateiv

Das Endekriterium EoF schlieBt sich hier direkt an
den Dateibeginn an.

Erst beim Schreiben von Datensétzen auf den Daten-
trager wird die Stellung der Dateiendemarke
verschoben.

Die PUT-An Weisunﬁ

Mit der PUT-Anweisung wird eine Dateil beschrieben.,

Programmbeispiel.

prcedtan dacke ier s
el readkne o werherkDd
e ack,c o inheder:
+ 2 File of inhesder:
kxed 6
Preadlal preadikho
(=T DR
Feuwrlthed £ s
T r=zeput i+ p
Fra=koapat i £ 2
FT a=C st £
ezt £
a2 r=FT pwr i e Ll 20 2
Aetif) hi=fT e
wred fe Ltk 2
weti4Fr s i=F T prite lnia
Zoernd.

Die Variablen ,a"“, ,b" und ,c" werden als Integerva-
riable deklariert. Sie stellen in diesem Programm
drei Datensatze mit je einem Datenfeld dar.

Dateivariable , f" kann Integerwerte iibertragen. Die
Variablenwerte werden iiber die Tastatur eingele-
sen. AnschlieBend wird die Datei mit der Dateivaria-
blen , f* zum Schreiben geotffnet.

Diese Dateivariable ist jetzt fiir alle Operationen mit
der Datei verantwortlich. Da alle Operationen iiber

diese Variable beziehungsweise liber deren Puffer-
variable ,f1* laufen, kann der Computer unterschei-
den, welcher Datensatz zu welcher Datei gehort,

Das ist wichtig, wenn mehrere Dateien erdffnet sind.




rarbeitung
Dateibeiinn

Satz 1 iE:oFl Beispiel fiir Datei auf Magnetband

cee put (f)

i}
-«++[ Puffervariable

....[fT =

Liegt der abzuspeichernde Wert in der Variablen
,a" bereit, kann er nicht direkt in die Datei iibertra-
gen werden. Zuerst mup er in einen Puffer, vorgege-
ben durch die Puffervariable , f1* der Dateivariablen
.I", zwischengespeichert werden. Die Anweisung
dazu lautetft : = a.Istder Wert im Puffer zwischen-
gespeichert, wird er durch PUT (f) in die Datei iiber-
tragen. Fiir alle anderen Variablen gilt dasselbe.
Jetzt liegt die Datei in folgender Form vor.

Wert von a EoF

Beispiel fiilr Magnetband

ALY 4
Datei

Soll der Inhalt der Variablen ,b" in der Datei gespel-
chert werden, wird dasselbe Schema angewandt:

f1: = b; put (f). Dabei schiebt sich die Dateiende-
marke EoF nach rechts. Daten werden nun nach dem
zuvor abgespeicherten Wert von ,a" eingeschrie-
ben. Nun stellt sich die Datei so dar:

Wert von ,a"

Wertvon ,b" | EoF

In gleicher Weise spielt sich der Speicherungsvor-
gang bei allen weiteren Daten ab.

Die Puffervariable zeigt immer auf das Dateiende
(EoF). Es wird beim Abspeichern der Daten jeweils
weiltergeschoben. Speicheroperationen in der Datel
sind nur solange mdoglich, wie die Puffervariable auf
die Dateiendemarke EoF zeigt. Sonst lassen sich kei-
ne weiteren Daten auf die Datei schreiben.

Um , 1" nicht mehr auf EoF zeigen zu lassen, kann
die Datei zum Lesen getffnet werden. Das
PASCAL/MT + verlangt am Ende der Schreibanwei-
sung ein CLOSE. Bei CLOSE (F,M) ist F die Dateiva-
riable und M eine Fehlermeldungsvariable.

Die Reset-Anweisung

Durch Reset (+ Dateivariable) wird die Datei zum Le-
sen geoffnet. So, wie durch Rewrite nur schreibend
auf die Datel zugegriffen werden konnte, lassen sich
die Daten einer Datel durch Reset ausschlieBlich le-
sen.

Lesevorgédnge miissen ebenfalls iiber Puffer abge-
wickelt werden. Ist die Reset-Anweisung ausgefiihrt,
zeigt die Puffervariable auf das erste Element (hier
,a") der Datei. Gleichzeitig wird schon der Inhalt des
ersten Elements der Datei in die Puffervariable (hier
. f1") iibertragen.

Die GET-Anweisung

Die GET-Anweisung setzt die Puffervariable um ein
Element weiter und iibertragt gleichzeitig den Inhalt
dieses neuen Elements in die Puffervariable.

Prinzipskizze
T
g8 {.b ] ¢ |EoF
..'ll[ Rese{
v ;
1. Anweisung zum Lesen
ft ; S5t -
einer Datel
-cn--[a = f
v
a
a : Lo [ el o e 5
l «ee««[ GET(D
Die weiteren
ft ? Anweisungen zum Lesen
einer Datei
ll.to[b : = f
b

August/84 QUD 43



Grundlagen der
Dateiverarbeitung

Die Skizze verdeutlicht, daR eine Datei nur bis zu ih-
rer Dateiendemarke gelesen werden kann.

Das Einlesen mit Hilfe der GET-Anweisung ist nur so-
lange moglich, wie die Puffervariable nicht auf EoF
zeigt,

Die EoF-Funktion
3t 50 - R At ]

Mit der EoF-Funktion wird das Dateiende ermittelt.

Pt cesr2gn date 1er
C# leser wors datern#)
ag Scki,cex o dinvheser
+ @ File of inteder:
&:lE'"gl 1F
il a0 rread kO rreadio) 2
el el £
Fre=aeputifD e
FTe=koaputi £ s
£l pputi £ g
resetil £
whi le not eadf
kel
w =T
wiei e Lo g
et £
e
e,

00 =) @ 0 e O Pl

Die , EoF (+ Dateivariable)" kennt zwel Zustande:

— TRUE, wenn die Puffervariable auf das Dateiende
EoF zeigt,

— FALSE, wenn die Puffervariable nicht auf das Da-
teilende EoF zeigt.

. NOT EoF (f)* bedeutet, daB die Puffervariable (hier

. 1Y) noch nicht auf das Dateiende (EoF) zeigt.

In eine While-Do-Schleife eingebaut, lassen sich nun

solange Daten aus einer Datel lesen, bis {7 auf das

EoF trifft.

Da Reset (f) die Puffervariable , 1" auf das 1. Element

bringt und dessen Inhalt in , 1" einliest, muB mit der

Anweisung ,X : = f1" fortgefahren werden. Die Ar-

beitsvariable , X" erhalt den Inhalt der Puffervaria-

ble, deren Wert durch die , Writeln (x);“-Anweisung

ausgegeben wird. Durch , get ()" wird , f1* veranlaBt,

auf das nachste Element zu zeigen und dessen Inhalt

einzulesen. StoRt , f1* dabei auf eine , EoF-Marke", so

erhalt die Funktion ,EoF (f)* den Zustand , TRUE".
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Durch NOT wird der While-Schleife der Zustand
,FALSE" iibergeben, das Programm verlaBt die
Schleife und beendet somit die Ausgabe.

Ohne dieses Abbruchkriterium liest das Programm
weitere — allerdings sinnlose — Werte ein.

Die durch ,Comp" kompilierten Programme liegen
als Dateien vor. Um sie nicht mit Datendateien zu
verwechseln, kann der PASCAL-Compiler zwischen
. Programmdatei” und , Datendatei" unterscheiden.
Dateinamen fehlen. Die Dateien kénnen also

nicht auf Datentrager abgespeichert werden. Ob-
wohl mit der PUT-Anweisung Daten in die Dateien
geschrieben und durch GET gelesen werden, kann
es passieren, daB sie nicht mehr zu finden sind, wenn
das Programm beendet ist. Die Daten liegen nur
wahrend des Programmablaufes bereit. Solche Da-
teien sind ,temporédre" Dateien. Sie speichern Zwi-
schenergebnisse voriibergehend und halten sie auf
Abruf bereit. Bel Sortiervorgangen kann das niitzlich
sein.

Textverarbejtuni

Die Textdatei ist in der Praxis die wichtigste Dateiart.

Programmbeispiel:

proaram dateisn:
C#textdateier v leaer wrd
leser¥)
war a,b,c,x 1 inheser s
+ 3 text:
beain
resdlad rrescdi k) sreacd o
rewitelf, "1 sttt )
mrite(%,a};writedé,hb;
writelf oo
reset(f,’ 1 itest’ )
while not ecd () dao
l::e-g in
resdlf 0
13 wreite Tl )
14 =rycd
15 end.

Die Variablen ,a“, ,b" und ,c" sind wieder die drei
Integervariablen, deren Wert in eine Datei abge-
speichert werden soll. Die Datei wird auf der Disket-
te im Laufwerk 1 stehen (rewrite (f, ' 1:test’);).

. f* wird als Dateivariable vom Typ , Text" definiert.
Sie istin der Liage, Daten in Form von , Zeichen" oder
. Zeichenketten” zu iibertragen. Das Besondere an
Textdateien ist, daB sie aus Zeichenketten bestehen,
die von EOLN-Marken begrenzt sind. EOLN ist das
Kiirzel fiir End of LiNe. Zeichenketten, die von
EOLN-Marken begrenzt sind, sind Zeilen. Textdatei-
en bestehen also aus Zeilen, die durch EOLN-Mar-
ken abgetrennt sind.

Das Dateiende wird dabei immer noch durch die
EoF-Marke gekennzeichnet.




Die Write-An Weisunﬁ

Die Anweisung , write (f, a)" veranlaRt, daB der Inhalt
der Variablen ,a" in die Puffervariable ,ft" iibertra-
gen wird. Daraufhin wird automatisch die PUT (f)-An-
weisung ausgefiihrt. “Write (f, a)" beinhaltet die An-
weisungsfolge ,ff : = a;put(f);’. Die WRITE-An-
weisung bedingt eine Vereinfachung der Ausgabe.

Die Read-An Weisunﬁ

"Read (f, a)" steht fiir die Anweisungsfolge:

.a .. = fget®".

Der Inhalt der Puffervariable wird in die Variable
,a" iibertragen, und die Puffervariable wird sofort
wieder auf das ndchste Element verwiesen. Von die-
sem gelangt der Inhalt nun automatisch in die Puffer-
variable. Obwohl diese Anweisungen eine wesentli-
che Vereinfachung der Dateiverarbeitung darstel-
len, lassen sich READ und WRITE bei vielen
PASCAL-Compilern nur bei Textdateien anwenden.
So gibt es auch Compiler, bei denen der Programm-
kopf des Beispiels ,dat 5" folgende Form hat;

. 1 program dat 5 (Input, Output, Test);"

Hier mub der Dateiname im Programmkopf mit fest-
gelegt werden. Das kann sich auf die Datelverarbei-
tung storend auswirken.

Input und Output sind Standarddateien, wobel in der
Regel Input die Tastatur und Output den Bildschirm
ansprechen. Diese Compiler verlangen zum Beispiel
die READ-Anweisung: ,READ (input, a); READ (in-
put, b); . . .“ READ (a) ist die Abkiirzung von WRITE
(output, a).

Bei Textdateien wird im Gegensatz zu anderen Datel-
arten nur , Text" geschrieben, ohne , File of*! , Text"
1st schon fest als Umschreibung von , File of Char" in
PASCAL implementiert.

1 proaram dateien: _ ‘
2 C#Emit wariak lern dateinamen®d
= var a;b.c.x 3§ inteder:

i

<4 + : +ile of irnteger:

o o packed zeray
[1..18] of char:

& 1 : packed zerayw
[1..1] of charp

v i integsr:

= datrname @ packed seraw
[1..12]1 of char:

29 beain

14 writerd "Oateiname @ "o

readVrd
is1 wreite L aufueel: "0

treacdl 10
1z datqame[l]:xftrl;
datramela2] =172

i3 o 12 o

+or

datramel 1] s=nli-27 2
wr-ite lnd “Date i psme
T edactrianme D

resddlal preadikd presdic)
rewsited £ datramne s

T i=zrputi £
*Ti=hiputi+£)

T ei=Crpputi+d

resetlf datrnamed

while notk eaf (£ oo

keuin
si=FT rur i te L= 2
Aeti £

e

26 end.

Grundsatzlich lassen sich Daten jeglichen Typs in ei-
ner Datei erfassen. Das folgende Programm zeigt
das Speichern von Strings.

ptcear-am dateiern s
L#Espelchert wory st inaskd
Tty zelchern = paclked
artray [1..380 of char:
war .k . 1 meichet:
+ : Ffile of reichen:
Frof packed aerses
El.c163 oF chaep
1 & packed z¢raw
El.. 10 OFf char:
i 8 imbeoger»
datmame @ packed
[1..12] af chawr:
kv i py wr i b
L Dakedlmame T 7D preadin
w1 ted "Laufuerl: T T
trescdn 10z
datrmamel11:=1017;
datrnamel 2] =731
For i 1= e 12 da
datramel i) ts=mli-~272
wreite lnd "Dateiname
T edackriame ) o
readl 20 pread ikl preacicd s
e L bel F  dackrame )
Fre=arputi D
Fta=koputi$)
+T i=c st F£
=1 tresetl £ dackname ) s
ey whi e ot ecE (£ da
=3 ke d iy
=4 Me=Ft rwrite Tndwd
=5 et £
=6 eyl
27 end.

01 Pl
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Grundlagen der
Dateiverarbeitung

Probleme bei der Dateiverarbeitung

Wie das folgende Programm , dat 8" zeigt, lassen
sich in eine Datei nahezu beliebig viele Daten schrei-

perecemee g olache Legn o
B T e o o e T
o8 Arvbeseeg o
+ 3 tewt:
bxeser i 1y
presire Lohe o F T3
o wiw]l ta SE
]

LA n BN s 5 O B LR

In diesem Beispiel werden 50 Daten in eine Textda-
tei mit dem Namen , test” geschrieben. Es sind die
Zahlen von 1 bis 50, die in Textform auf die Diskette
im rechten Diskettenlaufwerk 0 abgespeichert wer-
den.

Mit Hilfe des Programmes ,dat 9“ kénnen die abge-
speicherten Daten wieder von der Diskette gelesen
werden:

percomr gty clache i e
b stolacte | epk )
wiEdt 4 oew.& 5 irvheeser s
+ & hexte
T B
Pomehid  Brtestt o
weed kel THreak 1 der s

lesmarclery Dabary 5 732
P ] L E 8

four #e=1 ko a0 do
ke gy
(=50 LA R I
wii e lone . 40
ey
1 e,

Da die Zahlen im Textformat abgespeichert wurden,
mup die Datei ebenfalls vom Typ , text" sein. Ebenso
wird die zuvor erstellte Datei , test" gelesen. , X" ist
eine einfache Hilfsvariable und , 1" liest die einzelnen
Daten ein, die am Bildschirm ausgegeben werden.
Dieses Leseprogramm ist nicht so starr wie das zuvor
beschriebene Eingabeprogamm. Hier kann zusétz-
lich noch die Anzahl der einzulesenden Daten va-
riabel gehalten werden.
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Aufgrund der bisherigen Erlauterungen kénnte nun
angenommen werden, daB die Eingabe variabler
Daten nach dem Schema des Programmes , dat 10"
ablauft:

percosrsan cdache e g
waEEe do.m 2 drvkeger
b s o
Bt i ry
rewei el F L TR et Do
o 1g=1 ta B o
breezeny 1y
o T DS
ue il be .m0
e
e .

1
o
4
i
£
£
o
:':'J

Cetestet wurde ,dat 10", wie alle vorliegenden Pro-
gramme, mit dem PASCAL-Compiler von TCL der
Firma Commodore.

Die Compilation des Programmes , dat 10" wird zwar
mit Null (0) Fehlern durchgefiihrt, ein Programmlauf
wird jedoch mit einer Fehlermeldung sofort abge-
brochen.

Da jedoch eine Eingabe von Daten, freiwahlbarer
Artund Anzahl, die Grundlage jeder Dateiverarbei-
tung ist, wird das Programm ,dat 11" zur Lésung die-
ses Problems vorgestellt.

P sy clache e
ceded B drrheoe o
A o
e
wred et T Fesakl 1 ol
premaad n o 8
(T e :

T D

B i rpmakae 2

u
.-

e be ol L B ehemh T o

e g b A om0 8

far fp=2 to x do
s 41y
wptited i 13,7, Einaake 7
- Tx =
Wi i he A Lm0
e

el

,dat 11" entspricht im Grunde dem Programm , dat
10", mit dem Unterschied, daB ,dat 11" wahrend der
Programmausfithrung keine Fehlermeldung bringt.
Beim Listing von ,dat 10" fallt auf, daB nach der Eroff-
nung der Datel ,test" zum Schreiben die Datei gedff-
net wird. Vor dem schreibenden Zugriff auf diese
Datei wird jedoch zuerst ein Lesebefehl iiber die Ta-
statur ausgefiihrt.

Wie schon erwahnt, sind Bildschirm und Tastatur
ebenfalls Files, jedoch Standardfiles und daher , un-
bemerkbare" Files. Dieser unmittelbar lesende Zu-
griff auf die Tastatur schliet die Datei ,test" mit ei-



ner Fehlermeldung und beendet den Programmalb-

lauf.

In Programm , dat 8" wurden die Daten, wie in Pro-

gramm ,dat 11", ordnungsgemap abgespeichert.

Dort wurde auRer dem Schreibbefehl kein weiterer

Zugriff auf eine Datei durchgefiihrt. Diese Gesichts-

punkte werden nun auf die ,dat 11" bezogen:

— ,X"ist eine Variable, mit deren Hilfe die Anzahl
der einzugebenden Daten bestimmt werden
kann,

— ,1" stellt eine einfache Hilfsvariable dar, und

— ,a" speichert die einzugebenden Werte, welche
in die Text-Datei auf der Diskette im rechten Lauf-
werk mit dem Namen ,test” geschrieben werden
sollen.

Der Anweisungsteil wird in drei Stufen program-

miert:

I) Zeilen 1050 bis 1080:

In der Zeile 1080 muB, noch bevor die Datei zum
Schreiben geotffnet wird, die Eingabe der ersten
Zahl erfolgen.

II) Zeilen 1100 und 1110:

Erst jetzt wird in Zeile , 1100" die Datei zum Schrei-
ben gedffnet und in Zeile , 1110" der Schreibbefehl
ausgefiihrt. Nachdem dieser abgeschlossen wurde,
lassen sich die weiteren Daten in der Reihenfolge
eingeben, wie sie schon in Programm , dat 10" er-
klart wurden.

III) Zeilen 1130 bis 1180:

Wenn die Reihenfolge der Stufen I) und II) eingehal-
ten wurde, lassen sich die Daten nun in Zeile 1160
vor der write-Anweisung liber die Tastatur einlesen,
ohne dab es zu einer Fehlermeldung kommt.

Das folgende Schaubild soll diesen Sachverhalt noch
einmal zeigen:

CStar )

. Datei erdffnen Beenden >

{ Start

= eenden ENDE 1. Datensatz iiber die
<N - Tastatur einlesen

Datensatz iber die
Tastamrineben

Datel eréffnen

Datensatz in die
Datel ausgeben

1. Datensatz abspeichern

Beenden >

Datensatz iiber die
Tastatur einlesen

Datensatz in der
Datei abspeichern

Das Schaubild stimmt nicht mit den jeweiligen Pro-
grammen liberein. So ist eine Abfrage fiir den vorzei-
tigen Abbruch im Programm , dat 11“ weggelassen,
um es so {ibersichtlich wie méglich zu gestalten.
Diesen Nachteil des TCL-PASCAL gibt es bei
PASCAL/MT + nicht. PASCAL/MT + kennt die
Anweisung STRING, die in TCL-PASCAL mit
.packed array [l. . n] of char" umschrieben werden
mubB. AuBerdem werden Files mit der CLOSE-An-
weisung abgeschlossen. Dabei ist , f* die Dateivaria-
ble und ,m" eine Variable fiir Systemmeldungen.
Eine weitere Variable fiir derartige Meldungen ist

. JIORESULT". Diese erkennt Fehler wiahrend der Da-
teierdffnung. Vor der eigentlichen Dateiersffnung
durch REWRITE muB der Dateivariablen F durch
die ASSIGN-Anweisung die Datei zugeordnet wer-
den.

Die in PASCAL so unterschiedliche Bedeutung von
WRITE und WRITELN muR beriicksichtigt werden.
WRITE schreibt alle eingegebenen Daten direkt hin-
tereinander, wahrend WRITELN diese durch ein
Sonderzeichen trennt (End of Line = EOLN). Auf
dem Drucker erscheinen diese getrennten Daten
dann automatisch untereinander.

Drucken

Ein wichtiges Gebiet der Dateiverarbeitung ist das
Drucken: ,dat 15" erklart die Vorgehensweise.

1 program dateien:
2 (¥ausgabe usher druclkerk)
2 const gerast = 4;
4 sekadr = @;
5 war datvar i text:
& a.b.i 1 inteser
v £1,52,53 1 real;
8 beain
writel "Anfanaswert 7 ") ireadisad;
writed  Schlusswert 7 “Jireadch);
rewriteddatuar  geraet  seladr ) 2
for ii1=a to b do
bewin
writeddatuar,i:11@) sl =sl1+i
witeddatoar,iWl 130) ;s s=s2+iki 3
wreitedodatuar  1Ki¥L 1300 ;3 1=s3+ikiNi
wred te lnddatuar
ercl;
wrlte Colacbuse 7 ER K
wr i teddatuae
writeddatvar,” WA
wrdte InCaatuar " #ekEksnseg ") ;
write Inddatuar,=1:10,7 7110,52:20,°

“116,23:20)

Die Gerdtenummer des Druckersist , 4", Als Sekun-
daradresse soll , 0" genommen werden. Die Dateiva-
riable ,Dat Var" zeigt, daP der Drucker nur als Text-
file angesprochen werden darf. ,a", ,b" und , 1" sind
Hilfsvariablen. Das vorliegende Programm druckt
Zahlen mit dem Quadrat und ihrer Kubik-Zahl auf
dem Drucker aus. Dazu wird der Drucker als
Schreibdatei erdffnet, Das allgemeine Format dazu
lautet:

Rewrite (Dateivariable, Geratenummer, Sekundar-
adresse). Das erweiterte Format kann die Form —
Rewrite (Dateivariable, Gerdtenummer, Sekundar-
adresse, Dateiname) — haben. Dieses Format, wel-
ches speziell fiir Gerate der Firma Commodore gilt,
ist auf Geréate anderer Firmen ohne Schwierigkeiten
zu iibertragen.

Horst und Christian Spitschka
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,Nee, nee, nee. Ich hab' zu Hause
den XYZ. Der ist zwar teuer, aber
er hat ein viel besseres Basic als
der Commodore."

Dieser Satz ist wohl so ziemlich je-
dem schon begegnet. Und so
falsch ist er ja nicht. Allerdings: Je
schlechter das Basic eines Com-
puters, umso mehr muf3 der Pro-
grammierer selbst kénnen. Man
ist dazu gezwungen, sich weit in
die Maschine und damit in die
Funktionsweise des Computers
iiberhaupt einzuarbeiten. Und je
mehr man selbst wissen mul3, um
einen Computer zu bedienen,
umso mehr versteht man eben hin-
terher davon. Spéater kann man ja
immer noch mit Basic-Erweiterun-
gen das Betriebssystem verbes-
sern. Man sollte sich also nicht ent-
mutigen lassen, wenn man irgend-
wo hort, daB der Commodore 64
ein mieses Basic hat. Wie alles,
hat auch das zwel Seiten.

Aber ein Wermutstropfen bleibt
unserer Ansicht. Wir glauben
nicht, daB die Absicht von Com-
modore war, mit dem 64er die be-
sten Voraussetzungen fiir Anfan-
ger zu schaffen. Denn auch das ist
keine Ausrede dafiir, daB das Be-
triebssystem im Commodore 64
fast dasselbe ist, wie im ersten
Commodore. Dem Pet, der 1972
auf den Markt kam. Und auch
wenn es beim Anfanger noch
stimmt, daB ein unkomfortableres
Basic in eher zu neuen Taten reizt
oder dem Entdeckergeist Vor-
schub leistet, der Profi ist fiir Rou-
tinen, auf die er zuriickgreifen
kann, schon sehr dankbar.
Christian Spanik
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WER BAUT MIT IHNEN DAS HAUS

IHRER TRAUME ?

COMMODORE
COMPUTER.

Der Commodore Heimcomputer entwik-
kelt mit lhnen nicht nur den Grundrif; Er
legt iiberall Hand an, wenn einer baut. Er
rechnet die giinstigste Hypothek aus, ver-
gleicht Angebote und kontrolliert Termine
und Kosten. Ein praktischer Helfer: Ein
echter Computer, den man spielend be-
herrscht.

Er kimmert sich darum, daf aus dem
Junior was wird - mit intelligenten Lern-
programmen. Und er spielt zur Abwechs-
lung auch mal spannende Videospiele. Ein
Traum von einem Ding: Ein echter Compu-
ter fiir Spiele und mehr.

Der Commodore  Heimcomputer.
Traumhaft preiswert ist er auch noch.

Beim Commodore-Vertragshandel, in fiihrenden Waren-

i ] Eine gute ldee nach der anderen.
WWW, HOMECOMPUTERWORLD. €OM



Stru Iu iert

Strukto 64 von Data Becker verfiigt uber neue Schlel-
fentypen: Neben der guten alten FOR NEXT (hier er-
setzt durch FOREND) gibt es die REPEAT/UNTIL-,
WHILE/WHILEEND-, LOOP/ON . , . LEAVE/
LOOPEND-Schleifenstrukturen. Sie unterscheiden
sich untereinander durch die Stelle, an der die Ab-
bruchbedingung tiberpriift wird.

CASE Struktur

Der IF-Befehl wurde um den lange iiberfalligen

. Else"-Teil, der hier IFNOT heif3t, bereichert. Anstel-
le des langweiligen ON. . . GOTO/GOSUB des Stan-
dardbasics wurde die wesentlich flexiblere CASE
Struktur eingebaut. Als kleine Besonderheit fiir
Strukturfeinschmecker gibt es den Befehl INDENT,
der alle Befehle entsprechend ihrer Schachtelungs-
tiefe einriickt (siehe Beispiel). Auch bei den Unter-
programmen gibt es interessante Neuigkeiten. Das
GOSUB + Zeilennummer wurde kurzerhand abge-
schafft. In Strukto 64 werden Unterprogramme ent-
weder mit BEGIN<nummer> . . . END gekenn-
zeichnet und mit GOSUB < nummer > aufgerufen,
wobei auch indirekter Aufruf, also zum Beispiel
GOSUB NR, moglich ist, oder sie werden mit

ENTRY <name > EXIT deklariert und mit

PASS <name > aufgerufen.

Leider gibt es keine lokalen Variablen fiir die Unter-
programme. Beim Aufruf kénnen keine Variablen
iibergeben werden — schade. Doch wenigstens diir-
fen sich Unterprogramme selbst rekursiv aufrufen
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und jedes Unterprogramm hat seinen privaten
DATA-Bereich. Den GOTO-Befehl gibts in Strukto 64
natiirlich nicht mehr!

Die Ein/Ausgabebefehle erleichtern die -Arbeit mit
der Disk. APPEND verbindet zwel Programme, DIR
zeigt das Inhaltsverzeichnis. DISK < befehl > ermdg-
licht es, ohne OPEN-Verrenkungen Befehle an die
Disk zu schicken. Mit dem Befehl RECORD werden
nun endlich auch einmal die Relativdateien unter-
stiitzt, die bisher im Schatten der sequentiellen Datei-
en standen. Doch Strukto 64 kann noch mehr. Geho-
ren verschiedene Zeichensatze und Unterstiitzung
der hochauflésenden Grafik bereits zum guten Ton
jedes besseren Toolkits, so kann Strukto 64 schon
fensterln. Der Inhalt der Fenster kann in alle Richtun-
gen gescrollt werden. Hinzu kommen noch die Gra-
fikbefehle zur Definition von Linienfiguren (nicht zu
verwechseln mit Sprites!). Gegeniiber Simon's Basic
sind sie verbessert.

Grafik mit Text

Text 1Rt sich bequem in die Grafik bringen, indem
man einfach das aktive Grafikfenster iiber die Geréa-
tenummer 17 als File 6ffnet. Mit PRINT . . . konnen
so beliebige Zeichenfolgen ausgegeben werden
und die Cursorzeichen arbeiten wie gewohnt. Das
Arbeiten mit Sprites wird in jeder erdenklichen Wei-
se unterstiitzt. Musik steckt auch in Strukto 64. Struk-
to stellt einen eigenen Musikspeicher zur Verfiigung,
in den unabhangig vom Hauptspeicher Tonfolgen ab-




1000

1010
1020
1030
1040
1050
10&60
1070
1480
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
11560
1170
1180
1190
1200

R e O

INPUT "BEULERSCHE ZAHL.
ANZAHL STELLER: "7AN
AN=INT (AN/T) +2
DIM F(aN) ,S (AN
FiQ)=1
B(0)=1
N=1
REFEAT
FASGE ADD
N=N+1
FASE DIV
PASS PRINT
UNTIL SUM=0
END
ENTRY ADD
=0
FOR I=AN TO O STEP -1
T=F(I1)+5(1)+U
U=INT(T/10000000)
S{1)=T-10000000%
FOREND
EATT
ENTRY DIV
=0
SUM=0
FOR I=0 TO AN
U=U#1Q0000G0O+F (1)
FAIY=INT (LU/N)
SUM=8UM+F (1)
U=U-F (1) *N
FOREND
EXIT
ENTRY PRINT
PRINT "B"
FRINT
PRINT S{0)s " "3
FOR I=1 TO AN-1
PRINT MID#(STR#(5(I,
+10000000) 3,7) 3
FOREND
EXIT
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abgespielt werden kénnen. Mit den lei-
gen Befehlen fallt es nicht schwer, den
p voll auszuniitzen. Die deutsche National-
im Strukto-Demo, das schien mir allerdings
ihebengegriffen . . .

ngreiche Befehlsvorrat wird abgerundet
2 niitzliche Systemfunktionen, zum Beispiel
von Joystick, Paddle, Lightpen und Ta-
e Funktionstasten kénnen wie in Simons's
legt werden. Zur Zeitfunktion des Standard-
e Datumsfunktion hinzugekommen. Das
um wird jeweils beim Laden abgefragt.
atischen Funktionen und Stringfunktio-
dagegen nicht iiberarbeitet; es kamen

auch keine neuen dazu. Doch was niitzt einem die
schoénste Sprache, wenn die geschriebenen Pro-
gramme nur laufen, wenn auch der dazugehdrende
Interpreter geladen wurde? Hier haben sich die Pro-
grammautoren etwas Tolles einfallen lassen. Auf der
Strukto-Systemdiskette befindet sich eine sogenann-
te RUNTIME-Version, die beliebig kopiert werden
kann (und darf!). Dieser Interpreter ermoglicht aber
nur den Ablauf von Strukto 64-Programmen. Arbei-
ten im Direktmodus ist nicht méglich.

Strukto-In terﬁreter

Damit ist es jedem Hobbyprogrammierer moglich,
einerseits alle Annehmlichkeiten dieser Sprache voll
auszuschopfen, andererseits kann er aber seine fer-
tigen Programme spater an Anwender verkaufen,
die selbst keinen Strukto-Interpreter besitzen.

Beim Testen von Strukto 64 habe ich nur angenehme
Erfahrungen gemacht. Die Programmierer haben
zwar viel von Simon's basic abgekupfert, jedoch
nicht, ohne durchdachte Detailverbesserungen an-
zubringen. Schade ist, daB solche Feinheiten wie lo-
kale Variablen, Error-Trapping und Interrupthand-
ling keinen Platz mehr fanden. Alles auf einmal geht
halt nicht.

Lobenswert fand ich die ausfiihrlichen und teilweise
recht witzigen Beispielprogramme und Zeichensatze
auf der Systemdiskette (siehe Listing). Reslimee:
Endlich einmal ein Data Becker Programme, daB
man guten Gewissens empfehlen kann. (sis)
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Als eine der Mariner-
sonden auf Nimmerwie-
dersehen im All ver-
schwand, waren nicht
nur ein paar hundert
Pfund Blech, sondern
auch einige Milliarden
Dollar beim Teufel.
Schuld war ein Sprach-
fehler im Programm.
Eine neue Sprache muf3-

te her.,

Raumfahrt und Militar hatten oft
Probleme, groBangelegte Projek-
te gut zu koordinieren und zu steu-
ern. So bendotigt allein ein einziges
Kampfflugzeug der Luftware

50 000 Ersatzteile, die gelagert
und verwaltet werden miissen. In
der gesamten Luftwaffe sind 50
Prozent des Personals mit logisti-
schen Aufgaben beschaftigt. Die
Unmenge von Daten, die dabel
entfallt, kann nur noch mit Rech-
nern bewaltigt werden. Die im mi-
litarischen Bereich notwendige
Software ist aufwendig und teuer.
Fiir jeden Anwendungszweck
mubB jeweils ein anderes Betriebs-
system mit der entsprechenden
Sprache entwickelt und imple-
mentiert werden.

1967 bereits sprachen Wissen-
schaftler der Nato in Athen, was
auf dem Gebiet der Informations-
und Nachrichtenwissenschaften
zu tun sei, um das Programmieren

auf theoretische FiiRe zu stellen.
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ESPERANT(

Man dachte an eine Art
Ingenieursdisziplin.
1968 stand auf der
Nato-Wissen-
schaftlertagung in
Garmisch-Parten-
kirchen das Ziel
fest: ,Software
Enginee-
ring”. So hat
das Militar
der Informa-
tik auf die
Spriinge ge-

FUR C(

holfen und eine Entwicklung ein-
geleitet, an deren Ende als pro-
jektierte Weltsprache fiir Compu-
ter Ada steht.

Das erklarte Ziel des Software-En-
gineerings war, standardisierte
Computersprachen zu entwickeln
und die Softwareherstellung zu in-
dustrialisieren, Aus einem Ange-

. i e

bot an Standardbausteinen sollten
diejenigen ausgewdahlt und ange-

paBt werden kénnen, die fiir die
Losung der jeweiligen Problem-
stellung interessant sind. Der ein-
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sam an seinem Computer griibeln-
de Programmierer sollte auf lange
Sicht verschwinden. Neue hierar-
chisch strukturierte Sprachen wie
Pascal sind Ergebnis dieser Uber-
legungen. Sie nehmen dem Pro-
grammierer einen Teil seiner Ver-
antwortlichkeit. Um die Sprungan-
weisung GOTO entbrannte eine
heftige Kontroverse. Sie verliert in
den strukturierten Sprachen ihre
Bedeutung. Die Befiirworter des
.egoless programming” haben
sich durch-

gesetzt.

Die Entwicklung von strukturier-
ten Sprachen und damit die Unab-
héngigkeit der Computerpro-
gramme von der Personlichkeit
des Programmierers, brachten
das US-Verteidigungsministerium
zu seinem ehrgeizigsten Sprach-
projekt: Ada. Eine einzige Spra-
che sollte die vielen bisherigen
verschiedenen Computerspra-
chen im militarischen- und Raum-
fahrtbereich ablosen. Das Depart-
ment of Defence beauftragte ver-
schiedene Institute und Firmen
mit der Arbeit, Zundchst kamen
dabei eine Menge verschiedene
Dokumente unter Decknamen wie
(tinman", ,ironman", ,strawman"
und schlieBlich , steelman"” her-
aus. Das Projekt , steelman” wur-
de dann 1979 zur Weiterentwick-
lung vorgesehen. ,Steelman” er-
fiillte die Anspriiche, die an die
neue Sprache gestellt wurden. Sie
sollte zuverlassig und einfach
sein. Die Programme sollten ohne
groBe Erklarung lesbar, eine for-
male Sprachdefinition méglich
sein. Es gab bereits eine Sprache,
die in den Augen des Department
of Defence die , steelman"-Krite-
rien weitgehend erfiillte: Pascal.

Lady Ada
g

So wurde diese Sprache zur Grundla-
géder neuen, wahrend aus anderen
Sprachen nur Details iibernommen
wurden. Aus diesem Konglomerat
schuf Jean Ichbiah bei ClI-Honeywell-Bull
in Paris die Fassung , Griin", die dann von ei-
nerJury gewahlt und nach der ersten Pro-
grammiererin und Mitarbeiterin von Charles
Babbage, Lady Lovelace, Ada getauft wurde.
Die urspriingliche Zielsetzung des , steelman”-
Dokumentes wurde aber schlieBlich bei dem
Endprodukt Ada allein um der Leistungsfahig-
keit willen aufgegeben.
Pascal wurde also durch Teilmengen zu Ada er-
inzt. Ada hat auch den Programmkopf, in dem

daf sie jederzeit erkannt und ver-
arbeitet werden konnen. Jedes
Hauptprogramm hat seine eige-
nen Unterprogramme, die als
,brocedures’ aufgerufen werden.

Die Syntax von Ada und Pascal
sind sich sehr dhnlich. Anders als
mit Pascal arbeitet der Program-
mierer mit Ada jedoch an vorge-
gebenen Modulen mit normierten
Schnittstellen. Einige Aufgaben
libernehmen Ada-Programme
selbst, Teilverrichtungen in der
Programmarbeit und Abarbeitung
von Programmen werden der Ma-
schine tibertragen. Mit Ada hat
sich das Ziel erfiillt, Software indu-
striemdRig zu entwickeln. Ada
Programme kénnen untereinan-
der kommunizieren.

Die allgemeine Ada-Euphorie
wird von mahnenden Worten des
Algol-Vaters C. A. R. Hoare ge-
triibt. In seiner Rede anlaBlich der
Verleihung des Turing-Preises
warnt er ausdriicklich vor einem
umfassenden Einsatz von Ada. Die
Sprache sei zu komplex, als daB
sie fehlerfreie Programme liefern
konnte. Sie sollte nach Hoare nicht
in risikoreichen Bereichen, wie
Atomkraftwerken, Frithwarnsyste-
men oder Raketenabwehrsyste-
men eingesetzt werden. Die Feh-
lerbehandlung, Adas Spezialitat,
ist auch gleichzeitig ihr schwéach-
stes Clied. Fiir Fehler ist eine Rou-
tine vorgesehen, die mit der An-
weisung , raise" aufgerufen wird.

Das Programm wird unterbrochen
und die Fehlerbehandlung einge-
leitet, Wenn, was passieren konn-
te, ein mit Ada laufendes Friih-
warnsystem einen verirrten Fes-
selballon fiir eine SS 20 halt, und
der Computer automatisch die
,Fehlerbehandlung" auslést,
konnte ein mit Ada programmier-
ter Nuklearsprengkopf sich irr-
tiimlich und unwiderruflich auf
den Wegmachen. kb
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SOFTSEL ist weltweit der grofite Mikrocomputer-Software-Distributor geworden, weil es gelang

mehr zu bieten als andere: ein umfassendes Angebot, mehr Service, sehr gute Marken, — und das

alles aus einer Hand.

Sie als Mikrocomputer-Héandler wiinschen sich nur einen Ansprechpartner fiir die verschiedene Soft-

ware die Sie bendtigen — in unserem Angebot finden Sie iiber 2000 verschiedene Produkte von iiber
- 160 Herstellern.

Sie wiinschen sich gute Marken — bei uns bekommen Sie sie. Unser Rabatt beginnt dort, wo viele

andere bereits aufhéren und das ohne eine Minimum-Bestellung oder Abnahmeverpflichtung.

Sie wollen ein moglichst geringes Lagerrisko — wir bieten IThnen an innerhalb von 90 Tagen bei uns

bestellte Produkte gegen 10% Kosten zuriick zu senden, sowie Produkte 30 Tage zu testen.

Und Sie wiinschen sich einen Partner, der Ihnen bei der Lésung von technischen Problemen hilft,

Ihnen aktuelle Informationen iiber neue Produkte vermittelt und Sie mit seinem Angebot und Service

stdndig bei Ihrem Verkauf unterstiitzt.

Das ist es was unseren Vorsprung mef3bar macht! Setzen Sie sich mit uns in Verbindung, um Einzel-

heiten {iber unser Angebot zu erfahren: Belgradstr. 9, 8000 Miinchen 40, Tel.: 089/3 08 80 21




Sprachen

er Assembler-Programmierer/f
ann wahlen. Damit die Qual/
der Wahl leichter wird, haf. ot
legfried Schwarze TIM,
ROFI-MON, SM-KIT/M und
ESMON 64 verglichen.

Monito

Will man in Maschinensprache programmieren oder
sich ein wenig im Speicher umsehen, benétigt man
einen Monitor. Gemeint ist nicht der Bildschirm, son-
dern ein Programm, das es erlaubt, Maschinencode
einzugeben und auszufithren. Das sind freilich nur
Minimalanforderungen; selbst die einfachsten Moni-
tore kénnen mehr. Ein besonders handliches Gerit
ist der gute alte TIM (Terminal Interface Monitor),
den bestimmt viele von den Commodore-Rechnern
der 4/8000 Serie kennen, Mittlerweile gibt es auch
eine an den 64er adaptierte Version. Sobald der TIM
gestartet wird, verfiigt man iiber folgende Befehle:

R zeigt den aktuellen Stand der 6502, beziehungswei-
se 6510, Prozessorregister. M gibt den Speicherin-
halt zwischen Start- und Zieladresse aus. G startet ein
Maschinenprogramm an der angegebenen Adresse.
L 1adt ein Maschinenprogramm von einem externen
Speicher. S speichert das Programm ab. Mit X
springt man wieder zuriick ins Basic. Die TIM-Kom-
mandos sind ein Minimalstandard fiir jeden Monitor,
Der PROFI-MON beinhaltet alle diese TIM-Befehle
und noch einige weitere: D disassembliert einen an-
gegebenen Bereich, C vergleicht zwel Bereiche, H
sucht nach einer bestimmten Bytefolge, T verschiebt
einen Speicherbereich, und F fiillt einen Bereich mit
einem gewiinschten Byte. Im Gegensatz zum TIM
zeigt der PROFI-MON beim R-Befehl die Flags des
Statusregisters einzeln an. Noch mehr Komfort bietet
der HESMON 64. Er versteht alle Befehle des PROFI-
MON, verfiigt aber iiber niitzliche Verbesserungen:
Mit A wird ein einfacher Assembler aufgerufen,

B dient zum Setzen von Breakpoints. E ist ein recht
komplizierter Befehl, der Programme von einem
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6502 Computer auf einen anderen iibertragt, indem
er Systemcalls iibersetzt. Dazu muB der Benutzer
erst eine Referenztabelle anlegen. 1 zeigt den Spei-
cherinhalt in ASCII-Format, N verschiebt Program-
me und berechnet die betroffenen Sprungadressen
neu, O entspricht CMD im Basic, 0 startet ein Pro-
gramm im Trace-Mode, V tiberpriift den angegebe-
nen RAM-Bereich auf ordnungsgemaéfRe Funktion,
und W arbeitet ein Programm im Single-Step-Mode
ab. Hinzu kommen noch einige Befehle zur Konver-
tierung Hex < > Dez, sowie zur hexadezimalen Addi-
tion und Subtraktion.

Von TIM zu HESMON
Bt ]

Wenn man nur in Speicherstellen hineinspahen will,
reicht der TIM vollig aus. Der PROFI-MON ist eine
gute Erganzung zu einem Assembler, zum Beispiel
zu PROFI-ASS. HESMON ist gar kein reiner Monitor
mehr, sondern bereits ein einfacher Assembler. Er
bietet niitzliche und interessante Funktionen, wie das
E Kommando, die man bei vielen Assemblern leider
nicht findet.

Sehr angenehm finde ich, daB sich die Hersteller bei
den drei oben erwdhnten Produkten endlich auf ein
gemeinsames Befehlsformat einigen konnten, das
heiRt, wer den TIM kennt, wird auch recht schnell
mit PROFI-MON und HESMON 64 zurechtkommen.

Ein anderer Monitor halt sich da leider nicht daran:
Das SM-KIT/M fiir Maschinensprache, Bestandteil
des SM-KIT. Dafiir bietet dieser Monitor/Assembler




Vergleich

einige attraktive Features, die ein recht angenehmes
Arbeiten in Maschinensprache erméglichen. Man
tippt einfach eine Startadresse und ein giiltiges 6502
Mnemonic ein, schon wird's assembliert und SM-KIT
gibt gleich die nachste Adresse vor. Gibt man nach
der Startadresse nichts mehr ein, so wird disassem-
bliert. Ein- und Ausgabe kénnen wahlweise dezimal
oder hexadezimal erfolgen. Der Inhalt von Speicher-
stellen kann als Assemblerbefehl, als einzelnes Byte,
als Adresse oder als Text ein- und ausgegeben wer-
den. Wer schon einmal Assemblerprogramme ent-
wickelt hat, wird es zu schatzen wissen, da® man
Bytes einfligen oder l6schen kann. Hinzu kommen
noch Blocktransport und ein Befehl zur gezielten Su-
che von Bytefolgen, wobei sogar der Einsatz von Jo-
kerzeichen moglich ist. Zum Testen von Programmen
kann man Breakpoints setzen und im Trace-Mode ar-
beiten. Maschinenprogramme bis 250 Bytes Lange
sind mit einem einfachen Befehl in Basic-REM-Zeilen
zu verwandeln. Ich bevorzuge zur Entwicklung von
kurzen Assemblerroutinen das SM-KIT, da es neben
dem komfortablen Umgang mit dem Assembler
gleichzeitig das Arbeiten mit dem Basic-Interpreter
ermdoglicht und das Floppy- und Druckerhandling
unterstiitzt. Doch auch die anderen besprochenen
Monitore sind fiir das jeweilige Anwendungsgebiet
gut ausgeriistet. Echte Schwéachen oder Fehler sind
mir bei keinem der besprochenen Programme auf-
gefallen. Ldngere Programme mit diesen Tools zu
schreiben, artet aber schnell in eine nervenaufrei-
bende Qualerei aus. Hier muB dann ein guter Ma-
kroassembler her, doch dariiber mehr im néchsten
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Alarm-Tel. O,
0711/705555 gﬁ;‘g
/

305 -
Flugrettung
eine gute Sache

Schwere Unfélle im Ausland oder Er-
krankungen fern der Heimat sind kein
Schreckgespenst mehr! Die S.0.5.-
Flugrettung holt Sie - wenn es sein
muB - von jedem Punkt der Erde mit
speziellen Ambulanz-Flugzeugen.
Pflicht- und Ersatzkassen zahlen dies
nicht mehr! Deshalb soliten Sie noch
heute

Mitglied werden.

Ihre §.0.5.-Flugrettung bestens em-
piahlen dur

Seine Ko-
nigliche
Hoheit
Luitpold
Prinz von
Bayern
S.0.8.--
Férdermit-
glied seit
1980

PP

Bitte Coupon ausfallen, ausschneiden,
auf Postkarte kleben und einsenden an
S.0.8.-Flugrettung e.V., Abteilung Mit-

gliederbetreuung, Tulpenweg 1,
8901 Bonstetten,

Tel. 08293/6185 =
-
-

-

2
x

Vaorname

Name

StraBe, Nr.

Postleitzahl, Ort

-..daf alle leben

Postscheck Koin500500-500

Grundwissen
und
Tips & Tricks
fiir Konner:
McGraw-Hill
Anwender-
handbiicher

448 Seiten, DM 39,80

® Komplette
Beschreibung
von System und
Zusatzgerdten

® Programmier-
Technik

® Colorgrafik

® Tonerzeugung

® Nachschlagewerk

388 Seiten, DM 32,-

Fordern Sie unseren
Gesamtprospekt an! -
Coupon ausschneiden
und einsenden an:
McGraw-Hill

Book Co. GmbH
Lademannbogen 136
2000 Hamburg 63

Bitte senden Sie mir den
Gesamtprospekt

Name

Anschrift

August/84 @U@ 57



Vorteil von Assembler liegt auf
Hand: Es ist bis zu 1000mal
neller als Basic und spart Spei-
rplatz. Beim Programmieren Ist
embler allerdings zeitraubend

kompliziert. Damit der Assem-

ten wir einen Assemblerkurs.

Die einzelnen Befehle der hoheren Programmier-
sprachen miissen zuerst in die eigentliche Sprache
des Computers iibersetzt werden. Das bringt grofe
Zeitverluste mit sich.

Assembler ist zwar wesentlich schneller, aber selbst
so einfache Probleme wie Multiplikation/Division er-
weisen sich als duBerst komplizierte Programme.
Dieser Kurs soll besonders den Anfangern das kom-
plexe Programmieren in Assembler nahebringen. In
diesem Teil machen wir uns mit dem mathemati-
schem Hintergrund vertraut.

Um das ganze zu vereinfachen, denken wir uns den
C 64 als ein groRes Wirtschaftsunternehmen mit ver-
schiedenen Abteilungen wie Produktion, Lager und
Management. Da der Mikroprozessor alles steuert
und regelt, ist er der BoB des ganzen Unternehmens.
Das Voélkchen, das dort arbeitet, ist in vielerlei Hin-
sicht merkwiirdig: Es arbeitet nicht mit Zahlen von 0
bis 9, sondern nur mit den Ziffern 0 und 1. Damit die
Zahlen umgerechnet werden konnen, mochte ich
nun ein Umrechnungsverfahren vorstellen.

1. Dualzahlen in Dezimalzahlen:

Die Dualzahl 11001000 soll in unser Dezimalsystem
umgerechnet werden:

I1x27+ 1x26+0x25+0x244+1x234+0x22+0x2! +
0x20= 200

allgemein: a; x 20 +a,-1 X280 14 , . . +a;x2l+37x20
a steht fiir die Ziffer 0 oder 1,

n steht fiir die Stelle der Ziffer von rechts ab gezahilt.

2. Dezimalzahlen in Dualzahlen:
Wir wollen die Zahl 200 wieder in das Dualsystem zu-
riickrechnen.

58 @U@ August/84

ranfanger Zeit und Nerven spart,

Kurs: Progr

200:2 = 100 Rest 0 12:2 =" 6 Rest 0
100:2 = 50 Rest 0 8:2= 3 Rest 0
50:2 = 25 Rest 0 g2 == | "Rests
25:2 = 12 Rest 1 1:% & FRest Ul

Wenn wir nun die Reste der einzelnen Divisionen
von unten nach oben lesen, so erhalten wir wieder
die Zahl 11001000.

Da das Rechnen mit Dualzahlen sehr uniibersichtlich
ist, nehmen wir Hexadezimalzahlen. Die Hexadezi-
malzahlen haben 16 Ziffern. In unserem Dezimalsy-
stem haben wir nur 10 Ziffern (0-9). Fiir die fehlenden
Symbole werden die ersten sechs Buchstaben aus
dem Alphabet genommen, das heiBt die Ziffermenge
hexadezimaler Zahlen lautet:

128 .. 9B B EFE.

3. Hexadezimalzahlen in Dezimalzahlen:
zum Beispiel 3F4A in dezimal:
3%16%+15%162+4% 161+ 10% 167 = 16202

4. Dezimalzahlen in Hexadezimalzahlen:
Die Zahl 16202 soll wieder in das Hexadezimalsy-
stem umgerechnet werden.

16202:16 = 1012 Rest A (10)

1012:16 = 63 Rest 4
63:16 = 3 Rest F (15)
3i16!= 0 Rest 3

Lesen wir jetzt die Reste der einzelnen Divisionen,
wie bei den Dualzahlen, von unten nach oben so er-
halten wir wieder die Zahl 3F4A.

5. Tabelle Hex-Dez-Dualziffern:

Hex Dez Dual Hex Dez Dual
0 0 0000 8 8 1000
1 1 0001 9 9 1001
2 2 0010 A 10 1010
3 3 0011 B 11 1011
4 4 0100 & 12 1100
B 5 0101 D 13 1101
6 6 0110 E 14 1110
7 1 0111 B 15 Folal

Um die Zahlen in den verschiedenen Zahlensyste-
men unterscheiden zu kénnen, setzt man vor Zahlen
des hexadezimalen Systems das §, und vor dualen
Zahlen das %.

Beispiel: $8A = 138 = %10001010
Warum arbeitet dieses Vlkchen nur mit den Ziffern

Ound 1? Weil es nur zwei Zustande in ihrem Unter-
nehmen kennt: Entweder es flieft Strom oder es



ammieren in Assembler

flieRt keiner. In jedem ihrer Zimmer laufen 8 Leitun-
gen zu jeweils einer Lampe. Ein Zimmer kann daher
in 256 verschiedenen Arten beleuchtet sein. In der
Computersprache heifen die einzelnen Lampen
Bits, und 8 Lampen(Bits) zusammengesetzt ergeben
ein Byte. Das Unternehmen hat 256 Abteilungen mit
256 Zimmern, also 65 536 Zimmer. Damit der BoB im-
mer weil, was er tun soll, ruft er in bestimmten Zim-
mern der Reihe nach an, und 148t sich die Art, in der
das Zimmer beleuchtet ist, durchgeben. Da er 65 536
Zimmer zur Verfiigung hat, muP er zuerst die Abtei-
lung und dann das Zimmer nennen, in dem er anruft.
In der Computersprache heiBen die Abteilungen Pa-
ges, die Zimmer Bytes, die Abtellungsnummer nennt
man MSB (Most-significant-Byte) oder High-Byte, und
die Zimmernummer LSB (Least-significant-Byte) oder
Low-Byte. Da das MSB immer zuerst genannt wird,
kann es zu verwirrenden Zahlendarstellungen im
Speicher kommen. Beispielsweise steht in Speicher-
stelle $4000/$4001 $00/$40. Soll man das nun als
Adresse interpretieren, so bedeutet es nicht $0040,
sondern $4000. Es wurden also die zwei Speicher-
stellen vertauscht,

Damit sich unser BoR mit den einzelnen Abteilungen
und Zimmern verbinden kann, hat er ein Telefon
(Adressbus). Um Rechnen und Arbeiten zu kénnen,
hat er einen Stapel (Stack), 3 Register (Akkumulator,
X-, Y-Register), Entscheidungshilfen (Flags) und ei-
nen Programmanzeiger.

Wozu braucht er das Alles, wird sich der gewitzte
Leser fragen. Hier die Antworten des BoB:

Der Akkumulator:

Dieses Register wird benutzt, um mathematische
Operationen durchfithren zu kénnen und um Daten
von dem einen zum anderen Zimmer zu schaufeln. Es
ist das wichtigste Datenregister. Der Akkumulator ist
ein sogenanntes 8-Bit-Register, Das heift, es kann
hochstens eine Zahl mit dem Wert 255 verarbeiten.

Das X-, Y-Register:

Diese Register werden als Zwischenspeicher ver-
wendet. Mit ihnen werden arithmetische Operatio-
nen durchgefiihrt. Besonders wichtig sind sie bei der
sogenannten indizierten und indirekten Adressie-
rung.

Der Programmanzeiger:

Hier ist die Adresse des Befehls enthalten, den der
Mikroprozessor als ndchstes durchfiihren soll. Der
Zelger wird nach der Durchfithrung des Befehls um
eins erhoht, falls er nicht durch Sprungbefehle be-
einfluft wurde.

Der Stack:

Es handelt sich um einen LIFO-Speicher (Last-in-first-
out): Was als letztes ankommt, wird als erstes weiter-
gegeben. Der Stack zeigt dem Mikroprozessor, wo-
hin er nach der Durchfiihrung des Unterprogramms
springen soll. Vom Basicinterpreter wird er haufig
auch bei verschachtelten Schleifen benutzt.

Die Flags:

Sie bendtigt der Mikroprozessor, um zu wissen, ob
eine Bedingung erfiillt ist oder nicht. Er zeigt auch
den Modus an, in dem sich der Mikroprozessor be-
findet.

Wie schauen die Befehle des

Mikro ﬁrozessors aus?

Der Mikroprozessor des VC-20 und des C 64 kennt

drei verschiedene Arten von Befehlen:

— Ein-Byte-Befehle: hierbei muf der Mikroprozes-
sor nur einmal ,anrufen”, um zu wissen, was er
tun soll.

— Zwei-Byte-Befehle: Das erste Byte ist der Opera-
tionscode. Das zweite Byte gibt die Zahl oder die
Adresse der Zahl an, die er verarbeiten soll.

— Drei-Byte-Befehle: Das erste Byte gibt den Opera-
tionscode an. Das zweite und dritte Byte geben
die Adresse der Zahl an, die verarbeitet werden
soll.

Die einzelnen Bytes des Programms werden hinter-

einander im Programmspeicher abgelegt. Ein kur-

zes Beispiel:

LDA$4040 :Drei-Byte-Befehl
STAS$8 :Zwei-Byte-Befehl
RTS :Ein-Byte-Befehl

Wie macht man dem Mikroprozessor

klar, was zu tun ist?

Zur Programmierung in Assembler braucht man ent-
weder einen Monitor oder einen Makroassembler.
Beide Programme erstellen, testen, laden und saven
Maschinenprogramme. Bei den meisten Monitoren
wird ein Befehl in folgendem Format eingegeben:

A (Adresse des Befehls) (Befehl + eventuelle
Adressen)

Beispiel: A $4000 LDASTFFF  Fortsetzungauf S. 81 p»
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Praxis-
Listings

Autbau des P.?'Og = 2 Der ,Bund fiir Natur und Technik"
Zeile Kommentar . hat da ein sehr umweltfreundli-
. e o e e ches Programm exstellt; Die dicke

~ Luft, die oft den Anwender um-

360~ 530 Dateiladen — eine bereits bestehende Datei wird geladen gibt, wenn nichts klappt, entsteht
ok 4 ) 2 . hier erst gar nicht. Das Programm
540- 670 Dateisichern — eine erstellte, erweiterte oder veranderte Datei @8 . . ; :
wird abgespeichert B ist gut dokumentiert. Da man die
680~ 870 Daten in diesem Teil werden neue Datensétze eingeg | Eingabemaske nach eigenen

eingeben ben. Zuerst entweder Eingabemaske erstellen/™ Wiinschen dndern kann, ls_t es fir
oder bestehende Dateiladen i Kochrezepte genauso geeignet

880-1180 Daten dndern — es konnen einzelne Felder in Datensétzen gedn wie fir _SChaleanen oder aber
. professionelle Daten. Daf3 das

dert werden i : 3
1190- 1760 Daten hier kénnen Sie nach einem oder mehreren Krite- 5 Programm mght A0 Abtlp,pe,n
selektieren/  rien suchen lassen 8 vorgestellt wird, ist klar. Di€ inter-
ausgeben essanten Bestandteile, die nach-
ahmenswert sind, waren der
' Grund. Wer es haben will, muf an
Ralf Seibel, Frobeniusstr. 28,
000 Stuttgart 40 schreiben.
' Die Eingabemaske kann aus 18
Feldern mit je 20 Zeichen beste-
hen. 400 Datensatze kénnen im

0- 350 Hauptmenii — von hier aus wird zur eigentlichen Arbeit in die
einzelnen Meniis verzweigt

1170-2020 Daten loschen— hier konnen ganze Datensétze geléscht werden
2030-2100 Programm- — dieses Unterprogramm schreibt nach jedem Bil
Kopf schirmwechsel den Programmkopf
2110-2220 Satzausgabe — dieses Unterprogramm schreibt die Bezeichnun
gen der Felder in die Datenmaske
2230-2290 keine Datei — Unterprogramm zur Meldung von Fehlbedingu
gen und Erteilung von Anweisungen : >
2292-2510 Maske Dieses Menii muB beim ersten Arbeiten mit de Rechner ggsp?wh‘?“ We_rden’ Bei
erstellen Programm erst durchlaufen werden. Hier wird die [ Datensplitting ist die Speicherung
Eingabemaske individuell erstellt. von bis zu 2000 Datensatzen még-

2600-4550 Erlaute- das Programm erklart sich selber. Die einzelnen . r 2

rungen Erklarungen koénnen vom Hauptmenii aus aufg Der Vorteil der Datei liegt in der

rufen werden (die Kennbuchstaben stehen in chnellen und unkomplizierten

Klammern). andhabung. So kann man zum
Beispiel aus einer Datel alle Per-

| sonen herausholen, die im Post-
& leitzahlgebiet 7 wohnen und das
" Hobby Elektronik haben.

Das Listing ist mit Priifsumme versehen.
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10 PRINT ™ 3333 99 96 3 36 96 96 96 36 36 36 9696 36 36 96 96 96 396 9696 3 3 % 3¢

33 PRINT"=* g =

34 PRINT"#* <C> BY RALF SEIBEL *"

35 PRINT"#* FROBENIUSSTR. 28 * "

36 PRINT"#* 7000 STUTTGART 40 *"

37 PRINT"#* TEL. 0711/ 80 71 61 *"

38 PRINT"#* ¢ i

39 PRINT " 39533 33 9 3 3 36 36 96 6 3 36 96 96 3636 36 96 36 6 36 X 2 %"

40 GETX#: IFX$=""THEN4O :REM 25

41 GOSUB2030 :REM 170

42 PRINT"PROGRAMMERLAEUTERUNG (J/N)?" :REM 166

43 GETX#: IFX$<{>"IJ"ANDX$<>"N"THEN43 :REM 1

44 IFX#$="J"THENGOSUB2Z&600 :REM 181

29 R=0 :REM 49

100 POKES3280,5: POKES3281,Z:PRINTCHR$(158)3 :REM 223

110 GOSUB2030 :REM 215

120 PRINT"WAEHLEN DIE GEWUENSCHTE FUNKTION:" :REM 133
130 FRINT™ ":PRINT :REM 173
140 PRINT" (A) DATEI LADEN" :REM 46

150 PRINT" (B) DATEI SICHERN" :REM 217

160 PRINT" (C) DATEN EINGEBEN" :REM 18

170 PRINT" (D) DATEN AENDERN" :REM 213

180 PRINT" (E) DATEN SELEKTIEREN/AUSGEBEN" :REM 143
1920 PRINT" (D) DATEN LOESCHEN" :REM 45

195 PRINT" {F) FELDER ERSTELLEN":PRINT :REM 159

200 PRINT" (B) FPROGRAMM BEENDEN" :REM 187

210 PRINT :REM 32

220 PRINT" AUSWAHL (0-7)7" :REM 62

230 GETX#: IFX#=""THEN230 :REM 123

231 IFX$="A"THEN37460 :REM 98

232 IFX$="B"THEN3520 :REM 94

233 IFX#="C"THEN2970 :REM 104

234 IFX$="D"THEN3200 :REM 93

235 IFX$="E"THEN3940 :REM 106

236 IFX#$="F"THEN2630 :REM 103

237 IFX#$="G"THEN4230 :REM 103

240 IFX$<>"O"THEN340 :REM 85

250 PRINT:PRINT" SICHERN (J/N)7?" :REM 114

260 GETX#: IFX${>"N"ANDX#<>"J"THENZ260 :REM 99

270 IFX#F="J"THENS60 :REM 57

280 GOSUBZ030 :REM 223

290 FRINTTAB(9); "DAS PROGRAMM KANN MIT":PRINT :REM 126

300 PRINTTAB(135)3;"°'GOTO 110°":PRINT :REM 45

310 PRINTTAB(B) ; "WIEDER GESTARTET WERDEN,":PRINT :REM 107

320 PRINTTAB(4); "OHNE DAS DATEN VERLOREN GEHEN'"™ :REM 224

321 PRINT"NEUE DATEI ? DANN GEBE RUN 1 EIN !!!'" :REM 219

330 END :REM 109

340 ONVAL (X#)G0SUB360,540,680,880,1190,1770,2300 :REM 59

350 GOTO110 :REM 99

T6H0 REM #¥EXEXHRXEERENRERERXRERRRRAXXXX%* =REM 179

370 REM DATEI LADEN®F %% #%%%%HEE XX R HRHHE 375 REM 99965956 96963 366 36 36 3696 3 6 6 36 36
sREM 202

376 IFR=0THEN389 :REM 193

377 GOSUB2030 :REM 230

378 PRINT"BEVOR SIE NEUE DATEN LADEN MUESSEN SIE":PRINT :REM 87

379 PRINT"ERST DIE ALTEN MIT ° O ° LOESCHEN '":PRINT :REM 125

380 PRINT"WOLLEN SIE DIE ALTEN DATEN ERST SICHERN":PRINT :REM 161

381 PRINT"SO DRUECKEN SIE * 2 * !''11%:pRINT :REM 176

382 GETX#: IFX$<{>"O"ANDXF<>"2"THEN3B2 :REM 55

383 IFX#="0O"THEN280 :REM 35

384 IFX#$="2"THENS&0 :REM 39

385 GOTO38Z :REM 118

389 R=1 :REM 100

390 GOSUBZ030 :REM 225
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INPUT"NAME DER DATEI :";DN$ :REM 86
OPEN15,8,15 :REM 35

OPEN1,8,2,DN$+" ,S,R" :REM %

INPUT#15,FE: IF FE=O0THEN450 :REM 1646
PRINT"DISKETTENFEHLER!'''" :REM 45

GOTOS10 :REM 112

INFUT#1,W :REM O

INFUT#1,F :REM 240

INPUT#1,D :REM 239

T=1:605UB 2325 :REM 4

T=0 :REM 94

FORP=1TOF :REM 44

INPUT#1 ,F$(P) :REM 186

NEXTF :REM 47

X=1 :REM 9&

FORK=1TOF :REM 40

INFUT#1 ,D% (X ,K) :REM 51

NEXTK :=:REM 42

IF ST<>64 THEN X=X+1:60TD465 :REM 1460
PRINT"DATEI IST GELADEN UND BEINHALTET "3;X :REM 175
FRINT"DATENSAETZE":PRINT :REM 101
CLOSE1:CLOSE1S :REM 83

PRINT"WEITER MIT RETURN" :REM &&
INPUTX$:RETURN :REM 190

REM %68 %% %X AR XEREXEXEXEXERRR SRR XXX%% :REM 179
REM DATEI SICHERN#**®%®¥¥%EXX¥%¥%x%%%%¥ :REM 37
REM 993 5% 5% % % H 5% %90 % N H X XN XXX XAX%% =REM 181
IF X>OTHENS90 :REM 222

GOSUB2230:RETURN :REM 254

GOSUB2030 :REM 227

OPEN1,8,2,"@: "+DN$+" ,S,W" :REM 8

PRINT#1,W :REM 250

FRINT#1,F :REM 234

PRINT#1,D :REM 233

FORF=1TOF :REM 39

FRINT#1,F$(P) :REM 178

NEXTP :REM 42

FORI=1TOX :=:REM 48

FORB=1TOF :REM 28

PRINT#1,D$(1I,B) :REM 21

NEXTB :REM 26

NEXTI :REM 34

FRINT"DATEI IST GESICHERT":CLOSE1:FPRINT :=:REM 73
PRINT"WEITER MIT RETURN" ::REM 71
INPUTX#:RETURN :REM 195

REM 963696 336 363 3 3 3 3636 363 3336 3 36 ¥ X XX RN HHHE :REM 184
REM DATEN EINGEBEN *¥xxxxxxxxx#xx%%x :REM 44
REM #¥XEXXXREEXEEEEXR XXX EXXX XXX XRX%%X =REM 177
IF R=1 THEN715S :REM 243

60SUB2030 :REM 222

FRINT"BEVOR SIE DATEN EINGEBEN KOENNEN MUSSEN":PRINT :REM 195
FPRINT"SIE ERST DIE FELDER ERSTELLEN ODER":PRINT :REM 78
FRINT"DATEN LADEN !'!!'!":PRINT :REM 200
PRINT"FELDER ERSTELLEN = ° 7 “":PRINT :REM 219
FPRINT"DATEN LADEN = - 1 L REM B
GETX#: IFXF<{>"1"ANDX$< >"7"THEN708 :REM &5

IF X#="1"THEN3&60 :REM &9

IFX#="7"THEN2300 :REM 79

GOTO708 :REM 113

IFX>0THENGOTO730 :REM 244

GOSUBZ0Z0: INPUT"DATEINAME ":;DN$ :=:REM 133
X=X+1 :REM 227

GOSUB203C :REM 224

FRINT"DATENEINGABE:" :REM 254
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PRINT" “:PRINT :REM 126
I=X:6G0SUB2110 :REM 250
FORI=1TOF:PRINTCHR$(145);:NEXTI :REM 214
FORG=1TOF:PRINTTAB (W) ; : INPUTD#(X,6) :NEXT :REM 109
PRINT:PRINT"RICHTIG (J/N)?" :REM 177
GETX#: IFX$F<>"N"ANDX$<>"J"THENB81O :REM 101
IFX$#="J"THENB40 :REM 59
GOTO0740 :REM 111
PRINT"WEITERE EINGABEN (J/N)7?" :REM B2
GETX#$: IFXF{>"J"ANDX$< >"N"THEN8S0 :REM 109
IFX$="J"THEN730 :REM 61
RETURN :REM 127
REM 963636 36 696 36 96 9636 36 36 96 96 36 96 96 96 36 3 36 ¥ H M ¥ ¥ ¥ %% : REM
REM DATEN AENDERN #*¥¥%¥¥¥x%¥¥xx%x%x% :REM
REM #¥¥¥XEXEHEXRXRERXEXREXXXERXXXXE = REM
IFX>0THEN930 :REM 217
GOSUB2230:RETURN :REM 252
GOSUBZ2030 :REM 225
PRINT F#(1);:INPUTN1$ :REM 222
PRINTF#(2);: INPUTN2¥% :REM 193
FORI=1TOX :REM Sé&
IFD#(I,1)=N1$ANDD$(I,2)=N2$THEN1010 :REM
NEXTI :REM 41
PRINT"DATEI NICHT GEFUNDEN'" :REM 253
PRINT"WEITER MIT RETURN": INPUTX#$: RETURN
GOSUB2030 :=:REM 7
FORZ=1TOF :REM 91
PRINTZ;"";F$(Z):; TAB(W);D$(I,Z) :REM 247
NEXTZ :REM 94
PRINT:PRINT :=:REM 26
PRINT"NR. DES ZU AENDERNDEN FELDES'':" :REM 116
PRINT" (O=KEINE AENDERUNG";:INPUT"NR.: "3;X$% :REM 123
IFVAL (X#)<OORVAL (X%) >FTHEN1100 :REM 51
IFVAL (X$)=0THEN1150 :REM 101
Y=VAL (X$) :REM 10
INFUT"NEUER INHALT";D#$(I,Y):PRINT :REM 129
GOTO1010 :REM 193
PRINT"WEITERE AENDERUNGEN (J/N)?" :REM 112
GETX#: IFX$<>"J"ANDX$<>"N"THEN1160 :REM 195
IFX$="J"THEN8B80 :REM 110
RETURN :REM 170
REM #®%¥%%¥XXXXEXAXES XX XXX R XX RxR%%% :REM 187
REM DATEN SELEKTIEREN/AUSGEBEN ##% :REM 1465
REM #%%%%%% %% %% XXX XXX R XX XXX EXX%X%%X =REM 180
IFX>0THEN1240 :REM 16
GOSUBZ2230:RETURN :REM 39
GOSUB2030: PRINT"AUSGABE AUF DRUCKER (D) ODER BILDSCHIRM (B)?":REM 45
GETX%: IFX$<>"D"ANDX$<>"B"THEN1250 :REM 177
O0%=X¥ :REM 245
GOSUB2030 :REM 9
PRINT"GEBEN SIE DIE SUCHBEGRIFFE EIN:" :REM 173
PRINT"BEI NICHT RELEVANTEN FELDERN NUR RETURN!"; :REM 162
PRINT" ":PRINT :REM S8
I=0:6G0SUB2110 :REM 252
FORI=1TOF:PRINTCHR#(145);:S$(I)="":NEXTI :REM 204
FORI=1TOF:PRINTTAB(12); : INPUTS#(I):NEXT :REM 50O
IFO$="B"THEN1450 :REM 137
GOSUB2030: PRINT"DRUCKER EINGESCHALTET (J)7" :REM &6
GETX#$: IFX$<{>"J"THEN1390 :REM 114
OFEN1,4 :REM 136
FORB=1TOF :REM 74
PRINT#1,F$(B);SPC(8) :REM 122
NEXTB :REM 72
FORI=1TO79: PRINT#1,"=";:NEXT:PRINT#1 :REM 16
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CLOSE1 :REM 112

FORI=1TOX :REM 99

FORY=1TOF :REM 98
IFS#(Y)=LEFT$(D#(1,Y) ,LEN(S$(Y))) THENZ=Z+1:G0T0O1480 :REM 25
NEXTY :REM 101

IFZ=FTHENGOSUB1550 :REM 180

Z=0:NEXTI :REM 79

PRINT:PRINT"DATEIENDE !!'":PRINT :REM 11
PRINT"WEITER MIT RETURN":PRINT :REM 58
INPUTX$ :REM 213

RETURN :REM 170

IFO$="B"THEN1730 :REM 138

OPEN1,4 :REM 144

FORB=1TOF :REM 78
PRINT#1,D$(1I,B);SPC{15-LEN(D$(I ,B))); :REM 44
NEXTB :REM 72

CLOSE1 :REM 111

RETURN :REM 173

GOSUB2030: GOSUB2110 :REM 142
PRINT:PRINT"WEITER (J)?" :REM 46

GETX#: IFX$<>"J"THEN1750 :REM 114

RETURN :REM 174

REM33 3636 69 5 56 5 6 3 6 3 3 ¥ ¥ X ¥R ¥ X ¥ %% %% =:REM 201
REM DATEN LOESCHEN #*¥xxxxxxxxxx%x% :REM 71
REM#® %655 % XX E XXX R HHHHHH R XXX XXX XA %% =REM 203
IFX>0THEN1820 :REM 24

GOSUB2230:RETURN :REM 43

GOSUBZ030 :REM 14

PRINTF#(1);: INPUTN1$ :REM 237

FRINTF$(2);: INPUTN2% :REM 240

FORI=1TOX :REM 103
IFD#(I,1)=N1$ANDD$(1,2)=N2$THEN1900 :REM 170
NEXTI :REM 88

FRINT"DATEI NICHT GEFUNDEN!'":PRINT :=:REM 243
PRINT"WEITER MIT RETURN": INPUTX#:RETURN :REM 221
GOSUB2030: GOSUB2110 :=:REM 141

PRINT: PRINT"ADRESSE LOESCHEN (J/N)?" :REM 82
GETX#: IFX$<>"J"ANDX$< >"N"THEN1920 :REM 203
IFX$="N"THENRETURN :REM 182

FORY=1ITOX-1 :REM 237

FORJ=1TOF-1 :REM 181

DY ,J)=DF(Y+1,3) :REM 121

NEXTI .Y . zREM 2235 -
FORJ=1TOF-1:D$(X,J)="":NEXTJ :REM 189

X=X-1 :REM 30

PRINT"SATZ IST GELOESCHT'"™ :REM 196
PRINT"WEITER MIT RETURN!'"™ :REM 143
INFUTX$:RETURN :=REM 234

REM #%%¥EXXXXEXEXEXEXRXFREFEREXRRX%% REM 181
REM FROGRAMM—KOPF *%¥%®¥¥xx%xxx%x%% :REM 756
REM 696965656 36 6 6363 39 3 3 3 H R ¥ X X XX XXX =REM 183
PRINTCHR%#(147) ; :REM 126

PRINTTAB(&) 3" res :REM &
FRINTTAB(&);" DA TA NI ViE- RS b o0 2REM 174
PRINTTAB(&) 3" ":PRINT:PRINT :REM 150
RETURN :REM 1463

REM ¥¥¥X¥EXRENREXERFENXEXREXXXXX%X%XE =REM 180
REM SATZAUSGABE #¥*®¥¥¥¥%%¥%EXXEXX%% :=REM 23
REM XXX EEXEXRXHAEREEXERRRR A XXX %X%X =REM 182
FORB=1TOF :REM 71

FRINTF$#(B); TAB(W);D$ (I ,B) :REM 183

NEXTE :REM 74

RETURN :REM 1&6
REM #3866 8% %X HHHHE XXX R XXX EXX¥ %% =REM 183
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REM KEINE DATEI #*#¥¥k¥xxkkxxxx*xxx® :1REM 211

REM *¥%XEXXHNXXEXJXXXXXEXXRXXEAXEXXX®X :REM 185

GOSUBZ2030 :REM 15

PRINT"KEINE DATEI IM RECHNER!'!":PRINT :REM 84

PRINT"WEITER MIT RETURN" :REM 119

INPUTX$:RETURN :REM 243

REM H%¥XEXXXREXER XXX B XX XX XXXEXXXE :REM 191

REM FELDER ERSTELLEN *xxx¥*¥¥%%%x%%¥% :REM 151

REM %5%% % %560 H 6 EHHH X HHHE XXX XXX XXX  REM 195

GOSUB2030 :REM 10

IF R =0 THEN 2314 :REM 173

PRINT"UM NEUE DATEN ZU ERSTELLEN MUESSEN SIE":PRINT :=:REM 184
PRINT"ERST DIE ALTEN DATEN LOESCHEN :REM 230
PRINT"DAZU MUESSEN SIE AUS DEM PROGRAMM MIT":PRINT :REM 100
PRINT" 0 " AUSSTEIGEN !!'!"2PRINT :=:REM 95
PRINT"WENN SIE ERST DATEN SICHERN WOLLEN":PRINT :REM 163
PRINT" DRUECKEN SIE ° 2 " :REM 51

GETX#: IFX$<{>"O"ANDX$<{ >"2"THEN2308 :REM 151

IF X#="0" THEN280 :REM 147

IF X#="2"THENS&0 :REM 110

GOTO2308 :REM 205

R=1 :REM 138

INPUT"WIEVIEL DATENSAETZE ? "3;D :REM 10

INPUT"WIEVIEL FELDER ? "3;F :REM 130

DIMD#(D,F) ,F%(F) ,S5%(F) :REM 124

IFT=1 THENRETURN :REM 77

PRINT"GEBEN SIE JETZT DIE BEZEICHNUNG DER"™ :REM 252
PRINT"EINZELNEN FELDER EIN :" :REM 106

FORB=1TOF :REM 74

PRINT"FELD "3;B;" : "3;:INPUTF$(B) :REM 79

NEXTB :REM 77

PRINT"EINGABE RICHTIG (J/N)?" :REM 42

GETX#: IFX$<{>"J"ANDX${>"N"THEN2390 :REM 207

IF X#="N"THEN2300 :REM 180

PRINT"WIEVIEL ZEICHEN HAT DAS LAENGSTE"™ :REM 59
INPUT"FELD"3L :REM 62

GOSUBZ2030 :REM 14

=36—-L:W=L+2 :REM 177

PRINT"BEI DER EINGABE BITTE BEACHTEN, DAS":PRINT :REM 79
PRINT"DER JEWEILIGE SATZ NICHT MEHR ALS":PRINT :REM S&
PRINT™ uas ":PRINT :REM 1464
PRINT"ZEICHEN HABEN DARF. D.H. SIE MUESSEN":PRINT :REM 158
PRINT"DAS LETZTE FELD DES SCHWARZEN BILD-":PRINT :REM 171
PRINT"SCHIRMS IMMER FREI LASSEN !'!'!":PRINT:PRINT :REM 13&
PRINT"WEITER MIT RETURN !!!":: INPUT:RETURN :REM 21

REM 36366833 %% % X XXX XXX XXX XXX XXX%® :=REM 184

REM PROGRAMMERLAEUTERUNGEN *xx¥x%%#% :REM 158

REM #%#%%EXEEEEEEEEEREA XXX RXXAEX%% 2:REM 186

C=1 =:REM 128

GOSUB2030 :REM 16

PRINT"-7— FELDER ERSTELLEN! =" :REM 73

PRINT" " :REM 149

PRINT"WIE DER NAME SCHON SAGT KOENNEN SIE UNI-"; :REM 77
PRINT"VERSELL ALLE IHNEN BELIEBIGEN DATEN" :REM 255
PRINT"SPEICHERN." :REM 112

PRINT"DAZU MUESSEN SIE ABER ERST EINE EINGABE-"3; :REM 99
PRINT"MASKE ERSTELLEN, DIE HOECHSTENS 18 FEL-" :REM 184
PRINT"DER (ZEILEN) HABEN SOLLTE." :REM 77

PRINT"DIE FELDER SOLLTEN SO BEZEICHNET WERDEN,"; :REM 144
PRINT"WIE SIE HINTERHER DATEN VERWALTEN WOLLEN"; :REM 220
PRINT"Z.B. EINE ADRESSENDATEI: FELD 1 = GRUPPE"; :REM 4
PRINT" (FAMILIE,GESCHAEFTE,USW.) : FELD 2 =" :REM 128
PRINT"NAME ; USW."™ :REM 105

PRINT"DIE EINZELNEN BEZEICHNUNGEN DER FELDER" :REM 237
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PRINT"KOENNEN, SOLLTEN ABER NICHT,

S R R R AR " ) . . B N o s

LAENGER ALS"; :REM 114

PRINT"10 ZEICHEN SEIN." :REM 167

PRINT"WEITER MIT RETURN '";:INPUT; :REM 171

GOSUB2030 :REM 20

PRINT"DIE ERSTEN BEIDEN FELDER DIE SIE ER-" :REM 207
PRINT"STELLEN SPIELEN EINE GROSSE ROLLE BEI" :REM 166
PRINT" ‘AENDERUNGEN’ UND °'LOESCHEN® VON DATEN" :REM 125
PRINT"UND SOLLTEN DESHALB MIT HAUPTBEBRIFFEN" :REM 14
PRINT"VERSEHEN SEIN." :REM 125

PRINT"ACHTUNG ERSTELLTE FELDER KOENNEN NICHT" :REM 21
FRINT"GEAENDERT WERDEN." :REM &8

PRINT"WENN SIE EINE DATEI ERSTELLT HABEN UND" :REM 184
PRINT"EINE WEITERE ERSTELLEN WOLLEN, SO IST" :REM 183
PRINT"DIES ERST MOEGLICH WENN SIE DIE ALTEN" :REM 102
PRINT"DATEN IM RECHNER LOESCHEN. DIES IST MIT" :REM 228
PRINT" ‘-0- PROGRAMM ENDE°‘ MOEGLICH."™ :REM 113
PRINT"VORHER SOLLTEN SIE ABER DIE DATEN MIT" :REM 121
PRINT" '—2—- DATEN SICHERN® ABSPEICHERN, DAMIT" :REM 213
PRINT“DIESE NICHT VERLOREN GEHEN." :REM 227
PRINT"WEITER MIT RETURN!'";:INPUT:; :REM 163
IFC=1THEN2970 :REM 19

GOTO110 :REM 158

GOSUB2030 :REM 23

PRINT"-3— DATEN EINGEBEN :" :REM 116

PRINT" * :REM 41

PRINT"NACHDEM SIE IHRE EINGABEMASKE (FELDER)" :REM 125
PRINT"ERSTELLT HABEN KOENNEN SIE NUN DATEN ER-"3; :REM 109
PRINT"FASSEN. DIES IST GANZ EINFACH." :REM 101

PRINT"SIE GEBEN ZUERST DER DATEI EINEN NAMEN" :REM 166
PRINT" (WENN SIE MEHRERE DATEIEN ERSTELLEN" :REM 9
PRINT"WOLLEN, MUESSEN SIE IMMER EINEN ANDEREN" :REM 29
PRINT"NAMEN VERWENDEN)." :REM 46

FRINT"ALS ZWEITES FUELLEN SIE DIE EINZELNEN" :REM 172
PRINT"FELDER AUS." :REM 133

PRINT"NACH JEDEM FELD RETURN DRUECKEN'!''!''" :REM 75
PRINT"BITTE BEACHTEN SIE DAS EIN FELD NUR BIS" :REM 179
PRINT"EIN ZEICHEN VORM SCHWARZEN RECHTEN BILD-"; :REM 166
PRINT"SCHIRMRAND REICHEN DARF." :REM 20

PRINT"HABEN SIE EINEN DATENSATZ AUSGEFUELLT" :REM 186
PRINT"KOENNEN SIE ZWISCHEN WEITERER ERFASSUNG" :REM 132
PRINT"ODER ZURUECK INS MENUE WAEHLEN." :REM 255
PRINT"WEITER MIT RETURN!"3;: INPUT; :REM 122

GOSUBZ2030 :REM 16

PRINT"BEI WEITERER ERFASSUNG WIRD NICHT MEHR" :REM 244
PRINT"NACH DEM DATEINAMEN GEFRAGT, DA DIESER" :REM 107
FPRINT"FUER ALLE WEITEREN DATENSAETZE NUN GUEL-"; :REM 170
PRINT"TIG IST." =REM 188

FRINT"DEN DATEINAMEN SOLLTEN SIE IM KOPF BE-" :REM 132
PRINT"HALTEN, DA UNTER DIESEM NAMEN DIE DATEI" :REM 182
PRINT"ABGESPEICHERT WIRD." :=:REM 215

PRINT"WEITER MIT RETURN!'";: INPUT; :REM 159
IFC=1THEN3200 :REM 2

G0TO110 :REM 154

GOSUBZ2030 :REM 10

PRINT"—-4— DATEN AENDERN :" :REM 40

PRINT" 3 s REM: 239

PRINT"WENN SIE DATEN AENDERN MOECHTEN WIRD" :REM 85
PRINT"ZUERST NACH DEM ERSTEN UND DANN NACH" :REM 42
PRINT"DEM ZWEITEN FELD GEFRAGT. SIE GEBEN JE-" :REM 158
FRINT"WEILS DIE ANGABEN VON DEM DATENSATZ DEN" :REM 236
PRINT"SIE AENDERN WOLLEN EIN (SOLLTEN SIE DIE" :REM 228
PRINT"ANGABEN NICHT WISSEN. KOENNEN SIE AUCH" :REM 183
PRINT"ERST DIE GESAMMTE DATEI MIT -S- SELEK." :REM 232
PRINT"ABSUCHEN UND DIE FEHLENDEN ANGABEN FEST-"; :REM 72
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PRINT"STELLEN)." :REM &

PRINT"WENN DIE DATEN DER ERSTEN BEIDEN FELDER" :REM 212
PRINT"EINGEGEBEN SIND SUCHT DER COMUTER DEN" :REM 137
PRINT"ZU AENDERNDEN DATENSATZ UND ZEIGT IHN" :REM 181
PRINT"AM BILDSCHIRM AN." :REM 8

PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE EINZELNEN FELDER" :REM 73
PRINT"ABAENDERN." :REM 76

PRINT"WEITER MIT RETURN!";:INPUT; :REM 126

60SUB2030 :REM 20

PRINT"-6~ DATEN LUESCHEN :“ :REM 127

PRINT" " :REM 29

PRINT"HIER IST ZUERST GENAUSO ZU VERFAHREN" :REM 178
PRINT"WIE BEI ‘DATEN AENDERN’ :" :REM 193

PRINT”"— FELD 1 UND 2 EINGEBEN" :REM 11

PRINT"- WARTEN BIS GESAMMTER DATENSATZ ANGE-" :REM 180
PRINT" ZEIGT WIRD" :REM 183

PRINT"DANN KOENNEN SIE WAEHLEN OB DIESER DA-" :REM 114
PRINT"TENSATZ GELOESCHT WERDEN SOLL," :REM 242
PRINT"WEITER MIT RETURN!";:INPUT; :REM 162

IFC=1THEN3S20 :REM 1

GOTO110 :REM 148

GOSUB2030 :REM 15

PRINT"-2- DATEI SICHERN :" :REM 53

PRINT" " :REM 244

PRINT"ES WERDEN JEWEILS DIE DATEN SO ABGE-" :REM 234
PRINT"SPEICHERT WIE SIE SICH ZUM ZEITPUNKT IM" :REM 83
PRINT"IM RECHNER BEFINDEN." :REM 230

PRINT"ES WIRD IMMER UNTER DEM JEWEILIGEN EIN-" :REM 249
PRINT"GEGEBENEN DATEINAMEN ABGESPEICHERT." :REM 28
PRINT"DATEN SICHERN SOLLTEN SIE IMMER WENN :* :REM 192
PRINT"- SIE EINE NEUE DATEI ERSTELLT HABEN'" :REM 12
PRINT"~ SIE EINE DATEI DURCH AENDERN ODER LOE-"; :REM 247
PRINT" SCHEN VON DATENSAETZEN ERNEUERT HABEN."; :REM 120
PRINT"HABEN SIE Z.B. EINE AELTERE DATEI GELA-" :REM 101
PRINT"DEN UND DANN DURCH "AENDERN’, ‘LOESCHEN'"; :REM 229
PRINT"ODER ‘EINGABE ' ERNEUERT, SO MUESSEN SIE" :REM 221
PRINT"DIESEN NEUEN STAND 'SICHERN'. BEIM SICH-"; :REM 35
PRINT"ERN WIRD DIE ALTE DATEI (DA SELBER DA-" :REM 25
PRINT"TEINAME) UEBERSCHRIEBEN." :REM 27
PRINT"VERSCHIEDENE DATEIEN DUERFEN DESWEGEN" :REM 198
PRINT"NIEMALS DEN SELBEN NAMEN HABEN." :REM 177
PRINT"WEITER MIT RETURN!";:INPUT; :REM 125

IFC=1THEN3760 :REM 13

GOTO 110 :REM 186

60SUB2030 :REM 21

PRINT"-1— DATEN LADEN :" :REM 151

PRINT" " :REM 160

PRINT"SIE KOENNEN DATEN NUR DANN LADEN WENN" :REM 130
PRINT"SICH NOCH KEINE IM RECHNER BEFINDEN." :REM 253
PRINT"SIE MUESSEN ALSO ERST DEN RECHNER'FREI" :REM 214
PRINT"MACHEN ', DIES GESCHIEHT MIT DER FUNKTION"; :REM 100
PRINT" '-0- PROGRAMM BEENDEN® ." :REM 91

PRINT"ACHTUNG!!' SIE SOLLTEN VORHER DIE ALTEN" :REM 170
PRINT"DATEN SICHERN, DA SIE ANSONSTEN VERLOREN"; :REM 172
PRINT"SIND!!!'" :REM 51

PRINT"HABEN SIE DIR FUNKTION ‘—1- DATEN LADEN® :REM 211
PRINT"GEWAEHLT, SO MUESSEN SIE NOCH DEN DATEI-"; :REM 82
PRINT"NAMEN EINGEBEN UNTER DEM DIE GEWUENSCH-"  :REM 253
PRINT"TEN DATEN ABGESPEICHERT SIND." :REM 98
PRINT"WEITER MIT RETURN!";:INPUT; :REM 159

IFC=1THEN3940 :REM 13

G0TO110 :REM 154

BOSUB2030 :REM 21

PRINT"-5— DATEN SELEKTIEREN/AUSGEBEN :" :REM 235

&0
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" :REM &7
PRINT"SIE KOENNEN NACH ALLEM SUCHEN WAS IHRE" :REM 177
PRINT"JEWEILIGE DATEI UMFASST." :REM 50

PRINT"ES ERSCHEINT EINE LEERE EINGABEMASKE," :REM 104
PRINT"DIE SIE MIT IHREN SUCHKRITERIEN AUSFUEL-"; :REM 166
PRINT"LEN SOLLEN. NACH DEN VON IHNEN ERSTELL-" :REM 207
PRINT"TEN KRITERIEN WIRD GESUCHT UND ALLE " :REM 58
PRINT"DATENSAETZE DIE DIESEN KRITERIEN ENT-" :REM 156
PRINT"SPRECHEN WERDEN NACHEINANDER AUSGEGEBEN."; :REM 182
PRINT"NEHMEN WIR AN SIE HABEN EINE ADRESSVER-" :REM 211
PRINT"WALTUNG DIE AUS FOLGENDEN FELDERNBESTEHT"; :REM 213
PRINT"1.6RUPPE 2.NAME 3.STRASSE 4.PSTLZ." :REM 195
PRINT"S.ORT 6.TEL. 7.= B8.BEMERKUNG 9.B1" :REM 239
PRINT"SIE MOECHTEN NUN ALLE ADRESSEN DER GRUP-"3; :REM 111
PRINT"PE "AERZTE' IM PSTLZ.-GEBIET ‘4°." :REM 179
PRINT"SO GEBEN SIE UNTER GRUPPE ‘AERZTE’ UND" :REM 157
PRINT"UNTER PSTLZ. ‘4" EIN,— BEI ALLEN ANDEREN"; :REM 221
PRINT"FELDERN DRUECKEN SIE RETURN." :REM S8

PRINT"WEITER MIT RETURN'";:INPUT; :REM 126

GOSUB2030 :REM 20

PRINT"BEISPIEL 2: SIE SUCHEN NACH ALLEN ADRES-"; :REM 24
PRINT"SEN WO DER NAME MIT ‘R° BEGINNT, SO GE-" :REM &0
PRINT"BEN SIE BEI FELD °‘NAMEN’ ‘R‘ EIN." :REM 101
'PRINT"SIE SEHEN DIE MOEGLICHKEITEN SIND BEIM" :REM 183
PRINT"SELEKTIEREN UNBEGRENZT." :REM 44

PRINT"WEITER MIT RETURN'";:INPUT; :REM 152

IFC=1THEN4230 :REM 255

GOTO110 :REM 147

GOSUB2030 :REM 14

PRINT"-0- PROGRAMM BEENDEN :" :REM 21

PRINT" " :REM 122

PRINT"DIESE FUNKTION BRAUCHEN SIE IN FOLGEN-" :REM 206
PRINT"DEN FAELLEN :" :REM 230

PRINT"- WENN SIE MIT DEM PROGRAMM DATA UNIVER-"; :REM &9
PRINT" SAL FERTIG SIND."” :REM 29

PRINT"— WENN SIE BEREITS EINE DATEI IM RECHNER"; :REM 44
PRINT" HABEN ABER EINE NEUE LADEN ODER ER-" :REM 177
PRINT" STELLEN WOLLEN,- SO MUSS DIE IM RECH-" :REM 124
PRINT" NER BEFINDLICHE ERST MIT -0- GELOESCHT": :REM 248
PRINT" WERDEN." :REM 207

PRINT"BEVOR SIE DIESE FUNKTION WAEHLEN SOLLTEN"; :REM 212
PRINT“SIE ERST IHRE DATEN SICHERN, DA SIE AN-" :REM 139
PRINT"SONSTEN VERLOREN SIND." :REM 210

PRINT"WEITER MIT RETURN'";:INPUT; :REM 161

IFC=1THEN4410 :REM 8

G0TO110 :REM 147

BOSUB2030 :REM 14

PRINT"SO DIES WAERE GESCHAFFT. NEHMEN SIE DIE" :REM 189
PRINT"ANLEITUNG GENAU. SIE BRAUCHEN ABER NICHT"; :REM 117
PRINT"GLEICH AUSWENDIG LERNEN, DA SICH DAS " :REM 36
PRINT"PROGRAMM BEI DER ANWENDUNG VON SELBER" :REM 165
PRINT"ERKLAERT." :REM 39

PRINT"ZUDEM KOENNEN SIE VON DER MENUEWAHL AUS"™ :REM 49
PRINT"IMMER IN EINE ANLEITUNG ZUM SPEZIELLEN" :REM 17
PRINT"FALL SPRINGEN. SIE BRAUCHEN HIERZU NUR" :REM 234
PRINT"DEN BUCHSTABEN DER IN KLAMMERN STEHT ZU" :REM 16
PRINT"DRUECKEN. " :REM 26

PRINT"SO JETZT ABER VIEL ERFOLG'''" :REM 187
PRINT"ANFANG MIT RETURN'";:INPUT; :REM 121

C=0 :REM 125

RETURN :REM 174
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Kopierprogramm
fur einfache
Anwendungen

Programme kopiert man
mit LOAD und SAVE.
Bei sequentiellen Files
versagt diese Methode.
Ein kurzes und einfa-
ches Basicprogramm
schafft Abhilfe.

Mit diesem Programm kann man
zwar keine relativen Dateien ko-
pieren und in einen Geschwindig-
keitsrausch verfallt man auch
nicht, aber fiir einfache Anwen-
dungen ist es ausreichend. Fiir
diejenigen, die sich im Umgang
mit der Diskettenstation noch nicht
so fit fithlen, eine kurze Pro-
grammbeschreibung: In Zeile 100
wird Platz fiir 150 Blocks im Array
A$ reserviert, Jeder Block auf der
Diskette beinhaltet namlich 254
Datenbytes. In diesem Array wird
die Programminformation wéh-
rend des Diskettenwechsels auf-
bewahrt. In den Zeilen 1000 und
1100 wird der Kommandokanal
und das Diskettenfile zum Lesen
geoffnet.

In Zeile 1200 wird auf evtl, Disk-
fehler abgefragt. Die Zeilen 2000
bis 2600 lesen das File byteweise
eln, setzen es zu Blécken von je
254 Bytes zusammen und spei-
chernesin A$ ab. Dabei wird in
Zeile 2400 iiberpriift, ob das Ende
des Files schon erreicht ist. In Zei-
le 2200 wird ein Sonderfall iiber-
wacht. Bei einem Fehler im Be-
triebssystem wird ein Nullbyte als
leerer String libergeben; richtig
wére aber die Ubergabe als

CHR$(0), daher die Abfrage auf
den Leerstring. Die 3000er Zeilen
fordern zum Diskettenwechsel auf
und initialisieren die Zieldiskette.
Will man das File unter einem an-
deren Filenamen kopieren, so fiigt
man einfach folgende Zeile hinzu:
3300 INPUT,NEUER FILE
NAME";N$. Jetzt kann man einen
anderen Namen eingeben oder
mit <RETURN > den alten iiber-
nehmen. Die 4000er Zellen ersff-
nen das Schreibfile auf der Disk
und iiberpriifen den Fehlerkanal.

dima$(150) :rem 183

Praxis-Listings

Der eigentliche Kopiervorgang
erfolgt in den Zeilen 5000—5500.
Hier wird das File blockweise auf
die neue Disk zuriickgeschrieben.
Die Zeilen ab 6000 beinhalten das
Unterprogramm fiir die Abfrage
des Fehlerkanals. Das Programm
bendtigt naturgemas viel Zeit, da
jedes Byte einzeln gelesen wird.
Die zweite Halfte, das Zuriick-
schreiben auf Disk, erfolgt we-
sentlich schneller, da immer ein
ganzer Block auf einmal geschrie-
ben werden kann. (s1s)

200 print"kopierer fuer p,s,u files" :rem 25
210 print :rem 32 g
300 input"originaldiskette einlegen, <return>";a$ :rem 198
310 print :rem 33
400 input"file name";n$¥ :rem 118
410 input"file typ (p,s,u)";f$ :rem 12
420 print s:rem 35
1000 openi5,8,15 :rem 79
1100 open2,8,2,"01"+n$+" ,"+fE+" . r"  rem 124

1200 gosub&000 :rem 9

. 2000 i=1:j=0 :rem 10&
2100 get#2,a% :rem 137
2200 ifas=""thena$=chr$(0) :rem 140
2300 afs(j)=as(j)+a$ :rem 146
2400 ifst{>0Othenclose2:goto3000 :rem 179
2500 i=i+1:ifi>254theni=1: j=j+l:printj; :rem 118
2600 goto2100 :rem 196
3000 print :rem BO
3100 input"zieldiskette einlegen,<return>";a$ :rem 182

3200 print#15,"i"

4100 gosub&000 :rem 11
5000 forx=0toj :rem 94
5100 print#2,a%i(x);
5200 nextx :rem 94
S300 close2 :rem 112
S400 closelS :rem 145
5500 end :rem 161

6000 input#15S,en,em$,et,es
6100 ifen=0thenreturn
6200 print"disk error:"
6300 printenjem$;et;es
6400 close2 :rem 114
6500 closelS :rem 1467

7000 rem originalversion stammt von
trem 156
irem 107

7100 rem john olsen
7200 rem p.o.box 181
7300 rem newberg, or 97132

7400 rem deutsche fassung s.schwarze

irem 148
4000 open2,B,2,"8: "+n$+", "+f$+" W'

trem 147

trem 29

irem 9

trem 101
trem 148
irem 129

trem 79

trem 235
trem 99
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Basic auf dem

. Commodore 64
. Dieses Buch bietet eine
. systematische Einfilhrung in die

~ .| Programmiersprache
0% ¢ | AuBer vielen kleineren Pro-
o ' grammen zur lllustrierung der
Baslc-Anweisungen gibt es eine
umfangreiche Programmsamm-
= lung zu den verschiedensten
Themenbereichen. Die besonde-
ren Fanhigkeiten des C64 werden mit vielen Programmbei-
spielen erffutert

1983, 356 Seiten

Bestellnummer: R-IW 29-9 Preis: DM 56, —
Grafik auf dem
Commodore 64

Der C64 bietet vielseitige grafi-
sche Mdglichkeiten. Dieses
Buch gibt Informationen wie
man Grafikfunktionen anwendet
— Informationen, die man im
Commodore-Handbuch  nicht
findet. Ausgehend von Grafiken

- Mit den ,festen” Grafik-Zeichen

" wird illustriert durch typische
Beispiele, systematisch zu den anspruchsvolleren Mig-
lichkeiten geftihrt.

1983, 138 Seiten

Bestellnummer: R-IW 27-2 Preis: DM 38,—

wat- tabd  CBI/VC Basic-Kurs
il L8 fiir Beginner

1} Dieses Buch setzt keine Vor-
kenninisse beim Lesen voraus.
Die Autoren beginnen bei der
Funktion der einzelnen Tasten,
leiten liber zu erst einfachen
und schlieBlich zu komplexeren
Miglichkeiten des Basic-Wort-
schatzes. Das Erstellen von
FluBdiagrammen,  Programm-
sirukturen und vieles andere wird erklart.

1983, 405 Seiten

Bestellnummer: R-IN 15-5 Preis: DM 58, —

w Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspigle fir Ihren
VCE4 wurden in diesem Buch
zusammengestelit. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfihriich dokumentier-
L e Programmlisten ergédnzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen |h-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Ausfiihrlich kommen-
lierte Programmzeilen ermdglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, ca. 200 Seiten

Bestelinummer: R-SY 044-2 Preis: DM 34, —

72 @D August/84

Mathematik
auf dem Commodore 64

Dieses Buch enthdlt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
i Sie gestattet die Grundrechenar-
ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

[ Hermann M Weser

1984 260 Seiten

Bestelinummer: R-IW 48-5 Preis: DM 42, —

Systemhandbuch
zum Commodore 64

Dieses Werk ist ein ,MuB" fir
jeden, der seinen G4er besser
kennenlernen mbchte. Sie fin-
den hier eine Fllle von sorgsam
aufbereiteten Daten: Austiihrli-
che Erkldrungen der Grafik-,
Farb- und Sound-Méglichkeiten
mit Beispielen, kommentiertes
ROM-Listing, Vergleichslisten
CBM/VC-20/64, Assembler und Diassembler, 1/0-Mbg-
lichkeiten, Datenblatter, Blockdiagramme und vieles an-
dere.

1983, 306 Seiten

Bestelinummer: R-IN 01-X Preis:DM 74, —

i Data Beckers groBe 64er

DATA BECKER™

|  onosse Programmsammiung
St Mehr als 50 Spitzenprogramme
S sind hier fiir den Commodore 64

(1] aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammell: Von attrak-
|1l tiven Superspielen (,Senso”,
| | .Pengo*, .Seeschlacht®,
i1l .Poison Square®, .Memory®)
{iber Graphik- und Soundpro-
gramme (,Fourier 64°, ,Aku-
stograph®, ,Funktionsplotter®) sowle Utilities (.SORT",
JRenumber®, ,Disk Init*, ,Menue*) bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie ,Videothek ", _File Ma-
nager" und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

i DATE BECKER BUCH |

1984, ca. 250 Seiten

Bestelinummer: R-DB 014-2 Preis: DM 49, —

Commodore 64

leicht gemacht

Mit diesem Buch lernen Sie in
wenigen Stunden, wie Sie Ihren
Commodore 64 voll einsetzen
konnen. Sie werden grindlich
mit der Tastatur, dem Bild-
schirm und den Diskettenlauf-
werken vertraut gemacht. Sie
lernen [hr eigenes Basic-Pro-
gramm zu schreiben.

1984, ca. 176 Seiten
Bestellnummer: R-SY 038-8

Preis: DM 28,—

Spiele und Simulationen auf
dem Commodore 64

Dieses Buch enthdit eine ganze
Reihe von sofort lauffdhigen
Spiel- und Simulationsprogram-
men, mochte aber auch dazu
anregen, diese Programme zu
verandern und weiterzuentwik-
keln. Besonders reizvall dirfte
es wohl sein, den  lernenden”
Programmen noch etwas mehr
LIntelligenz ™ zu verleihen.

i

1984, ca. 200 Seiten
Bestellnummer: R-IW 50-7

VC 20 VC-20 Spiele-Buch

Dieses Buch enthdlt 18 Spiel-
programme. Es sind alles Pro-
gramme, um die vom Computer
gegebenen Moglichkeiten — be-
sonders hinsichtlich Grafik, Far-
be und Sound — voll auszunut-
zen. Man lernt eine Fllle von
Dingen dber den eigenen Com-
puter, und man lernt zu pro-
grammieren

Preis: DM 38, —

1983, 246 Seiten

Bestellnummer: R-IN 14-7 Preis: DM 38,—
SR ~ Commodore 64
LEMMOBERE R mgnmmsamml“ﬂg

Dieses Buch beinhaltet mehr als
| 70 getestete Anwenderprogram-
me, die direkt eingegeben wer-
den kiinnen. Es wird Ihnen hel-
- fen, die vielseitigen Maglichkei-
ten lhres VC64 zu entdecken
und bei vielen neuen Anwen-

’ 5 dungen erfolgreich zu nutzen.
| =F—- < Sie missen dber keine Pro-
grammiererfahrung verfilgen, um sofort Ihren neuen
Rechner einsetzen zu kinnen!

1983, 192 Seiten

Bestelinummer: R-SY 051-5 Preis: DM 34, —

. Mikrocomputer-
Grundwissen

Dieses Buch wendet sich an
alle, die sich privat und beruf-
4 lich fir dieses hochinteressante
i Gebiet der Technik begeistern

£ oder sich einfach, aus welchen
Grunden auch immer, damit
- auseinandersetzen missen. Mit
+Mikrocomputer-Grundwissen”

- = haben Sie ein Buch in Handen,
das Sie in die Lage versetzen wird, privat und berutlich in
der Mikrocomputer-Technik mitreden zu knnen — denn
eine Zukunft ohne Computer wird es nicht geben

1982, ca. 300 Seiten

Bestellnummer: R-TE 02-0 Preis: DM 36,—




mmr fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Blromaschine, die je erfunden
wurde, Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolpsen Weg zur eigenen Com-
puterlisung nach MaB, unter-
o s stitzt durch eine Reihe von
Checklisten und Formularmu-

1983, 148 Seiten

Bestelinummer: R-v0 11-9 Preis: DM 25,—

Basic fiir Einsteiger

Der unwiderstehliche Vorzug
des Buches ist: Nie wird der
zweite Schritt vor dem ersten
gemacht. Das merkt der Leser
= sofort, wenn er es zum ersten
Mal aufschldgt. Das Vertrauens-
verhdlinis ist hergestelit. — Von
Anfang an wird die Program-
miersprache Basic dem Anfan-
ger dargestellt. Die Beispiele,
mit denen der Autor sein Ziel erreicht, sind aus dem tagli-
chen Leben gegrifien.

1983. 229 Seuen

Bestelinummer: R-FR 82-9 Preis: DM 39, —

64 fiir Einsteiger

64 filr Einsteiger ist eine sehr
leicht verstandliche, gut illu-
strierte Einfihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumiglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschiuBl des Gerats
iber die Erkldrung der einzel-
: nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und ihre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt filr Schritt fihrt das Buch Sie in die
- Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach

eine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten
- Bestellnummer: R-DB 010-X Preis: DM 29, —

Basic-Versionen
im Vergleich
Die zahlreichen Basic-Dialekte
unterscheiden sich teils in Klei-
- nigkeiten, teils grundsdtzlich
voneinander. Ein auf dem Com-
puter A entwickeltes Programm
lduft kaum sofort auf dem Com-
puter B. Dieses Buch erklart
O e warum und zeigt, wie man frem-
de Programme auf dem eigenen
Camr]:mer zum Laufen bringt (Versionen fiir Commodore
u.a).

1983, 228 Seiten
Bestelinummer: R-V0 52-6 Preis: DM 33,—

it VEU |

total geldst

J Mit 150 Anwendungen und
11 000 Programmzeilen ist die-

_ ses Buch .gedruckte BASIC-
- Software*. Als komplette Doku-

; mentation fir ein individuelles
/ Dateiverwaltungsprogramm,
. das sowohl branchenneutral wie
~ anwendungsneutral aus den
Einzelmodulen zusammengestellt werden kann. Fertige,

ausgetestete Applikationsprogramme, die 8ins zu eins in
di:gruls (bertragen wwg:g ktinnen.

Ich bestelle aus dem m -Blcherkorb

1984, 211 Seiten
Bestellnummer: CW R 36-2 Preis: DM 72,—
Exp. Bestelinr. DM

@D -Biicherkorb

Lieferanschrift

Friedrichstrabe 31

8000 Miinchen 40 : figme

Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77 Fiira
Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisanderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen kénnen beriicksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.
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Praxis-
Listings

er sich schon einmal
sthaft mit der
igenproduktion” von
eospielen auf

nem VC-20 oder
mmodore 64

schaftigt hat, durfte
ch bald an die
enzen des gut mit
afikzeichen aus-
statteten Zeichen-

satzes gestoBen sein.

Man stellt sich oft im Geiste genau
vor, wie das fertige Programm
aussehen und arbeiten soll, wird
jedoch bereits in der Planung
durch den begrenzten Zeichen-
satz in die Realitét zuriickgewor-
fen. Doch hier gibt es Abhilfe,
Man kann sich ndmlich seinen ei-
genen, individuellen Zeichensatz
selbst definieren. Jedes Zeichen
des VC-20 oder C 64 wird mit e1-
ner 8 x 8 Punktmatrix dargestellt,
Man kann es sich als ein Quadrat
aus 64 (8 x 8) kleineren Quatraten
vorstellen. Fiir jede Zeile einer
Matrix ist ein Byte notwendig, das
folgendermafen verschliisselt ist:

w48 2 1.0

ol | 20

21120 |29 24| 23 | 22
'8

Fiir jedes , eingeschaltete” Bit
steht eine Zweierpotenz, Die Sum-
me dieser Potenzen legt das Bit-
muster der Matrixzeile fest. So ist

74 Q@D August/84

Ein

Zeichensatz-
programm

in unserem Beispiel die oberste
Zeile der Matrix fiir das , 4" durch
36(4 + 32)bestimmt.

Auf diese Weise sind samtliche
Zeichen in normaler und inverser
Darstellung im ROM ab 32768 ab-
gespeichert. Diese Werte sind un-

T S e

veranderlich und man muR zuerst
einen Teil (64 Zeichen; 512 Werte)
des Speicherinhalts in den bereits
fiir diese Zwecke vorgesehenen
Speicherbereich ab 7168 ins RAM
iibertragen. Bevor dies gesche-
hen kann, ist es jedoch noétig, die-
sen Bereich vor dem Uberschrei-
ben durch das BASIC-Programm
(POKE-Befehle in Zeile 6) zu schiit-
zen. Erst dann kann in mithsamer
Kleinarbeit damit begonnen wer-
den, den neuen Zeichensatz einzu-
poken.

ROM ins RAM
el el

Diese ganze Kleinarbeit wird vom
Programm erledigt. Es libertragt
selbstandig den Zeichensatz vom
ROM ins RAM (Zeilen 800—910)
und zeigt dann die 8 x 8 Punktma-
trix. So hat man das Zeichen prak-
tisch vor sich und kann mit den
Steuertasten , +" und ,-" den
Punkt in der Matrix steuern und
das Zeichen nach seinen Vorstel-
lungen verandern.

Wenn alle Zeichen nach Belieben

verandert sind, wird durch POKE
36869, 255 in Zeile 1100 der Com-
puter veranlaft, auf den neu defi-
nierten Zeichensatz zuzugreifen.
Daraufhin sind, je nach Anzahl der
veranderten Zeichen, die ur-
spriinglichen Zeichen in der Rei-

henfolge des Bildschirm-Codes
durch die neu definierten ersetzt.
Der Befehl POKE 36869,240 stellt
den Normalzustand wieder her,
Das Programm und alle Daten
kénnen geldscht werden, da sich
der Zeichensatz nur durch einen
RESET oder durch Uberschrei-
ben l6schen 1dBt. In Zeile 1050
kann man eventuell noch eine in-
dizierte Variable (zum Beispiel
M(U-7168) mitlaufen lassen, der
man dann bei jedem Durchlauf
die Zeilensumme der Matrix
WI(ZE) zuweist, Dies ist vor allem
vorteilhaft, wenn man die Werte
fiir den Zeichensatz im spateren
Programm in DATA-Zeilen
schreibt. Die Variable M(U) ist
selbstverstandlich vorher zu di-
mensionieren (z. B. in Zeile 8; DIM
M(512)). Bei Benutzung von Spei-
chererweiterungen im VC-20 von
mehr als 3KByte oder bei Betrieb
auf C 64 sind die Speicherplatze
entsprechend zu verandern.
Thomas Fischer

Der Autor ist Schiler der

18. Klasse an der Fachoberschule
WeiBenburg
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SET28, B HEXT (NEXT
1
OKERCI ». 182
CGETHE IFH$““"THEH§U
IFA$E="+"THEHNPOKERL I
IFAE="+"THEMSH
TFA$="-"THENPOKER" 13,96 I=1~1:IFI<iTHEHI=64 : GOTOS
IFA$="-"THEHSGA
IFA$F="1"THENI=I1+1: IFIZE4THEHI=1 :GOTO=6
IFA$="1"THEHSH
IFAF="%"THEMNGOSUEL 860 : GOTO2E
GoOTO2G
REM UNMTEEFROGREAMM
FORT=8TOS1 1 :POEET168+T . FEEE(S
RETLEH
WSOl :=1208 WS 2i=A4 1 S (33
FORZ=1TOSTSTEFS
FORS=FTOZ+T
ZE=IMNTOZA83+41 : SP=5P+1 : IFSF>STHENSP=1
IFFEEK{R{Z: 3=182THEHM(ZE : =ML ZE +HS L SR
HESTS
L=l+1 ::
HEXTZE
PRIMT"&HOCH EIN ZEICHEMC T MY
GETH#: IF=#=""THEH185R
IFE$="I"THEHR=6 GOTO18
IFHE="N"THENFRINT "73" : POKEZSSES, 255 END
FEM ERELAREELUHG
DATHZEICHEHSATZPROGRAMM . DIESES FROGRAMM . WERAEHIDERT DEH. ZEICHEMSATZ IHRES
DATAVC=-24,
DATASIE KOEMMEW MIT HILFE.DER S2HE FUMETHRTRIX.HEUE ZEICHEH
LDATADEFIHMIEREH. MWEMH DRZ.ZEICHEM S0 AUSSIEHT.WIE SIE ES SICH
DATAYORGESTELLT HAREEM
ﬂHTHDPUF"FH SIE,EINFBRCH “#°
= POKESEE79. 5
FORI=1TO14
SEADRE L =LENCHF
Z=IRT 22 2 /2
FPRINT " SCHEREZ X" i TAR(Z >
FBRH=FEB@+ZTD?F$?*?
S=PEEK K
FGPF:ETBH+12¥EESTEP22
POEEL . S FOEEL+20728, 1 IFL<T44THEHNPOKEL L 32
F HESTL (MEATE (FORP=1TO1 866 NEXT ' HEXT
POREZEET7R, 27
SETHT " TIaEEEIEHAEEH SIE AL
GETHF . TFRAF="T"THEMCLRE : GOTO7
IFRAF="H"THENEESTORE : GOTOZB00

226 I=1+1: IFILE4THENI=1: GOTOZG

ik

2rea+Ta tHEXT
2 MS{d4r=

15 WSCSi=8 NS(EI=4 WS (TI=2 1 HS{E =1

FOKEU, WCZED (WOZE =8

A%

£8 VER- STANDEM ? (J/N:*

i GOTOZ16E
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Ein interessantes Forum fiir
alle, die AuBlergewohnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,,Was gibts
wo?“ kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 x ).
Sollten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
199 Helmut Schéniger.

SOFTWARE ;'

n i i

SOFTWARE,
DIE WISSEN SCHAFFT

Ihr Homecomputer kann mehr als
nur Space Invaders spielen. SULIS-
Software, eines der fithrenden
Héuser fiir Englisch-Lernprogram-
me, hat uns mit der Distribution in
Deutschland betraut. Die Program-
me kommen selbstverstindlich mit
deutscher Anleitung.

Ausfithrliche Informationen iiber
Kassetten- und Diskversionen fiir
den CBM 64 sowie iiber unser iibri-
ges qualitativ hochwertiges Angebot
erhalten Sie gegen Einsendung von
2,40 DM in Briefmarken.
Hindleranfragen erwiinscht.

in micros, Kraienkamp 7,

2000 Tangstedt, Tel.: 04109/96 17

Commodore-Flugtraining
fiir VC20 ( + 8 KByte oder mehr).
Umfangreiche Auswertg. lhrer Flii-
ge. Erklirung der Fluginstrumente.
Steuerung mittels Tastatur oder
Joystick, a) Hubschraubersimula-
tor Hubschr. in Aktion. 9 Anzeigen
im Cockpit, 3 Flugprogramme zur
Wahl = 25 DM. b) Space-Shuttle-
Landung, Echtzeitsimulation
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25 DM. Ab 2 Programme jedes
Progr. 5,— DM. Info gegen Riick-
porto. Lieferung auf Kass. p. NN.

Disk. 5 DM Aufschlag, Flug-Ing. F.
Jahnke, Am Berge 1, 3344 Flithe 1,

Tel.: 053 41/9 16 18

Hard- und Software
fiir COMMODORE-
COMPUTER

— Priority Control-System
Multi-User-System bis
32 COMMODORE
— Hiibner & Worm Harddisk
22 MByte
— Datenbanksystem fiir Massen-
daten
— kostengiinstige Generierung von
speziellen Programmpaketen.
— REALTIME
Finanzbuchhaltung
fiir Steuerberater und Firmen
JOHANN F. BEURER,
6380 Bad Homburg v. d. H.
Victor-Achard-Str. 11,
Tel.: (0 61 72) 3 27 62, 30 34 54

HARDWARE

DIE NEUE
80-ZEICHEN-KARTE

fiir jeden
COMMODORE-
COMPUTER. ..

. . . die Weiterentwicklung unserer

EX 80

® Schr gut lesbare Zeichen mit

Originalmatrix
® 80 Zeichen/25 Zeilen
® Noch mehr Méglichkeiten, noch
preiswerter

NEU Noch einfachere Montage

NEU Umschaltung 40/80 Zeilen

soft- und hardwaremiBig moglich.

(Echte Hardwareumschaltung von

alt auf neu, dadurch z. B. Betrieb

von 4000er- und 8000er-Betriebs-

system mdoglich)

NEU 2 Zeichensétze, soft und

hardwaremafig umschaltbar, (Ori-

ginal + German ASCII)

NEU 1 Stck. UM 2 fiir Betriebssy-

stemumschaltung ist im Preis ent-

halten

EX 80.2 fiir CBM 30X X/40XX

(kleiner Bildschirm DM 448, —

EX80.2fiir CBM40XX aufAnfr.

EX80.2fiirPET2001 aufAnfrage

EX 80.VC fiir VC20 bzw. VC84
auf Anfrage

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30)73 11 84

DIE SENSATION
in Preis und Leistung, unsere neue
PET-/CBM GRAFIK

die alles bisher Dagewesene verges-
sen laBt.

@ Fiir alle PET/CBM-Serien
geeignet

® Minutenschnelle Montage, da
vollst. steckbar

® Auflésung:
40-Zeichen-Bildschirme:

112640 Bildpunkte (220 x 512)
80-Zeichen-Bildschirme:
131072 Bildpunkte (256 x 512)

® Sehr umfangreiche Software mit
implementierten Basicbefehlen

@ Eigener Bildschirmspeicher
(32K!)

@ 2 Bildschirmseiten, unabhéngig
voneinander darstellbar und
programmierbar sowie hard-
waremilig invertierbar

® Einfache Plotter/Druckeradap-
tion, da auslesbar

® Grafik + Originalschrift misch-
bar

® Extrem schnell durch Parallel-
ansteuerung iiber ROM-Sockel,
der gleichzeitig fiir Treibersoft-
ware verwendet wird.

Micropaint Superboard

inklusive ausfiihrlicher

deutscher Einbau-Bedienungs-

anleitung DM 698,—

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30) 73 11 84

C-COMPILER
MI-C fiir CP/M

Nutzen Sie die Vorteile von C
MI-C vereint hohen Bedienungs-
komfort mit hervorragender
Leistung

® Vollstéindige Version mit 13stel-
liger BCD-Arithmetik fiir Gleit-
kommazahlen

® Erzeugt kurze und schnelle Pro-
gramme, die auch in ein ROM
gebracht werden konnen

® Ausgabe in Z80- oder 8080-
Assemblercode

® Kompatibel zu MAC80/L80 von
Microsoft
® Fehlerverfolgung mittels Trace
mdéglich
® Umfangreiche Bibliothek
® UNIX-kompatibel
® Benchmarktest nach MC 10/83
(r=128 Byte)
ERATO 23516+ 63s
4.0s 61 3r 18r
TERME (13 Stell.)
23522+ 655758 3r 6r 70r
® Deutsche oder englische Version
lieferbar
8''-/5,25' '-Disk + dt. Hand-

buch 445, — DM
Herbert Rose, Bogenstrafie 32,
4390 Gladbeck,

Telefon 0 20 43/4 35 97

Vertrieb in Osterreich:

Dr. Willibald Kraml, Microcompu-
ter-Software, Degengasse 27/16,
A-1160 Wien

Geld sparen durch
Selbstbau:

Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergerite, ROM-Box; z. B, 80-
Zeichen-Karte fiir VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM,

Rofimdller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim

i T Orinati

PETSPEE
erster optimierender BASIC-Com-
piler fiir Commodore-Computer
Das bedeutet fiir Sie:

1. Thre BASIC-Programme laufen
bis zu 40 x schneller.

2. Nennenswerte Speicherplatz-Er-
sparnis bei umfangreichen Pro-
grammen.

3. Compilierte Programme laufen
ohne zusétzliche PROMs oder
Schliissel.

4. Einfachste Bedienung u. v. a.

@ Compiled BASIC — bis zu

160 x schneller.

Fordern Sie kostenlose Infos oder

Handbuch und Demodiskette fiir

DM 30,—

SCHAAL INFORMATIC GMBH
Zweigertstrafie 12, 4300 Essen 1,
Telefon 02 01/77 30 53-54

PROJEKT 2000
BRINGT WIEDER RUHE
INIHR BURO

Mit unseren Schallschluckhauben
reduzieren wir den Larm [hrer
Drucker um bis zu 90 %. Die ver-
schiedenen Modelle wurden in en-
ger Zusammenarbeit mit den gro-
Ben Computerherstellern entwik-
kelt und sind auf den Drucker maB-
geschneidert. Wenn auch Sie Thren
Drucker nicht mehr héren wollen,
dann bieten wir lhnen den Test un-
serer Schallschluckhauben im eige-
nen Hause an.

PROJEKT 2000

Klein-Ellerstr. 27, 4000 Diissel-
dorf 1, Telefon: 02 11/21 80 55,
Telex: 8 582 241 voprd.

DCS GmbH
| fE s =

Goethestr. 40 - 8070 Ingolstadt

Drucker-Interface fiir VC-
20 und Commodore 64

Vom seriellen Bus auf Centronic-
parallel, iiber Sekundir-Adresse
steuerbar, original Zeichensatz (mit
Reserve!) auf Epson, Itoh 8510 und
kompatiblen Druckern; nur 248, —
DM. Erhiltlich iiber Fa. DCS,
Goethestr. 40, 8070 Ingolstadt,
Tel.: (08 41/5 80 58).



IEERRRREEER R L1 IMARKTFUHRERI 1T

rcommodore

B (: commodore COMPUTER

BI )B EIFFESTRASSE 398 Biiro + Datensysteme GmbH
Ettmanns-

fer Str. 8,
I\ 2000 HAMBURG 26 bl 7700 Singen, Freibiihistr. 21-23,
dorf, Tel. Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

00431/20478

TEL. (040125 701

= Hardware
c‘ Software
MAIER

Commodore
GROSSER PARTNER Datensysteme GmbH

DA""';JE !gég;EnR ORGRAPLUS Czcommodore

Idor!-Tel.0211/310010 DATENVERARBEITUNG Vertragshiindler

FURTHER STR 54-56 8500 NURNBERG 80

TELEFON (0911) 26 BE 46 . Beratung . Verkauf
@® Service - Software
® Interface-Entwicklung

Trcommodore Tel. 07721/70322

COM PUTER ?7%??::'“3:::::”1"ersbnch

E. Barthelmed Enzeigenschluf

{ ; 2 I—i"‘l'm i HARD- UND SOFTWARE - BERATUNG - o
Computersysteme + Textsysteme SERVICE - ZUBEHUR fur RUN 10/84

Casterfeldstr. 74-76, 68 Mannheim 24 8500 Niirnberg 90, Juvenellstr. 19 »
Telefon (0621) 852045, Teletex 6211912 Tel.0911/38 72 72 lst 08 08 84
" .

Gelegenheits- Wenn das I(elne Geleqenheli ist!

Anzeigen erreichbaren Ausgabe der RUN
in RUN

RUN erscheint monatlich
in 200 000 Exemplaren
Und so funktioniert's mit Threr
Gelegenheits-Anzeige

1 Sie an, in welche Ru-
= Ge]egenhens-_ﬂww

Text
der e'ntr._—\ler un I
ben, Verrech nun\*as\,hr—rl\
uber die Anzeigenkosten aus-
stellen (je angefangene Zeile
DM B5,— inkl. MwS el Pr
Anzeigen, bzw. ]_}M 11— z
MwSt, Geschafts-A
plus ggf. DM 10— C
iterschreiben, nen
ausreichend frankierten Um-
schlag stecken — und ab geht In dieser Rubrnk
die Post, [ Biete an* Cl Suche* [ Tausch* [l Stellenmarkt* [ Geschifts- [0 Verschiedenes*
O Hardware [l Hardware verbindungen*
._' Software O Software
Einen Verrechnungs-Scheck iiber DM 2.3 habe ich Ihnen beigelegt.
Mir ist bekannt, daf ich fiir jede angefangene Zeile den Zeﬂﬂnprels zu enfrichten habe und daf Be-
stellungen ohne ausgetfiillten und unterschriebenen Verrechnungs-Scheck nicht bearbeitet werden.

ES B
S0 L S e ) ) 5

|
ret
||
|
|

|

|

|
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1
A 5 whachy
i sl

|
|
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|

O Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige veroffentlicht werden.
(Chiffre-Gebiihr: DM 10—, incl. MwSt, zzgl. zum Anzeigen-Preis)* * Zutreffendes bitte ankreuzen




Die SchieBspielchen ge-

horen immer noch zu
den umsatzstarksten

Splelgattungen. Aber

die Umsatze sind bereits

ruckldufig. Nahert sich
die Zeit der heif3en Dau-
men ithrem Ende? Vor-

her noch zwei Spiele.

WazNavg

Das Spiel gehort zu den einfache-
ren SchieBspielchen. Es wird von
Sirius Software auf Diskette ver-
trieben. Mit einem Boot schippert
der Spieler auf sagenhaft hohen
Wellen iiber den Ozean. Dabei
muB er eine Flugzeugstaffel ab-
wehren, die noch durch Kampf-
hubschrauber verstarkt wird.
Ahnlich dem Spielhallenautoma-
ten ,Space Invaders" wandern
die Flugzeuge in geschlossenem
Block hin und her. Gelegentlich
schert eine Maschine aus dem
Verband aus und rast im Sturzflug
auf das Boot zu. Hier heiRt es. ent-
weder Ruhe bewahren und die
Maschine abschieBen, oder ge-
schickt ausweichen.

Beides ist am Anfang kein Pro-
blem. Spater erschweren aller-
dings Minen, die im Wasser trei-
ben, das Spiel.

Hierzu kommen noch Angriffe der
Kampfhubschrauber und schlieR-
lich der Bombenflugzeuge. Jetzt
durch die Liicken, die die Bom-
ben lassen, hindurch manévrie-
ren, den Minen immer erfolg-
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Verteidigur

reich ausweichen und dabei auch
noch den Gegner zielsicher ab-

schieBen, bedarf nicht nur einigen

Geschicks im Umgang mit dem
Steuerkntippel, sondern auch ei-
ner wohliiberlegten Taktik.
Obwohl dieses Spiel nicht mehr
ganz dem Stand der
heutigen Pro-

grammiertechnik entspricht, muR
es als besonders guter Vertreter
der vorhergehenden Spielegene-
ration bezeichnet werden. Selbst-
verstandlich ist auch bei Sirius die
Zeit nicht stehengeblieben. Die
Firma hat SchieBspiele im Pro-
gramm, die keinen Vergleich zu
scheuen brauchen. Man denke
hier an , Bandits" und , Repton".

Zeﬁﬁefm

Zeppelin von Synapse Software
gehort zu den neueren Entwick-
lungen auf dem Gebiet der
SchieBspiele. Geliefert wird auch
dieses Spiel auf Diskette,

Mit einem Zeppelin, der in acht
verschiedene Richtungen schie-
Ben kann, fliegt man in ein ver-

zweigtes Hohlensystem ein. Hier
befinden sich riesige, unterirdi-
sche Stadte mit gigantischen Ver-
teidigungsanlagen. Man trifft auf
gegnerische

Zeppeline, Ballone,
Barrieren, auf Laser-
tore und herabfallen-
de Felsbrocken.
Selbstverstiandlich
muf> man alle diese
Dinge abschieBen und
beijedem Treffer er-
hoht sich das Punktekonto. Damit
1st zwar das MaR bekannt, das den
Spielerfolg miBt, aber der eigentli-
che Spielsinn ist anders,
Das Spiel beginnt seltsamerweise
auf Ebene sieben und der Spieler
mub sich iiber die Ebenen sechs,
fiinf und so weiter immer tiefer in
das Hohlensystem vorkampfen. In
den Hohlen sind einige Uberra-
schungen verborgen. Es gibt
Schalter, die Verteidigungsanla-
gen an- und abschalten und deren
Funktion man erkunden muR. Es



sfall

gibt Schliissel und Schliissello-
cher, mit denen man sich neue Be-
reiche der Hohle offnen kann. Wir
treffen Hamburger und eine Ham-
burger-Kreatur, die eine Wachter-
funktion erfiillt. Der Wachter kann
aber mit Hamburger bestochen
werden. Auf dem Weg durch die
verschiedenen Hohlen ist es not-
wendig, viele Hamburger zu ver-
fittern, um zum Ziel zu gelangen.
Die Punkte gibt es bei Zeppelin
nur fiir die Abschiisse.

Der SpaB und die

M
Abwechslung kommen
aber daher, daf® man die Funktio-
nen der Schalter und das Gelande
erkunden mufB. So dringt man im-
mer tiefer in diese unterirdische
Welt ein. Natiirlich macht das Ab-
schiefen einen GroBteil des Spie-
les aus. Im Vergleich zu den iibli-
chen Spielen ist Zeppelin aber ein
iberdurchschnittlich intelligentes
Spiel, das einen sicherlich lange
Zeit gefangen halt.
In einem der nachsten Hefte wer-
den wir uns dann mit Abenteuer-

spielen beschaftigen.
Joseph Weigand S
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: . Aubergewshnliche Spiele und Pro-
Bel uns finden S:e gramme, z.B.: Flugsimulatoren, Datei-
programme, Krankheitsdiagnose,
ET I i g 1V (=) (@8- Biorhythmus, Lottoberechnung und

C 2 0 / 64 - Spiele...Spiele...Spiele...

Priifen Sie unser Angebot
Hardware der Tiefstpreise.
Speichererweiterungen 8K-64K RAM,

,, Schnell das neue Spitzeninfo
anfordem, fiir 2 DM in Bnefmarken.
Garantiert 24 Std. Infoversand. ”

Moduladapter 2/3/5-fach, Recorder-
mterface, Schnell-Save Module, Tool-
kitmodule, 40/80 Zeichenkarten,
Epromprogrammierer, Epromkarten,
PIO IN/OUT Module, Interface, Joy-
sticks, Paddle, und...und...und...

Handleranfragen erwiinscht.

Zubehor:
Kassetten, Disketten, Staubschutz-
hauben, Biicher, Bausétze, Resettaster,

Rotdomweg 15

1000 Berlin 45

& 030-817 3857
3414513
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, vom Tellerwascher

| zum Millionar" das
affen in der Regel

8 Filmhelden. Mit
Wares Factory kon-
h schon Siebenjahri-
e Fabrikbesitzer wer-
den: Auf dem Bild-
schirm.

Man schaffe sich einen Computer
und die Ariola-Diskette an und be-

Stanzmaschinen bei der Arbeit

ginne fleiBig zu produzieren. Fac-
tory ist ein Planspiel. Nicht schie-
fen, sondern denken ist gefragt.
Allerdings muB der zukiinftige
Warenproduzent erst einmal Eng-
lisch lernen, um die Produktion
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aufnehmen zu kénnen.
Ariola hat vergessen, eine
deutsche Bedienungsan-
leitung dazuzulegen. Der
erste Schritt, ein guter
Fertigungsingenieur zu
werden, ist, die vorhan-
denen Maschinen kennenzuler-
nen. Dazu wahlt der Spieler im
Hauptmenii Punkt eins. Jetzt er-
scheinen auf dem Bildschirm drei
verschiedene vollautomatisch ar-
beitende Maschinen, deren Funk-
tion das Programm erklért. Die
eine stanzt runde oder viereckige
Locher. Eine andere dreht das zu-
kiinftige Produkt. Die dritte malt
diinne, mittlere oder dicke Streifen
auf das Material, je nach Wunsch.
Aus dem Lautsprecher tont dazu

gedampfter Maschinenlarm. Um
ein Produkt herzustellen, kénnen
maximal acht Geréte beliebig zu
einem FlieRband aneinanderge-
reiht werden. Der Spieler entwirft
ein Werkstiick nach eigener

Phantasie

und muB es dann

mit geringstem Aufwand
produzieren. Das Stiick ist zwar
nur rechteckig und zweidimensio-
nal. Dennoch ist es gar nicht
leicht, ein vorgegebenes Viereck
nachzumachen. Die Arbeitsschrit-
te miissen durchdacht werden.
Erst dann ist es sinnvoll, das Fliep-
band aufzubauen und die Produk-
tion anlaufen zu lassen. Zwischen
den einzelnen Arbeitsgangen ist
das entstehende Produkt nur als
Streifen sichtbar. Unser Ingenieur
muf sich also vorher iiberlegen,
wie er es herstellen will.

EasK — medium — hard

Der Computer gibt aber auch Vor-
gaben. Dafiir sind drei Schwierig-
keitsstufen vorgesehen: easy, me-
dium und hard. Uber die ersten
beiden ist selbst der nicht zum In-
genieur geborene Spieler bald
hinaus. Er wird also die Stufe hard
(schwer) wahlen. Hat der Produ-
zent die Vorlage erfolgreich ko-
piert, kann er seine Denkkunst am
ndachsten Gegenstand erproben.
Wenn sein Produkt mit der Vorla-
ge nicht identisch ist, kann er ei-
nen neuen Versuch starten.

Ein ganz nettes Spiel, das aber
schnell erlernt und damit langwei-
lig wird.

(kb TS TR



Kurs: Programmieren
in Assembler

Fortsetzung von Seite 59

Anwendungsbeispiel

Als erstes wollen wir dem Computer beibringen,

2 Zahlen zu addieren. Unser kleines Programm wer-
den wir ab der Speicherstelle 49152 ($C000) begin-
nen lassen. Das Programm sieht folgendermafen

aus:

Der Basiclader dieses kleinen Maschinenpro-
gramms sieht folgendermaRen aus:

10 FOR K = 49152 TO 49161

20 READ D

30 POKE K,D

40 NEXT K

100 DATA 173,254,192,1089,285,192
110 DATA 141,253,192,96

Geben Sie dieses kleine Basicprogramm ein, damit
Sie es ausprobieren kénnen.

Geben Sie ein: POKE49406,20:POKE49407,40:
SYS 49152:PRINT PEEK(49405).

Der Computer addiert 20 und 40 zum Ergebnis 60.
Das Maschinenprogramm, das uns die 2 Zahlen zu-
sammengezahlt hat, wurde durch SYS 49152 aufge-
rufen.

POKE 49408,200:POKE 49407,100:SYS49152:PRINT
PEEK(49405)

Diesmal gibt er uns als Antwort 44 statt 300, Das
kommt daher, weil der Akkumulator nur Zahlen bis
255 verarbeiten kann. Wenn wir zum Ergebnis 256
addieren, erhalten wir das richtige Ergebnis. Um
dem Mikroprozessor klarmachen zu kénnen, daR er
bei Ergebnissen, die gréRer als 255 sind, richtig
rechnen soll, hat die 6510 ein Flag, das sogenannte

Carryflag. Dieses Flag ist 1, wenn bei der Addition
des Akkumulators das Ergebnis gréRer 255 ist, sonst
ist das C-Flag 0. Nun braucht man noch einen Befehl,
der feststellt, ob C-Flag gesetzt ist, und dann zu den
entsprechenden Programmteilen springt. Dies sind
der BCS und BCC-Befehl,

Beispiel: $4000 BCC $56
(Format: Adresse, Verzweigungsbefehle, Sprung-
zahl)

Wenn die Bedingung erfiillt ist, so z&hlt der Mikro-
prozessor zu seiner aktuellen Adresse die Zahl, die
nach dem Verzweigungsbefehl steht, dazu. Ist die
Zahl gréBer als 127, so zieht er von seinem aktuellen
Programmstand das Ergebnis der Subtraktion (256
minus Sprungzahl) ab.

Leider erlaubt diese Methode nur einen Vorwérts-
sprung von 128 Bytes, oder einen Riickwartssprung
von nur 127. Bei gréBeren Spriingen miissen entspre-
chende Sprungbefehle (JMP) eingebaut werden.
Als nachstes soll unser Additionsprogramm so er-
weitert werden, dal es auch groBere Zahlen verar-
beitet:

Der neue Basiclader:

10 FOR K = 49152 TO 49162

20 READ D

30 POKE K.D

40 NEXT K

100 DATA 24,173,254,192,109,255,192
110 DATA 141,252,192,169,0,141,253,192
120 DATA 144,2,238,253,192,96

Nach dem Eingeben und Starten des Programmes
wird folgendes eingegeben:

POKE49406,200:POKE49407,100:5YS49152:
PRINT PEEK(49405)* 256+ PEEK(49404).

Diesmal erhalten wir das richtige Ergebnis der Addi-
tion von 100 und 200. Ich hoffe, daB Sie im ersten Teil
des Assemblerkurses Spaf hatten. In dem nachsten
Teil befassen wir uns mit der Schleifenprogrammie-
rung und den verschiedenen Arten der Addressie-
rung.

Thomas Ruge s iR s R
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und einfache Ton-

polgen langwelilig

e moglichen
ffekte des SID vd

A W
dem Freak zu einere

Anzahl schlafloser Nachte.

Ein Musiker wird auch an der normalen
Musikerzeugung interessiert sein. Ein-
stimmige, monophone Melodien sind mit
geeigneter Software schnell realisier-

bar. Wie aber steht es mit der Mehrstim-
migkeit? Jeder Oszillator ist vom anderen g
unabhédngig. Es sind also drei verschie-
denen Téne erzeugbar und da-

her prinzipiell polyphone

Musikstiicke moglich.

Das Problem liegt in der

Programmierung: Ein ein-

faches, mit DATA-Zeilen

und Verzoégerungsschlei-

fen gespicktes Basic-Pro- |

gramm kann normalerwei- |

se verschiedene Tone ver-

schiedener Lange — und

bei besserer Ausstattung

auch Harmonien — spielen,

jedoch ist die Nicht-Gleichzei-

tigkeit der Stimmen ziemlich

hartnackig und meist nur durch
Zusatzabfragen zu eliminieren.

Wie in Listing 2 kénnte prinzipiell

ein einfaches, monophones Basic-
Programm aussehen, wobei ich ein
praktisches Anwendungsbeispiel von
Formel 3 geben méchte.

Der Aufbau ist einfach: Ton und Lénge der
Note wird gelesen, der Ton in die Frequenz
umgewandelt und die Tonldnge mit einer
Verzogerungsschleife realisiert, durch die der
Ton iiber die durch die von der Schleife ge-
brauchte Zeit angeschlagen bleibt. Fiir einfache
Tonfolgen reicht dieses Prinzip aus, einfache
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Akkorde kénnen noch
durch Zusatzco-
desund Ab-
fragen
auf

gebaut wer-
~ denundsodem
Klangbild einen poly-
B aen Background ver-
~mitteln. Die wahre Trennung von
schiedenen Tonen beziehungs-

reise Tonldngen kann durch dieses

'stem aber nur mit einigem Aufwand durch-
werden, da es bei mehreren zu spielenden
quenzen, die verschiedene Tonlangen bein-
‘halten, durch die Verzogerungsmethode zu Proble-
men in der Abarbeitung kommt. Ein Beispiel: Aus ei-
ner Sequenz sollen zwel Stimmen mit verschiedenen
Tempi gespielt werden (die Frequenz ist hierbei
nicht von Bedeutung):

Ton Notenldnge in Achteltakten

1 422,

2 2,42

die-

Die zeitliche Aufteilung stellt sich dann folgenderma-
Bendar;

Ton Zeitdiagramm

1 ———t =t — -

2 ——t ===t -

+ + + + + + + + > Takteinheit

Uber wieviel Notenldngen sollte das Programm jetzt
pausieren, um fiir jeden Generator die erforderliche
Notenldnge zu setzen? Sinnvoll erscheint die Aus-
wahl der kleinsten Taktzahl und damit geringsten

" Verzbgerung; im ersten Takt also zwei Takteinhei-

ten. Nach der entsprechenden Warteschleife wiirde
nach diesem Schema das Programm die nédchsten
Daten fiir die Noten einlesen. Spdtestens dann aber
offenbart sich das Problem: vor Erreichen der vollen
Tondauer der Stimme 1 werden die nachsten Noten
eingelesen und damit der alte Ton dieser vorzeitig
beendet.

Mit dieser schrittweisen Lesemethode kommt man
also durch entstehende Zeitkonflikte bei verschiede-
nen Notenlangen nicht weiter.

Der gem einsame Nenner

Eine Losung bietet ein Verfahren, daB die Tondauer
samtlicher Noten auf einen kleinsten Abschnitt redu-
ziert, das heift, alle Tonldngen auf einen gemeinsa-
men Nenner bringt und anhand dieser kleinsten Zeit-
einheit die Dauer jedes Tons abzahlt. Wenn man die-
se kleinste Zeiteinheit als Grundtakt aller Tonlangen
ansieht, ist man in der Lage, fiir jede in der Sequenz
vorkommende Tonlange eine ganzzahlige Anzahl von
Grundtaktschritten anzugeben. So 1Rt sich anhand
der Grundtakte fiir jede Note genau definieren, wel-
chen Zeitraum deren Tonldnge einnimmt. >
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GELEGEN-
HEITEN

KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR
Fa. K. Schellhammer, Kugystr, 7,
8000 Miinchen 45, T.; 089/3132977
Die Himmer von Schellhammer
Staubschutzhauben — Angebot:
f. CBM 64/VC 20, Datasette,
Floppy VC 1541 je DM 186,50
Monitor, Drucker und Plotter-
Hauben ab DM 35,—. Alle Preise
inkl. 14 % MwSt. + DM 2,— Ver-
sandkosten. Zubehorliste DM 2,—
in Briefmarken

CHARDETF fiir C 64

Komfortable Erstellung eigener
Schrift- und Grafikzeichen. Einfa-
che Ubernahme in Programme,
auch mit TEXTOMAT, TEXT 64, u.
a. einsetzbar. Disk mit Beschrei-
bung nur 49 DM. NN/V-Scheck an
COMPUTER MARTIN,

Postf. 5644, 8700 Wiirzburg 1.

Ich gebe keine Programme ab!!!
Listen sind ungiiltig!!!
gez. Gerd Tauster, Pf. 1367,
Dachtelstr., 7406 Méssingen.

C 64-EPROM-MODUL-PLATINE
fiir den Bereich $8000-$SFFF in
professioneller Ausfithrung zum
unglaublich giinstigen Preis von
nur DM 30,—.

Computertechnik Ingo Klepsch,
Tel.: 0 23 33/8 02 02.

*% VC-20 Soft- und Hardware **
Georg Villinger
Strittberg 40, 7821 Héchenschwand

C 64-Programme zu tauschen ge-
sucht, moglichst auf Datasette.
Fritz Zander, Feldstr. 48,

4600 Dortmund 1, 02 31/57 81 28.

C 64 & VC-1541 Reparaturpau-
schale 150,— DM abends
073 31/80 13 90,

C 64: Lernpr. Japanische Voka-
beln mit Hiragana-Zeichensatz! Si-
chere komfortable Meniisteue-
rung. Info geg. 80 Pf. Riickp. von
Till Zieger, Isegnmweg 3 A,

7000 Stuttgart 75,

CBM 64 — Brandaktuelle
PRGM'E . . . Spiele Adventures
ab 2,50 DM Zaxxon -

Liste g. Freiumschlag

R. Bilau, Rheinstr, 70, 5047 Urfeld

PGM macht VC 20 zum C 64 und
10 gute C 64 pgm'e 100,— DM
070317801390

-..daf alle leben

Postscheck K6in500500-500
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Grundwissen
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Tips & Tricks
fiir Konner:
McGraw-Hill
Anwender-
handbiicher

448 Seiten, DM 39,80

® Komplette
Beschreibung
von System und
Zusatzgerdten

® Programmier-
Technik

® Colorgrafik

@® Tonerzeugung

@® Nachschlagewerk

388 Seiten, DM 32,-
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McGraw-Hill

Book Co. GmbH
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Anschrift

Bei dem obengenannten Beispiel
lassen sich zwei Grundtakte zu ei-
nem Takt zusammenfassen, da
diese , Auflosung" fiir beide Stim-
men ausreicht. In der Konstella-
tion der Grundtakte von Stimme
1:4,1,3und Stimme 2: 3,3,2 ware
dagegen aufgrund der 1 in der
Stimme 1 der Takt auf eins zu set-
zen,

Da jetzt aber verschiedene Abar-
beitungsgeschwindigkeiten der
Elemente einer Sequenz vorkom-
men, fehlt unserem Programm
noch ein Zeiger auf das momentan
aktuelle Element. Ein Element ent-
halt die Informationen iiber Fre-
quenz und Dauer des jeweiligen
Tons. Der erhaltene Frequenz-
wert wird in die zustédndigen Regi-
ster gePOKEt, die Anzahl der
Grundtakte (die Dauer des Tons)
in einem Zwischenspeicher aufbe-
wahrt und nach jedem, einen
Grundtakt darstellenden Durch-
gang des Programms erniedrigt
(decrementiert). Das vollstandige
Herunterzdahlen desAnzahlwertes
signalisiert dem Programm das
Erreichen der vollen Tondauer, so
daf nach dem Feststellen dieser
Tatsache der Zeiger der Sequenz
erhoht wird, was bedeutet, da im
nachsten Takt das nachfolgende
Element geladen wird.

Nach dem Erreichen des Se-
quenzendes kann der jeweilige
Zeiger wieder riick- also auf null
gesetzt werden, was eine Wieder-
holung bewirkt.

Das in Listing 3 gezeigte BASIC-
Programm, das das polyphone
Spielen mit allen drei Stimmen des
SID erlaubt, 143t eine nur von dem
Speicherplatz begrenzte Anzahl
von Elementen fiir jede Stimme zu,
die nach Erreichen des Sequenz-
endes wiederholt werden.

Rainer Koloc




Bliztext hat eine ausfiihrliche deutsche Anleitung.
L&dt man das Programm, liberrascht es auch durch
seine Kiirze. Bliztext meldet sich mit der obligatori-
schen Copyright Botschaft und ab gehts in den Edi-
tor. Die oberste Zeile ist als Statuszeile reserviert.
Dort wird angegeben, wieviele Zeichen man in der
aktuellen Zeile bereits eingegeben hat, wieviele
Zeichen insgesamt schon eingegeben wurden, wie-
viel Platz noch im Kopierregister ist. Die letzte Zeile
wird als Kommandozeile fiir bestimmte Befehle ver-
wendet. Bliztext arbeitet voll bildschirmorientiert,
das heiPt die Cursortasten funktionieren fast wie in
Basic: Der Text wird in einem fort geschrieben, chne
Aufteilung in Seiten. Gut fand ich, daB einzufiigende
Zeichen den nachfolgenden Text nicht einfach liber-
schreiben, sondern weiterschieben, quasi ein auto-
matischer Insert. Fiir den frischgebackenen Text-
verarbeiter kommen nun nach den ersten Gehversu-
chen einige harte Stunden. Ein Wust von Control-
Codes ist zu lernen, wobei der Buchstabe nach CTRL
keinerlei offensichtlichen Bezug zum Kommando hat.
Ehrlich gesagt, ich kenne heute, nach gut einem hal-
ben Jahr intensiven Arbeitens mit Blitztext noch nicht
alle Codes. Eine zweite Art von Befehlen wird iiber
die Kommandozeile aufgerufen. Dazu gehoren vor
allem die Kommandos fiir die Handhabung von
Drucker und Massenspeicher. Schlief3lich bietet das
Programm noch die Moglichkeit, Formatkommandos
eingeleitet von CTRL in den Text aufzunehmen. Hier
zeigt Blixtext deutliche Starken. Sogar das Einfligen
von Texten wahrend des Druckvorgangs ist moglich

— eine Funktion, die nur wenige andere Programme
beherrschen. Vor dem Ausdruck sollte man den

Text zunachst iiber den Bildschirm formatieren, um
eventuelle Fehler korrigieren zu kénnen. Bel soviel
Licht gibts natiirlich auch einiges an Schatten zu be-

Software

méngeln. So glauben die Bliztext-Autoren
scheinbar im mer noch, deutsche Umlaute
seien liberflissig. Die groRen Umlaute sind zwar
als eckige Klammern und Pfeil nach oben auf der Ta-
statur zu finden, die kleinen Umlaute und das scharfe
S suchte ich vergeblich. Uber Umwege geht es trotz-
dem: Um zum Beispiel ein ,&" in den Text einzuge-
ben, muB man tippen: CTRL A, h7e, CTRL A, CTRL A.
Das sind neun Tastendriicke fiir einen Buchstaben!
Umlaute auf Schirm und Drucker, das war' halt schon.
Doch nun wieder zu den angenehmen Merkmalen.
Bliztext arbeitet recht flott, solange man nicht mehr als
75 Zeichen in einer Zeile stehen hat, ab da gehts im
Schneckentempo weiter. Bliztext hat noch einen tollen
Trumpf im Armel: Den Terminalmode. Damit ist es
moglich, iiber die RS232 Schnittstelle des C 64

mit anderen Computern Texte auszutauschen. Als
Beispiel wird im Handbuch beschrieben, wie man ein
Tandy Modell 100 (beziehungsweise Olivetti M 10) mit
wenig Aufwand an den 64er anschlieen kann. So-
bald es in Deutschland billigere Modems gibt, wird
dieser Terminalmode sicher ein gefundenes Fressen
fiir alle Hacker sein. Wer sich von Hofacker auch
noch die Adressenverwaltung zulegt, kann sogar
Serienbriefe schreiben. Zu guter Letzt méchte ich
noch den nachahmenswerten Service der Hofacker
GmbH loben: Besitzer von Bliztext 1.0 konnen ihre
Originaldiskette plus zehn deutsche Emmas einsen-
den und bekommen postwendend Bliztext 1.1 zuge-
schickt, ohne neuesHandbuch, verstehtsich. sis S
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Knacken
und

Schutzen

ht die runden salzigen Party-Kek-

ind hier gemeint. Hier geht es um
die listigen Schreckgespenster aus
Alptrdumen eines jeden Soft-

e-Herstellers.

e Monster heifen auf deutsch Knacker.

sind die Knacker so gefiirchtet?

Sie kaufen sich im Handel professionelle Software,
egal ob Spiele oder Dienstleistungsprogramme.
Dann wird die Kopiersicherung geknackt, und das
Programm kann ohne Probleme vervielfaltigt wer-
den. Zwischen den Autoren und den Crackern hat
sich deshalb mittlerweile ein regelrechter Macht-
kampf entwickelt. Die Autoren miissen sich immer
wieder neue Sicherungen einfallen lassen, um poten-
tielle Kopierer abzuschrecken. Sie verwenden inzwi-
schen genausoviel Zeit auf das Schreiben dieser Si-
cherungen, wie auf das eigentliche Programm. Uber
kurz oder lang schaffen es die Piraten aber doch im-
mer wieder und knacken die kunstvoll program-
mierte Sicherung. Raubkopien geknackter Program-
me sind fiir etwa 10 bis 20 Prozent des normalen La-
denpreises zu haben. Das bedeutet natiirlich einen
groBen Verlust fiir die Hersteller.

Wer sind die Knacker?

Sie geben sich mehr oder weniger vielsagende
Pseudonyme, wie Antiram, Kotzbrocken oder 08/15.
Teils stecken dahinter richtige Organisationen, teils
Einzelpersonen. Durchweg sind es aber junge Leu-
te, meist Schiiler und Studenten. Unter den Knak-
kern gilt es als schick, seinen Namen ins geknackte
Programm zu schreiben. Da kann man beispielswei-
se lesen:

, Copyright by xyz-Software, cracked by ANTIRAM"
oder , Kotzbrocken was here".

Wo treten die Knacker auf?

Uberall, wo es Computer gibt, trifft man sie. Die
freundlichen, jungen Ménner mit einem Kasten Dis-
ketten und einer Liste der neuesten, heiRBesten Pro-
gramme. Und gegen einen kleinen Unkostenbeitrag
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.. Diese Art von Kontaktaufnahme zwischen Crak-
ker und Ottonormalverbraucher ist inzwischen auf
Grund von Beschwerden der Software-Branche weit-
gehend eingeschrankt worden. Durch eine mechani-
sche Manipulation wird an den Ausstellungs-Flop-
pies ein Schreibschutz angebracht, damit man nicht
mehr auf Disketten schreiben kann.

Manchmal verdient sich selbst das Personal durch
illegale Geschaftchen ein Zubrot. Mir wurde zum
Beispiel einmal, da angeblich das Original nicht
mehr auf Lager war, ein geknacktes Simon's Basic
fiir sage und schreibe 100 Mark angeboten, MaBnah-
men gegen diese Machenschaften sind bereits er-
griffen worden. Im ganzen Bundesgebiet sind Test-
kaufer verschiedener Softwarehduser unterwegs,
die jeden erwischten Schwarzkopierer anzeigen. Die
durch die Firma Data Becker angestrengten Straf-
verfahren gehen bereits in die Hunderte.

Ra ubkoEien aufdem Anzeiienmarkt

In den Kleinanzeigenrubriken der Computerzeit-
schriften trifft man auf eine andere Spezies von Crak-
kern. Dort werden , Superprogramme, garantiert
Maschinensprache, zu Wahnsinnspreisen" angebo-
ten. Diese Inserate stammen fast ausschlieBlich von
Privatpersonen. Sie erwarten sich das grofe Ge-
schaft vom Dealen mit fremder Software, oder wol-
len sich ihr Hobby, das inzwischen zur Sucht gewor-
den ist, finanzieren. Solche Lieute inserieren zumeist
nur einmal, da sie innerhalb kiirzester Zeit nach Er-
scheinen der Zeitung einen warnenden Anruf erhal-
ten. Im Falle eines illegalen Verkaufs von urheber-
rechtlich geschiitzter Software wird eine strafrechtli-
che Verfolgung angedroht.

Ta uschﬁeschéfte

Neben den kommerziellen Raubkopierern gibt es

noch die Tauscher. Vor allem unter den jlingeren
Anwendern werden heutzutage die neuesten Spiel-
programme gehandelt, wie einstmals Abziehbilder,
Auf diesem Gebiet wird zwar wahnsinnig viel abge-
kupfert, aber der Schaden, der dadurch entsteht, ist
vergleichsweise gering Denn bestande keine Aus- . -

schen schatzungswelse zirka 4 bis 5 Progr:




_'_\

sitzen. Das Interesse am Spielzeug Computer wiirde richteten Schaden. Man kann nicht ein Kopierver-
schnell erlahmen. haltnis von eins zu zehn zugrundelegen und behaup-
Nach vorsichtigen Schatzungen sind pro Original Si- ten, dem Vertreiber entstehe eine Mindereinnahme
mon's Basic etwa zehn Kopien im Umlauf. Genauere in Héhe des zehnfachen Umsatzes. In dieser Milch-
Zahlen kann wegen der hohen Dunkelziffer natiirlich madchenrechnung wird nicht beriicksichtigt, dal

niemand nennen. Unrealistisch erscheinen die An- sich viele Besitzer kopierter Ware das Original nie
gaben iiber den durch die Software-Piraten ange- leisten kdnnten, wenn sie den vollen Preis zahlen
milBten.
Das Ganze sollte man auch einmal

von der anderen Seite betrachten.
Wenn alle Programme auf legale
Weise erworben werden, fallen
die Marktpreise. Wegen des feh-
lenden Handbuchs und der zusatz-
lich erforderlichen Leerdiskette
lohnt es sich dann kaum noch Soft-
ware zu kopieren. Die Software-
Branche wird also den ersten
Schritt tun miissen und die Abga-
bepreise senken. Damit wird das
Kopieren weniger attraktiv, und
durch héhere Verkaufszahlen wer-
den die Ausfille wieder aufgefan-
gen.

GEMA fur

Programmierer

Uber eines sollten sich alle im kla-
ren sein, die fremde Software wei-
tergeben, sei es gegen Entgelt
oder gratis: Software ist urheber-
rechtlich geschiitzt. Ein Versto
gegen dieses Urheberrecht zieht
strafrechtliche Konsequenzen
nach sich, wenn man erwischt
wird.

In einigen Jahren wird der Home-
computermarkt sich um ein Vielfa-
ches ausgedehnt haben. Auf
Grund einer weitgehenden Kom-
patibilitat besteht eine wesentlich
gréRere Nachfrage nach Soft-
ware. Die neuesten Programmdis-
ketten werden wie heute Schall-
platten gehandelt: zwei Mark fiir
den , Kiinstler", der Rest Material-
kosten und Handelsspanne.

~Andreas Prott
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Der CW-SchnupperService firs Mehr-Wissen

Bei uns durfen Sie
sich jetzt ganz schon
was rausnehmen!

CW-Publikationen hat eine neue Institution ins Leben gerufen: Die Titel im ,CW-SchnupperService”

den ,CW-SchnupperService”:
Damit wollen wir Ihnen zeigen, daf} es bei uns vielleicht “ “‘ COMPUTERWOCHE

die eine oder andere Zeitschrift ,rund ums Deutschlands fihrende Wochenzeitung fir die
Computern” gibt, die Sie noch nicht
kennen. Aber vielleicht
kennenlernen
“ o}
e

Computerwelt. Erscheint 52mal im Jahr und ist
ausschlief3lich im Abonnement zu haben.
wollen.

micro computerwelt

Die Monats-Zeitschrift, die umfassend Gber das
Zusammenspiel Mensch-Computer” informiert.
Jeden Monat neu im Zeitschriften-Handel.
Oder im Abonnement,

PC-Welt

Neutrale Berichterstattung aus der Welt
des IBM-PCs und seiner Kompatiblen.
Umfassend und informativ.
Jeden Monat neu.

Beim Zeitschriften-Handel
oder im Abonnement.

Das ist der “\\es

~CW=Schnupper-

Service”:

Wenn Sie ein Exemplar ﬁ
der unten aufgefihrten )
Zeitschriften 'mal probe- ’
lesen wollen - kreuzen Sie
einfach auf dem Coupon
den Titel an. Wir schicken
Ihnen - postwendend und
kostenlos - das Gewiinschte.

COMPUTER
BUSINESS

Das ganz neue
Magazin fir alle, die mit
.dem Computer und mit dem
Computern” Geld verdienen.
Nur im Abonnement

zu bekommen.

software-markt

n@h .l Der Info-Dienst fir Manager und
COppy, T Insider der Computer-Branche. Alle
Xemplgps W_ochEnz TfPWoC ey, zwei Wochen randvoll mit Hintergrund-
“Micrg o -ofung fe- o Wissen.
Allae +CMpyt die Oktye) Ty s,
4 0, Ptewber wfdse:wem_ e . _ Und ausschlieBlich im Abonnement.
Nag oL Rir e Ok ~Dge 10Miche, ~ 7 &OMppn, NGRS, Tteel_
q ® Vorngme r -’BMfPCs S;D?Kmpu;;i Pute "rc BF- e
S.rr(;_éé"'---..______ = ompcffbf ”gazfn -._.__“‘-‘
= o P R M SRR S s
P{z"'.‘a—';.,___h = - b 2 Qndei OF -
4"?“:"‘”."-‘ st o5 onuger de
. Ar.‘j(r"n" —
'II’D"“G‘.'-@;SE =

Coupon austilllen, ousschneiden, in ein ousreichend frankiertes Kuvert stecken und abschicken an:

5 CW-Publikationen GmbH . ,SchnupperService” . Postfach 40 04 29 . 8000 Miinchen 40



WNachrichten-

in den Griff zu be-
inmen, hat er sich
lelektronischen

¢er zugelegt.

In der Lehrveranstaltung Nach-
richtenwesen lernen wir unter an-
derem auch das Morsealphabet.
Ziel ist es, einen Text, bestehend
aus Buchstaben und Ziffern, in ei-
ner Mindestgeschwindigkeit von
20 Zeichen pro Minute lesen zu
koénnen. Da die Auffassungsgabe
bei Seeleuten nicht nur von Ge-
schehnissen der vergangenen
Nacht abhéngig ist, kam mir die
Idee, einen elektronischen Pau-
ker herzustellen. Er sollte mit sei-
ner Engelsgeduld und meinen
Programmen das Lernen des Mor-
sens angenehmer machen. Also
kaufte ich mir eine 500 Gramm
Packung Kaffee und legte los. Das
Programm wurde gut und umfang-
reich.

SchlieBlich reifte es zur Diplom-
arbeit heran. Er bringt in 20 ver-
schiedenen abgestuften Selektio-
nen dem kiinftigen , Diplom Kapi-
tan" die hohe Kunst des Morsens
bei. Ein weiterer Teil ist eine
Ubung im Geben von Morsezei-
chen, in dem gleichzeitig versucht

ren. (Daran arbeite ich noch.)
AuBerdem gibt es noch eine Flag-
gentafel, auf der alle Flaggen-
signale des ISB zu sehen sind.
Auch hier besteht die Moglichkeit
mit der Hilfe eines Unterpro-
gramms einen Lerneffekt zu erzie-
len. Aus verstandlichen Griinden
kann ich meine noch
nicht abgeschlos-
sene Di-

plomar-
beit hier
nicht verof-
fentlichen.
Deshalb zu-
nachst ein Ne-
benprodukt davon.

Das Programm wird mit , 0: Morse-
automat”, 8 geladen. Sobald es mit
RUN gestartet ist, wird der Hobby-
funker gefragt, ob die Morseco-
des gedruckt werden sollen.

Dann kann's los gehen: Man ist im
,Sendemodus” und kann einge-
ben. Zeichen, die nicht im Morse-
alpabet vorkommen, werden
ignoriert. Die Tasten RUN/STOP,
CRSR und HOME kénnen den Pro-
grammablauf nicht beeinflussen.

Ein falsch eingegebenes Zeichen
wird mit der DEL-Taste geldscht.
Ist der Text ganz eingegeben,
kann man mit F7 zu morsen anfan-
gen. Wie schnell gesendet wird,
bestimmt der Hobbyfunker nach
Belieben: Mit der Funktionstaste 5
wird lang-
sam, mit der
Funktions-
taste 3
schnell

gemorst.

Die Sendege-

schwindigkeit variiert zwi-
schen 20 und 100 Zeichen pro Mi-
nute. Wenn das letzte Zeichen ge-
morst ist, wird ein Strich unter den
Text gezogen, und man kann das
néchste Telegramm eingeben. So-
bald ein Telegramm abgesetzt
wird, dndert sich PB 4 von 0 auf 5
Volt und schaltet den Sender (TX)
ein. PB 7 greift die Modulation ab.
Ubrigens, Samuel F. B. Morse war
Maler und Bildhauer, bevor er
sich mit Telegrafie befafite.

Tilman Hebekus S
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Abonnieren Sie lhr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft piinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

lhre Abo-Karte aus - und
bestellen Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!

Wwww. HOMECOMPUTERWEORLD, €OM

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fiir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ - Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit lhrem personlichen Abonnement
von RUN!

Mit dieser Karte kénnen Sie
Bitte mit

B60-Pf-Marke
freimachen |

Unabhéngiges Commodore-Computermagazin
zum regelmaBigen Bezug bestellen.

Sie erhalten dann jeden Monat Antwortkarte

Ihr personliches Exemplar
fur nur ca. DM 3'96_

Das sind rund 12% Preis-Vorteil
gegenuber dem Einzelpreis von

DM 4,50. Postfach 4004 29

CW-Publikationen
Vertrieb , RUN*

8000 Miinchen 40



ES=nes

PRINT"J":POKES3280 .8:POKES3281 ,0:POKES3272,21:POKESES573 ,240
COo$="u MORSEAUTOMAT (CYXHE 84"

POKES®S8 ,70: REM ALISCHALTEN DER RUMSSTOP TASTE
DIM XC132,7):0IMMTB' 200

z REM ¥¥¥rxs b e v r vy e bbbt srnin

FR=8O8A:REM x* TOMNFFEQUEMZ IMN HZ x*x%

3 REM Xkt ¥ b 44444 v e s b XX RERF R

F@=INT{ FR*x,065384€6"

: ! RETA 000K o K 38 K08 8K KKK R 40k Ok oKk ok ok

: REM »x% ANFANGS-GESCHWIMNDIGKEIT #*x%

GE=48: REM x*xx% *k
REM %% IN ZEICHEM.“SEKUNDE *k
FETA ok ok o o8 o o8 ok o ok ok o R o ok o K ok K K ok ok R kK K

ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok oA o ok ok K K K
*%kkk TITELBILD skkkkkkkk
EEER R R R R KRR R Rk kR KRk Rk kR

PRINT"J"; CO$; " X"

PRINT" GEBEN SIE ZU MORSENDEN TEXT UEBERM"
PRINT"TASTATUR EIN.XH"

PRINT" SOLL MIT DEM MORSEN BEGONNEN WERDEN,H"

FRINT"SO @ F7 ® DRUECKEN. DER EINGEGEBENE TEXTH"
PRINT"KANN WAEHREND GEMORST WIRD WEITER-HE"
PRINT"GESCGRIEBEN WERDEM. X"

PRINT" - ICH LERNE JETZT DEN MORSECODE -xiuiy"

REM o ok ok o ok o oK 38 K o o ok K oK ok 2 6ok o ok o oK oK 2K 0k 0K ok ok oK ok ok
REM *%% DATAZEILEN FUER MORSECODE k%
REM ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok b 6 o o oK o8 ok 8 ok ok o ok o ok ok of ok o K o ok ok ok

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DARTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA SREM
DATA FREM
: REM

:REM
:REM
:REM
tREM
tREM
:REM
tREM
:REM
tREM

* (34)%
*
*
3
*
*
¥
*
*
‘REM %
¥
*
¥
*
¥
*
¥
'
*
‘
¥
*
*

(39)x%
(48)>x%
(41)x%
C430%
(44 )%
(45> %
(4B6) %
(47)%
{48 %
43 %
(08 ) %
S12%
=i i
({53)x
S542%
Sla Bl :
S=1-DE
S7TIxn
(B1l)*x
LB= )k
R (B4)Xx%
EREER Rk
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tREM
‘REM
tREM
tREM
tREM
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tREM
REM
tKEM
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688 DATA 2,1,4,0,8

558 DATA 4,94;:1,1.,.1

708 DATA 4.,4,1,4,1

718 DATH 3;4.1.1,0

=0 DATA 1,1.0.,.0,0

738 DATA 4,1,.%.49.,1

7480 DATA 3,4.,4,1.,0

7S50 DATA 4,1,1,1,1

768 DATA 2,1,1,0.0

778 DATA 4,1,4,94,4: REM kkkkkokkRrkkRrkkknkk
780 DATA 3,4,1,4,0: REM x%x%x% ZEICHEN A-Z k%%
7380 DATA 4,1,4,1,1: REM ®%kkkkKKK KoKk k% KKk k
800 DATA 2.,4.,4,0,0

g8l@ DATA 2.,4,1,0,0

828 DATA 3.,4.4.,4,0

8328 DATA 4,1,4,4,1

840 DATA 4.,4,4,1,4

858 DATA 3,1,4,1,0

8680 DATA 2.,1.,1,1.,8

870 DATA 1,4,0,0,0

888 DATA 3,1,1.4,0

898 DATA 4,1,1,1,4

988 DATA 3,1.,4.,4,0

8190 DATA 4.4,1,1,4

9280 DATA 4.,4,1.4,4

8938 DATA 4,4,4,1,1

g4@ :

9580 REM ®kxkixkx%
868 REM **% ZUORDMNEN DES CODES DER VARIABLE %x

878 REM xx CCI, KD *k

888 REM *% C(®,K)>: ANZAHL DER EINZELNEN L % 3

980 REM xx TOENE (LANG/KURZ) * %

1888 REM %% I=1 IST KURZ; I=4 IST LANG * %

1818 X(13,8)=7:1X(32,0)=7 :REM {RETURN> U. <{SPACE>

1828 FORK=8TO6:READX( 34 ,K):NEXTK :REM "
1832 FORI=33T041
18498 FORK=8TOE

1858 READKC I ,KD EREM. L)

1868 NEXTK

1878 NEXTI !
1888 FORI1=43T0S7 iREM +,-./0123456789 f

1889 FORK=8TOS i
1188 READXC I,K)

1118 NEXTK i
1120 NEXTI .
1130 FORK=BTOS:READX(61,K)INEXTK :REM = '
1140 FORK=0TO6:READX(63,K)INEXTK :REM 7 ,
1150 FORK=0TO6:READX( 64 ,K):NEXTK :REM © b
1168 FOR I=65T0S90@
1170 FOR K=8T04 H
1180 READXC I,K) :REM A-Z i
1190 NEXTK H
1200 NEXTI
1210 GOSUB1340:C=64:GOSUB1410 i
1220 INPUT" ABDRUCK DES MORSECODES NIEEN":AB$ 5
1238 IFLEFT$(ABS, 1)="J"THEN20S0 £
1248 GOTO1590 ;
R R R e o = I R S S e e R S SO e T T e et i e e i L B S R S IS f?:'-i‘.r! |
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O RT OCTORN  T S IR T e  DE PR S TN IO Ty L I S g R e L TR 220N e

REM 35 o 3 ok ok ok o 3 ok o ok ok ok ok ok % ok
REM % MORSEGENERATOR x
REM ®kdokk ki kkkkkkk

REM ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ook okl ok ok ok Rk ok R kR Kk Kk
REM %% TONGENERATOR EINSCHALTEN XX
REM ok ok sk o ok ok ok ok 202 3 0 ok o 3 ke ok ok i ok ok o ok o of ok ok ok

POKES4272, 1:POKES4296, 15:POKES4277 ,17:POKES4278 ,240: POKES4276 ,33:RETURN

REM ok KRk KKK KRRk R KRR K KRRk kKKK

REM *x UMSETZEN VYON X< I,K) IN TONFOLGEN xx

REM ok o 3k ok o o ok % % 3 K ok o8 ok o ok 3 0 0 K o K ok ok ko8 ok o 0ok o ok o 0K %k e
IF %(C,®)=0 THEN RETURN #
IF X¢C,®)=7THENGOTO1480

FORL=1TOX<C,0)

POKES4273,FQ

POKESE577, 128

FORM=1TOB@%X( C,L)>/GE :NEXTM: IFXC C,L)=4THENGOSUB 1498 :REM SIGNALLAENGE ¢+ |
POKES4273,0:POKESES77.,0 ¥

|

FOR N=1TO150/GE:NEXTN:REM PAUSE ZWISCHEN SIGNALEN +¢ e
NEXTL B
FORL=1TOINT( 4000/GE +GE/50) : NEXTL : RETURN:REM PAUSE ZWISCHEN BUCHSTABEN ¢+
FORM=1TO INT¢ 7/GE ) : NEXTM:RETURN:REM ZUSATZSCHLE IFE FUER STRICH ¢+ ;

REM K08 K %k Kok KKK KKk KoKk Kok Kk kKKK 4
REM %% TELEGRAMME ABSETZEN %%
REM RXKXKKERKKKRKKKERRKRRKKKK

REM *% NEUSTART - ALLE VARIABLEN ZURUECKSETZEN %% i

PRINT" Q" COS:PRINT"(J2 MZEICHEN/MINAN" : S5=0:B=0:5=0 =

REM *x%x EINGABETEIL xx
FORO=1TOS =
IFB=30BTHEN1330 :
Gl=INT(GE/18) .
G2=GE-(G1x%x18) o
POKE 1324 ,G1+48:FPOKE 1825 ,62+48

POKES2936 ,2: POKESS5297 ,2

GETF#

IFF$="¢«"THEN1590

IFF$=""THENI1S18

IFF£=CHR#*( 134)THENGE=GE+1: IFGE >=100THENGE=20:G0TO 16386
IFF$=CHR#$( 135)THENGE=GE-1: IFGE< =28THENGE=898:G0TO 1638
IFF$=CHR$( 136)THENSS=1:G0OTO13918
IFXCASCCF#$) ,0)=BTHEN1910

REM ®kkkkkkkkkixkkkrxk

REM ok dokokok ok sk ok kokok sk koR kokok ok kokok ok Kk ook Rk k
REM %% ERSTELLEN DES TELEGRAMMTEXTES *x%
REM %% IN FORM DES ASCII-CODES DER * %

August/84 03



DR . A - B N e S A
el e e € e L e s i e U R e o 5 1 S e W AN et P M r--r--m&{.%ﬂ-ﬂm

18280 REM %% BUCHSTABEMN IN DER YARIABLE * K

1838 REM =*x% T(B)>

1848 REM ko o ok ok o ok 5 3 % ok ok oK ok ok 3 8 ok ok oK ok oK o 30K o o K Kk & b K

1858 :

1866 :

1878 B=B+1:TB(B)=ASC(F$):PRINTF$;: : IFPEEK( 1904 )< »32THENGOSUBPB 18

1886 : '
18980 REM *% ABFRAGE OB BILDSCHIRM wOLL ##

1908 IFXC(TB(B> ,8)=0THENB=B-1

1918 IFSS=ATHEN1E30

1920 MNEXKTO

1938 S=S+1:C=TB( S):G0SUB1338

1948 :

1350 REM okokook ook ok ok ok % % ok o % % % oK ok % i
19680 REM %% ENDE TELEGRAMM  *%x |
1970 REM ook ook ook ok o ok 8 8 ok 80Kk 50k K 0k K %

1980 : |
1390 IFB{=STHENSS=0:B=0:5=0:TB< 1)=0:PRINTCHR$( 13); "O":FORL=1TO48:PRINT"—"; =I*~E}'<'I'!
2000 GOTO1630 |
2018 PRINT"J";CO$:PRINT"[14 SZE ICHEN/MIN=gag" |
20280 FORP=1TOB:PRINTCHR®, TB(P) > :NEXTP:RETURN |
2930 : :
2048 :

2058 REM okok dok dok ok o ko8 ok K o o % ROk K ko8 K

2060 REM % DRUCKEMN MORSEZEICHEM x* |
SO7TA REM  okokok o o ok o ok ok ok Ok o 3 ok ok ok ok o #k |
2080 OPEN4 ,4 :
2030 PRIMNTH4," ++MORSECODE ++"

2100 PRINT#H#4 . g

2110 PRIMTH4," » I
2120 PRINTH#4," * ,
2138 PRIMNTH4,"E @ #iFa R T o N Y |
2140 PRIMTH4,."1 @ @ o Poesa ) ot e g Ty e

21580 PRINTH4,"S @ @ @ G T L ARG LT e BE ™ o 8 o
2160 PRINTH4,"H @ o & 8"

21780 PRINTHg4," *®

21880 PRINTH4,"U @ 8 — S s F &8 T 8 E ™ T aes
21980 PRINTH4 ,"V @ &0 @ — Re8 ™ @ L e " eaoa8e BT ol
22080 PRINTH#4,"G — — a"

22180 PRINTHg ,"» *

el PRINTWY "G T g ™ b O K TE o

cca8 PRINTRA Y Th 8 — ™ . FESI U g

22498 PRINTH4," *»

£250 PRINIRG ;"1 ¢ " = == = e T T8 AR el B Tl =al

e250 PRIMERA "2 @ @ ™ ™ = it Nl Plee—t Mo ¢ T eTTENTSa

2278 PRINTH4,"3 @ 0o 90 — — Fils-cifaasstN I e J IR A g DY
2280 PRINTH4,"4 @« # &0 8 ™"

2290 PRINTH4,"S @ o @ 8 @ =S5 820 @ gt

2308 PRINTH4," st rgoel g-™®

2218 PRINTH4,"6 ™™ @ ®» 8 @ = oo erelersTr

23280 PRINTH4,"7 ™ ™ s 8 » T BT ST

£330 PRINTSM,)"S ™ - ==ip.8"

Roa0l PRINTRGIEES ~ = S + (ENDE SENDUNG) @ ™ 8 /™ "

Eaut PRINTISE I = T CANF . SENDUNG) ey e gy et

23608 CLOSE4:G0OTO1538@

READY.
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Christian Mirus wollte

m Chemielehrer
eisen, dal3 Compu-
uch im Unterricht
voll einzusetzen

. Christian hat auf
m VC-20 ein Pro-
m ausgetuftelt, das
eln der anorgani-
schen Chemie berech-

net.

Jetzt ist er dritter Sieger im Landes-
wettbewerb Jugend forscht '84,
Berlin. Wer aus Saureresten,
Elementen und OH-Gruppen eine
sinnvolle, chemische Formel zu-
sammenmixen will — auf dem Pa-
pier, nicht im Reagenzglas —, des-
sen Chemiehaushalt gerét ganz
schon durcheinander, zum Bei-
spiel durch eine plétzliche Adre-
nalinausschiittung. Es ist auch
wirklich schwierig zu erraten, wer
mit wem eine Verbindung ein-
geht. In der Chemie nicht viel an-
ders , wia im richtig'n Lebn". Oder
Zu wissen, wer negativ und wer
positiv geladen ist, wer eine La-
dung abbekommt und wie die
Wertigkeiten sind.

Mit diesem Programm wirds leich-
ter: Es weiB fast alle Wertigkeiten
und setzt anorganische Verbin-
dungen richtig zusammen. Einfach
mit LOAD laden und RUN starten.
.Der Rechner fragt dann, aus wie-
vielen Komponenten die gesuchte
Formel besteht. Mit Komponenten
sind Sdurereste, Elemente und

06 @U@ August/s4

1S e R T T T T T T T E T T

b 0 Q0 S O B G )
ol 13

e e T T e T
REM # PROGRAMM ZUM ERRECHNEN VOM CHEMISCHEN FORMELM #
REM # WREITTEN EY CHRISTIAN MIRUS (C)1983/84 *
REM $Fa ek 4 58 8k E b s H e a6 a5 R R R g
GOSUE 12893
DIM ERFC32427+5+1 ), HAC324+27+9+1 ), OA(39427+9+1)

FOR FA=1 TO 38+27+5+1:READ EA$CAY, HACAY  OACAY - NEXT
REM s#sdddssdisdddrssssssisssss

REM # EINGHBE DER ELEMENTE #

FEM #fdssdsssrdesssssenbbsnss
PRINT"OAMZ. D KOMPOMEMTEN: " : INPUT E

FRINT :PRINT :PRINT

FOR A=1 TO E

PRINT A"l " INPUT EL$¢AD

MEXT

REM $#fkE$fba sk bbas st f bt bbbt o b

46 REM # LUEEERPRUEFUNG DER EINGABEM UMD DEREM KORRETKTUR #*
47 REM #Hfsddsssedds b if s abapnbbenri e s ks
58 PRINT "MEWM DIE SYMEOLE ODER DIE ANZAHL DER ELEMEN-

FE
Ve
2
=l
28

a1
22

238 FOR B=f+l TO E

TE NICHT STIMMEN, "
FRINT "SO GEBEN SIE ‘N EIN,"

FRINT:PRINT:FOR A=1 TO E

PRINTTABC2);A; "I ELEMENT ";EL$¢A)

IF EL$¢A="FE" THEN 2=1

IF ELSCR)="FECIL)" OR EL$CAI="FECIII>" THEN 2=@

IF Z<>1 THEN 8@

IF 2=1 THEN PRINT "MGEBEN SIE BITTE EIN WELCHES

EISEN SIE MEINEN FECII) ODER
(110"

GET A$:IF A$="" THEN 76 =4
GOTO 2 e F
PRINT : PRINT : PRINT"GEBEN SIE EIN ¢J/N>" ¢ N
GET A$ WA o>
IF A$="N" THEN 9 \ >

IF A$="J" THEN 34

GOTO 96

PRINT " CINolalalslalelns SBITTE WARTEN"

R T T T T e u—

REM # ZUORDNUNG DER DATEN ZU DEN ELEMENTEN #

REN #4540 EEERRRREEERE SRR OB R R R
@ FOR R=1 TO E
9 FOR B=1 TO 38+27+9
IF EL$CA)=ER$(B) THEN 201

38 MEXT : NEXT

8 GOTO 226
1 EM$CAI=ER$CBY HMCADY=HACE) { OMCAY=0RCE) tHGCA=HACED :DGCAY=0ACE)

Jo GOTO i3@
S REM stdddhdbedesrrbibdtbbiini

& REM # ORDMEN NACH HAUPTGRUFPEN # )
T OREM $EEEREEEERREARRRIRERRAA AN X Y
@ FOR A=1 TO E-1 ~ D \

8 IF HMCAY>=HM(B)THEN 280 LR S o
@ HM(B)=HMC(A) : 0GC@ry=0GIA) |

268 HMCAY=HMCB) : OG(AI=0G(BY N .3‘_
A y

8 HM(B)=HM(B) : OGCE)=06(@) by

@ HENT :NEXT e

L L T T T T r——. {

1 REM % ZUORDHUNG DER DATEN 2U DEN ELEMENTEN # y

2 REM $#REERFERERERREER RS R R
FOR A=i TO E /

FOR B=1 TO E (

IF HMCAY=HGCBIAND OGCAY=0MCBITHEN 368 -

@ NEXT:NEXT

@ GOTO 468

@ HECA)=HGCED : OECAY=0M(E) | EE$ (AY=EM$CE)

@ GOTO 340



i

220
391

400
418

=15 05]
&1a
520
£39
&35
£36
537
e
7i@
720
728
735
796
vo7
t=sx]
218 G
£z

838 A

835

836

897

EL

318

520

330

1680
1001
1802
1109
1116
1120
1130
1200
1201
1202
1206
1268
1269
1210
1211
1212
1213
1214
1215
1216
1220
1230
1233

FEM #dffrdbdsbebdderdbrsisdbiddtbbisdiriii i isbiinkkrrikssss
REM % ORDMEN HACH ORDHUMGSZAHLEM WENW 2 ELEMENTE MIT GLEICHER HG #
REM ##sbssdsbssrsdsriddsriidtiastbibdbsiiiiibbih st s isssdids
FOR A=1 TO E-1

FOR B=A+l TO E

IF HE(H»=HECE) THEM 458

3 HEAT : NEAT

GOTO 516
IF QECADCOECEITHEN 438
OECBI=0ECAY ‘EE$(B)=EE$<RA>
DECAY=0E(B) ‘EE$(AI=EE$(E)
DECE»=0E(B) ‘EE$C(E)=EE$.@)
GOTO 438
5 REM #edsddersdidsisrritti bbb iiesssisrgs
¢ REM # YERZWEIGUMG HMACH DER ELEMEMTEMAMZAHL *
SR SSUNE S E R EE R EE R EE L EEE RS E R RS LRI AEEEE ST EE S
OM E GOTO 9,688,700, 2800, 200
REM #fksddrdibbess
REM # 2 ELEMEMTE #*
REM #ff#esdnpdisess
A=1:E=1
G=(HECL %A +(HECZ ) %E)
GOSUE 1186
A=A+1:GOTO &16
REM #$#ssskssebess
EEM # 3 ELEMENTE *
REM ###ssdddrtbses
A=1:EB=1
G=(HEC{1 %A+ (HE(S)#B)+(HE(2) )
GOSUR 116
A=A+1:GOTO 716
REM #¥ffssdsssssss
REM # 4 ELEMENTE #*
REM ##sdfsfsdhssss
H~1 B=1
=(HECL1 %A+ (HE (4 ¥R+ (HEC3) )+ (HE(2) )
uu UE 1188
=H+1:GOTO 216
EEM ##fFssssrsiees
REM # 5 ELEMENTE #
REM #ffdsssdbiises
A=1:B=1
G=(HEC(1 )#A)+(HE(S)%B)+{HEC(3) ) +{HE(42 )+ (HE(2) )
GOSUE 1166
A=A+1:GOTD 218
REM #sddfdddbiribrebiesssesss ks
REM # BERECHHUNWG DER INDEXZAHLEN #
REM ##dkdderbddssriiirvsssiseises
IF GAg=INT(G/8> THEN 1266
IFCG+HEC L ) 2 /8=INT((G+HEC 1)) /8) THEN A=A+1:G0OTO 1286
GOTD 1566
RETUREN
FEM #fekbfeskdeesisdsedrbesbssss
REM # AUSDRUCKEH DES ERGEBMIS *
FEM ###sfskessibimiiesssbisesss
GC1a=A:GCEI=B
FREINT "IMDAS ERGEBMIS LAUTET:"
FPRINT " alaiape"
FOR C=E TO 1 STEP -1
GA=LEMCEE${C) ) IF G>2 THEW PRINT "(";EE$(Cx;"2",; il=1
IF W=1 AMD G{C)>1 THEMN FRIMT Gt LJJ W=8:G0To1z32
IF k=1 AWND GL{CI){2THEN FRIMT " ";:W=8:G0TO 1238
IF EE$(C)="0H" THEN FRINT "¢OH)"; :KW=1
IF W=1 AMD GLCX>1 THEN PRINT GCCy, :W=0:G0TO 1233
IF W=1 AND GiC<2 THEM PRINT " ", W=0:GOTO 1232
IF GiCO=B0R G(Ci=1 THEH FRINT EES(E?;" " iG60TOD 1238
FRINTEE$C(CA i GIC);
MEXT

OH-Gruppen gemeint, Nun jede
Komponente einzeln eingeben
und jedesmal die RETURN-Taste
driicken. Um die richtige Reihen-
folge der Komponenten und die
Indexzahlen kiimmert sich der
Computer. Ein Beispiel: Bei der
Eingabe O fiir Sauerstoff, RE-
TURN-Taste, H fiir Wasserstoff,
RETURN-Taste antwortet das Pro-
gramm: H20. Die Zahlen sind als
Index zu verstehen.

Christian Mirus N
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August/84 QUMD 97



Inserentenverzeichnis

Commodore 48/ 49
Data Becker 19, 21, 23,

25,27,29,2.US
Friwa 39
Informa Verlag 41
Interface Age 41
Kingsoft 11
McGraw-Hill 57
Microscan 4.US
Miikra Datentechnik 79
Softsel 54/55
Weber 11
Wilke 39
Witte 39

Deutschland
Repon

Anfragen und Bestellungen richten
Sie bitte an:

16

IDC DEUTSCHLAND GMBH
MartinstraBe 14,

6200 Wiesbaden,

Telefon 0 61 21/37 70 86

98 @D August/84

***********************

ert
o neln
PRINT
FEIMT :PRINT :PRINT:PRINT

PRINT" GEBEM SIE EIN CJ/N)";
* GET B$:IF B$="" THEN 1247
IF B$="N" THEN 126@

IF E$="J" THEN CLR :GOTO &

3 GOTO 1247

PRIMT "0 :END

3 REM sdfskassdsbbrri s brebisreiseierss

REM # WEITERE IMDEXZAHLEMEBERECHMNUNG #

2 REM #fdfgddshdedssdirssrsbihsnbrsstns

33 IF HE<EX4 THEM 1589
IF HECE2<4 THEM 15839
GOTO 1515

IF HECE?>2 THEM 1545
FOR ¥=1 TO A+l

MEXT

8 REM

5 GOTO 1138

B IF #<4 THEM B=E+X
§ GOTO 1286

REM ##kdksss

REM # DATEMN #

SE32 REM #fkksdsss
1eoee DATA H.1,1,L1.1,3.MA,1,11,K.1,13,RB,1,37.,C5,1,55,
18619 DATA BE.2,4.MG,2,12,CR.2,20,5R, 2,38, BA.2,56.RA, 2,
18628 DATA B.3,5.AL.3,13,06R.3,31,IN,3,49,TL, 2,81
19638 DATA C.4,6.51.4.14,GE.4,32,5H4,4,50,FPB, 4,82
16846 DATA H. laf»P)d 15,A5.,5,33, SB, »51,B1.5,83
19658 DATA 0.5,8.5,6,16,5E,6.34, TE. 6,52, PO.6&,84
186668 DATA J,RJCL,?Ji? BR.?7,35.,J.7,53,RT,7.,85
11868 DATA MH4,1,1.,M03,7,1.504,6,1,H304,7,1
11818 DATA PO4.5,1.HPO4. 6,1, H2P04,7,1.,P03, 7.1
28 DATH CO3.6, 1,HCOZ,7,1,5103,6, 1,HS103, 7,1
03.5.1,HB03,6,1,H2B03,7,
3 DATA H’uﬂ 5, 1,HAS03,6. 1, HZAS
8 DATA S104,4,1,H5104,5,1.,H2510¢ :,1 H3 2 [04,7,1
B DATA SE04.6,1,HSED4,7.1,503,6 iJHﬂDJJ? i
8 DATA CHO,7,1.0H,7.1
@ DATA ML, 2, ’B;FE I12,2,26,FECIIT), 3,26.1MN. 4,25
B10 DATA W.2.74.CR.6.24,CU,2,29
DATHAH HG;E,EB,ZH,EPBB,

FEM #¥%fsdsbsegss
REM # ZEICHMNUNG #
J2 KEM #¥fdffrersrds
33 POKE I
PRINT"O"
FRIWNT "

CHEMIE"

ERINT ¥ o e
b 3

ol o o o |
] il | o0 |
{1 0o o0 o |

FOR A=1
3 PRINT *
13941 PRINT "
FRINT *
NEXT
PRINT ™
PRINT *
3 PRINT "
@ PRINT *
@ PRINT "
3 PRINT * R o, u
PRINT "FHEUMATISCHE WANNE LIND
S PRINT "# DRUECKEMN SIE EIME
8 GET A$:IF A$="" THEN 13120
RETURM

1?UJB

B e s ke et s s

0 £ G ) )

IF (G+HECED )/8=INT C((G+HEC(E)»»/8> THEM B=B+1

A IF (GHIHECE #R30/8=INT((G+(HECE #¥) 1 8) THEN 1559

REAGENZGLAESER "
TRSTE"

PRINT:PRIMT:PRIMT" WOLLEN SIE EIME MEUE BERECHHUNG?"

GOTO 1266



er Reinigungsdiskette.

Wann und wozu sind Reinigungs-
disketten nun einzusetzen? RUN
fragte Dr. Udo Kullmann, Leiter
des Labors fiir magnetische Auf-
zeichnungen bei der BASF-Daten-
technik.

RUN: Welche Storungen des Dis-
kettenlaufwerks kénnen darauf
zuriickgefiihrt werden, daf der
Schreib-/Lesekopf verschmutzt
ist? Woran bemerkt man die

. Kopfverschmutzung"?

Kullmann: Wenn bei den Dis-
ketten einzelne Datenspuren ver-
haltnismaBig schnell abgerieben
sind — die Scheibe wird dann
durchscheinend — oder haufig un-
erklarbare Schreib-/Lesestdrun-
gen oder Datenverluste auftreten,
dann ist beil bereits langer benut-
zen Laufwerken wahrscheinlich
der Magnetkopf verschmutzt.

RUN: Wie kommt es tiberhaupt zu
einer ,Kopfverschmutzung“?

Kullmann: Das sind Ablage-
rungen am Schreib-/Lesekopf.
Um eine geringe Reibung zu er-
zeugen, werden Disketten beider
Herstellung mit einer Gleitfliissig-
keit benetzt. Trotzdem reibt sich
ihre Oberflache allmahlich ab.
Die abgeriebenen Teilchen wer-
den zum groften Teil von der
vliesbeschichteten Innenseite der
Diskettenhiille aufgenommen. Ein
kleiner Rest kann jedoch am
Schreib-/Lesekopf festbacken —

nche Stérungen der Floppy bringen den ver-
eifelten Computerfreak zu heftigem Haare-Rau-
. Das kann das falsche Kopf-Handling sein. Statt
n eigenen Kopf, sollte man besser ab und an den

reib-/Lesekopf der Floppy behandeln: mit

dies bezeichnen wir als Kopfver-
schmutzung.

RUN: Wodurch genau treten die-
se Stoérungen auf?

Kullmann: Der Schmutz verhin-
dert das ordnungsgemaBle Funk-
tionieren des Schreib-/Lesekop-
fes. Er kann den Kopf soweit von
der Diskette abheben, daPR die Le-
sesignale fir eine sichere Date-
nerkennung zu schwach werden,
Auf jeden Fall reibt der Kopf stark
auf der Magnetschicht und kann
die gespeicherten Daten, ja sogar
die Diskette zerstoren.

RUN: In welchen Fallen kann
man selbst Abhilfe schaffen?

Kullmanmn: [n allen Féllen, in

denen andere Ursachen von
Schreib-/Lesefehlern, sowie fal-
sche, defekte oder minderwertige
Disketten auszuschliefen sind.
Nur in ganz wenigen Fallen, in de-
nen die Verschmutzung zu volumi-
nos und hart geworden ist, muB
der Servicetechniker ran.

RUN: Wie wascht man nun seiner
Floppy den Kopf?

Kullmann: Man greift zu einer
Reinigungsdiskette und schiebt
sie wie eine Diskette ins Laufwerk,
schlieft es, damit der oder die
Kopfe zugreifen, und 143t zum Bei-
spiel die Reinigungs-Flexydisk
einige Sekunden laufen. Damit ist
der Reinigungsvorgang abge-
schlossen, die Diskette wird wie-
der herausgenommen.

RUN: Wie oft sollten Ihrer Mei-
nung nach Reinigungsdisketten
eingesetzt werden?

Kullmann: Etwa nach 40 Be-
triebsstunden. Man sollte natiir-
lich vorbeugend darauf achten,
vermeidbaren Schmutz von Dis-
ketten und Laufwerken fernzuhal-
ten.

RUN: Sind die Reinigungsdisket-
ten fiir alle Laufwerke einsetzbar?
Kullmanmn: Nein, denn es gibt
zwel verschiedene Versionen fiir
ein- und fiir zweiseitige Laufwer-
ke. Hierauf muf beim Kauf geach-
tet werden. .

RUN: Im Fachhandel werden
auch ,feuchte" Reinigungsdisket-
ten angeboten? BASF bringt nur
trockene Scheiben auf den Markt,
warum?

Kullmann: Das reinigende Ge-
webe mup vor der Anwendung
mit Losungsmittel benetzt werden.
Wir halten die feuchte Reinigung
fiir umstandlich und bei falscher
Anwendung sogar fiir riskant. Das
Losungsmittel kann namlich bei
Datendisketten die Magnetschicht
angreifen,
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Schlie3t man an den C 64 mehr als ein
Diskettenlaufwerk an, gibt es Proble-
me mit der Gerateadresse. Minde-
ens eine Adresse mul3 geandert
den. Der Einbau eines Drehschal-
rmoglicht eine schnelle und
lose Anderung der Adresse

ardware-Seite.

Beider 1541 werden die Adressen iiber zwel Leiter-
bahnschalter gedndert. Im geschlossenen Zustand
haben diese Schalter den logischen Wert 0, im unter-
brochenen Zustand den Wert 1. Man kann also mit
diesen zwei Schaltern vier Kombinationsméglichkei-
ten realisieren, die den Adressen 8, 9, 10und 11 ent-
sprechen.

Sensorschalter auf der Hauptplatine

Die in der Floppy eingebauten Schalter sind auf der
Hauptplatine zwischen dem Kondensator C46 (Schal-
ter 1) und dem Transistor Q3 (Schalter 2). Sie haben
die Form einer Sensortaste und sind auf der Platine
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mit eingeétzt. Geschaltet werden damit zwei Eingan-
gedesIC's UCS.

Die folgende Wahrheitstabelle zeigt, welche Schalt-
position welche Adresse ergibt.

Wahrheitstabelle

Ubertragt man die Funktion der Leiterplattenschal-
ter nach auBen, 14Rt sich die Adresse ohne Schwie-
rigkeiten dandern. Statt zwei Schaltern nimmt man
aber besser einen Drehschalter mit zweil Schaltebe-
nen und vier Schalterstellungen. Der beste Platz fiir
den Drehschalter ist an der Riickseite der Floppy
rechts neben dem seriellen E/A.

Auftrennen

Die beiden Platinenschalter werden aufgetrennt,
und von jeder Hilfte wird ein Kabel zur Riickseite
des Floppy-Deckels gefiihrt. Auf einer Seite sind die
zwel Sensorfelder miteinander verbunden. Diese
Seite ist an Masse angeschlossen. Von hier aus ge-
niigt ein Kabel zum Drehschalter.

Schaltschema



Der Drehschalter wird jetzt nach der Wahrheits-
tabelle verkabelt.

Verkabeln

Kabel 2 und Kabel 3 miissen mit
Masse verbunden sein.

Kabel 2 ist mit Masse verbunden;
Kabel 3 ist nicht geschaltet.
Kabel 3 ist mit Masse verbunden;
Kabel 2 ist nicht geschaltet.
Keines der beiden Kabel hat
Verbindung zur Masse.

Schalterstellung 1:
Schalterstellung 2:
Schalterstellung 3:

Schalterstellung 4:

Der Drehschalter auf der Riickwand der Floppy

Achtung! Die Adresse mul3 vor dem Einschalten der
Floppy gewé&hlt werden. Auch zum Andern der
Adressen wahrend des Betriebs die Floppy jedes-
mal ausschalten!

Pf]eie der F]ogan

Da die Floppy nun schon mal offen ist, ist es sinnvoll,
auch die mechanischen Teile zu warten. Commo-
dore verlaBt sich anscheinend darauf, daB jeder
User seine Floppy zum richtigen Zeitpunkt zur
Inspektion bringt. An das Tack-Tack des Schreib-/
Lesekopfs oder an ein manchmal auftretendes Mah-
len haben sich viele schon gewohnt.

Hort man dagegen das Floppylaufwerk einer groBen
EDV-Anlage, wundert man sich, warum dieses fast

lautlos seine Spuren absucht. Was bei den Profis nor-
mal ist, ist bei der 1541 machbar.
Bei der Pflege geht man so vor:

1. Reinigen

Die beiden Fiihrungsschienen (Pfeil 1) mit einem
Wattestdbchen und Spiritus reinigen. Der Schreib-/
Lesekopf (Pfeil 2) kann hierzu vorsichtig mit den Fin-
gern vor und zuriick bewegt werden.

2. Schmieren
2 VA M I RN e

Zum Schmieren darf nur sdurefreies Fett verwendet
werden, wie zum Beispiel Vaseline. Nur sehr wenig
Fett auftragen! Wahrend des Betriebs wird das Lauf-
werk sehr warm, zuviel Fett wiirde schmelzen und
auf die Diskette tropfen.

Geschmiert werden muR:

Schmierstellen der Floppy

— die linke und die rechte Fiihrungsschiene
(Pfeil 1), dabeil den Schreib-/Lesekopf leicht vor
und zuriick schieben, damit das Fett auch in die
Fiihrungshiilse gelangt.

— Die Umlenkrolle des Fiihrungsbandes (Pfeil 3)
aber nur am oberen Lager,

— das Widerlager im Diskettenverschlufdeckel
(Pfeil 4)

Eine so gepflegte Diskettenstation arbeitet fast laut-

losund lebtlanger. Dietrich Pals  Fotos: R. Retzer
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wel sind eigentlich einer Mei-

: Die Floppy ist ein excellentes
rat. Nur sieht der Anwender
ches ein biBchen anders als der

Computerfreak.

Was dem Neuling als erstes auffallt, ist die (relativ)
hohe Ubertragungsgeschwindigkeit. Wahrend die
Kassette immer noch l4dt, ist man mit der Floppy
schon langst bei der Arbeit. Auch die Wahrschein-
lichkeit, daB richtig tibermittelt wird, ist um ein viel-
faches hther. Wenn man sich damit zufrieden gibt,
immer mit fertiger Software zu arbeiten, ist man gut
bedient. Will man aber ein Programm mit personli-
chem Zuschnitt, wird die Sache schon schwieriger.
Da ist zunédchst einmal die Demo Disk. Sie bietet ne-
ben reinen Dienstprogrammen auch eine sequentiel-
le und eine relative Datei an. Als Beispiel sind die ja
ganz nett, wenn man jedoch anfangt, sie umschrei-
ben zu wollen, fangt das Problem an.

Die sequentielle Datei hat schon die ersten Tiicken.
Sie ist zwar die wesentlich einfachere Art, Daten zu
verwalten und, solange es nicht zuviele sind, auch
die schnellere. Es kommt jedoch darauf an, der
Name sagt es schon, alle Daten in der richtigen Rei-
henfolge abzuspeichern und dann wieder von der
Diskette zu laden. Der Ungeiibte kann hier eine Rei-
he von Fehlern machen. Das wird er, leistet er sich
zum Beispiel den Luxus, verschiedene Variable zu
verwenden, schnell merken,

Die relative Datei nun, die theoretisch eine unbe-
grenzte Zahl von Datenséatzen speichern kann, ver-
langt fundierte Kenntnisse iiber Verwaltung der Da-
ten auf der Diskette, da sie auf die Daten direkt zu-
greift. Um eine Ahnung davon zu bekommen, wie die
Daten von dem Betriebssystem der Floppy verwaltet
werden, empfehle ich das Programm , Display T&S"
von der Demo Disk zu laden. Fragt man nun Spur 18,
Sektor 0 ab (Directory), bekommt man eine Menge
von Hexadezimalzahlen ausgedruckt, Wer sie nicht
kennt, kann sich des C 64-Handbuches auf Seite 160ff
bedienen; er wird hier die meisten finden.

Das erste Erfolgserlebnis kann dann sein, daB man

mit Hilfe der Tabellen im Handbuch auf Seite 26/27

einen sequentiellen File ausdrucken 14Rt. Hier nicht
den Fehler machen, bei der Frage , Do you want
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next track and sektor" , N* einzugeben. Das Pro-
gramm lauft zwar weiter, druckt dann aber den er-
sten Sektor eines neuen Files nicht mehr aus. Das
Programm ,random file" ist zur Demonstration der
Moglichkeiten brauchbar. Zum Verstehen, wie es
funktioniert, nicht. Man hétte sich, was den Komfort
anlangt, ein biBchen mehr Mithe geben kdénnen. We-
der kann man den Datensatz &ndern, noch ohne lan-
ge Wartezeiten von einem Menii ins andere (create,
delete, search) wechseln. Wenn das alles ist, wird
sich einer sagen, dann kann ich auch darauf verzich-
ten. Noch etwas! Vielleicht eine Selbstverstandlich-
keit: bei relativen Dateien keine Disketten mit Pro-
grammen verwenden, sie werden iiberschrieben!
Die Floppy speichert natiirlich nicht nur Datensétze,
sie speichert auch jede Art von Programmen. Was
dabel sehr interessant sein kann, ist die Verbindung
zweler oder mehrerer Programme. Bestimmte Sub-
routinen zum Beispiel kehren in den verschieden-
sten Programmen standig wieder. Wer sie nicht stan-
dig neu schreiben will, kann sich der Mdglichkeit
des ,MERGE" bedienen. Es gibt Homecomputer, die
diese Moglichkeit hardwareseitig bereits vorberei-
tet haben (zum Beispiel der SPECTRUM von Sin-
clair). Beim Commodore muf man es mit der Hand
machen. Ich weiB nicht, was ich falsch gemacht
habe, mir ist es nicht gelungen. Auch hier die Frage:
woran liegt es? An der Floppy bestimmt nicht. Ein-
mal'sicher an mir, vielleicht aber auch an den Erklé-
rungen, die nicht so ohne weiteres zu verstehen sind.

Der Kummer mit der Literatur

Was ware ein Anwenderbericht ohne ein Lamento
Uber die Hand- und Einfithrungsbiicher! Ziemlich auf
sich gestellt, was die Dokumentation anbelangt, wird
man hier sehr schnell an seine Grenzen stoBen. Dies-
mal ist jedoch nicht der Mangel an Information die
Schwierigkeit, diesmal sind es die Erklarungen, die
schwer verstdndlich oder gar nicht vorhanden sind.
Sowohl das Floppyhandbuch als auch die iibrige Li-
teratur bietet sie in Hiille und Fiille. Die Vielzahl von
Fakten, die zum Verstandnis dieses Geréates notwen-
dig sind, ist erdriickend. Doch scheint es auch bei al-
lem guten Willen, sie verstandlich zu erklaren, den
Schreibern nicht méglich zu sein, sich auf das Niveau
des Anfangers ,herabzulassen". Um eigene Pro-
gramme zu schreiben, muB man schon ein geriittelt
MaB an Ausdauer und eine hohe Frustrationstole-
ranz haben. Oder so gute Kenntnisse wie unser Sieqi.
wosch
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-~ Computerstory

ck, Larm und Gift sind nicht die
igen Begleiterscheinungen der
1sation, aber die zur Zeit am

ten diskutierten. Commodore
puter werden nun erfolgreich im
pf gegen die Umweltbelastun-
eingesetzt.

Es ist noch nicht lange her, als krebskranke Fische
auf den Titelseiten von Illustrierten die bundesdeut-
schen Verbraucher schockierten. Elbfischer hatten
sie aus dem verseuchten Strom gefangen. Daraufhin
entschlossen sich die Hamburger Fischer zu einer
aufsehenerregenden Aktion: Sie blockierten ein an
der Elbe gelegenes Chemiewerk. In der Folge zeig-
te sich, daB die Manner aus Hamburg und Finken-
werder zu Recht um ihre Existenz bangten: Die Zahl
der Elbfischer hat weiter abgenommen, weil nie-
mand mehr die kranken Fische kaufen will. Doch
geht es nicht nur allein um die Existenzsorgen der
Hamburger Elbfischer. Die Ernahrung der Men-
schen bereitet den Verantwortlichen in der Welt im-
mer groBere Sorgen. Zu Problemen der Dritten Welt
kamen weltweit die Folgen der Umweltverschmut-
zung. Auch wenn sich die Wissenschaftler weiter be-
miihten, immer intensiver die Auswirkungen der
Technologien auf die Natur und die Produktion von
Nahrungsmitteln zu erforschen, so hat doch die Zer-
stérung der Umwelt kein Ende genommen. Zur
Uberwachung und Messung der Vorginge die in un-
serer unmittelbaren Umgebung die Natur zu beschi-
digen imstande sind, wird jetzt die modernste Tech-
nologie eingesetzt, die es heutzutage gibt — der Mi-
krocomputer. Computer kénnen Wechselwirkungen
erkennen und darstellen. Aus den gewonnenen Er-
kenntnissen sollen Methoden entwickelt werden, die
ein gesundes Miteinander von Natur, Mensch und
Technik ermdglichen. In den Laboratorien fiir Radio-
Okologie des Bundesforschungsamtes fiir Fischerei
sind deshalb zwei Commodore-Mikrocomputer fiir
Forschungsarbeiten eingesetzt. Im Labor werden
umfangreiche Testreihen durchgefiihrt, die den
Schutz der Gewdasser und der Fische verbessern sol-
len. So wurden in der Nahe eines Kernkraftwerkes
geringfiigige Mengen radioaktiven Wassers in den
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FluB geleitet. Nun verfolgen die Wissenschaftler den
Verlauf dieses Wassers und stellen fest, wie sich die
Radioaktivitat auf Fauna und Flora auswirkt und wie-
viel der Strahlung in den Fischen zu finden ist, die
wir letztlich essen sollen. Das Labor hat mehr als
vierzig derartige Testreihen in seinem Programm.
Aus vielen einzelnen Beobachtungen, am und im
FluB miissen Berge von Daten verarbeitet werden.
Einer der beiden Commodore erfaft genau diese
Daten und macht sie als Grafik oder in Form von
Listen auf dem Bildschirm sichtbar. Danach kénnen
sie in Form von Protokollen und Diagrammen ausge-
druckt werden. Mikrocomputer, wie die von Com-
modore sind inzwischen als wertvolles Werkzeug fiir
die Umweltforscher anerkannt.

Ebenfalls in einem mobilen Messlabor kdmpfen Wis-
senschaftler gegen eine ganz andere Art der Um-
weltschadigung, den Larm. Seit in den deutschen
GroBstadten U-Bahnen gebaut werden, machen Be-
wohner ganzer Stadtteile Bekanntschaft mit dem
Larm von GroBbaustellen. Wer den Radau ertragen
mubB, fihlt sich zu Recht gestért und beléstigt. Dies ist
aber nur eine Seite der unangenehmen Bel4stigung.
Arbeitsmediziner weisen seit langem darauf hin, daB
Larm krank macht. Das gilt nicht nur fiir den Men-
schen der umittelbar in der N&he einer derartigen
Baustelle wohnt. Viel starker betroffen sind davon
die Arbeiter auf den Baustellen selbst. Sie sind unab-
lassig dem Larm ausgesetzt und leiden frither oder
spdter unter gesundheitlichen Schaden. Kaum je-
mand wird ernsthaft fordern, daR schwere Maschi-
nen gerduschlos arbeiten. Die Kosten miiRten derart
steigen, daB niemand mehr solche Maschinen be-
zahlen kann. Tatsache ist aber auch, daB an GroB-
baustellen sehr oft unnétiger Larm verursacht wird.
Fiir die Entlarvung der Larmsiinder sind Tiefbauge-
nossenschaften zustdndig, die mit einem mobilen
MeRBlabor ausgeriistet sind. Ublicher und uniiblicher
Baustellenldrm wird zunéchst auf Band aufgezeich-
net. Das Mikrophon nimmt dabei selbstverstandlich
auch alle anderen Gerdusche in der Umwelt mit auf.
Deshalb lduft jede Aufzeichnung im AnschluB an das
Aufnahmeverfahren durch einen Echtheitsanalysa-
tor. Er bringt paradoxe Signale auf einen Nenner
und macht sie als Frequenz sichtbar. Der Commdore
Computer iibernimmt nun die Frequenzketten. Er
wertet die Daten aus und zeigt die Larmstruktur auf
dem Bildschirm. Das Ergebnis der Analyse liegt in
Minutenschnelle als Protokoll vor. An Ort und Stelle
dient es als Beweismittel im Falle einer fahrldssigen
Larmverursachung oder im Falle eines VerstoRes
gegen bestehende Vorschriften. Natiirlich ist es in




jedem Fall besser den Larm gleich vor seiner Entste-
hung zu verhindern. Deshalb priift die Berufsgenos-
senschaft schon beim Hersteller des schweren und
lauten Gerétes, ob die neue Baumaschine iiber den
zuldssigen Bereich hinaus Ldrm verursachen wird.
Auch fiir diese Messungen wird das erwahnte mobi-
le Labor benutzt. Erst dadurch kann die Priifung unmit-
telbar beim Hersteller erfolgen. Das vom Computer
ausgedruckte Protokoll gibt dem Hersteller Hinwei-
se auf Mangel, die auf Grund der Gesetzeslage ab-
gestellt werden miissen. Sobald allen Anforderun-
gen genilige getan wurde, erhélt der Hersteller fiir

seine Maschine den Aufkleber , Gepriifte Sicher-
heit”. Auch ein derartiger Einsatz wéare vor wenigen
Jahren noch nicht realisierbar gewesen, da Compu-
ter viel zu gro3 und zu schwer waren. AuBerdem
konnten sie nur in klimatisierten R&umen arbeiten.
Die Mikroelektronik hat den Mikrocomputer klein,
kompakt und robust gemacht. Die Mikrocomputer
von Commodore finden deshalb in vielen Einsatzge-
bieten sinnvolle Aufgaben. Sie arbeiten zuverlissig
und relativ stdrungsfrei. Die Redaktion von RUN
wird laufend tiber die verschiedenen Einsatzmog-
lichkeiten und tiber die Erfahrungen die mit dem
Computern gemacht wurden, berichten.
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Die nachste

RUN

erscheint

am
15. August

Thema ,Modem*

Wir stellen Modems vor und be-
richten von unseren Erfahrungen
|
|

mit Telekommunikation

=~ Der Turm
- zu Babel

Wir entwirren
die babyloni-
sche Sprach-
verwirrung:

| Es geht weiter
mit unserem
Assembler-
kurs, die neue
Sprache Forth
} wird vorge-
stellt und ver-

Peek & Poke

In der nachsten Ausgabe kommt
wieder unsere beliebteste Serie; |
Durchs wilde Pokeistan. ‘

Fuallhorn

Basic-Compiler-Test, Koala-Pad, das groBe Floppy-Buch;
Messebericht von der C'84 in Kéln, Reverszeichen-Tabe

" schiedene Ma-
kroassembler
verglichen.

. Augst/ 84

le, Grafik, Einbrecherschutz am Joystick-Port, Mampf,
Steuerkntippel im Vergleich, Serie Knacken und Schiit-
zen, auf Bachs Spuren und und und . . .



Liebe

GoMPUTERLANDS, URGAPLUS’
MICRODEX-GmbHs. PAESSLER-
DATENTECHNIKs, UNIONZEISS-

WERKE-KGs, | ECHNOFOR-GmbHs,
ENGLER-GmbHSs, RENTS-BUROS,

BoBBiROKGS, UCD-COMPUTER-
SYSTEME, SCHOLL-BUROORGANL-
SATIONSs, INDUSTRIE-
ELECTRONICs, NOLTE-BURO-

CENTRUMS, [PA-KGs SEEBOTH-
BURO- T_.CI-IN’KS SCHUTTE &

PQ :‘1)_ .{1 . detzt bringen wir Sie mit den Leuten ins Ge-
- sprach, mit denen Sie aus dem Computern ein
gemeinsames Geschaft machen konnen.

Das Magazin fur Handel, OEM, Software- und Systemhduser

B i sollten Sl COMPBIITER. = = s o i S S e i s o i o s e e e et

BUSINESS gleich kennenlernen! '
Schicken Sie uns — am besten G'e—BO I \-I -gb

E_?; %gggntgugegbﬁgf;gggnﬁvgg | Schicken Sie mir bitte mein kostenloses Kennenlern-
Ihnen - ohne jede weitere Ver- | Exemplar von COMPUTER BUSINESS.

pflichtung fiir Sie — Ihr kosten-
loses Kennenlern-Exemplar.

CW-Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH
Vertriebsleitung COMPUTER
BUSINESS, Friedrichstrafe 31,
8000 Miinchen 40
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DIE ERFOLGREICHEN

FUR IHREN COMMODORE*

DER MATRIX-DRUCKER FUR DEN EINSTEIGER

SEIKOSHA GP-100VC

50 Zeichen/Sek.

Volle grafische Druckféhigkeit

Bewahrtes Seikosha Uni-Hammer-Prinzip
Eingebauter Druckertest

Schnittstelle: VC20/C64

 DER MATRIX-DRUCKER FUR DEN PROF!
SEIKOSHA GP-550AVC

I 25-86 Zeichen/Sek.

B 5x 8, 9x 8 und 9 x 16 Punktmatrix
¥ 16 verschiedene Schriftarten

I 8 verschiedene Zeichensétze

B Einzelblatt oder EDV-Papier

B Schnittstelle: Centronics, VC20/C64,
CBM8032 (GP-550ACBM)

TYPENRAD-DRUCKER FilR TEXTVERARBEITUNG

M mierosean MS-15VC

B 15 Zeichen/Sek.

B Mehrfachkopien: Original plus 4 Kopien
B Verstellbare Breite von 57 bis 330 mm
B Microprozessor gesteuert

B Einzelblatt oder EDV-Papier

B Schnittstelle: Centronics, RS232, VC20/C64,
CBMB8032 (MS-15CBM)

~ MONITOR NICHT NUR FilR DEN PROFI*

ms MIEF0SeaN MS-1264A memstein)
MS-1265A (griin)
Hohe Auflosung
Videobandbreite 22 MHz
12 Zoll Bilddiagonale

Dreh- u. kippbares Geh&duse mit integriertem StandfuB
Entspiegelter Bildschirm

* Weil er sehr preisglinstig ist!

microscan GmbH

Postf. 60 17 05

2000 Hamburg 60

Tel. 040/63 20 03-0 - Tx 213288
Telefax 63 20 03 49

MG [ICrosean

* Commodore ist ein Warenzeichen der
Commodore Business Machines Inc. USA.

lhr Partner fur Computer-Peripherie



