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Wir machen Mehr aus Ihrem Computer !

VC-28 32K RAM + GrafiK Supermodul
/ fl LEX ), [T X T) , [IER

& Y/ * & Y/ * & V=
","
Das Erweilterungsmodul fir Ihren VC-20. 32K RAM plus 4K Grafik-ROM.
Grafiksofimares fur hochauf losende + bewegte Grafiken mit
Superbefehlen (z.E dcopy In den meisten FEllen eribrigt sich
durch dieses Modul e Mo
ergleichen sie die Preilse selibst
Moduibo S2K RAM+Grafik 238.-
S =RElw .
16K -FrM -
Gesantoreis £238. —

88 Zeichen Supermodul

_=ISTUNS wmird bEi1 uns groBl geschrieben ! Das merken Sie szuch bei
Sisss odul. E= bietet nicht nur das professionelle
1] on 8@ Iesichen und 25 Zeilen. sondern such noch

Der absclut sammer 1st jedoch das eingebsute Text Programm
SUPERTEXT B4. mit dem jeder VC-20 Besitzer in Zukunft seine Briefe
schreiben sollite. Auch beil diesem Mcdul konnen Sie nur sparen.

Der Preis fur dieses Supermodul: e, —

Husserdem |iefern wir :

88 Zeichen + GrafiK f. Commodore 64 348.- DM
Busplatine m. 5 StecKplaetzen f.VC-20 2c8.- DM
64K RAM Supermodul f. VC-20 gea. - i

bGraphic Supermodul, 384x256 Punkte f.VC-20 198.- DM

m
Has verKaufen wir sonst noch 7
Computer von Commodore, SHARP und Casio, DrucKer,
Monitore, Zubehoer, Softuware.

Bei uns Koennen Sie alles Kaufen., Mieten odec
Ej c i

Auf Wunsch Ubersenden wir Ihnen gerne unseren Gessmtprospekt flr
Microcomputer und Zubehtr.

Alle genannten Preise verstehen sich incl. MwSt.., bei Vorrsuskasse
fellen keine weiteren kKosten an. Bei Lieferung per Nachnshme wird
Porto & Verpackung nach Aufwand berechnet.

Harnung!
Mehrere Firmen bieten schlechte Raubkopien unseres Commodore

Zubehtrs an. kaufen Sie nur Module mit dem mCs Zeichen. So sind Sie
vor Naschashmungen sicher!



Aus dem Nichts heraus entstand die erste
Ausgabe von RUN. Hier ist die zweite. Die
ging schon besser. Vorher gab es keine

Grube, in die

wir nicht hineingeplumpst waren. Es gab
aber auch keine Hiirde, die wir nicht letzt-
lich doch geschafft hdtten. Angefangen ha-
ben wir in einer besseren Besenkammer.
Dann haben wir drei Redakteure im Sit-
zungszimmer der Geschaftsleitung unterge-
bracht. Seitdem nennt man uns die Hausbe-
setzer. Jetzt sind wir ins Nebenhaus gezo-
gen. Die Postadresse ist jedoch die gleiche
geblieben, die Telefonnummer auch. Nach
der ersten Ausgabe von RUN ist haufenwei-
se Post gekommen. Man hat uns gelobt und

getadelt. Als Renner erwies sich die , Zettel-

wirtschaft" von Tilmann Hebekus und das
. Peek-Poke-Poster” von Christian Spanik
und Hannes Riigheimer. Arger hatten wir

V7 o s

/“”W)'

mit dem , Autostart" der nicht so richtig los-
raste: Eine Variable fehlte. Arger gab es
auch mit dem , Korrektor". Klar, was niitzt
ein Priifprogramm, wenn in den Listings die
Priifnummern fehlen. Wir geloben Besse-
rung. Was wir jetzt von unseren Lesern er-
warten, sind gut kommentierte Programme,
abfotografierbar und mit Priisfnummern ().
Arger hatten wir auch mit der Konkurrenz.
Die hat offenbar Angst vor uns bekommen.
Nicht die Redakteure der anderen Commo-
dore-Zeitschrift, aber der Verleger. Er
scheute kein Mittel, um den Namen unserer
Zeitschrift RUN zu verhindern und rief nach
dem Kadi. Mit einer gerichtlichen Verfii-
gung sollten wir gestoppt werden. Doch als
das Schreiben bei uns im Verlag eintraf,
war es schon zu spat: 200 000 Exemplare
von RUN waren bereits unterwegs zu unse-
ren Lesern. Und wir machen immer noch
weiter.

Da uns keiner bremsen kann, bleibe ich
auch in Zukunft

Juli/es QUMD 3
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Mit dem neuen DATAMAT
,friBt" Ihr C-64 Ordner und
Karteikésten. DATAMAT ist
eine universelle Dateiver-
waltung: Frei gestaltbare
Eingabemaske mit bis zu
50 Feldern max. 40
Zeichen pro Feld und bis
zu 253 Zeichen pro Daten-
satz. Mit dem neuen

J ; DATAMAT gehort das
haufige Diskettenwechseln der Vergangenheit an. Bis zu
2000 Datensatze pro Diskette. Sortiermdglichkeit nach
mehreren Feldern in beliebiger Kombination. Druck von
Auswertungen, Listen und Etiketten.
DATAMAT sollte zu jedem 64er gehéren!

Q&
R 2

DM 99,-

—~  SYNTHIMAT verwandelt

Ihren Commodore-64 in

ek einen professionellen, po-
lyphonen, dreistimmigen
Synthesizer, der in seinen
unglaublich vielen M&g-

lichkeiten groBen Syste-

= men kaum nachsteht.
=) SYNTHIMAT kann bis zu

é 256 KLangregister

speichern, Eigenkompositionen kénnen auf Diskette ‘aufge-
nommen” und gespeichert werden und wird mit einem
umfangreichen Handbuch geliefert. Mit SYNTHIMAT wird
DM 99,- Ihr 64er fiir wenig Geld zur Supermaschine!

Mit TEXTOMAT werden
Briefe, Rundschreiben und
komplette Biicher zum
Kinderspiel. TEXTOMAT
schafft 80 Zeichen pro
Zeile durch horizontales
Scrolling, Ausdruck bis 255

Zeichen Breite, Textldnge

bis zu 24000 Zeichen im Speicher, Verkettung von Texten,
Textbausteinverarbeitung, Formatierung, Blocksatz, Formu-
larsteuerung, Serienbriefe und natiirlich deutsche Zeichen
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern mit vielen Druckern
(Epson, GP 100 VC, 1525, 1526, MPS-801). Mit TEXTOMAT
macht Schreiben SpaB! DM 99,-

Ney.
SUPERGRAFIK 64, die orﬁf: Stary
riesige Befehlserweiterung ”Olr
fir Ihren C-64. 187 Befehls-
kombinationen fiir Grafik

und Sound. Modernste
Softwaretechnologie mit
Windowing; Sie kénnen

2 unabhéngige, hochauf-
l6sende Grafikseiten er-
stellen und 16(!) Sprites
gleichzeitig und unabhéngig voneinander bewegen, wih-
rend das Ubrige Programm weiterlauft! Zusétzlich: umfang-
reiches Toolkit (RENUMBER, MERGE...), komfortabler
SPRITE-EDITOR, kompatibel zu Koala-Pad, Hardcopy-
routine. Steigen Sie ein in die faszinierende Welt der
Computergrafik! DM 99,-

PASCAL 64, der Spitzen-
NEy. PASCAL-Compiler fiir den
Io;f:; Yetzt in e C-64 unterstiitzt nicht nur

hochauflosende Grafik
und Sprites, Ein-Ausgabe
Uber Drucker und Disk,
sondern bietet jetzt auch
komfortable Stringverar-
beitung, mehrdimensio-
nale Felder, die Daten-
typen BOOLEAN, RE-
CORD, Mengen und Pointer. Befehle fiir sequentielle und
relative Dateiverwaltung und die Maoglichkeit Interruptrou-
tinen in PASCAL(!) zu programmieren sind auBergewohn-
lich. PASCAL 64 ist zudem sehr schnell, da echter Maschi-
DM 99,- nencode erzeugt wird.

Mit FAKTUMAT ist das
Schreiben von Rechnun-
gen kein Alptraum mebhr.

Eine Sofortfakturierung

mit integrierter Lagerbuch-
fiihrung. Individuelle

Anpassung von Steuer-

sdtzen, MaBeinheiten und
Firmendaten. Kunden- und
Artikelstamm voll pflegbar. Schneller Zugriff auf Kunden-
und Artikeldaten (bis zu 1900, wobei beliebig viele ver-
rechnet werden kénnen) iiber freidefinierbaren, 6-stelligen
Schliissel. Automatische Fortschreibung, Eingabe von
Rabattsatzen. Alles in allem die Arbeits- und Zeitersparnis,
DM 148,- die Sie sich schon immer gewiinscht haben.

WICHTIG:

Alle Programme werden auf Diskette und mit ausfiihrlichem
Handbuch fiir COMMODORE 64 und VC-1541 geliefert.

DISKOMAT hilft lhnen
mehr aus |hrer Floppy zu
machen. Es enthalt SUPER- e
TWIN, ein Steuerprogramm, e =
mit dem Sie zwei Disketten- ‘== il
laufwerke wie ein Doppel- L e

laufwerk benutzen kdnnen. =

DISK-BASIC bietet lhnen %!

die komforttablen Disket- T

tenbefehle des BASIC 4.0,

mit denen Sie eine komplette Diskette oder Ausziige mit
einem Befehl kopieren kénnen. DISK-MONITOR ermoglicht
Anzeige und komfortables Andern eines Blocks am Bild-
schirm. Selbstversténdlich wird DISKOMAT mit ausfiihr-
lichem Handbuch geliefert. DM 99,-

NEY:

Mit Maschinensprache ”"’tm{::".‘”ﬁﬂ.______ -
geht vieles schneller. ™Mb/e
PROFIMAT enthélt den
komfortablen Maschinen-
sprachemonitor PROFI-
MON und PROFI-ASS,
einen sehr leistungsfihigen
Makroassembler. PROFI-
ASS bietet unter anderem
formatfreie Eingabe, kom- e
plette Assemblerlistings,
ladbare Symboltabellen (Labels), redefinierbare Symbole,
eine Reihe von Assembleranweisungen, bedingte Assem-
blierung und Assemblerschleifen. PROFIMAT sollte jeder
haben, der in Maschinensprache programmieren will.

DM 99,

IHR GROSSER PAR

DATA

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisss
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ADA ist die Programmier-
sprache der Zukunft. Der
DATA BECKER TRAI-
NINGSKURS zu ADA bie-
tet eine sehr gute Einfiih-
rung in diese Superspra-
che. Der dazu gelieferte
Compiler liefert ein um-
fangreiches Subset der
Sprache, das modular auf-
gebaute Programme und
sehr leichtes Arbeiten mit Programmbibliotheken ermdg-
licht. Da echter Maschinencode erzeugt wird, ist ADA sehr
schnell. Heute schon die Vorteile der Programmiersprache
von morgen nutzen, mit dem DATA BECKER TRAININGS-
DM 198,- KURS zu ADA.

MASTER 64 ist ein pro-
fessionelles Programm-
entwicklungssystem fiir
den COMMODORE-64,

das es lhnen ermdglicht,

die Programmentwick-
lungszeit auf einen Bruch-
teil der sonst iiblichen Zeit
zu reduzieren. Sie kénnen
[ Bildschirmzonen definie-
ren zur formatierten Ein- und Ausgabe, Rechnen mit 22
Stellen Genauigkeit, haben einen Bildschirm- und Druck-
maskengenerator zur Verfiigung und eine ISAM-Dateiver-
waltung, in der Datensétze liber einen Zugriffschliissel an-
gesprochen werden kénnen. Ein Programmierkomfort, den
DM 198,- Sie nutzen sollten!

KONTOMAT ist ein
menuegesteuertes Ein-
nahme-UberschuBpro-
gramm nach § 4(3) EStG
mit Kassenbuch, Bank-
konteniuberwachung, au-
tomatischer Steuerbu-
chung, AFA Tabellener-
stellung, Kontenblattern,
Ermittlung der USt.-Voran-
meldungswerte und Mo-
nats- und Jahresabrechnung. Der neue KONTOMAT ist voll
parametrisiert und laBt sich damit an |hre Bediirfnisse an-
passen. Fur alle Gewerbetreibenden, die nicht laut HGB zur
Buchfiihrung verpflichtet sind. KONTOMAT ist fiir den ge-
werblichen Einsatz, aber auch als Lernprogramm oder zur
DM 148,- Haushaltsbuchfiihrung geeignet.

Die DATA BECKER HAUSVERWALTUNG
fiir den COMMODORE-64 bietet Ihnen eine
sehr komfortable Verwaltung lhrer Mietwoh-
nungen. Neben einer Stammdatenverwaltung
fur Hauser und Wohnungen kdnnen Sie ver-
buchen: Mieten, Nebenkosten und Garagen-
mieten, Mietkontoanzeige/Mahnungen, Haus-
und Mieteraufstellungen, Kostengegeniiber-
stellungen, Jahresendabrechnung mit auto-
matischem Jahresiibertrag. Dabei kénnen Sie
pro Objekt 50 Einheiten verwalten. Diese und
viele weitere leistungsféhige Features ermog-
lichen eine duBerst rationelle Verwaltung lhrer
Mietwohnungen!

DM 198,-

INER FUR KLEINE COMPUTER

BECKER

brf - Tel. (0279 210070 - i Mause A TO BECKER

Interessieren Sie sich fiir

das Sportgeschehen und
besitzen Sie einen C-647
Dann brauchen Sie UNI-TAB
das Universalprogramm zur
Verwaltung lhrer Sportliga.
Bei diesem voll menuege-
steuerten Programm kon-
nen Sie neben Anzeige

oder Ausdruck der aktuel-
len Tabelle auch eine Sai-
sonubersicht ansehen oder ausdrucken, in Zahlen oder
grafisch ansprechend aufbereitet. Sie konnen sogar den
néchsten Spieltag simulieren. Ob Sie nun Hand-, Volley-
oder FuBball interessiert, mit UNI-TAB sind Sie immer am
Ball! DM 69,-

PAINT PIC ist ein faszi-
nierendes Malprogramm
fiir den COMMODORE-64.
Sie kénnen damit Recht-
ecke, Parallelogramme, El-
lipsen, Kreise und Teilbilder
drehen, verdoppeln, spie-
geln und halbieren. Pinsel-
modus mit acht verschie-
denen Strichbreiten. Sie
konnen die Bilder auf Dis-
kette abspeichern und wieder laden. Selbstverstandlich
haben Sie auch weiterhin den COMMODORE-Zeichensatz
zur Verfugung. Mit PAINT PIC ist es auch fiir den Einsteiger
leicht, fantastische Computerbilder zu erstellen! DM 99,-

STRUKTO 64 ist eine
fantastische neue Program-
miersprache fiir struktu-
riertes Programmieren mit
dem COMMODORE-64.
Sie ist eine Interpreter-
sprache, die die Vorziige
von BASIC und PASCAL
vereint und daher lbersicht-
liche Programme ermog-
licht. Toolkit, Spriteeditor, Grafikbefehle und das Abspielen
von Musik, unabhdngig vom Programmablauf, sind nur eini-
ge der fantastischen Eigenschaften von STRUKTO-64. Es
ist leicht bedienbar und enthélt ca. 80 neue Befehle, die Ihr
EB)f:dSIC erweitern. Damit sollte jeder 64-Besitzer arbeiten!
99,-

FUR DURCHBLICKER

Die neue DATA WELT ist
jetzt noch umfangrei-
cher mit iiber 100 Seiten
heiBen Informationen
rund um COMMODORE.
Hauptthema sind dies-
mal Computersprachen
auf dem C-64: PASCAL
64, ADA, STRUKTO... .
Die Sommerausgabe
der neuen DATA WELT
erhaiten Sie ab Anfang
Juni iiberall dort, wo es
DATA BECKER BUCHER
und -Programme gibt.
Am besten gleich holen
oder direkt bei DATA
BECKER gegen

DM 4,- in Briefmarken
anfordern.

Wt O 2ai
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COMPUTER-TALK
IM ROBBENGATTER

Ist Berlin sonst eine wichtige Adresse jedweder Po-
lit-, Emanzen- oder Musikszene, verhalt es sich mit
der Computerszene offenbar ganz anders. Wahrend
sich der Berliner Senat dort tummelt, wo die Action
in Sachen Computer ablauft, rithrt sich bei den Clubs
fast nichts. In ganz Berlin war kein Commodore-Club
auffindbar. Wir setzten kurzerhand eine Nachricht in
das Berliner Anzeigenblatt , Zweite Hand": Interes-
sierte sollen sich im , Robbengatter"” in Berlin-Sché-
neberg treffen. Da zeigte sich dann, daB die private
Computerszene doch nicht schlaft. Ein Dutzend Com-
modore-User redeten sich warm: iiber die misera-
blen Commodore-Handbiicher, iiber Software-
Tricks, Autostart, Eproms und Hardware-Feinheiten.
Am Ende waren sie sich einig, daB das Treffen wie-
derholt, fortgesetzt und auch kiinftig locker sein soll;
nicht mehr im Robbengatter, sondern im Meringhof.
Ansprechpartner ist Michael Kluczynski, Fabringer-
str. 24, 1000 Berlin 61.

Silicon Wedding — Der Berliner

Techno]oiiepark

In dem riesigen Fabrikgebdude an der Weddinger
AckermannstraBe, dort, wo AEG einst Kleinmotoren
herstellte, riihrt sich wieder etwas: Das Berliner In-
novations- und Griindungszentrum, kurz BIG ge-
nannt, hat sich mit 15 Firmen auf 3000 Quadratmetern
breit gemacht. TU Berlin und der Berliner Senat wol-
len hier jungen, technologieorientierten Firmen den
Unternehmensstart erleichtern. Vorbild ist das kali-
fornische Silicon Valley. Den Jungunternehmern
wird bei BIG einiges geboten: Statt aufwendige Biiro-
ausstattung selbst zu kaufen, stehen ihnen Gemein-
schaftseinrichtungen zur Verfiigung, zum Beispiel
Teletex, Telefax und Konferenzraume. Eine Berater-
gruppe hilft bei speziellen Fragen im Bereich Marke-
ting, Recht oder Steuern. Das Spektrum der Firmen
reicht von der Entwicklung von Industrieelektronik
und ProzeBdatenverarbeitung iiber Roboterferti-
gung bis zu Microcomputeranwendung fiir medizini-
sche Probleme. Wer sich bei BIG einnisten will, muf
nach den Worten von Dipl.-Ing. Heinz Fiedler, Koor-
dinator bei BIG, einiges zu bieten haben. Das Pro-
dukt des zuklinftigen Unternehmers muf zu den neu-
en Technologien gehtren und gute Marktchancen
bieten. Der Bewerber selbst sollte gerne mit den an-
deren Firmen zusammenarbeiten und , etwas bewe-

10 @O jui/s4

gen wollen”. Reine Bastler und Tiiftler sind nicht ge-
fragt.

Im Moment bereiten die Leute von BIG eine interna-
tionale Griindermesse mit jungen Technologiefirmen
vor. Anders als bei der Hannover-Messe wollen sie
eine personliche Atmosphéare schaffen und die Besu-
cher intensiv betreuen. Das 4000 Quatratmeter gro-
e, ausgebaute DachgeschoB bietet genau die richti-
gen Ausstellungsrdaume. Das haben sich auch die
Maler und Bildhauer der Berliner Atelier- und Ar-
beitsgemeinschaft , Fabrik K19" gedacht. Statt in ih-
rem wesentlich kleineren Werkstatthaus in Charlot-
tenburg, das eines der ersten besetzten Hauser an
der Spree war, stellten si¢ ihre riesigen Plastiken
und Gemalde voriibergehend hier aus.

Forderpreis fur beste Software-

Diplomarbeit
AR DA

Forderpreise in Hohe von 25 000,— DM verleihen
der Berliner Senat und die Nixdorf AG fiir die drei
besten Diplomarbeiten zum Thema , Einsatz des
Computers im Rahmen der Software-Erstellung,
praktische Beispiele und Entwicklungen, Computer
Aided Software Engineering”. Die interessantesten
Arbeiten wird unser Verlag (CW-Publikationen) in
der COMPUTERWOCHE veroéffentlichen oder als
Sonderdruck herausgeben. Schauplatz der Verlei-
hung ist die Compas '84. Die Jury, die sich aus Mit-
gliedern des KongrePBkomitees zusammensetzt, legt
groBeren Wert auf den praktischen Nutzen der Di-
plomarbeit als auf die theoretischen Ergebnisse.
Software soll konsequent als Produkt verstanden
und behandelt werden. Die Diplomarbeiten kénnen
von Einzelkampfern oder Teamworkern bis zum

1. September 1984 eingereicht werden, inclusive ei-
nem Abstract von 2 bis 3 Seiten und Band bezie-
hungsweise Diskette. Sie diirfen nicht vor dem

1. September 1983 begonnen worden sein. Kontakta-
dresse: Technische Universitit Berlin, Fachgebiet
Systemanalyse und EDV, FranklinstraBe 28—29,
1000 Berlin 10.

Neue Computer fur Berliner Schulen

Fiir 1,4 Millionen DM werden neun Berliner Oberstu-
fenzentren (OSZ) dieses Jahr mit EDV-Anlagen der
Firma SMS ausgeriistet. Die einzelnen Oberstufen-
zentren bilden jeweils nur fiir bestimmte Berufsfel-
der aus. Um die Ausstattung daraufhin abzustimmen,
wurden die Lehrer am BeschaffungsprozeR beteiligt,
Genauso fortschrittlich sind die Berliner mit den Ko-
sten: Der vom Senat gesetzte Kostenrahmen wurde
um 823 500,— DM unterschritten. Das ist wirklich mal
etwas Neues! Die angeschafften Anlagen werden
mehr als ausgelastet sein. An dem Oberstufenzen-
trum DudenstraRe werden wéchentlich immerhin 99
Stunden EDV-bezogener Unterricht erteilt. Das
Schulfach Informatik hat in Berlin namlich schon ein



wenig Tradition. Vom Senat fiir Schulwesen 1973 an
der gymnasialen Oberstufe eingefiihrt, ist es seit
1976 als Abiturpriifungsfach zugelassen. In der Se-
kundarstufe I gibt es Informatik seit 1975 als Wahl-
pflichtfach.

Mittels der neuen EDV-Anlagen sind zwar die be-
rufsfeldbezogenen Oberstufenzentren fiir die elek-
tronische Zukunft geriistet, an den allgemeinbilden-
den Schulen sieht es jedoch traurig aus. Am Alb-
recht-Diirer-Gymnasium in Berlin-Neukélln bringt
der Mathematiklehrer Etwin Gipp seinen eigenen
Commodore 64 mit, wenn er seinen Schiilern schnell
mal eine Kurvenschar auszeichnen lassen will. Die
Schiiler des Informatik-Grund machen nur den theo-
retischen Teil in der eigenen Schule, wenn's praxis-
nah werden soll, fahren sie mit ihrer Lehrerin Cot-
dula Berger zwei U-Bahn-Stationen zur Fritz-Karsen-
Gesamtschule.

Beif3en Berliner vom , Apple” ab?

Der Software-Klau geht auch in Berlin kréftig um. Zu
kraftig nach Meinung der Berliner Staatsanwalt-
schaft. So wurden im , Computer-Studio" der Dipa
GmbH an der Schéneberger Kurfiirstenstrafe Dis-
ketten, Computer und Peripherie im Wert von

300 000,— DM beschlagnahmt. Dipa-Chef Dieter

(

Den Software-Dieben auf der Spur: Oberstaatsanwalt Dr. Wulff

und Oberregierungsrat Post

Paschen soll fiir die eigenen Dipa-Computer Apple
Soft und das Autostart-ROM verwendet haben. Sechs
weitere Handelsgeschifte wurden auf den Strafan-
trag des US-Herstellers Apple hin untersucht, darun-
ter auch Berlins renommierteste Einkaufsadresse:
das KaDeWe. Zu den Hausdurchsuchungen zugezo-
gen wurde ein Apple-Mitarbeiter, der nach Aussage
des Berliner Oberstaatsanwalts Dr. Wulff ein speziel-
les Programm entwickelt hat, um zu iiberpriifen, ob
der jeweilige Rechner das Apple Soft enthilt oder
nicht. Sogar fiir den Fall, daB dies nachgewiesen
wird, ist die Rechtslage nicht eindeutig, wenn die ko-
pierte Software weiterentwickelt wurde. Dipa-Chef
Paschen ist jedenfalls zuversichtlich: , Wir produzie-
ren auf Hochtouren weiter!"

Neue Berliner Messe: Compas 8

Entscheidendes Argument fiir den Bau des Interna-
tionalen Congress Centrums (ICC) Berlin war es, den
Dienstleistungssektor der Stadt anzukurbeln und
Berlin zu einem Zentrum deutscher Innovationstech-
nologien zu machen. Dieses Ziel verfolgt auch die
Berliner Messegesellschaft AMK mit der neuge-
schaffenen Messe Compas '84 — Computer Anwen-
dung, Software und Systeme. Unter dem Zentralthe-
ma , Software als Produkt” wollen die Veranstalter
vom 9. bis 12. Oktober im ICC mittels spezieller Se-
minare, Referate und Workshops ein nationales und
internationales Forum der ,Know-how-Vermittlung*
schaffen. Ein Spezialteil von Compas '84 ist Mikro-
Shop. Leuten, die Personal Computer betrieblich
einsetzen wollen, aber nicht so recht wissen, wie und
welches Gerat, wird hier ein anderhalbtagiges In-
tensivtraining geboten. Zur gezielten Vorbereitung
bekommt jeder Teilnehmer eine Checkliste zuge-
schickt. Diese Listen legen die betriebliche Bediirf-
nislage offen und erleichtern damit die Auswahl des
passenden Computers. Weitere Auskiinfte bei:
AMK Berlin, Ausstellungs-Messe-Kongress-GmbH,
Messedamm 22, 1000 Berlin 19.

Computerborse fiir Handel-

Handwerk-Hobby
Rt i S S hoa e

Computer-Hobbyisten kénnen am 30. 6. 84 bei der
3. Berliner Computerbérse in der alten TU ge-
brauchte Gerate, selbstentwickelte Hard- und Soft-
ware verkaufen. Fiir 3,— DM Eintritt und 10,— DM
Cebiithr bekommen Friihaufsteher einen Ausstel-
Iungsstisch. Ein Teil der Tische sind fiir Handler
reserviert und die restlichen sind kurz nach Publi-
kumseinlaB um 10 Uhr meist vergeben, wie der Ver-
anstalter J6rg Ganz verriet.

Innovationspraktika fiir Studenten

Wer trockene Uni-Theorien praxisnah in Berlin um-
setzen will, kann sich an die Technologie-Transfer-
Stelle , TU-Transfer" wenden. Qualifizierte Absol-
venten technischer und wirtschaftlicher Fachrichtun-
gen werden als , Innovations-Assistenten" an Berli-
ner Unternehmen flir zwolf Monate vermittelt. Ihre
Aufgabe ist es dann, neue Technologien einzufiihren
oder Innovations- und Produktmanagement zu be-
treiben. Interessenten haben gute Chancen, denn
die einstellenden Unternehmen bekommen vom
Berliner Senat einen ZuschuB bis zu 40 Prozent des
Bruttoarbeitslohn. Das Gehalt 14uft auch in den zwei
Wochen weiter, die fiir Aus- und Weiterbildung an
der Technischen Universitat eingeplant sind. Wer
sein Studium noch nicht abgeschlossen hat oder Ber-
lin nur eine Stipvisite abstatten will, kann ein dreimo-
natiges Innovations-Praktikum machen, Kontakta-
dresse: Technische Universitat Berlin, TU-Transfer-,
FasanenstraBe 4, 1000 Berlin 12. (bam) Sy
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Jugend forscht

deswettbe-
,Jugend forscht
Augsburg. Rund
den Computer dreh-
n sich 25 Forschungs-
rbeiten. Commodore-
Rechner waren mit von
der Partie.

Auf einem C 64 entwickelten Jan-
Hendrik Oltmann und Mathias
Steul ein Programmpaket, das den
Mikroprozessor 6800 simuliert. Es
ist fiir Einsteiger in die Computer-
technologie gedacht, die wissen
wollen, wie ein Mikroprozessor

funktioniert. Das Simulationspro-
gramm zeigt das Zusammenspiel

CoiAis i e
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von Rechenregister, Befehlen und
Steuersignalen. Auf dem Bild-
schirm ergibt sich ein Bild; dhnlich
dem eines Oszillogramms.

Einen Computer ganz nach seinen
Vorstellungen baute sich Dirk
Craudenz und gewann damit den
2. Preis im Fachgebiet Technik. Er
hatte sich das Ziel gesetzt, dem
Computer das Horen und das
Sprechen beizubringen. Damit
der Rechner seinen Herrn ver-
steht, muf er mit geiibter, monoto-
ner Stimme sprechen. Doch das
funktioniert recht gut. Die Juroren
waren trotzdem skeptisch und
stellten die beiden auf die Probe.
Sie wollten wissen, ob die Ohren
des Computers fein genug sind,
um den Unterschied zwischen
dem Adjektiv ,lautstark” und dem
Substantiv , Lautstdarke" herauszu-
horen. Sie waren es. Kaum hatte
Dirk Graudenz die beiden Worte
ins Mikrophon gesprochen, flim-
merten sie fehlerfrei geschrieben
auf dem Bildschirm. Sprechen
kann der selbstgebaute Computer
weniger gut als Horen. Die synthe-
tisch erzeugte Sprache ist zwar
verstandlich, klingt aber rauh und
ungemiitlich. Fiir nachstes Jahr hat
Dirk Graudenz sich vorgenom-
men, seine Anlage kostengiinstig

" soauszubauen, daR er eine feine-

re und differenziertere Sprache
produzieren kann.

Wie die ideale Cursorsteuerung
fiir einen Personal Computer aus-
sehen soll, hat sich Kaj Lieberger
bereits im vergangenen Jahr in
seiner Jugend-forscht-Arbeit
iiberlegt. Jetzt hat er die Theorie
in die Praxis umgesetzt und einen
Prototyp gebaut. Die Cursorsteue-
rung aus der Heimwerkstatt ver-

. eint drei auf dem Computermarkt
. angebotene Steuersysteme: den

Steuerkniippel fiir Telespiele, die

. Rollkugel fiir Computerdesign

und die Maus fiir Textverarbei-

tung. Kaj Lieberger schatzt die
Baukosten auf 200 Mark. Soviel
kostet sonst ein einziges Steue-
rungssystem. Noch einen Vorteil
bietet der Eigenbau: Die Kugel
kann ergonomisch an die Hand ih-
res Schopfers angepalht werden.

Aus den Lautsprechern erténen
Spharenkldange, auf der Leinwand
geht rotglithend die Sonne unter
und taucht sichelformig der Mond
auf. Die Bilder werden allmahlich
abgeblendet, andere tauchen
langsam auf. Anders als beim Fa-
miliendiaabend stehen die Dias
nicht auf dem Kopf, klemmt das
Magazin nicht. Die Vorfithrer —
Heiko Kirschke, Ulf Schlichtmann
und Thomas Schopper — stehen
gelassen daneben: Die Diaprojek-
toren werden von einem Commo-
dore 3032 ferngesteuert. Das ei-
gentliche Herzstiick der Show ist
ein selbstgebasteltes Interface. 64
Diaprojektoren kénnen daran an-
geschlossen werden. Fiir ihre

Vorfithrung bei , Jugend forscht”
verwenden die Showmaster zwolf
Projektoren. Jeweils zwei Projekt-
oren erzeugen zusammen ein Bild,
das wiederum ein Sechstel der
Leinwand beansprucht. Ein Jufo
verrat, woher die Leinwand
kommt: Es sind meterweise Tetra-
pak-Innenflachen. Das ist billig
und spiegelt nicht. Die sechs Bil-
der auf der Leinwand werden von
zwolf Diaprojektoren in 64 Abstu-
fungen auf-, ab- und iiberblendet.
Zwischendrin flattern sie discoar-
tig mit verschiedenen Frequen-




zen. Zur Steuerung entwickelten
Ulf und Thomas eine Program-
miersprache, die mit kurzen Kom-
mandos komplizierte Steuerungs-
ablaufe vollzieht. Damit Bild und
Ton zueinander passen, gibt ein
Tonband den Takt vor.

Nicht wegen der optischen Effek-

te, sondern aus physikalischem In-

teresse beschaftigte sich Matthias
Steinmetz mit Sonne und Mond. Er
verglich die Weltbilder Keplers
und Brahes miteinander. Kepler
hatte natiirlich recht: Die Erde
dreht sich um die Sonne.

Tycho Brahe war danischer Astro-
nom. Im spéten 16. Jahrhundert
berechnete er die Standorte von

Planeten. Seine Berechnungen
waren sehr genau — auch ohne
Computer. Matthias hat mit sei-
nem C 64 die nétigen Formeln ent-
wickelt und die Planetenbahnen
nachgerechnet. Das Ergebnis ist,
daf Brahe mit den damaligen
technischen Mitteln gar nicht ent-
scheiden konnte, ob sich die Son-
ne umdie Erde dreht oder umge-
kehrt. Mit dieser Arbeit bekam
Matthias im Fachbereich Physik
den 2. Preis.

Im Fach Physik ist es natiirlich
nicht anders als in den anderen
naturwissenschaftlichen Fachern:
Der Mikro wurde zum selbstver-
standlichen Handwerkszeug. Die

Schirmherren und -damen der
Augsburger Veranstaltung mégen
diese Entwicklung bedauern. Sie
werden sie nicht &ndern kénnen,
auch wenn sie mit Skepsis den
Trend zum computerunterstiitzten
Arbeiten betrachten. Kennzeich-
nend fiir die Kluft, die der Compu-
ter zwischen den Generationen
aufreissen kann, ist die Bemer-
kung eines Veranstalters; Vor
zehn Jahren gaben einem die Ar-
beiten der Jugendlichen noch viel
weniger Ratsel auf. Meinte einer
der Jugendforscher: , Alles halb
so wild. Da steckt doch gar nicht
viel dahinter." S

(bam)
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verdienen. Davor

eht aber eine lange
sbildung. RUN-Mitar-
iterin Beate Kramer

t Professor Vollmar

)n der TU Braun-

welg Locher in den

uch gefragt.

RUN: Der Fakultatentag hat sich
fiir einen Numerus Clausus im
Fach Informatik entschieden.
Prof. Vollmar: Wir waren bis zu
diesem Jahr dagegen.

RUN: Wieso?

Prof. Vollmar: Wir wollten die In-
formatik ausbauen und haben be-
fiirchtet; daB der Ausbau gestoppt
wird, wenn es erst einmal einen
NC gibt.

RUN: Der Bedarf an Informatikern
1st hoch. Wo bleibt eine fachge-
rechte Ausbildung?

Prof. Vollmar: Weder die Infor-
matikprofessoren, noch die Kul-
tusministerien haben eine Konzep-
tion. Das Fach ist zu iiberlaufen.
RUN: Welche Konsequenzen hat
das fiir den einzelnen Studenten?
Prof. Vollmar: Seine Studienzeit
verldangert sich enorm. Es gibt
Warteschlangen bei Praktika, Se-
minaren und bei der Betreuung
von Studien- und Diplomarbeiten.
Insbesondere im Hauptstudium
kommt auf die Informatikbereiche
die Hauptlast zu.
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RUN: Kénnten da andere Fachbe-
reiche wie Mathematik nicht einen
Teil der Lehre iibernehmen?
Prof. Vollmar: Das ist nur im
mathematisch gepragten Grund-
studium moglich.

RUN: Warum verwendet man in
der Uni so wenig Mikros?

-4

&>

|

Prof. Vollmar: Problemorientierte
,hohere Programmiersprachen”
sind auf vielen Mikros zum grof3en
Teil nicht anzuwenden. Da gibt es
eine kritische Grenze. Ein Univer-
sitdtsstudium zu beginnen, in dem
man nur Basic oder Fortran ver-
mittelt bekommt, reicht nicht aus.
RUN: Es sollte also sichergestellt
sein, daB mit den modernsten ver-
fligbaren Technologien gearbeitet
wird?

Prof. Vollmar: Man sollte im Dia-
log arbeiten, ja. Es muB darge-
stellt werden, was hinter einem
Multiusersystem steht. Man konn-
te das theoretisch machen. Aller-
dings geht dabei die sinnliche An-
schauung verloren.

4]

RUN: Weshalb soll man die einfa-
chen Programmiersprachen nicht
wahlen?

Prof. Vollmar: Weil von ihnen das
Denken auf sehr lange Zeit ge-
pragt wird.

RUN: Weshalb lehrt man zu Be-

ginn des Studiums keine Assem-
blersprachen? Schiiler haben Ma-
thematikunterricht. Man kénnte
Studienanfangern eine streng ma-
thematische Sprache zumuten.
Prof. Vollmar: Sicher, man konnte
Informatik so betreiben, wie sie
entstanden ist, namlich vom Rech-
ner hochziehen. Mit einer Assem-
blersprache lernt man den Rech-
ner ja auch wirklich kennen. Mit
problemorientierten Sprachen
verliert man weitgehend zu ihm
Kontakt. Ublich ist jetzt aber der
Einstieg mit einer problemorien-
tierten Sprache.

RUN: In den USA kann jeder Stu-
dent zu jeder Zeit an einen Rech-
ner. Weshalb gibt es an den deut-
schen Universitdaten lange Schlan-
gen vor den Rechenzentren?

A

F

B

Prof. Vollmar: Das hat zum Teil
arbeitsrechtliche Griinde. In
Deutschland werden die universi-
téaren Rechenzentren um 22 Uhr
fiir den Studenten dicht gemacht.
Esliegt aber auch ein wenig an
der technischen Entwicklung. Die
USA ist weiter im Aufbau von
Rechnernetzen. Das deutsche For-
schungsnetz wirrd ja jetzt erst in-
stalliert, hoffentlich.

RUN: Sie haben privat auch einen
Computer. Wofiir benutzen Sie
ihn?

Prof. Vollmar: Ich benutze ihn als
Textverarbeitungssystem und zur
Verwaltung meiner Bibliothek. Ein
Terminplanungssystem habe ich
mir zwar schreiben lassen, aber
benutze nicht einmal meinen Ter-
minkalender geschweige denn
den Computer.
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1. Bayrischer
Computertag in
Miinchen

Im Bierkeller mit ziinftig weil3-
blauer Dekoration fand am der
erste bayrische Computertag
statt. Er war der zweite Anlauf, im

deutschen Silicon Valley eine klei-
ne, regionale Computermesse
aufzuziehen. Der erste Versuch
mubBte wegen mangelndem Inter-
esse der Aussteller abgeblasen
werden. Im grofen und ganzen
gab es fiir die 3000 Besucher
nichts iiberwéltigend Neues zu se-
hen. Sensationen waren hier so-
wieso nicht gefragt. Die Anbieter
professioneller Systeme fanden
wenig Beachtung. Was interes-

sierte waren Homecomputer, die
dazugehorige Peripherie und vor
allem Computerspiele. Die vielen
Stande mit der Moglichkeit seine
kampferischen Fahigkeiten am
Joystick zu erproben waren stan-
dig umlagert.
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Die groBen Computerhersteller
stellten nicht selbst aus, sondern
waren durch Handler vertreten,
Im Unterschied zu den iiberregio-
nalen Messen, mit ihren teuren
Standpreisen, hatten hier kleine
Firmen mit neuen Ideen die Chan-
ce an die Offentlichkeit zu gehen.
Aufgefallen sind vor allem die
Freaks, die versuchen ihr Hobby
zum Geschéaft zu machen. Enthu-
siasmus und die Uberzeugung von
der Qualitdt der selbstentworfe-
nen Hard- oder Software ersetzen
die fehlende Verkaufserfahrung.
Aber gerade das Nichtprofessio-
nelle, Improvisierte war es was
diese Computerschau sympatisch
machte.

o o
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Commodore
steigert die
Umsatze

Weit iiber dem Durchschnitt der
EDV-Branche, wie auch dem der
Kleincomputerszene, lagen in den
letzten Monaten die Umsédtze von
Commodore International Ltd.
Der Konzern steigerte im letzten
Quartal seine Umsatze auf 326,2
Millionen Dollar (Vorjahreszeit-
raum; 189,6 Millionen). Der Vorsit-
zende des Aufsichtsrates, Irving
Gould, fithrt die neuen Rekorder-
gebnisse hauptsachlich auf die
nach wie vor uneingeschrankte
Nachfrage nach den Commodore-
Mikros aus den Bereichen Busi-
ness, Erziehungswesen und
Homemarkt zuriick. Nach Gould
hat das Unternehmen vor allem
durch den C 64 die exzellenten
Zuwdachse erzielt.
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Chelsea von den
Siidseeinseln

Speziell fiir Frauen bringt Addi-
son-Wesley vier neue Computer-
spiele auf den amerikanischen
Markt. Im Mittelpunkt steht eine
junge Heldin, die sich mit viel Ge-
schicklichkeit und Mitgefiihl in ei-
ner feindlichen Umgebung durch-
setzt. Vorbild ist Rhiannon, die
Volksheldin aus einer Waliser Le-
gende. So nannte sich auch gleich
der Softwarehersteller, in dessen
Auftrag die Programmiererin
Lucy Ewell und die Psychologin
Elizabeth Stott neue Spiele entwik-
keln. Die beiden wollen eine Al-
ternative zu den lauten, aggressi-
ven und , auf subtile Art mannli-
chen" Computerspielen bieten.
Die Titel , Chelsea von den Siid-
seeinseln”, ,Prarie-Jenny", ,Hoh-
lenmadchen Clair" und , Lauren
aus dem 25. Jahrhundert” klingen
jedenfalls interessant. Sollten sie
auch auf den deutschen Markt
kommen, so haben Computer-
freaks moglicherweise ein neuar-
tiges Lockmittel an der Hand, um
neben anderem auch die Compu-
ter-Leidenschaft mit ihrer Freun-
din oder Frau teilen zu kénnen.
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Trainingsbuch zu
Multiplan

Mit dem , Trainingsbuch Multi-
plan" erscheint jetzt ein weiteres
Werk in der neuen Reihe der Data
Becker Trainingsbiicher. Diese
Trainingsbiicher befassen sich mit
bekannten Standardprogrammen
und sollen auch dem unerfahre-
nen Anwender einen leichten,
aber fundierten Einstieqg in die oft
komplexe Software ermdoglichen.
Multiplan von Microsoft ist eines
der erfolgreichsten Kalkulations-
programme liberhaupt. Seine Ein-
satzbereiche sind professionelle
Anwendungen auf IBM PC's mit
biszu 1 MB Hauptspeicher aber
auch semi-professionelle und pi-



vate Anwendungen auf kleineren
Computern wie dem Commodore
64.

Die Vorteile eines solchen Pake-
tes kann aber nur nutzen, wer eine
sorgfaltige, grundlegende Einfiih-
rung in Struktur und Anwendung
erfahren hat. Nicht umsonst sind
deshalb trotz der meist umfangrei-
chen, mitgelieferten Handblicher
Seminare zur Anwendung von so
leistungsfahigen Programmen wie
MULTIPLAN sehr beliebt.

Als Alternative zu derartigen Se-
minaren bietet sich das Trainings-
buch zu Multiplan von Dietmar
Froitzheim an. Der Autor hat selbst
zahllose Seminare speziell zum
Thema MULTIPLAN abgehalten
und kennt nach eigener Aussage
Noéte und Probleme seiner Leser
gut.

Schrittweise behandelt das Buch
alle wichtigen Befehle und erganzt
die Darstellung durch praktische
Ubungen. Jedes Kapitel schlieft
mit Wiederholungsfragen und
Testaufgaben.

Trainingsbuch zu Multiplan, 1984,
250 Seiten, DM 49,—
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Hitparade

Neulich stiegen Nenas , 99 Luftbal-
lons" in den Hithimmel der USA
und Englands auf. Space Pilot von
Kingsoft tat es der langbeinigen
Sangerin nach. Die Top 50 der Bri-
tischen Software Charts verzeich-
neten den Luft- und Raumpiloten
im April auf dem fiinften Platz.
Space Pilot, ein klassisches Luft-
kampfspiel, wird in GroBbritan-
nien von Anirog vertrieben. Es ist
das meistverkaufte Spiel fiir den
Commodore 64 in England. Im an-
glo-amerikanischen Sprachraum
wurde Nenas Hit falschlicherwei-
se als Protestlied gegen den
Atomkrieg verstanden. In diesen
Ruf zu kommen, diirfte dem deut-
schen Flieger durch die Jahrhun-
derte schwerfallen.

Commodore
spendet
fiir Grundschulen

Die Ausbildung der Schiiler im
Umgang mit Computern laB3t in
der Bundesrepublik immer noch
zu wiinschen {ibrig. Im Vergleich
zu anderen europdaischen Lan-
dern gilt es hier noch viel nachzu-
holen.

AnlaBlich einer Initiative der Bun-
desminister Dr. Dorothee Wilms
und Dr. Heinz Riesenhuber spen-
det Commodore Deutschland
Computer fiir 90 Grundschulen.
Jede dieser Schulen erhalt vier
Maschinen einschlielich Zube-
hér und Software.

Es handelt sich pro Ausstattung
um das speziell fiir Schulen ent-
wickelte Modell 4064 mit 64 KB
Speicherleistung mit einem Daten-
rekorder Modell 1530, Jede Schu-
le erhalt einen Vierfarb-Printer-
Plotter Modell 1520, sowie vom
Westermann-Verlag entwickelte
Software fiir Grundschulen. Zur
Ausstattung gehtren auBerdem
ein Basic-Lernkurs und Spezialbii-
cher. Jede Schule erhalt zusatzlich
noch einen Video-Lehrfilm tiber
die Entwicklung und Herstellung
von Mikroprozessoren und Com-
putern.

Neben Commodore drangen im-
mer mehr andere Anbieter ins
Schulgeschaft. Motiv fiir diese
groBziigige Spende ist aber sicher
nicht die Marktsituation auf dem
Schulsektor. In der Schule ist oh-
nehin nicht das grofe Geld zu ver-
dienen. Ein viel wichtigerer
Grund ist: Die Schiiler von heute
sind die Anwender von morgen,
und wer auf einem Commodore
gelernt hat, kauft sich vielleicht
spater selbst einen Commodore.

Q

e 2
Archiv-

Programme fiir
Commodore 64

Neu von Dynamics in Hamburg ist
das Archiv-Programm fiir den

Commodore C64; vier Datenver-
waltungs-Programme fiir einfa-
che, unkomplizierte Anwendung:
Adressen-Archiv, Biicher-Archiv,
Video-Archiv und Schallplatten-
Archiv.

Diese Dynamics Archiv-Program-
me stehen ganz im Zeichen einer
neuen Software-Generation, die
sich um Anwenderfreundlichkeit
bemiiht. Konsequent werden alle
Funktionen in deutscher Sprache
kommentiert, mittels eines Tasten-
drucks kénnen seitenweise Erkla-
rungen zu den einzelnen Funktio-
nen abgerufen werden. Blattern
im Begleitmaterial entfillt. Der
Aufbau eines Datensatzes ist fest
vorgegeben; ein umstandliches
Einrichten der Maske der Datei
und der Datei-Formate entfillt.
Mentigesteuerte Editier-, Such-
und Druck-Funktionen sind selbst-
verstdndlich. Die gesamte Disket-
ten-Verwaltung geschieht voll-
automatisch — ohne Hilfe des An-
wenders,

Fiir das , Adressen-Archiv" sind
folgende Datenfelder definiert:
Anrede, Name, Vorname, StrafBe-
/Nummer, PLZ/Ort, Telefon, Ge-
burtsdatum und , Bemerkungen".
Das , Biicher-Archiv" zeigt Gelie-
henvon...am. . .und Verliechen
an...am

Die Datenfelder fiir das Video-Ar-
chiv lauten: Filmtitel, Filmrich-
tung, Spielzeit in Minuten, Kasset-
ten-/Archiv-Nummer, Zahler-
stand, , Bemerkungen", Geliehen
von...am

Fiir das , Schallplatten-Archiv"
sind als Datenfelder definiert:
Plattentitel, Liedtitel, Interpret,
Stil, Tempo, Spielzeit, Seite/Lied,
Archiv-Nummer, , Bemerkungen”,
Geliehenvon. . .am. . .und Ver-
lichenan...am. ...

Bei der Entwicklung dieser Ar-
chiv-Programm-Serie — iibrigens
eine rein Deutsche Software-Ent-
wicklung — hat man bei Dynamics
besonderes Gewicht auf eine ein-
fache Bedienung, kombiniert mit
hoher Leistungsfahigkeit, gelegt.
Bewuft sollte dem Anwender so-
mit stundenlanges Studium der
Bedienungsanleitung und miihse-
liges Ausprobieren des Pro-
gramms erspart werden. Der
Spal am Computer steht beim
Adressen-, Biicher-, Video- und
Schallplatten-Archiv oben an.

Juli/gs QUMD 17
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Gesucht:

Listings, mit denen unsere Leser
was anfangen kénnen.
Geschichten, die das Leben
(eines Computerfreaks)
schreibt. Problemlésungen, die
iberraschen und iiberzeugen.
Tips und Tricks, bei

denen einem der Mund vor
Staunen offen bleibt,

What's cookin'?

(>

Gewinne:

Zwel Autoren, die das Los bestimmt,
konnen mit einem Freund oder einer
Freundin fiir zwei Tage nach Miinchen
fliegen, die Redaktion von RUN
besuchen, im Olympiastadion in der . .
Prominentenloge ein Spiel Bed:ngungen.
des FC. Bayern beobachten, Selbst etwas verfassen, \
gemeinsam Abendessen, nicht klauen. Ausdrucken, M8 -
ibernachten, einen beziehungsweise Schrei-
Tag in Miinchen herum- ben mit neuem Farbband, :i ﬁ
streunen und wieder leserlich auf weiRem 6
heim- v BN Papier. Nicht sauer
fliegen. ' sein, wenn's beim ersten Mal nicht klappt. Am besten ware
i

es, wenn der Beitrag auf Diskette oder Kassette eingeschickt
wird. EinsendeschluB ist der 30 Juni. Beitrdge, die nicht
gewinnen, aber zur Veroffentlichung geeignet sind, werden
— was bei uns selbstverstandlich ist — ordentlich honoriert.

Geschickt werden die Meisterwerke an
Redaktion RUN, FriedrichstraBe 33, 8000 Miinchen 40



Zuriickgeworfen von veralteten Ge-
rdaten und Techniken und behindert
von der gegenwartigen Gesetzge-
bung, versucht die beriihmte Bun-
despolizei den Krieg gegen Compu-
terkriminalitit zu fiihren.

20 QD juii/ss

w»Das FBI bekampft Computerkriminalitit mit Waf-
fen, die mindestens zehn Jahre alt sind“, so ein In-
sider, der sehr gute Kontakte mit der Hackerge-
meinschaft hat. Gesetze, die in allen Staaten giiltig
waren, fehlen. Die meisten Hacker sind Ju-
gendliche, gegen die die gesetzliche Hand-
habe weitgehend fehlt. Und doch nimmt
die beriihmte Bundespolizei den

Kampf gegen die Computerkrimi-

nalitit auf.

Hauptwaffe des FBI ist

Ubung, so sagt John Le-




NH

wis, ein Spezialagent, der einen dreiwo-
chigen Kurs an der FBI-Akademie von
Quantico, Virginia, leitet. , Die
meisten Lernenden beginnen
den Kurs und wissen rein
gar nichts iiber Compu-
ter. Drei Wochen
spdter verlassen
sie die Akademie
und wissen al-
les" sagt Lewis.
Ziel des Kurses
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ist, den FBI-Agenten allgemeine Kenntnisse iiber
Computer zu vermitteln. Besondere Konzentration
wird darauf verwandt, wie Beweise fiir Verbre-
chen zu finden sind. Ein altes IBM System 3, das
von einer zuvorkommenden Bank gestiftet worden
ist, simuliert Bankdaten. Die Lehrer bauen Betrii-
gereien ein und fordern die Lernenden auf, in das
System hineinzugehen, den Betrug aufzudecken
und anhand der gefundenen Beweise einen Fall zu
konstruieren.
Aber im FBI Kurs werden Gerite und Techniken
verwendet, wie sie ein White Collar Verbrecher
von 1967 angewendet hatte. Te-
lekommunikation, Schwarz-
es Brett und Anzapfen
von Telefonleitun-

Tulizes @U@ 21
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Systemen, werden, wenn iiberhaupt, nur kurz be-
riihrt.

Anthony Adamski, der Chef der Einheit zur Bekamp-
fung von Wirtschaftskriminalitat beispielsweise ver-
laBt sich immer noch auf eine einzige Sekretirin, die
seine Korrespondenz auf einer Schreibmaschine
schreibt. In seinem groBen neuen Biiro in Washing-
ton D. C. gibt es weder Terminals noch Textverar-
beitungscomputer.

Vergebliches Training
R R

Einigen erscheint das bescheidene Computertrai-
ning des FBI als Verschwendung. Donn Parker von
SRI in Menlo Park, Californien, erklart; , Das Pro-
blem ist, daB das FBI eine ganze Klasse von Leuten
kriegt, sie zusammensperrt und ihnen beibringt, wie
man Computerverbrechen erkennt. Dann kommt
der Agent wieder zuriick nach Hause, guckt sich um
und findet iberhaupt keine Anwendungsméglichkeit
fiir das ganze Training".

Es gibt auch nicht soviel Arbeit, daB die Schulung
von mehreren Staatsanwalten gerechtfertigt wire.

. Es gibt gerade genug Fille fiir ein oder zwei Leute,
die sich auf Computervergehen spezialisiert haben.
Auf der anderen Seite hat das FBI darauf hingewie-
sen, daf es eine groBe Anzahl dieser Fille behan-
delt. Natiirlich kann eine groRe Anzahl auch eine
kleine Anzahl sein, wenn sie in Relation zu der An-
zahl von FBI-Agenten gesetzt wird", sagt Donn Par-
ker.

Schulung war dann auch kaum maBgeblich fiir die
erfolgreiche Verhaftung der ,414er" im letzten Juli,
einem Haufen Teenager, die in die Computer der
Security Pacific Bank, das Memorial Sloan-Ketting
Cancer Center und das Los Alamos National Labora-
tory , eingedrungen" waren,

Um in die Hacker-Networks einzudringen, verlaft
sich das FBI auf eine weit dltere Technik: den Infor-
manten.

Nach der Aussage eines Informanten war das FBI
peinlich langsam bei der Verfolgung der Hacker.
Gerald Schmidt (Name von der Redaktion gedndert),
Mitglied einer losen Hackergemeinschaft, die dem
FBI hilft, den Daumen auf den Untergrundhackern zu
halten, erzahlt von seinen ersten Kontakten zum FBI:

,» Vor einigen Jahren erschien das erste ,Schwarze
Brett' der Piraten. Solch ein schwarzes Brett existiert
fiir den Diebstahl von geschiitzter Software und soll
Informationen liefern, wie man am besten Telefonlei-
tungen anzapft. Es schlieft Wahlcodes fiir Fernge-
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sprache, Losungsworte, die zu Telefonleitungen von
Computern fithren und Ahnliches ein. Ich bin dann
also zum nachsten FBI-Biiro gefahren und habe An-
zeige erstattet. Ich ging also hin und sagte: Ich habe
Informationen iiber Softwarepiraterie. Aber die
brauchen etwas, wo irgendjemand Geld gestohlen
hatte oder so. Ich sagte: Die verkaufen die Software
nicht, sie schreiben sie nur in ihr Schwarzes Brett.
Was ist ein Schwarzes Brett? fragten sie. Ich sagte:
,Ein Heimcomputer, der mit einem Modem verbun-
den ist’. Was ist ein Modem? fragten sie.

Schmidt zeigte den Agenten einige Ausdrucke aus
den Schwarzen Brettern der Piraten. Sie waren
durchaus interessiert, hatten aber keine Computer
in threm Biiro. Sie baten Schmidt, die Schwarzen
Bretter der Piraten zu beobachten und boten ihm an,
seine Telefonrechnung und seine Auslagen zu be-
zahlen, wie z. B. Druckpapier. Schmidt begann die
Agenten mit Ausdrucken zu versorgen.

In Vergeltungsschlagen wurden einige von Schmidts
Kollegen in Newslettern wie , Tap® und , 2600" ent-
tarnt. Warum verraten Schmidt und , Kollegen" ei-
gentlich ihre Hackerfreunde? Schmidt hat eine Ant-
wort dafiir. Zum einen glaubt er, daB béswillige Hak-
ker, die Files l16schen und Daten in empfindlichen
Regierungscomputern und medizinischen Systemen
durcheinander bringen, zu weit gegangen sind und
gestoppt werden sollten. Der Arzt kann sonst einen
Patienten téten, indem er eine falsche Medizin ver-
schreibt oder eine Operation anordnet, die auf un-
korrekten Daten beruht, Daten an denen herumge-
fummelt worden ist. Der andere Grund ist genau
der, der Schmidt einst selbst am Hacken interessier-
te, die intellektuelle Herausforderung. Er sagt: , Das
ist der ,Hack" schlechthin: Hacking the Hackers".

500 Millionen Schaden
et s e s

Schmidt teilt die Hacker in drei Kategorien ein: Soft-
warepiraten, Anbieter freier Ferngesprache und
Einbrecher in ComputergroBanlagen, die er fiir die
eigentlich gefahrlichen Burschen halt.

Schmidt schatzt den Schaden auf 500 Millionen Dol-
lar im Jahr.

Bei GTE Telemail, einem elektronischen Postsystem
brachen mindestens vier Hackergangs ein. Da war
der Teufel los. Das ganze System wurde mindestens
einmal am Tag lahmgelegt. Schmidt schatzt, daB 75
Prozent der kriminellen Hacker Teenager sind und
die restlichen 25 Prozent Erwachsene, die Teenager
daflir benutzen, die schmutzige Arbeit zu tun. , Er-
wachsene sind die Kopfe von einigen Hackeraktivi-
taten. Es sind Industriespione, Leute die den Aktien-
markt mit Informationen versorgen — oder fiir jeden
Betrug oder Diebstahl zu haben sind, der mit einem
Computer begangen werden kann.

Esist eine Epidemie. In praktisch jeder High-School
wird gehackt. Ich kenne eine Schulklasse in Dallas,
wo die Kids versuchen, alles, was sie sich iiberhaupt
nur ausdenken kénnen in die CIA Computer hinein-
zubringen.

=



DATA BECKER prasentiert:

Die professionelle Datenbank

fiir den Commodore 64

Wer bisher neidisch auf die Leistungsmerkmale teurer Datenbanken fiir groBere
Computer geschielt hat, der kann jetzt mithalten, ohne sich einen neuen Computer
kaufen zu miissen: mit SUPERBASE 64, der professionellen Datenbank fiir den
COMMODORE 64.

Hier einige Leistungsmerkmale dieser ,,Super“-Datenbank:

® maximale Datensatzlange 1108 Zeichen, verteilt auf bis zu 4 Bildschirmseiten
@® bis zu 127 Felder pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 Zeichen lang sein kénnen
® insgesamt 15 Einzeldateien kdnnen zu einer Superbase-Datenbank verkniipft werden
® Speicherkapazitat nur durch Diskette begrenzt

® umfangreiche Auswertungsmdglichkeiten und komfortabler Report-Generator

@® Kalkulationsmdoglichkeiten und Rechnen

@® Import- (Einlesen von externen Daten) und Export- (Ausgabe von Superbase Dateien
als sequentielle Datei) Funktionen ermoglichen Datenaustausch mit anderen
Programmen

@ durch leistungsfahige, eigene Datenbanksprache auch als kompletter Anwendungs-
generator verwendbar

Lassen wir abschlieBend einen unabhéngigen Tester sprechen, Arno Wingler aus der
Ausgabe 5/84 der Zeitschrift 64er

.Flr den glnstigen Preis von zirka 300 Mark bekommt der Kaufer ein sehr bedienungsfreundliches Software-Paket, 4 o
das so viele Moglichkeiten bietet, wie man sie sonst oft nur mit mehreren Einzelprogrammen geboten bekommt. P O
Die Funktionen der »SUPER«-Datenbank sind beeindruckend. Die zusétzlichen Kalkulationsméglichkeiten
erbffnen ein breites Anwendungsgebiet, das weit (iber reine Datenverwaltungen hinausgeht. Besonders
angenehm sind auch die komprimierten Auswertungen wahiweise auf Bildschirm oder Drucker. So bleibt mit
Superbase 64 kaum ein Wunsch unerfiillt, hbchstens der nach einem Handbuch in deutscher Sprache.”

Natiirlich, lieber Herr Wéngler, liefert DATA BECKER Superbase komplett mit
deutschem Handbuch und allen Interessenten senden wir gerne vorab einen
umfangreichen Prospekt.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER
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Hacken ist zum Initiationsritus der
technologisch orientierten Jugend
geworden. Der innere Kreis der
Hacker sagt, daB sie es erstrangig
aus Bildungszwecken und Neu-
gier tun. Sie wollen herausfinden,
wozu all diese Computer verwen-
det werden. Es gibt ein absolutes
Leistungsdenken in dieser Kultur,
jeder versucht den anderen zu
iibertreffen. Derjenige, der die
meisten Telefonnummern und
Passwords zu Computersystemen
liefert, steigt an die Spitze der
Hackergemeinde auf.

Hacker rationalisieren ihr Tun da-
hingehend, dap sie sagen, sie bra-
chen im Grunde keine Gesetze,
sondern besuchten die Computer
einfach nur. Das aber ist schwer
zu glauben, wenn sie gleichzeitig
sagen, dabB sie ihr ,Hacking"
machen miissen, bevor sie 18
sind, damit sie nicht unter die Er-
wachsenenrechtssprechung fal-
len. Nach 18 miissen sie ihr , Hak-
king" stellvertretend von anderen
tun lassen. Es gibt ein paar grofe
alte Ma@nner des Hackens, die die
Jungen beeinflussen. Es gab Félle
in denen eine Gang von Kids von
einem oder mehreren Erwachse-
nen angefiihrt wurden, — zum Bei-
spiel in Los Angeles”.

Wer sind die Hacker, welches ge-
heime Wissen besitzen sie? Ein 17
Jahre alter Junge fiihrte sich fol-
gendermalen iiber ein Schwarzes
Brett in die Hackergemeinde ein:
»Ich habe Interesse an exotischen
Waffen, Chemiekalien, Nerven-
gas und an Informationen von Pa-
cific Telephone".

Besonders preiswiirdig sind Infor-
mationen iiber die beiden Ge-
bietscodes in den USA, die bis-
lang noch nicht in einer elektroni-
schen Schaltzentrale zusammen-
gefaBt sind. Knackt man diese Co-
des, kann man die Gebiete an-
wahlen, mit einer blue box die
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Zentraleinheit ausschalten und so-
mit in die ganze Welt telefonieren,
ohne einen Pfennig zu bezahlen.
Die Kenntnis des Systems 1aBt
Hacker an Privilegien teilhaben,
die sonst nur groBe Firmen haben:
Konferenzschaltungen, die bis zu
59 Hacker miteinander verbin-
den. Schmidt schatzt, daB jeden
Abend drei oder vier Konferenz-
schaltungen geschaltet werden.

Dank der Pocket-Switching Netz-
werke und der Tatsache, daB sie
nicht fiir ihre Ferngesprache zu
bezahlen brauchen, bedeuten
Raum und Zeit den Hackern gar
nichts. Mikros liber Modem an die
Telefonleitungen angehéangt,
machen es einfach, Software zu
stehlen, ohne daB ein Mensch et-
was bemerkt. , Softwarepiraterie
gibt es nur, weil Software iiber das
Telefon geklaut werden kann".

Einiges geht iiber die Post, aber
das ist sehr wenig, laut Schmidt.
Es gibt ,Schwarze Bretter" einzig
und allein zum Zweck des Soft-
wareklaus. Ein Programm, das
ASCII Express Professional ist
speziell fiir den Modemtransfer
entwickelt worden. Man hangt
sich in einen illegalen Service ein,
das auf AE Pro lduft und macht
eine Kopie von allem, was in die-
ser Maschine ist.

, 1982 wuBte das FBI mit meinen
Informationen nichts anzufangen”,
sagt Schmidt., Wenn nicht minde-
stens 20 000 Dollar zur Debatte
stehen, greifen Bundesanwilte
gar nicht erst ein”.

Der Film War Games und die Ver-
haftung der Gruppe 414 in Mil-
waukee ,hat den Kongref auf-
merksam gemacht," sagt FBI Trai-
ner Lewis. , Aber auf uns hatte das
noch keinen direkten Einflu®".
Trotz der Hilfe von wissenden In-
formanten wie Schmidt, ist die
Verfolgung von Hackern fiir das
FBI ein frustrierendes Geschatft.
Parker vom SRI erklart: , Einige
FBI Agenten sind ziemlich entmu-
tigt. Die Kosten der Untersuchun-
gen stehen in keinem Verhéltnis
zum Erfolg “.

Dazu kommt, daf ein Jugendlicher
vom FBI nur in Gegenwart eines
Elternteils oder eines anderen
Schutzbevollmachtigten befragt
werden darf.Eine anderes Pro-
blem sind gesetzgebende Rege-
lungen. S

DIE 4 NEUEN
TRUMPFE_

ab s__pfort bei:




mnummmmmmm mmmmmmm
mmmmmngmmmwm 3

.bMﬁ Das Tabellen-Kalkulationsprogramm von SM. mmwsmnanzm:umm
Einfachste Bedienung iiber Funktionstasten und Fenstertechnik mit bis zu 9 frei bestimmbaren Ausschnitten lassen
komplexe Geschaftsplane und Kalkulationen zur Spiglerei werden, mmmnwmwmumm

b IJONER G4 st ®in frei gestaltbarer, elektronischer Karteikasten.
Das Erfassungsformular wird einmal auf dem Bild-

schirm festgelegt und steht dann fir die Datenerfassung oder Anderung
stindig zur Verfugung. Eine Maske kann bis zu 99 Erfassungsfelder beinhalten;
davon kénnen bis zu 10 Felder als . Schlisselfelder” bestimmt werden.

Die einzeinen Datenfelder kénnen rechnerisch verkniipft werden. Dabei lassen
sich pro Datei bis zu 35 verschiedene Rechenabléufe definieren. AuBerdem:
Komfortabler Listeng tor zur Dat. tung mit freier Gestaltung

zuséatzliche Rechenoperationen i halb des Ausdr

EINE AUSFUHRLICHE ANLEITUNG MIT BEISPIELEN
LIEGT JEDEM SM-GOLDEN-TOOL BEI.
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, Bs mub einen Angriff auf ein Re-
glerungsbiiro, einen Vertrags-
partner der Regierung oder ein
von der Regierung gesicherte In-
stitution stattgefunden haben, da-
mit das FBI eine klare Handhabe
hat", sagt Parker.

Das FBI wird nur hinzugezogen,
wenn ein Verbrechen von der be-
schwerdefiihrenden Partei aufge-
deckt worden ist.

Es muB also bereits der Beweis fiir
ein Verbrechen vorliegen, damit
das das FBI eine Handhabe hat.
Dennoch sieht es so aus, als ob
das FBI in Zukunft alle Hande voll
zu tun hatte: Die Hacker werden
keineswegs verschwinden.

In der Zwischenzeit wachst jedoch
die Gefahr beim Hackerspiel. Ur-
sache dafiir sind kleine elektroni-
sche Piekser. Die Vorgeschichte:
Das Air Force Telefonnetz, Auto-
von, das die Computer jeder Air
Force Basis miteinander verbin-
det, wurde nachweislich letztes
Jahr von einem Hacker geknackt.
Er veroffentlichte die Wahlnum-
mern in einem , Schwarzen Brett".

Das Verteidigungsministerium er
fuhr von dem Bruch, tat aber an-
scheindend nichts, um die Hak-
ker zu stoppen. Doch, im Januar
antwortete einem Hacker auf der
Autovon Nummer eine heisse
weibliche Stimme:

,Mach das Licht aus. Die Party ist
zu Ende. Wir danken allen herz-
lich, daR sie uns gestatteten, alle
Einbriiche (Anrufe) der letzten
Monate zu registrieren. Sie wer-
den also sehr bald von uns héren.
Ein gliickliches Neues Jahr".

Diese Neujahrswiinsche waren al-
lerdings dazu angetan, den Hak-
ker einen kalten Schauer iiber
denRiickenzujagen. Tom Shea

(1414

26 QD juli/ss

WL UL L R T E P T TR H S 3 84 f 41 H T T T




WER WECKT DAS KIND
IM MANN?

P
g L
J8E 1| AR e ge
A A Bee BB laa
v ddadde
s Bt

i [ =i e . s .
ey r agmdmgrs
- . g L . - -l

wr ' g - I o e .
W ARl SRR erelege

" L T S ey »r

ror wiwdwmgng wiwy ‘¥

Al i e

et " A
mls e GRFgmt w8
R P T ai-aihe-w® Wm0t

COMMODORE
' COMPUTER.

Der Commodore-Heimcomputer macht
Sie spielend zum Mannschaftskapitan
oder zu einem Rallyefahrer. Er versetzt Sie
nach Las Vegas, auf den Jupiter oder in
gine Schachpartie. Ein brillanter Unterhal-
ter. ein echter Computer fiir Spiele - und
mehr.

Er fiihrt fir Sie Archive, z.B. Bun-
desligageschichte, schldgt so manches
Lexikon, ordnet Sammlungen, Adressen,
Termine und Finanzen. Und dem Herrn Ver-
einsvorsteher schreibt und druckt er die
Vereinspost. Ein tiichtiger Verwalter: ein
echter Computer, den man spielend
beherrscht.

Der Commodore-Heimcomputer; er
weckt das Kind - und sogar das Genie im
Mann.

Beim Commodore-Vertragshandel, in fiihrenden Waren-
hausern, guten Rundfunk- und Fernsehfachgeschaften und
grofien Versandhausern.

Mehr Informationen gibt's von: Commodore Biiromaschi-
nen GmbH, Abt. MK, Lyoner StraBe 38, 6000 Frankfurt 71.Die
Anschrift des Commodore-Fachhandlers in Ihrer Nahe erfah-
ren Sie telefonisch von den Commodore-Verkauisbiiros:
Dilsseldorf 0211/312047/48, Frankfurt 0611/6 63 8198,
Hamburg 040/2113 86, Miinchen 0 B9/46 30 09, Stuttgart
0711/24 73 29, Basel 061/23 78 00, Wien 02 22/67 56 00.

C:

Commodore
Eine gute Idee nach der anderen.

il tiriqigieiy
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personliche , Rund-

reiben” gibt es eine
reBverwaltung von
-Software: Adreva
Sie Ia3t sich mit SM-
ext 64 koppeln.

Anfanger werden von dem 30 Sei-
ten umfassenden Handbuch hell-
auf begeistert sein, Selten findet
sich eine so detaillierte Anleitung
Jeder einzelne Schritt wird aus-
fithrlich erklart. Einen kleinen
Fehler enthalt es allerdings: zum
Kopieren von Disketten empfiehlt
es das COPY/ALL-Programm der
VC-1541-Demodiskette. Das funk-
tioniert aber nur mit zwei Laufwer-
ken.

Wer sein AdreRbuch mit Adreva
auf EDV umstellt, wird gleich fest-
stellen, daR nur eine fest vorgege-
bene Bildschirmmaske zur Verfii-
gung steht. Andere Programme
sind in diesem Punkt komforta-
bler. Die Masken kénnen auf die
Bediirfnisse des einzelnen An-
wenders zugeschnitten werden,
Die Maske zeigt eine Schwache
des Programms: Will jemand nur
Adressen abspeichern, geht viel
Platz verloren, denn leergelasse-
ne Felder beanspruchen den
Speicher genauso. Bearbeitet
wird die Maske mit Meniis. Mit
den Funktionstasten steuert man
es recht komfortabel. Nach dem
Laden des Hauptmeniis ist zwi-
schen deutscher und amerikani-
scher Tastatur zu wahlen. Um je-
den Drucker ansteuern zu koén-
nen, werden Parameter eingege-
ben. Diese Einstellungen werden
vom Programm abgespeichert
und stehen somit nach jedem Neu-
laden zur Verfiigung. Ist nun noch

28 GO 1u1i/84

die richtige Farbeinstellung ge-
funden, kann es mit der AdreB-
verwaltung losgehen. Zuerst for-
dert das Programm eine Datendis-
kette an, die bei Bedarf formatiert
wird. Nach geraumer Zeit flim-
mert dann die Eingabemaske auf
dem Bildschirm. Das Feld , Kun-
dennummer" sollte vom Benutzer
nicht beschrieben werden. Der
Rechner fiigt hier selbststandig
eine fortlaufende Nummer zwi-
schen von 1 bis 622 ein.

Adressen suchen —

vor und zuruck
REENRSTE

Gibt der Benutzer eine Nummer
ein, wird der entsprechende Da-
tensatz von der Disk gelesen und
angezeigt. In das Feld , Suchbe-
griff* paBt ein Schliissel mit htch-
stens zehn Zeichen. Sind die ge-

wiinschten Felder beschrieben,
kann die Anschrift mit dem Befehl
ADRESSE SPEICHERN auf Disk
geschrieben werden. Wichtig ist
es, das Programm immer mit PRO-
GRAMMENDE abzuschlieBen,
denn nur dann rettet das System
die wichtigen Verwaltungsinfor-
mationen. Um spéter eine Adres-
se anzusehen, geniigt die Num-
mer oder der Suchbegriff. Mit
VOR und ZURUCK kann geblét-
tert werden. Einzelne Zeilen sind
mit ANDERN, ganze Adressen mit
NEUEINTRAG zu aktualisieren.
Zum Ausdrucken der Adressen
auf Liste oder Aufkleber steht ein
Untermenii zur Verfiigung. Wahl-
weise konnen das gesamte , Kar-
teiblatt" oder nur bestimmte Teile
gedruckt werden.

Schade ist, da nur zwei Suchbe-
griffe zur Wahl stehen, die Num-
mer und der Schliissel. Adressen
kénnen daher mit Adreva nicht
sortiert werden. Bei grof3en
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AdreRkarteien schleicht das Pro-
gramm mit nervtétender Lang-
samkeit voran. Kein Wunder, es
ist zum Grofteil in BASIC ge-
schrieben. Die AdreBaufkleber
konnen nicht flexibel bedruckt
werden, es sind nur bestimmte
Aufklebersorten geeignet.

Der Mangel an Professionalitét
wird durch die Méglichkeit, die
ADREVA mit dem Textprogramm
der gleichen Software-Serie zu
verwenden, weitgehend ausgegli-
chen. Selbstverstandlich ist auch
in der Kombination der beiden
Programme das Optimum noch

ESK:
DREVA

% % O % % % %%

Die Striche hinter den Begriffen
sind fiir folgende Eintrdge vorge-
sehen (sie schreiben gleichzeitig
die Lange des Eintrags vor):

Anrede: Herr/Frau/Frl./Fa.

Name 1: Firmenname/Vor-und
Zuname

NamMe 21zl i o

Zusatz: Kennziffern, Rabatte etc.

Briefanrede:
Sehr geehrte Damen und Herren,

Text 1-5:

Hier kann jede Art von Text, wie
z. B. unterschiedliche Gruf3for-
meln, Konditionen etc. an biszu 5
verschiedenen Stellen in Form-
briefe eingefiigt werden.

nicht erreicht. Fiir Kleinbetriebe,
die bisher ganz auf EDV verzichtet
haben, kann es jedoch ein Anfang
sein.

TEXT + ADREVA
T

Es ersetzt in diesem Fall nicht nur
den Karteikasten, es ermdglicht
auch das Schreiben von Briefen.
Nicht jedes Schreiben gleichen In-
halts muR, wie bisher, immer wie-
der neu geschrieben oder, was ei-
nen schlechten Eindruck macht,
kopiert werden. Zusammen mit
dem Textprogramm (und viel-
leicht einer Schreibmaschine mit
Interface als Schonschreibdruk-
ker) kann man mit wenigen zusatz-
lichen Kiirzeln zu jedem Brief
Adresse und Anrede hinzufiigen.
Es konnen auch bis zu 150 Zeichen
pro Brief verdndert werden. Da
kann man personliche Daten des
Empfangers erganzen und dem

ganzen so einen sehr personli-
chen Anstrich geben. Die Kiirzel,
die man verwenden muf, sind so
sinnvoll abgekiirzt, da3 man sie
sich leicht merken kann. Die Be-
schreibung ist leider nicht absolut
narrensicher. Vor allem was mog-
liche Fehler anbelangt, 143t sie
den Lalenanwender ziemlich im
Stich.

Auch die Mdaglichkeit, die Tasta-
tur mit dem deutschen Zeichen-
satz zu belegen, ist ohne Kappen
fiir die jewells gedanderten Tasten
wenig sinnvoll.

Adreva 64 ist insgesamt ein recht
benutzerfreundliches AdreRver-
waltungsprogramm. Leider ging
das auf Kosten der Leistungsfahig-
keit. Meiner Meinung nach ist das
Programm — entgegen der Wer-
bung — fiir den professionellen
Einsatz nur bedingt geeignet, der
Preis von 169.- Mark relativ hoch.

(sis/wosch) B
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Exbasic Level II, den einzigen lei-

ngsfahigen Befehlssatz fur alle
mmodore und Apple Il Computer,
t es jetzt auch fur den C64. Die ein-
nen Exbasic Versionen haben

ar kleine, systembedingte Unter-
iede. Aber die hier beschriebene
20 Version ist sicher fur alle

sommodore-User interessant.

~ Cleich nach dem Einschalten bringt Exbasic Level II
den ersten Vorteil: Die Funktionstasten tragen ihren
~ Namen jetzt zu Recht. Sie sind mit den wichtigsten
Mehlen und Kommandos belegt.
~ Exbasic Level Il hat ein um den Faktor 5 schnelleres
- Fast Tape, das durch die normalen LOAD und SAVE
~ Befehle aktiviert wird. Ein normales Laden ist nur
~ noch mit den Befehlen LOAD* und SAVE* mdglich.
asic-Programme die fiir die Tandy (Radio Shack)
mputer der TRS 80 Serie geschrieben wurden,
fen nach wenig oder ohne Anderung auf den mit
pasic Level I bestiickten Commodore Computern.
basic stellt dem Benutzer je nach Typ einen um zir-
75 Befehle erweiterten Befehlssatz zur Verfiigung,
n man grob in drei Gruppen gliedern kann;
rafik- und Ton-Befehle
Helpfunktionen
evel Il Basic Befehle

Grafik- und Ton-Befehle

e,

-

3
;g.
=

Grafik- und Ton-Befehle unterstiitzen die Ausga-
unktionen des Computers.

T @ setzt den Cursor an eine beliebige Bild-
Irmposition:

'a$ = chr$(115)

print$ 150, a$

3ses Programm druckt an der hundertfiinfzigsten
reibstelle ein Herz. Bei héheren oder niedrige-

- 30 QU jui/ss
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Arhi

ren Werten als 0—505
wird ein [llegal Quantity
Error ausgegeben.
HPLOT zeichnet einen Balken
von links nach rechts auf den
Bildschirm:

10 inputa, b

20 hplota, 7:b, 6

Das Programm stellt die Variablen
a und b als Balkengrafik dar. Die
Variablen diirfen im Bereich von 0—255 liegen. Alle
Werte iiber 176 werden jedoch wie 176 dargestellt,
da in einer Zeile maximal 176 Punkte gezeichnet wer-
den konnen. Die Zahlen hinter den Variablen legen
die Farbe fest.

VPLOT zeichnet das Balkendiagramm von unten
nach oben.

Der einzige Unterschied zu HPLOT ist, daR von
0—184 Punkte dargestellt werden kénnen.

SET setzt einen Punkt an eine durch die Koordinaten
bestimmte Stelle:

50 print chr$(19) |
10 fora = 1to 44 step 0.5 |
20 set(a, sin(@)* 10+ 10)

30 next

Das Beispielprogramm plottet den Graphen der
Funktion Y = 10 * Sinus(X). der Befehl SET benutzt
Punkte, die einen viertel Cursor grof sind und bietet
eine Auflosung von 92 auf 88 Punkte.

RESET l6scht einen mit SET gesetzten Punkt wieder,
Das Format entspricht dem von SET.

POINT fragt ab, ob ein Punkt gesetzt ist oder nicht:

10 a = point 1,1
20 ifa = Othenset 1,1

Dieses Programm fragt in Zeile 10 ab, ob der Punkt
1,1 gesetzt ist. Das Ergebnis (- 1 oder 0) wird der Va-
riablen A zugewiesen. Falls A gleich Null sein sollte,
das heiRt wenn der Punkt nicht gesetzt war, dann
wird er in Zeile 20 gesetzt,

CURSOR legt die Cursor Farbe fest:

10 cursor 8
20 print ,test"

Hier wird die Cursor Farbe auf 8 gesetzt. (Die Farbe



entspricht der Farbe, die durch CTRL + Zahlentaste
erzeugt werden wiirde). Test wird im Beispiel also in
gelb ausgegeben,

GROUND legt die Bildschirmfarbe fest:

10 fora = 1to8step 1
20 ground a
30 next

Das Beispielprogramm stellt die 8 méglichen Farben
VOr.

VOLUME stellt die Lautstdarke den Ton und Ge-
rdauschgeneratoren ein:

10 volume 15

Dieser Programmausschnitt setzt alle Ton- und Ge-
rauschgeneratoren auf volle Lautstarke.
PLAY spricht die Tongeneratoren an:

10 play 1,125,8
20 play 2,125,16
30 play 3,125,32

Das kurze Beispiel stellt die drei Generatoren nach-
einander ein. Der Generator 1 (Alt) tont eine halbe
Sekunde. Die Generatoren 2 (Tenor) und 3 (Sopran)
spielen eine, beziehungsweise zwei Sekunden.
SOUND spricht den Gerauschgenerator an:

10 sound 155,16

Dieses Beispiel erzeugt den Gerauschwert 155 und
behalt ihn fiir eine Sekunde bei.

Die Hel ﬁf unktionen

Helpfunktionen sind Befehle, die die Programmier-
ung und den Programmtest erleichtern. Sie werden
im Direktmodus eingegeben.

AUTO ermdglicht eine automatische Zeilennumerie-
rung:

auto 100,10 beginnt bei Zeile 100 und gibt die folgen-
den Zeilennummern in Zehner-Schritten vor,

KEY gibt die Belegung der Funktionstasten auf dem
Bildschirm aus.

KEY ON stellt die Standardbelegung der Funktions-
tasten wieder her.

KEY nr, ,,Befehl” belegt die Funktionstasten neu.
key 3, , help" belegt die Funktionstaste f3 mit dem
Exbasic Befehl HELP.

DUMP gibt die Inhalte aller Variablen aus.
MATRIX funktioniert wie DUMP, listet aber alle
Feldvariablen.

HELP gibt eine Liste der verfiigbaren Exbasic Level
11 Befehle aus.

HELP* gibt die Liste aller CBM-Basic v. 2.0 Befehle
aus.

MEM gibt die momentane Speicherbelegung aus:
mem druckt auf dem Bildschirm die RAM-Belegung
durch Programm, Variablen, Felder und Stringvaria-
blen, sowie den noch verbleibenden freien Spei-
cherplatz aus.

HIMEM legt die Obergrenze fiir den Basicspeicher
fest:

himem (8000) legt die Basicobergrenze auf dezimal
8000. Der Platz von 8000 — RAM-Ende (je nach Spei-
chererweiterung) ist nun fiir Assemblerprogramme
geschiitzt.

SPACE schaltet den Editor auf formatiertes Listen.
Alle Basic Befehle werden beim Auslisten durch ein
Leerzeichen getrennt. Diese sehr praktische und an-
genehme Option belegt aber keinen Speicherplatz,
da die Blanks nur beim Listen eingefiigt werden und
nicht im Speicher stehen. SPACE unterscheidet sich
vom Grafikbefehl SPACE ww, xX, vy, zz nur da-
durch, daB kein Argument verwendet wird.

BASIC schaltet Exbasic Level II aus.

MERGE verbindet das im Speicher stehende Pro-
gramm mit einem auf Kassette abgespeicherten.
(Nur fiir mit Exbasic Level Il Fast Tape aufgenomme-
ne Programme)
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1 MERGE* verbindet das im RAM stehende Pro-
gramm mit einem Programm auf Kassette oder Dis-
e:

ge* ,prg 2",8 verbindet das Programm im Spei-
r mit dem Programm , prg 2“ von Diskette. Im
icher steht dann als Ergebnis die Mischung aus
den Programmen.

ER schaltet vom groB/Grafik in den klein/grof3
dus um.

ER OFF schaltet vom klein/grof in den
3/Crafik Modus zuriick.

das Symbol fiir die zuletzt abgearbeitete Zeile:

goto.

Computer springt zur zuletzt abgearbeiteten Zei-
das ist im Beispiel Zeile 10. Damit wéare eine End-
schleife realisiert,

D durchsucht das Programm nach Text, Varia-
plen oder Basic Befehlen:

find print listet alle Zeilen, in denen ein PRINT Befehl

numeriert Basic Programme um:
'enum 100,20. Das im Speicher stehende Programm
ginnt nach dieser Eingabe mit der Zeile 100 und ist
in zwanziger Schritten durchnumeriert.
RACE zeigt wahrend des Programmablaufs die ge-
e abgearbeitete Zeile an:
race:run ermoglicht ein debugging des Programms.
Jurch driicken von CTRL kann das Programm
schrittweise abgearbeitet werden.
DEL l6scht einen Programmbereich:
DEL 100—15016scht alle Programmzeilen ab 100 bis
ginschlieBlich 150.

Jie Level [] Basic Befehle

evel Il Basic Befehle unterstiitzen teilweise eine
rukturierte Programmierung und schaffen eine be-
lingte Kompatibilitat zum TRS 80:

DEC wandelt hexadezimale Zahlen in dezimale um:
0 print dec (, ff*)
ser Programmteil gibt 255 auf dem Bildschirm

X wandelt dezimale Zahlen in hexadezimale um:
10 printhex (255)
FRAC gibt nur den vorzeichenbehafteten Nachkom-

Dieses Programm gibt den Nachkommateil der Va-
riablen a aus.

ODD untersucht Zahlen daraufhin, ob sie gerade
oder ungerade sind:

10 inputa

20 if odd (a) = — 1then40
30 print ,aist gerde": end
40 print ,aistungerade"

Dieses kleine Programm gibt aus ob der Inhalt von a
durch Zwei teilbar ist oder nicht.

RND erzeugt ganzzahlige Zufallszahlen in einem be-
stimmten Bereich: g
nd(5) erzeugt Zufallszahlen zwischen 0 und 5. Ist das
Argument kleiner als 2 hat RND seine ganz normale
CBM-Basic Funktion.

MIN findet den kleinsten Wert aus einer Reihe von
Variablen, MAX den gréBten.

ON ERROR GOTO

Bei einem Fehler wird das Programm nicht abgebro-
chen, sondern in einer beliebigen Zeilennummer
fortgefiihrt:

10 ON ERROR GOTO 100
20 prind , fehler"
100 print , fehler ibergangen”

ON ERROR GOTO 100 bewirkt, da das Programm
nicht durch den in Zeile 20 hervorgerufenen Syntax
Error abgebrochen, sondern in Zeile 100 fortgesetzt
wird. AuBerdem weist ON ERROR GOTO der Varia-
blen EL (steht fiir Error Line) den Wert der Zeilen-
nummer zu in der der Fehler aufgetreten ist (in die-
sem Fall Zeile 20). EC erhalt den Wert des Fehler
Codes (Error Code), in diesem Fall fiir Syntax Error.

Liste der Error Codes:

00 MODUL (Exbasic-Meldung) |
01 TOO MANY FILES 16 OUT OF MEMORY

02 FILE OPEN 17 UNDEF'D

03 FILE NOT OPEN STATEMENT

04 FILE NOT FOUND

05 DEVICE NOT
PRESENT

06 NOT INPUT FILE

07 NOT OUTPUT FILE

08 MISSING FILE NAME

09 ILLEGAL DEVICE
NUMBER

10 NEXT WITHOUT FOR

11 SYNTAX

12 RETURN WITHOUT
GOSUB

13 OUT OF DATA

14 ILLEGAL QUANTITY

15 OVERFLOW

INPUTLINE

18 BAD SUBSCRIPT

19 REDIM'D ARRAY

20 DIVISION BY ZERO

21 ILLEGAL DIRECT

22 TYPE MISMATCH

23 STRING TOO LONG

24 FILEDATA

25 FORMULA TOO
COMPLEX

26 CAN'T CONTINUE

27 UNDEF'D FUNCTION

28 VERIFY

29 LOAD

30 RESUME WITHOUT

31 FORMAT

Alle Zeichen, also auch Komma, Anfithrungszeichen,
Steuerzeichen und Doppelpunkt kénnen ohne Ein-
schrankungen eingegeben werden.

INPUTFORM ermoglicht Eingabe von Standardzei-
chen, aber zum Beispiel keine Cursorsteuerzeichen.
Sonst wie INPUTLINE, es kann aber noch zusétzlich
eine bestimmte Eingabelédnge festgelegt werden.,

RESTORE bewirkt einen Riicksprung des Data Zei- P>



Nahezu neun Millionen Menschen,
die sich heute iiberall auf der Welt mit
GComputern befassen,

veriassen sich auf die neuesten
Informationen unserer Publikationen.

Wir sind die CW-COMMUNICATIONS, INC.:
weltweit der grofite Herausgeber von Zeitungen
und Zeitschriften fiir die Computer-Branche.
Und wo immer in der Welt Sie sich umschauen,
werden Sie auf Computer-Fachleute stoBen, die
sich auf unsere Ver&ffentlichungen verlassen.
Unsere Verlagsmannschaften in der ganzen Welt
setzen sich aus Fachleuten von hochster Qualifi-
kation mit langjahriger Erfahrung zusammen
und konnen so ihren Lesern stets die besten und
neuesten Informationen iiber einen Industrie-
zweig liefern, der raschen Verénderungen unter-
worfen ist.

In der ganzen Welt

sind wir Verleger, Mitherausgeber oder bieten
Editionsdienste fiir erste Verdffentlichungen in
der Computer-Branche an, d. h. einschlieBlich
der Publikationen in den nachfolgenden
Léndern:

Skandinavien — Dénemark, Schweden, Finnland
und Norwegen

Westeuropa — Deutschland, GroBbritannien,
Frankreich, Italien, Spanien, Griechenland und
Niederlande

Naher Osten — Kuwait, Saudi-Arabien
Asien/Afrika — Volksrepublik China, Korea,
Japan, Singapur, Siidostasien, Siidafrika

Siidpazifik — Australien

Mittel- und Sitdamerika — Mexiko, Brasilien,
Argentinien, Chile

In den Vereinigten Staaten

Auf dem groBten Computer-Markt der Welt sind
wir federfithrend fiir eine ganze Serie von Verdf-
fentlichungen, die jeweils die unterschiedlichen
Aspekte der einzelnen Industriezweige abdecken.
Unser griBtes Objekt ist die,, COMPUTER-
WORLD* , eine wichentlich erscheinende Infor-
mationszeitschrift, die mehr als eine halbe
Million Leser aufweist und in erster Linie auf
einen groferen Kreis von Computer-Benutzern
zugeschnitten ist. Begleitende Funktionen haben
die Veroffentlichungen der ,, Computerworld
Office Automation (Bilroautomation)” und die

» Computerworld On Communications (Kommu-
nikationsverfahren)®, die beide zweimal im
Monat erscheinen, sowie eine Reihe von ,Buyer’s
Guides“ , die alle wichtigen Teilbereiche dieses
Industriezweiges beriicksichtigen.

Zusdtzlich publizieren wir die,, MICRO
MARKETWORLD* fiir GroB- und Zwischen-
hindler, Einzelh#ndler und andere Interessenten,
die sich mit Mikrocomputern auf dem Markt
beschiiftigen. Fiir die Benutzer von Mikro-
computern verdffentlichen wir , Infoworld,

Z4 ConuTeRwoRD/IIEIED
GICOMPUTERWOCHE &

Microcomputing PC WORLD, 80 Micro,
inCider, Runund Hot CoCo",

Niemand in der ganzen Welt verdffentlicht mehr
computerbezogene Informationen fiir mehr
Leute in mehr Lindern, als wir es tun. Und wir
wilrden uns sehr freuen, Ihnen noch detailliertere
Auskiinfte iber unsere Publikationen geben zu
kodnnen. Schicken Sie einfach ein Telex an unser
Amerika-Biiro, Attention CW International
Marketing Services, (Telex # 95-11 53), oder
schreiben Sie uns an nachfolgende Adresse:

CW-PUBLIKATIONEN GMBH
Marketing-Abteilung
Friedrichstr, 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon 089/3 81 72-0



Exbasic‘“

gers auf eine bestimmte Data-Zeile anstatt an die
erste Data-Zeile:

data 3,4

ora = 1to4:read x(a): next

estore 20 : read x : print x

rch das Restore 20 erfolgt die Ausgabe “3“.

K verhindert die Umschaltung von klein/gro
groB/grafik und umgekehrt durch SHIFT +
YMMODORE

DK OFF schaltet Look aus.

F USR = definiert den USR Vektor.

Beispiel USR = 64802 definiert den USR Vektor
einen Warmstart.

entspricht USR, erméglicht aber im Gegensatz
SR die Ubergabe mehrer Parameter.

F CALL definiert den CALL Vektor.

RING vervielfacht ein bestimmtes Zeichen in ei-
String.

A$ = STRING $(10," + “):print A$

OBS = "+ ++++ ++ + + + “:print B$

le 10 zeigt die Exbasic Level Il Alternative zu Zei-
20 des normalen Basic.

AP vertauscht die Inhalte zweiler Variablen mit-
einander;

l0AS$ = "A":B$ = ,B”

20SWAP AS, B$

30print “A$=": AS$; "BS=": B$

Jas Programm verdeutlicht den SWAP Befehl. Erst
td der Variable A$ der String “A* und der Varia-
len B$ der String "B" zugewiesen.
iach dem SWAP Befehl ist der Inhalt von A$ gleich
bund der von B$ ist A.
erzeugt eine Pause:

Oprint , Bitte 10 Sekunden warten*
20SEC 10
30print , Genug gewartet"

iZeile 20 wird eine genau 10 Sekunden lange Pause

leugt.

KE Zweibyte Poke; DOKE43, deek (43)+ 512 setzt
Basic-Anfangspointer um 512 Bytes hoher. So

fird auf einfache Weise 1/2KB Speicherplatz fiir Ma-

schinenprogramme reserviert. Der Wert wird in der

Igegebenen Adresse (im Beispiel 43) und der dar-

berliegenden (44) abgelegt.

EK Doppelbyte Peek; Der DEEK-Befehl unter-

eidet sich vom DOKE-Befehl wie im Commodore

sic der PEEK-Befehl vom POKE-Befehl. Print

DEFK (43) gibt den momentanen Wert des Basic-An-

lgspointers aus.

t QU juli/ss

DISPOSE NEXT/RETURN holt den Next/Return |
vom STACK (Stapelspeicher). Dieser Befehl ist wich-
tig bei vorzeitigem Verlassen von GOSUB oder FOR-
NEXT aufgerufenen Schleifen, beziehungsweise Un-
terprogrammen.

DISPOSE CLR |6scht den ganzen STACK.

(IF ... THEN ...) ELSE bedeutet, wenn Bedingung
nicht erfiillt, dann fiihre folgenden Befehl aus.

ON ... RESTORE (Zeilennummer) wie ON ... GOTO
nur statt einem Sprung, wird die Versetzung des Re-
storezeigers bewirkt:

100N X RESTORE 1,2,3

diese Zeile

bewirkt, wenn x = | ein Restore 1

bewirkt, wenn x = 2 ein Restore 2

bewirkt, wenn x = 3 ein Restore3

VARPTR gibt die RAM-Adresse einer bestimmten
Variablenan: X = 7: print VAR PTR (X) gibt an, wo
der Wert von X (7) gespeichert ist.

INSTR sucht in einem String, ob ein anderer enthal-
ten ist und wenn dies der Fall ist, legt es die Stelle in
einer Variablen ab; ist dies nicht der Fall, hat die Va-
riable den Wert Null.

A = instr (,wow", ,0") fithrtzu A = 2

A = instr(,wow", ,X") fihrtzuA =0

Es kann auch noch angegeben werden, ab welcher
Stelle instr im String zu suchen beginnen soll.
Sogibtesz. B.:

A = instr(, 1234123",,2",4) der Variablen A den
Wert 6.

EVAL funktioniert wie VAL, erkennt aber auch ma-
thematische Funktionen.

Die Anweisung Print EVAL (4 + 4) gibt eine 8 auf dem
Bildschirm aus.
EXEC Ein in einem String stehender Befehl wird aus-
gefiihrt;

10 A$ = "print A$"
20EXEC A$

Zeile 20 fiihrt den in A$ stehenden Befehl aus, wobei
A$ = “print" gilt.
HARDCOPY fertigt eine Kopie des Bildschirms auf
dem Drucker an.
RESUME schlieft eine mit On Error Goto gestartete
Fehlerroutine ab. Sie kénnen wahlen zwischen:
RESUME: geht zur Anweisung, welche den Fehler
verursacht hat.
RESUME (Zeilennummer): geht in angegebene Zei-
lennummer.
RESUME NEXT: geht hinter das fehlerhafte Kom-
mando.
Print Using schafft formatierte Druckausgaben:

steht fiir die Stellen
$# steht fiir die Zeilen
* fiillt Vorkommastellen aus

legt die Stellung des Dezimalpunktes fest.

10 print USING , » «$#$## ##" 00456.789

fithrt nach Run zur Ausgabe von * * % 456.79

Da Exbasic Level Il noch einige Schwéchen hat, gibt
es als Erweiterung noch Softmodule. Das sind As-
semblerprogramme die bei Bedarf hinzugeladen
werden.

Christoph Grunwald/Alexander Bosniak
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iser durch den gpeicherdsch
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Ein Wegwel
Da sind wir wieder

Wenn sich jemand fragt, warum .+
wir uns solange in den niedrigen : tes ml
Speicherbereichen aufhalten, Welter geh
noch eine kurze Erklarung vorher,
Wer eh'’ schon alles tiber ROM, uns ,
RAM und Betriebssystem wei8, S T A
kann diesen Teil getrost iiber-
springen. : ]
Oh — fein, daR noch einer hierge- den SpeICheI’dSCh unge
blieben ist. Nun also zur Erkla- .
rung:
Alles, was der Commodore 64 d@s COQ?J))
kann (oder auch nicht kann . . ), OdOj'e 64

steht in irgendwelchen Speicher-
zellen. Und damit er's auch nicht
vergiBt, wenn der Strom ausge-
schaltet wird, steht es in einem be-

Gelandet warel wir

stimmten Speicherbereich: im so- le}]( fm

genannten ROM-Speicher. ROM UJW&’]Q
heift Read Only Memory. Dieser

Speicher hat einen Vorteil: Was : esse
hier steht, das bleibt auch da. sondern bel Adr

Fein, sagt man sich. Problem ge-
l16st. Denn selbst ohne Strom sind
die Daten hier sicher wie in Abra-
hams SchoB. Aber die Daten, von
denen wir gerade sprechen, stel-
len das sogenannte Betriebssy-
stem dar. Wer will, kann auch
Kernal dazu sagen. Im allgemei-
nen kann uns das ziemlich wurscht

ungel Teil I

sein. Aber eines sollte man doch
dariiber wissen: Ohne Betriebssy-
stem kein Basic, ohne Basic keine
selbstgeschriebenen Programme
und ohne selbstgeschriebene Pro-
gramme weder Spaf noch Erfolgs-
erlebnisse. Anders ausgedriickt:
Ohne Betriebssystem ist der Com-
puter so sensationell, wie ein Reis-
korn auf Chinas Reisfeldern.

Das Betriebssystem ist ein auPerst
niitzliches Programm, das standig
am Laufen ist. Wer mitgedacht
hat, dem wird jetzt schon eine
ganz bestimmte Frage aufder
Zunge liegen. Und damit wir Ihre
Zunge nicht allzusehr beanspru-
chen, wollen wir die Frage laut
stellen: Wenn das Betriebssystem
ein Programm ist, und es gleich-
zeitig in einem ROM-Speicher
steht, den man softwaremagig
nicht verlangern kann, wie kommt
es dann bitteschon, daB so ein
Programm funktioniert? Eine FOR-
NEXT-Schleife zum Beispiel kann
doch in einem festen Speicher
nicht realisiert werden.

Und genau das ist das hiipfende
Komma. Jedes Programm braucht
immer wieder Speicherzellen, die P

Julizes QUMD 35
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veranderbar sein miissen, in de-
nen Werte abgelegt werden kon-
nen. Auch das Betriebssystem
kommt da nicht drumherum. Um
ein einfaches Beispiel zu nehmen:
Die hochste und die niedrigste
verfiigbare RAM-Speicheradres-
se miissen dem Computer nach
dem Einschalten klar sein.

Sonst wiirden wir buchstablich im
Urwald stehen.

Damit das nicht passiert, werden
die beiden Werte im ROM festge-
legt. Andererseits lieben es Pro-
grammierer, ausgerechnet diese
Werte zu verandern. Die Griinde

Betn'ebsszstem

dafir sind vielfaltig und erst ein-
mal unwichtig. Um das Andern
maoglich zu machen, miiRte man
die Werte im RAM verfiigbar ha-
ben. Ganz so einfach ist es leider
nicht. Denn es niitzt nichts, wenn
wir in irgendeiner RAM-Speiche-
radresse neue Werte festlegen,
der Computer aber seine Werte
immer noch aus dem ROM holt.
Die Lésung des Dilemmas heift
Kopieren. Und zwar ein ganzes
Eck des Betriebssystems in den
freien RAM-Bereich. Und genau
das macht der Commodore 64 je-
desmal beim Einschalten. Be-
stimmt ist dem einen oder ande-
ren aufgefallen, daP es einen Mo-
ment dauert, bis die Einschaltmel-
dung auf dem Bildschirm er-
scheint. Das liegt daran, daR der
Commodore jedesmal beim Ein-
schalten erst initialisiert. Er stellt
die Grundfarben des Bildschirms
ein (dieses herrliche Blau), die
Schriftfarbe (das sich so herrlich
kontrastreich vom erwahnten
Dunkelblau absetzende Hellblau)
und kopiert eben auch (ganz le-
gal!) Teile des Betriebssystems in
den RAM-Bereich. Und weil das
der Commodore selber macht,

38 RO juii/ss

holt er sich seine Informationen in
Zukunft aus dem RAM. Praktisch,
oder? Bestimmte Grundwerte sind
sicher vor dem Ausschalten im
ROM. Nach dem Einschalten blei-
ben sie veranderbar im RAM.
Hier zeigt sich, daB der Commo-
dore 64 zwar ein 64-K-RAM-Com-
puter ist, aber dem BASIC-Pro-
grammierer nur 38 911 sogenann-
te BASIC-Bytes zur Verfiigung
stellt. Warum Commodore dann
trotzdem von 64 K-RAM freiem
Programmierspeicher redet? Er-
stens, weil man tatsachlich fast so-
viel Platz hat, wenn man in Maschi-
nensprache programmiert und
zweitens . . . also . . . esklingt ja
auch ganz gut, oder?

Wir hoffen, daB jetzt jedem klar
ist, warum dieser niedrige Spei-
cherbereich, die sogenannte Ze-
ropage, so wichtig ist, Dort befin-
den sich die Informationen des Be-
triebssystems. Deshalb sollte man
vermeiden, hier wild herumzupo-
ken, sonst kannein Programm ver-
loren gehen. Und das ist nieman-
dem zu wiinschen.

Nachdem jetzt wohl alle Klarhei-
ten beseitigt waren, kénnen wir
mit unserer Speicherzelle 199 wei-
termachen.

Sie ist ein sogenannter Flag. Oder
auch ein Schalter, ein softwarema-
Biger Schalter allerdings. Denn
nur ein solcher Schalter halt das
Ein-und Ausschalten hundertmal
in der Sekunde aus.

Wenn dieser Schalter angeknipst
und das zustandige Bit auf 1 ge-
setzt wird, aktiviert das einen be-
stimmten Zustand. Im Fall der
Adresse 199 schaltet man damit
den Reverse-Modus an. Die Text-
ausgabe schaltet auf invertierte
Zeichen um. Daflir gibt es auch
eine entsprechende Taste: die
CTRL-9, fiir RVS ON, Das Bit1

bei 199 hat dieselbe Funktion. Mit
POKE 199,1 wird dieser Modus
angeschaltet. Der POKE hat bei

Sﬁeich erzelle 199

Listings gegeniiber dem Steuer-
zeichen den Vorteil, da er nicht
verwechselt werden kann. Mit
POKE 199,0 kann der Reverse-
Modus wieder abgeschaltet wer-
den.

Ein andere wichtige Adresse ist
203. Hier kann man mit PEEK (203)

ablesen, welche Taste gerade ge-
driickt wird. Leider haben die
Werte in dieser Adresse weder
Gemeinsamkeiten mit den ASCII-
noch mit den Bildschirmcodes. Es
sind ganz eigene Zahlen. Am be-
sten legt man sich eine Liste an,
die dariiber Auskunft gibt, welche
Taste zu welcher Zahl in der Spei-
cherzelle 203 gehort (siehe RUN 6).
Im Normalfall — wenn keine

Taste gedriickt wird — steht hier
64.

Adresse 204
b oit 7 e R

Die Adresse 204 ist wieder ein
Flag: der sogenannte Cursorflag.
Wie der Name schon vermuten
lapt, hat dieser Flag irgendwas mit
dem Cursor zu tun. Um Licht in die
ganze Sache zu bringen, wollen
wir auch gleich verraten, was das

fiir ein Zusammenhang ist. Dieser

Flag ist dafiir zustédndig, ob der
Cursor erscheinen soll oder nicht.
Nicht mit der Blinkphase des Cur-
sors verwechseln! Die Speicher-
zelle 204 entscheidet dariiber, ob
der Cursor iiberhaupt zu sehen
ist. Wahrend ein Programm lauft,
sieht man diese kleine Schreib-
marke nicht. Erst wenn eine IN-
PUT-Anweisung im Programm
vorkommt, oder wenn sich der
Commodore 64 im Direktmodus
befindet, ist der Cursor plotzlich
wieder da.

Nun ware es praktischer, wenn er
auch wahrend eines laufenden
Programmes auftauchen wiirde.
Zum Beispiel, um bei einem Text-
verarbeitungsprogramm die aktu-
elle Schreibposition anzuzeigen.
Der Inhalt dieser Adresse muB3 0
sein, damit der Cursor angeschal-
tet ist, und 1, damit er aus bleibt,
So einfach ist das. Am besten, man
probiert diesen Poke einfach aus.
Das gilt genauso fiir andere
Adressen. Aber Achtung: der
Cursor steht nicht in der Land-
schaft herum wie ein Tourist vor
dem Eiffelturm, sondern er blinkt
munter vor sich hin. Und damit er
schon im Takt bleibt, gibt es einen
Zahler in der Adresse 207. Dort
lauft stédndig ein Countdown ab.
Im Gegensatz zum Space-Shuttle-
Programm ist es bei unserem
Blinkzahler so, daB3 der Cursor je-
desmal bei einem bestimmten
Wert, wie geplant, verschwindet




oder erscheint, Mit der Adresse
207 selbst kann man nun aller-
dings nicht so wahnsinnig viel an-
fangen. Denn hier wird so schnell
gezahlt, daB man von BASIC aus
gar keinen EinfluB darauf nehmen
kann. Warum wir dann die ganze
Zeit davon erzahlen? Weil wir Sie
auf folgende Kleinigkeit aufmerk-
sam machen wollen: Wenn der
Cursor , programmiert”, also wie
vorhin erklart, eingeschaltet wur-
de, dann kann es beim Ausschal-
ten passieren, daR er sich weigert,
zu verschwinden. Das hat aber
nichts damit zu tun, daB im Com-
modore 64 ein geheimes, eigen-
williges Leben existiert, wie uns
das Hollywood in TRON zu erkla-
ren versucht. Man kann es auch
nicht irgendeiner fremden Macht
in die Schuhe schieben, sondern
es ist einfach so, daf sich das Be-
triebssystem nach dem Abschal-
ten des Cursors gar nicht mehr um
seinen weiteren Verbleib kiim-
mert.

Und so steht dann plétzlich ein ein-
samer, stiller Cursorblock irgend-
wo auf dem Bildschirm.

Wenn Sie aber beim Ausschalten
auch gleichzeitig den Blinkzahler
auf 0 setzen, dann ist der Cursor
auf jeden Fall aus, bevor er abge-
schaltet wird. Wie sich das gehort.
So, und weil wir jetzt wissen, wie -
man den Cursor ein- und aus-
schaltet, wollen wir gleich noch
festlegen, wo er erscheinen soll.
Dazu miissen Sie die X- und Y-Ko-
ordinaten auf dem Bildschirm ken-
nen. Der Bildschirm besteht hori-
zontal aus 40 Zeichen und vertikal
aus 25 Zeilen. Da Computer aber

Cursor-Steuerung
[ i R R

beim Zahlen (fast) immer bei 0 an-
fangen, muf der X-Wert, der die
horizontale Lage des Cursors an-
gibt, zwischen 0 und 39 liegen.
Und der Y-Wert zwischen 0 und
24. Jetzt miissen Sie nur noch wis-
sen, wohin mit diesen Werten, und
schon kénnen Sie den Cursor auf
dem Bildschirm herumjagen. Die
notigen Adressen sind 211 fiir X-
Wertund 214 fiir Y. Wenn der
Cursor also in der 4. Zeile und der
10. Spalte auftauchen soll, poken
Sie 211,4und 214,10. Well aber
der Commodore dazu neigt, sol-
che Eingriffe in seine interne Ver-

waltung zu ignorieren, muf3 noch
eine Routine des Betriebssystems
aufgerufen werden, die die neuen
Werte verarbeitet. Dazu reicht ein
einfaches SYS 58 732.

Wenn Sie das gemacht haben —
egal an welcher Stelle des Pro-
gramms —, dann erfolgt die nach-
ste PRINT-Ausgabe am ge-
wiinschten Platz.

Die nachste Adresse ist schon et-
was fiir die Profis. Wenn Sie also
das alles nicht gleich verstehen,
machen Sie sich nichts daraus.
Wenn erstmal mehr Erfahrung mit
dem Commodore vorhanden ist,
dann versteht man plétzlich Din-
ge, die einem vorher vollig unklar
waren. Bei der Gelegenheit gleich
noch ein Tip an alle Anfanger:
Auch bei Artikeln, die zuerst kei-
nen groRen Sinn zu machen schei-
nen, sollte man moglichst versu-

Tastatuguffer

chen, zu verstehen, um welches
Problem es geht. Irgendwann
kommt wahrscheinlich der Mo-
ment, wo man vor genau densel-
ben Schwierigkeiten steht. Und
dann wird einem auch plétzlich
klar, was in dem Artikel steht, und
wie es gemeint ist. Naja, zumin-
dest meistens . . .

Jetzt aber zuriick zum Thema: Wir
haben bereits im letzten Teil den
Tastaturpuffer erwahnt. Das ist ein
10-Byte-groBer Bereich, in dem
die Codes der Tasten abgelegt
werden, die nicht sofort verarbei-
tet werden kénnen. Zu diesem
Puffer gehoren einige Speicher-
zellen, die man ausnutzen kann. In
der Adresse 198 steht zum Bei-
spiel, wieviele Tasten bereits im
Tastaturpuffer liegen. Gemeint ist,
wieviele verschiedene Codes be-
reits hier sind.

Wenn das Keyboard im Puffer
verschwinden wiirde, hatten wir
nichts mehr zu tippen.

Aufjeden Fall kann man sich die-
se Adresse zunutze machen, wenn
man die simulierte Tastatur an-
wendet, Nein, das ist kein neues
Kartenkunststiick, sondern ein
sehr niitzliches Instrument, Funk-
tionieren tut es so: Viele Dinge
beim Commodore lassen sich nur
im Direktmodus erledigen. Oder
es ist besser, wenn man sie direkt
eingibt.

Ein Paradebeispiel ist der Befehl
LOAD. Wenn Sie einzelne Pro-
gramme miteinander verketten
wollen, so daf ein Teil den ande-
ren nachladt, ist allerhand zu be-
achten. Ist das nachgeladene Pro-
gramm sehr viel groBer als das
letzte, dann kann es passieren,
daB der iiberstehende Teil kur-
zerhand verschwindet. Denn alle
Zeiger, die auf Programmende,
Variablenliste etc. zeigen, stim-
men dann nicht mehr,

Wie der Fachmann diese Erschei-
nung nennt, wissen wir leider
nicht. Die meisten Programmierer
haben nur ein Schmipfwort dafiir,
das sich aber beim besten Willen
nicht als Spezialausdruck verkau-
fen 1aBt. Also verzichten wir dar-
auf.

Dafiir wissen wir aber, wie man
dazu sagt, wenn man den Compu-
ter trotzdem liberlistet: Overlay.
Aber es geht auch einfacher. Man
schreibe einfach LOAD , Pro-
grammname"” und RUN auf den
Biirischirm und lege hinter jeden
Ausdruck eine RETURN-Taste im
Puffer ab, verlasse den Pro-
gramm-Modus und erfreue sich
daran, das jetzt alles wie von
Geisterhand funktioniert.

Um es ausprobieren zu kdnnen,
miissen Sie noch die Adresse des
Tastaturspeichers wissen. Er be-
ginnt bei 631, Einfach die Codes
der entsprechenden Buchstaben
hierhineinpoken. Danach die An-
zahl der Tasten in Adresse 198 po-
ken und den Computer in den Di-
rektmodus bringen. Zum Beispiel

Adresse 631
EREEREE

durch ein END. Auf dem Peek und
Poke Poster findet sich unter der
Adresse 631 ein kleines Beispiel-
programm, das den Befehl LIST in
den Puffer bringt. Es werden ein-
fach die ASCII-Werte fiir die
Buchstaben und eine 13 (fiir RE-
TURN) in die Speicherzellen 631
bis 636 gepoked. Nachdem da-
nach auch das Programm selbst zu
Ende ist, begibt sich das Betriebs-
system auf die Suche nach neuer
Arbeit und st6Rt dabei auf die
Werte im Tastaturpuffer. Und weil
er eh' gerade nichts besseres zu
tun hat, fiihrt es diese Befehle aus.

Alles klar? Jetzt wieder zu ein-
facheren Anwendungen.
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Basic auf dem
Commodore 64

Dieses Buch bistet eine
.+ systematische Einfiihrung in die
.~ Programmiersprache  Basic.
| AuBer vielen kleineren Pro-
4 grammen zur lllustrierung der
Basic-Anweisungen gibt es eine
umfangreiche Programmsamm-
- lung zu den verschiedensten
Themenbereichen. Die besonde-
ren Fahigkeiten des C64 werden mit vielen Programmibei-
spielen erfdutert.

1983, 356 Seiten
Bestellnummer: R-IW 29-9 Preis: DM 56,—
Grafik auf dem
- T Commodore 64
e .’j—-:'.i- ~ | Der C64 bietet vielseitige grafi-
AW ERIE ST sche Maglichkeiten.  Dieses
SEFIEE S Buch gibt Informationen wie
—t é-_@"‘—— man Grafikfunktionen anwendet

- — Informationen, die man im
Commodore-Handbuch  nicht
findet. Ausgehend von Grafiken

- mit den ,festen” Grafik-Zeichen

* wird illustriert durch typische

Beispiele, systematisch zu den anspruchsvolleren Mag-
lichkeiten gefiihrt.

1983, 138 Seiten

Bestellnummer: R-IW 27-2 Preis: DM 38,—

CBM/VC Basic-Kurs

fiir Beginner

Dieses Buch setzt keine Vor-
kenntnisse beim Lesen voraus.
Die Autoren beginnen bei der
Funktion der einzelnen Tasten,
leiten Gber zu erst einfachen
und schlieBlich zu komplexeren
Maglichkeiten des Basic-Wort-
schatzes. Das Erstellen von
FluBdiagrammen,  Programm-
strukturen und vieles andere wird erklart.

1983, 405 Seiten

Bestellnummer: R-IN 15-5 Preis: DM 58, —

Farbspiele mit dem

Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fir Ihren
VCB4 wurden in diesem Buch
zusammengestelit. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfilhrlich dokumentier-
te Programmlisten ergdnzt. Bild-
schirm-Abbildungen machen [h-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Austiihrlich kommen-
tierte Programmzeilen erméglichen Ihnen, bald eigenes
Spiele zu entwickeln,

1984, ca. 200 Seiten
Bestellnummer: R-5Y 044-2

40 QU jui/ss

Preis: DM 34, —

Mathematik

auf dem Commodore 64
Dieses Buch enthalt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bersichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
Sie gestattet die Grundrechenar-
ten filr Zahlen bis 255 Stellen

1984, 260 Seiten

Bestellnummer: R-IW 48-5 Preis: DM 42 —
il Systemhandbuch
[[{T111 zum Commodore 64

Dieses Werk ist ein .MuB* fir
jeden, der seinen Bder besser
kennenlernen michte. Sie fin-

’JIIIIIIIII
III | den hier eine Fille von sorgsam

Ii{]]] aufbereiteten Daten: Ausfihrii-

i che Erkldrungen der Grafik-,

IHIIIHHII Farb- und Sound-Méglichkeiten

mit Beispielen, kommentiertes

ROM-Listing,  Vergleichslisten

CBM/VC-20/64, Assembler und Diassembler, 1/0-Mog-

lichkeiten, Datenblétter, Blockdiagramme und vieles an-
re.

1983, 306 Seiten

Bestellnummer: R-IN 01-X Preis:DM 74, —

Data Beckers grofe 6der
Programmsammliung

Mehr als 50 Spitzenprogramme
sind hier fur den Commodore 64
aus den unterschiedlichsten Be-
reichen gesammelt: Von attrak-
tiven Superspielen (,Senso”,
.Pengo”, ~Seeschlacht”,
.Poison Square®, ,Memory")
Uper Graphik- und Soundpro-
gramme (,Fourier 64, ,Aku-
stograph®, .Funktionsplotter®) sowie Utilities (,SORT",
LRenumber®,  Disk Init*, ,Menue®) bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie ,Videothek ", _File Ma-
nager " und einer komfortablen Haushaltsbuchfihrung.

| = oaTa SECKER BUCH

1984, ca. 250 Seiten

Bestellnummer: R-DB 014-2 Preis: DM 49,—

Commodore 64

leicht gemacht

Mit diesem Buch lernen Sie in
wenigen Stunden, wie Sie Ihren
Commodore 64 voll einsetzen
kbnnen. Sie werden grindiich
mit der Tastatur, dem Bild-
schirm und den Diskettenlaui-
werken vertraut gemacht. Sie
lernen Ihr eigenes Basic-Pro-
gramm zu schreiben.

1984, ca. 176 Seiten
Bestellnummer: R-SY 038-8

Preis: DM 28,—

Spiele und Simulationen auf
dem Commodore 64

Dieses Buch enthélt eine ganze
Reihe von sofort lauffahigen
Spiel- und Simulationsprogram-
men, mbchte aber auch dazu
anregen, diese Programme zu
verandern und weiterzuentwik-
keln. Besonders reizvoll diirfte
. es wohl sein, den ,lernenden”
T programmen noch etwas mehr
.Intelligenz® zu verleihen.

1984, ca. 200 Seiten
Bestelinummer: R-(W 50-7

V C 20 VC-20 Spiele-Buch

Dieses Buch enthalt 18 Spiel-
programme. Es sind alles Pro-
gramme, um die vom Computer
gegebenen Mbglichkeiten — be-
sonders hinsichtlich Grafik, Far-
be und Sound — voll auszunut-
zen. Man lernt eine Fiille von
Dingen liber den eigenen Com-
puter, und man lernt zu pro-
grammieren.

Preis: DM 38, —

1983, 246 Seiten

Bestellnummer: R-IN 14-7 Preis: DM 38,—

Commodore 64
Programmsammiung

Dieses Buch beinhaltet mehr als
70 getestete Anwenderprogram-
me, die direkt eingegeben wer-
den konnen. Es wird Ihnen hei-
fen, die vielseitigen Maglichkei-
ten Ihres VC64 zu entdecken
o und bel vielen neuen Anwen-
: dungen erfolgreich zu nutzen.
"% gje mussen ber keine Pro-
grammiererfahrung verfiigen, um sofort Ihren neuen
Rechner einsetzen zu kinnen!

1983, 192 Seiten

Bestellnummer: R-SY 051-5 Preis: DM 34, —

"™ Mikrocomputer-
. Grundwissen

@ Dieses Buch wendet sich an
W alle, die sich privat und beruf-
M8 lich fiir dieses hochinteressante
g Gebiet der Technik begeistern
< oder sich einfach, aus welichen
M Grinden auch immer, damit
auseinandersetzen missen. Mit
+Mikrocomputer-Grundwissen®
haben Sie ein Buch in Handen
das Sie in d|e Lage versetzen wird, privat und beruflich in
der Mikrocomputer-Technik mitreden zu konnen — denn
eine Zukunft ohne Computer wird es nicht geben.

1982, ca. 300 Seilen

Bestellnummer: R-TE 02-0 Preis: DM 36, —




Computer fiir den
Kleinbetrieb

. Der Computer ist die nitzlichste
- Biiromaschine, die je erfunden
© wurde. Dieses Buch weist als
 praktischer Leitfaden gezielt

den richtigen und zugleich risi-

kolosen Weg zur eigenen Com-

puterlisung nach MaB, unter-

o stiitzt durch eine Reihe von
Checklisten und Formularmu-

stern aus der Praxis.

1983, 148 Seiten

Bestelinummer: R-VO 11-9 Preis: DM 25,—

Buiemrlulsm

Der sichere Weg zum fortge-
 schrittenen  Basic-Programm.
Basic fir Aufsteiger — das ist
das Basic, das nicht mehr in
den Handbiichern steht. Wer
- dieses Buch intus hat, der be-
sitzt einen anspmcasvullen Ba-
~ sic-Wortschatz, der sich sehen
~ lassen kann,

L C -und Knobe-

der Spielidee entwickelt
sleh die- Spimmgta und hier-
P aus das Programm. Das Pro-
selbst ist das Spiel.
1983, wsmn
mer: R-V0 03-8 Preis: DM 30, —
Basic fiir Einsteiger

Der unwiderstehliche Vorzug
des Buches ist: Nie wird der
zweite Schritt vor dem ersten
gemacht. Das merkt der Leser
sofort, wenn er es zum ersten
Mal aufschldgt. Das Vertrauens-
verhdltnis ist hergestellt. — Von
Anfang an wird die Program-
e, miersprache Basic dem Anfédn-

ger dargestellt. Die Beispiele,
mit denen der Autor sein Ziel errgicht, sind aus dem tagli-
chen Leben gegriffen.

leien pmm in nuln__ _

Basic-Versionen
im Vergleich

| Die zahlreichen Basic-Dialekte
- unterscheiden sich tells in Klei-
nigkeiten, teils grundsatzlich
voneinander. Ein auf dem Com-
puter A entwickeltes Programm
lduft kaum sofort auf dem Com-
puter B. Dieses Buch erklart
R warum und zeigt, wie man frem-
de Programme auf dem eigenen
Computer zum Laufen bringt (Versionen fiir Commodore
u.a.).

1983, 228 Seiten

Bestelinummer: R-VO 52-6 Preis: DM 33,—

1983, 229 Seiten 1983, 229 Seiten
Bestelinummer: R-FR 82-1 Preis: DM 39,— Bestellnummer: R-FR 82-9 Preis: DM 39, —
Aerrman s COMMODORE 1
64 fiir Einsteiger . ‘ﬁmu
64 fir Einsteiger ist eine sehr € ' Dateiverarbeitung
64 leicht verstandliche, gut illu- Die Programmieranieitung COM- total geltist
ronemstecen ||| sirierte Einfiihrung in Handha- MODORE 64 ist das. 4original N Mit 150 Anwendungen und
teov | || bung. Einsatz, Ausbaumogiich- COMMODORE S iuct, % 11 000 Programmzeilen ist die-
? keiten und Programmierung des m"r;f als wmgg ses Buch .gedruckte BASIC-
fa W Commodore 64, die keinerlel tﬁ: Fahmwl i i:m GGMMG- Software*. Als komplette Doku-
= | Vorkenntnisse voraussetzt. Sie ig hal res il mentation fir ein individuelles
reicht vom AnschiuB des Gerdts ALLES UBER DEN DORE 64 optimal nutzen Dateiverwaltungsprogramm,
emoursnsoxenauen ||} (jher die Erkldrung der einzel- cammapore ¢4 Die Anleitung enthalt alle Infor- das sowoh! branchenneutral wie
=4 nen Tasten und Funktionen so- i mationen, die zur Erstellung von anwendungsneutral aus den
wie die Peripheriegerite und inre Bedienung bis zum er- Programmen notwendig sind — angefangen bei einfach- Einzelmodulen zusammengestellt werden kann. Fertige,
sten Befehl. Schrift fr Schrit fihrt das Buch Sie in die sten Beispielen bis hin zu komplexen Programmen. Die ausgetestete Applikationsprogramme, die eins zu eins in
Programmiersprache Basic ein, wobel Sie nach und nach Programmieranieitung kann sowoh ein BASIC-Antanger die Praxis (ibertragen werden kénnen.
eine komplette Adressenverwaltung erstellen. als auch der erfahrene "Mhmmh&mgmm'
er nutzvoll anwenden.
1984, ca. 200 Seiten 1984, 480 Seiten 1984, 211 Seiten
Bestellnummer: R-DB 010-X Preis: DM 29, — Bestellnummer: R-CO 000-6 Preis: DM 59, — Bestellnummer: CW R 36-2 Preis: DM 72, —
Ich bestelle aus dem Bm -Blicherbord: Exp. Bestellnr. DM

000 -Biicherkorb

FriedrichstraBe 31
8000 Miinchen 40

Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77

Lieferanschrift

Name

Firma

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisanderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen konnen berlcksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.
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Die Adresse 646 ist fiir die jeweili-
ge Schriftfarbe zustandig.
Genauso, wie sich die Farbe mit
den Tasten CTRL oder C= (Com-
modore-Taste) dndern lassen,
geht dies auch mit einem Poke.
Oder Farbenblinde und Besitzer
von SchwarzweiB-Fernsehern
kénnen mit einem Peek herausfin-
den, was fiir eine Schriftfarbe ge-
rade verwendet wird. Der Nutzen
solcher Adressen liegt in erster Li-
nie darin, daP man sie statt Steuer-
zeichen verwenden kann, die
leicht verwechselt werden kon-
nen.

Noch eine letzte Adresse zum The-
ma Tastaturpuffer. Wir haben ja
schon gesagt, daB er zehn
Zeichen aufnehmen kann. In eini-
gen Fallen kann es wiinschens-
wert sein, diesen Puffer zu verklei-
nern. Zum Beispiel, wenn im Ver-
lauf eines Spieles bestimmte Ta-
sten zur Steuerung verwendet
werden und dann spéter ein IN-
PUT erfolgt. Normalerweise wiir-
den die zuletzt gedriickten Tasten
auf dem Schirm erscheinen. Das
ist aber selten im Sinne des Erfin-
ders. Wenn Sie den Tastaturpuffer
abschalten oder entsprechend
verkleinern, dann kann das nicht
passieren. Achtung; nicht beim Di-
rektmodus abschalten. Denn ohne
Tastaturpuffer kann der Commo-
dore keine Eingabe mehr anneh-
men.

Adresse 649
ElEEE

Die maximale GroRe des Tastatur-
puffers ist in der Adresse 649 fest-
gelegt. Hier steht normalerweise
der Wert 10. Wetten, daR irgend-
welche SpaBvégel jetzt auf die
Idee kommen, den Puffer auf 255
auszudehnen. Das ist der héchste
Wert, den man in eine Speicher-
zelle poken kann. Nur sind wir im-
mer noch in der Zeropage. Und

42 QU juli/s4

die Werte hier sind sehr aller-
gisch gegen das Uberschreiben.
Dem Betriebssystem wiirde es
auch nicht gefallen, wenn es statt
der gewohnten Daten plotzlich ir-
gendwelche ASCII-Codes vorfin-
det.

Und die Moral von der Ge-
schicht’, Puffer vergréBern gehort
sich nicht.

Ein paar Worte noch zum Unter-
schied von 198 und 649. Die bei-
den scheinen sich ja ziemlich dhn-
lich zu sein. Aber der Unterschied
ist ganz einfach: 649 gibt die maxi-
male GroRe des Speichers an. 198
dagegen zeigt an, wieviel tatsdch-
lich drin ist.

Apropos Tasten. Jeder hat schon
mal festgestellt, daB es am Com-
modore 64 einige Tasten gibt, die
eine automatische Wiederholfunk-
tion haben. Driickt man zum Bei-
spiel auf die Cursortaste nach
oben, dann flitzt der Cursor solan-
ge In diese Richtung, bis er gegen
den oberen Bildschirmrand don-
nert. Nur bei normalen Buchsta-
ben geht das nicht. Denkste. Geht
doch. Die Adresse 650 steuert die-
se Funktion. Es gibt drei mdgliche
Einstellungen: Poked man 0 in die
Adresse, so gilt die normale Bele-
gung. Bei 64 wird iiberhaupt keine
Taste automatisch wiederholt.
Und bei 128 funktioniert's plétzlich
bei allen.

Zeichensatze
BRI

Ein anderes Thema: die beiden
Zeichensatze. Der Commodore 64
hat zwei davon. Der eine ist fiir
Texte interessant, weil er GroB-
und Kleinschreibung méglich
macht. Der andere ist der Grafik-
zeichensatz. Es kann immer nur ei-
ner aktiv sein. Deshalb kann man
mit der Tastenkombination SHIFT
und C = zwischen diesen beiden
umschalten. Das kann aber auch
unangenehme Folgen haben:
Textdarstellungen werden unle-
serlich und aus einer tollen Grafik
wird plétzlich ein Buchstabensa-
lat. Es gibt mehrere Arten, diese
Umschaltung zu blockieren. Ent-
weder mit dem Printen von
CHR$(8) oder mit Pokes. Verwen-
det wird die Adresse 657. Mit
POKE 657,128 erreichen Sie eine
Verriegelung der Umschaltung.
Mit POKE 657,0 kann man das

auch wieder riickgdngig machen.
Jetzt kommt noch schnell die
Sprungadresse des USR-Befehls.

Sprungadresse

Mit PRINT USR(X) kann ein
eigenes Maschinenprogramm auf-
gerufen werden. Genau wie mit
SYS. Nur besteht ein Unterschied:
Der USR-Befehl ist eine Méglich-
keit, eigene Befehslerweiterun-
gen zu programmieren. Das X bei
USR(X) ist ein Wert, der einem
Maschinenprogramm iibergeben
werden kann. Genaueres iiber
diese Technik empfehlen wir
aber aus Biichern zu entnehmen,
die sich mit der Programmierung
in Maschinensprache befassen.
Wenn wir hier ins Detail gehen,
dann kommen wir wirklich in den
Urwald. Und wir sind doch gera-
de dabei einen moglichst gangba-
ren Weg durchs wilde Pokeistan
zu finden.

Zuletzt noch zum Kassettenpuffer.
Er liegt von Adresse 828 bis 1019
und hat folgende Aufgabe: Bei ei-
nem LOAD oder SAVE mit der Da-
tasette ist der Datenaustausch
sehr langsam. Damit bei der
Ubergabe der Daten keine langen
Wartezeiten entstehen, werden
die Bytes auf dem Weg von oder
zur Kassette zwischengespeichert.

Ksetteuffer

Wie ein StoRdampfer nimmt die-
ser Speicher erst 192 Bytes auf,
und sendet diese dann weiter.
Wer meint, was geht's mich an,
wie der Computer intern mit sei-
nen Daten rumwurschtelt, irrt. Es
ist auch fiir den Programmierer in-
teressant. Denn solange kein Da-
tenaustausch stattfindet, ist dieser
Bereich frei. Da kann man zum
Beispiel hiibsche Spritemuster ab-
legen oder niitzliche Maschinen-
routinen. Sobald wieder Daten mit
der Datasette ausgetauscht wer-
den, gehen sie verloren. Der Um-
gang mit der Floppy hingegen
macht diesem Bereich gar nichts
aus.

Mit Bildschirm, RAM und Anhang
geht's nachstes Mal weiter. Bis
dann also. Und gut Poke.

Christian Spanik

Hannes Riigheimer S




eif
/Rot
/Tirkis
/Violett
/Criin
/Blau
/Gelb
/Orange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellgriin
/Hellblau
/Grau 3

Durchschnitt ** 2,67

Weih /Schwarz

/Rot
y /Tiirkis
& /Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/Orange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellgriin
/Hellblau
/Grau 3

Durchschnitt ** 3,07

DWW W & WD & DD WD

B IO NN O W W WD

Viel
Farb’ —

,Je bunter, desto bes-
ser" ist die Devise auf
dem Homcomputer-
markt. Doch viele Far-
ben sind schlecht mit-
einander kombinierbar.
Gut und schlecht finden
Sie auf den folgenden

Seiten.

/Schwarz
/WeiB
/Tirkis
/Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/QOrange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellgriin
/Hellblau
/Grau

Durchschnitt ** 4,13
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: Blau /Schwarz 4 /Blau B
Viel /WeiB 3 /Gelb 1
’ /Rot 6 /Braun 2
/Tiirkis 2 /Hellrot 3
’ /Violett 5 /Grau 1 5
/Grin 4 /Grau 2 5
/Celb 3 /Hellgriin 4
/Orange 5 /Hellblau 5
/Braun 6 /Grau 3 2
/Hellrot 3 Durchschnitt **3,8
/Crau 1 5  Braun /Schwarz 4
/Grau 2 3 /WeiB 3
/Hellgriin 2 /Rot 4
/Hellblau * /Tiirkis 3
hale /Grau 3 2 :
Tiirkis /Schwarz 2 /Violett 5
/WeiR 4 Durchschnitt ** 3,93 ¥ 4
’ /Rot 4
/Violett 4
/Griin 3 i
jglgl‘;j g ABCOEFGHI JXLINOPaRsS tUGLR T2
/Orange 4
/Braun 3
/Hellrot 3
/Grau 1 1
/Grau 2 3
/Hellgriin 5
/Hellblau 4
/Grau 3 6
Durchschnitt ** 3,73
Violett /Schwarz 3
/WeiB 2
/Rot 5
/Tiirkis 3
/Griin 5
/Blau 4
/Gelb 3
/Orange 6
/Braun 3
/Hellrot o  Einschlechtes...
/Grau 1 4 Gelb /Schwarz 2 /Blau 6
/Crau 2 4 /WeiB 4 /Gelb 1
/Hellgriin 3 /Rot 2 /Orange 2
/Hellblau - /Tiirkis 5 /Hellrot 2
~ Craug . 2 /Violett 2 /Grau 1 5
Durchschnitt ** 3,67 /Griin 2 /Crau 2 3
Al . /Blau 3 /Hellgriin 2
Criin ;%h,‘gafz : g /Orange 1 /Hellblau 3
/Ro(tel i s /Braun 1 /Crau 3 1
Tiirkis : 3 ; Hellrot 3  Durchschnitt ** 3,2
/Violett 5 P e 2 Hellrot /Schwarz 2
/Blau 4 /Hellgrun 6 /WeiB 3
g . /Hellblau 4 o :
/Orange 4 /Crau 3 4 /Tl_lrkls 5
e S Durchschnitt ++2,93 g -
/Grau 1 2 Orange /Schwarz 3 /Blau 3
Grau 2 5 ﬂ /WeiB 2 /Gelb 3
/Hellgriin 1 /Rot 5 /QOrange 2
/Hellblau 6 ’ /Tiirkis 4 /Braun 2
/Grau 3 ol /Violett 6 /Grau 1 3
Durchschnitt ** 3,67 /Griin 5 /Grau 2 5
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/Hellgriin
/Hellblau
/Grau 3

Durchschnitt 3,6

Grau |

nlCDEFGKIJlLHHQPQ!Sf

B /61"3455789

. o =—-=-‘.

/Schwarz
/WeiB
/Rot
/Tiirkis
/Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/QOrange
/Braun
/Hellrot
/Grau 2

5 Hellgriin
6
&

/Schwarz
/WeiB
/Rot
/Tiirkis
/Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/Qrange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellblau
/Grau 3

Durchschnitt ** 3,27

f4q4lll"

;<=>7¢e
_--_;

a

und ein gutes Beispiel von Farbkombinationen

/Hellgriin
/Hellblau
/Grau 3

Durchschnitt ** 3,27

Crau? ’

/Schwarz
/Weih
/Rot
/Tiirkis
/Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/QOrange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Hellgriin
/Hellblau
/Crau 3

Durchschnitt ** 3,27

2
3
1

DO s O DO

— DD - M W

Hellblau

iyl

a1

IJ’K

/Schwarz
/Weih
/Rot
/Tiirkis
/Violett
/Griin
/Blau
/Gelb
/Orange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellgriin
/Grau 3

Durchschnitt ** 4

Grau 3

/Schwarz
/Weih
/Rot
/Tiirkis
/Violett

e oD EDWOOW— &P

= MWD =W

W W w

/Grin
/Blau
/Gelb
/QOrange
/Braun
/Hellrot
/Grau 1
/Grau 2
/Hellgriin
/Hellblau
Durchschnitt ** 3

W s DO — s DO WD W

Was sollen all diese Zahlen be-
deuten? Fiir den, der nicht seine
elgenen statistischen Berechnun-
gen vornehmen will, hier eine
Auswertung der Ergebnisse.

Hintergrund/Zeichen

Hier steht die Hintergrundfarbe
im Feuer. Samtliche Farben wur-
den darauf iiberpriift, ob und wie
sie auf konstantem Hintergrund
erkennbar sind. In diesen Tabel-
len ist aber auch enthalten, ein
wenig versteckt, wie sich die ver-
schiedenen Hintergrundfarben zu
ein und derselben Zeichenfarbe
verhalten.

Zeichen/Hintergrund

Wie zu erwarten, ist die Bewer-
tung in den meisten Fallen iden-
tisch. Das heif3t, daf von 240 mog-
lichen Kombinationen 166, seies
als Hintergrund-, sei es als Zei-
chenfarbe gleichermafBen (un-)ge-
eignet sind. Bel der Gesamtbe-
wertung der einzelnen Farben er-
weisen sich Violett, Griin, Blau,
Grau 2, Hellgrau, Hellblau, Grau
3) als Zeichenfarbe besser ver-
wendbar. Nur Braun hat in beiden
Wertungen den gleichen Durch-
schnitt.

Zeichen oder Hintergrund

Wenn Sie zum Beispiel Rot unbe-
dingt verwenden wollen, dann
sollten Sie es als Zeichenfarbe ein-
setzen. Bei Schwarz und WeiR ist
das ziemlich egal. Violette und
hellblaue Zeichen sind sehr
schlecht zu erkennen, Grau 1 und
3 dagegen sehr gut. Interessant ist
noch die einzige signifikante Ab-
weichung (Grau 1/Criin): wah-
rend graue Schrift auf grilnem
Crund gut lesbar ist, konnen wir
griine Zeichen auf grauem Grund
schlecht erkennen,.

Will man gute Bilder haben, sollte
man bereits auf die , Dreierkombi-
nation” verzichten.

wosch HREAERRRE e
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Hardware

.Die Zwel", Wolfgang Schnabel
und Siegi Schwarze diskutieren
wieder. Sieqi stellt ein , exzellen-
tes Gerat" namens VC 1541 vor.
Wolfgang antwortet in der ndch-
sten Ausgabe.

Die meisten Computeranfanger lernen schnell die
Nachteile des Kasettenrecorders beim Laden und
Speichern langer Programme kennen, deshalb steht
oft recht bald eine Floppy auf dem Wunschzettel.

Die 1541 ist eine sinnvolle und relativ giinstige Erwei-
terung fiir den VC-20/C64, aber aufgrund ihrer Lei-
stungsfahigkeit ist sie auch etwas kom-
pliziert. Dabei hilft es leider wenig
das Handbuch zu lesen, da esin
grofen Teilen mindestens so
kompliziert ist wie die Floppy
selbst. Hier nun einige Dinge
die nicht im Handbuch stehen.
Um gleich richtig arbeiten zu
konnen, setzen Sie sich am
besten an den Computer,
schlieBen die Floppy an und
legen sich das Handbuch,

eine leere Diskette und die
Demodisk zurecht. Nun zu
Kapitel 1 des Handbuchs. Dort
finden Sie einige recht interes-
sante Hintergrundinformationen.
Wer die Arbeit am Kassetten-
recorder gewohnt ist, wird
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zuerst einmal iiber die rund
sechsmal hohere Geschwin-
digkeit der Floppy erfreut
sein. Freilich, es gibt schnelle-
i re Diskettenstationen, die , gro-
J Ben" Commodorefloppys sind
¢ zirka fiilnfmal schneller (von 8 Zoll
J Floppys ganz zu schweigen). Ubri-
J dgens, ander ,Langsamkeit” im Ver-

gleich zu den anderen Commodore-
Laufwerken ist nicht die VC-1541
schuld, sondern der serielle Bus, beidem
Bit fiir Bit einzeln iibertragen werden muB.
75 Eine weitere wichtige Information fiir den Neu-

ling ist, welche Disketten er verwenden kann. Bei
der 1541 sind es softsektorierte, einseitige Disketten
mit einfacher Schreibdichte (auf Neudeutsch heift
das: ,Softsectored, single-sided, single-density", oft
auch als ,SS SD" oder , 1S |d" abgekiirzt). Natiirlich
arbeitet die Floppy auch mit anderen (softwareorien-
tierten) Disketten, aber das ist hinausgeschmissenes
Geld, well diese viel hoheren Qualitatsanspriichen
geniigen miissen. Die Aufnahmefahigkeit einer Dis-
kette hat natiirlich gewisse Grenzen. Bei der 1541
kénnen bis zu 144 Datensatze (Programme oder an-
dere Files) abgespeichert werden, solange sie weni-
ger als 174 848 Bytes benotigen. Wird eine dieser
Grenzen iiberschritten, quittiert dies der Diskcon-
troller mit einem hektischen Blinken der roten
Leuchtdiode und einer Fehlermeldung (die aller-
dings nicht ohne weiteres auf dem Bildschirm er-
scheint).

Auspacken und AnschlieBen
BER R s As e e D Lt e

Das zweite Kapitel des Handbuchs befaft sich mit
der Inbetriebnahme der Floppy (einige Ausgaben
enthalten leider ein paar irrefiihrende Angaben und
kleinere Fehler). So zum Beispiel iiber die Bedeu-
tung der griinen Leuchtdiode. Sie zeigt einzig und al-
lein an, daR die Floppy eingeschaltet und betriebs-
bereit ist. Ganz anders die rote Leuchtdiode. Sie
leuchtet zum einen kurz wahrend der Einschaltrouti-
ne auf, zum anderen, wann immer ein (lesender oder
schreibender) Zugriff auf die Diskette erfolgt. Wah-
rend die rote LED leuchtet (nicht blinkt), darf auf kei-
nen Fall die Diskette herausgenommen werden, es
kénnte sowohl die Diskette als auch das Laufwerk
beschadigt werden. Wenn die rote LED blinkt, weiR
der Benutzer, daB ein Fehler in Zusammenhang mit
der Diskettenstation aufgetreten ist, doch davon spa-
ter.
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Kapitel 3 des Handbuchs enthilt einige recht niitzli-
che Informationen, meistens braucht man aber eini-
ge Zeit, bis man das merkt. Sehen wir uns zunachst
einmal die Programme auf der Demodisk an. Das Di-
rectory kann wie ein normales Basic Programm mit
Load , $" 8 geladen werden.

Dies sind einige sehr niitzliche Programme, iiber de-
ren Verwendung das Handbuch allerdings nicht allzu
viel sagt. Versuchen Sie zunachst einmal dieses In-
haltsverzeichnis zu laden. In der ersten Zeile sehen
Sie ein 0. Das heift, das Laufwerk fiihlt sich als Drive
0 (im Gegensatz zu Drive | bei den groBen Doppel-
floppys) angesprochen. Dann kommt der Name

. 1541" TEST/DEMO und die sogenannte Identitat
(ID) der Disk. Diese beiden Angaben werden jeweils
beim Formatieren auf die Diskette geschrieben. Der
Diskname kann (wie auch Programmnamen) 16
Zeichen lang sein, die ID zwei Zeichen. Die ID sollte
unbedingt bei jeder Disk anders gewahlt werden, da
der Controller unter Umstanden an dieser Kenn-
zeichnung erkennt, ob zwischen zwei Diskoperatio-
nen die Diskette gewechselt wurde. Hat man lauter
Disketten mit gleicher ID, so sollte man nach jedem
Diskwechsel dies dem Controller sicherheitshalber
durch das INITIALIZE (I) Kommando mitteilen. Nun
kommt die Auflistung der Programme auf der Disk.

Daten Verwa]tung
auf der Diskette
EOTEaTENETEE

Alle Files werden blockweise abgespeichert, ein
Block umfaft 253 Bytes. Die Zahl vor dem Programm-
namen gibt an, wieviele Blocke das Programm be-
legt. Dazu ein Beispiel: Ein Programm, das 1518
(=253*6) Bytes hat, belegt sechs Blécke. Ein Pro-
gramm, das 1519 Bytes, also nur ein Byte mehr hat,
belegt schon sieben Blécke. Das drei Buchstaben
lange Kiirzel nach dem Filenamen gibt den Filetyp
an: PRG (BASIC- oder Maschinenprogramm), SEQ
(sequentielles File), USR (dasselbe wie SEQ), REL (re-
lative Datei) und schlieBlich DEL (geldschtes File,
wird nicht angezeigt). In der letzten Zeile des Directo-
rys findet man schlieBlich die Anzahl der noch freien
Blocke. Sollten Sie beim Filetyp jemals das Zeichen *
finden, so heiBt das, daB Sie das File nicht ordnungs-
gemal geschlossen haben. Das passiert zum Beispiel
wenn man bei SEQ-Files den CLOSE-Befehl vergiBt
oder den Rechner wahrend des Abspeichervor-
gangs ausschaltet. Solche Files kénnen nicht mehr
gelesen werden und miissen, damit sie gerettet wer-
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den kénnen, sofort mit einem entsprechenden Pro-
gramm geschlossen und eventuell erganzt werden.
Taucht nach dem Filetyp das < Zeichen auf, so wurde
dieses File gegen unbeabsichtigtes Léschen mit dem
SCRATCH-Befehl (oder dem , 1" Zusatz) geschiitzt
(gegen den NEW-Befehl ist das <jedoch wirkungs-
los). Wenn ich hier den NEW-Befehl erwahne, meine
ich iibrigens den Disk-Befehl zum neu Formattieren
und nicht den BASIC-Befehl.

Bevor man eine neugekaufte Diskette verwenden
kann, miissen zunachst einige , Verwaltungsinforma-
tionen" auf die Disk geschrieben werden, sie wird
formatiert. Eine Diskette neu zu formatieren, ohne
eine ID anzugeben, ist iibrigens der schnellste Weg
eine ganze Disk zu 16schen. Dieser NEW-Befehl wird,
wie alle anderen Diskkommandos auch, iiber OPEN
und PRINT # Befehle an die Floppy gegeben. Sie
konnen jetzt Ihre Programme mit SAVE, Name", 8
abspeichern.

Andere Diskbefehle
i ]

Samtliche Diskbefehle (auBer SAVE und LOAD) miis-
sen iiber den PRINT # Befehl gegeben werden.
Auch dazu bietet das Handbuch ausreichende Infor-
mationen. Dabei sind jedoch folgende Tiicken des
Objekts zu beachten: Um Kommandos via PRINT

# schicken zu kénnen, mup zuerst ein sogenannter
Kommandokanal mit OPEN n, 8, 15 (n kann zwischen 1
und 127 liegen) getffnet werden. Dieser gedffnete
Kanal kann regulédr durch CLOSE n wieder geschlos-
sen werden. Aber: Auch die BASIC-Befehle RUN,
NEW, CLR und das Einfiigen oder Léschen von Pro-
grammzeilen schlieft diesen Kanal (und natiirlich
auch alle anderen Kanéle). Eine andere Falle lauert
im 64er Betriebssystem: Wer bisher mit Commodores
der Serien 2/3/4/8000 gearbeitet hat, wird wissen,
daB das “," beim Arbeiten mit der Disk als Trennzei-
chen verwendet werden konnte, das heiBt ein INPU-
T #-Befehl las Daten nur bis zum néachsten Komma.
Als ich vor kurzem ein Dateiverwaltungsprogramm

wss  DIREKTORY DER DEMO-DISK
- *1541TEST/DEMO" ZX 2A
3 *HOW TO USE" PRG §
- 5 "HOW PART TWO" PRG
- 4 "VIC-20 WEDGE" PRG
- ] “C-64 WEDGE" PRG
- 4 “DOS 5.1" PRG
- 1l "COPY/ALL" PRG
— “PRINTER TEST" PRG
— “DISK ADDR CHANGE" PRG
—— “DIR" PRG
= 6 "VIEW BAM" PRG
— "CHECK DISK" PRG
mm 4 “DISPLAY T&S" PRG
an Cl "PERFORMANCE TEST" PRG
b b “SEQUENTIAL FILE" PRG
e 13 "RANDOM FILE" PRG
mem 558 BLOCKS FREE.

SR

READY.




auf den C64 umschreiben wollte, merkte ich nach lan-
ger Fehlersuche, dap vom 64er Betriebssystem Kom-
mas wie andere Zeichen behandelt werden. Eine
Trennung erreicht man hier am sichersten mit CRLF

(CHR$(13)).

Fehler und Fehlermeld unﬁen

Die vielen Fehlerquellen, die dazu fithren kénnen,
daB die rote Error-LED blinkt, sind in Anhang B des
Handbuchs ganz gut beschrieben. Sobald die rote
LED blinkt, steht die Fehlermeldung im Kommando-
kanal zur Verfiigung. Sie muP ausgelesen oder iiber-
schrieben werden(durch SAVE oder LOAD) erst
dann hort die Diode auf zu blinken. Wer keine Pro-
grammierhilfe hat und auch das DOS 5.1 Programm
nicht immer laden will, der sollte das dreizeilige Pro-
gramm zur Abfrage des Fehlerkanals am besten aus-
wendig lernen:

Das fithrt dann allerdings oft zu recht erheiternden
Resultaten, wenn man (wie ich) wegen blinkender
LED das Programm eintippt, darauf einen 2ler READ
ERROR geliefert bekommt und man nach kurzer
Denkpause merkt, daB keine Disk im Laufwerk

war. ..

Der Kell
ST

.Keil" ist die wortliche Ubersetzung des Wortes

. Wedge", das man als VIC-WEDGE und als C-64
WEDGE auf der Demodisk findet. Keil soll hier wahr-
scheinlich soviel wie , Vermittler" heien, also ein
Programm das zwischen dem Benutzer und den recht
komplizierten und tippaufwendigen Floppykomman-
dos vermittelt. Dies ist jedoch meine ganz persénli-
che Erklarung, denn wie so viele Worte des Compu-
terjargons umgibt auch den ,Keil" geradezu mysti-
sche Finsternis. Die einen sagen, es kdame von der
Form des >Zeichens, mit dem alle Kommandos be-
ginnen, die anderen meinen es sei das Programm
selbst, das mit dem Interpreter quasi verkeilt wiirde.
Wie dem auch sel, es versetzt den Programmierer in
die angenehme Lage, auf viele Floppybefehle mit
wenigen Tastendriicken zugreifen zu konnen. Man
ladt einfach das entsprechende Wedgeprogramm
und 188t es laufen. Nun wird DOS 5.1 automatisch ge-
laden. Hier verschweigt das Handbuch, daR die Ta-
ste ganz oben links auf der Tastatur (Pfeil nach links)

jetzt als Kurzform fiir SAVE dient, jedoch (&hnlich wie
bei / fiir LOAD) der Programmname ohne Anfiih-
rungszeichen eingegeben werden mub.

Viele werden sich gefragt haben, was mit derDemo-
Disk eigentlich anzufangen ist, da Commodore es
nicht fiir notig hielt, eine ausreichende Beschreibung
dafiir zu spendieren. Denn das, was das , HOW TO
USE"-File enthalt, ist mehr als diirftig und auBerdem
in Englisch. Wen das nicht stort, der sollte das Pro-
gramm einmal laden und die Kurzinformation lesen.

Die beiden , Wedges" und das DOS 5.1 wurden oben
schon beschrieben. Das COPY/ALL Programm dient
zum Kopieren von Files, es funktioniert aber leider
nur mit zwei Laufwerken. Dazu muB eines entweder
hardwareseitig oder mittels des , DISK ADDR CHAN-
GE" auf eine andere Adresse als 8 eingestellt wer-
den. Dabei ist zu beachten, da wahrend der Umstel-
lung der Adresse nur das Laufwerk eingeschaltet ist,
dessen Adresse geandert werden soll. DIR ist ein
Programm, das eigentlich iiberfliissig ist, da seine
Funktionen alle im DOS 5.1 beinhaltet sind; >zum
Senden der Diskbefehle, D zeigt das Inhaltsverzeich-
nis, S liest den Fehlerkanal und mit Q kann man das
Programm wieder verlassen. Es handelt sich, daesin
BASIC geschrieben ist, vermutlich nur um eine De-
monstration, wie man von BASIC aus auf Directory,
Fehlerkanal und so weiter zugreift. Das VIEW BAM
zeigt die sogenannte Bock Availability Map (BAM) auf
dem Bildschirm. Dabei steht jedes Kreuz fiir einen
Block, inverse Kreuze fiir einen belegten Block. Die-
ses Programm werden aber nur sehr erfahrene Pro-
grammierer sinnvoll verwenden kénnen. Das gilt
auch fiir das DISPLAY T&S Programm, das die einzel-
nen Spuren und Sektoren einer Diskette anzeigt.

Das letzte Programm, PERFORMANCE TEST, sollte
man nur hernehmen, wenn man glaubt, daf die Disk
nicht so funktioniert wie sie sollte. Es testet namlich
die wichtigsten Diskfunktionen und das braucht ziem-
lich viel Zeit (die Disk wird dabei iibrigens geldscht).

SEQUENTIAL und RANDOM FILE dienen wieder
nur als Demonstration fiir diese Filetypen. Hier nun
noch ein kleiner Tip fiir alle, die Programmlistings in
ein Textverarbeitungsprogramm iibernehmen miis-
sen:; Laden Sie das Programm, das Sie iibernehmen
wollen. Tippen Sie OPEN 1, 8, 2, ,Name, U, W": CMD
1: LIST. Sobald die rote LED der Floppy erlischt ge-
ben Sie noch CLOSE 1 ein (sehr wichtig!). Nun steht
das Programm als ASCII-File auf der Disk und kann
mit fast jedem Textverarbeitungsprogramm gelesen

und verarbeitet werden. (sis) I

.Du hast ja recht” meint Wolfgang Schnabel zu diesem Be:trag In
der August-Nummer von RUN folgt sein groBes, Aber .










Ausgabe 6 wurde unter dem
»Plotten mit 8-Bit-Mikro™” ein Pro-

mm vorgestellt, das primar die

aphen reeler Funktionen zeichnet.
nhand von Kostenfunktionen zeigen
die gleichen Autoren nun ein Anwen-
dungsbeispiel fur die betriebswirt-

schaftliche Praxis.

Hat der kosteninteressierte Anwender die Gesamt-
kosten fiir vier verschiedene Ausbringungsmengen
empirisch ermittelt, so errechnet das nachfolgend
erlauterte Programm , Funktionsermittiung” die da-
zugehorige Gesamtkosten-, Grenzkosten- und Stiick-
kostenfunktion. Sie werden in die Zeile 200 des Pro-
gramms , Plott" aus dem Heft 6 eingegeben. Es zeich-
net dann die Gesamtkosten- und Gesamterldskurve
(Abb. 4: Gesamtkosten-Erlos-Darstellung) sowie die
Stiickkosten- und Preiskurve (Abb. 5: Stiickkosten-
Preis-Darstellung).

Die Kurvenberechnungen und die Plotterzeichnun-
gen sollen dem Praktiker zeigen, bei welcher Pro-
duktionsmenge der Betrieb in die Gewinnzone
kommt und bei welchem Output er sie wieder ver-
14Rt.

Nach einer kurzen Einfiihrung in die Kostentheorie
wird anhand eines Beispiels zuerst der mathemati-
sche Losungsweg gezeigt, den der Computer mittels
des Programms , Funktionsermittlung” vollzieht.
Dann werden die einzelnen Bildschirmeingaben fiir
die Computerldsung aufgefiihrt und erlautert.

Einstieq in die Kostentheorie

Je mehr ein Betrieb herstellt, umso héher werden die
gesamten Kosten des Betriebes (KG). Dabei bleibt ein
Teil der Kosten trotzt der Beschaftigungsianderungen
konstant. Das sind die sogenannten fixen Kosten (KF)
des Betriebes. Diejenigen Kosten, die sich einer Be-
schaftigungsvariation verandern, werden als varia-
ble Kosten (KV) bezeichnet,
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Kostenfu
Errechne

DM4
KC

KV

= Menge

Abb. 1: Gesamtkosten-Darstellung

Die variablen Kosten konnen wiederum unterteilt

werden in:

— Proportionale Kosten, das heif3t die Kostenande-
rung verlauft proportional zur Beschaftigungsan-
derung.

— Progressive Kosten, das heiBt die relative Kosten-
anderung ist groBer als die relative Beschafti-
gungsanderung.

— Degressive Kosten, das heiB3t die relative Kosten-
dnderung ist kleiner als die jeweilige Beschaf-
tungsdnderung.

proportional

DM 4

degressiv

» Menge
Abb. 2: Kostenverlaufe

Zwischen den Ausbringungsmengen und den Kosten
bestehen somit Zusammenhange, die sich durch
Kurven darstellen lassen. Grundsatzlich lassen sich
zwel Kostenfunktionstypen unterscheiden: Typ A und

TypB.
DM# ¢
e KG

+ Menge

Abb. 3: Kostenfunktion Typ A



hktionen:
nh und Plotten

Die Kostenfunktion von Typ A hat einen s-férmigen
Verlauf. Dieser Verlauf ergibt sich dann, wenn An-
passungen an Beschaftigungsanderungen in der
Weise erfolgen, daf einzelne Leistungsfaktoren, zum
Beispiel Uberstundenléhne oder die Intensitat der
Maschinennutzung , in ihren Einsatzmengen variiert
werden, wahrend die anderen Faktoren in ihren ein-
gesetzten Mengen konstant bleiben. Es wird hier un-
terstellt, daB ein Betrieb im Zuge steigender Beschaf-
tigung aus einer Phase der Kostendegression iiber
eine proportionale Zone in die Progression gelangt.
In der wissenschaftlichen Kostentheorie wird eine
derartige Kurvendarstellung fiir den Gesamtbetrieb,
zumindest im Bereich der industriellen Produktion,
als nicht reprasentativ angesehen.

In der Praxis hingegen wird oft angenommen, daB
dieses Modell durchaus anwendbar sei.

Die Kostenfunktion vom Typ B legt einen linearen Ge-
samkostenverlauf wie in Abbildung 1 zugrunde. Es
werden dabel direkte Abhangigkeiten der Faktor-
verbrauchsmengen (= Verbrauch an Produktions-
faktoren) von der Ausbringungsmenge wiedergege-
ben. Von dieser Methode wird heute in der Literatur
— meistens bezogen auf den Gesamtbetrieb — aus-
gegangen. Eine grundsatzliche Entscheidung fiir die
eine oder andere Kostenfunktion ist jedoch nicht
moglich, zumal zwischen den Kosten des Gesamtbe-
triebes und denen einzelner Teilbereiche (Abteilun-
gen, Maschinen, Arbeitsplatze) unterschieden wer-
den muf. Daneben sind aufer den Ausbringungs-
mengen auch andere Bezugsgrofen wichtig Maschi-
nenstunden, Intensitaten, Riistzeiten, Arbeitsverrich-
tungen). Kurzfristige Anderungen im Beschéftigungs-
grad verursachen sogenannte springfixe Kosten (bei
Mengenzunahme) beziehungsweise eine Kostenre-
manenz (bei Produktionsriickgang), die erhebliche
Abweichungen von der in der wissenschaftlichen Li-
teratur vertretenen Meinung zeigen.

Ergebnisse fur den Praktiker
e e ST i S

Die Berechnungen und Plotterzeichnungen mit Hilfe
der Programme sollen dem Pratiker folgende Ergeb-
nisse bringen:

— Mit Hilfe einer Gesamtkosten-Erlos-Darstellung
(Abb. 4) soll gezeigt werden, bei welcher Produk-
tionsmenge ein Unternehmen in die Gewinnzone
kommt (= Nutzenschwelle) und diese eventuell
wieder verlaBt (= Nutzengrenze).

— Durch die Stiickkosten-Preis-Darstellung (Abb. 5)
soll zunachst das gleiche Ergebnis wie unter 1) er-

r

% Kosten/
+ inDM

Gesamtkostenkurve

Erlose

Erloskurve

Nutzengrenze

Nutzenschwelle

Mengen

™ Stiick

ADbb. 4: Gesamtkosten-Erics-Darstellung

zielt werden. Sehr wichtig ist hier aber die Bestim-
mung folgender Punkte:

Das Betriebsoptimum (BO): Hier liegt das Stiickko-
stenminimum. Es bestimmt die Beschaftigung, bei
der sich die Leistungserstellung am wirtschaftlich-
sten vollzieht, Die Differenz von Leistung und Ko-
sten ist hier am groften. In der Abbildung 5 er-
kennt man diesen Punkt im Schnittpunkt der
Grenzkostenkurve (k') mit der Kurve den Stiickko-
sten (kg). Dabei sind die Grenzkosten (k') diejeni-
gen Mehrkosten, die anfallen, wenn die Menge
um eine Einheit zunimmt. Das ist bel den variablen
Stiickkosten (kv) der Fall.

(Merke: k' = kvl)

Das Gewinnmaximum (GM): Der gréite Gesamt-
gewinn eines Betriebes liegt nicht im Betriebsopti-
mum, sondern im Gewinnmaximum. Hier ist die
Differenz zwischen dem Preis und den Stiickko-
sten (= Stiickgewinn), multipliziert mit der Aus-
bringung, am groften (= Gesamtgewinn).

Das Betriebsminimum (BM): Im Zusammenhang

mit der Deckungsbeitragsrechnung hat das Be-
triebsminimum eine grofe Bedeutung. Es liegt

dort, wo die variablen Stiickkosten am niedrigsten P
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Die Vorteile der
Maschinensprache zu
nutzen, ist keine ein-
fache Sache, selbst
wenn man die Grund-
lagen der Maschinen-
sprache des 6510
beherrscht. In diesem
DATA BECKER BUCH
werden daher die
Programierung von
Betriebssystemerwei-
terungen, der EA-Bau-
steine, von eigenen
BASIC-Befehlen und
Funktionen und von
Interruptroutinen aus-
fuhrlich und mit vielen
Beispielen erklart.
MASCHINEN-
SPRACHE fiir Fort-
geschrittene zum
C-64, 1984, ca. 200
Seiten, DM 39,-.

DaAsS
MASCHINENSPRACHE

Das neue BASIC-
TRAINGSBUCH von
DATA BECKER zum
C-64 ist besonders fiir
diejenigen geeignet,
die selbstandig BASIC
lernen wollen. Es wer-
den die Grundlagen
eines ,sauberen”
Programmierstils erar-
beitet. Mit dem schritt-
weisen Vorgehen von
einfachsten Program-
men hin zu komplexe-
ren Problemstellungen
und vielen Ubungs-
aufgaben kann jeder
BASIC verstehen und
anwenden. DATA
BECKER macht das
Lernen leicht!

i

DAS
BASIC
TRAININGSBUCH
zum
COMMODORE 64

Ein faszinierendes
Buch aus der Welt der
Wissenschaft. Viele
Programme aus den
Bereichen Mathema-
tik, Biologie, Chemie,
Physik, Astronomie,
Elektronik und Technik
machen dieses neue
DATA BECKER BUCH
mebhr als interessant.
Dazu sind die
Programme modular
gestaltet, was es dem
Anwender ermoglicht,

=== i:.ul

COMMODORE 64
FUR TECHNIK
UND
WISSENSCHAFT

I

IPTRIER, I % N R |

| I ol B |

| 1Al
| |

| I

EiN DATA BECKER BUCH :|

sich sein eigenes
Programm aus mehre-
ren Unterroutinen

ool obooide st

Was kann man mit dem
COMMODORE-64
eigentlich alles
machen? Im DATA
BECKER IDEENBUCH
wird die riesige Band-
breite der Anwen-

|
|
TA BECKER BUCH Il

W

dungen, von der
Textverarbeitung bis
zur Schaufensterwer-
bung und vom Di&t-
plan bis zur Auto-
kostenberechnung,
mit vielen Beispielen
beschrieben, wobei
auch die jeweiligen
Kosten und Leistungs-

grenzen aufgefiihrt
i Do m E3 ATTA,

u_;}

MULTIPLAN ist seit
kurzem auch fiir den
C-64 verfugbar. Das
neue Trainingsbuch
bietet auf Grundlage
erfolgreicher Seminare
eine Einfuhrung in die
Grundbegriffe der
Tabellenkalkulation
und erleichtert dem
MULTIPLAN-Einsteiger,
den umfangreichen
Befehlssatz auch kom-
merziell zu nutzen.
TRAININGSBUCH ZU
MULTIPLAN, 1984, ca.
250 Seiten, DM 49—,










Ausgewadhlt werden nun die folgenden Mengen und

Gesamtkosten:

Gesamtkosten (KG in 1000)

45

46,75
48,15

Die Bildschirmeingabe zeigt, wie sich die Eingabe-
werte ermitteln lassen. Geben Sie vier (4) als Dimen-

sion vor.

Ausgangspunkt ist die Grundformel

wert

Eingaben fiixx = 0
A= 0 ax3

A(l2)= 0 bx?:
Afl3= 0 CcX:
A(ld)= 1 d:

Bl =25 KG:;

Hier wird der Wert fiir x3
eingegeben. Nachdem x
(= Menge) 0 ist, ergibt
sich als Eingabe eben-
falls 0.

Eingabe des Wertes fiir
x2. Da auch hier keine
Menge vorgegeben ist,
muB 0 eingegeben wer-
den.

Wert c fiir x ist ebenfalls
0.

Der Wert fiir d wird
gleich eins (1) gesetzt, da
keine Menge vorhanden
ist.

25 entspricht den Fixko-
sten bei der Produktions-
menge 0.

1. Eingabeformel: 25=a-0+b-0+c-0+1-d

Eingaben fiir x=4:

A(2l) = 64 ax3;
A(22) = 16 bx?:
AR3 = 4 CX:

Die Menge fiir x ist hier 4.
Analog ist 43= 64 der Ein-
gabewert.

Da 42= 16, muR dieser
Wert vorgegeben wer-
den.

Analoge Vorgabe von x
=

A4 = 1 d: Auch hier wird der Wert
1 vorgegeben.

B(2) =45 KG: Die empirisch ermittelten
Kosten bei der Menge x
= 4 betragen 45.

Eingabefomel 45=4a+42b+4c+1d
45=64a+16b+4c+d

Elngabenﬂrx= s

A3l = 125 9x3 Die Menge fiir x = 5, da-
her folgt x3= 125.

K@2) = 28 bx?: x%= 285

A3 = 5 ex: x=5

ABY = 1 (5 s d wird wieder gleich 1
gesetzt,

B =488  KC: empirisch ermittelte Ko-
stenbeix =5

3. Eingabeformel: 46,75 = 125a + 25b + 5¢c + 1

Eingaben fiir x=6:

A(41) = 216 ax3: Fiir die Menge x = 6 er-
gibt sich 216 als x3:

A(42) = 36 bx2: Analog ist 62= 36:

AM43) = 6 ex; Xx=6

Al = 1 d: d ist wieder gleich 1 ge-
setzt.

B4 = 48,78 KG: Der empirische Wert fiir
die Gesamtkosten lautet
48,75.

4, Eingabeformel: 48,75 = 216a + 36b + d
Die Druckerausgabe fiir die obigen Werte ergibt:

a = 0.1291766668
b = 1.812500001
¢ = 10.1833334

d =25

Die Gleichung lautet dann auf 3 Stellen nach dem
Komma gerundet:

KG = 0,129 x%- 1,813 x2+ 10,183 x + 25

Mit Hilfe dieser Funktion ergibt sich die nachstehen-
de Wertetabelle: | 2
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Kostenfunkitlonen:
Errechnen und Plotisn

33.499
39.146
44.98

46.715

oD X
Cowo~xom X

=t

REM #FUNKTIONSERMITTLUMG (LGS)#
REM #(MATRIX REGULRAER )%

Z=8
INPUT"DIMENSION" ;N

REM *EINGAEE DER DRTEM*

FOR I=1 TO N

FOR J=1 TO N

PRINT"AC"; T,.J:")" 5 - INPUT RACILJ):FRINT
NEXT J

PRINT"BC"; I, "3"; - INPUT C<I>:PRINT
HEXT I

REM #DRUCKEN DER EINGEGEBEMEM DATEM#
OPEN 4.4

FOR I=1 TO N

FOR J=1 TO H
PRINT#4, "AC" ;T J5"3=";AC1, T

NEXT J

FRINT#4,"B(", 1, ")=";CCI)

NEXT I

CLOSE 4

REM ¥BERECHMEM DER LOESUNG#
FOR I=1 TO H

FOR J=1 TO H
BCI.Jo=ACI, )

NERT J

HEXT I

FOR I=1 TO N

IF I=1 THEMN 1166

FOR K=1 TO I-1

=0

IF K=1 THEN 1875

FOR J=1 TO K-1

S=S+ACT, JO#ACT, KD

NEXT J

IF ACK.K)=6G THEN 4086
AT Ka=CACTL KI-S3 AACK KD
NEXT K

FOR K=I TO N

S=a

IF I=1 THEM 1168
FOR J=1 TO I-1
S=S+ACI, JO#ACT . KD
HEXT J
ACTLEKX=ACTL KD -5
NEXT K

NEXT I

FOR I=1 TO N

S=a

IF I=1 THEN 12€@
FOR J=1 TO I-1
S=S+AC(1, JH¥CCT>
NEXT J
DEI»=CCI>-5

NEXT I

FUE I=H 10 1 STEP (12
S=

IF I=M THEN 1368
FOR J=I+1 TO H
S=5+ACT, TO¥ACT)

5

(o)

QU juli/ss

DIM ACH. N COND L DOND L KOND L BOMLH L REH D, T CHD

NERT J
KOIy=(DCIO-80/ACT, 1D
NEKT I

GOTO 3680

REM #AUSGABE DER LOESUNG#*
OFEN 4.4

FOR I=1 TO H
PRINT"KC" ;1" =" K(I)
PRINTH#4, "H(" ;T "y=" KD
HEXT I

CLOSE 4

END

REM #ITERATIVE HACHVERBESSERUMG DER LOESUNGH
INFUT "ANZAHL DER NACHYERBESSSERUNGEMN";Z

FOR K=1 TD 2

FOR I=1 TO N

S=0

FOR J=1 TO N
S=S+E(I, ID¥XCT)
NEXT J
RCID=CCIN-S
NEXT I

FOR I=1 TO N
S=a

IF I=1 THEH 21&8@

FOR J=1 TO I-1
5=5+ACT, JO¥R(T

NEKT J

DCIH=R(I>-S

NEXT I

FOR I=N TO 1 STEP (-1>

S=0
IF I=H THEN 3268
FOR J=I+1 TO N
S=S+RC(1, JIRDKCT >
NEXT J
DECTd=<DCI2-S3/ACT, I
NEXT I
FOR I=1 TO N
RCII=KCII+THECT
HEXT I
S HEXT K
GOTO za6a
2=2+1: IF Z=MN#(2+N-1)/2 THEN 2660
IF K=N THEN Z&6a
FOR M=K TO H-1
FOR L=1 TO N
B=RCM, LY :ACM, LI=ACM+1,L) :ACM+1 , LI=E
NEXT L
B=C(M) :CCMI=CCM+17:C(M+1)=R
MEXT M

GOTO 1666

Das Programm , Funktionsermittlung" errechnet in
diesem Beispiel die Gesamtkostenfunktion ausge-
hend von vier vorgegebenen Werten, liefert immer
fiir eine grofere Anzahl x die entsprechenden Ge-
samtkostenwerte. Die Crenzkosten, durchschnittli-
chen und variablen Stiickkosten ergeben sich dar-
aus. Damit ist die Berechnung der Kostenfunktionen
und ihrer Verlaufe abgeschlossen. Wer die Ergeb-
nisse deutlich vor Augen haben will, kann die errech-
neten Werte in das Programm , Plotten mit 8-Bit-Mi-
kro" aus Heft 6 eingegeben, ab Zeile 200.

Die grafischen Darstellungen der Kostenfunktionen
kénnen dem Wirtschaftspraktiker als Entscheidungs-
grundlage dienen. Die Gesamtkosten-Erlés-Darstel-
lung zeigt beispielsweise, wieviel ein Unternehmen
mindestens produzieren muf, damit die Erlose tiber
den Kosten liegen, und ein Gewinn erwirtschaftet
wird. Dieser kritische Punkt heist Nutzenschwelle.
Bei der Nutzengrenze wird es unrentabel, die Pro-
duktion weiter zu erhéhen, da die Produktionskosten
iiber den Erlésen liegen.

Walter Ott/Dr. Horst Spitschka I




Resetschalter fur
den VC-20

Esist sehr argerlich, wenn wah-
rend des Programmierens das
System abstlirzt und das noch
nicht gespeicherte Programm ver-
loren geht.

Mit ein paar kleinen Teilen 148t
sich hier Abhilfe schaffen. Zwei
verschiedene Baumdglichkeiten
stehen zur Wahl. Die erste greift
direkt in den Computer-ein. Man
braucht hierzu nur ein Stiick Draht
und einen Taster.

Beil der zweiten Moglichkeit wer-
den ein Taster, ein Kondensator
und ein Widerstand an den +5V-
Pin und an den Reset-Pin des
User-Ports angeschlossen. Um
das Ganze nicht zu provisorisch zu
gestalten, empfiehlt sich die An-
schaffung eines User-Port-Stek-
kers. Diese Liosung kann man na-
tiirlich nur dann verwirklichen,
wenn der User-Port nicht ander-
weitig bendtigt wird.

Erste Moglichkeit

Der Computer wird gedffnet und
die Hauptplatine freigelegt. Im
Bild mit der Platine zeigt ein Pfeil
auf ein Bauteil. An die beiden
links oben liegenden Pins dieses
Teils 16tet man je ein Drahtstiick
an. Die beiden Enden der Drahte
werden mit den Polen des Tasters
verlotet. Resetschalter Version 1
ist fertig.

Zweite Moglichkeit:
Mit einem Wider-
stand, einem
Kondensator und
einem.Taster
baut man folgen-
de Schaltung:

Jetzt schlie3t man die Drahte an

die angegebenen Pins am Stecker

oder direkt am User-Port an. Hier
zur Sicherheit noch einmal eine
Grafik mit der Pinbelegung am
User-Port;

Laden von VC-20
Programmen in
den PET oder den
CBM

Basic-Programme, die fiir den
VC-20 geschrieben sind, kann
man mit ein paar zusatzlichen An-
weisungen in den PET oder den
CBM laden.

Ist das Programm auf einem
VC-20 ohne Speichererweiterung
geschrieben, braucht der PET
zum Laden die Befehle.

POKE 4096,0
POKE 41,16

Hat der VC-20 eine 8 KB, 16 KB
oder 24 KB Speichererweiterung,
braucht der PET:

POKE 4608,0
POKE 41,18

Stammt das Programm von einem
VC-20 mit einer 3 KB Erweiterung,
kann man ohne zusatzliche Anwel-
sung laden.

Bei einem CBM geht das Laden
nur dann, wenn der Speicher um
mindestens 4 KB groBer ist als das
Programm alleine Speicherplatz
bendétigt. Nach dem Laden des
Programms in den CBM gibt man

unabhéngig von der Speicherkon-
figuration folgende Befehle ein:

1 A=PEEK (251):B=PEEK (252):
POKE1025,A:POKE1026,B:
POKE1027,1:POKE1028,0

Jetzt startet das Programm mit
RUN. Nach dem Programmstart
werden die Zeilen mit den Befeh-

len wieder geldscht.
Einfacher @
Listschutz fiir den
VC-20

Um ein Basic-Programm gegen
unbefugtes Listen zu schiitzen, hilft
folgende Manipulation. In eine
passende Programmstelle fiigt
man , Zeillennummer REM L"
(L=>Shift L im Grafikmodus) ein.
Beim Lesen dieser Zeile bringt
der Computer die Meldung:
?SYNTAX ERROR. Der Listvor-
gang wird abgebrochen. Die Pro-
grammzeile mit dem Listschutz ist
aber immer noch auf dem Bild-
schirm zu sehen. Ein erfahrener
Programmierer setzt den Listvor-
gang fort, indem er einfach die
nachsthéhere Zeilennummer ein-
gibt. Er kann die Zeile auch 16-
schen, dann geht der Schutz verlo-
ren.

Gegen das Loschen hilft ein klei-

ner Kniff: vor dem Shift L gibt man

inverse T's ein. Die Anzahl der T's

berechnet man mit der Formel:

Stellenanzahl der Zeilennummer

plus 5. Der Computer schreibt die

T's auf folgende Weise:

1. Anfithrungszeichen eingeben
und die RETURN-Taste driik-
ken

2. Mit dem Cursor an die Position
hinter dem Anfiihrungszeichen
gehen

3. Fiir jedes T einmal auf Shift und

INST gleichzeitig driicken

Genausooft auf DEL driicken

Anfithrungszeichen schlieBen

(8/1) RN TR
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Die Commodore VC-20 und
C64 sind musikalische

Zauberkasten, wenn mjg

gelernt hat, aufihneg
spielen. Die te
Mogli

teg




ZAUBEREIEN FUR EINE ODER MEHRERE
STIMMEN

Neben Grafik bringen immer mehr Mikrocomputer-
hersteller ihren Produkten die ,Flétenténe bel, eine
Bezeichnung, die manchen Geraten der Billigklasse
wahrhaft schmeichelt. Etwas weniger verkrampft
geht es bel den Geraten der nachsthdheren Preis-
klasse zu. In diesen Computern fiir alle Anwendungs-
bereiche gehért ein Musikchip zum guten Ton. Der
Commodore 64 kann sich iiber einen eingebauten
SID gliicklich schatzen. Dessen Vorgéanger der VC-20
macht noch ohne diesen Musik.

Tonieneratoren 1mm VC-20

Hier iibernimmt der Videocontroller und kein eige-
ner Baustein die Tonerzeugung. Vier Register steu-
ern die Tonhohe von vier Generatoren, drei die Mu-
sik, einer ist fiir das Rauschen zuséandig, Das fiinfte
Redgister des VC-20 regelt die Lautstiarke.

Die drei Ton- und das NOISE-Register sind bei Wer-
ten < 128 nicht horbar.

Im Lautstarkenregister # 5 werden nur die Bits 0—3
zur Bestimmung der Lautstarke gebraucht, Die restli-
chen Bits 0—7 bestimmen die Hilfsfarbe im Vielfarb-
modus des Videochips.

Um nun einen einzelnen Ton zu erzeugen, setzt man
die Lautstarke (beispielsweise auf 15 = Maximalstar-
ke) und POKEt den Wert eines Tons in ein SOUND-
Register,

Das sieht dann so aus;

Der Klang dieses Tons erinnert an den Rechtecksig-
nal.

Aktiviert man dagegen den Rauschgenerator, so
wird das sogenannte ,weile Rauschen" erzeugt, das
sich gut fiir bestimmte Effekte einsetzen 143t.

62 QU juli/ss

Das erste Programm simuliert eine , Klaviatur®. Die
Eingabe der Tone erfolgt tiber die computereigene
Tastatur.

Per Software wird ein DECAY-Effekt (Abklingen) er-
reicht.

Das nachfolgende Programm erzeugt ein polyphones
Klangspiel von Ténen, die auf einem Algorithmus be-
ruhen. Wahrend des Programmablaufs werden iiber
mehrere Formeln die einzelnen Téne fiir jeden Gene-
rator berechnet.

Die Formeln basieren auf den BASIC-Funktionen
AND und OR. Diese Funktionen ergeben die logische
Verkniipfung von zwei Parametern, die sich um zulas-
sigen INTEGER- ganzzahligem Bereich befinden
(327768 . . . +32767)

Diese Funktionen sind die Grundlage zur Berech-
nung der Tone. Die logische Verkniipfung einer Va-
riablen 148t fiir jeden Tongenerator eine charakteri-
stische Tonsequenz entstehen. Gebunden an den
Zahlerstand wird der Aufbau und die Abfolge der
Toéne ausgewahlt. Abgeleitet aus den Formeln kommt
ein mehrstimmiger Zusammenklang zustande.

Die Funktionen beanspruchen eine gringere Spei-
cherkapazitit als die datenweise Ton fiir Ton Eingabe
anderer Programme. Ahnliche Funktionen wie
EXOR, OR, AND, MOD, und DIV lassen sich eben-
falls einsetzen und als deren Kombination wéiren al-
gorithmisierte Musikstiicke denkbar.

Der Soundinterface im C64

Der SID im C64 hat im Gegensatz zu den Generatoren
des VC-20 einige Moglichkeiten mehr aufzuweisen.



— 3einzeln programmierbare, voneinander unab-
hangige Oszillatoren

— 4 mischbare Schwingungsarten fiir jede Stimme

— fiir jede Stimme einen Hiillenkurvengenerator

(ADSR-Control)

2 kaskadierbare Ringmodulatoren

— 3programmierbare Filter (Hoch-, Band-, Tiefpass-
filter)

— 2 8-Bit AD-Wandler

Jeder der Ozillatoren verfiigt iber einen Frequenz-

umfang von 0—8200 Hz. Dieser Bereich kann mit ei-

ner Auflésung von 16 Bit eingestellt werden. Da 16 Bit

216=65536 mogliche Zustande aufweisen kénnen,

lassen sich so auch 65535 verschiedene Frequenzen,

beziehungsweise Tonhthen einstellen. Eine Null im

Frequenzregister schaltet den betreffenden Oszilla-

tor ab.

Vorteilhaft ist, daf? die Frequenz des Oszillators und

der Wert, der in die Frequenzregister gePOKEt wird,

proportional sind.

Im Falle des Kammertons ,a" (440 Hz) und dessen Ok-

tave (12 Halbtone héher), die auch die doppelte Fre-

quenz (880 Hz) besitzt, ist auch das Verhaltnis der zu

POKEnden Werte das Doppelte (7493 zu 14986).

Da also eine Oktave eine um das Doppelte hthere

Frequenz besitzt und die Werte das gleiche Verhalt-

nis haben, 1aBt sich daraus eine einfache Formel ab-

leiten:

Wenn man allerdings den gesamten Frequenzbe-
reich des SID als Skala auffaPt und somit beispiels-
weise das eingestrichene ,c" dem Wert 12 und das
zweigestrichene ,a" dem Wert 33 (24 + 9=33, sieche a)
) zugeordnet wird, 1dAt sich die Formel noch etwas
vereinfachen:

Eine bestimmte Korrektur- und Justierungskonstante
zum , Stimmen des Frequenzbereiches", der damit
verschoben werden kann, liefert eine Formel fiir eine
8 Oktaven umfassende chromatische Tonleiter inner-
halb einer FOR. . . NEXT Schleife. Das Programm
kann auch als Datenlieferant fiir andere Programme
sinnvoll verwandt werden.

Well es komplexer ist als die Generatoren, wird auch
die Bedienung komplizierter. Fiinf POKES sind nétig,
um dem SID einen einzigen Ton zu entlocken.

Sl steht hier fiir die Adresse des SID im Hauptspei-
cher, das sind im C64 die Adressen ab 54272 oder

$D400 Fiir den praktischen Gebrauch muf es jedoch noch

an die 8-bitweise Programmierung angeglichen wer-

Da der Frequenzbereich einen Bereich von 16 Bitum- den. Da der Wertebereich fiir den vollen Frequenz-

faBt (0. . 65535) ist fiir den Programmierer eine Spal- ~ umfang 16 Bitumfaft, muB er in zwei 8-Bit Werte auf-
tung des Frequenzwertes in Low- und Highbyte notig.  9espalten werden.

Dafiir bietet der SID aber so ziemlich alles, was fiirei- Das implementierte BASIC 2.0 der Grundversion

nen Synthesizer gebraucht wird: beinhaltet ndmlich keine Doppelbytebefehle, der >

juli/gs QUD 63
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einzusetzende Wert muf also folgendermaRen ge-
trennt werden:

Verwendet man die Formel zur Berechnung der
Tonskalen, so ist das H-Byte in der ganzen Zahl (Inte-
gerbereich) enthalten, wahrend das L-Byte von der
Nachkommenszahl (Fraction) dargestellt wird.

So ist eine Vereinfachung moglich:

Die Frequenz eines Oszillators reicht jedoch fiir den
SID noch nicht aus, um einen Ton zu erzeugen: Jeder
Ton hat eine bestimmte Wellenform, die ithm sein
Klangbild vermittelt. Beim VC-20 ist diese Wellen-
form fiir jeden Tongenerator gleichbleibend. Der SID
im C-64 dagegen kann aus Kombinationen von Drei-
eck-, Sdgezahn-, Rechteck- und Rauschsignalen wah-
len, die noch gefiltert werden kénnen. AuBerdem
kann die Pulsbreite des Rechtecksignals mit einer
Auflésung von 1 Bit variiert werden.

Im Register # 4 jedes der 3 Controllregister wird die-
se Wellenform ausgewahlt, Setzen mehrerer Bits er-
moglicht Kombinationen der verschiedenen Signale.
Deren Summe ergibt keine Uberlagerung sondern
eine logische UND-Verkniipfung.

Im Steuerregister sind folgende Bits anwahlbar:

Die Bits 4—7 werden von den 4 Wellenformen (TRI:
Dreieck, SAW: Sagezahn, PUL: Rechteck (Puls) und
NSE: Rauschen (Noise) belegt. Fiir Steuerzwecke
werden die Bits 0—3 bendtigt:

TEST (Bit 3, TST)

Das gesetzte Bit hebt die Blockade des Rauschgene-
rators bei Kombinationen mit anderen Schwingungs-
arten wieder auf.

RING (Bit 2, RNG)

Wenn gesetzt, bewirkt dieses Bit eine Ringmodula-
tion von der Stimme des jeweiligen Steuerregisters
mit der des vorhergehenden (Stimme # 1 wird mit
Stimme # 3 ringmoduliert).
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Durch die Ringmodulation zweier Stimmen ergibt
sich ein Frequenzgemisch aus der Summe und Diffe-
renz der Frequenz beider Stimmen. Allerdings ist
dieser Effekt im SID nur bei einem Dreiecksignal
moglich.

KEY (Bit 0, KEY)
Dieses Bit aktiviert den Hiillkurvengenerator (ADSR-
Control) der jeweiligen Stimme.

Beim Setzen dieses Bits steigt die Lautstédrke liber ei-
nen in ATTACK programmierten Zeitraum auf ihren
Maximalpegel und fallt dann iiber den in DECAY
programmierten auf den SUSTAIN-Pegel ab. Bei Lio-
schen geht die Lautstarke innerhalb der in RELEASE
festgelegten Zeit auf null.

SYNC (Bit 1, SYN)
Bei gesetztem Bit wird die jeweilige Stimme mit der
vorhergehenden synchronisiert. Beide Phasen setzen
zur gleichen Zeit ein. Bei nicht aktiviertem SYNC oder
bei nichtganzzahligen Frequenzverhaltnissen kommt

es zu einer Phasenverschiebung, woraus eine zeit-
weilige Ausléschung oder Verstdrkung der Phasen
resultiert. Dieser auch ,Phasing” genannte Effekt

wird in Musik oftmals eingesetzt, um der Stimme ei-

nen interessanten Sound zu geben. Die Programmier-
ung, welche Stimme mit welcher synchronisiert wer-

den soll, erfolgt analog zu der bei RING.

Im Normalfall wird man nach der Initialisierung des
Maschinenprogramms (mit SYS 49152) kaum merken,
daB man nicht direkt aus dem SID liest. Nur wenn die
Initialisierung — beispielsweise durch ein RESET —
riickgangig gemacht wird, ist es mit der Simulation

aus. Nachtraglich kann das Programm keine Werte P



7. bis 17. Juli=zur NCC’84 in Las Vegas

Im Westen
viel Neves!

Investieren Sie lieber 80 Pfennige,
ehe lhre NCC-Reise zum Gliicks-
spiel wird.

Achtzig Pfennige fir eine Briefmarke sollte lhnen
der Erfolg Ihrer Geschéftsreise nach Las Vegas
zur NCC '84 schon wert sein. Fillen Sie den unten- :
stehenden COUPON aus, stecken Sie ihn in ein mit einer
80-Pfennig-Marke frankiertes Kuvert, Absender drauf und
abgesandt an

CW-Publikationen, Kennwort: NCC '84, 5 BERS.
Friedrichstraf3e 31, 8000 Minchen 40. | | P

Postwendend bekommen Sie von uns - und ohne jede
weitere Verpflichtung fir Sie - alle wesentlichen
Informationen Uber die ,CW-Leserreise zur NCC '84".

'td-ui d.nmamncc 'B4- l..-.muu.v..u < in B
I‘lfﬁ'd.wlﬂl Bitte ibersenden Sie mir die austihrlichen §|

Unterlagen - kosienlos und véllig unverbindlich fir mich. Qs; e

Vorname, Name

firma Abteidung

Strofle, Hous-Ne



ZAUBEREIEN FUR EINE ODER MEHRERE
STIMMEN

rekonstruieren. Anhand dieses Beispiels sieht man,
wie eventuelle Nachteile der Hardware durch ent-
sprechende Software wieder ausgeglichen werden
kénnen (s. Listing # 1).

Neben den Schreibregistern gibt es Register mit ei-
ner anderen Funktion. Diese besteht gewodhnlich dar-
in, etwas zu lesen, — daR man dafiir nichts hinein-
schreiben kann hat eine gewisse Logik.

Im SID kann man vier Register mit Lesezugriff anspre-
chen.

Die beiden AD (Analog/Digital) -Wandler setzen eine
anliegende Spannung im Bereich von 0—5 V zu einem
binaren (digitalen) Wert von 0—255 um. Normaler-
weise wird dieser Eingang fiir Paddles benutzt Potis,
mit denen man die an der 5 V-Leitung eines der bei-
den Controlports liegende Spannung herunterregeln
kann und auf den AD-Eingang gibt), aber auch die
allgemeine Verwendung als Messgerat (Wider-
stands-, Temperatur-, Spannungs-, Strom-, . . . mes-
sung) ist ein sinnvolles Einsatzgebiet der AD-Wand-
ler. Da zwei Controlports existieren und auf jede ein
X-und Y-Eingang fiir das Paddle-Paar, kommen wir
somit auf die Stimme von vier Analog-Inputs. Um noch
auf vier Ausgédnge zu kommen, werden noch zwei,
gewdhnliche fiir die Tastaturabfrage benétigten Lei-
tungen benutzt. Die Tastatur wird dadurch wihrend
der Zeit der Paddle-Abfrage arbeitslos.

Aus NOISE 148t sich der Stand des Rauschgenerators
von Stimme # 3 lesen. So kann man auch auf beque-
mem Wege zu einem Zufallsregister kommen.

Wie NOISE liest auch ENVELOPE Werte aus Stimme

# 3 aus. Man erhalt den aktuellen Stand des Hiillkur-
vengenerators. Die Filterfrequenz oder die Frequenz
der Stimme abhéngig von der Hiillkurve zu gestalten

ist somit méglich.

AuBer zwischen verschiedenen miteinander misch-
baren Wellenformen und Alternativen wie SYNC und
RING zu wahlen, um das Klangbild zu beeinflussen,
kénnen noch eine oder mehrere Stimmen iiber den
Filter geleitet werden. Auch die eigene Stimme als
externe Quelle kann tiber Mikrophon aufgenomen
und in den externen Audioeinang — PIN 26 — und
den Filter des SID geleitet und verfremdet werden.
Fiir den Filter 1aBt sich Hoch-, Band-, und TiefpaB-,
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die Filterfrequenz (mit 11 Bit Auflosung) sowie die Fil-
terresonangz (4 Bit Auflésung) wahlen. Die Filterfre-
quenz errechnet sich nach folgenden Formeln, in der
F die in Register # 21 (Bits 0—29 und # 22 (Bits 0—17)
zu POKEende 11-bit-Zahl darstellt:

Diese gibt die Filtereck- und Mittenfrequenz fiir den
Hoch- und Tief- bzw. BandpaB an. Die Bits 4—7 im Re-
gister # 23 bestimmen die Resonanzfrequenz, wah-
rend 0—3 zur Selektion der iiber den Filter zu leiten-
den Stimmen benutzt werden.

Registerbelegung des SID

ADRESSE FUNETION
hex dez
#¥D400 54272 Frequenz LByte
¥D401 S4275 Frequenz HEyte
¥D4o02 94274 Fulsbreite LEyte
¥D40OE 34275 Fulsbreite HByte (Bit ©O-3)
¥D404 S4276 Wellenform (Wave)
¥D405 54277 Attack/Decay
$D404 54278 Sustain/Release
¥D407 54277 Frequenz LEByte
$¥D408 54280 Frequenz HREyte
¥D409 54281 Fulsbreite LByte
¥D40A 54282 Fulsbreite HByte (Bit 0-3)
¥D4OER 54283 Wellenform (Wave)
$¥D40C 54284 Attack/Decay
¥D40OD 54285 Sustain/Release
$¥D40OE 94286 Frequenz LEByte
¥D4OF 54287 Frequenz HByte
¥D410 o4288 Fulsbreite LByte
. ¥D411 54289 Pulsbreite HByte (Rit 0-3)
¥D412 4290 Wellenform (Wave)
¥D413 54291 Attack/Decay
¥D414 94292 Sustain/Release
i ¥D415 54293 Filterfrequenz (LByte, Bit 0-2)
; ¥D416 S4294 Filterfrequenz (HByte)
¥D417 34295 Resonanz/Filterschalter
¥D418 54296 Filterart/Lautstarke
_ ¥D419 S4297 Faddle #1
5 ¥D41A 54298 Faddle #2
- ¥D41R 54299 Rauschsignal von Stimme #3
= o *¥D41C 54300 Hiillkurve (Envelope)

Probleme beim Lesen von Registern

Oft wirkt es sich als Nachteil aus, nicht aus den
Schreibregistern des SID lesen zu kénnen, da diese
nicht normale Schreib- und Leseregister wie im RAM
des Commdore 64 sind. In den meisten Registern
kann nur geschrieben werden; eine Leseoperation
ergibt eine informative null, so daB nachtragliches
Vergleichen oder logisches Verkniipfen nicht mog-
lich ist. Abhilfe schafft ein Programm, das parallel zu
den in den Speicher des SID zu POKEenden Werten
diese auBerdem in den RAM abspeichert.

Das Maschinenprogramm auf Seite 66 erfiillt diese Auf-
gabe. Es manipuliert das POKE-Statement und die
PEEK-Funktion, so daB im Falle des Ansprechens der
Schreibregister der SID'schen Speicherbereiche
nicht nur dieser selbst, sondern auch ein im RAM lie-
gender Bereich angesprochen wird. Beim POKE-Sta-
tement erfolgt diese Duplikation zusatzlich zum nor-
malen Speichern, wahrend bei der PEEK-Funktion
ausschlieBlich aus dem RAM gelesen wird.

Rainer Koloc EESE DRBEESSoRGEaaa
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Christian Spanik und Hannes Riighel-
mer haben eine Menge Seminarer-
fahrung. Die 50 meist gestellten Fra-
gen von Computerneulingen haben
sie aufgeschrieben und beantwortet,
In der letzten Ausgabe brachten wir
die ersten 25 Fragen. Hier sind die

restlichen Fragen und Antworten.

26. Frage

Kann man an den Commodore 64 auch zwei
Datasetten anschlieBen?

Nein, das ist nicht vorgesehen. Bei den CBM-Compu-
tern, wie dem CBM 4000 oder 8000 waren zwei Kas-
settenanschliisse vorhanden, um so das Kopieren
von Daten und Programmen zu vereinfachen. Beim
Commodore 64 findet sich nur noch ein Stecker fiir
einen Kassettenrecorder. Theoretisch wére aber
eine entsprechende Hardwareerweiterung denk-
bar, zum Beispiel, an den Kassettenport eine Weiche
anzubringen und durch ein anderes Signal, das bei-
spielsweise vom Userport kommt, zwischen zwei Re-
cordern umzuschalten. Eine derartige Vorrichtung
haben wir aber bisher noch nicht gesehen.

27. Frage

Was ist der Unterschied zwischen einem Joystick
und einem Paddle?

Joysticks sind Steuerkniippel, von denen zwel an den
Commodore 64 angeschlossen werden konnen. Sie
geben nur ein Richtungssignal ab, wie ,hoch", , run-
ter", ,links" oder ,rechts". AuBerdem gibt es noch
eine Feuertaste.

Paddles dagegen sehen eher wie ein Steuerrad aus.
In ihnen ist ein Schiebewiderstand eingebaut, der
sich durch Drehen an dem Rad verandert, So wird
ein mehr oder weniger hoher Strom an den Compu-
ter weitergegeben. Daraus resultiert auch der
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Hauptunterschied zwischen den beiden Spielgera-
ten: Paddles geben einen Wert ab, der sich (fast) stu-
fenlos verandert. Der Computer macht daraus einen
Zahlenwert, der im Idealfall zwischen 0 und 255 liegt.
(Idealfall deshalb, weil nicht alle Paddles einen so
hohen Ausschlag zustandebringen.) So kann man mit
Paddles besonders gut Schldger (bei Tennisspielen
etc.) oder Autos steuern, wo es auf genaues Hin- und
Herbewegen ankommt.

28. Frage

Was ist der Unterschied zwischen einem Printer-
Plotter und einem Matrixdrucker?

Der Printerplotter VC 1520 ist ein relativ billiger
Drucker. Er arbeitet mit kleinen Kugelschreibern
(vier Stiick in den Farben schwarz, blau, griin und
rot), die auf einem zirka 15 cm breiten Rollenpapier
schreiben beziehungsweise zeichnen.

Dabei bewegen sich die Kugelschreiber waage-
recht und das Rollenpapier senkrecht. So ist es még-
lich, mit dem Printerplotter durchgehende Linien
und Kurven zu zeichnen, sowie Buchstaben zu
schreiben. Der Printer-Plotter kann Listings aus-
,drucken". Jedoch sind derartige Texte nicht korre-
spondenzreif, zur Verbindung mit einem Textverar-
beitungsprogramm also nicht sonderlich geeignet,
Der Vorteil des Plotters liegt eher auf dem grafi-
schen Gebiet.

Ein Matrixdrucker dagegen arbeitet mit kleinen Na-
deln. Sie drucken kleine Punkte auf das Papier, aus
denen sich (wie bei Fotos in der Zeitung) Texte und
Grafiken zusammensetzen. Je nach Qualitdt des Ce-
rdts liegen diese Punkte mehr oder weniger eng zu-
sammen, so daf bei manchen Druckern die einzel-
nen Punkte nicht mehr erkennbar sind und zu von
Schreibmaschinentypen kaum unterscheidbaren
Buchstaben zusammenwachsen. Daher ist ein Ma-
trixdrucker zum Briefeschreiben besser geeignet.
Bei Grafiken weist er jedoch ein Manko auf; Linien
und Flachen sind aus einzelnen Punkten aufgebaut.
Also sehen Geraden eher treppenférmig aus und
Flachen eher wie durch ein Netz gespritzt. AuBer-
dem sind (gute) Matrixdrucker wesentlich teurer als
der Commodore-Printer-Plotter.

Fazit: Wer lediglich Listings drucken will, und sein
Hauptaugenmerk auf Grafiken legt, ist mit dem Prin-
ter-Plotter sicher besser bedient. Wer aber Textver-
arbeitung nutzen will, kommt um einen Matrixdruk-
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ker oder eventuell sogar eine Schreibmaschine mit
Computeranschluf (Interface) nicht herum.

29.. Fraae

Warum ist eine Floppy schneller als ein
Kassettenrecorder?

Das hat mehrere Griinde: Ein erster liegt in der Da-
tenaufteilung auf der Floppy: Da eine Diskette im
Prinzip einer Schallplatte dhnlich ist, kann der
Schreib-/Lesekopf (er entspricht bei der Platte der
Abtastnadel) jede Stelle auf der Diskette gleich-
schnell erreichen. Bei der Kassette muf3 das Band
unter Umstdanden erst sehr lange gespult werden,
bis der Kopf an der richtigen Stelle ist, Die Kassette
mup auBerdem die ganze Zeit suchen und verglel-
chen, ob das gerade gelesene Programm etwa das
gesuchte ist. Bei der Diskette befindet sich in der
Mitte der Spuren (auf Spur 18) ein Inhaltsverzeichnis,
das dem Schreib-/Lesekopf sofort mitteilt, wo sich
das gesuchte Programm befindet.

Auch der Lesevorgang selbst geht bei der Diskette
wesentlich schneller vonstatten. Die Floppy hat eine
Umdrehungszahl, die wesentlich héher ist, als die
Laufgeschwindigkeit eines Bandes. AuBerdem er-
folgt eine Aufzeichnung auf Diskette nur einmal, wo-
hingegen alle Daten und Programme bei der Kasset-
te zweimal hintereinander aufgezeichnet werden.
Letzteres geschieht deshalb, weil die Wahrschein-
lichkeit eines Lesefehlers (, Drop out” oder ein Knick
im Band) bel einer Kassette sehr viel hoher ist als bei
einer Diskette.

30. Frage

Kann ich mehrere Peripheriegerite gleichzeitig
anschlieBen?

Natiirlich. Das ist sogar so vorgesehen. Die Periphe-

riegerate (, Zusatzgerate”, wie Floppy, Drucker, Plot-

ter etc.) werden beim Commodore 64 mittels , Daisy
Chaining" angeschlossen. Zur ,Daisy Chain" mar-
schieren die schénsten Madchen eines High-School
Jahrgangs nacheinander auf der Biithne auf und stel-
len sich ihrem Publikum vor.

Genauso die Commodore Peripheriegerate: Dazu
gibt es an (fast) jedem Gerét eine Eingangs- und eine
Ausgangsbuchse: Die Floppy wird direkt an den
Computer angeschlossen. Hintendran vielleicht eine
zweite Floppy. Dahinter der Drucker und zu guter

W i i

Letzt der Printer-Plotter. Ein Geréat wird immer ans
letzte angeschlossen. Dabeil ist es vollig egal, welche
Buchse als Eingang und welche als Ausgang ver-
wendet wird. Denn die beiden Buchsen sind parallel
geschaltet. Nun gibt es aber leider einige Geréte,
die nur eine Buchse haben: Zum Beispiel der Printer-
Plotter und der Drucker VC 1525. Was nun, wenn
man zwel dieser Gerate gleichzeitig anschlieffen
will? Auch kein Problem: Sie miissen nur die ent-
sprechenden Leitungen verbinden und gemeinsam
an den letzten freien Ausgang anschlieBen. Dann er-
kennt schon jedes Gerét von selbst, ob die Daten auf
dem Kabel fiir es sind, oder nicht. Aber Vorsicht:
Wenn Sie keine Elektronik-Erfahrungen haben, soll-
ten sie diesen AnschluB3 besser einem Fachmann
liberlassen. Es gibt namlich auch eine Leitung, die
5V fiihrt. Wenn diese Spannung an die falsche Lei-
tung kommt, kann eines oder mehrere ihrer Geréate
ein frither Tod ereilen.

I Frage

M

Was fange ich eigentlich mit dem Userport an?

Der Userport ist eine frei programmierbare Parallel-
schnittstelle und er besitzt eine RESET-Leitung. Was
heiBt das nun schon wieder? An den Userport kon-
nen Geréate angeschlossen werden, die normaler-
weise nicht an den Commodore 64 passen. Zum Bei-
spiel Drucker mit einer Centronics-Schnittstelle. Al-
lerdings muB der Userport erst entsprechend pro-
grammiert werden, und gegebenenfalls eine andere
Schnittstelle aufgesteckt werden, bis das ganze so
funktioniert, wie es soll. AuBerdem liegt am Userport
eine RESET-Leitung. Wenn Sie den ersten und den
dritten Pin (Leitung) links oben (von hinten gesehen!)
miteinander verbinden, wird ihr Computer aus je-
dem Absturz befreit. Das heif3t, dieser RESET hat
dieselbe Wirkung, wie ein Aus- und wieder Ein-
schalten, nur, da der Speicher dabel nicht geléscht
wird, und die Programme so erhalten bleiben.

32. Frage
FEENERES
Kann der Commodore 64 auch hochauflésende

Grafik darstellen? Wie kann man das program-
mieren?

Er kann. Auch wenn es auf den ersten Blick nicht so
scheint. Denn das Standard-BASIC sieht keinen ein-
zigen Befehl dafiir vor. Der VIC-Videochip kann
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aber hochauflésende Grafiken via , Bitmapping* dar-
stellen. Das bedeutet, er kann einen Speicherbe-
reich (von 8K) auf dem Bildschirm zeigen, wobel je-
des Bit im Speicher einem Punkt auf dem Schirm ent-
spricht. Die Frage ist nur, wie man eine einigerma-
Ben ansehnliche Grafik in diesen Bereich bekommt.

Dafiir gibt es verschiedene Moglichkeiten. Am ein-
fachsten ist es wohl, man ladt eine fertige Grafik von
Diskette. Dann braucht man mit POKE 53265,59 :
POKE 53272,24 die Grafik bloB noch anzuschalten.
(Achtung! Diese POKEs gehen davon aus, daB die
Bitmap ab Adresse 8192 liegt. Sie kann aber in selte-
nen Fallen auch an anderer Stelle liegen.)

Der zweitschnellste Weg ist, sich einfach Grafikbe-
fehle zu beschaffen. Dafiir gibt es BASIC-Erweiterun-
gen oder auch einfache Maschinen-Unterprogram-
me. Der harteste Weg schlieBlich ist es, die einzel-
nen Punkte mittels komplizierter POKE-Befehle an-
und auszuschalten, Das ist jedoch eine langwierige
und aufwendige Arbeit, die man frither oder spéter
von selbst aufgeben wird.

33. Fra Ze

Kann der C 64 auch deutsche Sonderzeichen
darstellen?

Ja. Und nicht nur diese. Beim Commodore 64 besteht
die Moglichkeit, den gesamten Zeichensatz vollig
frei zu definieren. Anstelle einiger wenig gebrauch-
ter Zeichen kénnen also auch deutsche Sonderzei-
chen wie &, 6, i und B definiert werden. Da der ge-
samte Zeichensatz dann aber im RAM liegen muf,
kostet Sie das 2K von ihrem Arbeitsspeicher. Anson-
sten: Kein Problem.

34. Fra%e

Kann der C 64 auch 80 Zeichen pro Zeile darstel-
len? Wenn ja, wie funktioniert das?

Deutsche Sonderzeichen und 80 Zeichen pro Zeile,
das sind Anspriiche, die man an Computer stellen
muf, wenn man eine einigermafBen professionelle
Anwendung wie Textverarbeitung im Auge hat. Das
erstere, hatten wir schon gesagt, ist kein Problem.
Das letztere eigentlich auch nicht. Mit Einschrankun-
gen. Es gibt prinzipiell zwei Mdglichkeiten, den C 64
zu einer 80-Zeichen-Darstellung zu bringen: Eine bil-
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lige und eine teure. Wie sieht die billige aus? — Die
besteht in einem Programm. Programme dieser Art
gibt es einige auf dem Markt. Sie arbeiten nach fol-
gender Idee: Der Text wird im hochauflésenden
Grafikmodus dargestellt. Dabei hat ein Buchstabe
aber nur noch 4 x 8 Punkte Platz. Davon bleiben real
nur noch 3 x 7 Punkte {ibrig, denn zur Seite und nach
unten muf ja mindestens ein Punkt frei bleiben, um =
zu verhindern, daB die Buchstaben zusammenwach-
sen. Wenn man bedenkt, daB ein normales Zeichen

aus 8 x 8 Punkten besteht, ist das schon eine relativ
niedrige Auflésung. Wenn man die jetzt noch auf ei-
nem Fernseher betrachten will, wo die Punkte ja so-
wieso schon etwas zusammenflieBen (zumindest bei
Farbdarstellungen), dann ist es ganz vorbei. Also
wird es fiir professionelle Anwendungen notig sein,
sich einen Datenmonitor anzuschaffen, der zirka 300
DM kostet und eine wesentlich héhere Scharfe als
ein normaler Fernseher bietet. Das ist dann immer-
hin eine Lésung.

Die andere Lésung besteht in einem Hardwarezu-
satz: Einer 80-Zeichen-Karte. Diese ist ein Modul, das
hinten auf den Erweiterungsport aufgesteckt wird.
Bei ihr gibt es verschiedene Funktionsweisen, man-
che haben einen eigenen RAM-Bereich fiir die Text-
darstellung, andere benutzen 2K (Denn 80 x 25
Zeichen ergeben 2000 Bytes) aus dem Commodore-
Arbeitsspeicher. Auf jeden Fall, und das ist ihr Vor-
teil, erzeugen sie ein eigenes Videosignal, das ge-
nau auf Datenmonitore (ja, der bleibt Pflicht. . .)
abgestimmt ist. Manche 80-Zeichenkarten benutzen
sogar volle 8 x 8 Punkte pro Zeichen.

5 e

Ich habe schon Programme gesehen, die Text und
hochauflosende Grafik gleichzeitig verwenden.
Wie geht das?

Es gibt im groRen und ganzen zwei Moglichkeiten.
Eine einfache und eine komplizierte. Die einfache
,schummelt" ein bichen: Die 8 x 8 Punkte, aus de-
nen ein Zeichen besteht, werden einfach in die Gra-
fik iibernommen. So wird der Text (@hnlich wie bei
den 80-Zeichen-Programmen) einfach als Pseudo-
Crafik dargestellt. Der Nachteil dieser Methode ist,
dabh der Aufbau eines solchen Textes relativ lange
dauert und somit viel Wartezeit bedeutet.

Doch es geht auch schneller. Aber nicht gerade ein-
facher. Das Zauberwort heift , Raster Interrupt”. Er
erfordert eine komplizierte Programmierung in Ma-
schinensprache, so daf wir an dieser Stelle nur das
Prinzip erwahnen kénnen. Das klingt allerdings
recht einfach: '

Wann immer der Elektronenstrahl des Fernsehens,
der das Bild aufbaut, an einer bestimmten Stelle ist,
wird blitzschnell von Grafik auf Text umgeschaltet.
Wenn das Bild dann neu aufgebaut wird, wird wie-
der auf Grafik zurlickgeschaltet. Da das Ganze in Se-
kundenbruchteilen geschehen muR, ist die Program-
mierung auch nur in Maschinensprache moglich.



36. F‘ra‘ie

Wie kann ich das lastige Umstecken der Antennen-
kabel vermeiden?

Dasist ganz einfach. Es gibt im Fachgeschaft einen
kleinen Umschalter fiir Telespiele und dhnliche Si-
gnalquellen (wir wollen unseren Computer ja nicht
untern Scheffel stellen . . .). Der ermdoglicht es, durch
einen kleinen Schalter zwischen TV und Computer
hin- und herzuschalten.

Noch besser ware es natiirlich, wenn Sie — falls Thr
Fernseher das erlaubt — den Commodore 64 direkt
iiber ein Videokabel anschlieRen. Dann ware das
Bild auch wesentlich schéarfer. Ein entsprechendes
Kabel kénnen Sie sich im Fachhandel anfertigen las-
sen. Wenn Sie selbst genug Bastelerfahrung haben,
konnen Sie es auch selbst herstellen. Die Beschal-
tung der Videobuchse finden Sie im Commodore-
Handbuch, die Beschaltung Ihres Fernsehers in des-
sen technischen Unterlagen. Aber Vorsicht! Bei
manchen Fernsehern fiihrt eine Leitung 12 V Span-
nung. Die darf auf keinen Fall in Thren Computer ge-
langen!

37. Fraﬁe

Mein Computer bringt sein Fernsehbild genau
yiber“ meinem 2. Fernsehprogramm. So gibt es
Storungen im Bild. Kann ich den Computerkanal
verstellen?

Neben dem Antennenausgang gibt es eine kleine
Schraube, mit der sich der Kanal miihelos verstellen
laRt. :

38. Fraie

Kann ich meinen Computer an einen
Videorecorder anschlieBen?

Warum denn nicht? Genau, wie Ihr Fernseher das
Computerbild empfangen kann, kann das auch ein
Videorecorder. Gegebenenfalls sogar direkt iiber
ein Videokabel.

In beiden Féllen kann die Symbiose sehr reizvoll
sein. Sie kénnen das Computerbild aufzeichnen. So
konnen sie zum Beispiel vor jedem Film eine kleine
Grafik aufnehmen, die iiber den Titel und den Inhalt
Auskunft gibt. Wenn Sie einen Videorecorder mit
Assemble-Schnitt und viel Geduld besitzen, kénnen
sie sogar bewegte Grafiken (Computer-Animation)
bis hin zu einem Zeichentrickfilm machen.

39. Fraie

Wie sendet man einzelne Befehle an die Floppy?

Die Floppy ist ein sogenanntes intelligentes Periphe-
riegerat. Das heift im Klartext, sie hat einen eigenen
eingebauten Computer. Die ganze Floppybehand-

lung ist also im Grunde genommen nur die Unterhal-
tung zwischen zwei Computern.

Welchen Befehlsvorrat Ihre Floppy hat, erfahren Sie
aus dem Floppy-Handbuch. Wie man diese Befehle
zur Floppy sendet, erfahren Sie jetzt.

Zuallererst muf3 man ein sogenanntes logisches File
offnen. Das ist ein Kanal, iiber den Daten und Befeh-
le ibertragen werden konnen. File heift Datei, und
urspriinglich waren logische Files auch nur Daten-
satze auf der Floppy. Mittlerweile heien aber alle
Kanale, egal, was iiber sie iibermittelt wird, , File"
Der notige BASIC-Befehl lautet: OPEN 1, 8, 15.

Im einzelnen: 1 ist die Filenummer. Sie kann beliebig
zwischen 1 und 127 gewahlt werden. Diese Nummer
ist bloB wichtig, um die einzelnen Files voneinander
zu unterscheiden. 8 ist die Gerdtenummer der ange-
sprochenen Floppy. Wenn Sie an die Floppy Nr. 9 ei-
nen Befehl schicken wollen, miissen Sie hier 9 eintra-
gen. 15 ist eine Sekundaradresse. Anhand dieser Se-
kundaradressen erkennt das angesprochene Gerét,
was es tun soll. 15 steht dabei fiir , Befehlskanal”.
Uber diesen Kanal werden die Befehle jetzt iibertra-
gen: PRINT # 1, ,Befehl". Alle Befehle miissen mit
dem PRINT # — Befehl iibertragen werden.

Am SchluB3, wenn alles iibertragen wurde, sollte ein
CLOSE 1 den Kanal wieder ordnungsgemal schlie-
Ben und damit die ganze Prozedur beenden.

Warum nimmt mein Commodore auch dann Befeh-
le an, wenn die Floppy lauft? Und wenn ich das
ausnutze, kann dadurch etwas kaputtgehen?

Das héangt ebenfalls damit zusammen, dafh die
Floppy ein eigenstandiger Computer ist. Sobald sie
erst einmal einen Befehl erhalten hat, fiihrt sie diesen
aus. Da die meisten Befehle irgend etwas mit der ein-
gelegten Diskette zu tun haben, fangt das Laufwerk
an, zu arbeiten, Wahrenddessen ist der Computer
freil und kann selbst etwas Niitzliches erledigen.
Wenn nun allerdings ein weiterer Floppybefehl los-
geschickt wird, wird der Computer in einer Warte-
schlange auf Eis gelegt und muf warten, bis die
Floppy wieder Befehle entgegennimmt und diese
ausfiihrt.

Auch dadurch kann nichts kaputtgehen. Nur eines ist
gefdhrlich: Wenn Sie den Computer ausschalten,
wird ein RESET-Signal zur Floppy geschickt, das die
Floppy quasi neu einschaltet. Ein dann gerade lau-
fender Befehl wird abgebrochen. Das ist zwar nicht
fiir die Gerate gefahrlich, kann aber Datenverlust
bedeuten.

41.

Kann man die Floppy auf Gerdtenummer 1
(Datasette!) legen?

Nein, das geht nicht. Die Idee ist zwar gut, denn so

konnte man die Befehle LOAD und SAVE, die direkt
auf die Kassette wirken, direkt auf die Floppy zugrei-
fen lassen. Aber das Betriebssystem des Commodo-
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re 64 erkennt den Kassettenbefehl als solchen und
handelt entsprechend (, PRESS PLAY ON TAPE"),
noch bevor abgecheckt wird, ob vielleicht die
Floppy die Nummer 1 hat.

42. Fra %e

Warum muB man fabrikneue Disketten vor dem
Gebrauch erst , formatieren?

Jede Floppy hat eine eigene Art, die Aufzeichnun-
gen anzulegen und zu verwalten. Prinzipiell sind
zwar alle gleich: Die Aufzeichnung erfolgt auf kon-
zentrischen magnetischen Spuren, und eine Spur ist
die sogenannte , Catalogspur”, wo alle Eintrdge ver-
zeichnet sind. Aber Kleinigkeiten, wie der Abstand
dieser Spuren, der Beginn eines Eintrags (eines

. Blocks") etc. sind doch von Fall zu Fall unterschied-
lich. Deshalb muB sich jede Floppy vor dem , ersten
Mal" erst die Spuren und den Catalog-Eintrag (bei
Commodore heift das , Directory") vorzeichnen.
Diesen Vorgang nennt man formatieren.

43. Fra%e

Kann ich eigentlich vom Kassettenrecorder auf die
Floppy iiberspielen und umgekehrt?

Radio Eriwan: Im Prinzip ja. Aber nicht ganz so ein-
fach nach dem Motto: , Kabel rein, los geht's." Die
beiden Geréate passen namlich schon steckermafig
Uiberhaupt nicht zusammen. Sie miissen also ein Pro-
gramm schreiben, das folgendes tut;

Ein Byte von Kassette lesen, und auf Diskette schrei-
ben. Vorher muB die Diskette aber angelegt werden
und das Inhaltsverzeichnis die kopierten Program-
me oder Dateien iibernehmen,.

44 Fra ge

Warum liest meine Floppy manchmal die Disketten
anderer Benutzer nicht richtig ein?

Das kann daran liegen, daf der Schreib-/Lesekopf
eines der beteiligten Geréte (also entweder Ihrer
oder der Ihres Bekannten) falsch justiert ist. Dann
stimmt das , Tracking“, also die genaue Fiihrung auf
einer Spur nicht mehr und die Disketten, die dann
entweder ,falsch" formatiert wurden, oder , falsch®
gelesen werden, machen Probleme beziehungswei-
se Fehler.
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45, Fra e
Bty

Kann man auch mehrere Floppys gleichzeitig
anschlieBen?

Ja. Man kann. Und zwar bis zu fiinf Stiick gleichzeitig.
Allerdings muf dann jede Floppy eine neue Gerite-
nummer erhalten. Das geht aber ganz einfach (hard-
waremapig durch Trennen einer Leitung auf der Pla-
tine).

Die Floppys werden mit , Daisy Chaining" hinterein-
ander angeschlossen.

46. Fraﬁe

Im Vergleich zu anderen Computern ist die Floppy
VC 1541 zum Commodore 64 ziemlich langsam.
Woran liegt das?

Es liegt nicht an der Floppy. Vielmehr ist das Kabel
daran schuld, mit dem die Floppy angeschlossen
worden ist. Dieses hat namlich nur eine Leitung fiir
Dateniibertragung. Dagegen haben andere Compu-
ter mehrere (bis zu acht) Leitungen zum selben
Zweck. Deshalb kann bei diesen Geréaten schneller
libertragen werden (bei denen mit acht Leitungen
sogar immer ein Byte gleichzeitig).

Man spricht deshalb bei solchen Kabeln auch von
Parallelinterfaces, wahrend das Kabel des Commo-
dore 64 ein serielles (hintereinander) Interface ist,

7. Fra

Wie kann ich mir das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette ansehen, ohne mein Programm dabei zu
l6schen?

Das ist auch so ein Problem, das aus dem nicht gera-
de tippigen BASIC des Commodore 64 resultiert.
Man muf das Directory als Pseudo-BASIC-Pro-
gramm laden. Es gibt keine Diskettenbefehle, also
auch kein CATALOG oder DIRECTORY..Am ein-
fachsten ist es, wenn Sie eine BASIC-Erweiterung be-
sitzen, die diese oder verwandte Befehle beinhalten,
Es gibt aber auch Unterroutinen in Maschinenspra-
che, die ein Disketteninhaltsverzeichnis anzeigen,
ohne das Programm zu léschen.

AuBerdem liefert Commodore ein Programm na-
mens DOS 5.1 zur Floppy mit. Wenn dieses Pro-
gramm vorher geladen und gestartet wurde, brau-
chen Sie nur noch > $ eingeben, und Sie haben Ihr
Directory.

Wie vorsichtig sollte man mit Disketten/Kassetten
umgehen?

Besser zu vorsichtig, als zu leichtsinnig, Beide Spei-
chermedien sind magnetische Datentrdger und des-
halb duBerst allergisch gegen Magnetfelder. Also




sind Fernsehgeréate, Lautsprecherboxen, Transfor-
matoren und ahnliches sicher keine geeigneten
Nachbarn fiir Ihre Programmsammlung.

Auch zu groBe Hitze (Sonne!) und Feuchtigkeit (Was-
serdampf etc., von ausgeschiittetem Kaffee mal ganz
abgesehen) sind keine Freunde von Datentragern.
Hiiten sie sich auch vor Staub, denn dieser ver-
schmutzt Ihren Schreib-/Lesekopf und kann zu Aus-
fallen fiihren.

DaP man Disketten nicht rollen oder knicken sollte,
versteht sich eigentlich von selbst. Denn das tun Sie
mit Ihren Schallplatten ja schlieRlich auch nicht.

49. Fraﬁe

Was habe ich von einer Modulbox?

Eine Modulbox bietet die Moglichkeit, mehrere Mo-
dule gleichzeitig zu verwenden, Ob zwei oder meh-
rere Module allerdings kompatibel sind, ist nicht im-
mer ganz sicher, So gibt es Interfaces, 80-Zeichen-
Karten und BASIC-Erweiterungen die alle drel prima
zusammenpassen. Andere aber eben auch nicht,
Wenn sie nicht sicher sind, sollten Sie diese Frage im
Fachhandel durch Ausprobieren klaren.

In jedem Fall schont eine Modulbox Ihren Erweite-
rungsport. Denn anstatt stdndig umzuschalten, langt
esnun, ein beliebiges Modul zu , selektieren”. Fast
alle Modulboxen haben namlich die Moglichkeit,
einzelne Module ein- oder auszublenden, fast so, wie
Sie es schon von den Speicherbereichen im Commo-
dore gewohnt sind.

50. Frage

Kann man mit dem Computer auch andere elektri-
sche Verbraucher, wie Lampen etc. steuern?

Ja. Dafiir gibt es Erweiterungen, die das kénnen.
Uber ein Relais wird ein Stromkreis dann auf Befehl
des Computers geschlossen oder unterbrochen.

Da es sich bei diesen Stromkreisen aber um Netz-
strom handelt, sollten Sie selbst nicht das Basteln an-
fangen, sondern die Konstruktion derartiger Schalt-
gerate nur Fachleuten iiberlassen.

Ende?
=

Fragen gibt es immer wieder

Christian Spanik und Hannes Riigesheimer haben
also die wesentlichsten Einsteigerfragen beantwor-
tet. Aber die in dieser und der vorigen Ausgabe ge-
stellten und beantworteten Fragen sind je beileibe
nicht die einzigen.

Nicht nur Einsteiger méchten Informationen iiber ih-
ren Rechner bekommen. Tips und Tricks sind auch
bei Fortgeschrittenen gefragt.

Wer selbst Fragen hat, oder wem schon viele ge-
stellt wurden, die er zu beantworten weiB3, der melde
sich bei der RUN- Redaknon FIIedIlChStIaBe 31

8000 Miinchen 40.

w Computer~
2 Versand

\/ Rolf W. Neumann

Alles fiir den
Home-Computer

Gleich anfordern!
Kostenlos und unverbindlich erhalten
Sie den groBen Home-Computer
Beratungs-Katalog mit vielen tollen
Angeboten, Einfach Coupon einsenden.

Wir haben nur Qualitits-Markenartikel zu Preisen, die uns so
leicht keiner nachmacht.

Wir sind ein Versandhaus nur fiir Home-Computer, Hardware,
Programme und Zubehdr.

Wir beraten Sie neutral und unverbindlich. Am besten rufen Sie
uns an. Wir helfen Thnen weiter.

Wir liefern in der Regel innerhalb von 8§ Tagen. Sofort-Licfer-
Bestitigung bei telefonischer Anfrage.

Und auBerdem erhalten Sie die Original-Hersteller-Garantie auf
alle Artikel.

Teilzahlung ab sofort auch méglich.

Comlllodore 64 nur DM 694,-

Newman liefert alles sofort, wer kann lhnen das sonst noch
bieten! Die gesamte Peripherie original von COMMODORE
sofort ab Lager lieferbar, Und das zu Preisen, die uns so leicht

keiner nachmacht, Fragen Sie unbedingt nach unseren Paket-
Angeboten. Sie werden staunen.

Neu! Commodore SX 64

tragbarer "C 64" 64 K, 170 KB, - Floppy und
Farb-Monitor zum Sonder-Preis von 2 948

64 K, integrierter C.tssetlen Recorder,

10 Spielprogramme gratis 2. Zt. nur DM 898"'
(da nur begrenzte Stiickzahl sofort lieferbar, bitte noch h‘.utc
bestellen).

wie MZ - 721, zus.nzllch mit

integriertem Vierfarben-Drucker, z. Zt. nur DM 1.188;-
20 Programme am Lager.

lkcm Druukteh!er]

Sinclair ZX Spectrum,

16KB, RAM v 39470

Sinclair Spectrum,

48 KB, RAM pe nur noch DM 539;‘
on 32

2K RA% Super-Graphic DM 675‘-

Seikosha GP 100

Matrix-Drucker, 50 Zeichen/sec. DM 615"

Sanyo, ueny 2112,

gestochen sch:rt ;rt:c Al;nzlé[l;c DM 299]“

Anzeige in orange-farben, 2212 DM 309]‘

Spectravideo, sv:s  ov 8885
Spectravideo, sv:x ov 1.098;-

(die gesamte Peripherie ist auch lieferbar),

Epson-Drucker
besonders preiswert, z. B. RX 80, nur DM l-l48r
Aullerdem lieferbar: Texas Instruments, Brother und jede

Menge Fachbiicher, Spiel- und Lern-Programme, Drucker, Lauf-
werke, Monitore und und un:

Am besten gleich bestellen: 0401830 28 29
Neue Sammelnummer

ab 18.06.84: 040/8506071

J bitte senden Sie mir sofort kostenlos und s

unverbindlich Thren Beratungs-Katalog. 2

i

Fiir Thre Bestellung hn_tr hier eintragen. =
Alle Preise incl. MWSt zuz. Versand- RemeTVaraame

Kosten. Lieferung per Nachnahme oder M€
Vomsuszahlung. Teilzahlung ab  sofort
miglich. Sirnfe
-
[Artiker Stick | Preis
I FLZ/On

I | Varwahl/ Telelon-Nr.

Unterschrilt

Alter:
&MN Computer~Versand

=" Rolf W, Neumann, Postfach 50 11 26, 2000 Hamburg 50.




Wer schon mit Grof3-
rechnern gearbeitet hat,
dem ist die stdndig mit-
laufende Bildschirmuhr
sicher in angenehmer
Erinnerung. Mit diesem
Listing konnen sich auch
C64-Fans die Armband-
uhr sparen. Zwei CIAs
verrichten beim 64er

diese Dienste.

Keine Angst! Die CIAs sind in die-
sem Fall keine US-Agenten, son-
dern Interface-Bausteine (Com-
plex Interface Adapter).

Jeder CIA enthalt neben den vie-
len anderen Registern auch eine
Hardwareuhr, die BCD-codiert ist.
BCD bedeutet, daR jeweils 4 Bit
eine Dezimalzahl codieren. Da
diese Uhr von der Netzfrequenz
getaktet wird, ist sie wesentlich
genauer als die Softwareuhr TI$
des Betriebssystems. AuBBerdem
18uft TI$ nicht mehr weiter, wenn
man die STOP-Taste blockiert, die
CIA-Uhren sind davon jedoch
nicht betroffen. Das untenstehen-
de Programm funktioniert folgen-
dermalen:

Zunachst wird festgelegt, wo das

frei verschiebbare Maschinenpro-

gramm im Speicher liegen soll.
Dafiir eignet sich der Bereich ab
828, in dem der Kassettenpuffer
liegt. Wer lieber mit der Datasette
arbeiten will, kann das Programm
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nach 49 152 laden lassen. Wird
beim Eintippen der DATAS ein
Fehler gemacht, so beschwert
sich das Programm und stoppt. Es
fragt die gewiinschte Ziffernfarbe
ab und hinterlegt sie in Speicher-
stelle 251. Durch POKE 251, x ist
diese Farbe spater jederzeit zu
andern. SchlieBlich gibt man die
Zeit ein. Das Format ist wie bel
TI$, das heift fiir 18 Uhr/33 Minu-
ten/2 Sekunden ist 18 33 02 einzu-
geben. Auf ein korrektes Format
muf3 der Anwender selbst achten,
das Programm iiberpriift es nicht.

Vector verbiegen

Die Uhrzeit wird in die einzelnen
Ziffern zerlegt und in die entspre-
chenden Register gebracht. Zu-
letzt wird das Maschinenpro-
gramm initialisiert, das heift der
Interruptvektor wird auf die Ma-
schinenspracheroutine umgebo-

gen. Nun wird in den acht rechten,
oberen Stellen des Bildschirms
jede sechzigstel Sekunde die Zeit
geschrieben. Das Programm funk-
tioniert zusammen mit vielen an-
deren, wie Bliztext oder Exbasic
Level 2, jedoch nicht mit Pro-
grammen, die die Zeropageadres-
se 251-253 und die Interruptrouti-
ne verandern, wie zum Beispiel Si-
mon's Basic. Solange das Pro-
gramm lauft, kann in der ersten
Bildschirmzeile keine Eingabe ge-
macht werden, da der Interpreter
die Uhrzeit als Teil der Eingabe
betrachtet. Wird STOP/RESTORE
gedrlickt, ist das Programm neu
mit SYS AD zu starten. Eine kleine
Schwache méchte ich nicht ver-
schweigen: Uhrzeiten zwischen
Ound 1 Uhr werden falsch als

12 Uhr ausgegeben. Das liegt
aber an einem Fehler des CIA-
Bausteins, der das PM-Flag erst
um 1 Uhr zuriicksetzt, anstatt um

0 Uhr. Listing néchste Seite.  (sis)



10 REM® % #5585 K H%0HHEHREREHAREHH X AN REH

20 REM#* EINBLENDEN DER CIA-HARDWAREUHR #

30 REM%¥ IN DEN BILDSCHIRM. *

40 REM* 1984 BY S.S5CHWARZIE *

S50 REM%* GEBRAUCH AUF EIGENE GEFAHR, *

&40 REM# INSBESONDERE BEI GLEICHIEITIGER#*

70 REM#* VERWENDUNG ANDERER PROGRAMME. =*

B0 REMARXNEEXEXEEXRRE AR RS R RE R R EERRREXHRE

100 PRINT "AB WELCHER ADRESSE SOLL Das"

110 PRINT "PROGRAMM LIEGEN (NORMAL 828) “;

120 INFUT AD

130 SA=AD+23

140 AH=INT (BA/254)

150 AL=(SA/256-AH) *256&

160 FOR I=0 TO 14%

170 :::READ B

1BO 't ::C=C+B

190 :::POKE AD+I,B

200 NEXT I

210 IF C<>14311 THEN PRINT "FEHLER IN DATAS.":END
220 PRINT

230 PRINT

240 POEE 252,AL:REM PODINTER FUER MASCHINENPROGRAMM SETZEN
250 POKE 253,AH

260 FPRINT "IN WELCHER FARBE WUENSCHEN SIE"

270 PRINT "DIE ZIFFERN "j

280 INPUT CO

290 PDKE 231,CO

300 INPUT "ZEIT IM FORMAT HHMMSS";T#

310 SE=VAL (RIGHT#(T#,1)):REM EINERSTELLE SEKUNDEN
220 SZ=VAL(MID$(T#$,5,1)):REM ZEHNERSTELLE SEKUNDEN
330 ME=VAL(MID#(T#,4,1)):REM MINUTEN EINERSTELLE
S40 MZI=VAL(MID$(T#,3,1)):REM MINUTEN ZEHNERSTELLE
350 HE=VAL (MID$£(T#,2,1)):REM STUNDEN EINERSTELLE
360 HZI=VAL(LEFT#$(T#,1)):REM STUNDEN ZEHNERSTELLE
370 REM

380 S5=146#5Z+SE:REM SEKUNDEN ZUSAMMENSETZIEN

370 MM=1&6#MZ+ME:REM  MINUTEN ZUSAMMESETZEN

400 B=VAL(T#$):REM HILFSVARIABLE

410 IF @>125953%9 THEN HH=12B:HI=HI-1:HE=HE-Z:REM FRUEFEN AUF AM/FM
420 HH=HH+1&%HI+HE

430 REM

440 BA=56574:REM BASISADRESSE VON CIA#2

450 FL=FEEK (BA+134)

4560 POKE BA+14,FL OR 128:REM FLAG FUER S50 HZI SETZEN
470 CREB=FEEK (BA+15):REM CONTROLREG.A

480 FPOKE BA+15,CRE AND 127:REM BIT 7 LOESCHEN

490 POKE BA+11,HH

S00 FPOEE BA+10,MM

S10 POKE BA+%9,58

520 POKE BA+8,0:REM ZEHNTELSEKUNDEN SCHREIBEN UM UHR FREIZUGEEEN
930 SYS5 AD:END

340 DATA 120,174,20,3,172,21,3,165,252

5950 DATA 141,20,3,165,253,141,21,3,134

960 DATA 252,132,253,88,946,173,14,221

570 DATA 9,128,141,14,221,1&0,7,1465,251

580 DATA 153,32,2146,136,16,250,146%,0,133

590 DATA 254,173,11,221,72,41,128,170,104

600 DATA 41 ,63,224,0,240,7,201,18,240,3

&10 DATA 24,105,18,168

&20 DATA 74,74,746,74,24,105,48,141,32,4

&30 DATA 152,41,15,24,105,48,141,33,4

&40 DATA 169,58,141,34,4,173,10,221,74

&S50 DATA 74,74,74,24,105,48,141,35,4

&50 DATA 173,10,221,41,15,24,105,48,141

670 DATA 36,4,169,58,141,37,4,173,9

&80 DATA 221,74,74,74,74,24,105,48,141

470 DATA 38,4,173,9,221,41,15,24,105,48

700 DATA 141,39,4,173,8,221,108,252,0

READY.

Wer seinen Personal Computer
professionell nutzen will, sollte
die Leistung des Rechners nicht
blindlings vergeuden: Integra-
tion statt Insellésung! Und so
wird’s gemacht:

ist ein Leitfaden
zum wirtschaftli- °
chen Einsatz von
Mikros in Produk-
ten und Verfahren.

Bestell-Nr.: CW M18-2, Preis: DM 111, -

EDV-Wissen
fir Anwen-
der ist der
Klassiker
: fir die
Fachabteilung
und Einsteiger. Hier
lernt man die Anforderungen an die
EDV zu formulieren.

Bestell-N1.: CW 17-6, Preis: DM 685, -

Software-
Enginee-

ring in der
Praxis. Das
Bertelsmann- /
Modell: Auch
wer fiir Mikros
oder PC Program-
me schreibt, braucht die Disziplin des
Software-Engineers.

Bestell-Nr.: CW B09-5, Preis: DM 118, -

Ich bestelle ____ Ex. Mikro-Elektronik fiir Fihrungskrifte
— Ex. EDV-Wissen fiir Anwender
— Ex. Software-Engineering in der Praxis
Lieferanschrift (zugleich Rechnungsanschrift*)

Name Vorname
Firma
PLZ Ort Unterschrift

*Bestellungen aus dem Ausland werden nur gegen
Vorauskasse erledigt.

CW-Edition, Friedrichstrafie 31, 8000 Miinchen 40



Ein interessantes Forum fiir
alle, die AuBBergewdhnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,,Was gibts
wo?“ kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 x).
Sollten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
199 Helmut Schoniger.

SOFTWARE |:I

1 gL

SOFTWARE,
DIE WISSEN SCHAFFT

Thr Homecomputer kann mehr als
nur Space Invaders spielen. SULIS-
Software, eines der fithrenden
Haéuser fiir Englisch-Lernprogram-
me, hat uns mit der Distribution in
Deutschland betraut. Die Program-
me kommen selbstverstindlich mit
deutscher Anleitung.

Ausfiihrliche Informationen iiber
Kassetten- und Diskversionen fiir
den CBM 64 sowie tiber unser iibri-
ges qualitativ hochwertiges Angebot
erhalten Sie gegen Einsendung von
2,40 DM in Briefmarken.
Hindleranfragen erwiinscht.

in micros, Kraienkamp 7,

2000 Tangstedt, Tel.: 04109/96 17

Commodore-Flugtraining

fiir VC20 ( + 8 KByte oder mehr).
Umfangreiche Auswertg. lhrer Flii-
ge. Erkldrung der Fluginstrumente.
Steuerung mittels Tastatur oder
Joystick, a) Hubschraubersimula-
tor Hubschr. in Aktion. 9 Anzeigen
im Cockpit, 3 Flugprogramme zur
Wahl = 25 DM, b) Space-Shuttle-
Landung, Echtzeitsimulation
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25 DM. Ab 2 Programme jedes
Progr. 5,— DM. Info gegen Riick-
porto. Lieferung auf Kass. p. NN,
Disk. 5§ DM Aufschlag, Flug-Ing. F.
Jahnke, Am Berge 1, 3344 Flithe 1,
Tel.: 053 41/9 16 18

Hard- und Software
fir COMMODORE-
COMPUTER

— Priority Control-System
Multi-User-System bis
32 COMMODORE
— Hiibner & Worm Harddisk
22 MByte
— Datenbanksystem fiir Massen-
daten
— kostengiinstige Generierung von
speziellen Programmpaketen.
— REALTIME
Finanzbuchhaltung
fiir Steuerberater und Firmen
JOHANN F. BEURER,
6380 Bad Homburg v. d. H.
Victor-Achard-Str. 11,
Tel.: (0 61 72) 3 27 62, 30 34 54

HARDWARE

=0 000 T

DIE NEUE
80-ZEICHEN-KARTE

fiir jeden
COMMODORE-
COMPUTER. ..

. . . die Weiterentwicklung unserer

EX 80

® Sechr gut lesbare Zeichen mit

Originalmatrix
® 80 Zeichen/25 Zeilen
@ Noch mehr Moglichkeiten, noch
preiswerter

NEU Noch einfachere Montage

NEU Umschaltung 40/80 Zeilen

soft- und hardwareméifig moglich.

(Echte Hardwareumschaltung von

alt auf neu, dadurch z. B. Betrieb

von 4000er- und 8000er-Betriebs-

system moglich)

NEU 2 Zeichensitze, soft und

hardwareméflig umschaltbar, (Ori-

ginal + German ASCII)

NEU 1 Stck. UM 2 fiir Betriebssy-

stemumschaltung ist im Preis ent-

halten

EX 80.2 fiir CBM 30X X/40XX

(kleiner Bildschirm DM 448, —

EX80.2fiir CBM40XX  aufAnfr.

EX80.2fiirPET2001 aufAnfrage

EX 80.VC fiir VC20 bzw. VC84
auf Anfrage

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30) 73 11 84

DIE SENSATION
in Preis und Leistung, unsere neue
PET-/CBM GRAFIK

die alles bisher Dagewesene verges-
sen laBt.

@ Fiir alle PET/CBM-Serien
geeignet

® Minutenschnelle Montage, da
vollst. steckbar

o Aufldsung:
40-Zeichen-Bildschirme:

112640 Bildpunkte (220 % 512)
80-Zeichen-Bildschirme:
131072 Bildpunkte (256 x 512)

® Sehr umfangreiche Software mit
implementierten Basicbefehlen

o Eigener Bildschirmspeicher
(32K!)

o 2 Bildschirmseiten, unabhingig
voneinander darstellbar und
programmierbar sowie hard-
wareméfig invertierbar

® Einfache Plotter/Druckeradap-
tion, da auslesbar

@ Grafik + Originalschrift misch-
bar

@ Extrem schnell durch Parallel-
ansteuerung iiber ROM-Sockel,
der gleichzeitig fiir Treibersoft-
ware verwendet wird.

Micropaint Superboard

inklusive ausfithrlicher

deutscher Einbau-Bedienungs-

anleitung DM 698,—

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30) 73 11 84

C-COMPILER

MI-C fiir CP/M

Nutzen Sie die Vorteile von C
MI-C vereint hohen Bedienungs-

komfort mit hervorragender
Leistung

® Vollstindige Version mit 13stel-
liger BCD-Arithmetik fiir Gleit-
kommazahlen

@ Erzeugt kurze und schnelle Pro-
gramme, die auch in ein ROM
gebracht werden kénnen

® Ausgabe in Z80- oder 8080-
Assemblercode

® Kompatibel zu MAC80/L80 von
Microsoft

® Fehlerverfolgung mittels Trace
moglich

® Umfangreiche Bibliothek

® UNIX-kompatibel

@ Benchmarktest nach MC 10/83
(r=128 Byte)
ERATO 23516+ 63s

4.0s 61 3r 18r
TERME (13 Stell.)

23522+ 65 5 758 3r 6r 70r

® Deutsche oder englische Version
lieferbar
8''-/5,25' '-Disk + dt. Hand-
buch 445,— DM

Herbert Rose, Bogenstrafle 32,
4390 Gladbeck,
Telefon 0 20 43/4 35 97

Vertrieb in Osterreich:

Dr. Willibald Kraml, Microcompu-
ter-Software, Degengasse 27/16,
A-1160 Wien

Geld sparen durch
Selbstbau:

Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergerite, ROM-Box; z. B. 80-
Zeichen-Karte fiir VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM.

Rofmiller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim

ISrhiaal INToRNaLic Ginbi

PETSPEED

erster optimierender BASIC-Com-

piler fiir Commodore-Computer

Das bedeutet fiir Sie:

1. Thre BASIC-Programme laufen
bis zu 40 x schneller.

2. Nennenswerte Speicherplatz-Er-
sparnis bei umfangreichen Pro-
grammen,

3. Compilierte Programme laufen
ohne zusitzliche PROMs oder
Schliissel.

4. Einfachste Bedienung u. v. a.

® Compiled BASIC — bis zu

160 x schneller.

Fordern Sie kostenlose Infos oder

Handbuch und Demodiskette fiir

DM 30,—

SCHAAL INFORMATIC GMBH

Zweigertstrafie 12, 4300 Essen 1,

Telefon 02 01/77 30 53-54

PROJEKT 2000
BRINGT WIEDER RUHE
INIHR BURO

Mit unseren Schallschliuckhauben
reduzieren wir den Lérm Threr
Drucker um bis zu 90 %. Die ver-
schiedenen Modelle wurden in en-
ger Zusammenarbeit mit den gro-
fen Computerherstellern entwik-
kelt und sind auf den Drucker mali-
geschneidert. Wenn auch Sie lhren
Drucker nicht mehr héren wollen,
dann bieten wir [hnen den Test un-
serer Schallschluckhauben im eige-
nen Hause an.

PROJEKT 2000

Klein-Ellerstr. 27, 4000 Diissel-
dorf 1, Telefon: 02 11/21 80 55,
Telex: 8 582 241 voprd.

Goethestr. 40 - 8070 Ingolstadt

Drucker-Interface fiir VC-
20 und Commodore 64

Vom seriellen Bus auf Centronic-
parallel, iiber Sekundéir-Adresse
steuerbar, original Zeichensatz (mit
Reserve!) auf Epson, Itoh 8510 und
kompatiblen Druckern; nur 248,—
DM. Erhiltlich iiber Fa. DCS,
Goethestr. 40, 8070 Ingolstadt,
Tel.: (08 41/5 80 58).
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= commodore

COMPUTER

EHRIG?

Computer + Borotechnik in 4 Etagen ¥y

Techn. Kundendienst + Software Abt.
Berlin 12 - Bismarckstr. 45/46

SCHOFFEL

T commodore

COMPUTER

Ingenisurbiro-
E.om utertechnik
wn‘fﬁ“— Service

LOBECK (0451) 72840, TECHAU (04504) 281
Rohisdorfer Weg 33, 2409 Techau

T commodore

COMPUTER

Horst Preuf

Fachgeschaft fur Personal-Computer
Hardware-Software
Programmierung-Schulung

4300 Essen/Steele, Kaiser-Wilhelm-
Platz 11, Tel.: 0201/512035-36

G.2O. CSfputer-Laden

apraone (& commodore mw

Alphatronic, PC,P2,P3 + P4
Commodore VC 20, 64

Atari 400, 800, 800 XL + BOO XL
und viel Zubehtr

Filialen:

2000 Hamburg 18, Schulweg 25a, Tel. 040/40 66 10
2000 Hamburg 90, Radickestr. 26—28, Tel. 040/7 63 49 91

Zentrale:

commodore

COMPUTER

Der Preiswerte mit der groBen Software

Verkauf — Leasing — Miete
Beratung — Technischer Kundendienst
Autorisierter Vertragshéndler:

o] rjmja

Ikarusallee 1A, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 67910

7700 Singen, Frelbiihistr. 21-23,
Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

2000 Hamburg 90, Radickestr. 26—28, Tel. 040/7 63 49 91

demnéchst auch in 2050 Hamburg-Bergedorf,
Lohbrigger Landstr. 80—82

= commodore

COMPUTER

€reateam

Microcomputer GmbH

Bramfelder Chausses 300
2000 Hamburg 71

(040) 6416473
+ 6416861

T commodore

COMPUTER

Jischer

Hermann Fischer oHG,
Rudolf Schwander-Str. 5,
3500 Kassel, Tel. 0561-770087

Hardware
Software

ORGR PLUS

DATENVERARBEITUNG

FURTHER STR.54-56 8500 NURNBERG 80
TELEFON (0911) 26 B6 46

IEEREERRNERERRERERE RN ENN NI IGELEGENHEITEN 11|

+ e X ° 2
® 4, Hessischer Computer-Tag @ KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR Eine RIESEN-RUSWAHLha- ¢ & C64 % Aktien-Depotverwal-
24.6.84 % 6073 Neu-]sepnbg, b_p?M_ Fa. K. Schellhammer, Kugystr, 7, : ben wir an EDV-BUCHERN. ¢ tung * Verwalten Sie Ihr Akt.-De-
Hugenottenhalle » T.: 06103/49855 8000 Miinchen 45, T.: 089/3132977 e Kostenlosen Katalog anfor- @  pot mit dem C64, 60 Aktien und 20
Die Himmer von Schellhammer : dern, EDV-BUCHVERSAND : Optionsscheine kénnen iiber-
Staubschutzhauben — Angebot: D. Michel, Postf. 110 505, 5630 wacht werden. Nur Disk. Preis
S ELR-CASSETTEN ® " §.CBM64/VC20, Datasette, ' Remscheid 11,02191/62432 & inkl. Disk 50 DM. Birger Kremey.

Boxen, Etiketten und Einlegern
C 10nur 15 DM, C 20 nur 16 DM
¢ CASSETTEN-AUFKLEBER e
100 St. auf Lochstreifen 5§ DM
120 St. auf A4-Druckbogen 7 DM
Christomenia-Cassettenstudio
Postf., 3584 Zwesten, 0 56 26/281
Versand per Rechnung ab 20 DM

Profi-Buchhaltung fiir CBM
3032/4032. Zuverldssiges, pro-
blemlos bedienbares Programm
fiir Unternehmen, Freiberufler,
Vereine etc. Kostenlose Informa-
tionen von infopress, Postfach
1404, 7400 Tiibingen.

Floppy VC 1541 je DM 16,50
Monitor, Drucker und Plotter-
Hauben ab DM 35,—. Alle Preise
inkl. 14 % MwSt. + DM 2,— Ver-
sandkosten. Zubehérliste DM 2,—

in Briefmarken.

Autoren gesucht

Fachbiicher f. Elektronik und Funktechnik
bilden den Kern unseres Programms. Diesen
Kern wollen wir erweitern. Wir suchen des-
wegen weitere Autoren filr Elektronik, Funk-
technik, Video- und Computeriechnik, Auch
Anfanger haben bei uns gute Chancen.
Karamanolis Verlag Nibelungenstr. 14
8014 Neubiberg bei Minchen
Telefon (089) 6 01 13 56

er, Meisenpfad 14, 4900 Herford,
BASIC-PROGREMMIERER 05221/22613
Durch Fernkurs zu fundierten
Kenntnissen als Basic-Program-
mierer. Ohne besondere Vorbil-
dung lernen Sie Basic-Programme
zu entwickeln und Mikrocompu-
ter zu bedienen. Als zukunfts-
orientierte berufliche Weiterbil-

Gelegenheiten:

CW-Publikationen

dung oder interessante Freizeit- SRUNY
beschaftigung. 45 weitere Fern- . k
kurse. Fordern Sie kostenlosen FriedrichstraBe 31

Studienfithrer! Kein Vertreterbe-
such

Studiengemeinschaft Darmstadt,
Abt, 28/43, Postfach 4141, 6100
Darmstadt

8000 Miinchen 40
Tel. 089/3 81 72-188
Fr. Bossmann
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Sprachen

Der Anwender eines Mikrocomputers ist mit Recht
zufrieden, wenn sein Maschinchen in der implemen-
tierten Sprache genau das tut, was er will. Es gibt ge-
niigend Software vom Spiel bis zum Textverarbei-
tungsprogramm. Aber die Software will erst einmal
geschrieben sein. Obendrein soll der Computer bei
der Ausfithrung der Programme nicht trédeln, son-
dern einen Befehl prompt befolgen.

Zimmert man sich selbst in BASIC oder einer ande-
ren ,héheren” Programmiersprache Anweisungen
zusammen, gehen sie einen langen Weg, bis sie end-
lich dort angelangt sind, wo sie hingehéren, im

78 @UD jui/ss

Mikroprozessor. Eine in
-:; BASIC geschriebenes Text-
programm wiirde sehr lang-
sam ablaufen. Fiir den Nor-
malanwender ware es zu ineffizient.
Im Endeffekt trédelt das Maschin-
chen doch. Manchmal ist es ihm
direkt anzusehen, wie schwer es
schafft. Es muB Befehle und Da-
ten in Bits zerlegen und analysie-
ren, bevor es sie an den Prozes-
sor weitergeben kann. Der
kennt namlich nur zwei Zustan-
de; entweder es flief3t Strom (1)
oder es flieRt kein Strom (0).
Alle anderen Anweisungen
versteht er nicht. Um sie ihm

begreiflich zu machen, gibt

es zwei Moglichkeiten:

Man gibt ihm ein Lexikon
in Form eines Compilers
mit, das ihm die Anweisun-
gen libersetzt, Oder man spart
sich den ganzen Umweg iiber
den Compiler und wendet sich
mit einer Assemblersprache di-
rekt an den Mikroprozessor. Wurde das R6hrenmon-
ster ENIAC noch mit jedem Bit einzeln gefiittert, bie-
ten Assemblersysteme inzwischen komfortable Még-
lichkeiten, Daten und Befehle einzugeben, von de-
nen die ENIAC-Programmierer nur trdumen konn-
ten. Paradoxerweise sind die meisten heutigen Mi-
kros gar nicht mehr fiir die Programmierung in As-
sembler vorgesehen.

Assembler braucht Assembler

Sie haben eine problemorientierte Sprache imple-
mentiert, die auf einer natlirlichen Sprache — meist
Englisch — beruht und leichter zu erlernen ist, als
die maschinenorientierte Sprache.



Um sich mit den Mikros in ihrer eigenen Assembler-
sprache zu verstdndigen, braucht man ein ebenfalls
,Assembler" genanntes Hilfsmittel. Dies besteht aus
einem Programm, das seinerseits in Assembler ge-
schrieben ist. Es herrscht Begriffsverwirrung. Ge-
naugenommen ist ein solches Programm ein Assem-
bler-Assembler. Which is which?

Schne]]iikeit und andere Vorteile

Die Begriffsverwirrung geht noch weiter. Es wird
Maschinensprache gesagt, aber Assemblerspra-
chen sind gemeint. Unter Maschinensprache ver-
steht man strenggenommen nur die direkte Bit-fiir-
Bit-Eingabe von Daten und Befehlen in den Mikro-
Prozessor.

19341
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Neben der Schnelligkeit hat Assemblerprogrammie-
rung noch mehr Vorteile. Der iiblicherweise vom In-

terpreter besetzte Speicherplatz steht fiir die Verar-

beitung von Befehlen und Daten zur Verfiigung. Der

Mikroprozessor wird optimal ausgenutzt,

Assemblerprogramme sind schnell, speicherplatz-
sparend und effizient. Sie kénnen aber nicht wie Pro-
gramme in problemorientierten Sprachen auf jedem
Computer laufen, denn jeder Mikroprozessor kennt
nur sein Assembler, mit den entsprechenden Anwel-
sungen,.

Fehler darf sich der Assemblerprogrammierer nicht
erlauben. Es sitzt kein nettes Mannlein im Computer,
das ihn via Bildschirm auf programmierten Unsinn
hinweist. Hat sich doch irgendwo ein Fehlerteufel-
chen eingeschlichen, bringt es den Mikroprozessor
zu vollig unkontrolliertem Verhalten. Der 14Bt dann
entweder alle Daten im elektronischen Niemands-
land verschwinden oder wiirfelt sie chaotisch durch-
einander. Damit sich also keines auf Nimmerwieder-
sehen verabschiedet, gilt fiir alle Assemblerpro-
gramme: erst sichern, dann starten.

Ist das Programm einmal gestartet, kann man es we-

der aufhalten, noch unmittelbar mit einer Art LIST-Be-
fehl wie bei BASIC aus dem Arbeitsspeicher wieder
auf den Bildschirm zuriickholen. Das Ergebnis kann
man sich auf dem Schirm ansehen, falls es eines gibt.

Einzig die Maschinensprache bringt umfassende
Kenntnis der Arbeitsweise eines Chips. Dafiir muf
man auf den Dialog mit dem Rechner verzichten. Er
ist nicht Partner, sondern Werkzeug.

Wer seinen Computer so ansieht, sollte mit Assem-
bler arbeiten. Uber den Sinn, Assembler als Ein-
stiegssprache zu verwenden, wird in Fachkreisen
heftig gestritten. Professoren, denen die Forschung
mehr am Herzen liegt als der kommerzielle Nutzen
der Informatik, befiirworten den Einstieg mit Assem-
bler, Voraussetzung fiir das Verstdndnis der Maschi-
nensprache sind bestimmte mathematische Kennt-
nisse.

Das klingt komplizierter als es ist. Das Dezimalsy-
stem wird ersetzt durch das Bindr- oder Dualsystem,
analog der beiden Zustédnde des Chips: Strom/kein
Strom. Die acht Bits eines Bytes werden von rechts
nach links durchnumeriert, von 0—7.
Den Bytes werden Dezimalzahlen zu-
geordnet. Byte-Nummer 0 ent-

spricht die Bitkombination 00000000,
Byte-Nummer 255 11111111,
Komplizierter ist die Umrechnung im 16-
Bit-Format. Hier werden 16 Nullern und Einsern 16
verschiedene Zeichen zugeordnet. Analog zum Dezi-
malsystem, das aus zehn Ziffern von 0—9 besteht,
werden den 16-Bit-Zeichen zugeordnet. Die ersten
Ziffern entsprechen den zehn Ziffern des Dezimalsy-
stems. Angehédngt werden die ersten sechs Buchsta-
ben des Alphabets. Das Hexadezimalsystem hat den
Vorteil, daB die Umrechnung vom und in das 2-Byte-
Format einfacher ist. Argumente und Adressen, die
groBer/gleich 256 sind, miissen nicht mehr im um-
standlichen Multiplikationsverfahren in ein héher-
wertiges (MSB) und ein niederwertiges Byte (LSB)
zerlegt werden, Es gibt inzwischen komplexe As-
semblersysteme, die diese Umrechnung selbstéandig
vornehmen.

Verwechslun ﬁSﬁefahr

Will man aber in Direktassembler programmieren,
kann man sich die eingehende Beschéftigung mit
dem Hexadezimalsystem, auch Sedezimalsystem ge-
nannt, nicht ersparen. Die beiden genannten Zuord-
nungsprinzipien diirfen nicht mit der Codierung in
den ASC- oder BCS-Codes verwechselt werden.
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Im 8-Bit-System 14Bt sich die Zahl 50 mit der Binar-
kombination 00110010 ausdriicken. Es gibt eine ein-
fache Methode, diese Kombination zu errechnen.

80: 2 =
25: 2 =
12: 2 =

Man dividiert die umzurechnende Zahl sukzessive
durch Zwei bis kein Teiler mehr iibrigbleibt. Bleibt
bei der Division in einer Zeile ein Rest, erhilt das
entsprechende Bit eine Eins zugewiesen. Die erste
Null oder Eins entspricht dem Bit Nummer Null. Von
dort an werden die ermittelten Werte von rechts
nach links aufnotiert.

Der Quotient des letzten Ausdrucks muB entweder

1 oder O sein. Erst dann ist die Division vollstidndig.
Damit ist die Darstellung der Zahl 50 im Bindrsystem
komplett. Die beiden fehlenden Nullen fiigt der
Computer vorne an, um das Byte vollkommen zu
machen. Fiir die Darstellung von Adressen und Ar-
gumenten benétigt man die Bildschirmcodierungen,
die von Computer zu Computer wechseln. Auf diese
Adressen hat man mit Assemblerbefehlen (mnemo-
nics) direkten Zugriff,

Die Befehle bestehen aus drei Buchstaben, Sie sind
Abkiirzungen der englischen Befehlsbezeichnun-
gen. Mit jedem Befehl wird nur eine Adresse ange- .
sprochen und nur ein Arbeitsschritt vollzogen.

LDA ist ,load accumulator” + Argument, LDA #27
ladt den Akkumulator mit dem Wert 27. Der dazuge-
hérige Befehl STA — , Store accurnulator in memory*
+ Adresse speichert den Wert an einem bestimmten
Platz.

Wie in anderen Sprachen gibt es Sprunganweisun-
gen und Verzweigungsbefehle.

Soviel zum Prinzip der Befehle. Was sie ausfiihren,
ist nicht unmittelbar auf dem Bildschirm zu sehen.
Will man sich das Ergebnis eines Programmes anse-
hen, muB man die Adresse sichtbar machen, in der
es zu finden ist. Das funktioniert in den verschiede-
nen Assemblersystemen auf unterschiedliche Wei-
se.

Problemorientierte Sprachen haben den Vorteil, daR
Anwender und Programmierer relativ komplika-
tionslos mit ihnen arbeiten kénnen. Sie miissen sich
nicht in die Maschine hineindenken. Dennoch wer-
den umfangreiche Programme fiir alle Anwenderbe-
reiche in Assembler geschrieben. Ohne Assembler
gibt es keine schnelle Software.

kb
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Hier ist der Killer POKE

Beiden 25 Fragen im letzten Heft haben Christian
Spanik und Hans Riigheimer einen Sprengsatz iiber-
sehen.

Frage 13: Kann durch einen falschen POKE etwas ka-
puttgehen? ist nur bedingt richtig beantwortet. Andert
man bei einem groRen Commodore-Computer der
2000er, 3000er, 4000er oder 8000er Serie den Inhalt
der Speicherstelle 59 458 (sie enthilt normalerweise
den Wert 30), wird den beiden Autoren aus , Pokei-
stan” der I/O-Baustein 6522 durchbrennen.

Wird durch einen POKE der Pin Pb 5 von Empfang
auf Ausgabe geschaltet, wirkt er dem logischen Gat-
ter 74LS08 entgegen. Der I/0O-Baustein erwarmt sich
und fliegt nach einiger Zeit in die Luft.



Pascal gehort zu den komfortabelsten

Oheren" Programmiersprachen.
d nicht nur in groBeren
uteranlagen verwendet. Mikro-
uter-Anwender sind mit

Pascal ebensogut bedient.

Data Becker veroffentlichte im Mai 84 die neue 3.0-
Version seines Pascal 64. Sie beruht im wesentlichen
auf Standard-Pascal. Entwickelt wurde diese Spra-
che von Nikolaus Wirth, der seinen Studenten eine
Computersprache anbieten wollte, mit der sie struk-
turiertes Programmieren lernen sollten. Den Namen
., Pascal" erhielt sie zu Ehren des beriihmten franzosi-
schen Mathematikers des 17. Jahrhunderts.

Pascal erlaubt strukturiertes Programmieren, un-
tibersichtliche Programme gehdren der Vergangen-
i heit an. Die Syntax von Basic und Pascal unterschei-
den sich sehr voneinander. Ebenso sind die Pro-
gramme unterschiedlich aufgebaut. Ein Pascal-Pro-
gramm besteht aus vier Teilen. Am Anfang steht der
Programmkopf. Er enthalt den Programmnamen und
bei Unterprogrammen auch die Unterprogrammpa-
rameter. In der folgenden Variablendeklaration
werden alle Variablen und Konstanten definiert. Die
Unterprogrammdeklaration enthalt die Definition
der vom Hauptprogramm und in Unterprogram;pen
verwendeten Unterprogramme und Funktionen. Achz!
Im letzten Programmteil stehen dann die Anweisun-
gen, das eigentliche Programm. Anfangsbefehl ist
BEGIN und SchluBbefehl END, mit einem Punkt da-
hinter. Der Punkt hat eine wesentliche Funktion. Er
schlieft das Gesamtprogramm ab. Unterprogramme
werden zwar auch mit einem END abgeschlossen,
aber mit Semikolon, dem Computer zu verstehen zu
geben, daR eine Subroutine und nicht das Hauptpro-
gramm abgeschlossen wird. Das Semikolon trennt in
Pascal die einzelnen Befehle in einer Programmzeile
voneinander. In Basic wird ein Doppelpunkt dafiir
verwendet. Er kennzeichnet in Pascal eine Defini-
tion. Die Definition von Variablén ist eine ausgespro-
chene Stérke dieser Sprache. Hauptprogramm und
Unterprogramm haben jeweils eigene Variablen.
Unterprogramme haben ihre eigenen Subroutinen.
Konsequenz fiir den Programmierer ist: Er braucht
sich nicht mehr um die Namen von Variablen zu kiim-
mern,
Leerzeichen sind in Pascal Steuerzeichen. Als Basic-
Programmierer muB man sich erst einmal daran ge-
wohnen. Nach jedem Befehlswort muf die Leertaste

DRS
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gedriickt werden. Die komplette Anweisung wird
mit einem Semikolon beendet. Ein Komma statt eines
Leerzeichens trennt Auflistungen. Data Beckers Pas-
cal 64 14Rt in der Frage der Leerzeichen nicht mit
sich reden.

Strukturierte Programme brauchen strukturierende
Anweisungen. Der Basic-geschulte Anwender wird
vor allem erst einmal die absolute Sprunganweisung
GO-TO vermeiden miissen. Der GO-TO-Befehl wi-
derspricht dem Pascal-Konzept. Ohne diesen Befehl
lassen sich einfache leicht verdnderbare und durch-
schaubare Programme schreiben.

Oriam'sa tion der Blocke

Programme und Anweisungen kénnen in Blocken zu-
sammengefalt werden. Bedingte Verzweigungen
und Schleifen bieten jede Menge Programmierkom-
fort. Die REPEAT-UNTIL-Schleife fiihrt einen Pro-
grammblock aus, solange die Bedingung nach UN-
TIL noch nicht erfiillt ist. AnschlieBend wird das Pro-
gramm weiter bearbeitet. Umgekehrt verlauft die
WHILE-DO-Anweisung. Hier wird die gestellte Be-
dingung tiberpriift und der Block solange ausge-
fithrt, wie sie ,true", also wahr ist. FOR-TO-DO funk-
tioniert anders als die Basic-FOR-TO-Schleife. Das
DO ist eine Anweisung, einen ganzen Block zu bear-
beiten. Schleifen kénnen aber auch heruntergezghlt
werden. Der Befehl dazu lautet: FOR-DOWN-TO.

Die bedingte Verzweigung IF-THEN-ELSE ist Pas-
cals bestes Angebot. Die Anweisung sagt dem Com-
puter: Wenn eine bestimmte Bedingung erfiillt ist,
dann fithre den entsprechenden Programmblock
aus. Sollte sie nicht erfiillt sein, dann bearbeite einen
anderen Block.

Neben einem erweiterten Standard-Pascal bietet
das Pascal 64 von Data Becker noch etwas. Auf der
Diskette ist ein , Linker", der zwei oder mehr Pascal-
Programme miteinander verbindet. Der Compiler al
lerdings ist ein langsamer Simultaniibersetzer.

kD S S R T S
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Praxis-Listings

Turtle Graphics Il gehort

u HesWares missing link
der Software. In
eutschland wird es von
der Ariola Soft vertrieben.

Turtle Graphics II ist ein Mittel-
ding zwischen Programmierkurs
und Lernspiel. Mit Turtle Gra-
phics I kénnen Anfanger zwi-
schen sechs und 60 im interessan-
ten Bereich des Computers pro-
grammieren lernen. Aber auch
Fortgeschrittene werden an dem
Schildkrétchen ihre Freude ha-
ben.

Es entstand nach grundlegenden
Ideen Seymour Paperts vom Mas-
sachusetts Institute of Technology.
Papert hatte sich liberlegt, wie
Kindern das Lernen mit dem Com-
puter schmackhaft gemacht wer-
den kann. Hes hat in Turtle Gra-
phics II sowohl Paperts Lehrprinzi-
pien als auch Teile seiner Logo-
Programmiersprache iibernom-
men und sie mit Pilot Elementen
gemixt. Das Ergebnis ist eine un-
komplizierte Programmierhilfe fiir
das Zeichnen auf dem Bildschirm,
ohne aufwendiges Eingeben ein-
zelner Daten.

Voraussetzung:

En i]}'schkenn tnisse

Eine Voraussetzung miissen die
Programmierer zwischen sechs
und 60 erfiillen: Sie miissen ein
paar grundlegende Englisch-
kenntnisse haben oder bereit
sein, sie zu erwerben. Komplexe
Satze brauchen sie nicht zu bilden,
nur einige Vokabeln miissen sit-
zen. Die Turtle Befehle sind kurz.
Sie bestehen aus maximal fiinf
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Worten. Der Turtle- und Englisch-
anfanger macht sich am besten
eine Befehlsliste und hangt sie ne-
ben dem Computer auf. Das ist
praktischer, als in der sehr klein
geratenen Bedienungsanleitung
nachzuschlagen.

Turtle funktioniert verbliiffend
simpel. Um mit Turtle zu zeichnen,
braucht man das Steckmodul, ei-
nen Computer und einen Zeigefin-
ger. Um die selbstgeschaffenen
Programme abzuspeichern, muB
natiirlich eine Floppystation oder
eine Datasette vorhanden sein.
Dann kann es gleich losgehen.
Das Modul wird eingesteckt und
schon erscheint das Hauptmenii.
Mit Tastendruck wird die ge-
wiinschte Funktion gewéhit.

Vorkenntnisse im Programmieren
sind iiberfliissig. Das Handbuch
liefert von Anfang an kleine Pro-
gramme, deren Wirkung sofort
getestet werden kann. Man gibt
der Schildkréte ein paar Anwei-
sungen, schon krabbelt sie los
und hinterldBt auf dem Bildschirm
eine Spur. Damit sie sich von an-
deren Symbolen unterscheidet,
haben die HES-Spezialisten als Er-
kennungszeichen fiir sie den Jo-
kerstern , *" gewahlt,

Wenn man will, kann man die Be-
wegungen des , *" genau verfol-
gen. In Highresolution funktioniert
das natiirlich nicht, weil statt mit
Zeichen mit Bildschirmpunkten
(Pixels) gearbeitet wird. Von Low-
resolution in Highresolution wird
mit den Befehlen Hires und umge-
kehrt mit Lores umgeschaltet.

Grafik mit
Schildkrote

Turtle Graphics eignet sich fiir
ebensoviele Zwecke, wie es Mdg-
lichkeiten bietet. In Lores (Low Re-
solution) malt es mit allen auf der
Commodore 64 Tastatur verfiigba-
ren Zeichen, mogen es Buchsta-
ben, Zahlen oder grafische Sym-
bole sein. Es nutzt die gesamte
Bildschirmflache von 40*25
Zeichen aus. Jedes Zeichen be-
steht aus 8 x 8 Pixels.

Das Schildkrétchen kann noch
mehr, In Hires (HIgh RESolution)
lauft es liber den gesamten Bild-
schirm und 143t dabei wirbelnde |
Spiralen entstehen. Fiir Freunde |
der reinen Form konstruiert es
auch geometrische und trigono-
metrische Figuren, sogar recht an-
stdndige Kreise.

Das beste am Turtle sind natiirlich
seine acht Sprites. Hes hat sie im
Steckmodul fest eingebrannt.

Acht Sﬁrj tes

Aber, auf dem Bildschirm kann
man sie 16schen und

ganz leicht aufgebaut werde
Man wahlt einen einpre

fach mit der , - 4Tas



einzubauen und abzurufen geht
ebenso leicht wie das Program-
mieren von Schleifen. Programme
kénnen durch Loschen und Einfii-
gen von Zeilen und ganzen Pro-
grammkomplexen verandert wer-
den. Abspeichern, Hervorholen
und Drucken ist kein Problem.
Diese Funktionen sind als Optio-
nen im Hauptmenii enthalten, Nur
entspricht leider die Geschwin-
digkeit der Schildkréte threm Na-
men. Es dauert eine ganze Weile
bis eine Zeichnung auf dem Bild-
schirm fertig ist.
Ein Argernis ist die von Ariola mit-
gelieferte Bedienungsanleitung.
Die Ubersetzung aus dem Engli-
schen ist grauenhaft. Wértlich aus
dem Original iibernommene ideo-
matische Wendungen ent-
stellen den deutschen Text
bis zur Unkenntlichkeit, Der
Begriff SYNTAX ERROR hat
eben nicht nur in Computerspra-
chen eine Bedeutung. Abbildun-
gen und Fotos, fiir die im Text
Platz vorgesehen ist, fehlen
schlichtweg. Dafiir stehen an die-
sen Stellen noch die Druckanwei-
sungen. Ein besonders gelunge-
nes Beispiel fiir Formulierungsun-
kunde soll dem Leser nicht vor-

Unbrauchbare

Spielanleitung

nthalten werden: ,Wahrenddem
Du verschiedene Kombinationen
Programm versucht
Jnnte es vorkommen, daR
hlermeldung (ERROR)
) DRAW OR MOVE TO
AL POINT' (versuchte
pder zu bewegen zu
>statteten Ort [einge-
hdltst (Seite 71).
kostet immerhin
diesen Preis kann
dem - : er guter Software auch
steuern. Mit Sprites und Hires- komfortables Programmieren = wegs brauchbare Bedie-
Crafik gemeinsam kann jeder einfachen Befehlen. Subroutiné eitung erwarten. | 2
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Grafik mit
Schildkrote

CONTU BN -

SCREEN COLOR CYAN
BORDER COLOR RED
TURTLE COLOR BLACK
HIRES

CALCULATE N=3
CALCULATE L=S0
MOVE TO 40-40

PEN DOWN

SET HEADING TO 45
LOOP N

FORWARD L

ROTATE LEFT 360/N
LOOF END

FEN UP

MOVE TO 180-280
FEN DOWN
CALCULATE A=4

SET HEADING TO 20
LOOF A

FORWARD L

ROTATE LEFT 3460/A
LOOFP END

FEN UP

MOVE TO 170-30
FEN DOWN
CALCULATE B=10
CALCULATE C=5
CALCULATE D=60
CALCULATE X=1
LABEL DRAW POLYGON
ROTATE RIGHT 45/B
LOOP C

FORWARD D

ROTATE RIGHT 360/C
LOOF END
CALCULATE X=(X+1)
TEST IF (X=C+1)
IF FALSE JumpP

SCREEN COLOR CYAN
BORDER COLOR CYAN
CHARACTER TO =
TURTLE COLOR WHITE
MOVE TO &-3
CALCULATE X=14
CALCULATE Y=15
LABEL BOX

FEN DOWN

DRAW FOLYGON

CALCULATE Y=2 FEN UP
USE BOX ! MOVE TO 100-14&0

TURTLE COLDR RED SET HEADING TO %0

MOVE TO 13-9

LONOWU BN =

RIGHT Y

DOWN X

LEET Y

ur X

FEN UF

ROUTINE END
TURTLE COLOR BLUE
MOVE TO 8-6
CALCULATE X=2
CALCULATE Y=3

USE BOX

MOVE TO 8-12

USE BOX

TURTLE COLOR YELLOW
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MOVE TO 15-6 FEN DOWN

PEN DOWN

DOWN 3

RIGHT 8

Ur 4

FPEN UFP

CHARACTER TO *
TURTLE COLOR WHITE
MOVE TO 10-7

FEN DOWN

UF 1

SET COLUMN TO 13
SET ROW TO 10
STOP

CALCULATE X=0
CALCULATE F=5
CALCULATE G=45
CALCULATE H=11
CALCULATE 1I=8
LABEL DRAW
LOOF H

FORWARD F#*INDEX
ROTATE RIGHT B
LOOF END
CALCULATE X=X+1
TEST IF (X=I)
IF FALSE JUMP DRAW
STORP




Wir kommen

Seit1865 retten wir Menschenaus
Seenot. Unsere Manner sind rund
um die Uhr einsatzbereit,

Bei jedem Wetter. Auf 37 lei-
stungsstarken Seenotkreuzern
und Booten. Finanziert wird die
Arbeit ausschlieBlich durch frei-
willige Zuwendungen. Unterstut-
zen auch Sie das Seenotrettungs-
werk — als Mitglied oder Spender.
Deutsche Geselischaft

zur Rettung Schiffbriichiger
Werderstr. 2, 2800 Bremen 1,
Postscheck Hamburg,

(BLZ 20010020) 7046-200

Wir danken fur die gespendete Anzeige

Buchcdorf

die Bauern lemen im Grund-

Ob in Indien, Tansania, Peru,
die meisten von _Brot fiir dre

buch zu Iasen Hauhg wird ein

Welt" gefdrderten MaB

Gem in

men verfolgen ein Ziel: Dle
Landbevdlkerung in den arm-
sten Gebieten zu aktivieren
und zur Selbsthilfe zu befahi-
gen. Die Programme werden
nicht von _Brot fir die Welt"
selbst durchgefiihrt, sondemn
von Partnern in Ubersee. Da-
bei gelten fast uberall die glei-
chen Grundsétze, in den An-
den wie in Indien. Wenn bei-
spielsweise in gemeinsamer
Arbeit eine Schule entsteht
oder die Erwachsenen Abend-
kurse besuchen, dann kom-
men auch Biicher ins Dorf,und

das gemennsam geplante Vor-
haben eingetragen werden.
Und die Eigenbeteiligung je-
des Einzelnen. So entsteht
eine .Buchgemeinschaft” Aus
einem Buschdort ein Bueh-
dorf. Entwicklung kommt in
Gang. Meist mit relativ gerin-
ger Unterstiitzung von auBen.
Die Dorfbewohner erfahren,
wie sie Notstande abbauen,

wie siedie eigenen Lebensver- ..«

haltnisse verbessern kdnnen.
Die Armen lernen ihre Rechte
kennen und wahrzunehmen.
All das bleibt nicht ohne Wir-

kung auf Nachbarorte, sie wol-
len in das Programm einbezo-
gen werden. Durch Brot fiir
die Welt" kiinnen wir dazu bei-
tragen, daB dies moglich wird.

s

Spendenkonto 500 500-500
Landesgirokasse Stuttgart
und Postscheckamt Koin

Praziser und zuverlassiger 4-Farb-
Rollenplotter fir A4 Einzelblatt und
Endlosformulare mit Centronics-
Schnittstelle, komplett mit AnschluB-
kabel fur den C64 User-Port, mit
umfangreicher Bedienungs-
anleitung und vielen C64
Programmbeispielen.

Uber 15 Mio. Bildpunkte durch
0,06 mm Schrittweite.
Automatik flr Kreisbogen, Vektor
und Achsenkreuz.

Texte und Listings in beliebiger
SchriftgréBe.

Schneller Farbwechsel durch
Pen-Revolver-Technik.

Lieferung ab Lager
DM 1.980,— incl. MWSL.

adcomp @)

Datensysteme GmbH

OlgastraBe 15, 8000 Minchen 19
Tel.089/1298045, Telex 5216271




Die griechi-
schen Gotter
hatten Spal3
am Sex. Das
fuhrte zu ei-
nem Durch-
einander.
Wolfgang
Muller und
sein Computer

)
Y

Systematisier- e

o

ten Seiten-
sprunge. Jetzt
weill3 jeder
gleich: Wer
trieb’s mit

- wem.






GOYRIGHE
EIEBESBEZIEHUNGEN

Die Liebschaften des Géttervaters Zeus waren nicht
nur seiner Frau (und Schwester!) Hera ein Dorn im
Auge: Systematiker finden hier ebenfalls allerhand,
was eindeutiger sein kénnte. Zeus' Liebesleben
sprengt die Mdglichkeiten eines erklarenden
Stammbaums. Bei iiber 15 Geliebten ist daran iiber-
haupt nicht zu denken. Die Familienverhaltnisse der
Gottheiten erlauben kaum eindeutige Zuweisungen.
So war beispielsweise Aphrodite nach Homers An-
sicht die Tochter des Zeus und der Dione, wahrend
Hesiod in seinem 700 v. Chr. geschriebenen Gétter-
verzeichnis sie einfach dem Schaum des Meeres ent-
steigen lieB, — und keiner war's gewesen. Doch
nicht nur die Verwandtschaftsbeziehungen, auch die
Namensgebungen fiihrten zu allerlei Zweideutigem.
Teils griechisch, teils lateinisch fallen sie je nach ver-
wendeter Quelle unterschiedlich aus.

Wer sich kulturbeflissen nur einen kurzen Einblick
iiber diese wahrhaft géttlichen Familienverhiltnisse
verschaffen will, dem sei die Kurziibersicht Griechi-
sche Mythologie empfohlen. Will der geschétzte Le-
ser jedoch per Computer Ordnung schaffen und die
Criechischen Gétter von den Héhen des Olymp in
die muffige Enge neuzeitlicher RAMs holen, so seien
noch ein paar Tips gegeben, damit das Ganze nicht
zu einer Sisyphusarbeit wird.

Sind erstmal die Skrupel geschmacklicher Art iiber-
wunden, empfiehlt sich eine Kartei mit wahlfreiem
Zugriff. Der Besitzer eines KundenadreBprogramms
oder vergleichbarer Software erspart sich Arbeit. In
BASIC bietet sich die Verwendung von DATA-Zeilen
zusammen mit einem Stichwortsuchprogramm an.
Wird die Kurziibersicht Griechische Mythologie in
DATA-Zeilen mit Schrittweite 1 geschrieben, wie in
dem untenstehenden Listing, so erfolgt die Bild-
schirmausgabe mit Zeilennumerierung: Einfach den
Namen als Suchbegriff eingeben, schon blinken die
entsprechenden Zeilen auf der Mattscheibe und
bringen Licht in die Familienverhéltnisse der ange-
rufenen Gottheit. Mit LIST XXX kénnen einzelne Zei-
len verandert werden. Disketten-Muffel kénnen das
Programm DATA-FILE natiirlich auch fiir andere
Karteien nutzen.

Griechische Mzth o]ogje

E=Eltern/K =Kind(er)/V = Vater
&=FEhe/ + =Liebschaft

Gaia (Ge): Géttin der Erde, die Uranos (Himmel),
Pontos (Meer) und das Gebirge hervorbrachte.
Gaia (Ge) & Uranos: K: Titanen, Kykloben, Kronos
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Gaia und Uranos: K: Erinyen, Giganten

Kronos & Rhea (Titanin): K: (Die olympischen Gétter):
Hestia, Demeter, Hera, Hades, Poseidon, Zeus
Hestia (Herdfeuer und Familienherd)

Demeter (Getreide)

Hera (Oberste griechische Géttin und Schiitzerin der
Ehe)

Hades & Persephone, Gott der Unterwelt
Poseidon (Meere und Gewésser) & Amphitrite
Zeus & Hera K: Ares, Hebe, Hephaistos, Eltheithyia
Zeus + Dione K: Aphrodite

Zeus + Themis K: Horen, Moiren

Zeus + Menemosyne K: Musen

Zeus + Leto K: Apollon, Arthemis

Zeus + Demeter K: Persephone

Zeus + Eurynome K: Chariten

Zeus + Maia K: Hermes

Zeus + Semele K: Dionysos |
Zeus + Danae K: Perseus

Zeus + Leda K: Helena, Kastor, Pollux

Zeus + Alkmene K: Herakles

Zeus + Aigina K: Atiakos

Zeus + Europa K: Minos, Rhadamanthys, Sapredon
Zeus + Antiope K: Amphion, Zethos

Zeus + Io K: Ephapos

Zeus + Kallisto K: Arkas

Themis: Titanin (Recht und Ordnung)

Mnemosyne: Titanin (Erinnerung)

Leto: E: Koios & Phobe, Titanen

Eurynome: V: Okeanos

Maia: Plejade, V: Atlas

Semele: E: Ko6nig Kadmos v. Theben & Harmonia
Danae: V: Kénig Akrisios v. Atolien

Europa: E: Konig Agenor & Telephassa

Antiope: V: Nykteus

lIo: V: Inachos (FluRgott)

Kallisto: Nymphe (Sternbild groBer Bar)

Ares (Krieg) + Aphrodite K: Eros

Hebe & Herakles (Jugendbliite, Mundschenkin)
Hephaistos & Aphrodite (Patron der Handwerker)
Aphrodite (Liebe und Schénheit) nach Hesiod
Schaumgeborene & Hephaistos, + Adonis

Horen (Gottinnen der Jahreszeiten): Thallo (Bliithen),
Auxo (Wachsen), Karpo (Friichte)

Seit Hesiod auch sittliche MéAchte: Eunomia
(gesetzliche Ordnung), Dike (Recht) und Eirene
Moiren (Schicksalsgéttinnen) Klotho (Lebensfaden),
Lachesis (Lebenslos), Atropos (Tod)

Musen (Kunst und Wissenschaft)

Kalliope (Epos)

Urania (Astronomie)
Polyhymnia (Musik)
Terpsichore (Tanz)

Klio (Geschichte)
Melpomene (Tragodie)

Erato (Liebesdichtung)
Euterpe (Lyrik)

Thalia (Kommoédie)

Apollon (auch Phoibos), Gott des Lichts

Arthemis (Jagd), Gefolge: Nymphen (Mondgbéttin)
Persephone (Unterwelts- und Fruchtbarkeitsgéttin)
Chariten (Gottinnen der Anmut) Aglaia (Glanz),




Euphrosyne (Frohsinn), Thaleia (Blithende)
Hermes (Herden, Wege, Handel, Traume, Dieb,
Redekunst, Denken) K: Pan, Hermaphroditos
Dionysos (auch Bakchos) & Ariadne (Fruchtbarkeit,
Wein) Verehrerinnen: Médnaden (Bakchen)
Perseus & Andromeda GroBer Abenteurer (Medusa
etc.)

Helena & Menelaos K: Hermione von Paris entfiihrt
(Troja) Helena & Deiphobos

Dioskuren: Kastor, Pollux (Schiffahrt, Seenothelfer)
Herakles & Megara. Erschlug Frau und Kinder.
Daher zwolf schwierige Arbeiten (Dokekathlos). 2.

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

DATA-FILE o WEMUE

korrekter Zeilennummer ,
die DATA-Zeilen ab 250
Schrittweite 1 eingegeben

wurden; etwa mit AUTO 250,1.

LINE=249:RESTORE: INFUT"KEY =
L=LEN (K%)

FRINT

READ A%:LINE=LINE+1

IF A%="%"THEN FRINT:GOTO 130
FOR I=1 TO LEN(A%)

IF MID$(A%,I,L)=K$ THEN 220

NEXT I

GOTO 160

FPRINT LINE;" ";A%:G0T0 160

Stichwortsuche in DATA-Tabelle.

Ausgabe gefundener Daten mit
wenn

mit der

Als letzte Eintragung ist der
Begrenzer DATA X erforderlich.

Ehe mit Delaneira. Im Olymp & Hebe.

Minos: (Kénig iiber Kreta und Inseln) & Pasiphae K:
(u. A.): Ariade, Phadra und Androgeos.
Rhadamantys richtete mit Minos und Aiakos
zusammen in der Unterwelt iiber die Toten.
Amphion (Musik) & Niobe, Bruder von Zethos
Arkas: Stammvater der Arkader

Argonauten: 50 Argoschiffer: lason, Admetos, die
Dioskuren, Herakles, Meleager, Orpheus
Nymphen: Najaden (Quellen, Teiche, Seen):
Nereiden (Meer): Oreaden (Berge, Walder),
Dryaden (Baume) sismey s 2y s s o<

So bringt man
Ordnung in
liederliche
Verhaltnisse

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA -

DATA HESTIA(HERDFEUER)
DATA DEMETER(GETREIDE)
DATA
DATA
DATA
DATA

GAIA (BE) -GBTTIN DER ERDEj;
URANOS (HIMMEL) ; FONTOS (MEER)
~ LEERZEILE

GAIA &% URANDOS kK>

HRDNGS % RHEA(TITANIN)

HADES (auch AIDES) %
HADES (UNTERWELT)
FOSEIDON (MEER UND GEWASSER)

ETC.
X

RUN
KEY » HERA

257 OLYMP. BDTTER HESTIA; DEMETER; HERA; HA
DES; FOSEIDON; ZEUS

26 HERQ(GBéRSTE GRIECH.GGTTIN UND SCHU
TZERIN DER EHE)

KEY >
¥Break in 130

LIST 257
257 DATA OLYMF.GSBTTER HESTIA; DEMETER;HE
RA3; HADES; FOSEIDON; ZELS

*TITANEN; KYKLOREN; HEKATONCHEIREN§
GQIA u. BLUTSTROFFEN von URANDS

SCHUF AUS SICH URANDS; PONTOS; GERIRGE

KRONOS
KLERINYEN; G1GANTEN

K:DIE OLYMPISCHEN GGTTER
OLYMF.BGTTER HESTIA; DEMETER; HERA; HADES; FOSEIDON; ZEUS

HERA (OBERSTE GRIECH.GOTTIN UND SCHUTZERIN DER EHE)
FERSEFHONE

& AMFHITRITE
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Abonnieren Sie Ihr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft plinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

Ihre Abo-Karte aus — und
bestellen Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fiir die nachsten 12
Ausgaben!

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

Mit dieser Karte konnen Sie

RUIN

Unabhéngiges Commodore-Computermagazin
zum regelmaBigen Bezug bestellen.

Sie erhalten dann jeden Monat

Ihr persdnliches Exemplar

fur nur ca. DM 3'96_

Das sind rund 12% Preis-Vorteil
gegenuber dem Einzelpreis von
DM 4,50.

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,von Anfang an am
Ball“ = Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit Ihrem personlichen Abonnement
von RUN!

| Bitte mit

60-Pf-Marke
freimachen

Antwortkarte

CW-Publikationen
Vertrieb ,RUN*
Postfach 4004 29

8000 Miinchen 40




Wicalc 64

Wicale 82 hat insgesamt 10 Hauptfunktionen.

Initialisieren, Datum eingeben.

Jahr? fallsunter 4 Zeichen eingegeben werden,
Eingabe wiederholen

Monat? Zahlen beziehungsweise Buchstaben einge-
ben

Tag? wennunter ] oder iiber 31 wiederholen

Name des Arbeitsblattes? Namen eingeben

Bearbeiter? Inren Namen eingeben

Anzahl der Reihen und Felder

GroBe des Arbeiisblattes eingeben.

Hilfe: Diese Funktion zeigt alle wichtigen Hilfsdaten.

Sie gibt an, wieviel Spalten und Reihen belegt sind.

Sie kénnen ihre Bezeichnungen dandern. Sie gibt die

Namen der belegten Reihen und Spalten an.

]| = Anderung der Reihen-Namen

2 = Anderung der Spalten-Namen

0 = zuriick zum Haupt-Menii

a) Eingabe Eeihen-Name (maximal 10 Zeichen)

@ Ende der Eingabe
b) Eingabe Spalten-Name (maximal 10 Zeichen)
@ Ende der Eingabe

Bei der Wert-Eingabe fragt das Programm die Wer-

te der einzelnen Spalten ab.

Mit SAVE kann die Tabelle gespeichert werden.

Name der Datei? = Name des Arbeitsblattes kann
abgeédndert werden

return (Datei wird abgespeichert)

dltere Versionen gleichen Namens werden tiber-

schrieben.

Mit LOAD kann eine ganze Tabelle geladen werden.

Name der Datei? = Name des Arbeitsblattes
return. Nach dem Laden wird
gefragt, ob die richtige Datei ge-
laden wurde. Wenn ja, zum
Haupt-Ment zuriick, Wenn ,n"
wird nach dem richtigen Namen
gefragt,

Grafik:Mit dieser Funktion kann man Tabellen-Teile

grafisch darstellen. Es konnen jeweils mindestens 2

Reihen, maximal 24 Reihen, mit jeweils | Spalte, be-

ziehungsweise alle Spalten dargestellt werden.

Die Werte der einzelnen Spalten werden addiert

und untereinander verglichen.

Die Werte der Reihen werden an der Gesamtsumme

gemessen und auf die dementsprechende Prozent-

zahl gebracht.

Jeder Reihe wird bei der grafischen Ausgabe der

Name vorangestellt und die Prozentzahl hinter die

Crafik geschrieben, Die Ausgabe kann jeweils auf

dem Monitor beziehungsweise auf dem Drucker aus-

gegeben werden.

Praxis-Listings

Winfried Iding aus Augsburg ist Soft-
ware-Profi. Er hat ein Tabellen-Kalku-

lationsprogramm mit Prufziffern fir

den VC 64 geschrieben. -

Return (bei Monitor-Ausgabe) zum Haupt-Menii zu-
riick.
Darstellung auf Monitor:
a) eskodnnen maximal 2 Spalten und 10 Reihen
gleichzeitig gezeigt und gedndert werden.
b) Frage nach Anzahl der Spalten?
eventuell so viel wie unter 1.) eingegeben wur-
den.
c) Frage nach Anzahl der Reithen?
d) welche Spalte?
dabei ist es nicht wichtig, die Spalten der Reihe
nach einzugeben, sondern es kann die Spalte 5
zum Beispiel neben der Spalte 7 stehen.
e) welche Reihe?
auch hier kann die Reihenfolge beliebig gewahlt
werden.
Falls eine Reihe gewahlt wird, die nicht vorhan-
den ist, muf? Eingabe wiederholt werden.
f) Tabelle wird ausgegeben
g) Summe jeder Spalte wird ausgerechnet und aus-
gegeben.
h) Summe jeder Reihe wird ausgerechnet und aus-
gegeben.
1) Gesamtsumme wird ausgegeben.
j) Frage nach Anderung?
beij Frage Reihe?
Spalte?
neuer Wert?
welche Rechenfunktionen?
Moégliche Funktionen:
+ — / * % +% —-%
jeder Wert kann so verandert werden.
Dieser Tabellenteil wird dann mit der erfolgten An-
derung erneut ausgegeben.
Darstellung auf Drucker:
Die ist identisch mit der Darstellung auf Monitor, nur
daf die Daten auf dem Drucker ausgegeben wer-
den, und keine Rechenfunktionen gemacht werden
konnen.
Programmende
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1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210

1220
1230

1240
1250
1260
1270
1280

1250
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400

1440

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540

1550
1560
1570
1580
1590

1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1650

1700
1710
1720
1730
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Wicalc 64

pokeS3Z2/2,23:clrireml Sy
pokeS3280,115: pokeS3281, 115:print @ :reml 28
print"S"iprint"S® rem’8
gosubFOoE0: rem2l
fori=ltoi7:print"@*8"; tnextiremzZs53
fori=ltollO:reml04
print"@ss:remlél
printtab (38) "@3* 8"t rem250
nextirems
print"@*a"s:remli&d
printtab(10)"Wicalc 644 B wia soft
printtab (38) " ad" 1 rem245
fori=ltolO:remlO2
print"@*&d";iremlS9
printtab (38) "®* "1 rem248
next:remé
fori=lto3F:print" @' tnextiprint" " tremlS7
print“a (c) wia soft':remid7
gosubl910: rem22
print"SapebbpEERBRRBRatun einaebeniremls
fori=ltoSiprint:nextireml21
print"®Jahr "jrinput"SRERRI; 3Fif i%=""thenprint
"B gotol 210 rem/ S
iflen(i¥)<dorlen(J%) *4thenprint"sam": gotol190:remd
print"@Monat”;:input " @eENI; mof: i fmof=""thenprint
“EEEREET : gotol 230 rem?S
print"®Tag "j:input”"SREERI;t:iremlo0
iftdlort>3ithenprint " IlN BN :gotol240:reml 97
gosubl790:rem2&
ifas$="3"then1190:rem131
print:input"@Name des Arbeitsblattes";dts$:
ifd=&thenreturn:remzZo
print:input'"@Wame des Bearbeiters
gosub1790:rem21
ifas="j"thenl280:reml 26
gosub1380:remlB
dimainr),el(nc) frinr),rhinr) ,sr(24) ,c(24) ,g9(24)ireml0s
e=nc:a=nr:remsl
dimen#inc) ,rnFinr) ,dale,al:rem207
ifd=b6thenreturn:rem3l
gotold4F0irem210
rem:remi7s
printc#iiprint"@wieviel Reihen und Spalten ":remz31
nr=0:print"SReihen "s2input"®':nr:
ifnr<=0thengotold400;:rem218
ne=0:print"®palten "jrinput @ :nc:
1ftnc<=0Othengotold4lo:reml08
ms=(ne+l) #inr+1) #5+(nc+1) #1354+ (nr+1) %131 sz=1re{0) - 150 : ram250
itmssszthenprint”®nicht genuegend Speicher™:
Qosub2920:gotol 390:reml S50
praint:fori=ltonr:fori=ltonc:print; "®M:« &";:
next:printinext:remiBo
prant:print"@uster ok
gosubl830trem23
ifa$="j"thenreturn: 154
ifa¥="n"thenprintc®:gotol3I?0: rem243
gosub2920: gosubB&adl:remléad
rem:reml70
printc#rreml187
printtab{(10) "@Daten-Eingabed"::print:rem75
gosubZF20:rem22
printc#;"MWie ist der Name der":print"®Reihen
und Spalten":rem20v
gosubZ720:1print"@MNamel0 Zeichen lang“:remz23
ifnr{lithengotof020:reml1SS
ifnr=>10thenx=12: rem255
ifnr<iOthenx=11:remls2
print:print"SReihen zuerst":printtab (x)
5 remigs
tori=ltonrireml&s
printii“von"gnri:rem3B
input"@'srnF(1) irem/2
ifrn¥Fli)="2"thenrn$¥(i)="
next:remio
gosubl790:rem29
ifa¥="j"thenprintc¥igotolS?01rem241
ifne=>10thenx=12: rem241
ifnc{10thenx=11:reml 78
printcfiprint"®Spalten "iprinttabix)
e “sremlas
tori=ltonc:iremlS4
printi;"von"inci:rem24
input"@"icn# (i) iremS8
ifecn#li)="@"thencn$(i)="

H": 1rem8e

“sna¥F:reml4o

1 oder n?"3jrremli70

"igotolbéS0ireml 97

"t1gotol7S0ireml &y

1740
1750
1760
1770
1780
1750
1800
1810

1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2150
2200
2210
2220
2230
2240

2250
2260

2S00
2510
2520
2030
2540

<Loatd

2700
2710
2720

nextireml 03
gosub17%0: rem30
ifa®="j"thenprintc#$:gotol&y0irem243
QosubZ?20: rem2B8

gotoB&40:rem219
print:print:printtab(10) "®orrektur j
geta$:ifa¥=""thengotolB00:rem238
ifagd>"j"andas “n"thenprint:print""astejodern"s
gotol1o: .,

return:reml /1

gotolB800: rem2ig
cn¥isrii))=right$((cn$(srli))),lentecn$isriil))))remi21
n¥=cnF(sr(1)):reml4

ifleninfF)=1lthenp$="20":rem244
1tlen(n¥)=2thenp$="19"1rem254
ifleninf)=3thenp$F="18"1rem255
1iflenin®)=4thenp$="17":rem0
iflenin¥)=5thenp$="16"1rem248
iflenin#!=6thenp¥="15":1rem249
1flen(nF)=7thenpF="14":rem250

iflen (n$)=Bthenp$="13"1rem251
iflen(n¥)=Fthenps$="12":rem252

iflen (n¥F)=10thenp$="11":rem3s

returnireml7é
cn¥isrli)i=right$ilcn®lsr(i))),lentcnFisr(i))))ireml2s
n¥=cn¥(sr(i}))iremi 98

iflenin#F)=1thenp$="30":rem249
iflen(n#)=2thenp$="29":1rem241
iflen(n#¥)=3thenp$="28":rem242
iflen(n¥)=4thenp§f="27"1rem243
itlen(n®)=Sthenp$="26"1rem244
iflenin$)=4thenp$="25"1rem245
iflen(n$)=7thenp$="24":1rem246
iflen(n#¥)=Bthenp$="23"1rem247
iflenin¥)=Fthenp$="22"1rem248
iflenin$)=10thenp$="21"1rem32

returnz:reml71
cn¥isri{i)i=rightF((cnF(sri(i))),lenlcn¥isriid)))iremlll
n¥=cn¥isr(i))iremics

1flenin¥) =lthenp$="39":rem244

1flen(n®) =Zthenp$="38"1rem245
iflen(n#)=3thenpF="3Z7"srem2d4s
iflen(n#$)=d4thenp#="3&"tremz47
iflen(n#)=5thenp#="35":rem248
iflen(n¥)=bthenpF="34":rem24?
iflen(nF)=7/thenpF="33"1ren250

itlenin$) =8thenp$="32":1rem251
1flenin¥)=Fthenp$="31"trem243
iflen(n$)=10thenp$="30"1rem27

return:remlés
cn¥isrii)i=right¥ilcnF(srii))),lenlcnfisrii)ii)sremlis
n¥=cn¥i(sri(1)):reml8s

iflenin$)=1thenp$="50":rem241
iflen(n$)=2thenp$="49":rem2s1
iflenin#®)=3thenp$="48"1rem2s52
iflen(n¥)=4thenp$="47"1rem253
itlen(n¥)=5thenpF="46"1remz254
itlenin$)=sthenpF="45"rrem24s&
itleninF)=/thenpf="44" s rem247
iflen(n$)=HthenpF="4T":rem248
iflenin$=YthenpF="42": rem249
iflenin#F)=10thenp$="41": rem33

return:remi 70
cn¥isriili=right¥ilcn$isriid)i,len(cn¥Fi(sriir)lizremll?
n¥=cn¥(sr(1))iremlss

1tlenind)=1thenp#="60" rem24s

itlen(ng)=Zthenp 2" remd
1tlen(n$)=ithenpF="58"rem248
itlenin$)=4thenpF="57"1rem249
itflenin$)=5SthenpF="0&":rem250
iflenin¥l=6thenp$="55"1rem251
iflenin¥)=7thenp$="54"1rem252

itlenin®$) =8thenp$="53"irem253

iflen (n#)=Fthenp$="52"1rem254
iflenin®)=10thenp$="51":1remi8

return:reml74
cn¥Fisr(i))=rightF((cnFl(asrii))),lenfcnFisrii))))ireml23
n¥=cnF(srii))remis?

iflenin¥F)=1thenp$="70":1rem242
iflenin¥)=Zthenp¥="49" :rem2S52
itlenin¥)=Ithenp$="68"1rem253
1flenin®)=4thenp¥$="67"1rem254
1flenin$)=5thenp$="66"1rem25sS
iflen(n¥)=b6thenp$="65"1remd
iflenin¥)=7thenp$="64":reml
1flenin®)=Bthenp$="63"1remz
iflenin$)=Fthenp$="&2":remd
iflenin$l=10thenps="&1":rem34

returniremlsey
cnFisr(r)i=rightF¥licnFisrii))),lenicnFisrii}i))rremils
n¥=cn¥isrii)liremi7l

itlen(in¥F)=1thenp$="B80":rem247

iflen(n$)=2thenp¥="79
iflen(n#)=3thenp¥="78"
iflen(nf)=4thenp$="77"1rem3
itlenin#)=5thenp$="74&":remd
iflenin¥F)=s5thenpF="75"1rems
itflennF)=TthenpF="74":rem253
1flen(n$)=BthenpF="73"1rem254
1flenin$)=Fthenp$="72"1rem255

oder n?":rem21
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HOUSE
OF
USHER

Die brandneue, spannende
Mischung aus Adventure und
Actionspiel. Entdecken Sie das
Geheimnis des Hauses Usher.

JS. C-64 39. -

GALAXY

In immer neuen Wellen stiirzen
sich Galagas auf Sie, die Sie ent-
fihren oder vernichten wollen.

J5, TA.
39.-

STAR DEFENDER

Retten Sie Menschen vor der Ent-
fihrung! Achten Sie auf Lander,

BONGO

Begleiten Sie Bongo, die Super-
maus, auf der Suche nach den
Diamanten der Prinzessin.

6 Bilder, JS. 39 i

VC-20 (+16K) C-64

SPACE PILOT
Flugzeugkampf, 60 K.
Die Nr. 1 in England! . -
15, TA. utanten, Stargate...

Gl et 39 - JS, TA.VC-20(+16K) 39.—

GRANDMASTER
kste Schachp
fir Homecomputer TAe  (18K) B9~ ces 79.-

IS = Joystick, TA = Tastatur. Alle Spiele 100% Mnd'unemprache Lieferung auf Kas-
sette oder Diskette mit Anleitung. Preise incl. Mehrwertsteuer zuziiglich
DM 5.- Porto und Verpackung. Versand n Nachnahme oder Vorkasse.

Viele weitere Spitzen-Programme (Spiele, Utilities, Geschaftsprogramme)
finden Sie in unserem Farlrl(mlog 2/84 (DM 2.- s:huugebuhr)

Programmierer gesucht! Hindleranfragen emﬁnscht'
HARDWARE ®
ick Quickshot Il m. Dauerfeuer 39 - ;P":;N“Gsl ol"'l:'lI

VC-20 32 K-RAM-Modul schaltbar ....
16 K-RAM-Modul (auf 32 K-RAM erwe FRITZ SCHAFER
Schnackebusch 4

Zusatzlicher Steckplatz beim 16 K/32 K-Modul 20:-—
Modulbox m. 3 Steckplatzen + 2 EPROM-Sockeln . 89.- 5106 Roetgen
Tel. 024 08/83 19

C-64 Koala-Pad Grafik-Tablett
Q0000000 PRORNORPORROOORPROIPSIROROROORRBBRRS

SO0 000 O OO0 ROOR0ROROR0000RO00000000000000000RRRRNIRRRRRS,

(AR AR R R LR RN R R R RN R RN N R NN R A NN L R N LN
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wenn Sie Ihn mIt unserem Gérlltz VC-EPSON-INTER-
FACE an einen Epson-Drucker anschlieBen.

Unser VC-EPSON-INTERFACE Best.-Nr. 8422 bringt alle
CBM-Grafikzeichen in vierzig verschiedenen Schriftarten und
-breiten * HARDCOPY mit SIMON's BASIC sauber und
hochaufldsend * hat einen eingebauten Selbsttest * einen 2K
Pufferspeicher * einen eigenen Z80-Mikroprozessor * zwei
IEC-Buchsen (wie Floppy) * |EC-Adresse einstellbar * keine
Modifikation des Druckers * definierbarer Zeichensatz (FX)
bleibt frei * ein Interface fir C-64, VC-20 an alle Epson-Drucker *
Lieferung komplett mit DIN-Verbindungskabel und ausfihrlicher
Bedienungsanleitung.

EPSON RX-80 mit VC-Interface Best.-Nr, 8422 DM 1330, —
EPSON RX-BOF/T mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1502, —
EPSON FX-80 mit VC-Interface Best.-Nr. 8422 DM 1889, —
EPSON FX-100 mit VC-Interface Best.-Nr. B422 DM 2362, —

Preise inkl. MwSt., Katalog 1/84 kostenlos.

Besuchen Sie unsere Ausstellung in der Rhein-Mosel-Halle in
Koblenz vom 29. Okt. bis 31. Okt. 84. Wir freuen uns auf lhren
Besuch!

GORLITZ COMPUTERBAU -Postf. 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261-27500

mit Diskette + deutscher Anleitung ........cccoeeees 269.-
w.

Das deutsche Seenotrettungswerk wird ausschlieglich durch
freiwillige Zuwendungen finanziert. Zum Beispiel auch durch
Ihre Spende.

Deutsche Geselischaft zur Rettung Schiffbrichiger
Werderstr. 2, 2800 Bremen 1 - Postscheck Hamburg

(BLZ 20010020) 7046-200  wir danken fur die gespendete Anzeige

s s
’&//#/,m@//////’
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;
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... gehtext ...
ein Textverarbeitungs-System fur CBM 8032

SoftwaremaBige Umkodierung fir alle Drucker.

Benutzerfahrung in verstandlicher deutscher Sprache.

Redigieren durch sinnféllige, leicht zu merkende Tastenbetatigung.
Rechter Randausgleich und Umformatierung.

Verkettung von Textbausteinen und deren Ausdruck in einem Druckvorgang.
AdreBgefuhrter Mehrfachdruck bei Sammelbriefen,

I

Diskette 450, — DM
Ferner bieten wir:
— Fir Ihre Archivierungsprobleme das Datenbank-System 'karteikasten’
Diskette 350,— DM
— Fur die gezlelle AdreBaus!ese und Textverarbeitung die Programm-Kombi-
nation " t' und "karteik Diskette 750,— DM
—  Numerische Mathematik Diskette 95— DM

Samtiliche Preise einschl. MwSt. Info kostenlos

Software-Vertrieb Ch. Grabowski

Spechtweg 25, 78 Freiburg, Tel. 0761-132187

—=

) Der INIERFACE AGE
L ]

fur den

EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-System, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Maoglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

BASIC-COMPILER

Macht Ihre Programme wesentlich schneller.
Kompatibel zu EXBASIC LEVEL I, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN.
Ausflhrliche 40-seitige Dokumentation.

Fiir Commodore 64/1541: DM 298 — inkl. MwSt

Fir CBM 8032 mit 8050/8250: DM 698,- inkl. Mw5t.

IN]ERFACE AGE Verlag GmbH

Vohburger Str. 1, 8000 Miinchen 21
Tel. (089) 58067 02, Telex 5 213 489 iavmd

Ausfuhrliche Gratisinformationen auf Anfrage.

Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Moglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet Ihnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen, Preis: DM 138,- !!!!

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fiir Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfiihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten.




Wicalc 64

printtab (38) "@*a": remd
print"@*a W@ 8 = Pez. Reihe u. Spalte "jiremi8
3580 printtab (38) “"@=al" rem2
IS0 prant"@=d W11ld = Ende der Werteingabe "jiremlls
D oprainttab (38)"@*a"irem23l
Poprint "Res Spalte “"1:rem237
printtab(38) "B :rem2S3
print"@*a W?Y998 = Ende der Werteingabe “"j:remldXs
printtab (38) "@N'1rem2sSS
print"@ed R":ms#10; "W Felder koennen belegt";:rem3s
printtab (38) "1 reml
print @ werden “33:remlil
printtab (I8) "W H"irem3
print"@xd";1reml1 72
printtab (38) " " irem252
print"@*d Es koennen unter®& unktion 78 "i:rem34
printtab (38) "S*:8"1rem254
print"@*Hd min 2 Reihen 1 Spalte bzw "jiremlOl
printtab (38) "2*&d" :remo
print"@* 3 Walle Spaltens bis max. "1rrem244
3760 printtab (38)"S*&":rem2
3770 print"@#3d W4 Reihendl graf. gezeigt werden'j:remi8
3780 printtab(38) " d":remd
S790 print”"@*d Es koennen unter Wunktion 83 ";:rem43
3800 printtab (38) "@*a": rem2s3
3810 print"@=d 2 ¥Wpaltend und 10 WMeihend max. “"jirem/8
3IBZ0 printtab(38)" 3" :1rem255
3830 print"@*d Wgezeigt und geaendert® werden'iiremlS0O
3840 printtab(38) "B*&":reml
3850 print"®B*ol Rechenop. +3 —3 /3 %3 +%: —%i *"j:irem134
3860 printtab(3B)"E*d":rem3
3870 print"@*a Datei-Namen = “;dt#;irem227
3880 printtab(38)"@3*d"iremS
3890 print"@d z.ZT. ";jnr;" WReihend "jrem7S5
IF00 printund"jnci" BSpaltensl'irrems?
3710 printtab(38) "8 d": rem255
I920 print“axa printtab(10) "belegt "j:remd42
3930 printtab(38) "@*d":reml
3940 print"@*d WO H = weiter @ 1 ¥ = Reihen "3;:remZlé
3950 printtab (38)"@d":1rem3
3940 print"@*d W 2 ® = Namen der Spalten "rrrem32
3970 printtab(38)"@*d"tremsS
3980 fori=lto3F:print"@Sed";:nextiprint:rem213
3990 print"®waehlen Sie ":remlB9
4000 pokel?8,1:irem242
4010 getttF:iftts=""thend40lO:reml 23
4020 iftt¥="1"thengotod0S0:rems
4030 iftt#="2"thengoto41&0:remB
4040 iftt$="0"thengoto4450:rem?
4050 printcF:remlB8?
4060 printtab (10) "WNamen der Reihen":print:irem2
4070 w=l:remlidsS
4080 fori=itonriremi73
4090 gosub4270:rem2é
4100 printtab(p)"@“313" “srn$iilzirem247
4110 w=x+l:ifxi>3thenprint:x=1:rem?3
4120 1f1/60=int(1/60)thengosub4310irem2
4130 nextirem?
4140 gosub4310:reml?7
4150 gosub2F10:gosub2?20:qoto3S10rem217
41860 printc¥ireml?1
4170 pranttab(10) "@Namen der Spalten":print:rem9é
4180 n=lzreml4?y
4190 fori=ltonc:remlsd
4200 gosub4270:iremls
4210 printtab(p)"®"31" ";cn#l(i)j:reml7S
4220 w=x+liifx>3thenprintix=1:1remys
4230 ifi/60=1nt(1/60)thengosub43B0:remll
4240 next:irem?
4250 gosubd43IBO:remZé
260 gosubZ910:gosubZ920:goto3SiViremzl?
4270 1fx=1lthenp=0:remls
4280 1+x=Zthenp=20:rem&s
42590 ifx=3thenp=40:rem/0Q
4700 returniremls?
4310 prant:print“@enderung der Reihen-Bezeichnungd':remls
4320 print" Wd oder End":gosublB3I0iremd?
4330 1+taE="n"thenreturn:remlSes
4340 i1input"@welche Reihe";m:rem222
4350 print“@alte Bezeichnung®;irnEimiz” “srreml/i1
360 1nput"@neue Bezeichnung"iolF:rn$iml=ocl$:remis
4370 return:reml74
4380 praint:print’®hend. der Spalten—Bezeichnunga':rem:4
4390 print” Wi oder @nd':gosublB3I0:rem4y
4400 1fa¥="n"thenreturn:remi 54
4410 1nput"@welche Spalte":m:remSs
4420 print"Halte Bezeichnung@cn®¥imis" "3:rem3é
4430 1nput"@neue Bezeichnung'"s;ol$f:cnFimi=ocl$:ireml?
4440 returniremli2
4450 gotoB&d4Orrem2lé
44460 gotodsid:rem212
4470 forri=ltoli7:iprint"B*8"; tnext:rem’
4480 fori=ltoldiremsd
4490 print"B*a";treml71
4500 printtab(38)"S*x:rem217
4510 next:rem9
4520 print"S=ad Babspeichern der Tabelled ";dtfi:rremiB84
4530 printtab(38) "% H"rrem2549

2730 itlen(n®¥)=10thenpF="71":39

2740 return:reml73

2730 va¥=stri(da((sr(i)), (fribl))))iremsé

2760 va¥=right#(va$,lenivas))iremld4o

2770 n¥=sva$:remsS8

2780 return:reml?77

2770 la¥=str¥iyyl:rem224

2800 la$=rightf$ila¥,len(laf)):remlOsS

2810 n¥=lafiremdd

2B20 returnireml 72

2830 al¥=str¥(vi(i))irem25

2840 ald=right¥ial$,lental$))iremlO?

2850 n¥F=all$:rem123

2840 returniremlié

2870 ul¥=str¥iu)iremlsSo

2880 ulfF=rightFiul$, len(ul$))iremi 73

2890 n$=ul$:rem?1

2900 returniremi 71

£710 torai=ltolS00inextireturniremi oz

2920 fori=ltolull:nestireturniremys

2930 +orpo=ltolU:printinextirems

2940 prainttab (15 "RWruckausgabed ireml 95

2750 itd=8andft=Zthenprint(15)"MB R 4 F 1 K #@":rem21
2960 torpo=ltoSiprintinext:irem221

2970 printtab(15) "@itte warten"sremld40

2980 return:reml?79

2990 itwz=1thengosublB40:returnirem2s

3000 ifwz=2thengosubly70:returniremi3

3010 ifuz=3thengosub2100:returntreml

3020 ifxz=4thengosub2230:ireturnirem?

3030 1fxe=SthengosubZ3&0ireturn:remls

3040 returniremlés?’

3050 ifxz=1thengosubZ750:gosublB&0sreturniremlSi
3060 ifuz=2thengosubZ?S0:gosubl990: returniremlS7
3070 1txz=3thengosub2750: gosub21Z0s returnireml 45
3080 ifxz=4thengosubZ750:gosub2250:return:remlS1
3090 1txz=5thengosub2750: gosub2380: returniremlsS7
3100 itxz=b6thengosub2750:gosub2810:returnireml 45
3110 returniremlsas

3120 1fuz=bthengosub2770:gosublB8&0: returniremlSa
I130 1fxz=2thengosub2?90:gosubl990: returnsreml 59
3140 1frz=3thengosub2770:gosub2120:returniremi 47
S150 1fxz=4thengosub2790: gosub2250:returntremlsS3
3180 ifuz=5thengosub2790:gosub2380:return: remlSY
3170 ifxz=bthengosub2790: gosub2S510rreturniremlSe
3180 returnireml72

2170 ifxz=lthengosub2830:gosublB8&0:returnireml SS
I200 1fuz=2thengosub2830:gosublFF0:return:remlS2
3210 ifxz=3thengosubZB3I0:gosub2120:return:reml 40
3220 ifxz=4thengosub2B30:gosubZ250:return:reml 44
3230 1fxz=5thengosubZB830:gosub23B0:treturniremlS2
3240 ifrz=6thengosub2830:gosub2510:returnireml 45
3250 return:reml7o

3260 ifrz=1lthengosub2B870:gosublBaireturniremlS7?
3270 ifwz=2thengosubZB70:igosubl?90sreturnireml b3
3280 1fxz=3thengosub2870:gosub2120:returnzrem1 51
3290 ifuz=4thengosubZB70:gosub2250:returniremlS7
3300 ifxz=SthengosubZ870:gosub23B80:returnireml 54
1fxa=6thengosub2B870: gosub2510: returnt reml1 51
returniremléd

prantc#iprint:reml 32

printtab(lo) “SEi1ngabe der Werte fuer die":reml3S
printtab(10) “"SReihen W18 Sbisy ";"'inriremsS3
printrprint: gosub2P?20iprintcfirem213
fore=ltonci:remlsSsS

printc¥zprint“BRel hen—Named @palten-Named":reml3l
) print'BEssssxcamey m==s=====l{"1reml 72
printtab (i) "®"jenfFieitreml el

print" e o "iremi
fora=ltonr:reml &2

print"@"irn¥a)seremi 21
printtab(l&) "@ " srinput"@'sdale,al srem?l
ifdale,al=l1lllthendale,a)=0:goto3490:rem/S
ifdale,a)=9999thendaie,a)=0:goto3d480ireml 07
nextasrem7s

2480 nexte:remds

3450 gosubZ920:rem29

1500 gotoB&40:remZll

510 print"S":rem4s

3520 fori=ltodFiprint"B=q®" s nextiprintirem203

3530 print"WEH W 4 c a | c &4/1 %xHilfe * Y3 rremS0
3340 printtab (38) "' rem2S4

850 prant"@#N RV @ o = Ende der Eingabe der "j:reml33
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4540
4550
4560
4570
4580
4570
4600
4610
46520
4&630
4640
4650
4650

44670
4680
4630
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4730
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4720
4930
4940
A750
4560
{4970
4980
4550
D000
5010
D020
S030
FO40
SO0
S0O&0
BO70
SO
S090
5100
a91,14
S120
=130
5140
D150
S160
5170
5180
=150
n200
5210
5220
S230
D240
D250
Ha2&0
5270
5280

o370
5380
S350
5400
5410
5420
5430
S440
5450
S460
5470
5480
5490

print"#*a";:realy

printtab(38) “"@=&":remo

print“@=s Baut Disku'jiremii

printtab(38) “@*ad":rem2

print"@= @ jzreml71

printtab (38) “@* ik remzls

print'@a;zremlsd

printtab (38} *@ed:rem217
fori=ltolSsprint "B d{"; snextiprintigotod710:reml 2
print"#*:fari=ltodiprint:next:rem32

print“Sder Datei-Name = “jdt$¥:iremzl
fori=ltofsprint:next:reml3z

print*@scll der Datei-Namen geaendert werden 7":
gosubl&30:rem2 8
ifat="n"thenprint"H":qgotod4470:1reml 03
input“@heusr Datel-Namen “jdt#$iremd?
gosubl1 750z reasSs

print*&* :gotod4701rem113

rem:resl’e

openS, 8,5, 80: "+dt$+" s, ,w" 1remlO7

print®sS, sSzrem?7

print#S,.scf:remlso

print#S,t:r=m53

fore=ltonciremlSY

print#S.cnfie)iremdsd

fora=ltonr:reml 72

ux=ldale.al):reml5S4

print®#S,.rnfFialiremSl

print#S,.xx:remi42

nexta:rea’8

nexte:read8l

closeS:real23

printcS$:real 57

fori=ltolO:printinextireml8go

printtabi0S) "sTabelle 1st unter“:remlg?
printtabi05) “dem Mamen “j“H"dt#%;"# gespeichert":iremld4s
gosub2520:rem34

goto8&640zremlld

print“& :remS0

fori=ltolfrprint"S*al"j 1 nextirems

fori=ltoliremss

print“@*ai:remi’1

printtab (38) "@xsl:remz2s

next:reals

print“@=gs ®l aden der Tabelledsl "jdt#3;:reml
printtabnEﬁJ“Iiﬁ“:rem?

print*“ @@ rremdd

printtab(38) "@ A" :rem247

print-@=d Bvon Diskd"jiremzZlé
pranttab (38 "@*al' 1 remi4q

print“@ i treml s

printtan(38) "Wed:rem217

print“@ed; sremlsd

printtab (38) "@* i remil9

fori=1tolFiprant"@*a"; inext:rems

rem:reml /7

fari=itoSiprint:nextireml 31

rem:reml 7O

openS.B.S.dt$+" s, r'rtrem/1
1tst=a4thengotoSz50:remZl7

input®S, iFirem/S

1NpUt#S _mo$:remlS8

1nput®S, trremSl

fore=ltonciremlS4

input#S,cn¥ie)iremdd

fora=itonr:remlé&a?

ifst=54thengotoS5250: rem224

input#S,rn$ la) iremdy

input#S,xxtreml140

dale,al=xxiremsz

nexta:rem74

neste:rem?9

closeS:remli?

printc®:remlsd

fori=ltolO:printinextireml7éo
printtab (05) "SHATabelle ";"W'dt$;"ad ist geladen":
remid4s

prant:praint*@i st dies die richtige Tabelle":remdl
gosub lBOGzreml 7

1ta$=" )"thengotoSi4Oireml B8
1ta¥="n"thengosub 1 2BU:rem/

aotpdYlizrems L

gosubiFluiremz4

aotodsdo:rem2lls

gotobhSat remzls

gotoeSSibiremls

printc¥:reml9s

fori=ltoS7:iprint"@*dd"; inentiremd?
tori=ltoliremél
print"@88"; rremlibsd
printtab(38) "S*a"1rem253
next:remlil

print" @ W orafik
printtab (38) "&a": remd
print"S*:{"; sreml &y
printtab (38) "@=d"1rem
print"a@-a FHuer ";dt¥Fjireml24
printtab (38) "&* X" rremd

“giremli3l

5200
9510
5520

S530
2540
5350
2560
5570
o580
5590
SH00

S610
S&Z0

630
SH40
5650
SH60
5670
5680

SeT0
STO0
5710
5720
8730
S740
S750
S7&0
S770
5780
8750
=S80
5810
5820
5830
S840
5830
S8&0
5870
5880
5890
500
5910
S920
5930
5940
5950
5960
5970
5980
S9Y90
f=To 4]
6010
&OZ0
&30
&40

&050
6060

a0 0
L-L80=
- L
-y RN
&1 il
alz0
L1330
5140
&150
alay
6170
alao
&190
SHZ200

poprint"Eey

SI&HU
&370

print"@=adl"; :remlod

printtab (38) "@*al" i rem253
fori=lto3F::print"@xidl"jinext:print:gosub2910:
gosub2920:1 rem20

printc¥ireml s>

print"@itte waehlen Sie "j:reml0S

print"sBal ken—Diagramm ":srem/%

print"@usgabe aufd":reml53

print"@is = Monitor W2H = Drucker ";:remSg
input"@'sffrafff<lorffoZthenprint” " : gotoS580: remd?
ittf=2thengosubBisUiremzZZ1

print "Ees koennen max. 24 Reihen gezeigt werden":
print:remlé&d

print"@vorhanden sind “"jnri" Reihen":iprint:rem222
input"@nzahl "jrh:itrh<Zorrh24orrh>nrthenprint " sm";
gotoSe20irem241
print:rem¥1l
forb=ltorf:remlé&ad
input"@Re1hen—NNr.
nextb:rem82
printc¥ireml7B
print"Wratik"ifori=1toZ2:iprintinext:print"®";dt$:fori=
lto2:printinext:reml3s

print"Swelche spalten":print:rem205

print" WlH = Wgesamt ":printirem73

print" qwWH = Weinzeln":rem2lé

print"@itte waehlen Sie"3:rem201
input" @' 1saz1 fsa=0thend
1tsadlorsazZthenprint” " : gotoS730:rem2Zle
1fsa=lthengotoS770:remlS7

1fsa=2thengotoB8210:remi 51
iff+=Zandsa=1then3790:remS4
ifff=2thengosubB8370: rem225

torb=1torh:reml&s

fori=ltonc:remlsS9

gosub&070: rem2

nextireml4

next:remls

u=e/100remlod

printcf:remi?8

forb=ltorh:remls?

tori=ltonc:iremlés

yy=yy+dali1),(frib)))iremlB8sS

nexti:remy4

reyy/utu=10rreml1 95

rEint (r®l0T2+.5) /10T2: reml1 81
ifff=2thengotoB3?01remi S0
w=x—len(rn#¥(b)):printchr#(28);rem48

printtab (x)"@"srn$(frib))jirem23s

®i=riremd

rem:reml 84

forc=ltorstepdirem210

gosub&udls remid

nextcrprint“@sy"

yy=Urr=0:x1=0:remiB

1tsa=dthenreturnirem1ng

nextirem/

"s¥ribl)iffr(b) >nrthenprint":irem130

gotosl lorremiud
1tb=lorb=3orb=Sorb=7orb=Yorb=1lorb=1Jorb=15%50orb=
17orb=19thenprint"S="jtremlsd
1fb=2lorb=23thenprint"S="jireml7&

i fb=Zorb=4orb=&orb=8orb=10orb=1Zorb=14orb=160rb=
1Borb=20thenprint"&#"; :remZ s
1th=2lorb=ldthenprint" @ "1 1reml84

returnireml?4

e=sgtdatii) ,tribr)izrem2l7

returniremléss

=i =0z yy=usremo/

1fr+=Zthengotabse
prant"@eturn tuer weiter”:print:rembs
pokelss, lirem249
getref:itred=""thentl50:remlO3

itredd chr#(13) thenslS0iremas

gotoB8adOiremZl 7

prant"s"irem31
fori=ltol7:print"@* X" 1next:remd
tori=iltol:remat

print"@* " iremlé&d

printtab (38) "@*a" 1 rem252

nextiremlo

print @ WTabel len-Ausgabe" s :remi3s
printtab(38) " @x¥" :rem255

prant"@xa"siremlsB

pranttab (38) "@xH"treml

print @' ireml 7o

printtab(38) "@*a" 1remd

MaMonitord';ireml2
pranttab (38 " a" 1 rem2S2

fori to3Fiprint"Bead" rnextiprintirem204
gosubZY20: rem25

rem:reml77

print"“®es koennen max. 2 Spalten gleichzeitig
dargestellt werden"ireml72

print:rem72
input”@nzahl
goto&i70:rem?1

drremlis

Spalten"ssprifspllorsp Z2thenprint " am":

Julizes @U@ 95



Wicalc 64

7160
7170
7180
7190
7200
7210
7220

7230
7240
7250
7250
7270
7280
7290

7320
330
6380 printirem?4 3340
&390 input"@Anzahl Reihen “irhiifrh<lorrh>nrthenprant"aN": 7350

goto&3IF0:remBs

&400 print:rem87

5410 fori=1tosp:reml7S

6420 input'"@palten—Nr."isr(1)iifsr i) >ncthenprint "Me":
gotobd20:reml 1B

7370
7380
7390
7400

6430 nexti:praint:rem28 7410
6440 forb=ltorh:iremlis2 7420
6450 input"@Reihen-Nr. "sfriblsiffrib) >nrthenprint"am": 7430

gotobd4S50:rem’ 7440
&460 nextiprintc$:ifd=%thengota7&B80: rem253 7450
6470 fori=1to3F:print"@=4";:next:printirem229 7450
&480 print"W"st;"."smof; . "; i 1reml 25 7470
£450 wz=1l:remz24Z 7480
&500 fori=ltospireml7S 7490
6510 gosubl990:1p=val (pFliremlsd 7500

6520 prainttab(p);"@jendisr(i))jirem30
6530 xz=nz+lirem203

6540 next:remlqd

6550 print:rem73

¥ s
7540

6560 fori=ltodF:print"@=s"jinextiprint: rem229 7550
6570 +torb=ltorhiremlés 7540
6580 xz=lirem243 TE70
4590 print"®'srn$(fr (b)) i:remio? I580
600 fori=ltospiremlie 7550
&610 gosubl0So:p=val (p#):1reml132 7&00
6620 printtabip) @ jdal(sr(i)) ,(frib)))sremi73 7610
H630 nz=xz+l:iremZ04 7620
6640 yy=yy+dal((srii)), (fr(b))):oosubsb?00:irem51 2630
6650 next:remls 7640
6660 gosub3lZ0:p=val (pF):reml13IS 7650
6670 printtab(p)"@"3yy:rem27

SAB80 yy=0:rem243 7460
S6F0 1fb/10=1nt(b/10)thengosub&?70: remé

&700 nextiremll 2670
&710 fori=1to3F:print"S=u"jnextiprint:rem22s4 7680
4720 print"Sgesamt";:ireml 74 7690
&730 wz=l:rem240 =
6740 fori=ltosp:rem18l yzen
6750 gosub3190:p=val (pF)trem1s2 7710
6760 printtab(p)"@"svi(i)siremids 7720
&770 xz=xz+l:rem209 7730
G780 u=u+vii)irem2lS 7740
&790 nextiremZl 7750
4800 gosub3Zévip=val (p$)iremils 7760
6810 printtab(p)"@ iu:remlBse 7770
6820 print:rem%3 7780
6830 fori=ltospiremlsl 7790
6HA4U vi(1)=0rremd7 7800
6850 nextiremlB8 7810
HB&0 u=0:reml S0 7820
6870 gosub&s7/0:remdl 7JE3I0
&BE0 gosub7420:rem3sS 7840
HE850 gotoBed40:rem22s 7850
6900 1fi=lthenvii)=vii)l+dallsr(i)),(fr(b)))remliS4 7880
6910 ifi=2thenviil=v(i)+dallsr(i)), (frib)))irem1Ss 7870
6920 i+i=3thenviil=v(i)+dal((sr(i)),(frib))):remisSs 7880
6930 1f1=4thenv(i)=v(1)+dalisr(i)), (frib)))remia0 7850
6740 1fi=Sthenv(i)=v(i)+dal(sr(i)),(fri(b)))iremlsa? 7500
6750 ifi=bthenviii=vii)+dal(sr(il),(frib)))iremiss 7910
6960 return:remi8l 7920
6970 print"@0H = weiter WA = Aenderungen“:irem70 7930
6980 print"®s = Rechenoperationen”:remS2 7940
6970 pokel9H, lirems 7950
7000 getas:ifa$f=""then7000:reml?7 ???0
7010 a=val (a®)irem223 7970
7020 ifa=Othenreturn:rem2i 7980
JO30 input“@Rerhe “1gwiremlZs 79?9
7040 input " @8Spal te ";ga:remdg 8000
7050 ifga’ncthenprint'ms":goto7040: rem28 8010
7060 print"@lter Wert "ida(ga,qw):remz2S 8020
7070 ifa=lthengota7100:remsd 8030
7080 ifa=Z2thengoto70901rem70 3?4?
7090 gosub71601g0to7120:remy] B80S0
7100 input"BEsheusr Wert'iwtiremi1o2 8080
7110 datga,qw)=wtiaa®=" "1wt=0:rem1é60 59?0
7120 print"Sweitere Aenderungen”;:remls&? BUSQ
7130 input'®'3bb$:ifbb¥=""thenprint " mal"::goto7120:rem31 8090
7140 ifbb¥="n"thenbb$=" “;return:remsB B100

96 @D juli/s4

1fbb#F="1"thenprint"&":gotos470: remlss
print”@welche Rechenoperationen":iprint:iremls&a?
print“+ - / % +% -% #* "printirem223
inputop#®:rem3S
ifop¥="+"thengosub7270:return: reml 04
ifop#¥="-"thengosub7290:return: remi0o
ifop$="/"thengosuh7310:return: remy6
1fop#="%"thengosub7330:return: rem8s

i fop$="+%"thengosub 7350t return: rem13S
1top#="-L"thengosub7370:returntremi 40
ifop¥="%"thengosub7400rreturn: rem?s
goto71B80:rem214

input " @Eummand ";wt:rem209
da(ga,qw!=daiga,qw)+wtireturn:reml 18
input"@Subtrahend ";wtiremid
daiga,qw!=dalga,gw)-wt:return:remi13

input "@evisor "jwt:remSl

daiga.aw)=dalga,qw) /wtireturnzremil?

input “@Frozent "jwtirem7S
daiga,gqw!=dalga,qw)/100%wtireturn: remSo

input"@ + K "jwtiwtswt/lO0U+lirem212
dalga,gw!=da(ga,qw) *wtireturn:remlls
input"® - % "iwt:FfEwt/100:rem23

ff=daiga.qu)*f:rem71
daiga,qw)=da(qa,qw)-ff:return:remyl
tnput"@Multiplikator "jwt:f=wt/100:rem4B
daiga,gw)=daiga,gw) *wtireturniremi12
input "SReturn fuer weiter“jre$:remiil-
1fref=chr#(13) thengoto7440:rembd
return:rem1 75

open? 4, 7rprint S :remiSe
fori=1lto37:iprint"@*a@"; snext:rem?
tori=ito3irem70

print"@%d"; ireml 73

printtab(I8) "@*d":rema

nextiremll

praint "es dTabellen-Ausgabed" s iremi 83
printtab (Z8) "@*d"1rem0 -
print "% tremlisay

printtab )RR rem:

print"@ =i WWrucker®';1rems
printtab (38) "B ": remd
print"@xud"11remi 7
printtab (38) "% 6" : rems

print"m=a rucker anstellensd'i:remi37
printtab (38) "@*d'": rem255

print"@8* 8" ;ireml &8

printtab (28) "@*d":reml

fori=lto3Ftprint"@xa"; tnext:printirem209

gosub2F20: remI0

print"®s koennen max. & Reihen dargestellt

werden. ":reml42

input"@Anz. Spalten "j;spitifsp<lorspréthenprint " mg"s
goto/&&0:remY4

gotoblFl: rem223

gosubZ?30: remis

print#7,"Arbertsblatt: "jdts; " "3 irem2s
print#7,"Bearbeiter: "jnaf;" "iiremyz
praint#7,"Datum: "y "ymoF;". " iFiprint#7ireml &9

fori=lto?Fiprinte7 "
1fff=2thenreturn:reml s

p=10:reml?2

fori=ltospirem18s
p=ll-len(cn¥i(sr(i-1))):reml27
ifi=ithenp=10;:remSs
print#7,tabip);leftsicnFisr(i)) 9 itremlsas
Hz=nz+lirem212

nexti:remB7

print#7:rem183
fori=1to/9iprint#7,"="jmnextiprint#7irem37
print#7:remi B85

forb=ltorhiremi&?

rz=ltramidiq
print#7,left¥(rns(fribl)),7)s:rem246
fori=ltosp:remlBs
as¥f=str¥(da(i(sr (i), (frb)))):rem72
ifi=lthenp=(ll-leni(rn$(fr(b))))irems
print#7,tabl10-len(as®));lefts(ass,19);:remSs
nz=xz+l:rem206

yy=yy+dal((sr(i)), (frib))):gosub&?0lrremS3
next:reml

rem:remlg4

remiremlils

yy¥=str¥(yy)irem?
print#/,tab(l10-len(yy#) ) syyireml47
yy=O:print#7:rem24

nextbirem701rem225
fori=1to79:print#7,"-"sinext:print#:remz13
print#7, "gesamt";:rem28

wz=l:rem234

fori=ltosp:reml 75

rem:reml7é

remireml77

1l$=str$(vi(i))irem34

next:print#7:rem3s

ifi=sithenprint#7,tab(ii-len(il#$))gvii)31gotoB090:remls

print#7,.tab(10-lentil$))gvii)iirem232
wz=Kz+liu=u+vii)iremlO
next:rems




Bi10
8120
8130
8140
8150
8140
8170
B180O
H190
BZ0OO

210
8220
8230
8240
8250
BZ2&60
8270
8280
B290
B3I00
8310
8320
8330
8340

B350
8360
8370
B3B0O
8370
8400
8410
8420
B430
8440
8450
8460
B470
8480
8430
8500
B310
B520
8530

8540

rem:remi74

rem:reml 75

hyf=strf{u)iremls4s
print#7,tab(10=len(hy#))sutrem2?7
fori=1lto79:print#7,"="jinextiprint#7:rem34
print#7:close7:remlS7

fori=ltosp:remlB8Q

vii)=01remds

nestiu=0:reml3

gotoB&40:remZl3

print"Swelche Spalte “";:remi138
input"@“isrrifsroncthenprint " Mal":gotoB220:remds
forb=1ltorh:remisl

e=p+daisr, (frib)))irem227

next:remld

u=e/100:rem103

printc¥:ireml97

forb=ltorhiremléas

yy=da(sr, (fr{b)))1rem22%

reyy/uix=10trem192

#=x-lenirn¥ib)):remlio?

gosubSP00srem27

nextiremlI

print:print"Sdie Spalte #"jer;" Wwurde grafisch
gezeigtdiprint:rem205

gotodll0:rem207

open? ,4,7:remS3

gosub7690: rem40

return:reml 79

printc$:gosub2930:remB0

x=x—len(rn¥(b))ireml 07

rem:remi?77
print#7,tab(p)ilefts(rnF(frib)),7)jiremlSo
rem:iremi7?

xi=riremd

forc=ltor:rem74

gosubB85F0: remd O

next:remlB8

print#7," “sxiz" U'rtreml71

goto&000:rem212

fori=ito7F:reml2é

print#7,"="s:reml37

next:print#7:remd?7

ifsa=lthenprint#7,"Es wurden alle Spalten zugrunde
gelegt:remiBi

ifsa=Zthenprint#?/,"Es wurde Spalte "jsr3" zZugrunde
gelegt":rem252

fori=ito79:reml31

print#7,"="greml b2

nextiprint#7:remS2

close7: ff=01gotoB&40: rem250
ifb=lorb=3orb=5Sorb=7oro=Yorb=1lorb=13orb=15orb=17or
p=1Fthenprint#7,"m";:rem 32
ifb=2lorb=23thenprint#7,"=";:rem39
ifb=Zorb=4orb=&orb=8orb=10orb=12orb=140rb=160rb=18or
b= Z0thenprint#7,"@";1re més
1fb=22orb=24thenprint#7,"#" 3 :remd7
returnireml?77

print"S':print"@":remy3

fori=1tol3B:print"@Ea"; inextireml3s6

Raumkos
Bueroko

B&&O
B&TO
B&BO
B&TF0O
B700
B710
8720
8730
8740
8750
B87&0
a770
B780
8790
8800
8810
BB20
BB30
B840
B850
8860
BB70
8880
BETO
8700
8710
8920
8930
8940
8950
BY60
8270
8980
8970
FOO0

010

FOZ0

FOI0

FO40

FOUS0
FO60

FO70
FOBC
090
F100
2110
9120
F130
F140
F150
F1EO

printtab(38) "®88":reml 30

print @M **% Haupt—Menue Wicalc &4/18 #*#*"j:rem223
printtab(38) "S@8"treml 32

print"@#sHd"; :remds
printtab (368) "®Ed":reml 25

print"@d W 1 = Initialisierung
printtab(36) "&Es"ireml 2y

print"®EN W 2 = Hilfe
printtab (38) "SEH"ireml 27

print"®#d W 3 = Eingabe Namen/Reihen
printtab (28) "@EER" 1reml 51

print"SEs W 4 = Eingabe Werte
printtab (38) "SEd"1reml I3

print"@xd W5 = Save

printtab (3I8)"®8d" :reml2&

print"®d @ & = Load
printtab (38) "@d":reml 28

print"@Ed W 7 = Grafik-Ausgabe
printtab(38) "W sreml 30

print"@d ® 8 = Ausgabe Bildscharm
printtab(38) "SEN":reml 32
print"®#Hd W 9 = Ausgabe Drucker
printtab(38) "®EN"treml 34
print"@Ed W10 = Programm-Ende
printtab(38) "8 " ireml27
print"®EHd copyright *wia soft#
printtab (38) "¥EEX" :reml1 29 :
fori=ltod%iprint"BERd"; inextiprintirem8l
print"@"iprint"@itte waehlen SieVjremlio7
input"@"31de 1 Fd=0then8750:remlBé
ifdilord>lithenprint"M": goto8950:reml 18
itdr1thenf010:remls

ifd=landnr<lthen7010:rem243

ifd=larnr >Othenprint"d@":fori=1tol0:print:next:remlZl
print"®Frogramm ist schon initialisiert":gosubZ%¥10:
gotog&ed40:remlél
ondgotol010,3510,1500,3330,4460,4910,5380,6180, 7450,
FOL0: reml 00
print"&":fori=ltoS:printinextiprinttab(10))
“BACHTURNG “"srem2ls
fori=ltod:iprintinext:printtab(10)"® Frogramm muss
zuerst "jr:reml23
fori=1ltoZ:print:next:printtab(10)"® initi1alisiert
werden "iiremi

gosub2910: gosub2%920: gotoB&40: rem230
print"d":fori=1tolO:printinextiprinttab(10)
"®rogramm-Ende

printtab (10} " “"sendiremZZ2
cHF=chr#(147)swi¥=chr#(1b66)iremlsdl

rem copyright wia soft 3/B4:irem50
returnirem1 70

pF=str¥(dal(isr(i)) ,(frib))))zrem24E
pw=len (p¥)iremB4
wlF=strFlidallsrlii-1)),(fribl}))reml71
pa=len{wlfiiremld7

p=10-(pw) srem22é

returnireml7é&

s sremS4
sremdd
iremlé
1reml1e3
f2reml
trem2is
i remdly
iremdl
trem?3
tremds

2/84 "srreml?1

"ireml&d

ready.

100000
S0000
20000

2000
20000
8000
4000
10000
HOOO

100000
ZO000
24000

2000
10000
2000
2000
HO00
2000

10000
Q

4000
SHO00
S000
Z000

e R
Geha. L3

116000 210000

s

50z 1 al bk oessmesoms Y. 2 7

Instandsss

oL

Steusr nmemoswess &S, 765 0 %

Raumkosi#EEs

= e )

BuerokOmmmew 5,356 %

Abschr e
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3. 83 %A
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10000
7500
10000
2000
1500

40000
SHOOO0
4000
Z000
20000
1000
SO00
4000
2000

HHO000
240000
84000
20000
80000
27300
48000
S5000
18500

120000
14000
2000
20000
000
20000
aa00
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Julizes @U@ 97




Impressum

Chefredakteur: Manfred S. Schmidt (mss)
Redaktion: Dr. Horst Héfflin (hh), Barbara Mittl
(bam), Wolfgang Schnabel (wosch)

Redaktionelle Mitarbeiter: Beate Kramer (kb)
Siegfried Schwarze (sis)

Redaktionsassistentin: Siggi Pesch (sp)

Gestaltung: Darinka Bratuscha

Anschrift der Redaktion: RUN, Postfach 400 429,
FriedrichstraBe 31, 8000 Minchen 40, Telefon:
0 89/3 81 720, Telex: 5 215 350 comw d, Telekopie-
rer: 0 89/3 81 72-1 09

Auslandsredaktionen:

Osterreich: Erich K. Surbock, c/o ADV,
Trattnerhof 2, A-1010 Wien, Tel.: 00 43/222/52 32 T1

Schweiz: Giinter Schilling, Karl-Jaspers-Allee 4,
CH-4052 Basel, Tel.- 00 41/61/42 47 16

Déinemark: COMPUTERWORLD/Danmark, Micro
World, Gammel Strand 50, DE-1202 Kopenhagen K.,
Tel.: 0045/1/1234 11

Benelux: COMPUTERWORLD Benelux, Postbus
5 30 50, 1007 RA Amsterdam, Tel.: 00 31/20 64 64 26

Frankreich: Le Monde Informatique, 185 Avenue
Charles de Gaulle, F-92200 Neuilly sur Seine, Tel.;
0033/1/758 14 14

Spamien: COMPUTERWORLD/Espana. Micro Siste-
mas, Barquillo 38, E-Madnd-4, Tel.. 0034/1/
4194028

USA: CW-COMMUNICATIONS INC., 375 Cochi-
tuate Road, Box 880, USA-Framingham, Mass. 01701,
Tel.: 001/617/879 07 00, Tx.: 00230/951 153
computwrld fmh

Japan: COMPUTERWORLD/Japan, 1-19-7, Shintomi
Chuoku, ]-Tokyo 104, Tel.. 00 81/3/5 51 38 82

China: China COMPUTERWORLD, 74 LuGuGun
Road, P.O. Box 750, RC-Beijing 100039, Tel.: 00 88/
6/814-61 74

Verlagsreprisentanten:

GroBbritannien: Beere Hobson Ass., Euan C. Rose,
34 Warwick Road, Kenilworth, GB-Warwickshire
CWV8 1HE, Tel.: 00 44/926/51 24 24,

Comecon: Klaus ]. Ruppert, Goethestr. 10, 6000
Frankfurt/Main 1, Tel.: 06 11/28 26 80

USA: CW International Marketing Services, Diana
La Muraglia, 375 Cochituate Road, Box B80, USA-
Framingham, Mass. 01701, Tel.; 001/617/879 07 00,
Tx.: 00230/951 153 computwrld fmh

Manuskripte werden von der Redaktion entgegen-
genommen. Honorare nach Vereirbarung. Die Zu-
stimmung zum Abdruck wird vorausgesetzt, Fiir un-
verlangt eingesandte Manuskripte wird keine Hai-
tung iibernommen. Das Urheberrecht fiir angenom-
mene und als solche schriftlich bestitigte Manu-
skripte liegt ausschlieBlich bei der CW-Publikatio-
nen Verlagsgesellschaft mbH. Nachdruck sowie
Vervielfaltigung oder sonstige Verwertung von
Texten aus RUN nur mit schriftlicher Genehmigung.

Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitrige geben
nicht unbedingt die Meinung der Redaktion wieder

© Copyright CW-Publikationen Verlags GmbH

Anzeigenpreise: Fiir Produktanzeigen fordern Sie
bitte unsere Mediaunterlagen an. MARKTFUHRER:
Der mm einspalig DM §,— Chiffregebithr
DM 10,—. FlieRsatzanzeigen nach Zeilen DM 7,—
gewerblich zzgl. MwSt., privat DM 5,— inkl. MwSt.
(£.Zt. ist die Anzeigenpreisliste Nr. 1 vom
1. 4. 1984 giiltig)

Erscheinungsweise: monatlich
Abonnement-Bestellungen: Direkt beim Verlag
(Anschrift s. u.) oder Buchhandel

Vertrieb Handelsauflage: MZV Moderner Zeit
schriften Vertrieb GmbH, Breslauer Strafe 5, 8057
Eching, Tel.: 089/3 18 10 67, Telex: 522 656.

Bezugspreise: RUN erscheint jeweils-Mitte des Mo-
nats im Vormenat, EV-Preis DM/Sir 4,50. Im Inland
betragt der Jahresbezugspreis DM 47,50 inkl. Ver-

98 QU juii/ss

triebskosten und gesetzl. MwSt. fiir 12 Ausgaben.
Auslandsendpreis: DM 54,—; fiir die Schweiz Sfr
54,—. Luftpostversand auf Anfrage. Der Abonnent
kann seine Bestellung innerhalb einer Woche nach
Erhalt des ersten Exemplars mit einer schriftlichen
Mitteilung an den Verlag widerrufen. Das Abonne-
ment verlangert sich automatisch um ein Jahr, wenn
es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiin-
digt wird. Im Falle htherer Gewalt hat der Abon-
nent keinen Anspruch auf Lieferung oder auf Riick-
erstattung der Abonnementgebiihr

In Klammern angegebene Telefonnummern sind
Durchwahlanschliisse.

Vertriebsleitung: Enioitte Schieibinger (-154/-155)

Anzeigenleitung: Sylvia Ster (-118); (verantworthch
fitr Anzeigen, Anschrift siehe unter Anzeigen)

Anzeigenverkauf: Helmut Schomger (-199);
Marktfihrer: Petra Bossmann (-188), Helga de
Gregori (-132)

Anzeigendisposition: Urse! Sauter (-126)

Anschrift fiir Anzeigen und Vertrieb: RUN, Post
fach 400 429, Friedrichstrale 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon: 089/3 81 72-0, Telex: 5215350 comwd,
Telekopierer 083/3 81 72-1 09

Technische Herstellungsleitung:
Heinz Zimmermann

Druck und Beilagen: Carl Cerber Grafische Betrie-
ke, MuthmannstraBe 4, 8000 Minchen 45 Tel:
089/3 23 93-233 (Anschrift fiir Beilagen)

Zahlungsméglichkeiten: Bayerische Vereinsbank,
BLZ 700 202 70, Konto-Nr. 116 000, Pschk. Miinchen
97 40-800

Fiir Abonnenten: Bayerische Vereinsbank, BLZ
700 202 70, Konto-Nr. 111 888, Pschk. Minchen
233 900 808, Schweizerische Volksbank Winterthur,
Kto.-Nr. KK 10.251 730-0

Erfiillungsort, Gerichtsstand: Minchen

Verlag: CW-Publikationen Verlagsgesellschaft
mbH, Friedrichstrafe 31, 8000 Miinchen 40, Telefon;
089/3 81 72-0, Telex: 5215 350 comw d, Telekopie-
rer: 089/3 81 72-109

Redaktionsdirektor: Dicter Eckbauer
Marketingdirektor: Dirk G. Vogler

Geschiftsfiihrer: Eckhard Utpadel, Walter Boyd,
Patrick McGovern

Veroffentlichung gem#&B Paragraph 8, Absatz 3 des
Gesetzes iiber die Presse vom 8. 10. 1849: Allemiger
Gesellschafter der Firma CW-Publikationen GmbH
15t die CW-COMMUNICATIONS INC., Framing-
ham, Mass., USA, die wiederum eine 100%ige Toch-
ter der INTERNATIONAL DATA GROUP INC., Fra-
mingham, Mass., USA, ist.

ISSN-Nr. 0176-1927

RUN ist ein Miglied der CW-Communications/
Inc.-Gruppe, der Welt gréfter Verleger fiir compu-
terbezogene Information. Die Gruppe verdffentlicht
52 Computer-Publikationen in 19 gréBeren Léndern
Neun Millionen Menschen lesen eine oder mehrere
Publikationen dieser Gruppe pro Monat

Mitglieder dieser Verlegergruppe sind:
Argentinien: Computerworld/Argentina; Austra-
lien: Australasian Computerworld, Australasian Mi-
cro Computer Magazine, Australasian PC World
and Directories; Brasilien: Data News und
MicroMundo; China: China Computerworld; Déne-
mark: Computerworld/Danmark und Micro-Ver-
den; Finnland: Mikro; Frankreich: Le Monde Infor-
matique, Golden (Apple) und OPC (IEM); Deutsch-
land:. COMPUTERWOCHE, microcomputerwelt,
PCWELT, Software markt, CW Edition/Seminar,
Computer Business, RUN; ltalien: Computerworld
Italia; Japan: Computerworld Japan und Perso
ComWorld;, Mexico: Computerworld/Mexico und
CompuMundo; Niederlande: COMPUTERWORLD
Benelux und Micro/Info; Norwegen: Computer-
world Norge und MikroData; Saudi Arabien: Saudi
Computerworld; Singapure: The Asian Computer-
world; Spanien: Computerworld/Espana und Micro-
Systemas; Schweden: ComputerSweden, MikroDa-
torn und Min Hemdator; GroBbritannien: Computer
Management und Computer Business Europe; USA
COMPUTERWORLD, Hot CoCo, In-Cider, Info-
World, McWorld, MICRO MARKETWORLD, Mikro
computing, PC World, PC Jr. World, Run, 73 Maga-
zine und 80-Micro.

Inserenten-
verzeichnis
Adcomp 13
Commodore 2 6/27

Data Becker 6/7/23/54/55

Friwa 85
Gérlitz 93
Interface 93

Kingsoft 93

Micro Computersysteme 2

Newman 73
SM Software 2 4/ 25
Softwarevertrieb 93
Sybex 108

Deutschlan
Report

Anfragen und Bestellungen richten
Sie bitte an:

G

IDC DEUTSCHLAND GMBH
MartinstraBe 14,

6200 Wiesbaden,

Telefon 061 21/37 70 86




Brennen ohne Hitze
SchieBen

ohne Knall

Eprom ist die Abkiirzung fiir Erasable, Programm-
able Read-Only-Memory. Das heift auf deutsch ein
l6sch- und programmierbarer Nur-Lese-Speicher,
Fiir den Anwender bedeutet das: er hat einen Spei-
cher in dem die Daten beim Abschalten der Strom-
versorgung erhalten bleiben und er kann die Daten
in diesem Speicher beliebig verandern.

Die Datenspeicherung in einem Eprom kann man
sich ungefahr so vorstellen: Jeder Speicherplatz, also
jedes Bit, besteht aus einer kleinen Kammer, in die
elektrische Ladungen transportiert werden kénnen.
Ein geldschtes Bit entspricht einer ungeladenen
Kammer und wird log. “1" interpretiert.
Transportiert man nun mit Hilfe einer Spannungs-
quelle Ladungen in diese Kammer, so andert sich ihr
Potential und aus einem geléschten Bit wird ein pro-
grammiertes Bit, was log. “0" entspricht.

Damit sich eine programmierte Kammer nicht selbst
entladt, ist sie mit einer Isolationsschicht umgeben,
die fiir die Ladungen nur in einer Richtung durchlas-
sig ist.

Die Spannung, die man benétigt um Ladungen in
eine Speicherkammer zu drdngen, heiBt Program-
mierspannung. Bei handelsiiblichen Eproms liegt sie
zwischen 21 und 25 Volt. Die Ladungen sind ziemlich
trdge. Aus diesem Grund muf die Programmier-
spannung fiir eine bestimmte Zeit anstehen, da sonst
nicht geniigend Ladungen in die Kammer eindrin-
gen konnen. Im Fachjargon sagt man ein Eprom wird
,gebrannt" oder , geschossen".

Wie wird nun so ein Eprom wieder geldscht? Hierzu
muf’ man wissen wie die Isolationsschicht der einzel-
nen Kammern aufgebaut ist. Treffen auf die Isola-
tionsschicht kurzwellige Photonen, wird die Schicht
in beide Richtungen durchlédssig und die Ladungen
kdnnen wieder aus der Kammer herausflieBen. Aus
diesem Grund hat jedes Eprom ein Fenster im Ge-
hduse. Hier dringt das UV-Licht ein und belichtet die
Isolationsschicht. Im Sonnenlicht und im Licht jeder
normalen Glithbirne sind geringe Anteile von kur-
zwelligem UV-Licht enthalten. Es empfiehlt sich des-

Eproms das Langzeitgedac.
Computers. Wozu braucht man si

Wie funktionieren sie?

halb diese Fenster abzukleben damit ein Eprom
nicht versehentlich etwas vergift. Zum Léschen ei-
nes Eproms eignet sich jedes Braunungsgerat oder
ein Tag Sonnenbestrahlung. Nach dem Léschen hat
jedes Bit wieder den Wert log. “1". In ein Eprom
kann man also nur Nullen brennen. Ein Bit von log.
“1" nach log. "0" zu andern ist jederzeit moglich. Ein
einmal programmiertes Bit kann jedoch nur durch
den Loschvorgang wieder auflog. “1" gebracht wer-
den. Bei dieser Prozedur l6scht man allerdings auch
alle anderen Bits des Eproms.

Der Progra mmi ervorganc.}

Die Anzahl der Bits 148t sich aus der Typenbezeich-
nung ablesen. Ein 27 16 Eprom zum Beispiel enthalt
16 KBit, das entspricht 8 KByte. Jedes Eprom arbeitet
Byte orientiert das heif3t, 8 Bits werden immer gleich-
zeitig programmiert. Jedem Byte ist eine Adresse zu-
geordnet. Zum Programmieren eines Bytes wird
dem Eprom mit Hilfe der Adressleitungen mitgeteilt,
welches Byte programmiert werden soll. Dann wird
tiber die Schreib-/Leseleitung auf Schreiben ge-
schaltet. Die Datenleitung teilt mit, ob die entspre-
chende Speicherzelle log. “0" werden, oder ob sie
log. "1" bleiben soll.

Nachdem Adressen und Daten anliegen, wird die
Programmierspannung ein- und das Eprom in den
Programmiermodus geschaltet.

50 ms miissen nun Daten, Adressen und Program-
mierspannung stabil anstehen, damit das Byte pro-
grammiert wird. Nach dieser Zeit schaltet die Pro-
grammierspannung wieder ab. Die Daten werden
weggenommen und das Eprom auf Lesen geschaltet,
um den Programmiervorgang zu iiberpriifen. Das ur-
spriingliche Datum wird mit dem programmierten
Datum verglichen. Ist ein Byte korrekt program-
miert, kann mit dem Nédchsten nach dem gleichen
Verfahren vorgegangen werden.

Hagen Voizke S S SR s
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Software

-Pic, eine vollstandige Mal- und
enerweiterung fir ihren Com-
ore 64. Soweit das Handbuch.

s steckt hinter diesem Wunder-
rogramm, das von Data Becker laut-

stark angepriesen wird?

Das Programm arbeitet im Multicolormodus, das
heiBt es steht nur noch eine 160 x 200 Punkte Auflé-
sung zur Verfiigung. Mit Paint-Pic kann man Bilder
aus den Grundformen (Kreis, Rechteck, und so wei-
ter) aufbauen, einfarben, spiegeln, abspeichern und
vieles mehr. Es gibt so viele Mdglichkeiten, daB es
eine ganze Weile dauert, bis man sich zurechtfindet.
Zwar wurde im Programm eine Kurzbeschreibung
der Befehle vorgesehen, aber meistens hilft nur ge-
duldiges Probieren weiter. Und , geduldig" meine
ich wortlich. Was mich an Paint-Pic am meisten ge-
stért hat, war die qualende Langsamkeit. Es drangt
sich deshalb der Verdacht auf, daB es zumindest teil-
weise in Basic geschrieben ist. Beim Zeichnen von Li-
nien, Kreisen oder ausgefiillten Flachen sind Pro-
gramme wie SUPERGRAFIK oder SIMONS jeden-
falls wesentlich schneller. Nun aber zu den eigentli-
chen Besonderheiten: Die einfachste Moglichkeit
Crafiken zu erstellen besteht darin, wie mit einem
diinnen Stift zu zeichnen. Der Grafikcursor kann mit
den Cursortasten oder mit einem Joystick bewegt
werden. Zum Zeichnen der geometrischen Grundfi-
guren miissen die Start- und Endkoordinaten gesetzt
werden. Man bewegt den Cursor auf den gewiinsch-
ten Startpunkt und driickt Shift <, geht dann zum
Endpunkt und driickt Shift >. Der Buchstabe, den
man jetzt eintippt, bestimmt, was gezeichnet wird.

Pflicht und Kir
e g ]

Einige Beispiele L-Linie, B-Rechteck, C-Kreis, bei
einigen Befehlen wie E-Ellipse oder T-Dreieck bens-
tigt man noch eine dritte Koordinate: den Cursor. Je
nachdem ob der Zeichenstift ein- oder ausgeschaltet
ist, werden die Figuren als Umrisse oder ausgefiillt
gezeichnet. Soweit die Pflicht, doch was Paintpic als
Kiir bietet, kann einem schon den Atem nehmen.
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DalB man die Farben weitgehend
frei wahlen, den Crafikspeicher
abspeichern und wieder zuriickla-
den und mit Text in der Grafik ar-
beiten kann, gehort sozusagen zum
guten Ton von Grafikprogrammen.
Mit Paintpic kann man aber auch
Teile des Bildes, sogenannte Blok-
ke definieren, abspeichern, laden,
an eine andere Stelle duplizieren,
vergroBern, verkleinern und sogar
spiegeln und rotieren. Bemerkens-
wert finde ich, daB im Textmodus
der gesamte Commodore Zeichen-
satz zur Verfiigung steht. Eine wei-
tere interessante Eigenschaft sind
die zahlreichen Hilfestellungen fiir
perspektivische Grafiken. Beim
Freihandzeichnen ist man nicht
etwa auf den auf die Dauer etwas
langweiligen Stift beschrankt, nein,
man kann, wie ein Maler, mit ver-
schiedenen Pinseln arbeiten. Jeder
der acht frei definierbaren Pinsel
hat acht Borsten. Das Muster, das
ein Pinsel erzeugt, hangt davon ab,
wie diese Borsten eingestellt wur-
den. Doch gerade beim Arbeiten
im Pinselmodus braucht man sehr
viel Geduld. Am Programm und
dessen Gestaltung gibt es wenig
auszusetzen. Sogar das Handbuch
ist ausnahmsweise sehr gut und detailiert ausgefal-
len. Aber die Warterei bis das Programm endlich
ein Rechteck ausgetiillt oder einen Block kopiert hat,
hat mich ganz schon genervt. Schade auch, daB das
Programm keine Hardcopy auf grafikfahigen Druk-
kern unterstiitzt.

SOFTWARETES

Die Befehle von Paint-Pic:
s Snaie e - Gatnio oy

Fadenkreuz bewegen mit Cursortasten oder Joy-
stick, beziehungsweise Hometaste. Zeichnen an-
/aus:*

Bild 16schen: Shift CLR

Textmodus an/aus: F7

Zeichnen unterbrechen/Menii: Leertaste
Programm abbrechen/Bild speichern: Q

Pinsel 90 Grad drehen: , Pfeil nach oben"
Zeichenstiftmodus/Pinselmodus: F1

Pinselart wahlen: F5, dann 0—7



Pinselbreite: F2, dann 0—7

Definieren der Borsten: F3

Definieren der Pinselbewegung: F4

Abspeichern des Pinsels: F6 und Nummer (0—7)
Abfrage Status: ?

Fadenkreuz im Textmode an/aus: F1

Zuriick zum Zeichenstiftmode: F7

Im Textmode zum Untermenii: F8

Textmode Cursor down: F5

Textmode Return: Shift Return

kompletter Zeichensatz mit CTRL, Shift, C=. Im Zei-
chenstiftmode driicken Sie 0—3 fiir die Farbwahl von
Zeichenstift/Text.

Anfangsmarkierung: >

Endmarkierung: <

Cursor zu Anfangs-/Endmarkierung mit ,/.

Farbe Fadenkreuz: +

Farbe Rand: -

Mittelpunkt zwischen >und Fadenkreuz: M

Jid-ANIVd

Kreisbogen von > bis <durch Fadenkreuz: a

Linie von >bis <: L

Ellipse mit Mittelpunkten in >und <, durch Faden-
kreuz: E

Dreieck von >liber <zum Fadenkreuz: T
Umschalten auf Pinselmode: F1

Parallelogramm durch >, < und Fadenkreuz: P
Rechteck von >nach <: B

Kopieren auf Position des Fadenkreuzes: Markieren
mit >, <, dann: (

Ebenso:

Objekt nach rechts halbieren: §

Objekt nach unten halbieren: &

Objekt nach rechts verdoppeln: %

Objekt nach unten verdoppeln:

Objekt nach rechts spiegeln: ,

Objekt nach unten spiegeln: FB

Siegfried Schwarze S
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Atari hat seine Spielh6l-
lenklassiker fiir Commo-
dore Heimcomputer neu
herausgebracht. Alle
Spiele sind fiir den

VC 20 auf ROM-Modu-
len erhaltlich. Sie kosten
um die 130 Mark.

Der Affe und die
weiBe Frau

Von Donkey-Kong gibt es bereits
mehrere Versionen fiir den VC-
20. Aber, um es gleich vorweg zu
sagen, die neue Version schlagt
alle anderen. Hier

dle Splehdee

Donkey-Kong
hat die entziicken-
de Freundin des tapferen Holzfal-
lers Mario auf ein Geriist ver-
schleppt. Um sie zu retten, muf
Mario hinterher. Aber Donkey-
Kong macht ihm die Verfolgung
nicht leicht. Er bewirft den Retter
der weifien Frau mit Fassern und
Sprungfedern. AuBerdem muB
Mario noch durch Flammen sprin-
gen und FlieBbander iiberwin-
den. Wer die Spielautomatenver-
sion kennt, wird an Atari's VC-20-
Version nichts vermissen. Alle De-
tails sind vorhanden, und sie brin-

102 @O jui/s4

gen Bonuspunkte. Wie bei fast al-
len Spielen aus der neuen Serie
kann man bei Donkey-Kong den
Schwierigkeitsgrad und die An-
zahl der Spieler wahlen. Der VC-
20-Donkey-Kong hat alle Phasen
des Automatenspiels. In der er-
sten Phase soll ein Geriist mit
schragen Etagen, die tiber Leitern
verbunden sind, Mario's Verfol-
gungsjagd erschweren. In der
zweiten Phase sind es zwei FlieB-
bander. In der dritten Phase ste-
hen Mario zwei Aufziige zur Verfii-
gung und in der letzten Phase muB
er die Verbindungsnieten, die das
Gerlist zusammenhalten, heraus-
schlagen. Diese Hindernisse gel-
ten fiir den dritten Schwierigkeits-
grad. Bei allen anderen Schwie-
rigkeitsgraden sind entweder ein-
zelne Phasen weggelassen oder
doppelt vorhanden.

Von der Crafik her gehért dieses
Spiel zum besten, was je fiir den
VC 20 geschrieben wurde. Alle
Bewegungen sind fliissig und
ohne Flimmern. Selten wird in ei-
nem Spiel soviel Gebrauch von
den Farben des VC 20 gemacht.
Der Sound ist zwar nicht das auf ei-
nem VC 20 erreichbare Optimum,
steht aber dem Original in keiner
Weise nach. Alles in allem ein
sehr gutes Spiel das man gerne
weiterempfiehlt. Der einzige
Nachteil ist, es gibt keine Méglich-
keit, Donkey-Kong iiber die Tasta-
tur zu spielen. Man braucht unbe-

dingt einen Joystick.
o ©
..
Fressen und ©

gefressen werden

Pac-Man, das bekannteste Video-
Spiel, darf selbstverstandlich in
der Atari-Palette nicht fehlen. Pac-
Man ist zwar nicht mehr der Jiing-
ste, aber immer noch Besteller,

Der gelbe,
stets hungrige Pac-
Man jagt in einem Labyrinth seit
ewigen Zeiten nach seiner Nah-
rung, den Videowaffeln. Bei die-
ser Jagd wird er stédndig von Gei-
stern verfolgt. Da er sehr schreck-
haft ist, stirbt er sofort, wenn ihn ei-
ner dieser Geister beriihrt. Die
Ceister verfolgen Pac-Man dau-
ernd und nur in einem kurzen Zeit-
raum, wenn Pac-Man eine der
vier Energiepillen, die in den vier
Bildschirmecken liegen, ver-
schlungen hat, kann er den SpieR
umdrehen und die Geister selber
fressen. Soweit die Spielidee, In
der Grafik kann der VC-20-Pac-
Man leider nicht mit den anderen
Atarisoft-Spielen mithalten. Hat
Pac-Man sich zu Tode erschrok-
ken, bleibt seltsamerweise von
dem Geist der ihn erschrocken hat,
nur die Halfte {ibrig. Auch die Au-
gen der gefressenen Geister be-
wegen sich nicht wie gewohnt zu-
riick zur Geisterhohle.

Der Sound entspricht weitgehend
dem Original, nur winselt Pac-
Man beim Sterben anders, als es
die Kenner gewohnt sind. Fiir den
VC-20-Pac-Man spricht lediglich,
daf sich der Schwierigkeitsgrad
verandern laRt, und daph zwel
Spieler gleichzeitig spielen kén-
nen. Die Atari-Pac-Man-Version
ist sicher nicht die Beste auf dem
Markt. Da ware Jelly Monsters
von Commodore vorzuziehen. Er-
stens ist bel den Monsters die Gra-
fik besser und zweitens sind sie
billiger.



ssiker neu aufgelegt
\

Robotron 2084 —
Retter der
Menschheit

Wir sind im Jahr 2084. Die letzten
Menschen sind in der Gefahr, von
amoklaufenden Robotern ausge-
16scht zu werden. Wer ist der Ret-
ter? Nach dem EntschluB, den
Kampf gegen die Robotrons aufzu-
nehmen, ist der Spieler allein ge-
gen alle in einem hermetisch ab-
geriegelten Raum. Gegen die wild
herumtobenden Roboterhorden
kann er sich nur mit einer Laser-
waffe wehren, Da die Roboter
nichts anderes im Sinn haben als
den Helden abzuknallen, mul er
versuchen, mit seinem Laser mog-
lichst viel eiserne Kameraden zu
erledigen. Hat er
wahrend

die sein Punktekonto ganz gewal-
tig erhohen. Kommt er gar unter
die fiinf besten Spieler, darf er sei-
ne Initialen in die stdndige Besten-
liste eintragen, die von Tom Ed-
ward Grinner, dem Koénig der VC-
20-Programmierer, angefiihrt
wird. Die Gestaltung des Spiels ist
durchschnittlich. Die einzelnen
Phasen unterscheiden sich nur
durch die verschiedenen Robo-
terarten. Die bonusbringenden
Frauen und Manner sind nicht auf
den ersten Blick zu erkennen. Alle
Figuren wirken klobig und plump.
Der Sound ist nicht gerade melo-
disch, steigert aber den Adrena-
linspiegel ganz gehorig. Mit Joy-
stick kénnen ein oder zweil Spieler
spielen. Robotron-2084 bringt
zwar viel Action aber wenig Neu-
es,

Felsbrocken zu toten. Grabt Dig-
Dug unter den Brocken einen
Gang, fallen diese herunter und
toten alles Leben unter sich. Aber
wenn er nicht schnell genug ver-
schwindet, auch ihn selbst. Die
grafische Gestaltung ist bei die-
sem VC-20-Model sehr anspre-
chend gemacht, sie reicht aber
nicht ganz an die Spielautomaten-
version heran. Dafiir ist der Sound
viel origineller als bei vergleich-
baren Spielen. Wahrend des
Spielablaufs ertont eine lustige
Melodie die dem Ganzen einen
frohlichen Charakter verleiht,

Defender gegen O
Androiden

Grabenkrieg O
gegen Ungeheuer

Dig-Dug der blaue Astronaut ist
weniger bekannt als sein Gorilla-
Kollege Donkey-Kong. Seine Mis-
sion ist es, den Drachen Tygar
und das Monster Pooka aufzuspii-
ren und sie mit seiner Gaspistole
aufzublasen. Auf jeden Fall muB
Dig-Dug aufpassen, daf ihn die

einer Spiel-
phase alle zerstort,
erwarten ihn in der nachsten Auf-
stellung noch mehr und noch ge-
fahrlichere Roboter. Mit jeder
Phase wird dem armen Retter der
Menschheit das Leben schwerer
gemacht, Die Palette der der be-
drohlichen Roboterarten beginnt
mit harmlosen Kerlchen und en-
det in der letzten Phase bei mit
Lenkwaffen ausgeriisteten Kampf-
maschinen. Der Spieler hat alle
Hande voll zu tun, um seinen kdm-
pfenden Freund richtig zu dirigie-
ren. Rettet er neben der ganzen
SchieRerei noch die im Raum her-
umschwebenden Frauen und
Manner, erhalt er Bonuspunkte,

Wieder einmal

im Weltall: Der Astronaut

im superschnellen Raum-

gleiter muR mit seiner Photonen-
kanone Androiden vernichten, um
die am Boden wartenden

. Menschoiden" zu schiitzen.
AuBer der Kanone hat er noch
drei kluge Bomben, Mit diesen
kann er auf einen Schlag den gan-
zen Bildschirm von Feinden be-
freien. Alle 10 000 Punkte erhalt
unser tapferer Kommandant ein
zusatzliches Raumschiff und eine
neue Bombe. Bei der Navigation
unterstiitzt ihn ein Radar oberhalb
des Spielfeldes. Die Schiffe der
Androiden verwandeln sich, | 2
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beiden nicht beriihren, denn sonst
ist es fiir ithn vorbei. Besonders ge-
fahrlich ist der Drache, der ab zu
tédliches Feuer spuckt. Dig-Dug
hat neben seiner Gaspistole die
Mdoglichkeit, die Ungeheuer
durch herabfallende




Spielhollenklassiker

neu aufgelegt

wenn sie getroffen werden in
neue Flugkérper oder sie zerplat-
zen ganz einfach zu Staub. Nervig
bei der ganzen Angelegenheit ist
der Ton. Es ist wie bei SchieBspie-
len tiblich, ein schnelles aggressi-
ves Rattern. Die Spielhéllenva-
riante und die Atari VC-20-Ver-
sion stehen sich auch darin gegen-
seitig nicht nach.

0®°
Skorpione und

ahnliches Getier

Centipede-TausendfiiBler heift
das gefahrliche Spiel. Es gilt hier
nicht nur den vom oberen Bild-
schirmrand auf den Spieler zura-
senden TausendfiiBler zu stop-
pen, sondern auch andere Gefah-
ren miissen gemeistert werden.
Im unteren Drittel, des mit Pilzen
iiberséten Bildschirms, sitzt der
Spieler mit seiner Kanone um die
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abzuschieBen. Aber
nicht nur der TausendfiiBler greift
an. Da gibt es Spinnen die den
Spieler schneller fressen als ihm
lieb ist. Von rechts nach links auf
dem Bildschirm lauft ein Skorpion,
der alle Pilze vergiftet, die er be-
rithrt. Trifft ein TausendfiiRler auf
einen vergiftenen Pilz, wird er
noch unberechenbarer als er eh
schon ist. Alle Details des Origi-
nals sind bei diesem Spiel iiber-
nommen, Die Grafik ist jedoch
nicht besonders gelungen. Dies
konnte aber auch an den be-
schrankten grafischen Fahigkei-
ten des VC 20 liegen. Wie bei den
anderen Spielen gibt es auch bei
Centipede die Wahl zwischen ei-
nem oder mehreren Spielern. Den
Schwierigkeitsgrad kann man al-
lerdings nicht verandern. Atari's
Centipede ist sicherlich die beste
Version des Spiels, aber auch die
weitaus teuerste.

Welches Spiel ist
das Beste?

Einen generellen Minuspunkt kas-
siert Atari schon einmal vorab:
Sechs Spiele konnten hier vorge-
stellt werden, aber sieben hatte
Atari neu aufgelegt, Das siebte
Spiel ,STARGATE" war im
Miinchner Raum bei Redaktions-
schluB noch nicht zu haben.
Ansonsten kommen die Atari-
Spiele bei der Qualitatskontrolle
gut weg. Die Bewertungsskala
reicht von einem Punkt, — ganz
schlecht — bis zehn Punkte — Spit-
zenklasse.

Bewertet werden
— QOriginalitat der Grafik
— Qualitat des Sounds

— Schnelligkeit und Komplexitét
der Action

— Witz der Spielidee
— das Handling

— die Mdéglichkeiten des PLAY
AGAIN

— die Realisierung.

Die meiste Action bieten DEFEN-
DER und ROBOTRON 2084, PAC-
MAN und CENTIPEDE das beste
Handling. Der Rest bewegt sich
im Bereich gut bis mittel, Schlecht
ist keines der Spiele.

i

1

1
I




Dietmar Wiist ist Lehrer fiir Englisch und Mathema-
tik an der Teilhauptschule in Neuburg an der Donau.
Im Januar 1984 machte er sich ein verspatetes Weih-
nachtsgeschenk: einen Commodore 64 mit Floppy
1541, Thm folgte schon bald eine Typenradschreib-
maschine, die im Moment zum Schénschreibdrucker
umgeriistet wird.

Anfanglich sollte der Computer eigentlich nur zur
Unterstiitzung bei der Schulaufgabenerstellung und
zur Verwaltung von Schiilerdaten dienen. Aber
schon bald stellte der Lehrer fest, daB ein Computer
sinnvoll eingesetzt, eine wertvolle Unterstiitzung des
Unterrichts darstellen kann. Und dies nicht nur im
Mathematik- sondern vor allem im Englischunter-
richt,

Der padagogische Wert von Vokabelprogrammen,
die immer wieder in diversen Computer-Zeitschrif-
ten erscheinen, ist mit Recht umstritten. Solche Pro-
gramme sind oftmals viel zu trocken und durch lange
Laufzeiten zu ineffizient. AuBerdem vermitteln sie
dem Schiiler keinerlei Gefiihl fiir den Gebrauch des
Wortes im Satzzusammenhang. Dies erkannte
Dietmar Wiist und innerhalb kurzer Zeit entstanden
in Eigenarbeit mehrere Lektionen zur Englisch-
Grammatik. Zum Inhalt haben diese Programme:

1. Steigerung von Adjektiven

2. Unterschied von Adjektiv und Adverb
3. question tags (Anhéngsel an Fragen , . .
Weitere Lektionen sind in Vorbereitung.
Der Schiiler aus der 15képfigen Unterrichtsgruppe,
der gerade am Gerét sitzt, tippt zuerst seinen Namen
ein, so dap er spater personlich angesprochen wer-
den kann. Dann wird er gefragt, ob er in der letzten
Stunde anwesend war und ob er die Hausaufgabe
gemacht hat. Ist dies der Fall, so kann er nun seine
Lésungen mit den vom Computer angezeigten ver-
gleichen. AnschlieBend wird in Form eines Frage-

ot

e BOTIPLTER

Nach der Schiefertafel und dem
Tageslichtprojektor, auf Neu-

Deutsch: Overheadprojektor, er-
obert jetzt der Computer Deutsc
lands Klassenzimmer. Aber er
wird nicht nur im Informatik-

Mathematikunterricht eingesetzt!

und-Antwort-Spiels der neue Unterrichtsstoff einge-
iibt. Das Ganze wird durch Auflockerungen und Hil-
festellungen ergéanzt.

In der neunten Jahrgangsstufe fand der Computer
zunachst keinen Anklang. Inzwischen haben sich die
Schiiler jedoch mit dem neuen Unterrichtsmedium
angefreundet, obwohl sie an Video-Spielen groRe-
ren Gefallen finden.

Nach erfolgreicher Beendigung einer Lektion gibt es
fiir die Schiiler ein kleines Bonbon — sei es eine lusti-
ge Crafik, ein schones Lied oder bewegte Bilder,
wie zum Beispiel ein liber den Bildschirm hiipfendes
Kéanguruh.

Den Lehrer konnen die locker aufgezogenen, pada-
gogisch durchdachten Programme natiirlich nicht
ersetzen. Sie dienen nach der miindlichen Bespre-
chung als Lernzielkontrolle, wie es so schén im

» Unterricht-und-Kultus"-Deutsch heift,

Alles in allem bietet der Computer die Maglichkeit,
im spielenden Lernen Grammatik, Wortschatz und
Satzbau zu verbessern und einzuiiben. Das Ergebnis
seiner Bemiithungen kann der Schiiler sofort able-
sen. Durch die standigen Erfolgserlebnisse und
durch Aufmunterungen bei Fehlversuchen wird er
zum Lernen motiviert.

Bis jetzt gibt es an der Teilhauptschule Neuburg kei-
nen Computer. Deshalb muf Lehrer Wiist, der die
Hoffnung auf einen Schulcomputer noch nicht aufge-
geben hat, seine eigene Anlage in den Unterricht
mitbringen.

Esist bemerkenswert, was ein EDV-Einsteiger inner-
halb von nur fiinf Monaten auf die Beine gestellt hat.
Bleibt nur zu wiinschen, daB dieses Beispiel in der
Schule Schule macht.

Andreas Prott S8 esirsres s as
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am 13. Jull.

Interface

Wir 16sen ein Versprechen ein: Das bidirektionale
IF, das die Brother-Schreibmaschine CE 60 zum
Terminal macht, wird in die Mangel genommen.

Diskettenstation

Einer von den ,Zweien" ist in dieser Ausgabe
iiber die Diskettenstation hergefallen. Die Antwort
des anderen folgt auf dem FuB. ,]Ja, aber. . .",
meint Wolfgang Schnabel in der August-Ausgabe.

Speicher um Speicher Commodore
erweitern.

Dateiverarbeitung

Grundlegendes zur Dateiverarbei-
tung auf dem groBen Commodore
liefert Dr. Horst Spitschka. Pascal
ist die ideale Programmiersprache
dafiir.

Lernprogramme

Eine gute Nachricht fiir Schiiler: Mit
Software von Westermann und
Commodore werden Vokabeln ge-
paukt und Matheaufgaben gelost.
Wie gut die Nachricht wirklich ist,
schauen wir uns natiirlich vorher
genau an.

Fullhorn

Dazu: ADA, Factory, Basic, Befehls-
code, Pascal-Buch, der intelligente
Loschschutz, Raubkopierer, Dreh-
zahlmesser, Keyboard, CMOS-
Chips, VC-20-Zauberformeln, Mor-
sen mit dem Homecomputer. So
kann man es auch sehen und und
und . ..



Der CW-SchnupperService firs Mehr-Wissen

Bei uns durfen Sie
sich jetzi ganz schon
was rausnehmen!

CW-Publikationen hat eine neue Institution ins Leben gerufen: Die Titel im ,CW-SchnupperService”
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Zusammenspiel ,Mensch-Computer” informiert.
Jeden Monat neu im Zeitschriften-Handel.
QOder im Abonnement.

PC-Welt

Neutrale Berichterstattung aus der Welt
des IBM-PCs und seiner Kompatiblen.
Umfassend und informativ.
Jeden Monat neu.

Beim Zeitschriften-Handel
oderim Abonnement.
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COMPUTER
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Das ganz neue
Magazin fir alle, die mit
,dem Computer und mit dem
Computern” Geld verdienen,
Nur im Abonnement
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