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, Bitte nehmen Sie mich in Ihre Abonne-
ment-Kartei auf”, schrieb uns Winfried
Jeball aus Soest in Westfalen. Da-

tiert war der Brief vom -
17. Marz. Aber :
SO —
schnell
schie-
Ben we-
der die
PreuBen
noch die
Bayern.
Zwel Mona-
te sollten
schon noch
vergehen, bis %
die Commodo- §
re-Fans im ge-
samten
deutschsprachi- gen Raum ,RUN", ihr ei-
genes Monatsmagazin haben sollten. Zwar
sind wir gegeniiber dem amerikanischen

, Mutter-Verlag"“ genauso unabhéangig wie
die spanische , Commodore World", doch
noch wichtiger ist, daB wir vollig unabhan-
gig gegeniiber dem Hersteller Commodore
sind. Wenngleich wir uns ausfiihrlich und
vorwiegend mit der Produktpalette dieser
Firma beschéftigen werden, fiir Kritisches
bleibt allemal Platz. Nicht nur dazu brau-
chen wir das feed-back unserer Leser. Wir
hoffen, daR sich moglichst viele Computer-
Fansin der einen oder anderen Form an
der Gestaltung dieser Zeitschrift beteiligen.
Das kénnen Anfragen sein, Antworten auf

Fragen anderer oder auch mal ein kriti-
sches Wortchen an die Redakteure. Teil-
nehmen kann man ab der nachsten Ausga-
be an einem Wettbewerb, bei dem eine
Reise fiir zweil Personen zu gewinnen ist.
Besonders rege teilnehmen sollten unsere
Leser, wenn sie selber einen Beitrag schrei-
ben kénnen oder ein interessantes Pro-
gramm geschrieben haben. Dafiir gibt es
natiirlich Geld. Allerdings bieten wir unse-
ren Autoren weder vereinzelte, goldene
Lockvogel, noch vom Zufall abhdngige
Gewinnpramien. Wir bezahlen fiir Beitrage,
die zur Veroffentlichung geeignet sind, ein
anstandiges Honorar. Auch fiir all diejeni-
gen, die sich nicht als Autor fithlen und
schreiben wollen, lohnt sich das Mitma-
chen: In den Rubriken , Leserbriefe" und
,Clubs" fordern wir den Kontakt der Com-
puter-Fans untereinander. Wir hoffen, daf?
,RUN" den Lesern genauso viel Spa? macht
wie uns, und wir hoffen, daB moglichst viele
mitmachen. Also: Hinsetzen und schreiben.
An mich.

e S/

Ss-xstenﬁn

Redakﬁonsa

Juni/84 OO 3




Editorial

Hannover-Messe
Zwel Freaks auf der Messe

Am Rande bemerkt

Hardware News

Schnipsel

ter
ompy
lwirtschaf t!SDgg Ci
W/
Clu b s

Reportage

Nordsee-Mordsee
Computer hilft Schiffbriichige retten

Buchbesprechungen

4 DO Juni/84

Software

Fertig kaufen oder selber schreiben?
Flipper und Space Shuttle

Test: SM-Text 64

Die ersten 25 Fragen — und die richtigen
Antworten fiir Einsteiger

Plotten mit 8-Bit-Mikro

Peek & Poke

Durchs wilde Pokeistan:
Wegweiser durch den Speicherdschungel
mit Peek-Poke-Poster



Tips Illld Tricks Gortek: Spielerisch lernen

Gorfians und Ungeziefer: zweifelhafte Action

Schiefen und Hiipfen:
Hardware 3 Spiel-Module fiir den 64er

Ein 64er — Zwei Meinungen:
Freak gegen Normalanwender Story

Hammer gegen Hardware:

£ i Mot sauh At Ein Mann zerschlagt 1000 Computer

Zweimal Diskette und einmal Fensterln mit
dem neuen Commodore 264

Inserentenverzeichnis/
Impressum

Praxis/Listings
SchluB mit der Zettelwirtschaft

. "-Or.
Ay .
8%&0 J;j;ﬁ'/} b@j'
« S 1 L7 5%
ter . S R

{ 4
Oska Schlleb das I IOgIaIIlIlI .BUI QE'II"IIE-.‘IS

Autostart von Diskette
Programmierhilfe
Vom Einsteiger zum Biirgermeister

Spiele

Buck Rogers: Das neueste fiir den VC 20

Juni/84 BOM 5



| Auf der letzten Redak-
 tionskonferenz kam
- unser Chefredakteur
. mitdem Vorschlag, zu-
~ sétzlich zur Redaktion
- zwei Computer-Freaks
= auf die Messe zu
' schicken. Wir waren
 naturlich begeistert.
Wir — das sind zwel
19jdhrige Gymnasiasten
— und freie Mitarbeiter

dieser Ausgabe.,

Sehr schnell merkten wir, daR die-
se Messe etwas ganz Besonderes
sein muBte. Auf der Autobahn
standen wir ndmlich schon drei Ki-
lometer vor Hannover im Stau.
Nach ungefahr eineinhalb Stun-
den hatten wir es geschafft, uns
zum Messeparkplatz durchzu-
kampfen. An diesem Tag (Sonn-
tag) waren iiber 90 000 Besucher
auf der Messe; es wurden knapp
50 000 Pkws gez&hlt. Ziemlich be-
eindruckt gingen wir zuerst ein-
mal zum Commodore-Stand.

Es war aber leider vollig unmog-
lich, an die Stdnde heranzukom-
men,; vor allem die Neuerschei-
nungen waren von Menschentrau-
ben umlagert.

Aber am nachsten Tag in aller
Herrgottsfrithe (9.00 Uhr) war es
dann soweit.
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Zwei Freaks auf der

Zuerst fielen uns die neuen Rech-
ner auf. Der Nachfolger des VC 20
wird der neue Commodore 116
werden. Er hat den neuen 7501-
Prozessor, 16 KB RAM, 32 KB ROM
mit Basic 3.5 und eine Gummitasta-
tur. Wer etwas mehr Komfort
wiinscht, fiir den gibt es das Mo-
dell 16. Dieser Rechner hat zwar
dieselben technischen Details,
steckt aber in einem 64er-Gehau-
se. Der dritte im Bunde ist der

C 264 mit 64 KB RAM, wovon 60 KB
von Basic nutzbar sind. Alle Com-
puter glanzen durch hervorragen-
de Grafik (320 x 200 Punkte, 128
Farben), die erstmals vom Basic
voll unterstiitzt wird. Leider haben
die Gerate keine Sprite-Fahigkei-
ten mehr und auch der hervorra-
gende Soundchip des 64ers wur-
de gestrichen.

Weitere neue Geréte gab es fiir
den Geschaftsbereich: Der gute
alte 8032 wurde iiberarbeitet. Er
heiBt jetzt 8296 und steckt im neu-
en Softline-Gewand.

Zwei 64-KB-RAM-Speicherbanke,
Betriebssystem LOS (bekannt vom
8096) und Basic 4.0+ (identisch mit
Commodore 600/700) sollen dem
erfolgreichen Konzept noch einige
gute Jahre bescheren.

Die Commodore-Floppylaufwer-
ke gibt es jetzt alle als Slimline-
Versionen mit halber Héhe, die
Preise sollen die alten bleiben.
Eine echte Neuheit war die Single-
Floppy SFD 1001, die formatkom-
patibel mit der 8250 ist (1 Mega-
byte Kapazitat pro Disk).

Im oberen Preisbereich stellte
nun auch Commodore einen IBM-
Kompatiblen vor. Es handelt sich
um einen Portable, der identisch
mit dem Agil beziehungsweise
Hyperion ist; Commodore hat
namlich vor kurzem mit Hyperion
einen Lizenzvertrag abgeschlos-
sen. Die weitaus interessanteren
Neuigkeiten gab's aber bei der
Software: Uns gefiel vor allem Ma-

gic Desk sehr gut, das von den
Commodore-Leuten liebevoll als

. Arme-Leute-Lisa“ bezeichnet
wurde. Mit Magic Desk folgte
auch Commodore dem allgemei-
nen Trend zur integrierten Soft-
ware und zur freundlichen Benut-
zeroberflache. Integriert soll hier
heiBen, daB mehrere oft benéstigte
Programme wie Textverarbei-
tung, AdreBverwaltung, Tabellen-
kalkulation, Rechner- und Kom-
munikationsprogramme von ei-
nem Hauptprogramm aus verwen-
det werden kénnen. Die Steue-
rung erfolgt aber nicht mehr iiber
Meniis oder Befehle, sondern
Uber Pictogramme, also Bildsym-
bole. Dabei gibt es mehrere Ein-
gabemoglichkeiten: Man kann
den Cursor, der die einzelnen
Funktionen anwéhlt, mit den Cur-
sortasten oder mit dem Joystick
steuern, oder mit dem neuen
Touchscreen. Der Touchscreen ist
eine beriithrungsempfindliche Fo-
lie, die einfach iiber den (Commo-
dore-)Monitor geklebt wird. Jetzt
braucht man nur noch ein Feld auf
dem Bildschirm anzutippen, um
die entsprechende Funktion zu
aktivieren.

Kraftigere Farben,
hohere Geschwindigkeit

s

Diesen Touchscreen wird es auch
fiir den 64er geben. Magic Desk
soll etwa 300 Mark kosten, der
Screen 350,—. Die 84er-Version
hatte auch noch einige Schwa-
chen, so lief zum Beispiel die
AdreRverwaltung noch nicht. Die-
se Mangel sollen aber alle beho-
ben sein, wenn das Modul Mitte
des Jahres auf den Markt kommt.
Auf dem Commodore 264 lief Ma-
gic Desk einwandfrei. Natiirlich
hat man bei diesem Rechner kraf-




tigere Farben und eine héhere Ar-
beitsgeschwindigkeit. Uns person-
lich ist das Ganze fast ein biRchen
zu verspielt. Wenn man zum Bei-
spiel auf der Disk ein File 18scht,
sieht man auf dem Bildschirm, wie
dieses , Dokument" vom , magi-
schen Schreibtisch" in den , Ab-
falleimer" flattert.

Kommt der Umrlistsatz,

oder kommt er m’c_'b t?

Zwei der ausgestellten C 64 hatten
eine deutsche Tastatur und ein
Modul fiir den deutschen Zeichen-
satz. Die Leute von Commodore
wufBten aber noch nicht, ob dieser
Umriistsatz auf den Markt kommt.
Ebenso ist noch offen, ob es fiir
den 64er ein neues, schnelleres
Disklaufwerk, dhnlich dem fiir
den 264, und einen parallelen
IEC-Bus von Commodore geben
wird. Dies sind jedoch rein ver-
triebspolitische Entscheidungen,
da es solche Gerate von Fremd-
herstellern ja langst gibt.

Zur Jahresmitte soll es auch ein
Modul geben, das den 64er bild-
schirmtextfahig macht; auf dem
Messestand hat es ganz nett funk-
tioniert.

Bei einem ausfiihrlichen Ge-
sprach mit einem Commodore-
Vertreter erfuhren wir, daR es
den gerlichteumwobenen Apple-

Emulator nicht geben wird. Auch
auf einen Commodore-Service
per Telefonmodem, den es in den
USA langst gibt (Compuserve),
werden wir in Deutschland ver-
zichten miissen. Der C444 oder

. TED", von dem man in letzter Zeit
die reinsten Wunderdinge horte,
ist noch ein Entwicklungsprojekt,
dessen technische Daten vollig im
dunkeln sind. Je weniger die Leu-
te wissen, desto mehr brodelt die
Gerlichtekiiche,

Als ich den netten Commodore-
Onkel schlieBlich noch auf die kri-
tikable Qualitat der Handbiicher
fiir C64 und VC 20 ansprach, war
ich dann doch etwas platt. Seine
Antwort lautete:

. Wer sich ein Auto kauft, der hat
doch eh schon einen Fiihrerschein
und auPRerdem wollen wir auch
noch ein bi3chen an den Biichern
verdienen." Ob das auf die Dauer
die richtige Marktstrategie ist?
AuBer Commodore waren auch
einige Fremdanbieter auf der
Messe, die Interessantes vorzei-
gen konnten. Leider war Data
Becker nicht vertreten. Ob man
sich nicht auf die Messe traute?
Interface Age stellte einige neue
Programme vor. Das , Extended
Synthesizer System" (138 Mark),
einen neuen Basic-Compiler, der
auch ExBasic und Simon's verar-
beiten kénnen soll (298 Mark) und
einen , Disk Doctor" (138 Mark),
mit dem man die absolute Kontrol-
le iiber samtliche Moglichkeiten

ver-Messe

der Floppystation hat. Noch in
Vorbereitung befindet sich das

, Extended Grafik System".

Bei SM-Software gab es die be-
kannten fiinf , Goldenen Tools" zu
bewundern. Wir erfuhren unter
anderem, daB Adreva 64 und Tei-
le von SM Text 64 in Basic ge-
schrieben worden seien, ,um die
Entwicklungskosten so niedrig
wie moglich zu halten”. Reine Ma-
schinenprogramme, wie zum Bei-
spiel SM Kit 64, seien eigentlich

, vOllig unrentabel", sie wurden
nur entwickelt, weil sie ,von den
SM-Programmierern intern ver-
wendet werden". Na gut, Auf die
Frage, warum man eigentlich mit
SM Text 64 keine Files von ande-
ren Textverarbeitungsprogram-
men verwenden konnte, grinste
mich mein Interviewpartner an
und meinte: ,Das ist eine der klei-
nen Gemeinheiten unserer Pro-
grammierer, Das wird man sich ja
wohl noch erlauben diirfen."

Hejmcomputer Versteckt
% R e S e o

H-G-. Y=

Ob sich aber Anwender die von
einem anderen Wortprozessor auf
SM-Text umsteigen wollen, iiber
derartige Scherze besonders freu-
en, erscheint mir fraglich. Sie diir-
fen namlich zum Beispiel Form-
briefe noch einmal véllig neu |
eintippen . . .
Was uns noch auffiel, war, daB
auBer Commodore, Apple und
Atari kaum Heimcomputerherstel-
ler zu sehen waren. Es gab keinen
Sinclair QL auf der Messe zu se- :
hen und die wenigen Japaner, die
einen MSX-Computer vorzeigen
konnten, versteckten ihn meistens
sehr gut. Schade! Aber auf jeden-
fall war Hannover eine Reise wert.
Nachstes Jahr sind wir auf jeden
Fall wieder dabei.
S. Schwarze, Johannes ThJerofd

el
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Hannover-Messe




Die veroffentlichten Meinungen zur Hannover-
Messe waren vielfaltig wie die Show selbst. Vom
konjunkturellen Strohfeuer war ebenso die Rede
wie von der grandiosen Aufbruchstimmung.
»Das Klima ist gut”, meinte ein Sprecher von
Siemens, und die , Siiddeutsche Zeitung“ warnte, |
»,daB fast alle Neuerungen auf Rationalisierung |
ausgerichtet sind“. Vor Ort entstand Stimmung
auf vielfaltige Weise. Die Einen brachten sie
einfach mit, (links oben) die Anderen erzeugten _
sie klassisch, einfallslos, aber erfolgreich mit
weiblichem Sex-Appeal. Stimmungsvoll war
auch die Party am Stand von CW-Publikationen
(links). Nur die bayerischen Brezeln waren so
zah wie die Altherren-Witze von , Kommissar*
Fritz Eckard beim k. u. k. Commodore-Abend
(ganz links) im Hotel Maritim. (mss)

www, HOMECOMPUTERWEORLD, €OM



Von der
Hannover-Messe:

Auf dem EPSON-Stand gab es den
neuen PX-8 zu bewundern. Dieser
tragbare und netzunabhangige
Rechner ist das Bindeglied zwi-
schem dem HX-20 und dem gro-
Ben QX-10. Er bietet ein LC-Dis-
play mit 80 Zeichen in 8 Zeilen, 64
KByte RAM (als RAM-Disk bis auf

184 KByte erweiterbar), CP/M
und ein Mikrokassettenlaufwerk
als Massenspeicher. Wichtige
Softwarepakete wie Kalkulation
und Textverarbeitung sind bereits
eingebaut, Die deutsche Tastatur
und die Softwarekompatibilitat
zum QX-10 geben diesem interes-
santen Gerat noch den letzten
Schliff. Der Preis wird bei etwa
3500,— Mark liegen.

Fiir diejenigen, die bereits einen
EPSON-Drucker besitzen, kénnte
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die Anschaffung des Vierfarbplot-
ters EPSON HI-80 interessant sein.
Dieses dauBerst genaue und
schnelle Zeichengerit verwendet
im Druckermodus namlich viele
Steuerzeichen der Matrixdrucker,
so daP bestehende Programme
ohne grofe Anderung mit diesem
Plotter zusammenarbeiten,
Weiterhin prasentierte EPSON
erstmals batteriebetriebene Dis-
kettenlaufwerke, Es handelt sich
dabei um 3,5-Zoll-Systeme mit
Speicherkapazitidten zwischen 250

KBytes und 1 MByte. Durch konse-
quente Verwendung stromspa-
render Bauteile kénnen diese Ge-
rdte mit 12 Volt, zum Beispiel aus
acht Babyzellen gespeist werden.
Bleibt abzuwarten, wie sich diese
neue Technologie auf den Markt
der Hand-helds und Portables
auswirken wird.

Berithmt fiir ihre preisgiinstigen
Drucker iiberraschte die Firma
SEIKOSHA mit neuen, leistungsfs-
higen Geréten. Das kleinste da-
von ist der GP-50A. Er druckt ma-
ximal 46 Zeichen/Zeile, bezie-
hungsweise 322 Punkte/Zeile mit

40 Zeichen/Sekunde. Als An-
schluP hat er serienmaBig eine
Centronics Schnittstelle. Ein gutes
Geraét fiir den kleinen Celdbeutel,
Ein interessantes Preis-Leistungs-
verhaltnis bietet auch der GP-
S500A. Er druckt 80 Zeichen bezie-
hungsweise 480 Punkte je Druck-
zelle mit einer Geschwindigkeit

von 50 cps (Zeichen pro Sekunde).
Uberraschend ist der fiir diese
Klasse auBergewshnliche niedri-
ge Larmpegel. Apropos Larm.
Wer seinen Drucker als iible Ner-
venfrase empfindet, fiir den pra-
sentierte Gates & Partner zur Han-
nover-Messe eine Mini-Schall-
schluckhaube. Die Schluckspech-
te aus Acrylglas dampfen den
Larmpegel von Mini-Printern ver-
schiedener Hersteller, zum Bei-
spiel Epson oder IBM.

Fiir den professionellen Anwen-
der und den anspruchsvollen
Hobbyisten ist der BP-5420 ausge-
legt. Er arbeitet im Schnelldruck
mit einer 12 x 8 Matrix mit 420 cps
und im Korrespondenzdruck mit
einer 12x 16 Matrix und 104 cps.
Zur Wahl stehen vielfaltige Schrift-
arten wie Pica, Elite Proportional,
Bemerkenswert ist der 18 KByte
groBe Puffer, der den Rechner ge-
waltigentlastet, sis




Auch unter extremen Einsatzbedingungen -
Maximale Zuverlassigkeit!

Damit Sie sich nicht mehr mit dem Arbeitsklima lhrer Floppy- ===

Disk befassen miissen, haben wir Entscheidendes verbessert:
B HR*) Jacket fiir Temperaturresistenz bis 60 °C.
B Computergepriifte Magnetpartikel mit neuartigem Binder
fiir konstant-stabilen Output. &
M Feinste Oberflaichenbehandlung fiir gesteigerte Lebens-
erwartung.
Entscheiden auch Sie sich fiir die 100%-Output-Disketten!

* ) (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)

(PLZ 1, 2 und 3) MICROSCAN GmbH, Uberseering 31, 2000 Hamburg 60, Tel.: 0 40/6 30 50 67 E X E | I ®

(PLZ 4 und 5) KOMP, Heinrich-Spéth-StraBe 12-14, 4019 Monheim, Tel.: 02173/52071/2 [l Datentrager
(PLZ 6) ART 2000, HospitalstraBe 2, 6450 Hanau, Tel.: 06181/24786-7 - (PLZ 7 u. 8) - —
SYNELEC Datensysteme GmbH, LindwurmstrabBe 17, 8000 Minchen 2, Tel.-089/7 253081, I die Zuverlassigen




Minotaurus
bewacht
Mainframe

Kirzlich wurde ein US-Staatsse-
kretar von einem seiner , commu-

nication officers" iiber Vorgange
im eigenen Hause unterrichtet:

12 000 Juni/8d

. Sir, Sie miissen wissen, hier in
der Abteilung sind Mikrocompu-
ter vorhanden, mit denen Ihre Mit-
arbeiter untereinander in unab-
héngigen Nachrichtennetzen in
Verbindung stehen."

Auf die Frage nach der Anzahl
und Kosten dieser Gerite erhielt
der Staatssekretir eine merkwiir-
dige Antwort;

,Sir, niemand weiB, wieviele die-
ser Geréte im Hause existieren,
noch was sie kosten, Niemand hat
einen Gesamtiiberblick {iber den
Vorgang. Die Computer werden
aus allen moéglichen Griinden an-
geschafft, von verschiedenen Ko-
stentragern bezahlt und die An-
wender benutzen fiir ihre Zwecke
das Offentliche Telefonnetz. "
Darauf der entgeisterte Staatsse-
kretdr:

«Sie wollen mir doch nicht erzih-
len, daB unsere Abteilung Mikro-
computer bestellt und bezahlt,
obendrein noch ein Nachrichten-
netz im Hause entstehen 14Rt, von
dem rein garnichts bekannt ist,
keine Kosten, keine Stiickzahl der
Geraéte, und auch niemand iiber
den InformationsfluR orientiert
istl?"

»Doch Sir, soist es."

Das Gesprach illustriert die Ten-
denz in den USA, Sachbearbei-
tern Personal Computer zur Verfii-
gung zu stellen, mit denen sie
selbsténdig arbeiten kénnen, die
aber gleichzeitig als Terminal der
Mainframes, — der DV-GroBanla-
gen —, dienen,

Esist sicher nicht leicht, diese
Idee DV-Managern schmackhaft
zu machen. Sie ndmlich tendieren
dazu, das Zentrum ihres Informa-
tionslabyrinths so zu bewachen
wie der kretische Minotaurus.

In den USA hat die Einfiihrung von
Mikrocomputern am Arbeitsplatz
folglich Schwierigkeiten mit sich
gebracht. Angestellte umgingen
die Weisungen der DV-Kénige,
beschafften sich Personal Compu-
ter unter nebulésen Titeln wie
»electronic number integrator"
oder , consolidated financial ana-
lyzer". Zum Schrecken der DV-
Abteilungen waren die sorgfaltig
gespeicherten Daten der GroB-
rechner plé6tzlich von jedem
Schreibtisch aus abrufbar.

Da# das Ganze auch gut funktio-

nieren kann, sieht man am Bei-
spiel des Queens Hospital auf Ho-

nolulu. Hier arbeitet man bereits
sehr erfolgreich mit einem Mo-
dell, bestehend aus einer GroRre-
chenanlage mit 200 Terminals und
40 angeschlossenen PCs. Fiir das
Schwesternpersonal ist es vorteil-
haft, sich jeden Tag neu in die DV-
Anlage einschalten zu kénnen. Sie
verwenden ihren Personal Com-
puter zur Aufstellung von Dienst-
planen und kénnen die dafiir not-
wendigen Daten zur Patientenbe-
treuung, Aufnahme, Verlegung
und Entlassung von Patienten je-
derzeit aus dem zentralen Daten-
speicher abrufen oder sie einge-
ben.

Mit dieser Entwicklung wird sich -
die Stellung der DV-Abteilungen
zu serviceleistenden Abteilungen
hin verandern. Der GroRrechner,
statt Mittelpunkt des betrieblichen
Universums zu sein, ist dann nur
ein weiteres Gerét, immer verfiig-
bar, wenn es benétigt wird.

»Im Biiro der Zukunft", sagt
George Colony, Président von
Forrester Research, einem ameri-
kanischen Forschungsinstitut zur
Untersuchung von Entwicklungen
im Computerbereich, , ist der Per-
sonal Computer ein Werkzeug fiir
den Zugang zu Informationen. Zwi-
schen 1984 und 1987 wird die Mi-
cro-Mainframe-Kommunikation
wesentliches, strittiges Problem
sein

=0
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Droht NC in
Informatik?

Wenn es nach der Mehrheit der
Informatikprofessoren ginge,
miiften sich Studienbewerber
kinftig in diesem Fach, &hnlich
wie in Medizin, mit einem bundes-
weiten Numerus Clausus herum-
schlagen. Der Grund: Die Studen-
tenzahlen in Informatik ndhmen
stédndig zu, die Investitionsmittel
und das Lehrpersonal jedoch
nicht. Trotzdem halten die Kultus-
und Wissenschaftsminister der
Lénder dagegen. Eine amtliche
Zulassungsbeschrankung steht so-
mit vorlaufig nicht ins Haus Wer



jedoch den Unibetrieb kennt,
weif, daB die Professoren den NC
durch die Hintertiir einfithren koén-
nen. Sie lassen Studierwillige ent-
weder gleich vor den Seminartii-
ren stehen oder priifen sie hinter-
her raus. Wie sich der einzelne
Dozent verhalt, hangt auch davon
ab, wieviele Studienplatze an der
jeweiligen Uni eingeplant sind.
Ein Hoffnungsschimmer ist hier
die Universitat Karlsruhe. Sie bil-
det so viele Informatiker aus, wie
Hamburg, Bremen und Frankfurt
zusammen. Eins ist jedenfalls
sicher, von selbst 16st sich das Pro-
blem nicht: Es werden eher mehr
Informatikstudenten als weniger.
Zum einen wachst die Computer-
begeisterung unter Gymnasia-
sten, zum anderen sind die Berufs-
aussichten fiir Informatiker ver-
gleichsweise gut, Hier gibt es
kaum arbeitslose Akademiker,

N
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Trockentraining
fur Vorstellungs-
gespriche

Was tun, um eine Lehrstelle zu-
kriegen? Ein gelungenes Bewer-
bungsschreiben allein gentigt
nicht, es 6ffnet bestenfalls die Tiir
zum Personalbiiro. Die entschei-
dende Runde kommt, wenn der
Lehrstellensuchende dem Perso-
nalchef gegeniibersitzt. Doch dar-
auf ist kaum einer der Bewerber
vorbereitet. , Viele Bewerbungen
scheitern daran", sagtder 2. Vor-
sitzende des Bundesverbandes
Junger Unternehmer, Dr. Rainer
Follmann — , daR sich die Bewer-
ber im Vorstellungsgesprach
nicht richtig verkaufen." Genau an
diesem Punkt setzt die Gemein-
schaftsaktion , Wie bewerbe ich
mich richtig” an, die vom BJU, der
,Neuen Revue" und der Gesell-
schaft fiir Lehr- und Informations-
systeme auf der Hannover-Messe
gestartet wurde. Bundesweit wer-
den Schiiler in kostenlosen Nach-

mittagsseminaren auf das Bewer-
bungsgesprach vorbereitet. Am
17. Mai sind Wiirzburg und Bre-
men an der Reihe, am 22. Mai
Essen, weitere Halbtagskurse
sind geplant. Keine Angst! Langat-
mige Vortrage iiber die feinen Un-
terschiede zwischen tabellari-
schem und handschriftlichem Le-
benslauf sind nicht zu erwarten.
Hier wird der Bewerbungszirkus
spielerisch durchschaubar ge-
macht. Ohne Erfolgszwang, aber
mit Erfolgsaussicht proben die
Teilnehmer den Ablauf eines Vor-

stellungsgesprachs mit Praktikern .

aus der Wirtschaft. Bleibt der
Schiiler zuerst noch ein kleines
Bewerber-Wiirstchen, so mimt er
nachher selbst mal den Big Boss.
Wer den Rollenwechsel fiir ein al-
bernes Trostpflasterchen halt, irrt.
Mit dieser Psycho-Technik trainie-
ren auch Top-Manager grofer
Konzerne ihr Verhalten. Durch
das Rollenspiel wird klarer, wor-
auf es ankommt. Der Lehrstellen-
suchenden erkennt in der Rolle
des Personalchefs, was einige Be-
werber falsch machen konnen,
wonach ein Bewerber beurteilt
wird, zum Beispiel nach der
Sprechweise oder der Kérperhal-
tung. Weitere Insider-Erkenntnis-
se liefern die Veranstalter mit
Kurzreferaten und einer Lichtbild-
schau. Sie verraten, welche Fra-
gen auf einen Bewerber zukom-
men und woran es liegt, daB der
eine eingestellt wird, der andere
aber nicht, Durch Tips und Trock-
entraining werden kiinftige Vor-
stellungsgespréache iiberschauba-
rer, die Bewerbungssituation ver-
trauter.

Anmeldung bei:

AVIHamburg GmbH
Heinrich-Hertz-StrafBe 113

2000 Hamburg 76

Tel. 0 40/2 28 00 37

Q
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Bidirektionales IF

Seit kurzem ist ein bidirektionales
Interface der Fa. Witte auf dem

Markt, das den AnschluB der Bro-
ther CE 60 an den Commodore 64

ermdglicht. Die Besonderheit ist,
daB Text- und Befehlseingabe
uber die Schreibmaschinentasta-
tur erfolgen. Die Tastaturbele-
gung der Brother wird mit einer
beigelegten Diskette (oder Kas-
sette) vorgenommen; weitere
technische Eingriffe an Schreib-
maschine oder Computer sind
nicht erforderlich. Laut Angabe
des Herstellers kann man mit dem
WI-60 sémtliche namhafte Text-
programme verwenden. Das In-
terface hat einen Pufferspeicher
von 6.144 Zeichen, sodaf die Spei-
cherkapazitat des Commodore
voll erhalten bleibt. Bemerkens-
wert ist auch die Vielzahl der
Druckerbefehle (ca. 70), die einfa-
ches Ansteuern des Druckers ge-
wahrleisten sollen. In einer unse-
rer ndchsten Ausgaben werden
wir dieses interessante neue Hilfs-
mittel auf Herz und Nieren priifen.

P
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Bildschirm statt
Schwarzpulver

Angenommen, ein Schiiler be-
schaftigt sich im Chemieunterricht
nicht nur theoretisch mit der Her-
stellung von Schwarzpulver. In so
einem Fall kann man darauf war-
ten, wann ihm die Mischung —
zum Entsetzen seines Lehrers und
Entziicken seiner Mitschiiler —
um die Ohren fliegt. Klar ist, wes-
halb solche Experimente bei
Schulbehérden nicht sonderlich
beliebt sind.

Aber auch ohne Explosion im
Klassenzimmer sind viele natur-
wissenschaftliche Versuche zu ko-
stenintensiv, als daf sie an Schu-
len durchgefiihrt werden kénnen.
Anders ist es, werden sie mit Hilfe
eines Computers simuliert, Die
Explosion findet dann auf dem
Bildschirm statt. Diese Versuchssi-
mulierung wird demnachst zum
Alltag von Schiilern an amerikani-
schen High Schools gehoéren,

wenn es nach den Vorstellungen P>
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Geoff Goeddes, eines Mitarbei-
ters des Institutes fiir die Ubertra-
gung neuer Technologien in den
Erziehungsbereich, geht. In Zu-
sammenarbeit mit der staatlichen
Schulbehérde hat Goedde ein
Programm entwickelt, Videospiel-
geraéte fiir den Schulunterricht
nutzbar zu machen. Jugendliche
sollen auf diese Weise wieder fiir
das Ceschehen im Klassenzimmer
Interessiert werden,

In zehn Distrikten der USA wer-
den versuchsweise fiir ein Jahr
,Scilabs" aufgestellt werden.
Ahnlich wie in Vldeosplelgeraten
gibt auch hier ein Computer die
Antworten auf die Eingaben des
Schiilers. Im Biologieunterricht
braucht kein lebendiger Frosch
mehr seziert zu werden. Von sei-
nem Video-Arbeitsplatz aus be-
rithrt der Schiiler einen Teil des
Tieres, um es, Schicht fiir Schicht
freilegend, zu untersuchen.

iz

<=
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US-Attacke gegen
Softwarepiraten

Amerika scheint dem alten Konti-
nent wieder einmal einen Schritt
voraus. Wahrend in der Bundes-
republik Software bisher nur iiber
das deutsche Urheberrecht ge-
schiitzt ist, legte der Staat Lou-
slana ein spezielles Raubkopierer-
gesetz vor. Danach sollen Soft-
warepiraten, die das , geistige Ei-
gentum” der Hersteller kopieren
und/oder verkaufen in Zukunft
wirksamer bekdmpft werden, We-
niger um der Gerechtigkeit willen
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als vielmehr aus handfesten wirt-
schaftlichen Interessen heraus:
Der Staat Lousiana méchte die
Software-Industrie verstarkt in sei-
ne Steuerpfriinde locken. Inwie-
weit die amerikanischen Ceset-
zeshiiter mit diesem neuen Gesetz
erfolgreicher sind als deutsche
Gerichte mit dem althergebrach-
ten Urheberrecht, bleibt abzuwar-

ten,

<
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Reagan zieht
Embargo-
Schraube an

Prasident Reagan und seine
Administration sind immer gut fiir
eine Uberraschung. Das amerika-
nische Verteidigungsministerium
will namlich in Zukunft die Tech-
nologieausfuhr an westliche Ver-
bilindete strenger iiberwachen.
DaB dieser Export allerdings vom
Verteidigungsministerium kontrol-
liert werden soll, geht selbst dem
amerikanischen Handelsministe-
rium zu weit. Es méchte die Voll-
machten des Verteidigungsmini-
sters auf den Handel mit kommu-
nistischen Staaten beschrianken.
Von der Exportkontrolle sind nicht
etwa nur Spitzentechnologien be-
troffen. Auch bei Mikro- und Per-
sonal Computern fiirchtet das US-
Verteidigungsministerium, daB
sie auf Umwegen in sowjetische
Hénde geraten. Doch das ist nur
der erste Streich unseres Big
Brother's. Die Reagan-Regierung
will zudem das Exportverwal-
tungsgesetzt verschérfen. Die
Neufassung sieht vor, das Ausland
direkt an die Rechtsvorschriften
der USA zu binden. Dieses Prinzip
der Extraterritorialitdt bedeutet
fir deutsche Unternehmen, daB
sie nach der Pfeife der US-Gesetz-
geber tanzen sollen. BeschlieBen
die Amerikaner beispielsweise
ein Embargo von Drittldndern, so
hat sich auch die Bundesrepublik
daran zu halten. Gegen diese im-
mer starker werdende US-Einmi-

schung wenden sich die westli-
chen Verbiindeten. Falls die Neu-
fassung verabschiedet wird, will
Wirtschaftsminister Lambsdorff
den bundesdeutschen Unterneh-
men den Riicken starken. Per Ge-
setz wird ihnen dann verboten, auf
Druck ausléndischer Regierun-
gen aus giiltigen Liefervertragen
mit Drittlandern auszusteigen.

Hatte Prasident Reagan auf dem
Weltwirtschaftsgipfel in Williams-
burg noch feierlich den , freien”
Handel auf seine Fahnen ge-
schrieben, so spricht die neueste
Embargo-Schraube eine ganz an-
dereSprache.

Z
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Reise zu gewinnen

Das Einmaleins muB nicht immer
wieder neu erfunden werden.
Deshalb wollen wir den Erfah-
rungsaustausch durch die Verof-
fentlichung von Programmen fér-
dern. Da geht es um Spiele und
Anwendungsprogramme wie
Textverarbeitung oder Reiseko-
stenabrechnung. Es geht auch um
Routinen und Utilities, die sich un-
sere Leser selbst schreiben, um
Liicken in der System- oder Gra-
fiksoftware zu schlieRfen. Wir in
der Redaktion warten auch auf
Tips, Tricks und Anregungen. Im
Falle einer Veroffentlichung zah-
len wir selbstverstandlich ein or-
dentliches Honorar. Noch etwas:

Unter all denen, die uns in der
ndchsten Zeit schreiben, verlosen
wie eine Reise fiir zwei Personen
an einen Ort, der Computerfans
interessieren diirfte. Naheres in
der Juli-Ausgabe. (Bei Listings bit-
te neues Farbband und weiBes
Papier verwenden.) Adresse: run-
Redaktion, zu Handen von Siggi
Pesch, Friedrichstr. 31, 8000 Miin-
chen 40.



Auch die 3.0mni-Ausgabe entfuhrt S:e in d:e Zukunft

Wir schreiben den 16. September
1997. Nach 964 Reisetagen in einem
60 Meter langen Raumschiff betritt die
erste Erdendelegation den Mars. Wie
es dazu kam, berichtet Raumfahrt-
Professor H. Ruppe in der 3. Omni-
Ausgabe. Omni, das faszinierende
wissenschaftlich-futuristische Unter-
haltungsmagazin, liegt ab 28.5.1984
an lhrer Verkaufsstelle, und es ist wie-
der prallvoll mit Bildern und Nachrich-
ten aus der Zukunft.

Kurz das Thementelegramm:

Was |0st die Liebe aus? Die Lust-
molekiile werden erforscht. B Wie
wird man 100, 200 und alter? Mit
Johannes v. Buttlar auf den Spuren

des Unsterblichkeitsgens. ® Wann
kehren die Gotter zuriick? Von Dani-
ken mit neuen Erkenntnissen uber
sein Lieblingsthema. ® Der Computer-
code, den keiner knacken kann.
Neues uber Hacker und die nachste
Chip-Generation. B Was fallt eigent-
lich Stanislaw Lem eln’? Satlrlsche
Science - Fiction - |F, »“iE
Abenteuer.
Kurzum: Alles, was
Sie schon immer
uber die Zukunft
wissen wollten, er-
wartet Sie exklusiv |
im neuen Omni.
Preis 6,50 DM.




Saarbriicken

Seit der Griindung vor 14 Monaten
fanden sich im Computer-Club
Saarbriicken 60 Benutzer des C64
und VC 20 zusammen. Selbstent-
wickelte Hardwareteile, zum Bei-
spiel Modulboxen oder Sprach-
synthesizer sind zum Material-
preis zu haben. Von den fiinf Mark
Monatsbeitrag werden Zusatzge-
rate gekauft und reihum verlie-
hen. Gemeinsam wird's er-
schwinglicher. Eine Clubzeit-
schrift informiert monatlich tiber
diese Neuanschaffungen und
Eigenentwicklungen. Ansprech-
partner:

Dimas Spiridon

Leipziger Str. 7

6600 Saarbriicken

000000

Open-Air-Com-
puter-Adventure

Comusclus, der Computer-User-
Club-Salzburg, bringt Computer-
Adventurespiele in die Natur.
Computerfans und -Fachleute,
Neugierige und Interessierte kén-
nen fiir nur 100 Schilling mitma-
chen. Start istam 4. August von 10
bis 13 Uhr in Salzburg. Ein Wett-
kd@mpfer nach dem anderen wird
auf Abenteuer-Rallye geschickt.
Den ersten Zielpunkt verrit ein
Adventureprogramm, das Aben-
teuerlustige bis 4. Juli zugesandt
bekommen. Wird es nicht ge-
knackt, so gibt es gleich am Start
Punkteabzug. Mit Auto, Moped
und Fahrrad kdmpfen sich die
Teilnehmer von Abenteuer zu
Abenteuer dem Ziel entgegen.
Adventure 1 ist 27 Kilometer lang.
Wer will, kann sein Fahrrad auch
schieben: Auf die Zeit konmmmt's
nicht an. Punkteabzug droht nur,
wenn Aufgaben nicht gelést wer-
den. Beim anschlieBenden Ad-
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venture 2 dagegen ist das richtige
Timing entscheidend. Hier sind zu
FuB auf einer Strecke von 1,3 Kilo-
metern fiinf Aufgaben zu erledi-
gen. Die optimale Punktezahl er-
kampft derjenige, dessen Tempo
genau in der Mitte zwischen dem
Schnellsten und dem Langsam-
sten liegt. Bis 16.30 Uhr sollten je-
doch alle Teilnehmer am Ziel-
punkt Neumarkt/Wallersee ein-
getroffen sein. Wer zu faul zum
laufen oder fahren ist, kann hier
ab 14 Uhr mit , Soccer” und , Pit-
Stop" computern oder mit Ausstel-
lern von Computerfirmen reden.

Gemeinsam geht es nach dem
Zieleinlauf der Adventure-Teil-
nehmer um 16.30 Uhr weiter. Wie
— das wird von Comusclus nicht
verraten. Nur soviel war zu erfah-
ren, daB Zweierteams , in einem
lustigen Wettbewerb gegeneinan-
der antreten”. Und was bekommt
die Siegermannschaft? Natiirlich
einen Wanderpokal!

AnschlieBend werden am Lager-
feuer Koteletts und Bratwiirstl ge-
grillt. Zum Nachtisch gibt's Preis-
verteilungen. Wem es spéter trotz
Freiluft-Disco zu heiB wird, der
kann schnell in den Wallersee
springen, also Badezeug mitneh-
men! Achtung Marathontinzer:
Offizielles Ende ist am nachsten
Tag um 12 Uhr. Fiir nicht so Tanz-
wiitige ist Platz fiilr Camping da.
Anmeldung bis zum 20. Juni bei
Comusclus Computer-User-Club-
Salzburg, Postfach 128, 5033 Salz-
burg.

000000

Essen

Den C64 und den SX64 moglichst
zum Nutzen fiir Schiiler und Stu-
denten einzusetzen, ist das Ziel
der Commodore 64 User Group.
Was programmieren die Jungs da
wohl? Erraten: Software zur grafi-
schen Darstellung mathemati-
scher Funktionen, zur Matrizen-
und Vektorenrechnung. Damit es
ihnen bei der trockenen Materie
nicht zu langweilig wird, basteln
sie in verschiedenen Sprachen:
Pascal, Fortran oder Basic. Zwar
kommen die meisten der fiinfzig
Mitglieder aus dem Raum Essen,
Braunschweig und Frankfurt, aber
Leute aus Osterreich kénnen sich

hier genauso angesprochen fiih-
len. Briefkontakte dorthin beste-
hen bereits. Im Moment sucht die
Cruppe wieder einen geeigneten
Clubraum, nachdem sie sich eine
Zeitlang bei einzelnen Mitgliedern
zu Hause getroffen haben.
Ansprechpartner:

Stefan Ullmann

MeisterstralRe 66

4300 Essen 13

000000

Wilhelmshaven

Austausch von Programmen ist
das Ziel des Computer-Club IBS in
Wilhelmshaven. Die Mitglieder
beschéftigen sich mit den Rech-
nern Commodore 64 und CBM
8032. Treffen ist jeden ersten Frei-
tag im Monat. Anfédngern wird
gerne auf die Spriinge geholfen,
Profis sind herzlich willkommen.
Kontaktadresse:

Bernd-Michael Stejskal

Bremer Str. 80

2940 Wilhelmshaven
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Ein Club auf
fiinf Beinen

Der Commodore-84-Anwender-
Club Miinchen (C64-ACM) zog
aus eigenen, beinahe , professio-
nellen" Computer-Club-Untersu-
chungen in Norddeutschland, in
Osterreich und in der Schweiz
eine interessante SchluBfolge-
rung: Liegen die Clubaktivitdten
in nur einem Bereich — meist
Hard- oder Software —, so laufen
sie sich Uiber kurz oder lang tot,
und der Club wird aufgeldst. Die
acht Griindungsmitglieder stellen
ihren Club daher auf fiinf Beine:
Hardware, Software, Infodienst,
Schulung und Sammelbestellun-
gen.

Mit einer Sammelbestellung hatte
im November 1983 auch alles an-
gefangen. Inzwischen entstand
TOP-64 als offizielle Clubzeit-
schrift. Flir Neuanwender des C64
gab es die ersten einfithrenden
und vergleichsweise preiswerten
Schulungen zu fiinf Mark pro Dop-
pelstunde. Die ersten Schritte in
Sachen Hardware fithrten zu ei-
nem betriebsfertigen Verbin-



dungskabel

zwischen dem

Userport des C64

und einem inkom-
patiblen Drucker

mit Centronics-
Schnittstelle. Es er-

setzt ein teures Inter-

face und kann zum
Selbstkostenpreis be-
zogen werden. Der Club
will seinen Mitgliedern
,moglichst viele Hilfen
und Erleichterungen beim
Umgang mit dem C64" bieten
und , diesen Mikrocomputer
bis zum Maximum" ausschépfen.
Er arbeitet kostendeckend, eine
Eintragung als Verein ist geplant.
Nach deutschem Vereinsrecht ist
eine Kommerzialisierung damit
auch in Zukunft ausgeschlossen.
Die Mitglieder, die iibrigens nicht
nur zur Altersgruppe 15 bis 25 ge-
hoéren, treffen sich jeden ersten
Dienstag im Monat um 19.00 Uhr in
der Miinchner Studentenstadt,
GrasmeierstraBe 25. ,Natiirlich

sind auch Géaste (das heilt, Nicht-
mitglieder) willkommen"*.
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Schramberg

Bei der CBM 64 Connection
Group geht's eher locker zu. Die
Treffen laufen nicht nach festem
Fahrplan ab, man trifft sich eben.
Entweder bei einem der zwanzig
Mitglieder zu Hause oder in der

Schule. Locker handhaben sie es
auch mit den Finanzen: Clubbei-
trage sind nicht zu zahlen. Die
Gruppe sucht noch Leute mit ge-
wisser Erfahrung.

Fiir Leute, die Schramberg nicht
kennen: Es liegt 25 km siidlich von
Freudenstadt.

Wer zu weit weg wohnt, kann ger-
ne per Brief mit ihnen Erfahrun-
gen austauschen.
Kontaktadresse:

CBM 64 Connection Group

c/o Sven Feddersen

Zeppelinstr. 4

7230 Schramberg 1
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Dritter Bundes-
wettbewerb
Informatik

Geld- und Buchpreise warten auf
die Sieger des 3. Wettbewerbs,
den die Gesellschaft fiir Informa-
tik zusammen mit der Gesellschaft
fiir Mathematik und Datenverar-
beitung ausschreibt. Teilnehmen
kénnen Jugendliche, die nach
dem 31. 12. 1962 geboren sind,
nicht in einem Datenverarbei-
tungsberuf tatig sind und héch-
stens ein Semester studiert haben.
Bewerber sollen eine Problem-
stellung aus einem selbstgewahl-
ten Anwendungsbereich mit Hilfe
eines Computers lésen und den
Lésungsweg méglichst genau do-
kumentieren. Die Verwendung ei-
ner héheren Programmiersprache
wird empfohlen. Die Sieger des
bundesweiten Wettbewerbs wer-
den mit Kleinrechnersystemen,
Geld- und Buchpreisen belohnt.
Berufsschiilern winken zusatzlich
Sonderpreise. Beitrdge in vierfa-
cher Anfertigung einreichen bis
spéatestens 30. 9. 1984 an:
Geschiftsstelle fiir den

3. Bundeswettbewerb Informatik,
p. Adr. GIEV, Postfach 16 89,
5300 Bonn 1.

Parcours fur
Berufssuchende

Das CeBIT Forum auf der Hanno-
ver-Messe war als Informations-
quelle fiir Jugendliche gedacht
und stand im Zeichen von Ausbil-
dung, Lehre und Forschung. Ver-
schiedene Firmen hatten gemein-
schaftlich einen Computertrimm-
pfad aufgebaut, der fiinf Arbeits-
bereiche aus der Biiro- und Infor-
mationstechnik vorstellte: Produk-
tion, Wartung, Software, Sachbe-
arbeitung und Konstruktion, Wer
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den Parcours durchlief, die ge-
stellten Aufgaben léste, nahm an
der taglichen Verlosung eines Mi-
krocomputers teil.

Mit der Vorstellung, Sachbearbei-
tung sei Papierkram und ein Com-
puter habe in einem Handwerks-
betrieb nichts zu suchen, raumte
ein Parcoursstand auf. Dort wurde
anschaulich vorgefiihrt, wie ein
Rechner dem Tischlermeister das
Fihren von Stiicklisten und Vor-
und Nachkalkulation abnimmt.
Hier schlof sich auch gleich die
Frage an, wieviel Biirozeit er
spart. Richtig lautete die Antwort:
70 Prozent.

Im Bereich Software gab es eine
Direktleitung zu einer Miinchner
Firma, deren zentraler Rechner
den Parcoursteilnehmer nach be-
stimmten Computersprachen und
deren Anwendungsgebieten be-
fragte.

Wer sich unter CAD bis dahin
nichts vorstellen konnte, erfuhr
am Arbeitsplatz Konstruktion
mehr iiber den Computer als tech-
nischen Zeichner, der dem Inge-
nieur zeitraubende Grafiken ab-
nimmt und die dazugehérigen Be-
rechnungen gleich dazu.

An den Parcoursstanden , War-
tung"” und , Produktion" hatte man
die Gelegenheit, mit Schrauben-
zieher und ahnlichem Werkzeuge
das Innenleben der Cerite zu un-
tersuchen, was einiges an Finger-
spitzengefiihl erforderte.

Sinn der ganzen Aktion war, jun-
gen Leuten zu zeigen, wo tiberall
Computer eingesetzt werden kén-
nen und sie zu motivieren, sich am
Info-Stand des CeBIT Forums
liber Berufe in der DV zu orientie-
ren. Dort allerdings zeigte sich
dann, wo der Hase im Pfeffer lag.
Denn auch DV-Berufe sind alles
andere als unproblematisch.
Erfiillen traditionelle Ausbil-
dungsberufe im Bereich von Pro-
duktion und Wartung einen
Zweck, geht er im Bereich der
herkémmlichen Biiroberufe lang-
sam verloren. Es gibt kein ge-
schlossenes Berufsbild DV-Fach-
kraft. Den bisherigen Ausbil-
dungsberufen im kaufmannischen
Bereich soll eine Héherqualifika-
tion angeschlossen werden, von
der aber bislang niemand genaue
Vorstellungen hat. Neue Ausbil-
dungsberufe ohne Hochschulstu-
dium sind nicht in Sicht.

Gerade das Berufsfeld Software
ist von breiten Uberdeckungen
gepragt. Die Bezeichnungen Pro-
grammierer, Systemanalytiker,
DV-Organisator und Operator sa-
gen etwas tiber den Tétigkeitsbe-
reich aus, nicht aber tiber die Aus-
bildung. Sie setzen entweder eine
zusatzliche betriebliche Fachaus-
bildung oder aber das Qualifika-
tionsniveau eines Informatikers

voraus. D

=

Reorganize fiir
den VC-20

Beim VC-20 stért es arg, daR
Grundversionsprogramme oder
6,5 KB nur verwendet werden
koénnen, wenn die Erweiterungen
vorher ausgesteckt worden sind.
Folgende Programme bieten die
Mbglichkeit, Modulslot und Erwei-
terung zu schonen;

Erzeugung eines Grundversions-
speichers unabhéangig von den
eingesteckten Erweiterungen.

180 POKE 36866, 150:POKE
36869,240

20 POKE 641,0.POKE
642,16:POKE 643,0:POKE
644,30:POKE 648,30

30 POKE 36879,27: SYS58232

Erzeugung eines 6,5 KB-Speichers
bei Vorhandensein einer 3 KB-Er-

weiterung (durch Modulbox oder

27 KB-Erweiterung).

10 POKE 252, PEEK(252)AND255 :
POKE 36866,150 : POKE
36869,240

20 POKE 641,0: POKE 642 4 :
POKE 643,0 : POKE 644,30 ;
POKE 648,30

30 SYS 58232

Der Befehl SYS 64802 stellt wieder
den Einschaltspeicher her.
Nikolaus Nielson/
Alexander Bosniak




Hier war eine Abo-Bestellkarte eingekiebt — aber jemand war
schneller als Sie und hat seine ,,RUN“ mit rund 12% Preisvorteil
gegeniiber dem Einzelpreis bereits abonniert.

Sie konnen diesen Vorteil auch nutzen:
Schreiben Sie einfach an

CW-Publikationen, Vertrieb ,RUN*
Postfach 4004 29, 8000 Miinchen 40,
Stichwort: ,,RUN-Abo*

Sie erhalten dann die nachsterreichbare RUN-Ausgabe.
Vergessen Sie bitte nicht, Ihre Bestellung zu unterschreiben.
Nicht unterschriebene Bestellungen konnen nicht ausgefiihrt

werden. Und denken Sie bitte daran:
Bei Minderjahrigen benotigen wir die Unterschrift des
gesetzlichen Vertreters.

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM

RUN ist das unabhangige
COMMODORE-Computermagazin.
Monat fir Monat erfahren Sie hier
Neues, Interessantes, Tips und Tricks
aus der Welt der Commodores.

Bleiben Sie gleich ,,von Anfang an am
Ball“ — Und halten Sie lhr
COMMODORE-Wissen stets auf dem
laufenden.

Mit Ihrem personlichen Abonnement
von RUN!

b

Abonnieren Sie Ilhr RUN
jetzt.

Und sparen Sie rund
12% gegeniiber dem
Einzelpreis!

Wenn Sie sich entschlie-
Ben, RUN zu abonnieren,
haben Sie nicht nur die
Sicherheit, Ihr aktuelles
Heft piinktlich zu bekom-
men, sondern auch preis-
werter:

Sie zahlen fiir das Heft
gegeniiber dem Einzelver-
kaufspreis von DM 4,50
nur noch ca. DM 3,96. Und
sparen dadurch rund 12%.

Darum: fiillen Sie gleich
jetzt

Ihre Abo-Karte aus — und
bestellen Sie Ihr person-
liches Exemplar von RUN
fur die nachsten 12
Ausgaben!




yday — Mayday" Wenn dieser

eine Funkstation erreicht, weil3
Empfanger, da3 menschliches
en in Gefahr ist. Doch vom Notruf
zum Eintreffen der Retter kénnen
Schiffbriichigen meilenweit abge-
ben sein. Zur lebensrettenden Be-
hnung des optimalen Suchgebiets
t die Bremer Zentrale der , Deut-
en Gesellschaft zur Rettung Schiff-
ichiger” deshalb einen
odore-Computer ein.

Freitag, der 13. Januar wird seinem schlechten Ruf
gerecht. Im gesamten Bereich der Bundesrepublik
werden Windgeschwindigkeiten bis zu 120 Stunden-
kilometern gemessen. Aus allen Gegenden Europas
melden die Wetterdienste schwere Verwiistungen.
An der nordlichsten Spitze des deutschen Festland-
sockels verursacht ein Maschinenausfall schwere
Schéden auf dem dénischen Containerfrachter
«Dana Optima“. Die Decksladung geht iiber Bord.
Der Havarist droht auf eine Plattform des Ekofisk-
Felds zu laufen. Das deutsche Kiistenmotorschiff

» Pax" treibt mandvrierunfahig mit 45 Grad Schlagsei-
te zwischen den Tonnen 7 und 9 und benétigt drin-
gend Hilfe. Allein der Seenotrettungskreuzer , Ge-
org Breusing" fahrt in diesem Orkan drei schwere
Einséatze.

Die Nordsee war schon immer eines der gefahrlich-
sten Seegebiete der Erde:

, Es erscheint an der Zeit, endlich auch fiir Deutsch- «@

lands Kiisten Rettungsstationen zu errichten
halb geht hiermit an alle Deutsche der ern
sich an diesem Werke der Wohltatlgke
ten zu beteiligen.”

Mit diesen Worten, einem Auszu
der , Wochenschrift fiir Vegesae
vom 21. November 1860, y
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sdem Aufruf in
nd Umgegend”,
ns ch Adolph Berm-

NORD

Von Manfred S. Schmidt

pohl und der Advokat und Notar C. Kuhlmay erst-
mals an die deutsche Bevélkerung. Manner wie
Bermpohl und Kuhlmay, zu denen sich der Bremer
Redakteur Dr. Arwed Emminghaus und der Oberzol-
linspektor Georg Breusing aus Emden gesellten,
wollten nicht tatenlos hinnehmen, daRB in Deutsch-
land noch Mitte des 19, Jahrhunderts niemand bereit
war, Menschen, die sich auf See in hdchster Lebens-
gefahr befanden, zu Hilfe zu kommen. Die erwéhnte
Verdffentlichung war lediglich der Anfang. In den
Jahren nach 1860 folgten weitere leidenschaftliche
Aufforderungen und Appelle, um den Gedanken
der selbstlosen Rettungsbereitschaft zu fordern so-
wie das BewuBtsein moglichst breiter Bevélkerungs-
kreise zur Unterstiitzung dieses Werkes zu wecken.
Im Gegensatz zu einigen anderen, europaischen
Landern wie England oder den Niederlanden wurde
zu jener Zeit an Deutschlands Kiisten und auf den In-
seln nach wie vor das sogenannte Strandrecht — al-
les in Besitz nehmen zu kénnen, was das Meer an-
spillte — angewandet. Den deutschen Staat als politi-
sche Einheit gab es noch nicht, und zudem fehlte es
fiir einen wirkungsvollen Seenotdienst an der ent-
sprechenden Organisation und Ausriistung.
SchlieBlich wurde 1865 die , Deutsche Gesellschaft
zur Rettung Schiffbriichiger” gegriindet. Brachte
man damals noch acht bis neun Meter lange Ruder-
rettungsboote mit elf Mann Besatzung zum Einsatz, so
hat sich die Ausriistung der Retter nach dem Zweiten
Weltkrieg griindlich geédndert. 37 Schiffseinheiten
mit bis zu 7200 PS starken Maschinen liegen heute an
der deutschen Kiiste oder auf Seeposition, bereit
Menschen in Not zu Hilfe zu eilen. Doch wéhrend
sich im Ernstfall die seefesten Helfer im schweren
Sturm den Opfern zu ndhern versuchen habe
Wellen, Stromung und Gezeiten deren Posi
andert. Wiirde anhand von Karte
Berlicksichtigung aller Fakto
Abdrift errechnet, ve
Zeit. Deshalb h

sensbedrohlich viel
ore-Rechner im Res-
remen diese Aufgabe

rt wurde das System von
Funkoffizier Bernd Adamowski und
seiner im Zentrum Bremen diensttuenden Nauti-
r*Kollegen. Das von ihnen entwickelte Programm

\"Dasiert auf den Erfahrungen, die im amerikanischen
National Search and Rescue Manual verarbeitet

sind. Das Manual gilt als anerkannte und grundle-
gende Handlungsanweisung zur Durchfiihrung von
Suchaktionen auf See. Das Suchprogramm des Com-
puters verfiigt iiber eine Strémungsdatei, einen Tie-
denkalender mit 14 000 verschiedenen Strémungs-



angaben, die auf 1,2 MByte gespeichert sind. Erfahrt
die wachhabende Mannschaft in der Zentrale von ei-
nem Ungliicksfall, wird die vermuteteioder bekann-
te Unfallposition mit Léngen- und Breitengrad in den
Rechner eingegeben. Bernd Adamowski nennt ein
Beispiel: , Nehmen wir an, ein Schiff ist um zehn Uhr
gesunken. Um zwolf Uhr erfahren wir davon. Voraus-
sichtlich gegen sechzehn Uhr konnten erstmalig Ret-
tungseinheiten vor Ort sein. Jetzt heiPt es auszurech-
nen wohin das zu suchende Objekt, namlich Schiff,
Rettungsboot oder Rettungsinsel bisher getrieben
sind und wohin sie voraussichtlich die ndchsten vier
Stunden treiben werden." Mit Hilfe des Computers
errechnen die Manner in der Einsatzzentrale jedoch
nicht nur wohin treibende Menschen und treibendes
Material im Sturm geraten. Ein DIN-A3-Plotter zeich-
net nach Eingabe aller Daten und Fakten ein vom
Computer vorgeschlagenes Suchgebiet, das sogar
die Sichtverhaltnisse beriicksichtigt und die Art der
Gerdte, mit deren Hilfe gesucht wird. In unserem ab-
gebildeten Beispiel handelt es sich um den Vor-
schlag, wie ein Hubschrauber das errechnete Such-
gebiet iiberfliegen sollte. Der Rettungskreuzer wiir-
de in diesem Fall ebenfalls nach Computerrichtli-
nien fahren: Er durchkreuzt das Suchgebiet mit einer
genau errechneten Geschwindigkeit, die gewahrlei-
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stet, daB der Hubschrauber dem Kreuzer nach jeder

Suchschleife im Winkel von 90 Grad wieder begeg-
net. Entscheidend ist die hohe Prazision, mit der der
Computer die Abdrift abschatzt, der die Schiffbrii-
chigen zwischen Ungliickszeitpunkt und Suchbeginn
ausgesetzt waren. Der Computer bringt die Daten je-
der Stunde auf den neuesten Stand. Bernd Ada-
mowski: ,Es kann schon einmal passieren, daB wir
48 Stunden Drift nachzurechnen haben. Das dauert
ohne Computer zwei bis drei Stunden.” Mit Compu-
ter dauert es zehn Minuten. Es stellt sich jedoch die
Frage, wie es passieren kann, daB ein Notruf erst
nach 48 Stunden in der Bremer Zentrale bekannt
wird. Adamowski: ,Oh, das kommt immer wieder
vor. Wenn beispielsweise ein Sportschiffer raus-
fahrt, hat er meist keine Ausriistung dabei, mit der er
in der Lage wére im Notfall einen Notruf abzusetzen.
Irgendwann wird er dann vermift, und die Familie
schlagt Alarm. Da kann schon einige Zeit vergehen."
Mit den Angaben liber die Abfahrtszeit des Ver-
schwundenen und den vermuteten Kurs kann nun zu-
riickgerechnet werden. Wenn auf dem geplanten
Kurs besonders schlechtes Wetter herrschte, 1a6t
sich auch der wahrscheinliche Zeitpunkt des tragi-
schen Ereignisses recht gut rekonstruieren: Die Ret-
ter wissen eher, an welcher Stelle das Ungliick pas- P
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M. S. Schmidt im Gespréach mit Vormann Plump

siert sein kénnte. Bewundernswert ist, daB Bernd
Adamowski, Phillip Flettner und Wilfried Cubasch
im Jahre 1979, als sie begannen mit dem CBM 8032 zu
arbeiten, eigentlich nur bruchstiickhafte Kenntnisse
vom Innenleben eines Computers besaBen. Also ha-
ben sie sich wahrend der ruhigeren Stunden ihrer
Nachtwachen zusammengesetzt, programmieren ge-
lernt und dann sogar das im Einsatz befindliche , Se-
arch And Rescue"-Programm entwickelt. Damit ist
die ,Deutsche Gesellschaft zur Rettung Schiffbriichi-
ger" in Sachen Einsatzoptimierung fithrend in ganz
Europa geworden. DaRB in anderen Landern mit ge-
fahrdrohenden Kiistengewassern eine so vergleichs-
weise einfache Ldsung nicht zur Verfiigung steht,
liegt an einem Umstand, der kurios erscheint. Man
verfiigt in &hnlichen Einrichtungen zwar ebenfalls
iiber EDV-Anlagen, doch diese Rechner sind zu
groB. So bemiihen sich die Norweger seit eineinhalb
Jahren vergeblich, ein &hnliches Programm, wie das
der Bremer auf einer Zwei-Millionen-Mark-Anlage
zum Laufen zu bringen.

erh d escue:
Von der Arbeit der
auf den Rettungs

Der Vormann des Seen
mit seiner Besatzun
wie schw1er1ges
miindung. S i
Meter lan
. Rol
(]

enststellung 1960 ist die 23
eier" mit ihrem Tochterboot
emerhaven stationiert. Von hier aus
Seeposmonen rechts und links des
afirwassers hat sie in den vielen Jahren un-
Einsatzfahrten unternommen, um Schiffbrii-
~€Mge zu retten oder aber Seeleute wie Wassersport-
- "ler gar nicht erst in lebensbedrohende Situationen

hineingeraten zu lassen. Hier der Zeitungsbericht
uber einen Einsatz, den die Besatzung des Seenot-
kreuzers Anfang Mai des letzten Jahres fahren muB-
te:
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Die Schiffbriichigen standen im eisigen Wasser. Die
Wellen schlugen tiber das Deck der Segelyacht.

Das Streifenboot der Wasserschutzpolizei , Bremen
II" versuchte Hilfe zu leisten. Wegen des Tiefganges
kam das Boot nicht an die Unfallstelle heran. Die Ber-
gung mit dem Schlauchboot schien auch zu gefihr-
lich. So standen die Wasserschutzpolizeibeamten in
Bereitschaft, falls sich die Schiffbriichigen nicht
mehr hétten halten kénnen, denn der Seenotkreuzer
+H. H. Meier" war bereits unterwegs.

Die zehn Meter lange Bremerhavener Kielyacht war
eine Stunde nach Niedrigwasser bei dem Versuch
aufgelaufen, den Hohen Weg von der Weser zur
Jade zu iiberqueren. Dabei schlug sich der Kiel in
den Rumpf hinein. Die Yacht lief voll, Als der Seenot-
kreuzer ,H. H. Meier" die Unfallstelle erreichte, war
von der Yacht kaum noch etwas zu sehen. Die Seeno-
tretter setzten das Tochterboot aus und bargen in
mehreren Anldufen die Schiffbriichigen Mann fiir
Mann von der Brandung stehenden Yacht ab. Die '
Geretteten waren am Ende ihrer Krafte. An Bord des
Seenotkreuzers wurden sie mit trockener Kleidung
und heiBen Getrdanken versorgt, wahrend die ,H. H.
Meier" Kurs auf Bremerhaven nahm.

Wenn in Zeitungen und Zeitschriften iiber Seenotfil-
le im Zusammenhang mit Surfern berichtet wird, ge-
hen die Berichterstatter davon aus, daP es sich dabei
zumeist um unwissende Individualisten handelt, die
den Gefahren der Kiiste véllig unbedarft gegen-
iberstehen. DaR dies nicht immer so ist, soll ein Ein-
satz zeigen, der die Seenotleitung der Gesellschaft
nur am Rande beschiéftigte:

Am Dienstag, dem 4. Januar, werden von dem Was-
serschutzpolizeiboot , Fallshoft" in der Hohwachter
Bucht zwei Surfer beobachtet, die bei ablandigen
Winden der Starke 9 bis 10 offensichtlich Prob
haben. Uber die Kustenfunkstelle
kreuzer ,Theodor Heuss
Vormann sein Schi
ter Bucht steue
bene Po

11 C embrechenden Dunkelheit
rreichen zu kénnen. Deshalb bittet
eenotleitung Bremen um Unterstiitzung
en SAR-Hubschrauber der Bundesmarine.

Der Plotter zeichnet Abdrift und Suchgebiet




Dreizig Minuten danach erreicht die Rettungsman-
ner auf dem Seenotkreuzer die Meldung, dab die
beiden Surfer von dem Helikopter geborgen und an
Land abgesetzt wurden.

Zu berichten bleibt nur noch, daB die beiden Was-
sersportler sehr verdrgert dariiber waren, daB der
Hubschrauber nicht auch ihre Surfbretter samt Segel
geborgen und daB einer der beiden von Beruf
Schiffsképitan war.

Esist fast 1 Uhr nachts, als die Kiistenfunkstelle

Norddeich Radio den Seenotkreuzer , Wilhelm Kai-
sen” anrnuft: , Uns liegt eine Information von Scheve-
ningen Radio (der niederlandischen Kiistenfunkstel-
le) vor, nach der von der Besatzung des hollandi-
schen Fischkutters , Riekels Brand® zirka 45 Seemei-

¥ len nordwestlich von Helgoland drei deutsche

Fischer aus einer Rettungsinsel geborgen wurden.
Die drei Deutschen seien schon vor einigen Stunden
von ihrem brennenden Fischkutter aus in die Ret-
tungsinsel gestiegen.

Nach einer kurzen Riicksprache mit der Seenotlei-
tung werden alle drei Maschinen des Seenotkreu-
zers angeworfen.

35 Minuten spater haben die Rettungsménner des 44
Meter langen Seenotkreuzers den ersten Funkkon-
takt mit den hollandischen Fischern. Dabei wird ih-
nen berichtet, daB gerade ein Schlauchboot ausge-
setzt worden sei, das den Versuch unternehmen soll,
mit Handléschern ein Ausbreiten des Brandes zu
verhindern. Doch sind diese Versuche bisher fehl-
geschlagen.

Um 2.48 Uhr erreicht der Seenotkreuzer die Unfall-
position, an der die Hollander inzwischen eine
Schleppverbindung zu dem brennenden Fischkutter
hergestellt haben. Der Steuermann der ,Riekels
Brand" schleppt den Havaristen nun so, daf die
sechs Rettungsméanner an Bord des Seenotkreuzers
sofort mit den Ldschversuchen beginnen kénnen.

Die Redaktion dankt den Mannern von der Deutschen Gesell-
schaft zur Rettung Schiffbriichiger fiir ihre freundliche Unterstit-

zung, :
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Ein handliches
Programmpaket

Hat der computerinteressierte Le-
ser bei Programmsammlingen
Ublicherweise nichts zu lachen,
weil Crafiken, Text und Listings
wild durcheinander gestreut sind,
so ist das bei der im Sybex-Verlag
erschienenen , Commodore 64
Programmsammlung” anders.

istdie

deutsche Bearbeitung von Wolf-
gang Dederichs besonders leicht
verdaulich. Auf der Meniikarte
stehen hier 68 Anwenderpro-
gramme und Unterroutinen. Zum
Verstandnis sind Basic-Kenntnisse
nicht nétig. Das Buch ist fiir Leute
gedacht, die einfach fertige Pro-
gramme einsetzen wollen, Ganz
nach Geschmack kann der Leser
ein Kapitel mit privaten, kommer-
ziellen oder schulischen Pro-
grammlésungen wahlen. Fiir Stu-
denten und Schiiler sind vor allem
die mathematischen und statisti-
schen Programme interessant. Dem
kommerziellen C64-Benutzer wer-
den unter anderem die Rendite fiir
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eine Neuinvestition, die optimale
Bestellmenge oder die notwendi-
ge Tilgungsrate errechnet. So
trocken es klingt, 148t es sich trotz-
dem gut lesen, da der Stoff aufs
Notigste beschrénkt ist. Zwei Sei-
ten geniigen dem Autor, um die
einzelnen Programme knapp und
ibersichtlich zu présentieren:
Links die Problembeschreibung,
rechts die dazugehdrende Bild-
schirmgrafik und das Listing. Kei-
nes istlanger als zwanzig Zeilen,
weil bei Standardbefehlsfolgen
auf eine zentrale Bibliothek von
Unterroutinen zuriickgriffen wird.
Sie ist im Anhang aufgelistet. Die-
ses gut gelungene Paket von Pro-
blemlésungen ist nicht fiir alte Ha-
sen, sondern fiir Einsteiger ge-
dacht. Angesichts der sorgfaltigen
inhaltlichen und grafischen Ge-
staltung ist der Preis von

34 Mark vergleichsweise niedrig.

ir 36.— Mark vom IWT-Verlag
rweckt beim ersten Durchblat-
rn den Eindruck, als seider An-
inger mit ihm gut bedient. Einlei-
nd wird das FluBdiagramm er-
art, dann illustrieren einfachste
rogramme die ersten Basic-Be-
hle. Probleme, die durch die
angel des C64-Handbuches ent-
ehen, hilft dieses Buch nicht zu
sen. Bei vielen Programmbei-
spielen fehlen Erkldrungen, die
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erleichtern wiirden. Erfreulich ist
das Kapitel iiber logische Opera-
tionen, zufriedenstellend jenes
iiber Speichern & Laden. Auch
das Theoriekapitel enthalt ein
paar interessante Informationen.
Unverzeihlich, daR die Verkniip-
fung zweier Dualzahlen — ein
schwieriges, aber interessantes
Gebiet — mit falschen Beispielen
erklart wird. Der Ansatz ist gut ge-
meint, und bei ein biRchen mehr
Genauigkeit konnte es sogar zu
den besseren unter den zahllosen
Commodore-Biichern gezihlt wer-
den. Fiir blutige Anfanger jedoch
inkeinem Fallempfehlenswert.
wosch

EEEEENEN

Einfithrung mit
Leckerbissen

»Commodore 64: Der Computer
filr Einsteiger und Aufsteiger; Da-
ten, Text, Grafik, Musik; mit Si-
mon's Basic."

Der recht lange Titel des Buchs
von Hans Riedl und Franz Quinke
verrat schon recht gut, worum es
den Autoren geht. Sie wollten we-
der ein neues Buch fiir den bluti-
gen Computerlaien, noch eine
weitere Peek/Poke Sammlung fiir
C64 Siichtige schreiben, sondern
eine klare und leichtverstandliche
Einfiihrung in Bereiche geben, in
denen der Anwender von fast al-
len Handbiichern im Stich gelas-
sen wird. Zundchst erhélt der Le-
ser einen Uberblick iiber den Auf-
bau eines Computersystems und
die Programmierung in Basic. Pro-
bleme, die im Standard-Basic des
64er nur mit groBem Aufwand an-

§u. gegangen werden kénnen (Gra-

ik, Sound) werden dabei nur ganz
- kurz betrachtet; iiber deren Pro-

rogrammablaufplane und die
oderneren Struktogramme er-
artund verwendet. Fiir

en Computerfreund, der sich
icht mit , Bitmapping" und As-
embler herumschlagen will und
ir alle, die das Buch als Grund-

. " stock einer 64er Bibliothek kau-




fen, ist es eine ausgezeichnete
Lektiire, aber auch , alte Hasen"
konnen manchen Leckerbissen
darinfinden. Sis

Spielzeug —
Teufelszeug

Tom Wernecks Buch , Heim-Com-
puter, Spielzeug, Werkzeug, Teu-
felszeug?" aus dem Ullstein Ver-
lag verhilft dem Anfanger der
Computerei ohne Sprachwust zum
Durchblick. Der Leser erstarrt
weder in Ehrfurcht vor dem Rech-
ner, noch muf er sich fiir dimmer
als andere halten, da Werneck

Hem....
COMPUTER

\SZEVE?
EULLSTE\N -

auf jedes Fach-Chinesisch ver-
zichtet. Er erklart Begriffe einfach
und prazise. , Hardware" ist eben
alles, was man anfassen kann.
Zum Nutzen und Vergniigen des
Lesers sichtet Wernecks heiter-
ironisches Auge die ,harte Ware"
vom Rechner bis zum Joystick.
Nach der Lektiire des Hardware-
kapitels weil man, worauf man
bei Kauf und Zusammenstellung
der einzelnen Gerate achten soll-
te. Aber Computer sollen ja nicht
nur gekauft, sondern auch einge-
setzt werden. Geeignete Software
zu suchen oder zu schreiben en-
det fiir den Neuling jedoch oft im
Frust. Dem Werneck-Leser bleibt
er jedoch erspart. , Systemsoftwa-
re" und , Anwendersoftware" wer-
den fiir ihn keine béhmischen Dor-
fer mehr sein. Sinn und Unsinn fer-

tiger Programme werden klar. Ein
Textverarbeitungsprogramm,
meint Werneck, kann auch dem
Schiiler die Hausaufgabe

, Deutschaufsatz” erleichtern.
Wei einer immer noch nicht, wel-
ches , Teufelszeug" er sich nun zu-
legen soll, findet er am Ende des
Buches eine Checkliste, die ihm
hilft, die richtigen Gerate auszusu-
chen. ,Heim-Computer" zeichnet
sich vor allen anderen Biichern
zur Computerei durch eines aus:
Esist eine gelungene, geistreiche
Symbiose von Erik Liebermanns
textbegleitenden Cartoons und
Tom Wernecks Witz. kb

Electric Domina

Der peitschenschwingenden Ge-
spielin, die das Cover von C. Lo-
renz , Beherrschen Sie Thren Com-
modore 64" ziert, sollte man nicht
glauben, was sie und der Titel des
Buches versprechen. Weder be-
herrscht die Dame ihren C64, den
gie vor dem Busen tragt, noch der
Leser nach beendeter Lektiire
den seinen. Lorenz hat viel Sorg-
falt walten lassen, sein Buch unsy-
stematisch anzulegen.

Die Kapiteleinteilung entbehrt der
Logik. Text und Abbildungen sind
uniibersichtlich angeordnet. Be-
griffe zu erklaren, héalt der Autor
fiir iiberfliissig. Immer wenn eine
Erklarung ansteht, verweist er
elegant auf das Commodore-
Handbuch, in dem alles nachzule-
sen sei. Folglich l6sen sich die

Commodore 64

Knoten, die das Handbuch im
Kopf des Lesers hinterlassen hat,
keineswegs auf, werden hoch-
stens noch verdichtet.

Hat ein Wissensdurstler sich den-
noch bis zur Mitte des Buches
durchgequalt, kann er sich je
nach Temperament entweder
freuen oder argern. Dort findet er
die einzigen Listings. Mit denen
kann er sich den , Dritten Mann"
und ein , Motorengerdusch" aus
dem Lautsprecher zaubern. Oder
ganz was Neues: Male er sich
doch die US-Flagge auf den Bild-
schirm. kb

Wirtschafts-

programme
fiir den C64

Erfreulich ist an der 220seitigen
Programmsammlung , Wirtschaft
auf dem Commodore 64" fiir 38,—
Mark vor allem eines: Man kann
die Listings, die vorwiegend fi-
nanzmathematische Problemstel-
lungen wie Renten-, Zins- und In-
vestitionsrechnung behandeln,
auch auf Diskette haben. Besten-
falls damit beweisen die beiden
Autoren Jiirgen Elsing und Diet-
mar Herrmann praktisches, kauf-
mannisches Denken. Dieses Ratio-
nalisierungsangebot am Heim-
computer — Diskette einlegen
statt mithsam Listings einzutippen
— kostet namlich 58,— Mark zu-
satzlich, wie durch einen Telefon-
anruf beim IWT-Verlag Miinchen
zu erfahren war. Im Buch steht der
Preis nicht, dafiir seitenweise De-
tails zur Wirtschaftstheorie und
Wirtschaftsgeschichte. Bereits im
Vorwort wird dem Leser ohne er-
kennbaren Zusammenhang
grundsatzliches zum Thema Wirt-
schaftspolitik — eine Grafik tiber
das Magische Viereck — vor die
Nase gesetzt. Auf den ersten Sei-
ten eines volkswirtschaftlichen
Lehrbuchs mag das angebracht
sein, aber selbst dort nicht im Vor-
wort! Wahllos werden auch im
Folgenden die Abbildungen zwi-
schen die Programme geklebt.
Wen wiirde etwa nicht das reizvol-
le Gemalde , Der typische Buch-
halter des 19. Jahrhunderts" vom
allseits bekannten Anton Miiller
auf Seite 19 interessieren? Oder
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Buch-

besprechung

der ,Kaufmann inmitten seiner Fa- " ¥ s Ui i ,‘_"':“m;;f'f:..“.;3'5:'
milie” auf einem Holzschnitt des m m :H;"“ mﬂ[‘ﬂ otft 4 ‘_‘1 Hgetly "':",!lf il
16. Jahrhunderts? Der bildungsbe- ™ 7 " 4 o e . e S
flissene Rundumschlag geht wei- ﬁ"’ eihooo ‘ i :
ter in den Programmerlauterun- m (p ;Hn el

wird bel der Berechnung I A gt

glichen Feiertage welhe '*;{ ‘ u:‘ "If""
satzliches iiber ihr Marsch- B ” L !;1‘ “' M att .

tempo verkundet: , Seit dem Kon-

zil von Nicaa (325 nach Chr.) ist
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das Osterfest auf den ersten Sonn-

tag nach dem Vollmond festge-

legt, der dem Friihlingsanfang

(Friihlings-Tagundnachtgleiche)

folgt. Da das Sonnenjahr kein Viel- i

faches der Mondperiode von 29,5 %

Tagen ist, verschiebt sich somit i

der jahrliche Ostertermin”. Fiir i

den, der es nicht gleich erraten ‘

hat: Das Ganze ist fiir die Termin- f

planung und Bewertung von Um- {

satzstatistiken . . . von Bedeu- }
Aufden Lehrplanen der be- }
jirtschaftlichen Fakultéat PR

steht's allerdings nicht. Um mit (f

diesem Durcheinander von Wich- t"

tigem und Unwichtigem klarzu- I"t"

kommen, ist ein betrédchtliches ﬂ'

Map an Leseausdauer erforder- 15'

lich. Fazit;: Wer mit betriebswirt- ' LT T T T T

schaftlichen Grundkenntnissen '

und gutem mathematischen Ver-

standnis ausgeriistet ist, wird sich

durch den Wust von Formeln und

Fachwortern erfolgreich durch- R S e O

kampfen, am Ende jedoch mit lee-

ren Handen dastehen, wenn er

sich nach dem praktischen Nutzen

desGanzenfragt. bam
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COMMODORE
COMPUTER.

e 0o Commodore-Heimcomputer macht
Sie spielend zum Mannschaftskapitan
oder zu einem Rallyefahrer. Er versetzt Sie
nach Las Vegas, auf den Jupiter oder in
gine Schachpartie. Ein brillanter Unterhal-
ter: ein echter Computer fiir Spiele - und
mehr.

Er fiihrt fiir Sie Archive, z.B. Bun-
desligageschichte, schldagt so manches
Lexikon, ordnet Sammlungen, Adressen,
Termine und Finanzen. Und dem Herrn Ver-
ginsvorsteher schreibt und druckt er die
Vereinspost. Ein tiichtiger Verwalter: ein
echter Computer, den man spielend
beherrscht,

Der Commodore-Heimcomputer: er
weckt das Kind - und sogar das Genie im
Mann.

Beim Commodore-Vertragshande!, in fiihrenden Waren-
hausern, guten Rundfunk- und Fernsehfachgeschaften und
groBen Versandhausern

Mehr Informationen gibt's von: Commodore Biiromaschi-
nen GmbH, Abt. MK, Lyoner Strafie 38, 6000 Frankfurt 71. Die
Anschrift des Commodore-Fachhandlers in Ihrer Nahe erfah-
ren Sie telefonisch von den Commodore-Verkaufshiros:
Disseldorf 0211/312047/48, Frankfurt 0611/6 63 8198,
Hamburg 0 40/2113 86, Miinchen 0 B3/46 30 09, Stuttgart
0711/24 73 29, Basel 061/23 768 00, Wien 02 22/67 56 00

Commodore

Eine gute Idee nach der anderen.

 EPEPERERIRERL T L



ist vorteilhafter? Die Programme

g kaufen oder selbst zu stricken?
If Hartwig hat zu diesem Thema
legungen angestellt.

Die Entscheidung héngt in erster Linie vom vorgese-
henen Einsatz des Mikrocomputers ab.

Ich unterscheide drei Anwendungsgebiete:
Privatbereich, kleinbetriebliche Anwendung,
kommerzielle Anwendung fiir gehobene Anspriiche.
Fiir den erstgenannten Bereich ist die Softwarefrage
am leichtesten zu beantworten. Wer nur spielen will,
kann sich aus dem vielfaltigen Programmangebot be-
dienen. Wer aber die Computerei , spielerisch" er-
lernen will, der sollte unbedingt von Anfang an seine
eigenen Kleinprogramme selbst schreiben. Die Er-
lernung der Programmiersprache fiir Commodore-
Computer ist gar nicht so schwer.

Die kleinbetriebliche Anwendung benétigt eine ent-
sprechende Hardwarekonfiguration. Zum Beispiel
Rechner ab CBM 8032, Floppy 8050 oder besser 8052
sowie einen Typenraddrucker. Mit diesen Geriten
ist ein Bereich abgedeckt, der vor Jahren noch in die
mittlere Datenverarbeitung eingeordnet wurde. An-
gesprochen sind Kleinbetriebe bis zirka 20 Beschaf-
tigte: Handwerk, Handel, kleine Produktionsbetrie-
be, auch Dienstleistungsfirmen jeglicher Art, die zu-
néachst einen Teil der Verwaltung auf EDV umstellen
wollen. Die , Softwareindustrie” bietet nun fiir die ver-
schiedensten Branchen und Betriebsstrukturen Pro-
grammpakete an. Wenn es sich um Einzelaufgaben
handelt, zum Beispiel Finanzbuchhaltung, Lohnbuch-
haltung, Lagerwesen, Mahnwesen, Kunden- und Lie-
ferantendateien, Textverarbeitung, Fakturierung,
Kalkulation und so weiter, wird man mit diesen Fer-
tigprogrammen durchaus befriedigende Ergebnisse
erzielen. Der optimale Einsatz eines Computersy-
stems erfordert jedoch mehr, ndmlich die Verbin-
dung oben genannter Einzelaufgaben mit dem Ziel,
daB sich der Benutzer jederzeit den Durchblick be-
wahrt. Allgemein gilt, daB die Umstellung eines Be-
triebes auf EDV um so effizienter wird, je mehr Berei-
che erfaBt werden. Gewarnt sei jedoch vor einem
Hauruckverfahren. Besser ist es, als Folge einer Ge-
samtkonzeption und in aller Ruhe, Bereich um Be-
reich umzustellen. Mit dem Kauf eines Branchenpa-
ketes ist in der Regel keine entsprechende betriebs-
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Fertig kaufen=-

oder selber
schreiben

wirtschaftliche Beratung verbunden, obwohl sie nétig
ware. So stellt sich meist erst nach dem Kauf heraus,
was das Programm alles kann beziehungsweise nicht
kann und was alles geandert werden muB (Betriebs-
organisation, Programm oder beides) und was dies
alles zusétzlich kostet. Um einen Mikrocomputer zu
programmieren, reicht die Kenntnis der Sprache des
Rechners. Um aber ein qutes kommerzielles Pro-
gramm zu erstellen, ist die Kenntnis der fachlichen
Aspekte von erheblicher Wichtigkeit. Jemand, der
keine Ahnung von der Finanzbuchhaltung hat, wird
kaum in der Lage sein, ein gutes Fibu-Programm zu
schreiben und sei er als Programmierer noch so kom-
petent.

Haufige Veranderungen der Verwaltungsablaufe er-
fordern ein Nachziehen der EDV-Programme, was
wiederum Softwarekosten verursacht. Es ist also
durchaus wiinschenswert, wenn innerhalb des Be-
triebes jemand in der Lage ist, die benétigte Software
selbst zu erstellen oder die gekaufte zu andern. Der
Nichtprogrammierer ware auch kaum in der Lage,
abzuschétzen, was heute ein Mikrocomputer schon
alles kann. Dies wirkt sich auch dann aus, wenn ein
»maBgeschneidertes’ Programmpaket durch einen
betriebsfremden Programmierer erstellt wird.

Das betriebsspezifische Programm im Gegensatz zur
» Konfektion" kostet zun4chst mehr, als die fertige
Branchenl6sung. Es handelt sich ja sozusagen um
eine Einzelanfertigung. Gleichzeitig sind die Méglich-
keiten weitaus vielfiltiger und damit die Mehrkosten
wieder kompensierbar. Die Vielfalt der Branchenls-
sung wird hingegen im Einzelfall oft nicht gebraucht,
denn ein solches Programm soll schlieBlich alle, in
der Branche vorkommenden Verwaltungsablaufe
verarbeiten kénnen.

Die kommerzielle Anwendung fiir gehobene Ansprii-
che wird in den seltensten Fallen das Selbstprogram-
mieren zulassen. Der Anwender befaBt sich mit héhe-
ren Managementaufgaben. Es wéire wenig sinnvoll,
wenn er seine kostbare Zeit mit Programmieren zu-
bringen wiirde. Da die gréReren Betriebe in der Re-
gel ihre innere Organisation iiber langere Zeit beibe-
halten, ist auch nicht mit haufigen Umprogrammierun-
gen zu rechnen. Dennoch: GréBere Betriebe sind in
bezug auf die Organisation untereinander nicht ver-
gleichbar. Somit scheiden Branchenpakete aus. Folg-
lich wird man auf ein gutes Softwarehaus zuriickgrei-
fen miissen, das liber betriebswirtschaftlich geschul-
te Mitarbeiter verfiigt und eine auf den Betrieb zuge-
schnittene Losung anstrebt. Auch hier ist die stufen-
weise Einfiihrung der EDV vorteﬂhaft und schheBt
weitgehend Pannen aus. =




Flipper und

Space Shuttle

Das ,missing link" in der Software

ist da. Mit ,,Software Construction
Sets"” mausern sich Videospiele
zu Computersimulationen.

Wer kennt den Flipperautomaten in den Kneipen
nicht? Ihn zu Hause auf dem Bildschirm nach eige-
‘nen Vorstellungen zu konstruieren, erfordert einen
gewaltigen Programmieraufwand. Ein halbes Jahr
brauchte der Amerikaner Bill Budge, um sein erstes
Videospiel zu schreiben. Jetzt, mit einem von ihm ent-
wickelten , Software Construction Set" programmiert
er dasselbe Spiel in nur sechs Minuten.

Bill Budge's , Pinball Construction Set" simuliert
Kneipenflipperei. Aber, anstatt mit Hiiftschwung und
den Fingern rechts und links auf den Buttons am Flip-
perkasten, steuert der Computerspieler seinen Ball
mit Joystick durch ein von ihm selbst konstruiertes
Feld. Hindernisse kann er rechts am Bildschirmrand
aussuchen und einbauen. Er fiihrt dazu auf dem Bild-
schirm mit dem Joystick eine Hand auf die rechte Sei-
te. Dort greift sie ein Zeichen heraus und plaziert es
an die gewiinschte Stelle.

, Pinball Construction Set" war das erste Programm
seiner Art. Heute, ein Jahr spéter, sind Software Con-
struction Sets in den USA beliebte Hilfsmittel fiir die
Konstruktion sémtlicher Computerspiele.

Als Mittelding zwischen Spiel und Programmierkurs
nehmen sie dem Programmieren den Ruch des Ge-

heimnisvollen. Ahnlich den CAD (computer aided
design) Sets stellen die Construction Sets standardi-
sierte Teile und Verbindungen zur Verfiigung. Sie
kénnen beliebig miteinander kombiniert werden, so
daR immer neue Varianten entstehen. Jeder , Soft-
ware Construction Set” enthalt eine Sprache, einen
Editor und die Simulation. Die Sprache besteht meist
aus einer Reihe von Symbolen. Der Bildschirm ist
auch gleichzeitig der Editor. Programmiert wird
nicht mit der Tastatur sondern mit Joystick oder
Maus.

Einer der spektakuldrsten Sets, der gerade auf dem
ReiBbrett entsteht ist , Project Space Station". Es soll
im Juni in den USA von HES vorgestellt werden. Lau-
fen wird es auf dem IBM PC und dem Commodore
64,

, Project Space Station" stellt dem Spieler die Aufga-
be im Orbit eine Raumstation zu errichten. Er soll
Etat und Zeitplan berechnen. Er muB Geréte, Ver-
pflegung, Crew zusammensuchen und zuletzt mit
dem Space Shuttle die Station in die Umlaufbahn
schicken.

Arbeitsmittel bei diesem Planspiel sind Reprasentat-
lonen von Originalteilen, die die NASA fiir ihre eige-
ne geplante Raumstation verwenden wird. Wie die
NASA-Ingenieure wird unser Spieler mit physika-
lisch-technischen Schwierigkeiten konfrontiert. Es
kann Probleme mit dem Wetter geben, Computer
konnen ausfallen. Wird ihm der Kampf mit den Un-
billen der Elemente zu viel, kann er das Spiel den-
noch nicht so einfach abbrechen. Er muB eine Reise
nach Washington D. C. antreten und dort um seinen
Riicktritt als Projektleiter nachsuchen. Allerdings fin-
det auch diese die Reise nur auf dem Bildschirm
statt. , Wir geben den den Spielern die Mittel in die
Hand, mit denen sie die Arbeit eines Raumfahrtinge-
nieurs simulieren konnen", sagt Stan Kent, der ver-
antwortliche Software-Leiter bei HES. So gesehen ist
. Project Space Station" nicht nur ein einfaches
Videospiel, sondern eine Herausforderung an den
Erfindungsgeist des einzelnen. Computersimulation
dient eben nicht nur der Wissenschaft, sondern sie
ist auch in anderem Rahmen bei Planspielen sinnvoll
und niitzlich. Vom Flipper auf dem Bildschirm bis
zum Planspiel ist der Weg nicht sehr weit. Das Kon-
zept fiir Planspiele ist ibrigens recht alt. Es 148t sich
zurlickverfolgen bis in das Jahr 1961, Damals be-
schrieb Ivan Sutherland in seiner Doktorarbeit die
Idee fiir , Sketchpad”, ein Programm, das im Compu-
ter eine geschlossene Welt konstruierte. Die Disser-
tation ist heute noch Grundlage fur Computerszmula—
tionen. kb N —
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Mul man Textvorlagen direkt fiir den Offsetdruck
erstellen, so verbraucht man Unmengen von Papier,
Farbband, Kleister und natiirlich vor allem Zeit. Ich
weiB, wovon ich rede. Vor Jahren habe ich die Schii-
lerzeitung unseres Gymnasiums herausgegeben und
als besondere Note auf Blocksatz bestanden. Dafiir
hatte ich sogar ein ganz passables System zum Zei-
lenauszahlen ersonnen. Und doch verbrachten wir
Néchte, in denen wir nur gezahlt, geschrieben und
geklebt haben. Das ist jetzt alles anders. Computer,

Urspriinglich wollte Wolfgang
Schnabel selbst ein Textpro-
gramm schreiben. Das war zu
miihselig. Jetzt arbeitet er mit
fertigen Programmen und testet
sie dabei.

Floppy und Textverarbeitungsprogramme erleich-
tern uns diese Arbeit. Eines dieser Programme, das
SM TEXT 64, wird nun ein wenig genauer unter die
Lupe genommen.

, Der erste Eindruck ist immer der beste" sagt uns
das Sprichwort. Beim SM TEXT 64 trifft das absolut
zu. Schon auf den ersten Seiten des Handbuchs zeigt
sich, daB es den berechtigten Anspriichen der An-
wender voll gerecht wird, Es verweist sofort auf die
Handbiicher der Peripheriegerate, von denen ja be-
kannt ist, daB sie sich durch eine nicht zu iibertref-
fende Genauigkeit auszeichnen. Man kann sich
darauf verlassen, daf sie ausfiihrlich und allgemein
verstdndlich beschreiben, welche Druckerparame-
ter, Steuercodes, Floppybefehle und Namenmuster
eingegeben werden miissen.

Doch Spaf beiseite! Selbstverstandlich bleibt dem
ungeschulten Anwender nur der mithsame Weg des
.irial and error“-Verfahrens, der je nach Talent sehr
beschwerlich sein kann. Mein Gehirn hat zum Bei-
spiel eine ganze Nacht gebraucht, um die nirgends
beschriebenen Steuercodes fiir meine Schreibma-
schine (und wie man sie beim Blocksatz dann wieder
eliminiert) herauszufinden. Hier wéren ein paar Tips
sicher nicht tiberfliissig! Aber da ich nicht nur von
beschrankter Intelligenz, sondern auch noch ein
Pechvogel bin, habe ich Disketten erwischt, die ein-
fach nicht auf Anhieb funktionieren wollten. Die erste
hat irgendwann tiberhaupt nichts mehr gesagt, die
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zweite bequemte sich meist beim dritten Anlauf, das
Programm in den Rechner zu laden.

Eine gute Entscheidung

Die erste Entscheidung, die wir treffen miissen, ist
die Wahl der Tastaturbelegung: Commodore oder
Deutsch. Immer schon ziemlich indigniert, daR es
keinen Homecomputer mit deutscher Tastatur gibt,

ST.

habe ich diese Entscheidung natiirlich ohne Zégern
falsch getroffen. Ich kann nicht blind schreiben,
wenngleich ich ziemlich schnell schreibe. Mit der
deutschen Tastaturbelegung jedoch artete mein
Schreiben in ein ausgesprochenes Staccato aus.
Was niitzen mir also die schénen Umlaute und das
»Scharfe s" auf dem Bildschirm, wenn ich sie auf der
Tastatur nicht auf Anhieb finde? Es blieb mir nichts
anderes iibrig, als noch einmal in die Programmaus-
wahl zurlickzukehren und das ganze nochmal mit
der Commodore-Tastatur zu laden. — Der aufmerk-
same Leser ahnt natiirlich langst, daR diese unbe-
deutenden Anfangsschwierigkeiten, einmal iiber-
wunden, den folgenden Genuf nur noch erhéhen.

GroBes Menu

Meniis werden die verschiedenen Ebenen genannt,
auf denen das Programm arbeiten kann. Es werden
Hauptmeniis (acht) und Untermeniis, die ihrerseits
noch einmal in Unterfunktionen aufgegliedert sind,
unterschieden. Auf diese Weise kénnen durch Be-
wegung innerhalb dieser Ebenen viele komfortable
Hilfen beim Schreiben genutzt werden. Im Haupt-
menii , Text bearbeiten”, das naturgemaR das um-
fangreichste ist, werden zum Beispiel 27 verschiede-
ne Funktionen angeboten, Daneben sind noch
verschiedene Tasten mit Kommandos belegt, die un-
abhangig vom jeweiligen Menii weitere 14 Arbeits-
hilfen an die Hand geben.
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Doch jeder hat andere Schreibgewohnheiten und
-fahigkeiten. So stellt sich bei der Arbeit heraus, dal3
man sich manche Belegung anders gewlinscht oder
auf eine andere ganz verzichtet hatte, We-

sentlich ist aber, daR dieses Programm so-

viele verschiedene Funktionen anbietet,

daf fiir jeden das dabei ist, was er vorrangig
braucht. All diese Funktionen in Sachgrup-

pen zu gliedern und ein , Spazierengehen"

in allen Ebenen mit geringstem Aufwand zu

Bk

er gehen mutite;

ermdoglichen, ist wohl das Bemerkenswerte dieser
Software. DaR zusétzlich als Gedachtnisstiitze in der
ersten Bildschirmzeile der Name des Meniis, in dem
man sich befindet, und in den letzten drei die Ab-
kiirzungen der moglichen Unterfunktionen zu lesen
sind, garantiert ein hohes Arbeitstempo, da nicht
standig in Gebrauchsanweisungen geblattert
werden mufR. Statt der ausgeschriebenen Menii-
namen, die man nach einmaligem Arbeiten
alle kennt, hielte ich die Moéglichkeit, die
zuséatzlichen Kommandos auf den Bild-
schirm zu holen, fiir wesentlich sinn-
voller. Was mir bei der sonst so ra-
tionellen Programmgestaltung ein
Ratsel blieb: Warum verzichtet
der Hersteller auf die Bele-
gung einer , strategisch" so
giinstig gelegenen Taste wie RE-
STORE, wahrend fiir manche Kom-

Und zwar
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mandos drei Tasten gleichzeitig gedriickt werden
miissen?

Sechs Vorsgeisen

Uber die einzelnen Meniis gibt es Unterschiedliches
zu berichten. Verspeisen wir erst die Kleinen, damit
wir dann fiir die GréBeren noch genug Appetit ha-
ben. Es gibt davon drei, die gar kein Untermenii ha-
ben:

1. Arbeitsspeicher l6schen (F2)
2. Drucken (FT7)
3. Text mit Dateinamen drucken (F8)

Hier zeichnet sich besonders das Zweite, sei es in po-
sitiver wie negativer Hinsicht, aus. Es gibt uns die
Moglichkeit, gewissermaRen direkt von der Diskette
Seite fiir Seite eines Textes zu drucken. Das ist ein
nicht zu unterschatzender Vorteil. Die Tatsache, daB
man den Druckvorgang erst am Ende jeder Seite
stoppen kann, ist wohl besonders fiir den Anfanger
nachteilig. DaR jedoch, wenn man den Drucker nicht
eingeschaltet hat, das Programm aussteigt, ist ein
grober VerstoB gegen die Anwenderfreundlichkeit.
Es ist technisch ein leichtes, samtliche ERROR-Mel-
dungen in das Programm zu integrieren!

Zwei weitere kleine Meniis haben zwar Untermeniis,
aber nur jeweils zwei. Es ist die Rede von

1. Textabspeichern (F5)
2. Floppy-und Druckerbefehle (F4)

Hier handelt es sich um Befehle, die zur Grundaus-
stattung jedes Textprogrammes gehéren sollten. Sie
haben keine erwahnenswerten Besonderheiten,
noch kénnte man ihnen einen Mangel nachsagen.

Da ist noch ein Menii, das ist weder klein, noch groB.
Man benutzt es auch nur einmal pro Text. Es wire
sicher nicht unbedingt notwendig. Aber es gehdrt zu
den kleinen Details, die die Arbeit mit diesem Pro-
gramm so angenehm machen: die Farbeinstellung.
Das Programm stellt eine Farbkombination ein: Dun-
kelgrau fiir den Rand, Schwarz fiir den Hintergrund,
Hellgriin fiir den Text und WeiB fiir den Cursor.
Mich schmerzten die Augen nach kurzer Arbeit.
Nach einigen Proben habe ich die fiir mich idealen
Farben herausgefunden: Orange (8) fiir den Rah-
men, Braun (9) fiir den Hintergrund, Gelb (7) fiir den
Text und Tiirkis (3) fiir den Cursor.
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Das grof3e Fressen

Der gleichnamige Film zeigt opulentere Festméhler.
Doch ein Menii mit sieben Gangen, fast jeder Gang
noch mit bis zu acht Beilagen, ist das etwa nichts?!
Das andere, mit nur sechs Géangen, ist auch nicht zu
verachten. Schauen wir letzteres ein wenig genauer
an! Es ist ein durchaus schmackhaftes Menii, bei
dem nur der fiinfte Gang (F2) groBartiger beschrie-
ben ist, als er dann schmeckt. Das Dessert (F4) muf
man eigens vorbestellen, weil nicht alle Zutaten vor-
ratig sind.

Ich spreche von dem Hauptmenii , Text laden”. Es
besteht aus folgenden sechs , Gdngen":

bestimmten Text laden (F1)
néchste Seite laden (F3)
vorherige Seite laden (F5)
Inhaltsverzeichnis anzeigen (F7)
Inhaltsverzeichnis laden (F2)
Adressen (F4)

SR CT P 0 (O

Ich habe mich hier an die Reihenfolge des Hand-
buches gehalten, daB die Funktionstasten, die ohne
Shift zu erreichen sind, zuerst abhandelt.

Wie schon gesagt, ein Menii, das hilfreich und sinn-
voll ist. Im Zusammenhang mit F2 spricht das Hand-
buch nicht iiber Nebeneffekte (hat man das Inhalts-
verzeichnis im Arbeitsspeicher, kann man es nur
léschen, wenn man vorher aus jeder Zeile die erste
Spalte entfernt, da sich sonst das Kommando , Ar-
beitsspeicher 16schen* Zeile fiir Zeile vorarbeiten
muB), sondern erwéahnt Fahigkeiten fiir den Seiten-
umbruch, die dann nicht beschrieben werden. Als
das Thema dann an anderer Stelle besprochen wird,
wird ein schwer verstandlicher und komplizierter
Weg erklart, der, und das ist das absurde, auch
noch selten funktioniert. Es ist deshalb besser, hier
eigene Losungen zu suchen. Mein Vorschlag ist,
nicht ganze Seiten zu transportieren, wie es das
Handbuch vorschlégt, sondern nur die Zeile mit dem
Textnamen. Man erspart sich so auch sehr viel Re-
chenzeit.

Was nicht unerwahnt bleiben darf, ist auf der ande-
ren Seite die Fahigkeit, mehrere Textseiten zu laden.
Es besteht die Wahl zwischen drei Methoden. Ein-
mal ist es moglich, an das Ende eines Textes den
Textnamen zu schreiben, der hinter den im Arbeits-
speicher geladen werden soll (keine Leerzeile nach
dem Textnamen, sonst funktioniert's nicht). Sehr niitz-
lich, wenn man zum Beispiel Teile eines anderen
Textes verwenden will. Daneben kann man noch vor
den schon verhandenen Text die Seite davor
und/oder danach die folgende Seite laden. Das ist
beim Seitenumbruch sehr hilfreich.

Das Ha uptgericht

Den delikatesten und gréRten Happen haben wir uns
bis zum Schluf aufgehoben. Seine genaue Zusam-
mensetzung ist im Kasten dargestellt. Hier jede ein-
zelne Funktion zu besprechen, das ergibe einen zu-
satzlichen Artikel. Doch soviel sei gesagt; Es erwar-



tet Sie ein Genul besonderer Raffinesse. Alles, was
zum schnellen und sinnvollen Arbeiten vorteilhaft ist,
wird angeboten. Wenn ein Wunsch offenbleibt, dann
vielleicht nur, weil man in dem einen oder anderen
Fall die Belegung der Ebenen oder der Funktionsta-
sten anders vorgenommen hatte. So habe ich zum
Beispiel fast ausschlieBlich mit den Textbewegun-
gen gearbeitet und hétte ohne Probleme auf die
| Moglichkeit, eine falsch eingegebene Bereichsdefi-
nition 16schen zu kénnen, verzichtet, wenn ich dafiir
die Zeilentrennung (die ja eigentlich auch eine Text-
bewegung ist), in diesem Menii gefunden hatte.
Wie schon zu Anfang erwahnt, ist hier das Spektrum
der Arbeitsmittel am umfangreichsten. Wenn wir al-
les, was uns hier zur Verfiigung steht, zusammen-
rechnen, haben wir eine Auswahl von 41 Bearbei-
tungshilfen. Dabei sind die Grundausstattung, wie
Cursor- und Zeilenbewegungen, sowie Loschen und
Einfiigen nicht mitgezahlt. In diesem Menii kommt
nun die Qualitat dieser Software zum Ausdruck. Es
gibt zwar Programme, die schneller sind, — tatsach-
lich bleibt der Cursor wahrend der Texteingabe bei
hoher Zeichenzahl bis zu einer halben Minute stehen
— dafiir muB man aber den Kopf voller Kommandos
haben. Die Folge ist, da® Zeichen, die der Tastatur-
puffer nicht mehr faBt, verlorengehen.
Von den immer verfiigbaren, zusatzlichen Komman-
dos ware vor allem der Worttabulator zu nennen,
der gute Dienste tut. Je nach der Tastenkombination
ermdoglicht er eine Bewegung (oder das Loschen)
Wort fiir Wort. Die Tatsache, daB er am Ende des
letzten geschriebenen Wortes einen Leerraum la8t,
ist nach Korrekturen sehr hilfreich. Auch daf3 man
eine schon versehentlich geléschte Zeile durch Ta-
stendruck noch einmal wiederherstellen kann, zeugt
von groBem Einfithlungsvermodgen in die Problema-
tik der Textverarbeitung. Angenehm ist ebenfalls
die Moglichkeit der differenzierten GroRschreibung.
Sie gestattet uns, im GroBschreibmodus zu schrei-
ben, ohne ihn bei Satzzeichen oder Zahlen wieder

verlassen zu miissen. Der Fest-Leerraum und der
Fest-Trennstrich sind unverzichtbare , Accessoires”,
die unsinnige Trennungen beziehungsweise Zusam-
menziehungen unterbinden.

Zwei von den sieben Untermeniis verdienen beson-
dere Beachtung: Die Funktionen , Suchen im Arbeits-
speicher” und ,Justieren”. Die Fahigkeit, im Arbeits-
speicher nach Buchstabenkombinationen suchen zu
konnen, gehort zu den Extras, die sehr angenehm
sind. Da auch der automatische Austausch von
»Suchwort" und , Ersatzwort" als Funktion angeboten
wird, ist die Verwendung ein und desselben Texies
auf verschiedenen Druckern — ob er Umlaute hat
oder nicht — moglich.

Wenn alle Arbeit getan ist, der Text ist geschrieben
und korrigiert, kann man die gewiinschte Zeilenbrei-
te (zwischen 10 und 120 Zeichen) einstellen und den
Text, Absatz fiir Absatz, justieren. Die Tatsache, daR
die Trennung nicht automatisch erfolgt, ist ein Nach-
teil, der nicht allzu schwer wiegt, da Programme mit
automatischer Trennung meist Ausnahmen nicht be-
riicksichtigen; sie machen deshalb eine Nachkor-
rektur nétig. Was hingegen unpraktisch ist, wiegt
schwerer: Man kann aus der Funktion nicht ausstel-
gen. Findet man beispielsweise wahrend des Justie-
rens einen Fehler oder stellt fest, daB man nicht die
richtige Zeilenbreite eingestellt hat, muR man den
Absatz bis zum (bitteren) Ende justieren. Da dieser
Programmteil ohnehin verhiltnismaRig langsam ar-
beitet, ist das sehr miihselig. In diesem Zusammen-
hang ist noch eine Erscheinung anzusprechen, die
beim Laden von Texten auftritt: Ist der Text mit einer
Zeilenbreite gespeichert, die groBer als die einge-
stellte ist, bleiben Buchstaben auf der Strecke. Ich
hielte es deswegen fiir sinnvoll, wenn zu jedem Text
auch die Zeilenbreite abgespeichert wiirde. Alles in
allem ist diese Software jedoch ein gutes Arbeitsmit-
tel fiir einen, der viel mit Schreiben zu tun hat, ohne
sich deswegen gleich einen GroBrechner leisten zu
wollen. B s R R A S R R R
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Der C 64 bietat vielse
grofische  Maglichkeiten
Dieses Buch gibt Informa
fionen wie man Grafikfunk-
fionen anwendet. Ausge-
hend von Grafiken mit den
esten<Grafik-Zeichen wird
systematisch zu den on-
spruchsvolleren Mdgl
keiten, illustriert durch ty
sche Beispiele, gefihrt
138 S. 1 Foiie. Spiralh

DM 38,~/Fr. 38 /5 342 -

Dieses Buch enthalt eine
ganze Reihevonsofortiouf-
fahigen Spi
fionsprogrammen, méchte
aber ouch dozu anregen,
diese Programme zu verdn-
dern und weiterzuentwik-
keln. Besonders reizvoll
dirfte eswohlsein, densler
nenden: Programmen noch
efwas mehr intelligenz: zu
verlelhen

20085, Spiralh, DM 38, -
Fr.38.-/5342,-

L)
Hille bei wirtschaftlichen Dieses Buchenthfiit 40 ma-
Entscheidungen sind Pro- thematische Pro
gramme, die die gulen aus den Be
Grafik-undFarbma @i- register
ten des Computers nutzen. lentheorie
Diagromme Sprites - Algebro -
sche Darstellungen

m 3
Mathematik

Simulationen werden ein ngzahl-Arith-
gesetzt. Finanzmath ti- estattet die
sche Grundiogen sind be narfen fir Zah-
sch n 5 Stellen

224 S, Spiralh, DM 38,-

DM 42 -
Fr.38.-/8 342 - 78

378

Die Programmierung des Systematische
VideoInterface Chips6567 In BASIC
Ist Houptthema des Bu- kleineren Programm
ches. Basic - Grafi llustrierung der BASIC-An-
gramme werdan v weisungen gibt es aine
umfangraiche Progromm-
sommlung zu verschiede-
rstut s nen Themen. Die Fahigkel
keif vielfach erhont, teilwei- tendesC64 werdenmitvie-
Programme direkt len  Programmbeispielen
inensproche pa- erldutert
rallel dargestelt 356 S. Spiralh. DM 56 -
160 5. Spiralh. DM 38, Fr 56.-/5 498,
Fr.38.-/8 342, -

2
_\,b

—— Neues aus Vaterstetten: —

s Computer~
@ - Versand

T2 Rolf W. Neumann

Alles fiir den
Home-Computer

EWMaN
ERATUNGS.
TALoc

Gleich anfordern!
Kostenlos und unverbindlich erhalten
Sie den groBen Home-Computer
Beratungs-Katalog mit vielen tollen
Angeboten. Einfach Coupon einsenden.

| GRATIS

Wir haben nur Qualitiits-Markenartikel zu Preisen, die uns so
leicht keiner nachmacht,

Wir sind ein Versandhaus nur fiir Home-Computer, Hardware.,
Programme und Zubehir,

Wir beraten Sie neutral und unverbindlich. Am besten rufen Sie
uns an. Wir helfen lhnen weiter,

Wir liefern in der Regel innerhalb von 8 Tagen. Sofort-Liefer-
Bestiitigung bei telefonischer Anfrage.

Und auBerdem erhalten Sie die Original-Hersteller-Garantie auf
alle Artikel.

Teilzahlung ab sofort auch méglich.

Comm‘)dore 64 nur DM 694,_

Newman liefert alles sofort, wer kann Ihnen das sonst noch
bieten! Die gesamte Peripherie original von COMMODORE
sofort ab Lager lieferbar. Und das zu Preisen, die uns so leicht
keiner nachmacht. Fragen Sie unbedingt nach unseren Paket-
Angeboten. Sie werden staunen.

Neu! Commodore SX 64

Faro-Monitor zum Sonder s von "> vt 29485
(kein Druckfehler)

Sharp MZ - 721

0 B e e 898-

(da nur begrenzte Stiickzahl sofort lieferbar, bitte noch heute

bestellen).
Sharp MZ - 731

wie MZ - 721, zusitzlich miz
integriertem Vierfarben-Drucker, z. Zt. nur DM 1.188,-
20 Programme am Lager.

Sinclair ZX Spectrum, 44 14,

Sinclair Spectrum,

48 KB, RAM nur noch DM 539;"

Dragon 32 ov 6755

32 K-RAM Super-Graphic
Seikosha GP 100 ov 6755
DM 299;"

Matrix-Drucker, 50 Zeichen/sec.
Sanyo, Daten-Monitor, 2112,

gestochen scharf, grilne Anzeige

Anzeige in orange-farben, 2212 DM 309;‘
Spectravideo, s ov 8885
Spectravideo, sv s v 1.098;-

(die gesamte Peripherie ist auch lieferbar).

Ich bin neugierig aut Ihr Gesamtprogramm! Senden Sie mir umgehend

Epson-Drucker
hcs!:zdem preiswert, z. B, RX 80, nur DM 1.148;'

| Ihren neuesten Computer-und Erbitte Unterlagen aber ihr

L1 Elektronik-Literoturkatalog
Ich interessiere mich fir Ihre

umtangreichas Software-Pragramm |
lch méchte mit D.ATABOOKS |

CWes

ROBOTIK-Idee | Zeitund Geld sparen
' Nome/Vorname
Firma
Abt, —
Tel Beruf
Internation. Computer-Show
StroBe/Hausnr. Halle130G.GangA Stand 49
PLZ/Ort

IWT Verlag, Vaterstetten i

AuBerdem lieferbar: Texas Instruments, Brother und je €
Menge Fachbiicher, Spiel- und Lern-Programme, Drucker, Lauf-

werke, Monitore und und und 040/830 26 27
040/8302829

Ausschneiden auf Postkarte kleben (60 Pf Porto) 5
Tl e ) _

bitte senden Sie mir sofort kostenlos und
unverbindlich Thren Beratungs-Katalog,
estellung bitte hier eintragen

incl. MWSt. zuz. Versand- NamelVomame————
rung per Nachnahme oder ‘Y3Me/Vorname
ng. Teilzahlung ab sofort

miglich. Siralic

Artikel | Stick [ Preis |
¢ [ FLZ7OR

Am besten gleich bestellen:

Der Fachverlag fir Information, Wissenschaft, Technologie
Dahlienstr. 4, 8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 31017, Tx 5213989 wi ]
Auslief. Schweiz; Thali AG, Buchhondl. u, Verlag, CH-8285 Hitzkirch, Tal (D41)852828 |
Ausliaf __f_is!er!elr.h_ Oberbsterr. Landasverlog Linz, Fochbuchabteilung, Landstr, 41
A-4010 Linz, Tel. (07 32) 27 8121/296/245, Tx 02/1014; Me'rica Versandbuchhandl
Ing. Werner H. Bartak, Neugebdudestr. 18/12/8, A-1112 Wien, Tel. (0222) 76104 72

Vorwahl7Telelon-Nr s

Unterschrilt

==
Alter:
i | &MAN Computer~Versand

== Rolf W. Neumann,  Postfach 571165, 2000 Schenefeld,




Der Commodore 64 hat zwar eine
Menge leistungsfahiger Hard-
ware eingebaut, wie zum Beispiel
den VIC-II-Videochip oder SID,
den Musikchip, aber leider fehlen
ihm die Befehle, diese Fahigkei-
ten angemessen auszunutzen und
dabei noch einfach zu program-
mieren, Natiirlich kann man mit
Befehlserweiterungen arbeiten.
Zum einen ist es aber sehr lang-
wierig, vor jeder Programmande-
rung erst Utilities zu laden, zum
anderen mii3te dann jeder, der
dieses Programm benutzen will,
ebenfalls diese Spracherweite-
rung haben. Die Retter in der Not
sind hier Peek und Poke. Diese
beiden Befehle greifen direkt auf
den Inhalt bestimmter Speicher-
zellen zu. Auf dem Verandern von
Werten in Speicherzellen basiert
letztlich die ganze Arbeit des
Computers. Wenn man also die
Bildschirmfarbe Schwarz haben
will, muB man das nur dem Video-
chip mitteilen. Wie beim Briefe-
verschicken mul jedoch die
Adresse stimmen. In diesem Fall
ware sie 53281. Wird der Wert in

Peek unq Poke unver-

zichtbares Werkzeug.

Um :
©S Sinnyeyy Sk

setzen, sind Grund-

kenntm'sse notig, von

en hier di€ Rede

S Wy

dieser Adresse geandert, wech-
selt der Commodore prompt die
Farbe. Bei all diesen Peeks und
Pokes gibt es aber auch ein Pro-
blem. Was zuerst wie ein Riesen-
vorteil wirkt, die reichhaltige Aus-
wahl, wird spatestens dann pro-
blematisch, wenn man ein Pro-
gramm langer nicht mehr gesehen
hat, es dann wieder listet und sich
schlieBlich den Kopf dariiber zer-
brechen muf, was denn nun die-
ser Poke oder jener SYS-Aufruf
bedeutet. Wer wird sich all diese
Adressen merken? Sie auswendig
zu lernen, ist dhnlich ratsam, wie
in China Reiskodrner zu zdhlen. Da
sollte man sein Gedéachtnis besser
fiir sinnvollere Anwendungen nut-
zen. Es gibt natiirlich auch irgend-
wo Aufzeichnungen dariiber, wel-
che Poke-Adressen welche Be-
deutung haben. Leider sind die
aber meistens weder iibersicht-
lich, noch geordnet. Deshalb
wachst sich das Programmieren
mit Pokes meist zu einem endlo-
sen Porsten in diversen Heften,
Biichern und anderen Nachschla-

gewerken aus. So withlt man dann P>
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stundenlang, immer wieder den-
selben Spruch vor sich hinmur-
melnd: , Aber ich hatte diesen
Poke doch erst vor ein paar Tagen
irgendwo , . ." Diesem Zustand
wollen wir abhelfen: Dazu haben
wir so ziemlich alles, was an wich-
tigen und interessanten Peeks und
Pokes im Speicher des Commodo-
re versteckt ist, zusammenge-
kramt und auf zwei Poster verteilt.

Poster zeigen Weg
dur_chs Wi]_de Pokeistan
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Zusatzlich zu den Adressen gibt es
noch knappe Erkldrungen und,
wenn notig, kleine Beispiele. In
diesem und im néchsten Heft wer-
den Sie jeweils ein Poster finden
— als Wegweiser durch den Spei-
cherdschungel. Wenn Sie esin
der Nahe Ihres Computers auf-
héngen, dann sollte im Normalfall
ein Blick ausreichen, um eine ge-
wiinschte Adresse zu finden.

Nur die Erklarungen auf dem Po-
ster sind sehr knapp. Und weil der
Heftpreis sehr darunter litte, wenn
wir eine Lupe beilegten, haben
Wir uns gegen einen noch kleine-
ren Druck entschieden. Zunachst
werden wir die Poster herausbrin-
gen, damit man schon mal was in
der Hand und an der Wand hat. In
den folgenden Heften finden Sie
Artikel, die iiberall da, wo es
ratsam erscheint, ausfithrlichere
Erkldarungen liefern. Uber Peeks
und Pokes lernt man am meisten
immer noch durch ausprobieren.
Wenn Sie also etwas nicht verste-
hen, dann versuchen Sie es ein-
fach. Lesen Sie dann noch einmal
die Erklarung, miiBte eigentlich
alles klar sein, Wir setzen dabei
Kenntnisse iiber Bits und Bytes
voraus, die nicht jedem bekannt
sein werden. Um dem Abhilfe zu
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schaffen, erklaren wir die Begriffe
Bit, Byte und Adresse kurz noch
einmal.

Bits und Bﬁes

Um sie dreht sich alles im Compu-
ter. Ein Bit ist die kleinste Einheit
bei der Informationsspeicherung.
Es kann den Wert 1 oder 0 haben.
Der Commodore 64 ist ein 8-Bit-
Rechner. Und dieser Name verrit
es auch schon: Jeweils 8 Bits wer-
den zu einem , Byte" zusammen-
gefaBt. Und das hat dann eine
,Adresse". Diese Adresse kann
beim 64er von 0 bis 65535 reichen.
Allerdings ist ein Teil dieser
Adressen vom ROM-Speicher be-
legt. Aber dazu spater. Um die
ganze Sache einfacher zu machen,
werden diese acht Bits zu einer
Dualzahl zusammengefaBt: zum
Beispiel 01101011. Die Dualzahlen
setzen sich immer nur aus den
Zahlen O und 1 zusammen. Jedes
Bit in einer Dualzahl hat neben
dem Wert 0 oder 1 noch eine eige-
ne Nummer. Sie bestimmt sich aus
der Position des jeweiligen Bits in-
nerhalb der Dualzahl. Es wird von
rechts nach links durchgezahit
und mit 0 angefangen. Das Bit
links auRen hat die Nummer 7, das
Bit rechts auBen die Nummer 0.
Will man nun den Wert eines
Bytes wissen, sucht man die Bits
mit dem Wert | heraus. Sie sind
gesetzt. Die Nummer eines gesetz-
ten Bits ergibt den Exponent zur —
gleichbleibenden — Basis 2. Und
endlich der letzte Schritt: Die
Zwelerpotenzen aller gesetzten
Bits werden addiert und ergeben
den Wert des Bytes. Also ist

00000011 =21 +20=2+1=3.
Oder 01101011 = 26 + 25 + 23 + 21
+20=64+82+8+2+1=107

Soviel zu Bit und Byte. Jetzt wollen
wir aber die einzelnen Adressen

vom Poster, hier noch mal genau-
er unter die Lupe nehmen.

Die einzelnen Adressen

Die Speicherzelle 1 ist eine der
wichtigsten iberhaupt. Denn der
Commodore 64 hat ja viel mehr
Bausteine eingebaut, als es sein
Adressbereich (0-65535) iiber-
haupt erlauben wiirde. Alles in al-
lem befinden sich im 64er iiber 86

KByte. Um zwischen den verschie-
denen Bausteinen umschalten zu
kénnen, gibt es die Adresse Num-
mer 1. Die Programmiersprache
Basic befindet sich zum Beispiel in
8K-ROM (Nur-Lese-Speicher) ab
der Adresse 40960, Man kann die-
ses ROM aber ausblenden und an
derselben Stelle im Speicher-
RAM (also Schreib-/Lesespei-
cher) haben. Und dort kann sich
dann zum Beispiel ein Maschinen-
spracheprogramm oder eine an-
dere Programmiersprache befin-
den. Wenn Sie mit dieser Technik

‘ein wenig experimentieren wol-

len, probieren Sie folgende Zeile:
FOR X =40960 TO 49152: POKE X,
PEEK(X): NEXT X: POKE 1,54
Dieser Ausdruck sorgt dafiir, daR
der Inhalt des Basic-ROMs ins
RAM kopiert wird, das an der glei-
chen Adresse liegt und dann mit
Poke 1,54 gewé&hlt wird. Die ganze
Aktion funktioniert deshalb so ein-
fach, weil der Commodore 64 fol-
gende — niitzliche — Eigenheiten
hat: Der Peek-Befehl, der einen
Wert aus einer Speicherzelle aus-
liest, macht das immer mit der ge-
wahlten Adresse. Also aus dem
ROM, wenn es aktiv ist, andern-
falls eben aus dem RAM. Der
Poke-Befehl hingegen wirkt im
Zweifelsfall immer auf das RAM.

Kopieren des ROM
ins RAM

&

Das ist auch sehr verniinftig von
ihm. Denn Poke schreibt einen
Wert in eine Speicherzelle und ins
ROM koénnte er das ja nicht.

Die Zeile oben liest also einen
Wert aus dem ROM und poked
ithn ins RAM auf der gleichen
Adresse. So wird mit ganz einfa-
chen Mitteln das ROM ins RAM
kopiert. Zuletzt wird dann noch
das RAM aktiviert, Denn Bit-Num-
mer 0 ist dafiir zustdndig, ob im
Bereich 40960 bis 49152, dem Ba-
sic-Bereich, das ROM oder das
RAM aktiviert wird. ROM ist ge-
wahlt, wenn das Bit an ist, RAM
wenns aus ist. Der Normalwert
dieser Adresse ist 55. Wenn das
letzte Bit aus ist, haben wir eben
54. Vorsicht, wenn Sie andere
Werte haben oder vergessen, das
Basic zu kopieren. Falls die Pro-




grammiersprache und/oder das
Betriebssystem ausgeblendet
werden, ohne dap fiir Ersatz ge-
sorgt ist, kann das recht merkwiir-
dige Konsequenzen haben.

Das Bit 1 ist fiir einen anderen
Speicherbedarf zustandig: das Be-
triebssytem. Es liegt von 57334 bis
65535. Aber jetzt kommen wir
gleich zu einer weiteren Eigenart
des Commodore 64. Schwer zu
verstehen, warum nicht das Be-
triebssytem allein ins RAM gelegt
werden kann. Zumindest geht
dies nicht von Basic aus. Also ist
Bit 1 streng genommen fiir Basic
und Betriebssytem gleichzeitig zu-
standig.

Bit 2 fur Zeichensatz

Bit 2 schlieRlich ist fiir den Zel-
chensatz verantwortlich. Der liegt
namlich an derselben Adresse,
wie die sogenannten I/O-Register.
Letztere sind Adressen, die direkt
auf irgendwelche Ein-/Ausgabe-
bausteine wirken, wie zum Bei-
spiel der Farb-Poke 53281. Unter
derselben Adresse ist auch das
ROM zu erreichen, in dem das
Aussehen der Zeichen gespel-
chert ist. Normalerweise liegt es
da gut und stoért niemanden. Denn
der Grafikchip ist der einzige, der
dieses ROM standig braucht. Uns
als Benutzer interessiert normaler-
weise nicht, welche Daten in die-
sem Baustein stecken. Mit einer
Ausnahme: Wenn wir die Zeichen
selbst verandern wollen. Doch
bleiben wir bei der Speicherauf-
teilung. Die Adressen 43 und 44
sollen uns als nachste interessie-
ren. Sie legen fest, wo im RAM das
Programm anfangt, normalerwei-
se ab Adresse 2048. Zahlen, die
groBer als 255 sind, miissen in
zwei Bytes zerlegt werden. Man
spricht von High Byte (HB) und
Low Byte (LB). Dazu dient folgen-
de Formel:

LB = (Adresse-(INT(Adres-
se/256) * 256))
HP = INT (Adresse/256)

Wenn Sie also den Anfang Threr
Basic-Programme verlegen, set-
zen Sie einfach die neue Start-
adresse in diese Formeln ein und
poken das Low Byte in (43), das
High Byte in (44). Halt! Das war's
noch nicht ganz. Um ab dieser
neuen Adresse ein Basic-Pro-

gramm abspeichern zu kénnen,
miissen Sie noch in die neue Start-
adresse eine 0 poken und ein
NEW ausfiihren, damit der neue
Speicher auch geléscht wird. Das
Ende eines Programms werden
Sie selten selbst angeben. Es er-
gibt sich ja automatisch aus den
Zeilen des Basic-Programms. In-
teressiert Sie spater, bis zu wel-
cher Adresse Ihr Programm geht,
erfahren Sie es mit dem Befehl:
PRINT PEEK (45) + 256 « PEEK
(46)

Nach demselben Prinzip arbeiten
auch die beiden nachsten Spei-
cherzellen: 55/56 sind dafiir zu-
standig, wo das RAM des Arbeits-
speichers endet. Wenn man ihm
sagt, das RAM ist 8K frither zu
Ende, dann akzeptiert er das. Und
geht ab sofort von weniger Spei-
cher aus, Welchen praktischen
Nutzen das hat? Zum Beispiel kon-
nen Sie Maschinenprogramme
oder Grafiken in diesem, so ,ge-
schiitzten" Speicherbereich able-
gen. Versuchen Sie doch mal
Poke 56,80. Nach Print FRE(0) wer-
den Sie iiberrascht sein, was der
Commodore 64 aus seinen 38K-
RAM gemacht hat,. Der Normal-
wert ist iibrigens Poke 56, 160.
Verlassen wir nun aber diese
Speicherangelegenheiten und
schauen wir uns in der Umwelt
des Computers um. Gemeint sind
die Zuséatzgerate.

Peek und Peripherie

Mit Peek (186) konnen Sie ermit-
teln, welches Zusatzgerat gerade
aktiv war/ist. Wenn Sie einen Kas-
settenrecorder haben, ist das
meist Nummer 1. Besitzen Sie eine
Floppy, so steht hier 8. Und wenn
Sie gar mit einem Drucker arbei-
ten, finden Sie die 4.

Die nachste Adresse ist der Zah-
ler fiir den Tastaturpuffer. So et-
was hat der Commodore namlich
auch. Er ist eigentlich dafiir ge-
dacht, daB niemand beim Schnell-
tippen den Commodore iiberholt.
Deshalb kénnen bis zu zehn Ta-
stenanschlage zwischengespei-
chert werden, bevor sie der Com-
puter ausfiithrt. Der Inhalt der
Adresse (198) gibt nun an, wievie-
le Zeichen sich bereits in diesem
Tastaturpuffer befinden. Sie kén-
nen sich das zunutze machen, in-

dem Sie beispielsweise abfragen,
ob jemand irgendeine Taste ge-
driickt hat, wahrend Thr Pro-
gramm lief, Eine weitere Anwen-
dung ist die simulierte Tastatur.
Sie kénnen den Inhalt dieses Puf-
fers durch ein Programm andern
und so bis zu zehn Tasten , vorpro-
grammieren”, Welche Vorteile
das hat, und wie's geht, verraten
wir im n&chsten Heft.

Christian Spanik

Troubleshooter
ran!

Bit-Byter herhoren: Wer als
Profi-Player oder Job-Enlar-
ger, Schiiler, Hausfrau oder
Lotto-King seinen 64er flott
reiten kann, sollte das auch
herzeigen — und 'nen Deal
damit machen: CW-Edition
sucht Autoren, die wissen, wo
die Software von der Stange
die Maschine kneift. Die wis-
sen, woflr sich das Neustrik-
ken lohnt, oder wo'n softes
Modul Wonder wirkt. Wer
ordentlich dokumentiert,
braucht nur noch seinen
Quellcode anzubieten. Oder?
Alsdann: Ob smarte Spielpro-
gramme oder clevere Losun-
gen fiir Haushalt und Beruf:

Warum nicht Autor werden
bei CW-Edition? Nehmen Sie
doch einfach Kontakt auf.

Die Programme sollten kla-
rerweise ausgetestet und
vollstandig dokumentiert
sein. Listings bitte im C64 ori-
ginal printout.

Biicher der CW-Edition gibt's
nicht nur bei der CW-Edition
sondern im guten Fachbuch-
handel und in Computer-
shops. Es lohnt sich also,
Autor der CW-Edition zu

sein.

Adressieren Sie an: Elmar
Elmauer, CW-Edition,
FriedrichstraRe 31, 8000
Miinchen 40, Tel.: 089/3 81 72
(0)171/1 74.




Was tun, wenn
Files
versehentlich
geloscht sind!

Wem wére das noch nicht pas-
siert: Der Platz auf einer Arbeits-
diskette wurde etwas knapp, man
mufte mal wieder griindlich sau-
bermachen und die alten Files 15-
schen. Damit's nicht gar so lange
dauvert wurde der SCRATCH-Be-
fehl freiziigig mit Jokern (*,?) ver-
sehen. Und schon waren die Files,
die man nicht mehr brauchte, ver-

schwunden. Und vielleicht auch
ein paar Files, die man noch sehr
dringend gebraucht hitte. Hinter-
her ist man meistens kliiger. . .

Aber das Ganze 148t sich riickgan-
gig machen, solange noch kein
weiterer schreibender Zugriff auf
die Diskette erfolgt ist. Mit einem
Diskmonitor zum Beispiel dem aus
dem ,groBen Floppybuch* wird
der betreffende Directoryblock
eingelesen, der Filetyp von 0 wie-
der auf den urspriinglichen Wert
gedndert und der Block wieder
zuriickgeschrieben. Bei Inspek-
tion des Inhaltsverzeichnisses
sieht man das , wiederauferstan-
dene" Programm.

Fiir alle diejenigen, die keinen
Floppymonitor haben, habe ich
ein kleines Programm geschrie-
ben, daB jedes geléschte File re-
staurieren kann.

Nachdem man es eingetippt hat,
sollte man sich unbedingt mit ei-
ner leeren Diskette, auf die man
ein paar kurze Files schreibt und

teilweise wieder l6scht, versi-
chern, daB man das Programm
richtig eingetippt hat. Da es nam-
lich die Directory mit Direktzugriff
verandert, kann durch einen Tipp-
fehler unter Umstanden die ge-
samte Diskette unbrauchbar wer-
den! Das Programm hat zwei
Options: Mit Option 1 wird die Di-
rectory eingelesen, dabei werden
auch die geldschten Files ausge-
druckt, und zwar revers und mit
dem Zusatz , DEL". Option 2 ist
nun der eigentliche Retter. Es
wird der Name des Files abge-
fragt, hier sind keine Joker er-
laubt, und danach der urspriingli-
che Filetyp. Je nachdem, wo das
Programm im Inhaltsverzeichnis
steht, kann es einige Zeit dauern,
bis sich der Retter wieder mit dem
Optionmenu meldet. Nun steht das
File wieder voll funktionsfahig zur
Verfiigung. Achtung: Dieses Ver-

« LIRMITT Y W B TN ‘ =5

10 REM# %% %% %% %X RERHR RN R R AL R HHHREXHENH
20 REM* RETTER FUER DEL~FILES *
30 REM# 1984 BY 5.SCHWARZE #
40 REM* BENUTZUNG AUF EIGENE GEFAHR *
50 RE M 3300006000306 30006060000 6 06 6 6 0 0
100 PRINT"BITTE WAEHLEN SIE:":PRINT
110 PRINT"DIRECTORY ALLER FILES -> 1":PRINT
120 PRINT"RETTEN EINES DEL-FILES -3 2":PRINT
125 PRINT"ENDE DES PROGRAMMS => 3"21PRINT
130 INPUTCH: IFCH< 10RCH>3THEN13ZO
140 ONCHGOSUE1030,2030,3000
150 GOTO100
1000 REM® K355 556505 555555 % 5 %
1010 REM* DIRECTORY-TEIL =
TOZ0  REMM® RN 2255965555335 %
1030 PRINT"GDIRECTORY ALLER FILES:":PRINT
1040 DPEN18 15, "1
1050 OPENZ,B,2,"#"
1060 PRINT#1,"U1 2 0 18 1"
1070 GET#2.NT$,NS$
1080 IFNT#=""THENNT$=CHR$ (0)
1090 IFNS#=""THENNS$=CHR$ (0)
1100 NT=ASC (NT#) : NS=ASC (NS$)
1110 FORJ=0TO7
1120 GETH#2,TY$: TY=ASC(TY$+CHR$(Q))
1130 NA¥=CHR¥(34):6GET#2,1%,I%
1140 F2=0:FORI=0TO15:GET#2, I$: IFI$=CHR$
(160) ANDF 2=0THENNA$=NAF+CHR$ (34) : F2=1
1150 NA$F=NA$+I%
1160 NEXTI:NA$=NA%$+CHR$ (34)
1170 FORI=0OTOB:GET#2, I$:NEXTI
1180 GETH#2Z,LB$,HE$,1$,1%
1190 BL=256#ASC (HB$+CHR$ (0) ) +ASC (LB$+CHRE (0) )
1200 IFLEN(NA$)=2THENJ=8:B0T01280
1210 IFTY=0THENPRINT"";
1220 PRINTRIGHTS (" "+GTRE(BL) ,8); " 2310 W2$=MID# (DI, ,P-2)
"$LEFT#(NA$+" ", 18);" ' 2320 WRE=WIS+FT$+W2$
12320 IFTY=OTHENFPRINT"DEL" 2325 PRINT#1,"B-P 2 O O"
1240 IF(TYAND7)=1THENPRINT"SER" 2330 FPRINTHZ,NTS$; NS$; WRE;
1250 IF (TYAND7)=2THENFPRINT"PRG" 2340 PRINT#1,"U2";2;0;0T:08
= 1260 IF(TYAND7)=3ZTHENPRINT"USR" 2350 CLOSEZ:CLOSE1:RETURN
! 1270 IF (TYAND7)=4THENFRINT"REL"

1300 PRINT#1,"Ul 2 O";NT:NS

1310 BOTO1070

2000 REM®®% 5% %%5% %% %X %%

2010 REM* RETTER-TEIL *

2020 REM® 555050 53 5503555 % %

2030 INPUT"NAME DES FILES";N#

2035 L=LEN(N#): IFL<16THENNS$=N$+CHR$ (1£0) : GOTO203S

2040 PRINT"GEBEN SIE DEN URSPRUENGLICHEN FILETYP AN"

2030 PRINT" SE@ —» 1"

2080 PRINT" FRG -> 2"

2070 PRINT" USR -> 3

2080 FRINT" REL -»> 4"

2090 INPUTFT: IFFT<10RFET >4THENZ090

2100 FT$=CHR$ (128+FT)

2110 OPEN1,8,15

2120 OPENZ2,8,2,"#"

2130 OT#=CHR$(18) :0T=18:0S$=CHR$ (1) : 0S=1

2140 PRINT#1,"U1 2 0 18 1"

2150 GET#2 ,NT#,NS$:DI$=""1F=0

2160 IFNT#$=""THENNT#=CHR$ (0)

2170 IFNS$=""THENNS$=CHR# (0)

2180 NT=ASC (NT#) : NS=A5C (NS%$)

2190 FORI=0TOZ253:GETH#2,I%: IFI$=""THENI$=CHR$ (O)

2200 DI$=DI%$+I%$

2210 NEXTI

2220 FORI=1TO237

2230 IFMID#(DI#,1,16)=NFTHENF=I1:F=1:1=255

2240 NEXTI

2250 IFF<>0THEN23I00

2260 IFNT=0ANDNS=25S5THENFPRINT"FILE NICHT GEFUNDEN.
":CLOSEZ2: CLOSE1: RETURN

2270 OT#=NT$:0T=NT:0S$=NS%: 0S=NS

2280 PRINT#1,"U1";2;0;NT3;NS

2290 GO0TD2150

2300 Wi=LEFT$£(DI1$,P-4)

fahren funktioniert nicht bei Dis- |
ketten, die mit dem N<(New) Be-

fehl geléscht wurden.

Hier nun das Programmlisting:

3000 END
W 1280 NEXTJ
i 1290 IFNT=0ANDNS=2S55THENCLOSEZ2: CLOSE1: PRINT:RETURN READY.
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Tips und Tricks
fiir den 64er

Will man Programme, die auf den
,groBen" Commodores geschrie-
ben wurden, auch auf dem Com-
modore 64 laufen lassen, so gibt
es wenigstens beim Einladen kei-
ne Probleme, da das 64er BASIC
die Programme automatisch ent-
sprechend verschiebt. Der umge-
kehrte Weg ist leider nicht so ein-
fach. Es gibt zwei Moglichkeiten,
Programme auf die 2/3/4/8000-
Serie zu iibertragen: Beider er-
sten verstellt man einfach die Zei-
ger auf den BASIC-Anfang so, daB
er genauso liegt wie beim C64.
Dabei verliert man fiir BASIC je-
doch ein KByte Speicher. So geht
man vor:

POKE 40, 1 : POKE 41,8 : POKE
1024,0: NEW

Nun kann man das Programm wie
gewohnlich mit LOAD/DLOAD la-
den. So behandelte Programme
sollte man aber nicht editieren
und wieder abspeichern, da es
dann zum Absturz kommen kann.
Die zweite Methode ist etwas um-
stéandlicher, hat aber den Vorteil,
daR sich die Programme problem-
los editieren lassen und daf kein
Speicherplatz verloren geht. Die
Methode besteht darin, daP man
sich die Routine des Interpreters,
die die Linkadressen neu berech-
net, zunutze macht. Man ladt das
Programm, danach gibt man fol-
gende Zeilen ein:

FOR1=1025 TO (PEEK
(43)+ 1)*256: POKE I, PEEK
(I+1024) : NEXT <RETURN>

O REM <RETURN > Achtung:

Sollte im Programm Zeile O vor-
kommen, so wird sie geloscht!

POKE 43, PEEK (43)-4

Nun steht das Programm zur Ver-
fiigung.

Bei vielen Programmen (vor allem
bei gestiitzten) ist es unerwiinscht,

daB Unbefugte das Programm
stoppen konnen. Die Abfrage der
RUN/STOP Taste kann mit POKE
788,52 blockiert werden. Das hat
aber zur Folge, daR die Betriebs-
systemuhr TI/TI $ nicht mehr wei-
terlauft (, Verbiegen" des Inter-
ruptvektors). Soll auch die RESTO-
RE Taste verriegelt werden, so
muB man zuerst die STOP Taste
blockieren (s. 0.) und dann POKE
792,193 eingeben.

Um alle Daten im Rechner zu 16-
schen, schalten ihn die meisten
aus und wieder an. Das ist aber
auf die Dauer nicht das gesiinde-
ste fiir den Rechner. Den selben
Effekt erzielt man mit SYS 64738
(Einschaltreset).

In vielen Programmen wird mit ei-
ner GET-Schleife solange gewar-
tet, bis eine Taste gedriickt wird.
Den selben Effekt erreicht man
mit WAIT 198,1. Soll das Zeichen
dann noch eingelesen werden,
fiigt man noch einen GET-Befehl
an. Genauso kann man mit WAIT
198,2:GET A$, B$ auf die Eingabe
von zwel Zeichen warten, die
dann in A$ und B$ eingelesen
werden. Dieses Verfahren funk-
tioniert mit bis zu zehn Zeichen.
Tiicken des BASIC-Interpreters:
Tippen Sie einmal PRINT 100-
100.1 ein. Das Resultat ist verbliif-
fend. Durch die interne binare
Verarbeitung von Zahlen kommt
es oft zu ganz schénen Rundungs-
fehlern. Deshalb sollte man bei
Zahlen die Abfrage auf Gleichheit
vermeiden. Der Befehl PRINT
ASC (,,) liefert nicht wie erwartet
O, sondern eine Fehlermeldung.
Darum sollte man dieses Problem
in Programmen zum Beispiel so
umgehen:

PRINT ASC (A$+CHR$(0)) Eine
weitere Eigenheit hat der normale
INPUT-Befehl. Wahrend bei den
alten Commodores ein Return als
Eingabe den Programmlauf ab-
brach, wird er beim Commodore
64 ganz normal fortgesetzt, wobei
die Inputvariable ihren alten Wert
beibehalt. Dies fiihrt normalerwei-
se kaum zu Komplikationen, wenn
man aber Programme, die zum
Beispiel ein , weiter mit <RE-
TURN > enthalten, mit Compilern
(wie PETSPEED) iibersetzen will,
so merkt man, daf der Compiler
noch die ,alte" INPUT-Routine
verwendet und bei Return ohne
sonstige Eingabe aussteigt.

Will man Programme der alten
Commodores iibernehmen, so
scheitert dies oft an Teilen, die
POKEs oder SYS enthalten. Han-
delt es sich dabei nur um POKEs
in den Video-RAM, so kann man
sich durch einfaches Umschrei-
ben der Adressen helfen. Aber —
Der 64er hat ja auch noch einen
Farb-RAM der gefiillt sein will.
Hier gibt es nun einen einfachen
Trick: Man POKEd zunédchst die
Farbe, in der man spéter die
Zeichen auf dem Bildschirm sehen
will, in die Speicherzelle 53281,
dann l6scht man den Bildschirm
(dabei wird der Farb-RAM mit der
Hintergrundfarbe gefiillt) und
dann setzt man die gewiinschte
Hintergrundfarbe, wieder durch
einen POKE 53281,n (n von 0 bis
15).
Hat man Diskette und Fernseher/
Monitor am Schreibtisch stehen,
so sollte man darauf achten, daR
sich die beiden nicht zu nahe kom-
men, da die starken elektroma-
gnetischen Felder des Fernsehers
die empfindliche Leseelektronik
der Floppy storen kénnen, was
dann zu haufigen Lesefehlern fiih-
ren kann.

Siegfried Schwarze

Tastatur
matrixcode

Sehr interessant ist der Tastatur-
matrixcode, der sonst in keinem

Tastatur- Tastatur-
matrix matrix
code Taste code Taste
0 1 16 1
1 3 17 A
2 5 18 S
3 q 19 G
4 9 20 ]
5 + 21 L
6 22 :
7 DEL 23 <=CRR=>
8 = 24 STOP
9 W 25
10 R 26 X
11 ¥ 27 A\
12 I 28 N
13 P 29 i
14 X 30 /
15 RE-
TURN 3l CRSR
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Tips

Tastatur- Tastatur
und matrix Taste matrix
TI'iCk s code SPACE code Taste

32 Z 48 Q

33 C 49 E

34 B 80 T

35 M 51 U

36 52 (@]

37 53

38 fl 55 1

39 55 f5
Handbuch zu finden ist. Jede Taste 40 S 56 2
hat einen Code, der intern durch 4l F 57 4
die Interruptroutine zum ASCII- 42 H 58 6
Code im Tastaturpuffer (631—640) 43 K 59 8
umgewandelt wird. Der Tastatur- 44 : 60 0
matrixcode der momentan ge- 45 = 61 Vi
driickten Taste steht in der Adres- 46 F3 62 HOME
se 197. Hier steht die Zahl 64, 47 64 f7
wenn keine Taste gedriickt ist. 64 Keine

Taste
ge-
driickt
Nutzliche PEEKs 187 Cibt an, ob sich der
e VC-20 im Programm-
und POKEs fur oder Direktmodus be-
den VC-20 findet (0=Prg.-Mode/
128=Direkt-Mode)
Im VC-20 steckt mehr, als sich zu- 160—162 Entspricht TI: wird ab-
ndchst erahnen laBt. Mit geschick- gefragt mit 65536*
ten Manipulationen der nachfol- PEEK(160)+ 256*PEEK-
gend aufgefiihrten Adressen kann (161)+PEEK(162)
man diese Moglichkeit optimal 197 Cedriickte Taste im Ta-
ausnutzen. staturmatrixcode
Wenn hier zwei Bytes als Adresse 198 Anzahl der Zeichen im
angegeben sind, miissen Sie fol- Tastaturpuffer
gendermaPen verkniipft werden: 199 Gibt Reverse-Modus an
PEEK(Byte 1) + 256*PEEK(Byte 2). (0=RVS OFF/18=RVS
Dies ist so zu erkldren: In Maschi- ON)
nensprache werden Zahlen, die 204 Cursor Blinken (0=an-
groBer als 255 sind, in ein High- /1=aus)
(Byte 2) und ein Low-Byte (Byte 1) 206 Zeichen unter dem
aufgespalten. Das High-Byte zahlt, Cursor im ASCII-Code
wie oft das Low-Byte iibergelau- 209—210 Cursorposition als Bild-
fen, das _heLBt groRer als 255 ge- schirmadresse
worden ist. Dadurch ergibt sich 211 Spalte, in der sich der
eine héchstmogliche Zahl von Cursor befindet
65535. 214 Zeile, in der sich der
57—58  Aktuelle BASIC-Zeilen- Cursor befindet
nummer 243—244 Cursorposition als
59—60 Zeilennummer, in der FarbRAMadresse
das BASIC-Programm 251—254 Unbenutzte Zeropage-
gestoppt wurde adressen
69—170 Letzter benutzter Varia- 256—511 Keﬂerspeicher(stack)
blenname im ASCIL- 631—640 Tastaturpuffer; Zwi-
Code schenspeicher fiir 10
144 In dieser Adresse steht gedrickte Tasten im
nach fehlerfreiem La- ASCII-Code
devorgang die Zahl @ 641—642 Startadresse des BA-
152 Anzahl der offenen Fi- SIC-RAM
les 643—644 Endadresse des BA-
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646
647

648
649

650

653

657

175
788

792—1793

801—802/
818

SIC-RAM

Cursorfarbe

Farbe unter dem Cur-
sor
High-Byte
schirm-RAM
Begrenzung der Tasta-
turpufferlange (hoch-
stens 10)
Repeat-Funktion
(O=normal/64 =keine
Taste/128=alle Tasten)
Gedriickte Kontrollta-
ste (Bit 0=Shift/Bit
I= /Bit2=Ctl)
Klein-/GroBschriftum-
schaltung; POKE 657,
128 schaltet Zeichen-
satzumschaltung ber
Tastatur aus; 0=normal
POKET75,1 ist der per-
fekte LIST-Schutz
POKE788, 194 schaltet
die RUN/STOP-Taste
aus

NMI-Vektor; zu der in
diesen Bytes angege-
benen Adresse springt
die CPU bei Betatigung
der RESTORE-Taste

des Bild-

Durch die Befehle PO-
KES801,0:POKEB802,0:
POKES818,165 wird der
perfekte SAVE-Schutz
erreicht

828—1019 Kassettenpuffer

36864

36865

36866

36867

36869

Horizontale Zentrie-
rung des Bildschirm-
ausschnittes (12=nor-
mal)

Vertikale Zentrierung
des Bildschirmaus-
schnittes (38 =normal)
Anzahl der Zeichen pro
Zelle auf dem Bild-
schirm

Anzahl der Zeilen auf
dem Bildschirm; wenn *
Bit 0 gesetzt ist, ist die
Zeichenmatrix 8x16
(46 =normal)

Mit 4—7 gibt die Lage
des Bildschirm-RAMs
an; Bit 0—3 zeigt auf
den Zeichensatz. Wich-
tige Kombinationen des
Bit 0—3 fiir Selbstdefi-
nierung des Zeichen-
satzes:

1100 (=129 der Zei-
chensatz liegt in 4096
1101 (=13) der Zeichen-
satz liegt in 5120



1110 (= 14) der Zeichen-
satz liegt in 6144

111 (=18) der Zeichen-
satz liegt in 7168

Man mup beachten,
daf hier bei einer 8 KB-
Erweiterung andere
Werte stehen, man also
mit einer Oder-Ver-
kniipfung arbeiten soll-
te. POKE36869, PEEK
(36869)ROR X X ist die
Kombination der Bits
0—3 in dezimal (12, 13,
14 oder 15)
Kassettenmotor-Steue-
rung (281 = Motor
aus/253-Motor an)
POKES37150,2 setzt die
RESTORE-Taste aufer
Betrieb

Wenn am Tape eine Ta-
ste gedriickt ist, ist Bit 6
dieser Adresse ge-
loscht, wenn keine ge-
driickt ist, gesetzt
Geschwindigkeit des
Cursors (72 =normal)

37148
37150

37151

37879

MERGE fur VC-20

Sollen zwei oder gar mehr BASIC-
Programme zusammengefiigt wer-
den, steht aber keine Program-
mierhilfe mit dem Befehl , MER-
GE" zur Verfiigung,

kann leicht Abhilfe geschaffen

werden:;

— PRINT PEEK(43),PEEK(44) ein-
geben und sich die Ausgabe
merken

— Das erste Programm laden

— Falls bei PRINT PEEK(45) keine
0 oder | erscheint, eingeben:
POKE 43, PEEK(45)-2 : POKE
44 PEEK(46) : NEW Andern-
falls, das heift in Byte 45 steht
eine 0 oder 1, folgendes ist zu
machen;

POKE 43,256 + PEEK(45)-2 :
POKE 44 PEEK(46)-1 : NEW

— Laden Sie nun das zweite Pro-
gramm.

— Geben Sie nun die gemerkten
Werte aus PEEK(43) und
PEEK(44) wieder ein:

POKE 43, Gemerkter Wert :
POKE 44, Gemerkter Wert
— Fertig !
Achtung! Das Programm, das

nachgeladen wird, hat natiirlich
jetzt hohere Zeilennummern!
Nikolaus Nielsen/
Alexander Bosnjak

VC-20 Tips
Wichtig zu
wissen, ist . ..

.. . daB das Maschinensprache-
modul von Commodore den in der
Anleitung nicht angegebenen Be-
fehl C (Compair) besitzt. Sein For-
mat ist: C—Anfangsadresse—End-
adresse-Vergleichsadresse. Es
wird der Bereich Anfangsadresse
bis Endadresse verglichen mit
dem Bereich ab Vergleichsadres-

=z

se, und es werden alle nicht glei-
chen Bytes aufgelistet.

... daB nach dem Arbeiten mit
dem Monitor verlorengegangene
BASIC-Programme mit dem Be-
fehl POKE 43,1 wieder gerettet
werden kénnen.

... daB der CHR$(8) die Zeichen-
satzumschaltung tiber Tastatur
ausschaltet und

... daR der CHR$(9) die Zeichen-
satzumschaltung tiber Tastatur
wieder ermdglicht,

. . . daB der CHR$(3) fiir die RUN/
STOP-Taste steht.

... daB esbei der Floppy
1540/1541 moglich ist, nur den
Teil der Directory einzuladen,
dessen Filename mit einer be-
stimmten Buchstabenkombination
beginnt? Format;: LOAD

. ixxx*" 8.xxx ist die Buchstaben-
kombination.

. .. daB beim Einladen der Direc-
tory vom Floppy 1540/1541 die
Méglichkeit besteht, zwischen
Programmfiles, sequentiellen, re-
lativen und Userfiles zu wéhlen.
Format: LOAD, $*=x",8.x steht fiir
die Abkiirzung der Filetypen
(P/S/R/U).

- Dies kann man auch auf alle ande-

ren Floppybefehle ibertragen.
z.B. OPEN 1,8,15:PRINT
1,,S:*=P", Hierbei werden alle
Programmfiles von der Diskette
geldscht.

. . . dap alle Programmierhilfe-/

Grafikmodulen mit dem Befehl SYS

64818 abgeschaltet werden kénnen.
Fortsetzung auf Seite 56
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Das Zeichnen von Gra-

en mit Lineal und Bleil-

tift auf Millimeterpapier

st ein muhseliges Ge-

- - et schneller und
- enauer. Boris Bullens
‘hat ein Programm ge-

| Sthrieben, mit dem alle
wichtigen Funktionen

“abgebildet werden.

Damit auch Computerlehrlinge
diese Fahigkeit nutzen kénnen,
brauchen sie ein kurzes, leicht zu
kopierendes Programm. Kompli-
zierte Programmieranweisungen
helfen ihnen wenig.

Mit , Funktionsplot" lassen sich
alle im Mathematik- oder Physik-
unterricht wesentlichen Funktio-
nen abbilden. Das Programm
wird mit RUN gestartet.

Platz fiir maximal vier
Fnktz'ozle

In den Zeilen 2060 bis 2090 ist Platz
fiir maximal vier Funktionen. Sie
werden mit LIST aufgerufen. So-
bald sie auf dem Bildschirm er-
scheinen, konnen die Funktionen,
die gezeichnet werden sollen, ein-
gegeben werden. AnschlieBend
mup das ganze Programm mit
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RUN 110 nochmals gestartet wer-
den, denn der eigentliche Pro-
grammbeginn liegt in der Zeile
110.

Jetzt fragt der Computer nach den
x-und y-Maxima. Diese Eingabe
in Form von beispielsweise - 3,4
RETURN und - 5,6 RETURN be-
stimmt die Lage des Koordinaten-
kreuzes auf dem Bildschirm. Das
Programm zeichnet nun die Funk-
tionen in den gewiinschten Berei-
chen aus.

Bevor weitere Graphen gezeich-

1 POKES3280,9
10 REM
20 PRINT"

lot

net werden kénnen, ist der Bild-
schirm mit RUN/STOP und
RESTORE zu l6schen. Nun kénnen
nach einem erneuten LIST
2060—2090 weitere Funktionen
eingeben werden.

Die Auflésung der Graphik zu &n-
dern ist einfach. Statt der Ziffer 3
am Ende der LISTzeile 4240 muf
eine andere Zahl gew&hlt werden.
Dabei ist zu beachten: Je héher
die Zahl ist, um so schneller, aber
auch ungenauer wird gezeichnet.

Boris Bullens

HP FUNKTIONSPLOT
HEERERREXFUNKTIONSGRAPHIK ¥ %% %% %% 5% % %"

25 PRINT"WRITTEN BY BORIS BULLENS 1984"

30 PRINT"

UM DIE FUNKTIONEN EINZUGEBEN,TIPPEN"

40 PRINT"SIE BITTE <LIST 2040-2090> EIN."
S0 PRINT"SIE KOENNEN BIS ZU 4 FUNKTIONEN®"

60 PRINT"EINBEBEN. "

70 PRINT"NACH DER EINBABE STARTEN SIE DAS"
B0 PRINT"PROGRAMM MIT <RUN 110>."

100 STOP
310

120 GOTOD 1000 :REM MASCHPROG EINLESEN

130 GOTD 2000 :REM PARAMETER INIT

140 GOTO 3000 1REM BRAFIK EINSCHALTEN

150 GOTO 4000 :REM FUNKTIONEN ZEICHNEN
160 GOTO 5000 :REM ZURUECKSCHALTEN

180 :

190 END

1000 REM ##
1010 :

MASCHPROG EINLESEN * %

1020 LA=PEEK(44)#2546+PEEK(45):LB=LA+44

1030 POKE46&6,INT(LB/256) 1POKE4S,LB-INT(LB/254)
#256:REM BASIC-ZEIGER UMSTELLEN

1040 PDKES&,92:1POKESS,0:1CLR

1050 LA=PEEK (44)%#254+PEEK (45)-44

1060 FORK=0TD42
1070 : READ DA

1080 : POKE LA+K,DA
1090 NEXTK
1980 1

1990 BOTD130
2000 REM ##
2010 &

PARAMETER INIT e

2020 PRINT""TAB(13); "FUNKTIONSPLOT"
2030 INPUT"X MIN,X MAX"j;X1,X2
2040 INPUT"Y MIN,Y MAX"jY1,Y2

2030 1@

2060 REM UNNDETIBGE F(X) MIT O DEF.

20465 DEF FNA(X)=BIN(X)
2070 DEF FNB(X)=CODS(X)
2080 DEF FNC(X)=0
2090 DEF FND(X)=0
2980 1

2990 BOTO140
3000 REM ##»
3010 1

GRAFIK EINSCHALTEN *%

3020 V1=53248+17:1V2=53248+24:C1=556575:REM BRAFIKADRESSEN

3030 BLIIé7lBHlléalEL-l$9lEH-!?O:DB-I?I:REHHQBCHPRDB—DATEN

3040 1




3050 POKEV1,59:POKEV2,120 :REM BRAFIK 4250 :1Y(1)=FNA(XL)

3060 POKEC1,PEEK(C1)AND254:REM EIN 4260 1Y(2)=FNB(XL)
3070 POKESL,0:POKESH,9&:PDKEEL,&3 4270 1Y (3)=FNC(XL)

3080 POKEEH,128:POKEDB,O 4280 1Y (4)=FND(XL)

3090 1 4290 1

3100 SYS LA:REM GRAFIK LOESCHEN 4300 :FORK=1TO4

3110 1 4310 1 Y=(Y(K)-Y1)/YM

3120 POKESL,0:POKESH,%2:POKEEL,232 4320 1 IF Y<OORY>199THEN4340

3130 POKEEH,95:POKEDB,22 4330 1 X=(XL-X1)/XM:BOSUB10000

3140 3 4340 1NEXTK

3150 SYS LA:REM FARBE WEISS-BLAU 4350 1

3980 1@ 4360 NEXTXL

3990 GOTO150 4980 :

4000 REM ## FUNKTION ZEICHNEN o 4990 BOTD160

4010 @ 5000 REM ##%* TEXT ZURUECKSCHALTEN o
4020 REM - X-ACHSE - 5010 3

4030 : 5020 BETG$: IFG$=""THENS020

4040 YM=(Y2-Y1) /200 S030 POKEV1,15%5:POKEV2,21:POKEC1,PEEK(C1)0R3
4050 IF Y1>0 OR Y2<0 THEN4120 5S040 IFG$="Q"THENS9%0

4060 Y=ABS(Y1)/YM 5050 BOTO130

4070 5980 :

4080 FORX=0TO31% 5990 END

4090 :1B0OSUB10000 10000 REM %% UP PLOT X,Y T
4100 NEXTX 10010

4110 1 10020 GD=24576: YP=199—-INT(Y+.5) 1 XP=INT(X+.5)
4120 REM - Y-ACHSE - 10030 YN=INT(YP/B8):1RY=YP-YN%B

4130 & 10040 XN=INT(XP/B):RX=7-XP+XN#*#8

4140 XM=(X2-X1)/320 10050 AD=GD+YN#3I20+XN#8+RY

4150 IF X1>0 OR X2<0 THEN4220 100460 POKEAD,PEEK(AD)OR2ARX

4160 X=ABS(X1)/XM 10980 :

4170 & 10990 RETURN

4180 FORY=0TD199 60000 REM +++ DATEN DES MASCHPROG +++
4190 :G0OSUB10000 60010 :

4200 NEXTY 60020 DATA1465,169,56,229,167,133,173,165
4210 40030 DATA170,229,168,133,174,240,15
4220 REM - FUNKTIONEN - 60040 DATA140,0,1565,171,145,1467,200,208
4230 1 40050 DATA251,230,168,198,174,208,245
4240 FORXL=X1TOX2STEPXM*3 60040 DATA165,171,160,255,200,145,167
4245 REM DURCH AENDERN DER 3 OBEN ERHALTEN 60070 DATA196,173,208,249,96,0

4247 REM SIE EINE ANDERE ZEICHENAUFLOESUNG READY.

Microsoft MULTIPLAN: Jetzt auch auf Commodore 64.

Ihre professionelle L
Planungshilfe.
Vielseitig und

Mit MULTIPLAN haben Sie
Ihre Planung jetzt auch auf
dem Commodore 64 begquem
und sicher im Griff. MULTIPLAN
spricht Ihre Sprache. Vom
Original-Handbuch bis zu den
Befehlen ist alles durchgehend
deutsch. Ergebnis. ein flussiger
Didlog.

Auch in anderen Punkten
beweist MULTIPLAN seinen
Arbeitskomfort,: So kdnnen Sie
mehrere Tabellen miteinander

verketten, die gegenseitig
kommunizieren, Sie kdnnen
jederzeit Daten léschen, aus-
tauschen oder umstellen. Sie
koénnen Zeilenabstande und
Spaltenbreiten beliebig ver-
andem. Und selbstverstandlich
merkt sich MULTIPLAN auch
Zusammenhdnge. Andert sich
eine BezugsgrdBe, dann wird
der ganze PLAN automatisch
neu durchgerechnet.

Inr Fachhandler zeigt Ihnen
mehr!

anwenderfreundlich.

Deutsch von A bis Z.

MICRSSOFT

Microsoft GmibH
EschenstraBe 8
8028 Taufkirchen
Telefon 0 89/61020
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Erste Erfahrungen

von Wolfgang Schnabel

Fiir einen wie mich, der mit Schreiben sein Geld ver-
dient und der deshalb einen grofRen Tell seines Ta-
ges an der Maschine verbringt, liegt es nahe, auch
mal iiber Moglichkeiten nachzudenken, die diese
Arbeit erleichtern. So habe ich mich denn entschlos-
sen, mir einen Homecomputer, der mit meiner
Schreibmaschine compatibel ist, zuzulegen. Nach
dem Gerét befragt, bei dem die Preis-Leistungs-Re-
lation die giinstigste sei, gaben mir alle die gleiche
Antwort: der , Commodore 64".

Dieser Bericht nun kam zustande, weil ich im Laufe
der Arbeit mit diesem Homecomputer mich immer
mehr iiber die Einhelligkeit meiner Berater wundern
mufBte. Sie hatten wohl noch nicht mit dem Gerat ge-
arbeitet, oder, was wahrscheinlicher ist, verfiigten
iiber beachtliche System- und Programmierkenntnis-
se. Sollten Sie geringe oder gar keine haben, aber
doch nicht nur mit fertiger Software arbeiten wollen,
lesen Sie, was Sie erwartet!

Aller Anfangist . . . leicht

Der groBe Augenblick ist da. Der Computer ist ge-
kauft. Bis er nicht angeschlossen ist, ist die Spannung
unertrdglich . . . Endlich steht er vor mir. Er sieht un-
glaublich professionell aus; das nétigt mir Respekt
ab. Ich bin deshalb sehr froh, daB mir die Einleitung
des beiliegenden Handbuchs ein wenig von der
Schwellenangst nimmt: ,Die . . . Handbiicher zeich-
nen sich dadurch aus, daB sie leicht zu lesen, leicht
zu verstehen und demzufolge leicht anzuwenden
sind”. Daf sie nicht , alles" enthalten, , was man iiber
Computer und Programmieren wissen sollte“, hat
mich sogar beruhigt. Und nicht zuletzt erfahre ich
auch, daf ich den Commodore 64 mit einer CP/M-
Karte ausriisten kann, die einen Z80-Mikroprozessor
enthalt (auf einem Homecomputer mit einem Z80
habe ich die Grundlagen des Basic erlernt und ich
weiB ein wenig iiber das CP/M-Betriebssystem).
Der AnschluB und die Inbetriebnahme werden nie-
manden vor ein ernsthaftes Problem stellen. Das
Handbuch gibt hier ausfiihrlich Auskunft. Diese Aus-
fihrlichkeit setzt sich auch in dem folgenden Kapitel
fort, um offensichtlich die Anwender, die von keiner-
lei Sachkenntnis belastete Gehirne haben, behutsam
in die Benutzung der Tastatur einzuweisen. Auf Seite
22 schlieBlich sollen einfache Beispiele aus der Al-
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gebra zeigen, daf ein Rechner auch rechnen kann.
Der Neuling wird dabei jedoch feststellen, daB er
ohne Programmierkenntnisse besser beim Taschen-
rechner bleibt. Er soll sich mehr an die Eigenheit ei-

nes jeden Computers gewohnen, namlich, daB ohne
einen PRINT-Befehl nichts auf dem Bildschirm er-
scheint, als dessen Rechenkunst bewundern. Mit
der ist es ohnehin nicht weit her. Jetzt kann der kiinf-
tige Nur-Softwarebenutzer das Handbuch schlieBen
und mit den Anweisungen fiir die Peripheriegerate
fortfahren. Wir werden uns jedoch nun in die

. Crundlagen des Programmierens in BASIC" ein-
weisen lassen.

Die Offenbarung

Was als erstes auffillt, wenn man mit dem Commo-
dore zu schreiben beginnt, ist die Tastatur; sie ist tat-
siachlich eine Offenbarung: leichtgangig, dabei nicht
zu weich, mit Fingermulden, die ein Vertippen fast
unméglich machen. Zudem ist jede Tastenreihe im
Winkel ein wenig anders geneigt, um anatomisch
optimale Bedingungen fiir die Hande zu bieten.
Ich habe selbst mit teuersten elektronischen
Schreibmaschinen nicht besser schreiben kén-
nen. Man befindet sich hier wirklich an einem
professionellen Arbeitsplatz. Komfortabel
ist auch das Schreiben
von Programmen, hat
man sich erst einmal an die
Kommandokiirzel gewohnt. (Ich

ZWEI MEINUNGEN

werde darauf spater kurz eingehen). Alles, was man
schreibt, bleibt auf dem Bildschirm erhalten (nur bis
zu 25 Zeilen, versteht sich.) Vorallem beim Erstellen
von mehreren, nur geringfiigig abgewandelten Pro-
grammzeilen ist diese Monitorbehandlung von gro-
Rem Vorteil. Auch eine Korrektur, die sich als unno-
tig herausstellt, kann wieder riickgangig gemacht
werden, solange sich die Erstschrift noch auf dem
Bildschirm befindet. Eine weitere Neuigkeit war flir
mich das Listing. Man kann beliebig Bereiche her-
ausgreifen, die man ganz genau festlegen kann. >
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Sogar nur eine einzige Zeile wird auf Wunsch
auf den Bildschirm geholt.
Der Vorteil dieses Listings wird aber durch ei-
nen Nachteil fast wieder aufgehoben: Das
Fehlen des SCROLL. Das bedeutet, beim
Listing eines langeren Programmes wird dieses
bis zum Ende geschrieben, ohne jedesmal anzu-
halten, wenn der Bildschirm voll ist, und auf den
Befehl zu warten, der , weiterblattert”. Leider gilt
das gleiche auch fiir den Programmablauf. Will man
sich eine Reihe von Ergebnissen auf den Bildschirm
schreiben lassen, lduft das Programm bis zu Ende,
ohne anzuhalten. Bei hoher Rechengeschwindigkeit
kann man dem Ausdruck der Ergebnisse gar nicht
so schnell folgen, wie sie wieder verschwinden. Das
macht komplizierte PRINT-Anweisungen, bezie-
hungsweise einen Drucker nétig.

Kurz und bundig

Es gibt auch nette Uberraschungseffekte. Nehmen
wir einmal an, Sie legen mit der INSerT-Taste einen
Bereich fest; dann schreiben Sie hinein und machen
dabei einen Fehler, den Sie mit der DELete-Taste
beseitigen wollen. Jetzt geschieht das Erstaunliche:
Der ganze Bereich, den Sie vorher festgelegt haben,
fiillt sich mit einem inversen, groBen , T*, bis Sie am
Ende des Bereiches angelangt sind; dann werden
die , T" und alles davorliegende wieder geldscht, so-
lange Sie den Finger auf der Taste lassen. Vorteil
oder Nachteil? Ich will es nicht entscheiden.

Eine kleine Anmerkung zu den Kiirzeln: Bis auf

» POS*¥*INPUT**REM**INT**GET % **LEN" sind
alle Befehle und Funktionen zur einfacheren Einga-
be abzukiirzen; dabei wird einem logischen Prinzip
gefolgt, das leicht eingéngig ist: erster Buchstabe +
shift + zweiter. Wo das wegen gleichlautender Wér-
ter nicht méglich ist, schreibt man die ersten zwei
und den dritten mit shift. Zwei Dinge blieben mir da-
bei noch ein Rétsel: warum kann man einen so lan-
gen und verhaltnism&Rig haufigen Befehl wie INPUT
nicht abkiirzen, dafiir aber LET, das die Syntax gar
nicht mehr braucht?
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Sehr variabel

o A

Wie das Wetter, so unvorhersagbar und wechsel-
haft, war das anfangliche Arbeiten mit Stringvaria-
blen. Bis auf die Tatsache, daB der Rechner sie auto-
matisch auf , 0" beziehungsweise Leerkette setzt,
kennzeichnen hier die Einschrénkungen den Com-
modore-BASIC. Die Tatsache als solche ist nicht das
Irritierende; was drgert, ist ihre Behandlung im
Handbuch. Es hélt sie, im wahrsten Sinne des Wor-
tes, fiir nicht der Rede wert. Auch andere Einfiih-
rungsliteratur ist nicht sehr hilfreich. Immerhin kann
man im ,BASIC AUF DEM COMMODORE 64" aus
dem IWT-Verlag lesen, daB , man die maximale Zei-
lenlange einer Programmzeile beachten” muR: sie
»darf. . . hochstens 80 Zeichen enthalten”. Das Buch
fahrt fort: , Da wir gerade bei Einschrankungen sind:
.. .ein String . . . kann nur bis 255 Zeichen enthal-
ten”. Damit ist dieses Thema abgehandelt, Diese Art
scheint bei der Commodore-Literatur fiir Anfanger
tblich; anfangs wird man als Computerbaby behan-
delt, so simpel sind Beispiele und Erklarungen, we-
nig spater werden dann bereits Informationen vor-
ausgesetzt, wie sie nur Eingeweihte haben kénnen.

Das Korrigieren wirft ebensolche Probleme auf, Will
man innerhalb eines Strings korrigieren, muf man
wissen, daP der Commodore nicht iiber den PRINT-
AT-Befehl verfiigt. Er bestimmt die Printposition un-
ter anderem mit der Cursorsteuerung. Das hatte zur
Folge, daB ich fast einen ganzen String, statt ihn zu
korrigieren, mit einem Grafikzeichen tiberschrieb.

Das ist mir natiirlich nur einmal passiert. Als ich die-
se Regel dann aber verwenden wollte, um eine Print-
position zu korrigieren, lief der Cursor im String um-
her, als ob dieser nicht existierte. Warum einmal
Crafikzeichen, einmal nicht? Es hat sicher Griinde,
nur leider unergriindliche.,

Noch ein Wort iiber Teilketten. Mit LEFTS$, MID$ und
RIGHT$ kann man, die Bezeichnungen lassen es ver-
muten, Bereiche einer Kette herausschneiden. In an-
deren Basic-Dialekten aber kann man Teilketten zum
Beispiel A$(3)="*"-Werte zuweisen, Das l4Rt der
Commodore-Dialekt nicht zu. Es bedarf hier verhalt-
nismaBig aufwendiger Programmzeilen, die beson-
ders eine Abfrage sehr langwierig gestalten. Man
kann also getrost sagen, nach all diesen Erklirun-
gen, daB der String der absolute Schwachpunkt die-
ses Dialektes ist,

Im Gegensatz dazu bieten uns die numerischen Va-
riablen keine Probleme. DaB der Computer nur die
ersten zwei Zeichen erkennt, und damit fiir ihn MAnn
und MAus dasselbe ist, ist schade, aber nicht weiter
schlimm. Er bietet namlich andererseits die %-Varia-
ble (zum Beispiel X1%) an, die einen zugewiesenen
Wert wie INT behandelt, das heiBt, den nicht ganz-
zahligen Teil abschneidet. Sie benétigt weniger Spei-
cherplatz als die normale numerische, ist aber auf
den Wertbereich -32767 <0< 32767 beschrankt. Ab-
ermals ein vom Handbuch streng gehiitetes Geheim-
nis, wie auch die Tatsache, daRB alle Variablen auto-
matisch auf , 0" gesetzt werden,



Wenden wir uns einem nédchsten Problem zu. Wenn
Sie etwas in ein laufendes Programm eingeben wol-
len, kénnen Sie das mit INPUT tun. , Dabei kann die
Variable eine Stringvariable oder eine einfache Va-
riable sein”, klart uns das Handbuch erschopfend
auf. Es ist nicht schwer vorstellbar, daB alle Restrik-
tionen, die fiir den String gelten, auch fiir die Text-
eingabe gelten werden. DaB jedoch der Kommentar,
den man vor einen INPUT setzen kann, die Textlan-
ge noch einmal verkiirzt, merken Sie erst, wenn die
tausendste Eingabe nicht so ist, wie Sie sie wollen.

Nur fur Schla u]_;dpfe

Aber Sie werden dafiir entschadigt, wenn Sie lange
genug experimentiert haben (oder viel schlauer sind
als ich), stellen Sie fest, daB Sie mehrere Variable,
durch Kommata getrennt, in einer INPUT-Anweisung
eingeben kénnen, ohne jedesmal RETURN driicken
zu miissen. Aber auch hier das gleiche Dilemma: Es
sagt einem keiner! Wenn wir noch zusatzlich beriick-
sichtigen, daB man ein sehr groRes Feld fiir indizier-
te Stringvariable festlegen kann, ohne den Speicher
sofort an seine Grenzen zu fiihren, ist mit einigem Ge-
schick sicher etwas zu machen. In jedem Fall wer-
den Programme, die hauptsdchlich mit Text arbei-
ten, sehr kompliziert und damit fiir den Anfanger
schwer zu erstellen sein.

Sollten Sie auf die Idee gekommen sein, die Nachtei-
le, die die Eingabe mit INPUT bietet, durch GET zu
umgehen, werden Ihnen auch hier gewisse Enttéu-
schungen nicht erspart bleiben. Einmal, und das
scheint mir der groBte Nachteil dieser Methode, se-
hen Sie keinen Cursor. Sie kénnen ihn natiirlich be-
nutzen und auch Korrekturen ausfiihren. Nur wissen
Sie nicht, wo Sie korrigieren. Zum zweiten miissen
Sie jedes einzelne Zeichen mit einer Stringvariablen
verkniipfen, um den Text speichern zu kénnen. Ein-
mal gemachte Fehler kénnen Sie zwar auf dem Bild-
schirm verbessern, im String bleiben sie jedoch er-
halten. Aus diesem Grund wird dieser Befehl meist
zur Steuerung des Programmablaufs benutzt, wo er
deshalb gute Dienste leistet, weil man ihn nicht zu-
sammen mit RETURN verwenden muf.

Der Fesselballon und das

Fore]]enqujntett

Sprechen wir von dem, was unsere Sinne erfreuen
soll und nicht zur Arbeit dienen; von Farben und
Klangen! Wo Fahigkeiten sind, finden wir auch Be-
geisterung. Das scheint hier in besonderem MafRe
fiir die Verfasser des Handbuches zu gelten. Miissen
sie sich bisher groblichste Verletzung der Informa-
tionspflicht vorwerfen lassen, so laufen sie hier ge-
meinsam mit ihrem Computer zu Héchstform auf. Sie
geben sogar sehr niitzliche Edierhinweise (die 40
Seiten frither auch schon gut gepaBt hatten) und er-
klaren uns den Begriff des Pokens. Nachdem wir
wissen, wie und wo Farben erzeugt werden, bauen

wir endlich den ersten Fesselballon. Die Erklarun-
gen sind genau und das Ergebnis entsprechend be-
eindruckend. Zundchst kdnnen die Datazeilen ein
wenig erschrecken; es ist nicht einfach, sie zu erstel-
len und ziemlich miihsam, sie dann einzutippen.
Aber wenn Sie dann alle méglichen Flugkérper in al-
len Farben und GréRen tiber den Bildschirm fliegen
sehen, geraten Sie in Extase. Inmer neue Formen
und Bewegungen werden ersonnen und ergriindet,
welches Sprite hinter und welches vor einem ande-
ren vorbeifliegt. Leider sind auch hier der Begeiste-
rung Grenzen gesetzt. Mehrfarbensprites und Kolli-
sionen sind ungeheuer aufwendig zu schreiben,
kaum vom Programmieranfanger zu erstellen. Aber
Videospiele sind ja zu hunderten auf dem Markt.
Man kann sich ihrer getrost bedienen.

Sicher gibt es auch Musikprogramme fiir den Com-
modore. Wollen Sie jedoch eigener Kreativitat freien
Lauf lassen, haben Sie ein ungeheueres Betatigungs-
feld. Hier stehen nicht Kniffe und Tricks im Vorder-
grund, hier kann auch der Anfanger passable Er-
gebnisse erzielen. Da hier Fleif? mit wichtigste Er-
folgsgarantie ist, — die Data-Listen sind ungeheuer
lang und damit fehlertrachtig — kann ich diese Ar-
beit nur mit einem externen Speichergerat empfeh-
len.

Diese Betrachtung wére nicht komplett, lieBe ich die
Fehlerbehandlung unbesprochen. Sie hat zwar nicht
unbedingt mit Fesselballon und Forellenquintett zu
tun, paRt aber zum positiven Tenor dieses Absatzes.
Es wird hier vom Rechner sehr ausfiihrliche Rechen-
schaft dariiber gegeben, warum er sich weigert wei-
terzuarbeiten. Ein paar dieser Fehlermeldungen
kénnte man sich sparen, ware der Dialekt ein wenig
potenter. NEXT WITHOUT FOR ERROR wird unter
anderem auch dann gemeldet, wenn Sie innerhalb
einer Schleife den Wert der Laufvariablen veran-
dert haben; eine Feinheit, die ich oft als sehr niitzlich
empfand.

Happy end

Wenn man ohne Peripheriegeréte arbeiten muB, ist
der Basic des Commodore nicht gerade das Nonplu
sultra; mein Urteil iiber das Arbeitsgerdt Commodo-
re ohne externen Speicher konnte daher nicht posi-
tiv ausfallen, umso
mehr, als kleinere
Gerate da mit
weit komfort-
ableren Dia-
lekten auf-
warten
koénnen.
Denen
fehlt an-
derer-
seits die
Ausbaufa-
higkeit. Zu-
dem stehen fiir
den Commodore
mehrfertige Pro-




gramme zur Verfiigung als fiir jeden anderen. Auch
die vergniigliche Seite kann sehr attraktiv sein. Um
das alles auszuprobieren, habe ich mir noch ein
Floppylaufwerk 1541 und , Spielzubehér” besorgt.
Was diese zusétzlichen Moglichkeiten bieten, aber
auch was sie an zusdtzlichen Problemen aufwerfen
konnen, lesen Sie im nachsten Heft. Wie mit einer
Floppy und einem Textverarbeitungsprogramm die
Fahigkeiten verzehnfacht werden, das kénnen Sie
schon in diesem Heft auf Seite 30 lesen.

Eine Lanze fur das
64er BASIC

Von Siegfried Schwarze

Wer sich einen Commodore 64 gekauft hat,
well er von dessen fantastischen Moglich-
keiten gehort hat, wird beim Lesen des Anlei-

tungsbuches schwer enttduscht. Die Doku-
mentation ist namlich mies: Mit keiner Silbe
wird die hochauflésende Grafik behandelt,
andere wichtige Aspekte kommen viel zu
kurz. Besondere Fahigkeiten aber auch Ein-
schrankungen des Interpreters bleiben auf
diese Weise gerade fiir Anfanger lange Zeit ein
Buch mit sieben Siegeln. Computeranfanger ha-
ben es gar nicht leicht, mit dem Rechner zurechtzu-
kommen. Sie miissen sich einmal an das Denken in
Basic gew6hnen und gleichzeitig an den Umgang
mit dem Interpreter und dem Betriebssystem.
, Umsteiger", die von anderen Computern kom-
fortable Sound- und Grafikbefehle gewohnt
sind, sehen sich plotzlich nur mit einer
PEEK/POKE-Machete in eilnem wahren
Byte- und Registerurwald alleingelassen.
Und trotzdem behaupte ich, daB der V2-BA-
SIC-Interpreter eine sehr gute Ldsung fiir
den 64er ist. Dieses Basic hat mittlerwei-
le schon zehn Jahre auf dem Buckel,
denn es wurde in weiten Teilen un-
verandert, oder nur geringfiigig mo-
difiziert, vom , UrgroBvater" aller
Mikros, dem PET 2001, iibernom-
men. Daran sieht man, daB sich
dieser Basicdialekt durchaus
seinen Platz erobert hat. Viele
tausend Programmierer ha-
ben mit diesem bewahrten
Dialekt gearbeitet, und er
hat sich im Laufe der Zeit
zu einer Art Minimalstan-
dard gemausert. Die
Ticken und Fehler die-
ses Interpreters sind
alle gut bekannt; als
Programmierer kann
man gefahrliche
Klippen relativ ein-
fach umschif-
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fen. Bei teuren Neuentwicklungen von Sprachen ist
das leider nicht immer der Fall. Aufgrund seiner

. Abstammung” von den dlteren Commodores kann
der 64er auch deren (BASIC-)Programm ohne weite-
res laden und verarbeiten. Die Softwarehiille, die
damit zur Verfligung steht, ist riesig. Auch die Peri-
pheriegerate der ,GroBen" lassen sich mit geeigne-
ten Interfaces verwenden.

Fiir alle, die ihre Programme lieber selbst schrei-
ben, gibt es fiir fast jeden Anwendungszweck spe-
zielle Programmierhilfen, wie Grafik-, Sound-, DOS-
Support und andere. Aus diesem reichhaltigen An-
gebot kann sich nun jeder aussuchen, was er fiir sich
braucht, und sich so die fiir ihn optimale Program-
mierumgebung auswahlen. Wollte man alle Moglich-
keiten, die der 64er bietet, einigermaBen komforta-
bel in BASIC implementieren, wiirde der Interpreter
mindestens drei mal so viel Platz brauchen wie der
jetzige. Schon das normale V2-BASIC ist unglaublich
komprimiert. Ein Beispiel: Um mit allen Peripherie-
geraten arbeiten zu kénnen, braucht der 84er nur
eine handvoll Befehle OPEN, CLOSE PRINT #, GET
#, INPUT #. Andere BASICdialekte haben fiir jedes
Gerat ihre eigenen Befehle. Das sieht zwar am An-
fang sehr beeindruckend aus, im Endeffekt er-
schwert es aber nur das Erlernen der Sprache und
das Umschreiben von Programmen. AuBerdem be-
wirkt es, daP der Interpeter um einiges langsamer
wird. Diese ,méachtigen" Befehle sind fiir mich ein
ganz grofer Pluspunkt. Davon abgesehen hat der
C64 aber noch einen anderen Vorteil: Das Disketten-
betriebssystem ist nicht, wie bei anderen Computer-
n, Bestandteil des Interpreters und mul auch nicht
erst extra geladen werden, sondern es ist in der Dis-
kettenstation selbst vorhanden. Dadurch bleiben
dem Anwender 16 KBytes mehr freier Speicher und
davon kann man bekanntlich gar nicht genug haben.

Warum kompliziert, wenn'’s

auch elegant geht?

Eine weitere angenehme Eigenschaft ist der Bild-
schirmeditor. Auch Anfédnger kommen mit ihm nach
kurzer Eingewdhnungszeit problemlos zurecht, Ein
Beispiel wie es mdglichst nicht sein sollte, ist der
komplizierte EDIT-Befehl mancher anderer BASIC-
Versionen, der fast schon eine Programmiersprache
fiir sich ist. Warum so kompliziert, wenn's elegant
und einfach mit den Cursortasten geht? Fiir den An-
fanger ist es schlieBlich auch eine groRe Hilfe, wenn
der Computer seine Fehlermeldung im Klartext gibt.

SchlieBlich leuchtet doch bei einem ,?0OUT OF ME-
MORY ERROR" viel eher ein, was los ist, als bei ei-
nem ,OM/ERROR" oder gar bei einem lakonischen
,ERROR 8". Man weiR sofort, wo der Fehler liegt,
ohne erst lang im Handbuch nachbléttern zu miissen.

Wer aber glaubt, er komme wirklich nicht zurecht
mit der eher spartanischen Grundausriistung, die
der 64er bietet, auch fiir den hat das System eine Lo-
sung parat: Man kann eine andere Sprache in den
Speicher ,unter" dem BASIC-ROM laden und da-



nach BASIC abschalten, um von nun an mit der ande-
ren Sprache zu arbeiten. Damit vereinigt der 64er in
sich die Vorteile sowohl der ,Clear-Memory“-Rech-
ner, deren Programmiersprache erst geladen wer-
den mubB, als auch derjenigen Rechner, deren Spa-
che im ROM steht und die damit sofort nach dem Ein-
schalten arbeitsbereit sind.

Wenn man das Commodore-BASIC mit modernen In-
terpretern oder Halbcompilern vergleicht, merkt
man recht schnell, da man damit bestimmt keine
Geschwindigkeitsrekorde brechen kann. Anderer-
seits kommt es gerade bei umfangreichen Pro-
grammen doch auch auf die Schnelligkeit an. Wer
schon einmal versucht hat, eine komfortable Text-
verarbeitung in BASIC zu schreiben, der wird ein
Lied davon singen kénnen. Aber auch da bietet sich
eine Lésung an: Es gibt fiir keinen anderen Home-
computer so viele und so viele gute Compiler, wie
fiir den 6der. Teilweise beherrschen diese Uberset-
zer sogar den Sprachumfang von BASIC-Erweiterun-
gen wie EXBASIC oder SIMON'S. Dadurch kann
man sich oft das zeitintensive und nervenaufreiben-
de Programmieren in Maschinensprache sparen.

Maschinenprogramme,

leicht gecht

v_ £t i

Eingefleischte Hacker aber, die sich nur in einem
Dickicht von Opcodes, Mnemonics, Bits und Bytes so
richtig wohlfiihlen, schétzen vor allem die gut doku-
mentierten Betriebssystemlistings, die in verschie-
denen Biichern abgedruckt wurden. Kaum ein Ho-
mecomputer, abgesehen von den Veteranen wie
Apple oder TRS 80, wurde so griindlich durchleuch-
tet wie der 64er. Das Programmieren eigener Ma-
schinenprogramme wird dadurch erheblich erleich-
tert, daB im Commodore-BASIC alle wichtigen Routi-
nen iiber sogenannte Vektoren angesprungen wer-
den. Diese Vektoren stehen im RAM und kénnen so-
mit leicht fiir eigene Bediirfnisse ,zurechtgebogen”
werden. Eine besonders wichtige Interpreterrouti-
ne, CHRGET genannt, wird sogar beim Einschalten
des Rechners ganzlich ins RAM kopiert. Diese Routi-
ne holt das jeweils nachste Zeichen aus dem BASIC-
Text und wird gern dazu verwendet, eigene Sprach-
erweiterungen ins BASIC einzubinden.

Der Commodore 64 ist ein tolles Ding, da gibt es kel-
nen Zweifel, aber auch sein BASIC-Interpreter, der
auf den ersten Blick im Vergleich zu anderen BA-
SICs unkomfortabel und hoffnungslos veraltet er-
scheint, braucht bei ndherer Betrachtung keinen

Vergleich zu scheuen. Der reine Spieler, der BASIC-
Programmierer und auch der erfahrene, mit allen In-
terrupts gewaschene Hacker, haben in ihm einen fle-
xibles und leistungsfahiges Programmierwerkzeug,
das es jedem ermoglicht, fiir sich das meiste aus
dem Rechner herauszuholen. Auch der Neuling
kénnte 'ne Menge damit anfangen, wiirde er nicht
von allen (Hand- und Lehrbuchautoren) o) snefmut-
terlich behandelt. S

WATANABE GMBH

Der neue WATANABE®
DIGI-PLOT MP-1000

schneller
intelligenter
und
preiswerter!

Weitere Gerate von WATANABE:

8-Kanal-Kompensationsschreiber
Kassettenschreiber
Flachbettschreiber
XY/t-Schreiber
Schnellschreiber
Plotter + Digitalisiergerate
CAD-Systeme

Fordern Sie unverbindlich Unterlagen an

WATANABE GMBH
Postfach 1155 - D-8036 Herrsching
Telefon08152-3084 - Telex527719

Berlin 030-88 35063, Ettlingen 07243-90666
Hamburg 040-459517, Diisseldorf 0211-4517 37
Wien 0222-97 3397

WATANABE GMBH

Juni/84 omm@ 51



W Jeder C64 Benutzer wird das Problem

kennen (oder bald kennenlernen): Ir-
gendwann moéchte man seine Wun-

dermaschine auBer fiir ein paar ganz
' amusante Spielchen auch etwas , pro-

| fessioneller” einsetzen.,

Dabei rangiert natiirlich an erster Stelle das Problem
der Textverarbeitung. Sobald Diskettenlaufwerk,
Drucker und ein halbwegs akzeptables Programm
angeschafft wurden, kann es losgehen: Jeder, der o RO e
wie ich nach dem Adler-Suchsystem (3x kreisen, 1x oo eve ses: “HVRERE "N
hacken) schreibt, empfindet die verschiedenen
Funktionen als wahren Segen. Aber nach bereits ei-
ner Viertelstunde intensiver Arbeit am Fernseher
tribt sich das Vergniigen, die Augen beginnen zu tra-
nen, das Bild verschwimmt vor den Augen und im
schlimmsten Fall braucht man kurz darauf ein Kopf-
schmerzmittel.

Werbung stait Information

W

Erste Abhilfe brachte mir die Empfehlung ,Farbe
weg, Kontrast rauf, Helligkeit runter!* Wer mit einem
Schwarz/WeiB-Fernseher arbeitet, hat es da noch et-
was besser, denn wegen der fehlenden Farbe erhéht
sich die Schéarfe etwas. Damit hatte ich einige Zeit
ganz passabel arbeiten kénnen — vorausgesetzt es
wollte gerade niemand fernsehen. Bald hatte ich den
leidigen Streit um die Mattscheibe satt. Meine Ent-
scheidung stand fest: Ein Monitor mufte her. Aber
welcher? Nach eingehender Lektiire diverser Fach-
zeitschriften kannte ich einige Fachchinesischvoka-
beln mehr, aber schlauer war ich trotzdem nicht. Als
ich mir bei einigen sogenannten , Fachhandlern* Rat
holen wollte, muBte ich leider sehr schnell feststel-
len, daB die meisten noch weniger Ahnung hatten als
ich selbst und statt knallharter Information nur selbst-
beweihrauchernde Phrasen und Werbeslogans vom
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Stapel lieRen. Mit meinen be-
scheidenen Budget von 300,— Mark legte
ich mir zunéchst einen 15 MHz Monitor mit griiner
Bildschirmfarbe zu. In der ersten Euphorie war ich
ganz zufrieden mit dem neuen Durchblickerlebnis,
aber mit der Zeit merkte ich, daB auch ein 15 MHz
Monitor noch ziemlich flimmert, vor allem, wenn man
| aus den Augenwinkeln auf den Schirm sieht. AuBer-
dem fiel mir die Unscharfe des Bildes unangenehm
auf, besonders bei hochauflésenden Grafiken.

= SchlieBlich war mir auch der Bildschirm etwas zu

B klein und das AnschluBkabel hatte einen Wackel-
= kontakt Marke Eigenbau, da der Verkaufer gera-
2 de kein AnschluBkabel fiir den 64er auf Lager
hatte.

=== Kurz und gut, ich habe meinen alten Monitor
verkauft und 500,— Mark in einen 22 MHz In-
dustriemonitor investiert. Flimmernde Bilder
und Augenschmerzen gehéren seitdem der
Vergangenheit an. Aber wie sich bald her-
ausstellte, hatte ich auch hier wieder einige Dinge
iibersehen. Im folgenden also ein paar Tips fiir alle,
die sich einen Monitor zulegen wollen: Checkliste:

— Brauche ich einen monochromen oder einen Farb-
monitor? Farbmonitore sind 4 bis 5 mal teurer und nie
so hochauflésend wie monochrome,

— Welche Bildschirmfarbe will ich? Ich finde Griin
am angenehmsten, auch Bernstein ist akzeptabel
(aber teurer). Blaue oder weiBe Bilder martern auf
die Dauer die Augen. Die meisten Mediziner sind iib-
rigens der Meinung, daB bei einfachen Monitoren die
griine Farbe auf die Dauer fiir das Auge am gesiinde-
sten ist.

Fragen,

m ch ts als Fra g en

— Liefert der Handler das AnschluPkabel mit? Viele
halten das namlich fiir iiberfliissig! Dariiberhinaus
sollte das Kabel zwar lang genug sein um es an den
Monitor anschlieBen zu kénnen, zu lange Kabel aber
verschlechtern wieder die Bildqualitat.

—Welche Bandbreite hat der Monitor? (18 MHz soll-
ten es schon sein).

— Welche Bilddiagonale hat der Monitor? Hier emp-
fehle ich 12 Zoll (oder mehr), 9 Zoll Monitore sind et-
was zu klein, da das Bild einen relativ groBen Rand
hat.

— Ist die Mattscheibe entspiegelt? (Sollte sie unbe-
dingt sein!)

— Wie lange leuchtet der Phosphor nach? Manche
Monitore haben namlich extra lang leuchtende Be-
schichtungen. Dadurch flimmert das Bild zwar weni-
ger, aber bei Listings oder bei Programmen mit
schnellen Bewegungen sieht man nur noch ver-
schwommene Schatten. AuRerdem habe ich die Er-
fahrung gemacht, daB bei lange nachleuchtenden
Bildrohren ein eventueller vorhandener Lichtgriffel
streikt und keinen Zeilenstrahl mehr erkennen kann.

— Wie ist die allgemeine Bildqualitat? Am besten be-
schreibt man den Bildschirm mit lauter # und priift,
ob es Verzerrungen oder unscharfe Bereiche gibt.
Noch besser ware, wenn man sich auf Diskette eine
hochauflésende Grafik zum Testen mitnimmt.

Auf jeden Fall sollte man den Monitor vor dem Kauf
an einem C64 ausprobieren. Fiir dieVerwendung mit
monochromen Monitoren bewéahrte sich bei mir fol-
gende Einstellung: POKE §3281,0 : POKE 53281,11.

Die Cursorfarbe wahle ich entsprechend den Licht-
verhaltnissen: CTRL 2 (hell) oder CTRL 8 (mittel) oder
Commodore 5 (dunkel). Ubrigens, daR der C64 auch
mit siindteuren Monitoren kein so scharfes Bild liefert
wie andere Computer, liegt am Videoteil selbst. Fiir
den Preis eines C64 kann man eben nicht auch noch
einen IBM-gleichen Videoteil erwarten. Trotzdem —
wer einmal Texte oder hochauflésende Grafiken mit
dem Monitor erstellt hat, wird ihn nicht mehr missen
wollen. Wer hingegen nur spielt, der kommt auch mit
einem Fernseher klar, der noch dazu auch die Téne
wiedergibt, was die melsten Momtore nlcht konnen
Siegfried Schwarze RSN ] s
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Mit DATAMAT "friBt” |hr
C-64 Ordner, Karteikésten
und Notizblicher. DATA-
MAT ist eine universelle
Dateiverwaltung, die Sie
auf vielfaltige Weise nut-
zen konnen. Frei gestalt-
bare Eingabemaske mit
bis zu 50 Feldern, max. 40
Zeichen pro Feld und bis
zu 253 Zeichen pro
Datensatz. Bis zu 2000 Datensétze pro Diskette. Sortier-
moglichkeit nach mehreren Feldern in beliebiger Kombina-
tion. Druck von Auswertungen, Listen und Etiketten!

DM 99,- DATAMAT solite zu jedem 64er gehéren!

V). T~  SYNTHIMAT verwandelt
Ihren Commodore-64 in
einen professionellen, po-
lyphonen, dreistimmigen
Synthesizer, der in seinen
unglaublich vielen Mdg-
lichkeiten groBen Syste-
men kaum nachsteht.
SYNTHIMAT kann bis zu
s 256 KLangregister

speichern, Eigenkompositionen kénnen auf Diskette ‘aufge-
nommen” und gespeichert werden und wird mit einem
umfangreichen Handbuch geliefert. Mit SYNTHIMAT wird
DM 99,- Ihr 64er fiir wenig Geld zur Supermaschine!

PASCAL 64, der Spitzen-
PASCAL-Compiler fiir den
C-64 unterstiitzt nicht nur
hochauflosende Grafik
und Sprites, Ein-Ausgabe
Uber Drucker und Disk,
sondern bietet jetzt auch
komfortable Stringverar-
beitung, mehrdimensio-
nale Felder, die Daten-
typen BOOLEAN, RE-
CORD, Mengen und Pointer. Befehle fiir sequentielle und
relative Dateiverwaltung und die Méglichkeit Interruptrou-
tinen in PASCAL(!) zu programmieren sind auBergewshn-
lich. PASCAL 64 ist zudem sehr schnell, da echter Maschi-
DM 99,- nencode erzeugt wird.

Mit FAKTUMAT ist das
Schreiben von Rech-
nungen kein Alptraum
mehr. Eine Sofortfakturie-
rung mit integrierter La-
gerbuchfiihrung. Individu-
elle Anpassung von
Steuersétzen, MaBeinhei-
ten und Firmendaten.
Kunden- und Artikelstamm
voll pflegbar. Schneller Zugriff auf Kunden- und Artikelda-
ten lber freidefinierbaren, 6-stelligen Schliissel. Automati-
sche Fortschreibung von Artikel- und Kundendaten, indivi-
duell nutzbar. Alles in allem die Arbeits- und Zeitersparnis,
DM 148,- die Sie sich schon immer gewiinscht haben.

WICHTIG: Alle Programme werden auf

Diskette und mit ausfiihrichem Handbuch
fir COMMODORE 64 und VC-1541 geliefert.

Mit TEXTOMAT werden
Briefe, Rundschreiben und
komplette Blicher zum
Kinderspiel. TEXTOMAT
schafft 80 Zeichen pro
Zeile durch horizontales
Scrolling, Ausdruck bis 255
Zeichen Breite, Textldnge
bis zu 24000 Zeichen im Speicher, Verkettung von Texten,
Textbausteinverarbeitung, Formatierung, Blocksatz, Formu-
larsteuerung, Serienbriefe und natiirlich deutsche Zeichen
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern mit vielen Druckern
(Epson, GP 100 VC, 1525, 1526, MPS-801). Mit TEXTOMAT
macht Schreiben SpaB! DM 99,-

Entdecken Sie die faszinie-
rende Welt der Computer-
grafik mit SUPERGRAFIK 64
der starken Befehlserweite-
rung mit den vielseitigen
Méglichkeiten. 187(!) Be-
fehilskombinationen Grafik
und Sound. Sie kénnen 2
unabhéngige, hochaufls-
sende Grafikseiten erstellen
und 8 Sprites gleichzeitig und unabhéngig voneinander be-
wegen, wahrend das iibrige Programm weiterlauft! Fiir
Druckerbesitzer gibt es zusatzlich die Moglichkeit, eine
Hardcopy des Bildschirms zu erstellen. DM 99,-

DISKOMAT hilft Ihnen
mehr aus lhrem Floppy zu
machen. Es enthalt SUPER-
TWIN, ein Steuerprogramm,
mit dem Sie zwei Disketten-
laufwerke wie ein Doppel-
laufwerk benutzen kénnen.
DISK-BASIC bietet Ihnen
die komforttablen Disket-
tenbefehle des BASIC 4.0,
mit denen Sie eine komplette Diskette oder Ausziige mit
einem Befehl kopieren kénnen. DISK-MONITOR ermdglicht
Anzeige und komfortables Andern eines Blocks am Bild-
schirm. Selbstverstandlich wird DISKOMAT mit ausfiihr-
lichem Handbuch geliefert. DM 99,

Mit Maschinensprache
geht vieles schneller.
PROFIMAT enthélt den
komfortablen Maschinen-
sprache Monitor PROFI-
MON und PROFI-ASS, einen
sehr leistungsfédhigen As-
sembler. PROFI-ASS bietet
unter anderem formatfreie
Eingabe, komplette Assem-
blerlistings, ladbare Sym-
boltabellen (Labels), redefinierbare Symbole, eine Reihe
von Assembleranweisungen, bedingte Assemblierung und
Assemblerschleifen. PROFIMAT solite jeder haben, der in
Maschinensprache programmieren will. DM 99—

IHR GROSSER PAF
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ADA ist die Programmier-
sprache der Zukunft. Der
DATA BECKER TRAI-
NINGSKURS zu ADA bie-
tet eine sehr gute Einfiih-
rung in diese Superspra-
che. Der dazu gelieferte
Compiler liefert ein um-
fangreiches Subset der
Sprache, das modular auf-
gebaute Programme und
sehr leichtes Arbeiten mit Programmbibliotheken ermog-
licht. Da echter Maschinencode erzeugt wird, ist ADA sehr
schnell. Heute schon die Vorteile der Programmiersprache
von morgen nutzen, mit dem DATA BECKER TRAININGS-
DM 198,- KURS zu ADA.

MASTER 64 ist ein pro-
fessionelles Programm-
entwicklungssystem fir
den COMMODORE-64,

das es lhnen ermoglicht,

die Programmentwick-
lungszeit auf eiene Bruch-
teil der sonst lblichen Zeit
zu reduzieren. Sie kénnen

Bildschirmzonen definie-
ren zur formatierten Ein- und Ausgabe, Rechnen mit 22

Stellen Genauigkeit, haben einen Bildschirm- und Druck-

maskengenerator zur Verfligung und eine ISAM-Dateiver-

waltung, in der Datensatze Uber einen Zugriffschliissel an-
gesprochen werden konnen. Ein Programmierkomfort, den
DM 198,- Sie nutzen sollten!

KONTOMAT ist ein
menuegesteuertes Ein-
nahme-UberschuBpro-
gramm nach § 4(3) EStG
mit Kassenbuch, Bank-
konteniiberwachung, au-
tomatischer Steuerbu-
chung, AFA Tabellener-
= stellung, Kontenblattern,
e Ermittlung der USt.-Voran-

meldungswerte und Mo-

nats- und Jahresabrechnung. Der neue KONTOMAT ist voll
parametrisiert und laBt sich damit an lhre Bedirfnisse an-
passen. Fiir alle Gewerbetreibenden, die nicht laut HGB zur
Buchflhrung verpflichtet sind. KONTOMAT ist fiir den ge-
werblichen Einsatz, aber auch als Lernprogramm oder zur
DM 148,- Haushaltsbuchfilhrung geeignet.

o Die DATA BECKER HAUSVERWALTUNG
' fir den COMMODORE-64 bietet Ihnen eine
sehr komfortable Verwaltung lhrer Mietwoh-
nungen. Neben einer Stammdatenverwaltung
fur Hauser und Wohnungen kdnnen Sie ver-
buchen: Mieten, Nebenkosten und Garagen-
mieten, Mietkontoanzeige/Mahnungen, Haus-
und Mieteraufstellungen, Kostengegeniiber-
stellungen, Jahresendabrechnung mit auto-
matischem Jahresibertrag. Dabei kdnnen Sie
pro Objekt 50 Einheiten verwalten. Diese und
viele weitere leistungsféhige Features ermog-
lichen eine duBerst rationelle Verwaltung Ihrer
Mietwohnungen!

DM 198,-

INER FUR KLEINE COMPUTER

BECKERpy;
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Interessieren Sie sich fiir

das Sportgeschehen und
besitzen Sie einen C-647?
Dann brauchen Sie UNI-TAB
das Universalprogramm zur
Verwaltung lhrer Sportliga.
Bei diesem voll menuege-
steuerten Programm kén-
nen Sie neben Anzeige

oder Ausdruck der aktuel-
len Tabelle auch eine Sai-
soniibersicht ansehen oder ausdrucken, in Zahlen oder
grafisch ansprechend aufbereitet. Sie kénnen sogar den
nachsten Spieltag simulieren. Ob Sie nun Hand-, Volley-
oder FuBball interessiert, mit UNI-TAB sind Sie immer am
Ball! DM 69,-

PAINT PIC ist ein faszi-
nierendes Malprogramm
flir den COMMODORE-64.
Sie kdnnen damit Recht-
ecke, Parallelogramme, EI-
lipsen, Kreise und Teilbilder
drehen, verdoppeln, spie-
geln und halbieren. Pinsel-
modus mit acht verschie-
denen Strichbreiten. Sie
konnen die Bilder auf Dis-
kette abspeichern und wieder laden. Selbstverstandlich
haben Sie auch weiterhin den COMMODORE-Zeichensatz
zur Verfligung. Mit PAINT PIC ist es auch fiir den Einsteiger
leicht, fantastische Computerbilder zu erstellen! DM 99,—

STRUKTO 64 ist eine
fantastische neue Program-
miersprache fiir struktu-
riertes Programmieren mit
dem COMMODORE-64. G
Sie ist eine Interpreter- r
sprache, die die Vorziige 3
von BASIC und PASCAL  (®)
vereint und daher ubersicht-

liche Programme ermog-

licht. Toolkit, Spriteeditor, Grafikbefehle und das Abspielen
von Musik, unabhéngig vom Programmablauf, sind nur eini-
ge der fantastischen Eigenschaften von STRUKTO-64. Es
ist leicht bedienbar und enthélt ca. 80 neue Befehle, die Ihr
BASIC erweitern. Damit sollte jeder 64-Besitzer arbeiten!
DM 99,-

FUR DURCHBUCKER

Die neue DATA WELT enthdlt nicht
nur ausfiihrliche Beschreibungen
der DATA BECKER PROGRAMME,
sondern auf iiber 100 Seiten brand-
heiBe Informationen rund um COM-
MODORE, interessante Listings,
wichtige Programmtips und aktuelle
Neuvorstellungen. Die Sommeraus-
gabe der neuen DATA WELT erhal-
ten Sie ab Anfang Juni iiberall dort,
wo es DATA BECKER BUCHER und
-Programme gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER geg
DM 4,- in Briefmarken anfordern.

+
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Buntes
Disk-Leuchten

Grund zur Freude fiir dsthetikbe-
wupBte Diskettenbenutzer: Mem-
ron bringt Farbe auf die 6den
schwarzen Dinger. Der kaliforni-
sche Diskettenhersteller zieht sei-
ne Scheiben mit einem weiRen,
bedruckbaren Grundstoff an, an-
statt mit schwarzen PVC-Jackets.
Damit erhalt auch die Hiille eine
Funktion. Sie ist nicht mehr nur ein
auPerer Schutz fiir gespeicherte
Daten, sondern wird selbst zum
Werbe- und Informationstrager.
Da reiben sich die Marketingstra-
tegen in den Softwarehausern na-
tiirlich die Hande: Der Disketten-
benutzer nimmt beim taglichen
Handling jedesmal auch ein Stiick

Werbung in die Hand. Weniger
eindrucksvoll ist die neue Art der
Kriegsfiihrung gegen Software Pi-
raten, die Memron mit den bunten
Disks einleiten will. Der Kopier-
schutz soll auf der psychologi-
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schen Ebene ablaufen. Blinkt
namlich auf einem Bildschirm das
Programm eines Softwareherstel-
lers, ohne daB eine Diskette mit
dem firmeneigenen, rechtlich ge-
schiitzten Design in der Floppy
liegt, so weil der gewitzte Beob-
achter sofort, , Aha, hier arbeitet
jemand mit einer Kopie". Ob dies
eine wirksame psychologische
Barriere gegen Raubkopieren ist,
darf kraftig bezweifelt werden.

Die Freude iiber die bunt geklei-
deten Disketten ist somit unge-
triibt, es sind fiir den Benutzer vor
allem Vorteile zu erwarten: Auf
den neuen Jackets kénnen jetzt
auch Anwendungstips unterge-

bracht werden, durch entspre-
chende Hiillengestaltung sind ver-
schiedene Softwareprogramme
auf einen Blick unterscheidbar.
bam

Fensterln
mit dem neuen
Commodore 264

Gleich beim Einschalten prasen-
tiert der neue C 264 seine Vorziige
gegeniiber den Commodore-
Schwestersystemen: ,60671 Bytes
free." Die Meldung verspricht
eine Menge Speicherplatz zum
Austoben. 60 KiloByte sind im 64-
KB-RAM frei fiir Basic. Arbeitswii-
tige konnen sofort ans Werk ge-
hen. Durch eingebaute Software
entfallen namlich umstandliche
Ladeprozeduren. Die integrierten
Programme sind vor allem auf
kommerzielle Anwender zuge-
schnitten. Magic Desk, Textverar-
beitung, Dateiverwaltung und Kal-
kulation stehen zur Wahl. Zwei da-
von kann der Kaufer sich im La-
den aussuchen, sie werden gleich
mitgeliefert. Die anderen Pro-
gramme kann er nachriisten. Bis
zu 32 KB-ROM stehen dafiir zusétz-
lich zur Verfiigung. Das Software-
angebot verrat schon den anvi-
sierten Kundenkreis. War der

C 64 mehr fiir Spielernaturen ge-
dacht — ein Computer , just for
fun" —, so will Commodore mit
dem Neuen in die Business Class
einsteigen. Small Business aller-
dings, denn der 40-Zeichen/25-
Zeilen-Bildschirm ist zu klein fiir



Leute, die echt professionell ar-
beiten wollen. Commodore hat
hier mehr den Handwerker, den
Kleinbetrieb oder den Familien-
vater im Auge, der schnell mal
was durchkalkulieren will, ohne
Riesensummen zu investieren. Auf
kommerzielle, zeitsparende An-
wendung ist auch das — im Ver-
gleich zum C 64 — wesentlich er-
weiterte Basic 3.5 ausgelegt.

Von der 8000er Serie bekannte
Befehle wie , DCLOSE" oder

. DOPEN" erleichtern den Um-
gang mit dem Betriebssystem und
der Floppy. Auch zur Grafik- und
Sounderzeugung bietet der C 264

= commocions

serienmafig Kommandos: Ein ein-
faches , VOLUME" zur Lautstar-
kenregelung oder der Befehl

» CIRCLE" zum Kreise-Zeichnen.
Bei der Grafik hat sich im Ver-
gleich zum 64er einiges getan. Die
beliebten Sprites gibt es nicht
mehr, dafiir Windowing. Mit dem
alpenléndischen Fensterln hat das
nichts zu tun. Durch das eingebau-
te Windowing kann in einem Bild-
schirmausschnitt geschrieben und
im anderen gleichzeitig gezeich-
net werden. Bunt wird's auf der
Mattscheibe in 128 Farbkombina-
tionen, 16 Farben in 8 Helligkeits-
stufen. Wer lieber komponiert als
zeichnet, wird von den Soundmég-
lichkeiten des C 264 enttduscht
sein. Der Neue hat nur zwei Ton-
generatoren, gegeniiber den drei
des C 64. Ein Blick noch auf das
Keyboard des C 264: Es ist kom-
pakter als seine Vorganger.

Die vier Pfeile rechts unten sollen
nicht etwa die Dynamik von Com-

modore augenscheinlich machen,
sondern erleichtern die Cursor-
Steuerung. Die Shift-Taste muf
nicht mehr gedriickt werden, die
zweite Hand ist somit frei zum Haa-
re-Raufen.

Floppy und Drucker vom 64er
sind kompatibel zum C 264, Data-
sette und Joystick allerdings nicht.
Das langsame Kassettendeck
wird flir den zeitnotleidenden Bu-
siness-Man sowieso uninteressant
sein. Der freut sich sicher iiber
die neue Floppy SFS 481 fiir den
Commodore 264, die sechsmal
schneller arbeitet als die 1541,

Speicher-
verdoppelung
durch
Scherenschnitt

Wer seine einseitig bespielbare
Diskette doppeltseitig nutzbar
machen will, kann dies auf zwei
Arten tun, entweder mit Spezial-
zange, Schablone oder dhnlich
hochkaratigem Handwerkszeug
oder mit einer einfachen Schere.
Wir haben uns fiir die zweite Me-
thode entschieden und verraten
diesen Spezial-Scherenschnitt:
Man nehme eine Diskette und
schneide nach AugenmaB und
ohne Lupe ein schmales Rechteck
dort in die Diskettenhiille, wo der
Produzent in weiser Voraussicht
Platz fiir eine zweite Sicherungs-
kerbe gelassen hat. Sie kann gro-
Ber sein als die erste Sicherungs-
kerbe, das beeinfluft die Lauffa-
higkeit nicht. Probleme gibt es
nur, wenn die Beschichtung feh-
lerhaft ist. Das kann gerade bei
Single Disks vorkommen, falls sie
als Double Disks produziert wur-
den, die Qualitatskontrolle jedoch
nicht bestanden. Ein , CHECK
DISK" ist zwar recht langatmig,
verschafft dem besonders Risiko-
scheuen jedoch GewiBheit. Der
Test-Demo-Disk der Floppy VC
1541 kann auf diese Weise auch
wieder mal Arbeit verschafft wer-
den. Ansonsten funktioniert das
Handling wie iiblich: Einfach ein-
legen und iiber den neugewonne-
nen Speicherplatz herfallen.
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Software

istian Spanik und Hannes Rughel-
beantworten die in Seminaren

héaufigsten gestellten Fragen

2 F.rage

Warum muB ich nach jedem Befehl, den ich ein-
geben will, ,RETURN* driicken?

Damit der Computer weiB, daB die Eingabe nun be-
endet ist. Wenn Sie zum Beispiel PRINT eingeben,
kann der Computer ja nicht erkennen, ob Sie PR,
PRINT, PRINT A oder PRINT , HALLO" eingeben
wollen. Erst wenn der Befehl auf dem Bildschirm
steht und alle Fehler beseitigt sind, wird ihm durch
die ,RETURN"-Taste mitgeteilt, daB er sich das
Geschriebene jetzt anschauen soll.

2. Frage
EEEREE

Was ist eigentlich ein SYNTAX ERROR?

Mit diesen Worten teilt uns der Computer mit, daR er
uns nicht versteht. Wenn eine Eingabe erfolgte und
der Computer nichts damit anfangen kann, versucht
er wenigstens herauszufinden, warum er nichts ver-
steht. Das Ergebnis dieser Forschungen ist dann die
Fehlermeldung, die er ausgibt. So bedeutet ein SYN-
TAX ERROR, daR der Computer unseren Satzbau
(,Syntax") nicht versteht. Einen SYNTAX ERROR er-
halten Sie zum Beispiel auf die Eingabe , HALLO,
WIE GEHT'S?"

3. Frage
b oy

Warum muB ich bei einem Programm vor jeden
Befehl eine Zahl eingeben?

Diese Zahl ist eine sogenannte Zeilennummer. Sie
mubB aus zwei Griinden angegeben werden: Erstens,
damit der Befehl oder die Zeile nicht direkt ausge-
filhrt, sondern im Speicher abgelegt wird. Zweitens,
damit der Computer, wenn er diese Befehle ausfiihrt
(man nennt sie dann auch Programm), wei, in wel-
cher Reihenfolge er sie abarbeiten soll. So kommt
Zeile 5 vor Zeile 10. Es empfiehlt sich, beim Schrei-
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Fiir diese und &hnliche Operationen gibt es irgend-
wo auf der Tastatur des C-64 eine entsprechende Ta-
ste. Zum Beispiel , CLR/HOME" fiirs Bildschirm-
l6schen. Oder die , CTRL"-Funktionen fiir F
Dafiir finden Sie keine Programmierbefeh
selbe erledigen wiirden. Aber es gibt di
ten Steuerzeichen. Wenn Sie ein PRI
und Anfithrungszeichen aufmachen (
in diesem Steuerzeichenmodus. Drii
Cursor- oder Farbtaste oder , CLR/]
hungsweise ,INST/DEL", dann er
ses (,umgekehrtes") Grafikzeiche
das Herzchen fiir ,CLR/HOME".
ter bei der spateren Programma
Steuerzeichen antrifft, dann verha
als ob die entsprechende Taste g
ware. Er 16scht also den Bildschi
ben und so weiter.

5. Frage
SEERe

Was bedeutet: 100 PRINT ,, | “

Da héatten wir nun so ein Steuerzeichen. Im Listin
scheint es genauso, wie auf dem Bildschirm.
Sie aber ein Programm abtippen wollen, di
fiir ein solches Steuerzeichen nicht etwa
zeichen eintippen. Sie miissen vielme
Sie sich durch Anfithrungszeichen im
modus befinden, die entsprechende

Also im Falle des Herzchens «<SHIFT»
Das ist natiirlich manchmal einfacher
tan. Mit der Zeit werden Sie zwar die
erzeichen auf Anhieb erkennen, aber i
miissen Sie halt alle denkbaren und un
Tasten durchprobieren und wieder 16sc
INST/DEL), bis das richtige Zeichen aufi
schirm erscheint.



Wann m
schalte
Korrek

Die , ID
fiir wg
P

, har
or be-

andelt es sich
dem Raum, der

" geschaffen wurde, gel-
gungen, wie nach einem An-
1a der Steuerzeichenmodus einge-

darf eine BASIC-Zeile sein?

= 1dld

Die Antwort lautet: 80 Zeichen. Das entspricht zwel
Bildschirmzeilen. Die Eingabe muB also spatestens
in der darauffolgenden Zeile abgeschlossen sein.

age

Unterschied zwischen
ET?

as sie gemeinsam haben: Beide Be-
enannte Eingabebefehle. Das heift,
rogramm vorkommen, erfolgt eine Ein-
der Computer INPUT AS$ findet, er-
ragezeichen, gefolgt vom blinkenden

i1 Computer wartet nun, bis Sie der Varia-
eine Zeichenkette, also ein Wort oder sogar
atz, zugewiesen haben. GET hingegen liest

n

T ein einziges einzelnes Zeichen ein. Wenn Sie kei-
 Taste driicken, gibt es sich auch mit einem Leer-
ing (also , kein Zeichen") zufrieden. Deshalb sollte
1e GET-Abfrage auch immer so aussehen:

GET A$: IF A$=""THEN 10

grofer Vorteil dieser GET-Abfragen ist auch,

3 man nach ihrer Eingabe (im Gegensatz zu IN-
JT) nicht die , RETURN"-Taste driicken muB3. So
5sen sich zum Beispiel Abfragen wie , WEITER
N)" verwirklichen, bei denen dann nur eine einzi-
e Taste gedriickt werden muf (ndmlich ] oder N).

10. Frage
B L

Wo ist der Unterschied zwischen
GOSUB und GOTO?

GOTO ist ein einfacher Sprungbefehl. Das Pro-
gramm springt zu einer angegebenen Zeile und
macht dort weiter.

GOSUB dagegen springt in ein Unterprogramm. Der
prinzipielle Unterschied besteht darin, daf sich der
Computer merkt, wo er herkommt, wenn er in ein
Unterprogramm springt. Findet er nun am Ende die-
ses Unterprogramms ein RETURN (den BASIC-Be-
fehl, der hat mit der gleichnamigen Taste nichts zu
tun), kehrt er zu der Zeile zuriick, in der das GOSUB
steht.

11. Frage
s

Wieviele GOTOs und GOSUBs kann
man benutzen?

Fiir die GOTOs gibt es keine Beschrankung. sie kon-
nen soviele benutzen, wie Sie wollen.

Bei den GOSUBs gibt es nur dann Probleme, wenn
sie ,verschachtelt" sind. Das heift, wenn ein Unter-
programm in ein anderes Unterprogramm springt
und von dort wieder in ein Unterprogramm und so
weiter. Jedesmal muf sich der Computer irgendwo
merken, wo er gerade herkommt, und wohin er folg-
lich beim nachsten RETURN-Befehl zuriickspringen
soll. Dazu dient ein spezieller Speicherbereich, der
sogenannte Stack. Und der ist begrenzt. Man darf im
Hochstfall 27 GOSUBs ineinander verschachteln.
Wenn man mehr benutzt, gibt es einen OUT OF
MEMORY ERROR.
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12. Frage
oo

Was bewirken die Befehle PEEK und POKE?

Diese Befehle wirken direkt auf bestimmte Speicher-
zellen.

Der POKE-Befehl dient zum Schreiben, also zum Ver-
andern einer Speicherzelle. Beispielsweise dndert
POKE 53280,0 den Wert fiir die Rahmenfarbe, derin
der Adresse 53280 festgelegt ist. _

Der PEEK-Befehl wird verwendet, um den Inhalt
einer bestimmten Speicherzelle auszulesen. Mit

? PEEK (56321) erhalten Sie beispielsweise den mo-
mentanen Wert des Joystick # 1.

13. Frage
s e et

Kann durch einen falschen POKE
etwas kaputtgehen?

Kurze Antwort: NEIN. Der POKE-Befehl dndert
nichts dauerhaft. Nach dem Aus- und wieder Ein-
schalten sind alle Adressen wieder mit ihrem Nor-
malwert geladen. Allerdings kann Sie ein falscher
POKE ein Programm im Speicher kosten. Denn eini-
ge Adressen diirfen nicht verandert werden, sonst
passieren recht merkwiirdige Dinge. Aber noch-
mals: Diese Folgen sind nicht endgiiltig. Also experi-
mentieren Sie unbesorgt mit allen moglichen Adres-
sen!

14, Frage
e s

Kann man in einem Unterprogramm dieselben
Variablen wie im Hauptprogramm benutzen oder
werden gleiche Variablen zwischen Unter- und
Hauptprogramm unterschieden?

Sie werden nicht. Egal an welcher Stelle: Die Varia-
blen haben iiberall den gleichen Wert. Wenn der
Computer ein CLR oder ein NEW findet, werden
auch gleichzeitig alle Variablen gel&scht.

15. Frage
o

Konnen fiir ein Unter- und ein Hauptprogramm
unterschiedliche DATA-Zeilen verwendet werden?

In DATA-Zeilen kann man Werte ablegen, die dann
im Lauf des Programms mit dem Befehl READ gele-
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sen werden. Dabei geht der Comp
nach der Reihenfolge vor. Bej

dieser ersten Stelle,

17, Frage
BT

Kann man ein Listing auf dem Bil
und dann weiterlaufen lassen?

So direkt geht das leider nicht. Entwe
chen das Listing mit ,RUN/STOP" a
dann zum Beispiel mit LIST 450- wei
driicken wahrend des Listens ,C
samen so die Ausgabegeschwindi

18. Frage
[ e

Kann man Texte unterstreichen?

Das geht zwar schon, ist aber sich
fachste Art, Texte hervorzuheben
es, wenn Sie mit ,RVS ON" die Bu
drucken.

Falls Sie aber doch unbedingt unterstreichen wollen,
gibt es zwei Moglichkeiten: Wenn Sie den Text ge-
schrieben haben, drucken Sie eine Zeile tiefer waa-
gerechte Striche, die Sie als Grafikzeichen zur Verfii-
gung haben (zum Beispiel ,C="+,Y"). Das hat
dings den Nachteil, daB Sie immer zweizeili
ben miissen. Sie kénnen die Zeichen des
auch umdefinieren, so daB Sie die Reve
durch unterstrichene Zeichen ersetzt wy
brauchen Sie aber ein entsprechende
gramm oder viel Geduld.

19. Frage

Von BASIC aus geht es leider nicht. Sie k
die Funktionstasten innerhalb eines Progra



szeichen zurlickgeben. Ein
oic] so aus:

digkeit verdndern,
und mit der Druck-

s ist das schwierig. Denn dazu miifite
rupt verandern. Der Interrupt ist eine
ng, die der Computer alle 60stel Sekun-
sfithrt, um zum Beispiel den Cursor blin-
en 71 . Diese Routine kann aber nur von Ma-
schinensprache-Programmierern sinnvoll verandert
werden.

. Frage

n gekauften Programmen funktioniert
P* + ,RESTORE* nicht.
etwas selbst auch programmieren?

n zuerst etwas genauer iiber die Vor-
id wissen, die bei ,RUN/STOP" +
eschehen. Diese beiden Tasten setzen
omputer in den Ausgangszustand zu-
ben werden zuriickgesetzt, Sprites,

d Tone abgeschaltet, und Programme
en.

elnen funktioniert das folgendermafen: So-

24. Frage

bald der Computer das , RUN/STOP" +
,RESTORE"“-Signal erhalt (auch NMI genannt),
springt er zu dem Unterprogramm im Betriebssy-
stem, das in den Adressen 792 und 793 festgelegt ist.
Sie brauchen diese beiden Zeiger nur mit POKE
792,134: POKE 793,234 zu dndern, und schon ist diese
Unterbrechung abgefangen.

Handbuch ist von ASCII- und Bildschirmcodes
2 Rede. Was ist der Unterschied?

Cll ist die Abkiirzung fiir American Standard

ode for Information Interchange. Dieser Code ist
snormt. Das heiRt bei fast allen Computern steht 65
r A und 90 fiir Z. Dieser Code, bei dem die Buch-
aben und auch die Steuerzeichen eine bestimmte
mer haben, wird hauptsédchlich zur Abspeiche-
ing und Dateniibertragung verwendet. Mit PRINT
HR$(X) kann man das Zeichen oder die Funktion,
ie zu der Zahl X gehort, ausdrucken. Zum Beispiel
steht CHR$(13) fiir , RETURN®, Die Bildschirmcodes
sind dagegen nur bei Commodore in dieser Form
von Bedeutung, Sie stehen fiir die Zahl, die in den
Bildschirmspeicher geschrieben werden muf3, um
ein bestimmtes Zeichen darzustellen wird. Bei ihnen
kommen keine Steuerzeichen vor. Dafiir haben in-
vertierte Zeichen einen anderen Bildschirmcode als
normale.

25. Frage
SRS

Nimmt ein eingestecktes Modul
Speicherplatz
weg?

Das kommt aufs Modul an. Der Speicher geht in kei-
nem Fall verloren, sondern er wird nur ausgeblen-
det. So hat man beispielsweise bei BASIC-Erweite-
rungen oder Hilfsprogrammen sicher weniger Spei-
cher zur Verfiigung als ohne das betreffende Modul.
Bei anderen Programmen, wie Spielen oder Anwen-
derprogrammen hat man sowieso nichts von seinem
Speicher, weil diese Programme sich selbst starten
und man aus ihnen nicht mehr herauskommt. Somit
kann man mit dem Restspeicher nichts anfangen.
Einige wenige Module, wie Interfaces nehmen auch
nur sehr wenig oder gar keinen Speicherplatz weg.

Zusatzfrage:
Wie geht es weitexr?

Es geht genauso weiter.

Christian Spanik und Hannes Riigheimer haben hier
ihre Erfahrungen aus verschiedenen Computer-
Seminaren zusammengestellt. Alle Fragen sind bei
weitem nicht beantwortet, Deshalb folgen in der
nichsten Ausgabe , Die zweiten 25 Fragen" IS
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Tips
und
Tricks

Fortsetzung von Seite 45

Tonkopfjustie-
rung bei Datasette

Ohne externe Speicher kann man
nicht sinnvoll arbeiten. Was zu tun
ist, wenn der nicht funktioniert,
erklart Boris Bullens.

Jeder, der selbst Programme
schreibt, braucht einen Speicher,
entweder eine Datasette oder
eine Diskettenstation. Die Vorteile
des Disketten-counters liegen
zwar auf der Hand, er sucht, spei-
chert und ladt ungleich schneller,
aber er kostet eben auch viermal
soviel wie die Datasette. Wer sich
also, aus 6konomischen Gesichts-
punkten oder aus anderen Griin-
den dazu entschlieft, einen Re-
corder zu kaufen, der steht mit sei-
nem Gerét einer Reihe von Pro-
blemen gegeniiber, die in der Be-
dienungsanleitung zum Teil nicht
einmal erwahnt sind;

Das Tape 1adt nicht. Selbst die wii-
stesten Beschimpfungen beein-
drucken es nicht im mindesten.
Oder es ladt vélligen Unsinn statt
des miihsam eingegebenen Pro-
gramms. Moglicherweise kommt
das Gerat mit Turbo-Tapes nicht
klar oder lauft schlimmstenfalls
tiberhaupt nicht.

All das spricht aber noch nicht ge-
gen das Tape. Oft liegen die Feh-
ler beim Anwender;

Er hat die Datasette zu nahe an
den Fernseher gestellt, so daR
Magnetfelder fehlerloses Funktio-
nieren verhindern. Es gibt noch
mehr falsch zu machen. Der Ton-
kopf wurde nicht fachgerecht ge-
reinigt, oder iiberhaupt nicht,
Vielleicht wurden miserable Kas-
setten verwendet. Auf dem Bild-
schirm tut sich ebenfalls nichts,
wenn mit , LOAD" statt mit Auto-
Start (Shift/RunStop) geladen wur-
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de. Gleiches gilt, wenn das Turbo-
Tape vor dem Nachladen nicht
gestartet worden ist. Letzter we-
sentlicher Punkt: Nie die Data-
sette anschlieBen, wahrend der
Computer eingeschaltet ist!

Sind diese Fehlerquellen ausge-
schlossen und funktioniert das Ge-
rat immer noch nicht, wird es pro-
blematisch. Wenn es iiberhaupt
nicht 1auft, bleibt nur der Weg ins
Fachgeschéft. Tauchen aber die
eingangs beschriebenen Fehler
auf, lassen sie sich mit ein wenig
Miihe selbst beheben. Es muB nur
der Tonkopf neu justiert werden.
Dazu bewaffne man sich mit zwei
Schraubenziehern von zwei und
drei Millimeter Durchmesser und
Nagel- oder Siegellack. Achtung!
Nicht mit magnetischen Schrau-
benziehern hantieren. Als erstes
wird das Geh4use entfernt, da-
nach miissen die Schrauben, die
das Untergehduse mit dem Lauf-
werk verbinden, gelost werden,
jetzt das Gerédt vorsichtig heraus-
heben. Alle Schrauben sind gut
zugéanglich.

Der Tonkopf ist jetzt freigelegt,
man sieht, daf er mit zwei Schrau-
ben die mit Siegellack liberzogen
sind, am Gerét befestigt ist. Eine
der beiden Schrauben hat unter
sich eine Stahlfeder. Diese
Schraube vorsichtig eine halbe
Drehung fester ziehen und die Da-
tasette testen. Wenn sie funktio-
niert, die Schraube in ihrer neuen
Position mit dem Lack iiberziehen.
Auf keinen Fall darf der Tonkopf
selbst beriihrt werden. Sollte das
Gerédt immer noch nicht funktio-
nieren, die Schraube um eine wei-
tere halbe Drehung festziehen
und wieder ausprobieren. Die op-
timale Einstellung der Datasette
findet man nur durch Tiiftelei.
Nicht dadurch verwirren lassen,
daB der orginale Lack nicht ge-
brochen scheint, das Gerét kann
durchaus auch vom Werk nicht
exakt justiert worden sein.

Der Tonkopf sollte alle 30 Be-
triebsstunden entmagnetisiert
werden. Will man es selbst
machen, besorge man sich im
Fachgeschaft fiir Elektronik eine

, Entmagnetisierdrossel”, lese die
Anweisung genau durch und rich-
te sich streng danach. Werden
alle Regeln befolgt, funktioniert
die Datasette einwandfrei.

Korrektor

Stellen Sie sich vor, Sie schreiben
ein Programm aus einer Zeitschrift

Haben Sie sich nicht auch schon
gedrgert, wenn Sie hinterher fest-
stellen muBten, daR Sie irgend-
welche Tippfehler gemacht haben
und das Programm nicht funktio- |
niert,

Nun gibt es fiir den Commodore

64 ein kurzes Programm, das es

Ihnen in Zukunft ermdglichen soll,
solche Fehler sofort zu erkennen.
Geben Sie das Programm , Kor-

rektor" ein und starten es mit

,un’,

Das Programm wird aktiviert, was
Thnen auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird.

Ein kurzer Test des Programms
soll Ihnen die Wirkungsweise auf-
zeigen.

Geben Sie nun folgende Testzeile

100 print , Test mit Korrektor" (Re-
turn-Taste driicken)

In der obersten Zeile des Bild-
schirms wird nun eine Priifsumme
ausgegeben und zwar die Zahl , 79",
Abkiirzungen von Basic-Befehlen
sowie hohere beziehungsweise
niedrige Zeilen-Nummern erge-
ben andere Priifsummen.

Nehmen wir das Beispiel von vor-

100 print , Test mit Korrektor"
(Priifsumme = 79)

Nun die gleiche Zeile mit Abkiir-
zung des Print-Befehls:

100 ? , Test mit Korrektor" (Priif-

|
100 print"shitte warten...":fori=
886tol0l8:readasck=ck+atpokel ,a:next
110 1+ck< 21 753%9thenprintiles 1st ein
Fehler “:print"in data statements':en
120 sysBB&:print"sEEKorrektor
activiert. ":new

886 data 173,036,003,201,150,208
892 data 001,096,141 ,151,003,173
898 data 037,003,141,152,003,149
704 data 150,141,036,003,169,003
P10 data 141,037,003,169,000,133
P16 data 254,094,032,087,241,133
922 data 251,134,252,132,253,008
728 data 201,013,240,017,201,032
934 data 240,005,024,101,254,133
F40 data 254,165,251,166,252,1464
46 data 253,040,094,169,013,032
952 data 210,255,145,214,141,251
958 data 003,2046,251,003,169,000
P64 data 133,216,169,019,032,210
970 data 2535,16%9,018,032,210,255
776 data 169,058,032,210,255,166
982 data 254,169,000,133,254,172
788 data 151,003,192,087,208,006
994 data 032,205,189,076,235,003
1000 data 032,205,221,169,032,032
1006 data 210,255,032,210,255,173
1012 data 251,003,133,214,076,173
1018 data 003

ready.




summe = 1)

Sie kénnen somit sofort feststellen,
ob Sie die Zeile richtig eingege-
ben haben.

Wir glauben, dap dies ein kurzes
aber wirkungsvolles Programm
ist, das hilft, Eingabefehler zu ver-
meiden.

REM-Killer
fur VC-20

Wer hat noch nicht mit mangeln-
dem Speicherplatz und schlei-
chender Geschwindigkeit bei BA-
SIC-Programmen zu kampfen ge-
habt? Werden beim Programmier-
en viele REMs verwendet, — was
im Ubrigen sehr empfehlenswert
ist, — ist das Programm aber ab-
geschlossen und die REMs nicht
mehr notig, kénnen sie mit Hilfe
dieses Programms entfernt wer-
den.

Dieses Programm kann aber auch
sehr niitzlich sein, um LIST-ge-
schiitzte Programme zu knacken,
da der LIST-Schutz oft in REMs
steht.

Dieser REM-Killer hat gegeniiber
herkémmlichen REM-Killern den
groRen Vorteil, daB er auch die
REMs aus dem Programm ent-
fernt, die am Ende der Zeile ste-
hen.

Vorgehensweise:

— Laden des Programms, dessen
REMs entfernt werden sollen.
Die hochste Zeilennummer
darf die Zeile 63981 nicht iiber-
schreiten. Hier setzt das REM-
Killer Programm ein.

— Nun wird der REM-Killer ent-
weder mit MERGE oder einem
speziellen MERGE Programm
hinzugefiigt.

— Den REM-Killer mit RUN 63982
starten.

— Wenn der REM-Killer seine Ar-
beit beendet hat, sind samtli-
che REMs verschwunden, —
ebenso der REM-Killer. Er hat
sich selbst gekillt! Es erscheint
dabei die Meldung: ,UNDEF'D
STATEMENT ERROR", was
aber weiter nicht stért, da zum
SchluB versucht wird, in die
Zeile 63999 zu springen. Die ist
aber bereits geldscht.

Zu beachten! Falls Zeilen, die mit

REM beginnen, angesprungen

werden, miissen die Spriinge auf

die nachsthohere Zeile verlegt
werden.

Beim Eingeben des Programms
mup beachtet werden, daB es ge-
nau so eingegeben wird, wie es
hier abgedruckt ist, sonst lauft es
nicht. Nach dem Abtippen muf es
sofort gespeichert werden, denn
es l6scht sich beim Starten selbst!
Variablen:

AD = Adresse im Speicher, wo
das Programm gerade
durchsucht wird

Z = Anfangsadresse der BASIC-
Zeile, die gerade iiberpriift
wird

X = Enthalt den Inhalt der Spei-
cherstelle, die im Moment
tiberprift wird

In Zeile 63983 wird der Anfang

des BASIC-Speichers (in AD) und

die erste Zeilennummer (in Z) ge-
speichert.

Zeile 63984 zahlt weiter und spei-

chert in X den Wert der zu iiber-

priifenden Speicherstelle ab.

Wenn X =0 ist die Programmzeile

zu Ende.

Wenn hier ein REM steht (Code

143) springt das Programm von

Zeille 63985 in die Unterroutine,

die es l6scht. Ansonsten wird wei-

tergesucht.

Zeile 63987 schaut, ob das Pro-

gramm zu Ende ist. Die Zahl 654 ist

die Lange des REM-Killer Pro-
gramins.

In Zeile 63988 wird die Adresse

AD auf den Anfang der ndchsten

BASIC-Ziele gesetzt und in Z wird

die neue Zeilennummer gespei-

chert.

Ab Zeile 63989 beginnt die Routi-

ne, die den REM-Befehl 16scht.

Zeile 63939: Hier wird iberpriift,

ob das REM am Zeilenende steht.

Ansonsten wird in Zeile 63990 die

gesamte Zeile aus dem Programm

geloscht:

Der Bildschirm wird geldscht. Es

wird ganz oben die Zeilennummer

Z hingeschrieben, darunter Befeh-
le, die die wichtigsten Variablen
wiederholen und ins Programm
zuriickspringen. Dann wird in den
Tastenpuffer ein , HOME" gePO-
KEt und zweimal , RETURN".
Wenn dann der Befehl , END*
kommt, wird das Programm ver-
lassen und die CHR$s aus dem Ta-
stenpuffer werden im Direktmo-
dus ausgefiihrt; so wird die Zeile
geldscht und da bei Programman-
derungen die Variablen geldscht
werden, wird die wichtigste Va-
riable AD mit dem zweiten , RE-
TURN" zuriickgeholt und mit dem
. GOTO63997" wird das Pro-
gramm weiter ausgefiihrt. Auf die-
se Weise ist es moglich, vom Pro-
gramm aus eine Funktion auszu-
fithren, die normalerweise nur im
Direktmodus moglich ist.
Ab Zeile 63991 wird ein REM ge-
16scht, das am Zeilenende steht.
Dabeil wird an die Stelle, wo vor
dem REM ein Doppelpunkt steht
eine @ gePOKEL, die fiir den
BASIC-Interpreter das Zeilen-
ende markiert.
Wenn nun in Zeile 63992 nach
dem Tastenpuffer-Prinzip diese
Zeile gelistet wird, fehlt ab dem
Doppelpunkt der Rest der Zeile,
der den REM-Befehl enthalt.
Zeile 63994 POKEt den Doppel-
punkt wieder zuriick und 1ast
nach dem Tastaturpuffer-Prinzip
an der Stelle, wo die Zeile bis zum
REM gelistet dasteht, ein ,RE-
TURN" ausfithren — die Zeile wird
quasi ohne REM neu eingegeben.
In Zeile 63997 wird die neue Zei-
lennummer in Z gespeichert und
in AN wieder die Anfangsadresse
der Zeile abgelegt, Ab Zeile 63398
16scht sich der REM-Killer nach
dem Tastatunpuffer-Prinzip selbst.
Nikolaus Nielsen/
Alexander Bosniak

£3982 REM #REM-KILLER® BY MIKOLAUS NIELSEM
63983 AD=PEEK({43)+256¥PEEK(44)+3: Z=PEEK(AD~1)+25EHPEEK (AD) - AN=AT)
63984 AD=AD+1:K=PEEK(AD) : IFX=BTHENE3387

63385 IFK=143THENE3323
632386 GOTOE3934

63987 1FADXPEEK(45)+256¥PEEK(4£)-655THENE3932
£2988 AN=AD+4:Z=PEEK(AD-1)+256¥PEEK (AT : AN=AT : GOTOE2984

63989 IFANCO>AD-1THENE3921

63950 PRINT"I"Z"¥AD="AN-1":Gr63997" :POKEE31,19:POKEE32, 13: POKES3S, 13: POKEL198,3°E ND

63991 POKEAD-1.0@

63992 PRINT"IJGOTOE3994MLIST"Z: POKES31, 19:POKES32, 17:POKEES3, 13:POKEG34, 19 POKEES

5) 13
63933 POKE198,5 PRINT"XMM" ‘END

63934 POKEAD-1,58:PRINT"#RD="RD-6"W:Z="2"I: GOTNE3988: LLLDUUULTLR
63395 POKEES31.19:POKEE32, 141 :POKEE33, 141 :POKES34, 13:POKFE3S, 19: POKEE36E, 13

63996 POKE198,6:END

63957 Z=PEEK(AD-1)+256¥PEEK(RD) : AN=AN: GOTDE3584

63998 Z=63982

63999 PRINT"I'Z:PRINT"Z="Z+1" :GOTOE3399" : POKEE31, 19:POKEE32, 13 POKEE33, 13: POKELS

8,3
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Buck Rogers

Wenn es fiir den VC 20 schon
nicht den Spielhallenhit Zaxxon
gibt, so hat der Spieler-Freak mit
Buck Rogers zumindest eine ahnli-
che Version. Buck Rogers ist die
letzte Hoffnung der Menschheit,
denn auf dem Planet of Zoom hat
die entscheidende Phase eines
Krieges im 25. Jahrhundert begon-
nen. Von zahlreichen Feinden be-
droht, jagt er {iber die kahle Pla-
netenoberfldche und will die
Kampfzentrale der Aliens, das

64 Boo Juni/84

Mother Ship, zerstdren. Doch vor-
her mup der superschnelle Astro-
Fighter erstmal dort ankommen.
Der Weg zur Kampfzentrale fiihrt
durch vier Sektoren, die voller
Ungeheuer sind. Zuerst muf Buck
Rogers an elektronischen Posten
vorbeimanévrieren, die aus allen
Laserrohren feuernd auf ihn zura-
sen. Hat er diese Gefahrenzone
iiberwunden, liberholen ihn schei-
benférmige Alien Soucers, um
sich dann Sekunden spéater wie
Kamikazeflieger von vorne auf ihn
zu stiirzen. Die selbstmorderi-
schen UFOs bekommen im néch-

sten Sektor Unterstiitzung von den

- Buck Rogers —
' das Neueste fir des

Space Hoppers. Kann er sie ab-
schiitteln, so wartet im Weltraum
die letzte Angriffsformation der
Alien Soucers. Besiegt er die hart-
ndackigen Burschen, steht er end-
lich dem gefahrlichsten Feind,
dem Mother Ship, gegeniiber.
Einzig und allein durch einen Tref-
fer ins Zentrum, kann es zerstort
werden. Und nur dann geht die
erste Runde an Buck Rogers und
seinen Steuermann. Kampfer-
probt kann sich der Spielfreak im
zweiten Level dann nochmal be-
wahren. Er unterscheidet sich
vom ersten Level nur durch das
rasantere Tempo.

Wahrend des Gefechts wird der
Spieler laufend iiber seine Punkt-
zahl, den Treibstoffbestand, die
Zahl seiner Fighter und der geg-
nerischen Objekte informiert. Ei-
nen zusatzlichen Jet-Fighter erhalt
er jedesmal, wenn er 20 000 Punk-
te voll macht. Fiir einen abge-
schlossenen Level gibt's eine
Tankfiillung und einen Bonus. So-
viel zum Spielablauf. Buck Rogers
ist das erste Spiel, das eine dreidi-
mensionale Grafik in akzeptabler



VC 20

orm auf den Bildschirm bringt.
Die Objekte bewegen sich ruck-
frei und reagieren supersensibel
auf die Joystick-Abfrage. Sogar an
die Schatten der Fighter haben
die Programmierer gedacht. Der
Bildschirm wird von der Kampfa-
rena soweit ausgefiillt, daf der
storende Rand fast verschwindet.
MuB der Bildschirm auch vor je-
dem Spiel neu zentriert werden,
so dndert diese ldstige Prozedur
nichts daran, daB Buck Rogers
meiner Meinung nach im Moment
das beste Spiel fiir VC 20-Fans ist.

we
offene 2t
sdlich G el
i;;Flerdten Safal"'Hlrrlm
1

Congo Bongo

Congo Bongo ist bestenfalls Mittel-
klasse. Jeder, der sich einmal in
einer Spielhalle mit Donkey Kong
oder Frogger vergniigt hat, wird
bei Congo Bongo kaum noch
Uberraschungen erleben. Der
Spieler mimt hier den Jager, der
unbedingt dem Gorilla Congo
Bongo an den Kragen beziehungs-
weise das Fell will. Doch der
wehrt sich munter seiner Haut,
klettert auf den Affenberg und
haut dem Jager Kokosniisse um
die Ohren. Sobald der Jager es
dem Riesenaffen nachmachen
und den Gipfel tapfer erstiirmen
will, tiirmt Congo Bongo zum ge-
geniiber liegenden Ufer des Lazy
Lake. Nun versucht sich der Jager
als Tarzan. Statt von Liane zu Lia-
ne, turnt er hier von Nilpferdriik-
ken, zu Nilpferdriicken, hiipft auf
Wasserpflanzen und Fische.
Auf den ersten Blick wirkt die gra-
fische dreidimensionale Grafik
recht interessant, bei genauerem
Hinsehen entpuppt sie sich als un-
befriedigend und fehlerhaft. Die
Figuren sind iiber das Strichmé&nn-
chen-Stadium nicht hinausgekom-
men, sie bewegen sich zu abge-
hackt. Die Farbgebung ist extrem
unrealistisch. Oder hat schon mal
jemand einen lila Gorilla gese-
hen? Das Trommeln der Eingebo-
renen klingt eher nach UKW-Stor-
signalen. Die Packungsaufschrift
.one or two player jungle fun" ist
doppelt falsch. Zum einen ist
Congo Bongo nur fiir einen Spieler
ausgelegt, zum anderen war von
der versprochenen Freude nicht
viel zu merken.

Christoph Grunwald
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Ein interessantes Forum fiir
alle, die AuBergewohnliches,
Neues und Interessantes im
Hard-, Software oder Peri-
pheriebereich anzubieten
haben oder suchen. Hier
werden Produkte oder Ange-
bote detailliert beschrieben,
um noch eingehender zu in-
formieren.

Ein Eintrag in ,,Was gibts
wo?“ kostet DM 390,—
(Mindestabnahme 3 x ).
Soliten Sie noch Fragen ha-
ben — wir informieren Sie
gerne genau: 089/3 81 72-
199 Helmut Schoéniger.

SOFTWARE |_J

SOFTWARE,
DIE WISSEN SCHAFFT

Ihr Homecomputer kann mehr als
nur Space Invaders spielen. SULIS-
Software, eines der fiihrenden
Haéuser fiir Englisch-Lernprogram-
me, hat uns mit der Distribution in
Deutschland betraut. Die Program-
me kommen selbstverstdndlich mit
deutscher Anleitung.

Ausfithrliche Informationen tiber
Kassetten- und Diskversionen fiir
den CBM 64 sowie iiber unser iibri-
ges qualitativ hochwertiges Angebot
erhalten Sie gegen Einsendung von
2,40 DM in Briefmarken.
Hiéndleranfragen erwiinscht.

in micros, Kraienkamp 7,

2000 Tangstedt, Tel.: 04109/96 17

Commodore-Flugtraining

fiir VC20 ( + 8 KByte oder mehr).
Umfangreiche Auswertg. lhrer Flii-
ge. Erklarung der Fluginstrumente.
Steuerung mittels Tastatur oder
Joystick, a) Hubschraubersimula-
tor Hubschr. in Aktion. 9 Anzeigen
im Cockpit, 3 Flugprogramme zur
Wahl = 25 DM. b) Space-Shuttle-
Landung, Echtzeitsimulation
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25 DM. Ab 2 Programme jedes
Progr. 5,— DM. Info gegen Riick-
porto. Lieferung auf Kass. p. NN,
Disk. 5 DM Aufschlag, Flug-Ing. F.
Jahnke, Am Berge 1, 3344 Flothe 1,
Tel.: 0 53 41/9 16 18

Hard- und Software
fiir COMMODORE-
COMPUTER

— Priority Control-System
Multi-User-System bis
32 COMMODORE
— Hiibner & Worm Harddisk
22 MByte
— Datenbanksystem fiir Massen-
daten
— kostengiinstige Generierung von
speziellen Programmpaketen,
— REALTIME
Finanzbuchhaltung
fiir Steuerberater und Firmen
JOHANN F. BEURER,
6380 Bad Homburg v. d. H.
Victor-Achard-Str, 11,
Tel.: (0 61 72) 3 27 62, 30 34 54

HARDWARE

DIE NEUE
80-ZEICHEN-KARTE

fiir jeden
COMMODORE-
COMPUTER. ..

. . . die Weiterentwicklung unserer

EX 80

® Sehr gut lesbare Zeichen mit

Originalmatrix
® 80 Zeichen/23 Zeilen
® Noch mehr Méglichkeiten, noch
preiswerter

NEU Noch einfachere Montage

NEU Umschaltung 40/80 Zeilen

soft- und hardwaremifBig moglich.

(Echte Hardwareumschaltung von

alt auf neu, dadurch z. B. Betrieb

von 4000er- und 8000er-Betriebs-

system moglich)

NEU 2 Zeichensétze, soft und

hardwaremiflig umschaltbar, (Ori-

ginal + German ASCII)

NEU 1 Stck. UM 2 fiir Betriebssy-

stemumschaltung ist im Preis ent-

halten

EX 80.2 fiir CBM 30X X/40XX

(kleiner Bildschirm DM 448, —

EX 80.2fiir CBM40XX aufAnfr.

EX80.2fiirPET2001 aufAnfrage

EX 80.VC fiir VC20 bzw. VC84
auf Anfrage

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30)73 11 84

DIE SENSATION
in Preis und Leistung, unsere neue

PET-/CBM GRAFIK

die alles bisher Dagewesene verges-
sen laft.

@ Fiir alle PET/CBM-Serien
geeignet

® Minutenschnelle Montage, da
vollst. steckbar

o Auflésung:
40-Zeichen-Bildschirme:
112640 Bildpunkte (220 x 512)
80-Zeichen-Bildschirme:
131072 Bildpunkte (256 x 512)

® Sehr umfangreiche Software mit
implementierten Basicbefehlen

o Eigener Bildschirmspeicher
(32K!)

® 2 Bildschirmseiten, unabhéngig
voneinander darstellbar und
programmierbar sowie hard-
waremiBig invertierbar

@ Einfache Plotter/Druckeradap-
tion, da auslesbar

@ Grafik + Originalschrift misch-
bar

@ Extrem schnell durch Parallel-
ansteuerung iiber ROM-Sockel,
der gleichzeitig fiir Treibersoft-
ware verwendet wird.

Micropaint Superboard

inklusive ausfiihrlicher

deutscher Einbau-Bedienungs-

anleitung DM 698, —

JANN DATENTECHNIK
Glimmerweg 22, 1000 BERLIN 47,
Tel. (0 30)73 11 84

C-COMPILER
MI-C fiir CP/M

Nutzen Sie die Vorteile von C
MI-C vereint hohen Bedienungs-
komfort mit hervorragender
Leistung

@ Vollstindige Version mit 13stel-
liger BCD-Arithmetik fiir Gleit-
kommazahlen

® Erzeugt kurze und schnelle Pro-
gramme, die auch in ein ROM
gebracht werden kénnen

® Ausgabe in Z80- oder 8080-
Assemblercode

® Kompatibel zu MACS80/L80 von
Microsoft

® Fehlerverfolgung mittels Trace

moglich

Umfangreiche Bibliothek

UNIX-kompatibel

Benchmarktest nach MC 10/83

(r= 128 Byte)

ERATO

23516+ 63s
4.0s 6r 3r 18r
TERME (13 Stell.)
23522+ 655 755 3r 6r 70r
@ Deutsche oder englische Version
lieferbar
8''-/5,25""'-Disk + dt. Hand-

buch 445,— DM
Herbert Rose, Bogenstralle 32,
4390 Gladbeck,

Telefon 0 20 43/4 35 97

Vertrieb in Osterreich:

Dr. Willibald Kraml, Microcompu-
ter-Software, Degengasse 27/16,
A-1160 Wien

Geld sparen durch
Selbstbau:

Speichererweiterungen, RAM-Kar-
ten, EPROM-Karten u. Program-
miergerite, ROM-Box; z. B, 80-
Zeichen-Karte fiir VC20, Leerplati-
ne inkl. Software, Bauanleitung
und Schaltplan 99 DM.

Katalog fiir CBM, VC20 und C64
gegen 2 DM.

Rofimiller, Datentechnik, Finken-
weg 1, 5309 Meckenheim

erster optimierender BASIC-Com-

piler fiir Commodore-Computer

Das bedeutet fiir Sie:

1. Ihre BASIC-Programme laufen
bis zu 40 x schneller.

2. Nennenswerte Speicherplatz-Er-
sparnis bei umfangreichen Pro-
grammen.

3. Compilierte Programme laufen
ohne zusitzliche PROMs oder
Schliissel.

4, Einfachste Bedienung u. v. a.

® Compiled BASIC — bis zu

160 % schneller.

Fordern Sie kostenlose Infos oder

Handbuch und Demodiskette fiir

DM 30,—

SCHAAL INFORMATIC GMBH

Zweigertstralle 12, 4300 Essen 1,

Telefon 02 01/77 30 53-54

PROJEKT 2000
BRINGT WIEDER RUHE
IN IHR BURO

Mit unseren Schallschluckhauben
reduzieren wir den Lérm Ihrer
Drucker um bis zu 90 %. Die ver-
schiedenen Modelle wurden in en-
ger Zusammenarbeit mit den gro-
Ben Computerherstellern entwik-
kelt und sind auf den Drucker mal}-
geschneidert. Wenn auch Sie Ihren
Drucker nicht mehr héren wollen,
dann bieten wir Ihnen den Test un-
serer Schallschluckhauben im eige-
nen Hause an.

PROJEKT 2000

Klein-Ellerstr. 27, 4000 Diissel-
dorf 1, Telefon: 02 11/21 80 55,
Telex: 8 582 241 voprd.

I | oes GmbH
i A T ey

Goethestr. 40 - 8070 Ingolstadt

Drucker-Interface fiir VC-
20 und Commodore 64

Vom seriellen Bus auf Centronic-
parallel, iiber Sekundér-Adresse
steuerbar, original Zeichensatz (mit
Reserve!) auf Epson, Itoh 8510 und
kompatiblen Druckern; nur 248,—
DM. Erhéltlich iiber Fa. DCS,
Goethestr. 40, 8070 Ingolstadt,
Tel.: (08 41/5 80 58).



rcommodore

COMPUTER
EHRIG?

Computer + Borotechnik in 4 E'lagen
Techn. Kundendienst + Software Abt.
Berlin 12 - Bismarckstr. 45/46

%3
@
V. d

SCHOFFEL

Ingenieurbiiro-
Computertechnik
Beratung —
Verkauf — Service

LUBECK (0451) 72840, TECHAU (04504) 281
Rohisdorfer Weg 33, 2409 Techau

MARKTFUHRER

Tr commodore

COMPUTER

Horst Preu

Fachgeschaft fir Personal-Computer
Hardware-Software

Prog

G.RO. CSfputer-Laden

aiphalronic c. commodore Anmrl

Alphatronic, PC,P2,P3 + P4
Commodore VC 20, 64

Atari 400, 800, 600 XL + 800 XL
und viel Zubehdr

Filialen:

2000 Hamburg 19, Schulweg 25a, Tel. 040/40 66 10
2000 Hamburg 90, Radickestr. 26—28, Tel, 040/7 63 49 91

Zentrale:

Verkauf —

commodore

COMPUTER

Der Preiswerte mit der grofien Software

Leasing — Miete

Beratung — Technischer Kundendienst
Autorisierter Vertragshandler:

O] rmja

lkarusallee 1A, 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 67910

2000 Hamburg 90, Radickestr. 26—28, Tel, 040/7 63 49 91

demnéchst auch in 2050 Hamburg-Bergedorf,
Lohbriigger Landstr. 80—82

COMPUTER

€reateam

Microcomputer GmbH

Bramfelder Chaussee 300
2000 Hamburg 71

(040) 6416473
+ 6416861

FJischer

Hermann Fischer oHG,

Rudolf Schwander-Str. 5,
3500 Kassel, Tel. 0561-770087

rcommodore

COMPUTER

4300 Essen/Steele, Kaiser- wuhelrn
Platz 11, Tel.: 0201/512035-36

rcommodore

5000 K&in 1
Aachemr Str. 29

Brisseler StraBe
Tel.: 0221/491091
Telex: BB86627

E. BarthelmeB

Computersysteme GmbH

HARD- UND SOFTWARE - BERATUNG -
SERVICE - ZUBEHOR

8500 Niimberg 90, Roritzerstr. 22,
Tel. 0911/397272

GELEGENHEITEN

® 4. Hessischer Computer-Tag ®
24.6.84 & 6073 Neu-Isenbg. b.FFM
Hugenottenhalle # T.: 06103/49855

® COMPUTER-CASSETTEN e
10er Pack BASF-Band LHD mit
Boxen, Etiketten und Einl
C 10nur 15 DM, C 20 nur 18 D}

@ CASSETTEN-AUFKLEBER e

100 St. auf Lochstreifen 5 DM
120 St. auf A4-Druckb
Christomenia-Cass
Postf., 3584 Zwesten, 0 56 26/281
Versand per Rechnung ab 20 DM
COMMODORE 64 & VC 20

— Videomanagement nur 30— DM

— Karteikasten nur30,—D
Adressino nur 30—

jeweils inkl. ausfithrl. Handbuch

14seitiger Katalog kostenlos!

T, Hofstede, A. d. Windmiihle 8

5010 Bergheim 5, T.: 02271/51109

KS-VERSAND EDV-ZUBEHOR
Fa. K. Schellhammer, Kugystr. 7,
8000 Miinchen 45, T.: 089/3132977
Die Himmer von Schellhammer
Staubschutzhauben — Angebot:

f. CBM 684/VC 20, Datasette,
Floppy VC 1541 je DM 16,50
Monitor, Drucker und Pl
Hauben ab DM 35,—. Alle Pre
inkl, 14 % MwsSt,
sandkosten. Zube

in Briefmarken

+ DM 2,— Ver-
orliste DM 2,—

Autoren gesucht
Fachblcher 1. Elektronik und Funktechnik
bilden den Kern unseres Programms. Diesen
Kern wollen wir erweitern. Wir suchen des-
wegen weitere Autoren fiir Elektronik, Funk-
technik, Video- und Computertechnik. Auch

Anfanger haben bei uns gute Chancen

Karamanolis Verlag Nibelungenstr. 14

8014 Neubiberg bei Minchen

Telefon (089) 6 01 13 56

Eine RIESEN-AUSWAHL ha-
ben wir an EDV-BUCHERN.
Kostenlosen Katalog anfor-
dern, EDV-BUCHVERSAND
D. Michel, Postf. 110 505, 5630
Remscheid 11,021 91/6 24 32

BASIC-PROGRAEMMIERER
Durch Fernkurs zu fi 'du:m:
Kenntnissen als Basic
mierer. Ohne besondere V
dung lernen Sie Basic-Prog
Zu em'.'.'zckelr_ und Mikr
ter zu bedienen. Als
orientierte berufliche Weit
dung oder interessante Freizeit-
beschaftigung. 45 weitere Fern-

kurse. Fordern Sie kostenlosen
Studienfiihrer! Kein Vertreterbe-
such.

Studiengemeinschaft Darmstadt,
Abt, 28/43, Postfach 4141, 6100
Darmstadt

* C64 « Aktien-Depotverwal-
tung * Verwalten Sie Thr Akt.-De-
pot mit dem C64, 60 Aktien und 20
Optionsscheine konnen {iber-
wacht werden, Nur Disk. Preis
inkl. Disk 50 DM. Birger Kremey-
er, Meisenpfad 14, 4900 Herford,
052 21/2 26 13

Gelegenheiten:

CW-Publikationen
SRUN*
Friedrichstrafke 31
8000 Miinchen 40
Tel. 089/3 81 72-188
Fr. Bossmann
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Tilman Hebekus aus
 Hamburg hat das
Programm geschrieben.
Siegfried Schwarze aus
Munchen hat es auffri-
 siert. Siggi und Barbara
lieBen sich das Listing
auf dem Commodore-
Stand in Hannover

ausdrucken. Hier das

Endergebnis.

. Adressenverwaltung" ist fiir sei-
ne vielfaltigen Moglichkeiten
recht kurz und in reinem Basic ge-
schrieben. Jeweils 600 Adressen
kénnen auf neun verschiedenen
sequentiellen Dateien abgelegt
werden. Das Laden des Pro-
gramms dauert ungefahr 25 Se-
kunden und das Einlesen von 80
Adressen bendétigt ungefahr 35 Se-
kunden. Sie sind nach folgendem
Schema im Rechner;

a$(,1) = Name

a$ (i,2) = Vorname

1. Adresse

2. Adresse

a$(i,3) = Strahke

a$ (i,6) = StraBe

a$ (i,4) = Postleitzahl und Ort
a$(i,7) = Postleitzahl und Ort
a$(1,5) = Telefon

a$(1,8) = Telefon

a$ (1,9) = Bemerkungen, maximal
40 Zeichen

.1" ist die Kennzahl des einzelnen
Adressensatzes. Die Adressen
werden fortlaufend, also a$ (1,1),
a$(1,2),...a$(,9,a@2,1)...auf

68 oo Juni/84

26 26 X b b 26 b b b % b b b bk % b b b ok b %

178
158

228
238
246
258
266
2ve
258
2968
g5}
318
328
324
229
326
geicls)
F4e
258
2668
et
=]

258
44
418
424
438
444
456
468
478
420
4345
SEg
a1
528
peic o]

556
Sed
b
Sga
oza
&84
618
o2a
538
544
58
(=115]
&7y

"em 5
rem adressenverwaltung
retm () hebkus 83

rem

Poke53280.0 PokeS3281, B Print "M (Prinkchr$d14) ' dind$C18)
cdima¥ie@l .9

Frant"&8" cog="g"+" Adressenverwaltung (CHIHE S38E1
etE="1NRRBRRBRI EntsPrechende Taste druecken)im"

rem dateienmenus

Printco$
Print"Es existieren fol9ende Dateien:FEl"
ofenl,8,8, "dateien,s.r"

fori=itod

inPut#l, d$lid i1fd$Cl)=""thenclosel ' 9ota3830
1fd$C1="ZZZ" " thenzla

Printi;", ".d$cid

nexti

closel

Print"8l (Pro9rammende mit “F17

Print"iEMit welcher Datel soll gearbeitetuwerden?d”
forl=1toda

Setf$:1fF$3" "then300

ifl=1thenPrintets

it l=28thenPrint"@"et$

mextl

goto2dl

iff¥=chr${133thenPrint"8" ‘end

l=valif$§l iflr=ithenz48

ed=8 dF=d${ 1) ‘dr¥=d$+", s, r" duF=d$+" , =, "

PEM —=————————

rem titelbild

FEM —————————

Print"s" ‘Printtab(36);" (CIHE S4IEEl"

Print" ] a"

Erint" @ Adressenverwaltuns "

Frint" a"
Frint"(EEERMDatel: F';d$; "IE"

Frint" -~ Adresszen werden eingelesen -" Print"iE"

‘Printtab(14);" r—m— "
Printtab(14);" | Ly
Printtabild);" ——"
Print" "

oPenl.5.2,dr$

fori=1tosaa

fark=1to2

inPut#l,a$di, ko

1fagil, kI="Z222"thenS1a
ifa®ii,ki=""thenclozel:9otol3@
nextk

Pranttab{15);"A" ;1

nexktil
closel
Print"iEl
Sasubd4aag
an=1-1
rem inhaltwerzeichnis
rem
Frantco$

Print"Datei: @, d$;"a"

Print"Foloends Mosalichkeiten stehen zur

Adressen inssesant”

Yerfuegung:

Frint"l. -Suchen nach Mame"

Print"2. -Suchen nach Yorname

Frint"3, -Suchen nach Strasse und Hausnummer"
Frint"4, -Suchen nach Plz."

Frint"3. —Auflisten aller Adressen"

Print"6, -Schreiben won Adressen"

Frint"v., ~Arbeiten mit anderer Datei beenden”
Frint"8. -Sondertunktionen”

Print




X%
X%
X
X
X
X
X
X%
X
X
X

%)
!
2

SO0

=S

Frint"
forl=1tolé

aeti$

ifl=l1thenPrintet®
ifl=8thenprint"@" et$
it fE=chr$(133)thenFokeS
ift#=chr#(lid4thenroked
iffE=chr$dl JthenPokel.
iff$=chr$i136)thenroke

4 f=walif$)
H 1ffBthenEla

hen nach

Frint"d"; "Dater Q"

inPut"Hame "shi#

fori=ltoan
ifleftcasii, 1), lenthi$ri=hitthen
next

gotollla

resRian T Lo, AR S

Fem SUCH

s 2=A
int"d"; "Datel Q" dE; " IEEEN
inPut"Vorname " hi$
fori=ltoan

{F1 - F7 Bildschirmfarbe aendern)iEEl"

Print "W g

5 print " S

Print" 2" ag
FiPrint"&" 9

1 2csublsthe

der Diskette gespeichert. Als letz-
tes steht hinter jeder Datei als
Kennzeichen , hier Datei zu Ende"
der String , ZZZ".

In der Dateil , dateien" sind alle an-

gelegten Adressendateien, maxi-
mal neun, verzeichnet,

Hat man das Programm mit , *",8
geladen und LIST abgerufen, er-
scheint als erstes das Dateimenil.
Dann wird , dateien” gelesen.
Hier sind bereits vorhandene
Adressendatelen verzeichnet.
Startet das Programm zum ersten
Mal, wird die Dateli , dateien” und
die Adressendatei mit Namen

, Privatadressen” angelegt.

Nun kann im Dateimenii durch Ta-
stendruck die gewliinschte Datei
gewahlt oder das Programm be-
endet werden. Ist eine Datei ge-
wahlt, erscheint das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette, — das Titel-
bild —, mit den Dateinamen. Es

te
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Schlu3 mit der
Zettelwirtschaft

werden die Adressen dieser Da-

tei in den Speicher eingelesen.

Dabei lauft ein Zahler mit, Nach-

dem alle Adressen eingelesen

sind, gelangt man zum Haupt-

ment, dem Inhaltsverzeichnis.

Hier bieten sich folgende Még-

lichkeiten:

— Suchen nach Namen

— Suchen nach Vornamen

— Suchen nach StraBe

— Suchen nach PLZ und Ort

— Alphabetisches Blattern im
Adressensatz

— Schreiben von Adressen

— Arbeiten in einer anderen Da-
tei oder Ende

— Sonderfunktionen

Soll der Rechner Herrn Schmids

Adresse suchen, wird 1. gewahlt

und , Sch" eingetippt. Sofort er-

scheint der vollstandige Adres-

sensatz von Herrn Schmid auf dem
Bildschirm. Dazu gibt es gleich ein

Untermenii mit der Auswahl:

I — Abbrechen der Suchroutine,
Riickkehr zum Inhaltsverzeichnis
oder Hauptmenii

A — Abdrucken der Adresse

E — Editieren der Adresse

— Druck einer beliebigen Taste

bringt den alphabetisch nédchsten
Namen, Schubert, und, wenn vor-
handen, Schumann, mit demsel-
ben Untermenii.

< — fiihrt zu den Herren oder Da-

men Schubert und Schmid sowie
zum alphabetisch vorhergehen-
den Herrn Sierich zuriick. Ist kein
Name mehr mit ,Sch" vorhanden,
so meldet der Rechner ,Keine
weitere Eintragung mehr vorhan-
den" und kehrt zum Inhaltsver-
zeichnis zurlick.

Alphabetisches Blattern

Wird im Inhaltsverzeichnis der
Punkt 5 angew&hlt, kann in dem
eingelesenen Datensatz mit den
Tasten , > (aufwarts)und , <"

10 oo Juni/84

******’1’**********************

338 ifleft$ia$ci, 2, lenthi®) izhi$thens2=1 1t=1 190subl1856

248 next

258 actollls

e —

rem suchen nach str.u.ne,

reEm

u=@:s, 5l

‘d Print"d"; "Datei W d4. "IEEEN

3 inPut"Str.u.Hausnr."ihi$

fori=ltoan
ifleft$iasdi, 30, lenchi$) i=hitthens

ifleftEia$dii, 8, lenchi$) ishi$thens2

i}

rem suchen nach Plz.u.ort

T -
L=E s 2=l

Print"S1"; "Datei Q" dE; "IEEE"
inPut"Plz.u.0rt" i his
fori=ltoan

ifleft$iasci. 4y, lenthig)i=hitthens2
i+1~+t$'33'1|.J:Ltn'hlS‘J“h1$+heﬁ*

‘Eosuklaha
‘gosublane

ithenprint "EEERBRE cine Elntrasund vorhanden"
Fu=lthenkrint " dehBBR zine weitere Eintraoung mehrd
1138 forl=1tollBd: next

1144 rem ——————————-
1145 rem alFhabetizche blaettern
1146 rem -

1158 print"&" ‘printtab(18);cof

1166 print"Datei 3";d$, "El"

1178 Print"Es werden alle 9esPeicherten Adrezzen”
1188 print"in alPhabetischer Reihenfolae”

IIEE Prant"sl — aufwaerts Taste ‘37
Frant" - abwaerts Taste <70
Print"autgeliztets

Print"” C"ran: " Eintrasuosen 2"
1=4

3 getfE iffE=""thenlzd4a

iff: " Mandf ", "andfE "1 "thenl 246
L= iff$=", "theni=1+1

1ff$=", "theni=i-1

Hoifi-1r=anthenlzza

1f1<=Btheni=an

SctolsSe

aotolzqn

i=an

Frint"8",; "Datei ii“;d$i“ﬂﬂ”iaﬂ:ah+1
e
rem schreiben von adressen

36 rem ——— — -

i Print" (Beenden der EinZabeschleife mit “zzz’ 28
Printtabi282;"(";an;:"., Eintrasuna i
1NPUL” —Hame..ssuweaa"sa$(681,12 lai'r
ifascileftFiasianl,1),1)04
INPUL” =Yorname..e... ", 3%
IAPULE"Y =1 . 8Tr. . Nr.. . " 3$¢
I4UU inPut" -1,Plz.u.0rt,.";a$(68 ;
1418 inPut" —1.Telefon-Hr.",a$661,5)
1428 print Print"Falls keine tluftJQHHQ f=rMiprint
14368 inPut" -E.Str.u.Hr...“ ok

1448 inPut" -2.Flz.u.0rt
1458 inPut" -2.Tele +|u!i#
1468 print print"
1478 pPrint infut
1474 rem
1475 rem sortierroutine

T R e i

1488 fori=ltoan

1438 ifa#ci,1)2=a$(681,1 thenl516
1586 nexti

1518 forj=an+ltoistep-1

1528 fork=1to9

1338 a$ i+l ki=a$ii. k)

i whk

ti

1368 f urk 15

frlak’—3$kbﬂl k3

1

.1‘=" zz"thenlobd

=

15664
1ela
1528 ¢
lbr_q

a
T
1598 9
a
=

15
1
4088 1ff$="i"thens1=1:9oto2720
4]

IESH (Bitte warten?

inPut"IEERE 1cherhaltshalber absPeichern S fE




S R ..~ e —— e

(abwarts) (ohne mit Shift umzu-
schalten) geblattert werden. Es
steht bei jeder Adresse das be-
schriebene Untermenu zur Verfi-
gung.

Schreiben von

Adressen

Mit der Wahl von Punkt 6 erhalt
man ein Menu zum Schreiben von
Adressen. Der Rechner fragt je-
weils nach Name, Adresse. Soll
eines der Felder freibleiben, wird
ein ,—, eingegeben. Eine Eintra-
gung sollte nicht langer als 20
Zeichen sein.

Nach der letzten Eintragung des
Datensatzes, der Bemerkung,
wird die Adresse an ihren ,alpha-
betisch richtigen" Platz sortiert.
Hat man sehr viele Adressen, so
kann dies ein paar Sekunden dau-
ern. Hat man keine Adressen
mehr einzutragen, fragt der Rech-
ner, ob die eben geschriebenen
Adressen sicherheitshalber schon
auf Diskette gespeichert werden
sollen. Wenn ja, wird der neue,
erweilterte Datensatz iiber den al-
ten urspriinglichen auf Diskette
geschrieben. Jetzt folgt automa-
tisch die Riickkehr zum Inhaltsver-
zelchnis.

Arbeiten mit einer

anderen Datel

Hierbei wird der aktuelle, mogli-
cherweise editierte oder erganzte
Datensatz iiber den urspriingli-
chen auf der Diskette geschrie-
ben. Namen, die augenblicklich
auf Diskette gespeichert werden,
erscheinen auf dem Bildschirm.
Ist dies geschehen, geht es wie-
der ins Dateimenii und eine ande-
re Datei kann angewahlt, um mit
ihr zu arbeiten oder das Pro-
gramm mit ,F1" beendet werden.

Sonderfunktionen

Dies ist ein Menii fiir Funktionen,

die selten verwendet werden;
Abdruck samtlicher Adressen.

Hier wird eine zweispaltige voll-
standige Liste aller Adressender P

X
X
X
x
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

) O (5

1
1
1
16
1
1
1 7
17
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

-

1738
156k
1818
1226
1836
1546
1244
1845
1346
1854
pR=1o0)
187

forz=i1toan

Z=x+1

i(_\t" =itod
Kad)=adlz,9)

nexcy

nextx

ed=1:an=an—-1:290tols56

PEM e

rem editilonsmenue

i, L [ e e e

Prink"d"; "Datei :@';d$; "@m@"

Praint"®2d ";a$di, 22" BIA "iaFdillD
Print" @38 ";a$d1,32,tab(13);" BBd ",a$(i. 60
Friot"@d ;381,40 8ab(183," Td "ia$c1. 72

Prant"®@od ",;a$(i,50 tabl18),"
Prant. "I@2d ",a$i,2) Print
Printtab 200 "(Lfd. NP " i """
Print"
Print"Dieienige Hummer druecken,die Seaendert
SettfE 1ftF=""thenlSoB

f=walif$r ed=1

iff=athenlsoa
Printtab(2);a$di, £ inPut"®";a$ii.f) 90tals50

o=d "iagdi. gl

" pred it "SR

iffE=""thenls6a

& -
rem adresse auf schirm und unbermenue
rem ——— =
u=l:pPriat"d",; "Datei @, dE; "Rl
Printa$di,zo;" " i3%C1,10,"8

Printa®ii,3) tab:

1288 Printaddii.4)itabi2@);a$01.7)
1898 Printa®$di,S),tab(28),;a%$ci,8)
1208 print"IR1", a$(i,3)
1318 printtab 25, "(LfdoNr. " 1" "
1928 Print" I
1238 1fse=1thenreturn
1248 print"i - Zurueck zum Inhatsverzeichnis
1358 print"a - Abdruck won dieser Adresse"
196@ print"e - Editieren diezer Adresse"
1278 Print"@l& - Woeschen dieser Adressed" Print
1956 1++—1+h~n$r1n+“ (beliebige Taste fuer welter "
1998 ift enFrint"g
Z0a8 forl=1to38
2818 aestis$
2828 ifl=lthenfrintet$
2838 ifl=15thenrrint"@";ets
2844 J.iii'*"" “+FJ 264
2858 aoto 2128
P %] iff$=“e”thengagubl?lﬂ
2078 14¥F="1"thenls3@
2858 iff$=","orf$=", "thenlZe
28 1 P$0" "ands2=1thenreturn
3 nextl
B actooaa
P e e e e e e e
rem druchermenue fusr einzeladressen
e
1 s3=A
1 print & "Datel

d Print"@as "iali,2n" ”1"

A Print"Sc)

: PPlﬂt"ENl- zo0ll die RAdresse au:

1 Print"z

&' ds; el

Viprink
i3%C1,30." (182, "d>y ",a$ci,g)
,43imd "itabl18Y; "ed " a%ci, T iPrint

Print"&by "
"ia%ll

Print"l - Adresse & &

- RAdresze beliebig zuszammendestel | LIEED"
forl=1toS8

Setfd f=val(fs)

ifl=lthenfPrintet$

ifl=25thenerint"@",; et$

anfactoZ3la, 2338

@ nextl
4 Qohto224B8

0 zE#CL)="An" 1 z$2

2410

9 ifzEcli="a"thenz#ili=afii,20+"

d=aF 1,20+ A, 10 ZE(30=a 01,30 2z 4=
zF(S)=a¥ci, 40 -
oto 2478
1:aoto2ll
HiFr1nf“Hdressi usammenstelluu
Print"Mautfget,.leils wvrw.wevdph
Print"dll.Zeile" Print"2,.Zeile”
print"S.Zeile

3 Print " eleeleee"

Farl=lt05
SRR | 11 1 1 1 1 IR T ]

"+afii, 10

ifzEClo="b"thenz®llr=a%(1,32
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v Basic auf dem

Commodore 64

Dieses Buch bietet sine
systematische Einfiihrung in die
Programmiersprache Basic.
AuBer vielen kleineren Pro-
grammen zur |llustrierung der
Basic-Anweisungen gibt es eine
um!angreicha Programmsamm-
R fl!‘“ﬂ

ren Fahigkeiten des C64 werden mit vielen Prngramnhei-
spielen erldutert.

1983, 356 Seiten
Bestellnummer: R-IW 29-9 Preis: DM 56, —
L Ehing HSerney & Wagre Grafik auf dem
Commodore 64

Der C64 bietet vielseitige grafi-
sche Moglichkeiten. Dieses
Buch gibt Informationen wie
man Grafikfunktionen anwendet
— Informationen, die man im
Commodore-Handbuch  nicht
findet. Ausgehend von Grafiken
yom Mit den festen® Grafik-Zeichen

wird illustriert durch typische
Beispiele, systematisch zu den anspruchsvolleren Mog-
lichkeiten gefiihrt.

1983, 138 Seiten

Bestellnummer: R-IW 27-2 Preis: DM 38,—

oot CBM/VC Basic-Kurs
BEGINMER filir hn.nw

Dieses Buch setzt keine Vor-
kenntnisse beim Lesen voraus.
Die Autoren beginnen bei der
Funktion der einzelnen Tasten,
leiten Uber zu erst einfachen
und schlieBlich zu komplexeren
Maglichkeiten des Basic-Wort-
schatzes. Das Erstellen wvon
FluBdiagrammen,  Programm-
strukturen und vielas andere wird erklart.

1983, 405 Seiten

Bestellnummer: R-IN 15-5 Preis: DM 58, —

Farbspiele mit dem
Commodore 64

20 herrliche Farbspiele fir thren
VC64 wurden in diesem Buch
zusammengestellt. Jedes Spiel
wird zundchst beschrieben und
durch ausfilhrlich dokumentier-
{ te Programmlisten erganzt. Bild-

schirm-Abbildungen machen lh-
nen den typischen Spielverlauf
deutlich. Ausfihrlich kommen-
tierte Programmzeilen ermdglichen Ihnen, bald eigene
Spiele zu entwickeln.

1984, ca. 200 Seiten

Bestellnummer: R-SY 044-2 Preis: DM 34, —

712 BO0 Juni/84

Mathematik
auf dem Commodore 64
Dieses Buch enthilt 40 mathe-
matische Programme aus den
Bereichen: Mehrregister-Arith-
metik — Zahlentheorie — Kom-
binatorik — Algebra — Geome-
trie — numerische Mathematik.
s Neu ist die Langzahl-Arithmetik.
i Sie gestattet die Grundrechenar-
ten fiir Zahlen bis 255 Stellen.

1984, 260 Seiten

Bestellnummer: R-IW 48-5 Preis: DM 42, —
Systemhandbuch
zum Commodore 64

Dieses Werk ist ein ,MuB* fiir
jeden, der seinen B4er besser
Ol v OB v s
ne von
aufbereiteten Daten: Ausfihrli-
che Erkldrungen der Grafik-,
Farb- und Sound-Maglichkeiten
mit Beispielen, kommentiertes
ROM-Listing,  Vergleichslisten
CBM/VC-20/64, Assembler und Diassembler, 1/0-Mog-
mekeﬂen Datenblitter, Blockdiagramme und vieles an-

1983, 306 Seiten

Bestelinummer: R-IN 01-X Preis: DM 74,—

i Data Beckers groBe Gder
GROSSE Programmsammiung

moa'm Mehr als 50 Spitzenprogramme

SAMMLUNG sind hier fur den Commodore 64

aus den unterschiedlichsten Be-

reichen gesammelt: Von attrak-

tiven Superspielen (,Senso®,

.Pengo”, .Seeschlacht®,

.Poison Square®, ,Memory*)

I DATA BECKER BUCH Uber Graphik- und Soundpro-

o gramme (. Fourier 64°, ,Aku-
stograph”, ,Funktionsplotter”) sowie Utilities (,SORT",
.Renumber®, _Disk Init*, ,Menue") bis hin zu komplet-
ten Anwendungsprogrammen wie . Videothek ", ,File Ma-
nager" und einer komfortablen Haushaltsbuchfiihrung.

1984, ca. 250 Seiten

Bestellnummer; R-DB 014-2 Preis: DM 49, —

Commodore 64

leicht gemacht

Mit diesem Buch lsrnen Sie in
wenigen Stunden, wie Sie [hren
Commodore 64 voll einsetzen
ktinnen. Sie werden grindiich
mit der Tastatur, dem Bild-
schirm und den Diskettenlauf-
werken vertraut gemacht. Sie
lernen |hr eigenes Basic-Pro-
gramm zu schreiben.

1984, ca. 176 Seiten
Bestellnummer: R-SY 038-8

Preis:DM 28,—

Spiele und Simulationen auf
dem Commodore 64

Dieses Buch enthdlt eine ganze
Reihe von sofort lauffdhigen
Spiel- und Simulationsprogram-
men, michte aber auch dazu
anregen, diese Programme zu
verdndern und weiterzuentwik-
keln. Besonders reizvoll dirfle
es wohl sein, den ,lernenden”
Programmen noch etwas mehr
<Imelligenz” zu verleihen.

LERing H Stormer A Wagner

1984. ca. 200 Seiten

Bestelinummer: R-IW 50-7 Preis: DM 38,—

Dieses Buch enthdlt 18 Spiel-
programme. Es sind alles Pro-
gramme, um die vom Computer
gegebenen Maglichkeiten — be-
sonders hinsichtlich Grafik, Far-
be und Sound — voll auszunut-
zen. Man lernt eine Fille von
Dingen Uber den eigenen Com-
puter, und man lernt zu pro-
grammieren.

1983, 246 Seiten

Bestellnummer: R-IN 14-7 Preis: DM 38, —

| Commodore 64
Programmsammiung

Dieses Buch beinhaltet mehr als
4 70 getestete Anwenderprogram-
me, die direkt eingegeben wer-
den kinnen. Es wird Ihnen hel-

. die vielseitigen Moglichkei-
ten |hres VCB4 zu entdecken
und bel vielen neuen Anwen-
. dungen erfolgreich zu nutzen.
Sie miissen Uber keine Pro-
grammlemrl'ahrung verfligen, um sofort Ihren neuen
Rechner einsetzen zu kinnen!

1983, 192 Seiten

Bestelinummer: R-SY 051-5 Preis: DM 34, —

- Mikrocomputer-
Grundwissen

Dieses Buch wendet sich an
g alle, die sich privat und beruf-
lich fiir dieses hochinteressante
Gebiet der Technik begeistern
= oder sich einfach, aus welchen
@& Grinden auch immer, damit
LF auseinandersetzen miissen. Mit
«Mikrocomputer-Grundwissen*

’ haben Sie ein Buch in Hinden,
das Sie in dle Laga versetzen wird, privat und beruflich in
der Mikrocomputer-Technik mitreden zu kénnen — denn
eine Zukunft ohne Computer wird es nicht geben.

1982, ca. 300 Seiten

Bestellnummer: R-TE 02-0 Preis: DM 36,—




Computer fiir den
Kleinbetrieb

Der Computer ist die niitzlichste
Biiromaschine, die je erfunden
wurde. Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden gezielt
den richtigen und zugleich risi-
kolosen Weg zur eigenen Com-
puteriisung nach MaB, unter-
stitzt durch eine Reihe von
Checklisten und Formularmu-

stern aus der Praxis.

1983, 148 Seiten

Bestellnummer: R-VO 11-9 Preis: DM 25,—

64 fiir Einsteiger

64 fiir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstandliche, gut llu-
strierte Einfihrung in Handha-
bung, Einsatz, Ausbaumbglich-
keiten und Programmierung des
Commodore 64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Sie
reicht vom AnschiuB des Gerats
liber die Erkldrung der einzel-
nen Tasten und Funktionen so-
wie die Peripheriegerdte und inre Bedienung bis zum er-
sten Befehl. Schritt fir Schritt filhrt das Buch Sie in die

r, oo OB b, et
[t =il oy

selbst st das Spiel.
Bestelinummer: R-V0 03-8 Preis: DM 30,—
Basic fiir Einsteiger

- Der unwiderstehliche Vorzug
des Buches ist: Nie wird der
zweite Schritt vor dem ersten
gemacht. Das merkt der Leser
sofort, wenn er es zum ersten
Mal aufschidgt. Das Vertrauens-
verhditnis ist hergestelit. — Von
Anfang an wird die Program-
miersprache Basic dem Anfdn-
ger dargestelit. Die Beispiele,
mit denen der Autor sein Ziel erreicht, sind aus dem tigli-
chen Leben gegriffen.

1983, 229 Seiten
Bestelinummer: R-FR 82-9

Preis: DM 39, —

Basic-Versionen
im Vergleich

Die zahireichen Basic-Dialekte
unterscheiden sich teils in Kiei-
nigkeiten, teils grundsdtzlich
voneinander. Ein auf dem Com-
puter A entwickeltes Programm
lauft kaum sofort auf dem Com-
puter B. Dieses Buch erkldrt
. - warum und zeigt, wie man frem-

de Programme auf dem eigenen
Com:}:uler zum Laufen bringt (Versionen fiir Commodore
u.al).

1983, 228 Seiten

Bestelinummer: R-V0 52-6 Preis: DM 33,—
 Erfolgricher mit CBM
| Fir alle mmh.g
bringt der Autor auch fertige Programme und viele CBM-
1983, 148 Seiten
Bestellnummer: R-FR 52-7 PreisDM42,—
BASIC 1
totul geliet Dateiverarbeitung

fotal geldst
Mit 150 Anwendungen und
11 000 Programmzeilen ist die-
ses Buch ,gedruckte BASIC-
Software*. I:;Is“I?::n'|I|‘Jl|‘:||;il‘tTd!}c|ku-
5 mentation fir ein individuelles
/ Dateiverwaltungsprogramm,
. das sowohl branchenneutral wie
anwendungsneutral aus den
Einzelmodulen zusammengestellt werden kann. Fertige,
ausgetestete Applikationsprogramme, die eins zu eins in

Programmiersprache Basic ein, wobei Sie nach und nach die Praxis (ibertragen werden kiinnen.

gine komplette Adressenverwaltung erstellen.

1984, ca. 200 Seiten 1984, 480 Seiten 1984, 211 Seiten

Bestelinummer: R-DB 010-X Preis: DM 29,— Bestelinummer: R-CO 000-6 Preis:DM58,— Bestellnummer: CW R 36-2 Preis: DM 72,—
Ich bestelle aus dem mm -Biicherbord: Exp. Bestellnr. DM

G300 -Biicherkorb

Friedrichstrabe 31
8000 Minchen 40

Tel. Eilbestellung 089/3 51 71 77

Lieferanschrift

Name

Firma

Anschrift

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. Die ge-
nannten Preise sind Ladenpreise, zu denen
Porto und Verpackung kommen.

Preisdnderungen vorbehalten

Nur Festbestellungen kénnen beriicksichtigt
werden. Ein Rickgaberecht besteht nicht. Bei
Sachmangel kann der Kaufer lediglich Nach-
lieferung beanspruchen.
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Schluf3 mit der
Zettelwirtschaft

augenblicklich im Rechner be-

findlichen Dateien gedruckt.

— Erstellen einer neuen Datei. Es

kann eine weitere Datei angelegt

werden. Sind bereits 9 Dateien

vorhanden so ist eine Datei zu 16s-

chen, sie ist dann verloren.

— Erstellen einer Datei fiir Text-

omat Vizawrite. Alle Adressen er-

scheinen nacheinander auf dem

Bildschirm. Es wird die Datei

,Rundadressen" eréffnet und fol-

gendes Schema beschrieben:

t$(1) = Herr (Frau, Fraulein, Fir-
ma)

19(2) = “28(" ", "s*. * *)

t$(8) = Name

t$(4) = Vorname

t$(8) = StraBe

t$(6) = Postleitzahl, Ort

t$(7) = StraBe

t$(8) = Postleitzahl, Ort

Lautet die Antwort auf die Frage

.Noch eine Adresse? , ,N", er-

scheint wieder das Inhaltsver-

zeichnis.

— Umbenennen einer Datei: Es

werden alle vorhandenen Adres-

sendateien auf den Bildschirm ge-

schrieben. Der zu &ndernde

Name wird angegeben und neu

geschrieben.

Untermenus

E — Ediermenii

Jedes Adressenfeld des Adres-
sensatzes wird mit einer Ziffer ge-
kennzeichnet auf den Bildschirm
geschrieben. Durch driicken der
entsprechenden Nummer kann
unten auf dem Bildschirm die alte
Eintragung verbessert werden.

D — Druckermenii

Jedes Adressenfeld ist hier mit ei-
nem Buchstaben gekennzeichnet.
AuBerdem ist ein Teil des Satzes,
namlich Name, Vorname und die
1. Adresse, in reverser Schrift ge-
schrieben. Es kann ein beliebiger
Text oder aber ein oder mehrere

74 oo Juni/g4

2428 ifzd(lr="c"thenz$(lr=a$i.4)
2438 ifz$ili="d"thenz${lr=a$(i,6)
2948 ifz$(li="e"thenz${1r=a${i.7»
2458 nextl

2468 3a+'g4ﬁu

247a ‘gotoll 38
2488 Prlut 'Bll.Zeile "ozl
24328 print"Z.Zeile @ A" zELE)

2588 print"3.Zeile
B Print"4.Zeile
1 Print"S.Zeile

1nPul"SRdresse o in Ordnung JEHETfE
iff$="n"thens3=0:90toz136

2559 e = i

2368 rem druckroutiens f.einzeladreszzen

2578 rem - ‘
25988 orenl. 4,7

2598 print#l, chré$dld
208 prink#l,"
2618 Print#l,"
PraintH#l,
A Print#l, "xx
Prant#l, ‘Prin

wxEMNamexxx "

\

3 \

41, Printhl, |

1 Print#1, tab(35); ) ‘

Print#l.tab

4 Print#l, tab(35)

Prant#l,tab{35);

4 Print#l,tab(3

closel. 4

Sotol8ha

PRI o o e e

ren daten auf d1¢+u++w schreiben ‘
|
|
\
\

PrinE#l, cPrint#l,

S ren T e e
4 Printoeod: liﬂd Eli'he‘nl-ﬁ“
Print"Vorhande Mamen:" print"
4 print"cDaten werden auf Floppi
cE=chr$(13)
OB oPenl.8.8,"E@
fori=ltoan
fork=1to3
Print#l,asdi, kics
nextk
Printa$ci, 1o,
nexti
Print#l,

4 c l"_":l

Mg

N

-C_:h.h”.]..,.u

rem T= - i
rem sondertunktionsmenue
BBN | s e e e s s |
Printco$

Frant"iEEl Foloende Moealichkeite
Print"1. ~Hbjrn;k saemlicher Ao

Leben Zur Verfusaung IEE
"

Print"2. -EJ stellen & Lner neuen Datel"
4 Print"3. ~ Datel fusr Textomat"

Fi'l"i |'|1:-"4. wennen elner Datel"

—?uvu%ck zum Inhaltzverzeichnl=iEEEEED"

! antacto38 “huéle»a"‘ W, 37328, 560
956 if l=lthenPrintets
28 1f1=25thenprint"@" et
288 nextl
H18 acto2l56
D14 rem —————mmem—————
@15 rem druckroutiens 11
BlE pem —— = m—— o
28 Print"Liste wird erstellt (bitte warten) n"

00 G 00 0 0 G G0 G0 D0 G PO P Pl P D

838 u$=" RRETE TR S TR SATE SUTE AT SUTE SuTE 2 ATk
B4@ ofenl.q4,7
#2564 c$ chr#(141)

5 =ink N2 4.9

fur 1=1toe

Print#l,.chr#cld4rasci, lochr$ 1S5, "sa$di.2ric$;

3838 print#l, tab(48); chr$g 14,,a$'14ﬁ;l' chr$l1Sy; ", "ia$lite,
3188 Print#l,a®ci, c#.tabi2B),a s 3
3118 pPrint#l,tabid40);a$i+e, 30 chitab(
3128 Print#l,a$i1.40,cs, tabi2@; agd 1prJ,u$J

3138 pPrint#l,tabod@)a$ii+e,40 0%, LabieBy, aflite, 72
3148 print#l,3$(1,5) ckitab 280, a%

3158 pPrint#l,tabd40); afi+e, ¥ 5
2168 print#l,a$0i,3),c$,tabi48), a$(i+e,9)
Print#l,us

e +

closel, 4

Qo=ub4dhn

[ L)




Felder aus der obigen Adresse
verwendet werden. Einfach den
Buchstaben vor den jeweiligen
Feld eingeben. Jeder Abdruck
umfafBt fiinf Zeilen, bei der ersten
Moglichkeit sieht das so aus:

1. Zeile: An

2. Zeile: Vorname, Name

3. Zeile: StraRe

4, Zeile:

5. Zeile: PLZ, Ort

Variablen:

a$(, k) = Adressenfeld
co$ = Copyright
et = , (Entsprechende Taste
driicken)"
1, k, 1, x, vy = Laufvariablen; in for-
next scliefen verwendet
f, f$ = Variable bei Input und Get
verwendet

= Anzahl der im Rechner be-
findlichen Adressen
hi$3 Hilfsstring, beim Sortieren
und Suchen verwendet
z3(1) bis z$(5) Adressenzeilen 1 bis
5 Einzeladressen drucken

Druckeranpassung

Die Druckeranpassung an den ei-
genen Drucker geschieht gleich
im Programm beim Eintippen. Die
Druckroutinen befinden sich in
den Zeilen

— 2580 bis 2700 fiir Einzeldrucke
— In die 5 Zeilen 2590 bis 2630 ge-
ben Sie Ihre eigene Adresse als
Absender ein.

— 3080 bis 3190 fiir den Abdruck
der gesamten Adressen, also der
Liste,

Das vorliegende Programm ist an
einen Commodore Drucker 1526
mit dem alten ROM angepaft. Da-
her die etwas umstandliche
Druckroutine,

Programmeingabe

Das Programm ist so geschrieben,
daB die Zeilen in einem Abstand
von jeweils zehn Punkten folgen.
Lediglich die REM-Zeilen unter-
brechen diesen Rhythmus. Da sie
lediglich zur Gliederung des Pro-
gramms dienen, brauchen sie
nicht mit eingegeben werden. Das
Programm ist zum Selbstkosten-
preis tiber die Redaktion auf Dis-
kette erhaltlich. Tilman Hebekus

32685 rem erstellen einer newen datei
SZBb rely e -
i Printco$
Fraat"Vorhandene Dateien: ZEI"
oPenl, 3,8, "dateien, s, r"
fori=1to9
inPub#l,d$Ci) Nfd$cin="222"thenclosel : Soto3348
Printi;". ",;d${i)
3 nexti
A inPut"felche Dateil 'Hr 2
werdentll inichis loe.d'" 1
96 1fir=18thenclosel sctol3d
forl=ito8
dECLo=dEC 1410
nextl
closel i=9
ifsS=1thenreturn
Print"iMie =o0ll die news Datel heissend"
1 inPutd$iln
dud=dEii+" 5, m"
oPenl, 8,28, du$
Pﬂlhtﬂl;”ﬁﬁ“”
closel
ofFenl.8,8, "2 dateien.s.w"
forl=1toi
Print#l,d$il)
nextl
4 print#l, "2Z
closel ‘9okol30
rem —- e

re
B3 ofenl,&8,8, "@ Rundbf.adressent,s,w"  1=6
J 1=1+1

5=1:90zubl1350
sh=@:i=1+1 " ifi=anthen37za
1nPut"iHdresse verwenden JIREE %
IFFEC "1 Lhenl4E86
38 print"Herr - Frau - Frasulein - Firma"

3 Print”8 FL o~ 3F3 &= W FS 4 - ®WE7.4
3 Qebf$: iff$=""then3s5a
3 AffE=chr$il330thent$Cl 2="Herr" (£$(20="p"
1 iffE=chr$134)thent$(1)="Frau" t${2o=" "
1ff¥=chr$ 135 thent${l="Frasulilein” t$k¢}"
ift#=chr#(136)thent${1="Firma"  t${2)=
LEC30=a%0i.10
Fodi=a%(i, 2
S)y=a$i, 30
(D)=3%C1,4)
=a$01,62
=3%01,7)
h&i\l»&)

orl=1tos
: Frxnfﬂl tECLD
nextl
inPut"INoch eine Adresse JIHEfFE
iffE="Ji"then3488
closel 'gotoSEd
P R B e e et
reEm  umbE T =t~ datel
prot S s Lo e s s R
£5=190zub3218
closel
Print"flelche Datei (MHr.) umbensnnen?"”
inPut"cnichts umbensnnen “1672"u
1fuz=i1thenS6a
da$=d$iu)
Frint"@" das; "a"
inPut"Heusr Hame ";dEdu)
4 ofenl.8, 15, "r "+d$Cui+"="+dag closel
s5=0 9oto3418
rem i =
rem rovtlens f.erststart des Prosranms
PRI i e e S 3
i3 ofenl.8,8."B: dateien.s.w"
A Print#l, "Privatadressen”
256 Prlnfﬂl el ol

‘Privatadressen,s,w"

closel

7 aotolSe

] e b
rem Lonsignal

B _'.‘3- =
4904 pol
4918 foru=
4826 Po
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Praxis/ Listings

Autostart von
der Dikette

Eine der beliebtesten Maglichkei-
ten, Programme gegen uner-
wiinschtes Listen abzusichern, ist
der sogenannte Autostart, das
heift, sobald das Programm mit
LOAD,Name", 8,1 geladen wurde,
startet es selbstandig, wobei
meistens auf die RUN/STOP-Taste
abgeschaltet wird. Solange im
Programm selbst keine Fehler
mehr auftreten, kann es nicht
mehr gestoppt und gelistet wer-
den. Hier nun ein kurzes Pro-
gramm, das aus jedem BASIC-Pro-
gramm auf der Diskette einen
Autostarter generieren kann:
Nach RUN auch das Programm
,AUTOSTART-NAME ?*. Nun
wird eingegeben wie der Auto-
starter spdter heiBen soll. An-
schlieBend wird der , NAME DES
PROGRAMMS ?" abgefragt, wor-
auf man eingibt, wie das Pro-
gramm, das zum Autostarter wer-
den soll, jetzt auf Diskette heift.
Sobald das bekannte ,READY"
erscheint, steht der Autostarter
gebrauchsfertig bereit.

Wie funktioniert das?

Zundchst wird auf Diskette ein
Programmfile zum Schreiben ge-
offnet. In dieses wird als erstes
eine neue Startadresse (hier 711)
geschrieben. Ab dieser Adresse
wird das Programm spater immer
geladen. Nun folgt (DATA-Zeilen
) ein kurzes Maschinenprogramm
das folgendes leistet: Es wird der
BASIC-ROM-Bereich selektiert, die
STOP- und die RESTORE-Taste
auPer Kraft gesetzt. Dann wird der
Bildschirm geldscht und der RUN-
Befehl in den Tastaturpuffer ge-
schrieben. Darauf folgt dann ein
Sprung zum Basic-Warmstart. Der
eigentliche Trick besteht darin,
daR der ,READY-Vector"
(Speicherstellen 770/771) umge-
bogen wird und nun auf den An-
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fang unseres kleinen Maschinen-
programms zeigt. Jetzt noch den
Bildschirmspeicher und die restli-
chen Adressen bis 2048 (BASIC-
Start) auf die Diskette schreiben.
Der eigentliche Programmtrans-
fer kommt jetzt: Es wird das alte
Programm als Lesefile gedfinet
und Byte fiir Byte libertragen. Das
kann beilangeren Programmen
natiirlich einige Zeit dauern, aber

mir ist kein schnelleres Verfahren
bekannt, Weil einige Speicher-
stellen dazukommen, ist das Auto-
startprogramm iibrigens um fiinf
Blocks langer wie das Original-
programm. Achtung: Autostartpro-
gramme miissen unbedingt abso-
lut geladen werden, das heift, mit
LOAD,Name",8,1. Und nun: An
die Tasten, Fertig (AUTO-) START!
S. Schwarze

S RE M %55 R0 R R RN E AR

&0 REM# AUTOSTART VON DER DISKETTE *
70 REM# 1984 BY S.SCHWARIE *
80 REM%* GEBRAUCH AUF EIGENE GEFAHR *
GO REM %% 9 5 5 5 8 6 % % 3% 5 390555 55X 56 EHREE
100 INFUT"AUTOSTART-NAME" ;A%

110 INFUT"NAME DES FROGRAMMS'";D#%

120 OPEN1,8,2,A%+",P,W":PRINT#1,CHR$ (199) ; CHR$ (2) ;

130 READA: IFA=999THEN150

140 PRINT#1,CHR$(A);:GOTO130

150 FORI=1TO99:PRINT"AUTOSTART “j;:NEXT

160 FORI=772TO2048:FPRINT#1,CHR$ (PEEK (1)) 32 NEXT

170 OFENZ,B,3,D$+",F,R":GET#2,6%,6%

180 GET#2,G%: IFG$=""THENG$=CHR$ (0)

190 F=8T

200 PRINT#1,6%$;:IF <>&64THEN180

210 CLOSE1:CLOSEZ2

220 DATA169,47,133,0,169,55,133,1,169,0,133,157,32,68,229
230 DATA169,82,141,119,2,169,213,141,120,2,169,13,141,121,2
240 DATA169,3,133,198,169,131,141,2,3,169,164,141,3,3

250 DATA149,52,141,20,3,169,193,141,24,3

260 DATA76,116,164

270 DATAL13%9,227,199,2,999

READY.

Schneller Programmzugriff

Wer seine Programme auf der det. Achtung: Diese Zahl ent-
Kassetten- oder der Diskettensta- spricht der internen Zeit der Com-

tion schneller finden will, kann
sich das nachfolgende Listing ab-
kupfern.

Vorher noch eine kurze Pro-
grammbeschreibung, damit die
Arbeit moglichst effektiv wird. In
der Programmzeile 530 bis 650
werden die Programmnamen ein-
getragen. Gleich dahinter, durch
ein Komma getrennt, die Stelle, an
der sich das Programm auf der
Kassette oder der Floppy befin-

puteruhr und stimmt daher nicht
mit dem Speicherzdhler iiberein.
Die interne Zeit kann abgefragt
werden. Gestartet wird das Pro-
gramm mit , RUN", Durch Driik-
ken der Cursor-Taste wird dann
das gewiinschte Unterprogramm
gewahlt, Ist der Recorder bis zum
automatischen Stop vorgespult,
kann das gesuchte und nun gefun-
dene Programm geladen und ge-
startetwerden. BorisBullens

18 POKET2S,52:POKE?92. 226: POKE?93, 252

28 REM UEBERSICHT

4 CM=1:C5=192:DIMPR$C13) , NA(13) :CRé="H

I UL LSS )

58 POKES3260,0:POKES3281,0 PRINT"JMN"TREL18) |
"PROGRAMM - SAMMLUNGN" ‘PRINT"WNR. 1"
60 PRINT"NN" :FORK=1T013:READPRECK) . NACKD : PRINTPRECK) ;

3 SPCC13%; NXCK) NEXTK : GOSUR43
82 PRINTCR$

98 PRINT" -~ BERECHTIGUNG -- BERECHTIGUNG --"

188 GOSUB4Ea

118 IFG${"2"THENL 7
1208 GOSUB43G

139 IFG$>"3"THENITA
140 GOSUB4EO

150 IFG$C"T"THEN17@
168 GOTO1%@

174 PRINT"3! BETRUEGER !! BETRUEGER !! BETRUEGER !"




X b b b b b %% %

‘FORK=1T0100@: NEXTK: SYS64738
FOKE?88,49

PRINTCR$

PRINT" PROGRAMM WREHLEMN
G0SUB4Sa

K=ASC(0$)-64 [FX{AO0RK>13THEN228
NE=NZ (R

430 PRINTCR$

442 PRINT" DRUECKE @STOPE AUF CASSETTE"

438 IFPEEK(CS)=7THEM450
4680 RETURN

438 GETGS

450 IFGE=""THEN422

599 RETURN

PRINT" SEee” - FORK=1T0X: PRINT :NEXT : PRINT" 8" G¢"m" 520 PRINT"3elelel" : FORK=GTON: PRINT :
NEXT :PRINTPRE(N-1) :PRINT" §"PRE(N) "B : RETURN
i 538 DATA"A
548 DATA"B

FRINTCRS

PRINT" DRUECKE @FFuDm

IFPEEK( 1 )AND16THEN280
T1=T]

REM IFTI=T{THEN322
A=TI+HZ

B IFB+5-(NZ(N+1) ) >OTHENN=N+1 : GOSUBS20

B=TI-(A-HZ) : PRINT " 2e"
IFTICAGOTO329

POKECS, 31 : POKECM, PEEK(CM)OR4S
PRINTCRS

PRINT" DRUECKE #PLAYR "

IFPEEKCCMIAND4BTHENZS@
PRINT"D";
POKE138. 1 ‘POKEE31,131
END

398 DRATR"C
568 DATA"D
578 TATA"E
588 DATA"F
528 DATA"G
&89 DATA"H
618 DATAR"I
628 DATR"J
€36 DATA"K
648 DATR"L
&58 DATA"M

RERDY,

Programmbhilfe fiir Grafikprogramme

Das folgende Listing bietet sechs
Bausteine an, die in ein eigenes,
umfassendes Grafikprogramm
eingegliedert und abgerufen wer-
den kénnen. Durch feste Funktio-
nen erspart sich der Anwender
die mithsame Suche nach den be-
notigten Pokes. Aufgabe der ein-
zelnen Bausteine ist es:

L.

O 01w

Crafik loschen, Koordinaten-
kreuz erhalten

Grafik ganz 16schen
PLOTX,Y

UPLINEX], Y1, X2, Y2
UPBOX A1, Bl, A2, B2

. UPCIRCLE MX, MY, R

Die Funktionen kénnen auch je-
weils fiir sich in ein Programm in-

tegriert und gestartet werden. BB

109 POKETS, @:POKESS, 92:CLR
60000 REM w¥ ORAFIK UP BIBLIOTHEK ww

64020 REM IN DER ERSTEN ZEILE EIMES
3030 REM ORAFIKPROGRAMMES MUSS
52049 REM STEHEN

68070 REM POKE 55.0:POKES6.92:CLR

50070 REM IN DER ERSTEN ZEILE EINES
50280 REM JEMEILIGEN UP STEHEW DIE
£0050 REM UEBERGABEVARIABLEN

58097 REM 2,B. X,¥Y (UP PLOT)

108 REM  www UP GRAFTK EIN ok

“8129 POKET3265,59:POKES3272, 120
c0138 POKESES?E, PEEK(SE576)ANN2S4

60190 RETURN
60209 REM wwx P GRAFIK CLEAR C1,C2 swx

60220 FORK=24576T03257%
609232 POKEK.Q

50248 MEXTK

60250 FORK=23552T024551
68260 POKEK,Clw1€+C2

60278 MNEXTK

68289 REM C1=FARBE VON PUNKT,
C2=FARBE HINTERGRUND

68298 RETURN

£3200 REM  %ax P CRAFIK AUS L]
€8310

68320 POKET326%, 155 POKES3272. 01
68330 POKETE576, PEEK(S6576)0R3

60360

68398 RETURN

£3400 REM % UP PLOT X,¥ ok
69419 :

60420 CD=24576 YP=199~INT(Y+,5) : XP=INT(K+.5)
68430 YN=INT(YP/2) i RY=YP-YNK3

60440 KNwINT(KP/8) : RK=7-XP+XH#8
60450 ADmOD+HYNRI20+XNEG+RY

68460 POKEARD, PEEK(ADIOR21RX

60448 XH=INT(XP/8) :Ri=7-XP+Xhwd
60450 AD=OD+YHEI20+XNKE+RY

66460 POKERD, PEEK(AD)OR21RX

60480 :

68450 RETURN

60500 REM Wk UP LINEXL, Y1,%2,Y2 Wk
60505 IFY2{Y1THENYG=Y ] Yimy2:¥2uyvD
£0510 IFK2(KITHENK=X1 : ¥1=X2: K2=X0
68520 KI=K2-X1:Yl=Y3a-yi

6AS30 IFABS(XIIABS(YI)THENGRE1R
60540

€@550 X3=xI/v1

68560 FORYL=RTOYI

60578 :N=R1+XSHYL ' Y=YL+¥1:00SUBE0400
68580 NEXTYL

60550 :

60600 GOTOEBE50

6eeie -

60620 YS=YI1/®I

68538 FORXL=@TOXI

60640
60659
60658
60650
£070a
60716
@728
5A738
6e740
62758

tymY ] +YSKXL  KmXL+X1 : G0SUBE24020
NEXTXL

RETURN

REM & UP BOX A1,B1,A2,B2 ik
A1=A]:Y1=B] : X2=A2:¥Y2=R1:AO3UB6AT00
#1=A2:Y1=B1:K2wh2:Y2=B2  B0SUBSQS00
R1=R2:Y1=B2:X2=A]1 :¥Y2=B2 : GOSUB68%00
A1=A1:Y1=B2:X2=A1 :¥2=B1 1 GOSUBSOSER

09780 ¢

68730
62300

RETURN
REM ik UP CIRTLE MK, MY,R  wokk

64410 :

cogze
60830
60340
60250
68864
66872
60380
€089
£8900
3319
66329
60936
62980
68998

U=R¥a/4
FORK=n/4TOn/25TEPR/4/1)
(C=COSCKIMR : S=EINCKIMR
R=MX+C YaMY+S  G0SUBER40R
TA=MA4S  Yepty+C : GOSUBEQ400
TR=INAS  Y=1Y-C B0SLBEA4R0
(H=MA+C Yoty -5 G0SUBER422
Hi=ie-C: Y=ry~S  GOSLBER4AR
¥=M¥-S  y=ry-C : 00SUBE040D
K=MR=S - Y=MY+C :00SLB6R420
Wate-C: YeMy+S  GSURE0420
REXTK

RETURN

s
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a zum AuBenseiter. Stdndig mul3-
er sich rechtfertigen. Viereckige
Augen wurden ihm prophezeit. Er hat
‘sie nicht bekommen, auch wenn in

' derersten Euphorie die Nachte kur-
zer wurden. Wer schaut schon auf die
Uhr, wenn er sich vom Einsteiger zum

Programmierer entwickelt?

VOM EINSTEIGER Z

Das mit dem VC-20 gelieferte Handbuch des , benut-
zerfreundlichen" Computers war schnell durchpro-
biert, vielleicht zu schnell. Weder die flimmernden
Farben auf dem Bildschirm noch die winkenden
Mannchen fesselten mich. Es muB3te noch anderes
geben. Ahnlich erging es einem Umsteiger auf ein
groReres System, von dem ich bereits bespielte Ban-
der erwarb. 5

Mit wachsender Ubung gewohnte ich mich an die
fehlenden deutschen Umlaute, aber nicht an die
Buchstaben Zund Y, die gegeniiber der gewohnten
DIN-Tastatur vertauscht sind. Eine standige Fehler-
quelle. Statt das Farbfernsehgerat weiter zu benut-
zen, stellte ich mir einen alten, tragbaren Schwarz/
WeiB-Empfanger auf den Schreibtisch. Kollisionen
mit Familiensendungen im Fernsehen sind nun zum
Gliick ausgeschlossen.

Der leise brummende Tragbare gibt die Schrift-
zeichen erheblich klarer aus als der Farbfernseher.
Die Augen ermiiden nicht so schnell, und das Pro-
grammieren fallt mit dem kleineren Bildschirm er-
heblich leichter. Uber den Farbverlust troste ich
mich hinweg. Wenn's sein muf3, kann man sich das
Ergebnis auch auf dem Heim-Kino ansehen. Mégli-
cherweise liegt die geringe Bildschéarfe und das Aus-
einanderfallen der Farben an der Umwandlung in

18 pmn Juni/84

Hochfrequenz. In dem kleinen schwarzen Kastchen
wird das VC-20 Videosignal umgewandelt, so daf es
jeder Fernseher als Antenneneingang versteht, Nur
muB diese Hochfrequenz wieder in die Videosprache
zuriickverwandelt werden, und das bringt den Quali-
tatsverlust. Der direkte Videoanschluf ist deshalb
vorzuziehen. Angeblich kénnen geschickte Elektroni-
ker der VC-20 auch an alte Geréte anschlieBen, bel
einem alten Schwarz/WeiR-Empfanger lohnt sich die-
ser Aufwand meiner Erfahrung nach nicht.

Matrixdru cker un um gang chh
i S MR

Nach der Anfangsphase flaute die Begeisterung eini-
ge Wochen stark ab. Stattdessen stiirzte ich mich wie-
der in die Literatur wie vor dem Computer-Kauf. Aus
Zeitschriften und Biichern stellte ich mir eine Reihe
Programme zusammen, bei denen es sich moglicher-
weise lohnt, sie auszuprobieren. Der Erwerb eines
Matrixdruckers erwies sich als unumgéanglich. Das
Redigieren von langeren Programmen auf dem Bild-
schirm erhoht die Fehlerquote ebenso wie nachtelan-
ges Herumprobieren. Von da an stieg mein Interesse
wieder langsam, aber bestandig. Die gekauften Ama-
teurprogramme liefen zum Teil nicht, aber nun rech-




"BURGER

nete ich mir Chancen aus, sie spielbar zu bekommen.
Endlich hatte ich auch Erfolg bei der Suche nach ei-
nem geeigneten Lehrbuch. In der hektischen Weih-
nachtszeit war das , VC-20 Anwenderhandbuch" (von
Heilborn/Talbott) immer ausverkauft gewesen. Die
librigen Biicher standen von nun an meist unbeniitzt
herum. Das gilt auch fiir das , VC-20 Programmier-
Handbuch", Es baut nicht kontiunierlich auf dem

, VC-20 Handbuch" auf, sondern 1aRt eine erhebliche
Liicke, (die das , Anwender-Handbuch" schlief3t). Als
kurz gefaRtes Nachschlagewerk ist es sehr gut,

wenn man den Inhalt schon gut kennt und wei, wo
etwas zu finden ist. Fiir den Neuling wére ein Regi-
ster sicherlich recht hilfreich.

Die Erfahrungen mit verschiedenen Programmen aus
Zeitschriften sind fiir mich nicht auf eine einheitliche
Linie zu bringen. Ein Textverarbeitungsprogramm,
von dem ich mir den Ersatz einer Speicherschreib-
maschine erhoffte, lieferte kurioserweise den Text in
einer Spalte. Breite der Spalte: 1 (ein) Buchstabe.

Wenn ich zum Zwei-Finger-System zuriickgekehrt
waére, hatte das Programm schnell genug gearbeitet,

Beim ersten Versuch, den VC-20 als Schreibmaschi-
ne zu benutzen, stand aber nur etwa jeder dritte ein-
getippte Buchstabe in dieser Spalte. Der eingegebe-

MEISTER"

ne Text blieb leider auch auf Nimmerwiedersehen im
Speicher. Es lohnt den Aufwand nicht, den Fehler zu
suchen.

Weitere Programme liefen zufriedenstellend. Ich
wurde kein Spiele-Fanatiker. Der Neuigkeitseffekt
von Roboterjagden und anderen Reaktionsspielen

fiir Kopf und Hand 14Rt schnell nach.

Aber beim Eingeben dieser Programme lernte ich,
mir den VC-20-internen Ablauf vorzustellen. Dariiber
ist in den Biichern nichts oder wenig zu lesen (Aus-
nahme: G. O. Hamann bringt in seinem , Lerne Basic
mit dem VC-20" wenigstens eine knappe Einfithrung).
Selbst bei einfachen Programmen erleichtern Ablauf-
plédne die Entwicklungsarbeit erheblich. Mit einem
Programm-Ablauf-Plan (PAP) behalt man von Anfang
an die Ubersicht. Vor allem bei der Veranderung von
vorhandenen Programmen hat sich die Miihe ge-
lohnt, ein Ablaufschema zu zeichnen, um die ent-
scheidenden Bedingungen, Schleifen und Verzwei-
gungen schwarz auf weil und grafisch vor sich zu ha-
ben. Denn die Anderung muf in den Rahmen passen.
Tut sie das nicht, &ndert man zundchst den Rahmen.
Diese Erfahrung machte ich bei einem einfachen Fra-
ge-Antwort-Spiel, das ich , Blirgermeister" nannte.
Die Grundversion habe ich iibernommen, aber sie
gefiel mir in vielen Details nicht. Das erste Erfolgser- P
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VOM EINSTEIGER
ZUM "BURGERMEISTER”

lebnis war damals, an den richtigen Stellen Zeit-
schleifen einzubauen. Erst dann konnte der Benutzer
die Bedienungsanweisung lesen. In vielen Stufen ver-
anderte ich die Grundbedingungen und mathemati-
schen Zusammenhange nach meinem Geschmack.
Bei der Bearbeitung dieses Programms habe ich
mehr gelernt als beim Durcharbeiten zweier Biicher.
Ich kann dieses Verfahren nur empfehlen, dieses
Spiel eignet sich dafiir gut.

Mein urspriingliches Ziel, mit Computern umgehen
zu lernen, konkretisierte sich nun. Mein Traum ist es,
ein eigenes Programm fiir den VC-20 zu entwerfen,
das ihn zum Schreibautomaten macht. Am besten mit
dem iiblichen deutschen Zeichensatz, ohne hochge-
stelltes p und q. Aber das dauert wohl noch ein Weil-
chen.

»Burgermeister"”

Das Spiel , Blirgermeister" ist auch ohne Spielanlei-
tung benutzbar, weil es alle notwendigen Informtio-
nen auf dem Bildschirm wiedergibt. Falsche Einga-
ben kdnnen mit der DEL-Taste korrigiert werden, so-
lange die Return-Taste noch nicht betatigt wurde. Das
Programm geht davon aus, daB niemand ldnger als
30 Spieljahre das Biirgermeisteramt wahrnimmt
(Zeile 290).

In der vorgestellten Form belegt dieses Programm
fast 5000 Byte Speicherplatz. Wenn die Zeilen 2 bis 67
wegléBt, sinkt der Platzbedarf auf 3760 Byte.

Die Bewertung des Biirgermeisters héngt vor allem
von seiner Ubung ab, die benétigte Flache und die
Ernédhrung sicherzustellen. Verschiedene Zufallsfak-
toren (Ernte, Wetter) bringen immer die relativ einfa-
che Bedarfsberechnung durcheinander.

Das Spiel eignet sich gut fiir eigene Erweiterungen.
Zum Beispiel konnten Sie eine Zufallsfunktion in Ver-
bindung mit dem Ernahrungszustand und/oder der
zu bearbeitenden Agrarflache definieren, die den
plétzlichen Tod des Biirgermeisters bewirkt. Diese
Zeile miiBte inmitten der Fragen und Antworten vor-
kommen.

Ebenso konnten Sie die Tabelle (Zeile 300 — 305)
nach jeder beantworteten Frage durch den Compu-
ter neu bearbeiten lassen. Die Tabelle miiRte dann
mit Gosub angesprochen werden. Dazu verlegt man
dieses Unterprogramm an eine andere Stelle, zum
Beispiel zu Zeile 1500.

Sie kénnten auch versuchen, ob sich mit kosteninten-
siven Bewé&sserungen oder Bodenverbesserungen si-
cherere Ernten erzielen lassen.
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,Biirgermeister*

Die Zeilen 30 — 67 sind Erliu-
terungen fiir den Erstbenutzer
und konnen eventuell wegge-
lassen werden.

Die Zeilen 100 — 180 sind die
Startbedingungen.

200 — 281 sind Jahresergebnis-
se, die in 300 — 305 nochmals
ausgeben werden.

312 — 350 behandelt die F14-
che, 400 — 430 die Nahrung,
440 — 480 die Anbauflache.

488 — 490 berechnet, ob in den
nachsten Jahresdurchlauf zu-
riickgesprungen werden

500 — 640 sind Notausgédnge
fiir vollig falsche Verwaltung.

800 — 874 liefert eine Statistik.
200 — 980 bewertet die Stati-
stik und erméglicht Neuan-
fang.

990 — 993 schaltet der VCZO
n den Direktmodem, weitere
Spiele nur iiber , RON" mog-

1020 — 1030 fragen, ob der Be-
diener nochmals spielen will.

1000

input
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, Wargames" haben vor
dem Kinderzimmer
nicht haltgemacht.
Doch es geht auch
anders: Mit Gortek

lernt man spielend.

Es gibt von Commodore ein kind-
gerechtes Lernprogramm fiir den
C 64 namens , Gortek". Mit , Gor-
tek" konnen Kinder im Dialog mit
dem Computer die Anfange ei-
genstandigen Programmierens
lernen. Spannend ist schon mal
die Rahmenhandlung. , Zitronen"
greifen den Planeten , Syntax" an,
den die , Mikrochips" in ihrem
Computer , Creativitat" bewoh-
nen. ,Gortek" der Chefprogram-
mierer und Retter aus allen Néten
soll , Creativitat" gegen Angriffe
von aufBen schiitzen. Es muf ihm
geholfen werden, die , Zitronen"
aufzuhalten, Zwar landen die Zi-
tronen dann doch trotz aller Ab-
wehrversuche auf ,Syntax", aber
es zeigt sich, daB ihre Neugier
starker ist als ihre Aggressivitat,
Der blinkende Cursor von , Creati-
vitat" zieht sie an und sie verges-
sen ihre Zerstérungswut. , Mikro-
chips” und , Zitronen" vertragen
sich und jeder , Zitron" will pro-
grammieren lernen, Die Mikro-
chips sind begeistert und haben
alle Hande voll zu tun.

Von Bombe bis Rechteck
Pl R Dl B e et

Sinn dieser Geschichte ist, Kinder
fiir die einzelnen Schritte des ei-
gentlichen Lernspiels zu interes-
sieren. Es geht vom spielerischen
Kennenlernen von Tastatur und

84 poo Juni/84

einfachen Basic-Befehlen schnell
iiber zum Schreiben eigener, klei-
ner Programme. Die erste Aufga-
be besteht darin, auf ,Syntax" her-
unterfallende Buchstabenbomben
abzuschiefen. Zum Schluf soll
der Computer-, Lehrling* ein Pro-
gramm zur Berechnung des Fla-
cheninhaltes eines Rechteckes
entwickeln.

, Gortek" ist inhaltlich und grafisch
uibersichtlich aufgebaut. Der
Schwierigkeitsgrad der Aufgaben
steigert sich nur langsam, so daB
weder Gedéachtnis noch Konzen-
trationsfahigkeit iiberfordert wer-
den. Abbrechen und Wiederauf-
nehmen ist jederzeit méglich. An-
sprechende Gestaltung
setzt das Lern-
programm

von der Rahmenhandlung ab.
GroBe gelbe Sprechblasen liefern
die notwendigen Erklarungen der
Befehle und Funktionstasten.

Soweit ist das Lernspiel 0.k. Be-
dauerlicherweise liefert Commo-
dore keine Disketten mit, sondern
zwei Kassetten. Das schleichende
Tempo bringt lange Wartezeiten
mit sich und damit Langeweile,
Schade ist nur, daR auch ein pada-
gogisch so sinnvolles Konzept
nicht ohne die anscheinend bran-
cheniibliche Inzenierung von
Krieg und Zerstorung
auskommt, auch
wenn

die Autoren
schlieBlich anmerken, daR es
noch anderes auf der Welt gdbe
als Aggression. Dennoch: sehr
empfehlenswert.
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Biro-Computer +
Organisations GmbH
Computer- und Textsysteme

b C" Oeder Weg 7—9
6000 Frankfurt/Main 1

(06 11) 55 04 56-57

IlhrCz commodore AT
C COMPUTER Spezialist
ganzin lhrer Nahe

bietet Ihnen
— ein modernes Beratungs- und
Verkaufszentrum
— eigene Kundendienstwerkstatt

Bei uns finden Sie

* Hardware; COMMODORE-Systeme, PCs und
Homecomputer

Riesiges Software-Angebot

GroBe Druckerauswahl: Epson, Itoh, Olympia, Brother,
Philips

Computer-Modbel-System

Eigenes Softwareteam

Zubehor

GroBe Fachbuchauswahl, Fachzeitschriften
Beratung, auch nach dem Kauf
Sofortservice

e

Besuchen Sie uns unverbindlich, wenn Sie mit

c= commodore den Einstieg in das Computer-Zeitalter
wagen wollen oder auch, wenn Sie bereits

CZ commodore -Fan sind. Denn

,Vergleichen heiBt, das Bessere finden*
heo

Wir freuen uns auf Ihren Besuch.
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EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-System, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Maoglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

Der INIERFACE AGE

Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Maglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet Ihnen

EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Preis: DM 138,- !!!!

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fur Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfiihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten.

BASIC-COMPILER

Macht lhre Pr

Voohburger Str. 1, 8000 Minchen 21

Tel. (089) 58067 02, Telex 5213 489 iavmd

Ausfiihrliche Gratisinformationen auf Anfrage.

amme wesentlich schneller.
Kompatibel zu EXBASIC LEVEL II, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN,
Ausfuhrliche 40-seitige Dokumentation.

Fiir Commodore 64/1541: DM 298 - inkl. Mwst.

Fur CBM 8032 mit 8050/8250: DM 698, inkl. MwSt.

INTERFACE AGE veriag GmbH

TASTATUR-MEISTER® ist da!

Der BASIC-Uberblick auf Schablone — Die Referenz ohne umzublattern —

BASIC-Befehle

|

BASIC
Funktionen

STEUER-
TASTEN

Schneller
Uberblick

s

WE-1G und C84

Anweisung, Disk-Befehle

RESTORE

RETURN

ASCII Tabelle zum Aufhangen
(Nicht abgebildet)

SCHABLONE aus:

PREIS nur 39,— DM inkl. MWST.

Commodore BASIC VC-20u. C-64
auch fir Simon’s BASIC 64

in Deutsch — Englisch — Franzésisch

SYNTAX-
NOTIZEN

STATUS-
BYTE
Referenz

FARBEN
Tabellen

Senden Sie bitte TASTATUR-Meister flir
— BASIC VC-20 und C-64

@ Wiederstandsfahigem Kunststoff
@ Dauerhaftem Druck
@® Eingeteilt nach Nutzungsbereichen

bei Bestellung
von beiden Schablonen
beide zu 72,- DM

ab Juni 1984 auch fir IBM-PC,
DOS 1.1/2.0, BASIC 1.1/2.0,
WORDSTAR, MULTIPLAN usw.

Hersteller: FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2 - Tel. 089/53 04 50 - Telex 5213775

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

___ Simon’s BASIC

zzgl. 3,- DM Versandkosten
per Nachnahme (zzgl. NNgebiihr)
per Scheck (liegt bei)

Name

OO run

StraBle _

PLZ Ort

Unterschrift:




Werner Schmidt-Kos-
ka hat zwei Commodo-
re Spiele fur den
VC-20 getestet.
,GARDEN WARS"
und ,, GORF", Sie ko-
sten je 59 Mark. Ob

sie das wert sind, steht
auf elnem anderen
Blatt.

Wieder ist ohne Thr Zutun ein ga-
laktischer Krieg ausgebrochen,
Mit nur fiinf Raumschiffen miissen
Sie sich durch vier Angriffswellen
bis an das , Gorf"-Flaggschiff her-
an kdmpfen. Dieses kénnen Sie
laut Spielanleitung durch einen
Treffer in den , Ausgang der Re-
aktorbeliiftung" vernichten. Selt-
samerweise findet dieses Raum-
gefahrt im interstellaren Raum
Luft zum Kiihlen des Aggregats.

Danach werden Sie beférdert und
miissen noch stéarkere Einheiten
bekampfen. ,Racher des Welt-
alls" kénnen Sie aber erst nach 21
erfolgreichen Missionen werden.

Ein harter Weg, aber Sie haben
ihre Beférderungen mit Ihrem
Steuerkniippel und dem Feuer-
knopf voll im Griff. Ein paar Tips
fiir Ihre schnelle Karriere:

Die Angriffswelle 1 baut sich nur
langsam tiber Threm Raumschiff
auf. Drei , Droiden“-Flotten wer-
fen Bomben auf Sie. Vor den er-
sten Bomben schiitzt Sie ein
Schild, das quer liber den Bild-
schirm reicht. Sie kénnen jedoch
durchschiefen. Bleiben Sie ganz
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Gorfians
und Ungeziefer

Nach 21 Missionen wird man zum Racher des Weltalls

ruhig und warten Sie mit dem Feu-
ern, bis der letzte Schuf wirklich
getroffen hat. SchieRen Sie nicht
zu schnell hintereinander, sonst
verfehlen Sie die Droiden. Schon
wahrend ihrer Aufbauphase soll-
ten Sie so viele Droiden wie mog-
lich zerstoren. Ist die Formation
vollstandig, beginnt die Flotte,
Bomben auf Sie zu werfen. Sie
kénnen zwischen den Salven
durchsteuern und selbst schie-
Ben. Fliegen Sie anfangs so hoch
wie moglich, das verkiirzt [hre
Schufzeit und erhoht Thre Treffer-
frequenz. Bei geniigend ruhigem
Blut und Ubung kénnen Sie die
Flotte von auBen bekampfen: Sie
steuern unter die angreifende
Formation, schieRen und kehren
sofort um. Am Rand bleibt haufig

ein Teil des Schutzschirmes iibrig.
Unter diesem lauern Sie den bei-
den letzten Droiden auf, die sich
erheblich schneller als die ganze
Flotte bewegen. Wenn Sie mit al-
len fiinf Raumschiffen die néchste
Mission erreichen, haben Sie gute
Chancen, auch die zweite An-
griffswelle zu iiberstehen.

Nun miissen Sie den Laser Attak-
ken und Kamikaze-Schiffen aus-
weichen. Ihre Chance ist, daR die
Laser in sehr regelméaBigem Ab-
stand und nur in eine Richtung
strahlen. In der Zwischenzeit kon-
nen Sle unter der Formation hin-
durchfliegen und feuern. Bewe-
gen Sie sich nicht, solange die La-
ser strahlen, Sie kénnten hineinge-
raten oder Ihnen zu nahe kom-
men. Auch hier sind Sie am erfolg-




reichsten, wenn Sie kaltschnduzig
auf Ihre Gelegenheiten warten
und dann schnell zuschlagen.

Die dritte Mission ist schwierig,
weil die gegnerischen Angriffs-
waffen sich nicht geradlinig bewe-
gen wie in den anderen Fallen,
sondern spiralférmig. Sie sind
schwer zu berechnen und abzu-
schiefen, am besten aus der
Nahe. Aber Vorsicht, wenn Sie
dem Raumschiff zu nahe kommen,
werden die Geschosse schneller.

Sollten Sie die vierte Mission er-
reichen, miissen Sie das schiitzen-
de Kraftfeld des Flaggschiffs
durch schnelleres Feuern zersto-
ren, wahrend es ,Feuerbdlle" auf
Sie abwirft. Nun zielen Sie auf den
omindsen ungeschiitzten , Aus-
gang der Reaktorbeliiftung”, Tref-
fen Sie aber nur eine andere Stel-
le des Schiffs, bedeuten die abge-
sprengten Triimmer fiir Sie héch-
ste Gefahr. Sind Sie Sieger, haben
Sie sich die Beforderung redlich
verdient.

Das , Gorf"-Spiel ist abwechs-
lungsreich und stellt hohe Anfor-
derungen an Reaktionsschnellig-
keit und Konzentrationsvermogen
des Spielers.

,Garden Wars"

Mogen Sie Spinnen, Eidechsen
und Schnecken? Wenn ja, dann ist
dieses Spiel nichts fiir Sie. Diese in
der Spielanleitung als , Ungeziefer
charakterisierten ckologisch
hochst niitzlichen Tierchen sollen
Sie ,ausrotten”, bevor sie Ihnen
ihre SchieBwaffen wegnehmen
oder Sie verschlingen. Der , Gar-
ten" ist ein Labyrinth, in dem die
Tierchen auf den Wegen hin und
her rasen. Die Spinnen legen Eier
ab, Irrlichter blinken mal da, mal
dort und verschwinden wieder.
Tretminen lauern Ihnen auf und

gehen auch mal ohne Grund in die

Luft,

Haben Sie geniigend Spinneneier

sich auch nicht dariiber zu argern,
daR Sie die miihsam gefundene
ideale Farbeinstellung ihres Fern-

Der Zufall spielt mit. Das Bild bleibt nicht in der Mitte

vor dem Schliipfen vernichtet, gel-
be Spinnen oder Tausendfiifler
erledigt, Blinker iiberrannt und
sich nicht ofter als zwei Mal von ei-
ner dieser gefraBigen Computer-
tierarten verspeisen lassen, dann
haben Sie die nachste Runde er-
reicht. Darin tauchen doppelt so
viele Tierchen auf, in der dritten
Runde dreimal soviel. Mehr wer-
den Sie kaum schaffen, denn das
Spielmodul hindert Sie daran.
Wie? Sie kénnen Ihre Waffen
eben nicht nur nach Ihrem Willen
dirigieren. Der Zufall spielt immer
kraftig mit. Wollen Sie nach oben
und der Zufall in eine andere
Richtung, haben Sie das Nachse-
hen. Der Computer spielt das
Spiel ndmlich selbst und braucht
Sie nicht dazu. Also brauchen Sie

sehgerats extra umstellten, um
Thre Spielposition sehen zu kon-
nen. Dann brauchen Sie auch
nicht Thr empfindliches Gehér vor
der chaotischen Tonfolge zu
schiitzen. Die Gerdusche helfen
beim Spiel ohnehin nichts. Nur der
Knall der hochgehenden Bombe
ist beachtenswert.

Sparen Sie sich den Versuch, die
.Garden Wars" ohne Steuerkniip-
pel iiber die Tastatur zu spielen,
Am besten lassen Sie den VC 20
mit seinem Gartenungeziefer al-
lein.

Der Versuch, die Spielfelder in
der Mitte des Bildschirms zu ju-
stieren, ist zwecklos. Maximal 4
Anschlage auf den Cursor-Tasten
sind méglich, ohne daf3 das Bild
wieder zurickspringt.
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Marine
im Einsatz

+SEA WOLF" ist etwas Handfe-
stes. Es ist ein Kriegsspiel wie die
meisten anderen auch und orien-
tiert sich an bekannten Mustern.
Ausgangssituation sind zwei
U-Boote, die auf dem Meeres-
grund liegen und vier Torpedos
schuPbereit halten. Wenn alle
verballert sind, dauert es vier Se-
kunden, bis sie wieder nachgela-
den sind. Einer oder zwei konnen
spielen. Der Spieler ist U-Boot-
kommandant, zieht ungesehen un-
ter der Wasserlinie mit seinem
Boot hin und her und lauert den
ahnungslosen Frachtern, Zersto-
rern und Schnellbooten auf, die
den Ozean befahren. Sobald sie in
Zielposition sind, jagt er thnen sei-
ne Torpedos vor den Bug oder ans
Heck. Wenn er nicht genau zielt,
die Torpedobahn nicht genau be-
rechnet, kriegt er keine Punkte
und sein Mitspieler freut sich,
wenn er es besser kann,

Ganz langsam und gemachlich
ziehen die Frachter ihre Bahn. Es
mufB ziemlich viele von ihnen ge-
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Drei Spiele 4 59 Mark zogen Neugierige in die Redaktion: Susi vom Buchladen testet ,Clowns"

ben, auf dem Bildschirm tauchen
sie alle Nase lang auf. Wenn der
Kommandant sie trifft, bekommt er

HIGH SCORE . "‘W

200 Punkte. Zerstorer sind nicht so
haufig auf den Weltmeeren anzu-
treffen, es gibt 500 Punkte fiir ei-
nen AbschuB3. 1000 Punkte ist ein
Schnellboot wert, das meist auf-
taucht, wenn eh keine Munition
mehr da ist. Es ist schnell, macht
aber freundlicherweise mit einem
Piepen auf sich aufmerksam.
Meistens ist die Jagd nach ihm
vergeblich. Der Kommandant be-
fiehlt: Nachladen. Das erledigt
der Computer fiir ihn, und die La-
dung ist wieder komplett.

Sonar ist noch nicht erfunden, die
U-Boote werden nicht gefahrdet.
Einziges Hindernis sind riesige
Minen, die sich zwischen U-Boot
und Oberwasserfahrzeuge dréan-
geln. Sie abzuschieRen, kostet Zeit
und Munition, Punkteabzug gibt's

nicht. Meinen Chef begeistert das
Spiel, michlaBteseherkalt. kb

Jeder sein eigener
galaktischer
Krieger

,OMEGA RACE"

Das Modul ist eingesteckt und die
Funktionstaste gedriickt. Jetzt
wird es richtig space-ig auf dem
Bildschirm. Am unteren Rand des
schwarzen Weltalls wechseln fun-
kelnde Kreise. Das miissen die
feindlichen Raumschiffe sein.
Richtig. Zwei von ihnen haben ein




brisantes Innenleben, kénnen
schiefen und Minen absetzen. Die
restlichen sind inaktiv, bewegen
sich im Zeitlupentempo, aber nur,
solange sie sich nicht verwandeln.

SCORE
HI-SCORE

998209
999008

SHIP ©

Es ist nicht vorherzusehen wann
das geschieht. Nach Spielanlei-
tung passiert es immer dann,
wenn ihre duBere Hiille zu blinken
anfangt. Doch auf dem nacht-
schwarzen Bildschirm blinken alle
Raumschiffe. Alles rast schieBend
durcheinander. Zeit, auf ominds
blinkende Hiillen zu achten, bleibt
nicht. Pech, denn plétzlich macht
sich ein , Todesschiff’, eine Kreu-
zung von Tellermine und Spinne,
auf Verfolgungsjagd. Es ist unter
scheuBlichem Piepen aus dem
Bauch eines blinkenden Schiffes
herausgekrochen. Alle diese
merkwiirdigen Weltraumbewoh-

ner miissen abgeschossen wer-
den, bevor sie den eigenen Raum-
jager zerstoren. Wo ist der bloR?
Ach da! Oben in der rechten oder
der linken Ecke sitzt ein hdBliches
kleines Dreieck. Los geht's:
Paddle fest in der Rechten, den
linken Daumen standig am Feuer-
knopf, aber bitte nicht zulange,
denn der gibt auf langeren Druck
sofort Schub, statt FeuerstoB.
Dreht man gleichzeitig zu hektisch
am Paddle herum, verliert der
Raumjdger vollends die Orientie-
rung, prallt gegen die Bande, po-
tenziert seine Geschwindigkeit
und torkelt fithrerlos durchs Welt-
all. Leichtes Opfer fiir Schiisse
und Minen! Also, der Raumjager
mup so langsam wie moglich an
den unteren Rand gefahren wer-
den und dann: Feuern, was das
Zeug halt. Dabei sollte man sich
von den feindlichen Raumschiffen
moglichst fernhalten, sonst gibt es
eine Kollision und Raumjager und
feindliches Raumschiff gehen ge-
meinsam hoch. Die Explosion ist
bunt und laut. Sind alle Feinde er-
ledigt, belohnt das der Lautspre-
cher mit einer netten Melodie.
Dann geht es entweder oben
rechts oder oben links von neuem
los. Die Bosewichter haben Ver-
starkung angefordert und erhal-
ten. Je mehr Feinde vorhanden
sind, desto mehr kann man ab-
schieBen und damit Punkte sam-
meln. Im Weltall ereilt das Schick-
sal die Raumfahrer lautlos. Hier
stirbt es sich unter irdisch inferna-
lischem Gettse. Die Tellerminen-
spinne fiept, Schiisse peitschen
und Explosionen knallen wie an
Silvester. Einem hoffnungslosen
Spielefanatiker macht die Spie-
lerei dennoch langer als eine hal-
be Stunde Spal.

Heile Welt
des Zirkus

., CLOWNS"

, Freut Euch des Lebens" ertont
bei Spielbeginn. Zweil weile
Mannchen schwingen sich gegen-
seitig auf einer Wippe in die Zir-
kuskuppel. Dort oben ziehen gel-
be, dariiber griine und ganz oben
blaue Ballons hin und her. Die
Mannchen sollen méglichst viele

Ballons platzen lassen, denn das
gibt Punkte. Damit sie sehr schnell
sehr hoch springen, miissen sie
hart am Rande des Sprungbrettes
aufkommen, um den Partner hoch-
zuschleudern. Mangelnde Kon-
zentration und ungeduldiges Dre-
hen am Paddle 143t sie abstiirzen.

Perfiderweise ertont dabei eine
verpoppte Version von Chopins
Trauermarsch. Ansonsten be-

schrankt sich die Gerauschkulisse
auf das Platzen der Ballons und
ein undefinierbares , Bumm",
wenn sich die Mannchen gegen-
seitig auffangen. Je mehr Ballons
die Mannchen erwischen, desto
schneller werden sie. Ist eine Bal-
lonreihe abgeraumt, gibt es zur
Belohnung eine Musik und je nach
Farbe 200 bis 1000 Punkte extra,
wenn man seine Mannchen nicht
mehr als viermal abstiirzen laRt.

Beim fiinften Absturz ist das Spiel
zu Ende. ,Clowns" ist program-
mierte Langeweile fiir maximal
zwel Spieler.
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Groftes Hindernis bei der
Anschaffung von Plottern ist der
relativ hohe Preis fir Geréat

und Software. Der folgende Beitrag
verrat, wie mit 8-Bit-Computern
und vergleichsweise billigen Plot-
tern, erstaunliche Ergebnisse,

vor allem fir die Anwendung in
Betrieben, erzielt werden kénnen.
Der Preis des eingesetzten
Watanabeplotters betragt zur Zeit
etwa 4000 Mark, ohne Mehrwertsteuer.

Notwendige Grundausstattung fiir das Programm

, Plott"

sind ein Commodore-Gerét der Serien 3000, 4000
oder 8000 sowie ein Diskettengeréat der Serien 3040,
4040, 8050 oder 8250 und ein Watanabe-Plotter WX
4671 oder WX 4675.

Programmkurzbeschreibung

Mit dem Programm lassen sich primar die Graphen
reeler Funktionen zeichnen, fiir die gilt;

D =l m e Tnartan—=14," 0 S

Ko6nnen durch geschickte Wahl des Anfangswertes
Xminund der Schnittstelle in x-Richtung singuldre Defi-
nitionsliicken tibersprungen werden, so werden im
Rahmen der oben genannten Bedingungen auch die
Graphen solcher Funktionen gezeichnet. Gezeichnet
wird im , StandardmaRstab”, d.h. 1 LE 2 1 cm.

Programmbeschreibung:

Die Zeilen 100 — 300 stellen den Eingabeblock dar.
In der Programmzeile 200 muB nach deffny (x)= der
Funktionsterm eingegeben werden. Die Schrittweite
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EN
3305

s bezieht sich auf die Plotterschritte beziiglich der x-
Richtung, s=1 bedeutet #.01 cm.

In den Zeilen 400 — 490 werden die Funktionswerte
sowie die GréBen yx und yg berechnet; sie sind wie
folgt definiert:

Yﬂ.= {Ymm faIIS len‘(ﬂ
sonst

Ve= Ymax falls ¥y >0
L @ sonst

Indie Zeilen 510 — 561 werden die Koordinaten %
und yp des Ursprungs des Koordinatensystems be-
ziiglich des Zeichenfeldes des Formats 14cm x 16 cm
bestimmt. Der Ursprung des Zeichenfeldes liegt links
unten. Xp und yp werden folgendermaBen berechnet:

Xp=-Xmin
—ya falls ypya= 16
Vo =<—((YE+ya—16)/2) falls 16<yr—yx=22

8  sonst

Die Zeilen 570 — 600 dienen zum Zeichnen der Koor-
dinatenachsen. Beschriftet werden die Achsen in den
Zeilen 610 — 830.

Die Zeilen 850—950 sorgen fiir das Zeichnen des Gra-
phen.

Liegen errechnete Punkte auBerhalb des Zeichenfor-
mats, dann wird der Zeichenstift angehoben und lauft
so lange am oberen bzw. unteren Zeichenformat bis
kein Uberlauf mehr besteht. Die errechneten Punkte
werden gradlinig verbunden.

In den Zeilen 3000 — 3007 des Unterprogramms wer-
den die BASIC-Plotbefehle in Maschinenbefehle
transformiert.

Beider Mehrzahl der Graphen geniigt eine Schritt-
weite s=5, um ,runde", saubere Graphen zu erhal-
ten. Die insgesamt benoétigte Zeit liegt bei ca. 3—4 Mi-
nuten.



3. FluBdiagramm der Makroprogrammschritte

Erstellen der
o Punktemenge
Berechnen Minimum

(1) Variabel
(2)Festi, d. Mitte d. Formats
u. Maximum (3) Frei wahlbar

Berechnen Koor-
1 dinaten ursprung
in Plotterkoor-
dinaten

Zeichnen der
v Koordinaten-
achsen

—

Beschriften
W x-Achse

—

Beschriften
v y-Achse

—

Vil | Plotten

Lemme

UPzuden Teilen
Berechnungs- v
Vil teil der Plott- -
befehle VI
viI
ENDE

Programmlisting

i 5 i

Das nachstehende Programmlisting , PLOTT" wurde
fiir die Gerate der Firma Commodore entwickelt,
Eine ausfiihrliche Beschreibung erfolgt in den Erléau-
terungen.

Folgende Probleme mufPten gelost werden:
1. Es miissen die zum Plotter benétigten Funktionen

ermittelt werden. Diese Vorgehensweise wird je-
weils bei den Anwendungsprogrammen gezeigt.

. Die Positionen des Koordinatensystems sind fest-

zulegen:

a.) Im Rahmen des zur Verfiigung stehenden Plat-
zes, bezogen auf das zu losende Problem.

b.) Inder Mitte des Zeichenblattes.

c.) Je nach Bedarf frei wahlbar.

. Die Zeichenbereiche miissen gesichert werden.

Das wird abh&angig sein von der Grofe des Papie-
res und dem Plotterbrett, das nur eine beschrank-
te Zeichengrofe zuldBt. Hier waren es 26 x 24 cm.

. Die Funktionen miissen nach den vom Hersteller

vorgegebenen Zeichen- und Vektorkommandos
gezeichnet werden,

Programmerlauterung

Programm- Erldauternder Text

zeilen

200 Die Funktion wird im Direktmodus,
d.h. iiber Tastatur eingegeben.

230 — 260 Die Position der X-Achse kann festge-

legt werden:

1. Variabel bedeutet Anpassung an
das jeweilige Problem im Rahmen des
zur Verfligung stehenden Platzes.
Moglich sind:

a.) Wenn die Differenz zwischen dem
groften und kleinsten y-Wert groRer/
gleich 16 ist, so wird die X-Achse so
positioniert, dal der kleinste Y-Wert
am unteren Formatrand liegt. Das
wird programmtechnisch durch die
Zeillen 400 — 561 bewirkt.

b.) Wenn die Differenz kleiner/gleich
22 ist, so werden alle zu zeichnenden
Werte, die liber 16 hinausgehen,
gleichmafig oben und unten unter-
driickt.

c.) Geht die Zahl der zu zeichnenden
Einheiten iiber 22 hinaus, dann wird
nur der Y-Bereich von -8 bis + 8 ge-
zeichnet, das heiBt die X-Achse liegt in
der Mitte des Zeichenformats. |
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PLOTTEN

MRS BB M ER D

400

Diese Werte sind frei festgelegt und
konnen im Rahmen des Plotterformats
bis 26 x 24 cm vergroRert werden.

2. Die X-Achse kann in der Mitte des
Zeichenblattes festgelegt sein.

3. Die Position kann, im Rahmen des
Formats frei vorgegeben werden.

Die Differenz der X-Werte muB hier
gleich oder kleiner 14 sein. Im Rah-
men des Formats ist natiirlich eine gré-
Bere Differenz erlaubt. Null muB im
Bereich von XA bis XE liegen, damit
die Koordinatenachsen gesichert sind.

entfallt
-
: v
a thallt
4 a en

ADbb. 1: Begrenzung

430

440

450

Die Y-Anfangs- und Endwerte werden
zunachst auf Null gesetzt. Ein Y-Feld
wird auf 1401 Stellen dimensioniert, da
maximal 1401 Wert zur Verfiigung ste-
hen.

Hier werden die Y-Werte berechnet,
Der Multiplikator 100 wird vorgege-
ben, weil 100 Plotterschritte = 1 cm
entsprechen.

Ermittlung der X-Werte
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460

470, 480

500530, 561

570 bis 601 -

603 bis 700

719 bis 830

840 bis 950

841

842, 843

Ermittlung der zugehérigen Y-Werte
nach der in Zeile 200 vorgegebenen
Funktion

Berechnung von YA und YE als groft-,
bzw. kleinstmdgliche Werte

Hier wird gepriift, ob die beschriebe-
nen Differenzen zu den Féllen a, b
oder c zahlen. Die Y-Achse wird im-
mer so festgelegt, daR der kleinste X-
Wert (XA) am linken Formatrand liegt.
Alle anderen Werte miissen die oben
schon besprochenen Bedingungen er-
fiillen.

Das Koordinatenkreuz wird gezeich-
net. M100 bewirkt, daB die Zeichnung
nicht am Bildrand begonnen wird, son-
dern im Abstand von 1 cm.

Die Zeile 610 legt die mdglichen X-Be-
reiche fest, wie schon besprochen.
Die Zeile 620 fragt ab, wann der erste
beziehungsweise letzte Wert im Zei-
chenbereich liegt, Die Abfrage endet
in Zeile 635.

640 fiihrt die Strichpositionen auf dem
Koordinatensystem aus. 670 Der Zei-
chenstift geht auf die X-Position eins ‘1’
und schreibt die ‘eins’ auf das Blatt.
Am Ende des Blattes wird ‘X' ange-
zeichnet,

Beschriftung der Y-Achse analog der
Beschrftung der X-Achse. 'Q1' in Zeile
780 bewirkt das Drehen der Schrift um
90°, da die Y-Achse senkrecht be-
schrieben wird.

‘QP' in Zeile 830 fiihrt zur Normalstel-
lung zuriick. Dieser Teil plottet den
Funktionsgraphen.

Der erste Y-Wert wird einer Hilfsva-
riablen zugewiesen. Die einzelnen
Operatoren bedeuten: Y(1) = der
erste Y-Wert multipliziert mit 100 we-
gen der Zeichenschritte des Plotters.
Addiert wird Y0%, das heiBt mit dem
Wert der Y-Koordinaten, der im Plot-
terkoordinatensystem festgelegt ist.
Der Wert 100 wird zur Berticksichti-
gung des Randes (100 Schritte = 1 cm)
hinzuaddiert,

Der Integerbereich eines Mikrocom-
puters reicht im Regelfall von —32767
bis +32767. Aus Vereinfachungsgriin-
den wurde hier — 30.000 bis + 30.000
genommen. Wenn Y1 > 30.000, dann



soll eine Beschrankung auf 2000
Schritte erfolgen. Ist Y1 < — 30.000,
dann wird Y1 gleich Null (9) gesetzt,
das heift es wird der kleinste mégli-
che Wert definiert, da der Plotter kei-
ne negativen Werte akzeptiert.

Abb. 2: Lage im Plottersystem

850
860

Y1 wird als Integerwert festgelegt.

Wenn Y% 1700 ware, wiirde der Zei-
chenstift dennoch bei 1700 als oberen

Grenzwert anhalten. Dieser Gren-

zwert wird durch das gewéhlte Format
bedingt. Analog besteht ein rechter
Grenzwert von 1500.

890

898, 900

- 910 bis 925

940
2999 bis 3007

Ist Y% < 100, dann setzt der Zeichen-
stift den Anfang auf 100, als unteren
Zeichenrand (Zeile 8685). Siehe dazu
die Abbildung. . ..

Liegen die Werte zwischen diesen
Grenzwerten, so lauft der angehobene
Stift zu der gewlinschten Stelle und
zeichnet in Zeile 870 einen Punkt.

Diese Zeile enstspricht der Zeile 440.

Die jeweilige X-Koordinate des Punk-
tes im Plottersystem wird berechnet.

Entsprechend der Zeilen 841 und 843
werden die Y-Werte bestimmt,

Die analogen Priifbedingungen der
Zeilen 860 und 865 werden hier durch-
gefiihrt. Liegen die Werte im geneh-
migten Bereich, so wird geplottert.

'H' ist der Home-Befehl fiir den Plotter

Dieser Programmteil wird vom Plotter-
hersteller vorgegeben.

Von Seiten des Herstellers wurde ein 7-zeiliges Pro-
gramm zum Ubersetzen der Plotterbefehle geliefert.
Es ist jedoch véllig unzureichend, weil es keine Lé-
sung bietet, wenn Zeichnungen iiber die vorgegebe-
ne Blattflache hinausgehen.

Vom Hersteller werden Zeichen- und Vektor-Kom-
mandos bereitgestellt, die in der nachstehenden Ta-
belle aufgelistet werden. Auch das Kommandoformat
ist ersichtlich. Wie der Praktiker, Betriebswirt-

Juni/84 BOE 93




FPLOFTEN
: MUTESEB I EMIERD

10@
11
129
130
150
140
179
155
150
00
Zi@
2@
Z3@
4@
2E@
251
ZEB
330
297
395
3¢9
400
410
470
44@
450
440
470
420
450
49s
455
SE
S@1
=R
503
S04
=05
sS4
510
EZ0
530
540
&1
S&2
4T
Sdd4
545
o]
S50
4=l
A0@
&1
02
403
S04
A0S

S e e e A P D T T

ot
|
i

TR DT L e e N R S T e S R N e e e

PRIMT"™" :PRIMT"FLOTTEN DES GRAPHEM GEWISSER REELLER FUMKTICNEM"
PRIMT :PRIMT"IST DIE FUMKTION IN ZEILE 200 EINGEGEBENY::IMFUT F$ |
Ft=MIDEcFE, 1.1 |
IF Fg="J" THEM 200 |
FRIMTYGEREM SIE DIE FUMKTION IM ZEILE 20@ EIM UND STARTEM SIE DAS PROGRA!
EMD

FEM #DATEMEIMGREE®

DEFFMY{A y=—. Z0RHATI-2. 20NN ~3. FSHX4+5

FRIMT : INPUT"sMIN=" rxA i INPUT " XMAX=" 2 ¥E

INPUT"SCHRITTHEITE" » 5

PRIMTIPRINT"FOSITION DER *-RACHSE"

PRINT"(13 URRIABEL"

FRIMNT"(E)» FEST IH.DER MITTE DES FORMATS"

FRIMT"(Z)» FREI KAREHLBAR"

FRIMT"GEREN SIE DIE REMNZAHL EIM":IMFUT K2
|
|
|
|

FEM *ERSTELLEM DER PUMKTEMENGE UMD BERECHMUMG UWOMN PSEUDOMIMIMUM UMD
REM  #FSEUDOMAR ITHMUME

IF HE-#A<=14 THEM 422

FREINT"FALZCHE EIMGARBE" :GOTO Z1@

VA=@ YE=0:00IM Y{1401 )

FOR I=1 TO (RE-XAX¥100+1 STERP =

AzFA+CI-1 0100

VI d=FHY (R

IF ¥YAXY(I>» THEN YA=Y{I)

IFYEINCTY) THEN YE=Y(I)

MEXT I

REM #BERECHMUMG DES HOORDIMATEMURSFRUMGS IM PLOTTERKOORDIMATEM#

IF EZ=1 THEH =12

IF EZ=2 THEN XO¥=—XA%100:%Y0X=500:160T0 S&43 |
IF RZ2=32 THEN S04 |
FRIMT"FALSCHE EINGRBE" :GOTO 23@

FRINT :FRINT"RBESTAMD DER X—~ACHSE WOM UNMTEREM FORMATRAMD IM CM"::INPUT YA
IF YR<@ OR YA>1d4 THEM PRINT:FRIMT"FALSCHE EIMGABE" :GOTO S04
YON=YAFI10Q 1 KON =—NA¥I00 :G0OTO 553 |
IF YE-YA{=14 THEM HO¥=—XF¥100:%Y0H=—"A%100:G0T0 543

D¥Y=YE-YA=-1&4:IF DY¥>& THEN 541 |
YA=YAFDY SZ (VESYE-DYAZ 1RON=~FA¥1 00 1 VO =-YA% 10D 1 GOTD 543

AlH=—-SA%100 Y0 =500

FEM $ZEICHHMEN DER HOORDOINATEMACHSEM® |
FRIMT :PRINT"SOLLEN DIE KOORDIMATEMACHSEM GEZEICHMET HWERDEMY :IMFPUT F#

IF LEFT#(FF,12="H" THEN 40

HE="MIOQ "+STRECYDOH+100 2 :GOSLE Z000
FEFE="D1500 "+STRFCYOH+100) :GOSUE 000
RE="MI4+STRE(XKOZ+100)+" 1 100" :GOSUE 3000
HE="D"+STRECHOE+1OQ+" 1700 :GOSUE 2000
HE="M"4+STRECHON+1OAX+" 1 170Q" :GOSLE 2000

REM #BESCHRIFTUNG DER H-ACHSE#
FPRIMT :PRINT"SOLLEM DIE ACHSEM BESCHRIFTET WERDEM" 1 INFPUT F#$
IF LEFT#CF$,1="MN" THEN S40

SRR SIS AT




1@ FOR I=-=14 TO 14

SZO
- &30

S35

FasalN+1 #1004+ 100
IF #¥<108 THEM £:5@
IF #¥>150@ THEM &40

S4Q HFE="M"+STRECHE I+ P 4ETRECYOR4PD: 100SUE 3000

S50
SA@
270
S50

FE="D"+STRECHHE 4" PU4STRECYON+1 105 :00SUE 3000
MEAT T
FE="M"+ITRECADE4ZOD )+ P "+ ETRECYOE4EQ 1G0SUE Z000
FE="P1" 1GOSUE Z000

AP0 HE="M1S00:"+I3TR$FCYOH450Y :GO0SUB F000

ol
J10
19
F20
e
g 10
T45
750
JA@
Er=iu
)
=dul o
S
SZ0
S30
S
S40
T4
(=1
S43
S5
Sa@
345
847
S70
(g0
Se@
SeS
patnlo)
1@
P20
YIS
730
240
745
P10
ZePE
Z99e
2000
einlg |
2002
J002
2004
i 0L
2004
2007

Ff="Fxt 1GOSUE 3000

REM #BESCHRIFTUNG DER Y-RCHSE#

FOR I=—12 TO 14

WSO I 1 D0+ 100

IF Y}<100 THEN 779

IF ¥Yu>1700 THEM 77
FE="M"+STRECAD+F00+" 2 "+3TRECY R 1GOSUE 2000
BE="D"+ITRECADF1IDN+" P "4 STRECYR 1 1G0SUB 2006
MEXT I

FE="@1" :GOSUE 2008
FE="M%+ITRECHOH+S@+" P "+ STRECYOR4Z00) 1G05UR 2000
FE="P1" 1GO0SUE 2000
FE="M"+STRECHOH4SQH+" 2 17007 :COSUE 2000
HE="PY" iGOSUE 2000

HE="Qa" 1G0sUE 2000

REM #$PLOTTEM DES FUMKTIONSGRAFHEMN®
V1=V LR 1004+Y0E+ 100
IF ¥1:20000 THEM Yi=2000
IF ¥1<-30008 THEM %i=0
o |
IF ¥EX70Q THEM KE£="M1i@@:170Q" :GOSUE 200Q:G0T0 S50
IF YE<100 THEM HEf="MI1QO:100" :G0SUE I000:G0TO S50
EE="M1@@: "+3TREC YY) 1GO0SUE 2000
E$="MH1" :G05UB Z0Q0@
FOR I=1+43 TO (HE-XA2%100+1 STEFR =
XH=100+cI-13
IF ABRSCYCID#100+Y0N+100 2300008 THEM &30
YR=Y T T #1004+ 0%+ 100
IF YE<=1700 AND YH>=100 THEM K$="D"4+3TRECKEI+" 1"43TRECYY) :GOSUE 2000
IF ¥YH>1700 THEM Ef="M"+3TRE(HEY3+" 117007 :GOSUE 3000
IF YH<10@ THEM Ef="M"+3TR$CAY3+" 100" :005UB 3000
MEXT I
KE$="H" :GO0SUE 2008
TZ=TI:T=(T2-T13 4@ :PRIMT"R2=":T:"5"
END
REM #UNTERFROGRAMM ZUM UEBERSETZEM DER FLOTTEEFEHLE®
D=5¢457 :FL=S¢447 1POKED , @ :POKED+2 , 255
KE=FFf+CHREC 132
FOR J=1 TO LEMCES)
I$=MIDFCKE, 1 15

IF I$=";" THEN Ig=",o

POKED . @ :FOKED , ASCC I$3+128 tMAITFL , Z
NEXT J

RETLIRM
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schaftsstudent oder Wirtschaftsschiiler das Pro-
gramm , Plott" nutzvoll einsetzen kann, wird im nach-
sten Heft am Beispiel der betrieblichen Kostenrech-
nung erlautert. Es wird ein Programm vorgestellt,
das aus gegebenen Kostenwerten — sie kénnen em-
pirischen Untersuchungen oder Lehrbuchbeispielen
entnommen sein — die zum Plotten benétigten Ko-
stenkurvenverldufe errechnet.

Walter Ott, Dr. Horst Spitschka

Variablentabelle

Neben den bereits besprochenen Zeichenkomman-
dos und Vektorbefehlen sind folgende Variablen von
Bedeutung:

F$ = Abfragestring fiir 'JA' oder ‘NEIN'

X = Arbeitsvariable der Funktion

XA = Kleinster X-Wert (Anfangswert)

XE = GroBter X-Wert (Endwert)

S = Schrittweite (Plotterschritte)

YA = Kleinster Y-Wert (Anfangswert)

YE = CroBter Y-Wert (Endwert)

KZ = Kennziffer fiir die Position der X-Achse
X0% = X-Koordinate des Koordinatenursprungs

im Plotterkoordinatensystem. MuB eine
£ Integerzahl sein.
YO% = Y-Koordinate des Koordinatenursprungs
im Plotterkoordinatensystem, Muf eine

Integerzahl sein.

DY = Gibt an, welche Differenz iiber die 16
festgelegten Einheiten hinausgeht.

K$ = Hilfsvariable zum Zeichen, mu8 ein String
sein

X% = Hilfsvariable
Yl = Hilfsvariable
Y% = Hilfsvariable mit Integerfunktion

Plotter WX 4675

ESEmEE Tl

Technische Daten:

Schreibflache :345 mm x 260 mm
Papierformat :DIN A3 (420 mm x 300 mm)
Schreibgeschwindig-

keit :50mm/s (axial)
SchrittgréBe :0,1 mm (interpoliert

aus 0,05 mm X-Y-Schritten)
Abstandgenauigkeit  :besser 1%
Wiederholgenauigkeit :besser 3%

Schreibfeder :Faserfeder oder Tusche-
feder

Positionsgenauigkeit  :besser 0,4 mm

NetzanschluB 220 V + 10%, 50 Hz, 70 VA
max.

96 oo Juni/84

Umgebungsbedingun-
gen

Abmessung

Gewicht
Bedienungselemente

Dateneingang
Ausgangssignale
Signalgrohe

Ubertragungsart
Plott-Kommandos

Betriebsarten

18°C~31°C,
35% ~ 75% rel. Feuchte

:699 (B) x 520 (T) x 95 (H) mm

14 kg

‘Netz EIN/AUS mit Anzeige-
lampe
Feder AUF/AB
Position +X, —X, +Y,—Y
Alarmlampe (falsches
Kommando)

:DX 4670 Digitzer

:T-Bit-parallel (ASCII-Kode)
STROBE (1Bit)

:BUSY, BUSY, ACK, ERROR
(e 1 Bit)

'TTL (LOW 0~0,4 V; HIGH-
2,4 ~55V)

:Asynchron

:8 Vektor — 4 Zeichen —
1 Federwechsel-Kommando

:normal plotten, schreiben,
Selbsttest, Federtest

OPTIONEN :IEC-Bus und RS 232 C Inter-
face
Patent angemeldet :BRD, USA, JAPAN)
Plotter WX 4671
Technische Daten:
Schreibflache :360 mm x 260 mm
Papierformat :DIN A3 (420 mm x 300 mm)
Schreibgeschwindig-
keit :50mm/s (axial)
SchrittgréRe :0,1 mm (interpoliert
aus 0,05 mm X-Y-Schritten)
Abstandgenauigkeit :besser 1%

Wiederholgenauigkeit :besser 0,3 mm

Schreibfeder
Netzanschlu3

Umgebungsbedingun-
gen

Abmessung

Gewicht
Bedienungselemente

Dateneingang
Ausgangssignale
SignalgroBe

Ubertragungsart
Plott-Kommandos

Betriebsarten

:beliebige Faserfeder
1220 V. + 10%, 50 Hz, 70 VA

max.

:5°C ~35°C,
35% ~ 75% rel. Feuchte
:600 (B) x 520 (T) x 85 (H) mm
118kg
:Netz EIN/AUS mit Anzeige-

lampe

Feder AUF/AB
Position + X, —X, +Y, =Y
Alarmlampe (falsches
Kommando)

;1-Bit-parallel (ASCII-Kode)
STROBE (1 Bit)

:BUSY, BUSY, ACK, ERROR
(je 1 Bit)

TTL(LOW @~08,4V,
HIGH2,4~5,5V)

:Asynchron

:8 Vektor—4 Zeichen-Kom-

mandos

:normal plotten, schreiben,

Selbsttest BSGEET ST
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§ kennenlernen méchte und/oder auch
& in Maschinensprache damit arbeiten
& will.bist Sdiases Bugh eine wahre Fund-
= rube. Sémtliche CBM-«Spezialitdtens,
Fur den C-64 gab es bisher zwel Arten = ?nkl, neue Adressen so:wiganunkﬁone;
von Basic-Erweiterungen: Facherweite- & und Moglichkeiten der CBM-Betriebs-
rung und Kompromisse. Die Erweite- g sys;eme :zmél #ndditﬂmrgmo werden
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Erweiterung, Musik-Erweiterung, Tool- =1 (inki. Porto und Versandkosten) das
kit, Extended Basic, Maschinenspra- § Commodore-Buch. Betrag wurde auf
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GBASIC 64 ist auch sehr schnell, vor al-
lem in der Grafik. Wir dirfen hier aus
rechtlichen Griinden nicht vergleichen;
aber fragen Sie mal Ihren Handier. Er
fihrt lhnen gerne das GBASIC 84-Madul
und andere Produkte vor. So kdnnen
Sie sich selbst (berzeugen. Wer den
Postweg bevorzugt, kann GBASIC 64
auch direkt bei uns bestellen. Gratis-
Prospekt GPC 64 anfordern, oder gleich
das 114-seitige Handbuch gegen DM
28,— (Anrechnung) bestellen. Das
GBASIC 84-Modul kostet inkl. Handbuch
und Demodisk /-cass. DM 259 —
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448 Seiten, DM 39,80
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Nahezu neun Millionen Menschen,
die sich heute iiberall auf der Welt mit
Computern bhefassen,

veriassen sich auf die neuesten
Informationen unserer Publikationen.

Wir sind die CW-COMMUNICATIONS, INC.:
weltweit der grisfite Herausgeber von Zeitungen
und Zeitschriften fiir die Computer-Branche
Und wo immer in der Welt Sie sich umschauen,
werden Sie auf Computer-Fachleute stoBen, die
sich auf unsere Verdffentlichungen verlassen.
Unsere Verlagsmannschaften in der ganzen Welt
setzen sich aus Fachleuten von héchster Qualifi-
kation mit langjdhriger Erfahrung zusammen
und kénnen so ihren Lesern stets die besten und
neuesten Informationen iiber einen Industrie-
zweig liefern, der raschen Verénderungen unter-
worfen ist.

In der ganzen Welt

sind wir Verleger, Mitherausgeber oder bieten
Editionsdienste fiir erste Verdffentlichungen in
der Computer-Branche an, d. h. einschliefilich
der Publikationen in den nachfolgenden
Léndern:

Skandinavien — Dé#nemark, Schweden, Finnland
und Norwegen

Westeuropa — Deutschland, Grofibritannien,
Frankreich, Italien, Spanien, Griechenland und
Niederlande

Naher Osten — Kuwait, Saudi-Arabien
Asien/Afrika — Volksrepublik China, Korea,
Japan, Singapur, Siidostasien, Siidafrika

Sodpazifik — Australien

Mittel- und Siidamerika — Mexiko, Brasilien,
Argentinien, Chile

In den Vereinigten Staaten

Auf dem grofiten Computer-Markt der Welt sind
wir federfihrend fiir eine ganze Serie von Verdf-
femtlichungen, die jeweils die unterschiedlichen
Aspekie der einzelnen Industriezweige abdecken.
Unser groBtes Objekt ist die , COMPUTER-
WORLD" , eine wichentlich erscheinende Infor-
mationszeitschrift, die mehr als eine halbe
Million Leser aufweist und in erster Linie auf
einen groberen Kreis von Computer-Benutzern
zugeschnitien ist. Begleitende Funktionen haben
die Veroffenthchungen der . Computerworld
Office Automation (Biroautomation)*” und die
» Computerworid On Ci ications (K
nikationsverfakren)=, die beide zweimal im
Monat erscheinen sowie eine Reihe von ,Buyer’s
Guides* , die alle wachtigen Teilbereiche dieses
Industriezweiges bercksichtigen.

Zusétzlich pabineres wir die . MICRO
MARKETWORLD™ fir GroB- und Zwischen-
hindler, Emzelaindlier und andere Interessenten,
die sich mit Mikrocompesern auf dem Markt
beschiftigen. Far &e Bemmtzr von Mikro-
computern verdifemic

femsichen wir, Infoworld,

Microcomputing PC WORLD, 80 Micro,
inCider, Run und Hot CoCo™,

Niemand in der ganzen Welt vertffentlicht mehr
computerbezogene Informationen fiir mehr
Leute in mehr Lindern, als wir es tun. Und wir
wilrden uns sehr freuen, Ihnen noch detailliertere
Auskiinfte (iber unsere Publikationen geben zu
konnen. Schicken Sie einfach ein Telex an unser
Amerika-Biiro, Attention CW International
Marketing Services, (Telex # 95-11 53), oder
schreiben Sie uns an nachfolgende Adresse:

CW-PUBLIKATIONEN GMBH
Marketing-Abteilung
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40,
Telefon 089/3 81 72-0



Die Vorteile der
Maschinensprache zu
nutzen, ist keine ein-
fache Sache, selbst
wenn man die Grund-
lagen der Maschinen-
sprache des 6510
beherrscht. In diesem
DATA BECKER BUCH
werden daher die
Programierung von
Betriebssystemerwei-
terungen, der EA-Bau-
steine, von eigenen
BASIC-Befehlen und
Funktionen und von
Interruptroutinen aus-
fiihrlich und mit vielen
Beispielen erklart.
MASCHINEN-
SPRACHE fiir Fort-
geschrittene zum
C-64, 1984, ca. 200
Seiten, DM 39,—.

Lothar Englisch

DAS
MASCHINENSPRACHE

BUCH
FUR FORTGESCHRITTENE
ZUM COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

DAS
MUSIKBUCH

ZUM
COMMODORE 64

A BLATA BECAER BUCH

SUPER!

Das neue BASIC-
TRAINGSBUCH von
DATA BECKER zum
C-64 ist besonders fiir
diejenigen geeignet,
die selbstandig BASIC
lernen wollen. Es wer-
den die Grundlagen
eines ,sauberen”
Programmierstils erar-
beitet. Mit dem schritt-
weisen Vorgehen von
einfachsten Program-
men hin zu komplexe-
ren Problemstellungen
und vielen Ubungs-
aufgaben kann jeder
BASIC verstehen und
anwenden. DATA
BECKER macht das
Lernen leicht!

Kampow

BASIC
TRAININGSBUCH
zum
COMMODORE 64

EINDATA BECKER BUCH

BASIC-TRAININGS-
BUCH zum
COMMODORE-64,
1984, DM 39,-.

Ein faszinierendes
Buch aus der Welt der
Wissenschaft. Viele
Programme aus den
Bereichen Mathema-
tik, Biologie, Chemie,
Physik, Astronomie,
Elektronik und Technik
machen dieses neue
DATA BECKER BUCH
mehr als interessant.
Dazu sind die
Programme modular
gestaltet, was es dem
Anwender ermdglicht,

COMMODORE 64
FUR TECHNIK

UND

WISSENSCHAFT

EifN DATA BECKER BUCH

sich sein eigenes
Programm aus mehre-
ren Unterroutinen
»~maBzuschneidern”.
COMMODORE-64 fiir
Technik und Wissen-
schaft, 1984, ca. 300
Seiten, DM 49,—.

ZEHN NEUE

Was kann man mitdem
COMMODORE-64
eigentlich alles
machen? Im DATA
BECKER IDEENBUCH
wird die riesige Band-
breite der Anwen-

DAS
IDEENBUCH
ZUum
COMMODORE 64

|
Foaupte fir krentives il
e s

Bartel
il

EIN DATA BECKER BUCH

dungen, von der
Textverarbeitung bis
zur Schaufensterwer-
bung und vom Diat-
plan bis zur Auto-
kostenberechnung,
mit vielen Beispielen
beschrieben, wobei
auch die jeweiligen
Kosten und Leistungs-
grenzen aufgefiihrt
sind. Das DATA
BECKER IDEENBUCH
mit Tips zum Geld-
sparen und Anwen-
dungen, an die Sie
noch nie gedacht
haben!

1984, ca. 220 Seiten,
DM 29,-,

Alle neuen Biicher erscheinen
im Laufe des Monats Juni.

Piacgs

DAS
GRAFIKBUCH
M
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DER REST DER WELT
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FUR EINSTEIGER

N DT BECATE BUCH

DATA BECKER
LEXIKON
ZUM
COMMODORE 64

Froishwim

DAS
TRAININGSBUCH
Zu

MULTIPLAN

EiN DATA BECKER BUCH

MULTIPLAN ist seit
kurzem auch fiir den
C-64 verfugbar. Das
neue Trainingsbuch
bietet eine Einfiihrung
in die Grundbegriffe
der Tabellenkalku-
lation und erleichtert
dem MULTIPLAN-Ein-
steiger, den umfang-
reichen Befehlssatz
auch kommerziell zu
nutzen.
TRAININGSBUCH ZU
MULTIPLAN, 1984, ca.
250 Seiten, DM 49,—.

FUR DURC
DATAWELT

DATA BECKER's
GROSSE
Gder
PROGRAMM-
SAMMLUNG

Der C-84 ist ein

Musikgenie und hier
lernen Sie alles Uber
seine musikalischen

Grafik ist eine der
Hauptstéarken des
C-64. Mit diesem
Buch lernen Sie, wie

Alles iiber Interfaces
und Ausbaumaoglich-
keiten des C-64

enthalt dieses Buch;

Eine sehr leicht

verstandliche Einfuh-
rung zur Anwendung
des C-64, die keiner-

DAS Nachschlage-
werk zum C-64. All-
gemeines Computer-
lexikon mit Fach-

Fahigkeiten. Der

Inhalt reicht von einer

Einfiihrung in die

Computermusik Uber

Hardware-Grund-
lagen und Program-
mierung in BASIC
und Musikprogram-

mierung in ASSEMB-

LER. Zahireiche
Beispielprogramme.
ErschlieBen Sie sich

die Welt des Sounds

und der Computer-

musik mit dem MUSIK-
BUCH ZUM C-64, ca.
200 Seiten, DM 39,-.

Sie die grafischen
Fahigkeiten optimal
nutzen,von einfachen
Figuren iiber Sprites,
Zeichensatzprogram-
mierung und Hard-
copy bis zu Funk-
tionendarstellung,
Statistik, 3-D, CAD
und Actionspielen.
Zahlreiche Beispiel-
programme ergéan-
zen dieses Buch, das
Computergrafik
jedermann zugang-
lich macht. Ca. 250
Seiten, DM 39,-.

WW,  HOMECOMPUTERWORLD, cOM

auch seine Einsatz-
moglichkeiten wie
Motorsteuerung,

Temperaturmessung,

programmierbare
Stromversorgung.
Zehn komplette
Schaltungen zum
Selberbauen, vom
Epromer uber Logic-
Analyzer bis zur
preiswerten Sprach-
eingabe -ausgabe.
Mit Schaltplan,

Layout und Software-

listing. Ca. 220
Seiten, DM 49,-.

lei Kenntnisse
voraussetzt. Dazu ist
eine Adressen-
verwaltung in BASIC
enthalten, die Sie
nach und nach
eintippen und nutzen
kénnen. Als Ein-
fuhrung wie auch als
Orientierung vor
dem 64er Kauf gut
geeignet. Ca.

220 Seiten, DM 29—

wissen von A-Z und
Ubersetzungen
wichtiger englischer
Fachbegriffe. Die
unglaubliche Vielfalt
an Informationen in
diesem Spezial-
lexikon zum C-64
ergibt ein unentbehr-
liches Arbeitsmittel.
Ein MuB fiir jeden
C-64 Anwender. Ca.
350 Seiten, DM 49,

IHR GROSSER P4

Merowingerstr. 30 - 4000 Diiss

Uber 50 Spitzenpro-
gramme fiir den C-64
aus unterschiedlich-
sten Bereichen, vom
Superspiel liber
Grafikprogramme
sowie Utilities bis hin
zu Anwendungs-
programmen. Der Hit
sind Programmier-
tricks der Autoren
zum Selbermachen,
Diese Anregungen
sind Spitze! Ca.

250 Seiten, DM 49 -,
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DATA BECKER BUCHER

TRAININGSBUCH

PASCAL

EIN DATA BECKER BUCH

Das TRAININGSBUCH
ZU PASCAL bietet eine
leichtverstédndliche Ein-
fihrung. Dabei wird der
Befehlssatz von UCSD-
PASCAL und PASCAL
64 ausfiihrlich und mit
vielen Beispielen erlau-
tert. Der schrittweise
Aufbau des Buches
tragt zum guten Ver-
standnis des PASCAL-
Konzeptes bei.
TRAININGSBUCH ZU
PASCAL, 1984, ca.

250 Seiten, DM 39,—.
250 Seiten, DM 39,-.

%8 Anfang Juni iiberall dort,

CKER

neue DATA WELT ist jetzt
ch umfangreicher mit iiber
) Seiten heiBen Informatio-
rund um COMMODORE.
ema diesmal:
L64 ADA,STRUKTO...
Somraugab-
DATA WELT erhalten Sie

es DATA BECKER BUCHER
-Programme gibt.
besten gleich holen oder
bei DATA BECKER
DM 4,- in Briefmarken

Das neue groBe
DRUCKERBUCH von
DATA BECKER ist fir
jeden, der neben sei-
nem C-64 oder VC-20
einen Drucker besitzt

odererwerben mochte.

EIN DATA BECKER BUCH

Ob es um Sekundar-
adressen, Drucker-
schnittstellen oderden
AnschluB einer

Schreibmaschine geht,

alles ist hier leichtver-
standlich erklart. Viele
Beispielprogramme
(z.B. Darstellung drei-
dimensionaler Gegen-
stande, Hardcopy,
Sonderzeichen)
machen das Buch zu
einer wahren Fund-
grube. Das groBe
DRUCKERBUCH,
1984, liber 300 Seiten,
DM 49—,

Das DATA BECKER
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64 ist
besonders fiir Schiiler
der Mittel- und Ober-
stufe geschrieben
worden. Die im Buch
enthaltenen Trainings-
programme ermog-
lichen ein intensives
Lernen (Vokabeln
lernen) und Problem-
I6sungsprogramme
(quadratische
Gleichungen) helfen

DAS
SCHULBUCH
ZUM
COMMODORE 64

EiN DATA BECKER BUCH

dabei, komplizierte
Sachverhalte leicht zu
verstehen. Mit diesem
SCHULBUCH machen
die Hausaufgaben
wieder SpaB!
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64,
1984, iiber 300 Seiten,
DM 49,-.

Die vollig neu uber-
arbeitete und um lber
100 Seiten (!) erwei-
terte Auflage enthait
eine detaillierte
Beschreibung der Pro-
grammierung von
Sound und Grafik des
VC-20, BASIC-Erweite-
rungen zum Eintippen,
umfangreiche Samm-
lung von POKEs, zahl-
reiche neue Beispiel-
und Anwendungspro-
gramme (z.B. Spiele,
Funktionenplotter,
Grafikeditor, Sound-
editor). VC-20 Tips
und Tricks ist jetzt erst
recht aktuell.

VC-20 Tips & Tricks,

3. Auflage 1984, iber
320 Seiten, DM 49—,

vC-20

Tips & Tricks

EiN DATA BECKER BUCH

Alle neuen Biicher erscheinen
im Laufe des Monats Juni.

Cthar Emgetnich

DAS
MASCHINENSPRACHE

Das liber 60.000mal
verkaufte Standard-
werk zum COMMO-
DORE 64 jetzt in
Uberarbeiteter und
erweiterter 4. Auflage:
64 INTERN erklart
detailliert technische
Maoglichkeiten

des C-64, zerlegt, mit
einem ausflhrlich
dokumentierten ROM-
Listing Betriebs-
system und BASIC-
Interpreter, bringt
mehr Uber den Chip
und die hoch-
auflosende Grafik.
Zahlreiche lauffertige
Beispielprogramme.
Als Clou: zwei ausflihr-
lich dokumentierte
QOriginal COMMO-
DORE Schaltplane
zum Ausklappen.
64-INTERN, 4. Auflage
1984, ca. 350 Seiten,
DM 69,-.

EIN DATA BECKER BUCH

Endlich einumfang-  Eine leicht verstdand- 64 TIPS & TRICKS ist 64 FUR PROFIS zeigt, DAS GROSSE VC-20 INTERN ist fir
reiches Trainings- liche Einfiihrung in eine echte Fund- wie man erfolgreich ~ FLOPPY-BUCHerklart jeden Interessant, der
handbuch, das lhnen das Programmieren  grube fiirjeden C-64 Anwendungspro- detailliert die Arbeit sich ndher mit Tech-
detailliert SIMON's des C-64in Anwender. Umfang-  bleme in BASICI6st.  mit der Floppy nik und Maschinen-
BASIC erklart. Aus- Maschinensprache reiche Sammlung 5komplett beschrie- VC-1541, von der programmierung des
fuhrliche Darstellung und ASSEMBLER. vonwichtigen POKEs, bene, lauffertige sequentiellen Daten- VC-20 auseinander-

aller Befehle und Komplett mit vielen BASIC-Erweiterun- Anwendungspro- speicherung bis zum  setzen mdchte. Detail-

Ihrer Anwendung. Beispielen, einem gen, Grafik und Farbe gramme illustrieren Direktzugriff. lierte technische Be-
Zahireiche Beispiel-  Assembler, Disas- fur Fortgeschrittene, professionelles Ausfilhrlichdokumen- schreibung, ausfihr-
programme und sembler und einem CP/M, Multitasking, Programmieren. Mit  tiertes DOS-Listing, liches ROM-Listing,
Programmiertricks. Einzelschrittsimu- mehr liber Erwei- diesem Buch lernen  zahlreiche niitzliche  Einfilhrung in Maschi-

Programme, z.B. Disk
Editor und Haushalts-
buchfiihrung. Ca. 320
Seiten, DM 49,-.

nensprache und
3 Original-

Schaltpléane
ca. 230 8.

Sie gute und erfolg-
reiche BASIC-
Programmierung. Ca.
320 Seiten, DM 49,-.

lator. Natirlich zuge-
schnitten auf Ihren
COMMODORE-64.
Ca. 200 Seiten.

DM 39,-.

ER FUR KLEINE COMPUTER

BECKER s

terungen und zahl-
reiche lauffertige
Programme. Ca. 325
Seiten, DM 49,-.

Das Buch sollte jeder
SIMON's BASIC
Anwender haben! Ca.
300 Seiten, DM 49,-.

- Tel (0211) 210010 - im Hause AUTO BECKER



Philipp L.* ist arbeitslos. Manchmal hat
er einen Job. Meistens hat er keinen. Bei
einem seiner letzten Jobs tat er etwas,
was wir alle mal tun wollen: kraftig
draufhauen. Philipp L. hat in drei Mona-
ten tausend nagelneue Computer kurz

und klein geschlagen.

* Name von der Redaktion geandert.
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Hammer gegen Hardware

Kennengelernt habe ich Philipp L. in meiner Stamm-
kneipe in der Miinchner Altstadt, Natiirlich erzahit
man sich beim Bier und insbesondere zu spéter Stun-
de so allerlei. Und was mir Philipp erzéhite, das
klang schon sehr nach einer Schnapsidee: Er be-
hauptete allen Ernstes, innerhalb von drei Monaten,
rund 1000 Computer mit Hammer und MeiRel in
kleine Stiicke geschlagen zu haben. Der Witz in der
Geschichte liegt darin, daB die Geréte keineswegs
alt, kaputt oder unbrauchbar waren, sondern zum
groBten Teil nagelneu und originalverpackt. Und;
Die Geschichte ist tatsdchlich passiert.

Am Anfang hatte Philipp L. Hemmungen. Als gelern-
ter Elektromechaniker war er es gewohnt, Sachen
zusammenzuschrauben oder zu reparieren. Jetzt er-
wartete sein Chef, daB er nagelneue Maschinen mit
dem Vorschlaghammer kurz und klein klopfte. Und
bel den Maschinen handelte es sich um original ver-
packte Computer.

Verruckte Variante des Recycling
TR TR

Vornehm ausgedriickt handelte es sich um Demonta-
ge von Computern oder richtiger gesagt, um eine
neue und verriickte Variante des Recycling. Demon-
tiert wurde in einer siidwestdeutschen Firma fiir
Edelmetallriickgewinnung. Geschéfte wurden aber
auch mit einfacheren Metallen gemacht. Der Betrieb
war klein. Die ganze Familie arbeitete mit. Dazu ka-
men noch vier Hilfsarbeiter. Da es allem Anschein
nach recht viele Computer zum Kaputtschlagen gab,
war auch der Umsatz des Familienbetriebs beacht-
lich. Von drei bis vier Millionen war die Rede. Dafiir
mufte aber auch wirklich hingelangt werden.

Gekauft wurden die EDV-Anlagen zum Schrottpreis,
also fiir schatzungsweise eine Mark das Kilo. Nach-
dem die Geréte mit eigenen Fahrzeugen direkt vom
Hersteller abgeholt waren, landeten sie auf dem Hof
des Abwrackunternehmens vor der Demontagehal-
le. Geplant war, zwecks Zwischenlagerung eine La-
gerhalle anzumieten. Darin sollten die Computer
verschwinden und somit den neugierigen Augen von
Spaziergdngern entzogen werden.

Gold und Silber rausreif3en

Das Werkzeug fiir die Demontage bestand aus Ham-
mer und MeiBel. Philipp L. und seine Kollegen konn-
ten geschickt damit umgehen, so daB die Anlagen in
kiirzester Zeit zu Bruch gingen. Entscheidend war,

104 oo Juni/s4

alles rauszureifen, was Gold und Silber enthielt, also
Stecker, Verdrahtungen und die mit einer Unmenge
von mikroelektronischen Bauteilen bestiickten Lei-
terplatinen. Wichtig war, diese Teile, soweit wie
moglich, von Fremdmetallen zu befreien. Vor allem
von wertlosem Eisen. SchlieBlich sollte das Ergebnis
des nachfolgenden Einschmelzens so rein wie még-
lich sein.

Auf dem Geldnde standen vier Container, in denen
Material gesammelt wurde, das an andere Schrott-
handler weiterverkauft wurde: Je ein Container fiir
Eisen, Kupfer und Aluminium. Der vierte Behéilter
fiillte sich mit Abfall, Plastik und Bildréhren, Alles
was nach Edelmetall aussah, wurde in Gitterboxen
gesammelt, und was durch die Gitter rutschte,
landete in Fassern, Nicht der kleinste Schaltkontakt
ging so verloren. Alle zwei Monate waren 20 bis 30
Boxen voll und es kam der Tag des Einschmelzens.
Rund 15 Stunden wurde das ganze Zeug in einem
Hiittenwerk bei Ulm gekocht. Das abgekiihlte Er-
gebnis war natiirlich weder ein Gold- noch ein Sil-
berbarren, sondern ein Mischmasch mit allerlei Zu-
sdtzen. Doch an dem zufriedenen Gesicht seines
Chefs konnte Philipp L. erkennen, daB die Ausbeute
dennoch zufriedenstellend sein mufBte. Die endgiilti-
ge Bewertung lag bei den Fachleuten der Degussa
in Pforzheim, denn an sie wurden die Barren ver-
kauft. Eine weitere Einschmelzung trennte dann end-
giiltig Gold, Silber und den Rest, Philipp L. speku-
liert: ,Das Gold und Silber kann nun wieder der
Computerindustrie zugefiihrt und zum Bau von neu-
en Gerdten verwendet werden, die dann wieder un-
ter meinem Hammer enden."

Was in aller Welt bringt ein Computerhersteller
dazu, funktionsfahige, nagelneue Geréate, die noch
nirgends im Einsatz waren, pfundweise zu verkaufen
und zertriimmern zu lassen? Die Auskiinfte, die Phil-
ipps Arbeitgeber gab, waren diirftig. Philipp L. hatte
den Eindruck, daR man nicht gerne dariiber sprach.

Noch 10 000 Computer warten auf den

Hammer

Erklart wurde verschiedenes: Die Geréte seien
iiberholt und die Entwicklung besserer Geréte ra-
sant und die alten Computer seien weder ein- noch
absetzbar. Auferdem war von einem ermiidenden
Schriftbild die Rede, das kein Mensch lange aushal-
ten kénne. Interessant fand unser Zertrimmerer
auch die Erklarung, daB auf diese Weise Uberpro-
duktion abgebaut und Kurzarbeit verhindert werden
sollte. Wie dem auch sei, die Computerzerstdrer
konnten sich freuen: Als Philipp L. seine destruktive
Tatigkeit beendete, horte er von weiteren 10 000
Computern, die nur darauf warteten, ebenfalls in die
Mangel genommen zu werden.

Philipp L. ist iibrigens immer noch ohne Arbeit, Wer
fiir ihn einen verniinftigen Job weiB, sollte vielleicht
mal an die Redaktion schreiben. Es sollte allerdings
keine Téatigkeit sein, bei der der Umgang mit Hammer
und MeiBel Bedingung ist. (M. S. Schmidt) E——




ACHTUNG AUTOREN

SI E haben ein gutes Programm oder ein Manuskript zu
einem interessanten Buch geschrieben oder wurden
dies gerne tun

SIE wirden das Ergebnis |hrer Arbeit gerne in gréBeren
Stlickzahlen vermarktet sehen

SIE suchen dafur den leistungsfahigen Verlag und Ver-
triebspartner lhres Vertrauens

WIR besitzen groBe Erfahrung in der professionellen
Vermarktung von Software und Literatur, nicht
nur in Deutschland, sondern auch weltweit

WIR suchen weitere Autoren, mit denen wir gemein-
same Erfolge erringen konnen

WIR haben in den letzten 12 Monaten mit dem Ver-

kauf von 200.000 Buchern und 50.000 Pro-
grammen unsere Leistungsfahigkeit unter Beweis
gestellt

SIE und WIR sollten zusammenarbeiten.

Bitte, senden Sie eine Beschreibung lhres Pro-
gramms oder |hres Buchprojekts an Dr. Achim
Becker c/o DATA BECKER, oder fordern Sie ein-
fach unsere unverbindlichen ,Informationen fur
Autoren” an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 - 4000 Dusseldorf - Telefon (0211)3100 10 - im Hause AUTO BECKER
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RISHTS

Spiele

1923
RESERVETL

Die weiBe Frau muB immer noch aus den Fan-
gen von Donkey Kong gerettet werden. Pac-
Man ist immer noch auf der Jagd nach , Waf-
feln". Neue Versionen gibt es fiir den VC-20.

Wir haben sie getestet,

Tips & Tricks fur
die Floppy 1541

,Die Zwel" fallen meinungsfreudig liber das

106 pom Juni/84

Disketten-Laufwerk her.

Softwaretests

— Wir hatten SM-ADREVA auf
dem Priifstand. Was kann es, wel-
che Schwachen zeigt es?

— Und brandaktuell: PAINT-PIC,
ein Zeichenprogramm fiir den 64er,
das angeblich alles bisher dagewe-
sene schlagen soll.

C Bum.“ﬁj -FET?W
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Der CW-SchnupperService fiirs Mehr-Wissen

Bei uns durfen Sie
sich jeizt ganz schon
was rausnehmen!

CW-Publikationen hat eine neue Institution ins Leben gerufen:

Die Titel im ,CW-SchnupperService"

den ,CW-SchnupperService”

Damit wollen wir lhnen zeigen, daf es bei uns vielleicht COMPUTERWOCHE
die eine oder andere Zeitschrift ,rund ums Deutschlands fiihrende Wochenzeitung fur die
Computern” gibt, die Sie noch nicht Computerwelt. Erscheint 52mal im Jahr und ist

kennen. Aber vielleicht ‘ \C ausschlieflich im Abonnement zu haben.
kennenlernen
?“ o gie O
no £ |
A e '
W

micro computerwelt

Die Monats-Zeitschrift, die umfassend Uber das
Zusammenspiel ,Mensch-Computer” informiert.
Jeden Monat neu im Zeitschriften-Handel.
Oder im Abonnement.

PC-Welt

Neutrale Berichterstattung aus der Welt
des IBM-PCs und seiner Kompatiblen.
Umfassend und informativ.
Jeden Monat neu.

Beim Zeitschriften-Handel
oder im Abonnement.

etV

Das ist der pive®
~CW-=Schnupper-
Service”:

;Venn Sie einFEx?anior ﬂf
er unten aurgetihrten >
Zeitschriften 'r'r?ol probe- %
lesen wollen - kreuzen Sie
einfach auf dem Coupon
den Titel an. Wir schicken
lhnen - postwendend und
kostenlos - das Gewiinschte.

g
£J
(5

¢/ COMPUTER
BUSINESS

Das ganz neue
Magazin fiir alle, die mit
.dem Computer und mit dem
Computern” Geld verdienen.
Nur im Abonnement

zu bekommen.

-~
-~

e Schickg, ¢ F wag rag software-markt
Pasy
i ﬂ:ciy - ?rf Us, 1 Der Info-Dienst fiir Manager und
&in Pr, bindler, O ,Co " haa TS Insider der Computer-Branche. Alle
XeMpops b H{OCHEHZEEPWO C CiIm - zwei Wochen randvoll mit Hintergrund-
AT Compun® Fir g O okt CW'SC hhhhhhh e Wissen.
0o efﬂ:’; ber v "—’m«z,f,«‘ Omp%rw:hﬂ 9.0 ny, Pe =~~.._ Und ausschliefllich im Abonnement.
Nome e fir gt et~ Dog c0ich S MPUTER N e
- Yomome s Uﬂdci( Puter. gy Puterns O, 5;“&”1 und's, BUSJ’NESS D Ca# S
Strofe . CMpatip, « I0Zin Cs. "dray ftwar, His =95 M =,
: Zum?m Er=g:0 it "ﬂfonnagse” 992in g, ST
Pl-zo,, B ' * bty a(_..',,r'Che oho'nsdre fu nde't OEM =
LT i
Anschep Mc"’"“ger d.

Coupon ausfillen, ausschneiden, in ein ousreichend frankiertes Kuvert stecken und abschicken an:

' CW-Publikationen GmbH - w~SchnupperService” - Postfach 4004 29 - 8000 Miinchen 40



 WWW, HOMECOMPUTER|

Mit dem RX-80 kommt
der Commodore 64
erst richtig zum Ausdruck.

Der RX-80 ist ein preiswerter Matrixdrucker, der
zum Commodore 64 gehort, wie der Halbleiterkristall
zum Transistor, Weil er denrichtigen Draht hat und 'ne
Menge kann. Mitihm bringen Commodore 64 Fans die
Leistung ihres Computers makellos zu Papier. In
100 Zeichen pro Sekunde, auf 80 Zeichen pro Zeile. Daf
der RX-80 128 Schriftarten und 10 internationale

Technologie, die Zeichen setzt.

Zeichensédtze parat hat und einfach zu bedienen ist,
versteht sich fast von selbst. Auch, dafl er den gesam-
ten Zeichenvorrat des Commodore 64 verarbeitet.
Schlieflich kommt er von EPSON, dem erfahrensten
Druckerhersteller der Welt. Das biirgt fiir Qualitat und
Zuverlassigkeit. Den RX-80 gibt es iiberall im Fach-
handel.

EPSON Deutschland GmbH - Am Seestern 24 - 4000 Diisseldorf11-Tel. (0211) 59520




