ANO-1—N'2 FEVEREIRO —1988
' / ' / REVISTA MENSAL 250, ESC

INFORMATICA

FILEME
VU-FILE

BASIC
AVENTURA

SOFTWARE

Edicao Electronica
Profissional
no seu PC:

Xerox Desktop Publishing
Ventura Publisher

Xerox

X .
Pl pubiis; Xerox Desktop
Publishe Ventura Publishing Series=
" Edition . Ventura
Publisher
Edition




S

GRUPO ESCOLAR EDITORA

LIVRARIA ESCOLAR EDITORA
A LIVRARIA TECNICA E CIENTIFICA DO PAIS
Rua da Escola Politécnica, 80-A 1200 Lisboa
Telef. 66 40 40-67 25 61 Telex: 18570 Escoli P

*% LIVRARIA CLASSICA EDITORA
A SUA LIVRARIA GERAL
Praca dos Restauradores, 17 1298 Lisboa Codex
Telef. 32 12 29-32 13 91-32 12 86
Telex: 18570 Escoli P

¥ LIVRARIA MEDICA
MEDICINA e ARTE e ARQUITECTURA
INFORMATICA e TELECOMUNICAGOES
FORUM PICOAS
Av. Fontes Pereira de Melo, 40 Lj. 2-B 1000 Lisboa
Telef. 52 96 50 Telex. 18570 Escoli P

LIVRARIA BRITANICA
THE ENGLISH BOOKSHOP

LISBOA

Rua de S. Marcal, 168-A 1200 Lisboa
Telef. 32 84 72 Telex: 18570 Escoli P
PORTO

Rua da Boa Hora, 43 4000 Porto
Telef. 38 27 86 Telex: 27247 Escolp P

LISBOA
Rua da Gloria, 8 1298 Lisboa Codex

Telef. 32 56 15-32 12 29 Telex: 18570 Escoli P

PORTO
DlNTERNAL Rua José Falcao, 188 1° 4000 Porto

DISTRIBUIDORA INTERNACIONAL DE LIVROS, LDA Telef. 32422 32 Telex 27247 Escolp P

ALGARVE
Estrada Nacional 125, 125 3.° Esq. 8700 Olhdo.

Telef. 75050

?2 RS232-Informatica

o s e ——-— . D .. ST U e R R  —




Gr

M

esta
com

R.Rodrigo da Fonseca,95-4¢

1200 Llisboa
Tel :684022 -Telex 13011
Telex-13011 VAGUI P

EDITOR ¢ DIRECTOR:
Carlos M.S.Aguda

MONTAGEM / IMPRESSAO:

DISTRIBUIDORA:

TIRAGEM:
22 EdlIg@o-3000 exemplares.

RS232 - INFORMATICA —

Depdslito Legal-20158/88

SN N Z
DS WIS 2
I NF

ORMATICA

-

aflca EMESILVA,Ld2

DESA

Inscrita na D.G.C.S.
o Ne112713,

Colaboragdes especiais

— Alexandre Rodrigues
— Gerardo Lisboa
— Tiago Simdes

Lim)

ASSOCIAGAO DA IMPRENSA NAO-DIARIA

EDITORIAL

SUMARIO

Regressando ao convivio com o leitor,
R$S232-Informarica procurou apresentar
a sua 22 Edlgdao com algumas melhorilas:
-Malor tlragem. .
-Llgelro aumento do nimeroc de paginas.
-lnclusdo de novas ribricas.

Outras alteragoes se verlflcardo com

o decorrer do tempo e consoante as

possibllldades de que dlsponha.

As empresas que RS232-Informédtlca con-
tactou,no sentldo de utllizaren esta
revista como melo de "comunlcacio" com
os utlllzadores,estdo alnda a preparar

0s seus temas,em virtude do curto
espago de tempo decorrido entre estas
duas publlcagdes.

Na proxlima edlgdo reservamos para sl
um artlgo em excluslvo.Nd30o Perca...

Aos poucos,chegaremos onde queremos.
A sl,amlgo leltor,que acredlitou nes+ta
nova publicagdo e a leva conslgo para

casa,o meu slncero agradeclimento.
Espero que a proxlma revista seja
melhor do que a anterlor.Sempre.

Ndc esqueca:PARTICIPE.ATE MARGO!!!

NOTICIAS
FILEME
VU-FILE
23 - STREAMS E CANAIS
26 - BASIC AVENTURA
32 - ESPACO DO LEITOR

&
6
18

RS232-Informatlica 3




NOTICIAS

IN-SOFTWARE

A empresa americana distribuidora
internacional de software,a CAYLX
SOFTWARE,seleccionou a apllcagao
INPOC- Contabllldade Geral,Analitica,
Orcamental e Secundaria, desenvol—
vida em Portugal pela IN—SOFTWARE,
para ser licenciada em Franga.

A entrega do produto estava previs-
ta para a ultima semana de Dezembro
do ano passado

INPOC é uma aplicagdo destinada ao
processamento interactivo da Con-
tabilidade Geral,Analitica e Secun-
daria, espe01almente concebida para
51stemas de média capacidade.

A estrutura das contas de cada plano
é determinada inteiramente pelo uti-
lizador na instalagdo do sistema e
pode ser alterada caso a caso,de
acordo com as necessidades e duran-
te a abertura do plano de contas.
Qualquer conta de qualquer dos trés
planos pode ser orgamentada e/ou
considerada para estatisticas pos-
sibilitando,no primeiro caso,a
anadlise dos desvios orgamentais
mensais e acumulados e,no segundo
caso,a obtengdo de mapas compara-
tlvos dos saldos dos ultimos trés
anos.0Os planos podem,por opgao do
utilizador,ser geridos em separado
ou 1nterllgados

Em Portugal esta aplicagao tem tido
grande éxito e tivemos conhecimento
de que recentemente uma companhia
de Seguros a val implantar nos seus
servigos,no inicio do anoll

EXPOSICAO MUNDIAL
DE ELECTRONICA
DE CONSUMO.

WCES - LAS VEGAS 7-111.88

A Exposicao Mundial de Electrénica
de Consumo,é um acontecimento de
grande importancia para fabricantes
distribuidores e retalhistas.

Sendo vedada ao publico,contou este
ano com cerca de 150.000 visitantes,
profissionais,que tomaram contacto
durante esses dias com as diversas
"maravilhas da electrdnica" que
continuam a maravilhar-nos e a ter
um papel importantissimo no dia a
dia do Mundo.

Na area respeitante a informatica
"RS232" destaca uma pequena dessas
maravilhas:

*Uma maquina fotografica que tira

50 fotografias,sem filme!!!
Verdadeiro!

Utiliza uma diskete de 2",com visua-
lizagdo num vulgar TV e impressao
das fotos em Video Printer.

Em relagdo a computadores sd se
verificou a presencga da AMSTRAD que
divulgou o computador PPC 512 com
LCD e diskete de 3" 1/2.

Como se depreende,a grande maioria
dos equipamentos expostos eram do
sector -Video;HI-FI;Radios para autofl

4 RS232-Informatlica




Cientistas do Centro de Investigaga@o
da IBM,produziram discos magneticos
experimentais com pistas de 20 mili-
onésimos de polegada (meio-micro) de
largura.A tais dimensoes,os discos
de 3,5 polegadas de didmetro,utili-
zados nos computadores,poderiam com-
portar,cada um deles,10 bilioes de
bits de informagdo (10 gigabits) ou
seja,cerca de 620.000 paginas dac-
tilografadas a 2 espagos - um aumen-

to de capacidade de cerca de 50 vezes

em relacao aos discos mais densos
actualmente utilizados.

Nos leitores de discos magnéticos -
o primeiro dispositivo utilizado per
computadores para armazenamento de
dados - a informagdo & armazenada em
registos,areas muito finas magneti-
zadas ao longo de pistas semelhantes
aos circulos concéntricos dos discos
musicais.Os cientistas da IBM grava-
ram,leram e limparam com sucessoO
registos cujas medidas eram apenas
de 0,5 x 0,5 microns.

Embora seja preciso trabalho adicio-
nal para compactar as pistas de meio
micron e tirar o maior partido pos-
sivel da sua reduzida dimensao,os
cientistas demonstraram Ja que a
tecnologia dos discos magnéticos
pode continuar a evoluir com grandes
melhorias na densidade de dados
registados.Cocluiram tambem que as
regides magnéticas nestas estreitas
pistas se comportavam de forma seme-
lhante as mais largas nos discos
correntemente utilizados,assim como
descobriram que o processo de funda-
mental de leitura das informacoes
registadas é em tudo semelhante para
os registos de dimensoes de sub-
-micron.OQutra conclusac foi a de que
as interacgles magnéticas entre
registos tao pequenos permitira
futuras redugces na dimensdo dos
registos,conduzindo assim a densida-
des de armazenagem ainda mais eleva-
das do que as que inicialmente se
imaginavam @

NOTICIAS

DIGITAL

A Digital Equipment Corporation, (DEC)

divulgou recentemente o seu Programa
Telefonico Integrado em Computador,
através do qual desenvolvera em
cooperacao com companhias de tele-

comunicacgdes seleccionadas,aplicagoes

de software abrangentes,que integra-
r%o funcionalmegte voz e dados a
nivel de secretaria.

0 Programa CIT permitira desenvolver
umz variedade de solugoes,as quais
proporcionarao ums total integracgac
entre o sistema informatico e o
telefone,a nivel de grupos de traba-
lho,departamentos e organizagoes -
num vasto leque de industrias.

Este Programra vai de encontro as
necessidades crescentes de uma liga-
cao mais estreita entre o sistema
informatico e o telefone,de forma a
que o software residente no sistema
esteja interligado com a capacidade
de ligagdo co sistema telefonico.
Este elevado nivel de integragéo
"funcional" de voz e dedos numa
Unica aplicacgao,proporciona maiores
beneficios do que a simples integra-
cdo fisica,isto &,a passagem de
sinais de voz e dados pelo mesmo
cabo. A integracao funcional de voz
e dados incorpora capacidades unicas
da rede de dados e do sistema tele-
fonico num ambiente zplicacional
perfeito,de forma a que ¢ telefone

e o terminal possam funcionar
conjuntamente como uma ferramenta
Unica do utilizador

O sistema CIT permite aos utiliza-
dores,fornecedores de software e
empresas de equipamento para tele-
comunicacoes,desenvolverem aplica-
coes de voz e dados integrados,
compativeis com varios equipamentos
telefonicos.Este facto permitira

aos utilizadores de qualquer ambien-
te que requeira a integragao do
terminal com telefone,acesso a
so}ugSes,tais como verificacgdo de
credito ou um servigo central de
mensagensll
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FILEME
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REALIZADO DE 12 A 17 DE JANEIRO 1988

0 desenvolvimento que se efectua sobre o "F|ILEME 88",ndoc sera
proprliamente uma reportagem sobre como decorreu este 9¢ SALAKO
INTERNACIONAL DA INFORMATICA,DO EQUIPAMENTO E MOBILIARIO DE
ESCRITORIO,mas sIm levar ao conheclmento dos leltores que o©
ndo puderam visltar,as princlpals caracterfstlicas dos equlipa-
mentos expostos bem como permitir aos que estliveram presentes
uma anallse mals profunda dos mesmos.

Algumas empresas nao estdo aqul menclonadas por Impossliblllidade
de |lhes conceder um merecldo espago,mas RS232-Informatlica fara
oportunamente a divulgagédo dos seus equlpamentos,apresentando
desde ja as suas desculpas.

TETFRETFLE L LELERESELERETERETENETEREJE T FERELELEJERETEREDETENETELE LERESE DEIERELE R LERENELELE XL LN

POSTO DE TRABALHO INTEGRADO
PARA SECRETARIADO

ETV 260

ETV 260 & um sistema de tratamento
de texto, composto por um video e
uma unidade de processamento,
totalmente integrada, a qual combina,
num so sistema, trés modos
operativos:

[0 modo WP (word processing),
oferecendo toda a flexibilidade de
um processador de texto

[0 modo TP (typewriter), permitindo
uma utiliza¢ao tao facil, como a de
uma maquina de escrever
convencional

[0 modo PC (personal computer),
oferecendo toda a logica e
poténcia de um computador
pessoal.

6 RS232-|nformatlica

p— R R e e R A i i i A G ’iiisiiii i ] e ————————

S —————————————————————————



Caracteristicas principais

[ video de 12", com a capacidade de
2000 caracteres

O unidade totalmente integrada de
processamento, agrupando:

- impressora a margarida: velocidade 30
caracteres, por segundo

- teclado plano separavel do corpo da
maquina .

- dois “drives” para alojamento de
microdiskettes de 3,5"

- configuracao opcional combinando
disco duro com um “drive" para
microfloppy de 3,5"

O microdiskettes de 720 KB, cada e
disco duro com 20 MB de capacidade

O margarida com reconhecimento
automatico do passo de escrita

0 movimentagao do papel totaimente
silenciosa e automatica.

ESPECIFICACOES TECNICAS

VIDEO

(0 12 polegadas, verde sobre negro

O capacidade: 2000 caracteres
(25 linhas por 80 caracteres)

0O matriz grafica:

- 640x300 quando em uso 0 programa
de tratamento de texto fornecido
(OLITEXT SWS)

- 640x200 em aplicacoes de programas
PC

[ regulacédo da luminosidade e contraste

[ cursor para indicacdo do ponto de
trabalho

O conjunto de caracteres alfanumericos
de acordo com os teclados nacionais,
sobreposicao de acentos e
configuracao de outros caracteres nao
pertencentes agueles teclados

0 ligac@o ao processador via cabo.

O video pode ser posicionado de trés

manegiras:

- directamente na mesa de trabalho

- num bracgo de suporte preso a mesa

- apoiado no corpo da maquina-base.

Funcodes video

[ desfile vertical do texto, por pagina-
video

[ desfile horizontal em linhas com mais
de B0 caracteres

O movimento do cursor para tras ou
para a frente, caracter a caracter, por
palavra ou por linha

[ posicionamento rapido do cursor no
principio/fim do texto

O busca rapida de dada pagina

[ alta luminosidade

O inversdo (negro sobre verde)

[ visualizacao do texto com ou sem
codigos de funcao

(1 cintilacao

I sublinhado.

O video esta dividido em trés areas:

(0 uma area de servico com 4 linhas,
para indicacao

- da memoria de trabalho disponivel e
do modo de introducao do texto (se
por insercao se por sobreposicao)

- do nome do texto introduzido e de
quaisquer mensagens ao operador

- dos parametros da linha de escrita
ligados a paginagao (margens,
comprimento de linha, etc.)

- do formato grafico da linha de escrita

[J uma area de 20 linhas contendo os
caracteres que constituem o texto

[J uma area de uma linha para
informacao do atributo do caracter
(negrito, sublinhado, etc.), de situa¢éo
de erro e se em insercao/
sobreposicao de caracteres.

Imediatamente apos a entrada da 20.2

linha, o texto sobe, automaticamente,

linha a linha.

As linhas contendo mais de 80

caracteres, desfilam horizontalmente até

a linha seguinte.

Caracteres configurados: todos os que

sao digitados através do teclado,

incluindo todos os acentos ortograficos
da lingua portuguesa (para caracteres
mailisculos e mindsculos) e codigos de
servico (tais como centralizacoes,
paragrafos reentrados, etc.).

TECLADO MULTIFUNCIONAL

Teclado plano, de inclinagao ajustavel,
com disposicdo ergonomica das teclas.
Preso ou separado do corpo da
maquina.

O teclado do ETV 260 esta dividido em
duas seccoes:

[J alfanumeérica

Concebida para utilizacao das
respectivas teclas, em tratamento de
texto, mas com a prestacao adicional de
criacao e impressao de todos os codigos
ISO e ASCII, possivel com uma
margarida internacional.

O de servigo.

Com teclas de func¢ao e de servigo.
Algumas com fun¢des multiplas,
conforme o modo operativo em gue sao
premidas:

- TP - como maquina de escrever

- WP - como processador de texto

— PC - como computador pessoal.

Teclas repetidoras

As teclas alfanumeéricas, bem como as
de funcao, nomeadamente, BARRA DE
ESPACOS, RECUA E ANULA, ANULA,
ENTRELINHA, e as setas para
posicionamento do cursor e desfile do
texto, sao repetidoras, desde que
premidas com mais forca.

GRUPO DE ESCRITA

[J impressao por margarida

[ bidireccional e a uma velocidade de
30 cps

[J 4 passos de escrita: 10,12, 15 e
proporcional

[ 5 modos de impressao:

— XXXX normal

- XXXX sublinhada

- XXXX negrito

- XXXX negrito sublinhado

- E¥&&i em negativo.

UNIDADES PARA MICRODISKETTES

(“Drives”) ;

O ETV 260 pode ter duas configuracoes:

[J dois “drives" para microdiskettes (face
e densidade dupla) de 35",
capacidade 720 KB

[J um “drive” para microdiskettes de 3,5"
e outro para disco duro de 20 MB.

Os “drives” estao posicionados,

horizontalmente, lado a lado, frontalmente

ao operador, no corpo da maquina-base.

O sistema tem integrados:

O um “interface” serie (RS 232 C)

O um “interface” paralelo “Centronics”.

MEMORIA

A memoria RAM, volatil, tem uma
capacidade de 640 KB.

Armazena: -

[0 o sistema operativo (MS-DOS Rel. 3.2)
[0 o "software" aplicativo e os dados.
Pode gerir textos até 64.000 caracteres,
um de cada vez (com OLITEXT SWS).

“HARDWARE”

Componentes principais; a unidade -

central do ETV 260 é composta por trés

placas:

1 a placa base compreende:

- um microprocessador de 16 bit a
72 MHz

- 16 KB ROM dedicados a um programa
de auto-diagnostico e & gestao do
BIOS para MS-DOS

- memoria de 640 KB (RAM)

- unidade de controlo para o video, -
teclado e “drives”

[0 uma placa que compreende;

— controlador da impressora

- alimentador

[0 uma placa para controle dos "buffers”
(teclado e impressora)

[ “interface” série RS 232 C

[ “interface” paralelo “Centronics”

[0 3 aberturas “slots” para placas
opcionais de expansao.

ACESSORIOS

[ microdiskette (3,5" de diametro)
- dupla face, dupla densidade (96 tpi)
- capacidade: 720 KB

RS232-Informatlca 7




[J margarida com ou sem
reconhecimento optico do passo de
escrita

O 4 tipos de fita de impressao
(“Typecarts”):

~ polietileno com cerca de 200.000 crt.
de capacidade

- nylon com capacidade de
1.500.000 crt.

- multiuso com capacidade de
600.000 crt.

- polietileno corrigivel com cerca de
200.000 crl. de capacidade

[ 2 tipos de fita correctora, com uma
capacidade de cerca de 1.500 crt,

cada, para uso em modo operativo TP:

- por absorcéo ("lift-off") para uso com
fita de polietileno corrigivel

— por sobreposicao (“cover-up”) para
uso com os outros tipos de fita de
impressao.

Especificagdes eléctricas
0220 V - 50/60 Hz.

Dimensdes e peso

Maquina base:
largura: 562 mm
altura: 225 mm
profundidade: 415 mm
peso: 20 kg

Teclado:

largura: 461 mm
altura: 53 mm
profundidade: 190 mm
pesc: 1.9 kg

Video:

largura: 300 mm
altura: 270 mm
profundidade: 305 mm
peso: 58 kg

OPCIONAIS

Para o ETV 260 estao disponiveis os
seguintes opcionais, que podem ser
instalados pelo operador,
directamente:

I SF 500 - arrastador, em continuo, de
papel, com larguras compreendidas
entre 5" e 15,25"

O ASF 500 - introdutor automatico folha
a folha, com a capacidade de 100 fls.

0 BRS 260 - brago ajustavel de suporte
do video, a prender na mesa de
trabalho, com posicionamento
regulavel

0O VS 260 - alternativa ao BRS 260.
Suporte fixo para o video colocavel na
parte superior do corpo da maquina-
base.

Pode também ser fornecido, mas a

instalar pelos Servigos Técnicos, o

opcional seguinte:

O DU 260 - “drive” externo para diskeltes
de 525"

Esta unidade transfere "software”/
dados MS-DOS sobre aquelas
diskettes, para as diskettes de 3,5" do
ETV 260 ou poderé funcionar como
“drive” adicional do processador.

O DU 260 actua também como um
conversor de dados gravados sobre
diskettes do ETV 300 (formatando de
CP/M para MS-DOS).

ESPECIFICACOES DO “SOFTWARE”

O ETV 260 carregado com o programa
de tratamento de texto OLITEXT SWS -
(Secretarial Workstation), pode ser usado
em tarefas convencionais de escritorio.
Alias a ligagdo dum modo operativo a
qualquer dos outros (TP, WP e PC) bem
como o regresso a situagéao precedente,
pode ser feita a qualguer momento.

Modo TP (maquina de escrever)

Principais prestagoes:

O meméria de correcgédo automatica
com a capacidade de 265 caracteres,
sobre a Ultima linha impressa

O definicdo e modificagéo do formato da
linha

[0 4 passos de escrita: 10,12, 15 e
proporcional

O impresséo.normal, sublinhada, em
negrito, em negrito sublinhado e em
negativo

O insergao automatica do papel

(0 centralizagdo entre margens

O justificag@o a direita duma palavra ou
frase

[ paragrafos reentrados

O tabulagao alfabética e decimal

[ sobreposicao de caracleres.

Modo WP (processamento de texto)

Principais prestagoes:
O memdria de 64 KB para a gestao de
textos, um de cada vez

-0 geslao simultanea de dois textos

diferentes cada um com capacidade
até 64 KB, quando trabalhando em
colunas separadas .

O memorizagao automatica opcional e
temporéria, de blocos de texto até
30.000 caracteres

O visualizagéo, sob comando do
operador, e na sua prépria lingua, de
um menu auxiliar com informagéo
detalhada sobre as fungdes principais

O memorizagdo duma sequéncia de
teclas premidas: séries de comandos
ou frases usadas frequentemente,
podem ser memorizadas e chamadas,
através duma so tecla

[0 agenda: partes essenciais de
documentos, notas, memorandos,
podem ser gravados e consultados a
lodo o momento

0O renomeacao de um texto

O impressao de um documento mesmo
implicando fusao de textos, em
simultaneo com a criagdo de um outro

O utilizagdo de um glossario

0 memorizacdo de formatos de pre-
impressos

O modificagao e reposicionamento de
colunas e execucao de férmulas
matematicas dentro de uma tabela.

Modo PC (“Personal Computer”)

Caracteristicas principais:

Sisterna operativo: MS-DOS (Release 3.2,
sobre diskettes de 3,5").

O modo PC pode ser executado com
programas aplicativos Olivetti ou outros
compativeis disponiveis, correntemente,
no mercadolll

Méquina de Escrever IBM 674.7-2

31.500 CARACTERES
DE MEMORIA.

Topicos

Facil utilizacio.

Ergonémica.

Aproximadamente 31K-caracteres de
memoéria de revisio em 99 posi¢des, em que
os primeiros 40 caracteres de cada posicdo
podem ser automaticamente impressos.
Impressio de impacto de qualidade

superior.

Funcgdes de verificagdo, correccio e
eliminacgdo selectiva da meméria e de
impressdo do directorio.

» Qito areas de memoria para formato e

quatro para margens e tabulagdes.
Justificagao a partir da memaria.

» Possibilidade de “margaridas™ para varias

linguas.

8 RS232-Informatlica
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Pitches de 10, 12 e 15 caracteres por
polegada e espacejamento proporcional.
Velocidade maxima de impressdo de 16
caracteres por segundo, quando em
reprodugdo.

Meméria temporaria de correcgio para 200
caracteres.

Mudanca de linha automatica permitindo
escrita continua.

Centragem e marginagdo de paragrafos
automdticas.

Impressio de expoentes e indices.
Tabulagdo decimal automatica.
Possibilidade opcional de funcionamento
como impressora para um Computador
Pessoal IBM.

seguranca da meméria.
Sublinhado continido ou por palavra.
Espacejamento de linhas até 3 linhas.

Largura maxima do papel: 42 cm.

Linha de escrita: 33,5 cm.

Fita de correcgdo de subir e descer,
assegurando perfeita correcgao.

Cartuchos de fita de introducdo imediata.
Fita de correcgao com duragdo para cerca
de 160 000 caracteres.

Fita universal com duragdo para cerca de
440 000 caracteres.

Médulo de verificagdo ortografica de 50 000
palavras, com capacidade para 300 palavras
introduzidas pelo utilizador (opcional).
Visor de cristal liquide (LCD) para 24
caracteres (opcional).

IBM Easystrike Cover-up Tape:
— duragdo para cerca de 5000 caracteres (em
modo de correcgdo).

IBM Easystrike Fabric Ribbon:
— duragdo para cerca de 1,5 milhdes de
caracteres (em modo de escrita).

Cartuchos de discos de impressio IBM:
— disponiveis em mais de 30 estilos.

Capa de protecgdo.

Caracteristicas fisicas

Alimentagdo: 220 a 240 V, monofasica, 50 Hz.

T& A . », A

AN oo

Concessionario

COMPARE 0S NOSSOS PRECOS !!!

Aluguer
Acessorios

R. ST* MARTA, 62-B 1100 LISBOA = 523456-557008
Caracteristicas
Catorze teclas de fungdo automatica Aeessbrios

integradas.

Painel de mensagens em teclado de
inclinagdo regulavel.

Possibilidade de interrupgdo da impressdo
da meméria a fim de permitir a inser¢do de
novo texto.

Indicadores de linha e fim de pagina.
Insergdo semi-automadtica do papel.

Retorno & margem da mesma linha.
Deslocamento vertical do papel de 1, 114, 2
e 3 linhas e micro-indexagdo em
incrementos de !/48 de polegada.

Pilha com a duragdo de um ano para

IBM Easystrike Correctable Ribbon Cassette:

— duracgdo para cerca de 160 000 caracteres
(em modo de escrita)

— cores: preto, azul e castanho.

IBM Easystrike Lift-off Tape:

— duragdo para cerca de 6000 caracteres (em

modo de correcgéo).

IBM Easystrike Multipurpose Ribbon:

— duragdo para cerca de 440 000 caracteres
(em modo de escrita)

— cor: preto.

Dimensdes

Altura 16,7 cm
Largura 94,2 em
Profundidade 45,7 em
Peso (excluindo opgdes) 15,0 kg
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WYSE PC 286

O WYSE pc 286 foi concebido para

fornecer a melhor performance na classe

dos micro-computadores PC-AT.

Maior performance, mais rotinas

standardizadas, € o sistema escolhido l l I l
para aplicagées de mono-utilizador e )

varios utilizadores e postos de trabalho

utilizando o CADICAE

PROCESSAMENTO MAIS RAPIDO
O WYSE pc 286 é baseado no
processador de 16 bits, 80286, que tem WYSE PC 286
uma velocidade de 10 MHz, que
ultrapassa o novo IBM PC/AT de 8 MHz e
muitos outros compativeis.

Tem um co-processador malematico
opcional de 10 MHz, 80287, que resolve
calculos matematicos mais rapidos em
40-50% que oultros AT compativeis.

O WYSE pc 286 inclui também um
modulo compativel de 6 MHz, para a
utilizagao de aplicagdes timing-sensitive, a
velocidade de selecgdes é tdo simples
como o carregar numa tecla

-~
-

Rl
-
-
-
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COMPATIBILIDADE PROVADA

O WYSE pc 286 foi concebido para ser
lotalmente compativel com o IBM PC AT.
A WYSE assegura a compatibilidade com
os standards da IBM, testando
continuamente quer o software quer o
hardware, para a classe dos produtos AT
O WYSE pc 286 corre facilmente todos
0s programas, tais como, LOTUS 1.2.3.,
simulador de voo, e centenas de oulras
aplicagées tais como, shymphony, PFS,
G M, AUTOCAD, SCO XENIX, etc.

O WYSE pc 286 corre facilmente as suas
rotinas mais complicadas baseadas em
aplicagoes AT

FLEXIBILIDADE DE CONFIGURAGAOQ
O WYSE pc 286 € facil de configurar.
Basta escolher uma de trés configuragoes
basicas, seleccionando o correspondente
ecran que vai até 14-15 polegadas de
display-clear; ou juntar varios terminais
para comegar a trabalhar no sistema
multi-posto.

Né&o interessa qual a aplicagdo, o WYSE
pc 286 fornece a flexibilidade e a
compatibilidade que vao ao encontro das
suas mais prementes necessidades.

) A COPIDATA atenta as necessidades
FORMULARIOS E SISTEMAS PARA INFORMATICA, LDA. do -mcrcado, obteve em exclusivo para Por-

- e tugal a representagdo dos Filtros Anti-Esta-
e — ticos da Power System.

' Faceis de montar, dispensando ferra-

mentas, bastard para o efeito que ajuste o

Filtro Anti-Estatico aos bordos do écram com

a fita adesiva fornecida para o efeito.

Fabricado pela Power System em mais
de 900 medidas diferentes, o Filtro Anti-
-Estatico estd disponivel para a maior parte
dos modelos de écrans. Assim, a COPIDATA
estd em condigbes de equipar com o Filtro
Anti-Estdtico, quase todos os modelos de
terminais conhecidos.

ll‘
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Xerox Desktop Publishing
Ventura Publisher

Software de composigdo de pagina e documento para o IBM
PC/XT/AT e compativeis

O Xerox Desktop Publisher permite-lhe produzir documentos, curtos ou
longos. de uma forma muito mais rapida e simples do que com métodos
convencionais. Utilizando hardware standard de PC, pode-se visionar o
processo de composicio da pagina em tempo real através do seu rapido
displav WYSIWYG... desde seleccionar e construir a estrutura de uma
pagina, aceitar texto e graficos de mais de 500 programas, executar
diferentes tipos de acabamentos tipogrificos, juntar ilustragGes, até as
revisdes finals com anotagdes e legendas. O seu documento pode conter até
128 capitulos com cerca de 300 paginas cada, além de ser gerado
automaticamente o indice sequencial, 0 onomastico e o de ilustragoes.
Os documentos acabados podem ser impressos em impressoras laser de
alta resolugdo ou formatados para fotocompositoras standard com uma
qualidade igual aos padrdes habituais de impressio comercial.

Input

O Aceita ficheiros de texto nos seguintes formatos (grava os ficheiros
mantendo a informacdo de formatacio)

¢ Display Write » Multi Mate « Word Perfect » Xerox Writer
¢ Microsoft Word ¢ Windows Write « Word Star ® Xywrite ® Ficheiros
ASCII gerados por qualquer processador de texto ou outro tipo de
programa.

O Podem-se utilizar ficheiros de diferentes proveniéncias num mesmo
documento.

[ Aceita ficheiros de informagio grafica provenientes de mais de 500
programas compativeis com:

e AutoCAD ¢ GEM Draw/Graph e Lotus 123 ¢ Symphony e Mentor
Graphics e CAD e Publisher Paintbrush ¢ GEM Paint/ PC Paintbrush
e Ficheiros HPGL e Dr. Halo DPE (GEM output) e Formato GP
e Video Show e Formato Macintosh Pict « Imagens Macpaint
s Ficheiros Postscript (encapsulados) e Ficheiros formato DXF
s Ficheiros CGM por scanner (Lotus Freelance).

] Aceita imagens digitalizadas em scanners Microtek. DataCopy. DEST ¢
outros que criem ficheiros Z-soft PC ou Publishers Paintbrush.

Formatacdo do Documento

O Possibilidade de formatagido em virias colunas (até 8 por caixa).

[J Continuagio automatica do texto sobre as sucessivas paginas, caixas e
colunas.

[J Formato ao alto ou ao baixo até uma dimensio interna de 18x24
polegadas.

[J Linhas e filetes com espessura definivel, largura e altura variaveis.

O Conteudo dos documentos:
Artigos ou capitulos maltiplos e ndo continuos por documento. Até.
450 Kb de texto por capitulo (aproximadamente 300 paginas). Na
impressdo, podem ser encadeados até |28 partes ou capitulos.

Controlo da Formatagdo
As folhas de estilo permitem o controlo da formatag¢ao do documento.

[J Marcas especificadas pelos utilizadores determinam o estilo dos
cabecalhos, blocos de texto, resumos, tabelas, etc. Esta defini¢do de
estilo pede ser recolhida com o proprio texto ou definida com o Mouse
durante a composicio da pagina.

[ Os atributos de cada caixa ou pagina definem margens, colunas,
cabecalhos ¢ rodapés.

O O utlizador pode controlar os aspectos tipograficos modificando os
standards pré-estabelecidos de:

s Fonte, corpo ¢ atributos de um caracter « Margens, colunas,
medianizes e filetes  Uma ou varias linhas recolhidas por paragrafo
s Espacamento entre pardgrafos o Hifenizagio em duas linguagens
e Kerning automatico (em Postseript) o Controlo de hifenizagio
seyuencial  Manutengio de pardgrafos em novas colunas/ paginas
e Quebras de coluna, linha e pagina e Bloco recolhido com marcagao
automatica o [abulagdo centrada. esquerda, direita e decimai
e Formatacio horizontal automatica de linhas e caixas » Formatagio ao
alto ao baixo até 18247 e Controlo de linhas vitvas e orfdaos
» Justificacdio com espacamento entre letras o Coloragao de pardgralos
o 3 tipos de espagamento entre palavras e Enchimento automatico
¢ Hifen discricionérnio.

[0 Hifemizacio em Inglés, Americano, Francés, Espanhol, Italiano ¢
Portugues.

Controlo de paginagao

[ Os estilos de pagina fornecidos podem ser modificados pelo utilizador e
guardados separadamente.

[J Posicionamento de ilustragoes por coordenadas na pagina ou ancoradas
a referéncias no texto.

[ Estilos de pagina automaticamente repetidos com o decorrer do texto.

[0 Cabegalhos e rodapés automaéticos:

e Distingdo entre paginas direitas e esquerdas

e Numeragio de pagina

e Captura de cabecalhos, de secgdes ou nomes de capitulos

e Especificagdes tipograficas, de alinhamento e localizagdo,

[0 Numeragio de pagina em arabe, romano (maitsculas e minasculas),
alfabética (maitsculas e mintsculas), por extenso até 9999.

[0 Notas de rodapé automaticas, com numeragio automadtica, numeragio
automatica de secgdes (até 10 niveis), tabela de conteido automatica,
index e indice de ilustragoes.

Edigdo de texto e graficos

[0 Fungdes de edigdo de texto incluidas, com reformatagio do texto
durante a edicéo.

O Possibilidade de apagar, mover ou copiar blocos de texto.

O Qualquer grupo de palavras, palavra ou letra, pode ser modilicada para:

Realce; Italico; Versaletes; Tragado: Expoente ou indice, sublinhado

simples ou duplo; Sobrelinha: Tudo em minusculas; Tudo em

maitsculas; Iniciais em maitsculas: Qualquer fonte disponivel.

Qualquer grafico ou texto pode ser repetido automaticamente ¢

selectivamente ao longo do documento.

As ilustragdes podem ser ancoradas a paginas ou texto.

Os graficos podem ser redimensionados e reposicionados dentro de uma

caixa

O As legendas podem ser encaixadas em graficos ou posicionadas em
qualquer sitio a volta da caixa e marcadas para o indice de ilustracdes.

(]

mim

Aplicagdo automatica de filetes

[0 Uma caixa ou bloco de texto pode incluir filetes ou atributos de caixa.

0 O comprimento dos filetes pode ser especificado, ajustado ao
comprimento do texto, da caixa, da margem ou da coluna.

[J Filetes e caixas podem ser especificados até trés linhas ¢ espagos de
larguras varidveis entre as margens.

Desenho gréfico

[0 Capacidade de desenho de tabelas, contornos, caixas de titulos com e
sem tramas.

O Os elementos graficos basicos incluem linhas, flechas, caixas, elipses.
caixas de legenda com e sem tramas.

Impresséo

O Impressio simples ou duplex. Comego do texto em pigina esquerda ou
direita.

O Dimensoes de pagina standard:
SX B, 82X 11, 8> 14, 11X 17, 18 X 24 polegadas, Ad e B5.

[J Formatos demasiado grandes podem sem impressos em folhas simples
que se sobrepdem ou podem ser reduzidas,

[J Controlo da sequéncia de impressao:

Podem-se imprimir todas as paginas, pagina corrente, parte ou
totalidade das paginas esquerdas ou direitas.

Podem ser instaladas até 5 impressoras diferentes.

Fontes e passos respectivos incluidos (kerning para PostScript).
Carregamento possivel de fontes PostScript, Bitstream e Adobe de
écran,

Impressoras suportadas:

0O 0Ooo

o Impressora laser Xerox 4045 e Impressora Ink Jet a cores Xerox 4020
o IBM Proprinter ¢ AST Turbo Laser ® Epson MX-80 ¢ FX-80 « HP
LaserJet, LaserJet Plus ¢ LaserJet series |1  JLaser e Apple
LaserWriter e Apple LaserWriter Plus o Cordata Laser ® Impressoras
Interpress ® Outras impressoras PostScript ou fotocompositoras
(Dataproducts, QMS, T.L., Linotronic e Compugraphic 8600).

Requisitos de Sistema
[ Configuragio minima: .
PC XEROX, IBM PC/XT ou compativel com o Sistema Operativo

MS-DOS ou PC-DOS, 512 Kb de memaria RAM (recomenda-se
640 Kb) e disco lixo de 10 Mb,

[J Sistemas operacionais:
XEROX, compativeis IBM PC/ AT com MS-DOS ou PC-DOS.
O Rato:

e Xerox. Microsotf (bus e série). Summagraphics. Logitech.
e Mouse Systems. Torrington (microage). -
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CONFIGURAGAO

ARQUITECTURA

CPU: "Motorola MC 68 000" a frequéncia de 8 MHz.
BUS: 32 bits arquitectura interna, 16 bits externa e 24
bits de direccionamento

Registos de dados: 8 de 32 niveis

Interrupgdes: 7 niveis.

Instrugdes: 56 basicas.

Modos de direccionamento: 14

DMA: Circuito integrado desenvolvido pela ATARI para
acesso directo a memmla

MEMORIA

RAM: 1024 KB (modelo 1040ST) e 512 KB
(modelo 5208T).

ROM: 192 KB

ROM externa: Até 128 KB {adicional a interna)

TECLADO

* s o 0 @

(OWERT com caracleres portugueses

Teclado expandido ergondmico, profissional de alta
qualidade.

85 teclas anatomicas

10 teclas de fungdo programaveis

Teclado numérico separado, com 10 teclas,

Teclas de cursor independentes

IKDD (controlador inteligente do teclado) baseado no
microprocessador HD 6301 incorporado, que regula o
funcianamento do mesmo, do rato e demais operagoes
proprias do IKDD

RATO

Rato anatdmico de alta precisao.

Sensor especial que evila deslocages nao desejadas
do cursor

Facilmente desmontavel. Incorporado como standard

CONEXOES ENTRADA/SAIDA

Entrada/saida midi: 31.25 KBauds (ficha com 5 pinos
DIN)

Entrada/saida dudio: 1,0V pico a pica (10 kOhm).
Monitor (colorido RGB / monocromatico de aita
resolugao: 1.0V, 75 Ohm

Sincronismo horizontal: 35,7 kHz

Sincronismo vertical: 71,2 kHz

Modem/Série: RS-232 C, 50 a 19 200 Bauds
Unidade de disquete: 250 Kbits/s.

Disco rigido: 11 300 Kbits/s

Rato/Controlo manual (2)° Ficha standard ATARI.
Suporte para ROM: 128 KB

Fonte de alimentagao: Integrada

Saida video/TV

Interface paralelo tipo Centronics para impressora

UNIDADE DE DISCO INCORPORADA

-

Tipo: Para discos de 3,5" dupla densidade
Caracteristicas: Dupla cabega de leilura para disquetes
de dupla face 720 KB ja formatadas (modelo 10408T),
para disquetes de face simples, 360 KB ja formatadas
(modelo 5208ST)

Posicionamento das cabegas: Motor passo a passo de
avango gradual.

Velocidade média de acesso: 96 milissegundos.
Velocidade entre sectores: 3 milissegundos
Transferéncia de dados: 250 Kbits/segundo.

GRAFICOS

.
.
.
.

Resolugao alta: 640x400 (monocromatico fosforo
branco-papel branco)

Resolugao média: 640200 (cor)

Resolugdo baixa: 320200 (cor)

Paleta de cores: 512 cores.

Texto no écran: B0 colunas (40 em baixa resolugao).
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S0M E MUSICA

SOFTWARE STANDARD

.

s ®

.

. o

Canais de som: 3 canais programaveis. Possiveis
misturas.

Frequéncia programavel: De 30 Hz a 125 kHz
Volume: Regulavel

Frequéncia, forma de onda sonora e duragao de
tonalidade: Programaveis

Interface musical Midi: Segundo a norma DIN

Midi: Permite a ligagao a sintetizadores,
sequenciadores e qualguer outro instrumento musical
que possua interface Midi.

COMUNICAGOES

GEM Desktop
ST Basic
NEOchrome (criagao/gestao

5208T e 104087
520587 e 104087

de desenhos coloridos) 104087
Processador de textos 1st Word 1040ST
Base de dados DB Master 10408T

OPGOES

Interface RS 232C para modem.
Interface Midi utilizavel também para trabalhos em rede
Emulagdo a terminal VT52 incluido como standard

SISTEMA OPERATIVO

.

Sistema operativo TOS e ambiente GEM incorporados
na ROM

Organizagae hierarquica de ficheiros com subdirectorios
e password

Manipulagao interactiva via GEM com instrugoes
directas no écran que evitam memorizagdo e uso do
leclado

Gestdo da informagao no écran mediante texto ou
icones, conforme o desejar

Multijanela; Até 4 janelas simultaneas

Gestdo instantdnea de tamanho, posi¢ao e eliminagao
de janelas.

Menus de acesso directo sem digitar ordens pelo
teclado

Unidade de disquete adicional SF314:

Formato' Standard 3.5 para disquetes de dupla face/
/dupla densidade e capacidade de 720 KB
formatados.

Velocidade de transferéncia de dados
250 Kbits/segundo.

Tempo de acesso medio: 96 milissequndos

Unidade de disco rigido SH 204:

Capacidade: 20 MB

Formato: 5.25"

Velocidade de transferéncia de oados
1.33 MB/segundo. atraves do ATARI DMA (acesso
directo a memdria, independente do processador)

IMPRESSORA MATRICIAL SMM 804

.

.

Velocidade: 80 cps

Método de impressdo: Matnz de pontos

Tipo: Bidireccional optimizada

Matriz: 8 pontos de altura, 9 de largura (Pica) em
matriz de 9x9

Capacidade grafica

Entrelinhamento: Programavel. 4.23 mm. por defeito
Interface: Paralelo. tipo Centronics

1

2 RS232-Informatica




SIEMENS

. Unidade central

* Microprocessador de 16 Bits
INTEL 80286, sincronizado por
impulsos de relogiode 6 e 8
MHz. comutaveis por Software.

* Encaixe para co-processador
80287

» Capacidade da memoria de
trabalho (RAM) 640 Kbytes.
ampliavel.

« Unidade de disquetes de 5" 1/4, 1.2

MByte. comutavel para 720
KBytes ou 360 KBytes

* Um disco rigido com 40 MBytes
ou 70 MBytes

* Controlador de disco rigido e

unidade de disquetes com uma
interface série (RS232C) e uma
interface paralelo (Centronics).
Expansao de 1 MByte de memoria
(Piggy Back)

* Controlador de ecra com 3
modos de funcionamento e
interface série para rato. °

¢ Acesso a unidade de disquetes
condicionado por tampa com fecho.

o 7 'slots” AT e 3 "slots™ XT

* Dimensoes (Altura x Largura x
Profundidade): 610 x 190 x 540
Largura da base: 300 mm

« Nivel de ruido em funcionamento:
<45dB (A).

e Peso cerca de 25 kg.

. Monitor a cores

* Ecra de 14 polegadas (36¢cm),
rotativo e inclinavel

+ 25 linhas x 80 colunas

* Controlador de ecra EGA
- 640 x 350 pontos
- maximo 640 x 480 pontos

* Dimensoes
(Altura x largura x profundidade)
330 x 310 x 350mm

* Peso: 15.5kg

PCD-2T

. Monitor monocromatico

Ecra de 12 polegadas (31cm)

Rotativo e inclinavel (de 10 graus

para a frente ate 15 graus para

tras).

35 linhas x 80 caracteres.

Controlador do ecra com trés modos

de funcionamento:

- Modo monocolor (MA) gom 720 x
350 pontos

- Modo grafico a cores (CGA) com
até 640 x 400 pontos

- Modo grafico Hérculos HGC) com

até 720 x 348 pontos.

Frequéncia de repetigao (isento de

cintilagao): 70 Hx nos modos MA e

HGC, 58 Hz no Modo GCGA.

Dimensoes

(altura x largura x profundidade)

em mm: 320 x 310 x 310.

Peso: cerca de 8 k.,

Teclado

==
— =

12 teclas de fungoes livremente
programaveis.

Teclas de comando do cursor
separadas.

Bloco separado de teclas
numerericas.

Teclas directas para fungbes de
impressao e de pausa.

Cabo dem espiral com 2m (nao
esticado).

Dimensoes

(altura x largura x profundidade)
em mm: 47 x 470 x 210

Peso: cerca de 3 kg

O software

@ Ms-DOS

QO PCD-2T Siemens € normalmente
equipado com o sistema operativo MS-
DOS 3.2 ga Microsoft. O MS-DOS ¢
certamente o sistema operativo mais
usado no mundo dos pc profissionais.
E um sistema operativo baseado nas
disquetes e discos rigidos. que
possibilita a criagao e a gestao de
ficheiros, a realizagao de programas e
o acesso aos periféridos do PCD-2T.

@ MS-WINDOWS

Para o sistema operativo MS-DOS é
fornecido conjuntamente o software de
utilizagao MS-WINDOWS. Este facilita
ao operador o acesso ao MS-DOS.
WINDOWS é uma ampliagao do MS-
DOS e permite uma utilizagao grafica
do mesmo.

Consegue-se desse modo um trabalho
comodo sobre simbolos e indicagoes,
usando técnicas janelas sem ser
necessario introduzir os comandos
usuais. Isso permite ao utilizador a
partir de diferentes programas de
aplicagao, construir o seu ambiente de
trabalho pessoal no PCD-2T.

@Gw-BASIC

Alem do sistema operativo MS-DOS
3.2 e do software de utilizagdo MS-
WINDOWS. a configuragao basica
inclui a linguagem de programagao
GW-BASIC. O intepretador GW-BASIC
da Microsoft & uma linguagem de
programacao de uso universal.
Marcas registadas:

MS-DOS. MS-WINDOWS e GW-
BASIC - Interpreter sdo produtos da
Microsoft.
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O tus

divisgo de informatica

0 AutoCAD é um programa de desenho
asslistido por computador (CAD) mals
difundldo,com mals de 60.000 utlll-
zadores,

A nova versao 2.5 contém 70 comandos
novos para facllltar a execugdo dos
desenhos.

Este programa & utlllizado em elec-
tréonlca,engenharfia,electricidade,
mecanlica,arqultectura,cartografla,
planos de corte,deslgn,dlagramas e
graflcos de todos os tlpos.

0 seu baixo custo e dos equlipamentos
que o utlillzam,permitem ter estagdes
graflcas mals baratas do que uma
médqulina de escrever.,

0 AutoCAD utliliza os slistemasMSDOS

e UNIX estando disponfvel para equl-
pamentos de 16 Bits e 32 Blits mono-
posto e multlposto.

Este programa suporta elevado

nimero de perlféricos,garantlino que
os seus desenhos serdo utlilizéavels
em equlipamentos dos mais varlados
fabrlcantes.Possul uma estrutura
aberta que permlte o desenvolvimen-
to de programas auxlllares exlstindo
Ja mals de 250 outros programas para
areas especiflcas.

0 AutoCAD pode ser confligurado pelo
utlllzador com "menus" ou progra-
mado em LISP.

PLOTTERS

—

A Roland DG

tem uma gama de Plotters de dimen-
sdes A4-A3-A2-Al1.Todas as Plotters
Roland tém as seguintes caracterls-
ticas:

*Plotters de mesa.

*0lto canetas de cor.

*LInguagens HP,GL e DXY.
*Interfaces de RS 232-C e paralelo
ou GP-1B/IEEE-488.

*Preclsdo de 12,5 a 50 mlcrons.
*Velocldade de desenho de 200 a
420 mm/s.

*Compatfvels com todos os computa-
dores.

DESENHO ASSISTIDO POR COMPUTADOR.

*Compatlvels com todos os programas
com opgdes graflcas.

*Excelente relagdo custo/qualidade.
*3 a 15 Kbytes de Buffer.

IOLINE

Para desenhos de grandes dlimensodes

A0 ou malor,a lollne 3700 é a
sglugao.

*Plotter de rolo.

*Area utlillzavel 920 x 2050 mm.
*Preclsao de 25 mlcrons.
*Velocldade de 250 a 365 mm/s.
*Interface de RS 232C.

*Uma ou 8 canetas.

*14 Kbytes de Buffer extensfvel
a 512K.

MONI|ITORES

MONITOR DE FOSFORO BRANCO
Roland MB142

*12" dlagonal.
*|BM compativel,

*80 colunas e 25 |llnhas matrlz
de 9 x 14
*25 MHZ

*Resolugdao 720 x 350 pontos.

Cambridge HILITE MICRO 1024
*20" dlagonal.

*60 MHZ

*Resolugdo 1024 x 1024,pontos.
*¥16 tons de clnzento.

MONITORES POLICROMATICOS
Roland CD 240

*12" dlagonal.

*¥22 MHZ.

*Resolugdao 720 x 400.
*Pltch 0,31 mm

*RGB

Cambrldge Colour Mlcro 1042

*¥20" dlagonal.

*¥60 MHZ.

*16 ou 256 cores de uma palete de
262,144,

*1042 x 1042 pontos.
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COMPUTADORES Slsmacro

O0s equlpamentos e programas que a
PORTUS comerclallza,podem ser

utlllzados com computadores que

tenham slstemas operatlvos MSDOS, GOMPATWEL?

XENIX e UNIX,em monoposto ou mul~-

+lposto,tals como IBM PC/AT, ’ MULTIPOSTO?

ollivett!,Sperry,NCR,,ou computa-

dores de 32 blts IBM RT (6150),
Microvax,Estagdes graflcas Apolo MULTIUTILIZADOR?

e estagdes graflcas SUN.

|
CAMM E SEM PERDA DE VELOCIDADE? :

Produgdo asslstlda por computador. _ )
ENTAO E NORTH STAR!!!
Os desenhos crlados com o AutoCAD
podem ser executados em papel com

uma Plotter a 2 dimensdes (2D). h‘()ftt]f;h[]f ™ DIMENSION
A CAMM-3 da Roland-DG permlite a

execugadao dos desenhos e modelos em

3 dimensdes (3D).

A conversado dos desenhos do AutoCAD
para codlgo numérlico NC & felto com
o NC PROGRAMMER e o NC COMPLET POST
PROCESSOR.

A CAMM-3 (Computer Alded Modellng
Machine) reduz ao minimo o tempo
necessarlo para a concepgao deslgn

e produgdo de modelos dando-lhe a
posslibillidade de controlar com
preclsdao todas as fases do processo.

Caracterfstlcas:

*DImensdes maxlimas Utels,180x150x
150 mm.
*Preclsdo de 10 mlcrons(Interna 5)

ESPECIFICACOES TECNICAS

UNIDADE CENTRAL: POSTO DE TRABALHO:
% ”
Velocldade de corte ate 1200mm/m. PROCESSADOR — INTEL BO186 de 16 bits | PROCESSADOR — INTEL BOBB-2 de 16 bils
* = (6 a 8Mhz) (7Mhz)
Velocldade de rotagao 3000 a MEMORIA — RAM de 256KB a 1MB | MEMORIA — RAM de 12BKB a
10000 rpm, DISKETTE — 1 unidade de 360KB 512KB
DISCOS — 1 ou 2 discos fixos de ECRAN - monocromq de 12
15 30 60 ou 120MB — Mogoaraiei o ou
e alta resolugao
SOFTWARE PORTAS II0  — 2 portas sene RS-232 640x400
——— — 1 porta paraielo PORTAS 1D — 1 porta série local para
BACK-UP — Sistema TBU (tape printer’ ' ligacao a
- back-up Unit) de 45 cu outro computador
A PORTUS tem alnda solugoes para SOMB P
dlversas é reas: RELOGIO — Dia e hora (a batena) TECLADC — Separado cabo
POSTOS — 2 a 12 postos de extensivel Compativel
-Tratamento de texto com todos os trabalho e 1BM
PCOE — Ecran policromo
REDE — Possibilidade de
caracteres portugueses. ligaco de 50 PC's _ Eompatuel M
_ . . e diare.da rocessador aritmetico
Folhas electronlicas de calculo, gﬁ:ﬁ’ﬁ INTEL BO87
base de dados,graflcos e comunl- SOFTWARE DO DIMENSION:
.. -
cagoes,em portugues. ~-MS DOS versao 2 11, permitindo comparticipagao de ficheiros e protecgao a nivel
-Gestd30 -Contabll1 dade, Stocks, de registo, mediante a técnica 3 COM
- 3 —Uso de impressoras compartidas em SPOOL. correio electronico, etc
Facturagao e Salarios . -Qualguer aplicagao escrita para IBM PC/XT ou compativel pode "correr’” no

DIMENSION sem qualguer modificagéo.
(LOTUS 1-2-3, SYMPHONY. OPEN ACESS, WORDSTAR, etc )

R5232-Informatlica 15
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(i.i —CIL CENTRO DE INFORMATICA, LDA.

@ VICTOR VICKI

Este modelo vem completar a gama baixa dos modelos da

VICTOR que agora, juntamente com os modelos V286-File Server, VPCIII-286 e VPCllIe,
tem a disposigao do utilizador todos os tipos de solucoes e microprocessadores (PC, XT, AT)

Microprocessador

Intel 8088 /2 (16bityad.77 e
8 MHz

Memoria Central

640 Kb. RAM STANDARD

Memédria de Massa

— 1 Floppy Drives de 5 1 /4 de 360 Kb

— Ix

— 1> Floppy Drive de 360 Kb e Disco de
20 Mbytes.

Saidas de Comunicacao (STANDARD)

— | X Porta Paralelo - Centronics

— 1 X Interface MOUSE (Rato)

SLOTS de expansao: 3 de 8 bits

Ecran Monocromatico

12** com alta Resolugao antireflexo

cores Ambar ou Verde Fluorescente

Ajustavel em 119 (graus)

80 colunasx 25 linhas

Matriz de 9x 7

1000 linhas de resolucao

Ajuste de brilho e contraste

< cada

DADOS TECNICOS

Controlador de Video

— Monocromatico compativel

— Hercules (720 x 348)

— Compativel CGA (320x 200)
policromatico

Ecran Policromatico (Opcao)

147" sem reflexos

16 cores. posigao de cor e grafica

Texto Verde. posicao de texto e grafica

80 colunasx 25 linhas

Matriz de 8x 8

Orientagao vertical e horizontal

Compativel CGA (320 x 200)

Teclado

— Plano

— 84 teclas

— 10 teclas de fungao

Alimentacao

Standard de fabrica 220 V

Condigoes Ambiente

Temperatura 10 a 40° C

Humidade: 15 a 90%

Dimensoes

Sistema: 130 mm x 360 mm x 360mm
Ecran mono: 320 mm x 325 mm x 320mm
Ecran poli: 384 mmx 335 mmx 383mm
Teclado: 35 mm x 460 mm x 180mm
Peso

Sistema: 8 Kg

Ecran: 7.4 Kg

Teclado: 1.4 Kg

Sistema Operativo

MS-DOS 3.2

Linguagem

V BASIC. versao de GW-BASIC

da VICTOR

Documentacao

Manual VICKI Guia do utilizador
Manual DOS 3.2

Manual V BASIC

FITACOM

MATERIAL PARA MECANOGRAFIA, LDA.

DISTRIBUI EM EXCLUSIVO:®NASHUA, U.S.A.

DISKETTES DE ALTA QUALIDADE
31/2",51/4", ALTA DENSIDADE 8",
NORMAIS E PRE-FORMATADAS

¢CDC STORAGE MASTER

SUPORTES MAGNETICOS

TAPE CARTRIDGES - IBM 3480
DATA CARTRIDGES DE TODOS

OS MODELOS

€TBS A 1A QUALIDADE ALEMA
EM FITAS PARA IMPRESSORAS
DE COMPUTADOR E MAQUINAS

DE ESCREVER
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ELECTRONIGA - 43

COMPONENTES E ACESSORIOS

PARA ELECTRﬁHIGA E ELECTRICIDADE
i Hith Eiiii..

i i it H " 132
- f‘%,;i’ . é;&é %gi !i s

4!

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ&&ﬁﬁ iHHHH:H}

3t oo 1t
= Reparacoes
3t 1t
P de 5
3t £
= computadores :

4 el
:’;I}i‘.} Segegeseselesesogesegesogesogegstos

C.COM.TORRE DAS FLORES, LOJA-45 TEL 419 87 50 LINDA-A-VELHA

ZEUS

A evpencéucia do futune 177

(%

= Solugdes informalicas em compaliveis soltware
e hardware, lipo XT, AT 80286 e BO386.

¢ Capacidade de 20 a 150 MB

s Portateis ou fixos

« Possibilidade de crescimento

* Vasta gama de periféricos e software

— Garantia: 1 Ano .
Assisténcia Técnica Especializada

ASTORMATICA

ZEUS

COMPUTERS S.A.

REPRESENTANTE EXCLUSIVO DISTRIBUIDOR NACIONAL

NEVAL — Exportacdo e Importacao, Lda ASTORMATICA — Comeércio de Equipamentos de
Informatica, Lda.

R. Francisco Sanches, 8, R/c Dt.° 1100 LISBOA
Tel.: 824606
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VU=FILE

Load-"FICHEIRO"

-

TEMPO DE CARREGAMENTO: 2m 30s (Versd@o Portuguesa)

0O PROGRAMA"FICHEIRO" ao armazenar electrdonicamente |ls-
+as ou flchas no seu Spectrum,oferece-lhe as vantagens
lnerentes ao computador,permitindo-lhe rapldamente
ordenar,|llstar,pesquisar e alterar as Informagdes al
contldas.

Ao conjunto destas Informagbes armazenadas electrontca-
mente passaremos a deslgnar -"FICHEIRO".

|

|

|

|

|

I

|

I

|

I

I

I

|

|

|

: 0 fichelro conslste pols numa colecgdo de flchas(regls-
tos) podendo cada reglsto conter varlos Itens de Infor-
I magdo (zonas de dados ou campos).

I Um reglsto corresponde a uma paglna do ecra.

| O programa permlite-lhe que para cada flchelro faga a

| formatacdo Illvre do registo (ecrd),defenindo tltulos e
caracteres de enquadramento bem como futuras zonas de
I dados (campos).

I Apbs a formatagdo do reglsto e a deflnlgdo das zonas

| de dados,um conjunto de comandos permite-lhe desenvolver
I o flchelro,Interrogéd-lo ou grava-lo em cassete para uso
posterlior.

I Ao longo do programa,as 4 llnhas,separadas do resto do
I ecrd por um trago contfnuo,contém Informagdes sobre o
I comando a actuar e as opgdes que pode tomar.

| 0 resto do ecrd da-lhe o contelddo do reglsto corrente.
|

|

I

|

|

|

I

I

|

|

|

l

|

|

I

I

|

|

|

|

I

Como verlflcara,apdbds carregamento bem sucedldo,o pro-
grama automédticamente visuallzara o ecrd de formatagéo
se ndo .houver flchelro assoclado ou o ecra de opgdes
gerals (ménu) se houver flchelro assoclado.

[ rorvATAGRO DO REGISTO

Na opgédo de formatagdo do reglisto o utlllzador pode for-
matar llvremente o ecra,lInserindo tltulos e caracteres
de enquadramento,utlllzando para tal o teclado como

uma maqulna de escrever.

Se pretender apenas deslocar o cursor,representado por
um quadrado vermelho " ".Apenas os elementos flxos
ou repetltlvos ao longo do flchelro devem ser Inserldos.

A Indlcagdo das cores (de fundo e dos caracteres),o bril-
lho e o "flashlng",podem ser alterados,teclando "EDIT".
Com efelto,ao teclar "EDIT",surglrad um ecra ccm Indlcagao
dos valores correntes desses atrilbutos,permitindo a sua
alteragdo.Quando termlnar a formatagédo,tecle "STOP".
Apdés a formatagdo do ecréd,segue-se a determinagdo das
zonas de dados (campos),ou seja,val-se locallzar no ecra
o posliclonamento das Informagdes varlavels.
Esta locallzagdo determina-se movimentando o cursor com
as teclas * " para a 12 poslgdo de cada zona de dados
| e teclando “ENTER" '
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Em segulda,deverd Indlcar as cores de fundo (PAPER) e dos

caracteres (|INK),relatlvos ao campo em causa.

Repare que surglrada um quadrado com " ",Indlcando o
infclo de um campo ou zona de Informagdo.A de+ermlmag50
das zonas deve ser felta de forma metddlca de clima para
balxo e da esquerda para a dlrelta.

Quando acabar,tecle "STOP" para passar a fase de manu-
seamento do flchelro.

EXEMPLO:- No VU-FILE "PAISES",a Informagéo do nome do
Pals,apresenta o segulnte aspecto:
"NOMES™"

"PORTUGAL™"

A palavra "NOME" devera ter sldo Inscrita durante a for-

matagdo do reglsto,dado tratar-se dum elemento flxo ao
longo do flchelro.A palavra "PORTUGAL" constltul o con-
teldo de uma zona de dados e varla de reglsto para
reglsto pelo que apenas o posiclonamento Inlclal ( a
locallzagado do "p" ) deve ser comunlcado.

MANUSEAMENTO DO FICHEIRO

Apds a formatagdo do reglsto e a determinagio das zonas
de dados,lremos anallsar a fase de manuseamento do
flchelro que compreende os segulntes comandos:

A- ALTERA ;C- COPIA ;D-DESTROI ;E-ESCREVE ;F-FRENTE
I-INFORMA ;L-LISTA ;M=-MENU ;O-ORDENA ;P-POSICIONA
R-REGISTA ;S-SELECCIONA ;T-TRAS.

NOTA:-Repare que o comando corresponde a 12 letra da
palavra expllcatlva da acgao.

a) Reglsto (R),Destrulgdo (D) e Alteragdo (A) de reglistos.

Tecle "R" para Inserlr um novo reglsto no flchelro.
0 ecrd apresentar-lhe-a um reglsto em branco,formatado,

e com o cursor locallzado no Infclo da 12 zona de dados.

Escreva a Informagdo correspondente e tecle "ENTER".
0 cursor mover-se-a automatlicamente para a 22 zona de

dados e asslim sucesslvamente.Apds a (ltIma zona de dados

o ecrd colocar-se-a em poslgdo de receber novo reglsto.
Quando der por terminada a Insergcdo de novos reglstos,
tecle "STOP",

Para elliminar um registo,locallze-o no ecrd e tecle "D",

0 programa pedir-lhe-a que conflrme o pedldo de destrulgéao.
UtTllze o comando "A" para alterar as Informagdes cons-
tantes de uma ou mals zonas de Informagao de um reglsto.
Para tal locallze o registo que pretende alterar no ecra.

0 cursor aparecera na 12 zona.Se desejar alterar o seu
conteldo escreva a nova Informagdo e tecle "ENTER",se
nadao tecle " ":0 cursor saltara para a zona de dados
segulnte.Faga o mesmo para as restantes zonas e apds a
Gltima zona de dados o programa automédtlicamente salra
desta opgao.

RS232-Informatlca 19
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.b)OEdenagEo (0), Listagem (L), Cbébpla (C), Escrita (E).

O flcheiro pode ser ordenado em sequéncla ascendente
relativa a qualquer zona de dados através do-comando rors
A Indlicagdo da zona de dados que val servir de base &
ordenagdo é felta medlante o poslclionamento do cursor

utlllzando a tecla "SHIFT",
Se ndo for Indlcada nenhuma zona de dados o programa
considera a 1@

A precedéncla de caracteres uns en relagdo aos outros

€ Indicada no seu manual do Spectrum na tabela de carac-
teres.A ordenagdo afecta os comandos P,F, T, e S,uma vez
que altera a sequéncla dos reglstos no flchelro.

0 comando "L" permlte-lhe a visuallzagdo dos reglstos

do flchelro para além do reglsto corrente na sequéncla
da ordenagéao.

A translgdo de um reglsto para o segulnte faz-se auto-

maticamente e se quliser parar a |Istagem tecle em qualquer
letra.
NOTA:-Para |Istar um flchelro completo tecle "p" para se

posliclonar no 12 reglsto e sé em segulda tecle "L",

O comando "E" actua de forma semelhante ao comando L
mas utlllizando a Impressora.

0O comando "C" permite-lhe a copla Impressa do reglisto
corrente.

- c- Poslclonamento (P), Frente (F),e Tras (T).

O0s comandos "P" M"F" g "W 36 +odos afectados pela
ordenagdo do flchelro.

O comando "P" posliclona o flchelro no 12 reglsto.

0 comando "F" coloca no ecr3 o reglisto segulnte ao
apresentado,

0 comqndo "T" coloca no ecra o reglsto atréds apresentado.

- d- Selecgdo (S) e processamento da Informagao:

Uma das malores vantagens do programa & a posslibllldade
de aceder rapldamente a um determinado reglsto através
do comando "S";apds ter teclado "S",senhe' o pedlido que
Indique se pretende qQue apenas uma zona de dados seja
pesquisada ou que todas as zonas o sejam.,

Em segquida devera fornecer a palavra~chave e carregar
"ENTER" .0 programa colocar-se-a no 19 reglsto da sequén-
cla que satlsfaga a selecgdo cos restantes reglistos que
também a satlstagam podem ser obtldos teclando "ENTER".
Teclando o "STOP" salra da pesquisa,podendo se pretender
manter a palavra-chave actlva relatlvamente em relagéo
80s comandos "L", wENW wpn wTn g "P",se ndo,regressa ao

12 reglisto do flchelro.

Como se viu,o ccmando "gn" permite ao utlllzador executar
processamento simples.
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EXEMPLO:No flchelro geograflico "PAISES" se pretender
saber quals os Palses que tém o ldloma Portugués,deflna
a zona de dados "IDIOMA" como zona de pesqulisa e Indlgue
"PORTUGUES" como palavra-chave.

.e-lnformagaes (1) e Menu (M)

Teclando "|" obetera elementos referentes ao nome do
flchelro,nlmero de campos deflnldos e nimero de reglstos
Inseridos de bytes utlllizados e a utlillzar e o nimero

do campo que estad a servir para ordenagao.

Aconselha-se o utilizador que esteja a carregar um
fichelro a Informar-se perldodicamente da sua ocupagédo
total.

Teclando "M" flcara locallzado no ecrd das opgbes gerals,
a partir do qual podera reformatar o reglsto para efeltos
de impressdo (de modo a poupar papel),gravar o flchelro
em cassete,reformatar o ecréada,destrulr o flchelro ou ler
novo flchelro de cassete. .

Se escolher a opgdo de SAVE,é-lhe pedlido que Indique

qual o nome que tltulara o flchelro a ser gravado e que
devera ser utllizado no LOAD posterior desse conjunto.
Assim,se gravou um flchelro sob o nome "CLIENTES",na
leltura do mesmo devera utillzar "CLIENTES".

Do mesmo modo se escolher a opgdo LOAD e-lhe pedlido que
Iindique qual o nome do flcheliro a ser Ildo de cassete.

. RESUMO DOS COMANDOS

A- Altera zonas de Informagdo do reglsto corrente.

C- Coébpla Impressa do reglisto corrente.
D- Destrdol o registo corrente.

E- Escreve-Imprime o flichelro.

F- Frente-posicliona o reglsto segulnte.
I- Informa quanto a sltuagdo do flchelro.
L- Lista o fichelro.

M- Menu.

0- Ordena o flchelro.

P- Poslclona no 12 reglsto do flchelro,
R- Regista-insergdo de novo reglsto.

S- Selecclona reglistos.

T- Tras-posiclona o registo anterlor.

RS232-Informatlica 21

e R e —————————————————————————————




SOFTWARE
Para PC’s compativeis

VASTA GAMA
( Jogos)

SPECTRUM = TIMEX

AUDIOVISUAIS
HI-FI AMSTRAD
VIDEO

RUA LUIZ DE QUEIROZ, 26-J

CENTRO COMERCIAL M.BICA vroja 57

e —d - - F—1{—1T)

2800 ALMADA

TFORMAX

FIHSTITUTO PORTUOUES DE INFORMIATICA, Ida
Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60 ﬁ

1200 LISBOA

CURSO

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES - 320 horas

® INTRODUCAO A INFORMATICA

® LOGICA ESTRUTURADA DE PROGRAMACAOQ
® BASIC *
e COBOL *

® SISTEMAS DE EXPLORACAO

% O ENSINO DESTAS LINGUAGENS
ENGLOBA PRATICAS REALIZADAS
NOS NOSSOS COMPUTADORES

Aulas diérias de 2 horas de segunda a sexta feira

\_
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STREAMS : CANAIS

'II""IIIJ"IIIII"J'IA'A'IAVIIIA'Ia'IIIIIIII";'A'II.-'A’IIIIA OV AP PP TP PP P AT

Nenhum slstema quando lsolado,é capaz de crlar ou perder Info rmagaq;Em.ﬂITlma
anallse ele transformara a Informagao que possul.
£ tendéncla de qualquer slstema,quando trocando Informagdo com o exterlor,evolulr
para dlferentes estados,evolucdo essa que sb6 & possfvel se esse slstema comunlcar
com outros. Para que essa comunlcagao seja possfvel,sdo necesséarlos:

-lInformagdo e dlspositivos de emlissdo e recepgao dessa mesma lnformagﬁo.
Assim,a Informagdo que um dado slstema &€ capaz de receber ou enviar,flca condlclo-
nada pelos disposlitivos de emiss@o/recepgdo que possul.Além disso,é& necessarlo
que a forma como essa Informacdo é representada,seja compativel com o dispositivo
encarregado de a tratar.
Concretlzando o que até aqul fol expllcado,conslideremos o caso do ser humano:

-Nenhum ser humano isolado evolul,ele esta em constante comunlicacgdo com o melo
no qual se Insere.E desta comunicac¢do que resultam as transformagdes que este
sofre e sua consequente evolugdo.
Para que um ser humano comunlique com outro slistema,ele necesslita de melo para o
fazer,ou seja dlsposlitivos de entrada/safda bem como Informagdo.Supunhamos que um
ser humano pretende emlitIr uma dada mensagem a um outro: apds elaborada ela teréa
de salr por um disposlitlivo de safda apropriado e entrar no outro ser humano também
por um dispositivo apropriado -n@o obrigatérlamente Igual ac de salda.
Quando,por exemplo,falamos uns com os outros,estamos a enviar Informagao -ondas
sonoras que se propagam no espago - com um dadao slgniflcado.,- caracterfsticas
dessas ondas - atraves de um disposlitivo de salfda aproprlado,a bouca e a receber-
mos essa Informagdo por um dispositivo de entrada,também apropriado,os ouvlidos.
€ Importante notar que esta Informagdo n&o & armazenada em nenhum destes disposl-
tlvos,mas sim na nossa memdérlia,o cérebro.Conclul-se entao que os nossos dlsposlti-
vos de entrada/safda ndo guardam Informagdo mas |Imitam-se a fransporta-la.
Ndo pretendo chamar ser humano ao ZX Spectrum,tanto que este & um mlcrocomputador
extremamente simples.Quanto ao ser humano ele & talvez o "computador" bloldglco
mals complexo e organlzado que exliste.N38oc me parece contudo absurdo,recorrer mals

uma vez a comparagado Spectrum-Ser humano.
0 Spectrum constitul um sistema que,além de tratar e transformar Informagdo,também

a troca com o exterior.Paraele o "mundo exterlor" constlitul,além do utillzador,
qualquer perliférico:-Impressora,Joystlick,slstemas Flopy Disck,etc,.
Para comunlicagdo com estes perliférlicos o Spectrum utllliza os chamados "ports" de

entrada/safda (IN/OUT). O Z80 fornece um espago de 64 K de capacldade para dlspo-
sitivos IN/OUT. Os enderegos de memdrla distinguem-se destes Gltimos,pela condicgio
da Ilnha de BUS de dados I0RQ (Imput/output request).
Confrariamente ao que acontece com os enderegos de memoérla,os enderegos de |/0 tém
um estado estrlitamente dependente dos dlsposlitlivos de entrada/safda.
-Slntetlzando,os "ports" constlituem o melo de transporte,entre o computador e os
dispositlvos |/0,de uma dada Informag@o.Refira-se alnda que alguns disposlitivos
apenas enviam Informagdo,ndo tendo qualquer slignlflcado a escrita no "port" cor-
respondente.Recliprocamente existem dispositivos que apenas recebem Informagio,
ndo tendo lgualmente signlflicado a leltura do "port" correspondente.-Para a leltura
de um "port" utlllzam-se Instrugdes IN e para o envlio de Informagéo Instrugdes OUT.
Os dlsposltivos 1/0 proprlos do Spectrum,sio:
-Altifalante;Interface para a cassete € o teclado,sendo do tipo,salda/entradassalda
e entrada,respectivamente.Todos eles s3do controlados pela ULA.A forma como os en-
derecos sé@o utillzados para a selecgdo dos dispositivos é bastante curlosa,mas
também eflcaz e pratlica.AssIim,o Spectrum atribul a cada dispositivo um algarlismo
binarfo (BIt) particular do BUS de enderecos.
Els a forma como esta atributacido é felta:

-BIt 0-ULA - teclado,altlfalante,cassete.

- " - n3o usaado.

- " 2- Impressora ZX

- " 3-mlcrodrives e Interface 1

—_— 4 - " n n 1

- " 5,6,7 -Usos especlials

- " 8 a 15 -Selecgdo da coluna de teclas que estad a ser |lda. [H>
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E evidente que por uma questdo de clareza,sd se pode selecclonar um dispositivo
de cada vez.Como tal s6 s3o valldos os enderegos que tlverem apenas um dos Bl+s
de E a 7,no estado 0 (slinal de selecgdo).

Ndo vamos aprofunda? multo a forma como funclona cada um dos disposlitivos,

abordaremos apenas alguns dos aspectos fundamentals:

-—--ULA:quando é& selecclonada (rese+t do Bit 0)funclona como um dispositivo de
entrada/safda.Se se trata de uma safda ela controla o altifalante,a tomada
MIC e a cor do Border.0 modelo blnario a enviar sers:

BITs QjI e 2 -cor do Border (0 a 7).
BIt+ 3 -tomada MIC -

BIt+ 4 -altlifalante

Bits 5,6 e 7 -ndo usados

O endereco para onde este Modelo blnario deverd ser enviado & 254 (bl a b15 em

reset e b0 em Set).

Se se trata de uma entrada,a ULA envia & CPU o estado da tomada EAR e do
teclado.A tomada EAR & controlada pelo Bit 6 do enderego que se encontra em set:
(voltagem elevada) ou reset (balxa voltagem.no cabo).Quanto ao teclado,a leltura
basela-se no segulnte; A cada grupo de 5 teclas corresponde um dos Bits 8 a 15.
Da leitura do enderego resultante,tém signiflcado os Bl+s 0 a 4,que estando a 0
(reset) Indicam que a respectliva tecla fol premlida,caso contrario estdo a 1(set).
Nao falaremos dos mlcrodrives nem do Interface 1,daremos mals tarde uma atengao
especlal a Impressora Zx.
0 Spectrum possul um método geral e complexo de +ratar os dispositivos de 1/0,
este método basela-se em STREAMS e CANAIS. ,
Como Ja fol dito,o Spectrum &ssul um certo nimero |Imltade de de dispositivos
que se podem llgar a ele.Para que estes sejam controlados,usam-se cerfos coman-
dos partlculares B em cada um destes.Assim,para se fazer salr uma Informagao
na Impressora,existe o comando LPRINT,bem como PRINT para o écra.Adiclonando-se
outros perlféricos dliferentes,torna-se pouco pratlico e mesmo Inviavel controlé-
-los através de Instrugdes IN e QOUT.Por este motivo,torna-se extremamente G+11
a utlllzagdo do método geral do Spectrum para defenlir a comunicagdo com os dls-
positivos [/0.Ja conclufmos que para haver comunicagdo entre sistemas deve haver
comunicagdo Flsponfvel,bem como dispositivos apropriados a essa Informagéo.
£ desta forma que devemos visuallzar a comunicagao entre o Spectrum e os perl;
féricos a ele llgados.Para Isso exlstem os programas do sistema,que crlam,
recebem ou enviam Informagao;existe também o equlipamento que crla,recebe ou
envia essa Informagdo -dols nfvels diferentes:SOFTWARE e HARDWARE.
A componente relatlva ao programa, SOFTWARE,chama-se STREAM ou CAUBALQuanto a
componente relatliva ao equlpamento, HARDWARE,,deslgna-se por CANAL.
Um STREAM constltul entd@o um conjunto de ltens de Informagdo (fluxo de Infor-
magao) que entram e salem de um dado equipamento através de canals.
Os STREAMS Identiflcam-se por um nimero de 0 a 15,tendo como operagdes basicas
a LEITURA e a ESCRITA.Os respectivos comandos s3o:

IMPUT %s varlavels - leltura de Informagédo do stream s

PRINT #s;varlavels -escrita de Informagdo no stream s
Podem-se usar sem restrigdes Itens de controlo:AT,TAB,,etc,desde que se tenha
sempre em conta os seus signiflcados.Consldere-se agora,por exemplo,a segulinte
Instrugéo:

IMPUT #s;"|ntroduza dados:";d$
além de reallzar uma leltura de Informacdo,através do STREAM S,também envia a
mensagem entre aspas.lsto revela-nos que de facto,a cada nimero de STREAM cor-
respondem dols STREAMS:um de entrada e outro de salfda.
Uma outra partlicularidade alnda Interessante,& o facto de ser possfvel usar uma
s6 Instrugdoc através de dlferentes STREAMS;seja,por exemplo a segulnte Instrucgdo;
PRINT #0;"Mensagem";%¥2;"outra mensagem"

O problema que a segulr se pde,é de assoclar a cada nimero de STREAM um deter-
minado dispositivo I/0 (equipamento ffsico).S6 desta forma é que através do
computador podemos controlar outras unldades exteriores,enviando ou recebendo
delas,Informagdo.
Teremos entdo,toda a faclilldade em |ldar com diversos perlféricos (Impressora,
por exemplo) e também com o flchelro de Imagens(note-se que toda a Informagdo
contlda neste flchelro é enviada para o monltor,que funclona entao com dlspo-
sitivo de salda).Esta facilidade de manipulacdo e troca de Iinformagdo da-nos,
na pratlica,poderes impresslonantes!
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Dos aspectos tedricos até aqul r
distancla...

De facto,alnda falta multo para

gdo entre STREAMs e CANAIS,da fo
sitema,da forma como devemos apr
diflculdades,etc,.

De tudo Isso falaremos no proxim
tedricos deste tema.Um pouco mal
aos quals & no entanto essenclal
-36 assim poderemos explorar as

.

RESPOSTA AO EXERCIcCIO PROPO

Pretende-se que a rotlna de Inte
seja premida uma dada tecla.

Tal tecla sera a comblnagdo de C
A rotina de Interrupgadc tera Inf

org 50000
rst 56

di

push af

push bc

push de

push hl

push Ix

blt+t 5,C1y+1)
Jr 2,nobreak
ld a,(23560)
res 5,(1y+1)
cp 6

jr z,break

A A A A A —

nobreak pop |
pop h
pop d
pop b
pop a
el
reti
break el
rst 8
del f

o —

>

ld a,9%4

Id I,a

Id hl,50000
ld (24319),hl
Im 2

ret

Esta rotlna de Interrupgdo &

crlados no

g-l-l.l.l.l.l.l."l.l.’-

A S A A i A—

—— — e————

A A A A A A A A A A —

em cdbdligo de maqulina,pols permlte-nos salr de clclos
Interlor desse programa.

eferldos,a pratica,alnda val uma conslderavel

dlzer acerca da forma como & felta a assocla-
rma como os CANAIS s8o Interpretadbs pelo
oveltar as facllldades e ultrapassar as

o nimero,contlinuando a abordar os aspectos mals

s tarde Inimeros aspectos pratlcos
um prévio conhecimento tedrico.

poténclallidades do Spectrum.

Iremos ver os

STO NO NOMERO ANTERIOR:

rrupgdo produza uma mensagem de erro,asslim que

APS SHIFT + 2 (CAPS LOCK).

clo em 50000d:

;actuallza reloglo
;desactlva Interrupgoes
;salvaguarda reglistos

;verlifica se fol premida uma tecla
;sendo fol,salta para diante

;se fol,recolhe cbdligo no acumulador
;sinaliza o facto

;verifica se fol CAPS LOCK

;se fol,salta para break

x j;recupera reglstos

|

e

c

t
;permite novamente Interrupgoes
;retorna da Interrupgéo
;permite Interrupgoes
;produz mensagem de erro

0 ;"0:0K"

Para esta rotina ser consultada & necessario actlvar o MODO 2 de Interrupgédo:

multo Gt1l,quando se esta a construlr um programa
Infinltos erradamente

Alexandre Rodrlgues

A A S A A S A A AT A A S A =" —— L

RS232-Informatlica

—

g Fr o FZ ZgF & JFF JFgF FF JFF FF JFF ZF JFF ZFF JFF JFF JFF JFF JFF 2 Se sl L LL o g Fg FF FF Lo L

25




O mercado de Software para o
Spectrum encontra-se inundado de
jogos, de todos os tipos e gostos —
muitos sdo réplicas de maquinas de
video.

Jd 14 vai a altura em que o pro-
grama era medido pelos bonitos e
incriveis desenhos, bem como pelas
espantosas simulacdes gréficas,
enfim por tudo que era novo em ter-
mos de programagio e ainda nio se
tinha descoberto técnicas secretas e
misteriosas.

Hoje em dia a situacdo- ¢ dife-
rente, no SPECTRUM tudo ¢ pos-
sivel, praticamente ndo h4 efeito
gréfico sonoro que nao tenha sido
usado em diversos programas, pelas
casas de Software — os mistérios
$a0 poucos.

Para os actuais programadores, o
SPECTRUM j& quase ndo tem
segredos, embora todos os dias nos
surpreenda, ensinando-nos um
pouco mais a seu respeito — é sem
divida um micro-computador nota-
vel.

Qual entdo o segredo actual, ou
0 que estara na base desse segredo?
E uma pergunta ambiciosa, mas
extremamente subjectiva, a qual tal-
vez nao haja resposta directa, pois
existem opinio&s diversas acerca do
que pode ser um programa — os
£0stos ndo sdo muito pessoais.

Se no entanto examinarmos todas

BASIC

AVENTURA

elas, encontramos um elemento
comum e capital: a IMAGINACAO
e ORIGINALIDADE do programa
em si.

E neste sentido que, ultimamente,
as casas de Software tém desenvol-
vido os seus esfor¢os, pois assiste-
-5€ um enjoo por parte do consumi-
dor — apesar de bem enfeitadas a
esséncia do programa é lancada
para segundo plano.

Assim os programas tornam-se
magudos e sem imaginacio pelo que
0 consumidor rapidamente os pde
de lado.

Para que se possa expressar ima-
ginagdo e originalidade num pro-
grama, € necessario que este possua
caracteristicas que o permitam

Sao ‘exactamente os jogos desig-
nados como JOGOS DE AVEN-
TURA, que o0s possuem em maior
numero.

Os jogos deste tipo sé véem os
seus limites na imaginagio do pro-
gramador.

O mérito de terem sido os primei-
ros programadores de jogos de
aventura, cabe a CROWTHER e
WOODS, da Universidade de
STANDFORD, ao qual chamaram
simplesmente: AVENTURA..

Neste programa o computador
era um simples auxiliar.

Posteriormente apareceu aquele
que foi considerado o programa de

desenvolvimento mais rdpido do
mundo, o famosissimo DUN-
GEONS & DRAGONS (masmorras
e dragoes).

Este jogo nao necessita obrigato-
riamente de computador mas foi
por ter sido totalmente transferido
para o computador que a sua forma
cresceu.

Este programa foi a base de lan-
¢amento para actuais programas de
aventura, dos quais se destacam:

— THE HOBBIT; LORDS OF
RINGS; BORED OF RINGS e
THE BOGGIT (estes dois ultimos
sao uma critica cheia de humor),
todos eles britdnicos.

Ao realcarmos a imaginacao com
que o programa deve ser produzido,
nao podemos de forma alguma, des-
prezar a TECNICA DE PROGRA-
MACAO.

E ele que nos permite, na reali-
dade, criar o programa que temos
em mente, apos termos dado largas
a nossa imagina¢iao quando o idea-
lizamos.

Interessa pois, defenir em termos
gerais, 0 que é um programa de
aventura, quer no aspecto técnico
quer na escolha da histéria-base.
Quando se pretende idealizar um
programa deste tipo, devemos pen-
sar em based-lo numa histdria que
seja aliciante e de interesse para o
leitor.
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Aqueles com vocacdo literdria,

poderdo escrever as suas aventuras
como sendo um romance, ou qual-
quer coisa do género.
Quem assim nao fizer deverd basear
a sua aventura em obras literdrias
ja existentes, que de preferéncia
tenham sido sucesso — foi esta for-
mula que a Melbourne House utili-
zou para o « THE HOBBIT», e mais
recentemente para o « LORDS OF
THE RINGS», e o facto é que
resulta! (TOLKIEN era uma fonte
de imaginacdo...).

O seguinte passo a dar, consiste
em encaixar a nossa histéria no
computador.

As fases que, em geral, devemos
seguir sdo:

a Defenir quais as personagens
que intervém na aventura, os
objectos que aparecem no seu
desenrolar, e desenharmos um
mapa dos locais existentes, com
as respectivas relagdes geogra-
ficas.

b)Esclarecer com rigor a forma
como 0s acontecimentos vao
ser apresentados no ecra.
Este devera ser dividido em
regides de diferente aspecto
funcional:

¢ — a zona em que o utilizador
transmite as suas instrucoes
ao computador, via teclado
— um simples editor de
texto;

® —a zona aonde (se por hipo-
tese existirem) os graficos
descritivos de locais, objec-
tos e/ou personagens;

e — finalmente, a zona aonde os
acontecimentos serdo descri-
tos textualmente, com por-
menor, a medida que o
tempo passa.

c)Pensar entdo em transportar
esta ideia (agora mais compu-
torizada), para o computador
sob forma de programa.

Esta ultima fase, é a mais delicada
pois exige um certo grau de conhe-
cimento, ndo sé de programacio,
bem como de artificios utilizados
para que o programa se torne facil
de realizar, claro e bem estruturado.

Passemos entdo a um aspecto
prdtico do que foi até agora dito.

Explicarei como (segundo um dos
meus pontos de vista), se deve pro-
ceder para se conseguir um pro-
grama de aventura razodvel — esta
técnica ndo € tinica, existem muitas
outras.

Devemos pois, situar a nossa
aventura no espaco € no tempo. No
que respeita ao tempo decidi que
deveriamos regressar ao inicio da
IDADE MEDIA — onde o mundo
estava cheio de mistérios e aventu-
ras, nada parecido com o nosso.

O espaco defeni-o como sendo
um castelo, que estava desabitado
havia muitos anos.

Os proprietarios tinham sido
expulsos por seres estranhos, lide-
rados por um chefe.

E entdo que um jovem guerreiro,
muito indignado com o que tinham
feito aos seus antepassados, decide
reclamar os direitos legais que pos-
suia sobre o castelo.

As entidades legais — creio que
ja deviam existir — mostraram-se
incapazes de resolver a questdo.

O nosso aventureiro decide entéo,
dada a inexisténcia de detectives pri-
vados, actuar por conta propria
para pér fim aquela situagao.

Sistematizando a aventura, no
que respeita as personagens, temos:

— O jovem guerreiro. — E a per-
sonagem principal, como tal somos
nads que desempenhamos este papel.

— Seres estranhos. — S0 os ser-
vidores de lider e encontram-se dis-
tribuidos pelo castelo. Vamos defe-
nir 4;

— Lider do grupo — J4 que é tdo

" terrivel, podemos encara-lo como

um fantasma.

No que respeita aos objectos
vamos defenir alguns que possam
ser uteis durante o desenrolar da
aventura:

— Uma armadura; uma espada;
um manuscrito; uma chave e
um bastao.

Falta-nos defenir o mapa dos

locais por onde circulamos:

Ft — Fantasma
Fc — Feiticeiro

Gr — Guarda
Dr — Dragéo
Lb — Lobo

#H# — Chave

& — bastdo

+— — espada
=— — armadura

1/1 — manuscrito

1 — Porta de entrada
2 — dtrio

3 — corredor

4 — sala de armas

5 — sala do rei

6 — lavabos

7 — quarto do rei

Passemos a fase seguinte, defe-
nindo a divisdo do ecrd; no nosso
caso existem trés regioes com dife-
rentes funcgoes:

1 — Primeiras oito linhas a con-
tar de cima, nesta regido
aparecerd a imagem da sala
onde estivemos;

2 —dalinha 8 a 21, nesta regiao
aparecera a descricao textual
dos acontecimentos;

3 —ultimas duas linhas, nesta
regido sdo escritas (via
teclado) as ordens.

Chegou a altura de tentarmos
transferir a aventura para o compu-
tador.

Para que o facamos com éxito,
nao devemos sentarmo-nos em
frente ao computador ¢ desatar a
construir a listagem consoante o que
nos vem a cabeca.

O programa deverd passar por
uma fase de projec¢ao, e sé depois
se passa a fase de implementacédo,
na qual devemos usar a programa-
¢do estruturada.

Para solucionarmos o problema
principal — construir o jogo —
devemos decompd-lo sucessiva-
mente noutros mais pequenos e de
mais facil solucao.

O conjunto destas solugdes cons-
tituem a solucdo ao problema prin-
cipal, que nos parecia dificil de
resolver directamente.

As solucoes deverdo ser expressas
sob forma de algarismos que por
sua vez serdo traduzidos para lin-
guagem BASIC — que € neste caso
a utilizada.

Como proposta de trabalho,
sugere-se ao leitor que va tentando
projectar o programa.

No proximo nimero continuare-
mos, e se possivel concluiremos o
nosso programa — do qual espero
que tirem algum proveito.
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Este & o primeiro simulador de skate
que até agora apareceu.

Situamo-nos nume cidade calma mas
com algum trdnsito,pelo gue convenm
endar pelo passeio.

0 nosso objectivo & conduzir o nosso
skate aos quatro parques da cidede
adequados a pratica deste desporto.
Existem varios mapas espalhados

pela cidade gque nos indicam os
parques e também as lojas,pois
podemos precisar de comprar capacetes
tEﬂiS,JOelhElraa ou skates.

Temos também bilhetes que servem
para entrarmos nos parques,tendo de
inicio trés bilhetes.

Os parques s3o:Slalom Park;Jump Park;
Ramp Park e LCownhill Park,havendo
além de mapas,setas com as iniciais
dos mesros,que nos guiam para eles.
Em cada parque podemos ganhar
medalhas de ouro,prata ou bronze,que
nos servem para ganhar pontos.
Quando os bilhetes acabam & preciso
obter mais pontos atraves de piruetas
que se podem fazer em gualquer sitio.
0 tempo @ o factor mais importante
pois quando ele se acaba antes de
entrarmos num parque perdemos um dos
nossos 3 créditos.Quando estes se
acabarem,acaba o jogo.

0 jogo € tastante interessante pela
variedade de movimentos que podemos
fazer,sendo accnselhédvel comprar.

»4--\;

Iste Steriy

and the

TECLAS:
Q-Esquerda ; W-Direita ;J-Saltar
K-Acelerar ; L-Travar .TH“NDEHCATS

Joystick-Kempston ou Sinclair.

Thundercats é um jogo de aventura
baseado numa série televisiva que
possui o mesmo nome e que ainda
- ndo chegou a Portugal.

Mumm-Ra tem o Olho de Thundera e
Thundercat tem de procura-lo e
tirad-lo das maos do malvado,

Esta busca nd@o & facil,apesar de
ter seis vidas.

Os seus inimigos sdo bastantes,

tal como ances,poderosos gUErFEiPOS
morcegos, feltlcezros.

Basta ser tocado por um deles para
perder uma das vidas.Para defron-
ta-los tem de inicio uma espada e
durante o seu percursoc pode obter
outras armas escondidas atras de
escudos,que também podem dar-nos
mais uma vida ou ainda uma energia
destruidora durante certo tempo.
Assim,Thundercat corre progressiva-
mente através de cavernas subter-
-réneas,por caminhos de pedra com
armad;lhas e atavessa campos que
sdo atravessados por ribeiros.

Para acabar cada nivel existe um
tempo limite.Cada vez que Thundercat
passa de nivel recebe um bdnus de
tempo e um bonus de morte que depen-

..unt.er-r-aqueuus Y.,
..uugngnl. e N "

f"fast.er'i.rnmc LTP.

gﬁ&:m;,,,

¥
)

Nos Gltimos niveis,Thundercat pode
escolher que tipo de perigo quer
defrontar,existindo 4 opgoes:
-Terra; Ar.Agua Fogo,e assim salvar
os prisioneiros de Mumm-Ra.

Com bons sons,
e teclas defenlveis & um jogo muito
bom.Pode usar-se o Jﬂystlck

de do nimero de inimigos que derrotou,

raflcos bem detalhados

SOIETIWAREpS

€ TRANSMUTER

Geragoes sucessivas foram escavando
uma vasta e completa estrutura de
tuneis para se protegerem de ataques
de invasores.

Mais tarde,resolveram mudar de
planeta deixando assim os seus
abrlgostso que nao conseguiram adap-
tar-se as novas condigdes.

Muitos pensaram em regressar mas
primeiro seria preciso destruir
armamentoe que ficou activado para
evitar possiveis ataques.

Assim,o guerreiro Overlord Tenz fol
enviado numa nave para cumprir essa
missdo.A nave esta equipada com um
canhdo de fotodes e ainda com o
Nucleonic Transmuter concebido para
absorver a energia envolvente e
transforma-la em formas pré-progra-
madas,havendo na nave um contador
dessa energia absorvida.

Quando absorvemos uma certa quanti-
dade de energia podemos escolher
algumas opgoes e, alem disso,aumenta
a nossa velocidade Nesta altura, :
podemos usar essa energia ou guarda-
-la para mais tarde, juntando-a a
outra quantidade.

A nave pode mcvimentar-se nas 4
formas normais evitando o fogo do
inimigo sem tocar nas paredes das
cavernas.Para destruir os alvos
podem ser precisos mais do gue um
tiro.Este jogo de acgfo € muito bom.
Tem teclas defeniveis e pode ser
utilizado o Joystick (Kempston,
Sinclair ou Cursor)

o}
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@ ACTION FORCE

£ um jogo de acgdo com figuras bem
conhecidas dos mais peguenos,
soldadinhos "de briquedo.

Nos somos o socldao Snake Eyes
equipado com uma hélice que nos
seve para voar e com upna arma de
disparo rapido.

0 nossoc objectivo & scbrevoar
Botsneda evitando cs misseis do
inimigo e disparar contra geradores
e}ectricos e barricadas.

Assim,além de mantermos a nossa vida

e obter ume boa pontuagdo total,vamcs x

abrindo caminho deferdendo AWE,o0
rosso grupo-Flint,Lady Jane e QUle
Kick,tendo que descobrir um cisco
ultra-secreto escondido por COERA
antes que este caia em maos inimigas.
Cem 5 vidas e 8 niveis torna-se num
jogo para bastantes horas de diver-
timento.

TECLAS:Defeniveis.

Joystick-Kempston,S8inclair ou cursor.

QGOMBAT SGHI]UL

Tal como o nome indica,trata-se de
uma ESCDIB de comtate,americana,em
que nds estamcs inserldos e Onde
temos de passar varias provas.

Para cada prcva ha um certo tempo.
Se ¢ tempo acaba antes de terminar-
mcs & prova podemos passar a prova
seguinte se estivermos quase no fim,

fazendo elevacgbes,ou entd@o acaba o
jogo e temos de fazer a prova outra
vez.AS provas sdo:

-Assault course(constituido por
corrida coordenada com salto de
barreiras e barras).

-Firing Range 1-Tiro ao alvo.

-Iron Man Race-Travessia de rios e
pantanos.

-Firig Range 2-Tiro ao alvo,em que os
alvos s3o tanques.

-Arm Wrestling-Brago de ferro.
-Firing Range 3-Tiro ao alvo,em que
alguns dos alvos ndo podem ser
atingidos.

-Fight Instructor-Temos de lutar com
¢ instrutor.

Podem jogar 1 ou 2 elementos.

Um utiliza as teclas defeniveis e o
cutro o Joystick (Kempston,Sinclair,
ou cursor),mas Se s0 Jjogar um tera de
utilizar o Joystick.

0 jogo & um bom simulador apenas com
o pequeno inconveniente de poder
"deteriorar" as teclas pois teremos
de carregar em varias ao mesmo tempo.
Mesmo assim aconselhamcs a comprar.
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OMISTERY OF NILE

0 perverso Abu-Sahl roubou a joia,

de LUXOR.Os nossos herdis,o arqueo—
logo Nevada Smith,a sua a551stente
Janet Dwight e Al-Hasan,um eglpcxc
cependente de Nevada sao 0s unicos
que conseguem OpoOr- se a Abu-Sahl e
aos seus planos.

Cada um tem diferentes técnicas

para derrotar os guardas inimigos
que aparecem por todo o lado.

A linda Janet & a primeira a entrar
em acgdo;se ela conseguir escapar

as garras dos guardas pode ir buscar
Al-Hasan e,depois,Nevada,aos seus
escondgrijos.A seguir,estes seguem-
-na ate gue aparega um sinal para
que um deles possa guiar os cutros.
Os nossos herdis podem escclher as
armas que acham,granades ou pistcla
e com elas matar ou ferir os guardas
de Abu-3ahl.Em cada ecrz tém de
derrotar todos cs gusrdas.
Nevada,Janst e Al,tém 4 vidas
gue vaoc sendo reduzidas
atingidos por balas

=

cadz,
a0 serem
ydinamite ou ao

~serem golpeadcs pelos inimigos.

CONBAT ¥R

DUREL! =
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BY MIKE RICHERL:OD,

4 KICK BOXING

Ainda ndo é desta vez que aparece
um bom simulador de boxe.

0 jogo baseia-se numa espécie de
luta de boxe,mais precisamente o
Full-Contact,valendo murros e pon-
tapés em qualquer parte do corpo.

0 combate apresenta-se em 3 dimen-
soes,constando de um ringue de

onde os lutadores nao podem sair.

0 nosso objectivo & acabar com a
energia do adversario sem acabar
com a nossa.Essas energias sé@o
representadas por duas barras que
se situam na parte inferior do ecra.
Ac acabarmos com a energia do nosso
adversario passamos de nivel,

Além das barras de energia,existe
um mostrador com valor em contagem
decrescente que nos val dando a
hipotese de ganhar um bonus guando
derrotarmos o adversario.
Aconselhamos a ver antes de comprar.
TECLAS:

(-Subir

M-Direitz ;
Symbol Ehift

;A-Descer ;N-Esguerda

-Executar a acgac.

__ SERTWARG _—
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WALL »
w TOP 1S

OUT RUN ==
MATCH DAY 2
THUNDERCATS
COMBAT SCHoOOL
120°

MEAN STRIKE
WINTER 88
SALAMANDER
MASTER OF UNIVERS
GARFIELD
FLYINGSHARK
RAMPAGE

GRYSOR

PSYCHO SOLDER

SUPER HANG ON oo o o o ot

CHAI INFORMATICA

COMERCIO DE COMPUTADORES E ELECTRONICA

LOJA 1 - C.C. Jodo de Deus, Loja 428 ¢ LISBOA e Tel. 779452
LOJA 2 - Rua da Madalena, 138 a 144 o LISBOA e Tel. 866441
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ANUNCIOS GRATUITOS

RS232-INFORMATICA,R.Rodrigo da Fonseca,95-4°

Preencha este cupdo,recorte-o e envie-o para: ”

1200 Lisboa.

A publicacao dos anmincios
fica condicionada ao espaco
disponivel, sendo inseridos em
edicao posterior.

Ao criar-se esta secgdo estaremos

a dar aos nossos leitores um outro

tipo de apoio,que de certo ira ao
encontro dos seus interesses.
»

Apenas serdo publicados os anincios
que correspondam a tematica da desta
publicagdo,néo se responsabilizando
RS232-Informatica por situagBes que

decorram da publicidade efectuada.

Bl © texto do andncio devera ser redigido cobm letras maiusculas (uma
letra em cada quadrado).
A quadricula nao pode ser excedida.

Il S0 0 CUPAO RECORTADO DA REVISTA VALIDA O DIREITO A PU-
BLICAGCAO GRATUITA DO ANUNCIO.
NAO SAO PERMITIDAS COPIAS DO CUPAO.

NOME
MORADA

LOCALIDADE
CODIGO POSTAL

!

MENSALMENTE, 3© J0GOS!

OFERTA ID@' (/2 C]’ /

A revista "RS232-Informatica" procede

a oferta de 30 jogos para Spectrum,a numero identico

de leitores.
. . ~ . o
Os referidos jogos serdo atribuidos a

postais que cheguem a redacgdo da revista,com o cupdo
devidamente preenchido.So serdo considerados os postais

que possuam o carimbo dos CTT.

Assim,o leitor so tem que estar atento a saida da

revista e preencher de imediato o seu

Se tiver sorte...oito dias depois tera o seu programa,
que lhe remeteremos pelo correio.PARTICIPE!!!

"RS232-Informatica",R.Rodrigo da
Tel: 684022
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CHAI
ITELATIATICR

SINCLAR

TIMEX

PHILIPS —MSX-1; 2
—COMPATIVEIS

ASIMAX — TURBO

AMSTRAD

ATARI

SPECTRAVIDEO

SHARP

L K K B

Dois simhbolos
a mesma qualidade

+CHAI SOFTWARE-

A SOLUCAO PARA
0 SEU EQUIPAMENTO.

LOJA 1

Centro Comercial Sao Joao de Deus — Loja 428
Telefone 77 94 52

LOJA 2
Rua da Madalena, 138 a 144
Telefone 86 64 41
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