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EDITORIAL

Como a sua desighagdo sugere,a revista
"RS232-Informaticéa® pertende ser o meio
de comunicagdo entre as empresas e todos
os utilizadores de computadores.

Possibilitando as empresas a divulgacgdo
dos.seus equipamentos ou produtos que
comercializam,de uma forma desenvolvida

e elucidativa,estaremos(em conjunto) a
colmatar o defieiente apoio informativo
que muitas vezes se verifica,tornando

ao mesmo tempo esta publicag8o num meio
de informag&o e consulta,necessario aos
que se interessam e acompanham a constan-
te evolugdo da informatica.

Como 12 Edigdo,apresenta ainda algumas
deficiencias que ser@o gradualmente cor-
rigidas,assim comoe se verificara o seu
aumento do nimero de paginas que ira
permitir o desenvolvimento das rubricas
agora apresentadas e o aparecimento de
outras.-

Aos que de uma forma ou de outra deram

0 seu contributo para a feitura desta
nova revista,o meu sincero OBRIGADO.

0 Editor
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Iandonr
PAC 286

O PAC-286,& um AT-compativel
com um design -inovador e de
altas performances. .

A TANDON separou o computador
do dispositivo de armazenamen
to de dados,criando os discos
amoviveis,de rebustez sufici-
ente para permitirem o seu
transporte com segurancga e
facilidade.

Tamdon
PAC 286

O Computador do Ano

A diferenga existente entre 0s
convencionais dlSCOS rlgldos

e os discos amoviveis & que
nos primeiros as cabegas de
leitura sao parqueadas na
superficie do disco,numa zona
limpa de informagao,estando
sujeitas a que um subito movi-
mento lhes provoque danos,
enquanto que nos discos amo-
viveis,ejectados no PC 286 a
cabeca de leitura & recolhida
da superficie do disco e fixa
rigidamente, ev1tando assim
qualquer possivel dano.

Com apenas 1 Kg,o disco amo-
vivel & de elevada capacidade
de resisténcia ao choque e de
facil transporte.

0O PAC 286 pode utilizar dois
discos amoviveis de capacidade

de 30 Mbytes cada,prevendo-se
a curto prazo o aumento da sua
capacidade

«A Bomba ATARI»

O Mega ST,que uma prestigiada
revista estrangeira denominou
"a Bomba ATARI", const1tu1 a
resposta as exigéncias de um
dos segmentos do mercado in-
formatico mais prometedores e
competltlvos apresentando-se
como a primeira solugao com-
pleta a pregos consideravel-
mente baixos.

A ATARI surge assim como a
primeira companhia a propor
um computador,uma impressora
laser e o respectivo Software
de "desktop publishing" por

4 RS232-Informatica

cerca de 660 contos.

Segundo 1nformagao recebida,
0 Mega ST estarla dlsponlvel
em Dezembro ultimo.Tem o seu
coracao no microprocessador
68000 da MOTOROLA,um verda-
deiro processador de 16bits-

com comprimento de palavra

da Motorola,o 68030.
Este langamento decorrera na
proxima feira de Honnover,o
Cebit 88.

A maguina cujo nome ainda e
segredo apresentara um ecra
grafico de muito alta reso-
lugdo,sistema de exploragao

de 32 bits.

Entretanto,a empresa ATARI
tem ja marcado para MARGO
deste ano o langamento de um
outro computador da famllla
do Mega ST,que assentara no
futu;o processador de 32bits

UNIX e,naturalmente,um ambien-
te multiposto.0 seu prego nao
foi dlvulgado mas Os respon-
saveis da empresa ATARI apon-
tam para um valor,duas a trés
vezes inferior ao da concor-
rénciall




O VIDEOWRITER PHILIPS

O VIDEOWRITER & composto por:

* |mpressora,Dlsk Drlve,Visor,Teclado com
Software Inserldo Inclufndo um SPELLING
CHECKER de 50.000 palavras.

Ndo necesslta de nenhum outro Software ou

equlpamento para ser utillizado com exlto.
Apresentando um deslgn bem concebldo e até

origlnal,val ao encontro das necessldades
de multos potenclials consumldores.

Das suas caracterlisticas mals atractlivas
destacam-se o ecra de 80 colunas e a Imagem
de cbr ambar que permlte uma leltura facll.
No ecra de texto exlste uma separagdo onde
aparecem constantemente Informagdes de
auxfllo. Todos os passos a dar estdo clara-
mente expllicados,ndo exlstindo necessldade
de recorrer a Informagdes complexas ou a
manuals. Junto do ecrd esta Incorporado um
FLOPY DISK DRIVE com capacldade para uma
diskete de 3.5" com capacldade de armaze-
namento de 140 paglnas escritas.

0 slstema de teclado de maqulina de escrever
é separado da unidade princlpal,permlitindo
a poslgdo de trabalho mals confortavel que
se desejar.A posligdo de todas as teclas &
bastante famlllar a quem utlllze regular-
mente uma maqulna de escrever,com a van-
tagem de exlstlirem 4 posliclonadas separada-
mente e que sdo as de control do cursor.

A Impressora,lincorporada,é extremamente
sllenclosa e possul uma velocldade de
Impressao equlivalente a 60 caracteres por
segundo,

0 processador do VIDEOWRITER esta Incorpo-
rado,asslIm como o standard SPELLING CHECKER
de manelra que o utlllzador nunca tera que
transferlir ou "carregar" qualquer programa,
bastando |lgar a tomada do VIDEOWRITER &
corrente,llgar e comegar a escrever.
0 utfllzador podera também "chamar™ algum
texto que tenha sldo anterlormente armazeado
no FLOPY DISK DRIVE.
Todas as caracterlstlcas requerlidas para a
edligéo de textos de um processador de pala-
vras sdo Incluldas no VIDEOWRITER?
-Entrada de texto,coplar,mover blocos,fazer
correcgao ou apagar,centrar palavras e |ln-
has,Inserir textos extra e multo mals.
Uma vez o texto acabado,podera ser Impresso
como dese jarmos,por exemplo,varlando o es-
pago entre as llnhas e margens,com ou sem
Justlflcagdo,com numeragdo automatlica de
paglna ou com um cabegalho.fixo no clmo de
cada folha.
O VIDEOWRITER nd3o custa mals do que multas
maqulnas de escrever electrdénlicas,oferecen—-
do contudo uma malor capacldade e convenlen-
cla de utlllzagdo.Ao mesmo tempo,tem um
prego multo mals balxo que computadores
pessoals bem como é de mals facll utl|lzagdo
mas comparado com qualquer desses produtos
a Imbatfvel comblnagédo de simpllicldade ,
performance e um prego convldatlvo,fazem
com certeza do VIDEOWRITER a primelra opgdo
de multos consumidoresill
RS232-Informatica 5
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Conslderada como o produto do
ano,pela revista CHIP,a CASIO
SF-4000 mlcrdbompu+ador de
bolso/dlarlo digltal,encontra-
-se Ja & venda entre nos.
Segundo aquela revlista Inglesa
trata-se do produto que no ano
de 1987 apresentou malor Indlce
de pontuagdo numa votagdo que
engloba entre outros aspectos:
-orlglnallidade, funclonalldade,
prego,utlilldade,qualldade,apre-
sentagdo e caracterfstlicas.
Fol alnda referldo tratar-se
de um produto Indispensavel e
com capacldade comparada a um
IBM PC de ha 5 anos atras...
Imaglne-se!l!l

Conslste numa pequena méqulina
de alglbelira com a capacldade
de 32Kbites,visor LCD com 8xl6
caracteres de optimo tamanho,
teclado completo e pratico
pera a utlllzagdo das fungdes
Incorporadas de:Agenda,Dlarlo,
Directérlo telefdnico,calenda-
rio Unlversal,calbuladora.

Os dados tém memdérla contlnua
e estdo protegldos pela fungao
segredolll
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Ao langar o supercomputador

de bolso PB-1000,a CASIO crilou
desde logo dlversos acessérlos
que o tornam alnda mals pode-
roso.Com capaclidade base de

8 Kb expanslivel a 40Kb,anun-
clam-se J& expansdes até 96Kb
e até mals...

0 Interface FA-7 permlte a
comunlcagdo com gravador, Im-
pressora ou qualquer outro sls
tema através do RS 232-C.

A unldade de dlisketes MD=100.
oferece a PB-1000 o poder da
Drlve de 3.5" com 320Kb.

Com efelto esta unldade de
Disketes é essenclal a quenm
quelra utlillizar sérlamente
esta pequena maravlilha diglital,
Uma Gl+Ima palavra para referlr
que mesmo com aquele acessérlo
contlinua tudo portati|.Il

AT IL

LLL LI I I TP II I T PP PI P I ISP I PP PI PP PP PP

| =

PB-1000+MD-100
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COMPUTADOR DE NIVEL
PROFISSIONAL NA PONTA DOS
SEUS DEDOS!

A cw

sk CASIO FX-850P sk
##+ SCIENTIFIC LIBRARY 116 %k

CASIO FXx

O novo CASIO FX-850P altera totalmente o *Qutras caracteristicas especiais: Inclui o BASIC
conceito do computador de bolso. A totalidade ~melhorado, grande capacidade de RAM (40 Kbytes
de 116 formulas cientificas de software incluem max.), 32 colunas x 2 linhas de visor, memoria de
operagoes matemdticas normalmente utilizadas, formula e funcées de Banco de Dados. Tudo isto
Jormulas cientificas e constantes. Simplesmente faz com que a FX-850P seja um computador de
introduza os parametros necessdrios e o resultado alta rentabilidade, destinado a toda a gente,
é seu. " desde o estudante ao engenheiro.

GRANDE VARIEDADE DE PERIFERICOS

0

RP-33
® Extensor de memdria 32 KB Ram
@ Dimensoes: 5,5x36x31 mm

® Peso: 7 gr.

FP-100
e Tamanho do papel: carta (méximo) FP-40
FA-6 ® Capacidade de impressao: 160 colunas ® Tamanho do papel: 112x30 mm
® Método de impressao: sistema de ® Capacidade de impressdo;
@ (Cassete Interface canetas por pontos 40 a B0 colunas maximo
® nterface Centronics paralelo ® Dimensbes: @ |mpressdo: Sistema térmico RP-8
® |nterface RS-232 C Fechado: 67x310x129 mm ® Dimensoes:42,5x210x145 mm ® Extensor de meméria 8 KB Ram
® Dimensoes: 33x195x120 mm Aberto:  67x310x236 mm @ Peso: 609 gr. © Dimenstes: 5,5x36x31 mm
® Peso: 628 gr. ® Peso: 1,6 kg @ Cabo centronics (SB-43) ® Peso: 7 gr.
FX-850P SYSTEM RS-232C COMUNICACAO
CONFIGURATION )
FX-850P A unidade do interface FA-6 é possivel fazer a ligagio
8KBRAM [__L' gisfsggmgméﬁa unindo o modo acistico através do RS-232C interface.
Fpﬁta'.?)e moria (RP-33) Isto permite a comunicagdo através da linha telefénia
e assim como permutar com outros computadores.
om|
:?:_réalw F SBGI‘EplﬂrfB
Gravador — ]
cassetes [co ‘H(sa-n RS-232C interface
e (PK-7) Centronics interface °
=t | Aooseder O utilzador tem este manual
: = - para melhor compreenséo do
= ; E =l hardware e do software.
‘Ploter 4 cores Imp. 40 col. g Impressora
(FP-100) (FP-40) Grafica

RS232-Informatica 7




ARQUITEGTURA ABERTA DE SISTEMAS

LSX 3000

4

0s novos minl e superminicomputadores LSX
3000 de 32 blts baseados no mlcro proces-
sador Motorcla 68000,sdc um elemento chave
da OPEN SYSTEM ARCHITECTURE da OLIVETTI;
Estes I|lgam as varlias solugdes possiblll-
tando dlversas contlguragdes,de modo a
poderem ser satlsfeltas necessldades espe-
cltlcas.

€ uma gama completa de produtos modulares
e tfotalmente compatfvels com a possiblll-
dade (dependendo de que modelos se trata)
de um s6 equlipamento enderegar ate 192
utlllzadores ao mesmo tempo.

Esta famflla de computadores funclona,
tanto num slistema operatlivo standard
baseado no UNIX SYSTEM V,conforme os stan-
dard europeus X-OPEN,como no slstema ope-
ratlvo MOS,que ja era disponivel na prévia
Ilnha de slstemas L1.

A gama compreende sete modelos baslcos,com
conflguragdes que vdo desde minicomputado-
res "desk-top" a superminicomputadores;o
uso de slstemas com estrutura Interna de
multliprocessador,torna a poténcla da unl-
dade central expandivel localimente.

Todos os modelos podem ser usados como
computadores "stand-alone",com termlnals
|1gados dlrectamente,ou como mlinlcomputa-
dores departamentals - o mesmo & dlzer,
Intfegrados em redes,|lgando um certo nimeroc
de departamentos ou escrlitorios de uma
grande organlzagdo e compreendendo postos

8 RS232-Informatica

de trabalho de outros minicomputadores e
"malnframes",mesmo sendo de outros forne-
cedores. 0s LSX 3000 podem fornecer uma
solucdo de slstemas de Informagdo completa
para uma organlzagdo de dimenséo médla,ou
como solugdo departamental no caso de
organlzagdes malores.

De acordo com a polltica de contlinuldade e
compatlibllldade,no processo contlnuo de
desenvolvimento de produtos,as outras gamas
de minlcomputadores ja dlisponiblllizados
pela OLIVETTI|,podem ser todas usadas no
amblente OSA.

Este facto Inclul slstemas L1,0s slstemas
OLIVETTI-AT&T 3B e,para apllcagdes onde
seja requerido amblente de processamento
contfnuo,os slstemas "Fault-Tolerant"
OLIVETTI CPS.Neste uUltImo caso,em partl-
cular,a futura presenga de slstema opera-
+ivo UNIX para o CPS,permitira a sua total

‘ITntegragdo no amblente 0SA.

0 software dlisponlvel para os slstemas LSX
3000 torna possfvel a Implementagdo de
dlferentes tlipos de solugdes,Inclulndo os
slstemas mals complexos de Informatica
distribufda. Inclul slistemas standard para
a gestdo de Bases de Dados relaclonals ou
para amblente transacclonal,bem como ferra-
mentas software (Inclulndo llnguagem de 42
geracdo e amblentes de programagdo de 52
geracdo),software para "portling" e solugdes
offlce Automation il



POSTOS DE TRABALHO
e e

Além das estacdes de trabalho com vlideo e
Inferacflvas,compaflvels com os standard

de mercado (TTY) que operam com termlinals
dos minlicomputadores LSX 3000,exIste a dls-
ponlbllidade actual de uma vasta gama de
postos de trabalho Intellgentes,baseadas no
sistema operatlvo MS-DOS;estdo aqul Incluf-
dos os computadores pessoals,slistemas ETV
(para video-typling),slitemas SST (para tran-
saccdes self-service no amblente bancarlo),
e slstemas PB (para apllcagdes Personal
Buslness).

Este G1tImo slstema usa tecnologla PC e &
particularmente dirlgldo para apllcagdes
bancarlas e de gestdo,com fungdes adlclonals
3s normalmente fornecldas por um PC,Incluln
do a posslibllilidade de gerlr apllicagdes tran

sacclonals como as usadas no Balcéo Bancarlo,

gerir 10 apllcagdes simultédneas (multi-
-taskling) e possiblllitar a lIlgagédo a perl-
féricos especlals em sectores de apllcagdo
partlicular.

Em todos os postos de trabalho em PCs,estdo
jé disponfvels blbllotecas de software stan-
dard M5-DOS bem como software especlal para

certas categorlas particulares de apllcagdes.

REDES

As redes fornecldas usam "wiring" standard
{por exemplo,Ethernet e Starlan para redes
locals) e o software especlal Ollnet,que é
comum a todos os produtos OLIVETTI,e natu-
ralmente conforme os standard da Indistrla.
Ollnet-Lan,partlcularmente,permite que as
estagbes de trabalho sejam Integradas em
redes locals com PCs e mlinlcomputadores
actuando como "servers" responsavels pelo
controlo e gestao da rede,fornecendo todos
os servigos necessarlos (Flchelros;comunl-
cacdes;software apllicatlivo)de modo a que
os varlos postos de trabalho da rede pos-
sam cooperar eflclentemente.

O0s minlcomputadores "server" podem,eles
proprlos,também ter fungdes como slistemas
departamentals,executando tarefas de
processamento de Informagdo para todo o
departamento. 0 Ollnet-Wan,por outro lado,
hablllta os postos de trabalho,as redes
locals e os minlcomputadores e/ou "maln-
frames" a operar em escrltérlios ou depar-
+amentos remotos,de modo a poderem ser
Interllgados e assim,formarem redes geo-
graflcas usando protocolos standards 150/
/0S| e outros standards "de facto" tals
como,por exemplo,SNA.

0s slstemas "router" estdo também dls-
ponfvels para Interllgagdo - o mesmo &
dizer,a Interllgacdo de redes locals

umas com as outras e com redes geograflcas-
exlstlindo t+ambém slstemas "gateway" para
acesso a redes pibllcas de dados,

Como funclona a 0SA

Uma ldela clara de como & que a 0OSA pode

ser usada para desenvolver um slstema de
Informacdo é dada,por exemplo,pelo caso de
uma grande organlzagdo na qual os requesitos
da gestdo da Informagd@o pode ser reagrupado
em trés nlvels:

NIVEL INDIVIDUAL - este & o nfvel dos opera

dores Indlividuals,que,dependendo da sua
fungao (secretarlado,técnlco,executlivo,ges~-
tor) executam dlferentes tarefas em postos
de trabalho de varlos tipos - Termlnals,
personal computers,sistemas especlallzados
e sistemas de video-typlng.

0 projectlista do sistema,tera neste caso de
escolher os postos de trabalho mals adequa-
dos,equlpa-los com os perlféricos apropria-
dos e decldlr sobre a melhor conflguragao
possivel,fazendo um uso 6ptIimo dos recursos
disponivels e prevendo para a mesma as
necessldades de comunlcagdo Interna e exter-
na. ;

NIVEL DEPARTAMENTAL - Este & o caso em que

e s T —
um certo numero de postos de trabalho In-

dividuals,cooperam,trocando dados e progra-
mas,de modo a ser posslivel executar o
trabalho requerldo pelo departamento,enca-
rado como um todo.

Estes postos de trabalho podem ser organl-
zados na forma de redes locals,se neces-
sarlo,coordenadas por minlcomputadores
actuando seja como "servers" seja como
slstemas departamentals.As diversas redes
locals poderdo,por sua vez,comunicar entre

sl;

NIVEL GLOBAL DA "COOPERAEAO“ - As redes

geograflcas podem por a comunlcar entre sli,
slstemas departamentals operando com com=
putadores de dlferentes tfornecedores e
sltuados eventualmente em areas remotas,

e com slstemas centrals.

O0s varlos slstemas podem lgualmente aceder
a redes publlcas.

A estrutura do slistema Informativo como um
todo,é completada por varlos procedimentos
que devem ser definldos,e que sdao real-
mente uma parte essenclal do mesmo,para
ser possfvel que os diferentes nilvels
comunlquem entre sl e se Interrelaclonem,
no modo requerldo pela organlzagdo que usa
o slstema.

Pelo que se expds,a fungdo da 0SA é dar a
todos os que tém responsabllldade de pro-
jecto e Implementagdo do sistema,ndo sb os
componentes baslcos mas também as regras
que permlitem o slstema funclonar correcta
e econdmlcamente,seja qual for o estado
prévio de Informatizagdo da organrzaqso.-

RS232-Informatica 9




Instrucoes

do programa de desenho

AT

Existem 3 menus principais neste programa
e pode-se aceder a qualquer um deles car-
regando em SYMBOL. SHIFT.

Estes 3 menus nas suas opgBes subdividem-
se em outros menus,e o caso da opgdo
OVERLAY,CHR,etc.

MOVIMENTOS DO CURSOR

Q-Move cursor para cima.
S-Move cursor para baixo.
R-Move cursor para a esquerda.
T-Move cursor para a direita.
C-SET PIXELS

X-DELETE men

Z-SET ATTRIBUTE

Colors x tambem com SIM SHIFT.

MENU PRINCIPAL

1-BRUSH

2-BRUSH PATTERN
3-TEXT

4-VIEW

5-MOVE

6-CLS

7-STORAGE

8-CHR

-1-BRUSH

BRUSH WHIDTH--1 TO 8
9-Various brush width
p-Air brush (Spray)

7157

[HEINIT

2-BRUSH PATTERN
Ver OVERLAY,XOR,OVER

3-TEXT

CAPS+(3-4) -Invert
SYM+G -0Over
SYM+S -Caracter pequeno
SYM+D -caracter normal
SYM+F ~Troca CHR SET
SYM+I -CHR SET Corrente
CAPS+2 -CAPS LOCK
CAPS+SYM -EXTENDED

4-CLS
Para apagar o ecri.

5-MOVE

Move as tres linhas de baixo que estdo
escondidas para se poder desenhar em todo
0 ecra.

6-VIEW
Ver todo o ecrd.

7-STORAGE
C- Copy (printer)
@-Search (procura o ficheiro na K7)
Y-Load chr$ set
T-Save chr$ set
S-Save screen$
L-Load screen$ (M/D ou Tape?)
U-Save usr grafh
I-Load usr grafh

Micro drive e Wafadrive:
G-CAT
E-ERASE
H-FLIP DEFAUT DRIVE

10 RS232-Informatica
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ELECTRONICA 45
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COMPONENTES
E ACESSORIOS
PARA ELECTRONICA E ELECTRICIDADE
TEREERESEREIEREREIERETETERERE S IE T BEHERE
Reparacies
de
computadores

JEFE R TR RO RE T BTN BT
Software

C.COM. TORRE DAS FLORES, LOJA-45
LINDA-A-VELHA

1t 1t
1t 3¢
1 %
1t 1t
¥ Xt
3E 1t
3E 1t
1t o3
1t 1t

TEL 419 87 59

ENTER-Para ver imagem.
8-CHR

Para trabalhar 9 caracteres de cada vez
L-faz o display dos caracteres.
ENTER - para voltar ao menu anterior.

OUTRAS FUNGOES:

1 - 4 PRINT BLOCK
Imprime um dos quatro blocos.
SYM + (1-4) LOAD
Faz o contrario de U.
F MIRROR
Espelha cada caracter indiduammente.
G MIRROR SIX
Espelha os seis caracteres mais a
esquerda da grelha.
H MIRROR NINE
Espelha todos os caracteres da grelha.
K TURN
Vira o caracter 90 graus.
CAPS+4 TURN FOUR
Roda os quatro caracteres mais a esg.
CAPS+@ TURN NINE
Roda toda a grelha.
I INVERT
Inverte toda a grelha.

L CHR,SET
Display dos caracteres.
U UNDO
U novamente para apagar o que se fez
desde o Ultimo comando ou desde que a
tecla "0" foi usada(OK up to now)
P: CLS
-Apaga o ecrd,se por engano faga UNDO"
para voltar ao desenho.
T MOVE
Para colocar a grelha inteira no ecra.
8 ANIMATE FOUR
Desenha um caracter por cima do outro e
mostra os dois a intervalos regulares.
ENTER-para apagar a animagdo.
9 ANIMATE SIX .
Anima seis blocos de 3 por 3(6 grelhas)

LOADING characters to the USR square

L - e a sequir ROW? (linha)
COLUMN? (coluna)

Responde com a posigdo em que deseja
colocar o CHR.

CHANGING charaters set
C - para transferir caracteres.

GRABING charaters from the main screen

K- Use as teclas do cursor para mover os
caracteres.

X- Para apanhar os caracteres.

2- MENU PRINCIPAL

- OVER

- INVERT
- DOVERLAY
- PATTERN
- ENLARGE
LINE

- CIRCLE
- BOX

- ARC

- FILL

VWV~ B W
I

1 - QOVER
So afecta LINE,CIRCLE,BOX,ARC.
Se o comando estiver ON os pixels serao
invertidos em vez de postos (SET) por 4
comandos.

2 - INVERT
Também so afecta os 4 comandos acima
mencionados.
Inverte os pixels:if OFF then ON
if ON then OFF

3 - OVERLAY
Ver menu de OVERLAY

RS232-Informatica 11




mix)  JI|CRD MASTER

¥IMlr N F ORMATICCA

CENTRO COMERCIAL OLAIAS LOJA 183-LISBOA-TEL.895593
CENTRO COM J-0DIVELAS-TEL . 9827492

SINCLAIR 48K-128K +2 ¢ +3

: DEPARTAMENTO PROFISSIONAL COM A GAMA 3
tAMSTRAD 151271648—JASMIN?

IHFORMﬂX—

I 1STITUTO PORTUCUES DE INFORMIATICA. Ida

Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60 ﬁ

1200 LISBOA

CURSO
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES - 320 horas

® INTRODUCAO A INFORMATICA

® LOGICA ESTRUTURADA DE PROGRAMACAO
® BASIC *

e COBOL *

® RPG ||

® SISTEMAS DE EXPLORACAO

% O ENSINO DESTAS LINGUAGENS
ENGLOBA PRATICAS REALIZADAS
NOS NOSSOS COMPUTADORES

Aulas diarias de 2 horas de segunda a sexta feira

.
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T @O~ BN
I

1,2,

3,4

6,7,

N O IO BN
1

PATTERN
Cria padrBes em "BRIGTH" ou "FLASH"
para melhor desenhar.

ENLARGE

Aumenta o ecrd.As 4 fungBes de desenho
funcionam nesta opgdo.

LINE
Para desenhar linhas no ecrd utilizam-
se os dois cursores.

CIRCLE
F desenhado com os dois cursores.

BOX

Para desenhar caixas,também s3o usados
os dois cursores.

ARC

U,I e "0" sdo usados para curvar mais
ou menos o arco.

FILL
Para encher partes do ecra.

3 - MENU PRINCIPAL

PAPER
INK
BRIGTH
FLASH
BORDER
VPAPER
VINK
VBRIGHT
VFLASH

5 —CHANGE PAPER,CHAGE INK,CHANGE BORDER '

Pode escolher as cores de tinta,papel
e borda com 1,2 e 5 respectivamente.

-BRIGHT,FLASH
Pode escolher cor brilhante ou flas-
hing com estas opgoes.

8,9-VERIFY
Pode experimentar as cores com as
teclas 6 e 7.
BRIGHT ou FLASH carregando 8 e 9.

OVERLAY MODE

INVERT
MIRROR
MIRROR 2
VIEW
USCA X
DSCA X
USCA Y
DSCA Y
PATT

1 - INVERT
Inverte a arca que foi cortada do ecra.
2 - MIRROR
Espelha da esquerda para a direita.
3 - MIRROR 2 '
Espelha de cima para baixo.
4 - VIEW

Pode colocar a parte cortada no ecrd
para ver o efeito.

5,6,7,8 - USCA/DSCA X,Y
Estas opgBes servem para expandir ou

diminuir o ecrda na horizontal (x) na
vertical (Y).

9 - PATT
1- XOR--—————- BLENDED
2- OR--—mmmmm- As areas que estiverem de

fora ou que esteve a trabalhar em

OVERLAY serd@o apagadas.
3-EXCLUSIV----Esta opgdo forga a entrada

da parte cortada no ecra.

Também tera a opgio de fazer copias dos

graficos de OVERLAY.

SCREEN COMPRESSOR

LOAD A SCREEN

VIEW A SCREEN

DELETE LAST SCREEN

SAVE FINISHED BLOCK OF SCREENS

C - TERGOS DE ECRA

FROM THIRD:
T0 1 Guarda o tergo superior do
ecra.
1 T0 2 Guarda os 2/3 superiores.
T0 3 Guarda o tergo inferior.

BLOCO DE GRAFICOS

1@ CLEAR 49999

. @ LOAD " " CODE S5@@@p
3@ INPUT "PICTURE";X
4 POKE 5@p@2,X

5@ RANDOMIZE USR 5@@@@
6@ PAUSE @:G0OTO 3@

Para meter UDG's

14 LET X=64P00

2@ CLEAR X-1

3@ LOAD ""CODE X

48 POKE 23606,X-256%INT (X/256)
5@ POKE 236@7,INT(X/256)-1

FIM

RS232-Informatica 13




BENS 3T

ADAPTAGAD DO PROGRAMA
«BENS 3M» PARR UTILIZAGAD COM 0

oIO[EMA DE DISGO FOD DA TIMEX

O programa GENS da HISOFT &
tido como um dos melhores programas
de assembler para o ZX SPECTRUM. Mas
apontavam-se—lhe alguns defeitos

tais como como a impossibilidade de
acesso a MICRODRIVES ou ao sistema
de discos da TIMEX.

FPara colmatar essa deficiéncia,
todas as versfes que a HISOFT lancou
a segulr &a terceira (GENS3) vieram
preparadas para utilizar Microdrives

e sdo facilmente reconhecidas por
conterem a letra "M' a seguir a
palavra "GENS3" na sua mensagem de

apresentacédo.

A adaptacgédo aqui fornecida
refere-se & vers8o GENS3M de 1983
(existe uma outra vers8o de 16845,

14 RS232-Informatica

que se distingue das demais versdes
por wutilizar o comando "C" para
converter ficheiros do GENS1 (a
primeira versao do GENS) . em
ficheiros do GENS3.

Esta adaptacgdo NXAO & COMFATIVEL

COM OUTRASE VERSSES DO GENS. o
entanto, agqueles gue tiverem
espirito inventivo, talvez néo

tenham muito trabalho em adaptar o
programa assembler aqui fornecido.

A versdo 3M deste programa foi
feita de modo a utilizar as
Microdrives, gque na altura eram uma
novidade, sem, no entanto, fazer
grandes alterages ao cédigo da
versdo anterior.




RE M
1 COOBUE 1@2@: IF MOT LISTR T
om0 TO 2d
=@ OUER 1
@ PRIMT TRE Z,"H = CRAT " +CHRS
S4+URLDE0 DD IScor
4@ PRIMT THRE S, "H = MUCAEM, " +CH
RE& Z+"CA DE CIRECT " +CHRE S+ ORI
It
45 FRIMT TRE = ”@ = HEFAGER FIC
HEIRD
& PRIMNT THE ., "B = HUDAER HOME
GO FICHEIROY
ZE RPRIMT THRE = H o= DURPLICHER F
- it
Z@ FRIMNT TAE =, "H = ]
B g S4UARD MOSTRAOLISTS
= TOTREE S, VE = REEMTRA MO
ERIMNT TEaE = M = FEEMNTRA &
: FRINT THRE = "Bl = U +CHRS S+
LT IFD ERRD DRES FLRD
S DUER @
=23 LET Ig=1IM
HoaR Il O
L21,.5@; 50 TO
S5 IF IMREY § <
97 IF Ig="3"
1@ 30 TO UL
118y CRT % A
- iE
=i I
I% 7 B
=P I%:
31 FiA
= THE
& %
_-_“_' i_l:_.
== ;"5.
]
4.2
S
T |
1%
L=
=3

T

T
FH

T

= i L; "EMDERE " +CHRS
5 T LINE I%: IF
i il St R Iget
5 fall

- WO T

T

SR rp e

D el el

i T

A I

LR

187a PORKE (F =+31 ,PEER 23723
1Q88 FPRUSE & FRUSE MOT LISTA: &
oOToo@

E por essa razédo que s6 existem
trés instrucgfes para acesso a esse
periférico e que derivam directamen-

te das suas congéneres de cassete.
As instrugdes alteradas - s&o: o
comando P : 0 comando G a

directiva assembler XE'"

A maneira como essa versdo vai
aceder as microdrives & extremamente
simples: coloca-se & frente do nome
do bloco de texto a tratar, o ntGmero

do drive pontos
LS

seguido por dois

.NOS SEGUINTES EXEMPLOS O BLOCO
EM TRATAMENTO CHAMA-SE " TEXTOQ", ESTA
COMFREENDIDO ENTRE AS LINHAS 10 E
230 E EXISTE 0OU VAI EXISTIR NA
MICRODRIVE N°1: '

P 10,230, 1: TEXTO
Gy 1o TEXTED
XF"1: TEXTO

A adaptagio do
feita substituindo, muito simples-
mente, o cédigo J& existente para
acesso as microdrives pelo necessa-
rio para se wutilizar o sistema de
disco.

O processo aqui usado
semelhante : & frente do
bloco coloca-se um
Mas aqui o nome

special. Como se
ficheiro de disco, qualquer que ele
seja, & constituido por dois campos:
O nome, propriamente dito e um con-
jJunto de trés letras gue servem, em
principio, para identificar o tipo
de ficheiro gue estamos a tratar. O
que se passa agora & que o programa
forca a existéncia do segundo campo,
se este ndo for fornecido, pondo a
segulr ao nome, a palavra ".ASB" (de
ASsemBler), de modo que ele né8o po-
deréd aceder a ficheiros cujos nomes
ndo possuam um segundo campo.

programa foi

& muito
nome do
asterisco kD,
leva um tratamento

sabe, 0 nome do

@ v0s SEGUINTES EXEMPLOS, O BLOCO
EM TRATAMENTO TEM O NOME
" TEXTO. ASB”, ESTA COMPREENDIDO ENTRE
AS LINHAS 10 E 230 E EXISTE GU VAI
EXISTIR NA PRESENTE DIRECTORIA.

- P 10,230, xTEXTO. ASE
- G, ,*TEXTO
- XF"XTEXTO. ASB

T T e T i e e
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Devido ao 1limitado nGmero de
operages que esta versdo processa,
ela & acompanhada por um programa €m
basic que ajusta o "stack, carrega
o cbédigo e que fornece as seguintes
instrugdes:

catélogo da presente directo-

ria;

- mudanga de directoria;

- destruicdo de ficheiros;

- cbdpia de ficheiros;

- mudanga do nome de ficheiros
(itil para ficheiros sem segundo
campo) ;

- reentrada no GENS a quente
(sem destruir o ficheiro’;

- reentrada no GENS a frio
(destruindo o ficheiro».

H& também a possibilidade de

cancelar a lista de op¢Bes disponi-
veis que & geralmente apresentada a
salda do assembler.

Os erros normals das FDD néo
foram inibidos no BASIC, pelo gque o
programa sera interrompido cada vez
gue ocorrer um erro. No entanto, uma
vez gque em cddigo mAguina 0S erros
ndo forgam a interrupgdo do progra-
ma, fornece-se também o cddigo do
1ltimo erro cometido.

@ rocEpimENTO
COF1A DO GENS3T

FPARA SE COETER UMA

— Fazer CLEAR 28913;

— Carregar o GENSEM duas vezes:
uma vez noo enderego 30000 e outra
no enderecgo 50000 (Atencfo gue esta
adaptacdo sbé funcionard na versao
mencionada! )

— Fazer RANDOMIZE USR 50000;

- Escrever o programa assembler
fornecido;

- Compila-lo;

- Sair do GENS3 e gravar o co-
digo obtido com
SAVE *x"GENS3T.COD"CODE 29914,9194;

- Fazer NEW;

— Escrever o
fornecido;

- Grava—-1lo com
SAVE %" GENS3T.FPRG"LINE 900.

programa BASIC

A S A

S —

Se

executou todos o0s passos
acima descritos e ndo lhe foi assi-
nalado nenhum erro, entédao wvocé @&
neste momento o feliz possuidor de

uma cépia do GENSS3T.

Ao executar o comando RUN 900
de todas as vezes que utilizar
programa) ser-lhe-a perguntado
qual o enderego para o qual quer
carregar o assembler. Se ndo respon-
der, carregando simplesmente na te-
cla 'ENTER’, serad assumido o© valor
26000.

{ou
este

néo
ainda
de usarem
de

Para os que, por via
possuirem a versdo indicada,
se véem impossibilitados

as FDD h& uma "porta .de cavalo”

que se podem socorrer. 0 comando X
fornece os enderegos de inicio e fim
do texto presentemente em membria.
Como o manual refere, 0 endereco

comego do programa+54 contém também
o valor do endereco do fim do texto.
Carregando o bloco de texto desejado
com LOAD *'NOME’CODE inicio_do_texto
e pondo no enderego indicado o valor
do comprimento do ftexto somado com O
do endereco do inicio do texto
(utilizando a regra LSB primeiro,
MSE depois) e reentrando no GENS a

guente, obtém-se o texto em memdria
pronto a ser trabalhado.

Fara gravar o texto usa-se
também valores indicados
pelo comando X, fazendo-se
SAVE %" NOME" CODE inicio_do_texto,

(fim do_texto - inicio_do_texto’.

os

também que, devido
gue 0o cédigo para
tomou, a TODOS g

referidos no manual de
instrugtes (como o acima descrito)
se deve somar o nmero 88 para se
obterem os resultados desejados
nesta versdo.

Assinala—se
proporgées
ao disco

as
acesso

enderegos

Caso tenham problemas em

ou deseje
contacte O

implementar esta versdo
mais alguma informacéo,
clube RS-232.

Gerardo Vieira Lisboa

EEmEEEEEeT e e R e s e e L e e
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O SEU CLUBE DE JOGOS

INSCREVA-SE !
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SOFTWARE
Para PC'’s compativeis

VASTA GAMA
{ Jogos)
SPECTRUM = TIMEX

AUDIOVISUAIS
HI-FI AMSTRAD
VIDEO

RUA LUIZ DE QUEIROZ, 26-J

CENTRO COMERCIAL M.BICA Loja 57

- 1--F{—1~.

2800 ALMADA

TERELERENE RO RO RO SEERONENE TERETEREXEXELE AL K E DL DAL DN DL DL LE N LS TENOLE KR DR

-ITERAVPEOES-

Em qualquer situagdo em que nos encontremos,durante o desempenho
de uma determinada tarefa,somos voluntaria ou involuntariamente
obrigados a interrompe-la e virarmos a nossa atengdo para a fonte
causadora dessa interrupcgao.

Esta actuagdo por um lado pode estar relacionada,até certo ponto,
con a tarefa que desempenhavamos podendo mesmo ser essencial para
que esta seja executada correctamente.Por outro,ela pode nada ter
a ver com a tarefa,sendo no entanto necessaria ao nosso equilibrio
interno (por exemplo,fazemos intervalos na nossa ocupagdo do dia a
dia para nos alimentarmos,descansarmos,etc. ).
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E mais ou menos desta fomma que as coisas se processam no Sser
humano activojse o considerarmos como uma maquina (bastante camp-
lexa e eficaz, diga-se)podemos estabelecer um paralelismo com a
conduta do computador numa dada situagédo.

0 ZX Spectrum,e uma maquina singular e original,apesar de ser um
computador extremamente simples,sendo um acto puramente abstracto
compara-lo com a maquina humana,mas a verdade e que existem carac-
teristicas comuns.

Assim, quando o CPU do Spectrum interpreta instrugbes (sejam na RAM
ou na ROM) e se encarrega da sua execugd@o - recorrendo a outras
entidades do hardware - existem determinadas tarefas que sdo neces-
sarias executar (quer para o seu correcto funcionamento quer para

a correcta logica do programa ao ser lido),em determinados inter-
valos de tempo fixos.

Existe no Spectrum um reloglo que controla a velocidade de funcio-
namento da CPU.A velocidade maxima com que este funciona depende da
frequencia maxima que o relogio pode aceitar.

Este,por meio de impulsos regulares sincroniza as diferentes opera-
goes necessarias para a execugdo de uma 1nstrugao

A instrugBes mais complexas corresponde um numero superior de im-
pulsos.Teoricamente o Z80A alcangaria 4 MHz - ou seja 0.25 de mili-
onesimo de segundo para a duragdo de cada impulso de relogio - mas
na pratica o ZBOA alcanga' apenas,aproximadamente,os 3,5 MHz.

Uma tarefa que e preciso executar em intervalos de tempo regulares
e a actualizag8o do relogio para uma temporizag@o adequada.
Alem desta existem muitas outras, e o modo como o Spectrum as realiza
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externa (um circuito logico,por ex.),ordenando-lhe que realize uma
determinada tarefa e quando a acabar,que retome o que estava a fazer
na altura em que fez a interrupgdo.

Existem basicamente dois tipos de interrupg@es:

As mascaraveis:-Masckable interrupts MI - gque s8o as que podem ser
ignoradas ou ndo,consoante o estado do flip-flop 1FF1.

As n3o mascaraveis:-Non masckable interrupts NMI - cujo atendimento e
incondicional e se destina a forgar a atengZ@o do com-
putador para acontecimentos importantes.

Comegemos por falar das MI:

0 ZX SPECTRUM,aceita tres tipos diferentes de interrupgdes,tecnicamente
designadas por:-MODO O ; MODO 1 ; MODO 2 .

=

. A)- MODO 0 : E aquele em que o processador entra automaticamente ao ser-
-lhe aplicado um sinal RESET.
Neste modo & possivel a comunicagdo da CPU com um disposi-
tivo externo (outra CPU de outro computador,por ex.).
Assim,a CPU espera receber deste dispositivo o codigo da
instrugdo a executar,em vez de a ler em memoria.
Ao receber a 1nstrugao a CPU executa,sendo esta execugdo
intercalada com as instrugdes do programa que esta a ser
lido em memoria e que foi interrampido.
A instrugdo enviada pelo dispositivo externo é nomalmente
uma instrug&o RSTART,por so poder ser enviado um byte de
cada vez.Assim ha possibilidade de desviar a execug#o para
8 enderecos possiveis ( 00h;08h;10h;18h;20h,28h;30h;38h).

RS232-Informatica 21
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Este modo existe para permitir a compatibilidade entre

microprocessadores.

E aquele em que o Spectrum normalmente trabalha.
Sempre que e recebido um sinal de interrupgdo,e executada
uma instrugdo RSTART 38h,que chama a rotina em ROM 38h.

ANALISEMO-LA:

PUSH AF

PUSH HL

LD HL, (FRAMES)
INC HL

LD (FRAMES),HL
LD A,H

[Te £ £ Lo o 22 F2 Fg 27 ZF72 FF JF72 F2 J2 g2 FJ2 Fo gg J2 gg Fg Fgr g2 gg g7 J7 22 2o L |

;guardar AF

jguardar HL

]

;jincrementam-se os 2 bytes inferiores
do relogio em cada 70 ms
jactualiza-se o relogio

;se os 2 bytes inferiores forem O

KEY-INT

F OO L L £l oo g J2 F2 Lo Z2  F

@ c)- vooo 2 :

O0R L
JR NZ,KEY-INT
INC (FRAMES+3)

A—

;jincrementa o 3 byte
jincrementa o 3 byte

PUSH BC jguardar BC

PUSH DE ;guardar DE \
CALL =Q07BF ;ler do teclado

POP DE ; Tecuperar

POP BC - jvalores originais

POP HL ;dos registos

POP AF

EI ;permitir MI

RET ;retornar

A T T T A S S S

Esta rotina limita-se a actualizar o relégio (como jé foi
explicado anteriormente) e a ler o estado do teclado.
Note-se que sd@o duas tarefas essenciais para o correcto
trabalho do interpretador BASIC.

£ o modo mais poderoso e mais versatil, sendo consequentemente
o de maior utilidade para o utilizador.
Neste modo & dada a possibilidade de indicar previamente ao
computador a rotina que ele deve executar.Assim,podemos nos
proprios produzir uma rotina de interrupcdo na RAM.

para assim procedermos,antes de colocarmos o computador

neste modo devemos prepara-lo para isso.A forma como o com-
putador vai buscar o enderego da rotina de interrupgéo e
curioso e a primeira vista complicado.
Apos recebido o sinal de interrupgfio,o computador segue os
seguintes passos:

9- Recebe um byte do dispositivo que originou a interrupgéo,
neste caso e sempre 255.

29-Define um valor a que chamamos VECTOR,tal que:
VECTOR =(registo I)%256+255.

39-Recolhe dois bytes da seguinte fomma:LSB=PEEK VECTOR
MSB=PEEK (VECTOR+1)

42-5alta para a rotina de enderego:MSB*2 56+.5B,que tanto
pode estar na RAM como na ROM.
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\
\
i INTERRUPT RST 56 jactualizar o relogio
i DI ; desarmar interrupts
i o i EHS: AE jsalvaguardar registos
< B
i : PUSH DE
\ PUSH HL
! PUSH IX
\
i LD A,R ;carrega em A valor aleatorio
i OuT (254),A ;altera o border
i POP IX j Tecuperar registos
\ POP HL
! : POP DE
. b2 <« POP BC
i B POP AF
\ ET spermitir MI
! RETI ;retornar da MI
Ll.l-’l.l.’ " A A M A A A A ST A .I.I.IJ

[ S . S T e S S D N N N T R . _——-——-——--—-_—_—_—__—_—_-_-__

o FF FF FF I I FI ey —,

PASSEMOS A UM EXEMPLO:
T A

"Pretende-se uma rotina de interrupgdo de enderego em 50000d,
que coloque uma cor aleatoria no border.

0 VECTOR deve situar-se em 24319."

RESOLUCAO:

Como 24319d € igual a 94%256+255,basta-nos colocar e I o
valor 94 e colocar o Spectrum em MODO 2.Devemos antes cons—
truir a rotina de interrupgio:

Cl e 2 g 2 f A g g D C4 Cl

Agora sim,pode-se activar o MODO 2,para isso usa-se a
seguinte rotina:

LD A,94

LD I,A

LD HL,50000
LD (24319),HL
M 2

RET

Correndo esta rotina em codigo-maquina consegue-se um efeito interes-
sante.Outros bem mais interessantes ainda e acima de tudo mais uteis,
podem-se conseguir alterando a parte central da rotina atras apresen-
tada (entre bl e b2).

Resta ainda explicar o uso das instrugBes RST 56, DI , EI e RETI.
A instrugdo RST 56 e usada para acertar o relogio, ja que ao mudarmos

para o MODO 2,este deixa de ser acertado automaticamente,como acontecia

no MODO 1.

A instrugdo DI (Disable Interrupt) € usada para desarmar as MI,ou seja

impede que a rotina de interrupgdo seja interrompida por ela propria.
0 seu efeito e colocar o estado do flip-flop 1FF1l a zero,o que indica
ao computador que as MI ndo devem ser atendidas. ZX>26
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SUET

NEBULUS

Trata-se de um jogo de acgio
com bastante originalidade.
Saindo das aguas existem mis-
teriosas torres circulares,
cheias de escadas,portas,
elevadores e,claro esta...
diversos obstaculos.

0 nosso heroi,POGQ,um extra-
terrestre muito engragado,tem
de ultrapassar todos esses
obstaculos,desde a kase de cada
torre até ao cimo.

Para chegar ao topo das torres
existe um tempo limite.

Se POGO for atingido por algum
dos obstaculos,pode simplesmen-
te cair até a algumas platafor-
mas mais abaixo ou cair ate a
tase da torre,perdendo uma das
trés vidas que tem.Além disso,
POGO perde uma vida se o tempo
acabar entes de chegar ao cimo.
0 jogo & bastante bom e diver-
tido,devido a sua originalidade
e 3a0s seus graficos pelo que
aconselhamos a comprar.

TECLAS:no Menu-5 Keyboard
@-Cursor
L-Kempston
l1-Esquerda
2-Direita
3-Descer no elevador
4-Subir,ou entrar nas portas
5-Disparar/saltar(carregando
simultdneamente na tecla da
direita ou da esquerda)

R

MASTER

VTR

SUEDISH SOF THARE EiREBIRE

@ PAUJLO ALEXANCEE

FRﬂmNK N 9TEIN
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MASK-2

Trata-se de um jogo de acgdo em
que VENON 2 o resso principal
ininigo e por isso temos que
derrdta lo,escolhendoc uma de 4
mlSSOES

0 jogo esta dividido em 2 partes.

12 temos de escolher os 3 mem-
bros da nossa equipe tendo cada
um,um veiculo adequado a cada
situagdo.f também na primeira
parte que escolhemos a nossa
missdo.Em qualquer delas teremos
de derrotar os veliculos inimigos
tendo para issc dois disparos ao
mesmo tempo (um frontal e outro
para cima).

A segunda parte consiste no Jjogo

propriamente dito.

Quanco um dos nossos veiculas &

destruido temos de mudar para

outro.Quando nos destruirem os
velculos acaba o jogo.

£ um jogo que poderia ser melhor

aproveitado guanto a resolugdo

de graficos.

TECLAS: Z-esquerda;X-direita
O-subir ;K-descer
P-disparar

1-2-3= mudar de veiculo.

Joystick-Kepston,Sinclair ou

Interface II.

\ KNIGHT RIDER™ _

-ﬁmﬂ"l:-: Eg@ .
HiC Eay

ACE-2

E um simulador de avioces com
bastante perigo e emogao.
Voando sobre um golfo,0 nosso
objectivo & proteger a frota
de barcos e submarines,dos
avides inimigos.

Podendo ser jogado por dois
elementos ao mesmo tempo,um
contra o outro,o jogador N21
ter ce defender a sua frota
dos ataques do N22 que,com um
sofisticado conjunte de armas,
vai dar o seu maximo para
penetrar nas nossas defesas.

TECLAS:

No Menu:Q e A-mover o0 cursor.
F-escolher.

12 - JOGADOR - 292

Descer
Subir
Esquerda
Direita
Disparo
Acelerar
Abrandar
Eescolher arm.

Mapa

OEho"mxXNEPO
oG xTT=2r'v

MAIOR NUMERO
DE JOGOS NO
PROXIMO N-2,

FEVEREIRO
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NOVIDADES

SALAMANDER
THUNDER CEPTOR
GALATIC GAMES

WINTER -88
OINK

DESESPERADO 8. XECUTOK
MEAN STRIKE 9.SUPER SPRINT
DAN DARE 2 10. BAS/L
ENDURO RACER 2 | 11.GAUNTLET 11
MOTOS 13.TRIAXOS

4. 720

15. NEBULUS

w TOP e

1.0UT RUN
2.MATCH DAY

3. THUNDER CATS

4. ACE 11

5. MASK 1/

6. COMBAT SCHOOL
7. JACK THE NIPPER

********************************************************************************** S S EEEEER

CHAI INFORMATICA

COMERCIO DE COMPUTADORES E ELECTRONICA

ok Ok %

LOJA 1 - C.C. Jodo de Deus, Loja 428 © LISBOA e Tel. 779452
LOJA 2 - Rua da Madalena, 138 a 144 o LISBOA e Tel. 866441
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A instrugd@o EI (Enable Interrupt) arma novamente as interrupgdes, permi-
tindo que a rotina de interrupgZo seja novamente acedida.

0 efeito da instrugdo € fazer o SET do flip-flop 1FFl,0 que pemmite o
atendimento das MI.

Por Gltimo a instrugdo RETI (RETurn fram Interrupt) tem por finalidade
terminar uma rotina de interrupg#o.Esta € reconhecida por certos peri-
fericos que ficam a saber que a CPU esta livre para novas interrupgtes.
No Spectrum praticamente n3o tem utilidade,podendo ser substituida por
RET.

UMA PROPOSTA FINAL:Faga uma rotina que permita o BREAK durante a execu-
¢80 de um programa em codigo-maquina.

Sugest&o:Para produzir uma mensagem de erro,use as instrugtes:RST 8 e
DEFB 255 ;codigo da mensagem de erro.

Finalmente vamos falar das NMI:

Estas interrupgbes siio sempre atendidas seja qual for o estado do
flip-flop 1FF1.

A rotina de NMI tem enderego em 0066h:

RESET PUSH AF
PUSH HL
LD HL,(23728)
LD A,H
OR L
JR NZ,NORESETx
JP (HL)
NORESET  POP HL
POP AF
RETN

Esta rotina permite apenas o RESET do sistema,quando € activada por uma
linha NMI,ndo tendo qualquer outra utilidade,isto porque a execucdo so
salta para o enderego enderegado por 23728-23729,se esse valor for zero.
Se tivermos,em vez de JR NZ,NORESET ,JR Z,NORESET,basta-nos colocar em
23728-23729 o enderego da rotina de NMI.

Estaria assim aberta a porta para a explorag@io de novas poténcialidades
que o Spectrum possuiria,ja que seria possivel alterar,até certo ponto,
0 seu funcionamento em termos de SOFTWARE.

Infelizmente assim n&o acontece.Conhecer as NMI,no Spectrum,é pura curi-
osidade, ja que a utilidade delas é nula.

UM APONTAMENTO FINAL:(ainda para curiosos)-Quando € activada uma NMI,o
estado do flip-flop 1FF1 e copiado para o flip-flop 1FF2, sequidamente,
coloca-se o flip~-flop 1FF1 a zero.

Quando a rotina termina,coloca-se no flip-flop 1FF1l o estado do flip-

flop 1FF2,pemmitindo assim ser reactualizado o estado em que a CPU se

encontrava em relagdo as MI.

Sugere-se ao leitor,que estude com mais profundeza o MODO 2 das MI,dado
que sdo muito uteis e poderosas.

NO PRGXIMO NUMERO,ALEM DE VOS FORNECER A SOLUCAD AO PROBLEMA PROPOSTO
IREMOS FALAR AINDA DE : STREAMS e CANAIS.

Alexandre Rodrigues
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NO proximo numero .

informacao Sohre:
- SORTEIO MENSAL, ENTRE 0S NOSSOS LEITORES.

- ANUNGIOS GRATIS.

Bm destanue.

FILEME-88

CE(IA
PARTICIRE:
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A SUA REVISTA DE INFORMATICA




GHAI

SINCLAR

TIMEX

PHILIPS —MSX-1; 2
—COMPATIVEIS

ASIMAX — TURBO

AMSTRAD

ATARI

SPECTRAVIDED

SHARP

COOed 400

Dois simbholos
a mesma qualidade

-CHAI SOFTWARE-

A SOLUCAO PARA
0 SEU EQUIPAMENTO.

LOJA 1
Centro Comercial Sao Joao de Deus — Loja 428
Telefone 77 94 52

LOJA 2

Rua da Madalena, 138 a 144
Telefone 86 64 41




