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POKG-FICHAS .

' i16 nuevas fichas con todos
[0S datos de los Pokemon!  §

iPoster doble de Pokémon Esmeralda!



REVISTA OFICIAL

Poké-Trucos

Si tienes esta revista entre las manos, tienes algtn juego Pokémon. Y si

tienes algtin juego Pokémon... jAQUI TIENES LOS MEJORES TRUCOS PARA EL!
iSENORES, HETE AQUI LOS 300 MEJORES TRUCOS PARA TODAS LAS EDICIONES!
Bueno, faltan para los RPG de Mundo Misterioso, jpero ya estamos en ello, ya! /g

Posters

iSandshrew y Makuhita quieren felicitarte las fiestas con
una pose de las de enmarcar! Bueno, aunque con ponerlos
en la pared, ya seria bastante. Al fin y al cabo, es un péster. /1IN

&

Seguimos con nuestra coleccion de fichas de todos los Pokémon, los 386
que existen hasta el moomento (en Japon hay mas porque tienen las
ediciones Perla y Diamante, ya). jEste mes, del 37, Vulpix, al 52, Meowth!
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Hace poco hemos celebrado el aniversario de los 10 afios de Pokémon con todos
vosotros. jMenudo fieston, ;verdad?! Bueno, pues hemos pensado que, a lo mejor,
hay por ahi algin despistadillo que ha cogido esto de Pokémon empezado y se
ha perdido nuestra incesante oferta de trucos Pokémon. Asi que... jaqui tenéis un
resumen de los mejores! j300 trucazos para todas las ediciones del RPG, desde la
Roja y Azul de Game Boy hasta la Esmeralda de GBA! ;Cual tienes t? ¢Amarilla,

L Oro, Plata, Cristal, Rubi, Zz 0, Verde Hoja, Rajo Fuego? jPues h@s para ella!
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PARA ENTRENADORES
ESTUDIOSOS

SILVER
N 16667
DIN. 124355F
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MEDALLASHf

Sl quieres cambiar la hora de tu cartu-

cho de Oro o Plata (este truco no vale para

Cristal), coge una calculadora y un papel.
Ahora enclende tu Game Boy, pulsa Start y
entra en la pantalla de estatus (la que pone tu
nombre). Apunta tu nombre, tu nimero de 1D
y tu dinero. Enclende Ia calculadora y pon tu
€0c0 a trabajar:

1.~ Tienes que sumar las cinco cifras que
corresponden a las cinco primeras letras de
tu nombre y apuntar ef numero resultante (si el
nombre tiene menos de cinco letras, entonces
las suma tendra menos cifras). Para convertir
una letra en un nimero tienes que hacerte
una tabla de la sigulente forma: la A es 128, la
B es 129, .y asi sucesivamente, sumando uno
y recordando que no hay f (ni ch, ni Il), hasta
llegar a la Z que es 153, Para las mindsculas:
laz es 160, lab es 161,... y asf sucesivamente
hasta llegar a la z que es 185.

Ejemplo: si tu nombre es Silver y como
S=1486,1=136, L=139, V=149, E=132 entonces
debes sumar 146+136+139+149+132=702
(fijate que no uso Ia R, solo se Usan un maximo
de cinco Ietras).

2. Divide tu nimera ID por 256 y sumale el
resto de Ia division al cociente que obten-
gas. Si el nomero |D fuera mayor que 65535,

Introduce la

QOO0
contrasefa. &

primero deberias restarle 65535 y dividir ef nd-
mero resultante por 256. Apunta el resultado.

Ejemplo: si tu nimero 1D es 16667, entonces
al dividir 16667 por 256 el cociente es 65 v el
resto 27. Resultado: 65+27=92.

3. Haz la misma operacion para la canti-
dad de dinero que tengas. Es decir, dividelo
por 256 y al cociente de la division simale el
resto. Recuerda que si Ia cantidad de dinero es
mayor que 65535, debes restar esta cifra [as
veces que sea necesario hasta que la cantidad
quede Inferior a 65535.

Ejemplo: mi dinero es 124355, Primere cal-
culo 124355-65535=58820 v al dividir 58820
por 256 obtengo un caciente de 229 y un resto
de 196. Resultado: 425.

Finalmente, sumo los tres numeros ob-
tenidos 702+92+425= 1219. Como la clave
tiene que ser de cinco cifras, afiade ceros a la
Izquierda hasta llegar a completar las cinco
cifras. jEurekal. La clave es 01219, Ahora ya
sabes para que vale aprender Matematicas.
Solo queda encender la Game Boy, en la pan-
talla de Lugia o Ho-oh pulsar B+Select+Abajo
e en la sigulente Introducir la clave. Ahora el
Juego se reinicla y ya puedes poner la hora
correcta.

.| estos Trucos tambien valen para Pokémon Cristal

Bienvenidos a la seccion de trucos donde, ademas de
conseguir las ventajas mas alucinantes posibles en un
juego Pokémon, tendréis que poner en juego todo vuestro
conocimiento Pokémon. jQue si, que hay que currarselo!

Es agradakble con
PIKACHU.

ﬂQ&k

Cuando dejas una pareja de Pokémon en la
Guarderia puedes salir al patio de la misma y ha-
blar con ellos. En funcién de su afinidad obtendrés
varias respuestas:

o Esti interesado por el otro Pokémon: esto
ocurre cuando los dos Pokémon son de la
misma especie y tienen distinto ID. Para que
dos Pokémon tengan distinto ID uno de ellos
debes haberlo cambiado con un amigo y como
premio a este esfuerzo tardards menos tiempo
en obtener un huevo de esta pareja.

* Es agradable con el otro Pokémon: obtendras
un huevo pero la mayoria de las veces tardaras
més que en el caso anterior. Un caso tipico en el
que obtienes esta respuesta es cuando los dos
Pokémon son de la misma especie pero tienen
el mismo ID.

e Muestra interés por el otro Pokémon: en este
caso también obtendras un huevo pero tendras
que esperar bastante.

» No esta interesado en el otro Pokémon: en
este caso no obtendras ningtin huevo. Ocurre
cuando los Pokémon son de especies incompati-
bles o aunque lo sean son del mismo sexo.

* Estd rebosante de energia: cuando ob-
tengas esta respuesta tampoco obtendrds un
huevo aunque las especies sean compatibles.



En Pokemon Oro y Plata el tiempo es vital
Durante la semana, dependiendo del dia, asis-
tiras a diversos acontecimientos o enconfraras
personajes que te echaran una mano en la
aventura. Este es el calendario de los acon-
tecimientos mas importantes que se repiten
todas las semanas:
LUNES
Luna aparece en la Ruta 40. Si hablas con
ella recibiras Pico afilado, un objeto que
aumenta el poder de los ataque de vuelo de los
Pokemon que tengan este tipo de ataques.

En el Subterraneo que hay Ciudad trigal esta
abierta la tienda de gangas.

MARTES
Marta aparece en la Ruta 29 este dia de la se-
mana después de gue hayas ganado la Medalla
Céfiro. Si hablas con ella te entregara un Lazo
rosa, un objeto que fortalece los ataques Nor-
males de los Pokemen. En el Subterraneo que
hay en Ciudad trigal aparece el mayor de los dos
hermanos que llevan la Peluqueria Pokemon. Es
el mejor y el mas caro,

En el Parque nacional hay Concurso de Cap-
tura de Bichos.

MIERCOLES
Miguel aparece cerca del Lage de la furia. Si
hablas con él recibiras un Cinturdn negro, un
objeto que potencia los atagues de Lucha.

En el Subterraneo que hay en Ciudad trigal
aparece el menor de los dos hermanos que lle-
van [a Pelugueria Pokemon. Es el mas barato.

iQuet 0uiesres vey

unas gangasT

JUEVES

Josue aparece en la Ruta 36. Si hablas con el
recibiras una Piedra dura, un objeto que debe
utilizar un Pokémon con habilidades de tipo
Roca para mejorar sus ataques.

En el Subterraneo que hay en Ciudad trigal
aparece el mayor de los dos hermanos que
llevan la Pelugueria Pokémon. Es el mejor y
también el mas caro.

En el Parque nacional hay Concurso de Cap-
tura de Bichos.

VIERNES

Vicki aparece en la Ruta 32. Si hablas con ella
recibiras una Flecha venenosa, un objeto que
debes dar a los Pokémon de tipo Veneno para
mejorar los movimientos de tipo veneno.

En el Subterraneo que hay en Ciudad trigal
aparece el menor de los dos hermanos que
llevan la Pelugueria Pokémon. Es el peluguero
mas barato.

SN SF R 4

Ademas de las Bayas, en los arboles también
crecen los Bonguri. Cuando encuenires uno, ve a
casa de César y entrégaselo. Si vuelves al dia si-
guiente, César te entregard una Ball especial, pero
su tipo dependera del color del Bonguri utilizado:

= RAPID BALL: Se fabrica con el Bonguri Blan-
co y es adecuada para capturar Pokémon
veloces.

o NIVEL BALL: Se fabrica con el Bonguri Rojo v
sirve para capturar Pokémon de bajo nivel.

¢ GEBO BALL: se fabrica con el Bonguri Azul y
sirve para capturar Pokémon pescados con
cafia.

° LUNA BALL: Se fabrica con el Bonguri Amarillo
y es adecuada para capturar Pokémon que
evolucionan con Ia Piedra Lunar.

* AMIGO BALL: Se fabrica con el Bonguri Verde

hoy == el Concurso

Captura de Bichos,

Sabino aparece en Ciudad endrino. Si hablas
con él recibirds Hechizo, un objeto que me-
Jora los movimientos de los Pokemon de tipo
Fantasma.

En el Subterraneo que hay en Ciudad frigal

aparece el mayor de los dos hermanos que
lievan [a Pelugueria Pokemon.

En el Parque Naclonal hay Concurso de Cap-

tura de Bichos.

DOMINGO

Domingo aparece en a Ruta 37. S| hablas con €l
reclbirds Iman, un objeto que mejora los movi-
mientos de los Pokémon de tipo Eléctrico.

En el Subterraneo que hay en Ciudad frigal

aparece el menor de los dos hermanos que
lievan la Pelugueria Pokémon.

Tambien encontraremos una anciana que lieva

el herbolario.

Te hare

ivalet?
una BalLLlL.

y sirve para mejorar el estado de &nimo del
Pokémon capturado.

e PESO BALL: Se fabrica con el Bonguri Negro
y es (til para capturar Pokémon pesados. Por
ejemplo un Snorlax que encontraras en Kanto.

° AMOR BALL: Se fabrica con el Bonguri Rosa
y es (til para capturar a Pokémon del género
opuesto al que usamos.




En Pokemon Rojo y Azul podemos despla-
zarnos caminando, montando en bicicleta o
usando a nuestros amigos los Pokémon para
navegar por los mares y volar por los cielos.
Sin embargo, en la aventura de Oro y Plata ne-
cesitas desplazarte entre tu mundo de Johto
y el mundo de Kanto y para ello tienes unos
medios de transportes estupendos que encima
S0N ecologicos:

EL FERRY S.S. AQUA

Para utilizar este barco necesitas un ticket
que te entregara el Prof. Elm cuando hayas
vencido en [a Liga Pokemon. Comunica Ciudad
Olive (de Johto) con Cludad Carmin en Kanto. Su
horario s el siguiente:

- De Cludad Olivo sale los lunes y [os viernes
con destino a Cuidad Carmin (Kanto).

- De Ciudad Garmin sale los miércoles y log
domingos con destino. Ciudad Qlivo (Johto).
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La primera vez que subas al S.S. Aqua tendras
que resolver un pequeno problema antes de
liegar a Cludad Carmin. A partir de aqui, las
siguientes veces que embarques debes Ir a tu
camarote, dormir en la cama y en cuanto des-
plertes habras llegado a la ciudad de destino,

EL MAGNETOTREN.

S.5. Aqua es una magnifico medio de comu-
nicacion entre Johto y Kanto pero tiene el pro-
blema de estar disponible solo dos dias por
semana en Johto y dos en Kanto. Por suerte
existe el Magnetatrén que esté disponible fas 24
horas del dia los siete dias de la semana para
lievaros de Ciudad Trigal en Johto a Ciudad
Azafran en Kanto y viceversa.

Para poder utilizarlo sera necesario reparar en
Kanto la Central de energia y obtener un ticket
para el Magnetotrén.

Aunque todo esto se explicard en proximas
entregas, te diremos como pista que el ticket
se consigue en Ciudad Azafran.

Lugia y Ho-oh son los pajaros legendarios que
encontrards en Pokémon Oro y Plata. Son dificiles
de atrapar, por eso, lo més aconsejable es ir a por
uno de ellos cuando recibas la Master Ball que te
dard el Prof. Elm.

Aungue ambos Pokémon estan en Oro y Plata,
hay ciertas diferencias segun la versién:

LUGIA.

Para capturar a Lugia necesitas un objeto llama-
do Ala Plateada. En Pokémon Oro obtendrés este
objeto en Ciudad Plateada (Kanto) y en Pokémon
Plata lo recibirds cuando liberes la Radio de Ciu-
dad Trigal de la invasion del Team Rocket.

Para capturar a Lugia tendras que viajar a las Is-
las Remolino y buscarlo en unos de los sétanos. Si
juegas el Pokemon Oro lo encontrards en el nivel
70 y si tienes la version Plata tendré nivel 40.

HO-0H.

Para capturar a Ho-oh necesitas un objeto lla-
mado Ala arcoiris. En el Pokémon Oro recibirds
este objeto cuando liberes la Radio de Ciudad
Trigal de la invasion del Team Rocket y en el
Pokémon Plata lo conseguiras en Ciudad Plateada
(Kanto).

Para capturar a Ho-oh tendrds que ir a la Torre
Hojalata (junto a Ciudad iris) y subir al tejado. En
el Pokémon Oro lo encontraras en el nivel 40 y en
la version Plata tendra nivel 70.

estos Trucos tambien valen para Pokémon Cristal




El tutor de
Movimientos

En el Casino de Ciudad Trigal, aparte de ganar
grandes premios, veras una de las novedades
més interesantes que aparecieron con Pokémon
Cristal. Después de derrotar al Alto Mando, todos
los miércoles y sdbados, aparece en la puerta del
Casino un sefior que, a cambio de 4000 fichas,
ensefiard a un montén de Pokémon los movi-
mientos Lanzallamas, Rayo o Rayo Hielo.

&le ensefio un

nuevo movimiento?




Un Abra alucinante

Si te entretienes en criar un Abra, puedes con-
seguir un Pokémon que derrotara de un solo golpe
a casi todos los rivales de la Copa Fantasia. Para
ello lleva a la Guarderia a un Kadabra macho
que sepa Psiquico (nivel 38) y crizalo con un
Ditto. EI Abra que naceré del huevo sabré Psiquico
porque los huevos heredan las MT que conozca el
padre ¥ Psiquico es la MT29,

Ahora observa los valores de Ataque, Defensa,
At. Esp. , Def. Esp. y Velocidad. Las caracteristicas
que hacen de Abra un Pokémon a tener en cuenta,
son sus buenos valores de At. Esp., Def. Esp.
y Velocidad. Cuando tu Abra szlga del huevo,
observa sus caracteristicas y compdralas con las
de la imagen. Si no son parecidas, ve al Centro
Comercial de Ciudad Trigal y aliméntale con Calcio
y Carburante para intentar igualarlas.

Bien, ya tenemas un Abra con un poder de Ata-
que Especial alucinante (para un Pokémon de
nivel 5) y con una velocidad que le permitird ser
el primero en golpear. Nuestro Abra sabe Psiquico,
pero vamos a ir al Centro Comercial de Ciudad
Trigal a comprar las MT 33 (Pufio Hielo), 41
(Pufio-Trueno) y 48 (Pufio Fuego)
para ensefidrselas.

Bueno, ya tenemos un Pokémon
de nivel 5 que conoce tres atagues
especiales potentes y precisos. Ade-
méds, la fuerza con la que lanzara estos
ataques serd terrible porque su At. Esp. es muy
grande y encima casi slempre golpeard primero
porque su velocidad es mayor que la de cualquie-
ra. Ahora equipale con una Baya Dorada, incor-

Combhos
para ganar

o —

O O te:
£ (i & L 0 (5T -

s 33 =
bov i

it ﬁ " b “aa

- A E

:«_1; ‘e

poralo en tu equipo y isalo sin miedo contra
todo tipo Pokémon, pero teniendo cuidado de
usar el atague mas eficaz contra el oponente (o
Psiquico en el caso de que ninguno de los ataques
sea muy efectivo contra el rival).



Los secretos de Stadium 2

Cuando apruebes todas los examenes de la
Academia Pokémon de Primo las interrogacio-
nes que aparecen en la informacion de Ia Biblio-
teca desapareceran. Ahora podras ver la informa-
cién relacionada can Pokémon Oro y Plata.

Tras derrotar al Alto Mando en el Castilio de
Lideres de Gimnasio te ofreceran la oportunidad
de que los miembros de tu equipo Pokémon
puedan aprender movimientos olvidados. Para
conseguir este regalo debes ir con tus propios
Pokémon (no los registres).

Después de vencer al Rival ganards un
Farfetch’d que sabe Relevo. Si asi lo deseas,
podrés quardar este Pokémon en tu cartucho de
Oro o Plata.

Después de ganar en la Ronda 1 las Copas
del Estadio o de completar el Castillo de Lideres
de Gimnasio, conseguiras la Game Boy Doduo.
Ahora podrés jugar al doble de velocidad tus car-
tuchos de las ediciones Roja, Azul y Amarilla. Si
haces lo mismo en la Ronda 2 tendras la Game
Boy Doduo para las ediciones Oro y Plata.

Cuando completes el Estadio v el Castillo de
Lideres de Gimnasio en la Ronda 1, conseguirds la
Game Boy Dodrio para las ediciones Roja,Azul
y Amarilla. Si haces lo mismo en la Ronda 2 con-
seguirds la Game Boy Dodrio para las ediciones
Oro y Plata.

Después de vencer al Rival en la Ronda 2 gana-
ras un Gligar que sabe Terremoto.

€ Pokémon Rubi y Zafiro

El Misterio de los tres Regls

| Inscripcion ¢
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Gapturando
Pokémon

" jObtuyo ACOPIO BALL!

Para capturar Pokémon salvajes y hacerte
con todos necesitas lanzarles las famosas
Balls. Las hay de varios tipos y cuando las
vayas consiguiendo verds que se van guar-
dando en uno de los bolsillos de la Mochila.
La mayoria de las Balls las puedes comprar
en las tiendas de Hoenn, aunque a veces te
las darén algunos personajes o las encontra-
rés por el suelo. La Master Ball (i Ball que
nunca falla) también la podrés conseguir si

juegas a Ia loteria de Ciudad Calagua.

BALL DESCRIPCION

Buceo Ball

Funciona mejor con los
Pokemon del fondo del

Los Pckemon capturados
con esta Ball seran mas

Muy ut|l para capturar

Pokémeon de poco nivel.

Pokeé Ball

La BaII mas basma que
usan los entrenadores pa-
ra capturar ?ukémon

 Honor Ball

Acopio Ball

Mejor contra tipos que ya
han suio capturadns

El mdlce de aciertu se in-
crementard en cada tumo.

Consigue bayas
increibles

;F)F- ”Urj His e
GROME

Arte'

¢En serio? En‘tnncas voda ﬂavar mi
| cuadro currt_endo.v

Cuando ganes cualquier concurso del nivel ex-
perto, se te acercara un pintor para decirte que
ha pintado un cuadro del Pokémon ganador.
Después de la charfa, sera & mismo el que lleve
el cuadro al museo para que puedas admirarlo,
Si después de ganar el concurso no ves al pintor,
tendrds que volver a intentarlo porque lo que
ocurre es que tu victoria no ha sido lo suficiente-
mente espectacular. Para conseguir una victoria
como es debido, tu Pokémon debe tener en los
resultados finales un buen nimero de estrellas
y un minimo de cinco corazones. Esto significa
que tu Pokémon no solo tiene que tener un
buen perfil, sino que también saber hacer una
exhibicion de movimientos como es debido. £s
posible ganar un concurso haciendo una exhibi-
cién de movimientos mediocre, pero si eso ocurre,
no habré cuadro.



Las maquinas
ocultas

Una Méquina Oculta es un movimiento que
puede aprender un Pokémon para ayudarte a
hacer un monton de cosas durante la aventura.
Aqui tienes para que sirve cada MOs, asi como el
lugar en el que las encontraras.

e

Ensafia el movimiento de ¥) DESTELLD
aun EQK{;I‘IJN y &qala..

MAQUINA OCULTA UTILIDAD DONDE CONSEGUIRLA
Cuando consigas la Medalla Piedra, podras
Corte (MO 01) usar la MO 01 para cortar pequefios arboles | Ciudad Férrica
que interrumpan tu camino.
Vuelo (M0 02) | Ruta 11¢
a2 Medalla Equi-
Surf (MO 03) librio, podras usar Surf para viajar sobre el Ciudad Petalia
 Fuerza (M0 04) | Tanel Fervergal
Destello (MO 05) Cueva Granito
Golpe Roca (M0 06) | .
Después de conseguir la Medalla Lluvia,
E > Cueva Ancestral
Cascada (MO 07) podras usar Cascada para remontar las e
i, (Arrecipolis en Esmeralda)
Buceo (MO 08) | Cludad Algaria

Hazte
con Feebas

T e

Fre e e,

iOh! jHan pica

Trampa para
legendarios

THFTPORERT @)

Ufis i
Naturaleza NG, N,
FUTR 120 (HUEVD).

Sombra Trampa es una habilidad que evita
que el enemigo huya. Si tienes un Pokémon con
esta habilidad y montdn de Ultraball, te resultara
més fécil capturar a esos legendarios huidizos que
salen en todas las ediciones. En Rubi, Zafiro y Es-

meralda este truco puede servirte para capturar

a Latios o Latias y en Rojo y Verde te ayudard a

capturar a Entei, Raikou o Suicune.




Combos
de concurso

En las rondas de los Con-
cursos podras ganar muchos
puntos si utilizas combos.
Es decir, si un determinado
movimiento usado en una
ronda, va seguido de oftro
en la siguiente ronda con el
que forma una combo, con-
seguirds puntos extras.
Estas son algunas
de las combos
que puedes

utilizar:

Equipar con bayas a un Pokémon puede re-
suitar muy il durante un combate. Si la baya
tiene aiguna pmp!edad curativa, en cuafto el

Cuando consigas la Master Ball en casa del
abuela Mauriclo seguro que te preguntas: ¢con
qué Pokemon debera usarla? La verdad es
que todos los Oscuros del Modo Historia los
puedes arrebatar usando la Ultra Ball, aunque
sl hay que elegir un lugar donde usarla, el mejor
sitio seria con alguno de los Oscuros que veras
en el coliseo de Torre Colosal. Sin embargo, lo
mas astuto que puedes hacer con la Master

'PRIMER

Licuabayas
diferentes

SEGUNDOD
MOVIMIENTO

Premanicion
Kinético
Psiquico
Teletransp

MOVIMIENTO
Confusion

Sonambulo
Ronquido

Descanso

Lanzarrocas Avalancha

Tumba Rocas

Maldicidn Mismo Destino
Rabia
Mal de Ojo

Rencor

{ i por la LICURBAYRS!

Por si te preguntas cuantas bayas existen
en Hoenn, te diremos que hay un total de 43
especies distintas. Unas las encontrards en

Mofa Contador
Deteccion

Manto Espejo

arboles por rutas o cludades y otras las reci-
biras de clertos personajes. Todas las bayas
sirven para hacer PokéCubos, aunque de-

Picotazo Pico Taladro

Atague Furia

Pufio Fuego Pufio Hielo

Puiio Trueno

pendiendo del tipo de baya seran de diferen-
fes sabores y colores. Sin embargo, el color y

Surf Bucen €l sabor también pueden variar dependiendo

de la Licuabaya que utilices. Por ejemplo, la

Tambor Baya Meluce producira un PokeCubo gris si

Descanso

Terremoto Erupcion usas la Licuabayas de Ciudad Portual y de

Fisura

color ail si utilizas la de Ciudad Calagua,

W0l BAYA ZREZA =

S RGHH 1
W0z BAYA ATANIA = 1
i

1

= Baya Atania clira el suerio. M:us :ﬂ:g ::L%JEP .
* Baya Cacquic elimina la confusion. gEt:P Hg BAYA J
+ Baya Meloc cura el envenenamiento. ERR

* Baya Perasi acaba con fa congelacion,

» Baya Safre cura fas quemaduras.

= Baya Zreza cura por completo fa paralisis.

Ball s equiparla en un Pokémon y enviarlo a
Rubi'y Zafiro (0 a Roja y Verde). Recuerda que
esto podras hacerlo en el centro de Intercambio
del Centro Pokémon de Ciudad Oasis cuando
derrotes al fider de la banda Cifer. De esta forma
tan chula podrds tener otra Master Ball en tus
ediciones de la GBA y capturar a ese legenda-
rio que tanto se te resiste.
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Todos los Pokémon Oscuros pasan por |
varias fases hasta que alcanzan la pu- |
rificacion total. Fijate que la barra de
Impureza tiene cinco tramos:

e Fase 1: Quedan cuatro tramos de Impu-
reza 0 menos. El Pokémon revelard uno
de sus movimientos ocultos.

e Fase 2: Quedan tres framos de Impureza |
0 menos. Ei Pokémon revela su Natu-
raleza y empezard a ganar Puntos de
Experiencia que recordard cuando sea |
completamente purificado. i

e Fase 3: Quedan dos tramos de Impureza
o0 menos. En esta fase el Pokémon revela
un segundo movimiento.

e Fase 4: Quedan dos tramos de Impureza
o menos. El Pokémon revela un tercer |
movimiento.

¢ Fase 5: No queda ni rastro de Impureza,
pero hace falta ir al Pilar Legendario de ||
Villa Agata para tener la purificacion total. 1]
El Pokémon olvidard el Ataque Oscuro
y en su lugar recordara el (itimo movi-
miento. Recordara los Puntos de Expe- |
riencia acumulados y ganara una cinta. _if‘

£
>
— —

Para luchar, lo primero que tendras que hacer
es registrar los Pokémon de tu equipo del
Modo Historia de Pokémon Colosseum o de
los juegos de Rubi y Zafiro. En el momento
que quieras cambiar tu equipo para adaptario a
un nuevo reto, solo tendrés que volver a selec-
clonar Ia opcion de Registrar Pokémon.

Aunque solo puedes registrar Pokemon del
Mado Historia o de la GBA, puedes usar un
pequeo fruco para tener un equipo formado
por Pokémon de Colosseum y de Rubi o
Zafira, Cuando venzas al Jefe Néfiro en Torre
Colosal la maquina para transferir Pokemon

Con una Flauta del Tiempo en tu poder puedes
ir al Pitar Legendario de Villa Agata e invocar a
Celebl. Su poder es Inmenso y serd capaz de
purificar a cualquier Pokémon 0scuro, aun-
que su barra de Impureza se encuentre a tope,
Como ves, la Flauta del Tiempo es un objeto
magnifico que te ahorrara un monton de tiempo
en tu tarea de purificar a los Oscuros, aungue
no debes olvidar es que solo puedes usarla una
vez. En total hay tres Flautas del Tiempo gue
encontraras en los siguientes lugares:

e Primera Flauta del Tiempo: La encontraras
en el Monte de Batalla y te la dara Dimas,
aunque para que te la dé primero tendras que
zurrar al Jefe Mol.

» Segunda Flauta del Tiempao: Esta en Basix,
en una habitacion secreta a la gue acce-
deras usando Disco S en el Ovni. Hallaras

Si las combos resultan la mar de dtiles en las
batalias uno contra uno, en las batallas dos contra
dos pueden resultar arrolladoras.

Este tipo de batallas te permite ejecutar com-
bos (nicas y espectaculares, solo hay que
echarle un poco de imaginacidn. Por ejemplo, si
tienes un Pokémon con la habilidad Agallas
que conoce el movimiento Imagen, puedes
convertirlo en una verdadera bestia si le acom-
pafia un Pokémon que conoce Toxico. Asi, si
usamos Toxico sobre nuestro propio Pokémon,
haremos que gracias a Agallas su poder de atague
fisico se multiplique por 1,5 (un Pokémon con
Agallas sube su poder de ataque si sufre).

entre Colosseum y Rubi o Zafiro entrara en
funcionamiente. Con ella puedes transferir los
Pokémon que mas te gusten de tu cartucho
Rubi o Zafiro al Modo Historia, salvar la par-
fida y luego participar con los Pokémon de
Colosseum en el Mado Combate.

Seguro que te preguntas: (Y para que tanto
follon? Pues para conseguir a Ho-oh, porque
aparte de purificar a los 48 Pokémon del Modo
Historla, necesitaras vencer en el Mt. Batalla,
tanto en C. Individual como en C. Doble, pero
usando Unicamente Pokemon de Colosseum (y
no de la GBA).

este disco en el andén del metro, detras de
unas cajas.

» Tercera Flauta del Tiempo: Esta en la
plataforma numero 100 del Monte Batalla,
dentro de una Pokeball que hay antes de
llegar al Gitimo entrenador.

\El vanano resta solud
a CLAMPERL"
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Encima, si nuestro Pokémon envenenado usa
Imagen (MT42), doblara la potencia de su
ataque debido a que este movimiento mejora
cuando lo usa un Pokémon envenenado. ;A que
resulta ingenioso?
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¢Qulares participar con eatos POKGMON?
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La Pokédex
Nacional

Tras capturar a 60 Pokémon, llevar a Pedrita con
su padre en Isla Secunda y hacerte el campeon
de la Liga Pokémon, el Profesor Oak actualizars
tu Pokédex para que puedas clasificar no solo a
los Pokémon de Kanto, sino a todos los Pokémon
que existen,

A partir de ese momento cuando consultes
la Pokédex podrés elegir entre la Pokédex de
Kanto y la Pokédex Nacional.

Grupos Huevo

a5

l‘iEr:hwjr‘abvena! i Tu PIKACHU
LEf.th convettido en RATCHU!

Las piedras de
la evolucion

Algunos Pokémon evolucionan utilizando unas
piedras especiales que encontrards durante la
aventura (la mayoria en el Centro Comercial de
Ciudad Azulona). Con la Piedratrueno lograras
que Pikachu evolucione a Raichu o Eevee en
Joiteon. Con una Piedra Agua, podrés hacer que
Paliwhirl evolucione a Poliwrath, Shellder a Cloys-
ter, Staryu a Starmie o Eevee a Vaporeon. Usando
la Piedra Lunar hards que Nidorina evolucione
a Nidoqueen, Nidorino a Nidoking y Jigglypuff a
Wigglytuff. Con la Piedra Hoja Gloom evolucionard
a Vileplume, Weepinbell a Victreebel o Exeggcute
a Exeggutor. Si lo que tienes en tu Mochila es una
Piedra Fuego, entonces conseguirds que Vulpix
evolucione a Ninetales, Growlithe en Arcanine e
Eevee en Flareon. Con la Piedra Solar veras como
Gloom evoluciona & Bellossom.
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Los pajaros Aprende Metrénomo
Legend a rlos Antes de usar los servicios de un Tutor de Movi-

mientos es bueno conocer guien puede aprender

el movimiento que ensefian, asi podras elegir

con mas criterio el Pokémon que mds te interese. &

Por ejemplo, en Isla Canela hay un Tutor que en- 2 .
sefia Metrénomo. Entre los Pokémon que pueden Vs, ]
aprender este movimiento tenemos a Clefairy, - Epos k.
Clefable, Poliwhirl, Paliwrath, Abra, Kadabra, Alaka- | (eI : i
zam, Machop, Machoke, Machamp, Geodude, Gra- '

veler, Golem, Gengar, Drowzee, Hypno, Hitmonlee,
Hitmonchan, Chansey, Mr. Mime, Jynx, Snorlax,
Mewtwo, Cleffa, Togepi y Togetic.
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Sivas a ver a la mujer que vive en Cabo Extremo
(Isla Secunda) y tu Pokémon de inicio es feliz y ha
llegado a su Gltima evolucion, podras mejorario
con un ataque sorprendente. Si tienes a Blastoise,
podra aprender Hidrocafion, un ataque Agua con
una potencia de 150, una precision de 90, pero
con la pega de que tras utilizarlo quedara inmo-
vilizado durante un tumno. Si llevas a Venusaur,
i ¥ aprenderd Planta Feroz, un movimiento de tipo
ZAPDOS Planta que también tiene una potencia de 150,
n que Zapde rece entre | una precision de 90 y la misma pega que Hidro-
nzando enormes rayos bl cafién. Y, si llevas a Charizard, aprendera Anillo
: ar y lo Igneo, un movimiento de Fuego con la misma , formas,
n la Central de potencia y precision que mas valiost Z Safar son
| Surf para lieg los anteriores. 2 - : kémon. Ent
| (hansey,
!",-"iq‘ f

2 N0

aturar,




. Para g
lienes el me

an el que

lis die b AR

Tyrogue es un Pokémon de lucha que consegui-
rés en la Guarderia si cruzas un Hitmonchan, un
Hitmonlee o un Hitmontop con Ditto. Cuando al-
canza el nivel 20, Tyrogue tiene varias evoluciones
que dependen de los valores de Ataque y Defensa.
Si eres astuto y modificas los valores de Atague y
Defensa que tenga Tyrogue en el nivel 19, podrés
controlar la evolucidn que deseas.

f[.o siento...
Eh... 4te ensefo ONDA TRUEND?

Para ello, tienes que
usar Proteinas o Hie-
rro (compralos en el
Centro Comercial) y asi
conseguiras a:

e Hitmonchan: si el
valor de la Defensa de
Tyrogue es mayor que su
Ataque.

* Hitmonlee: si el valor
del Atague de Tyro-
gue es mayor que su
Defensa.

* Hitmontop: si el va-
lor del Ataque de
Tyrogue es igual
al de la Defensa,

| Pero més que juntos, prefieren
Jugar con otros POKEMON,

conoe a
compatiblilidad
de tus Pokémon

Cuando dejes una pareja de Pokémon en la
Guarderia de Isla Quarta, el anciano que esti
en la cerca te ayudard a conocer su compa-
tibilidad y el tiempo (0 mejor dicho niimero de
pasos) que tendrds que esperar hasta que tengan
un Huevo. Pues bien, seglin la frase que te diga
tras dejar a tu pareja, sabras que es lo que va a
pasar. Estidiate las frases que te puede decir este
amable anciano:

“... se llevan estupendamente”. Significa que
€ON pocos pasos que des conseguirds un Huevo.

“... se llevan bastante bien”. Igual que en el
©aso anterior, pero te costard un poguito més.

“...n0 se quieren con locura”. Obtendras un
Huevo, aunque tardaras.

“... prefieren jugar con otros Pokémon”. La
pareja es incompatible y nunca tendra un Huevo.

Hazte con

En Ciudad Celeste veras la Cueva Celes-
te, a la que podras llegar cuando uno de
tus Pokémon sepa hacer Surf. Cuando seas
el campedn de la Liga Pokémon, tengas
la Pokédex Nacional y hayas arreglado la
Méaquina de Redes de Isla Prima podras
entrar a buscar a Mewtwo. Lo encontraras
en el nivel 70 y podréas capturarlo usando la
preciada Master Ball o lanzandole Ultraball.
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¢De qué color ha dicho el de
la tele que era ese POKEMON?

Latias
o Latios

Cuando seas ef campedn de la Liga Pokémon,
volverds a casa y verds como pap te da un Tic-
ket Barco para viajar en el S.S. Marea. Después,
cuando vaya, fijate bien en las noticias de la
tele. Cuando mama pregunte por el color
del extrafio Pokémon del que hablan, si
respondes “rojo”, hards que aparezca La-
tias, pero si dices que es “azul” quien aparecera
por las rutas de Hoenn sera Latios.
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Los dos fosiles

Nada mas salir del gimnasio de Pueblo Lava-
calda el rival te dara unas Gaf. Aislantes. Con
ellas pondrés adentrarte en el desierto de la Ruta
111 y llegar hasta la Torre Espejismo. Recuerda
que necesitas la Bici Carreras para atravesar el
suelo quebradizo del primer piso. Cuando llegues
al tercer piso hallaras dos fsiles: el Fosil Raiz y el
Fosil Garra. En cuanto elijas uno, todo se derrum-
bard y el segundo fdsil acabara enterrado en la
arena. Pues bien, cuando seas el campedn de la
Liga Pokémon ve a la Ruta 114 y entra en la casa
del Fosilmaniace. Dentro encontrards un tdnel
llamado Gruta Desértica y si lo exploras hasta el
final, hallaras el fosil que te faltaba.

El mejor
de Hoenn




Hazte con Groudon y Kyogre
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Cuando ganes la Liga Pokéman
podrés ir al primer piso del
#7 Instituto Meteorologico y
hablar con un cientifico que
te dird los lugares de Hoenn
en los que hay sequia y otros
en los que hay inundaciones.
Las repuestas que te puede dar
son las siguientes:
* Hay sequia en las rutas 114,
115,116 0 118.
e Hay inundaciones en todas estas rutas: 105,
125,127 0 129,
Segun la respuesta que te dé, podrés encontrar
la Gueva Terrena, el lugar en el que esta Groudon

0 la Gueva Marina, la gruta en la que vive Kyogre.
Una vez que encuentres a uno de los dos, vuelve
a hablar con el cientifico y te contara por donde
anda el otro legendario.
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Hazte con Cyndaquil, Totodile
0 Chikorita

Cuando completes la Pokédex de Hoenn, es
decir cuando tengas a los 200 Pokémon que viven
en esta region (no necesitas a Jirachi ni a Deoxys)
podras conseguir un regalo que merece la pena.
En el moemento que veas que tienes a los 200,
vuelve a Villa Raiz a visitar a Abedul y tendras
la opcién de hacerte con Cyndaquil, Totodile o
Chikorita.

-.'E‘ww“ﬂy-r‘:wft £
jmw- J“
@n‘m

{E1 STHROLD de la TRCTIEA ha sido 2 e
grabado en tu PASE del ERENTE! ey Pl Gt 10

cupula Batalla: Tactio S mbolo de la Tactlca ni

,?*-ﬁfﬁ




Objetosen @
Pokémon
Salvajes

Muchos Pokémon en estado salvaje
llevan objetos muy preciados por
la mayoria de los entrenadores.

No es facil que un Pokémon
salvaje lleve un objeto, pero si
conoces los objetos que puedes en-
contrar capturando Pokémon salvajes y
la frecuencia con la puedes encontrarlo (R: Raro,
MR: Muy Raro), todo te resultara mas sencillo.

(R APOH sS4 lva et G

POKeMON OBJETO QUE PUEDE LLEVAR

AREA ST AT | cucharaTor. (vp
ARON/LAIRON Piedra Dura (Mr)
BAGON /HORSEA | Escama Dragén (Mr)
BANETTE Hechizo (Mr)
CACNEA/ ROSELIA Flecha Ven. (Mr)
CHINCHOU P. Verde (Mr)
CLAMPERL Parte Azul (Mr)
CORSOLA Parte Roja (Mr)
DODUO/DODRIO . Pico Afilado (Mr)
DUSCLOPS/DUSKULL/SHUPPET Hechizo
GEODUDE/GRAVELER Pledra Eterna (Mr)
GIRAFARIG/KECLEON Baya Caquic (Mr)
GRIMER Pepita
GULPIN Perla Grande (Mr)
HARIYAMA | Roca Del Rey ()
KOFFING Bola Humo (Mr)
LINOONE  Baya Aranja (R)/ Baya Zidra (Mr)
LOUDRED Baya Atania (Mr)
LUNATONE | Piedra Lunar (Mp
LUVDISC Esc. Corazon (R)
MAGNEMITE/MAGNETON Rey. Metélico (M)
NUMEL Baya Safre (Mr)
PIKACHU Baya Aranja (R)/ Bola Luminosa (Mr)
POOCHYENA Baya Meloc (Mr)
RELICANTH Parte Verde (M)
SANDSHREW Garra Répida (Mr)
sKTTY Baya Zanama (Mr)

Explota
tu Pokémon
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30 {{Fulmina en 1 golpe.
K.0. en un golpe

Los movimientos que vencen al rival de un solo
golpe no son muy precisos, pero asustan. JA qué
si? Para que metas miedo a los entrenadores
despistados aqui tienes algunos Pokémon que
aprenden movimientos del KO:

FISURA: Camerupt nivel 55, Barboach nivel 41,
Whiscash nivel 56 y Groudon nivel 60.

GUILLOTINA: Corphish nivel 44 y Crawdaunt
nivel 52 en Rubi y Zafiro y nivel 56 en Esmeralda.

PERFORADOR: Goldeen nivel 43, Seaking nivel
49 y Rhyhorn nivel 38.

FRIO POLAR: Glalie nivel 61.



PARA ENTRENADORES
GCON PRISAS

Hemos reunido a continuacién un monton de trucos hreves
para entrenadores que necesitan hacerlo todoe en el menor
tiempo posible. Son triquifiuelas, pequefios consejillos y
otras cosas que a buen seguro sabréis aprovechar.
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1 Si al principio eliges a Bulbasaur, aseglrate
que aprenda Latigo Cepa antes de enfrentarte
al lider de gimnasio Brock. jConvertird a los
Pokémon de Brock en gravilla!

2 Cuando derrotes a Misty en Ciudad
Celeste recibirds la MT11, también
conocida como Rayo Burbuja. Si
elegiste a Squirtle, enséfiale esta MT y
lo hards més poderoso.

3 Cuando quieras capturar un
Pokémon salvaje lleva su barra de PS a zona
roja y procura paralizarle o dormirle. Asi, las
Pokeé Ball tendran mas probabilidades de acertar,

éﬁ Salva la partida siempre que vayas a empe-
zar una batalla contra un lider. Si no o haces y
pierdes, te quedardas sin la mitad del dinero,

3 Salva tambign antes de luchar con Pokémon
raros, como Articuno, Moltres, Zapdos y Mewtwo.
Si te los cargas, jnunca volveras a verlos!

ﬁ Si por alguna razén no quieres luchar, ase-
gurate de tener un Pokémon con nivel bien alto
en el primer lugar de la lista. En ocasiones, el
juego no te dejara usar la opcion Escapar
si tu Pokémon es més débil que los que
pueblan el drea donde te encuentras.

? Sé un poco pillo. Si sacas primero un Pokémon
débil, y lo sustituyes por una criatura poderosa an-
tes del primer ataque del enemigo, jel Pokémon
débil se llevara la mitad de los Puntos de
Experiencia de esa batalla!

8si interrumpes la evolucién de un Pokémon,
manteniéndolo en su forma original, aprendera
habilidades mas rapidamente que la version evo-
lucionada. Por ejemplo, Squirtle aprender4 Hidro
Bomba en el nivel 42, mieniras que su evolucion,
Wartortle, tendra que esperar al nivel 47.

9 Los Pokémon Graveler, Kadabra y Haunter
evolucionan cuando los cambias con un amigo en
el Club del Cable.

'3@ La evolucin tiene la ventaja de que hace
a tu Pokémon mas fuerte y te permite rellenar la
Pokédex con una nueva especie.

i1 Hay 24 Pokémon raros que encontrards a
lo largo de la aventura. Busca a estas criaturas
en mazmorras {Mewiwo y Aves Legendarias), en

intercambios con ciertos personajes (Jynx, Mr.
Mime y algunos mds) y en dreas especiales como
la Zona Safari (Scyther, Pinsir y otros cuantos).

12 Intercambiar Pokémon te ayudara a com-
pletar la Pokédex mas facilmente. Ademas, los
Pokémon que recibes ganan Puntos de Experien-
cia mas rapidamente que los tuyos.

| "PIKACHU 100
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13 si un amiguete tiene un Pokémon

que ti necesitas, pero no quiere dartelo,
proponle un intercambio sélo temporal-
mente. Aunque se lo devuelvas (de mala gana,
claro) habra quedado registrado en tu Pokédex.

1@ En la cuarta planta de Centro Comercial
de Ciudad Azulona venden unas piedras que
hacen evolucionar a muchos Pokémon. Comprate
una Piedra Trueno, (isala en Pikachu y veras
como evoluciona a Raichu.

1 o si le das un Caramelo Raro a un Pokémon,
subird un nivel inmediatamente. No es bueno
abusar de los Caramelos Raros o hards que tus
Pokémon sean unos flojuchos.

16 Después de conseguir el ticket del
5.5. Anne de Bill, abandona la Casa del
Mar y entra otra vez. Entonces Bill te
dara informacion il acerca de un

Pokémon stiper raro llamado Eevee.

17 no dejes el barco S.S. Anne sin lle-
varte la MTO08, el fuerte ataque Golpe
Cuerpo. Resulta que los Pokémon més




poderosos pueden usar este ataque para eliminar
enemigos de un golpe. {Y a veces paraliza! Con
las ventajas que conlleva esto para capturar a
otros Pokémon.

T cuando estés en la azotea del Centro Co-
mercial, aseglrate de hablar a la nifia sedienta.
A cambio de Agua Fresca, te dara la MT 13
(Rayo Hielo); si le das Refresco, recibirds la MT
48 (Avalancha) y con Limonada conseguirds nada
menos que la MT 49 (Triataque).

12 Con la Poké Flauta podras despertar a
los Pokémon que encuentres dormidos. (sala
cuando te topes con Snorlax.

21 En 1a edicion Amarilla, en Ia Ruta 19 (al
sur de Ciudad Fucsia) hay una casa cerca de la
orilla del mar. Si tienes un Pikachu que sepa Surf,
el sefior que vive dentro te dara la oportunidad de
jugar en un divertido mini juego en que podras
surfear con Pikachu.

ﬁf‘i? Cuando tengas en tu poder el Scope Silph
podrés identificar y capturar Pokémon fantasmas.

27 La Master Ball tiene un 100 % de eficacia
capturando Pokémon, pero sélo hay una en todo
el juego. Guardala para capturar a Mewtwo o te
veras en problemas.

{f’ < ¢Quieres més dinero? Pues prueba a usar
el ataque Dia de Pago, porque te da monedas.
Meowth lo tiene, pero también puedes buscar la
MT16 en la Ruta 12.

[

#*% Si has terminado el juego, lucha una y otra
vez contra el Alto Mando y sacaras mas dinero
que en un fondo de inversion. Menuda hucha.

$A45H encontrd
|SCOPE SILPH?®

2o El movimiento Espejo que presentan los
Pokémon Pidgeot y Fearow mola muche. Usalo
si te enfrentas a un terrible Dragonite que ponga
en practica su impactante Hiper Rayo. Parque con
él, conseguiras golpearle con su propio ataque.
Luego no digas que no te hemos avisado.

POKeMON ORO,
PLATA Y GRISTAL

1 Un Pokémon brillante refuce de forma especial
y ademas suele tener colores distintos del que es
normal en su especie. El Gyarados rojo que cap-
turaras en el Lago de Ia Furia es uno de ellos.

2 Si dejas una pareja compatible en la Guar-
deria, el juego contara el nimero de pasos que
des. Cuando llegues a un determinade namero, el
encargado de la Guarderia aparecera en el patio.
El nimero de pasos que debes dar es aleatorio,
aunque varia dentro de un rango que depende de
la especie y afinidad de los Pokémon (a menor
afinidad, daras mas pasos).

3 Si quieres obtener un Huevo de la Guarderia
mucho mas rapido, usa la bici para correr y
verds como eclosiona mucho antes.

4 El Pokémon que sale de un Huevo tiene
nivel 5. En la mayoria de los casos habrd la mitad
de probabilidades de que sea macho y la mitad de
que sea hembra.

5 Cuando no dispongas de una pareja Pokémon
Macho y Hembra de una especie que te mole,
puedes intentar el cruce con Ditto. El maravi-
lloso Ditto (estd en la Rutas 34 y 35) es capaz de
cruzarse con casi todos los Pokémon.

BDeIcrucedeunaparejade?ikachusobtendrésun
Huevo del que saldré Pichu. Tenlo en cuenta, es
uno de los Pokémon mds buscados.

7 Si entre varios Pokéman salvajes eliges al que
tiene mejores valores de Ataque, Defensa, Ata-
que Especial, Defensa Especial y Velocidad y lo
entrenas bien, siempre conseguirds un Pokémon
mas fuerte y poderoso.

8 De una pareja de Clefairy obtendras un Huevo
del que saldré Cleffa.

9 Si capturas y entrenas un Pokémon con poco
nivel, siempre conseguiras mejores resultados
a medida que suba de nivel que si capturas
al mismo Pokémon en estado salvaje y con el
mismo nivel.

1 0 El Carameloraro puede ayudar a un Pokémon
a crecer mds rapido, pero procura no darle mas de
10 si quieres que sea fuerte de verdad. Para cual-
quier Pokémon lo mejor es el entrenamiento.

1 Si te gastas el dinero en el Centro Comercial
y compras Proteinas, Hierro, Carburante, Calcio
y Més PS, convertiras a tus Pokémon en auténti-
cas maquinas de combate.

ahora puede moveyr

grandes rocas.

12 Consigue Repartir Experiencia en Casa
SR. Pokémon (Ruta 36) cambiando el objeto que
obtienes tras capturar al Gyarados rojo del LAGO
DE LA FURIA. Con Rep. Exp. elevaras el nivel de un
Pokémon sin necesidad de combatir

13 Al abuelo de Bill lo encontraras en su casa
de la Ruta 25. Si le ensefias un Lickitung, te dara
una PIEDRAETERNA. Para conseguir més piedras
enséfale a Oddish, Staryu, Growlithe en Pokémon
Oro, a Vulpix en Plata y finalmente a Pichu.

14 Si intercambias a Haunter evolucionara a
Gengar; si lo haces con Machoke, serd Machamp.



15 Las Bayas permiten que un Pokémon
recupere PS 0 que cure de ciertas dolencias
como la paralisis. Si equipas a un Pokémon con
una Baya, estate tranquilo porque la usara justo
en el momento que la necesite

16 Para conseguir a Golem tienes que inter-
cambiar un Graveler, y para hacerte con Alaka-
zam lo tendras que cambiar con Kadabra.

1 7 Eevee evolucionara a Umbreon sélo cuan-
do sea de noche y se sienta muy feliz. Sin
embargo, si es de dia y es feliz, cuando suba de
nivel la evolucion seré a Espeon.

18 Ciertos Pokémon evolucionan cuando se
intercambian equipados con objetos especiales.
Asi, Onix evoluciona a Steelix si lo intercam-
bias equipado con Revestimiento Metalico.

ORAVELER
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iFallé&d ataque de
SKARMORY #

19 El ataque Velocidad Extrema es un ataque
de tipo normal muy poderoso que siempre
golpeard primero. Este ataque solo lo aprende
Arcanine cuando llega al nivel 50.

20 Si haces que Poliwhirl aprenda y use el
movimiento Telépata y después Fisura, tu rival
quedara KO de un solo golpe.

21 ¢Quieres un Chikorita con Poder Pasado?
Cruza un Corsola macho que sepa Poder Pasa-
do (Nv. 43) con un Totodile hembra. El resultado
sera un Totodile con Poder Pasado que, si es ma-
cho, podras cruzarlo con un Chikorita hembra para
obtener el deseado Chikorita con Poder Pasado.

22 Corta el pelo a tus Pokémon en el Sub-
terraneo de Ciudad Trigal y liévalos de vez en
cuande a casa de la hermana de Gary entre las
3y las 4 de la tarde para que los limpie. Hazlo y
veras como aumenta su felicidad.

23 Cuando tengas un Pokémon con la MT
Golpe Cabeza, podras hacerte con los Pokémon
que viven en los arboles. El Golpe Cabeza permite

Estudia a fondo
tus favoritos.

sacudir los arbustos pequefios con lo que podras
cazar a Pokémon como Aipom.

24 Existen objetos con los que sélo pueden ir
equipados ciertos Pokémon. Por ejemplo Bolalu-
minosa dobla el poder de los ataques especia-
les, pero sélo si la lleva Pikachu.

25 Cuando un Pokémon suba de nivel, hazle
combatir para que acumule Puntos de Exp.,
pero sin que llegue al siguiente nivel. Liévalo a un
Centro Pokémon, déjalo en el PC DE BILL y cuando
lo saques, fruto del descanso, sus caracteristicas
pueden haber mejorado.

26 Si quieres tener muchas posibilidades
de conseguir alguno de los tres premios del
Concurso Captura de Bichos, debes buscar y
capturar a un Scyther o a un Pinsir de
nivel 14 o superior.

27 Si no quieres que un Pokémon
se sienta infeliz, procura que no

caiga debilitado en una batalla 0 que no coma
cosas amargas (como las hierbas medicinales
que venden en Ciudad Trigal).

28 Para conseguir el Diploma que dan los
muchachos de Game Freak en Ciudad Azulona
y demostrar que eres un maestro, tienes que
capturar a los 250 Pokémon (el 251, Celebi, no
€S Nnecesario).

POKENMON STADIUM 2

1 Si completas todas las copas del Modo
Estadio y el Castillo de los lideres de gimnasio,
aparecera el rival. Una vez que venzas al rival,
podras jugar la Ronda 2.

2 En la Ronda 2 podras elegir a Celebi como
Pokémon de alquiler para la Saper Copa.

3 Gana todas las copas del Modo Estadio en
el nivel R1 y veras una pantalla de titulo alterna-
tiva. Haz lo mismo en el nivel R2 y veras otra.

4 Activa el nivel de dificultad Hiper en los
minijuegos ganando el campeonato de los mini-
juegos con 7 monedas en el nivel dificil.




5 Con Manto Espejo, un Pokémon devuelve
el doble del dafio que haya recibido mediante
un ataque especial. Por eso, con este ataque un
humilde Pokémon como Corsola o Wobbuffet es
capaz de tumbar hasta al mismisimo Mewtwao del
entrenador rival.

6 Si tienes a Hitmontop, tendras la oportunidad
de ver lo alucinante que es el movimiento Con-
tador. Cuando alguien golpee a tu Hitmontop con
un ataque fisico, basta usar Contador para que Ie
devuelvas el doble del dafio que te hayan hecho.

7 A los ataques de tipo Normal, Lucha, Veneno,
Tierra, Volador, Bicho, Roca, Fantasma y Acero se
les llama también ataques Fisicos. Los de Fuego,
Agua, Eléctrico, Planta, Hielo, Dragdn v Siniestro
son conocidos como ataques especiales.

8 El equipo del rival en la Ronda 1 lo forman
Mewtwo, Ho-oh y Lugia. Véncele usando en el
tuyo a Corsola, Umbreon contra Mewtwo: a Wob-
buffet y Aerodactyl contra Ho-oh y a Articuno y
Magneton contra Lugia.

9 En Ia Ronda 2, el rival también usara a Lugia,
Ho-oh y Mewtwo, pero sus atagues seran dis-
tintos. En esta ocasién usa a Hitmontop y Zapdos
contra Lugia; a Wobbuffet y Aerodactyl contra Ho-
oh y a Corsola y Voltorb contra Mewtwao.

10 Usa el Transfer Pak del juego y podrés pasar
informacion de un cartucho Pokémon de Game
Boy al cartucho de Pokémon Stadium 2. No

olvides que Stadium 2 es compatible con las si-
guientes ediciones Pokémon: Roja, Azul, Amarilla,
Oro, Plata y Cristal.

POKEMON RUBI,
ZAFIRO Y ESMERALDA

1 ¢No entiendes lo que es un PokéCubo? ;Te
preguntas qué es eso de la masa? Pues si quieres
obtener respuestas y saber qué PokéCubos
son los més efectivos para alimentar a tus
Pokémon, ve a Ciudad Calagua y habla con la
Maestra de los Pokécubos

2 La bayas que se plantan en suelo fértil crecen
més rapido si las riegas con el Cubo Wailmer.

3 Muchos Pokémon en estado salvaje llevan
objetos muy preciados por la mayoria de los
entrenadores. Por ejemplo, puedes encontrar a
Doduo o a Dodrio equipados con Pico Afilado.

4 Sitienes Pokémon Zafiro o Esmeralda vy quieres
capturar a Kyogre sin gastar tu Master Ball, ve
antes a Ciudad Algaria y compra en la tienda unas
cuantas Buceo Ball. Este tipo de Ball funciona
muy bien con los Pokémon del fondo del mar y
Kyogre es unc de ellos.

5 Uno de los mejores objetos que puede llevar un
Pokémon durante la batalla es la CAMP. Concha.
Si un Pokémon la lieva equipada, cada vez que
golpee al rival recuperara un nimero de PS igual
a 1/8 del dafio que hizo al riva. Busca la CAMP.
CONCHA en Cueva Cardumen (Ruta 125).

6 En ocasiones, en el tejado del Centro Comer-
cial de Ciudad Calagua habra unas liquidaciones
alucinantes de ftems y te podras comprar hasta
una tele. Para informarte de la fecha en que se
producen, mira los anuncios de la tele.

7 El Equipo Magma en Rubi y el Aqua en Za-
firo y Esmeralda tienen su guarida al noroeste
de Ciudad Calagua. Dentro enconirards la Master
Ball, pero no Ia olvides porque, en Rubi y Zafiro,
tras derrotar a los malos, la puerta se cerrara.

8 En el desierto de la Ruta 111 hallarss el
Fésil Raiz y el Fosil Garra. Elige uno de los dos y
llévalo a Devon S.A. para conseguir a Lileep (FOSIL
RAIZ) 0 a Anorith (FOSIL GARRA).

9 Para que el feo Pokémon Feebas evolucione
en Milotic, hay que hacer que su belleza crezca
alimentandolo con PokéCubos de sabor seco.
Fabricatelos con la Baya Alagama (Ruta 115) o
la Baya Meluce (Ruta 119) en la Licuabayas de
Ciudad Calagua. Dale a Feebas siete u ocho de
es0s PokéCubos y la préxima vez que suba de
nivel, evolucionara a Milotic.

10 ¢Tienes poco dinero y quieres ahorrar? Pues
los Refrescos de la Casa de la Playa (Ruta 109),
son una estupenda alternativa a las Pociones.
Cuestan igual y restauran més PS.

11 Con la Esc. Corazén podras pagar los
servicios del Tutor de Movimientos. Aungue
hay muchas, puedes encontrar una al principio de
la Ruta 118, junto a una roca, y ofra en una islita
que hay al sur de la Ruta 105.

12 Las flautas que te fabrican en el Taller de
Vidrio son una pasada. Algunas tienen el poder
de despertar a los Pokémon dormidos o de elimi-
narles la confusion.

13 Aunque es raro, puede que alguno de tus
Pokémon se vea infectado por un virus llama-
do Pokérus. No te preocupes, has tenido mucha
suerte porque un Pokémon infectado mejorara sus
caracteristicas de forma extraordinaria.

b
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| Guisiera darts esta
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14 Si llevas en tu Mochila objetos como Perla
Grande, Pepita, Tr. Estrella, Perla, Mini Seta o
Polvoestelar, pasate por una tienda, véndelos y
recibirds a cambio un montdn de pasta.

15 Clamperl evolucionara a Huntail si lo inter-
cambias equipado con Diente Mar, y a Gorebyss si
lo intercambias llevando la Escama Mar.

16 Cualquier Pokémon salvaje, pero especial-
mente los Pokémon legendarios, suelen tener
valores de velocidad, ataque y defensa que no se



corresponden con su nivel. El motivo es que nadie
los ha entrenado, asi que procura mejorarlos
con Proteinas, Calcio, etc.

17 Equipa a Groudon con Arena Fina (la
consigues en la Ruta 109) y haras que su ataque
Terremoto sea mucho més demoledor.

18 Equipa a Kyogre con Agua Mistica para
que sus atagues de agua sean mas poderosos.
Recuerda que el Agua Mistica es un objeto que
tiene equipado el Castform que recibes en el
Instituto Meteorologico.

19 Aromaterapia y Campana Cura son mo-
vimientos muy chulos que permiten sanar los
problemas de estado de tu equipo. Usalos en las
batallas dos contra dos y veras.

20 El movimiento Hi-
drochorro disminuye
el poder de los ata-

ques de Fuego riva-

les, y Chapoteolodo

el de los ataques
Eléctricos. Son ideales
para proteger al com-
pafiero en las batallas
dos contra dos.

21 Si te haces con Bagon y lo entrenas,
podras conseguir al terrorifico Salamence.
Para hacerte con Bagon ve a la Cascada Meteoro
y entra en la caverna mas profunda que haya.
Podrés hacerte con €l en Iz zona en la que estd la
MTO2 (Garra Dragdn).

22 Para conseguir a Shedinja hay que subir
a Nincada al nivel 20 y cumplir un requisito
especial. En el momento que Nincada llegue al
nivel 20, no debes tener en tu equipo a més de
cinco Pokémon (y al menos una Poké Ball en
la Mochila).

23 Gracias a su habilidad Superguarda,
es muy dificil daiar a Shedinja. Solo podran
ponerle fuera de combate los atagues que
sean muy efectivos contra su tipo (que por sino lo
sabéis es Bicho-Fantasma).

24 Equipar con bayas a un Pokémon
puede resulta muy util durante un com-
bate. Si la baya tiene alguna propiedad
curativa, en cuanio el Pokémon vea
que la necesita, la usard.

25 Hay varios tipos de Repelente,
unos duran mas pasos que otros, pero to-
dos sirven para ahuyentar a los Pokémon sal-
vajes. Cuando lo uses, recuerda que los Pokémon
salvajes que ahuyentaras seran del mismo nivel o
inferior que el nivel de tu primer Pokémon.

26 ¢Conoces el secreto de la Baya Lichi? Esta
extrafia baya la recolectas en Ia Isla Espejismo y
cuando la eches en la Licuabayas, conseguiras
un Pokécubo Dorado. Daselo a un Pokémon y
veras como su Garisma y Dulzura aumentaran un
montdn. jCémo mola, oye!

27 Fijate que Gastform, gracias a su habi-

lidad Prediccidn, es capaz de cambiar de

aspecto y de tipo segtn el tiempo que haga.

Si hace sol, cambiara a tipo Fuego; si llueve,

cambiard a tipo Agua y si graniza, cambiara
a tipo Hielo.

28 Si tienes la MT 43 o Daiio Secreto
ti (te la da un chaval en la Ruta 111), ensé-
fasela a un Pokémon y podras abrir tu

Base Secreta en alguna ruta de Hoenn. Por cierto,
si quieres una base amplia, prueba en la Ruta
114, en un arbol que hay en una pequefia isla.

29 Si un Pokémon rival usa Vuelo, Buceo o
Excavar, abandonara el campo de batalla du-
rante un turno, evitando asi que cualquier ataque
tenga efecto sobre él. Si usa Excavar, Gnicamente
podras acertarle con Terremoto; y si usa Vuelo,
podras darle usando Tornado o Trueno.

30 Para hacerte con Relicanth busca en el
fondo del mar de las Rutas 124, 125 y 126,
aunque no olvides que es muy raro. Hacerse con
Relicanth es imprescindible para resolver el mis-
terio de la Camara Sellada (Ruta 134).

| iPuedes atraper los POKEHON que
| uirssy quedértelos para sinerale

31 Para resolver el misterio de la Camara
Sellada también necesitas a Wailord. Blscalo
surfeando en la Ruta 129, pero es tan raro que lo
mejor es capturar a Walrein y entrenarlo hasta que
evolucione a Wailord (nv. 40). Hazte con Walrein en
Ciudad Calagua utilizando la Supercafia.

32 En Esmeralda, si te has hecho con el Signo
Magma, entonces podras buscar la Guarida
Magma en el Desfiladero.

33 En Esmeralda, cuando ganes la Liga
Pokémon, a la derecha de la entrada a la Zona
Safari aparecera un area nueva. En ella encon-
trards a Pokémon como Miltank o Shuckle.

34 Cuando tengas que componer frases pulsa
la tecla Select y cambiaras del Modo Grupo y al
MODO A-Z, un modo mucho mas eficaz y sencillo
para componer tus frases preferidas.

35 ¢Buscas a Chimecho y no lo encuentras?
Pues esta en la hierba que hay en la cima de
Monte Pirico, lo que pasa gue hay muy pocos y
por eso tarda en aparecer.

36 Usa la Bici Carreras para pasar por encima
del suelo quebradizo como el del Pilar Celeste.

37 Con la Bici Acrobatica sube rampas y haz
cabriolas sobre puentes como los de la Ruta 119.




38 Antes de usar los movimientos Tragar y Es-
cupir hay que utilizar el movimiento Reserva para
acumuiar energia.

39 En Esmeralda, en el Frente de Batalla, podrés
hacerte con Sudowoodo y con Smeargle.

| EGISTED.
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iREGISTEEL restaurd algo
sus PS con RESTOS!

1 El Ataque Oscuro de los Pokémon Oscuros
tiene la ventaja de que el dafio que inflige no
depende del tipo del rival.

£ Aprovéchate de vez en cuando del movimiento
Hiperestado. Si un Oscuro entra en ese estado,
entonces tendrd més probabilidades de dar un
golpe critico al rival.

35 Si tu Pokemon entra en Hiperestado, has
tenido mucha suerte. Usa la opcion de Llamar
¥ verds como su barra de impureza baja un
montdn. Objetivo superado.

4! Para purificar completamente a un Oscuro
puedes hacer todas estas cosas: incluirlo en
tu equipo, hacerie combatir, llamarlo cuando
esté en Hiperestado, dejarlo en la Guarderia
y utilizar Aromas.

5 La velocidad a la que se purifica un
Oscuro dependen de su naturaleza.
Por ejemplo, si haces combatir mucho
a un Pokémon de naturaleza Audaz, se
purificara bastante mas rapido que uno
de naturaleza Timida.

U Ten cuidadito con los ataques Terre-
moto y Explosién, son muy poderosos,
pero en las batallas dos contra dos tam-
bién golpean al compariero.

7 Si tu Espeon de inicio usa Refuerzo
en un combate dos contra dos, hard que
el golpe que dé el compariero sea mas
poderoso de lo que se espera.

8 En las batallas dos contra dos algunos
movimientos tienen el poder de proteger al
Pokémon que lo usa y a su compafiero. Reflgjo,
Pantalla Luz y Velo Sagrado tienen ese efecto.

9 No busques ninguna Maquina Oculta, en
Pokémon Colosseum no hay ninguna.

'iﬂ Si un Pokémon usa la Baya Caquic se re-
cuperara de la confusidn y si usa la Baya Zidra,
entonces recuperard 30 PS. Las podras conseguir
en Villa Agata, del anciano que tiene un Taillow.

"“ Para gastar sabiamente tus PokéVales,
comprate Rayo Hielo (MT 13), Rayo (MT 24), Psi-
quico (MT29) y mejora los ataques de tu equipo.

1 23
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'ﬁ 2 Si quieres administrar bien tus Flautas de!
Tiempo, reserva una para purificar
el magnifico Tyranitar de Néfiro, el

auténtico jefe de la banda Cifer,

?3 La Estratex es una op-
cion de la PAD con la que
podras consultar algunos da-
tos de los Pokémon que te

hayas encontrado durante

el juego. Conseguirds este
artefacto hablando con la
maestra del Centro Prepa de

Ciudad Qasis.

14 Derrota a Néfiro
en Torre Colosal y po-
drés usar el Centro de
Cambio de Ciudad Oa-
sis. Cuando lo hagas
podras intercambiar
Pokémon con las Rubi,
Zafiro, Rojo y Verde.

15 Muchos de los
Pokémon que capturas
en Colosseum te servi-
ran para completar la
Pokédex Nacional de Rojo
y Verde. Por ejemplo, lleva

a Bayleef a la Guarderia de Isla Quarta y podréds
hacer con un hermoso Chikorita.

16 Cuando te hayas hecho con 47 Pokémon
Oscuros, aparecera un misterioso entrenador
con un Togetic Oscuro. Biscalo en el Puesto de
Servicio.

POKeMON ROJO

FUEGO Y UERDE HOJA

1 Durante tu aventura por Kanto encontraras
dos Snorlax dormidos que bloguean el camino.
Para despertarios hay que usar la Poké Flauta.

2 Aparte del Tutor de Movimientos que vive
en Isla Secunda, durante el camino encontraras
muchos personajes capaces de ensefar fantas-
ticos movimientos a tus nuevos Pokémon. No te
cobraran par hacerlo, pero solo podrés solicitar
Sus servicios una vez.

3 Si quieres llevarte una bici de la Tienda de
Bicis de Ciudad Celeste, tendras que conseguir
el Bono Bici. Para conseguirlo tendras que ir a
Ciudad Carmin y hablar con el presidente del Club
de Fans Pokémon.

4 para conseguir bayas a mogollén ve a Isla
Secunda y juega en el Dodrio a por bayas.

5 El Tutor de Movimientos de Isla Secunda
ensefara a tus Pokémon todos los movimientos
olvidados, pero para que lo haga tienes que darle
Mini setas 0 una Seta grande. Biiscalas con el
Buscaobjetos o en los Paras y Parasect salvajes.

6 Para conseguir la Master Ball, tendras que
llegar a Ciudad Azafran y salvar de las
garras del Team Rocket al Presidente de
Silph S.A. Resérvala para capturar a
Raikou, Entei 0 Suicune,

7 La dnica forma de conse-
guir al genial Azurill es en la
Guarderia y para ello nece-
sitas alglin Marill o Azumarill
equipado con Incienso Mar.

8 Cuando Golbat sea feliz
lo veras evolucionar al bue-
no de Crobat. No olvides que la
felicidad de un Pokémon aumenta un montén si lo
sacas a combatir y haces que consiga la victoria.

9 Intercambia a Seadra (equipado con
la Escama Dragon) con tu Pokémon
Colosseum de GameCube y lo verds evo-
lucionar a Kingdra.




10 Si buscas la Escama Dragon, ve a Isla Exta
y surfea al sur de la Via Acuatica.

11 Para activar la opcion Regalo MIST. ve a
una tienda y rellena el formulario del mostrador
con la frase: “Conexion con todos”
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12 Después de arreglar la Maquina de Redes
de Isla Prima podrés entrar en Cueva Celeste y
hacerte con Mewtwo.

13 para hacerse con Politoed hay que inter-
cambiar un Poliwhirl equipado con la Roca del
Rey. Busca en Isla Sétima (en el Cafidn Sétano).

14 Intercambia un Onix equipado con Rev.
Metélico y lo veras evolucionar a Steelix. Y por
si te hace falta, encontraras el Rev. Metalico cerca
del Pilar Recuerdo de Isla Inta.

15 Busca un Seyther en la Zona Safari (solo
Rojo Fuego), equipalo con el Rev. Metdlico,
intercambialo y lo verds evolucionar a Scizor.

16 Consigue un Porygon en Giudad Azulona,
equipalo con Mejora, intercambialo y lo veras
gvolucionar a Porygon2. Enconirarés Mejora en el
Almacén del Team Rocket de Isla Inta.

17 Tras derrotar al Alto Mando, el perro
legendario que aparecera en tu cartucho de-
pendera de tu Pokémon de inicio. Si elegiste a
Charmander, aparecerd Suicune; si el elegido fue
Bulbasaur, aparecera Entei; y si a quien elegiste
fue a Squirtle, entonces veras a Raikou.

18 Ditto puede reproducirse con montones
de Pokémon, incluidos aquellos que carecen de
género como Magnemite, Voltorb, Staryu.

19 Deoxys vive en una misteriosa isla lla-
mada Isla Origen. Para viajar hasta alli necesitas
un ticket especial que se consigue en eventos
especiales organizados por Nintendo.
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Creo que se [lama ROCA del REY.
;Laquieres?
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20 Si buscas un Huevo del que salga Wynaut,
necesitas una pareja de Wobbuffet y que uno
de ellos lleve equipado Incie. Suave. Encontrards
el Incie. Suave en la Cueva Perdida (Isla Exta)

21 Lugia y Ho-oh viven en un islote, situado
entre Isla Quarta e Isla Inta, llamado Roca
L Ombligo. Para viajar hasta alli necesitas
un ticket que conseguiras en algln
evento que organice Nintendo.

220ualquierPokém0n.

incluidos los temibles

legendarios, pueden
atraparse usando la
Ultra Ball.

23 wita que

el rival huya del
campo de batalla
usando Mal de
Ojo o Bloqueo.

24 Cuando hayas
completado la Pokedex
Nacional acércate a la
Mansion Azulona y cuénta-
selo a los chicos de Game

Freak. Te daran un Diploma que demostrard que
eres un verdadero maestro.

LaMALLA BALL y la BUCED BALL son
unas POK& BALLS propias de ALGARIA.®

25 Equipa con Mon. Amuleto al primer
Pokémon de tu equipo y el dinerito que ganes
por cada victoria se multiplicara por dos.

26 Si no tienes para ver a Qak, siempre que
veas un PG como el del Gentro Pokémon fijate
en la opcién que pone PC del PROF. DAK. Gra-
cias a ella podras comunicarte con él y pedirle que
evallie como marcha tu trabajo con la Pokédex.

¢Por qué no me traes SAL
CARDUMEN y CONCHAS CARDUMEN?w
ol

27 En Giudad Fucsia hay un Tutor de Movi-
mientos que ensefia el movimiento Sustituto.
Cuando un Pokémon usa Sustifuto crea un se-
fiuelo que tendra 1/4 de sus PS. Si combinas este
movimiento con Restos y con Proteccidn, puedes
elaborar estrategias alucinantes.

28 si te haces con un Snorlax, sin duda te
alegraras un monton. Sus niveles de PS, ATAQUE
y DEF. ESP. son alucinantes, pero lo mejor del tema
es que, ademas, es el Unico Pokémon que puede
tener la habilidad Inmunidad. Gracias a ella, na-
die, humano o Pokémon, podra envenenarlo y eso,
en ciertas ocasiones, te dara mucha ventaja.

29 Prueba con Snorlax la combo Descanso
y Ronguido (o Sondmbulo). Con Descanso,
nuestro amigo Snorlax se echara a dormir para
recuperar PS, mientras que gracias a Ronquido
(0 Sonambulo) podra atacar mientras duerme.
iMenuda sorpresa se va a llevar tu rival!

30 Ditto vive en las Rutas 13,14 y 15, pero es
en la 14 donde te sera mas facil encontrarlo.




e Tipo: Fuego

e Habilidad: Absorber
fuego: se carga si
recibe fuego.

* Fvolucion: Ninetales
con un Piedra Fuego.

* Grupo Huevo:
Tierra.

Localizacion
Monte Pirico.

Puede °
aprender...
e

J3.00 28323538,

42,4304 <50

DAGUInaS Dot

Con su habilidad evita el
datio de los atagues Fuego.
i x Necesita una Piedra Fuego
; para poder evolucionar.

* Polémon GlobG = |

ggmf:—g - ® Tipo: Normal

* Habilidad: Gran
encanto: emboba al
minimo contacto,

* Evolucion: Wigglytuff
con Piedra Lunar.

* Grupo Huevo:

Hada.

Datos Basicos

* Tipo: Fuego

e Habilidad: Absorber
fuego: se carga si
recibe fuego.

* Evolucién:
No tiene.

. * Grupo Huevo:

Tierra.

Localizacion
Evoluciona de Vulpix.

Puede
aprender...

UINas Thomcus,
10,11,15,17,20,
pARE RS
-
stiings Deuites
Nnguna.

Caracteristicas

PS

A'taﬁue' g 7

f : Movimientos

At Esp. i s e et B
Jef, Edp NIVEL ATAQUE

$i ha evolucionado de un
Vulpix del nivel 41, es bueno.

Ruta 115,

Puede
aprender...
Moy Te 2
g:z:g‘mﬁ ""“'m’l.?ﬂ

Su nivel de PS es realmente
extraordinario.

Por el contrario, su velocidad y
su defensa son muy malas.

x Los ataques de tipo Tiena le
dejan al pobre por los suelos.

Datos Basicos

® Tipo: Normal

* Habilidad: Gran
encanto: emboba al
minimo contacto.

* Evolucion:
No tiene.

* Grupo Huevo:
Hada.

Localizacion
Evoluciona de Jigglypuff.

Puede
aprender...

Mhquinas Tacucas:

0172.06,10,11.13,14,15,16,17.1

SNDUIT BRONR
A5 ALAAL 4549

Mdgutees Ocus
vags

Movimientos )
____ATAQUE

La cantidad de MT’s que
#”_puede aprender es enomme.

x Una vez que le mlucinms’,'w

no aprende ningéin atague.




Datos Basicos

® Tipo: Veneno-volador

° Habilidad: Foco
interno: evita el
retroceso.

* Evolucién: Golbat en el
nivel 22.

 Grupo Huevo:

Volador,

L lizacid
Cueva Granito, Calle victoria,
Cueva Cardumen, Caverna
Abisal, Cueva Ancestral y
Cascada Meteoro.

Puede
aprender...
Mboteas Técmicas;
AI0I11211 0206 i
I AR
AT
eAGuines Ooltes

buiguns

Movimientos

s o

“ La variedad de técnicas que
__aprende dan mucho juego.
I x Los a!ugua Psiguicos son su

mayor debilidad. jCuiado!

® Tipo: Planta-veneno

* Habilidad: Ciorofila:
con sol, sube la
velecidad.

* Evolucién: Gloom en el
nivel 21.

® Grupo Huevo:
Planta.

+ PokéMmon Hierbajo » Pesa: 5.4 kg = Mide 0,5 m

L lizaci
Rutas 170,117,119 a121 y
123, Zona Safari (en el
norte y en el sur).

Puede
aprender...

Inas vacaicas:
06,09,1.,11,17,1921,55 7,32
A2

Caracteristicas

V Con Dia Soleado, dobla su
velocidad por su habilidad

x Para que aprendas Rayo Solar,
tienes que utilizar Ia MT22.

Datos Basicos

* Tipo: Veneno-volador

* Habilidad: Foco
interno: evita el
retroceso.

* Evolucién: Crobat

= cuando es feliz.
® Grupo Huevo: Volador.

Localizacidn

Calle victoria, Cascada
Meteoro, Cueva Ancestral,
Pilar Celeste y Caverna Abisal.

Puede
aprender...

Maguinas Técnicas:
0470,11,12,1512,18,15,212
EE Y

Maquinas ‘.»t uitos;
Ninguna

Movimientos

Caracteristicas
PS

Atague
At. Esp.

V La combinacion de sus
atagues es muy buena.

Tienes que tratarlo con mucho
carifio para que seq feliz.

a4,

+ Pokémon Hierbajo » Peaa: 8,6 kg » Mz 0,8 m

Caracteristicas

V Puedes elegir cualquiera de

las dos evoluciones....

x Aunque para ello necesita usar
Piedra Hoja o Piedra Solar.

CATAQUE.
avid

e Tipo: Planta-veneno

* Habilidad: Clorofila:
con sol, sube la
velocidad.

* Evolucion: Vileplume
con Piedra Hoja, y
Bellosom con Piedra
solar.

® Grupo Huevo: Planta. |

Localizaci

Rutas 121y 123. Zona Safari’ |

(en el norte),

Puede

aprender...

MiSGines Téomia:

060712 11,77 10 L

122,27 32
BiL4t s,
WRaguiss Ouultas:
005




Datos Basicos

* Tipo: Planta-veneno

* Habilidad: Clorofila:

con sol, sube la
velocidad,

* Evolucion:
No tiene.

* Grupo Huevo:
Planta.

i lizacid
Evoluciona de Gloom.

Puede
aprender...

Matsinas Téenicas:
06065.10,11,1517,19,21,2227
A236E2 L3485,

ntaquinas oouttas:
005

Caracteristicas

Movimientos

® Tipo: Bicho-Planta

° Habilidad: Efecto
Espora: deja esporas
al contacto.

* Evolucion:
No tiene.

® Grupo Huevo:
Bicho/Planta.

* Pokémon Hongo * Pesa: 29,5 Kg * Mide: 1,0 m

Localizacién
Verde Hoja y Rojo Fuego,

Puede
aprender

Mm?f‘.&; 9,2 RI'
5,21,
3238,80424344,

Maqnlm uuukm
01,0506

Mnmmlentos

Caracteristicas

V Los ataques fisicos son su
mejor baza, jdale cafa!

x Es muy lento, por lo que no
cuentes con él para atacar.

Datos Basicos

* Tipo: Bicho.Planta

* Habilidad: Efecto
Espora: deja esporas
al contacto.

* Evolucion: Parasec en
el nivel 24.

® Grupo Huevo:
Bicho/Planta.

Localizacion
Rojo Fuego y Verde Hoja.

Pu
apren er

Magunas Tecmsas
ns:mmn ﬂ,{l 2028
R4 5 00

Msspsina otultas;
010506

Caracteristicas
PS

Movimientos

Ataque
At. Esp.

Su PS y su atague son
V bas’caj)r:te bu?ﬁqns.

Es extremadamente lento, lo
cual es malo en combate.

Datos Basicos
* Tipo: Bicho-Veneno
* Habilidad:
Ojocompuesto:
aumenta la precision.
e Evolucion: Venomoth
en el nivel 31.
* Gripo Huevo:
Bicho.

Localizaclé
Verde Hoja y Rojo Fuego

Puede
aprender..

Nguinas Técrecas
08,10,11,17,19,212 7" 3,32
6,2 43,04, 25 480

Pdnuinas Ocustas
[

Movimientos

V El arsenal de ataques que
aprende son su gran virtud,

x Es un bicho que tarda mucha
tiermpo en evolucionar.




o Tipo: Blcho-Veneno
o Habilidad: Polvo
escudo: evita los
efectos secundarios.
® Evolucion:
No tiene
® Grupo Huevo:
Bicho.

1 lizacic
Verde Hoja y Rojo Fuego.

Puede
aprenaer... ©
Maquinas Técnicas:
05,10,11,15,17,1921,2227.29
2360424341 454548
Miquinas Ocultas

V Con su velocidad, puede

dormir al oponente rapidito.

Le hacen demasiado dafio los
ataques de Fuego y Psiquico.

Datos Basicos

e Tipo: Tierra.

o Habilidad: velo
Arena: mds evasién
en Tormenta Arena.
Trampa Huida: Evita
la huida.

e Evolucién: No tiene.

© Grupo Huevo: Tierra.

NIVEL
PS

Velocidad

V Aprende Fisura, un ataque
que deja tieso a cualquiera.

Localizacion
Verde Hoja y Rojo Fuego.

Puede
aprender...

Miquinas Técnicas:
06,10,11,15,17.21,26,27,2332
3639404243424586

Miquinas Ocultas:
0105

V Su gran velocidad le hace
superior y le compensa.

x Su mejor ataque, Terremoto,
no lo aprende hasta el Nv 51.

Para capturarlo hace falta un
Pokémon muy répido.

* Pokénion Gato-Arafia e Pesa: 4,2 Kg » Mide: 0,4 m

v
@

=

V Aprende Dia de Pago, un
movimiento que da pasta.

Salvo la velocidad, sus
caracteristicas son malas.

Datos Basi

° Tipo: Tierra.

o Habilidad: velo.
Arena: mds evasion en
Tormenta Arena.

e Evolucion: Dugtrio en
el nivel 26.

* Grupo Huevo:

Tierra.

Localizacion

Rojo Fuego y Verde Hoja.

Puege
aprender...
Maquinas Técnicas
06,10,11,17,21,26,27, 233223
637,4042,4344,45.86

Miquinas Ocultas:
01,06

ATAQUE

e Tipo: Normal

e Habilidad:
Recogida: puede toma
objetos.

o Evolucién: Persian en
el nivel 28.

® Grupo Huevo:
Tierra.

Localizacion
Frente Batalla.
Intercambio por Skitty.

Puede
aprender...
Maquinas Técnicas:
0306,10,11,12,17,18 21,2324
27,28 30,3234 40,4124

344,45,46,49
Miquinas Ocultas:
01,05
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iy Tesatrevesassenun POKEMONY a'superar toda clase de

pellgrosy combatiendoe

i47 mazmorras? [Anim
estan en peligro y. s6

empo real, a través de
atel'Muchos POK6MON
0'tu puedes salvarlos.

S Lidera un Equipo de Rescatajy descubre todos

llos secretos que escondePOT(-él\g"ON Mundo Misterioso!

L0 nun

- 3

ST NEND =frlj=grle]|rf |-t

]

LSETIX

ERNGIEIEMEGES

mejpl=ftlieps) L) ripele|rc])

ASTH e POREMAN B

GAME BOY micro

h hintendo.es

TV

.
Hele=lelpl plbfplelel yll=fp =g el=]r]

»U 7

= T’JLLE =ir| ‘JE'-hx

S

‘
1 G I T 1 S L T 2 T X

T
x
5
3
a
g
x
3

sl DY oK X






