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E isso que vocé quer?!

Muitas duvidas pairavam em nossas cabecas nintendistas na ultima semana antes da
tdo aguardada Electronic Entertainment Expo 2017. Afinal, o Nintendo Switch esta
engatinhando ainda, e, para que ele possa decolar, precisamos de uma boa biblioteca
pois, felizmente, nem sé de Zelda vive a Big N. De forma simples porém marcante,
a Nintendo nos trouxe titulos de peso, como Metroid: Samus Return, Xenoblade
Chronicles 2, Super Mario Odyssey, entre outros. Ainda nesta edicdo, trazemos
uma bela prévia de Hey! Pikmin e tudo sobre o Sheikah Slate (The Legend of Zelda).
Entdo relaxe na sua cadeira preferida, e boa leitura! - Leandro Alves
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HQ Blast
“+Rabbits” por Nivaldo Wesley

E AGORA O GRANDE
ANUNCIO DA NINTENDO
PRA E3 DESSE ANO!

FACA SUA A’SSINATU RA

GRATIS ASSINAR!

DA REVISTA E receba todas as edi¢bes em seu computador,
smartphone ou tablet com antecedéncia, além

NINTENDO BLAST! de brindes, promogbes e edi¢des bonus!

— (W) nintendoblast.com.br
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CARTAS

pra vocés, rapeize! Um pouco diferente da coluna semanal
do site, na qual sao eleitas as melhores perguntas da semana, temos
aqui uma selecao perfeita do que foi questionado e esclarecido durante o més.
Leiam, aumentem seus conhecimentos e qualquer dudvida é sé perguntar

Opiniao Pedrastica

Galera, é hora de saber a minha
opiniao sobre a participacao da
Nintendo durante a E3 deste ano.
A Big N nao fez uma apresentacao
tradicional como as demais
desenvolvedoras e nao subiu ao
palco para mostrar seus jogos,
optando por apresentar um
“direct especial” e a sua Tree
House, onde sao mostrados os
gameplays dos jogos anunciados.

A Nintendo provou que o Switch tem

uma boa biblioteca de jogos para este

_ ano e mostrou trailers
% de dois lancamentos

previstos para o final

3 do ano.

tera uma
jogabilidade parecida
com a do primeiro
jogo da franquia,

‘ sera o game
i da franquia no estilo
“musou” — aquele

mesmo tipo de Hyrule
Warriors, em que um
unico heroi derrota
hordas de inimigos
de uma sé vez.

Para a alegria dos
fds dos monstrinhos
de bolso, um novo
RPG de

foi anunciado para
o Switch. Porém, quase nada foi
revelado, nem mesmo se 0 jogo sera
candnico ou um spin-off. Mesmo
assim, ja foi suficiente para deixar
boa parte dos jogadores animados.

Sabe quem esta se dando bem
ultimamente? Sim, o

Completou 25 anos este ano e nao
para de ganhar jogos. E eu ainda
aqui como coadjuvante de luxo. ==
O Switch recebera um novo jogo do
bolotinha, e o video apresentado
mostrou parte da jogabilidade
cooperativa, que parece

bem casual e divertida.
Pena que so sera
lancado em 2018.
Outro personagem
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que anda ganhando muito jogos

é o Yoshi (sério, td na minha vez
-=). Um jogo bem interessante do
dinossaurinho sera lancado em
2018. Nao ha muitas informacgdes,
mas pelo gameplay sabemos que é
um game de plataforma com design
estilo diorama em miniatura, e que
havera bastante interacdao com o
cenario de fundo. Lembra um pouco
a franquia Paper Mario, apesar de o
bigodudo nao fazer parte do pacote.

A estrela da conferéncia nao foi

surpresa alguma: Super Mario

Odyssey. Com previsdo de chegada

para o dia 27 de outubro, o novo

jogo de mundo aberto do encanador

promete ser um grande sucesso.

Muitos videos de gameplay foram

mostrados durante o periodo de Tree

House e 0 game certamente sera um

dos melhores ja criados

. para o encanador.

' Falando em

2 Mario, a ideia de
» junta-lo aqueles

. coelhos loucos

=& _ da Ubisoft

e > foi excelente.

Mal posso esperar para colocar as
minhas maos nele — apesar que eu
nao tenho maos :D. Mario + Rabbids
Kingdom Battle tem uma jogabilidade
focada na estratégia e é bem diferente
dos jogos tradicionais do Mario.

o final das contas, quem esta
om um sorriso de orelha

a orelha sao os

fas de Metroid,
que ha tanto
tempo estavam
pedindo por
um Novo jogo
da franquia.

A Nintendo

escutou e anunciou que Metroid
4 esta em producdo para o Switch.
Detalhe algum foi dito, mas s esse
fato ja foi muito marcante. Se um
Metroid ja era bom, um segundo
foi melhor ainda. Metroid: Samus
Returns foi anunciado para o 3DS.
Trata-se de uma reimaginacao do
Metroid Il: Return of Samus e ja
chega ao portatil da Nintendo em 15
de setembro deste ano. Nada mal para
qguem estava esperando por tanto
tempo por um unico jogo da franquia.

A Nintendo ndo mostrou o
charme e diversao de suas
apresentacdes anteriores,
mas apresentou diversos
jogos aos fas, provando

que o Switch tem muitos
jogos pela frente e que o 3DS
ndo foi esquecido. Esta E3 da
Big N mereceu o selo de
aprovacao pedrastico! :D

— (W) nintendoblast.com.br



Ola pedra, como vai ai em Hyrule,
espero que bem. Pedra me tire uma
davida, qual é a real Diferenca entre
FAST Racing Neo do Wii U e FAST

RMX do Switch ? Andei pesquisando
por ai mas, fiquei mais confuso
ainda. pode me esclarecer ...
Anonimo “FAST Confused” da Silva

Mother of stones, preciso de um help
no SEU jogo o bafo da pedra selvagem.
Ja procurei, em diversos lugares no
menu, option, etc e ndo encontrei
onde que eu vejo quantos % fiz do
jogo até o momento em Breath of

the Wild. Até zerei sem vontade

nenhuma para ver se aparecia,
mas nao encontrei, me ajuda?

<]

O nome. Brincadeira xD Ha
bastante diferenca entre as
duas versoes, na verdade:
Novas pistas;

Novos carros;

Grafico melhorado;

Mais musicas na trilha sonora.

Além disso, a versado do Switch recebeu
uma atualizacao recentemente que
adicionou um novo modo de Time Trial.

Pedra o controle do Pro do wii u
é compativel com o Switch?
Anonimo “Pro” da Silva

D
Ndo, nenhum

controle do Wii U
nem do Wii sao
compativeis com

o Switch. Pra jogar
o Switch, s6 com
controles do Switch.

Anénimo “99% anjo, perfeito” da Silva

<]

O indicador do “completamento” geral do
jogo aparece no canto inferior esquerdo,
dentro do menu que exibe o mapa, mas
apenas apos derrotar Calamity Ganon.
Para conquistar o desejado 100% da
aventura, vocé precisara completar
certos objetivos, como superar todos

os Shrines, derrotar todos os chefdes,
encontrar os 900 Koroks e descobrir cada
localizacao do reino (fazendo o nome

do local aparecer no mapa). Cada uma
dessas acdes equivale a 0,08%, ou seja,
s6 os pequenos Koroks correspondem

a 72% de Breath of the Wild!

Lembre-se que vocé pode ver facilmente
quantos Shrines completou, quais
sidequests ja fez e quantas sementes
Korok, Heart Containers, Stamina
Vessels, etc. ja obteve, entdo vocé

pode simplesmente procurar um guia
online do jogo e comparar o que ja

fez, para ver o que esta faltando.

2 A i Current Location

05amp
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Linda Pedra, responda a minha
pergunta. Em Pokemon Ultra
Sun e Ultra Moon disseram que
ia ser uma histéria alternativa,
o que isso significa?

Ultra An6nimo da Silva

=

Ola Pedra, com o langamento do
Nintendo Switch comecei a filosofar
um pouco sobre até quando o Wii U

tera lancamentos, entdao me dé a sua
opinido. O Wii teve jogos até 2015
(pela WiiWare), ou seja 3 anos com
seu sucessor na area, e o DSi teve
até 2016 com o 3DS em vista desde

Pois é, ainda nao foi falado quase nada
sobre esse anuncio surpresa de

e . Uma possibilidade
é que sejam relancamentos dos
mesmos jogos, mas de forma
expandida, ou seja, com uma historia
adicional (essa tal “histéria alternativa”)
além de novas Mega Evolucdes, talvez
novas formas aloleanas, etc. Seria
algo tipo as “terceiras versdes” de
gerac¢des passadas, mas dividido em
dois jogos ao invés de apenas um.

Outra possibilidade, contudo, e que
eu acho mais provavel, é que esses
NOVOS jogos tragam a mesma regiao
de Alola e seus habitantes, mas com
uma nova historia, algo tipo foi feito
com Black 2/ White 2. Espero que
este seja mesmo o caso, ja que traria
mais conteddo novo para quem ja
jogou os primeiros Sun/Moon.

2011. E entao Pedra, o que acha?
Thales, o nintendolésofo

<
E dificil dizer com certeza, pois o Wii
U tem sido deixado de lado muito
rapidamente e ja até pararam de
fabricar novos consoles no Japao.
Mesmo alguns jogos que estavam
previstos para serem lancados para
ele foram passados para o Switch.
Ha jogos como Just Dance, que
portam para o maximo de consoles
possiveis, que devem lancar para
Wii U, com sorte, até 2019. Ha
também jogos de Virtual Console.
Mas nao ha muito o que esperar
positivamente. Talvez 2018 seja o
ultimo ano que veremos lancamentos
interessantes para o Wii U.

Na ordem cronolégica dos
fatos, qual seria o SEU
primeiro jogo da SUA série?
Anénimo “Primitivo” da Silva
<
Como foi revelado pela Nintendo,
o primeiro jogo da complexa linha
do tempo da MINHA série, € o
aclamado The Legend of Zelda:

Skyward Sword, lancado em
novembro de 2011 para o Nintendo
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Wii, chegando posteriormente D e
ao Virtual Console do Wii U. E . :
um jogo obrigatdrio para quem o - aloum Sline

tem um desses dois consoles. . : A L&

Existe sim uma linha do tempo
dos jogos de Metroid (veja na
imagem abaixo). Vocé pode jogar
seguindo por ela, pode escolher a
ordem de lancamento dos jogos
ou mesmo pode escolher os que
estiverem mais acessiveis para

divida sobre as DLCs do seu algum, comece pelo Super Metroid,
jogo. O preco de U$ 19,99 é por do Super Nintendo, e voc.é ird
todas as trés pack ou cada uma se apaixonar pela franquia. @

METROID TIMELINE

tem esse valor? Tenho interesse
em adquirir esses packs, mas

se cada uma for 19,99 délares é
praticamente o preco do jogo e
nao valeria a pena pra mim.
Andnimo “Expansivo” da Silva

=

Nao se preocupe, pois o valor de 19,99
ddlares é do Passe de Temporada, que i : A/ b g
inclui os trés pacotes (Bonus, Master o | £ e B e by
Trials e The Champions Ballad). Inclusive, o S
nao ha como comprar cada DLC

separadamente, sendo necessario mesmo
comprar o passe com todos eles juntos. re

ENERGY 42

v

(NS S MSTET S 20173

hests
— Found in the Great Plateau
= Contains useful items
~ Includes exclusive in-game clothing

DLC Pack 1! Summen2017.
- Adds new Cave of Trials challenge

* New Hard mode

« Additional map feature

« New dungeon
+ Additional challenges
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por Antonio Stark

Reviséo: Luigi Santana
Diagramacgdo: Ana Rocha

ena revisitar a histéria da princesa de Hyrule;

o e,




PERFIL

om mais de 30 anos no mercado, a franquia
CThe Legend of Zelda ja renovou o design de seus

personagens diversas vezes, sendo Zelda o nome
dado a todas as princesas de Hyrule que acabam
recebendo a Triforce da Sabedoria e possuem um
grande papel na série. Apesar do titulo conter o nome
da princesa, o herdi do jogo € na verdade

Link, o jovem que carrega a Triforce

da Coragem. Porém, nesse texto
falaremos mais sobre a bela princesa
de Hyrule que é salva pelo herdi
na maioria das vezes.

— @ nintendoblast.com.br
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A origem da princesa

Criada por Shigeru Miyamoto, que atualmente € um
correpresentativo diretor da Nintendo, ela apareceu
inicialmente em 1986 no Japao e em 1987
no ocidente. Desde entdo a princesa
esteve presente

em quase

todos os

jogos da

franquia,

nao

aparecendo

apenas em The

Legend of Zelda: Link’s
Awakening (GB) e em The Legend
of Zelda: Tri Force Heroes (3DS). A

personagem foi bem recebida pelo
publico, recebendo pedidos para ter
seu proprio jogo ou modo historia.

Apesar de ser uma importante F
personagem dessa incrivel série, o
papel da heroina é de testar o herdi,
fazendo-o passar por diversas
situacdes. O nome da personagem
foi inspirado em Zelda
Fitzgerald, uma novelista
americana. Esse
nome possui algum
significado em
diversas linguas,
sendo os mais
comuns “sorte”
ou"felicidade”

em Yiddish,
“companheira” em
inglés antigo e “mulher
guerreira” em germanico.

@ nintendoblast.com.br
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Em cada jogo da franquia, Zelda é demonstrada com
personalidades diferentes, porém sua gentileza e
benevoléncia sempre permanecem em todos. Como
detentora da Triforce da Sabedoria, uma das reliquias
sagradas da série, a jovem princesa € incrivelmente
sabia e uma excelente lider, governando os
habitantes de Hyrule com incrivel proeza,
porém essa retratacdo diferencia de jogo
em jogo, como em Breath of the Wild, no
qual Zelda ndo se sente capaz de governar.

Apesar de ndo ser demonstrada como
uma boa lutadora, Zelda
sempre busca fazer o certo,
protegendo e ajudando as
pessoas, sempre disposta
a se sacrificar para
o bem maior. Por
esse motivo a
princesa acaba
precisando
da ajuda de um
herdi. Jogos como

Super Smash_
A x Bros. (3DS/Wiiu) e
“B Hyrule Warriors
(3DS/WiiU) mostram
a detentora da
Triforce da Sabedoria como uma forca
a ser temida por seus oponentes.

Em alguns jogos como The Legend of Zelda:
The Wind Waker (GC/Wii U) e em The Legend of
Zelda: Skyward Sword (Wii), Zelda possui uma

personalidade mais brincalhona. A princesa do The

Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64) possui uma

personalidade mais forte, diferentemente da princesa

encontrada em The Legend of Zelda: Twilight
Princess (GC/Wii), que ja é mais fria e contida.

@ nintendoblast.com.br
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As muitas faces da princesa

Como descrito acima, as mudancas na princesa ndo ocorrem apenas em sua
personalidade, mas também nos aspectos fisicos da personagem. Zelda normalmente
é mostrada como sendo uma crianca, adolescente ou jovem adulta, geralmente
tendo uma idade préxima daquela demonstrada pelo herdi de sua era.

Sendo descrita como uma bela jovem, a princesa geralmente possui cabelos loiros e
olhos azuis, fato que apenas nao ocorre em Twilight Princess, onde ela possui um cabelo
castanho claro. Zelda usualmente € mostrada com um longo vestido rosa adornado por
uma enorme quantidade de joias que normalmente possuem o simbolo da Triforce.

/!: !! “

@ nintendoblast.com.br




Em alguns jogos, Zelda possui um
grande poder magico ou psiquico,
sendo capaz de lancar magias,
telepatia, manipular barreiras e
a debativel mudanca de género.
Alguns dos poderes magicos
demonstrados pela princesa poderiam
ser explicados pela Forca da Luz, um
poder passado de geracdo para geracao
dentro da familia real de Hyrule.

Mas a origem desse poder, na verdade, possui
diferentes explica¢bes. Em Skyward Sword, por
exemplo, é dito que a princesa e suas préximas
reencarna¢fes possuem alguma ligacdao com a

deusa Hylia. Ja em The Legend of Zelda: Breath of

the Wild (Wii U/Switch), é dito que a princesa possui o
sangue da prépria deusa. Sendo que a Zelda em Breath

of the Wild também possui um grande interesse na
ciéncia e na tecnologia antiga.

Apesar de carregar algumas
armas em determinados jogos da
série, como a espada curva em Wind
Waker e a Rapier em Twilight Princess, a princesa
ndo demonstrou nenhuma habilidade de fato em
combate. Porém ja foi mostrado que ela possui
alguma habilidade com arco e flecha, chegando
a usa-los durante a franquia. Zelda também
possui uma grande habilidade em cavalgada.

Assim como as varias reencarnac¢des
de Link, muitas reencarnac¢des da
princesa possuem uma excelente
habilidade musical. Em varios

titulos da franquia, a princesa é

vista tocando algum instrumento.
Zelda também possui dois alter egos,
Sheik, sua versao masculina em Ocarina
of Time, e Tetra, a pirata de Wind Waker.

@ nintendoblast.com.br
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Vida longa a princesa

Proteger sua populacao e lutar para impedir que o mal dominasse o mundo fez dessa
incrivel personagem ainda mais marcante. Zelda se torna uma personagem um pouco
diferente em cada histéria e sempre nos surpreende com suas habilidades e decisdes,
dando aquele empurrao sempre que necessario para que Link siga sua jornada.

Em sua mais nova apari¢ao, em Breath of the Wild, Zelda sela Calamity Ganon,
demonstrando mais uma vez seu poder e benevoléncia. Torcemos para que
um dia tenhamos uma histéria protagonizada pela princesa e para que ela
continue sempre lutando ao lado de Link nos futuros jogos da série. @

@ nintendoblast.com.br “
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Revisdo: Ana Krishna Peixoto

@ Diagramacdo: Bruno Carneiro

O,

Sheikah Slate é o mais
novo tablet em Hyrule

As mecanicas inéditas e o retorno ao escopo de mundo aberto da franquia do Herdi do
Tempo foram executados com maestria em The Legend of Zelda: Breath of the Wild
(Wii U/Switch). Para compreender um pouco mais sobre o sucesso dessa reformulacao,
€ necessario explicar um pouco mais sobre um item herdado por Link de uma antiga
porém avancada civilizacdo, que o guiara ao longo de uma inesquecivel jornada.

— @ nintendoblast.com.br
16
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O herdi e seu fiel companheiro Sheikah Slate

0 Ouvir uma voz e ser repentinamente
Aacordado de um sono de 100 anos na Shrine

of Resurrection, Link caminha em dire¢ao
a uma luz de natureza curiosa que brilha dentro
do ambiente escuro. Ele, entdo, segura um objeto
luminoso, e a mesma voz que o acordou explica que
o dispositivo em suas maos é chamado de Sheikah
Slate, parte integrante da aventura do herai.

Inicialmente designado para
parecer-se com o gamepad ‘
do Wii U, o misterioso
dispositivo multitarefa
manteve sua forma
mesmo depois
do anuncio da
mais nova entrada
da franquia Zelda para o hibrido
Nintendo Switch — que tem um visual
ndo muito diferente do controle assimétrico
do Wii U, o GamePad. Link recebe o Sheikah Slate inevitavelmente no primeiro
momento de sua aventura, e o carrega até o momento em que o jogador decide
parar sua aventura apos explorar os inUmeros shrines
ou coletar as centenas de sementes de Korok.

s
<Ay ﬁ%* =)

Ty e

O versatil “companheiro” de Link € um objeto antigo
e de tecnologia avancada, desenvolvido pelo povo
Sheikah, e também é encontrado nas maos ou na
cintura da princesa Zelda, algo testemunhado por
Link ao relembrar algumas das memdérias espalhadas
por Hyrule. Porém, apenas o herdéi do tempo é
digno de seu uso. Seja por seu visual singular ou
pela multifuncionalidade, o Sheikah Slate é um
item imprescindivel na jornada de qualquer
jogador que procura se aventurar por uma
Hyrule vasta e pronta para ser explorada
da maneira como cada um bem entender.

17
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Mil e uma utilidades

Enquanto os outros jogos tinham um sistema de menu e
inventario proprios e sem muitas peculiaridades, Breath

of the Wild condensou tudo o que é relacionado a op¢des
de jogo pausado no Sheikah Slate. Essa foi a maneira
ndao-convencional encontrada pelos desenvolvedores de
juntar o acesso ao mapa, troca e uso de runes, camera com
zoom embutido para encontrar objetos distantes, e muito
mais — isso sem falar em contextualizar o sentido de Link poder
teleportar para pontos previamente explorados do mapa.

" Gracas a tecnologia de ponta do dispositivo e a
»‘\ : disseminacdo de seu poder tecnolégico na época
' ' de ouro do povo Sheikah, muitos terminais e
Guidance Stones foram criados
e instalados em Hyrule para
os mais diversos fins. Os
primeiros sao pedras com as quais
interagimos para abrir shrines ou
para obtermos controle total de
uma Divine Beast, por exemplo
— e o0 fazemos posicionando
o tablet sobre a superficie
lisa e escaneando-o com o
objetivo de ser usado como
chave ou codigo de acesso.
Ja as Guidance Stones sao
terminais modificados para
atualizar e extrair informacdes
Uteis e habilidades, e estas
sao obtidas ao encaixar o
dispositivo no monumento e
aguardar a transferéncia de dados.

e "
.
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Nos primeiros momentos do jogo, antes mesmo de desbravarmos os
primeiros shrines no Great Plateau, o jogo nos da dicas de como acessar
algumas funcionalidades do Sheikah Slate com o jogo pausado, introduzindo
o menu de mapa e afins. A medida que progredimos em Breath of the
Wild, mais recursos sao adicionados ao Sheikah Slate, como o compéndio
(compilacdo de fotos e informac¢des sobre quase tudo que o jogo
apresenta), as runes e as memoérias — que devem ser recuperadas
para maiores detalhes e entendimento dos eventos narrativos.

Ao ativarmos a Sheikah Tower na regidao do Great Plateau, o
ancido que nos acompanha no inicio da jornada aponta para
o horizonte, na direcao do Hyrule Castle, e indica que Link
pode também utilizar seu tablet maneiro para dar

zoom em localidades distantes, a fim de investigar

até aquilo que nao pode ser visto a olho nu.

Sob a tutela do misterioso velho
homem, iniciamos nossas buscas
pelos Spirit Orbs, que sao apenas um
pretexto para que Link descubra o que
realmente ha dentro dos quatro
shrines do Great Plateau. Quebrando
as convencdes de progresso por
obtenc¢do e uso de certos objetos e
habilidades, Link desbrava os quatro
shrines iniciais e encontra, em cada
uma destas, Guidance Stones que
atualizam seu Sheikah Slate com uma rune
(habilidade), necessaria para progressao
no jogo. Ao final da quest, Link possui as
quatro runes iniciais — Bomb, Cryonis, Magnesis
e Stasis — e, juntamente com o Paraglider recebido,
pode decidir cada préoximo passo de sua jornada nao-
linear. As runes de amiibo e camera, recebidas apos
certos eventos no jogo, sdo de uso opcional.

C’&#ﬂ:ﬁi

— @ nintendoblast.com.br 9
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O poder em suas maos

Diferente do que haviamos experimentado em outros titulos da série, esse objeto foi
capaz de reunir habilidades, recursos opcionais e funcionalidades indispensaveis para o
progresso de Link. Da maneira como muitos criticos e especialistas em games apontam,
introduzir o Sheikah Slate e suas mecanicas unicas foi a maneira correta para permitir
gue o mundo aberto de Breath of the Wild fosse um sucesso, quebrando as mecanicas
convencionais de titulos anteriores da franquia e remetendo a liberdade de exploracdo
do original The Legend of Zelda (NES), com toda a tecnologia de um jogo moderno.

Mesmo apos o lancamento do jogo, os produtores lancaram, como parte integrante
do Expansion Pass, recursos extras de mapa para o tablet mais misterioso de

Hyrule — que ganhou também uma case estilizada que acompanha algumas das
edicdes de colecionador. Além disso, apesar de os produtores ainda nao terem
divulgado informacdes sobre futuros titulos da franquia, ha certa expectativa de que
esse objeto possa ser reciclado para as proximas entradas da franquia, seja com

seu visual atual ou remodelado em um outro objeto de utilidade semelhante. @

(™) nintendoblast.com.br
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BLAST FROM THE PAST

por Juliano Lorenzo

Reviséio: Renan Greca
Diagramacdo: Leandro Alves

A Primeira

Nint‘:,/ndo®

Os dias vao se passando, os
rumores aumentam e se espalham
descontroladamente, especulacdes

surgem de todos os cantos, a

ansiedade dispara e o coracao
bate mais forte a cada segundo.
Este fendmeno anual que afeta o
mundo todo ja ocorre ha algum
tempo e € popularmente conhecido
como “E3 hype”, uma febre que
se espalha descontroladamente
quando a E3 se aproxima. A feira
de jogos eletrénicos, que ocorre
ha mais de duas décadas, atrai g
jogadores de todo o globo as suas /
exposicoes, palestras, atracdes e
novidades das principais empresas »
do ramo, como uma tal de “Big N”, /£ »
gue marca presenca no evento
desde a primeira edicao.

— @ nintendoblast.com.br
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O prequel da historia

ntes de qualquer sinal de fumaca

de um possivel evento focado

somente na area de games,
0 que tinhamos eram as famosas
feiras de eletrénicos, como a entdo
semestral CES (Consumer Eletronics
Show), realizada comumente em Las
Vegas e em Chicago. O problema é que,
naquela época, os videogames ainda
ndo eram vistos com bons olhos na
area de eletrénicos, sendo considerados
praticamente como brinquedos. Desse
modo, a area destinada aos jogos era
menos destacada que a das maquinas
de lavar roupa, por exemplo.

A Nintendo, pelo menos nas terras nipdnicas, ja contava com um evento proprio:
0 , realizado em Tokyo. Este, por sua vez, nao tinha

uma periodicidade determinada, sendo realizado de acordo com os interesses
da Big N. Além de que, por ter ficado sé no Japado, o publico era bem mais
restrito. A proposta do evento era o anuncio de novos games e plataformas
(basicamente como é hoje na grande feira, s6 que exclusivamente da Nintendo).

Com a criacao da Interactive

Digital Software Association -
(IDSA, conhecida atualmente : -
como ESA), representante / OR L r &
comercial e responsavel - 3
pelas relacdes gublicas do = ] \/ “’ AVA‘A‘ '1" <l ¥ =
mercado de games nos EUA, 7= 7 W ' '
ndo demorou muito para I L . \’, J Y i : '

que uma feira exclusiva -3 i T
da 4rea fosse anunciada ; ; : 2 L
pela associacdo. Assim, no
dia . /
surgia a primeira Eletronic

Entertainment Expo (ou f
E3, para simplificar).

rwm

— @ nintendoblast.com.br
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BLAST FROM THE PAST

Estreando com estilo

O local escolhido para sediar o evento
de estreia foi o enorme Los Angeles
Convention Center, lugar onde a feira é
realizada até hoje. Uma semana antes
do inicio, a dona Nintendo deixou claro
gue o seu proximo console, o “Ultra
64" (nome provisorio do Nintendo

64) ndo daria nem um “oi” na E3, algo
espantoso, ja que as demais empresas
teriam suas maquinas como atra¢ao
principal, como a Sega com o Saturn e
a Panasonic com o 3DO. No entanto,

a dona do bigodudo tinha preparado
outras surpresas para compensar o
adiamento do console. Para comecar,
antes mesmo da abertura do evento,

a empresa deu uma enorme festa,

com palestras sobre o foco e as estratégias da empresa e até uma
performance ao vivo do cantor britanico Seal. Pouco modesto, ndo?

Novidades, Nintendetes
e realidade virtual e ST 1

Em questao de espaco, a Big N também nao economizou:
seu estande ocupava quase um quarto do saldo principal:
uma enorme cupula envolvia todo o local, onde, bem

na entrada, uma versao gigante do logo da empresa
incorporava o nome deste que podia ser considerado P/
um mundo magico: o “World of Nintendo”. Fora as
dezenas de esta¢des de SNES e Super Game Boys,
havia também uma area dedicada exclusivamente a
um curioso e, até entao, desconhecido aparelho: o
Virtual Boy. Sim, foi aqui que o desventurado “portatil”
de realidade virtual da Big N deu as caras pela primeira
vez, quem sabe mais como forma de suprir a auséncia
do N64 no evento. Outra atra¢do inesperada e que
provavelmente nunca veriamos hoje em dia (pelo
menos nao em algo organizado pela Nintendo), foi a
presenca das “Nintendetes”, modelos e dancarinas que S
animavam a festa e ainda tiravam duvidas dos visitantes. e

— @ nintendoblast.com.br
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Dentre os jogos anunciados, o que mais

se destacou foi o classico Donkey Kong
Country 2: Diddy’'s Kong Quest, junto com
outros grandes titulos do console 16-bit,
como o Killer Instinct e a estreia da série
Mother no ocidente com o EarthBound.
Sobrou até espaco para o Donkey Kong
Land (GB). Também tivemos grandes
anuncios das third parties, com direito,
inclusive, a demonstrac¢des: Chrono Trigger,
Castlevania: Dracula X e Parodius sao apenas
alguns dos que marcaram presenca.

—ifiarle: It's all right, isn't it, Crono?

ust wait right here—don't run off on me!

Muito mais que
uma exposicao

A E3 de 1995 foi um grande marco na historia é"
dos jogos eletronicos e um passo importante  EJ
para a carreira da Nintendo, uma vez que
introduziu a empresa, ndo sé a que viriaasera &

maior feira de games do mundo, mas também, pela %E
primeira vez, a um evento de tamanha magnitude

no ocidente. Provavelmente poucos dos que estao
lendo este texto ja acompanhavam games naquela
época e, ao contrario das edicdes recentes, encontrar
alguém que esteve presente neste importantissimo
evento para contar como foi é quase impossivel,
principalmente no Brasil. Quem dera se fosse possivel
voltar para este relativamente curto, porém magico periodo
de tempo para ver e presenciar “O Mundo da Nintendo”,
nem que fosse por alguns segundinhos, nao € mesmo?

— @ nintendoblast.com.br
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Sempre que um novo console da Nintendo chega as lojas, ha a esperanca de
qgue novas grandes franquias sejam lancadas. Na época em que o GameCube
animava as sessdes de jogatina dos nintendistas, uma das experiéncias mais
singulares era a oferecida por Pikmin (GC), criacdo da engenhosa mente de
ninguém menos que Shigeru Miyamoto. Dezesseis anos apds a sua estreia
e quatro do ultimo jogo lancado, o Nintendo 3DS recebe Hey! Pikmin (3DS),
game que traz as pequenas criaturas de forma totalmente diferente.

'
L ®

v

@nintendoht.com.br- _‘ - -



http://www.nintendoblast.com.br/

Caminho para a portabilidade

m meados de 2012, a janela de espera para o lancamento
de um novo game da série, que chegava quase a marca dos
10 anos, quase deixou os fas do Capitao Olimar malucos.
Mas no momento em que colocamos as maos em Pikmin 3
(Wii U), era claro que a espera tinha valido a pena, pois o que
tinhamos era algo especial. Como consequéncia de todo o
esmero da Nintendo, ele foi um sucesso de critica e publico.

Calejados com a espera anterior por novas aventuras dos
funcionarios da Hocotate Freight, ninguém esperava noticias
de uma sequéncia tao cedo. Entretanto, fomos surpreendidos
quando um Direct de setembro de 2016 apresentou o que seria
o primeiro game da série a ser lancado em um portatil. Outra .
informacdo importante compartilhada na transmissao foi que este @/
seria também o primeiro a ser desenvolvido fora da Nintendo.

A empresa escolhida para esta empreitada é nada mais nada
menos que a Arzest, ja conhecida dos fas da Big N por seu trabalho
como desenvolvedora de Yoshi's New Island (3DS). Apesar de
parecer algo inofensivo, esta troca de equipe responsavel pelo
spin-off trouxe grandes mudancas para o mundo dos Pikmin.

@ nintendoblast.com.br
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PREVIA

Explorando novas dimensoes

Quem baixou e testou a demo de Hey! Pikmin
oferecida na eShop do portatil, ou simplesmente
viu os diferentes trailers disponiveis na internet,
ja notou a primeira grande novidade do titulo: a
visao 3D que caracterizou parte do gameplay dos
trés primeiros jogos da franquia foi deixada para
tras, dando lugar a um estilo mais simplista dos
games de plataforma 2D. O que isso significa para
0 game no geral? Surpreendente ndo muita coisa!

As principais atividades desempenhadas

anteriormente continuam presentes nesta

versao, mas com novas dimensdes e de

formas simplificadas criadas para um diferente

tipo de jogador. A exploracao tira proveito

de caracteristicas do sistema, ao trazer uma unica cena dividida entre as telas
inferior e superior (funcionalidade muito popular em jogos do DS e pouco utilizada
no 3DS), com a primeira delas sendo onde boa parte do gameplay acontece.

Amiibo presentes

Como nao podia faltar, os amiibo
tambeém sao compativeis com
Hey! Pikmin e adicionam coisas
bem interessantes ao jogo. E

nao estou falando nem dos 200
sparklium proporcionados por
qualquer um dos modelos de sua
colecao; mas sim, das descricoes
dos objetos feitas por Olimar

em seu diario, que também se
estendem aos diversos bonecos
ja lancados pela Nintendo.

! |
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Se as versfes de Pikmin 1 e 2 para Wii levaram o controle das criaturas
a ponta dos Wii Remotes, o spin-off portatil pede que o jogador toque o
objeto alvo para lanca-los. Estas duas caracteristicas trazem uma gama
de possibilidades a experiéncia, pois muitos dos alvos ndao poderao ser
acessados facilmente, sendo de extrema importancia dominar as técnicas de
arremesso para alcancar caminhos secretos presentes em todos os estagios.

Da para perceber que, _
mesmo com uma cara <« X
diferente, ainda é necessario j
gerenciar os companheiros

de maneira correta. E

Olimar precisa prosseguir
nos estagios para reunir os
30.000 sparklium necessarios
e retornar para sua esposa

e filhos. Vocé nao vai

querer que ele durma no
sofa, ndo é mesmo?
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Misturando simplicidade e desafio >

O envolvimento da Arzest no
desenvolvimento (o que para alguns

pode ser algo bom ou ruim) é claro
quando vemos outros pontos do jogo.

Sua estrutura é muito similar a utilizada
em New Yoshi's Island em diversos
quesitos, como a forma que o mundo é
apresentado ou ainda a escolha pelo estilo
plataforma. Porém, a maior duvida dos
jogadores é sobre a dificuldade do game.

»t

Um dos grandes problemas dos jogos do
dragdo objeto de sacrificio de Mario é o
qudo esquecivel eles sao, apesar de seu

estilo visual unico, com o baixo nivel de muito maior entre a acessibilidade

desafio sendo um dos maiores culpados. do género plataforma com os

Isso faz parte de uma questao ainda maior elementos de estratégia do game

a ser considerada: esses games sdo feitos original. Ha diferentes tipos de Pikmin

para uma faixa etaria mais jovem, o que que precisam ser empregados em

pode afastar os jogadores mais hardcore. situacBes especificas, que requerem
deliberagdo, pois um escorregao

Hey! Pikmin, por sua vez, promete ser pode significar a morte de um deles

uma evolucdo nesse quesito por parte da e consequentemente a falta de uma

desenvolvedora, exibindo um equilibrio unidade para mover algo importante.

Som de classicos

A trilha sonora mostra bem como ha um equilibrio entre
o infantil e o classico. Ha faixas que parecem ter sido
reaproveitadas de Yoshi, enquanto ha outras que utilizam
bem do som ambiente - inclusive em cenas que remetem

aos curtas da serie. Por outro lado, algumas delas trazem
INspiracao em musicas vistas em grandes games da era SNES
como Chrono Trigger (Multi) e Secret of Mana (SNES).

) ¥y N
@ nintendoblast.com.br
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Diferente dos jogos anteriores em que

os Pikmin precisavam ser plantados, aqui
eles estdao escondidos em diferentes

partes dos estagios, ou ainda precisam ser
resgatados de alguma criatura ameacadora
— e acredite, é desesperador ver esses
bichinhos em perigo lutando para nao
serem devorados. Evitar esse fim tragico
geralmente envolve algum tipo de puzzle,
como quebrar algo com seu Pikmin cinza.

Isso nos leva as novas possibilidades de
gameplay e as caracteristicas dos bichinhos
neste novo cenario. Em Hey! Pikmin o
protagonista Olimar nao consegue pular,
somente segue por pequenas elevacdes
e cipos que o levam a plataformas mais
altas. Porém, ele agora conta com um
novo item, o jet pack utilizado para
atravessar pequenos espagos — algo
necessario para pegar alguns dos trés
tesouros disponiveis em cada estagio.

Outra novidade importante é que agora
0 astronauta pode também nadar!
Ou seja, preparem-se para estagios
subaquaticos nos quais somente uma
cor de Pikmin pode sobreviver: o
azul. Entre outras habilidades Unicas
estdo: a capacidade de apagar fogo
dos vermelhos, isolar a eletricidade
dos amarelos, ou ainda a capacidade
de voar dos rosas — sem contar

a diferenca de distancia que cada

um deles pode ser arremessado.
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Em territorio desconhecido

plataforma, Hey! Pikimin €, sem duvida, uma 6tima pedida para manter os fas ocupados
em seus 3DS. De quebra, o spin-off estreia em um novo estilo de jogabilidade que pode
significar uma ramificacdo de jogos muito interessantes, que traz todo o core gameplay
da série original em uma roupagem mais convidativa para novos jogadores.)

Hey! Pikmin (3DS) Expectativa

Desenvolvedor Nintendo/Arzest
Género Plataforma 2D III
Langcamento 28 de julho de 2017 ‘

L. i L
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ANALISE

por Marcell Solano

Revisdo: Ana Krishna Peixoto
y Diagramacdo: Leandro Alves

An
Quando ARMS foi apresentado pela primeira vez no inicio do ano durante a r.‘
apresentacao do Nintendo Switch, lembro de ter afirmado que seria aquele tipico jogo
que testariamos uma vez e logo deixariamos de lado. Assim como o 1-2 Switch, me .
pareceu que ARMS havia entrado na line-up do primeiro ano de vida do console hibrido
apenas para reforcar a capacidade dos seus controles de movimento. Ledo engano.
Apesar desse ser, sim, um dos papéis cruciais do jogo, ARMS entra em cena como uma
das tentativas da Nintendo de ingressar na arena do eSport e faz isso de maneira criativa
ao apresentar alguns dos personagens e jogabilidade mais audaciosos da atualidade.
A pegada do titulo esta para os jogos de luta assim como Splatoon e Overwatch
estao para os jogos de tiro. Ambos revolucionaram seu género em 2015 e 2016 ao
proporcionarem um visual multicolorido e alegre, herdis memoraveis e jogabilidade que
foge do comum. Chegou a vez de ARMS fazer o mesmo pelos jogos de luta em 2017.

— @ nintendoblast.com.br
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O braco é a lei

joguei na minha infancia, sobretudo os de luta. Nao é dificil concluir, entao, que
o classico Punch Out (NES) passou despercebido por mim e sé vim conhecer
Little Mac através de Super Smash Bros. for Wii U/3DS, um dos poucos jogos de luta
gue me agrada desde a infancia. Juntar personagens de diferentes universos do
mundo dos games em uma arena de batalha (que, diga-se de passagem, comecou
bem antes de Super Smash Bros.) fez com que muitos jogadores simpatizassem
mais com o género, eu incluso. A revolu¢ao causada pelo Wii e seus Wii Sports
a0 aproximar uma geracao inteira aos jogos esportivos através da captura de
movimentos também foi outro fator que flexibilizou e muito meu olhar perante os
esportes. ARMS nada mais € do que a evolucao do boxe das geracdes NES e Wii.

N unca fui muito de esporte. Consigo contar nos dedos 0s jogos do género que

________________________________
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pelo lance
de camera e
estratégias bem
peculiares de Punch
Out, seja pelos controles de
movimento do Wii Sports Boxing
ou o proprio boxe, ARMS resgata todos
esses elementos e nos entrega algo novo
qgue foge completamente do habitual e esse é

um dos maiores méritos do jogo. Tem carisma,
tem cor, tem energia e, acima de tudo, tem uma
identidade proépria forte que € transmitida atraves
do seu quadro de lutadores. Sao eles, inclusive,
gue nos apresentam o universo de ARMS.

— @ nintendoblast.com.br
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Uma das minhas primeiras rea¢des ao acessar o menu principal foi de decepg¢do ao
ndao me deparar com um modo historia. Ha apenas um Grand Prix composto por 10
partidas de modalidades variadas (luta tradicional, voleibol, basquete, tiro ao alvo etc.)
com o objetivo de se tornar campedo e cheguei a pensar em colocar a auséncia do
modo histéria como um contra nessa analise, até jogar mais um pouco e perceber que,
em ARMS, os personagens e 0s cenarios sao a propria narrativa. Ao avancar as partidas
no Grand Prix, passamos a saber mais sobre cada um deles, tanto o que escolhemos
quanto o que enfrentaremos na arena. A propria arena de cada um, por vezes, nos

diz muito mais sobre os personagens e aquele universo do que eles mesmos.

Party Match

Aprendemos, por exemplo, que Ribbon Girl é uma cantora ido/

famosa que tem uma leva de fas enorme nos campeonatos » ("\
de ARMS, tanto que sua arena, Ribbon Ring, também é seu -
palco. Aprendemos ainda que Mechanica, que usou

sua genialidade e criou uma armadura para entrar |

na competicdo, € uma das fas da Ribbon Girl e |
que seu mapa, Scrap Yard, é o seu lar. Trata-se do o))
resgate da maneira singular como as narrativas eram .
desenvolvidas nos jogos de luta e que colocava personagens P 3
e cenarios como fonte principal da narrativa, um fator que , P
atualmente vem sendo deixado de lado pelo formato
moderno do modo histdria que, por vezes, acaba
deixando esses elementos em um segundo plano.

@ nintendoblast.com.br
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A trilha sonora também
desempenha um papel
fundamental em nos contar
mais sobre o mundo de ARMS,
bem como em tornar tudo
mais divertido e animador, e
preciso dizer que ha um toque
de brasilidade nisso tudo. A
maior marca disso é a cancao
de introducao do Grand Prix
e de selecao de personagem
que tem uma melodia pra la
de tupiniquim. O destaque, no
entanto, fica por conta da musica tema do jogo que € cantada por Momoka Kawasaki,
cantora que empresta sua voz a ido/ Ribbon Girl e que também canta a musica tema
da arena da personagem; arena essa que, como ressaltei acima, também é seu palco.
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Claro que, nessa perspectiva, muita informagao fica envolta em
mistério tais como a maneira que cada um adquiriu seus poderes
de braco-elastico ou a origem do proprio campeonato, mas
sao elementos que poderdo vir a ser explorados mais
adiante nesse titulo ou em jogos futuros. Afinal o' :
elemento principal de qualquer jogo de luta .
sdo, evidentemente, as lutas e isso ARMS
tira de letra proporcionando dlversas
modalidades de batalha, cada uma '
com sua estratégia propria,
mas todas compartilhando
algo em comum: o
braco é a lei.
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Dentro da arena

Embora o grande foco do marketing
de ARMS tenha sido em torno dos
controles de movimentos presente
nos Joy-Cons, é possivel jogar com as
configuracdes tradicionais. Fui um dos
primeiros a agradecer quando tomei
conhecimento disso, pois imaginei
gue jogar com os sensores dos Joy-
Cons seria como uma luta no boxe do
Wii Sports: socar enlouquecidamente
sem qualquer estratégia até conseguir
nocautea-lo. Atire a primeira pedra
guem ndo pensou 0 mesmo ao ver

aqueles dois atores lutando no trailer
do anuncio. Mesmo ap6s o Nintendo
Direct especial do jogo, ainda ndo
estava convencido de que todas aquelas
funcdes de defesa, salto, esquiva
funcionariam sem falhas nos controles
de movimentos e, mais uma vez, estava
enganado. Os sensores dos Joy-Cons do
Switch sao extremamente precisos e em
ARMS isso fica mais do que evidente.
Me adaptei tdo bem aos sensores

gue nao consegui jogar de forma
tradicional depois de té-los testado.

Ao iniciar a batalha, é preciso escolher entre dois equipamentos de soco que
variam em efeito elemental e batalhas a curta ou longa distancia, o que abre

um leque de estratégia enorme, visto que cada personagem pode usar todos os
equipamentos contanto que estes tenham sido liberados com o dinheiro do jogo.
Assim, é possivel combinar a velocidade e longo alcance da Ribbon Girl com um
dos bracos pesados do Master Mummy e vice-versa, alinhando os equipamentos
a habilidade natural de cada personagem, bem como a modalidade de batalha.

— @ nintendoblast.com.br
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Entre as modalidades, temos o V-Ball, que nada mais é do que o voleibol do mundo
de ARMS; o Hoops, que é o basquete no qual os lutadores
sdo as “bolas” e devem ser arremessados a cesta; o RS
Skillshot, uma espécie de tiro-ao-alvo e o Team Fight, no )~ ,-\f,/ 1
qual duas duplas entram em batalha na arena. Destes, o > .
Hoops e Team Fight foram os que achei mais desafiadores %
e divertidos, tanto com amigos quanto nos lobbies
online. O fator multiplayer é expressivamente forte e a
diversidade de modalidades deixa isso transparente.

O competitivo também tem vez em
ARMS e, nesse universo, toda batalha
é um puzzle a ser decifrado. Forca.
Resisténcia. Habilidade. Velocidade.
Modalidade. Equipamentos.
Elementos. Tempo. O compromisso
do jogo com os veteranos do género
é evidente e tem todo potencial

para se tornar um titulo eSport de
peso ao lado de Splatoon, Pokkén

i {
oty 5
Tournament, entre outros. LA b |

Y

— @ nintendoblast.com.br
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Pode parecer um jogo de luta superficial a
primeira vista, grande parte devido as suas
mecanicas simples e o foco nos controles

de movimento, mas no fundo carrega

uma complexidade estratégica memoravel
gue vai agradar bastante os jogadores
competitivos. Nao é qualquer jogo de luta
que consegue ser convidativo e divertido
aqueles que querem jogar sem compromisso
e, a0 mesmo tempo, complexo para

aqueles que queiram se aprofundar mais

ao exigir conhecimento e técnica, colocando, assim, todo mundo pra dentro da arena.

Ponto fraco

Todo lutador tem seu ponto fraco e com ARMS ndo poderia ser diferente. Com
excecdo do Grand Prix e uns mini-games, o fator single player é praticamente
inexistente. E evidente que tal auséncia pode ndo ser um problema para
muitos, sobretudo por se tratar de um jogo de luta, mas é algo que poderia
tornar o titulo muito mais robusto, e ndo entendam isso como o acréscimo

de um modo historia. O fato é que, no geral, falta conteddo em ARMS.

O jogo sO possui 10 personagens jogaveis até
o0 momento e o Grand Prix, umas das poucas
; opc¢des single player offline, € composto
\ por apenas 10 partidas; Biff, o simpatico
%/ narrador do campeonato, ndo possui
dublador e perdeu todo seu carisma no
jogo; durante a escolha dos bragos antes
de cada partida, ndo € possivel acessar um
menu para saber o tamanho, efeito e elemento
de cada um deles; personagens como Max Brass
e Hedlok podiam muito bem ser desbloqueaveis
ao finalizar o jogo, mas vao ser adicionados por
atualizacdo gratuita posteriormente; ir a loja e
investir dinheiro em novos bra¢os ndao garante
4 que vocé os tera, pois é preciso acertar o
. pacote na modalidade Skillshot para consegui-
los. Para finalizar o combo, os servidores
¢ v online sdo totalmente instaveis, aspecto que
» g’;ﬁ; considero o mais grave entre estas falhas.

@ nintendoblast.com.br
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Rules: Random

Slllllt!hol

Foram varias as vezes que fui
desconectado no meio de uma partida
ou sequer consegui acessar o lobby.
Algo que, se tratando de Nintendo, ndo
é grande novidade. Basta averiguar as
reclamacdes quanto aos servidores
online de Mario Kart e Splatoon para
ver que a Big-N ndo possui o melhor
historico quanto a isso e vai ser preciso
se redimir o mais breve possivel se quiser
entrar de cabeca no mundo do eSport.

Nocaute

Mesmo em um ano com tantos jogos de luta de
franquias renomadas que ja sairam ou estao

a caminho como Injustice 2, Tekken 7 e até
mesmo o retorno e Ultra Street Fighter Il para
Switch, ARMS certamente ganhara seu lugar ao
sol devido ao seu visual multicolorido, carisma e
jogabilidade peculiar que, ao mesmo tempo que
nos leva em uma viagem ao passado, tem cara
e pulso préprios e pode vir a repetir o feito de
Splatoon e se tornar mais uma IP de sucesso.

— @ nintendoblast.com.br

First to @20
Get ready to fight!

No mais, 0 jogo apresenta um
conjunto da obra bem consistente
que consegue sobrepor a maioria
desses problemas. Do excelente
visual as possibilidades narrativas
que cada lutador e cenarios contam,
passando por uma jogabilidade
precisa e divertida até chegar a uma
competéncia competitiva e estratégica,
ARMS é um prato cheio, feito com
muito carinho e servido na bandeja.
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ARMS ainda prova que o Switch promete
ser uma era de mais acertos do que erros,
pois € mais um titulo de peso que chega
no primeiro ano do console hibrido; uma
era de redencao quanto a geracao passada
da Nintendo, que nos trouxe muitas
alegrias, mas também muitas tristezas. Q

X contras

+ Conceito, personagens e cenarios criativos; * Poucos personagens no lancamento;
* Modalidades e estratégias * Falta de conteudo single player offline;
de batalha variadas; « Servidor online instavel.

* Trilha sonora instigante;

* Multiplayer consistente e diverso;
* Acessivel para iniciantes sem
deixar o competitivo de lado.

ARMS (Switch)
Desenvolvedor Nintendo EPD
Género Luta

Lancamento 16 de Junho de 2016 Nota ®

— @ nintendoblast.com.br
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Leve a Revista Nintendo Blast com vocé nas
redes sociais! E so clicar e participar!

j ' twitter.com/nintendoblast

facebook.com/nintendoblast

I Curtir
8+ google.com/+NintendoBlast
gameblast.com.br/podcast
Inscrever-se
youtube.com/GameBlastTV
u Inscrever-se
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da Nintendo

Desde 2013, a Big N vem apostando em
diferentes maneiras de conduzir a E3.
Primeiramente, houve a polémica decisdo
de fazer os anuncios em transmissao
online em vez das tradicionais
conferéncias presenciais. De 13 pra ca,
tivemos campeonatos em plena E3 e
até uma edicao do evento dedicada a

um unico jogo! Esse ano, a Big N trouxe a
apresentacado online, Nintendo Spotlight, com

0s principais jogos da empresa, seguido por
uma transmissao da Treehouse detalhando

cada novo jogo, incluindo campeonatos
de Splatoon 2, Pokkén e Arms. Confira

0 que achamos dessa emocionante
E3 2017 da Nintendo!

— @ nintendoblast.com.br ‘
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As promessas do Switch

ara muitos, a Nintendo ja esta numa situacao
muito confortavel em 2017 para se preocupar
com o resultado de um E3. O Switch continua
a ser propriedade de 50% da popula¢do e sonho
de consumo dos outros 50%, The Legend
of Zelda: Breath of the Wild (Wii U/Switch)
alcancou um nivel de aclamacdo raramente
visto e os titulos ja anunciados para Switch e
3DS falavam por si sé: Splatoon 2, Super Mario
Odyssey, Pokémon Ultra Sun & Ultra Moon
e varios outros. Para essas pessoas, a E3 2017
seria apenas um momento para um apanhado
geral do que estaria por vir até o fim do ano.

Para muitas outras pessoas,

no entanto, a E3 2017 era

uma prova da capacidade da Nintendo de manter

o ritmo do Switch. Assim, esperava-se ndo apenas
mais informacdes dos ja anunciados titulos desse ano,
mas também novos projetos para 2018 e além. E as
especulacdes dessas pessoas, como de praxe, nao
eram baixas: um novo Metroid Prime, o anuncio do
titu lo em producdo pela Retro Studios, e a revelacao
de Mother 3 no Ocidente eram grandes apostas.

— @ nintendoblast.com.br
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Eis que, em vinte e cinco minutos
de apresentacao, a Nintendo
mostrou uma linha de titulos
realmente forte. E ndo ha

como negar que fomos pegos

de surpresa nao uma, mas
algumas vezes, por anuncios
realmente bombasticos! Se,

por um lado, ndao ha como

guestionar o hype por quase tudo [/Qﬂ ";

o que foi revelado, por outro,
houve um gostinho de “quero
mais”, destacando inclusive

um certo desapontamento
com anuncios “rasos” como 0s
de Metroid Prime 4 e Yoshi,
ambos revelados para o Switch.

E3 NINTENDO 2017
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Super Mario Odissey!

Super Mario 64

Super Mario Galaxy Super
Mario 3D World
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Embalando a riqueza de atividades que
0s mundos de Odyssey prometem, temos
um Mario ainda mais acrobata e agil. O
bigodudo pode fazer todas as piruetas
gue um jogador veterano conhece,

como o pulo triplo, o salto para tras, a
propulsdo para frente, o salto giratério e
até a habilidade de segurar-se em quinas.
Além dos muitos saltos conhecidos, temos
o chapéu de Mario sendo mais util do
que jamais foi. Mario pode lanca-lo para
derrotar inimigos, manté-lo parado no

P

— Q') nintendoblast.com.b

. ar para usa-lo como plataforma extra,

- fazé-lo girar ao redor de si e arremessa-
: lo em vérias dire¢des. O principal,

. entretanto, € a o poder de “possuir”

: outros inimigos, personagens e elementos
- do cenario com o chapéu. Basta lanca-

: lo em algo para Mario ganhar controle

: do objeto, dando margem a inumeras

- maneiras de completar objetivos e se

. divertir pelas fases. Pelo que joguei

: de Odyssey, posso dizer que controlar

- Mario esté absolutamente gostoso!
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A ambientacdo foi outro ponto que impressionou. Em

vez de comecarmos pelas verdejantes planicies do

Reino do Cogumelo e avancar para desertos escaldantes
para culminar num castelo magmatico, temos cenarios
muito mais criativos e dignos de um Paper Mario ou

de um RPG de Mario & Luigi RPG. New Donk City &, no
minimo bizarra, uma mistura de Mario a uma metrépole
contemporanea, Tostarena traz uma fria geada a uma
paisagem desértica, e Steam Grass traz maquinas a uma
floresta habitada por um T-Rex. E ndo, ndo estamos falando
de um dinossaurinho fofinho, mas sim de um tiranossauro
a laJurassic Park. Sera a versao Odyssey de Yoshi?

©@0031 000
)

Assim, ndo ha como ndo falar da
E3 2017 sem comecar por Super
Mario Odyssey. Ele nao apenas
foi o maior titulo da Big N, como
também é facilmente um dos mais
impactantes de todo o evento. Muita
criatividade, decisbes de design
acertadas e ousadia por parte da
Nintendo fazem Super Mario Odyssey
merecer 0s créditos que recebeu.
Resta esperar até 27 de outubro pelo
lancamento mundial dessa odisséia!

— @ nintendoblast.com.br
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RPGs, eu escolho vocés!
i

InUmeras outras aventuras fantasticas também pintaram na Nintendo Spotlight. Uma
delas, Xenoblade Chronicles 2 (Switch), teve a honra de abrir a apresentacdo. O

novo titulo da Monolith Soft mostrou seu imenso mundo, suas vibrantes paisagens

e seus personagens. Acredito, no entanto, que o video do jogo ndo ressaltou os
aspectos mais relevantes para uma E3, como a mecanica de batalha e a exploracao
dos cenarios. As cutscenes, que foram prioridade na apresentacdo do jogo, talvez nao
tenham causado o impacto que Xenoblade Chronicles 2 merecia, assumindofgue

o titulo seja tao fantastico quanto seus antecessores. Espero que seu langamento,
marcado ainda para esse ano, porém sem data especifica, faca jus a franquia. r

V‘\
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Embora nao tenha tido
nenhum detalhe revelado - ot
a seu respeito, 0 anuncio ' — ——
de outro RPG a caminho do
Switch deixou muita gente =
feliz: Pokémon. Sem imagen:s
titulo ou qualquer minima =
sugestdo do que esta por vir
(uma aventura totalmente 5 '
nova? Um remake da quarta
geracao? Outra jornada p
Alola?), este foi um anun:
gue Tsunekazu Ishihara,
presidente da Pokémon
Company, fez questao
de deixar em aberto.

/
pamearn Do BB 00 |
Tsunekazu Ishihara

The Pokémon Company

|
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The €lder Scrolls V s : o ’ r g
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Voltando agora a terras
) B ocidentais, tivemos mais
W N TR detalhes da versdo de Switch

de ;
- Com bastante itens inspirados

em Breath of the Wild, Skyrim
€ mais uma longa jornada por

‘ um vasto mundo fantastico,

©  cujo lancamento esta marcado
para este ano. Resta saber se
conseguira cativar o publico do
Switch da mesma forma que
Zelda o fez. Esperamos que sim!

— @ nintendoblast.com.br .
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Nao é s6 Mario quem revelou a
habilidade de possuir inimigos, mas

Kirby também! Em sua nova aventura,
gue ainda ndao tem nome revelado,

Kirby pode tomar dar o controle dos
inimigos a outros trés jogadores. Com

a promessa de ser mais um pratico e
intuitivo multiplayer do Switch, o novo
Kirby incorpora o recrutamento de
ex-inimigos para a equipe (de Kirby
Super Star, para SNES) a aventura para
quatro jogadores de/Kirby's Return to
Dream Land (Wii). Adicione a mistura a

2 sPossibilidade de misturar poderes vista
ah ¥ g.em Kisby 64: Fhe Crystal Shards (N64)
I -* e temos um titulo de Kirby realmente

» ® , empolgante! Uma pena terque agurdar

-] L '\'ri,“ 2018 para termos acesso a essa fofura!

. %, . #

- —
, Além da bolota rosa, o dinossaurinho verde
também marcou presenca na E3. Apds 0 sucesso
de Yoshi’s Wolly World (Wii U/3DS), Yoshi retorna
com um visual semelhante ao de 14, porém
[ explorando a tematica de papel nos cenarios.
i Isso, no entanto, é pouco para classificar o
i estilo visual do jogo, pois temos uma variedade
de objetos e materiais do mundo real no jogo,
dando uma sensacdo, no melhor estilo Pikmin,
de Yoshi ser um bichinho de pelucia explorando
um universo em miniatura. O titulo parece
brincar com diferentes niveis de profundidade,

ndo shi a habilidade de atirar ovos nao
: 0s atras ou a frente de si, mas
também em objetos mais proximos ou mais

1ge da tela. Assim, este novo game de Yoshi
m meio termo entre a jogabilidade em
ssica da franquia com um
sta em Yoshi's Story
rém, ficarad para 2018.

/

- G -

— @ nintendoblast.com.br
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Alguma. objecdo?
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Se Samus n&o teve a melhor das
comemoracdes de seus aniversarios

. de vinte e cinco e trinta anos, recebeu

. carta branca para brilhar na E3 2017."

- Primeiramente, Metroid Prime 4 foi

~ um grandiosissimo andncio. Trata- =~ ®
se, é claro, de "apenas” um grande *
nome, visto que nenhum conteito
ou no minimo‘o-estudio responsavel,: « .-
foi revelado. Mas pus todas’as aspas*
possiveis naguele “apenas”, porque
Metroid Prime é uma franquia incrivel,
e vé-la retornando de maneira tdo
confiante apds Fedegation Force (3DS)
traz %rtes esperancas para 2018.

Enquanto me questionava os rumos,
em termos de historia, para um novo
capitulo da série Prime apds o desfecho
de Corruption (e sua ponta solta,a
nave de Sylux), a Nintendo pegou te
de surpresa novamente com )
Samus Returns (3DS). Is 50 Mesmo, a
franquia espacial da Big N ndo recebeu
somente um, mas dois jogos nesta E3.
Quanto a esse segundo, trata-se de um
remake de Metroid Il: Return of Samus
- (GB), o que tanto permite revigorar as
mecanicas side-scrolling de Metroid como
também apresentar muitos jogadores a
uma crucial missao de Samus em SR388.
Esperamos que, em setembro deste ano,
tenhamos uma releitura de Metroid
tdo boa quanto Metroid: Zero Mission
(GBA) foi para o primeiro Metroid (NES)!

— @ nintendoblast.com.br
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Mistura que da certo! ‘ i

Essa também foi a E3 de

alguns dos crossovers mais
esquisitos do mundo dos
games. Primeiramente, o T
famigerado rumor de queia._! H
turma de Mario e os coelhos "
malucos da Ubisoft irian un_,r B
forcas no Switch finalme £

concretizou. Mario + Rabbids

Kingdom Bat.tle S u are - - g
e parece mais prp I

a ideia pode,soa nicialme il ’

Apostando numa mec - / AR' ' . Lg

de estratégia errt"t os o a IDS
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Outra mistura esquisita foi
Fire Emblem Warriors. Apesar

de soar mais natural usar o
universo de Fire Emblem na
mecanica de Dynasty Warriors

do que o de Zelda, ndo é todo

dia que vemos Marth picotando
hordas de inimigos como se

fossem feitos de papel. Exagerado

e grandioso como tem que ser, Fire
Emblem Warriors ndo foge muito da
formula desse tipo de jogo, mas
pode ser um prato cheio
para fas da série,
pois ha muitos
easter eggs e

sutis alteracdes

na mecanica de
jogo que bebem
dos muitos titulos
de estratégia da
Intelligent Systems.

.....

A
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. competitivos da Nlntendo demonstrando
uma forte guinada
virtuais. Splatoon 2:
chefes do console neste ano, foi aprese

e aprofu .adq@te o) Sp‘mw

(algo que o recente Direct fez questao de
compensar), o titulo estd ainda mais ousado
do que o pr|me|ro e a preocupagdo em

criar um gameplay profundo e, a0 mesmo
tempo, acessivel parece estar dando bons
frutos (do mar). O destaque, no entanto,
ficou para o modo Salmon Run, que oferece
uma experiéncia cooperativa inusitada para a
série e também desafiante para veteranos.

Pokkén Tournament DX e Arms
trouxeram a competicao para os
ringues. O primeiro aposta na formula
impressionante, vista no Wii U e
fliperamas, de colocar Pokémon para
brigar como em Tekken. Esse sonho de
infancia chega ao Switch em julho, e foi
precedido pelo inédito jogo de luta dos
bracos esticaveis. Esticados de varias
formas, desde molas a hélices de DNA.
E ndo apenas bracos sao elasticos, mas
até trangas de cabelo! g

Enfim, Arms é um » ‘
banho de criatividade fis '
e, felizmente, ja

esta entre nés.

— @ nintendoblast.com.br
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, Por fi*, Rocket League, um jogo de futebol com carros (isso mesmo!) que virou —
mania, chega ao Switch. O titulo-ndo vird com todas as outras funcionalidades vistas
~ nas outras plataformas, mas também podera sediar partidas com jogadores dessas— ... _
outras plataformas Na verdade, essa versao tem inclusive mais funcionalidades,
" como o multiplayer local. Q"‘\chapeuskhde Mario e Luigi para os carros.
W

Expansao Treenhouse

Conforme vem acontecendo nos ultimos

anos, a apresentacao da Nintendo foi TREEHOUSE
expandida pela transmissdo da Treehouse.
Com diversos convidados de varios estudios LIVE ‘ E3 201 7
responsaveis pelos principais jogos

mostrados no evento, titulos como Splatoon

2, Super Mario Odissey e Metroid: Samus Returns foram melhor detalhados.

Esse ultimo, na verdade, foi revelado em primeira mao pela Treehouse.

E porque esse incrivel game nao foi mostrado no Spotlight, como Metroid Prime
4? Provavelmente porque, nesse ano, a Big N preferiu concentrar seus jogos de
3DS na Treehouse, preferindo deixar toda a pompa do Spotlight para os titulos
de Switch. Além de Metroid, outros games para o portatil 3D foram revelados

e detalhados na transmissao, como Ever Oasis, Mario & Luigi: Superstar Saga

+ Bowser’s Minions, Miitopia e o pitoresco Sushi Striker. Apesar de serem
titulos muito interessantes, a estratégia da Nintendo demonstra, mais uma

vez, que o 3DS parece estar se encaminhando para o fim de seu ciclo.

— @ nintendoblast.com.br
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Como alguém que esteve em Los Angeles na E3 2017, trago alguns detalhes
do espaco reservado a Nintendo no evento. Dessa vez, o estande ndo tinha

o nivel de ambienta¢do de Breath of the Wild, mesmo porque ndo era
dedicado a um unico jogo. Ainda assim, havia representac¢des dos prédios

de New Donk City e estatuetas de Super Mario Odyssey para fotos (com
direito a presenca de Charles Martinet, o dublador do bigodudo).

Pelo estande, varios Switch disponibilizavam demonstra¢des de Mario, Fire
Emblem, Pokkén, Splatoon 2, Arms, Mario + Rabbids e FIFA 18. Joga-los, por
outro lado, ndo era tarefa facil. Nao s6 a E3 estava muito mais lotada neste
ano por conta da abertura do evento para o publico em geral, mas também o
hype por muitos dos titulos da Nintendo tornava qualquer fila expressiva. Os
games de 3DS, por sua vez, sé podiam ser jogados na area privada da imprensa,
gue exigia marcar horario. Junto a eles, estava o New Nintendo 2DS.

— @ nintendoblast.com.br
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Uma E3 épica

O ano de 2017 foi um grande ano para a Nintendo em termos de E3. Apds a sua
fraca participacdao em 2015 e o polémico foco exclusivo em Zelda em 2016, a
Big N retornou com tudo. O Switch parece ter sido uma jogada
inegavelmente genial da empresa, que colheu 6timos frutos
nessa E3 e preparou terreno para jogos de peso. Por um lado,
jogos como Yoshi e Metroid Prime 4 pareceram muito “crus”
para terem sido anunciados, porém outros como Mario e
Splatoon 2 dispensaram elogios. Somado a isso, temos uma
participacdo mode sta, porém digna de nota, do 3DS.

Pra quem esteve |4 e para quem assistiu de casa, a E3 2017 foi p ,J
considerada uma vitéria para a Nintendo. Os proximos meses \ 4
parecem brilhantes para quem ja pos as maos no Switch. E, \ x B
mesmo quem ndo o fez, provavelmente terd muito com o que se f
entreter no 3DS. Que mais E3 como esta estejam a caminho! @

— @ nintendoblast.com.br
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por Vinicius Veloso

Revis@o: Ana Krishna Peixoto
Diagramacdo: Guilherme Kennio

O avanco da Nintendo no
universo dos eSports

Jogar videogame profissionalmente, participar de torneios mundiais e receber
prémio milionarios € o sonho de muitos. Quem tem esse desejo ndo poderia ter
escolhido época melhor para viver, afinal os eSports nunca estiveram tao em
alta como atualmente. Competicdes de futebol, luta, MOBA (Multiplayer Online
Battle Arena), entre diversos outros géneros, sdo capazes de lotar arenas e
movimentar valores financeiros comparados aos da industria cinematografica.
Com o mercado em expansao, a Big N ndo poderia ficar de fora.

L3 L
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crescimento do fendmeno eSports é algo que nao tem como ser

ignorado. Segundo pesquisa elaborada pela SuperData, consultoria

especializada no mercado de games, somente em 2016 as competicdes
movimentaram US$ 748 milhdes pelo planeta, e a expectativa é de que o
valor atinja a casa dos US$ 2 bilhdes anuais até 2018. Os dados financeiros
ndo sdo os unicos a impressionar. O mesmo estudo mostra que a audiéncia
dos campeonatos ja € maior do que a muitos esportes tradicionais.

Como comparacao, o levantamento da SuperData cita o jogo final da temporada
da NBA em 2016, que colocou o time Cleveland Cavaliers frente ao Golden
State Warriors. A partida de basquete foi acompanhada por 31 milhdes de
espectadores no mundo, recorde historico de audiéncia. Ja a decisao do
Mundial de League of Legends (PC), entre Koo Tigers e SK Telecom, realizada

j em Berlim, foi assistida por 36 milhdes de pessoas — 5 milhdes a mais.

_/Jf
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Até mesmo no Brasil, que € um pais culturalmente mais recluso aos games,

esse mercado esta conquistando espaco importante. O canal SporTV, disponivel

na televisdo por assinatura e conhecido por cobrir competi¢cdes esportivas, ‘
transmite durante os finais de semanas algumas partidas do CBLoL — )
Campeonato Brasileiro de League of Legends. A emissora também dedica espaco

em sua grade de programacdao para torneios de Counter-Strike: GO (PC).

> ) =
@rmensniseconss A
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O Esporte Interativo, outro canal da TV
paga, também exibe jogos de Counter-
Strike: GO e do mundial de Street Fighter

V (Multi), além de manter um programa
diario com noticias sobre o mercado dos
games. Até mesmo a Globo embarcou na
onda e dedicou o inicio das madrugadas de
domingo ao Zero1, que traz informacdes
sobre o universo dos jogos e matérias com
detalhes de campeonatos mundo a fora.
Com os eSports tendo relevancia cada vez
maior, é claro que cedo ou tarde a Nintendo
também investiria pesado no setor.

Dizer que a Big N nunca se interessou pelo EnT
cenario competitivo é ignorar a histéria da |

companhia. No inicio da década de 1990, a
empresa organizou uma série de campeonatos
batizados de Nintendo World Championship.

A primeira edicdo aconteceu na cidade de
Dallas, no Texas (EUA), durante a Fair Park’s
Automobile Building. Depois disso, outros

29 torneios semelhantes aconteceram

por todo o territério norte-americano. Os
vencedores de cada etapa receberam um
troféu, US$ 250 e passagens para as finais que
aconteceram em Los Angeles, Califérnia.

% E A decisao do Nintendo World Championship
colocou frente a frente os melhores jogadores
® dos Estados Unidos. Para que o melhor de
todos fosse conhecido, todos tiveram que
provar suas habilidades em trés minigames baseados em Super Mario Bros.,
Rad Racer e Tetris, todos titulos que faziam sucesso no NES. O objetivo era
reunir a maior quantidade de pontos em cada um dos games. Foram coroados
trés campedes, divididos entre as categorias sub-11, com idades entre 12 e

17, e acima de 18 anos. Os felizardos levaram para casa US$ 10 mil, um carro,
uma televisao de 40 polegadas e um troféu do Mario revestido em ouro.

» et -5 .
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Foi também durante o Nintendo World Championship que a Big N distribuiu
para os finalistas cartuchos personalizados com os games usados nas finais.
Oficialmente, foram fabricadas 90 copias cinzas e outras 26 douradas.
Atualmente, essas fitas valem uma pequena fortuna no mercado.

Outro torneio semelhante aconteceu em 2015, durante a E3. Naquele ano, as
etapas classificatorias ocorreram nas lojas Best Buy, nos EUA, é consistiam
em conquistar a maior pontuac¢do no Ultimate NES Remix (Wii U/3DS). Os
classificados foram convidados para a feira e tiveram que jogar uma segunda
fase, dessa vez, competindo em Splatoon (Wii U), The Legend of Zelda (NES),
Metroid Prime: Federation Force (3DS), Super Metroid (SNES), Mario Kart 8
(Wii U/Switch), Balloon Fight (NES), e New Super Mario Bros. U (Wii U).
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Os melhores foram para a final e se enfrentaram em estagios personalizados
de Super Mario Maker (Wii U/3DS), que ndo havia sido lancado ainda. O troféu
do campeado foi entregue pelo proprio Shigeru Miyamoto e os demais finalistas
receberam um New Nintendo 3DS XL autografado pelo criador do Mario.

@ rintendobiastcomt - 2
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Com esse histérico competitivo e percebendo o crescimento dos eSports, a Big
N esta se armando para invadir de vez esse universo. A primeira pista de que a
companhia de Kyoto vem planejando investir nesse setor veio com o primeiro
trailer do Switch. No video, que tem pouco mais de trés minutos e meio, mais
de um minuto foi dedicado a uma competicao de Splatoon 2. Podemos ver

as equipes armando estratégias e depois se enfrentando em um auditério
mega lotado, ao melhor estilo de uma final de torneio mundial.

Quando os detalhes sobre a plataforma hibrida se
tornaram publicos, em evento realizado no Japao
e transmitido para o mundo todo via YouTube,
também foi apresentada a nova IP, ARMS. O trailer
teve seu foco no cenario competitivo, prometendo
uma nova experiéncia em games de luta. Agora,
nao basta ter dedos rapidos, mas sao fundamentais os reflexos e
movimentos de todo o brago para sair com a vitéria.

Para reforcar ainda mais a imagem competitiva
de ambos os titulos, a Big N organizou
um torneio presencial dos dois AN
jogos durante a E3 2017. Todos os
participantes da feira foram convidados
a visitar o espaco da empresa dentro do
evento e participar nas etapas classificatérias.
Os melhores se encontraram nas finais, que
puderam ser acompanhadas tanto pelos visitantes
da E3 quanto por pessoas de todo o planeta
% E através do YouTube. Ou seja, além
de impressionar com Super
® _  Mario Odyssey, o evento
também serviu para a
Nintendo gritar com
forca que esta entrando
de vez nessa historia de
organizar campeonatos.

2

@ nintendoblast.com.br
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O caminho que a companhia parece comecar a trilhar esta claro, no entanto,
ndo sera surpresa se os campeonatos de ARMS e Splatoon 2 fugirem do padrao.
“Uma coisa que nos orgulha é olhar para as tendéncias, observar o que esta
acontecendo e nos adaptar para correr corretamente, conforme necessario. Ha
alguns anos, por exemplo, ndo dispunhamos de muitos conteddos para download,
0 que temos agora. Para nds, o que realmente vale € o que sera melhor para o
jogador, o que sera melhor para a comunidade e para o que sera melhor para

a empresa”, disse Reggie Fils-Aimé, presidente da Nintendo of America, durante

a E3. Com essa afirmacdo, ndo sera surpresa se, muito em breve, tivermos
competicdes com aquele diferencial que somente a Big N sabe proporcionar.

Za <2
O papel do Switch

O console hibrido tem fun¢do importante nesse cenario de montar um universo
competitivo. Desde o primeiro trailer, a plataforma apresenta como uma de
suas principais vantagens a possibilidade de reunir a comunidade. Vocé pode
levar seu Mario Kart 8 para qualquer encontro com amigos e passar a tarde
toda disputando corridas, por exemplo. E essa ideia de reunir pessoas e se
divertir com os jogos que norteia o conceito de competicao da Nintendo.

“Ndo vemos os jogadores tendo que fazer grandes investimentos para

conseguir reunir uma equipe. NOs nao acreditamos em patrocinar jogadores

e coisas dessa natureza. Para ndés, é sobre permitir que a comunidade °
deseje pegar um controlador e jogar o melhor que puder. Quer se trate de

estar na sala de estar ou em uma fase de torneio”, destacou Fils-Aimé.
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Realmente, o primeiro passo para a realizacao de grandes competicdes € 0
desenvolvimento de comunidades fortes. Quanto mais fortes e habilidosos
forem os jogadores de determinado game, crescem as chances de atrair a
atencdo do publico e, consequentemente, de investimentos e patrocinios.

Quero ser um eSport

r’ F
¥, Além de Splatoon 2 e ARMS, o Switch receberd em seu primeiro ano
de vida outro titulo que também tem tudo para brilhar no mundo
- dos eSports. Pokkén Tournament DX é a atualiza¢do do game que

coloca os monstrinhos de bolso para brigar e sua versao inicial,

lancada para Wii U, figurou entre os titulos da EVO 2016, maior

competicdo de games de luta do mundo. Se esteve presente

em um evento tao importante, ndo sera de se

estranhar que a prépria Big N o utilize futuramente

em seus torneios, assim como fez no ano passado,
% E quando organizou uma competicdo do game '
., com premiac¢do que chegaram a US$ 100 mil.

Outro jogo que pode pintar, em breve, no console € Super
Smash Bros., que ja tem uma enorme comunidade ativa. Ou
seja, a biblioteca do Switch, o cenario atual dos eSports e a e
atenc¢ao que o publico vem dando a modalidade estdo todos 4 s
a favor da Nintendo. S6 basta a Big N continuar focando X
nesse segmento que, sem duvidas, conseguira fincar sua ‘
bandeira entre as gigantes do cenario competitivo. )
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Reggié
3'Regginator”

i Fils-Aime, a face
da Nintendo para
toda uma geragao

[ AN

A industria dos videogames, mesmo por Thiago Caires
que nao exatarr)ente a0 mesmo nivel U —
de Hollywood, é repleta de figuras Diagramacdo: ftalo Louren¢o
importantes que sao reconhecidas,
admiradas por sua contribuicao
para o bem do entretenimento
eletrénico. Uma dessas estrelas

é o presidente da Nintendo of
America, , uma das principais faces
da empresa frente ao mercado e
publico. Acompanhe-nos em uma
retrospectiva de sua carreira e seus
melhores momentos na Big N.

% (™) nintendoblast.com.br
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Meu corpo (ainda nao) esta pronto

uando olhamos a equipe de funcionarios

da Nintendo no Japao, é facil ver o quanto

a empresa valoriza os talentos jovens e
recém-formados, dando a eles oportunidades
de entrar no time e crescer até atingir o alto
escaldo. Essa tendéncia se estendeu também ao
ocidente durante as décadas de 80 e 90, quando
japoneses estavam a frente das operacdes da
Nintendo no ocidente, como Minoru Arakawa e
Tatsumi Kimishima (atual presidente global).

A trajetoria foi um pouco diferente se

comparada com os grandes nomes da empresa.

Voltando as suas origens, o filho de imigrantes

haitianos estudou e conquistou o diploma de Bacharel em ciéncia aplicada
em economia em 1983, quando conseguiu uma posi¢cao na Procter & Gamble
(que nao possui qualquer relacdo com o mercado de games). Nos proximos
anos, ele passou por diversas empresas de grande porte, em cargos de peso,
como diretor nacional de Marketing, chefe de Marketing e vice-presidente.

Toda a experiéncia e sucesso em outras areas culminaram em sua contrata¢ao
para o cargo de vice-presidente executivo de Vendas e Marketing na Nintendo,
sendo responsavel por todo o territorio americano (América do Norte e
América do Sul). Foi nesse cargo que a lenda do nosso Regginator — apelido
carinhoso dado por fas da empresa — comecou, e onde sua popularidade
cresceu — nao s6 dentro da Nintendo, mas também com o publico.

Pronto para arrebentar e fazer jogos

Parte dessa popularidade vem da personalidade que ele
trouxe para as apresentac¢des da Nintendo na E3, espaco
em que nos seres humanos comuns podemos ter algum
tipo de contato com ele, ainda que apenas visual. Foi no
palco do evento que Reggie langou algumas de suas frases
mais conhecidas que o transformaram em um verdadeiro
"meme" ambulante, a primeira delas na edi¢ao de 2004.

_ e
— @ nintendoblast.com.br
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Na ocasido, ele abriu a conferéncia da empresa de forma totalmente fora dos
padrdées com uma agressividade pouco vista até entdo, fora claro acdes de
marketing de concorrentes que eram bem mais incisivas - como a vez em que Crash
Bandicoot foi a porta da Nintendo of America para fazer propaganda. Sua frase de
impacto € lembrada até os dias de hoje “My name is Reggie, I'm about kicking ass,
I'm about taking names and we're about making games.” (Meu nome é Reggie, meu
negocio é detonar, meu negocio é buscar desafios e nosso negocio é fazer jogos).

Foi com essa grande entrada que vimos uma das melhores apresentacdes da E3 pela
Nintendo, onde Miyamoto entrou triunfante empunhando a Master Sword de The
Legend of Zelda para anunciar o desenvolvimento de Twilight Princess. E a lista de
momentos épicos cresceu rapido, com o proximo e mais conhecido deles na exibi¢cdo da
Big N para a plateia no ano de 2007, momento que procedia o lancamento do mais bem-
sucedido console de mesa de toda sua histdria, o divisor de aguas conhecido como Wii.

Quem se lembra bem, a estratégia do Wii era aproveitar funcionalidades para

que aqueles que estavam fora da demografica do publico alvo de videogames,

0s “casuais”, também adquirissem o console. Um dos softwares a carregar essa
filosofia foi Wii Fit (Wii), apresentado de forma ndo intencionalmente hilaria com
o icbnico “My... my body is ready”, proferido por Reggie quando convidado por
Miyamoto a subir na Wii Fit Scale — cujo resultado mostrou um particular excesso
de massa referida por ele como “musculos”. Ok Reggie, acreditamos em vocé.

_ e
— @ nintendoblast.com.br
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Diretamente a voceés

Muito provavelmente pelo estabelecimento de suas falas como “memes”, o
agora presidente da Nintendo of America se tornou cada vez mais presente
frente ao publico a ponto de se tornar a face da Nintendo no ocidente. De
la para ca, a Big N deixou de fazer conferéncias gigantescas em Los Angeles,
substituindo-as por apresentac¢des online pré-gravadas conhecidas como
Nintendo Directs e Digital Events (em 2017 chamada de Nintendo Spotlight).
E isso sé possibilitou eventos e apresenta¢des mais absurdos e divertidos.

Ja na segunda edicdo dos Directs, a Nintendo fez uma parceria com o canal do
YouTube Mega 64 para anunciar a data de transmissao e as principais atracdes da
E3 2014. No video, Reggie é transformado em um ciborgue espido carinhosamente
apelidado de Reggie Fils-a-Mech, cuja missdo é descobrir os novos jogos
apresentados no evento antes da hora. Equipado com visdo a laser, Fils-a-Mech era
indestrutivel — exceto por seu unico ponto fraco, um copo de agua, forcadamente
dado a ele por um funcionario proativo (considerado abusado demais para alguns).

Nas Directs subsequentes, as coisas continuaram interessantes. Quem nao se
lembra a vez em que ele batalhou ferozmente contra lwata na apresentacao

de Super Smash Bros. for Wii U (Wii U) na E3 de 2014, com direito a socos
supersodnicos e pulos estratosféricos. Ele até mesmo ganhou uma versao em boneco
animado para fazer a apresentacdao. Em 2015, a novidade foram as versdes em
pellcia, de Reggie, Miyamoto e Iwata combinando com outro jogo da empresa,
Yoshi’s Woolly World (Wii U). Todas essas apari¢des verdadeiramente memoraveis.

_ e
— @ nintendoblast.com.br
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A cara da Nintendo

Ainda que a Nintendo continue com

a mesma proposta de fazer coisas
diferentes, que muitas vezes fogem
totalmente do que os fdas gostariam
que ela fizesse — sera que ainda um
novo F-Zero é pedir muito? —, Reggie
sem duvida ajudou a trazer um novo
tipo de comunicacdo da empresa com
0 seu publico. N3do precisamos nem
mesmo fazer uma peticdo como o
Project Rainfall para trazer Xenoblade “
Chronicles 2 (Switch) para o ocidente! Ll

Como presidente da Nintendo of America e face da empresa para toda
uma gerac¢ao de nintendistas e ndo nintendistas, ele continua a utilizar sua
experiéncia em marketing para divulgar a marca em varias plataformas.
Ele chegou a persuadir figurdes da filial americana a tomar um banho

de dgua com gelo na época do desafio do balde de gelo (uma campanha
de apoio aos estudos sobre a esclerose lateral amiotroéfica).

Hoje, com a divulgacdo do Nintendo Switch a todo vapor, podemos vé-lo
se desdobrando para apresentar o que melhor a empresa tem a oferecer
também na TV, com participacdes em programas de grande audiéncia para
demonstrar para o telespectador americano do que o hibrido é capaz.
Com esse novo ciclo s6 comecando, resta-nos apenas esperar por novos
momentos memoraveis dessa figura. Nossos corpos ja estao prontos! @

— @ nintendoblast.com.br
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por Robson Junior

Reviséo: Arthur Maia
Diagramacdo: Leandro Alves

Pokemon Blast, Pokken
“T@umamantM witch ),
Ultra Sun & Ultra J{oon

(3DR) ¢ cTuture da franquia

Antes mesmo de comecar a E3, a franquia Pokémon obteve um
momento de destaque: um Nintendo Direct totalmente voltado aos
monstrinhos de bolso no dia 6 de junho. Na ocasidao, duas novidades
principais foram anunciadas — Pokkén Tournament DX para o
Nintendo Switch e Pokémon Ultra Sun & Ultra Moon para o 3DS.

#

— @ nintendoblast.com.br
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Pokkén Tournament DX (Switch)

primeiro anuncio do Direct, como mencionado, foi o relancamento

do jogo de luta da franquia que ja havia sido lancado no Wii U e para

Arcade. Em sua versdo DX, Pokkén Tournament faz uso dos diferentes
modos de jogo do Switch para levar a luta a qualquer lugar. Dois jogadores
podem aproveitar o multiplayer local do jogo, cada um com seu Joy-Con.

Havera uma nova opc¢ao de combate 3x3 (Team
Battle) e a distincao entre partidas Ranked

(que acumulam pontuacao para classificar os
jogadores), Friendly (sem contar para os rankings
do jogo) e em grupo (para que amigos possam
jogar entre si). Outras novidades reveladas incluem
um sistema de Daily Challenges e a oportunidade
de reassistir as lutas. Esse ultimo recurso inclui até
mesmo a oportunidade de ver quais botdes foram
pressionados para cada movimento executado.
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Os Pokémon de Pokkén DX

A versao de Wii U contava com 16 monstrinhos: Charizard, Pikachu, Pikachu
Libre, Machamp, Gengar, Mewtwo, Shadow Mewtwo, Suicune, Sceptile, Blaziken,
Gardevoir, Garchomp, Lucario, Weavile, Chandelure e Braixen. A versao Arcade
trouxe quatro Pokémon adicionais: Darkrai, Scizor, Empoleon e Croagunk. Agora, o
Switch contara com todos os 20 monstrinhos anteriores e ainda uma novidade vinda
direto de Alola: Decidueye. Ja no lado do suporte, as varias duplas de monstrinhos
disponiveis na versao regular retornarao, agora com o apoio de Popplio e Litten.

Na E3, uma demo esteve disponivel para que os visitantes pudessem
experimentar um pouco do que sera Pokkén Tournament DX. O jogo também
foi explorado durante o Treehouse Live. Além disso, um campeonato foi
realizado durante o evento para promover ainda mais o jogo: o0 2017 Pokkén
Tournament DX Invitational, contando com a participacdo de oito jogadores.
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Os novos Pokémon para 3DS foram brevemente explorados durante o Direct. Como o
nome indica, 0s NOvos jogos trazem novas jornadas pela regido de Alola em uma linha do
tempo alternativa. O destaque fica para as novas formas dos lendarios que estampam as
capas de Sun & Moon: suas aparéncias inéditas se assemelham a do misterioso lendario
Necrozma, o que ja dad uma dica de que ele tera uma participacdo mais interessante
nessas novas versdes. Embora haja pouca informacdo até agora, ja sabemos quando
poderemos experimentar Ultra Sun & Ultra Moon — no préximo dia 17 de novembro.

Outras novidades

Depois de Red, Blue e Yellow (GB) chegarem ao Virtual Console do 3DS, é a
vez de Silver e Gold (GBC) fazerem sua estreia, trazendo recursos semelhantes
aos presentes no relancamento da primeira geracdo. Serao compativeis com
o Pokémon Bank e permitirdo troca e batalhas sem fio localmente. Retorne

a Johto no mesmo dia do lancamento de Pokkén DX: 22 de setembro.

A confirmacdo mais interessante veio durante o Spotlight apresentado durante a E3: um
jogo da série principal de Pokémon esta sendo desenvolvido para o Nintendo Switch!
Novidades dessa nova investida ndo serao reveladas por um bom tempo, mas ja éo
suficiente para que possamos criar diversas expectativas para o que esta por vir. ~
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DIVULGACAO

Revista GameBlast 33

Neste més, a revista GameBlast chega cheia de novidades
da maior feira de games do mundo, a E3 2017.

E3 2017:

O MELHORE O
PIOR DA E3 2017

PERFIL:

KRATOS
(GOD OF WAR)

AMEBLAS

Além disso, abordamos as 10 melhores aberturas dos games,
trazemos tudo sobre a conferéncia da Microsoft, Sony e as
Third-Parties, e muito mais.

Baixe ja a sua!
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NINTENDO

BINST

Confira outras edi¢bes em:

nintendoblast.com.br/revista
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