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Estratégias no campo de batalha

Este més estamos em guerra, seja ele no crossover de Fire Emblem x Shin
Megami Tensei, intitulado Tokyo Mirage Sessions #FE, seja em Monster Hunter
Generations cacando criaturas colossais ou na regido de Alola batalhando com
seus Pokémon. A questdo é: vocé esta preparado para liderar e sair vivo do
campo de batalha? Se sim, ndo perca esta edicao recheada de novidades. Ndo
importa o mundo que esteja, traremos este conteudo rico da nossa amada Big

N, entdo prepare suas tropas e boa leitura! - Leandro Alves
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HQ Blast

“Tokyo Hero Sessions #FE” por Nivaldo Wesley

FACA SUA ASSINATURA

GRATIS
DA REVISTA
NINTENDO BLAST!

RAPTADA?

NINGUEM VAI
FAZER NADA?

E receba todas as edi¢cBes em seu
computador, smartphone ou tablet
com antecedéncia, além de brindes,
promocdes e edicdes bénus!

..ELA TA SENDO

ASSINAR!
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CARTAS

pra vocés, rapeize! Um pouco diferente da coluna semanal
do site, na qual sao eleitas as melhores perguntas da semana, temos
aqui uma selecao perfeita do que foi questionado e esclarecido durante o més.
Leiam, aumentem seus conhecimentos e qualquer dudvida é sé perguntar

Opiniao Pedrastica

Ola, amigos pedrasticos! Na minha
brilhante e sabia opiniao deste
més, vou falar um pouco sobre

as ultimas fofocas que andaram
rolando a respeito do novo console
da Nintendo, o NX. Rumores
sobre ele ja circulam faz tempo,
mas recentemente apareceu

um vindo do site Eurogamer,

que pareceu estar bem certo do
que estava falando, o que levou
muita gente a achar que pode

ser verdade. Segundos ele, o NX
sera um portatil que pode se
conectar a TV e que tem controles
“anexaveis”. Isso deixou muita
gente preocupada, porque implica
que o console nao passara de um
portatil poderoso e nada mais.

Antes de qualquer coisa, ndo
considerem essa noticia como
100% verdadeira sé porque ela
vem de um site importante como o
Eurogamer. Ha muita coisa nessa
fofoca (sim, ndo passa de fofoca)
que ndo esta de acordo com as

informacdes que a Nintendo deu
até agora. A Big N deu a entender
gque o NX seria uma combinacao
de um portatil e um console
dedicado, frisando bastante esta
ultima parte. O que o Eurogamer
mostrou seria um portatil, sem
duvida, mas nao é o fato dele se
conectar a TV e ter controles que o
tornariam um console dedicado.

Depois, a Nintendo ja disse algumas
vezes que o NX sera algo bastante
diferente do Wii U e muito inovador
(tanto que eles ndo quiseram
mostrar ainda para que outras
empresas ndo copiem a ideia). Se o
NX fosse apenas o que foi mostrado,
nao s6 seria muito parecido com

o Wii U, como ndo seria uma ideia
tao inovadora, pois algo assim ja

foi feito com o “console” Razer

Edge, um tablet com controles
anexaveis. Esse conceito teria muita
dificuldade em ter sucesso. Por mais
que a Nintendo tenha sido sempre

a melhor em termos de consoles
portateis, atualmente esse mercado
esta praticamente dominado por
smartphones e tablets - a propria
Nintendo passou a desenvolver

#



aplicativos para eles. Apostar
unicamente em um portatil seria um
risco tremendo e com praticamente
certeza de fracasso.

Mais uma coisa
gue torna essa
noticia do
Eurogamer
dificil de
acreditar
totalmente <
é que o fato

da Sega ter
anunciado

0 novo Sonic
2017 para o

NX juntamente
com versoes
para PS4 e XBO leva a

acreditar que o novo console da
Nintendo seria pelo menos préximo
aos concorrentes em termos de
poder. Algo que seria impossivel
tratando-se apenas de um portatil
como o que foi mostrado.

O Eurogamer ainda reportou que
o NX usara o processador grafico
mobile Tegra, da Nvidia. Acontece

que, em 2009, o mesmo Eurogamer . ™

afirmou que o 3DS também usaria

o processador Tegra da Nvidia, com
tanta certeza quanto o que disse
sobre o NX agora. Entretanto, essa
noticia acabou sendo totalmente
falsa, pois o processador do 3DS foi
outro, que nem sequer da Nvidia era.

Essa noticia talvez nao seja
totalmente falsa. Ainda acho que o
NX sera composto por um portatil e

— @ nintendoblast.com.br | n

um console dedicado, e talvez isso
que o Eurogamer mostrou seja a
parte portatil. Mas duvido muito que
isso seja o0 console dedicado a que
eles vém se referindo. Em todo caso,
O jeito é aguardar o tdo esperado
anuncio oficial do NX. Dizem que
isso deve acontecer agora em
setembro e realmente ndo
pode ser muito depois disso,
ja que faltardao apenas seis
meses até o lancamento
previsto do console. Pra
controlar a ansiedade, so
indo capturar uns Pokémon
no Pokémon GO mesmo!

(Nintendo) N X




Por favor, gostaria de uma ajuda!
Nao estou conseguindo utilizar as
DLCs de Monster Hunter 4 Ultimate,
ja fiz de tudo, e nao deu certo!
Quando vou na op¢ao conteudo
extra, dentro do jogo, falando com
o gatinho do lado direito da tela,
aparece 4 op¢oes na tela, vista prévia,
missoes, camaradas e extras.
Joilson Barreira da Silva,

o cacador de DLCs

>

As DLCs gratuitas eram por
tempo limitado e ndo estariam
disponiveis para sempre. Entao,
Se a opcao Nao aparece no
menu, é porque infelizmente
ndao ha nenhum conteudo para
ser baixado atualmente.

Mega Blaster pedra, sou eu de novo.
Acabei de zerar um jogo da SUA
série, “Ocarina of Time”, no modo
“Master Quest” (porque comprei o
“Majora’s Mask” na promocao da

eshop A\), mas achei estranho. Nao
eram 3 modos de jogo no 3DS? Nao
liberou mais nada depois da MQ.

E isso mesmo ou tem algo mais?
Everton Nucci, de novo (!)

=

Sim, o terceiro modo adicional
em Ocarina of Time 3D é o Boss
Challenge, que é o desafio de
lutar contra os chefdes do jogo
novamente, com coracdes e
itens limitados. Este modo, na
verdade, é habilitado tdo logo
vocé termina o Forest Temple e
fala com Sheik depois disso. Dai,

€ sO ir para a sua cabana em Kokiri
Forest e examinar a sua cama.

Neste modo, ainda ha o “desafio
final” que aparece depois que vocé
terminou o Spirit Temple e derrotou
cada um dos chefes mais uma vez no
Boss Challenge. Este desafio é o Boss
Gauntlet, onde vocé também tera que
lutar novamente com os chefdes, mas
desta vez um em seguida do outro,
sem recuperar coracdes entre as lutas.

Por fim, esses desafios também estao
disponiveis no modo Master Quest e,
como pode imaginar, sdo ainda mais
dificeis. Entao tente vencer e veja se
vocé realmente masterizou o jogo!

Victories Record: 13:16.10

Pedra, joguei a demo de
Rhythm Heaven Megamix (3DS)
e gostei bastante. Esse jogo

s6 existe em midia digital?
Anénimo “Dog Ninja” da Silva

<

Exato, Rhythm Heaven Megamix foi
lancado exclusivamente em midia
digital, pela eShop. Parece que na
Europa o jogo vai ser lancado também
em midia fisica, em agosto, mas nao
ha nenhuma informacado sobre isso ser
feito também na regiao americana.

#



Pedra estou com problema no
Mario Kart 8! Quando entro na
corrida online, s6 consigo jogar
por pouco tempo e logo aparece
essa frase “A communication error
has occured” tem como resolver
esse problema? Obrigado A
Anénimo “Error” da Silva

A
Esse tipo de erro costuma acontecer
quando a conexdo com a internet
esta ruim, seja do seu lado, seja do
lado das pessoas com quem VOcé se
conectou. Isso sempre aconteceu com
VOCE, nesse jogo, ou € algo que passou
a acontecer recentemente? Se sempre
aconteceu, talvez a sua velocidade de
internet ndo esteja sendo suficiente
para esse jogo... agora, se € algo que
comecou a acontecer de repente,
talvez vocé devesse verificar se algo
Ndo passou a consumir muito a banda
da internet, ou se de repente o seu
provedor esta com algum problema
que causou a diminuicdo na velocidade.

Pedra, nao tem eShop no Brasil, mas
me falaram que da pra comprar jogos
Ia. Eu estou louca pelo novo jogo de
Ace Attorney, o Spirit of Justice, mas
estou desesperada por nao poder
jogar ja que s6 tem versao digital e

nao tem eShop aqui. Mas agora que
me falaram isso... Pode me esclarecer?
Anénima “Advogada

Desesperada” da Silva

=

Nao se desespere, amiga desesperada,
porque vocé confundiu um pouco as

informacdes. Nao existe
eShop brasileira apenas
para o Wii U, mas para
0 3DS sempre existiu
e continua existindo.
E como esse jogo que
vocé citou é do 3DS,
vocé pode baixar sim,
sem problemas! A
Vocé precisara apenas
de um cartdo de
crédito internacional
que seja compativel
com a eShop
brasileira.

Oi Pedra! Queria perguntar se
s6 é possivel jogar o Mario Party
10 com o Wii Remote ou se é

possivel utilizar o Gamepad.
Andénimo “MP2>MP10” da Silva

>

Nao, o uso do Wii Remote é
obrigatorio em Mario Party 10 e
jogar apenas com o GamePad é
impossivel. O GamePad s6 é usado
em certos minigames onde um dos
jogadores controla o Bowser. No
restante do tempo, deve-se usar o Wii
Remote. Para jogar
multiplayer nao
teria nem como
ser de outro jeito,
ja que s6 da
para usar um
GamePad, mas
mesmo para
jogar sozinho
é obrigatdrio

o uso do
Remote.




Ola sabia conhecedora dos
segredos da SUA SERIE, tenho
algumas duvidas. A série Donkey
Kong Country teve um remake
no GBA, além do Donkey Kong
Land. Quais sao os seus roteiros

e diferencas? Também, no DKC2
do GBA, aparece um avestruz
chamado Expresso Il. O Expresso
original morreu ou teve um filho?
Chanel Alfa e as duvidas expressas

<
De fato, os jogos da série Donkey
Kong Country ficaram um pouco
confusos, mas é assim: depois de cada
jogo da série, no SNES, foi lancado um
Donkey Kong Land respectivo para o
GB/GBC, havendo assim, trés deles
também, DK Land 1, 2 e 3. Estes jogos
nao sao ports, mas sim “continuagdes
de cada jogo do SNES, usando os
mesmaos personagens e inimigos, mas
com fases e historias diferentes.

n”

Depois, foi lancado um port do
Donkey Kong Country 1, também
para o GBC. Ai sim é o mesmo
jogo que o do SNES, com algumas
diferencas no conteudo, claro, para
que ele pudesse rodar no portatil.
Apenas o primeiro jogo da trilogia
foi portado para o GBC, mas os
trés também ganharam ports para
0 GBA. Nestes casos, por serem
ports, também sdao exatamente

0S Mesmos jogos que 0s originais
em termos de histéria e das

fases originais, mas nestes foram
adicionados novos conteudos,
como modos extras e até um
mundo novo, no caso de DKC3.

Quanto ao avestruz, nao se sabe bem
porque, ao ser incluido no minigame
de DKC 2 para o GBA, ele foi nomeado
de Expresso Il e ndo é mais o Expresso
original. Como vocé disse, isso pode
tanto querer dizer que o Expresso
original morreu ou que seja um

filho dele. Ou entdo que ndo tenha
nenhuma relacdo com o anterior,

fora o mesmo nome. xD Mas nunca
houve uma explicacdo oficial sobre
isso, entdo so resta especular mesmo.

Pedra, o jogo Super Mario 64 do
Virtual Console de Wii U, que esta
disponivel como recompensa no My
Nintendo, pode ser jogado através
do Gamepad? Gostaria de usar os
botdes do Gamepad (e nao apenas
o0 Gamepad como se fosse uma TV).
Anénimo “da duvida do

Gamepad” da Silva

A
Sim! Os jogos de Virtual Console no
Wii U podem ser jogados no GamePad,
ndo apenas para apresentacdo, mas
também para usar como controle.
Isto s6 ndo vale para jogos do
Virtual Console jogados através do
Modo Wii, para os quais o uso de
controles do Wii é obrigatério. @




A LINKTO THE BLAST

por Vinicius Veloso

Revisdo: Luigi Santana
Diagramacdo: Guilherme Lima
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Desvendando os mistérios
do povo das sombras:
Quem sao os Sheikah?

Talvez vocé ainda nao os percebeu, mas eles sempre estiveram vagando pelos campos
de Hyrule. Dizem por ai que a funcdo dessa tribo é proteger a Familia Real, outros
acreditam nos rumores sobre enigmaticos itens criados pelo estranho povo. A neblina
que envolve a histéria desses seres é densa, entretanto equipamos a Lente da Verdade
e desvendamos todos os segredos dos Sheikah, o misterioso povo das sombras.

= (™) nintendoblast.com.br
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Responsabilidade atemporal

passado da raca Sheikah confunde-

se com a prépria lenda da criacao

de Hyrule. O cla de guerreiros
ninjas nasceu com o objetivo de proteger
a deusa Hylia. Usando técnicas de
batalha misturadas com conhecimento
em magia, os guardides viram a missao
ganhar propor¢fes atemporais com
0 aprisionamento de Demise.

O demobnio, que surge como principal
vildo de Skyward Sword (Wii), jurou

que perseguiria por toda a eternidade
os descendentes daqueles responsaveis
por seu banimento: Link e Zelda,
reencarnacao da deusa Hylia. Como
juraram lealdade a divindade, os Sheikah
passam a oferecer protecao para a
princesa e todos seus parentes, que

se tornam a Familia Real de Hyrule.

= (™) nintendoblast.com.br

A LINKTO THE BLAST

A fidelidade a realeza foi responsavel
por praticamente dizimar os guerreiros
durante a guerra civil que abalou Hyrule
antes de vossa majestade decretar a
unificacdo do reino. Os Sheikah lutaram
bravamente no campo de batalha,

mas foram quase extintos, sobrando
poucos sobreviventes. Uma das poucas
representantes da tribo que se manteve
viva é Impa, que se transforma em
seguranca pessoal da princesa Zelda.

Como nem a morte foi capaz de quebrar
o juramento que os Sheikah fizeram a
Hylia, eles passaram a ser conhecidos
como o povo das sombras. Em respeito
a memoria daqueles que perderam a
vida durante a guerra, foi construido

um monumento com o simbolo da

raca no cemitério de Kakariko.
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O olho que lacrimeja

de significados. A tinta vermelha

usada para desenhar a insignia tem

essa cor para fazer referéncia ao tom
avermelhado caracteristico dos olhos dos
Sheikah. Os triangulos da parte superior
que formam a sobrancelha sdo uma
homenagem a reliquia sagrada Triforce.

A simbologia usada pela tribo é carregada ' A ‘

O Simbolo
Sheikah

No manga de Ocarina of Time, que
traz algumas informacdes ndo-oficiais
sobre a franquia, € dito que o simbolo
original era apenas um olho. A lagrima
foi acrescentada ap6s uma traicao da
Familia Real, porém nao é dito com
clareza qual foi essa deslealdade.
Apesar desse dado ndo ser considerado
legitimo, é uma explicacdo interessante.

Durante praticamente todas as
aventuras de Link, é possivel encontrar
o olho Sheikah em varias decoracdes
de ambientes e também nas roupas

de diferentes personagens. As Gossip
Stones, por exemplo, carregam o olho
em uma de suas faces. Ha ainda um
grande leque de itens que carregam a
marca registrada do povo das sombras.

Ocarina
of Time

b

= (™) nintendoblast.com.br
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Os artefatos

Nao sao poucos 0s equipamentos usados
por Link que tém alguma relacdo com

os Sheikah. A Mascara da Verdade € um
deles e garante ao herdi a possibilidade
de se comunicar com as Gossip Stones

e adquirir um pouco do conhecimento
guardado nessas misteriosas pedras. No
site oficial de The Legendo of Zelda, a _
rocha é descrita como os olhos e ouvidos _ Mdascara da
de Hyrule e Termina, ou seja, carregam bem : Verdade
mais informag¢des do que imaginamos.

Outro material com caracteristicas magicas

é a Lente da Verdade, capaz de revelar
elementos ocultos. O préprio formato da
lupa lembra o simbolo do olho que lacrimeja,
e a possibilidade de revelar tudo aquilo

que esta invisivel é resultado da magia
manipulada pelo povo das sombras.

Existem outros itens que nao tem a
marca Sheikah estampada, mas que

tém relacBes com a tribo. Exemplo sao

as Deku Nuts, usadas por Impa e Sheik
para desaparecer quando desejarem. As
musicas que teletransportam Link em
Ocarina of Time (N64/3DS) carregam em
suas notas um pouco da magia da tribo.

Entretanto o mais poderoso artefato esta
prestes a ser revelado em Breath of the
Wild (Wii U/NX). O Sheikah Slate, com seu
aspecto tecnoldgico, sera o primeiro item
que Link recebera em sua préxima jornada
e deve ter papel fundamental na trama.

<

Owa Daim, um dos Sheikah
Monks em Breath of the Wild

= (™) nintendoblast.com.br
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Aspecto fisico m

Fisicamente, os Sheikah sdao bastante semelhantes
aos Hylians, tanto que o disfarce da princesa Zelda
passa despercebido durante boa parte da etapa

adulta de Link em Ocarina of Time. Os olhos
vermelhos é a maneira mais facil de reconhecer o
povo das sombras. Além disso, eles tém expectativa
de vida bem maior do que as demais racas de Hyrule.

Para sempre fiéis

Nao importa se for oferecendo a prépria vida
em um campo de batalha ou se for auxiliando
Link na missao de salvar Zelda, o fato é que os
Sheikah estiveram sempre por 13, cumprindo
a promessa feita aos deuses. Hylia deve se
= sentir eternamente satisfeita e segura com
“a escolha mais do que acertada de eleger o
povo das sombras como principal escudo
contra o mal desencadeado por Demise.

= (™) nintendoblast.com.br
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Por mais estranho que pareca, Sonic e a Nintendo tém
uma relacdao bem préxima hoje em dia. Desde que a Sega
virou uma third-party, os consoles da Nintendo foram
o lar da maioria dos titulos do ouri¢o azul. E agora, em
2016, quando a franquia completa 25 anos, recebera
mais um jogo exclusivo: Sonic Boom: Fire & Ice.

= (™) nintendoblast.comi®
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Historico ruim —~

erto do anuncio do Wii :
P U, a Nintendo revelou /

uma parceria
temporaria com a "

Sega: 0s proximos \
dois titulos de Sonic

seriam exclusivos das
plataformas da Nintendo.
Na época, 2012, o ultimo
titulo lancado do mascote
era Sonic Generations, um
jogo que muito surpreendeu
a todos por nao so6 fazer uma T

-~
homenagem justa e bem )~ e A

construida para a franquia,
mas também por mostrar
nos segmentos 3D que
sim, era possivel fazer

um jogo tridimensional

de qualidade estrelado
pelo rival do Mario.

Pela primeira vez em
Muitos anos, as pessoas
estavam esperando ansiosas
pelo préximo jogo do ourico.

E, 1d em 2013, tiveram uma leve
\ decepc¢ao com Sonic Lost World.
O jogo ndo era tao ruim quanto
‘ outros jogos do ouri¢co, mas
: era especialmente lento.
Reclamacbes foram feitas e,
ainda esperanc¢osos pelo bom
gosto que Generations havia
deixado na boca daqueles
que o jogaram, a espera
pelo préximo jogo exclusivo
para a Nintendo comecou.

= @ nintendOblast-Corﬁ:ﬁ“r -
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Com um visual modificado, uma mecanica de
jogabilidade que nao se assemelhava com nada
ja visto na franquia e uma histéria especialmente
ruim, o primeiro Sonic Boom foi langado. Para
muitos, o mundo ganhou um novo pior jogo da
histéria. Mas ele curiosamente vendeu bem,

pelo menos em sua versdo para 3DS, e, em 2015,
chocou o mundo com o anuncio de que ganharia
uma sequéncia — Sonic Boom: Fire & Ice. Agora,
dado o triste historico e a palavra “Boom” no
titulo, o que podemos esperar de Fire & Ice?

Aprendendo com seus erros

De verdade, é meio dificil falar sobre este jogo sem parecer extremamente pessimista.
Vocés j& viram a jogabilidade do primeiro jogo, mesmo no 3DS? E uma mistura de
Metroid com Sonic que no papel soa incrivel, mas colocado ali no console para vocé
controlar é um desastre completo. A Sega diz que, com Fire & Ice, ela tenta melhorar o
que ndo foi bem no anterior (o que cria certa especulacao de quais jogadores falaram
que o jogo poderia ser melhorado, ja que o consenso geral é que o original ndo tem
salvacao), criando rotas com menos exploracdo nas fases (no caso, diminuindo sua
construcdo ao estilo Metroid e deixando-a mais proxima de jogos normais do Sonic).
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Além do sistema de varios personagens permutaveis durante as fases, Fire & Ice
contarad com um novo sistema de usar os elementos titulares, fogo e gelo, para passar
dos mais diversos desafios. A validade dessa escolha é questionavel. No original

o sistema de alternancia de personagens criava uma estrutura de jogabilidade
extremamente confusa e, desta vez, além de termos uma nova personagem jogavel
(Amy, originalmente jogavel na versao de Wii U, agora faz sua introducdo no portatil),
0 jogo quer que combinemos cada uma das caracteristicas Unicas dos mascotes
junto com fogo e gelo. Diferente do jogo original, em que o conceito parecia
minimamente funcional no papel, aqui ele parece um amontoado de varias idéias
tentando transformar algo falho em funcional. A chance de dar errado é enorme,
principalmente pelo histérico da franquia, mas podemos esperar para ver.

Historia

Dr. Eggman — sim, 0 mesmo de
sempre — voltou, e descobriu um
elemento novo poderosissimo, o
Ragnium. Usando este elemento
como combustivel para seus
robds, ele finalmente os fez
superar Sonic em velocidade

e forca, com isso domina ailha
onde ele e os protagonistas
habitam. Nessa brincadeira, ele
acaba invertendo o fluxo dos
tubos de fogo e gelo que percorrem ailha
e acaba rompendo com toda constituicao
geoldgica da mesma. Sonic e seus amigos
agora, obviamente, tém que salvar a ilha.

= (™) nintendoblast.com.br
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As estrelas de gelo e fogo

Como todo bom jogo do ouri¢o, Sonic Boom Fire & Ice conta com um bom elenco de
personagens. Todos ja tinham aparecido no game anterior, mas agora voltam com
pequenas melhorias e adaptac¢des para o novo titulo e sua mecanica de fogo e gelo.

Sonic: o protagonista da franquia
esta de volta (para a surpresa de
ninguém). O personagem mais
rapido no jogo, ele ird correr
muito pelas varias fases.

Tails: o eterno parceiro de Sonic
também esta de volta. Suas habilidades
neste jogo sao voar e construir coisas no
cenario, o que permite muitas op¢des
para passar dos varios desafios.

= (™) nintendoblast.com.br
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Knuckles: o personagem mais
forte do jogo, ele ira quebrar
varios obstaculos nas varias fases
e sera, para muitos, o personagem
mais usado. Esperamos que

desta vez ndo tenha algum glitch
enorme no jogo que seja ativado

a partir de seus musculos.

Amy: mais uma vez correndo
atras de Sonic, Amy chega no
3DS. Ela contara com seu martelo,
que permitira o lancamento de

personagens para o alto ou a frente.

Sticks: a personagem criada para
Sonic Boom volta a aparecer.

Sendo uma reunido de todas as
habilidades dos outros personagens,
ela promete ser uma personagem
bem interessante quando os outros
estiverem presos em algum puzzle.

= (™) nintendoblast.com.br
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Expectativas curiosas

Exageros a parte, a Sega reconhecer que existem inimeros erros no jogo
original € um bom sinal. Por mais que o estigma criado pelo absurdo
de erros e acabamento péssimo que o primeiro jogo tem, esses erros
serem conhecidos pode criar um 6timo titulo, que melhora tudo. Na
melhor hipoétese, teremos uma 6tima surpresa. Na pior, ja sabiamos. @

Sonic Boom Fire & Ice (3DS) Expectativa
Desenvolvedor Senzuru Games/Sega

Género Acao/Aventura IIII‘
Lancamento 27 de setembro de 2016

— @ nintendoblast.com.br
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DIVULGACAO

Guia N-Blast

Mario Kart 8. (WiiU)

Edicbes comum e de colecionador estao
disponiveis na Google Play Store!

BAIXAR NO COMPRAR NO
» Google play » Google play

— @ nintendoblast.com.br 21
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Tokyo Mirage Sessions #FE une com
sucesso o melhor de gigantes do JRPG

No mundo do entretenimento, especialmente entre nés que gostamos de games, filmes
e séries, 0s crossovers sdo a0 mesmo tempo animadores e temidos. Mas uma coisa é
certa, bom ou ruim, eles chamam a atencdo e deixam milhares de fas prontos para a

explosao de fa service. No ultimo dia 24 de junho chegou a este lado do mundo Tokyo
Mirage Sessions #FE (Wii U), jogo que une em um sé pacote o universo de Shin Megami

Tensei, principal série da lendaria desenvolvedora Atlus, e Fire Emblem, o grande RPG

tatico da Intelligent Systems. O resultado dessa mistura vocé vé nas préoximas paginas.

— @ nintendoblast.com.br m
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S primeiras conversas sobre o
Aencontro dessas duas séries

comecaram em meados de 2010,
quando Kaori Ando, produtora da
Nintendo, expressou o desejo de trabalhar
em uma colaboracado de Fire Emblem com
outra série. A primeira franquia candidata
a vaga foi Pokémon (imagine sé a Tiki se
transformando em Dragonite), mas como
Pokémon Conquest (NDS) ja estava em
producao, a ideia foi descartada, e Shin
Megami Tensei se tornou a bola da vez.

Apds apresentar a equipe da Intelligent Systems uma proposta de RPG de
estratégia aos moldes de Fire Emblem, ficou decidido que, ao invés de tentar
levar personagens de um universo para outro, seria criado um mundo
novo, no qual elementos dos dois jogos se reunissem e
que so a Atlus poderia dar vida. Esse foi o ponto

de partida para o que conhecemos
hoje como Tokyo Mirage
Sessions #FE. Alias,
o simbolo ndo é
uma cerquilha

(#), mas sim

um sustenido
utilizado na
notacdao musical,
detalhe que,

de cara, ja da

a dica de que o
0 universo
musical e
artistico é
um ponto
importante
no jogo.

ANALISE

O processo de producdo durou cerca

de cinco anos e ficou a cargo da propria
Atlus levar este projeto adiante. Durante
as fases iniciais, o principal desafio

foi descobrir como a proposta seria
trabalhada: sair da zona de conforto

e criar um jogo mais préximo de Fire
Emblem, ou aproveitar toda a sua tradicao
no desenvolvimento de JRPG mais
tradicionais? Essa foi a mesma pergunta
que todos fizemos no anuncio para as
massas no Nintendo Direct de 2013.
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Durante uma Opera num teatro de uma
Tokyo moderna, todo o publico desaparece
misteriosamente, deixando para tras
somente uma crianca: Tsubasa Oribe. Anos
apos o evento, a jovem colegial se prepara
para um teste que seria a sua porta de
entrada para o mundo do entretenimento
como uma ldol (icone pop que sao, ao
mesmo tempo, modelos, dancarinas,
cantoras e atrizes). No palco, todos da
plateia tém sua Performa (algo como

a alegria ou esséncia) roubada, com a
excecdo da aspirante a estrela e Itsuki Aoi,
seu amigo de infancia e avatar do jogador.

@ nintendoblast.com.br
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Apdés se salvarem de um ataque e
libertarem Chrom (d
) e Caeda (vinda de

) — que aqui séo chamados de
Mirages — do controle mental, eles se
tornam Mirage Masters e se juntam a
Fortuna Entertainment Agency, onde, na
companhia de seus amigos irdo salvar
0 Japao (e, possivelmente, o mundo).
Agora, vocé deve estar pensando: “Espere
ai, eu ja ouvi algo parecido antes! ”. Sim,
vocé provavelmente ja presenciou essa
mesma historia em algum outro RPG.
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Censura

A versao de Tokyo Mirage
Sessions que chegou

a0 ocidente sofreu com
censura, algumas leves

e outras bem pesadas, a
maioria desnecessaria. Uma
das mudancas mais notaveis
foi a alteracao do conteuddo

ANALISE

das fotos tiradas por um
fotografo em uma das fases
do jogo. Originalmente,

0 jogo abordou o nicho

de idols que fazem fotos
erdticas e com biquini,

mas, por aqui, elas foram
mudadas para fotos comuns.

Esse é um dos poucos pontos que pode fazer

alguém deixar Tokyo Mirage Sessions de lado. Em

um esforco para ndo pender nem para um lado e
nem para o outro da balanca, a Atlus acabou criando
algo que parece pasteurizado, com personagens

que bebem demais da fonte de esteredtipos. Temos
0 personagem principal que € corajoso e serve de
exemplo para todos; a garota meio inocente que
desabrocha durante a aventura; o amigo brincalhdo e
de bom corac¢do; a menina fechada e de cara feia, mas
que na verdade é um doce, etc.

Por outro lado, estas mesmas caracteristicas se
mostram muito atraentes, ja que esses padrdes
deixam o jogo com aquela cara familiar e trazem

a mesma sensacao de assistir um episodio

daquele anime que passava na TV quando

éramos criangas. Fora a campanha principal, vocé
conhece mais sobre os “artistas” que formam a
equipe por meio de sidequests, que, em alguns

casos, deixam as coisas até mais interessantes.
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Celular nas maos

& CONIACTS

Uma funcionalidade
que ajuda no
desenvolvimento

dos personagens é o
Topic, uma espécie de
sistema que transforma
0 GamePad em um
celular, em que o
jogador recebe tanto imotadn
mensagens importantes

PRO Tsubasa Oribe
Hope | get this..!
#tryingsomethingnew

ANALISE

Tsubasa Oribe

Tsubasa

tomorrow, so | just finished reviewing.

< we only have tests in two subjects
\[now I'm going to sleep early! A_"

There's three subjects tomorrow.
English, Literature, and Math.

Tsubasa

{AAAAAAAAAAAAAAAAAA ]

Tsubasa

i{AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA ]

para o desenrolar

da histdria, quanto
mensagens avulsas

de personagens que
precisam de sua ajuda
em sidequests. Durante
as batalhas, ele mostra
informacdes sobre a
equipe e o inimigo.

O jogo se passa, praticamente, todo nos
famosos bairros de Shibuya e Harajuku, e
0 espaco para exploracdo € bem limitado,
pois mostra o acesso somente a area que
compreende o cruzamento mais famoso
do Japdo e poucas ruas. Ali, vocé encontra
tudo o que precisa para o avancar na

aventura, como a loja de acessérios Carabia,
o0 mercadinho de itens Hee-Ho Market (uma

referéncia a mascote da Atlus, Jack Frost),
assim como personagens que pedem sua
ajuda em quests variadas a la Persona.
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E desta série também que vem o estilo
de world map, onde ficam dispostos

os prédios onde acontecem eventos
especiais. A exploracdo do jogo fica por
conta mesmo das dungeons, chamadas
aqui de Idolasphere, onde as Mirages
que roubam a Performa habitam. O
ponto negativo é que essa estrutura se
torna bem repetitiva com o passar do
tempo, ja que, tanto do lado de fora
quanto nas dungeons, é preciso retornar
varias vezes a um mesmo lugar.

I
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E por falar em dungeons, assim como na série spin-off de Shin Megami Tesei, cada uma
delas segue um tema que esta ligado ao que acontece no mundo real e ao chefe da area.
Mesmo com o verdadeiro tormento do backtracking (isso deixa os ultimos episddios
bem longos), os puzzles sao criativos, ainda que simples em conceito. Um exemplo disso
é a Idolasphere Illusory 106, baseada na famosa loja de departamento Shibuya 109, no
qual é preciso manipular manequins para que uma roupa gigante fique em certa posicao
e dé acesso a outros niveis (escadas rolantes e elevadores sao coisas do passado).

. - 24l
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Inimigo poderoso

Enquanto estiver dentro de uma
Idolasphere, a qualquer momento, um
inimigo diferente surge no cenario. Com
vestes totalmente pretas e exalando
uma fumaca preta, eles sdo inimigos
selvagens e poderosos, que ndo podem
ser pegos de surpresa. Em alguns
casos, sao muito dificeis de derrotar,
principalmente se vocé entrar na luta
COmM pouca energia. Por isso, recomendo
salvar o jogo com frequéncia, ou ira
correr o risco de perder horas de jogo.

— @ nintendoblast.com.br n
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Batalhas ou espetaculos?

Se ha algo que merece destaque em Tokyo
Mirage Sessions ele é o0 seu sistema de
batalha, que é onde a unido das franquias
pode ser melhor vista. Com batalhas em
turnos nos moldes de Persona, a base

do combate é a explora¢ao de fraquezas,
caracteristica presente também em

Fire Emblem: cada inimigo, assim como

personagem da equipe, possui uma fraqueza
elemental e contra determinado tipo de arma,

que possibilitam ataques com maior dano.
E a partir desse conceito que acontecem as
Sessions - combinac¢ao de ataques que sao
acionadas sempre que o jogador consegue
explorar com sucesso essas vantagens. Mas
isso ndo é tudo, para ativa-las € preciso que

L Y T T o R o

(-* Dream catcher

Artist Tsubasa x Eleonora ®
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os lutadores tenham liberado a habilidade
de link correspondente - ao usar uma skill
elétrica como Zio, 0 amigo que tem a magia
Agi em sua lista de ataques precisa ja ter
aprendido a habilidade passiva elec-flame.
Esse sistema € a joia do jogo. Ele permite

a criacdo de estratégias que tornam as
coisas mais faceis, principalmente nas
ultimas fases do game. Com ele, é possivel
eliminar todos os inimigos do campo sem
a0 menos ser atingido (acertar um golpe

na Mirage antes da batalha também é
importante). E acredite, vocé vai precisar

de toda a ajuda que precisar a partir da
metade do jogo: a dificuldade cresce
significantemente a partir do quarto capitulo.
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Evoluindo
As Mirages da equipe podem ganhar novas
habilidades por meio de um sistema de
Carnage Form, armas que sao criadas a
partir de performas deixadas por inimigos
quando derrotados em
batalhas. Um sistema que
parece muito com a fusao
de demonios de SMT. Ao
chegar a certo nivel, 0s
seres amigos podem ir
para o Bloom Palace, local
onde Tiki realiza os rituais e

N _ A
alteracdes, e subir de classe, B .

GED  No added effect

como em Fire Emblem.

Para completar, no meio desses ataques, podem surgir ainda, aleatoriamente,
as Ad-lib Performances, versdes especiais de magias que sao adquiridas
durante as sidequests e causam maior dano ou efeitos. Como, a certa altura,
ja sera possivel fazer combinac¢des de golpes até com os lutadores que

estdo no banco, as batalhas se transformam em verdadeiros espetaculos de
combos e nunca deixa de ser divertido colocar as habilidades em teste.

Espirito musical

Algo que eu sempre acreditei é que a trilha sonora é

algo essencial para a definicao da identidade de um

jogo, principalmente de um RPG. Em um titulo que

trata da vida de jovens que tentam se tornar estrelas

enquanto tentam salvar o mundo, nada mais natural

que essa importancia seja ainda mais elevada. E o

trabalho feito por Yoshiaki Fujisawa faz jus a essa

posicdo de destaque, unindo o clima de Fire Emblem,

Shin Megami Tensei e um ainda terceiro original.

Logo de cara, Reincarnation, cantada pela personagem Kiria Kurono, mostra
que as faixas compostas exclusivamente para o jogo sao de altissima
qualidade. Essas musicas sao executadas durante os seis capitulos que
compreendem a historia de Tokyo Mirage Sessions - fora o prélogo e o
epilogo - em video clipes com uma animacdo de cair o queixo.
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Estrela virtual

Até mesmo as vocaloids marcam
presenca no jogo como Uta-Loids e sdo
representadas por Tiki, a Unica Mirage

da turma que ndo é utilizada para
batalhas. No mundo real do jogo, ela é
um programa utilizado para a criacao de
musicas e tem até uma fa, Tiki~Waifu, que
sO faz musicas que a trazem como artista.

Fas da cultura japonesa e do mundo
do J-Pop ficardo satisfeitos, mas
qualguer um que jogar pode apreciar
como 0s elementos culturais sao
inseridos no jogo, todos de forma
muito coesa. Isso porque € a partir
do desenvolvimento nas artes

que os personagens despertam
novas Performas, que promovem o
aprendizado de novas habilidades e
os tornam melhores Mirage Masters.
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cativante como uma boa cangéo 00 0000000000000 00000000000000000000000000 00

Unir duas séries icOnicas é sempre uma tarefa muito dificil, ainda que facam parte
de um mesmo género. Apesar de alguns trope¢os, como uma histéria simploria
demais, a falta de audio em inglés - algo que faz o jogador perder algumas
interacdes durante as lutas - e a censura que acabou mudando algumas partes
desnecessariamente, Tokyo Mirage Sessions #FE € um daqueles jogos cativantes,
que, por ser dotado de tanta personalidade, consegue se desprender de suas
origens. Sem duvidas, ele merece estar na colecdo de qualquer dono de Wii U. @

WFA o it Y H

X Contms

* Mistura bem elementos de duas . Histéria pode ser simples demais para

grandes séries; alguns;

+ A tematica musical é bem explorada e * Falta de dublagem em inglés faz o
da identidade ao jogo; jogador perder alguns dialogos.

* Ambientacdo no mundo real muito bem

trabalhada;

* Os personagens sao divertidos, ainda

que clichés;

« Sistema de batalha empolgante e engajador.

4 I\ - 7 I | I 2
Tokyo Mirage Sessions #FE(Wiil)
Desenvolvedor Atlus
Género RPG
Lancamento 24 de junho de 2016 Nota ®
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por Manoel Siqueira

Revisdo: Vitor Tibério
Diagramacdo: Davi de Sousa

Biy *

Durante minha espera pelo lancamento de Monster Hunter Generations (3DS)
no Ocidente me deparei com varias pessoas se indagando em féruns e redes
sociais: “Mas o que tanto as pessoas veem nessa série? Eu nao entendo!”. Isso
foi inesperado, afinal de contas o ultimo jogo da franquia, Monster Hunter 4

Ultimate (3DS), foi lancado ha pouco mais de um ano, o que é um intervalo
muito curto para um jogo ndao competitivo ter sucesso no mercado, mesmo
assim, ele vendeu mais de trés milhdes de unidades apenas no Japao.
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A emocao da cacada

atrativo? O fato é que ndo se trata apenas de mais um jogo da série,

mas sim um tributo em comemoracdo aos mais de dez anos da
franquia, reunindo diversas criaturas e cenarios de games anteriores, além
de novas mecanicas que mudam radicalmente a maneira como vocé caca.

ol
O gue, no entanto, torna Monster Hunter Generations algo tao

.
g

" l. |.' E ".- i b . X |||- L L :
o Natureza Selvagem

Apesar de utilizar a mesma engine de Monster Hunter 4 Ultimate, houve algumas
pequenas inovacdes no jogo, mas nada que abuse ainda mais do hardware do portatil.
Esses aprimoramentos aparecem principalmente como modificacdes de alguns
pequenos elementos do cenario relacionados a vegetacdo e ao clima, como a introdugao
de névoa e algumas plantas altas, semelhantes ao trigo, que reagem com movimentos
sutis a sua passagem, ou os Mosswine, animais que lembram muito porcos selvagens,
comendo cogumelos. Isso tudo permite que o ambiente seja um pouco mais crivel.

— @ nintendoblast.com.br
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A arte da caca

A cada ngV@ Jogo da série, Monster Hunter se preocupa mais com a mtrodugag
- de seu comm p‘i X0 errlaranhado de "mecanlcas" aos nqvospgadoresy Corg
atio .'paﬁga ser di ejgn q,r. Ha os ]—qut [.,_T{ nings, vq@s -

Q;s 5 ‘ bJF*F-

e R g

Os ve};qranos tambq,m nao se sentirdo entedladps p0|s afen[g-gie poderé
8 sas’mlssoes mfterdutorlas acurva de dlfrqu,c}a'de dOJogoWe n?énor der
qug os monstros dificeis, que antes vocé sé qn’contrarla depois de dezen Vi dd
horas":a ngh Rank, agora ja sdo encontrados ap6s poucas Q'OFas d,ejc)gatm, F.;{ WA~
% Seregnos por exemplo, que antes sé estreavam no G1(oitavo rankmg}-dgMonster_ ,
w’ Hunter 4 Ultimate, agora esta presente logo no tercelro rank]ng de MGH .5
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Para dar conta de ajudar'a superar este aumento da dificuldade, foram .
|mp|ementadas novas mecanicas de combate chamadas Hunter Arts, mowmentos :
especla’ﬁ que podem ser acionados com um simples pressionar de botdo. ing .f o)
' calmente a dlnamlca do jogo. Golpes que antes seriam q ase;': %
Ire"§quwados ;p‘br e’)germplo @' ora pode seT vl' ggq _-'«*; m

[ 6:116,0 dé on o._émo_lu _-:_’F. A

é O sistema de crafting de armas também sofreu alteracdes: agora vocé pode optar por
. % aumentar o nivel de suas armas ou transforma-las em um armamento distinto com
o s novas propriedades. O principal é que, diferentemente dos jogos anteriores, todas as
' mecanicas relacionadas a progressao desse tipo de equipamento agora sao claras e,
N seja la o que decidir fazer com elas, sabera antecipadamente qual sera o resultado.
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Prowlers, ha felynes por tudo o que eu vejo
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O principal destaque do jogo, entretanto, fica por conta do Prowler Mode, que
possibilita que vocé controle os Felynes, proporcionando uma experiéncia totalmente
nova. Esta espécie de Felyne geralmente tem uma menor quantidade de vida e
provoca menos dano, mas, em compensacdo, € mais veloz, sabe a localizacdo

de grandes monstros sem a utilizacao de paint balls e possuem muitas outras
habilidades unicas, dependendo do tipo de Felyne que vocé escolher como Prowler.
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Porque de graca é€ muito mais gostoso
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Ainda em relacdo ao modo multiplayer, Monster Hunter Generations ndo apenas
trouxe novos problemas, como também resgatou alguns antigos inconvenientes,
como as Urgent Quests. Para quem ndo jogou nos ultimos jogos da série, essas sao
missdes essenciais para avanc¢ar ao proximo ranking. A complicacdo comec¢a quando
este tipo de missao é concluida, mas, inexplicavelmente, vocé descobre que apenas
aquele que escolheu a missao, geralmente o lider do time, recebe os créditos.

-y

. RIS T B Y, .
No final das contas, cada um dos jogadores =
é obrigado pegar e a quest por si préprioe |
convidar outros jogadores, caso contrario o |
jogo ndo considera a missdo terminada. Essa |
mecanica ja devia ter sido extinta ha tempos,
e sua persisténcia ndo torna ninguém mais
social, se é que esse era o objetivo, mas faz
com que se perca um tempo que poderia
ser bem melhor utilizado em outra cacada. |
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Bem-vmdo a nova geragao
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* Tutoriais em forma de missao; * Alguns empecilhos do modo online.
* Curva de dificuldade acentuada; tafh

* Novas mecanicas de combate; INE

* Modo Prowler; " 3
+ Conteudos adicionais gratuitos.

Monster Hunter Generations (3DS)
Desenvolvedor Capcom

Género Action RPG

Lancamento 15 de julho de 2016
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Leve a Revista Nintendo Blast com vocé nas
redes sociais! E so clicar e participar!

j ' twitter.com/nintendoblast

facebook.com/nintendoblast

I Curtir
8+ google.com/+NintendoBlast
soundcloud.com/gameblast
M ncrever-s
youtube.com/GameBlastTV
u Inscrever-se
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por Manoel Siqueira

Revisdo: Ana Krishna Peixoto

Diagramacdo: Paulo D. Faiola Jr.
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Ha poucas semanas atras foi lancado Monster Hunter Generations (3DS), o
novo titulo de uma das séries mais vendidas para o portatil da Nintendo. Apesar
de toda a popularidade e de incluir dezenas de tutoriais para tentar tornar o
jogo mais inclusivo, muitos jogadores ainda sofrem ao serem inseridos neste
universo e alguns deles, infelizmente, por ndo conseguirem se familiarizar com
as mecanicas e as dezenas de minucias do game, acabam desistindo.
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Armado até os dentes |

ara tentar ajudar e incentivar os novos cacadores a persistirem, resolvemos
criar um breve guia descrevendo cada uma das quatorze armas do
jogo, apontando as vantagens e desvantagens de cada uma delas.

NOs acreditamos que existe uma arma certa para cada tipo de jogador. Sabemos
gue a escolha de uma arma que nao Ihe cause muita estranheza, a qual vocé consiga
dominar os movimentos em curto espaco de tempo, que seja capaz de superar

as desvantagens e, enfim, que combine com o seu estilo de jogo é essencial para
que vocé crie uma boa relacao com o game. O principal objetivo dessa matéria é
ajudar vocé nessa dificil escolha para que comece sua cacada com o pé direito.

As armas podem ser divididas em duas categorias principais: melee (curta distancia)
e ranged (longa distancia). Além disso, cada uma das armas causa um tipo de dano
diferente, sendo os principais deles: cutting (corte), impact (impacto) e shot (tiro).
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4 Great Sword

As Great Swords sao armas grandes e pesadas,
mas também bastante poderosas, cujo meio

da lamina é o ponto onde causa mais dano.
Apesar de ser capaz de bloquear ataques
relativamente fortes, pode provocar um desgaste
no fio da arma. Seu estilo de jogo depende de

um bom posicionamento, criando oportunidades
para desferir seu poderoso charged attack.

Os usuarios dessa espada possuem uma habilidade
chamada Charge Attack, capacitando-o a carregar
seu ataque, em até trés niveis, aumentando o dano

consideravelmente e garantido uma leve resisténcia

a possiveis interrup¢fes de combos que podem ser

causados por monstros menores ao seu redor.

NN \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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Z Long Sword

Long Swords sdao armas de Iamina comprida,
proporcionando ataques de longo alcance.
Uma boa variedade de ataques e alguns
truques evasivos fizeram com ela se
tornasse uma arma bastante popular.

Essa espada possui uma mecanica unica, a
Spirit Gauge, que consiste em uma barra
que é preenchida conforme o jogador acerta
seus ataques. Uma vez que a barra esteja
cheia, pode-se utilizar o Spirit Combo, uma
série de ataques fortes que ao ser finalizado
confere ao cacador um bonus de ataque,
capaz de acumular por multiplas vezes.
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® Sword and Shleld

o ,pw&mplladade e agilidade descrevem a classica arma, chamada

i comumente de espada e escudo. Sua lamina proporciona

uma boa variedade de combos, seu escudo é pequeno e leve,

0 que permite se proteger de pequenos ataques e se esquivar

quando necessario. Essa combinacao é bastante versatil e

muito efetiva quando se trata de infligir dano elemental ou
aplicar status (como envenenar ou paralisar o monstro, por 7
exemplo). Em MHG, foram introduzidos os coatings, que fazem
. com que o jogador ganhe efeitos em seus ataques, que variam =
b desde o aumento no dano até o atordoamento do inimigo.

Os usuarios de Sword and Shield sao os Unicos capazes
de usar itens com a arma ja desembainhada, o que a torna uma
combinac¢do excelente tanto nas maos de novatos quanto de veteranos.

WNN\N \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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- 40 Dual Blades

Como o préprio nome diz, a Dual Blade consiste em duas
laminas independentes capazes de gerar uma sequéncia

de ataques ferozes, provocando uma imensa quantidade

de golpes em um curto periodo de tempo. Apesar de seus
ataques serem individualmente fracos, sua combinacao a
torna uma ferramenta de alta qualidade, sendo uma das
melhores, sendo a melhor das armas, no se refere a causar
dano elemental. Isso se da principalmente, pelo fato de cada
uma das laminas serem imbuidas de um elemento diferente.

O grande problema daqueles que as utilizam é a necessidade
de se estar muito préximo aos inimigos, podendo sofrer dano com mais frequéncia do
que se estivesse utilizando qualquer outra arma. Em MHG essa desvantagem pode ser
suprimida em certos momentos com a utilizacao de algumas Hunter Arts basicas como a
Absolute Evasion, que permite desvios eficientes para a maior parte dos ataques inimigos.

A Dual Blade também conta com o Demon Mode, em que o cacador oferece sua

stamina em troca de poderosos ataques, além de uma esquiva Unica. Ainda neste,
. _enguanto sua barra se recupera do modo anterior, € possivel usar o Arch Demon
_ Mode um modo igualmente poderoso que conta com dlferentes ataques e combos.
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' >Hammer

O Hammer é uma arma pesada, capaz de causar

grandes quantidades de dano em um combo. O seu

dano é do tipo impact, que causa atordoamento

ao atingir a cabeca dos monstros. Sem muitos

truques defensivos, o Hammer depende do

k . bom posicionamento do cagador para, entao,
- '|; desferir uma série de ataques brutais. s

e A

. #wb Quando o jogador utiliza seu Charge, este
oferece uma boa variedade de ataques,

b, alternando desde investidas e ataques giratoérios

até um esmagamento extremamente poderoso.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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- 3Hunting Horn

Assim como o Hammer, o Hunting Horn € uma arma que causa
dano impact, sendo muitas vezes considerada uma das melhores
aqueles que se dedicam ao modo multiplayer. Com um
conjunto totalmente distinto de ataques, o Hunting Horn
nao causa tanto dano quanto o Hammer, mas esses por
sua vez ativam notas musicais especiais, utilizadas
para compor pequenos recitais. Em Generations,
as chamadas Double Notes permitem

fortalecer as can¢des mais facilmente.

Além dos recitais, o Hunting Horn é
capaz de realizar melodias que, por
sua vez, sao baseadas nas notas
tocadas, podendo oferecer varias
vantagens ndo s6 ao proprio jogador
como a todos os companheiros
proximos, como: aumentar o poder
de ataque e defesa, conferir alguma
imunidade, curar vida, entre outros efeitos.
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Armado com uma poderosa lan¢a e um escudo

gigantesco, essa arma oferece poder ofensivo e

defensivo simultaneamente. Seus ataques sdo precisos,

capazes de atingir pontos fracos facilmente e seu

escudo oferece uma defesa quase impenetravel, porém o

jogador possui mobilidade reduzida e, consequentemente,

depende mais de suas esquivas e de sua habilidade de v
investida para atacar os inimigo sem sofrer grandes danos. :

Além disso, o cacador ainda tem a sua disposicao o Counter,

movimento que consiste em tomar uma posi¢ao defensiva,

bloqueando o préximo ataque recebido automaticamente e,
entao, realizando um contra-ataque poderoso. Esse poder
inclusive poder ser carregado se o usuario assim desejar.

s\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘_\\\\\Y
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Gunlance

Assim, como a Lance, a Gunlance também conta
com uma langa em uma mdao e um grande
escudo em outra. A diferenca esta no poder
de fogo, literalmente falando, pois essa
arma possui um mecanismo capaz de
disparar ataques explosivos, que ignoram
a defesa do monstro e facilitam quebrar
as partes mais resistentes do mesmo.
Para isso, esses ataques devem ser
previamente carregados e nao é preciso
se preocupar com a quantidade de
disparos, pois essa arma possui municao .
infinita. Em MHG foi introduzida uma nova mecanica T
chamada Heat Gaugue, que confere bénus de \_
ataque de acordo o calor gerado pelos disparos. ¥l

ab

&

hi

O cacador ainda tem a sua disposi¢cao um poderoso ataque especial, Wyvern Fire.
Esse movimento, no entanto, requer um longo tempo de preparo e um intervalo entre
um disparo e outro. Além disso, impossibilita o uso do Heat Gauge por algum tempo,
sendo recomendado utiliza-lo apenas quando essa ultima estiver quase cheia.
. it e e —— SRR
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O Switch Axe é uma arma hibrida — que alterna entre o
modo espada e machado, deixando-lhe apto a diferentes
situacBes. O modo machado é o padrdo, oferecendo grande
alcance e combos unicos, enquanto o modo Espada oferece maior g
dano e ataques especiais, que consomem sua barra de energia, a
Sword Gauge. E isso ndo é tudo, suas esquivas laterais garantem
uma otima mobilidade, permitindo ao cacador estar sempre
proximo do monstro a fim de causar dano continuamente.

. Essa arma hibrida possui ainda um ataque especial, o

% \ Element Discharge, em que sua barra de energia é

consumida quase que completamente enquanto vocé
a utiliza como espada, causando dano ao longo do

tempo e finalizando com um ataque explosivo.

‘!a«t\

i\
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% Charge Blade

De forma semelhante ao Switch Axe, esta também € uma arma
hibrida, com a diferenca de que ela pode ser tanto uma espada
e escudo quanto um machado. A primeira é sua forma
padrao, que oferece excelente defesa e mobilidade, além X ) _ : _
de ser capaz de carregar energia para recarregar os o N / P g
Phials (frascos). Ao alternar seu modo, ela se : ¥
transforma em um machado, que conta e
com ataques mais fortes, porém lentos. ‘ b
O usuario ainda pode utilizar a energia
dos frascos para desferir poderosos
ataques especiais capazes até
mesmo de atordoar os monstros.

Os Phials sao a municao da Charge
Blade, podendo ser carregados
apenas no modo espada. Além
disso, podem ser utilizados para
fortalecer o escudo ou realizar
ataques especiais no modo machado.
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 Insect Glaive

A Insect Glaive é uma espécie de bastao somado a um
inseto no bra¢o do cagador. Com seus ataques rapidos
e fluidos é capaz de causar grandes quantidades de
dano continuamente, aumentados pelo correto uso
do Kinsect (inseto), que pode ser lancado na direcdo
do monstro para coletar diferentes substratos. O
usudrio também pode utilizar essa arma para iy
realizar saltos e ataques aéreos Unicos. L

O grande destaque dessa clava € o
Kinsect, um inseto treinado que pode
ser usado para atacar 0s inimigos a
distancia. Ainda que cause pouco dano ao

pee=.. monstro, a principal fungdo dsse pequeno
ac;},, ser alado é absorver esséncias dos
2@ monstros e transferi-la ao cacador, dando
_ diversos bonus ofensivos e defensivos.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ NN \\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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- d=Bow

Bows sao o classico Arco e flecha, com poderosos ataques

a distancia. Possuem uma aljava de flechas infinitas, que /
podem ser embebidas em misturas especiais, os Coatings, '
que garantem danos ou efeitos extras. O Bow é capaz
de carregar seus ataques, mesmo em movimento, ao
custo de stamina. Os ataques carregados causam
grande dano e permitem esperar a ocasiao ideal para
disparar. Poc¢des que garantem stamina ilimitada

sao bastante recomendadas para essa arma.

O Bow possui dois ataques especiais: o Power
Shoot e 0 Arc Shoot. O primeiro deve ser

usado ap6s um ataque, realizando um segundo
disparo de flechas, enquanto o segundo deve ser
carregado para lancar uma chuva de flechas no ar.
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4 Light Bowgun
Os Light Bowguns, como 0 nome sugere, sdo as versdes mais leves,
que trocam poder de fogo por maior mobilidade. Em Generations,
os Bowguns contam com munic¢des internas Unicas, usando, assim, e
menos poder de fogo cru e concentram-se em usar diversas municoes, "l
como elementais, status, normais e explosivas. Esta arma ainda :
permite que vocé utilize dois tipos de equipamentos, o silenciador

gue reduz o recuo da arma e chama menos aten¢ao dos monstros
. ou o tambor de forca que aumenta o impacto de cada bala.

- A maior caracteristica da Light Bowgun € o Rapidfire, um mecanismo
" presente nas armas que permite repartir uma municao especifica

em varios projeteis, permitindo aumentar o dano e economizar
muni¢do. Além de conseguir aproveitar bem os pontos fracos com
balas normais, a Light possui uma grande flexibilidade em combate.

N\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\_\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘3\\\\&\*
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"% Heavy Bowgun
Assim como a Light Bowgun, a Heavy Bowgun é uma arma com ataques
a longa distancia, de estilo evasivo e armadura mais fragil. Utiliza uma
grande variedade de munic¢des, de acordo com a arma equipada. As

Heavy Bowguns, como 0 home sugere, sdo as versées mais pesadas, que
contam com poder de fogo aprimorado em troca de mobilidade.

A vantagem desta arma em relacdo aos outros é possibilidade de causar grande
dano em poucos segundos, em contrapartida faz com que seu usuario tenha
pouca mobilidade e baixa defesa. Especializada em dano cru, as Heavys Bowguns
normalmente focam-se nas muni¢6es normais e pierce para causar um alto dano,
podendo equipar na arma um escudo que permite resistir a golpes inesquivaveis
ou um tambor de forca ela permite uma jogabilidade agressiva.

V ;
Seu movimento de combate mais marcante é o Siege Mode, que
permite sacrificar totalmente sua mobilidade para poder descarregar
uma grande quantidade de municao de uma vez sé, muito
util em grupo, mas dificil de usar em partida solo. A Heavy
Bowgun explora bem as os pontos fracos dos monstros,
podendo o acertar com alto impacto e com precisao.
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Mencao felina - Prowler e e °

Apesar de ndo ser propriamente uma arma, mas sim
um modo de jogo, nao poderiamos nos esquecer
do Prowler, que é um dos grandes destaques
dessa nova versao. Esse modo permite que
vocé jogue com um Felyne, mudando bastante
as mecanicas habituais de jogatina.

A principal vantagem dos gatos com relacao aos (1o
humanos é a sua stamina, que passa a nao ter um
limite, em outras palavras, o jogador pode correr
infinitamente sem perder o folego. E mais, temo Prowler
tem a capacidade de detectar a localizagdo de um grande
monstro sem a necessidade de alguma comida especial
e, por fim, pode morrer duas vezes antes de perder uma
vida, gragas a um fruto que carrega sempre consigo.

Em contraposicdo, o ataque dos felinos é extremamente
fraco em comparacao ao humano, causando pouco b7
dano. Além disso, eles ndao podem usar nenhum dos itens que carregam,
inclusive po¢des, fazendo com que eles dependam dos Equipped Moves, ou
seja, da habilidade especial de outros gatos que o acompanham, caso seu
proprio Prowler ndo tenha nenhuma habilidade que recupere vida.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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_A melhor arma é vocé

e e
F

Definitivamente escolher uma arma ndo é uma decisdo facil.

No entanto, ndo se esqueca de que vOcé comega 0 jogo com um
exemplar de cada uma delas, logo, vocé pode testar aquelas
mais lhe atrairam e, caso apenas uma nao lhe satisfaca,

pode investir na constru¢do de mais de um tipo.

Além disso, independente do equipamento que
escolher, é necessario que vocé aperfeicoe suas
habilidades como jogador a medida que vocé progrida
no jogo, caso contrario arma alguma ira Ihe salvar.

. E entdo meu caro, qual dessas ferramentas de guerra
- vocé mais se interessou? Aguardo seus comentarios.&
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Top 10: Jogos que fizeram
melhor uso do Wii U Gamepad

Quando o Wii U foi mostrado pela primeira vez, em 2011, muito se especulou
sobre quais os tipos de jogabilidade inovadora a Nintendo traria para um
controle com uma tela no meio. Cinco anos depois, ja vimos tudo que o GamePad
foi capaz de nos fornecer, ainda mais considerando que o “fim” do console,
com Zelda: Breath of the Wild, ndo fara grande uso das funcionalidades do
controle. E hora, entdo, de ver as melhores ideias usadas no GamePad.

— @ nintendoblast.com.br “
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TOP 10
inegavel que a Nintendo tem T

um carinho especial com suas

franquias, e The Legend of
Zelda ndo é excecdo. Wind Waker - e
foi lancado originalmente para o
GameCube, mas seu remake em
alta definicao faz-nos pensar que
0 game sempre foi pensado para
uma plataforma como o Wii U.

Apesar de varios jogos terem usadoo _
GamePad para nos mostrar o mapa,
um ou outro o fez de forma tao y
funcional quanto Wind Waker HD.
Neste game, a posicao de Link na
imensidao do Great Sea podia ser
vista em tempo real, 0 que era ainda
mais facilitado quando, com um
simples toque em uma secdo do
mapa, o quadrante correspondente
ficava maior, destacando-o dos
demais e permitindo cacar tesouros

The Legend of Zelda:
The Wind Waker HD

inventario de Link, e, com um simples arrastar
de dedo, um item importante era associado a
um botdo. E por falar em itens, se o analégico
ndo for preciso o suficiente para o ajuste

da camera, é possivel usar os sensores de
movimento do GamePad para a funcao.

sem precisar ficar conferindo varias aparece na nossa lista como representante de
e varias vezes a posicao do jogador todos os jogos que fizeram uso da segunda
em relacdo aos baus escondidos tela do Wii U como mapa e/ou como inventario,
através de uma tela de pausa. a exemplo de

I 1)

Através de um sistema de abas, 0 , !
jogo permitiu também acessar o entre outros.

(X

A Electronic Arts conseguiu fazer um

AL O | 1 SN 32:10)] 2 trabalho bem criativo com o GamePad
¢ em FIFA 13, dando aos amantes do
// & % futebol virtual muito mais do que a
s W simples repeticdo na tela do controle

: _ | do que é exibido na televisdao — ou,

Ay o como a fung¢ao é conhecida, Off-TV

g 5 Play.

A tela do controle do Wii U é dividida
em varias abas em seu canto direito,
) ficando sempre ao alcance do polegar.
9 FIFA 13

Para cada uma delas, algo é exibido
no controle.

DAVID LUIZ

@ nintendoblast.com.br
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Por padrao, vemos a repeticao da tela

da TV, mas com uma camera movel que
acompanha o movimento do controle —
6timo para ver se aquele jogador esta

na posicao correta para receber aquele
passe preciso. Algo também interessante
desta aba é poder apontar para o local

exato do gol para onde a

bola sera dirigida,

algo que nenhuma outra plataforma foi
capaz de fazer.

TOP 10

arrastando-o naquela diregao; fazer
substituicdes sem pausar o game; mudar a
formacao tatica do seu time; ver estatisticas
da partida em tempo real; e ver a escalagao
adversaria.

FIFA 13 fez um bom uso do GamePad, mas
nao da para ndo imaginar o potencial que a
franquia — e consequentemente o estilo
— teria no Wii U. Sendo o unico jogo de
futebol para o console, seria imbativel se

tudo isso fosse otimizado e se tivesse sido
liberado o uso de dois GamePads na
plataforma, que sempre teve forte apelo
para o multiplayer.

Outras funcdes interessantes (em outras
abas) sao: a possibilidade de levar um
jogador a um determinado lugar apenas

Muito se falou sobre ndo ter
uma jogabilidade das mais faceis com o
GamePad, mas, apods os lancamentos de
e no Wii, ficou muito
dificil bater o Wii Remote com nunchuk
como forma de controle para a franquia.
Se o jogador usar apenas o GamePad,
realmente fica confuso controlar a
movimentac¢ao dos personagens, direcdao
em que os pikmin sdo lancados e a
camera com apenas dois analégicos.
Acontece que Pikmin 3 parece ter sido
criado para ser desfrutado com os dois
tipos de controles, Wii Remote conectado
a um nunchuk e o GamePad, este
preferencialmente apoiado em pé ao
lado do jogador. Neste game, o controle
com tela mostra uma visao superior
do que acontece na televisao, sendo
possivel pausar a jogatina a qualquer
momento apenas deslocando a visao
do mapa em qualquer direcdo usando a
tela de toque — o que facilita bastante
na criacdo de estratégias para superar
os obstaculos do jogo. Como em Pikmin
3 controlamos trés capitdes, a visao do
GamePad permite mandar um deles a
um local e, enquanto este se desloca,

8 PIKMIN 3

é possivel ganhar tempo controlando outro
capitao, e isso faz toda a diferenca no titulo.
Ndo por coincidéncia, os personagens do jogo
possuem um aparelho chamado KopPad, que
transmite chamadas de outros personagens
e mensagens de arquivos encontrados pelo
cenario. Adivinha onde esses contetdos sao
reproduzidos?

Sim, no GamePad, com o0s respectivos sons
sendo reproduzidos com clareza no controle.
E se tudo isso ndo € o bastante para vocé, em
Pikmin 3 ainda é possivel usar o controle do
Wii U com visao em primeira pessoa para tirar
fotos dos belissimos cenarios presentes no
jogo, e em seguida posta-las no Miiverse.

@ nintendoblast.com.br
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RPGs sdao, normalmente, jogos
i e M grandiosos, extensos e com muita,
muita coisa para fazer. Xenoblade
Chronicles X pega essas caracteristicas
e as leva a outro patamar. Enorme
ndo € uma palavra grande o bastante
para descrever o tamanho do mapa
do game, que sé em missdes paralelas
pode tomar mais tempo do jogador do
que varios outros titulos de peso do
mercado. E apesar de X poder ser
- jogado totalmente como o Wii U Pro
7 WCUCIIELLRIEIITEIER® Controller, é com o GamePad que a
magica acontece.

Instalar os Data Probes — dispositivos de pesquisa — em sec¢des do cenario abre
um enorme leque de possibilidades — como informac¢des do mapa e localizacao de
inimigos — e tudo isso é gerenciado pelo GamePad, em um extenso menu facilmente
navegavel pela tela de toque. Minar recursos, fazer viagens rapidas, ver a localizagao
do préximo objetivo... sdo coisas que o jogador de Xenoblade Chronicles X faz com
frequéncia no GamePad. Melhor maneira de desbravar o selvagem planeta Mira nao ha!

Se até agora nossa lista esteve recheada o R B 2" % / =
de jogos que fazem uso do toque na ‘ o 3

tela, chegou a hora de mostrar obras
que, além disso, usam com maestria 0s
sensores de movimento do GamePad.
Em temos uma visao

em terceira pessoa da Airwing de Fox
McCloud, controlada pelos analégicos
do controle, que por sua vez tem a
visdo em primeira pessoa da nave, Star Fox Zero
bastando movimenta-lo para definir : 6 (e Guard)

a mira de tiros mais precisos. 7 o Y

Considerando os quatro tipos e = e~
diferentes de veiculos que controlamos no game, essa diferenca de perspectlva faztoda a
diferenca na jogatina, e permite movimentos que ndo seriam possiveis em nenhum Star Fox
antes de Zero. Para completar a imersao, os sons dos veiculos sao transmitidos no GamePad.

Nas cépias fisicas do game (e por US$ 60,00 em ambos na eShop) esta incluso
Star Fox Guard, jogo ao estilo tower defense com a tematica de Star Fox. Nele o
jogador tem que manter a aten¢ao nas duas telas, tocando na do GamePad para
trocar visao para a cdmera que atacara os robds que estdo invadindo seu terreno.
Apesar da simplicidade, é viciante e explora bem o controle para o género.

@ nintendoblast.com.br
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TOP 10

Esta foi uma grata surpresa no Wii U.
Nascido como umas fases “diferentes”
em Super Mario 3D World, a nova
forma de usar o GamePad ganhou
destaque e acabou virando jogo
préprio. Em Captain Toad: Treasure
Tracker, a grande sacada é mudar a
perspectiva de visdo para encontrar a
saida — e varios segredos — da fase.
’ . Como neste jogo a camera nao
P/ se move sozinha, cabe ao jogador
& ? i combinar os movimentos do analégico
5 CIACIWNEERE  gireito com os do préprio GamePad.
~ RCEEULCRIER.CE A isso, some coisas como soprar o
controle para elevar plataformas,

tocar na tela para modificar as fases e mover os bracos para mirar em obstaculos pelo
cenario. Tudo bem que, essencialmente, as fun¢des sao as mesmas que em SM3DW,
mas ter um jogo apenas com estas caracteristicas, colocando o Capitdo Toad em
situacdes bem diversas, faz toda a diferenca na imersao e diversao que o jogo passa.

Apesar de ser um dos titulos de b2 . —
lancamento do Wii U, ainda
foi um dos jogos a fazer mais uso
do GamePad. Nele, vocé controla
um sobrevivente em meio a um
apocalipse zumbi, tendo como sua
principal ferramenta um acessorio
gue tem muita semelhang¢a com o
nosso querido GamePad, recebendo
instrucdes de um estranho que usa o
aparelho para se comunicar com vocé.

Na jornada, tudo envolve o controle
do Wii U. Primeiro, as instrucdes
passadas pelo estranho misterioso
soam através do

GamePad, que constantemente mostra o0 mapa e pontos de interesse

nele. Constantemente, o jogador se vé forcado a gerenciar espacos na sua mochila,
digitar codigos de portas trancadas enquanto foge de zumbis famintos, ativar um

sensor detecta os monstros a sua volta, ligar e desligar a lanterna, trocar de arma e
buscar pontos de interesse com o sensor de movimentos. Tudo isso com o GamePad, é
claro! Sem duvidas, a melhor forma de levar uns sustos utilizando o controle do Wii U.

@ nintendoblast.com.br
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Nintendo Land é para o Wii U o que Wii

Sports e Wii Sports Resort foram para o
Wii: todos vieram para demonstrar as
funcionalidades da nova maquina da
Nintendo. Com a ideia de levar o jogador

a um parque tematico da empresa, Nintendo
Land traz 12 atra¢des diferentes, cada uma
com a tematica de uma franquia da Big N e
utilizando o GamePad de uma forma
particular, principalmente levando aos
jogadores a definicdo da proposta de
jogabilidade assimétrica pregada com o
lancamento do Wii U.

Nas atracdes single player, o jogador faz uso
da tela de toque para indicar a direcao do
vento (em Balloon Trip Breeze) ou desenhar
0 percurso que Yoshi fara na televisao (em
Yoshi's Fruit Cart). Os sensores de movimento
sdo bem utilizados para as curvas da nave
de F-Zero (em Captain Falcon’s Twister Race)
ou determinar a velocidade de movimento
de um carro (Donkey Kong's Crash Course).
As func¢des ainda sdo misturadas para lancar
shurikens do controle a televisdao (Takamaru's
Ninja Castle). Ja em Octopus Dance, o jogador
deve fazer os movimentos de danca com os

analogicos do controle, enquanto presta
atencdo em ambas as telas. Porém, o
prato principal de Nintendo Land sem
duvida sdo as atra¢bes multiplayer,
gue mostram conteudos diferentes em
cada tela. Animal Crossing Sweet Day,
Mario Chase e Luigi's Ghost Mansion
sdo atracdes de perseguicdo em que
quem esta com o GamePad nao é visto
pelos demais jogadores, o que deixa
tudo muito interessante. Do lado
cooperativo, The Legend of Zelda:
Battle Quest transforma o jogador do
GamePad em um Link arqueiro, que usa
0s movimentos do controle para ajuste
de mira do arco. Em Pikmin Adventure
quem tem o controle de tela faz as vezes
de um dos capitaes da franquia, s6 que
usando a caneta Stylus para decidir
exatamente onde lancar os pikmin. Por
fim, em Metroid Blast o jogador tem que
derrotar todas as criaturas do cenario,
sempre em controle da nave de Samus,
tendo que fazé-la se movimentar para
frente, tras, cima e baixo, sempre

de olho na dire¢do dos tiros.
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Jogos de tiro ha duas gerac¢des sao mais
comuns que Zubat em cavernas dos
jogos Pokémon. Diante de tantos nomes
de peso, que fazem muito sucesso, ja
era hora da Nintendo entrar também na
brincadeira, mas, claro, com seu estilo
proprio. Tendo que oferecer obras que
justificassem a compra de um Wii U,

o criativo time de desenvolvedores da
empresa colocou as maos na massa e
aprontou a obra-prima que é Splatoon.

Neste jogo, controlamos uma lula que
atira tinta em partidas online de quatro
contra quatro. Devemos nadar pelo
cenario pintado e derrotar os inimigos
com nossas armas coloridas. O mais
interessante é que, para isso, a camera
é movimentada pelos sensores de
movimento do GamePad, que em sua
tela transmite uma visao aérea de
tudo que esta acontecendo no cenario.
Para dinamizar as partidas, basta um
toque em cima de um aliado para ser
transportado para o local marcado.

Utilizar os controles de movimento
pode ser um pouco estranho no
comeco, mas logo pega-se o costume
e inevitavelmente vem a cabeca o
pensamento que todos os demais
titulos do mercado deveriam oferecer
0 mesmo tipo de jogabilidade.

= (@) nintendoblast.com.br
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Super Mario Maker

Apesar de varios criadores de fases de Ou com um arrastar de dedo definir

Mario feitos por fas ja existirem ha tempos  todos os inimigos e blocos do cenario?

na internet afora, até entao a Nintendo Ou sacudir um item ou inimigo para criar
nunca havia lancado um oficial. Nosso modificacdes dele? A criatividade € sua
primeiro lugar nesta lista ndo poderia ser  arma, e a tela do controle tem todas as
outro sendo Super Mario Maker, um ferramentas necessarias para que vocé
daqueles jogos que parecem que s6 foram desafie seus amigos com as mais variadas
possiveis gracas a uma tecnologia em fases 2D do encanador bigodudo.@

especifico. No caso, o Wii U e seu controle.

Em termos de quantidade de func¢des,
Super Mario Maker pode nao oferecer

tanto quanto outros jogos desta lista, 4 &

porém é incrivel como é natural usar M\ ’ I','_-= A
. | - —

o GamePad para criar os elementos da y —“

-

fase, tudo enquanto o jogador (ou
visitantes) assiste ao processo
de criacdo pela televisao.

| :
1
Com a caneta Stylus
entre os dedos, as
possibilidades
oferecidas pelo
game sao infinitas —
além de divertidas,
claro. Quer tal trocar
o tema da fase com
apenas um toque?

— @ nintendoblast.com.br
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POKEMON BLAST

por Robson Junior

Reviséo: Luigi Santana
Diagramacdo: Leandro Alves

Em 2016, uma das maiores franquias da indUstria gamer completa vinte anos
de existéncia: Pokémon. Nessa comemoracao tao especial, decidimos falar
um pouco sobre as seis regides que compdem o seu universo — e quem
melhor para falar da histéria desse mundo do que os seus monstrinhos
miticos? Continuando por Sinnoh, aventure-se conosco por memarias de
jogos que marcaram cada um dos videogames portateis da Nintendo.
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Trio de guardioes
dos lagos

regido. Uxie habita o Lake Acuity, enquanto Mesprit vive no Lake Verity e Azelf

no Lake Valor. Cada um deles representa um aspecto da consciéncia humana:
conhecimento, emocao e forca de vontade. Seus nomes sao jun¢cées de nomes de
seres mitoldgicos e os sons de pronomes em inglés (you + pixie, me + sprite, us + elf).

Trés Pokémon lendarios de Sinnoh sao chamados de guardides dos lagos da

Onde encontra-los? . encontrados, respectivamente, do lado
Nas versdes , Pearl e . de fora do Nacrene Museum, na Celestial
, cada lendario do trio pode Tower e na Route 23. Ja nas versdes

ser encontrado no seu respectivo e Alpha Sapphire, cada
lago. Enquanto Uxie e Azelf podem ser i Pokémon do trio pode ser encontrado na
enfrentados ja em um primeiro encontro, : Nameless Cavern em horarios diferentes.
Mesprit passa a vagar por Sinnoh. . Para que este lugar apareca quando se
Em e White 2, é necessario . esta sobrevoando Hoenn, é necessario
encontra-los na Cave of Being para ter pelo menos trés monstrinhos

gue Uxie, Mesprit e Azelf possam ser : com felicidade maxima no time.
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Conta-se que
Uxie pode apagar
as memorias de
quem Vé seus
olhos, por isso os
mantém sempre
fechados. Os mitos
apontam que a
existéncia deste
Pokémon permitiu
que os humanos
obtivessem
inteligéncia para
resolver problemas
e entdo melhorar
sua qualidade

POKEMON BLAST
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Mesprit

POKEMON BLAST

—

O que a Pokédex
tem a dizer?
Mesprit nos
ensinou a respeito
da nobreza das
emocoes. Foi este
Pokémon quem
dotou os coragdes
humanos de
sentimentos que
vao de amargura
a contentamento.

|4
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# O que a Pokédex h 1

tem a dizer?

Azelf nos conferiu
a determinagao
necessaria para
tentar superar
qualquer obstaculo
proposto durante
nossas vidas. Além
disso, sua descricao
comenta que Uxie,
Mesprit e Azelf
podem ter nascido
de um mesmo ovo.
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Trio criacional

Os Pokémon que servem de mascotes
para Diamond, Pearl e Platinum sao
comumente chamados de trio criacional,
pois foram responsaveis pela criagcdo

do tempo, do espaco e da antimatéria.
Compartilham entre si, dentre diversas
caracteristicas, o tipo secundario Dragao.
Onde encontra-los?

Dialga ndo aparece em Pearl, nem Palkia

em Platinum, e sempre no Spear Pillar.
Ja Giratina esta presente nas trés versdes,
mas em locais diferentes; em Diamond e

: Pearl, na Turnback Cave, e inicialmente no
. Distortion World de Platinum. Se derrotado
. nesta versdo, Giratina reaparece em sua

. Altered Forme na Turnback Cave. Com um

. Arceus de evento, um dos trés pode ser

: encontrado em HeartGold e SoulSilver

. apos falar com Cynthia nas Sinjoh Ruins.

. Nos jogos mais recentes, dependendo ‘
: daversao, Dialga ( ) 1
em Diamond, mas ambos podem ser vistos :
. Dimensional Rift proximo a Dewford Town.
. Quando ambos estdo no time, Giratina

. pode ser enfrentado no mesmo local.

POKEMON BLAST

\d

ou Palkia ( ) aparece no

L4
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Dialga

Dialga tem total
controle sobre

0 tempo; esse
conceito teria
surgido com o seu
nascimento. Com
seu poder, ele
consegue viajar
ao passado e ao
futuro facilmente.

N (e
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Palkia
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O que a Pokédex
tem a dizer?

Palkia vive em uma
lacuna na dimensao
espacial paralela
a nossa. Ele pode
distorcer o espaco,
teletransportar-
se por longas
distancias e até
entre dimensdes.
Conta-se que o
espaco fica mais
estavel a cada
uma de suas
respiragoes.

= (W) nintendoblast.com.br
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Giratina

Giratina vive no
Distortion World,
um lugar onde

tudo é distorcido,
estranho e instavel.
ApOs ter sido banido
por causa de sua
extrema violéncia,
passou a contemplar
o mundo Pokémon
de onde vive.

Seus poderes vao
além de controlar
tempo e espaco,
pois tem o dominio
da antimatéria.

~
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T
|

= (™) nintendoblast.com.br

POKEMON BLAST

| 4

Quando esta no Distortion World, Giratina fica na sua
, que possui a habilidade Levitate. Ja no mundo Pokémon,
esta sempre na — a Nnao ser que esteja
segurando o item Griseous Orb, que o converte para a original.

67/
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Heatran costuma viver em
cavernas vulcanicas, utilizando suas
pernas para rastejar pelo teto ou
pelas paredes. Seu corpo é feito
de um aco rugoso, parcialmente
derretido em alguns pontos pelo
calor que ele mesmo emana.

Onde encontra-lo?
Nas versdes Diamond, Pearl e
, apos falar com o avd de
Buck na Survival Area, Heatran aparece
na Stark Mountain. Em e
White 2, se o jogador tem a Magma
Stone, pode enfrenta-lo na Reversal
Mountain. Finalmente, em
e , Heatran pode
ser encontrado em Scorched Slab.
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@ O que a Pokédex
tem a dizer?
Acredita-se que Regigigas
tenha moldado Regirock, Regice
e Registeel a partir de argila,
gelo e magma, respectivamente.
Ha lendas que apontam que
é tao forte que conseguiu
arrastar os continentes do
planeta com cordas.

Onde encontra-lo?

Apds obter a National Dex, Regigigas pode ser encontrado no Snowpoint Temple das
versoes , Pearl e .Em e White 2, Regigigas esta Twist Mountain,
gue pode ser acessada apods entrar no Hall of Fame. Ja em e ,
Regigigas pode ser enfrentado na Island Cave apés Regice. Entretanto, para todas as versdes
mencionadas, € necessario que todos os demais Regis estejam no time: Regice, Registeel
e Regirock. Nas versdes da sexta geracao, Regigigas é ainda mais exigente: Regice precisa
ter sido apelidado e estar segurando Casteliacone, Never-Melt Ice, Icy Rock ou Snowball.
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Dupla lunar

< &

Embora ndo estejam juntos nas numerac¢des da Pokédex, Cresselia e Darkrai apresentam
algumas caracteristicas em comum, o que geralmente os deixa em uma mesma
categoria. Além disso, eles sdo geralmente retratados como inimigos em algumas

de suas apari¢des na franquia. Por agirem em fases lunares diferentes e habitarem
ilhas com nomes referentes ao mesmo astro, sao chamados de dupla lunar.

)

4
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Cresselia

O que a Pokédex tem a dizer?
Cresselia representa a lua crescente.
Particulas brilhantes sao liberadas
de suas penas formando uma
espécie de véu. Quem dorme
segurando uma de suas penas tem

a garantia de sonhos felizes.

Onde encontra-la?

Ao visitar a Fullmoon Island em
Sinnoh, Cresselia foge e passa a
vagar pela regiao em Diamond,
Pearl e . Nas versdes

e White 2, Cresselia aparece se o
jogador leva uma Lunar Wing até o
centro da Marvelous Bridge. Ja em

e , ela

pode ser enfrentada na Crescent Isle.
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Darkrai

O que a Pokédex
tem a dizer?

Darkrai pode fazer
pessoas relaxarem

e dormirem, e entao
causa nelas terriveis

e intensos pesadelos.
Entretanto, esta é uma
forma que encontrou
para se proteger,

de forma que nado é
sua intencdo causar
prejuizos. Ele fica ativo

em noites de lua cheia.

Onde encontra-lo?
Como Pokémon
mitico, Darkrai é
exclusivo de eventos.

@ nintendoblast.com.br
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Em comemoragdo aos vinte anos da franquia,
Darkrai foi o quarto Pokémon distribuido neste ano. 'fé. V-’&
Os donos de Pokémon , v, e f
puderam recebé-lo no més de maio através ‘:ﬁ,
de diversas redes de lojas ao redor do mundo (como a
GameStop), mas a distribui¢cdo ndo ocorreu no Brasil.
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Manaphy

Manaphy tem
uma peculiaridade
interessante: é o
Unico monstrinho
mitico capaz de
procriar. Phione
poderia ser
considerada uma
versao menos

O que a Pokédex
tem a dizer?
Uma grande

porcdo de seu corpo
é composta por
agua. Manaphy é
bastante suscetivel
a alteracdes no

ambiente e, ao
poderosa sua, uma
nascer, tem o

i vez que nem mesmo
incrivel poder de

fazer amizade '- evolui em Manaphy. !

com qualquer
outro Pokémon.

Onde encontra-lo?
Como Pokémon
mitico, Manaphy é
exclusivo de eventos.

Em comemoracdo aos vinte anos da franquia, Manaphy foi
o quinto Pokémon distribuido neste ano. Todos os donos dc¢
4 )
Pokémon |, 7, e puderam ’.\V’f,g

A s q A 4 ‘ .
& recebé-lo através do Mystery Gift durante o més de junho. ‘g
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O que a Pokédex
tem a dizer?

Shaymin vive em
canteiros de flores,
onde consegue
disfarcar-se. Ele tem
o poder de dissolver
toxinas no ar para
transformar ruinas
em um belo bosque.

A mensagem que nos
transmite é de gratidao,
algo que consegue
sentir nos demais seres.

Onde encontra-lo?

Como Pokémon
mitico, Shaymin é
exclusivo de eventos.

POKEMON BLAST

Durante o dia,
Shaymin pode
mudar para sua

com
o uso deuma
flor Gracidea,
adquirindo o
segundo tipo
Voador. Ele
volta a sua
Land Forme
Caso anoiteca,
seja congelado
durante uma
batalha ou
depositado
no PC.

Em comemoracdo aos vinte anos da franquia, Shaymin foi
0 sexto Pokémon distribuido neste ano. Todos os donos de < o
Pokémon |, , e puderam i\"é,’#
recebé-lo através do Mystery Gift durante o més de julho. “g
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Arceus

Oquea
Pokédex tem
a dizer?

As lendas de
Sinnoh contam
que Arceus
surgiu de um
ovo quando
nada existia e,
entao, moldou
O universo com
seus mil bracos.

Onde
encontra-lo?

Como
Pokémon
mitico, Arceus
é exclusivo
de eventos.

POKEMON BLAST

A habilidade
Unica de
Arceus,
chamada
Multitype,
permite que
este Pokémon
lendario
alterne entre
18 formas
de tipos
diferentes
dependendo
de qual Plate
esteja (ou nao)
segurando.

Em comemoracdo aos vinte anos da franquia, Arceus esta
sendo o sétimo Pokémon distribuido neste ano. Os donos

de Pokémon , , e

recebé-lo através de diversas redes de lojas ao redor do

mundo (como a GameStop), mas a distribui¢do, que segue

até o dia 24 deste més, nao esta ocorrendo no Brasil.

* Arceus

DEX NO.

HP

ATTACK

DEFENSE 265

SP. ATK e

SP. DEF 278

SPEED 268

NATURE  Hardy

RRILITY Multitype
None

MOVES LEARNED
Judgment
Roar of Time
Spacial Rend
Shadow Force
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Novidaded de Pokemon
Moon (3DS) em agoste

No dia primeiro de agosto, a Pokémon Company revelou mais uma leva de
informacdes a respeito de Sun e Moon. Desta vez, as novidades incluem:
monstrinhos antigos adaptados a regidao de Alola, Pokémon inéditos e
alguns recursos interessantes para os jogos da sétima geracao.

As AIoIa Forms - B .
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Nao apenas trazendo um crescente numero de novos Pokémon, Alola
também influenciara os monstrinhos que ja conheciamos. As mudancas
promovidas por seus varios microclimas podem ser bastante extremas:
alteragoes drasticas nos habitats, tipos e modo de vida de seus habitantes.
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Alolan Exeggutor

Em Alola, Exeggutor € um Pokémon Grama/Dragado e com
a habilidade Frisk. A constante incidéncia de forte luz do
sol causou um enorme aumento no pesco¢o do Pokémon,
gue passou a ter aproximadamente 11 metros de altura.
O monstrinho também ganhou uma quarta cabeca, que
fica em sua cauda. Com esta parte de seu corpo, fica

mais facil de atacar partes inacessiveis a sua cabeca
principal. O longo pesco¢o, embora seja uma util arma,
torna-se uma de suas fraquezas em alguns momentos.

Alolan Vulpix
Conta-se que os Vulpix chegaram a regiao de Alola junto dos
humanos, mas que se moveram as montanhas nevadas para
evitar os habitats de outros Pokémon. Com isso, deixaram

de ser do tipo Fogo e passaram ao tipo Gelo, com habilidade
Snow Cloak. Vivem em pequenos grupos para ajudar uns aos
outros a sobreviver. Embora ndo se deem bem com o calor,
podem produzir gelo a partir de suas caudas para diminuir a
temperatura caso ela exceda o que Vulpix conseguem suportar.

Alolan Ninetales

Os Ninetales de Alola sao tratados como
emissarios sagrados e reverenciados pelos
humanos. Eles podem ser bastante gentis
e ajudar pessoas que estejam em situacdes
de perigo, mas tornam-se agressivos a
qualquer coisa que ameace a integridade
de seus territérios. Com o pelo que reveste
seus corpos, Ninetales podem gerar cristais
de gelo para bloquear ataques ou lancar
bolas de gelo tdo poderosas que podem
pulverizar rochas. Além do tipo Gelo como
Vulpix, Ninetales também sao do tipo Fada.

. -
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Alolan Sandshrew

Embora os Sandshrew encontrassem abrigo em
areas desérticas, as frequentes erup¢des nestas
areas fizeram com que esses Pokémon migrassem
as montanhas nevadas. Dai, os Pokémon do tipo
Solo tiveram seus corpos adaptados ao novo
clima e tornaram-se Gelo/Aco. Suas capacidades
defensivas cresceram consideravelmente,

mas perderam flexibilidade e velocidade.

Alolan Sandslash

Os espinhos nas costas dos Sandslash

de Alola sao fragmentos de gelo longos

e afiados. Quando inimigos poderosos
aparecem, Sandslash escondem-se na

neve, deixando apenas esses espinhos a
mostra. Embora sejam naturalmente mais
pesados e, portanto, mais lentos, Sandslash
conseguem compensar isso com estratégias
interessantes em seu habitat natural.

Oricorio é um Pokémon passaro
que adquire diferentes estilos a
depender da ilha em que vive. Com
sua habilidade Dancer, qualquer
movimento de danca utilizado

pelo oponente é automaticamente
copiado logo em seguida, trazendo
consigo os mesmos beneficios. Seu |
movimento de assinatura, Revelation |
Dance, varia de tipo de acordo ‘
com o estilo atual de Oricorio.
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Os diferentes estilos de Oricorio
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Oricorio Baile
Style danca
apaixonadamente.
Enquanto danga,
libera sua macia
penugem,

gue pode ser
inflamada para
desferir poderosos
golpes de fogo.

As vezes pode ser
dificil lidar com

o lento ritmo de
vida de Oricorio
Pa’'u Style. Conta-
se que sua danca ;\
expressa gratidao '
aos guardides
Pokémon.

: intensos

. choques

: elétricos nos
. oponentes.

-
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. Oricorio Pom-Pom Style é muito
. amigavel, dancando para animar
: aqueles que estejam se sentindo tristes.
: Quando danca, carrega suas penas com
. eletricidade

para liberar

: Oricorio Sensu Style é calmo e reservado.
: Em sua danca, ele coleta os espiritos

. vagando ao seu redor e utiliza seu poder

. para melhorar

: habilidades de

. batalha. Comenta-
. se que as pessoas
. de Kanto lembram
. de sua regiao

: natal quando o

. veem dancar.

Minior, Rocha/Voador, sao formados na estratosfera e
vivem absorvendo detritos ao seu redor. Quando tornam-

se pesados, caem em direcdo a superficie do planeta — dai
estdo na categoria Pokémon Meteoro. Durante a batalha,
Minior tém habilidades de defesa incriveis e ndo podem
sofrer mudancas de status. Entretanto, quando seu HP

vai abaixo da metade, sua carapaca rompe, deixando

0 nucleo a mostra (resultado de sua habilidade Shields

Down). A partir dai, Minior tornam-se melhores em ataque.
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Yungoos evolui em Gumshoos, também do
tipo Normal. Ao contrario de sua pré-evolucao,
Gumshoos espera pacientemente sua presa,
observando seus padrdes de movimento para
escolher o melhor momento de atacar. Sua
persisténcia é tamanha que ndo hesita mesmo
tendo que ficar completamente imovel por
um longo tempo. Entretanto, quando o sol se
pde, sua energia cai e ele pega no sono.

‘,

Fomantis e Lurantis formam uma nova familia Pokémon

do tipo Grama. Fomantis tem habitos noturnos e realiza
fotossintese enquanto dorme durante o dia. Toda vez que o
sol se pde, ele procura um novo local para seu descanso. O
processo de fotossintese é de extrema importancia para que
Fomantis adquira forca e a coloracdo de sua forma evoluida.

Lurantis atrai oponentes por seu aroma e aparéncia semelhantes
aos de uma flor para entdo derrota-los. E considerado por muitos
o Pokémon do tipo Grama mais bonito que existe, e a preservac¢ao
de sua beleza requer bastante dedicacdo de seu treinador. Lurantis
pode aprender o poderoso movimento Solar Blade. Como Solar
Beam, o Pokémon absorve energia solar e ataca no turno seguinte.

Mudbray foi anunciado como pré-evolucado de
Mudsdale. Antigamente, este Pokémon estava
presente em todo o mundo. Entretanto, por ter
sido muito cacado, quase entrou em extin¢ao, de
~ forma que sé podem ser encontrados em Alola.
Mudbray tem uma forca incrivel para seu tamanho,
chegando a carregar 50 vezes seu proprio peso.
Este Pokémon adora brincar na lama e é amigavel
enquanto tiver esse recurso a disposicao.
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Poké Ride

E da prépria cultura
de Alola ter a ajuda de
-] certos Pokémon para
s explorar os mares, a

e terra e os céus, algo
conhecido como Poké
Ride. Embora nao seja
possivel utilizar seus
préprios monstrinhos,
estes podem ser
recrutados a qualquer
=+ | momento. Isso mostra
j | que, em Alola, Pokémon
e humanos vivem em
uma harmonia nunca
VN ERENEINEIN
regides ja exploradas.
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Island Challenges .
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Outro interessante aspecto da cultura
da nova regido sao os Island Challenges.
E um rito de passagem aventurar-
se pelas quatro ilhas principais que
formam Alola, superando diversos
desafios pelo caminho para promover o
crescimento dos jovens como treinadores.
Diferentemente de outras regides, nao
ha apenas batalhas Pokémon; outras
atividades incluirdo coletar itens ou
responder a quizzes, por exemplo.

Ao final de cada prova, um Pokémon

: Totem espera para ser enfrentado. Ao

. contrario dos demais monstrinhos,

. estes s§0 maiores e emanam uma

: aura especial. Durante a batalha eles

: podem chamar aliados para atacar em
: conjunto e tornar a missao ainda mais
- dificil. A fronteira final, chamada Grand
. Trial, ¢ uma batalha Pokémon contra o
: kahuna da ilha, um lider escolhido pelas
: préprias deidades da regido. Vencendo
: esta batalha, o treinador é reconhecido
publicamente e pode seguir adiante.

. =
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Cada prova tem um capitdo, a pessoa que guia os treinadores

que tentam passar pelos desafios da respectiva ilha.

Lana é
especialista
no tipo
Agua e
bastante
dedicada as
IENIUES
mais novas.

=

|
< 3 {
N o

Sophocles
especializa-
se nos
monstrinhos
do tipo
Elétrico. e
inventou
diversas
maquinas.

. expert com
. 0s Pokémon

. do tipo

: Grama; adora
: cozinhar, mas
. apresenta um
. gosto peculiar.

7

S

espgual;sta & % %
: no tipo Fogo |

e estFl)Jda ° N

. as dancas ‘

. da regido

. de Alola ao

: lado de seu J \

: Marowak. (

\&
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Os Z-Moves . '

A sétima geracao trara um novo recurso
as batalhas Pokémon: os chamados
Z-Moves. Estes poderosos movimentos
sO podem ser utilizados uma vez por
batalha, quando os desejos de Pokémon
e treinador entram em sincronia. Todos
os monstrinhos podem utilizar Z-Moves,
que variam de acordo com seus tipos.

E necessario ter um bracelete chamado
Z-Ring e Z-Crystals. Para usar um Z-Move,
o Pokémon deve saber um movimento
| dotipo correspondente ao Z-Crystal que
<] estasegurando: ha cristais de cada tipo
| espalhados por toda a regido. Durante sua
execucao, o treinador faz uma pose especial
para sincronizar-se com seu Pokémon.

w
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DIVULGACAO

Revista GameBlast 22

Neste meés, a revista GameBlast entra com
tudonotorneiodelutasde, TheKing of Fighters.

ANALISE _DISCUSSAO:
EVII E CAPCOM

NOVO GAME SERAA
REDENGAO DA FRANQUIA?™

QA MEDBILAST

Veja também nossa analise de No Man's Sky,
a discussao sobre Resident Evil e muito mais!

Baixe ja a sua!

— (™) nintendoblast.com.br
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Confira outras edi¢bes em:
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