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Um ano cheio!

2015 foi, sem duvidas, um ano crucial para a Nintendo. Tanto pela quantidade de titulos lancados para Wii U
e 3DS quanto pelas diversas mudancas e anuncios feitas pela Big N, ndo ha como deixar esse ano passar sem
uma devida retrospectiva de cada um de seus meses. Junte-se a nés nessa retomada de tudo o que rolou em
2015 com a Nintendo! Nessa mesma edicdo, vocé ainda confere tudo sobre Pokémon Super Mystery Dungeon,
Mario Tennis: Ultra Smash e Zelda: Triforce Heroes. Feliz ano novo e boa leitura! - Rafael Neves
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HQ Blast

“Retrospectiva 2015” por Nivaldo Wesley

FALA GALERAI RETROSPECTIVA

NINTENDO BIAST 2015!

S0U EU, SEU AMIGO
OURICO FAVORITO
DE TODOS 0S TEMPOS!

E HOJE EU TRAGO A

E E CLARO,
SEMPRE PODEMOS
FICAR MAIS SABIOS

E EXPERIENTES!

TAMBEM APRENDEMOS A
CONSTRUIR NOVAS FASES!

2015 FOI O ANO DE
SUJAR E SE DIVERTIR!

ATE MESMO QUANDO
ENTRAMOS PELO CANO!
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MOSTRANDO A TODOS ENAO SE ESQUECAM' PENSANDO BEM,
QUE A PRINCESA ESTA ’
QUE SE SUJAR VIRTUALMENTE SEMPRE NO PROXIMO ACABO DE CONCLUIR
FAZ BEM! CASTELO! QUE ESSE ANO PASSOU
MUITO RAPIDO!

ATE MESMO PRA MIM!

FACA SUA ASSINATURA

GRATIS
DA REVISTA
NINTENDO BLAST!

E receba todas as edi¢cBes em seu
computador, smartphone ou tablet
com antecedéncia, além de brindes,
promocdes e edicdes bénus!

ASSINAR!
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por Italo Chianca

Revisdo: Bruno Alves
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Sem choro! Yoshi's Story (N64)
@ uma colorida aventura
em busca da felicidade

Belos visuais, muitas cores, trilha sonora aconchegante e curta dura¢éo
marcaram um dos jogos mais lembrados do Nintendo 64.

#
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Facilmente encontrado nas cole¢des de cartuchos de fas de Nintendo 64, Yoshi's
Story marcou histéria no final da década de 1990, trazendo um corajoso protagonista
que, ao lado dos seus amigos coloridos, enfrentava todos os desafios para trazer

a felicidade de volta a sua ilha. Relembre conosco essa curta, mas marcante

jornada de Yoshi, dessa vez sem o choro irritante de um bebé encanador.

Inicialmente anunciado como Yoshi's Island 64, em 1996,
o mundo dos games admirava a demostracdo do novo
jogo do dinossaurinho. Foi na Nintendo’s 8th Annual
Shoshinkai, no Japao, que uma versao beta foi exibida
para a imprensa. Nela, ja era possivel observar os visuais
tridimensionais que embelezavam o tradicional estilo
plataforma. Na época, revistas como a Nintendo Power
especulavam se Yoshi's Island 64 seria um titulo exclusivo
do N64 DD ou se seria langado em cartucho ainda em 1997.

Desenvolvido e publicado pela Nintendo, Yoshi's Story foi
lancado, em um belo cartucho de 128 megabytes, em 21
de dezembro de 1997 no Japao, em 10 da marc¢o de 1998
na América do Norte e em 10 de maio de 1998 na Europa.

Mais brilhante

Apos o lancamento no Japao em 1997, a critica especializada recebeu o jogo
de forma morna, criticando a falta de dificuldade e de recompensas para
incentivar o jogador a continuar. Isso acarretou diretamente o atraso
da versdo americana. Trabalhando em cima
da recepc¢do japonesa, a Nintendo of
Ameérica usou o tempo extra para polir o
titulo, incluindo aprimoramento grafico em
alguns estagios, adicdo de novas cores a
fases que emulam papeldo, blocos de ovos
coloridos de acordo com a cor do Yoshi
em jogo, novos locais para itens, segredos
adicionais e até uma ligeira alteracdo no
final do jogo, além da possibilidade de
salvar o progresso do modo historia.

— (W) nintendoblast.com.br
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Sequéncia espiritual do aclamado Super Mario World 2: Yoshi's Island, lancado em
1995 para Super Nintendo, Yoshi's Story matinha a estrutura do género plataforma
gque consagrou seu antecessor, apresentando jogabilidade semelhante, mas trazendo
um direcionamento mais voltado para a resolucdo de quebracabecas e exploracao
dos cenarios, alternando entre momentos de agilidade, acao, inteligéncia e procura
por altas pontuacdes. Tudo isso com belissimos visuais 3D prérenderizados.

Visual do futuro?

Os visuais de Yoshi's Story chamaram a
atencdo na época do seu lancamento.
Com graficos préerenderizados que
emulavam ambientes 3D em cenarios
bidimensionais, 0 jogo se aproximava
da ideia da série Donkey Kong Country,

do Super Nintendo. Cada estagio era
formado por determinado material,
como argila, papeldo e até tecido. Pois é.
Em alguns estagios, era possivel
encontrar leves aproximacdes
recentemente em Yoshi's
Woolly World. Coincidéncia?

Era mais um dia tranquilo na bela Ilha dos
Yoshis. Os pequenos dinossauros viviam
felizes e despreocupados, em volta da
Super Happy Tree (Arvore Super Feliz). Esta
arvore, guardada e admirada pelos Yoshis,
era o centro da harmonia das criaturinhas.
Sua magia fazia todos felizes. Contudo, a
paz na ilha estava com os dias contados. O malvado
Baby Bowser aparace, certo dia, para amaldicoar
a ilha e transformala em um livro de histérias e,
ainda por cima, roubar a arvore da felicidade.
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Mesmo roubando a arvore e todos os seus frutos, enfraquecendo em tristeza todos
os Yoshis da ilha, seis ovos ainda restaram. Apds nascerem e constatarem o mal
que seu mundo enfrentava, os pequenos herois tracam um plano para recuperar

o seu lar e trazer a felicidade de volta aos seus companheiros. Cabia entdo ao
jogador, escolhendo um seis Yoshis, superar os desafios desafios desse 6timo

jogo de plataforma, um dos poucos do género na biblioteca do Nintendo 64.

Seguindo a premissa dos tradicionais jogos de plataforma que caracterizaram a

geracao anterior a do Nintendo 64, Yoshi's Story trazia, além dos obstaculos tipicos
do género, a mecanica de precisar comer trinta frutas
para terminar a fase. O objetivo, alias, ndo era chegar
até tal final, mas, sim, encontrar todas as trinta frutas
necessarias para completar o circulo em volta da tela.

Para obter sucesso nas fases, Yoshi continuava
com suas velhas habilidades. Correr, pular, atirar
ovos, dar bundadas, nadar, farejar e espernear
para alcancar lugares mais altos eram os poderes
necessarios para o sucesso da sua empreitada. Dessa vez
nao tinhamos os prantos de Mario para fazer o tempo/
vida de Yoshi se esgotar. A energia, que era perdida

com os ataques inimigos, era restaurada por flores,
sendo cada pétala uma nova unidade de energia recuperada.
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O titulo trazia dois modos de jogo: Histéria e Trial. O modo histéria
trazia a campanha principal do jogo, enquanto que no Trial Mode o
jogador poderia selecionar um dos estagios que jogados no modo
campanha para relembrar e se divertir mais uma vez no cenario.

No modo principal, a campanha se distribuia em seis paginas, que
correspondiam aos mundos do jogo. Em cada pagina, tinhamos quatro
fases numeradas de um a quatro — cada numero significando um
grau de dificuldade do estagio. Na primeira pagina, o jogador poderia
escolher livremente uma das quatro fases disponiveis. Mas, no
decorrer da aventura, era preciso coletar mais trés cora¢des no estagio
escolhido para desbloquear mais trés fases. Caso encontrasse apenas
um corag¢ao, uma unica fase seria desbloqueada na pagina seguinte.
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Era s6 tomar cuidado para ndo perder os Yoshis, que, ao terem sua vida esgotada,
acabavam sequestrados pelos capangas de Baby Bowser e levados ao castelo do vilao.
Terminando o estagio, uma sequéncia narrava os acontecimentos do livro ao som de
uma bela cancdo cantarolada pelos Yoshis. Com isso, seguiamos para a pagina seguinte.

Infelizmente, o jogo é bem curto. E possivel completar a histéria principal em alguns
minutos e, com mais algumas rodadas, desbloquear todos os estagios. Por sorte, além
de divertido, ele ndo é facil como parece. Alguns segredos eram realmente complicados
de desvendar, e encontrar todos os coracdes exigia muita habilidade e uso de todas

as técnicas de Yoshi (inclusive o faro, para encontrar os coracdes escondidos).
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Uma das caracteristicas mais marcantes
do jogo é a sua trilha sonora. Repleta de
vida e harmonias contagiantes, as canc¢des
representam bem o sentimento de aventura
exuberante do jogo, alternando entre
momentos tensos, relaxantes e frenéticos
e utilizando diversos instrumentos, com
destaque para os tambores e flautas, que,
junto aos cantos dos Yoshis, cria um clima
bastante original.

Um detalhe

interessante da trilha é que ela se adapta

ao humor de Yoshi. Quando o personagem
esta de bom humor, com a vida cheia, a
musica soa animada, divertida. Mas quando
o dinossaurinho perde vida e esta prestes a
morrer, a trilha acompanha o seu sentimento e
soa em tons baixos e melancélicos. Quando esta

NINTENES invencivel, por outro lado, acordes de guitarra

H5OUND SERY

se misturam ao som do jogo, deixando tudo
ainda mais frenético. Hoje isso pode parecer
simples, mas em 1998 fazia grande diferenca.

As lindas canc¢@es, além de embalar o jogo, fizeram
a alegria de colecionadores ao redor do mundo.
Lancadas em CD, a trilha original chegou em trés
versdes: Music to Pound the Ground To: Yoshi's

Story Game Soundtrack; Yoshi Story Original
Soundtrack; e Love, Peace & Happiness: The
Original Yoshi's Story Soundtrack. Quer ter um
diz mais feliz? Tente ouvir essas canc¢des.
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Nas paginas da histoéria

Na revista Super Game Power, de fevereiro de 1998,

Yoshi's Story foi destaque em texto da lendaria Marjorie

Bros. Comemorado como o primeiro jogo 2D para

Nintendo 64, Marjorie destacava que aquele titulo

se tratava de mais uma criacdo do mestre Shigeru

Miyamoto e que seria uma continuacdo de Yoshi's

Island, lancado em 1995 para Super Nintendo.

Relatando a auséncia do chordao Mario, as novas mecanicas
para conclusao dos estagios, e uma infinidade de dicas sobre o
jogo, a publicacdo concedeu uma generosa nota 5/5, colocando
Yoshi's Story como um dos grandes lancamentos do momento
ao lado de Tomb Raider Il, com quem dividiu a capa da edicdo.

Demonstrac¢do portatil

Numa demostracao do poder do Game Boy Advance para
desenvolvedores de jogos em 10 de abril de 2000, nos EUA, a
Nintendo utilizou uma tech demo bastante curiosa. O jogo era uma versao

baseada em Yoshi's Story, trazendo o primeiro estagio do jogo sendo acessado
por uma ilha em formato de Yoshi. A demo demostrava as capacidades de
looping, graficos prérenderizados, rotacdo e zoom para processar graficos em
perspectiva no portatil. Considerando as limita¢des
do GBA, 0 jogo apresentava otimos
visuais e texturas, além de
personagens enormes,
fazendo uso de belos
sprites. Até houve
especulacdes se
aquela demonstragao
se tratava de um
Yoshi's Story 2, mas
o titulo jamais foi
lancado como um
jogo completo.
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Na edicdo seguinte, a publicacdo trouxe um detonado
completo, com tudo o que havia a ser dito sobre o
jogo. Mesmo curto, o titulo trazia varios segredos,

e todos eles foram revelados nas seis paginas
dedicadas a obra. Foram dezenas de imagens e
macetes para os leitores detonarem Yoshi's Storye

aproveitarem o maximo que ele tinha a oferecer.

Os coloridos Yoshis foram capa da revista A¢ao
Games 126, de fevereiro de 1998. Ao longo de cinco
paginas, a edi¢cdo trouxe um detonado completo com

dicas, macetes e a localizacdo de todos os coracdes
do jogo. Era sé jogar e seguir o guia para ser feliz
no colorido e exuberante mundo dos Yoshis.

O caminhar solitario de um heroi

Foi a partir de Yoshi's Story que Mario deixou seu fiel companheiro seguir
seu proprio caminho. Daquele momento em diante, Yoshi assumiria maiores
responsabilidades e estaria pronto estrelar seus proprios jogos. Embora a
parceria tenha retornado em outras ocasides, foi no Nintendo 64 que Yoshi
se tornou o dinossauro que conhecemos hoje. Forte, destemido e corajoso.
Aqueles foram apenas os primeiros passos de um grande heroi. @

— (W) nintendoblast.com.br
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Revisdo: Vitor Tibério
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Raquetadas do bigodudo e de sua turma deixam
inovacao de lado e apostam na simplicidade: o resultado
é provavelmente o pior game da franquia.

— @ nintendoblast.co



Final de ano pouco movimentado para donos de consoles da Nintendo. Os
grandes lancamentos ja se foram e os proximos s6 comecam a dar as caras a
partir de marco de 2016. Para o Natal ndo passar em branco, a empresa resolveu
colocar em quadra um de seus grandes trunfos: a franquia Mario Tennis.

Mario Tennis: Ultra Smash foi lancado no dia 20 de novembro e prometia
multiplayer divertido aliado aos graficos em alta definicdo e com pitadas
de jogabilidade criativa, proporcionada pelo GamePad. O prenuncio ndo se
concretizou: o mais recente titulo tem varios defeitos que maculam, mais
uma vez, a imagem da uma série que ja foi extremamente popular.

Cada nova versao de Mario Tennis anunciada faz com que os fas cruzem
os dedos na torcida por um game divertido. Algo que misture a diversdo
do titulo de Nintendo 64 com o0 modo RPG introduzido no portatil Game
Boy Color. Nao é, definitivamente, pedir muita coisa, ou €? Mas parece
gue os desenvolvedores nao estdao muito antenados com os gamers...

Ultra Smash comete praticamente os mesmos erros que Mario Tennis Open
(3DS): inova pouco, foca no modo multiplayer e superestima sua propria

vida util. Jogar sozinho é uma tarefa tediosa e que oferece pouquissima
recompensa ao jogador. Tudo bem que a proposta do Wii
U é reunir pessoas, mas nao se pode simplesmente abdicar
de um single player sélido — algo que Mario Golf: World
Tour (3DS), por exemplo, fez com muita qualidade.

9
d

Nao existe um modo de torneio ou de carreira. Para jogar
sozinho, o jogador s6 tem duas opc¢des: partidas amistosas

ou um modo mata-mata. Quanto mais adversarios se ganha,
mais dificeis os proximos serdo. Essa formula até poderia fazer
sucesso se o jogo fosse lancado em meados da década de 90. \
Hoje, o jogador é muito mais exigente...

As partidas sao disputadas em modo , - on (
Single (1vs1) ou Doubles (2vs2). No modo
de duplas, € possivel ter um CPU como
parceiro, ou, caso prefira, juntar seu
amigo para duelar contra a maquina.

N
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ULTRA SMASH

e o |
1oad

Rosalina

Peach

Tricky ' Technical

® OK

(#)  Quick Start |

O principal trunfo de Ultra Smash € o uso do GamePad.
E possivel reunir até quatro jogadores simultaneos, cada
um jogando da forma que prefere: com o Pro Controller
ou com o Wii Remote na horizontal. Quem estiver no
GamePad tera uma camera em perspectiva sempre por
tras do jogador, o que acaba sendo uma vantagem.

Outra novidade é o uso dos amiibo como personagens jogaveis.
Conforme as partidas sao disputadas, o amiibo vai ganhando
pontos para tornar as habilidades dele ainda melhores,
como mais forca, velocidade ou agilidade, por exemplo.

H& mais duas novidades, ambas na jogabilidade do game.
Uma € o chamado Jumpshot, mecanica que permite aos atletas
saltarem em alturas absurdas para soltar uma pancada na
bolinha verde. A batida violenta costuma dar trabalho para

os adversarios. A outra sao os Mega Mushrooms e servem
para esticar o personagem. Os grandalhdes ficam mais lentos,
porém conseguem chegar com mais facilidade nas bolas e,

de quebra, rebater com muita forca para o campo rival.

@ nintendoblast.com.br




A pouca variedade marca presenca em todos os
aspectos do game. Desde os modos de jogo offline, a
falta de intera¢do online e a inexisténcia de arenas. SO
é possivel trocar o tipo de piso, pois o0 estadio € sempre
0 mesmo. Ao menos, os pisos influenciam no estilo de

jogo. Uma quadra de saibro (areia) costuma ter um jogo GJ&E' l\

mais lento, ja que a bolinha adquire menos velocidade. ‘% »

No piso sintético, por outro lado, a agao € mais frenética. P X & \
&

Como se trata de Mario, existem outros tipos de
piso bem malucos. O de cogumelo, inspirado em
Toad, faz a bola saltitar mais do que o normal. O de
gelo transforma em desafio o controle do tenista.
O de areia faz com que a bolinha perca muita

forca e quase nao quique no terreno movedico.

Por isso, é preciso escolher seu personagem de
acordo com o piso de jogo. Yoshi é rapido e se da

bem nos jogos mais agitados. Ja Bowser pode ser

uma op¢do mais adequada para os games mais
cadenciados. O fantasma Boo ndo sofre tanto com

as variacdes de piso, porém nao tem tanta forga,
agilidade ou técnica quanto Mario. Esta é a Unica parte
do game que exige um pouco mais de estratégia.

Apesar do estilo arcade da franquia Mario Tennis,
Ultra Smash oferece um pouco de precisao

nas jogadas. Isto torna o titulo um pouco mais
agradavel para os jogadores mais experientes

e habilidosos. S6 um pouco, mesmo, afinal o
objetivo aqui é diversao descompromissada.

E possivel controlar a forca e a direcio da bolinha para
surpreender os adversarios. Nem sempre soltar o
braco com um Power Shot é a melhor jogada. Ha casos
que uma jogadinha de efeito, um Leap Shot, por cima
do adversario, vai acabar com o set. Em outras, uma
deixadinha préxima da rede vai “quebrar as pernas”
do seu adversario que estd no fundo da quadra.

— @ nintendoblast.com.br “



O Reino do Cogumelo tem opc¢des para agradar a todos os géneros

e estilos. Ultra Smash conta com 16 jogadores, sendo quatro deles
disponiveis para desbloqueio. E possivel, também, adicionar os amiibo
para as partidas. Eis os tenistas que fazem a nossa diversao:

Mario Luigi Toad Peach
Balanceado Balanceado Técnica
. e
W o ;
W= 4 .
‘ aat ¥
Daisy Bowser Donkey Kong
Balanceada _ Forte Forte Forte
. |
| 7N
A 4 __
Walmgl Wario Boo
Defensivo __ Forte “Trapaceiro”

v

Toadette Bowser Jr. Dry Bowser Sprixie Princess

“Trapaceira” “Trapaceiro Defensivo Técnica

n

Mario e Luigi, com perfis balanceados, sao as melhores op¢des para quem esta
comecando. Os outros estilos sdo bem explicativos, exceto o tipo “trapaceiro”. Estes
sdo assim classificados porque utilizam alguma vantagem especifica, algo unico que s6
ele possui, como uma tacada com muita curva ou mais facilidade de alcancar a bolinha.

@ nintendoblast.com.br




Conheca a seguir todos os modos de jogo:

Classic Tennis

O primeiro e mais tradicional modo de
jogo. E uma espécie de jogo amistoso
no qual é possivel configurar as regras
de acordo com a sua vontade: com ou
sem golpes especiais, ou se simples ou
de dupla, e com até quatro jogadores
usando o controle de preferéncia.

Mega Battle

Ja as Mega Battles trarao o uso dos
cogumelos gigantes (Mega Mushroom)
para conceder uma “grande” vantagem
para o jogador. Ja imaginou jogar contra
um gigante? Essa é a ideia. E claro que os
grandalhdes tém vantagens, como maior
facilidade para o deslocamento e mais
forca. No jogo de duplas, apenas um de
cada lado podera usar o mega cogumelo.

Knockout Challenge

E o substituto do antigo modo
Tournament. Os tenistas se enfrentam em
desafios consecutivos contra a CPU que
vao ficando cada vez mais dificeis. A cada
vitoria o jogador vai acumulando moedas
para serem usadas no desbloqueios de
novas quadras e personagens. Se perder,
é necessario comecar tudo do zero.

Quando se consegue superar todos
os adversarios o jogador ganha uma
recompensa, que pode ser uma nova
quadra ou um personagem star.

— @ nintendoblast.com.br “




Mega Ball Rally

Um dos minigames de Ultra Smash. O
objetivo é ficar rebatendo uma bola
gigante até que o adversario erre para
acumular o maximo de pontos possiveis.
Quanto maior a “troca¢ao”, ou seja,

o rally, mais pontos se consegue.

Online

O modo online oferece a oportunidade
de jogar com amiibo, com um amigo
(multiplayer local no mesmo console)
ou sozinho contra adversarios
buscados via rede mundial.

H& dois modos basicos: Relaxed e Serious.
O primeiro € um modo casual que nao
conta pontos. Ja o segundo possui uma
numeracao usada como pontuagao

para calculo do seu ranking. O sistema
ajuda a equilibrar as partidas, pois tenta
nivelar os jogadores na hora da busca.

.
- - "*
- --. .
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Mario Tennis Ultra Smash ndo é um jogo
ruim de todo. Ele consegue divertir, sim,
principalmente se jogado com dois ou

mais amigos. O problema é que o game

se resume a apenas isso: partidas com os
amigos ou internet. Ndo ha recompensas ou
desbloqueaveis que incentivem o jogador a
ficar horas dando raquetadas. E em tempos
de crise, ddlar alto e auséncia da Big N aqui
no Brasil, Ultra Smash ndo vale a compra.

A sensacdo é que faltou algo, que este é

um jogo incompleto ou que foi concluido as
pressas para eliminar o vacuo de titulos do
bigodudo. Talvez seja um pouco de cada. O
que deixa os fas tristes, como este que vos
escreve, é ver tantas boas franquias indo
pelo ralo ao serem mal aproveitadas.

Mario Tennis Ultra Smash(Wiil)
Desenvolvedor Camelot Software Planning
Género Esportes

Lancamento 20 de novembro de 2015

X contras







Yo-Kai Watch nao se tornou uma febre
logo de cara no Japao — foi apenas
apos o lancamento da animacgao que o
titulo caiu nas gracas dos jogadores.
Com um atraso consideravel (ja
que Yo-Kai Watch 2 ja foi langado
no Japao, e o terceiro game da
franquia ja esta confirmado por
1), o simpatico jogo chegou ao
Ocidente com fama de ser um
fenomeno do outro lado do

globo. Visto como um jogo para
bater de frente com Pokémon,

e mesmo considerado uma

cOpia para muitos, Yo-Kai Watch

é, na verdade, um bom titulo por
si, com semelhancas e grandes
diferencas quando comparamos a
outros jogos do mesmo estilo. Para
conhecer um pouco mais, confira cinco
motivos que fazem de Yo-Kai Watch um
game que tem tudo para ser uma 6tima
adicao a sua colecao no Nintendo 3DS.

Yo-Kais cheios de carisma

Claro que existem diversos personagens, mas
os grandes astros do jogo ndo podem deixar

de ser os Yo-Kais. Espiritos que circulam pelo
mundo, mas que quase ninguém pode ver, 0sS
Yo-Kais ora querem aprontar e se divertir, ora
guerem causar encrencas maiores para os seres
humanos dos quais se aproximam. As criaturas,
em uma primeira observacao, parecem muito
estranhas, mas é justamente essa estranheza e
diferenca que faz com que sejam tao simpaticas
— de maneiras bem diferentes da maioria dos
monstros de outras franquias, como Pokémon.
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Whisper e Jibanyan, dois dos principais espiritos,
guiam nosso personagem pela cidade infestada
de Yo-Kais (e a partir do inicio do jogo, nosso
her6i comeca a poder vé-los através de seu
relégio diferenciado). Entretanto, ndo é apenas
o simpatico gatinho que rouba a cena: logo
No comego ja somos apresentados a figuras
como Negatibuzz, Tattletell, Noway, entre
outros. Cada Yo-Kai acaba gerando um
estado de espirito ou mesmo doencas
fisicas nos humanos ao seu redor.

Existe um grupo de Yo-Kais, veja vocé,
responsaveis por causar uma forte gripe.

A partir dai, sdo criaturas dos mais diferentes
tipos e ranks, cada uma causando alguma
mudanca no mundo humano a sua volta.
Podemos evoluir Yo-Kais, fundi-los e,
sobretudo, completar nosso compéndio

e nos tornarmos aliados de mais de 200
espiritos. E ai, pronto para a “cacada™

Aventura em pequenas doses

Ir atras de todos os Yo-Kais, desvendar os mistérios do enredo e ainda por
cima explorar a cidade pode parecer uma tarefa herculea, mas a forma
como o jogo esta dividido acaba fazendo com que o tempo passe sem
percebermos. Pequenos episédios vaos nos guiando, desde o comeco da
aventura e os primeiros tutoriais, passando pela adi¢ao de novos elementos,
sejam eles referentes ao enredo ou as mecanicas e sistemas do jogo.
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Se em um episédio conhecemos Whisper e iniciamos
nossa jornada Yo-Kai, em outro somos apresentados
aos temidos Onis, ou quem sabe vencemos um grupo
que esta tramando algo misterioso e sinistro. Cada
episédio traz uma histéria simples que se fecha em
Si, mas que vai acrescentando a histéria do jogo
como um todo. Esse esquema é interessante e
casa muito bem com a jogatina no portatil.

Além disso, diversos desenvolvedores vém
buscando uma estrutura narrativa mais préxima de
séries e animes do que de filmes, ja que os jogos sao
uma midia que conta uma historia através de dezenas,
as vezes centenas, de horas. Moderno, simpatico

e ladrdo de tempo, do que mais precisamos?

Briga frenética

Se os Yo-Kais ja sdo um show a parte, o sistema
de batalha de Yo-Kai Watch também traz suas
peculiaridades. E claro que ideias semelhantes ja
apareceram em outros jogos, até mesmo em Ni
No Kuni, também da Level-5, mas Yo-Kai Watch
entrega um sistema frenético e divertido.

Se em Pokémon escolhemos os movimentos e
ataques de nossos monstrinhos, trazendo uma
batalha mais estratégica, de gerenciamento de
escolhas, em Yo-Kai Watch devemos ficar atentos
aos acontecimentos do campo de batalha, ja que
somos mais gerenciadores de situa¢bes do que
um treinador que escolhe os ataques. Explico
melhor: temos seis Yo-Kais no campo de batalha,
sendo que trés por vez participam do confronto.
Devemos girar nossa formacgao para mudar os
combatentes, além de reanimar os Yo-Kais
que forem inutilizados e ainda escolher o
guerreiro que estiver pronto para aplicar o
golpe especial e ajuda-lo. Tudo isso através

de movimentos diversos usando a stylus.
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O sentimento é de termos que

ficar atentos a tudo: HP dos trés
combatentes, quem esta inutilizado,
se existe alguém que pode dar
especial, se queremos usar algum
item, e por ai vai. E claro que existe
um carater tatico também em Yo-
Kai Watch, ja que existem
tipos que sdo fortes
contra outros, além de
formas de combinar
melhor a equipe, etc.
Também existem valores
semelhantes aos IVs de
Pokémon. Com uma treta
diferente e frenética, Yo-Kai

Watch ndo quer ser copia de ninguém.

Muita coisa para fazer

A proposta do jogo ja é, por si, complecionista:
nos tornar aliados de todos os tipos de Yo-Kais
disponiveis. Para isso, podemos evoluir os espiritos,
realizar fusdes e procurar em tudo que é canto.
Cada Yo-Kai possui um rank e apenas com o relégio
(o tal Yo-Kai Watch) de rank semelhante podemos
vé-los e tentar fazé-los se unir ao bando. O sistema
aqui € mais parecido com Shin Megami Tensei, ja que
nao os capturamos, no maximo podemos usar itens
para que eles mesmo queiram se juntar ao grupo.

Além de completar o compéndio, podemos
ainda capturar insetos, encontrar espiritos
escondidos em locais especificos pela cidade,

e explorar cada canto do interessante mapa.
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Uma bela cidade

E ndo sao cantos quaisquer, mas sim espacos
de uma bela e grande cidade, pronta para
ser explorada. Se em outros jogos viajamos
pela regido, em Yo-Kai Watch temos uma
cidade com varios distritos, pessoas, lojas,
becos e locais especiais para conhecermos.

Os diferentes distritos vao se abrindo
conforme avancamos com os episédios,
e muitos lugares s6 podem ser

acessados ao cumprirmos alguns
objetivos (ou melhorar nosso Yo-Kai

Watch). O belo visual do jogo ajuda ainda mais a

nos acostumarmos com a cidade e seus diferentes lugares.

Yo-Kai Watch pode até ser equivocadamente considerado copia de
algo, mas é, ao contrario, um jogo original que traz muito do DNA
da competente Level-5. O carisma de seu universo é impressionante
(estamos falando de uma franquia cujo filme tem levado mais
espectadores japoneses ao cinema do que Star Wars: O Despertar da
Forca) e a qualidade do game nao fica atras. Se vocé ainda esta incerto
guanto a adentrar nesse mundo, saiba que é uma viagem divertida e que
vai te consumir por um bom tempo. Pronto para usar seu relégio Yo-Kai? @
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por Pedro Vicente

Reviséo: Vitor Tibério
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RETROSPECTIVA NINTENDO

2015 foi um ano inesquecivel para a Big N e seus fas. Satoru Iwata se foi, deixando
um legado inestimavel para a indUstria dos jogos eletrénicos, além da certeza
de que foi um excelente programador, um grande executivo e, sobretudo, um
apaixonado pelos videogames. Os amiibo se concretizaram como um grande

sucesso e, ao lado do 3DS, trouxeram 6timos resultados nas vendas. Por outro
lado, o Wii U entra em uma fase ainda mais acinzentada, com uma base instalada
modesta e uma sequéncia de jogos decepcionantes, principalmente no fim de ano.

Para vencer essa “falta de cor” do ano de 2015, a Nintendo nos brindou com uma

excelente nova IP: Splatoon. O 6timo game se juntou a Super Mario Maker, Yoshi's

Woolly World, Fatal Frame: Maiden of Black Water e Xenoblade Chronicles X para

compor uma biblioteca ainda mais interessante. Também vimos uma E3 modesta,

porém sincera (ou quase isso) e Directs ora empolgantes, ora desanimadores. A
Nintendo também confirmou seus planos de adentrar o mercado mobile, e até
mesmo anunciou seu primeiros titulos exclusivos para as plataformas moveis,
Pokémon Go e Miitomo. Confira conosco como foi esse ano cheio de emoc¢des!
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2015 em jogos

lgnorando o caminho cronoldgico, vamos antes
falar do que nao foi tao legal. O fim de ano do Wii U
acabou sendo muito desapontador, ainda que varios
desses jogos ruins (ou mediocres) sejam “tragédias
anunciadas”. Rodea the Sky Soldier, Devil's Third,
Mario Tennis: Ultra Smash e Animal Crossing: amiibo
Festival foram muito mal recebidos por critica e por
boa parte dos jogadores. Geralmente os exclusivos
da Big N arrebatam os fdas e conseguem altas notas
dos veiculos especializados, mas nao foi o que
aconteceu com esses titulos, tornando a temporada
de fim de ano do Wii U um tanto amarga.

Rodea the Sky Soldier é anacrdnico, e seu port
para Wii U poderia até ser considerado uma
falta de respeito. Por sorte a versao de Wii,
consideravelmente melhor, vem junto no pacote.
Devil's Third ndo agradou, principalmente as
audiéncias ocidentais. Mario Tennis: Ultra Smash retrocede
em muitas das formulas de sucesso da série e aparenta ser
um jogo feito as pressas. Animal Crossing: amiibo Festival,
um titulo estranho e que funciona a base de compra de
DLCs (em forma de amiibo e amiibo Cards), algo que sempre
vimos com maus olhos nas praticas de outras empresas.
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Um jogo massivo, no entanto, tomou o espago em
meio aos lancamentos de fim de ano: Xenoblade
Chronicles X. O titulo vem agradando no Ocidente e
convidando jogadores a passarem dezenas de horas
explorando cada canto do vasto mundo de Mira.
Exploracdo parece ser a palavra chave, e o titulo vem
sendo elogiado por unir caracteristicas dos JRPGs
com os mundos abertos dos RPGs ocidentais.

tt ' v}\‘ﬁ' s

Yoshi's Woolly World e Kirby and the Rainbow Curse
trouxeram os dois simpaticos personagens ao Wii U e
se nao sao as melhores incursdes de suas respectivas
séries, mostraram-se dois bons jogos de plataforma.
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Fatal Frame, a franquia que parece ter sido g—
feita para o GamePad, finalmente chegou
ao Wii U, também ndo se consagrando
como o apice da série, mas uma boa
entrada, além de ser a melhor op¢ao

em terror para os donos do console.

—

Muitos acreditavam, outros torciam o nariz, mas no fim das contas Super Mario
Maker pegou todo mundo de surpresa por sua qualidade, pela enorme e apaixonada
comunidade que criou. O titulo é excelente, e ainda que ndo possua tantas

opc¢des assim na customizagdo das fases (possui, mas sabemos que poderiam

ser bem mais), pode ser um convite maravilhoso para que as préoximas

geracOes se interessem por game design e desenvolvimento de jogos, fora

dar a oportunidade que sejamos Miyamotos e Sakurais por um tempo.
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O grande titulo do console no ano foi Splatoon. E incrivel como a Nintendo conseguiu
criar uma engine para um shooter e ele ser tdo bem balanceado. E ainda mais incrivel
como o jogo é simpatico, captura uma atmosfera moderna em sua estética e propde
mecanicas também modernas. Aliar o atirar com o movimentar foi uma das melhores
ideias do ano. Além disso, o jogo traz um modo campanha bem interessante, e

um multiplayer (seu foco) divertido e viciante. Isso sim que é criar uma nova IP.

A Big N trouxe bons titulos, mas a impressao
de que o esfor¢o deveria ser maior para
emplacar o Wii U continua. E claro que fica
cada vez mais evidente que o foco em consoles
de mesa ndo é mais no Wii U, que vai receber
bons jogos em 2016, mas nenhum além dos ja
anunciados e muito aguardados. O foco agora
é no NX, e esperamos que seja um sistema
realmente inovador, que coloque a Nintendo
novamente em uma posicao de destaque
quando o assunto sdo os consoles domésticos.
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Mobile: novos horizontes

Em marco veio a confirmacdo: a Nintendo, em parceria com a DeNA, iria
produzir e lancar jogos para as plataformas médveis. Muitas especulacdes e a
certeza de que a Big N, dona de importantissimas propriedades intelectuais,
iria usar seu arsenal para lucrar bastante nesse novo mercado.

O mundo parou quando Pokémon
Go foi anunciado. Com participacao
e investimento do Google, o titulo
promete fazer milhdes de treinadores
buscarem seus pokémon favoritos
pelo mundo real, seja no cotidiano
ou em eventos especiais. As
expectativas sao altas, ja que o jogo
tem um potencial enorme. Enquanto
Go nado chega, Pokémon Shuffle
continua viciando um punhado

de gente ao redor do globo.

Anudncio Pokémon GO
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https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D2sj2iQyBTQs
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O outro jogo anunciado pela Nintendo é um
titulo freemium, Miitomo. O jogo decepcionou
muita gente e muitos fas, que esperavam

por outro tipo de anuncio. Veio Miitomo,

uma espécie de jogo e aplicativo social ao
mesmo tempo. Vejamos no que vai dar.

EZAT. BER, *hBICA%E
LTETH?

Sempre considerada uma empresa
conservadora, a Nintendo finalmente resolveu
entrar no mercado Mobile, que vem se
mostrando um excelente espaco de negdcios.
A entrada da Big N no ramo pode significar
uma entrada decisiva de capital, aumentando
ainda mais a saude financeira da empresa.

Satoru Iwata, muito obrigado

Infelizmente, um dos momentos mais marcantes do ano de 2015 foi o falecimento
de Satoru lwata, entdo presidente em exercicio da Nintendo. Ja debilitado ha algum
tempo, Iwata se afastou de alguns compromissos, como a E3, mas jamais deixou

de exercer o cargo. Foi um excelente programador e desenvolvedor de jogos, foi
também o primeiro presidente da Nintendo que ndo possuia lacos de sangue com a
familia Yamauchi. Aos 55 anos de idade, Satoru Iwata nos deixou no dia 11 de julho.
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Como colocado por Reggie no

The Game Awards, Iwata foi o Lembrancastde Satoru lwata
Unico presidente em exercicio de '
uma empresa a ter dois consoles

ultrapassando a marca de 100

milhdes de unidades vendidas (Wii

e Nintendo DS), o que evidenciava

Seu sucesso como executivo. Era

também muito querido, e uma figura -

publica que conquistou com simpatia = REMEMBERING

8
e humildade legides de jogadores e SATORU IWATA _ '&"

fas, fossem eles nintendistas ou nao.

A Satoru lwata, resta-nos apenas dizer nosso muito obrigado.

Ano de grandes emoc¢oes

E foi assim o0 ano de 2015 da Nintendo, com grandes novidades, como a entrada
da empresa no ramo dos jogos mobile. Excelentes jogos como Splatoon, entre
outros nem tao bons assim. Com um portatil indo muito bem e uma linha de
amiibo vendendo bem. Um ano de muitos rumores sobre o futuro, sobre o NX e
tudo que se espera dele. Um ano de tristeza e saudade pela perda de Satoru Iwata.
Um ano de uma E3 timida. Um ano em que a Nintendo foi o centro das atenc¢des
por muitas vezes. Que 2015 tenha sido apenas o preltudio para um 6timo 2016.@
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Leve a Revista Nintendo Blast com vocé nas
redes sociais! E so clicar e participar!

j ' twitter.com/nintendoblast

facebook.com/nintendoblast

I Curtir
g+ google.com/+NintendoBlast
soundcloud.com/gameblast
L ncrever-s
youtube.com/GameBlastTV
u Inscrever-se
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_. Pokemon Super Mystery

" Dungeon (3DS) é o

roguelike definitivo dos
monstrinhos de bolso

Os jogos da série Mystery Dungeon sao, no geral, RPGs com mapas gerados de maneira
- computadorizada e jogatina baseada em turnos. Por causa de caracteristicas como
essas, eles sao considerados pertencentes ao subgénero roguelike, descendentes
do classico Rogue. O objetivo principal desses jogos é a exploracao de dungeons -
calaboucos, em uma traducao mais préxima. A Chunsoft comecou a trabalhar utilizando
a franquia Dragon Quest para criar os primeiros jogos da série, mas foi s6 uma
guestao de tempo até que a ideia se expandisse aos queridos monstrinhos de bolso.

- »
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Em 2005, Pokémon Mystery Dungeon: Blue Rescue Team e Red Rescue Team,
respectivamente para GBA e DS, foram langados no Japao. A série ainda passaria

pelo Wii (apenas em terras nipdnicas) e chegaria ao 3DS com ;
Embora este ultimo tenha sido um jogo bastante controverso no quesito de qualidade
na opiniao dos criticos, a Spike Chunsoft decidiu langar a mais nova iteracao

para Nintendo 3DS. Conheca mais sobre Pokémon Super Mystery Dungeon!

= @ nintendoblast.com.br
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Liberte o seu lado Pokémon

O teste de personalidade, ausente em Gates to Infinity, faz seu reaparecimento
em Super Mystery Dungeon. Apoés responder uma série de perguntas acerca de
situa¢des do cotidiano e preferéncias do jogador, a caracteristica mais marcante
determina o Pokémon que ele devera se tornar. Entretanto, como no antecessor,
é possivel escolher outro monstrinho caso o determinado nao agrade. Apds

isso, segue-se a selecdo do parceiro, mas ainda com o poder de escolha.

Que Pokémon é vocé? S
Ha vinte possibilidades de Pokémon para
vocé escolher como protagonista, sendo
eles os trés iniciais de cada geracdo mais

Pikachu e Riolu. Para o seu parceiro, a Unica
restricao é que ele nao seja do mesmo
tipo do selecionado anteriormente.

O protagonista, anteriormente pertencente a raga humana,
se vé transformado em um jovem Pokémon, sem lembrancgas
de seu passado. A partir dai, ao ser salvo por um Nuzleaf,

ele é levado a Serene Village, uma pacifica vila, e matriculado
na escola local. E apenas uma questdo de tempo até que

se faca amizade com o seu parceiro e que o sonho de
conhecer mais desse enorme mundo se desenvolva.
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Serene Village

A pacata Serene Village € o ponto de partida da aventura, onde o parceiro
reside e o lugar em que o protagonista passa a morar com Nuzleaf.

Kecleon Shop: A loja de Kecleon é Café Connection: E administrado
recorrente ao longo da série. Nela, é por Kangaskhan. E o local em que os
possivel adquirir comida, TMs e outros Pokémon podem se conectar e onde
itens Uteis para a jornada, além de obter as recompensas deixadas por eles
vender os artigos desnecessarios. ao realizar as missdes solicitadas.

Kecleon Shop Café Connection
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Hawlucha’s Slam School:
Hawlucha ajuda os
Pokémon a esquecer e
lembrar movimentos que
eles ja haviam aprendido,
ensina novos movimentos
e pode trocar a habilidade
do Pokémon de acordo
com a necessidade.

Hawlucha’s Slam School
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A carismatica Lively Town é para onde o protagonista e seu parceiro viajam no objetivo de
fazer parte da Expedition Society. Conta com alguns dos estabelecimentos encontrados
em Serene Village: Kecleon Shop, Hawlucha’s Slam School e Café Connection.

Rockin' Lock: Klefki
pode abrir, mediante
pagamento, Treasure
Boxes encontrados
em dungeons.

P

Meowth Theater: Nesse
teatro, Meowth propde

cinco dungeons exclusivas

e desafiadoras nas quais é
possivel se aventurar e ter o
progresso filmado. Esse video
pode ser compartilhado com
outros jogadores para dividir
estratégias entre aventureiros.
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Embora o principal foco dessa organizacao seja mapear todo o mundo Pokémon,
seus membros também ajudam outros monstrinhos pelo caminho, tentando
resolver os problemas encontrados. As informacdes obtidas por eles sao utilizadas
para atualizar o Pokéemon Nexus, 0 mapa em sua base em Lively Town.

Ampharos é o lider do grupo, embora ndo seja muito confiavel

no quesito localizacdo e seja um pouco relaxado.

Mawile é o arqueologista, responsavel pelo estudo do mundo a ser explorado.

Jirachi é o astrbnomo da equipe. Passa boa parte do tempo dormindo e dificilmente
acorda quando cai no sono, além de ter algumas tendéncias sonambulas.

Buizel é o especialista em explora¢des aquaticas. Corajoso, mas um pouco

imprudente, Buizel toma conta do protagonista e seu parceiro.

Archen ndo consegue voar, mas é o especialista em explora¢des aéreas da organizacao.
Dedenne auxilia na comunicacao entre membros da equipe através da transmissao de sinais.
Bunnelby é especialista em explora¢des subterraneas.

Swirlix é a responsavel pela cozinha - embora acabe se aproveitando

de sua fun¢ao para comer toda a comida do grupo.

#
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Jogabilidade renovada com sucesso

Como o nome ja propde, muito do jogo se passa dentro de dungeons criadas
aleatoriamente a cada vez que o jogador entra nelas - o que significa que ha infinitas
possibilidades de design para os niveis. Entretanto, a diversidade de Pokémon encontrados
nos mapas é sempre a mesma, caso se trate da mesma localizacdo. Para compensar

isso, ha uma diversidade enorme de calaboucos a serem explorados no jogo.

Um aspecto preservado dos jogos da série principal sao os movimentos,
cuja biblioteca é a mesma encontrada nos games da sexta gera¢do. Cada
Pokémon pode saber até quatro movimentos de uma vez, que podem ser
administrados no estabelecimento administrado por Hawlucha.

Como um bom roguelike, caso o jogador chegue a zerar os pontos de vida, ele perde
seus itens e dinheiro, retornando a entrada da dungeon. Outra caracteristica marcante
é a jogatina em turnos. Cada vez que se usa um movimento, item ou se da um passo
(ou seja, uma acao em geral), todos os outros Pokémon podem agir por si. Dai, 0
jogador tem o tempo que quiser para planejar o movimento a seguir, pois 0s outros
nao irdo atacar, a ndo ser que sejam atacados. Caso 0 oponente seja poderoso, as
Alliances sdo muito Uteis para ataca-lo simultaneamente e derrota-lo de vez.

Ha varios itens espalhados pelas dungeons - alguns
de recuperacao de HP, outros que podem ser
atirados em Pokémon adversarios e outros artigos
Uteis, como TMs. Ha inclusive armadilhas plantadas
em calaboucos com efeitos diversos, o que é mais
uma coisa na qual é preciso estar sempre atento.

= (W) nintendoblast.com.br
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Todos os 720 Pokémon disponiveis até a sexta geracao podem ser encontrados durante
a jogatina e podem juntar-se a equipe mediante a realizacao de certas quests durante

0 jogo. As Mega Evoluc¢des fazem a primeira aparicdao na série, tornando os Pokémon
mais poderosos, permitindo que ataquem mais de um inimigo simultaneamente e

até mesmo possam abrir atalhos pelas dungeons. Além disso, todos os monstrinhos
lendarios ou miticos tém um papel a ser desempenhado na trama do jogo.
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s . — ok d o \" A = 3 P ‘5

Explorar é mais divertido com outros parceiros

Caso todos os seus Pokémon cheguem ao limite durante alguma exploragao, ha uma
maneira de nao perder o que foi conquistado: com a ajuda de um amigo! Através de
codigos ou mesmo caso 0 amigo esteja com o 3DS proximo, é possivel que ele envie uma
equipe de resgate para que vocé nao perca o progresso obtido dentro do calabouco.

O Wonder Mail, recorrente na série,
retorna a Super Mystery Dungeon.
Por meio de senhas ou QR Codes,

é possivel desbloquear itens e
dungeons exclusivas a esse recurso. _ :
Pela primeira vez na série, também I * R -c<ive by passivord
ha como enviar Pokémon ajudantes ' e
através do Street Pass. Embora eles
nao possam ser controlados, sao
bastante Uteis durante batalhas.

Please select a method to

receive Wonder Mail.

Ha muitas outras mecanicas esperando os que desejarem se aventurar
com a Expedition Society. Espera-se que 0 jogo seja um tratado de paz
com os fas da série que se decepcionaram com Gates to Infinity. Aos que ja
conseguiram apreciar o primeiro jogo da série para o 3DS, resta aproveitar
as novas possibilidades trazidas por Pokémon Super Mystery Dungeon. ~
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Quando vocé espera no Lobby com
seus amigos, se der um dash-attack
na parede, uma bola ira cair. Se vocé
usar a espada nela, musicas variadas
da série toda irdo comecar a tocar! As
que eu reconheci foram
de , de
, e
de e
, Mas essas
sao s6 algumas das disponiveis.

Pena que ndo conseguem passar pro
gameplay e so6 ficam no Lobby...




ESPECIAL

L.
Link de A Link to the Past

Link A Link to the Past

Hero's Tunic A Link to
the Past

% What? Don't you have any Friendly
= Tokens, chum? Aha! Guess you're
not a real hero like ME!

™

= (W) nintendoblast.com.br



Link de A Link Between Worlds

Na segunda fase do mundo deserto,
em uma das varias colinas, vocé pode
encontrar o Link de/A Link Between
VWorioo em sua forma gravura na
parede. Sera que ele também esta
tentando vencera - o00?

Tri Force Heroes

Four Swords Adventure
(GameCube)

ESPECIAL

|

— @ nintendoblast.com.br
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Quando vocé esta usando
a , atire uma A
bola de fogo e observe o ~ A
som. E 0 mesmo que Mario @ S5
faz quando estd com os ‘
poderes da . ,
Depois da referéncia a { N
em | ‘{f}

, hada mais justo.

e

A primeira roupa que vocé ira fazer no
jogo, a , remete 100% as roupas
dos habitantes de em
. Nao sé isso, quando

vocé a coloca a descricdo é “Vocé agora
é um tipico I Mas onde esta sua

?" referenciando o fato de nao
ter uma fada até o comeco de

, quando a aparece para ele.

Temos a roupa da

também, sendo claramente inspirada

na e na de ,

disponivel para uso. Na atualizacdo

que sai agora em dezembro, teremos

a roupa da , inspirada no
de 4

forma especial que s6 era adquirida

depois de conseguir todas as mascaras.

Gostou das referéncias? Com certeza ainda existem muitas por ai que nés nao achamos, ja
qgue € comum elas ficarem escondidas ou nao serem de tao facil acesso. Se mais atualiza¢gdes
forem lancadas, com certeza mais referéncias a outros jogos da série (ou outras franquias

da ) virdo junto. S6 esperamos que continue de graca, ndo como conteddo pago.




DIVULGACAO

Guia N-Blast

Super Smash Bros. (WiiU/3DS)

Conheca o guia definitivo de Super Smash Bros.!
Trazemos tudo sobre personagens, modos de
jogo, amiibo, estagios, challenges e muito mais!

BAIXAR MO COMPRAR MO

P> Google play P> Google play

— @ nintendoblast.com.br
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https://play.google.com/store/books/details%3Fid%3DyqalBwAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details%3Fid%3DgKalBwAAQBAJ

DIVULGACAO

NER B ER:

Mario Kart 8 (Wii U)

edicbes comum e de colecionador estao
disponiveis na Google Play Store

— @ nintendoblast.com.br
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https://play.google.com/store/books/details/Alex_Sandro_de_Mattos_Mario_Kart_8_Guia_N_Blast%253Fid%253DHQdyBAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Alex_Sandro_de_Mattos_Mario_Kart_8_Guia_N_Blast%253Fid%253D-AZyBAAAQBAJ

DIVULGACAO

Revista GameBlast 14

Nesta edicdo mergulhamos No mais Novo
titulo de Star Wars: Battlefront.

BLOODBORNE: STAR WARS:

OLD HUNTERS DARK FORCES

COLOCAMOS A PROVA ESSA RELEMBRANDO ESSA AVENTURA
ESPERADA EXPANSAO MUITO, MUITO DISTANTE

1 B
' s -
—

| BATTLEFRONT _

= 2

Além de Bloodborne, Metal Gear SolidV e o
Nosso GameBlast Awards 2015!

Baixa ja a sual

= (W) nintendoblast.com.br
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http://nintendoblast.engelhosting.com.br/download.php?file=revista_gameblast_n14.pdf

NINTENDO

BINST

Confira outras edi¢bes em:

nintendoblast.com.br/revista
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