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Quem diria que o Wii U receberia o RPG de mundo aberto com o maior mapa de 2015? Sem duvidas, Xenoblade
Chronicles X sera uma grata surpresa para quem ainda lamenta os adiamentos de Zelda U e Star Fox Zero.
Para homenagear esse lancamento, trouxemos muita coisa sobre a série Xenoblade e sua desenvolvedora, a
Monolith. E por falar em RPGs, essa edi¢do conta com muito conteddo sobre as principais novidades e classicos
do género! - Rafael Neves
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“X da Questdo” por Nivaldo Wesley

Y Rafael Neves Qo

Fala Rafal A/

Como eu vou fazer

uma piada com
XENOBLADE CHRONICLES
se eu nao joguei
XENOBLADE CHRONICLES
ainda?

“

FACA SUA ASSINATURA

G RAT I S E recebta éodas as e;dik%c”)es emtseblf :
computador, smartphone ou table
DA RE\/|STA com%ntecedéncia, glém de brindes, ASS' NAR'

promocdes e edicdes bénus!

NINTENDO BLAST!



N-BIAST

N

Diagramacdo: Guilherme Lima

CARTAS

pra vocés, rapeize! Um pouco diferente da coluna semanal
do site, na qual sao eleitas as melhores perguntas da semana, temos
aqui uma selecao perfeita do que foi questionado e esclarecido durante o més.
Leiam, aumentem seus conhecimentos e qualquer dudvida é sé perguntar

Carta do meés

Pedrita, gosto muito de jogos no
estilo plataforma. Vocé recomenda
eu comprar o “Chibi-Robo! Zip
Lash”? E aquele Chibi Robo da
eShop, é legal? Obrigado

Chibi-Robo! Zip Lash (3DS) ndo
passa de simplesmente razoavel,
infelizmente. O jogo tem algumas
ideias interessantes, mas de maneira
geral ele é pouco inovador, repetitivo,
lento e com baixo desafio. A mecanica
do cabo-gancho é legal, mas o fato

de que as extensdes que vocé pega
sO valem para cada fase logo torna a
jogabilidade cansativa. De modo geral,
as fases sao bem faceis e mondtonas
e, apesar de haver colecionaveis
escondidos, raramente estes estao
em lugares que vocé precise quebrar
a cabeca para achar. Enfim, ha muitos
outros jogos de plataforma para o
3DS que valem mais a pena, como
Super Mario 3D Land, New Super

Mario Bros. 2, Donkey
Kong Country Returns
3D, Shovel Knight,
Cave Story, Shantae
and the Pirate’s Curse,
s para citar alguns.

Quanto ao outro Chibi-
Robo da eShop,
imagino que

voceé se refira ao
Chibi-Robo! Photo
Finder, lancado para o 3DS
no ano passado. Este jogo
certamente é mais original e
criativo do que o outro, mas também
nao é la nenhuma maravilha. O jogo é
dividido em basicamente trés partes.
Uma delas sao os mini-games, que
sdo uma mistura de erros e acertos,
com alguns muito divertidos e que
usam criativamente os recursos do
3DS, e outros extremamente chatos

e enjoativos. A outra parte é a de
exploracdo - que seria 0 mais proximo
de um jogo de plataforma neste

caso - e esta €, sem duvida, a pior de
todas, ja que é repetitiva demais. Por
fim, temos a parte de tirar fotos de
objetos, que seria a mais importante
deste jogo. Com certeza é a ideia
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mais criativa do jogo - uma silhueta

é mostrada e vocé precisa tirar a foto
de um objeto no mundo real cujo
formato melhor se encaixe nela - e

é bem divertido... quando funciona.

E esse é o grande problema,

porque nao € exagero dizer que o
reconhecimento dos objetos funcione
bem em menos de metade das vezes.
As vezes vocé tira uma foto de um
objeto que se encaixa perfeitamente,
com a iluminacgao ideal e, ainda assim,
a pontuacdo é inexplicavelmente
baixa. E outras vezes acontece o
contrario, vocé tira uma foto que
claramente nao era boa e recebe uma
pontuacdo alta sem saber por qué.

Concluindo, o pequeno robozinho nao
esta passando por uma fase muito
boa... 0 que é uma pena, porque
de acordo com Kensuke Tanabe
- um dos responsaveis pela
franquia - o futuro
de Chibi-Robo
esta dependendo
do sucesso de

Zip Lash... ou ;
seja, é bem G/
provavel que

Nnao O vejamos
mais, pelo menos
por um tempo... & 3

Pedra os cartdes pré-pagos
da eShop sé funcionam em
contas do Estados Unidos?

Anoénimo “Pré-Para” da Silva

=

ﬂ

Na verdade, os cartBes pré-pagos da
eShop so6 funcionam na loja da mesma
regiao que a do préprio cartao. Ou
seja: cartdes pré-pagos americanos
so funcionam na eShop americana

e cartdes pré-pagos canadenses so
funcionam na eShop canadense.

O que acontece é que cartdes preé-
pagos americanos sao muito mais
faceis de comprar pela internet,
enquanto que os canadenses sao
extremamente dificeis de encontrar
para comprar digitalmente. E,

claro, ndo existem cartdes pré-
pagos para a eShop brasileira.

E ae pedra blz? Eu estava aqui
pensando sobre o jogo Pokémon
Ruby (o original, ndo o Omega),
se quando vocé derrota um
lider Pokémon vocé recebe sua

insignia, entao como a May usa

fly e aparece no final do jogo? Os

lideres tem cépias das insignias?
Andénimo “Oak” da Silva

<

Sim, cada lider de ginasio tem
varias insignias que eles
distribuem pra todo mundo
gue os consegue derrotar.
Afinal, desde o comeco

da série ja vimos varios
treinadores competindo pra ver
guem consegue juntar todas

as insignias primeiro e, assim,
poder enfrentar a Elite 4 (quem
assistia o anime desde o comeco _
certamente se lembrara do Gary '| .
esnobando todas as suas insignias |
bem antes que o Ash as tivesse).

#



Pedra, ja saiu informacgoes
sobre Yooka-Laylee?
Anénima “Desatualizada” da Silva

Bom, nao sei o0 quao
desatualizada vocé realmente
estd, mas sim, varias
informacdes ja foram reveladas
sobre Yooka-Laylee, também
conhecido como “Banjo Kazooie
sO-que-nao”. Varias artes,
imagens e videos ja
foram divulgados,
mostrando alguns
dos personagens

e mundos. E pelo
que pudemos

ver, 0 jogo parece
que vai realmente ser

0 Banjo-Threeie que todos tanto
esperavam... s6 que sem o Banjo
e a Kazooie. xD Yooka-Laylee tem
previsao de lancamento para fim
de 2016, em todos os consoles
atuais, incluindo o Wii U.

Pedra, no Mario Maker para
desbloquear todos os itens eu
tenho que jogar durante um
determinado tempo, certo? Mas

esse “jogar” é de jogar fases,
de criar fases, ou de ambos?
Anonimo “M. aker” da Silva

=
Para desbloquear os itens de Super
Mario Maker vocé precisa jogar no

modo de criacdo. Fique brincando
nesse modo por entre 5 a 10 minutos,

arrastando objetos,
experimentando coisas,
até que apareca um
aviso dizendo que um
novo carregamento de
itens chegara em breve
(geralmente apoés 2 dias).

Pedra, qual é o nome que se da
aos RPGs ao estilo Zelda, Secret of
Mana, Secret of Evermore, Crono
Trigger, etc., onde as batalhas

sao rapidas e em “tempo real”,

sem aquela coisa de turnos e tal?

E se possivel, poderia me indicar

alguns titulos bons do género (de

preferéncia pra consoles antigos)?
Andénimo “d’A¢do” da Silva

=

Esse tipo de RPG é chamado de
Action RPG. Entretanto, Chrono
Trigger ndo se encaixa nesse sub-
género. Apesar de ndo haver
transicao de tela nas batalhas e
apesar da posi¢cao dos personagens
no cenario ter importancia, nao ha
movimentacao livre por parte do
jogador, sendo que este ainda deve
fazer escolhas por meio de um menu
de opc¢des. Portanto, se encaixa
mais no género RPG tradicional.

Quanto a outros jogos bons desse
tipo, e ja que vocé parece estar
mais interessados em titulos de
SNES, alguns outros que posso

te recomendar fora os que vocé
citou sdo: Terranigma, lllusion of
Gaia, Soul Blazer e ActRaiser. @

#
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por Rafael Buffon

Reviséo: Luigi Santana
Diagramacdo: Leandro Alves

A jornada fica bem diferente
com 60 cartas em vez
de seis pokébolas.

Sete de janeiro de 2000, tudo ficou escuro na sala de cinema. Um treinador
vestindo uma bandana de pirata desafia Ash para uma batalha e de repente um
novo Pokémon elefante sai rolando pela tela, mas rapidamente é derrotado pelo

Solarbeam do Bulbasaur. Teve de tudo, muitos monstros que tinham pouca atencao
no anime, clones, destruicdo, treinadores de elite e Ash sendo transformado em
pedra (seguido por muito choro). Pokémon - O Filme superou todas as outras
bilheterias de animacgdes no Brasil até entdo, inclusive Tarzan e O Rei Ledo. Mais
de 460.000 pessoas foram assistir, e isso s6 nos primeiros trés dias. No final da
sessdo, uma carta promocional sortida era entregue. Mas o que fazer com aquilo?
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A Editora Devir, depois da parceria com a Warner Bros. para entregar
esses brindes na saida do cinema e comecar o hype pelas misteriosas
cartas, comecou a fazer a importacao e mais tarde a tradugao delas.
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Pokémon Trading Card Game ou Pokémon Estampas llustradas, como ficou conhecido
no Brasil, € o jogo de cartas colecionaveis de Pokémon. Ele era distribuido nos
Estados Unidos pela Wizards of The Coast na época, que também era a responsavel
pelas cartas do TCG Magic:
The Gathering e pelo
| RPG de mesa Dungeons
and Dragons. As cartas
faziam parte de uma feroz
estratégia de marketing
que incluia brinquedos,
mangas e um anime para
espalhar o aroma de pao v
guente e vender tudo que o e
tivesse o nome “Pokémon” SaRRn

estampado. O objetivo era popularizar a febre
gue comec¢ou em 1996 com o par de jogos
Pokémon Red & Green (GB) e que hoje é uma
franquia com faturamento anual maior que

a marca Coca-Cola. Parece que a ideia do Sr.
Shigeru Miyamoto de fazer duas versdes do
mesmo jogo para estimular a troca (e as vendas)
deu certo, hein? 12 milhdes de cartuchos foram
vendidos somente no Japao em trés anos.
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Depois de mais de dois anos, Red & Green foram finalmente
localizados para os Estados Unidos, como Red & Blue agora.
Mas a demanda crescia cada vez mais, afinal o lema era: “temos
que pegar”. Novos jogos foram lancados, ndo sé seguindo a
trama principal, que era a de capturar Pokémon, treina-los para
conquistar as insignias, desafiar a Liga e se tornar o Mestre.
Teve jogo de tudo quanto é tipo: pinball, fotografia, coliseu

e agora a préxima investida eram as estampas ilustradas.

¥
S
o)
%

O jogo Pokémon Trading Card Game foi lancado para Game Boy no
final de 1998 em solo nipdnico e depois anunciado nos Estados

Unidos para o final de 1999. A Nintendo of America acabou adiando

0 jogo, e ele saiu mesmo em abril do ano 2000. Isso foi bem

quando a febre estava pegando no pais e tinha desde album de
figurinhas, cereal até sabonete e cobertor da série. Poucos meses
depois das Estampas llustradas comecarem a pipocar aqui no

Brasil, com campeonatos e muitos lancamentos, como os das
primeiras colec¢des, Série Basica, com quatro decks tematicos, e

Selva. A colecdo Fossil veio meses depois, totalizando quase 200 cartas.

\

FOSSIL

‘\ =y
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Sdo essas cartas que estao
presentes no jogo de Game Boy,
inclusive algumas promocionais
lancadas apenas no Japdo,
como o Dragonite nivel 41

gue acompanha o cartucho

— a versdao americana
acompanhava um Meowth

nivel 13 em vez do Dragonite.
Desproporcional isso, vocé

ndo acha? Curiosidade: os

% 1fx Y3 Sumee .’ of them " & "Okémon, pe orus
3 c v % . D:? o:.;i tzlska:ss gnd es 20 di; age
dois tinham niveis abaixo . K
E5 Yesistance
daqueles em que eram - Y g0 TGS e ® w0

dores
to J revigr o
9k for gp, p:{;'z:& Wanders
O 5
"

encontrados nos jogos — e e T ey
principais, Dragonair s6

evolui no nivel 55 e o Meowth selvagem

sO aparece a partir do nivel 14. Outras 18 cartas inéditas

também estdo no pacote e eventualmente foram lancadas na vida real.

ires, Gapre
\EAK. @999,
©1999-2000 41
et

Apesar de ser um spin-off, ou
seja, um jogo que ndo segue

a risca os jogos principais, até
gue existem muitos elementos
de Red & Green por aqui. Vocé
é um jogador que € recebido
no laboratério do excéntrico
Dr. Mason, um cientista que
estuda Estampas llustradas

e cria supercomputadores
para... jogar estampas
ilustradas. Ele te oferece um
de trés baralhos tematicos,
baseados em Bulbasaur,
Charmander e Squirtle, e um
dos assistentes se dispde a te
ensinar as mecanicas do jogo.
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O problema é que, mesmo que vocé ja conheca a mecanica do jogo, nao tem

como pular essa aula de qualquer forma. E vocé tem que seguir todos 0s passos,
exatamente como te dizem, sendo o jogo ndo deixa vocé avanc¢ar, bem monétono.
Mas ndo da pra negar que esse tutorial € muito util caso vocé seja um novato. Depois
disso, vocé esta liberado e pode partir na sua jornada em busca das medalhas dos
oito mestres dos clubes, para depois desafiar os quatro

gra-mestres, seguido do campeado, e se tornar o melhor

jogador de Estampas llustradas do mundo. Sempre

colecionando novas cartas a cada vitoéria, trocando as

repetidas com NPCs e gerando cartas
aleatdrias com seus amigos pela funcdo
Card Pop!: basta aproximar a porta infra-
vermelha que existe no Game Boy (Color
apenas) de outra porta. Vocé também
pode pbr seus ensinamentos a prova e
batalhar com a galera usando o Cabo
Game Link, que conecta dois portateis.

¥

Um roteiro que de tao parecido traz até a especialidade de tipos nos
decks que os mestres dos clubes usam. Um deles, Gene do Clube de
Pedra, é a cara do Professor Carvalho. Vai ver os roteiristas acharam que
colocar o Professor em um ginasio que nao fosse do tipo grama ia dar
uma disfarcada. Mas as semelhancas ndo chegam a ser um demérito,

0 jogo ainda é muito divertido e, diferente da linha principal, os lideres
de clubes sdo realmente um desafio. Passar da Amy do Clube de

Agua e da sua dupla dindmica, Blastoise e Lapras, vai demandar varias
revanches. Varios outros lideres também vao exigir muitas estratégias
novas, e gracas a Maquina Automatica de Decks que fica no Laboratério
do Dr. Mason, vocé pode testar decks diferentes e ter mais diversao e
novas experiéncias, gerando também um fator replay bem grande.

O unico problema mesmo é aquele comum em
outros jogos de TCG, como os da série Yu-Gi-Oh:
a defasagem das colec¢des. Enquanto cole¢des
novas sao lancadas a cada trés meses, 0 jogo

fica desatualizado e ndo oferece a possibilidade
de usar as cartas que o jogador tem na vida

real. Este problema foi resolvido com a versao
online do jogo, que recebe atualiza¢bes das
cole¢des mais novas logo apds o seu langamento,
mas ela sé foi lancada ano passado.

2B ) N © 0 O O~




Como ndo podia deixar de ser, os jogos Pokémon
tém muitos cameos da equipe de programadores
do jogo, e um que da as caras por aqui é o senhor

Tsunekazu Ishihara, produtor da franquia desde
Red & Green. No jogo ele € um colecionador que
vive numa casa retirada do resto do mundo e
tem mais de 10.000 cartas. Com ele vocé pode
conseguir os rarissimos Surfing Pikachu e Flying
Pikachu, mas claro, em troca de outras cartas.

Outro cameo é o bizarro Imakuni?, um musico usando uma fantasia de alienigena que
participava frequentemente de videos publicitarios de Pokémon TCG e de musicas do
anime. Ele e sua banda criaram a versao japonesa do Pokérap. Recentemente uma
musica apareceu no canal do YouTube da The Pokémon Company japonesa, um reggae

do Slowpoke com Imakuni? vestindo
uma fantasia do Pokémon pateta. O reggae do 5@%\@/\5@%[’71‘&
w o
o0
/

legal é que uma versao instrumental
dessa musica pode ser conferida no
tema de 3DS desse mesmo Pokémon,
lancado no come¢o do ano. Ja no jogo
de Game Boy, o estranho Imakuni?

é visto nas salas de estar dos clubes
sempre virado para a parede e usando
um deck esquisito com Psyducks,
Hypnos, Gambler e outras cartas
associadas a sorte, hipnose e confusao.

Falando em confusdo, ele tem sua prépria carta que...... confunde seu préprio
Pokémon. Mas estranho mesmo é o pessoal da Hudson, a desenvolvedora do jogo, ndo
ter colocado ninguém da equipe no cartucho ou alguma referéncia a Bomberman.

@ ﬁhtendd“dst.coﬁ’l;by
¥ £ V.


https://www.youtube.com/watch?v=Sp2Zd-btTTQ
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> As musicas sao um dos pontos mais fortes do jogo, melhores e

mais grudentas que muitas trilhas dos jogos da série principal.

Todas muito animadas, ficam por muito tempo na cabeca e

tornam as batalhas muito mais emocionantes. Para vocé ter

uma ideia, o canal Balrog’s Game Room usa frequentemente

a trilha de Pokémon Trading Card Game até para analises
que ndo tem muito a ver com o tema, de tdo boas que sao.

O compositor Ichihiro Shimakura havia trabalhado com outras
trilhas de Bomberman recentemente, e isso talvez explique

o clima up-beat das musicas, produzidas em chiptune, tendo
apenas um dos 17 temas mais tranquilo, o tema do Clube de Agua.

K.
intendoblast.c br



https://www.youtube.com/user/BalrogtheMaster
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No Brasil, as Estampas llustradas foram descontinuadas pela a
Devir em 2010 e em 2011 retomadas pela Copag, que continua na p
ativa até hoje, organizando campeonatos oficiais Play! Pokémon / Q

sancionados pela Organized Play. Quem juntar mais pontos
durante a temporada descola uma vaga para o mundial. 5
é

Quanto ao jogo, apesar de ter recebido uma continuagao POKEMON
em 2001, com a Equipe Rocket querendo roubar as cartas

dos Pokémon lendarios, o volume de vendas nao justificou

a localizacdo para os Estados Unidos. Em vez disso, o ocidente teria que esperar

até 2011 para poder jogar um jogo de Pokémon Estampas llustradas.

Pokémon TCG Online é um jogo gratuito com as ‘
mesmas regras do jogo de cartas, lancado para PC,
Mac e posteriormente para iPad. Esta Ultima versao
ainda é gratuita mas permite a compra de gemas
que servem para adquirir boosters e decks dentro
do jogo. A funcao do jogo € ensinar as mecanicas
para os novatos. Ja no comego vocé ganha decks
tematicos para comecar a jogatina e ainda pode
resgatar cartas com cédigos encontrados dentro dos

boosters da vida real. Assim como no Game Boy, vocé pode obter novas cartas derrotando

0s oponentes controlados pelo computador. Batalhas contra outros jogadores também sao

possiveis e agora estao muito mais praticas sem a necessidade do Cabo Game Link. O jogo
recebe atualiza¢des frequentes e na ultima, que aconteceu no més de novembro, teve toda

a sua interface remodelada com graficos e animacdes melhores. O ponto alto aqui sao os
desafios diarios que rendem boosters e novas cartas, Ihe estimulando a estar jogando sempre.

No entanto, ele fica bem aquém do original Apesar de ter graficos melhorados, perdeu-se a
identidade visual e tudo ficou muito
genérico. Até as musicas agora sao

sem graca, e ndo existe mais nenhuma
trama: o jogo nada mais € do que outra
estratégia de marketing mas agora

sem estilo nenhum. Prefira o original,
que foi também o primeiro jogo de
Pokémon a ficar disponivel para o
Virtual Console do 3DS. Seu lancamento
foi no ano passado. Agora ja sabe,
embaralhe suas cartas e pode jogar.



http://www.nintendo.com/games/detail/2_rjUOJME9SWmN4QPtBZBRVCpqLeMEV9

PREVIA

E

=

.r: _ 3
L

por Ddcio Augusto

Revisdo: Alberto Canen
Diagramacdo: Gabriel Leles

IRAVE NEWIWORLD, on

Desbravando o novo mundo

Com novos personagens e um ritmo mais frenético,
jogo promete agradar tanto os fas quanto novatos.

— @ nintendoblast.com.br
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Capcom, Namco, Sega. Essas trés produtoras sao responsaveis por algumas das
maiores franquias que ocupam o imaginario dos jogadores de videogame. Devido aos
jogos cujas tematicas se casariam bem entre si, uma unido entre obras dessas empresas
diferentes sempre passou pela cabeca de quem as adorava. A Namco e a Capcom
fizeram isso pela primeira vez em 2005, com Namco x Capcom, para PS2. O jogo era um
RPG tatico (pense em Fire Emblem) que funcionava muito bem, unindo varios medalhdes
de ambas as empresas num jogo denso e divertido.

Mas os fas queriam mais, muito mais. O jogo foi muito bem recebido, mas crossovers
nao saem assim tao facilmente. A espera durou sete anos, até Project X Zone ser
lancado para o 3DS. Menos denso que seu antecessor espiritual, mais “frenético” e
bonito e, acima de tudo, contando com uma nova marca no meio (SEGA), o jogo se
tornou um sucesso. Gracas a pedidos de fas, foi lancado no ocidente.

Agora, trés anos depois, Project X
Zone ganha uma sequéncia que
promete expandir bastante o jogo
original e puxar mais para o lado
Namco x Capcom.

@ nintendoblast.com.br
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Mais frenético

O primeiro cross zone ja era frenético,

mas sua sequéncia parece elevar esta
caracteristica a um novo patamar. Os
personagens que voltam do primeiro jogo,
como Akira (Virtua Fighter), tiveram seus
ataques refeitos para tornar a jogabilidade
mais densa, ao passo que os efeitos visuais
foram aprimorados, e a velocidade do jogo,
aumentada em relacdo ao seu antecessor.
Akira, que originalmente era um dos
melhores personagens do jogo para a execuc¢ao de lancamentos verticais, permitindo
combos no ar, agora tem como caracteristica mais proeminente a possibilidade de jogar
as unidades inimigas para a horizontal, permitindo combos longos e interminaveis.

A transicao entre um ataque e
outro agora é bem mais rapida,
permitindo que os combos nao

sofram daquele pequeno lag do qual
muitos reclamavam no primeiro jogo.

X e Zero, por exemplo, agora tém
especiais direcionais (imediatamente
reconheciveis para os fas de Mega Man
X) que transicionam no meio do dano
para o especial para cima.

@ nintendoblast.com.br
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O jogo nao fica mais preso num inimigo enquanto o combo estiver acontecendo.
Antes, se vocé matasse um inimigo no comeco de seu ataque, ainda teria de esperar
a animacao acabar para poder ir para outro. Agora, assim que o HP atinge zero, o
adversario desaparece, deixando vocé livre para o proximo.

Sao esses pequenos detalhes que permitem que o jogo seja melhor e mais agil.

@ nintendoblast.com.br
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Novos personagens

Enquanto muitos personagens voltam, outros sao substituidos em suas unidades
pares. No lado do Virtua Fighter, Pai Chan esta fora e Kage Maru entra para ser o
par de Akira. Kage é bem mais icbnico e representativo da histéria de Virtua Fighter,
provavelmente sendo essa a justificativa para ele substituir Pai.

Em Tekken, temos Ling indo embora e Kazuya fazendo par com seu filho. Mais uma vez,
uma troca justificada por “protagonismo” dentro da franquia da qual eles se originaram.
Nas unidades completamente novas, temos Strider Hiryu e Hotsuma, protagonistas
respectivos das franquias Strider e Shinobi. E uma das unidades pares mais criativas e
interessantes, além de uma das que contam com combos mais frenéticos.

@ nintendoblast.com.br
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Também temos a presenca de
personagens da franquia Ace
Attorney, com um gameplay bem
interessante. Lembrando sua apari¢ao
em Marvel versus Capcom 3, Phoenix
Wright usa suas argumentacdes
juridicas como técnicas, o que acaba
transformando ele em uma espécie
de personagem “piada”. Wright é
considerado uma unidade solitaria,
por mais que esteja junto de sua
amiga e braco direito, Maya Fey.

Apelando um pouco para meta-linguagem,
Segata Sanshiro, protagonistas dos comerciais
do Sega Saturn no Japdo, também esta presente
no jogo. Estando ele consciente de aquilo tudo
ser um videogame, podemos esperar que quebre
constantemente a quarta parede.

........

Entre outras franquias novas que tém seus personagens confirmados, figuram: Yakuza,

Captain Commando e Shenmue.

@ nintendoblast.com.br




A grande novidade

O ponto mais interessante de Project X Zone 2 € que, além dos personagens da Sega,
Namco e Capcom, agora teremos personagens da Nintendo. Mas nao espere Mario
ou Samus, 0s personagens participantes vém da vertente RPG da Big N, como Chrom e
Lucina, de Fire Emblem Awakening.

HEISSI3 VRS
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' &
E interessante ver como os personagens estdo diferentes, ja que, por mais que X Zone

seja considerado um RPG tatico, ele é bem diferente de Fire Emblem. A conversdo dos
dois foi Unica e efetiva, mostrando, pelos trailers, que ambos serdo 6timos personagens.

L

Isso também abre espaco para, num futuro X Zone 3, podermos contar com a presenca
de personagens como Link, deixando cada vez mais o territorio de participacdo especial
para se tornar um crossover completo entre as quatro empresas.

@ nintendoblast.com.br
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O grande projeto

Project X Zone 2 tem tudo para ser melhor que o primeiro. Eles estdao atentos as
criticas recebidas pelo antecessor e estao melhorando esses aspectos. Lan¢ado no dia
12 de novembro de 2015 no Japao, o jogo vira para o ocidente dia 16 de fevereiro de
2016, tornando-se um dos primeiros jogos do ano cuja compra, muito provavelmente,
sera obrigatoria. @

- lqEEIII\'\.]q[E 4

Project X Zone 2 (3DS) Expectativa

Desenvolvedor Monolith Soft- Sega - Capcom - Nintendo
Género RPG Tatico III‘
Lancamento 16 de fevereiro de 2016

@ nintendoblast.com.br
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por Pedro Vicente

Revisdo: Jaime Ninice
Revisores colaboradores:

Luigi Santana e Alberto Canen
Diagramacdo: Guilherme Lima

Os 10 melhores JRPGs
de NES

é Y
O NES, ou Famicom, como no Japao, foi a casa dos primeiros RPGs japoneses
para console, trazendo grandes franquias e jogos inesqueciveis. Separamos
10 JRPGs importantes do Nintendinho para vocé relembrar.
\, J

— @ nintendoblast.com.br
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Observacao: resolvemos nao ordenar, entao nao encare a ordem
como crescente na qualidade, é apenas uma disposicao aleatdria.

Estamos realizando um projeto ambicioso no GameBlast: recontar a histéria dos RPGs
japoneses. Em nossos sites, lancaremos artigos comentando jogo por jogo, console
por console. Comegamos com os jogos de Master System e de NES. Nesta edic¢do,

confira a lista dos 10 melhores JRPGs do NES e mate a saudade de tantas aventuras.

N

\

10. Willow ]

J

O estranho filme Willow, de 1988 (e
com historia de George Lucas), gerou
diferentes adaptacdes nos games.

A versao de arcade é um game de
plataforma com um qué de Akumajou
Dracula, a de PCs consiste de cinco
mini-games. Ja a versdo de NES é um
RPG de acdo, algo entre The Legend
of Zelda e o futuro Secret of Mana.

O visual do jogo chama a atencao,
seja em cavernas ou em matas, que
recebem um efeito de vento quando
entramos em batalha. A luta é
dinamica e existe uma boa variedade
de inimigos, porém, muitos deles
repetem o mesmo padrao de luta (vir
para cima do herdi como quem quer
levar espadas rapidas e morrer logo).

A exploracdo do jogo é feita,
basicamente, como em The Legend
of Zelda, pois vemos nosso herai por
cima e guiamos ele tela por tela. Nem
tantos anos assim apoés E.T., Willow

surpreendeu por ser um excelente titulo

gerado a partir de um filme, algo tao
incomum naquela época quanto hoje.
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http://www.gameblast.com.br/2015/10/jrpgs-historia-master-system.html
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9. Digital Devil Story: Megami Tensei )

Por Nicolas Tavares

Hoje famosa, a série Shin Megami Tensei comecou

no NES em 1987 com Digital Devil Story: Megami D'E'THLUE“'L STORY
Tensei (7I72)V-7 E)VYFE Z2f8%54, em japonés). MeCaM teN
Foi desenvolvido pela Atlus e publicado pela Namco S'E«i
(na época chamada Namcot), utilizando como

o . . . . START
base a série Digital Devil Story, escrita por Aya S ——
Nishitani. Megami Tensei, que significa ressurreicdo
da deusa, € o primeiro livro da franquia. ® 1955 HRMCO LTD.

AkL RIGHTS: RESERVEDR

O jogo é uma continuacdo dos livros. Depois de ter = : it
criado um programa de computador que permite @ 58k comp

invocar demonios, Akemi Nakajima teve que enfrentar Loki r.,[_ 0 i

e Set. A batalha e o resgate de sua amada Yumiko Shirasagi &

acabou deixando um portal aberto entre o reino humano EB‘

e o demoniaco. Lucifer sequestra a deusa Izanami e sobra [ [#w s 59,

para o casal ir até o outro mundo salvar a divindade. Sheoan Ihen TR
# MNAME HIT-FPTS MF‘ STHTE
1 o 7 24 34 - e
2 1=1 20 20 13 ------

Toda a acdo acontece em primeira pessoa e estamos
sempre navegando dentro de uma dungeon. As batalhas
aleatdrias acontecem da mesma forma que Dragon
Quest ou Final Fantasy: os personagens agem em turnos e escolhem suas a¢des.

o==ET 1) O grupo é formado por Nakajima, capaz de usar seu
Oy, o= (E computador para invocar ou tentar convencer um demaonio

a entrar para a equipe; Yumiko pode usar magia para curar
ou atacar; e os trés espacos restantes sao reservados para
as criaturas invocadas por Nakajima. Como no restante da
: série, podemos fazer fusao de demaonios para obter aliados
E- 1 23BN 23 4 mais fortes, ja que eles ndo ganham experiéncia.

Graficamente, é um jogo feio. As cutscenes ndo sao
ruins, mas as dungeons tém paredes mal trabalhadas
g cercadas de preto (até o chdo € preto). Os inimigos
variam de “bacana esse monstro” para “minha irma

[?.':“:hh‘ B4 2E Thh? ]

T T o I de trés anos desenha melhor que isso”. A trilha
91->;<-1l_3:}"? 24 24 - FULL , . . o~
24a=3 207 20 13 FULL sonora € muito boa, mas a repeticdo comeca a
desgastar as musicas. Por sorte, a Atlus aprendeu
\ . 1 ) com os erros quando lan¢ou a continuagao.
\. J

= (W) nintendoblast.com.br
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8. Dragon Quest IV

Por Alexandre Woloski

Dragon Quest IV trouxe muitas inovagoes
para a série, e, COMo seus antecessores,
também introduziu conceitos que sao
utilizados até os dias atuais. O jogo é
dividido em cinco capitulos e cada um
conta uma historia diferente. Nos quatro
primeiros, temos a introduc¢ado aos
membros do grupo do herdi, contando
como cada um conheceu o protagonista
e se juntou a ele em sua jornada.

e
PP LR LR LR P P PR
i, 1 O S S A SR O S S S O 0 g R RO !
(1l ] & [] & [] & ]
% spsofaEznas iaEo SRl ndt iaus ak

- 3| '3 3 43 3 43 3
Cristo: ‘Princess, I 11
cheer you on From

here,’

Brey: ‘The best of 1UcH

o0 you*?

L0}

ilic] ASASASARASASASAISASRSISASRRY

EVEAVEVLEVLADETLDLADET LD LD EDLB O

No capitulo cinco, entramos na pele do
heroi de vez, que tem sua cidade atacada
por monstros, liderados pelo maligno
PSARO. Ele consegue escapar com vida e
sai em busca de vinganca. No caminho,
ele encontra os protagonistas dos quatro
primeiros capitulos que juntam-se em sua
causa. No encal¢o de PSARO, eles descobrem
que “Estark, The Rule Evil”, foi despertado
e agora sua missdo € encontrar o monstro
e livrar o mundo de sua maldade.

- @nir.]tendoblast.co'm.br
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7. Digital Devil Story: Megami Tensei II\

Por Nicolas Tavares

O sucesso do primeiro jogo levou a Atlus a lancar
Digital Devil Story: Megami Tensei ll (73 Z)b+T
EIVYIEE Z2tEr4ENl) em abril de 1990, novamente
apenas para o NES. E neste game que a surgem
algumas novidades que continuam até hoje na série:
enredo inédito, sem envolvimento com os livros
de Aya Nishitani; os tracos de Kazuma Kaneko,
que ilustram os deménios e os personagens; 0
cenario pds-apocaliptico, sempre envolvendo um
portal pelo qual os demdnios invadem o mundo;
e finais multiplos, baseado nas escolhas feitas.

Em 199X, a humanidade destroéi boa parte do
planeta com misseis nucleares, abrindo um
portal para o mundo demoniaco e forcando os sobreviventes a viverem

em abrigos. Décadas depois, em 2036, dois amigos jogam um videogame
chamado Devil Busters (criado por Nakajima, o protagonista do MegaTen
anterior). Ao vencer o primeiro chefe, acabam liberando Pazuzu, que da

a eles o programa usado por Nakajima para invocar e controlar outros
demaonios, além de avisa-los que o abrigo sera invadido. A partir dai, comeca
uma aventura que os coloca contra Baal, Lucifer e até mesmo Deus.

Trata-se de um jogo muito melhor do que o primeiro, gracas ao uso do chip
Namco 163. Os graficos sao muito melhores e mais completos. As dungeons
possuem chdo e teto, ao invés de ser apenas um

ol e ey - Vazio preto. Como o game ndo € composto apenas

:‘; __"‘fm" - R por dungeons, desta vez existe um mapa por onde

= T o ] ospersonagens andam em terceira-pessoa. Além de
=4

AUTO melhorar a parte grafica, o chip também deu um belo
upgrade no audio, permitindo que Tsukasa “Macco”
Masuko fizesse uma de suas melhores composicdes.

Txd 4 TEF Do
FhIt FEBIL EED: TVSe . L. . . . .
Esse foi o ultimo jogo da série Megami Tensei.

IR
# namE_ H1T-p1s mp statusf] Quando o SNES chegou ao mercado, a Atlus
1 Ah-1n 1437210 ©0 C3HE .
2 aousr 1237338 o0 :i4if] decidiu se afastar da Namco e recomecar com
4 1=3 2097266 51 v . . .
5 3°-n 96,107 56 _-..... Shin Megami Tensei, um remake de MegaTen Il

para SNES. Mas essa histodria fica para outro dia.

— @ nintendoblast.com.br
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6. Final Fantasy )

Por Alexandre Woloski

Em meados de 1987, a pequena
desenvolvedora de jogos Square
passava por dificuldades financeiras.
Apds inumeros jogos fracassados como:
Alpha, Death Trap e King's Knight,

era hora de dar um jeito na Crise.
Porém, a empresa possuia poucos
recursos para conseguir desenvolver
um jogo com grandes nomes.

Entao, o diretor de planejamentoede O mundo estava sendo assombrado
desenvolvimento da Square, Hironobu por quatro demdnios que queriam
Sakaguchi, resolveu por sua mao e dominé-lo e trazer destruicdo. Entdo,
desenvolver algo grande. Mas havia um surgem os Quatro Guerreiros da Luz,
problema, ele sabia de suas limitacdes  que possufam quatro artefatos e tinham

e que n3o era bom em fazer um jogo em seu destino a tarefa de salvar o
de agdo. A saida mais facil foi, entao, mundo. Ap6s uma longa jornada, os
fazer o que ele sabia fazer de melhor: quatro guerreiros derrotam os demonios:

contar uma histéria. E entdo ele contou.  |jch, Marilith, Kraken e Tiamat.

—— ~ Mas derrotar os demonios nao foi
W¥m¥5 ng suficiente, porque eles acabaram criando
z;g,ﬂ,&q ] | a n=> o demonio Chaos que é enviado para

% FoE o passado. Para derrotar Chaos, os

Quatro Guerreiros da Luz precisam viajar
para o passado e unir suas forcas para
conseguir cumprir a missao e voltar para
suas casas. As famosas summons, assim
como os simpaticos Chocobos e Moogles,
ndo fizeram suas estreias no primeiro
jogo da franquia, mas os cristais (tema
recorrente) ja marcavam presenca, ainda
gue chamados de “orbs” na traduc¢ao
original. Ja em relacdo a batalha, Final
Fantasy se diferenciava de Dragon Quest
por mostrar nossos herois na tela.

\_ Yy
@ nintendoblast.com.br
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5. Fire Emblem

Por Ddcio Augusto

Quando o continente de Akanaea é
ameacado por Medeus, uma existéncia
maligna que volta depois de séculos,
Marth, herdeiro da nacao de Altea e
descendente do herdi que derrotou
Medeus séculos antes, decide tomar a
frente e lutar pela paz no continente.

Com a premissa simples e classica,

Fire Emblem ndo foi somente um
sucesso, mas o pai de um género
inteiro: os RPGs de estratégia. Em vez
de lutas por turno e explora¢dao de um
mundo enorme, o jogo introduzia um
sistema de lutas taticas, com vocé sendo
0 estrategista. Tendo cada lado varias
tropas, e 0 mapa varias variacdes, o jogo
nao era um simples “achar inimigo, escolher
magia ou ataque, esperar seu turno”.

Para os padr@es de hoje em dia, o titulo é
visivelmente arcaico (nao existe indicador
de até onde uma tropa pode se mover
quando vocé a seleciona, por exemplo),
mas, na época, a sua jogabilidade diferente

e seu grande conteudo o fizeram se tornar

um grande sucesso. Uma qualidade
sonora incrivel e uma jogabilidade, mesmo com interface antiga, bem fluida,
fizeram o jogo se tornar uma experiéncia 6tima até nos dias de hoje.

A historia do jogo € muito basica, mas consegue passar um conteudo 6timo a
partir de cenas de texto no comeco e no fim de cada um dos 25 capitulos do jogo.
No fim, o titulo também estabeleceu as fundacdes para toda série Fire Emblem,
com seu principal, Marth, fazendo sua primeira e mais reverenciada apari¢ao aqui.

O game nunca saiu do Japdo, mas seu remake para Nintendo DS,
Fire Emblem: Shadow Dragon, saiu em todas as regides.

@ nintendoblast.com.br
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4. Final Fantasy llI

J

Por Alexandre Woloski

Muitos anos atras, alguns homens tentaram
absorver o poder da luz, e como consequUéncia foram
invocados quatro guerreiros para enfrenta-los. Apos
este ocorrido, os Gulganos, um grupo de profetas,
profetizaram que um dia iria ocorrer o contrario,
para finalmente restaurar o equilibrio do mundo.

A profecia foi propagada por anos, até que um dia ela finalmente se
concretizou. Xande, um mago poderoso, invocou a Nuvem das trevas, um
monstro maligno que precisava ser derrotado o quanto antes, caso contrario,
o0 mundo seria tomado por escuriddo. Entdo, como o poder das trevas

foi invocado, os Quatro Guerreiros da Luz foram invocados e receberam

a incumbéncia de derrotar a Nuvem das trevas e salvar o mundo.
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3. Fire Emblem Gaiden

J

O titulo traz uma histéria alternativa ao original,
mostrando uma nova localidade e alguns personagens
do titulo anterior. Além das batalhas estratégicas,
podemos visitar cidades e realizar outras atividades com
mais liberdade. O jogo também traz mais op¢des de
customizacdo e uma prepara¢ao mais dinamica para as
batalhas, algo que era mais demorado em Fire Emblem.

Do ponto de vista do enredo, Gaiden nos possibilita controlar dois
personagens que estdao em exércitos antagonicos. O interessante é que
veremos algo do tipo nas duas versdes de Fire Emblem Fates (3DS).

O jogo traz graficos semelhantes ao primeiro, além de muito grinding caso
vocé ndo jogue no modo normal. De resto, as mortes, batalhas taticas,
sistema de magia um pouco diferente, e o enredo visto de mais de um ponto
de vista, fazem de Fire Emblem Gaiden um étimo jogo da franquia.

o
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Por Alexandre Woloski

O terceiro jogo da série foi lancado um
ano depois de seu antecessor e, na
cronologia da série, ele se passa antes
do primeiro Dragon Quest, sendo que os
trés primeiros jogos da série sdo partes
da mesma histdéria. Agora, nosso heroi
tem a incumbéncia de salvar o mundo
do demdnio Baramos. Fazendo amizades
e reunindo aliados, o guerreiro viaja pelo
mundo percorrendo cidades e cavernas
para descobrir o paradeiro do demonio
para pér um fim as suas maldades.
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Jaeddy searched all
about.

¥ Thou hast found the
E¢|] Sun Crest.

Diferentemente dos anteriores, agora

a jogabilidade deixou de ser linear e o
jogo da a opcao de um mundo aberto e
com ciclos do dia e da noite. Ele também
inseriu na série o sistema de classes,

o qual seria utilizado posteriormente
em outros jogos da franquia e

acabaria se tornando uma marca.
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Cerca de trés anos apés o inicio de um
género, JRPG, Shigesato Itoi, alguém
inicialmente de fora do meio dos
games, trouxe-nos um titulo impar.

Se era uma experiéncia tipica dos
JRPGs, era, ao mesmo tempo, uma
subversao do préprio género. Os
primeiros instantes com o jogo ja nos
mostravam sua originalidade. O tema
principal mais relaxante e misterioso,
a necessidade de dizer qual é a nossa
comida preferida, a envolvente historia
de George e Maria chegando até os
anos 1980, a perspectiva lateral da
camera no quarto do personagem
principal e, sobretudo, nossa primeira
batalha contra um... abajur!

A partir dai, todos os elementos do jogo
se desenvolviam e se desdobravam

em mais surpresas. Faixas de jazz na
trilha sonora, uma alta dose de humor
e referéncias, inimigos incomuns e
satiricos, além da batalha com narracao
leve e divertida. Ao contrario de Mother
2/Earthbound, aqui ndo vemos os
inimigos no cenario, apenas dentro

das batalhas geradas aleatoriamente.

O visual e a perspectiva da camera
do jogo agradam bastante, tanto do

FTalk

Check

ponto de vista dos graficos quanto

da representa¢do de um mundo mais
parecido com 0 Nosso, e ainda assim
estranho o suficiente para nos prender
a atencdo a todos os detalhes.

Mother é um dos principais RPGs

da histéria, e a série como um todo
permanece na memoria de muitos
jogadores e nas ideias de tantos outros
desenvolvedores. Seus ecos chegam até
2015, com jogos recentes como LISA,

Citizens of Earth e o excelente Undertale.™

PTalk Check
Goods State
FS1 Setup

+You look =0 happy
all of the time!

— @ nintendoblast.com.br
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por Rafael Neves

’Revisc”lo: Vitor Tibério
Diagr‘magdo: Bruno Italiani

TOP 10: Franquias em que
Monolith deveria trabalhar

De Xenogears a Xenoblade, a Monolith tem trilhado um caminho que

inclui muitos dos melhores jogos das ultimas geracdes de videogames.
Formada por ex-funcionarios da Squaresoft, a desenvolvedora foi
recentemente anexada a Nintendo, contribuindo desde entao cor
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re a séries secundarias da Nintendo, Custom Robo
talvez seja uma das menos conhecidas. Apesar de
ofuscada, ela sempre teve participacao aqui e ali nas
plataformas Nintendo, oferecendo a seus fas a experiéncia
de customizar mechas e coloca-los para brigar. E quem
> melhor para lidar com robés japoneses ultimamente do
gue a Monolith? Se os Skells de Xenoblade Chronicles

X (Wii U) ja sao um capitulo do jogo a parte, com toda

a sua complexa mecanica de combate e possibilidades
de personalizacao, imagine o quao incrivel seria um

jogo dedicado exclusivamente a isso. A desenvolvedora
Noise tem feito um bom trabalho com a franquia Custom
Robo até agora, mas é sempre interessante ver o que
outros estudios podem fazer com uma outra franquia.

O - Talg

Embora a gigantesca maioria das acdes da Monolith
pertencam a Nintendo, uma porc¢ao significativa estdo
com a Bandai Namco, que, originalmente, deteve

a maior parte. Gracas a isso, a Monolith continua
trabalhando em jogos da Namco, porém exclusivos
para plataformas Nintendo, como Project X Zone (3DS)
e Super Robot Taisen (DS). Porém, talvez a série Tales
seja a franquia de RPGs da Namco que mais mereca
uma repaginada. Nao que os ultimos jogos tenham
sido ruins, mas vez ou outra é lancado um game da
série sem muita inspiracdao. Embora ja tenhamos Tales
of Berseria (PS3/PS4) na agenda da Namco, por que
ndao apostar na Monolith para dar uma nova guinada
na série? A exclusividade de uma plataforma Nintendo
seria um motivo perfeito para dar mais liberdade de 8
criagao a desenvolvedora. Afinal, a Monolith sabe &
bem fazer RPGs com personagens de anime, nao?




Poucas vezes a Nintendo mostrou a seu publico que pode

, assinar jogos maduros como no lancamento de Eternal
Darkness para GameCube. Agora, num cenario em que
ha mais subsidiarias com esse talento, nada melhor do
que deixa-las carregar esse outro lado do mundo dos
games. O sucesso de Bayonetta 2 (Wii U) pode ter sido
um sinal verde. Assim, mesmo o sucessor espiritual de
Eternal Darkness, Shadow of the Eternals, ndo tendo
conseguido angariar fundos para seu desenvolvimento,
houve um significativo hype por sua produc¢do. Quem
sabe ndo € a Monolith quem ficara com a tarefa de reviver
a série e saciar a sede dos fas de Eternal Darkness?

‘

‘l - Advance Wars

' A série de guerras contemporaneas da Nintendo, embora
> tenham aberto fogo no Famicom, vem angariando fas
ocidentais desde suas versdes para GBA. Ainda assim,

a franquia esta longe do estrelato de sua irma, Fire
Emblem, embora tenham jogabilidades semelhantes e
sejam desenvolvidas pelo mesmo estudio, Intelligent
Systems. Mas talvez o que impeca a série Advance Wars
de voar seja justamente viver sob a asa de Fire Emblem,
portanto, ndo seria ruim deixar que outra desenvolvedora
assumisse um titulo da franquia. Com o know how de
historias dramaticas sobre guerras e o talento com RPGs,
a Monolith poderia fazer um brilhante Advance Wars.

— @ nintendoblas
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ais uma vez, uma das poucas excecdes de titulo third-
party que poderia funcionar nesta lista por ter uma
relacdo muito intima com a Nintendo. The Worlds Ends
With You fez um brilhante uso das duas telas do DS

gue sua versao para celulares e tablets jamais poderia
replicar, bem como cativou fas ao ponto de ter tido seu
legado continuado em Kingdom Hearts 3D: Dream

Drop Distance (3DS). E, se estamos falando de um RPG
obscuro, com personagens estilo anime e com enredos
profundos, talvez seja uma boa pedida para a Monolith,
nao? Sabemos que seria dificil a Square Enix escolher uma
desenvolvedora para uma sequéncia de The Worlds Ends
With You, mas poderiam ao menos considerar a Monolith?

Xenoblade Chronicles X prova que a Monolith sabe
criar ambientac¢fes alienigenas e instigar o desejo
pela exploracdo de cenarios, pois esses sao dois
aspectos importantes para um Metroid, nao acha?
Mesmo sendo uma desenvolvedora quase que
exclusiva para RPGs, bem que a Monolith poderia
dar uma chacoalhada em suas estruturas e produzir
um novo Metroid. A propria Intelligent Systems, mae
de Fire Emblem e Paper Mario, esteve presente no
desenvolvimento de Super Metroid (SNES). Como

a série Metroid tem o historico de ser reimaginada
por varios estudios dentro e fora da Nintendo, até
gue a Monolith poderia entrar na jogada, nao?




Nao é de hoje que Zelda vem rompendo barreiras no
que diz respeito a maneira como experienciamos 0s
jogos da franquia. “Zelda U” (Wii U) vem prometendo

t redefinir a série, enquanto Hyrule Warriors (Wii '
U) seguiu por um caminho totalmente diferente ,4
do tradicional e Tri Force Heroes (3DS) decidiu  =¢,
apostar no multiplayer. Quem sabe um RPG néao
é 0 proximo caminho para Link? Se a série Mario rendeu
6timos games do género, por que ndo experimentar o
mesmo com Zelda? Um RPG da franquia provavelmente
exigiria uma mecanica de batalha dinédmica e um
mundo aberto bem recheado, duas caracteristicas que
a Monolith ja provou ser competente o bastante para
proporcionar. Afinal, a desenvolvedora ja chegou a
contribuir com o desenvolvimento de Skyward Sword
(Wii) e se colocou a disposi¢do para ajudar em Zelda U.

Nao importa o quanto a Nintendo ou o proprio criador
da franquia Mother, Shigesato Itoi, repitam que um novo
jogo da série esta fora de cogitacdo: nds precisamos

de mais aventuras do tipo que sé essa franquia pode
proporcionar. E o tipo de RPG que exige ndo apenas
genialidade e inventividade, mas também uma mecanica
solida, fluida e divertida. Pelo talento nato com o género,
a Monolith seria uma 6tima pedida para dar continuidade
ao pitoresco legado da franquia de Ness. Fuzzy pickles!

»

— @ nintendoblz
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gerimos que a Monolith se responsabilizasse por

produzir um Advance Wars, ndo é? Mas e que tal se ela
desse um passeio com outra cria da Intelligent Systems?
Sim, estamos falando de Fire Emblem, a franquia de RPG
tatico mais icbnica da Nintendo e uma das precursoras
do género. Genei Ibun Roku #FE (Fire Emblem X Shin

Megami Tensei) esta ai para mostrar que nao faltam
maneiras de repensar o folclore de Fire Emblem, nao?
Com certeza a Monolith faria um excelente trabalho
com essa franquia. Seja se desafiando a construir um
RPG menos futurista, seja se propondo a mergulhar
no universo dos jogos taticos. Nesse ultimo aspecto,

a contribuicdo feita pelo estudio em Project X Zone
(3DS) e Super Robot Taisen (DS) poderia vir a calhar.

1- Golden Sw_*

Ndo sao poucos os motivos que fazem de
Golden Sun a série perfeita para ser a proxima
empreitada da Monolith. Primeiramente,
trata-se de uma franquia tdo adorada no ,,:ﬁ,-:‘,
Japao quanto no Ocidente, o que pede por uma 5
desenvolvedora capaz de construir um RPG que
agrade a ambos os publicos. Além disso, ja faz alguns
anos desde que ndo recebemos um novo Golden Sun,
logo, nada melhor do que uma desenvolvedora diferente
para reviver nossas aventuras por Weyard. Imagine

o talento por tras de Xenoblade para dar mais a¢ao e
dinamicidade aos combates de Golden Sun? 3DS, Wii
U e até NX teriam de disputar quem pegaria este jogo!
Se quiser saber mais sobre nossas ideias para esse
hipotético game, confira nossa matéria dedicada. ~»



http://www.nintendoblast.com.br/2015/08/monolith-golden-sun.html%23comment-form
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por Rafael Neves

Revis@o: Vitor Tibério
Diagramacdo: David Vieira

Poucos RPGs do Wii (e talvez em toda a ultima geracdo de videogames) se comparam
a Xenoblade Chronicles em relacdo a grandiosidade, inovacao e mecanica de
combate. Nao demoraria para um sequéncia ser anunciada, mas quem diria

que Xenoblade Chronicles X chegaria quase cinco anos depois do original? Se o
tempo de espera tiver feito algum efeito, ele é facilmente notavel pelos graficos,
trilha sonora e gigantismo do jogo. Um planeta totalmente diferente da Terra
esta a nossa espera para ser colonizado. Pronto para esse incrivel RPG?

— @ nintendoblast.com.br
40
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Lembro como se fosse ontem daquele Nintendo Direct
de 2013 em que Satoru lwata conseguiu reacender
o desejo por um Wii U em relacdo ao momento
de “migalhas” apds o langcamento do console. Um
. dos jogos dessa coletanea foi o bravo Xenoblade
- Chronicles X, que, em um ciclo de desenvolvimento
longo, repleto de mistérios e sigilo quase que total
da Monolith Soft, tornou-se um dos maiores (e talvez um dos
melhores) titulos do Wii U. E pensar que o apelidavamos “X”, ou pior,
simplesmente “titulo da Monolith Soft.”.

_ Pois bem, finalmente chegou 0 momento. Nao ha mais segredos, duvidas ou incertezas

- quanto a grandiosidade de Xenoblade Chronicles X, ndo é? Espera, mas e se houver? E se a
‘longa espera de dois anos nao tiver rendido um jogo tao memoravel, gigantesco e desafiante
- quanto imaginavamos? Bom, infelizmente, isso ainda ndo é uma analise, mas vamos tirar o

- melhor que pudermos de uma boa rodada de expectativas, desejos e apostas.

AN

A palavra-chave em Xenoblade Chronicles X nao é “aventura”, mas “coloniza¢ao”. Dando
. pouca satisfacdo a qualquer conexao com o primeiro Xenoblade, X aposta em outra
base de sustentacdo para sua jornada. Oriundos da finada Terra, a populacdo humana
~ aterrissa num planeta indspito, repleto de criaturas hostis e com visitinhas de civilizagdes
- alienigenas. Sediados na “cidade ambulante” New Los Angeles, a missdo da raca humana
é, agora, explorar o novo planeta atras de recursos, possibilidades de expansao da
colonizagao e, é claro, defender-se dos predadores.

Destino manifesto

o _ NI O protagonista ndo é mais
" ; Wy um personagem loiro,
de olhos azuis, cabelo
espetado e rosto de herdi
de anime... bom, ele pode
ser assim se vocé quiser,
mas também pode ter
uma das milhares de
aparéncias possiveis para
ele (ou ela). Membro da
: B.L.A.D.E., a forca militar
| dos terrdqueos, vocé terd
M., de cumprir missdes ao lado
=) de companheiros, como
Elma, Lin e Lao.

At
&,

y
!

/
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41


http://www.nintendoblast.com.br/2013/01/nao-estava-tao-animado-com-o-wii-u.html
http://www.nintendoblast.com.br/2013/01/nao-estava-tao-animado-com-o-wii-u.html

ﬁ

Apesar da adicdo de um espaco extra na equipe, o Perdido?

aspecto geral de X lembra muito o primeiro Xenoblade.

Mas, ao que parece, a familiaridade é muito mais com Xenoblade Chronicles X

a jogabilidade do que com qualquer outro aspecto do pode parecer gigantesco e
- jogo. O enredo, a ambientagdo, os personagens, tudo & complexo, porém, apesar
~ completamente novo. Ainda assim, vamos cavar a fundo de ele realmente ser

qualquer referéncia ou ligacdo com o universo de Shulk gigantesco e complexo,

assim que tivermos o titulo em maos. Mas o aspecto N3o € por isso que Novos

mais distinto de X é, sem sombra de dividas, a maior jogadores devem se sentir
liberdade dada ao jogador. intimidados. Através de

uma playlist no Youtube,
a Nintendo preparou um

Survival Guide que explica
as principais mecanicas,
principios e dicas para
novatos na franquia.

Ndo perca tempo e dé
uma olhada antes de
mergulhar nessa aventural!

Um mundo aberto

- Ndo sao todos os jogos que prometem um mundo aberto e realmente

~ 0 entregam. Objetivos repetitivos e falta de interesse pelo universo sao

~ alguns dos elementos que pdem abaixo muitos supostos “jogos de

- mundo aberto”. X, obviamente, sofre desse risco, afinal, ndo é um aspecto
- facilmente perceptivel por trailers e impressdes alheias. Fato é que nao

~ ha uma jornada épica, linear e honrosa para se viver, como no primeiro
Xenoblade. Aqui, as missdes secundarias se multiplicaram para

‘se transformar numa campanha infinita.

- Para superar os desafios encontrados no novo planeta, a mecanica de .
- batalha foi... “amplificada” em relacdo ao primeiro Xenoblade. E semelhanteo -~ —
" bastante para fas das aventuras de Shulk pegarem o jeito em poucos instantes, z
... _mas esconde mecanicas de combate e aperfeicoamentos da féormula que sé o ’
F*P }.w_lfangamento revelara o potencial. s

-

_ dowel i =} AN
— nmt*?:b,ast.coif.t?{ - ;'jﬁi_q* j!F-;__"'—T__,' = i‘_'_‘;-ir- = 42—-



https://www.youtube.com/watch?v=vUK1b_ysTnI&list=PL2JiZAV5BmDVQrkyFO7-6--bB3on3ZCoN

No geral, basta iniciar uma batalha com um
monstro para que 0s personagens comecem
a ataca-los automaticamente. Em meio

a isso, o jogador deve acionar Arts (que

- funcionam como as magias e habilidades

~ do jogo) e administrar a situacao da equipe
para evitar baixas. Trata-se de uma mecanica
de combate que alia a acao e liberdade de
movimentacao tipicas dos RPGs ocidentais

~ com o estrategismo dos RPGs orientais.

E é melhor aproveitar cada oportunidade

~ para restaurar HP, pois, diferentemente do

- primeiro Xenoblade, ndo ha, em X, uma classe
- com a fun¢do de curar os companheiros de

- equipe. Por falar em classes, esse aspecto

- do jogo também se tornou muito mais livre

‘e customizavel em X, uma vez que cada
-personagem nao tem mais uma funcao fixa

e pré-determinada. Pelo contrario, agora é
‘possivel optar pelas diferentes arvores de

“habilidades das classes. Se tudo isso contribuir

~ para melhorar o ja divertido sistema de
combate do primeiro jogo, pode apostar
gue enfrentar monstros em X sera uma das
coisas mais viciantes de se fazer no Wii U!

— @ nintendoblast.com.br

As Arts receberam um novo patamar
de utilizagdo. Ap6s acionar uma Art, ela
tera de ser recarregada para um nova
utiliza¢cdo. Caso o jogador aguarde nao
apenas um ciclo de recarregamento, mas.
dois ou até trés, a habilidade podera
ser usada com maior poder, dando
margem a uma complexa relacao de
custo e beneficio. A grande inovacao
fica para o sistema Soul Voice. Durante
a batalha, seus companheiros poderdo
pedir que vocé os proteja, que utilize
determinada Art ou que faca alguma
outra acao especifica. Se vocé atender
aos seus pedidos, o Soul Voice Ihe
garantira bonus em habilidades e
recuperara uma porc¢ao de seu HP.
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Cascas e bonecas A

Acima de todas as novas mecanicas de combate
~ que explicamos estao as Skells. Esses mechas
- (originalmente denominados “Dolls”, na versao
japonesa) sao a grande inova¢do de Xenoblade
Chronicles X. Junto a grandiosidade do mundo
do jogo, esse € 0 aspecto que provavelmente
- mais justificou a escolha pelo poder de fogo do
Wii U. Divididos em Light, Medium e Heavy, as
‘Skells sdo apropriadas para combates com as
_criaturas verdadeiramente colossais do jogo.

- H& muita customizacdo envolvida nesse aspecto
- do jogo, algo que é vezes mais interessante do Cadé Shulk?
que a personalizacao do protagonista. Skells nao

apenas tém variados atributos, como também
podem ter acessoérios tecnoldgicos aplicados a
cada um dos ombros e diversas possibilidades de
pintura. Obviamente, a gente vai tentar reproduzir
a aparéncia dos principais Gundams, Evas e

- outros icénicos robds gigantes da cultura pop.

Quem estiver se perguntando
qual a melhor ordem para jogar
os dois jogos da série Xenoblade
pode ficar tranquilo, pois ambos
sao, em termos de historia,
totalmente independentes. Ou
seja, se vocé ainda ndo jogou o

/

Dol Equipment : o primeiro Xenoblade Chronicles,
Sjiliyoeci-Chaom , _ nao precisa ter receio de jogar

Parts Select
WEHR

X. Mas nao € por isso que nao
recomendamos imensamente
que Vocé experimente, antes
ou depois, 0 primeiro jogo. A
versao de Wii pode ser jogada

Tou IRES-DN170 W-BLASTER “he ARES-DW0170 M-BLADE
M, ARES-SPO270 AGN M4, ARES-SPO270 AVATAR
) ARES-SPO270 AGASURA ) ARES-SPO170 VAIRA

8 &

a a

W 2X0AT0SA M-HEAD-SSP W 2X0A70SA u-800Y-5SP
T, 2XDATOSA M-ARML-SSP o] 2X0A708A M-ARMR-SSP
{1 zoarosa w-Lec-ssp Ares. 70

! tranquilamente no Wii U e, para
donos de um New 3DS, a versao
Xenoblade Chronicles 3D ndo
deixa a desejar!

- Skells tém, além de tudo, suas proprias

- Arts, aumentando ainda mais a variedade

- de comandos que o jogador pode executar.

'Facilmente, a mecanica de batalha se tornara

‘mais complexa e dindmica. Esse aspecto pode

‘afastar novatos nédo familiarizados, mas, para

‘quem jogou o primeiro Xenoblade, promete

‘ser um novo desafio. Ndo se preocupe, porém,

- com o excesso de informacdes, pois as Skells
aparentemente s6 sao obtidas apds um longo
tempo de jogatina, ou seja, quando o jogador ja
estiver bem inserido na mecanica de batalha.

— @ nintendoblast.com.br
44


https://www.youtube.com/watch?v=vUK1b_ysTnI&list=PL2JiZAV5BmDVQrkyFO7-6--bB3on3ZCoN
https://www.youtube.com/watch?v=vUK1b_ysTnI&list=PL2JiZAV5BmDVQrkyFO7-6--bB3on3ZCoN

Beleza estratosférica A

Desde os primeiros trailers e imagens,
- Xenoblade Chronicles X mostrou uma direcao
- de arte tdo competente quanto a do primeiro
- jogo, porém diferente em inUmeros aspectos.
Os visuais, por exemplo, estdo muito mais
~ realistas, futuristas e maduros do que o titulo

- do Wii, uma mudanc¢a que segue a dire¢ao geral
do jogo. Gracas ao maior poder de fogo do Wii
‘U em relagao ao Wii, a Monolith p6de expandir
. seus graficos pelo gigantesco planeta Mira. Nele,
" ha varios ambientes com flora e fauna proprias,

~especialmente este uUltimo. Os monstros agora

b' podem ser ainda maiores do que no primeiro
jogo, o que exige, obviamente, o uso de Skells
para derruba-los.

A trilha sonora, por sua vez, também aparenta ser brilhante. O estilo musical foi alterado
drasticamente em rela¢do ao primeiro Xenoblade, que utilizou uma colaborac¢ao de
varios eximios compositores japoneses. As can¢des, desta vez, foram compostas por um
Unico compositor, que utilizou musicas cantadas e melodias que combinam rock, hip
hop, musica eletrénica e orquestras. Embora diferente, a trilha sonora de X parece ser
igualmente cativante.

aajomada X

Todos os pontos positivos que Xenoblade Chronicles X
parece trazer, no entanto, contrastam com uma grande
infelicidade que foi sua época de langamento. O final

de 2015, que prometia estar regado a Zelda U (Wii U) e
Star Fox Zero (Wii U), desenha-se hoje muito mais frio e
sem graca. Xenoblade Chronicles X'pode, por sua vez,
emergir desse cenario como o jogo definitivo do Wii U
desse ano ou apenas cativar seus mais fiéis fas.

De uma forma ou de outra, o trabalho da Monolith
neste jogo provavelmente rendera muitos elogios.
Que ele ndo tirara o Wii U de sua situacao atual, €
praticamente certo, porém nao deixara de ser uma
boa pedida para os donos do console. Que Xenoblade
Chronicles X supere nossas expectativas e abra espaco
para mais RPGs deste nivel para o Wii U! @ ~

— @ nintendoblast.com.br \ -
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por Thiago Caires

. Revis@o: Jaime Ninice
.\ \Diggramacdo: Bruno Italiani

2O
/L0 1K
o, Original Soundtrack

Organico e mecanico
se misturam em trilha sonora
coesa de Xenoblade Chronicles

Uma histéria grandiosa, personagens carismaticos e conflitos sociais e religiosos
estao entre os ingredientes que fazem um JRPG ser tdo sedutor. Porém, um
item que nao pode faltar nesta mistura é a trilha sonora, que ajuda a tornar

a exploracdo e o desenvolvimento da trama em momentos memoraveis,
algo extremamente pertinente quando falamos de Xenoblade Chronicles e
suas mais de 100 horas de aventura e corridas por campos extensos.

— @ nintendoblast.com.br
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Como orgulhoso herdeiro da familia
“Xenao”, o titulo precisava de uma
equipe de peso que pudesse conferir
a personalidade de cada lugar e de
seus povos. Para a tarefa, a Monolith
Soft chamou seis nomes, entre eles
Yoko Shimomura, mais conhecida
pelo trabalho na série Kingdom
Hearts, e Yasunori Mitsuda, lendario
compositor de Xenogears, Xenosaga |
Der Wille Zur Macht e Chrono Trigger.
Para a tristeza de muitos, ele ficou

a cargo apenas da musica final.

Apesar disso, boa parte da produc¢ao — m"" y ‘
72 musicas de um total de 90 — ficou '

por conta de Manami Kiyota e dos trés [ -

membros que compdem o grupo ACE+: L — ’,

Tomori Kudo, Hiroyo Yamanaka e Keniji -

Hiramatsu. Todos eles foram dirigidos

e supervisionados com maos e ouvidos ' Yasun@giMitsuda
de ferro pelo diretor do jogo, Tetsuya ' :
Takahashi, que, segundo entrevista
ao lwata Asks, afirmou ter recusado
varias faixas até estar satisfeito.

‘-m



GAME MUSIC

Capturando a esséncia do ambiente

Primeiro de sua linhagem em plataformas Nintendo, Xenoblade parece trazer uma
proposta inspirada no espirito inovador da companhia de Kyoto, onde tudo deveria soar
diferente do tradicional do género. Isso foi alcancado com a inclusdo de instrumentos
diferenciados na mistura ritmica, que, em ocasides é orquestral e outras toma um

tom quase tribal, que combina exatamente com o espago das primeiras colonias.

Esta caracteristica pode ser vista, por exemplo, na musica tema de
exploracdo do primeiro grande espaco do jogo, a area de Colony 9, casa dos
protagonistas. A musica criada por Shimomura tem o poder de capturar o ar
do local, com instrumentos de percussao e flautas, e também passar aquela
sensacao de deslumbre ao avistar belos campos verdejantes prontos serem
explorados. Se ndo bastasse, a versao da can¢do noturna muda o tom e
assume uma posicao mais calma, perfeita para olhar para as estrelas.

Takahashi teve um importante papel no processo de alcancar a precisao na transmissao
de emoc0bes e sensagdes ao enviar samples com o que ele procurava para todos os
envolvidos na trilha. Segundo ele, esta foi uma forma de fazer com que o conjunto

da obra fosse coerente, a0 mesmo tempo em que cada um tivesse certa liberdade

para utilizar seus talentos como artistas e contribuir de forma unica para o projeto.




Talentos individuais em unissono

Ainda que sendo responsavel por somente onze das faixas do game, Shimomura, um
dos principais nomes da industria dos jogos, e que hoje esta a cargo da trilha de Final
Fantasy XV, contribui principalmente com um belissimo trabalho utilizando omente o
piano, sua marca registrada. O resultado pode ser escutado em algumas das musicas
mais importantes do titulo, que pedem bastante alguém com muita experiéncia.

Uma delas é a musica titulo, que toca logo no menu do jogo. Seu papel é de
introduzir o jogador a este universo, preparando-o para as fortes emocdes
gue seguem. Emocao €, inclusive, uma das principais caracteristicas das
canc¢des com o toque dos dedos de Shimomura, que procura dar énfase as
melodias tocantes, capazes de levar muitos as lagrimas ou ao éxtase.

A faixa em questdao é um 6timo exemplo: Seus primeiros acordes levados
pelo piano sao extremamente calmantes, com um ar quase sublime. Logo
em seguida, o tom da peca muda para algo mais sombrio e triste, elevando
ainda mais a carga emocional com o surgimento de novas camadas, até
chegar ao climax, onde vai descendo suavemente até chegar ao fim.

E quase um retrato da aventura que vivemos na pele de Shulk.

— @ nintendoblast.com.br




GAME MUSIC

Um dos momentos mais belos do jogo, o cenario noturno de Satorl Marsh, traz uma
trilha composta e arranjada por Manami Kyota, que captura a esséncia do ambiente
de forma exemplar. O visual etéreo e natural conferido pelas arvores brilhantes é
traduzido em um calmo tema, com toques orientais e melodias complementadas por
um coral a entoar canticos que soam quase sagrados. Este é, talvez, um dos melhores
exemplos da qualidade da combina¢dao de som e imagem em Xenoblade Chronicles.

Totalmente diferente do que foi visto até o momento em que surge, a can¢ao
de evento Riki the Legendary Hero, tema do herdi mais cdmico de todo

os mundos, apresenta uma mistura de sons e ritmos que é tao divertida
quanto o personagem. Ela Possui toques latinos, western e até mais infantil.
Ha pontos em que € possivel identificar influéncias de outros jogos, entre
eles, as trilhas que embalaram os momentos mais engracados de Final
Fantasy, e o som descontraido das fases dos titulos da série Yoshi.

— @ nintendoblast.com.br
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I'm really feeling it!

Ndo da para deixar de falar

também dos temas de batalha,

que, seja em qualquer titulo do

género, tem como prerrogativa

animar o jogador e incentiva-lo a

= sobrepujar os desafios a frente.

4 ','ifi Para isso, energia é tudo! E a mao
de cada um dos compositores pode

ser sentida nas diferentes faixas.

A principal delas, intitulada “Time
to Fight”, é utilizada durante
I as lutas que acontecem nas

.~ diferentes partes do Bionis.
Por ser obra de Shimomura,
é possivel notar claramente a
influéncia das musicas de batalha
feitas para Kingdom Hearts e
Final Fantasy. Isto € algo que
pode ser visto como ruim pela
proposta inicial de trazer trilhas
que soam diferentes dos JRPGs
tradicionais, mas que se torna
irrelevante dada a alta qualidade.

| Quando as lutas sao levadas para

/ i Mechonis as musicas ganham

. outra dindmica. Algumas delas
" passam a apresentar batidas
| e sons eletrénicos misturados
com a guitarra elétrica, que
combinam com os inimigos e a
tematica mecanica e robdtica do
deus negro, entre elas Irregular
Bounce e Mechanical Rhythm.
Esta ultima, assim como You Will
Know Our Names, anima ao trazer
aquele tipo de riff caracteristico
das musicas temas de anime.




GAME MUSIC

Para deixar marcas na historia

Mitsuda, provavelmente um dos mais esperados do trabalho — que, em sua versao
fisica, ocupa quatro discos, cada um deles com musicas para cada segmento — so chega
a brincadeira nos créditos finais. De acordo com ele, a composicdo de Beyond the Sky
foi assustadora e estressante, ja que ele precisava reunir o conceito por traz de tudo
aquilo feito durante meses por outros e transformar em algo que fechasse a aventura.

Xenoblade Chronicles é um jogo completo e coeso do comeco ao fim, e sua trilha
sonora segue 0 mesmo padrdo de cuidado. Com seis compositores trabalhando
na rédea curta, ela é cheia de nuances, traz influéncias de diferentes estilos
musicais e ainda incorpora background musical e artistico de cada um dos
contribuidores, ao mesmo tempo em que consegue ser um organismo so.

Ideal ndo s6 para apreciar durante o jogo, mas também para caminhadas na
praia, em florestas, e, quem sabe no futuro, nas costas de um grande Deus. @

)
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DIVULGACAO

Guia N-Blast

Super Smash Bros. (WiiU/3DS)

Conheca o guia definitivo de Super Smash Bros.!
Trazemos tudo sobre personagens, modos de
jogo, amiibo, estagios, challenges e muito mais!

BAIXAR MO COMPRAR MO

P> Google play P> Google play

— @ nintendoblast.com.br
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https://play.google.com/store/books/details%3Fid%3DyqalBwAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details%3Fid%3DgKalBwAAQBAJ

DIVULGACAO

NER B ER:

Mario Kart 8 (Wii U)

edicbes comum e de colecionador estao
disponiveis na Google Play Store

— @ nintendoblast.com.br
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https://play.google.com/store/books/details/Alex_Sandro_de_Mattos_Mario_Kart_8_Guia_N_Blast%253Fid%253DHQdyBAAAQBAJ
https://play.google.com/store/books/details/Alex_Sandro_de_Mattos_Mario_Kart_8_Guia_N_Blast%253Fid%253D-AZyBAAAQBAJ

DIVULGACAO

Revista GameBlast 13

Nesta edicdo trazemos todas as novidades
do aguardado Fallout 4.

BLAST FROM
THE PAST:

WASTELAND

VOTANDO AS RAIZES DOS

b

f. - ANALISE:

£1 " RISEOF THE
" __TOMB RAIDER

O QUE ACHAMOS DA NOVA

 JORNADA DE LARA CROFT
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GaMEDBLAS

Além de Lara Croft; Rise of the Tomb Rider,
Life is Strange e Assassin’s Creed: Syndicate!

Baixa ja a sual

= (™) nintendoblast.com.br
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http://nintendoblast.engelhosting.com.br/download.php?file=revista_gameblast_n13.pdf
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Confira outras edi¢bes em:

nintendoblast.com.br/revista
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