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Editorial

Dizem que no Brasil as coisas s6 funcionam depois do carnaval. Com certeza quem
diz isso ndo trabalha no Guia do Hardware.net. :p

Contrariando todas as expectativas, ca estamos na terceira edicao da revista, que
traz como destaque um especial sobre hardware, contendo um tutorial detalhado
sobre o barramento PCI Express, uma analise exclusiva do OLPC (que ja esta sendo
testado em diversas Universidades Brasileiras) e um especial sobre manutencao de
micros, abordando os acidentes mais comuns e como evita-los.

Uma das matérias que mais causou destaque nas duas primeiras edicbes foi o
especial sobre a histéria da informatica, que escrevi para a primeira edicao. Temos
agora a segunda parte, que vai do 486 ao Athlon, chegando aos dias de hoje. Se
vocé nao leu a primeira parte, baixe o primeiro nimero, que estd disponivel no
arquivo da revista: http://www.guiadohardware.net/revista/.

Em seguida temos uma surpresa: um especial de 38 pdaginas sobre o LTSP, que
aborda toda a instalacao, configuracao, otimizacao e uso, incluindo muitas dicas
para solucionar problemas comuns. Muita gente diz que o LTSP é complicado,
guase impossivel de configurar; lendo nosso especial vocé vai ver que nao é bem
assim.

Por Ultimo, mas nao menos importante é a analise do OpenSuSE, escrita pelo Julio
Bessa. Segundo o Distrowatch, o OpenSuSE ja é a segunda distribuicdo mais usada
no mundo, perdendo apenas para o Ubuntu. Ele combina um bom conjunto de
ferramentas de configuracdao, com repositérios bastante estdveis; vale a pena ler e
fazer um teste. :)

Finalmente, esta edicao traz um novo projeto de diagramacao, desenvolvido pelo
Luciano Lourenco, que marca uma nova fase dentro da histéria da revista. Vocé
pode escrever para ele, enviando suas opinides e sugestdes através do
luciano@guiadohardware.net

Em fevereiro recebemos um nimero muito grande de e-mails com sugestdes.
Muitas delas ja foram aplicadas nesta edicao e outras ja deram inicio a projetos
gue serao implementados nas edicdes seguintes. Fica também o convite para que
vocé poste suas opinides e também suas dlvidas no forum, que este més atingiu a
impressionante marca de 175.000 usudrios registrados e 2.150.000 mensagens.
Participe vocé também: http://www.guiadohardware.net/comunidade/

Edicao de Marco
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De: Silvio Bonilha

“Ol&, Morimoto e pessoal do Guia do
Hardware! Parabéns pelo sucesso da
revista.

Sou um entusiasta do trabalho de vocés.
Quando conheci a versao 2 do Kurumin,
comentei: “essa é a distribuicao do Linux
que estava faltando” Instalei nas 29
maquinas do laboratério da escola onde eu
lecionava. Daquela data em diante adotei
0o Kurumin tanto para uso profissional
como para uso pessoal. Agora a revista
Guia do Hardware veio completar e
enriguecer o projeto. Durante o ano de
2007 vou lecionar numa escola publica de
Sao Paulo e divulgarei entre meus alunos e
professores o Guia do Hardware e o
Kurumin. Depois enviarei os resultados
para voceés.

Abraco”

De: Rodrigo Schlaumann
“Ol4, pessoal da Revista GDH!
Gostaria de parabeniza-los pela revista.

Fiz o download da revista nUmero 1 e a
“devorei” rapidamente. Quanta informacao
util e bem escrita!'Vocés tiveram uma
O6tima idéia em fazer uma revista, pois
sempre que preciso de informacdes sobre
Linux ou hardware, vou pesquisar no site
GDH!

Fui introduzido ao Linux, gracas ao Mr.
Morimoto e a sua maravilhosa distribuicao
Kurumin Linux (versao 3.0, na época). JE,
desde entao, aprendi muitas coisas sobre
hardwares e softwares.

Obrigado, Carlos Morimoto!

Abracos”

De: Jurandir Barbosa
“Ola editores,

achei muito legal a explicacao sobre o
modelo OSI| na edicao de fev/2007. Muito

simples, basico e bastante infomrativo.
Qualquer leitor ird entender como
realmente acontece o trafego de

informacao, todo seu trajeto nessa 'longa’
viagem sobre o modelo. Parabéns pelo
continuo sucesso da revista.”

www.guiadohardware.net :: Revista

De: Cristiane Mallmann

“Pessoal, achei a revista de vocés
sensacional!!!

Nao sei se esta iniciativa de produzir uma
revista e distribui-la na internet na integra
€ mérito Unico de vocés, o que ocorre é
que eu nao conhecia nada igual e adorei o
conteudo, layout etc...

Meus parabéns ao Carlos Morimoto e toda
a equipe.

O problema nem é a grana, mas as vezes
vocé chega na banca e nao tem a revista
que vocé quer ou as vezes por que é cara
mesmo. Ficou muito pratico, é sé acessar
a pagina e ler ou fazer o download
e conferir depois offline!!!

E mais, nao fica em casa acumulando
papel e tracas!!!

Muito legal, espero que continue neste
rumo!

Um forte abraco”

De: Carlos Henrique

“Parabéns pela novidade da Revista GDH e
obrigado por vocés contribuirem para a
informética de uma maneira tao
completa e ricamente instrutiva.

Um forte abraco e boa sorte !!!”

Cartas:: 4
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De: Herivelto

“Ola Pesssoal da Revista GDH estou gostando
muito do trabalho que vocés estao fazendo,
Parabéns.

Sou novo em Linux e acho que vocés poderiam
falar mais sobre outras distros além do Kuruma.

No Site hd um guia sobre Ubuntu muito legal,
mas gostaria de saber mais sobre outras distros
ndo baseadas no Debian, ou talvez até sobre o
préprio Debian.

Valeu. ”

De: Fabio Marcatto
“Ol& Equipe Guia do Hardware

Parabéns pela iniciativa, a revista esta

excelente!!!

A formatacado da revista e o contelldo permitem
uma leitura muito agradavel, "agradam a todos
0s gostos".

Tenho duas sugestoes:

- Colocar uma breve descricao ao lado ou abaixo
das imagens que estao no texto. Muitas vezes
nao fica tdo claro ao que a imagem se refere.
Exemplos: Podcast Brasil: Investimento entre 25
e 30 mil reais; Syncmaster 940MG: TV e monitor
para econimia de espaco; (retirados da revista
Info).

- Fazer uma matéria sobre a evolucdo das
distribuicbes Linux, a imagem anexa mostra
bem essa evolucdo (retirada do site KDE-Files).

Parabéns novamente e sucesso!!!”

De: Marconi Pires
“0la!

Parabéns pelo excelente trabalho
realizando na revista GDH. Ela consegue
atender desde o usuario mais avancado,
programador, até o mais leigo e
principiante. Os textos sao bem escritos,
de facil compreensdao. E um grande
orgulho poder contar com uma publicacao
desse nivel aqui no Brasil.

Seria muito interessante se pudesse ser
adicionado mensalmente uma coluna
sobre o projeto Broffice.org. Nessa coluna
seriam tratados diversos assuntos, como
dicas de uso dos pacotes (writer, calc...),
novas versdes, nhovas empresas que
adotaram o BoOo, enfim, assuntos
relacionados especificamente com esse
projeto.

Votos de constante sucesso em 2007!

Obrigado!”

www.guiadohardware.net :: Revista

[FCorrero GDH

Contato Comercial:

Para anunciar no Guia do Hardware em revista
escreva para:
revista@guiadohardware.net

Participe do Férum:

Poste suas duvidas, dicas e sugestbes
http://guiadohardware.net/comunidade/

Cartas:: 5
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Tudo que voce sempre quis saber sobre o PCl Express

por Carlos E. Morimoto
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Ao longo da historia da plataforma PC, tivemos uma longa lista de barramentos, comecando com o ISA de 8
bits, usado nos primeiros PCs, passando pelo ISA de 16 bits, MCA, EISA, e VLB, até finalmente chegar no
barramento PCl, que sobrevive até os dias de hoje.

O PCl é um barramento de 32 bits, que opera a 33 MHz, resultando em uma banda toda de 133 MB/s,
compartilhada entre todos os periféricos ligados a ele. O PCI trouxe recursos inovadores (para a época), como
o suporte a plug-and-play e bus mastering. Comparado com os barramentos antigos, o PCl é bastante rapido.
O problema é que ele surgiu no comeco da era Pentium, quando os processadores ainda trabalhavam a 100
MHz. Hoje em dia temos processadores na casa dos 3 GHz e ele continua sendo usado, com poucas melhorias.

Por ser compartilhado entre todos os dispositivos ligados a ele, o barramento PCl pode ser rapidamente
saturado, com alguns dispositivos rapidos disputando toda a banda disponivel. O barramento se torna entao
um gargalo, que limita o desempenho global do PC.

www.guiadohardware.net :: Revista PCl Express :: 7
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Tudo que voce sempre quis saber sobre o PCl Express

A fase mais negra da histéria do
barramento PCl foi durante a época das
placas soquete 7 (processadores Pentium,
Pentium MMX, K6 e 6x86), onde o
barramento PCl era o responsavel por
praticamente toda a comunicacao entre os
componentes do micro, incluindo todos os
periféricos, a comunicacao entre a ponte
norte e ponte sul do chipset, as interfaces
IDE, etc. Até mesmo o antigo barramento
ISA era ligado ao PCI através do PCI-to-ISA
bridge (ponte PCI-ISA), um controlador
usado nos chipsets da época.

Isso fazia com que o barramento ficasse
incrivelmente saturado, limitando severamente
0 desempenho do micro. Eram comuns
situacbes onde o desempenho do HD era
limitado ao rodar games 3D, pois a placa de
video saturava o barramento, nao deixando
espaco suficiente para 0S demais
componentes.

A histéria comecou a mudar com o
aparecimento do barramento AGP. Ele
desafogou o PCI, permitindo que a placa de
video tivesse seu proprio barramento
rapido de comunicagcdao com o chipset. A
AGP matou dois coelhos com uma cajadada
s6, pois permitiu o aparecimento de placas
3D absurdamente mais rdpidas e
desafogou a comunicacao com os demais
componentes. Rapidamente todas as
placas de video passaram a utiliza-lo, com
os fabricantes oferecendo versdes PCI
apenas dos modelos mais simples.

O passo seguinte foi a criacao de
barramentos dedicados pra a comunicagao
entre os diversos componentes do chipset
(como o HyperTransport), fazendo com que
as interfaces IDE (ou SATA) e outros
componentes também ganhassem seu
canal exclusivo. O PCl passou entao a ser
exclusividade das préprias placas PCI.

O problema é que, mesmo desafogado, o
PCI é muito lento para diversas
aplicacbes. E lento demais para ser
utilizado por placas de rede gigabit
Ethernet (embora seja suficiente na
teoria, na pratica a histéria € um pouco
diferente, devido ao compartilhamento da
banda), por placas SCSI modernas, ou
mesmo por placas RAID e controladoras
eSATA. Além disso, os slots PCl utilizam
um ndmero muito grande de trilhas na
placa mae, o que é dispendioso para os
fabricantes.

Existiram tentativas de atualizacao do
PCl, como o PCl de 64 bits, o PCl de 66
MHz e o PCI-X, que além de ser um
barramento de 64 bits, trabalha a 133
MHz, resultando num barramento de 1024
MB/s. Em termos de velocidade, o PCI-X
supriria as necessidades dos periféricos
atuais, o problema é que, devido ao
grande numero de contatos e ao tamanho
fisico dos slots, ele acaba sendo um
barramento muito dispendioso e
impratico, que ficou relegado aos
servidores topo de linha.

www.guiadohardware.net :: Revista

Aqui temos trés slots PCI-X, ao lado de slots
PCl "normais" numa workstation da HP:

PCl Express :: 8
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Heis que surge o PCI Express (abreviado como PCle), que acabou
se tornando o sucessor nao apenas do PCl, mas também do AGP.

Uma das caracteristicas fundamentais do
PCl Express é que ele é um barramento
ponto a ponto, onde cada periférico possui
um canal exclusivo de comunicacao com o
chipset. No PCI tradicional, o barramento é
compartilhado por todos os periféricos
ligados a ele, o que pode criar gargalos,
como no caso das placas soquete 7.

Alguns puristas argumentam que o PCI
Express ndo é um barramento no sentido
estrito da palavra, ja que o termo
"barramento" surgiu para descrever um
canal de comunicacao compartilhado por
varios dispositivos ou periféricos. Mas, sou
da opiniao que este tipo de preciosismo
deve ser evitado. Os termos técnicos
evoluem e sao adaptados, assim como a
tecnologia.

O PCI Express é também um barramento

serial e nao um barramento paralelo,
como o PCI.

Antigamente, os circuitos eletrénicos eram
muito lentos, por isso, a solucao para criar
barramentos mais rapidos era adicionar
mais trilhas e transmitir varios bits de cada
vez. Exemplos de barramentos paralelos
sao as portas paralelas, usadas pelas
impressoras antigas, as portas IDE e
também o préprio barramento PCI.

www.guiadohardware.net :: Revista

Com o avanco da tecnologia, os projetistas

comecaram a encontrar dificuldades em criar
barramentos paralelos mais rapidos, pois o
grande numero de trilhas operando a altas
freqUéncias criava ruido eletromagnético e
problemas de sincronismo. A solucao foi
passar a investir em barramentos seriais,
onde sao usados apenas um ou dois pares de
trilhas.

Com menos trilhas, o problema do ruido e
interferéncia é eliminado e os dados podem
ser transmitidos na freqléncia permitida
pelos circuitos, sem problemas de
sincronismo. Atualmente, acaba fazendo
mais sentido usar um circuito controlador
muito rapido, transmitindo um bit por vez,
do que tentar criar um barramento
complicado, que transmite 16 ou 32 bits
por ciclo.

Enquanto os fabricantes enfrentaram
dificuldades para manter o sincronismo dos
sinais do PCI-X a apenas 133 MHz, os
transmissores do barramento PCI Express
podem operar a 2.5 GHz sem maiores
problemas.

Exemplos de barramentos seriais, sao o
USB, o Serial ATA e o PCI Express. A
diferenca de desempenho entre estes
"barramentos de nova geracao" em

relacdo aos barramentos antigos é brutal:
uma porta paralela, operando em modo EPP
(0 mais rapido) transmite a apenas 2
megabits por segundo, enquanto uma porta
USB 2.0 atinge 480 megabits. Uma porta IDE
ATA133 transmite a 133 MB/s, enquanto o
SATA 600 atinge 600 MB/s. O PCl oferece
apenas 133 MB/s, compartilhados por todos
os dispositivos, enquanto um slot PCI Express
16x atinge incriveis 4 GB/s.

Existem 4 tipos de slots PCl Express, que
vao do 1x ao 16x. O numero indica quantas
linhas de dados sao utilizadas pelo slot e,
conseguentemente, a banda disponivel.
Cada linha PCI Express utiliza 4 pinos de
dados (dois para enviar e dois para
receber), que sao capazes de transmitir a
250 MB/s em ambas as direcdes. Por causa
desta caracteristica, € comum que os
fabricantes divulguem que o PCI Express
transmite a 500 MB/s, o que é irreal, ja que
isto sé ocorreria em situagdes onde
grandes quantidades de dados precisassem
ser transmitidos simultaneamente em
ambas as direcoes.
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Temos entao 250 MB/s de banda nos slots
1x, 1 GB/s nos slots 4x, 2 GB/s nos slots 8x
e incriveis 4 GB/s nos slots 16x. O padrao
original também previa o uso de slots 2x,
mas eles nunca chegaram a ser
implementados. Na pratica, os slots 8x
também sdao muito raros, de forma que
vocé vera apenas slots 1x, 4x e 16x nas
placas atuais.

x1

x16

O PClI Express utiliza um sistema de
codificacao chamado de 8b/10b, onde sao
incluidos dois bits adicionais para cada byte
de dados transmitidos. Estes bits adicionais
permitiram eliminar a necessidade do uso de
pinos adicionais para enviar o sinal de
sincronismo, o que simplificou bastante o
design e melhorou a confiabilidade. E por
causa desta caracteristica que os 2.5
gigabits transmitidos pelos transmissores
equivalem a apenas 250 MB/s de dados.

Dentro do chipset

Normalmente, temos um grande numero
de linhas PCI Express disponiveis na ponte
norte do chipset, onde sao tipicamente
ligados um, ou dois slots 16x, e mais
algumas linhas na ponte sul, onde sao
ligados os slots mais lentos, 1x e 4x.

Este esquema mostra a comunicacao
entre componentes em uma placa mae
baseada no chipset D975X, da Intel:

| 1066/800 MHz FSB
PCI Express®
Graphics

PCI Express® PCle®

Graphics X8

2 GB/s| DMI

Intel®High 3 ) ®
Definition Audio Y 4 Serial ATA®Ports
each

8 Hi-Speed 60 82801GR
USB®2.0 Ports MB/s ICH7R

6 PCI Express® x1
each x1 LPC | or SPI

BIOS Suport

Intel® PRO/1000 LAN

Intel® Active
Management Tecnology

www.guiadohardware.net :: Revista

10.7 GB/s

PCI Express® PCle®

Intel®Matrix
Storage Tecnology
500
133 6 PCI
MB/s MB/s

@— Optional

Nos chipsets Intel, a ponte norte é
chamada de "MCH" (memory controller
hub) e a ponte sul de "ICH" (I/O controller
hub). O MCH inclui o controlador de acesso
a memobdria, o video onboard e 16 linhas PCI
Express, que podem ser usadas para criar
um unico slot 16x ou (no caso das placas
gue suportam duas placas de video em SLI)
dois slots 8x.

Ligando o MCH ao ICH, temos um
barramento rapido, chamado DMI (direct
media interface), que oferece um
barramento de 2 GB/s (nos chipsets para
processadores AMD, o DMI ¢é
substituido pelo barramento
HyperTransport). O ICH inclui
todos os demais componentes,
incluindo as portas USB, os
controlador de audio, portas
SATA, slots PClI e mais 6 linhas
PCI Express, que permitem
adicionar qualquer combinacao
de slots 1x e 4x. Note que uma
das linhas é utilizada pelo chipset
de rede onboard, quando
presente.

Nas placas para processadores AMD
de 64 bits a configuracao é um
pouco diferente, ja que o controlador
de meméria é incluido diretamente
no processador e € usado um
barramento HyperTransport para
interligar o processador, ponte norte
e ponte sul do chipset, mas a
disposicao dos demais componentes
é similar.

PCl Express :: 10
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As linhas de dados e os periféricos

Uma das principais caracteristicas do PCI
Express €& que existe uma grande
flexibilidade com relacao ao uso das linhas
de dados. Como vimos, cada linha fornece
uma banda de 250 MB/s (em cada direcao)
e é possivel combinar até 16 linhas num
Unico slot. Também existe a possibilidade
de criar slots "capados", onde temos um
slot 16x com apenas 8 linhas de dados, ou
um slot 4x, com apenas uma linha, por
exemplo. Como nestes casos muda apenas
o uso das linhas de dados, e nao as
conexodes elétricas, os slots continuam
sendo perfeitamente compativeis com
todo tipo de placas; apenas o canal de
dados passa a ser mais lento.

O chipset também ¢é capaz de alocar as
linhas disponiveis de acordo com o uso.
Por exemplo, ao usar duas placas 3D em
SLI, os dois slots 16x da placa mae passam
a trabalhar com apenas 8 linhas de dados
cada um. Entretanto, ao usar apenas uma
placa 3D, na mesma placa mae, o Unico
slot usado fica com todas as 16 linhas, e
passa a trabalhar como um slot 16x "real".
Os slots sao também compativeis com
placas dos padrées mais lentos. E possivel
instalar placas PCl Express 1x, 4x ou 8x
em slots 16x e também placas 1x em slots
4x, embora, naturalmente, o inverso nao
seja possivel.

Gracas a toda esta flexibilidade, temos
alguns casos interessantes, como o desta
Intel D975BX, que possui trés slots PCI
Express 16x, dois slots PCl legacy e

nenhum slot 1x ou 4x. Nesta placa, é possivel
usar duas placas de video em SLI e usar
qualquer tipo de placa PCI Express (1x, 4x, 8x
ou 16x) no terceiro slot. Apesar de ser
eletricamente um slot 16x, este terceiro slot
possui apenas 4 linhas de dados:

O numero de linhas disponiveis varia de acordo
com o chipset. O nVidia nForce 590, por exemplo,
possui um total de 48 linhas, permitindo o uso de
dois slots 16x (ambos operando com 16 linhas
cada, sem compartilhamento), um terceiro slot 16x,
com 8 linhas de
dados e mais 8
linhas avulsas,
para o uso de
slots 1x, 4x ou
periféricos
onboard.

www.guiadohardware.net :: Revista

Vocé pode perguntar qual é a necessidade
de ter dois slots 16x "reais", se a maioria
das placas 3D nao é capaz de saturar
sequer um slot com 8 linhas.

Bem, a verdade é que, com o desenvolvimento
insano das placas 3D, existe uma combinacao
gue é capaz sim de utilizar dois slots 16x em
sua plenitude. Ela responde pelo nome de
quad-SLI.

PCl Express :: 11
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Temos aqui duas placas GeForce 7950GX2, ligadas em SLI. Cada uma destas placas é
composta por uma combinacao de duas placas, que compartilham o mesmo slot PCI
Express 16x. Temos entdao um total de 4 placas, instaladas em dois slots, onde, na
verdade, cada uma dispde de apenas 8 linhas. Se tivéssemos 2 slots 16x "capados",
cada um com 8 linhas, teriamos apenas 4 linhas para cada placa, o que limitaria seu
desempenho.

oLl

MULTI-GPU
TEEHNDLDGYJ

Esta € uma controladora com
duas portas eSATA (que permite a
conexao de HDs SATA externos),
que utiliza um slot 1x. Este é o
tipo de placa de expansao que
nao poderia utilizar um slot PCI
sem ter seu desempenho
limitado, j@ que cada uma das
portas eSATA transmite a 150 ou
300 MB/s, de acordo com o
padrao usado:

www.guiadohardware.net :: Revista

O eSATA estd sendo usado por diversos
modelos de gavetas para HD, substituindo
ou servindo como opc¢ao ao USB. A
vantagem neste caso é que vocé nao corre
0 risco do desempenho do HD ser limitado
pela interface, ja que temos 150 MB/s no
eSATA (ou 300 MB/s no SATA ll), contra os
60 MB/s (480 megabits) do USB 2.0.
Obviamente, isto sé faz alguma diferenca
quando o HD transmite dados guardados no
cache, ou no caso dos HDs topo de linha,
lendo dados sequenciais.

Ao contrario do USB, o conector eSATA nao
transmite energia, de forma que ele soé
permite a conexao de HDs e outros
dispositivos com fontes de alimentacao (ou
baterias). Nao seria uma solucao pratica para
pendrives, por exemplo.

12
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Prevendo esta limitacao, alguns fabricantes
estao desenvolvendo placas que incluem
conectores de energia, como este adaptador
da Addonics, que usa um conector mini-DIN,
qgue fornece tensdes de 5v e 12v, permitindo
(com a ajuda de adaptadores incluidos no kit),
conectar diretamente um HD SATA, sem a
necessidade de uma gaveta ou fonte de
alimentacao. Existem outras solucoes

similares, oferecidas por outros fabricantes,
mas por enquanto nao existe nenhum
padrao:

DO activily P ;cp'l‘llnl:‘l;lli‘mr
LED connaction - R, == d
s

G-pin Min| DIN Temale
rin aut confiquration

2SATA connsetor

Aqui temos
uma placa
de captura,
também
utilizando
um slot 1x:
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Naturalmente, o PCl Express nao vai
substituir o PClI do dia para a noite. Vale
lembrar que, embora completamente
obsoleto, o ISA ainda era encontrado em
placas novas até o final de 2003! Embora
os fabricantes tenham realmente a
intencao de substituir o PCl o mais rapido
possivel, eliminando mais uma carga de
legado que encarece os equipamentos, é
certo que o PCl e o PCl Express ainda
conviverao por varios anos.

O mesmo nao se pode dizer do AGP, que
por ser dispendioso e ter sido
completamente subjugado pelos slots PCI
Express 16x, deve ser completamente
substituido ao longo de 2007.

Existem ainda dois padroes destinados a
notebooks: o PCl Express Mini e o ExpressCard,
que substituem, respectivamente, as placas
mini-PCl e as placas PCMCIA.

O mini-PCI é uma espécie de slot PCI
miniaturizado, wusado na maioria dos
notebooks atuais para a instalacao da placa
wireless (embora, em tese, possa ser usado
para a conexao de qualquer dispositivo). O
Express Mini é justamente uma adaptacao do
PCl Express para cumprir a mesma funcao,
oferecendo um desempenho melhor.

Embora pouco usado na pratica, o padrao
também prevé a criacdo de slots Express
Mini ligados no barramento USB (ao invés
do barramento PCI Express). Isto permite
que os fabricantes adaptem adaptadores
wireless e outros periféricos USB para uso
interno, em notebooks. Para quem usa, nao
muda muita coisa, com excecao dos drivers
usados.

Um pequeno bonus (para os fabricantes) é
que as dimensdes reduzidas das placas,
tornam possivel a instalacdo de duas placas
Express Mini em aproximadamente o
mesmo espaco ocupado por uma Unica
placa mini-PC

13
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Em seguida temos o ExpressCard, que visa substituir o PCMCIA. Embora o encaixe usado Vale lembrar que o padrao PCMCIA atual
seja 0 mesmo, o padrao prevé dois formatos de placas de expansao, com 34 e com 54 mm (CardBus) j& € uma evolucao do padrao
de comprimento (destinado a placas mais complexas). Ambos os formatos sao menores que original, que era usado nos notebooks
uma placa PCMCIA atual: antigos. O primeiro padrao era ligado ao

barramento ISA (e por isso era bastante
A I| ll lento, permitindo apenas a conexao de
A T ... modems, placas de som e placas de rede

Ethernet 10/10) e utilizava tensao de 5v,
enquanto o padrao CardBus é ligado no
barramento PCI e utiliza tensao de 3.3v. Os
slots CardBus sao compativeis com as
placas PCMCIA antigas, mas o inverso nao é
verdadeiro.

ard

B5.6 mm

75 mm
75 mm

Usar slots Express Mini ao invés de slots
PCMCIA representa uma pequena economia
para os fabricantes, pois elimina a
necessidade de incluir um controlador
v B CardBus no chipset. Os slots ExpressCard sao

ligados diretamente a uma das linhas PCI
- 54 mm > < 54 mm > <— 34 mm —» Express disponiveis, sem intermediarios.
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Eventualmente devem surgir no mercado
adaptadores externos para ligar placas
PCMCIA em slots Express Card e,
possivelmente, também baias com slots
ExpressCard para uso em desktops,
permitindo que 0s mesmos periféricos
sejam compartilhados entre o desktop e o
notebook. Vale lembrar que existem placas
adaptadoras PCMCIA/PCI, que permitem
instalar placas PCMCIA em desktops, mas
elas nunca foram muito populares. Até o
momento, nada me faz acreditar que com o
ExpressCard possa ser diferente.

A migracdo para o Express Mini ja esta
acontecendo. Praticamente todos 0s
notebooks anunciados em 2007 ja o utilizam.
O ExpressCard, por outro lado, ainda esta
patinando, pois os notebooks atuais possuem
um Unico slot PCMCIA e os fabricantes
relutam em substitui-lo diretamente por um
slot ExpressCard, jogando fora a
compatibilidade com todas as placas
PCMCIA disponiveis. De qualquer forma, as
placas Express Card ja estd se tornando
comuns, de forma que a substituicdo em
larga escala ocorrerd mais cedo ou mais
tarde.

www.guiadohardware.net :: Revista 14
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Uma aplicagao "revolucionaria” para os ExpressCard, divulgada pela Asus é o XG Station,
que permite conectar uma placa 3D PCI Express ao slot Express Card do notebook.

Uma aplicacdo "revolucionaria" para os ExpressCard, divulgada pela Asus é o XG Station, que permite conectar uma placa 3D PCl Express ao
slot Express Card do notebook.

O desempenho do video sempre foi um problema em notebooks, ja que as placas 3D mais rapidas sdao volumosas, consomem muita energia e
geram muito calor, tornando seu uso impratico em notebooks. As versdes "mobile" sdo brutalmente mais lentas e quase sempre usam
memoadria compartilhada, fazendo com gue os gamers fiquem amarrados a seus desktops

A idéia do GX Station é mudar este cenario, permitindo que vocé conecte qualquer placa ao seu notebook, usando também um monitor
externo. Naturalmente, esta solucao nao faz sentido do ponto de vista do custo, mas pode agradar a quem usa o0 notebook para trabalho e
quer ter um desempenho 3D melhor ao usa-lo em casa para jogar.

A principal limitacdo é que o slot ExpressCard
utiliza apenas uma linha PCl Express (250
MB/s), o que é pouco menos que a banda
oferecida por um slot AGP 1x. Esta pesada
limitacdo com relacao ao barramento de
comunicacao penaliza o desempenho da placa,
fazendo com que fique abaixo do que seria
obtido ao utilizd-la num desktop. Apesar disso,
o desempenho ainda é bem superior ao de
qualquer solucao mobile.

www.guiadohardware.net :: Revista PCl Express :: 15
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PCIl Express 2.0

Embora tenha se tornado popular apenas em 2006, o PCl Express existe
desde 2002. Neste meio tempo, ja foi desenvolvida uma atualizacao para o
padrao, o PCl Express 2.0. Como o padrao foi finalizado apenas em Janeiro
de 2007, deve demorar algum tempo para vermos placas baseadas nele.

A boa noticia é que o PCl Express 2.0 é completamente compativel com o
padrao antigo, apenas mais rapido. Ele dobra a velocidade do PCI Express,
oferecendo 500 MB/s por linha, em cada direcao. Isto significa que um slot
16x passa a oferecer incriveis 8 GB/s, o que seria equivalente a um
hipotético AGP 32x.

Placas PCl Express 1.0 poderao ser usadas diretamente em slots PCle 2.0 e
mesmo placas 2.0 funcionarao em slots 1.0, embora com uma possivel
reducao de desempenho devido ao barramento mais lento.

A principio, o ganho de desempenho é apenas incremental, ja que as placas
de video atuais sdao bem atendidas pelos slots 16x e a maioria dos demais
periféricos trabalha com folga num simples slot 1x. Entretanto, a introducao
do PCle 2.0 pavimenta o caminho para periféricos futuros e também oferece
alguns ganhos incrementais mesmo no presente. Por exemplo, lembra-se do
GX Station da Asus? Ligado a um slot ExpressCard 2.0, ele disporia do dobro
da banda, o que reduziria a perda de desempenho. Outra questao é que
com o PCle 2.0, os fabricantes poderao produzir chipsets usando menos
linhas PCle (ja que cada linha terd o dobro da banda), o que pode reduzir o

custo das placas-mae.

EXPRESS

E editor do site http://www.guiadohardware.net,
autor de mais de 12 livros sobre Linux,
Hardware e Redes, entre eles os titulos: "Redes
e Servidores Linux", "Linux Entendendo o
Sistema", "Linux Ferramentas Técnicas",
"Entendendo e Dominando o Linux", "Kurumin,
desvendando seus segredos”, "Hardware,
Manual Completo" e "Dicionario de termos
técnicos de informética". Desde 2003
desenvolve o Kurumin Linux, uma das
distribuicdes Linux mais usadas no pais.
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por Pedro Axelrud

olpc XO

Em Janeiro de 2005 o MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusetts) comecou a desenvolver o projeto de um
laptop que custasse apenas US$ 100, com o intuito de
revolucionar o jeito com que as criancas do mundo todo
sao educadas. Para isso foi criada a OLPC (One Laptop per
Child), uma associacao, independente do MIT, para tomar
conta do projeto.

www.guiadohardware.net :: Revista OLPC :: 17
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Mas o objetivo do projeto vai muito além de apenas conseguir
construir um laptop extremamente barato. O OLPC é um
projeto educacional, nao o projeto de um laptop. O objetivo do
projeto, como o préprio nome esclarece, é que cada crianca
de um pais sub-desenvolvido tenha um laptop desses,
principalmente criancas que vivem em d&reas rurais desses
paises.

O projeto vai muito além de apenas um laptop barato. O OLPC XO
(laptop do projeto) ird rodar Linux, porém esta sendo
desenvolvido um gerenciador de janelas especial para ele, o
Sugar. Além disso todos os softwares que virao inclusos estao
sendo repensados. Um dos conceitos do projeto é que todo o
desenvolvimento de software nos uUltimos anos tem sido voltado
para a metafora do desktop, um computador pra trabalho, que
nao foi pensado para o trabalho dentro da escola.

Quaisquer aplicacdées no laptop, nao sao chamadas aplicacoes, e
sim atividades. Isso nao representa apenas uma mudanca na
nomenclatura, o grande desafio é repensar as aplicacdes dentro
de uma perspectiva mais colaborativa.Para isso, além de
repensar € preciso reescrever também grande parte das
“atividades”.

E como se a mesma instdncia de um programa pudesse ser
acessada por varios laptops na rede, todos vendo a mesma coisa,
assim o trabalho é colaborativo e feito em grupo. Isso nao serve
s6 para o editor de texto ou o programa de mensagens
instantaneas, a idéia do projeto é repensar todos os aplicativos
para que eles possam funcionar de forma colaborativa, um
conceito diferente do que estamos acostumados.

Um conceito interessante que estd sendo aplicado sao as redes
mesh. Este tipo de rede wireless funciona assim, se vocé quiser
enviar um pacote do computador A para o computador E,
supondo que eles estejam a uma distancia grande, e entre eles
estao os computadores B, C e D, o computador A vai enviar o
pacote, o computador B ira retransmitir esse pacote, que chegara
ao computador C, que fard a mesma coisa, até que o pacote
chegue ao computadorE.

Assim serd possivel fazer uma rede gigante sem precisar manter
uma infra-estrutura enorme. Isso possibilitard também, que o
acesso a internet chegue a lugares hoje inimaginaveis.

www.guiadohardware.net ::
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Review

Foram produzidas algumas unidades do primeiro modelo de
testes do laptop, batizado de BTest-1, para serem enviadas a
alguns paises que estao participando do projeto. Dez unidades
foram para o LEC (Laboratério de Estudos Cognitivos) da
UFGRS (Universidade Federal do Rio Grande do Sul),
coordenado pela professora Léa Fagundes.

Eu tive a oportunidade de testar o laptop, fui recepcionado por
Juliano Bittencourt, um dos bolsistas do laboratério. Depois de
uma grande explicacdo sobre o projeto, foi possivel mexer um
pouco no laptop para conhecer o sistema.

O BTest-1 possui um processador AMD Geode GX-500 de 366
MHz, 256MB de memdria RAM (o modelo final vird com
128MB), 512MB de memoéria NAND (sera usada memoria flash
ao invés de um disco rigido) e o controlador de video é
integrado com o processador. Ele possui também trés portas
USB 2.0 e um slot para cartdes SD, para poder ligar alguns
periféricos e ampliar a capacidade de

armazenamento. Um
detalhe interessante é
que o laptop usa o
sistema de arquivos
JFFS2, que grava os dados
ja comprimidos, assim
sera possivel guardar
mais informacodes nestes
512MB de meméria
integrados. Existem
também alto-falantes,
microfone, e, 0 mais
interessante, webcam,
integrados.

Foto do modelo Alpha de testes do OLPC

Uma das coisas que chama atencao é
que ele parece um brinquedo :-). Mas,
uma das preocupacdes do projeto é
que o laptop dure pelo menos 5

anos, eles nao querem fazer algo
vagabundo simplesmente para
conseguir chegar ao baixo preco,

a idéia é fazer algo de qualidade.

Outra coisa legal é o acabamento

do teclado, a idéia é que ele seja a
prova d'dgua, por isso tem um
acabamento emborrachado, mas isso
contribui para o visual de “brinquedo”.
Uma das coisas que complica a venda
do laptop para o publico em geral é que
as teclas sao muito pequenas, para um

adulto é bem desconfortavel usar o .
teclado. Este é o BTest-1

Um outro detalhe que incomoda é que, como as teclas sao
emborrachadas, quando vocé pressiona uma tecla somente o
centro dela abaixa, ndo a tecla inteira. E um pouco diferente do
jeito que vocé esta acostumado a digitar.

Detalhe para o
acabamento do teclado.
Acima existem duas
luzes que podem ser
acesas para facilitar a
digitacao em locais
escuros.

www.guiadohardware.net :: Revista
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Em abril de 2006, tive a oportunidade de entrevistar pessoalmente
James Gettys, um dos mentores do projeto. Uma das coisas que ele
disse, em relacao a tela, foi:

“A tela é uma nova tecnologia que tem dois modos.
Mary Lou Japsen, nossa CTO é uma das pessoas que
mais entende de displays no mundo. Ela percebeu que
mais da metade do custo de um LCD comum, nao era o
LCD propriamente dito, mas sim a lampada florescente
e a fonte de alta voltagem (o FL Inverter, usado na tela
dos notebooks) que alimenta ela. O que ela pensou foi
gue noés podiamos construir um display que pode
operar em dois modos diferentes.

Num dos modos, temos um display refletivo de alta
definicdo, sem usar o backlight do LCD, somente
refletindo a luz. Justamente por isso ele preto e branco
(para aumentar o contraste). Ele pode |he fornecer
diferentes tons de cinza, em uma resolucao de
1180x830.

O outro modo usa um backlight, mas é um backlight
feito com leds (e que nao precisa do FL Inverter), que é
muito mais eficiente e utiliza um tipo barato de plastico
impresso para separar a luz nas diferentes cores e
levar a luz aos pixels certos, para ligar os pixels
vermelho, verde ou azul. Neste modo, ele opera em
uma resolucao de 640x480”

Para conferir a entrevista na integra,

http://www.guiadohardware.net/artigos/344/.

TGuIa

Uma das coisas que eu reparei quando cheguei, foi que a tela tinha
uma definicdo muito boa para estar rodando a 640x480, as cores eram
muito vivas e a qualidade da imagem também impressionava. Houve
uma mudanca no projeto, agora a tela funciona a 1024x768 no modo
colorido e 1900x800 no modo preto e branco. Ela é uma tela de dupla
camada (dual layer display), uma delas é responsavel por renderizar o
colorido e a outra por renderizar o preto e branco. No modo preto e
branco ela j& tem uma resolucdo de 200dpi, entdo tudo fica
extremamente legivel para um monitor tao pequeno (7.57). A
gualidade do monitor é um aspecto ergonémico muito importante, pois
as criancas irao passar muito tempo por dia trabalhando com o
computador.

Eu estava curioso para ver como acontecia a troca do modo colorido
com backlight para o modo preto e branco sem backlight, tudo
acontece num piscar de olhos, simplesmente as cores somem. Nada
da tela apagar e voltar depois no outro modo.

Detalhe para a tela, com o laptop fechado no modo e-book.
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Ha& também uma grande preocupacdo com o consumo de Para o projeto foi especialmente criado um gerenciador de janelas,
energia. Em primeiro lugar, sdo poucas as escolas publicas o Sugar.

que teriam infra-estrutura elétrica e sistema de
refrigeracao para aguentar em torno de 30 computadores
ligados por sala. Além disso, existem muitas escolas, em
areas rurais, que nao possuem nem energia elétrica.

O OLPC XO consome no maximo 5W de energia, quando
se estd navegando na internet o consumo cai para 3W,
um numero impressionante. Se vocé estd sé lendo
alguma coisa ele chega a incrivel marca de 1W, quando
ele fica desligado, a rede mesh continua funcionando, e
ele consome miseros 350mA.

A bateria dele deve durar em torno de 6 horas navegando
na internet, e, quando ele estd s6 retransmitindo pacotes,
deve durar 1 dia. Uma das preocupacdes com a bateria é
que ela seja ecologicamente correta e ela também nao pode
explodir facil. Caso contrario, se houvesse um incéndio em
uma escola seria um caos.

Além disso existe também um modo onde é possivel
hibernar o processador, mas continuar com as imagens
aparecendo na tela, isso gera uma grande economia de
energia.

Este é o Sugar. No centro, em volta do “X”, temos a barra de tarefas,
mostrando tudo que estd aberto. Os icones na parte inferior
representam as atividades. Na parte superior vocé seleciona o lugar,
desde a vizinhanca, passando pelo seu grupo, até o seu laptop e as
atividades que vocé esta realizando. Toda essa barra cinza que cerca a
tela no quatro cantos, o Frame, fica normalmente escondida, ela
aparece quando vocé leva o cursor até um dos cantos da tela. E
possivel também manter ela sempre ali, através de um botao no
teclado.

Vocé deve ter reparado na primeira foto que parece que
existem trés trackpads. Na verdade isso funciona assim,
o do centro funciona como um trackpad normal, ja os
das pontas foram feitos para serem usados com uma
caneta stylus, para que as criancas possam fazer
desenhos a mao livre. Este recurso ainda ndo esta
funcionando no BTest-1 devido a um problema de
hardware.
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Pedro Axelrud

Esta tela mostra a “vizinhanca”, cada icone representa um computador, que € E blogueiro e trabalha para o site
identificado com o nome da crianca. E possivel ver também trés grandes grupos guiadohardware.net. Atualmente com 16
com um icone diferente no centro dele. Isso representa varias criangas anos, ja foi editor de uma revista digital
trabalhando na mesma atividade. Isto representa o conceito colaborativo do especializada em casemod. Entusiasta

laptop. Vocé pode clicar em um dos outros laptops e convidar ele para se juntar de hardware, usuario de Linux / MacOS e
fa da Apple, Pedro atualmente cursa o

a atividade que vocé esta fazendo, também é possivel se juntar a outras ) : er
terceiro ano do Ensino Médio e pretende

atividades ja em execucao.
J ¢ cursar a faculdade de Engenharia da
Computacao.
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A poucos meses publiquei um guia sobre a histdria da informatica, que
comecava com o Eniac e terminava com o 386. Esta é uma
continuacao, que conta a historia da plataforma PC, do 486 ao Athlon.
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Com o final da reserva de mercado, em
1992, a importacao de computadores voltou
a ser permitida no Brasil, sem maiores
restricoes. Rapidamente, os computadores
de 8 bits e os XT's de fabricacao nacional
foram substituidos por micros 386 e 486 e
muita gente teve a chance de comprar o
primeiro micro. Isto coincidiu justamente
com o inicio da era 486, fazendo com que
eles fossem vendidos em enorme
quantidade aqui no Brasil. E por isso que
ainda é relativamente comum ver micros
486 por af, muitos ainda funcionando, mas é
muito raro encontrar um 386 ou anterior.

Assim como outros processadores da época,
0 486 era vendido encapsulado dentro de
uma pastilha de ceramica, que ao mesmo
tempo protegia o processador e facilitava a
dissipacao do calor. Os contatos ficavam nas
beiradas internas do processador e eram
ligados aos pinos externos através de
filamentos de ouro. Atualmente, sao
utilizados compostos plasticos resistentes ao
invés de ceramica e os contatos do
processador sao feitos através de
mindsculos pontos de solda disponiveis na
parte inferior do préoprio waffer de silicio.
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O 486 possuia 1.2 milhdes de transistores e
era fabricado numa técnica de 1 micron. Isto
significa que cada transistor media um
milionésimo de centimetro. Como tinhamos
1.2 milhdes deles, o die do processador
tinha cerca de 120 milimetros quadrados.
Para efeito de comparacao, o 386 tinha
apenas 275.000 transistores, quase 5 vezes
menos.

Este brutal aumento de complexidade pode
ser justificado por trés inovacdes
introduzidas pelo 486. Em primeiro lugar,
ele usa um co-processador aritmético
integrado, ao invés de um chip separado,
como no 386. Em segundo, ele incorpora 8
KB de cache ultra-rdpido diretamente no
processador, complementando o cache mais
lento disponivel na placa mae. O cache
interno passou a ser chamado de cache L1
(level 1, ou nivel 1) e o cache da placa mae
de cache L2.

O cache L1 integrado se tornou um item de
série em todos os processadores a partir do
486, pois melhora de forma consideravel o
desempenho do processador, oferecendo
acesso instantaneo os dados que estao
sendo processados. Mesmo em casos onde o
cache L2 opera a mesma freqiéncia no
processador (como no 486 DX-33, onde a
placa mae também trabalhava a 33 MHz, ou
nos processadores atuais, onde o cache L2
também é integrado ao processador) existe
uma grande diferenca nos tempos de acesso
dos caches L1 e L2. Enquanto (nos
processadores atuais) o cache L1 trabalha
sempre com tempos de laténcia de 2 ou 3
ciclos, o L2 trabalha com laténcia de 7 ciclos
ou mais e é acessado através de um
barramento mais estreito.

HISTOVIA Al ordicy

Voltando ao 486, foi introduzido também o
processamento de instrucdes em etapas,
recurso que é utilizado até os dias de hoje.
A unidade de execucao do 486 € composta
por um pipeline de 5 estagios, que possuem
fungbes distintas. Cada instrucao passa
sucessivamente por cada um dos 5 estagios,
sendo que cada um deles faz seu trabalho
em apenas um ciclo, passa a instrugao
adiante e recebe outra. Poderiamos fazer
uma analogia com uma linha de producao,
gue passa a ter 5 trabalhadores ao invés de
um. O wuso do pipeline trouxe duas
vantagens. A primeira é que muitas
instrucdbes complexas, que consumiam
varios ciclos do 386, passaram a ser
executadas numa Unica passagem. Em
segundo, a reducdao do trabalho feito em
cada estagio permitiu que o processador
fosse capaz de atingir freqiéncias mais
altas.

O 486 foi vendido em trés versoes: o 486DX
(a versao completa completa), o 486SX
(uma versao de baixo custo, sem o co-
processador aritmético) e o 486SL (uma
versao de baixo consumo, destinada a
notebooks).
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Os 486 (a partir do DX-33) foram também os
primeiros processadores Intel a utilizarem
coolers. Naquela época, eram usados
dissipadores com menos de um centimetro
de altura e exaustores mindsculos.
Conforme o0s processadores passaram a
dissipar cada vez mais calor, os coolers
foram crescendo na mesma proporcao, até
chegar as monstruosidades que vemos
atualmente ;). Aqui temos um cooler para
486 e um cooler low-end atual:

Como disse, este é apenas um cooler low-
end, que pode ser usado em processadores

AMD de até 1.8 GHz. Coolers para
processadores dual core, ou voltados para
quem deseja fazer overclock sao muito
maiores e mais pesados, com exaustores
maiores, bases de cobre e hot-pipes, como
este Arctic Freezer:

O cobre é capaz de
absorver
quantidades
maiores de calor
gue o aluminio,
mas em
compensacao é
mais caro e mais
dificil de se
trabalhar.

O aluminio, por sua vez,
permite criar [aminas mais

finas, que facilitam a dissipacao do calor.
Por isso, € comum que os coolers atuais
utilizem bases de cobre e dissipadores de
aluminio. Os hot-pipes sao barras de cobre,
macicas, ou contendo fluido, que permitem
"transportar" o calor da base do cooler para
o dissipador.

comuns em
Ilr]a

Os hot-pipes sao muito
notebooks, onde o cooler é montado

horizontal", com a base de uma lado, o
exaustor do outro e dois ou mais hot-pipes
interligando as duas pecas, como neste
Toshiba A45:
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Outra inovacao introduzida pelo 486 foi a
multiplicacao de clock, onde o processador
trabalha numa freqiéncia mais alta que a
placa-mae. Isto parece natural hoje em dia,
mas na época causou espanto.

Gracas a todas as inovacbes, as versdes
iniciais do 486 eram capazes de operar a 50
MHz ou mais. Por questdes estratégicas, a
Intel optou por lancar versodes iniciais de 25
e 33 MHz, que funcionavam bem nas placas
da época. Quando, pressionada pelos
concorrentes, a intel decidiu gastar os
cartuchos e lancar um 486 operando a 50
MHz, se viu num beco sem saida, pois na
época nao existia tecnologia para produzir
uma placa mae capaz de trabalhar
estavelmente a 50 MHz.

A solucao foi incluir um circuito simples, que
fazia com que o processador trabalhasse ao
dobro da freqiéncia da placa madae. Surgiu
entao o 486 DX-2 50, seguido pelo DX-2 66.
Pouco depois, a Intel introduziu uma nova
técnica de fabricacdo, com transistores de
0.6 micron, e foi capaz de lancar o 486 DX-4
100, que trabalha ao triplo da fregliéncia da
placa mae:

Multiplicador

486 25 MHz 25 MHz 1x

486 33 MHz 33 MHz 1x
486DX-2 50 MHz 25 MHz 2X
486DX-2 66 MHz 33 MHz 2X
486DX-2 80 MHz 40 MHz 2X
486DX-4 75 MHz 25 MHz 3x
486DX-4 100 MHz 33 MHz 3x
486DX-4 120 MHz 40 MHz 3X
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Com isso, surgiu também a possibilidade de
fazer overclock do processador, usando uma
freqiéncia ou multiplicador maior que o
nominal. Era muito comum usar um 486DX-2
66 a 80 MHz ou um 486DX-4 100 a 120 MHz,
aumentando a freqiéncia da placa mae de 33
para 40 MHz. Obviamente, fazer overclock
aumenta o consumo e aquecimento do
processador (exigindo muitas vezes o uso de
um cooler mais parrudo), além da
possibilidade de reducao da vida util. Mesmo
assim, ele se tornou incrivelmente popular,
por permitir aumentar o desempenho do
equipamento a custo zero.

A partir das placas para Pentium II, os
ajustes passaram a ser feitos através do
setup, ao invés de jumpers. A placa detecta
automaticamente as configuracdes usadas
pelo processador, mas vocé pode alterar as
configuracdes manualmente para fazer
overclock.

Se, por acaso, vocé exagerar na dose e o
micro nao der mais boot, use o jumper do
CMOS (o Unico ainda encontrado em todas
as placas atuais) para limpar o CMOS,
restaurando as configuracdes originais.

Agui temos um exemplo de overclock (hnuma
placa moderna) feito através  das
configuracdes do setup, onde a placa foi
configurada para operar a 148 MHz (ao invés
de 133), resultando num aumento
proporcional da frequéncia do processador.

CPU Dperating Speed
- External Clock
- Multiplier Factor

User Defipe
148 MHz
x16.5

72 Miz
fiuto
Enabled

AGP Frequency
CPU FSB/DRAM ratio
CPU Interface

Mesmo depois do lancamento do Pentium 1,
a plataforma 486 ainda teve uma sobrevida
surpreendente gracas aos processadores
AMD 5x86, Cyrix Cx5x86 e ao Pentium
overdrive da Intel, que serviam como
opcdes de upgrade para quem tinha um
486DX-2 ou 486DX-4, prometendo um
desempenho similar aos processadores
Pentium low-end.

A grosso modo, um 486 possui um
desempenho duas vezes superior ao de um
386 do mesmo clock. Isto significa que
mesmo um 468SX de 25 MHz ganha facil de
um 386 de 40 MHz. Por outro lado, um 486
apresenta apenas 50 a 60% do desempenho
de um Pentium 1 do mesmo clock. Isto
significa que mesmo um Pentium 60
consegue superar um 486 DX4-100
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O AMD 5x68 é um 486 "modernizado",
lancado pela AMD no final de 1995. Ele
vinha com 16 KB de cache L1, que operava
em modo write-back (onde o cache trabalha
cacheando tanto as operacdes de leitura,
quanto as de escrita) e era fabricado numa
técnica de producao de 0.35 micron, o que
permitia que ele trabalhasse a 133 MHz (4x
33 MHz) e também o tornava menor e mais
barato de se produzir. Na época, ele era o
processador mais barato do mercado e
permitia montar micros usando placas para
486, que também eram bem mais baratas.
Isso o tornou especialmente popular aqui no
Brasil.

Apesar do clock de 133 MHz, o 5x86
concorria com o Pentium 75 em termos de
desempenho. Era comum overclocar estes
processadores para 160 MHz (aumentando a
freqiéncia da placa mae de 33 para 40
MHz), resultando num desempenho proximo
ao de um Pentium 90.

Concorrendo com o 5x86, a Cyrix lancou o
Cx5x86, um processador que utilizava uma
arquitetura bastante similar ao Pentium da
Intel, mas usava placas para 486. A versao
de 100 MHz rivalizava com o 5x86 de 133
MHz, enquanto a de 120 MHz conseguia
supera-lo com uma certa margem. O maior
problema é que o Cx5x86 era bem mais
caro, por isso acabou nao sendo uma opcao
muito popular.

Completando o time, a Intel lancou o
Pentium overdrive, um Pentium adaptado
para utilizar as placas para 486, que existia
em versdes de 63 e 83 MHz. Apesar da
diferenca de clock, o overdrive de 83 MHz
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conseguia competir de igual para igual com
o 5x86 de 133 MHz, com o vencedor
variando de acordo com a aplicacao usada.
Apesar disso, o AMD 5x86 acabou sendo
mais popular devido a questao do custo.

Muitas placas-mae desta época vinham sem
memodria cache, trazendo no lugar um
encaixe marrom, ao lado do processador,
que permitia encaixar um moédulo COAST
(cache on a stick), com 128, 256 ou 512 KB
de cache. Estas placas sao bem diferentes
da primeira safra de placas para 486, pois ja
possuem slots PCl e utilizam pentes de
memodria de 72 vias, assim como as placas
para Pentium 1. Aqui temos um 5x86, com o
maddulo COAST encaixado:

Com o Pentium, a Intel tentou solucionar os

principais gargalos de desempenho da
plataforma  anterior, mudando varios
aspectos nao apenas do processador, mas
também nas placas-mae para ele.

A primeira mudanca trazida pelo Pentium foi
0 aumento da quantidade de cache L1, que
passou a ser de 16 KB, dividido em dois
blocos de 8 KB. Isso melhorou a eficiéncia
do cache (em relacao ao cache unificado do
486), permitindo que o processador consiga
acessar instrucoes e dados necessarios para
executa-las simultaneamente, ao invés de
precisar fazer duas operacdes separadas.
Além do aumento no tamanho, o cache
passou a ser acessado através de um
barramento interno de 512 bits (256 bits
para o cache de dados e mais 256 para o de
instrucdes), contra apenas 128 bits no 486.
Assim como no 5x86 da AMD, passou
também a ser utilizado cache write-back,
que também cacheava as operacdes de
escrita. O cache usado no 486, cacheia
apenas as operacoes de leitura, o que
permite ao processador ganhar tempo
ao ler dados, mas nao ajuda na hora
de gravar, onde o processador tinha
que esperar pela memdria RAM.

Com a popularizacao dos games e
aplicativos 3D de uma forma geral, o
desempenho do processador em
ponto flutuante passou a ser cada
vez mais importante. Combinado
com as melhorias no cache, foi
desenvolvido um co-
processador aritmético cerca
de 5 vezes mais rapido que

0 usado no 486. O co-

processador do Pentium
era tdao rapido (comparado com outros
processadores da época), que mesmo um
K6-2 perdia para um Pentium da mesma
freqléncia em jogos e aplicativos muito
dependentes de calculos de ponto flutuante.

www.guiadohardware.net :: Revista

O Pentium também foi o primeiro processador
Intel a usar uma arquitetura superescalar.
Internamente, o Pentium possui duas unidades
de execucao, com a inclusao de um circuito de
branch prediction, encarregado de dividir as
instrucdes entre as duas unidades e antecipar
0 processamento de instrucdes, de forma a
manter ambas ocupadas na maior parte do
tempo.

Esta tendéncia de "executar mais por ciclo de
clock" continua até os dias de hoje, com os
processadores incluindo um nuimero cada vez
maior de wunidades de execucao, mais
memoéria cache, circuitos aprimorados de
branch prediction, sem falar nos
processadores dual-core e quad-core. Mesmo
que existisse um 486 ou Pentium capaz de
operar a 2 ou 3 GHz, o desempenho seria
ridiculamente inferior ao de um processador
atual operando na mesma freqiéncia.

Acompanhando as melhorias no processador,
foram feitas mudancas nas placas-mae, de
forma a melhorar o desempenho de acesso a
memoria. Em primeiro lugar, as placas para
Pentium operam a freqléncias mais altas: 60
ou 66 MHz, de acordo com o processador
usado.
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mbora as memoérias FPM e EDO usadas na
época nao fossem capazes de acompanhar a
mudanca (elas passaram a trabalhar usando
tempos de espera), o aumento da
frequéncia permitiu usar chips de cache L2
mais rapidos (ja que eles operavam na
freqiéncia da placa mae). Além disso, o
Pentium passou a acessar a memoéria a 64
bits, ao invés de 32 bits como no 486, o que
efetivamente dobrou a velocidade do
barramento com a memodria.

Como os pentes de 72 vias usados na época
eram modulos de 32 bits, era necessario
utiliza-los aos pares, sempre 2 ou 4
modulos, sendo que os mddulos dentro de
cada par deveriam ser idénticos. Estes
pentes de 72 vias sao antecessores diretos
dos mdédulos DIMM usados atualmente.

Aqui temos uma comparagao entre um
maddulo DIMM, um mddulo de 72 vias e um
antigo modulo de 30 vias, dos usados nos
micros 386 e nos primeiros 486:

T [
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Os processadores Pentium existiram em
versdes de 60 a 200 MHz, sempre com a
placa-mae operando a 60 ou 66 MHz e
usando um multiplicador de 1x, 1.5x, 2x,
2.5x ou 3x para atingir a frequéncia
anunciada. Era comum fazer overclock
aumentando a freqUéncia da placa mae para
75 MHz, opcao oferecida pela maioria das
placas soquete 7 da época.

Assim como na época dos micros 486, as
placas mae para processadores Pentium
(com excecao de placas muito antigas)
suportam varias frequéncias de barramento
e varios multiplicadores distintos. Na
maioria dos casos é possivel configurar a
placa mae para utilizar qualquer
processador da familia.

Em 1996 a Intel lancou o Pentium MMX,
que foi o integrante final da familia Pentium
1. Ele chegou ao mercado acompanhado de
uma forte campanha de marketing, que
divulgavam as novas instru¢cées MMX como
a maior invencao da humanidade depois da
batata frita ;). As instrucbes MMX permitiam
que até 4 instrucbes simples fossem
combinadas numa Unica instrucao complexa
e fossem assim processadas num unico ciclo
de clock. A Intel esperava que elas fossem
capazes de multiplicar o desempenho do
processador em aplicativos multimidia,
principalmente em compressao e
descompressao de 4audio, mas no final
acabou dando com os burros n'agua.

As instrucbes MMX continuam disponiveis
nos processadores atuais, mas nunca foram
muito utilizadas devido a uma combinacao
de fatores.
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Para nao depender apenas das novas
instrucdes, a Intel aumentou o cache L1 do
processador, de 16 para 32 KB. Com isto, o
MMX passou a ser um pouco mais rapido do
que um Pentium 1 da mesma freqguiéncia,
mesmo nos aplicativos sem otimizacao.
Lembre-se de que naquela época o cache L2
do processador ainda fazia parte da placa
mae e operava a apenas 66 MHz. Um cache
L1 competente era essencial.

O MMX foi lancado em versdes de 200 e 233
MHz, ambas compativeis com a grande
maioria das placas soquete 7 existentes. Ele
também foi o primeiro processador Intel a
usar um encapsulamento plastico com um
dissipador metadlico, ao contrdrio da
ceramica wusada nos anteriores. Esta
mudanca foi na verdade bastante benéfica,
pois o dissipador metdlico é muito mais
eficiente na dissipacao do calor do que a
ceramica, o que melhora a eficiéncia do
cooler.
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Aqui temos uma VX Pro, uma placa bem
comum no final da era Pentium. Ela suporta
todos os processadores da familia, até o 233
MMX. Note que ela inclui trés slots ISA, pois
0os modems e placas de som ISA ainda eram
bastante comuns.

Além dos 4 soquetes para pentes de 72 vias,
ela possui também dois soquetes para
moédulos DIMM, mas eles nao servem para
muita coisa, pois o chipset so é capaz de
enderecar chips de memoria de até 2 MB,
permitindo que fossem utilizados pentes de
no maximo 32 MB. Mesmo que vocé
tentasse instalar um pente de maior
capacidade, a placa s6 reconhecia 16 ou 32
MB, de acordo com o nUmero de chips no
pente.

Durante a era Pentium, tivemos também os
chips K5 e K6 (da AMD), o Cyrix 6x86 e o IDT
C6, que eram compativeis com as mesmas
placas, mas que possuiam uma fatia
relativamente pequena do mercado. A Cyrix
foi comprada pela Via em 1999, que usou
sua tecnologia para desenvolver os
processadores Via C6 e Via C7, que sao
vendidos atualmente. A IDT era uma
fabricante menor, que desapareceu sem
deixar rastros. Das antigas concorrentes,
sobrou a AMD, que com o lancamento do
Athlon 64 e derivados, possui hoje mais de
20% do mercado.

Na época, a AMD ainda era uma empresa
menor, que enfrentava problemas financeiros
depois das fracas vendas dos processadores
K5 e K6. Para completar, a Intel passou a
utilizar um barramento proprietério no
Pentium Il, impedindo que a AMD
desenvolvesse processadores capazes de
utilizar as placas-mae para ele.

Sem escolha, a
AMD apostou

tudo no K6-2,

um processador
relativamente
poderoso, que
mantinha
compatibilidade
com as placas
soquete 7. Em
termos de
processamento de
inteiros, o K6-2
competia
diretamente com um
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Pentium Il do mesmo clock, o maior problema
continuava sendo o] co-processador
aritmético, que era até duas vezes mais lento.

Para reduzir a diferenca, a AMD investiu no
desenvolvimento de um novo conjunto de
instrucdes, o 3D-Now, formado por 27 novas
instrucdes que tem o objetivo de agilizar o
processamento 3D, sobretudo em jogos. O
3D-Now s6 ajudava em aplicativos
otimizados, mas ao contrario do MMX ele
era realmente eficiente, o que levou muitas
empresas a otimizarem seus titulos para
ele. O K6-2 também incorporou, sem muito
alarde, o suporte as instrucoes MMX.

Junto com a AMD, fabricantes de
chipsets, como a Via, SiS e Ali foram
prejudicados pela decisao da Intel, pois
nao podiam desenvolver chipsets para o
Pentium Il sem o pagamento de licencas,
0 que continua até o dias de hoje. Isto
causou uma certa "revolta" entre os
fabricantes, que passaram a
apoiar a AMD, desenvolvendo
placas soquete 7 aprimoradas,
que suportavam barramento de
100 MHz, utilizavam pentes de
memoéria DIMM e possuiam
slots AGP. Estas placas
passaram a ser chamadas de
placas super 7 e, junto com
0s processadores K6-2, se
tornaram uma opc¢ao de
baixo custo para quem nao
queria gastar com um
Pentium II.
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Esta é uma Asus P5A-B, uma placa super 7 bastante
comum na época. Veja que ela possui slot AGP e trés
soquetes para pentes de memdria DIMM, que
permitem o uso de mdédulos até 256 MB. Ela oferecia
suporte a toda a familia K6-2, até o K6-2 550, além de
manter suporte aos processadores antigos:

Umas das prioridades da AMD foi manter a
compatibilidade com as placas soquete 7
antigas. Por isso, optaram por vender o K6-2

com o multiplicador destravado. Isso
permitia instalar processadores K6-2 em
placas antigas, que trabalhavam a apenas
66 MHz, desde que a placa suportasse a
tensao de 2.2v (ou 2.4v nas versdoes mais
recentes) utilizada pelo processador. Um K6-
2 de 300 MHz podia ser utilizado tanto numa
placa mae configurada para operar a 100
MHz com multiplicador de 3x, quanto em
uma placa configurada para operar a 66
MHz com multiplicador de 4.5x.
Naturalmente, o desempenho sera melhor
na placa de 100 MHz, pela diferenca na
freqlténcia da meméria e do cache L2.
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Em 1999 a AMD lancou uma Ultima
atualizacao para a plataforma K6, na forma
do K6-3, o primeiro processador AMD a
trazer cache L2 integrado ao processador.
Além de manter os mesmos 64 KB de cache
L1 do K6-2, o K6-3 incorporou 256 KB de
cache L2 full-speed (operando na mesma
freqUéncia do processador), assim como 0s
processadores atuais. Ele também
aproveitava o cache disponivel nas placas
soquete 7, que passava a funcionar como
um cache L3, resultando em mais um
pequeno ganho.

Embora fosse perceptivelmente mais rapido
que um K6-2 do mesmo clock, o K6-3 era
mais caro e foi lancado no finalzinho da era
soquete 7, quando a plataforma ja
caminhava para a obsoléncia. Por causa
disso, ele acabou nao fazendo muito
sucesso, sendo substituido rapidamente
pelos Athlons e Durons.

Como disse, ao desenvolver o Pentium I, a
Intel optou por desenvolver um barramento
proprietario (o GTL+), de forma a dificultar a
vida dos concorrentes. Inicialmente a AMD
continuou usando as placas soquete 7, mas
em seguida respondeu com o EV6, um
barramento préprio, utilizado pelos
processadores Athlon e Duron. A partir dai,
nunca mais tivemos um barramento padrao,
que permitisse a criacao de placas-mae
capazes com suporte a processadores dos
dois fabricantes, como na época das placas
soquete 7.

As primeiras versdes do Pentium i
utilizavam o encapsulamento SEPP (Singled
Edge Processor Package), um formato
dispendioso, onde ao invés de um pequeno

encapsulamento de ceramica, temos uma
placa de circuito, que traz o processador e o
cache L2 integrado. Protegendo esta placa,
temos uma capa plastica, formando um
cartucho muito parecido com um cartucho
de video-game, onde o cooler era instalado
na parte de tras. O encaixe para ele foi
batizado de slot 1:

O Pentium Il inclui 512 KB de cache L2, que
opera a metade da freqliéncia do processador
(num Pentium 1l 400, por exemplo, o cache L2
opera a 200 MHz) e por isso é bem mais
rapido que o cache usado nas placas soquete
7, que opera a apenas 66 ou 100 MHz. Com o
cache movido para dentro do processador, as
placas deixaram de trazer cache externo, o
que continua até os dias de hoje. O Unico
processador para micros PC a utilizar cache
L3, foi o K6-3.

Além do cache L2, o Pentium Il manteve os
32 KB de cache L1 (dividido em dois blocos
de 16 KB para dados e instrucdes) do MMX.
Abrindo o cartucho, é possivel ver os dois
grandes chips de cache L2 instalados
préoximos ao die do processador:
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Observe na imagem como é possivel ver os
dois grandes chips de cache L2 instalados
préoximos ao die do processador:

= | H
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O Pentium I foi produzido em duas arquiteturas
diferentes. As versoes de até 300 MHz utilizam a
arquitetura Klamath, que consiste numa técnica
de fabricacao de 0.35 micron, muito parecida
com a utilizada nos processadores Pentium MMX.
Nas versoes a partir de 333 MHz ja é utilizada a
arquitetura Deschutes de 0.25 micron, que
garante uma dissipacao de calor muito menor, o
que possibilitou o desenvolvimento de
processadores mais rapidos. As versdoes do
Pentium Il de até 333 MHz usam bus de 66 MHz,
enquanto que as versdes a partir de 350 MHz
usam bus de 100 MHz, quebrando a
compatibilidade com as placas da geracao
anterior.

Com o lancamento do Pentium Il, a Intel
abandonou a fabricacao do Pentium MMX,
passando a vender apenas processadores
Pentium 1l que eram muito mais caros. O
problema com esta estratégia foi que a Intel
passou a perder terreno rapidamente no
mercado de PCs de baixo custo,
principalmente para o K6-2.

Para preencher a lacuna, a Intel lancou o
Celeron, que inicialmente era uma simples
versao castrada do Pentium Il, sem os chips
de cache e o invdlucro plastico. Este Celeron
original era muito lento, pois nao possuia
cache L2 algum, contando apenas com os
32 KB de cache L1.

O cache L2 é um componente extremamente
importante nos processadores atuais, pois
apesar da poténcia dos processadores ter
aumentado quase 10,000 vezes nas Ultimas
duas décadas, a memodria RAM pouco evoluiu
em velocidade. Pouco adianta um processador
veloz, se ao todo instante ele tem que parar o
que esta fazendo para esperar dados
provenientes da memdéria RAM. E justamente
ai que entra o cache secundario, reunindo os
dados mais importantes da memoria para que
o processador nao precise ficar esperando.
Retirando o cache L2, a performance do
equipamento cai em 40% ou mais. Justamente
por isso, além de perder feio para o Pentium I,
o Celeron sem cache perdia até mesmo para
processadores mais antigos.

Esta primeira safra foi rapidamente
substituida pelo Celeron Mendocino, que
trazia 128 KB de cache L1 interno (full-
speed), que resolveu o problema da
performance. O Mendocino foi produzido em
versbes de 300 a 533 MHz, sempre
utilizando barramento de 66 MHz. Além de
possirem um desempenho préximo ao de
um Pentium Il do mesmo clock (o cache do
Pentium Il é maior, porém mais lento), as
versdes de 300, 333 e 366 MHz permitiam
overclocks de 50%, atingindo
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respectivamente 450, 500 e 550 MHz com
boa estabilidade. Nao poderia ser mais
simples: bastava investir num cooler de boa
qualidade e instalar o Celeron Mendocino
numa placa mae configurada para operar a
100 MHz.

O Celerom Mendocino foi também o
primeiro processador a utilizar o soquete
370, que mais tarde seria utilizado pelo
Pentium 1l Coppermine e demais
processadores da familia. Foram produzidos
também adaptadores, que permitiam usar
processadores soquete 370 em placas slot 1
compativeis:

Em fevereiro de 1999 foi lancado o Pentium
. A versao inicial (que utilizava o core
Katmai) nao trazia grandes mudancas: era
basicamente um Pentium I, que utilizava o
encapsulamento SEPP, usava cache externo e
operava a 500 MHz. A novidade foi a inclusao
das instrucdes SSE que, assim como as
instrucdes 3D-Now da AMD, eram voltadas
para aplicativos multimidia e 3D.
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Pouco depois, em outubro de 1999, foi
lancado o Pentium Il Coppermine, uma
versao aprimorada, produzida numa técnica
de 0.18 micron, que trazia 256 KB de cache
L2 de cache integrado (operando a mesma
freqUiéncia do processador) e abandonou o
formato SEPP em favor do FC-PGA, que
utilizava placas mae soquete 370. A
mudanca decretou a morte do slot 1, que

nao voltou a ser utilizado por outros
processadores Intel. Apesar disso, as
versdes do Pentium Il PC-PGA que

utilizavam bus de 100 MHz ainda podiam ser
usadas na maioria das placas slot 1 antigas,
com a ajuda do adaptador (muitas placas
precisavam de uma atualizacao de BIOS).

REBEHZEPYS
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Nao demorou para que a Intel lagasse também
uma nova versao do Celeron, baseada na
mesma arquitetura, dando continuidade a
tradicao de overclocks gigantescos.

O Celeron Coppermine nada mais era do
que um Pentium Ill com metade do cache L2
desativado (128 KB), que utilizava bus de 66
MHz (ao invés de 100 ou 133, como as
diferentes versdes do Pentium IIl). Embora
fosse originalmente mais lento que um
Pentium Il do mesmo clock, o Celeron
Coppermine de 600 MHz podia
tranquilamente operar a 900 MHz, utilizando
bus de 100 MHz, oferecendo um
desempenho similar ao de um Pentium Il
800 a uma fracao do custo. Eu mesmo
tenho um, funcionando até hoje ;).

O Celeron acabou se revelando um bom
negécio para a Intel, pois permitia
aproveitar processadores Pentium Il com
defeitos na memdéria cache, que de outra
forma iriam para o lixo.

Quando ocorre um defeito no cache, em
geral apenas alguns poucos bits sao
afetados, geralmente bits fisicamente
préoximos. Antes de sairem de fabrica, todos
0s processadores sao rigorosamente
testados, e os que apresentam defeitos no
cache sao separados. O Pentium Il foi
projetado de tal maneira que o cache L2 era
dividido em duas secdoes de 128 KB, que
podiam ser desabilitadas individualmente
(um processo irreversivel). Como é usada
apenas a metade "boa" do cache, o
processador funciona perfeitamente e
temos mais um consumidor satisfeito.

O Celeron Coppermine foi lancado em
versdes de até 950 MHz, sendo que a partir
do Celeron 800 passou a ser utilizado bus
de 100 MHz (que melhorou um pouco o
desempenho do processador em relacao aos
antigos).
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O Pentium 1l passou a utilizar barramento
de 133 MHz e foi lancado em versodes de até
1.0 GHz, até ser substituido pelo Pentium 4.

Entre 2001 e 2002, ja depois de
descontinuar o Pentium Illl, a Intel produziu
pequenas quantidades do Celeron Tualatin,
uma versao aprimorada, produzida numa
técnica de 0.13 micron e equipada com 256
KB de cache L2. O Tualatin existiu em
versoes de 1.0 e 1.4 GHz e era compativel
com a maioria das placas soquete 7 para
Pentium Il (embora muitas precisassem de
uma atualizacao de BIOS). Ele possuia um
bom desempenho em relacao ao Pentium 4
e era bastante econdbmico com relacdao ao
consumo elétrico e aquecimento, mas a
Intel optou por nao levar o projeto adiante,
com medo de prejudicar as vendas do
Pentium 4.

Este é um exemplar raro do Tualatin de
1.2 GHz:
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Uma questdo interessante é que os
processadores Pentium Il e Pentium Ill sao
derivados do Pentium Pro, um processador
destinado a workstations e servidores,
lancado pela Intel em 1995, em versdes de
150 a 200 MHz. Embora seja contemporaneo
do Pentium I, o Pentium Pro era baseado
numa arquitetura completamente diferente
(a plataforma P6), inspirada nos
processadores RISC.

Ao invés de processar diretamente todas as
instrucdes complexas incluido no conjunto
x86, o Pentium Pro inclui unidades de
execucao capazes de processar apenas
instrucdes simples, porém a uma grande
velocidade, quase sempre uma instrucao em
cada unidade de execucao, por ciclo de
clock. Antes de chegarem as unidades de
execucao, as instrucdes complexas
utilizadas pelos programas sao convertidas
em instrucdes simples pelas unidades
decodificadoras, incluidas no processador. O
Pentium Pro inclui trés unidades de
execucao e uma unidade decodificadora
capaz de manté-las ocupadas na maior
parte do tempo.

Para completar, o processador inclui 256 KB
de cache L2 full speed, incluido no mesmo
encapsulamento do processador. Isto soa
familiar ndao é? O Pentium Pro é muito
similar a um Pentium Il Coppermine, s6 que
lancado 4 anos antes. Na época a Intel nao
possuia tecnologia para incluir o cache L2
diretamente no die do processador, por isso
era utilizado um waffer separado, porém
incluido no mesmo encapsulamento do
processador. Isso fazia com que o Pentium
Pro tivesse um formato retangular:
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Naturalmente, o Pentium Pro ndo possuia as
instrucdes SSE, mas os ingredientes basicos
jd estavam presentes. Podemos dizer que
tanto o Pentium II, quanto o Pentium Ill sao
versbes melhoradas do Pentium Pro,
adaptadas ao mercado doméstico.

Voltando a AMD, embora o K6-2 tenha dado
combate ao Pentium Il e as primeiras
versdes do Pentium Ill, as limitacdes da
antiga plataforma soquete 7 limitavam o
desempenho  do processador. Outro
problema é que o K6-2 era uma plataforma
de baixo custo, que levava ao aparecimento
de placas mae cada vez mais baratas e de
qualidade cada vez pior. Os constantes
problemas com as placas acabaram fazendo
com que o K6-2 ficasse com ma fama no
mercado, embora o processador em si
apresentasse um bom custo beneficio.
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Em 1999 a AMD finalmente conseguiu
lancar o Athlon (na época também
chamado de K7), uma plataforma
completamente nova, que conseguiu solucionar
0s principais problemas associados ao K6-2.
Apesar de toda a evolucao, todos os
processadores AMD lancados dai em diante,
incluindo os Athlon 64 dual-core e quad-core
continuam sendo baseados nesta mesma
arquitetura.

As primeiras versdes do Athlon utilizavam
um formato de cartucho, muito similar ao
usado pelo Pentium |Il, com chips de
memodria cache externos, operando a
metade da freqlUéncia do processador. As
placas mae utilizavam o slot A, um conector
similar ao usado pelo Pentium II, porém
incompativel e com uma pinagem diferente.

O uso de cache externo atrapalhou o
desempenho desta versao inicial, pois na
época a Intel ja vendia o Pentium Ili
Coppermine, com cache full-speed, que era
mais rapido e mais barato de se produzir.
Para piorar, a AMD nao conseguiu obter
chips de memodria cache capazes de operar
a mais de 350 MHz, de forma que o divisor
da freqUéncia do cache foi aumentando
conforme lancava processadores mais
rapidos.

As versdes de até 700 MHz do Athlon slot A
trazem cache L2 operando a metade da
freqUéncia do processador. As versdes de
750, 800 e 850 MHz trazem cache operando
a apenas 2/5 da frequéncia, enquanto nas
versdes de 900, 950 e 1 GHz o cache opera
a apenas 1/3 da freqiéncia.
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Esta cara e desajeitada versao inicial do
Athlon foi rapidamente substituida pelo
Athlon Thunderbird, que incorporou 256
KB de cache L2 full-speed e voltou a utilizar
o formato soquete, dando inicio a era
soquete A (ou soquete 462). Este mesmo
formato continuou sendo usado pelos
Durons, Athlons XP e Semprons, até a
introducao do Athlon 64, que passou a
utilizar placas-mae baseadas no soquete
754 ou 939.
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O Duron substituiu o K6-2 como
processador de baixo custo da AMD e
prestou bons servicos, concorrendo com as
diferentes versdes do Celeron. Em todas as
suas encarnacoes, o Duron possui apenas
64 KB de cache L2. Entretanto, ele conserva
0 massivo cache de 128 KB do Athlon, o que
cria uma configuracao interessante, onde
temos mais cache L1 do que L2. Assim
como o Athlon, o Duron utiliza um sistema
de cache "exclusivo", onde os dados
armazenados no cache L1 sao sempre
diferentes dos armazenados no cache L2. O
cache L1 do Celeron, por sua vez, armazena
sempre cOpias de informacdes ja
armazenadas no cache L2 de 128 KB.
Gracas a esta caracteristica, o Duron acaba
levando vantagem com relacao ao cache,
pois é capaz de armazenar um total de 196
KB de informacdes nos caches, contra
apenas 128 KB no Celeron.

A versao inicial do Duron utilizava o core
Spitfire (baseado no Athlon Thunderbird) e
existia em versdes de 600 a 950 MHz. Em

sequida foi lancado o Duron Morgan
(baseado no Athlon XP), que existiu em
versOoes de até 1.3 GHz, quando foi

substituido pelo Sempron.

As versoes iniciais do Athlon Thunderbird
utilizavam barramento de 100 ou 133 MHz,
assim como o Pentium Ill. Entretanto, as
versdes sequintes (com core Thoroughbred
e Barton) passaram a utilizar bus de 166 ou
200 MHz, memodrias DDR e tensdes mais
baixas, quebrando a compatibilidade com
as placas antigas.
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Com o uso de meméria DDR, o barramento
passa a realizar duas transferéncias por
ciclo, por isso é comum que os fabricantes
dobrem a frequéncia na hora de divulgar as
especificacbes, chegando aos 333 (166 x 2)
ou 400 MHz (200 x 2).

Como citei anteriormente, o Intel patenteou
o0 barramento  GTL+ usados  pelos
processadores Pentium Il em diante, assim
como o slot 1 e o soquete 370, de forma que
a AMD ndo podia utilizd-los em seus
processadores. A AMD optou entao por
licenciar o barramento EV6, desenvolvido
pela Alpha Digital. O EV6 possui uma
vantagem importante sobre o barramento
da Intel, que é o fato de ser um barramento
ponto a ponto. Nele, cada processador tem
seu barramento exclusivo de comunicacao
com 0 chipset, permitindo o}
desenvolvimento de placas para dois ou
quatro processadores Athlon, trabalhando
em SMP, cada um com o seu barramento
exclusivo com a meméria e outros
componentes, resultando em um ganho
consideravel de desempenho em relacao ao
Pentium Ill. Embora a AMD nao tenha
conseguido tirar muito proveito deste
recurso nos desktops, ele ajudou o Athlon a

ganhar espaco nos servidores, onde
maquinas com dois processadores sao
comuns.

Na prévima pdagina temos uma foto que
mostra como o Athlon é fisicamente. Esta
foto foi cedida pela préopria AMD e é bem

interessante, pois ajuda a entender como os
dados trafegam dentro do processador.
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Veja que a foto esta dividida em pequenos
retangulos, cada um mostrando a area
ocupada

por cada componente do
processador. Infelizmente tudo estd em
inglés, mas aqui vai uma breve legenda
dos componentes mais importantes (na
ordem em que cada componente aparece
na ilustracao, comecando de cima):

FLOATING FOINT EXECUTION
UNITS

BRANCH
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=
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Floating Point Execution Units: S3o as
unidades de execucao de ponto flutuante.
Nada mais é do que a parte fundamental do
coprocessador aritmético, fundamental em
varios aplicativos.

Floating Point Control: Este componente
controla a ordem em que as instrucoes
serao executadas pelo coprocessador,
permitindo que as unidades de ponto
flutuante fiquem ocupadas na maior parte
do tempo.

Floating Point Scheduler: Armazena as
préximas instrucdes que serao processadas
pelo coprocessador. Este componente é
essencial para o trabalho do Floating Point
Control.

64 Kbyte Data Cache: Os 128 KB de
cache L1 do Athlon sao divididos em dois
blocos, 64 KB para dados e 64 KB para
instrucdes, esta divisao meio a meio é
utilizada na maioria dos processadores
atuais e melhora a velocidade de acesso,
pois permite que os dois blocos sejam
acessados simultaneamente. O Data Cache
é a metade que armazena dados.

Integer Execution Unit: Estas sao as
unidades de execucdo de inteiros. Este é o
componente  basico de qualquer
processador. E aqui que sao processadas as
operacoes envolvendo nimeros inteiros.

Instruction Control Unit: Circuito que
controla o envio de instrucbes para as
unidades de execucao de inteiros. Também
ordena as instrucdes, de forma gque possam
ser processadas mais rapido.

L7 e )) 'y ] )
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Bus Interface Units: E por aqui que os
dados entram e saem do processador.
Controla a comunicacao do processador
com o chipset e com os demais

componentes do micro.

64 Kbyte Instruction Cache: E o0 segundo
bloco do cache L1, o bloco que armazena
instrucoes.

Branch Prediction: O circuito de Branch
Prediction é um dos componentes mais
importantes dos processadores atuais,
responsavel por organizar as instrucdes de
forma a manter as unidades de execucao do
processador ocupadas. Além de procurar
adiante no cdédigo por instrucées que podem
ser "adiantadas", ele "adivinha" o resultado
de operacbes de tomada de decisao
(levando em conta fatores como o resultado
de operacodes similares executadas
anteriormente), permitindo que o
processador va "adiantado o servico"
enquanto o resultado da primeira operacao
ainda nao é conhecido. Como todo bom
adivinho, ele as vezes erra, fazendo com
que o processador tenha que descartar todo
o trabalho feito. Apesar disso, o ganho é
muito grande, pois nos processadores atuais
0 circuito de branch predction acerta em
mais de 90% das vezes.

Predecode Array: Esta é a porta de
entrada do processador. Estes circuitos
convertem as instrucdes x86 enviadas pelos
programas nas instrucdées simples que o
processador executa internamente.

do 486 ao Athlon :: 36


http://www.guiadohardware.net/

Ano1 - N°3- Marco

Até certo ponto, tanto o Pentium Ill quanto o
Athlon e outros processadores x86 atuais
trabalham da mesma maneira. Internamente, o
processador é capaz de executar apenas
instrucoes simples, para ser mais exato apenas
quatro instrucdes: adicao, atribuicao, leitura e
gravacao.

Se vocé ja estudou alguma linguagem de
programacao, aprendeu a importancia das
varidveis, que sao pequenos espacos de
memoria reservados para guardar algum
tipo de dado. Existem vérios tipos de
variaveis, de 8, 16, 32 bits, etc. qgue mudam
de nome dependendo da linguagem de
programacao usada. A instrucao de
atribuicdo do processador é usada sempre
que é necessario criar ou alterar o valor de
uma variavel.

Por exemplo, imagine que um programa
qualquer criou uma variavel de 8 bits com o
ndmero 5. A proxima instrucao manda que o
programa compare o valor da variavel com o
nimero 6 e, caso o nUmero seja menor,
altere o valor para 9. Como 5 é menor que
6, o programa decide fazer a alteracao, feita
utilizando a operacao de atribuicao do
processador, que Ié o valor 9 e grava-o no
espaco de memodria da variavel, que passa a
ter o valor 9 ao invés de 5.

A instrucdao de soma é a operacao basica
que permite fazer todo tipo de
processamento, enquanto as instrucdes de
leitura e gravacao permitem mover os
dados. Basicamente é sé isso que um
processador atual sabe fazer. Operacodes
mais complexas, sdo executadas através da
combinacdo de varias instrucdes simples.

Para calcular uma multiplicacao, por
exemplo, 0 processador utilizara
seqliencialmente varias operacdes de soma.
Na verdade, dentro do processador todas as
operacdes, mesmo as mais complexas, sao
calculadas com base em varias operacdes
de soma, feitas entre os valores binarios
processados pelo processador. Uma
operacao de subtracdao ¢é conseguida
através de uma operacao de atribuicdo, que
transforma um dos valores em negativo,
seguida por uma operacao de soma.

Uma operacao de divisao é conseguida
executando-se uma seqliéncia de operacdes
de subtracdo e todas os demais calculos,
mesmo 0s calculos mais complexos,
executados pelo co-processador aritmético,
sao resolvidos usando apenas as quatro
operacOes, obtidas a partir das simples
instrucdes de soma e atribuicao.

Pois bem, o conjunto de instrucées x86,
utilizadas pelos programas e com as quais
qualquer processador destinado a micros PC
deve ser compativel, € composto tanto por
instrucbes simples (soma, subtracao,
leitura, gravacao, comparacao, etc.) quanto
por instrucées muito complexas, que devem
ser quebradas em vérias instrucdes simples
para que possam ser executadas pelo
processador.

ELSiORIc ek Laformdilcd

A primeira parte é o decodificador de
instrucoes. Este componente tem a funcao
de converter as instrucdes x86 usadas pelos
programas nas instrucdées simples que
podem ser executadas pelo processador. As
instrucbes simples vao entao para uma
unidade de controle (o circuito de branch-
prediction), que organiza as instrucdes da
forma que possam ser executadas mais
rapidamente. As instrucdes formam entao
uma fila, (scheduler) a fim de permitir que a
unidade de controle tenha tempo de fazer
ser trabalho. Lembre-se que 0s
processadores atuais sao superescalares,
executam varias instrucées por ciclo,
simultaneamente, o que torna essencial a
existéncia de algum circuito que as coloque
numa ordem em que a execucao de uma
nao dependa do resultado da execucao de
outra.

Excluindo-se componentes de
apoio, como o cache L1,
deixando apenas a parte
“funcional” do processador,
podemos dividir o processador

em trés partes. l
Instrugdes X86

Finalmente, temos as unidades de execucao,
onde as instrucbées preparadas e organizadas
sao finalmente processadas. Veja que todos os
circuitos trabalham simultaneamente, visando
que as unidades de execucao sempre tenham
algo para processar.

Unidade
de

Execucao

. Unidade
Unidadede de

Controle Execucio
Unidade
D H de

Decodificador
de Instrucées

Execucao
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Histovia dalnforaica

A légica é que quanto mais unidades de execucao
tivermos trabalhando ao mesmo tempo, mais
instrucdes todas juntas serao capazes de processar
e quanto mais circuitos de decodificacao e controle
tivermos, mais eficiente serd a decodificacao das
instrucdes, resultando em um processador mais
rapido.

O maior limitante é que a maioria dos programas
sao desenvolvidos esperando que o processador
processe uma instrucao de cada vez. Temos
também um grande nUmero de operacdes de
tomada de decisao, onde o processador precisa
resolver uma determinada operacao para entao

poder decidir o que vai fazer depois. Gragcas aos
circuitos de branch-prediction, os processadores sao
capazes de ir "adiantando o servico", processando
outras instrucdes mais adiante, enquanto a
operacao de tomada de decisao é solucionada. De
qualquer forma, existe um Ilimite para quanto
trabalho o processador é capaz de executar por
ciclo.

Com mais do que trés ou quatro unidades de
execucao, o processador acaba ficando ocioso
grande parte do tempo, de forma que
processadores muito mais complexos do que isso
acabariam sendo um desperdicio de recursos.

Ao invés de adicionar mais e mais unidades de execucao aos processadores, os fabricantes passaram, a partir
de um certo ponto, a desenvolver processadores dual-core e quad-core, onde temos dois ou quatro
processadores no mesmo encapsulamento, trabalhando como se fossem um Unico processador. Isto resulta
num melhor desempenho ao rodar varios aplicativos simultaneamente (vocé pode jogar e ripar um DVD ao
mesmo tempo, por exemplo) e é muito mais simples e barato para os fabricantes do que desenvolver um

Unico e processo super-processador.

Aqui temos um
diagrama da Intel,
que mostra como
isso funciona no Core
Duo. Veja que temos
um grande bloco de
cache L2, que é
compartilhado por
dois processadores.
Tudo isso dentro da
mesma pastilha de
silicio:
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E editor do site
http://www.guiadohardware.net,
autor de mais de 12 livros sobre
Linux, Hardware e Redes, entre
eles os titulos: "Redes e Servidores
Linux", "Linux Entendendo o
Sistema", "Linux Ferramentas
Técnicas", "Entendendo e
Dominando o Linux", "Kurumin,
desvendando seus segredos”,
"Hardware, Manual Completo" e
"Dicionario de termos técnicos de
informatica". Desde 2003
desenvolve o Kurumin Linux, uma
das distribuicdes Linux mais
usadas no pais.
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Ferramentas 5,'{-'- Nesta segunda edicao, o livro foi expandido para 312 pdaginas, com uma
el diagramacao mais enxuta, que aumentou substancialmente o volume de
informacodes. Muitas dicas antigas foram removidas, dando lugar a novos tépicos, e

todo o livro foi atualizado, revisado e expandido.

O capitulo sobre shell script foi ampliado, trazendo mais dicas sobre o
desenvolvimento de scripts graficos e também scripts e regras para o hotplug e
udev, que permitem abrir programas e executar outros scripts quando
determinados dispositivos sao plugados na maquina.

Foi incluido também um novo capitulo, que ensina a desenvolver solucdes
baseadas no Kurumin e outros live-CDs baseados no Knoppix, que permitem colocar
em pratica as dicas aprendidas no restante do livro.

(desenvalvedor do Kurumin Linux)

http www. Euladohardware.ne

COMPRE O SEU:

Livro Ferramentas Técnicas
Linux 2° edicdo

RS$32,00 + frete Acesse; http://guiadohardware.net/gdhpress
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AS FORMAS MAIS
COMUNS DE
RUIR UM PC

Se pensarmos na quantidade de componentes
individuais contidos num PC atual, as inumeras trilhas
e contatosyque os interligam e todas as diferencas de
sinalizacao e diferentes tensées utilizadas por eles, o
mais surpreendente é que o computador possa
realmente funcionar, e nao que dé problemas diversos
de vez em quando.

Ainda assim, existem diversas formas "simples" de
DESTRUIR UM PC ACIDENTALMENTE, curtos lampejos
de descuido ou falta de sorte que podem acabar
custando muito caro. Naturalmente, ninguém quer ser
0 proximo premiado, por isso vamos a um resumo dos
acidentes mais comuns.

i, As formas mais comuns de Destruir um PC :: 40
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Fonte de
alimentacao

A maior fonte de perigos para qualquer PC
é a fonte de alimentacdo. Ela é a
responsavel por converter os 110 ou 220
volts da rede elétrica para os 12v, 5v e 3.3
volts fornecidos nas diferentes saidas,
além de filtrar a corrente e atenuar picos
de tensao. Por ser um dos componentes de
mais baixa tecnologia, existe um enorme
nimero de empresas que fabricam fontes
de alimentacao, com grandes variacdes na
qualidade e no preco. Problemas
relacionados a fonte de alimentacdo sao
especialmente perigosos, pois podem
danificar outros componentes.

Toda fonte possui uma determinada
capacidade de fornecimento, medida em
watts. Fontes antigas fornecem 250 ou 300
watts, enquanto as atuais sao capazes de
fornecer 350, 450, 600 ou até mesmo
1000 watts.

A capacidade anunciada é sempre a soma
das capacidades nas trés saidas, de forma
que uma fonte de 350 watts pode ser
capaz de fornecer apenas 150 watts na
saida de 12v, por exemplo.

Modelo: -
PSEC-450Q ATX

Intel 3.068 Ghz /

. ~ ENTRADA DC ~ SAl

. VOLTAGEM 115V~230V | +3.3V | 32A -5V 1A

C RRENTE 10A ~ 5.5A +5V 35A || -12V 1A

-QUENCIA |50 ~60Hz | +12V | 14A |+5Vsb| 2A

LA

Para descobrir a capacidade em watts, basta
multiplicar a tensao pela amperagem.
Fazendo isso, descobrimos que as
capacidades reais da fonte sdao 105.6 watts
na saida de 3.3v, 175 watts na de 5v e 168
watts na de 12v. Os 450 watts prometidos sao
apenas um arredondamento da soma das
capacidades das trés saidas.

O que acontece quando a capacidade de
fornecimento da fonte é excedido, ao
instalar duas placas 3D de ponta em SLI,
por exemplo? Se vocé tiver sorte, a fonte
simplesmente vai desligar sozinha depois
de algum tempo de uso, talvez causando a
perda de alguns arquivos, mas sem danos
ao equipamento.

Porém, se vocé nao for tao sortudo, os
resultados podem ser mais imprevisiveis. A
fonte pode literalmente explodir quando
sobrecarregada, levando junto a placa
mae, memérias, HD, processador e até
mesmo suas caras placas 3D em SLI.

O primeiro cuidado ao montar o micro é
dimensionar corretamente a capacidade
da fonte. Os nUmeros anunciados pelo
fabricante nem sempre correspondem a
realidade (sobretudo nas fontes mais
baratas), por isso é importante sempre
trabalhar com um bom nivel de tolerancia.
Tenha em mente que a capacidade da
fonte pode decair com a passagem do
tempo, devido ao desgaste de seus
componentes, por isso quanto maior a
margem de tolerancia, melhor.

Antigamente (até a época do Pentium Il), os
processadores puxavam toda a corrente que
utilizavam da saida de 5v (no caso dos 486 e
Pentium) ou 3.3v (no caso do Pentium Il e K6-
2). Conforme processadores mais rapidos
eram lancados, isto comecou a se tornar um
grande problema, ja que a maior parte do
fornecimento da fonte é destinada a saida de
12v e nao a de 3.3v.

Para solucionar o problema, a partir do
Pentium Ill FC-PGA o processador passou a
consumir corrente da saida de 12v (a placa
mae se encarrega de reduzir a tensao
antes de fornecé-la ao processador), assim
como as placas de video offboard que
utilizam conectores extra de energia, HDs,
exaustores e drives opticos.
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Atualmente, apenas componentes da
placa mae, pentes de memdria e placas
de expansao diversas utilizam a saida de
3.3v, fazendo que ela seja um problema
menor. Muitos componentes utilizam
simultaneamente duas saidas, como os
HDs, que utilizam a saida de 5v para
alimentar os circuitos da placa légica e
12v para o motor que faz girar os discos.
A prépria placa mae utiliza a saida de 5v
para alimentar diversos componentes.

Vocé pode fazer uma conta rapida,
somando o consumo dos componentes que
utilizam a saida de 12v. Um HD de 7200
RPM consome de 15 a 20 watts, cada
gravador de CD ou DVD consome 25
(enquanto esta gravando), cada exaustor
(incluindo o do cooler do processador)
consome até 10 watts, um processador
dual-core em full load pode consumir até
90 watts enquanto uma placa 3D topo de
linha pode consumir de 70 a 120 watts.

Se vocé tem um micro com dois HDs, dois
gravadores de DVD, um processador dual-
core e duas placas 3D em SLI, o consumo
(apenas na saida de 12v) pode facilmente
exceder os 350 watts. Como disse, a
capacidade da fonte é dividida entre as
saidas, de forma que, para obter 350 watts
na saida de 12 volts e mais uma boa
margem de tolerancia, vocé precisaria de
uma fonte de 700 watts ou mais. Usar uma
fonte barata nesta configuracao seria
extremamente perigoso.

Se possivel, prefira sempre comprar a
fonte separada do gabinete, investindo
alguns reais a mais numa fonte de melhor
qualidade. Fontes boas custam o dobro ou
o triplo do preco, mas muitas vezes
acabam se pagando com uma maior
durabilidade, sobrevivendo a varios
upgrades.

= O x

arnnn
L LILIL
ST3200BEZA | HOES BMPS

Ao montar um novo micro, procure simular
uma situacao de estresse (como rodar um
benchmark, simular a gravacao de um
DVD e rodar um game 3D, tudo ao mesmo
tempo), que exija o0 maximo de todos os
componentes e acompanhe as variagcoes
no fornecimento da fonte.

Assim como em outros componentes, a
maioria dos problemas de fornecimento se
manifestam apenas quando a fonte é mais
exigida. Ser capaz de manter um
fornecimento estavel e tensdes corretas,
ndo é uma garantia de que a fonte
realmente esteja 100%, mas ja permite
descartar 90% dos problemas graves.

Variacdes de até 5%, para mais ou para
menos, sao perfeitamente normais, mas
qualquer coisa acima disso (sobretudo
variacbes para mais) podem danificar
componentes sensiveis. Normalmente, as
primeiras vitimas sao os capacitores e
circuitos de alimentacao da placa mae, que
sao responsaveis por reduzir as tensodes da
fonte aos valores utilizados pelos
diferentes componentes, seguidos pelos
pentes de memdria e HD. A grande maioria
dos casos de placas mae com capacitores
estufados e outros danos relacionados sao
causados justamente por fontes
defeituosas.

Pessoalmente, sempre que recebo um
micro com problemas de hardware
relacionados aos pentes de meméria, HD
ou placa mae, opto por substituir a fonte
junto com o0s outros componentes
necessarios, pois a possibilidade da prépria
fonte ter causado os danos é muito

grande. Sem substituir a fonte, vocé pode
cair em problemas recorrentes, como
substituir um pente de meméria danificado
e, depois de algumas semanas ou meses,
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micro voltar a apresentar o mesmissimo

problema, obrigando-o a gastar duas
vezes. Se, depois de testes adicionais,
vocé descobrir que o problema nao era na
fonte, pode usa-la em outro micro (de
preferéncia algum micro mais antigo).

Caso vocé desconfie de sobretensao nas
saidas da fonte, é possivel também testa-la
usando um multimetro, sem precisar
arriscar danificar um micro. As fontes ATX
possuem um circuito que faz com que ela
seja ligada e desligada pela placa mae, ao
invés de usar uma chave liga-desliga,
como as antigas fontes AT. O conector de
uma fonte ATX possui 20 fios, sendo que o
fio verde é o responsavel por ligar a fonte.
Quando é fechado um circuito entre o fio
verde e o fio preto ao lado, a fonte liga e,
quando o circuito é aberto, ela desliga
automaticamente.

Num micro ATX, o botao liga/desliga do
gabinete € ligado na placa mae e ela se
encarrega de ligar e desligar a fonte. E
gracas a isso que os micros ATX podem ser
desligados através do sistema operacional,
ao contrario dos antigos.

Se vocé olhar o conector na horizontal,
com o pino de encaixe virado para baixo, o
fio verde é o quarto da linha de baixo,
contando da direita para a esquerda. As
fontes recentes utilizam conectores de 24
pinos, onde o0s 4 pinos adicionais estao
posicionados a esquerda e nao alteram a
posicao dos demais.

Use um pedaco de fio com as duas pontas
descascadas (dobrado em U) para fechar
um circuito entre o fio verde e o fio preto
ao lado (o quinto da direita para a
esquerda). Como estamos lidando com
eletricidade, é sempre importante tomar
muito cuidado. Se vocé causar um curto, a
fonte pode literalmente explodir na sua
cara (estou falando sério). Se possivel, use
algum tipo de protecao.

Ao fechar o circuito, a fonte liga e, ao
retirar o fio, ela desliga imediatamente,
por isso é preciso manter o fio posicionado
durante todo o teste:

Programe o multimetro para medir
corrente continua (DC, identificada no
multimetro pelo simbolo V—), numa escala
de 20v, como na foto a seguir. Se vocé
desconfiar de problemas na fonte, pode
comecar com a escala de 200v sé pra
garantir, ja que uma tensao mais alta que
a escala pode danificar o multimetro:

Todos os fios da
mesma cor Sao
ligados em paralelo,
por isso nao existe
necessidade de
testar cada um dos
vermelhos, depois
cada um dos
amarelos, basta
testar um de cada.
Os fios vermelhos
fornecem 5v, os
amarelos fornecem
12v e os laranjas sao os responsaveis pela
tensao de 3.3v. Os fios pretos sao todos
terras, usados para fechar circuitos com
demais.
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O ponto fraco deste teste
do multimetro é que ele
+3,3VyDC mostra as tensbes da
+12vDc fonte sem carga, quando
GND a,maioria dos problemas
PS ON S0 aparece quando a fonte
- GND esta ~sob stress, em
] GND Situacées reais de uso. De
qualquer forma, testar
com o multimetro é uma
boa forma de testar fontes
ja sob suspeita, evitando
+5VDC ter que ligar a fonte
suspeita em mais um
micro inocente.

pinol pinoll

+3,3VDC
+3,3VDC
GND
+5VDC
GND
+5VDC
GND
PWR_OK
+5VSB
+12VDC

mEECEE

GND
-5VDC

ol |8
[]

Outro erro comum é tentar ligar o micro
"sd pra testar" antes de instalar o cooler.
Isso até podia ser feito na época dos
micros 486, que dissipavam pouco calor e
podiam funcionar por algum tempo sem o
cooler, mas num processador atual isso
pode ser desastroso. Como eles dissipam
60, 80 ou até mesmo 100 watts de calor, o
processador aquece rapido demais se
ligado sem o cooler e se queima antes
mesmo que o diodo térmico (responsavel
por desligar o processador quando é
atingida uma temperatura limite) tenha
chance de fazer seu trabalho. O processo é
muito rapido: trés ou quatro segundos
depois de ligar o micro sem o cooler, vocé
ouve o estalo e o seu processador passa a
ser historia.

Os processadores mais vulneraveis sao os
antigos Athlons, Durons e Semprons de 32
bits, que nao possuiam o heat-spreader
metalico usado nos Athlon 64 e Semprons
atuais.

Os processadores Intel possuem um
circuito de desligamento que faz bem o
seu trabalho, geralmente evitando a
queima do processador, mas ainda assim é
bom nao abusar da sorte.

Este é um quadro de um video
antigo do Toms Hardware, que
mostra um Athlon Palomino
torrado depois de passar alguns
segundos funcionando sem o
cooler:

Y

ll O I3SEY

O estampido instantaneo sé se aplica
guando vocé realmente liga o micro sem
instalar o cooler, ou quando ele fica mal
encaixado, sem fazer contato com o die do
processador. Quando o cooler esta
corretamente instalado, mas vocé sé se
esquece de liga-lo na alimentacdo, o
processo € mais lento, j& que o calor é
absorvido pelo metal do cooler, fazendo
com que o processo de aguecimento seja
mais gradual e o processador trave ou
desligue durante o0 processo, sem
realmente queimar.
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De qualquer forma, é sempre importante
verificar tudo antes de ligar o micro. Se
houver a minima chance de algo dar
errado, pode ter certeza de que vai dar ;).
Nao se esqueca também da pasta térmica,
que ¢é essencial para a boa dissipacao
térmica e consequentemente para a vida
util do processador.

Outro problema relativamente comum nos
processadores sem o heat-spreader é o
processador ser danificado durante a
colocacao do cooler. Sem a protecao
metadlica, o que fica em contato com o
cooler é o préprio waffer de silicio do
processador, que é bastante fragil. Ao
instalar o cooler em qualquer processador
Athlon, Duron, Sempron, Pentium Il ou
Celeron sem o protetor, redobre os
cuidados. Aplique pressao apenas sobre a
presilha de encaixe, nunca se apdie ou
exerca forca diretamente sobre o cooler.

Finalmente, temos um problema mais
6bvio, mas que também acontece com
freqUiéncia, que é encaixar o cooler na
direcdo oposta a saliéncia do soquete,
fazendo com que ele fique "na diagonal”,
sem fazer contato com a superficie do
processador:

1

Ligar o micro com o cooler instalado desta
maneira, equivale a liga-lo sem sem o cooler.

Ao montar um micro, a primeira ligada é
sempre um momento de tensdo, ja que
uma fonte com problemas de fabrica, ou
algum componente mal encaixado pode
causar um pequeno desastre. No meio
técnico, ligar o micro pela primeira vez é
chamado de “smoke test”, ou teste da
fumaca, em homenagem ao que pode
acontecer caso as coisas déem errado ;).

Hoje em dia, a possibilidade de problemas
graves acontecerem por causa de
problemas de montagem é relativamente
pequena, pois os conectores sao todos
projetados de forma que uma coisa nao
encaixe no lugar da outra. Desde que vocé
nao deixe nenhuma placa mal encaixada
(com os contatos na diagonal, fechando
um curto), nao ligue um micro com a
chave da fonte no 110 numa tomada 220,
nem tente instalar placas com o micro
ligado, nao existe realmente muita coisa
que possa acontecer.

O principal problema é a questao dos
encaixes, que é o grande martirio dos
distraidos. Na maioria dos casos, tentar
ligar o micro com uma placa ou pente de
memoadria mal encaixado vai apenas fazer

com que o boot pare com uma
das sequéncias de bips do BIOS,
sem maiores conseqiiéncias, mas
€ melhor nao contar com a sorte.
Algumas combinacdes podem
realmente causar tragédias,
sobretudo nas placas AGP ou PCI
Express.

Antes de ligar, verifigue se tudo esta

corretamente encaixado. Ao usar
gabinetes baratos, cheque duplamente,
pois irregularidades no gabinete podem
deixar as placas fora de posicdo. Nao é
incomum que a placa seja empurrada
conforme vocé aperta o parafuso de
fixacao, por exemplo.

Embora a possibilidade de queimar todo o
micro por causa de uma placa mal
encaixada ou uma fonte que venha com
defeito de fabrica seja relativamente
pequena, a lei de murphy existe para nos
lembrar que os problemas mais
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calamitosos podem aparecer onde menos se
espera (tem gente que morre escorregando
no banheiro...), por isso, cuidado nunca é
demais. Afinal, montando micros vocé estd
mexendo com componentes que podem
muitas vezes custar mais do que um més de
salario.

Ao montar micros, o ideal é sempre fazer o
teste da fumaca depois de ligar apenas os
componentes essenciais (placa mae,
processador, cooler, memodria, teclado e
monitor). Se vocé estiver usando uma placa
3D cara, faca o primeiro teste usando
alguma placa de video barata que tiver em
maos. Fazendo isso, se algo calamitoso
acontecer, vocé perde apenas parte dos
componentes.

Se o primeiro boot ocorrer bem, acesse o
setup e cheque as tensGes da fonte.
Aproveite e dé também uma revisada nas
configuracgoes, principalmente as
relacionadas com o clock e tensdes
utilizadas pelo processador. Ao terminar,
desligue o micro e va instalando os demais
componentes, um de cada vez, sempre
tomando o cuidado de desligar o micro e
desconectar a fonte da tomada antes de
cada mudanca.

Fazendo isso, fica também muito mais facil
detectar problemas. Afinal, se o micro
estava funcionando, mas depois de instalar
uma placa de captura de video (por
exemplo), o monitor fica preto e vocé passa
a ouvir bips de erro, significa que o
problema esta muito provavelmente
relacionado a ela. Se vocé j& tivesse
montado todo o micro, teria que comecar a
testar cada um dos componentes até
descobrir o que estd errado.

estatica é um risco
constante que paira sobre os profissionais
de informatica. Embora os riscos reais nao
sejam tao grandes quanto 0s manuais
podem nos levar a crer, a possibilidade de

A eletricidade

danos a componentes sensiveis é

realmente real.

Um dos grande problemas é a falta de
informacdes sobre o tema. Cada técnico
parece ter uma opiniao diferente e
informacdes folcléricas sao propagadas
junto com as reais.

As cargas eletrostaticas surgem
naturalmente, principalmente devido a
atrito com materiais isolantes (carpete,
cabelo, Ila, fibra de vidro, etc.). A
eletricidade se acumula justamente por
que vocé esta isolado do solo (por causa
do ténis ou carpete, por exemplo) e ela
nao tem para onde fluir.

Quando vocé toca em algum objeto
metalico, o diferencial elétrico faz com que
a eletricidade flua de forma violenta na
direcao com potencial mais baixo.
Dependendo do volume de eletricidade
acumulada, a energia pode percorrer até

W Estatica

mesmo através de uma camada
fina de material isolante ou ar.
E por isso que usar luvas de

borracha nao impedem
completamente que vocé
danifique componentes com

estatica. O plastico anti-estatico
usado em embalagens de eletrénicos tem
uma estrutura um pouco diferente do
pldstico usado em sacolas plasticas
comuns, dai o seu nome.

Um exemplo classico sao as nuvens de
chuva, que estao separadas do solo por
varios quildbmetros de ar. Apesar disso,
quando eletricidade suficiente se acumula,
surge o raio, uma descarga poderosa o
suficiente para vender a distancia. Em
ambientes secos, vocé pode criar um raio
em miniatura esfregando uma peca de la
por algum tempo e depois aproximando o
dedo de algum objeto metalico, como uma
macaneta. Quando ele estiver bem
préximo, vocé vé uma faisca rapida, que é
justamente a descarga eletrostatica fluindo
do seu corpo para o metal, vencendo a
camada de ar que os separa.

Nosso corpo é capaz de acumular cargas
de milhares de volts. A amperagem é
muito baixa, por isso nao é suficiente para
causar danos a nds ou outras pessoas, mas
€ mais do que suficiente para causar
descargas capazes de danificar circuitos
eletrénicos.
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Como disse, as descargas ocorrem justamente
por causa do diferencial elétrico entre o seu
corpo e os componentes, de forma que para
eliminar o problema com descargas
eletrostéticas, basta igualar o potencial elétrico
de ambos.

Existem no mercado as famosas pulseiras anti-
estaticas, que possuem um fio de aterramento
destinado a eliminar cargas acumuladas no seu
corpo. Elas sdo baratas, geralmente menos de
20 reais, de forma que é sempre bom ter uma.
Ao contrario do que muitos acreditam, o fio da
pulseira nao precisa necessariamente ser ligado
a um fio terra, ela também oferece uma boa
protecao se ligada ao gabinete do micro ou a
alguma peca metalica de carcaga do notebook
onde se vai trabalhar. O objetivo ¢é
simplesmente fazer com que o seu corpo e o0s
demais componentes do micro figuem como
mesmo  potencial elétrico, eliminando a
possibilidade de ocorrerem descargas. Se
preferir, vocé pode primeiro tocar uma grade
metdlica (ndo pintada) antes de conectar a
pulseira e comecar a trabalhar, mas isso nao é
realmente necessario.

Se vocé faz
parte dos
99% que
nao usam a
pulseira,
vamos a
segunda
linha de
prevencao.

L

Ela consiste em nado trabalhar sobre pisos de

carpete ou usando roupas de la e sempre tocar
uma grade ou outro objeto com um grande
volume de metal antes de abrir o micro e,
constantemente tocar o gabinete enquanto
estiver trabalhando.

Também ndo vale ficar esfregando as maos no
cabelo, pois ele tem uma tendéncia a acumular
cargas positivas maior do que a prépria |a.

Se as tomadas tiverem aterramento, uma boa
coisa a fazer antes de comecar a trabalhar é
tocar o gabinete com a fonte ainda ligada na
tomada. O fio de aterramento é ligado ao corpo
da fonte, que por sua vez é parafusada ao
gabinete. Ao tocar no gabinete, a carga é
transferida para ele e o excesso flui através do
terra da tomada. Depois disso, vocé pode
desconectar o gabinete da tomada e trabalhar
normalmente.

Se, por outro lado, as tomadas nao sao
aterradas, nao adianta muito fazer isso. O
melhor é tocar numa grade metdlica, desligar o
gabinete da tomada e cruzar os dedos.

Além de todos os cuidados, soma-se a
recomendacdao de sempre trabalhar

manuseando os componentes pela borda,
evitando ao maximo tocar os chips e
contatos metalicos.

Componentes
defeituosos

E relativamente comum que pecas venham
com problemas, seja por problemas de
fabricacao ou seja poo problemas de
transporte ou manuseio. Muitas vezes o
componentes simplesmente nao funciona,
enquanto em outras apresenta problemas
de estabilidade ou erros diversos. Nao
confie que um componente estd bom
simplesmente por que vocé acabou de tirar
da caixa; sempre procure verificar e testar
tudo.

Pentes de memédria, por exemplo, podem
ser facilmente danificados por eletricidade
estatica quando manuseados. Como um
pente é composto por 8 ou 16 chips e cada
um possui varios milhdes de transistores, o
dano costuma ser localizado, afetando
apenas um conjunto de células adjacentes.
Ao usar o pente, o sistema pode funcionar
de forma normal (sobretudo se a area
danificada estiver proxima dos ultimos
enderecos do pente), porém, quando o
sistema ou programas acessarem a area
danificada vocé vera erros ou travamentos.
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Um programa de teste de memdria, como
0 memtest testa individualmente cada
uma das células, indicando até mesmo
problemas que aparecem apenas em
determinadas situacbes. Os pentes de
memoria podem ser danificados também
por picos de tensao (que a fonte de
alimentacao e os circuitos da placa mae
nao sejam capazes de atenuar
completamente) ou ainda por causa de
problemas na fonte ou nos circuitos de
alimentacao da placa mae.

Normalmente, os pentes de memdria sao
0Ss primeiros componentes a apresentar
problemas em micros sem aterramento,
ligados numa rede elétrica precaria ou
com problemas na fonte de alimentacao.

No caso dos HDs, temos problemas de
badblocks, que podem ser causados por
impactos enquanto os discos estao girando
(como no caso classico do usuario batendo
na mesa quando um programa trava), por
problemas diversos na rede elétrica ou
fonte (assim como no caso dos pentes de
membdria), ou ainda pelo envelhecimento
natural da midia, que comeca a se
manifestar apés alguns anos de uso.

Todo HD moderno possui uma area “extra”
chamada de defect map. Ela é usada
automaticamente pela placa controladora
sempre que setores do disco apresentam
erros de leitura. Os setores defeituosos
sao “remapeados”, ou seja, a controladora
deixa de usar o setor defeituoso e passa a
usar um dos setores da area reservada. SO
guando estes setores extra se acabam é
gue programas de diagnéstico como o

scandisk ou o badblocks (no Linux)
comecam a indicar setores defeituosos no
HD. Ou seja, a presenca de alguns poucos
setores defeituosos geralmente indica a
presenca de um problema mais grave, pois
antes deles ja vieram muitos outros. Em
alguns casos, o problema se estabiliza e 0
HD pode ser usado por meses sem 0
aparecimento de novos badblocks, mas em
outros o problema pode ser crénico.

Em micros de trabalho, o ideal é substituir
o HD por outro e transferir o HD com
badblocks para um micro usado para
tarefas menos importantes.

Dispositivos
USB

Com o aparecimento de todo tipo de
carregadores, luzes e todo tipo de gadget,
as portas USB passaram a ser outra fonte
de problemas e acidentes. Embora o USB
seja um barramento plug-and-play, portas
ou periféricos queimados sao bem mais
comuns do que nas antigas portas seriais
e paralelas.

O grande problema é que o USB oferece
alimentacao elétrica aos componentes. A
especificacao prevé o fornecimento de 1
ampere a 5 volts (o que corresponde a 5
watts), mas é comum que os fabricantes
oferecam portas com uma capacidade
maior. E por isso que vocé& normalmente
consegue que uma gaveta para HDs de
notebook, projetada para usar o

etz

fornecimento elétrico de duas portas USB,
funcione perfeitamente com apenas uma.

Tanta energia favorece o aparecimento de
problemas. Um periférico USB mal
projetado ou um circuito ou conector
defeituoso, que provoque um curto ao ser
encaixado, pode causar uma pequena
tragédia, queimando a porta USB ou até
mesmo causando danos adicionais na
placa mae. Normalmente, isso &
acompanhado por um travamento do
sistema, que leva embora trabalhos nao

salvos.

Com o barateamento dos pendrives,
cartOes e leitores e a entrada no mercado
de toda sorte de periféricos de baixa
qualidade, eles também estdo estdo se
tornando uma fonte comum de problemas,
por isso é sempre bom ser precavido e
testar qualguer novo periférico USB em um
micro antigo, antes de espetd-lo no seu
notebook ou micro de trabalho.

Softwares

Nao é comum que softwares causem
problemas de hardware, mas nao é
impossivel de acontecer. Um caso famoso
foi o instalador do Mandrake 9.2 (
http://www.newsforge.com/article.pl?sid=03/1
), que acidentalmente usava uma instrucao
que apagava o firmware de um certo
modelo de gravador da LG, inutilizando o
equipamento até o firmware fosse
regravado.
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O virus chernobyl (http://www.cert.org/incident notes/IN-99-03.html), que causou panico
entre 1999 e 2000, apagava o BIOS da placa mae, usando funcdes reservadas aos
programas de atualizacdo, novamente inutilizando o equipamento até que o BIOS fosse
regravado. As assisténcias que contavam com gravadores de EPROM foram bastante

requisitadas nesta época.

Como os componentes modernos possuem cada vez mais firmwares atualizaveis via
software, a possibilidade do aparecimento de programas ou virus que danifiquem (seja
acidentalmente ou intencionalmente) o componente, apagando ou danificando o firmware,
é cada vez maior. Também é possivel (pelo menos em teoria) que um software cause danos
forcando a leitura repetitiva de alguns poucos setores de um pendrive ou cartao de
memodria, até que as células sejam danificadas, por exemplo.

Como a velocidade de rotacao dos coolers e
até mesmo a frequéncia de operacao da
placa mae e diferentes barramentos podem
ser controladas via software na grande
maioria das placas modernas, também

nao é impossivel gque um software
consiga causar danos ou travamentos

ao forcar um overclock excessivo ou
causar superaguecimento reduzindo a

velocidade de rotacao dos coolers.

Enfim, embora seja extremamente

raro, nao é impossivel que danos de

hardware sejam causados Vvia

software, de forma que esta

possibilidade também néo S ”/\
p)

deve ser descartada
completamente.
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Configurar redes e servidores Linux continua sendo mais facil do que parece .
Nesta segunda edicao, o livro recebeu uma grande quantidade de atualizacbes
e foi expandido para 443 paginas. Novos tdépicos passaram a ser abordados e
outros foram aprofundados e atualizados, resultando num livro bastante técnico

e detalhado, mas ainda assim muito didatico e facil de acompanhar.

Embora este nao seja um livro para leigos, os temas sao explorados com um
nivel crescente de dificuldade, comecando pelos conceitos mais basicos, como
cabeamento e configuracao da rede, passando pela configuracao de redes
wireless, seguranca, configuracao de placas wireless e modems no Linux, TCP/IP
e outros temas, até chegar no assunto principal, que é a configuracao de
servidores Linux
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Terminails leves com o

por: Carlos E. Morimoto

O LTSP, Linux Terminal Server Project, € uma solucao mais usada para a criacdao de terminais leves com o Linux. Ele utiliza
uma combinacao de DHCP, TFTP, NFS e XDMCP para permitir que as estacdoes nao apenas rodem aplicativos instados no
servidor, mas realmente déem boot via rede, baixando todos os softwares de que precisam diretamente do servidor. Nao é
preciso ter HD nem CD-ROM nas estacoes, apenas um disquete (ou CD) de boot ou ainda um chip de boot espetado na placa
de rede.

O boot é dado com a ajuda do Etherboot, um software minusculo que permite que as estacoes déem boot através da rede,
obtendo todo o software a partir do servidor. O software é muito pequeno, apenas 35 ou 40 KB (dependendo do driver usado
pela placa de rede), e é lido apenas uma vez, no inicio do boot. Por isso, mesmo ao usar um disquete, o boot é rapido e nao
existem muitos problemas com desgaste do leitor ou erros de leitura na midia.

A maior parte das placas de rede, mesmo as Encore de 15 reais, traz um soquete vago para o encaixe de um chip de boot. Os
chips sao relativamente baratos, de 10 a 20 reais em média, mas vocé ainda precisara grava-las com o Etherboot. Em geral, o
aplicativo de configuracao que vem no disquete oferece a opcao de gravar a ROM, algo parecido com quando vocé atualiza o
BIOS da placa-mae. Caso isso ndao seja possivel, ainda existe a possibilidade de procurar alguém que tenha um gravador de
EPROMs. Como a maior parte dos gravadores de BIOS também grava ROMs de placas de rede, isso nao é um grande problema
hoje em dia.

A maioria das placas-mae novas, com rede onboard, suporta boot via rede utilizando o protocolo PXE. O LTSP pode ser
configurado para suportar este protocolo, facilitando muito a configuracao. Nesses casos, vocé vai precisar apenas configurar
o cliente para dar boot através da rede no setup, sem se preocupar com disquetes ou chips de boot
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O LTSP é, na verdade, uma espécie de distribuicao Linux destinada a ser
carregada pelos terminais. Ele é composto por um conjunto de pacotes,
que criam um sistema de arquivos dentro da pasta "/opt/ltsp/i386/", que
é compartilhada com a rede e acessada via NFS pelos clientes como se
fosse uma particao local.

Dentro do diretério vai um sistema simplificado, destinado apenas a
detectar o hardware do cliente e permitir que ele abra uma sessao do X.
Terminado o boot, o cliente obtém a tela de login do servidor via XDMCP.
A partir dai, o servidor roda os aplicativos e o cliente apenas mostra as
imagens geradas na tela, atuando como uma espécie de terminal burro.

Veja que o LTSP é carregado nos clientes usando uma série de servicos.
Tudo comeca com o cliente dando boot usando a imagem de boot
gravada no chip de boot, disquete ou CD-ROM. Essa imagem contém um
software muito simples, que ativa a placa de rede e envia um pacote de
broadcast, pedindo a configuracao da rede.

Um servidor DHCP instalado no servidor LTSP é configurado para
responder ao chamado, enviando a configuracao da rede, juntamente
com informacdes do Kernel, que o cliente deve carregar via TFTP, e a
pasta no servidor com a instalacdao do LTSP, que deve ser acessada via
NFS.

O TFTP é um protocolo bem simples de transferéncia de arquivos dentro
de redes locais. Tao simples que a imagem de boot, com seus poucos
kbytes, é grande o suficiente para incluir um cliente TFTP, usado na etapa
inicial do boot.

Depois que o Kernel é carregado via TFTP, comeca o boot "real" da
estacao. O TFTP é substituido, entdao, por um cliente NFS (um protocolo
muito mais robusto), que é usado para montar a pasta "/opt/ltsp/i386" do
servidor (em modo somente leitura) como diretério raiz. A estacdao pode
entao carregar o sistema do LTSP, que se encarrega de detectar o
hardware da estacao e abrir o X.

Todos os arquivos de configuracao e alteracdes gerados nesta fase sao
salvos em um ramdisk, ja que a estacao nao tem permissao para alterar
0s arquivos do servidor.
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Entendendo o LTSP

Opcionalmente, é possivel especificar também uma configuracao
especifica para cada estacao, especificando o tipo de mouse e a
resolucao de tela, por exemplo. Esta configuracao fica armazenada em
um arquivo de configuracao central, o "/opt/ltsp/i386/etc/Its.conf"
(armazenado no servidor), que é lido pelas estacdes durante o processo
de boot.

Ou seja, além do LTSP propriamente dito, é necessario ter instalado
um conjunto de servicos, cuidadosamente configurados, para que
tudo funcione em conjunto. Isso faz com que o LTSP seja um sistema
um pouco trabalhoso de instalar, onde é necessario prestar muita
atencao em cada passo da configuracao, ja que qualquer erro pode
fazer com que tudo deixe de funcionar.

O LTSP inclui dois utilitdrios de configuracao: o ltspadmin, que
automatiza partes da instalacao e configuracao inicial do sistema, e o
Itspcfg, que é utilizado para alterar a configuracdo depois de
instalado. Entretanto, como sao desenvolvidas para trabalhar em
conjunto com muitas distribuicbes, essas duas ferramentas nem
sempre funcionam corretamente; por isso, seguindo a idéia inicial
deste livro, vou explicar aqui como fazer uma instalacdao manual do
LTSP, para que vocé entenda os componentes envolvidos e aprenda
a solucionar problemas. Depois de instalar manualmente da primeira
vez, experimente as duas ferramentas e veja até que ponto elas
podem facilitar seu trabalho em futuras instalacdes.

Servidor LTSP

% Cliente
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Em um servidor LTSP, os aplicativos usados por todos os clientes
rodam no mesmo servidor, o que garante o compartilhamento de
recursos. Por outro lado, em um desktop tradicional, o processador
fica ocioso na grande maioria do tempo.

Vocé pode verificar isso no seu préprio micro, utilizando o comando
“top". Ele mostra uma longa lista dos programas abertos e um
instantaneo da utilizacao do processador perto do topo da tela,
atualizado freglientemente. No meu caso, mesmo com Vvarios
programas abertos e com um mp3 tocando, a utilizacao do
processador fica na maior parte do tempo entre 3 e 6%, com picos
rapidos para 10 ou 15%. Aqui, por exemplo, estdo sendo usados
2.6% dos ciclos de processamento para 0s programas que estao
abertos e mais 1.7% para tarefas relacionadas ao sistema:

top - 15:35:05 up 2 days, 6:44, 1 user, load average: 0.20, 0.22, 0.26
Tasks: 97 total, 1 running, 96 sleeping, 0 stopped, 0 zombie
Cpuls): 2.6% us, 1.7 sy, 0.0% ni, 95.4% 1d, 0.0% wa, 0.0% hi, 0.3% s1
Mem 1034976k total, 1013816k used, 21160k free, 126304k buffers
Swap : 979924k total., 0k used, 979924k free, 457016k cached
PID USER f L ES S %C . MEM M COMMAND
2278 root 15 @ 158m B85Sm 4380 5 2.3 B8.8 56:08.22 ¥org
19852 kurumin 1S 0 28408 14m 12m S 1.0 1.5 ©:01.12 ksnapshot
18930 kurumin 15 @ 56592 15m 6180 5 0.7 1.5 2:14,86 xmms
15359 kurumin 1S 0 202m 102m S57m S 0.3 10.1 7:50.70 soffice.bin
1 root 16 aQ 156 76 525 0.0 0.0 0:60.91 init
2 root 34 19 ¢} <] g5 0.0 0.0 @:00,01 ksoftirgdso
3 root 18 -5 o (i 65 0.0 0.0 0:09.48 events/0
4 root 11 -5 €] [c] 2s 0.0 0.0 0:00 03 khelper
9 root 18 -5 &} (4] 5% 0.0 0.0 Q:060.00 kthread
24 root 28 -5 o <] 05 0.0 0.0 @:00,00 kacpid
139 root l@ -5 €] 5] g5 0.0 0.0 @:00.64 kblockd/0
195 root 15 Q Q o 25 0.0 0.0 @;01,98 pdflush
196 root 15 0 o o 05 0.0 0.0 @:02.77 pdflush
198 root 1s -G Q Q g5 0.0 0.0 9:00,00 aio/0

A menos que vocé passe a maior parte do tempo compilando
programas, rodando games 3D ou editando video, na maioria do
tempo, a utilizacdo do processador ficard sempre abaixo de 5 ou
10%.
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O servidor

E justamente isso que os processadores da maioria dos desktops
do mundo ficam fazendo na maior parte do tempo: nada. Em um
servidor de terminais, a utilizacdo média do processador em geral
continua sendo baixa, mesmo com 20 ou 30 terminais pendurados
nele, ja que temos uma maquina relativamente rapida e muitos dos
usuarios conectados ficam fazendo tarefas simples, como ler e-
mails ou escrever textos.

Isso faz com que quase sempre que um usuario precisa executar
um programa, ou realizar uma tarefa intensiva, encontra o
processador livre, como se ele estivesse sozinho no servidor. O
desempenho (subjetivo) ao utilizar um terminal ligado a um
servidor com um processador de 3.0 GHz, compartilhado entre 20
terminais, é quase sempre melhor que utilizar um desktop com um
processador (de desempenho por clock similar) de 1.5 Ghz.

A memodria RAM também é compartilhada de uma maneira
bastante interessante. Os aplicativos sao carregados na meméoria
do servidor apenas uma vez, independentemente do numero de
usuarios que o utilizarem simultaneamente. O sistema carrega o
aplicativo uma vez, e depois passa a abrir diferentes sessbes do
mesmo programa (como ao abrir uma segunda janela do
navegador, por exemplo), o que faz com que o carregamento passe
a ser mais rapido (afinal, o aplicativo ja esta carregado) e o uso de
memodria seja otimizado.

Um servidor com 1 GB de memdria RAM, dividido entre 20
terminais, executa, em geral, os aplicativos com um desempenho
muito melhor que um desktop com 256 MB usado por um unico
usuario.

A configuragcao minima para atender a 10 terminais seria um
Pentium Il ou Athlon com 512 MB de RAM. Mas, como o servidor é
um sé, é recomendavel investir um pouco nele, principalmente
hoje em dia, quando os precos dos pentes de memodria estao cada
vez mais baixos. O ideal é comecar com um processador
razoavelmente rapido e 1 GB de RAM.
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Monitore a utilizacdo do processador e a memoéria RAM livre
durante algum tempo. Conforme for necessario, vocé pode
adicionar mais 1 GB de RAM ou um processador dual core. Um
servidor dual oferece uma grande vantagem ao utilizar muitos
terminais, pois ele pode executar aplicativos separados em cada
processador, executando mais tarefas simultaneamente e
eliminando o gargalo em momentos em que varios usuarios
resolvem utilizar aplicativos pesados simultaneamente.

Ao contrario de um desktop regular, no qual em geral apenas um
aplicativo pesado é executado por vez, fazendo com que o segundo
processador seja pouco usado, um servidor de terminais esta
sempre executando muitos aplicativos diferentes e fazendo muitas
coisas ao mesmo tempo. Isso faz com que realmente exista uma
divisao de trabalho entre os dois processadores, fazendo com que o
desempenho ao utilizar dois processadores seja, em muitos casos,
proximo do dobro de utilizar apenas um.

A terceira caracteristica mais importante, rivalizando com o
desempenho do processador, € o desempenho e capacidade dos
HDs. Lembre-se de que o servidor sera quem armazenard todos os
arquivos, por isso é importante que o HD tenha muito espaco livre.
Um sistema RAID IDE (seja usando uma controladora dedicada, seja
via software) € uma opcao interessante, pois permite combinar
varios HDs de forma a criar um Unico disco légico com a
capacidade e desempenho somados (RAID 0). Isso acaba sendo
muito mais interessante do que simplesmente adicionar vérios HDs
separados.

O desempenho do RAID fard com que os aplicativos carreguem
mais rapidamente e as operacdes de cédpias de arquivo sejam
concluidas muito mais depressa, evitando a saturacao do servidor
em momentos de pico. Em contrapartida, ao usar RAID 0, o risco de
perda de dados é maior do que ao utilizar um Unico HD, pois uma
pena de hardware em qualquer um dos discos faz com que todos
os dados sejam perdidos. Por isso, um sistema de backup é
essencial.

www.guiadohardware.net :: Revista

[FGuIa

O servidor

As dicas que dei até aqui sao voltadas a redes de grande porte,
com 20 a 50 terminais. Em uma rede pequena, com de 4 ou 6
terminais, vocé pode comecar instalando o LTSP em um desktop
comum, com 512 MB de RAM, e pensar em atualizar o servidor
apenas se notar problemas de estabilidade, ou caso precise
adicionar mais terminais.

Dessa maneira, o servidor nao precisa sequer ser dedicado. Nada
impede que vocé o utilize junto com os terminais, apenas tome o
cuidado de nao ficar apertando o botao de reset nem ficar dando
tapas na CPU... :) Outra configuracdao importante é desabilitar a
opcao de desligamento local e remoto no Centro de Controle do
KDE > Administracao do Sistema > Gerenciador de Login >
Desligar > Permitir desligamento (acesse como root).

Fazendo isso, nenhum usuario vai conseguir desligar o servidor por
engano. Lembre-se: "quem tem HD, tem medo", como as estacodes
nao tém HD, entdao nao existe necessidade de "desligar o sistema
corretamente", é sé dar um logout e depois desligar a estacdo no
botdao. Apenas o servidor precisa passar pelo processo normal de
desligamento.
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A configuracdo minima para os terminais ¢ um 486 com 8 MB, e a
configuracao ideal € um Pentium 100 com 32 MB. Em teoria, vocé pode
utilizar até mesmo um 386 como terminal, mas, nesse caso, vVocé vai
comecar a sentir uma certa demora na atualizacao da tela.

O servidor fica com o grosso do trabalho, que é executar os programas e
armazenar todos os dados. Ele envia para os clientes apenas instrucoes
para montar as janelas que serao exibidas, e estes enviam de volta os
movimentos do mouse e as teclas digitadas no teclado.

O ping numa rede local, mesmo que seja uma rede de 10 megabits, é
muito baixo, em torno de 10 milessegundos, na pior das hipéteses. Isso
significa que o tempo necessario para um click do mouse ir da estacao até
o servidor e este enviar de volta a resposta é minimo, quase
imperceptivel. Apesar disso, a estagao precisa rodar uma versao
compacta do Linux com um servidor X e tem o trabalho de montar as
janelas baseado nas instrucdes recebidas do servidor, dai a necessidade
de um minimo de poder de processamento.

Se o processador for muito lento, a estacao tem dificuldades para fazer a
atualizacao de tela e as respostas comecam a ficar muito lentas. Um 486
DX-100 demora cerca de 0.5 segundo para redimensionar uma janela
(usando o X.org padrao do LTSP), o que é ainda relativamente rdpido. No
entanto, um 386 demoraria 2 ou 3 segundos para fazer a mesma tarefa, o
que ja seria bastante incbmodo.

O ideal é utilizar, no minimo, micros 486 DX-100 com uma placa de video
PCI. Se vocé utilizar micros um pouco mais rapidos, a partir de um
Pentium 100, a atualizacdo de tela ja passard a ser instantanea, como se
os aplicativos estivessem rodando localmente.

O préximo gargalo é a velocidade da rede, que precisa transportar as
informacdes destinadas a todas as estacbes. Gracas a eficiéncia do
protocolo utilizado pelo X (se comparado a sistema como o VNC), é
possivel pendurar 20 ou até mesmo 30 terminais em uma rede de 100

megabits, antes que a velocidade da rede comece a se tornar um gargalo.

Em redes maiores, ou ao usar equipamentos novos, existe a opcao de
investir em uma rede gigabit, o que evita a saturacdo da rede nos
momentos de pico e permite usar um ndmero ainda maior de terminais.
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Aqui estdo as entranhas
de um dos micros que
uso nos meus testes.
Ele é um 486 de 133
MHz da AMD com 12 MB
de RAM. Ele tem um
desempenho mais
parecido com um DX-
80, pois usa uma placa-
made sem cache L2.
Como vocé pode ver,
ele tem espetados
apenas a placa de rede
PCI, uma placa de video
Trident 9440 de 1 MB e
um drive de disquetes.

Aqui ele ja esta rodando
o KDE a partir de um
Celeron 700 com 256 MB
gue estou usando como
servidor para trés
clientes, a fim de testar
o desempenho ao usar
um servidor lento. Como
disse, ao usar poucos
clientes, o servidor nédo
precisa ser nenhum topo
de linha.

O boot é bem rapido, demora menos de 30 segundos (no 486) para cair
na tela de login do servidor e, a partir dai, o tempo de carregamento do
KDE e dos programas depende apenas do desempenho deste. Se vocé
usar como servidor um Athlon X2, com HDs em RAID e muita RAM, por
exemplo, todos os clientes terao a impressao de estarem usando uma
super magquina que abre qualquer coisa quase instantaneamente,
mesmo que na verdade estejam usando um monte de 486 velhos. Essa é
justamente a parte mais interessante: vocé pode continuar usando os
micros que tem em maos e mesmo assim obter um bom desempenho,
investindo apenas em um servidor mais rapido.
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Tenha em mente que, ao utilizar o LTSP, todos os aplicativos
rodam no servidor e, por isso, 0s arquivos gerados também sao
salvos nele. Por isso, o ideal é criar uma conta de usuario para
cada usudrio do sistema, de modo que ele possa salvar seus
arquivos e configuracdes, sem ser perturbado pelos demais
usuarios do sistema.

E importante que cada usuério tenha permissdo de acesso apenas
a0 seu préprio diretério home, sem ter como xeretar nos arquivos
nos demais. Para isso, depois de adicionar cada usudrio, use o
comando "chmod -R o-rwx", que retira todas as permissdes de
acesso para os demais usudrios, deixando apenas o préprio
usuario.

# chmod -R go-rwx /home/usuario

Para modificar de uma vez as permissdes do diretério home de
todos os usuarios do sistema, use:

# chmod -R go-rwx /home/*

Para fazer com que todos os arquivos criados dai em diante, por
todos os usuarios, ja figuem com as permissoes corretas, adicione
a linha "umask 077" no final do arquivo "/etc/bash.bashrc".

O comando umask configura as permissdoes default para novos
arquivos, subtraindo as permissdes indicadas. Se o umask é "077",
significa que sao retiradas todas as permissdes de acesso para
todos os usuarios, com excecdao do dono do arquivo. Na maioria
das distribuicdes, o padrao é "022", que retira apenas a permissao
de escrita.

Outra questao interessante ao usar terminais LTSP sao os backups,
gue se tornam bem mais simples, ja que os arquivos ficam
centralizados no servidor. Vocé pode ter, por exemplo, um segundo
HD e uma gaveta para fazer o backup sempre que necessario e
guarda-lo em um local seguro. Uma dica importante é sempre usar
um sistema com suporte a journaling no servidor, como o ReiserFS
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(preferencialmente) ou o0 EXT3. Ambos sao muito mais seguros que
0 antigo EXT2, que é muito suscetivel a perda de dados depois de
desligamentos incorretos.

A manutencao do servidor pode ser feita a partir de qualquer
terminal, ou até mesmo via internet (se vocé configurar o firewall
para liberar o acesso via SSH). Se precisar instalar novos
programas, basta instalad-los no servidor.

Os problemas com virus e cavalos de Trdia sao muito menores no
Linux. Um programa executado pelo usuario nao tem mais
permissdes do que ele mesmo, ou seja, s€ um usuario nao tem
permissao para alterar arquivos fora da sua pasta, qualquer
programa executado por ele também nao tera. Na pior das
hipéteses, ele pode acabar com seus préprios argquivos pessoais,
mas nao afetard os arquivos dos demais usuarios ou as
configuracdes do sistema.

Nas estacodes, a Unica preocupacao é com problemas de hardware,
gue provavelmente serao relativamente frequentes, ja que
estamos falando de maquinas com, em muitos casos, 6, 8 ou até
10 anos de uso. Mas pelo menos vocé nao precisara se preocupar
com perda de dados, ja que estara tudo no servidor. Se possivel,
mantenha uma ou duas torres ja montadas de reserva, assim vocé
poderd trocar rapidamente qualguer terminal com problemas de
hardware.

Existem naturalmente algumas limitacdes no uso dos terminais,
como o0s jogos, por exemplo. Jogos de cartas, ou de tabuleiro, ou
até mesmo titulos como o Freeciv (um clone do Civilization 2), onde
existe pouca movimentacao, rodam sem problemas, mas jogos de
movimentacao rapida, em tela cheia, nao vao rodar
satisfatoriamente. Naturalmente, os terminais leves também nao
sao um ambiente adequado para rodar jogos 3D.

O CD-ROM e o drive de disquetes do servidor poderao ser usados

normalmente pelos usuarios, inclusive com varios usuarios
acessando o CD que esta na bandeja, por exemplo.
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Vocé pode também criar imagens dos CDs usados, utilizando o
comando dd, e montar estas imagens como pastas do sistema
(mantendo assim varios CDs disponiveis simultaneamente) através
do comando "mount -o loop nome_do _cd.iso /mnt/nome_do_cd"
como em:

# dd if=/dev/cdrom of=cdroml.iso
# mount -o loop cdroml.iso /mnt/cdroml

No LTSP 4.2 ficou bem mais facil de ativar o suporte a dispositivos
locais, permitindo usar também CD-ROM, pendrives e outros
dispositivos de armazenamento instalados nos terminais. Ao plugar
um pendrive, um icone aparece no desktop permitindo acessar os
arquivos. Com o suporte a dispositivos locais ativado, os terminais
podem ser usados de forma transparente, como se cada um fosse
um desktop completo.

A principio, pode parecer que rodar aplicativos de 10 clientes no
servidor ao mesmo tempo ira deixa-lo bastante lento, mas na pratica
isso funciona da mesma forma que as linhas dos provedores de
acesso discados. Nenhum provedor tem o mesmo ndmero de linhas
e de assinantes, geralmente utilizam uma proporcao de 10 ou 20
para um, presumindo que jamais todos os assinantes vao resolver
conectar ao mesmo tempo.

Mesmo com 10 clientes, raramente todos vao resolver rodar ao
mesmo tempo algo que consuma todos os recursos do servidor por
um longo periodo. Normalmente temos apenas tarefas rapidas,
como abrir um programa, carregar uma pagina web, etc., feitas de
forma intercalada. Ou seja, na maior parte do tempo, os clientes vao
se sentir como se estivessem sozinhos no servidor.

Em um ambiente tipico, um servidor de configuracdo razoavel, com
1 GB de RAM, pode manter de 20 a 30 terminais, enquanto um
servidor dual, com 2 GB de RAM e HDs em RAID, pode atender a 50
terminais. Em ambientes em que as estacdes rodem alguns poucos
aplicativos especificos (um navegador e um aplicativo de
gerenciamento, por exemplo), é possivel manter 40 ou 50
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terminais com um servidor de configuracao mais modesta.

Outro ponto interessante diz respeito as suas estratégias de upgrade.
Ao invés de gastar dinheiro com upgrades de meméria e processador
para os clientes, vocé deve investir os recursos disponiveis em
melhorar o servidor e a rede, além de trocar monitores, teclados e
mouses nas estacdes. Um monitor de 17" e um teclado novo em
algumas das estacbes vao fazer muito mais efeito que um upgrade
na torre.

Antes de comecar a instalacdo do LTSP propriamente dita, é
importante instalar e testar os servicos-base utilizados por ele. Ao
longo do livro j& aprendemos a trabalhar com a maioria deles, entdo
vou fazer apenas uma revisao rapida:

Os servicos usados pelo LTSP, que precisam estar instalados e ativos
no servidor sao:

tftpd
dhcp3-server
portmap
nfs-kernel-server
xdmcp

O "tftpd" é o servidor TFTP, um pacote bem pequeno utilizado para
transferir o Kernel usado pelas estacdes. Instale o pacote "tftpd"
através do gerenciador de pacotes da distribuicdo usada. Em
algumas distribuicdes o tftpd roda como um servico, controlado pelo
script "/etc/init.d/tftpd" e, em outras roda através do inetd. Nao se
preocupe com a configuracao do tftpd por enquanto, pois vamos
revisar sua configuracao mais adiante.

O segundo pacote necessario é o servidor DHCP, que aprendemos a
configurar no capitulo sobre compartilhamento da conexao. Por
enquanto, verifique apenas se ele esta instalado e ativo. Vamos
revisar a configuracao mais adiante. Lembre-se de que no Debian o
pacote do servidor DHCP se chama "dhcp3-server" e que, em outras
distribuicdes, ele chama-se apenas "dhcp" ou "dhcpd".
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O LTSP utiliza o servidor NFS para compartilhar a pasta
"/opt/Itsp/i386/", que é montada como o diretério raiz (/) pelos
terminais na hora do boot. Instale o Portmap e o servidor NFS,
como vimos no capitulo sobre servidores de arquivos, e crie um
compartilhamento de teste para verificar se ele estd mesmo
funcionando.

Finalmente, precisamos habilitar o XDMCP, que permitird que os
terminais obtenham a tela de login do servidor e executem os
aplicativos remotamente. O XDMCP é o componente mais
importante ao instalar o LTSP. Habilite o compartilhamento editando
os arquivos "/etc/kde3/kdm/kdmrc" e "/etc/kde3/kdm/Xaccess" como
vimos anteriormente, reinicie o gerenciador de login (no servidor) e
verifigue se consegue acessa-lo a partir de outro micro da rede
usando o comando "X :2 -query 192.168.0.1".

Com tudo funcionando, podemos passar para a instalacao do LTSP
propriamente dito.

Instalando os pacotes do LTSP I

Até o LTSP 3.0, estavam disponiveis para download um conjunto de
pacotes para varias distribuicdes, incluindo pacotes .rpm para o
Fedora, Mandrake, etc., pacotes .deb para as distribuicdes derivadas
do Debian e pacotes .tgz para o Slackware.

Estes pacotes ainda estao disponiveis. Mas, a partir do LTSP 4.0, foi
desenvolvido um sistema unificado de instalacao, onde vocé baixa o
instalador e ele se encarrega de baixar os pacotes e fazer a
instalacao.

Enquanto escrevo este texto, a versao mais recente é a 4.2. A
estrutura do LTSP nao muda muito de uma versao a outra; por isso,
mesmo que ao ler vocé esteja instalando uma versao mais recente,
€ provavel que os passos que descrevi aqui funcionem sem
modificacoes.
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Comece baixando o pacote "ltsp-utils", disponivel no:
http://ltsp.mirrors.tds.net/pub/ltsp/utils/.

Existem pacotes para varias distribuicdes. Ao instalar em distribuicdes
derivadas do Debian, baixe o arquivo "ltsp-utils_0.25_all.deb" e instale-o
usando o dpkg:

# dpkg -i Itsp-utils_0.25_all.deb

Depois de instalado, chame o comando "ltspadmin" para abrir o
instalador. Ele é escrito em Perl e precisa que o pacote "libwww-perl"
esteja instalado. Caso ele retorne um erro, procure-o no gerenciador
de pacotes da distribuicao usada.

# apt-get install libwww-perl

# Itspadmin

Ao abrir o programa, selecione a segunda opcao, "Configure the
installer options". Aqui vamos definir a localizacao dos pacotes e
quais serao instalados.

Por padrao, o instalador se oferece para baixar os pacotes via web.
Esse modo de instalacao baixa pouco mais de 100 MB de pacotes,
nao é problema se vocé tem banda larga. Nesse caso, basta manter
o valor default quando ele pergunta "Where to retrieve packages
from?".

Se, por outro lado, vocé prefere baixar todos os pacotes antes da
instalacao, pode baixar uma imagem ISO, contendo todos os pacotes
no:

http://Itsp.mirrors.tds.net/pub/Itsp/isos/
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Depois de baixar o ISO, vocé pode monta-lo diretamente numa
pasta, assim vocé nao tem o trabalho de queimar o CD. Para
montar, use o comando abaixo, incluindo a pasta (vazia) onde a
imagem serd montada:

# mount -o loop Itsp-4.2u2-0.iso /mnt/hda6/Itsp

Para que o instalador use os pacotes do ISO, informe o diretério
quanto ele pergunta "Where to retrieve packages from?". Se vocé o
montou no diretério "/mnt/hda6/ltsp", por exemplo, responda
"file:///mnt/hda6/Itsp"; se vocé gravou o CD e ele esta montado na
pasta "/mnt/cdrom", responda "/mnt/cdrom" e assim por diante.

Note que a localizagao contém trés barras, pois é a juncao de "file://"
e a pasta onde o ISO ou CD-ROM estd acessivel (/mnt/hda6é/ltsp, no
meu exemplo).Mantenha o diretério de instalagdo como "/opt/Itsp".

O instalador se oferece para configurar um proxy, mas isso so é
necessario ao instalar via web e, mesmo assim, apenas se vocé
realmente acessa via proxy. No final responda "y" para salvar a
configuracao.

Itspadmin =@toshibao>

LTSP Installer configuration
Hhere to retrieve packages from?
[files/ifpackages/] files//imnt/hdabsltsp

In which directory would you like to place the LTSF client tres?
[/opts1tap]

If you want to use an HTTP proxy. enter it here
Uze 'none’ if you don't want a proxy

Example:  http:/fprowy.yourdonsin, cong 3123
[rone]

If you want to use an FTP proxy, enter it here
{Uze 'none' if wou don't want & prosy)

[none]

Correct? (y/nded ull
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De volta a tela inicial, escolha agora a primeira opgao
"Install/Update LTSP Packages". Vocé caira na tela de selecao dos
pacotes a instalar. Pressione a tecla "A" para marcar todos os pacotes
e "Q" para iniciar a instalacao.

Itspadmin <@toshibao=>

Fitspadnin - V0,17 LTSP dir: Joptiltsp

Status

: Sp_COre Installed - Up to date
*] ltep_debug_tools 4284 Inztalled - Up to date
[#] ltsp_kernel 13732 Installed - Up to date
[*] Itsp_libusb 88 Installed - Up to date
[*] ltsp_localdew 4 Installed - Up to date
[*] ltsp_perl 28072 Installed - Up to date
[*] ltzp_rdesktogp Bl  Installed - Up to date
[*] ltsp_scanners 9556  Installed - Up to date
[*] 1tep_x_addt]l_fonts 17368 Installed = Up to date

[*] 1tesp_x_cors Installed = Up to date

Uze '@' to select ALL compornents, 'l' to szelect individual components, When you
leave this screen by pressing '0', the comporents will be installed, 'H'-Help

Note que esta tela se parece um pouco com o programa de instalacao
de algumas distribuicdes antigas. Como disse, o LTSP é na verdade
uma distribuicdo Linux, que é instalada em uma pasta do servidor
(sem interferir com o sistema principal). A pasta é compartilhada com
os clientes via NFS e o sistema é carregado por eles durante o boot.

Depois de concluida a instalacao, acesse a pasta "/opt/ltsp/i386".
Vocé verd que ela foi "populada" com o conjunto de pastas padrao
encontrado em uma distribuicao Linux.
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| xterm <@toshibao>
rootBtoshibao i fopt/ltap 13064 1=

hin ete  include libewec oldroot roob shae tap var
dev home  lihb BN proc shin sys  usr
roat@toshiban:/opt/1tsp/i3564 1l

A instalacao do LTSP é bastante simples, principalmente ao utilizar o
novo instalador. A parte mais complicada é a configuracao dos
servicos-base e a configuracao das estacbes, que vai no arquivo
"Jopt/Itsp/i386/etc/Its.conf", que veremos daqui em diante.

Concluida a instalacao, vocé tem a opcao de utilizar a terceira opcao
do instalador: "Configure LTSP", que verifica se o0s servicos
necessarios estdo habilitados e ajuda dando a opcdo de criar um
arquivo de configuracao padrao para cada um. De qualquer forma, a
maior parte da configuracao precisa ser feita manualmente, ele sé
ajuda criando os modelos e verificando alguns problemas comuns.

The Linux Terminal Serwer Project (http:/dwm, LTSP,org)

xterm =@toshibao>

ltzpofg wi,1E6

RBunlewel

Interface zelection

IHCP confiquration

TFTP configuration
FPortmapper configuration

NFS configuration

KOMCP configuration

Create fetc/hosts entries
Create Afetc/hostz.allow entries
- Create Fetclexports entries
- Create lts,conf file

e [0 103 [=sed 1 [T e (] [P [k

(=

B - Return to previous menu

0 - Quit

Make a selection: i
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Para facilitar a configuracao, escrevi um conjunto de arquivos de
configuracao, incluindo exemplos e comentarios auto-explicativos
para uso no script do Kurumin-terminal-server. Estes arquivos de
configuracdo estao disponiveis no:

http://www.guiadohardware.net/kurumin/modelos/kurumin-terminal-server/4.2/

Na pasta vocé encontra os arquivos dhcpd.conf (a configuracao do
servidor DHCP), exports, (a configuracao do servidor NFS), hosts,
(onde vao os enderecos IP e nomes das estacdes), hosts.allow
(permissbes de acesso), inetd.conf (a configuracao do inetd,
responsavel por carregar o tftpd) e o arquivo Its.conf (onde vai a
configuracao de cada estacao).

Recomendo que comece utilizando estes arquivos como modelo para
a sua configuracao. Eles sao auto-explicativos e ja incluem uma
configuracdao semifuncional, com 8 estacdes pré-configuradas.

Para instala-los no Debian, baixe todos para uma pasta local e use os
comandos abaixo para copia-los para os diretérios apropriados:

# cp --reply=yes dhcpd.conf /etc/dhcp3/dhcpd.conf

# cp --reply=yes exports /etc/exports

# cp --reply=yes hosts.allow /etc/hosts.allow

# cp --reply=yes Its.conf /opt/Itsp/i386/etc/Its.conf

# cp --reply=yes hosts /etc/hosts
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O primeiro passo é configurar os clientes para darem boot via rede,
seja via PXE, seja usando o Etherboot.

O PXE é um protocolo de boot criado pela Intel, que é suportado
pela grande maioria das placas mae com rede onboard. Para dar
boot via rede, acesse o Setup e, dentro da secao com a
configuracao de boot, deixe a opcao "Network Boot" em primeiro
na lista, antes das opcodes, para dar boot pelo HD ou CD-ROM. Na
maioria das placas é também possivel dar boot via rede
(independentemente da configuracao do Setup), pressionando a
tecla F12 durante o boot.

PhoenixBI0S Setuy

Hain Advanced Securit

Item Specific Help

CD-ROM Drive
+Hard Drive
+Removable Devices

Keys used to view or
configure devices:
<Enter> expands or
collapses devices with

a*+or -
{Ctrl+Enter> expands
all

Dar boot diretamente pela placa de rede oferece uma praticidade
muito grande, pois vocé precisa apenas mudar uma opcao no
Setup ou pressionar uma tecla durante o boot ao invés de ter que
manter um drive de disquete em cada micro ou sair atrdas de
alguém que venda ROMs para as placas de rede.

Muita gente prefere montar terminais usando placas novas, ja que
micros novos dao menos problemas de hardware e podem ter uma
configuracao padronizada. Lembre-se de que os clientes nao
precisam ter HD nem CD-ROM e podem ser montados usando
processadores baratos, ja que performance ndao é um problema.
Em muitos casos, placas-mae com problemas de estabilidade e .

pentes de memdéria com enderecos queimados, que nao podem ser
utilizados em outras situacdes, funcionam perfeitamente como
terminais, ja que os requisitos, nesse caso, sao muito mais baixos.

Outro uso comum ¢é deixar o sistema de boot via rede como um
sistema operacional "de reserva", para ser usado em casos de
problemas com o sistema principal, instalado no HD. Isso permite
gue o usuario continue trabalhando até que o problema seja
resolvido.

Mais uma aplicacao interessante é em treinamentos de Linux em
geral. Vocé pode utilizar os préprios micros de um escritério ou
laboratério de informatica, trazendo um servidor LTSP pré-
configurado e dando boot via rede nos clientes, sem necessidade de
sair instalando Linux em todas as maquinas.

No caso de micros antigos, ou placas que nao suportam boot via
rede, vocé pode usar a segunda opgao, que é criar os discos de boot
do Etherboot, através da pagina do rom-o-matic, onde vocé indica o
modelo da placa de rede e o formato desejado e ele Ihe devolve a
imagem de boot a usar. Acesse o site no

http://www.rom-o-matic.org/.

No primeiro campo, indique o modelo da placa de rede e, no
segundo, indique o tipo de imagem que serd gerada. Estdo
disponiveis médulos para varias placas de rede, incluindo as 3com,
Intel, sis900 (usada em muitas placas onboard) e via-rhine-6105,
usado nas placas Encore novas. As antigas placas com chipset
Realtek 8139 trabalham em conjunto com o mdédulo rti8139.

Use a opcao "Floppy Bootable ROM Image (.zdsk)" para gerar a
imagem de um disquete de boot ou a opcao "ISO bootable image
with legacy floppy emulation (.liso)" para gerar um CD de boot.
Nesse caso, renomeie o arquivo gerado, de ".liso" para ".iso.
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- ROM-o-matic.net: for Etherboot version 5:4.0 - Mozilla Firefox =2=

Arquivo Editar Exibir Ir Favoritos Ferramentas Ajuda
http: . rom-o-matic.nety/s.4.0f |~ IZ:'_IZ__:_'} Ir
vad an Etherboot ROM image:

1. Choose NIC/ROM type: | rtis

2. Choose ROM output format: f

3. (optional) To customize ROM configur
4 Tnoenerate and download a BOM imans nress:  car RO
Concluido

Se estiver usando uma maquina virtual do VMware como cliente
para testar, escolha a opcao "pcnet32:lancepci" como placa de
rede e gere um CD de boot. Em caso de ddvidas sobre os médulos
usados pelas placas que tem em maos, vocé pode consultar esta
tabela:

http://www.etherboot.org/db/ .

Para gravar um CD de boot, basta gravar a imagem da forma
como gravaria um arquivo .iso tradicional. Depois, configure o
cliente para dar boot através do CD-ROM. Intencionalmente,
escolhemos a opcao "with legacy floppy emulation", que torna a
imagem compativel com os BIOS usados em micros antigos. Para
gravar os disquetes, use o comando:

$ dd if=eb-5.0.10-rti8139.lzdsk of=/dev/fd0
(onde 0 eb-5.0.10-rtlI8139.1zdsk é o nome do arquivo)

Em seguida, dé um boot em cada estacao, seja via
PXE ou usando o disquete ou CD de boot e anote o
numero do endereco MAC de cada placa de rede,
gue é mostrado no inicio do boot. Vocé precisara
fornecer os enderecos MAC de cada estacao nos
arquivos de configuracao do LTSP que editaremos
em seguida.

O endereco MAC é um numero de 12 digitos
(como: 00:0C:29:6F:F4:AB), diferente em cada
placa, que vocé pode localizar facilmente entre as
mensagens exibidas. Ele aparece na penultima
linha (lancepci: 00:0C:29:6F:F4:AB).

SYSLINUX 2.88 2883-12-12 Copyright (C) 1994-2883 H. Peter Anvin
Etherboot IS0 boot image generated by gemliso
Loading pcmet32.zli....Ready.

Etherboot 5.4.8 (GPL) http://etherboot.org
Drivers: PCNET32/PCI Images: NBI ELF PXE
Protocols: DHCP TFTP

Relocating _text from: [BB818228,88824378) to [(BfedbebB,BfefBB8E)
Boot from (N)etwork or (Qluit?

Exports: PXE

Probing pci mic...
[lancepcilpcnet32.c: Found lancepci, Vendor=-8x1822 Device=-8x26088
lancepci: B8:BC:29:6F:F4:AB at icaddr 1888, Mo MII transceiver found?

Searching for server (DHCP)...._

Enquanto o servidor nao estiver configurado, os terminais vao ficar

indefinidamente no "Searching for DHCP Server...", um sintoma de
gue que o boot via rede estd ativo. Agora falta apenas o principal:
o servidor :).
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Agora vem a parte mais complicada, que é a configuracao do
servidor propriamente dita, feita em seis arquivos separados. Os
arquivos-padrao que criei vém com entradas para cinco clientes
usando o Etherboot e mais trés usando o PXE, mas vocé pode
adicionar mais entradas caso necessario. Lembre-se de que em
qualquer arquivo de configuracao as linhas comecadas por um "#"
sao comentarios que nao possuem efeito algum.

DHCP I

O servidor DHCP é o primeiro a ser acessado pela estacao. Ela
"acorda" sem saber quem ¢é, e o DHCP responde entregando as
configuracdes da rede e dizendo qual Kernel ou cliente PXE a
estacao deve carregar e em qual compartilhamento de rede (no
servidor) onde estd o sistema a ser carregado por ela. Antes de
mais nada, verifique se o pacote "dhcp3-server" esta instalado:

# apt-get install dhcp3-server

Em seguida, vamos a configuragcao do arquivo
"/etc/dhcp3/dhcpd.conf’, onde vai a configuracao do
servidor DHCP.

A configuracao do DHCP para o LTSP é mais complexa do a que
vimos no capitulo sobre compartilhamento da conexao, por isso é
importante prestar atencdo. O arquivo é dividido em duas
sessbes, a primeira é a "shared-network WORKSTATIONS", onde
vao as configuracdes gerais do servidor, enquanto a sessao
"group" contém a configuracdao de cada estacao.

O arquivo possui uma formatacao bastante estrita, onde cada

linha de configuracao deve terminar com um ";" e cada sessao
comeca com um "{" e termina com um "}".
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Se o servidor DHCP se recusa a iniciar com o comando
"/etc/init.d/dhcp3-server restart", reportando um erro no arquivo de
configuracao, provavelmente vocé esqueceu algum ponto e virgula
ou esqueceu de fechar alguma sessao. Como em outros arquivos,
vocé pode usar tabs, espacos e quebras de linha para organizar o
arquivo da forma que achar melhor.

Este € um exemplo de configuracao funcional. Lembre-se de que
vocé pode baixar os modelos comentados no:
http://www.guiadohardware.net/kurumin/modelos/kurumin-terminal-

shared-network WORKSTATIONS {
subnet 192.168.0.0 netmask 255.255.255.0 {

default-lease-time 21600;
max-lease-time 21600;

option subnet-mask 255.255.255.0;
option broadcast-address 192.168.0.255;
option routers 192.168.0.1;

option domain-name-servers 192.168.0.1;

deny unknown-clients;
# range 192.168.0.100 192.168.0.201;

option root-path "192.168.0.10:/opt/1ltsp/i386";
next-server 192.168.0.10;

}
}
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group {
use-host-decl-names on;

# terminal 1:

host ws001 {

hardware ethernet 00:E0:7D:B2:E5:83;
fixed-address 192.168.0.11;

filename "1ts/2.6.17.3-1tsp-1/pxelinux.0";

}

# terminal 2:

host ws002 {

hardware ethernet 00:D0:09:A2:9B:8D;
fixed-address 192.168.0.12;

filename "1ts/2.6.17.3-1tsp-1/pxelinux.0";

}
}

Na primeira parte do arquivo, vocé deve fornecer as configuracdes
da rede, como a mascara de sub-rede, o endereco do default
gateway e o DNS do provedor. O default dos arquivos de
configuracdao que criei é usar a faixa de IP's 192.168.0.x, onde o
servidor de terminais é configurado para usar o endereco
192.168.0.10.

Se vocé preferir usar esses enderecos, seu trabalho serda bem
menor. Caso contrario, preste atencao para substituir todas as
referéncias ao servidor (192.168.0.10) pelo endereco IP correto,
modificando também os enderecos dos terminais (192.168.0.11 a
192.168.0.18) por enderecos dentro da mesma faixa de enderecos
usada pelo servidor.
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Logo abaixo vem a opcao onde vocé deve fornecer o endereco IP
usado pelo servidor LTSP. Ela diz que o cliente deve usar a pasta
"/opt/Itsp/i386" do servidor "192.168.0.10" como diretério raiz.

Note que o "/opt/ltsp/i386" representa a pasta de instalacao do
LTSP, que é montada pelos clientes como diretério-raiz durante o
boot. Nao se esqueca de verificar e alterar esta configuracao se tiver
instalado o LTSP em outra pasta ou estiver utilizando outro endereco
IP no servidor.

A opcao "deny unknown-clients" faz com que o servidor DHCP aceite
apenas os clientes do terminal server, sem conflitar com um servidor
DHCP ja existente. Caso prefira que o servidor DHCP atribua
enderecos também para os demais micros da rede (que ndo estao
cadastrados como terminais), comente a linha "deny unknown-
clients" e descomente a linha abaixo, informando a faixa de
enderecos que serd usada pelos clientes que nao estejam
cadastrados como terminais. Vocé pode usar os enderecos de .11 a
.50 para os terminais e de .100 a .200 para os demais micros, por
exemplo.

range 192.168.0.100 192.168.0.201;

Lembre-se que a linha "range" conflita com a "deny unknown-
clients", vocé deve sempre usar uma ou outra, nunca ambas ao
mesmo tempo.

A seguir vem a configuragao dos terminais, onde vocé deve fornecer
o endereco MAC de cada um. O "fixed-address 192.168.0.11;" é o
endereco IP que o servidor DHCP dara para cada terminal, vinculado
ao endereco MAC da placa de rede e o arquivo que ele carregara
durante o boot, como em:

host ws001 {
hardware ethernet 00:E0:7D:B2:E5:83;

fixed-address 192.168.0.11;
filename "Its/2.6.17.3-Itsp-1/pxelinux.0";

}
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Esta configuracao pode ser repetida ad-infinitum, uma vez para cada
terminal que adicionar, mudando apenas o nome do terminal
(ws001), o MAC da placa e o IP que sera usado por ele.

O cliente PXE é capaz de carregar apenas argquivos pequenos, de no
maximo 32k. Por isso, antes de carregar o Kernel é necessario
carregar um bootstrap, o arquivo pxelinux.0, que se responsabiliza
por obter a configuracdo via DHCP e carregar o Kernel, dando inicio
ao boot.

Os arquivos de boot sao instalados por padrao dentro da pasta
"/tftpboot". Vocé vera uma pasta separada para cada Kernel
disponivel, como em: "2.6.17.3-Itsp-1".

A pasta contém um conjunto completo, como respectivo Kernel, um
arquivo initrd, o arquivo pxelinux.0 e um arquivo de configuracao
para ele, o "pxelinux.cfg/default". Esse arquivo contém instrucoes
que serao executadas pela estacao ao carregar o arquivo pxelinux.0,
incluindo a localizacao do Kernel e do arquivo initrd correspondente.

No LTSP 4.1 estavam disponiveis dois Kernels diferentes, um da
série 2.4 (mais leve) e outro da série 2.6. No LTSP 4.2 voltou a ser
usado um unico Kernel unificado (o 2.6.17.3-ltsp-1), que, além de
mais atualizado, é extremamente otimizado, a ponto de consumir
menos memoria que o Kernel da série 2.4 usado pelo LTSP 4.1.

Note que a versao do Kernel usada e conseqliientemente o nome da
pasta mudam a cada versao do LTSP. Lembre-se de sempre verificar
a versao incluida na sua instalacao e alterar a configuracdao de forma
apropriada.

Esta configuracdo para clientes PXE funciona também para clientes
gue dao boot usando os discos do Etherboot. Isso permite que vocé
unifique a configuracao dos clientes, facilitando as coisas.

Em versodes antigas do LTSP era necessario trabalhar com dois tipos
de configuracao diferentes, uma para os clientes PXE e outra para os
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clientes Etherboot. Como disse, isso ndao é mais necessario nas
versoes atuais, mas, apenas a titulo de desencargo, aqui vai um
exemplo da configuracao para clientes Etherboot:

host ws005 {
hardware ethernet 00:EQ0:7D:AB:E3:11;
fixed-address 192.168.0.15;

filename "lts/vmlinuz-2.6.17.3-ltsp-1";

}

Veja que a mudanca é o arquivo de Kernel que serd carregado. Ao
invés de carregar o bootstrap pxelinux.0, a estacdao passa a carregar
o Kernel diretamente.

Depois de configurar o arquivo, reinicie o servidor DHCP:
# [etc/init.d/dhcp3-server restart
Dé boot em algum dos clientes para testar. Com o DHCP

funcionando, eles devem receber a configuracao da rede e parar no
ponto em que tentam carregar a imagem de boot via TFTP:
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Hetwork boot from AMD AMZ79C978A
Copyright (C) 2883-2885 UHMware, Inc.
Copyright (C) 1997-28688 Intel Corporation

CLIENT MAC ADDR: @8 8C 29 F4 34 19 GUID: 564D61B9-CB16-DBB6-465E-81EBB3IF43419

CLIENT IP: 192.168.8.18 MASK: 255.255.255.8 DHCP IP:

GATEWAY IP: 192.168.8.1
TFIP. ...

Se houver algum erro com o DHCP, revise a configuracao antes de
continuar. Ndo deixe que os erros se acumulem, caso contrario
vocé vai acabar perdendo bem mais tempo.

Uma observacdo importante relacionada a configuracao da rede:
nunca use um alias (criado através do comando ifconfig eth0:1)
para criar o endereco IP indicado nos arquivos de configuracao do
LTSP. Por exemplo, se nos arquivos o endereco IP do servidor é
"192.168.0.10", é preciso que este seja o endereco IP real da
placa de rede, seja a ethO ou ethl. Se precisar criar uma segunda
placa de rede virtual (para acessar a internet, por exemplo),
configure a placa de rede principal para usar o endereco IP
indicado nos arquivos de configuracao e use o alias para criar o
outro endereco. Nesse caso, a ethO (para os clientes LTSP) ficaria
com o IP "192.168.0.10" e a eth0:1 (para o resto da rede) ficaria
com, por exemplo, "10.0.0.1"

TFTP I

Com o DHCP funcionando, o préoximo passo é ativar o servidor
TFTP, para que as estacdes possam carregar a imagem de boot.
No Debian existem duas opgdes de servidor TFTP. O "tftpd" é uma
versao obsoleta, que nao suporta boot via PXE e que, por isso, é
fortemente nao-recomendado. A versao atual é instalada através
do pacote "tftpd-hpa":
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# apt-get install tftpd-hpa

Quando o script de instalacao
perguntar "Deverd o servidor ser
iniciado pelo inetd?", responda
que sim.

192.1668.08. 18

Depois de instalar o pacote, edite
o arquivo "/etc/default/tftpd-
hpa".Por padrao ele vem com
uma linha que mantém o
servidordesativado, mesmo que as demais configuracdes estejam
corretas.

Para que o servico fique ativo, modifique a linha "RUN_DAEMON="no"
para "RUN_DAEMON="yes". Altere também a linha "OPTIONS="- -s
/var/lib/tftpboot" (que indica a pasta que sera compartilhada pelo
servidor tftpd), substituindo o "/var/lib/tftpboot" por "/tftpboot".

Depois da alteracao o arquivo fica:

#Defaults for tftpd-hpa
RUN_DAEMON="yes"
OPTIONS="-| -s /tftpboot"

Para que a alteracao entre em vigor, reinicie o servico tftpd-hpa:

# [etc/init.d/tftpd-hpa stop
# /etc/init.d/tftpd-hpa start

Por desencargo, usamos também os comandos abaixo, para ter
certeza de que ele estd configurado para ser executado durante o
boot:

# update-rc.d -f tftpd-hpa remove
# update-rc.d -f tftpd-hpa defaults
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Para concluir a configuragdo, abra o arquivo "/etc/hosts.allow" e  E essencial que a linha "ALL : 127.0.0.1 192.168.0.0/24" esteja

substitua todo conteddo do arquivo por: presente, caso contrario o sistema recusa as conexodes dos clientes
mesmo que 0s servicos estejam corretamente ativados.
# /etc/hosts.allow para o LTSP 4.2 Ao editar este arquivo, ndo é necessario reiniciar nenhum servico.

Nao se esqueca de substituir o "192.168.0.0" pela faixa de

# Esta configuracao permite que todos os micros da rede enderecos da sua rede, caso diferente.

#local utilizem

# os servicos usados pelo LTSP.

# Altere o "192.168.0." caso vocé esteja utilizando outra
#faixa de

# enderecos na sua rede:

Com o TFTP funcionando, as estacdes conseguem carregar a
imagem inicial de boot e o Kernel e prosseguem até o ponto em que
tentam montar o diretério "/opt/ltsp/i386" do servidor via NFS:

ALL : 127.0.0.1 192.168.0.0/24

pcnet32: PCnetsPCI 11 79C978A at Bx1888, BB Bc 29 f4 34 19 assigned IROD 11.
ethB: registered as PCnetsPCI 11 79C978A

pcnetd2: 1 cards_found.

Running dhcpcd on port 67

Creating new ramdisk to hold our root fs...

Mount ing root filesystem: SoptsltspsidB6 from: 192.168.8.18

mount : RPC: Unable to receive; errno = Connection refused

Mount : nfsHount failed: Bad file descriptor

Hount : Mounting 192.1608.8.18: o0pt-1tspsi386 on mewrootsnisroot failed: Invalid
arguHent

ERROR! Failed to mount the root directory uvia NFS?
Possibhle reasons include:

1) NFS serwvices may not ba running om the serwver

2) Horkstatiom IP does mot map to a hostname, either
in fetcshosts, or in INS

3) Hrong address for NFS server in the DHCP config lile

4) Hrong pathmame for root directory in the DHCP config file

Eernel panic = not syncing: Attempted to kill init?
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NFS I

O préximo arquivo é o /etc/exports, onde vai a configuracao do
servidor NFS. O LTSP precisa que o diretério "/opt/Iltsp/i386/" esteja
disponivel (como somente leitura), para toda a faixa de enderecos
usada pelas estacdes. Para isso, adicione a linha:

Jopt/ltsp/i386/ 192.168.0.0/255.255.255.0(ro,no_root_squash)

Note que a configuragao dos compartilhamentos inclui a faixa de
enderecos e a mascara usada na rede ( 192.168.0.0/255.255.255.0
no exemplo, configuracao usada para evitar que eles sejam
acessados de fora da rede). Nao se esqueca de alterar esses valores
ao utilizar uma faixa diferente, caso contrario, o servidor passa a
recusar os acessos dos terminais e eles nao conseguirao mais
carregar o sistema de boot.

Vamos a uma revisao da configuracao do NFS:

Para ativar o servidor nas distribuicoes derivadas do Debian, vocé
precisa ter instalados os pacotes "portmap", "nfs-common" e
"nfs-kernel-server":

# apt-get install portmap nfs-common nfs-kernel-server

O portmap deve sempre ser inicializado antes dos outros dois
servigos, ja que ambos dependem dele. O default é que o portmap
seja iniciado através do link "/etc/init.d/rcS.d/S43portmap"
(carregado no inicio do boot), enquanto os outros dois servicos sao
carregados depois, através de links na pasta "/etc/rc5.d" ou
"letc/rc3.d".

Use os comandos abaixo para corrigir a posicao do servico portmap
e verificar se os outros dois estao ativos e configurados para serem
inicializados na hora do boot:
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# update-rc.d -f portmap remove

# update-rc.d -f nfs-common remove

# update-rc.d -f nfs-kernel-server remove

# update-rc.d -f portmap start 43 S .

# update-rc.d -f nfs-common start 20 5.

# update-rc.d -f nfs-kernel-server start 205 .

Para que o servidor NFS funcione, é necessario que o arquivo
"/etc/hosts" esteja configurado corretamente. Este arquivo
relaciona o0 nome do servidor e de cada uma das estacdes a seus
respectivos enderecos IP. Se vocé copiou meu modelo a partir do
site, o arquivo estara assim:

# /etc/hosts, configurado para o LTSP 4.2
127.0.0.1 servidor localhost

# \Vocé pode adicionar aqui IP e os nomes

correspondentes
# de cada terminal, caso queira utilizar mais de 8 terminais.

0S enderecos

# IMPORTANTE: A primeira linha deve conter o endereco IP e 0
nome

# (definido durante a configuracao da rede) do servidor, ou seja,

# desta maquina. Se o nome for diferente do definido na
configuracao

# da rede, as estacdes nao sequirao montar o sistema de arquivos do
# LTSP via NFS e travarao no boot.

192.168.0.10 servidor
192.168.0.11 ws001
192.168.0.12 ws002
192.168.0.13 ws003
192.168.0.14 ws004
192.168.0.15 ws005
192.168.0.16 ws006
192.168.0.17 ws007
192.168.0.18 ws008
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E importante que vocé substitua o "servidor" pelo nome correto do
seu servidor (que vocé checa usando o comando "hostname") e
substitua os enderecos IP's usados pelo servidor e pelas estacdes
caso esteja usando outra faixa de enderecos. Sem isso, as estacdes
vao continuar parando no inicio do boot, com uma mensagem de
erro relacionada a permissdes do NFS.

Com o NFS funcionando, a estacao avanca mais um pouco no boot.
Agora ela consegue montar o diretério raiz e comecar o
carregamento do sistema, mas para no ponto em que procura pelo
arquivo "lts.conf", que ¢é justamente o principal arquivo de
configuracdo do LTSP, carregado pelas estacdes no inicio do boot:
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I O arquivo principal: Its.conf

Finalmente, chegamos a parte mais importante da configuracdo, que
fica a cargo do arquivo "/opt/ltsp/i386/etc/Its.conf". E aqui que
vocé diz qual a resolucao de video e que tipo de mouse sera usado
em cada estacao e tem a opcao de ativar ou nao o swap via rede do
LTSP.

O lts.conf pode ser dividido em duas partes. A primeira contém as
configuracdes default, que sao usadas por todas as estacdes até que
dito o contrario. Em seguida temos uma minisessdao que especifica
opcdes adicionais para cada estacao. Isso
permite que uma estacao seja configurada para

pcnet32: PCnetsPCI 11 79CO97HA at Bx1BBHA, BB Bc 29 f4 34 19 assigned IRQ 11. usar mouse serial e teclado US Internacional,

ethB: registered as PCnetsPCI II 739C378A

pcnetd2: 1 cards_ found.

Runming dhcpcd on port 67

Creating new ramdisk to hold our root fs,...

Mount ing root filesystem: ~foptslispsidB6 from: 192. 1608.8.18
Setting up the new root ramdisk area...

Doing the switchroot

SwitchRoot vA.1 - Copyright (c) 2805 Linux Based Sustemz Design
Freeing ram used by initramfs

input: IMP5-2 Ganeric Hheal Mouse as Aclasssinputsinputl
Mounting ~<sps...

Mount ing ~proc...

Starting udewd. ..

Running wdevstart to create initial device nodes...

HMount ing dewpts...

Building <etcsinittab

Error retrieving file stats for file [“etc/lts.confl: No such file or directory

Dome wWith early_sysinit

Could nmot find lts.conf filet

Perhaps you haven't run ltspcfg vet
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mesmo que todas as demais usem mouses PS/2
e teclados ABNT2.

Este é um exemplo de sessao default, similar ao
gue inclui no modelo disponivel no site:

[Default]
SERVER = 192.168.0.10

XSERVER = auto

X_MOUSE_PROTOCOL = "PS/2"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/psaux"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400
X_MOUSE_BUTTONS = 3

XkbModel = ABNT?2
XkbLayout = br

SCREEN_O01 = startx
RUNLEVEL = 5
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Logo no inicio do arquivo vocé deve prestar atencao para substituir o
"192.168.0.10" pelo IP correto do seu servidor, senao os clientes nao
consequirao dar boot nem por decreto :).

Abaixo, a partir da opcao "XSERVER", vai a configuracao default do
LTSP. Nao existe necessidade de alterar nada aqui, pois vocé pode
especificar configuracdes diferentes para cada estagcao mais abaixo,
especificando diferentes resolucdes de video, tipos de mouse e
taxas de atualizacao de monitor. Lembre-se de que na verdade as
estacbes executam localmente uma copia do Kernel, utilitarios
basicos e uma instancia do X. Gragas a isso, a configuracao de video
de cada estacao é completamente independente do servidor. Nada
impede que uma estacao use um monitor de 17" a 1280x1024,
enguanto outra usa um VGA Mono a 640x480.

7

Este é o principal motivo de relacionarmos os enderecos MAC de
cada placa de rede com um nome de terminal e endereco IP
especifico na configuracdo do DHCP. Gracas a isso, o servidor
consegue diferenciar os terminais e enviar a configuracao correta
para cada um.

Desde o 4.1, o LTSP utiliza o X.org, que possui um sistema de
deteccao automatica para o video em cada estacdo (a opgao
"XSERVER = auto"). No final do boot ele tentard detectar a placa de
video e detectar as taxas de atualizagao suportadas pelo monitor via
DDC. Este sistema funciona direto em uns dois tercos dos micros,
mas em um grande nUumero de casos VOCé precisara especificar
algumas configuracbes manualmente para que tudo funcione
adequadamente.

Veja também que o default do LTSP é utilizar um mouse PS/2 (sem
roda) em todas as estacdes. Naturalmente vocé terd alguns micros
com mouses seriais ou PS/2 com roda, o que também precisaremos
arrumar. Esta configuracao individual das estacdoes é feita logo
abaixo, relacionando o nome de cada estacao com as opcoes
desejadas, como em:
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[ws001]

XSERVER = sis

X_MOUSE_PROTOCOL = "IMPS/2"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/input/mice"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400
X_MOUSE BUTTONS =5
X_ZAxisMapping = "4 5"

Aqui estou especificando que o ws001 usa o driver de video "sis" e
um mouse PS/2 com roda. Vocé pode criar uma secao extra para
cada estacdo. Esta configuracdo nao é obrigatdria, pois as estacdes
gue nao possuirem sessdes exclusivas simplesmente seguirdao os
valores incluidos na sessao "Default".

Uma curiosidade é que o arquivo lts.conf é lido pelas préprias
estacdes durante o boot. Como elas nao possuem HD, nada mais
justo do que armazenar suas configuracdes diretamente no servidor.

Além dessas, existem varias outras opcdes que podem ser usadas.
Se a deteccdo automatica do video ndo funcionar (a tela vai piscar
algumas vezes e depois voltar ao modo texto) vocé pode indicar
manualmente um driver de video, substituindo o "auto" por "vesa"
(um driver genérico, um pouco mais lento mas que funciona na
maioria das placas).

Outros drivers disponiveis sao: cirrus (placas da Cirrus Logic), i810
(placas com video onboard Intel), nv (driver 2D para placas nVidia),
r128 (placas Riva 128 da ATI), radeon (ATl Radeon), rendition,
s3virge, sis (driver genérico para placas onboard e offboard da SiS),
tdfx (placas Voodoo Banshee, Voodoo 3 e 4), trident e via (que da
suporte as placas-mae com video onboard Via Unichrome, comuns
hoje em dia).

Vocé pode encontrar detalhes sobre as placas suportadas por cada
um no

http://www.x.org/X11R6.8.2/doc/
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Outra configuracao importante é o tipo de mouse usado nos
terminais. Afinal. ndo é sempre que vocé utilizara mouses PS/2.
Basta incluir algumas opc¢des, como nos exemplos abaixo.

Exemplo para usar um mouse serial na estacao:

[ws001]

XSERVER = auto
X_MOUSE_PROTOCOL = "Microsoft"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/ttyS0"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400
X_MOUSE_BUTTONS = 2
X_MOUSE_EMULATE3BTN =Y

Exemplo para usar um mouse PS/2 com roda (esta configuracao
também funciona para mouses USB) na estacao:

[ws001]

XSERVER = auto
X_MOUSE_PROTOCOL = "IMPS/2"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/input/mice"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400
X_MOUSE BUTTONS =5
X_ZAxisMapping = "4 5"

O exemplo abaixo forca a estacao a usar uma configuracao de
resolucao e taxa de atualizacao especifica para o monitor. Ela é Uutil
em casos em que o X chega a abrir, mas o monitor fica fora de
sintonia. Isso acontece em muitos micros antigos, em que o monitor
ou a placa de video nao sao compativeis com o protocolo DDC:

[ws001]

XSERVER = auto

X_MODE_0 = 1024x768 #(Resolugao de video)

X _VERTREFRESH = 60 #(Refresh rate do monitor)
X_COLOR _DEPTH = 16 #(Bits de Cor)
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Outra configuracao que pode ser importante é o teclado. Por padrao,
o LTSP vem configurado para usar um teclado padrao americano,
sem acentuacao.

Ao carregar o KDE, passam a valer as configuracdées do Kxkb, o
gerenciador de teclado do KDE, da forma como configuradas no
Painel de Controle
(do KDE). O
problema é que o
Kxkb sé funciona
se coincidir da

distribuicao
instalada no
HuvheaeEeel d o h ardware.net

mesma versao do
X.org usada pelo
LTSP. Caso
contrario, ele
mostra um "err" e
nao funciona:

@ arr 21:44

Devido a isso, é mais simples desativar os layouts de teclado do KDE
e definir a configuracao do teclado diretamente no arquivo Its.conf.

Para um teclado ABNT2, inclua as linhas abaixo, dentro da sessao
"Default", ou dentro da configuracao de cada estacao:

XkbModel = ABNT2
XkbLayout = br

Dependendo da versdo do X usada no servidor, vocé pode encontrar
um problema estranho, onde as teclas "\|" e "]}" nas estacdes ficam
trocadas por "<>" e "\|". A solugao, nesse caso, € abrir o arquivo
".xmodmap" dentro do diretério "/etc/skel" e dentro do home de
cada usuario, adicionando as linhas:
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keycode 94 = backslash bar
keycode 51 = bracketright braceright

Vocé pode também usar o script abaixo para adicionar as duas
linhas nos arquivos .xmodmap dentro dos homes de todos os
usuarios do sistema automaticamente (Util se vocé ja tiver um
servidor com varios usuarios configurado):

cd /home

foriin*; do echo'

keycode 94 = backslash bar

keycode 51 = bracketright braceright
'>> $i/.xmodmap; done

Para um teclado US Internacional a configuracao é mais simples.
Use as duas linhas abaixo na configuracao das estacoes:

XkbModel = pc105
XkbLayout = us_intl
XkbRules = xorg

A linha "RUNLEVEL = 5" (que adicionamos na sessao default), faz
com gue as estacdes déem boot direto em modo gréafico, que é o
gue queremos. Se por acaso Vvocé quiser ter alguma estacao
trabalhando em modo texto (para tentar descobrir o motivo de
algum problema, por exemplo), inclua a linha "RUNLEVEL = 3" na
configuracao da estacao.

Swap I

O LTSP inclui um recurso de swap via rede, destinado a estacodes
com 32 MB de RAM ou menos. Ela permite que a estacao (que nao
possui um HD local) faca swap usando o HD do servidor, o que
permite usar micros com a partir de 8 MB de RAM como terminais.
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Até o LTSP 4.1 era usando um sistema de swap via NFS, que era
relativamente lento. No LTSP 4.2 passou a ser usado um novo
sistema de swap via NBD (Network Block Device), que, além de mais
rapido, é mais estavel.

Para usa-lo, vocé deve primeiro baixar e instalar o pacote "ltsp-
localdev". A versdo para o Debian Sarge ou Etch esta disponivel no:

http://Itsp.mirrors.tds.net/pub/Itsp/utils/.

A versao para o Debian é o arquivo ‘"ltsp-server-pkg-
debian_0.1 i386.deb". Na mesma pasta estao disponiveis as versdes
para outras distribuicdes.

Depois de baixar o arquivo, instale-o usando o dpkg:

# dpkg -i Itsp-server-pkg-debian_0.1_i386.deb
# apt-get -f install

Uma observacao importante é que esta versao do pacote foi criada para

ser instalada no Debian Sarge e distribuicbes baseadas nele. Ele tem
marcado o pacote "fuse-source" como dependéncia, 0 que causa um
grande problema nas distribuicdes atuais, j& que o fuse passou a vir
incluido diretamente no Kernel, fazendo com que o pacote deixe de estar
disponivel.

Se ao instalar o pacote vocé receber um erro relacionado a falta do pacote
"fuse-source" e o "apt-get -f install" ndao for capaz de resolver o problema,
baixe este pacote:

Ele é um pacote vazio, que serve apenas para suprir a dependéncia do
pacote enquanto uma versao atualizada nao é disponibilizada. Instale-o
usando o dpkg e rode o "apt-get -f install":

# dpkg -i fuse-source.deb
# apt-get -f install
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O pacote Itsp-server inclui o servico ‘"ltspswapd",
responsavel pelo swap via rede no LTSP 4.2. Ative o servico
e configure-o para subir durante o boot:

# /etc/init.d/Itspswapd start
# update-rc.d -f Itspswapd defaults

Agora falta apenas adicionar a linha abaixo na configuracao das
estacdes que forem utilizar swap, dentro do arquivo Its.conf:

USE_NBD SWAP =Y

O default é armazenar os arquivos de swap dentro da pasta
"/var/spool/ltspwap" do servidor, permitindo que cada cliente use um
maximo de 64 MB. Esta configuracao é mais do que adequada, mas,
caso precise alterar, crie o arquivo "/etc/sysconfig/ltspswapd"
contendo a linha:

ARGS="[-p 9210] [-s /var/spool/ltspwap] [-z 64mb] [-d]"

Desta forma, vocé pode trocar o "/var/spool/ltspwap" e o "64mb"
pelos valores desejados.

Com o swap ativo, vocé notard que as estacdes passarao a exibir
uma mensagem "Formating Swap" rapidamente durante o boot, e os
arquivos de cada estacao serdo criados dentro do diretério
"/var/spool/ltspwap", como em:

# Is -lh /var/spool/ltspswap/

total 129M
-W------- 1 root root 64M 2006-05-23 19:09 192.168.0.11.swap
-[W=-=mmmm- 1 root root 64M 2006-05-24 10:08 192.168.0.12.swap
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I Testando

Depois de configurar o arquivo "/opt/ltsp/i386/etc/lts.conf", os
clientes devem conseguir completar o boot, carregando o ambiente
grafico. Se os clientes continuarem parando em algum dos pontos
anteriores, verifique a configuracao dos servigos que ja vimos, tente
localizar qual servico nao estd funcionando e, a partir dai, corrigir o
problema.

Um problema comum nesta etapa é o terminal concluir o boot e
carregar o X, mas nao conseguir abrir a tela de login do servidor,
exibindo em seu lugar a "tela cinza da morte" ;)
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Isso acontece por que ainda falta ativar o XDMCP no servidor. Toda
configuracdo que vimos até aqui permite que a estacao dé boot pela
rede, mas é o XDMCP que permite que ela rode aplicativos.

Nas distribuicées que utilizam o KDM (como o Kurumin, Kubuntu e
Mandriva), procure pelos arquivos kdmrc e Xaccess (que sempre
ficam na mesma pasta). Em algumas distribuicdes (como no
Mandriva) eles ficam na pasta "/usr/share/config/kdm/" e, em
outras (como no Kurumin e outras distribuicoes derivadas do
Debian), ficam na pasta "/etc/kde3/kdm/". Vocé pode usar o
comando "locate" para encontra-los.

Dentro do arquivo "Xaccess", descomente a linha:
# * #any host can get a login window

Basta retirar a tralha (#), fazendo com que o asterisco seja o
primeiro caractere. Esta linha faz com que o servidor passe a aceitar
conexdes de todos os hosts da rede. Caso vocé prefira limitar o
acesso a apenas alguns enderecos (mais seguro), basta substituir o
asterisco pelos enderecos desejados.

Um pouco mais abaixo, no mesmo arquivo, descomente também a
linha abaixo, novamente retirando a tralha:

# * CHOOSER BROADCAST #any indirect host can get a
chooser

jetoikded/kdm/Xaccess - KEdit

Arquivoe Editar 1r Ferramentas Configuragdes Ajuda

Y o oy [ G pn | EWE
T@mES® v NI R
CE IO INOLreCLYUEry NESSdyes orey erLriles WLON rigil rdny SLues dn B
# match, for Direct and Broadcast Query messages, only entries without
# right hand sides can match.

* #any host can get a login window

* CHOOSER BROADCAST #any indirect host can get a chooser

#
# If you'd prefer to configure the set of hosts each terminal sees, @
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Esta linha é opcional. O Chooser Broadcast permite que os clientes
contatem o servidor para obter uma lista de todos os servidores XDM
disponiveis na rede (vocé pode ter mais de um, como veremos a
sequir). Isso é feito usando o comando "X -indirect".

Em seguida, edite também o arquivo kdmrc. Quase no final do
arquivo vocé encontrara a linha:

[Xdmcp]
Enable=false

Basta altera-la para:

[Xdmcp]
Enable=true

Jetc/kde3/kdm/kdmrc [modificadol = KEdIE

Arquivo Editar Ir Ferramentas Configuragdes Ajuda

T E=E o twgg;__,gfl% |
Allowshut down=A11 B

MoPassEnable=false
MoPasslsers=

[%-:0-Corel
AutologinEnable=false

[ ¥dmecp]

Enable=true

Willing=/etc/kde3/kdm/Xwilling l

¥access=/etc/kde3/kdms¥access n
]

(] | («12]
| iNs ||Linha: 83 col: 1 |

Nas distribuicdes que utilizam o GDM (o gerenciador de login do
Gnome), como, por exemplo, o Ubuntu e o Fedora, vocé pode ativar o
compartilhamento e configurar as opcdes da tela de login usando um
utilitario grafico disponivel no "Iniciar > System Settings > Login
Screen". Acesse a aba "XDMCP" e marque a opcao "Enable XDMCP"
e, se desejado, também a "Honour indirect requests", que permite
que os clientes se conectem usando o "X -indirect".
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GDM Setup =
General |Standa|?d greeter | Graphical greeter | Securit |)(DMCP|

Enable XDMCP

Honour indirect requests

=

|

=l
>

ELTTE

Listen on UDP port:

¥

Maximum pending requests:

¥|ia

Max pending indirect requests:

¥

Maximum remote sessions:

53

Maximum wait time: 15 e
Maximum indirect wait time: 15 =
 Pe—

Displays per host: {1 =
ing i : I =2
Ping interval (minutes): 15 =

{©d Help

Na aba "General", opcao "Greeter", mude a opcao "Remote" de
"Standard greeter" para "Graphical greeter". Dessa forma, os
clientes farao login usando o gerenciador de login grafico, que é
especialmente bonito graficamente, ideal para passar uma boa
primeira impressao.

Para que as alteracdes entrem em vigor (tanto no KDM quanto no
GDM), é necessario reiniciar o gerenciador de login. Para isso, mude
para um terminal de texto (Ctrl+Alt+F2) e rode o comando
"/etc/init.d/kdm restart" ou "/etc/init.d/gdm restart". No Mandriva é
usado o comando "service dm restart".

A partir dai as estacdes passarao a exibir a tela de login do servidor
e rodar os aplicativos normalmente. Agora é sé correr pro abraco :-).
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kurumin

ﬁ Bem-vindo ao LTSP

Nome do usuario: [kurumin

Senha:; ||

[ Login ] [ Limpar l [ ﬂenuv]

Com tudo funcionando, vocé pode ir criando os logins dos usuarios
que irao utilizar os terminais. O ideal é que cada pessoa tenha seu
login (e nao um login para cada terminal), pois assim cada um tem
acesso as suas configuracbes e arquivos em qualquer um dos
terminais, o que € uma das grandes vantagens do uso do LTSP.

A conexao com a web, impressora, disquete e gravador instalados no
servidor podem ser usados em qualquer um dos terminais, pois na
verdade o0s programas nunca saem do servidor: o0s terminais
funcionam apenas como se fossem varios monitores e teclados
ligados a ele. Tenha a mao também a configuracao da sua rede, como
o0 endereco deste servidor, mascara de sub-rede, servidores DNS do
seu provedor, gateway padrao, etc.

Uma questdo importante é que o servidor nao deve estar usando
nenhum tipo de firewall, caso contrario vocé precisara fazer uma
configuracao muito cuidadosa, mantendo abertas cada uma das
portas usadas pelos servicos relacionados ao LTSP. Por envolver
tantos servicos diferentes, que precisam ficar disponiveis, um firewall
em um servidor LTSP é praticamente inutil de qualquer forma.

Ao invés de perder tempo com isso, o melhor é que vocé isole o
servidor LTSP da internet, usando uma maquina separada para o
compartilhamento da conexao e firewall. Faca com que o servidor
LTSP acesse via NAT, por tras do firewall.
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Com o servidor funcionando corretamente, o préximo passo € a
personalizacao do ambiente e da tela de login, o que inclui
personalizar a parte visual, instalar e remover programas,
personalizar o menu iniciar e icones da &rea de trabalho, etc.,
criando um ambiente adequado ao ambiente em que os terminais
serao utilizados.

A primeira parada é a tela de login, que acaba sendo o cartao de
visitas do sistema, j& que é a primeira coisa que os usuarios véem.
Acesse a opcao "Administracao do Sistema > Gerenciador de
Login” dentro do Centro de Controle do KDE. Clique no "Modo
administrador" e forneca a senha de root para ter acesso as
ferramentas de administracao.

E importante que na aba "Desligar", ninguém, ou apenas o root,
possa desligar o sistema remotamente. O default, em muitas
instalacbes do KDE, é "Todos", o que pode causar pequenos
desastres em um servidor de terminais :).

Gerenciadorde L'ogin - Centro de Controle

Arquivo Ver Configuragbes Ajuda

@ Gerenciador de Login @

[Aparéncia | fonte | Fundo | Desligar | Usuarios | Conveniéncia |

Permitir Desligamento
[Local: [somente Root +|  Remoto: [Ningiiém "J]

Comandos
[Qesligar: [,'sbiru‘halt

] Reinicializar: Ifsbiru‘rebmr ]@ ]

[—Variad.u 1

Gerenciador de boot: lNenhum [+

O ideal em um servidor LTSP é que vocé crie uma conta para cada
usuario e nao uma conta por maquina. Isso permite que cada usuario
tenha seu préprio espaco e veja sempre o seu desktop, com as
mesmas configuracbes e arquivos. Além de melhorar o nivel de
satisfacdo, isso reduz bastante as duvidas e os problemas de
suporte, ja que, se todos usam o mesmo login, a tendéncia é que o
desktop vire uma bagunca com o tempo.
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Arquivo Ver ConfiguragBes Ajuda

 Gerenciador de Login =

Aparéncia ‘Eonte |Fur_vdu |Qe.sl'rgar |gsuérios Conveniéncia

~ UIDs do Sistema ———————— Selecionar usuarios e grupos: - —_—
Abaixo: | 1000 ] | @
Acima: (29999 O (8]

O

~Usuarios:
[_] Mastrar lista

O

|| Complementacgo Automatica r~Imagens do Usuario

Usuario: | <padrao> v-i

Nas abas "Aparéncia", "Fonte" e "Fundo, vocé pode personalizar a
exibicao da tela de login, adicionando o logotipo da empresa e coisas
do género.

A tela de login do KDM permite fazer login usando qualquer um dos
gerenciadores disponiveis (Menu > Tipo de Sessao). Ao instalar o
Gnome, XFCE, IceWM, etc. eles aparecerao automaticamente na lista
de opcdes da tela de login. Se, por outro lado, vocé prefere que um
Unico ambiente fique disponivel, o melhor é desinstalar todos os
outros, para evitar confusao.

Temos em sequida a personalizacao do desktop e menu iniciar. No
Linux, todas as configuracdes relacionadas ao usuario sao
armazenadas em arquivos e pastas ocultos (cujo nome comeca com
ponto) dentro do seu diretério home. A maioria das configuracdes do
KDE, por exemplo, vai para a pasta ".kde/share/config".
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Personalize as configuracdes usando o Centro

— EKE RO U PY de Controle do KDE e personalize o menu
Localizacio [Editar Ver |r Favoritos Ferramentas Configuracies Japels Ajuda iniciar usando o Kmenuedit (que vocé acessa
. . ' e clicando com o botao direito sobre o botao K).
W, . ,QQ @ E’ta. =% BH :E E importante que vocé remova os utilitadrios
D Localizagdo: [ setc/skel de_ ao_Imlnlstragao dlo. sistema e outros

= — — — — aplicativos que os usuarios nao devem usar.
B - } } } /‘» 2 /5 Outra configuracdo importante é desativar o

5 £ b o r H H
& i . el py e el prqtetor de_ tela, pois protgtores muito
. . . animados ativos nos terminais geram um
& } } } } 3 # granéie trafego na rede, prejudicando o uso

: 2 : os demais terminais.
drplanser Msgxl&ﬂm i s Deskiop few
C = : — = - AR, (RS Todas essas configuracdes sao especificas do
- : s : ‘ ot i ‘ usuario, salvas em arquivos espalhados pelo
‘3 : home. Precisamos agora mover tudo para o
=

: ; i bashre drnre forts conf gthre gkrc-2.0 : ~
§ m "/etc/skel", fazendo com que as configuracdes
- | se tornem padrao. Nao esqueca de ajustar as
g = = permissbdes. Se o usudario usado se chama
E AR SEE TN "manuel”, por exemplo, os comandos seriam:

|
# rm -rf /etc/skel
4| 24 Itens - L0 Arquivos (3.4 KB Total) - 14 Pastas # cp -a /home/manuel /etc/skel

Quando vocé cria um novo usudrio, o sistema usa o conteldo da
pasta "/etc/skel" como um modelo para o home, alterando apenas
as permissdes dos arquivos. Ou seja, se vocé modifica as
configuracdes dentro do "/etc/skel", faz com que todos os usuarios
que criar dai em diante sejam criados ja com as configuracoes
desejadas.

A forma mais pratica de fazer isso é criar um login normal de usuério
e se logar através dele na tela do KDM. Remova os icones
indesejados do desktop, personalize os icones da barra de tarefas,
remova o monitor de bateria, monitor de rede e outros widgets
desnecessarios para o terminal e assim por diante.
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# chown -R root.root /etc/skel

E recomenddvel também que vocé use o Kfind para procurar por
referéncias "hardcoded" ao nome do usuario, substituindo qualquer
eventual citacdo ao nome do usuario por "$USER", uma variavel
neutra, que indica o nome do usuério atualmente logado.

Quando precisar alterar algo nas configuracdes padrao, basta repetir
0 procedimento.

O maior problema é que as alteracdes afetam apenas os usuarios
criados dai em diante. Por isso, o ideal é que vocé faca a
personalizacao logo depois de instalar o servidor.
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O mais problematico em relacdo a seguranca no LTSP sao
justamente os ataques locais, feitos pelos préprios usuarios.
Originalmente, um usudrio comum nao deve conseguir alterar
arquivos fora do seu diretério home, nem alterar as configuracées do
sistema, mas eventualmente podem existir vulnerabilidades locais,
gue podem ser exploradas para obter privilégios adicionais.

Essas vulnerabilidades locais sao muito mais comuns que
vulnerabilidades remotas, j& que é muito mais dificil proteger o
sistema de um usuario que esta logado e tem acesso a varios
aplicativos, do que de um usudrio remoto que precisa passar pelo
firewall e encontrar algum servico vulneravel escutando conexdes.

Um exemplo rdpido de como isso funciona: imagine que, por
descuido, vocé usou no terminal (como root) o comando "chmod +s
/usr/bin/mcedit". O "chmod +s" ativa o SUID para o mcedit, o que faz
com que ele seja sempre executado pelo root. Um usuario que
percebesse isso, poderia usar o mcedit para editar o arquivo
"/etc/passwd" e modificar a linha referente a seu login para:

joaozinho:x:0:0:joaozinho:/home/joaozinho:/bin/bash

Com o SUID ativado, o medit passaria a ser sempre executado com
permissao de root. Isso permitiria que o joaozinho o0 usasse para
editar arquivos que originalmente apenas o root poderia editar.
Modificando os campos do UID e GID dentro do "/etc/passwd" para
"0", joaozinho faz com que seu login ganhe poderes de root. A partir
dai ele pode fazer o que quiser no sistema.

Esse € um exemplo exagerado, que mostra como pequenos erros
podem abrir brechas graves, que nao podem ser exploradas
remotamente, mas que podem ser facilmente exploradas por
usuarios locais.

Um tipo de ataque grave e relativamente comum sao os famosos
rootkits, softwares que exploram um conjunto de vulnerabilidades
conhecidas para tentar obter privilégios de root na maquina afetada.
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Existem varios rootkits que podem ser baixados da Net, variando em
nivel de eficiéncia e atualizacao.

Os rootkits podem ser instalados tanto localmente (quando alguém
tem acesso fisico a sua maquina) quanto remotamente, caso o
intruso tenha acesso via SSH, VNC, XDMCP (usado pelo LTSP) ou
gualgquer outra forma de acesso remoto. Nesse caso, ele precisara
primeiro descobrir a senha de algum dos usudrios do sistema para
poder fazer login e instalar o programa. A partir do momento que é
possivel logar na maquina, o atacante executa o rootkit para tentar
obter privilégios de root.

Uma vez instalado, o rootkit vai alterar binarios do sistema, instalar
novos maédulos no Kernel e alterar o comportamento do sistema de
varias formas para que nao seja facilmente detectavel. O processo do
rootkit ndo aparecera ao rodar o "ps -aux", o modulo que ele inseriu
no Kernel para alterar o comportamento do sistema nao vai aparecer
ao rodar o "Ismod" e assim por diante.

Aparentemente vai estar tudo normal, vocé vai poder continuar
usando a maquina normalmente, mas existirdo outras pessoas com
acesso irrestrito a ela, que poderdo usa-la remotamente da forma
que quiserem.

Naturalmente também existem programas capazes de detectar
rootkits. Um dos mais populares é o chkrootkit, que pode ser
encontrado no:

http://www.chkrootkit.org/

No site estd disponivel apenas o pacote com o cédigo fonte, que vocé
precisa compilar manualmente, mas ele é um programa bastante
popular e vem incluso na maior parte das distribuicdes. No Debian,
Kurumin ou derivados, vocé pode instala-lo pelo apt-get:

# apt-get install chkrootkit
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Ele pergunta se deve ser executado automaticamente todos os dias,
através do cron. Isso garante uma protecdo adicional, pois ele avisa
caso futuramente a maquina seja comprometida.

Para executar o chkrootkit, basta chama-lo no terminal:
# chkrootkit

Ele exibe um longo relatério, mostrando um por um 0s arquivos
checados. Em uma maquina saudavel, todos retornarao um "nothing
found":

Searching for Ramen Worm files and dirs... nothing found
Searching for Maniac files and dirs... nothing found
Searching for RK17 files and dirs... nothing found
Searching for Ducoci rootkit... nothing found

Searching for Adore Worm... nothing found

Searching for ShitC Worm... nothing found

Searching for Omega Worm... nothing found

Uma parte importante é a checagem das interfaces de rede, que
aparece no final do relatério:

Checking “sniffer'... lo: not promisc and no packet sniffer sockets
eth0: not promisc and no packet sniffer sockets

Os sniffers sao usados para monitorar o trafego da rede e, assim,
obter senhas e outras informacdes nao apenas do servidor infectado,
mas também de outras maquinas da rede local. Um dos sintomas de
gue existe algum sniffer ativo é a placa da rede estar em modo
promiscuo, onde sao recebidos também pacotes destinados a outros
micros da rede local.

Alguns programas, como o VMware, o Ethereal e o Nessus colocam a
rede em modo promiscuo ao serem abertos, mas caso isso aconteca
sem que vocé tenha instalado nenhum destes programas, € possivel
que outra pessoa o tenha feito.
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Instale o chkrootkit logo depois de configurar o sistema e execute o
teste regularmente. Ele é capaz de detectar a maioria das intrusdes
de usudrios locais, permitindo que vocé tenha uma certa seguranca.
Caso seja detectada uma intrusdo, o ideal é desconectar o servidor
da rede, fazer um backup dos dados de todos os usuarios e reinstalar
o sistema do zero, depois de enforcar e esquartejar o usuario
"esperto" naturalmente ;).

Essas precaucdes ndao sao necessarias se seus usuarios sao todas
pessoas cultas e integras, interessadas no bem comum (sarcastico).
Mas, como nao vivemos em um mundo ideal, o melhor é tomar as
precaucdes necessarias e tentar estar sempre um passo a frente.
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Uma das duvidas mais comuns com relacao ao uso do LTSP é com
relacao aos dispositivos locais. Como acessar o CD-ROM, disquete ou
pendrive conectado a estacao? Como fazer com que o som dos
aplicativos saia pelas caixas de som da estacao e como fazer com
gue um documento seja impresso na impressora conectada a
estacao, ao invés de na impressora do servidor?

Isso é mais complicado do que parece a primeira vista, pois ao usar o
LTSP as estacbes exibem na verdade uma sessao remota do
servidor. Para que o usudrio consiga acessar um CD-ROM colocado
no drive da estacao de dentro dessa sessao remota, é necessario
que a estacao compartilhe o CD-ROM com a rede e o servidor monte
este compartilhamento, mostrando os arquivos ao usuario de uma
forma transparente.

Até o LTSP 4.1, configurar o acesso a dispositivos locais nos clientes
era possivel, porém bastante trabalhoso. Era usada uma combinacao
de servidor Samba nas estacdes (para compartilhar o CD-ROM e
disquete com o servidor) e autofs junto com diversos scripts no
servidor. Uma salada onde muita coisa podia dar errado.

No LTSP 4.2 passou a ser usado um sistema novo e quase
revolucionario de acesso a dispositivos locais, muito mais simples,
funcional e robusto que o anterior. Ao inserir um CD-ROM no drive ou
plugar um pendrive, sdao criados icones no desktop, que
desaparecem
automaticamente ao
E ejetar o CD ou
remover o pendrive.
Existe suporte
também a drive de
disquetes, caso vocé
seja um dos pobres
coitados que ainda é
obrigado a conviver
com eles ;).

| —]
—a

Ela PR }:: -
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O suporte a impressora também funciona de forma robusta. Apenas o
suporte a som ainda é um pouco problematico e trabalhoso de
configurar, mas com um pouco de dedicacao é possivel usar todos os
recursos da estacao, da mesma forma que usaria um PC local, porém
tirando vantagem da melhor velocidade, administracao centralizada
e outras vantagens do LTSP.

I Usando dispositivos de armazenamento locais

Quando falo em "dispositivos de armazenamento”, estou falando em
CD-ROMs (tanto CD-ROMs IDE, quanto USB), pendrives (e HDs ligados
na porta USB) e disquetes. Por enquanto ainda nao sao suportados
gravadores de CD nas estacbes, mas nada impede que 0s usuarios
nas estacdes gravem CDs usando o gravador instalado no servidor.
Em alguns ambientes, isso pode ser até desejavel, pela questao do
controle.

O LTSP 4.2 utiliza o médulo fuse e o udev para permitir acesso aos
dispositivos nas estacdes. O fuse € um mddulo que permite montar
sistemas de arquivos usando um login normal de usuario, ao invés do
root, enquanto o udev cuida da deteccao de pendrives e outros
dispositivos conectados na porta USB.

Comece instalando os pacotes "fuse-utils", "libfuse2" e "libx11-
protocol-perl", que contém os utilitarios usados:

# apt-get install fuse-utils libfuse2 libx11-protocol-perl

O passo seguinte é verificar se o0 moédulo fuse esta disponivel. Ele
vem incluido por padrao a partir do Kernel 2.6.14, de forma que
muitas distribuicdes atuais (incluindo o Kurumin 6.0 e o Ubuntu 5.10
em diante) ja o trazem instalado:

# modprobe fuse

especial LTSP :: 80


http://www.guiadohardware.net/

Ano1 - N°3 - Margo

[FGuIa

Caso vocé esteja usando uma distribuicao antiga, ainda baseada no
Debian Sarge (a versao anterior ao Etch) pode instala-lo usando o
module-assistant, disponivel via apt-get:

# apt-get install fuse-source module-assistant
# module-assistant auto-install fuse
# modprobe fuse

(note que o pacote "fuse-source" nao esta disponivel no Etch e nas
versdes atuais do Ubuntu, esta receita é apenas para distribuicdes
baseadas no Sarge)

Em qualquer um dos dois casos, adicione a linha "fuse" no final do
arquivo "/etc/modules”, de forma que ele seja carregado durante o
boot:

# echo 'fuse' >> /etc/modules

Crie em seguida o arquivo "/etc/fuse.conf", contendo a linha
"user_allow_other":

# echo 'user_allow_other' > /etc/fuse.conf

Para que os usudrios tenham acesso aos dispositivos, é necessario
adicionar cada um ao grupo "fuse", de modo que eles tenham
permissao para usa-lo. Normalmente vocé faria isso usando o
comando "adduser", como em:

# adduser joao fuse

Fazer isso manualmente para cada usuario nao € viavel em um
servidor com muitos usuarios j& cadastrados. Vocé pode usar o script
abaixo para cadastrar todos os usuarios de uma vez:

# cd /home
# for i in *; do adduser $i fuse; done
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Falta agora apenas instalar o pacote "ltsp-localdev". Ele é o0 mesmo
pacote necessario para ativar o suporte a swap. Se ainda nao esta
com ele instalado, acesse o http://Itsp.mirrors.tds.net/pub/Itsp/utils/
baixe o pacote "ltsp-server-pkg-debian 0.1 _i386.deb" (a versao para
distribuicdes derivadas do Debian) e instale-o via apt-get:

# dpkg -i Itsp-server-pkg-debian_0.1_i386.deb
(veja a observacao sobre erros na instalacao no tépico sobre swap)

Isso conclui a configuracao do servidor. Abra agora o arquivo
"/opt/Itsp/i386/etc/Its.conf", onde vamos adicionar a configuracao dos
clientes, que consiste em duas linhas. A primeira é a genérica
"LOCAL STORAGE = Y", enquanto a segunda indica o mdédulo que
sera carregado (no cliente) a fim de ativar o suporte a USB.

Existem trés opcbes possiveis. Em placas-mae recentes, com portas
USB 2.0, é usado o médulo "ehci-hcd". Em placas antigas, é usado o
modulo "ohci-hdc" ou "uhci-hcd". Teste os trés até encontrar o que
funciona. O "ohci-hcd" é o que funciona na maioria das placas.

As duas linhas vao dentro da sessao referente a cada estacao, como
em:

[ws001]

XSERVER = via

X_MOUSE_PROTOCOL = "IMPS/2"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/input/mice"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400

X _MOUSE_BUTTONS =5
X_ZAxisMapping = "4 5"
LOCAL_STORAGE =Y

MODULE_01 = ohci-hcd

Depois de fazer todas as alteracdes, reinicie as estacdes e faca o
teste. Originalmente é usado um icone em .svg do Gnome para 0s
icones dos dispositivos no desktop, o que faz com que eles aparecam
com icone fa folha em branco.
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Para trocar o icone por outro, abra o arquivo
"/usr/sbin/lbus_event _handler.sh" e substitua a linha:

ICON=${FOLDER_ICON:-gnome-fs-directory.svg}

Por outra com um icone de sua preferéncia (os icones disponiveis
vao na pasta /usr/share/icons), como em:

ICON="hdd_unmount.png

Usando o som nas estacoes I

Existem duas formas de permitir que os clientes nas estacobes
utilizem aplicativos com som. A primeira solucao é simplesmente
permitir que utilizem a placa de som do servidor, o que pode ser Util
em ambientes pequenos e com poucas estacdes. Nesse caso, apenas
0 servidor tem caixas de som e 0s sons sao reproduzidos de forma
"publica". Todo mundo ouve.

Para isso, vocé nao precisa mudar a configuracao do LTSP, nem dos
aplicativos, apenas verificar as permissdes de acesso dos
dispositivos de som. O default na maioria das distribuicbes é que
apenas o root tem permissao de utilizar a placa de som através de
uma sessao remota. Os usuadrios normais por default podem usar
apenas localmente. Isso é compreensivel, imagine a bagunca que
seria 0os 40 usuarios remotos de um certo servidor querendo usar a
placa de som ao mesmo tempo?

No entanto, nada impede que vocé dé permissdao para alguns
usuarios utilizarem a placa de som, ou mesmo dar permissao para
todos os usuarios (recomendavel apenas para servidores com poucas
estacbes). Para isso, basta editar as permissdées de acesso dos
arquivos "/dev/dsp" (a placa de som propriamente dita) e
"/dev/mixer" (para ajustar o volume).
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Vocé pode, por exemplo, criar um grupo "som", incluir o root, junto
com os demais usudrios autorizados no grupo e dar permissdao de
acesso de leitura e escrita no arquivo para o grupo.

Se vocé preferir que todo mundo tenha acesso, entao basta usar os
comandos:

# chmod 666 /dev/dsp
# chmod 666 /dev/mixer

A segunda opcao é ativar o compartilhamento do som no LTSP, o que
permite usar a placa de som e as caixinhas instaladas localmente em
cada estacao. O LTSP 4.2 traz um conjunto completo de drivers de
som, dentro da pasta "/opt/ltsp/i386/lib/modules/2.6.17.3-Itsp-
1/kernel/sound/oss". Vocé pode experimentar também os drivers
alsa, mas, dentro da minha experiéncia, os drivers OSS oferecem
melhores resultados em conjunto com o LTSP.

Em seguida vem o servidor de som, que permite que o servidor da
rede envie o fluxo de dudio que sera reproduzido pela placa instalada
na estacao. Aqui temos duas opcodes, usar o ESD (eSound) ou o NAS.
Infelizmente, o LTSP ainda nao suporta o Arts, que é usado por
padrao pelos programas do KDE e pode ser utilizado pela maioria dos
demais aplicativos via configuracao.

Como nem todos os aplicativos funcionam corretamente em conjunto
com o ESD ou o NAS, dois servidores bem mais antigos e limitados,
muitos aplicativos realmente nao vao consequir reproduzir som nas
estacdes, mesmo que tudo esteja corretamente configurado. Comece
com o XMMS, que suporta bem ambos os servidores e, depois de
verificar que o som esta funcionando, comece a testar os demais
programas.

Para ativar o compartilhamento do som, adicione as linhas abaixo na
configuracao de cada estacao, dentro do arquivo
"/opt/Itsp/i386/etc/Its.conf":
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[ws001]

SOUND =Y
SOUND_DAEMON = esd
VOLUME = 80

SMODULE 01 = sound
SMODULE_02 = auto

A opcao "SMODULE 01 = auto" faz com que o LTSP tente detectar a
placa de som na estacao durante o boot. A deteccao funciona em
boa parte das placas de som PCIl, mas em muitos casos é necessario
especificar os médulos necessarios manualmente.

Este € um exemplo que ativa uma placa Sound Blaster ISA na
estacao:

SMODULE 01 = sound
SMODULE_02 = uart401
SMODULE_03 = sb io=0x220 irg=5 dma=1

Este ativa uma placa de som ISA com chip Cristal cs423x, outro
modelo comum em micros antigos:

SMODULE_01 = sound
SMODULE_02 = cs4232

Este exemplo ativa o som onboard das placas baseadas no chipset
nForce, um exemplo de placa mais atual que nao é detectada
automaticamente. A mesma configuracao pode ser usada também
em placas e notebooks com chipset Intel, que também utilizam o
madulo "i810_audio":

SMODULE 01 = sound
SMODULE_02 = i810_audio

Para uma placa Sound Blaster Live PCI:

SMODULE _01 = sound
SMODULE 02 = emulOkl
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A maioria das placas de som onboard usam os moédulos "ac97",
"sis7019" ou "via82cxxx_audio", de acordo com o chipset usado. As

placas Creative Ensoniq (off-board) usam o modulo "es1371".

Veja que a configuracao é simples. Vocé precisa apenas indicar o
maodulo "sound", gue habilita o subsistema de som do Kernel, seguido
pelo médulo que ativa a placa de som instalada, dentro da
configuracao de cada estacao no arquivo lts.conf.

Um script executado pelo cliente LTSP durante o boot, o "rc.sound”
configura as varidveis de ambiente, de forma que os aplicativos
dentro da sessao grafica enviem o fluxo de audio para a estacao
correta, mesmo ao utilizar o som em vérias estacbes
simultaneamente.

A opc¢ao "SOUND_DAEMON = esd" determina qual dos dois servidores
de som serd usado. O ESD é o que funciona melhor na maioria dos
casos, pois ele é o servidor de som padrao do Gnome e por isso
muitos programas oferecem suporte a ele. Note que o simples fato
de um programa oferecer a opcao de usar o ESD nao significa que ele
realmente va funcionar no LTSP. Muitos programas utilizam um
conjunto limitado de funcdes do ESD, que permitem apenas 0 uso
local e, em outros, podem simplesmente existir bugs diversos que
impecam seu uso ou facam o som ficar falhado. E preciso testar e
configurar manualmente cada programa.

Trés exemplos de programas que funcionam bem em conjunto com o
ESD sao o XMMS, o Kaffeine e o Gaim, enquanto outros nao
funcionam nem com reza brava, insistindo em tentar usar a placa de
som do servidor (como muitos dos programas do KDE, que utilizam o
Arts) ou travando ao tentar usar o som (como o Mplayer).

Procure nas configuracdes do programa uma opc¢ao relacionada ao
servidor de som. No XMMS, por exemplo, va em "Opcbes >
Preferéncias > Plugins de E/S de Audio > Plugin de saida > Plugin de
Saida eSound".
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Preferencias

Plugins de £/5 de Audio | Plugins de Efeitos | Plugins Gerais | Plugins de Visualizagdo | Opgfes | Fontes | Titulo

rPlugins de Entrada

Plugins de Entrada | 4]
.mpc Musepack Audio Player 0.99  [<mms-musepack-0.39.50] E

AudioCD Reader 0142 [libcdread.so]
CD Audio Player 1,210 [libcdaudio.so]
Gerador de Tons 1.2.10  [libtonegen.so] =

~Plugin de Saida

[ Plugin de Saida eSound 1.2.10 [libesdout.sq] |¢]

[ Caonfigurar l [ Sobre ]

[ Cancelar] [ Aplicar ]

O Kaffeine pode ser configurado para usar o ESD em "Configuracoes
> Parametros do Motor Xine > Audio"; troque a opc¢ao "Auto" por
ESD. No caso do Gaim, a opcdo estd em "Ferramentas > Preferéncias
> Sons > Método > ESD".

Parametros do Motor xine - Reprodutor Kaffeine

Opcodes de audio

Opgdes Basicas [ Opgdes Avangadas

L
Driver de Audio para usar (padréo: auto)
3

mixer_software
Usar mixagem de audio por sofware

Steres 2.0 | output.speaker_arrangement
speaker arrangement

| ok || aplicar |[ cancelar |
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A segunda opcao é usar o NAS, que é suportado por menos
programas que o ESD, mas ainda assim uma opc¢ao. Na verdade, o
anico programa que encontrei que funciona perfeitamente com ele
foi o Mplayer, depois de configurado para usa-lo como servidor de
som. Para usa-lo, mude a opgao "SOUND DAEMON = esd" para
"SOUND_DAEMON = nasd" na configuracao das estacdes.

Para gue ele funcione, vocé ainda precisara instalar os pacotes "nas",
"nas-bin" e "audiooss" no servidor. Eles podem ser instalados via apt-
get:

# apt-get install nas
# apt-get install nas-bin
# apt-get install audiooss

Na verdade, precisamos do pacote "nas" apenas para copiar o
executdvel para dentro da arvore do LTSP, jd que ele nao foi incluido
no pacote Itsp_nas:

# cp -a /usr/bin/nasd /opt/Itsp/i386/usr/X11R6/bin/

O Arts, o servidor de som do KDE, oferece a opcao de trabalhar em
conjunto com o NAS ou com o ESD em sua aba de configuracao,
dentro do Painel de Controle do KDE, secao Som & Multimidia >
Sistema de som > Hardware > Dispositivo de &udio". Porém, o
suporte deve ser ativado durante a compilacao, o que é incomum
entre as distribuicoes.

Ao invés de perder tempo com isso, o melhor é que vocé
simplesmente desabilite o Arts, desmarcando a opcao "Habilitar o
sistema de som" na aba "Geral". Isso evita que ele fique travando ao
tentar ativar o ESD ou NAS, blogueando a placa de som nas estacdes.

O grande problema em utilizar a placa de som dos terminais é a
utilizacao da banda da rede. Ao ouvir um mp3, por exemplo, o fluxo
de adudio é processado no servidor e enviado de forma ja decodificada
para a estacao. Isso significa que o MP3 é transmitido pela rede na
forma de um fluxo de som descomprimido, similar a um arquivo .wav.
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Cada estacao tocando um MP3 consome cerca de 150 KB/s (ou 1.2
megabits) da banda da rede. Em uma rede de 100 megabits, a banda
consumida nao chega a ser um grande problema, mas faz com que
exista um trafego constante na rede, que aumenta a laténcia,
fazendo com que a atualizacao de video nos terminais (que é a
aplicacao prioritaria) torne-se cada vez mais lenta. Se o som for
usado simultaneamente em 10 estacodes, isso comeca a tornar-se um
problema.

Se algum dos usuérios baixar um filme em boa resolucao e resolver
assisti-lo no terminal, as coisas comecam a ficar realmente feias,
pois novamente o video é decodificado no servidor e transmitido de
forma descomprimida através da rede. Em um video de 640x480,
com 16 bits de cor e 24 quadros por segundo, temos um fluxo de
dados de 14 MB/s (ou 112 megabits), mais do que uma rede de 100
megabits pode fornecer. Isso significa que um Unico cliente que
resolver assistir videos, pode consumir sozinho toda a banda
disponivel na rede.

Ao ativar o som nos terminais, escolha cuidadosamente alguns
aplicativos que sejam realmente necessdarios e que funcionem em
conjunto com o NAS ou o ESD, deixe-os pré-configurados e remova
os demais aplicativos que nao funcionem corretamente, ou que
possam utilizar muita banda da rede, com destaque para os players
de video, como o Kaffeine, Totem e Gmplayer.

Usando a impressora nos terminais I

Assim como no caso da placa de som, qualquer impressora instalada
no servidor fica disponivel para uso nas estacdes. Basta configurar a
impressora da maneira usual, de forma que todos os usuarios
possam imprimir nela. Isso atende a maioria dos casos, ja que em
qualquer rede de médio porte é normal ter um servidor de
impressao, com uma ou duas impressoras instaladas e
compartilhadas com a rede.
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Para ativar o mdédulo de impressao, adicione as linhas abaixo na
secao referente a estacdo, dentro do arquivo
"/opt/Itsp/i386/etc/Its.conf":

Para uma impressora paralela:

[ws001]
PRINTER_O_DEVICE = /dev/Ip0
PRINTER O _TYPE = P

Para uma impressora USB (ao usar o Kernel 2.6 do LTSP 4.2):

[ws001]

MODULE_01 = ohci-hcd
MODULE_02 = usblp
PRINTER_O_DEVICE = /dev/usb/Ip0
PRINTER O TYPE =S

A configuracao no LTSP se resume a carregar os mdédulos de Kernel
necessarios para ativar a impressora e indicar a porta a que ela esta
conectada. Isso faz com que a porta da impressora fique disponivel
para acesso a partir do servidor.

O préoximo passo é usar o Kaddprinterwizard ou outro utilitario de
configuracao de impressora, para instalar a impressora no servidor.
Procure por uma opcao "Network Printer" (como no
Kaddprinterwizard) ou "JetDirect Printer". Os compartilhamentos do
LTSP aparecem na rede exatamente da forma como a impressora
apareceria caso estivesse ligada a um JetDirect da HP, usando
inclusive a mesma porta, a 9100.
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Add Printer Wizard

Hetwork Printer Information

m— Printer address:

[192.168.0.12 |

Port:
[a100 |

Metwaork scan:

[ l

Subnet: 192.168.0.%:9100

’% Settings... ]’Lg Scan l

[ < Back l[ Next > ][x Cancel l

O restante é a instalacao normal de uma impressora de rede, em que
vocé precisa indicar o driver e as configuragdes da impressora. Note
que a impressora é realmente configurada apenas no servidor. A
instancia do LTSP rodando na estacdao ndo se preocupa com isso, ele
simplesmente se limita a criar um spool remoto e enviar para a
impressora os dados e instrucdes ja formatados pelo servidor.

Placas de rede ISA I

Ao utilizar micros antigos, vocé vai em muitos casos se deparar com
placas de rede ISA. Lembre-se de que todas as placas ISA trabalham
a 10 megabits, por isso o ideal é troca-las por placas PCl sempre que
possivel.
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De qualquer

forma, quando

nao for possivel
substituir as placas,

vocé pode configura-

las no LTSP adicionando
algumas linhas extras na
configuracao do dhcp,
especificando o mdédulo
usado pela placa (vocé ja
pesquisou sobre isso para gerar
o disquete do rom-o-matic,
lembra? :).

Comece abrindo o arquivo "/etc/dhcp3/dhcpd.conf". Antes de mais
nada, descomente (ou inclua) estas duas linhas, que serao as duas
primeiras linhas do arquivo:

option option-128 code 128 = string;
option option-129 code 129 = text;

Mais abaixo, dentro da secao referente a estacdo, vocé devera
adicionar mais duas linhas, mantendo as anteriores:

host ws001 {

hardware ethernet 00:E0:06:E8:00:84;

fixed-address 192.168.0.11;

filename "/tftpboot/Its/2.6.17.3-Itsp-1/pxelinux.0";

option option-128 €4:45:74:68:00:00;

option option-129 "NIC=3c509
MOPTS=nolock,ro,wsize=2048,rsize=2048";

}

Substitua o "3¢509" pelo mdédulo da placa de rede usada (o 3c509 é
o0 médulo para a 3COM 509,uma das placas ISA mais comuns). Nao
altere o0 "e4:45:74:68:00:00"; este ndo é um endereco MAC, mas sim
uma string que ativa a linha com o médulo da placa.
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O "MOPTS=nolock,ro,wsize=2048,rsize=2048" (dica do Jorge L.) é A forma mais facil de gravar os arquivos & alar o HD no servidor ou outra
uma configuracao, transmitida ao driver da placa. Ela é necessaria ._"." e - '. ."_ '. '.' i :". que S .' :.".‘ .'.“

nas versodes recentes do LTSP, pois forca o sistema a utilizar buffers

. D, POI" exe PIO, O Pad 0, elrla O S0 S
de dados de 2 KB para a placa de rede. Sem ela, diversas placas de
rede ISA, como a prépria 3C509 nao funcionam. ar o cfd ou outro particionador para par o HD e cria A a
Pa adO O dlada € = 0, 0 B d erdade, O ta d 0, dO POI'ta

Se vocé estiver usando uma daquelas placas NE 2000 antigas (que O, POIS a Imageém de boot que Iremos gravar tém apenas alg OYyLE
no Linux sao ativadas pelo médulo "ne"), onde ainda é preciso . o b . o o
especificar o endereco de I/O usado pela placa, vocé deve inclui-lo na S -
linha logo depois do médulo, como em: ? dev/ho

option option-129 "NIC=ne I0=0x300 e diretorio qualquer e use-o para montar a particao criada

MOPTS=nolock,ro,wsize=2048,rsize=2048",;

Usando um HD para boot dos CIienteS- 4 ople 0 arg 0 balxado do ro 0 a et para de O da pa a0 ontada
Em muitos casos pode ser que vocé queira usar um HD antigo nos
clientes, ao invés do drive de disquetes ou chip de boot na placa de opie 0s arquivos /boot/boot.b e /boot/map da alacao atual para dentro da
rede. Como os HDs costumam parti¢ad. voce pode tambe oplar: €5tes dols> arquivos de CISYUELE DB o
ser mais confidveis que os O oot e et for Etr e b ot I o ol ol ot s S otz S
drl\{es_de d|SqueteS, p,Ode ser Arquive Editar Exibir Ir Bookmarks Ferramentas Ajuda L;‘
mais interessante usa-los se |- _ # cp /boot/boot.h .
vocé ja tiver alguns a mao. @~ D -4@ & @ |0 htp/srom-o-maticnet/s.2.4/ hdfi 8 # cp /boa ap d

other -

: : L kind of image, you only need to match the family (family:rom nams) b- Agora vem a etapa al, que e a gravagao do lilo
O primeiro pa,sso e Ir no part of the identifier. 0 D da estacao (dica do howto "booting P
http://rom-o-matic.net para | orkstatio om a hard drive
baixar as imagens de boot. A 2. Choose ROM output format:

ELILO/GRUB/SYSLINUX |oadable kernel farmat (. zlila) | i . " . A : =

diferenca é que ao baixar as
imagens para gravar oS 3. (optional) To customize ROM configuration press: _Ccenfigure | et - S 2

dlsquetes voce escolhe a 4. To generate and download a ROM image press: et rRom |

opcao "Floopy Botable ROM R Yy T a—- qe dc1/eh
image" e ao gravar uma 5. Take a look at the Release Notes for Etherboot-5.2.4 4-rti8139 0 b /dev/hd dc1/boot. b” e
imagem no HD vocé usa a 8. To make a bootable floppy on a GNU/Linux system, put a formatted || ; X o5 EEVE = - das  peld

“Lilo/Grup/Syslinux R ocalizagBes corretas, no seu caso
Loadable Kernel Format".
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Juntando algumas
pecas velhas que
estavam jogadas,
acabei montando
um velho 486 SX 25
com 8 pentes de 1
MB e uma placa de
video VESA tao
antiga quanto o
resto. Como nao
HLLERGETERT
gabinete, ele
acabou virando um
amontoado de
pecas.

O mais interessante é que, apesar de tudo, esse monte de sucata
funcionou como terminal. Sé precisei gravar o disquete com o boot
para a placa 3com509 no rom-o-matic.net.

Como ele utiliza uma placa de rede ISA, precisei adicionar as duas
linhas dentro da configuracao da estacao no arquivo
"/etc/dhcp3/dhcpd.conf", como vimos héa pouco:

option option-128 €4:45:74:68:00:00;
option option-129 "NIC=3c509";

A configuracdo da placa de video foi a parte mais complicada, pois
ela nao funciona com a deteccdo automatica do video (acontece com
a maioria das placas ISA ou VLB). A melhor configuracao que
encontrei foi usar o driver "vesa" com 8 bits de cor (funciona tanto a
800x600 quanto a 1024x768). Existe também a opcdo de usar o
driver "vga", mas nao é muito agradavel de trabalhar a 640x480 com
16 cores.

Segundo a pagina de compatibilidade do X, ela talvez funcionasse
com o driver "trident" (aparece como nao-testado) que me daria um
melhor desempenho, mas nao funcionou.
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A placa também funciona usando 16 bits de cor com o driver "vesa",
mas as cores ficam trocadas, talvez por defeito na placa. Precisei
também configurar o mouse serial, ligado na COM1. Como estou
usando um micro com apenas 8 MB de RAM, é necessario ativar
também o swap. No LTSP 4.2 a configuracao seria:

[ws002]

XSERVER = vesa

X_MODE_0 = 800x600

X _VERTREFRESH = 60 #(Refresh rate)
X_COLOR_DEPTH = 8 #(Bits de Cor)
X_MOUSE_PROTOCOL = "Microsoft"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/ttyS0"
X_MOUSE_RESOLUTION = 400
X_MOUSE_BUTTONS = 2
X_MOUSE_EMULATE3BTN =Y
USE_NBD_SWAP =Y

Os ultimos segredos estavam no préprio setup da placa-mae. Tive
que ativar o cache L1 e L2 (o padrao nesta placa é eles ficarem
desativados!) e ativar o Video BIOS Shadow. Essa opcao nao tem
efeito se vocé estiver usando um driver adequado para a placa de
video, mas ao utilizar o driver VESA genérico a proépria placa fica
responsavel por processar as instrucoes, fazendo com que a ativacao
do Video BIOS Shadow chegue a representar um desempenho de
mais de 100% para a velocidade do video.

Sem o cache e sem o Video BIOS Shadow, o desempenho desse
micro era ridiculo, ele demorava mais de 5 segundos pra montar uma
tela, mas depois das alteracdes ele ficou brutalmente mais rapido, o
suficiente para fazer algo util.

Em geral, vale bem mais a pena usar placas um pouco mais novas,
gue ja tenham pelo menos slots PCl. Mas colocar essas velharias para
funcionar nao deixa de ser um passatempo, que mostra a
versatilidade do LTSP.
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openSUSE 10.2

Anélise por Julio César Bessa Monqueiro

O openSUSE é uma distribuicdo que nao faz tanto sucesso no
Brasil mas é uma das mais utilizadas |a fora. Por que sera?
Nesta analise, vamos demonstrar todas as exclusividades
desta distribuicao, e os motivos pelos quais € uma das mais
usadas no mundo: praticidade e robustez sao duas palavras
chave para esta distro.

OpenSuse: 89
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openSUSE 10.2

O uso de distribuicdes baseadas no sistema RPM
ja teve seu auge no Brasil, com sistemas como o
Conectiva e o Mandrake. Passado algum tempo,
a era Debian - Knoppix - Kurumin entrou
dominando o "mercado", e quando o Linux
comegou a crescer por aqui, pouca gente se
familiarizou com os RPMs por conta disso.

Porém, recentemente resolvi dar uma
passada no DistroWatch, site que lista e
mostra as novidades das distribuicoes mais
populares mundialmente. Por curiosidade,
fui até o ranking, e, pensando que o Ubuntu
estaria disparado no topo, tive uma supresa:
0 openSUSE estava a somente a
aproximados 300 pontos do primeiro
colocado, enquando o terceiro Fedora (outro
Linux de peso) estava a 1000 pontos de
diferenca para o Ubuntu. Realmente, fiquei
surpreso pois, no Brasil, nao se ouve falar
muitos de distribuicbes que nao seja as
nacionais, como o Kurumin, e os derivados
do Ubuntu.

Apesar de nao ser muito usado no Brasil, o
openSUSE é largamente utilizado la fora,
tendo uma vasta documentacao, inclusive
em portugués. Entrando no site
Opensuse.org, da para se ter uma idéia. La
consegui achar todos os repositérios que
queria, configurar o que quiser, sem medo;
por |3 tirei todas as minhas duvidas antes da
instalacao. E, mesmo se restasse alguma,
correria para o férum internacional ou a
comunidade brasileira - o Susebr.org - que
também possui um férum de mais de 4000
usuarios e uma organizagao excepcional.

Ranking de Visitas

Arranjo de dados:
Last 6 months j

Recarregar |
Rank Distribuigio H.P.D*
1 Ubuntu 26564
2 opensUSE 22274
3 Fedora 1627 &
4 MEPIS Y
3 |PCLinux05 11074
6 Mandriva 10284
7 Debian 9494
8 Damn Small 7B
9 Slackware 0B
10  Sabayon ST

Resultado DistroWatch

Bom, corri logo pra testar, e baixei a versao
em DVD, que continha 3.8 GB. O
interessante é que o site d4 apenas um link
para todos os mirrors. Parece estranho, mas
nao é: os servidores do openSUSE tratam de
escolher qual o site mais rapido, e ja
redireciona vocé automaticamente. Apesar
dos pesaddes 3.8GB, vocé se vé com a
comodidade de ter todos os pacotes que
precisa na mao, inclusive o0s de
desenvolvimento, sem precisar baixa-los da
Internet.
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Queimando o DVD, coloquei pra dar o boot e
figuei impressionado com a beleza da tela
inicial, j& demonstrando como seria a
distribuicao. A instalacao segue o padrao do
SuSE, usando a interface em QT baseada
em etapas. Nao é preciso conhecer nada
especificadamente de Linux para conseguir
instalar, afinal a interface é amigavel e bem
explicada. No instalador ja é feita também
toda a configuracao do sistema, apds uma
reinicializacao automatica, logo depois da
cépia e aplicacdo dos pacotes. Um outro
fato interessante foi a identificacao do meu
hardware, sendo a distro que conseguiu
detectar mais facilmente todos os meus
periféricos. Até a marca da minha placa
mae encontrou (Foxconn).

Ea Language

Help Abogt | bent |
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Bom, mas vamos ao sistema em si. O
openSUSE 10.2 vem com kernel 2.6.18.2,
KDE 3.5.5 e/ou GNOME 2.16 e Xorg 7.2.
Apesar do KDE ja ter versao mais nova, a
versao do openSUSE possui muitos patches
de seguranca. Falaremos sobre isso mais
adiante.

Terminada a instalacdao, nos deparamos com um Grub animado, o Grub GFXBoot,
que inclusive cheguei a escrever uma dica . Tanto o tema do Grub, quanto o
bootsplash e o KSplash possuem temas semelhantes, apenas mudando a posicao
do logotipo.

O desktop é muito bem organizado, com o
papel de parede azul, KBFX personalizado e
painel do KDE semitransparente. Note que
os icones do jSMS e do Kopete foram
adicionados por mim posteriormente:

& openSUSE

Por padrao, o sistema carrega alguns aplicativos
bastante Uteis (Kopete e aKregator foram
carregados por mim).:

O Cle <5

L
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O primeiro é o KMix, responsavel pelo volume
dos canais de audio; o Kerry, interface do KDE
para o Bleagle, indexando todo o conteldo do
PC para pesquisas rapidas; o ZENworks,

software

responsavel

pela atualizacao do

sistema; o KPowerSave, para gerenciamento
de energia (mais completo que o KLapTop); o

Klipper,

ferramenta

para area de

transferéncia, e o Kinternet, para quem usa

conexao ADSL. O ZENworks,

Kinternet e

KPowerSave sao aplicativos exclusivos do
openSUSE, e isso é um dos pontos que a difere
muito das outras. O Kinternet por exemplo, em
conjunto com o Yast, que falaremos masi
adiante, fornece uma base muito mais pratica
para quem usa ADSI, aposentando o velho
pppoeconf. Ele possui graficos de trafego,

verificacao da conexao,

além de poder

conectar e desconectar facilmente.

E Kinternet - Ferramenta de ligagao a Internet

* Verificar Ligagdo
Ver Registo
“er Taxa de Transaferéncia

=4, Configuragdes

Interface

Fornecedor

Desligar

| AnZliss

A personalidade do openSUSE também inclui o seu Menu K, totalmente organizado. Ele traz
um visual diferente: primeiro, vocé acha estranho, quer voltar para os classicos. Depois de
alguns minutos, devido a sua praticidade e organizacao, nao quer trocar por nada. Veja:

Pesquisar: |

~ = Processadorde texto

Gravador do OpenOffice.org

| Temminal
——= Konsole
==

&

BEEL cConfigurar Area de Traba
2= Configurages Pessoals

Arquives Pessaais
Pasta do Usugrio

Gerenciador de Informag
25/ Kontact

Player de Midia
amarok{

[*7h  Gestio de Fotos

digiam

T

-

Iho

Ges Pessoais

5

A . ; o= Toe=
% - | E &
% = FI=
Favaritas Histérico Computadar Aplicativos Sair
Usuario juliochm em hercules openSUSE’

Pesquisar. ||

#’ remote:/

@ Kurumin (1,2 6B dispanivel)

‘\B imediahdbs

< Midia 5.8G (2.9 GB disponive
A imediahdh2

AR Widia 0,56 (3859 MB disponivel)

imediahdi
Favoritos:

%,

Mhome

\3 Midia 21G (13,6 GB disponivel)
fy i

Unidade de Disquete
fdevifdd

Eavarites Histarica

Usuario juliochm em hercules

Pesquisar: |

Aplicativos:

e Midia 106G (0.4 GE disponivel)
k. imediathda3

AR Widia 286 (224 6B disponivel)

L ¥

Computadar

Iv]%—{ -
B

Midia

]

midias
gerenciadas

| Computador
(focando as
pelo HAL)
G

g
[-E=—]

{J

Aplicativos Sair

openSUSE’

Novos Aplicativos

Desenvalvimento

=

@ Escritério

- 5
e Graficos

1

- Jogos

Multimidia

@

Sistema

x>

Histérica

-

Eaverites Cemputadar

Usuario juliochm em hercules

I

E o "Sair":

Pesquisar. ||

B BE

Bloguear
Bloguear tela

Trocar de Usuario >
Gerenciar sessdes paralelas
System

Encerrar Computador
Desligar computacior

Reiniciar computador
e Feiniciar & inicializar este sistema

Suspender para Disco
Pausar sem efstuar logout

Aguardar
Pausar sem efetuar logout
% J ="}
O | = | = |4
LW == e
Favoiitos Histérica Computadar Aplicatives Sair

e

= 'f_.

= | %]
Aplicativos Sait
openSUSE

www.guiadohardware.net :: Revista

Usuario juliochm em hercules

openSUSE’

OpenSuse 10.2 :: 92


http://www.guiadohardware.net/

| Audliss

openSUSE 10.2

O suporte a dispositivos é totalmente gerenciado
pelo HAL, assim como disse anteriormente. Ao
colocar um CD, por exemplo, aparece a janela do
e % rip: e guisdohardivars, nat! L Gl Irr.1.g.m+.=|r onio Fug 1% | (B KDE, e todos os dispositivos ficam em media:/,

. fimees. | Soun @] EueG. s, | 0onn. ] Famndn dmow S protocolo do KDE.

CD de Audio - servigo do KDE ,__ i o LT b
ma nova mida foi detectada.
0 que vocé deseja fazer?
(inimas atualizagdes Hoticias
. 2 ARk - NERTra
| . Mandriva abra
S Dese]a tmeminar a sessho atual? srcritdrie sm Lager,
pees 1 Mgdria
Esta sessio beimsnard apds 26 segundos avlomaticamiena
wial de Ugalee J[2wex) "
Ay erendy weriddes pue el = Linha natebooks
. i @Tocar D de Audio com o Amarok
| Canfimal Cancalar s
e ‘[23/e2] ‘“ﬁ Extracgdo e Codificagdo de Faixas de Audio
i e . ..:::u n-:;ﬂm 4
pilgar Sompulsdss 3 = : 3 ;
0 Reproduzir CD de Audio com o Kaffeine
pialein cimaitidai [2ax)
BiRCI @ oA Ee HElem £ Ieel o &MD pos PCS 3
IPressos de baive osts Mao fazer nada
TR R s Do Jardwan tasbem & aditera, o SR H Prea, Hoeries Hered ircgrarios
z 2% S 2Shul gl b diditica & prefundidade Bhenica S Besbaa &5 Guols do Mardvane fomn [2¥ez)
G = TRirasns e S revipd e ¢ diagreoracia, que s ks Emn o lerae de ais P o o S S
[ ] Sempre fazer isto para este tipo de midia
r
| Configurar... l ["r"' ........ Cl K _____ ] [ & Cancelar

Ao clicar para encerrar a secao , desligar ou outro, aparece uma tela de
confirmacao que, se nao for respondida, executa a acao pedida:
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YaST

Ya5T12 Centro de Controle @ hercules

Ajuda

Arquive Editar

| AnZliss

Um dos grandes pilares do sucesso do openSUSE é o YaST (Yet another Setup Tool), sem sombra
de duvidas. Este aplicativo, totalmente exclusivo desta distribuicdo, é um lugar onde estdo
reunidas todas as tarefas de administracdao do sistema, desde atualizacao de pacotes até
particionamento. O YaST é uma interface qua abandona qualquer contato com arquivos de
configuracao ou comandos, e sendo tao avancado quanto. Vale lembrar que, apesar do YaST ser
facil de mexer, quando clicar numa opcao, ao lado estara disponivel uma mini-ajuda, ja
explicando todas as acdes que podem ser tomadas. Vamos as categorias:

Hardware: onde configura-se todo e qualquer tipo de
hardware na maquina. Note na tela abaixo a diversidade e

facilidade de configuracao: cada tipo de dispositivo possui um

E Sl a2 = aplicativo diferente de configuracao, podendo ser alterado
| [ AvalizagEo Oniing K Gorsnciamartn de. Safware pontos minuciosos, indo desde dispositivos Bluetooh até
& Hardware o configuracao de som.
]_“ Atualizagdo Cnline [+ Atualizagdo do CD de
o Sisterna I Automatica = ) Patch
: Coni 0 d YaST2 Centro de Controle @ hercules = = i
. - n s i oniiguragao de
5 Dispositivos de Rede S| Afualizagdo do Sistema ﬁﬁ' Atuall'fagﬁ?:l Oriia Arquivo  Editar  Ajuda
b Senigos de Rede P
o .:i‘:j Fonte de instalagdo ﬁ;&) Instalagdo no Diretdrio E- Sl Blustooth “g Controladora de Disco
-:": Sequranca e Usurios Hﬁ Produto Acessdrio k':"‘:g Verificagio de Midia B Sisterna 1 ' Dispositive Infravermealho _‘_ Impressora
t Misceldnea ! Dispositivos de Rede Iﬂ Informagdes de Hardware ,”'5 Joystick
[ : ] ¥ Senigos de Rede z
| Besquisar... | - "III& Layout de Teclada '.5 Modelo de Mause
‘E‘J’Numliﬁppﬂrmnr o -
T —— i~ | Modo DMA do IDE B Piaca Grafica e Monitor
e
Software: aqui é possivel gerenciar os pacotes e repositérios, ¥ Miscelsnea ‘ - N
atualizar o sistema, configura-las, programar atualizacdes, etc. As = e
duas opcdes mais usadas sao o "Fonte de Instalacao" e "Gerenciador i
de pacotes". O primeiro serve para alterar os repositorios, de -
maneira muito facil, além de ativar/desativar, atualizar, remover,
etc. Ja o segundo é onde instalamos, atualizamos e removemos | Besquisar... |
qualquer pacote do sistema, ou até mesmo fazer procura por algum Configurar dispositivo infravermelho (IrDA)
software. Falaremos nisso mais mais adiante.
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Dois pontos destacaveis, entre eles o "Informacbes de hardware".
Esta, ao ser clicado, gera um relatério completo da maquina, como
nunca tinha visto antes, identificando até caracteristicas detalhadas
da BIOS. O relatdrio é muito extenso, e é dividido por categorias.

J& "Placa Gréafica e Monitor" é o outro ponto. Nele, observei a
facilidade que tive de alterar opcbes que antes sé conseguia
alterando o arquivo /etc/X11l/xorg.conf. Ao clicar neste botao, o
aplicativo Sax2, um "bracos" do YaST responsavel pelo X, é aberto,
podendo ser alteradas configuracdes de monitor, mouse,
TouchScreen, teclado, etc. Um fato importante é o botao "Opcoes",
localizado ao lado do modelo de placa de video. Como minha placa é
uma nVidia, ali tive acesso a todas as tags possiveis de serem usadas
no dispositivo, como ativacao do composite, etc.

SaX?: Configuracao X11 : = =]
Q Monitor _] Propriedades da Placa e do Monitor
A
C'\) . " Exibizso 1
[: 1
f= 1f &) Teclado Placa:  MVidia GeForce FX 5500 Opgles...
| S - | | e
== Monitor: LG STUDICWORKS 563N [ mudar.. |
I'\?;"' Mesa Digitalizadara =
- ~Propriedades
\ig] Tela Sensival a0 Toque Resolugdo Cores
' [1024x768 (XGA) |»| |67 Mio. [24 Bit | ik
Eﬂi Acesso Remoto
s ~Modo de Cabega Dupla
[ Ativar Modo de Cabega Dupla
1% Ativar Acelsragdo 3D
| O |' Gancalar |

| AnZliss

Sistema: servicos, energia, particionamento, entre outros.

£ YaSTZ Centro de Controle @ hercules

Arquive Editar  Ajuda

E:- Software

[ Hardware

fl Dispositivos de Rede

f_‘* Senvigos de Rede

‘@' MNovell Applrmor

&% Camegador de Boot

% Backup do Sistema

ﬁ/ Configuragdes do Sistema .7 Data e Horario

Disquete de Boot ou

Resgate {( Editor fetc/sysconfig

=% Gerenciador de Perfis

et L l.x Gerenciamento de Energia

- ‘.1‘ i !.. ¥
{7 Seguranga e Usudrios s Idioma £ F LVM
_* Miscelinea @) Particionador _;/ Powartweak
% Restauragdo do Sistema “II‘I SE”“;D:Bdéﬁ:;:;;E (Nivel
| Pesquisar... |
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Configurar niveis de execugdo

Nesta secao, dois pontos importantes sao o "Carregador de
boot" e "Servicos do sistema". Se vocé é daqueles que nédo
sabe ou tem prequica de mexer no /boot/grub/menu.lst ou no
/etc/lilo.conf tem aqui uma opc¢do grafica e facil, onde podemos
mexer em todas as configuracées disponiveis alterando
diretamente o arquivo, como o0s sistemas instalados, tempo,

etc.
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O outro destaque é o "Servcos do sistema". Querendo economizar meméria RAM, tive o desejo de desativar alguns
servigos, mas sabia que o openSUSE possuia algum método que nao fosse "na raca". No YaST, em Servicos >
Servicos do sistema, consegui, de modo muito simples, desativar varios servicos que nao me faziam falta:

Modo simples: Modo avancado:
™ YaST2@hercules e = ™ YaST2@hercules e =
Aqui, especifique que %) -ﬂ Servigos do Sistema {Nl\"ﬁl de Execugao): Servigos Vock pode assinalar 4| | e/ Servigos do Sistema {Nl\'ﬁl de Execugao): Detalhes
senigos do sistema senigos de sistema a
devern ser iniciados. runlevels selacionands o

@ Mada Simol 3 Mod iafist samvico na lista e () Modo Simpl (@ Mod ialist
Alerta: O sanigos do ® Modo Simplas _ Modao Especialista i od _ Modo Simplas . g o Especialista
sistema (editar de Mivel - - | . 2 heck B-S Configurar runlevel padrio depois de boot para:

Senn.;u Habilitada | das:rl;in &l chec por runlevel iE 3 A e T R YRR S - . —
de Execugdo) & uma Iobich o Ll e it e e |5 Mult-usuario completo com rede & gerenciador de display &
fermramanta de irq_balancer Sim* irgbalance daemon providing irq balancing on MP-m Iniciar/Parar/Renovar: x
especialista. Somente SuSEfirewall2_setup Sim SuSEfirewall2 phase 2 L} Use isto para iniciar e - T " " o - -
altere configuragdes se microcods Sim update the Intel CPU microcods parar senvicos  Senvigo. {em execugdo |B |0 |1 |2 |3 |§ |B |S |descrigho (%]
vocd sa?a 0 que esl;’_ kbd Sim Keyboard seftings (don disablel) individualmente. aarlykdm S?m 5 Quick X Displa:
fazandc;, caso c;mr?nn i — HAL is @ dasmon for managing information about th iidiaiiarn earlysyslog Sim 5 Start the syste
seu sistema pode ndo .
funcionar ¢ hnt Sim Framebuffer setup Rainlclallzar esound Mio Sound dasmon
adequadamente. garlysyslag Sim Start the system logging daemons Salaciona os runlavals avms [REL] stant Enterprise.

earlykdm Sim Quick X Display Manager nos quais executar o f“"ﬁ'_T Sim 1.2 35 FF“?‘EI’U#GT LU
Habilitar inicia o servigo earlykbd Sim Keyboard settings (dont disablal) senico selecionado festival Ndo festival daemor
selecionado e servigos dbus Sim D-Bus is a message bus system for applications to atualmente, gpm Mao Start gpm to al
dos quais ele depende e cupsrenice Sim renice cupsd after the kde is running 8 gssd Mio Start the RPC 12}
habilita eles a iniciar em : : * Habilitar o : HAL is 2 dasem Do
tempo do boot do cups S!m Stant .CUPS Prmler daemon servigo: Aliva o C15-a LN |
sistema. Assim coma, b Sim Cron job senvice [a) SENIGO NOS . l alb) |
Desahbilitar para N auditd Sim auditd daemon providing core auditing services “;' :;mlamls padrao. HAL is & hardware atistraction layer and aims 1o provide a five list of devices present (= T

: B - . . et
senvigos que dependem 4] | [21+] s:r::h:tl'ﬂse:alwa in the system at any point in time. HAL tries 1o understand both physical devices
deste senigo & o proprio - - - — - .. o (such as PCI, USB) and the device classes (such as input, net and block) physical /o
senigo e desabilita seus HAL is a hardware abstraction layer and aims to provide a livs list of devices present = 2A00E0 devices have, and it allows marging of information from so called device info filas =
inicios em lempo de in the system at any point in time. HAL tries 1o understand both physical devices | * Habilita todes i S e R g AT
boot do sistema. {such as PCl, USE) and the device classes (such as input, net and block) physical .7 03 SEIVigos: Senige serd iniciado nos seguintes munlevels:
4 devices hava, and it allows merging of information from so called devica info files 75 Atva lodos os : [ : W - :
LIm asterisco m 3F65 o il M 4 4w awws  va "y e gemaiw gy _--_.—.-_-..-_-.- - S, = | SEnigos Nos SeUs L E | g ik l . 2 g 2 .4 5. L=l E L S
| stalus do senigo = Habilitar | | Desabilitar . runlevels padrdo. = || | |niciar/Parar/Renovar = Inicializar/Reinicializar + |
| mgnlﬁca qua asta astd - s i SRS bt S —— USRS — |
:_mar J r_El'n:errar :_aﬁ?n;tar J r_El'n:errar

www.guiadohardware.net :: Revista OpenSuse 10.2 :: 96


http://www.guiadohardware.net/

Ano1 - N°3 - Margo

Dispositivos de rede: configuracao de placa de rede e
conexao:

€2 YaST2 Centro de Controle @ hercules = i

Arquive  Editar  Ajuda

= Sof _
E-;.! i DSL B ison

|sa Hardware -

i M O PI R
8 Sistema g odem aca de Rede

é Dispositivos de Rade

‘;\* Senigos de Rede

‘@' Novell AppArmar

& -
' Seguranca & Usudrios

g

[ 4 Misceldnea

| PBesquisar...

Configurar perfis SCPM

Para quem quer configurar sua placa de rede ou conexao banda-
larga, aqui é o local. Ao invés de ficar rodando o pppoeconf, o
classico utilitario das distribuicbées baseadas no Debian, ou se€ja,
é uma solucdo muito mais exclusiva e moderna da equipe do
openSUSE. Ao clicar em DSL, por exemplo, tive toda a
assisténcia para adicionar provedores, usudrios, etc. E
importante marcar a opcao "Controlado pelo usuarios", para que
todos na maquina possam conectar e desconectar.
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Servicos de rede: servidores, compartilhamento, Samba,
roteamento, e uma série de tipos de servicos. Esta parte é
uma das que mais facilita a vida, pois redne quase todos as
ferramentas de rede em um local sé:

€ YaST2 Centro de Controle @ hercules b =i
Arquivo  Editar  Ajuda
E'r?- Software %ol o & + = Agente de Transferéncia de
E ,-:F.! Administragio Remota = Mbnsagens
|adl Hardware
B DAp & Clienta LDAP
B Sistema Li s Gl W
™ Dpispositivos de Rede ) Cllente do Kerberos ™ Giente do NFS
: Semvigos de Rede
5 @ Cliente do NIS @ Configuragdo NTP
‘E‘ MNaovell AppArmaor
(w Seguranga & Usudrios H DNS & Nome de Host @ Iniciador iSCSI
¥ Miscelinea b | Participagdo no Deminio do
B A Nomnes de host '";,:J Windows
}_‘lﬁ,y Proxy @ Roteamento
Q Servidor DNS 9 Senvidor HTTP
L Senidor do Samba E Senvigos de Reds (xinetd)

| Pesquisar... |

Configurar senidor Apache 2

Observe que, para um administrador de redes, esta secdo é
um paraiso. Configuracées antes apenas feitas via linha de
comando ou editarndo arquivos de textos agora sao feitas de
forma simples aqui pelo YaST, como por exemplo, em
"Servidor do Samba" e "Cliente do NFS". Aqui ndo ha
destaque, afinal, para quem possui uma rede, todas as
categorias sao fundamentais.
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Novell AppArmor: aplicativo de seguranca desenvolvido pela Novell Seguranca e usuarios: onde se altera todo o nivel de

qgue € incluido no openSUSE. Veja a descricao extraida do site oficial: seguranca da maquina, além de poder gerenciar os
usuarios:

@ Yas5T2 Centro de Controle @ hercules - O X
Arquive Editar  Ajuda 2 YaST2 Centro de Controle @ hercules N B
ﬁ: - Arquivo  Editar  Ajuda

[ Software Adicionar Perfil I

g Manualments ‘:. Apager Borl fF- Software i =
[5d Hardware —_ I '! Firawall é’i Gerenciamento de Grupo
;%/ Agsistante para Adicionar * Assistente para Atualizar Id Hardwars )
M Sistema -+ Parfil % ] Perfil = _ N -
. & Sistema g: Gerenciamento de Usuario 2 Seguranga Local
~ Dispositivos de Rede ¢ " Editar Perfi “' Faifal de iumrule ha :
z AppArmor F"l Dispositivos de Rede 3 Sudo

bt i =1
- S o f':_i Senvigos de Reds

‘E’ Maovell AppArmor

”" Relatdrios do App&rmor

*&7* Novell AppArmor

L Seguranga e Usuarios

ER ﬁ Seguranca & Usuarios

? Misceldnea ¥ Miscelinea
i Pesquisar. .. j iﬂ:&i
"Incluido com SUSE Linux, AppArmor é uma ferramenta da
seguranca de aplicativos projetada para fornecer uma estrutura facil Duas opcdes importantes sdo "Gerenciamento de usudrios" e
de usar de seguranga para suas aplicagées. AppArmor protege "Firewall". No primeiro, podemos facilmente adicionar,
ativamente o sistema operacional e as aplicacbes das ameacas remover, alterar permissées e outras configuracdes dos
externas ou internas, mesmo ataques "zero-day", reforcando o bom usudrios do sistema, tudo de forma clara.
comportamento e impedindo que mesmo as falhas desconhecidas
dos programas sejam exploradas. As politicas da seguranca de Em "Firewall", temos um aplicativo completo, dispensando
AppArmor, chamadas “perfis”, definem completamente quais outras solu¢cbées como o FireStarter. Por exemplo, consequi
aplicacées individuais dos recursos do sistema podem ser usadas, e adicionar de maneira muito pratica as poras que utilizo para o
com que privilégios. Um numero de perfis por padrdo sao incluidos aMule, cliente P2P, além de poder alterar outroas servigos que
com o AppArmor, e utilizando-se de uma combinacdo de analise de podem ou néo ter acesso a Internet. O Firewall vem ativado por
estdtica avancada e de ferramentas que "aprendem", os perfis de padrdao no openSUSE.

AppArmor para aplicacées muito complexas podem ser feitas com
sucesso em algumas horas."

www.guiadohardware.net :: Revista OpenSuse 10.2 :: 98


http://www.guiadohardware.net/

Ano1 - N°3 - Margo

©YaST

Miscelanea: registros do sistema, notas e outras opcoes:

& YaSTZ Centro de Controle @ hercules =)o

Arquivo  Editar  Ajuda

| AnZliss

E— Software

| wal Hardware

& Sistema

F_1 Dispositivos de Rede
#¥ Senicos de Rede

'El‘ Movell AppArmaor

e .
il Seguranga e Usudrios

{4

L &) CD de Drver do Fornecedor j“; Consulta ao Suporte
bl ] . a0 = i
= Instalagdo Automatica Motas da Versdo

7 Regisiro de nicializacho ' Registro do Sistema

Besquisar... i

Aqui temos o acesso aos registros do sistema, versoées,
contatos com suportes, etc. Dois destaques sao o "Registro

de inicializacao'

acesso facil e

' e "Registro do sistema", oferecendo
descomplicado ao /var/log/boot.msg e

/var/log/messages.

openSUSE

Gerenciamento de pacotes & repositorios

Ou aspecto que foi destaque foi a atualizacao, muito competente e
rapida. Um sistema interessante do openSUSE é a utilizacdo dos
patches e dos deltas. O primeiro serve como uma correcao de
seguranca para determinado aplicativo. Por exemplo, se o meu
kdebase estd com um bug, nao é preciso baixar o pacote inteiro para
corrigi-lo. O gerenciador trata de baixar o patch, que possui tamanho
pequeno, que vai tratar de substituir somente os arquivos afetados.

O delta trabalha da mesma maneira, porém, para subir a versao. Por
exemplo, atualizei meu Firefox do 2.0.0 para o 2.0.1. Ao invés de
baixar todo o pacote do Firefox, bastou baixar o pacote delta, com
menos de 1 MB, que atualizou a versao. Como isso? Quando um
aplicativo muda de versao, somente alguns arquivos sao modificados,
entao o delta trata somente de atualizar estes.

Veja o gerenciador trabalhando na atualizacdo da lista de pacotes dos
repositoérios, acao feita toda vez que uma operacdo envolvendo pacotes é
executada:

(e YaST2ghorcules iol 2

s Iniclalizando ...

Analisando arquives...

Raading franslation: packages en

| | Abomar E‘"ﬂ"f-
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O gerenciador de pacotes também é muito amigavel, lembrando um

pouco o Synaptic:

B YaSTiahercules

Arquive Pacole Extras fjuda

Filtro: | Grupos de Pacotes =]

Grupos de Pacotes
@

® Browser

® Deservolimento

® Dinedimentos

® Documantagdo

#® Documentaion

# Hardware

& Intamat
Mise

® Multimidia

® Matwork

® Produtividade

® Rades
ScreenSavers

® Sistemna

® System Emvironment
Widea

wm X1

zzz Todos

| Pacote
(W] behunk

] dvdauthor

Ly dvdbackup
dwd+rw-tools
[ dvd-slideshow
[] DvDStylar
[ dvdwizard

iy faac

& faad2

[] fame

[ fwhuildar

[ fwbudlder-ipf
[ fwbuilder-ipfw
[ twhuildar-ipt
[ fwbuilder-pf
[ astreame010-luendo-mp3

| Resumo

7 R —

-I'.'I;_:crll;hi Dados f[-é-nnicns J .tl-epﬂn;]-énc;.:as. [ E;rgﬁ-gs I |_,5| i

Latest DVDAuthor package
dvdbackup is a dvd backup utild
Toolchain for masiering recorda
Creates a standard DVD with o
DWDStyler, the G frontend for
DVD-Video creation wrapper

C library and frontend for ancod

C library and frontend for decod
Fast Assembly MFEG Encode
Firewall Buildar

pohicy compiler for ipfitter

policy compiler for ipfa

policy compilar for iptables

policy compiler for OpenBS0 pf
Fluendo GStreamar plug-in for r'}_'_‘g

(¥ |

.I
*
|

to sl cdel wav

Mome | Lso dadiscuil | Usado | Lire | Total

f B 7% 5AGB 143GB 197 GB

Mmome 1 4% 1.1GB 235GB 246 GB

behunk - & CD image format convartar from . bind cus

The behunk package contains a UNDYC rewrite of the BinChunker
program. BinChunker converts 3 CO image in a bin/, cue format
{sometimes rawd cue) into a set of .iso and cdn wav tracks,

The binf cue format is used by some non-UNIX CD-writing software,
but s not supported on most other CO-writing programs.

| ”Variﬁ;_:r . | Aufo verficar

| LCancalar

Na tela acima podemos observar como é facil pesquisar um
programa, pacote ou biblioteca. No exemplo digitei "kde" para os

valores "Nome" e

"Sumario",

coincidem com o termo pesquisado.

listando todos os pacotes quem

“@:adar- |

| An2liss

Um item facilitador dele é a divisao em categorias. Ou seja, para
instalar o GNOME, por exemplo, basta selecionar na lista "Ambiente
GNOME", ao invés de ficar procurando to

Arquive Pacole Extras  Ajuda

dos os pacotes:

scnpts ke SuSEconfig are also

Nome  Usodedisco | |Usado | Livre | Total
/ M ]5% 51GB 146GE 13.7 GB
Mome [ 3%9965MB 236 GB 246 GB

Wenficar

Auto verficar
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Firo (Padrbes. o] [_[Pacets Resur
|| padrdo =] | B asa_skel Shelat
acl rri
b acpid
b Mowvell AppArmar kA ash
B4 Feramantas de Consols b at ok
[ Laptep B attr A Comr
kel Administragdo do Sistema do YaST B audit-libs Dyna
B openSUSE Software Management bl autofs A kamel-k
kA Enterprise Software Managemeni (ZEMworks Lin... B4 bash Tha GHL
- Ambientes Graficos &4 be GHU C
[J Ambiente de Area da Trabalho do GNOME A bind-libs Shared Il
[] Sistema Base do GNOME B4 bind-utils LHilitias 1
B4 KDE Ambiante de Deskiop G4 blocax Bl Gt
& Sistema de Base do KDE BA bootsplash Graphical !
ki Sistema X Window B4 boosplash-theme-SuSE Dafauh ¢
Fontes 4]
- Funcées de Area de Trabalho =
g g‘fg:;::a #uea de Trabalho Descrig o Dados Técnices
bl Jogos aaa_base - SUSE Linux Base Pac
B Area de Trabalhe Remota
kA Farramamas de Edigdo XML & LaTeX %
CE Pliacias bining Shin: I o] This package installs several important
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Outro método de procura por pacotes é a categorizacao padrao feita pelos
préprios repositérios, colocando em "Filtros" a opcao "Grupos de pacotes". Aqui
a diferenciacao é mais técnica e diversificada, veja:

B YaST2@hercules

Arguive Pacole Extras  Ajuda
Filtra: | Pesquisar [+ __|Faceta | Reaumo =
- ¥ amarok Madia Player for KDE
< 4 dbus-1-q3 QT3/KDE bindings for D-Bus
Pesquisa: dbus-1-qi3-devel Developer package for QT3/KDE
[kde |*| | | & desktop-data-SuSE SUSE Theme Files for KDE and
asdine 4 digikam A KDE Photo Manager
= [] dragonegg Mozilla Plug-in to Embed KDE K
et [] fuse_kio Mount Any File Systam Supports
& awamdew Simple Image Viewar for KDE
X Homa [ kalsatools KDE Taols for ALSA
X Sumdrio O keall SIP (Voice over IP) Solution for K
Desciicdo [ kchmvigwer KDE chm Viewer (MS Windows
A kem_gtk KDE control module for switching
RPM "Provides® [ kde3-i1Bn-cs Czech Translations for KDE
] TEas [ kda3-i1Bn-da Danish Transkations for KDE
RPM "Raguires D kde3-118n-de Gemman Translations for KDE =
[] kde3-i1Bn-en_GB Emglish (LK) Translations for KDl +
Modo de pesquisa: 4] i A |
contém :v : : ) —
- Descrigdo | Dados Técnicos | Dependéncias | Versfes | L4 [»
| Diferenciar maidsculas de mindsculas —_— = —
| amarok - Media Player for KDE =
Amarok is a madia player for all kinds of media. This includes
| MF3, Ogg Vorbis, audio CDs, podcasts and streams. Flay lists
Nome | Uso de disco Usado | Livre Total | can be stored in .m3u or .pls files
[ B 125% 510GB 14668 19768 | || Authors: =
Mmeme 1 3% 9985 MB 236 GB 246 GB =
& Mhoetian Musklbasiesr cchnef@iehoe das -
Venfigar Ayto verficar Cancelar Acedar

Um dos pontos que ressalto antes de finalizar é a questao dos repositérios. Uma
das facilidades é ter sempre uma das Ultimas versées (ao contrario de
distribuicbes como Debian e Ubuntu) de drivers como o da nVidia e ATl em
repositorios, ou seja, as empresas responsaveis possuem repositérios para o
openSUSE com versées recentes de seus drivers, sem precisar compilar,
instalando-os como pacotes. Aqui bastou eu adicionar o repositdério oficial da
nVidia ao YaST, mandar instalar o pacote, reiniciar o X, e pronto: ja tinha meu
driver da nVidia 1.0-9631 funcionando a todo o vapor.
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Sugiro que adicionem somente os repositorios oficiais
do openSUSE e da nVidia ou ATl, para evitar problemas
inesperados, que sao raros, porém, nao custa nada
evitar.

No meu caso, para obter pacotes como o w32codecs e
o aMule, adicionei o PackMan, que possui milhares de
pacotes extras, além de ser muito organizado também.
Para quem veio do Debian, ele é como o Marillat.

Para quem quer ter sempre as Ultimas versoes dos
aplicativos, e ambientes como o KDE ou GNOME, pode
adicionar os repositérios do BuildService. Sempre que
sai uma versao nova de algum programa a equipe do
openSUSE ja trata de compilar e ja disponibilizar para
download através deste servico. Para isso, basta ir até
a pagina http://en.opensuse.org/Package_Repositories
. Outros links:

http://en.opensuse.org/Additional_YaST Package Repo:
Para os nao pertencentes ao openSUSE, e

http://en.opensuse.org/Build_Service
Para o BuildService

Acessando os links acima, vocé tera acesso a todas as
informacodes a respeito de outro repositérios, e a funcao
de cada um, como o PackMan, de suprir pacotes mais
"periféricos", como a questdo dos codecs. Para
adiciona-los, basta ir ao YaST > Software > Fontes de
instalacao, e clicar no botao "Adicionar", selecionar
"HTTP" e preencher os campos conforma da a pagina
http://en.opensuse.org/Additional YaST Package Repositor
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Tudo é feito em forma de assistentes, entao fica facil:

@ YaSTZa@hercules

Mesta caixa de didlogo,
gerencie os catdlogos
de software
configurados.

Adicionando um Novo
Catdlogo

para odisce rigide
Esta copia pode ser
usada como fonte de
instalagdo. Insira o
nome do caminha onde
o primeiro CO astd
localizade, por
exemplo, flusiSuSE/CDT
Somente o caminho
base & requando s
todos CDs estio
copiadas em um

ol [~ Catilogos de Software Configurados

Inative

Status | Atualizar

Inative

Nome

YUM

URL

http:/software opensuse, org/download/KDE MDE opel i
bt sofware opensuse org/download KDE: IB:ctpnrtsFap&nSUSE

(]}

(% Sincronizar Mudangas com o JENworks

Para quem gosta de ter tudo integrado, o openSUSE ainda oferece a
instalacdo grafica de pacotes "avulsos", com um plugin no

Konqueror. Ao clicar no pacote, aparece todo o resumo dele,
dependéncias, etc, bastando clicar em "Instalar com o YaST":

Para adicionar um novo Atwado Atwvado  YUM  hitpifdownload. madia. comfopensuse/10.2

catdlogo, use Adicionar Alvado Alvado  YaST  hitpoifdownload. opensuse. ergidisinbution/10. 2frepofnon-ossi

& especifique o catilogo Atwado Ativade  YUM  hitpuidownload. midia comfopensuse/10 2

da software. Am_adn Atwvado YaST th'ﬂdnwnlnad._npensuse orofdistabution/10. 2frepo/debug! E |ifrdvdt‘.“.i!;-'|.?.9-?.U.EEEE.1 pm - Konqueror ;

Para instalar pacotes do Inative  Inatio YUM  hitpipackman. is-bremen defsusa/10,2

CD, tenha a mio o _1| |Inatea  Inatieo YUM  hitpcdisofiware opensuse. org/download KDE /CommunityfopenSUS Localizagde Editar Mer Ir Favoritos Feramentas Configuragfes Japela Ajuda

conjunto de CDs ou Inatve  Atwvado  YUM  hitpi/ftp. gwdg defpubllinuximisc/packmanisuse/10.2/

OWD epanSUSE. Atwade  Atvado  YaST  hipidownload opensuse srg/distnbution/0. 2frepo/oss! Q 3 Q O G} 1 = -[!S

s CDs opsnSUSE Atreado  Inatme YaST  cdiiPdences=/dewhde /dewhdd ot ’ - g

padem 5efcnpladn5 Alwado Alivado  YUM  hitpi/fip.ale.org/publsuse/update/0.2 E» Localizagdo: |<3 /h omefjuliocbmlibdvdcss-1.2.9-2.0,1586.pm x| iJ lﬁl Jv
Atwade AMwade  YUM  hitp:/fsuse cs utah edufsuse/updatle/10 2 : o e e o e i s s -

Instalar Pacote com o YaST |

| Descricdo | Changeleg

@
1l
9 libdvdcss
A
]

| Arquivos |

Version: 1.2.9-2.0

diratdria. [=] Adicianar Ediar - ConfiguragBes de Origem = | Pagina do Projeto: hitp-/fdevelopers.videolan.org/libdvdcss/
._'*_I_“ T l_.*_!' ' ' ' v libdvdess is a simple library designed for accessing DVDs like a block davice without having to bother about the de
| Abogtar | -
e
¢
Note acima que é possivel habilitar ou desabilitar os repositérios ou =
sua atualizacao, de maneira descomplicada. Para quem tem medo ;
de migrar para o openSUSE devido a falta do apt-get, pode ficar - o
tranquilo: como nés vimos, adicionar repositérios, pacotes e efetuar -{;Imﬁsummm 2]
confogiracdes sao tarefas tao faceis quanto as distribuicdes basadas '
no Debian.
www.guiadohardware.net :: Revista OpenSuse 10.2 :: 102


http://www.guiadohardware.net/

Ano1 - N°3 - Margo

Conclusao

Um ponto que queria destacar é a quantidade de memdéria RAM: no meu caso,
me senti lento com 256 MB. Entao, sugiro 512 MB para poder fazer todas as
tarefas tranquilamente.

Se vocé gosta de um sistema que nao precisa em nada de edicao de arquivos
ou uso de comandos, o openSUSE é totalmetne recomendado, bem como para
0S usuarios mais avancados que queiram comodidade e acesso facel as suas
configuracdes. Um exemplo de acesso facil é a pagina inicial do Konqueror no
openSUSE, que mostra todas as particdes e informacdes do sistema como
memoria RAM disponivel:

T 0 Meu Computador - Konguerar

Localizagio Edtar Yor | Fawontos Faramentas Configuragfes Japela Ajuda

L Q00 -

B Lgcalizagdo: W sysnh ) i e 1|

i@ © Meu Computador

Pastas Comuns Infarmacdes sobre o disco
\? O3 Meys Doogmeniss BRpRiH D e s R0 tAs  ERpSga S yal
AMinha Pagip Pesson = Midip Removien] 1258 it 118,61 WB 6,89 MB
Fasla Fogl _'.'ll_ll'_lm [ k] 31,34 GE 1.20GE
Faglag 40 Rady _‘f&mm resars 542 GE 282 GE
.-‘-mﬂ.}_'.! reisarts BB2 GB 385 88 WB
Informagées do CPU iy 106 w3 100768 54006
icia 260 aitd MEIGE 1211 GB
ﬂ, F 4 FL indeldR) Calaron(R) CPU 2 20GHz i 215 gt 196008  13.31 OB
e s Unidade de Disquety  auld
= SUADZ0. 00 860880 36168 000KE
I-HTﬂHI"‘I‘FiI'lF sobre a Memoria
= W AMY THEAT MB Infarmagdes sobre o 50
"@ ! . A ) W {+ 301,77 MB Caches) - i e il B

| DTSSR
openSLEE 10 7 (4S8
355 raleass 45T

Mostrar Informagées

alr
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Bom, este basicamente € o openSUSE, que possui
temas muito temas muito bem desenvolvidos
(inclusive tem splash no OpenOffice), todos os pacotes
otimizados para a arquitetura i568, personalizados e
bem compilados, etc. E uma distribuicao profissional,
muito bem feita, aos minimos detalhes, e muito bem
organizada, ideal para quem nao quer ter dor de
cabeca nenhuma com o seu Linux, é facil e robusto.

Como disse Roberto Muller: "funciona como um

reloginho". Depois de testar, o openSUSE se tornou
meu sistema operacional padrao :-)

Julio César Bessa Monqueiro

E especialista em Linux,
participante de varios féruns
virtuais, atual responsavel pelos
scripts dos icones magicos do
Kurumin, editor de noticias e autor
de diversos artigos e tutoriais
publicados no Guia do Hardware.
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Carlos E. Morimoto, ]
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Desde o inicio do Kurumin, ha 4 anos, o Linux avancou de forma surpreendente em
relacao ao uso em desktops. Antes, aguardavamos ansiosamente novas versoes
dos programas, esperando que os problemas fossem corrigidos. A maioria das
pessoas querem um desktop confiavel e estavel. Acompanhando esta tendéncia, o
Kurumin 7 é baseado no Etch - a nova versao estavel do Debian. Ele é um release
"de longa duracao", que vocé podera usar por muito mais tempo, sem sustos ao
tentar atualizar o sistema e instalar novos pacotes via apt-get.

Por tras de toda a simplicidade, o Kurumin é uma distribuicao Linux extremamente
flexivel e poderosa. Neste livro: Kurumin7vocé conhecera a fundo todos os
recursos do sistema, os aplicativos disponiveis e aprendera a adapta-lo
para as mais diversas tarefas, solucionando problemas e indo muito além
do simples uso das ferramentas de configuracao.

Os conhecimentos obtidos lhe ajudardao também no estudo de outras distribuicoes
Linux, fornecendo a bagagem necessdaria para que vocé se torne um técnico ou
usuario muito mais avancado.

COMPRE O SEU:
Acesse: http://guiadohardware.net/gdhpress
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Foi lancado o kernel Linux 2.6.20, apds dois meses de desenvolvimento.
A versao inclui uma nova implementacao em virtualizagao: o KVM
(Kernel Virtual Machine), um driver que permite que o Xen e o Qemu
funcionem como virtualizadores, ou seja, de forma similar ao VMWare,
numa velocidade muito maior, usando a tecnologia AMD-V ou Intel VT. O
KVM estd incluido ja na versao de testes do Ubuntu 7.04

(http://www.guiadohardware.net/noticias/2007-02/#45c72924)

A versao 2.6.20
também inclui suporte
a arquitetura PS3 (do
Sony PlayStation 3),
suporte a UDP-lite,
otimizacoOes para a
arquitetura x86, entre
outros. Veja o trecho
extraido da noticia em
KernelNewbies:

"2.6.20 makes linux join to the virtualization trends. This release adds two
virtualization implementations: A full-virtualization implementation that
uses Intel/AMD hardware virtualization capabilities called KVM
(http://kvm.sourceforge.net) and a paravirtualization implementation
(http://lwn.netArticles/194543) that can be used by different hypervisors
(Rusty's Iguest; Xen and Vmware in the future, etc),. But this release also
adds initial Sony Playstation 3 support, a fault injection debugging feature
(http://lwn.net/Articles/209257), UDP-lite support, better per-process 10
accounting, relative atime, support for using swap files for suspend users,
relocatable x86 kernel support for kdump users, small microoptimizations
in x86 (sleazy FPU, regparm, support for the Processor Data Area,
optimizations for the Core 2 platform), a generic HID layer, DEEPNAP
power savings for PPC970, lockless radix-tree readside, shared pagetables
for hugetbl, ARM support for the AT91 and iop13xx processors, full NAT for
nf_conntrack and many other things."

Para ver todas as novidades e o texto acima na integra, visite:
http://kernelnewbies.org/Linux 2 6 20 (em inglés).

Postado por Julio César Bessa Monqueiro
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» GPE Phone Edition

Esta no ar um novo projeto, opensource, chamado
2 GPE Phone Edition (G(PE)?). Este é uma
G(PE) implementacao baseada em GTK/GPE para a
plataforma LIPS, contendo aplicacdes, bibliotecas e
documentacao para desenvolvimento de software usado em telefones
celulares e outros dispositivos méveis. Veja a nota oficial:

"GPE Phone Edition (G(PE)?) is meant to develop and deploy a GTK / GPE
based implementation of a LIPS compliant software stack. It contains a
set of applications, libraries and documentation to build software to be
used for mobile phones and similar devices, also see the press release
text for more details.

It is provided as an open source project so that everyone has free access
to use, develop, and learn from this example software implementation. Of
course it is possible to join the project and contribute to it. For details
about the current development status, contributing and released files
please take a look at the development website.

GPE Phone Edition is not meant to be a ready made product for a
particular device or purpose. You use it at your own risk without any
warranty. The software is devided into several sub-projects that are
distributed under open source licenses, either GPL, LGPL or a BSD-like
license originating from the LiPS Forum."

O projeto ainda estd em desenvolvimento inicial, porém, é possivel ja
imaginarmos um dos caminhos que seu futuro poderd tracar. Juntamente com
as outras plataformas baseadas em Linux, como as da Trolltech, este projeto
livre podera ajudar muito num balanco no mercado. Com a inclusao desses
sistemas em dispositivos e telefones méveis, estes se tornam mais baratos e
flexiveis, podendo adaptar-se a qualquer ocasido e sendo facilmente
desenvolvido, sem gasto com licencas. O GPE Phone Edition poderd ser a
base e um dos impulsos para outras solucdes, podera servir de ajuda para
outras, bem como ser a prépria escolhida. E um projeto que com certeza
leverd o Linux para novas fronteiras e cada vez mais usuarios.

Leia mais em:
http://gpephone.linuxtogo.org/.

Postado por Julio César Bessa Monqueiro
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A Motorola mostrou no 3GSM World
Congress o0 seu novo celular baseado em
Linux e "kJava", o MotoRIZR Z6. Segundo a
empresa, trata-se de "um novo sistema
operacional Linux que incorpora o kjava".

Jennifer Lyons, especialista em aparelhos
mobveis da Motorola, disse que o Z6 é
baseado no MontaVista Linux (MobiLinux
4.1) e no Java KVM (K virtual machine), da
Sun. Ao contrario das versdes dos outros
celulares baseados no sistema livre, que
tinham o kernel 2.4.20, o novo aparelho

possui a versao 2.6.10.

Ele possui também processador TI SCMA-11, derivado do i.MX31,
baseado no Freescale ARM11, com a arquitetura "single-core", ou seja,
apenas um chip cuida de todo o processamento.

O celular possui entrada USB 2.0, 64 MB expansiveis a 2 GB de membria,
camera de 2 MP, Bluetooh, suporte a tecnologia Windows Mobile (ndo
escrevi errado :-P - este é o primeiro aparelho que apesar de usar Linux,
incorpora tais tecnologias), radio FM, etc.

Para conferir mais, visite:

http://www.linuxdevices.com/news/NS5483295736.html
http://www.motorola.com/motoinfo/product/details.jsp?globalObjectld=1
76

Postado por Julio César Bessa Monqueiro
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B Informacoes sobre o ACCESS, sucessor do
PalmOS

O PalmOS Garnet usado nos Palms atuais é um sistema relativamente
ultrapassado, que nao recebeu muitas melhorias nos ultimos dois anos. Para
piorar, as noticias de que ele em breve serd substituido pela plataforma
ACCESS, que roda em Linux, tem afastado os desenvolvedores, que preferem
esperar ao invés de investir seu tempo de desenvolvimento em uma
plataforma que estd prestes a ser descontinuada.

O problema é que, apesar dos anuncios prematuros, ndo sdo divulgadas
muitas informacdes sobre a nova plataforma, criando um vacuo cada vez
maior, que tem minado as vendas e a credibilidade da plataforma como uma
todo.
Uma demonstracdo feita durante o 3GSM coloca alguma luz sobre o tema,
mostrando a nova interface e enumerando algumas das empresas que estao
desenvolvendo softwares para ela. Também foi disponibilizado uma versao
preliminar do SDK, a suite de desenvolvimento que permite desenvolver para
a plataforma.
Launcher
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Embora seja baseada em Linux, a plataforma ACCESS é um sistema comercial,
cujo sistema de licenciamento ndo é muito diferente do de um sistema
proprietdrio qualquer. Algumas partes do sistema tem seu cddigo aberto, mas a
maior parte € composta de mddulos proprietdarios. De qualquer forma, os
progressos sao uma boa noticia, pois com senilidade do Garnet, ficamos sem
muitas opg¢bes além do Windows Mobile.

A noticia original: http://www.palminfocenter.com/news/9244/access-linux-
platform-demoed-at-3gsm/

Mais detalhes: http://www.palminfocenter.com/news/9246/new-alp-details-and-

reenshot
screenshots/ Postado por Carlos E. Morimoto
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’ Seuper=| NoOticias
 "Primeiro" computador quantico estréia na
proxima semana

Uma empresa start-up canadense disse que ira demonstrar o primeiro
computador quantico comercial do mundo na préxima semana, na
cidade de Mountain View, Califérnia, nos Estados Unidos, anos antes da
previsao de muitos experts.

D-Wave disse que o computador quantico foi construido com 16 qubits,
porém, codifica simultaneamente 1 e 0, carregando mais informacdes e
resolvendo problemas mais rapidamente. Teoricamente, terd o mesmo
desempenho dos computadores atuais.

De acordo com o CTO da D-Wave, Dr. Geordie Rose, espera-se a
construcao de uma maquina de 1.000 qubit em 2008. D-Wave
demonstrara duas aplicacdes para seu computador quantico
remotamente em suas matrizes na Gra-Bretanha.

Se vocé ainda nao sabe o que é um computador quantico, veja a
definicdao extraida da Wikipédia

"Um computador quéantico é um dispositivo que executa calculos fazendo
uso direto de propriedades da mecanica quéntica, tais como sobreposicdo
e emaranhamento. Teoricamente, computadores quanticos podem ser
implementados e o mais desenvolvido atualmente trabalha com poucos
qubits de informacao. O principal ganho desses computadores é a
possibilidade de resolver em tempo eficiente, alguns problemas que na
computacdo classica levariam tempo impraticavel, como por exemplo:
fatoracdo, busca de informacdo em bancos ndo ordenados, etc.

Computadores quénticos séo diferentes de computadores classicos tais

como computadores de DNA e computadores baseados em transistores,
ainda que estes utilizem alguns efeitos da mecénica quéantica."

Para conferir mais sobre a noticia, acesse:

http://www.theregister.com/2007/02/09/quantum_first demo/

Postado por Julio César Bessa Monqueiro
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B NVRAM baseada em nanotubos de carbono
em desenvolvimento

De acordo com a NanoWerk, pesquisadores estao desenvolvendo
memodérias de acesso aleatério (RAM) nao-volateis baseadas em nanotubos
de carbono, prometendo uma alta frequéncia e velocidade, indo para a
faixa de 100 GHz a 1 THz. Esse tipo de memdria também promete tamanho
e consumo muito menor. Veja o texto extraido e traduzido da NanoWerk:

"Memdria de acesso aleatdério nao-volatil (NVRAM - Non-volatile random access
memory) é o nome geral usado para descrever qualquer tipo de meméria de
acesso aleatério que nao perde sua informacdo quando a energia é desligada.
Isso é um contraste com as formas mais comuns de memdrias de acesso
aleatdrio, como DRAM e SRAM, que requerem energia continua para manter os
dados. NVRAM é um subgrupo da classe masi geral de memdérias ndo-volateis, a
diferenca que é que os dispositivos de NVRAM oferecem acesso aleatério, ao
contrdrio do acesso seqiencial como HDs. A forma mais conhecida da meméria
NVRAM hoje sdao as memédrias flash, que sdo encontrados em uma larga
variedade de aparelhos eletrénicos, incluindo cartées de meméria, aparelhos de
MP3, cameras digitais e telefones celulares.

Um problema com a memédria flash é a velocidade relativamente baixa. Como os
desenvolvedores de chips e engenheiros encontram dificuldades para esse tipo
de memodrias, estdo focando agora em novos tipos de nanomemérias. A
memoria de escala molecular promete baixo consumo de energia e alta
frequéncia: imagine um computador que dd um boot imediato ao ligar e que
escreve os dados diretamente no HD fazendo o salvamento de algo do passado.

Os desenvolvedores estdo projetando blocos para esse tipo de meméria usando
nanotubos de carnono para a alta velocidade e baixo consumo. O projeto ira
permitir que seu uso seja parte dos computadores de escala molecular.

As vantagens dessas nanoestruturas como pontos quanticos, nanotubos de
carbono e nanofios oferecera vantagens muito grandes com relacao aos seus
predecessores de silicio: tamanho muito menor, velocidade e densidade
otimizada. Muitos conceitos das memdrias de escala molecular estdo sendo
desenvolvidas atualmente. Objetivos para a préxima geracdo de memérias
deverdo ser a ndo volatilidade e a baixa energia, bem como alta frequéncia de
operacdo e alta resisténcia a forcas externas."

Confira mais sobre a NVRAM nos links:
http://www.nanowerk.com/spotlight/spotid=1449.php
http://slashdot.org/article.pl?sid=07/02/14/1719223
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B FIC anuncia vendas online do OpenMoko em B Linux e OpenOffice.org sao os mais pedidos
marco no Dell Ideastorm

No Dell Ideastorm, site onde os consumidores
de empresa opinam sobre aspectos que devem

A FIC (First Internacional ™ ser integrados aos notebooks e desktops, o
Computer) anunciou que a pedido mais popular &€ o de implantacdo do
primeira versdo de um dos software livre em novos PCs.

concorrentes do famoso
iPhone, o OpenMoko
Neol973, estard disponivel
para vendas online a partir
do dia 11 de marco.

Os usuarios sugerem que a Dell ofereca
computadores com Ubuntu, Fedora e/ou
openSUSE pré-instalados, além do
OpenOffice.org, Firefox, GAIM e outros
programas de cédigo fonte aberto. Veja um
trecho do texto publicado:

O FIC Ne01973 foi anunciado em novembro de 2006, na primeira
conferéncia "Open Source in Mobile", tendo o objetivo de ser open-

source, ter um preco reduzido e ser acessivel a toda a populagao. Ele (..)

vem com o sistema operacional Linux e todos os programas com cédigo

fonte aberto, tudo altamente personalizavel. ESCOLHA é o que os consumidores desejam em seus novos PCs, sem
supresas aborrecedoras do tipo "circo-ware" [fazendo uma analogia, que

Entre os dados técnicos, estao o kernel 2.6.17.14, X.0rg 7.1, gerenciador 0s consumidores sdo palhacos das empresas] (...). Software livre de

de janelas Matchbox, GTK+ 2.6.10 e Evolution Data Server. qualidade é comportado, e pode ser legalmente pré-instalado nos PCs, e

legalmente distribuido para amigos e familiares.(...)"
Segundo a FIC, o aparelho demorou para ser lancado porque estavem , ) . N o
esperando que todo o conjunto hardware-software ficasse Ser o pedido mais requisitado pelos usuarios a Dell significa que o
completamente estavel. A empresa ainda comenta que, dentre software livre toma proporgdes inevitaveis, sendo a solucao para a

. , L relagao economia e qualidade. A expectativa é que tanto a Dell quanto
aproximadamente 6 meses, o preco atual de 350 délares podera cair outras empresas adiram 3 este sucesso :-)
pela metade.

Para a noticia complete, acesse:
http://www.linuxdevices.com/news/NS2657814070.html

Site oficial: Veja mais em:
http://www.openmoko.com/
http://www.dellideastorm.com/
Postado por Julio César Bessa Monqueiro Postado por Julio César Bessa Monqueiro

www.guiadohardware.net :: Revista Resumo GDH Noticias :: 108


http://www.guiadohardware.net/
http://www.dellideastorm.com/

Ano1 - N°3 - Margo

br-linux

PResumorbr=linux

resumo do més

3Com usara Linux em seus roteadores

"A companhia também anunciou que apoiara os desenvolvedores livres, oferecendo-lhes os recursos
necessarios (codigo) para poder criar aplicacées de terceiros capazes de rodar sem problemas em seu

hardware." , _
http://br-linux.org/linux/node/7745

DDE_LINKClassmate PC da IntelDDE_LINK - com Linux - esta bem na foto

"Atualmente a Intel j& confirma a compatibilidade da maquina com o Metasys Linux, o Mandriva Linux e
o Windows XP Pro. O custo esta perto dos 400 ddlares, o que traz imediatamente a mente a
comparacao com os 100 euros do OLPC, por mais que os projetos educacionais sejam completamente
diferentes. Mas a Sandra Carvalho menciona que o Classmate no momento esta na frente: ja tem
acordos com 2 empresas brasileiras para montar localmente os micros, e seu protétipo "esta
perfeitamente acabado, com recursos matadores para a sala de aula." Que venca o melhor!" Veja
também: Relatos dos testes iniciais do OLPC no Brasil -> http://br-linux.org/linux/relatos-olpc-no-brasil

http://br-linux.org/linux/classmate-pc-da-intel-com-linux-esta-bem-na-foto

FSF estuda a possibilidade de impedir a Novell de continuar
distribuindo alguns softwares livres no futuro

A histéria da a entender que a Free Software Foundation estd se movendo para tentar banir a Novell de
vender o Linux, algo que ela nem mesmo poderia fazer, uma vez que nao € a dona dos direitos autoriais
da integra do Linux (tanto se considerarmos o Linux como sendo o conjunto de softwares livres que
vem nas distribuicdes, quanto - e principalmente - se formos estritos e considerarmos Linux como
sendo unicamente o kernel). E, caso fizesse, abriria um precedente bastante sério, mesmo
considerando as circunstancias: a revogacao da GPL para um distribuidor que nao a violou - algo que
nao esta previsto na licenca em si, e nem na definicao de liberdade de software adotada pelos autores
da licenca. Nao esta clara a razao de o repérter ter distorcido a histéria desta forma, mas o eWeek se
deu ao trabalho de entrevistar Eben Moglen (o chefe dos consiglieri da FSF) para esclarecer o que de
fato houve.
http://br-linux.org/linux/licencas-livres-nao-sao-revogaveis-assim
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UM FAlS DE TODOS
GOVERNO FEDERAL

y | @
freespire ® )

The fraedon of choice

Ny Computador
= para todos

Governo Federal

Linux em computadores populares: BR-Linux vai testar o PC Legal e quer a sua
sugestao

"Mas o detalhe que mais me chamou a atencao, e que pode tornar mais atrativo o PC Legal como uma
possivel alternativa para segundo micro doméstico ou um micro econémico para instalar na casa de
Nossos pais ;-) é o gabinete slim, medindo aproximadamente 14 x 17,5 x 37cm (LxAxP), mas mesmo
assim com espaco para baias suficientes até para um HD adicional, e com duas portas USB frontais. Eu
pude ver o gabinete escolhido durante a visita, e ele ndo é exatamente o mesmo que o da imagem de
divulgacao preliminar acima, embora seja bem parecido e tenha as mesmas propor¢cdes. A conversa
evoluiu muito bem, e acabamos acertando que o BR-Linux vai receber (em breve e por 15 dias) uma
unidade do equipamento, idéntica a que serd enviada ao varejo, para publicar uma andlise
independente. Vai ser nossa primeira andlise de um computador popular, e o momento é apropriado,
agora que o governo federal esta revendo as especificacdes de hardware do programa."

http://br-linux.org/linux/analise-pc-legal-ilha-service

MEC diz que vai abrir 400 telecentros e usa-los para apoio ao programa
Universidade Aberta

"O MEC vai escolher 400 localidades para abrigar telecentros em todo o pais. A infra-estrutura serd
usada por estudantes e professores em cursos de ensino a distancia promovidos pela Universidade
Aberta, do Ministério da Educacao. O edital para a escolha das localidades ja foi publicado."

http://br-linux.org/linux/mec-diz-que-vai-abrir-400-telecentros

Freespire e Ubuntu anunciam parceria

"A mudanca mais radical ocorrera no Freespire, que passara a ter como base o Ubuntu. No Ubuntu a
principal novidade sera o suporte nativo ao sistema de instalacao de pacotes CNR." E mais:

OSNews: mais distribuicées podem estar prestes a adotar o Ubuntu como base -> http://br-
linux.org/linux/prestes-a-adotar-o-ubuntu-como-base

http://br-linux.org/linux/freespire-e-ubuntu-anunciam-parceria

Mudancas no hardware do Computador para Todos - LCD, dobro da RAM, fim do

disquete _ _
http://br-linux.org/linux/mudancas-computador-para-todos
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OPEXML

OpenXML pode virar padrao ISO - Atencao, articuladores politicos da
comunidade: eis um projeto interessante para voceés!

"Provavelmente o Russel me procurou pela projecao que o BR-Linux tem, mas eu certamente nao sou a
pessoa certa para encaminhar este tipo de assunto. Por outro lado, a comunidade tem abundancia de
pessoas anexas a ela e que afirmam corriqueiramente ter grande acesso ao executivo federal e aos
o6rgaos tecnoldgicos do governo. Este pode ser um bom momento para estas pessoas demonstrarem
este discurso na pratica! E como uma noticia do BR-Linux pode nao ser um bom argumento para passar
através das barreiras dos gabinetes, sintam-se a vontade para ignorar o que eu e o Russel Ossendryver
escrevemos, pois as autoridades certamente nao ouviram falar em nenhum dos dois. Citem o que o
Cezar Taurion, gerente de novas tecnologias aplicadas da IBM Brasil, escreveu a respeito (com muita
propriedade, alias), e receberao bem mais atencao."

http://br-linux.org/linux/openxml-pode-virar-padrao-iso

Desenvolvedor do kernel Linux oferece desenvolvimento gratis de drivers livres

Do anuncio: “A comunidade do kernel Linux esta oferecendo a todas as companhias desenvolvimento
de graca de drivers para Linux. O Unico requisito é uma especificacao descrevendo como seu
dispositivo funciona, ou o endereco de e-mail de algum engenheiro disposto a responder algumas
guestdes de vez em quando. Se sua companhia esta preocupada com assuntos de NDA ('non-disclosure
agreement', acordo de ndo divulgacdo de informacdes) envolvendo especificacdes, nés arrumamos um
programa para gque possamos nos certificar de que todos os requerimentos de NDA serao preenchidos.
Agora seus desenvolvedores terao mais tempo para trabalhar em drivers para todos os outros sistemas
operacionais e vocé ainda podera colocar “Suportado no Linux” no material de marketing de seus
produtos.”

http://br-linux.org/linux/desenvolvimento-gratis-de-drivers

Como usar no Iceweasel extensoes desenvolvidas exclusivamente para o Firefox

"O blog portugués Tux Vermelho narra as dificuldades que os usudrios do IceWeasel encontram ao
tentar instalar programas de terceiros desenvolvidos especificamente para o Firefox, o mais popular
dos navegadores de cédigo aberto. A solucao é bastante simples, e envolve editar as configuracdes do
IceWeasel para que ele se identifique aos servidores como se fosse o Firefox."

http://br-linux.org/linux/extensoes-do-firefox-no-iceweasel
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XO: Wired explica o modelo de seguranca e DRM do laptop de 100 euros do
OLPC

- O laptop infantil faz uso inteligente de assinaturas digitais controladas pelo fornecedor do
equipamento e de fontes de autorizacdo externas, para tentar manter afastados os cavalos de tréia e

os ladroes.
http://br-linux.org/linux/modelo-de-seguranca-do-laptop-olpc

Ajude a manter a Wikipédia no ar - mesmo sem colocar a mao no bolso!

como vocé pode ajudar a multiplicar por 6 a doacao que o BR-Linux fara a Wikipédia no final de
fevereiro. A doacao do BR-Linux em fevereiro serd para a Wikimedia Foundation, atendendo ao pedido
da organizacao, e sugiro a todos os interessados que doem também. Mas como este tipo de campanha
pode se beneficiar de mais divulgacao, e nada como um bom desafio para aumentar os valores
envolvidos, resolvi fazer uma proposta que permite que até quem nao pode fazer sua propria doagao
contribua: se vocé tem um site ou blog, é muito facil participar, e quanto mais gente participar, maior
serd a doacao do BR-Linux. E para estimular ainda mais a participacao, vou sortear um pen drive de

S S EE R R S http://br-linux.org/linux/campanha-wikipedia

Como medir a evolucao do Software Livre no Governo Federal Brasileiro

O José L. Pissin escreve com grande lucidez. O trecho mais importante do texto, na minha opinido, se
resume em 12 palavras: "Surge entdo a pergunta que ndo quer calar: Onde estdo os nimeros?" E ele
até exemplifica alguns nidmeros que seria interessante conhecer.

http://br-linux.org/linux/como-medir-a-evolucao-do-software-livre

Paris libera o software para a garotada

A ZDNet da Inglaterra publicou hoje uma recente anuncio de que Paris ira distribuir software livre para
os estudantes, na forma de 175.000 pen drives com um conjunto de softwares livres que inclui uma
suite office, um navegador, um cliente de e-mail, outro de mensagens instantaneas e um player de
audio e video.

http://br-linux.org/linux/paris-livre-para-estudantes
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2»Sun Novell.

microsystems

BR-Linux na entrevista do podcast IDGNow desta semana

Tive oportunidade de expressar minhas opinides, e a edicao as preservou. Vocé pode ouvir o resultado
no site do Podcast IDGNow, ou ler no BR-Linux um resumo das perguntas e das respostas, se preferir
nao ouvir arquivos em formatos patenteados ou se (como eu) preferir texto a conteldos multimidia.

http://br-linux.org/linux/br-linux-no-podcast-do-idgnow-desta-semana

Sun e Novell querem unir e abrir seus projetos de suporte a macros VBA

Segundo o Heise, agora as duas empresas pretendem unir os 2 projetos e facilitar a contribuicao por
desenvolvedores da comunidade, contribuindo com a interoperabilidade na direcao que beneficia o
OpenOffice e a liberdade de software. Talvez seja uma boa oportunidade para a Novell tentar
demonstrar que nao se transformou em um Midas ao contrario, no que se refere a projetos de software
livre apoiados pela comunidade em geral.

http://br-linux.org/linux/sun-e-novell-querem-unir-e-abrir-seus-projetos-de-suporte-a-macros-vba

FISL 2007: Saiu a primeira chamada das palestras aprovadas, os
downloads de videos do fisl passado superaram os 10TB, e mais uma vez a comissao
organizadora enviou convite ao presidente da Republica. Leia também:
Disponiveis os videos do Linux Conference Australia.
http://br-linux.org/linux/fisl-2007-palestras-aprovadas
http://br-linux.org/linux/downloads-de-videos-do-fis|7.0-superam-10tb
http://br-linux.org/linux/node/7873
http://br-linux.org/linux/disponiveis-os-videos-do-linux-conference-australia

Linux.com: "A deliciosa receita do GoboLinux para gerenciamento de pacotes"

O Linux.com dedicou um interessante artigo ao GoboLinux, a distribuicao de origem brasileira que inova
de diversas formas, mas que chama atencao especialmente pela estrutura de diretérios e pelo método
de instalacao de pacotes, baseado em receitas (que em condicdes ideais podem ser criadas
automaticamente pelo comando MakeRecipe).

http://br-linux.org/linux/gobolinux-gerenciamento-de-pacotes
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Ubuntu volta atras na decisao de incluir drivers proprietarios de video na
instalacao default da proxima versao

O Linux.com procurou um dos integrantes do comité técnico do Ubuntu, que confirmou que ndo mais
serao incluidos drivers proprietarios de video na instalacdo padrao do Ubuntu Feisty Fawn.

http://br-linux.org/linux/ubuntu-volta-atras-drivers-proprietarios

Tutorial: Storage de baixo custo com o FreeNAS

- como configurar um servidor NAS (Network Attached Storage") barato com o FreeNAS. O FreeNAS é
baseado no FreeBSD e suporta os servicos e protocolos CIFS (samba), FTP, NFS, RSYNC, SSH,
autenticagao local e RAID por software (0, 1, 5).

http://br-linux.org/linux/tutorial-storage-freenas

Novos drivers wireless da Intel para notebooks com Centrino serao compativeis
com distribuicoes livres

A Intel conseguiu mover as funcdes que mantinha no programa proprietario auxiliar (incluindo questdes
de adaptacao a exigéncias regulatérias e legais de uso das faixas de freqiiéncia) para o firmware que é
transferido a placa pelo driver em sua inicializacao. No caso, este firmware também é software
proprietario, mas ao contrario do que ocorria com o programa auxiliar proprietario, distribuir firmwares
proprietarios é considerado aceitavel até pelas distribuicdes que seqguem estritamente e formalmente a
cartilha da liberdade de software.

http://br-linux.org/linux/http://www.heise.de/english/newsticker/news/85146/from/rss09

Linus aceita desafio, envia patch e aguarda para ver qual sera a atitude do
GNOME

Apds ter sido respondido por diversos desenvolvedores e entusiastas do Gnome, foi sugerido ao
Torvalds que usasse de verdade o Gnome por alguns meses e que depois dissesse suas impressoes
verdadeiras, antes de sair falando esse tipo de coisa novamente. Pois ndo é que O Cara (tm) aceitou o

convite e mudou as regras do jogo? _ . . .
http://br-linux.org/linux/linus-envia-patch-gnome
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