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Chegou
o Cobra 210.

Compare seu micro com ele
e veja o que voce esta perdendo.

Jaestanomercado o Cobra 210, o micro da
Cobra.

Mais bonito e mais avancado do que os outros
micros de uso profissional que vocé conhece.

Se € mais bonito no desenho, 0 Cobra 210 é mais
avancado na tecnologia. Fruto de experiéncia de 7
anos da Cobra na area de microcomputadores, o
Cobra 210 incorpora caracteristicas inovadoras que
fazem dele um equipamento de facil utilizacio,
grande flexibilidade e aplicabilidade.

Podendo trabalhar com trés sistemas operacio-
nais— SOM, SPM e MUMPS -, o Cobra 210 é um
micro voltado para aplicagdes profissionais em pe-
quenas e médias empresas, processamento distti-
buido e setorial em grandes organizacoes, entrada e
comunicacdo de dados, automacao de escritdrios e
processamento cientifico. | |

Toda a parte eletronica do Cobra 210 esta con-
tida numa unica placa. Esta mesma filosofia de ,
construcao foi aplicada aos outros equipamentos da
familia Cobra 200: o TI 200, terminal inteligente as-
sincrono e o TR 207 remoto sincrono. Esta padroni-
zacao, além de diminuir os custos de fabricacao — re-
duzindo assim o preco final para o usuério —, tam-
bém permite que um terminal da linha possa ser fa-
cilmente transformado num micro.

Compativel com o Cobra 305, 0 Cobra 210 ja
chega com uma grande e variada biblioteca de soft~
ware,

Compativel com toda a familia Cobra,0 210 é o
uma excelente porta de entrada para a mais comple- s
ta linha de equipamentos e sistemas disponiveis no o A
mercado. | L

Contate a filial da Cobra mais proxima de vocé o o~ .
~ para conhecer o Cobra 210 de perto. Ve NN

Depois, faca vocé mesmo as comparacaoes. o /

mam Cobra210

O Micro da Caobra.

- Riode Janeiro, R] —(021) 265-7552 — Sao Paulo,SP—(011) 826-8555
Porto Alegre, RS—(0512) 32-7111 — Floriandpolis, SC—(048) 222-0588
Brasilia, DF —(061) 273-1060 — Salvador, BA — (071) 241-5355
Curitiba,PR—(041) 234-0295 — Belo Horizonte, MG — (031) 225-4955
Recife, PE—(081) 222-0311 — Fortaleza, CE — (085) 224-3255







O micro NAJA foi desenvolvido utilizando os mais modernos padroes de arquitetura de Microcomputador,
atingindo uma ampla faixa, desde os computadores pessoais até os utilizados em empresas
de pequeno e médio porte. Uma de suas grandes vantagens é a sua versatilidade, ou seja, vocé poderd
adquiri-lo na sua versdo mais simples, podendo vocé mesmo expandi-lo a medida de suas necessidades,
a um baixo custo

CARACTERISTICAS TECNICAS

48K bytes de memadria RAM

16K bytes de memoria ROM

Clock de 3,6 MHz ou 2,1 MHz comutado por Soft
Saida para impressora paralela

6 conectores para expansao no proprio gabinete
Microprocessador Z-80A

Video de 16 linhas por 64 ou 32 colunas
Interface de cassete para 1.500 ou 500 BPS
Linguagem Basic na ROM do sistema

Software compativel com TRS-80 mod. 11/

ACESSORIOS /7
e Monitor de video de 12" verde profissional q& KEM{[ HI]N LTDA.

® /nterface para 4 unidades de disco de 51/4"” de dupla dens.
® Unidade de disco face simples ou dupla Av. Contorno, 6048 - Savassi - Fone: 225-0644
e /nterface para 4 MHz de Clock Telex-(031)3074-KEMI-BR Belo Horizonte-MG
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Nunca
compre uma

C0iSa que Vocé
Nao val usat

Leve logo um microcomputador
TK 85, porque ele é realmente facil de
usar: j& vem com manual de instrucoes,
que ensina,em portugues claro,
a linguagem Basic.
A partir dai, vocé pode preparar
seus proprios programas ou utilizar as
centenas de programas que ja existem
no mercado, para cadastrar clientes, controlar
estoques, manter em ordem o orcamento
tamiliar, fiscalizar a conta bancdria, estudar
matematica, estatistica, jogar xadrez, guerra
nas estrelas, e o que mais vocé puder imaginar.
E além disso tudo, o TK 85 tem
também o preco mais acessivel do mercado.
Peca uma demonstracado.

TK 85,0 micro que vocé pode usar.

computadores pessoais
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 ‘RuaBarata Ribeiro,391-5/404- i

Tel: (021) 257-2960- Rio de Janerro o

Para pequenas e medlas empresas a DIGITUS Ianga o) DIGIPLEX Um modulo capaz de formar uma rede Iocal de
multi-usuarios, que além de proporclonar o dinamismo de um GPD tambem smphfrcara o) gerenoiamento de sua
empresa.

' Cor?w varios termlnals executando programas especnflcos a |mplantagéo do DIGIPLEX proporc:onara a sua em-
presa um aumento da produtividade e qualidade, ja que a mterllgagao on line dos termmals permltura que se
trabalhe com dados e informagdes atualizadas. P

- Ligados ao DIGIPLEX poderao estar até 16 terminais lntellgentes fazendo a contabilidade, controle de estoque, !
: vendas € producao, malas dtretas estatastloas ou seja, atendendo a todas as nece35|dades de sua empresaf‘;.- -
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Como os cientistas da computacao
criam a ilusao na tela de um
microcomputador

Susan West

Como os cientistas criam efeitos especiais
com o computador. Os artificios para
criar ilusdo de dtica, tal como superficie
emovimento. A geometria fractal, uma
nova forma de matematica, desenvolvi-
danos Centros de Pesquisa da IBM, pa-
ra graficos em computador,

APLICACOES GERAIS

DO MICROCOMPUTADOR
Direito 21
Sisterna de controle de processo

no judiciario

Joséde Oliveira Vaz

O novo sistema de controle de processo
implantado no sistema judicidrio de Be-
lo Horizonte, que otornatotalLmente au-
tomatizado, agilizando a justica mineira.

Biblioteconomia 46

Sistemas de informacoes
bibliograficas

Dra. Carminda Nogueira
de Castro Ferreira

O inicio do dialogo entre os biblioteca-
rios, em vias de automatizar suas
bibliotecas

Medicina
Exames de pacientes e recursos
de pesquisa por computador

50

Alison Le Breton
“Medical News’’ Londres

Uma experiénciado London Hospitalna
utilizagdo de computadores nos setores
de administra¢ao de pacientes e patologia

COMPUTADOR
DE GRANDE PORTE 54

Uma solucao para a padronizacao
do software de comunicacao

entre micros e mainframes

Cesar da Costa

Um software especialmente desenvolvi-
do para os micros nacionais, disponivel
paraosmicros Dismac, Proldgica, Poly-
max, Sid e Edisa, que poderdo ser inter-
conectados aos mainframes IBM

BALCAO 60

Capa:
Carlos Bourdiel

56
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Vistar - A nova ferramenta

de apoio ao Mumps (22 Parte)
Equipe técnica da Medidata
Informdtica e Tecnologia S.A. - RJ
Como pesquisar € selecionar arquivos e
registros

PERIFERICOS 48

Saiba como funcionam
asimpressoras (42 Parte)

Cesar da Costa

Os circuitos decodificadores de condi-
¢Oes de controle e o buffer deentrada de
caracteres

INFORME 19

44

NOVOS PRODUTOS

CADERNO ESPECIAL DIDATICO

CURSOBASIC (112 Licao) 23
José Arthur da Rocha

Aprenda como armazenar informagdes

SOD - SISTEMA OPERACIONAL
EM DISCO 35
Divisdo de marketing da COBRA
Computadores Brasileirgs S.A. - RJ

GJLOSSARIO DE TERMOS
TECNICOS

INTRODUCAO AOS BANCOS
DE DADOS 26
Saul Kirschbaum

O que sdo os bancos de dados, para que
servem, como sao organizados e alguns
termos técnicos utilizados

TELEPROCESSAMENTO 40

Servico Internacional de
Comunicacao de Dados:

Acesso via Telex

Cesar da Costa

Aredepublicade Telex e suascaracteris-
ticas. Como acessar os Bancosde Dados
via Telex.




NOTA DO EDITOR

Cesar da Costa

Usudrio profissional

exige micros

mais poderosos

Alguma coisa mudou no cendrio da
informdtica nacional. O excesso de
Feiras e congressos tem demonstrado
que o mercado ndo evoluiu nesses
dois ultimos anos, pelos menos no
setor de microcomputadores, onde
nfo existe nenhuma novidade. Sera
fruto da reserva de mercado? Ndo po-
demos afirmar nada com convicgdo,
existem apenas especulagdes.

Os usudrios profissionais, aqueles
que conhecem computagdo, oriundos
dos sistemas de grande porte, agora
envolvidos na tarefa de distribuir o
processamento de dados entre micros
e mainframes, reivindicam melhores
equipamentos que ndo sdo disponiveis
no mercado nacional. O que fazer?
Afinal, eles sdo técnicos e sabem das
coisas,

Enquanto os supermicros de 16 ou
32 bits ndo chegam, vindo do exterior
ou desenvolvidos aqui, torna-se neces-
sdrio uma solugfo para a padronizagdo
do software de comunicagdo entre mi-
cros nacionais e mainframes. Nesta edi-
¢do apresentamos uma solugfo para os

micros Prolégica, Dismac, SID, EDISA
e Polymax.

Acreditamos na informdtica séria e
profissional, por isso temos o dever de
orientar e dar consultoria aos novos
profissionais que buscam aplicagGes
dentro de suas dreas de atuago. Assim
sendo, nesta edigdo, apresentamos apli-
cagbes gerais do microcomputador em
Direito, Biblioteconomia, Artes Grafi-
cas e Medicina.

Para os leitores que tanto solicita-
ram, retornamos com a Se¢do Telepro-
cessamento, dando continuidade ao ar-
tigo Servigo Internacional de Comuni-
ca¢do de Dados — Acesso via Telex. E
para os iniciantes em Teleprocessamen-
to, publicaremos a partir da edigdo 21
um curso de Comunicagdo de Dados.

Por fim, vale registrar o Caderno Es-
pecial Diddtico, que traz o Sistema
Operacional SOD e Introdugfio aos
Bancos de Dados.

E na edigdo mimero 22 o Caderno
Especial apresentard um curso sobre
Mumps.

Aguardem.




CARTAS

Projetos praticos

De posse da revista Interface n® 17,
verifiquei com satisfacdo que a maio-
ria dos leitores pede maior destaque
para o hardware dos microcomputado-
res (Resultado da pesquisa — criticas
e sugestdes).

Sao excelentes os artigos como
Controladores/Interface,  Periféricos,
Hardhouse e Curso Z-80, mas projetos
prdticos ainda estdo fazendo falta. E
essa € justamente a maneira mais efi-
caz de aprendizagem; de nada vale
uma completa e profunda teoria sem
a complementagdo prdtica.

Quanto ao n? 17, em Nota do Edi-
tor é mencionado o projeto de um me-
didor de nivel de gravagdo. Folheei a
revista toda, consultei o indice e ndo
consegui localizar o citado projeto. Es-
taria meu exemplar com defeito de re-
visdo grdfica? Se ndo, o que aconteceu
com o citado projeto? Favor enviar xe-
rox do mesmo, pois foi um dos moti-
vos da aquisi¢do da revista,

Valério F. Laube

Schroeder — SC

O medidor de nivel de gravagdo saiu
na edi¢do 18. Desculpe-nos o erro grd-
fico. Agradecemos os elogios aos arti-
gos citados.

Meérito as informagoes

Acabo de ler a revista Interface n©
18 e gostaria de manifestar minha
apreciagdo especialmente por Hard-
house, Chips, Periféricos e sobretudo
Dicas de Hardware.

Quanto a Dicas de Hardware o mé-
rito ndo estd exatamente no projeto
apresentado (creio que a maioria dos
usudrios possui sistemas similares), e
sim nas informag¢Ges transmitidas no
artigo. Devido a grande caréncia de in-
formag6es eu desconhecia até agora o
nivel ideal de tensdo (em termos quan-
titativos), pois apesar de hobbysta ele-
trénica ndo possuo um osciloscopio ou
outro recurso para medi¢do precisa da
tensdo.

No momento estou justamente pes-
quisando uma forma de tornar menos
critico o ajuste de volume. Estou pen-
sando em amplificador de ganho cons-
tante, amplificador na configuragio
zero crossing detector e schmitt-trig-
ger. Infelizmente faltam informagGes
para uma melhor orientagdo. Gostaria
de sugerir ao Sr. Nilson D. Martello a
publicagdo de mais um artigo abordan-

do mais amplamente a problemitica
do sinal do gravador para o load. Se
isto ndo for possfvel gostaria que for-
necessem meu endere¢o para que ele
me enviasse individualmente mais in-
formagGes; se isto ocorrer procurarei
retribuir de alguma forma,

Valério F. Laube

Schroeder — SC

Valério, af vai seu nome e endere-
¢o publicados, de forma que espera-
mos que isso venha a contribuir para a
resolugdo de seu problema, colocan-
do-o em contato com nosso colabora-
dor: Valério Laube — Caixa Postal 30,
Rua Marechal Castelo Branco, 448 —
CEP 89260 — Schroeder — S.C. De
nossa parte, procuiraremos entrar em
contato com o mesmo e também for-
necer a sua sugestio.

Bani Informatica

Venho parabenizd-los pela excelen-
te revista e comunicar a inauguragio
da Bani Informdtica, com suprimentos,
livros, revistas, computadores etc. A
Bani Informdtica fica na Rua Francis-
co Santos, 149 — /212 — Vitéria da
Conquista — Bahia — Tel. 422-3074.

Joany Santos

Vitéria da Conquista — BA

Esperamos que a Bani Informdtica
seja 0 maior sucesso em Vitdria da
Conquista. Aqui fica a divulgaggo.

Leitor anénimo

Escrevo novamente para dar novas
opinides sobre a revista Inferface,
bem como fazer uma reclamagdo. Na
ultima carta que escrevi dei opinido
sobre o novo visual, porém, agora
quero dizer mais outras coisas. Infe-
lizmente a revista no estd mais como
nos primeiros nimeros, ela estd vindo
com propaganda demais, tomando
muitas pdginas que poderiam ter novos
assuntos tais como: novos chips que a
cada dia vem surgindo no mercado, a
informdtica brasileira, como estd indo
0s nossos primeiros microprocessado-
res, € mais o que vocé€s prometeram
para o micro-mestre, projetos de ex-
pansdes, cursos e outras coisas. Deve-
riam ter continuado com série de Pai-
nel de Hardware, Conhega o Hardware
de seu micro etc.

J4 estd na hora da revista ter uma
se¢do para videogames, para mostrar

-0 seu hardware, funcionamento, repa-
ragdo e manutengdo. Na drea de chips
deveria ter uma série sobre o 6502 e
6809, como foi feito com o 68000,
Deveria ter também algo falando so-
bre modernos equipamentos para and-
lise e manutengdo de micros, talvez
projetos de alguns destes equipamen-
tos. Creio que a revista possa melhorar
ainda mais, jd que € a tinica revista téc-
nica destinada a computagdo de forma
geral.

Para terminar gostaria de dizer que
a minha revista de nimero 17 ainda
ndo chegou e jd chegou hd duas sema-
nas nas bancas.

Fortaleza — CE

Caro leitor, gostarfamos de receber
seu nome e endere¢o completo para
que possamos tomar as devidas provi-
déncias. Registramos suas sugestes e
reclamacfo.

Destaque no género

Gostaria de parabenizé-los pela
qualidade dos artigos publicados na
revista Interface, que a tem destacado
das outras publicagbes do género.
Também gostaria de saber como posso
obter o Micro Mestre e o livio Micro-
processador Z-80 Hardware, bem co-
mo os seus respectivos pregos.

André Luz Livi

Porto-Alegre — RS

As informagGes solicitadas poderdo
ser obtidas na Rua da Conceigfo,
105/1906. Tel. (021) 233-3838 — CEP
20051 — RJ.

Endereco incorreto

Venho solicitar providéncias no sen-
tido de que sejam entregues as revistas
referentes a assinatura que fiz, que por
motivo de enderecamento incorreto
acabei nfo recebendo. Esta revista é de
grande interesse e utilidade para mim,
pois estou iniciando meus conhecimen-
tos na drea de informética.

Wilson Pedroso

Goidnia — GO

O Departamento de assinaturas pro-
videnciou a corre¢do de seu enderego.
Esperamos que seja normalizado o seu
recebimento da revista.




ATUALIDADE

Como os cientistas da computacao
criam a ilusao na tela
de um microcomputador

Charles Csvari empurrou sua cadeira para tras,
procurando o exemplo certo: “Nés podemos
fazer coisas que sdo normais, mas... Bem,

vejamos”,

Sentou-se rapidamente e apontou para um
quadro encostado na parede a espera de ser

pendurado.

Era uma reprodugdo do The Origin Of Language,
de René Magritte - uma imensa rocha erguendo-
se sobre uma resplandecente vastiddo d’agua. Em
cima da rocha, paira uma nuvem perolada do

mesmo tamanho e forma.

“Eu 0 comprei porque ele me faz lembrar aquilo
que ainda nao ‘conseguimos fazer com realismo”,
disse o diretor do grupo de pesquisas de graficos
em computador da Universidade de Ohio. “Agua,

nuvens, rocha... fogo, fumaca. Estes

$a0, agora, os maiores problemas dos gréficos

em computador. Fendmenos naturais, coisas que
mudam de forma através do tempo, e coisas que

sdo suaves.’

Os computadores nfo podem dese-
nhar a matéria do quotidiano, como
nuvens e 4gua? Mas nés as vimos no fil-
me Star Trek II, no qual o corpo do Sr.
Spock era langado no espago criado
pelo computador. Isso pareceu muito
real. Admiramos os andncios da Levis
e o logotipo da NBC Nightly News —
muito embora o globo estivesse giran-
do no sentido contrdrio até que al-
guém notou. Certamente que algumas
rochas ou nuvens estdo espalhadas em
algum lugar.

Mas o fato é que a realidade ¢ mais
complexa do que parece. E conseguir
uma mdquina para recriar toda essa

10

complexidade é quase impossivel. En-
tretanto, todos os que fazem gréficos
de computador estfo preocupados em
imitar o mundo real. Alguns experts
no assunto sdo engenheiros de projeto,
que estdo mais interessados que as ima-
gens sejam mais fiéis em escala e pers-
pectiva do que em sombreado ou tex-
tura, Outros sdo artistas para os quais
a mdquina € apenas um outro meio de
fazer figuras. No entanto, existe cien-
tistas que despendem dias no computa-
dor, perseguindo a nuvem perfeita,
uma montanha ou uma taga.

Por exemplo, no Centro de pesqui-
sas da IBM, perto do Nova York, Be-

noit Mandelbrot e Richard Voss cria-
ram, no computador, imitagGes muito
convincentes de paisagens e nuvens.
Além de serem figuras bonitas, essas
cenas sdo provas, para Voss e Mandel-
brot, de que o ramo da matemdtica
com o qual eles trabalham, chamado
geometria fractal, descreve com exati-
ddo o mundo real. Na General Electric
e na Boeing Aircraft, cientistas engen-
dram imagens de simuladores de vdo
bastante realistas para convencer os pi-
lotos, pelo menos momentaneamente,
que estdo realmente voando em céus
conhecidos. No Mathematical Applica-
tions Group, Inc., em Elmsford, Nova
York, o diretor de arte, Larry Elin e
seus colaboradores manuseiam imagens
de computador dos logotipos da Bur-
ger King e aparelhos de barba Norelco,
tentando uma animagdo uniforme e
acertando o brilho dos realces. Tais ca-
sas de produgdo comercializam sua ca-
pacidade de imitar efeitos especiais
com o computador, por um pre¢o
muito inferior ao de elaborar ¢ mani-
pular modelos reais. E na Lucasfilm
Ltd., a mdquina dos sonhos do cineas-
ta George Lucas, expert em gréficos
de computador, estd tecendo mundos
novos para a tela de prata.

Ninguém conseguiu acertar comple-
tamente. Em cada imagem existe algo
que estd com uma certa imperfeigdo: o
vaso parece mais de pldstico do que de
vidro, a sombra tem os contornos mui-
to suaves, as ruas da cidade estdo lim-
pas demais. Todos eles omitem o deta-
lhe, a riqueza e a assimetria que nossos
othos e cérebro pedem. E o mundo dos
grificos em computador ¢ principal-
mente estdtico e bastante melancdli-
co — um observador pode precipitar-
se sobre uma paisagem marftima ou
fazer rodopiar garrafas sobre uma me-
sa, mas nenhuma onda rola na praia e
ninguém senta a mesa.

Tudo € uma questdo de instrugdes
certas. Os computadores, naturalmen-
te, ndo podem fazer nada sem instru-



Paul Heckbert, do Instituto de Tecnolo-
gia de Nova York, criou a molécula de mor-
fina acima, na realidade uma estrutura feita
de uma seqiléncia de 30 segundos, que mos-
tra a molécula girando. O realismo resulta,
em parte, da técnica de Heckbert para fazer
sombras de bordas suaves.

¢Oes. Mas ¢ dificil inventar uma rotina
de etapas que, automadtica e aleatoria-
mente, coloque rachaduras nas calga-
das ou imitem a agdo do vento. E ¢
ainda mais dificil preparar e enfeitar
essas instrugdes de modo que a mdqui-
na possa usd-las para produzir uma fi-
gura que os cientistas consigam ver an-
tes de envelhecerem.

Em uma sala grande, iluminada por
uma luz ténue, meia dizia de estudan-
tes estdo sentados em trés longas me-
sas, seus dedos se movimentando so-
bre um teclado. Muitos olham atenta-
mente para algo semelhante a apare-
lhos de televisao de 19 polegadas. Ima-
gens coloridas de caracteres tipo car-
toon, esferas e cubos brilhantes 4 meia
luz, rolam nas telas.

Passsando por trds das mesas, Csuri
abre a pesada porta de metal da sala
que abriga o computador. Sua voz su-
pera o zumbido e o resfolegar do ar
condicionado, enquanto explica que a
mdquina 4 esquerda é um VAX 11/780
da Digital Equipment Corporation, um
minicomputador com quatro milhGes
de. bytes de membria que tornou-se
quase que um equipamento padrio-em
grificos em computador. Ao contrario
dos computadores pessoais que, em ge-
ral, vém com 64.000 ou 128.000 bytes
de memoria. A direita fica uma prate-
leira de metal de cinco pés de altura
que parece ter sido feita com pegas de
brinquedo de montar. Ele segura um
frame buffer (memdria de formagdo),
que liga o computador as televisGes a
cores de outra sala. O frame buffer
(meméria de formagdo) € uma memo-
ria grande que retne as informacdes
para cada imagem, enquanto o compu-
tador calcula, traduz os ndmeros em
um sinal de video e, depois, alimenta a
imagem na tela a cores.

Numa mesa, entre o frame buffer e
o computador, estdo um terminal, um
painel de pldstico branco, chamado de
prancheta digital, e uma grande televi-
sd8o em preto e branco. Do lado esquer-
do da tela, estd um menu — uma lista
de opgOes que ajudardo a desenhar
uma imagem. No centro da tela, uma
linha horizontal e uma linha vertical se
cruzam, formando um eixo de X e Y.
Marla Schweppe, instrutora de educa-
¢do artfstica, vai comegar a demonstra-
¢do da primeira etapa da confecgdo de
uma figura de computador.

O mundo dos gréficos
de computador
é principalmente
estatico e
muito melancdlico.

Ela pega um aparelhozinho chama-
do puck, do tamanho, aproximada-
mente, de um mago de cigarros, que é
acoplado por um corddo 4 prancheta
digital de 30 cm por 45 cm. Por baixo
da tampa de pldstico da prancheta tem
uma malha de fio elétrico. A posi¢do
do puck, na malha de fios € transpor-
tada eletrénicamente para a televisdo
em preto e branco, e exibida com uma
cruzinha: para fazer a demonstragdo,
Schweppe move o puck ao longo da
prancheta. Uma cruz aparece na telae
segue o0s seus movimentos. Ela fica
olhando para a tela, nfo para o puck;é
como se fosse desenhar com um espe-
lho. Ela move o puck para a esquerda
e a cruz desliza para um bloco do me-
nu que estd marcado com 2D, calca
um botdo no puck e um novo menu
aparece. Desta vez, ela seleciona um
bloco rotulado de desenho, depois de
sinalizar para o computador que queria
desenhar um objeto bidimensional. En-
tdo, faz o marcador deslizar até um
ponto no eixo Y, calca o botdo e apa-
rece um pontinho na tela. Schweppe
manda a cruz um pouco para a direita,
calca novamente e surge uma linha pa-
ra conectar o pontinho e a cruz.

Depois de mais ou menos um minu-
to, ela desenhou algo parecido com
uma drvore, do tipo com o topo acha-
tado, como desenhdvamos na escola

primdria. A cruz desliza, outra vez, pa-
ra o menu e Schweppe seleciona um
bloco marcado com 3D e, depois, ou-
tro marcado com girar. A drvore pare-
ce balangar em torno do eixo Y e tor-
nar-se um jarro achatado em cima e ar-
redondado em baixo.

Chama-se isso de constru¢do de um
modelo e hd vdrias maneiras de fazé-lo,
ndo sendo obrigatério proceder da
mesma forma que Schweppe. Por
exemplo, pode-se fazer desenhos de
perspectivas de um objeto em um pa-
pel de grafico e usar um mouse para fa-
zer tragos sobre ele — um objeto seme-
lhante a um puck que alimenta o com-
putador com informagdes sobre as po-
si¢des. Ou, laboriosamente, digitando
coordenadas x, y e z para largura, altu-
ra e profundidade. Ou dando uma
equagfo para o computador e deixan-
do-o fazer o desenho.

Conforme ele é feito, provavelmen-
te a construgdo do modelo seja a parte
dos grificos em computador que re-
quer mais paciéncia, muitas vezes exi-
gindo dias de trabalho. Isto porque o
modelo deve fornecer para a mdquina
todas as informagdes tridimensionais
que ele vai precisar a respeito do obje-
to. Para projetar a imagem de uma for-
miga robd para uma seqiiéncia anima-
da, Dick Lundin, do Instituto de Tec-
nologia de Nova York, encheu um fi-
chdrio com desenhos mecanicos da for-
miga vista pela frente, por trds e do
alto. Depois, consultando seus dese-
nhos e usando um programa semelhan-
te ao que Schweppe demonstrou, ele
construiu cada parte da formiga sepa-
radamente: as pernas articuladas, o
abdomen, as costas segmentadas, a ca-
bega com suas antenas e as mandibu-
las. Finalmente; colocou a formiga an-
dréide junto e, depois, usando um se-
gundo programa, fez a formiga se mo-
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ver. Demorou mais de cem horas, sen-
do a maior parte do tempo despendi-
do no trabalho de conciliagdo: incluin-
do dados suficientes para que o obje-
to parecesse real, mas ndo tanto que o
computador tivesse que levar uma eter-
nidade para ler e usar as informagdes.

Afigura é linda,
o efeito
espetacular, porém
ocupa seis horas
de computador

Voltando 4 sala onde estdo as telas
a cores, o aluno graduado Paul Mac-
Dougal explica que, depois de fazer
um modelo, a préxima etapa é pintd-lo.
Isso pode ser feito de duas maneiras.
Para exemplificar, ele exibe em uma
das telas uma bola poliédrica axadreza-
da, nas cores vermelha, verde e branca.
“Este é o tecido escocés de MacDou-
gal” disse ele orgulhoso.

Para cobrir a bola com o tecido es-
cocés. MacDougal usou uma técnica
chamada mapeamento de textura. Pri-
meijro, usando um programa de fece-
lagem, criado por um antigo estudante
que era teceldo, ele deu para o compu-
tador as cores das linhas horizontais e
verticais do seu tecido e deixou-o criar
o modelo. O programa de mapeamento
de textura, entdo, envolveu a imagem
da bola com a imagem do tecido. Ele
pode fazer isso com qualquer objeto
que MacDougal crie. “Eu o imagino
com uma faca de cozinha: o computa-
dor simplesmente recorta a forma que
estd no modelo”, diz ele.
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Nos gréificos em computador, o ma-
peamento de textura é um dos artifi-
cios mais bem feitos. Com freqiiéncia
ele é usado para emprestar alguma for-
ma particularmente complexa ao mun-
do real. Por exemplo, uma fotografia
de uma superficie de uma mesa de ma-
deira pode ser explorada por uma ca-
mera de video, que detecta a luz e os
sombreados escuros do veio e corverte-
os em nimeros que sdo armazenados
no computador. Se alguém quiser fa-
zer, digamos, uma bola de futebol de
madeira, aquele conjunto de nimeros
pode ser sumarizado e a imagem dos
veios de madeira mapeadas na imagem
da bola de futebol.

E claro que um objeto sempre pode
ser colorido a mdo. MacDougal chama,
agora, o programa finta. Na pequena
tela do seu terminal, aparece um menu
que lista o arsenal dos diferentes pin-
céis do artista. Muito da “‘arte do com-
putador” € feita com programas de tin-
ta como este, que combina o toque in-
dividual do artista com a velocidade do
computador.

MacDougal escolhe uma pistola pul-
verizadora e, depois, digita dois zeros
e um 1, que diz para o computador
que a tinta que ele estd misturando
ndo vai conter nem vermelho nem ver-
de, mas somente azul. Ele apanha algu-
ma coisa que parece uma caneta — que
funciona como se fosse um puck — e
desloca-a formando um arco de um
lado para outro da prancheta digital
que estd sobre a mesa. Uma curva de
bordas suaves aparece na grande tela
a cores. MacDougal digita um 1 e dois
zeros, no seu teclado, alternando a cor
para vermelho. Ele rabisca umas mi-
nhocas vermelhas gordas e armazena o
modelo vermelho e azul na meméria
do computador. Entdo, chama um cu-
bo branco e diz para o computador
usar 0 modelo armazenado. As minho-
cas vermelhas e azuis se espalham len-

A figura de Michael Co lery foi criada de
copias heliogrdficas do edificio do Hunting-
ton Bank, que, agora, estd sendo construido
em Collumbus, Ohio. A escada rolante e o
toldo da entrada foram mais dif{cies de mo-
delar do que o edificio em si, comentou
Collery, porque tém mais curvas.

tamente sobre cada lado do cubo, co-
mo um papel de parede quando estd
sendo aplicado na parede. Selecionan-
do outras combinagbes, ele pode dar
uma cor diferente para cada face, pre-
encher somente o fundo da cena ou
criar um desenho e, automaticamente,
duplicd-lo em toda a tela.

Se eu estivesse realmente montando
uma cena, explica MacDougal, teria
que, em seguida, dizer ao computador
como arrumar quaisquer que fossem os
objetos que tivesse modelado e como
ilumind-los. Ele bate no teclado e a
criagdo de um outro aluno aparece no
canto e, lentamente, toma conta da te-
la inteira — é a imagem de um cubo
flutuante refletida em espelhos que fi-
cam por baixo e de cada lado do cubo.
Para fazer essa cena, diz ele, o aluno
disse para o computador que o cubo
deveria ficar suspenso no centro da
tela e ser iluminado de cima.

Ap6s o criador da figura construir
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os modelos, designar as cores e fazer a
diregdo artistica da cena, chega a vez
do computador. A mdquina trabalha
com todas as especificagdes que lhe fo-
ram dadas e converte-as em uma ima-
gem final. Esta é a parte diffcil, pelo
menos para o computador. A figura do
cubo € linda, o efeito de corredor de
espelhos & espetacular, hd sombreados
e sombras e todos os tipos de sutilezas.
Mas esta simples figura — muito mais
simples do que uma paisagem ou nu-
vens — consome seis horas de trabalho
do computador.

E por isso que demora tanto: uma
imagem de computador é dividida em
quadrados pequenos chamados pixels,
como elementos da figura. O computa-
dor gera um dnico nimero de multid{-
gitos para cada pixel, que representa
sua cor e intensidade. Para calcular es-
se valor, o computador tem que repas-
sar todos os nimeros que descrevem os
modelos e as instrugGes para a cena;
incluir quaisquer que tenham sido as
leis .de Gtica que lhe foram informadas
e, depois, imaginar o que se espera que
esteja em cada pixel. Se um objeto co-
brir 0-outro, ele terd de decidir qual é
o que: fica' no primeiro plano. Se o
objeto for um espelho, ele terd de exa-
minar ao redor-o que deverd ser desta-
cado no reflexo. Se se esperar que um
determinado pixel faga parte de um
copo de vinho, ele tem de decidir o
que pode ser visto através do copo e
usar as leis'de 6tica para deformd-lo na
quantidade certa. Terd de fazer isto di-
versas vezes, classificando, verificando
e calculando cada pedacinho do mo-
saico.

Poderd haver milhGes de pedagos.
Por exemplo, uma tela de televisdo co-
mum tem, aproximadamente, 525 li-
nhas de 525 pixels cada, ou seja, um
total de 275.625 pixels. Mas, para uma
figura parecer suave e real em vez de
dar a impressdo de uma ponta agucada,
ela precisa de melhor transformagio —
talvez o equivalente a um filme de 35
milfmetros, que tem quase 3.000 por
3.000 ou nove milhdes de pixels. Mui-
tos centros de graficos de computador
tém monitores de video, que podem
realizar essa transformagdo ou outra
melhor. O problema é que, & medida
que o numero de pixels aumenta geo-
metricamente, aumenta também o
tempo de computador. Poderia demo-
rar 30 minutos para criar uma figura
de 500 por 500, portanto levaria 18
horas para criar uma figura de 3.000
por 3.000.

Obviamente, quanto mais coisas se
pedir para um computador fazer —
quanto mais nimeros forem necessa-
rios para descrever um objeto comple-
X0 ¢ quanto mais objetos complexos
houver numa cena, mais destaques que
facam os objetos cintilarem e mais leis
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naturais — mais tempo do computador
necessitard para fazer uma figura.

Portanto, o pessoal que cria figuras
no computador despende muito tempo
tentanto explorar o sistema. “Hd duas
maneiras de fazer grificos em compu-
tador realistas”, diz Jim Blinn do La-
boratorio Jet Propulsion de Pasadena,
Califérnia. Blinn usa grificos de com-
putador para criar previsdes de viagens
de naves espaciais da NASA, tais como
a que o Voyager II vai fazer para além
de Netuno, em 1989. “Vocé pode si-
mular cada detalhe pela forga bruta ou
pode decidir quais sdo as coisas ficeis
para o computador fazer. A arte entra
com vantagem: vocé decide o que tem
de fazer para simular alguma coisa exa-
tamente, fica horrizado com trabalho
intenso que teria e, entdo, vocé decide
que o computador pode fazer que pos-
sa enganar os olhos; neste negdcio
existe muita ilusdo de Gtica”.

Vocé pode simular
cada detalhe
ou pode decidir
o que é facil
para o computador

-

Blinn tem muitos artificios para
criar ilusdo de oética, tais como a ma-
neira de fazer superficies parecerem
enrugadas e cheias de protuberancias
sem ditar cada ruga ou protuberdncia.
“Eu estava pensando, puxa!, o que vo-
cé faria para simular uma superficie
protuberante com detalhes reais? Fi-
quei olhando para a maneira que a luz
se refletia nos meus sapatos, que ndo
eram como esses”’, disse ele apontan-
do para suas botas macias, “mas que
eram de couro enrugado, envernizado.
Compreendi que eles pareciam enruga-
dos porque o couro, na realidade, tem
muitas superficies pequenas, cada uma
virada para a luz ou ndo”.

Ilumina¢do € uma das coisas féceis
para o computador fazer, porque as
equagdes de Otica podem ser simplifi-
cadas para reduzir o tempo de compu-
tacdo. Basicamente, a intensidade da
luz refletida de uma superficie depen-
de de sua orientagdo para a fonte de
luz; uma superficie plana, perpendicu-
lar a um raio de luz, parece mais bri-
lhante do que a mesma superficie incli-
nada em relagdo ao mesmo raio. O ma-
nuseio da luz é uma das melhores ma-
neiras de acrescentar realismo a uma
figura de computador.

Meditando sobre seus sapatos, Blinn

compreendeu que é mais simples criar
“protuberdncias luminosas” do que su-
perficies protuberantes: ele poderia al-
terar os reflexos de tal modo que uma
superficie parecesse protuberante, em
vez de reconstruir o modelo da super-
ficie que € realmente protuberante. Ao
invés de usar o alinhamento real da
superficie, ele dd para o computador
os niimeros correspondentes a uma su-
perficie com muitas protuberdncias —
muitos alinhamentos diferentes — e
deixa que ele calcule os valores dos re-
flexos. A técnica produz o mesmo efei-
to que o da construg¢ao de um modelo
com muitas facetas inclinadas e tendo
o computador de calcular o reflexo de
cada faceta.

A desvantagem € que tudo ndo pas-
sa de um truque de luz, mera ilusgo:
devido a superficie ainda ser plana, as
protuberdncias desaparecem, quando
olhadas de lado. Mas, na maioria dos
casos, a técnica funciona e custa consi-
deravelmente menos esforgo do que
criar um modelo todo novo cada vez
que um cientista quiser uma figura de
uma laranja ou de um bloco enrugado.

A versdo da lei de Blinn é: “Primei-
ro vocé. faz a coisa certa. Depois faz
mais rdpido.” As universidades e a
maior parte das companhias de produ-
¢o, por falta de tempo e dinheiro, ndo
podem se dar ao luxo de usufruir desta
versdo da lei de Blinn conforme gosta-
riam. Na Lucasfilm tais limita¢Ges ndo
existem. Criatividade e confianga pare-
cem fluir dos escritérios adornados de
carvalho dourado, que filtram uma luz
suave para dentro dos corredores acar-
petados de verde escuro. Ndo é de sur-
preender. Estes 13 cientistas do compu-
tador sabem como provocar uma gran-
de quantidade de efeitos tanto certos
quanto rdpidos, e muitos consideram o
seu trabalho o melhor no campo. Para
eles, fazer uma mdquina imitar a reali-
dade € simplesmente um degrau para a
fabricagdo de mundos de grdficos em
computador completos, no qual atores
vivos se moverdo. Diz um membro da
equipe que ““A realidade ¢ apenas um
teste como os controles de um experi-
mento. Se vocé pode fazer com o com-
putador uma figura convincente de
uma echarpe de seda caindo sobre uma
mesa de madeira, poderd fazer também
uma figura convincente de uma echar-
pe de madeira caindo sobre uma mesa
de seda.” Até agora, uma das suas rea-
lizagGes mais convincentes € a maneira
de modelar o fogo.

Pense no fogo: Ele estd ali e depois
ndo estd; cada chama constantemente
muda de cor, dire¢do e forma. Porém,
todas as chamas compartilham as mes-
mas caracteristicas, tais como cor, al-
tura e duragdo. Quando o programa-
dor Bill Reeves comegou a pensar no
fogo, percebeu que ele poderia ser des-
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crito como um grande nimero de par-
ticulas com certos atributos, cada uma
variando dentro de uma extensdo. Se
cada particula recebeu um tom de ver-
melho, amarelo ou laranja e foi langa-
da em uma trajetéria de comprimento
e arco diferentes e teve permissdo de
existir por um perfodo de tempo dife-
rente, entdo milhares delas juntas po-
derdo parecer dangar e tremeluzir co-
mo o fogo. De fato,paraser exigente,o
fogo de Reeves realmente parece mais
uma colegdo de fafscas do que linguas
de chamas, porém € bastante real para
ser olhado uma segunda vez.

Em um segmento do filme Star
Trek II, uma parede de fogo crepita
em torno de um planeta, como se esti-
vesse sendo vista no espago. Para cada
forma, Reeves fez o computador per-
correr as seguintes etapas: 1 — Gerar
particulas. Nesse momento, as parti-
culas ndo aparecem na tela, elas exis-
tem apenas como niimeros na memo-
ria do computador. 2 — Dar a cada
partfcula suas qualidades individuais.
Essas incluem posi¢do, velocidade e di-
re¢do iniciais; tamanho, cor e transpa-
réncia iniciais; forma; e duragdo da vi-
da. 3 — Destruir aquelas particulas
que, provavelmente, desaparecerdo. 4
— Mover e alterar as particulas vivas,
de acordo com suas qualidades dinami-
cas. 5 — Criar, na tela, uma imagem de
particulas vivas.

O sistema de particulas de Reeves é
um exemplo da chamada modelagem
procedural. Esta é uma maneira c6mo-
da de modelagem em massa de objetos
que compartilham caracteristicas bdsi-
cas mas sdo individualmente Wnicos.
Por exemplo, todas as 4rvores tém um
tronco, galhos e folhas. Mas a altura do
tronco, a distdncia entre os galhos e o
nimero e o tamanho das folhas tor-
nam cada drvore diferente. Seria preci-
so ficar alguns anos sentado diante de
um terminal para fazer, a mdo, mil 4r-
vores diferentes. Portanto, a solugdo é
desenvolver uma drvore arquétipa e
deixar o computador usd-la para for-
mar uma floresta de drvores tinicas, es-
colhendo dentre uma gama de valores
aquele que indica a altura e as outras
caracteristicas.

Benoit Mandelbrot ndo se considera
tomando parte nas atividades de gréfi-
cos em computador. Ao contrdrio, ele
acha que os desenhos de montanhas e
paisagens produzidos no Centro de
Pesquisas Thomas J. Watson, da IBM,
simplesmente sdo o resultado feliz de

uma nova forma de matemdtica que .

ele criou em 1975. Mas as imagens es-
tdo entre as mais realisticas vindas de
um computador e a geometria fractal
de Mandelbrot pode ser a técnica mais
emocionante dos grdficos em compu-
tador,

Os gréficos fractais estdo entre as

David Zelizer, da Universidade Estadual
de Ohio, e Donald Stredney, da Cranston/
Csuri Productions, construiram o ‘“‘George
Saltador”, acima, osso por osso. Zeltzer faz
George mover-se usando programas ligados,
cada um dos quais controla uma determina-
da drea ou tarefa, Um programa gerente de
tarefas supervisiona os programas motor e
de habilidades. Quando Zelizer diz para o
programa gerente de tarefas para fazer o es-
queleto pular e, depois, andar para frente,
primeiro ela chama os programas de habili-
dades apropriados para andar e pular, enfi-
leirando-os depois na ordem adequada, O
programa de habilidades sabe, por exemplo,
que George deve, primeiro, agachar-se, de-
pois, dar um impulso e, entdo, balangar suas
pernas para frente para, finalmente, se abai-
xar. Ele, por sua vez, chama o programa mo-
tor, que sabe como mover os quadris, bragos
e pernas de George, de uma maneira natural.

coisas que um computador faz com fa-
cilidade, contudo nao sfo assim tdo
simples de explicar. Eles constituem
uma categoria de formas, matemdticas
¢ naturais, que tém uma dimensdo fra-
cionada. Isto €, ao invés de ter uma di-
mensdo de um, dois ou trés, a deles
pode ser 1,5 ou 2,25, Por exemplo,
uma linha tem uma dimensdio e um
plano tem duas, porém uma curva frac-
tal, no plano, tem uma dimensdo entre
um e dois.

Enquanto a dimensdo geralmente
pertence a dire¢do, tal como altura e
largura, a parte fracionada de umadi-
mensdo fractal tem a ver com a manei-
ra que a estrutura fractal aparece sob a
magnitude. BEsta é outra caracterfstica
peculiar dos objetos fractais: Eles con-
tém detalhes infinitos, ndo importa
qual seja a escala a partir da qual eles
sdo vistos. Tome, como exemplo, uma
montanha. Vista de uma distincia de
um quilémetro, a montanha tem picos
e vales incontdveis; partindo da visdo
de uma formiga, uma pequena salién-
cia rochosa tem picos e vales incontd-
veis.

Uma dimensdo fractal controla tam-
bém o tamanho relativo de estruturas
grandes e pequenas. Uma paisagem
fractal desenhada pelo computador,
por exemplo, pode ter uma dimensdo
em qualquer lugar entre dois e trés.
Mais perto de dois, a cena contém uma
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NOVAS SOLUCOES
PARA VELHOS PROBLEMAS.

Breve, a Embratel estard langando
aRenpac-Rede Publica de Comunicagao
de Dados por Comutagéo de Pacotes.

Um conjunto de revoluciondrios
servicos de Comunicagdo de Dados que
véo se somar aos inimeros que a Embratel
ja presta para vocé que é empresario,
profissional liberal, ou que exerce qualquer
atividade que lida com a informagao.

Com a Renpac, a eficiéncia da
Embratel ajudard a resolver os problemas
| de comunicagao que aparecem no seu
| dia-a-dia da forma mais rapida e confivel
| queexiste: via Teleinformatica.

Vocé podera ter acesso, a qualquer
hora, as informagGes de varios bancos de
dados, controlar as informacdes do seu
negdcio, estar mais integrado com seus
clientes, e muitos outros beneficios.

Tudo isso com muita, muita economia.

Enquanto a Renpac ndo chega, saiba
mais sobre ela. Preencha o cupom abaixo e
envie para a Embratel. Vocé vai assistir a
demonstragoes da Renpac e obter todas as
informac0bes sobre as vantagens que ela
vai trazer,

Sémesmo a alta tecnologia da
Embratel poderia oferecer agora algo
assim.

Para vocé resolver com o futuro os
seus problemas de hoje.

Ministério das Comunicagdes
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grande colina com pequenas protube-
rincias sobre ela; mais perto de trés a
paisagem conterd muitas colinas de ta-
manho médio e algumas, se houver,
grandes,

O que as dimens@es fractais signifi-
cam para os graficos em computador é
velocidade e realismo: Uma variedade
inteira de montanhas pode ser criada
com apenas alguns niimeros. E ela pa-
recerd muito mais realista do que uma
formada, por exemplo, por uma cole-
¢do de cones e tridngulos de tamanhos
diferentes.

O fisico Richard Voss é um dos pes-
quisadores da IBM que transforma frac-
tais em figuras. Ele €, também, uma
das poucas pessoas a conseguir que o
computador faga uma nuvem bastante
convincente. Ndo é que seja uma nu-
vem perfeita — o computador produz
apenas uma visdo estaciondria dela e
ainda nfo consegue fazer nevoeiros
que atravessem a tela — mas, mesmo
assim, é uma nuvem,

Essencialmente, Voss diz para o
computador criar uma representagao
visual de componentes selecionados do
rutdo brando, o sibilar entre as esta-
¢oes de FM. Constituido de um rufdo
espalhado uniformemente através do
dominio espectral da freqiiéncia de rd-
dio, ela pode ser descrita pela geome-

trial fractal. Voss escolhe os componen-
tes do barulho, especificando a dimen-
sdo fractal. Ele descobriu que uma di-
mensdo de 3.2 redne uma combinagdo
de componentes de ondas curtas e on-
das longas que, quando determinadas,
produzem o chumago de algodido apro-
priado para uma nuvem. Quando Voss
acrescenta a luz e o colorido certos, o
resultado € um algoddo leve igual a
uma pena, de aparéncia suave — uma
nuvem.

Quando os homens que fazem os
graficos em computador sonham, eles
sonham com computadores mais rdpi-
dos e com maior capacidade de memo-
ria. Maior capacidade de memdria para
conter todos os detalhes necessdrios
para fazer figuras reais, ¢ mdquinas
mais rdpidas para diminuirem de horas
para minutos, o tempo de criar uma
imagem. Eles falam de processamento
paralelo, que permita aos computado-
res fazerem milhdes de cdlculos ao
mesmo tempo, em vez de um depois
do outro. Alguns mencionam um hard-
ware dedicado a operagdes que sdo fei-
tas repetidamente, as quais liberariam
o computador principal/central para
tarefas mais complicadas. Eles pensam
num conceito chamado coeréncia —
.uma espécie de deixar o pixel da direi-
ta saber o que o pixel da esquerda estd

fazendo, de maneira que o computa-
dor nfo tenha que repetir todos os cil-
culos toda vez que decidir um valor
para um pixel.

Se esses sonhos se tornarem realida-
de. haverd uma grande economia de
tempo. Porém, o tempo ndo é o Unico
problema que enfrentam aqueles que
querem imitar o mundo real. Alguns
comegam a conquistar partes da pintu-
ra Magritte. Entretanto, muitas coisas
simplesmente desafiam o toque frio de
uma equagdo — as dobras suaves do
vestudrio, a assimetria e expressdo do
rosto humano, a queda ddgua de uma
cascata. Talvez essa realidade nfo passa
ser copiada pela mdquina. Pode ser que
esses homens que fazem gréficos de
computador estejam se fazendo de bo-
bos. “Se vocés pensam que vao fazer
figuras reais”, diz um cientista, “é me-
lhor levarem junto um almogo, pois
isto vai demorar muito tempo”.

Tradugdo e adaptagdo do artigo: The New
Realismo, by Susan West, revista Science 84,
Julho[Agosto de 1984, pdgs. 31 - 39.

microcomputadores.

Veja esta oferta ai ao lado, por exemplo.

0 ApIIda Unitron é & solugdo perfeita para as pequenas, médias e grandes
empresas, profissionais liberais, condominios e o dia-a-dia dolar.

E solugdo também no prego. Na Clappy, vocé encontra o ApII pelo menor precoda,
praga e com macro solugdes de pagamento.

Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99

Centro: Av. Rio Branco, 12 ®1oja e sobreloja @ Tels.: (021)
Rb3-3395 @ 257-4398 ©236-7175 @ 264-2096

A melhor casa do Rio para

Os executivos que vém ao Rio, principalmente a negdcios, agora podem contar com
uma, casa que transforma, sua rapida passagem pela cidade maravilhosa em
momentos inesqueciveis, Em pleno coragao de Copacabana, estamos de bragos
abertos e prontos para oferscer dos mais simples a0s mais sofisticados modelos e )
acessorios que fazem nossa, atividade téo excitante e tdo impreseindivel nos dias atuais.
Oferecemnos o que existe de melhor, em termos de qualidade. E a prego e condiges de
pagamento (6, nosfinanciamos) que nenhuma outra casa do ramo oferece.
Nossa filial da Rio Branco também tem o mesmo atendimento e 0 mesmo prego.
Quandovocé estiver no Rio, passe bons momentos conosco. Nossos pregos sa0 t40
em conta que de repente a diferenga da para cobrir seus custos de passagem e estadia.
Vocé e sua empresa vao descobrir como é fantastico, e barato, o mundodos
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INFORME

Novadata unida a Sperry

A Novadata, empresa 100% nacio-
nal, fabricante de minicomputadores
¢ a pioneira entre as empresas brasi-
leiras no mercado de computadores
de grande porte, firmou compromisso
no més de Junho, no qual inclui a
compra da subsididria brasileira da
Sperry Divisfo de Computadores,
além da absorgdo de seus 123 funcio-
ndrios, altamente qualificados no su-
porte e manuten¢do de computadores
de grande porte e transferéncia de
tecnologia.

As duas empresas, agora juntas,
oferecem ao mercado ampla gama de
equipamentos, desde micros, minis,
superminis (com projeto em aprova-
¢do pela SEI) e grande porte.

SEI aprova SDCD da Elebra

A Elebra recebeu da SEI aprovagdo
do projeto para fabricagdo do seu Sis-
tema Digital de Controle Distribuido

SDCD, denominado MAX SD.

Através dessa aprovagdo a Elebra
cumpre todas as etapas para o inicio
oficial do projeto de fabricagdo desses
sistemas e, assim, estd, totalmente, li-
berada para comercializar o SDCD no
Brasil, em plena conformidade com a
politica nacional de informdtica. O
MAX SD pode ser aplicado na drea de
petroquimica, siderurgia, petréleo, ali-
mentos, famacéutica, energia elétrica e
manufaturados em geral. Assim, a Ele-
bra oferecerd ao mercado, através do
MAX SD, uma das solu¢des mais mo-
dernas de controle industrial.

Projeto Logo no Congresso

A TItautec mostrou no I Congresso
Internacional de Educagdo Piagetiana,
que aconteceu no més de julho no
Hotel Nacional, no Rio, o projeto
Logo.

Com a implementagdo do projeto
Logo, a Itautec dd um importante
passo em dire¢do ao uso do micro
em escolas de 1° e 2° graus, familia-

rizando o aluno com o equipamento,
de uma forma muito natural e criativa.
O Logo Itautec é o inico que existe
no Brasil completamente adaptado
para a nossa lingua e cultura, o que ¢
fator importante quando se pretende
usud-lo para o ensino. O Logo é uma
linguagem de aprendizado ficil, e por
essa razdo presta-se como uma exce-
lente ferramenta para incentivar a in-

trodugdo da informdtica no ensino.

Novas solucoes para prefeituras

O Cetil ampliou a abrangéncia do
Sistema Integrado de Arrecadagdo
(SIA), que engloba o langamento e
controle de arrecadagdo de todos os
tributos municipais e, agora, dispde
de versdes para prefeituras de todos
os portes, também em seu mddulo de
atendimento e contribuintes. Anterior-
mente este médulo exigia a utilizagdo
de minicomputadores e, portanto, res-
tringia sua aplicagdo a prefeituras de
médio porte; as pequenas ndo tinham
acesso em vista do elevado investimen-

executivos de alto nivel.

unitro

APIIcom 48K, 2 drives,impressora e video verde 556 ORTN’s
Entregamos em todo Brasil pelo reembolso Varig.
COPACABAWA: Aberta diariamente das 10 as 20 horas e a0s sabados das
94s14horas.

19



to, e para as grandes ficava inviabili-_
zado por causa da limitagdo do equi-
pamento. Atualmente funciona tam-
bém em microcomputadores (para pe-
quenas prefeituras) e através de ter-
minais dos computadores Burroughs
B2900 (para prefeituras de grande
porte). -

Para usufrufrem destas vantagens,
as prefeituras nfo necessitam - de
adquirir equipamentos: o Cetil pode
fornecé-los como parte integrante do
servico.

Programa Microservico

A Microdigital estd inaugurando
seus escritérios em Belo Horizonte,
Curitiba, Brasilia, Recife e Salvador,
como parte de seu Programa Micro-
servi¢o de suporte ao usudrio.

Com o objetivo de prestar as orien-
tagGes necessdrias para utilizagdo dos
equipamentos e desenvolvimento de
software, a empresa instalard nestas
cidades um show room permanente
de sua linha TK de microcomputado-
res. Tal como no Rio e Porto Alegre,
locais onde estas unidades jd4 foram
instaladas, a Microdigital estd ofere-
cendo, também, servigos técnicos,
visando atender seus usudrios a nivel
nacional.

Cirandao
a comunicacio do futuro

O Sistema Ciranddo é um grande
banco de dados central & disposi¢do
de usudrios e fornecedores de infor-
mag0Oes sobre os mais diversos assuntos
de utilidade geral. Desde informagGes
sobre finangas, politica, saide, educa-
¢do, até a possibilidade de aquisi¢Ges,
transferéncia de programas de uso em-
presarial, profissional, doméstico, cien-
tifico, tecnolégico, educacional, de
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lazer, e outros. As possibilidades de
acesso e troca de informages sdo in-
finitas e as alternativas imprevisiveis;
jamais o homem dispds até hoje de
tantos recursos para tornar seu traba-
lho mais produtivo e sua vida mais
confortdvel. Para participar do Siste-
ma Cirandfo o interessado deverd
adquirir um microcomputador homo-
logado pela Embratel, bem como o
pacote de comunicagdo para acessar
o sistema. E s6 inscrever e obter a
respectiva senha; a Embratel oferece
em seus escritérios um servico de
demonstragdo onde o interessado
pode fazer sua inscri¢do e ser instrui-
do sobre o sistema.

O micro mais adequado

O atual boom da microinformad-
tica tem feito com que muita gente
compre equipamentos e servigos ina-
dequados as suas necessidades ou 4ci-
ma de suas disponibilidades financei-
ras. Por isso, a Cdmara Brasil-Israel de
Comércio e Indistria organizou um
curso voltado para empresdrios, pro-
fissionais liberais, gerentes adminis-
trativos e executivos, com o objetivo
de orientar estes profissionais sobre
como escolher os sistemas adequados
para as suas atividades. O curso terd
a duragio de 3 dias, totalizando 10
horas de aulas teéricas e prdticas,
com o auxilio de microcomputadores
tipo Apple — Dismac 8100.

Fitas magnéticas em discussdo

O presidente da Anforsai — Asso-
ciagdo Nacional dos Fornecedores de
Suprimentos e Acessérios para Infor-
matica esteve em julho em Brasilia,
para uma reunido com o subsecretdrio
para Assuntos industriais da SEI. Dis-
cutiram assuntos de interesse do setor

Show Room da Filcres

Vale a pena conhecer o novo show
room de informdtica, na rua Aurora,
165, em Sdo Paulo. No local estdo
expostos os microcomputadores e im-
pressoras da Proldgica, além de com-
pleta linha de suprimentos. O compra-
dor recebe toda assessoria de soft-
ware. Um posto autorizado de assis-
téncia técnica garante aos comprado-
res da Filcres um servigo eficiente e
especializado — a Filcres também ofe-
rece cursos gratuitos de Basic ¢ DOS,
familiarizando os usudrios e empresas
com seus novos equipamentos, permi-
tindo uma rdpida e plena utilizagfo

* dos mesmos.

de suprimentos no pafs, entre os quais
a preocupagdo da Anforsai em torno
do crescente aumento do prego das
fitas magnéticas. Segundo o chefe do
Setor de Material do Serpro, nos ulti-
mos 11 meses o setor observou um au-
mento do prego desse material em
torno dos 304%.

Ficou estabelecido que a SEI ird
patrocinar uma reunido com a Anfor-
sai e o Serpro, e talvez técnicos do CIP
— Conselho Interministerial de Pregos.
A reunifo deverd levantar o problema
do aumento vertiginoso dos precos,
na tentativa de viabilizar formas de
combaté-los.

Benny é revenda e inovagio

A Benny — Feira Permanente de
Microcomputadores Ltda tem como
objetivo principal a revenda de micro-
computadores, equipamentos periféri-
cos, software, livros e revistas destina-
dos 4 informdtica, discos, fitas e dis-
quetes virgens ou gravados. Conta
também com um departamento de
desenvolvimento de software e assis-
téncia técnica.

Em funcionamento hd um ano,
desenvolveu um modo inédito de
curso com o intuito de dar condigGes
de conhecimento dos diversos tipos
de microcomputadores, usando um
sistema de rodizio nos vdrios tipos de
equipamentos existentes, através de
aulas tedricas e prdticas ministradas
diretamente nos micros, cada aluno
com seu equipamento. O infcio do
curso é imediato e individual, com
a assisténcia permanente de profes-
sores especializados, e as aulas sdo
dadas nos seguintes equipamentos:
TK83 e 85, CP200, 300 e 500, RINGO
e DGT1000. A Benny fica na Rua
Domingos de Morais, 407 — Vila Ma-
riana — Sao Paulo — Tel.: 570-1555.



O MICRO EM DIREITO

José de Oliveira Vaz

Sistema de Controle de Processos

no Judiciario

A revista Interface niimero dezessete publicou uma
oportuna e bem pesquisada reportagem sobre o uso do
computador no Poder Judicidrio. Evidenciou-se a
importancia do computador na esfera judicial, conquanto
dirigida especialmente para os escritorios de advocacia.

Este artigo nos apresenta uma sintese do sistema de controle
de processos da Justica, implantado pela Companhia de
Processamento de Dados do Estado de Minas Gerais -
PRODEMGE, no Forum desta capital, que vem oferecendo
resultados positivos para magistrados, advogados e partes

interessadas.

A partir de junho de 1980, quando
foi assinado um Termo de Contrato
de Prestagdo de Servigos entre o Esta-
do de Minas Gerais e a Companhia de
Processamento de Dados do Estado de
Minas Gerais — Prodemge, iniciaram-se
os trabalhos de desenvolvimento do
Sistema de Controle de Processos da
Justica — Siscon, cuja implantag¢do e
inicio de funcionamento ocorreu em
principios de 1983.

O Tribunal de Justi¢a interessou-se
pelo desenvolvimento do Sistema de-
vido ao volume de processos em tra-
mita¢do no Forum de Belo Horizonte
(130 mil), como também por uma
necessidade preemente de moderni-
zagdo da metodologia de trabalho
com uma conseqilente racionalizago
administrativa de toda a justica de
12 Instédncia do Estado.

A Secretaria de Estado de Fazenda,
através da Procuradoria Fiscal, teve
seu intesse despertado pelo projeto,
especialmente devido ao grande nu-
mero de processos de natureza tribu-
tdria/fiscal em tramitagdo na Justiga
(20 mil), como também devido a pos-
sibilidade de inter-relagdo direta com
o Sistema PTA — Processos Tributd-
rios Administrativos — que jd estava
implantado e em funcionamento na
Prodemge.

A Ordem dos Advogados do Brasil,
secdo de Minas Gerais, teve, desde o

inicio dos trabalhos, grande interesse
no desenvolvimento do Siscon, entre
outros motivos porque os advogados
seriam beneficiados, jd que ndo neces-
sitariam percorrer todos os cartdrios
do Forum para obter informagdes
sobre seus processos. Além disso, com
a agilizagdo da Justiga, eles seriam

diretamente beneficiados. Por sua vez,

a Procuradoria de Justiga também
demonstrou interesse e participou dos
trabalhos de levantamentos iniciais,
tendo o Siscon ndo s6 como instru-
mento de auxilio gerencial, como de
apoio aos promotores.

A Secretaria de Estado do Interior
e Justica deu todo o apoio 4 implan-
tagdo do Sistema, tomando todas as
providéncias afetas 4 administragdo
do Forum,

SISCON-
Sistema de Controle
de Processos na Justica

O acompanhamento, controle e ra-
cionalizagdo da tramitagdo de pro-
cessos com o fornecimento de subsi-
dios para sua maior celeridade é o
principal objetivo do Sistema de Con-
trole de Processos, Siscon, implantado
pela Companhia de Processamento de
Dados do Estado de Minas Gerais —
Prodemge — para o Tribunal de Jus-

tica do Estado de Minas Gerais no
Forum Lafaiete, Edificio Milton Cam-
pos, em Belo Horizonte.

O Siscon foi desenvolvido para
atender as seguintes necessidades do
Poder Judicidrio:

o Diminuir o acesso de partes e
advogados ds Varas, liberando tempo
para os servidores efetuarem o servigo
processual;

o Permitir & Secretaria de Estado
de Fazenda controle mais efetivo sobre
a tramitagfo de seus processos, princi-
palmente com relagdo & Divida Ativa;

o Facilitar as partes o acesso as in-
formagGes sobre a tramitagdo proces-
sual;

o Efetuar a distribui¢do de proces-
sos de forma eletronica, totalmente
aleatdria e equitativa;

o Absorver tarefas administrativas
dos Cartorios, inclusive do distribuidor
de feitos;

o Fornecer relatdrios especificos
para Secretaria de Estado de Fazenda,
Procuradoria de Justiga e Corregedoria
de Justiga.

Como funciona

Ao dar entrada no Forum a peticdo
é cadastrada no Banco de Dados. E
feita a distribui¢do automdtica e alea-
téria, através do computador, para um
dos Cartdrios, e s3o emitidas relagdes
que substituem os livros de registros
da distribui¢do e os Livros Tombo
dos Cartérios, bem como etiquetas
para movimentagdes de processos, au-
tuagdo e mandados iniciais. Através
de microfilmagem pelo sistema COM,
sfo gravadas microfichas que substi-
tuem os arquivos convencionais.

Os Cartorios passam a registrar,
através de codifica¢do especifica, todas
as informagGes relevantes para que o
curso processual possa ser acompa-
nhado por advogados e partes. A
obtengdo de informagdes sobre o
andamento de processos ¢ feita em
terminais, ligados aos computadores
da Prodemge por linha telef6nica pri-
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vada e instalados na Central de Infor-
magdes do Forum.

Os advogados e partes podem soli-
citar informag¢Ges indicando o nume-
ro do processo ou o nome do réu ou
0 nome do autor ou o nimero da ins-
cricio do advogado na Ordem dos
Advogados do Brasil, sendo emitidos,
finalmente, relatérios gerenciais para
os 6rgaos envolvidos.

Com o suporte oferecido pela Pro-
demge, através do Siscon, o Poder
Judicidrio estd garantindo a sociedade
mineira uma justiga mais rdpida, mais
eficiente e, o que é também importan-
te, proporcionando aos contribuintes
e usudrios de instituicGes publicas
maior presteza e maior consideragao.

O Sistema apresenta as seguintes
caracteristicas operacionais:

o Banco de Dados Centralizado

Onde estardo cadastrados os 190
mil processos em tramita¢do no Forum
de Belo Horizonte e, automaticamen-
te, todos os que vierem a dar entrada.
Serd, também, gradativamente expan-
dido para as Comarcas do interior do
Estado.

o Operagdo em Tempo Real

Qualquer consulta ou arquivamento
de informagGes é feito no instante
do pedido ou da decisdo de manté-los
armazenados. A recuperagdo das infor-
magdes se dd através de terminas de
video ou impressoras.

o Operagdo Descentralizada

A Prodemge instalou nas dependén-
cias do Forum equipamentos de entra-
da de dados composto de terminais de
video e impressoras ligados direta-
mente em seus computadores e com
controle de transmissdo dentro dos
padrdes Embratel/Telemig.

« Distribuicao Automdtica

de Processos

Ao dar entrada no Forum o pro-
cesso ¢ automaticamente distribuido
pelo computador, que recorre para
isso a um programa que indica o Car-
torio e estabelece o principio de equi-
valéncia e aleatoriedade na distribui-
¢do.

e Consulta Automdtica

Através dos postos de atendimento,
que sdo dotados de terminais de video
e impressoras, as- partes obtém, em
questdo de segundos, informagGes
sobre o andamento dos processos.

o Descentralizacdo de Consultas

Além da Central de Consultas ins-
talada no Forum pode-se obter infor-
magOes sobre o andamento de proces-
sos também na OAB/MG, Procurado-
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ria_de Justica, Corregedoria de Justiga
e Procuradoria Fiscal. Futuramente,
serfo instalados terminais de video
para consultas em escritérios de advo-
cacia, cartorios, etc.,

o Estatistica e Controle da
Acdo Gerencial

Este segmento do Siscon permite a
Corregedoria de Justiga dispor de todas
as estatisticas necessdrias, bem como
acrescentar aos estudos de expansfo
ou redistribuicdo de Comarcas e Varas
informagGes substantivas quanto ao
crescimento das atividades dos vdrios
organismos. Também, a Procuradoria
de Justica e a Procuradoria Fiscal ob-
tém amplas informagGes gerenciais so-
bre as suas dreas de interesse.

Situacdo atual

O Siscon, no momento, encontra-se
em fase de produgdo caracterizada da
seguinte forma:

» Todos os processos que foram
distribuidos apds janeiro de 1983 en-
contram-se cadastrados no Banco de
Dados, em um total de 60 mil pro-
Cessos.

e Foram cadastrados todos os pro-
cessos com data de distribui¢do ante-
rior a 1983, trabalho que foi iniciado
pelas Varas Civeis, passando-se, em se-
guida, para as Varas de Faléncia, Fami-
lia, Registros Publicos, Téxicos, Tran-
sito, Tribunal de Juri e Varas Crimi-
nais, em um total de 110 mil processos.

o Os processos paralisados admi-
nistrativamente estdo sendo cadastra-
dos gradativamente. Existem de 40 a
50 mil processos e os trabathos jd estdo
em fase final.

* A equipe técnica responsdvel é
composta de um coordenador de pro-
jetos, trés analistas de sistemas, um
analista de O&M e dois programado-
res, além do pessoal de suporte técnico
e operacional, que € acionado espora-
dicamente. Em termos de equipamen-
to, existem 25 terminais e 19 impres-
soras em. funcionamento. Trabalham
no projeto, ainda 106 funciondrios,
lotados no préprio Forum.

Situacio futura

e Integracio com outros sistemas

Tdo logo seja possivel o Siscon serd
integrado com os sistemas que operam
o Registro Civil, Cadastro de Ocorrén-
cias Criminais, Roubo e Furto de
Veiculos, Ocorréncias de Trinsito,
Cadastro de Veiculos e Condutores,
Cadastro de Advogados da OAB, além
de outros da drea federal.,

o Expansio

O Siscon contemplard, nos proxi-
mos anos, a Justica de 22 Instdncia,
a Justica Militar, a Vara de Execug¢ses
Criminais e de Menores, as Comarcas
do interior do Estado, a automatiza-
¢do dos registros de nascimento e
Obitos, os Foros Regionais, os Escri-
torios de advocacia, a Jurisprudéncia
dos Tribunais de Justica e Alcada, etc.

o Secretaria de Estado do

Interior e Justica

Estdo sendo desenvolvidos estudos
junto a essa Secretaria com o objetivo
de integrar o Siscon com as organiza-
¢Oes judicidrias e carcerdrias do Es-
tado.

o 24 Versdo do Siscon

No segundo semestre, a Prodemge
colocard & disposigdo da Justica mi-
neira a segunda versdo do Siscon, adap
tado para a emissdo de certiddes posi-
tivas/negativas. Serdo iniciados, tam-
bém, os trabalhos de instalagdo de ter-
minais nos cartoérios e de adaptagdo
para o seu funcionamento no interior
do Estado, bem como para a criag¢do de
Foros Regionais em Belo Horizonte,

DATAMICRO

~ VENDADE
MICROCOMPUTADORESL
TK 33;3 gs & 2000 COLOR

as especializados

_ Visc. de Piraja, 547 Sobreloja 211
Cep. 22410 Ipanema Rio RJ
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CADERNO

José Arthur da Rocha

Curso de Basic

Armazenando
informacao

Ja aprendemos dentro do nosso
curso a trabalhar com varidveis indexa-
das, com fluxos controlados, e a utili-
zar gréficos. Com este conceito foram
desenvolvidos virios programas. Ago-
Ia Veremos como armazenar estes pro-
gramas e os resultados que eles produ-
zem na memoria para posterior utili-
zagdo,

Para armazenar informagSes deve-
mos dispor, na configuragdo de nosso
microcomputador, de um dos periféri-
cos utilizados para este fim. Os mais
comuns sio o gravador cassete e o
acionador de disquetes. As unidades de
memoria de massa utilizadas nestes pe-
riféricos sdo, respectivamente, a fita
magnética e o disco flexfvel (disquete),
também magnético. A forma com que
a informagdo ¢ gravada em ambos &
semelhante.

Geralmente as configura¢Oes utili-
zam uma das duas formas de armaze-
namento em massa de informagdes e
os comandos para ambas sdo basica-
mente os mesmos. Vamos descrevé-
los inicialmente para o gravador cas-
sete e, em seguida, mostraremos as
diferengas para o acionador de disque-
tes.

Comandos SAVE e LOAD
Cologuemos na meméria do micro
um programa bem simples:

10 §=0
20FORI1=0TO9
308S=8+2*|

40 NEXT I

50 PRINT “SOMA="; S
60 END

Ao ser executado, o programa an-
tetior colocard na tela SOMA=90, que
¢ a soma dos 10 primeiros nimeros
pares. Para armazenar este programa
devemos lhe dar um nome (por exem-
plo: SOMA) e dar o comando SAVE
SOMA, posicionar a fita, acionar a
gravagdo no cassete e pressionar a tecla

112 LICAO

RETURN (CR ou ENTER, dependen-
do do micro). Apos alguns segundos o
micro sinaliza no video o término da
gravagdo e 0 nosso programa estara ar-
mazenado com o nome SOMA, facili-
tando assim a sua recuperagdo. A ver-
sdo Basic de alguns microcomputado-
res ndo aceita o nome ap6s o coman-
do SAVE. A identificagdo do progra-
ma na fita ¢ feita através do seu posi-
cionamento nela, que pode ser marca-
do através do contador no gravador ou
gravando-se verbalmente o nome do
programa antes de colocd-lo na fita.

Em alguns micros que aceitam tan-
to o gravador cassete como o aciona-
dor de discos, os formatos do coman-
do SAVE dados no pardgrafo anterior
podem caracterizar o periférico que
estd sendo utilizado:

SAVE SOMA — guarda no disquete
0 programa que estd na memoria, de-
nominando-o SOMA.

SAVE — guarda o mesmo programa
na fita cassete, sem identificagdo.

Outros micros permitem a identifi-
cag¢do do programa no armazenamento
e também fazem a disting¢@o do perifé-
rico no formato do comando:

SAVE SOMA — passa o programa
da memoria para o disquete.

CSAVE SOMA - passa da memoria
para a fita magnética.

Para a recupera¢do da informagdo
da meméria de massa para a memoria
principal € utilizado o comando
LOAD. Embora sua fungdo seja con-
tréria, os formatos deste comando s@o
semelhantes aos do comando SAVE
discutidos anteriormente. Portanto,
podemos ter:

LOAD SOMA — recupera do dis-
quete o programa SOMA, colocando-o
na memoria principal,

LOAD — recupera o programa
SOMA se a fita for previamente colo-
cada na posi¢ao onde aquele programa
tem inicio,

Para o segundo exemplo de micros
terfamos o seguinte formato:

LOAD SOMA - passa o programa
SOMA do disquete para a meméria.

CLOAD SOMA - procuira o progra-
ma SOMA na fita magnética e o trans-
fere para a memoria.

Seja qual for a forma do comando
LOAD do micro, depois de executado
0 programa novamente estd presente
na memoria e pronto para ser utiliza-
do.

Mensagens de erro

Tanto na passagem da informagio
da memoéria principal para a memoria
de massa (comando SAVE) quanto
desta para aquela (comando LOAD),
existe a possibilidade de haver erro
de comunicago. Suas fontes sdo di-
versas e normalmente o usuério, ao
ser informado da sua ocorréncia, deve
refazer a operagdo em pauta.

A forma que o micro sinaliza a
ocorréncia de um erro de leitura ou
gravagio varia de miquina para méqui-
na. Algumas o fazem simplesmente
mostrando na tela um sinal gréfico;
outras, além do sinal, dao um cédigo
de identificagdo daquele erro; outras
ainda permitem que, mesmo que a
operagdo tenha sido realizada normal-
mente, sejam comparados os progra-
mas das memorias principal e secun-
déria, a fim de verificar se a comunica-
¢do realmente foi executada satisfato-
riamente.

Seja qual for a forma dos comandos
e das mensagens implementadas em
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seu micro, o leitor deverd se familiari-
zar bem com elas antes de proceder ao
armazenamento e recuperagio de in-
formag¢@es na memoria de massa, a fim
de evitar problemas que podem ir do
simples ndo funcionamento da opera-
¢do até a perda total das informagdes.

Armazenando dados

Vimos até o momento como arma-
zenar programas em fita ou em disco e
como recuperd-los, destes para a me-
moria principal, a fim de serem execu-
tados. No entanto, ndo sdo apenas pro-
gramas que podemos guardar na me-
moéria de massa. Muitas vezes quere-
mos guardar ou usar um arquivo com
nomes ou uma tabela numérica, gera-
dos ou para serem utilizados por um
programa, Para isso devemos utilizar
comandos especiais de gravagdo e re-
cuperagdo de dados. Descreveremos
alguns deles a seguir.

. Memoria ~ fita magnética

Para dados, o equivalente ao co-
mando SAVE é o comando PRINT#-1.
Seu formato é: PRINT#-1, < lista de
varidveis >

‘Em < lista de varidveis > aparecem
as varidveis cujos valores numéricos ou
alfanuméricos queremos armazenar.
Estas varidveis devem ser separadas por
virgulas. Seja o seguinte programa de
exemplo:

10 A= 1984

20 M$ = “SETEMBRO"
30D=7

40 C$ = "DE"”

50 PRINT#-1, A, M$, D, C$

Este programa guarda as varidveis
definidas nas linhas 10 a 40, na ordem
que aparecem no comando da linha
50. Na gravagdo sdo armazenados ape-
nas os valores das varidveis, ndo impor-
tando por isso que ele aparega mais de
uma vez no comando de gravagdo.

O procedimento de gravagdo é o
mesmo que o utilizado no comando
SAVE: deve-se posicionar a fita no de-
vido local e iniciar o processo. Alguns
microcomputadores permitem uma
partida automatica do gravador, isto &,
ao ser dado o comando RETURN o
proprio microcomputador comega e
termina o processo atuando sobre o
“PAUSE” do gravador.
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. Fita magnética — memoria

Para dados, o equivalente ao co-
mando LOAD € o comando INPUT#-1.
Seu formato é: INPUT#-1, < lista de
varidveis >

As varidveis utilizadas neste coman-
do devem ter os mesmos tipos das uti-
lizadas no comando PRINT que criou
o arquivo de dados, e devem aparecer
em igual nimero.

Portanto, o computador acusari er-
10 se o nimero de varidveis ou o tipo
das varidveis de um comando ndo for
compativel com o outro. Seja o seguin-
te exemplo baseado no anterior:

100 INPUT#-1, X, Y$, W, 2$
110 PRINT “FERIADO:"; W; 2$;
Y$;2%; X

O programa acima, se executado de-
pois do anterior, colocard na tela a se-
guinte frase:

FERIADO : 7 DE SETEMBRO DE
1084

Os comandos PRINT#1 e INPUT#-1
tém que aparecer dentro de um progra-
ma, isto é, nfo podem ser utilizados
como comandos.

Vejamos um outro exemplo: deseja-
se gerar em fita magnética um arquivo
com a matricula, 0 nome e a carga
horéria de trabalho didrio dos funcio-
ndrios de uma firma.

Solugdo: como o nimero de empre-
gados nfo foi especificado devemos
“marcar” o final do arquivo. Para a
formagdo do arquivo utilizaremos as
varidveis M, N$ e H para representar,
respectivamente, a matricula, o nome
e a carga hordria de cada funciondrio
e, ao final do arquivo, colocaremos
“marcas” para cada uma destas varid-
veis. Acompanhe a logica do programa-
solugdo a seguir:

10 READ M, N$, H

20 IF M=0 THEN END

30 PRINT#-1, M, N§, H

40 GOTO 10

50 DATA 130, JOAO, 10, 150, PE-
DRO, 8, 205, MARIA, 8, 280,
ANA, 6, 290, JOSE, 6, 0, FIM, 0

Observe que a linha 10, sempre que
for executada, lerd trés valores por vez
e o programa termina na linha 20 quan-
do for lido o conjunto 0, FIM, 0 para
M,N§ e H.

Podemos agora recuperar o progra-
ma da fita de maneira semelhante a an-

terior, fazendo o programa a seguir
para colocar o arquivo inteiro no vi-
deo.

100 INPUT#-1, A, B$, C

110 IF B$= "FIM" THEN END
120 PRINT A, BS$, C

130 GOTO 100

Observe que para a recuperagio do
arquivo utilizaremos varidveis com no-
mes diferentes daquelas do programa
anterior. Lembramos que isto pode
acontecer porque o nome das varidveis
ndo € gravado e somente seus valores.
Observe ainda que o teste de final de
arquivo da linha 110 ¢ feito na “mar-
ca”’ do nome (FIM) e ndo na de matr{-
cula; poderia ter sido feita ainda na
carga horéria (C=07),

Se desejarmos, no exemplo ante-
rior, dar entrada ao arquivo através do
teclado e a safda numa impressora, po-
demos fazer as seguintes modificagdes,
respectivamente:

10 INPUT M, N$§, H

Para a entrada do mesmo formato
de dados que estd no comando DATA,
e a linha 50 € suprimida

120 LPRINT A, B$, C

que faz com que os dados sejam envia-
dos 4 impressora e ndo ao terminal de
video.

. Memoria < disquete

O formato da comunica¢do do mi-
crocomputador com o disquete para
armazenamento e recuperacdo de da-
dos depende do SOD da mdquina. E
responsabilidade do SOD (Sistema
Operacional do Disco) ndo s6 aquele
formato como a manutengdo dos ar-
quivos em disco. Os exemplos que se-
rdo dados abaixo sdo do sistema ope-
racional CP/M, que é um dos mais
difundidos no mundo. Caso o leitor te-
nha outro sistema operacional de disco
em sua mdquina, verifique no manual
como sdo feitos o armazenamento e a
recuperag@o de dados.

No CP/M normalmente estd instala-
do a versdo 5.0 do Basic-80 da Micro-
soft, que tem os seguintes comandos
para guardar dados em um arquivo:

— OPEN “0”, # <nQdo arquivo >,
“< nome do arquivo >

— PRINT# < n9Q do arquivo >,
<lista de expressoes >



— CLOSE# < nQdo arquivo >

O comando OPEN abre o caminho
para o acesso ao disco, referenciando o
arquivo através de um ndmero inteiro
de 0 a 15, e de um nome. A letra ap6s
o comando OPEN (‘0”) especifica que
a operagdo € de saida (OUTPUT) de
dados (memoria — disco).

O comando PRINT# € o responsi-
vel pela escrita dos dados dentro do
arquivo que tem os mesmos nimeros e
nome especificados no comando OPEN.

Em lista de expresses podemos ter
valores numéricos ou strings, separadas
por ponto e virgula (;). No caso de
strings devem ser explicitados os deli-
mitadores destas para que as strings
ndo sejam concatenadas no momento
da gravagdo. Por exemplo: sejam A§=
“LINGUAGEM” ¢ B§= “BASIC”. O
comando PRINT# 8, A$; B§ “escre-
verd” no disco LINGUAGEMBASIC.
Para evitar isto deve-se dar o seguinte
comando de gravacdo: PRINT#8,A$;
”,”:B$ e no disco aparecerd LINGUA-
GEM, BASIC que pode ser novamente
recuperado como duas varidveis strings.

O comando CLOSE# conclui a ope-
ragio de acesso ao arquivo de numero
especificado no comando OPEN, “fe-
chando-0”

Para exemplificar vejamos 0 mesmo
arquivo do exemplo anterior, s6 que
este agora serd guardado em disco.

5 OPEN 0" ,#8, "DADOS"”
10 INPUT M, N$, H

20 {F M=0 THEN GOTO 50
30 PRINT#8, M;N$; H

40 GOTO 10

50 CLOSE# 8

Assim, o arquivo DADOS de niime-
ro 8 serd preenchido com dados vindos
do teclado até que se encontre M= 0.

Para recuperagdo de arquivos se-
qiiénciais do disquete devem ser dados
os seguintes comandos:

— OPEN “I"" ,#"<n®do arquivo >",
“< nome do arquivo >''

— INPUT# < n9do arquivo >, <lis-
ta de varidveis >

— fungdo EOF { < nQdo arquivo>)

Desta vez o comando OPEN abre o
arquivo para uma operagdo de leitura
ou entrada de dados (“I” — input). Os
argumentos do comando OPEN identi-
ficam o arquivo que serd acessado (nu-
mero e nome),

O comando INPUT# 1é os dados do
arquivo seqiiéncial e os atribui s vari-
veis referenciadas no comando, separa-
das por virgula.

A fungdo EOF € utilizada para evi-
tar que o arquivo continue a ser per-
corrido e ndo encontre, por algum mo-
tivo, mais valores a serem lidos, origi-
nando um erro na execuc¢do do progra-
ma. Ela identifica o final do arquivo
(end of file) tornando-se uma expres-
sdo verdadeira (-1) e pode ser utilizada
dentro do comando de teste: IF EOF

( < n@9 do arquivo> ) THEN . . ..

Caso o arquivo tenha “marcas” de fi-
naliza¢do, a fungdo EOF pode ser dis-
pensada e ser utilizado, apenas o co-
mando CLOSE.

Utilizemos novamente o arquivo
DADOS n? 8 como exemplo e vamos
recuperar os dados anteriormente
armazenados.

100 OPEN “I”",# 8, DADOS"

110 INPUT#8, A, B$, C

120 iF B$= “FIM” THEN GOTO
150

130 PRINT A, B$, C

140 GOTO 110

150 CLOSE#8

160 STOP

Se desejdssemos saber deste arqui-
vo, considerando os dados que apare-
cem no comando DATA da linha 50
do exemplo original, quais os emprega-
dos que trabalham mais de 7 horas por
dia, poderfamos utilizar o programa a
seguir:

200 OPEN “I"”,# 8, "DADOS"
210 IF EOF(8) THEN END
220 INPUT#8, A,B$, C

230 |[F C>7 THEN PRINT B$
240 GOTO 210

Executando este programa aparece-
rdo no video os nomes

JOAO
PEDRO
MARIA

Observe que nao hd necessidade do
comando CLOSE# 8 porque o coman-
do END fecha todos os arquivos que
estdo abertos. Ateng¢do: o comando
STOP ndo fecha os arquivos. Este cui-
dado (fechamento dos arquivos que
ndo serdo utilizados) deve ser tomado
sempre para que nfo sejam destrufdos
os dados do seu interior.

Sumério

Vimos nesta ligdo, de maneira resu-
mida, como acessar a memoria secun-
ddria, seja ela uma fita magnética ou
um disquete, para armazenamento e
recuperagdo de programas e dados.
Recomendamos ao leitor uma consul-
ta ao manual de Basic de seu micro-
computador para complementar as in-
formagGes descritas neste texto, espe-
cialmente sobre criagdo de arquivos
em disquete.

Serd deixado para o leitor um exer-
cicio que utiliza alguns comandos e
técnicas de programagdo vistas por nds
durante o curso. Este e o exercicio dei-
xado da li¢do anterior serdo corrigidos
na préxima li¢do, a Gltima programada
para este nosso curso. Nela também se-
rd apresentada uma FRRATA de todas
as ligaes.

Exercicio

1. Faga uma revisdo geral nas ligdes do
NOSSO CUISO

2. Faga um programa que crie um ar-
quivo por teclado cujo formato de ca-
da registro seja: MATRICULA, NOME,
CARGA HORARIA SEMANAL, SA-
LARIO/HORA, para os empregados de
uma industria.

3. Com base no arquivo criado no
item 2;

a) faca uma listagem em ordem al-
fabética dando o nome e o saldrio
mensal dos funciondrios

b) faga uma listagem em ordem de-
crescente de saldrio, corrigindo a pri-
meira, sabendo que os funciondrios
que trabalham mais de 160 horas/imés
tém as horas excedentes consideradas
como hora-extra e pagas em dobro.

¢) crie um arquivo onde serdo guar-
dados apenas a matricula e o nome dos
funciondrios, na ordem crescente do
numero de matricula.
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O que é um Banco de Dados?

Os computadores evoluiram muito
desde sua inveng¢do, na década de 40,
E esta evolugdo aconteceu tanto na
tecnologia de construgdo quanto na
sua utilizagdo.

Tecnologicamente, as primitivas val-
vulas eletronicas deram lugar aos tran-
sitores, e estes foram substituidos por
Circuitos Integrados, que permitem
“empacotar” dezenas, centenas de
transitores em uma pastilha (chip) de
alguns milimetros.

Esta evolugdo permitiu uma redu-
¢do dramdtica no tamanho e no custo
dos computadores, provocando a revo-
lu¢do mais profunda da Histéria Hu-
mana. Com o surgimento do micropro-
cessador, um computador inteiro cabe
em uma simples placa de circuito im-
presso e a informdtica estd invadindo
todos os aspectos da vida social.

Ao mesmo tempo, e em conseqiién-
cia da evolugdo tecnoldgica, o uso dos
computadores também mudou muito.

No inicio, nfo eram mais do que
méquinas de calcular ultra-rdpidas,
dotadas de alguma capacidade légica,
confinadas em laboratérios de Centros
de Pesquisa e Universidades.

Entdo, os computadores comega-
ram a entrar nas empresas para absor-
ver tarefas burocrdticas, substituindo
mio-de-obra de baixo nivel: Cdlculo
e Emissdo da Folha de Pagamentos,
Contabilidade, Movimentagdo de Al-
moxarifado passaram a ser fungdes,
tipicas do “CPD”, alterando de forma
radical a rotina dos escritérios.

Mas, nfo parou ai. A essa utiliza-
¢do operacional seguiu-se o uso fdtico
do computador, ¢ os gerentes passaram
a ter controle sobre as operagGes da
Empresa, através de Estatisticas, Resu-
mos, Alertas de Limites Operacionais
(Ponto de Pedido, Limite de Crédito),
etc.

Finalmente, o computador chegou
ao nivel estratégico, tornando-se uma
poderosa ferramenta de planejamento
nas mdos da Alta Administragdo.
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Os dados se transformaram em In-
formagGes. E as informagdes passaram
a ser vistas como um recurso da Em-
presa, tdo importante (ds vezes até
mais) do que a mdo-de-obra, os equi-
pamentos, a matéria-prima.

Neste exato momento, a tecnologia
do computador teve que dar mais um
salto, para garantir que as informagoes
fossem confidveis, homogéneas ao lon-
go da Empresa, facilmente recuperd-
veis ¢ devidamente protegidas, e para
evitar que qualquer mudanga na forma
de seu aramazenamento pudesse criar
o caos em todo o Sistema. E surgiu o
Banco de Dados.

Para que serve um Banco
de Dados?

A utilizagdo de Banco de Dados
oferece diversas vantagens:

. Independéncia de Dados — Os pro-
gramas que estdo funcionando ndo sao
afetados quando se alteram as estrutu-
ras de dados. Enquanto numa organiza-
¢do convencional, se for necessdrio au-
mentar o valor mdximo dos débitos dos
clientes por causa da inflagdo, ou ar-
mazenar mais algum dado, que antes
ndo era necessirio, todos os programas
que usam o cadastro de clientes terdo
que ser modificados, e este processo
pode acarretar atrasos € erfos no pro-
cessamento. Num Banco de Dados, os
programas nio precisam saber nada da
estrutura fisica de armazenamento dos
dados, mas apenas conhecer o nome
de cada dado utilizado pelo programa.
Em caso de alteragdo, os nomes anti-
gos continuam iguais, € os programas
que estavam funcionando, continuam
funcionando.

. Integridade dos Dados — Num sis-
tema convencional, a mesma informa-
¢80 pode estar armazenada em diversos
lugares. O saldo de um cliente pode es-
tar na Contabilidade, na Cobranga e no

Setor de Crédito. Isto exige freqiientes

reconciliagdes, jd que é dificil atualizar
todos os controles a0 mesmo tempo.
E provoca muita confusfo. Num dado
momento, ninguém sabe ao certo
quanto o cliente estd devendo. Num
Banco de Dados, a informagdo estd
armazenada uma tnica vez, e todos os
setores envolvidos obtem-na no mesmo
lugar.

. Protegdo das Informagées — O
Banco de Dados permite definir exata-
mente o nivel de acesso ds informagoes
de cada usudrio: quem pode consultar,
quem pode alterar. ‘

. Facilidade de Recuperagio — Os
sistemas convencionais permitem bus-
car informagGes de uma unica forma:
O mimero do cliente, o c6digo do ma-
terial, etc. Uma pesquisa por outro cri-
tério como, por exemplo, os clientes
com sede em determinada cidade, ou
os materiais de um certo fornecedor,
exigem procedimentos demorados de
classificagfo, pesquisa . seqliencial, etc.
E a informagdo nunca chega a tempo.
Num Banco de Dados, ¢ possivel defi-
nir diversas outras formas de recupera-
¢do, chamadas chaves secunddrias, e
encontrar direta e rapidamente os
clientes de uma cidade, os materiais de
um fornecedor, etc.

Adicionalmente, os Bancos de Da-
dos possuem linguagens de alto nivel,
chamadas Query, que permitem ao
usudrio ndo especializado formular ra-
pidamente consultas imprevistas. Ima-
gine que, no meio de uma reunido para
decidir sobre politica de crédito, vocé
precise saber o atraso médio dos clien-
tes por linha de produtos e por regido
geogrifica.

Como siio organizados os dados?

Existem duas formas bdscias de or-
ganizagdo em um Banco de Dados: a




Organizagdo Hierdrquica (ou em Arvo-
re) e a Organizagdo em Rede.

. Organizagdo Hierdrquica — os da-
dos de cada registro sdo organizados
em niveis, agrupados de acordo com
suas natureza. Por exemplo, um regis-
tro de funciondrio pode ser subdividi-
do em:

. dados pessoais

. dados funcionais

. dados financeiros

. dados de instrugdo

. dados de dependentes

onde:

dados pessoais agrupa nome, enderego,
data de admissdo, data de nascimento,
etc.

dados funcionais agrupa cargo, fung¢do,
departamento, data da ultima promo-
¢do, férias, etc.

dados financeiros agrupa saldrio, des-
contos, Gltimo aumento, etc.
dados de instrugdo, por sua vez, pode-
riam ser subdivididos em cursos regula-
res e cursos de especializagdo; e
dados de dependentes agrupa filhos,
conjuge, etc.

Esta estrutura pode ser representa-
da, graficamente, como segue.

No gréfico anexo, os circulos sdo
“nds” e as setas so os caminhos de
acesso. Os dados estdo nos nos termi-
nais, aqueles de onde ndo saem setas.

Para atingir um dado, é necessdrio
percorrer o caminho entre a raiz cor-
respondente e o dado desejado.

Um né origem, aquele que tem nds
abaixo, é chamado de “pai”; os nés
que estdo ligados a ele, no nivel infe-
rior, s80 chamados “filhos”. Note que

um pai pode ter diversos fithos, ou ne-

nhum, mas todo o né filho tem exata-
mente um pai. O n6 do nivel mais alto,
o umco que ndo tem pai, é chamado

“raiz”, e 1dent1f1ca todo o registro. K a
“chave primdria” do registro.

. Organizagdo em Rede — Nio fica-
mos limitados a acessos de cima para
baixo, ou de baixo para cima. Na or-
ganiza¢do em Rede, os dados podem
ser acessados seqiiencialmente, bem
como podemos interligar dados de re-
gistros diferentes, por meio de pontei-
ros. Por exemplo, podemos interligar
todos os funciondrios que tem curso
de inglés, ou todos os clientes de uma
mesma cidade, todos os materiais de
um mesmo fornecedor. E podem exis-
tir vdrias ligagSes independentes em
um mesmo Banco de Dados, o que
torna a representacgdo grdfica bem mais
complexa.
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“Curso X”, “cidade Y, “fornece-
dor Z” sdo exemplos do que se chama
de chaves secunddrias para recuperago
de informagoes.

O nivel mais alto, que contém a
chave primdria de cada registro (ou
membro do Banco de Dados) e seus
dados bdsicos, € o “mestre” do registro.

Os subconjuntos de dados depen-
dentes sdo chamados ‘““detalhes”. Note
que eles variam em ntiimero de registro
para registro.

No grifico, os circulos contém da-
dos e as setas mostram os caminhos
possiveis. Note que podemos ‘“‘andar”
de um mestre ao seu subseqiiente ou
antecedente, assim como podemos
“catar” todos os registros com alguma

caracterfstica comum; pelas rotas de
chaves secunddrias.

Alguns termos técnicos

Para melhor compreens@o do que
segue, apresentamos o significado das
expressoes mais freqilentes da termi-
nologia de Banco de Dados.

. Ponteiro — dado de um registro
que “aponta’ para outro registro com
uma caracteristica comum. “Préximo
funciondrio com curso X e “Material
anterior do fornecedor Z” s3o exem-
plos de ponteiros. A técnica de pontei-
ros permite a criagdo de chaves secun-
ddrias.

. Diretério — arquivo auxiliar que

contém chaves e ponteiros para o Ban-
co de Dados. Por exemplo, um diret6-
rio de cursos teria, para cada curso, um
ponteiro para o primeiro funciondrio
com aquele curso, e um ponteiro para
o ultimo. Como os funciondrios estdo
ligados pelos ponteiros de curso, isto
nos permite examinar todos os funcio-
ndrios, e somente aqueles, que tém um
determinado curso.

Normalmente, numa organizagfo
em rede, a cada chave primdria ou se-
cunddria, corresponde um diretério.

Lista invertida — se a .organiza-
¢do do Banco de Dados ndo suporta
ligar registros por ponteiros, esta téc-
nica possibilita a recuperagdo por cha-
ves secunddrias. Consiste em um arqui-
vo auxiliar, no qual cada registro con-
tém um valor de uma chave secundd-
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Figura 2: llustragdo de uma organizagdo em rede
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ria e ponteiros para todos os registros
do Banco de Dados que tém aquela
chave secunddria com aquele valor.

. Lista Circular — Conjunto de regis-
tros contendo ponteiros de tal forma
que cada registro aponta para o seu
consecutivo, ¢ o dltimo aponta de vol-
ta para o primeiro. O conjunto de pon-
teiros de chaves, juntamente com o di-
retério de chaves, mostrados no exem-
plo de organizagdo em rede, representa
uma lista duplamente circular, que per-
mite andar para a frente e para trds.

Chave Primdria — Identificagdo
exclusiva de um registro, que o distin-
gue dos demais. Cada registro deve ter
obrigatoriamente, uma Unica chave pri-
mdria, diferente de todos os outros.

Exemplos de chave primdria sdo o nu-
mero do funciondrio, o cédigo do ma-
terial.

. Chave Secunddria — ldentificagdo

de outras caracteristicas dos registros,
ndo obrigatdria e ndo exclusiva. De al-
ta utilidade para pesquisas, evitando
que se tenha de percorrer todo o arqui-
vo. Exemplos: a cidade sede de um
cliente, cada um dos cursos de um fun-
ciondrio, cada fornecedor de um deter-
minado material, Isto facilita consultas
do tipo: Quais s3o nossos clientes nu-
ma determina cidade? Quem jd faz um
certo curso? O que compramos deste
fornecedor?

. Haghing — Algoritmo matemdtico
que permite converter cédigos alfanu-
méricos em enderegos de registros, le-
vando em conta o nimero de cddigos
possiveis, procurando otimizar o espa-
lhamento dos registros no espago fisi-
co disponivel, e, ao mesmo tempo,
tentando minimizar a ocorréncia de
colisGes (cddigos diferentes que resul-
tam em um mesmo enderego).

Como funciona o SGBD
do NDOS?

O NDOS possui um poderoso
SGBD (Sistema Gerenciador de Banco
de Dados).

O SGBD ¢ organizado em rede, com
1 chave primdria e até 10 chaves secun-
ddrias.

Existe um diretério de chaves pri-
mdrias e um diretério para cada chave
secunddria.

Os diretérios contém ponteiros para
a primeira e a ultima incidéncia de ca-
da chave,

O registro, ou membro, no SGBD, é

O\ O\
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Figura 4: llustragdo de uma Lista Invertida
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Tipo . 7{
Chave Ponteiros Dados Chave 1 Chave 2 Chave “'N"
Primaria | Ant l Pos \\ Ant l Pos | Ant l Pos Ant | Pos

Figura 5: Estrutura da linha no NDOS

constitufdo por linhas. Cada linha ¢
caracterizada por um cédigo de 2 ca-
racteres, que definem seu tipo.

As linhas podem ser mestre ou deta-
lhe. As linhas mestre sdo do tipo “01”,
e sdo unicas em cada registro. Todos os
outros tipos identificam linhas detalhe.
O registro pode ter um mimero varid-
vel de linhas detalhe de cada tipo.

Cada linha contém: o tipo, a chave
primdria do registro ao qual a linha es-
td associada, tantas chaves secunddrias
quantas tiverem sido definidas para a
linha, e ponteiros anterior/posterior
para cada chave.

A organizagdo de um particular
Banco de Dados € definida utilizando-
-s¢ uma linguagem conhecida como
“DDL” (Data Definition Language).
Esta defini¢do é compilada pelo siste-
ma e armazenada juntamente com os
dados. Sempre que um programa ne-
cessita de um determinado dado, a ta-
bela de defini¢do é pesquisada pelo no-
me do dado, para localizar sua posi¢do
fisica no registro. Este é o mecanismo
que confere ao SGBD o atributo de
“Independéncia de Dados”.

O acesso ao Banco de Dados ¢ con-
trolado pela Linguagem de Manipula-
¢do de Dados, DML.

O DML faz as necessdrias pesquisas
por chaves, e permite ler, incluir, mo-
dificar e eliminar linhas. O mecanismo
de prote¢do age sobre linhas: se um
usudrio estd alterando uma linha, esta
ndo pode ser acessada por outro usud-
rio; no entanto, qualquer outra linha
do mesmo registro pode ser acessada li-
vremente.

Uma vez localizada uma linha, o
DML permite alterar a linha, buscar a
linha anterior ou posterior que contém
a mesma chave, ler a linha imediata-
mente anterior ou posterior do mesmo
registro, incluir uma linha logo ap6s ou
antes, etc.

30

A existéncia de ponteiros anterior e
posterior garante outro recurso alta-
mente desejdvel a integridade fisica do
Banco de Dados. Caso surjam proble-
mas que provoquem rompimentos nas
cadeias de ponteiros, € fécil localizar
a linha afetada e reconstituir os pon-
teiros perdidos.

Em resumo, o SGBD é um gerencia-
dor de Banco de Dados em Rede, com
uma chave primdria e até 10 chaves se-
cunddrias, com registros de tamanho
varidvel, implementando independén-
cia de dados, permitindo prote¢do das
informagdes e oferecendo ao usudrio
amplas facilidades de recuperagio.

Facilidades de pesquisa:
0 Query/Report writer

O utilitdrio Q/RW, ou Sistema de
Suporte da Decisgo, é composto por
grandes médulos: o Médulo de Admi-
nistragdo de Dados e o Mddulo de
Consulta/Impressdo.

O Administrador de Dados garante
o sigilo das informagGes, permitindo a
criagdo de visdes Iogicas diferentes do
mesmo Banco de Dados, de acordo
com a fungdo e o nivel hierdrquico
de cada usudrio. A cada visdo ldgica,
subconjunto de informagGes do Banco
de Dados, estd associada uma senha de
acesso, de conhecimento exclusivo de
seu usudrio. O Banco de Dados se
apresenta ao usudrio como um conjun-
to de registros logicos.

O Mbdulo de Consulta/Impressao
de Relatérios consiste de uma lingua-
gem de muito alto nivel, que possibili-
ta ao usudrio, especializado ou ndo,
formular consultas e gerar relatérios
sem necessidade de programas elabora-
dos.

As consultas de cada usudrio sdo li-
mitadas as informagGes contidas em
sua visdo logica, e nao lhe é permitido
alterar o Banco de Dados.

Por meio desta linguagem, o usud-
rio pode:
— Selecionar as informagGes que de-
seja em sua consulta, as quais po-
dem estar contidas em um mesmo
Banco de Dados ou em Bancos di-
ferentes;
— Especificar critérios de sele¢do de
registros 16gicos, utilizando as rela-
¢Oes: igual, maior, menor, diferente,
igual ou maior, igual ou menor, e,
ou;
— Classificar os registros 1gicos se-
lecionados;
— Obter totais (parciais e geral),
médias e contagens;
— Gerar novas informag@es (tempo-
rdrias), manipulando dados conti-
dos em sua visdo ldgica através de
operag0Oes aritméticas;
— Controlar a distribuigdo das in-
formagGes em relatérios, criando es-
pacejamentos horizontais e verti-
cais, definindo impressfo de cabega-
lhos, mudanga e numeragdo de pdgi-
nas.

Conclusio

A evolugdo tecnoldgica recente na
fabricagdo de computadores resultou
em redugdo dramdtica em seu custo e
em aumento nunca sonhado na sua
capacidade de trabalho, permitindo
que pequenos ¢ médios usudrios pas-
sassem a se beneficiar de recursos in-
formdticos, antes s6 concebiveis nas
grandes instalagGes.

Em funcgdo destas tendéncias, a No-
vadata dotou seus equipamentos mini-
computador ND-86/E e microcompu-
tador ND-86/M — de um sofisticado
Gerenciador de Banco de Dados, con-
tido no proprio Sistema Operacional
NDOS, que viabiliza sua utilizago
para implementagdo de Sistemas de In-
formagdo Gerencial em empresas de
porte pequeno e médio.
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Se vocé sonhava com
um computador EGO
em sua empresa, agora a
Clappy oferece as condi-
coes ideais, tanto em ter-
mos de custo e formas de
pagamento, como, princi-
palmente, nos diversos ser-
vicos que a Clappy pode
prestar.

Assisténcia tecnica, trei-
namento, implantaco e ins-
talacao de sistemas, cursos
de operagdo e pro%rama-
¢ao, consultoria, além de
grande variedade em soft-
ware, periféricos, supri-
mentos, aplicativos comer-
ciais e de apoio.

Tudo isso para que seu

EGO seja utilizado em toda
a sua potencialidade.

EGO-HARDWARE

0 EGO, tem memoria
exgansivel’ até 1 milhdo de
bytes. Podem ser conecta-
dos até 4 disquetes de 5 1/4
ou 8” e 2 discos Winchester
de 10 megabytes cada.

'O brasileiro
de 16 Bits

mais compativel
com o IBM PC.

CLAPPY W

NOSEU EGO

atendem até os usuarios
mais exigentes. X um com-
putador multiusuario que
nio tem as limitacoes dos
demais micros e garante a
performance dos mini. K
compativel com o IBM-PC
e tem processador de 16
Bits. Com certeza um EGO
que faz muito bem ao seu.

EGO - TERMINAL
IBM

0 EGO pode emular
terminais IBM da familia
3270, inclusive o terminal
grafico colorido 3279, e su-
porta protocolos assincro-
nos BSC nivel 3 e nivel 1.

APLICATIVOS DE
APOIO A DECISAO

Planilha Financeira,
Processamento de Texto,
Mala Direta, Cadastro
de Clientes, Controle
Financeiro, etc...

APLICATIVOS
COMERCIAIS

Folha de Pagamento
e Contabilidade.

A Clappy desenvolve
solucdes especificas para
qualquer problema que
vocé :

Venha a nossa loja ou
solicite a visita de um
representante.

EGO-SOFTWARE

O EGO opera com todas
as alternativas de Sistemas
Operacionais: ANALIX,
CPM 86 e MS DOS e Lin-
guagens disponiveis:
BASIC, COBOL ANS 74,
PASCAL, FORTRAN,
APL, MUMPS e C, aten-
dendo desde a pequena
empresa até grandes orga-
nizagoes, adequando-se
as caracteristicas de
cada uma.

EGO -

O COMPUTADOR

PROFISSIONAL
Os recursos do EGO

SOFTEC ENG. SISTEMAS COM. LTDA.

Clappy

Centro: Av. Rio Branco, 12 - Loja
e sobreloja - Tel.: (021) 253-3395

Copacabana: Rua Pompeu

‘Loureiro 99 - Tels.: (021) 236-7175

€ 257-4398

Aberta diariamente das 9

as 19 horas e aos sibados das
9 as 14 horas.
Estacionamento proprio.
Entregamos em todo Brasil
pelo reembolso Varig.



Bom para quem ja é grande. Bom para quem quer crescer.

O mundo dos negdocios € um jogo de vida ou morte. Ven- Garantia de apoio confiavel para um mercado que exige
cem apenas as empresas que tiverem as melhores armas - decisoes rapidas e seguras dos administradores que viven-
para agilizar proposigoes e solu¢oes alternativas, otimizando  ciam os grandes jogos empresariais, nos setores industrial,
O pProcesso decisorio. : comercial, financeiro, hospitalar, de servicos etc.

Para homens acostumados a detectar os pontos criticos Telefone e peca a visita de um representante Labo ou
do mundo empresarial e vencer desafios, antevendo oportu- venha até o nosso show-room. Vocé vai conhecer 0s minis
nidades, a Labo tem a mais poderosa arma e o maior arse- 8034 SE, 8036, 8038, 8043, os micros 8221, 8221 WT,
nal de defesa e ataque: o Hardware e o Software Labo, 8221 XC, e 0s softwares especiais, feitos para corres-

a melhor metodologia gerencial em velocidade eletronica. ponder as expectativas brasileiras.
Avancada tecnologia de teleprocessamento, desenvol- Aceite o convite. A Labo quer jogar do seu lado.

vida por uma empresa de vanguarda, 100% nacional,
para resolver problemas gerenciais de empresas = g
de grande, medio e pequeno porte. Solucoes mo-
dulares que nunca perdem a atualidade e cres-
cem com as necessidades dos usuarios — hoje,
em numero superior a 1.000.

labo eletronica s.a.

Venca o jogo com Labo.

LABO ELETHONSCA S.A. - Escritorio; SAO PAULO: Av. Nacoes Unidas, 13.797 — Bloco II, 18.2 andar — CEP. 04794 — Tel.: (011) 533-1144 - Telex: (011) 31411 LAEL-BR e Filiais: RIO DE JANEIRO: Tel.: (021)
285-7744 e BRASILIA: Tels.: (061) 226-6239, 226-6038 e 226-6415 @ CAMPINAS: Tel.: (0192):52-6199 ® PORTO ALEGRE: Tel.: (0512) 32-3922 e BELO HORIZONTE: Tel.: (031) 224-9328 ¢ SAO BERNARDO
DO CAMPO: Tels.: (011) 458-7022 e 458-7693 ® RIBEIRAO PRETO: Tel.: (016) 625-2046 e FLORIANOPOLIS: Tel.: (0482) 23-3006 ® CURITIBA: Tel.; (041) 233-4733 ® SALVADOR: Tel.: (071) 230-2455

CBB.A/Propeg




CHEGOU O MICROCOMPUTADOR SISCO MS 800.

O microcomputador SISCO MS 800 chegou
para resolver todo o universo de problemas de
pequenas e médias empresas. Seu sistema
operacional & compativel com o CP/M, o mais
difundido entre os microcomputadores.
Traduzindo: isto quer dizer que, além dos
programas fornecidos pela SISCO, vocé
encontra com facilidade no mercado um
enorme nimero de aplicativos.

0 microcomputador MS 800 & de facil instalagGo
e operacdo, ndo exigindo ambiente sofisticado.
Vocé mesmo, e seus funciondrios, podem
operd-lo. Para executar o faturamento, fazer
planos de producgdo, controlar o almoxarifado,
acompanhar as vendas, calcular o custo de um
produto, enfim, executar fodos 0s programas
do universo empresarial.

0 MS 800 adapta-se ao crescimento de sua
empresa, sendo um investimento cerfo e
durdvel, mesmo quando voca vier a precisar

de computadores maiores, uma vez que o MS 800
se comunica com equipamentos de grande porte,
da propria familia de produtos SISCO ou de
outras marcas. Quanto G qualidade do MS 800,
basta dizer que é feito pela SISCO.

UM UNIVERSO DE SOLUCOES.

&

Coloque um MS 800 na sua empresa e assuma
um comando muito mais dinamico, seguro e
preciso no universo dos negocios.

Um universo de solugades.

Antes de qualquer decisdo, fale com a Sisco.

Gl

SISTEMAS E COMPUTADORES S A.

Sao Paulo: Belo Horizonte:
Rua Afonso Celso 227 Fone (031) 226.5977
Vila Mariana Brasilia:
CEP04119,SGoPaulo, SP Fone (061) 225.9546
Telex {01 1)32570581SOBR  Curitiba:

Fone (011) 544.2925 Fone (044) 234.0495
Ribeirdo Preto: Porio Alegre:

Fone (016) 636.8449 Fone (0542) 22.9089
Campinas: Recife:

Fone (0192) 53.6433 Fone (081)222.3576
Rlo de Janeiro: Salvador:

Fone (021) 286.1644

Fone (071)231.3571
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Mesas para Terminais H&M
Estrutura tubular, tampo em compensado de madeira de lei revestido ¢/ formica
texturizada branca.
MTA-Indicada para sustentacéo de equipamento monobloco com teclado e video na mesma.
Dimensdes:.largura: 1000 mm profundidade: 750 mm altura: 720 mm
MTI- Indicada para impressora com cesto de coleta de papéis, acoplado &8 mesa, que é
opcional. Dimensdes: largura: 640 mm profundidade: 520 mm altura: 720 mm
MTB c/ gaveta -Indicada para equipamento com teclado e video separados. Altura regulavel
do suporte até 6 cm de descida.
Dimensodes: largura: 1400 mm profundidade: 935 mm altura: 720 mm

MTB-Indicada para sustentacao de equipamento com teclado e video separados. Altura
regulavel do suporte do teclado até 6 cm de descida.

Dimensoes: largura: 1000 mm profundidade: 935 mm altura: 720 mm

Mesas para Terminales ""H&M"’

Estructura tubular, tampa en chapa de madera dura comprimida revestida con chapa de

formica blanca texturizada. :

““MTA’* Indicada para sustentacion de equipo monaobloco con teclado vy video en la misma.
Dimensiones: Anchor: 1000 mm Hondura: 750 mm  Altura: 720 mm

"MTI"" Indicada para impresora con cesto para recoger papeles, conectado a la mesa, que es
opcional. Dimensiones: Anchor: 640 mm Hondura: 520 mm Altura: 720 mm

""MTB" c/ gaveta - Indicada para equipo con teclado y video separados. Altura regulable
del soporte del teclado hasta 6 cm de bajada.
Dimensiones: Anchor: 1400 mm Hondura: 935 mm  Altura: 720 mm

"MTB"’ Indicada para sustentacién de equipo con teclado y video separados. Altura regulable
del soporte del teclado, hasta 6 cm de bajada.

Dimensiones: Anchor: 1000 mm Hondura: 935 mm  Altura: 720 mm
"“"H&M'" Tables for Terminals
Tubular structure, cover board in hard wood plywood board lined with white texturized
formic plate. '
“MTA'" Used for supporting monoblock equipment with keyboard and video on it.
Dimensions: Width: 1000 mm Depth: 750 mm_ Height: 720 mm
"“MTI'"" Used for printing equipment with paper colecting basket, attached to the table,
whichis an optional equipment.
Dimensions: Width: 640 mm Depth: 520 mm Height: 720 mm
“MTB"" w/ drawer - Used for equipment with keyboard and video which are not in one
sole block. The keyboard portion of the table has its height adjustable
up to 6 cm lower than the rest of the table.
Dimensions: Width: 1400 mm Depth: 935 mm Height: 720 mm

""MTB'* Used for the support of equipment with separate keyboard and video. The keyboard

portion of the table has its height adjustable up to 6 cm lower than the rest of the table.

Dimensions: Width: 1000 mm Depth: 935 mm  Height: 720 mm

Pastas H&IM
Confeccionadas em cartao fibra marmorizado, em diversos modelos e tamanhos para
uso suspensa ou ndo.

Arquivos H&M
Modelos com rodizios e fixos, que permitem o acondicionamento de 05 até 24 pastas.

Armarios H&M c/ ou s/ portas.

Dimensdes externas: largura: 0,92 m profundidade: 0,50 m altura: 1,98 m

Sistema de arquivamento que permite, com os diversos opcionais, mixar diferentes
materiais de uso corrente num departamento de processamento de dados; diversos
tipos de midias magnéticas, pastas para formularios continuos, etc...

Carteras ''"H&M'’ para papeles:
Hechas en cartéon de fibra marmoreado, en distintos modelos y tamafos, para uso
como suspendidas o no.

Archivos ""H&M"’
Modelos con ruedecillas o fijos, que permiten la colacacion de O5 hasta 24 carteras.

Armarios "H&M"’ ¢/ ou s/ puertas
Dimensiones externas: Anchor: 0.92 m Hondura: 0.50 m Altura: 1.98 m
Sistema de archivo que permite, con algunos opcionales, mezclar distintos materiales

de uso corriente en un departamento de procesamiento de datos; diferentes clases de
“‘midias’’ magnéticas, carteras para formularios continuos, etc...

“"H&M'’ File Folders
Manufactured in marbleized fiber card board, in several models and sizes, to be used
suspended or otherwise.

“"H&M’’ File Cabinets
Several models, fixed and with casters, with a capacity from 05 up to 24 folders.

“"H&M'’ Cabinets, w/ or w/ o doors: ‘
QOutside dimensions: Width: 0.92 m Depth: 0.50 m Height: 1.98 m

Filing system which allows for the mixing,with several optional parts, of different
materials used in a data processing department; several types of magnetic midia,
folders for continuous forms, etc...
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Sao Paulo:

Fone: 227-8033

Largo Paissandu, 72-11°-S/1112

E COM. LTDA.

Rio de Janeiro:
Av. Franklin Roosevelt, 23 -8° - S/809
Fones: 220-9179e220-7279

Cx. Postal 7737 - Telegramas: “‘PASTANKA"’




SOD - Sistema Operacional em Disco

Divisdo de Marketing da COBRA - Computadores Brasileiros S.A. - R]

Uma visao geral do sistema operacional SOD,
desenvolvido pela COBRA - Computadores Brasileiros

para os sistemas da familia 500.

O SOD ¢ um conjunto dé processos
que permite ao usudrio do Cobra 500
atuar em tempo compartilhado (time-
-sharing), processamento em lotes
(batch), entrada de dados (data entry)
e comunicag¢do de dados.

Apresenta como destaques em sua
implementagdo os seguintes fatores:

. Flexibilidade

O SOD apresenta uma estrutura ba-
sica Unica, agregada a um grupo de
processos que podem ou ndo ser uti-
lizados pelo usudrio segundo suas ne-
cessidades. Tal fato permite a criagdo
de configura¢Ges voltadas especifica-
mente para as tarefas a executar, per-
mitindo um melhor aproveitamento
das caracteristicas da miquina.

. Multiprogramagdo

O SOD permite, teoricamente, um
nimero ilimitado de processos concor-
rentes, ou seja, o nimero de usudrios
executando processos €, na prética,
fungdo apenas dos recursos disponi-
veis. O usudrio define, no registro de
configuragdo o numero de usudrios
batch e de terminais possfveis para ca-
da configuragdo.

. Prioridades

O SOD dispSe de quatro niveis de
prioridade para o usudrio. No nivel ini-
cial, correspondendo a menor priorida-
de, sd0 executadas as tarefas em lote.
As tarefas disparadas por terminal s&o
atribuidas a um nivel imediatamente
superior.

Os dois niveis subseqiientes, de
maior prioridade, sdo utilizados por in-
terpretadores ou, excepcionalmente
por processos mais urgentes.

A mudanga de nivel de prioridade
¢ feita através de comando do opera-

dor de console, afetando apenas o pro-
cesso que tem sua prioridade modifica-
da, tanto aumentada quanto diminui-
da, sem interromper sua execugdo ou
causar qualquer outra alterag4o.

A distribuigdo do recurso UCP ¢
feita em cada nivel de prioridade, do
mais alto para o mais baixo, somente
alcangando o nivel inferior se e quan-
do nfo houver nenhum processo a
espera de UCP no nivel superior.

. Protegdo de memoria

O SOD opera sobre uma estrutura de
registradores de base e limite, que per-
mite um controle pelo hardware sobre
a escrita fora da drea de memoéria de
um processo. Em tempo de execugdo,
ao acessar um determinado enderego,
sempre que este ultrapassar o valor
contido no registrador de limite, o fato
¢ detectado, gerando uma interrupgdo
de violagdo de memoria.

. Alocagdo de memoria

O SOD possui um processo respon-
sdvel pela geréncia do recurso memo-
ria, que tanto pode atuar através de
alocag@o dindmica de meméria quanto
pela utilizagdo de partigGes fixas.

No primeiro caso, toda a memoria
disponivel para os usudrios forma um
bloco tunico, sendo destinada a cada
processo a executar a quantidade de
memoria estritamente necessdria a sua
execugdo. Ao fim da tarefa, a drea é re-
tornada ao sistema podendo ser aloca-
da para execu¢do de um novo proces-
$0.
Em caso de utilizagdo de parti¢Ges
fixas, o usudrio deve definir, em tempo
de configuragdo de sistema, o nimero
e o tamanho das parti¢des a serem cria-
das. Estas serfo reunidas em uma lista,
que serd consultada pelo gerente de

memoria sempre que houver necessi-
dade de alocar este recurso a um pro-
cesso, destinando ao requisitante a pri-
meijra particdo da lista com tamanho
suficiente para conté-lo.

Ao escolher o tipo de alocagdo de
memoria, no registro de configuragdo,
o usudrio pode escolher entre alocagdo
por parti¢des fixas, alocagdo dindmica
com algoritmo best-fit ou com algorit-
mo first-fit. Deve levar em considera-
¢do o fato de que o algoritmo best-fit
consome mais recursos para operar do
que o first-fit.

. Alocagio dindmica de espago em
disco

A administragdo de espago em disco
no SOD ¢ feita de forma dindmica. Is-
to quer dizer que, ao criar um arquivo,
0 espago para os registros é alocado a
medida em que estes sdo gravados.
Para isto, as dreas de disco sdo dividi-
das em pedagos de iguais tamanho de-
nominados Unidades de Alocagdo, ou,
abreviadamente UA’s.

Cada volume de disco contém, em
seu diretdrio, uma tabela com as UA’s
existentes, identificando as que estdo
livres e ocupadas. Ao ser liberada uma
UA, através da delegfo ou esvaziamen-
to de um arquivo, por exemplo, o bit
correspondente a esta UA na tabela é
colocado na condi¢do livre, estando
a UA novamente disponivel para alo-
cagdo. Na alocagfo o processo ¢ inver-
sO.

Este processo faz com que a drea
perdida no final de um arquivo seja no
méximo uma fragdo de UA, e permite
que novas inclusGes sejam feitas en-
quanto houver espago no volume. O
usudrio pode estabelecer previamente
um nimero méximo de UA’s para o ar-
quivo, evitando assim consumo exces-
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sivo de drea por erros de programa ou
outra situagdo qualquer.

O tamanho da UA influi também na
drea de buffers do sistema, pois estes
sdo calculados em fungdo da UA, que &
a unidade bdsica para transferéncia de
informagGes entre o disco ¢ a memo-
ria. O valor padrdo para o tamanho de
UA ¢ 1024 bytes, podendo este valor
ser alterado pelo usudrio, respeitados
os seguintes limites:

. Tamanho minimo. = 256 bytes;

. Tamanho méximo = 4096 bytes.

Registros menores que uma UA sdo
grupados dentro das UA’s, enquanto
que registros maiores sdo partidos no
nimero de UA’s necessdrio para con-
té-los.

. Spool de entrada

Destina-se a controlar a execugdo
das tarefas batch dentro do SOD.

Todo processo em lote é disparado
a partir de um terminal, através da di-
retiva : FL (fluxo em lote) e libera o
terminal para a execug@io de outras ta-
refas, entregando ao spool de entrada
a responsabilidade sobre a execugdo do
batch.

Um processo em lote para ser exe-
cutado € associado a uma unidade cha-
mada terminal fantasma. O ndmero de
tarefas em lote simultaneamente em
operagdo ¢ definido pela configuragdo
de terminais fantasma. Ao ser feita a
carga do sistema, os terminais fantas-
ma devem ser ativados pelo operador
de console, ficando cada um deles dis-
ponivel para uma tarefa. Ao encerrar
a tarefa, o terminal fantasma ¢ alocado
para a proxima tarefa na fila do spool.

O operador tem, sempre, total con-
trole sobre a fila do spool de entrada,
onde estdo os pedidos de execugdo dis-
parados pelos usudrios (:FL). Ele pode
reter um pedido de execu¢do, mudar a
ordem dos pedidos, cancelar pedidos,
etc. .

. Spool de saida

Permite otimizar a utilizagdo de pe-
riféricos do tipo impressora, através do
controle executado pelo processo so-
bre arquivos de relatorio,

A saida € gerada pelo spool em dis-
co, sendo criado, ao final, um pedido
de impressdo para o relatorio. Havendo
impressora fisica alocada, com as ca-
racteristicas adequadas, o spool dirige
automaticamente a saida para a unida-
de fisica.

O pedido de impressdo inclui infor-

36

magdes do tipo: cédigo do formuldrio,
niumero de copias, nimero de registros
a imprimir, etc.

A fila com os pedidos de impressdo
pode ser manipulado pelo operador de
console, permitindo suspender safdas,
deletar safdas, cancelar a impressdo
corrente, reiniciar a impressdo corren-
te, avangar ou retroceder pdginas, etc.

. Monitor de software

um processo configurdvel doSOD,
destinado a tarefas de depuragio de
programas. Utilizado através de qual-
quer terminal do sistema, atua concor-
rentemente com o programa a ser de-
purado, permitindo ao programador
os seguintes comandos:

ABLD — altera base longa de des-
tino;

ABLO — altera base longa de ori-
gem;

AE — apresenta estado;

AMD — altera memoria (drea de
dados};

AMP — altera memoria (drea de
programa);

AR — altera registradores;

B — exibe o contelido dos regis-
tradores de base;

CT — continua o programa monito-
rado;

EP — elimina ponto de parada;

EPE — elimina ponto de parada es-
pecificado;

IP — insere pontos de parada;

IPF — insere pontos de parada fixo;

IU — instrugdo Gnica (execugdo pas-
$0-a-passo);

MTD — lista meméria (drea de da-
dos);

MTL — lista memoria (4rea longa);

R — exibe o conteldo dos registra-
dores.

Todas as operagGes do monitor de
software sfo efetuadas dentro da 4rea
de memoria destinada a execugdo do
programa a ser monitorado, sendo os
enderegos relocados sempre em relagdo
a base de programa e base de dados do
programa monitorado.

Acesso programado
a linhas de comunicagio

O SOD oferece ao usudrio de comu-
nica¢gdo de dados duas formas bésicas
de operago: através de utilitdrios (vide
relagdo de utilitdrios), ou através do
acesso programado 4 linha de comuni-
cagdo.

Na modalidade de acesso programa-
do, a linha de comunicagdo é tratada
pelo programa de aplica¢do do usudrio
como um arquivo. Em COBOL, por
exemplo, terfamos um arquivo cujo
SELECT indicaria uma linha de comu-
nicagdo aonde o programa executaria
READ’s ¢ WRITE’s. O software de
comunicagdes encarregar-se-ia de todas
as tarefas referentes ao protocolo de
comunicag¢des da linha utilizada, de for-
ma totalmente transparente ao usud-
rio.

As caracteristicas da linha, tipo de
protocolo, caracteristicas do link fisico
€ outros pardmetros, sqo definidas atra-
vés da configura¢do da linha de comu-
nicagdo. Isto é procedido através de
um programa utilitdrio que uma vez
executado, gera pardmetros no registro
de configuragdo do sistema, de forma a
manter estas caracteristicas.

Para o programa de aplicagdo, tudo
se passa como se a linha de comunica-
¢do fosse um arquivo comum, tratan-
do as mensagens como registros de
dados, sem envolvimento com a
parte de comunicagdo efetiva. Os erros
porventura ocorridos sdo passados ao
programa através de condigGes de erro,
de maneira similar aos erros dos arqui-
VOS comuns.

Organizagiio de arquivos

Os tipos'de organizagdo de arquivos
permitidos pelo sistema operacional
em disco, SOD, sdo quatro:

. Consecutiva

E a organizagdo mais econdmica em
termos de disco. Corresponde a uma
organizagdo em que 0s registros estdo
gravados de maneira fisicamente se-

treg dados. . . treg dados . . .
tamanho tamanho
do registro do registro
(2 bytes) (2 bytes)



qitencial, com uma drea de controle in-
dicando o tamanho do registro. Esta
organiza¢do somente permite o acesso
seqilencial para frente. A inser¢do de
registros nesta organizagio ¢ feita sem-
pre e somente no final do arquivo.

. Seqtiencial

Nesta organizagdo, os registros es-
tdo fisicamente em ordem de gravagao,
tendo sua ordem ldgica mantida atra-
vés de ponteiros. Cada registro possui
ponteiros para o proéximo registro e
para o anterior, e € permitida a inser-
¢do de registros logicamente no meio
de outros jd gravados. O acesso pode
ser seqliencial ou direto, pulando-se n
registros para trds ou para a frente,
bem como pulando para um certo re-
gistro.

. Indexada

Corresponde ao tradicional seqiien-
cial indexado. Permite a criagdo de ar-
quivos cujo acesso pode ser seqiiencial,
em ordem lexicogrifica (ou seja, or-
dem seqiiencial de chaves) ou direto,
através de uma chave previamente se-
lecionada.

Sdo permitidas duas formas de cha-
ve: a chave interna, que é formada por
campos do registro de dados, e a exter-
na, em que a chave nfo faz parte da
area de dados do registro, sendo forne-
cida em tempo de gravagdo.

A organizagdo indexada tem a cha-
ve de acesso segmentada em niveis de
acordo com indicagdes fornecidas na
criagdo do arquivo, o que permite ao
usudrio estabelecer composi¢des nos
indices que facilitem o acesso ao arqui-

dados . .

ptra | pfre treg

ptra ] pfre | treg l dados . .

ptra — ponteiro para registro anterior — 4 bytes
pfre — ponteiro para préximo registro — 4 bytes

treg — tamanho do registro {varidvel)

. Relativa

Destinada a arquivos de registro de
tamanho fixo, a organizagdo relativa
caracteriza-se pelo fato de o acesso a
um dado registro ser feito através da
posi¢do relativa do registro dentro do
arquivo. Para obtengdo, por exemplo,
do vigésimo segundo registro do arqui-
vo, basta fornecer o nimero 22 como
valor da chave do registro. O sistema
calcula, como base no tamanho do
registro, o deslocamento deste dentro
do arquivo, obtendo a seguir o nime-
ro da unidade de alocagdo correspon-
dente ao deslocamento.

reg =22
tamreg = 80
desl  =reg x tamreg =22 x 80 =

1760

o deslocamento 1760 estd na terceira
UA do arquivo. Percorre-se a tabela de
UA’s do arquivo, obtém-se o nimero
da UA, acessa-se a UA, obtém-se o re-
gistro.

Observagio:

Todas estas operagGes sdo executa-
das pelo SOD, sem Onus para o usud-
rio.

— 2 bytes

vo. Os indices funcionam da seguinte
forma: a cada nivel de chave € associa-
da uma tabela interna, que contém to-
das as ocorréncias de chaves daquele
nivel. No dltimo nivel, a cada chave
corresponde o endereco fisico do regis-
tro de dados respectivo. S0 permiti-
dos até nove niveis de chave com um
tamanho total de até 127 bytes.

lar arquivos em disco, a partir de cha-
ves ¢ ordem definidas pelo usudrio em
um arquivo de comandos. Aceita en-
trada e safda em periféricos diversos
como fita, terminal, impressora.

O CLASSIF permite operar com
qualquer tipo de organizagdo de arqui-
vos, aceitando opgdes de pré-selecionar
registros segundo condi¢Ges ou despre-
zar registros com chaves de classifica-
¢do idénticas ou ainda acumular cam-
pos de registros -com" chaves iguais.

. COPARQ

Permite transferir arquivos entre
periféricos (disco-disco, disco-fita, dis-
co-terminal, terminal-disco, terminal-
-impressora, disco-impressora, etc.).
Permite também a verificagdo entre o
contedido de dois arquivos.

. COP300

Possibilita a leitura e gravagdo de
discos flexiveis gravados em formato
especifico de equipamentos TD ou Co-
bra 300.

. COP400

Possibilita a leitura e gravagdo de
discos flexiveis no formato utilizado
no Cobra 400.

. COP3740

Permite a leitura e gravagdo de dis-
cos flexiveis em formato compativel
com os equipamentos IBM 374x,

. COPVOL

Executa copias (backup) de volu-
mes entre discos ou fitas ou disco-fita
e sua respectiva verificagdo.

.DANA

Deleta dinamicamente arquivos de
um volume de disco, pertencente a
usudrios (codigos) ndo-autorizados.

AA 01 25 link p/reg. AAD125
AB 56 32 link p/reg. AAD132
CcB
43 01 link p/reg. AAB601
56 09 link p/reg. AAB609
61 54 link p/reg. AA5654
01 05 link p/reg. AB4305
Programas utilitdrios
. DEF CHAVE
. CLASSIF Gera chave para arquivos seqilen-

Destina-se a classificar e/ou interca-

ciais-indexados.
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. DUMPD

Tem por finalidade obter um dum
de disco (flexivel, cartucho ou panela
por setor ou unidade de alocagdo.

. DUMPXA

Lista o contetido de um arquivo em
formato hexadecimal.

. EDICON

Utilizado para criagdo de registros
de configuragdo ao sistema onde sdo
descritas as caracteristicas de cada con-
figuragdo definida pelo usudrio para
seu equipamento. Aqui podem ser de-
finidas vdrias configuragGes diferentes
para uma mesma instala¢do, selecio-
nando moédulos como por exemplo:
spool de entrada, spool de safda, mo-
nitor de software, nimero de buffers
do sistema, etc. Também sdo configu-
rados os periféricos da configuragdo,
bem como as caracterfsticas dos mes-
mos (tamanho dos buffers, discos 16-
gicos, protocolos das linhas de comuni-
cagdo, etc.).

. EDIT

Destina-se a edigdo de fontes de
programas ou fluxo de diretivas ou
ainda textos quaisquer, na modalida-
de de edi¢do de linhas. Pode ser uti-
lizado via terminal ou em lote, através
de um arquivo de comandos.

. EDITOR

Aplicago semelhante ao editor
de linhas, porém na modalidade de edi-
¢do de telas. Permite a inser¢do efou
dele¢do de linhas ou de caracteres, a
duplicagdo de trechos de texto, a in-
trodugdo de textos de outros arquivos,
a tabulag¢fo prévia do texto a ser edita-
do e outras fungGes de edigdo.

. ERT500
Utilitdrio de comunicagGes do Co-
bra 500. Permite liga¢Ges em protoco-
los orientados a caratere, ponto-a pon-
to, entre Cobra 500 e:
. Cobra 500
. C6bra 400
. Cobra 300
. TD-200
.CPU’s que suportem estagGes re-
motas IBM 2770 ou 3780
.CPUs que suportem protocolo
RJE BURROUGHS

Neste tipo de ligagdo, o Cobra 500
atual como estagdo de RJE ou como
parceiro na troca de arquivos.

. FORMDC

Formata unidades de disco.

FORMDF

Formata discos flexiveis de densida-
de simples, utilizando uma tnica su-
perficie de gravagdo.
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. FORMIMP

Formata impressoras.

. GERT

Gerente de EstagGes Remotas de
Trabalho. Permite operar um Cobra
500 como anfitrido (HOST) de uma re-
de de computadores na modalidade
REJE, gerenciando outros Cobra 500,
Cobra 400, Cobra 300, TD-200 ou
qualquer estagdo com protocolo RJIE
BURROUGHS.

. INIDIR

Inicializa volumes de disco, dando
informagd@es sobre o tamanho do dire-
tério, o nimero de cégidos de usudrio
e nomes de arquivo que podem ser ca-
talogados, a chave do volume e sua
identificagdo.

. LIGADOR

Faz a ligagdo-edi¢do de médulos ob-
jeto relocdveis de programas ou rotinas
(linkage-editor).

. LISTALOC

Mostra informagGes sobre os arqui-
vos alocados a uma determinada sessdo
ou usudrio ou ainda, ao SOD.

. LISTDIR

Lista o diret6rio de um volume de
disco, com informagGes sobre os arqui-
vos existentes, sua organizagio, seu ta-

manho em unidades de alocagao (UA)-

seu numero de registros, datas de cria-
¢do e ultima atualizagfo, cddigo do
usudrio e outras informagdes.

. LISTFE

Mostra o contetido da fila de entra-
da do spool.

. LISTFITA

Imprime os arquivos contidos numa
fita magnética que tenham sido grava-
dos pelo spool de saida.

. LISTFS

Mostra o contetido da fila de saida
do spool e o estado das impressoras do
sistema.

. LISTM

Produz um mapa da meméria do
sistema que estd sendo usada no mo-
mento, e quais os usudrios que a estdo
utilizando.

. LISTU

Mostra quais os usudrios ativos no
sistema e seu estado atual.

. LISTUNID

Exibe o estado de uma familia de
unidades do sistema ou de todas as
unidades configuradas.

. LISTVOL

Lista informagdes sobre um deter-
minado volume (seu rétulo inclusive).

. MANOBJ

Lista, inclui ou deleta médulos obje-
to em uma biblioteca.

. MANUT

Recupera arquivos defeituosos, nio
fechados ou ainda unidades de aloca-
¢do perdidas.

. MAPA

Lista o regisiro de configuragio
corrente no sistema.

. MONTADOR

Traduz um programa escrito na lin-
guagem simbdlica (ASSEMBLER) do
Cobra 500 em cédigo objeto relocdvel.

. RESTAURA

Retorna cépias (back-up) de arqui-
vos geradas através do utilitdrio SAL-
VA.
. RESTARQ

Retorna copias (back-up) de arqui-
vos gerados através do utilitdrio SAL-
VARQ.

. SALVA

Gera copias (back-up) em fita mag-
nética ou disco de um ou mais arqui-
vos associados a uma sessdo de usudrio.

. SALVARQ

Gera cépias (back-up) em fita de to-
dos os arquivos associados a uma ou
mais sessdes de usudrios. Sé serdo co-
piados aqueles arquivos residentes no
disco default da sessdo.

. §OS

Programa destinado a esclarecer ao
usudrio as caracteristicas das diretivas,
dos comandos do monitor de software,
ou das condigGes de término (c6digos
de retorno) dos programas.

. SCI3270

Sistema de Comunicagdo Interativa
3270, permite a um usudrio em um
terminal qualquer do Cobra 500 esta-
belecer ligagfo com um computador
host que suporte ligagGes do tipo IBM
3270 (BSC-3), permitindo a utiliza¢gdo
dos terminais e impressoras do Cobra
500 como terminais do host. A utiliza-
¢do pode ser feita através de utilitdrio
ou de programa de aplicagdo do Cobra
500 que utilize o acesso programado a
uma linha de comunica¢do via BSC-3.

. UTILFM

Destina-se 4 manutengdo de arqui-
vos em fita magnética.

Linguagens de programacio

. ASSEMBLER

E a linguagem simbdlica do sistema
Cobra 500. Possui um conjunto de cer-
ca de 210 instrugdes, englobando ari-
tmética decimal, movimentagio e com-
paragdo de cadeias de até 64 Kbytes,
chamadas de supervisor, etc.



As instrugdes sfo divididasem 2 gru-
pos: instru¢Ses privilegiadas e ndo pri-
vilegiadas. As primeiras, que s6 podem
ser executadas em modo supervisor,
sdo destinadas a operagdes de uso res-
trito, carga de registradores especiais,
chamadas de supervisor reservadas e
outras.

.LTD

Linguagem interpretdvel de alto ni-
vel, destinada ao tratamento de terefas
de digitagdo e conferéncia. A Lingua-
gem de Transcri¢do de Dados possui
caracteristicas que facilitam extrema-
mente o trabalho de programagdo por
parte do usudrio.

Além das rotinas para operagGes de
validagdo de datas, de cdlculo de digi-
to verificador, inclusive CPF e CGC,
pesquisa em tabelas, a LTD permite ao
usudrio acelerar consideravelmente o
seu trabalho de programagdo. H4 ain-
da uma estrutura de controle dos ter-
minais, de acordo com a qual somente
terminais previamente determinados
(chamados terminais supervisores LTD)
tém acesso a comandos de cria¢do/de-
legdo de arquivos, transferéncia de
arquivos, dele¢do de programas, sele-
¢do de disco de trabalho, etc.

A LTD também possui estatisticas
de digitagdo automatizadas, com acom-
panhamento de cada tarefa de digita-
¢do ou conferéncia, com dados a res-
peito do nimero de toques por hora,
média de toques, niimero de erros a ni-
vel de caratere, campo ou formato, etc.

A LTD do Cobra 500 tem total
compatibilidade a nivel de programa
fonte com a LTD do TD-100, TD-200
e Cobra 300.

. LPS

Criada para satisfazer ao usudrio
mais exigente em termos de perfor-
mance, a Linguagem de Programagio
de Sistemas foi desenvolvida com base
na estrutura sintdtica do ALGOL. E
uma linguagem de alto nivel, dotada
de rotinas internas para as mais diver-
sas fungdes, tendo corho possibilidade
maior a utilizagdio de mnemonicos
ASSEMBLER dentro do fonte LPS,
permitindo a agilizagdo de performan-
ce e a economia de recursos.

A LPS também estd disponivel em
outros sistemas COBRA, sendo sua
compatibilidade maior ou menor em
fungdo da utilizagdo ou ndo de mne-
monicos ASSEMBLER na codificagdo.

A LIPS dispGe de instrugdes para
manipula¢fo de operandos de ponto
flutuante, utilizando o processador de
ponto flutuante disponivel através do
hardware do Cobra 500.

. COBOL
Reconhecidamente, a linguagem de
maior penetra¢do na drea de processa-
mento comercial, tem sua implemen-
tagdo nos sistemas Cobra 500 através,
de duas formas:
. COBOL-I
Um COBOL voltado a aplicagGes de
pequeno porte, com a utilizagdo de
terminais. E interpretdvel, sendo
um subset do COBOL ANSI 74, se-
melhante ao utilizado nos equipa-
mentos Cobra 400 e Cobra 300.
Como facilidade adicional, o CO-
BOL.-I dispde de um depurador di-
ndmico, orientado a terminal, que
visa auxiliar o usudrio na depuragao
de programas. O depurador permite
acompanhar varidveis ou pardgra-
fos, inserir pontos de parada, execu-
tar o programa instru¢do por ins-
trugdo, etc.
COBOL COBRA
Executdvel, com a sintaxe padrfo
ANSI 74, nivel dois, com facilida-
des como SORT interno, expressdes
légicas compostas, itens numéricos
COMPUTATIONAL, podendo uti-
lizar sub-rotinais escritas em outras
linguagens de programagdo. Além
disso, toda a estrutura interativa do
COBOL-I, embora ndo faga parte da

padronizagdo ANSI, foi mantida pa-

ra permitir uma utilizagfo mais ade-

quada dos recursos dos sistemas Co-

bra 500.

. FORTRAN IV

Destinada primordialmente a aplica-
¢Oes cientificas, ¢ uma das linguagens
de programag¢fo mais comuns no mer-
cado de processamento de dados. Sua
implementagdo nos sistemas Cobra
500 obedece a norma ANSI 66, con-
tando com rotinas e programas de
apoio para diversas dreas de aplicagdo.

Nas operagdes com ponto flutuan-
te, 0o FORTRAN IV utiliza os recursos
do harware do Cobra 500 através do
seu processador de ponto flutuante.

.RPGIT

Funcionando com tarefas exclusiva-
mente batch, o RPG dos sistemas Co-
bra 500 destina-se a permitir a migra-
¢80 de usudrios de equipamentos mais
antigos, com sistemas complexos jd de-
senvolvidos, com um esforgo minimo
de conversdo. Para isto, seu desenvolvi-
mento procurou seguir a0 mdximo o
padrdo do RPG dos sistemas IBM/3 e
IBM/370.

Em principio, é uma linguagem des-
tinada a geragdo de relatérios, embora
tenha varias outras aplicages.
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TELEPROCESSAMENTO

Servico internacional de comunicacao
de dados: acesso via Telex

Na revista Interface 7 apresentamos uma visao geral
do servico Interdata, com meio de acesso através

da Rede Publica de Telefonia. Nesta parte

abordaremos o meio de acesso através da Rede Publica de Telex.

A vpartir da criagdo do servigo nacional de telex, em
1960, este método de comunicagdo se popularizou rapi-
damente no mundo comercial, industrial e administrativo,
dada a sua facilidade de operagdo, semelhante a de uma
mdquina de escrever normal, e a impresso simultanea das
mensagens trocadas entre as duas partes envolvidas.

Em principio, qualquer computador, seja de qualquer
porte, que possua disponivel uma interface RS-232C de
comunicago serial assincrona operando na velocidade de
50 bps, pode ser ligado a qualquer rede Telex. A tnica
exigéncia em termos de hardware ¢ uma interface para
converter os dados do computador em niveis compativeis
com o padrio telex. A interface transforma os dados do
padrdo RS-232C (0=+12V, 1= -12v) em niveis de corrente
padrio para telex, denominada loop de corrente (0=0mA,
1=t40mA). Na figura 1 temos a ligagdo de uma porta de
I/0 RS-232C 4 rede piblica de Telex, através de uma inter-
face conversora.

acessos via telex deve ser acionado para tratar a consulta
que serd enviada. Como estas interfaces geralmente s6 con-
vertem os sinais a nivel elétrico, as informagGes que saem
do computador jd devem estar codificadas em caracteres
préprios da rede telex, que é composta de caracteres de
cinco bits, divididos em duas partes distintas: caracteres
tipo letras e caracteres tipo cifras. Os primeiros correspon-
dem s letras de A a Z e os caracteres tipo cifras a todos os
sinais e caracteres especiais. Como cada combinagdo de
cinco bits pode ter representa¢io nos dois conjuntos, exis-
tem dois caracteres especiais chamados letras e cifras que,
quando recebidos por um terminal telex causam a decodi-
ficagdo de todos os caracteres que cheguem a partir daf
segundo um ou outro tipo.

No caso especifico de banco de dados utilizando siste-
ma IBM, esta solugdo é implementada através da controla-
dora de comunicagdo 3704/5, através de seu Programa
Emulador (EP) ou do Programa de Controle de Redes

COMPUTADOR

+12V +40 mA
REDE
-12V OmA PUBLICA
\ RS - 232C LOOP DE CORRENTE DE TELEX
» INTERFACE
f ) DE
N / CONVERSAO

Figura 1 — Ligagcdo de uma porta de I/0 RS-232C d redepublica de telex

Acesso 2 Banco de Dados via Telex

O computador da central de Banco de Dados possui vé-
rios canais de comunicagdo ligados através de interfaces
conversoras a4 rede telex. Desta forma, o banco de dados
poderd ser acessado toda vez que alguém, utilizando um
terminal de telex, discar uma das linhas que estdo ligadas
as interfaces conversoras.

Estas interfaces, além da conversdo de niveis, devem
possibilitar todo o protocolo de estabelecimento de cone-
xdo telex, bem como sinalizar ao computador que uma
ligagdo foi estabelecida e que o programa que controla os
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(NCP), que prové a conexdo ¢ controle entre uma grande
variedade de periféricos de entrada/saida, locais ou remo-
tos, e o sistema processador. O programa de controle resi-
dente na 3704/5 realiza muitas das fun¢Ges que antes
eram dependentes do sistema processador central. Desta
forma, a CPU fica aliviada da carga de controle e supervi-
sdo da rede de terminais locais ou remotos. A conexdo fi-
sica entre estes aparelhos periféricos e a 3704/5 € feita
através dos l/ine set’s que sdo conjuntos de cabos de liga-
¢d0. Para cada aplicagdo a IBM fornece um tipo de line ser
especifico, em fungfo das necessidades de velocidade, sin-
cronismo e tipo de linha usada para comunicagdo.



Para ligagdo de linhas telex a IBM fornece o line sef 2A,
que permite a conexdo de duas linhas telex diretamente.
A dnica limitagdo é que estas duas linhas telex devem ser
do tipo privado ou ponto-a-ponfo. Isso implica teorica-
mente na impossibilidade de ligagdo de linhas telex co-
muns, do tipo chaveado, como as da rede publica de telex.
Entretanto, é possivel, através de um circuito adaptador
muito simples, a ligacdo das linhas chaveadas ao /ine set
2A. Na figura 2 vemos como implementar tal configuragfo.

rdpida e eficiente. Os programas mais comuns sio o IMS
(Information Management System) e o CICS (Customer
Information Control System). Outro elo importante é o
método de acesso usado, que sdo programas que rodam na
CPU e tém a finalidade de fazer a comunicagdo com a
controladora de comunicagdo. Os métodos de acesso mais
comuns sdo o BTAM e o VTAM,

I
I

LINE SET 24

' LINHA
H TELEX
'
i

comutada num LINE SET 2A

370475

=

A controladora de comunicagdo, neste caso, se encarre-
ga da conversdo dos codigos de EBCDIC para o Alfabeto
Telegrdfico Internacional (ITA) e vice-versa, bem como da
geragdo da freqiiéncia de sincronismo para transmissao
telex (50 bps). Todas estas opgdes sdo estabelecidas duran-
te a geragdo dos programas e da linha na 3704/5. Outra
ope¢do ¢ a utilizagdo do line set tipo 1D, préprio para co-
municagdo assincrona e sincrona em média velocidade.

A diferenga principal deste l/ine set para o anterior estd
na caracteristica elétrica dos sinais, ou seja, ndo fornece os
sinais em niveis de corrente como o line set 2A, fornece
os sinais em niveis de tensdo, padrfo RS-232C. Assim,
para ligacdo 4 rede publica de telex, esta op¢do exige uma
interface de conversao para niveis de corrente. A figura 3
apresenta esta opgdo.

370475

[
[l

REDE
PUBLICA
DE TELEX

LINE SET 1D
RS 232C

X} LOOP DE CORRENTE

INTERFACE

CONVERSAQ

Figura 3: Ligagdo da 3704/5 & Reds Pablica
de Telex via “Line Set’” 1D

Esta solugdo, apesar de simples, tem a desvantagem de
necessitar de um canal de comunica¢@o ou line set IBM
para cada duas linhas telex que se queira utilizar no siste-
ma. Dependendo do numero de consultas didrias e do ni-
mero de possiveis usudrios, o sistema pode necessitar de
um numero de linhas elevado para escoar o trdfego, o que
implica num nimero elevado de canais ou /ine set’s, que
desta forma ficam imobilizados e sdo dispendiosos. Esta
limitagdo levou ao aparecimento das interfaces de acesso
a computador via telex, baseadas na simula¢gdo de uma
unidade de controle tipo 3270. Tais interfaces se conec-
tam a 3704/S através de um tdnico line set, que pode ser
do tipo 1D, e podem aceitar até 32 linhas telex, permitin-
do até 32 acessos simultdneos ao computador. Além disso,
possuem capacidade de receber e gerar chamadas, bem co-
mo atuar sobre as ligagdes, podendo desconectd-las a qual-
quer momento sob comando do computador. A figura 4
apresenta os modulos que compdem o sistema de acesso a
banco de dados via telex.

Os sistemas que controlam Banco de Dados utilizam-se
de programas que fazem o gerenciamento das informagdes
e cuidam para que o acesso ds mesmas seja feito de forma

370 4341

| sisTema oPERAciONAL |

L

| cics IMS et
i

[ metopo pe acesso | BANCO DE DADOS
!

| CANAL |

lINTEFiFACE DO CANAL] 3704/5

!

PEP

I(NTEH FACE COMUN.}.——or—I MODEM

MODEM

INTERFACE
CTX

/7 TTAAN

RNTX

Figura 4: Médulos que compde o sistema
de acesso via telex
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GLOSSARIO

DYNAMIC DUMP

Transferéncia dindmica que se reali-
za durante a execugdo de um pro-
grama.

DYNAMIC RAM

Memoria RAM na qual somente um
bit pode ser armazenado num ende-
rego, onde é mantido numa fragdo
de segundos (veja estdtica RAM e
RAM).

DYNAMIC STORE
(Armazenamento dindmico)

Tipo de meméria na qual o acesso a
suas posicdes € feito periodicamen-
te e a intervalos de tempo regulares.

EAM (Electric Accounting Machines)
Mdquina eletrdnica que fornece lis-
tagens e totais dos dados de entrada.

EAPROM (Electrically Alterable
Programmable Read Only Memory)
Memoéria PROM eletricamente alte-
rével (veja PROM).

EAROM (Electrically Alterable Read
Only Memory)

Memoéria ROM eletricamente alterd-
vel (veja ROM),

EBCDIC (Extended Binary Coded
Decimal Interchange Code)

Cédigo padrio de transmissdo de
dados de 8 bits, utilizado pela IBM
para codificar simbolos alfanuméri-
cos. E essencialmente andlogo ao
ASCII, com simbolos diferentes.

ECHO CHECK

( Verificagdo por eco)

Método para comprovar a veracida-
de em uma transmissdo de dados,
mediante a qual se devolve a sua
origem 4 informagdo recebida, para
compard-la com os dados da fonte.

ECONET
Rede de comunicagSes de dados,
que pode ser operada somente em
distancias limitadas. E utilizada em
escolas, universidades e pequenas
empresas.

EDIT

Processo de remogao ou insergdo de
informag@es pela intervengdo de um
operador, quando a listagem do
programa € passada através do com-
putador. Também utilizado como
abreviagdo para Editor de texto.

EDITOR
Software que inicia a edigdo de um
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arquivo, normalmente por um usud-
rio de um terminal. Também pode
ser uma rotina que edita no decor-
rer de um programa.

EDP (Electronic Data Processing)
Processamento eletronico de dados.

EEROM {Electrically Erasable Read
Only Memory)

Memoéria ROM que pode ser apaga-
da pela aplicagdo de uma corrente
elétrica e reprogramada com novos
dados. Freqilentemente utilizada
como sindnimo de EAROM.

EHF (Extremely High Frequency)
Freqiiéncia de rddio acima de 30
GHZ (30 x 10°Hz)

EIES (Eletronic Information Ex-
change System)

Rede de computadores experimental
mantida pela Fundagdo Nacional de
Ciéncia dos EUA (US National
Science Foundation). O objetivo
desta rede é conectar membros de
um grupo profissional a outros, ofe-
recendo correio eletrdnico, telecon-
feréncia e a facilidade de manuten-
¢80 de um livro de notas eletronico
personalizado.

ELASTIC BUFFER

Um buffer de armazenamento que
retém uma quantidade varidvel de
dados. Tal armazenamento é fre-
qiientemente utilizado em sistemas
de chaveamento de transmissdo
digital.

ELECTRO-ACOQUSTIC TABLET
Um tipo de prancheta grifica na
qual a posigdo da pena ou estilete é
determinada pela medida do tempo
em que um par de pulso atinge o
contato do estilete com a superfi-
cie da prancheta.

ELECTROMAGNET

(Eletro ymi)

Bobina de arame, freqilentemente
enrolada em um nicleo de ferro,
que produz um forte campo magné-
tico, quando se envia uma corrente
elétrica através dela.

ELECTROMAGNETIC DELAY LI-
NE

Uma linha de retardo cuja agdo é
baseada no tempo de propagagio
de ondas eletromagnéticas.

ELECTRON BEAM RECORDING
Um método de saida COM (Compu-

ter Output Microfilm), onde um tu-
bo de elétrons é dirigido para um
filme sensivel.

ELECTRONIC FUNDS TRANSFER
(EFT)

Um método para transferéncia de
fundos de uma conta para outra
qualquer, utilizando computador e
teleprocessamento. Atualmente qua-
tro tipos de EFT sdo comumente
utilizados: transferéncia entre com-
putadores de diferentes bancos;
transferéncias entre bancos e outras
organiza¢Oes; acesso publico a ter-
minais que oferecem servigo banci-
rio; e cartGes para realizar débitos
direto de pagamentos para compras
e servigos via um link eletrénico.

ELECTRONIC GLASS

(Cristal eletrénico)

Um cristal sélido transparente, que
é eletricamente condutor. E utiliza-
do em uma variedade de produtos
da tecnologia da informagdo.

ELECTRONIC MAIL

{Correio eletronico )

Consiste na transmissdo eletronica
ou distribuicdo de mensagens. O
correio eletronico distingue-se das
demais dreas de teleprocessamento
pela sua capacidade de utilizagdo
em tempo nao real. Atualmente sdo
disponiveis diversas redes de com-
putadores onde seus usudrios dis-
pdem das facilidades de um correio
eletronico para troca de informa-
¢Oes. As informagdes sdo armazena-
das num computador central, como
se fosse uma caixa postal, e o usud-
rio tem acesso a estas informagdes
através de seu terminal, a qualquer
tempo ou hora.

ELECTRONIC MESSAGE SYS-
TEMS

(Sistema eletronico de mensagens)
Inicialmente foi utilizado para des-
crever a comunicagfo via terminais
numa rede de computadores. Atual-
mente € utilizado para descrever
servicos especializados como cor-
reio eletrdnico, teleconferéncia, vi-
deotexto e comunicagdo entre pro-
cessadores de palavras.

ELECTRONIC STYLUS

(Estilete eletronico)

Dispositivo de entrada de dados que
permite a elaboragdo de imagens
(desenhos). Pode ter a forma de uma
caneta e ¢ utilizado em conjunto
com uma prancheta grifica.
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NOVOS PRODUTOS

Ringo com
design diferente

O Ringo R-470, o tinico
microcomputador pessoal
da faixa dos 16 Kbytes a
dispor de interface para
impressora ou mdquinas
de escrever tipo IBM, teve
agora seu design modifi-
cado. Uma nova caixa plds-
tica, na cor areia, substi-
tujiu com vantagem a ante-
rior, fabricada em metal.
O novo material tornou o
equipamento mais leve e
reduziu a temperatura in-
terna em cerca de 50 por
cento.

Ritascomp ¢ agora a no-
va designagdo da Divisio
de Informdtica criada re-
centemente pela Ritas do
Brasil, responsével pela fa-
bricagdo do Ringo.

Manager I1
no mercado

A Magnex Eletronica
Ltda, de Sdo Paulo, estd
langando o Manager II, um
microcomputador multi-
-usudrio, dotado de carac-

Monitor de linha RS 232-C

Bytessbox é um Test set
portdtil para linhas de co-
municagdo RS-232.C e
CCITT, que monitora os
sinais trocados entre um
terminal de dados e um
modem, ou impressora,
ou, entdo, entre qualquer
equipamento que se utilize
desta norma.

Possui circuitos de alta
impedéancia, que monito-
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ram os 10 principais sinais,
através de leds, além de
mais 2 circuitos adicionais,
para os 14 sinais restantes,
ndo interferindo na linha
que estd sendo monito-
rada.

Pode ser fornecido com
baterias recarregéveis e car-
regador, e vem acompa-
nhado de cabos de interli-
gagdo e manual,

teristicas de hardware e
software inéditas no ramo
de micros no Brasil.

O Manager II tem tec-
nologia inteiramente na-
cional, constituindo-se nu-
ma opg¢ao econdémica de
mercado para empresas
que precisam de desem-
penho e qualidade. Con-
segue executar oito tare-
fas ao mesmo tempo, cada
uma delas compativel com
o sistema CP/M. Sua tec-
nologia permite alta velo-
cidade de processamento,
confiabilidade nos dados,
seguranga e flexibilidade
operacional. A Magnex
langa o multi-usudrio com
uma produgdo inicial de
15 unidades mensais, que
deverd ser dobrada a mé-
dio prazo.

STRATA é usado
em auditoria

A Touche Ross — em-
presa de auditoria indepen-
dente — Ifder na aplicagdo
da tecnologia de compu-
tador na drea de audito-
ria, oferece um servigo
especial aos seus clientes —
o pacote software STRA-
TA, desenvolvido pela em-
presa e usado em audito-
ria, para agilizar o seu
processo. Esse sistema con-
siste em um grupo de pro-
gramas para computador
que, em conjunto, execu-
tam diversas fungGes de

processamento de dados.

um dos programas de
auditoria de dados mais
completos e atuais. De-
senvolve um  programa
diagnéstico, que fornece
uma primeira interpreta-
¢do impressa das opera-
¢Oes a serem realizadas,
identificando qualquer erro
de instrugdo.

O STRATA pode ser
utilizado diretamente nos
computadores IBM 360,
370 e série 3000, Burrou-
ghs 4700 e 6000, e Honey-
well 2000 e 4700 e, ainda,
nos outros tipos de com-
putadores, através de pro-
cedimentos especiais.

Mais seis
jogos inéditos

A Softkristian, no Rio,
colocou no mercado de in-
formética seis jogos inédi-
tos para o micro TK 2000
Color. Sdo os seguintes:
Gobbler, Space Attack,
Operagao Perigo, Contra-
ataque, Corrida Maluca e
Desafio Fatal.

A apresentagdo dos jo-
gos € feita em embalagem
lacrada, capas a 4 cores
e manual de instrugdes far-
tamente ilustrativo e expli-
cativo, além de contar com
o sistema exclusivo Soft-
kristian, o ARS — Azj-
muth Regulating System,
que permite a regulagem
dos gravadores em caso de
nfo carregamento,

As novas fitas jd podem
ser encontradas em qual-
quer um dos 200 revende-
dores autorizados Softkris-
tian, em todo o territério
brasileiro, lojas especializa-
das, grandes magazines e
lojas de cine-foto-som.

Placa de
Comunicacoes

A Monk Microinformd-
tica, de Sdo Paulo, estd
langando uma placa de



comunicagGes (para tele-
processamento). Esta pla-
ca, inicialmente disponivel
para CP-500 no final de
agosto/84, possibilitard: li-
ga¢do de um CP-500 com
outro; ligagdo de um CP-
-500 com um computador
de médio ou grande porte
(desde que tenha o proto-
colo assincrono compati-
vel TTY); ligagdo de um
CP-500 com o videotexto;
consulta a Banco de dados
Publicos e Privados, Na-
cionais e Internacionais;
correio eletrbnico (envio
e recebimento de mensa-
gens); acesso ao Ciranddo
Embratel; compatibilidade
com o RENPAC — Rede
Nacional de Comunicagio
de Dados por Comutagio
de Pacotes da Embratel.

Esta nova linha repre-
senta o infcio de ativida-
de na fabricagfo de placas
utilitdrias para usudrios de
microcomputadores, visan-
do sua maximizagdo de
uso.

Microsol cria
novas solu¢oes

A Prolégica iniciou a
entrega de microcomputa-
dores CP-500 utilizando
uma nova versdo da placa
principal (Rev. 3). Esta
nova versdo diferencia-se
das anteriores basicamente
pelo uso de uma unica
memoéria ROM de 16 Kby-
tes, ao invés das quatro
EPROMS utilizadas na ver-
sdo anterior. Essa alteragdo
impede a instalagio do
Cartdo de video de 80
Col. x 24 Lin. — VM580,
mas nfo interfere, no en-
tanto, na mstalag;ﬁo do
Adaptador CP/M500.

Em virtude disso, a
Microsol, em Fortaleza, jd
estd desenvolvendo solu-
¢Oes para contornar a in-
compatibilidade, esperan-
do colocd-las no mercado
brevemente. A Prolégica
ainda estd entregando al-
guns computadores com
a Placa 2.2, o que ndo im-
pede de todo a colocagdo
do VMS580 em computa-
dores novos,

Sistema de
editoracio substitui
importacio

Com o sistema de edi-
toragdo videotexto, que é
utilizado para a criagdo,
gravagdo e atualizagao das
péginas do banco de dados
videotexto, a Itautec, de
Sdo Paulo, coloca a dis-
posi¢do do mercado o uni-
co produto que faltava
para completar a linha de
equipamentos necessdrios
para o funcionamento do
sistema videotexto, tor-
nando-se a primeira em-
presa nacional de infor-
mdtica a fabricar todos os
equipamentos para a edi-
tagem, transmissdo e re-
cepcdo das informagdes.
Este novo langamento da
Itautec vem suprir uma
necessidade do mercado,
que até o momento $6
dispunha de produto si-
milar importado.

Os dez primeiros siste-
mas de editoragdo video-
texto Itautec I-1000, fabri-
cados completamente no
Brasil, com projeto cem
por cento nacional, foram
entregues no final de julho
para a TELESP, que ird
utilizar o novo produto
para gravagdo e atualiza-
¢do das pdginas de seu
banco de dados.

Disc Doubler

A Microcomp Compu-
tadores Ltda acaba de lan-
¢ar no mercado o duplica-
dor de disquetes, o peque-
no e sofisticado acessoério
que realmente duplica a
capacidade de seu disque-
te. Coloque o disco nele e
estard alinhado; é simples.

O disc doubler vai cus-
tar em torno de Cr§. . . ..
80.000,00, em qualquer

loja do Ramo. Maiores
informacgdes pelo telefone
(011) 815-7481 ou (011)
814-7623.

Supermicrocomputador ND 286

A Novadata — Sistema
e Computadores, sediada
em Brasilia, acaba de sub-
meter 4 Secretaria Especial
de Informitica — SEI, o
projeto de desenvolvimen-
to e fabricagdo do seu su-
perminicomputador — o
ND286, dotado das carac-
terfsticas mais avangadas
na sua faixa.

Com caracterfsticas de
grande impacto, que o di-
ferencia dos concorrentes,
o Supermini ND286 serd
compativel, e com grandes
vantagens, com o produto
atual, também da Nova-
data, o minicomputador

ND86, permitindo que os
atuais usudrios possam mi-
grar para O novo equipa-
mento, preservando os seus
investimentos anteriores.
A compatibilidade entre o
mini ND86 e o supermini
ND286 serd total. Todos
os periféricos serdo apro-
veitados, os aplicativos di-
retamente transportados,
e mais, o ND86 passard
a ser um processador espe-
cializado do ND286. Além
das linguagens Macrobol,
Cobol e Basic, utilizadas
no ND86, o ND286 pode-
rd utilizar também Pascal,
Fortran e Assembler.
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O MICRO EM BIBUOTECONOMIA Carminda N.de C. Ferreira

Sistemas de informacoes
bibliograficas

A informagdo é, sem duvida algu-
ma, uma das grandes problemdticas de
nosso tempo: conhecer é poder. Seja
ela especializada ou geral, difundida
pelos grandes mass média, cientifica
ou tecnoldgica, e de lazer ou treina-
mento, serd sempre um dos grandes
motores de nossa civilizagdo, sendo ao
mesmo tempo uma testemunha pe-
rene de seu desenvolvimento: a infor-
magdo pode impulsionar ou freiar e,
simultaneamente, dar a conhecer o
desenvolvimento de uma nagdo, de
uma ciéncia, de uma filosofia, de uma
cultura,

Ora, oitenta por cento da informa-
¢d0 & veiculada por documentos, que
hoje usam suportes bem diferentes de
plaquetas de argila, tdbuas de cera ou
peles de animais. Mas os suportes pou-
co interessam, em comparagdo com o
contetido. O acesso ao contetido, por
todo e qualquer individuo que dele ca-
reca para seu desenvolvimento, é que
constitui a drea nobre da profissdo de
bibliotecdrio. E certo que, para um
desempenho cabal da fung¢do de pro-
porcionar o acesso d totalidade do sa-

ber humano disponivel no mundo —
direito individual tdo sagrado quanto o
direito a liberdade — necessitamos
hoje estabelecer colaboragdo com ou-
tros profissionais de dreas técnicas ou
cientificas: dada a complexidade que a
“industria” da difusdo da informagdo
alcangou, s6 uma estreita cooperagéo,
fundamentada no reconhecimento da
importancia de todos os cooperadores,
poderd levar a um correto e perfeito
desenvolvimento dessa inddstria da in-
formagdo que hoje move o mundo e
desenvolve as nages e os individuos.

No fluxo da informagdo que é con-
tfnuo,do produtor — ponto de partida
— ao consumidor — ponto de chegada
— hd pontos intermedidrios mais ou
menos numerosos, eficientes ou inefi-
cazes, rdpidos ou morosos. A bibliote-
ca ¢ um deles; elogiada ou vilipendia-
da, essencial ou initil, aceita ou rejei-
tada, ela af estd e ninguém pode negi-
-la, mesmo mudando-lhe a denomina-
¢do...

Compete aos bibliotecdrios refletir
maduramente sobre as causas das opi-
niGes negativas ou do desconhecimen-

to de verdadeiras fungGes das bibliote-
cas ¢ dos bibliotecdrios e tragar um
plano de agdo adequado e corrente que
objetive devolver d biblioteca e ao bi-
bliotecdrio as fung¢des que, de direito
e de fato, lhe sdo pertinentes: facilitar
o acesso aos documentos e difundir a
informagdo, promovendo a compreen-
sdo entre os homens e o desenvolvi-
mento das nagdes.

E providencial a oportunidade que
nos foi dada de ter a disposi¢do um es-
pago na revista Interface. Aqui pode-
remos dialogar com os colegas que de-
senvolvem seus servigos em bibliotecas
especializadas, automatizadas ou em
vias de sé-lo. Estaremos 4 disposigdo
para tratar de assuntos relacionados
com o gerenciamento automatizado da
informag¢do na biblioteca.

Carminda Nogueira de Castro Ferreira
CRB 8/874

Ms. em Biblioteconomia — Especialis-
ta em Informagdo

End.: Rua do Riachuelo, 147 — Sdo
Carlos — CEP 13560 — SP
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levam até vocé toda sua estrutura de Marketing. Conheca

os CP300 e CP500 aliados ao alto desempenho da Impressora

P500 e na configuracéo exata do seu problema.

A Fileres oferece aos seus usuarios assisténcia técnica

autorizada Prologica

, completa biblioteca




PERIFERICOS

Saiba como funcionam

as impressoras

42 PARTE

Vimos até esta parte do artigo o funcionamento dos circuitos
eletronicos envolvidos nas operacées que antecedem a
impressdo dos caracteres, propriamente dita.

Nesta parte, veremos como sao geradas e decodificadas
algumas condig6es de controle, transmitidas pelo
computador. Também, analisaremos como os caracteres sio
armazenados no “buffer’ de entrada.

Condigéio de ocupado (BUSY)

A condi¢do de ocupado (BUSY) é
gerada pelo CI2, figura 1. Sua safda €
normalmente nfvel baixo, quando a
impressora ndo estd ocupada, e vai pa-
ra nivel alto, quando qualquer uma das
seguintes condigGes ocorre:

. A impressora foi selecionada (o si-
nal SEL € baixo)

. Uma condi¢do de preparagdo (o si-
nal DMC € alto)

.Uma operagdo de impressdo estd
em) progresso-(o sinal FW&REV é bai-
X0

. Um cddigo de retorno de carro
(carriage return) foi recebido anterior-
mente ao caractere de nimero 132, na
linha (o sinal 2BCR § baixo).

. O caractere fantasma surge na sai-

.Uma operagdo de movimento de
papel como line feed, form feed, etc
est)ﬁo em progresso (o sinal PM ¢ bai-
X0).

. Uma operacgdo de line feed foi exa-
tamente completada (o sinal
€ baixo).

.Quando um mau funcionamento
ocorre e o sinal LD € baixo, numa con-
digdo de alarme (o sinal BSP ¢ baixo)
ou quando o cddigo de retorno de car-
ro (sinal SCR nivel baixo) estd sendo
detectado (o sinal ORBZ € baixo).

Na figura 1 o flip-flop CI4 pino 12
€ normalmente nivel alto. Logo que
uma condigdo de ocupado (BUSY)
€ detectada, o pino 12 do CIl vai pa-
ra nivel baixo e o sinal BUSY, pino

da do shift register (o sinal ¢ bai- 8 do CI3, vai para nivel alto. A desci-
X0) da do sinal dispara o flip-flop
(*1}]
bMC B III;}'IIG 1
J005MF

FWDREV
SEL

ZBCR

Ci3

o bz o \
cta . BUSY
2
8 2l 20

3 13
7430

Figura 1: Circuito gerador do sinal BUSY

SVFD
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CH4, colocando em sua safda o nivel
baixo, presente no pino 12 do CI1, Co-
mo resultado, o flip-flop retarda a des-
cida do sinal BUSY por um intervalo
de um clock, depois que a condi¢do
de ocupado € encerrada. Sempre que
um cédigo de alimentagdo de forma-
to (LFF) ou tabulagido vertical (LVT)
¢ recebido, o sinal SVFD vai para ni-
vel alto e reseta o flip-flop CH4, cau-
sando um sinal BUSY.

A descida do sinal BUSY gera o si-
nal GNACK, que gera um pulso de
reconhecimento de 4 microsegundos,
ACKNLG. Este pulso indica que a
operagio estd completada. A figura
2 apresenta o diagrama de tempo do
sinal BUSY. -

Decodificador de funcio

Os dados de entrada transmitidos
pelo computador sfo inicialmente
bufferizados e entdo aplicados as por-
tas decodificadoras. Caso um cddigo
de controle seja detectado, a saida
do decodificador causard uma das
seguintes a¢Ges na impressora, lista-
das na tabela 1.

Buffer de entrada de dados

O buffer de armazenamento de
dados de entrada consiste, por exem-
plo, de quatro Registros de Desloca-
mento (Shift Register) CMOS, duplo
de 133 bits, TMS 3113. Isto permite
uma capacidade de armazenamento
de 8 x 133 bits ou uma linha total de
132 caracteres. O caractere extra arma-
zenado, nimero 133, ¢ utilizado parao
caractere fantasma (um ‘‘1”° no bit 8).
A detecgdo do caractere fantasma na
safda do shift register indica que o
caractere 132 ou ultimo caractere foi
deslocado para a safda. A figura 3
apresenta o diagrama de um shift
register duplo de 133 bits,

Um dado de entrada nivel baixo
para o registro de memoria represen-
ta um ‘‘zero” e um dado nivel alto
representa ‘“‘um’’, Os dados sdo intro-



Tabela 1

TMS 3113
Codigo A¢dods 1 | ) rTTToTTTTTTEssm oo s T mmmmemmemss il
Fungdo :
Octal impressora 1
|
1. Retorno de carro 015 [Armazena espagos nas posigdes de caractere :
(carriage retumn) restantes naquela linha e imprime a linha de H
caracteres. :
2. Alimentagdo de for- 014 [Move o papel até o préximo topo do forma- :
mato (form feed) to. :
i $ i . ! ) SAIDA DE
3. Tabulagfo vertical 013 [Move o papel até a préxima tabulagdo ver REGISTRO DADOS 1
(vertical tab) tical. :
4. Alimentagfo de linha 012 [Avanga o papel uma linha. !
(line feed) :
5. Delegdo (delete) 177 |Prepara a impressdo eletronica. {
I
6. Campainha (beel) 007 [Gera um tom audivel, com dois segundos de ]
duragdo no alto-falante. :
|
7. Caracteres alongados 016 [Imprime uma linha de caracteres expandidos 1
(largura dupla).
8. Selegfo 021 |Seleciona a impressora.
9. Des-selegdo 023 |Des-seleciona a impressora.
Ll REGISTRO |t SAIDA DE
DADOS 2
¢
CONDIGCAO
ONDIC 10 MS ENTRADAi
BUSY —ei e— —s| |« 10MS DADOS 2 '
]
|
DELAY ——J GERADOR DE !
FLIP-FLOP CLOCK INTERNO H
|
________________ [
9
— IR
ACKNLG —| |+—4MS GND CLKTB +vee
Nota: O pino 3 deve ser conectado ao pino §
I_l O pino 14 deve ser conectado ao pino 12
Figura 2: Diagrama de tempo do sinal BUSY Figura 3: gif:{:rg: .ilrg;v‘r;ic:;.io Shiff Rogister
duzidos no registro pelo sinal antes do caractere de nimero 132 na Recepcio do cédigo CR
CLKTB; desta forma os dados devem linha (Carriage Return)

estar estdveis na entrada do registro
no minimo 0,5 microsegundo antes
da descida do pulso de CLKTB. O

pulso CLKTB terd uma duragdo mi-
nima de 0,5 microsegundo e o dado
de entrada permanecerd estdvel por
um minimo de 0,5 microsegundo de-
pois da subida do pulso, com um re-
tardo mdximo de 350 nanosegundos,
antes da safda mudar de estado.

A entrada SRCL do shift register
controla a recirculagao da entrada
no registro. Um nivel alto habilita
a safda para a entrada do registro e
um nivel baixo habilita os dados de
entrada para o registro.

Os tipos de dados deslocados na
memoria dependem se uma das se-
guintes operag¢Ges estd sendo realiza-
da:

. A légica de impressdo estd sendo
preparada

. Os dados estdo sendo enviados do
computador

. O cédigo (015), retorno de carro
(carriage return), estd sendo recebido

. A linha de caracteres estd sendo
impressa

Preparacio do registro
de deslocamento

Durante a condi¢do de preparagio,
como vimos anteriormente, os c6digos
de espago (octal 040) sdo forgados nas
linhas de entrada do registro e introdu-
zidos em todas as suas posi¢Ges de me-
méria. No final da opera¢do de prepa-
ragdo o bit 8 do shift register vai para
nivel alto e forma o caractere fan-
tasma.

Entrada normal de dados

Durante a entrada normal de dados,
proveniente do computador, as linhas
de entrada sdo chaveadas diretamente
para o shift register e a descida do pul-
SO desloca os dados de entrada
para o interior da memoria.

A recepgdo do cddigo (octal 015),
retorno de carro, forga a introdugdo
no shift register de espagos, c6digo
(octal 040). Os pulsos de des-
locam os espagos no shift register até
0 caractere fantasma aparecer na safda
do registro.

Impressdo de caracteres

Quando uma linha de caracteres es-
td sendo impressa o sinal SRCL nivel
alto coloca o shift register no modo
recirculag@o, chaveando a safda do re-
gistro com a entrada.

Quando uma linha total de entrada
for recebida, o caractere fantasma sur-
ge na safda do shift register. Ao mes-
mo tempo, a logica ativa o mecanismo
eletromecdnico que origina o movi-
mento das cabegas de impressdo ao
longo do papel.

Na préxima parte veremos os gera-
dores de caracteres.
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O MICRO EM MEDICINA

Alison Le Breton “Medical News”’ Londres

Exames de paciente e recursos
de pesquisa por computador

O Servigo de Satide Nacional Brita-
nico estd se valendo do potencial dos
computadores, sendo provavelmente
no London Hospital, em Whitechapel,
no leste de Londres, que estas vanta-
gens estejam-se revelando de maneira
mais eficiente. O hospital tem 240
anos de existéncia.

O London Hospital vem usando um
sistema de computador desde a dedada
de 60, e este desempenha agora papel
muito importante nos setores de admi-
nistrag@o de pacientes e patologia, bem
como em diversas fungGes secundadrias.
O diretor de computagdo do hospital,
John Rowson, explica que o sistema é
também de valia como recurso de pes-
quisa.

“Estamos fazendo algo que nunca
foi tentado antes. E uma experiéncia,
mas tem que dar certo. Estamos ino-
vando. Ninguém usou antes o equipa-
mento que estamos operando com as
mesmas finalidades. Ndo temos ne-
nhum modelo a copiar”, disse ele.

Mas, o que estdo fazendo os compu-
tadores do London Hospital?

Rowson explica que o atual velho
sistema de grande porte do hospital
oferece respaldo a servigos envolvendo
oS pacientes.

Disténcia mais curta

Para ajudar na administragdo de pa-
cientes, o computador armazena infor-
magdes sobre listas de espera e admis-
soes, bem como um registro dos leitos
disponiveis. Ao simples toque de um
botdo de seu terminal de pavilhdo, o
médico pode conferir sua lista de espe-
ra e obter informagSes detalhadas so-
bre pacientes individuais em questdo
de segundos, ao invés de telefonar para
obter detalhes ou percorrer extensos
corredores para consultar registros.

“Quando eu cheguei aqui, acompa-
nhei os movimentos de um médico e
fiz anotagGes sobre suas atividades, pa-
ra descobir que 15% do seu tempo
eram gastos andando de um lado para
outro — para pacientes, laboratérios,
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departamentos de raio-X e salas de
operagdo”, disse Rowson.

Hd também um registro completo
de todos os pacientes admittdos desde
1948 — 1 milhdo e 100 mil deles —
com uma breve sinopse dando nome,
enderego, data de nascimento, consul-
tante e nimero de notas. Os pacientes
que voltam podem, desta maneira, ser
facilmente identificados, e seus regis-
tros completos podem ser encontrados
rapidamente com o auxilio de um in-
dice-mestre.

Um coédigo de seguranga garante
que nenhuma pessoa sem autorizagdo
tenha acesso as informag@es. Quando
o médico quer usar o sistema de com-
putagdo, ele dd entrada ao seu préprio
cédigo numérico, recebe uma pdgina
de servigos que tem permissdo para
usar e seleciona os itens pertinentes.

Flo direto

O computador também oferece ser-
vigos relativos a trés grandes disciplinas
patoldgicas — quimica clinica, hemato-
logia e microbiologia —, sendo esta,
talvez, a faceta mais valiosa e inovado-
ra do sistema.

0 clinico pode solicitar uma inves-
tigacdo e apanhar o resultado sem sair
da mesa”, explica Rowson.

O clinico dd entrada 4 sua solicita-
¢30 num terminal de pavilhdo e o com-
putador compila um programa de tra-
balho para os técnicos. No laboratério,
os resultados de testes podem ser colo-
cados manualmente no computador
por um técnico usando as teclas do ter-
minal do laboratério. Como alternati-
va, os dados podem ser alimentados
automaticamente no sistema pelo equi-
pamento de teste. A maior parte da
aparelhagem de laboratério é ligada di-
retamente ao sistema do computador
para entrada direta de resultados de
testes.

“Isto faz com que o tempo de trin-
sito da solicitagdo ao resultado seja
mais rdpido, dd os resultados de teste
ao prazo mais curto possivel e pode

influenciar o tratamento”, comenta
John Rowson.

Existe um sistema semelhante para
investigagOes de raio-X, e o computa-
dor oferece uma ampla gama de outros
servigos.

Disponibilidade de pessoal

Desta maneira, o programa de méo-
-de-obra abrange os 2000 enfermeiros
empregados. Destes, os 1200 estudan-
tes de enfermagem sdo submetidos a
intenso treinamento, e ingressam em
vdrios cursos como parte dos critérios
estabelecidos para experiéncia de tra-
balho prdtico. Este programa pode
criar problemas, agravados pelo fato de
haver vdrias admissdes de estudantes
anualmente. Assim, seus periodos de
estudo, suas experiéncias prdticas e
seus exames s3o registrados em compu-
tador.

Na medida em que os estudantes
compdem bem mais da metade do to-
tal da equipe de enfermagem, o hospi-
tal depende deles para assisténcia aos
pacientes. Além disso, os estudantes
precisam ganhar experiéncia em todos
os tipos de tarefas e, portanto, devem
se deslocar pelos diferentes pavilhdes
em conformidade com um complexo
hordrio de deveres, que deve também
levar em conta os diferentes turnos de
trabalho. E, segundo Rowson, hd, além
de tudo, “muitas qualificagSes de en-
fermagem norteadas por normas dife-
rentes — enfermeiro registrado, enfer-
meiro formado e parteira, por exem-
plo”.

“O computador ajuda ao manter re-
gistros de treinamento individual e prd-
tica de trabalho, compilando listas de
auséncia e detalhes de local de traba-
lho dos membros da equipe de enfer-
magem”,

Programas diferentes

Um programa de medicamentos for-
nece informagdes sobre interages po-



tenciais de drogas, e um programa de
registros de obstetricia mantém um
sumdrio detalhado de histéricos pré-
-natais individuais. Os registros sdo
usados parcialmente para pesquisas ul-
teriores ¢ em parte no tratamento co-
tidiano de pacientes, O sistema tam-
bém possibilita aos médicos ver que
tipo de- dificuldades sdo experimenta-
das pelas mulheres e produzir um su-
mdrio para orientagdo médica sobre
pritica doméstica geral.

Hé também um registro de dados
sobre diabetes para auxiliar os médicos
a tratar de pacientes que muitas vezes
sofrem de outros males, como proble-
mas de circulagdo e oculares. Entre os
outros dados prontamente acessiveis
podem-se mencionar um sistema de
cancer da bexiga, a identificagdo de
pacientes com marca-passos cardiacos
e a identificagdo de pacientes que ndo
voltaram 4 clinica para check-up.

Um sistema de eletroencefalograma
(EEG) contém resultados indexados de
pacientes sobmetidos a andlises de
EEG. Da mesma maneira que o progra-
ma de obstetricia, este sistema contém
registros abrangendo mais de dez anos,
sendo de valia no estabelecimento de
uma boa base de dados para pesquisas.

Um programa de dietas oferece in-
formagdo, no hospital, para dietistas
planejando refeigGes para os pacientes.

Programa experimental

Outro programa lida com os regis-
tros computerizados de pacientes aten-
didos na Clinica Whitechapel para tra-
tamento de doengas venéreas. Estes re-
gistros .mantém estritamente o anoni-
mato dos pacientes, e, ao invés de ter

um c6digo comum, que pode ser cor-

respondido a um nome pelo computa-
dor, os pacientes s6 sdo conhecidos ao
sistema por-um nimero inidentificdvel.
Os dados da Clinica Whitechapel, jun-
tamente com os do programa de obste-
tricia do London Hospital, estdo aju-
dando na compilagdo de estatisticas
para toda a Gra-Bretanha,

John Rowson acredita que o siste-
ma pelo qual as solicitagGes de testes
clfnicos de laboratério sdo feitas dire-
tamente dos pavilhGes é tnico na Gra-
-Bretanha.

O complexo sistema de computagdo
do hospital, “projetado para comegar e
terminar com o médico”, foi desenvol-
vido e aperfeigoado no decorrer de
anos. O primeiro computador, de 1964,
foi um Elliot 803, usado principalmen-
te para processamento de informagdes
estatisticas e financeiras do hospital. O
sistema atual, que usa um computador

Univac 418-11I, foi instalado como par- |

te do programa experimental do gover-

no para investigagdo do uso de compu-
tadores de tempo real no setor de sau-
de. John Rowson explica que era bas-
tante incomum usar computadores na
década de 60, e que quando o Departa-
mento de Sadde e Previdéncia Social
(DHSS) decidiu embarcar nesse progra-
ma experimental, o London Hospital
de Whitechapel foi uma das institui-
¢Oes procuradas.

Maior capacidade
de computacio

O sistema foi originariamente finan-
ciado pelo DHSS, que forneceu 60 ter-
minais, mas agora é a autoridade de
satide regional que paga as despesas. O
sistema atual compreende 135 termi-
nais, dos quais 106 sdo unidades de
exposi¢ao visual (VDUs) e os demais
s40 impressoras. Os terminais estdo ins-
talados em todo o hospital — em pavi-
lhdes, laboratérios, consultorios, se¢oes
de raios-X e outros departamentos.

A instalagdo de Whitechapel estd
agora sendo substituida por computa-
dores DEC Vax 11/780, para estabele-
cer uma base mais ampla de usudrios,
com 140 VDUs e 35 impressoras co-
brindo o distrito londrino de Tower
Hamlets e os distritos vizinhos de New-
ham, City de Londres e Hackney. A
mudanga deverd estar concluida ao tér-

mino de 1984. No momento (janeiro
de 1984), quatro hospitais de Tower
Hamlets estdo usando o sistemna antigo,
e cinco de Newham utilizam o novo.

Trabalho de pesquisa

Os problemas de como lidar com a
carga rotineira de trabalho e fornecer
instalagGes de acesso suficientes para
pesquisa estdo sempre sendo considera-
dos e trabalhados. Em fungdo de o ob-
jetivo do sistema de computagdo de
tempo real ter sido o de facilitar a
administragdo do tratamento de pa-
cientes, tem havido destaque relativa-
mente pequeno para pesquisa. E o que
atesta o cientista de computagdo e es-
tatfstico Stephen Evans, que trabalha
no Departamento de Epidemiologia do
London Hospital.

Na medida em que a Faculdade de
Medicina do London Hospital estd in-
teressada sobretudo em pesquisa, prati-
camente ndo faz uso do proprio com-
putador do hospital. Ao invés disso, a
faculdade utiliza as instalagdes do Lon-
don Computer Centre e do Queen Ma-
ry College de Londres.

Mas, jd houve alguns projetos de
computagdo envolvendo cooperagdo
entre o hospital e a faculdade de medi-
cina. Tais projetos envolveram sobretu-
do a andlise dos arquivos de dados do
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computador do hospital através do
equipamento mais sofisticado da uni-
versidade, diz Evans. As duas princi-
pais dreas em que isto se verificou fo-
ram os setores de obstetricia e andlise
de atividade hospitalar (HAA).

Recurso de planejamento

Em obstetricia, foram armazenados
mais dados médicos do que o normal
no computador do hospital, para que
pudessem ser escritos os sumdrios de
alta dos pacientes. Essa medida possi-
bilitou a andlise de informagGes como
métodos de parto em diferentes hospi-
tais, tendéncias cronoldgicas de com-
paragdo de peso-ao nascimento com

hospitais franceses e relagdes entre pe- .

so ao nascimento e altura da mée para
mulheres caucasianas e bengalis.

Na medida em que o sistema de
computagdo de HAA fornece registro
para cada paciente que recebeu alta do
hospital — contendo informag@es co-

mo_detalhes de cirurgia, duragfo de es-
tada e drea de residéncia —, o método
permitiu a realizagdo de diversas andli-
ses, inclusive duragdo de estada de pa-
cientes de acordo com grupo etdrio,
especialidade médica e diagnéstico,
mortalidade operativa para diversos ti-
pos de cancer e distribui¢do geografica
por origem ou domicilio de pacientes
do hospital.

Este trabalho proporcionou acesso
a mais informagdes dqueles interessa-
dos no planejamento de futuras insta-
lagBes de tratamento de satde no dis-
trito. Agora, a Autoridade de Saude
Regional do Nordeste do Tamisa assu-
miu para si o processamento de HAA
do London Hospital.

Bom desempenho

Mas, o que reserva o futuro? O de-
partamento de computagdo, sediado
no Centro John Ellicott, no hospital,
¢ uma segdo grande e dispendiosa, com
uma equipe de uns 66 funciondrios de-

dicados ao seu trabalho. Como ressalta
John Rowson, é preciso ser um traba-
thador dedicado para atuar em compu-
tagdo no setor de satde. Muitos dos
funciondrios j4 estdo no hospital hd vd-
rios anos. Eles acham o servigo interes-
sante e desafiador, e querem que o sis-
tema continue a se expandir.

Houve problemas no passado, diz
Rowson, para ndo mencionar as verbas
limitadas de que dispSe o servigo de
saide. Essas limita¢6es desde cedo im-
plicaram que ndo havia um anteparo
para a jd pequena margem de erro de
que disptinhamos.

Mas, a autoridade regional de satide
deu a entender que o sistema e a ma-
neira como funciona sfo bons, diz
Rowson, e estd esperando para desco-
brir se outros hospitais da regido opta-
130 por se integrarem ao projeto.

“Se o sistema estd funcionando em
nove hospitais na zona leste de Lon-
dres, entdo, mesmo dando margem pa-
ra o acaso, funcionard em qualquer ou-
tro lugar”, disse ele.
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CP300.0 PEQUENO GRANDE MICRO.

SM 300
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COMPUTADOR DE GRANDE PORTE _ coco

Uma solucao para a padronizacao
do software de comunicacao

entre micros e Mainframes.

Atualmente, as grandes empresas vém centralizando seus
diversos departamentos, equipados com micromputadores,
num computador Mainframe central. A maior dificuldade
encontrada pelos técnicos responsaveis por tais projetos de
Jinterligacdo é o software de comunicacao entre os micros e

0 Mainframe, visto que raramente se encontra uma empresa

que tenha seu parque de microcomputadores totalmente
compativel. Seria necessario buscar uma solucio genérica,
onde o Mainframe tratasse os diversos micros como simples
terminais. Cada micro ndo deveria ter seu proprio protocolo
de comunicacdo com o Mainframe; isto economizaria e
aumentaria o desempenho do sistema.

O Software de comunicagdes
para o micro

O TRANSBSC3 ¢ um conjunto de
programas desenvolvido para simula-
¢do de terminal IBM 3276 em um mi-
crocomputador, que foi desenvolvido
pela Intertec Servigos Ltda. Possibilita
a transferéncia de arquivos de/para um
sistema IBM, operando com VM/CMS
ou CICS/VS. Pode utilizar, concorren-
temente, uma impressora conectada ao
microcomputador, enderegada inde-
pendentemente pelo sistema IBM, co-
mo a 3287. ‘

O componente do sistema central
¢ opcional e s6 é necessdrio se o usud-
rio desejar enviar/receber arquivos pa-
ra/do sistema IBM,

Na operago como simples terminal
pode operar com qualquer aplicagdo
ou sistema IBM que mantenha o proto-
colo BSC3.

- O TRANSBSC3 ¢ composto de trés
softwares independentes:

TRANSBSC3/E (EMULACAO)

E um emulador de 3276 com a pos-
sibilidade de conectar uma impressora
que pode ser enderegada, e opera inde-
pendentemente do video, além de per-
mitir fungGes de copia local.
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O programa mantém uma linha de
status do terminal, que € usada para in-
dicagdo de erros, estados transitorios
e personalizagdo da cdpia do programa.

. TRANSBSC3|T (TRANSFEREN-

CI4)

E uma extensdo do TRANSBSC3/E
que permite transferéncia de arquivos
do microcomputador para o sistema

IBM ou vice-versa. Para isso deve es-
tar conectado a um sistema com o
TRANSBSC3/1 instalado e operativo.
Sem este, o TRANSBSC3/T funciona
normalrhente como emulador de IBM
3276, com qualquer aplicagdo.
Algumas operagdes locais, como
consulta a diretério, alteragdo de
nomes, bem como eliminagdo e exibi-

¢@o de arquivos no disquete, sdo possi-

veis, sem perda de comunicagdo com o
sistema central. O TRANSBSC3/E po-
de ser expandido para as fung¢Ges de

transferéncia de arquivos.

. TRANSBSC3/I (ACESSO IBM)

E o componente da familia que,
executado num Sistema Central IBM,
mantém um protocolo especial com o
TRANSBSC3/T para as fungdes de
acesso ‘a arquivos no ‘microcomputa-
dor. E apresentado como um conjunto
de .rotinas, formando um método de
acesso . para arquivos em microcompu-
tador. O proprio programa para trans-
feréncia de arquivos entre microcom-

utador e sistema central é desenvol-
vido a partir do método de acesso for-
necido, que inclui as rotinas abaixo:
MICRST — inicializa as rotinas de




transmissdo de arquivos.

MICOPN - abre arquivo no micro para
posterior processamento; podem ser
abertos até 16 arquivos para processa-
mento concorrente.

MICGET - 1é um registro légico de
um certo arquivo do micro; pode ser
seqiencial ou aleatério.

MICPUT - grava registro logico em
um arquivo do micro.

MICCLS — fecha determinado arquivo
do micro

MICSTA - verifica estado de um ar-
quivo no micro

MICERA - elimina um arquivo do mi-
cro

MICREN - muda o nome de um arqui-
vo do micro

O TRANSBSC3 foi testado ampla-
mente nos micros DISMAC, PROLO-
GICA, POLIMAX,, SID e EDISA. Estd
sendo desenvolvido para a ITAUTEC
e toda a linha-APPLE; posteriormente
estard disponivel para os micros de 16
bits NEXUS e EGO.

A tabela 1 apresenta as possiveis
configuragdes do Mainframe central.

Principais vantagens

. Pacote Nacional

Este ¢ um produto totalmente de-
senvolvido no Brasil, Com isto, o su-
porte, a expansgo e a atualiza¢do estdo
muito mais préximos do usudrio.

. O mais flexivel e potente progra-
ma para terminal

O TRANSBSC3 é um sistema efeti-
vo para distribui¢do de dados e proces-

samento em uma rede. Informagdes co-

letadas localmente podem ser poste-
riormente processadas pelo sistema
central, permitindo consolida¢do da-
quelas a nivel de empresa como um to-
do. Além disso, o método de acesso
fornecido permite ao usudrio desenvol-
ver aplicagOes proprias, com acesso a
arquivos do sistema central intercala-
dos com os do microcomputador (até
16, correntemente).

. Torna o terminal inteligente

O programa TRANSBSC3 torna o
microcomputador um terminal super
inteligente. Além de enviar e receber
textos, receber e transmitir programas
armazenados e arquivos especificas, o
programa permite, sem perda de comu-
nicagdo com o sistema central, consul-
ta ao diretdrio de discos, eliminagdo e
troca de nomes de arquivos e exibi-
¢do dos mesmos para verificagdo.

. Facilidade de uso

Nao precisa ser um especialista pa-
ra usar o TRANSBSC3. As caracte-
risticas da arquitetura do programa
TRANSBSC3/I o tornam de fécil uso.
Uma vez carregado o programa, todas

CPU

1370, 4300 ou 303X

Controlador de comunicagéo
(com suporte para BSC3)

370X em EP
3705 em NCP

Sistema operacional

VM, 0OS/VSI, DOS/VSE, MVS/SP
{operando em VTAM ou BTAM)

Monitores TP

Qualguer monitor que suporte
BSC3 em VTAM e BTAM

TABELA 1

as fungdes do teclado 3270 ficam dis-
poniveis para uso. E fornecida uma
tabela de correspondéncia para os di-
Versos.micros.

Independente da marca do micro
foram mantidas as mesmas fung¢des do

. teclado. Levou-se em consideragdo,

sempre que possivel, as fungdes im-
pressas no teclado.

. Expansdo da capacidade do micro-
computador

O TRANSBSC3 estende ao alcance
de um microcomputador até os limites
de uma CPU central. Quando néo co-
nectado ao sistema central, o micro-
computador pode ser usado localmen-
te para operagdes rotineiras, como edi-
¢fo de arquivos, processamento em ge-
ral e prepara¢@o de dados a serem trans-
feridos para um computador central
de grande porte. Da mesma forma, po-
de obter dados jd processados do siste-

ma IBM, guardando-os em disco para
posterior tratamento local. Esta carac-
teristica permite otimiza¢do do tempo
de CPU, tempo de conexao e eficién-
cia.

. Facilidade de instalagdo

O TRANSBSC3 ¢ simples de se ins-
talar, No microcomputador, o usudrio
ou o responsdvel pela rede determina
os enderegos da unidade de controle
do terminal de video e da impressora.
Esta configuragdo ¢é armazenada até
que seja feita nova alteragdo.

O componente TRANSBSC3/I ins-
talado no sistema IBM ¢ implantado
rapidamente e ndo requer nenhuma al-
teragdo no sistema operacional. A figu-
ra 1 apresenta uma configuragdo tipica
utilizando o TRANSBSC3.
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Este artigo foi elaborado com o
apoio técnico da Intertec Servigos

Ltda., Av. Paulista, 2439 —99 andar —
Tel. 883-3355.
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MINICOMPUTADOR

VISTAR — A nova ferramenta
de apoio ao MUMPS

22 PARTE

Nesta segunda parte os usudrios Mumps
poderao saber como pesquisar em arquivos
e selecionar registros,

Como pesquisar arquivos

A selegfo de registros dos arquivos especificados é feita
com base no critério de selegdo definido pelo usudrio.
No critério de selegdo estdo especificadas as condigdes que
determinam, sem ambigiliidade, os registros a selecionar nos
arquivos envolvidos na pesquisa. O critério de sele¢do €
formado pelo conjunto de exemplos de registros que inte-
ressam como resultado da pesquisa. Um registro de um
arquivo pode ou nao satisfazer um EXEMPLO DE REGIS-
TRO, ou seja, pode ou ndo ser “exemplificado” pelo exem-
plo de registro. Um exemplo de registro é um conjunto de
exemplos de campo aplicados a determinados campos de
registro. Um EXEMPLO DE CAMPO “exemplifica” o valor
de determinado campo de um registro que pode ser selecio-
nado. Nos campos onde ndo existem exemplos de campo,
considera-se que qualquer valor para o campo satisfaz.

Por exemplo, no arquivo de clientes apresentado ante-
riormente, para a sele¢do dos clientes cuja data final de cré-
dito seja 15/03/84, exemplifica-se o valor do campo DATA
FINAL DE CREDITO com esta data. Assim, temos:

Clientes Cédigo Razédo Limite de | Data final
Social Crédito | de Crédito
15/03/84

O registro apresentado na figura cujos valores dos cam-
pos CODIGO, RAZAO SOCIAL e LIMITE DE CREDITO
ndo estdo especificados e cujo valor do campo DATA FI-
NAL DE CREDITO estd explicitamente especificado como
15/03/84 exemplifica os registros que se deseja selecionar.
Entfo, todos os clientes que tiverem 15/03/84 como data
final de crédito serdo selecionados.

Dois clientes s7o selecionados e, se todos os campos fo-
rem impressos, o relatério de saida aparece assim:

Cédigo Razéo Limite de Data Final
Social Crédito de Crédito
116 CAMARGES |20.000.000,00 | 15/03/84
ALMEIDA
727 FERNANDES 500.000,00 | 15/03/84
DO AMARAL
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A data final de crédito poderia aparecer no titulo do re-
latério e o campo DATA FINAL DE CREDITO nfo preci-
saria mais ser impresso, jd4 que tem sempre o mesmo valor
nos registros selecionados.

A impressdo dos registros selecionados é feita com base
na especificagdo da safda definida pelo usudrio. A especifi-
cagdo da safda € formada pelo conjunto de listas de fungdes
de safda associadas a determinados campos dos registros dos
arquivos envolvidos na pesquisa. A safda da pesquisa é um
relatério de safda emitido no video ou na impressora, a cri-
tério do usudrio.

Na defini¢do da pesquisa, cada arquivo estd associado a
uma TABELA DE SELECAO formada pela coluna de visdo
do arquivo, pela coluna de especificagdo da safda associada
ao arquivo e pela coluna de exemplo de registro. Cada tabe-
la de sele¢do ¢ identificada por uma letra maiiscula que ¢
também a identificagdo da coluna de visdo. A coluna de
especificagdo da safda é identificada pela mesma letra segui-
da pelo algarismo (). A coluna de exemplo de registro é
identificada também pela mesma letra seguida pelo algaris-
mo 1.

Tem-se a seguir o exemplo de uma planilha com uma ta-
bela de sele¢@o; a coluna de visdo de arquivo estd preenchi-
da com a visZo do arquivo de clientes,

Tabela A 4 | Saida AQ
CLIENTES
CODIGO
RAZAO SOCIAL

LIMITE DE
CREDITO

4 |DATA FINAL
DE CREDITO

Exemplo A1

W N - =

Esta planilha serd utilizada em muitas partes deste arti-
go, com o intuito de exemplificar os recursos de defini¢do
de pesquisa que serdo apresentados.

A selegdo dos clientes cuja data final de crédito seja 15/
03/84 e a impressdo de todos os campos dos registros sele-
cionados ficam especificados, na planilha de defini¢ggo da
pesquisa, da seguinte maneira:

Tabela A 4 | Safda AQ
CLIENTES |
cODIGO
RAZAO SOCIAL

LIMITE DE
CREDITO

4 | DATA FINAL
DE CREDITO

Exemplo A1

W N - W™

15/03/84




A célula da linha Q) e coluna AQ (de especificagdo da
safda) tem como conteudo a fungdo de safda I que provoca
a impressfo de todos os campos dos registros selecionados.

Como selecionar registros

Para a sele¢do de todos os registros de um arquivo, basta
néo especificar qualquer exemplo de campo, ou seja, deixar
em branco a coluna de exemplo de registro e usar a fungfo
de safda I nos campos que se deseja IMPRIMIR. Para que
todos os campos sejam impressos, a fungdo I pode ser espe-
cificada para todos os campos, na célula da linha () e coluna
de especificagfo da safda.

Por exemplo, para a selegdo de todos os clientes do ar-
quivo de clientes e para a impressdo de todos os campos,
temos:

Tabela A Saida AQ
P | CLIENTES |

Exemplo Al

Para a impressdo de somente os campos RAZAO SO-
CIAL e LIMITE DE CREDITO, temos:

Tabela A Saida AQ
RAZAO SOCIAL |

LIMITE DE
CREDITO I

Exemplo A1

. Registros com valores constantes em seus campos

Para a sele¢do dos registros de um arquivo que possuam
um campo com determinado valor constante, especifica-se
este valor.constante como exemplo de campo.

Por exemplo, para a sele¢do dos clientes do arquivo de
clientes que possuamn RAZAO SOCIAL igual a J.J. CARVA-
LHO, temos:

Tabela A
2 |RAZAO SOCIAL

Saida AQ® | Exemplo A1,

J.J. CARVALHO

Para a selegdo dos clientes que possuam DATA FINAL
DE CREDITO igual a 20/02/84, temos:

Tabela A Saida AQ Exemplo A1
4 |DATA FINAL
DE CREDITO 20/02/84

Para a selegdo dos clientes que possuam LIMITE DE
CREDITO igual a 1.000.000,00, temos:

Tabela A Safda AQ | Exemplo A1
3 | LIMITE DE
CREDITO _ 100000000

Observe que o valor da quantia 1.000.000,00 € especifi-
cado em centavos na planilha.

. Registros com valores de campos que satisfazem certas
condigcdes

Para a sele¢do dos registros de um arquivo que possuam
o valor de um campo condicionado a determinado valor,

especifica-se uma CONDICAO como exemplo do campo.
A condigfo é formada por um OPERADOR RELACIONAL
seguido pelo valor que condiciona o campo.

Os operadores relacionados sdo os seguintes:

> — maior "> — menor ou igual
< — menor <" — maior ou igual
=— igual '= _ diferente

] —segue 'l —nfo segue

{ — contém 'l —ngo contém

? — verifique sintaxe '? — nfo verifica sintaxe

O operador ] (segue) verifica se o valor do campo segue
(vem ap6s) determinado valor na seqiiéncia de ordenagdo
definida pela tabela ASCIL

O operador [ (contém) verifica se determinado valor é
uma subcadeia do (estd contido no) valor do campo.

O operador ? (verifica sintaxe) verifica se o valor do cam-
po possui determinado padrdo de sintaxe, ou seja, verifica
se o valor do campo é formado por letras maitisculas, letras
minisculas, digitos, espagos, caracteres de pontuagio efou
determinadas seqiiéncias de caracteres. O padrao de sintaxe
é formado por uma seqiiéncia de c6digos de padrdo precedi-
dos pelo nimero de caracteres de cada cddigo. Ao invés do
cbdigo de padrdo, uma determinada seqiiéncia de caracteres
pode aparecer no padrao de sintaxe. Os cddigos de padriao
s80 os seguintes:

U — letras maiisculas

L — letras mimisculas

A — letras maidsculas e mintsculas

N — d1gitos
P — caracteres de pontuagdo (inclusive espago)
S — espago

C — caracteres controle

E — quaisquer caracteres

Por exemplo, para a sele¢fo dos clientes do arquivo de
clientes que possuam CODIGO maior que 176, temos:

Tabela A Saida AQ

[1]copico

. Exemplo A1
> 176

Para a sele¢fo dos clientes que possuam LIMITE DE
CREDITO menot que 800.000,00, tem-se:

Tabela A Saida AOQ Exemplo A1
3 | LIMITE DE
CREDITO < 80000000

Observe que o valor da quantia 800.000,00 € especifica-
do em centavos na planilha.

Para a sele¢do dos funciondrios de um arquivo de funcio-
ndrios cujo nome de inicie por MARIA, temos:

Tabela A 4
FUNCIONARIO
NOME

ESTADO CIVIL
CARGO

DATA DE
ADMISSAO

Saida AQ Exemplo A1

?1”"MARIA".E

HOWN =W

57



O ntimero I antes de “MARIA” indica que o nome do
funciondrio se inicia por uma ocorréncia da seqiiéncia de ca-
racteres MARIA. O caractere . (ponto) antes do cédigo de
padrdo E indica que o restante do nome pode ser um nime-
10 indefinido de caracteres quaisquer. As funciondrias MA-
RIA LIGIA PONTES e MARIA RIBEIRO sero seleciona-
das, enquanto que as funciondrias LIGIA MARIA BARRO-
SO e CRISTINA FERREIRA n#o serdo selecionadas.

. Registros que satisfazem condigGes entre seus campos

Para a sele¢do dos registros de um arquivo que possuam
os valores de dois campos condicionados entre si, especifi-
cam-se uma VARIAVEL como exemplo de um dos campos
e uma CONDICAO utilizando a varidvel como exemplo do
outro campo. A varidvel funciona como representante do
valor do campo, ou seja, possui o valor do campo no regis-
tro sendo varificado. O nome da varidvel comega pelo ca-
ractere “%” que é seguido por letras maidsculas efou digi-
tos. A condigdo ¢ formada por um operador relacional se-
guido por uma EXPRESSAQO. A expressdo € uma combina-
¢d0 bem formada de operadores undrios, operadores bind-
rios, varidveis e valores constantes.

Durante a selegdo, para cada registro verifica-se os valo-
res dos dois campos obedecem a condigdo estabelecida en-
tre eles. Se os valores dos campos obedecem 4 condigdo, o
registro é selecionado; se ndo, o registro ndo € selecionado.

Por exemplo, em um arquivo de duplicatas, para a sele-
¢do das duplicatas pagas em atraso (ap6s a data de venci-
mento), termos:

Safda AQ Exemplo A1

Tabela A 6
DUPLICATAS
FILIAL
DUPLICATA

CcODIGO DO
CLIENTE

4 | DATADE
VENCIMENTO

5| VALOR DA
DUPLICATA

6 | DATADE
PAGAMENTO

W N - s

%DV

> %DV

S4o selecionadas, entdo, as duplicatas cuja data de paga-
mento seja maior que a data de vencimento, que sdo as du-
plicatas pagas em atraso. As duplicatas ainda ndo pagas ou
pagas em dia ngo sdo selecionadas.

Na préxima e Gltima parte deste artigo apresentaremos
como manipular os registros com campos de valor nulo,
jungdo entre registros de diferentes arquivos, registros com
campos que satisfazem condi¢Ses e como manipular os re-
sultados da selegdo.

LIVRARIA SISTEMA LTDA.

% ESPECIALIZADA ‘CURSOS DE BASIC
! INFORMATICA & ENGENHARIA EM “APPLE”
CURSOS DE
CONHECA APLICATIVOS

UMA LIVRARIA
DE DEPARTAMENTOS.

A SISTEMA
tem dentro da Galeria Metropole
duas lojas completas de livros
nacionais e importados.
Sendo uma exclusiva para livros
de INFORMATICA COMPUTAGAO,
e outra especializada em todas as
4reas da Engenharia, mais
Agropecuéria - Veterinéaria
— Administracdo-Economia
— Dicionérios.

E ainda vocé pode comprar
em 3 pagtos s/ juros ou ter
um desconto especial
p/ pagamento a vista.
Visite-nos e tenha certeza
de um bom atendimento.

\

ATENDEMOS POR
REEMBOLSO POSTAL

C\\I\:\‘C%

M

VENDAS DE MICROS,

)
\

PERIFERICOS E SOFTWARE
A PREGOS ABAIXO DA TABELA
R. Mairinque, 66 — VI. Mariana
CEP 04037 — Tel.: (011)572.6988

LIVRARIA SISTEMA
Av. Sao lLuiz, 187 - Sobreloja.
GALERIA METROPOLE
Tels.: 259-1503/267-6118

01046 - Capital - SP




A garantia de tecnologia Itautec, sua eficiente e perma-
nente assisténcia ¢ mais de 160 softwares ja desenvolvi-
dos e catalogados, fazem do Junior o micro ideal das
micro, pequenas, médias ¢ grandes empresas. Tra-
zendo solucoes imediatas em: administragao de pes-
soal; controle de estoque; contabilidade geral e gestao
contabil; controle de faturamento; aplicagdes no mer-
cado financeiro; controle bancirio; cadastramento.
Com iss0, Jtnior contribui para o desenvolvimento de
sua empresa. E o que ¢ mais importante: acompanha
este desenvolvimento. Porque, além de poder funcio-

Junior é auxiliar de escritorio.

nar on-line com computadores de grande porte, tem
capacidade para evoluir para equipamentos maiores
dentro da familia [-7000 da Itautec,
de acordo com o crescimento
do préprio usuario. Junior.
O auxiliar de escritério que
vai fazer carreira na sua
empresa.

ltautec

DPZ

Sao Paulo: ADP Systems - tel. 227-4433; Centurion - tel. 240-4749; Computique - tel. 231-3922; Compucenter - tel. 255-5988; Cyberdata - tel. 853-5740; Compushop - tels.
815-0099/852-7700; Disbrase - tel. 257-9866; Enter - tel. 533-9722; lodata - tel. 549-8699; MCS - tel. 571-7469; Mercatel - tel. 259-5166; Optec - tel. 255-7499; Schema - tel. 259-0311; Sidapis
- tel. 570-0676; Tekodata - tel. 62-7243; Servimec - tel. 222-1511. Campinas: APV - tel. 51-9470; Computique - tel. 32-6322; STR - tel. 2-4483. Franca: Especo - tel. 723-5000. Ribeiréo Preto:
Especo - tel. 625-9100. Rio Claro: Dutra - tel. 34-8922. S. José dos Campos: Log - tel. 22-7311. S. José do Rio Preto: Especo - tel. 32-9646. Rio de Janeiro: Microshow - tel. 264-5797;
Centurion - tel. 208-5398; Computique - tel. 267-1093; Disbrase - tel. 224-4379. Belo Horizonte: Compudity - tel. 226-6336; Engenpel - tel. 467-4500. Pogos de Caldas: Computique - tel.
721-5810. Uberaba: Especo - tel. 332-8801. Brasilia: Urbansoft - tel. 225-4848. Fortaleza: Informatica - tel. 224-3923. Regife: IT - tel. 231-1308. Salvador: Logica - tel. 235-4184. Curitiba:
Computique - tel. 243-1731; Comicro - tel. 224-5616. Londrina: Comicro - tel. 23-0065; Compushop - tei. 23-7110. Brusque: Renaux - tel. 22-8292. Joinville: Comicro - tel. 32-7520;

Unicen - tel. 22-2066. Porto Alegre: Compumidia - tel. 22-5288; Proa - tel. 22-5459.



BALCAO

VENDO fita com 25 jogos
de 16Kb, como Xadrez,
Zaxxon e Enduro para
TKs, CP200 e linha Sin-
clair, tudo por Cr$ 15 mil.
Dando a fita 60 minutos,
s6 Cr$ 7 mil. Sergio Jongo
— Caixa Postal 529 — CEP
09500 — Sao Caetano do
Sul — SP.

VENDO projeto de um
super microfone, com o
qual vocé escuta uma pes-
soa falando a mais de 200
metros de distdncia. Cons-
trua e fique a par das fofo-
cas da vizinhanga. Prego:

Cr$ 5 mil (vdlido até 30/
09/84). Valdeci — Rua Te-
renzio Galesi, 299 — Algo-
doal — Piracicaba — CEP
13400 — SP.

TROCO informagaes e pro-

jetos de hardware (Z-80 e

Sinclair). Gostaria de en-
trar em contado com pes-
soas que possuam as revis-
tas Hobby Eletronics, de
Set/82, Jan/83, Fev/83,
Jun/83, Jul/83, Ago/83 e
Dez/83. Valério Laube —
Caixa Postal 30 — Schroe-
der — CEP 89260 — SC.

SOFTMASTER — Faze-
mos softwares comerciais
para TRS-80, por enco-
menda. Temos pacotes
com vdrios jogos (fita e
diskettes), educativos, uti-
litdrios, domésticos e mais
brinde. Participe da nossa
biblioteca de soft. Fabio
Marcos de Souza — Tel.
67-5993 — Sao Paulo.

MICROCOMPUTADQORES
TK85 — Vendo diversos
programas aplicativos, edu-

cativos e de jogos, para TK
85, 83, 82 ¢ CP 200. Colo-

co video inverso e led indi-
cativo de funcionamento.
Compro impressora TK-
PRINTER. Paulo Rebou-
cas da Silva — Pragca Sdo
José, 120 — Ipird — BA —
CEP 44600 — Tel. (075)

'254-1153 a noite.

VENDO OU TROCO pro-
gramas para micros da li-
nha Sinclair (CP 200 e
compativeis). Escrever pa-
ra Adelson de Carvalho
Acioly Jr. — Rua da Hora,
465 — apto. 102-B. Recife
— PE — CEP 50000 — Tel.:
(081) 241-3816.

MICROS CURSOS CONSULTORIA
e TODAS AS MARCAS e BASIC e SOFTWARE
e NOVOS ¢ CONSIGNAGAO | | e VISICALC ¢ ASSEMBLER | |e HARDWAREe IMPLANTAGOES
e USADOS ¢ SUPRIMENTOS || eDBASEIl e APLICATIVOS | |e SISTEMAS ¢ PROJETOS
NUM SO LUGAR TUDO O QUE VOCE PRECISA!
\_ Rua Pamplona, 818 - 1° andar -Jardim Paulista - Sdo Paulo e R. Vergueiro, 2551 - Vila Mariana -S40 Paulo J
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CARACTERISTICAS TECNICAS:

* 16 K bytes de memoria iniciais
° Expansao interna para 32 e
48 K bytes
* 8 K bytes de memoéria EPROM
* Microprocessador Z-80A
* Teclado de membrana com
acao mecanica positiva
¢ 40 teclas e 154 funcoes
e Basic e linguagem de maquina
¢ Video normal ou reverso
* Saida para qualquer impressora
* Manipula até quatro cassetes
- com geracao de arquivo
L Joystick
e Joystic
ed File
onte de alimentacao
embutlda (110/220 volts)
* Nivel de leitura de gravacao
automatico

1 vocé,

(@ Mlcrocomputador AS-1000

é uma 6tima escolha para quem esta

iniciando na ciéncia da computacao. Seus

recursos de programacao e sua concepcao
modular, porem, permitem que ele
o acompanhe até as aplicacoes mais

sofisticadas.
O AS-1000 ja nasce com uma biblioteca de

milhares de programas para jogos,
administracao domestica, aplicacoes
comerciais e profissionais.

O AS-1000 e fabricado com a qualidade

ENGEBRAS e garantido por um ano.
Entre na era da informatica com a escolha

certa. AS-1000, o seu micro pessoal.

Escreva-nos, sua correspondéncia nao ficara sem resposta.

E ENGEBRAS

ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.,
Rua do Russel, 450 - 3° andar

.cep 22210 Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 205-4898
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Assinale as publicagdes que deseja receber:

Alexander. Programagdo em Assembler e Linguagem
de Méquina. 14.300,00 L
Barden. Microcomputadores para Aplicag6es Comerciais.
18.200,00
Chance. 30 Programas em Basic para Computadores
Pessoais. 19.500,00
Chantler. Técnicas e Pratica de Programagéo. 11.100,00
Helms. Guia de Linguagens de Computadores. 9.000,00
Hergert. Basic para Aci) icag6es Comerciais. 10.800,00

o

Kember. AplicagGes Computador na Medicina,
16.000,00 o
Knight. Implantacdo de Micros e Minicomputadores
Comerciais. 10.300,00

Kuecken. Aplicacdes de Microprocessadores. 20.100,00
Lucas. Como Lidar com o Computador. 10.800,00
Moreira. Crianga Também faz Programas 2. ed, 9.600,00
Pereira. BASIC Bdsico 4. ed. 11.300,00

Pereira. BASIC para Micros Pessoais 2, ed. 10.200,00
Sawusch. 1001 Aglicacc‘ies para o Seu Computador
Pessoal. 16.700,0 ) ]
MICROBITS. Uma Publicagdo Bimestral com informagdes
e Frogramas para Microcomputadores TK -82-83-85,
CP-200 e compat(veis

B DEEEEE O E0EE B B B

i Assinatura: Cr$ 11.250,00 N©¢ Avulso: Cr$ 2.500,00

Assinale aqui a sua opc¢ao de compra:

O Cheque Nominal & Editora Campus Ltda.
W% s vmwio6cs Banco..........l
(o porte é por nossa conta e sua encomenda |
chega mais rapido)

O Reembolso Postal

Envie o seu cupom ainda hoje para:
Editora Campus Ltda.
Caixa Postal 3954 — CEP 20001 —
Rio de Janeiro — RJ

Nome .. .............
Enderecad . . « s s sommoe s s 2 o
Cldade . . - .. cswismenmsans
CEP. .. .: .«vs:4s.« Estado. ,

Importante: Pregos vélidos até 31/10/84

EDITORA CAMPUS




Treinamento, Aplicacées e Assessoria
com o Micro Processador INTEL 8087
(Numeric Data Processor) para:
Engenharia, Controle de Processos
e Aplicacées Graficas

em linguagem: FORTRAN,
PASCAL, C, FORTH,
ASSEMBLER,
APL e BASIC.

MATEMATIKA

Rua Buri, 100
Pacaembu
01426 Sao Paulo SP
(011) 231-3224




A Prologica esta langando
um micro que vale por dois. o CP 500
com face dupla.

- Operando com dois drives e apenas
dois disketes, o CP 500 pode armazenar
ate 700 Kbytes.

O segredo é a face dupla. Ela permite ao CP 500 ler
dos dois lados do d/skete e dobrar sua capacrdade
de memoria.

O mais incrivel é que ele custa 30% a menos do que
qualquer configuragdo semelhante. E vocé ainda
‘economiza dinheiro com a compra de disketes.

CPEO0- 023D FACEDUPLA,

O CP 500 opera com até 16 d:gftos uma
verdade:ra m4o na roda para quem quer soluq:oes na area

financeira.
.Com ele vocé tem acesso ao Videotexto, ao Projeto

Ciranddo e a inimeros bancos de dados existentes no Pais. -

Outra vantagem: vocé ndo precisa abrir mao dos softwares .

que VOCeé ja poSSul.
Dé um pulo até o seu Revendedor Prolog:ca e f:qu_e

face a face com a dupla face do CP 500. Vale a pena

KA P PBOLOGICA
- H - microcomputadores
0 8
A

Filiada
a ABICOMP

Av. Eng.® Luis Carlos Berrini, 1168 - SP




	01.pdf
	02.pdf
	03.pdf
	04.pdf
	05.pdf
	06.pdf
	07.pdf
	08.pdf
	09.pdf
	10.pdf
	11.pdf
	12.pdf
	13.pdf
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf
	17.pdf
	18.pdf
	19.pdf
	20.pdf
	21.pdf
	22.pdf
	23.pdf
	24.pdf
	25.pdf
	26.pdf
	27.pdf
	28.pdf
	29.pdf
	30.pdf
	31.pdf
	32.pdf
	33.pdf
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf
	37.pdf
	38.pdf
	39.pdf
	40.pdf
	41.pdf
	42.pdf
	43.pdf
	44.pdf
	45.pdf
	46.pdf
	47.pdf
	48.pdf
	49.pdf
	50.pdf
	51.pdf
	52.pdf
	53.pdf
	54.pdf
	55.pdf
	56.pdf
	57.pdf
	58.pdf
	59.pdf
	60.pdf
	61.pdf
	62.pdf
	63.pdf
	64.pdf

