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“Rogerio Hatieto

Polrass dizer que o prograza FLITE |
antes de ser um Jjoge, 4 um aodg de viver
- {ou da norrer)
rtanto , page que vocé nap ROTLA antes
S8 TEI quen O ¥atou, fof preparado este
guis de refereccias dos coxAndos
disponivais.
O jogo estd baseado ea um fator
Thecldo por todos nos dias de hoje oy
N ’ 2eja o CAPITALISIO |
.2

Fura ser hes sucedidg,
pProdutes pelos preco
revewde~lgs pelos prag
resice @ conceito do
ganimr zais dinheirg,
fque vocd wiaje pelas oite Calarins
coohecidas | comprarsng o + saienio ileps,
’AS privcipainen:e erirsntamig e
destruindg gs pirntas = imiaigos que
encontlIar no =ew caxinhg.

vocé deve comprar
3 mis baizo »

63 i3 caroa Aj
Joga. Para poder
SEIL nescessarie

tesconselnvel ol
que mo
vocd |

G BLACAL vubrms nnves

temtem o atituie 203til contra
Poiz a federn¢fio oaletics. mantém
tEmeras espalhadas pelo

e5parn que
perxiten regiastrar Mmlquer atitide de
pirataria | hew como |, de Yicmaporie de

c2rga ilegal, portant

9 ruidada com tudo
Que Tocd  carris

21 ¢ em quem vocd atirs.

e

Comardos na astacso orbital
1- xai da estac¥e
2~ conpra do carga
I-venda de carga

4-cewpra de arrazento
L-status do piloto
R-catagio de Precos ‘

P-dadosr do planeta indicade

O-carta de navegacIo local
I-wapa galatics

S-sohe cursor
X~desce cursop
M-tursor a esquerds
M-cursor a dirasita
R-iocaliza ua planeta
B-retora o cersor ae rlaneta
CAPS“pausa
CAPS & 1-aborta
ENTER-carga no intorior da nave

Nave pandeo pefe espace : -
I-vizdo frantal d3 nave
2-visio traseira da nave
3-visdo ezguerda da nave
4-vix3o direita da nayve
$-s0be a nave
X~desce a nave
M-nave a esquarda
H-nave a direits
mapa galatice
—carf{a lacal
P-dados do planeta Ind{cado
K-cotacdo de Pregos
L-status do pilote
D-distdnciy do plansta
R-localira w planeta
B-retema o cursor
& A~dispara os lasops
C-ativa g cumputador
E~ativa E.C.K
J-ativa toras Jimp
M-aciona bonba do enorgia

T-arwa wissil
V-desarwa mizsi)
F-dispara missi!?

H~aciena salto espacial
G-aciona salts inter-gatatico
Q-acicrna modulo de ®31cape
SYMBOL-reduz a velocidada
SEACE-aizeanta a volocidade
ENTER-carga no interior da nave
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"4- codigos dqi tele-transportadores do joge
Starquake

0% ULTRA

02 DELTA 03 EXIAL 04 ALCOL
05 QUAKE 86 IRAGE 07 OLTUP (8 RAMIY
€9 BMAEA  10.AMIGA 11 EYZIA 12 VEROX
13 AS0IC 14 TULSA 15 S0¥1Ip

CODIGOS ESPECIATS DO JOGO :
BOURTY BOB STRIXES BACT

Pars utilizar este codigos. wocd deve assiz
qur 0 jogo tor carxegado, presiooar & tegis 2
Feito 1ozo0, vai éparecer um eenu de ajustes
do jogo., orde vocd deverd colocar os
codigos. esses cédigos farfo que voed ioicde
o joge em fases mais adiantadas.

04 - IEB 03 - JOP 05 - DYJ 97 - B
02 ~LI0 04 - MLB 06 - 043 03 - T
"POKES

J% pokes abairg foram descobertoa por minm ,
atiliramdo o Otimo prograsa LIFE GUARD . &
funcionaren perfoitamente

PROGRAIIA & POEE
IDYARCED PIMEALL STH. 35237, 0
TATARAN III THE HOVIE 53317,0
CHASE H.Q £ 46221,0
IADIANA JONES II HOYIZ 43076.0
ug srLl E6125.0
NAYT HOVES IJ 54047,0
RICY DANGIRCUS 53356.0
SOL HEGRO I 25436.0
YIIER I 51789,9

0.3.3- guande for-pokerar ¢ jogo
ir Heli , taca~o no wenw, pois se vocd
pokear durante 2 partide, havera um
¢crash no -sistemna '
Dica " DEVIANTS "
Ho Rade Hews 13 foi publicado o Hapa
. daste jogo 8 0= nomes dos
teletranaportadoréds, masi doi noaesy
235180 incorretas
i ~ DEJIZIEAT o certo & DEWZIENT
02 - DIZZILIUS o certo & DIZZIDUS

.{k

Cédigos deacesso :

ARKY WOVES IT - 27351
FREEDY HAPDEST IT - 897653
GAIE OVER II -~ 18024
HAVY DOFES 11 ~ 63723
TITARIC II - SUSIE

NOUETAGU,

FHE MM et

P .
TN s =R
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“Dor Didenn M. de THorees

55%255519' £ - Existe ura pasagen no aubterrdnes 4 esquerda ds tele sonde tex a

péd do cogunsle, qus usando-se ¢ extintor conseguizos congelar a cachoeira: eatn
tela chaza-3e grazy labirinth & no final tea um abjeta {pireretla).

© diarsnte serve pare abrir usa passagem na cristal acuntains.

Q capacete de mimeiro serve lanbem para eliminar  f{rutinhas verdes.

Existe algus procedimento que faga com que o screen figque liepo ,
nz partle superior o posiasos 18r o nome do dbjetos que peqgancs.

E?Ez;ﬂﬂr 2 - Consegul praticamente solucionar o * puzzles " : capaegul reunir
29 coins e obtive 0 score de 64.400 pontos. .
i- Pegar a 3dscars de mergulho ( ralver snokler )} que fice em usa
cabana no topo das azvores
’ 2- Entrar no fundo do mar e pegar o3 destrsgos do navie ., a pa
{ salt weter apade),
3~ Levgar a D4 pa pedrinha azul que ficz na tela &4 dirsita dos
destrocos do navio (surgiz4 uma bolha da er). :
i~ Fegar 4 espada {shwrp glass svord ) que fica em uma cabansa pas
Aryorses. . ’
5- Largar & espeda em cips da sepultura que fica no outro lado da
praia { epis atravessar o tundo do aer e pegar % bolha de ar). o
6~ Wos subterzdnens que exister abaiso &a sepultura aberta pela
spada, vocd recolhersa a dinamite. ‘ .
: - 7- Cen 3 dinazite #» o detonadsr { infrs red detonsdoer) voch
explerird’ &3 pedias que impeden o scewse. ao saco de moedas(hag of golden coina)
. 8- Peyar & chave que fica no pler {(ultiea tela da ilha}apds o fundo
do aar. i .
9- Entrar sa sepulturs aberta pela ecpada, caainbey ate’ a dltina
tsla do subterrépes ( a direits) e larga-la sobra um barril que 23t4 entszrrade.
10~ Penstrar am pasages, pegar o 18rno aigro-ondas {microwsve oven)
ii- Pegay o zachado que fica parto da sepultuzs da tlha, pegar a

bibiia { woodiaxe = hoby pibla ) - .
12- Largar s aachado 2m cima da ponte pencil.
13- Pegar o tesoure . L4

14~ Trocar com o dono 46 aranzem - 0 3aco de aoedas, o tesouro, o
fotne e micro-onday @ a cazeia de video (small video cemen, que sstd no topo
das 3rvorss), peloa bote desidratado, motor. galds de combustivel » chave de
agoigdc

. 16« Largar «8ies objatos no pier na ordem AcCias .
16= Pulae oem cisa do bareo & andar junto con #le até a Qltina iela
17— Pegsr a aoxda.
At# ai eu consegul, nas Ao 2cho 2 30° poeda, e acredito qua d& nosss das 30
a2eds - {sa 4 .qus a2la3 exiztanm ) ~2u passe pelo irmao gémeo do dooo 40 Armaten.
Obs- Trocar seapre ¢4 objetos de Doalgdo para gque 70¢#4 nunca iargue &, sAscdarn
a0 tundo do xar. pol® vocd 0 tam ums ¥ids-f
A0 pegar o ta3curd &3te)d  de posae da biblis , pois caso contrario ap sair
pela sepultura vocd serd Iulminado por um téio { o tespure & asaldigomce 1)}

Culdads com a3 arzadilhas ua {loresta.

43 ncedas que cpusagul recolher, eztio =auitas vezes gcullas., DOy cstcas, caicas
de Arvorssy, pedras, plantax, st

kio sncontre:r aplicacdie Dparm » “Sinclair abuser aag®.

Esparo gque voré apraveite { cesd 2inda ndo tewha) a winna sgiugio parcilal do
Qame, ¢ , Adiga fomp e conasgue a zoeds numeros J0

REDE NEWS 20 FAGINA 4
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Dor Didson <IMN. de <THorasa : e
£ uma parddid A historia ipfantil Jofis e o p¢ de-feijde mégico, ua cldssico.
Ye2te game participam alguna aexbros da familia Oizzy e o objetivo & resgataxy a
namorada do Qizzy {Daisy) e coaprar s cebana com 30 zcedes de ouro ! cozg mo
Dizzy 2 . tambew s6 encontrei 29 wmoedsa2, cjude-me a encontar 4 30° moeda !

1- Dé a magé verde para o troll

i- Peque 8 jJarto d’'agua e jogque na fdgo.

J- Pegue o pao e dé ag rato.

i- Pule ¢ jacare {vocd consegue 1) e pegue a
pedra (heav¥y bolder).

£~ Suba = peque o 59s0 no-gotfe (attic).

6~ Ligue s chave da porta.

Y- DB o0 w6330 a0 cachorro (primeiro pegue a
Pedra que e3té ex beizo e no asuy luger
coloque o osso .

f~ Peque aa pedras { heavy bolder } . sdg 3
e largue ne ponte {brokin bridge) . o nivel
sobe e vocd puls sohre o pedage 4e tdabua

9~ ¥4 até o pebé Dizzy e pressione o “ENTER",
8le santers ua di4logo com o izzy e dard
uzaas garrafla de pocdo para dormir.

#0- Use a pocio e adorxeca o dragac que estd
depois do tela do jacard. -

11~ Pegue um saco que ast4 sobre a pocao, ele
permils ao DIzzy carregar mais gbjstos

12~ Yolts e pegus a3 duas chaves que estdo no
castelo (uma na ponte !}, :

13~ Caminhe 2z suba a encosta do vulcio o pegue
cutra chave (shinay golden key).

14- Gse m3 L1és chaves e acione os dispositivos
des elevedores '

13- 3ube rnms Arvores @ peque a alsvyanca com o
gram Dlzzy 6 a4 picareta, logo apos |, pegue
‘amber o batedor de porta (knooker door)

15~ Peque a vagquinha {9igay low) .

17- Cologuas 3 alavanca sobre o pogo & molle-a. .. . o Dizzy cal ., ...

1~ ¢ Diszzy sst4d num estranho suado de panta cabegm, peque a gutra chave

i~ L texte vauder, a vaquinha pars o done du arsatem. els nio COoRprard ¢ scahars
par dar em troca ux grie de feijio |

20~ Peque o gvao de ferjin e cologque-o no estrume que fica pa tela monde voacé
pegas a vagquinha.

25— ¥4 at¢ o castsle levande o Yatedor de porta i{bras knooker doorj s use-o pa
por's que zst4d trancade em ciss ! na tels sobre ¢ denzen).

22~ Pegue v balde ©» v4 até a lonte que asta na encosta do vulcdo . ancha-o.

23- Jolte o halde sobze p esterco que j4 es3td com g teijioc = . . suriira um pe
de !81330 nagico ! .

4= Suba , e passando peles ouvens Oizzy val até um castelo aonde s3ta preza a
Jarey 1

25~ Pague o Sve do dragde o desca sté a cavarna que lica sob s comtrole dos
slavadores.

<b- Depcsite o §ve 4o ninhe ao ladu do outro 2 o dragio. deizard o Qizzy passar

27- Ao lado subz , e usando a Picaetn reaovas as pedras . que 1apedexr o Dirsy

2%~ Pegue o !tapste e use-g para eslende-lo sobre a3 portas de ageo que e3stie no
castelo das auvens. : ' B

29~ Fegs o elevador descer (acionando a chave) & 3alve a Dalsy.

REDE NEWS 20 magiia %
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DICAS~ CHRISTINO PEIXDTO

DESOLATOR - Assim Gue © programs cerregar, sle vei pedir pare ler c
primeiro nivel, outros niveis, 80 inves de rodar ¢ primeirc basis voce
adiantar a Ffita e cerregsr o outro de sus preferencin.

ARKAROID I - Assim gue me clussificar entre os recordistms, bats voce
escrever "PBRAIN" entao toda ver que voce perder voce COnLINUATH na
pesps tela que paropc .

STAR FARCE - Kedafinir ms teclas coxm “TRONIC' sends assin, vooe
faicera ' com vidas infinitas. ’

¥HELIE (codigo dos niveis)

1~ WILLY 2-SHARR 3-BEBOF

4-XENOH »  5-ZX83D 6-2HOL3

¥IZARD"S LAIR (codigos)

1-HAWLC 2-CAIVE 3~-VAULT

4-LLAYF 5-DUNGE &-CRYPT '

DOHIHATOR (ERRATA DO REDE NEWS 13) .
Quandc voce estiver jogmado pressione "SYMBOL SHIFT + B + 1" entao no
centc superior esquerdo vai mparecer a frase "CHEAT ON sssir gque ela
sstiver fixs ns tela, estara’ mcionado o sistems de imuniocade, naw
lembre~se o cada fame gue vier voce deverz acionar novapepts.

b
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) Lessao - _' Jump uprwhiriwing
$01U¢"ti0!ﬁl Jum e ftwhidwind r'= [
- DacKwNOE
the games 1 e —
«ﬁ“‘“ "E
r" ek aceg gt

P j ’/
o |

ey r’ Elbow tlawing ngni
<

“r‘ - - . ¢
' ff) i
[__\ . ;.-
"'d / Jl \ Km-.ng {tacing rghn

Punch (ive pressoc
joystcx cernral;

d'p Back kick (Iacmg

_ o 0
This ta one of thone baal- i)
‘wm-ur tnngs, Fm aliesd .
Bt 2 hinbe = ttn. ond hery'y
lrwmwwuntlmtmm

. Eiapnsn HEnsotL : Thess ones g o LEVEL ONE
i - DUNCI YO, éﬂ -
X nes 8 axa em et L — H E !
= Dot Use poysiex, uss Koyl bool! a1} 1 %, @‘:‘ﬁ !
You' ing you can aciveve - ] ot 5 ..—-__.\! M
Wik —he's e e S I3 e
moce volend, e 't 2 " 12 2
ABE AasSHY 4 o~ on
Don't1ry kuskung z2 a 1
¢ punehang han f'-".} :
o D B 1 yous (L = T
Wi leal 3¢,
: gwstomg s "*ﬁ LEVEL TWO
= Press Up and! Dcwr whathat,
. Wil pdna Lan and Fira o THE WEAPONS
i Rpty et Foe mno voLEng e
i castatiaol Ths it usahd for Knits Good,
t PUNG G o LR SGots. you can hi the
' bachs Hon &
. HOW MANY 1175 MEEDED - chsance.
T2 KiLL THE SHEMY
Rieh = o0 (1ol buls Deesb]  BMale Hotbad.
Puncn — prely D vy} b you're
W rurtwand « beitian teng) usuaby LEVEL THREE
Headnuh ~ pretty paod bstore you can ;_m,, 7
N (veme! uss i E ary & .TF" L j{'
| Elbow = gootd (rvee) |, »QL.‘m___ T,
! Back-Kick ~ ussiéns [youcant  Spede Good « = mil ; »/_‘{?b-‘ RS
KY T & e bR o tw tte
Knasitg — avaraga {waalans o kill, s kose #
T, beloe you |
! raacn fig LEVEL FIVE
THE ENEMY =i =]
) harvesies of you

CraTe g jumg.

Pote — fiom
bares o knves, | Beores Thesa

By witl koo down
Sreewsyy ® 7Y Two &t orioe 3

-
smazrag v n Tl

08 g s hor 2 Douider Same .
= Exia s ot b & odT
, T

’ T‘-Jsbmawaswf’? won'l e ag 1o
- .?

Weapsas

This biose tranks Qrenads Pick it . .
B E hard w UP. Tien chuck it o CB w combine harvesisr
P YOU UD .mmé«:: { bAZAUZE yOUve

Wi puix and Oy 2ot a taw 5 : . . Woll, there wa go. Thanss,
ahares youL BOCONGS bolore KEY (oumbers, the anemy} Slophan, Anyons wha's stll

_':’,9 ¥ Goas off. < Musk phisr that lof must
The rarstmich with ¥ l hava thelr joystick plugged

NG ty5ses - ha Log Sama as aa = ¢
i i v, m botes Q é @ ] h:uﬁ::\;g wey found or

-
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Sach oara Monzae 2vigiarteg,
aca aE Man

Sa6Ga aan

- GICHO SArE JIVSOEN € Mouse
SLGEGED A Sravashr

~HACAE @ Lagntmen

N i .
- T g - =
SAM Lroupe [ | t
D SAM e o cormcutdoor oear 0513 BVOW 831 MOG § DOSSUGY e U | ! CUMPAT!BEUUAUE CﬂM Q SPECTRUM
Soectrum Com 128 Cores 84 MOOCS IIANCOS. § SANES 1erT0 LL6 = 2 FAM l l ASSEGURADA
frogenagn tar um give tancied ce 3 5 corne THHA 3 EL3 SOnotecs e | '
PAGTAm A SOUCIIIM SUR JRGCU 1 CErStur Ad anos b
SR GUET §8 wd CAr MO MUNGED A TTZ COMTALCE R SAM 2 bt T EAM GPm o snmm oz raceste
QUAMENIR 0 CIMCYI0Or dedr Possaxior 02 Lma BRI Mt e . Sl -
TQLAdver @R 100eS 03 \TeNaCes recesSAnGs A 1 Iifeiacsr : i IOmoanEd.2a 25%: 20 Somaars Sozorus
' 1
1

TRAMEAENAT T

20 Qa:

Samsemg oy e rqees
SaTItes Q2L TmILiass

ENTRE NQ MUNDO SAM — O SUPER SPECTRUM =

CARACTERISTICAS TECMNICAS:
PROCESSADOR: I 20 8 2 £ Mz

ROM; 12 H comenco o SAM BASK

RAM: 135 K ecoansiet a £3 0 W‘
§?)M:, Jaietzacar SAA 1735 4§ canae ! oaavas e com Bl rUePe
GRAFICOS: 4 Modsios Grancss gwtubnda ate 128 ceies

TECLADO: Tm Promssiona: oo 7T Tacian, nommnao 12 waas e Funcao

DRIVES. * U 3 Drved gmewne 5 3¢ T 5. L3N £ALSGGa0e e 1T K S aas

AGEMTE

i R o

| SRMNT
UM COMPUTADOR
L GAHANTIDO ;
| ASSISTIDO ! PELAT &7

Y ] I DISTRISUIDO
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SAM- COUPR - 0 FUTURO DO SPECTRUN ? por Luciano Silveira

Cla’ amigos ! Huite do que voca vai ler aqui, talvez voce ja’ tanha
lido ou ouvido alguem faler. No entanto, a Reds nac podaria deixar de
dar & sua palavra sobre esta incrivel novidade. Assim, se voce nao- tenm
acessc B3 publxcacoes estrangeiras, ou seja , &8 1nforuacuo atualizada,
2qui esta’ um resumc dos ultimos ncontecxnantcs. -

Voce n05‘ult1nas unos. ten pregramado e jogado lnerivels JOEOE no
csu Spectrun. Ao programar,. voce ja- deve ter gentido falta de
uelhurus recutsos irufchQ. Sonords & ds prograwacac , 8 A0 JOZar Yoce
Ja’' deve ter tidd-aliim pensamenzo do tipo ~ Se o TK , aggim, ja’ e’
capaz dv fager -msses Jjodos ineriveis, o que faria se tivesss nsils
recursos. o, -
£n wesdos de 1988, 4ois csras channdos’ Alan Hiles e Bruce Gordon.,
SRUASLATAD A SuA 2FI4CRQ, JuUR MOS pouces abalaria todo o sunde do
Cpectryn - 2 Sam Cougs
LGe inield , ninguenm acreditoe, quem acreditou , desconfion. Ug nave
Speatrup, muito 2als poderosoe € com preaco de um i28 k t.
Durante nesess se especulouy sobre a nova maravilha enquanto a HGT
(diles Goraan Technology) anunciave ¢ geu produto nas principais
revistas cediz auns ad Spactirun nm Inigaherra e a odoisa toda atingiu o
568U wico en Jezérpro , COD a aproximacac do natal. Neste nesnd Les, a
revista Crasn punlicara ume entrevists goy Unels Hael Croucher ,
"'L:-‘&F e .ngles que conta piadas gor telefone na gus "Computsr Fun
Line 8 gus eacreveu 5 manJdal do usuario do Sam Coupe . A HGT
Launeiava Jue 2 Jam Joupe  ‘a  esgtava disponivel eme variss lodas, mas
ig pegsoed reclamavee ds dificuldade de ;o encontra -lo sas lojas.,
Hai5 tarde, Jeeale Mei Croucher diria na =ua "Cosputer Fun Line”
-3ape qual & & difserenca entre o Sam Coups e o monmtro de Loch Jess?
E’ Jue 2)fu0as (esESORS JUran Gue roalnsn:a virax o monstro de Laocn
Yexz: (Ex Taversiro. & NOT organizou um “tour” por todo o pais, parnm
exger o publino., o fam Ccupe . Iyneibnando , no viva & =3 todas as
suss 113 cores. o L.
i =atac ., 2 Sagp Udupe’ conecou & -se tornar rsalmente disponival nas
a9, nag ninguss conrisva no nove roduto. pouquissizas Fa8550A5
2r9gifavas o comprarae . & compatibil.cade com o Specirum . que
saiguren ser de d0 % ., asvapou sendo Se 5 % e as Soft-ilouses
ec.arewrsm apertsoente Jde nao tinham a nenor intencao de spoiar o
LOVO cconpurador . especialmente a "Lcoesn <. Ag vendas 5o comecarsmn s
fuRmNTAR JRDGLS Jue w revisyy Crzsh 1\a"vu'ﬂu r "Sam Coups Forum” ea
EALG ., LDA SECHO U8 relatA as ultieag nbticias. de 3am Coupe
IMCludlve LD CORCUIS0 PArA vSyDihar ;ual 0. melitor prograna Jus
exploresse a sun cspmeildace, ¢om um ﬂ'Omao ae iS5 wil) libras ! . A
Sessac epresentia alnda , csring. ce leitores que adgniriran. un’ Sam
Joupe & micgism -astante, ao nesne tempu em que, dlsuuten aoartnnsnta
78 seus protlecas
doje . a2 Urasn .traz 5@ capa.di, .salinho -lzenda."SAH.CGHPATIBLE"'u
ale  pesmo comsrcimiiza ¢ compurador que ja’ & cobicadissimno , nas a.
2i8TG¥la nao pars ror ai ' '
In Juino: 2 AGT entrou em concordata w; faliu. O .cesesperp foi
gen eralizauo, nse Bruce Sordon e £lan Hiles Yundarsy a Sam Computers
*NGUARLY DOATOS especularam socro. qu*l seria A empress qQue passsria a
Lar oS8 alruxm.s sobhre o ZAD L\)UPB . .
Zn agosto. a Austrad teve ume iuportante reuniaoc a portas [achadas ,
ng Francd . para discutir o sey nove latcansento. o5 resultadas dessga
reunliaog &inda NAO S8 JO Aeu rconhecimento.

‘f
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Bana , aripal de contas, o qne e’ o Sow Conpe” 7

0 Bam Coupe” lavou ¢+ 2egundo geus tcrisdorss, %elo menos tras onos para

Sar totalwments demenheda & construide. Elm apresentz ag ssguintes

cearacteristicas

~ 258 K de RAK + expandivel n 512 E.

- 128 cores. . .

- B ompaiy de monm #8toreo , .8 oitaves. -

= Sntradas pers 2 drives de 1ME endg, enbutidos,

- € mocos do tels, desde Spectrun e 87 colunas (512 ¥ 182) ate’ telas
de 258 ¥ 1972 Pixels, onde ae Pode ter 16 cores por linha, ups cor -
diferente pars CBUGA pixXel, sen invasgao de sor !

~ Szidas pars todos oasg Principeus rerifericos ja- ®fxistentes oonp
mouse, imprescors, EXPEnNSSao pare 517 ¥ , drive externpe s KIDI.
Saidas tampen PRER moniter, TY.UHE . JdOYStick & mpide PETZ quaiquer
eparelhc de son . -

- BASIC genelhants mo do Speetrum, Porex B2is sofiat:cade.

- CHIP de & HHZ, gue funcions cok o dobro dx velocidmas deo Spectrum,
neis o commndo BLITI. gua fpazx tudos gue acontess nu telrm ficer nais
rapido, e gur torps 58185 vezes paig reEpidos gue o Spactrun.

= Teclado rrofissional de T2 tecigs. Sendo 10 tecims de fungoss
reqaefiniveis, podendec ser ProEramnaas pars enviar pars e rencrin
qusiguer String on Texto, DOS com "BOOT" a yp Tégue ge botea

= Ele mpresants 2inde ., um visuml borits, en wer ogixa branca
incriveimente Asrodirapics, QUE perzitle apoig PLiTe mg mass snguants
ge digits.’ .

=~ Acowmpariha nantail , fita passats tom euylador Spesdtrup e o FPTCErama

FLASH, uma especie do The Artist Il. 50" que bem mmis sofisticads .

FMNapa Complete Lo
Brida «:ﬁ-rf;:rgmhaﬁzi¥t¢siln

wr

SAMETEIEITR L ||

s rﬁﬁmi"f e ..f? e
CAME LAY § A - Gl Skt g
i‘}b.._ . :.:.:,»':-n-‘ &; ;Ri-—';&, o
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~:EE;ILC}:?£23‘ dicas

Fornacidas penti/mente par :
Recurde Fuzods

GEIINT WING

devael I -~ thestsrt
lavel 2 — oyeplarnt
1evel 3 — whatweall
deaeval F — goomdrii te
devel £ -~ skulldus
Iewvel & -~ bhigmowth
Ieveal T - crecpilsh
daval & — ¥Faimallx=

T
-ty

=y
e

o 1

FLOLAN ETLLIIG FreACHINE
Dressxjornall & & O e
ent&o X, para avancsr
i niwvel .
INDTITANA JONES ‘THE
LAST CRUSADE -
pPrassjionar O |, " & D
30 mernu Drincipm )
duramnte o jogo.
SHIFT 2 O Llavard
ediante dento dentro
do navel o SHIFT 2 o
levarsa an dinicio do
Prozimo nivel .

STRIDER o ) :
Presiomnar Z e O(zero)
o memnu principla | @&

Lorda pisceréa. Dentro
Ao Jogo. acicne =
Pausa com H . o antdo
SHIFT 2 o levears
sdiante dentre do
nivel e SHIFT 1 o
levara ac inicio do
Proximo nivel .

3
e
na

il

H

i
il
i
y
"*‘

et
Bt
R
:J
;
WH
.3

1L

ENRNERNRENRY

SANXION

JHedefine ss tecleas do
Joego para "CHEATY . {
O programe redira

ums password, digite |
"LYNN" & wvocé Terd
infinltes naves

SHINOBI .
Redefina.as teclas do
Jogo para “GRUTS® ‘
ADaTrecard o NEenNSag eIm
"HEILLOD CHEEEY" .

Redef ins movamente as
t=clas oo sewr gosto
Paerae Jogsry oo
infinitas vidas .

TKART WARRIORS

lL.ogo spds o
Carrzgosmento do Jogo.
e ainds com @& telas de
abertursa . Adigite

Comns tecla ror YVexz)
"PETELIVES" e obtsnho
infinitas vidas .,
OBS~cdpias maltdi-—
faceadas, dependendo
do ponto onde o botsio
magico foi ecionado.
Podem NACc mais dispor
.deste recurso.

HENON I
Durante o Jogo. acichne
a pasuse com “"BREAXK Y .

Pressione mas teclas
CTINYY & sntio o
commrulo de tiro o

. Joystick ou
teclado, & terd
wvides infinitss .
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' 2- Pequs s jJariz d’'ague & jogue no fdgo.

G- ¥4 até o bheb? Qizzy e piessione o 'EHTER'.

. 12- T¥olte ¢ pegues as duay chaves que estdo no

- 44- Ose a3 t1és - chaves & acions o7 disposrtivos

18- Suba pas Arvores 6 pegqus A alavanca com g

g2 2 FH YV -3
“Por Ditoon <. de “THoraes

L ume parddia & historin infantil Jofio e o pé de feijda adgico, um cldsaizo.

‘ Meate gene participam &Ilguns nembros da familia Oizzy = o objetivo & rezgatar a

naxorada do Jizzy (Daisy) e <oaprar a cabana com 30 moedes de ouro : como no
Dizzy z . tambea 26 encontrei 29 mcedas, ajude-ms a encontayr a 30'Agoedu £

1- D& a =agl verde para o troll

- Pegue o pAoc e d& ao rate,

1- Pule o jacare (vocd consegue !) e pegue a
pedra (heavy boldar}.

B~ Suba & pegque 0 63830 no‘cotdo {attic).

6~ Ligue a chave da porta.

7- D& 0 osse eo cachorro (primeiro pegue a .
pedra que estd em beixo e ne ssu lugar -
coleque 9 osso . v

8- Pegue a3 pedras ( heavy bolder )} , sdo 3

. # largue pa ponte (brokia bridge) ., o nivel
sobe £ vocé pula sobre o pedags 4e tdbua

éle¢ mantsrd un disleogo com o Jirzy e dara
uan gartaia de pogio pera dormir.

10~ TUse & poche = adormece o diagio que estd
dapols datals &9 jecard.

1i- Fegue um saco que estA sobre o poco, ole
pernile ao Dizry carregar asis cbistos

¢astelo (uma na ponte 1)
13- Caminha ¢ suba a encostz c¢o vulcdo e pegue
gutra chave (shiznny golden koy).

dcs elovadores

. graa Dirzy » a picareta, logo apos . pegue
. tambea o batedor d= porta {(knookar door)
16- Pegua a vaguinba {aigay low) . )
17- Cologque a alavagca sobre o pogo 2 solis-a. .. . o Dizsxy ray ...
18- -2 Diazy 3244 Gum #atranho nundo de pontas cabeca, Dague a outra chave
19- % tentéd veuder a. vequinha rara o dono do araazex, ele nAo coxptard e acahara
por dar em troca um grac de leijdo | ’
20- Pegue o gréo de feijlo & coleque-o no estrume que fica na tela monde vocé
.begsyr a vaquinhs, '

21- ¥4 ale o castele levande o batedor de porta {brms knooker goof} o ase-gy nn

por*a que =std irapcade em cima. { na tela sobre ; denzen).
22~ Pogue o balde = v4 atée g foute. que-eatd na encesta do vulcdo | spcha-o.

'23- 50lte o alde sobre o asterco- gque j& sa3td com o lerjdo e - surflss um pe

ds feij30 aagico ¢ .o . L

24~ 3uba . » passando pelas npuvens Oizzy vei atd um castelo aonde syia prezs a
Jaixy

25- Fegue o dvo do dragido & desca até a caverna que Iica sob o controle dpes
slevadores. . - . - :

<b- Deposite o Ovo no-ninhe au lado do outyo = o dragho deizara o' 0izky passar

27~ Ao lado suba . e udando & picaels remova a3 pedraa . que 1zpédém o Ditzy

28- Pague o tapete e u3e-o para cstende-lo sobre w3 portas de-aco gqua a2t3o0 oo
tastely das nuvens. S

%~ Faga o elevador descer (gcionando = chave) s zalve a Daisy
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DICAS , POXES E MANHAS PARA TX HANTACOS OU MENDS MANTACOS .

THE UNTOUCLABLES - ao entrar no score, digite * MUMPHREY BOGART *
depais aperte OQ-W-E£ pgara mudar de fase.

CHASE H.Q - redefina com " S HOC KED " e siga as intrucoes na
tela,

D1ZIY Il ~ aperte " P O A * n» tela de abertura, ate’ o xinal .
Sequre @ aperte enter ate’ os bBracinhos se mexerem. selecione a tela
com as teclas " 7 x ¢ i

JASON'S GEM - aperte " GO W A * ate’ guvier g ® biip ! " vidas imfinitas
OPERATION TIHARMMDERHOLT - redafina UP = 7 , DOWN = & , LEFT = g s RISHT
= 9, FIRE = 0 , AOCKET = SPALCE » SElecione 2 jogadores,

PLAYER 1~1 ., PLAYER 32-2 , selecicne Sinclair 2 e use o joystick.

Fogo duplo ! (obs- costuma falhar muito sste truquel.

POKES .., eviins,

iNDIANA JONES THE LAST CRUSADE 42389,0 vIpas
TABAL 34822,44 IMUNIDADE

CHASE H.G 39998, 146 CREDITOS

Dicas e pokes enviados poar Flavioc Massao Matsumoto &
. Lucians Silveira .

“Plapa <Dan Dave 3 :;éigf_%_j ir__‘1
mframine o %’ar%i@f& G 13"_"‘ + | : |
cwimtaﬁ'-é ‘E:aix 2225752 : .‘ Lo ___3:\" : '_ :

o TR
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