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AMuilas serdo as surpresas gue voce (ra encontrar no Rede News
numero 19, esperamos sinceramente , que este exemplar
’ corresponda a todas as suas expectalivas. : |
Sabemos gque este veiculo de comunicacao | tecnicamente nae €
nada de excepcional no que tange ao pro fissionalismo grafice.
mas podemos garaniir gue foif felto com murto zelo . para nao
dizer gcom muito carinho .

Atenciosaments. Ricardo Iskandar . o )
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Patman 2 - fﬂ:armga

Deumhcao:mc\ofmgm by Spectrum Mafia

Nao guero com assa dica dar e golucce do faoil fopo Batman, A Bird in tha
Hand (Ptn.g—u;m ) porem agqui vai clpumas dicos para oF que jogoramrm o
rew cotrmac ! Batman , A Fete Worse Than Death { Coringa ) Ela mostre o
objeto, ¢ suva uwtilidade ¢ ¢ porosntagem guando wsado.

OBIETO UzsQ PORCENTAGEM
BULB (BULFO) ACFENDE LUZES NA SALA ESCURA DA BATCAVERNA 1%
TORCH (LANTERNA) ACENDE LUZES NA SALAS DO SUBSOLO %
BATRANG USE NOS INIDNIGOS 1%
EARS (ORFLHAS) USE SEMPRE QUE ACHAR UMA PISTA A%
FISH (PEIXE) ENERGIA  ~ 0%
TEETH (DENTADURA) USE PARA COMER T%
SHADE (SOMBRA) USE-A NAS TELAS BRANCAS 12%
WIRE CUTERS (CORTADOR} USE NAS BOMBAS ) . 19%,
CARROT (CENOURA) FNERGIA » 0%
COKE ENTRGLA - . 0%
CASH (GRANA) USE EM FRENTE A MAQUINA COM RANHURA 9%
CLOG {TAMANCO) QUANDOC USAR ISSO VOCE IRA MAIS DEVAGAR 0%
KNTIFE (FACA) DANOS A SAUDE 0%
COCONUT (COC0) ENERGLA 0%
CHICKEN (GALINHA) ENERGIA ' 0%
HARMONICA (VIOLINO) TUSE SEMPRE QUE OUVIR UM RUIDO MELODICO 1%
MTLK (LEITE) ENERGIA 0%
TOY (BRINQUEDQ) DANOS A SAUDE 0%
CAMFRA USE SEMPRE PARA OBTER UMA BELA FOTO 4%
MASK (MASCARA) USE-A SEMPRE 2%
CARD (CARTAQO) USE NA SALA COM A LEGENDA " CARD TRICK ™ 12%

DICA ESPECIAL PARA VOCE QUE
POSSUT UMA MULTIFACE ONE

EMVIADA POR ADEL. QLER0Z RCO

ELF ESCREVI UMA CARTA PARA A
ROMANTIC ROBOT E ELES ME
ENVIARAM DOIS MAANUAIS.

UMA COISA IMPORTANTE QUE EFLES
RECOMENDAM E' DESILIGAR A
MULTIFACE ONE DURANTE O
CARREGAMENTO DO FROGRAMA
CUANDO SE VAIUSAR O LIFE GUARD
OU O GENIE, ESPECIALMENTE SE O
FPROGRAMA FOI SAIVO PORUMA
MUITIFACE , 0 FROBLEMA E' QUFE

O PROGRAMAULUSA A RAM DA
AULTIFACE DURAANTE O CARREGAMENTO
DESTRUINDO O SEUV CONTEUDO,
{ROMANTIC ROBOT - E' O NOME DA FIRMA
INGLESA INEALIZADORA DA MULTIFACE )

REDE. NEWS 18 PAGINA 2



0 HOMEM LUDIGO cronca

BY .‘?PEC:FR‘UA MAFLA
{ primeira parta j

VOCE LIGA Si1J MICROCOMPUTADOR AD
SISTEMA. TELFFONICO, PARA ACESSAR A
INFORKMACOES DE OUTRO COMPUTADGR

NA TELA APARECE UM JOGO QUE VOCE .

DESCONHECE: GUERRA TERMONUCLEAR,

FASCINADO, VOCE ENTRA NA DISPUTA,

QUE ENVOLVE BASES NUCLEARES
AMERICANAS CONTRA SOVIETICAS.
§0° MUTTO MAIS TARDE VOCE DESCOBHE

QUE QUEBROU ACIDFNTALMENTE A

SENHA DO COMPUTADOR CENTRAL DA

OTAN ( ORGANIZACAQ DO TRATADC DO

ATLANTICG NORTE } E DEU INICIO AO

MAIS TERRIVEL DOS JOGOS : A

TERCEIRA GUERRA MUNDIAEL,,

F O TEMA DO INQUIETANTE
ranﬂEtVAchh;n[Es.BASEAJmah;x
\a,&_,, ENORME DIFUSAO DOS JGGOS

ELETRONICOS DE COMPUTADOR E NA

CRESCENTE SOFISTICACAO DOS MICROS,

A HISTORLA MOSTRA A CORRELACAO
ENTRE A ATIVIDADE LUDICA, O

FAZ-DE-CONTA E A VIDA HEAL,

O FENOMENG N0 JOGO JA' PREOCUPOU
MUITOS ESTUDIOSOS , MAS FOIL O
HISTORIADOR HOLANDES JOHAN

HUIZINGA. NO LIVRO HOMO LUDENS
{ HOMEMM LUDICO } QUEM MELHOR

DEFINTU : LONGE DE SER APENAS UMA

ENTRE OUTRAS ATIVIDADES DA VIDA

CIVILIZATA, O JOGO SE ENCONTRA NA

PROPRIA RAIZ DA CULTURA E E MAIS

ANTIGO QUE ELA.

A IDELA GERAL DO JOGO ESTA' PRESENTE
NAS FASES MAIS PRIMITIVAS DA
SOCIEDADE HUMANA. E A PRECEDE : QS
ANDMAIS CONVIDAM UNS AOS OUTROS
PARA BRINCAR, MEDIANTE CERTO
RITUAL DE GESTOS OU ATTTUDES,
ISOLADAMENTE OU EM GRUPGS,

J:J‘w"“’:“.‘:

@

. PRATICAM ENCENACQOES, FINGIMENTOS,

EXIBICOES E DESAFICS, SEGIINDO
DETERMINADAS REGHAS. { POR EXEMPLO:
UM CACHORRINHO SE PROIBI DE MORDER ,
PELO MENOS COM VIOLENCIA. A ORFLHA

DO COMPANHEIRG) MAIS IMPORTANTE :
ESPERIMENTAM NISSO EVIDENTE PRAZER
E DIVERTINMENTO.

ASSTM IGGAMOS OU COMPETIMOS POR
ALGO MAIS QUE A HONRA QU UM PREMIO
MATFERIAL A ESSENCIA DO ESPIRITO
LUDICO. SEGUNDO HUTZINGA , E CUSAR.
CORRFR RISCOS, SUPERAR A INCERTEZA. ,

DESCAHRREGAR A TENSAC. RELANAR,
PARA GS HUMANOS , O JOGO
VLTHAPASSA OS LIMITES DE UMA,
ATIVIDADE PURAMENTE FISICA
TRANSCENDE AS NECESSIDADES
PRATICAS DA VIDA COTIDIANA.
NQOS ULTIMOS ANOS, 0S5 JOGOS
ELETRONICCS TROUNXNFRAM TODA A
TECNQLOGIA DOS CHIPS PARA A
ATIIDADE LUDICA. NAOC SE PODE MAIS
NEGAR-LHES , ALEM DA MODERNIDADE,
Un SENTIDO EDUCATIVO: ESSA
MODALIDADE DE JOGOS PREPARA FE
ADESTRA PARA A CONVIVENCLA - HQJE
ABSOLUTAMENTE INEVITAVEL- COM O
ADMIRAVEL MUNDC DOS COMPUTADCRES

-RSEGJDQELLTMPWEHQF{EEMZU~ .

0

i |
H_"'"—r-.-@-..g{-e

f.‘::! SHANGHAI WARRIORJY

NAVY MOVESI - 469620 VIDAS
CRAZY CARS O - 363350 TEAPO
OLLY & LISSA - 36063 200 TEMPO
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SESS5A0
HARDWAREK

APRESENTA

CBI-95

A PEDIDO DA REDE , ESCREVO SOBRE A
INTERFACE DE DRIVE CBI-95.
DECIDI GSAR ESTE PERIFERICO , PORQUE

- TIVE MUTTCS PROELEMAS COM
GRAVADORES, PRINCIPALMENTE ERBOS
DE LEITURA : ADQUIRI NO DIA 19 DE

DEZEMNEBRO DE 1958 , E HOJE,

; TENHO A CERTEZA Da BOA
JESCOLHA QUE FIZ. DENTRO DESTE

x ACO DE TEMPQ, UTILIZEL-A AQ

MAXIMOQ E PERCEBI TRES

. SIMPLES PROBLEMAS

I-FAZFENDO ARQUIVO DE DADOS M DISCO

(OVOS COMANDOS DO DOS-CBI 95) ,
VERIFIQUEL QUE ESTE ABAE UM ARQUIVO
NO DISCO SEMPRE COM DEZESSEIS
SETORES OU UMA TRILHA , NAO PODENDO
SER MUDADC OPCIONAIMENTE
2-GRAVACOES FEITAS COM BOTAO

MAGICO (RECURSDO DA INTERFACE PARA

PROGRAMAS ALTAMINTE PROTEGIDOS ),

SEXMPRE OCUPARA' NO DISCO CENTO E
NOVENTA E DOIS SETORES , QUE OS
CONSIDERO BASTANTE M RELACAO AO
MESHO PROGRAMA GRAVADO,
NORMATIMNENTE SENDO QUE EM UM DISCO
CABE SEIS OU SETE PROGRAMAS ,E

AFENAS QUATRO COM C BOTAOQ MAGICO.

3-OUTRC PROBLEMNA QUE OS FUTUROS
USUARIOS PODEM ENCONTRAR. F O DE
FONTE DE ALINIENTACAO DO
COMPUTADOR QUE CAUSA UM MAIOR
CONSUMO DO COMPUTADOR E MAIOR
SENSIBILIDADE, A FRACA FONTE DA
MICRODIGIT AL,

SOBRE ISTES TRES PROBLEIMAS, QUE NAO
08 CONSIDFRO GRAVES E IMPORTANTES,
SAQ COMPENSADOS TOTALMENTE PELO

QUE A INTERFACE CBI-95 FAZ
O TFERCFYIRO PROBLEMA, QUE NAO
ACONTECE COM TODOS 05 USUARIOS, NAO
E UM PROBLEMA FXPECIFICO DESTA
INTERFACE: E PODE SER
RESOLVINO POR QUALQUER
TECNICO QUE DEVERA' FILTHAR
A SAIDA DA FONTE QU
SUEBSTTTUI-LA POR UMA FONTE
CHAVEADA.
A INTERFACE CEI95 . NOS PROPORCIONA,
VARIAS VANTAGENS, EXCELENTES ¢

1~ VELOCIDADE DE LEITURA E GRAVACAG
2- A TOTAL SEGURANCA CONTRA ERROS
DE LEITURA E GRAVACAQ, SE
DEVIDAMENTE INSTALADA E UTILIZADA,
3- DOS RESIDENTE EM EPROM QUE
RESULTA EM MAIOR FACILIDADE DE US0,
4- COMANDOS PARA COMPATIBILIZACAD
DE ARQUIVOS NG DISCG.

5 T A UNICA INTEREACE QUE NAO
INTERFERE NA ROM OU NA SAJDA DE
JOYSTICK ORIGINAIS DO MICRO.

G- POSSUI UMA INTERFACE DE

" IMPRESSORA PARALFLA DE ALTA
QUALIDADE E RECURSOS,
7- E POSSIVEL ALTERAR OU VERIFICAT
SETORES ALEATORICS DO DISCO.

= - ETUDO MAIS QUE UM D05, PADRAC DE

ALTA QUALIDADE TIPC IBM-PC FAZ, POUE
SER FFETIVAMENTE FEITO. '
IMPORTANTE

ACONEELHO A0S FUTUROS USUARIOS QUE

ADOQUIRAM UM DRIVE DE DUPLA. FACE
A ESCOLHA DO DRIVE TAMBEM INFLIYY

NA QUALIDADE E RENDIMENTO,
I...'l'lwmmmmwm*t"tti

= s,

05 T2 0GOS R PEDINOS A REDE ]
“\}\:"DS RIESES DERLAROH A *ABPJL‘.';,',‘,‘,'
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JoGa
ARKANOID 2
H.ATE.
LAST NINTA
LAST NINJTA
LAST NINJA
THE MUNSTERS
R-TVPE
R-TVPE
RUN FOR GOLD
RUN FOR GOLD
RUN FOR GOLD
STORM LORD
STORM LORD
WEC LE MANS
WEC LE MANS

[0 = ]

- SESSAO DE POKES
EXTRAIDOS DA YOUR SINCLAIR DE NOVEMBRO DE 1989

POKE
40420,100
53246,14
36576198
15993798
36751198
378911 _
3824222 —mansivel.
38242154
41097 ,0
29866,60
3727860
SE8TT 27
56877201
260850
26087,0

EFEITD
RAFPIDEZ
ENERGIA
NIVEL UM
NIVEL DOIS
NIVEL TRES .
TEMFO
SURPRESA
SURPRESA !
ENERGIA
ENERGIA
SURFPRESA
VIDAS
IMUNIDADE
TEMPO
TEMFO

PR

Dica es,&ecia! do CHASE HA. o e

VOCE PODE CARREGAR OS5 DEMAIS NIVEIS DO CHASE HQ
PARA TANTO BASTA VOCE CARREGAR O HEADER DO BLOCO
E EM SEGUIDA CARREGAR O BLOCQO SEGUINTE,

"ESTA DICA SOMENTE EE SEGURA PARA 08 PRIMEIROS.

CINCO NIVEIS DESTE SUPER JOGO.

or) D r\ﬁg

Y 1\: ey bAd cW

DOMINATOR - dica especial de Adiel Q. Ricci

PRESSIONANDO--SE CLS . CAPS SH!FT EDIT e SIMBOL SHIFT , TODOS DE UMA

VEZVOGE TERA" VIDAS INFINITAS QUANDO JOGAR.
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‘MAPA COMPLETO DO BATMAN IIX
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{MAPA COHPLETO DQ SOLDIER OF FORTUHE

NIVEL UM
LOGO NO INICIO DO JOGQ VA ATE O TRANSPORTADOR E DALI ATE A TELA DE
COMBATE NUNCA VA'PARA OUTRA FASE, SEM ANTES PASSAR POR FLA
POIS FL.A LHE DARA MUTTOS BONUS, DUAS FLECHAS E UM DIAMANTE
PARA MATAR O MONSTRO , NAQ INTERESSA O NUMFRO DE TIROS QUE VOCE ACERTAR

‘ NELE E SIM UM TIRO PRECISO NA BOCA.

DEPOIS VA PARA 0S TRANSPORTADORES "B & C -~ » COM DESTINO A FLORESTA. AQ
CONTRARIO DA REVISTA ~YOUR SINCLAIR NUMERO 35,05 PONTOS 1 & 2 DO MAPA,,
NAQ SAO INACESSIVEIS. O PONTO 1 F FAGILMENTE ATINGIDO . PULANDO DO ELEVADOR,
PARA ATINGIR O PONTO 2. VOCE DEVE IR DO LADG ESQUERDO DA ARVORE QUE
SUSTENTA O GALHO E ATIRAR NQ TRONCO
QUANDO VOCE COLET AR TODOS 05 PEDACOS DO ELEMENTO, VOCE DEVERA IR ATE ©
TRANSPORTADOR “A ™.

A ROCHA QUE VEM AOQ SEU ENCONTRO NO PONTO 5 E INDESTRUTIVEL, PORTANTO
DESVIE DELA . A0 MATAR O MONSTRO DO NIVEL, VOLTE TUDO E ESCOLHA UM DOS

’ TRANSPORTADORES 2 QU 3.

CONSELHOS
-NUNCA DESPREZE UMLA DIAMANTE , POIS AQ COLETAR 8, GANHARA VIDA EXTRA.
-NGS 20 MIL FONTOS VOCE GANHA UMA VIDA EXTRA,
-NA MINHA OPINIAO ., A MELHOR ARMA F A FLECHA.
UMA NOVA FLECHA INCREMENTA C PODER ORIGINALL
-SALVE TODOS OS PRISIONEIROS, POIS ASSTM VOCE VAI GANHAR PONTOCS,

REDE NENS 18 PAGINA 8
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 NIVEL 2

ENTRE NOQ ELEVADOR
PARA ATRAVESSAR
08 ESPETOS.

O PONTO 3 F MUTTO
DIFICH.. VOCE TEAM
QUE PULAR EM
DIRECAD DA PAREDE
ATIRANDO PRA
VALER

NO PONTO 4 PEGUE

0 ELEVADOR DO
MEIQ, O DA DIRFITA

" OQUTRO DA DIREITA,
i CIMVLA DE VOCE,

O OUTRO TAMBPM
EM CDMVA DE VOCE

E O DA ESQUFRDA
PEGUE O TRANS-
PORTADOR "D ",
PARS PASSAR
PELAS PONTES NO
PONTO 6, F SO
FICAR PULANTO

E ATIRANDO.

A SECAD 7 EMUTTO
DIFICIL : SEMPRE
QUE APARECER UMA
ROCHA VOCE TERA'
QUE VOLTaAR UM
PEDACO E ABATXAR
PARA PASSAR PELO
PRISTIONFIRO DA,
SECAO &. VOCE TEM
QUE ESTAR COM TODOS
0S PEDACOS DO
ELIAENTO, ENFRINTE A
TELA BO MOXNSTRO E
DEFOLS ESCOLHA UM

DOS TRANSPORTADORES |




NAVY MOVES 1

BY EDSCH DS OLRERANARDES

Caros colepas Th-maniacos,
apresento agui um sami-nanual
deste fantastico jogo. bem como um
mapa para ajuda-los a ze locomover

O primaeairo objetivo & consepuir as 3
Fenhas (MUINEros) para Goessar og
terniinais do computador (no jopo)
Esxtas senhas estao com primeiro
eficial e o de maguinas «
transmissao, sendo que os dois
o ficiais de magquinas tem a mesma
senha e o mesmeo ocorre com o5 dois
oficiais de transmissao
ixto guer dizer que, e voce matar oF
dois, pepue ¢ ranha de um a do
outra peoue a " vida
(maleta de primeiroy socorros )
mas, Se voce conseguir matar o
&npx:ao. corn a senha dele voce pode
raber a senha de todos os outros
. sarn precisar mata-tos,
O segundo objetive ' alecancar o
* terminal de computadeor
ao {ado da sala "B e entao , operar
o terminal da seguinte maneira !

I- Se voce tem a sentha do capitac &
falta alguma senha digite "DERD"
O terminal vai pedir a senha do
capitazo e, estando esta correta. vai
informar 4 alparismos relativos as
yernhas do capitao. o prvmetra
e ficial . o Fficial de raguinaes e
oftatc:l de trc:nsmt:sao(na ordem}

2- tendo todas as tres senhas dos
o ficiais, ponha o submarino na
superficie e pare os rmotores, Fara

Jazer isto, digita oxr comandos
"EAMER" e, d'epots, "FPARA MOTO"
Estes comandos vao exigir a senha
do primeiro oficial,

3- abra a porta da salaz ende devera’ “
explodir @ bomba, digitando

"ABRIFUER"
do oficial da magquinas. d

4-pncerre o " pape " com o terminal
do computador d:oucr.ndo ‘END
e va' ate' o canto esquerdo da sala
da bomba, Veste moemento, a bomba &
ativada = & monstrada uma

REDE WEWS 19 PAGINA 10

. 0 que exigird a serha i

mensagam na tela . Ao ser teclado
gualguer coisa, iniciar-se-a¢ «
contagem regressiva de dois
minutes para voce sair fora deste
submarino Forem, voce atnda tem
gue avisar ao seu mini-submarine
para vir busca-le ¢, para isto,
novamente sera’ fiecessario wsar wm
terminal de computador (gualgquer)

5- Chame o seu mini-submarine
para resgata-lo dicttande no
terminal a palatra TEAN", o qua
exigira a senha do oficial de
transmissac e, entao, o computador
Sficara', aguardandoe a mensagem
gue voce tam gque transmitin, Dt Cctte. o
. seguinta "OABIRBY AMD', gue
significa bombardeia com as letras
misturadas. Depois encerre o papo

com ¢ computador digitando "END"
E' importante tembrar gue o relogio
- da tomba fica parado enguando
voce estiver utilizando o terminal.

6- Agora & correr IIf Nao perca
tampo daitando para fugir das
balas., Fuzile tode snundo que
aparecer na frenta e atras ¢ va' ata'
a rala “F" e, la chepando, dirtja-se
para o cantg esguardo e cruzas ox
dedos. Sa houver tempo, o seu
mini-submdarine aparecera’ & voce
sera’ automaticarmente transportade
para dentro dele e sera’ monstrada
a explosac da bomba, saudando-o
com sfusivos cumprimentos e
posteriormente voce estara’
desembarcando numa ensolarada
itha da America Central onde
doancarinas nativas o saudoarao,
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DIZZY IT-

(TREASHRE ISLAND)
BY MARCELO CRORAL DR ST .

SOLUCAC

APANHE 0 CESTO VAZIO E COLOQUE-O AOQ
LADO DO PENHASCO.

SUBA E VA’ ATE' A FLORESTA E APANHE
RUBBER SNORKLE ENCOSTE EM UMA
PEQUENA ROCHA QUE ESTA UMA TELA
ABAIXO. AGORA PEGUE GLASS SWORDE
A CAMFRA COMO ESTA INDICADO NO
MAPA. EM SEGUIDA VOLTE ATE A
PRAIA E DEDE A CAMERA E A SWORD.
ENTRE NA AGUA F APANHE SALT

WATER SPADE VOLTE A PRAIAE
ARRUME 05 OBJETOS DE FORMA QUE A

-

DETONADOR. APANKE O SACO DE
MOEDAS (BAG OF GOLDEN COINS).
VOLTE ATE A PRAILA , APANHE A
TELEVISAD , VA' ATE © HOMEN DA LOJA
E TROQUE A TELEVISAO E O SACO DE

" MOEDAS POR UM GALAO DE PETHROLES E

(2

SPADE VENHA PRINMEIRO QUE SNOBKLE, /&

FNTRE NA AGUA NOVAMENTE E VA' ATE
UMA FEDRA SALTITANTE E DEINE A
. ESPADA FM CIMA DA MESMA
VOLTE A PRAIA , APANHE 0S OBJETOS,
ENTRE Na AGUA E FIQUE EA CIVA DA
BOLEA E ATRAVESSE AS ROCHAS.
DELNE A CAMERA COM 0 HOMEN DA
LOJA EM TROCA ELE LHE DARA' UM
BARCO. VA MAIS ATIANTE E DEIXE O
BARCO N0 CAIS, APANHE A BIBLIA(BIELE)}
PEGUE O MACHADO (AXF) E DEINE 4
ESPADA EAM CIMA DA ENTRADA DA
CAVERNA , NAO ENTRE AINDA.
ATRAVESSE 0 MAR E DEIXE O MAaCHADO
{AXE) BEM NO MEIO DA PONTE . NAOD
FNTRE AINDAL
ARRUME 05 OBJETOS DE FORMA QUE
ENTRE A BIELIA E A MASCARS, EXISTA
UAL ESPACO , DESTA E APANHE O
TESOURO DO PIRATA E SATA COMOS
TRES OBJIETOS .
VOLTE AO HOMEN DA LOJA E TROQUE O
TESOURO , POR UM MOTOR DE POPA. VA!
ATE 0 CAIS E DEIXF-O LA PEGUE A
CHAVE (GOLDEX KEY) DESCA ATE A
CAVERNA, APANHE A DINAMNITE, VA’
PARA A DIRFITA ATE A ULTIMLA SALA
ONDE EXISTE UM BARRIL NO CHAO
DVPEDINDO A PASSAGEN , DEINE A
CHAVE EnI CIMVEA DELE DESCA E PEGUE
MVA PEQUENA TELEVISAO
( MICROWAVE OVEX ),
VOLTE ATE A PRALA E DEINE A
TFLEVISAD, VA' ATE A FLORESTA,
APANHE O DEFONATGOR
(INFRA RED DETONATOR) VA’ PARA
FSQUERDA NA MINA , DEINE A DINAMITE
AO LADG DAS PEDRAS CAIDAS VA' PARA
TRAS DA OUTRA PEDRA E DEIXE O

UMA CHAVE DE IGNICAO, VA' AOCAIS E
DEINE OS DCIS, AGORA O BARCO ESTA/!
A MOVIMENTO. PULE EM CIMA E VOCE
VERA' O IRMAQ GEMED DO HOMEN DA
LOJA PARA VOCE PASSAR POR ELFY VOCE
PRECISARA' DE TRINTA MOIEDAS DE
OURQ QUE ESTAO ESPALIIADAS PELG
CENARIO E ATRAS DE MUITOS OBJETOS.
QUANDO VOCE CHEGA DO DUTRO LADO
EXISTE UMM PERGANMINHO DIZENDO QUE
JOCE TERMINOU A PARTE FACIL E

&
e.\Yxs MOEDAS RESTANTES,

£

u

L UIIVD
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* * QBIETOS * * * %

a )
FiLoo :
3G OF GOLD COBS - TROCAR COM0 HOMER DA LOX
B~ GoLD CON ATRAS DO COMARI - NTAR ATE TRATA
£ Z4ALD COM ~ AINTAR AT TRETA
D - SHCLAR ELISER MG ~ JOGLE H fl 8 FrEA PONTOS
£~ SHAED (LASS SLIORD - COLOCAN 1A ENTRADA DA CAVERMA
F —DE0 CAMERA ~ TROCAAR COM 0 BOMEN DA LOJR
. G- PERAFKDOETOMITOR — AT DEATE
H - RUBEER SNORYLE - POSCER ITA ENIRGR 1 460
“TUBE OF TOOTHPRSTE - DESCONECTD
1 EMPTY LD CGIEST - AR SUEE HO PERSISCO
K- SALTURTER Set0e — COLochA G DA ROCH: PLLADORA
— STEXKS OF DYHPATE — COLOCAA K Mg
M TIE AXE - GBARE A PASSAGEM N PONTE
GN=THE CLRSED IEEASIERE - TRoCin Son 0 IVEN Db Lo
T3 0D HOLY B4 F - $ECESARM PAFA SAR COM 0 TESGURG
IR =i oL

EMPTY BUCYET ~ ENTREGAR PRARA 0 HOMEN DA LD
R - A MICROLKWE OUVEN — TROCAR COM O HOMER DA L0

- REARGE GOLDEN KEY - DERXAR M4 CIMA B0 BRRL
oA, DICAS 7m0,

PARA VOCE GANHAR MAIS PONTOS
PEGUE A REVISTA E DEINE NA AGUA
ENTREGUE PARA O HOMEN DA LOJA O

.OBJETO QUE ESTA ACIMA DA CABECA Do

MESMO (P}
NO MAPA ESTAO INDICADAS APENAS 29
MOEDAS EXISTE UMA QUE PRECISA SER
EXCONTRADA. PARA QUE TOCE NAO
FIOUE PROCURANDO MUTTO UMA PISTA,
ESTA NA FLORESTA NA PARTE DE BAIXO,

GERAL ~~=- . ..
NESTE JOGO VOCE PRECISA DE ATENCAO
DOBRADA, POIS VOCE POSSUI APENAS
UMA VIDA, MUITO CUIDADO COM AS
ARMADILYAS NA FLORESTA, PARA
EVITA-LAS PULE NA DLAGONAL.
PARA PEGAR A MOEDA FEAM CINA DA
MINA SUBA ATRAVES DA FLORESTA ATE
ONDE FOR POSSIVEL E PITLE .
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1- LIVING STONEIX
UM CACADOR A PROCURA DE
AVENTURAS NA SELVA . ONDE ILE
ENFRENTARA' FERAS E INDIGINAS
GRIFI0S=9 SOMH=3 NE8HRCAO=8

B

|+ L easimes e el Tt

CORSARIOS II

) 4 - ASTRO-MARINER CORP
UM SOLDADO DO FUTURG DEVE INVADIR
UM PLANETA REPLETO DE MONSTROS E
ARNMADIIAS MORTAIS .
GRIFICOS =7 SOM=5 MaCA = B

2 - LAST DIEL
PILOTE UMA NAVE SOBRE UMNA CIDADE
CIBERNETICA, ONDE A SUA MISSAO B
DESTRUIR TUDO QUE ESTIVER NA FRENTE
GANICI5=3 Sid=5 RERCH =T

3 - DRAGON SPIRTT
UM DRAGAD ALADO, TENM DE
ENFRENTAR TODOS OS5 PERIGOS ENTRE
DESFILADEIRQS E RIGS .
GRAFICOS =8 SO0M =5 ANMACKE =87

3 - SATAN
ENFRENTE DEAMONIOS M CAVERNAS E EM
MONTANHAS , ONDE VOCE TERA DE
SOBREVIVER A TODO 0 CUSTO.

6~ CORSARIOS 11X
AVENTURAS IM UMA NAU PIRATA ONDE
VOCE DEVE SALVAR A SUA AMADA. QUE
ESTA PRESTES A SALTAR DA PRANCIAL

GREFKCOS =6 SoMd=4 MM =T GROFICOS =7 SoM=4 ANMACAD =8
EITREIE) RS Bl RATHAD HAH
SESSAD CATALDED
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RES e CAPTATN TRUENO I

Rt

P2 Sl Mm & il Ly

' 1 - MIG 29 SOVIET FIGHER . 4 - IRON SOLDIER
DILOTE Und CACA , POR UN TFRRITORIO AJUDE UM GUERRILHEIRO FAf PLENQ v
INIMIGO REPLETO DE BATERIAS COMBATE NA SELVA A RESGATAR TODOS
ANT-AERFEAS ., QUE TENTARAD ABATE-LO. 0S8 ALIADOS DESTA GUERRA SANGRENTA.
GRAFICUS =7 SM=3 AFRCRI=8 GARFC0S =3 EoM =6 R =T
2 - CAPTAIN TRUERD I 5-STUNT CAR RACER
AJUDE A TRFES HEROIS A INVADIREM UM MAIS UM SUPER GAME Na TECNICA DE
CASTELO MEDIEVAL. FREE SCAPE. VOCE PILOTA UM CARRO
GROFICOS =8 SOM= 6 AENCA0=8 EXNTRE VERDADEIROS ABRISMOS.

GRIFIKOS - 8 SOM =7 REMCH) = 3

3 - WIZARD WARZ

MISTURA DE JOGO EXTRATEGICO COMNM ' 6 -~ SIZTARK FORCE
ACAQ  NUM CENARIO DE MAGOS F NISTA AVENTURA VOCE PILOTA UN
BRI r\'DS ONDE VOCE E APRENDIZ ., SUBMARINO TERMND NUCLEAR POR
GREFKCS = 7 SOM = 4 ANIMACAD = 6 INSTALACCES AMPLAMNENTE HOSTIS,
- GRAFICOS = 8 SOM =6 R =7

REDE HE¥WS 18 PAGIHA 15




Ry A P
S b R Tt iy

Erpe st s
g gy
ESRBE

&k

T
Fy

.‘:-'.

'baun-n-p!['?

=

R SR Y RG] N R

—
?‘“’
F i

i

¥ |
/[ ’EHILIO SHAKCHES ﬂzmiff.
g 1 [}

TR Pt h 3

":‘Q_”" o) md} A\
Gl GYEY A rn

¥ sio wedl vl ffa gy
RN g e AT

1 - PETROVIC BASKET
JOGUE BASKET CONTRA O MICRO QU
OFONENTE , O ESQUEMA GRATICO DO JOGO
DEINA UM TANTO A DESETAR, EM VISTA
QUE O AXNGULO DE jOGO E SUFERIOR .
GRHCIS =7 SOM =4 AP0 =S

4 - GHOUL'S N GHOSTS
SUPER AVENTURA ENTRE MORTOS VIVOS
E CUTROS ZUMBIS MAIS.

SEN DUTIDA TRMA OTIMA VERSAC DO
CLASSICO GHOSTSGOBLINS .

GRAFKIOS =19 S0 =1 ARMICRO = 7

2 - THF REAL GHOST BUSTERS
TVERSAQ MAIS INCLEMENTADA DO JA
FAMOSO CACA FANTASMASR O
PROBLIMA E O GRAFICO QUE E TAQ
ALTANMENTE ELATGRADO COMO CONFUSO
GRAFCOS =7 S0 -1 - RRMCRO=6

I-HYPSYS I
PILOTE UMA SUPER XAVE, E DESTRUA
UNLA VERDADEIRA FORTALEZA NO
ESPACO , 0 DESTAQUE FICA POR CONTA

DO SCROOL MULT-DIRECIONAL.
ShMad e =

5 - EMOLIO SANCHEZ TENNES
DISEUTE TENIS EAM PARTIDAS DE
SIMPLES CONTRA O MICRO , O DETALHE
NEGATIVO, £ QUE VOCE COMANDA A
POSICAD ONDE A BOLINHA VAICAIR E
NAO O POSICIONANENTO DO JOGADOR .
GRAFICOS =8 SoM=3 AWMRCAO=6

& - LASTR SQUAD

" PURAMENTE EXTRATEGICO, VOCE DEVE

POSICIONAR AS SUAS DEFESAS , CONTRA
O ATAQUE INIMIGO .
_ @MOS =5 Sore= 4 LEAMALAQ = 6




ZULU HARS,

1 - TUSKER
UM EXPLORADOR EM AVENTURAS NA
AFRICA , TECNICANIENTE TRATA- SE
MAIS DE UM ADVENTURE ANIMADG DO
QUE FURA ACAOQO

GRAFKCOS =7 S50M=8§ AHMACH0 =2

[l ills] . F rok RS
! Xe

UM ANDROID SOB UM MONG-CICLO . DEVE
ENPLORAR UM PLANETA REPLETO DE
PERIGOS E SURPRESAS .

GRAFICDS =7 SC=6 RS =T

- ZIULU WARS
PURAMENTE EXTRATEGICO OU SEJA DO
TIFC DE TABULEIRO, ONDIE VOCE
POSICIONA , O SEU EXERCITO EM GUERRA
GRAFICES =6 S0M=4 ENMACHD =5

3 - THE ADV, SAINT BERNARD
AJUDE UM CAO SAO BERNARDOD A
SALVAR SOBREVIVENTES NAS

MONTANHAS GELADAS ., -
GRIFICCS = 3 StM=13 BNMNCRO = 4

5-RALLY SIAMULATOR
PILOTE UM CARRUD DE F1 POR PISTAS
MUTTO COMNPLENAS E QUE EXIGTRAQO
AMUITOC DO PILOTO. INCLUSIVE POROUE OS5
DENAIS CARRINHOS . CORREM MUITO
BEM . E SE VOCE BOBEAR | VAL COMER
MUTTA POEIRA..
GRAFICCS =7 SoM =7 HRACHK =05

6 - TONM & JERRY
DECEPCIONANTE PROGRHAMA .08
GRAFICOS SAQ HORRIVEIS .
GRFIC0S=2 S =1 + REACE0. =3

G



DETALLE

DETALHES DO JOGO

WEAPONS

BOMBS
Rubbish. AF
youcandgls
bob themn
tront ol you &
few fest

BOW AND
ARROW Hot

FLYING MACHINES

TEDOY BEARS
Noi loa ond.
They don t Nt
and Lake one
hit.

BALLOOHS
Same as teody
bears.

FLYING LASER
CANCN Tha
besL iLhavers
and iz quile
fast,

RUBBER DUCK
Same B tacay
bear, -

-REDE HEHS 18 PAGYHA ’8

METAL
BALLCONS
Strong, but tee
big for smad
hinnels |

STROMG
BALLOONUS
Very good.
Punk tecdiea
ride on them.

HoT am
BALLOCN
Good and
quick. Canibe
whot down

sasly, -

BADDIES

SHELLS
either fre

STARS Masly.
Some can
muihaty. Kill on
Lomach.

FIRE TURTLES
Thew tireis
fast bul dont
bother with
their batioons,

SPEARMEN
Like
boomerang
man, They
throw spear ug,
Bt vestch out .
asitcames
down

BATS They
niy drop one
triangie. Avosd
therm.

AXE CATS
Deaaly. Worths
DlcKInG thes
baitoons,

2 HEWZEALAND

- THE NEWZEALAND STORY

PARACHUTE
PULPKINS
Drop bombsg,
Sheat them
irom the side
or fust avoid.

PUNK TEDMES
Ride good
slrong
balloons, but
firafast
missidex

DUCK PILOTS
Shoot deadly
dats in random
direcuons,
Ehoot rom
Helow.

BADDY MAKER
Ha walks along
shooting stars,

and shelis,

BAT CAT
Walch outlor

SEABLOB Ger.
Exaxy ta avoid,
But do sa,

SEA PLANT
Dentswim

closetona

tenlacket,

MAGIC
PURIPKIN
Changes irom
batla pumphin,
Flies siowand
cannot shoot.

FLYING SPIKE
Oniy on Level
Three. Deaaty
ta touch ane
lailows you
around. )

WATERFALLS
Heln or uncler,
Pusn you tne
right way of 19
your death. Sa
very careliul.

WATER STAR
Looks ks
shurkens, but
bounces
oround vnder
waler oaievet
Four.

LAVA STREAM
Same ellectas
{loor spihes,
but ooty on
Eeved Fiva,
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- IVIPORTANTE :
Eeas SE VOCE QGUISER INCLUTR UMA TFLA D:.
CARREGAMENT(, PODE-SE INCLUIR A

LINHA ¢ 35 LOAD “ ~ SCREENS

' COMO POKEAR PROGRAMAS
MULTIFACEADOS SEM UMA LIVING STONE IT

MULTIFACE (versao 33 O CODIGO SECRETO DA PARTE B

+ TIAT . 7
{ POR FLAVO MASSHO MATSUMGTO ) E' O SEGUINTE : 15215

JA' FOI PUBLICADO UM PROGRAMA QUE
PEFAITE POREAR UM PROGRAMA

N CRIME BUSTERS i |
MULTIF ACEADO. SEM NECESSTTAR PARA ESCOLHER O CONTHEOLE , VOOE DEVE |
POSSUIR A MULTIFACE TECLAR 00U W PARA IR PARA A ESQUERDA ) ;
POREA TAL PROGRAMA SOFRE DE UMA DIRETTA RESPEC TIVAMENTE E |2 PARA UM PULA
DFFICIENCLA, DE PERMITIR POKES PULA DO LADO ESCUERDX) 5O VIDEO , EM SEGUIDA *

“IE TTERES CIvLA DE 23964~ " ASSDA QUE PASSAR O CONTROLE ESPERADO “
SOMENTT EALEX COS A VOCE DEVERA’ SALLTAR DE ENCONTRO AQ NEE..MO

DESENVOLVI ENTAD UM PROGRAMNA <F VOOE ACERTAS O SO E DO SEU GUST
~ T ™ CONT ST,
BASIC OUE CARRFGA UM PROGRANA - ESTARA’ NO QUADRO ACBA, CASO CONTRARIO '. :‘
MULTIFACEADD £ EXECUTA POKES EM . TENTE NOVAMENTE, PARA JOGAR |, $IMPY ES |
ENDERECOS ACIMA DE 23296, & DE QUEBRA TECGLE J E BOM JOG0.

, UM POUCO MAIS TACTL DE USAR _
CABE DESTACAR QUE DiFICAMENTE
STRA' FEITO UM POKE EM ENDERECO
ABAKO DE 23295 POIS AL STTUA-SE A . Tl K ’}{ .

BOM E A MEMORLA DE VIDEQ, i

R VR L e

CLCQ thﬁﬁr

LI

A LISTAGEM EM BASIC E A SEGUINTE: (POR FLIRA) MASSA0 MATSENOTO)

. N - h-
10 PAPER NOT PL: CLEAR VAL 237917 8NIERFCE 2 PO0E SF USE0N POTITI DO BISIC, CON 0 COMEN0 -
= R s s = SL¥s_, ShPLFICR N FEDGRIMNCHD, M Y FRZZR COM A
LET Z = NOT PI: BORDER Z: LET A% = VEMPSTON ? A RESEOS TAESTA M (a0 SE T U VOCE |
{LET B= VAL~ 256 . ) o o S Ik L0, L
) el IR AZENIO- SE W 3 FETOMASE (4 FEOANBERCOBE

20 NPUT AT Z,2:70,0 - TERMINA REPRESTITA © ESTAOO DO QYSTHK, DE;.'-=‘EF.I~‘£NTE DIGTAR E

POKE ;E:",; P RODRE O PENT AT .0

30LET A% =A% + CHRS(E-B*INT ?‘E\RNO(_H‘GWT‘“‘( EMlmm POSKCE :
(E/BY) + CHRS INT (E/B }+ CHRS P1IF  coniompnmnibace

o .
SEVER ook 1

ETHEY GO TO VAL 20" TRES LVALORES M hUMERY
it = S8, NS BOSSUEM L LODICH

10 PONE VAL " 237437, CCDETP " LOAD ™" ) % KOS TONESTA COMNECTADN £ FICE.,
CODE : LOAD " CODE : RAND USR VAL FSANDO COMPNDOS 00 THD ¢ ;
-neg10 " - . TN PRIT M KDMPSTOH RSENTE L '
KE FOF & 31< 37 HT M EHPSTEN ;
50 LOAD ™ " CODE VAL " 16463 7, LODE ‘. AL m PROGARHA M :

3323 CODE-S<:LET L= VAL"
60 LET E=CODE A5{1- \'orﬂ}»fB*chv

Th
E RaCrotlni 20 A FROGRA-EKCAD. COM 15

A${1):LET P-CODE AS(I+NOTZ): ALIOADO 0S CUE FATEM FROGRAMICRD OF 20608 , FERMITRIDO &
IF £ THEN POKE VAL E - 6832 " (E < rmmmpmmmsrerémmam>wcwow g
52617, P IFTI=T+INTPI: GO TG VAL -
~0 ]
70 RAND VAL " USR 24333 GARFIELD R
i 0 GATO GORDO € FIE LM 050 TR Ion Mot PAA FRZER SUA
| T . PREGMICTO ) £ ZER SUA
RGDE O PRDGR’AIVL—%. ENTRE COM oS B R0 DO QUL LISERTAR SUR AMCA mmt,y;‘ £l RPR"SI\t o,
POKES DESEJADOS NA FOHMA P’ZHL.‘*‘JEL._DC\'F AN A £ ! 3

* ENDFRECO . VALOR ", E PARA g f 10h ik S MATER

ENCERRAR ENTRE"3.07. wamzﬁ‘nsr% 3‘,‘% ) 1o
: : FDOHD L E :
CARREGUE ENTAQ NORMAIMENTE OS o £, SE) COMIABE 0 SOMEER PREGENTE | il CRFELE #4100
TRES BLOCOS DE BYTES cgég:?‘w vi-‘#s(igt ‘TER#"»‘T) rmgggro-@ Frm \g% %‘N:ﬁ;.
| COS O 5 00 SEMPRE UL Ta Prin RECESEA bes. O POOE .
CARACTERISTICOS DE FROGRAMAS SER PARA00 Poft 821 Pf“ao AL 5 S ChC TR D,

MULTITACEADOS, PRONTUO, VOCE TERA MERSHBENS /0 PE DR TELA APRALTEM F‘“’STPH\‘DG COMENTRRHS E

7 > PROA Y OSTIirg: s ToLE St
VIDAS , TEMPO, ENERGIAS E ETC £ UM JOGO PERFEITAMENTE 4500, COM FERSONAGENS DRNTDOS

INFINTTOS. (.0l 05 003 SURDRINGGS. «
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