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THE KUNSTERS "por Paunlo Henrique Rodrigues”

Este Jogo e'bascado ns serie de tv.Ha avenidam Hockingbird, 1313 estac morando

ponstros,brux:s e vemplres,cono Herman Menstro e ¢« Qoutros, :

Harylin,a unieca que e normal eptre os Hunsters,tol raptade pelos fantasmas €
levada para um castelo.

Sua missao e realizar as tarefas ds cada Hunster,e quando o ogo COomecHa

go*?a';iiy em cena.Ela deve executar as tarefas em arden pars enconbrar o resto
a familia.

Depois de umz deterninada tarefa ter sido completarda,voce pode mudar para cutro

Hunster e fazer as tarefas dele,ate reunir toda familia ,e entsao todos entram no
carro e vao pela estrada em direcao Ao eastelo,enquanto o dragao voa Ppor

cima destruindo bruxas e fantagman, i

be vez em quando aparece um fantaynisha  nuoa moto,que  tenta bhater no
carro.Levante o carro por um sedundo ou dois.Uhegue ao castelo « salve Harllyn.

BATHAR II “Pinguin & Coringnm™ -
por"Paulc Henrique Rodrigues”

Este ='um novo_ jogo do Batpan.Na verdade sao dois jogos,que  representsm duas
aventurag distintas para o homem~anorgego.Na primeira.o Pinguim aparece com um
nova plenc,para dominar ¢ munde,Somente o milionario Bruce Wayne ,alias
Batman,pode rustrar seu plane_ maligno,destruindo seus iniwigos e abrindo
eeminhe dentro d¢a Fsbriga do Finguim,para destrair o _computader principal e
deter = producao da fabrica.Naz segunda aventura,Robin e raptado,s & unica pista
e vn carteo deixasdo dentro da batcaverna-narca registrada do Coringa-e que,sendo
examinado com atencao,lhe dera use pista vital do paradeiro de Robin.

Use sus habilidade e seus bat-implementos para ajudar Batmea a Fazer sua béda
acao do dia.

Em eamnbss ss aventuras,s scag Ccomeca na bat-cavernsa,com Batman descendo de sua
mansan,qiue Fica em cime.Pistas e wuitos itens uteis podem ser encontrados em uma
busea ecidadoss ngs salas da bat-ceverna, Dentro, da bat-caverna,Batman esta
a salvo,nas quando fora dela,ele enceontrara nuitos inimiges paras impedi-lo.Livre

-se - deleg usando suas armas.Sejs cuidadosoc para nao deixar acabar sua energls e
egue comida para restaurs ~le. i , o

fg OQJetgg pegos V&0 para o inventario de Batmean e e acessivel pressionando-se "
ire” e oun’ .

Tambem e  possivel ligar e desligesr o som alterar a cor do fundo,e ate escolher

graficos wonocrcmallcos ou ecloridos.A chave pars vencer embos o5 jogos e usar

abietos no lugsr certo. .

8o jcgo,cada tela mostrads e sobreposta =n tela =nterior e elas sao de varios
tamanhos.lsto cria um efeito impressionante.

0 preprio Batman e'animado com grandes detalhes,cono sua caps z€ nexendo engusnt

o "eie eaminha,nac sendo apenag Lecnicamente impressionante,mas uma otima
aventura gom upa grande area de jogo e cheim de enigmas pare resolver,Este jodo

reslmente captou © espirito do personsgen Batman.S5€¢ja voce Fa do homem-moncego

ou Qa0 ,.nan perca.

DICAS: i )

-~ Ande pela bat-caverna e pegue chjetos uteis.

Livre-se dos 1n1m1?05 com ¢ bat-rand.

ee o nariz vermelho para ficar invisivel. . X <l

Yeias ms mensagens que apareces en Blaus lagares.Sap pistas utelis! @QE ‘eL
A

Nao enma demais.Guarde um pouco para guandu a energia estiver baixa.Q
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TETRIS i
por Paule Henrique Bodrigues

e estrategia,.onde = tela e’um grande retangulo.Blocos caen do
one pode faze-lcs girar ou move-los horizgniazlmenle.porsanto,c
% espscs @z tela e preenchide.ls blocos tem diferantes for:as.Has sao senpre
mades  ror quatry auadrades arranlados em Farza de L,em linna reta ou foroas
os5as.bez auadrodos ¢ a  largurs ds tela e guande uma linha e complets,sem
cos varzigs,a tela desce uma inha,de modo que o processo pnde Ser repetido.
T Ze @ linha ficar incompleta,s tela nao desce,s a prexima linha e
s cima. .
to mais isso scontece,mais reduz © espaco em dque  Vooe pode menipular oS
os.8e as linhas completas atingirem o topo da tela,o jego scabou,mas poderia
riecamente econtinuar eternamente,enguanto voce fosse completando linhas e
condo a tela hHa ' ump retangulo a esguerda qQue mOSLra o numero do nivel,o nuaero
iinhas cospietas.,e o numero de blocos d= cada cor gqug Ja caliram,e & direita
‘um lugar que gmestrz gqueil tipo de bloco sera o proXimo bloco 8 cair.
Swos dez niveis de jeguiquanto mais alto ¢'o nivel.nais rapido a5 bloeos
carm.HA1s ainda,quasio aais gumentam =sUS SuCesSZeS NE colocacsn dus blocos,mals
rzpide elesg csem Tetris e'um jcgo  em Qe voce nunca pode vencer,apenas Jogar
rais tespa,e Leniar demorar cada vez mals pars parder.5e gosta de um otlno
desafio,nao perca,nay perca,nao.. . )
Tetris Foi baledo por um estudnpte russo de 200 anos de idade.
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HIGHT RIDER by Adrisno Rubini Gimenes

1.0bjetivo: Proteger o AHK ROYAL(seu porta evices)destruindo os U-BOATS

2ggééE;BOATS,av1nas benbardeirog,minas efinalnente o destroyer BISHA E?gsgrib

Seu aviao(AVENGER oy BLACK HAWE)e'um pequeno ecaga-torpedeiro que leventara'w

Sggg:gavgge tﬁ?ﬁ- gUE? oequ&ntas~ vefgsf?ren nec&ssgrias pgra conpletar ogu;

530es para escolher

2.COHARDOS ESPECIAIS:

Pausa :

A

SCORE |

ACE:mira

vista frontal

painel instrumentos

napa .

vista traseira

cgtapulta N Ita t d
abre comporta e solta torpede

Uso Do Hg?s v
Joystick controla seta que marcs posicac na sua busscols com um pegqueno "tra

bl

P

Dirigindo-se entso & este pegueno "traco" ns sua busscla voce chegara’onde a

ta indicar.
g nal bara in . e " PR
%C?LﬁqgﬁsiL?GAgg gEaﬁEﬁgIggsanhndas representan esqﬁadruas_ de ininiges.
ela
acenda luzes{uaando joysktick)
ignicao
¢scolbe o tangue de combustivel(1,2 o

acelere ate’ 3000 RPH

d arrester” (gancho)

desca “"wing lock”{trava de asa)
carreiua o torpedo(se quiser)

teln Eal

puxe ¢ manche

- pressione "k"(catmpulta)

ando tiver levantado woo:

suspenda ¢ trem de guusogland gear)
8ﬁgsenda tail wheel”{ laps)

Aproxime-se e estabilize em direcao aao

diminue velocidade para 188 nilhag(

desca: trem de pouso{land gear)
arrester |

R flaps (tail whesl)

. ligar farois de pouso

. desce 8 aproximsdamente 30-45 pes

. bhom Eouso.

.ATAQUE AO BISHARK

.Desca a_ 10-45 pas . AT e

JAperta "L" {(lanch)bem proximo zo BISNARR(Z vezes)

Fia de jogo.
SPITTIHG IHAGES I
£ par Pauleo Henrigque Rodrigues
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0 objetivo do jogo e’salvar o mundo,que seis lideres podercsos e melucos estao
querendo dominar, . . L.
E}ﬁSB ggo:o Papa,Hargareth Thatcher,Gorbachev,Ronald Reagan,o Aiatols Khomeini e

i otha, .
Os seis sao mostredos na tela,rodeando o Planeta Terra,que o’ mostrado como uma
bomb?h que vai explodir.Torne-se um deles e combats o5 outros cinco.Quem voce
escoihe?
Em seguida,escoiha com quem voce quer lutsr,
A tela e'dlvidida,verticalmente,em 3 partes, L. T,
¥ A de cima,a ebBguerda,uma caricstyurs de seu personsgemn;s direita e’o  seu
inimigo No centro ests’'a Figyra da rainha,que move os labios e mostra mensagens,

No melo esta’'uma imagem animads do territorio do sew oponente. i

* A de baixo e’'onds "a briga econtece.Cada luta ten rounds ¢ o vencedor e
gquele gue ganha 3 deles, o .
Como  em Rencegnrde,cada lutsder tem seu jeito de lutar,e tambem um muxiliar que
qug ser chanudo so uma vez em casda __ round.

gul estac os personsgeny e Seus auxiliares: - A .
O Fapa‘ele bate nos inimigos com seu.banjo e tambem usa um extintor de incendio.
Pode chagar um cardeal para sjuda -lo, X A
Hergareth Thatcher:luta com Juves de boxe,e se precisar de =ajuda,chaom por
Dennis.que atira garrafas de gim emn
voce.Quch! . ' ... ,
Alatola Khomeini:s barba dele e'capsz de estrangular o inimigo que chega muito
perto e ele tambem usa Juvas da boxe.Pode pedir a ajudm de um outro Aiatola que
ysa ¢m’ lanca-chamnas(Qoer! ). . ,
Gorbachev:ele danca "Jehn Travelta™.Uma nao na eintura,ontra no olho do oponente
.Pode chamar Raism,qgue ussa como arma sua estola.
Rognald Heagan:ele luta com sccos.chutes e unR garrafa quebrada.Pode pedir a
ajuda_de Hclonald's,que vem pela tels no estilo Superman e acerta seu oponente.
Pik Botha:sua arma e um sifao de sode e pode ¢hamar um policial fascista pars
ajuda’'-lo e bater em voce com um bastao de cricket,
- Con ostes iideres,o mundo esta perdido, Hesmo assim,nao parca!
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"SESSAD CATALOGO!

@1-Upn grande decepecao e’ o VIGILANTE , que pesmo depois de vaorios niveis
continua lunto, tecnicumente [race ¢ com praficos bunildemente detalbados.

A2 -Oulro prande desastre e sen duvida o esquedrao classe A , cujo o titule
originnl e THEAM A {psrte J ou 11}, o jodo e’ uma especie de Uperation Wolf, mas
e perde botalmente , principalmente na Jerdezn de suwn mirs.

83-Ex  countrnp partida en METROPOLIS, voce encontrara telas fantasticas e muits
erinlividade nos personagens, mesnc com a ausencia de scm o jogo promete.
P4-TARE CUHMAND, voce dirige um tenque por uana floresta pessiswenente elaborads
com efeitos sonoros gue leobramm muito aquele progruminha em basic, HORRIVEL !:itl.
#5-A llelson pisou na bola quando adeptou o ELIEINATOR para o Spectrum, pois osa
grufices esLno nuito longe de uma Firea que fez o waravilboso Exolon.

gG-¥n  THE HUNSTERS os draficos sao excelenbes, nss devido ao som ser exclasivo
para a versao 128k a acao se loruoou nuilo rapida e desta foraw ruie de se jogar.
@Wi-A acao do  BED HEAD e wmuikte interessante e altamente precisa, o jogoe lembra
wpuite o Rocky , pois o persoanagen principal mais Juta box do que outra coisa.

Os grafinoes e o som sao bons, onde o destague Fica por conta do fundo da teln.
@8-Sen duvida aljpguna DIZZY 1L vail lhe surpriender pelos maravilhases resursos
pralices que o nesno oferece, o som ® 0S5 efeilos especinis sao deslunbrantes.
P9-Huito ruim e’ =8 adnptecao do F-14 TOH CAT , o jogn e” wuitn rapido,
evidentenente devido 8 {alta deo sow e portanto e’ totalmente injogmsvel.
14-BUFFALY BILIL, . tai um dos pinres jogos desta sessao, e um Festival de erash,
granficos sltasente confusus e som ausente durunte o jogo, gue aliais e una droga
11-$TRIP PUKER &  mais uma opcao para quen gousta de peker . as cenas seo nuito
boas, snag apesar dislo fica mnilo a gquen de Samantna Fox.

I+ e IeL et il
HIC

DINA

DQG

TALVEZ VOCE HACQ  SAIBA, HAS SEH HUNHIMA  EXCECAO RAQ EXISTE NEPHUM PROGRAMA
NACIONAL QUE NAC TEHMHA A ESTRUTURA DE UM PROGRAHA DO EXTERICR.

AGUT  RESTE F&IS E° TG CHUFADO DE  UHA HBANEIRA  SELYAGEM. NHDE O FROGRAHADOR
HACIQHAL Q4 SEJA O ADAPTADOR HACINHAL. EH SERAL LEVA APENAS A CEREJA DO BOLO,
GRANDES  EMPRESAS HESTE PALS EXFLORAM N5 PRUGRAMADORES, FOIS 08 HESHOS NAO TEH
NEHHUH SOPCRTE LTESAL REAL.
SUH O EXEMILY BT Q ANTOR DO ASUARELA, PROGRAHA GRAFICO PO HSX, QUE ATE® O PREZENTE
HOMENTO HMAD KECEREU O HESCESSARIQO FARA COMFENSAH A3 DORES DE CABEZA.

UM CUTRO ASEECT E° QUE E-° UM ARSURLO O PROGRAHADUOR HACIOHAL QUERER GERAR ALGUH
PROGRAHA EM HICROS ALTAMENTE ORSCLETOS COHO SFECTRUH E HMSX (MESHO 03. COHVERTLDOS
eARA  2), COMO A SABEHOS O BRASIL ©OM TODO 0 SENt PORTE. E° O PAIS HAIS
RETARDADC HA AREA DO HODRBY THFORHATIZADD, SEM DUVIDA UMA YERGUHHA.

0 PBIGK E° QUE A3 GRAEDES EMFRIBAS., RQUE TEH O DIREITO IRTEMIU DE FABFICAREN
MICROS HESTE PAIS, OU FAZEH YIDED GAHES OU EAUIPAMENTOS PURAHENTE PROFISSIONAIS,
CHDE SUA AN3IA FOR LUCROS HAIS FLUENTES SEJAH SEGUROS.

A CONTIHUAR DESTA FORMA, HAQ TEHM JELTO, VAMOS CONTIHUAR JOGAHDO Pal HAN | HESHO
QUE  CFJA EH  ESTERED, EY 30, COH OCULOS, BENGALA QU O DIABO GQNE SFJA. HAS VAMOS
COLTIHUAR IGERUOS, HAL FUNIPADLS E RIDITULARIZADIS LA® FORA PUR MAD PRODUZIRHOS
NADA E SIM APROYEITARHOS DY IDEIAS FPRONTAS, O PIOR E° QUE E° VERDADE.

RICARDO LSHAHDAR.

1 N

GARY LINIKER HUT SOt

UL G 56 i
OTUR BLKE HED;

WL it bt i o e s, a4 i e

Lty
G

“ 1Sy TTREQE NEWS 18 PAGINA 7




SESSAD HAUDWARE, APBRESHHTA:
LALY fig
por Doniel Jerozolinski

Adquiri a iwmpressora Lady 88 a um ano e posso dizer que estou muito satisfeito

com os resultadgs cbtidos, . .

Epy manual e obtimo e explica detalhsdamente desde a instalmeso ate’seus copandgs
_Heszo scendo subretide a extensas ippressoes,nunca apresentou qualguar tipo de

groblena,bsta e ,gen duvide, s melhotv impressora para o pRQUENO USVarlo, A
sso voce deseje adguiri-la werifinue se a sua configuracao gsts correts pols
existem mudelos para HSX e SUECTEUH.A mudanca de contiguracso pode sger eith na

Rropr1a assistencis tecnica autorizada.

!Euns da seus pringipais recursos:

lefinicau de tabulacac horizental e vertieal

Caracteres definidos pelo usuarieo =

Fregranacao da margen esquerda ou direita

Lcaracteres internaclonals A . .

Caracteres exqandldcs.compr]m:dos.sublxnhados,negritos.subserltos,sobrescrxtos
£ .

en
He
Ca
Ye

atizados.e elite.
FICHA TECHICA |
todo de Inpressao: Matricial
beca de Impressao: 9 agulhas
locidede de impressaao: . 19@ caracterds por segundo no
modo notmal
25 caracteres por segundo em
X . . qualidade carta.
Vida util da csbeca de . '
impressao: 50 .0989 .89 de carscteres,
Extensao da linha: 8 polegadas | ..
Copias: ) 3 vias incluindo o originsl
Hetodo de alimentacao
do papel: . Friccan, tracso
Potencia consumnida: 30 W .o
Hivel de ruido: - menor que B0 dB .
Dinmensoes: 334 mm de comprimento
195 mm de protundidade
73 mm de altura
Fesg: 3,5 Kg
Haxime de caracteres
cr limba! ag A
nterface: Paralela Centronics
K5-232 serial (oprional)

TOTAL ECLIPSRE .
por Paulo Henrique Rodrigues
& Historis:
O ano e 1320 e vece waa em seu biplano peln deserto.na dir=eso de uma dasg
ranzes pirasiges.Coshecedor das cliencias ocultas,voce wsta alarpado com @ gque
esccbriu  sobre a maldicac gque ronda o lugar:a piranide,construida em tempcs
regolos,possul  uma cemara especial em seu topo.o santuarlo do deus egipeio do
goi,Rae,
A rtarso exata de tudo isso existir e uma maldicao lancade contra agueles gue se
revoitarss contra o farzo . . X
Sa sleuma coiss obsrurecer 0s raios do sol.durante o dis.pa piramide.a maldicao
gera ativada e a Lua expledirs ' )
Agui esta ¢ probiema:esse tao temido eclipse do sgl vei acoalecer dentro de 2
horas.e =us tarefa e destrui-le antes do Eeclipse Total chegar e ©0aussr uma
categirole . -
fen equicamente e’o melhor gue & epora poderia lhe oferecer:um ravolver,um
reirgin,tma tusmwucla,e ams  garrafa de &agua que  vore pode encher com fontes de
agca deniro du cairamide.
As nuitzs, calas doe  JoHo(parsbens | a tecn
neiuinds  are

c¢a  Freescapelcentens pumeroses
cag Jde  bzsourn.joias e Ankhslanuletos gue podsn ser usaios
r 55 harreiras em algumas dss portas).
2 sub i ¢m direceo nes niveis mais eievados da_piramide.Has o ceminho
afte 0 Santuario e tortucso e somente sera nompletado resnlvendo-se umia verigdade

de enignas.

G ferfo = sen  piecr inimigo.mss nao o unicorarmadilhas,dardos envenenados @
gredss |, o prejudicarao.bua energia e mostrads em Um COracan £ guanlo mals rapide
ele bate,nmais pertn esta o fim do jego. A

Vace pode pargr e descansar ate gue Sua energias seja restaunrads.

A tecn:ga Preescage roi ussadsa en Driller e Dark Eide mus en Total
Exlipse.nm usada en tudo seu potencisl, uma sSinlstra atmostera cheia de
SUrCreSAas & BEnlghAas.

DITAS:

* trceure pegar os Ankhs e tesouros,

X Atire nos simbolos das paredes- aldguns abrem portas.

¥ Moo desceide da mgua. A sede nao € Doa para 5@U COTARAO.

4% Frends A5 mumias €m seus sarcofsdes,atirendo nelas. i )

* Jrave sempre 9que possivel sus posicaa.Eate  Jjoga e fantasticoe.Yoece nsac
concegaira parar ste venvc u.
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