NOSSO RECADO AQ LEITOR

Conforme tinhamos prometido no n9 1,
sempre que a URANIA tiver algum novo lan-
camento. para seu computador, estaremos
enviando aos nossos leitores mais un exemn-
plar do RAND USR. '

Na ultima pdgina temos um programinha
de Basic, aparentemente simples ‘mas exire-
mamente util para o programador. Na parte
central continuamos oferecendo nossos [i-
vros para venda pelo correio dando mais
uma chance aos que querem escapar do au-
mento de janeiro.

Publicamos uma errata sobre pequenos
erros que nos escaparam nos livros de Jogos
em Linguagem de Mdquina e estamos lancan-
do mais dois volumes para seu computador
da linha SINCLAIR: Uma colegdo de progra-
mas em Basic para principiantes e adoles-
centes (contendo inclusive programas didd-

ticos de Quimica, Fisica, Matemdtica, etc)
e um volume maravilhoso para os ajicciona-
dos do assembly Z 50.

Este ultimo, CRIANDO EM LINGUA-
GEM DE MAQUINA, foi escrito por um
auto-didata que recria com o leitor alguns in-
teressantissimos programas, revivendo as di-
ficuldades, redescobrindo truques, ensinando
em resumo da maneira mais eficaz e fdcil
como elaborar programas excelentes em
assembly Z 80.

Para o inicio de 85 estamos elaborando
algumas surpresas: a mais saborosa consiste
num livro sobre montagens eletronicas para
TK 82/83/85 e CP 200, de maneira a trans-
formar seu micro num inteligente robd que
gerencia sistemas de alarme, atende o tele-
fone, disca para a policia e permite a ela-
boracdo de jogos animados. Aguardem!

Pierluigi

LIBERTE 0 GENIO DO SEU MICRO

CURSC DE ASSEMBLY

O seu micro de légica SINCLAIR
(RINGO, CP-200, TK82/83/85, AS
1000, etc.) bem como os compativeis
com TRS-80, tém um microprocessa-
dor Z-80.

Aprendendo Linguagem de Maéquina
(ASSEMBLY Z 80) vocé poderi co-
mandar diretamente o microprocessador
estruturando programas muitas vezes mais rapidos do que
em BASIC e gastando muito menos memoria.

Vocé poderd aprender ASSEMBLY como fez o FLAVIO ROSSINI (autor do LIN-
GUAGEM DE MAQUINA PARA O TK - Ed. MODERNA) assistindo as aulas do
professor: FRANCISCO A.S. DE OLIVEIRA.,

Os cursos LM I (40 horas) e LM II (40 horas) sio no NUCLEO DE ORIENTACAC
DE ESTUDOS - Av. Brig. Faria Lima, 1451 conj. 31, em virios hordrios, inclusive
aos sabados. Para informagdes ligue para (011) 813-4555.

RAND USR & o boletim informativo da URANIA Publicagbes e Assessoria Pedagogica Ltda., publicado sob a responsa-
bilidade da Prof: Betty Fromer Plazzi. Tiragem de 10.000 exemplares. Permitimos a reproducdo das matérias reda-
clonals desde que solicltada por escrito. Redaglo Av. Brig. Faria Lima, 1451 - CEP 01451 - 5. Paulo - (011) B13-4555.




MANUAL DE CONSULTA RAPIDA

PARA TK 85

Lulz Tarefsio de Carvalho Jr — Quem jd nfo teve uma
divida sobre um cbdigo ou scbre a8 sintaxe de um co-
mando na hora de slaborar ou corrfgir um programa?
Para evitar 8 enorma perda de tempo que é a comulta
a0 manual do febricante, esta tabela condensa de ma-
neira intaligents & sucinta todas as infermaches mais
Gteis sobre seu compatador de maneirs a parmitir uma
conzults vinuslments instantdnes.

TK 85 [servindo também para o TK 82-Ce TK 83)

Liminas dobrévais sm cartoline plastificada - URANIA/S
MODERNA CRIANDO EM

LINGUAGEM DE

o - LANCAMENTO MAQUINA
= = Samuel Ejchel — Nfo basta o co-
PROGRAMAGCAO EM JANEIRO nhacimeni; dos c:maam;os ;:3

TK82/43/85 CP 200

Linda Hurley — Taxto extrama-
mante diddtico para principientes
em computacfo, muito bem ilus-
trada & impresso & 2 cores. A arte
da programscfo & explicada pag-
10 8 passo. Um excelente comple-
mento Bo manual da instrugSes,
sconsalhedo  para  Iniciantes @
criances.

SINCLAIR [RINGO, CP 200, TK
82/83/85, AS-1000, atc.}

80 pp. McGraw-Hill

ASSEMBLY Z BO para 32 elabo-
rar um bom programa em lingua-
gam de maéquina, Mesta livro sSo
criados seis programas com a par-
ticipegSo do leitor, passo a passo,
com toda: s dificuldades expli-
cadat & detalhadas. Uma obra di-
ditica & bem humorada gue nfo
poda faltar ne prateleire do usud-
rig.

SINCLAIR (RINGO, CP 200, TK
32/83/85, AS 1000, ete.]

150 pp. URANIA/MODERN &

FACA SEU PEDIDO NESTE CUPOM (ou numa xerox|

Sim. quero receber pelo correio os livros abaixo relacionados:

Titulo do Livro o 3Fi‘f)‘§;;}‘“it5ﬁ°al§g; $) jan. | Quantidade | Total por titulo

Usando Ling. de Mag. 16,800 21.800

Jogosem L, M. vaol. | 16.500 21.500

Jogos em L. M, vol. Il 17.800 22.900

Tabela Mnemdnicos £ 80 2.900 3.900

Programagdo TK/CP 200 5,900 7.500 |

20 Jogos Inteligentes 9.500 11.900 i

Manual de Cons. Rép. TK 3 8.400

Criando em Ling. Méq. 18.200 25800 |

Colec8o de Progr. vol. 3 11.000 14.400

* = disponivel somente a TOTAL
partir de Janeiro 85

Para pagamento de meu pedido estou enviando o cheque e R S S
dohancon® o: oos ans e v . . nominal e cruzado para

URANIA PublicagBes e Assessoria Pedagogica Ltda,
Av. Brig. Faria Lima, 1451 - conj. 31
01451 S3o Paulo SP tel.: (011) 813-4555
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TELEFONE. ..... ¢ e e o (R Pl e bny POSINATURRE .« oo soq xi nieny sie e o

Importante: As lojas e livrarias que desejarem revender nossos produtos com os descontos e prazos de
praI;:e devem contactar a Editora Moderna, R. Afonso Bréds, 431 CEP 04511 5. Paulo tel.; 531-5089
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INTELIGENTES EM
APPLESOFT

Anita Palmer — Jogos dasafiantes,
divertidos & educativos totalmen-
12 estruturados em BASIC-APPLE-
SOFT. Obra ideal para quem estd
sa Iniciando no uso de um Apple
ou TK 2000 e jd4 tem aigumas
noclBes de outro BASIC. Todot
os Jogos sio scompanhados da um
exto explicativo, bastante didd-
tico.

APPLE (TK 2000, UNITROMN,
MAXXI, DBIONI, SPECTRUM,
#ie.)

200 po. Cidncia Modsrna Compu-
tagio

TABELA DE MNEMONICOS 2 80

Tabala am cartolina plastificads para consulta rdpida
das instrugdes do £ 80, seus codigos hexadecimais &
abreviagdas mnemdbnicas.
programa em linguagem de maquina,

SINCLAIR (RINGO, CPF 200, TK 82/83/85, AS 1000,

ete.)

TRS80 (CP 300/500, JR SLSDATA, DEOOO/B001/
8002, DGTI00/101, ete.)
Cartolina plastificada - URAN| &

JOGOS EM

LINGUAGEM DE
MAQUINA

{vol. I} = Uma divertida antologia

fundidade, Malabarista, Jibdia,
Sabotagem Atdmica, Rinoceronts
Bébado, Cagador de Andrdides,
Lenhador Canadense, Mineragio
Espacial, Minotauro, Simulador
de VW&o lcom instrugdes comple-
tas: uma verdadeira aula de pilo-
tagem!). E ainda um monitor
inteligente para auxiliar oz prin-
ciplantes am computagdo.
SINCLAIR (RINGO, CP 200, TK
- B2/B3/85, AS 1000, etc.}
180 pp, URANIA/MODERNA

germ da mdguina; Cargas de Pro- thw:] \\%
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de jogos com a rapidez da lingua- %t

USANDO LINGUAGEM DE MAQUINA
Mario Schaelfer — Como usar sub-rotines da
ROM a efetuar cdleulos cientificos em lingua-
gam de méquina. Muitos programas em LM de-
sassemblados 8 explicedos instrugEo por instru-
clo, incluindo um jogo auto-programdvel {inta-
ligdncia artificiall, Um excelenta compiemento
para quem J& s& iniciou am LM com o livro do
Flavio Flowsini,

SINCLAIR (RINGO, CP 200, TK 82/33/85,
AS 1000, etc.)

150 pp. URANIA/MODERNA
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Indispansivel para quem
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COLEQﬂODE:j
PROGRAMAS

CDLECﬁ.O DE
PROGRAMAS VOL IIf
Ricardo de Fayetti Siqueira —
Dando continuidade 4 colegdo pio-
naira  langeda pela EDITORA
MODERNA com a vol | {Duda) e
vol 1l [Tanios], naste livre desan-
volvemn-sa programas em BASIC
da vérias dimansBes, extramamen-
te (tais para iniciantes e adoles-
cantes, Aldm dos tradicionals e
motivadores Jogos esta volume
contdm umg secdo de programas
diditicos mostrande como o
micro pods ser usado na escola
para resolver situacles de Quimi-
ca, Fisica, Matemdtica, ete,
SINCLAIR (RINGO, CP 200, TK
B2/83/85, AS 1000, etc.)

100 pp. Capa 4 cores - URANIA/S
MODERNA

JOGOS EM

LINGUAGEM DE
MAQUINA

{vol, [I) — continuando & antolo-
pia do volume | com jogos de agdo
8 inteligentas: Tdnel, Poc-Man
{mesmol}, Criatividade, Wardoz,
Demolidor, Ciclo-Tron, Xadrez
fcom wum histérico e instrugdes
que &¥o uma verdadeira aulall,
Tanto no volume | quanto no 1}
pelo prego de uma dnica fita o

" leitor tem o equivalents a uma

dazena, enriguecidas de texto:
fascinantes & diddticos. Nio #

#ii necessdrio conhecimento de lin-

guagem de mdquing para digltar

W os programas,

SINCLAIR (RINGO, CF 200, TK
82/83/85, AS 1000, etc.)

: 150 pp. URANIA/MODERNA



LISTANDO A LISTAGEM

Acrescentando este programinha no fim
de um programa em basic ¢ comandando a
seguir GOTO 9010 vocé terd a listagem da
listagem, que poderd ser muito Util para alte-
rar linhas através de POKEs diretos nos'ende-

. As linhas de um programa em BASIC num
computador SINCLAIR sao organizadas de
uma maneira peculiar: elas tém inicialmente
2 bytes que indicam o ndmero da linha, a
seguir mais dois bytes que mostram qual o
comprimento do texto da linha (incluindo
um byte 118 no fim indicando New Line),
a seqiiéncia de bytes do texto e finalmente o
118,

0 19 byte multiplicado por 256, acres-
cido do 29 byte, d4 o valor do nimero da
linha do programa em basic. O 39 byte, so-
mado zo produto do 49 por 256, fornece o
comprimento do texto mais um, Com o
programa listado, podemos determinar em
que endereco se inicia cada linha do basic,
qual o valor do byte mais significativo (+) e
do menos significativo (-), respectivamente
190 ¢ 29 o nimero da linha, o primeiro co-
mando e seu comprimento.

LEI DE MURPHY

“Se alguma coisa tem a mais remota
chance de dar errado . .. certamente dara .
errado!”’
COROLARIO 1

“Num engarrafamento de trénsito ou
nos caixas de um banco, a fila or:> anda
é sempre a outra”
COROLARIO 2

“Num molho de chaves, a que serve

recos que agora vocé conhece,

Obviamente, se apoés digitar o nosso pro-
graminha quiser testd-lo sem digitar outro,
basta comandar GOTO 9010 e uma coisa
bastante surrcalista vai acontecer: o progra-
ma para listar listagens vai se listar. Isso que

¢ um meta-meta-programal
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=1 MEXT I

=y FRINT L;TRAE &, MIiL} . TRE SiH{
=l TRE 13 2586sM il +H(2) ;TAE 13.C
HREZ HIS) (THE 2T N3] 4255 #M (4]
PTEe LET DELTH:=MIZ) +255%Midl
SQEQ LET L=L+DELTR+4

F@5@ IF L:=PEEK 1B396+25c3PEEK. 1
5387 THEW STOF

HA1gf F0TO 20ER

EXEHEL O,

le5wa 35 4@ 22908 =TOF 2

15515 35 5@ 28&ie LET 1=
le5354 35 £& 2828 DI Lz
lEESE 35 78 2838 FOR 19
lEE752 35 88 5848 LET =1
16593 35 S8 9058 NEXT a5

15685 S5 1900 9850 FPRINHT 149
16755 25 1i@ =879 LET =4
16691 S5 12@ 9@80 LET ig
JEGE4 25 158 2850 IF 41
12862 35 149 2180 GOTOD iz

é sempre a Gltima”’
COROLARIO EDITORIAL

“Por mais revisOes gue vocé faca, todo
erro sera facilmente e instantaneamente
detectado imediatamente apds a impres-
sdol"” .
ERRATA (favor divulgar entre os amigos)

MR PARGE4a 80 IKRUVES DE _
tele. IF £10383 :2 THEM G&TE £id@
LEIR-EE :

plodt

PG

S

I
]

Tann

Fermn
Zn

R ) ey

O IMPORTANTE E O PRIMEIRO PASSO

CURSO DE FERIAS

BASIC | e Il (criancas e adultos)
JOGOS (criancas e adolescentes)
TK 2000 (basic applesoft}

Coordenacdo didética:
prof, PIERLUIGI PIAZZ]

Informagdes: (011) 813-4555

NUCLEO DE ORIENTAGCAO DE ESTUDOS
Av, Brigadeiro Faria Lima, 1451 - conj. 31 -

Séo Paulo




