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EDITORIAL

Muito alem de jogar

M Lembro-me perfeitamente de como eram vistos os videogames quando eu era crianga. A primeira lembranca vem de um Atari
2600 que meus irmaos mais velhos jogavam. Para eu ndo chorar, davam um controle desligado para eu brincar, e eu ficava
convicto de que estava jogando. Diversao. Jogar para se destrair, para passar o tempo, por amor ou simplesmente por jogar.
Esse proposito seguiu até que o cartucho foi substituido pelo CD-ROM, uma midia nao s6 com uma capacidade maior de arma-
zenamento, mas capaz de levar aos videogames outras fungdes, além de interagdo com outros aparelhos eletrdnicos.

Com a chegada do Sega CD, do NeoGeo CD e da trinca 3D0, Saturn e — o primogénito da familia — PlayStation, os videoga-

mes deixaram de ser apenas artigos de divertimento para envolver uma fun¢ao bem maior, a do entretenimento. As primei-*

ras funcdes extras estavam relacionadas a execucao de misicas pelo leitor desses aparelhos, que conseguiam reproduzir
(Ds de audio. Com o passar das geragdes, o PS2 e o Xbox tornaram-se verdadeiras maquinas multifuncionais, capazes de
rodar videos e misicas em diferentes formatos, emular outros consoles, interagir com computadores e mais uma porcao de
finalidades, além de serem videogames, € claro. Com o PlayStation 3, a quantidade de fungdes além do jogo é ainda maior,
e muitas ainda nem foram anunciadas.

Pensando muito além daquele jogador que quer apenas jogar, selecionamos as 20 melhores matérias técnicas da PSW
e as levamos até vocé para que seu videogame da familia PlayStation lhe ofereca muito mais.

Boa leitura e até a proxima edicao! k

ALLAN ANDRE
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e suas especialidades

0s melhores momentos do PSone no seu PC eternamente

M Muitos foram os fatores que tornaram o PSone o mais importante console
da Sony de todos os tempos. Além da quantidade de jogos, das vendas e
da propria introducdo da empresa da Sony no mercado de games, o PSone
€ seus jogos possuiam grande qualidade em seus CGs (videos que ilustram
0 game com seqiéncias visuais diferentes dos gréficos realtime), os quais
davam seu show a parte para os jogadores. Agora, com 0 advento dos
programas que manipulam os consoles, um aplicativo em especial da a
oportunidade ao jogador de capturar os CGs dos jogos. Assim, o jogador
pode assistir suas seqliéncias visuais favoritas.

As proximas linhas o ensinarao a usar um programa que a maioria dos
jogadores desconhece. O PSX Multi Converter & um software para PC que
tem a finalidade de extrair videos, misicas e texturas bitmaps dos jogos
de PSone. Pense nas possibilidades que vocé pode ter com este programa:
guardarno seu PCas CGs mais arrasadoras de Final Fantasy VIl e de Resident
Evil ou até mesmo ter no computador a trilha sonora de Metal Gear Solid ou
da série Tony Hawk’s.

por Ricardo Farah Pereira

Vale lembrar que...

Existe uma série de outras
opgdes no programa para ajustar
a qualidade e o formato dos jogos.
Porém, o principalvocé ja sabe, basta
que vocé encontre a melhor opcdo
para cada tipo de jogo.

Como o PSX Multi Converter & um
homebrew, vocé facilmente o encon-
trara em sites hackers e de emulagdo,
como o www.ngemu.com. Além
disso, vocé ainda pode encontra-lo
usando programas de compartilha-
mento P2P, como o Emule.

Nao se esqueca. Surgiu alguma
divida, critica ou sugestao? Entre
em contato com a PSWorld

psworld@digerati.com.br

Entendendo os 'iogos do PSone

Sabe-se que ja existem consoles com jogos
que rodam em midias de CD ou DVD. Porém o
que muita gente nao sabe € que, cada vez mais,
as plataformas possuem uma espécie de padrao
para seu formato de jogos. Esse padrao tem duas
finalidades: a primeira é padronizar a estrutura
que um jogo terd no CD/DVD para que o videogame

ainterprete de forma clara e precisa, e a segunda
tem como proposito criar travas de proteao, o que
impede que 0s jogos sejam copiados.

No caso dos games de PSone (que possui como
midia 0 CD-ROM), os padrdes para o formato de video
Sao .str, .cstr, .mov e .xa — como os formatos .avi e
.mpeg nos computadores. O problema é que, se vocé

colocarum game de PSone no drive do PC, ele apenas
reconhecerd os arquivos do jogo, o que o impedira
de visualizar seus videos e suas msicas.

0 que o PSX Multi Converter faz & justamente
interpretar os formatos dos jogos de PSone e con-
verté-los para formatos que qualquervisualizador
de videos no PC reconhega.
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Assim que vocé abrir o programa no seu PC, havera uma

Conhecendo o software

série de opgdes relativas as suas funcionalidades.
Confira os principais botdes e suas funcdes.

ream Time  Plugin Conver...

Movie |[WAVE Audio [

wen.. | [ Open and analyze CO-ROM

Do lado esquerdo

Movie | Para selecionar 0s
videos do jogo

Wave Audio | Ao clicar
neste botdo, vocé selecio-
na as misicas em WAVE
do game

Midi Audio | Seleciona as
misicas de formato MIDI
Bitmap | Seleciona as
imagens BMP

Open | Para abrir arquivos
.str, .cstr, .mov e .xa do CD
Open and analyse CD-
ROM | Botdo principal,
que faz a checagem do
conteiido do CD de jogo

Information  Preview ' Convertion

Swream :
Plugin :

Videa information

Number of frame
Frame size :
Frame rate :

Audio information

Channels :
Bits per sample :
Sampling rate :

Uncompress size :

PexMC options .| [ Exit

Do lado direito

Information | £ a aba que
informa uma descricao
completa do arquivo sele-
cionado, como tamanho,
dimensoes, niimero de fra-
mes por segundo, nimero
de canais de audio etc.
Preview | Esta aba exibe
um preview dos videos e
das miisicas contidas no CD
do jogo

Convertion | Selecione
para qual formato o arquivo
sera convertido, bem como
a qualidade do video, o
tamanho, os frames e onde

Passo-a-passo

Coloque o jogo de PSone no drive do seu PC e abra o PSX Multi Converter.

? Selecione aopgdo Open and analy-
se CD-ROM e aguarde até que o progra-
o drive de CD-ROM em que estard o ma facaaandlise do contelido do game.
jogo de PSone e em seguida clicar Basta selecionar o melhor plug-in e
em Ok. clicar no botao This CDAZ is adopted.

1 (ligue no botao PsxMC Options
e na aba Drive. Vocé deve selecionar

CDAZ file was found from the local disk.

Please choose the CD-ROM drive.
media title : FINALFANTASY7
state of analysis : Analysis is completed.
mber of the detected streams : 36
A “c.;"..ff’..“{‘,:.'?:‘ s i number of effective streams : 23
[t cannot operate “Analyze and open CD-ROM" el Plug-in name ity Vel | s

STR CD-ROM 142 a2 oK
The interface which accesses CD-ROM XA CD-ROM 113 113 0K

CD-Drive : 1 SAMSUNG CD-HROM SC148C CO02

[ use sPTI

Now, SPTlis used.

his COAZ is adopted | serveris ur.gsfd: | nalysis is performe

4 Clique na aba Convertion e esco-
tha o formato, o tamanho e o local em
que serd salvo seu video. Cligue no
botdo Start Convert para comecar a
copiar o video para o PC ja no formato
que vocé determinou.

3 Antes de converter os arquivos, vocé
deve excluir todos aqueles em que ndo
tem interesse, pois o programa auto-
maticamente converte toda a sua lista.
Entdo, delete os arquivos desnecessarios
apertando Ctrl + Del.

Input file : STRODDT
Output file : C:

[T
i
Expectedtime  0:34:39
Lapsedtime: 0:00:03

[ Top most

nversion processing priority IT;;:;

Pronto! Basta abrir seu video ou misica no PC. Note que alguns games nao
possuem arquivos STR abertos para que vocé converta. Portanto nem todos
os jogos poderao ser convertidos. EE2D
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CABO A Ri

Um gUia ﬁCil pal'a iogal' Psz Online por Ricardo Farah Pereira

M O sistema multiplayer dos jogos virou uma febre. Os
jogadores ja nao se contentam em apenas disputar as AprOfundandn'Se no mundo da Intemet
campanhas sinple player dos games e resolveram en- Agrande maioria dos usudrios de Internet muitas vezes desconhece o quao complexo
frentar adversarios de carne e 0sso em todo o mundo. pode ser uma configuracdo de rede. Sao diversos termos que se forem explicados nos
Portanto, preparamos esta matéria completa ensinan- minimos detalhes s6 farao vocé ficar com sono enquanto ler esta matéria. Os principais
dovocé ainstalar o Network Adaptor (NA) sem nenhum termos que vocé deve conhecer para extinguir as interrogacdes em sua mente sao:
mistério ou suspense para que vocé possa desfrutar
dos games online e finalmente disputar IPtasigla que determina uma combinacao de niimeros de o a 255 para identificar
contras com 0S amigos sem causar cada usuario, seja ele em um PC ou um PS2.
aquela bagunga na sua casa ou
contra os jogadores conectados TCP/'P E um padrao mundial de comunicagdo tanto para redes locais como paraa In-
\ pelo mundo. Lembre-se que ternet. Ele quem faz a troca de informacdes entre ambos computadores ou consoles.
o0s donos do PStwo devem
seguir apenas 0S passos Netmasksiglaintemacional para amascara da sua conexao. Serve para identificar
de configuracao, ja que o se ambos usuarios fazer parte de uma mesma rede.

ele passa a informagao para o Gateway, que nada mais & do que o “repassador” de
informagdes entre as estagdes em questdo. No caso de uma conexdo banda-larga, o

A modem desse modelo de
\ PS2 é interno. Gateway Caso o Netmask nao reconhece as maquinas em uma mesma rede,
|
i Gateway seria 0 modem do seu provedor.

DNS 0 DNS faz 0 papel de tradutor da URL em um IP. Ou seja, toda méaquina s6
consegue acessar as URL através do IP de cada uma delas. Por isso que basta vocé
saber o endereco do site a ser navegado, e ndo o IP do site. Esta tarefa vocé deixa para
0 DNS. Nao confunda com o destravamento de mesmo nome.

Certo. Com essas explicagdes, vocé ja nao ficard “boiando” em um papo de Internet
durante uma conversa com 0s amigos em um barzinho. Nenhuma dessas infos é vital
para vocé jogar on-line com o seu PS2. No entanto, conhecer pelo menos do que se
trata cada item desses vai ajudar muito quando estiver configurando o seu NA.




» Essa beldade
chama-se Tanya e
vocé pode encon-
ra-la em Mortal
ombat Deception

Escolha o seu plano

0 Network Adaptor parg quem ndo sabe, & um periférico que possui trés
fungdes principais: um modem de conexao discada 56Kbps, um adaptador de
rede em banda larga e um adaptador para o HDD do PS2. Como nosso interesse é
na rede on-line, entdao devemos verificar 0 nosso leque de opcdes para tal. Vamos
conhecer um pouco sobre as.opg'des de cada conexdo antes de partirmos para o
grande “passo a pass@” pringipal:

Conexao discada: Para este caso, o usuario deve ter um provedor pago ou
gratuito, sendo que o Gateway passa a ser o mesmo endereco do IP da maquina. O
problema deste tipo dg conex?o é que atualmente a grande maioria dos provedores
usam um sistema com mais de um nlimero de acesso, fora que praticamente todos
obrigam vocé a usar um discador.proprio do provedor.

Outro ponto negativo de uma conexao discada fica para os games que estao
disponiveis neste tipo de conexdo. Ou seja, boa parte dos titulos on-line (pratica-
mente todos 0s mais recentes) s0 possuem op¢ao para conexao banda larga. Além
disso, jogar em uma conexao discada se torna uma tarefa ninja, uma vez que a
velocidade de transmissdo é muito fraca.

Conexdo Banda-Larga: Este é obviamente a melhor op¢ao para se jogar com
uma velocidade consideravel. Nesta op¢ao, mais uma vez hd a necessidade de um
provedor de servico para o acesso. No caso do PS2, temos dois tipos de opcoes
para configurd-lo com uma banda larga: uma conexao direta e uma compartilhada.
Como a conexao é feita através de um modem com saida de rede, temos uma certa
variacdo no sistema dependendo de cada provedor.

Banda larga Direta: Alguns provedores utilizam um sistema de IPs fixos, onde
vocé passa a ficar “amarrado” a um niimero (inico de acesso. Neste caso, para se
fazer uma conexdo direta basta apenas trocar o cabo de rede do seu PCno seu PS2,
porém, alguns provedores obrigam uma autenticagao de login e senha através de
um discador ou uma janela inicial sempre que for conectar.

Outro problema é que em alguns provedores como o Virtua (da Net) o sistema
cria um IP dindmico, porém presoa um MacAdress da placa de rede doseu PC. Neste
caso vocé nao pode simplesmente “desplugar” o cabo do PC e colocar no PS2.

Banda larga Compartilhada: Em uma conexao compartilhada a historia é
outra, pois vocé consegue manter em um mesmao sistema on-line o seu PCe o PS2
ligados ao mesmo tempo on-line. Contudo, este tipo de conexao requer um custo
maior, pelo fato de ter que ter uma segunda placa de rede no PC, um cabo crossover
extra, e em alguns casos até mesmo um Hub para a conexao.
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Preparando o bolso

Depois de escolher a sua conexao, vamos aos
itens necessarios:

« 1 PlayStation 2 (versao antiga);
« 1 Network Adaptor (NA);
»1placa de rede (casovocé tenh
o0 compartilhamento de conexao);
« 1 Cabo Crossorver modelo R}45;
1 Memory Card com pelo menos 137KB de
espaco para salvar suas configuracdes.

mo opcao

| _Rede local ou Internet de alta velocidade

“ Conex3o local

Playstation 2
© . Cabo da rede desconectada
' Si5900-Based PCT Fast Ether..,

1. Entre no Painel de Controle e clique na op¢ao “Cone-
x0es de Rede e Internet”. Escolha a opgao “Conexdes
de Rede” e vocé vera dois icones correspondentes
a suas placas de rede. A conexao da 2° placa estara
com o nome “Conexdo Local 2” (ou coisa parecida) e
estara com um X vermelho indicando que o cabo esta
desconectado. Renomeie 0o nome da conexao para
“PlayStation2” apenas para uma identificagao melhor.
Por fim, clique com o botao direito do mouse sobre a
conexao e escolha a op¢ao “Propriedades”.

I” Dbter 0 endereco das servidoses DNS automaticamente
X Usar os saguintes enderecos de servidor DNS:

E— [::1

Servidor DNS aklemativa:

4. Cliqgue em OK e volte para as propriedades da
conexao “PlayStation2”. D& um duplo clique no
“Protocolo TCP/IP para abrir uma nova janela. Sendo
onexa@o com IP dinamico, anote os niimeros
¢oIP” e “Mascada de sub-rede”. Clique em
configuracdo no PCjd estard perfeita.

Configurando o sistema Operacional

Em uma conexdo compartilhada vocé pode usar o Windows 98 SE, Win-
dows 2000 ou 0 Windows XP. Porém, apenas com o Windows XP o suporte
ao HeadSet ficara totalmente configurado em qualquer jogo. Nos outros
Windows, podem ocorrer alguns problemas como falhas na transmissao do
audio. Por este motivo escolhemos explicar o passo a passo da configpragéo
no Windows XP. Aversdo para Windows Vista ainda nao foi criada.

Lembrando que antes de comecar a configuracao vocé deve ter instalado
a sua segunda placa de rede no PC em alguma entrada PCl disponivel em

sua Placa-Mae.

Conexdio vi

Esta conexo usa estes itens:

E; Cliente para redes Microsoft
Sﬁml\anedn de arquivos e impressoras para redes...

Peimite que seu computador acesse recursos na rede
Microsoft.

| % Mostrar icone na &rea de notificaga guando conectada

2. Na aba Geral, deixe assinalado apenas o “Proto-
colo TCP/IP”. Vocé pode também deixar assinalado
a op¢do “Mostrar icone na area de notificacao
quando conectado”.

; fGeral Autentic' Soug AV

| Firewall de conex3o com a Intemne!
_ Proteger o computador e a rede limitando ou impedindo o
acesso a este computador por meio da Internet
Obter mais informages sobre a firewall de conexdo com &
| Intemet.

| Compartilhamento de conexdo da Intemet
| X! Permitit que outros usudrios da rede se conectem por meio
da conexo deste computador com a Intemet

X' Permitir que outros usuérios da rede conbrolem ou desativem
o compartihamenta da conexdo com a Intemet

Obter mais informagdes sobre o compartihamento de
conexBes com a Intemet.

Se vocé tiver dividas quanto 3 configurac3o
destas propriedades, use o Assistente para
confiqurac3o de rede.

Cancelar
3. Depois de clicar em OK, volte para a tela de Cone-
x0es dg,Rede e clique com o botao direito do mouse
no icone de sua rede on-line atual do PC. Dentro das
propriedades clique na aba “Avancado” e deixe ligada
as mesmas opg¢des como na foto.

Instalacao do NA

Antes de comecarmos as diversas configuracdes,
fica o alerta que nesta matéria foi usada a versao 1.0
do disco de instalagao. Neste caso, o disco ndo passa
pela checagem do DNAs durante sua configuraco.
Quem utilizar o disco a partir daversio 2.0, percebera
a diferenca ndo apenas no design do sistema, mas
também na checagem da trava.

Se durante a checagem do DNAs ele acusar
algum erro que nao seja o 402 (referente ao console
modificado) vocé deve voltar e verificar todo processo
de configuragdo novamente.

Vale lembrar também que para jogadores com
consoles destravados, apenas os modchips com sleep
mode automatico ou que possuem o stealth mode
poderao ser usados para configurar o NA que estiver
usando o disco a partir daversao 2.0. Destravamentos
como Matrix Infinity, DMS3, Thunder Chip e Messiah 2
conseguem passar por essa trava trangiiilamente.




Configuracao de uma conex$o discada

Coloque 'e instalacao do Network Adaptor e siga a% instrugdes abaixo para configura-lo:

|
w
|

f ‘ Dial-up Connection (Moderm)
g %

ue 1234567890 - = BX
ODOUN g we rtyguitool)
_CAPS a s df gl k! ENTER
SHFT z x c vbnm, I SRR
| SPACE < >
-

1. Escolha a etup para comecar 3.!Conﬁrmando as duas telas seguintes, o proximo
a configuracao g

il 5 Clique em YES para aceitar o servico ISP e em
pqsso sera cadastrar o seu nome, data de nasci- segliida escolha “Dial-up Connection (Modem)”

m?nto e e-mail. . » COMO 0 tipo de conexao.

!
|

\
\ Bas

Worldner

Name' DISCROR

W 12345678850 - s BEX
| OouN quwe rt yuit opll

. CAPS a s d ftghit k| .
| SHFT z x'c'vbnm, I

SPACE < >
" |

2. Depois de reconhecer o NA o programa lhe 4, Depois de salvar no Memory Card, vocé tera®ue
informara sobre o espaco a ser usado em seu

Memory Card.

* 6. Nestatela, vocé podera escolher algum tipo de pro-
colocar um nome para identificar o tipo de conexao  vedor de acesso discado. Como todos sao provedores

FeR é‘ e quT esta sendo feita. Discada nesse caso. - * intemacionais, nenhum desses nos interessa. Portanto,

¥ cologue em*Other” para escolher outro sistema.
& 8- *®

%

/

2. Encaixe
oNAde
forma que ele
fique igual na
figura.

3. Parafuse
o NA com
aajuda de
uma moeda

4. Plugue no NA o cabo de rede que vem diretamente do modem (caso a co-
nexao seja direta) ou diretamente da segunda placa de rede (caso a conexao
seja compartilhada)




primary dial-up access phone
number: |

secondary dial-up access phone

7. Coloque em “Enter primary dial-up access phone r&l er’ o
ndmero de acesso do seu provedor,‘ e em “Enter [
access phone number” um outro niimero de ac

para uma rediscagem.

NO

8. Na proxima tela coloque NO para informar f
uma configuracdo especial de discagem.

User 10 PSlWiordl

we ! 234567890 - = BAx

OOUN q we r t yui opl )

_CAPS a s d fgh | k| CENTER
SHFT z x'c vbnm, i SHET L £
SPRCE < >
P 0l0 e 0g 0 provedado e dace 04 0 D 0 ao dlrd CoO 0 dlvd 0 0 dCo 0 0 dard
e

Configuracao de uma conexao Banda Larga - Direta (autométicg)

High Speed Connection [Cable or DSL)

Rutomnatic Settings

v cuztro primeiros passos da conexdo discada e quando aparecer
2. 71z teia e escolha de conexdo coloque em “High Speed Connection
Tzt = or DSI™

2. Natela seguinte escolha a opgao “Automatic Settings”; Em seguida, cologue
YES para_conﬁrmar gque sua conexao ISP necessita de um login;




T N

3.Em ﬁserlb’mlohﬂ%quewcé usa para conectara Internet. Coloque
também a senha dio nos dois campos abaixo;

&"‘

User 1D: PSWorld

wP ’?3'4567890"-:3‘1
ODOUN gq we r t yui op|l )}
_CAPS a s d f gh | k| | ' TENTER
SHFT z x'c'vbnm, i1 SHET
SPACE < >

\ 4. Aguarde obrowser testar a conexao e salvar no Memory Card.
.'! ' !

.

Configuracao de uma conexio Banda Larga — Compartilhada (manual)

1. Siga os quatro primeiros passos da conexao discada e quando aparecer
a seguinte tela de escolha de conexdo coloque em “High Speed Connection
(Cable or DSL)”;

2. Na tela seguinte
escolha a opgao
“Manual Settings”;

High Speed Connection (Cable or OSL)

Manual Settings

3. Na tela seguinte vocé deve colocar os dados usados na sua configu-
racao da placa de rede em que o PS2 esta ligado:
IP Address - Cologue o IP do PCsomado 1 no ndmero final. Por exemplo,
se 0 seu IP for192.168.0.2, devera ficar 192.168.0.3.
Netmask — Digite o niimero da “Méascara de sub-rede” do PC.
‘ Default Router Address e Primary DNS Address - Digite o mesmo
IP Rddress: 000 .000.000.000 ndmero do IP de seu PC.
L ‘ Secondary DNS Address - Coloque um niimero secundario de IP
: €aso possua.

4. Aguarde o browser testar a
conexdo e salvar no Memory
Card EEADV.
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0 PASSADD NO SEU PS?

pS2)

por Fernando Wiek

'Relembre grandes jogos usando emuladores

B Sem sombra de diividas, o Playstation 2 & o console de maior popularidade em todo 0 mundo. Poucas pesso-
as sabem, mas o PS2 pode ir muito além da simples tarefa de executar seus grandes jogos. Por trds do console,
existe uma poderosa maquina, com um grande poder multimidia.

Uma das “facetas” do PS2 € a possibilidade de emular outros consoles, ou seja, imitar todos os recursos de
hardware de um determinado videogame. Essa tarefa nao é nada facil, e & por isso mesmo que, com todo o seu
poder, um PS2 s6 emula, no maximo, um Super Nintendo ou um MegaDrive.

e

_europeu, japonés ou

Os principais emuladores

Mesmo nao sendo o console que
apresenta a maior quantidade de em-
uladores langados, o PS2 ja apresen-
ta alguns que cumprem muito bem o
seu papel. Confira alguns deles:

It Might Be Nes — Um dos poucos
emuladores que funcionam tanto no
Playstation 2 quanto no PSone. Ele
emula o Nintendinho 8 Bits e, com
certeza, é obrigatorio para quem
procura relembrar os jogos que mar-
caram a historia dos games.

PSMS - Se vocé quer reviver os
grandes classicos do Master System
e Game Gear, 0 PSMS é “0” emula-
dor. Além de emular com perfeicao
0s jogos desses consoles, ele
ainda detecta se o jogo é

americano, e configura, automatica-
mente, o sistema de cor.

Snes-Station — Um dos melhores

emuladoresdoPSz2.Esseemuladorde

Super Nintendo funciona muito bem
com a maioria dos jogos do sistema,
mas ainda precisa de alguns ajustes
para manter a velocidade constante
em alguns games mais complexos,
como Donkey Kong Country.

PGEN - Possuindo qualidades
como a emulagdo perfeita do som

e velocidade dos jogos, a compati-
bilidade com HD e muitas outras
fungﬁés, 0 PGEN, emulador de Mega

Drive, pode ser considerado o mel- :
hor ja feito para o PS2.

Neo.CD/PS2 - Se vocé é um
amante dos jogos de luta 2D, nao
pode deixar de experimentar o Neo.
CD/PS2, emulador de Neo Geo. Ele
ainda esta em fase de desenvolvi-
mento bem primaria, mas ja con-
segue emular alguns bons games
da SNK.

» Quem imaginaria Donkey
Kong rodando no PS2?

P,



Construindo um CD com emuladores
0 método usado para criar uma imagem de CD € igual para todos os emuladores, portanto, usaremos o
PGEN como exemplo.

b

‘ B
1 - Faca o download do PGEN e descompacte-o (caso vocé esteja gravando o PGEN) dentro dela. O
em alguma pasta do seu micro. PGEN aceita ROMs zipadas, mas é possivel que os
outros emuladores nao tenham suporte para esse
2 - Em seguida, execute o arquivo cdgenPS2.exe  tipo compressao de arquivos, portanto, serd preciso
e, com a pasta do emulador PGEN aberta, arraste os ~ descompacta-las antes de gravar o CD.
arquivos PGEN_12.ELF e SYSTEM (todos os emuladores
possuem um arquivo .elf e SYSTEM) para o CdgenPS2, 4 - Com as ROMs dentro da pasta (com tamanho
de acordo com a imagem abaixo. maximo de 675 MB), arraste-a para o CdgenPS2.
« ‘ — e Depois, clique no botao save image.bin do lado
i = smmm—  esquerdo do programa e dé um nome para a imagem
¢ o s Sz osd QU Serd criada. :
2l .
Y T I ——————— i
Vi P v - Y
ok P s z ne wneew
e - F il 5 name memnc  cueoon g
=Y
j o
i I PR | ; M
o o
3 — Agora, crie uma pasta chamada “ROMs” » 3
. e coloque todas as ROMs de Mega Drive que tiver  smewsiouso —T . 4
Ll
Y i
5 "
‘ -
H P-Reviva classicos Gravando o CD - i
9 9 como Street Fighter Com a imagem criada, vocé podera grava-la usando o seu pmgmma piefeddﬂ, ppn‘.m. ecor
| 120%, que pode ser baixado no site www. alcohol~soﬂ com. !

.

Alcohol 120%  Assistente Para Gravagdo de Imagem Alcohol 120%  Assistente Para Gravagéo de Imagem

Prepare sua Gravadora de CD/DVD
Por favor, e3coha a sua Gravadora de CD/DVD prefenda e ot opgde: de gavaglo

Bem-Vindo ao Assistente para GravagSo de Imagem
o Joohal 120,

Escolha o Arquivo de Imagem a ser gravado. 1) Gravedo de CDOVD
D! ek \NOVO\PGEN cue <&’ Gravadon de CD/OVD 16 1HLOT-ST DVDRAM GSA 4081801 0 v
- (= Velocidade de GravagSo CETIT I e |

; Opges de Gravaglo
_} Método de GravagSo - RAW DAD v (] Gravar

] Sinndngie
MNmero de Cépias 1 - ] SmdagBo
(] Ativar Tecrwlogia Buffer Undesnn
(] W0 fechsr a dhiena ses38o do disco shual

Sessdo 01 (0] Transpon emos EFM
Triha 01: Mode 2 Form 1. Tamanho: 314S24(515 1 ME). Enderego: 000000 i ] Retlioas Sub Canal de Dados.

[ Enchan a magem ap6s a gravagSo.

| Coceta_

-

Paraque o PS2 consiga lerum
CD-R, é necessario que ele
esteja desblogueado.

PSW.I3



PROTECAOQ \

Por Ricardo Farah Pereira

PARA 0 PSTWO

AGORA SEU PSTWO PODERA FICAR 24 HORAS LIGADO

M Na edicao passada vocé conferiu uma matéria exclusiva sobre como instalar o HD no PStwo. Porém muita gente ndo pretende investir em tal sistema devido
a sua complicada instalacdo. Mesmo assim, vale lembrar que, independentemente de vocé ter um console travado ou destravado, o PStwo corre sérios riscos

de queimar o canhdo. Pensando nisso, a PSWinvestigou uma possivel solu¢ao para esse problema e, mais uma vez, com exclusividade, vocé aprende como ter
um PStwo funcionando perfeitamente por anos.

» Esta e a protecao do PStwo. Pequena como um inseto » Uma midia no pior estado possivel de conservacao

19.PSW



Um pouco mais sobre a protecao

|
Falar de como a prote¢do trabalha no PStMo ndo é o bastante
para que vocé saiba mais sobre seu funcionamento. Por isso,
confira uma entrevista exclusiva com Itam%r, técnico da loja
Advance Electronics - Brasil, o responsévt‘el pelo projeto da
prote¢do do PStwo. |
|
PSWorld | A protecdo pode ser instalada em apard‘lhos travados?
Itamar | Pode. Alids, ela tem sido feita ]usta‘mente em consoles
travados, pois infelizmente a grande maioria t%m dado problemas

com o canhao logo que sai da loja. \
|

PSW | No caso dos aparelhos destravados, a prc%tegéo é compativel
com qualquer modchip sem causar conflitos? | ;

Itamar | Isso mesmo. Ela ndo gera conflito algum com qualquer modchip.
Ou seja, vocé pode instala-la com qualquer destravamento, desde que
seja compativel com o PStwo. \

\
PSW | Ha algum risco de interferéncia com a placa}mée?
[tamar | Ndo. A protecdo é feita justamente paHF reconhecer uma

possivel sobrecarga do aparelho no canh@o. \
|

Os pros e contras da protecao

PSW: Ela pode ser instalada no modelo antigo do PS2, 0 50001?
Itamar | E adaptavel. Atualmente ndo foi feito nenhum teste no
modelo antigo do aparelho, mas sem divida é possivel instalar a
protecao em um console antigo.

PSW| Na sua opinido de técnico, o PStwo se torna um console fragil
pelo fato de ter um modchip de destravamento mal instalado ou
por um erro do fabricante na linha de producao?

Itamar | A culpa é realmente da Sony, que deixou que a fonte
externa passasse mais voltagem para o aparelho em relacao a do
modelo antigo. Enfim, é um erro bésico de projeto do PStwo. Outro
problema € o fragil canhao. No primeirol lote de consoles ele era

“bem mais delicado que o do atual. Mesmo assim, é muito menos

resistente que o dos antigos 390001.

PSW | Para finalizar, vocé trabalha com outros vendedores
fornecendo este tipo de protecdo para o PStwo?

Itamar | Sim. Nés instalamos a protecao tanto para o aparelho de
um jogador como para uma loja de videogames que necessite de tal
manutencdo em seus consoles.

Instalar a protecdo no PStwo é algo praticamente obrigatorio para que vocé tenha um console funcionando perfeitamente por muitos
anos. No entanto, ha um pequeno ponto negativo em ter um console protegido dessa maneira. O fato & que, caso vocé esteja jogando um
game e o DVD esteja com sujeiras somente na metade da midia, apenas quando vocé estiver na metade do jogo a protecao sera ativada, e
automaticamente o console se desligara. Ou seja, vocé perdera tudo o que tiver sido feito até o Gltimo Save Point. Porém, mesmo sendo algo
frustrante, se vocé levar em conta que vale muito mais perder uma hora de jogo do que comprar um canhao novo para seu PStwo, esse ponto

negativo ndo é algo tao relevante.

Ainda no assunto...

E praticamente impossivel contar o ndime-
ro de e-mails e cartas que chegam a Redacao
perguntando se as midias prensadas sao me-
lhores que as gravadas. E muito simples. Os
jogos alternativos em midias prensadas sao
conhecidos por terem a melhor e mais fiel gra-
vacdo se comparados com um game original.
Mas ela também é famosa por ter mais chances
de defeito de fabricacao.

Ja as midias gravadas sao excelentes se
gravadas em uma velocidade adequada para
o leitor (1x ou 2x, no maximo). Em resumo: se
vocé sabe em qual velocidade o game é grava-
do, prefira midias gravadas. Pense nas prensa- |
das apenas se o local em que vocé compra é
realmente de confianca e qualidade. EEZ

=0 Gk

* -nu-

“ » 0 pequeno PStwo “dissecado” e pronto para receber a protecao do canhao

Agradecimentos 2 loja Advance Electronics - Brasil, em especial a Itamar, por ter concedido a entrevista.




God of War il

HD externo no PS2 e no PStwo

Rode seus jogos favoritos sem desgastar seu console

por Fernando Wiek

H Vocé ja deve ter escutado falar sobre o HDLoader (se ndo, procure a edicio
9 da PSWorld). Com esse aplicativo, vocé tem a possibilidade de instalar qual-
quer HD no PS2 e iniciar os jogos direto dele, sem que seja necessario o uso
do leitor 6tico. Além de carregar os games mais rapidamente, o canhdo do seu
console é preservado, o que garante um maior tempo de vida (Gtil a ele.

0 Gnico problema é que, para usufruir de todas essas qualidades, era ne-
cessario gastar uma boa quantia de dinheiro. Além de adquirir um HD ATA100
usado em PCs, vocé ainda teria de comprar o Network Adapter (0 modem do
PS2), pois s com ele era possivel fazer a ligacdo PS2 — HD.

16.PSW

Com o langamento do PStwo, o modelo reduzido do PS2, o HDLoader
parecia estar com seus dias contados, pois 0 novo console, por ser tao pe-
queno, ndo comportava um HD em seu interior. A (inica solucdo vidvel era a
criacao de um programa que se comunicasse com HDs USB externos, ja que
ambos 0s modelos dispunham de entradas seriais de comunicacdo (USB).

Assim nasceu o USBAdvance, um alternativa para quem deseja armaze-
nar jogos, misicas e filmes em um disco rigido externo e melhorar sensi-
velmente a velocidade de acesso a eles, além de aumentar a durabilidade
do console.




Resident Evil 4
e

Antes de tudo, é obri-
gatorio formatar seu
HD USB externo no
modo NTFS.

Para isso, instale-o em
seu computador nor-
malmente. Depois, va
até Meu Computador, clique com o segundo botao
do mouse sobre a particao referente ao HD externo
e clique em Formatar. Configure a tela seguinte de
acordo com a foto.

L
ETAPA

PREPARANDO O HD

0 USBExtreme também
é de grande ajuda na
transferéncia dos jogos
para seu HD externo.
Com ele, o processo
é bem mais rapido se
comparado com a copia
feita diretamente pelo leitor de DVD do PS2.

Coloque qualquerCD ou DVD em seu drive de PC. Execute
0 USBExtreme. Aop¢do Game Installer estara disponivel.
Em CD/DVD ROM Drive, selecione o leitor em que vocé

ETAPA

TRANSFERINDO OS J0GOS

J | Formatar Disco local (H:) | 24 x] . X .. .
Com o HD externo ja | .. colocou o0 jogo. Em Media Type, indique se o game € em
em NTFS, formate-0 | [erce 5| CD ou em DVD. Em Hard Drive, escolha a letra de seu HD
por completo. Use | sitemade srauivos USB externo. Cologue o nome do jogo e aperte Start.
o programa USBEx- ITWS Pt K G UsHEjtreme Game Instaer i £
treme, une pode S_Gr [Tamanho de slocagio padréo =] Gaes Lustaller | Disk Format | About |
conseguido N0 Site | pguio dovolume CDIDVD ROM Dive Modin Type Hord Drive
www.hdadvance. lo 2 o Jow T K|
com/download). | | cresseromae B —
Obs.: Faga o | T tivar compactagdo Phtmh el
download da e l 1

- . Sk

versao Windows. o i

Inicie o programa, va até a aba Disk Format e clique
em Format. Escolha a unidade a ser formatada e cli-
que em OK. Aguarde com paciéncia o processo.

B8 USBExtreme Game Installer

Gazons Tstaller - Disk Fommat | Abont |

The USB hard drive need to do Initislise and create a NTFS partition with meximum
size in the WindowsXP Disk Management first!

The USB hard dive is locked while formatting 50 yoske sure yo fils are open or
srindow explorer isnit exploring the device!

WARNING, ALL DATA ON USE HARD DRIVE WILL BE LOST!

Fonmat...

Disk Size:47:6MB Free Size: 4076MB

A velocidade de transferéncia dependerd do
modelo de seu HD, ja que o desempenho de cada

um varia muito.

Fatal Frame 11l

0 software USBAd-
vance é facilmente en-
contrado em sites de
vendas online especia-
lizados em Modchips
e em programas P2P,
como o Emule.
Conecte o HD no PS2 e coloque a midia do USBAdvan-
ce no console.

U S Hriivance

Cames List

ETAPA
0 USBADVANCE

Free Version

Espere que o aplicativo seja iniciado, escolha o
jogo que vocé transferiu e divirta-se. EEEAW

PSW.I?


http://www.hdadvance

DESCUBRA'O VERDADEIRO
PODER DO PS2

Extraia toda a qualidade de video e som que o bom e
velho console da Sony pode oferecer . remandowiex

I O PlayStation 3 ja esta no mercado, e seus futuros jogos parecem muito promissores.
Mas, na realidade, poucas sdo as pessoas que pensam em comprar 0 novo console da
Sony neste momento.

Enquanto isso, em paises como o Brasil, 0 PS2 vai se popularizando cada vez mais.
0 baixo custo do videogame aliado a grande variedade de jogos e 4 pirataria desenfre-
ida prometem fazer do console um produto de alta demanda durante mais dois ou trés
~@nos no pais.

- Com esse prognostico realista em maos, que tal deixar seu PlayStation 2 um pouco

mds proximo dos consoles da nova geragao, com graficos e sons melhorados?

Muitos acham que, pelo fato de o hardware do PS2 ter mais de sete anos de idade,

~elendo pode gerarimagens com boa definicao e sons divididos em miiltiplos canais, o

18 PSW

que € uma grande mentira. Com uma TV de alta resolugdo (HDTV) e um bom sistema de
Home Theaters isso € perfeitamente possivel.

Foi pensando nessa interagdo mais completa dos jogos com os jogadores que
a PSWorld desenvolveu este guia para quem planeja aproveitar da melhor forma o
entretenimento eletronico.

Quais os tipos de HDTV existentes, os cabos corretos, as conexdes indispensaveis
e muitos outros detalhes do assunto serao explicados de uma forma facil para que
VOCE se sinta de uma vez por todas inteirado nesse novo mundo da alta qualidade
nos videogames.

0 bom de tudo isso € que, quando o PS3 estiver acessivel financeiramente, vocé ja
eWparado para utiliza-lo da melhor forma possivel.



* HDTV: VEJA SEUS JOGOS COM
MAXIMA QUALIDADE

Uma nova tecnologia de televisores tornou-se indispensavel para quem quer
aproveitar o maximo da jogatina no quesito video: a High Definition Television, mais
conhecida como HDTV.

Esse padrdo de TVs garante imagens mais definidas do que as que vocé conhe-
ce tanto nas transmissoes dos canais que vocé est& acostumado a assistir quanto na
reproducdo em eletronicos audiovisuais, como leitores de DVD, Blu-ray, HD-DVD e os
proprios consoles.

A maior diferenca de uma TV com essa tecnologia e um televisor normal € a re-
solucao e a taxa de atualizag@o de imagem que utilizam. Veja, as televisdes comuns
tém uma resolucdo de 480, ou 720x480 pixels na tela. Na HDTV vocé pode ter essas
configuracdes, mas ainda ha os padroes 720 (1280x720) e 1080 (1920x1080), que pro-
porcionam limpidez e definicdo de imagens surpreendentes.

Toda vez que vocé ouvir falar de padrdes de HDTV veré que esses n(imeros virao
acompanhados da letra “” ou da letra “p”. 0 “i” significa “interlaced” (entrelagado) e
0“p”, “progressive” (progressivo).

Quando se fala de uma resolucdo entrelacada (niimero seguido de “i”), significa
que o trabalho da TV é primeiro fazer a varredura das linhas impares da tela, depois
das pares, 0 que acaba causando uma imagem com menor qualidade, ja que nunca
essas linhas de pixels aparecem na tela a0 mesmo tempo. Agora, quando vocé vir
a combinacdo niimero + “p”, significa que todas as linhas da tela sao geradas ao
mesmo tempo, 0 que resulta em uma imagem muito mais nitida e uniforme - esse &
0 modo progressivo. :

0 PS2 apresenta uma grande compatibilidade com o modo 480p, e muitos jogos,
principalmente os mais atuais, estao preparados para funcionarem nesse padrao. Em
jogos, como Gran Turismo 4 e Tourist Trophy, existe a possibilidade de roda-los a incri-
veis 1080i, o que melhora consideravelmente o visual deles.

" FORMATO WIDESCREEN

¢

CABO ADEQUADO PARA MODO PROGRESSIVO

Uma tecnologia nova deve exigir ue novos acessorios, mais modernos
e funcionais, sejam utilizados. Nao é diferente com o Progressive Scan
(scan progressivo): para usufruir dessa tecnologia, somente comprar a TV
nio é suficiente. Entra em cena, entao, o cabo videocomponente, ja famoso
no mercado brasileiro, ou seja, vocé ira deixar de lado aquele velho cabo
RCA, com pontas vermelha, amarela e branca, pois ele ndo divide a cor
como deveria.

Com o videocomponente, o vermelho, o verde e o azul (cores basicas
de uma TV) sao mandados isoladamente um do outro, o que garante uma
maior nitidez na exibicdo. S6 com ele vocé conseguird alcancar todas as
resolucdes que a sua HDTV proporciona, tanto em modo entrelagado quanto
em progressivo.

No PS2, esse cabo proporciona graficos muito mais nitidos aos jogos, ainda
mais se utilizados com os que suportam a resolucao de 48o0p ou maior.

Para instalar um cabo videocomponente ndao existem segredos. Basta
compré-lo, ter uma HDTV ou uma TV que suporte esse tipo de conexao e
interligar os aparelhos.

e Ll

Para que ndo aconteca problema algum, va até o menu System Configuration
(ou Configuracdes do Sistema se o idioma estiver em portugués) e, na parte Video
Component Out (Componente Saida Video), coloque a op¢ao Y Ch/Pb Cr/Pr.

Eoew

V4

Agora, resta alterar o setup dos jogos para que o modo progressivo seja
' ativado. Em alguns titulos, basta colocar a opcao Progressive Scan em ON,

"' como é o caso de God of War.

ST S A PO S SR €

CPTIONS

PROGRESSIVE SCAN:
s
¥

Em outros, & necessario que os botdes A e ¥ estejam apertados desde o surgi-
mento da palavra Playstation 2, quando o DVD & reconhecido pelo console. Deixe-0s
pressionados até que uma tela surja perguntando se vocé quer ativar o modo Progrgs-
sive Scan. Resident Evil 4 & um dos jogos que deve ser iniciado dessa maneira.




...e Tourist Trophy, Resident Evil 4 e Capcom Fighting Evolution

TV DE LCD, DE PLASMA OU DE TUBO?

Essa € a grande divida de quem quer comprar uma TV nova. Hoje, as ATV LCD utiliza camadas de cristal liquido que filtram a luz que emana
HDTVs de LCD, de plasma e as convencionais de tubo (chamadas tecnica-  do proprio aparelho para gerar imagens. A de plasma utiliza-se de gases,
mente de CRT) estdao tomando contas dos grandes varejistas de eletroeletronicos. que por um processo de ionizacao conseguem formar pontos luminosos na
Mas quais sao as diferencas entre elas? Basicamente, a tecnologia que  tela. O CRT gera luz através de disparos de elétrons em camadas de fosforo.
faz com que aimagem seja gerada, a resolucdo que elas suportam e o prego. Todas as tecnologias empregadas nas TVs tém seus pontos fortes e fracos.
LCD Plasma CRT

Resolugdes 4801, 480p, 720p, 1080i e 1080p 480i, 480p, 720p e 1080i 480i, 480p e 1080i

Pontos fortes Menor consumo de energia 42°, no minimo Alto nivel de tonalidades pretas (contraste)
Tempo de vida longo Alto nivel de tonalidades pretas (contraste) Imagem sem rastros ou perigo de manchas
Maior resolugdo de imagem Bom desempenho na resolucdo 480i Vida til bem longa

a Rl ; o] S

Visibilidade em qualquer ambiente Preco em decadéncia Preco mais baixo

Pontos fracos Baixa qualidade com a resolucdo 480i Perda de qualidade apds certo tempo de uso Nao exibe resolucdes HD, como 720p e 1080p
Em alguns modelos percebem-se Uma imagem muito tempo parada pode N@o é fina como LCD ou plasma
rastros na imagem manchar a tela

Preco Cerca de R$ 3.199 (32) Cerca de R$ 3.999 (427) Cerca de R$ 1.699 (32)
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PARA 0 AUDIO, NADA MELHOR
QUE UM HOME THEATER

Agora que vocé ja sabe como ver melhor os seus jogos do PS2, é preciso ficar
atento com uma parte muito importante da jogatina: o audio. E imprescindivel
que vocé acompanhe bem a tritha e a fala dos personagens de seu jogo favorito,
0 que garantira uma imersdo muito maior na trama.

Para ter certeza de que essa parte ndo passara em branco, vocé precisa de
um bom Home Theater. O HT, no inicio utilizado para criar um som ambiente para
filmes, tomou 0 mundo dos games justamente por inserir o jogador no ambiente
do jogo. Isso acompanhado de uma boa imagem traz um aproveitamento integral
de todos os aspectos de um bom titulo.

Nos HTs equipados com sistema 5.1, hd uma distribuicdo do som entre seis
caixas, que sao posicionadas da seguinte forma: duas traseiras, duas laterais,
uma frontal e uma encarregada dos sons mais graves, o subwoofer, que fica no
chao, ao lado da TV.

Por exemplo, se um inimigo perigoso se aproximar de seu lado esquerdo,
vocé sabera que é por la que deve ataca-lo. Se uma bomba explodir atras, vocé
tomara um susto. Com certeza 0 Home Theater torna a experiéncia da jogatina
muito mais interessante.

FORMATOS 5.1

Para determinar 0 modo como 0s sons sao executados e distribuidos e até
mesmo a qualidade deles, ha trés padroes sobre 0s quais vocé ja deve ter ouvido
falar: o DTS, o Dolby Digital e o Dolby Pro Logic Il.

Os dois primeiros geram seis canais de som totalmente independentes e sao
utilizados em salas de cinema para cercar o ambiente e criar uma experiéncia
auditiva muito realista. No mundo gamistico, apenas o PlayStation 3, Xbox e Xbox
360 sdo capazes de gerar esses efeitos em tempo real. O PS2 suporta o Dolby
Digital somente nas cenas em (G.

0 Dolby Pro Logic Il separa esses mesmos seis canais de som, mas ndo o faz
efetivamente, e sim simula a acdo, tanto que suas caixas nao sao independentes.
Trata-se de uma forma mais em conta de criar uma imersao sonora similar a das
tecnologias acima, com resultados que valem muito a pena.

Nos videogames, o primeiro a trazer suporte a Dolby Pro Logic Il foi o
GameCube, da Nintendo. Logo depois, o PlayStation 2 teve a tecnologia emprega-
da em muitos de seus jogos.

ENTRADA DIGITAL OPTICA

Quando for adquirir um Home Theater, vocé precisa atentar aos dispo-
sitivos a que vai ligé-lo. Eles tém suporte a DTS, Dolby Digital ou Delby Pro
Logicll? Entdo, vocé precisara de um HT compativel com entrada dptica. Nao
se esqueca disto: em muitos casos, o efeito 5.1 ndo sera realmente ativado
se ndo for por meio dessa conexao.

No PS2 existe uma saida Gptica na parte traseira do aparelho chamada Digi-
tal Out. E por ela que vocé fard a ligagdo entre o videogame e 0 Home Theater.

Para isso, & preciso que um cabo especial de som seja adquirido a par-
te. Ele é facilmente encontrado em lojas de produtos eletronicos.

Apds ligar o console ao HT por esse cabo, é preciso ir até ir ao menu
Configuracdo do Sistema do PS2 e colocar ON em Digital Out (Optical).

12:06:05 ¥

iguracao do Sistem

OUT(OPTICAL)
Off

X Confirmar Ret

Se tudo estiver corretamente ligado, 0 som ja comecara a emanar das
caixas de seu Home Theater.

Depois, dentro do jogo, & necessario habilitar o Dolby Digital ou Dolby
Pro Logic Il, dependendo da tecnologia empregada no titulo. No caso de
Resident Evil 4, a op¢ao Dolby Pro Logic Il deve ser selecionada. EEIRP

ETUP

STEREO

AUl

DOLBY
PRO LOGICII

EXIT

Select the audio type.
Press the % button to confirm.
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por Leandro Augusto

Todos os assiduos leitores da PSW e fandticos pelo PlayStation 2 ja devem ter se perguntado para que existem aquelas duas portas USB no console.

Foi com muito tempo de pesquisa e muitos experimentos que foi descoberto como usa-las para varias coisas

transferéncia de saves de um dispositivo removivel (Pen drive, MP3 player e até mesmo iPod) para 0 Memory Card sem a necessidade de conexdes de rede

utilizacao de HDs e gravacao de CDs.

de extremo interesse. Uma delas é a

1)

0 CodeBreaker, software utilizado para tanto, também serve como um GameShark, contendo em seu banco de dados diversos codigos para quase todos

os games de PS2. Para acessar os cddigos basta ler as informacdes exibidas na parte inferior do software.

o N R R T I N T T T T T T i T e e i » w5 o~ ¥ -
Vocé precisara de:
1 CD-R virgem
1 Pen drive (neste tutorial foi utilizado um Kingston de 1 GB) | o
1 Memory Card | Dsaciorsdi
Conexao com a Internet F ‘ ¥ Dokt
Gravador de CD 1 Ao D Reax IS0 resictions

" | s
! 3 [JDo not add the 1" IS0 fle version estension

Allow more than 255 characters in path

7] &8ow mace than 64 chasactess for Joliet names
This CD might not be readable under DOS Avindows 3 Tx For il
hy 50 Level

| Neww Emp:.‘__J

D EXTRA | 150 restichons.

Primeira etapa

1. 150 9650 ch 2et, and no relaved

E necessario efetuar o download do programa CodeBreaker. *

Depois de feito o download do arquivo, descompacte-o
para uma pasta utilizando o software WinRAR.

Agora, abra o programa de gravacao de CD de sua prefe-
réncia e siga as instrucdes abaixo:

Examinar. ;, mﬁ:hteai

M CO A0 150

-/

g
Meus locais de =
ot arquivor dotios: [[A1

-
D EXTRA

CODEBREAKERVOZ(RACK

R J i | CODEBREAKERYIZCRAC seey
5 . i Tipo: Arquivo BIN
. R : & i Data de modificagSo: 13/3/2006 16:17
| New Compilation : Tamanho: 65,5 MB

Mome do aruive: | CODEBREAKERVS2CRACK — 3

Acesse a pasta para a qual foram extraidos os arquivos e
selecione o arquivo CODEBREAKRV92.cue.

v . __Open. |

E necessario deixar as configuracdes exatamente com estio nas imagens. Arquivos do Tipo.

P5W Tt ¥ e

Efetue a gravacao na velocidade minima (4x).

Lembre-se de selecionar All Files na caixa de selecdo

ESRPARA

!
;
|
|




Segunda etapa

Insira o CD contendo o Codebreaker no PS2 e ligue normalmente o
console. Na tela de menu selecione (Device Manager) para entrar na
area de periféricos.

g

Na tela a seguir irdo aparecer os periféricos ligados ao PS2,
como Memory Card, pen drive e HD. Neste caso serao utilizados

apenas 0 Memory Card e o Pen drive.

Select SOURCE Device

Selecione com o botdo 3 o Pen drive e o aplicativo lerd e
mostrara as informagdes nele contidas, ou seja, 0s saves que
vocé deseja copiar para o Memory Card

gam
USB Flash Derace JER o :
171264 KB Free e ’

8aH

g28®3
FEELEEEEE

KOF MI2 SAVE DATA
CAPCOM NET FILE

SNES Station SRAM Saves
GameShark2 V 4x1

2
< P
Jd3&

No Fies Selected

Com o botio 3 vocé seleciona o save desejado, ou pressione Il
para selecionar todos os saves de uma s0 vez. Pressione A para abriro
menu de opcdes. Nele, selecione COPY para copiar os saves.

USB Flash Devwce
171264 KB Free

SELECT ACTION |

tBsgiaded
FEREOE0RR

Agora é preciso selecionar o dispositivo para o qual vocé ira
copiar seus saves — 0 Memory Card.

Memory card 1
2691 KB Free

Select DESTINATION Device

14 Fies Selected
Press @ for acbon menu

Pressione 3 para iniciar a copia.

USS Fissh Devce
171264 KB Free

Reading : KOF MI2 SAVE DATA
Do NOT remove USE Flash Device

14 Fies Selected
Press §§ for action menu

Pronto! Seus saves ja estdo no Memory Card e vocé ja pode
passar daquela parte chata do jogo. S

|



por Claudio Pereira

.

Ha quem diga que o PlayStation 2 s6 ndo é a plataforma definitiva para o entretenimento pelo simples fato
de ndo possuir suporte para uma série de midias comuns a um player de DVD simples. Porém, se vocé pensa em
ousar mais com os recursos do seu aparelho e conhecer novas possibilidades, a PSWpreparou um guia rapido para
dois programas simples, que podem aumentar as possibilidades do PS2 a niveis exorbitantes. Conheca a seguir o
uLaunchELF e 0 SMS, o casal perfeito para tornar seu console uma verdadeira estacdo de entretenimento.

Conhecendo o uLaunchELF

0 programa, conhecido como uLaunchELF, nada mais & do que um
homebrew usado no PS2 para dar novas fungGes ao aparelho. Com
ele, vocé pode fazer seu console se comunicar com um PC (via rede)
e instalar uma série de outros aplicativos tanto no HD do seu console
como no Memory Card. Se ndo bastasse, vocé ainda pode fazer que o
ulaunchELF carregue programas de algum periférico USB, CD ou até
mesmo do Memory Card. !

Colocando o CD do uLaunchELF no seu PlayStation 2 vocé sera levado
a uma tela inicial que mostra a interface gréfica do programa

Na tela de opcdes do programa, se vocé apertar 0 @, as configuracdes
do ulaunchELF serdo salvas em seu Memory Card. Na tela principal, é
possivel apertar novamente o @ e serd exibida uma série de periféricos
que o programa € capaz de ler. Veja lista:
mco:/ Memory Card do slot 1
mc1:/ Memory Card do slot 2
hddo:/ disco rigido (somente para os consoles que possuem HD)
cdfs:/  leitor de CD/DVD interno do PlayStation 2
2 mass:/ dispositivos conectados a porta USB (Pen Drives, HDs etc.)
host:/ acesso a rede
Tudo quevocé precisa saber & que o uLaunchELF & usado basicamente
como uma interface que liga outros aplicativos que estdo em diversos
periféricos do PS2 (leitor, USB, rede ou HD). O que sera feito a seguir
envolvera a entrada USB.

Loaded Config (wcO:/SYS-CONF/LAUNCHELF.CNF) =~ :
O FileBrowser i
SELECT: CONFIG |

PUSH ANY BUTTON or p-PAb!

Path:

Mch:/
mcli/
hdd@:/
cdfsi/
Massi/
host:/

24.Psl



Conhecendo 0 SMS

Simple Media System, ou simplesmente SMS, & o programa que Serve como
player para uma série de formatos (DivX, MP3, MP4 efc.). Se vocé tem esse programa
em um €D separado, ele funciona perfeitamente no console. Porém, vocé pode usar
o ulaunchELF para instalé-lo em seu Memory Card e ganhar muito tempo na hora de
carregar miisicas ou videos.

Para ser copiado para o Memory Card, vocé primeiro precisa criar uma pasta
especificanoslot 1 do seu cartdo de memoria (mco:/SMS). Dentro do menu principal
do ulaunchELF, aperte @, escolha mco:/ e aperte @ novamente. Deixe marcada
a linha principal de arquivos (../) e pressione R1 para abrir um menu de opcoes e
escolher New Dir para digitar o nome SMS (em maidisculo) e criar sua pasta.

0 proximo passo é acessar o caminho em que se encontra 0 SMS (seestiveremum
(D, escolha cdfs:/; se estiver em um Pen Drive na USB, escolha mass:/).

Na pasta do programa, basta selecionar o arquivo SMS.Ing e apertar o R1 para
escolher a primeira op¢ao e copiar o arquivo para a drea de transferéncia.

Devolta ao menu da pasta SMS quevocé havia criado no Memory Card, basta apertar
R1 e selecionar a opcdo Paste para copiar o arquivo do SMS.

BADATA-5YSTEW/
BESCES-526775hared/
BESLES-538073A5A7
BESLES-537020ATABL/
BESLES-53702DATABZ/ sud
BESLES-53782DATAG3/
BESLES-537620ATAB4/
BESLES-SI702DATAOS/
BESLES-537020ATARG/
BESLES-53782DATAB7/
BESLES-53782DATARS/
BESLES-537020ATARBY/
BESLES-537820ATAL8/
BESLES-537820ATALL/
BESLES-537820ATA12/
BESLES-5370825Y5/
BISLPH-66I74HEL8088/

Mew Dir

o

i

CANCEL

Simoo e

BISLPH-BEI74HELD06D/

Dica de mestre

0 uLaunchELF pode configurar cada aplicativo para ser rodado automaticamente ao ligar
0 PS2. Por exemplo, sevocé quer ligar seu console para simplesmente assistira um filme em
DivX, basta ligar o aparelho e manter pressionado um botao pré-configurado do seu controle
para que o PS2 carregue automaticamente o programa (o SMS, por exemplo). Para isso,
basta selecionar a op¢ao Configure no menu principal e escolher qual botao serd configurado

automaticamente, indicando qual arquivo (ELF) fara a leitura ao ser pressionado.

Baixando o ULAUNCHELF e o SMS MEDIA PLAYER

Para conseguir 0s dois softwares vocés precisa procura-los em um site de busca, como 0
Google ou através de programas como o Emule, por exemplo.

Carregando o programa

De volta ao menu principal, vocé pode acessar o SMS na pasta que
havia instalado no seu memory card.

0 programa exibe uma série de opgoes para leitura de midias. Tudo
que vocé precisa saber é o caminho e o lugar em que elas se encontram
(CD, Pen Drive, HD ou PC).

Por exemplo, para rodar um filme em DivX (.avi) que se encontra no
Pen Drive, basta conectar o dispositivo na entrada USB do console e
selecionar a opg¢ao “Iniciar suporte USB” do SMS. O programa fara uma
leitura do dispositivo e exibira a lista de videos disponiveis para que
vocé carregue e assista. Facil e pratico! EERP

Available media: 0.

T T ISMS Meny s I
L"E SMS Menu A
| 3 |® Display settings...

{57 7 X Device settings..

B save settings
® Shutdown console
> Exit SMS

SMS Menu

Butten Settings
fault:
i NISC/FileBrowser

START
Show launch titles: ON
Disc contrel: OFF

Hide full ELF paths: ON
Screen Settings...
Startup Settings...
Network Settings...

oK
tancel
00K A:meturn

PSUL2S



FILMES, MUSICAS

E MUITO MAIS FAC
DO QUE YOCE |

W OPSP, sem davida, é o portatitfais completo detoda a histdria. Com ele, além de se descabelar
por horas com aquele jogo que vocé esperou muito tempo, é possivel assistir a filmes, ouvir
msicas e ver aguelas fotos de familia que a sua mae adora mostrar para todos.
Acontece que a tecnologia — como tudo, hoje em dia — tem um preco. Imagine ter de esperar
até que as empresas responsaveis lancem aquele filme que vocé adora no formato UMD... Isso
® pode demorar muito tempo e ndo ha nenhuma garantia de que acontecera. A matéria a seguir
- explica como aproveitar melhor seu aparelho sem gastar um rio de dinheiro e morrer de tédiod
tanto esperar o UMD de um filme. Divirta-se! "

Protecao
ANTIPIRATARIA

A midia usada pelo PSP é o UMD
(Universal Media Disc). Trata-se de um
disco com apenas 6 cm de didmetro e ca-
pacidade de armazenamento de 1,8 GB.
Ele € protegido por uma numeracdo (nica
e criptografado em 128 bits AES. Tradugao:
s0 a Sony consegue gravar um UMD,

» Transformers
(2007)




Os primeiros
filmes do portatil

Os primeiros titulos em
UMD chegaram ao mercado
dia 19 de abril de 2005 nos

 EUA. Sdo eles: Resident Evil:
Apocalypse, Hellboy, Triplo X
e Era Uma Vez no México. A
surpresa foi o filme Homem-
Aranha 2, brinde para o pri-
meiro milhao de sortudos que
adquiriram o PSP.

IMAGENS NO PSP

por Ronaldo Carlini Testa
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koS et Sty

s Fak o sy
N

»0 iPSP importa filmes, msicas e imagens para o
PlayStation Portable com apenas um clique

8 3GP_Converter Setup

{Model 3GPP, for SHI00! A
Model IGPP, for VBT

{Model IGPP, NTTDoC oMo Ring-tone-Motion Setting

Model MP4 for PSP

Model: MP4, for PSP (Direct, renamed)

Model MOV, for MobileMovie v

Description

FileName Transcoding_PSP ini

[ for PSPICLIE PEG-VZ90, MP4 farmal Pul your converted fles
10 WP_ROOT 0OMNVDTY in the MemarnyStick, and rename
ke MAVO0OD1 MP4, M4VDO001 THM'

e e _cancal_|

P Ao iniciar 0 3GP Conilverter, selecione é opgdo da
foto, MPy, for PSP

- Ex]

Drag and Drep here

Model MP4, fue PSP
[QUGAN S5 1BABDS MRAOITAEDS <
]

Quiput Duectary
© iDecuments and Selingionsdoileskion T
Frocessing

tadne_Edses mov

Pames 536 a=100 ses 135648 Ime=39 § biate= 279 Whitsis

L 33 ]

P Depois de escolh‘e?awcuodiﬁcagéo correta, arraste o
arquivo de filme para dentro do programa

MP_ROOT [EX]

Moquve  Edtw  Edbe  Favorites  Femamentas  Ajuda b

C:{fDecumants and Settingsironalisipesibopipi® RooT v | Y b

QT

Y thadne_sOsec it

P> Serdo criados os arquivos .mpy4 e .thm. Mude o
nome do arquivo para MV40001.MP4

Importe filmes para o seu Memory Stick

Este provavelmente & o recurso mais complexo do PSP, mas sera muito {itil se vocé quiser ter muitos filmes
para assistir durante aquela viagem demorada. Pense nos meses que voc@ teria de esperar até que seus titulos
prediletos fossem lancados em UMD...

No pequeno tutorial a seguir, vocé sabera como transferir seus arquivos para o Memory Stick no formato
que o PSP reconhece.

yPasso 1

Para assistir a filmes no seu PSP, vocé precisard de um Memory Stick com alta capacidade de
armazenamento. O cartdo que acompanha o aparelho guarda apenas 32 MB de dados, ou seja, é 6timo para
guardar saves, mas quando se trata de opcdes multimidia é praticamente inditil.

0 cartio de 512 MB & uma boa opcao, £ possivel comprimir até dois filmes ou um longa-metragem, alguns
episadios de uma série de TV e o que mais vocé quiser em um Memory Stick com essa capacidade.

Se vocé quiser ter muitos filmes, opte pelo de 1 GB, em que & possivel carregar até trés longas-metragens.
Mas chegarao paraiso déi no bolso. Geralmente cartdes com capacidade maior que 512 MB sdo exageradamente
caros, até mesmo os da SanDisk, (inica empresa licenciada pela Sony para produzir Memory Sticks compativeis
com o PSP, Prepare-se para gastar uma boa grana.

»Passo 2

Ripar e codificar um filme ou um video ndo & muito complicado. Com apenas algumas dicas bésicas vocé
conseguira assisti-los no PSP. Separe o DVD ou o filme que vocé deseja enviar para o Memory Stick. Se sua
escolha for um DVD, sera necessrio obter um software para extrairo filme. O DVD Decrypter (www.dvddecrypter.
com) é gratuito e faz muito bem esse trabalho. '

Depois de extrair e fazer a imagem do DVD, vocé precisara de um outro programa para codificar o
filme de maneira que o PSP possa reproduzi-lo, ja que o aparelho s reconhece um formato.

Ha diferentes op¢des de software para essa tarefa. Se vocé for usuario de Macintosh 0S X, podera usar
0 iPSP, que oferece diferentes opgdes de codificacao (por exemplo, ha como deixar o filme bem pequeno, sob
pena de perder qualidade de som e imagem).

Para usudrios de PC & um pouco mais facil, pois ha mais alternativas de software. Vocé pode usar o praprio
codificador da Sony, que ainda néo estava pronto quando este artigo foi escrito, ou outro aplicativo capaz de

converter seus arquivos para o formato MP4. D& uma olhada em “Os softwares”, no fim desta matéria, e saiba
onde encontrar os aplicativos necessarios.

>Passo 3

Agora, transfira o filme convertido (em formato MP4) para o PSP Tudo o que voc@ precisa fazer é plugar o
console em um computador via USB (tenha certeza de selecionar USB nas opcdes de conexdo do aparelho). Ao
clicar no fcone do PSP, que deve aparecer na tela do seu computador, vocé vera uma estrutura de diretorios.
Infelizmente, para assistira filmes no PSP nao é tdo simples, ndo ha uma pasta com o nome Movie nos diretorios
do aparelho. Vocé tera de criar um diretério chamado MP_ROOT fora da pasta principal do PSP. A seguir, &
preciso renomear o primeiro filme para MV40001 e adicionar um niimero ao final dos demais arquivos. Desse

modo, 0 segundo terd o nome MV40002.MP4 e assim por diante. Depois de renomear todos eles, transfira-os
para o diretdrio MP_ROOT.



http://www.dvddecrypter

Misica no PSP

Transferir misicas para o PSP é tao facil quanto trénsferir imagens. Basta plugar o console em um
computador via USB (selecione USB nas opgdes de conexdo do aparelho) e transferir os arquivos no
formato MP3 ou ATRAC para o diretdrio de misica do §pu PSP

0 processo fica muito mais facil com o uso de alguns softwares. O PlayStation Portable ndo é um
otimo tocador de mdsica, mas mesmo com poucas obgﬁes para customizacao da conta do recado.
E possivel reproduzir muitos arquivos e até criar uma selecéo de miisicas. O portatil suporta listas
no formato M3U (do Winamp) em diferentes diretdrios, assim vocé pode carregar todas as musicas
de uma so vez. A qualidade de dudio do PSP & muito boa, mas o uso de um par de fones de ouvido
é recomendavel. ‘

Sem escolha

0 Memory Stick Duo e o Memory Stick PRO
Duo sao compativeis com o PSP e possuem
capacidade de armazenamento diferentes,
de 32 MB a 1 GB. A versdao PRO Duo é um
pouco mais rapida que a Duo. A diferenca & Memory STick PRO Duo
minima, mesmo nos jogos. Ha uma pequena
melhora de tempo na hora de carregar filmes,
misicas e imagens, mas mesmo assim ndo é
nada impressionante.

Infelizmente, apenas a Sony e a SanDisk
oferecem esses tipos de cartao no momento.
As versoes lancadas pela Sony geralmente | SONY &
s3o0 muito mais caras e mais faceis de encon- | s
trar. Procurar na Internet é uma boa opcao.
Sites de busca, como o Google, sdo um bom
comeco, s6 tome cuidado para nao errar na
hora de comprar o Memory Stick. Apenas os < ZGB MAGICGATE
dois modelos citados acima sao compativeis
com o PlayStation Portable.

SONY £E=

48(58 MAGICGATE

Memory Stick PRO fuo

i H SpaEED

Os softwares

Imagens no PSP

Nao é dificil ver imagens no PSP.
O proprio manual do aparelho explica
em detalhes como fazer isso. E possi-
vel usar o iPSP se vocé for usuario de
Macintosh ou um programa similar
no PC. Seu PSP comunica-se automa-
ticamente com alguns programas de
imagens. Assim fica facil selecionar
apenas os arquivos que deseja visu-
alizar no aparelho. Se sua intencao é
visualizar muitas imagens, prepare-se
para desembolsar um bom dinheiro em
um Memory Stick com alta capacidade
de armazenamento.

A idéia nao é visualizar apenas as
classicas fotografias de quando vocé
era pequeno, mas ver qualquer figura
no formato JPG ou em outro formato
que o PSP reconheca.

Vocé pode escanear qualquer ma-
terial (livros, histdorias em quadrinhos,
revistas) e vé-lo no PSP. O aparelho
demora um bocado para renderizar as
imagens, e todas elas ficam 'um pouco
borradas no inicio do processo. Sem fa-
lar que é preciso abusar das barras de
rolagem para ver toda a imagem. Esse
parece ser um problema de velocidade
de acesso ao Memory Stick, algo que
podera ser consertado pela Sony com
uma atualizacdo do firmware.

Sevocé estiver usando um Macintosh, precisara apenas do iPSP. Ele esta sincronizado com quase todos os softwares preexistentes no

Mac, como o iTunes e o iPhoto. Procure pelo programa no site http://kaisakura.com/.

0s usuarios de PC que estdo a procura de um sofiware para tornar seus videos compativeis com o PSP devem acessar o Site www.nurs.

or.jp/~calcium/3gpp. O programa ainda é dificil de usar, mas funciona muito bem. EEXW

» Um Memory Stick de 1
GB pode armazenar até trés

longas-metragens



http://kaisakura.com/
http://www.nurs

por Fernando Wiek e Ricardo Caetano

PSone no PSP

As atualizacdes de firmware sempre trazem novas fun¢des ao PSP. A
3.02, em especial, faz com que o portatil rode jogos do PSone. Veja a
seguir como instalar a nova firmware e, em caso de problemas, reverter
0 processo.

Vocé precisara de:

~Um PSP com qualquer versdo de firmware;

~Um cabo USB;

~Um memory stick de pelo menos 1 GB;

— 0s programas DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy
CFW 3.03 OF Update B (para realizar a operacao), além do programa
DevilHook Easy CFW Recovery (para reverter a operacao);

Obs.: A PSWorld n@o se responsabiliza pela execucdo deste tu-
torial. Fica por sua conta e risco realizar ou ndo 0s passos a seguir.

Instalacao

Antes de comecar, ligue o portatil a energia elétrica pela fonte. Co-
loque o Memory Stick no PSP e formate-o. Plugue o cabo USB no PSP e
em um computador.

Inicie a conexdo do PSP com o PC para que uma janela apareca no
Windows. Inicie o arquivo DHECFW302Installer.exe (DevilHook Easy
CFW 3.02 OE-A). Indique para o programa a localizagao do PSP e clique
em Install.

# DevilHook Easy CFW 3.02 OF-A Installer Setup: Ins... (=

Setup will install DevilHook Easy CFW 3.02 OE-A Installer in the following
iotia Toinstal in a diferent Folder, click Browse and select anather
Folder, Click Install to start the installation.

Destination Foider

Browse...
Space required: 17.6M8
Cancel
.

Apos a instalacao, clique em Close. Volte ao PSP, siga até o gerenciador
do Memory Stick e inicie 0 arquivo 3.02 OF-A Firmware Install. Quando a
tela preta com caracteres rosas aparecer, aperte %.
Apds a instalagdo, vocé tera de reiniciar o PSP manualmente. Agora o
(; sistema possui o firmware 3.02 OF-A.

Destination Folder

|
{
|
»

- UTILIZE AO MAXIMO A< F

4
1
f
{
{

0 préximo passo é atualizar um degrau a mais. Faga a conexdo mais
uma vez com o PC. Desta vez, inicie o programa DHECFW3020EUpdateB.
exe (DevilHook Easy CFW 3.02 OE Update B). Indique ao programa a locali-
zacao do PSP. Va mais uma vez ao gerenciador do Memory Stick, mas desta
vez inicie o programa 3.02 OE-B Update. A instalagao é automatica.

' DevilHook Easy CFW 3.02 OF Update B + POPStati... [= | = [X]

Sewowimdmimzasycrwsnzoﬂww+mmn
Toinstall in a different folder, click Browse and select
anﬂ\aidds (kkln«kaltustatrfcmdatm

Destination Folder

I R

Space required: 2.1M8

Cancel I J

Jogando

Faca a conexao PSP/PC. Copie os arquivos dos jogos
para a pasta GAME do PSP. Siga até o gerenciador do Me-
mory Stick e inicie 0s jogos disponiveis. Durante o game,
pressione Home para ter acesso a varias opcoes gerais a
todos os jogos, como o formato da tela.

Revertendo o processo

Para reverter o processo, faca o seguinte: faca a conexao do PSP com
0 PC. Inicie 0 arquivo DHECFWRecovery.exe (DevilHook Easy CFW Recovery).
Indique a localizagdo do PSP para o programa. Apds a instalacdo, desligue
0 PSP Volte a ligar o aparelho segurando o botdo R. Na tela que aparecer,
escolha a opcdo Run program at/PSP/GAME/RECOVERY/EBOOT.PSP. No
meio da instalagao, pressione 3. Ao final da instalaco, reinicie o PSP,

vDevilHnakLaxyC!WRecavevylnnallerSctup'lns\ =l 3

Setup will install Devitook Easy CFW Recovery Installer in the folowing
Folder. To install in a dferent Folder, cick Browse and select another
Folder. Ckkmdlnﬂa(tfem

Space required: 13.4M8

Cancel
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Rode games via USB

Acesse seus jogos diretamente do HD de um computador

Por meio dos homebrews, aplicativos feitos por programadores caseiros, o
portatil da Sony esté alcancando patamares nunca imaginados. Vocé pode trans-
forma-lo em um GPS, em um computador de mao, em um tocador de diferentes
tipos de midia e muitas outras coisas. £ s6 pesquisar em sites especializados
sobre 0 assunto para descobrir quanto o PSP pode proporcionar além de ser um
competente videogame.

A mais recente novidade nesse mundo renegado pela Sony (0s homebrews
nao sao legais na visao da empresa) é a possibilidade de rodar qualquer game
que vocé tenha por meio da ligagao USB entre o portétil e o computador. Com
essa caracteristica vocé pode aumentar a vida til do console quando ele estiver
com problemas em ler os UMDs.

0Os passos sao simples e complementam a matéria anterior, que fala do
emulador de PSone para o PSP. A (inica dificuldade sera encontrar os arquivos
para realizar o processo. Mas, com paciéncia e programas P2P, como eMule ou
Torrent, tudo é possivel.

Vocé precisara de:

— DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy CFW 3.03 OE Update
- usbmountio03

- DevilHook Entertainment Pack 1.0

- PSP com qualquer versdo de firmware

- Cabo USB

~Um UMD de jogo

Obs.: A PSWorld nao se responsabiliza pela execucao deste tutorial. Fica
por sua conta e risco realizar ou ndo os passos a seguir.

12 Passo

Ligue o PSP e coloque-o em modo USB para que seu computador re-
conhega o portdtil. Clique em cancelar na tela que se abrird e execute o
programa DevilHook Entertainment Pack 1.0. Quando surgir a tela em que
vocé deve selecionar os aplicativos a serem instados, selecione s6 a op-
¢ao do meio (USB Host + UMDGen). Reinicie o PSP.

stalacao do DevilHook B 10

Escolha de Componentes

Escoba quais caracteristicas do Devitook EP 1.0 que vocé
deseja nstalar.

'Q' In:

o “Avangar” para continuar.

Sempre esteja com
0 PSP plugado ao cabo
USB e conectado a
energia elétrica pelo
recarregador de bateria.
Isso protegera seu
console de possiveis
contratempos.

Agora, clique em procurar e escolha o drive referente ao seu PSP (nor-
malmente € o E:, F: ou G:) e aguarde a instalacao terminar.

® Instalacao do DevilHook EP 1.0

L —
Escolha do Local da Instalagdo
Escob

1.0 deve ser

dique em "Procurar..." e
¥ StkiPSP. Claus em “Instaler” para inciar a

| Pasta da destino

@
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2_ PaSSO Va até a opgdo Plugins e clique nos arquivos usbhostfs.prx [VSH],
. ‘ B usbmount_vsh.prx [VSH], usbhostfs.prx [GAME] e usbmount_game.prx

Deixe seu console portatil novamente em modo USB e o Windows pe-  [GAME] com o botdo % para habilita-los. 4
dira que vocé instale os drivers para o aparelho. Siga estas etapas:

- Quando a primeira tela aparecer, escolha Nao, ndo agora.

- Selecione opgdo Instalar de uma lista ou local especifico (avangado)
e clique no botao Procurar. Encontre a pasta DevilHook no C: e selecione
a PSP Type B Drivers.

Aguarde que o Windows reconheca corretamente o videogame e siga
para o proximo passo.

TR 1)

‘Selecione 3 pasta Gue contim drivers para o hardmare.

Para finalizar, clique em Toogle USB e depois saia indo até o Exit.

62 Passo

No PC, clique no programa DevilHook USB e um icone ao lado do reld-
gio ira surgir. Clique com o segundo botao do mouse em cima dele sele-
cione a op¢ao Enable USBHostfs.

32 Passo

Como foi explicado no tutorial PSone em seu PSP, na pagina anterior,
instale o firmware DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A em seu console e depois
faca o upgrade para a versao DevilHook Easy CFW 3.03 O Update B. Com
iss0 seu console estara com a mais recente firmware. Agora clique novamente com o botdo direito do mouse em cima do

USBTray, selecione a primeira opgao, em que esta escrito a letra C:\ e se-
lecione a pasta ISO como na foto abaixo:
llg Passo Agora basta colocar todos os jogos que vocé tiver no PC nesta pasta.

Conecte seu PSP novamente ao computador, mude o modo do console para -_a._.......,.,__, 37

USB e, quando uma janela confirmando a conexdo se abrir, clique em Abrir pas-
ta para exibir arquivos. La existira somente uma pasta chamada PSP.

Descompacte o arquivo usbmount103 em algum local do seu PSP e ar-
raste a pasta seplugins para o drive que representa o portatil. Agora desli-
gue o aparelho.

72 Passo

Reinicie o PSP e, se 0 UMD iniciar, espere e depois volte para o menu ini-
cial do portatil. Aperte Select e algumas letras irdo aparecer no topo da tela.

V4 até a op¢do 1SO Select e cologue o direcional para a direita para vi-
sualizar o game contido no computador. Selecione algum deles com o botao

- 52 PaSSO @ e clique em Exit.

Coloque um UMD de jogo no PSP - pode ser o de demonstragao que
vem junto com o console. Ligue o PSP com o botdo Power e o R pressiona-
dos. Solte-0s quando uma tela de cor rosa surgir.

Basta aguardar que o UMD se transforme no titulo escolhido e apertar

% para comecar a jogar.
Obs.: Alguns games podem ndo funcionar com este método. | PSW 4
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HEAD SHOT
NO PORTATIL!

por Leandro Augusto

M Que tal relembrar seus tempos de LAN House, quando se juntavam varios amigos para uma disputa em um dos jogos mais marcantes no estilo primeira
pessoa, no qual policiais combatiam o terrorismo e algumas vezes o terrorismo abatia 0s pOlIClaIS7

Isso mesmo. E o famoso Counter Strike, mas gue graca tem jogar sozinho?

Felizmente o PSP dispoe da maravilhosa tecnologia wi-fi, que permite, nesta versao do CS, jogar em até 4 pessoas.

Um detalhe: o jogo é totalmente gratuito!

3
Neste tutorial serdo utilizados: PSP com firmware 1.5 ou Custom Firmware e Memory Stick 512 MB.

Busque na Internet pelo jogo CS Combined Assault vo.5. Utilize sites de busca para facilitar seu trabalho.
Descompacte o arquivo e copie para a pasta PSP -> GAME (PSP Fw 1.5) e PSP -> GAMEas0 (PSP Custom Firmware).

Para que o jogo funcione corretamente no modo multiplayer, é necessario configurar a conexao de rede do PSP. Siga 0s seguintes passos.

GBS — — _ e RS

S ——

B — J— — T ——
) 124/2 2:09 PM i W LEBRRAIN s R

'&'aﬂﬂrﬁ

Definigties ; e
i . Modo Ad hoc
Definigbes de Rede |

WILUU s I) "l =

Ambos os PSPs devem estar no mesmo canal, neste caso canal 1.
—

‘W Leiniyoss J6 Rede

Direccionar para o canal em uso para 0s
sistemas PSP™ aos quais quer :

IUPSW g
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Apos configurada corretamente a conexdo de rede, va ao menu Game e execute 0 Jogos

Esta é a interface principal do jogo:

TRALNLING

FMUTZtIP I AYER
OPIIONS
CREAItS

QU It

0 foco é a opgdo Multiplayer. Clique sobre ela.

Sera exibida a tela para criagao de um novo jogo. Para que‘funcione corretamente, acione a opgao ADHOC.

Vale lembrar que apenas um dos jogadores cria um novo jogo na opcao New Game enquanto 0s outros conectam pela opcao Join
Game, informando a PORT (Porta) obtida na cria¢ao do nova jogo, que por padrao é 26000.

S

. MUt IP x. AYER 1P

JOIN G.a ME | MOGE M
F NEW GaME

Na tela abaixo, sdo selecionadas as configuragdes do jogo, assim como o niimero de jogadores (maximo 4), se o jogo sera no modo Rouba Bandeira etc. Apos
configurado da forma desejada, basta entrar na opgao Begin Game.
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vocE ORILIE
— NA NET

por Felipe Levra. Colaboragao técnica: Arthur Lebrum

0 Basico

Se vocé comprou seu PS3 recentemente e ja
adquiriu alguns jogos, deve estar se perguntan-
do: como faco para acessar a rede do PlayStation
3 eaInternet a partir dele? Infelizmente, essa é a
divida de muitos players brasileiros, todos eles
orfaos de suporte direto da Sony Computer Enter-
tainment. Depois de passar por um baita percal-
o de importagdo do sistema, depois de tirar o
bonito console da caixa e comegar a jogar, como
desfrutar das diversas novas funcionalidades
de rede do PS3? Como baixar demos exclusivas
e videos em alta definicdo da PlayStation Store?
Como participar de multiplayer online de novissi-

mos jogos? Este guia destina-se a ajudar

05 gamers que estao iniciando

suas atividades na Inter-

net com o novissimo
console da Sony.

e

Ony

D
=

~

W

<0

Para todos os efeitos,
este guia foi usado com
um PlayStation 3 de 60

GB norte-americano,
com sistema versao
\ 1.60, lingua portuguesa.

L

A rede do PlayStation 3 esta apenas em seu comeco. Lancada ha
apenas alguns meses, ja foi bastante arquitetada pelos designers
e programadores da Sony e ja oferece algumas funcionalidades
interessantes. Entre elas, esta a possibilidade de chat instantaneo de
video e voz, download de games demo, navegacdo na Internet e, claro,
jogatina multiplayer irrestrita.

No futuro, vocé podera conectar-se ao mundo 3D de Home, a nova
plataforma interativa do console em estilo Second Life. Nada melhor
que estar preparado para quando esse dia chegar, certo?

Para se conectar corretamente, vocé devera dispor de:

= 1a2 cabos Ethernet (hd um cabo de rede preto comum incluso no
pacote de acessérios do console)

= conexao a Internet de banda larga (preferencialmente acima de
500 kbps de download)

= modem de acesso a Internet de banda larga

= se quiser acessar a rede sem fios, deverd dispor de um router
wireless (wi-fi 802.11b/g)

= se vocé ndo possuir roteador, seu computador deve estar
proximo do console para checagem de alguns detalhes. Se seu
modem n@o for roteador (o roteador distribui o sinal de rede de
Internet para outros dispositivos), vocé deverj tirar e colocar seu
cabo de rede habitual ocasionalmente para acessar a Internet a
partir de seu computador. Isso servira para vocé tirar algumas
pequenas dividas. Se vocé possuir roteador, ndo precisa ficar
atento a esses detalhes.

Obs.: Para comecar, saiba que a conexdo sem fio (por wi-fi
802.11b ou g) ndo pode ser feita com o PlayStation 3 de 20 GB.
Esse modelo mais simples do PS3 ndo possui conectividade wi-fi.



Conexao por fios

Esta & a opcao mais indicada para quem
tem conexdo de Internet banda larga discada (a
Internet ndo conecta automaticamente e necessita
de um discador). Essa é a caracteristica principal
da maioria das conexdes de Internet ADSL.

Coloque a ponta do cabo de rede do PS3
em seu modem. A outra ponta vocé devera colo-
car na entrada de rede do PS3, localizada atras
do aparelho. Faga isso com os dois aparelhos
desligados. Ligue-os quando a conexao de cabo
estiver estabelecida.

2 - Com o PS3 ligado, localize a XMB (Xcross
Media Bar). V4 a Defini¢des>Defini¢des de Rede>
Ligacdo a Internet. Ative essa 0pao.

3 - Em seguida, va a Defini¢cdes de Ligacdo
a Internet.

L = Aqui, vocé devera selecionar a maneira
de conexdo. Opte por Conexao por fios.

“® Definicdes de Ligacko & intacnet

Seleccione L 1000 de bgacho

5 ~ Em Defini¢des de Endereco, selecio-
ne Personalizado.

%8 Defirucies da Ligacio A internat

DefioiBes 8 Enderaco

6 — Agora, selecione Definicdes Manuais.

%9 Defioicises 00 Ligacho 3 intarnet

7 = Em Velocidade e Duplex, defina a op¢ao
como sendo Detecgao Automatica.

8 -~ Em Definicao de Endereco IP, existem trés
opgoes. Escolha PPPoE.

9 - PPPoE - Muitas vezes, as conexoes ADSL
necessitam de login e senha. Em muitos casos, o
login costuma ser seu e-mail e sua senha € pesso-
al, sua chave para acessar material exclusivo de
seu provedor de contelido. Por tabela (veremos
mais adiante), o PS3 reconhecera automatica-
mente seu IP, enderecos de DNS e tudo mais.

10 - Em nome de utilizador PPPoE, coloque
o mesmo login que vocé usa no seu provedor de
acesso. (exemplo: xxxx@provedor.com.br). Em
Palavra-passe PPPoE, coloque sua senha de lo-
gin de Internet.



mailto:xxxx@provedor.com.br
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%8 Defiracdes de Ligacso 3

11 - Em Definicdo DNS, defina como Automati-
co. Casovocé tenha uma mensagem de erro de DNS na
sua conexao no final do processo, volte a essa opcao.
Vocé devera ligar para seu provedor de acesso para
pedir esses niimeros. Trata-se do provedor de acesso
e nao de contelido. Por exemplo, se vocé possui cone-
xao ADSL em sua casa e possui um grande portal de
Internet que lhe da contetido exclusivo, vocé devera li-
gar para o provedor de conexao ADSL e ndo ligar para o
portal de Internet. Peca pelo nimero de DNS primario
e secundario do provedor de acesso.

%8 Detnces de Ligac3o 2 internet
Detrucho DNS

e

Conexao por fios

Aqui, faremos os ajustes de conexdo de
Internet banda larga automatica (a Internet que
conecta automaticamente e nao necessita de um
discador). Essa caracteristica & predominante nos
acessos a Internet via cabo. Esses passos sdo
vdlidos se vocé também utiliza IP estético ao se
conectar, com roteador ou ndo.

Siga as mesmas etapas do tutorial
anterior até o passo 7.

8 - Em Definicao de Enderego IP, existem trés
opgoes. Escolha Manual. g

" Detiwhes de Ligacho & internet

12 - Em Definicdo MTU, cologue como
Automatico.

13 - Em Servidor Proxy, selecione Nao Utilizar.

8 Definiches de Ligacso & intermet

% Defiriches de Ligacac & internet

Do e Enderaco

9 - Aqui, uma tela aparece com vérios deta-
lhes: Endereco IP, Mascara de Sub-Rede, Router
Padrdo, DNS Primario e DNS Secundario. Se vocé
ja sabe esses detalhes de conexdo, va ao passo
seguinte. Caso contrario, continue lendo. Deixe o
PS3 um pouco de lado. Se vocé ndo esta usando

1k = Em UPnP, selecione Activar.

*# Defiriches de Ligicio 2 intern

15 - Confirme as definicdes nesta tela. Aperte xis.

%8 Detincoes de Ligacao 3 intarmet

16 - Teste a ligacdo.

17 - Observe o teste. Cada detalhe devera ter
a palavra “conseguida” para a conexao a Internet
ter sucesso.

um roteador para distribuir o sinal de Internet en-
tre seu PC e seu PS3, tire o cabo de rede do seu
console e recologue-0 no seu computador. Va ao
Windows. Em Menu Iniciar, clique em Executar.
Digite CMD na caixa de texto. Quando o prompt do
MS-DOS abrir, vocé devera digitar ipconfig. Vocé
observara alguns dados que se encaixam nesta
tela. O primeiro deles diz respeito ao seu niimero
de IP, que é a identidade do seu aparelho na rede.
Na tela de prompt do MS-DOS, vocé observara a
legenda Endereco IP. Essa é a identidade do seu
computador na Internet.

Obs.: Outra maneira de descobrir seu IP &
entrando no site www.whatismyip.com.



http://www.whatismyip.com

Agora, ramificam-se as opgoes:

9.1 - Se vocé usa um modem
roteador ou um roteador comum para
distribuir o sinal de Internet para
seu computador e seu PS3, copie o
mesmo endereco que aparece aqui
no prompt do MS-DOS, mas mude
o altimo ntmero na Definicdo de
Endereco IP no PS3. Por exemplo, se 0
endereco de IP no seu computador for
192.165.142.12, insira na tela do PS3
como sendo 192.165.142.13.

9.2 - Se vocé usa um modem sem
opcdo de rotear sinal de Internet ou se
apenas nao usa roteador, obrigando-
0 a trocar de cabos a todo momento,
simplesmente copie o endereco IP na
tela de prompt do MS-DOS para a
tela de Definicao de Endereco IP no
seu PS3. Ex: se o endereco de [P no
seu computador for 192.165.142.12,
insira na tela do PS3 como sendo
192.165.142.12. Uma aposta pode
ser voltar & tela anterior e colocar a
definicao de IP como sendo automatica.
Se escolher isso, coloque também o
Endereco DNS como automatico.

9.3 - 0O endereco de Mascara
de Sub-Rede é este mesmo, ndo
modifique: 255.255.255.0.

9.k - Observe novamente o
prompt do MS-DOS. Ha um detalhe
chamado Gateway Padrdao. Se vocé
usa um roteador, vocé devera colocar o
endereco do roteador, que é 0 Gateway
Padrao. Dessa maneira, coloque esse
endereco como Router Padrdao no
PS3. Se vocé ndo usa roteador, copie e
cole do prompt do MS-DOS o mesmo
endereco de Gateway Padrao como
Router Padrao no PS3.

9.5 - Em enderego de DNS, vocé
devera ligar para seu provedor de
acesso para pedir esses nimeros.
Trata-se do provedor de acesso e nao de
contetido. Por exemplo, se vocé possui
conexao a cabo em sua casa e possuli
um grande portal de Internet que lhe d&
conteido exclusivo, vocé devera ligar
para o provedor de conexao via cabo
e nao ligar para o portal de Internet.
Peca pelo niimero de DNS primario e
secundario do provedor de acesso.

9.6 - Somente definidos todos
esses nlimeros & que vocé conseguira
passar para a proxima etapa.

10 - Em Definicao MTU, coloque como Au-
tomatico.

%@ Dationcies de Ligacho 2 internet

11 - Em Servidor Proxy, selecione Nao Utilizar.

8 Defincbes de Ligacho 3 internet

12 = Em UPnP, selecione Activar.

13 - Confirme as definigoes nesta tela. Aperte %.

%9 Defrugies de Ligaco 3 inteenat

Prima o botso

1L - Teste a ligacao.

15 - Observe o teste. Cada detalhe devera ter
a palavra “conseguida” para a conexao a Internet
ter sucesso.




Esta & a opgdo para quem tem uma rede wi-fi
(802.11b/g) em casa. Se vocé comprar um router
wi-fi com intengdo de usé-lo conjugadamente com
o PlayStation 3, certifique-se primeiro de ajustar
sua rede sem fio em casa com a ajuda de seu
PC. Uma recomendacao extra aqui é criptografar
sua rede com chaves WEP ou WPA para que a sua
banda de Internet nado seja usada indevidamente.
Acompanhe o0s seguintes passos:

Certifique-se de que as conexdes entre seu
modem e seu router wireless estejam ativas. Cer-
tifique-se de que a rede esta ativa e online e que
todos os aparelhos estao ligados.

Com o PS3 ligado, localize a XMB (Xcross
Media Bar). Vé a Defini¢des»Definicoes de Rede»
Ligacao a Internet. Ative essa opcdo. psn (23).JPG

Em seguida, va em Definicdes de Ligacao
a Internet.

Aqui, vocé devera selecionar a maneira de
conexao. Opte por Conexao sem fios.

%0 Detracoes de Ligacio 3 internat

Seleccione um metode de bgacia

Em Defini¢des WLAN, vocé devera escolher
entre duas opcdes. Em Introduzir Manualmente,
0 processo é mais dificil. Na verdade, quando se
utiliza uma rede wi-fi, muitos ajustes (senZo to-
dos) se realizam automaticamente.

Selecione Scanear. Localize
o endereco de sua rede. Selecione.

"8 Defiouces e Ligacio 3 intemat

Desiongses WLAN

Scnesr

O sistemna PSI™ pecauisars 0 ponko de 2ecso S Seccione esta 0pcao 5o nil

O Cancelar

%8 Detncies oo Lgacso 3 inermet
SMCIONe © PONLO R ACASI0 QA DrELENDE LRI

Seguranca  Forca do Sinst

) ~Em SSID, vocé provavelmente
nao precisara mudar nada, pois aqui
aparecera o nome da sua rede wireless.

“® Defencoes e Ligacso 2 Internet

1.3 -EmDefinicdes de Seguranca
WLAN, vocé devera selecionar a chave
de criptografia que vocé escolheu
na hora de configurar a rede sem fio
no seu computador. Escolha a chave
apropriada e cologue a senha. Se vocé
ndo tem criptografia em sua rede wi-fi,
selecione Nenhuma.

%8 Defincies de Ligaco 2 internet
Detinc3o de Segwanca WLAN
Hanbms
wep

WPA PSK (AES

@ Deticoes de Ligacio 4 toternet

5.1.k - Na hora de escolher as
Defini¢des de Endereco, selecione Facil.
0 PS3 ira verificar a configuracao da rede.

8 Detinicoes de Ligacho 3 internet

Otiucons ae Enderaso

8 Definicies e Ligacio 3 Internat

A yerificar 3 configuracia de rede
Por tavor. aguarde.

[ 4 B

5.1.5 =~ Se houver uma tela
pedindo Definicdo de Endereco IP,
selecione Automatico.

8 Defioscdes de Ligacho & intemet

Defiricio de Enderaco 1

16 -

5.1.6 - Se houver uma tela pedindo
o0 nome do anfitrido DHCP, ndo defina.

@ Detinices de Ligacso a intermat

Defina & nome do anfitriio DHCP
Na maiona dos casos. ndo € neceasinio alters st defincic

=

5.1.7 - Se houverumatela pedindo
endereco DNS, coloque Automatico.

“ Defioscdes de Ugacio 3 internet

Definic3o NS




5.1.8 -Sehouverumatela pedindo
MTU, também diga: Automatico.

%8 Debrucdes oe Ligacio 2 internet

w1y

Ao

(T

5.1.9~Se houver umatela com selegao
de Servidor Proxy, defina: Nao utilizar.

9 Defrnctes de Ligache & nsermet

Sarvoce Moay

5.1.10 - Se houver uma tela com
selecao de UPnP, defina como ativar.

Uma lista de definicoes
aparece. Confirme.

Uma vez que a conexdao de Internet ao
PlayStation 3 estd estabelecida, vocé podera se
inscrever na PlayStation Network. Antes disso,
porém, o sistema podera avisar que vocé deve fazer
uma atualizacdo de sistema. Se isso acontecer, na
XMB va em Defini¢des>Actualizacdo de Sistema.
0 download podera demorar algum tempo, s0
dependendo de sua conexdo de banda larga.
Outra opcdo é atualizar o sistema por cartdo de
memodria. Para mais informagdes sobre atualizacao
de sistema, cheque a pagina www.us.playstation.

8 Debiocses de Ligacho 2 Internat

Prima o Botha X para e as deAnes.
Lista de Defiricdes
Lgaco 3 loteet  Acthaco
Minodo O Ligaco  Sem Fios
S0 Actir WAN
ST WOR-FX (1K)
Cve PR sewsssen

5.1.12 - Observe o teste. Cada
detalhe devera tera palavra “conseguida”
para a conexao a Internet ter sucesso.

8 Detinicdes de Ligacso 3 intemat

Teste de Bgacho conchado

Obaer EreterscodP” Conseguds

Ligncaoliucmet  Conseguda
o s

Se vocé usa um router wi-fi
que possui um botdo AOSS, escolha a
opcdo Automatico. Mantenha o botao
pressionado para que o PlayStation 3
reconheca as configuracdes de rede
automaticamente.

8 Ostngies 30 Lgacaa 3 imerrat

aowa

e

.

Conliguencio SUBmMICH Dor 00 34 SORG Ok HEs0 SHCTons 30 ke um ol
O Cancelsr

com com regularidade. Para checar se sua conexao
de internet esta ok, va em Rede> Navegador de
Internet. Digite o endereco de um site qualquer.
Se vocé conseguir visualizar a pagina, isso indicara
que as coisas estao ok. Confira agora 0s passos
para se inscrever na PSNetwork:

Com o PS3 ligado e com a conexao de
Internet estabelecida, localize a XMB (Xcross
Media Bar). Va a Amigos> Inscreva-se na
PLAYSTATION®Network.

“® Detracies de Ligacio 2 intemet

5.2.1 - Vocé nao precisa efetuar
defini¢des avancadas, portanto, siga
em frente com a sele¢ao Nao.

5.2.2 = Uma lista de definicoes
aparece. Confirme.

% Defnucies e Ligacao 3 inamat

Prima 0 botso X para Guare a6 Gk des

5.2.3 =0bserveoteste.Cada detalhe
devera tera palavra “conseguida” para a
conexao a Internet ter sucesso.



http://www.us.playstation

2 - Depois de aguardar alguns instantes, uma
janela de navegador vocé deverd clicar em: Sim,
desejo criar uma conta nova.

. PLAYSTATION

3 - Nessa tela, vocé podera ler alguns deta-
lhes da politica de privacidade e como funciona o
sistema online. Selecione Continuar.

& PLAYSTATION

L = Aqui, vocé comeca uma série de 11 etapas
de inscricdo. Nesta primeira, vocé devera inserir
dados de informacdo do titular da conta. Para
todos os efeitos, iremos criar uma conta de um
cidadao norte-americano. A razao é que nao ha
representacao da Sony Computer Entertainment
no Brasil. Portanto, nao ha como selecionar nosso
pais aqui. Escolha o Pais como Estades Unidos.
0 idioma devera ser English (Inglés). Coloque
também sua data de nascimento. Para usufruir de
conte(ido restrito (jogos e demos violentos), vocé
devera ter mais de 18 anos.

& PLAYSTATION

5 = 0 idioma muda para inglés. Selecione
Master Account.

£ PLAYSTATION

6 - Nesta tela, vocé deverd definir o login e
a senha para a PSNetwork. No primeiro campo,
sera seu login. Cologue um e-mail valido nesse
campo. A seguir, escolha uma senha e digite-a no-
vamente. Detalhe: a senha devera ter seis caracte-
res, a0 menos uma letra e um niimero, nao devera
ter mais de duas mesmas letras e nimeros e nao
pode ser o mesmo nome de login. Ao selecionar o
quadradinho branco, o PS3 lembra de seu login e
senha toda vez que vocé ligar o console. O pendil-
timo campo é a questao de seguranca para vocé
se lembrar de sua senha posteriormente. O (iltimo
campo é a resposta a essa questao de seguranca.

7 = Aqui, vocé devera criar sua identidade
online (Online ID). Ela o identificard na rede da
PSNetwork em chats, listas de amigos e em areas
de comunidade piblicas. Nao cologue seu nome
real tampouco detalhes que o possam identificar.
Esse nome devera ter entre 3 e 16 caracteres, co-
mecar com uma letra do alfabeto e nao pode ser o
seu login ou senha.

4 PLAYSTATION

8 - Em seguida, coloque seu nome inteiro. O
primeiro campo € seu primeiro nome. O segundo é
seu sobrenome. Em Gender, selecione entre Male
(Masculino) ou Female (Feminino).

9 - Aqui é uma parte um pouco chata. Vocé
deverd colocar seu “endere¢o” nos EUA. Se vocé
possui um amigo que mora nos EUA, é o momento
de ligar para ele e pedir seu endereco. O primeiro
campo € endereco de rua 1, 0 segundo é endereco
de rua 2. O terceiro segue o esquema anterior. City
significa cidade. State: selecione o estado. Postal
Code é o CEP.

£ PLAYSTATION

st seseen

10 - Para que vocé consiga baixar jogos
inteiros ou outros tipos de contelido da PSNe-
twork, vocé necessitara um cartdo de crédito
emitido nos EUA. Dessa maneira, vocé podera
criar uma conta chamada Sony Wallet (carteira
da Sony). Cartdes de crédito brasileiros ndo fun-
cionam aqui. O motivo € que 0s nossos cartoes
estao atrelados a bancos nacionais, e 0s EUA ndo
tém como saber se determinado cartdo estran-
geiro € vélido ou ndo. Se vocé ndo possui o car-
tao de crédito norte-americano, ainda é possivel
desfrutar de contetido gratis online sem precisar
pagar nada. Passe adiante nessa etapa, selecio-
nando No, Thanks.

£ PLAYSTATION

ST sessens

11 - Nesta tela vocé define se quer receber
notificacdes de promagdes da Sony e se vocé quer
divulgar seu perfil para campanhas de marketing
da empresa. Selecione a op¢do desejada e clique
em Continue.

£ PLAYSTATION

s
wrer

00 e it 0 o e e e
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Uma série de op¢des se abrem na selecdo
Amigos na XMB: Lista de Contactos Bloqueados,
13 - Escolha uma imagem de avatar como  Adicionar um Amigo, Jogadores Encontrados etc.
identificacao na rede. Essas sdo funcionalidades de chat e encontro de
amigos virtuais que so se abrem quando o PS3

14 - A Sony comecard uma pesquisa de sa-  estd conectado  Playstation Network.
tisfagdao de produto. Escolha a op¢do desejada se
quiser participar ou nao.

£ PLAYSTATION e
PLAYSTATION o
L Terpepep— == 3 B Store Top @ Download List W View Cart (0000 Mgt 000

ATy,

Quanto aos jogos, se vocé se conectar
corretamente, poderd ainda disputar partidas
multiplayer na Internet a vontade.

15 - Vocé volta a XMB. Em amigos, se vocé

escolheu ndo guardar a senha automaticamente, 16 ~ Na XMB, volte uma opgdo para Rede 0 tutorial aqui apresentado pode nao

vocé devera selecionar Registar. e entre em PLAYSTATION®Store. Aqui, vocé apresentar todos os cenarios possiveis de
podera conferir videos exclusivos, trailers, conexao a Internet com o PS3. Caso ainda
demos e outras funcionalidades interessantes haja diividas, escreva para psw.com.br.

para o sistema. =GP
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M Por mais criativo queseja, o Eye Toy €
otipo deacessofio qde fnvariavefiriente
fica jogado num cante:depois gesum
tempo. Apesar'de cofitar conﬁoggs
criativos, como os minigames de Harry
Potter que vocé confere nessa edicao,
uma hora todo mundo cansa de ficar

fazendo tchauzinho para a tela. . Antes de tudo, vocé vai precisar de alguns drivers.
Se vocé é curioso como eu e tem Visite o site http://support.dlink.com/ e baixe o driver
um Eye Toy, uma das primeiras coisas — para a D-Link DSB-C310 (Rev B1), clicando sobre o

que deve terfeito foi tentar “espeta-lo” sistema operacional de sua preferéncia. Lembre-se,
num PC. O Windows até reconhece a tem que ser o Revision Bi.

camera, mas em 99% dos casos, se
recusa a fazé-lo funcionar.

A explicacdo até que é simples.
ALogitech, empresa que fabrica o Eye
Toy para a Sony, também fabrica web

cams. Para nao perder dinheiro, a - i n Descompacte o driver 4. FANS v .
Logitech dificultou as coisas para que e numa pasta do seu sistema, EyeToy™ USB Camera
as web cams para PC funcionassem { for PlayStation=2)

por exemplo, c:\eyetoy.
ice-versa. . Manufactared by Namtai under
4 PS_Z e Abra a paSta e dlque com spreement with Sony Computer
Ainda bem que podemos contar o botio direito do mouse Lotossisment Europe
com a curiosidade dos gamers, !

2 : 3 L3N

sobre o arquivo 0Vs19.inf, il sl

que como num verdadeiro game de o
espionagem, conseguiram hackear

que pode aparecer apenas
como 0V519, com a des-

a belezinha para usar sem falhas

no PC.

cricao de “informagdes de
Vamos a receita:

oMt~ vhO

s 50mA

configuracao”. Em seguida
clique em “Propriedades”. PATENT PENDING
DeSmaque 8 Op{_éO “SO' BADF INCHINA

mente leitura”. s/~: 3Y002 1.0 41

Identifique seu Eye Toy, olhan-
do embaixo dele. Preste atencao
no c6digo do seu equipamento,
que pode ser o SLEH-00031 ou 0
SLEH-00030.
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.amera do PS2 rodar no PC

por Jocelyn Auricchio
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n “Espete” o Eye Toy no computador. Em seguida, instale o driver da cdmera.
Caso seu Windows nao o reconheca de imediato, clique em Iniciar>Configura
coes>Painel de Controle>Adicionar Hardware.

pis
R

Abra o 0V519.INF usando o Bloco de Notas, clicando com o botdo direito

0 mouse e selecionando “Abrir com...”. Selecione o Bloco de Notas. ’ o & T —
¥ To awosd the mage fckenng
You have 10 set the power frequency wea
Ewopean coatres , Austaia , Indka are 50 Hz areas
Amencan contnes , Japan , Korea (South) and Tanwan are 60 Hr

Do youlve m 50 Hz area ?

e No

NI EEREEIEIILEY S ] Durante a instalacdo, uma caixa
drivers estao, para que ainstalacao marcada com “????” vai aparecer.
seja concluida. Selecione NO.

n Para brincar com a camera, é s6 usar o programa VIDCAP32, que vem

junto com os drivers.
Clique em “Editar>Substituir”. Peca para o programa localizar a linha

VID_05A9&PID_8519 e substituir todas por VIbD_054C&PID_o155, se seu

Eye Toy for 0 SLEH-00031 ou VID_054C&PID_o154 se for SLEH ooo30. Parece | _

complicado, mas & sd tentar fazer para vocé perceber como é facil. Salve o f Acamera ficara a disposicao para usar com qualquer programa que permita
arquivo e prepare-se para a segunda fase. chat com voz, como o MSN Messenger, 0 1CQ e 0 AIM. Boa diversao! B339

PSW.45



GANHE ESPACO PARA ARMAZENAR SEUS GAMES

por Murilo Takeda

M No lancamento do PS2, 0 DVD era uma novidade como midia de armazenamen-
to de jogos. Equivalendo a mais de quatro CDs, a midia ja era sucesso no ramo de
filmes, e 0 uso dela em um console tao potente fazia com que os fas do primeiro
PlayStation se empolgassem com a possibilidade de experimentar niveis de entre-
tenimento digital nunca antes vistos.

Mas, como o DVD ainda era uma midia cara, 0s primeiros jogos para o PS2
safram em (D, pois eles ainda ndo necessitavam de todo o espago para texturas
e videos que as novas midias ofereciam. Hoje, todos os jogos sao em DVD, mas o
que poucos sabem é que a minoria deles realmente aproveita os 4.7 GB.

Na estrutura de um DVD existem mais arquivos do gue apenas os referentes ao
jogo. Conheca alguns deles:

Arquivos Dummy

Uma das técnicas mais utilizadas para tornara imagem maior do que ela ver:
dadeiramente € consiste na criagao de um arquivo que ocupa espago na midia
para favorecer a leitura do DVD.

Como a maioria dos drives |é o centro da midia de forma mais rapida, esse
arquivo € colocado para que o leitor va direto a parte que o favorece. Isso torna a
leitura menos desgastante para o canhdo e possibilita um loading mais rapido.

LBA

O LBA € encarregado de guiar o leitor ao setor correto para a execucao do
jogo. Ele tem a funcao de agilizar a procura das trilhas no DVD fazendo quase o
mesmo trabalho do arquivo dummy, mas de forma oculta, ndo ocupando espaco
na midia. £ como se fosse urm arquivo .ini de computador, que s6 da as instrucoes
para que outros setores as executenm.

Como vocé pode ver, 0s arquivos dummy e LBA sdo importantes para os DVDs,
pois, sem eles, a leitura da midia se tornaria lenta e precaria. Mas vocé ja pensou
que, se 0s jogos estiverem no HD, esses arquivos nao sao necessarios? Que vocé
pode diminui-los retirando os arquivos “indteis” e economizar espaco no HD?

Entdo, se vocé utiliza um disco rigido para carregar seus jogos e esta sem es-
paco para armazenar outros, confira o exclusivo tutorial.

0Os programas sao facilmente

encontrados na Internet

WinHIIP 1.7.3
Experimental Plugin Ext Reb Tool

19
=9
Antes de comecar, sera necessario instalar o HD utilizado pelo PS2 no PC.
Essa € uma tarefa simples, mas nao é demais pedir o auxilio de alguém com mais
experiéncia em hardware.

Depois de instalado, observe o Setup da BIOS para saber se o HD foi correta-
mente detectado. Se tudo deu certo, va para o préximo passo.

2

Para extrair os games do disco rigido, serd necessaria a utilizacdo do programa

'ASSO

RETIRANDO O HD DO PS2

'ASSO

EXTRAINDO OS JOGOS DO HD



WinHIIP. Sua interface & bem amigavel, o que torna essa tarefa simples.
Primeiro, clique em Select Drive e selecione o disco rigido correspondente ao
HD do PS2.

* Windows HDL Image Install Program ¥1.7.3 by GadgetFreak

[(SckectDive | usites | opions | (Use Select Diive First)
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Uma lista com todos os jogos instalados aparecera. Entdo, extraia dele todos
0s jogos que vocé deseja diminuir. Nao fique com medo desta etapa, pois o jogo
nao sera apagado de seu HD.

°
ELIMINANDO ARQUIVOS INUTEIS

Agora chegou o passo final. Abra o programa Experimental Plugin Ext Reb Tool
e, na aba plugins, escolha o Shrinker_ps2_psp_CdDvds_iso.epi

#® Experimental Plugin_Ext Reb_Tool V&

Shrinker_ps2_psp_CADvdS jso.epi

P52 CADVdS (PSP UMD 150 Shrinker | &
L) Extractng L84 dove
<

Proggess Bar ;

Extracting LBA doce |

Clique em Extract LBA e em Extract File. O processo de extracio pode demorar
bastante dependendo do jogo e da velocidade de seu leitor de DVD

(x|
1

{ D al ol
dedd bl LU

Phagins

TCNYC.ISO § @

EXPERT 3

P52 CAOVGS [PSP UMD 150 St .
\12 Extracting FILES done |

'd____‘ =) b |

Rebulder

Phuging

Shrinker_ps2_psp_CdDvdS Jso.epi v TCNYC.I

P52 CDvdS [PSP UMD 150 Shrinker

Progress Bar

Extractor

Rebuidng LBA dore |

°f

Antes de substituir aimagem original do HD, teste exaustivamente a
versdo menor e verifique se ela esta funcionando normalmente. Alguns
jogos, como a série GTA e Devil May Cry, ndo funcionam sem os arquivos

TRANSFERINDO AS IMAGENS DE VOLTA AO HD

dummy e LBA. Portanto, teste muito bem os jogos antes de deletar as
imagens originais.

Abra o WinHIIP novamente, selecione o drive de seu PS2 e adicione as imagens
reduzidas a seu HD. Desconecte-o do computador e volte a instala-lo no PS2. Se-
lecione 0 jogo alterado e teste-o. Se tudo estiver correto, vocé ganhou um precioso
espaco livre em seu disco rigido.

PSW.4?



OBTENHA TODOS_0S EXTRAS DO JOGO
SEM BOTAR A MAO NO CONTROLE

por Fernando Wiek

M £ muito facil destravar segredos e trapacas dos jogos. Além das tradicio-
nais dicas, uma avalanche de acessérios (como o GameShark) foram desen-
volvidos especialmente para facilitar a vida do jogador.

Mesmo assim, nao é muito animador digitar uma linha gigante de cédi-
gos e saber que eles podem ndo funcionar.

Por isso, a artimanha do momento sdo os saves baixados diretamente da
Internet. Com eles, vocé pode ter armas, itens, personagens, mapas e muito
mais de forma relativamente simples e garantida.

Paravocé saber como se aventurar nesse mundo de facilidades, a PSWorld
preparou este rapido tutorial, que lhe ensinara tudo o que vocé precisa saber
para ter todos o0s jogos em suas maos. :

Programas necessarios
PS2 Save Builder 0.8x
PS2Menu 2.6
CDGENPS2 3.0




»>> Baixando os saves da Internet

Antes de executar qualquer programa, & im-
prescindivel fazer o download dos saves que serdao
transferidos para o Memory Card. Um bom site para
adquirir esses arquivos é o www.gamefags.com.

Com o site aberto, basta digitar o nome do jogo
desejado e clicar na aba Game Save.

Caso ela ndo apareca, ndo existem saves do ti-
tulo em questao.

Devil May Cry 3: Dante's Awakening

Game Info | FAQs & Guides | Cheat Codes & Secrets | Reviews | Message Board

NtHEmI:

Yandy

ubjo07
INHEmIND

dements

Neste exemplo, o jogo escolhido foi Devil May Cry
3: Dante’s Awakening, pois a intencao é selecionar os
modos secretos de Devil May Cry 3 Special Edition sem
precisar terminar o jogo.

Depois de feito o download do save (que deve ser
da mesma regido do game, ou seja, um save versao US
se estiver jogando um jogo americano ou um JAP se for
japonés), & hora de modificar a extensao .max, que €
de uso proprietario do aparelho Action Replay MAX.

>>> Utilizando o programa PS2 Save Builder

Pequeno, mas muito eficiente, o PS2 Save Builder
pode manipular qualquer tipo de extensdo conhecida
quando se fala em saves de PS2. Ele cria e modifica qual-
quer arquivo, desde o icone que ira aparecer no Memory
(ard até o nome dado a ele.

NZo mude essas configuracdes no momento.
Somente sera modificada a extensdo .max dos
arquivos coletados na Internet.

Com o programa em maos, clique no executavel
ps2save-builder.exe. A interface gréfica do aplicativo
sera iniciada.

Clique em File depois em Open para escolher 0
arquivo .max desejado.

Agora, ndo modifique nenhum parametro do save
para que ele nao se danifique. Clique em File novamen-
te e depois em Save As. Escolha o formato Nport (.npo)
como nova extensao e aperte o botdo Salvar.

Vocé deve repetir esse procedimento com todos os
saves que estiverem em sua maquina antes de partir
para a proxima etapa.

7 Montando a imagem de CD

0 proximo passo sera montar a imagem a ser grava-
da no CD. Para isso, descompacte os arquivos do progra-
ma PS2Menu em alguma pasta do seu HD. Trés arquivos
serao criados: LICENSE, PS2MENU.ELF e README.

Em seguida, abra o Bloco de Notas (Notepad) e digite
as seguintes linhas:

BOOT2 = cdromQ:\PS2MENU.ELF; 1
VER=1.10
VMODE = NTSC

Salve o novo texto com o nome de SYSTEM.CNF e co-
loque-o junto com os outros arquivos do PS2Menu.

Chegou a hora de fazer a imagem. Vocé usara o
programa CDGENPS2 para esse fim, pois ele foi desen-
volvido para transformar qualquer arquivo em um CD
bootavel de PS.

Descompate-0 em alguma pasta do seu PC e arraste
os arquivos LICENSE, PS2MENU.ELF, README, SYSTEM.
CNF e todos os saves .npo que vocé fez com o PS2 Save
Builder para dentro do dele.

Ent3o, clique no botdo IMG na lateral esquerda do
programa para que o processo de criacao da imagem
seja iniciado.

Um arquivo .cue e outro .bin serdo criados.

»>» Gravando o CD

Esta etapa é a mais simples de todas. Qual-
quer programa pode ser usado, mas o Nero 7 é o
mais recomendado. Ele pode ser baixado no site
www.nero.com.

Execute o programa, cancele a tela inicial, clique em
Gravadora e depois em Gravar Imagem.

Selecione a velocidade de gravagdo (recomenda-se
8x) e aperte Gravar.

PP Transferindo os saves para o Memory Card
Coloque o CD no PS2 e espere o PS2Menu
aparecer na tela. Aperte R1 para que um menu

apareca do lado direito da tela. Escolha a opcao
CDFS: e aperte 8.

Adam & Tom's HOD Meny — ~ 77

Press SELECT for help screen

Selecione o arquivo que deseja transferir para o
Memory Card e aperte A. Em poucos segundos, a
tarefa estara finalizada.

Adam & Tom"s HOD Menu — ~—/rr=—|l |
Morking volume: ‘ BT e

Press SELECT for help screen

Basta desligar o console e inserir o jogo para tes-
tar o save obtido na Internet. Bom proveito! IEEERP

PSUL43
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ENGANE O PS2 E FACA-O RECONHECER QUALQUER TIPO DE DVD

por Fernando Wiek

M Nos primeiros anos de vida do DVD, uma grande divisao foi formada entre empresas que preferiam
adotar o DVD-R ou o DVD+R como midia gravavel.

Essas vertentes do DVD-ROM apresentavam suas proprias caracteristicas e seus pontos fortes e fracos, mas o
DVD-R acabou levando vantagem por ter o suporte de grandes fabricantes de eletrdnicos, como a Sony.

Mesmo mais compativel, o DVD-R sempre foi considerado pior que 0 DVD+R no quesito qualidade de gravagao.
Os dados gravados em um +R sempre s&o lidos com mais facilidade por um aparelho dotado de leitor Gptico.

Hoje, grande parte dos aparelhos de DVD aceita os dois tipos de midia, tornando essa histéria
de compatibilidade um fato desconhecido para muitas pessoas.

0 problema para os jogadores & que os consoles mais antigos que usam o DVD como midia de armazenamento,
como € o caso do PlayStation 2 e do Xbox, n@o foram preparados para suportar todo tipo de midia, o que acaba
restringindo o uso do DVD+R (a escolha mais confiavel para fazer cdpias de seguranca).

Mas, como nada € para sempre, a PSWorld foi atras de procedimentos para burlar essas travas e conseguiu
trazer a vocé algumas maneiras bem praticas para gravar um DVD+R e fazer com que sew PlayStatian 2 o leia como
se fosse uma midia prensada. Preste muita atengdo ao tutorial e boa sorte!




é Bitsetting/Book Type: o segredo I

0 Bitsetting (ou Book Type) é o responsavel
pela identificacao da midia. E por essa informa-
¢ao, gravada nos primeiros bits do DVD, que o dri-
ve reconhece se a midia inserida € um DVD-ROM,
um DVD-R, um DVD+RW etc. Com esse dado em
mios, os leitores rejeitam reproduzir os padroes
que n3o estdo em sua lista de compatibilidade.

Para mudar essa situacao, os gravadores de
DVD mais recentes apresentam uma caracteris-
tica bem interessante: eles podem mudar o Bit-
setting/Book Type das midias, o que possibilita
avocé decidir como elas serdo reconhecidas por
seu aparelho reprodutor de DVD.

6 DVD+R = Midia prensada! NN

Para transformar DVD+R em midia prensada
nao faltam op¢des. Foram escolhidos trés dos mais
populares programas de gravagdo (Alcohol, DVD
Decrypter e Nero) para vocé aprender a utilizar
corretamente o Bitsetting/Book Type. Lembre-se
de que, depois de configurado o programa, basta
gravar o DVD+R como se vocé estivesse queimando
um DVD-R comum.

Antes de modificar qualquer configuragao em
seus programas, visite o site do fabricante de
seu gravador e verifique sua compatibilidade
com a tecnologia Bitsetting/Book Type.

sy

De forma alguma modifique o Bitsetting/Book
Type de um DVD-R, DVD-RW ou DVR-RW DL. Se
isso for feito, a midia sera perdida.

oo

(aso as op¢des citadas na matéria ndo aparecam
em seu programa, o drive de DVD n@o & compativel
com Bitsetting/Book Type ou necessita de uma atu-

alizacao de firmware.

T

Abra o Alcohol, clique em Arquivo e depois
em Opgoes.

(<) Alcohol 120% EEEEEEEE——

Agora, vocé podera visualizar a opgao Converter
discos DVD+R/DVD+RW para DVD-ROM durante a
gravacao. Marque essa caixa e clique em OK.

Opgiies Guavagso
= Gerd 3 PO AT WA et A
st (+), P Eiptaro dsco depois de completa a Gravag 3o
Efetos Soroor &2 [ Eiptar o disco depois de completar s Fomatagso
Aiguivos Log v A
rl_rﬂ"‘ﬂ I Deshgar “E scoba sutomlica da mehor velocidade de gravagho”
G
R v 17 Proencher o buffer da memés arkes de gavas o3 dicos
Drive Yitual ¥ Con %
Pasametios do Drive
Letiado Diive
Extens3o do Shel
= Emogio ¢
) =t
i T 128 -
L T i . Recomend
fisica. (0 tamarha mismo do buffer & de 128MB)
Mivelde Piiridade da CFU | |
Flastaus Padbos [3 Cancelar ]

a opcao DVD-ROM. Clique em Change para que as
alteracdes sejam efetuadas.

rDavica———————————— S— - z ety
| & [1:2:0] PIONEER DVD-RW DVR-109 6.56 (E:) (ATA)
E Current b ; '
welcome! | Ben@ | 16 | umEon | mec |
N Tech Plextor | RICOH |
Change For: !Please Select... 3
Shraric Sl Drive (For DYD+R Media)
Drive (For DYD+R DL Media)
New Setting: [Please selec =] i
oK ‘

A partir desse momento, todas as midias DVD+R
serao transformadas automaticamente em DVD-ROM.

é DVD Decrypter I

Coloque uma midia +R no seu drive de DVD e
inicie o programa. Va a aba Mode, depois clique
em IS0 e selecione a opgao Write.

File View | Mode Tools Help :
Source Fie F

X g

| Region: 1;2;3;4;5;6;7; 8 - RCE Protection: No ‘
| Copyright Protection System Type: Mone

[“Destination™

| £33 CAVIDEOS3.ISO

| Capacty:  36.861.108KB
| Free Space: 1.596.576 KB

O

Na proxima tela, clique no pequeno livro do
lado inferior direito do programa para entrar nas
opcdes Change Book Type.

|iReady

8 DYD Decrypter

PIGHEER DVO-RW DVR-109 8,50 (ATA)
« Currert: Profie: DYD-ROM

. | Size: 4.676.580.656 bytes
Time: 507:28:22 (MM:SS:FF)
Supparted Write Spaeds: 4x; £x; Bx

Pre-recorded Information:
Manufacturer ID: ProdiscFO1

f =l 2l

Selecione o fabricante de seu gravador (se ele
n3o estiver listado, vocé nao podera utilizar as fun-
ces de Bitsetting/Book Type do DVD Decrypter).
Na primeira op¢do, Change For, selecione o tipo de
midia que existe dentro do seu drive (que deve ser
um DVD+R ou DVD+RW). Em New Setting, selecione

é Nero MEENENERRNEMMNRD 2y

Somente o Nero SmartStart/Express superior
a versao 6.3.1.6 suporta a modificacdo do Bit-
setting/Book Type.

Com um DVD+R em seu drive, execute o Nero e,
quando a tela New Compilation surgir, aperte Cancel.

6 Ctat Mt o
© Cartrnse Maonson doe
© NoMbuessin

TE] vie Mbeisn 150 | Lot | Gt | e | |
Mmsson

yoorst corwactem® 6l

Dirija-se a sessao Recorder e depois clique em
Choose Recorder.

* Nero Burning ROM
ile Edit ‘View | Recorder E: Window Help
= tI+R

Ctri+E
Chrl+1

No canto inferior esquerdo da tela, clique
em Options. Vocé podera ver a op¢do Book Type
Settings. Configure-a como Automatic e clique
em OK.

A partir desse momento, todas as midias
DVD+R serdo transformadas automaticamente
em DVD-ROM. EEE50
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Entenda 0 mundo de violéncia, dinheiro e

béinagem de (] e seus prsas

v . » e e *
por Fernando Wiek e ' : 5 o .

' § o o °

Desde o surgimento da série, GTA & polémico. Se ndo bastasse Sua temitica controversa (vocééum

mercenario que faz tudo por dinheiro) e a violéncia acima da média, o ponto que mais gera discussao
no game sdo seus didlogos agressivos, lotados de palavroes e girias.

Quem ndo sabe inglés, a lingua do jogo, acaba perdendo a oportunidade de se envolver no enredo
do game, tornando-o muito superficial - uma verdadeira matang¢a sem proposito.

Entendendo as conversas que acontecem durante o game, vocé pode compreender o que esta
acontecendo no jogo e cumprir com mais facilidade as missges. Enfim, saber o que se passa entre um
homicidio e outro em GTA torna-o ainda mais interessante.

E, ja que a PSWorld traz sempre o melhor, vocé confere uma maneira simples e rapida de traduzir
GTA: San Andreas, o melhor da série, inteiramente para a lingua portuguesa.

Ja imaginou ler CJ xingando e humilhando seus adversarios em portugués?

Se isso parece um sonho para vocé que é fa de carteirinha de GTA, leia o tutorial a seguir e descu-
bra uma das maiores qualidades deste jogo, que mudou o rumo do entretenimento eletrdnico.

B2 PGt



ivos e programas necessarios

~Jogo GTA: San Andreas
" |- Apache 2 para PS2
~ |- AMERICAN.GXT em portugués (PT)
| - Nero
- PS2 destravado

0s arquivos AMERICAN.GXT em portugués
e 0Apache 2 para PS2 podem ser encontrados
em sites, como www.google.com, www.me-
gaupload.com/pte www.rapidshare.de. Basta
fazer uma procura com o nome dos arquivos.

Se preferir, vocé pode tentar acha-los em
programas P2P, como o Emule, ou via Torrent.

aindo os arquivos do DVD

Para modificar o arquivo de texto em
GTA: San Andreas, é necessario extrair os
arquivos do jogo. Para isso, sera usado o
programa Apache 2.

Cologue o DVD de San Andreas no drive
e, com o programa devidamente instalado,
clique em No drive Select e escolha o DVD-
ROM em que esta a midia do jogo.

Na tela seguinte, cligue com o botao di-
reito do mouse em cima do pequeno fcone
em forma de CD com o nome San Andreas e
escolha a opgao Extract All.

crenirs e
cioneEs e
S CuTscene e

Agora vocé deve ter muita paciéncia, pois
a extracdo dos arquivos ird demorar muito
dependendo da velocidade de seu compu-
tador. Lembre-se de que é necessario ter no
minimo 5 GB livre no HD para completar essa
tarefa.’

gidando o idioma

Depois da descompactagao, muitos ar-
quivos estardo em sua maquina. Vocé deve
achar a pasta Text, pois é nela que esta o ar-
quivo american.gtx.

CLOTHES. Nt

2

Entdo, basta pegar o arquivo american.
gtx em portugués, que vocé baixou da In-
ternet, e simplesmente substituir o original
pelo traduzido.

Nzo fique com medo quando surgir uma
mensagem na tela indicando que o novo ar-
quivo & maior que o anterior. Clique em sim e
continue o processo.

_ vando um novo DVD

10

o passo final do tutorial requer atengao

redobrada. Para gravar o GTA: San Andreas
em portugués, vocé utilizara o Nero, de pre-
feréncia a versao 6 ou superior.

Abra o programa normalmente e, quan-
do a tela New Compilation surgir, selecione
a sistema DVD-ROM (UDF/ISO) e logo depois
marque a caixa No Multisession.

20X
o ™™ 777Z] i Muisession |150 [w1w|n~|u—=¢m)|:*_i..::|,
T 2] Vel Coct ||
j € Stat Mubisassion dhae
L € Contires Mubisession dite. --—————4—J \
OVD-Video & NoMulisassion §
2 -
VD AOM e
oot sl
¢
1 e
DVDAOM DR 2
| e
{ r oo
a "
| | Open.

Agora, clique na aba ISO, na parte su-
perior da janela, e configure-a exatamente
como na foto a seguir, sem se esquecer de
nenhum detalhe.

info | Mulisession (S0 |UDF | Label | Dates | Mise | Bum |

Data mode [Fiose =]
File system: 150 9860 only 1
File name length (IS0} [Max of 31 chars (Level2) >
Character set (IS0} ascu Rd|
Relwresicions

[V Allow path depth of more than 8 directories
V¥ Allow more than 255 characters in path
™ Do not add the ;1" IS0 file version extension

This disc might not be readable undar DOS and Windows S For ful
compatibility choase 1S0 Level 1, ISO 9660 character set, and no
relaxed restrictions.

Cliqgue em New e a tela em que vocé
seleciona os arquivos a serem gravados no
DVD surgira. Va até a pasta onde estao os
arquivos extraidos de GTA: San Andreas, se-
lecione todos, clique com o botao direito e
escolha a opgao Copy to Compilation.

[Tl 6 e Bocar Bl Cwbae Yo 1o X
N
H s &
|weron o
=

| Copts the sebtion s .ot st acte oot S s o |

Para gravar o DVD, clique no icone que
mostra uma midia com um fsforo aceso em
cima. Selecione a velocidade mais baixa que
puder (1x, se possivel) e clique em Burn.

AT 30
[ow Z] o | M| 150 | UDF | Laet | Do | e B
a_ - =

™ Detetmine masimum spoed.
I S v |
VWi
4

‘Wiie peed _:

PR |

Huraber of copies: i

7 Do & vius chack befoss bearing.

| o |

Coloque o DVD gravado em seu PS2 e
descubra um novo mundo em GTA: San
Andreas. EELP
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ESTICANDO
SEU STICK

por Leandro Augusto

Pensando nos usuarios de Memory Stick com capacidade de } Nessa janela, selecione o arquivo a ser importado (atengdo ao tamanho
armazenamento muito baixa, que lutam para colocay seus jogos | do arquivo para que possa perceber a diferenca no término do processo).
preferidos, suas miisicas mais ouvidas e arquivos pessoais, a PSWorld Vocé pode importar a quantidade de msicas que desejar. Neste tutorial
ensina a melhorar essa situacao com métodos, como diminuir o tamanho | converteremos apenas uma para demonstrar a diferenca de tamanho.
de ISOs e misicas pela metade ou, quem sabe, até menos.

Neste tutorial serao utilizados:

SonicStage 3.3 (Compressor de misicas)
PSP ISO Compressor v.1.1 (Compressor de 1SOs)

Aprenda a diminuir suas misicas

Feitos os downloads, efetue a instalagao do SonicStage 3.3 (Obs.:
Para instalar o software & necessario estar conectado a Internet, pois ele |
necessita de algumas atualizagdes).Com o programa instalado, execute-o |
e va ao menu FILE -> IMPORT -» Music File... ! 0 SonicStage separa as miisicas por albuns. Como apenas uma msica foi

importada, aparece somente um album. Entre nele com um duplo clique.

|
|

Clove Pl "
Placabo s S T

ks 00V SN0 IBI0E




DD s s
Selecione a miisica a ser convertida. D& um clique com o botdo direito
do mouse e clique em Convert Format...

Save WAV Fora...
Lopess Comgrassin..

Gt D

o o Cove Aot Lo
ot Lok Smarch

Pragatas

———_—v/—-—-—-—u*‘"‘—

Insira as informacdes como se pode ver na janela a seguir. Nao se esque-
¢a de desmarcar a caixa de add copy protection after completing conversion,
sendo sera adicionada uma protecdo que impossibilitara a reprodugao das
misicas em seu PSP. Feito isso, clique em Convert.

Carmt the mas: e 12 3 fumat conpabin v b duoce binda
R i
Koty

| Oparbtl duks WTRAC hx]

IS

Music Source

; Fgrramentas njuda

Alburns/Plalists

Obs.: Os arquivos convertidos serao salvos no diretério que descreve a
imagem acima. Para que eles possam ser reproduzidos corretamente em seu PSP,
€ necessario alterar a extensao do arquivo de OMA para AA3.

J—

Agora, transformar jogacos em joguinhos.Apds feito o download do software :
| PSPISO Compressor, basta descompacta-lo utilizando seu programa padrao, como
| WinZip, WinRAR etc. Execute o programa, esta é sua interface principal:
1

« PSP IS0 Compression Tool v1.1 - Created by danny_kay1 710

PSP ISO Image Compression Tool

riginal 150 Image (
new compressed 150 Image elect Converted Image (*.DAX)

Decompression

R oclect Compressed ISO (*.DAX)

Select format to decompre:

F Veja com quais formatos de arquivos é possivel trabalhar nele: i

i
/ PSP ISO Image Compression Tool ‘

PSP 150 Compression Tool v1.1 - Created by danny_kay1710

Compression
[Select Uncompressed Image File (*.150)
Select Converted Image (*.DAX)

X with ALdla and Video NC
0
DAX
X with NC
=> DAX with Video NC
DAX with Audio NC
> DAX with Audio and Video NC

elect Ct 1150 Image Salect Compressed 1SO (*.DAX) ’
alect new uncompressed 150 Image [Select Uncompressed 1SO File (*.150)

imeiramente selecione a opgao ISO -» CSO. No campo Select Original ISO image,
informe o diretdrio em que esta sua imagem ISSO. Devera ficar da seguinte forma:

—_.___——._.._/
( Sera usado o formato CSO por possuir um melhor grau de compactagao.
Pri

PSP 150 Compression Tool v1.1 - Created by danny,_kay1710

k

| PSP ISO Image Compression Tool
i‘ Lompression
1

A\PSPAISOs\Grand Theft Auto Vice City Stories.

elect original IS0 Image

Gelect new compressed 1S0 Image \PSPAISOs\Grand Theft Auto Vice City Storles.

a0 .
Decompressi

SRRCTaR [ Select Compressed SO (*.DAX) [

Select Uncompressed 1SO File (*.1S0)

—

alect compre

Select campressed 150 compres:

alect format to decompress
Select compres

Select pew uncomprassed 180 Image:




0 FUTURO

EM SUAS MAOS

por Felipe Levra

Depois de muito tempo de
aguardo, chegamos ao ponto em
que o PlayStation 3 se destaca
naturalmente entre os diversos
consoles domésticos next-gen. Por
enquanto, pode-se dizer que o sis-
tema é uma das organizacdes mais
completas de interatividade eletrd-
nica. Mais ainda, trata-se de uma
verdadeira estacao de entreteni-
mento digital a prova de futuro. Por
qué? O PlayStation 3 & talvez o sis-
tema mais integrado com o acesso
a Internet e outras midias, o que
lhe da a capacidade de integrar-se
com facilidade as novas tecnolo-
gias. Neste guia, vocé sabera como
as diversas novas funcionalidades
de audiovisuais se apresentam e
se comportam.




ATENCAO

Até o fechamento desta edigdo, a versao 2.0 do firmware
do PS3 estava sendo preparada pela Sony, mas ainda nao
tinha data de lancamento marcada. Repare que este guia
foi preparado seguindo a versao 1.54, que Segue essen-
cialmente o mesmo molde das versdes posteriores, 1.60
e 1.70. Quando a versao 2.0 for lancada, certifique-se de
visitar www.psworld.com.br para conferir as maiores mu-
dancas. No futuro, a PSWorld ira lancar uma compilagao
de atualizacdes do PS3 reunindo as maiores novidades
nas versoes posteriores.

A Metal Gear Solid IV

Glossario

1080p - resolu¢ao de 1920x1080 pixels progressivos.
1080i - resolucdo de 1920x1080 pixels entrelagados.

HDMI - High Definition Multimedia Interface. Este protocolo é o padrdo de
transmissdo de imagens em alta definicdo. Ele ndo apenas carrega informa-
¢ao de imagens, mas de som também. Portanto, esqueca 0s muitos cabos
do passado. Com apenas 1 cabo HDMI, é possivel enviar muita informacao
digital sem perda de qualidade. E capaz também de transmitir imagens de
resolucdes menores.

Cabo videocomposto (cabo RCA ou AV) - sinal de video é enviado através ape-
nas de um canal (normalmente indicado pela cor amarela). Sujeito a interferén-
cias, sinal de inferior qualidade. Audio é separado por 2 canais, estéreo.

Cabo videocomponente - sinal de imagem é dividido em luz e cores. Elas sao
divididas em trés, verde, azul e vermelho, gerando maior definicao. O sinal de
audio é estéreo e separado em dois canais.

Cabo S-Video - Separate Video. Separa o fluxo de imagem em brilho e cor.
Transmite somente imagens, deixando o dudio para a conexao AV estéreo.

HDCP - High-bandwidth Digital Content Protection. Protocolo de seguranca de-
senhado para protecao contra cpia indevida e infracdo de direitos autorais.

DRM - protocolo de seguranca contra cépia e playback indevido de material
sob copyright. Arquivos de misica comprados de sites de gravadoras, por
exemplo, contém um DRM que determina que ele s6 seja reconhecido por um
{inico tipo de player.

SD - Standard Definition. Definicao de imagem de resolucdao normal, atualmen-
te significa 480i ou 480p.

HD ou HDTV - high definition ou high-definition television. Trata-se de resolu-
¢do de imagem igual ou superior a 720p em formato 16:9.

HT - Home Theater.



http://www.psworld.com.br
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Umaldicaldelcopyright

0 manual do sistema alerta que, se for identificado que um contefido audiovisual é protegido por direitos autorais, o sistema ird
diminuir sua qualidade ou até mesmo nao toca-lo. As vezes, ndo ha como saber de que maneira o sistema identifica o material
protegido por copyright, mas fique atento para nao infringir o conte(ido intelectual dos outros.

Modos e qualidades de
reproducao de video

0 PS3 ja vem com um cabo RCA comum para exibicdo de imagens.
Vocé devera comprar um cabo videocomponente ou um cabo HDMI de-
pendendo da resolucao de sua televisdo.

Conexao de Entrada na TV e Resolugbes de Video Suportadas

>HDMI - 1080p [ 1080i / 720p / 480p
> Videocomponente - 1080p / 1080i / 720p / 480p / 480i
> Videocomposto (cabo AV/RCA incluso) ou S-Video - 480i

Para mudar a resolucdo da tela, va a Menu Principal>Definicdess De-
finicdes de Apresentagao>Definigdes de Saida de Video. Escolha.a opgéo
mais apropriada para seu televisor. As imagens irdo ajudar na escolha.
Logo em seguida, selecione seu tipo de televisor: 4:3 (televisdes de telas
quadradas) ou 16:9 (telas retangulares, propor¢ao de cinema).

Se vocé usa um televisor de plasma, a opgdo Proteccio de Ecri
__ iR pode ajudar a ndo deixar a mancha caracteristica desses televisores.

- D’A :

Deixe uma op¢do de descanso de tela ligada. Aqui vocé também
. encontra a opcao Filtro Transversal de Redugéo da cor.




£ uma ferramenta destinada a reduzir o ruido de imagem produzi-
do pelos cabos videocompostos.

m

A revolucao da alta definicao

Quando se diz que o PS3 é a prova de futuro, nao € brincadei-
ra. A Sony anunciou um console capaz de reproduzir imagens a
1080p, que é a resolucao maxima vigente da televisdo digital e
sera a resolu¢do padrao de alta definicao por um longo periodo
de tempo para diversos titulos de jogos, televisao e, principal-
mente, filmes.

Essas informagoes nao servem so para deixa-lo ansioso para
comprar uma HDTV o mais rapido possivel. Pelo contrario, trata-se
de uma boa noticia. Em certo momento no futuro, as transmissdes
de televisdo, a resolucao dos televisores, a qualidade dos filmes
em Blu-Ray e HD-DVD e os jogos next-gen serao todos desenhados
em 1080p. A Sony simplesmente garantiu que vocé ficasse pronto
para o futuro. Agora, se sua televisao roda imagens em 480i, nao
ha com que se preocupar. Vocé viu com detalhes como visualizar
graficos, videos, miisicas, imagens e dados na melhor resolucao
possivel de acordo com o seu cabeamento e com o seu televisor.

Para ficar blindado contra o futuro (pelo menos um futuro
em médio prazo), quando for comprar sua televisao e seu home
theater trate de observar os seguintes parametros para que pos-
sa aproveitar todo o conteiido multimidia do PlayStation 3 e do
mundo digital:

» presenca de conector HDMI

I se quiser garantir que a televisdo reproduza todos os dis-
cos Blu-ray sem problemas, cheque a presenca do protocolo
HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)

i resolucdo de, no minimo, 1080i (1920x1080 pixels entre-
lacados). O ideal & que a televisao reproduza 1080p (1920x1080
pixels progressivos)

I para assistir a transmissdes de televisdo digital brasilei-
ras, um conversor digital devera estar embutido na TV, dispen-
sando o uso de set-up box

No que diz respeito & reprodugdo de som de seu home the-
ater, confira:

) até 8 canais (7.1)
I conexao HDMI

Leitura de videos

Avisualizacdo de videos no PlayStation 3 & um show a parte.
A Sony tratou de aceitar algumas resolugdes de videos mais po-
pulares na Web. Infelizmente, formatos, como .swf (flash video
do Youtube), .m4v (video de iPod) e .mov (Quicktime), ndo sdo
suportados. Confira a lista completa de videos e configuracdes
suportados pelo PS3:

I* Memory Stick Video Format - MPEG-4 SP (AAC LC), H.264/
MPEG-4 AVC Main Profile (AAC LC) — Este & um formato comum
de video presente nos Memory Sticks de PSP.

I* MPEG-1 (MPEG Audio Layer 2) — Formato comum presente
em VCDs

I MPEG-2 PS (MPEG2 Audio Layer 2, AAC LC, AC3 (Dolby Di-
gital), LPCM) e MPEG-2 TS (MPEG2 Audio Layer 2) — formatos de
reproducao de DVDs de video.

E possivel redimensionar os videos para encaixar na tela de sua te-
levisdo, além da execucdo de controles simples de audio e playback.

A leitura de videos é simples, intuitiva e, o melhor de tudo, auto-
matica. Amidia pode estar em um CD, cartdo de meméria ou no proprio
HD do sistema: o PS3 a |é instantaneamente. Nada de esperar que um
player abra uma janela e o arquivo seja carregado.

Uma curiosidade fica com os arquivos gravados no sistema. E pos-
sivel seleciona-los a partir de uma miniatura que exibe um preview em
movimento. E uma interface grafica bastante amigéavel e excepcional-
mente bem-feita.

Quanto a dificuldade de dar playback em alguns tipos de arquivos,
existem varios softwares na Internet capazes de fazer conversoes para
o PlayStation 3, como o PS3 Video Converter.

Para ler seus dados de video, cologue uma midia no drive, um cartao
de memdria no slot ou um dispositivo USB. A seguir, escolha Video no
Menu Principal. Navegue entre as pastas e toque o video escolhido.




Leitura de imagens

As imagens suportadas sao as seguintes:

JPEG
TIFF
BMP
GIF
PNG

Um aviso: nem todos os tipos de imagens .jpg sdo visualizaveis.
Uma solugdo para esse problema pode estar em atualizar seu sis-
tema para uma versao posterior, que suporte imagens com codifi-
cacoes avan¢adas.

Na hora de visualiza-las, é possivel gird-las, redimensiona-las,
configurar uma apresentacao tipo descanso de tela e aplicar efeitos
de transicao.

Para visualizar suas imagens, coloque uma midia no drive, um
cartdo de memédria no slot ou um dispositivo USB. A seguir, escolha
Fotografia no Menu Principal. Navegue entre as pastas e visualize
suas imagens.

MEDALo HONOR

Modos e qualidades de
reproducao de audio

E mais facil compreender a reproducdo de dudio no PS3. 0O
sistema possui trés saidas de dudio: HDMI, Digital Out (Optica) e
AV (estéreo). Basta saber que a conexao HDMI apresenta todos os
formatos de audio, ou seja:

1. estéreo, apenas dois canais de dudio
2. 6 canais de audio (5.1)
3. 8 canais de audio (7.1)

0 cabo RCA incluso com o sistema ja dé conta da reproducao
de &udio estéreo. Com o cabo videocomponente, vocé ainda teré
seu sistema rodando em apenas dois canais, a ndo ser que vocé
coloque o cabo Digital Out no seu Home Theater. Se ele suportar
uma entrada HDMI, é possivel aumentar ainda mais a qualidade




do som. Para efetuar essas mudangas, va a Menu Principal> Defi-
nicoes> Definicdes de Som>Defini¢des de Saida de Audio. Agora,
seu audio serd ajustado.

“3 Definiches de Aprasentacio

o Tom das Teclas

Leitura de audio

Uma boa noticia para os fas de MP3. Nao apenas é possivel
executar os seus bons arquivos .mp3 mas também é possivel copia-
los para o disco rigido do sistema e ouvi-los enquanto navega na
Internet, por exemplo.

Lista completa de audios suportados para leitura no PS3:

Memory Stick Audio Format (ATRAC)
MP3 (MPEG-1/2 Audio Layer 3)

MP4 (MPEG-4 AAC)

WAVE (Linear PCM)

Fique atento: alguns arquivos com DRM poderdo nao ser executados.

Uma curiosidade & que vocé podera destrinchar seus velhos
CDs de misica e transforma-los em ATRAC, AAC ou MP3, vocé é
quem escolhe. Para fazer isso, coloque um CD de audio e espere
até que o icone apareca no menu principal. Aperte A e selecione
Importar. O codec padrdo é AAC em qualidade de 128 Kbps. Para
mudar o codec de importagao, va a Menu Principal>Defini¢oes»>D
efinicdes de Misicarimportacdo de Audio CD. Selecione o codec
e a qualidade. Quanto maior a taxa de kbps de qualidade, maior
o tamanho do arquivo. No mesmo local, a reprodugao crossfade
indica a duracdo de siléncio de intervalo entre as mdsicas. A
freqiiéncia de saida de dudio é a terceira op¢do. A taxa de hertz
de audio ndo comprimido (WAV) costuma ser de 48 khz. Ja a de
MP3 costuma ser de 44.1 khz. Vocé ndo podera importar dudio se
algum tipo de conteiido estiver sendo visualizado. Fique atento,
pois alguns discos de dudio possuem protecao anticpia impos-
sibilitando a importacao.

A leitura de dudio também é muito rapida. Para ler seus dados
de audio, coloque uma midia no drive, um cartao de meméria no
slot ou um dispositivo USB. A seguir, escolha Misica no Menu
Principal. Navegue entre as pastas e toque a miisica que desejar.




Leitura de discos Blu-ray e DVDs

Diversas pessoas ja se perguntaram se o sistema de discos de fil-
mes Blu-ray possui uma trava de regiao, tal qual os DVDs. A resposta,
aparentemente, é sim. Os consoles norte-americanos saem de fabrica
com a regiao denominada “A” — Américas (Norte, Sul e Central), Coréia,
Japdo e Sudeste Asiatico. Ja para a reproducdo de DVDs, somente sdo
aceitos os DVDs de regiao 1.

Confira a lista de discos aceitos no sistema:

I Blu Ray

- PS3 BD-ROM
- BD-ROM

- BD-R

- BD-RE

> DVD

- PS2 DVD-ROM
- DVD-ROM

- DVD+R/RW

- DVD-R/RW

- AVCHD

(0]
- PS2 CD-ROM
- PS1 CD-ROM
~ CD-DA (CD de dudio)
- CD-R/RW
— Super Audio CD

Confira as travas de regido para cada disco:

Blu-ray - Regido A
" DVD - Regidao 1 e ALL
" PS3 BD-ROM -1 e ALL
Discos de PS2 e PS1 - NTSC, U/C

Para melhor exibi¢do de contefido gravado em discos DVD ou Blu-
Ray, & possivel modificar alguns aspectos de visualizacdo. V4 a Menu
Principal>Defini¢des>Definicdes BD (Blu-Ray Disc)/DVD.
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A partir daqui, é possivel mudar algumas configuragoes:

1. Em Idiomas, escolha a lingua padrdo dos seus discos Blu-ray e DVD.

2. Em Conversdo de Cinema, vocé podera aumentar a qualidade de
material gravado em discos Blu-ray e DVD. Quando algum tipo de conte-
{ido & gravado em qualidade 480i em um DVD ou disco Blu-ray, essa fun-
(a0 aumenta a qualidade de imagem, elevando ao modo progressivo.

3. Em Ecra Largo DVD: se vocé possui uma televisao quadrada (4:3)
e ndo widescreen (16:9), vocé nao gostaria de ver seus filmes DVDs ro-
dando achatados, certo? Escolha Pan e Scan para eliminar as faixas
pretas na parte inferior e superior da tela. Determine Letterbox se qui-
ser as faixas pretas.

4. Formato de Saida de Video BD/DVD (HDMI) - Vocé escolhe ma-
nualmente qual o melhor formato de saida de video de discos Blu-ray
ou DVDs usando um cabo HDMI. Em automatico, o PS3 determina sozi-
nho. Em RGB, o sinal é dividido em trés cores primarias. JaemYPb / Cb
Pr / Cr, o sinal & vazado como video componente. Alterne entre os trés
de acordo com sua televisao.

5. Em Formato de Saida de Audio BD/DVD (HDMI), & possivel es-
colher entre dois formatos de dudio: PCM Linear e Bitstream via cabo
HDMI. O primeiro é vantajoso para quem tem uma televisao de alta de-
finicao com alto-falantes integrados. Ja a segunda & mais interessante
para quem tem receiver acoplado a um home theater, ja que o sinal
fica “inteligivel” e o HT consegue discernir se o dudio € Dolby Digital
TrueHD, 5.1, DTS etc. As mesmas definicoes servem para a proxima op-
¢do, Formato de Saida de Audio BD (Digital Optico).

Leitura de cartoes de memaoria, CDs e
DVDs gravados com dados

Uma das grandes vantagens do videogame da Sony de 60 GB é
que todo e qualquer material audiovisual (imagens, sons e videos
suportados) pode ser importado tanto por cartdes de memaoria
(Memory Stick, SD MC e Compact Flash), CDs gravados ou até mes-
mo DVDs de dados. Isso facilitara bastante a sua vida.

Quando colocar uma midia no drive, o PS3 tentara categorizar
todos os arquivos audiovisuais automaticamente nos seus luga-
res (Mdsica, Video e Fotografia). Porém, se o arquivo desejado
estiver oculto em alguma pasta, sera necessario busca-lo. Colo-
que a midia no drive, selecione a categoria audiovisual desejada
e aperte A sobre a midia. Selecione Apresentar Todos. Navegue
por entre as pastas para encontrar o arquivo desejado. Grave no
seu HD interno, se preferir. EE=LW

<4 Army of Two




por Claudio Pereira

" Conheca os mares por onde passam
os bites dos games alternativos

M Ja diz o ditado popular: nao se pode remar contra a maré. Neste mundo, a inddstria
de games €, seguramente, a que mais sofre com a tal da pirataria. Os filmes e CDs de
misica também sdo pirateados aos montes (22% do que vendido de filmes no pais
é falsificado e 40% do que é vendido de miisica é copia alternativa). Mas com
0s games, 0 mercado & mais ingrato (88% do que & vendido em nosso pafs,
quando o assunto é jogo eletrdnico, ndo passa de pirataria barata). Os
motivos sao varios. Mas o principal deles estd justamente na facili-
dade com que os games podem ser conseguidos de forma alter-
nativa. Veja a seguir todo o caminho que um pirateirosegue
para conseguir o game com muita antecedéncia em todo
0 mundo.

A producao do game

Durante o processo de producio,
muitas vezes os produtores aca-
bam fazendo versdes demonstra-

tivas para testes nao comerciais do
que sera lancado no futuro. Por exem-
plo, God of War Il teve uma demo jogada
na E3 de 2006. Essa demo foi, obviamente,
produzida no Sony Santa Monica Studio (esti-
dio de produgao do game), que tratou de desenvol-
ver uma demo jogavel e estavel durante o evento para
aimprensa.
0 que acontece, em muitos casos, é que essas versges
“betas” (como sdo chamadas) acabam indo parar na mio de
alguém com més inten¢Ges, que acaba replicando o produto e dis-
ponibilizando-o pela Internet. S para citar um exemplo, durante a E3
de 2004, a Konami preparava uma demonstracao de Metal Gear Solid 3.
Aturma de Hideo Kojima entdo descobre que o disco de demonstracdo havia
sido roubado do estande da produtora. O resultado: nio tardou mais do que
duas semanas para haver uma copia do game espalhada na Internet.




0 processo de busca

0 veiculo principal que fomenta a pirataria dos games nao é apenas o barra-
queiro que vende o pirata. Outro grande vilao é a propria Internet, que oferece
brechas suficientes para proliferar qualquer tipo de informagao (boa ou nao para
0 mundo).

No caso dos games, o0 que acontece envolve basicamente um sistema
chamado P2P (Peer to Peer), em que o software ou arquive disponibilizado
é compartilhado entre todos os usuarios que estiverem fazendo o download.
Ou seja, quanto mais gente estiver baixando o arquivo, mais rapido ele vira
para sua maquina. A pessoa que tem o game original faz uma copia do jogo
para seu computador e disponibiliza para a rede virtual em sites que usem
este sistema.

Na lista dos maiores portais, temos duas categorias: os abertos ao publico
e os exclusivos para quem é do clube. No primeiro caso, sites, como The Pira-
te Bay (http://thepiratebay.org/) e MiniNova (www.mininova.org), sdo os cam-

pedes de audiéncia. Ja no segundo caso, o usuario s6 podewsar o site caso seja
convidado por alguém ja cadastrado no sistema. A lista compreende poderosos
portais, como Torrent Leech (http://www.torrentleech.org/), Torrent Underground
(www.media-underground.net) e Black Cats (http://www.blackcats-games.net)).

0 processo é simples: basta vocé procurar pelo nome do game na categoria
que ja é dividida por console, escolher o link que tiver o maior nimero de usua-
rios compartilhando o download (seeds é quem ja tem o arquivo completo e esta
apenas sendo camarada em disponibilizar o arguivo, enquanto que leeches sao
aqueles como vocé, que ainda estao fazendo o download do arquivo) e fazer o
download do torrent.

0 torrent nada mais € do que um arquivo de registro do download que vocé
estd comecando a fazer. Ele € lido em programas que usam o sistema P2P. Na
lista, ha os best-sellers uTorrent (www.utorrent.com) e Azureus (http://azureus.

sourceforge.net/).

& Azureus
’Tﬂ.rquivo Transferéncias Visualizar Ferramentas Plugins  Ajuda
P i I {
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s X
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Do PC para o DVD

Feito o download do jogo via torrent, tudo que o pirateiro precisa agora &
de um gravador de DVD na maquina e um programa para “queimar” o jogo. No
caso dos games de PS2, costumam usar bastante um programa chamado Alcohol
120% (http://www.alcohol-soft.com/), porém o mais indicado é o proprio Nero
Burning Rom (http://www.nero.com/). O processo de gravacao, consiste basica-
mente em descompactar o arquivo que foi pego na internet que ira gerar um
arquivo IS0 (o formato da imagem feita do game). Cabe ao programa de gravacao
teruma opcao de gravar o tal “jogo.iso”, lembrando que, no caso do PS2, quanto
menor for a velocidade da gravacao melhor rodara o game no aparelho.

Na hora do teste...

0 processo de gravacao dura no maximo uns 15 minutos (tempo para o pira-
teiro replicar dezenas de copias de um mesmo game antes de comercializar com
algum barraqueiro ambulante).

Aescolha da qualidade da midia € muito importante. Reza a lenda que, quan-
to mais escura a midia, melhor sera gravado o jogo. Na verdade o importante é
identificara qualidade total do produto. Midias da marca RitecGos sdo as melho-
res para ndo cegar o canhao do PS2, ao passo que tranqueiras de marcas genéri-
cas vendidas em tubos sao como agulhas que perfuram o olho do aparelho.
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Quem prefere duplicar...

Em muitos casos, o pirateiro ja possui uma cépia do jogo que necessita du-
plicar (ou triplicar, quadruplicar...). Nesse caso, o programa mais usado para
criar a imagem do game & o DVD Decrypter (http://www.dvddecrypter.org.uk)).
Ele também é capaz de gravar imagens .iso no DVD, porém, no caso do PS2, o
melhor mesmo é o Nero.

) DVD Decrypter
File View Mode Tooks Help

Source
s [1:0:0] HL-DT-ST DVD-RAM GSA-HZOM (D) | v |
L E Disc Information:

I{—DT-ST DYD-RAM GSA-H20M 1.01 (ATA) -~
Currert Profile: DYD-R

Label:

Status: Complete
Region: s - RCE Protection: Mo  Erasable: No
Sessions: 1

Copyright Protection System Type: Rone Sectors: 2,286,144

Size: 4.682,022.912 bytes
Destination Time: 508:03:69 (MM:55:FF)
=} -~
Capacity:  102.398.276 KB
Free Space: 41.939,976 KB

Pre-recorded Information;
Manufacturer 1D: TYGOZ

Recording Management Area Information:
HL-DT-5T DYD-RAM G54-HZ0M

Physical Format Information (Last Recorded):
Book Type: DYD-R

{ o > & gt
-ﬁ D ) Part Yersior: 5 i

ai;) 07:26:20 DYD Decrypter Yersion 3,5,4.0 started!

é) 07:26:20 Microsoft Windows %P Professional (5.1, Build 2600 : Service Pack 2)
;i,) 07:26:20 Initialising SPTL...

G) 07:26:20 Searching for SC51 { ATAPI devices,.,

(3) 07:26:20 Found 1 DYD-RAM/-£RW! -

Uma prevencao ja esta sendo feita

Viu como o caminho da pirataria é mais facil do que se imagina? Pensando
nisso, o mercado de games esté se transformando nos (ltimos anos. A principal
medida caminha com a vild da histéria: a Internet. Hoje, muitos produtores estio
optando por criar games online (os famosos MMOs). S6 assim o jogador & obriga-
do a usar um sistema completamente oficial caso queira se beneficiar de todos
0s recursos do game.

Além disso, no caso dos consoles da nova geragao (Wii, PS3 e Xbox 360), 0 que
praticamente todas as empresas tém feito é disponibilizar uma verso demonstra-
tiva do game na rede online de cada console. A filosofia nessa pratica é objetiva:
muitos jogadores acabam baixando ou comprando um game alternativo puramen-
te para conhecé-lo. Com isso, é melhor disponibilizar uma versio demonstrativa
gratuitamente e oficialmente para que ele veja se o0 game vale a pena. Essa é a
tendéncia, que promete ndo extinguir com a pirataria, mas diminuir drasticamen-
te a sua proliferagdo. £ o que esperamos!


http://www.alcohol-soft.com/
http://www.nero.com/
http://www.dvddecrypter.org.uk/%7d

A X360 é revista de XBOX 360 mais
vendida da Inglaterra. Seu contelGdo
nao fica no superficial e vai a fundo
no universo dos games. Em suas 100
paginas, uma equipe que nao tem
medo da verdade faz as melhores
analises, os previews mais quentes,
da dicas arrasadoras e mostra

as estratégias completas dos games
que estdo bombando pelo mundo.

Confira nas bancas ou no site.
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Materms técnicas especiais para
voce dommar seu console

Tutorial para instalar a protecao no PStwo

NA REVISTA

PSone e suas especialidades

Aprenda a extrair videos, miisicas
e texturas bitmaps dos jogos de PSone .

Network Adaptador de Cabo a Rabo

* Siga todas as instrucGes do guia para-
jogar os titlos de PS2 online !

0 passado no seu PS2
Relembre os grandes cldssicos que fizeram

sucesso no passado utilizando emuladores

HD externo no PS2 e no PStwo

Rode seus jogos favoritos sem
desgastar g-seu console

Fungdes extras para o PS2
Conheca dois programas que fardo do
_seu PS2 uma estacdo de entretenimento

Utilidades para a USB do PS2

Transferéncias de arquivos de dispositivos
removiveis sem utilizar conexdes de rede

| HEAD SHOT
NO PORTAT

Contetido multimidia (filmes, mdsicas e imagens) no PSP

”

Protecdo para o PStwo

Saiba comd:fazer o seu PStwo funcionar
perfeitamente por muitos anos

Descubra o verdadeiro poder do PS2

"Extraia toda a qualidade de video e som

que o PStwo pode oferecer

Head Shot no portatil

Relembre os seus tempos de 'Lan House
jogando Counter-Strike no seu PSP

lltlllze ao maximo as fun¢oes do PSP

. Aprenda novas fungoes para rodar jogos

de PSone no PSP

Vocé online na network do PS3

Siga todas as«dicas e aprenda a
conectar-se sem problemas na rede do PS3

Mais jogos em seu HD

Ganhe mais espaco para
armazenar 0s seus games

Filmes, Misicas e Imagens no PSP

Aproveite melhor as furigdes do seu
aparelho sem gastar muito dinheiro

- PSONE

PSOME -

e suas especialidades
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Guia para extragao de (Gs do PSone

0 caminho da pirataria
Conheca os mares pelos quais passam
-0s bites dos games alternativos

GTA San Andreas em portugués A
Entenda o mundo de violéncia, dinheiro

. e libertinagem .de (J e seus comparsas

‘Converta DUD+R em midia prensada

Aprenda a enganar o leitor do seu PS2 e faca
com que ele reconhega quatquer tipo de DVD

Da Internet para o Memory Card

Obtenha todos 0s_extras do jogo
sem colocar as maos no controle

Hackeando o Eye Toy
Guia pratico para vocé usar a camera do

PS2 em um computador

0 Futuro Audiovisual em suas maos

Saiba como as novas funcionalidades de
audiovisuais se apresentam

Esticando seu Stick

Aprenda a diminuir o tamanho
dos seus IS0s e misicas pela metade

'P 52 > . ; 5 {
M”L'\_U(J&L ADAPTOR DE

CABO A RABO




