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EDITORIAL

Muito além de jogar p s w í
■  Lembro-me perfeitamente de como eram vistos os videogames quando eu era criança. A primeira lembrança vem de um Atari 

2600 que meus irmãos mais velhos jogavam. Para eu não chorar, davam um controle desligado para eu brincar, e eu ficava 

convicto de que estava jogando. Diversão. Jogar para se destrair, para passar 0 tempo, por amor ou simplesmente por jogar. 

Esse propósito seguiu até que 0 cartucho foi substituído pelo CD-ROM, uma mídia não só com uma capacidade maior de arma­

zenamento, mas capaz de levar aos videogames outras funções, além de interação com outros aparelhos eletrônicos.

Com a chegada do Sega CD, do NeoGeo CD e da trinca 3DO, Saturn e -  0 primogênito da família -  PlayStation, os videoga­

mes deixaram de ser apenas artigos de divertimento para envolver uma função bem maior, a do entretenimento. As primei­

ras funções extras estavam relacionadas à execução de músicas pelo leitor desses aparelhos, que conseguiam reproduzir 

CDs de áudio. Com 0 passar das gerações, 0 PS2 e 0 Xbox tornaram-se verdadeiras máquinas multifuncionais, capazes de 

rodar vídeos e músicas em diferentes formatos, emular outros consoles, interagir com computadores e mais uma porção de 

finalidades, além de serem videogames, é claro. Com 0 PlayStation 3, a quantidade de funções além do jogo é ainda maior, 

e muitas ainda nem foram anunciadas.

Pensando muito além daquele jogador que quer apenas jogar, selecionamos as 20 melhores matérias técnicas da PSW
e as levamos até você para que seu videogame da família PlayStation lhe ofereça muito mais. 

Boa leitura e até a próxima edição!

ALLAN ANDRÉ 
Editor
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Entendendo os jogos do PSone

Sabe-se que já existem consoles com jogos 

que rodam em m ídias de CD ou DVD. Porém o 

que muita gente não sabe é que, cada vez m ais, 

as plataformas possuem uma espécie de padrão 

para seu formato de jogos. Esse padrão tem duas 

finalidades: a primeira é padronizar a estrutura 

que um jogo terá noCD/DVD para que o videogame

a interprete de forma clara e precisa, e a segunda 

tem como propósito criar travas de proteção, o que 

im pede que os jogos sejam  copiados.

No caso dos games de PSone (que possui como 

mídia o CD-ROM), os padrões para o formato de vídeo 

são .str, .cstr, .mov e .xa -  como os formatos .avi e 

.mpeg nos computadores. O problema é que, se você

colocar um game de PSone no drive do PC, ele apenas 

reconhecerá os arquivos do jogo, o que o impedirá 

de visualizar seus vídeos e suas músicas.

O que o PSX Multi Converter faz é justamente 

interpretaros formatos dos jogos de PSone e con­

vertê-los para formatos que qualquervisualizador 
de vídeos no PC reconheça.

PSONE

e suas especialidades
Vale lembrar quepor Ricardo Farah Pereira

Os m elhores m om entos do PSone no seu PC eternam ente E x iste  um a sé rie  de o u tra s 

opções no programa para ajustar 

a qualidade e o formato dos jogos. 

Porém, o principal você já sabe, basta 

que você encontre a melhor opção 

para cada tipo de jogo.

Como o PSX Multi Converter é um 

homebrew, você facilmente o encon­

trará em sites hackers e de emulação, 

como o w w w .ngem u.com . Além  

disso, você ainda pode encontrá-lo 

usando programas de compartilha­

mento P2P, como 0 Emute.

Não se esqueça. Surgiu alguma 

dúvida, crítica ou sugestão? Entre 

em contato com a PSWorld

■  Muitos foram os fatores que tornaram 0 PSone 0 mais importante console 

da Sony de todos os tempos. Além da quantidade de jogos, das vendas e 

da própria introdução da empresa da Sony no mercado de games, 0 PSone 

e seus jogos possuíam grande qualidade em seus CGs (vídeos que ilustram 

0 game com sequências visuais diferentes dos gráficos realtime), os quais 

davam seu show à parte para os jogadores. Agora, com 0 advento dos 

programas que manipulam os consoles, um aplicativo em especial dá a 

oportunidade ao jogador de capturar os CGs dos jogos. Assim, 0 jogador 

pode assistir suas sequências visuais favoritas.

As próximas linhas 0 ensinarão a usar um programa que a maioria dos 

jogadores desconhece. 0 PSX Mutti Converter é um software para PC que 

tem a finalidade de extrair vídeos, músicas e texturas bitmaps dos jogos 

de PSone. Pense nas possibilidades que você pode ter com este programa: 

guardar no seu PCas CGs mais arrasadoras de Final Fantasy VII e de Resident 

Evil ou até mesmo ter no computador a trilha sonora de Metal Gear Solid ou 

da série Tony Hawk’s.

psworld@digerati.com.br

http://www.ngemu.com
mailto:psworld@digerati.com.br


Conhecendo o software

Assim  que você abrir o programa no seu PC, haverá uma 

série de opções relativas às suas funcionalidades.

Confira os p rincipais botões e suas funções.

Movie |f WAVE Audio J( MIDI Audio j[ Bitmap ) 

)pcn ... | ( Open and analyze CD-ROM 1

Passo-a-passo

Coloque o jogo de PSone no drive do seu PC e abra o PSX Multi Converter.

1 C liq ue no botão PsxMC Options 
e na aba Drive. Você deve setecionar 

o drive de CD-ROM em que estará o 

jogo de PSone e em seguida clicar 

em Ok.

Please choose the CD-ROM drive.

CD-Drive : 1 SAMSUNG CO-ROM SC-HBC COO?

A  Unless CD drive is chosen. PsxMC cannot access to 
CD-ROM (game CDJ.

2 Selecione a opção Open and analy­
se CD-ROM e aguarde até que o progra­

ma faça a análise do conteúdo do game. 

Basta selecionar o m elhor p lug-in e 

clicar no botão This CDAZ is adopted.
rhe CDAZ fite was found front the local disk.

media lide : FINAI FANTASY/
state of analysis : Analysis is completed, 

mber of Ihe detected streams : 3G 
number of effective streams : 23 

Rug-in name Anaty... Vcrsi... Status
® S T R  CD-ROM 1.42 1.42 OK
$*XA CD-ROM 1.13 1.13 OK

1
lll i ir . CDAZ is juloptcif seriver is searched | {Analysis is periormcM

Do lado esquerdo 

Movie | Para selecionar os 

videos do jogo 

Wave A udio  | Ao clicar 

neste botão, você se lecio ­

na as m ú sicas em WAVE 

do game
M idi A u dio ] Seleciona as 

m úsicas de formato MIDI 

Bitm ap | Seleciona as 

im agens BMP 

Open | Para abrir arquivos 

.str, .estr, .mov e .xa do CD 

Open and a n a lyse  CD- 

ROM | Botão principal, 
que faz a checagem do 

conteúdo do CD de jogo

Do lado direito 

Information | É a aba que

informa uma descrição 

completa do arquivo se le ­

cionado, como tamanho, 

dim ensões, número de fra­

mes por segundo, número 

de canais de áudio etc. 

Preview | Esta aba exibe 

um preview dos vídeos e 

das m úsicas contidas no CD 

do jogo

Convertion | Selecione 

para qual formato o arquivo 

será convertido, bem corno 
a qualidade do vídeo, o 

tam anho, os trames e onde

3 Antes de converter os arquivos, você 4 Clique na aba Convertion e esco-

deve excluir todos aqueles em que não lha o formato, o tam anho e o local em

tem interesse, pois o programa auto- que será salvo seu video. Clique no 

maticamente converte toda a sua lista. botão Start Convert para começar a

Então, delete os arquivos desnecessários copiar o vídeo para o PC já no formato

apertando Ctrl + Del que você determinou.

v* Converting.......

Input f i le : STRQ001

Output file : C:\Documents and Settings\Ricardo\Meus

ititiül
Expected time 0 : 34 : 39 

Lapsed time : 0 : 00 : 03

□  Top most

inversion processing priority: | Lowest ] j  Highest í I S'

Pronto! Basta a b rir  seu vídeo  ou m ú sica  no PC. Note que a lg u n s gam es não 

possuem  arqu ivos STR abertos para que você converta. Portanto nem todos 

os jogos poderão ser convertidos. E S 2 F
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Um guia fácil para jogar PS2 online por Ricardo Farah Pereira

■  O sistem a m ultiplayer dos jogos virou uma febre. Os 

jogadores já não se contentam em apenas disputar as 

cam panhas sinple player dos games e resolveram en­

frentar adversários de carne e osso em todo o mundo. 

Portanto, preparamos esta matéria completa e nsinan­

do você a instalar 0 Network Adaptor (NA) sem nenhum 

mistério ou suspense para que você possa desfrutar 

dos games online e finalm ente disputar

I
 contras com os am igos sem causar 

\  U  aquela bagunça na sua casa ou 

í \  , contra os jogadores conectados 

I |  \ \ \  pelo m undo. Lem bre-se que 

I  \  | \  os donos do PStwo devem 

I  1 \  \  se g u ir ap e n as os p asso s 

I 1 \  \  de configuração, já que o 

I  modem desse modelo de

I PS2 é interno.

Aprofundando-se no m undo da Internet
A grande maioria dos usuários de Internet muitas vezes desconhece o quão complexo 

pode ser uma configuração de rede. São diversos termos que se forem explicados nos 

mínimos detalhes só farão você ficar com sono enquanto ler esta matéria. Os principais 

termos que você deve conhecer para extinguir as interrogações em sua mente são:

I P  É a sigla que determina uma combinação de números de o a 255 para identificar 

cada usuário, seja ele em um PC ou um PS2.

TCP/IP É um padrão mundial de comunicação tanto para redes locais como para a In­

ternet. Ele quem faz a troca de informações entre am bos computadores ou consoles.

Netmasksigia internacional para a máscara da sua conexão. Serve para identificar 

se ambos usuários fazer parte de uma mesma rede.

G a t e w a y  Caso o Netmask não reconhece as m áquinas em uma mesma rede, 

ele passa a informação para 0 Gateway, que nada m ais é do que 0 “repassador” de 

informações entre as estações em questão. No caso de uma conexão banda-larga, 0 

Gateway seria 0 modem do seu provedor.

DNS 0 DNS faz 0 papel de tradutor da URL em um IP. Ou seja, toda máquina só 

consegue acessar as URL através do IP de cada uma delas. Por isso que basta você 

saber 0 endereço do site a ser navegado, e não 0 IP do site. Esta tarefa você deixa para 

0 DNS. Não confunda com 0 destravamento de mesmo nome.

Certo. Com essas explicações, você já não ficará “boiando” em um papo de Internet 

durante uma conversa com os amigos em um barzinho. Nenhuma dessas infos é vital 

para você jogar on-line com 0 seu PS2. No entanto, conhecer pelo menos do que se 

trata cada item desses vai a judar muito quando estiver configurando 0 seu NA.

j 0 m l

6 PSUJ



Escolha o se u  p lan o
0 Network Adaptor parg quem não sabe, é um periférico que possui três 

funções principais: um modem de conexão d iscada 56Kbps, um adaptador de 

rede em banda larga e um adaptador para 0 HDD do PS2. Como nosso interesse é 

na rede o n-line, então devemos verificar 0 nosso leque de opções para tal. Vamos 

conhecer um pouco sobre as opções de cada conexão antes de partirm os para 0 

grande “passo a passo” principal:

Conexão discada: Para este caso, 0 usuário deve ter um provedor pago ou

gratuito, sendo que 0 Gateway passa a ser 0 mesmo endereço do IP da m áquina. O

problema deste tipo de conexão é que atualmente a grande m aioria dos provedores • •
usam um sistem a com m ais de um número de acesso, fora que praticam ente todos 

obrigam você a usar um discador próprio do provedor.

Outro ponto negativo de uma conexão d iscada fica para os gam es que estão 

disponíveis neste tipo de conexão. Ou se ja, boa parte dos títulos o n-line  (pratica­

mente todos os m ais recentes) só possuem opção para conexão banda larga. Além 

disso, jogar em uma conexão d iscada se torna uma tarefa n in ja , um a vez que a 

velocidade de transm issão é muito fraca.

Conexão Banda-Larga: Este é obviamente a melhor opção para se jogar com 

uma velocidade considerável. Nesta opção, m ais uma vez há a necessidade de um 

provedor de serviço para 0 acesso. No caso do PS2, temos dois tipos de opções 

para configurá-lo com uma banda larga: uma conexão direta e uma com partilhada. 

Como a conexão é feita através de um modem com saída de rede, temos uma certa 

variação no sistem a dependendo de cada provedor.

Banda larga Direta: Alguns provedores utilizam  um sistem a de IPs fixos, onde 

você passa a ficar “am arrado” a um número único de acesso. Neste caso, para se 

fazer uma conexão direta basta apenas trocar 0 cabo de rede do seu PC no seu PS2, 

porém, alguns provedores obrigam uma autenticação de login e senha através de 

um discador ou uma janela in ic ia l sem pre que for conectar.

Outro problema é que em alguns provedores como 0 Virtua (da Net) 0 sistem a 

cria um IP dinâmico, porém preso a um Mac Adress da placa de rede do seu PC. Neste 

caso você não pode sim plesm ente “d esplugar” 0 cabo do PC e colocar no PS2.

Banda larga Compartilhada: Em uma conexão com partilhada a história é 

outra, pois você consegue manter em um mesmo sistema on-line 0 seu PC e 0 PS2 

ligados ao mesmo tempo on-line. Contudo, este tipo de conexão requer um custo 

maior, pelo fato de ter que ter uma segunda placa de rede no PC, um cabo crossover 

extra, e em alguns casos até mesmo um Hub para a conexão.

'► Essa beldade 
chama-se Tanya e 
você pode encon­
trá-la em Mortal 
Kombat Deception



PS2

Descrição

Permite que seu computador acesse  recursos na rede 
Microsoft

x  Mostrar ícone na área de notificação quando conectado

i .  Entre no Painel de Controle e clique na opção “Cone­

xões de Rede e Internet”. Escolha a opção “Conexões 

de Rede” e você verá dois ícones correspondentes 

a suas placas de rede. A conexão da 2 °  placa estará 

com o nome “Conexão Local 2 ” (ou coisa parecida) e 

estará com um X vermelho indicando que 0 cabo está 

desconectado. Renomeie 0 nome da conexão para 

“PlayStation2” apenas para uma identificação melhor. 

Por fim, clique com 0 botão direito do mouse sobre a 

conexão e escolha a opção “Propriedades”.

2. Na aba Geral, deixe a ss in a la d o  ap e n as 0 “Proto­

colo T C P /IP ”. Você pode tam bém d e ix a ra s s in a la d o  

a opção  “M ostrar íco ne  na área de n o tific a ç ã o  

quando conectado”.

3. Depois de clicar em OK, volte para a tela de Cone­

xões d^R ede e clique com 0 botão direito do mouse 

no ícone de sua rede on-line atual do PC. Dentro das 

propriedades clique na aba “Avançado” e deixe ligada 

as mesm as opções como na foto.

Preparando 0 bolso
Depois de escolher a sua conexão, vam os aos 

itens necessários:

• 1 PlayStation 2 (versão antiga);

• 1 Network Adaptor (NA);

• 1 placa de rede (caso você ten ha como opção 

0 compartilhamento de conexão);

• 1 Cabo Crossorver modelo RJ45;

• 1 Memory Card com pelo m enos 137KB de 

espaço para salvar suas configurações.

Configurando 0 s iste m a  O p e ra cio n a l
Em uma conexão co m p a rtilh a d a  você pode u sa r 0 W indow s 98 SE, W in­

dows 20 0 0  ou 0 W indow s XP. Porém , a p e n a s com 0 W indow s XP 0 suporte 

ao H ead Set ficará  totalm ente con figurado  em q u a lq u e r jogo. Nos outros 

W indow s, podem ocorrer a lg u n s pro blem as como fa lh a s na tra n sm is sã o  do 

áu d io . Por este motivo esco lh em os e xp lica r 0 passo  a passo  da con figu ração  

no W indow s XP. A versão  para W indow s V ista  a in d a  não foi c ria d a .

Lem brando que ante s de com eçar a configuração  você deve ter in sta la d o  

a sua segunda placa de rede no PC em algum a entrada PCI d isp o n ív e l em 

sua P laca-M ãe.

local a lta velocidadeRede Internet

Conexão local

Playstation
Cabo da rede dasconectedo

?00-Based EmerraFast

x 'vM U2srj^i3£iir TãSSf. x W
|Autengra^oj^^van^ado^| | in e ra l j  A u te n t ic a ç ã o  ! A v a n ç a d o

S iS  900-Based PCI Fast Ethernet Adapter

Esta conexão usa estes itens:

G Cliente para redes Microsoft
D J §  ComparUhamento de arquivos e impressoras para redes... 
D Agendadot de pacotes QoS
S3 ¥ =  Protocolo TCP /IP

Firewall de conexão com a Internet 
t [ I  Proteger o computador e  a rede limitando ou impedindo o 

ace sso  a este computador por meio da Internet 
Obter mais infotirações sobre a firewall de conexão corn a 
Internet.

himiiaKtfH 1'Tnrrn.n

A s creriguaçães IP  podem atrfcuídas automaticamente se a rede 
ofeercM suporte a ene recuso. Caso contrário, você precisa sofcltar a 
adn rnriad u de rede as cm figuaçSes IP  adequadas.

Obter um endereço IP  automaticamente 

x  Usar o segunte endereço IP  

Endereço IP  j 132

M..»~e-ara de sutuede:

Gateway padrão:

Qbtet o endeceço dos senadores DNS aulomahcamenle 

x  U sar«  seguintes endereços de servidor DNS:

Servidor DNS preterenciat | . ~

Servidor DNS afomaüvo: I

In sta la çã o  do NA

4. Clique em OK e volte para as propriedades da 

conexão “PtayStation2”. Dê um duplo clique no 

“ProtocoloTCP/IP para abrir uma nova janela. Sendo 

uma conexão com IP dinâm ico, anote os números 

“Endereço IP” e “M ascada de sub-rede”. Clique em 

OKe Sua configuração no PC já estará perfeita.

Antes de começarmos as diversas configurações, 

fica 0 alerta que nesta matéria foi usada a versão 1.0 

do disco de instalação. Neste caso, o disco não passa 

peta checagem do DNAs durante sua configuração. 

Quem utilizarod isco a partirda versão 2.0, perceberá 

a diferença não apenas no design do sistem a, mas 

também na checagem da trava.

Se durante a checagem do DNAs ele acusar 

algum erro que não seja o 402 (referente ao console 

modificado) você deve voltar e verificar todo processo 

de configuração novamente.

Vaie lem brar também que para jogadores com 

consoles destravados, apenas os modchips com sleep 

mode automático ou que possuem 0 stealth mode 

poderão ser usados para configurar 0 NA que estiver 

usando 0 disco a partir da versão 2.0. Destravamentos 

como Matrix Infinity, DM S3,ThunderChip e Messiah 2 

conseguem passar por essa trava tranquilamente.

1 .  Remova a tampa do Expansion Bay do seu P S2

Firewall de conexão corn a Internet 
i G  Proteger o computador e  a rede limitando ou impedindo o 

ace sso  a este computador pot meto da Internet 
Obter mais inform açõe s sobre a firewall de conexão com a 
Internet.

Compartilhamento de conexão da Internet

x  Permitir que outros usuários da rede se conectem por meio 
da conexão deste computador com a Internet

x  Permitir que outros usuátios da rede controlem ou desativem 
0  compartilhamento da conexão com a  Internet

Obter mais informações sobre o comoartifriamento de 
conexões com a Internet.

S e  v ocê  tiver dúvidas quanto à  configuração 
destas propriedades, use o Assistente para 
configuração de rede-

D n f ig u ra ç õ  e s .



í .  E sc o lh a  a o p ção  ISP  S e tu p  para co m eçar 

a co n figuração

5. Clique em YES para aceitar 0 serviço ISP e em 

seguida escolha “D ial-u p  Connection (M odem)” 

.  como 0 tipo de conexão.

3.!Confirmando as duas telas seguintes, 0 próximo 

passo será cadastrar 0 seu nome, data de nasci­

mento e e -m ail. 0

AOl
ROL

**« V ' - J Sympjtko not listed?

-  ...

Narre QiSCBQB_______

UP ! ?  3 U S67890 -»
o o u n  a UI «• • 1 U u 1 0 0 t \ \_ C«PS « s d f 9 h 1 k 1 . m mSWTT / * c v b n m . / 

5PPCE < >
swn

2 ,  D epo is de re co n he ce r 0 NA 0 program a lhe 4 . Depois de salvar no Memory Card, você terá*que • 6 . Nesta tela, você poderá escolher algum tipo de pro-

in form ará so b re  0 e sp a ço  a ser usado em seu colocar um nome para identificar 0 tipo de conexão vedor de acesso discado. Como todos são provedores

M emory C ard . què está sendo feita. Discada nesse caso. * * internacionais, nenhum desses nos interessa. Portanto,
coloque em “Other” para escolher outro sistema.

•  <•* m



PSE
7. Coloque em “Enter prim ary d ia l-u p  access phone n fln b e r” 0 

número de acesso do seu provedor, e em “Enter secondary d ia l-u p  

access phone num ber” um outro número de acesso ao provedor 

para uma rediscagem .

pnmary dial-up access phone 
number | _____________

secondary dial-up access phone

I 2  3 BACK 
W 5 6 < > UP 
7 8  9  QOUJN 
* 0 # ENTER 8. Na próxima tela coloque NO para informar que n % ) precisa de 

uma configuração especial de discagem .

U ser ID P S tltorfsl

Venfy P essu x x tJ  _____ ________

U P  1 «? 3 W 5 6 7 8 9 0 « B«C*
OOUJN a uj e r £ C 0 O \ \
CfíPS a s  d f 9 h | k 1 • j e m n
S H f l  z  X  c v b n m , 

SPRCE < >
/ SH*1

t h e  V  tx

9. Por fim, coloque 0 seu login e senha do provedor de acesso a Internet.

X  MRttfc

10 . Espere 0 servidor testar a conexão e salvar as configurações no Memory Card.

Configuração de u m a conexão Banda Larga -  Direta (auto m ática)

í .  -  gs prim eiros passos da conexão discada e quando aparecer

- s e ? ,  :eia üt escolha de conexão coloque em “High Speed Connection
Ce: e or D SD ”-

2 , Na teta seguinte escolha a opção “Automatic Settings”; Em seguida, coloque

YES para confirmar que sua conexão ISP netessita de um login;



C onfiguração de um a conexão B an d a Larga -  C o m p artilh ad a (m an u al)

3. Em “User ID” coloqueo login que você usa para conectar à Internet. Coloque 

também a senha da sua conexão nos dois campos abaixo;

User ID PSULkxld

^.Agq^rde ojarowser testar a conexão e salvar no Memory Card.

H ig h  S p e e d  C o n n e c t io n  (C a b le  or O S L l

1 .  Siga os quatro prim eiros passos da conexão d iscada e quando aparecer 

a seguinte tela de escolha de conexão coloque em “High Speed Connection 

(Cable or DSL)”;

2 . Na tela seguinte 

e sc o lh a  a o pção  

“Manual Settings”;

3 . Na tela seguinte você deve colocar os dados usados na sua configu­

ração da placa de rede em que 0 PS2 está ligado:

IP Address -  Coloqueo IP do PC somado 1 no número final. Por exemplo, 

se 0 seu IP for 19 2 .16 8 .0 .2 , deverá ficar 19 2.168.0.3.

N etm ask -  Digite 0 número da “Máscara de sub-rede” do PC.
Default Router A d d re ss e P rim ary DNS A d d re ss - Digite 0 mesmo 

número do IP de seu PC.
S e c o n d a ry  D N S A d d re ss -  Coloque um núm ero se c u n d á rio  de IP 

caso p o ssu a .

PSUJ 11



0 PASSRDO NO SEU PSE

Relembre grandes jogos usando emuladores
■  Sem sombra de dúvidas, o Playstation 2 é 0 console de maior popularidade em todo 0 mundo. Poucas pesso­

as sabem , mas 0 PS2 pode ir muito além da sim ples tarefa de executar seus grandes jogos. Por trás do console, 

existe uma poderosa m áquina, com um grande poder m ultim ídia.

Uma das “facetas” do PS2 é a possibilidade de em ular outros consoles, ou se ja , im itar todos os recursos de 

hardware de um determinado videogame. Essa tarefa não é nada fácil, e é por isso mesmo que, com todo 0 seu 

poder, um PS2 só em ula, no máximo, um Super Nintendo ou um MegaDrive.

Os principais emuladores

Mesmo não sendo 0 console que 

apresenta a maior quantidade de em­

uladores lançados, 0 PS2 já apresen­

ta alguns que cumprem muito bem 0 

seu papel. Confira alguns deles:

It Might Be Nes -  Um dos poucos 

emuladores que funcionam tanto no 

Playstation 2 quanto no PSone. Ele 

emula 0 Nintendinho 8 Bits e, com 

certeza, é obrigatório para quem 

procura relembrar os jogos que mar­

caram a história dos games.

americano, e configura, autom atica­

mente, 0 sistem a de cor.

Snes-Station -  Um dos melhores 

emuladores do PS2.Esseem uladorde 

Super Nintendo funciona muito bem 

com a maioria dos jogos do sistema, 

mas ainda precisa de alguns ajustes 

para manter a velocidade constante 

em alguns games m ais complexos, 

como Donkey Kong Country.

PGEN -  Possuindo qualidades 

como a emulação perfeita do som

e velocidade dos jogos, a compati­

b ilidade com HD e muitas outras 

funções, 0 PGEN, emulador de Mega 

Drive, pode ser considerado 0 mel­

hor já feito para 0 PS2.

Neo.CD/PS2 -  Se você é um 

am ante dos jogos de luta 2D, não 

po de d eixard ee x p erim e n taro  Neo. 

C D /P S 2, emulador de Neo Geo. Ele 

a in d a está em fase de desenvolvi­

mento bem prim ária, mas já con­

segue em ular alguns bons games 

da SNK.

►  Quem imaginaria Donkey 
Kong rodando no PS2?



■MS
Construindo um CD com emuladores
0 método usado para criar uma imagem de CD é igual para todos os em uiadores, portanto, usaremos o 

PGEN como exemplo.

í  -  Faça o download do PGEN e descompacte-o 

em algum a pasta do seu micro.

2 -  Em seguida, execute o arquivo cdgenPS2.exe 

e, com a pasta do emulador PGEN aberta, arraste os 

arquivos PGEN_.12.ELFe SYSTEM (todos os em uladores 

possuem um arquivo .elfe SYSTEM) para o CdgenPS2, 

de acordo com a imagem abaixo.

(caso você esteja gravando o PGEN) dentro dela. O 

PGEN aceita ROMs zipadas, m as é possível que os 

outros em uladores não tenham suporte para esse 

tipo compressão de arquivos, portanto, será preciso 

descom pactá-las antes de gravar o CD.

4 -  Com as ROMs dentro da pasta (com tamanho 

máximo de 675 MB), arraste-a para 0 CdgenPS2. 

Depois, clique no botão save im age.bin do lado 

esquerdo do programa e dê um nome para a imagem 

que será criada.

► Emule com perfeição jogos que 
marcaram gerações



AGO RA  SEU PSTW O  PO DERÁ FICAR 2 4  H O R A S LIGADO

■  Na edição passada você conferiu uma matéria exclusiva sobre como instalar 0 HD no PStwo. Porém muita gente não pretende investir em tal sistema devido 

à sua complicada instalação. Mesmo assim , vale lem brar que, independentemente de você ter um console travado ou destravado, 0 PStwo corre sérios riscos 

de queimar 0 canhão. Pensando nisso, a PSH/investigou uma possível solução para esse problema e, m ais uma vez, com exclusividade, você aprende como ter 
um PStwo funcionando perfeitamente por anos.

I^PSIil



Um pouco mais sobre a proteção

Falar de como a proteção trabalha no PStwo não é o bastante 

para que você sa ib a m ais sobre seu funcionam ento. Por isso, 

confira um a entrevista exclusiva com Itam ar, técnico da loja 

Advance Electronics -  B rasil, o responsável pelo projeto da 

proteção do PStwo.

PSWorld | A proteção pode ser instalada em aparelhos travados? 

Itamar | Pode. A liás, ela tem sido feita justam ente em consoles 

travados, pois infelizmente a grande m aioria tém dado problemas 

com o canhão logo que sai da loja.

PSW | No caso dos aparelhos destravados, a proteção é compatível 

com qualquer modchip sem causar conflitos?

Itamar | Isso mesmo. Ela não gera conflito algum corn qualquer modchip. 

Ou seja, você pode instalá-la com qualquer destrayamento, desde que 

seja compatível com o PStwo.

PSW | Há algum risco de interferência com a placa-m ãe?

Itamar | Não. A proteção é feita justam ente para reconhecer uma 

possível sobrecarga do aparelho no canhão.

PSW: Ela pode ser instalada no modelo antigo do PS2, 0 5 0 0 0 1? 

Itamar | É adaptável. Atualmente não foi feito nenhum teste no 

modelo antigo do aparelho, mas sem dúvida é possível in sta lar a 

proteção em um console antigo.

PSW | Na sua opinião de técnico, 0 PStwo se torna um console frágil 

pelo fato de ter um modchip de destravamento mal instalado ou 

por um erro do fabricante na linha de produção?

Itamar | A culpa é realmente da Sony, que deixou que a fonte 

externa passasse m ais voltagem para 0 aparelho em relação à do 

modelo antigo. Enfim, é um erro básico de projeto do PStwo. Outro 

problema é 0 frágil canhão. No primeiro lote de consoles ele era 

bem m ais delicado que 0 do atual. Mesmo assim , é muito menos 

resistente que 0 dos antigos 390001.

PSW | Para finalizar, você trabalha com outros vendedores 

fornecendo este tipo de proteção para 0 PStwo?

Itamar | Sim . Nós instalam os a proteção tanto para 0 aparelho de 

um jogador como para uma loja de videogames que necessite de tal 

manutenção em seus consoles.

Os prós e contras da proteção

Instalar a proteção no PStwo é algo praticamente obrigatório para que você tenha um console funcionando perfeitamente por muitos 

anos. No entanto, há um pequeno ponto negativo em ter um console protegido dessa maneira. 0 fato é que, caso você esteja jogando um 

game e 0 DVD esteja com sujeiras somente na metade da mídia, apenas quando você estiver na metade do jogo a proteção será ativada, e 

automaticamente 0 console se desligará. Ou seja, você perderá tudo 0 que tiver sido feito até 0 último Save Point. Porém, mesmo sendo algo 

frustrante, se você levar em conta que vale muito m ais perder uma hora de jogo do que comprar um canhão novo para seu PStwo, esse ponto 

negativo não é atgo tão relevante.

Agradecimentos à loja Advance Electronics -  Brasil, em especial a Itamar, por ter concedido a entrevista.

Ainda no assunto.

É praticam ente im possível contar 0 núm e­

ro de e -m a ils  e cartas que chegam à Redação 

perguntando se as m ídias prensadas são me­

lhores que as gravadas. É muito sim ples. Os 

jogos alternativos em m ídias prensadas são 

conhecidos por terem a melhor e m ais fiel gra­

vação se com parados com um game original. 

Mas ela também é famosa por ter m ais chances 

de defeito de fabricação.
já as m ídias gravadas são excelentes se 

gravadas em uma velocidade adequada para 

0 leitor (íx  ou 2x, no máximo). Em resumo: se 

você sabe em qual velocidade 0 game é grava­

do, prefira m ídias gravadas. Pense nas prensa­

das apenas se 0 local em que você compra é 

realmente de confiança e qualidade. E E 52F

►  O pequeno PStwo “dissecado” e pronto para recebera proteção do canhão

PSUU5



HD externo no PS2 e no PStwo
Rode seus jogos favoritos sem desgastar seu console
por Fern a n d o  W ie k

■  Você já deve ter escutado falar sobre o HDLoader (se não, procure a edição 

9 da PSWorld). Com esse aplicativo, você tem a p o ssib ilid a d e  de instalar q u a l­

quer HD no P S 2 e in ic ia r os jogos direto dele, sem que se ja  necessário o uso 

do leitor ótico. Além de carregar os games m ais rapidam ente, o canhão do seu 

console é preservado, o que garante um m aior tempo de vida útil a ele.

O único problema é que, para usufruir de todas essas qu alidad es, era ne­

cessário gastar uma boa quantia  de dinheiro. Além de adq uirir um HD ATAioo 

usado em PCs, você ain da teria de com prar o Network Adapter (o modem do 

PS2), pois só com ele era possível fazer a ligação PS2 -  HD.

Com 0 lançam ento  do PStw o, 0 m odelo reduzido do P S 2, 0 HDLoader 

parecia e star com se u s d ia s  contados, po is 0 novo console, por ser tão pe­

queno, não com portava um HD em seu in terior. A única so lução  v iá ve l era a 

criação  de um program a que se co m u n ica sse  com HDs USB externos, já que 

am bos os m o delo s d isp u n h a m  de e n tra d a s se r ia is  de com unicação  (USB).

A ssim  nasceu 0 U SBAdvance, um alte rn a tiv a  para quem d eseja  a rm a ze ­

nar jo go s, m ú sic a s e f ilm e s em um d isco  ríg ido externo e m elho rar s e n s i­

velm ente a ve lo cid a d e  de acesso  a e le s , além  de aum entar a d u ra b ilid a d e  
do console.

IBkPSUI



Fatal Frame III

Antes de tudo, é obri­

gatório formatar seu 

HD USB externo no 

modo NTFS.

Para isso, instale-o em 

seu computador nor­

malmente. Depois, vá 

até Meu Com putador, clique com 0 segundo botão 

do mouse sobre a partição referente ao HD externo 

e clique em Formatar. Configure a tela seguinte de 

acordo com a foto.

Com 0 HD externo já 

em NTFS, formate-o 

por completo. Use 

0 programa USBEx- 

treme, que pode ser 

conseguido no site 

w w w .h d a d v a n c e . 
com/download/.
Obs.: Faça 0 

download da 

versão Windows.
Inicie 0 programa, vá até a aba D isk Format e clique 

em Format. Escolha a unidade a ser formatada e c li­

que em OK. Aguarde com paciência 0 processo.

A ve lo cid a d e  de tran sfe rê n cia  d epen derá do 

m odelo de seu HD, já que 0 d esem penho  de cada 

um varia  muito.

O USBExtreme também 

é de grande ajuda na 

transferência dos jogos 

para seu HD externo. 

Com ele, 0 processo 

é bem mais rápido se 

comparado com a cópia 

feita diretamente pelo leitor de DVD do PS2.

Coloque qualquerCD ou DVD em seu drive de PC. Execute 

0 USBExtreme. A opção Game Installer estará disponível. 

Em CD/DVD ROM Drive, selecione 0 leitor em que você 

colocou 0 jogo. Em Media Type, indique se 0 game é em 

CD ou em DVD. Em Hard Drive, escolha a letra de seu HD 

USB externo. Coloque 0 nome do jogo e aperte Start.

Q  USBExtreme Game Installei

Games Installer J Disk Format ] About j
CD/DVD ROM Drive Media Type

|5 3  |õrô

Game Name: j Shinobi

Game Installed List

3 -ETAPA

O USBADVANCE

O software USBAd- 

vance é facilmente en­

contrado em sites de 

vendasonline especia­

lizados em Modchips 

e em programas P2P, 

com oo Emule.

Conecte 0 HD no PS2 e coloque a m ídia do USBAdvan- 

ce no console.

avance

Espere que 0 aplicativo seja iniciado, escolha 0 

jogo que você transferiu e divirta-se. E E 32 F

PSIDJ?

http://www.hdadvance


Extraia toda a qualidade de vídeo e som que o bom e 
velho console da Sony pode oferecer po,Ferido««
10 PlayStation 3 já está no mercado, e seus futuros jogos parecem muito promissores. 

Mas, na realidade, poucas são as pessoas que pensam em comprar 0 novo console da 
Sony neste momento.

Enquanto isso, em países como 0 Brasil, 0 PS2 vai se popularizando cada vez mais. 

0  baixo custo do videogame aliado à grande variedade de jogos e à pirataria desenfre­

ada prometem fazer do console um produto de alta demanda durante mais dois ou três 
anos no país.

Com esse prognóstico realista em mãos, que tal deixar seu PlayStation 2 um pouco 

mais próximo dos consoles da nova geração, com gráficos e sons melhorados?

Muitos acham que, pelo fato de 0 hardware do PS2 ter mais de sete anos de idade, 

ele não pode gerar imagens com boa definição e sons divididos em múltiplos canais, 0

ia psiu

que é uma grande mentira. Com uma TV de alta resolução (HDTV) e um bom sistema de 
Home Theaters isso é perfeitamente possível.

Foi pensando nessa interação mais completa dos jogos com os jogadores que 

a PSWorld desenvolveu este guia para quem planeja aproveitar da melhor forma 0 
entretenimento eletrônico.

Quais os tipos de HDTV existentes, os cabos corretos, as conexões indispensáveis 

e muitos outros detalhes do assunto serão explicados de uma forma fácil para que 

você se sinta de uma vez por todas inteirado nesse novo mundo da alta qualidade 
nos videogames.

O bom de tudo isso é que, quando 0 PS3 estiver acessível financeiramente, você já 
estará preparado para utilizá-lo da melhor forma possível.



HDTV: VEJA SEUS JOGOS COM 
MÁXIMA QUALIDADE

Uma nova tecnologia de televisores tornou-se indispensável para quem quer 

aproveitar o máximo da jogatina no quesito vídeo: a High Definition Television, mais 

conhecida como HDTV.

Esse padrão de TVs garante imagens mais definidas do que as que você conhe­

ce tanto nas transmissões dos canais que você está acostumado a assistir quanto na 

reprodução em eletrônicos audiovisuais, como leitores de DVD, Blu-ray, HD-DVD e os 

próprios consoles.

A maior diferença de uma TV com essa tecnologia e um televisor normal é a re­

solução e a taxa de atualização de imagem que utilizam. Veja, as televisões comuns 

têm uma resolução de 480, ou 720x480 pixels na tela. Na HDTV você pode ter essas 

configurações, mas ainda há os padrões 720 (1280x720) e 1080 (1920x1080), que pro­

porcionam limpidez e definição de imagens surpreendentes.

Toda vez que você ouvir falar de padrões de HDTV verá que esses números virão 

acompanhados da letra “i” ou da letra “p”. O “i” significa “interlaced” (entrelaçado) e 

0 “p”, “progressive” (progressivo).

Quando se fala de uma resolução entrelaçada (número seguido de “i”), significa 

que 0 trabalho da TV é primeiro fazer a varredura das linhas ímpares da tela, depois 

das pares, 0 que acaba causando uma imagem com menor qualidade, já que nunca 

essas linhas de pixels aparecem na tela ao mesmo tempo. Agora, quando você vir 

a combinação número + “p”, significa que todas as linhas da tela são geradas ao 

mesmo tempo, 0 que resulta em uma imagem muito mais nítida e uniforme -  esse é 

0 modo progressivo.
O PS2 apresenta uma grande compatibilidade com 0 modo 48op, e muitos jogos, 

principalmente os mais atuais, estão preparados para funcionarem nesse padrão. Em 

jogos, como Gran Turismo 4 e Tourist Trophy, existe a possibilidade de rodá-los a incrí­

veis 1080Í, 0 que melhora consideravelmente 0 visual deles.

FORMATO WIDESCREEN
Se você está p e n sa n d o  em a d q u irir  uma TV nova para rodar se u s jogos 

e a s s is t ir  a f ilm e s com m uito m ais q u a lid a d e , não pode e sq u e cer-se  de 

um d e ta lh e : 0 form ato. As tele visõ es “q u a d ra d a s” há m uito tem po não 

são m a is 0 p ad rão  dos m a is m odernos a p a re lh o s e tra n sm is sõ e s , dando 

lugar a um tam a n h o  que pode parecer in s ig n ifica n te  a p rin c íp io  (m as que 

em jogo faz m uita d ife ren ça), 0 w idescreen.
Também conhecido como 16:9 pelos fabricantes, 0 formato wide permitirá 

que você acom panhe muito m ais da beleza dos cenários de seus jogos, já que 

você tem cerca de 3 0 %  a m ais de visib ilid ade horizontal.

CABO ADEQUADO PARA MODO PROGRESSIVO

Uma tecno log ia  nova deve e xig ir que novos a c e ssó rio s, m ais m odernos 
e fu n c io n a is , se ja m  u tiliz a d o s. Não é diferente com 0 Progressive Scan 

(scan progressivo): para u su fru ir d e ssa  tecno lo g ia, som ente com prar a TV 

não é su fic ie n te . Entra em cen a, então, 0 cabo video co m p onente, já  fam oso 

no m ercado b ra s ile iro , ou s e ja , você irá d eixar de lado aq u ele  velho  cabo 

RCA, com pontas ve rm e lh a , a m are la  e bran ca, po is ele não d iv id e  a cor 

como d everia.
Com 0 v ideo co m p on en te, 0 ve rm elh o , 0 verde e 0 a zu l (cores b á sic a s 

de uma TV) são  m a n d a d o s iso la d a m e n te  um do outro, 0 que garante uma 

m aior n itid e z na e x ib iç ã o . Só com ele você con segu irá a lca n ç a r todas as 

reso luçõ es que a sua HDTV proporciona, tanto em modo e ntre laçad o  quanto 

em progressivo.
No PS2, esse cabo proporciona gráficos muito m ais nítidos aos jogos, ainda 

m ais se u tilizado s com os que suportam  a resolução de 480P ou maior.

Para in sta la r  um cabo videocom ponente não existem  segred os. Basta 

com prá-lo , ter um a HDTV ou uma TV que suporte esse tipo de conexão e 

in te rlig a r os a p a re lh o s.

Para que não aconteça problema algum, vá até 0 menu System Configuration 

(ou Configurações do Sistem a se 0 idioma estiver em português) e, na parte Video 

Component Out (Componente Saída Vídeo), coloque a opção Y Cb /P b Cr/Pr.

0 1 /1 8 /2 0 0 7 1 2  0 6  2 0  p m

*

1

« k L #
m n i  -  C o n fig u ra çã o  do S iste m a

feomfronente Saída Video
*

<0

C b /P b  C r/ P r

1 □  Visor x Confirmar Rolrocuilur

Agora, resta a lte ra r 0 setup dos jogos para que 0 modo pro gre ssivo  se ja  

ativad o. Em a lg u n s t ítu lo s, basta colocar a opção P ro gressive  Scan  em ON, 

como é 0 caso de God of War.

Em outros, é necessário que os botões ▲  e *  estejam apertados desde 0 surgi­

mento da palavra Playstation 2, quando 0 DVD é reconhecido pelo console. Deixe-os 

pressionados até que uma tela surja perguntando se você quer ativar 0 modo Progres­

sive Scan. Resident Evil 4 é um dos jogos que deve ser iniciado dessa maneira.

Atenção! Som ente a s HDTVs têm suporte a m odos p ro g re ssiv o s. Se  a 

su a não for d esse  tipo , não tente, em hipó tese a lg u m a , a tiv a r 0 Pro­

gre ssive  S c a n . A tela da TV poderá ser d a n ific a d a .



...e Tourist Trophy, Resident Evil 4 e Capcom Fighting Evolution

Diferenças visuais dos jogos Black, Burnout Revenge e God of War, respectivamente.

TV DE LCD, DE PLASMA OU DE TUBO?
Essa é a grand e d ú v id a  de quem quer com prar um a TV nova. Hoje, as 

HDTVs de LCD, de p la sm a  e as co n ve n cio n a is de tubo (cham ad as te c n ic a ­

mente de CRT) estão tomando contas dos grandes varejistas de eletroeletrônicos.

M as q u a is são as d ife re n ç a s entre e la s ?  B a sica m en te , a tecnologia que 

faz com que a imagem seja gerada, a resolução que elas suportam e 0 preço.

A TV LCD u tiliza  ca m a d a s de c r is ta l líq u id o  que filtram  a luz que emana 

do próprio ap are lh o  para gerar im a g e n s. A de p lasm a u tiliz a -s e  de gases, 

que por um processo de io n iza çã o  conseguem  form ar pontos lum inosos na 

tela. O CRT gera luz através de disparos de elétrons em camadas de fósforo.

Todas as tecnologias empregadas nas TVs têm seus pontos fortes e fracos.

LCD Plasma CRT

Resoluções 480Í, 48op, 72op, 1080Í e io 8o p 48o i , 48op, 72o p e io 8oi 4801', 480P e 10801

Pontos fortes Menor consumo de energia 

Tempo d evid a longo 

Maior resolução de imagem 

Visib ilidad e em qualquer ambiente

42’, no mínimo

Alto nível de tonalidades pretas (contraste) 

Bom desem penho na resolução 480Í 

Preço em decadência

Alto nível de tonalidades pretas (contraste) 

Imagem sem rastros ou perigo de m anchas 
Vida útil bem longa 

Preço m ais baixo

Pontos fracos Baixa qualidade com a resolução 480Í 

Em alguns modelos percebem-se 

rastros na imagem

Perda de qualidade após certo tempo de uso Não exibe resoluções HD, como 720P e io8op

Uma imagem muito tempo parada pode Não é fina como LCD ou plasma
m anchara tela

Preço Cerca de R$ 3.199 (32’) Cerca de R$ 3.999 (42’) Cerca de R$ 1.699 (32’)
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PARA 0  ÁUDIO, NADA MELHOR 
QUE UM HOME THEATER

Agora que você já sabe como ver melhor os seus jogos do PS2, é preciso ficar 

atento com uma parte muito importante da jogatina: 0 áudio. É im prescindível 

que você acom panhe bem a trilha e a fala dos personagens de seu jogo favorito, 

0 que garantirá uma im ersão muito maior na trama.

Para ter certeza de que essa parte não passará em branco, você precisa de 

um bom Hom eTheater. O HT, no início utilizado para criar um som ambiente para 

film es, tomou 0 mundo dos games justamente por inserir 0 jogador no ambiente 

do jogo. Isso acom panhado de uma boa imagem traz um aproveitamento integral 

de todos os aspectos de um bom título.

Nos HTs equipados com sistem a 5.1, há uma distribuição do som entre se is 

caixas, que são posicionadas da seguinte forma: duas traseiras, duas laterais, 

uma frontal e uma encarregada dos sons m ais graves, 0 subwoofer, que fica no 

chão, ao lado da TV.
Por exemplo, se um inimigo perigoso se aproximar de seu lado esquerdo, 

você saberá que é por lá que deve atacá-lo. Se uma bomba explodir atrás, você 

tomará um susto. Com certeza 0 Home Theater torna a experiência da jogatina 

muito m ais interessante.

FORMATOS 5.1
Para determ inar 0 modo como os sons são executados e d istribuídos e até 

mesmo a qualidade deles, há três padrões sobre os quais você já deve ter ouvido 

falar: 0 DTS, 0 Dolby Digital e 0 Dolby Pro Logic II.
Os dois prim eiros geram seis canais de som totalmente independentes e são 

utilizados em sa la s de cinem a para cercar 0 ambiente e criar uma experiência 

auditiva muito realista. No mundo gamístico, apenas 0 PlayStation 3, Xbox eXbox 

360 são capazes de gerar esses efeitos em tempo real. O PS2 suporta 0 Dolby 

Digital somente nas cenas em CG.
O Dolby Pro Logic II separa esses mesmos se is canais de som, mas não 0 faz 

efetivamente, e sim  sim ula a ação, tanto que suas caixas não são independentes. 

Trata-se de uma forma m ais em conta de criar uma im ersão sonora s im ila r à das 

tecnologias acim a, com resultados que valem muito a pena.

Nos videogam es, 0 primeiro a trazer suporte a Dolby Pro Logic II foi 0 

Gam eCube, da Nintendo. Logo depois, 0 PlayStation 2 teve a tecnologia emprega­

da em muitos de seus jogos.

ENTRADA DIGITAL ÓPTICA

Quando for adq uirir um Home Theater, você precisa atentar aos dispo­

sitivos a que vai ligá-lo. Eles têm suporte a DTS, Dolby D igital ou Dolby Pro 

Logic II? Então, você precisara de um HT compatível com entrada óptica. Não 

se esqueça disto: em muitos casos, 0 efeito 5.1 não será realm ente ativado 
se não for por meio dessa conexão.

No PS2 existe uma saída óptica na parte traseira do aparelho chamada Digi­

tal Out. É por ela que você fará a ligação entre 0 videogame e 0 Home Theater.

Para isso, é preciso que um cabo especial de som seja adq uirido  à par­

te. Ele é facilmente encontrado em lojas de produtos eletrônicos.

Após ligar 0 console ao HT por esse cabo, é preciso ir até ir ao menu 

Configuração do Sistem a do PS2 e colocar ON em Digital Out (Optical).

Se tudo estiver corretamente ligado, 0 som já começara a em anar das 

caixas de seu Home Theater.

Depois, dentro do jogo, é necessário habilitar 0 Dolby Digital ou Dolby 

Pro Logic II, dependendo da tecnologia empregada no título. No caso de 

Resident Evil 4, a opção Dolby Pro Logic II deve ser selecionada. E E S Z F

AUDIO SETUP
STEREO

DOLBY
PRO LOGIC II 

EXIT

Select the audio type.
Press the > button to confirm.

CONTEÚDO EXTRA NO SITE DA PSWORLD

Visite 0 endereço www.psworld.com.bre confira:
- Lista completa dos games para PlayStation 2 que suportam scan pro­

gressivo e sons m ulticanais

http://www.psworld.com.bre
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Todos os assíd uo s leitores da PSWe fanáticos pelo PlayStation 2 já devem terse  perguntado para que existem aqu elas duas portas USB no console.

Foi com muito tempo de pesq uisa e muitos experimentos que foi descoberto como u sá-las para várias coisas de extremo interesse. Uma delas é a 

transferência de saves de um dispositivo removível (Pen drive, MP3 player e até mesmo iPod) para 0 Memory Card sem a necessidade de conexões de rede, 
utilização de HDs e gravação de CDs.

O CodeBreaker, software utilizado para tanto, também serve como um Gam eShark, contendo em seu banco de dados diversos códigos para quase todos 
os games de P S2. Para acessar os códigos basta ler as informações exibidas na parte inferior do software.

Você precisará de

1 CD-R virgem

1 Pen drive (neste tutorial foi utilizado um Kingston de 1 GB) 
1 Memory Card 

Conexão com a Internet 
Gravador de CD

22 P3LU
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Segunda etapa
Insira o CD contendo o Codebreaker no PS2 e ligue normalmente 0 

console. Na tela de menu selecione (Device Manager) para entrar na 

área de periféricos.

Agora é preciso  se le c io n a r 0 d isp o s it iv o  para 0 q u a l você irá  

co p iar se u s sa v e s -  0 M em ory Card.
Na tela a seguir irão aparecer os periféricos ligados ao PS2, 

como Memory Card, pen drive e HD. Neste caso serão utilizados 

apenas 0 Memory Card e 0 Pen drive.

P re ssio n e  X  para in ic ia r  a cópiaSelecione com 0 botão X  0 Pen drive e 0 aplicativo lerá e 

m ostrará as inform ações nele contidas, ou se ja , os saves que 

você deseja  copiar para 0 Memory Card

Pronto! S e u s sa v es já  estão no M em ory Card e você já  pode 

p a ss a r d aq u e la  parte chata do jogo. r e - i * #
Com 0 botão X  você seleciona 0 save desejado, ou pressione ■  

para selecionar todos os saves de uma só vez. Pressione ▲  para abrir 0 

menu de opções. Nele, selecione COPY para copiar os saves.

171264 KB Free

Device Manager
1055G *rw t 118581 Code*

Select DESTINATION Device

M IW M U D w * —
171264 KB Free

^

*  cr* o E
Memory cant 1 
2691 KB Free

:e  P E A K E *

C  BLACK 55 Kb
COMBAT ELITE 119 Kb
Guitar Hero 196 Kb
NFS MW JI98VUT 93 Kb
GENJISaveData 243 Kb
KOF MI2 SAVE DATA 80 Kb
CAPCOM NET FILE 115Kb
SN ES Staten SRAM Saves 76 Kb
GameShark2V4x1 1477 Kb

No Fiee Selected

y/T ÊMMH

\ c f o E B P E A K E P

1 L USB Flash Dene* 
171264 KB Free

r — 14 Fáee Selected
Press 0  for acten menu
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Conhecendo o uLaunchELF
O programa, conhecido como uLaunchELF, nada m ais é do que um 

homebrew usado no PS2 para dar novas funções ao aparelho. Com 

ele, você pode fazer seu console se com unicar com um PC (via rede) 

e instalar uma série de outros aplicativos tanto no HD do seu console 

como no Memory Card. Se não bastasse, você ainda pode fazer que 0 

uLaunchELF carregue programas de algum periférico USB, CD ou até 

mesmo do Memory Card.

Colocando 0 CD do uLaunchELF no seu PlayStation 2 você será levado

Há quem diga que 0 PlayStation 2 só não é a plataforma definitiva para 0 entretenimento pelo sim ples fato 

de não possuir suporte para uma série de m ídias comuns a um player de DVD sim ples. Porém, se você pensa em 

ousar m ais com os recursos do seu aparelho e conhecer novas possibilidades, a PSWpreparou um guia rápido para 

dois programas sim ples, que podem aum entar as po ssibilidades do PS2 a níveis exorbitantes. Conheça a seguir 0 

uLaunchELF e 0 SMS, 0 casal perfeito para tornar seu console uma verdadeira estação de entretenimento.

a uma tela in icia l que mostra a interface gráfica do programa

Na tela de opções do programa, se você apertar 0 # ,  as configurações 

do uLaunchELF serão salvas em seu Memory Card. Na tela principal, é 

possível apertar novamente o #  e será exibida uma série de periféricos 
que 0 programa é capaz de ler. Veja lista: 

meo:/ Memory Card do slot 1 
m c i:/  Memory Card do slot 2

hddo:/ disco rígido (somente para os consoles que possuem HD) 
cdfs:/ leitor de CD/DVD interno do PlayStation 2 

m ass:/ dispositivos conectados à porta USB (Pen Drives, HDs etc.) 
host:/ acesso à rede

Tudo que você precisa saber é que 0 uLaunchELF é usado basicamente 

como uma interface que liga outros aplicativos que estão em diversos 

periféricos do PS2 (leitor, USB, rede ou HD). 0 que será feito a seguir 
envolverá a entrada USB.



Sim ple Media System, ou simplesmente SMS, é o programa que serve como 

player para uma série de formatos (DivX, MP3, MP4 etc.). Se você tem esse programa 

em urn CD separado, ele funciona perfeitamente no console. Porém, você pode usar 

0 uLaunchELF para instalá-lo em seu Memory Card e ganhar muito tempo na hora de 

carregar m úsicas ou vídeos.
Para ser copiado para 0 Memory Card, você primeiro precisa criar uma pasta 

específica no slot 1 do seu cartão de memória (mco-./SMS). Dentro do menu principal 

do uLaunchELF, aperte # ,  escolha meo:/ e aperte •  novamente. Deixe marcada 

a linha principal de arquivos (../) e pressione R i para abrir um menu de opções e 

escolher New Dir para digitar 0 nome SMS (em maiusculo) e criar sua pasta.

O próximo passo é acessar 0 caminho em que se encontra 0 SMS (se estiver em um 

CD, escolha cdfs:/; se estiverem um Pen Drive na USB, escolha mass:/).

Na pasta do programa, basta selecionar 0 arquivo SMS.Ing e apertar 0 Ri para 

escolher a primeira opção e copiar 0 arquivo para a área de transferência.

Devolta ao rnenu da pasta SMS que você havia criado no Memory Card, basta apertar 

R i e selecionar a opção Paste para copiar 0 arquivo do SMS.

Conhecendo 0 SMS Carregando 0 programa
De volta ao menu principal, você pode acessar 0 SMS na pasta que 

havia instalado no seu memory card.

O programa exibe uma série de opções para leitura de m ídias. Tudo 

que você precisa saber é 0 caminho e 0 lugar em que elas se encontram 

(CD, Pen Drive, HD ou PC).

Por exemplo, para rodar um filme em DivX (.avi) que se encontra no 

Pen Drive, basta conectar 0 dispositivo na entrada USB do console e 

selecionar a opção “Iniciar suporte USB” do SMS. O programa fará uma 

leitura do dispositivo e exibirá a Itsta de vídeos d isponíveis para que 

você carregue e assista. Fácil e prático! E 3 2 F

m , m  fre e!Paths *c8;/

660616
BE5CE5
BE3LE5
3E6LE5
BE5LE5
8E5LE5
BE5LE5
BE5LE8
BESLES
BE5LE5
6E5LE5
BE5LE5
6E5LE5
BE5LE5
BE5LE5
6E5LE5
8I5LPH
BI5LPM
BI5LPM
6I51PM
BISLPM

5Y5TEM/ 
526775bâPed/ 536875656/ 
53782061661/ 
53702D6T602/ 5Md
53792D6T683/ 
53782061684/ a g C 
53762063685/ i< o P 
•53702061606/ s fc c

*((*« B lf

53782061687/ n o p q r s t u v  
•53762061698/ 9 1 2 3 * 5 6 7 3  
■5378206T66V ( ) [ 3  ! « S X S 
■53782061610/ i t - ' * . , -  
•5378206T611/ I0K 
53792061612/
■537025Y5/
66374^510080/
663746E10010/
66J74WE10020/
66374HE10030/
66374KE19860/
Bãtk l l s t e f t  R lsfíish t 5T6«T:E0ter

C6XCEL

O!0r X

A v a i la b le  m e d ia :

A SMS Menu
*' C 
’ P

■h s
* 1 Display settings...

Device settings... 
sA*Browser settings...

■ >• s «ti» Player settings...

;

“7 Help...
W  Save settings 
© Shutdown console 

Exit SMS

SMS Manu

Dica de mestre
O uLaunchELF pode configurar cada aplicativo para ser rodado automaticamente ao ligar 

o PS2. Por exemplo, se você quer ligar seu console para simplesmente assistir a um filme em 
DivX, basta ligaro aparelho e manter pressionado um botão pié-configurado do seu controle 

para que o PS2 carregue automaticamente 0 programa (0 SMS, por exemplo). Para isso, 

basta selecionar a opção Configure no menu principal e escolher qual botão será configurado 

automaticamente, indicando qual arquivo (ELF) fará a leitura ao ser pressionado.

Baixando 0 ULAUNCHELF e 0 SMS MEDIA PLAYER

Para conseguir os dois softwares vocês precisa procura-los em um site de busca, como 0 

Google ou através de programas como 0 Emule, por exemplo.

PS11L25



É MUITO MAIS FÁCI 
DO QUEVOCÊ IMAGINA

■  OPSP, sem dúvida, é o portátil mais completo de toda a história. Com ele, além de se descabelar 

por horas com aquele jogo que você esperou muito tempo, é possível assistir a filmes, ouvir 

músicas e ver aquelas fotos de família que a sua mãe adora mostrar para todos.

Acontece que a tecnologia -  como tudo, hoje em dia -  tem um preço. Imagine ter de esperar 

até que as empresas responsáveis lancem aquele filme que você adora no formato UMD... Isso 

pode demorar muito tempo e não há nenhuma garantia de que acontecerá. A matéria a seguir 

explica como aproveitar melhor seu aparelho sem gastar um rio de dinheiro e morrer 
tanto esperar o UMD de um filme. Divirta-se!

eça

ANTIPIRATARIA

A m ídia usada pelo PSP é o UMD 

(Universal Media Disc). Trata-se de 

disco com apenas 6 cm de diâmetro e ca 

pacidade de armazenamento de 1,8  GB. 

Ele é protegido por uma numeração única 

e criptografado em 128  bits AES. Tradução: 
só a Sony consegue gravar um UMD.



—

POWER

Os primeiros 
filmes do portátil

Os prim eiros títulos em 

UMD chegaram  ao mercado 

dia 19 de ab ril de 2005 nos 

EUA. São eles: Resident Evil: 
Apocalypse, Hellboy, Triplo X 
e Era Uma Vez no México. A 

su rpresa foi 0 film e Homem- 
Aranha 2, brinde para 0 pri­

meiro m ilhão de sortudos que 

adquiriram 0 PSP.

IMAGENS PSP
por Ronaldo Carlini Testa
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►  0  iPSP importa filmes, músicas e imagens para o 
PlayStation Portable com apenas um clique

3 G P ._ C o n ve rte r S e tu p

Moòel 3GPP, for SH900Í 
■iModet 3G*>f\forVB01T
m m  3GPP. WTTDoCoMo Rmg-tone-Motton Setting

Mo te» MP4, for PSP (Direct, renamed) 
ftfcKtet MOV. foi MotwteMovie

Descripéon
Fitottam e Trans c odSnQ_P8Pir»Í
for PSPíCUE PEO-VZ9G. MP4 format Put your corwerteíl «e s  
to TMPJROOTY1 OOfeffrMm in toe MemoiySlicK, and rename 
Mas 1C4V00001 MP4", TMV00001THM

En glish  J  I * * *  1 c *m81 i

► A o  iniciar o 3GP Converter, selecione a opção da 
foto, MP4, for PSP

DratandiDre»-lni>re_______ ____________________________________

NttMf MP4„ ib» PSP
j<WGM15*4*21 MonotlMfep* ~~ ~~ ~~~ "V j

t
OMttDtmMl
C 'CwumertE' and MM^ftWMidMDeeMta»

P«X*53**jl .
•wOiw.CMmcjm*
i3rr?*= í m  apt I I  3ie*= 13S44B tm*=39. S fe* alr= 279. 3fcbtsfe

m

►  Depois de escolher a codificação correta, arraste 0 
arquivo de filme para dentro do programa

Bfear CdUr F«*x»»sb; PhnmwíMh Ajud»

t  > > s -
‘:: $ «MÉ JWOT v Q »

l l+»0r»_®0MK.JNIP4

►  Serão criados os arquivos .mp4 e .thm. Mude 0 
nome do arquivo para MV40001.MP4

Importe film es para 0 seu Memory S tick
Este provavelmente éo recurso mais complexo do PSP, mas será muito útil se você quiser ter muitos filmes 

para assistir durante aquela viagem demorada. Pense nos meses que você teria de esperar até que seus títulos 

prediletos fossem lançados em UMD...

No pequeno tutorial a seguir, você saberá como transferir seus arquivos para 0 Memory Stick no formato 

que 0 PSP reconhece.

>Passoi
Para assistir a filmes no seu PSP, você precisará de um Memory Stick com alta capacidade de 

armazenamento. 0 cartão que acompanha 0 aparelho guarda apenas 32 MB de dados, ou seja, é ótimo para 

guardar saves, mas quando se trata de opções multimídia é praticamente inútil.

0 cartão de 512 MB é uma boa opção. É possível comprimir até dois filmes ou um longa-metragem, alguns 

episódios de uma série de TV e 0 que mais você quiser em um Memory Stick com essa capacidade.

Se você quiser ter muitos filmes, opte pelo de 1 GB, em que é possível carregar até três longas-metragens. 

Mas chegar ao paraíso dói no bolso. Geralmente cartões com capacidade maior que 512 MB são exageradamente 

caros, até mesmo os da SanDisk, única empresa licenciada pela Sony para produzir Memory Sticks compatíveis 

com 0 PSP. Prepare-se para gastar uma boa grana.

>Passo 2
Ripar e codificar um filme ou um vídeo não é muito complicado. Com apenas algumas dicas básicas você 

conseguirá assisti-los no PSP. Separe 0 DVD ou 0 filme que você deseja enviar para 0 Memory Stick. Se sua 

escolha for um DVD, será necessário obter um software para extrair 0 filme. 0 DVD Decrypter (www.dvddecrypter. 
com) é gratuito e faz muito bem esse trabalho.

Depois de extrair e fazer a imagem do DVD, você precisará de um outro programa para codificar 0 

filme de maneira que 0 PSP possa reproduzi-lo, já que 0 aparelho só reconhece um formato.

Há diferentes opções de software para essa tarefa. Se você for usuário de Macintosh OS X, poderá usar 

0 iPSP, que oferece diferentes opções de codificação (por exemplo, há como deixar 0 filme bem pequeno, sob 
pena de perder qualidade de som e imagem).

Para usuários de PC é um pouco mais fácil, pois há mais alternativas de software. Você pode usar 0 próprio 

codificador da Sony, que ainda não estava pronto quando este artigo foi escrito, ou outro aplicativo capaz de 

converter seus arquivos para 0 formato MP4. Dê uma olhada em “Os softwares”, no fim desta matéria, e saiba 
onde encontrar os aplicativos necessários.

>Passo 3
Agora, transfira 0 filme convertido (em formato MP4) para 0 PSP. Tudo 0 que você precisa fazer é plugar 0 

console em um computadorvia USB (tenha certeza de selecionar USB nas opções de conexão do aparelho). Ao 

clicar no ícone do PSP, que deve aparecer na tela do seu computador, você verá uma estrutura de diretórios. 

Infelizmente, para assistir a filmes no PSP não é tão simples, não há uma pasta com 0 nome Movie nos diretórios 

do aparelho. Você terá de criar um diretório chamado MPJTOOT fora da pasta principal do PSP. A seguir, é 

preciso renomear 0 primeiro filme para MV40001 e adicionar um número ao final dos demais arquivos. Desse 

modo, 0 segundo terá 0 nome MV40002.MP4 e assim por diante. Depois de renomear todos eles, transfira-os 
para 0 diretório MP_ROOT.

http://www.dvddecrypter


M úsica no PSP
Transferir m ú sicas para o PSP é tão fácil quanto tránsferir im agens. Basta plugar o console em um 

computador via  USB (selecione USB nas opções de conexão do aparelho) e transferir os arquivos no 

formato MP3 ou ATRAC para 0 diretório de m úsica do seu PSP.

O processo fica muito m ais fácil com 0 uso de a lg iin s softwares. O PlayStation Portable não é um 

ótimo tocador de m úsica, mas mesmo com poucas opções para custom ização dá conta do recado. 

É possível reproduzir muitos arquivos e até criar uma; seleção de m úsicas. O portátil suporta listas 

no formato M3U (do W inamp) em diferentes diretórios, assim  você pode carregar todas as m usicas 

de uma só vez. A qualidade de áudio do PSP é muito boa, mas 0 uso de um par de fones de ouvido 

é recom endável.

Sem escolha
0 Memory Stick Duo e 0 Memory Stick PRO 

Duo são com patíveis com 0 PSP e possuem 

capacidade de armazenamento diferentes, 

de 32 MB a 1 GB. A versão PRO Duo é um 

pouco m ais rápida que a Duo. A diferença é 

m ínim a, mesmo nos jogos. Há uma pequena 

melhora de tempo na hora de carregar film es, 

m úsicas e im agens, mas mesmo assim  não é 

nada im pressionante.

Infelizm ente, apenas a Sony e a SanD isk 

oferecem esses tipos de cartão no momento. 

As versões lançadas pela Sony geralmente 

são muito m ais caras e mais fáceis de encon­

trar. Procurar na Internet é uma boa opção. 

Sites de busca, como 0 Google, são um bom 

começo, só tome cuidado para não errar na 

hora de comprar 0 Memory Stick. Apenas os 

dois modelos citados acima são compatíveis 

com 0 PlayStation Portable.

S O N Y

Memory Stick PRO Duo

◄ 8GB M a g i c G a t e

S O N Y

Memory Stick PRO Duo
H I G H  s F > e = E E O

◄ 2GB M A G  ic G a t e

Im agens no PSP
Não é d ifíc il ver im agens no PSP. 

O próprio m anual do aparelh o  explica  

em d etalhes como fazer isso . É p o ss í­

vel usar 0 iPSP se você for u su á rio  de 

M acintosh ou um programa s im ila r  

no PC. Seu PSP co m un ica-se  a uto m a­

ticam ente com alguns program as de 

im agen s. A ssim  fica fácil se le cio n ar 

apenas os arquivos que d eseja  v is u ­

a liz a r no aparelho. Se sua intenção é 

v isu a liz a r  m uitas im agens, p repare-se  

para d esem b o lsar um bom d inh eiro  em 

um Memory Stick com alta ca p a cid a d e  

de arm azenam ento.

A id éia  não é v isu a liz a r  a p e n a s as 

c lá s s ic a s  fotografias de quando você 

era pequeno, m as ver q u a lq u e r figura 

no formato JPG ou em outro formato 

que 0 PSP reconheça.

Você pode escanear q u a lq u e r m a­

teria l (livros, h istó ria s em q u a d rin h o s, 

revistas) e vê-lo  no PSP. O ap are lh o  

dem ora um bocado para rend erizar as 

im agen s, e todas e las ficam um pouco 

borradas no in íc io  do processo. Sem  fa­

lar que é preciso ab u sa r das b arras de 

rolagem para ver toda a im agem . Esse 

parece ser um problem a de ve lo cid ad e  

de acesso ao Memory Stick , algo que 

poderá ser consertado pela Sony com 

uma atu a liza ção  do firm ware.

Os softwares
Se você estiver usando um Macintosh, precisará apenas do iPSP. Ele está sincronizado com quase todos os softwares preexistentes no 

Mac, como 0 iTunes e 0 iPhoto. Procure pelo programa no site http://kaisakura.com /.
Os usuários de PC que estão à procura de um software para tornar seus vídeos compatíveis com 0 PSP devem acessar 0 site www.nurs. 

0r.jp/~calcium /3gpp. 0 programa ainda é difícil de usar, mas funciona muito b e m . E E E F

►  Um Memory Stick d e i 
GB pode armazenar até três 
longas-metragens

PSUJ £9

http://kaisakura.com/
http://www.nurs


UTILIZE AO MÁXIMO Ac F
por Fernando Wiek e Ricardo Caetano

PSone no PSP

O

As atualizações de firmware sempre trazem novas funções ao PSP. A 

3.02, em especial, faz com que 0 portátil rode jogos do PSone. Veja a 

seguir como instalar a nova firmware e, em caso de problemas, reverter 

0 processo.

Você precisará de:

-  Um PSP com qualquer versão de firmware;

-  Um cabo USB;

-  Um memory stick de pelo menos 1 GB;

-  Os programas DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy 

CFW 3.03 OE Update B (para realizar a operação), além do programa 

DevilHook Easy CFW Recovery (para reverter a operação);

Obs.: A PSWorld nao se responsabiliza pela execução deste tu­

torial. Fica por sua conta e risco realizar ou não os passos a seguir.

Instalação

Antes de começar, ligue 0 portátil à energia elétrica pela fonte. Co­

loque 0 Memory Stick no PSP e formate-o. Plugue 0 cabo USB no PSP e 

em um computador.

Inicie a conexão do PSP com 0 PC para que uma janela apareça no 

Windows. Inicie 0 arquivo DHECFW302lnstaller.exe (DevilHook Easy 

CFW 3.02 OE-A). Indique para 0 programa a localização do PSP e clique 
em Install.

k  D e v ilH o o k  Easy  C FW  3 .0 2  OE-A In sta lle r S e tu p : In s ..

Setup w i instai Devfrtook Easy CFW 3.02 OE-A Instafcr in the fofcwmg 
T p  foWer ■ To instai in a different folder, cfck Browse and select another 

folder. Ckk Instai to start the installation.

Destination Folder

Space required; 17,6MB

Após a instalação, clique em Close. Volte ao PSP, siga até 0 gerenciador 

do Memory Stick e inicie 0 arquivo 3.02 OE-A Firmware Install. Quando a 
tela preta com caracteres rosas aparecer, aperte # .

Após a instalação, você terá de reiniciar 0 PSP manualmente. Agora 0 
sistema possui 0 firmware 3.02 OE-A.

0 próximo passo é atualizar um degrau a mais. Faça a conexão mais 

uma vez com 0 PC. Desta vez, inicie 0 programa DHECFW3O20EUpdateB. 

exe (DevilHook Easy CFW 3.02 OE Update B). indique ao programa a locali­

zação do PSP. Vá mais uma vez ao gerenciador do Memory Stick, mas desta 

vez inicie 0 programa 3.02 OE-B Update. A instalação é automática.

é  D e vilH ook Easy  C FW  3 .0 2  OE U p d a te  B -  P O P S t a ti...  E  R )
I Setup w i instai DevilHook Easy CFW 3.02 OE Update B + POPStaüon in 
* the folowing folder. To instai in a different folder, cfck Browse and select 

another folder. Click Instal to start the installation.

Destination Folder

Space required: 2.1MB

Jogando

Faça a conexão PSP/PC. Copie os arquivos dos jogos 

para a pasta GAME do PSP. Siga até 0 gerenciador do Me­

mory Stick e inicie os jogos disponíveis. Durante 0 game, 

pressione Home para ter acesso a várias opções gerais a 

todos os jogos, como 0 formato da tela.

Revertendo o processo

Para reverter 0 processo, faça 0 seguinte: faça a conexão do PSP com 

0 PC. Inicie 0 arquivo DHECFWRecovery.exe (DevilHook Easy CFW Recovery). 

Indique a localização do PSP para 0 programa. Após a instalação, desligue 

0 PSP. Volte a ligar 0 aparelho segurando 0 botão R. Na tela que aparecer, 

escolha a opção Run program at/PSP/GAME/RECOVERY/EBOOT.PSP. No 
meio da instalação, pressione 3C. Ao final da instalação, reinicie 0 PSP.

O

D e vilH ook Easy C l W R e c o v e ry  In sta lle r S e tup: Inst

I Setup w i rata l DevilHook Easy CFW Recovery Instaler in the folowing 
’ foWer. To instal in a deferent folder, cfck Browse and select another 

folder, Clck Instal to start the instalafcion.

Destination Folder

Space required: 13.4MB





energia elétrica pelo 
recarregador de batería, 

Isso protegerá seu 
console de possíveis 

contratempos.

r i

Rode gam e s v ia  USB

Acesse seus jogos diretamente do HD de um computador

Por meio dos homebrews, aplicativos feitos por programadores caseiros, o 

portátil da Sony está alcançando patam ares nunca im aginados. Você pode trans- 

formá-lo em um GPS, em um computador de mão, em um tocador de diferentes 

tipos de m ídia e muitas outras coisas. É só pesquisar em sites especializados 

sobre o assunto para descobrir quanto o PSP pode proporcionar além de ser um 

competente videogame.

A mais recente novidade nesse mundo renegado pela Sony (os homebrews 

não são legais na visão da empresa) é a possibilidade de rodar qualquer game 

que você tenha por meio da ligação USB entre o portátil e o computador. Com 

essa característica você pode aum entar a vida útil do console quando ele estiver 

com problemas em ler os UMDs.

Os passos são sim ples e complementam a matéria anterior, que fala do 

emulador de PSone para o PSP. A única dificuldade será encontrar os arquivos 

para realizar o processo. Mas, com paciência e programas P2P, como eMule ou 

Torrent, tudo é possível.

Você precisará de:

-  DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy CFW 3.03 OE Update
-  usbm ountio3

-  DevilHook Entertainment Pack 1.0

-  PSP com qualquer versão de firmware 

-C a b o  USB

-  Um UMD de jogo

Sempre esteja com 
PSP plugado ao cabo 
USB e conectado à 

energia elétrica

Obs.: A PSWorld não se responsabiliza pela execução deste tutorial. Fica 

por sua conta e risco realizar ou não os passos a seguir.

I S  P a s s o

O

Ligue 0 PSP e coloque-o em modo USB para que seu computador re­

conheça 0 portátil. Clique em cancelar na tela que se abrirá e execute 0 

programa DevilHook Entertainment Pack 1.0. Quando surgir a tela em que 

você deve selecionar os aplicativos a serem instados, selecione só a op­
ção do meio (USB Host + UMDGen). Reinicie 0 PSP.

Agora, clique em procurar e escolha 0 drive referente ao seu PSP (nor­
malmente é 0 E:, F: ou G:) e aguarde a instalação terminar.

O

o

O



2 2  P a s s o Vá até a opção Plugins e clique nos arquivos usbhostfs.prx [VSH], 

usbm ount_vsh.prx [VSH], usbhostfs.prx [GAME] e usbm ount_game.prx
Deixe seu console portátil novamente em modo USB e o Windows pe- [GAME] com o botão X  para habilitá-los. 

dirá que você instale os drivers para o aparelho. Siga estas etapas:

- Quando a prim eira tela aparecer, escolha Não, não agora.

- Selecione opção Instalar de uma lista ou local específico (avançado) 

e clique no botão Procurar. Encontre a pasta DevilHook no C: e selecione 

a PSPType B Drivers.

Aguarde que o Windows reconheça corretamente o videogame e siga 

para o próximo passo.

Para finalizar, clique em Toogle USB e depois saia indo até o Exit.

6 2  P a s s o

No PC, clique no programa DevilHook USB e um ícone ao lado do reló­

gio irá surgir. Clique com o segundo botão do mouse em cima dele se le ­

cione a opção Enable USBHostfs.

JÜ2S
* tcjnWop dnwrs r» i o

it .U Maucdocuoentos
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3 2  P a s s o

Como foi explicado no tutorial PSone em seu PSP, na página anterior, 

instale 0 firmware DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A em seu console e depois 

faça 0 upgrade para a versão DevilHook Easy CFW 3.03 OE Update B. Com 

isso seu console estará com a m ais recente firmware.

U2 P a s s o

Agora clique novamente com 0 botão direito do mouse em cima do 

USBTray, selecione a primeira opção, em que está escrito a letra C :\ e se ­

lecione a pasta ISO como na foto abaixo:
Agora basta colocar todos os jogos que você tiver no PC nesta pasta.

Conecte seu PSP novamente ao computador, mude 0 modo do console para 

USB e, quando uma janela confirmando a conexão se abrir, clique em Abrir pas­

ta para exibir arquivos. Lã existirá somente uma pasta chamada PSP.

Descompacte 0 arquivo usbm ountio3 em algum local do seu PSP e ar­

raste a pasta seplugins para 0 drive que representa 0 portátil. Agora desli­

gue 0 aparelho.

Ai ^ jwo Edfc» Extor Fawrtos Fwt«

O  r x « o . p *
:n*»«o | »  Gi\

j  PSP í^jgprK

5 2  P a s s o

Coloque um UMD de jogo no PSP -  pode ser 0 de demonstração que 

vem junto com 0 console. Ligue 0 PSP com 0 botão Power e 0 R pressiona­

dos. Solte-os quando uma tela de cor rosa surgir.

7 2  P a s s o

Reinicie 0 PSP e, se 0 UMD iniciar, espere e depois volte para 0 menu in i­

cial do portátil. Aperte Select e algumas letras irão aparecer no topo da tela.

Vá até a opção ISO Select e coloque 0 direcional para a direita para v i­

sualizar 0 game contido no computador. Selecione algum deles com 0 botão 

•  e clique em Exit.

Basta aguardar que 0 UMD se transforme no título escolhido e apertar 

X  para começar a jogar.
O bs.: Alguns games podem não funcionar com este método. E éE32F



por Leandro Augusto

■  Que tai relembrar seus tempos de LAN House, quando se juntavam vários amigos para uma disputa em um dos jog< 

pessoa, no qual policiais combatiam o terrorismo e algumas vezes o terrorismo abatia os policiais?

Isso mesmo. É o famoso Counter Strike, mas que graça tem jogar sozinho?

Felizmente o PSP dispõe da m aravilhosa tecnologia wi-fi, que permite, nesta versão do CS, jogar em até 4 pessoas. 

Um detalhe: 0 jogo é totalmente gratuito!

Neste tutorial serão utilizados: PSP com firmware 1.5 ou Custom Firmware e Memory Stick 512 MB.

Busque na Internet pelo jogo CS Combined Assault vo.5. Utilize sites de busca para facilitar seu trabalho. 

Descompacte 0 arquivo e copie para a pasta PSP -> GAME (PSP Fw 1.5) e PSP -> GAME150 (PSP Custom Firmware).

Para que 0 jogo funcione corretamente no modo multipiayer, é necessário configurar a conexão de rede do PSP. Siga os seguintes passos.

Ambos os PSPs devem estar no mesmo canal, neste caso canal 1.

<0 u e n n i^ u â s  u c  rifcsue

Modo Ad hoc
tvtLMJu u c  11 >11 o -cstru tu ra

Definições para comunicação directa entre 
sistemas PSP™ sem usar um ponto de 
acesso.

X  Confirmar O Retn

W  í_JCm ltÇLIC=> 06 HtíOO

□ ire cc io n a r para o canal em uso par 
sistem as P S P ™  aos quais quer ligar.

Autom ático

canai l i
uanai t> 
Canal 11

Prima o botão ►  para continuar.
O  Cancelar



Após configurada corretamente a conexão de rede, vá ao menu Game e execute o jogo. 

Esta é a interface principal do jogo:

0 foco é a opção Multiplayer. Clique sobre ela. •' ,' M

Será exibida a tela para criação de um novo jogo. Para que funcione corretamente, acione a opção ADHOC.

Vale lembrar que apenas um dos jogadores cria um novo jogo na opção New Game enquanto os outros conectam pela opção join 

Gam e, informando a PORT (Porta) obtida na criação do novo jogo, que por padrão é 26000.

Na tela abaixo, são selecionadas as configurações do jogo, assim  como 0 número de jogadores (máximo 4), se 0 jogo será no modo Rouba Bandeira etc. Após 

configurado da forma desejada, basta entrar na opção Begin Game.

Com 0 novo jogo criado, basta aguardar que os outros jogadores acessem  para que se in icie  a partida e comece a d isp uta. B 3 2 F

■  u u  X, til- x ,  A Y E E

J O I N  G A M E  
f  H E W  G A M E  

S E t X J I »

O bs.: A PSWorld não se responsabiliza pela execução deste tutorial. Fica por sua conta e risco realizar ou não os passos a seguir.



v o e i®
0 NA NETlfl1

por Felipe Levra. Colaboração técnica: Arthur Lebrum

Se voce comprou seu PS3 recentemente e ja 

adquiriu alguns jogos, deve estar se perguntan­

do: como faço para acessara rede do PlayStation 

3 e a Internet a partir dele? Infelizmente, essa é a 

dúvida de muitos players brasileiros, todos eles 

órfãos de suporte direto da Sony Computer Enter­

tainment. Depois de passar por um baita percal­

ço de importação do sistema, depois de tirar 0 

bonito console da caixa e começar a jogar, como 

desfrutar das diversas novas funcionalidades 

de rede do PS3? Como baixar demos exclusivas 

e vídeos em alta definição da PlayStation Store? 

Como participar de multiplayer online de novíssi­

mos jogos? Este guia destina-se a ajudar 

os gamers que estão iniciando 

suas atividades na Inter­

net com 0 novíssimo 

console da Sony.

Para todos os efeitos, 
este guia foi usado com 
um PlayStation 3 de 60 

GB norte-americano, 
com sistema versão 

1.60, língua portuguesa.

A rede do PlayStation 3 está apenas em seu começo. Lançada há 

apenas alguns meses, já foi bastante arquitetada pelos designers 

e programadores da Sony e já oferece algum as funcionalidades 

interessantes. Entre elas, está a p o ssib ilidad e de chat instantâneo de' 

vídeo e voz, download de games demo, navegação na Internet e, claro, 

jogatina multiplayer irrestrita.

No futuro, você poderá conectar-se ao mundo 3D de Home, a nova 

plataforma interativa do console em estilo Second Life. Nada melhor 

que estar preparado para quando esse dia chegar, certo?

Para se conectar corretamente, você deverá dispor de:

- 1 a 2 cabos Ethernet (há um cabo de rede preto comum incluso no 
pacote de acessórios do console)

-  conexão à Internet de banda larga (preferencialmente acima de 
500 kbps de download)

-  modem de acesso à Internet de banda larga

-  se quiser acessar a rede sem fios, deverá dispor de um router 
w ireless (wi-fi 8 o 2 .n b /g )

-  se você não po ssu ir roteador, seu com putador deve estar 

próximo do console para checagem  de alguns detalhes. Se seu 

modem não for roteador (0 roteador d istrib u i 0 s in a l de rede de 

Internet para outros d isp o sitivo s), você deverá tirar e colocar seu 

cabo de rede h ab itu al o casio nalm e nte  para acessar a Internet a 
partir de seu com putador. Isso servirá para você tirar algum as 

pequenas d úvidas. Se você po ssuir roteador, não precisa ficar 
atento a e sses d etalhes.

Obs.: Para começar, saiba que a conexão sem fio (por wi-fi 
802,11b ou g) não pode ser feita com 0 PlayStation 3 de 20 GB. 

Esse modelo mais simples do PS3 não possui conectividade wi-fi.



.........i f i T T l

DRK DO
C o n e x ã o  p o r f io s . Acesso Discado Banda Larga

Esta é a opção m ais indicada para quem 

tem conexão de Internet banda larga discada (a 

Internet não conecta automaticamente e necessita 

de um discador). Essa é a característica principal 

da m aioria das conexões de Internet ADSL.

1 -  Coloque a ponta do cabo de rede do PS3 

em seu modem . A outra ponta você deverá colo­

car na entrada de rede do PS3, localizada atrás 

do aparelho. Faça isso  com os dois aparelhos 

desligado s. Ligue-os quando a conexão de cabo 

estiver estabelecida.

2 -  Com 0 PS3 ligado, localize a XMB (Xcross 

Media Bar). Vá a Definições>Definições de Rede> 
Ligação à Internet. Ative essa opção.

3 -  Em seguida, vá a Definições de Ligação 
à Internet.

l§ -  Aqui, você deverá selecionar a maneira 

de conexão. Opte por Conexão por fios.

& l

5 -  Em Definições de Endereço, s e le c io ­

ne Personalizado.
8  -  Em Definição de Endereço IP, existem três 

opções. Escolha PPPoE.

6  -  Agora, selecione Definições Manuais.

7 -  Em Velocidade e Duplex, defina a opção 

como sendo Detecção Automática.

9 -  PPPoE -  Muitas vezes, as conexões ADSL 

necessitam de login e senha. Em muitos casos, 0 
login costuma ser seu e-m ail e sua senha é pesso­

al, sua chave para acessar material exclusivo de 

seu provedor de conteúdo. Por tabela (veremos 

m ais adiante), 0 PS3 reconhecerá autom atica­

mente seu IP, endereços de DNS e tudo mais.

1 0  -  Em nome de utilizador PPPoE, coloque 

0 mesmo login que você usa no seu provedor de 

acesso, (exemplo: xxxx@provedor.com.br). Em 

Palavra-passe PPPoE, coloque sua senha de lo­

gin de Internet.

rm

PSLU 37

mailto:xxxx@provedor.com.br


H i  -  Em UPnP, selecione Activar.

12 -  Em D e fin iç ã o  MTU, coloque como 

A u to m á tico .

1 1  -  Em Definição DNS, defina como Automáti­

co. Caso você tenha uma mensagem de erro de DNS na 

sua conexão no final do processo, volte a essa opção. 

Você deverá ligar para seu provedor de acesso para 

pedir esses números. Trata-se do provedor de acesso 

e não de conteúdo. Por exemplo, se você possui cone­

xão ADSL em sua casa e possui um grande portal de 

Internet que lhe dá conteúdo exclusivo, você deverá li­

gar para o provedor de conexão ADSL e não ligar para o 

portal de Internet. Peça pelo número de DNS primário 

e secundário do provedor de acesso.

15 -  Confirme as definições nesta tela. Aperte xis.

F
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13 -  Em Servidor Proxy, selecione Não Utilizar. 16 -  Teste a ligação.

17 -  Observe o teste. Cada detalhe deverá ter 

a palavra “con segu id a” para a conexão à Internet 

ter sucesso.

C o n ex ão  p o r fios internet “Autom ática”

Aqui, faremos os ajustes de conexão de 

Internet banda larga automática (a Internet que 

conecta automaticamente e não necessita de um 

discador). Essa característica é predominante nos 

acessos à Internet via cabo. Esses passos são 
válidos se você também utiliza IP estático ao se 
conectar, com roteador ou não.

Siga as mesmas etapas do tutorial 
anterior até o passo 7.

8 -  Em Definição de Endereço IP, existem três 
opções. Escolha Manual.

9 -  Aqui, uma tela aparece com vários deta­

lhes: Endereço IP, M áscara de Su b-R ede, Router 

Padrão, DNS Prim ário e DNS Secundário. Se você 

já sabe esses detalhes de conexão, vá ao passo 

seguinte. Caso contrário, continue lendo. Deixe 0 

PS3 um pouco de lado. Se você não está usando

um roteador para distribuir 0 sinal de Internet en­

tre seu PC e seu PS3, tire 0 cabo de rede do seu 

console e recoloque-o no seu computador. Vá ao 

W indow s. Em M enu Iniciar, dique em Executar.

Digite CMD na caixa de texto. Quando 0 prompt do 

M S-D O S abrir, você deverá digitar ipconfig. Você 
observará alguns dados que se encaixam nesta 

tela. O primeiro deles diz respeito ao seu número 

de IP, que é a identidade do seu aparelho na rede. 

Na tela de prompt do M S-D O S, você observará a 

legenda Endereço IP. Essa é a identidade do seu 
computador na Internet.

Obs.: Outra maneira de descobrir seu IP é 
entrando no site w w w .w h atism yip .co m .

http://www.whatismyip.com


Agora, ram ificam -se as opções:

9.1 -  Se você usa um modem 

roteador ou um roteador comum para 

distrib uir o sinal de Internet para 

seu computador e seu PS3, copie 0 

mesmo endereço que aparece aqui 

no prompt do MS-DOS, mas mude 

0 último número na Definição de 
Endereço IP no PS3. Por exemplo, se 0 

endereço de IP no seu computador for

19 2 .16 5 .14 2 .12 , in sira na tela do PS3 

como sendo 19 2 .16 5 .14 2 .13 .

9.2 -  Se você usa um modem sem 

opção de rotear s in a l de Internet ou se 

apenas não usa roteador, obrigando- 

0 a trocar de cabos a todo momento, 

sim plesm ente copie 0 endereço IP na 

tela de prompt do MS-DOS para a 

tela de Definição de Endereço IP no 
seu PS3. Ex: se 0 endereço de IP no 
seu computador for 19 2 .16 5 .14 2 .12 , 

insira na tela do PS3 como sendo

19 2.16 5 .14 2 .12 . Uma aposta pode 

ser voltar à tela anterior e colocar a 
definição de IP como sendo automática. 

Se escolher isso, coloque também 0 

Endereço DNS como automático.

9.3 -  O endereço de Máscara 
de Sub-Rede é este mesmo, não 

modifique: 255.255.255.0.

9 .h -  Observe novamente 0

prompt do MS-DOS. Há um detalhe 

chamado Gateway Padrão. Se você 

usa um roteador, você deverá colocar 0 

endereço do roteador, que é 0 Gateway 
Padrão. Dessa m aneira, coloque esse 

endereço como Router Padrão no 

PS3. Se você não usa roteador, copie e 

cole do prompt do MS-DOS 0 mesmo 

endereço de Gateway Padrão como 

Router Padrão no PS3.

9.5 -  Em endereço de DNS, você 

deverá ligar para seu provedor de 

acesso para pedir esses números. 

Trata-se do provedor de acesso e não de 

conteúdo. Por exemplo, se você possui 

conexão a cabo em sua casa e possui 

um grande portal de Internet que lhe dá 

conteúdo exclusivo, você deverá ligar 

para 0 provedor de conexão via cabo 

e não ligar para 0 portal de Internet. 

Peça pelo número de DNS primário e 

secundário do provedor de acesso.

9.6 -  Somente definidos todos 

esses números é que você conseguirá 

passar para a próxima etapa.

1 1  -  Em Servidor Proxy, selecione Não Utilizar.

1 2  -  Em UPnP, selecione Activar.

13  -  Confirme as definições nesta tela. Aperte # .

Oi Nkòm  tf* a

1«» -  Teste a ligação.

1 5  -  Observe 0 teste. Cada detalhe deverá ter 

1 0  -  Em Definição MTU, coloque como Au- a palavra “conseguida” para a conexão à Internet 

tomático. ter sucesso.

>  DrtTMCtfM O* u p k J» a
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C o n exão  Sem  Fio W ireless (wi-fi)

Esta é a opção para quem tem uma rede wi-fi 

(802.11b/g) em casa. Se você comprar um router 

wi-fi com intenção de usá-lo  conjugadamente com 

0 PlayStation 3, certifique-se primeiro de ajustar 

sua rede sem fio em casa com a ajuda de seu 

PC. Uma recomendação extra aqui é criptografar 

sua rede com chaves WEP ou WPA para que a sua 

banda de Internet não seja usada indevidam ente. 

Acompanhe os seguintes passos:

1 -  Certifique-se de que as conexões entre seu 

modem e seu router w ireless estejam ativas. Cer- 

tifique-se de que a rede está ativa e online e que 

todos os aparelhos estão ligados.

2 -  Com 0 PS3 ligado, localize a XMB (Xcross 

Media Bar). Vá a Definições>Definições de Rede> 
Ligação à Internet. Ative essa opção, psn (23).JPG

#  ã  0 n H  Ib
OtAraedr*

___

3 -  Em seguida, vá em Definições de Ligação 
à Internet.

*» -  Aqui, você deverá se lecion ara maneira de 
conexão. Opte por Conexão sem fios.

5 -  Em Definições WLAN, você deverá escolher 

entre duas opções. Em Introduzir Manualmente,
0 processo é m ais difícil. Na verdade, quando se 
utiliza uma rede w i-fi, muitos ajustes (senão to­
dos) se realizam automaticamente.

S .l.k  -  Na hora de escolher as 

Definições de Endereço, selecione Fácil. 
O PS3 irá verificar a configuração da rede.

5.1.2-Em SSID , você provavelmente 

não precisará mudar nada, pois aqui 

aparecerá 0 nome da sua rede wireless.
5. 1.5 -  Se houver uma tela 

pedindo Definição de Endereço IP, 
sele cio n e  Automático.

5. 1.3 -  Em DefiniçõesdeSegurança
WLAN, você deverá selecionar a chave 

de criptografia que você escolheu 

na hora de configurar a rede sem fio 

no seu computador. Escolha a chave 

apropriada e coloque a senha. Se você 

não tem criptografia em sua rede wi-fi, 

selecione Nenhuma.

5. 1.6 -  Se houver uma tela pedindo 

0 nome do anfitrião DHCP, não defina.

5. 1. 7 - S e  houver uma tela pedindo 

endereço DNS, coloque Automático.



In s c re v e n d o -se  na P la y sta tio n  N etw o rk

Uma vez que a conexão de Internet ao 

PlayStation 3 está estabelecida, você poderá se 

inscrever na PlayStation Network. Antes disso, 

porém, 0 sistema poderá avisar que você deve fazer 

uma atualização de sistema. Se isso acontecer, na 

XMB vá em Definições>Actualização de Sistema. 
O download poderá demorar algum tempo, só 

dependendo de sua conexão de banda larga. 

Outra opção é atualizar 0 sistem a por cartão de 

memória. Para mais informações sobre atualização 

de sistema, cheque a página www.us.playstation.

com com regularidade. Para checar se sua conexão 

de internet está ok, vá em Rede> Navegador de 
Internet. Digite 0 endereço de um site qualquer. 

Se você conseguir visualizar a página, isso indicará 

que as coisas estão ok. Confira agora os passos 

para se inscrever na PSNetwork:

1 -  Com 0 PS3 ligado e com a conexão de 

Internet estabelecida, localize a XMB (Xcross 
Media Bar). Vá a Amigos> Inscreva-se na 

PLAYSTATIONONetwork.

CZ3

PSIU M]

http://www.us.playstation


2 -  Depois de aguardar alguns instantes, uma 

janela de navegador você deverá clicar em: Sim, 
desejo criar uma conta nova.

JL  PLAYSTATION

3 -  Nessa tela, você poderá ler alguns deta­

lhes da política de privacidade e como funciona o 

sistema online. Selecione Continuar.

k -  Aqui, você começa uma série de 11 etapas 

de inscrição. Nesta prim eira, você deverá inserir 

dados de informação do titular da conta. Para 

todos os efeitos, iremos criar uma conta de um 

cidadão norte-americano. A razão é que não há 

representação da Sony Computer Entertainment 

no Brasil. Portanto, não há como selecionar nosso 

país aqui. Escolha o País como Estados Unidos. 
O idioma deverá ser English (Inglês). Coloque 

também sua data de nascimento. Para usufruir de 

conteúdo restrito (jogos e demos violentos), você 

deverá ter mais de 18 anos.
r  1

41 PLAYSTATION
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5 - 0  idiom a muda para inglês. Selecione 

Master Account.

6 -  Nesta tela, você deverá definir o login e 
a senha para a PSNetwork. No primeiro campo, 

será seu login. Coloque um e-mail válido nesse 

campo. A seguir, escolha uma senha e digite-a no­

vamente. Detalhe: a senha deverá ter seis caracte­

res, ao menos uma letra e um número, não deverá 

ter m ais de duas mesm as letras e números e não 

pode ser o mesmo nome de login. Ao selecionar o 

quadradinho branco, o PS3 lembra de seu login e 

senha toda vez que você ligar 0 console. 0  penúl­

timo campo é a questão de segurança para você 

se lembrar de sua senha posteriormente. 0  último 

campo é a resposta a essa questão de segurança.

7 -  Aqui, você deverá criar sua identidade 
online (Online ID). Ela 0 identificará na rede da 

PSNetwork em chats, listas de amigos e em áreas 

de comunidade públicas. Não coloque seu nome 

real tampouco detalhes que 0 possam identificar. 

Esse nome deverá ter entre 3 e 16 caracteres, co­

meçar com uma letra do alfabeto e não pode ser 0 
seu login ou senha.

8 -  Em seguida, coloque seu nome inteiro. 0 
primeiro campo é seu primeiro nome. 0  segundo é 

seu sobrenome. Em Gender, selecione entre Male 
(Masculino) ou Female (Feminino).

9 -  Aqui é uma parte um pouco chata. Você 

deverá colocar seu “endereço” nos EUA. Se você 

possui um amigo que mora nos EUA, é 0 momento 

de ligar para ele e pedir seu endereço. 0  primeiro 

campo é endereço de rua 1 ,0  segundo é endereço 

de rua 2 .0  terceiro segue 0 esquema anterior. City 

significa cidade. State: selecione 0 estado. Postal 
Code é 0 CEP.

10 -  Para que você consiga baixar jogos 

inteiros ou outros tipos de conteúdo da PSNe­
twork, você necessitará um cartão de crédito 

emitido nos EUA. Dessa m aneira, você poderá 

criar uma conta cham ada Sony Wallet (carteira 

da Sony). Cartões de crédito brasile iros não fun­

cionam aqui. 0  motivo é que os nossos cartões 

estão atrelados a bancos nacio nais, e os EUA não 

têm como saber se determ inado cartão estran­

geiro é válid o  ou não. Se você não possui 0 car­

tão de crédito norte-am ericano, a inda é possível 

desfrutar de conteúdo grátis online sem precisar 

pagar nada. Passe adiante nessa etapa, se lecio ­

nando No, Thanks.

r-------------------------------------1
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11 -  Nesta tela você define se quer receber 

notificações de promoções da Sony e se você quer 

divulgar seu perfil para cam panhas de marketing 

da empresa. Selecione a opção desejada e clique 
em Continue.

Revise suas informações.



13 -  Escolha uma imagem de avatar como 

identificação na rede.

l i»  -  A Sony começará uma pesquisa de sa ­

tisfação de produto. Escolha a opção desejada se 

quiser participar ou não.

Uma série de opções se abrem na seleção 

Amigos na XMB: Lista de Contactos Bloqueados, 
Adicionar um Amigo, Jogadores Encontrados etc. 

Essas são funcionalidades de chat e encontro de 

amigos virtuais que sõ se abrem quando o PS3 

está conectado à Playstation Network.

&  PLAYSTATION

Ttwnfc you lor registering.

t  I W  jM iO iM b lrW ira U k a r^  UMknL

15 -  Você volta à XMB. Em amigos, se você 

escolheu não guardar a senha automaticamente, 

você deverá selecionar Registar.

Quanto aos jogos, se você se conectar 

corretamente, poderá ainda disputar partidas 

multiplayer na Internet à vontade.

16  -  Na XMB, volte uma opção para Rede 
e entre em PLAYSTATION®Store. A q u i, você 

poderá conferir vide o s e xclu sivo s, tra ile rs , 

dem os e outras fu n c io n a lid ad e s in te re ssa n tes 

para 0 s iste m a . t = l= iW

O tutorial aqui apresentado pode não 
apresentar todos os cenários possíveis de 
conexão à Internet com 0 PS3. Caso ainda 

haja dúvidas, escreva para psw .com .br.

1



J  Descompacte o driver 

numa pasta do seu sistema, 

por e xe m p lo , c :\e y e to y . 

Abra a pasta e clique com 

o botão direito do mouse 

sobre o arquivo OV5i9.inf, 

que pode aparecer apenas 

como O V519, com a d e s­

crição de “informações de 

configuração”. Em seguida 

clique em “Propriedades”. 
D esm arque a opção “S o ­

mente leitura”.

■  Por mais criativo que seja, 0 Eye Toy é 

0 tipo de acessório que invariavelmente 

fica jogado num canto depois ée um 

tempo. Apesar de contar com jo g o s  

criativos, como os minigames de Harry 

Potter que você confere nessa edição, 

uma hora todo mundo cansa de ficar 

fazendo tchauzinho para a tela.

Se você é curioso como eu e tem 

um Eye Toy, uma das primeiras coisas 

que deve terfeito foi tentar“espetá-lo” 

num PC. 0 Windows até reconhece a 

câmera, mas em 9 9 %  dos casos, se 

recusa a fazê-lo funcionar.

A explicação até que é sim ples. 

A Logitech, empresa que fabrica 0 Eye 

Toy para a Sony, também fabrica web 

cam s. Para não perder d inh eiro, a 

Logitech dificultou as coisas para que 

as web cams para PC funcionassem  

no PS2 e vice-versa.

Ainda bem que podemos contar 

com a c u r io s id a d e  d o s g a m e rs , 

que como num verdadeiro game de 

espionagem , conseguiram  hackear 

a belezinha para u sa r sem falhas 

no PC.

Vamos à receita:

K l  Antes de tudo, você vai precisar de alguns drivers. 

Visite 0 site http://support.dlink.com / e baixe 0 driver 

para a D -Link D SB-C310 (Rev B i), clicando sobre 0 

sistem a operacional de sua preferência. Lembre-se, 

tem que se ro  Revision B i.

EyeToy™ USB Camera 
(forPlayStation 2)
Manufactured bv Namtaiundrr 
aeieemcnl wttbNone Computer 
! ' f.nt f oi opt
SUH-MWI

;• TTT.SOmA

|industr> iM-istna 
(Canaaa Canada

Q  Identifique seu Eye Toy, olhan­

do embaixo dele. Preste atenção 

no código do seu equipamento, 

que pode ser 0 SLEH-00031 ou 0 

SLEH-00030.

ft . —— ---- ■ *
V
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http://support.dlink.com/


:âmera do PS2 rodar no PC
por Jocelyn A u ricchio

n  Abra o OV519.INF usando 0 Bloco de Notas, clicando com 0 botão direito 

Io mouse e selecionando “Abrir com ...”. Selecione 0 Bloco de Notas.

Q  Durante a instalação, uma caixa 
m arcada com “? ? ? ? ” va i aparecer. 
Selecione NO.

Q  “Espete” 0 Eye Toy no computador. Em seguida, instale 0 driver da câmera. 

Caso seu Windows não 0 reconheça de im ediato, clique em lniciar>Configura 

ções>Painet de Controle>Adicionar Hardware.

U  Indique para 0 sistema onde os 

drivers estão, para que a instalação 
seja concluída.

Q  Para brincar com a câmera, é só usar 0 programa VIDCAP32, que vem 

junto com os drivers.
■  Clique em “Editar>Substituir”. Peça para 0 programa localizar a linha 

VID. 05A9&PID 8519 e su bstitu ir todas por VlbD 054C&PID _oi55, se seu 

Eye Toy for 0 SLEH -00031 ou VID„054C& PID „oi54 se for SLEH 00030. Parece 

com plicado, m as é só tentar ta ier pava você perceber como é fácil. Salve 0 

arquivo e prepare-se para a segunda fase.

Acâmera ficará a disposição para usarcom qualquer programa que permita 

chat com voz, como 0 MSN Messenger, 0 ICQ e 0 AIM. Boa diversão!

1 4% i
1 %ar
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G A N H E ESPAÇO PARA A R M A ZEN A R  SEUS GAM ES
por Murilo Takeda

■  No lançamento do PS2, o DVD era uma novidade como m ídia de armazenamen­

to de jogos. Equivalendo a m ais de quatro CDs, a mídia já era sucesso no ramo de 

filmes, e o uso dela em um console tão potente fazia com que os fãs do primeiro 

PlayStation se empolgassem com a possibilidade de experimentar níveis de entre­

tenimento digital nunca antes vistos.

Mas, como o DVD ainda era uma mídia cara, os primeiros jogos para o PS2 

saíram em CD, pois eles ainda não necessitavam de todo 0 espaço para texturas 

e vídeos que as novas mídias ofereciam. Hoje, todos os jogos são em DVD, mas 0 

que poucos sabem é que a minoria deles realmente aproveita os 4.7 GB.

Na estrutura de um DVD existem m ais arquivos do que apenas os referentes ao 

jogo. Conheça alguns deles:

Arquivos Dummy
Uma das técnicas m ais utilizadas para tornar a imagem maior do que ela ver­

dadeiramente é consiste na criação de um arquivo que ocupa espaço na mídia 

para favorecer a leitura do DVD.

Como a maioria dos drives lê 0 centro da mídia de forma m ais rápida, esse 

arquivo é colocado para que 0 leitor vá direto à parte que 0 favorece. Isso torna a 

leitura menos desgastante para 0 canhão e possibilita um loading mais rápido.

Como você pode ver, os arquivos dummy e LBA são importantes para os DVDs, 

pois, sem eles, a leitura da mídia se tornaria lenta e precária. Mas você já pensou 

que, se os jogos estiverem no HD, esses arquivos não são necessários? Que você 

pode d im inuí-los retirando os arquivos “inúteis” e economizar espaço no HD?

Então, se você utiliza um disco rígido para carregar seus jogos e está sem es­

paço para armazenar outros, confira 0 exclusivo tutorial.

PROGRAMAS NECESSÁRIOS

WinHIlP 1.7.3
Experimental Plugin Ext Reb Tool

A
Os programas são facilmente 
encontrados na Internet

RETIRANDO O HD DO PS2

Antes de começar, será necessário instalar 0 HD utilizado pelo PS2 no PC. 

Essa é uma tarefa sim ples, mas não é dem ais pedir 0 auxílio de alguém com mais 

experiência em hardware.

Depois de instalado, observe 0 Setup da BIOS para saber se 0 HD foi correta­

mente detectado. Se tudo deu certo, vã para 0 próximo passo.

LBA
0 LBA é encarregado de guiar 0 leitor ao setor correto para a execução do 

jogo. Ele tem a função de agilizar a procura das trilhas no DVD fazendo quase 0 

mesmo trabalho do arquivo dummy, mas de forma oculta, não ocupando espaço 

na m ídia. É como se fosse um arquivo .in i de computador, que só dá as instruções 

para que outros setores as executem.

o s
g  EXTRAINDO OS JOGOS DO HD

Para extrair os games do disco rígido, será necessária a utilização do programa



Urna lista com todos os jogos instalados aparecerá. Então, extraia deie todos 

os jogos que você deseja dim inuir. Não fique com medo desta etapa, pois o jogo 

não será apagado de seu HD.

I'll I — —
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Para f in a liza r, c liq u e  em Rebuild File e d ep o is em Rebuild LBA.

Clique em Extract LBA e em Extract File. O processo de extração pode demorar 

bastante dependendo do jogo e da velocidade de seu leitor de DVD.

WinHIlP. Sua interface é bem amigável, o que torna essa tarefa sim ples. 

Primeiro, clique em Select Drive e selecione o disco rígido correspondente ao 

HD do PS2.

Abra*

3 OS
£  ELIMINANDO ARQUIVOS INÚTEIS

Agora chegou 0 passo final. Abra 0 programa Experimental Plugin Ext Reb Tool 

e, na aba plugins, escolha 0 ShrinkeL ps2._psp_CdDvd.sJs0.epi

P rossiga c lican d o  em Open e esco lh a 0 jogo que q u is e r d im in u ir. Antes de substituir a imagem original do HD, teste exaustivamente a 
versão menor e verifique se ela está funcionando normalmente. Alguns 
jogos, como a série GTA e Devil May Cry, não funcionam sem os arquivos 
dummy e LBA. Portanto, teste muito bem os jogos antes de deletar as 
imagens originais.

A

Abra 0 WinHIlP novamente, selecione 0 drive de seu PS2 e adicione as im agens 

reduzidas a seu HD. Desconecte-o do computador e volte a instalá-lo  no PS2. Se­

lecione 0 jogo alterado e teste 0. Se tudo estiver correto, você ganhou um precioso 

espaço livre em seu disco rígido.

PSU JJ?
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OBTENHA TODOS OS EXTRAS DO JOGO 
SEM BOTAR A MÃO NO CONTROLE
por Fernando W ie k ------------------------------------------------------------------------------ ---------------------

■  É muito fácil destravar segredos e tra p a ça s do§ jogos. Além das tra d ic io ­

n ais d icas, uma avalanche de acessó rio s (como o Gam eShark) foram d esen­

vo lvido s e specialm ente para fa c ilita r a v id a  do jogador.

Mesm o a ss im , não é muito a n im ad o r d ig itar uma linha gigante de có d i­
gos e saber que eles podem não funcionar.

Por isso , a artim anh a do mom ento são  os saves baixados diretam ente da 

Internet. Com e le s, você pode ter arm a s, itens, personagens, m apas e muito 
m ais de forma relativam ente s im p le s e garantid a.

Para você saber como se aventurar nesse mundo de fa c ilid a d e s, a PSWoríd 
preparou este rápido tuto rial, que lhe e n sin a rá  tudo o que você precisa saber 
para ter todos os jogos em su a s m ãos.

Programas necessários

PS2 Save Builder o.8x 

PS2Menu 2.6 

CDGENPS23.0



Baixando os saves da Internet

Antes de executar qualquer programa, é im­
prescindível fazer o download dos saves que serão 
transferidos para o Memory Card. Um bom site para 
adquirir esses arquivos é o www.gam efaqs.com .

Com o site aberto, basta digitar o nome do jogo 
desejado e clicar na aba Game Save.

Caso ela não apareça, não existem saves do tí­
tulo em questão.

D e v il M a y  C ry  3 : D a n te 's  A w a k e n in g

Sawed Games
Game Info \ FAQs fk Guides | Cheat Codes k Secrets | Reviews j Messaige Board I
Check Prices
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PlayStation? Max Drive Save (JP) 11/18/05
£ vary thing Unlock «d

PlayStation? CodeBrraker Save (US) 04/04/05
Hava Everythin? Cenatotad (Inckxfcrwj Secret Million» ) 

PlayStation? Max Drive Save (US) OO/M/ttS
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Neste exemplo, o jogo escolhido foi Devil May Cry 
3: Dante's Awakening, pois a intenção é selecionar os 
modos secretos de Devil May Cry 3 Special Edition sem 
precisar terminar 0 jogo.

Depois de feito 0 download do save (que deve ser 
da mesma região do game, ou seja, um save versão US 
se estiver jogando um jogo americano ou um JAP se for 
japonês), é hora de modificar a extensão .max, que é 
de uso proprietário do aparelho Action Replay MAX.

Utilizando 0 programa PS2 Save Builder

Pequeno, mas muito eficiente, 0 PS2 Save Builder 
pode manipular qualquer tipo de extensão conhecida 
quando se fala em saves de PS2. Ele cria e modifica qual­
quer arquivo, desde 0 ícone que irá aparecer no Memory 
Card até 0 nome dado a ele.

Não mude essas configurações no momento. 
Somente será modificada a extensão .max dos 
arquivos coletados na Internet.

Com 0 programa em mãos, clique no executável 
ps2save-builder.exe. A interface gráfica do aplicativo 
será iniciada.

Clique em File depois em Open para escolher 0 
arquivo .max desejado.

Agora, não modifique nenhum parâmetro do save 
para que ele não se danifique. Clique em File novamen­
te e depois em Save As. Escolha 0 formato Nport (.npo) 
como nova extensão e aperte 0 botão Salvar.

Você deve repetir esse procedimento com todos os 
saves que estiverem em sua máquina antes de partir 
para a próxima etapa.

Montando a imagem de CD

0 próximo passo será montar a imagem a ser grava­
da no CD. Para isso, descompacte os arquivos do progra­
ma PS2Menu em alguma pasta do seu HD. Três arquivos 
serão criados: LICENSE, PS2MENU.ELFe README.

Em seguida, abra 0 Bloco de Notas (Notepad) e digite 
as seguintes linhas:

B0 0 T2  = cdromO:\PS2 MENU.ELF;1
VER= 1 .1 0
VMODE = NTSC

Salve 0 novo texto com 0 nome de SYSTEM.CNF e co­
loque-o junto com os outros arquivos do PS2Menu.

Tarefas de arquivo e pasta
3LJCEMSE

*  ujjj PS2MENU.ELF

J )  Criar una nova pasta 
^  Ptidoar esta pasta na Web 
B* Compartdiar esta pasta

SYSTEM

Outros locals

ps2menu 
Metis Docunentos 
Meu computador 
Meus locas de rede

Chegou a hora de fazer a imagem. Você usará 0 
programa CDGENPS2 para esse fim, pois ele foi desen­
volvido para transformar qualquer arquivo em um CD

Gravando 0 CD

Esta etapa é a mais simples de todas. Qual­
quer programa pode ser usado, mas 0 Nero 7 é 0 
mais recomendado. Ele pode ser baixado no site 
w w w .nero.com .

Execute 0 programa, cancele a tela inicial, clique em 
Gravadora e depois em Gravar Imagem.

Selecione a velocidade de gravação (recomenda-se 
8x) e aperte Gravar.

Transferindo os saves para 0 Memory Card

Coloque 0 CD no PS2 e espere 0 PSzMenu 
aparecer na tela. Aperte R i para que um menu 
apareça do lado direito da tela. Escolha a opção 
CDFS: e aperte # .

bootável de PS2.
Descompate-o em alguma pasta do seu PC e arraste 

os arquivos LICENSE, PS2MENU.ELF, README, SYSTEM. 
CNF e todos os saves .npo que você fez com 0 PS2 Save 
Builder para dentro do dele.
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Selecione 0 arquivo que deseja transferir para 0 
Memory Card e aperte ▲ .  Em poucos segundos, a 
tarefa estará finalizada.

Press SELECT for he

Copy to  wcBs
c d fs :/B I5 lP M -6 5 4 » e i* 7 I0 P T .llP 0  e x t r a c t e d  to  n e n o ry  c a r d

Basta desligar 0 console e inserir 0 jogo para tes-

Então, clique no botão IMG na lateral esquerda do 
programa para que 0 processo de criação da imagem 
seja iniciado. (ftM  « re e l

Copy i r o n  cd*s:/B IV lP H -654> e**?I0PT .iiP0

Um arquivo .cue e outro .bin serão criados. tar 0 save obtido na Internet. Bom proveito! 5 3 Z 7

psums
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IM ilSI i
UM DVD+R EM 

'  A PRENSADA

ENGANE 0 PS2 E FAÇA-O RECONHECER QUALQUER TIPO DE DVD
por F e rn a n d o  W iek

■  Nos primeiros anos de vida do DVD, uma grande divisão foi formada entre em presas que preferiam 
adotar o DVD-R ou o DVD+R como mídia gravável.

Essas vertentes do DVD-ROM apresentavam suas próprias características e seus pontos fortes e fracos, mas o 

DVD-R acabou levando vantagem por ter o suporte de grandes fabricantes de eletrônicos, como a Sony.

Mesmo mais compatível, o DVD-R sempre foi considerado pior que o DVD+R no quesito qualidade de gravação. 

Os dados gravados em um +R sempre são lidos com mais facilidade por um aparelho dotado de leitor óptico.

H oje, grande parte dos a p a re lh o s de DVD aceita os d o is tip o s de m íd ia , tornando essa h istó ria  
de co m p a tib ilid a d e  um fato desco nh ecido  para m u itas p e sso a s.

O problema para os jogadores é que os consoles mais antigos que usam o DVD como mídia de armazenamento, 

como é o caso do PlayStation 2 e do Xbox, não foram preparados para suportar todo tipo de mídia, 0 que acaba 

restringindo 0 uso do DVD+R (a escolha mais confiável para fazer cópias de segurança).

Mas, como nada é para sempre, a PSWorld foi atrás de procedimentos para burlar essas travas e conseguiu 

trazer a você algumas maneiras bem práticas para gravar um DVD+R e fazer com que seu PlayStation 2 0 leia como 
se fosse uma mídia prensada. Preste muita atenção ao tutorial e boa sorte!



©  Bitsetting/Book Type: o segredo ©

0 B itsetting  (ou Book Type) é o responsável 

pela id e n tifica ção  da m íd ia . É por essa in fo rm a ­

ção, gravada nos prim e iro s bits do DVD, que o d ri­

ve reconhece se a m íd ia  in se rid a  é um DVD-ROM. 

um DVD-R, um DVD+RW etc. Com esse dado em 

m ãos, os le ito res rejeitam  reproduzir os padrões 

que não estão em sua lista  de com patib ilid ade.

Para m u d ar e ssa  situ a ç ão , os gravadores de 

DVD m a is recentes apresentam  uma c a ra c te r ís ­

tica bem in te re ssa n te : e le s podem m udar o B it­

se ttin g /B o o k  Type d as m íd ia s , o que p o ss ib ilita  

a você d e c id ir como e la s  serão  recon hecidas por 

seu a p a re lh o  repro dutor de DVD.

Agora, você poderá v isu a liza r a opção Converter 

discos DVD+R/DVD+RW  para DVD-ROM durante a 

gravação. Marque essa caixa e clique em OK.

a opção DVD-ROM. C liq ue em C h an g e  para que as 

alterações sejam  efetuadas.

DVD+R = Mídia prensada!
A partir desse momento, todas as m ídias DVD+R 

serão transformadas automaticamente em DVD-ROM. © Nero

Para transform ar DVD+R em m ídia prensada 

não faltam opções. Foram escolh idos três dos m ais 

populares program as de gravação (Alcohol, DVD 

Decrypter e Nero) para você aprender a utilizar 

corretamente o B itsetting/B o o k Type. Lembre-se 

de que, depois de configurado o programa, basta 

gravar o DVD+R como se você estivesse queim ando 

um DVD-R comum.

I
 Antes de modificar qualquer configuração em 

seus programas, visite o site do fabricante de 

seu gravador e verifique sua compatibilidade 

com a tecnologia Bitsetting/BookType.

I
De forma algum a modifique o Bitsetting/Book 

Type de um DVD-R, DVD-RW ou DVR-RW DL. Se 

isso for feito, a m ídia será perdida.

I
Caso as opções citadas na matéria não apareçam 

em seu programa, o drive de DVD não é compatível 

com Bitsetting/BookType ou necessita de uma atu­

alização de firmware.

Alcohol 1 2 0 %

Abra o A lcoh ol, c liq u e  em A rq u iv o  e d ep o is 

em O pçõ es.

©  DVD Decrypter

Coloque um a m íd ia  +R no seu drive de DVD e 

in ic ie  o program a. Vá à aba M ode, d ep o is c liq u e  

em ISO  e se le cio n e  a opção W rite.

Na próxim a tela , c liq u e  no pequeno livro do 

lado in ferio r d ireito  do program a para entrar nas 

o pções C h a n g e  Book Type.

Selecione o fabricante de seu gravador (se ele 

não estiver listado, você não poderá utilizar as fu n­

ções de Bitsetting/Bo o k Type do DVD Decrypter). 

Na prim eira opção, Change For, selecione o tipo de 

m ídia que existe dentro do seu drive (que deve ser 

um DVD+R ou DVD+RW). Em New Setting, selecione

Som ente o Nero Sm artS tart/Exp re ss superior 

a versão 6.3.1.6 suporta a m odificação do Bit­

setting/BookType.

Com um DVD+R em seu drive, execute 0 Nero e, 

quando a tela New Compilation surgir, aperte Cancel.

D ir ija -s e  à sessão  R ecorder e d ep o is c liq u e  em 

Choo se Recorder.

No canto in ferio r e squ erdo  da te la , c liq u e  

em O p tio n s . Você poderá ver a opção Book Type 

S e ttin g s. Configure-a como A u to m atic  e c liq u e  

em OK.
A partir desse m om ento, to d a s a s m íd ia s  

DVD+R serão tra n sfo rm ad a s a u to m a ticam e n te  

em DVD-ROM. E H 2 7

PSW.51



Entenda o mundo de violência, dinheiro e libertinagem de CJ e seus comparsas



Arquivos e programas necessários

- Jogo GTA: San Andreas
- Apache 2 para PS2
- AMERICAN.GXT em português (PT)
- Nero
- PS2 destravado

Os arquivos AMERICAN.GXT em português 
e 0 Apache 2 para PS2 podem ser encontrados 
em sites, como www.google.com, www.me- 

gaupload.com /pte www.rapidshare.de. Basta 
fazer uma procura com 0 nome dos arquivos.

Se preferir, você pode tentar achá-los em 
programas P2P, como 0 Emule, ou via Torrent.

Pára m odificar 0 arquivo de texto em 

GTA: San Andreas, é necessário extrair os 

arquivos do jogo. Para isso, será usado 0 

programa Apache 2.
Coloque 0 DVD de San Andreas no drive 

e, com 0 programa devidam ente instalado, 

clique em No drive Select e escolha 0 DVD- 

ROM em que está a m ídia do jogo.

Na tela seguinte, clique com 0 botão d i­

reito do mouse em cima do pequeno ícone 
em forma de CD com 0 nome San Andreas e 

escolha a opção Extract All.

iJSBmmm
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Agora você deve ter muita paciência, pois 

a extração dos arquivos irá demorar muito 

dependendo da velocidade de seu com pu­

tador. Lembre-se de que é necessário ter no 

mínimo 5 GB livre no HD para completar essa 

tarefa.

Depois da descompactação, muitos ar­

quivos estarão em sua m áquina. Você deve 

achar a pasta Text, pois é nela que está 0 ar­

quivo american.gtx.

u -  O -  u

Então, basta pegar 0 arquivo am erican. 

gtx em português, que você baixou da In­

ternet, e sim plesm ente substituir 0 original 

pelo traduzido.
Não fique com medo quando surgir uma 

mensagem na tela indicando que 0 novo ar­

quivo é maior que 0 anterior. Clique em sim e 

continue 0 processo.

O passo final do tutorial requer atenção 

redobrada. Para gravar 0 GTA: San Andreas 

em português, você utilizará 0 Nero, de pre­

ferência a versão 6 ou superior.

Abra 0 programa normalmente e, quan­

do a tela New Compilation surgir, selecione 

a sistem a DVD-ROM (UDF/ISO) e logo depois 

marque a caixa No M ultisession.

Agora, clique na aba ISO, na parte su ­

perior da jan ela, e configure-a exatamente 

como na foto a seguir, sem se esquecer de 

nenhum detalhe.

Info | Miâisession ISO | UDF | Labei | Dates | Misc | Bum |

Data mode ;•> 1

File system: | ISO 9680 only jê ]

File name length (ISO): j Max. of 31 chats (Level 2) T]
Chatacter set (ISO): j ASCII jTj

Relax restrictions

R  Allow path depth of more than 8 directories 

W  AUow more than 255 characters in path 

I- " Do not add the ';1' ISO file version extension

r  Allow more than 64 chafer- for Jo!..,* nan* ;

This disc might not be readable under DOS and Windows 9x. For fuH 
compatibility choose ISO Level 1, ISO 9660 character set, and no 
relaxed restrictions.

Clique em New e a tela em que você 

seleciona os arquivos a serem gravados no 

DVD surgirá. Vá até a pasta onde estão os 

arquivos extraídos de GTA: San Andreas, se­

lecione todos, clique com o botão direito e 

escolha a opção Copy to Com pilation.

Para gravar o DVD, clique no ícone que 

mostra uma m ídia com um fósforo aceso em 

cim a. Selecione a velocidade m ais baixa que 

puder (íx, se possível) e clique em Burn.

Coloque o DVD gravado em seu P S2 e 

d escu b ra um novo m undo em GTA: San 

A n d re as. E 3É Z F

PSUJ ..53

http://www.google.com
http://www.me-gaupload.com/pte
http://www.me-gaupload.com/pte
http://www.rapidshare.de


; (feat fsídiasl s

por Leandro Augusto

P ensando nos u su á rio s de M emory S tick  com cap acid ad e  de 

arm azenam ento m uito b a ix a , que lutam  para coloca^ se u s jogos 

preferidos, su a s m ú s ic a s  m ais o u v id as e arq u ivo s p e ss o a is , a PSWorld 

e n sin a a m elhorar e ssa  situ a ç ã o  com m étodos, como d im in u ir  o tam anho 

de ISO s e m ú sicas pela m etade ou, quem sa b e , até m enos.

Nessa janela, selecione o arquivo a ser importado (atenção ao tamanho 

do arquivo para que possa perceber a diferença no término do processo). 

Você pode importar a quantidade de m úsicas que desejar. Neste tutorial 

converteremos apenas uma para dem onstrar a diferença de tamanho.

Neste tutorial serão utilizados
So nicStag e 3.3 (Co m p resso r de m ú sicas)

PSP ISO Co m p resso r v .1 .1  (Com pressor de ISOs)

Aprenda a diminuir suas músicas
Feitos os d ow nlo ad s, efetue a in sta la ç ã o  do So n icS tag e  3.3 (Obs.:

Para in sta la r 0 softw are é ne ce ssá rio  estar conectado à Internet, pois ele 

necessita de a lg u m a s atu alizaçõ e s).C o m  0 program a in sta la d o , execute-o 
e vá ao menu FILE -> IMPORT -> M usic F ile ... O SonicStage separa as músicas por álbuns. Como apenas uma música foi 

importada, aparece somente um álbum. Entre nele com um duplo clique.



Obs.: Os arquivos convertidos serão salvos no diretório que descreve a 

imagem acima. Para que eles possam ser reproduzidos corretamente em seu PSP, 

é necessário alterar a extensão do arquivo de OMA para AA3.

Select Uncompressed Image File (*.ISO)

VVMO? 1*0*05
ISO ->  DAX with Audio NC 
ISO ->  DAX with Audio and Video NC 
ISO -> CSO 
CSO ->  DAX 
CSO ->  DAX with NC 
CSO ->  DAX with Video NC 
CSO ->  DAX with Audio NC 

I CSO ->  DAX with Audio arid Video NC

jfetfUO

Select Uncompressed ISO Fite (*.ISO)

File Edit View Controls Tools Help

:\fSP\JSOs\Grand Theft Auto Vice City Stories.

:V=SP\ISOs\Grand Theft Auto Vice City Stories,

Arquivo Editar Exibir Favoritos Ferramentas Ajuda

Endereço | .^(cAPocuroents and Settings\All Users\5onii:Stage\Pad

[Aibums/Rayfct! Dax Format

ilect Compressed ISO (*.DAX)

jlect Uncompressed ISO Fite (*  ,ISO)Tipo: ATRAC files
Data de modificação: 9/3/2007 16:11 
Tamanho: 1,24 MB

Selecione a m úsica a ser convertida. Dê um clique com o botão direito 

do mouse e d iq u e  em Convert Format...

Agora, transformar jogaços em joguinhosApós feito o download do software 

PSP ISO Compressor, basta descompactá-lo utilizando seu programa padrão, como 

I WinZip, WinRAR etc. Execute o programa, esta é sua interface principal:

Optimized Files

(se le c t Uncompressed Image Fite (*.ISO)

■Select Converted Image ("'.DAX)

(IS O  ->  DAX

( 9

(D a x Format

(Select Compressed ISO (*.DAX)

(se le c t Uncompressed ISO Fite ("‘ .ISO)

/  Sera usado o formato CSO por possuir um meli

1 Primeiramente selecione a opção ISO -> CSO. No camp<

1 informe o diretorio em que está sua imagem ISSO. [)eve



PS3

0 FUTURO

EM SUAS MÃOS

□ %

Depois de muito tempo de 

aguardo, chegamos ao ponto em 

que o PlayStation 3 se destaca 

naturalmente entre os diversos 

consoles domésticos next-gen. Por 

enquanto, pode-se dizer que 0 s is ­

tema é uma das organizações m ais 

completas de interatividade eletrô­

nica. Mais a inda, trata-se de uma 

verdadeira estação de entreteni­

mento digital à prova de futuro. Por 

quê? O PlayStation 3 é talvez 0 s is ­

tema m ais integrado com 0 acesso 

à Internet e outras m ídias, 0 que 

lhe dá a capacidade de integrar-se 

com facilidade às novas tecnolo­

gias. Neste guia, você saberá como 

as diversas novas funcionalidades 

de aud io visuais se apresentam e 

se comportam.



Até o fecham ento desta edição, a versão 2.0 do firmware 

do PS3 estava sendo preparada pela Sony, m as ainda não 

tinha data de lançam ento m arcada. Repare que este guia 

foi preparado seguindo a versão 1.54, que segue e ssen­

cialm ente 0 mesmo molde das versões posteriores, 1.60 

e 1.70. Q uando a versão 2.0 for lançada, certifique-se de 

v isita r www.psworld.com.br para conferir as m aiores m u­

d an ças. No futuro, a PSWorld irá lançar uma com pilação 

de atualizações do PS3 reunindo as maiores novidades 

nas versões posteriores.

G lo ssá rio

io 8 o p  -  resolução de 1920x1080 pixels progressivos.

10801 -  resolução de 1920x1080 pixels entrelaçados.

HDMI -  High Definition M ultim edia Interface. Este protocolo é 0 padrão de 

transm issão de im agens em alta definição. Ele não apenas carrega inform a­

ção de im agens, m as de som tam bém. Portanto, esqueça os muitos cabos 

do passado. Com apenas 1 cabo HDMI, é possível enviar muita inform ação 

digital sem perda de qu alidad e. É capaz também de transm itir im agens de 

resoluções menores.

Cabo videocom posto (cabo RCA ou AV) -  sinal de vídeo é enviado através ape­

nas de um canal (normalmente indicado peta cor amarela). Sujeito à interferên­

cias, sinal de inferior qualidade. Áudio é separado por 2 canais, estéreo.

Cabo videocom ponente -  sinal de im agem é dividido em luz e cores. Elas são 

divididas em três, verde, azul e vermelho, gerando maior definição. O sin al de 

áudio é estéreo e separado em dois canais.

Cabo S-V ideo  -  Separate Vídeo. Separa 0 fluxo de imagem em brilho e cor. 

Transmite somente im agens, deixando 0 áudio para a conexão AV estéreo.

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection. Protocolo de segurança de­

senhado para proteção contra cópia indevida e infração de direitos autorais.

DRM -  protocolo de segurança contra cópia e playback indevido de m aterial 

sob copyright. Arquivos de m úsica com prados de sites de gravadoras, por 

exemplo, contém um DRM que determ ina que ele só seja reconhecido por um 

único tipo de player.

SD -  Standard Definition. Definição de imagem de resolução norm al, atualm en­

te significa 480Í ou 48op.

HD ou HDTV -  high definition ou high-definition television. Trata-se de resolu­

ção de imagem igual ou superior a 720P em formato 16:9.

HT -  Home Theater.

http://www.psworld.com.br
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0  manual do sistem a alerta que, se for identificado que um conteúdo audiovisual é protegido por direitos autorais, o sistem a irá 

dim inuir sua qualidade ou até mesmo não tocá-lo. Às vezes, não há como saber de que maneira o sistem a identifica o material 

protegido por copyright, mas fique atento para não infringir o conteúdo intelectual dos outros.

M odos e q u a lid a d e s  de  
reprodução de vídeo

0 PS3 já vem com um cabo RCA comum para exibição de imagens. 

Você deverá comprar um cabo videocomponente ou um cabo HDMI de­

pendendo da resolução de sua televisão.

Para mudar a resolução da tela, vá a Menu Principal>Definições> De­

finições de Apresentação>Definições de Saída de Vídeo. Escolha a opção 

mais apropriada para seu televisor. As imagens irão ajudar na.escolha. 

Logo em seguida, selecione seu tipo de televisor: 4:3 (televisões de telas 

quadradas) ou 16:9 (telas retangulares, proporção de cinema).

Se você usa um televisor de plasm a, a opção Protecção de Ecrã 

pode ajudar a não deixar a m ancha característica desses televisores.

Deixe uma opção de descanso de tela ligada. Aqui você também 
encontra a opção Filtro Transversal de Redução da cor.A  Gran Turismo HD

Conexão de Entrada na TV e Resoluções de Vídeo Suportadas

HDMI - io8op /  1080Í /  720P /  48op 
v Videocomponente - io8op /  1080Í /  720P /  /j8op /  480Í 
v Videocomposto (cabo AV/RCA incluso) ou S-Video - 480Í



É uma ferramenta destinada a reduzir o ruído de imagem produzi­

do pelos cabos videocompostos.

A revolução da alta  definição

Q u and o  se  d iz que o PS3 é à prova de futuro, não é b rin c a d e i­

ra. A So ny a n u n cio u  um console capaz de repro du zir im a g en s a 

io 8 o p , que é a re so lu çã o  m áxim a vigente da te ie v ísã o  d ig ita l e 

será a re so lu çã o  pad rão  de alta d efin içã o  por um longo período 

de tem po para d iv e rso s t ítu lo s de jo go s, te le v isã o  e, p r in c ip a l­

m ente, film e s.
E ssa s inform açõ es não servem só para d eix á -lo  an sio so  para 

com prar um a HDTV 0 m ais rápido po ssível. Pelo contrário, trata-se  

de uma boa n o tíc ia . Em certo momento no futuro, a s  tra n sm issõ e s 

de te ie v isã o , a resolução dos televiso res, a q u a lid a d e  dos film es 

em B lu -R ay e HD-DVD e os jogos next-gen serão to co s d esen had o s 

em io 8 o p . A So ny sim plesm ente garantiu que você fic a sse  pronto 

para 0 futuro. Agora, se  sua televisão  roda im agens em 48 0Í, não 

há com que se preocupar. Você viu  com d etalhes como v isu a liz a r  

gráficos, v íd e o s, m ú s ic a s , im agen s e dados na m elhor resolução 

po ssível de acordo com 0 seu cabeam ento e com 0 seu televisor.

Para ficar blindado contra 0 futuro (pelo menos um futuro 
em médio prazo), quando for comprar sua televisão e seu home 
theater trate de observar os seguintes parâmetros para que pos­
sa aproveitar todo 0 conteúdo multimídia do PlayStation 3 e do 
mundo digital:

1 presença de conector HDMI
1 se quiser garantir que a televisão reproduza todos os dis­

cos Blu-ray sem problemas, cheque a presença do protocolo 
HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)

1 resolução de, no mínimo, 1080Í (1920x1080 pixels entre­
laçados). O ideal é que a televisão reproduza io8op (1920x1080 
pixels progressivos)

1 para assistir a transmissões de televisão digital brasilei­
ras, um conversor digital deverá estar embutido na TV, dispen­
sando 0 uso de set-up box

Leitura de v íd e o s

A visualização de vídeos no PlayStation 3 é um show à parte. 
A Sony tratou de aceitar algumas resoluções de vídeos mais po­
pulares na Web. Infelizmente, formatos, como .swf (flash video 
do Youtube), .m/(V (vídeo de iPod) e .mov (Quicktime), não são 
suportados. Confira a lista completa de vídeos e configurações 
suportados pelo PS3:

1 Memory Stick Video Format - MPEG-4 SP (AAC LC), H.264/ 
MPEG-4 AVC Main Profile (AAC LC) -  Este é um formato comum 
de vídeo presente nos Memory Sticks de PSP.

1 MPEG-i (MPEG Audio Layer 2) -  Formato comum presente 
em VCDs

i MPEG-2 PS (MPEG2 Audio Layer 2, AAC LC, AC3 (Dolby Di­
gital), LPCM) e MPEG-2 TS (MPEG2 Audio Layer 2) -  formatos de 
reprodução de DVDs de vídeo.

É possível redim ensionar os vídeos para encaixar na tela de sua te­

levisão, além da execução de controles sim ples de áudio e playback.

A leitura de vídeos é sim ples, intuitiva e, 0 melhor de tudo, auto­

mática. A  m ídia pode estar em um CD, cartão de memória ou no próprio 

HD do sistem a: 0 PS3 a lê instantaneam ente. Nada de esperar que um 

player abra uma janela e 0 arquivo seja carregado.

Uma curiosidade fica com os arquivos gravados no sistem a. É pos­

sível selecioná-los a partir de uma miniatura que exibe um preview em 

movimento. É uma interface gráfica bastante amigável e excepcional­

mente bem-feita.

Quanto à dificuldade de dar playback em alguns tipos de arquivos, 

existem vários softwares na Internet capazes de fazer conversões para 

0 PlayStation 3, como 0 PS3 Video Converter.

Para ler seus dados de vídeo, coloque uma mídia no drive, um cartão 

de memória no slot ou um dispositivo USB. A seguir, escolha Vídeo no 

Menu Principal. Navegue entre as pastas e toque 0 vídeo escolhido.
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No que diz respeito à reprodução de som de seu home the- 
ter, confira:

1 até 8 canais (7.1)
1 conexão HDMI
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M odos e q u a lid a d e s  de 
reprodução de á u d io

E m ais fa c il com preender a reprodução de áudio  no PS3. O 

siste m a p o ssu i três s a íd a s  de á u d io : HDMI, D igital Out (Óptica) e 

AV (estéreo). B asta  sa b e r que a conexão HDMI apresenta todos os 
form atos de á u d io , ou s e ja :

1 .  estereo, a p e n a s d o is c a n a is  de áudio

2. 6 c a n a is  de áud io  (5.1)

8 c a n a is  de áu d io  (7.1)

O cabo RCA in clu so  com 0 siste m a já dá conta da reprodução 

de á ud io  estéreo. Com 0 cabo videocom ponente, você a in d a  terá 

seu siste m a  rodando em ap e n as d ois c a n a is , a não ser que você 

coloque 0 cabo D igital Out no seu Home Theater. Se  ele su po rtar 

uma entrada HDMI, é p o ssív el aum entar a in d a  m a is a q u a lid a d e

Leitura de im ag e n s

As imagens suportadas são as seguintes:

Um aviso: nem todos os tipos de imagens .jpg são visualizáveis. 
Uma solução para esse problema pode estar em atualizar seu sis­
tema para uma versão posterior, que suporte imagens com codifi­
cações avançadas.

Na hora de v isu a lizá -la s , é possível g irá-las, redim ensioná-las, 

configurar uma apresentação tipo descanso de tela e aplicar efeitos 

de transição.

Para v isu a liza r su as im agens, coloque uma m ídia no drive, um 

cartão de mem ória no slot ou um dispositivo USB. A seguir, escolha 

Fotografia no Menu P rincipal. Navegue entre as pastas e visu alize  

suas im agens.
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do som . Para efetu ar e ss a s  m u d an ças, vá a M enu P rin c ip a l)  D efi­

n içõ e s) D e fin içõ e s de So rm D e fin içõ e s de S a íd a  de Á u dio. Agora, 

seu áu d io  será  a ju sta d o .

Leitura de áudio

Uma boa notícia para os fãs de MP3. Não apenas é possível 

executar os seus bons arquivos .mp3 m as também é possível copiá- 

los para 0 disco rígido do sistem a e ouvi-los enquanto navega na 

Internet, por exemplo.

Lista completa de áudios suportados para leitura no PS3:

Memory Stick Audio Format (ATRAC)
MP3 (MPEG-1/2 Audio Layer 3)
MP4 (MPEG-4 AAC)
WAVE (Linear PCM)

Fique atento alguns arquivos com DRM poderão não ser executados.

Uma cu rio s id a d e  é que você poderá d e strin ch a r se u s ve lh o s 

CDs de m ú sica  e tra n sfo rm á-lo s em ATRAC, AAC ou M P3, você é 

quem  esco lh e. Para fazer is so , coloque um CD de áu d io  e espere 

até que 0 ícone apareça no menu p rin c ip a l. Aperte A  e se le cio n e  

Im portar. O codec padrão é AAC em q u a lid a d e  de 12 8  Kbps. Para 

m ud ar 0 codec de im po rtação, vá a Menu P rin cip al> D efin içõ es>D  

e fin içõ e s de M ú sica>lm po rtação  de Áudio CD. Se le cio n e  0 codec 

e a q u a lid a d e . Q uanto m aior a taxa de kbps de q u a lid a d e , m aior 

0 tam anho do arqu ivo. No m esm o lo cal, a reprodução cro ssfad e  

in d ica  a duração  de s ilê n c io  de intervalo  entre as m ú s ic a s . A 

freqü ên cia  de sa íd a  de áu d io  é a terceira opção. A taxa de hertz 

de áud io  não com prim ido  (WAV) costum a ser de 48 khz. já  a de 

MP3 costum a ser de 44 .1 khz. Você não poderá im p o rtar á u d io  se 

algum  tipo de conteúdo e stiver sendo v isu a liz a d o . F ique atento, 

po is a lg u n s d isco s de áu d io  possuem  proteção a n tic ó p ia  im p o s­

s ib ilita n d o  a im po rtação.

A le itu ra  de á ud io  tam bém  é m uito ráp id a. Para ler se u s d ad o s 

de áu d io , coloque um a m íd ia  no d rive, um cartão de m em ória  no 

slot ou um d isp o s it iv o  USB. A segu ir, esco lh a M ú sica  no M enu 

P rin cip a l. Navegue entre a s p a sta s e toque a m ú sica  que d e se ja r.
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Leitura de d isc o s  B lu -ra y  e DVDs

Diversas pessoas já se perguntaram se o sistem a de discos de fil­

mes Blu-ray possui uma trava de região, tal qual os DVDs. A resposta, 

aparentemente, é sim . Os consoles norte-americanos saem de fábrica 

com a região denom inada “A” -  Am éricas (Norte, Sul e Central), Coréia, 

Japão e Sudeste Asiático. Já para a reprodução de DVDs, somente são 
aceitos os DVDs de região 1.

Confira a lista de discos aceitos no sistema:

CD
-  PS2 CD-ROM
-  PSi CD-ROM
-  CD-DA (CD de áudio)
-  CD-R/RW 
-S u p e r Áudio CD

Confira as travas de região para cada disco:

Blu-ray -  Região A 
DVD -  Região 1  e ALL 
PS3 BD-ROM - 1  e ALL 
Discos de PS2 e PSi -  NTSC, U/C

> Blu Ray
-  PS3 BD-ROM
-  BD-ROM 
-B D -R
-  BD-RE

Para melhor exibição de conteúdo gravado em discos DVD ou Blu- 

Ray, é possível modificar alguns aspectos de visualização. Vá a Menu 

Principal>Definições>Definições BD (Blu-Ray Disc)/DVD.

► DVD
-  PS2 DVD-ROM
-  DVD-ROM
-  DVD+R/RW
-  DVD-R/RW
-  AVCHD



Leitura de cartões de m e m ó ria, C D s e 
DVDs gravado s com dados

A partir d aqui, é possível mudar algum as configurações:

1 .  Em Idiomas, escolha a língua padrão dos seus discos Blu-ray e DVD.

2. Em Conversão de Cinem a, você poderá aumentar a qualidade de 

material gravado em discos Blu-ray e DVD. Quando algum tipo de conte­

údo é gravado em qualidade 480Í em um DVD ou disco Blu-ray, essa fun­

ção aumenta a qualidade de imagem, elevando ao modo progressivo.

3. Em Ecrã Largo DVD: se você possui uma televisão quadrada (4:3) 

e não w idescreen (16:9), você não gostaria de ver seus film es DVDs ro­

dando achatados, certo? Escolha Pan e Scan para elim inar as faixas 

pretas na parte inferior e superior da tela. Determine Letterbox se q u i­

ser as faixas pretas.
4 Formato de Sa íd a  de Vídeo BD/DVD (HDMI) -  Você escolhe m a­

nualmente qual 0 m elhor formato de saída de vídeo de discos Blu-ray 

ou DVDs usando um cabo HDMI. Em automático, 0 PS3 determina sozi­

nho. Em RGB, 0 s in a l é dividido em três cores prim árias. Já em Y Pb /  Cb 

Pr /  Cr, 0 s in a l é vazado como vídeo componente. Alterne entre os três 

de acordo com sua televisão.
5 Em Formato de S aíd a de Áudio BD/DVD (HDMI), é possívet es­

colher entre dois formatos de áudio: PCM Linear e Bitstream via cabo 

HDMI. O primeiro é vantajoso para quem tem uma televisão de alta de­

finição com alto-falantes integrados. Já a segunda é m ais interessante 

para quem tem receiver acoplado a um home theater, já que 0 sinal 

fica “inteligível” e 0 HT consegue discernir se 0 áudio é Dolby Digital 

TrueHD, 5 .1, DTS etc. As m esm as definições servem para a próxima op­

ção, Formato de S aíd a de Áudio BD (Digital Óptico).

Uma d as grand es van tage ns do videogam e da So ny de 60 GB é 

que todo e q u a lq u e r m a te ria l a u d io v isu a l (im ag en s, so n s e v íd e o s 

supo rtado s) pode ser im portado tanto por cartõ es de m em ória 

(Memory S tick , SD MC e Com pact F lash), CDs g ravad os ou até m e s­

mo DVDs de d ad o s. Isso fa c ilita rá  bastante a su a v id a .

Q uando colocar uma m íd ia  no d rive, 0 PS3 tentará ca te g o riza r 

todos os a rq u ivo s a u d io v isu a is  auto m aticam ente nos se u s lu g a ­

res (M úsica, V íd e o  e Fotografia). Porém , se 0 arq u ivo  d e se ja d o  

e stiver oculto em algum a p a sta , será n e ce ssá rio  b u s c á -lo . Co lo ­

que a m íd ia  no d rive, se le cio n e  a categoria a u d io v is u a l d e se ja d a  

e aperte ▲  sobre a m íd ia . Se le cio n e  A p re sen tar Todos. Navegue 

por entre a s p a sta s para encontrar 0 arquivo  d e se ja d o . G rave no 

seu HD in tern o, se preferir. E E E F

◄  Army of Two



CAMINHO
M  PIRATARIA

por Claudio Pereira

Conheça os mares por onde passam 
os bites dos games alternativos

Já diz o ditado popular: não se pode remar contra a maré. Neste mundo, a indústria 

de gam es é, seguram ente, a que m ais sofre com a tal da pirataria. Os film es e CDs de 

m úsica também são pirateados aos montes ( 2 2 %  do que vendido de film es no país 

é falsificado e 4 0 %  do que é vendido de m úsica é cópia alternativa). Mas com 

os gam es, 0 mercado é m ais ingrato ( 8 8 %  do que é vendido em nosso país, 

quando 0 assunto é jogo eletrônico, não passa de pirataria barata). Os 

motivos são vários. M as 0 p rin cip al deles está justam ente na fa c ili­

dade com que os gam es podem ser conseguidos de forma alter­

nativa. Veja a segu ir todo 0 cam inho que um pirateirosegue 

para conseguir 0 gam e com muita antecedência em todo 
0 mundo.

A produção do gam e

Durante 0 processo de produção, 

m uitas vezes os produtores a c a ­

bam fazendo versões dem onstra­

tivas para testes não com erciais do 

que será lançado no futuro. Por exem­

plo, God of War II teve uma demo jogada 

na E3 de 2006. Essa demo foi, obviam ente, 

produzida no Sony Santa Monica Studio (estú­

dio de produção do game), que tratou de desenvol­

ver uma demo jogável e estável durante 0 evento para 
a im prensa.

O que acontece, em m uitos casos, é que essas versões 

“betas” (como são cham adas) acabam  indo parar na mão de 

alguém com más intenções, que acaba replicando 0 produto e d is - 

po nibilizando-o pela Internet. Só para citar um exemplo, durante a E3 

de 2004, a Konami preparava uma dem onstração de Metal Gear Solid  3. 

Aturm a de Hideo Kojima então descobre que 0 disco de demonstração havia 

sido roubado do estande da produtora. O resultado: não tardou m ais do que 
duas sem anas para haver uma cópia do gam e espalhad a na Internet.



0  processo de b u sca

O veículo principal que fomenta a pirataria dos games não é apenas o barra- 

queiro que vende o pirata. Outro grande vilão é a própria Internet, que oferece 

brechas suficientes para proliferar qualquer tipo de informação (boa ou não para 

o mundo).

No caso dos gam es, o que acontece envolve basicam ente um sistem a 

cham ado P2P (Peer to Peer), em que 0 software ou arquivo d isp o n ib iliza d o  

é com partilhado  entre todos os usuários que estiverem  fazendo 0 dow nload. 

Ou se ja , quanto m ais gente estiver baixando 0 arquivo, m ais rápido ele virá 

para sua m áq uin a. A pessoa que tem 0 game o rig in al faz uma cópia do jogo 

para seu com putador e d isp o n ib iliza  para a rede v irtual em sites que usem 

este siste m a.

Na lista dos m aiores portais, temos duas categorias: os abertos ao público 

e os exclusivos para quem é do clube. No primeiro caso, sites, como The Pira­

te Bay {http://thepiratebay.orgD  e MiniNova (www.mininova.org), são os cam ­

peões de audiência. Já no segundo caso, 0 usuário só pode usar 0 site caso seja 

convidado por alguém já cadastrado no sistem a. A lista com preende poderosos 

portais, como Torrent Leech (http://www.torrentleech.orgD, Torrent Underground 

(www.media-underground.net) e Black Cats (http://www.blackcats-games.netD .

O processo é sim ples: basta você procurar pelo nome do gam e na categoria 

que já é dividida por console, escolher 0 link que tiver 0 m aior número de usuá­

rios com partilhando 0 download (seeds é quem já tem 0 arquivo completo e está 

apenas sendo cam arada em d isp onib ilizar 0 arquivo, enquanto que leeches são 

aqueles como você, que ainda estão fazendo 0 download do arquivo) e fazer 0 
download do torrent.

O torrent nada m ais é do que um arquivo de registro do download que você 

está com eçando a fazer. Ele é lido em programas que usam  0 sistem a P2P. Na 

lista, há os best-sellers uTorrent (www.utorrent.com) e Azureus (http:/'/azureus. 

sourceforge.netD-

4 - Azureus □ m a
Arquivo Transferências Visualizar Ferramentas Plugins Ajuda

t à  J  6  â A V Ü  © Q ' J

Meus Torrents £3 -
S  | Rating C i *• i Nome i Tamanho i Recebido Concl... Situação Semen... Pares

£ )  « « v í í j #  1 D 1,16 GB 30,25 MB 0,0%  Erro: Failed,.. 0 0 (0)

O  - - V - V #  2  D 1,16 GB 2,00 MB 0,0%  Erro: D ata... 0 0 (0 )
jÔ  3 C l  tÊtmawmmmmamemmumm 860,30 MB 11,49 MB 1,2% Parado 0 0 (0)

<  i UI! „  J [>

S Rating Prioridade... C #  * Nome Tamanho Situação Semen... Par

o - B o b /s  A  O B / s R W  A i  \
/ S C  J
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Quem  prefere duplicar.

Feito o download do jogo via torrent, tudo que o pirateiro precisa agora é 

de um gravador de DVD na m áquina e um programa para “queim ar” o jogo. No 

caso dos games de PS2, costumam usar bastante um programa chamado Alcohol 

1 2 0 %  (http://www.alcohol-soft.com/ ), porém 0 m ais indicado é 0 próprio Nero 

Burning Rom (http://www.nero.com/ ). 0 processo de gravação, consiste basica­

mente em descompactar 0 arquivo que foi pego na internet que irá gerar um 

arquivo ISO (0 formato da im agem feita do game). Cabe ao programa de gravação 

ter uma opção de gravar 0 tal “jogo.iso”, lembrando que, no caso do PS2, quanto 

menor for a velocidade da gravação melhor rodará 0 game no aparelho.

Na hora do te ste ...

0 processo de gravação dura no máximo uns 15 minutos (tempo para 0 pira­

teiro replicar dezenas de cópias de um mesmo game antes de com ercializar com 

algum barraqueiro ambulante).

A escolha da qualidade da m ídia é muito importante. Reza a lenda que, quan­

to m ais escura a m ídia, melhor será gravado 0 jogo. Na verdade 0 importante é 

identificar a qualidade total do produto. M ídias da marca RitecGos são as melho­

res para não cegar 0 canhão do PS2, ao passo que tranqueiras de marcas genéri­

cas vendidas em tubos são como agulhas que perfuram 0 olho do aparelho.

Em muitos casos, 0 pirateiro já possui uma cópia do jogo que necessita d u ­

plicar (ou triplicar, quadruplicar...). Nesse caso, 0 programa mais usado para 

criar a imagem do game é 0 DVD Decrypter {http://www.dvddecrypter.org.uk/}. 
Ele também é capaz de gravar im agens .iso no DVD, porém, no caso do PS2, 0 

melhor mesmo é 0 Nero.

Uma prevenção já  e stá  sendo  feita

Viu como 0 caminho da pirataria é m ais fácil do que se im agina? Pensando 

nisso, 0 mercado de games está se transform ando nos últimos anos. A principal

medida cam inha com a vilã da história: a Internet. Hoje, muitos produtores estão 

optando por criar games online (os famosos MMOs). Só assim  0 jogador é obriga­

do a usar um sistem a completamente oficial caso queira se beneficiar de todos 
os recursos do game.

Além disso, no caso dos consoles da nova geração (Wii, PS3 e Xbox 360), 0 que 

praticamente todas as empresas têm feito é disponibilizar uma versão dem onstra­

tiva do game na rede online de cada console. A filosofia nessa prática é objetiva: 

muitos jogadores acabam baixando ou comprando um game alternativo puramen­

te para conhecê-lo. Com isso, é melhor d isponibilizar uma versão demonstrativa 

gratuitamente e oficialmente para que ele veja se 0 game vale a pena. Essa é a 

tendência, que promete não extinguir com a pirataria, mas dim inuir drasticam en­
te a sua proliferação. É 0 que esperamos!

http://www.alcohol-soft.com/
http://www.nero.com/
http://www.dvddecrypter.org.uk/%7d


REVISTA

A X360 é revista de XBOX 360 mais 

vendida da Inglaterra. Seu conteúdo 

não fica no superficial e vai a fundo 
no universo dos games. Em suas 100 

páginas, uma equipe que não tem 
medo da verdade faz as melhores 
análises, os previews mais quentes, 

dá dicas arrasadoras e mostra 
as estratégias completas dos games 

que estão bombando pelo mundo. 
Confira nas bancas ou no site.

A  R E V I S T A  I N D E P E N D E N T E  
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PSone e suas especialidades
Aprenda a extrair vídeos, músicas 
e texturas bitmaps dos jogos de PSone .

Network Adaptador de Cabo a Rabo
Siga todas as instruções do guia para 
jogar os títlos de PS2 online \

0 passado no seu PS2
Relembre os grandes clássicos que fizeram 
sucesso no passado utilizando emuladores

HD externo no PS2 e no PStwo
Rode seus jogos favoritos sem 
desgastar q seu console

Funções extras para o PS2
Conheça dois programas que farão do 
seu PS2 uma estação de entretenimento

Utilidades para a USB do PS2
Transferências de arquivos de dispositivos 
removíveis sem utilizar conexões de rede

Proteção para o PStwo
Saiba comõ fazer o seu PStwo funcionar 
perfeitamente por muitos anos

Descubra o verdadeiro poder do PS2
Extraia toda a qualidade de vídeo e som 
que o PStwo pode oferecer

Head Shot no portátil
Relembre os seus tempos de Lan House 
jogando Counter-Strike no seu PSP

Utilize ao máximo as funções do PSP
Aprenda novas funções para rodar jogos 
de PSone no PSP

Você online na network do PS3
Siga todas as^dicas e aprenda a 
conectar-se sem problemas na rede do PS3

Mais jogos em seu HD
Ganhe mais espaço para 
armazenar os seus games

Filmes, Músicas e Imagens no PSP
Aproveite melhor as fuáções do seu 
aparelho sem gastar muito dinheiro

Tutorial para instalar a proteção no PStwo Conteúdo multimídia (filmes, músicas e imagens) no PSP Guia para extração de CGs do PSone

NA REVISTA Á O caminho da pirataria
Conheça os mares pelos quais passam 
os bites dos games alternativos

GTA San Andreas em português
Entenda 0 mundo de violência,, dinheiro 
e libertinagem  de CJ e seus comparsas

Converta DVD+R em mídia prensada
Aprenda a enganar 0 leitor do seu PS2 e faça 
com que ele reconheça qualquer tipo de DVD

Hackeando o Eye Toy
Guia prático para você usar a câmera do 
PS2 em um computador

0 Futuro^Audiovisual em suas mãos
Saiba como as novas funcionalidades de 
audiovisuais se apresentam

Da Internet para o Memory Card
Obtenha todos os extras do jogo 
sem colocar as mãos no controle

Esticando seu Stick
Aprenda a d im in u ir 0 tamanho 
dos seus ISOs e músicas pela metade

Matérias técnicas especiais para 
você dominar seu console

PARA 0  PSTWO

w

'' .rí 'V
n̂ ííDm
e suas especialidades

FILMES, MUSICAS E IMAGENS NO PSP

flr_ network adaptor de

J M  CABO A RABO

HD externo no PS2 e no PStwo


