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- CARTAS

E aé, o que vocé estd achando da PSWorLo?
Tem alguma sugestao, critica ou reclamagao a
fazer? E s6 nos procurar! Vamos adorar receber
um retorno para melhorar mais a sua revista!

POR CARTA:

Rua Haddack Lobo, 347 — 12* Andar

CEP 01414-001 Sao Paulo/ SP

POR E-MAIL:

psworld@digerati.com.br

A PSWorld se reserva o direito de editar
0 conteiido das cartas e e-mails enviados
por motivo de espago. Pela mesma razao
ndo podemos responder a todos os
leitores, mas tenha certeza de que todas
as mensagens sao lidas

D> Mais um leitor n°1

0l4! Primeiro gostaria de dar os parabéns pela
revista, pois ela é, simplesmente, fantastica.
Vocgs realizaram um trabalho belissimo, sou o
leitor ndimero 1 (sou mesmo!). Tenho algumas
duvidas e gostaria de saber se vocés podem
me ajudar:

1- Acabei de ler a edicdo 14 e gostaria de saber
se existe algum emulador de MAME para PS2.
Caso exista, onde posso encontra-lo?

2- Terminei o modo Konquest do Mortal
Kombat Deception e, no detonado que li, havia
a seguinte dica para habilitar Liu Kang: “Em
Edenia, siga até o ponto D-7 as 12:00 AM e fale
com Rain, em seguida, va até o ponto G-8 e
converse com Jade. Volte para conversar com
Rain e vocé encontrara Liu Kang”. Porém, ele
ndo aparece. Onde foi que eu errei? Por favor,
0 falta esse personagem...

Atenciosamente,

Edson - Por e-mail

E af Edson, tudo bem? Toda a equipe da
PSWonatp agradece por seus elogios. E,
como todo leitor nimero 1 (se vocé for
mesmo, hein...), vocé recebera as respostas
para suas diividas:

1- Existe sim emulador de MAME para o
PS2. Vlocé pode encontré-lo no site que
passamos na matéria da edicdo 14. O link é:
www.zophar.net/consoles/ps2.html

2- Realmente, foi uma falha nossa. Na verda-
de, vocé deve estar no ponto G-8 de Edenia
entre 12:00 AM e 12:30 AM, porém, deve ser
uma sexta-feira (Friday). Faga isso e vocé ja
encontrard Liu Kang, mas lembre-se, vocé
deve ter completado o Konquest Mode.

CARTA DO MES

v
0 injusticado

014, galera da PSWortp. Nao faz muito
tempo que eu compro a revista — comecei
pela edicdo 14 - e até agora nao consigo
acreditar. Além do contetido excelente e
bem elaborado, a revista é a melhor do
género, e nao tem uma pagina sequer de
propaganda. 0 que € iss0? magica?
Escrevo também para falar sobre um
assunto complicado: o preconceito
contra jogadores.

J4 entrei na fase dos “enta”! Com meus
quar’enta” anos (e daqui para frente é
50, 60...) e a cada dia que passa me
apaixono ainda mais pelos jogos. E por
is50, as pessoas me olham com certo
preconceito. Falo isso por que ndo é raro
ouvir comentarios do tipo “isso € coisa
de crianca...”, “nessa idade e parece que
nao cresceu...”. E desnecessério dizer
para vocés o quanto isso € desprezivel,
afinal, ndo sdo todos que compreendem
e o nivel de idade e
potencial dos jogos hoje.

Com excecdo de revistas especializadas
em games e colunas esporadicas em
alguns jornais e revistas € raro ver divul-
gagdes em outras midias, principalmente
na tv. O tinico programa de games na

tv aberta , 0 G4 BRASIL,¢ uma louvavel
excecdo, ainda assim num canal de pouca
audiéncia e penetracao e um horério
pouco acessivel. E obvio que os donos de
emissoras de TV sabem do poderio que
0S games representam e evitam mostrar
o seguimento que é um forte e potencial
concorrente e € por iSso que nao se Vé
em toda sua grade de programas guais-
quer referencia @ games ou gamers.
Entdo, nos resta esperar que os “lei-
gos” de alguma forma aluz

marmanjoes jogando € coisa de crianca ou
qualquer idéia do género. Temos também,
que agirmos para mudar esse conceito e
pedir aos produtores de games que busquem:
outras formas de divulgacdo, mais agressi-
vas ou criativas para alcancar e atingir essa
parte da populacdo que ainda vé o mundo
dos games como algo fitil e infantil. Uma
formula que se mostra eficiente é de utilizar
pessoas famosas e que possam mostra-las
como apreciadoras dos games, ja que elas
influenciam muito na formacao de opinioes
do povo. Vocés, formadores de opiniao, po-
deriam incentivar mais as pessoas do setor a
pensarem no assunto, pois apesar de adorar
criancas, estou cansado de ser visto como
um marmanjao que nao teve infancia assim
que ligo meu videogame...

Arthur M.C.Gomes ~ Por e-mail

Arthur, realmente existe um preconceito hor-
rendo contra 0s jogadores de maior idade.
Isso acontece hoje em dia muito mais no.
Brasil que no. resto do planeta. Para vocé ter
idéia, o PS2 tem como publico alvo jovens
de 25 anos. Também com o que custa,
especialmente por aqui, estd longe de ser
coisa de moleque.

0s games sao formas artfsticas de tanta
importancia quanto o cinema. Muito mais que
uma busca vazia por pontos, ¢omo na época
do Atari, 0s jogos hoje em dia tem roteiros
complexos e visual elaborado.

Mas essa idéia passa longe da majoria dos
brasileiros. Mesmo a imprensa especializada
se deixa levar por esse preconceito, fazendo
revistas infantiloides, que tratam todos 0s
leitores, mesmo 0s mais novos, cormo. bobos.
Nos EUA e Europa, 6 muito comum grandes

¢ descubram o fascinante mundo dos
games e percam essa idéia falsa de que

per [ P em sua populari-
dade em prol dos games. Mas cabe a nds
mudar esse cenario.




D Emuladores inesqueciveis
0i pessoal! Como vao vocés? Antes de
tudo, um feliz ano-novo para toda a equipe
da revista! Bem, agora minha divida: |i a
reportagem sobre emuladores e fiz um CD
s6 de Mega Drive e outro s6 de SNES, que
rodaram sem problema algum. No entanto,
quando fui fazer um com o emulador de
Master System, o PSMS, ndo consegui
rodar. Gravei o arquivo .ELF e 0 SYSTEM.
CNF no CD, porém, quando coloco o CD no
PS2, aparece a tela “Playstation 2” (como
acontece com 0s outros), mas o emulador
ndo € executado. O que pode estar aconte-
cendo? Por favor, respondam, pois tenho
saudades daqueles velhos tempos.

Valeu a ateng@o!

Paulo - Por e-mail

A primeira coisa a fazer para que o
emulador PSMS funcione corretamente

é criar vdrias pastas com no maximo 30
ROMs cada. Depois disso, é necessaria a
criagdo de arquivos .txt que indexem todas
as ROMs que vocé ird gravar no CD. Fazer
isso manualmente seria muito cansativo,
mas no site do emulador (http://psms.
gamebase.ca) ¢ possivel baixar um utilitd-
rio, chamado SimplePEFU, que faz todo o
trabalho duro.

Depois de feitas as listas, crie uma I1SO
usando o CDGenPS2 e inclua nela as
pastas de ROMs, os arquivos .txt e 0s ar-
quivos PSMS.ELF, SJPCM.IRX e SYSTEM.
CNF. Boa sorte!

D 0 campedo de dividas
0l4. Eu gostaria de tirar uma dvida sobre o
detonado MGS3 da Edil}ﬁo.nl.'lmem 14. Como
posso conseguir a “Infinity Face Paint”? Na re-
vista, ha a explicacdo de que ndo posso matar
nenhum soldado ou outro humano durante o
jogo, mas isso se aplica aos chefes?

Quanto ao Life Medicine que ndo pode ser
usado para se curar durante 0 jogo, isso se
aplica também para os ferimentos e infecgdes?
E, por (ltimo, quais seriam os itens especiais
de que voces falam?

Muito obrigado pela atencgo e, sem duvida, a
PSWorLD é a melhor revista que ja vi.

MTLope - Por e-mail

Trocando

as holas
Minha divida
équantoa |
Silent Hill 4:
The Room.
Na parte
em que eu
coloco o animal na gaiola e entro em
uma sala de cabeca para baixo com um
rel6gio, a revista explicou que, quando
eu engaiolasse o bicho, haveria um
sinal para ir até o relgio e uma porta
se abritia, mas isso nao acontece. Um
pouco antes, eu deveria colocar uma
bola de volei no cesto de bolas. NAo fiz
isS0, pois nao achei tal bola.
Gavido.31 — Por e-mail

Vocé precisard da bola de volei. Vocé
pode encontré-la em uma pilha de caixas
de papeldo (veja a tela).

Thie 1z = weind place for
2 valleybal

Puxa, este més o campedo de diividas e elogios,
sem divida, foi MGS3. Vamos a sua divida
sobre IFP, que também foi a de muita gente.
Matar vale para todos 0s humanos do jogo. Seja
soldado, personagem secunddrio, chefe etc. No
caso dos chefes, vocé sé pode derrotd-los pela
stamina, com excegdo do The Sorrow, que jd &
um morto e vivo. Sobre se curar no jogo, vocé
sd ndo pode usar o Life Medicine. Ferimentos
podem ser tratados & vontade.

0Os itens sao apenas a EZ Gun e a camuflagem
Stealth. Ah! Lembre-se de que nao vale terminar
0 jogo na dificuldade Very Easy, pois vocé nao.
ganhard a camufiagem, ok?

) Midia — Qual a melhor?

Fala pessoal da PSWorto, tudo beleza?
Estou com um problema. Eu ando louco
atras de um game para PS2, mas sé
encontro ele gravado em dvdr roxo. Esse
tipo de midia danifica muito o console?
Ajudem-me por favor!

Obrigado

Mateus - Por e-mail

0ld Mateus. Na verdade, a cor da midia
ndo determina a sua qualidade. O que im-
porta é a qualidade da gravagdo. Mas com
certeza a midia prensada, que comumente
é encontrada na cor dourada, funciona
melhor que a midia gravada, ji que se
aproxima do sistema de gravagdo utilizado
nos DVDs originais.

D Trilha criminosa

Sou leitor da PSWorLp hd muitos meses e
eu gostaria de esclarecer uma

divida: onde posso comprar os CDs da
trilha de GTA: Vice City?

Raphael Abe - Sdo Paulo/SP

Serd diffcil encontrar o pacote das mdsicas,
que tem sete CDs, sem desembolsar uma
grana absurda, mas vocé pode

tentar no eBay (www.ebay.
com). Nas edigdes 4,
56 6 da PSWoALo €
possivel encontrar
um guia para fa-
zer compras no
site. Para adqui-
ri-las, ligue para
o atendimento
ao leitor: (0xx11)
3217-2626.
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A Sega anunciou que esté traba-
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hn Madden- :
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Ihando no desenvolvimento de sete
novos games online. Durante a mete6-
rica fase do Dreamcast no mercado, a
empresa era uma das mais competen-
tes no ramo de jogos em rede.

Nd&o hd detalhes em relacao aos
titulos que serdo lancados e nem para
quais plataformas, mas o PS2 deve
ficar com sua fatia. Phantasy Star
Online: Blue Burst e Shenmue Onling
estdo confirmados.

0 principal alvo da Sega deve ser a

1

ACTIVISION.
GOMDWAY

a
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> NARC pela metade
| do preco

| A Midway baixou o preco de NARC,
| um de seus principais titulos. A queda,
| paramenos da metade — de 49 para 19
| dolares —, foi justificada pela empresa
como conseqiiéncia da situacao do atual
| mercado de games.

p Calenddrio Square
Enix 2005

A Square Enix revelou as datas.de
langamentos de 2005. Confira:
Maio — Musashi Samurai Legend
Setambro — Kingdom Hearts I
| Novembro — Final Fantasy XlI

China e, possivelmente, 0 Japao.

» Novidades de SC:
Chaos Teory

A Ubisoft anunciou que a versao para
PS2 de Spliter Cell: Caos Teory tera, além
do suporte online, um sistema de “split
screen multiplayer”, o qual permitira que:
mais pessoas joguem simultaneamente.




~ Controle ey
Neo Geono

Para os saudosistas e eternos
apaixonados por Neo Geo, aqui vai
uma “boa nova”: Neo Geo Stick 2.
0 controle é uma réplica perfeita
do console da SNK, adaptado para
PlayStation 2 e PSone. Até o peso
do controle (1,2 kg) é o mesmo.
Apesar de parecer pré-histdrico,
nada se compara a jogar King of
Fighters com controle, que é bem

PROFISSA0

ROUND 2

HABILIDADES

FIGURINO

ROUND 4

HOBBIE

CALCADA DA FAMA

» Inu Yasha no PS2

A Bandai anunciou o langamento de Inu
Yasha para PS2 durante o verdo japonés (in-
verno brasileiro). O game de acéo é baseado
em equipes e cada jogador controlara dois
personagens durante os combates.

VENCEDORA

similar ao
de arcade.
0 Neo
Geo Stick
2 é produzido
pela Sega e pela SNK
Playmore e, infelizmente,
ndo deve ser fabricado nos Estados
Unidos ou na Europa. O preco estéd
préximo dos 150 reais.

| Agente de elite do grupo TCTF,

arquiinimigo do Sindicato, uma
organizacdo terrorista

£ habilidosa com armas & uma
eximia lutadora (e tem poderes
secretos que nem ela sabe)

Gosta de roupas justas e botas
de bico bem duro (boas para
| chutar os inimigos)

Diverte-se intimidando recepcio-
nistas de empresas malignas e
descendo porrada nos inimigos

Participou de um divertido jogo

para PC que foi para o PS2.
Atualmente, estd desempregada

> 614 lidera vendas

Desde seu lancamento no mercado
japonés, em dezembro, Gran Turismo 4 li-
dera — com folga — a lista dos games mais
vendidos. O simulador foi um dos jogos
mais aguardados do PlayStation 2.

Agente principal da Section 9,
que luta contra o terrorismo no
futuro cibernético

Pode se infiltrar em qualquer i |
rede ou computador e manipula &

todos os tipo de armas

Curte um couro bésico, mas pre- 5 ¢

fere mesmo € ficar nua antes de
ativar a camuflagem Gptica

Adora mergulhar, mas, por causa
dos quilinhos extras do corpo ci-
bernético, acaba sempre afundando

Estrelou mangas, uma série
animada, duas animacdes para
os cinemas e dois games

Mesmo com os misteriosos poderes de Konoko, Motoko sai vencedo- 3’
ra. Afinal, quem mais resiste a tiros de tanques e pode ressurgir em
outro corpo através de uma simples transferéncia de dados?

» 0 controle do Neo Geo
para PS2 esté disponivel

apenas no Japao

» Shinning Force
estréia no PS2

0 PlayStation 2 ganhara um novo
RPG de acdo, porém ja conhecido:
Shinning Force Neo. Esta sera a estréia
da série, anteriormente de estratégia, em
consoles da Sony.

Todas as imagens sao reproducaes
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P Seré que o nariz de
Jean Reno cabera na
telinha de um celular?

Sucessos do PS2

\NO CELULAR

A Capcom resolveu entrar em um ramo \
i diferente, o de games para celular. Alguns titulos
’ de sucesso do PS2 ganhardo versdes para 0s apa-
relhos telefonicos, como Resident Evil, Onimusha e
Devil May Cry. E o que divulgou o site japonés The
¢ Magic Box (www.the-magicbox.com).
. 0 games serdo totalmente diferentes dos
> vistos no console, pois seria impossivel /
rodar algum jogo de PS2 em um aparelho 2
telefonico, mas, de qualquer forma, fica 2
claro que as producdes da Capcom para a ‘\ 5
plataforma da Sony sdo sindnimo de sucesso.

](/—mi\ \ 4

0 PSP acaba de ser langado no estd a disposigdo, ainda. Segundo a
Japdo e uma atualizacdo j& esta dispo- Sony, a instalagdo do upgrade faz com
nivel na Internet. O arquivo foi liberado  que o PSP simplesmente pare de fun-
pela prépria Sony, mas por engano. A cionar, porém ha conserto. Segundo a
() empresa divulgou uma nota avisando empresa, qualquer servico relacionado
aos consumidores que esse upgrade é  a esse arquivo serd cobrado.
altamente nocivo ao portétil e ndo deve Em seu primeiro més no mercado,
ser utilizado de qualquer forma. 0 PSP vendeu mais de 550 mil unida-
, A atualizagdo supostamente adicio-  des, muito menos do que a quantidade
u 0 P na fung@es de calculadora, sintetizador ~ a demanda japonesa. Para saber como
de voz, planilha, editor de texto, bro- foi o langcamento do PSP, confira uma
wser e até e-mail, mas nenhuma delas matéria na pagina 20.

» True Fantasy Live
Online no PS2?

True Fantasy Live Online, que inicial-
mente estava sendo produzido para Xbox,

foi cancelado e pode ser lancado para PS2.
As plataformas ndo estdo definidas, mas o
128 bits da Sony é um forte candidato.

» Yo Santa! » De volta ao posto

0 game mais vendido durante a
semana do Natal americano foi Grand
Theft Auto: San Andreas. CJ e sua gan-
gue ficaram a frente de NFSU2 (PS2),
Halo 2 (Xbox) e MGS3 (PS2).

Depois de perder a lideranca com o
lancamento do DS, o PS2 voltou a ser o
videogame mais vendido do Japao: foram
cerca de 16 mil unidades a mais que o
portatil da Nintendo.

10 - PSWorld
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» E por falar em PSP..

0 presidente da SCE, Ken Kutaragi,
anunciou que a producdo do portatil deve

aumentar. A medida deve aliviar 0 sufoco
dos japonenses que ainda tao tiveram aces-
s0 a0 PSP devido a falta de estoque.

Os japoneses estdo prestes a ganhar
um presentdo da Konami: Winning Eleven
8: Liveware Evolution. Como o préprio
titulo d game € baseado na oitava ver-
s&0 da série, porém, notaveis modificagdoes
foram feitas em sua estrutura.

A principal inovacdo é o modo multi-
player online, o qual permite um confronto
entre “apenas” dois jogadores através da
Internet. Por enquanto, nada foi menciona-

Filter: The
Omega
Strain

aysaton.2 Playstation2 =z
zunTmnm 89 ’ : 92 ’ 1 09}
SR DE 2
e

Resident NASCAR Final

Evil: Thunder Fantasy

Dead 2003 X2

Aim

" > Um pitadinha de DMC3

Mais um video de Devil May Cry 3 foi
liberado pela Capcom. O game deve chegar
a0 mercado no més de marco. Quem quiser
conferir, aqui vai o link: www.capcom.
©0.jp/devil3/movie/jfes2005.mpg

do em relacdo a um futuro lancamento

0 servigo online serd cobrado e a
Konami afirma que o dinheiro das men-
salidades ser4 revertido para a organi;
¢do de campeonatos e eventos para os
préprios jogadores.

» TOME NOTA!

Para quem acha que o PSP esta caro
demais, ou esta dificil trazé-lo do Japao,
aqui vai uma boa noticia: dia 22/03/05 sera

! 0 lancamento nos EUA. Confira isso e muito

mais na pagina 20.

Todas as imagens s reprodugdes




WinHIIPi

»Aumente a vida
til do seu PS2
rodando jogos,
como Spider-Man,
pelo HD

12 - PSWorld

0 programa na PSWorld 9) sabe como leva
tempo para copiar um game para o HD instala-
do no Playstation 2. Se o canhao dele estiver funcionando

bem e a midia do jogo estiver perfeita, a transferéncia de um

DVD com 4 GB para o HD pode durar cerca de 25 minutos.
Mas, se 0 seu PS2 ndo estiver em boas condicdes e a midia
estiver desgastada, haja paciéncia para agiientar aquelas mensagens de erro
depois de muitos minutos de gravagao...

Para quem ndo quer ficar meia hora esperando um game ser copiado nem

correr o risco de ndo ter a gravagdo finalizada, ou mesmo se o seu PS2 ja ndo
consegue ler alguns jogos, é hora de conhecer o programa WinHIIP.

Vocé que utiliza o HDLoader (conheca mais sobre

) Conectando o HD do PS2 o PC

Esta parte é para quem no tem experiéncia com o manuseio dos com-
ponentes internos do computador.

1% Retire 0 HD do PS2 e mude o jumper (uma pecinha de plastico perto
dos conectores traseiros) para o0 modo SLAVE. Em qualquer disco rigido ha
a explicacdo de como coloca-lo nesse modo.

2%, Conecte-0 a algum cabo IDE (0 mesmo a que estard conectado o HD
do seu computador e seu drive de DVD/CD-ROM).

Obs.: Se ndo houver mais conectores IDE em seu PG para instalar o HD
extra, procure comprar outro cabo ou desinstalar algum drive que vocé nao
ird utilizar no momento.

32 Plugue o cabo de forca no disco rigido e ligue o micro. O HD devera
ser i i pelo Se isso ndo <

entre no Setup da BIOS do PC (normalmente teclando “Delete” na tela de
boot) e tente reconhecé-lo por ele.

Caso o HD esteja devidamente configurado na BIOS, nZo fique preocupa-
do se o Windows ndo mostrar a particao do disco rigido, ja que, como ele j&
foi utilizado pelo HDLoader, esta formatado de um modo que somente o PS2
pode reconhecer. Mas € para esse caso que existe 0 WinHIIP.




SAIBA COMO
TRANSFERIR
JOGOS PARA
0 HD DE MA-

Utilizando o hm‘” o
&bk rm
WinHIIP

O primeiro passo & baixar o progra-
ma. V4 até o site http://foruns.psxforum.
com/viewtopic.php?=22748 e faca o
download'da versao 1.6.5. |

NEIRA MUITO
MAIS RAPIDA Descompacte o arquivo através de 4 CoDVD | Eatimege st | Evmetiiagel). | || Hemove finagta]
programas como 0 WinZip ou o WinRAR

Por Fernando Wiek & execute 0 arquivo “WinHIIP.exe”, I

D Transferindo
jogos através do PC

0 WinHIIP é um programa
de PC que trabalha em conjunto
com o HDLoader. Com ele vocé
poderé adicionar, extrair ou excluil Agora, selecione o HD do PS2,
jogos do HD do PS2 diretamente que estd instalado no PC. Para isso,
do computador, o que torna esse clique em “Select Drive” e depois em
processo muito mais fcil e rpido. AR L
A tinica coisa que vocé tera de
fazer para utilizar esse programa sera
retirar 0 HD do PS2 g instald-lo no PC.

Eesnin | Levie (—owsr**—
Comaoie | | 2o

Ja é possivel visualizar todo o

conteiido do disco rigido. B

I
0 Para adicionar jogos de PS2 através
\ i do seu drive de DVD/CD-ROM, clique em
“Add CD/DVD". -

Apos selecionar qualquer uma
dessas opgoes, 0 jogo comegard a
ser gravado de modo bem mais ra- \
pido e com menos possibilidade de
erros de gravagao em comparagao
a0 método feito diretamente no PS2.
Depois de tudo transferido,
desligue o PC, desconecte o HD e
conecte-0 novamente ao PS2.
Se 0 HDLoader reconhecer
todos os jogos gravados, deu tudo
certo. S6 resta jogar!

King 2003
FINAL FANTASY X

¥

E, para gravar os arquivos de ima-
gem armazenados em seu computador
~ que poderao estar nos formatos .mds,
.cue, .iso, .nar, .cdi e .gi —, clique em
“Add Images”.

13 - PSWorld



" PREVIEW ESPECIAL

S T R

Por Fernando Wiek

- o
0cé sabe qual'6.0°RPG mais popular do
Japdo? Final Fantasy, a série Chrono ou
Xenosaga? Bem, esses RPGs sdo muito po-
pulares, mas nao chegam perto de Dragon
Quest (Nos EUA, Dragon Warrior).

- Desde o primeiro titulo para Ninten-

" = dinho, langado em 1986, o jogo & lider de
%% vendas em terras niponicas, arrebatando fas
- Como nunca antes visto.

Com um enredo complexo, centrado

0 tesouro na mdo de um desconhecido -

i i inuaca on
Quando a Square Enix anunciou a ojtava continuagdo de Dragt

arrior, nUNca 0 ar que ela pudesse eixar seu desenvolvi-
i imagi ixar seu dest

Warri famos imaginar que ela p d d

; dutora. A encarregada dessa dura tarefa seria

: % % 1] :

1 G TG, W S o 1) e e e 1998 e que tem em seu portf6lio games
bem cléssico e personagens extremamen- a Level-5, empresa formada eq‘ e aparentemente, nao a

te carismaticos desenvolvidos por Akira como Dark Cloud 1 eﬂZéslle‘:\‘;"\zfnen’m de.um tulo desse nivel.
Toriyama (criador de Dragon Ball), Dragon credenciavam para o 50 tola a ponto de ceder um Dragon

S

No entanto; a Enix nao ser: il
Warrior para Uma empresa despreparada. E, apos as pnmel{a?’ éEs i
coes do jogo pudemos notar que a decisao de contratar a Le!

poderia ter sido mais acertada.

Quest era o exemplo de como um bom RPG
deveria ser.

Infelizmente, as conversdes desse
grande RPG nZo tiveram o mesmo impacto
quando lancados nos EUA. A grande
complexidade e a jogabilidade, digamos,
para os padroes americanos,
impediam que esse classico virasse febre
também no ocidente.

Mas agora, com a fusdo feita entre a
Square e a Enix, foram convocados os mais
talentosos profissionais da area para desen-
volver um novo capitulo da série, 0 qual tem
como meta tornar o nome Dragon Warrior
tao forte quanto Dragon Quest € no Japéo.




~ Novidudes na jogabilidade Lancamento indefinido

Ja que os gréficos ganharam o merecido upgrade, a Mesmo com a conversao confirmada
jogabilidade também foi expandida. nos EUA, ainda ndo se sabe a data em que
As batalhas ainda serao feitas de modo aleatorio, + Dragon Warrior VIl estara nas prateleiras
mais agora elas prometem muito mais dinamismo e gty pafs. No Japao, onde foi lancade no
diversdo, lembrando os combates de Chrono Cross. Com dia 27 de novembro, 0 jogo conseguiu
aadicao do “Tension System”, uma nova habilidade de ultrapassar a incrivel marca de quatro
combate, & possivel desistir de seu turno em troca de milhdes de copias vendidas, além de ser
um ataque mais poderoso no turno seguinte. Com o uso. aclamado pela critica e pelo publico, o que
desse sistema, vocé podera ganhar mais experiéncia e ndo poderia ser diferente.
Skill Points (pontos distribuidos para o aprendizado de Agora, 0 nos resta aguardar a versao
novas técnicas de batalha), apos as batalhas. americana e torcer para que a localizacao
Diante de um mundo vastissimo, com certeza seria seja feita da melhor forma possivel e o
muito cansativo ter de andar a pé para alcancar novas quanto antes.
dreas em Dragon Warrior VIII. Para isso, foi criado o
“Scout System”, de onde, avistando qualquer animal pelo.
caminho, voce teré a oportunidade de captura-lo através
de uma batalha e, posteriormente, usé-lo para encurtar as
distancias entre as diversas localidades do jogo.
Outra caracteristica muito interessante € a possi-
bilidade de conversar com os membros de seu grupo
a qualquer hora, ou até mesmo fazé-los conversar
com outros personagens pelos cendrios. Pense nas
possibilidades de didlogos e sidequests que essa 0pcao
podera proparcionar.
Some ainda novidades, como a passagem de tempo
durante o jogo, perceptivel mesmo que esteja em lugares
fechados (tavernas, castelos ou hotéis) — o que cria novos
eventos que s6 podem ser ativados em determinados
horérios no jogo —, e a possibilidade de examinar os
ambientes através de uma perspectiva em primeira pes-
s0a, eliminando, assim, o cléssico comando “Examine”,
4 Pela primeira vez, um jogo da série presente em todas as versdes anteriores. Dessa forma,
- Dragon Warrior sera completamente Voce terd a mesma jogabilidade dos outros episddios da
3D. A Level-5 ja tinha mostrado muita série, mas com adigoes muito bem-vindas.
competéncia nesse aspecto técnico ao
criar belissimos graficos para os jogos
que desenvolveu, com um grande dominio
sobre o efeito Cel Shading.
Com o suporte da Square Enix, (leia-
se: dinheiro e tempo para a conclusdo do 2
projeto), a Level-5 esta conseguindo arran- ’I
car até o Gltimo pingo do poderio grafico %« ‘ {

do PS2. Desde as belas colinas, castelos

muito bem construidos, até os efeitos de” ¥
luz e sombra surpreendentes, tudo no jogo
nos faz acreditar que sera dificil um RPG  _
mais belo para a plataforma da Sony.

> Aarte de
* =%, Akira Toriyama =
% ¢ inconfundivel ¢
S 3 7 )
Y oged e M5 psworld

- g/ £ e el



PREVIEW

NANOBR *KER

Estd chegando uma

Por Ricardo

Anunciado no t
passado (durante o
da Konami), a produtora apo
que Nanobreaker sera mais Ui
franquia de sucesso. A hist6l
acontece em um futuro distante, g
que a nonotecnologia ja faz parte 5 $ g : um arpdo, uma maca, uma lanca...
do cotidiano dos habitantes. Em ul 1 { J a Enfim, as possibilidades de combate
mundo onde maguinas microsc 3 A : serao diversificadas, de maneira que
picas sdo colocadas no sangue de : 3 b ‘& garantirdo combos variados. Durante
humanos — com o objetivo de ) N £ um mesmo combo, o jogador podera
um exército invencivel -, apenas alternar entre as diversas formas de
um ser pode salvar a humanidade Suia arma.
desse caos: Jack Warren. Esse sel A camera do game pode
€, na verdade, um ciborgue que foi tornar-se um dos pontos negativos,
programado no apenas para ser a uma ez que nio segue a mesma
melhor maquina de destruicao, mas | esséncia de Castlevania, pois este
também para ter emogGes humanas. Y ‘possuia uma camera distante do

Munido de uma poderosa personagem, 0 que deixava a visao
espada de plasma capaz de mate- t do cendrio mais ampla e menos
rializar-se em diversas formas, o  confusa. Em Nanobreaker, teremos
protagonista tera um extenso leque. - uma camera mais proxima, que
de opcdes para acabar com todos pode ser movida para qualquer
0s inimigos que ousarem entrar em direcéo da tela, mas que, em alguns
seu caminho. O resultado é uma momentos criticos, tem tudo para
verdadeira carnificina de monstros \gtrapalhar a visibilidade.
banhada por uma avassaladora Previsto para a metade de
chuva de sangue. fevereiro nos EUA, 0 jogo promente

Produzido por Koji Igarashi (o gar muitas qualidades das séries
mesmo de Castlevania: Lament of In- “de mesmo género, além de trazer
nocence), Nanobreaker trard uma en- - um tema psicodélico e, a0 mesmo
gine semelhante & de seu irmdo mais tempo atraente.
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Mais um espiio que se meteu em uma fria!

Por Ronaldo Carlini Testa

Em Cold Winter, vocé assu-
mird o papel de Andrew Sterling,
um agente britanico que se meteu
em uma grande encrenca durante
uma de suas missdes secretas.
Seu principal objetivo é escapar
de uma prisdo chinesa e viajar por
todo o globo em busca de provas
contra Grey Wings, uma organi-
zaGao que controla e manipula a
politica mundial.

Producao: Swordfish Studios
Distribuicao: Vivendi Universal
Plataformas: PS2 e XBox
Género: FPS

Jogadores: 02

Site: www.coldwinter.com

Lancémenln: }\bri! de 2005
6,0

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX:

0 game traré cerca de 30 armas
e ferramentas reais. Estdo presentes
as famosas cameras infravermelhas,
reldgios multifuncionais, metra-
Ihadoras, pistolas, rifles e outros
acessorios bem manjados.

Nao espere muito do jogo,
ha pouca originalidade. Temos
apenas a boa e velha formula:
agente secreto perseguido por
legides de inimigos.

» Ja vimos essa
histdria antes

Salve o mundo de uma ameca bioldgica! (de novo)

Por Ronaldo Carlini Testa

Producao: Red Storm Ent.
Ubisoft Montreal

Distribuigao: Ubisoft

Plataforma: PS2, PC e XBox

Género: FPS

Jogadores: 16

Site: www.ubi.com/US

Langamento: Abril de 2005
Expectativa: 6,5

» Uma idéia
genial: usar
uma mesa para
se defender de
tiros. Burros!

No mais novo game da série
Rainbow Six, vocé ndo terd que
percorrer o mundo inteiro para
resgatar simples reféns. Desta
vez, o préprio esquadrdo aniterro-
rista Rainbow €é que estd em apu-

ros. A situacdo ¢ bem complicada.

Uma organizagdo, que mantém o0s
membros da equipe em cativeiro,
ameaca destruir um pais utilizan-
do armas bioldgicas.

A érdua miss&o de salvar o
planeta (e os proprios colegas)
foi delegada a Ding Chavez e, o

T

LOCKDOWN

atirador de elite, Dieter Weber.
Os agentes receberdo ajuda de
outros agentes espalhados em
diversas partes do globo, todos
especializados em diferentes
assuntos. Como sempre, 0
armamento sera o mais realista
possivel e as taticas de batalha
serdo extremamente necessarias
para vencer os inimigos.

Tudo indica que na versdo
do PlayStation 2, os jogadores
poderdo controlar terroristas e
soldados em uma tinica batalha.

o
17 - PSWorld



PREVIEW

DARKWATCH: CURSE OF THE WEST

Seja o demdnio mais rdpido do oeste

Por Ricardo Farah Pereira

Darkwatch é mais uma férmula que aposta na mistura de
dois universos distintos: o velho oeste comandado por xerifes e
indios, & 0 mundo dos deménios e vampiros nefastos. A primeira
vista, 0 game pode parecer uma maluquice da produtora, porém,
quando o enredo principal vem a tona, a expectativa é de que
teremos mais um bom titulo pintando para o console.

Vocé €é Jericho Cross, um atirador mercendrio que, no
passado, teve um infeliz encontro com um lorde dos vampiros.
Para salvar ndo apenas sua alma, mas 0 préprio oeste, vocé terd
de enfrentar um exército de vampiros, zumbis e outras criaturas
das trevas até encontrar o tal lorde que o transformou em um
vampiro. O herdi também é o mais novo agente da organizacao
chamada Darkwatch, uma forca secreta que protege a humanida-
de da reencarnacdo do mal desde o inicio dos tempos.

Por ser um FPS, prepare-se para uma tematica repleta de ar=
mas, cendrios gigantescos, missdes das mais variadas, um novo
sistema de tiro preciso e rapido e um parceiro que, na verdade, &
um cavalo-demdnio que o auxiliard na empreitada.

» Se 0 herdi 6
assim, imagine

mocinha indefesa.




STOLEN

A gatuna que reinventard o género

Stolen chegou de repente e estd
chamando atencdo da midia (principal-
mente por causa da agressiva campanha
de marketing por tras dele). O principal
objetivo do game € revolucionar o género
de furtividade e espionagem tatica e

concorrer diretamente com jogos como
Metal Gear Solid e Thief.
Produzido jé hé dois anos e meio
pela novata Blue 52, 0 game conta com
Anya como personagem principal, que
na verdade é uma ladra extrema-
mente 4gil e de causar inveja em

» Bem que as

outras ladras do
mundo poderiam
ser tdo... sauddveis

muitas outras heroinas famosas. A ga-
tuna contaré com um verdadeiro arsenal
de armas modernas que Ihe ajudardo a se
infiltrar nos maiores prédios de seguran-
¢a maxima.

Por falar nisso, cada prédio contara
com fases criadas por empresas de segu-
ranga, 0 que torna muito maior o desafio
e a estratégia do game de tal maneira que
a produtora afirma que ird reinventar o
género. Resta saber se 0 jogo sera tudo
isso que promete ou ndo passard de mais
uma tentativa frustrante do género.

Producao: Blue 52
Distribuicdo: Hip Interactive.
Plataformas: PS2 e XBox
Género: Agdo
Jogadores: 01
Site: www.blue52.com

Guerras sao bous apenas nos games

Por Ricardo Farah Pereira

Full Spectrum Warrior é um dos titulos que
até pouco tempo era exclusivo do Xbox e do PC. _
Porém, por questdes burocraticas e estratégicas,
a distribuidora THQ resolveu presentear os donos 7
do PS2 com mais esse excelente titulo de guerra.

No game, vocé controla duas equipes com
quatro soldados em cada uma. Juntos, eles
passardo por misstes das mais desafiadoras
possiveis em meio a uma guerra no Oriente
Médio. Vocé, como o lider do esquadrdo, devera
comandar os soldados para cumprirem com
sucesso seus objetivos.

A produgao do game foi supervisionada pela
prépria Forca Armada Americana, garantindo
assim uma fidelidade maior no tema, o que o
torna muito:mais emocionante e desafiador. Isso
sem falar que o jogo contard ndo apenas com
o tradicional single player, mas também com
o multiplayer online nos servidores da Sony.
Previsto para o primeiro semestre deste ano, Full
Spectrum Warrior é mais um titulo de guerra com
qualidade, originalidade e diversao garantidas.

"

Género: Acao
Jogadores: 02
Site: www.fullspectrumwarrior.com




0 portatil
ta Sony
fez...

Muitos jogadores passaram a
noite em frente a Yodobashi
Camera. Alguns levaram co-
mida, outros levaram jogos e
teve gente que levou 0°amigo
para guardar lugar.

1 Quem chegou

a loja Shibuya

j Tsutaya e

rou o pri

ncon-
meiro

4 andar dessa loja

totalmente trans-

formado

o a

§ Havia cartazes e
E pequenos pontos
08 vi-

...0 Juptio
acordar
muais cedo

Nem mesmo a primeira pessoa
da fila. I& hd mais de 12 horas
conseguiu esconder a cara de
cansaco. O longo tempo de espe-
ra s valeu a pena depois que o
portétil comecou a ser vendido.

Teve gente que conseguiu colocar as
maos no PSP antes de todo mundo.
0Os trés da foto passaram a noite
jogando gracas a um contato com

0 pessoal da loja. Logico que éles
tiveram de levar o aparelho utilizado.

quase duas horas para por
as maos no port




Japdo acordou mais cedo para receber o re-

cente membro da familia PlayStation, o PSP.
0 langamento aconteceu no dia 12 de dezembro
e, como ndo poderia deixar de acontecer, filas
monstruosas aguardavam a abertura das lojas.

Quem quis ter o PSP logo no primeiro d
além de acordar cedo, teve de esperar mais
de 12 horas. O aparelho, objeto de desejo dos
gamemaniacos de todo o mundo, estava esgo-
tado depois de algumas horas, na maioria das

postos de venda. Demorou, mas, com certeza,
valeu a pena para os que esperaram. Confira
todos os passos dos sortudos que, neste
momento devem estar jogando as novidades
do portatil.

Enquanto o sucesso do PSP estd praticamente
garantido, o novo portatil da Nintendo, o DS, pode
ndo conseguir tanto éxito. E um console que, por ter
duas telas, dificulta a programacdo dos games e, pior,
nao pode receber conversoes de jogos do PSP e dos
consoles sem grandes adaptagdes (a ndo ser que

uma das telas ndo seja utilizada, o que é bem tosco
considerando a design aparelho). Além disso, o PSP é
superior tecnicamente e possui uma tela que nao so é
muito maior, mas também € widescreen.

No fim das contas, o PSP é a escolha mais
encorajadora em termos de produgao. Porém, no
terreno dos portateis, a Nintendo tem infinitamente
mais tempo de estrada se comparada a Sony. Por
causa desses fatores, 0s produtores se dividirao em
dois grupos e nao havera muitas conversges entre 0s
portateis. Por enquanto, a Sony parece ter 0 maior
suporte das empresas de games, 0 que € sindnimo
de sucesso. Mas, mesmo assim, s6 0 tempo dird qual
0 resultado dessa guerra.




0 poder do PSP

As caracterfsticas técnicas do aparelho foram

apresentadas ao mundo por Ken Kutaragi, na
PlayStation Meeting 2003, evento realizado no
Japdo. O aparelho pode ser visto pelo piblico

na décima edicao da E3 (Eletronic Entertainment

Expo) que aconteceu em 2004, em Los Angeles.
0 PSP deve chegar as prateleiras das lojas

européias e norte-americanas em marco de 2005.

Fique de olho nas especificacdes

* Midia

UMD (Universal Media Disc) 60mm
Dupla camada: 1.8 GB

Taxa de transferéncia: 11 Mbps
Protecdo antishock

Secure ROM by AES

ID tnico

*Processudor

SONY

g 2=

MaGgicGATE

MemoRy STick Duo

MIPS R4000 32 bit Core

128 bit Bus

1-333MHz @ 1.2V

Memoria principal: 8 MB(eDRAM)
Largura de banda: 2.6 GB/seg

FPU, VFPU (Vector Unit) 2.6 GFlops
Instrugdes estendidas 3D-CG

MIPS R4000 32 bit Core
128 bit Bus
1-333MHz @ 1.2V

Bateria CMOS de 90 nm

* Nicleo grfico 1

Superficies curvas 3D + poligonos 3D
Texturas comprimidas

Hardware Clipping, Morphing, Bone (8)
Hardware Tessellator

Curva Bezier, B-Spline (NURBS)

Ex 4x4, 16x16, 64x64 sub-division
«Nucleo grdfico 2

‘Rendering Engine’ + ‘Surface Engine’
256 bit Bus, 1-166 MHz @ 1.2V

«Processador de dudio e video

Meméria dedicada: 2 MB(eDRAM) @ 2.6 GB/seg

VRAM: 2 MB(eDRAM)

Largura de banda: 5.3 GB/seg
Pixel Fill Rate: 664 M pixels/seg
Maximo de poligonos: 33 milhdes/seg
24 bit de cor

*Nicleo de som

VME

DSPs configuraveis

Bus de 128 bit

166 MHz 1.2V

Operacdes de 5 GB/seg

CODEC

Som 3D, Multicanal
Sintetizador, Effecter, etc.
*Decodificador AVC
Decodificador AVC (H.264)
Main Profile

Baseline Profile

Level 1, Level 2, Level 3

2 horas (qualidade alta) - DVD
4 horas (qualidade normal) - Digital
*Entrada e saida

USB 2.0

Memory Stick

Extension Port (reserved)

Fone Stereo
*Comunicucio

Rede sem fio (i802.11)
Infravermelho

USB 2.0

e
E s6 o comeco

Com o imenso sucesso do PlayStation e do
PlayStation 2, no ¢ surpresa que as empresas
que produzem para portateis estejam empolgadas
com o PSP. E isso, nos olhos da Sony, s6 signifi-
ca uma coisa: variedade de titulos para o console.
Em outras palavras, as produtoras fardo 0 maximo
a fim de atrair o publico para seus games e, em
conseqiiéncia, para o portatil da empresa.

Grandes empresas, como a Electronic Arts
(que criou um time exclusivo para o PSP, 0 Team
Fusion), a Capcom, a Rockstar e outras, ja prepa-
ram jogos para o videogame, como versdes de
Devil May Cry, Grand Theft Auto e outras franquias
de sucesso. A facilidade de conversao de games
das plataformas atuais para o portétil garantira que
muitos jogos ja conhecidos aparecerdo no console.
Ou seja, variedade nao vai faltar, mesmo nos
primeiros meses de existéncia do aparelho. Confira
alguns dos titulos mais badalados.
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| Need for Speed ﬂndgr round Rivals

A Electronic Arts adotou uma estratégia agre:
| siva para o mercado do PSP, e NFSU Rivals é uma
| de suas maiores apostas. A empresa estd adaptando
| diversos detalhes da estrutura de NFS para o portatil
| da Sony, a comegar pelas cores - mais vibrantes
para facilitar a visualizacdo das pistas, mas sem per-
| da de detalhes. Além disso, 0 game trard reflexos,
faiscas e outros efeitos especiais.
Haveré modos de jogo para duas pessoas
| (que alternardo o uso do aparelho para baterem os
recordes dos amigos) e um sistema de aproveita-
mento da meméria RAM do PSP, o que resultara
em economia de bateria.

G lancamento do PSP é um grande aconteci- B
mento na industria: alguém finalmente peitara a Nin-

| tendo no mercado de portéteis. A Capcom, € claro,

ndo poderia ficar de fora da novidade. Assim surge i
Vampire Chronicle, uma compilacdo do melhor da
série Darkstalkers. S3o 18 personagens, que podem |
ser jogados como Vampire, Savior ou Hunter (que
garantem diferentes combinacdes de combos e i
variagdo de forga, energia etc.). Em um dos modos w\
de jogo, um grupo de trés lutadores deve desbravar
0s cem andares de uma torre (a tal Chaos Tower),
cada qual com uma condicdo diferente de vitéria,
como no modo Weapon Master de Soul Galibur 2.




e

Para aqueles que terminaram o j4 classico
Metal Gear Solid 3 e estdo com crise de abstinéncia,
a Konami estd preparando um game da série para o
PSP, chamado Ac!d. Um grupo terrorista seqiiestra
um avido com 500 passageiros e exige um item
de um laboratério na Africa do Sul. Solid Snake 6
enviado ao laboratério para cumprir a demanda.

Ainda é um jogo stealth, mas com grande di-
ferenca nos combates. Dessa vez, sdo baseados
em cartas, no estilo de Kingdom Hearts: Chain
of Memories, do GBA. Mesmo sem a pompa
cinematografica dos titulos ja lancados, 0 novo
Metal Gear promete acalmar os animos enguanto
0 quarto episédio ndo € anunciado.

Twisted Metal: Head-On

Sempre cercada de polémica, a franquia
Twisted Metal criou um novo estilo de jogo de
guuida\e;verséo para PSP, Head-On, promete
ser digna-do restante da série. A produtora optou
por diminuir o teor &cido e violento dos anteriores
para conseguir uma censura mais baixa e atingir
um maior niimero de pessoas. Isso pode incomo-
dar velhos fas, mas a jogabilidade equilibrada e
menos “dura” que antes promete compensar esse
fato. Personagens conhecidos como Sweet Tooth
e Twister estardo de volta em combates frenéticos
por 18 fases imensas. Batalhas com até oito
pessoas pela rede Wi-Fi e graficos no nivel de PS2
complementam o atraente pacote.

2 e i

Outra grande marca do PlayStation fara sua
apari¢do no PSP e também trard mudancas.
Dynasty Warriors €, essencialmente, um game
de acdo com estratégia, o qual exige tanto
administracdo de exércitos quanto reflexos no
controle. As épicas batalhas com dezenas de
inimigos contardo com gréficos no nivel do
PS2. Além disso, a tela widescreen permitiu
que a empresa acrescentasse um menu mais
completo, que fica visivel o tempo todo e inclui
até um mapa. Novas caracteristicas, como
guarda-costas e batalhas mais curtas, prometem
adaptar impecavelmente o espirito da série para
a filosofia dos portéteis.

Wipeout Pure
s :

A versdo de PSP de Wipeout ndo pretende
revolucionar a série, mas isso ndo é i

Ridge Racers

0Os langamentos dos consoles da Sony sao

te ruim. As corridas alucinantemente répidas por
pistas sinuosas seguirdo a estrutura de sempre: ha
power-ups espalhados pelas 16 pistas e 0 maior de-
safio estd no controle das naves em alta velocidade,
& ndo nos oponentes. Mesmo assim, haverd armas
para acertar quem incomodar. O game contara com
diferentes modos de jogo e o0 multiplayer suportard
até oito jogadores. Hé contetido extra para ser
baixado pela Internet. Tudo isso, € claro, embalado
por uma empolgante trilha sonora techno.

sempre de um game da série
Ridge Racer, e com o PSP ndo € diferente.
Ridge Racers ndo é exatamente um game novo,
mas sim uma unido dos melhores elementos da
série. Sdo 54 carros (com 25 cores para cada),
20 pistas e 30 musicas (incluindo inéditas e
remixes de clssicos). H4 um medidor de nitro
que aumenta com as derrapagens (estilo Bur-
nout) e um modo de corrida para oito jogadores
pelo sistema Wi-Fi. Para completar, a bela Reiko
Nagase esté de volta com toda sua graca.

PSP, vocé deve estar se perguntando que diabos
um game de golfe faz na PSWorLo. Acontece que
Minna no Golf foi o game mais vendido no lan-
camento do console no Japdo. Sua jogabilidade &
simples e acessivel e combina perfeitamente com
a filosofia dos portéteis — a de jogar quando se
tem alguns minutos livres. Vocé pode escolher o
taco, a roupa, os cabelos e outras caracteristicas
dos personagens e completar o percurso de 18
buracos. E possivel, também, jogar com até oito
pessoas pela rede do portatil.




Produgao: Volition Inc.
Distribuic:

Plataformas: PS2, Xbox e PC
Geénero: Acao
Jogadores: 01
Site: hitp://thg.com/punisher
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Nesta secdo, a Redacao seleciona um game e avalia varios
quesitos dele para que vocé tenha opinides diferentes. Os
redatores mostram o porqué de suas notas e até trocam
N farpas, dependendo do impacto que o jogo causa.
)

» Ele atira primeiro, atira
depois e nem pergunta nada

Imagine a revolta ao descobrir que as mortes ndo passaram de um mero
acidente de percurso em uma guerra de diferentes faccdes da méfia.
Imagine se vacé pudesse fazer algo a respeito.
Frank Castle perdeu tudo o que tinha. Agora, esta determinado a limpar o
mundo da criminalidade, matando todo e qualquer criminoso até nenhum
inocente estar sob ameaca de uma arma, faca ou punho cruel.
Veterano da Guerra do Vietna, Castle foi forjado no fogo da batalha. L4,
pegou gosto pela matanca e desenvolveu um senso moral radical-
mente maniqueista. Para ele, o mundo € preto e branco; 0s maus.
devem ser punidos e 0s bons, protegidos.
0 game, vagamente baseado no filme (que ja chegou as
locadoras), ¢ infinitamente superior e veio diretamente dos
quadrinhos. Mas mesmo sem ter muita afinidade com o
personagem € possivel desfrutar muito do game, ja que
a acdo ndo tem fim. O jogo até oferece um perturbador
sistema de interrogatério, no qual Castle mergulha a
cabeca de um meliante em um tanque com pira-
nhas e faz outras barbaridades.
Apesar de ser baseado em um filme, The Pu-
Ny nisher surpreende pela altissima qualidade
€ pela jogabilidade eficiente. Veja o que a
implacavel Redacdo tem a dizer.

I magine a dor de testemunhar o assassinato de sua familia.




) GRAFICOS 7,5

Um dos pontos fracos do jogo. En-
quanto Punisher & bem construido, com
um alto nivel de detalhes, os cendrios sdo
fracos e 0s inimigos muito repetitivos. O
framerate se mantém estavel na maioria do
tempo, mas quando a acdo se intensifica,
hd alguns slowndows. Em resumo, os
gréficos ndo decepcionam, apresentando
uma ambientagao interessante, idéntica a
encontrada no HQ.

) SOM 8,0

Mesclando musicas de tom épico
com os ensurdecedores sons das deze-
nas de armas existentes no jogo, a parte
sonora de The Punisher é excelente. Os
didlogos, carregados de palavrées, dao
um clima ainda mais violento ao titulo,
além de oferecer maior dramaticidade
nas cenas de agdo.

) JOGABILIDADE 85

Tudo em The Punisher lembra
Max Payne, desde o personagem
principal até o esquema de controle e
estilo de jogo. Mas o Justiceiro tem
algumas cartas debaixo da manga. O
aspecto mais legal do jogo é a possi-
bilidade de interrogar seus inimigos.
Esté aqui a graca do jogo. Existem
mil jeitos de arrancar os segredos dos
malfeitores, a maioria deles usando
de violéncia extrema. Carregar duas
armas simultaneamente e poder usa-
las de modo independente também é
uma boa adiggo.

) VEREDICTO 80

Um jogo lotado de violéncia gra-
tuita. Se vocé deixar de lado alguns
problemas gréficos, The Punisher é
um 6timo jogo, com boa histéria e
acdo desenfreada. Mesmo que vocé
nao conheca os HQs do Justiceiro,
iré se divertir bastante. Jogue se tiver
sangue frio!

) GRAFICOS 7,0

Este é o tipico jogo onde gréficos
arrasadores nao sao uma realidade. Para 0s
padrdes atuais do PS2, ele deixa a desejar
pela falta de texturas, baixa resolucao e princi-
palmente pelos inimigos que parecem clones
uns dos outros. A impressao € que todo
empenho nos gréficos foi direcionado para o
personagem principal, porém, mesmo assim
temos alguns efeitos de [uz interessantes e
que realizam seu papel com éxito.

) SOM 85

Puxa, fazia tempo que eu ndo me empol-
gava tanto com as frases de um protagonista!
0Os didlogos sao arrasadores e fazem jus a per-
sonalidade do Justiceiro, que consegue humi-
Ihar os inimigos, proporcionando Gdio e pavor
em escala épica. Para completar toda a acdo é
embalada por uma trilha sonora que empolga
ainda mais a chacina do personagem. E algo
como os classicos filmes do Conan, onde a
misica deixa o filme marcante e inesquecivel.
Claro que no lugar do governador Schwarzene-
gger temos o sanguindrio Frank Castle.

)JOGABILIDADE 9,0

Té aqui o quesito de maior valor de The
Punisher. Controlar o personagem pelas areas
do jogo, enquanto a carnificina rola a softa, &
140 emocionante que vocé ndo ird querer que
a fase acabe enquanto voce nao tiver “pipoca-
do” o dltimo ser vivo da tela. As habilidades

) GRAFICOS 7,0

Nesse quesito, esse game pecou feio. As
texturas sdo feiosas, a contagem dos poligo-
nos é relativamente pequena e a interatividade
com o cendrio é quase nula. Apenas o proprio
Justiceiro estd com uma contagem de poligo-
nos decente e texturas aceitaveis.

Para os padraes atuais, onde temos
gréficos como MGS3, GT4 e Ratchet & Clank,
¢ imperdodvel esse tipo de grafico para o
PS2. Ele esté velhinho, mas é capaz de coisa
muito melhor.

Os dialogos ficaram espetaculares. Abso-
lutamente fiéis aos quadrinhos, s30 o ponto
alto do jogo pela variedade e pelo carisma que
passam aos personagens.

A miisica é muito genérica, cheia de um
coral muito tosco que fica fazendo “oh oh oh
oh ohhhhh!”. E épico demais para um game
do Justiceiro. A trilha deveria ser mais pesada
para combinar com a violéncia.

)JOGABILIDADE 8

Nesse ponto, The Punisher ¢ uma
montanha-russa. Tem momentos impressio-
nantes, como 0s interrogatérios especiais e
as entradas espetaculares (Castle invade um
veldrio de forma inacreditavel), e 0 game ofe-
rece muitas formas de se matar os meliantes
virtuais. A inteligéncia artificial dos inimigos
é muito eficiente. Eles sdo absolutamente

com as armas (que sdo muitas) e o
de interrogar os inimigos (que € variado e
original) fazem deste um game tnico.

Seja para querer apenas as informacdes
necessarias dos bandidos ou para simples-
mente mostrar quem manda no pedaco,
sendo o nefasto que devasta o que vé pela
frente, este & um dos jogos mais violentos
do console. E o mais importante € que o
game trés a esséncia das HQs e ndo do
filme loser que foi langado recentemente.

imp is e ficam assustados
com a violéncia de Castle.

A camera é o pecado maior do jogo, e
a interacdo fajuta com o cendrio prejudica
demais a diversdo. Poderia ser melhor, mas
ndo deixa de ser um bom jogo.

) VEREDICTO 7,

Obrigatério para os fas dos quadri-
nhos (o roteiro é do genial Garth Ennis),
The Punisher é uma grata surpresa. E um
caso inédito de game melhor que o filme.
Mesmo guem ndo conhece 0 personagem
precisa conferir.

Todas as imagens 520 1eprodUges,
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REVIEW ESPECIAL

Z)BUKREHME
3\

As 27 Runes of Truth sdo
pedras mégicas que garantem
poderes especiais aos seus porta-
dores, mas sugam suas energias
vitais. O portador nao escolhe a

runa, é escolhido por ela. Entdo,
, 20 mesmo tempo que elas trazem
vantagens em combate e deixam
seus usuarios com poderes inima-
ginaveis, elas destroem quem as
usa e tornam-se um fardo (alguém
ai lembrou de Senhor dos Anéis?).

A histéria comeca quando
seu personagem, um cavaleiro em
treinamento (que vocé nomeia),
envolve-se com a morte do porta-
dor da Runa da Punicdo, uma das
27 runas magicas. A runa, entdo,
escolhe vocé como o préximo
portador. Para completar, a ilha
de Razril (sua ilha natal) estd

P Ele acha que esse
olhar malvado adianta
alguma coisa....
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RuikodenlV

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

Sejamos honestos: ao analisar um RPG, € dificil escapar da referéncia
de Final Fantasy. A série da Square Enix € sindnimo de RPG e vice-versa.
E a concorréncia, coitada, esta sempre correndo atrés, tentando lancar
um game que se destaque e saia da sombra da gigante dos RPGs.

Assim, séries, como Star Ocean, Tales of (que comegou com Tales/
of Destiny), Lunar & outras guerreiam pela segunda posicéo. Entre elas |
estd Suikoden, da Konami, que iniciou 0 legado das 27 runas magicas
no PlayStation, em 1996. Trés anos depois saiu a seqiiéncia e, apés
mais trés, o terceiro game chegou ao PlayStation 2, trazendo algumas
novidades a série. Os gréficos eram em 3D (indo contra o estilo anime 2D
dos anteriores), e a hist6ria era contada por trés pontos de vista, em um
aclamado sisterna que a empresa batizou de “Trinity”.

Agora, novamente trés anos apds o episédio anterior, a produtora de
Metal Gear Solid langou a quarta parte da saga, que se passa cem anos
antes da primeira, chamada simplesmente de Suikoden [V.

5

0 Senhor das Runas

a beira de uma guerra com 0s
arquipélagos adjacentes.

Uma das caracteristicas
mais marcantes da série, as 108
Estrelas do Destino, esté de volta.
Ou seja, sdo 107 personagens
que vocé pode acrescentar ao seu
grupo, cada um com suas pro-
prias caracteristicas. O sistema
Trinity, infelizmente, ndo faz parte
desse episddio. O roteiro envolve
conflitos politicos e sentimentos,
mas nao consegue 0 mesmo
nivel de qualidade (e a sensacao
de urgéncia) de Suikoden I1I. O
ritmo melhora perto do final do
jogo, mas, até [4, momentos in-
teressantes so intercalados por
periodos de tédio. Para comple-
tar, ndo hd nenhum personagem
realmente memoravel.




Visual de Nintendo 64

0 game utiliza 0 mesmo engine que serviu de base para Silent Hill 3 e
4, mas, infelizmente, nao chega nem aos pés do visual da dupla mencionada.
Mesmo que alguns cendrios sejam bem construidos, tudo sofre de uma
absoluta falta de graca. As cores sao pastéis demais, 0s personagens no tém
detalhes interessantes e, no geral, pouco chama a atencao. H, de fato, alguns
efeitos especiais que nao fazem feio, mas, no geral, os graficos de Suikoden
1V sdo uma decepcdo. Até Suikoden I1I, de trés anos atras, & mais bonito.

Os efeitos sonoros sao bons e até conseguem dar maior credibilidade
a0 universo do jogo, mas a sensacao € a de uma producgo sonora de PS2
colocada em um game com visual de Nintendo 64 (mesmo que os graficos
sejam obviamente melhores que os do console da Big N). Dessa vez, 0s
personagens tém vozes, e a dublagem € boa. A msica também nao é ruim,
mas foi mal utilizada. Alguns momentos de siléncio chegam a dar sono e, em
outros momentos, a trilha sonora fica inadequadamente chamativa.

PROS: os 2 da série CONTR

encontrardo alguns
elementos atrativos, mas

empolgacdo. Os melhores

00

Um RPG genérico

Sdo quatro personagens Vendo games como
em cada luta. O sistema de esse, nao € de surpreender
batalhas foi simplificado o reinado de Final Fantasy
€, mesmo com os 108 entre os RPGs. A série
personagens jogaveis, nao esbanja personalidade, &
héa muita variedade. Foram impecavelmente produzida,
acrescentadas batalhas traz um roteiro equilibrado e
navais, em uma pequena emocionante ¢ vai muito além
variagao das épicas guerras dos outros games do género.
dos outros Suikodens. Mas Em outras palavras, humilha
nelas também ndo hé 14 Suikoden IV. E, mesmo sem
muito que fazer. FF na parada, outros RPGs
Esse é 0 maior problema  “menores” conseguiram
de Suikoden IV. Falta essén-  se destacar, como Shadow
cia, personalidade. Tudo € Hearts: Covenant, Xenosaga
meio genérico. Os melhores e Star Ocean: Till the End of
elementos da trilogia que o Time. Ou seja, ha muitas op-
antecede nao foram utiliza- cOes para escolher antes de se
dos, e-algumas das carac- recorrer a Suikoden IV. Afinal
teristicas menos funcionais de contas, esse € um game
deles foram reaproveitadas que s6 vale a pena quando
para este quarto episddio. nao ha ouras alternativas.

AS: tudo é genérico, GRAFICOS: 5,0
nao ha personalidade nem SOM: 7,0

JOGABILIDADE: 5,0

530 poucos aspectos dos anteriores nao DIVERSAO: 4,0
foram reaproveitados




REVIEW

DREAMWORK'S
SHARK TALE

A fatia infantil

Por Allan André

0 Espanta Tubardes aproveitou o estrondo de Procurando Nemo tanto no cinema
quanto no videogame. Se vocé é uma pessoa madura, que gosta de games de guerra,
acdo, survival horror ou qualquer outro que exige bastante raciocinio, esqueca Shark
Tale. Mesmo gostando do filme, evite-0 se nao quer um jogo facil. O game &
dirigido para um ptiblico infantil.

Graficamente, € fiel ao longa-metragem, rico em cores e muito bem de-
senhado. A jogabilidade em alguns pontos lembra muito Nights, o grande
classico do Sega Saturn, porém nao ha comparacdo. Que sauf
dublagens sao bem trabalhadas, como em poucos titulos

E dificil Shark Tale agradar a todos, pelo fato dj
A inféncia da maioria dos Ieitores foi marcadaipor

CONTRAS: Extremamente f4cil; a
muisica irrita com o tempo.

PROS: Excelente dubla-
gem; 6timos graficos

GRAFICOS: 8,0
S0M: 6,0
JOGABILIDADE: 5,0
DIVERSAO: 4,0

CASTLE SHIKIGAMI 2

Para o alto, e avante!

Por Allan André

i re-
Castle Shikigami segue a linha dos shooters comuns, 05 quais sob

é j i alguns
vivem bravamente desde a década de 80. Porém, 0 1009;)5:;2?:% qgue
dos outros: sdo pequen

mentos que o diferenciam 3 s
el:ra os adoradores do género, podem fazer diferenca — seja p‘;:‘e“pn\{e
l;u negativamente. O principal & que em vez de naves, vocé escol
0s sete personagens selecionaveis
projéteis iguais a qualauer classico, como

que, simplesmente, voam e expelem
R-Type ou Gradius.

GRAFICOS: 8,0
SOM: 6,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 7,0

PROS: Graficos bem dese-
nhados, boa jogabilidade

CONTRAS: Enredo confuso
& superficial

» Cade Bruce, o
tubardo carente de
Procurando Nemo?

Produgao: Edge of Reality
Distribuigdo: Activision

Plataforma: PS2, GameCube, GBA e Xbox
Género: Aventura

Mesmo lancado no ocidente, o jogo
esté passando despercebido, pois tem gra-
ficos excelentes e que rodam a 60 frames
por segundo. Outro fator obrigatério nos
jogos de tiro (e que também esta presente)
¢ a possibilidade modificar a viséo de
horizontal para vertical.

Em relacdo & diversdo, Castle Shiki-
gami tem uma boa média, pois, apesar
de nao ser o melhor game do género,
consegue se manter em um bom patamar.
E besteira compara-lo a Gradius, por
exemplo. Seu estilo é diferente, mesmo
que, a primeira vista, ndo pareca.

Produgao: Alpha System
| Distribuicao: XS Games
 Plataformas: PS2 e Xbox
| Género: Shooter

Jogadores: 02

Site: www.xsgames.biz



SATURDAY NIGHT SPEEDWAY

Para quem ndo tem nada para fazer no sdbado a noite!

Por Ronaldo Carlini Testa

Se vocé é um dos inimeros injetor de combustivel duplo e um
amantes da velocidade, daqueles que novo motor. As corridas acontecem:
costumam arrumar a sala inteira antes em'pistas de terra, grama e asfalto
de uma partida de Burnout, Gran Turis-  em circuitos abertos e ovais.
mo ou outros games de corrida, fique Tudo pode ser controlado de sua

longe de Saturday Night Speedway. garagem, basta seguir seu didrio
0 game peca no fator mais para saber quando acontecerd a
importante para os jogos do género: a proxima prova.
sensacao de velocidade é quase nula. Quem gosta de velocidade,
0 modo Carrer possibilita que vocé realismo e estd acostumado a
compre um veiculo e o equipe com ficar horas arrumando o carro em
algumas poucas pecas, como freio a Need for Speed ou Gran Turismo
+ disco, dois tipos de amortecedores, certamente ficara frustrado.
PROS: A capa do jogo CONTRAS: Falta de velocida- | GRAFICOS: 5,0 NOTA
6 bonita de, texturas simples e efetos | SOM: 4,0
sonoros nada convincentes JOGABILIDADE: 4,0
DIVERSAO: 4,0 4 ¥ 0

,Jouchdown classe f\!

Por Fernando Wiek

S6 mesmo a série “Street” para
Jrinsformar um esporte tao impopular
~ereomplicado como o futebol america-
no em um jogo divertido e acessivel a
qualquer pessoa.

Com a grande aceitacao do pri-
meiro titulo, a EA decidiu desenvolver
sua continuacdo, NFL Street 2, que
conseguiu expandir suas qualidades em
todos os sentidos.

Os graficos continuam com seu estilo
linico, bem despojado, com animacoes:
engragadissimas nos touchdowns ou
quando se usa o GameBr%w a/barra{
especial que se enche durante a partida
permitindo que se tenha maior poder de'
defesa ou ataque.

repetitivo depois de algum

Agora, além de saber usar a pared
e livrar dos adversarios, ou até mes-

eceber aquele lancamento fenomenal
do'Quarterback, € essencial escolner o -
esquema tatico mais propicio para a situ-
acao do jogo: Isso pode parecer um tanto
complexo, ja que o propésito do titulo &
a diversdo instantdnea. Mas, com algum
tempo de jogo, voce perceberd que essa
“profundidade” trard muitas possibilidades
interessantes para a jogabilidade.

Se vocé quer se divertir, dar risadas
quando esmaga algum adversério no
chao, fazer as jogadas mais insanas
possiveis e conhecer um pouco sobre
o futebol americano, NFL Street 2 € a
escolha perfeita.

GRAFICOS: 8,0 NOTA

SOM: 8,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 8,0 y
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UNFORTUNATE EVENTS

Um game que acaba mal

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Esqueca o colorido de Rayman. Baseado no filme Desventuras em Série, o
game conta a desafortunada histdria dos trés irmaos Baudelaire, que viram drfaos

& acabam sob a custédia do sddico conde Olaf. Voce alterna entre Violet, de 14
anos, que € inventora; Klauss, um garoto 4gil e perspicaz, e Sunny, um bebé que
adora morder as coisas. A combinagdo das habilidades dos Baudelaire soluciona
as missdes do game, que geralmente se baseiam em procurar por itens para as
invencdes de Violet e realizar enfadonhas tarefas para Olaf. O clima soturno, porém
inofensivo, do filme foi recriado com habilidade pelos graficos mesmo que, tecnica-
mente, 0 game fique aquém dos titulos mais badalados. A dublagem e a trilha sdo
competentes. Porém, ainda que possa agradar os jogadores mais novos pela sua
acessibilidade, & um jogo fAcil demais para gamers hardcore.

De qualquer jeito, seu clima sombrio (mesmo que estilo “censura livre”) é uma
ousadia bem-vinda no universo de games infantis. Afinal, em que outro titulo para
criangas vocé € informado na abertura que o game acabara mal?

PROS: 0 clima sombrio é
bem-vindo no género e a
adaptacdo para videogames
ndo envergonha o filme

GRAFICOS: 7.0
SOM: 7.5
JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAO: 6,5

Um mix de hdrror,

Por Fernando Wiek

Infelizmente, depois da reestruturacdo,
parece que a Sega ainda ndo teve tempo para
‘colocar a cabeca no lugar. Um exemplo claro &

i est. .
V”-Iugo(:\nl\1 uma histdria bem batida, em que Yuce
deve entrar em um mundo alternativo atraves
de um capacete de realidade virtual e acabar
com maléficos seres de silicio, & uma estrutura
de jogo bem semelhante a0 de PhamAasy Star
Online — com aqueles esquemas de licencas

missGes —, nada em Virtua Quest emypclga.

Por tratar-se de um game de aglao. no qual
uma resposta rapida dos controles e .funda-
mental, era pedir demais uma 1uga?|hdadel, no
minimo, funcional? O sistema de camera € con-

GRAFICOS: 6,0
SOM: 5,0
JOGABILIDADE: 5,0
DIVERSAQ: 5,0

PROS: A participacdo
dos personagens de
Virtua Fighter

RAS: Nao ha novidades, &
facil demais, falta complexidade e

e : Plataforma: PS2, Xbox, GameCube, PC, GBA, celulares
tem muitas telas de loading

Género: Aventura
Jogadores: 01
Site: www.activision.com

fuso e pouco preciso € as hahilid?des de .Se.l (g
personagem p ncipal do jogo) s.ao bem llml?av as.
0 grande destaque do jogo fica pe!a. par.tlan
pagdo dos lendérios personagens da servg \/u‘luaa
Fighter, uma grande estratégia de marketing par
tornar o titulo mais vendavel. Mas, como nada no_
jogo foi utilizado do jeito que deveria, 08 p%{ls.ana
gens de VF limitam-se a fazer o papel das “Virtua
Souls”, esferas que ddo a Sei alguns poderes ess-
peciais para que possam ser usgdos r_\as I.utas. _e
ndo bastasse tudo isso, 08 graficos sao simplérios
a0 extremo e 0S Sons n3o merecem destaque. i
Torca para que a Sega reveja suas metas e
producdo e nao fagam outro jogo do naipe de
Virtua Quest.

CONTRAS: Camera precaria,
parte técnica muito
fraca, repetitivo

Jogadores: 01
Site: www.sega.com



llan André

Um grupo de rebeldes da Coréia do Norte esta, como sempre, prestes.
a fazer atrocidades nucleares no planeta. Assim como no baralho criado
pelos americanos — para definir a importancia de seus inimigos (Osama
bin Laden é o As de Espadas) —, a Lucas Arts criou um carteado para os
vildes norte-coreanos, pois, como € possivel observar, a arte imita a vida.
Como o territrio tornou-se uma bomba-reldgio, todas as faccdes citadas
no primeiro paragrafo estdo cagcando-os, alguns para tomar o local e
outros para evitar uma catéstrofe.

Como sua profissao é ganhar dinheiro — sem se importar com sua
procedéncia —, vocé devera capturar os terroristas vivos, em 52 mis-
s0es, uma para cada um.

Escolhendo um entre os trés diferentes mercendrios, vocé teréa -
liberdade e a jogabilidade semelhantes as de GTA. E possivel roubar

PROS: Excelentes graficos,
liberdade de acao, enredo
bem desenvolvido

CONTRAS: Poucos veiculos
para um cendrio muito grande

vefculos, transitar com os civis e até invadir territorios. Qualquer seme-
Ihanga com o game da Rockstar nao é mera coincidéncia.

Além das missdes normais, vocé pode fazer uns servicos extras
para ganhar um pouco mais de dinheiro, mas sem se prender. Sua liber-
dade proporciona uma “seqiiéncia aleatria” de missoes.

0Os graficos fazem jus a poténcia do PS2. O jogo foi bem pro-
gramado e nao decepciona. No quesito som, a Lucas Arts é sempre
competente, principalmente em relacdo a trilha sonora, que tem grandes
influéncias ci aficas. A j ili segue o padrao dos dois
analdgicos, um movimentando o personagem e 0/0utro, a camera.

Apesar de correr. por fora contra grandes jogos, como GTA: San
Andreas e MGS3, Mercenaries merece atencao, nao s6 como game, mas
como uma forma de expresso.

GRAFICOS: 9,0
SO0M: 9,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 8,0

NOTA

8,9
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GROWLANSER GENERA IONS

Coletéinea indispensdvel no sev PS2

Por Ricardo Farah Pereira

Famosa por suas traducdes e em que 0 campo de batalha é divido
coletaneas, como a série Arc the Lad como um tabuleiro, aqui a movimenta-
em um Unico Box do PSone e Lunar: ¢d0 rola solta no cendrio, mas mesmo
Silver Star Story Complete, a Working assim temos o turno em que cada
Designs langa mais uma sele¢ao personagem realiza sua agao.
extraordindria de RPGs. Growlanser Em The Sense of Justice, o perso-
Generations traz em um Gnico pacote nagem principal é o cavaleiro Wein Cruz,
as versdes Growlanser 2: The Sense que luta para impedir uma guerra entre
of Justice e Growlanser 3: The Dual trés reinos. J& em The Dual Darkness,
Darkness, titulos até entdo exclusivos a histdria se passa centenas de anos
do pdblico japonés. antes dos dois primeiros episGdios e

Para quem ndo conhece, 0s games  tem como protagonista um homem que
s30 verdadeiros classicos de RPG de busca respostas sobre seu passado,
estratégia por trazerem nao apenas pelo fato de ter perdido a memoria.
enredos emocionantes e personagens Enfim, ambos os games s&o

cativantes, mas também um sistema de  diversdo garantida, por pelo menos 80
combate original para o género. Diferen-  horas, em uma coletdnea essencial para
temente dos outros jogos de estratégia, qualquer fa de RPG.

NOTA GRAFICOS: 8,0 PROS: Coletanea de CONTRAS: 0 visual anime pode
SOM: 7,5 games que eram exclu- nao agradar alguns jogadores

JOGABILIDADE: 8,5 sivos dos japoneses e
Vi DIVERSAO: 8,5 sistema de batalha com

enredos excelentes

WORMS FORTS: UNL

Minhocas entram em guerra mais uma vez

Por Ricardo Farah Pereira

As minhocas mais famosas do  as melhores armas em pontos
mundo dos games estdo de volta estratégicos, consegue se dar bem

em um novo jogo para o PS2. Wor- e sair vitorioso.

ms Forts é outro titulo da séfie que Os graficos estdo coloridos e
leva os anelideos para o mundo 3D.  a jogabilidade continua facil com

A originalidade do game fica por sua mecanica padrdo para 0s jogos

conta de novas habilidades — tanto do género, porém um dos pontos

para ataque como para defesa — que  frustrantes do game é a lentiddo

cada exército de minhocas ganhou.  das partidas. O que antes levava 30
Porém, a maior mudanca que minutos, agora pode durar 1 hora e

0 game recebeu estd no préprio meia. Vocé pode até se conformar,

nome, ou seja, “Forts”. Cada exérci-  caso pense em dedicar um bom

to deve construir um forte e armé-lo  tempo para ele, no entanto, se

até ndo sobrar nenhum pixel de tempo € algo muito precioso para

espaco na propria base. Aquele alguém que tem muitos games no-

que constrdi seu forte colocando vos para jogar, fuja das minhocas.

GRAFIC0S: 7,5 PROS: Variedade de armas ~ CONTRAS: 0 jogo se torna

SOM: 6,5 ¢ opges, estratégia mais mongtono rapidamente
JOGABILIDADE: 8,0 desafiadora devido ao
DIVERSAO: 7,5 sistema de fortes



Por Henrique'de Breia e Szolnoky

Kuon, em japonés, significa “os
nove rancores”. Qualquer semelhanca
com Ju-on, filme de terror japonés mais
conhecido por seu remake americano, O
Grito, n@o & mera coincidéncia. Ambos

inspiracdo na per
mitologia de horror japonesa.

No game, vocé joga com Utsuki e
Kureha, filhas de Doman (um exorcista),
em duas histérias paralelas no Japao de
mil anos atrés. Doman foi convocado
para livrar uma mansao de demdnios e

0es. Porém, ele e
as filhas partem em sua procura.

0Os gréficos sdo, no geral,

, com alguns
realmente bonitos. A direcdo de arte é
cuidadosa e constréi bem o Japao da
época, as roupas se movem realis-
ticamente e existem outros detalhes
atrativos, mas pequenos problemas,
como bocas que ndo se movem, tiram
um pouco de seu brilho. Os efeitos
sonoros funcionam e servem para
potencializar o clima de ameaca, assim
como a trilha, issil

©00®

io perdoam, eles niio esquecem

que um clima pesado é mais assustador
que zumbis pulando pela janela, mas

Nnd0 conseguiul construir um universo tao
convincente quanto o classico da Tecmo.

A maior falha de Kuon esta na joga-
bilidade, que traz clichés classicos de sur-
vival-horror, como as portas trancadas, o
lampido que ilumina pouco e as cameras
em posicdes draméticas, mas que nao
consegue combina-los com a sutileza e a
habilidade dos melhores survival-horrors.

0 sistema de combates, baseado
em cartas magicas, simplesmente nao
combina com o game. As meninas
demoram muito para conjurar qualquer
magia, a mira é péssima e 0s inimigos
sdo rapidos demais. O esquema ¢ chato
e fica repetitivo rapidamente.

No geral, € um game atraente para
os fas do género e para quem aderiu &
moda do horror japonés. Porém, clichés
mal resolvidos e um péssimo sistema de
batalhas, além de falta de originalidade e
sustos genuinos, impedem que Kuon se
torne um cléssico. E melhor que Siren

por sinistros hinos japoneses.
0 game aprendeu com Fatal Frame

Pobre Utsuki. |
A faquinha ndo vai
ajudar muito, ndo...

PROS: Bons gréficos, clima ~ CONTRAS: Combates tedio-
sombrio, trilha sinistra e a s0s, mau uso de clichés,
inclusdo de dublagem em auséncia de sustos

inglés ou japonés

(o que, € facil), mas nao
chega aos pés de Fatal Frame 1 e 2,
suas fontes de inspiragdo.

GRAFICOS: 8,0 NOTA

S0M: 8,0
JOGABILIDADE: 45 | 6 5
DIVERSAQ: 7,0 A



O GEEKO E O NOVO DISCADOR DE INTERNET DA
REVISTA GEEK. ELE ATENDE MAIS DE 1700
CIDADES POR TODO O BRASIL, OFERECENDO
CONEXAO GRATUITA E DE QUALIDADE PARA
USUARIOS DE WINDOWS E LINUX. : :

_ CONECTE-SE COM GEEKO E AMPLIE 0 HORIZONTE DA
- 'SUA INTERNET. PARA SABER MAIS VISITE O ENDERECO

WHH.BEEK.C3N.LR.~BEEKS




CADERNO ESPECIAL @ © O @

Este caderno foi feito especialmente para vocé que quer debulhar
0s principais lancamentos e classicos do seu PlayStation sem maiores
complicaces. Todas as dicas foram testadas e aprovadas por nossa
equipe, para que vocé ndo tenha uma tremenda dor de cabega na hora
da diversdo. Escolha seu game e comece a jogar agora mesmo!

>Bad Boys 2.... >Advan Racing..

>Dr. Muto >(12: Final Resistance

> Evil Twin >CART World Series .

>Fallout: Brotherhood 0f Steel . >Dark Forces ...

>Freekstyle. >Darklight Conflict

>Harvest Moon: Save The Homeland.. >Dave Mirra Freestyle BMX: Maximmum Remix.....
>MLB SlugFest: Loaded .. by >Dead In The Water ..

>MTV’s Celebrity Deathmatch >The Bombing Islunds .

>NASCAR: Dirt To Daytona .

>Naval Ops: Warship Gunner

>NFL Street.

>0nimusha 2...

>Serious Sam: Next Encountel

>Smash Court Tennis Pro Tournament 2 ...
>Starsky And Hutch ...

>Tiger Woods PGA Tour 2004

>Top Gear: Dare Devil

>TransWorld Surf




TRUQUES E DICAS

> Advan Racing

Habilitar veiculos SD:

Quando o menu principal aparecer, segure
Xeaperte 23T T L €304 €
St

Hahilitar veiculos transparentes:

Quando o menu principal aparecer, segure

meapere R 2 &L 133104
s

Pistas maiores:

Quando o menu principal aparecer, segure %
+meaperte S L AL ER LT
R

Curvas largas:

Quando o menu principal aparecer, segure
@caperted, L L L L 4N €
61T

Graficos monocromat

Quando o menu principal aparecer, segure
=eaperte 33 XXMM NY 1Y,
e

Baixa gravidade:

Quando o menu principal aparecer, segure @
+Eeaperte A ML 3T €314 €
e

Pistas extras:

Complete todas as corridas do modo “STC”
chegando em primeiro lugar para habilitar
as pistas HKS-VEC, ING-CAL e AUT-318.
Complete todas as corridas do modo “SSS”
chegando em primeiro lugar para habilitar as
pistas TCY-TMR e KGS-ERS.

>Dave Mirra Freestyle
BMX: Maximmum Remix

Habilitar Amish Boy:

Complete o jogo e receba todas as
medalhas de ouro usando Dave Mirra.
Habilitar Lunch Lady:

Complete 0 jogo e receba todas as
medalhas de ouro usando Leigh Ramsdell.

PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStati'on Play

>The Bombing Islands

Habilitar fases

Na tela de passwords, enfre com uma das
seguintes segiiéncias:

Habilitar fase 2: Q (0), J (C), 10 (0), K (C), 6 (P).
Habilitar fase 3: 5 (C), 7 (0), 9 (), K (P), 6 (P).
Habilitar fase 4: 5 (C), 4 (0), 2 (0), J (E), 6 (0).
Habilitar fase 5: 4 (C), K (P), 6 (C), K (P), 6 (0).
Habilitar fase 6: J (P), J (E), 6 (0), 9 (P), 2 (0).
Habilitar fase 7: 7 (0), 4 (P), 6 (C), @ (), 9 (0).
Habilitar fase 8: 8 (P), Q (C), 2 (C), 8 (C), 5 (P)-
Habilitar fase 9: 8 (C), Q (C), 8 (0), k (P) 6 (0).

Habilitar fase 10: 3 (0), 3 (P), A (E), 10(C), 7 (0).

Habilitar fase 11: Q (0), 7 (C), 9 (0), 4 (E), 7 (0)-
Habilitar fase 12: K (C), 7 (C), 7 (P), 9 (E), 6 (0).
Habilitar fase 13: Q (P), 2 (P), 2 (E), 8 (0), 5 (P).
Habilitar fase 14: 5 (P), A (0), J (C), 8 (P), 2 (0).
Habilitar fase 15: 5 (P), A (C), J (P), J (B), 4 (C).
Habilitar fase 16: 2 (P), K (0), 4 (0), 7 (B), 5 (P).
Habilitar fase 17: J (P), Q (E), 3 (P), 8 (0), 5 (P).
Habilitar fase 18: 2 (P), 6 (P), J (E), A (P), 4 (P).
Habilitar fase 19: A (0), 4 (E), 9 (P), 8 (P), 2 (0).
Habilitar fase 20: 8 (C), 8 (P), 10 (G), 9 (P), 6 (0).
Habilitar fase 21: Q (P), Q (E), 6 (C), 5 (E), 6 (C).
Habilitar fase 22: 6 (P), Q (P), 6 (0), 9 (P), 2 (0).

Hailitar fase 23: Q (0), 10 (0), 9 (E), 8 (P), 2 (0).

Habilitar fase 24: 3 (P), 9 (0), K (C), 2 (C), 5 (E).
Habilitar fase 25: 6 (P), 7 (C), 2 (E), 8 (C), 5 (P).
Habilitar fase 26: 6 (P), 9 (), A (), 10 (C), 7.(0)-
Habilitar fase 27: 3 (P), K (P), 6 (C), Q (G), 7 (0).
Habilitar fase 28: 4 (P), 9.(0), 2 (C), 8 (0), 5 (P).
Habilitar fase 29: 8 (C), 8 (P), 6 (E), K (P), 6 (0).

Habilitar fase 30: K (P), 7 (E), 10 (0), @ (C), 2 (0).

Habilitar fase 31: 9 (0), 6 (E), 5 (P), K (C), 6 (P).
Habilitar fase 32: Q (C), 6 (C), Q (E), 5 (E), A (P).

Habilitar fase 33: 8 (P), 6 (0), 2 (E), 8 (), 5 (P).
Habilitar fase 34: 5 (0), 7 (C), 4 (0), A (E), 5 (0):
Habilitar fase 35: 6 (0), 3 (B), K (0), 9 (E), 6 (B).
Habilitar fase 36: 7 (P), 6 (P), Q (), 2 (P), 5 (E)-
Habilitar fase 37: A (P), A (0), 9 (P), J (C), 6 (0).
ar fase 38: 9.(0), 5 (0), 3 (E), 6 (P), 9 (0).
Habilitar fase 39: A (0), J (0), 5 (E), @ (C), 9.(C):
Habilitar fase 40: 2 (P), 2 (E), A (E), 8 (C), 5 (P)-
Habilitar fase 41: 10 (E), 2 (0), Q (P), 8 (E), A (P).
Habilitar fase 42: 3 (0), 10 (P), A (C), 2 (E), 6 (E)-
Habilitar fase 43: 3 (P), J (E), 4 (P), 5 (P), 5 (0).
Habilitar fase 44: 10 (E), 2 (0), 10(0), 9 (P), 6 (0).
Habilitar fase 45: 8 (P), K (P), 4 (C), 7 (E), 5 (P).
Habilitar fase 46: 3 (0), 10 (P), 4 (C), Q (P), 9 (0).
Habilitar fase 47: 10 (0), 10 (0), 6 (E), A (E), 5 (0).
Habilitar fase 48: 3 (P), 8 (E), 3 (C); 8 (0). 5 (P):
Habilitar fase 49: 7 (P), 9 (E), 2 (E), 8 (C), 5 (P)-
Habilitar fase 50: 2 (P), 4 (E), 2 (0), 9 (E), 6 (E)-
Habilitar fase 51: J (P), 3 (C), 6 (E), 7 (E), 7.(C).
Habilitar fase 52: 7 (P), 8 (0), 8 (C), J (), 6 (0).
Habilitar fase 53: 9 (E), 5 (C), 2 (0), 8 (E), A (P).
Habilitar fase 54: 9 (P), 7.(0), 2 (C), 6 (P), 8 (C).
Habilitar fase 55: 5 (0), Q (E); 5 (C), 5 (0), 7 (C):
Habilitar fase 56: A (E), 8 (C), A (E), 5 (0), A (P).
Habilitar fase 57: 8 (C), 5 (0), 8 (C), 8 (), J ().
Habilitar fase 58: 9 (0), 7 (P), 4 (C), 3.(0), Q (P).
Habilitar fase 59: 6 (E), 4 (E), 2 (P), 9 (B), 2 (0).
Habilitar fase 60: 2 (0), 9 (B), 5 (C), 5 (0), A (E)-
Legenda

C: coracdo.

E: espada.

0: ouro.

P: paus.

\

' >CART World Series

No lugar do nome, entre com os
seguintes cédigos:

Ver apenas rodas: WHEELS.
Corrida ao pdr-do-sol: SUNNYSKY.
Corridas de duas voltas: GEK.
Desligar colisdo: BANZAI.
Invencibilidade: IMMORTAL.
Modo Night: NIGHTRID.

Opcdes extras: PUSHBUTT.
Pinturas alternativas: ROOSTER.
Pistas no espago: SPACERID.

Pistas retorcidas: EPILEPTI.
Pneus largos: FAT TIRE:
Selecionar nimero de veiculos:
MAXCARS#. 0 # indica o nimero de veicu-
los escolhidos (A=1, B=2, C=3...).
Todas as pistas: WTFIN.

Veiculo leve: FEATHER.

Veiculo pesado: RAD BRAD.
Veiculo superleve: FLOAT.
Veiculo superpesado: STONE.
Vencer corrida: WINNER.




PIayStétion PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation

Darklight Conflict

Opgaes extras: Killer Comets PMLPWCDJH | The Alliance KWCTBBDWL
No menu principal, aperte &. 4. . WL €. €, | Tpe Birth of Hyperspace XKVPBWMGY Mining for Victory PDCQVCVLG
L1, R, ®. Rabots in Space GVJHQTDDV Heaven’s Crossroads QDSJXTLBW
Passwords para as fases: Surprise Ovon Attack CVHBSSVVB Ovon Power HVLLMDDSC
Fase Password Patrol LPMCGWVCK | Solar Winds DHHMXBLBW.
Gun Pod Training KXCSSSDSC Farewell Iris | KQPKBBMGJ Race Meeting HKXLWLVVX
Basic Combat Skills PHPPXDDJH Convoy GHDMJTLTM Rescue The Commander TMQPXSDSC
Primary Weapon Training PJVOXHDJH Hiding in Rocks LSMJPSDSC- Farewell Iris [l WPGLLCDWL
Missile Training MHMGTWLBW | space Pirates! XVJKBSVCK The Outpost VWKTGXDMQ
Heavy Weapon Training HHMTVCMPD Hyperspace Missiles LHHBXSVVX The Big Guns VBKMJIMGJ
Advance Weapen Training WVCHDWVCK | wining CSDWHMVQP | Trojan Horse VGVLIDMGJ
Tractor Training HKMBVXMPD | Free Trading PQHBHPVQP Long Range Threat MSQVCCLTM
Simulated Battle QJCSSLDDV Ship Yards in Space MTHLVAQDJH The NET SQDVQHDIH
Journey Back to War Drum GDOLPPVHT The Ovon Gift MVXTVSDJH Bomb The Mothers HGTIWGDSC
Route Forging QLLTSHDDV Human Reconnaissance GCBBPDDDY Excel HJPGLKVCK
Defend The Drum LVCVLHDMQ Farewell Iris Il LKPJBLVCK Darklight DGGPTXVVB
Power Mining QCTJSBDDV Battle of the Motherships HKTTSKLKS The End? XCWCSDMPD.
Defend The Boffins QUMXJCLTM The Edge of Darkness WKVSDXMGJ | The Escape Home SDQTBJVQP

>Dead In The Water

No menu principal, aperte Bl + @ e espere
até ouvir o som de uma galinha.
S6 depois aperte:
Embarcagdes de level 2: R2, R1, R1, L1.
o . Embarcacoes de level 3: L1, R2, L2, L1.
>C12: Final Resistance infinito especial: R1, L1, L2, L2.
tos misseis: L1, R1, L1, L2.
Pause o jogo, segure L2 e entre com o0s Intinitos turbins: 12,8212 {R1:
seguintes cédigos: Invenclbl_lldad 2, L2, R1, R2.
Atacar com arma secundaria: 1, 4, ¢, Modo Chicken: R1, RY, R2, L2.
Modo RC Boat: L1, L1, L2, L1.
Habilitar escu e, A N D_ndas gr_andes: R2, L1, R1, Ri.
Invencibilidade: 1, «, 4, - Pistas FllpPed: R2, R2, L1, L1.
Modo Stealth: %, %, Todas as pistas: L2, L2, R1, L1.
0bs.: Um som confirma que a dica funcionou.
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>Freekstyle

Na tela de password, escreva:

Baixa gravidade: ftail.

Bike 211 (Stefy Bau): twoneone.

Bike Amore (Stefy Bau): hereiam.

Bike Beater (Mike Jones): kickbutt.

Bike Bike Hang Loose (Clifford Adoptante): stoked.
Bike Bloodshot (Mike Metzger): eyedrops.
Bike Champion (Greg Albertyn): numberi.
Bike Charged Up (Jessica Patterson): lightnin.
Bike Disco Tech (Stefy Bau): sparkles.

Bike Dominator (Brian Deegan): whozaskn.
Bike Flushed (Mike Jones): plunger.

Bike Gone Tiki (Clifford Adoptante): supdude.
Bike Heavy Metal (Brian Deegan): hedbangr.
Bike Hot Stuff (Leeann Tweeden): ovenmitt.
Bike Island Spirit (Clifford Adoptante): goflobro.
Bike Lil’ Demon (Mike Jones): horns.

Bike Mulisha Man (Brian Deegan): whatever.
Bike National Pride (Greg Albertyn): patriot.
Bike Racer Girl (Jessica Pattersan): tonboy.
Bike Rhino Rage (for Mike Metzger): seventwo.
Bike Rock Of Ages (Mike Metzger): brrrrrap.
Bike Seducer (Leeann Tweeden): goodlook.
Bike Speedy (Jessica Patterson): hekacool.
Bike The King (Greg Albertyn): allshook.
Bike Trendsetter (Leeann Tweeden): stylin.
Camera lenta: wichkprs.

Habilitar capacete: helmet.

Habilitar Clifford Adoptante: cooldude.
Habilitar Greg Albertyn: gimegreg.

Habilitar Jessica Patterson: blondie.

Habilitar Mike Jones: toughguy.

Habilitar todos os truques: loksmith.
Infinito tempo (Freakout): allfreek.

Pista Burn It Up: carverok.

Pista Crash Pad FreeStyle: wideopen.

Pista Gnome Sweet Gnome: clippers.

Pista Let It Ride: blackjak.

Pista Rocket Garden: todamoon.

Pista The Burbs FreeStyle: tuckelle.

Roupa All Tatted Up (Mike Metzger): bodyart.
Roupa Blue Collar (Mike Janes): babyblue.
Roupa Commander (Brian Deegan): soldier.
Roupa Ecka MX (Mike Metzger): helloooo.

Roupa Fun Lovin’ (Leeann Tweeden): thnkpink.

Roupa High Roller (Mike Jones): boxcars.
Roupa Hoodie Style (Jessica Patterson): not2griy.
Roupa Muscle Bound (Brian Deegan): ripped.
Roupa Playing Jax (Stefy Bau): kidsgame.
Roupa Red Hot (Leeann Tweeden): spicy.

Roupa Sharp Dresser (Greg Albertyn): ilookgud.‘

Roupa Star Rider (Greg Albertyn): comet.

Roupa Tankin® It (Clifford Adoptante): nosleeve.

Roupa Tiki (Clifford Adoptante): wings.
Roupa UFO Racer (Stefy Bau): invasion.

Roupa Warming Up (Jessica Patterson): layers.

Sem bikes: flysolo.

Soltar fogo pelas rodas: firesale.
Todas as bikes: wheels.

Todas as pistas: trakmeet.
Todas as roupas: yardsale.
Todos os personagens: populate.

Habilitar Adam Sandler:

No modo Make-A-Character, no lugar do
nome, escreva Adam Sandler.

Habilitar Alien

Habilitar Cousin Grimm

Habilitar Frankenstein

episédio 6 com o rank Perfect.

Habilitar Mummy

Habilitar Wizard Johnny Gomez
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Complete 0 episédio 5 com o rank Perfect.
Complete o epis6dio 1 com o rank Perfect.
Complete o episddio 2 com o rank Perfect.
Habilitar Gladiator Nick DimondComplete o
Complete o episddio 3 com o rank Perfect.

Complete o episddio 6 com o rank Perfect.

Habilitar Wolfman
Complete o episddio 4 com o rank Perfect.
Habilitar ringue Graveyard

Complete o episddio 4 com o rank Perfect.
Habilitar ringue Spaceship

Complete o episddio 5 com o rank Perfect.
Habilitar ringue Tomb

Complete o episddio 3 com o rank Perfect.
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>Dr. Muto

Na tela de passwords, entre com os
seguintes codigos:

Habhilitar Morphs secreto: LOGGLOGG.
Invencibilidade: NECROSCI.

Ir a qualquer lugar: BEAMMEUP.
Néo receber dano: CHEATERBOY.
Superfinal: BUZZOFF.

Todos os dispositivos: TINKERTOY.
Todos os Morphs: EUREKA.

Ver animagdes: HOTTICKET.

>Bad Boys 2

Modo Cheat

Na tela “Press Start”, aperte ®, +, H,
A >l

0bs.: Um som confirma a dica.

> Evil Twin

No menu de Cheat Codes, entre com
os seguintes cadigos:

Infinitas vidas: %.

Melhorar pulo: @.
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>MLB SlugFest: Loaded

Estadios e equipes Fantasy

No menu principal, aperte A, B, R1.

Na tela Versus, entre com os seguintes cadigos:
Bola Rubber: . M. . A. A A A
e O

Bola Soft: 4, W,
Cabeca grande: >
Cabeca pequena: ¢
Maximo de Batting: <, H, H, l.
Maximo de Power: €, A, A, A.
Maximo de Speed: «, @, @, @

A A A AOGO

Equipe Buhblehead

Consiga 10 home runs no jogo.

Equipe Lions

Consiga um home run em Comerica Park
jogando com a equipe Tigers.

Equipe Scorpion

Consiga um home run em Midway Park
jogando com a equipe Sub Zero:

Equipe Sub Zero

Consiga um home run em Midway Park.
Estadio Atlantis

Consiga um home run em Right Field em
SBC (San Francisco).

Estadio Coliseum

Consiga um home run em Fenway (Boston
Red Sox).

Estadio Empire

Consiga um home run em Yankee Stadium
(New York Yankees).

Estadio Forbidden

Consiga um home run em Pet Co (San Diego
Padres).

Estadio Midway

Consiga um home run em Wrigley Field
(Chicago Cubs).

Estadio Monument

Consiga um home run em Citzen’s Bank
(Philadelphia Phillies).

Estadio Rocket Park

Consiga um home run em Minute Made Park
(Houston Astros).

Habilitar dificuldade Easy:

Roupa alternativa (Jubei):

Complete 100% do modo Scenan

e e e e L

>Smash Court Tennis Pro Tournament 2

Habilitar Cassandra Alexandra
Complete 0 modo Arcade usando
um personagem feminino na
dificuldade professional.
Habilitar Heihachi Mishima
Complete o modo Arcade usando
um personagem masculino na
dificuldade challenger.

Habilitar Ling Xiaoyu

Complete o modo Arcade usando
um personagem feminino na
dificuldade challenger.

Habilitar Raphael Sorel

Complete 0 modo Arcade usando
um personagem masculino na
dificuldade professional.

>0n|mushu 2

_qui)ecé Um novo jogo e perca tré:
Habilitar dificuldade Hard:
Cumpleﬁe 0 |0g0 na dificuldade

 Modo Mind Twister: complela o i

com todas as 18 figuras.

Consiga o item Fashionable Go

ver 5 nava roupa).
Rnupa alternativa (Oyu’: s)

Roupa exira

Complete o modo Arcade na dificul-
dade challenger ou professional.
Card 1

Complete 0 modo Arcade na dificul-
dade challenger ou professional.
Card 3

Derrote todos os jogadores pro no
modo Pro Tour.

Card Grand Slam

Gomplete o modo Pro Tour.

Novos angulos de camera
Complete o modo Pro Tour.

Serious Sam: Next Encounter

Fases bonus:

Complete 0 jogo com a quantidade
de medalhas de ouro indicada para
habilitar a fase correspondente. Para
acessar as fases, aperte “%” na tela
de selecdo de fases e acesse a 0p¢ao
“Lost Levels”.

Ancient Rome - Addressing the Sen-
ate: 9 medalhas de ouro.

Ancient Rome - Caesar’s Sanctum:
12 medalhas de ouro.

Ancient Rome - Praetorian Camp: 3
medalhas de ouro.

Ancient Rome - The Forum of Tra-
jan: 7 medalhas de ouro.

Ancient Rome - The Forum Roma-
num: 5 medalhas de ouro.

Feudal China - The Gate of Supreme
Harmony: 18 medalhas de ouro.
Feudal China - The Silk Road: 15
medalhas de ouro.

Legendary Atlantis - The Corridors of
Power: 26 medalhas de ouro.
Legendary Atlantis - The Geothermal
Tunnels: 24 medalhas de ouro.
Legendary Atlantis - The Steam
Tower: 22 medalhas de ouro.

The Gallery: 31 medalhas de ouro.
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>Tiger Woods PGA Tour 2004 Iniinito dinheiro

Na tela das docas, aperte €, ¢, -, -, 12, R2, R1, L1, H, A.
Habilitar 203mm Chain: destrua 100 Aircrafts (japoneses).
Habilitar 30mm CIWS: destrua 100 Aircrafts (americanos).
Habilitar 356mm Chain Cannon: destrua 500 Aircrafts (japoneses).
Habilitar 406mm Chain: destrua 999 Aircrafts.

Habilitar 46cm 60 Deck Gun: destrua 100 PT Boats.
Habilitar 80cm Torpedo: destrua 100 Cruisers.

Habilitar Atomic Engine Alpha: destrua 100 Destroyers.
Habilitar Atomic Engine E: destrua 500 Destroyers.

Habilitar Charged Particle 3: destrua 100 Battleships.
Habilitar Enigmatech Atli Hull: destrua 100 Submarines.
Habilitar Twin Hull Battleship: destrua 500 Transports.
Habilitar Twin Hull Cruiser: destrua 100 Transporis.
Habilitar Wave Gun: destrua 100 Superships.

Habilitar ier: destrua 999 Ti

Na tela de passwords, escreva:

Habilitar “Yosh” Tanigawa: THENEWLEFTY.
Habilitar Ace Andrews: ACEINTHEHOLE.

Habilitar Cedric The Entertainer: CEDDYBEAR.
Habilitar Dominic “The Don” Donatello: DISCOKING.
Habilitar Downtown Brown: DTBROWN.

Habilitar Edwin “Pops” Masterson: EDDIE.

Habilitar Erica Ice: ICYONE.

Habilitar Hamish “Mulligan” MeGregor: DWILBY.
Habilitar Moa “Big Mo” Ta’a Vatu: ERUPTION.
Habilitar Natalie Gulbis: TRAVELER.

Habilitar Solita Lopez: SHORTGAME.

Habilitar Sunday Tiger: 4REDSHIRTS.

Habilitar Takeharu “Tsunami” Moto: EMERALDCHAMP.
Habilitar Val Summers: BEVERLYHILLS.

Todas as fases: ALLTHETRACKS.

Todos os personagens e fases: THEKITCHENSINK.
Todos os personagens: CANYOUPICKONE.

0bs.: respeite as letras maitisculas e mintsculas.

Warship Gunner

>Naval Ops

Pintura alternativa
No menu principal, aperte &, l, 4, R1, 2,2, 1, <, @, ®,
L2, L1.
Modo Motion Blur
No menu principal, aperte ©, &, @, 4, > W, 1,4, €, >,
A opcdo estara disponivel no menu “Opition:
Habilitar veiculo The Geeze Na tela de titulo, aperte:
Consiga todas as moedas na fase Rome level 1. Modo Cheat: R1, R1, 1, ¥, R2, R2, ¢, -.
Habilitar veiculo P-nut Dinheiro facil ($10,000): 1, ¢, €, >, 7, {,
Consiga todas as moedas na fase Rome level 2. €, Rl, &, €.
Habilitar veiculo Froggy. Habilitar Richard Petty:
Consiga todas as moedas na fase Rome level 3. Venca todos os challenges.
Habilitar vefculo Super Genius
Consiga todas as moedas na fase London level 1.
Habilitar vefculo Turtle
Consiga todas as moedas na fase London level 2.
Habilitar veiculo Ricochet > Stdrskv A“d HUICI‘I
Cansiga todas as moedas na fase London level 3.
Habilitar veiculo Fang
Consiga todas as moedas na fase London level 4. Maodo Cheat:
Habilitar veiculo Road Shark No lugar do nome, escreva VADKRAM.
Consiga todas as moedas na fase London level 5. Durante o jogo, aperte:
Habilitar veiculo Portabello Camera tiemuta: 4, 1, -, >, R1, R2, L1, 12
Consiga todas as moedas na fase Tokyo level 1. Invisibilidade: 7,3, §, €, 13, €, 3, &
Habilitar veiculo Street Eagle Personagem com cabega grande: A, M, %,
Consiga todas as moedas na fase Tokyo level 2. ©.0 %1 A
Habilitar veiculo Black Window Parsunagemientn: £ 2.5 %,
Consiga todas as moedas na fase Tokyo level 3. Veiculo engragado: 1, %, 4, A, €, @, >, .
Veiculo gigante: L1, L1, ¢, ->,13,13,13,L3.

Dare Devil

Habilitar Patty:
Complete a Chapter 1.
Habilitar Rhombus:
Complete a Chapter 1.
Habilitar Vault Dweller:
Complete a Chapter 1.

>Top Gear:

Brotherhood Of Steel

>Fallout
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arvest Moon: Save The Homeland

Receitas culinarias

Para fazer as receitas, junte os ingredien-
tes indicados:

Blue Berry Jam: Blue Berry, Blue Berry, Blue
Berry e Pot.

Boiled Egg: Egg e Pot.

Cake: Egg, Milk, Breadfruit e Oven.

Cheese: L Milk e Pot.

Gooked Fish: Potato ou Herb, Fish e Pan.
Cran Berry Jam: Cran Berry, Cran Berry,
Cran Berry e Pot.

Cream of Corn Soup: Milk, Corn e Pot.
Cream of Mushroom Soup: Milk, Mushroom
e Pot.

Cream of Tomato Soup: Milk, Tomato e Pot.
Creamy Soup: Potato, Milk e Pot.

Flan: Egg, Milk e Oven.

Fruit Cake: Breadfruit, Milk, qualquer fruta
e Oven.

Fruit Omelet: Egg, qualquer fruta e Pan.
Hot Milk: S Milk e Pot.

Mixed Jam: Very Berry, Cran Berry, Blue
Berry e Pot.

Mixed Omelet: Egg, qualquer vegetal e Pan.
Omelet: Egg, Milk e Pan.

Special Cheese: G Milk e Pot.

Sunny-Side Up: Egg e Pan.

Very Berry Jam: Very Berry, Very Berry, Very.
Berry e Pot.

Yogurt: M Milk e Pot.

0bs.: vocé s6 podera cozinhar depois de
comprar a cozinha.

>NFL Street

Truques no modo facil

No lugar do nome, entre com o0s.

seguintes codigos:

Todos os estadios: Travel.

Equipe NFL Legend: Classic.

Equipe Kayslay: KaySay.

Equipe X-ecutioner: Excellent.

Equipe AFC East All-Star: AE3278.

Equipe AFC North All-Star: AN6789.

Equipe AFC South All-Star: AS6884.

Equipe AFC West All-Star: AW9378.

Equipe NFC East All-Star: NE3278.

Equipe NFC North All-Star: NN6789.

Equipe NFC South All-Star: NS9378.

Equipe NFC West All-Star: NW9378.

Obs.: respeite as letras maitisculas e mindsculas.
Trugues no modo dificil

Equipe NFL Legend

Derrote o lider no torneio NFL Challenge.
Equipe Kayslay

Derrote 0 segundo lider no torneio NFL Challenge.
Equipe X-ecutioner

Derrote o quarto lider no torneio NFL Challenge.
Equipe AFC East All-Star

Derrote o lider do torneio AFC East no
NFL Challenge.

Equipe AFC North All-Star

Derrote o lider do torneio AFC North ladder no

NFL Challenge.

Equipe AFC South All-Star

Derrote o lider do torneio AFG South no

NFL Challenge.

Equipe AFC West All-Star

Derrote o lider do torneio AFC West no

NFL Challenge.

Equipe NFC East All-Star

Derrote o lider do torneio NFC East no

NFL Challenge.

Equipe NFC North All-Star

Derrote o lider do torneio NFC North no

NFL Challenge.

Equipe NFC South All-Star

Derrote o lider do torneio NFC South no

NFL Challenge.

Equipe NFC West All-Star

Derrote o lider do torneio NFG West no

NFL Challenge.

Secret Weapons Over Normandy

Habilitar X-Wing:

Complete todas as missdes campaign e challenge.
Habilitar TIE Fighter

Complete todas as missGes campaign e challenge.
No menu com as opgdes “Continue” e “New
Game”, aperte:

Munigao infinita: 1, =, 4, «, 1,2, 4, «, L1, R1.

Luzes coloridas:
¢ Durante o jogo, aperte =, M, T

Bl e e

>Trc‘|n'sWor7Id>Svur‘f &

Modo Cheat:
Durante 0 jogo, aperte =, I‘T
Lo E e« H > > BT,
e s HE
Maximo especial:
Durante o jogo, aperte = |
N« N> HJ T
Surfar em um tubardo:
Durante o jogo, aperte =,
| S RESE
Fécil flutuagao:
Durante o jogo, aperte =, B, 7, M, J,
el W e

Remar mais rapido:

Durante o jogo, aperte =, B, 1, M, ¢,
CR S R :
Prancha invisivel: »
Durante o jogo, aperte =, M, 1, H, &,
e o me R
Surfar no verde:

Durante 0 jogo, aperte =, H, T,
e N> HE e
Desabilitar HUD:

Durante o0 jogo, aperte =, i, 1,
Bee-> N7 HE->
Cores alternativas:
Durante o jogo, aperte =, M, 1, l 3,
He - B E e o

LR e R e
Desabilitar cadigos:
Durante o jogo, aperte =, =
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GAME SHARK

Para usar os c6digos abaixe, vocé precisara de um acess6rio

chamado GameShark.

E nele que vocé deve inserir os cédiges para conseguir jogar com
os trugues. Quando a interface do GameShark carregar, selecione o
jogo e os codigos e comece a jogar. Lembramos gue fodos os codigos-
mestre devem ser ativados para que os demais cddigos funcionem.

| 985302f778924b52
2816ed4001963e2e
' 2816ededfb2d7a6t
- 2816ed72f8aa7af1
280d5619a1426965
2816ed0301fb7a27
| 2816edf744h66e9

| 28068678784269f1
Energia infinita
2816&dd08d2d7a65

- Maximo de energia
2816edd86d2d7a6f

Todas as habilidades
2816ed0106967ae2

g

DEF JAM: FIGHT FOR NY

Cddigo mestre
9f80acdedOcab7a6c

UNSUNG WAR Cddigo mestre
982817517862¢9b6
2816ed40f7c92c0i

Cddigo mestre 2816ededal26d786 2816:dd83106136(;f§

9828608878029887 28 73

i e | G

280830640ca57a65  2808bf6f0ca57a65 | m':;;':‘%g?)

Maximo de continues  Todos 0s avioes: 2851706261bf7265

2816ed40f79ba03e 484676760cc97a56 Energia infinita (J2) %

2816e0d801901985 | 1476ebc20ca572650 2851ebd6e1bi7a65
2 2851eb1eelbf7a65

Maximo de dinheiro
(profile 1)
28943940b46ac23e
Maximo de energia (J1)
285170d4e1bf7a65
Maximo de energia (J2)
2851eb6de1bf7a65
Maximo de pontos (J1)
28518¢761cd1a03e
Maxime de pontos (J2)

Os cédigos para
GameShark®2
Version 4 ndo sdo
compativeis com as
versdes anteriores de
GameShark®2 para
PlayStation®2.

Cddigo mestre
983b632b78fhc848

285152221cd1a08e 28166d4001629001

Maximo de pontos

dev (profile 1) 2816¢ededb1c31665

289439edb46ac23e 3

98000025230 Lol 2816¢dd0a1026687
::ilx'a:',"gf)”ms : 2816240064 77aed
2806216021426965 gg} 223?735;33?5’
Momentum infinito (J1) :
Sl 28162054103¢65

2816d01a1c97041
2816ed6564acac65

: éxnn de boost ;
280067cfal4269f1
Maximo de pontos

: 284b3ccficdia03e

Momentum infinito (J2)
2851eb66e1bi7a65
Nunca pontuar (J1)
28518¢760ca57a65
Nunca pontuar (J2)
285152220ca57a65
Sem energia (J1)
2851701e0ca57a65

285170d40ca57a65
Sem energia (J2)

2851ebd60ca57a65
2851eb6d0ca57a65
2851eb1e0cab7a65

2816ed4001a77af2
2816edd80c31f80c
2816eded42567a65
2816edd040347a71
2816ed0c6f967a56
2816ed726d2d7a65
2816edalf8aaraft
d842bf0a0ca57af1
2842bf0aa1426965
Sempre conseguir
hole in one (J1)
0816cd400ca57a56
Sempre conseguir
hole in one (J2)
0816cd3d0ca57a56
Sempre conseguir
hole in one (J3)
0816cde80cab7a56
Sempre conseguir
hole in one (J4)
0816cdbf0ca57a56

DRAGONBALL Z:

BUDOKAI 3

Cddigo mestre
9800821278¢98ae6
Destruir com um
acerto (J1)
d8539cfalcc67a65
28539ce6fce87a65
Destruir com um
acerto (J2)
d853015a0cc67a65
285301h3fce87a65
Habilitar tudo
283c027¢f7157ad3
283¢0268 7cac7a65
Infinita energia (J1)
28539ce646850465

~ Todos os carros na
garagem
184b31e10ca5ac56

. 484b31b10cai7a56
1476ebc20ca57a65

Infinita energia (J2)
2853015a46850465
KI infinito (1)
28539c2046850465
KI infinito (J2)
28539c2e46850465
Méximo de hits (J1)
28426bd80case485
Méaximo de hits (J2)
2842f7a90ca5e485
Sem Ki (J1)
28539c2d0ca57a65
Sem KI (J2)
28539c2e0ca57a65
Zenie infinito (J1)
d853f1680ca5ch3e
2842¢ba10c36f826

Todoes os eventos
. 484ba2760c557a56
14768bc20ca57a65
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BACKYARD WRESTLING 2: THERE
GOES THE NEIGHBORHOOD
Cddigo mestre Energia infinita (J2)
983cded87881a6ab 284fb9a10cabd32d
Destruir com um Sem Turbo (J1)
acerio (J1) 2841212e0ca57a65
d84fac620cc67a65 Sem Turbo (J2)
184fac620ca57a56 284ff1b60ca57a65
Destruir com um Todos os itens comprados
acerto (J2) 280e32aff7157a56
d84fb9a10cc67a65 280e32b16dac7a65
184fb9a10ca57a56 280e32de40137a0c
Dinheiro infinito Turbo (J1)
2849017¢1cd1a03e 284f212e0ca5a9h6
Energia infinita (J1) Turbo (J2)
284fac620ca5d32d 284ff1b60ca5a9b6

GUILTY GEAR: ISUKA
Cddigo mestre %
9808189¢78d0de73

1820467705702 Energia infinita (J2)
Barra burst infinita (J2) = 19e2ach00ca5acad

18209dc60ca57h2b
Barra guard level
infinita (41)
1820e52a0cab7a7c.
Barra guard level
infinita (J2) )
182046ce0ca57a70 Sem barra guard
Barta tension level (1)
infinita (J1) 1820652a0¢a57a65
 2820e5030035200
Barra tension
| infinita (J2)
'28209df20 52¢03 Sem barra tension (J1)5
2820e5030¢a57a65

acerto (J2)
d9e2ach00cc67265

Cddigo mestre Energia infinita
9856163a7822d09b 2835¢d6fdbf18564
Energia ghost infinita ~ Munic@o infinita

28280c5a0c2becf8 283bd7766134a9f9

APE ESCAPE: PUMPED

AND PRIMED

Cddigo mestre Especial infinito (J1)
9858608878a19a9¢ 0816cd3d0ca57a56
a816ed4001967af2 Especial infinito (J2)
2a816edd80calsf7c 0816¢0470ca57a56
a816eded0c05690¢c Especial infinito (J3)
a816ede6fBaaraft 0816cdfe0ca57a56
2816ed936f227ad0. Especial infinito (J4)
280702d78426965 0816cda80ca57a56
Cddigo mestre Méximo de coins (J1)
(energia) 0816¢cde80ca57a56
a816edd02e057a65 Maximo de coins (J2)
a8l a6f 08 256
aB16ed726fa77ab1 Maximo de coins (J3)
a816edal1c157a56 0816cda60ca57a56
a816ed786fa77a65 Maximo de coins (J4)
2816ed03847¢85a0 0816¢d180ca57a56
Cddigo mestre Multiplicar coins (x16)
(especial) 280e06e50ca34565
a816edf72e057a56 Multiplicar ceins (x2)
a816ed543dab7a6f 280e06e50ca3a42d
a816ed016fa7857¢c Multiplicar coins (x32)
a816ed651¢157a56 280606e50ca3452d
a816ed6f6far7a65 Multiplicar coins (x4)
a816edf1847c7a62 280e06e50ca3a47c
Cddigo mestre Multiplicar coins (x8)
(coins) 280e06e50ca3a476
a816edf22e057a71 Sem coins (J1)
2a816edcf3das7a6f 0816cde80ca57a3e
a816ed376fa72c0e Sem coins (J2)
a816eda51c157a56 0816cdc00cab7a3e
a816ed3a6fa77a65 Sem coins (J3)
a816edaf847cacf7 0816cda60cab7ale
Cada moeda vale 10 Sem coins (J4)
280e5e40444c7a2a 0816cd180ca57a3e
Cada moeda vale 100 Sem energia (J1)
280e5e40444c7ab1 0816cd400ca57a3e
Cada moeda vale 2 Sem energia (J2)
280e5e40444c7ar1 0816¢dd80ca57a3e
Cada moeda vale 5 Sem energia (J3)
280e5e40444c7a44 0816cded0ca57a3e
Cada moeda vale 50 Sem energia (J4)
280e5e40444c7ae8 0816¢cdd00ca57a3e
Energia infinita (J1) Sem especial (J1)
0816¢d400ca57a56 0816cd3d0cab7asde
Energia infinita (J2) Sem especial (J2)
0816cdd80cab7a56 0816¢d470cab7a3e
Energia infinita (J3) Sem especial (J3)
0816cded0ca57a56 0816cdfe0ca57a3e
Energia infinita (J4) Sem especial (J4)
0816¢dd00cab7a56 0816cda80cab7a3e

CATWOMAN

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR

Cddigo mestre
983af3d07826c074

Energia infinita
28383¢370ca57a65

Ganhar munigao ao disparar
283963736fd97a56

Munic@o infinita
2839635a0ca57a65

Todas as fases
280b4c570ca57a9d

Todos os itens da galeria

e trugues
280b4cf1948c883e

Cddigo mesire
983b056678fb0d0a

s

r com um acerto (J2)
282e0bb10cc67a65
182e0bb10ca57a56
2820046067265
182e0b460ca57a56

nergia infinita (J2)

282e0bb113043ch6

Maximo de'eneruia (J2)
18260bde0ca53ch6
-

Cédigo mestre
94d115a21b664022
Domination infinito
24d453e846a5c4fc
Méximo de diamonds
24511b7e97b4dd7e
Méximo de domination
24d451e846a5044c
Maximo de pontos
2411197e9734ddce
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PlayStation | LEGEND OF LEGAIA

0 guerreiro aprendiz!

Por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

Uma misteriosa neblina do mal surge no mundo de Legaia transformando os seres sagrados da raga Seru em horriveis bestas assassinas. No
jogo vocé & Vahn, um aprendiz de guerreiro que recebe a missao de reviver as Arvores do Génesis. Essas arvores tém um poder especial capaz
de acabar com a neblina mégica do mal. Ha varias Arvores do Génesis no mundo de Legaia, e vocé tera de localizar todas elas para acabar com o
mal. Voceé conta com a ajuda dos Ra-Seru, seres mégicos que Ihe ajudarao em sua jornada pelo mundo de Legaia. Vocé também joga com Noa e
Gala — eles Ihe ajudardo a derrotar os seres dominados pela neblina do mal. Legend of Legaia é com certeza um dos melhores titulos de RPG j&
lancados para o PSone. Os graficos sdo bons, o dudio é 6timo, a jogabilidade € boa e possui um sistema de batalha inovador muito melhor do que
0 de outros games. Esse (ltimo quesito é o que mais impressiona, tudo nele é bem diferente dos outros RPGs: dependendo do seu rendimento no

jogo, vocé pode atacar e escolher onde quer atingir (cabeca, direita, esquerda ou embaixo), e, se acertar uma seqiiéncia, vocé dispara um poderoso
ataque (ver “Artes”), além de poder soltar poderosas magias absorvidas de monstros.
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CONHECENDO 0S PERSO

Sk Gala

Um monge guerreiro de Biron que tenta
alcancar a total disciplina mental e psiquica por
meio de rigorosos treinos. Tendo perdido os
pais quando crianca para a névoa, Gala odeia 0
préprio Seru, mesmo depois de ter conseguido
o titulo de mestre na jovem idade de 17 anos.
0 corpo bem treinado de Gala dispara ataques
bem mais poderosos do que os de Vahn e Noa
juntos. Por outro lado tem um ponto fraco: sua
velocidade e vitalidade sdo inferiores aos de seus
companheiros e seus combos demoram muito.

Atributo: Trovdo

Forte: Trovdo

Fraco: Trevas

Armas Preferidas: Clubs e Maces

__ #i\Vahn

“Vive com seu pai e sua irma em Rim Elm,
aqueles que atravessam 0 muro s&o vitimas
da névoa dos Mist. Possui um forte senso de
justica e esta determinado a descobrir a verda-
deira origem dos Mist e livrar o mundo dessa
maldicdo. Depois do encontro com o Ra-Seru
Meta, Vahn deixa sua vila para embarcar em
uma grande aventura. E bem balanceado entre
defesa e ataque em combate. H4 um Ra-Seru
com o atributo dgua; para Vahn ndo é bom em
invocar magias com esse elemento, ele ¢ a sua
tinica fraqueza.

Atributo: Fogo
Forte: Fogo
Fraco: Agua
Armas preferidas: Facas, espadas e luvas

AR Noa

Criada por um lobo em uma caverna
que milagrosamente escapou da névoa,
Noa é muito agitada. Por outro lado possui
uma intuicdo natural e habilidade para
sentir o mal. Ela é muito curiosa e detesta
ficar sozinha.

Com uma excelente velocidade e vitalidade,
seus melhores ataques sdo 0s combos.
Porém tem pouca defesa alta e baixa. Ela

€ a (nica que pode tocar as Génesis Trees
com a mao esquerda.

Atributo: Vento

Forte: Vento

Fraca: Trovdo

Armas Preferidas: Garra e Feral
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Primeiramente vocé teré de vasculhar a
Génesis Tree para ver o mapa de Rim Elm.
Depois converse com Mei & com todos na vila
antes de voltar para casa. Vasculhe os armarios:
a maioria tém itens (teis; no armario de sua
casa vocé achard uma Healing Leaf. Depois de
falar com Mei, grave o jogo no Save point que
esta dentro da caverna. Tetsu vai explicar ©
sistema de combate, e voce treinard com Vahn.
Depois de conversar com todos, vé para casa e
tire uma soneca porque durante a noite a Mist
ira invadir Rim Elm. V4 at¢ a Génesis Tree e
pegue o Ra-Seru Meta. Logo depois, va para a
casa de Mei e leve-a até sua casa (sem malicia,
heint). Converse com Val em sua casa para
reunir 0 povo em volta da Génesis Tree. Depois
de terminar a longa noite, converse com Mei e
pegue a Hunter’s Glothes.

S Hunter s Spring

Converse com todos os cacadores para saber
0 que acontece no Drake Castle. Vasculhe todas as
estatuas e depois recupere sua energia na fonte.

S5 Drake Castle

Pegue a Lightning Key e use-a na porta
para subir mais um andar no castelo. Leia o
diario no armario e depois abra o bad que estd
logo abaixo. Pegue a Star Key na sala e use-a
na porta do local. Na sala a direita do trono,
voceé podera descansar um pouquinho e gra-
var o game. Nessa sala, vocé encontrard o
rei Drake; abra o bau e leia o diario. Depois
disso, suba e pegue a Mountain Key.
A Water Key estd na caixa ao lado
da Mountain Key. Use a Mountain
Key para sair do castelo.

Vé para a Mt. Rikuroa; na entrada, Meta
avisara sobre a presenca de outro Ra-Seru
na montanha. Grave o jogo assim que
comegar a controlar Noa e depois fale com
Terra e comece a segui-la. Responda “Seru e
Human” na primeira pergunta de Terra e “A
Génesis Tree”, na segunda. Pegue o Healing
Shroom e continue seguindo Terra. Mt. Riku-
roa € a resposta a (ltima pergunta. Pronto!
Treine muito com os Red Piuras antes de
encarar o Black Piura. Converse com Terra
para recuperar seu HP. Depois do treino,
volte seguindo Terra e salve o jogo antes de
sair da caverna. Nao esquente a cabeca com
esse Golem, Terra ndo deixard em hipétese
nenhuma vocé ser aniquilado. Assim que
voltar o controle para Vahn, siga pelas caver-
nas. O caminho da esquerda o leva até Noa.
Caruban nZo ¢ téo dificil se vocé usar bem
o Spirit e atacar com Hyper Arts. Volte para
Drake Castle e converse com o pessoal do
local. Responda “I don’t know. Sorry.” para
ganhar uma armadura. Pegue o Platinum
Card na sala onde o rei estava trancado. De-
pois, responda “Healing Berry, Escape from
the Dungeon e Wats” para ganhar 10 Healing
Shrooms. Use a Water Key para deter o rio.
Finalmente pegue o Wind Book | da Noa no
bad que estava no fundo do rio.

= Gala

Para se infiltrar no Biron Monastery,
desligue as alavancas. Gonverse com todo
mundo no mosteiro, entre pela porta a
esquerda e siga para a East Voz Forest.
Depois de entrar na floresta, siga a direita
para achar o fertilizante no bat. Depois
use-o na Bridge Grass.

&S 19 Mist Generator

0 mosteiro estard coberto pela Mist quando
voce voltar. Os sobreviventes estardo todos
escondidos na cozinha. Depois de falar com
Zopu, va para o quarto da Maya, pegue sua
carta e siga para a West Voz Forest. Continue
pelo caminho da direita na West Voz Forest para
pegar o Weed Hammer; apenas com ele vocé
ira destruir as drvores congeladas que estardo
no seu caminho. Contra os dois Viguros, a
tatica é atacar um até derrota-lo e depois esfriar
a cabeca e se concentrar no outro. Depois de
salvar o mosteiro, siga para Zeto’s Dungeon
para destruir o Mist Generator. Pegue o Thunder
Book Il de Gala no bad. Atrés do elevador hd
um bat escondido. Espere um pouco, antes
de continuar, e prepare Gala para o préximo
duelo. Songi enfrentara Gala logo depois do
Save point, entdo use a seqiiéncia Spirit/Hyper
Arts para derrotd-lo. Contra Zeto, fique ligeiro
no Charge, pois no round seguinte ele apelara e
usard um Powerfull Attack.

S5 Antes de ir ao
proximo continente

Volte a Rim Elm e pegue o Point Card no
quarto em cima da loja de armas. Efimine as
abelhas que estao na drvore a esquerda de Tetsu,
mas s6 as enfrente com Nivel 13 ou maior, caso
contrério, serd quase impossivel derroté-las.

%S Encontrando Hari

Use a alavanca para abrir o préximo
portdo, converse com todos na caverna e tire
um cochilo — vocé vai sonhar com Octam. Em
Jeremi, procure por todas as casas e depois
siga direto para a torre ao ceniro da cidade.
No ditimo andar, use o elevador do’canto



superior esquerdo para chegar a préxima
sala. L& vocé deverd ligar o elevador central.
Antes de enfrentar o Berserker, prepare-se

e pegue o Forest Amulet que estd a direita.
Contra o Berserker, use a mesma tatica que
usou no Zeto, ou seja, utilize Spirit para se
defender; apenas repetindo essa tatica e
soltando ataques nele, vocé o derrotard logo.
Depois de acabar com a raca de Berserker,
fale com todo mundo em Jeremi. Com Zalan
pegue uma carta, depois siga direto para
Vidna e encontre o filho de Zalan. Em Vidna,
fale com os banhistas para pegar a Rod. Para
pescar, pegue lugares no Slot Machine e vé
ao Fishing Spot, a direita de Vidna. Pegue
com o personagem a camera fotografica e
fale com a garota na praia para fotografa-la.
Depois de tantos bate-papos em Vidna, volte
para Jeremi e fale com Zaian. Ele daré Zalan
Crown a voce.

Vé para Octam, procure pelas casas
abandonadas e, a0 terminar de vasculhéd-las, vé
até a porta central e leia todos os livros (uma
tarefinha meio chata, mas necesséria). Use as
escadas escondidas para chegar ao subsolo e
ache Cara — ela vai dizer a vogé a localizagdo da
Star Pearl. Volte para Jeremi e fale com Zalan
(de novo! Normal em um RPG). Depois de
pegar a Star Pearl, durma mais um pouquinho
para ter o primeiro sono de Noa. Vé ao Gate of
Shadows, & vocé encontrard pela primeira vez
a famflia Delilas. As chaves para abrir o portal
sdo: North Gate-Earth, East Gate-Wind, South
Gate-Water, West Gate-Fire. Entdo siga pelos
caminhos subterraneos para encontrar Lower
Octam. Bata um papo com todo mundo na
cidade e v a casa do canto inferior esquerdo
para encontrar Hari. Siga para o norte pelo Fire
Path e pule na pedra que ela flutuara pela lava.
Xian esta provocando os terremotos, e vocé terd
de derroté-lo, defenda seu Charge Attack com
Spirit. Volte para Lower Octam e durma |a para
ter o segundo sonho de Noa.

A% Ratayu

Volte para Vidna, e vocé percebera que ela
estard coberta pela Mist e 0s sobreviventes na
casa de Danpas — pegue o Spring Salts com
um deles. Leve o Spring Salts para o Mayor
de Lower Octam, ele dira onde est4 a proxima
Génesis Tree. VVa para Ratayu e procure por
todos os prédios, depois vé ao palacio para falar
com Saryu. Use a Letona Key que Saryu deu a
VoCe para abrir a porta que leva para a proxima
Geénesis Tree. A Génesis Tree estard coberta por
uma espécie de campo de forea, entao volie,
Songi ird aparecer do nada, derrotando-o; o
bastardo ird destruir o campo de forca. Depois
de restaurar a Génesis Tree, volte para a cidade
& converse com todo mundo novamente, depois
encontre com Elisa e fale com a garota. Noa
ira tomar o lugar dela no casamento (Hehehe).
Saryu estara dominado por um Ra-Seru, va
para o palacio, salve Noa e acabe com a raca
de Saryu; mantenha sempre um personagem
curando 0s outros e os outros dois, atague sem
do, faca isso para conseguir vencé-lo. Saryu lhe
dara a chave para a porta a esquerda de Ratayu,
que vai levar vocé ao Dohati’s Castle. Todos os.
caminhos levam a um bati em Dohati's Castle,
entao toda vez que aparecer uma escada rolante
subindo, tente chegar ao topo do castelo. Dohati
€ um chefe dificil, mantenha seus persona-
gens com a energia sempre cheia; depois de
extermind-lo, o Mist Generator vai ser destruido.
Volte para Ratayu e tire uma soneca para ter o
terceiro sonho de Noa.

&S Karisto Continent

Siga para Octam, fale com todo mundo
na cidade e pegue o trem para Karisto Conti-
nent. Ao chegar no local, Cara ira salva-los,
entdo procure pela estacao antes de sair.

Em Sol, os andares inferiores da torre estao

empesteados por Mist. Suba as escadas
para encontrar com Gaza, converse com ele
e continue subindo sem cansar. Ao chegar
na parte sem Mist, fale com o povo do local
e visite as atracdes da torre.Chegou a hora
de se divertir um pouco, ndo acham? Em
Muscle Dome, vocé pode jogar Baka Fighter
em troca de fichas, na primeira luta, aperte
rapido; na segunda, x; na terceira, c. Jogue
na Slot Machine para ganhar Coins (aper-
tando a tecla SAP, fichas) — se conseguir
99.999 fichas, vocé pode troca-las pelo Earth
Ra-Seru. Use as fichas que ganhou na Slot
Machine e no Baka Fighter e troque-as por
oito Soru Breads. No concurso de danga,
aperte os botdes que vdo aparecendo na
tela na hora em que estiver embaixo das
flechinhas amarelas. Troque uma idéia com
Mom e ajude-o |4 no tetro, depois, siga para
o topo da torre e converse com 0s monges.
Gaza vai aparecer e tentara impedi-lo, tome
cuidado com os combos dele, pois sdo for-
tes, use o Spirit (sempre) para se defender.
Depois de derrotar Gaza, desca até o Gltimo
andar. Na méaquina, vocé vera quantos Sages
ainda tem de alimentar. Use os Soru Breads
em todos os baids dourados. Sao 8, no total.
Volte & sala da maquina e veja o holograma
do Dr. Usha. Desca pela passagem que abriu,
puxe a alavanca e todas as outras que apare-
cerem, siga pela direita em direcdo ao centro
da sala. L4, enfrente Gaza novamente, dessa
vez ele estd bem mais forte, mas o esquema
para eliminéa-lo ¢ 0 mesmo, apenas tenha um
pouquinho mais de paciéncia. Colete a Astral
Sword de Gaza depois de salvar a Génesis
Tree. Durma no Inn de Sol e sonhe MAIS
UMA VEZ com Noa (Quanto sonho, né?).
Fale com o imperador, ele dard a senha para
a Usha Resource Genter.

4K Usha Resource Center

Fale no cano e digite a senha que o impera-
dor deu a vocé. Converse com todos e suba até
ao (ltimo andar para conversar com o Dr. Usha.
Converse com a esposa dele e responda, na
seguinte ordem, as suas perguntas:

1.Uru Mais;

2.Dream Dreams;

3.Fire Droplets;

4.Usha Resource Center.

\

4
C 4
-
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S Uru Mais

Em Uru Mais, d& uma lida no livro na casa
que estara toda destruida. Suba pelas escadas,
em cima da piramide, e toque no monumento.
Passe pelas portas da pirdmide e veja o passa-
do de cada um dos personagens (Senta que 14
vem histéria). Depois de sonhar com todos os
personagens, Tieg vai aparecer por comple-
to e entregar-lhe o Fire Droplet. Juggernaut
destruird Uru Mais, saia de |4 e volte para Usha
Resource Center.

&S Time Bomb

Troque uma idéia com o Dr. Usha, ele
ird Ihe entregar a Time Bomb. Converse
com a esposa do Dr. Usha novamente e
responda na ordem:

1.Nivora Ravine;

2 Entrance to Nivora Ravine;

3.3 seconds, to Awaken Buma'’s tree.

43% Buma

prendendo Gala. Com Gala, empurre a pedra
de gelo para abrir passagem para Vahn. Os
irmdos Delilas vao aparecer e ndo vao deixar
vocé explodir o local; para derrota-los, fique
esperto na tatica de ataque que eles usam, que
é sempre igual:

1.Combo normal;

2.Combo normal;

3.Especial.

Depois de derrotar os irmdos Delila, pule
e destrua Koru. Figue atento, pois vocé so terd
4 rounds para detona-lo, entdo use magias de
ataque poderosas, como Kemaro.

< Buma

Buma voltard ao normal, & s reviver as Gé-
nesis Tree. Converse com Cara e pegue a pauta
musical. Leve a misica para o pianista no Jazz
Club, em Sol. Volte para Buma para encontrar
com Grantes e Cara. Depois de pegar a Soren
Flute com Grantes, siga para a Mt. Dhini. Togue
na planta, e ela se abrird. Suba ao topo e toque a
“Soren Flut. No Soren Camp, converse com todos
e fale com o Soren Elder. Fale com Luctes para
chegar até o Floating Castle. Dentro do castelo,
puxe a alavanca. Desca pelo elevador que ja esta-

Buma estd toda procure-a pela
cidade inteira e depois saia de Id direto para
Nivora Ravine.

HAES Nivora Ravine

Ponha a Time Bomb perto do gelo. Depois
de explodir tudo, siga para a préxima parte e
grave 0 jogo, pois ele ird complicar mais ainda
para frente; para continuar, os personagens
vao se separar. Pise no simbolo com a Noa
e empurre a pedra com Vahn. Mude
para Noa quando chegar a préxima
tela. Puxe a alavanca com a Noa,
isso vai abrir o portdo que estd
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ra i Entre pelo tubo de ar para chegar
2 cara. Vasculhe o trono de Zora. Ela aparecera
quando vocé tentar sair da sala; use 0 mesmo
esquema de combate utilizado para exterminar os
irmaos Delila. Depois de exterminar Zora, v para
a sala que Songi abriu. Saia do castelo o mais
rapido que puder; se 0 tempo acabar, vocé mor-
re. Volte para Soren Camp e descanse, depois
compre armas e armaduras mais poderosas.

3’#’% Conkram

Converse com Luctes, € ele ird leva-lo a
Conkram. t_bonkram estd toda dominada por um
Seru gigantesco, vasculhe todas as casas antes
de seguir para o castelo.

S The Soren

Converse com o pessoal dominado pelo
Seru para pegar algumas dicas do que aconte-
ceu no local. Va ao topo do castelo e fale com a
mae de Noa. Fale também com os guardas que
estao protegendo o subsolo, desca para falar
com o rei e pegar o Seru Flame. Va a sala do
espelho e use 0 Seru Flame.

&K% Volta ao passado

Entre pelo espelho para voltar ao
passado de Conkram. Procure pela cidade
inteira e fale com todo mundo, depois vd
até o Inn e durma. No dia seguinte, vocé
conhecera o criador da Mist. Desca pelas
escadas e grave 0 jogo na proxima sala,
antes de pular no buraco. Siga o Mapa
para se orientar. Nao entre nos teleporters
quando as paredes estiverem diferente, pois
VOocé voltard para o comego do dungeon.
Elimine os subchefes para continuar. Beba a
4gua para recuperar a energia. Fique atento
com o chefe, pois ele atacara com todos
0s elementos; s6 ataque com personagens
de elemento oposto ao dele. Depois de
salvar Conkram, o rei entregard a Nemesis
Gem. Suba até o topo do castelo e pegue
0 Minea’s Ring com a rainha. Siga para
o futuro através do espelho novamente e
converse com a mae de Noa de novo.

#K% Absolute Fortress

Agora voceé terd de usar a Nemesis
Gem para abrir o préximo caminho. Beba
4gua da fonte para recuperar energia.
Entdo siga pela plataforma flutuante para
pegar os bats. No painel vocé deve mudar
a direcdo da plataforma flutuante. Detone
Jette usando Spirit e Miracle Arts, ele
ndo ¢ diffcil de derrotar. Antes de pegar o
elevador, procure em volta por bats. Cort
usard o Mystic Shield, enquanto ele estiver
com o escudo em volta, s6 ataques de Arts
podem afeta-lo, entdo use o maximo de
Miracle Art que puder. Nao se preocupe
com o tempo que estd acabando, Cara
aparecerd para salvé-los, ufal Volte para
Cokram e veja 0 que aconteceu.



A Seru-Kui

Vocé tera uma breve pausa, depois
disso acordard em Rim Elm, entdo compre
0 méximo de itens que conseguir para
encher o seu Point Card. Fale com todos
e va 2 Génesis Tree. Songi ird aparecer
¢ transformar Rim Elm em um Seru. Va
para Uru Mais, vocé sera teletransportado
para Seru-Kai. Antes de subir na arvore e
enfrentar Songi, grave o jogo. Songi € o
chefe mais diffcil, s6 o enfrente com um
nivel maior que 35 e com o Point Card
cheio. Utilize o Point Card para acabar
com ele. Depois de detonar Songi, vocé
sera novamente teletransportado para a
Mt. Rikuroa; toque na Génesis Tree para
pegar a magia suprema de Noa; entdo
aproveite, pois essa ¢ hora para voltar a
Génesis Tree de West Voz Forest e coletar
a magia de Gala; depois siga para a Géne-
sis Tree de Sol para pegar a de Vahn.

Caruban: HP 1000
Songi: HP 3000

Zeto: HP 4500

Bersker: HP 6000
Xian: HP 9000

Songi: HP 12,000

Van Saryu: HP 14,000
Dohati: HP 16,000
Gaza: HP 12,000

Gaza: HP 20,000

Che Delilas: HP 12,000
Lu Delilas: HP 14,000
Che Delilas: HP 16,000
Koru: HP 15,000

Zora: HP 21,000
Rouge: HP 24,000
Jette: HP 28,000

Cort: HP 34,000
Ultimate Songi: HP 56,000
Cort: HP 75,000

K Juggernaut

Colete a Dark Stone em East Voz Forest e siga
para Zalan para ele criar um amuleto que the dara
amagia Ra-Seru Jedo. Se tiver o Ra-Seru Egg, que
Cara Ine deu, ele criard um amuleto que Ihe daré o
Ra-Seru Horn. Depois de equipado e recuperado, va
aié Rim EIm e entre em Juggernaut. Grave 0 jogo
e pise nas 2 bolhas para abrir a passagem. Se vocé
tiver as magias supremas, use-as, use também o que
restou de Point Card e detone Cort com as Miracle
Arts. E lembre-se: mantenha sempre um personagem
curando os outros dois atacando sem parar.

Dinheiro Fécil

Va ao Muscle Dome em Sol City.
Compre a maior quantidade de tokens
que puder e jogue na Slot Machine. Pegue
0 que vocé ganhar, leve para a outlet e
compre 0 méximo de Soru Bread que
puder. Eles valem 3000gp cada, dinheiro
mais que suficiente para financiar seus
equipamentos.

Carta de Pontos

Quando no jogo vocé estiver com Noa
¢ Gala, volte para Rim Elm e va para o
segundo andar da loja de armas. L4 existe
uma gaveta com uma carta de pontos.
Quando comprar objetos de qualquer
loja vocé ganhard pontos. Os pontos
podem ser usados para causar danos aos
monstros.

Magias escondidas
ApGs conseguir todos os movimen-
tos Art de seu personagem, incluindo os

Depois de acabar com a raca de Cort, em
um dltimo-esforco dos Ra-Serus, eles vao se
sacrificar dando a vida de volta a todo mundo
em Rim Elm. Converse com todos pela cidade,
nao esquecendo do principal: falar com Mei
para chegar ao final da histéria. Agora ¢ rever
todos os lugares por onde vocé viveu a histéria
€ como estao todos 0S povos....

Hyper e Miracle, va para a arvore onde o
personagem original pegou sua magia Ra-
Seru para conseguir as magias Meta/Vahn,
Terra/Noa e Ozma/Gala. Quando pegar 0 ovo
Raseru de Cara (entregue a misica que ela
deu a vocé para o pianista no Jazz Club e
volte para Buma para falar com Cara) entre-
gue-0 para Zalan em Jeremi. Ele dard a vocé
um acessério que permite usar a magia Horn,
que recarrega o HP, mesmo se vocé estiver
morto. Porém, ele custa 200mp.

Chefe secreto

Na Rim Elm village ha um chefe secreto
chamado Queen Bee. Para enfrenta-lo, vocé
precisa achar a arvore que fica mais ao sul
de Rim EIm. Ao apertar o X nela, a batalha
comegard. Tome cuidado, pois a Queen Bee
ataca rapido e tem mais trés abelhas com ela.
Quando derroté-la, vocé ganharé o honey, .
que melhora todas as suas estatisticas,
ou vocé pode da-lo para a Nene que
ela fard um Elm Cake.

X

’ 4
-
==
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A4AHN ARTS HYPER ARTS
Comando

Gharging Scorch 4ulture Blade
P

SUPER ARTS

MIRACLE ART
Nome

GALA ARTS

MIRACLE ART
Nome

HYPER ARTS
Nome

SUPER ARTS

Heaven’s Drop
i . Rai

¢ Raising

MIRACLE ARTS

Comando

Comando




Magia de Trevas
Nome (inimigo) MP Efeito adicional Alcance

Queda de até 20% de MP

Dream illusion (Puero) Todos inimigos

Magia de Terra
Nome (inimigo) Efeito adicional Alcance

Um inimigo

Magia de Fogo

Nome (inimigo) Alcance

Um inimigo

Plasma storm (Viguro)

Magia de Agua

No imigo)

Freezing point (Freed)

Magia de Vento

Nome (inimigo)

)
Violent wind (Nova) Queda de até 20% na velocidade

Magias Secretas
Nome (Seru)

Efeito adicional Alcance

Meteor Cluster (Ra-Seru Palma) Todos os inimigos
Deep Avalanche (Ra-Seru Mule)

Voltagor (Ra-Seru Ozma)

Dark Eclipse (Juggernaut) Todos os inimige
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Por Felipe Levra

A Segunda Guerra Mundial nunca foi tdo explorada. Depois alguns jogos para PC, Call of Duty chega a plataforma PS2 com algumas modificacGes. O jogo
ganhou um estilo bem parecido com Medal of Honor. Isso ndo estraga a performance do game, mas Medal of Honor era um pouquinho realista e CoD néo
€. Ndo hé sangue, nem mesmo explosdes convincentes. Um tanque destréi outro com quatro poderosas balas, enquanto um tnico langa-misseis resolve 0
problema. Licencas poéticas & parte, Call of Duty ndo chega a inovar, mas traz algumas coisas interessantes para o género. As missdes sdo bem desafiadoras e
planejadas, o que garante muita diversdo. Aliste-se ja e prepare-se para embarcar para a famosa batalha de Stalingrado.

Prodiio: Spark Uniimited  gome g
ESemz0 T ]
Distribui¢do: Activision Jogabilidade: 8,0
[ Plataforma: PS2, Xbox e PC | [“Diversao: 85 |

Género: FPS Nota: 8,0 ’ = » = . - - - "

B
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— Jogaxr a granada

11 - Mirar
4 - Usax Kit Médico

- Granadas / Minas Qeller

- - judar Arma
= _ jostrar HUD

. /e /opietiice

. R2- lielee

ot One. Step Back

Depois do video, encontre o
Sargento Puskov entre os feridos. O
objetivo é segui-lo. V4 atrés dele por
entre as trincheiras até chegar a um
campo aberto. Fique agachado com
ele atras da parede destruida. Va de
destrogo em destrogo até achar um
tdnel de aco. Siga o Sargento até chegar
a porta da refinaria. Pegue um rifle ao
lado de Puskov, atire nos alemaes
que estdo entrincheirados atras das
paredes e, em seguida, atravesse 0
portdo e prossiga. Mate os soldados que
estdo em retirada. Depois, vé até a parte

Controles do
§R2 = Controla metrall
A - Terceira pessoa

hadox

@ - Primeira Pessod
Balas do Tanque

de fora e espere que 0s russos ataquem
em massa. Continue seguindo Puskov e
vé pela parte lateral do patio até chegar
a posicdo das metralhadoras. Destrua a
leve oposicdo e elimine a metralhadora

montada. Suba as escadas.

The Flag Must Fall

Mate os alemaes atrés das mesas e
paredes. Desca as escadas até encontrar
uma janela. Use-a para eliminar os sol-
dados que chegam e se escondem atras
das paredes, na parte de baixo. Depois
do video, assuma a metralhadora mon-
tada. Continue destruindo os invasores.
Em seguida, desca as escadas. Vocé tera
de eliminar os soldados que ficam posi-
cionados nos bunkers metralhando seus
companheiros. Suba a montanha e entre
nas trincheiras e, de preferéncia, fique
agachado. Mate os alemdes que chegam

(prossiope novamente

A - ievantar / Pular
@ - igachar / Deitar

R - AgHo

M - Recarresar .
Analégico Direito = 0lhar
Virar

Analdgico Esque:
Desviar

rdo - Movimer

tangque

a dentro do tandue

para usar arnpa de

correndo para impedi-lo. Chegando ao
bunker da direita, aproveite para pegar a
MG-42 (metralhadora pesada) em uma
espécie de caverna. Depois, elimine o
resto dos soldados que virdo. Siga pela
montanha e detone o bunker da esquer-
da. Em seguida, mate mais soldados que
chegardo ao final da trincheira. Dé a volta
por trés da fortificagdo principal. Entre na
trincheira traseira, e repita o procedi-
mento das outras. Chegando a porta do
bunker, derrube-a. Existem diversos
soldados ali dentro, portanto, cuidado.
Assim que elimina-los, aperte agdo na
bandeira e veja a animac&o.

Dead in Her Sights

Assista ao video. Agora, com
Tanya, vocé tera de eliminar alguns
soldados para que seu colega possa
plantar uma mina. Ela impediré que o




w1

tanque aleméo passe pela viela. Tome cuidado
com os snipers do prédio da frente. Troque
freqiientemente de janelas. Dessa forma, o
tanque aparecera. Vocé terd de eliminar os trés
soldados que vestem uniformes pretos e acom-
panham o blindado e, ap6s isso, siga Kirelenko.
Passe pelo patio com o tanque destruido. Passe
pela escada até chegar aos tineis de esgoto.
Mate os alemées nesse tiinel e sempre siga a
seta. Use bastante as granadas. Ao chegar a
uma pilha de destrogos no final, repare em uma
pequena passagem ao lado. Use-a para seguir
adiante. Ao fim do tinel, vocé encontra duas
metralhadoras montadas com sacos de areia

2o redor. N&o adianta tentar elimin-las fron-
talmente. Dé a volta pela direita, elimine os dois
guardas e continue. Chegando & parte superior,
desca as escadas e entre pela passagem 2 direita.

Defend the Factory
Siga pela trincheira agachado para ndo
ser atingido pelos morteiros. Ao final, hd uma
entrada. Pegue o item médico no pé da escada
e vé até o nivel superior. Suba mais algumas
escadas e vocé chega s janelas. A missdo é
urgente: vocé tera de defender a garagem do
tanque de um ataque alem@o. Use seu rifle
sniper para matar 0s ini-
migos que virdo por toda
a extensdo do pétio. O
importante é neutralizar
0s soldados carregan-
do os panzershreks
(lanca-misseis). Eles
arrombardo a porta
da garagem se vocé
nao tomar cuidado.
Use as janelas cen-
trais, pois elas dao
uma visdo panora-
mica do cenario.
Tome muito
cuidado com a
metralhadora
montada no
carro destruido. Depois
de oito minutos de combate, desca as

54 - PSWoRg

escadas e fale com o comissario. Mate os trés
alemaes que estdo do lado de fora. Aperte acdo
para usar o tanque e Veja 0 video.

Breakdown

Depois do video, proteja o tanque dos ata-
ques inimigos. Fique escorado entre os destro-
¢os e mate leva ap6s leva de alemaes. A seguir,
veja 0 video. Quando o tanque estiver conserta-
do, entre nele. Mate primeiro os soldados que
estiverem no patio. Depois, siga a estrela na
bussola. Agora, caminhe com cuidado: se vocé
entrar com tudo, as vielas podem confundi-lo.
Mate, pacientemente, os soldados do caminho.
Tenha muito cuidado com os panzershreks.
Seja ainda mais cauteloso com os tanques Tiger
4 inimigos. Dois tiros bastam para neutraliza-
los. Continue até encontrar um dltimo tanque.
Destrua-o e siga seu colega. Agora, 0 objetivo &
repelir o ataque & sua base. Depois que seu tan-
que aliado for destruido, mate quantos alemaes
puder. Apés isso, estacione o tanque e entre no
quartel, na sala de Belov e veja a animagdo. Saia
€ pegue o radio em cima da mesa. Encontre
Tanya e seu tanque na parte de fora.

Into Red Square
Siga seu colega pelas ruas de Stalingrado.
Continue matando os soldados escondidos
nas casas da mesma maneira que fez na fase
anterior. Ao chegar a Praca Vermelha, neutralize
as seis posicoes de metralhadora situadas no
enorme prédio a frente. Continue pelo caminho.
Passe pela fabrica e destrua mais dois Tiger 4.
Chegando a estacdo de trem, detone os solda-
dos das varandas e saia do tanque. Elimine os



alemades que estdo nas salas a espreita. Pegue
alguns itens. Suba as escadas, pegue os kits

médicos com o soldado. Em seguida, a parede
ruird. Mate os alemaes do outro lado. Suba as

escadas até atingir o topo do prédio. Siga pela
passarela, abra a porta e entregue o radio a
Bragramyan. Veja o video.

Op. Little Saturn

Nesta fase, vocé devera destruir o QG
alemao. Depois do video, elimine, com a me-
tralhadora, os bombardeiros Stukas que virdo.
Prossiga até chegar ao portdo principal. Ande
pelas ruas do complexo, matando qualquer
oposicdo inimiga. Agora, tome cuidado com as
armas antiaéreas estacionadas no caminho.
Feito isso, encontre um patio com dois tanques
€ uma arma antiaérea. Neutralize-0s e siga. Che-
gando a0 armazém, saia do tanque e siga pelas
passarelas. Elimine os soldados com panzer-

0s tanques e siga até uma rampa com tanques
destruidos. Desca e fique escorado entre as
pedras. Use as trincheiras para chegar ao portdo
principal. Nao fique na da direita para entrar,
ou voce vira queijo suico. Entre pela parte lateral
esquerda. Use a trincheira a esquerda, dentro do
Note a montada no

shreks. Desca e pilote o tanque

Airfield Ambush

Mate os alemaes que estiverem em seu ca-
minho até chegar ao pétio dos avides. Em segui-
da, detone todos os que estiverem estacionados
nos hangares e no préprio patio. Nesse ponto,
a metralhadora funciona melhor que as balas
do tanque. Depois, entre pela porta do hangar
(a que estiver aberta). Chegando a pista aérea
principal, acabe com os avides que tentam le-
vantar vo. Cuidado com a artilharia antiaérea.
Siga pela pista, mas néo fique no caminho dos
avioes, ou eles podem chocar-se contra vocé.
Se isso acontecer, adeus. Dé cabo daqueles que
estiverem estacionados. Em seguida, neutralize

prédio a frente. Veja os caminhdes estacionados
a direita. Pegue o panzershrek. Vocé sabe o que
fazer. Entre no posto de comando e acabe com
todos os alemaes. Ao final, pegue o documento
em cima da mesa e assista ao video.

AFRICA DU NORTE

Mission: latmata
Com a ajuda de seus colegas, mate 0s
sentinelas do acampamento. O primeiro objetivo
¢ neutralizar as trés posicGes de metralhadoras
montadas. Neutralize a primeira a esquerda. N&o
espere seu colega e mate o soldado da metra-
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Ihadora na laje. Desca e neutralize o tanque com
as granadas. A sequir, detone quem estiver
dentro da casamata. A seguir, abra a porta e
siga pelo caminho. Va subindo até encontrar
uma casa ao lado de duas antenas. Pregue

fogo nos guardas a espreita. Coloque uma C4
nas antenas, tomando cuidado com a metra-
Ihadora. Apds a explosao, siga adiante. Desca
rapidamente e fique escorado no galpao. Jogue
algumas granadas para liberar o caminho. Suba
as escadas e limpe a drea das metralhadoras.
Assuma a metralhadora apontada para o patio.
Detone, absolutamente, todos os que estiverem
na parte de baixo. Espere o blindado passar pelo
portdo. Desca e siga. Mate mais alguns soldados
ao final. Cologue mais uma C4 no gerador.

Depot Saboteurs

Depois da animagdo, siga o Sargento
Starkey. Encontre algumas minas no andar
superior da construcdo. Aperte « para escolher
entre minas Teller e suas granadas. Os tanques
irdo circundar a casa. Jogue algumas minas
no caminho e neutralize os trés blindados. Em
seguida, elimine alguns soldados e as metralha-
doras montadas ao lado da casa com a bandeira
nazista. Pegue todos os itens. Desca e veja que
0 objetivo é destruir todos os galdes de com-
bustivel. Faca isso com o primeiro lote de ga-
I6es. N&o se esqueca de eliminar a metralhadora

montada no meio do depdsito. Cada vez que
vocé destréi um lote, uma pancada de alemaes
surgira pela retaguarda. Quando destruir todos,
volte para o jipe e assuma a metralhadora.

A Desext Ride

Primeiro, mate o sniper que fica no alto da
pedra. Pegue os itens médicos atras do vefculo.
Escolte o jipe até Starkey terminar de reabas-
tecé-lo. Entre e assuma a metralhadora. No
caminho, neutralize a maior quantidade de inimi-
gos possivel. Preste atencdo nos caminhdes.
Quando explodem, matam tudo o que estiver
ao redor. Pregue fogo também nos tonéis de
combustivel. Chegando a uma instalacdo de
pedra, vocé encontrard um monte de colegas
britanicos e deverd repelir uma invasdo alema,
apoiada por um tanque. Concentre-se nos
soldados. A seguir, libere o blogueio na estrada
destruindo o caminhdo. Detone os Stukas que
virao pelo ar. Continue até chegar as ruinas de
pedra. Assista a animacdo.

Raiding the FPortress

Primeiro, mate, com seu rifle, os dois
alemaes das metralhadoras montadas. Em
seguida, jogue uma granada no pétio para abrir
caminho. Plante um explosivo no pilar, ao
lado da entrada dos soldados. Suba as escadas
e encontre Dehart e Lowe na laje. Desca até o
patio. Cuidado com os Stukas. Depois, neutra-
lize a leva de soldados que virdo pela entrada |
principal. Cuidado para que eles ndo matem
Dehart. Ele ficara na plataforma direita. Fique |
ao seu lado para se certificar que ele nao
seja atingido. Feito isso, os reforcos chegam.



Desca as escadas e, com o rifle, mate o soldado

da metralhadora que estd no blindado. Cologue
um explosivo ali e fique longe da explosdo. No

buraco aberto, elimine mais duas metralhadoras.

Desca as escadas até chegar a cisterna. Encon-
tre o soldado preso e assista a0 video.

FRONT CESTE

Eirst City to Eall

Agora, vocé esta na pele de Chuck Walker,
soldado americano. Depois do video, veja que
vocé devera proteger seu tanque M12 (tanque
da retaguarda) de ataques inimigos na cidade
alema Aachen. Siga a coluna de tanques até
dobrar a esquina. Fique escorado para ndo ser
atingido. O primeiro objetivo é subir na casa
destruida e eliminar o lanca-granadas no se-
gundo andar. Entre e mate alguns soldados na
parte interior. Tome cuidado com as granadas.
Desca e junte-se a coluna. Agora, na porta do
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castelo, concentre-se nos

malditos panzershreks.

Mate-os antes de todos

os demais. Dé a volta no

castelo, pegue o panzershrek

escondido na caverna. Ao passar

esse local, vocé encontra, mais &

frente, uma brecha na parede com

centenas de inimigos. Use e abuse

das granadas. Utilize os tanques como

escudo. Fique atento com a metralhadora ao
fundo. Mate mais uma equipe de panzershreks
e avance. Fique escorado no tanque. Chegando
a mais uma casa, vocé tera de limpar o terceiro
andar que esta repleto de panzershreks. Elimine
todos os inimigos dos andares inferiores e mate
os trés soldados ao final. Desca até o térreo e
encontre uma passagem para o subsolo. Che-
ckpoint. Ande pelos tineis, e destrua qualquer
oposicdo inimiga. Saia pelo outro lado, suba

as escadas e assuma a metralhadora. Mate,
impiedosamente, todos do pétio até que eles

se retirem para o prédio romano a frente. Feito
isso, desga e siga a coluna mais uma vez. Dois
panzershreks sairao do esgoto da rua. Acabe
com eles e entre pela mesma passagem de
onde surgiram.

Underground Passage

Nessa missdo, vocé terd de colocar cargas
explosivas nas escadas para impedir que 0s
alemaes escapem para a cidade. A primeira
delas est4 logo a sua frente. Depois, abra ca-
minho entre as galerias para encontrar todas
as escadas, simbolizadas pelas estrelas. Ao
chegar a uma grande galeria, com um rio de
esgoto, fiyue na parte mais alta. Va agachado,
atirando granadas. Para destruir a escada, € pre-
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ciso paciéncia. Use seu rifle para matar soldado
por soldado. Cuidado com a metralhadora.
Suba as escadas e coloque os explosivos. Siga
pela entrada ao lado. Acabe com os alemaes
que infernizam a vida de seus companheiros.
Continue pela passagem ao lado. Cologue mais
um explosivo na (ltima escada e abra caminho
entre o0s corredores do tinel até chegar a saida.

Surrender at Aachen
Pegue a BAR no ttnel atrés de vocé. Suba
as escadas até o (ltimo andar e pegue os itens
no caminho. Ao chegar 14, mate os guardas e
assuma a metralhadora. Mate todo o pelotdo

de tanques Panzer inimigos. Destrua-os e conti-
nue pelo caminho. A seguir, destrua os canhdes
inimigos posicionados por todo o-vilarejo. Nao
se esqueca de mais alguns Panzers perdidos
no meio da cidade. Fazendo isso, siga a estrela
e estacione o tanque. Desca e mate todos os
soldados da casa ao lado e volte ao tanque.
Suba a colina até chegar a outra parte da cida-
de. Destrua mais trés pecas de artilharia. Em
seguida, v atrés da estrela e estacione préximo
a0 casarao. Nao ligue para a metralhadora do
outro lado da porta. Entre e detone os trés sol-
dados antitanque. Colete os itens médicos na
salinha ao lado. A seguir, pegue o panzershrek
e detone todos os tanques alemaes do lado de
fora. Fique trocando de janela para nao ser
atingido. Depois, pegue seu tanque novamente
€ va para a terceira parte da cidade. Detone
todos os Panzers no caminho. Veja o video.

i Quango terminar o

" de panzershreks que fica no patio, emboscan-
do seus tanques. N@o se esqueca de que ha
alemaes prédio a direita. Depois, saia e pegue

3980 em modo normal,
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Ricochet (all)

0s itens do s6tdo ao lado. Entre pela passagem
e desca as escadas. Fique atrds do tanque
novamente. Quando o M12 estourar a torre, siga
seus colegas. Mate quaisquer panzershreks no
caminho. Pegue alguns itens nas portas entre

as vielas. Assim que chegar ao patio, dé a volta
até chegar a uma porta iluminada. E muito
dificil passar por aqui, mas nada que algumas
granadas e muita paciéncia ndo resolvam. Atire
na metralhadora montada no prédio ao fundo. A
seguir, destrua mais uma metralhadora montada,
desta vez, no patio. Suba as escadas, elimine o
pelotdo panzershrek e detone um tanque inimigo,
logo abaixo de vocé. Veja a animagéo.

Come Out Fighting

Agora, vocé comanda um tanque novamen-
te, dessa vez, na Bélgica. Escolte os M12 até
um campo aberto. Vocé encontra uma por¢ao

Road to Remagen

Assista a animagao. Pegue a Thompson e
alguns itens no muro a sua direita. Em seguida,
V4 pelas ruas de Remagen, e acabe com a
infantaria alema. Vocg ird encontrar, na maioria
das vezes um pelotdo de soldados correndo
de um lado para outro. Use suas‘granadas e a
BAR para neutraliza-los. Entre por uma das trés
vielas que levam a ponte. Elimine uma metralha-
dora. Pegue um rifle sniper G43 no caminho.
Abra sua passagem até chegar a um tdnel.
Checkpoint. Ao final, jogue algumas granadas e
detone 0 homem da metralhadora. Assuma seu
comando: e elimine o resto dos soldados. Desca
a rua até o final e Pegue os itens na passagem.



Volte até as escadas da praca e mate todos os
soldados ao redor. Chegando a mais uma rua,
abra caminho entre os soldados até chegar a
uma espécie de teatro destruido. Dois Tigers
irdo cercar o teatro, para seu desespero. Suba
a escadaria e mate todos os alemaes do andar
superior. Como na fase anterior, pegue 0s
panzershreks e detone os tanques. Desca as
escadas e encontre seus colegas.

Last Bridge Standing

Veja a animagdo. Mais uma missdo “siga o
tanque”. Use novamente suas granadas e o pan-
zershrek para abrir caminho. Na primeira barri-
cada, vocé terd de desarmar as minas que estdo
no caminho. Detone a metralhadora montada
na casamata e aperte acdo nas minas (em
vermelho). Assim, seus tanques estouram a
barricada e vocé passa. Termine de eliminar
mais soldados do outro lado. Nao se esquega
dos snipers. Continue até encontrar a rua blo-
queada. Desca as escadas e neutralize todos 0s
alemades no cemitério. Suba mais escadas e siga
pela ruela. Checkpoint. Encontre seus tanques
do outro lado.Acompanhe-os até encontrar um
gigantesco armazém. Limpe a 4rea da presenca
alema. Cuidado com os panzershreks. Ao cruzar
para o outro lado, siga o caminha de terra.

Into the Heartland
Depois do video, corra para a ponte. Use os
enormes pilares de metal como refiigio. Veja
que seu exéreito esta atacando furiosamente,
enquanto os alemdes se retiram em diregao
ao fundo da ponte. Aproveite e use isso como
vantagem. Persiga os soldados que estdo em

retirada. Preste atenc@o as barricadas com os
caminhdes tombados. Eles servem de ponto
de reftigio, onde vocé encontra alguns itens.
N&o se esqueca de pegar o rifle sniper G43
no caminho. Ao chegar ao final da ponte, vera
um ninho de metralhadoras que precisa ser
neutralizado. Use o G43 para realizar tal tarefa.
Mate os lideres das metralhadoras do centro e
das torres direita e esquerda. Depois, siga pela
torre da esquerda, suba as escadas de pedra e
pegue mais alguns itens. Desca dois lances de
escada até atingir o interior da torre. Mate os
alemdes e explore o local. Procure uma grande
escada de madeira. No topo, vocé encontrard
mais granadas e dois itens médicos. Desga e
procure um tiinel que liga uma torre a outra.
Suba as escadas de pedra até achar o topo.
Suba as escadas de madeira. Elimine todos 0s
alemaes que estdo ao lado da artilharia antiaé-

rea. Assuma seu controle e desirua o enxame
de Stukas que vird ao seu encontra. Assista
a0 video final.




DETONADO

Por Wildson Chinaglia

Num futuro néo muito distante

ouviu falar de Ghost in the Shell, nao foi a toa: trata-se de um anime (desenho animado japonés) de fama mundial & que possui longas-me-
tragens no curriculo. A série tem, come pano de fundo, o ano de 2030, um futuro em que os humanos ligam seus cérebros diretamente @ rede mundial de.
informagdo, o que abre espaco para todos os tipos de atos criminosos e ataques terroristas. Para combaté-los, existe um:grupo de elite, a Section 9.
_Ocenredo de Stand:Alone Complex parece ter saido diretamente de um episédio do anime (embora seja uma histéria original), em que sua obrigagdo €,
justamente, salvar o mundo de um grupo terrorista. A acdo rola solta — com fortes firoteios do inicio ao fim —, e vocé controla os personagens principais da
Sél ciborgue Motoko Kusanagi, principal agente da Section 9, o valentdo Batou e 0 rob6 Tachikoma. Cada um conta com suas proprias habilidades especiais
e, para os fas do desenho, ha uma vantagem, pois as vozes sdo as mesmas da versdo americana. Esse game é-obrigatério para quem curte o anime.

Distribuicdo: Bandai
Jogaildade: 75
Género: Agdo

Nota: 7,5




@ Nihama Pier N3

Mate o guarda que esta dormindo na en-
trada e ative o painel para destrancar a porta
de acesso ao cais. Acabe com os inimigos

do caminho e dé a volta pelos contéineres da

direita até chegar a outro painel. Ative-o e a
imensa plataforma, localizada perto de onde
vocé estava antes, se movera. Volte e suba
pelas caixas do lado esquerdo até ficar perto
do topo da plataforma em movimento. Pule e
agarre-se a ela assim que se aproximar (R1).

i :
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Pule nas caixas do outro lado e ligue o
painel ao fundo, mas ele nao funcionara. Use
outra plataforma igual a anterior, a direita,
para subir pelos contéineres e alcancar uma
janela aberta no edificio. Ao entrar, mate o
soldado que estd no caminho e atinja-o com
o comando hack (). Siga até encontrar um
elevador e tente aciona-lo, mas, como ndo
funciona, va em frente. Detone todos os guar-
das e ative o terminal. Volte para o elevador
e suba. Acabe com outra leva de inimigos e
ligue o painel ao fundo, no topo da escada,
para, entao, liberar 0 acesso a outro elevador.
Na parte de cima da plataforma, ative o painel
a direita, que fica no meio do caminho, para
mover a passagem.

Antes de tudo, destrua os inimigos para
atravessar com calma e, em seguida, ligue o
terminal do outro lado do local. Desca pelfa
escada a direita e use o elevador. Utilize o

: Controles

B - selecionar arma secundaria
A - selecionar arma principal
@ — recarregar / pegar arma

% — hack / acdo

hack em um dos soldados e suba pelos con-
téineres da direita para ver o icone de um dos
snipers de uma posicdo segura. Use o hack
novamente para controla-lo e mate os outros
dois snipers. Utilize as caixas para chegar ao
topo do edificio cercado por grades e examine
0 item no topo.

@ N3 Parking Garage

Assim que sair do elevador, ative o painel &
esquerda (aquele que possui duas luzes verdes).
Mate os robds de surpresa e siga até o préximo
painel, ativando-o. No andar seguinte, use 0 hack
no soldado, depois de mata-lo, e ative o terminal
que estd ao fim do corredor.

Pule na estreita plataforma, perto de onde
estava o soldado, ligue o painel a direita, volte
¢ siga pela passagem recém-aberta. No 23*
andar, vocé pode espionar pelas cAmeras de
seguranca. Va.para 0 24° andar e atravesse outra
daquelas plataformas estreitas. Siga pela direita
com cuidado (pois ha muitos inimigos), e suba a
pequena escada para a plataforma. Continue pela
direita até encontrar um buraco no chio. Desga
pela escada.

Essa é a (iltima plataforma estreita para
atravessar, porém, é & mais perigosa. Elimine,
rapidamente, o sniper e os soldados & esquerda e
atravesse para o outro lado. Depois, basta detonar
mais alguns inimigos e examinar a van, indicada
pela seta, e a carga. z

@ Multi-level Warehouse -

L1 - atirar com a arma principal
R1 - esquivar / agarrar

L2 — atirar com a arma secundaria
R2 — pular

Comece detonando 0s quatro robds que
patrulham o local e utilize os pilares como es-
cudo. Entre pela porta no final da area e suba as
escadas até o tltimo andar. Entre pela porta'ao
lado da escada e v pela direita, até um painel.
Ao ativé-lo, vocé deverd comandar um pequeno
robd. Leve-o pela entrada de ar no terceiro andar
(0o mesmo em que voce estd) e siga a seta até
o terminal indicado. Ligue o painel da porta ao
fundo do segundo andar e entre. Esse local &
idéntico ao anterior, mas invertido, como num
espelho. VA pela porta préxima a escada e des-
trua os quatro robds. Depois, volte e desca para
0 andar inferior. Va para o local onde os robds
estavam e tente ligar o painel ao lado da grande —
porta de metal ao fundo. Va para o terceiro
andar e acione mais um terminal, o qual contém
0 cédigo para abrir a porta de metal.

Va até o final do corredor e entre pela

A
A

porta dupla de metal. Em Cargo D, utilize a
plataforma no meio da area para chegar ao
segundo andar. Aproveite, também. para tomar
impulso por ela e pular para o terceiro andar,
examinando a cdmara indicada pela seta.
Assim que o fizer, o lugar sera invadido por
varios inimigos. Use 0 movimento de esquiva
sem parar, pais um deles tem um lancador de
granadas, o qual é capaz de fazer grandes es-
tragos. Quando eliminar todos, acione 0 painelss
ao lado da porta pela gual vocé entrou.

——
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@ Residential Block

Va em frente e examine o painel com uma luz
amarela, entdo, desca as escadas e detone todos
0s soldados nos trés andares imediatamente in-
feriores. No primeiro andar, vé para a esquerda e
agarre-se na viga de metal logo acima, usando-a

.. para seguir até a plataforma do outro lado.

Continue utilizando as vigas do teto para
atravessar por entre as plataformas, chegando
as que estdo presas ao edificio. Siga em frente

~ e, na quina do prédio, agarre-se a parede logo.
acima para dar a volta e cair na plataforma do
outro lado. A partir dai, desca para as platafor-
mas mais baixas até chegar perto o suficiente
dos inimigos para matd-los. Assim que des-
trui-los, pule no telhado do prédio mais baixo
e acione o interruptor para usar o elevador.
Ao chegar a area aberta, proteja-se entre

" 0s pilares do prédio para destruir os inimigos

voadores. Depois, desqa até o final, pela £s-
querda, e acione 0 palnel Volte para o predlo
que estd na parte superior da tela e entre no
sagudo, detonando quem aparecer. Use 0 bo-
tdo indicado pela seta para chamar o elevador
e entre. Assim que sair, vire a esquerda duas
vezes até chegar atrds do elevador. Olhe para
cima e vocé vera uma escada quebrada que
leva a um piso superior. Pule nas paredes ate
chegar a esse local. -
Fique de frente para o lado em que esta

a escada quebrada e observe uma plataforma

i a direita. Pule e utilize a parede a esquerda para

tomar impulso. Jogue-se para a direita e caia na
plataforma. Para alcancar a préxima (ainda na

| mesma direcdo), pule e, utilizando a parede da

direita para ganhar impulso, agarre-se na ponta
da plataforma. No topo dela, acione o painel na
parede da direita.

Desca e siga a seta até o elevador. Ao
pega-lo, vocé voltara para o saguao do
prédio. Saia e acione o painel no final da area
aberta. Ha varios inimigos por aqui, entéo,
mate-os de longe para ndo correr riscos. Pule
a cerca a direita das escadas e suba para
chegar a um corredor com diversos soldados
para destruir.

chegar em cima dele. Fique de frente para as
portas fechadas (sdo de cor vinho), dé um
pulo simples e agarre-se na saliéncia da po}-
ta do andar de cima. Agora, arraste-se para
0 canto e, antes _«mmr 0 botdo de aga
apene p 0 na diagonal para cima. Dé um
salto na parede, suba e agarre-se a saliéncia
do préximo andar. Faca isso até chegar a por-
ta aberta. Ndo se desespere, pois é preciso
tentar algumas vezes antes de conseguir.
Saia pela abertura entre as janelas do
prédio e, primeiro, detone os inimigos que
estdo voando. Depois, atravesse para 0.0utro
lado do prédio e acabe com o resto, sempre.
de longe para evitar danos. Use o elevador.

No elevador parado, use a abertura para__

Ao chegar a primeira bifurcagao, va pela direita,
esquerda e esquerda novamente. Encontre um
item de cura no fim do corredor e uma escada
a esquerda. Suba por ela e siga, agachado, pela
| entrada de ar até achar a saida. Mate os guardas
antes de descer e ative o terminal no painel de
controle. Ao sair pela porta com a luz verde,
detone o soldado que vier e use o hack para.
-4 ver.os icones.dos outros inimigos. Siga:a seta:
- até.0docal indicado: Siga-a, novamente;para
encontrar um painel perto de duas maquinas

imo nivel de escadas e va para
a esquerda, em dire¢ao ao elevador. Na préxima
série de corredores, siga pela direita, desca o
maximo que puder e entre pela porta com uma
Iuz amarela. Mate os guardas e acione o painel;
fazendo com que o game indique a proxima rota
aser seguida. Ao chegar ao local com a méaquina
vermelha, pule no buraco indicado pela seta.
Gontinue pelo corredor e stiba a escada 2
direita, para chegar a uma espécie de sala de con-

. trole, em que € preciso desativar o painel datorre

de radio. Depois de fazé-lo, vd pela porta indicada.
Suba a escada e siga pela entrada de ar, a qual
esconde alguns itens. Ao sair, no fim do corredor,
siga pelo,caminho indicado. Use o lancador de
granadas nos.inimigos com metralhadoras que
estdo no topo gﬁeicada ¢ entre no elevador.

Ao sair, pegue a'bazuca. Um ou dois tiros
certeiros no helicoptero 0'colocarao no chao bem
rapido, portanto, nao tenha medo de tomar alguns:
tiros enquanto mira.

@ Dam Site

Jogando, novamente, com Batou, mate
primeiro os soldados. Pegue o lancador de
granadase utilize-o para acabar com os robds
do outro lado'da ponte. Nao se esqueca de usar
a esquiva sempre que necessario. Em seguida,
ative o computador no ¢hao, a direita, e entre pela
porta indicada (h& um item de cura na escada, &
esquerda). Entre pelo elevador.

A érea seguinte € um verdadeiro labirinto.
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* baixo. Ao ver

Office Block

Siga em frente e, ao encostar-se a grade,
olhe para baixo. Vocé verd o ponto indicado pela
seta. Espere até o momento em que apenas um
soldado esteja na area e pule, matando-o rapi-
damente. Continue em frente e pule novamente
para o local mais baixo, uma ponte. Corra na
direcao dos inimigos e destrua todos — nao ha
como pegé-los de longe.

(TR
b

4 para a ponte a esquerda — a
qual vocé pulou— e olhe para

mesma sol

e acione o painel do outro lado. Atravesse a pas-
sagem e saia pela porta da direita. Ha um terraco
* logo acima dessa pequena plataforma quadrada,
portanto, pule e agarre-se nele para subir. Va
até o outro lado e pegue a camuflagem. Agora,
€ preciso ser rapido: agarre-se na saliéncia um
pouco acima (basta um pulo e vocé a vera). De
14, siga para o terraco do andar de cima. Faca
isso até chegar ao pentiltimo andar. Nele, ha um
sniper dormindo. Mate-o para pegar sua arma e
use-a para acabar com 0 outro sniper, que esta a
direita, no prédio ao lado.
Agarre-se, novamente, na saliéncia e va para
a direita. Ao virar na quina do prédio, caia e ja
prepare a mira para matar o terceiro sniper. Faga
tudo isso antes da camuflagem desaparecer, mas,
€aso queira arriscar, hd outra um pouco mais

dar inferior, pule para cair nele |

adiante. Va para a direita e acione o painel na
entrada do edificio. Depois, pegue o elevador.

Na area seguinte, va pela esquerda, seguin-
do aindicacao da seta. Aqui, 0s inimigos apare-
cem aos montes, portanto, paciéncia € essencial.
Use os pilares para se proteger e detone um de
cada vez. Deixe as metralhadoras no telhado
por tltimo. Por fim, acione o terminal e va pela
porta. Agora, examine os dois computadores e
va para o fundo dessa area, um corredor mais
estreito com alguns cones no chdo. Use a parede
para ganhar impulso e alcangar o andar superior.
Faca isso até chegar ao oitavo andar e entre
numa porta dupla de metal.

Desca as escadas até o andar térreo para
sair em um conjunto de ruas e prédios. Aqui,
ha mais uma leva de soldados para detonar,
trés estdo voando. Quando puder, use o hack
para encontra-los facilmente e, apds eliminar
todos, utilize o terminal no fim do lugar para
finalizar essa missao.

@ Training Grounds

Atravesse o campo de treinamento
usando 0s obstaculos para se proteger.
Ao encontrar o soldado com o lancador de
misseis, corra em sua direcdo atirando para

deixa-lo sem ehance de atacar. Pegue essa
arma e, mais a frente, use-a no tanque. Um
tiro certeiro serd o suficiente. Mais adiante,
peguero elevador. Noimenso corredor, siga
eliminando os adversdrios que surgirem ey
na bifurcacdo, pegue o corredor nimero
3 e suba pelo'elevador. Vocé saira em
outro campo de treinamento. D& a volta
pelas dreas cercadas e siga em diregao a
seta, matando quem ficar no caminho. Ao, B
encontrar o robo, utilize 0 buraco Na Cerca. s
para destrui-lo com o langador de granadas
0U COM MiSseis para, entdo, passar Parad 0 s
outro lado.

Ainda ha mais um rob6, mas, com sorte,
& possivel detona-lo antes que ele o veja.
Depois, continue por mais um elevador. No
corredor, pegue o caminho da esquerda, mar-
cado com o ndmero 1. Ao encontrar a camu-
flagem Optica, use-a para matar 0s inimigos e
passar, sem problemas, pelas metralhadoras
no teto. Depois, pegue o elevador. Vocé saird,
outra vez, em um campo de treinamento. Use
0 langador de misseis no tanque e mate 0s
soldados para, entéo, seguir pelo tinel a di-
reita. Aqui, basta se esconder, acabar com 0s
soldados que vdo surgindo e usar o elev:
no fim do local.

e

@ AT Training Grounds: ===

Agora, Vocé controlara o robo: Tachikoma.
0s comandos sdo idénticos aos dos outros
personagens: o movimento € feito através
dos botdes analdgicos e, se quiser andar um
pouco mais depressa, segure R1 a0 se mover.
Para atirar, use L1 (metralhadora) e L2 (gra-
nadas). Nao ha uma estratégia definida para
essa fase, apenas concentre-se em destruir
0s inimigos e manter-se vivo: corra sem parar
¢ atire 0 tempo todo (ndo se preocupe em
ficar sem municdo). Quando a seta aparecer
indicando o elevador, suba.

.
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Chopper Storage Block

Shaft

Nem tente destruir o helicéptero. Em
vez disso, corra para a esquerda e desca
pela porta no fim do corredor para chegar
a0 andar de baixo. Atravesse outra drea
aberta — por onde o helicoptero atira — e
desca mais uma vez. Agora, no oitavo an-
dar, o chdo esta destruido no meio do local
aberto. Apenas desca, pela parte quebrada,
para 0 sétimo andar e continue em frente.
Siga essa rotina até chegar ao quarto
andar, onde havera uma passagem pela
direita. Entre por ela e, no fim do corredor,
pegue a direita novamente. Suba as esca-
das até uma porta de metal e entre. Este
é 0 momento de enfrentar o helicéptero.
Va para a direita, bem no canto, e mate o
soldado que estd dormindo. Pegue o lanca-
dor de granadas e utilize-o para destrogar
o chefe. Ndo ha lugares para se esconder,

mas vocé pode observar 0s misseis che-
gando e esquivar-se no momento certo.

Quando vocé causar danos suficientes,
0 helicoptero voara baixo. Fuzile os dois
soldados que estdo dentro dele. Depois,
estude seus movimentos e espere-o0 se
aproximar o maximo possivel da plataforma
para que vocé consiga entrar.

Acione o terminal para descer. Quando a
| plataforma parar, siga pelo imenso corredor,
detonando os inimigos de longe, um de cada
vez. Depois, va para a escada mais baixa, a
direita, e ligue o painel, abrindo uma porta.
Entre por ela. Trata-se de outro elevador de
carga, portanto, acione o terminal para descer
mais uma vez. Siga pela tinica porta do lugar
¢ suba um andar, entrando pela porta verde
(se descer, vocé encontrard uma metralhadora
AR27). Ao chegar ao grande vao circular, o
qual da acesso a diversas plataformas, va pela
direita e desca para o andar inferior.

taforma um pouco mais baixa. Use uma arma de
longo alcance para mata-lo, mas va com calmal
Se o laser da arma dele o acertar, recue e tente
outra vez até conseguir.

llm»
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Continue descendo (sempre para a platafor-
ma imediatamente abaixo da que vocé estd). Para
facilitar sua vida, mate os inimigos antes de des-
cer em cada plataforma. Quando chegar ao fundo
do vao, procure por uma abertura com um painel
amarelo e acione-0. O chao se abrird ¢ revelard
mais alguns andares. Repita o procedimento. de
descer pelas plataformas até chegar ao destino
indicado pela seta e entre.em um corredor.

Esse lugar €, na verdade, um imenso duto
de ventilacdo. Use a parede para pular até a
parte superior. Na drea com 0s dois ventiladores,
um em cima e outro logo abaixe, € preciso ter
cuidado, pois uma gueda significa morte certa.
Primeiro, pule na plataforma da direita, usando
a parede para ganhar impulso, € agarre-se na
borda. Para a outra plataforma, um pulo direto
resolve o problema, mas € preciso agarrar-se nela
também. Continue e seré preciso subir o duto
pela vertical. Pule na parede a frente e use-a para
tomar impulso, entdo, agarre-se na borda. Suba
10 pequeno espaco. Para chegar ao topo, use
novamente 0 pulo na parede, mas, em vez de se
lancar na que esta a sua frente,.use as laterais, o
que fard Kusanagi'ganhar mais altura.

No fim'do ttinel, havera um sniper espe-
rando-o do outro lado do vao. Agache-se € va,
lentamente, para a frente, procurando o atirador

Com o sniper morto, segure R, va para
a borda do ttinel e agarre-se em sua borda.
.Desca para ajplataforma abaixo e detone trés
soldados & direita..Depois,.continue.indo
para baixo até encontrar o terminal com a luz
amarela. Como antes, o chao se abrird e sera
preciso ir ainda mais fundo. Desca rapidamen-
te entre uma plataforma e outra para fugir dos
snipers. Ao chegar a plataforma que fica logo
acima do lugar indicado, agache-se e mate to-
dos os inimigos. Pegue as armas que preferir
(se achar, pegue o langador: de granadas) e
acione 0 painel.

Na area seguinte, mate o guarda, use
0 hack e desca pelo elevador de carga.
Quando ele parar, detone trés robds e desca
| por outro elevador. No final da descida, hd_
.alguns soldados e um robo gigante para
matar. — o/ lan¢ador de granadas € (il aqui.
Depois, des¢a a escada a esquerda e va pela
porta indicada. Esse é o Ultimo vao pelo qual
Kusanagi deyf descer. 0 esquema € 0 mesmo.
de sempre, mate,0s inimigos por cima e atire-
se Em direcao a plataforma imediatamente
inferior. Abasteca-se de‘armas e granadas dos
soldados mortos e, quandaichegar ao fundo,
siga pelo corredor.

que esta bem de frente para o duto, em uma plasssss

SR
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Underground Factory

Atravesse os lasers — nao se preacupe em
desviar. Nos compartimentos que se abrirem,
aproxime-se devagar e detone os robds antes
mesmo de eles notarem sua presenca. V4 pela
portae, adiante, faca a mesma coisa. Na area
seguinte, ha dois caminhos, entdo, pegue o da
esquerda. Acabe com mais robds e continue em
frente. Detone as metralhadoras no teto, pegue o
item e v pela esquerda. Desga pela escada. Ao
chegar a um tnel e siga até encontrar um grande
buraco. Pule, va por esse outro tdnel e suba a
escada. Continue pela esquerda e siga a seta até
um terminal e acione-o. Agora, destrua todos os
robos do caminho e utilize o hack quando puder.

R -

Antes de usar o terminal indicado, v4 para
todas as dreas que estao protegidas com lasers.
e obtenha, por meio do hack, todos os cédigos
de seguranca com o0s robds. Eles vao do A ao F,
portanto, consiga todos antes de acionar o painel.
Ap0s hackear todos, volte para o terminal e acio-
ne-0 para liberar o elevador. V4 para la e use-o.
_ Desca as escadas até chegar a drea d05.

mate os outros dois para, ento, entrar e destruir
0 robd com o lancador de granadas. Assim, é s6

| continuar pela porta indicada.

Corra para a porta D-01A, que estd a di-

| reita, e detone os soldados. Ative o painel em

frente a0 rob6 gigante com formato de aranha
€ suba a escada (olhando paragﬁrtobb de
frente, ela fica a direita). Continue pelas dreas
seguintes e acabe com todos o0s guardas. Na
segunda delas, pegue o lancador de misseis &
ative o painel ao lado da porta.

Desca pelo elevador de carga com sua arma
mais poderosa pronta. Com misseis, destrua os
dois robos grandes e acione o painel.

Siga pela direita e havera trés corredores
repletos de robos menores. Nao

1 hackeado e ceder seu ID. Assim que conseguir,
encontre os terminais — geralmente localizados
nas bordas entre cada pedaco da plantacdo— e
ative-os. € preciso de, pelo'menos, um 1D para
ativar cada um dos quatro terminais. Enquantos
procura por eles, tente encontrar, também, armas
mais fortes perto dos soldados abatidos, como o
langador de granadas.

Ao acionartodos os terminais, a camuflagem

Optica da redoma que envolve a plantagdo, assim
como a do tanque, serdo desativadas. Use o lan-
cador de granadas e a mesma estratégia de antes,
+correr ao redor do tanque e esquivar-se de Seus

| misseis. Ndo desperdice tiros, pois 530 necessa:
rios muitos deles para derrotar esse chefe.

municdo: lance um missil em cada grupo. No
terceiro corredor, ligue o painel ao fundo para
completar a missdo.

Experimental Farm

Na luta contra o tanque, mantenha certa dis-
tancia para evitar a maior parte dos tiros e mova-

3 Aqui, siga pela passagem mais estreita da se em circulos ao seu redor. Assim que ele se
2 esquerda e diversos de soldados sairdo de portas
secretas nas paredes. Uma boa dica para matar Quando o tanque parar, suba no local
todos é voltar para a entrada, usé-la como escudo | indicado pela seta e game over.
e detonar os inimigos com armas de longo |
alcance. Apds a matanca, continue em frente para j
sair na area c05 e v, novamente, pela passagem K#) Extrus WRT——.
da esquerda (a mais estreita). Desca as escadas.
‘Ao chegar a ¢04, va pelo caminho de sempre: a * :
& s Termine 0'game nos diferentes graus de

passagel ARt pelacequerda. Aessy | | dificuldade para liberar os seguintes itens no
altura, Batou estara em b04. | S @

: Acabe com o soldado gue esta na passa- |
gem larga da esquerda e pegue o lancador de |
granadas. Utilize essa arma para acabar com o | | Os personagens ! Afr_ﬂ 0 ruI?
rob0 que estd em uma das dreas da direita. Siga camuflar e ficar um tempo sem atac-lo, aproveite | | Motoko Kus?nag! Clle | Tachikoma.
pela passagem com uma escada e desca para para procurar por soldados espalhados no campo e Batou ediés ST ] P
b02. Aproveite para hackear um dos soldados e de arroz. Mate-0s até encontrar um que possa ser ‘ Toupas paja |

. | cada um. { l :

.
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— = | viEwTIFuL JOE 2

Por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

Joe esta de volta em uma nova aventura na Movie Land (Terra do Cinema), com sua eterna luta contra os vildes da Jadow. A missao de Joe ndo é
mais salvar a namorada, Silvia. Além de ela ndo estar no papel de donzela indefesa, também sera possivel jogar com essa personagem. Juntos, eles passa-
rdo por inimeros ambientes, como montanhas geladas, florestas tropicais, ruinas perdidas e o espaco sideral. A nave Six Machine esté de volta e desta vez
sera transformada em submarino, carro de corrida, escavadeira e muito mais. Muitas dades foram i nesse ifico game, que surpre-
enderd até mesmo os fas da primeira versdo. Um visual em 3D como se fosse uma historia em quadrinhos ira prendé-lo em frente a tela da televisdo até o
tltimo chefe (dos muitos que o jogo tem). Vocé acredita que, no desenrolar da histdria, acontece até uma traicGo? Entdo ndo perca nada do comeco ao fim
para se apaixonar cada vez mais pela série.

T———
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Jogahilidade 10

Satisfagao: 9.0
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Distribuigao: Capcom
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Rasteira: ¥ + A
Gancho: ¢ + H
Esquiva: 4 /T
Defesa: R2

Elimine trés inimigos e confira seu ranking.
Elimine mais trés inimigos, recolha os itens.
na tela e tome cuidado, pois um dos inimigos
estara usando um escudo. Para elimina-lo, uti-
lize a rasteira que vocé aprendeu no tutorial.
Confira seu ranking. Veja a animagao.

Lista de comandos hdsicos:

Soco
Chute
Pulo
Duplo pulo
R2: Troca de personagem
Analégico esquerdo:  Movimentagéo do jogador
Pausa 0 game
Esquiva para cima
Esquiva para baixo

Obs: Havers diversos
tipos de comandos no
decorrer do game,
confira os tutoriais do
detonado para apren-
der os movimentos,

Tutorial 2:

L1 pressionado: esquiva e ataca

L1 pressionado + M rebate o missil
deixa o inimigo tonto e ataca

represa. L4, pressione L1 para que ela estoure

0s troncos para atravessar. Gonfira seu rankin
Elimine os inimigos e siga até o final'da

plataforma. Pressione L1 para que a plataforma
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esquivar de seus ataques L.}
(ci)

esfera brilhante.

Tutorial

Pressione R1+ M / A: ataque com supervelocidade

inando os inimigos. Ao final,
a mével e use o R1 para
eita utilizando as bolas de
r 0 rio em chamas. Elimine
GO a chave e use-a no

imigos e siga pela porta
mais oponentes e d& um

dificuldade: média =

g

Esse € um pouguinho mais complicado de
derrotar, mas nao se preocupe, pois arrumamos
uma tética com a qual vocé iré vencé-lo de primeira.
Primeiro, vamos descrever os seus ataques. Ele
solta fogo pela boca, dd chicotadas com o rabo e
fortes abocanhadas. Havera momentos em que ele
fugird e mandard seus soldados atacarem vocé. Ha

=
=
=
=
S
=
=
&
=
S
=
@
=
&

(AN NN NE NP NN

um que solta barris de fogo e tanques
que softam bolas de ago. Comece pulando em dire-
a0 & cabeca do Dino e use L1 para golped-lo. Essa
¢ a inica maneira de Joe atac-lo com suas proprias
maos; tira pouca energia, mas, com paciéncia, tudo
se resolve. Uma boa hora atacar Dino ¢ quando os
tanques soltam bolas de aco contra vocé. Pule em
direcdo ao chefe e mantenha L1 pressionado para
desviar dos ataques. Isso fara com que as bolas

de ago atinjam o grande T-Rex. Haveré duas plata-
formas superiores com energia, se Vocé precisar.
Repita a acao até derroté-lo.

Viewtiful Heroes, and
The Statue of Doom

parte 1

Elimine quatro inimigos e acerte o caca-
niquel pressionando o L1 para conseguir os trés
“V7s e coletar a chave. Passe pela porta a di-
reita. Elimine todos os inimigos do local, colete
mais uma chave com um dos oponentes e passe
pela direita. Desga na agua, pressione R1 para
que ela suba e va dando porrada na estatua até
que ela se transfira para a direita. D& um gancho
nela para que se encaixe na outra estatua. Colete
a esfera brilhante.

Tutorial 4:
A +R1 pressionando + A triplo ataque de Silvia (“rec”).

Com Silvia, use 0 novo ataque na coluna
numérica a direita e passe pela porta. Elimine seis
inimigos e desca. Havera um botdo vermelho a
esquerda e um algapao cheio de espetos, que abre e
fecha, & direita. Ainda com Silvia, use 0 L1 e calcule
0/tempo para apertar o botdo, fazendo com que duas
caixas caiam e fiquem empilhadas. Safte sobre elas,
pule novamente para o canto superior  direita. No
topo, pressione novamente L1 e, em seguida, R2
para trocar de personagem e receber um pequeno
impulso para a proxima plataforma (talvez vocé
precise de um pouco de treino para conseguir isso,
pois 0s movimentos sdo friamente calculados). Use a
plataforma mével  direita pressionando L1 e desca a
direita. Elimine todos os inimigos até que a morte, de
vermelho, desca. Ela estara com a chave do proximo
portdo. Acabe com ela para prosseguir. Salte no
carrinho. Confira seu ranking geral.

Ele ndo desiste. Agora, o dinossauro o perse-
qguiré nos trilhos da mina. Aconselhamos vocé a
escolher Silvia para derrotéd-lo. Fique a uma longa
distancia pressionando o L1 e soltando tiros em
direcdo a0 monstro. Se vacé ficar sempre longe,
nenhum dos ataques o atingira. Haverd momentos
em que ele fugird e deixard algumas barreiras
de pedra no seu caminho. Apenas dispare tiros
normais para destruf-las. Vocé também podera
usar 0 Joe para elimind-lo. Quando ele soltar os
barris de fogo, rebata-os contra o T-Rex. Repita a
acao até o fim e confira seu ranking geral.

Ainda com Silvia, elimine os inimigos e atire
na roda a direita até que a parte verde se encaixe
a de cima. Feito isso, selecione Joe e use R1
para atravessar rapidamente até a porta a direita,
pois ela se fecha com o tempo. Elimine mais ini-
migos e arraste a bomba até o chao destacado,




& esquerda. Use L1 para dar um golpe no
exato momento em que a bomba explode.
0 chao se quebrara e vocé descera
Elimine mais alguns pentelhos. Haverd
quatro caldeirdes na plataforma superior.
Use R1 e desfira golpes neles, o que fard.
com que o fogo acenda.

Seja rapido, pois a proxima porta
se abrird apenas quando vocé conseqguir
acender 0s quatro ao mesmo tempo.
Elimine seis inimigos, carregue a bola
azul até a coluna a direita e d& um gancho
nela. Agora, usando o R1, leve a bomba
que estara na coluna da direita até a da
esquerda, acenda o pavio da bomba em
uma das chamas e dé um gancho, pres-
sionando o L1 na coluna da esquerda.

Continue seguindo pela direita, eli-
mine 0s inimigos, colete a chave e desca.
Confira seu ranking geral.

| Chefe: Flinty Stone
| (Faraé de Pedra) i

dificuldade: média

W
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TR,

Nao ha nenhum segredinho ou tatica
para elimina-lo, basta ter paciéncia e agili-
dade. Na arena em que voceé enfrentard o
chefe havera algumas plataformas. Quan-
do ele estiver de pé, salte sobre sua ca-
beca e, pressionando o L1, desfira alguns
S0c0s e pontapés para tirar a energia dele
aos poucos. O grande farad soltara alguns
atagues, mas, se vocé estiver com o L1
pressionado, nao havera problemas, pois
automaticamente Joe desviara deles. O
problema é quando ele se desmonta e fica
girando. Preste bastante atencao, porque
havera um momento em que ele ird parar
€ voar, atacando-o na forma de uma seta.
Apenas dé um duplo pulo para desviar
desse ataque. Com o passar do tempo,

o chefe quebrara algumas plataformas,

Memoir of an
Invincible Monster

Ipurte Il

Elimine os inimigos e siga pela direita.

Aconselhamos voce a escolher a persona-
gem Silvia. Enquanto o jato estiver sobrevoando,
atirando e lancando inimigos, salte, fique frente a
frente com ele e dispare alguns tiros na lataria. Para
elimina-lo rapidamente, espere 0 momento em que
ele soltard misseis em sua direcao, pressione L1 e
acerte-0s para rebaté-los contra o superjato. ISso ird
destrui-lo em questdo de segundos.

Tutorial 5:

4 + l: superataque

4 + T + A: supervoadora.

4 + 1 + ®: furacdo para cima
No ar: 4 + 1 furacdo para baixo

Continue seguindo pela direita até o farol,
posicione-se embaixo dele e solte um furacao
para cima. Elimine todos os inimigos até coletar
o bilhete. Use-0 para passar para 0 vagao de
cima. Agora, com Silvia, solte um furacao para
baixo na entrada do banheiro feminino (na tela,
para baixo). No banheiro, siga para a direita até
0 botdo numérico no teto, posicione-se abaixo
dele, pressione R1 e solte o furacao para cima.
Vlolte para a plataforma superior e siga pela
direita. Elimine os inimigos e, com Silvia, fique
entre as duas colunas numéricas. Pressione R1
+ anal6gico direito 1 + A e passe pela portaa
direita. Suba a plataforma rotatéria eliminando)
0s inimigos até a alavanca vermelha e dé um

gancho nefa para empurré-la para cima. S
correndo até otopo e dé um duplo ganc!

sem poderes em um inimigo, jogande-0 paraa
corrente elétrica a0 centro.

Voce utilizard a mesma tética gue Usou:
chefe do comego da fase (jato 1), porém este:
langara mais ataques contra\voce. Para elimi
lo, temos uma tatica. Repare que fid moment
em que um cfreulo vermelho saira de denir
de sualataria. Salte em direcdo a elaie desfira
alguns golpes e tiros para suaenergia descer
mais rapida que o proprio jato.

Desca a passarela até a engrenagem nl
chdo e dé um furacdo para baixo;
que ela caia. Continue descendo & enfrente o
inimigos até chegar ao local onde foi parar
engrenagem. Dé ganchos até que ela se ¢
xe no motor & direita. Encoste nela e pre:
analégico direito  + A até que o motor lig;
Volte pela passarela saltando pelas engrena-
gens gigantes e, ao final, faca a volta para o
outro fado € desca. Elimine as “enfermei
a morte para coletar a chave e passe peloipor-
130 a direita. Acabe com 0s inimigos: Havera
uma grande roda na sua frente. Por'enquani
deixe-a onde estd. Passe pelo duto de:ar,
pelas trés prensas e va pelo proximo duto
néo ser sugado para cima. Salfe na alavan
a direita do duto e dé um furacao para bai;
(isso inverte a ordem dos dutos). Volte pa:
grande roda e empurre-a para o duto; fazen
com que ela se transfira para o/outro
purre-a até o grande circulo e dé um ganc
pressionando 1. Voceé terd uma sequiénc
golpes para acertar a roda, com Sfivia:




2% salte do lado esquerdo da roda, pressione
1 e aperte A Uma vez

3¢ salte do lado esquerdo da roda, pressione
L1, Rl e A.

Y,
Sua energia esta muito maior, e, além de
- todos 0s seus atagues (que vocé ja deve ter
decorado), o T-Rex rodopia em sua direcao e
~ solta mfsseis. Use os misseis e 0s barris de
fogo para contra-ataca-lo e fique a uma longa
distancia, disparando tiros e fugindo de suas
mordidas. Confira seu ranking geral.

parte 3

 Suba e leve o iroféu roxo paraibaixo.
VeJa a ammacao

| Chefe Cyber Phuntom .

O réptil (que mais parece uma hiena, porque
nao para de rir) estara sendo controlado por Mad
Scientist - Dr. Granken e també‘m terd a ajuda
dele. Esse personagem é um pouco complicado
de se eliminar, mas, se VOcé seguir o que vamos

- descrever abaixo, nao tera problemas. Havera

' qualro formas e momentos para atacé-lo:

- 1* O professor que esta atras soltard raios e

- misseis em stia direcdo e o réptil entara atingi-lo

om'a [ingua. Pule de seu nojento ataque e

pressione L1 para fugir dos misseis e atacar o

bichojverde.

2* 0 professor fechou o local com intimeros
‘raios laser. Ao encurrala-lo com o Gyber Phantom,
~ pule seu ataque e repita o primeiro movimento

ara arranear mais alguma energia do bicho.

3" O réptil também € esperto. Havera mo-
entos em quie ele aparecera no chao, ao centro
da ‘tela e pulard para uma das duas paredes. Nao

DETONADO

1% deé um simples tiro do lado esquerdo da roda.

deixe que ele suba até o topo, pois o professor jo-
gara energia para ele. Derrube-o antes de ele comer
& pegue a energia para Voce.

4% As plataformas da tela irdo sumir e
aparecerao trés circulos. Dé uma porrada em cada
um deles (eles ficardo cheio de espinhos) e use o
L1 para tentar acertar o réptil, que estara girando
feito louco, e joga-lo contra um deles. Gonfira seu
ranking geral.

e )Thunder Boy Lives Twicel

Siga pela ponte, eliminando os inimigos.
Va pela direita, elimine dez inimigos e veja a
animagao. Com Silvia, acione as trés colunas
numeéricas pressionando o R1 e siga pela direita,
eliminando os inimigos. Passe pelas guilhotinas
€, no trampolim, use a camera lenta e o furacao
para cima para tocar o sino.

Chefe: Nave Espucml

0 disco voador ndo o atacara se vocé se
posicionar em um dos telhados laterais. Ele ndo
seria tao dificil de ser eliminado se ndo fosse sua
energia, um pouco grande, e sua resisténcia aos
ataques. Com Silvia, fique em um dos telhados
laterais pressionando o L1 e soltando tiros na
direcao dele. Demorara um pouquinho para que
VoGce consiga derrota-lo. Tem mais uma coisa
chata neste chefe: haverd inimigos que saltarao
em sua direcao, mas nao esquente a cabeca
pensando em derrota-los. E s6 vocé dar um
salto que os bohdes saltam para baixo novamen-
te. Cuidado para ndo cair no chdo, pois 14 tudo
estard em chamas por causa dos foguetes que a
nave espacial ird soltar.

Ap6s derrota-lo, continue seguindo pelos
telhados a direita. Elimine mais alguns inimigos e
continue seguindo.

Vocé ndo poderd atacd-la frontalmente, pois
estd muito distante. Primeiro: ela tem uma méao
de pedra gigante, que ira langar alguns inimigos.
Elimine-os rapidamente e, quando a estatua soltar
0s raios laser, desvie deles € abaixe-se, para que
a mdo ndo acerte vacé com as espinhos. Pronto,
chegou a hora de atacé-la. Ela ira soltar seis misseis
contra vocé. Use 0 L1 para acertd-los e langa-los
contra a estétua. Tome cuidado, pois a mao tentara
atrapalhé-lo novamente. Repita a acdo mais trés
Vezes e 0 assunto estara resolvido.

Colete a grande chave e siga para a direita.
Confira o seu ranking geral. Enfrente todos os ini-
migos até coletar a préxima chave. Na engrenagem
2 esquerda, use analdgico esquerdo para cima e
A para descer a escada. Suba por ela. Elimine os
inimigos e use o furacao para cima para acionar
a alavanca, passe para a outra sala e acione outra
alavanca. Siga para a esquerda, suba até o topo,
quebre a corrente e carregue o espelho até a sala.
Acione a alavanca novamente, passe para a sala
2o lado e carregue a bola azul para @ mesma sala,
onde esté o espelho. Volte para a sala onde vocé
pegou a hola azul, siga para a esquerda, quebre
a parede superior a esquerda e desca. Elimine os
inimigos até a espada aparecer e carregue o objeto
para a sala onde estdo o espelho e a bola azul.
Acione a alavanca da sala trés vezes e passe 0S
objetos para a sala a esquerda. Acione a alavanca
dessa sala e empurre 0s objetos, um por um, para
a esquerda, eles vao cair em uma sala com trés
quadros. Automaticamente, cada um deles ird se
encaixar nos quadros. Suba e siga pelo portao
liberado a direita. Elimine os inimigos, fique entre
as tochas e com Joe, pressione R1 e dé porrada
em qualquer uma delas. O corpo dele pegaré fogo.
Passe esse poder para Silvia pressionando R2 e,
com a garotinha, segure R1 pressionando A nas
tochas apagadas. Elimine mais alguns inimigos e
fique novamente entre as tochas apagadas, passe o
poder de fogo para Silvia e com ela pressione R1 +
analogico direito T + A.



Elimine os inimigos e use 0s pequenos.
arbustos para subir para o telhado. L4 em

cima, elimine mais inimigos, salte para o lada
esquerdo do sino e dé 108 porradas nele (use
o R1 para facilitar). Confira seu ranking geral.

Chefe: Blude Master Alastor |
fr %
dificuldade: facil y 7

para complicar sua vida, ele volta com a energia
muito maior e todos 0s golpes serdo liberados
em triplo. Mas nao pense que parou: por ai: além
de todos os outros poderes, agora ele lanca

um fortissimo furacao, que gira ao redor de seu
proprio corpo, em vocé. Tenha muita atengdo e
nada de precipitacdo. Nesse chefe sera neces-
sdrio ter muita paciéncia e atengao redobrada. A
tatica € a mesma que a anterior, mas o inimigo
é bem mais poderoso. Gontinue quebrando as
colunas com correntes elétricas para coletar
energia, porque vocé com certeza precisard dela.
Ele solta seis espadas de uma vez, € interessante
rebater todas. Quando voce derrubé-lo com uma
porrada, terd direito a apenas mais um golpe.
Entdo, corra em sua direcao e, primeiro, desfira
alguns golpes com o R1 pressionado; depois,
pressione L1 e dé um gancho. N&o se esqueca,
tente sempre controlar seu status de poder e
manter o L1 pressionado em todos os ataques
para desviar automaticamente. Depois de algu-
mas tentativas, confira uma animagao.

Se voceé jogou o Viewtiful Joe 1, reconhe-
ceré essa figura. Vocés travardo uma batalha
em cima do telhado. Ele € um pouco covarde.
Espere que o inimigo apareca do seu lado e
use 0 L1 para espancé-lo. Cuidado com seus
rasantes. Desvie deles ou tente acerta-lo
pressionando o L1. Quando ele ficar no céu e
brilhar, o pequeno morcego lancara espadas
contra vocé. Espere que elas cheguem perto
¢ rebata-as contra ele. Tenha cuidado com as
colunas que contém corrente elétrica. Caso
consiga quebré-las, haverd itens importantes,
como energia e status de poder. Ele também
fugird para o telhado e lancara raios de
corrente elétrica por todo o telhado; é facil
desviar. Repita a acdo até a animacao.

parte 1
Elimine todos os inimigos e siga em frente.

primeira plataforma, empurre a pequena bola de
neve para debaixo da arvore, a esquerda, e fique
pulando na &rvore para gue a neve caia na bola,
até que ela fique gigante. Empurre-a para o bura-
¢o a direita e prossiga. Na préxima parte, elimine
mais alguns boboes até coletar o controle re-
moto. Feito isso, use L1 para trazer a plataforma
movel até o limite a direita, utilize novamente

L1 e pressione-o por aproximadamente ¢inco
segundos para que a plataforma lance vocé ao
préximo caminho (cuidado com a avalanche).
Elimine dois ninjas e espere a avalanche passar
para desbloquear a corrente de ar a esquerda. Va
correndo por ela usando o Ri..

Elimine seis inimigos, pule na plataforma.
movel e utilize L1 para subir. Acabe com mais
nove inimigos e siga a direita. Vocé tera de co-
letar um bilhete que estara na nave espacial, no
topo do local. Elimine os inimigos que tentarao
atrapalha-lo, use o furacao para cima, quebre as
geleiras com ele e vé utilizando os obstaculos.
até chegar na nave. L4, dé apenas uma pequena
porrada nela para coletar o bilhete. Desca e volie
para a esquerda até o bondinho. Elimine mais
um jato supersonico chato e entre no hondinho.
Show time! Desca no veiculo arrepiando 0s

Chefe: Underworld Em
Alastor A

eror
4

i

Ninguém acreditaria se esse chefe fosse
tao facil quanto o anterior, ndo é? Portanto,

Agora, acabe com outros oponentes, salte para a

inimeros inimigos até chegar ao T-Rex e Veja que:
ele se da mal mais uma vez (ele é insistente...).
Confira seu ranking geral.

Repare que, no comego desta fase, haverd
um tubardo de papel muito engracado e ridiculo!
Agora, vocé brincard de R-Type no mar. Os
comandos sao simples: s para atirar reto, A
para atirar para baixo. Use sempre R1 ou/ L1 para
potencializar seus ataques. Quando precisar que-
brar as geleiras, pressione R2 e a suanave se
transformard em uma furadeira. Nao ha trugue,
elimine todos os inimigos até o final. Gonfira seul
ranking geral.

Elimine cinco inimigos e prossiga. Elimine.
mais nove oponentes e espere que a geleira leve-o:
para a préxima plataforma.

Escolha Silvia, pressione R1 analdgico direito
4 + M e repita a agdo quatro vezes para quebrar
as placas de gelo. Acabe com mais uma horda de
inimigos para prosseguir. Pressione L1 até que a
geleira desca, salte para a proxima geleira movel
e espeie que ela conduza-o para a direita. Elimine
mais inimigos e confira seu ranking geral.

Escolha Silvia, desca para a plataforma
inferior, espere que o tigre se aproxime, pres- 4
sione L1 e atire nele até que seu status:de podel
chegue quase ao fim. Dé um duplo pulo, sub:
plataforma superior, espere seu status de podei
se encher novamente, desca e repitaa acao até
que ele seja detonado. Voce deve tomar cuidado:
somente quando a energia do tigre-de-dente-
de-sabre ficar critica, pois ele ficard muito mais
rapido e com mais ataques. Apenas mantenha




DETONADO

I pressionado e Silvia desviara de todos os
golpes. Ao final, confira seu ranking geral e
~ Vejauma divertida animacdo.

m Do Androids Dream of
4 Romantic Scene?

Siga eliminando os inimigos.
Veja a animacao.

| Chefe: Serial Killer Andid

Vocé ndo a enfrentara diretamente. Ela ¢
comandada pelo professor e mandara todos
‘05 chefes de fases gue voce enfrentou até
abora, S0 que muito mais 4geis e com uma
energia absurda. 0'que salvara vocé 6 que, no
intervala de cada um deles, havera um save
point. O primeiro deles € T-Rex.

Utilize a mesma tatica do comeco do
~ game. Ele estaré todo dourado (por estar no
- comando de Bloddy Archel). A mefhor op¢ao
para aniguild-lo € escolher Joe e esperar que
le fique na sua frente e use o poder maximo.
sione L1 e desfira supervoadoras nele.
- Use as plataformas superiores para fugir
' quando o chao estiver todo em chamas.

| Flihty Stqyg:}

le 6 um pouco mais facil que o T-Rex,
as sua energia é muito maior. A tatica

também ndo muda, mas tome cuidado com

0s furacdes do chefe, pois eles tiram o

,' bro da sua energia. Nao se preocupe com

a lava no fundo, pois agora € agua e ndo tira
sua energia.

Ap6s a animagao, espere 0 dnibus (com o
gato de papel) passar, salte no teto desferindo
alguns s0cos com o L1 pressionado e confira
seu ranking geral.

| Cyber Phantom:

Também serd usada a mesma tatica de
antes. Apenas a energia do réptil, que esta
absurdamente maior, incomodara um pouco.
Tenha muita paciéncia e nada de precipitacdo.
Tome cuidado, pois ele também esta mais
rapido em seus ataques. Bater nele na parede
ainda funciona, mas nao espere energia, pois
ela nao havera. O professor lancara potinhos
que explodirdo, e o chao pegara fogo.

' Blizzard Hozardi
| Frost Tiger:

Escolha novamente Silvia para derrota-lo
€ Use a mesma tatica, novamente. Ele ficara
um pouquinho mais diffcil do que era, pois sua
energia é maior que a dos chefes anteriores
e ele estd bem mais rapido, principalmente
no final. Quando a energia fica critica, o tigre
parece um foguete! Tenha paciéncia para
derroté-lo de primeira.

Chefe: Mud Scientist

Lembra-se do professor que ficou
controlando o réptil e a Bloddy Archel? E hora
de acabar com ele. Use Silvia para derrota-lo.
Havera dois teletransportes, que serdo usados
em intervalos de seqiéncias de golpes. Fique

esperto! Ele tera trés ataques. Primeiro, soltara
trés garras com langas na ponta. Depois, langa-
ré trés garras com imas e puxara alguns blocos
de metal para que caiam em sua cabega (desvie
deles). Em seguida, ele lanca trés garras com
laminas nas pontas, na tentativa de cortar vocé
ao meio. Ndo tente acerta-lo de uma vez, pois

0 professor esté protegido por um escudo de
energia. A primeira coisa que voce tem a fazer
€ prestar atengdo, porque em uma das trés
garras que ele lancar haverd uma bolinha ver-
melha. Acerte-a até que ela se quebre, sempre
pressionando L1 para mirar melhor. Feito isso,
o0 escudo de energia do professor se rompera.
Pressione L1 e dé alguns tiros no bobdo. Repita
a acao até sua primeira energia acabar. Agora
ele ird virar um cranio e ficar girando no topo
da tela. Cuidado, pois seus ataques ficam bem
mais rapidos e poderosos. Use o L1 e encontre
a bolinha vermelha entre uma dzia de esferas
apagadas. Acerte-a até quebré-la, meta mais
algumas balas no cranio e, enfim, ele serd
derrotado. Veja a animacao.

) Starship Viewtis

I parte 1 I

Elimine todos os inimigos até coletar a
chave. Havera um oponente novo, algo parecido
com um réptil de metal amarelo. Nao o ataque
frontalmente, espere que ele gire e venha em sua
direcao. Pule para suas costas, aguarde o sinal de
interrogacdo aparecer e dé porrada nele. Quase
todas as chaves desta tela estardo com eles. Na
proxima tela havera trés botdes vermelhos no teto,
que deverdo ser pressionados. Para o botdo da
esquerda, simplesmente pule pressionando L1 e
dé uma porrada. Para o segundo, no teto, dé um
ataque no inimigo branco (rasteira) até que ele
fique com um alvo em torno do corpo. Pressione
L1 e dé um gancho para que ele voe em direcdo
ao botdo e pressione-0 com o préprio corpo. O
terceiro estd na parede a direita e € o mais dificil.
Faca o mesmo procedimento até que ele fique
com um alvo. D& um gancho simples, pressione
L1 e dé uma voadora no ar, atirando-o0 em direcdo
2o (ltimo botdo. Passe pela porta. Derrote uma
horda de inimigos para coletar mais uma chave.
Passe pela porta novamente. A proxima parte
& um pouco complicada. Havera sete colunas
numéricas a serem pressionadas com Silvia. Fique
entre as duas colunas no chao, ao centro da tela,
e aplique um golpe para ligé-las. VVoce terd um mi-




nuto para acionar as sete colunas numericas. Use
seus poderes para acionar determinadas colunas,
sempre pressionando o R1 para usar o poder
“rec”. Passe pela porta. Elimine mais uma leva de
inimigos para coletar a chave e tenha muito, cui-
dado, pois nesta sala haverd campos magnéticos
para complicar mais. Passe pela porta. Lembra-se
do tanque da primeira fase? Vocé tera de enfren-
té-lo novamente para passar para a proxima. A
tatica € a mesma, a linica diferenca € que a sua
barra de energia estd maior; por isso, cuidado.
Passe pela porta. Na proxima tela, voce tera de
passar pelos obstéculos flutuantes.Tenha atengao
com 0s espinhos e siga até o final. Passe pela
porta e enfrente mais alguns inimigos na grande
plataforma nova. Confira seu ranking geral.

Continue na plataforma, que esté se movi-
mentando. Debulhe os inimigos e tome cuidado
com as armadilhas pelo caminho. Elimine dois ja-
tos superchatos. Acabe com o T-Rex novamente:
(ele ndo desiste, mesmo), mas tome cuidado,
pois esse dinossauro cara-de-pau esta bem mais
dificil de destruir. Agora, ele solta filhotes em sua
direcdo. Elimine-os para continuar atacando o
paizao. Passe pela porta e se prepare para mais
um superdesafio. Lembra-se daquela grande
estatua egipcia? Pois €, ela voltara, s6 que bem
maior, bem mais forte e com ataques multi-
plicados. Tome bastante cuidado, seja rapido
ao desviar dos ataques e use a tatica de anies
para aniquilé-la. £, parece que ndo querem que
voce chegue o final do jogo. Nao se assuste,
€ s6 seguir o detonado que, com paciéncia e
perseveranca, vocé chega la. Apds derrota-lo,
passe pela porta a esquerda e entre na proxima
sala. L4, enfrente mais um monte de inimigos.

A plataforma subiré rapidamente. Seja 4gil para
desviar dos espinhos que aparecerdo. No topo,
elimine mais inimigos e desvie dos préximos
obstéculos. Destrua as enfermeiras e confira o
seu ranking geral,

Chefe: Emperador of Degon
dificuldade: dificil ”

Ele se transformara em super-rob6, mas
ndo pense que Vocé vai ficar para tras. Joe e %
Silvia também se tornarao super-robos para ficar ) !
péreo a pareo com ele. Voce precisara usar 0s
dois personagens para exterminé-lo. Com Joe,
espere que 0 inimigo esteja em um dos cantos,
corra até ele usando o R1, espere uma grande

bola vermelha sair de dentro de sua barriga e

pule nela. Pressione L1 + analégico esquerdo 8 +
1 repetidamente. Com Silvia, espere ele ficar em

cima do meteoro e lancar a corrente elétrica para
a bola vermelha aparecer novamente. Pule com
ela, usando o L1, e mire na direcdo do ponto a

ser atingido, soltando alguns tiros para extermi-
nar o inimigo. Cuidado com os ataques de fogo,
dé um duplo pulo para desviar. Ao final, vejaa

animacao e prepare-se para o tltimo chefe.

Ultimo Chefe: Dark Hero,
Jet Black

Aconselhamos que vocé use Silvia para
1té-fo. Primei dé uma

de quatro ataques no roteirista e a repita quatro

vezes (nes:a parte, vocé estara sem poderes).

Pronto, seus poderes voltaram. Ainda com

Pr
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LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE

Por Felipe Levra

A (outra) Sociedade do Anel

The Third Age é um jogo grandioso. Qualquer game lancado em torno de algum filme ou obra épica tem uma grande expectativa e responsabilida-
de, e esse as supera com facilidade, seguindo os moldes classicos de RPG sem ser redundante. The Third Age traz uma linha de histéria paralela aos

filmes e € bem intenso, apesar de ter alguns

dimensionados, o que demonstra que tiveram o mesmo cuidado que os outros jogos da série. Vocé ira pausé-lo intimeras vezes, tamanha a quantidade
de itens a serem adicionados ao seu inventario. Isso garante bilhdes de combinagdes, personagens Uinicos e muita diversao.

( Producao: EA Games i

Distribuicaa: EA Games

Plataforma: PS2, Xbox e GC

Género: RPG
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clichés e ser il ilustrado por videos. Os graficos sao muito bem trabalhados e
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Controles

Em modo Adventure:
Analdgico Est
Analdgico Dir.:
Start: Menu
4: Aproxima Camera
Vi Afasta Camera
enu Principal
Afasta/Aproxima mapa
L1: Escolhe personagem

Em hatalh

L1: Chama personagem

R2: Ordem de batalha para baixo

R1: Ordem de batalha para cima
Status do jogador (¢ possivel

ver as pocdes ou éfeitos ativos)

Como a maioria dos jogos RPG, Third Age
segue a logica: ganham-se pontos e itens, as-
sim, o personagem fica mais forte. Vocé pode
mudar seus atributos no menu principal.

Menu Principal

Stats: Depois de cada batalha, sao adi-
cionados pontos de experiéncia, que podem
aumentar o Level de cada personagem. Va
para essa tela para atribuir pontos de forca
(Strength), de acdo (Spirit) e de energia
(Constitution), velocidade (Speed) e
destreza (Dexterity).

Equip: Vocé pode equipar seus persona-
gens com os itens adquiridos durante o game.
0s mais novos sao exibidos em New Equip-
ment. Ao segurar B, vocé vé as caracteristicas
especiais de cada um deles.

Use Item: Aqui vocé escolhe itens médicos
e pocdes que aumentam as propriedades dos
personagens. Alguns deles s6 podem ser usa-
dos em batalha (Combat Only).

Skills: Nessa tela, € possivel escolher as

técnicas que serdo utilizadas em batalha. A regra

€ a seguinte: quanto mais se usa um determi-
nado tipo de técnica (de espada ou poderes de
espirito), maiores sao as chances de aprender
uma nova do mesmo tipo. Escolha os tipos de
técnica que os personagens aprenderao em
seguida ® (se i ivei

Quests: Verifique 0 andamento de cada
missdo integrada a fase. E possivel checar os
objetivos e a porcentagem de missao concluida.

Scenes: Nessa secdo, vocé encontra os vide-

os que Gandalf disponibiliza durante a jornada.

Options: Mude as caracteristicas do jogo:
audio, legendas, gameplay etc.

Tanto seus amigos como 0s oponentes
possuem pontos de energia (HPs) e pontos de
acao (APs). Os HPs significam literalmente a
energia de cada personagem. Ja os APs sdo
0s pontos que permitem ao jogador usar as
técnicas especiais. Utilize os itens adquiridos
durante o game para repor esses pontos. Use
também o Stats para aumentar a performance
dos jogadores.

Durante o modo Adventure, sdo encontra-
dos diversos itens, espalhados nos cenarios
dentro de baus. Eles contém desde armaduras
e armas até pocdes e Elfstones (bolas magicas
projetadas para dar mais poder ao personagem
que as usa). Elas melhoram atributos, técnicas
€ resisténcias. Além disso, algumas delas
permitem a criacao de itens durante o combate,
e cada personagem pode carregar até quatro
itens. Existem trés tipos de Elfstone:

Cracked Elfstone: Pouco aumento de forca.

Polished Elfstone: Aumento de forca.

Elfstone: Permite a criacdo de itens.

Vocé e os inimigos possuem diversos tipos
de poderes mégicos, com diferentes propésitos,
como Water Spirit e Shadow Spirit. Eles podem
imobilizar um personagem ou drenar tempo-
rariamente as suas forcas. Utilize as Elfstones
e as pocdes que vocé colhe no caminho para
anular esses status ou ao menos criar uma boa
protecdo contra eles.

Procure os Palantirs de Saruman, pequenas
bolas magicas brilhantes postadas em um pilar,
para salvar o jogo.

Nesta fase, € preciso andar pela floresta
de Eregion para encontrar o equipamento.
Em um primeiro momento, depois do video,
encontre os trés Nazguls. Use um ataque e
assista a mais um video. Com a companhia de
Idrial, percorra a floresta. Ao achar os bads,
aperte acao para encontrar itens. Cuidado,
pois a chance de encarar um combate aumenta
quando um bau é descoberto. Ande até chegar
a uma espécie de castelo. Mate os inimigos no.
caminho. Ao chegar ao refiigio élfico, pegue
mais uma vez os itens dos bads. Siga Idrial e
assista & animacdo. Va pela trilha e ajude seus
amigos a matar trés orcs. Concentre-se naquele
com a bandeira, pois ele € o mais perigoso.
Depois que o matar, os outros dois cairdo com
facilidade. Use os novos itens adquiridos. Veja
0 video e siga a trilha. Vé lutando sem muita
dificuldade até chegar a um patio nevado,

a Passagem de Caradhras. Vocé encontrara
Elegost, um cavaleiro solitario. Ele se unira ao
seu time para ajuda-lo. Mate um warg raivoso.
Use ataques de espada para mata-lo rapidamen-
te. Siga pela direita. Mate mais um warg. Em
sequida, quando encontrar um grupo de dois
wargs, utilize com cuidado os itens que ga-
nhou. Eles sdo criaturas fortes, tiram bastante
energia. Escolha um bicho e se concentre nele.




luta no acampamento ao lado das pedras.
pita 0 procedimﬁ?ﬁa da batalha anterior
orcs. Siga pela trilha. Vocé chegard a
uma construcdo de pedra semidestrufda.
Depois de subir as escadas, encare mais
duas batalhas. Pegue os itens. Chegando ao
altar élfico, encare uma luta. Veja um video.
Pegue a Elfstone (HP) e siga pela passagem
quebrada ali perto. Chegando a fogueira,

m video. Siga pelo caminho. Desca
egar onstrucao élfica. Mate os dois
m o local e pegue a Elfstone
esca, veja 0 mapa e conti-
e pedra. Pegue os itens da

res, concentre-se no
chefe, que porta um cajado. Quando tiver
derrolado todos eles, pegue a Elfstone (Wa-
ter Spirit) e continue seguindo. Ao chegar
a floresta morta, lute no caminho de folhas
mortas e perto dos barcos. Salve o jogo na
lhada. Siga até achar mais um pilar
com a Elfstone (Armor). Derrote os orcs na
batalha e pegue o artefato. Volte, passe pela
cruzamento e ande pela passagem a esquer-
da. Salve seu jogo em mais uma encruzilha-
da. Siga a esquerda. Assista ao video. Agora,
veja que Hadhod, o ando, se une a batalha.
Vogé tera de derrubar um gigantesco orc.
Use todos os poderes de espirito disponi-
veis. Idrial o ajudara muito aqui. Quando
derrubar o monstro, pegue os itens. Volte
a encruzithada e siga a trilha. Ao chegar ao
lago, assista ao video. Vocé enfrentard uma
espécie de chefdo, um enorme polvo. Use
mais uma vez os poderes de espirito. Nao
adianta deixar Berethor na luta, pois ele nao
possui um atague que possa danificar o pol-
voa distancia. Troque-o por Elegost usando
L1. Machugue o polvo o quanto puder-até
conseguir entrar no modo Perfect. Mande
uma chuva de langas e mate o monstrengo.
Entre pela passagem. Veja o video.
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0s seus inimigos. E uma opgdo excelente quan-
do vocé se defronta com um grande nimero
deles. Veja o video. Volte para o saldo anterior e
entre pela passagem de pedra. Quando sair das
vielas, vocé encontrara uma gigantesca galeria
{ com uma passarela no meio. Ha diversos bais
\ ali. Cada um deles significa uma batalha a ser
disputada. Saia vitorioso de todas elas e siga até
0 préximo saldo. Venca mais algumas brigas até
chegar a sala do trono. Derrote outros orcs e
/' x | wargs e assista ao video. Agora, volte até o sa-
ldo em que vocé estava e suba a escada que déd
passagem para o nivel superior. Ao chegar no
topo, hd mais um Save Point. Desca, aproxime-
se da tumba e veja mais uma animacao. Pegue
os itens para Hadhod. Néo se esqueca de abrir
0s outros bads do local. Em seguida, saia da
sala e dirija-se ao enorme saldo ao lado. Abra
mais bats e venca algumas batalhas. Salve seu
jogo ao lado da porta da Chamber of Records
(Camara de Arquivos).

S

T ~ao)
Agora, na entrada das minas de Moria,
suba as escadas de pedra até encontrar dois
wargs albinos. Derrote-os e siga. Vocé chegard
a mais um patio cheio d’dgua. Mate outro polvo.
Suba as escadas até encontrar uma galeria de
mineracao. Siga pelo caminho a esquerda para
encontrar o bati. Enfrente mais uma batalha.
Volte e siga pela passarela. Antes de chegar
ao final, haverd mais uma briga. Por mais
inofensivo que o orc pareca, ndo vacile. E diffcil

2
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Morm Leste

elimina-lo, principalmente porque ele possui a "“‘
capacidade de se auto-regenerar, o que torna ;
as coisas complicadas para vocé. Se tiver a e \
oportunidade, use o modo Perfect para acabar ! . .

logo com o assunto e seguir em frente. Se ' f . b /
ndo, use os poderes de Idrial para tirar dele a (- % i

maior quantidade de energia possivel. Siga o
caminho até a achar a escada da Necrpole de {
Moria. Capture as sete runas dentro dos bats {
para ganhar pontos de experiéncia. Va entrando
nas criptas a esquerda e a direita para pegar

os itens dos batis. Vocé lutaré muitas vezes.

Ao final, hd um Save Point. Suba as escadas.
Entre pela passagem a direita. Vocé chegara a
um saldo de lava. Salve o jogo e vé seguindo
0s pontos brilhantes vermelhos no mapa. Eles
indicam a posicao dos batis com as runas. Vocé
terd de lutar diversas vezes durante o caminho.
Se puder, use o ataque Cleaving Wound contra

Aqui, vocé encontra cinco orcs. Trés deles
possuem espada e dois sdo arqueiros. Mate
o lider. Use o Goblin Bane para neutraliza-lo
rapidamente. Em seguida, detone o resto.
0 golpe Citadel Rage, de Berethor,
também é bastante (til. Esses orcs tém
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a capacidade de se regenerar. Depois,
siga em frente e veja mais um video. Va
abrindo os baus e lutando até encon-
trar o Troll. Idrial € especialmente (til
aqui. Use o Gift of Galadriel para repor

a grande quantidade de energia tirada
pelo monstro. Vocé teré de derrotar
nove Trolls para completar a aventura.
Continue até entrar pelo portal. Desca

as escadas e encontre a estatua do

ando. Veja o video. Em seguida, derrube
mais um Troll com um arqueiro orc. Va
andando até encontrar mais uma galeria
de lava com escadas. Ha mais batalhas

a serem ganhas. Chegando ao saldo
parecido com o do inicio da fase, derrote
mais alguns orcs e entre pela passagem
debaixo da terra. Ao chegar a estatua de
fogo, derrote o orc que a protege. Use 0
modo Perfect, se necessario. Em seguida,
investigue os bats do local. Entre pela
passagem frontal. Ela a levara a mais um

“saldo. Veja o video. Vocé tera de parar o

orc que batuca no tambor. Ele é respon-
savel por chamar outros a batalha. Vocé
ird se deparar com algumas batalhas. A
decisiva é quando encontra trés orcs e o
tambor ao fundo. Nao demore muito para
maté-los ou 0 orc do tambor ird chamar
mais colegas para a batalha. Uma boa op-
¢do é o Perfect Mode. Entre pelo préximo
buraco na terra. Ao sair, salve 0 jogo na
bola mégica. Use a passarela de madeira
para atingir o outro lado. Mate o Troll
quando pisar no chao de pedra. Suba as
escadas para chegar ao Mausoléu, onde
havera mais um Troll. Salve e continue

a sua jornada. Lute mais uma vez e

pegue o item no altar. Saia pela parede
quebrada ao lado. Desca a passarela de
madeira. Suba mais escadas e entre-pela
passagem. Veja o video. Havera mais um
combate. Va seguindo pelas galerias até
encontrar o saldo com as colunas. Vocé
encontrara dois Trolls no final.

assista a um video.

Para destrui-los com mais facilidade,
use os golpes Arrows of Sleep e Paralyzing
Shot. Eles fardo com que os inimigos fiquem
imdveis por algum tempo, o que da a vocé a
oportunidade de mata-los sem sofrer muitos
danos. Entre pela porta ao lado. Vocé chega
a ponte de Khazad-dum, na qual Gandalf &
arrastado para as trevas por Balrog. Desca
as escadas e veja o video. Serd necessario
derrotar o Balrog. A boa noticia é que vocé
terd todos os seus colegas a disposicao para
lutar, além de Gandalf, o Cinzento. A ma é
que o bicho ¢é bastante resistente e forte.
£ bastante provavel que vocé fique com
apenas dois ou trés personagens para lutar.
E essencial que Idrial e Gandalf sobrevivam
ao ataque. Faca com que a elfa use seus

_ poderes de regeneracao para recuperar a

vida de Gandalf. Use o poder Bolt of the
Valar de Gandalf para tirar uns bons cinco
mil pontos de energia do Balrog (o que é
pouco). Vocé tera de disparar ao menos dez
raios para neutraliza-lo. Use o EIf Medici-

ne para reanimar companheiros mortos.
Gandalf é bastante poderoso, use-o para sua
vantagem. O poder Endure Shadow d& mais
resisténcia contra os poderes negros do ini-
migo. Ja o Wizards Drain tira alguns pontos
de acdo do Balrog e os transfere para vocé
€ seus amigos. Depois de detonar o bicho,

Pegue o item atrds de vocé. Aproveite para
salvar o jogo. Siga a trilha e veja a animagao.
Agora, vocé tem a companhia de Aranel, um
elfo. Mate os trés Uruk-Hais do caminho. Veja
um video. Voceé terd de eliminar as hordas de
Uruk-Hais que habitam o local. Nao ¢ uma tarefa
dificil, mas sim trabalhosa. O lugar se asseme-
Iha a um gigantesco labirinto, € s¢ seguir os
pontos vermelhos piscantes. As cavernas sao os
locais que oferecem a maior resisténcia. Esteja
preparado para encontrar um enorme warg.
Caso fique muito dificil, use o Perfect Mode.

0 modo Frenzy permite que sejam feitos dois
ataques por vez. Se, nesse modo, vocé usar

0 Arrow Flurry de Elegost e qualquer outro de
seus ataques, tera a chance de dar trés golpes.
Isso ¢ particularmente importante quando

vocé se depara com um niimero de inimigos
maior do que o previsto. Além disso, use as
técnicas de luta com mais de um golpe, como

o Ecthelion Wrath (de Berethor) e o Mountain
Rage (de Hadhod). Fique sempre com Idrial por
perto para que ela cure seus colegas. Procure
0s elfos perdidos entre as pedras. Ajude-0s a
completar tarefas e realizar aventuras. Ao chegar
no bloqueio Uruk-Hai final, use todas as suas
forcas para maté-los. A seguir, veja um video.




: ela planicie e salve o jogo. Em
seguida, assista a um video. Havera um
confronto com Uruk-Hais. Va seguindo até
encontrar uma camponesa em apuros. Salve-a
.0S monstrengos. Agora, Morwen se
ua turma. Ela possui a habilidade
de roubar itens de seus inimigos, além de
ortar dois machados. Procure pelos bads
entre as casas em chamas. Siga os pontos
vermelhos no mapa para achar os Cavaleiros
de Rohan. Eles pedirao assisténcia em Helm’s
Deep. Vocé devera falar a todos os cavaleiros
da area que se-
< primeira patrulha de cavaleiros ao lado do
vilarejo. A seguir, entre na caverna. No piso
térreo, vocé encontrard uma porcao de cava-
leiros nas bocas dos tineis. Na parte superior
da caverna, ap6s algumas brigas, vocé tera
acesso a alguns itens nos bas. Desca e volte
até o ponto em que a fase comecou. Sao 0s
(ltimos cavaleiros. Veja um video. Volte a ca-
verna e siga o ponto vermelho. Vocé chegara
a ponte que leva a Rohan. Dois blogueios
de Uruk-Hais o esperam a frente. Em ambos
0S €asos, inimigos se unirdo a outros para
mata-lo. Eles terdo saldo da agua do riacho.
Use o Gift of Galadriel e o Power of the Valar
de Idrial para reanimar companheiros muito

i |
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No segundo blogueio, use as flechas de Elegost.
Passando pela ponte, siga o caminho e assista &
animacao. Ao entrar no forte, brigue com alguns
Uruk-Hais. Em seguida, suba a montanha para

acionar a engrenagem que fard com que se abram —‘%\“*‘ ST R T ,,-’-,—EI*'*

o0s portoes de madeira. Nao é preciso dizer que vocé
encontrard uma porcao de monstros pelo caminho.
Eles causardo mais danos  sua energia, portanto,
preste atencao aos itens de defesa. Troque de perso-
nagem conforme a batalha pede. Deixe que Hadhod
cuide dos lideres, enquanto Idrial recupera suas
forcas. Use seus itens com bastante cuidado. Depois
de mexer em todas as engrenagens, entre na cabana
central. Veja um video. Vocé tera de derrotar Grima,
concentre-se nele. Use Hadhod, Idrial e Berethor para
1al tarefa. Eles lancarao alguns poderes, responsaveis
por drenar suas forcas. Tome o Dwarven Ale, que
serve como antidoto. Existem muitas combinacdes
possiveis de ataques, mas o principal € o seguinte: se
um personagem morrer, faga com que Idrial o reviva.
Nao deixe que ela morra. Feito isso, assista a outro
video. Acione mais uma engrenagem e desga as es-
cadas. Saia pelo portdo aberto e veja a animacdo. Va
andando até chegar a caverna. Veja um outro video.
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Lute até chegar ao outro lado da caverna.
Mate mais dois wargs e assista ao video. Vocé
agora terd a companhia de Eoden. Salve seu
jogo na bola magica, a frente. V4 andando até
assistir a mais um video. Em seguida, vocé terd
de matar o warg montado por um orc. Concen-
tre todas as suas forgas nele, ndo ligue muito
para os seus comparsas. Use Eoden para sugar
energia e pontos dos monstros. Use também a
sua lanca. Talvez os golpes mais ferozes sejam
os de Berethor. Feito isso, veja um video.

m

Helm ‘s Deep -

Agora, vocé estd no estabulo de Helm’s
Deep. A primeira coisa a se fazer é visitar a
sala de armas. Suba as escadas, vire a direita
e entre no corredor. Pegue os itens e converse
com Gamling, o guarda da sala. A partir desse
momento, vocé terd de falar com Gimli, Legolas
e Aragorn para que a aventura prossiga. Saia
da sala e vé até o patio principal. Entre no

~=>&._ saldo real e encontre Gimli tomando vinho ao

lado do trono. Ele estd sentado em uma mesa
retangular. Veja o video. Em seguida, saia e va
pela entrada ao lado para chegar a outra parte
da fortificacao. Ao sair, procure por um bad.
Ele contém o machado de Hadhod. Assista
ao video. Desca as escadas e encontre um
acampamento. Suba as escadas que levam ao
muro. Ande pela passarela e encontre Legolas.



Veja um video. Siga pelo caminho. Fale com
Theoden, o rei de Rohan na pedra mais alta, a
frente do saldo real. Depois, desca até o estabu-
lo e fale com Aragorn. Volte até a sala de armas
€ converse novamente com Gamling. Aceite

seu convite para defender os muros. Assista a0
video. Uma batalha sera disputada. Vocé tera de
combater diversas ondas de inimigos, que virdo
pelas escadas. Cada um dos Uruk-Hai protege
uma escada. Quando vencer um deles, use seus
ataques para derrubar a escada. Havera apenas
duas chances antes de enfrentar um novo ini-
migo. Além disso, vocé tem a ajuda de Legolas.
Use os seus golpes devastadores para nocaute-
ar a maior quantidade de inimigos possivel. Va
derrubando as escadas e venga. Veja um video.
Repita o procedimento nas préximas batalhas.
Mais uma animagdo. Agora, na parte inferior da
fortificacdo, havera inimigos mais fortes. Porém,
desta vez, voce terd a ajuda de Gimli.
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No primeiro momento,
vocé se depara com quatro
oponentes. Concentre-se nos
homens-bomba, pois eles séo
especialmente letais. Se vocé de-
morar muito, esmigalham um de seus
personagens de uma vez s6. Use a b
grande energia de Gimli como vantagem.
Deixe que Idrial recupere suas forcas. Feito
isso, havera um video. Vocé retornard a sala
de armas. Salve seu jogo e va para a parte de
fora. Pegue os itens com os soldados mortos.
Desca as escadas até chegar ao portdo principal.

Depois disso, vocé tera de enfrentar mais uma
batalha, com a ajuda de Aragorn. Atravessando
0 portdo, hd uma fileira de trés inimigos, que se
revezam. Concentre-se naqueles que utilizam a
zarabatana. Use Aragorn a vontade para destruir
a maior quantidade de Uruk-Hais. Ao final, trés
Trolls com armadura invadirdo o portdo. Use

0 Paralyzing Shot de Elegost para deixa-los
dormente. Finalize-0s com o resto de seus
amigos. A seguir, veja um video. Vocé enfrentara
uma batalha parecida no andar de cima. Repita
0 procedimento com o Troll seguinte. Assista

a mais um video. Agora, vocé estd cercado por
1rés Uruk-Hais bastante fortes e um Troll. Vale
lembrar que o jogo tem duas reposicdes para

0s Uruk-Hais e trés para os Trolls. Ou seja, vocé
terd de matar duas levas de Uruk-Hais e trés

de Trolls. As chances estdo contra vocé, pois
esses inimigos sdo particularmente dificeis de
matar. Como se isso ndo fosse o suficiente, eles
também tiram um bocado de energia. Use o Pa-
ralyzing Shot no Troll e mate-o em seguida. Faga
0 mesmo com 0s outros dois monstros. Use
Idrial com bastante consciéncia para recuperar 0s
seus soldados sempre que preciso. Fique sempre
atento: ela precisa sobreviver. A seguir, mate o
resto dos Uruk-Hais. Use o Company Valor, de
Berethor, para aumentar as chances de erro do
inimigo. Mate os trés soldados inimigos ao final
¢ assista-a mais um video.
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Nos primeiros momentos da fase,
salve 0 jogo no pilar a frente. Em seguida,
vire a esquerda para batalhar algumas
vezes. Chegando a batalha final, vocé se
depara com o General Orc e alguns com-
parsas. Livre-se deles. Ao voltar aos pétios
em ruinas, enfrente as diversas batalhas
que irdo surgir. Siga o vermelho piscan-
te. Chegando ao pétio principal, derrote
todos os inimigos para vencer a préxima
aventura. Se Eowen esﬂver com pontos de
stats suficientes, é possivel usar o Drain
Health em todos os seus inimigos e tirar



iparsas. Voce tel Vaaiuda de Faramir.
le ndo tem poderes fortes, mas € bastante
resistente. Quando estiver em apuros, peca

. Mate os sentinelas das
lado com o poder espelho que.
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Ressuscite seus companheiros com o Elf
Medicine ou com o Power of the Valar (Idrial).
Desga a rampa Rovamente e entre pelo grande
portal. Assista ao video. Com Idrial, derrote os
dois monstrinhos. Agora, mate os trés dragdes
na parte superior da cidade. Use o Ecthelion
Wrath de Berethor para causar bastante estrago
nos inimigos. Utilize qualquer técnica de dois ou
mais golpes de Hadhod para perfurar o escudo
inimigo. Conte mais uma vez com o Drain
Health de Eoden para sugar mais de 9000HP
dos dragdes. A sequir, desca as escadas da
torre. Vocé chegara aos esgotos da cidade. Siga
o ponto vermelho brilhante, que indica a saida.
Salve o0 jogo. Saia e veja o video. Voceé terd de
lutar com o Nazgul. Repita o procedimento dos
monstros anteriores e vocé nao terd muitos
problemas. A seqguir, saia do palco de batalha e

a iS Uma animagao.

80 - PSWorld

Voce terd de defender a cidade de Minas Tirith
contra a invasao do exército de Sauron. Depois do
video, derrube os dois Trolls. Em seguida, encare
todas as batalhas que estao em andamento na
praca. Depois, véa ao ponto em que o Troll esté pa-
rado. Vocé enfrentard algumas levas de inimigos.
Use o Paralyzing Shot de Elegost para imobilizar
0s monstros. Depois, acabe com eles. Encontre
Gandalf na passagem e veja o video. Elimine mais
uma horda de monstrengos até chegar a préxima
praca. Repita o procedimento da praca anterior e
siga pelo proximo portdo. Mate os Trolls e 0s orcs
na praca. Suba as escadas domuro. Neutralize 0s
dois Trolls da ponta e siga o ponto vermelho no
mapa. Veja um video. Serd necessario acionar a
catapulta para neutralizar as torres de ataque. Vocé
lutaré em duas frentes. Morwen, Eoden e Hadhod
combatem a horda de orcs que aterrissam no
muro. Ja Elegost, Idrial e Berethor guerreiam con-
tra 0 gigantesco Nazgul que protege a catapulta.
Detone todos e veja o video. Agora, mate os Trolls
que guardam o segundo portao. Veja um video. V&
seguindo até encontrar uma rampa. Haverd mais
duas batalhas. Assista a mais um video. Ande até
chegar outro Nazgul. Derrote-o. Continue correndo
pelas ruas de Minas Tirith até chegar ao préximo
portao. Veja um video. Depois, havera outro
Nazgul. Use o Bolt of the Valarde Gandalf para
danificar bastante o monstro.
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= e ,\%’ Dwarven’s Ale. Use 0s golpes mais potentes de cada
. bersonagem. O Targeted Strike de Berethor € uma boa
\ 0pgdo. O Rupture Armor de Eaoden também é bem
interessante. Use o Elf Medicine para trazer de voltaa
vida seus companheiros mortos. O Witch-King também
tema capacidade de se auto-regenerar, o que torna as
" coisas mais dificeis para vocé. Apds derrota-lo, veja o
video. Continue andando pela planicie. Vocé encontrara.
mais alguns Mumakils pelo caminho. Derrote todos
eles. A seguir, assista a um video. Agora que Aragorn
estd na sua equipe, use o poder Call of the Dead. £ uma
técnica maliciosamente devastadora, porque tira uns
bons 30.000 HP de seus inimigos. Assim, fica facil! Va
enfrentando leva apGs leva até chegar aos trés Trolls
encouracados. Muito simples: use o Call of the Dead e
golpes de alta poténcia. Veja um video. Vocé encontrard
mais alguns Witch Kings. Use o Perfect Mode e o Call of
the Dead. Depois de mat-los, voce tera de brigar com
mais quatro deles. Assista a mais um video.

Eles usardo o Wraith Thrust, um golpe de poténcia
média. Vocg estard frente a frente com o Senhor do
Mal, Sauron. Ele parece dificil de matar. Nao se enga-
ne: é extremamente resistente, mas ndo imbativel. Ele
usara o truque Paralysis of Light para desabilitar seus.

- golpes. O Darkest Fear imobilizaré totalmente seu per-
sonagem. Mais uma vez, tome o Dwarven’s Ale para
se recuperar. Uma forma bastante eficiente de se man-
ter sempre na luta é usar Idrial. Com o modo Frenzy,
ela pode utilizar o Power of the Valar para trazer a vida
seus personagens mortos. Com o Aura of the Valar,
ela automaticamente reanima quem morrer. V fazendo
isso e detone Sauron com golpes arrasadores. Quando
o derrotar, assista ao video final.

Veja um video. Salve seu jogo e va seguindo
até encontrar o portdo. Assista a mais um video.
Pegue os itens nos batis escondidos atras de vocé.
Agora, vacé terd de defender a sala do Trono de
Gondor do ataque orc. Depois de algumas brigas,
enfrente o(iftimo orc do trono e assista a um video.
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Ande pelo campo aberto e va batalhando. Nao :
se esqueca de pegar os itens nos bas espalhados £
no caminho. Vocé encontra Mumakil, o elefante §

gigante. Use o golpe Berserk de Hadhod nele. Depois,
encontre o Witch-King. Talvez ele seja o inimigo mais ¢
resistente do jogo. Para enfrenta-lo, vocé tera a ajuda

de Eowyn. Ela € bem fraca em golpes, mas possui

bastante energia. Cuidado com o Fear do inimigo, pois

ele desabilita seus personagens. O seu antidoto & 0




GAMEFREAK e e@0®

ragon Quest
wee & Final Fantas

S ec.‘u‘ por Ricardo Farah Pereir2

Itadaki Street é uma série da Enix que surgiu no antigo NES e, sem divida,
| foi precursora de Mario Party e de outros games do género. Gracas a fusao
dessa empresa com a Square, a série foi revivida no PS2, trazendo um elenco
muito desejado pelos fas das produtoras. Lancado recentemente no Japao, “DQ
& FF: Itadaki Street Special” liderou as vendas de jogos na terra do sol nascente
por boas semanas.

Como o préprio nome do jogo diz, o elenco do game € composto por
per das séries Dragon Quest e Final Fantasy. Do time de Dragon Quest,
temos representantes de DQ, DQ2; DQ3, DQ4, DQ5, DA6, DAY e, inclusive, do
novato DQ8. Sdo personagens como Alena, Cristo, Bianca, Ragnar e até mesmo
| as geléias Slimes. Ja do lado Final Fantasy, temos aturma de FFI, FEVII, FEVIIL,

i ] FFIX, FFX, FEX-2, FFXI e do futuro FEXII, com personagens inesqueciveis, como
1 1 Cloud, Squall, Tidus, Aeris, Yuna, Sephiroth e 0s Chocobos.

] 0 sistema do jogo é como uma disputa de tabuleiro semelhante ao conhe-
T cido Monopoly (ou Banco Imobiliario). Cada jogador escolhe um personagem

> da série, 0 qual anda nos espacos do tabuleiro conforme o nimere gue.sai.no
dado. Cada espaco possui itens, propriedades e até mesmo noves personagens
que podem ser comprados para melhorar a disputa. E, assim como:no.Banco
Imobilidrio, vence quem conseguir o mais dinheiro e propriedades.

0 que faz do jogo divertido ndo é apenas a presenca de personagens das
produtoras;:mas sim, fodo um universo que caracteriza as duas séries. As dis-
putas rolam em cendrios conhecidos como Midgar, Thunder Plains,«Gold Saucer
etc. Se vocé curte o género e € fa das séries Dragon Quest e Final Fantasy, ndo 7 \
pode, pornada, perder esse jogo. No entanto, o que pode causar uma certa frus- P AToY
tracdo (e que foi um dos motivos de o jogo estar na nossa segae. Game Freak) i == i
¢ o fato de ele ser totalmente em japonés. Ou seja, se vocé conhece o basico da
B lingua japonesa, ou € fa (mesmo) das séries, tera coragem de jogar esse game.




Surpreendente
como a vida.

TEMPLO DO TIGRE

Os tigreg S %costumaram a
comer: 'ré‘&,mas maos dos
monges budistas, na Tailandia

mergule

'c’c_)nh’e;a

A Discovery
Magazine é
uma revista que
conquista vocé da
primeira a Ultima
pagina, porque traz
tudo o que é impor-
tante para a sua vida.
Assuntos fascinantes e
variados com respostas
para tudo o que vocé
precisa e deseja saber.
Em cada reportagem,
voceé
encontra
aemogao
de novas
descobertas
da ciéncia,
2 da tecnologia
g ) MAGAZINE e a aventura de
um mundo que
> nao para de
surpreendente como a vida surpreender.



Review Especial

Suikoden IV

0 mais novo episédio du suga das 27 Runas
Mdgicas chega para rivalizar com os maiores
RPGs do PS2. Serd que consegue?

DETONADOS

Viewtiful Joe 2

Joe e Silvia se unem em
mais uma aventura contra
o mal. Estratégia completa
para as fases e os chefes

Completos
na revista!

Lord of the Rings:
The Third Age

Solugdo completa para vocé
chegar ao final e desvendar
os segredos da Terra Média

Ghost in the Shell:
Stand Alone Complex

As taticas de combate mais
eficazes e a solucdo para os
quebra-cabegas do game

da famosa animacao japonesa

Call of Duty:

Finest Hour

Técnicas infaliveis para vocé
sair inteiro dos sangrentos
combates da 2* Guerra Mundial

Legend of Legaia

| Um dos cléssicos RPGs do

1 PSone desvendado, incluindo

| todas as ARTS, magias,
informagdes dos chefes e extras

Preview Especial

Dragon Warrior Vil

0 unico jogo que vende mais que Final Fantasy no Japéio estd
chegando ao ocidente. Saiba o que esperar do novo game
da Square Enix

Trocar o canhao
nunca mais!

Aumente a vida do seu PS2 e transfira
games para o HD do console através do PC

100%

APROVADAS

PlayStation

>Advan Racing

>C12: Final Resistance

>CART World Series

>Dark Forces

>Darklight Conflict

>Dave Mirra Freestyle BMX:
Maximmum Remix

>Dead In The Water

>The Bombing Islands

£-7R1CK comBO)

>Bad Boys 2

>Dr. Muto

>Evil Twin

>Fallout: Brotherhood Of Steel
>Freekstyle

>Harvest Moon: Save The Homeland
>MLB SlugFest: Loaded b5 3
>MTV’s Celebrity Deathmatch se— 8
>NASCAR: Dirt To Daytona .

>Naval Ops: Warship Gunner
>NFL Street

>Onimusha 2

>Serious Sam: Next Encounter
>Smash Court Tennis Pro Tournament
>Starsky And Hutch

>Tiger Woods PGA Tour 2004 r
>Top Gear: Dare Devil

>TransWorld Surf
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: ﬂﬂﬁ[‘/’l"éﬂﬂ’
or: ﬂﬂ&[‘/’l"éﬂ.ﬂ’
P f‘ Lw{ ol b Le ntos de da edigho,
<o anderbass el e v

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




