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0O DESBLOQUEIO DEFINITIVO PRRA SEU PS2
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COMPATIVEL COM TODOS OS

PS2 USA [V3-viO]l
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ESEM NEBESSIDADE‘DE BOOT.

° TOTALMENTE COMPATIVEL COM DVD9(SEM FALHAS).

© BOOT PELO BROWSER. ™

© ACOMPANHA FIOS PARA INSTALAQ/&D.

° FUNCIONA NA TENSAO(VOLTAGEM) CORRETA DO PS2: 3,3v.

° TOTALMENTE COMPATIVEL COM QUALRUER GAMESHARK, REGIONX OU
CODEBREAKER.

MD APRESENTA FALHAS NO BOOT.

© TOTALMENTE COMPATIVEL COM JOGOS PROTEGIDOS PS2.

L NAE‘T‘I’NTERFERE NO FUNCIONAMENTO DO MEMORY CARD. %
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©° MAIOR COMPATIBILIDADE COM DIFERENTES MIDIAS.

© TOTALMENTE COMPATIVEL COM REPRODUTORES DE MP3 E DIVX.

9 NAO CAUSA SUPERARUECIMENTO.

© COMPATIVEL COM SOFTWARE DE DESENVOLVIMENTO "OPEN EDURCE

© DESENVEILVIMENTD FAERIDA[;AD E SUPORTE NO BRASIL. % 3
9 GARANTIA DE ] AND

° NAO DANIFICA LA ""

- UNnico COMPATIVEL COM FILMES EM DVD PROTEGIDOS
REGIAD 4 BRASIL *r{'}v

- DEEELDL"\!LJEIA TODAS AS REGIOES PARA DVD DE FILME.

- REPRODUGAD DE DVD - CD - ORIGINAIS E IMPORTADOS

Ps2/PSONE E FILMES. ‘
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BURNOUT 3: TAKEDOWN

METAL GEAR SOLID 3:

SNAKE EATER

X-MEN:
LEGENDS

N LN 3 N
TONY HAWK’S UNDERGROUND 2

Manobras incriveis para vocé
detonar o modo Story

SLY 2: BAND OF THIEVES

Desvende as novas aventuras do
guaxinim larapio

BLOOD WILL TELL

Destrua as 48 criaturas e
recupere sua humanidade

MORTAL KOMBAT: DECEPTION ;

Os segredos sangrentos do mais
novo episddio da série Mortal
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E a€, o que voc estd achando da PSWorld?
Tem alguma sugestdo, critica ou reclamagdo a
fazer? E s6 nos procurar! Vamos adorar receber
um retorno para melhorar mais a sua revista!

POR CARTA:

Rua Haddock Lobo, 347 — 12* Andar
CEP 01414-001 Sao Paulo/ SP

POR E-MAIL:
psworld@digerati.com.br

> Cabo Link no PS2

04! Gostaria de jogar com um amigo usan-
do o cabo link do PS2 em LAN, mas tenho
algumas dvidas. Quero saber quais jogos
sao compativeis com esse tipo de conexao,
se 0s jogos online (como Burnout3) funcio-
nam nesse esquema e se preciso comprar o
Network Adaptor (NA).

Josinaldo Otdvio - Por e-mail

014, Josinaldo! Nao hd muitos titulos com
suporte para conexao em rede (LAN), mas
vocé pode tentar alguns jogos como Gran
Turismo 3, SOCOM 2 e Time Spliters 2.
Quanto ao NA, ele sd é necessdrio para
quem possui PS2 modelo 50001, ja que nao
apresenta a opgao de I-Link.

Para mais detalhes, consulte uma matéria
especial na edigao 11 da PSWorld.

> Seus saves no PC

Gostei muito da matéria “troca de
saves”, que ensinava a guardar os ar-
quivos do memory card no PC. Ja tenho
todos os programas, so falta o cabo
USB, que nao encontro em nenhum lu-
gar. Voces poderiam me indicar alguma
loja e informar o prego?

Fernando Ferraz — Por e-mail

Caro Fernando, vocé encontra esse cabo
em qualquer loja especializada em pro-
dutos de informatica. Procure pelo cabo
modelo Data Link/ PL-2301. Custa cerca
de R$ 70,00 - vale lembrar que o preco.
varia de acordo com as lojas.

D> Dividas sobre o PSone
Saudagdes amigos! Acompanho a PSWorld hd alguns
meses e gostaria de tirar algumas dvidas com vocés:
1 - No jogo DragonBall GT: Final Bout, como se
faz para dar aquela sequéncia de golpes infinitos?
2 - Existe algum jogo para o PSone que seja
parecido com o game Shellshock Nam'67 do PS2?
E hd algum game de corrida do PSone que tenha
turbo como Need for Speed Underground?
Parabéns pelo trabalho que fazem e pecam para o
Ricardo Farah Pereira nunca mudar esse modo bacana
de escrever sobre 0s games.

David Alves — Vinhedo ~SP

E al David, tudo bom? Vamos as suas divida:

1- Na verdade, a seqiiéncia de combos ndo
chega a ser infinita, porém, vocé pode executd-la
seis vezes seguidas. Sao trés tipos de combos,
0s quais devem ser feitos segurando o direcional
parafrentee 0 R2:E + A, @ + Ae¥® + A.

2- No caso do: She//Sl:ock Nam'67, 0 game para
PSone mais parecido com ele é a propria Série
Medal of Honor. E quanto ao game de corrida

com turbo, o Unico que vem a nossa memoria €

0 cldssico Road Rash que é de moto. Ah, e fique
tranq(iilo, pois, se depender de leitores como voce,
0. Ricardo nunca deixara de escrever bons textos.

> Problemas em DRIV3R

Parabéns pela revista, ela ¢ muito boa e os detonados sao
matadores. Gostei muito do jogo DRIV3R, detonado na
edicdo 09 da PSWorld. O problema é o seguinte: quando
chego na Franca, na fase do guindaste com o container, nao
consigo completar a missdo de jeito nenhum. Gostaria de:
saber se vocés tém alguma dica que possa me ajudar com
esse problema.

Ary Dias - Santos — SP

Obrigado pelos elogios Ary! Para sua sorte, conseguimos
algumas dicas espertas que podem ajudé-lo. Os cddigos
devem ser feitos no menu principal.

Todas as missdes: L1, R1, L1, L2, H, ®.
Todas as armas: R1, L2, M, ®, R1, R2, 2.
Infinita municao: R1, R2, R1, R2, M, @, M.
Invencibilidade: L1, R1, L2, R2, R2.
0Obs.: Um som confirma que a dica funcionou!

D> GTA: San Andreas no
Brasil!

Eu adoro a
revista e acho
que vocés
deveriam
parar de
publicar as
dicas de
PSone e colocar
apenas dicas de PS2
Gostaria de saber quando
GTA: San Andreas vai
chegar no Brasil e aproveitar
para pedir umas dicas do
GTA: Vice City.

Lucas Neves Barros
Ribeiro - Por e-mail

Caro Lucas, estamos com 0 jogo
agora mesmo em nossas maos, s
tem um detalhe, a Rockstar Gamnes nos
obrigou a nao divulgar nada até agora.
Provavelmente, quando vocé estiver
lendo esta revista o game poderd ser
encontrado nas melhores lojas do ramo.
Jd anotamos o seu pedido de dicas,
confira na proxima edicdo dicas para
todos 0s GTAs!
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PlayStation.2

Conforme vocé conferiu em primeira
mao na PSWorld n® 11, o PlayStation 2
seguiu o0s passos de seu primogénito e
ganhou uma versao compacta. 0 PStwo
é praticamente um PS2 “slim”. O novo

console foi apresentado por Ken Kutaragi,
presidente da SCE, durante a TGS 2004.

Provido quase todas as funcdes do apare-
Iho original, o PStwo apenas ndo compativel
com uma unidade de disco rigido. Resumindo:
esqueca Final Fantasy Xl e o HD Advance. As
entradas de comunicagao como rede e telefone
ja incorporadas no console.

Alguns acessorios também foram remo-
delados, devido a mudanca no hardware: o
suporte para uso vertical e o Multitap.

PSTWO

[> Este ¢ o tamanho real
do PStwo! S&o aproxima-
damente 23,5 centimetros

YEnfim



DMS4 Pro

Divulgado pelo DMS Team, o DMS4 Pro, além de trazer
todas as funcdes de seu irmdo mais velho, trard algumas novida-
des de causar inveja a qualquer outro modchip. Suas principais
novidades sdo a autodeteccdo de qualquer tipo de midia (PS1,
PS2, CD-R, DVD-R, DVD+R, DVD-RW, DVD9 e filmes), a reducao
dos pontos de solda na placa do PS2 e um novo banco de
dados, capaz de armazenar até 2 MB de atualizacoes.

Sua principal funcdo serd a compatibilidade maior com os ar-
quivos ELF no sistema Homebrew, o que possibilitara que futuros
programas e sistemas operacionais sejam langados com maior
facilidade e compatibilidade com o HDD (assim como no Xbox).

CONFRONTO SCORPION

Scorpion: Toda série Mortal
Kombat menos MK2

PRESENCA MARCANTE

ROUND 2

HABILIDADES ESPECIAIS

Scorpion: O seu classico arpdo
e suas habilidades pirotécnicas.
Garantindo o churrasco da familia

Scorpion: Seu tipico uniforme
amarelo que com o tempo tor-

0 VISUAL MAIS “COOL" nou-se uma verdadeira armadura

ROUND 4

FRASE MARCANTE

Scorpion: Os seus eternos “Get
over here!” e “Come here!”

Scorpion: O lendario e épico
Fatality onde ele literalmente

O FATALITY MAIS ARRASADOR |  4tcia fogo no oponente.

-\-\-mnm

‘ e

» Um protétipo do chip
DMS4 PRO

Sub-Zero: Toda série Mortal
Kombat e ainda um game extra
(mesmo sendo deploravel)

Sub-Zero: Manipulacdo do gelo em
qualquer situacao. A palavra calor
ndo faz parte do seu vocabulario

Sub-Zero: Seu tipico uniforme
azul que com o tempo ganhou
alguns aderecos moderninhos

Sub-Zero: Por ser o guerreiro do
gelo, € tdo frio que nem possui
frase marcante

Sub-Zero: O maléfico Fatality onde
ele arranca a cabeca do oponente
levando junto sua espinha dorsal.

Empate técnico: Indiscutivelmente ambos guerreiros merecerem sair
vitoriosos, pois apesar de inimigos, sdo lendas vivas em qualquer

torneio Mortal Kombat.

» G614 chega em dezembro » MK néio decepciona

A Midway divulgou a noticia de que
vendeu aproximadamente um milhdo de
unidades de Mortal Kombat: Deception
para PS2 e Xbox em sua primeira sel
no mercado americano.

Depois de muita especulacao e pouca

informacdo, a Sony finalmente anuncia
as datas de langamento de Gran Turismo
4: dia 3 de dezembro, no Japdo, e 14 do
mesmo més nos Estados Unidos.

» PSP pode chegar em
dezembro

A Sony estuda a possi
PSP ser lancado no Japao em dezembro.
A empresa acrescentou que a conexao
com a Internet serd gratuita, além de o
portatil poder conectar-se com PCs.

ade de o

Todas as imagens s reproducdes
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» THUG2 e Spider-Man
no PSP

A Activision anunciou 0s games
Spider-Man 2 e Tony Hawk's Under-

ground 2 para 0 PSP nos Estados Uni-
dos. Faltou apenas a empresa divulgar
as datas dos lancamentos.

8 - PSWorld

» Sega Classic Collection

lada Sega Classic Collection para PS2. Serdo
dez titulos de Sega Ages 2500 como Bonaza
Bros, Mdnaco GP, Out Run, Space Harrier,

Virtua Racing e outros.

que faréio

San Andreas

A Rockstar Games divulgou no site
oficial de Grand Theft Auto: San Andreas
- http://www.rockstargames.com/sanan-
dreas/- mais informacdes sobre a trilha
sonora do jogo.

No total, serdo dez estacdes de radio
disponiveis, cada uma com diferentes

1% MASTER SOUNDS

Apresentada por: Johnny Parkinson

0 que toca: misica classica

Atracdo principal: “The Payback” de James Brown

2° PLAYBACK

Apresentada por: Forth Right MC

0 que toca: o mais puro hip-hop

Atragao principal: “Children’s Story” de Slick Rick

3° BOUNCE FM

Apresentada por: DJ The Funkitpus

0 que toca: todas as esséncias do funk
Atragao principal: “Funky Worm” de Ohio
Players

47 K-DST

Apresentada por: Tommy “The Nightmare”
Smith

0 que toca: rock classico

Atracao principal: “Eddie Money’s” de Two
Tickets to Paradise

5° K-Jah Radio West
Apresentada por: Marshall Peter e Johnny Lawton
0 que toca: dance hall, raga, reggae e dub
Atracao principal: “Chase the Devil” de Max
Romeo & The Upsetters

A Sega deve lancar uma coletanea intitu-

» AS RADIOS DE GTA: SAN ANDREAS <

» PSP sera atualizdvel

A Sony confirmou que o PSP contara com
um sistema de atualizacdo para updates
e correcdo de erros. O aparelho também
possuird um sistema antishock semelhante
ao utilizado nos discmans.

BALANCAR!

estilos musicais. A trilha sonora do jogo
sera lancada pela Interscope Records, em
um Box com dois CDs, e estard disponivel
depois de 23 de novembro.

Vocé poderd ouvir algumas delas no
site oficial do jogo. Veja, abaixo, todas as
radios disponiveis no jogo:

6% CSR

Apresentada por: Philip “PM” Michaels
0 que toca: soul

Atracao principal: “Bel Biv Devoe's”
de Poison

7° RADIO:X

Apresentada por: Sage

0 que toca: rock moderno

Atragdo principal: “Killing in the Name”
de Rage Against the Machine

8" K-ROSE

Apresentada por: Marybeth Maybell
0 que toca: country

Atragdo principal: “Crazy”, de
Willie Nelson

9° RADIO LOS SANTOS

Apresentada por: Julio G

0 que toca: hip-hop

Atracao principal: “I Don’t Give a Fuck”
de 2Pac

10 SF-UR

Apresentada por: Hans Oberlander

0 que toca: house

Atragdo principal: “Break 4 Love” de Raze's
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Estéd na capa da revista americana
GAME INFORMER: Mortal Kombat: Shao-
lin Monks seré o préximo game da série.
0 jogo contard a histéria dos monges
shaolins Liu Kang e Kung Lao.

A PERFECT

Esqueca as lutas mano a mano, pois Shaolin Monks serd um titulo de acao nos moldes de Devil May Cry.
Alguns detalhes foram revelados, como a narracao da histcria, que serd feita por Raiden. O novo jogo esta
previsto para setembro de 2005, tempo suficiente para que Ed Boon e sua equipe nao apresentem nada no estilo

de MK: Mythologies ou Special Forces (aguela catastrofe estrelada pelo bombado Jax).

ACE COMBAT 5

vende hem , oo
o

PS2 atingiu a casa das 500
mil unidades vendidas no
Japdo em menos de um més
no mercado. Os nimeros nao
sd0 os melhores mas estdo
muito bons para o titulo.

» Magna Cum Laude

» Preco cai, venda sohe
proibido na Australia

Segundo a Sony, desde a queda nos Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude,

que marcou o ressurgimento de uma das
mais famosas franquias da Sierra da década
de 80 e 90, foi banido do territério da Aus-
trélia por apresentar contetido improprio.

precos, as vendas do PSX superam os
gravadores de DVD convencionais no
Japdo. 0 modelo DESR-5100 (160GB) € o
lider de vendas e o DESR-7100 (250GB)
esta em terceiro colocado.

o s il /

[SEGA

» Snake sai a caca de

macacos fugitivos

Snake, de Metal Gear Solid 3, deve fazer
uma participacdo especial no game Ape
Escape 3. O her6i fard uma ponta, cacando
macacos fugitivos, em um dos cenérios de
MGS3. 0 antincio foi feito por Hideo Kojima,

criador de Snake.

Private
Shows

A Sega realiza sua mostra anual de lancamentos
em arcades e titulos para consoles, o Sega Private
Shows. O evento exibe os novos produtos e Téquio,
Osaka e Kyushu durante o més de novembro.

‘Todas as imagens sao reprodugdes
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CABO A R/

Um guia fécil para jogar PS2 on-ling s

ue.m gcompanha a PSWorld desde as
primeiras edicoes pode conferir uma ma- APROFUNDANDO'SE NO MUNDO DA |NTERNET
téria feita na edi¢do 3 sobre as principais

vantagens e diversdes que a rede on-line do A grande maioria dos usudrios de Internet muitas vezes desconhece 0

PS2 proporciona. Também ficou conhecendo na quéo complexo pqde ser uma cpnﬁguracan de rede. S}o dlv?rs.os termos
edicao 8 um pouco sobre o DNAs da rede on-li que se forem explicados nos minimos detalhes s6 fardo vocé ficar com sono
3 2 -line = T S

¢ ainda conferiu uma tabela completa com todos enﬂq.uan?o IerAelsta male—na. Os pnnmpals1 ter—mf)s que vocé deve conhecer para
0S games com o suporte para a jogatina on-line. extinguir as interrogagdes em sua mente sao:

Porém, visto em cont:
N e caartgz - 1P £ a sigla que determina uma combinagdo de nmeros de 0 a 255 para
o ue S v 5
identificar cada usudrio, seja ele em um PC ou um PS2
recebemos sobre dividas 5 ;
quanto ao- univer: -li Z : e .
do PS2 preparasr:l)u:neh:e TCP/") £ um padréo mundial de comunicacdo tanto para redes locais
matérvia it enz'a como para a Internet. Ele quem faz a troca de informagdes entre ambos
i-
S computadores ou consoles.
nando voce a instalar o P
Network Adapt : > is
S nenhurrs\) ;(I ((’\!A_) Netmask sigla internacional para a méscara da sua conexdo. Serve para
stetlo identificar se ambos usuérios fazer parte de uma mesma rede.
ou suspense, para
que VoGe po: - = ¢
fiitar do: s:; des Gateway caso o Netmask ndo reconhece as méaquinas em uma mesma
rilio . fginalrens rede, ele passa a informagao para o Gateway, que nada mais é do que 0
e dienitr ens “repassador” de informagdes entre as estagdes em questdo. No caso de uma
= ults conexdo banda-larga, o Gateway seria 0 modem do seu provedor.
contras” com
0s amigos sem
causar aquela

DNS 0 DNS faz o papel de tradutor da URL em um IP. Ou seja, toda maquina
s 6 consegue acessar as URL a.través do IP de cada u[na delas. Pgr isso que bas-
S ta vocé saber 0 enderego do site a ser navegado, e no o IP do site. Esta tarefa

7 vocé deixa para o DNS. Nao confunda com o destravamento de mesmo nome.

Certo. Com essas explicacoes, vocé ja ndo ficara “boiando” em um papo de
Internet durante uma conversa com 0s amigos em um barzinho. Nenhuma
% dessas infos € vital para vocé jogar on-line com 0 seu PS2. No entanto, co-
% nhecer pelo menos do que se trata cada item desses vai ajudar muito quando
estiver configurando 0 seu NA.
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»Essa beldade
chama-se Tanya
@008 pode
encontr-la em
Mortal Kombat
\3 Deception

ESCOLHA 0 SEU-PLANO

0 Network Adaptor para quem nao sabe, é um periférico que possui trés
func@es principais: um modem de conexao discada 56Kbps, um adaptador
de rede em banda larga e um-adaptador para 0 HDD do PS2. Como nosso
interesse & na rede on-line, ‘énta0"devemos verificar 0 nosso leque de opgdes
para tal. Vamos conhecer um pouco sobre as opcdes de cada conexdo antes
de partirmos para 0 grande “passo a passo” principal:

Conexdo discadu: Para este caso, o usuério deve ter um provedor pago
ou gratuito, sendo que 0 Gateway passa a ser 0 mesmo endereco do IP da
maquina. O problema-deste tipo de conexdo é que atualmente a grande maioria
dos provedores usam um sistema com mais de um nimero de acesso, fora que
praticamente todos obtigam Yocé'a usar um discador proprio do provedor.

Outro ponto negativo de uma conexao discada fica para os games que
estdo disponiveis neste tipo de conexdo.'Ou seja, boa parte dos titulos on-line
(praticamente todos os mais recentes) s6 possuem 0pcao para conexao banda
larga. Além disso, jogar em uma conexao discada se torna uma tarefa ninja,
uma vez que a velocidade de transmiss@o é muito fraca.

Conexiio Bunda-Larga: Este ¢ obviamente a melhor opcdo para se jogar
com uma velocidade consideravel. Nesta opgao, mais Uima véz ha a necessidade’
de um provedor de servico para o acesso. No caso du PS2; temos dois upos de
opgdes para configuré-lo com uma banda larga: uma Conexdo direta e uma com-
partilhada. Como a conexdo ¢ feita através de um modem com saida de rede,
temos uma certa variagao no sistema dependendo de cada provedor.

Banda larga Direta: Alguns provedores utilizam um sistema de IPs fixos,
onde vocé passa a ficar “amarrado” a um ntimero tnico de acesso. Neste caso,
para se fazer uma conexdo direta basta apenas trocar o cabo de rede do seu PC no
seu PS2, porém, alguns provedores obrigam uma autenticacéo de login e senha
através de um discador ou uma janela inicial sempre que for conectar.

Outro problema ¢ que em alguns provedores como o Virtua (da Net) o
sistema cria um IP dinamico, porém preso a um Mac Adress da placa de
rede do seu PC. Neste caso voce n)ao pode simplesmente “desplugar” o
cabo do PC e colocar no PS2..

Banda larga Compartilhada: Em uma conexao compartilhada a histéria
6 outra, pois Vocé consegue manter em um mesmo sistema onfine o seu PC ¢ 0
PS2 ligados-ao mesmo tempo on-line. Contudo, este tipo de conexao requer um
custo maior, pelo fato de ter que ter uma segunda placa de rede no PC, um cabo
Crossover extra, & em alguns casos até mesmo um Hub para a conexao.
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PREPARANDO 0 BOLSO

Depois de escolher a sua conexao, vamos.
a0s itens necessarios:

o1 PlayStation 2;

1 Network Adaptor (NA);

<1 placa de rede (caso vocé tenha como
opgdo o compartilhamento de conexao);
«1 Cabo Crossorver modelo RJ45;

1 Memory Card com pelo menos 137KB
de espaco para salvar suas configuragdes.

Rede local ou Internet de alta velocidade

" \)T‘ Conexgo local
e
&
- Playstati
X Gabo da rede desconectado
(", 5i5.900-Based PCI Fast £t

1. Entre no Painel de Controle e clique na opgao “Co-
nexes de Rede e Internet”. Escolha a opgéo “Cone-
x0es de Rede” e:voce veré dois fcones corresponden-
tes a suas placas de rede. A conexdo da 2° placa estara
com 0 nome “Conexdo Local 2” (ou coisa parecida) e
estara com um X vermelho indicando que o cabo estd
desconectado. Renomeie 0 nome da conexao para
“PlayStation2” apenas para uma identificacdo melhor.
Por fim, clique com o botao direito do mouse sobre a
conexao e escolha a opcdo “Propriedades”.

As configuagt .

oleteces spate o esso fecuso, C:

dimrisiador de feds a5 Conliguages IP adequads:
Obier i endereso IP automaticamente

[/ Usat o seguinte enderecolP.

i EnderecolP:
|

192 168. 0 1|

Méscasa de subiode
Galewey pado

| I Obter 0 enditeco dos servdores DNS automaticamente.

x yirtes enderesos do senvdor DNS:

4. Clique em OK e volte para as propriedades da
conexao “PlayStation2”. Dé um duplo clique no
“Protocolo TCP/IP'para abrir uma nova janela. Sendo
uma conexdo com IP dinamico, anote 0s niimeros
“Endereco IP” e “Mascada de sub-rede”. Clique em
OK e sua configuraco no PC ja estara perfeita.

CONFIGURANDO 0 SISTEMA OPERACIONAL

Em uma conexdo compartilhada vocé pode usar o Windows 98 SE,
Windows 2000 ou o Windows XP. Porém, apenas com o Windows XP.
0 suporte ao HeadSet ficard totalmente configurado em qualquer jogo.
Nos outros Windows, podem ocorrer alguns problemas como falhas na
transmissdo do audio. Por este motivo escolhemos explicar o passo a
passo da configuragdo no Windows XP.

Lembrando que antes de comecar a configuracao vocé deve ter
instalado a sua segunda placa de rede no PG'em alguma entrada PCI
disponivel.em sua Placa-Mae.

Obtes mais informagdes sobre a fiewall de conexBo coma.
Inteimet

[[ Compartihamento de conero da ntemet
|| %) Pemi que outios usuios da rede s conectem por meio
da conexo deste computador com a ntemel.

|| ) Pemit que outos usudiios da rede contiolem ou desativem |

‘ o compartihamento da conex&o com a Intemet [l

‘Obter mais informagBes sobre o compaitihamento de. 1|
coneifes com alieinel. i

emile que seu computador acesse recursos na fede
Mictosoft

Se vocé tiver diivides quanio & configuiago
destas propnedades, use o Assistente para
‘confiquiac3o de rede.

3. Depois de clicar em OK, volte para a tela de

2. Na aba Geral, deixe assinalado apenas o
“Protocolo TCP/IP". Vocé pode também deixar
assinalado a opgao “Mostrar icone na area de
notificacdo quando conectado”.

Conexdes de Rede e clique com o botdo direito do
mouse no fcone de sua rede on-line atual do PC.
Dentro das propriedades clique na aba “Avancado”
e deixe ligada as mesmas opgdes como na foto.

INSTALACAO DO NA

Antes de comegarmos as diversas configu-
races, fica 0 alerta que nesta matéria foi usada a
versdo 1.0 do disco de instalagdo. Neste caso, 0
disco ndo passa pela checagem do DNAs durante s_ua
configuracdo. Quem utilizar o disco a partir da versao
2.0, perceberd a diferenca ndo apenas no design do
sistema, mas também na checagem da trava.

Se durante a checagem do DNAs ele acusar
algum erro que ndo seja o 402 (referente a‘0‘
console modificado) vocé deve voltar e verificar
todo processo de configuracdo novamente.

Vale lembrar também que para iogadores.
com consoles destravados, apenas 0S modchips
com sleep mode automatico ou que pcssue.m 0
stealth mode poderdo ser usados para configu-
rar o NA que estiver usando o disco a partir da
versdo 2.0. Destravamentos como Matrix Infini-

ty, DMS3, Thunder Chip e Messiah 2 conseguem

passar por essa trava trangiilamente.

1. Remova a tampa do Expansion Bay do seu PS2




o
CONFIGURACAO DE UMA CONEXAO DISCADA 4
de instalacdo do Network Adaptor 2
s abaixo para configura-lo:
- e
o
€ 6‘* € e o 7 ot coeton ocem
"4
HeLr ISP SETUR @|
e [1723]u]5T6 12 8]sl0] 1= e
‘oouurs Jajue ety lul1]ols itV
st 7o s ecr _caps asia a1k 1 ;e - s i
SwFr zixclvibinimi, Swe

SPACE <!>

up para comecar 3. Confirmando as duas telas seguintes, o = & 5. Clique em YES para aceitar o servico ISP e
préximo passo seré cadastrar o seu nome, data em seguida escolha “Dial-up Connection (Mo-
de nascimento e e-mail. & « dem)” eomo o tipo de conexdo.

. A oL
AOL
Name: DISCAOR s 2
ase vy
R
IBIEI0E) x .
oo [a wielr it -
% _Caes falslaltlain £
St (21l elv|5nlm
Tl .
2. Depois de reconhecer o NA o programa 4. Depois de salvar no Memory Card, vocé terd ~ * 6."Nesta'tela, vocé podera escolher algum tipo de pro-
Ihe informara sobre o/ espaco a ser usado em  que colocarum nome para identificar o tipo de vedor.dg acesso discado. Como todos sdo provedores

. = e PO e i :
seu Memory Card. ' conex@ que estd sendo feita. Discada nesse caso.  ~ internacionais, nenhum desses nos interessa. Portanto,
%

: & colgque em “Other” para escolher outro sistema.

A

2. Encaixe 0
NA de forma
que ele fique
igual na
figura.

3. Parafuse

a ajuda de
uma moeda

4. Plugue no NA o cabo de rede que vem diretamente do modem

(caso a conexdo seja direta) ou diretamente da segunda placa de

rede (caso a conexdo seja compartilhada)
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Enter primary dial-up access phone
oomber b oo L -

Enter secondary dial-up access phone

2
s
8
o

1. Coloque em “Enter primary dial-up access pho
0 niimero de acesso do seu provedor, e em “Entel
dial-up access phone number” um outro ndmer
a0 provedor para uma rediscagem.

8. Na préxima tela cologue NO para informarg
precisa de uma configuracao especial de discag

User ID

we [ J1]2]3]ujslel7]8lalol 1=
pOwN ‘g we r tiguiiieinili)
__cAPS ‘ajs/difig hilikilizi’
SHIFT /zix/clvibin mi,

Automatic Settings

1. Siga os quatro primeiros passos da conexdo discada e quando
aparecer a seguinte tela de escolha de conexao coloque em “High Speed
Connection (Cable or DSL)”;

2. Na tela seguinte escolha a opcdo “Automatic Settings”; Em seguida,
cologute YES para confirmar que sua conexdo ISP necessita de um login;




UserlD: PSWodd

uP 1/2/3/uisie 7/8i8i0l.1=
DOUN ‘g wie rit yu i opilil \
. CAPS jaisidiTigihifikil}:

SHﬂzx:vbnm_;'l
SPACE <>

login que vocé usa para conectar a Internet.
| sua conexao nos dois campos abaixo;

4. Aguarde @ browserfestar a conexdo e salvar no Memory Card.

CONFIGURAGAO DE UMA CONEXAO BANDA LARGA — COMPARTILHADA (MANUAL)

High Speed Connection (Cable or DSL)

1. Siga os quatro primeiros passos da conexdo discada e quando aparecer
a seguinte tela de escolha de conexdo coloque em “High Speed Connec-
tion (Cable or DSL)";

2. Na tela seguinte
escolha a opgao
“Manual Settings”;

Manual Settings

3. Na tela seguinte vocé deve colocar 0s dados usados na sua
configuracdo da placa de rede em que o PS2 estd ligado:

IP Address - Cologue 0 IP do PC somado 1 no ndmero final. Por
exemplo, se 0 seu IP for 192.168.0.2, deveré ficar 192.168.! RE
Netmask - Digite 0 nimero da “Mascara de sub-rede” do PC.
Default Router Address e Primary DNS Address - Digite 0 mesmo
ntmero do IP de seu PC.

Secondary DNS Address - Coloque um nimero secundario de
IP caso possua.

4. Aguarde o browser
testar a conexao e sal-
var no Memory Card.
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REVIEW ESPECIAL

R ISR St R

madura e o ritmo diferenciado fizeram das aventu-

ras do menino de chifres um fracasso comercial,
mesmo que a critica o tenha aclamado como uma das
maiores obras criadas no universo dos videogames.
Assim que o game foi lancado no mercado japonés, o
diretor Fumito Ueda e o produtor Kenji Kaido decidiram
dar continuidade ao conceito mais “artistico” de Ico,
porém, aumentando o apelo ao ptiblico. Uma continuacao
foi logo descartada, pois, na opinido deles, o universo de
Ico e Yorda havia chegado a uma conclusao satisfatéria.
Entdo, do projeto inicial que tinha o codinome NICO, e que
era uma provével seqiiéncia de Ico, eles partiram para algo
totalmente novo. Assim surgiu Wanda and the Colossus.

Omundo ndo estava pronto para Ico. A abordagem

{IUENHE

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Duelo de gigantes

Assim como em Ico, o roteiro de Wanda ndo traz uma histéria “masti-
gada”, mas apresenta alguns “pedacos” do enredo. No comego do game, o
protagonista leva uma menina, no lombo de seu cavalo, até um altar. L4, uma
voz misteriosa diz que, para recuperar a alma perdida da garota, ele precisara
derrotar os Colossos, criaturas gigantescas que habitam a regido.

E nesse ponto que nosso herdi parte pelo territorio desolado em busca
das tais monstruosidades.

Sempre acompanhado por seu fiel cavalo (mesmo quando n&o estd mon-
tado nele), o her6i precisa ndo apenas encontrar os colossos, mas escala-los
e acertar seus pontos fracos. Isso, obviamente, ndo serd uma tarefa facil.
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Técnica impecdvel

0 inconfundivel estilo visual da equipe traz
confronto. V0cé precisa escalar s algumas mudancas. Os tons pastéis esto de
mentais cOrpos dos bichos até en L vul?a, mas, desta vez, 0s cenérios sdo muito
os pontos fracos para poder derru mais vastos. Segundo os criadores, ndo ha

ontos escalaveis. NO nenhuma criatura viva no universo do game, a
U acessar novos p trabalho, s&

enas o inicio do
05 monu-
ntrar

Subir nas criaturas € ap!

entanto, eles nao failitardo seu U ara ndo ser a menina, 0 protagonista, seu cavalo e
o e se mexendo a0 maximo t’ ) 0s colossos (mesmo que, nas telas liberadas,
além de, obviamente, atacd existam passaros). Os cenarios serao desolados,

qu VOce cald, mant Siopte - S
diretamente. O personagem porém belissimos, com a cuidadosa direco de

agarrado a0 corpo dos 0105508 e arte de sempre, e 0s gigantes passardo uma
R e, conforme escala, deve acertar sensacdo de magnitude impressionante.

6m-se
pelo botdo

sensiveis das criatu(as‘par_a, por E::c“;pm’ A famastica.animacio de Ico voltard ainda

fazer com Que elas s& inclinem € e melhor,'dandu vida aos monstros dfe acordo com
0552 SUbIr mais. Gada _um ‘?05 99 it o0s movimentos que fazem para se livrarem do

i ual inclul momento: herdi, que se segura firmemente em sua carcaca.

como uma fase, a d : 3  om
agdo e resolucao A intencdo dos produtores € criar um game

impressionante 6 que tudo isiz ':C:’E‘:;gzzm que seja gostoso de se jogar, que siga 0 mesmo
\ma criatura Viva, qge se me: estilo de Ico, mas que, a0 mesmo tempo,
comportamento do jogador- acrescente a tensdo e 0 medo de se enfrentar as

imensas criaturas, de maneira que 0 jogo fique
mais emocionante e com ritmo mais 4gil.

de quehra—cabecas. 0

u o
Para comecar, hé diferentes tipos de gigantes. Além dos ma novu expel‘lemIlCl

“convencionais” (que andam por terra com espadas de dez Indo contra a vertente « 3
metros), alguns colossos voam e outros nadam, e cada um tem es, Wanda and e Co} convencional” de
habilidades diferentes, como forca, velocidade e outras caracte- Uma experiéncia tnica, um ;’OSSus Promete ser
; 90 que emacionars
arg

Nte, assim como Ico, que
las que domina o
que 0 jogo p;
Ponto de espantar 0 publico,
outras formas de. arte, comb
0 co.

risticas variadas, o que exige diferentes taticas para aborda-los. de uma forma diferey
£ af que seu cavalo entra em agdo. Sua inteligéncia artificial esta i reciclagem de i
sendo planejada para que ele seja um parceiro, e nao apenas mercado. 0 jeito
meio de transporte. Enquanto vocé se preocupa com maneiras Seja a0 diferente 3
de subir e enfrentar os gigantes, o cavalo desviara de arvores, €0mo ocorre com
evitara cair em precipicios e outras coisas do tipo. aconteceu com o Propri

€ torcer para
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PREVIEW

PSYCHONAUTS

F( S U 0 mente o Henrique de Breia ¢ Szoioky

batalha, conflitos e tudo referente a
combates; outro personagem mais,

Para descobrir 0 que acon-

rar 0 : 5
Nio é novidade explo teceu, ele precisa “entrar” na

Jado obscuro da mente humaoﬂ:]o mente das pessoas e desvendar digamos, festivo vivera em uma
para fazer um game; |°g°hSé° o inconsciente delas, utilizando constante discoteca dos anos 70;
Silent Hill tém feito 1880 L poderes como levitagdo, piroci= um pintor vera quadros e pinturas
anos. Mas PS‘JChU“ams piEe nese etc; As fases do game sao ambulantes e assim por diante.
mostrar o subconsciente g compostas por mamfestacoes A Por misturar construgdo

forma nunca vista. Nesse game,
vocé controla Raz, um garoto
com poderes psiquicos aue ;
entra em um programa de trei
namento para meninos desen»CIO
yolverem Seus poderes. QuaRnaZ
alguns deles desaparecem,
se vé envolvido no mistério.

fisicas das * de fases inteli historia

e medos dos personagens que Ra; intrigante, graficos bem-feitos e
esta explorando. Desse modo, nq j muita originalidade, Psychonauts
ca do professor vidrado em & “promete se destacar no saturado
Eria vocé encontrard tanques q género de plataforma.

P Raz, um garoto
comum. Tirando.
que ele pode ler
sua mente

KING ARTHUR

A espada era a Lei

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Os games baseados em O Senhor
dos Anéis provaram que é possivel
fazer bom uso de uma grande licenca,
mas a maldicao das adaptacdes ainda
nos aflige — vide Catwoman, Bad
Boys Il e outras bombas.

King Arthur sera baseado
no filme de mesmo nome, que,
teoricamente, conta a histdria real do
lendario Rei Arthur e sera estilo acao
hack'n’slash.

0 game incluird trechos do
filme e vocé poderé escolher entre
Arthur, Guinevere, Lancelot, Tristren
e Bors para jogar em cada fase. Os
personagens terdo diferentes ataques
e técnicas de luta, como golpes leves,
médios e pesados, arco-e-flecha, um
movimento finalizador e até um modo
“fiiria”, que aumentaré seu poder
conforme vence inimigos. Com os
combates, vocé ganhara experiéncia
e poderd melhorar seus atributos.
Haveré, também, lutas sobre cavalos,
€ 0S animais poderdo dar coices e
patadas em inimigos.

Os gréficos reproduzirdo
fielmente os cendrios dos filmes e
incluirdo um complexo sistema de
fisica. Para concluir, 0 game tr:
modo cooperativo para dois jogado-
res. Sera que King Arthur vencera a
maldi¢do das adaptacdes?

. 'Pmnuqi Krome Sludlds

ww.kromestudios.com



Por Ricardo Farah Pereira

Metal Slug é uma série de
sucesso tanto nos arcades da
SNK como nos consoles de
vérias geracdes. Finalmente os
herdis Marco, Fio, Eri e Tarma
estardo em uma nova guerra,
totalmente 3D. Com os Slugs
(veiculos de guerra que sdo
marca registrada da série), os
personagens passarao por cena-
rios urbanos e planicies repletas
de inimigos e desafios.

Uma conversdo desse tipo
pode ser tdo amigavel e origi-
nal, como The King of Fighters:
Maximmum Impact, ou se tornar
uma bomba catastrdfica, como
aconteceu com a série Street
Fighter. Mais detalhes s6 serao
revelados em data préxima ao seu
langamento, marcado para o final
de 2005. Vamos torcer para que 0
game seja t3o contagiante e viciante
quanto todos os jogos da série.

Os gréficos aparentemen-
te estdo ficando muito bons,
comparaveis até com a qualidade
de Maximo: Ghosts of Glory. A
ambientagdo do jogo promete
empolgar com toda a agilidade e
diversdo que a série sempre teve.

OKAMI

A forca do lobo oriental

Por Allan André.

Depois de a Capcom inovar
com o visual Cel-Shading em
Viewtiful Joe, a empresa apresenta
um novo titulo: Okami. O game €
baseado em antigas histérias e len-
das japonesas, 0 que faz com que.
seu grafico tenha muitas influéncias
da cultura e da mitologia do pafs.

Okami narra a saga de uma
deusa que se transforma em loba.
Ela luta contra forcas malignas
sobrenaturais para devolver as cores.
€ a vida do seu local de origem.

Com movimentos rapidos e acdo a
todo vapor, Okami € sucesso garantido, ao
menos nas bandas do Oriente. Games como
esse costumam nao vingar na Europa e nos
Estados Unidos, mas nds, brasileiros, somos
diferentes e sabemos apreciar diversas
culturas. O jogo deve ser uma boa
pedida para os amantes de ==

mangas e anim
==

» Okami buscou
inspiragao na mi-
tologia japonesa



WILD ARMS: THE 4" DETONATOR

RPG no velho-oeste

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Com sua curiosa ambientacao estilo velho-oeste, a série Wild
Arms, embora nao seja uma das gigantes do RPG, conquistou
milhares de fas ao redor do mundo. Por isso, a Sony anunciou dois
novos games com o nome. Um deles, Wild Arms Alter Code: F, é
um remake do primeiro, € 0 outro é o quarto episédio, antes chama-
do Another Code: F, agora batizado de The 4" Detonator.

A produtora promete mudancas na jogabilidade da série, mas
com a mesma esséncia dos anteriores. Para comegar, 0s cendrios
serdo mais interativos. Os quatro personagens principais, Jude,
Raquel Yulie e Arnaud, poderdo pegar objetos, dar pulos duplos,

e £ até diminuir a do ambiente para
se movimentar mais rapido. Assim, a exploragao das dreas serd
mais profunda que nos anteriores.

0 sistema de batalhas também mudou. Os campos de batalha
serdo divididos em seis hexagonos, e 0s ataques, magias e até
itens fardo efeito na 4rea selecionada. Ou seja, se Vocé tiver dois:
personagens em um hexagono, podera cura-los de uma vez. Em
compensagao, ambos perderao energia caso alguém ataque a 4rea.

Ainda sem data de lancamento definitiva, o jogo

chega em 2005.

KESSEN 3
Exército em uma guerra épica
.Purﬁicdo Farah Pere iﬁ .

-~ -

> Esse bigodinho
ndo engana

ninguém, amigao...

Existem séries de jogos que
apesar de serem excelentes acabam
entrando no baii do esquecimento. E
Kessen é um dos titulos que acabou
fazendo parte deste bal em suas duas
versdes lancadas.

Kessen 3 mais uma vez coloca
0s jogadores em guerras épicas
repletas de estratégia e combates
arrasadores. Nesta terceira edicdo, o
enredo principal foi tirado dire-
tamente da guerra civil japonesa,
com enfoque principal em alguns
guerreiros histéricos como Nobu-
naga Oda. Os jogadores conhecerdo
a trajetoria de ascensdo e queda de
todo o império de Nobunaga.

0 problema que a série sempre
sofreu foi sem duvida com seu;
infinitos slowdowns e sua jogabi-
lidade critica, porém, para alegria
dos jogadores, a KOE| parece ter
tido umas boas aulinhas com sua
série Dynasty Warriors. O siste-
ma de controle apesar de manter
0 sistema de gerenciamento de
tropas inteiras nas batalhas, trara

a possibilidade de controlar um
guerreiro especifico como em.um
jogo de a¢

Além disso, teremos o dobro
de batalhas que na versdo ante-
rior, bem como a necessidade de
treinar suas tropas e muitos extras
para o combate. Parece que final-
mente teremos as falhas da série
resolvida e muitas novidades.




0 Retorno do Rei” dos ralis

Por Allan André

\ A

Uma década depois do lancamento do primeiro jogo da série, Sega : @
Rally 2005 deve mostrar que os anos dourados da empresa ainda podem
render bons frutos. Exclusivo para PS2, o game provavelmente causara

euforia entre os admiradores do género.

A grande novidade esté por conta de um sistema aleatério de cria-

¢do de pistas, que as altera constantemente, o que faz com que nunca-se
repitam. A (nica maneira de jogar com uma pista repetida € salvando-a.
Uma demo do jogo foi exibida na TGS 2004 e o visual agradou

muito a critica internacional. A empresa esteve ofuscada durante os
liltimos anos e ndo € apenas um game que vai devolver-lhe a gléria, mas
Sega Rally 2005 pode trazer de volta a mesma emogao de Daytona USA

& outros classicos de corrida.

Produgao: Sega
Distribuicao: Sega
Plataforma: PS2
Geénero: Corrida
Jogadores: 2

Site: www.sega.com

TENCHU FATAL SHADOWS

As Kunoichis a procura de Rikimaru

Por: Ricardo Farah Pereira

Tenchu: Fatal Shadows ¢ 0 nome ame-
ricano de Tenchu: Kurenai, versao japonesa
langada recentemente. Os acontecimentos do
jogo se passam entre os eventos de Tenchu
2 e Tenchu 3. Nessa época, o herdi principal
Rikimaru esta misteriosamente desaparecido,
portanto, vocé jogara Fatal Shadows com
Ayame e Rin, duas kunoichis.

Cada garota possuird uma técnica de luta
chamada Ninsatsu Ranbu, com a qual ambas
podem matar dois inimigos a0 mesmo tempo.
0 sistema de combate serd mais bem ajustado

e a “sealth” da série, mais trabalhada. As mis-
soes e seus objetivos fardo com que o enredo
fique cada vez mais empolgante. Os gréficos
prometem uma qualidade muito superior em
relagdo a Tenchu 3: Wrath of Heaven.

Jogar com o Rikimaru sempre foi muito
interessante e desafiador, porém com Ayame
e sua nova parceira Rin serd, sem dd-
vida, muito mais atraente. Resta saber
se 0 enredo do game complementard a
série com qualidade ou apenas nos deixara
com mais interrogacdes na mente.

Um dos maiores
classicos do flipe
{evantar pogira no PS2

erama vai

» Kunoichi
€ denominacao
correta para
mulheres ninja

Género: Aventura
Jogadores: 1
Site: www.fromsoftware.jp/

Langamento: Fevereiro de !



== () segundo jogo. um cléassico.
- E 0 segundo filme?

ez que um filme baseado em um game

¢ anunciado, 05 joga-
reconhecimento dos

oda v
dores ficam divididos entre @ satisfagao pelo
a de entretenimento € O receio de que

gos como uma forma valid
orcaria.
spede Maldito, de Paul
bat: O Filme & Alien Vs
gamers, Mas,
elos

o filme sera uma P
Foi 0 que aconteceu com Resident Evil: 0 H:
S. W. Anderson, 0 mesmo diretor de Mortal Kom!
Ppredador. Ao Ser anunciado, criou © !
quando foi lancado, €M 2002, decepcionoy ‘pela histéria vazia e p!
pOUCOS. elementos em comum com 0S jogos. Mas 0 filme pagou seu
custo, 0 que, em Hollywood, s6-quer dizer uma coisa: continuagdo.
No final do primeiro filme; Alice, papel da carismatica Milla Jovovich,
ma Raccoon Gity devastada. Resident Evil: Apocalypse
pouco. antes disso, tnostrando como 0 virus vazou do
dos acontecimentos do primeiro filme) €
habitantes da pgga(a cidade. O famoso time S.TARS.
lagao. loc.a}ﬁ'mas a maléfica C
cidag,el Enguanto isso, Alice acorda d
“g circo estd armado”.

complexo
contaminou oS
tenta ajudar a popu
outros planos para a
que fizeram® ng\a (3
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0rporagao Umbrella tele
0s experimen®
e

Por Henrique de Breia e Szolnoky

2

——

Mas e ai? 0 filme é bom

Existem mai:
als conexg
05 games da séri X0es entre RE: >
por exemplo, série do que com o film SLgCabt
Jill Valenting. a presenca.dos STAR € anterior. Hay
S Nem’;z,isreferéncias a familia As-hsf- .
: , que ato 9 0l
mas cenas - rmentou Jilf & %
especialme,:;)emd’: ;ellradas diretam;::': : G
% E3 e d 080
Mas isso na e RE Code: R
ninemamgraﬁc”aﬂ fa; o filme ficar b(;n‘:el’omca,
decepcio Alén? de Jill, por exemplo, e- A versao
€M a persona ede Nao ser fisicamente ST
Guillory o flgur?nom ddoRJUQO (tire da atrizp;:c'da
qualquer, e RES e vocs A
i a),dsel:: caracterizado esté‘;i? uma mulher
“durona”, diferzls- Ela fuma, fala Dalawgae fup
E uma mistur, nte daguela que vimo es e 6 toda
civel Sarah G @ bizarra - o som grac;aS n0s games,
0 Enerminadi.’:zor’ Papel de Linda Ha:ncillf diEsile
s o
T A e e ex,sp;’; e
- ir




Poucos ucertos,

jam um
ias diretas estejam U
gncias diretas est 0
ue as referel i S
Mesnt"?n?e capta melhor 0 clima dos |
egundo fi o
sdogs prédios lemhrarI\ a s e
As cenas de acdo, po! gl
maioria € forcada e um tac.laisn oy
antiram “poderes espe! g}
i e 0 ZU iy
icas, tanto qu 4
GCTOM“\C:‘Sk;r;m mais The House of the
mes e let

de acao
isso foi pretexto para cenas.

ptacoes de

em produgio

Outras ada
que estiio

*Alone in the Dark
*American McGee’s Alice
*Area 51
* Bloodrayne
* Crazy Taxi
* Deus Ex
* Devil May Cry
* Driver
*Doom
* Eternal Darkness
* FarCry
« Fatal Frame
« Fear Effect
* Half-Life
* Metroid
* Onimusha
* Prince of Persia
* Psi-Ops
* Resident Evil: Afterlife
* Silent Hill
* Soul Calibur
* Spy Hunter
* Tekken
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b T TR

X

muitos erros

pouco relaxadas, 0

. especialmente Reside!
tro lado, ndo seguem
ba. 0s experimentos
oqueé apenas.
muito mais rapi

gratuitas €,

games

ot

#
«/{ pior de tudo

0 grande problema de RE: Apocalypse
S30 08 Personagens. Eles S40 td0 vazios,
140 bestas, que, se tivessem feito um filme
do minigame “Tofu”, de RE2 (no qual vocs
controla um... toful), teria dado na mesma.
Afinal, como se emocionar com yma pelicula

cenarios das ruas €
nt Evil 2 € 3.

a mesma linha. A
realizados em Alice  _
desculpa para lutas L4
dos do que nos ga- W
dent Evil. Tudo

S
e tos baratos.

& claro, SUS

que Jill ndo deverja ser durona — mas o
lado poético da Palavra, como nos filmes dos
X-Men, em Que todos tem Superpoderes mas
40 vulneraveis, t6m medos e dividas. Em
Resident Evil: Apocalypse, tudo 6 uma luta
Para exibicgo, e nao Para emogao,

E como se um produtor de Hollywoog
tivesse pensado: “Do Que 0s jogadores
gostam? De armas, Zumbis e seios de foral”,
E €xatamente o que voce encontra, até mesmo
2umbis com sejos de fora. Se Pensarmos bem,

Mostra o preconcsito que gs

S” tem de quem joga - o “nerq>
NCessitado e abobalhado, que engole qualquer
Coisa sangrenta com rock pauleira,

A conclus@o

Por ser uma melhor 2
pois consegue c_agtar ol
eficiencia, € mais i
| 3s referéncias a0s g
muito ruim; ur{\a.p;ou ;
i quem esta aS§1stxn o
: relacao aos videogal

455
adaptacao queé 0 pnm‘:;s
ma dos jogos com 3
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o filme, €
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ameséo que esvaziad me.me (3“
duqconﬁrma o preconceito €
s ¢ a quem 08 j0ga-

» Alone in the
Dark IV: The
New Nightmare,
para PSone
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quesitos, para que vocé tenhaopinides diferentes. No “Ta na mao”,
nossos redatores mostram o porqué de suas notas e até trocam

I Nesta secdo, nossa redacéo seleciona um game e avalia varios
farpas, dependendo do impacto que o jogo causa aqui na redacao.

0 comedor de cobras

No hom sentido, € claro! g R o

menos 99% dos donos de um PS2. E se voce faz parte des-
se 1% restante, fique sabendo que depois de jogar o game,
0 seu preconceito inicial serd uma mera lembranca do passado.

0s poucos 20 minutos totais da versao que pintou aqui na
redacdo, foram suficientes para voltarmos todas ‘as atencoes nowie
game e confirmar que a Konami prova ser a melhor e mais bem
preparada empresa para produzir.games para 0 PS2.

A abertura explica a principal‘'misso do espido conhecidesis
como Snake Eater. Infiltrar-se pela floresta para chegar na base
inimiga russa e resgatar Sokolov, o cientista criador do projeto
Metal Gear. Para este feito, 0 personagem principal s6 pode che-
gar a floresta através de um salto de para-quedas usando o méto-
do HALO (High Altitude Low Opening), um salto perigosissimo.

I\/I etal Gear Solid 3 € o titulo mais esperado do ano por pelo

Toda animagao de introdugdo acontece em tempo real, ou
seja, nada de CG rolando durante o game. As armas e as poucas
camuflagens disponiveis ja serviram de um bom exemplo para en-
tender o verdadeiro significado da “stealth” do game. Passar pelos
cendrios sem ser visto pelos soldados inimigos ndo serd apenas
uma tarefa ninja, e sim, um verdadeiro desafio para o mais habil
jogador. Com certeza, depois que o game for oficialmente lancado
teremos duas fases para todos os games do género: Os langados
antes de MGS3, e os lancados ap6s MGS3.

0 jogo estard disponivel exatamente dia 17 de novembro,
porém, depois desse aperitivo, os dias que faltam para o seu
lancamento final passaram a parecer meses para todos aqui.

» Como sempre,
a Konami esban-
jando talento na

qualidade grafica

Produgéo: Konami
Distribuicao: Konami
Plataforma: PS2
Género: Acdo
Jogadores: 01

Site: www.konami.com




Player 1

Henrique Szolnoky

D GRAFICOS 9,5

Simplesmente maravilhosos. As textu-
ras sdo de alta resolucdo, os personagens
530 absurdamente detalhados, a animagao é
perfeita e os cenrios transbordam realismo
¢ beleza. A prova de que um hardware bem
aproveitado é mais importante que a capa-
cidade de um videogame. Possivelmente os
melhores gréficos do PS2 até hoje.

) SOM 9,5

Assim como os graficos, 0s sons
sdo absolutamente impecaveis. Os ruidos
da floresta trazem o ambiente a vida e a
dublagem faz a mesma coisa com 0s per-
sonagens. A trilha, novamente composta
por Harry Gregson-Williams, ndo mudou
muito, mas continua excelente.

) JOGABILIDADE 8,0

Um pouco complicada de inicio,
por causa de sua complexidade. A tdo
esperada camuflagem funciona de for-
ma surpreendentemente simples, mas
ter que mudar de roupa a cada passo
que vocé da € irreal e cansativo. Além
disso, a mira é imprecisa, mas 0 res-
tante é bem planejado e flui bem.

) VEREDICTO 9,0

Os outros jogos irdo tentar, mas
poucos conseguirdo ser tdo envolven-
tes quanto MGS3. Logo nos primeiros
minutos, vocé é “sugado” para dentro
do game de um jeito tnico, e olha que
estamos falando apenas da demo. O
conjunto técnico é perfeito (mesmo que a
jogabilidade precise de alguns ajustes) e
€ impossivel ndo se empolgar com 0 so-
fisticado estilo cinematogréfico de Hideo
Kojima. O meu medo é que 0 game su-
cumba a prépria pretensdo, como acon-
teceu com MGS2. Porque, pelo pouco
que deu para perceber, podemos estar
diante de um jogo que vai entrar para a
histdria dos videogames.

) GRAFICOS 9,5

Minha teoria de que ndo existem jogos
graficamente feios, e sim, games mal pro-
gramados, finalmente pode ser comprovada
com MGS3. A qualidade gréfica ficou arrasa-
dora. Os efeitos de luz e sombra, a variagao
das texturas que definem bem objetos orga-
nicos de inorganicos, as expressaes faciais,
enfim, toda composi¢ao visual faz com que
vocé mergulhe no clima do game, que se
torna, a cada segundo, mais fantéstico.

) SOM 9,0

Empolgante, arrasadora e fiel a toda série,
definem muito bem este quesito que na minha
opinido € indispensével para qualquer jogo. Ah,
se todos 0s games de espionagem e furtivida-
de tivessem uma trilha sonora como essa...

) JOGABILIDADE 8,5

Diferente da opinido do meu amigo
Henrique, minhas impressdes quanto a
jogabilidade foram muito boas. Quem ja
domina bem os comandos dos games
anteriores, ndo tera nenhuma dificulda-
de em se adapatar com o game.

Porém, o que definitivamente me
causou uma certa frustracdo foi quanto
a0 acesso do menu de camuflagens. Sao
cerca de 4 telas que devem ser acessa-
das até finalmente chegar na escolha da
camuflagem. Como a proposta principal
do game € essa, 0 acesso repetitivo
durante o jogo pode atrapalhar muito.

) VEREDICTO 9,5

MGS3 é prova viva de que a
Konami é a empresa mais bem pre-
parada para programar para o PS2.
Indiscutivelmente o game tem tudo
para ser o melhor titulo do ano e se
tornar facilmente um dos “estrelinhas
do PS2. E o tipico jogo que vocé com
certeza causard inveja aos amigos que
nao possuem o PS2...hehehe

P GRAFICOS 9,0

Me impressionaram muito! Confesso
que, as vezes, me sinto desanimado com
0 PS2. Mas, quando vejo um qualidade
gréfica igual a essa, tenho orgulho de
meu console. O forte dos gréficos € os
efeitos de luzes, que misturam raios de sol
e sombras. Magnificos! Se vocé prestar
atencdo, perceberd alguns serrilhados,
mas nada que prejudique o visual.

b SOM 9,0

E um elemento muito forte, desde o
PSone. MGS sempre contou com trilhas
muito bem produzidas e, em sua terceira
versao, a tradicao foi mantida. Os efeitos
sonoros também estdo caprichados. Al-
guns deles, como o do menu e da famosa
exclamacao sobre a cabeca dos inimigos,
vocé reconheceré na hora.

) JOGABILIDADE 8,5

Entrando na discusséo alheia: 0 menu
de troca de camuflagens é bem completo
e me agradou muito. N&o é tdo complica-
do. Concordo com o Farah a respeito dos
comandos, pois a adaptacdo é rapida, mas o
Szolnoky esta coberto de razdo em relagdo a
mira. Foi o que estragou. No geral, agrada.

) VEREDICTO 9,5

Se, numa manha de domingo, vocé
encontrar um cara chamado Hideo
Kojima na rua, bata continéncia para este
cidaddo. O cara é um génio. N30 posso
me arriscar a dizer que o enredo é genial.
Terei que chegar ao final do game para
comprovar mas, até agora, pelo que
pude conferir, MGS3 é uma obra-prima.
Algumas continuacdes decepcionam,
mas esse ndo é o caso. Devo admitir que
meu nobre colega Henrique tem razao ao
afirmar que a pretensao talvez queime o
jogo. Acho dificil. Por enquanto, o que
posso adiantar é que, provavelmente ndo
terei tempo para 0 San Andreas.

ducoes

gefis sao repro



0s filhos do dtomo juntos em
mais uma saga

X-Men €, sem divida, 0 nome que mais ecoa
na mente de qualquer fa e leitor de HQs. Os herdis
criados por Stan Lee foram alvos de histrias
e reviravoltas durante décadas. Tantas sagas e
formagdes de que o time dos mutantes participou
tornaram praticamente impossivel descrever com-

pletamente esse universo magnifico. o
No mundo dos jogos, eles j4 receberam
intmeros titulos desde a geragdo 16 bits <

e, definitivamente, X-Men Legends pode
ser considerado o game mais fiel & com ¢
maior qualidade, para que os jogadores
mergulhem no mundo dos mutantes.

eletricidade em
excesso é péssima
para os cabelos
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0 enredo de X-Men Legends poderia ser o algoz do jogo v-\g@c’%\\%&g@“ S v‘\%‘ u\\'&(\(\ega S 05&\\-\&75\01 N \\'&\\Q
para qualquer f&, mas brilhantemente foi digno de respeito e & Q\\\-Q‘px&\“ o2 > & & 6\?&“ .‘@Q@Q‘z’\f\'&‘*" é&“ &'@s N
qualidade. Por enfocar principalmente a saga “Ultimate X-Men” W Qg@* _\‘\e,*% @‘\"O,Q.Q’“ R '\é\ N & 5 @0‘\% N ?,6“\66\
das HQs, os jogadores podem ndo gostar muito do visual catico e ® cﬁ@\&,'ﬂg Q’%Q’\\\Q,@ Q\Oﬁ- “g&“ RN ’b\e} 2o @
da falta de participagdo de alguns personagens, como o Arcanjo. o \%@\'a@ Q&@}% o ® 2 o z"’SQ«(,\ﬂ\&@ﬁ@«“ - \@0“\

No entanto, vocé joga boa parte da trama com a mutante Alison, > &F @‘2% & ok %\‘zfﬁ @@ \\&\\‘é &S ,b&‘\\\*%“ ‘\\e,‘»
mais conhecida como Magma. A primeira vista, isso pode tornar o & \z@ \0@%}3 3 Q&' &Q’ “5@‘?,&\5 %cp&’ g\\\\\?’
enredo chato, mas na verdade auxilia muito, uma vez que Magma — por ""%\\6\\\?.@%@_\ Q“°%K®?’Q\c$§ 3"“ \@\ ©
ser uma nova integrante dos X-Men — passa a conhecer mais sobre cada "\\“Oé‘"\\\ ‘\\‘7’\0&“\\ \\s@\(\g@ %Q,\\Q o
membro da equipe. A ivéncia acaba sendo basit na mansao ) (\'5\\ \‘e&\‘\a\@ Qje,“.‘ o <2 °
dos mutantes e, em determinados momentos, vocé acaba participando = Qi\\e,%?’ \“b‘“:&\\'\\ \{\\\\1&
de “flashbacks” de alguns personagens, como quando Wolverine conta ‘\\5‘?’ %@‘@\\@5‘{&%
como se tornou a Arma-X. Nesses moldes, vocé participa de momentos @‘ QQ;@“ o
nos quais a primeira formacdo enfrenta Juggernaut ou a equipe atual luta oY \\\\"\\*" N
contra os Sentinelas. A Q',\‘b\\

Na trama principal do jogo, os herdis enfrentam, durante muitos ca-
pitulos, os conflitos que sempre aconteceram entre humanos e mutantes.
Mas o grande inimigo destes fica para a “Irmandade dos Mutantes”,
comandada por Magneto e com a participacdo de algumas figurinhas
carimbadas, como Dentes-de-Sabre, Mistica, Pyro e muitos, muitos
Sentinelas. Outro grupo que deixa sua marca no game sdo os Morlocks,
comandados por Marrow. Enfim, é um enredo fabuloso e que ndo
decepciona nenhum fé dos filhos do atomo.

’
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REVIEW

BLOODRAYNE 2

A danca da vampira

Por Henrique de Breia e Szolnoky

‘Na natureza, nada se cria e nada se destrdi; tudo se transforma’: uma
das regras fundamentais da ciéncia pode ser aplicada ao universo dos games.
Um bom exemplo é Bloodrayne, produzido pela Majesco em 2002. A empresa
transformou o Blade dos cinemas em uma vampira ruiva que enfrentava

hordas de nazistas em seus saltos altos. Mesmo que pouco refinado, o jogo
trouxe um personagem sélido e uma jogabilidade promissora. Portanto, sua
continuacdo, Bloodrayne 2, tinha uma certa responsabilidade.

A histdria comeca com Rayne, a sexy protagonista da série,
. tentando solucionar: os nefastos feitos de seu “pai”, 70.anos depois
‘ do primeiro game. A bela moca estd com mais atitude do gue antes
e suas frases de efeito, misturadas a boa dublagem, fazem dela um
" personagem carismatico.

Agora, além das laminas em seus bragos e de suas habilidades
acrobaticas, a personagem tem armas chamadas Carpathian Dragons, que
utilizam sangue como municao. Caso vocé ndo as alimente de vitimas,

0 sangue da pr6pria vampira seré drenado. Além disso, Rayne conta
com uma corrente que serve como chicote, nos moldes de Jacques, de
Onimusha 3. Com essa nova arma, vocé pade jogar os inimigos contra
8 tanques de propano, lancas € até abjetos que blogueiam seu caminho.
Outra adicao € a capacidade de se equilibrar e escorregar por
canos, com a possibilidade de até mesmo “picotar” alguns inimigos
enguanto isso.
A combinacao dessas habilidades da mais estilo as lutas,
mas 0 jogo acaba ficando facil demais. Apenas alguns chefes
ddo mais trabalho — nada que ndo possa ser resolvido pelo fator

4 » “... e ndo é s6-isso! o
Vock leva, também, Rage, que aumenta a forca e a agilidade de Rayne. Outros poderes
essas laminas, 6timas complementam a jogabilidade, como olhar através de paredes ou
para fatiar inimigos” movimentar-se mais rapido que 0s inimigos.

Mesmo que conte com graficos superiores, maior variedade de
luta e mais atitude, o game sofre do mesmo problema do primeiro:
repeticdo. As novidades ndo impedem o jogo de parecer um pouco
superficial e até ultrapassado. Mas pelo menos a producdo ndo
tem a pretensdo de ser mais que isso, 0 que € 6timo. No final das
contas, Bloodrayne 2 consegue proporcionar o tipo de diversao
desencanada que promete.

GRAFICOS: 8,0 PROS: visual e perso- CONTRAS: muita repeticao,
SOM: 7,5 nagens estilosos, belos mudangas apenas superfi-
JOGABILIDADE: 7,5 gréficos, mais variedade ciais, desafios faceis demais

DIVERSAO: 8,0 que 0 primeiro



SHADOW HEARTS:

A continuaciio perfeita

Por Henrique de Breia e Szolnoky

A série Final Fantasy é tdo famosa e valorizada pelo. pu-
blico que outros bons RPGs acabam ndo- recebendo a atengio
que merecem. E o caso de Shadow Hearts, de 2001, que
trouxeium inventivo sistema de batalhas, uma fantéstica trilha
sonora e uma boa histdria.

Covenant ¢ uma continuacao direta de Shadow Hearts. O
jogo comega em 1915, na Primeira Guerra Mundial. Yuri, 0
protagonista do primeiro game, est4 de volta e se une a no-

Vos personagens, como Karin e Joachim, para enfrentar uma
sociedade secreta com objetivos maliciosos. De lambuja,
0 grupo precisa curar uma maldicdo que assola Yuri e
consome seus poderes especiais.

0 game se passa em uma realidade alternativa
do nosso mundo, repleta desmisticismo e criaturas bi-
zarras, um universo convincente devido ao impecavel
conjunto técnico.

Para comegar, os graficos sdo de qualidade. Nao se
comparam a Final Fantasy X (até agora, nenhum RPG

iu), mas os $30 etém
animagao fluida. Os cenérios sd bem construidos e
estimulam a exploracdo, mesmo que tragam texturas
meio borradas e os infames serrilhados do PS2. Nas
batalhas, os belos efeitos especiais fazem tudo ficar
mais emocionante. A trilha sonora, mesmo nao
sendo 30 boa quanto antes, é 6tima e condiz com 3
a excelente dublagem. 7 /’ » Mas, perai, ji
existia silicone
em 19152

A jogabilidade traz um curioso sistema de batalhas. Cada personagem
tem um Judgment Ring, um tipo de disco de habilidade. Nele, ha “fatias”
coloridas e uma espécie de ponteiro que gira. Vocé deve apertar X quando
0 ponteiro passar pelas “fatias” para executar cada tarefa, o que adiciona
ao sistema em turnos uma boa porcdo de timing e reflexos. Além disso,
pode-se executar combos em grupo e, também, personalizar o seu Judg-
ment Ring, 0 que da mais profundidade as batalhas.

A mistura de um 6timo conjunto técnico com uma inovadora joga-
bilidade, uma histéria intrigante, personagens memoréveis e um bizarro
senso de humor resultou em Shadow Hearts: Covenant, uma boa surpresa
no universo do RPG, que consegue fugir da férmula de Final Fantasy e
superar, de longe, seu antecessor.

PROS: enredo intrigante, CONTRAS: os mais exigentes. GRAFICOS: 8,0

personagens carismaticos, podem reclamar do serri- S0M: 9,0

6timo sistema de batalhas Ihado e de alguns didlogos JOGABILIDADE: 9,0 8 5
em texto DIVERSAO: 8,5 ¥



LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE

0 solteirdo Larry se aposentou, mas seu sobrinho nio...

Por Ronaldo Carlini Testa

ontrar sua cara metade,

donar a vida boémia.
_ tentar se dar bem

o, tentando enc
diu aban
seu sobrinho

sem Sucess!
do Larry Laffer deci
de Larry Lovage -

Depois de anos,
o solteirao desastral
Agora, chegou a Ve

n as garotas.
ol Ele ;cahz\ de ingress'ar em um e
Sua (nica pveccupacéo é cunne?er“ e

adas que possam “esquemgr ur i
e har as garotas ndo vai ser uma tare L
nnngszlt)b;‘ewu - despir as belas mogas — serap

trabalho duro.
para alcangar seu
provas, como pular em ‘cama -
balconista, dancar musica coun!
de desejo-

em diversao.

5 ¢ 50 pensa A
a universidade as bem 10~

peitudas € com Cf 2
mais 0 seu. digamos, coragao.
4cil. Para concretizar sxf,u
muita labia e

de completar algumas
cagens, trabalhar como .
mocinhas cheias

s objetivos. ovagne tera
elastica e fazer mi
y e ate chicotear algumas

PROS: muitas piadas,
garotas seminuas e
boa dublagem

GRAFICOS: 8,0
SOM: 7,0
JOGABILIDADE: 7,0
DIVERSAQ: 8,0

SEGA SUPERSTARS

Encontro de feras no EyeToy

CONTRAS: desafios.
pouco inteligentes,
pouca interatividade

Por Allan André
» Diversio Destall vez, a Sega
R qarantida resolveu juntar todos os
%, no EyeToy seus maiores titulos e
| como 0s atacar com o EyeToy, a cé-
personagens

mera do PS2. Sao diversos
jogos, como Sonic, Space
Channel 5, Nights, Crazy
Taxi, Samba de Amigo e
outros, cada um controla-
do de maneira diferente.
Em House of the
Dead, por exemplo, vocé
deve atacar 0s monstros
pelas costas. Em Virtua
Fighter, vocé fica de lado
¢ troca chutes e socos
com seu adversario.

GRAFIC0S:7,0 PROS: Melhora no apro-
veitamento do EyeToy;

Grandes titulos reunidos

CONTRAS: Nao diverte por
muito tempo.

SOM: 7,5
JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAO: 6,0

» Serd que desta
vez Larry vai

Em Nights, vocé simula os

movimentos de V60, ou seja
cada game € controlado de
maneiras diferentes.

Sega SuperStars ndo €
um crossover que mistura
personagens num jogo so, €
um apanhado com os melhores
titulos, sem que se misturem.

0 jogo néo impressio-
na, mas quem duvidava do
EyeToy, pode queimar a lingua
pois, a0 poucos, 0 acessorio
progride e tende a melhorar.
Que o progresso continue!




Vocé e seus demonios salvando o mundo

Por Ricardo Farah Pereira

Lancado no Japdo ha algum
tempo, a versdo americana de
SMT: Nocturne traz atrativos que
a versao japonesa no teve. Neste
RPG da Atlus, a histria enfoca
uma Tokyo futurista que foi total-
mente destruida e sua populacdo,
praticamente dizimada, apés uma
guerra que durou anos.

Vocé joga com um garoto
que tem a importante missao
de aniquilar todos os demdnios
que infestam o planeta. Durante
sua jornada, ele cria novos
elos de fraternidade e algumas
“parcerias” demoniacas.

Como um RPG de turnos, o
game possui um sistema de luta
muito interessante. Vocé pode
controlar até quatro personagens
a0 mesmo tempo, sendo que
existe a possibilidade de invocar
demdnios para combaterem junto a
vocé. Com graficos em Cel-Shading
(no estilo anime), a presenca ilustre
de Dante (Devil May Cry), e de pelo
menos 60 horas de jogo, definitiva-
mente tornam SMT: Nocturne um
RPG que vale a pena ser jogado
por qualquer jogador, seja ele fa do
género ou nao.

PROS: 0 sistema de criatu-
ras que podem ser usadas
nos combates

Os graficos em
Cel-Shading se encai-
xaram perfeitamente
ao tema

\

CONTRAS: As musicas so NOTA
pouco emocionantes e nada

marcantes

GRAFICOS: 7,5
SOM: 7,0

JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAQ: 7,0

CRASH TWINSANITY

Dr. Cortex: mil e uma vtilidades

Por Henrique de Breia e Szolnoky

» Crash jd teve
dias melhores . ©
como herdi S

o

Muitos games foram langados com Crash, um dos personagens
mais conhecidos do PlayStation, mas nenhum conseguiu captar o
divertido espirito dos primeiros da série. O personagem foi cansando
e a franquia parecia condenada, até chegar Twinsanity.

Galera, 0 bom humor esté de volta. Esqueca as piadas sem graca
de antes: os didlogos estdo entre os mais hilarios dos videogames.
No jogo, Crash e Cortex precisam unir for¢as para recuperar o Power
Crystal, mas a relacéo entre eles ndo € das mais saudéveis, jé que sao
arquiinimigos. Crash pode usar Cortex como snowboard e martelo,
joga-lo contra botGes e muito mais. Ele tem diversas “utilidades”, uma
mais bizarra que a outra.

Esse sadomasoquismo inusitado é um dos aspectos mais diverti-
dos do game que, complementado pela excelente dublagem (especial-
mente a de Cortex), vai fazer vocé dar boas risadas.

No restante, 0 jogo ndo traz tantas novidades. Os desafios séo
mais ou menos 0S Mesmos que antes, assim como o visual e a trilha
sonora. O que salva mesmo € a histdria louca, que rende momentos
engracados. Quem §é fa vai adorar.

NOTA

1,0

CONTRAS: Nao evoluem os
conceitos da série:(j4 estao
ficando esgotados)

GRAFICOS: 6,5
SOM: 7,0
JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAO: 7,5

PROS: Delicioso senso de
humor, a diversao de fazer
Cortex sofrer




REVIEW

YUYU HAKUSHO: DARK TOURNAMENT

0 time Urameshi nunca esteve em pior situ

Por Ricardo Farah Pereira

Depois de muito tempo, a série
Yuyu Hakusho ganhou um jogo para
0s'novos videogames. Em Dark
Tournament, 0s jogadores tém'a
possibilidade de jogar.com até 25
personagens da série. O legal é que
cada luta tem uma animacdo do pré-
prio desenho, contando a histéria do
anime. Os graficos do jogo provam
que a engine do Cel-Shaded se encai-
xa perfeitamente nos titulos-que sdo
baseados em séries animadas. No
entanto, o game parece que foi feito
as pressas ou falta de qualidade da
equipe de producdo. Os personagens
estdo longe de serem bem acabados.

PROS: As animagoes do
préprio: desenho que rola
no Story Mode.

_ GRAFIC0S: 5,5
SOM: 6,5
JOGABILIDADE: 4,0

NOTA

acéio

com texturas e efeitos de iluminagao
mediocres. Os cendrios sao simples e
ndo apresentam nenhuma qualidade
digna da série animada.

Porém, 0 maior problema do
game é, sem duvida, os controles.
Os personagens s2o lentos, com
pouca variacao de golpes. Mesmo com
algumas magias bacanas e até fiéis ao
desenho, a jogabilidade ndo consegue
ser amigavel em nenhuma situaco.
Vale a pena ser jogado, caso Voce.
realmente seja fa da série. Caso
contrério, fuja desta bomba;
pois existem muitos outros
titulos de melhor qualidade:

CONTRAS: Graficos fracos e

£om poucas variagoes de co-
res; jogabilidade péssima com
lentiddo e falhas insurtaveis:

DIVERSAQ: 6,0

55

Simplesmente sensacional

Por Ricardo Farah Pereira

Naruto, para os poucos familiarizados, € uma série
animada transmitida, atualmente, nas TVs nipnicas, além
de ser um mang4 de sucesso. E Naruto: Narutimate Hero 2, o
segundo game do PS2, consegue ser melhor que seu predecessor.
No total, sdo 33 personagens da série (contra 12 da versao anterior) que
disputam combates em cendrios caracteristicos do anime. A grande novidade
fica por conta do Story Mode que agora é, na verdade, um modo RPG que
apresenta 0 mesmo enredo que rola na série. O jogo também possui uma histéria
extra totalmente nova.
A jogabilidade do game continua formidavelmente intuitiva, mantendo o aspecto de
luta Smash Bros + PowerStone. Porém, vale ressaltar a novidade dos especiais que antes eram
executados com uma seqiéncia de botdes e agora sao apenas uma disputa de velocidade nos con-
troles (como os jogos de Olimpiadas). Isso, por um lado, é bom j& que facilita a curva de aprendizado
do game, entretanto, é frustrante se jogado entre amigos “metralha controle”.
Para resumir, pode-se dizer que 0 jogo continua excelente e ainda traz novidades estontean-
tes. No entanto, mais uma vez, 0 game s foi lancado no Japdo.

CONTRAS: apesar da joga-
bilidade excelente, mudar o
sistema dos especiais nao

ficou muito atraente; titulo

totalmente japonés.

PROS: graficos em
Cel-Shading de primeira
qualidade; 33 personagens
jogaveis; modo RPG.

GRAFICS:9.0
SOM:

JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAD: 8,0




Guerra |!3s }!(!ﬁ?s BT"'FRONT

Por Felipe Levra

Se'voce ja estd cansado de jogar as mesmas histérias dos filmes da série Star Wars, Battle-
front surge para inovar. 0 game apresenta algumas similaridades com o conhecido jogo multi-
player Battlefield 1942, no‘entanto, oferece maior diversidade de armas, veiculos e soldados.

A parte boa é que 0 jogo traz cendrios gigantescos e, além de recriar as manjadas batalhas
dos filmes, inclui'alguns dos mais empolgantes conflitos da nova trilogia.

E claro que 0 jogo é voltado ao modo multiplayer, mas o jogador solitario ndo saira decep-
cionado, pois pode controlar soldados de quatro faccdes diferentes: Rebeldes, Império, Soldados
Clones e CIS (separatistas). No comego, vocé pode optar por recriar as batalhas do modo Clone
Wars, que sao algumas missoes situadas na era pré-Darth Vader. Jd o modo Galactic Civil War da
a oportunidade de derrotar o Império nas areias de Tatooine ou no planeta gelado Hoth.

Em Galactic Conquest, voce luta nos mesmos planetas das missdes acima, mas pode jogar
com facgoes diferentes e habilitar truques que fazem com que seu time melhore o desempenho ou
sabote 0 inimigo.

Os soldados tém certas caracteristicas de especializacdo. Alguns carregam rifles snipers para
tiros de precisao, outros sao granadeiros e levam lanca-foguetes para o campo de batalha.

As misicas de fundo dos menus sdo um pouco repetitivas, apesar de variarem de acordo com
a missdo. A parte realmente divertida é ter acesso aos X-Wings, Tie Fighters, as speeder bikes (as
motos de O Retorno de Jedi). Mas se voce espera combates espaciais, esqueca, pois Battlefront é
jogado em cendrios terrestres. 0.objetivo € ganhar batalhas e controlar um planeta inteiro.

Em determinadas missGes é possivel ter a ajuda de um herdi como Luke Skywalker ou 0 Con-
de Dookan, que auxiliam em fases extremamente dificeis. Eles sdo os elementos-chave que podem
fazer seu time ganhar ou perder em um momento decisivo.

Battlefront ndo € um jogo espetacular, mas diverte, mesmo no modo single player.

e —

PROS: Bom uso da cléssica ~ CONTRAS: IA instvel, single GRAFICOS: 7,5 NOTA

licenca, batalhas épicas. - player poderia ser melhor S0M: 9,0
JOGABILIDADE: 8,0 8 0
DIVERSAQ: 8,0 y




A PROMOCAO
FOI UM SUCESSO!

1TV 29" TELA PLANA

Recebemos milhares
de cartas que confirmaram
0 sucesso da nossa

promocado.

0 nome do ganhador

de todos estes 1

prémios serd divulgado ™ ,
na préxima edicao. 1o

SHOCK 2 EXTR

Nao perca pois o ganhador
pode ser vocé.
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» Def Jam: Fight for NY » Tony Hawk's Pro Skater 2 » Nightmare Creatures

: Este caderno foi feito especialmente para vocé que
f quer debulhar os principais langamentos e clssicos do seu
~ PlayStation sem maiores complicagdes. Todas as dicas
foram testadas e aprovadas por nossa equipe para que vocé
ndo tenha uma tremenda dor de cabeca na hora da diver-
_ sdo! Escolha 0 seu game e comece a jogar agora mesmo!

» MTV Sports: Skateboarding » The Guy Game

I PlayStation

>BlowOut...
>Burnout 3: Takedown.. % >Chicken Run..
>Crimson Sea 2 >Colony Wars 3: Red Sun
>Def Jam: Fight For NY . >Driver: You are the Wheelman..
] >Excalibur 2555 A.D
> Hybrid
» Syphon Filter >MTV Sports: Skateboarding..

>The Guy Game . - - >MTV Music Generator
>X-Men Legends. 5 > Nightmare Creatures

>Syphon Filter.

Ceg >Tony Hawk's Pro Skater 2
T3

Rt = ¥
P> Chicken Run

P> DRIV3R



TRUQUES E DICAS

> Colony Wars 3: Red Sun

Tela de cﬁdlya‘s:

~ Vaaté atela “Hnme‘ Station” e aperte: R2, R2,

L2,L2,R1, R1, =, =

- Agora, entre com um dos seguintes codigos:

Armas nunca aquecem: ROCKWROK

" Desligar todas as dicas: All Cheat Off

Infinita municdo: Sly n Devious
Infinito afterburner: Jalferezi

- Infinito escudo: Awrate

Pular missao: Quickie
Todas as aeronaves: Greyam Beard
Todas as armas carregadas na aeronave: Big

Pause o jogo e aperte:
Pular de fase: M, ®

Todas as fases

Na tela de passwords, entre com os cddigos:
Fase 02 (Death Cryp

Fase 03 (The Trappings):

Fase 04 (The Sewer): l, %, A. A %X @
Fase 05 (Eco Sector]

Fase 06 (Fabian Water Hold)

Fase 07 (Fabian Central

Fase 10 (Subterranean): A,

Fase 11 (The Vault): x, . H, %, A H
Fase 12 (Delavar’s Lair)

Fase 13 (Project Eden

> Chicken Run

Habilitar opcao bonus ending:

CPIayStatlon PlayStation PlayStation PIayStatlon PlayStation PIayStanon Play

>MTV Music
Generator

Habilitar filme Jay-Z e
Limp Bizkit:

Na tela com o menu prin-
cipal, segure R1 e aperte
triangulo, circulo, quadrado,
esquerda, direita.

Consiga todas as secret pictures e medalhas de ouro nos minijogos.
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>Tony Hawk’s Pro Skater 2

Habilitar personagens

Na tela com o menu principal, segure L1 e aperte 1, H, Il
-, 1, ®, A. Depois disso, escolha a opgao Create-A-Skater e
entre com qualquer um dos nomes a sequir:

Habilitar personagem Aaron Cammarata: Aaron Cammarata

Habilitar personagem Aaron Skillman: Aaron Skillman
Habilitar personagem Chris Rausch: Chris Rausch

Habilitar personagem Connor Jewett: Connor Jewett
Habilitar personagem Darren Thorne: Darren Thorne
Habilitar personagem Edwin Fong: Edwin Fong
Habilitar personagem Gary Jesdanun: Gary Jesdanun
Habilitar personagem Hudson: Hudson

Habilitar personagem Jason Uyeda: Jason Uyeda
Habilitar personagem Jeremy Andersen: Jeremy Andersen
Habilitar personagem Joel Jewett: Joel J

Habilitar personagem Johnny Ow: Johnny Ow
Habilitar personagem Junki Saita: Junki Saita
Habilitar personagem Kage: Kage

Habilitar personagem Mick West: Mick West

Habilitar personagem Nggdynin: Nggdynin

Habilitar personagem Noel Hines: Noel Hines
Habilitar personagem Nolan Nelson: Nolan Nelson
Habilitar personagem Ralph D*Amato: Ralph D'Amato
Habilitar personagem Robert Earl: Robert Earl
Habilitar personagem Ryan McMahon: Ryan McMahon
Habilitar personagem Scott Pease: Scott Pease
Habilitar personagem Silvio: Silvio

Habilitar personagem The Pouncer: The Pouncer
Habilitar todos os cédigos:

Jé durante o0 jogo, pause, segure L1 e aperte %, %, %, H, A,

TLeTHAXAOXAS

Jogo mais rapido: 4. H,. A, > 1. @, L H A > 1T @
Jogo sem sangue: -, T,

Barra de especial no maximo: %, A

Todos os status no maximo: %, A , AT,
Personagens gordos: 3%, %, %, % « % X X % < % %
% %X <

Personagens magros: %, %, %, % H % % % % H % %,
%X % H

>MTV Sports: Skateboarding

Habilitar tudo:
Escolha o modo Single Player, estilo lifestyle, e escreva PASWRD.



tation

> Syphon Filter

Desligar Al dos inimigos:

Ja durante 0 jogo, pause 0 jogo e
cologue o cursor em map, depois.
disso, segure = + % + L2 + R1
Habilitar todas as armas com
munigao infinita:

Ja durante o jogo, pause 0 jogo

¢ cologue 0 cursor em weapons,
depois disso, segure ¢ + @ + % +
B+12+R2

Selecionar fases:

Ja durante o jogo, pause 0 jogo

e cologue o cursor em options,
depois disso, cologue o cursor em

>Blade

select mission e segure ¢ + % + M +
L1+Rl+=

Destruir e ser destruido com um tiro:

Jé durante o jogo, pause o jogo e
coloque o cursor em weapons, depois
disso, coloque o cursor em silenced

‘9mm e sequre ¢ + 3% + M + L1 + R2

+ .

> Driver: You are the Wheelman

Habilitar menu de truques:

No menu principal: cologue o cursor em Undercover e entre com os truques a

seguir. Depois de fazer o truque, va até a opcao cheats para ativa-lo.
Invencibilidade: L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1
Imunidade com a policia: L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2, L2, R1, R1, L1, L1, R2

Controlar as rodas de tras: R1, R1, R1, R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1
Veiculo miniatura: R1, R2, R1, R2, L1,

L2, R1, R2, L1, R1, L2, L2, L2

Suspensao gigante: R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, L2, L1, R2, R1

Tela de cabeca para baixo: R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, R2, L1
: L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2, R1, R2, L1, L2, R1

Ver os crédit

> Hybrid

Na tela de passwords, entre com o0s seguintes codigos:
Selecao de fases: #W@N@W@RP6969696969

Infinitas armas: #W@NN@CH#@T69696969*

Mostra todo mapa: B#RTH*W@RK* S#X* D#@TH

PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation PIayStatibn PIaYStqtiqp?

>Nightmare Creatures

Na tela de passwords, escreva:
Modo Cheat: <, 4, A, \, A A, % 1

Modo Debug: L1, L1, L1, R1, R1, R1, L2, 12, L2, R2, RZ R2, =
Destruir com um acerto: L1, R1, L2, R2, =

Inimigos pequenos: L2, L2, R1, R1, L1, R2, =

Modo Blurry: L1, L2, 12, L1, L2, L2, L1, =

Selecionar misica: L1, L1, L1, L1, R1, R1, R1, =
Selecionar fase: L1, L1, L2, R1, R1, R2, =

Habilitar fases Ignatius

Fase 02: A, @, A, <, A H % N
Fase 03: A, %, @ A A, H 1
Fase 04: A, M, A, ¢, A {1 H
Fase 05: A, T, A, T, A, € %
Fase 06: A, 4, A, % A, { < @
Fase 07: A, €, A, %, A, <, A, @
Fase 08: A, >, A %, A A 0,0

FaseZﬂxle.ex#
Habilitar fases Nadia
Fase 02: 17, @, A, <, A,
Fase 03: 1, %, A, 1, A H
Fase 04: T ML A T A T, T, %
Fase 05: T, 7, A, T A, 4, {, %
Fase 06: T, 4, A, T A €, €, %
Fase 07: 1, <, A, 7. A A A %
Fase 08: 1,5 A %, A, A, 0,0

Fase 15. t, «-, x
Fase 16: 4, =, &%,
Fase 17: &, A, %,
Fase 18: «, «, A,
Fase 19: €, %, %,
Fase 20: <, H, %,

37 - PSWorld



TRUQUES E DICAS
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>Blow0Qut

Na tela de passwords, entre com 0s seguintes cddigos:
Ativar fator de tempo: CHARLIEALPHANOVEMBERECHO.
Aumentar level (arma): FRIENDLIESTGODINGALAXY.
Infinita munic@o: FISHINABARREL.

Inimigos congelados: CHARLIEOSCARLIMADELTA.
Invencibilidade: NOPAINNOCANE.

Personagem com cabeca grande: BUTTCHEATCANSURPRISE.
Personagem com pé grande: DEADREDPARTYSHOES.
Pular de fase: YESTERDAYYOURZEBRADIE.

Recarrear energia: CANEREADYTOROCK.

Selecao de fases: COOLLEVELCHEATCODE.

Todas as armas: CHARLIEHUSTLEOVERDRESSEDROMEQ.
Todas as portas destrancadas: ANYANDALLCODE

0Obs.: uma mensagem indica que a dica funcionou.

>Rez

Vis@o aproximada:

Consiga o primeiro lugar em duas Areas no modo Score Attack.
Visao distante:

Consiga o primeiro lugar em trés Areas no modo Score Attack.
Visao dinamica:

Consiga o primeiro lugar em quatro Areas no modo Score Attack.

Visao em primeira pessoa:

Consiga o primeiro lugar em cinco Areas no modo Score Attack.

Habilitar formas do personagem (zero e segunda):
Consiga o ranking de 100% em qualquer Area.
Habilitar formas do personagem (terceira):

Consiga o ranking de 100% em duas Areas ou acumule um total

de seis horas de jogo.

Habilitar formas do personagem (quarta):

Consiga o ranking de 100% em trés Areas ou acumule um total
de sete horas de jogo.

Habilitar formas do personagem (quinta):

Consiga o ranking de 100% em quatro Areas ou acumule um
total de oito horas de jogo. /
Habilitar formas do personagem (final):

Consiga o ranking de 100% em cinco Areas ou acumule um total

de nove horas de jogo.

>Mister Mosquito

>Crimson Sea 2

Habilitar Bow Rahn (modo
multiplayer):

Complete a missdo Original Men-
ace conseguindo rank “S”.
Habilitar Diez (modo multi-
player):

Complete a missao Diez, Woman
Warrior conseguindo rank “S”.
Habilitar Shami (modo multi-
player):

Complete a missao Princess
Shami conseguindo rank “S”.
Fashion Ring:

Complete 0 jogo pelo menos
uma vez.

B Ability:

Complete a missao A Town In
Panic conseguindo rank “S”.

G Ability:

Complete a missao Operation
Network conseguindo rank “S”.
HP Booster 2:

1 Complete a missao Successfully
complete The Deadly Energy
conseguindo rank “S”.

NP Ability:

Complete a missao Successfully:
complete The Remnants Of Times
Past conseguindo rank “S”.

NP Booster 2:

Complete a missao Success-
fully complete The Rescue Daisy
conseguindo rank “S”.

NP Converter 1:

Complete a missao Successfully
complete The Poisoned Una
conseguindo rank “S”.

NP Converter 2:

Complete a missao Successfully.
complete The Fiery Seguido Base
conseguindo rank “S”.

Replicator:

Complete a missao Success-
fully complete The Crimson Sea
conseguindo rank “S”.

Reserve 2:

Complete a missao Successfully.
complete The Soul Of Semplice
conseguindo rank “S”.

Siphon 1:

Complete a missdo Successfully
complete The Stolen |AG Badge
conseguindo rank “S”.

Siphon 2:

Complete a missdo Successfully
complete The A New Menace con-
seguindo rank “S”.

Surge 1:

Complete a missao Success-
fully complete The Prototype
conseguindo rank “S”.

Surge 2:

Complete a missdo The Menace,
Hordes conseguindo rank “S”.
Trainer 1:

Complete a missao The Prestsite
in Darkness conseguindo rank “S”.
Trainer 2:

Complete a missdo The Valley
Stalker conseguindo rank “S”.
Vipa Suit 2:

Complete a missdo The Lab at
Movindo conseguindo rank “S”.
Vitalizer 1:

Complete a missdo The Crafty
Menace conseguindo rank “S”.
Vitalizer 2:

Complete a miss@o The Battle
0f The Minefield conseguindo
rank “S”.
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>Burnout 3: Takedown

Selecionar musica:

Durante a corrida, segure L2 + R2
Habilitar veiculos

Assassin Compact Car:

Consiga 15 takedowns.

Assassin Muscle Car:

Consiga 30 takedowns.

Assassin Coupe Car:

Consiga 60 takedowns.

Assassin Sports Car:

Consiga 100 takedowns.

Assassin Super Car:

Consiga 150 takedowns.

Hotrod classico:

Consiga medalha de ouro em todos 0s
“special events”.

Custom Compact Car:

Consiga 10,000 Burnout points.

Custom Coupe Car:

Consiga 50,000 Burnout points.

Custom Muscle Car:

Consiga 25,000 Burnout points.

Custom Sports Car:

Consiga 100,000 Burnout points.

Custom Super Car:

Consiga 200,000 Burnout points.
Compact DX Car:

Consiga quatro medalhas de ouro.
Muscle DX Car:

Consiga dez medalhas de ouro.

Coupe DX Car:

Consiga 18 medalhas de ouro.

Sports DX Car:

Consiga 25 medalhas de ouro.

Super DX Car:

Consiga 32 medalhas de ouro.

Muscle Types 1,2 e 3:

Consiga medalha de ouro na corrida Silver Lake
Compact Grand Prix

Coupe Types 1,2 e 3:

Consiga medalha de ouro na corrida Waterfront
Muscle Grand Prix:

Sports Types 1, 2 e 3:

Consiga medalha de ouro na corrida Vineyard
Coupe Grand Prix.

Tuned Compact:

Consiga medalha de ouro na corrida Downtown
Race 1.

Tuned Coupe:

Consiga medalha de ouro na corrida Vineyard
Face-Off

Tuned Muscle:

Consiga medalha de ouro na corrida Kings Of
The Road Race.

Tuned Sports:

Consiga medalha de ouro na corrida Continental
Run Race 2.

Tuned Super:

Consiga medalha de ouro na corrida Island
Paradise Face-Off.

Modified Compact:

Consiga medalha de ouro na corrida Waterfront
Face-Off.

Modified Muscle:

Consiga medalha de ouro na corrida Mountain
Parkway Face-Off 1.

Modified Coupe:

Consiga medalha de ouro na corrida Alpine
Race

Modified Sporis:

Consiga medalha de ouro na corrida Continen-
tal Run Face-0ff 2

Modified Super:

Consiga medalha de ouro na corrida Golden City
Face-Off.

Compact Prototype:

Consiga medalha de ouro na corrida Lakeside
Getaway Face-Off 1.

Muscle Prototype:

Consiga medalha de ouro na corrida Mountain
Parkway Face-Off 2

Coupe Prototype:

Consiga medalha de ouro na corrida Continental
Run Face-Off 1.

Sports Prototype:

Consiga medalha de ouro na corrida Frozen Peak
Face-0ff 2.

Super Prototype:

Consiga medalha de ouro na corrida Gold
Medal GP.

Dominator Compact:

Consiga medalha de ouro na corrida Kings Of
The Road Face-Off

Dominator Muscle:

Consiga medalha de ouro na corrida Lakeside
Getaway Face-Off 2

Dominator Coupe:

Consiga medalha de ouro na corrida Frozen Peak
Face-Off 1

Dominator Sporis:

Consiga medalha de ouro na corrida Alpine
Face-Off.

Dominator Super:

Consiga medalha de ouro na corrida Dockside
Face-Off.

Heavy Pickup:

Acumule 1 milndo em dinheiro.

4WD Racer:

Acumule 2 milhdes em dinheiro.

SUV Deluxe:

Acumule 5 milhdes em dinheiro.

4WD Heavy Duty:

Acumule 10 milhdes em dinheiro.

B-Team Van:

Acumule 15 milhdes em dinheiro.

INT Express Delivery Truck:

Acumule 20 milhdes em dinheiro.

Tractor Cab:

Acumule 30 milhdes em dinheiro.
Longnose Cab:

Acumule 50 milhdes em dinheiro.

City Bus:

Acumule 70 milhdes em dinheiro.

Trash Truck:

Acumule 90 milhdes em dinheiro.

Fire Truck:

Habilite todas as crash headlines.

Custom Coupe Ultimate:

Consiga medalha de ouro em todos os crash
events.

Signature Takedowns

Avalanche!: consiga um takedown na lateral
da ponte no circuito Alpine.

Berth Trauma: consiga um takedown na
marina no circuito Riviera.

Catch the Tour Bus: consiga um takedown
nos dnibus estacionados no circuito Island
Paradise.

Euro Tram Ram: consiga um takedown no
bonde no circuito Winter City.

Gate Crasher: consiga um takedown nas
paredes do portao no circuito Vineyard's.
Gone Fishin’: consiga um takedown jogando
seu oponente para fora da pista pouco
depois do trailer estacionado no circuito
Silver Lake.

Grapes of Wrath: consiga um takedown no
caminhdo de vinho.

Hit the Split: consiga um takedown na
parede da entrada do tdnel no circuito
Downtown

Home Wrecker: consiga um takedown na
motor home.
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>X-Men Legends

0 Trivia Game (Quiz de perguntas) fica dis-
ponivel no andar dos dormitérios da mansao
dos X-Men. Basta encontrar a sala com a
televisdo Widescreen e acessa-la para iniciar o
jogo de perguntas.

A cada resposta correta vocé ganha 6XP, po-
dendo se tornar 600XP caso vocé acerte todas
as perguntas. Confira a resposta correta para
cada uma delas:

Pergunta 1

Rogue had once been romantically involved
with which evil mutant?

Resposta: Magneto

Pergunta 2

The address for the X-Mansion is:

Resposta: 1407 Graymalkin Lane

Pergunta 3

Of these characters, which was the first X-MAN:

Resposta: Cyclops:

Pergunta 4

Who isn’t a member of the Brotherhood?
Resposta: Gateway

Pergunta 5

Name the machine Xavier uses to augment his
psychic powers.

Resposta: Gerebro

Pergunta 6

Why can’t Cyclops control his optic blast?
Resposta: Head trauma suffered as a child.
Pergunta 7

Gambit’s father trained him to be a:
Resposta: Thief

Pergunta 8

Nightcrawler is originally from:

Resposta: Germany

Pergunta 9

When Jean Grey is overwhelmed by her powers
she becomes:

Resposta: The Phoenix:

Pergunta 10

Who is Cyclops’s brother?

Resposta: Havok

Pergunta 11

Moira MacTaggert runs what facility?
Resposta: Mutant Research on Muir Island
Pergunta 12

Who is not truly a mutant?

Resposta: Juggernaut
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Pergunta 13

Waolverine was forced to slay the father of the
woman he loved. What was the father’s name?
Resposta: Shingen

Pergunta 14

Cyclops’s father was the leader of which group?
Resposta: The Starjammers

Pergunta 15

Who Developed Sentinels as a deterrent to
mufants?

Resposta: Bolivar Trask

Pergunta 16

The original X-MEN went to he Coffee A-Go-Go
1o listen to a heatnik known as:

Resposta: Bernard the Poet

Pergunta 17

Magneto’s outer space base, Asteroid M, has
also been referred to as:

Resposta: Avalon

Pergunta 18

Who wears a helmet to protect against psionic
attacks?

Resposta: Juggernaut

Pergunta 19

The metal bonded to Wolverine’s bones is:
Resposta: Adamantium

Pergunta 20

Which is a codename for Kitty Pryde?
Resposta: Sprite

Pergunta 21

Toad’s real name is:

Resposta: Mortimer Toynbee

Pergunta 22

Aside from being a powerful telepath, Emma
Frost can also:

Resposta: Change to diamond hard substance
Pergunta 23

Maoira’s son, Kevin MacTaggert, was also
known as:

Resposta: Proteus

Pergunta 24

For a short time, Jean Grey was a member of:
Resposta: The Hellfire Club

Pergunta 25

Which X-MAN is immune to Rogue’s power?
Resposta: Colossus

Pergunta 26

Storm’s biggest fear is:

= =

Resposta: Enclosed spaces

Pergunta 27

Who in this group is a mutant?

Resposta: Bobby Drake

Pergunta 28

What is the Xavier Protacol?

Resposta: Files listing the secret identities of all
known mutants

Pergunta 29

Professor Xavier buil Cerebro with the aid of:
Resposta: Magneto

Pergunta 30

Forge is a member of which Native American
tribe?

Resposta: Cheyenne

Pergunta 31

The comic book X-MEN #1 featuring the X-MEN
and Magneto appeared in:

Resposta: September 1963

Pergunta 32

Who is next in line to lead the X-MEN if Cyclops
is unable to?

Resposta: Storm

Pergunta 33

Psylocke is from:

Resposta: England

Pergunta 34

Where did Jubilee live for a short time?
Resposta: Hollywood shopping mall

Pergunta 35

Cyclops derives the energy for his optic blast
from:

Resposta: Solar energy

Pergunta 36

When Shadow King first met Professor Xavier
he was known as:

Resposta: Amahl Farouk

Pergunta 37

The Morlock took their name from:

Resposta: The underground race in H.G. Wells’
novel “The Time Machine”

Pergunta 38

Gambit’s power is the ability to:

Resposta: Charge objects with kinetic energy
Pergunta 39

Jubilee is the unoficial side kick of which
X-MAN?

Resposta: Wolverine



Pergunta 40

Against her will, Psylocke’s mind was trans-
ferred into the body of:

Resposta: A ninja

Pergunta 41

Juggernaut received his fantastic powers from:
Resposta: A gem of Cyttorak

Pergunta 42

A nickname for Cyclops is:

Resposta: Slim

Pergunta 43

Sabretooth and Wolverine worked together do-
ing covert operations for:

Resposta: The CIA and Weapon X

Pergunta 44

Kitty Pryde has a pet dragon named:
Resposta: Lockheed

Pergunta 45

One name Mystique goes by is:

Resposta: Raven Darkholme

Pergunta 46

One of Storm’s favorite hobbies is::
Resposta: Gardening

Pergunta 47

In addition to Wolverine, who has been an
experiment of the Weapon X program?.
Resposta: Sabretooth

Pergunta 48

When did Colossus first turn into his metal
form?

Resposta: Stopping a runaway tractor
Pergunta 49

The first five members of the X-MEN were:
Resposta: Cyclops, Iceman, Angel, Beast and
Jean Grey

Pergunta 50

When do a mutant’s powers normally first
activate?

Resposta: During the teenage years
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>The Guy Game

Itens extras

Habilite 0 modo SuperStiff em cada fase
para habilitar os seguintes itens:
Videos:

Back Stage: Level 11

Game Over!: Level 20

Hey, Ladies!: Level 4

Meet Matt: Level 15

Mind Fuck: Level 7

Night At Padre: Level 19

The Babes: Level 18

No menu principal, entre com um dos:
cddigos a seguir. Um som confirma a
dica. :
Imunidade: ®, @, L1, L2, R1, R2, H.
Invencibilidade: B, M, L1, R1, L2, R2,
Nikki: Level 2 R2.
Simone: Level 10 Municao infinita: R1, R2, R1, R2, H,
Fotos: o H

Behind the Scenes: Level 1 Todas as armas: R1, L2, @, @, R1, R2,
Boobs, Babes and Boobs: Level 20 L2.

Todas as missoes: L1, R1, L1, L2,
quadrado, quadrado, ®.

The Fruits of Our Labor: Level 17 Todos os veiculos: L1, L1, M, ®, L1,
The Girls of Summer: Level 5 R1, @. :

>Def Jam: Fight For NY

Modo Cheat:
Entre no menu “Extras” e selecione a opcdo “Cheats”. Agora, entre com um
dos cddigos a seguir:
Pontos de recompensa (100): Crooklyn, GetStuff, Duckets, TheSource ou
NewdJack. Cada cddigo s6 pode ser usado vez.
Miisica Afterhours: Loyalty.
Miisica Anything Goes: Militain.
Miisica Bust: BigBoi.
Misica Chopshop: Chopper.

| Mdsica Comp: Chococity
Misica Dragon House: Akira.
Miisica Get it Now: Platinumb.
Musica Koto: GhostShell
Misica Lil’ Bro: GonBeTrubl.
Miisica Man Up: KirkJones.
Miisica Move: Respect.
Musica Original Gangster: Power.
Musica Poppa Large: Ultramag.
Misica Seize The Day: Sieze.
Misica Take A Look At My Life: Cartagena.
Misica Walk With Me: Pump.
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GAME SHARK

GameShark

Para usar os c6digos abaixo, vocé precisara de um acess6rio

chamado GameShark.

E nele que vocé deve inserir os cddigos para conseguir jogar com
os trugues. Quando a interface do GameShark carregar, selecione o
jogo e os cédigos e comece a jogar. Lembramos que todos os codigos-
mestre devem ser ativados para que os demais cddigos funcionem.

Os cddigos para
GameShark®2
Version 4 ndo sdo
compativeis com as
versoes anteriores de
GameShark®2 para

PlayStation®2.

BLOOD WILL TELL BAD BOYS: MIAMI TAKEDOWN X-MEN
Cddigo mestre 760¢c527000000000 Cddigo mestre Habilitar truque Drug Habilitar No reloads I'EGENDS
7604a23000000000 09f31f730cab7a4f 760ff62000000000 effect 7603575000000000 Cédigo mestre
7700019386ec1955 Maximo de MET 9836ed7cbb34162f 760d4e3000000000 285f5c22948¢883e 7602803000000000.
980e857478a369fb )00000 infinita 285f569c948¢883e Habilitar truque 770001b3560¢1955
HP infinito 09{31f080035734f 7606b10000000000 Habilitar trugue Super shotgun 980b568678d005db.
7604329000000000 Maximo de Muscular 2838a8d8688b7ael Exploding enemies 7604143000000000 2816ed4001427a0e
29f31fe6b1f47165 system Baixo efeito colateral 76065e4000000000 285ffb40948¢883e 2816edd8{7493e9h
Méaximo de Arm 7607421000000000 no dano 285ffbd8948c883e Habilitar truque 2816ededai3sffo1
760d3bf000000000 2931200296256 7601eef000000000 Habilitar truque Walking enemies '2816edd06dciabaf
09f31fae0ca57a4f Méaximo de REG 285fe3540ca57a65 Extreme gore 760e998000000000 Energia infinita
Méximo de Arm 76087d3000000000 Energia infinita 760611 7 )00
Cannon 09f31f690ca57a4f 76034¢0000000000 285f5ce5948¢883e Munic@o infinita 28295955{74274f
7603673000000000 Maximo de Respira- 2838428b688b7aaf Habilitar truque 760ce86000000000 282259h956d7a01
09f31f000ca57a4f tory system Granadas infinitas Infinite ammo 280397a50ca57a65 Méximo de pontos
Maximo de Body paris ~ 760725a000000000 7605a33000000000 760a941000000000 280377226fc17a65 7604110000000000
7609277 0 19131787 2816ed406f967ad3 285f5¢76948c883e Todas as armas 0849e176f7157a4f
09f31f420ca57240 Maximo de Right 2816edd88456fa76 Habilitar truque 608b91000000000 9849e1157¢1b7a78
Maximo de Digesti- sword arm 2816ededf8aarafl Infinite 285f5 2849¢1b640a57244
ve system 760dd7¢000000000 2816edd0831564e9 760d564000000000 Todas as pistas 2849¢1190¢150302
760c005000000000 09f31f960ca57a4f 2838427¢78426965 285f5¢19948¢883¢ 7605€4f000000000 Maximo de Tech bits
19f31fb30ca5ac56 Maximo de Skeletal Habilitar trugue Habilitar truque 285f5¢15948¢883e 7604b33000000000
29f31f90296ac56 system Decapitation Molotovs Todos os mug shots 2822275121426965
Maximo de End 760a078000000000 7609af9000000000 7603fec000000000 760b76d000000000
76092¢ 29131 8! 883e 3e 285151
09131f390ca57a4f Méximo de SPD
Maximo de HP 7 0000000
760c786000000000  09f31fad0ca57adf MORTAL KOMBAT: DECEPTION
2931f57b1f47165 Maximo de Spirit
Maximo de Immune  7600a03000000000 Cédigo mestre Méximo de Black- ad87bf8eB0cadeb3e
system 29f31f51b1f47165 7605662000000000 koins (pmﬁle 1) 2844d4510ca57a65
760ceed000000000  Maximo de STB 17700018b 87001955  7602¢38000000000 ! ncer (I1)
19f31 76( )000 19838e76d 78d0502a 287864d40ca52c0e 2878641e08352cl)e 6700
Maximo de LCK 09f31f910ca57a4f Acessar tudo (opcao Méaximo de Blue Maximo de Yellow 12844d46f0ca57a65
7600925000000000 Spirit infinito Kontent) koins (profile 1) koins (profile 1) Nunca vencer (J2)
09f31ff00ca57a4f 7607d38000000000 76046eb000000000 760cd83000000000 7605ef3000000000 7603326000000000
Maximo de Left 2931930147165 48785af10c387a56 287 52c0e a65
sword arm 2¢1870d540ca57a65 Maximo de Green o

28785ab69480883¢ koins (profile 1) 00000000
Energia infinita (J1)  7604485000000000 760bcl)7000000000 2844dcb1 Oca57ad
760c89b000000000 287864660ca52c0e d87bf8e Oca57239 Todos os
2844d440fce87a65 Méximo de Red personagens
Energia infinita (J2) koins (profile 1) 760d 000000
7606690000000000 760045c000000000 (J2, apertar L2) 28785262948¢883¢
2844d451fce87a65 2878647 7607ead(




YU YU HAKUSHO: DARK TOURNAMENT

VIETCONG:

Cédigo mestre 0 )ca57a56 883e PURPLE
760c8b7000000000 Habilitar modo Tag Todos os ambientes HAZE
980a4a5778a3a134 Team 7602¢5f000000000
Cédigo mestre (para 760a19 7256 Cédigo mestre
o c6digo destruir com | 088895270ca57a56 Todos os ambientes 760d225000000000 7602984000000000
um acerto) Modo Turbo 76035b7000000000 3 280478000c257265 770001¢366005955
7601f4¢000000000 760d592000000000 188695b10ca54c3e Chits infinitos Z 98382ef278924166
28166d408356881¢ 0882027000257256 Todos os capitulos 76097ab000000000 2816ed40bb34162f
2816edd854567a56 Sem dano (J1) (Dark T 28 e 2816edd8d8c97a6f
2816eded01fb7af2 7607a1e000000000 Plus) 2816ed616d2d85d8 ) 2816edd0649f7af1
2816edd( a56 760d1cc000000000 2816edfif8aa7af1 Stamina infinita 2816ed0c788168b1
2816d0c5a567a65 Sem dano (J2) 88202b; 281 760db52000000000 2816edatal8i7edc
2816ed7237347a56 760925b000000000 088802de0ca57ase 283222667 2816eded dbb9s52e Energia infinita
2816eda1b1e86965 088e02ff0ca57a56 Todos os capitulos To s o 7602bbd000000000
2816ed788aa7af1 Sem energia (J1) (Dark Tournament) 282d75e0a1426965
2803678678426965 76036dc000000000 760c27d000000000 282d75860ca57a65
Destruir com um 2804fbfb6de87a6f 288295f1948¢883¢ Granadas infinitas 282d752e0ca57a65
acerto (J1) Sem energia (J2) 088e95cf0ca57a3e 760¢cfe000000000 Municdo infinita
760ad60000000000 7603576000000000 Todos os capitulos 2804d160ca57265 76004c0000000000
0816cd400ca57a56 28041b766de87a6f 760e869000000000 e Todas as folos 2626012d0cas7a6s
Destruir com um Sem Spirit (J1) 088¢02880ca57a56 76072ea000000000
acerto (J2) 760c2a2000000000 Todos os lutadores 280f6e626f967a56
760919¢000000000 2804fb2b6de87ar2 7604dfc000000000 280f6e666d2d85ed
0816cd3d0cas57a56 Sem Spirit (J2) 088202340ca57a56 280668b6157a56
Energla infinita (.l1) 7608b48000000000 Todos os modos 281 sed54faaa
280 a72 760b8df000000000 AR
2804fb5564b9736f Spirit infinito (J1) 088e025f0ca57a56
7 Todos os personagens
Energia infinita (J2) | 2804fb88fbb97a78 7602a14000000000 § STAR WARS: BATTLEFRONT § HEADHUNTER:
760d0ff000000000 280 7a72 188e95¢f0ca5883e
2804fb0a64b97a6f Spirit infinito (J2) 088e95450ca57a3e Cddigo mestre Infinita energia REDEMPTION
28041h7646a5696a 76062f3000000000 Todos os tokens. 760a070000000000  760e3c9000000000
Habilitar modo Dark 2804fbe564be7a72 7606d01000000000 98551b6278214991 284b38e60ca57a56
Tournament Plus 2804fb9c8b167a72 088e02bc0ca57a56 Arma priméria Inteligéncia baixa
76080¢f000000000 Tempo infinito Todos os tokens infinita 7602429000000000
7256 7 760824d2000000000 760cbef000000000  284b56030ca57a56
Habilitar modo 28001cae0ca57a65 488e95570¢167a56 283279f70cab7a65 Méaximo de energia
Survival Todas as roupas 5963e5c20ca57a65 Arma 7
76036bb000000000 7607fac000000000 infinita 28366cf701962b05
760eefe000000000 2836ec6f6d2d7af1
2832d0660ca57a65 Mostrar framerate
”, Camera no modo 760abc7000000000
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 i pme (B
R 760ed0a000000000 Mostrar linha do NPC Aumentar m
21;3;)obd484f1 LI ::::::I;:: ?g::;i) 284b3V8d90.Ca.57ﬂ56 76099fb000000000 (niu‘ usar com outro
7602a30000000000 Energia infinita 284bbf640ca57a56 codigo de munigao)
i 760ef4000000000  Munigdo infinita 7603144000000000
2836¢cf701962b05  760dd18000000000 280620516fd97a56
65 'a56 Energia infinita

7602354000000000
28300b68715c665
28300bd684f17a3a
28300b1ef7157a56

Todas as fases
7606721000000000
18a37a0a0ca5883e

7601129000000000
2806198b0ca57a65
Munic@o infinita
(ndo usar com outro
cédigo de munigao)
76002bc000000000
2806a0ae0ca57a65
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% Home & Domina

Coloque a Mailbox (sua caixa de correio)
no canto inferior direito do mapa, assim,
surgird sua casa. Dentro dela, mexa em tudo,
saia e converse com Sproutling; ele Ihe dar o
artefato Colorblocks.

Va para o World Map e utilize o item que
acabou de pegar a esquerda de sua casa para
criar a cidade de Domina. L4, siga Elazul e pro-
teja a garota. Quando encontré-lo novamente,
deixe que 0 acompanhe. Volte para a casa
em que seu novo companheiro brigou com a
menina; ela dard o Jade Egg a vocé. Utilize o
artefato na frente de Domina para criar a Mekiv
Caverns, na qual havera seu primeiro quest.

/

% The Lost Princess

Va pelos caminhos da parte inferior da
tela, cada vez mais para baixo. Antes de salvar
Pearl, é preciso matar um monstrengo peludo.
Utilize combos simples e preste atencdo para
fugir do sopro azul, seu-melhor ataque. Depois
de vencer o chefe, fique ao lado da gareta na
discussao e ela daré a vocé os artefatos Stone
Eye e Firefly Lamp. Siga esta dica: ao final de
cada quest, volte para sua casa, fale com 0
cacto e salve 0 game.

% The Little Sorcerers

Em Domina, siga o caminho mais longo
(da esquerda) até encontrar os pivetes que
‘ estdo causando problemas, os irmdos Bud

e Lisa. Fique o mais longe possivel de suas
magias e acabe com a garota primeiro, com
combos e golpes especiais. Quando ela cair,
serd bem facil derrotar Bud. Depois da luta, o
menino perguntaré se pode ser seu aprendiz.
Diga que sim.

%‘ Monster Corral

Volte para o local em que lutou contra
0s irmaos magos. Depois que o ‘cabeca de
cebola’ der as frutas, utilize-as para distrair o
ovo de monstro e pegue-o quando adormecer.
Quando ele chocar, vocé terd um monstro de
estimacao e podera leva-lo em seus quests!

% Niccolo’s Business Unusual

Na cidade de Domina, fale com Niccolo (ele
parece um coelho gorddo). VVoceé o ajudaré. Va
para Mark’s room (porta ao lado da loja de itens)
para receber um artefato, o Wheel. Utilize-0 &
esquerda de Mekiv Caverns.

Em Luon Highway, va pela direita até uma
bifurcacdo e siga o caminho de cima. Quando
encontrar os ladrdes, dé doce (candy) a eles. Para
vencer Mantis Ant, é s6 fugir quando comegar a
brilhar. Utilize bastante seus golpes especiais.

% Wisdom of Gaeus

V4 para a hospedaria em Domina, fale
com Daena e acompanhe-a em seu quest. Em

Luon Highway, fale com Boink, que o telepor-
taréd para uma bifurcacdo. Siga pela direita até
encontrar Gaeus, 0 sabio ‘cabecao de pedra’.

., The Mana Orchards

Do lado de fora da casa, siga para Back-
yard Orchard. Detone os inimigos e uma
arvore gigante aparecera; dé sementes a ela. B
Vocé deve seguir para o préximo quest antes %
de voltar para colher os frutos. Depois da
colheita, cologue tudo na caixa que estd perto
da entrada.

% Diddle’s Letter

Fale com Diddle no parque de Domina.
Siga-o e logo volte para falar com Capella.
Converse, ainda, com o Sproutling e Miss
Yuka (o passaro na hospedaria). Entao, vd para
outskirts (depois do parque) encontrar o pelicano.

Em Luon Highway, pegue a carta que estd
no caminho e Capella aparecera. Leia-a e entre
na caverna. Giga Rex é bem fécil de detonar,
apenas utilize seqiiéncias de trés golpes e
afaste-se, antes que ele use suas garras.

% The Flame of Hope

Utilize o artefato Flame para criar a Gato
Grottoes ao lado de Luon Highway. L4, siga i®
Sproutling por toda parte. Conhega Rubens % i
no caminho, ele pode indicar para onde o
chato foi.




Quando o inspetor aparecer no templo,
“Volte para o terraco e veja Rubens ser atacado.
_;;Retorne para a primeira parte do mapa e, pela
esquerda, siga as folhas no caminho até en-
abntrar Sandra, a ladra.

p Niccolo’s Business
- %" Unusual: Part 2

V4 para o item shop em Gato Grottoes,
converse com Niccolo e aceite ajudé-lo outra
vez. Siga para Waterfall (utilize o mapa maior
como atalho) e, enquanto ele esta pegando as
greenballs, fique em cima do tronco. Continue
14 por 30 segundos e, quando sair, uma fada
aparecerd. Fale com ela e Niccolo estara pronto.

5 % The Gorgon Eye

Com o Stone Eye, faga aparecer uma nova
rea N0 mapa, a Lake Kilma. A senha para
passar pelos pingiiins € “what”. Ao encontrar
. atartaruga, diga que nao pode ver as fadas,
para que ela as torne visiveis. Siga o rastro
* de pinglins petrificados para chegar no chefe.
Seus ataques sao lentos e dao bastante tempo
para vocé desviar. Sempre que ele deixar vocé
tonto, utilize uma técnica especial.

%ﬂ Hunting Du’Cate

Coloque o Medallion no mapa para que
a Jungle apareca. Converse com Sotherbee,
volte e faca isso novamente. Agora, fale com
a criatura rosa e siga-a. No caminho de cima,
converse com o ser no trono, retorne e e va
pela outra passagem. Continue até ver Skip-
pie e concorde em ajudar Hamson (que esté a
frente) e ele. Siga-o até o chefe. Ataque pelas
costas para fugir de seus golpes

aﬁ Murmuring Forest

Em Jungle, fale com a criatura para ser
teleportado para Courtyard of Rain, onde Sel-
kie colocard um feitico em vocé. Volte, utilize
o teleporte para Forest Ruins e va pela passa-
gem inferior. Use o teleporte para

% In Search of Fueries

Fale com Matilda em seu quarto no templo
de Gato Grottoes e aceite procurar por Daena.
Va para Lake Kilma e procure a tartaruga Tote.
Assim que falar com ela, volte e encontre
Daena. Siga-a e voceé ird se deparar com Bo-
real Hound. Utilize as técnicas especiais e fuja
como louco quando houver eletricidade cor-
rendo pelo corpo do chefe.

% Teatime of Danger

Utilize a Ancient Tablet no mapa. Em Min-
das Ruins, ao encontrar as trés criaturas — as
“chaves” dos portoes — faca a de cima ficar &
direita e a de baixo, a esquerda. Para o proximo
portdo, deixe as duas a direita. Fale com o

Forest Ruins e siga pelo caminho de cima,
peca a Selkie para desfazer o feitico e passe
novamente pela estrada inferior. Contra o
chefe, utilize golpes que o joguem para longe e
nunca fique perto dele por muito tempo.

% Two Torches

Vé até o templo em Gato Grottoes e con-
verse com Daena para entrar. Saia, va para
dentro do quarto e fale com ela novamente,
desta vez para ajuda-la. Siga para a Dungeon
e, quando Daena se oferecer para leva-lo para
o Sealed Room, aceite. O chefe é uma estra-
nha criatura voadora, portanto, use armas de
longo alcance, como 0 arco, ¢ tente acerta-lo
de longe.

P inesis Guy e, desta vez, deixe a criatura
de baixo a esquerda. Volte para a grande ruina,
fale com o personagem que estard 1a e ele
abrira uma passagem. O chefe da vez é Count
Dovula, que nao tem nada de extraordindrio:
alguns golpes especiais ¢ ele € derrotado.

Mine Your Own Business

Com o Bottled Spirit, crie a drea Mindas Ruins
e va para la. Fale com Pokiehl na loja, volte para
explorar a mina e desca até encontrar um save
point. Continue pela esquerda, encontre Watts
e fale com ele até que a criatura no teto ataque.
Para derroté-la, bata em seus tentdculos e, quando
cairem no chdo, acabe com eles.




% Pokiehl: Dream Teller

Volte para Ulkan Mines e converse com
Pokiehl. Continue e, quando encontréa-lo outra
vez, diga que esté com pressa (in a hurry). Va
pela direita até encontrar Escad. Diga que esta
do lado de Daena e enfrente o cabeludo. Man-
tenha distancia somente de sua magia mais
forte, para nao ter problemas.

# 14WattsDropstheHummer

Encontre Watts em Ulkan Mines e fale
com ele. Utilize o Dudbear Express na entrada
para chegar a Digger’s Hideout. Pegue o mar-
telo no chao e o leve de volta para Watts.

The Path of the Blacksmith

Agora, em casa, va para 0 Workshop e
tenha uma conversa com Watts. Depois que
ele explicar tudo, é o fim deste quest.

Star-Crossed Lovers

Vé para o quarto de Matilda em Gato
Grottoes. Vocé sera teleportado para Mindas
Ruins. Atravesse novamente 0s portoes até as
ruinas e suba as escadas para escolher nova-
mente quem apoiar. Fique do lado de Daena e
dé outra surra em Escad, utilizando a mesma
estratégia de antes.

% The Infernal Doll

Com o artefato Broken Doll, crie 0 Junk-
yard. L4, siga a Infernal Dol até o local da luta,
onde ela lancara quatro inimigos contra voce.
Mate um de cada vez, para facilitar as coisas.

% Professor Bomh's Lab

De volta ao Junkyard, fale com o perso-

nagem na entrada e ele o teleportard para
0 laboratério de Professor Bomb. Aceite
ajudé-lo a achar seu Golem e vé para Lake
Kilma. Siga-o e, quando a luta comegar, es-
queca as magias — muitos golpes especiais
serdo o suficiente.

% Golem Go Make ‘em

No Workshop de sua casa, vocé encon-
trard o professor. Depois de ler o livro, faga o
teste. As respostas: a, b, a, a, a, b, a, a, b, a.

Faerie’s Light

Vé para a cidade de Lumina, que apa-
recerd ao colocar a Firefly Lamp no mapa.
Entre na Monique’s Lamp Shop e converse
com a garota. Saia e fale com Gilbert, que
pedird a vocé que venda trés lampadas.
Assim que conseguir se livrar de todas, volte
para a loja, converse com ele novamente e,
depois, com Monique para obter um item.

Daddy’s Broom

(Para habilitar este quest, faca a primeira
parte de The Seven Wisdoms)

Quando voltar para casa, seu cacto terd
sumido. Fale com Lisa e, quando o espinhudo

voltar, fale com ele e com Bud. Leve o menino

para o Junkyard e encontre a vassoura. Na
luta contra o Gremlin, tome cuidado com as
bolhas: elas fazem vocé encolher.

% Heaven's Gate ;

No templo de Gato Grottoes, encontre £
Matilda. Fale com ela e com Daena para que &
esta va com vocé. Depois que receber o
Brooch of Love, coloque-0 no mapa e vé para
Lucemia. Essa drea tem o formato de uma

cobra e seu objetivo é chegar em sua cabeca.

Irwin é um chefe durao. Quando ele for
para o ar, fuja para o lado oposto de suas
bolas de fogo e fique o mais longe que puder
quando o chefe comecar a se carregar com
energia. E uma luta demorada.

%Niccolo's Business
Unusual: Part 3

Fale com Niccolo na loja de itens de Lumi-
na e leve-o para Mindas Ruins. Faca o mesmo
caminho de antes para chegar até Psychoki-

nesis Guy e Niccolo comecard a correr atras
dele. Volte a entrada para terminar o quest. a




os Starsparkles, Spotted Silver Mushrooms e
Faerie Scales com 0s que estdo coletando re-
agentes e, quando possuir os trés itens, volte
para o primeiro personagem na tela anterior
para que ele crie o Triagran.

% Drowned Dream

Use a Rusty Anchor no mapa. Em Polpota
Harbor, fale com Flowerling e Mermaid e,
na praia, converse com Thoma. Volte para a
entrada da cidade e, no hotel, fale com seu
dono sobre o fantasma. Concorde em ajudé-lo.

Com a Trembling Spoon, crie 0 Under-
world no mapa e v para I4. Examine a tumba
ara ser teleportado e encontrar Larc, que
oferecera para acompanha-lo. Aceite e,
depois que encontrar com Olbohn, vé para a
. Baptismal Chamber e fale com Shadole. Mais
'/, afrente estd a luta com o chefe, que se incor-
pora nas estéatuas ao redor para atacar. S6 0

The Ghost of Nemesis

Se vocé ainda nao pegou seu monstro no
Monster Corral, esta é a hora. Em Underworld,

golpeie quando ele estiver no chao.

# The Guardian of Winds

vez. Bata enquanto eles se preparam para

“magias causam danos imensos.

Esta quest pode ser feita em partes.

Parte 1:

Em casa, leve Bud com vocg e fale com
Gaeus (a cabeca de pedra) em Luon Highway,
com Tote (a tartaruga) em Lake Kilma e com
Rosiotti (a criatura rosa no trono) em Jungle.
Parte 2:

Parte 3:
Junto a Bud, converse com Olbohn, em
Underworld, e com Selva em Gato Grottoes.

* The Field Trip

Utilize o artefato Skull Lantern no mapa.
% Vapara Underworld e faca Larc o acompanhar.
_ Entdo, siga para Norn Peaks. No caminho, serd
preciso derrotar trés Windcaller, um de cada

utilizar as magias; desse modo, as lutas serao
bem répidas. Ja Akravator, o chefe, é dureza.
Use armas como arco-e-flecha para atacar:

de longe e evite se aproximar dele, pois suas

Iy Leve Bud para Lumina e converse com Pokiehl.

Crie a Bone Fortress com o artefato Drag-
onbone e v para |4. Fale com o primeiro per-
sonagem e siga para a tela seguinte. Consiga

fale com Larc para que ele se una a vocé e siga
para Bone Fortress. Depois de detonar o Skel-
etal Soldier, entre na fortaleza. Examine essa
primeira drea e toda a sua equipe ird se separar.
Um pouco mais a frente, vocé encontrard seu
monstro. Entdo, utilize o elevador para chegar
ao terceiro andar e lutar contra Sierra, que s6
pode ser ferida apds receber golpes especiais,
mas 0 restante ndo é problema.

Va para o segundo andar encontrar Larc.
Com a equipe refeita, volte para o terceiro piso
para enfrentar Deathbringer. Seu ataque com
estalagmites é o tinico que pode causar muitos
danos; entdo, tente manter distancia nessa luta.
Logo a seguir esté Jabara, outro chefe facil. Nao
tem segredo: utilize uma arma forte e desvie de
seus ataques para derrota-lo. Em sua segunda
forma, Jabara fica bem mais poderoso, portanto,
V& com muita cautela.

The Dragon Princess

Use a Green Cane para criar a White For-
est no mapa e va para la com Larc, que estd
no Underworld. Uma vez na floresta, ele indi-
card o caminho a vocé. Siga em frente. Serd
preciso enfrentar Sierra e Vadise. Quando vocé
acerta-lo e ele desaparecer, volte sua atencao
para ela. Com isso, sera derrotada logo. Tenha
cuidado com o ataque de fogo de Vadise, que
o paralisa, mas sem Sierra ele cai facil.

% Summer Lovin’

Crie a Madora Beach no mapa por meio do
artefato Torch of Coral e siga para I4. Depois
da conversa com os pingiins, pise em pelo
menos 20 caranguejos (¢ importante fazer
isso agora, porque liberara um quest mais
afrente). A seguir, continue em frente para
encontrar o chefe. Para detonar o caranguejo
gigante, ataque de longe e fuja de suas garras.
Quando ele pular, fique bem no canto da tela,
a fim de se proteger.

Fale com o Inspector Boyd e, novamente,
com Thoma. Em Basket Fish, converse outra
vez com 0 Inspector e nao deixe de perguntar
nada. De volta ao hotel, assista a conversa e
fale pela terceira vez com Thoma. Com isso,
vocé ganhara um item do dono do hotel.

i A Siren’s Song

V4 para a taverna em Lumina para
comecar o quest Diddle Had It! (esse quest
deve ser terminado mais tarde). Fale com os
guardas nas redondezas e na Lamp Shop e
dirija-se a Polpota Harbor. L4, fale com Mo-
nique e com os soldados, no mesmo lugar em
que voceé viu Thoma pela primeira vez. Agora,
em Madora Beach, va para o farol, converse
com a sereia e ela o teleportard para a luta
com o chefe. Para vencer, derrube seus ten-
téculos e acabe com eles.

% The Cage of Dreams

Volte para casa e o cacto estara na porta,
com um Sproutling caido. Depois, vd para o
Workshop e, quando sair, fale com Pokiehl.
Siga-o e, quando for transportado para o mundo
de sonhos, va em frente até achar o Sproutling
(isso nem sempre acontece nessa ordem).

% The Crimson Dragon

Em Underworld, examine a tumba. Sierra
aparecerd e pedira sua ajuda. Aceite e siga em
frente até chegar em Shrine of Faces, onde
Shadole o teleportaré para uma luta contra Larc.




Simplesmente fique longe de seus golpes especi-
ais e ataque com tudo. Depois da cena, fale com
Sierra na entrada de Underworld.

Agora, ser4 preciso enfrentar trés inimigos
para destruir as esferas que cada um guarda.
Sky Dragon e Land Dragon sdo bem faceis de
matar e o (ltimo, Zenoa, é uma cépia de Larc.

Va em frente para detonar o chefe final.

Itilize golpes especiais e magias até cansar.

Diddle Had It!

Fale com Capella no bar em Lumina. V&
para Underworld e vocé seré teleportado, mas
nao fale com Pokiehl ou ndo podera terminar
0 quest. O caminho agora estaré cheio de
Shadoles. Desvie deles e siga até o chefe, Ape
Mummy, que € ridiculo para matar. Quando
terminar, volte para casa e salve.

Catchin’ Lilipeas

Fale com Sotherbee na entrada de White

Forest. Mais adiante, converse com Skippie

e com o Reverend Nouvelle e solte a Lilipea
presa no barril. Continue e encontrard Hamson
e 0 segundo barril, com outra Lilipea. Volte
para onde Nouvelle esta e comece a falar com
as Lilipeas. Na luta contra Hegs Ant, ataque de
longe (o arco-e-flecha é ideal).

% The Quiet Sea

Cologue o Pirate’s Hook em uma édrea do
. Mapa com 4gua, para criar o SS Buccaneer.

’;ﬁ : AF S

Explore o navio e nao deixe de falar com Ram-
tieger. Volte para o convés e converse com

0 pingiiim. Saia e retorne para, novamente,
falar com ele. Desca e pegue a garrafa com o
personagem. V4 outra vez ao convés para lutar
contra Gova e utilize seus golpes especiais até
ele voltar para a garrafa.

% Where's Putty?

Siga para 0 nivel mais baixo em Ulkan
Mines para descobrir que Putty desapareceu. Va
para 0 SS Buccaneer, desca até o barril e exam-
ine-o para libertar-lo. Fale com o capitao para
sair do navio e siga para a praia, em Polpota
Harbor, para encontrar Putty definitivamente.

% The Treasure Map

Diga para o capitdo em SS Buccaneer
que vai ajudd-lo. Em Mekiv Caverns, vocé &
encontrara Roger e seus capangas. Cada um £y
deles ficou com um pedaco do mapa. Pegue
todos os pedacos de volta e tenha cuidado
para Roger nao tomar o mapa de vocé (como
0 tempo para este quest é curto, salve 0 game
antes de comeca-lo e dé load, se falhar).

Diddle Kidnapped!?

Converse com Roger na igreja em Domina
€ va para o parque, no qual vocé vera Diddle r?%
ser raptado. Siga para White Forest, onde
diversos Dudbears tentardo impedir que vocé
va pelo caminho certo. Deixe os pentelhos no
chdo e rapidamente continue em frente, até
encontrar o chefe. Ele utiliza varias magias,
entao, tente atacar antes dele.

Gilbert: Love is Blind

Em Madora Beach, v para o farol e faca
com que Elle 0 acompanhe: Leve a garota para
o restaurante em Polpota Harbor e fale com
Gilbert. Ela fugird. Volte para o farol e leve-a .
novamente com voce. Gilbert a raptard. Em SS
Buccaneer, siga para o quarto do capitdo, ouca *‘ﬁ
o0 que ele disser e volte para o convés. Contra
o chefe, utilize seus golpes especiais sem d6.

% Reach for the Stars

Crie a area Duma Desert, utilizando a Des-
ert Rose no mapa, e entre nela. Fale com Miss
Kathinja e concorde em dar uma ajuda a ela.
Siga em frente até Mephianse, encontre alguns
estudantes no caminho e, quando chegar, fale
novamente com Miss Kathinja para enfrentar
dois Axe Beaks. Ndo ha muita estratégia aqui,
a luta é bem fécil e até mesmo golpes simples

odem matar 0s dois.

L

 Enchanted Instruments 101

Compre uma Shine Flute em Lumina, volte ;
para sua casa e vd ao Workshop. Vocé sera
levado pra Domina, uma rea com dois fant:
mas. Toque a flauta e, quando um deles estiver
bem préximo, pare de tocar e converse com‘ele.




The Looking-Glass Tower

Com o artefato Moon’s Mirror, crie a

eires Tower e entre nela. Fale com Pearl,
®leve-a com voce para a torre e suba até o 11°

andar. Ao chegar, seré preciso derrotar o Iron
- Centaur. Utilize muitas magias, pois ataques
# fisicos tiram pouca energia. Volte para o
primeiro andar; uma criatura parecida com um
inseto o esperara. Ela é bem fraca em relacao
ao centauro, seus golpes especiais serao mais
que o suficiente.

i
! Can’t Look Back
Utilize o Frozen Heart no mapa e va para

Fieg Snowfield. Converse com Mephianse e
siga em frente até chegar em Fields of Inno-
cence. Continue para cima, a direita, para falar
§ com Mephianse outra vez e volte para o Fields.
9 “§Agora, vé por baixo, & esquerda, para encontrar
~ Snow Witch e, mais a frente, o chefe Du’Mere.

Como trata-se de uma criatura de gelo, nada
. melhor para vencer do que magias de fogo.
3

Y

# The Nordic Snowfields

Em SS Buccaneer, o capitao pedira sua
ajuda. Aceite e va para Fieg Snowfields, onde é
preciso encontrar as fadas na ordem certa. A
primeira fada, Fiorentina, esta em Fields of In-

¢ pela fada que se recusa a dizer seu nome.
Tome o caminho da direita até encontrar um
save point e salve. Agora, va por baixo, a dire-
ita, até achar trés fadas juntas. Vocé s6 pode
conversar com uma delas — se falar com a fada
errada, terd de dar load e tentar de novo.

Buried Treasure

Ofereca sua ajuda para o capitdo em SS
& Buccaneer e serd levado para Madora Beach.
Fale com ele novamente e pegue 15 Halo Coins.

Quando encontrar os Dudbears, dé uma moeda
para o do meio. Na caverna, compre trés Li'l
Bottles com o mais préximo de vocé e dé uma
delas para o Dudbear que esté na frente da
saida inferior direita. Troque duas bottles por
duas Pucashells com o do meio, dé uma para o
que estd tampando a saida superior esquerda e
a outra para o préximo Dudbear. Mais a frente,
Roger criara problemas. Dé mais Halo Coins
para os Dudbears e pronto.

Gilbert: School Armor

Utilize o Magic Tome para criar a cidade de
Geo e va ao bar falar com Gilbert. Agora, serd
preciso convencer 15 alunos a voltarem para a
sala de aula, ja que estao espalhados por vérios
cantos da cidade (alguns pontos serdo visitados
mais de uma vez). Deixe a ltem Shop por tltimo,
pois I4 estd um aluno que s6 voltard para a sala
depois de todos 0s outros.

P Li'l Cactus

Volte para sua casa e salve. Ao descer

as escadas, Bud estara no chao. Fale com ele
e com Lisa, va para Domina e converse com
Meimei. Ao voltar, o cacto terd sumido. Exa-
mine seu vaso e Vocé encontrara uma nota. Af
vem uma maratona: siga para Luon Highway
¢ converse com Gaeus; em Jungle, fale com
Selkie; na Magic University, em Geo, com o
aluno na entrada; no SS Buccaneer, fale com
David e, finalmente, converse com o pelicano,
em Domina. Volte para casa para encontrar o
cacto na caixa de correio.

nocence. Depois, procure por Malbarasta, Tilda ( i

Gilbert: Resume of Love

Siga para o paldcio de Kristie no Palace of
Arts, em Geo, e examine a estatua. De 14, va para
Ulkan Mines até o (iltimo nivel e leia os poemas.
Depois de falar com Roger, volte para as minas e
releia, fale com Roger e procure a estétua. Agora,
va para a Lamp Shop em Lumina, converse com
Monique e siga com ela para o farol, em Madora
Beach. Volte para a estédtua nas minas e ajude
Monique.

% Niccolo’s Business
¢ Unusual: Part 4

Em Geo, fale com Niccolo e leve-0 com vocé
para a Workshop de Watts, em Ulkan Mines.
Saia e entre novamente e, depois da discussao,

entregue a Gator Skin para Watts. Se nao pos-
suir o item, fale com Miss Yuka em Domina.

Niccolo Calls it Quits?

Va para Geo e fale com os dois personagens
que estdo em Kristie’s place. Agora, siga para
Polpota Harbor, pegue Niccolo € leve-o para
ver Kristie. Agora, em Gato Grottoes, va para a
area Cancun Bird’s Nest, em Waterfall, e quando
Niccolo terminar, volte para encontrar Kristie.
Leve-0 outra vez para o mesmo lugar em Gato e
pegue o coelho na praia de Polpota Harbor.

Blessed Elixir

Converse com o barman em Geo e va
para Dungeon em Gato Grottoes. Va em frente
até encontrar as freiras conversando sobre
o Blessed Elixir. Nesse momento, saia para
enfrentar Niccolo. Quando comegar a brilhar,
saia do caminho até ele lancar seu golpe e
contra-ataque. Volte para falar com o bar-
man em Geo e, depois, siga para Lumina para
conversar com o dono do bar. Finalmente, va
para 0 0asis em Duma Desert.




P Rachel

Em Domina, fale com Mark e Rachel.
Saia da cidade, dé umas voltas para passar o
tempo do game, volte para Domina e converse
com Jennifer. D& um passeio novamente e,
ainda no local, fale com Mark e com Teapo.
Va para a Academy of Magic em Geo e, no dia
da salamandra (veja o dia no mapa principal),
entre na biblioteca. Volte para Domina e fale
com Rachel e Mark. Deixe o tempo passar e
fale com Jennifer. Faca isso mais uma vez e
converse com Mark e Rachel.

The Lucky Clover

Fale com Elazul no bar em Domina e, ao
sair, com Pearl. Va para a Magic Academy em
Geo e converse com Esmeralda na sala de
aula, desde que nao seja nos dias Gnome ou
Undine. Depois, fale com ela em um desses
dois dias, na biblioteca. Faca o mesmo, nova-

mente, na classe e na biblioteca, para ajuda-la.

Agora, visite Alex na Jewelry Shop. Vocé
devera encontrar trés itens: o primeiro, no
escritério de Mephianse (academia), no dia
Dryad. O segundo estara no porao do palacio
de Kristie. No café, fale com Teapo, saia da
cidade e volte para pegar o Ultimo. Busque
Elazul na Jewelry Shop, va ao paldcio de Kris-
tie e desca até enfrentar a Jewel Beast.

¥ Cosmo

Converse com Elazul em frente & sua casa e
diga que ndo viu Pearl. Leve-0 para Mekiv Cav-
emns e fale com o pato. Siga até encontrar Pearl
e Sandra e derrote outra vez a Jewel Beast.

Two Pearls

Elazul estar4 agora em sua cama. Con-
verse e saia do seu quarto até que ele suma.

Siga para Leires Tower e, quando aché-lo,
ofereca ajuda. Suba ao 11% andar e va até o
Room of Fate para lutar contra Lady Black-
pearl. E uma briga simples e facil, sem uma
estratégia especifica.

Alexandrite

Fale com Elazul no bar em Domina e
aceite levar Pearl para Geo. L4, fale com
Diana em Kristie’s place. Para encontrar as
trés chaves, va ao escritorio de Mephianse na
Academy of Magic, a entrada da cidade e a
Instrument Shop. Volte para Kristie's place e,
de 14, siga para a Underground Battle Arena
(mais abaixo).

Fluorite

Va para a Jewelry Shop em Geo e vocé
serd levado para Pandora’s Box, onde conhe-
cerd Florina. Pague Niccolo para guid-lo e ele
o levard para um lugar repleto de peixes. Con-
tinue e encontrara Elazul e Pearl duas vezes e,
ainda, Sandra, Lady Blackpearl e Jewel Beast.

% Teardrop Stone

Em Domina, fale com o Inspector Boyd, na
igreja, para ajudar a encontrar Elazul e Pearl.
Entre na Jewelry Shop em Geo e, assim que
sair, os dois perdidos virao até vocé. Escolha
Pearl para segui-lo e receba a Jumi’s Staff de
Florina. Use o item no mapa para criar a Bejew-
eled City e vé para la.

Para passar pelos portoes de Bejeweled, &
preciso encontrar a combinacao certa de jéias
que os abre. Elas estao espalhadas pelo lugar.
No quarto andar esta o chefe, Lord of Jewels,
em sua primeira forma. Evite seus ataques es-
peciais a qualquer custo, pois causam um dano
imenso. Sua segunda forma é mais facil, mas
tome cuidado quando ele atirar j6ias em voce.

% Seeing Double

Coloque a Sword of Mana ao lado de Domi-
na no mapa para criar 0 Mana Sanctuary. Entre
em Domina e va para o marketplace. Depois,
perto da Item Shop, fale com Teapo e, entdo, v
para a drea outskirts. Dé boas porradas e gol-
pes especiais, assim, serd uma luta rapida.

% Pee-wee Birdie

Fale com Miss Yuka em Domina, ela
pedird uma lista enorme de itens. A maioria ja
deve estar em seu inventério, mas, caso falte
algo, vocé pode comprar nas lojas espalhadas
pelas diversas cidades. Assim que tiver dado
tudo a ela, saia da cidade, volte @ hospedaria
e converse com Miss Yuka novamente, para
ganhar o ReviveRing. S6 nao figue puxando
conversa, sendo o quest falhara.

‘%ﬁﬁ Wimpy Thugling

Deixe seu monstro de estimagao em casa
e vd para Duma Desert. Siga até encontrar
Tikkle e concorde em ajudé-lo. Agora, continue
até encontrar Kima, seu préximo adversario.
£ uma luta bem comum e ele pode ser facil-
mente derrotado com alguns golpes especiais.

% The Legend of Mana

0 ultimo quest, até que enfim! V& para
0 Mana Sanctuary, siga em frente e fale com
Pokiehl. Suba na 4rvore e, mais adiante, serd 4
preciso encarar quatro grupos de inimigos
poderosos, que servem como um bom treino
para a luta final.

A Mana Goddess utiliza, na maioria
das vezes, magias para atacé-lo. Como al-
gumas sdo bem dificeis de desviar, utilize
habilidades como Moonsault ou Evade para
diminuir o estrago. Algumas dessas magias
podem tirar até metade de sua energia, por-
tanto, tenha todo o cuidado que puder. Por
outro lado, n@o é preciso bater muito para
derroté-la: basta utilizar os golpes especiais
mais fortes algumas vezes, intercalados com
porradas simples, que ela nao resistira por
muito tempo. Com a Mana Goddess der-
rotada, vem o tao esperado Game Over.

¥
i
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; | E TONY HAWK'S UNDERGROUND 2
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las telas atuais do j jogo, podera ter também um ﬂashback do PSone
essa segunda versao para PS2. Sl
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1. Em todos os paises ha quatro personagens ¢
cada um com objetivos a cumprir

2. Dois deles sdo o Guest e Secret terdo que ser
encontrados durante-as missde

i

Aqui vao alguns movimentos que vocé deve fazer
ao longo do jogo para cumprir as missoes:
Spin Transfer: Aperte R1 durante um longo salto

3. 0 Skatista profissional sempre estara proximo
a0 comeco da cidade
4. Na realizacdo de alguns objetivos, ndo €

indicado pela revista.

5. Em alguns objetivos, se tiver dificuldades

X necessariamente-obrigatério o uso do personagem

para se transferir de uma rampa para outra.

Acid Drop: A pé, pule de um lugar alto e pressione

R2 para cair suavemente sobre as rampas.

Focused: Pressione L3 quando estiver com a

barra Special cheia para ver tudo lentamente.

Sair do Skate: Pressione L1 + R1 quando estiver
andando ou durante as manobras e combos.
Manual: Pressione (¥ e 1 ou 1 e 4) depois de

um salto,

i

GRABS

No meio da manobra,
pressione ® + @ para obter:
Nosegrab: Rocket Air
Tailgrab: One Foot Tailgrab
Melon: Method

Indy: Stiffy

Rirwalk: Christ Air

Japan: One Foot Japan
Madonna: Judo
Benihana: Sacktap
Cannonball:

Fingerflip Cannonball

Crail Grab: Tuckknee
Crosshone: Crooked Cop
FS Shifty: BS Shifty

Indy Nosebone:

Del Mar Indy

Mute: Seatbelt Air

Wrap Around: Body Wrap
Stalefish: Stalefish Tweak

iy,
My
iy
ity
i,
Mty
iy

fT

Wallride: Pule em direc@o as paredes, s6 que na
diagonal e pressione A.
Graffit: Fique a pé e pressione A para grafitar

qualquer parede ou outdoor.

Carona: Quando estiver atrds de um veiculo em
movimento, pressione e segure 1.
Wallie: Quando estiver no Wallride pressione % e

solte logo em seguida.

No Comply: Segure % e pressione umas trés

Vezes para cima e solte %.

de chegar de Skate, tente ir a pé.

mostradas na lista abaixo, vocé poderd atingir
pontuacdes monstruosas. O esquema é bem
simples, varie sempre-que puder as submano-
bras, fazendo isso, vocé atingiré a pontuacéo
dos seus sonhos

Dica: A posicdo de algumas manobras variam
de um Skatista para outro, portanto, fiquei
esperto. Siga as instrucdes-a fio para nao errar.

FLIPS

GRINDS

Durante a manobra,
pressione A + A para obter:
4 Nosegrind to Pivot
4: 5-0 Overturn

<: Hurricane

->: Salad

R: Hang Tem Nosegrind
Z: Crail Slide

«: Double Blunt Slide
~: DarkSlide

Quando estiver deslizando
com o Grind, faca as

LIP

No jogo so existem dois
tipos de manobras Lip:

12 Stalls (ele fica parado
com o skate se equilibrando
na beirada de uma rampa).
2* Inverts (o Skater Boy fica
parado na beira de uma rampa
apoiado s6 por uma mao).
Agora, faca o seguinte proce-
dimento com 0s comandos
indicados, para conseguir
esses resultados pressione
0s comandos a seguir:

Stalls

H + |: Disater

M + ®: Rock to Fackie
A+ AFS

0s seguintes resultados:
o + B: Smith
H + A: Tailslide

A + A: Crooked

A + B Bluntslide

A + @: Noscbluntslide
® +@®: 50-50

@® + @: Noseslide

® + A: Nosegrind

FS Nosepick
Blunt to Fackie
® + ®: Axle Stall

® + B BS Boneless

Inverts

B + B One Foot Invert

M + @: Eggplant

A + A: Invert

A + @: Andretch Invert

® + @: Gymnast Plant

@ + | Varial Invert to Fakie

FLATLAND

Durante o manual, pressione
0s comandos para adquirir
os seguintes resultados:
M + A: Casper

B + @: Anti Casper

A + A: Pogo

A + B: Truckstand

A + @: Switch Foot Pogo
® + ®: Handstand

©® -+ : To Rail

® + A: One Foot Manual
€, - + I Spacewalk

Qutras manobras podem ser
feitas pressionando H + B

2 partir dos movimentos.
listados acima.

Casper: Casper Flip

Anti Casper: Anti Casper Flip
Pogo / Pogo to Hair Flip:
Wrap Around

Truckstand: Truckstand Flip
Switch Foot Pogo:

Half Wrap Truck Transfer
Handstand: Handflip

To Rail: Rail Flip

Manual / One Foot Manual /
Spacewalk: 360 Fingerflip
Nose Manual / One Foot Nose
Manual: Half Cab Impossible

Durante a manobra,
pressione M + B para obter:
Kickflip: Double Kickflip
Heelflip: Double Heelflip
Varial Hellflip: 360 Heelflip
Varial Kickflip: 360 Flip
Inward Heelflip:

360 Inward Heelflip

Hardflip: 360 HardFlip

FS Shove-It: 360 FS Shove-It
Pop Shove-It: 360 Shove-it
Impossible: Double Impossible:
Ollie North: Ollie North

Back Foot Flip

Sal Flip: 360 Sal Flip

180 Varial: 360 Varial

Back Foot Kickflip:

Double Back Foot Flip

Back Foot Heelflip:

Double Back Foot Heelflip
Back Foot Shove-It:

360 Back Foot Shove-It
Front Foot Impossible:

Dbl. FF Impossible
Fingerflip: Double Fingerflip
Ollie Airwalk:

Ollie Airwalk Late Shove-It

Durante a manobra,

pressione I + B + M para obter:
Impossible: Triple Impossible

FS Shove-It: 540 FS Shove-It
Pop Shove-It: 540 Shove-It

Heelflip: Triple Heelfiip

Kickflip: Triple Kickflip

)
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tao espalhados por todo o Skater Park. Fique a
€, chegue perto deles e pressione @; Cada um
55 'ird |he passar uma tarefa, mostrando os
ndos que devem ser feitos. Ndo tem segredo,
S € apenas um treinamento para vocé se acostu-
_Converse com todos 0s Skatistas-e faga o que
s mandam. Apds isso, siga para Boston.

Special Guest
o0’jogador convidado que esra na entra-
bterranea da calcada a esquerda.
“Fifid Ben. Franklin
* ‘Do lado qué vocé achou o jogador convidado
hé um prédio de tijolos com uma escadaria
central. Nos gramados h duas rampas laterais.
um Hip Transfer na.janela.¢ £ncontre-0
edor. :
our Territory
inco grafites escritos “SPAT”. Localize-as,
a pé e grafite por cima usando o A. Nessa
e, 0S grafnes estardo-nas partes baixas,
rmalmente em véos de paredes.
Hospital Duty
- Siga para frente do hospital, roube a maca dos
‘médicos € a leve para conhecer Tony Hawk. Cui-
‘dado-com 6% enfermeiros que tentardo te impedir.
Arcade Machine High Score
V4 até a maquina de fliperama que esté no
inicio da fase a esquerda e ligue-a. Saia fazendo
manobras para alcanqar a.pontttagao.

Decapitate The Statues

Tire a cabeca de trés estatuas, sendo a pri-
meira no centro da praca e as outras duas na
escadaria onde vocé achou Ben Frankiin. para
decapita-las, salte pelas rampas. e use R2 eA.
Combo On The RV.Ramp

Faga um combo de 2.000 pontos na rampa que
estd circulando pelas ruas da cidade. Para libe-
rar essa rampa, voce teré que fazer uma missao
com o “Secret”, conforme o texto que segue:

PRO (eése jogador vocé vai escolher no inicio
da fase, nés aconselhamos Bob Burnquist).
Combo the 4 Benches
Dé um combo de Grind nos quatro bancos
verdes da praca.
Ye Olde Cannon Grind
D& um Grind em um dos canhdes que estao
logo em frente a estatua.
Skitch A Seaworthy Vehicle
= Encoste-se a traseira do:caminhdo em formato de
barco que esté circulando em volta da praca‘e' pres-
sfbne 4. Fique se equilibrando por 20 segundos.
Salute The General
Dé um Spine Transfer na estatua do general e
faga'uma Benihana (¥ + @).
Great Balls Of Fire
Passe por cima da lata de lixo em chamas no
final da praca. Com o Shape pegando fogo, faca
_ um combo de 5.000 pontos.
Siap The Signs - —
Cole adesivos (salte em direcdo ao local e pres-

sione ®), em quatro placas “No Skate Boardjng”

Tag A Big Billbord
Vocé tem que grafitar um “Outdoor” aue esté
em cima da construcdo ao final da praca. Fique
a pé, pressionando 0°R1, suba pelas escadas
amarelas até a plataforma a direita, corra e dé
um duplo: pulo em di 0:d plataforma a frente
(3¢, %). Se-pendureZe; r&]q 1, suba e grafite
Usando 0 A, e :

Kill the Grind Blockers

Com “Jesse Janes” (0 motoqueiro louco), dé ui
grind para quebrar os quatro bloqueadores que
estdo duto de:ventilagdo-a0 Tado do Hospital.
Jump the Cars;

Salte sobre trés veiculos de passeio. Essa
missdo liberar& a RV Ramp.

Scooter Vs. Wheelchair

Aposterumat rrida com Paulie; qui

a0 lado do.ponto de dnibus. O circuito:
dar uma volta no quarteirdo encostand
partes amarelas.

. Spine Transfer Tour

Faca trés Spine Tranfers. A
entradas do metrd, a segun




You

Free the Bull Fighter N

Colete tomates nas caixas espalhadas pela

cidade e ataque-as na grade que esta prendendo

0 touro, ao lado da placa “GLOBE”.

Find the Special Guest.

Encontre Steve-O que est na passarela entre as
'torres de tijolos. Vocé pode usar os elevadores
+dos prédios ao lado das torres.

Hit 5 Peds With Tomatoes
Colete mais tomates e acerte cinco pedestres.
~Spine the Guell Planters
Faca trés Spine Tranfers nas rampas do
“Parc Gugll”

Help Peg Leg

Dé um grind nas redes que estdo no mar e se
equHibre até passar por tras do. barco. Isso -

era outra parte da cidade. o
Mark Your Territory :
Faga como na fase anterior, o mais

Combo on the Sants Benches
Faca um combo:de gnnds nos bancos verdes em
frente & rodovidria:

Catapult 720 Grab

Entre pela porta na torre em frente ao mar e faca
um Grab de 720° quando for langado pela catapulta.
Tag the Big Billboard

Grafite 0 outdoor que estd nos trilhos dos bondes,
para isso, v até o topo da “Parc Guell”, passe pela
porta do bonde, espere-0 passar e salte dentro
dele. Quando o bonde passar pelo outdoor pule no
prédio abaixo. Use as escadas da torre vermelha e
salte para o outdoor. Agora € s6 grafitar.

Focus Combos

Use a camera lenta e faca trés combos de
1.000 pontos.

Rail Rated Challenge

Faca um combo de grinds, primeiro nas correntes
em frente a estacdo, depois, cole um adesivo na
parede em frente e se transfira para o corrimao
superior e dé um grind nele. Faga 1udo sem cair
no chio.

Tranfer The Guell Entrance

Pegue velocidade e faca uma transferéncia de

um lado para o outro da “Parc Guell” usando as
rampas laterais.

Acid Drop“ofa Tram

Pegue o bondinho, espere-0 passar sobre uma
rampa e dé um Acid Drop.

Team Challenge

Com os quatro integrantes, seja jogado.para cima
pelo touro e faca um combo de 5.000 pontos.

estd em cima do “Barcelona Sants

Take Out the Trash

~Dé um grind em cima das quatro latas de lixos da
*.cidade. Todas estdo ao redor da praca da estacdo.
Arcade Machine High Score

Faga como em Boston, vé até a maquina ao
lado da estagdo da cidade e quebre o recorde
com manobras. i

La Pedrera Spiral Rail
Com o toureiro, suba
a0 topo do prédio’
circular ao centro da

cidade e dé um grind
de cima para baixo.
Smells Like Bull Dung
Siga-o touro e espere-0
soltar um “montinho de torogo”. Salte sobre ele
e mande qualquer manobra grab.

Make Your-Own Phoenix

Va_até o carro em chamas em frente ao mar,
faca o shape pegar foto e entre na catapulta.
Don’t Touch the Ground
Atravesse de um lado para o outro da ponte,
fando grind através dos corrifaos ¢ dos tritho:
superiores.sem tocar. no; cha -

Steve-0 Vs. The Bull
Pegue distancia para ganhar: |
velocidade e enfrente 0 touro
Parc Guell Combo
Faca um combo de 15.000 pontos:nazdrea do
Parc Guell.

Yee Haw! Fan Boost

Pule no ventilador que estd em cima do prédio
ao centro da cidade, dé um Yee Haw Grab e
faca um Acid Drop na rampa a frente.

Flip Barcelona’s Finest

Faca qualquer manobra Flip nos trés locais
mostrados pela animacao.

/Inliners Rule s
D& grind nas duas placas de patinadores,;
Uma ao Jado da cervejaria e a outra na praga.
Free the swnls

Enfre nd igreja dando urmSpimes Tramsfer ¥ cole
dois adesivos na parede rachada. E §
Find The Special Guest i
Ele est4 no topo da Igreja. Suba por onde vocé
liberou os espiritos.
“Help Wee Man" * ;
€ ando que esta em frente a0 aquério quer:ul
peixe que esta 14 dentro. Cole dois adesivo:
aquario para quebra-lo.
Stop the Ki §_Finm Smoking

para quebra-las.
Argade Machine Hi

255 - PSWorld
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d nos corrimaos em cima deles.
estd a0 lado do muro em cima da

V4 até 0 sujeito que est4 entre os canteiros na
avenida e faca um Spin nos ferros de ponta em
frente. Para isso, pule sobre eles e pressione

Fire !

hape pegar fogo nos canos das obras
nida e pule sobre os trés guardas de

de da cidade, fazendo com que os bonés
peguem fogo.

‘Focused, So Clean

-m camera lenta e faga trés combos de
2.000 pontos.
Turrist Line.. 5 L
Faca a sequiéncia: Grind no’parapeito do Zoo,
depois no cano azul, nas barreiras, na escadaria
‘e no parapeito. Cole um adesivo no neon, volte
no grind e dé um Acid Drop
Disrupt Gommuni :
Desca na pracain

duto de;ar.para

_Mmeio do prédio amarelo, no parapeito do prédio

Pro Tour Line
Use a'rampa do pré marelo para fazer
manobras, depois’ dé um gr}nd i

do toldo em frente do Ietrelr(_) €, por fma[
Lip Trick no letreiro:

Arcade Machine High Score
Localize a maquina de fliperama ao lado do
carro de policia na rua e quebre o recorde dela
Boardwalk Grind Combo
Dé grinds nos trés corrimdos das calcadas peno
da praia, fazendo um combo de 25.000 pontos:
Lipping the Mini

Faca um combo de 5.000 pontos no mini-ramp;#;
esse tem que ter um Lip trick /
Find The Special Guest y
Faca um Spin de cinco segundos no hid
que.esté em frente ao guindaste. Veja
&0 e entre no pela passagem que foisd
para achar o aborigine. Isso faz com qu
cumpra a missdo “Wake Up Sleeping Be:
Drain the Tide Pool

Dé um grind na fonte de energia-em cima da;:-
piscina ao lado da praia. I 23
Interrupt a Meal of or Six

Em cima do carro de policia hd um toldo. Use.
a pequena rampa na rua para pegar impulsao e
*“dar um grind no toldo. Fiue a pé-e derrube as™
seis mesas na varanda.

Find the-Shrimp Vendor

Vé até a praia, vire-se para.a cidade e localize o
banhelra que esta depols da escada Entre por

v

Berlin Tour
Faca um grind nas escadas onde esta Paulie,
depois no canteiro do jardim, no parapeito do

e frente ao muro e, portittime, d& umgrind

na fonte.

Wheelin Combo

Com Paulie dé um combo de 5.000 pomos
Skills on Wheels

Pule da rampa em cima do prédio (aquele com
saida de ventilagao) com Paulie e faca um Sit Flip
e, depois; d& um Acid:Drop na rampa abaixo.
Team Challenge {
Com:Bam:Magera,
20 outro- Eles e

W

50 69AL PIS.

al de um cone



Jumping Without a Parachute
Atrés do guindaste hé uma pequena esca
se transfira para a varanda do prédm afi
até o ultimo andar, siga em frente até o dltimo
prédio e dé um Acid Drop na plscma
Tag The Big Billboard
+ Faga 0 mesmo caminho da miss&o anterior, S0 que
“pare no prédio do meio e grafite o outdoor.
Treasure Huntin Hank i
% D& um Spin nas duas latas de lixo no calcaddo da
praia ¢ na lata.de lixo ao lado da casa, no final da
a\(egirjgz Jogue-as na areia ao lado do sujeito com
detector-de metais.
- Focusing on a Clean Double Flip
No estacionamento, use a camera lenta e faga
uma transferéncia sobre o0s dois carros dando um
Double Flip.
Kenny’s Real Feelings -
Sabe aquela estatua que estd sem cabeca? Use
0 guindaste como rampa e dé um Spin no dedo
da estatua.
Team Challenge 7
Com os trés skatistas, dé um grind em cima do*
toldo da casa de tijolos, para isso, d& um Spine
Transfer para dentro da casa amarela ao lado dela,
se transfira para a casa de tijolos e faca os grinds.
' Everybody Loves Bigguns
Ao lado direito da praia ha trés niveis, cada um
com uma fampa no canto. Faga uma transferéncia
da rampa do topo para a rampa de baixo.
_ ,Balance Up and Over e
* Faga um Manual de um lado para o outro da __
passarela da praia.

HllllllllHlllllllllllllllmllmlllllll Gu

Shrimp Slap

CGomo o mar estd

cheio de tubardes, 0s
salva-vidas estao sem ter:
0 que fazer. Entao, colete
camardes o lado da
casa no calgadao e ata-
que: com o quadrado 05

Handicap Havoc

Com o aborigine, destrua cinco placas de esta-
cionamento de deficientes fisicos.

Paradise Combo

Dé um combo nos parapeitos na toca

do aborigine.

Mini Go-Kart Blast Off

Pegue velocidade e d& um 540° Spin por cima
da passarela no estacionamento.

Help Local Skate Rats

Faga um Grind no brago do Guindaste.

IMPORTANTE: Nessa cidade, a maioria dos obje-
tivos sdo em cima dos prédios. Ndo se preocupe,
pois h casas no térreo com as Rortas abertas
onde hé atalhos para os telhados.

You

Arcade Machine High Score

Localize a maguina que estd no dltimo andar
do prédio em frente ao barco a vapor. Use as
escadas para subir e detone o recorde.
Dance, Dance, Dance

Em cima.de um dos prédios esta o aparelho de

som, faca como em Boston.

Riverboaf Slaper

Cole trés adesivos no barco a vapor

Find the Jester
~0-palhaco estd circulando em um caminhao
pelas ruas da cidade. Rode pela cidade para
localizar o caminho.
Mark Your Territory
Grafite por cima das cinco plchacoes de SPAT
Water Tower Slap
Cole um adesivo na caixa d’4gua em cima do

prédio usando a pequena rampa central.

~ Pritneiro dé um Spine Transfer do heliporto . -~ - -~—

~ .Suba‘na piscina-em-cima do-prédio abaixes-

Raise the Dead Ao

“Vé até o cemitério e dé um grmd por todas as
criptas, derrubando as caveiras.

Save Nawlins ;

Dé um Spine Tranfer dentro do bueiro no
centro da rua, um grind no lustre. Pule para
fora dele e d& um Air Walk por cima da estatua
da igreja.

Nawlins Street Spine
D& um Spine Tranfer de um telhado para outro.
Wallie the Trulley -
Faga um “wallie” no trélebus, para isso, dé um
rapido Wallride e pressione 3.

Spine Tranfer Combo ..

para a rua, depois da piscina para o telhado
do bar e, por (ltimo, um Spine Transfer para
dentro dele. .
Tag The Big Billboard

fique a pé e suba pelos parapeitos do prédio
vermelho. Grafite o outdoor em cima do
prédio vermelho.

Manhole Manual

Passe d¢ Manual pelas €ACo tampas debuei iros
na ruacentral.

For the Birds

Faca um Spine Tranfer de um prédio para
0/outro e voe em direcdo aos passaros
“para derrub3-los.
Gaslamp Distrit
D& um grind nas trés lampadas amarelas n
do tr6lebus, para isso pule de cima dos:p»
euse (R1_+_

Big and Focused -
Em camera lenta; fa

i 2
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Girls Gone Crazy
Parade  °

Pegue os:bambolés
com as garotas na
calgada e arremesse em
cinco garotas de biquini
que estdo de costas.

-Drop a Hurricane :
Dé um Acid Drop dentro do drink gigante ver-
melho, para isso, pule do prédio a cima.

*Com o triciclo, d& um Super Man Sealgrab
(qualquer grab) sobre a lixeira.
Natas Neversoft
Spin de dez segundos na simbolo da
oft, no portdo do cemlté’no
nner
s outdoors pendurados nos fios da cida-
‘entre uma casa e outra, no mesmo quartei-
Vocé terd que dar um-Grind no corrimao,
_rculando‘o quarteirdo em um combo, s6 para

58 - PSWorld

. final, no Half

ele te levar para outro telhado e, ‘enfim, de cutru
Acid Drop.

Arcade Machine High Score

Apavore na pontuacao! A méaquina estd escondi-
da em uma caverna com o simbolo da Anarquia.
Locate de Chainsaw

Fale com o sujeito que:esta em frente ao celeiro.
Suba ao topo da montanha e, ao’lado da gabine
do banheiro pliblico, fique em pé. Suba na
drvore e colete 0 item. Isso também liberaré a
Missdo abaixo.

The Legend of Bigfoot

Missdo completa!

Zipline Toss Drop

Vé até ao lado direito da montanha, agarre-se
ao motor e dé um Acid Drop na rampa a frente.
Launch tje Firework

I% em cima, ha uma enorimié TogUeiTa; salfe
sobre ela em direcdo ao telhado do celeiro e en-
coste o shape, acendendo os fogos de anmum
Tag the Big Billboard

Suba pelas escadas até o meio da momanha e
grafite 0 Outdoor

Mark your Terrnnry

Grafite as cinco pichg G0es | do famoso "SPAT”
Find Ryan Sheckler
Ele esté na entr: o celeiro, va até o
¢ para encontra-lo.

Tree Top Spin and Bomb

Em frente a casa, no comeco da Sk mpla
hd uma drvore, suba nela, faca um Spin e
dé um Acid Drop para a rampa.
Montains Top Manual

Faca um longo Manual. Parta do dnibus
escolar, até os portdes de entrada.
Lumberjack Combo

Faca um Combo de Grind nos trés troncos:
ao lado direito da Skatopia. Para pegar
impulso, use o motor ao fadq da casa.
Spine the Mine

Vé novamente a arvore onde vocé pegos
Skate para o Pé-Grande. D& um- Spin,

, & depois, um Spine Transfer paraAd

da mina.

Skatopia Spine Combo ;

Faca um Spine Transfer do limite di
penhasco para a estrada abaixo. Em se-
guida, um Spine Transfer para a gara

e depois outro, para sair do I1do oposm
da garagem. 5
Downhill Line

Siga a linha em amarelo dando um tnico

“- combo de-cima do penhasco-até 0 ootdoor

“Skatopia”.

Jump: to The Weather Balloon

Fique no topo onde tem os trés troncos,
dé um grind no fio-amarelo, salte pressio- -
naido R1 +E1 para solfar'da Skjte'd R1.




Skatopia Transfer

Desca com o Pé Grande |4 de cima pela
trilha e faga uma transferéncia de uma
rampa para outra, voando por cima da
placa “Skatopia”

Grow Some Plants

Vocé tem que fazer qualquer manobra
Flip em cima das plantacGes. As trés
estdo na seguinte ordem: a primeira
estd atrds da méaquina ao lado da casa,
a segunda estd a“frente da fogueira e @

terceira no gramado central da montanha.

A Clear Path

D& um Manual, descendo pelo caminho
liberado pelo Pé Grande e salte pela
rampa de madeira.

Manial Up a Slope

Agora, dé um manual, subindo a ladei
grama ao lado de.onde vocé acabou

l?%iiimiulmu

EXTRAS g

CLASSIC MODE

Lembra das missdes do PSone? Entdo. aqui
vocé também poderd relembrar os velhos
tempos e liberar novas pistas para detonar nas
pontuagdes. Faca no minimo seis objetivos

de cada fase, aqueles de coletar as letrinhas
SKATE, fazer os Combos, achar a fita secreta e
por ai vai, para ir liberando as seguintes pistas
do PSOne e algumas novas também:

A seqiiéncia a ser quebrada sera a seguinte,
Barcelona, Australia, Skatopia, Berlin, Airport,
School, Downhill Jam, New Orlens, Training,

Z Boston, Canada, Philadelphia, Los Angeles e a

tltima, The Triangle

CREATER MODE

Aqui vocé terd a op¢ao de criar um jogo se
quiser, desde:

0 Skatista: Onde vocé pode variar de cor do
cabelo até tatuagens no corpo

A Pista: Onde vocé vai poder fazer aquela
rampa dos seus sonhos ou a sua area de
Street preferida

Grafite: Crie sua prépria grafite para poder
apavorar nos muros de todo o mundo
Objetivos: Vocé ja viu um jogo onde vocé
escolhe o objetivo que vai querer fazer, desde
0s mais babinhas até os mais cabulosos? Aqui
vocé pode.

Manobras: E, acredite se quiser, crie suas
proprias manobras

END GAME

Apés detonar 0 jogo vocé ganhara a pista
“Pro Skater”, serd uma nave alienigena cheia
de rampas e passagens secretas, gosta de
fazer pontuacdes monstruosas? Ento seu
lugar € aqui

SPECIAL WORK

Acione os cinco dispositivos dos detonadores,
conforme a animacao vai lhe mostrar. Depois,
siga ladeira abaixo encostando em todos 0s
cachorros que aparecerem em seu caminho e, -
por Gitimo, dé um grind no parapeito a0 seu
lado direito e siga por ele, até embaixo. No
mesmo combo, siga para o parapeito a frente
Veja a animacao final.

PERSONAGENS SECRET0S

Detone 0 jogo e Vocé terd os seguintes persona-
gens para escolher:

Ryan Sheckler: O pivetinho que voa alto

Wee Man: O Ando de Jackass

Bem Franklin: Imagina um coroa em cima de
um Skate

Bull Fighter: O toureiro de Barcelona

Graffiti Tagger: O habilidoso grafiteiro

Shrimp Vendor: O vendedor de camardes com
o0 guarda-sol ridiculo

Jester: O palhaco

Shrek: Acredite se quiser, o Ogro gordo e
verde, 0 pior é que ele é 0 mais habilidoso
Phil Magera: O pai gordo de Bam Magera, o
pior é que ele anda s6 de cueca

Alien: O ET de Varginha

Geeck Kid: O Nerd

Space Monkey: Um palhaco do outro mundo

VIDEOS

Entre no Game Modes, Game Movies ¢ veja 0s
videos liberados como o final do game, algumas
pr , uma prévia do documentdrio do
Metallica que sera lancado em breve. Créditos
entre outros
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DETONADO

—_[ 3| SLY 2: BAND OF THIEVES
Ladrdo que rouba ladrdo...

0 retorno do guaxinim é um game em que um dos objetivos é recuperar e destruir os restos de Clockwerk, que tenta matar todos os membros de
sua familia por centenas de anos. Para tal, ele precisa voltar a Paris e recuperar esses artefatos que foram levados pela detetive e inimiga-amiga Carme-
lita Fox. O problema é que alguém conseguiu realizar a facanha antes de Sly e incrimina-lo no processo com a ajuda de seus dois-amigos de infancia,
que estardo participando das falcatruas. O hipop6tamo Murray (Forca Bruta) usa sua forga para carregar inimigos e usar objetos pesados para derrubar
obstéculos, enquanto a tartaruga Bentley (O Cérebro) conta com bin6culos de dltima geracdo e uma arma de dardos trangiilizantes. Sdo esquemas
muito bem-pensados e fases de cair 0 queixo nesse game que vocé vai curtir agora...

Producdo: Sucker Punch
Distribuicao: SCEA
Plataforma: PS2

Género: Ac:

Graficos: 9,5
Som:
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Lista de comandos

A: Ataque
®: Pulo

¥ enganar inimigos
%+ %: Pulo duplo g u

A mbat Di : Fuj i -
®: Acio 7 Combat Dodge: Fuja no meio do comba

% te quando estiver levando a pior
Stealth Slide: Deslize nas plataformas
com Sy
Alarm Clock: Despertador para chamar a aten-
¢do dos inimigos
Thief Reflexex: Deixa tudo em camera lenta, bom
para os roubos e movimentos milimétricos
Feral Pounce: Pulos a longa distancia

w@: Correr

m = ¢ = Habilidades compréveis

Analégico esquerdo: Movimentacdo do jogador

Analdgico direito: Giro de 360° da visdo
: Pausa, opgdes e lista de tarefas

Selecdo de habilidades

M + %: Elimine o inimigo por tras

® + A: Ataque aéreo

R3: Bindculo

L3: Indicador, localizador de tarefas

% + @: Com Sly, agarre-se em canos

e se equilibre em locais assinalados

MURRAY
Juggernaut Throw: Exploda objetos lancado

Néo se perca no iogo & Diablo Fire Stam: Crie um circulo de fogo

e - 2 em sua volta
«Todas as missdes serdo mostradas no jogo >

com algo parecido ao do “batsinal” de Batman,
uma luz com um simbolo no céu. Encontre
sempre o local do inicio das missdes pressionan-
do L3. As luzes azuis serdo de Sly, as verdes de
Bentley e as rosas de Murray.

* Quando for eliminar os inimigos, sempre
roube o que ele tiver na sua carteira nas costas,
pressionando 0 @.

= Anéis, quadros, rubis, ouro. Venda tudo que
for roubado na Internet para conseguir mais dinheiro
e comprar habilidades dos personagens.

mundo vai tampar os ouvidos
Racing Inferno Flop: Ao cair, solte,
uma explosio de fogo f
Fists of Flame: Socos de fogo.
Turnbuckle Launch: Dé pulos
maiores com o Hipo
Atlas Strenght: Pule quando estiver
carregando objetos pesados

@

Snooze Bomb: Bombas de sono

Adrenaline Burst: Corra muito mais com a tartaruga

Health Extractor: Captura medicamentos a0 eliminar os guardas
Reduction Bomb: Bombas para encolher inimigos
Temporal Clock: Congele os guardas

Trigger Bomb: Lance bombas a longa distancia

Hover Pack: Voe por um certo tempo

Size Destabilizer: Na porrada deixe os guardas pequenos

+ Em todas as fases havera 30 garrafas
verdes espalhadas pela cidade. Ao coletar todas,
vocé poderé abrir o cofre principal do local
(sempre na sala em que aparece 0 chefe) e
adquirir uma habilidade para seu personagem.

i g T
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" DETONADO

Egyto * Mus

Puleno tambor que estd no centro-da sala e
siga pelo esqueleto, pulando para o terraco a frente.
Veja a animacao. Vocé terd a ajuda de Bentley,

0 cérebro da turma. Desca pelos corredores do.
museu; o chegar no terrago externo use X+0 para
andar sobre as cordas. Siga-as até aparecer uma
animagéo. IMPORTANTE: quebre todos os objetos
do local para obter moedas.

Murray (a Forca Bruta), o tltimo componen-
te da turma, chegou. Passe pelo caminho que ele
liberou. No terraco, ele liberara outro caminho.
Siga até a animacao. Agora, 0 bicho pega! Saia
correndo pelos corredores do museu, fugindo
dos ataques da policia. Ao chegar a cidade, use
as cordas e 0s telhados para-escapar e, no final
do caminho, entre no:furgdo.

_ Episédio 1 Franca
The Black Chateau

Ap6s a animacdo, saia da SafeHouse. A partir
de agora, vocé teré que usar sempre 0 L3 para -
visualizar 0:caminho que deveré sequir. Ele se
parecerd com o batsinal. Siga pelos telhados até o
primeiro ponto. O objetivo agora € acionar s trés
satélites. Use o L3 para identifica-los e acione-0s.
Depois, siga para o préximo ponto. Derrote os
inimigos, pule o portao e desca, passando pelos
lasers. Vocé teré que passar por baixo das mesas
para se desviar de alguns lasers. Use-as também
para escapar dos Vigias. Ao final, siga pelo duto de
ar..Elimine o vigia que esta de costas, usando A +

. Agora, jogue 0:inimigo. nos lasers e elimine mais‘

quatro. Quebre 0 duto de ventilacdo ao lado-do
piano e siga por.ele. ;
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Espere a tartaruga terminar de falar e, usando
0 R3, localize os trés pontos que vocé tera de
fotografar. Vocé tera de dar um zoom no ponto

* a ser fotografado até aparecer um nome, depois,

pressione R1. Saia do esconderijo e siga para
0.proximo ponto. Va até [, toque o sino e siga
Dimitri sem deixar que ele 0-veja. Use os telhados.
Quando ele comecar a descer a escada, perto do
rio, pule logo atras dele e veja a animacao. Volte a
SafeHouse, seguindo para a proxima missao com
Murray. Para quebrar a caixa de forca, chegue
perto da maquina de gelo. Aperte @, entdo, jogue
0s blocos na caixa, usando o M.‘Repita @ mesma
acdo na proxima caixa de forca. Passe por.um
laser e, no final do caminho, jogue cinco inimigos
dentro do caldeirdo a direita.

Volte & SafeHouse e com Sy va para o pro-
ximo ponto. Roube o quadro e siga para o ponto*
seguinte. Na balada, elimine quatro inimigos. Nes-
sa parte, vocé nao. podera levar nenhuma porrada,
por causa do quadro. Feito isso, siga para préxima
pista e use as mesas para escapar dos lasers.

Suba e use o parapeito para atravessar a
préxima plataforma. Depois, use os fios do lustre,
passe por outro parapeito e entre pelo duto de
ventilagdo. Roube o quadro e veja a animacao. Saia
da toca e va com Sly-ao ponto a direita da Torre
Eiffel. Siga a gata borralheira e ndo a perca de vista.
Ao final, veja mais uma animacao. Roube o calice &
direita e siga para o préximo ponto. O objetivo aqui
€ eliminar o sistema de seguranca do local, para
iss0, Vocé primeiramente deve roubar seis.chaves

¢ destruir trés alarmes, usando 0 mesmo esquema
que voce utilizou para destruir as caixas de forca.
Para localizé-los, use o L3. Volte para a SafeHouse,
pegue Bentley e siga para o préximo ponto verde.

0 préximo- objetivo € o'seguinte: usar
a tartaruga atomica para destruir os quatro
pilares. Para desativar os lasers, aperte A
perto deles, explodindo-0s com uma bomba.
E para derrubar os inimigos que aparecerao
(use a mira R3), mire e atire com o R1. Eles
adormecerao o tempo suficiente para vocé
deixar as bombas. Ao concluir essas tarefas,
0 globo central caira. Veja a animagao.

Ainda com a tartaruga, siga para o préximo
ponto. Murray chegara para ajuda-lo. Siga com ele
para mais um ponto verde. Use % + @ e mire em
diregdo a entrada da torre d’agua. Exploda-a, repita
0 movimento, entre e feche todas as vélvulas. Com
Sly, siga o guarda e roube sua chave. Volte até a
fonte, entregue a chave para a tartaruga e, com ela,
siga para 0 préximo ponto verde. Veja a animagao.

Com Sly, suba até o topo da fachada da
danceteria. Murray vird no caminhao, e vocé
tera de atirar um gancho para Sly. Feito isso;
desca com ele e ajude Bentley a proteger o
caminhao. Veja a animacao.

CHEFE: DIFICULDADE MEDIA
Dimitri, 0 lagartdo do palet6, soltara
raios quando vocé estiver longe

que estdo nos bolsos dos guardas pelo
teatro. Para isso, fique atrds deles e pressione @
An6s roubé-las, use-as no painel de controle. Per-
ceba que os ventiladores de teto irdo parar. Use-0s :
para pular o lustre central € acionar. o computador.
Volte para a SafeHouse e siga para préxima missao
com Murray, que tem o seguinte objetivo: localizar

dele. Corra o tempo todo para nao ser
atingido. Esconda-se e va se aproximando.
D¢ umas porradas nele e vé se esquivando,
pois, quando vocé bate, ele retribui suas
porradas. Se precisar de energia, quebre as
caixas que estdo no fundo da sala.




Starry Eyed Encouter

Com Sly, siga para a esquerda e pule as
pedras até chegar ao cipd e seguir para o ponto
azul. Use os galhos para chegar ao terrago em
frente. L4 dentro, ndo passe pela porta. Vocé
apenas ird fotografar algumas coisas e pessoas.
Depois disso, veja a animagdo. Volte para a
SafeHouse. Ainda com Sly, siga para o proximo
ponto azul. Vocé ainda ndo. conseguird entrar. V&
até o outro ponto azul para conseguir um paletd
¢ depois passar pelo portdo principal.

Agora, seu objetivo é vasculhar as cinco salas
do palécio para coletar a roupa completa e entrar
pela porta principal. Elas sempre estarao escondidas
dentro de objetos, por isso destrua tudo para acha-
las. Cuidado com os vigias e com as serpentes que
saem de dentro dos vasos. Ap6s coletar tudo, saia
do palécio e siga para o ponto azul. Agora o vigia
vai deixar vocé passar pela porta. Entdo acompanhe
a gatinha na danca. Repita a seqiéncia de botGes
que aparecerd embaixo, na tela.

Veja a animagao e siga para o préximo ponto
azul, recebendo as instrucdes da tartaruga. Roube
0s cinco guardas que estdo espalhados pela cidade.
Repita 0 mesmo esquema da fase anterior, quando
voceé coletou as seis chaves. Siga para outro ponto
azul para abaixar a ponte. Veja a animacdo, volte &
SafeHouse e siga para o préximo ponto cor-de-rosa
com Murray. Use a seqliéncia de comandos que
aparecerdo para ligar a metralhadora de misseis
¢ atire no helicoptero. Cuidado com os misseis
que ele soltara contra voce. Atire neles para nao
perder energia. Novamente, na SafeHouse, com
Sly, siga para o ponto azul & esquerda. Procure
embaixo das mesas deste local o c6digo. Depois

s

de aché-lo, entre pela porta dos lasers azuis, passe
pelos vermelhos e ligue a chave a esquerda. Veja a
animacdo e, com Murray, destrua todos os inimigos
que tentarao aniquilar Bentley.

Agora, saia e va até outro ponto azul. Entre no
vao do chdo. Use 0s ratos para assustar o elefante,
saia e suba nas costas de outros dois elefantes que
estdo circulando no local. Cada um deles tém trés
diamantes. Dé porrada na cabeca dos dois até que
as j6ias se soltem. Ap6s coletar os seis diamantes,
retorne & SafeHouse e saia para o ponto verde com
Bentley. Vocé guiara um pequeno helic6ptero por
controle remoto. Acerte 0 jipe que estara circulando
por baixo. Para soltar as granadas, aperte %.

Volte para a SafeHouse e va para o préximo
ponto verde. O objetivo é destruir a ponte por
etapas, partindo inicialmente pela parte de bai-
x0, onde vocé tera de colocar bombas (com o
A) nas nove bases da ponte. Assim que colocar
anona (e lltima), pule rapidamente para o nivel
acima, no qual vocé tera de destruir mais oito
bases. Feito isso, pule para fora da ponte e veja
a animacao. Com Sly, dance novamente com
outra gata no saldo de festas para que Murray
roube as asas do monumento. Novamente vocé
terd de controlar o helicoptero para proteger
Murray dos inimigos. Assista a animagao.

XEP= Episodio 3+ india
The Predator Awakes

Com Sly, siga para o préximo ponto azul.
Depois da animagdo, vocé ndo conseguira enxergar
0 ponto azul, pois ele esté embaixo da cachogira,

a esquerda do templo. Siga para I4 e entre pelo
esgoto, pressionando @ e rastejando. Vocé deve
subir até o topo do local, para isso, siga eliminando
0s guardas, usando os baldes e as cordas para
chegar la. Depois, tire mais quatro fotos. Volte para
a SafeHouse. Continue seguindo com Sly para o
ponto azul mais préximo da toca. Siga as instrugges
de Bentley. Agora, seu objetivo € coletar seis pimen-
tas, que estao espalhadas pelas drvores mais aftas
da floresta.

Use sempre a torre central do local para se
localizar. Assim que coletar as pimentas, siga
para o saco de comida dos elefantes (sempre se
localize com o L3) e despeje-as na comida dos
“pequenos bichinhos”. Em seguida, siga para o

préximo ponto azul. Leve um pequeno e irritante
besouro até o outro ponto:azul. O problema é
0 seguinte: ele nd@o pode ficar muito tempo fora
d'agua. No caminho hé pequenas piscinas (igual
aquela onde ele estava); sempre que o bichinho
ficar irritado, deixe-0 nessas piscinas.

Passe por alguns lasers € largue o inseto
na fonte, dentro do local a direita. Dirija-se &
SafeHouse para prosseguir para a prxima missao
com Bentley. Siga para o ponto verde. Voceé terd de
roubar os mapas do local, no bolso de Rajan; para
isso, Bentley o guiara até os pontos vermelhos,
onde Rajan dormira um pouco, possibilitando o
roubo. Para guiar o tigre, fique fora de seu campo
de visdo e use 0s dardos. Atire até chegar ao ponto
vermelho. Depois disso, veja a animacao.

Controlando Sy, siga para o ponto azul
esquerda (partindo da visao da “Safehouse”).
$Seu novo objetivo € seguir Neyla. Faca como
na Franga, ndo se distancie dela. Ao final veja a
animacao. Para resolver o pepino, faca o seguinte:
roube duas chaves que estdo no bolso dos
guardas. Depois disso, Use-as no guincho com
dois cadeados; entao colete o “Clockwerk Hearth”,
saia do local e va para o ponto azul no meio da
cidade (use os cipds mais altos para chegar [4). Dé
umas pancadas no rubi vermelho e, assim que ele
cair, guie Murray até ele para pegé-lo. Para o Rubi
Nnao quebrar, use as pequenas camas eldsticas que
Bentley deixara no caminho. CUIDADO: os inimi-
gos ndo podem te ver. Continue seguindo Bentley.
e, ao final, dé o diamante para o comprador.

Volte para a SafeHouse e siga para o (ltimo
ponto azul com Sly. Use o barril de TNT, pulando
para dentro dele. Siga pelo caminho da esquerda
& posicione-se em frente ao painel dos lasers, para
depois pular para fora do barril. Faca isso duas

e T
—— 4
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vezes, depois siga pelo caminho, ao qual voceé tera
acesso sem precisar dos barris. Vocé chegard a
um local com varios inimigos. Na parte de baixo,
ha mais um lugar com TNT, use-0 para continuar
explodindo os painéis de laser até liberar passagem
para o caldeirdo de temperos. Desca, pegue mais
um TNT e exploda o caldeirdo.

De volta a Safehouse, siga para o pro-
ximo ponto com Bentley. Mire na represa e
meta chumbo. Cuidado com os helicépteros
que tentardo acerta-lo. Se chegarem muito
perto é game over. Apds destruir a represa,
siga para o ponto rosa com Murray. L& vocé
encontrara Bentley. Ele subira na cabine
do helicéptero para te dar cobertura. De I4,
siga com Murray para o ponto rosa a direita
do templo em forma de elefante. Com Ben-
tley, atire nas bombas que cairao do céu.
Murray tera de levantar a alavanca, pressio-
ne rapidamente o @. Com Sly, camufle-se
na caixa de TNT e esconda-se dos inimigos
ao lado do caminhao, até o ponto azul. Veja
a animacao.

CHEFE: DIFICULDADE MEDIA

Primeiramente voce tera que seguir a gata
com Sly; faca 0 mesmo trajeto e ndo a deixe
sumir de seu campo de visdo. Veja a animacdo.
Agora, com o hipopdtamo Murray, enfrente o
chefe. O segredo para tirar energia do “Tigresa” e
atrai-lo para perto da corrente elétrica que cerca
aarena é empurra-lo com porradas. Cuidado
com seus raios (figue nas vitérias-régias sobre
as aguas quando ele disparar) e também com os
inimigos que ele chamara para tentar desviar sua
atencdo. Entdo veja outra animagdo.

5 ot
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Episodio 4 Transilviinia

Juilbreak

Siga para o ponto verde. Va pelos trilhos,
s6 que pelos cantos. Quando chegar ao final,
encontrard uma casa a direita. Suba pela varan-
da, depois pule no telhado e continue subindo
até a teia-de-aranha. Pule para o ponto verde.
Acerte quatro vezes o dardo na Contessa, que
estd no telhado em frente, depois, va para o
préximo ponto verde. Vocé terd de “hackear”
computadores espalhados pelos trilhos do trem.
Entdo, siga para mais um ponto verde.

Com o pequeno helicoptero irritante, vocé
tera de eliminar sete urubus (cuidado com os
misseis teleguiados). Isso libertara Sly da prisao.
Com ele, use o gancho para sair do patio e volte
para a SafeHouse.

Ainda com Sly, siga para 0 ponto azul mais
préximo da toca. Use 0s ganchos para chegar
até a cela de Murray, a esquerda. Depois, soque
50 guardas com o hipopétamo, para que ele seja
enviado para a solitaria. V4 para o segundo ponto
azul, seguindo pela direita, embaixo da ponte. Pro-
teja Bentley enquanto ele pde explosivos na ponte.
Para facilitar sua vida, quebre as estatuas e tome
seu lugar (mantendo o Circulo apertado). Quando.
0S manés passarem, ataque-0s por tras.

Siga para o terceiro ponto, que esta
em um pequeno morro ao lado da ponte.
Contessa sempre estard com

a e repita a acdo mais duas vezes. V4 para o
ponto azul, no prédio central da prisdo. Vocé
tera de tirar quatro fotos de quatro cédigos.
Para fazer isso, roube a chave do urubu e
localize o painel de seguranca. Depois fique
em uma posicao estratégica onde consiga
ver o niimero dentro do duto, que fica acima
do painel - espere o urubu voltar e digitar o
c6digo e, enfim, tirar a foto. Faca isso com
0s quatro urubus que estardo sobrevoando
a cidade.

Va para o (ltimo ponto azul que resta para
Sly. Localize e destrua cinco para-raios pela cida-
de. Quando chegar até eles, rode todas as manive-
las e espere o raio cair para destruf-lo. Acompanhe
0s raios para localizar os péra-raios.

Com Bentley, siga para o ponto verde,
em frente a SafeHouse. Depois, siga para o
outro ponto a frente, que é um tanque de
guerra e, com Sly, posicione-se embaixo
dele. Siga Bentley para entrar na prisao.
Assim que o tanque estourar a porta, entre.
Desca, veja as instruces de Bentley e suba
até o topo da prisdo. Use os pontos estraté-
gicos para chegar |4. Na cabine de controle,
elimine o guarda que estd dormindo e ligue
0 painel. Siga para onde Bentley foi. Com
Sly, suba (cuidado com os lasers) e acesse
trés computadores para Bentley “hackear”.
Os lasers do local serao desativados e Mur-
ray estard dominado. H4 quatro sensores

guardas atras dela, e vocé tera de roubar
trés chaves que estarao nas costas da
“vitiva-negra”. Fique atrds dos guardas e

vé derrubando-0s um a um (A + @), até
que s reste ela. Roube a chave. Ela vai
desaparecer e ficar em outro lugar. Procure-

N
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Murray. Vé para detrés deles

e espere que o gordinho venha igual a um
doido varrido para destrui-los. Levante as

duas alavancas laterais com Murray e veja
a animacao. Siga a “vitva-negra” e elimine
seus filhotes. Veja a animacao.




Episodio 5 Transilviinia

A Tangled Web

Saia da SafeHouse com Sly e vé para o primei-
ro ponto azul. Ouca as instrucdes, localize os quatro
objetos da “vitiva-negra” que estdo espalhados pela
cidade e fotografe-os. Depois, entre no proximo
ponto (com Sly), 0 maior prédio da cidade.

Tire mais cinco fotos e volte a SafeHouse. Saia
com Sly e va até o ponto azul. Veja as instrucdes e
siga para a misso. Desca e passe pelas armadilhas,
continue descendo e quebre o caixdo no centro da
sala. Algumas almas foram soltas. Fotografe nove
almas que estdo vagando pela cidade e siga para o
préximo ponto, em cima da igreja. Veja a animagao,
siga para a SafeHouse e pegue Murray. V4 para o
ponto rosa. Vocé teré de deixar o “general” tonto
(utilizando I + @) e leva-lo a forca para a SafeHou-
se. Agora, siga para o ponto verde com Bentley.

Pegue 0 monumento e utilize os botdes verdes
para que a parede esmague os lobos que tentardo
pegar vocé. Se pegarem, é game over. Ha mais trés
locais na cidade que vocé terd de localizar e fazer o
mesmo. A dificuldade aumenta um pouco, mas a
teoria ¢ igual. Com Sly, vé para o ponto azul. Roube
duas chaves dos guardas que estarao abaixo e
siga para o outro ponto azul. Utilize as duas chaves
na porta e entre. Elimine os inimigos e aperte o
botdo azul no fundo da sala. Saia, roube mais duas
chaves de dois guardas pela cidade e siga para
um outro ponto azul. L4, passe pelo vigia e suba.
Despiste mais dois vigias, colete 0 item no final da
sala e saia. Roube mais duas chaves de vigias pelas
cidades e va para outro ponto azul.

Entre pelo duto e abra a porta com as chaves.
Atravesse até o final do local, veja a animacdo e
saia. Volte a SafeHouse e saia com Murray para o
ponto rosa. Vocé pilotara um tanque com Murray
€ exterminara seis tanques inimigos.

Saia cacando pela cidade. Use os dois
analégicos para controlar e andar com o tanque
e, quando avistar 0 alvo, use R1 para atirar.
Volte a SafeHouse e siga com Bentley para o
ponto verde. Bentley agora vai brincar um pouco
de “Indiana Jones”. Passe por seis salas com
armadilhas e, ao final, colete a bateria. Volte pelo
mesmo caminho, “hackeando” os trés computa-
dores do local. Cuidado, pois na volta vocé ndo
pode se machucar por causa da bateria. Saia para
0 préximo ponto rosa com Murray. Com Sly, use
o paraglider para pular dentro do dirigivel.

Elimine 0s inimigos e veja a animacao. Ago-
ra, Bentley iré “hackear” mais um computador.
Ainda com Sly, siga Neyla. Utilize as teias que ela
deixa no caminho, para pegar impulsao e usar
0 paraglider. Agora, com Bentley no dirigivel,
derrote 20 avides inimigos. Veja a animagao.

CHEFE: DIFICULDADE FACIL

A misteriosa “viliva-negra” é muito facil
de aniquilar. Espere ela atacar. Entao, contra-
ataque-a pelas costas e, quando ela soltar as
pequenas aranhas, extermine-as e repita a
agao. Com Murray, siga o tanque de Carmelita
e extermine-0. Agora com Sly, vocé enfrentard
novamente a chefe. Ela s6 tem um truque a
mais: seu raio hipnético. Fuja dele e faca como
da primeira vez. Veja a animacao.

He Who Tames the Iron

Com Sly, siga para o ponto azul e entre na
casa. Vocé tera que tirar fotos de alguns mapas
que estdo nas paredes. Fique sempre atras de
Bison, ele nao pode ver vocé, sendo ja era.
Depois, colete os trés mapas da ferrovia Um

esta em cima da lareira do mesmo local. Saia da
cabana e vé localizar as outras duas. Os mapas
estardo sempre em cima da lareira.

No topo da montanha , acione o painel do
satélite. Ainda com Sly, va para o préximo ponto
azul. Siga Neyla, bem devagarzinho, sem deixar que
ela te veja. Roube as trés chaves dela e volte para
soltar Murray. Prossiga para o préximo ponto.

Agora, a missao é um pouco complicada, e
voce tera de ter paciéncia. Murray vai te soltar
a céu aberto. Utilize o paraglider e va pousando
nos baldes de gas. Quando sua maleta estiver
verde, voceé terd que pousar no alvo vermelho
dos trens que estarao la embaixo, destruindo os
trés trens volte a SafeHouse e siga com Bentley
para o ponto verde.

P i

Pule no dltimo vagao que passard embaixo
de vocé. Dentro dele, passe por armadilhas e
inimigos até chegar a locomotiva. L4, colete
0 “Clock Werk Lung”. Saia com Bentley nova-
mente, até o ponto verde, pule dentro do trem
indicado pela animacao. Agora, vocé vai brincar
de “River Raid”".

Use o M para eliminar os inimigos aéreos
© @ para os terrestres. Volte a SafeHouse e
saia com Sly para o ponto azul. Pule no trem
indicado pela animacao, passe pelas armadilhas
e pelos guardas, sem chamar atengdo. Ao final,
pegue o “Clockwerk Lung”.

Volte a SafeHouse e saia para o ponto rosa
com Murray. Vocé teré que pegar 0s ursinhos
€ jogé-los na gaiola onde ha um carrinho de
mao, perto da SafeHouse. Se os ursos virem
vocé, tome cuidado com suas patadas. Veja a

g
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animacao. Saia novamente com Murray e pegue
o carrinho..Com Sly, ja dentro do trem, passe
por mais inimigos e armadilhas, até a animagao.
Derrote o avido de Neyla usando o mini-helic6p-
tero de Bentley. Desvie-se dos tiros e misseis
que ela iré disparar. Continue seguindo com
Sly, usando suas habilidades para mover-se de
um vagao para o outro. Chegando a locomo-
tiva, colete o “Clockwerk Stomach” e enfrente
novamente Neyla. Veja a animagao.

7 * Canad
Menace from the North

Saia com Sly e vé para o ponto azul
a esquerda, escalando a montanha com
seus ganchos. Voceé terd que tirar quatro
fotos para reconhecer o local (urso, barco,
serralheria e residéncia de Bison). Localize-
se pelos pontos azuis, va até o farol e, 14, e
entre pelo buraco no chao. Tire mais quatro
fotos. Retorne a SafeHouse. Saia com Sly.
para o ponto a direita da SafeHouse. V&
para a caverna perto do mamute congelado.
Para entrar, rasteje usando @. Voceé terd que
pegar seis transmissores de radio que estao
dentro da boca dos ursos. Nao pise no gelo,
sendo eles acordam e vocé se da mal.

Instale os seis radio transmissores nos
locais indicados ao redor da casa de Bison.
Siga para o outro ponto azul com Sly. Desca
pela escada, atravesse para o outro lado da
fornalha usando os pontos azuis do local

T
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(sem acordar os guardas) e ligue o botdo.
Passe por baixo do vao a esquerda e suba
as escadas. Vocé terd que guiar o laser,
ponto por ponto, para degelar o mamute.
Volte para a SafeHouse e saia com Murray
em dire¢ao ao ponto rosa. Siga para o
outro ponto e esconda-se no barril. Com
Sly, roube a cabeca de alce no alto do
galpao, para isso, dé a volta pelo galpao
sem ser notado pelos guardas. Tome
cuidado com as armadilhas

Murray entrard numa luta de carrinhos
de controle remoto. O esquema € 0 seguin-
te: as municoes aparecerao na arena, cole-
te-as com o anal6gico esquerdo guiando o
tanquinho. Com o % vocé acelera, com o
analdgico direito vocé mira e com o M vocé
atira. Ap6s derrota-lo, veja a animacao.

Saia com Sly e siga para o ponto azul,
a esquerda da SafeHouse. Escale o farol e
desca. Va descendo a passarela circular,
eliminando os inimigos e quebre a cadeira
que esta barrando a porta. Agora, suba pelos
cabos de forca, ao topodo farol. Aperte o bo-
1ao, suba as escadas e volte para a SafeHou-
se. Siga com Bentley até o ponto verde. Pule
no colo de Murray, que o langara para o barco
e, “hackeie” o computador. Lance 0 gancho
para Sly, no topo do morro. Repita a acdo em
mais dois barcos. Volte a SafeHouse e siga
para 0 ponto rosa, com Murray. Hé quatro
bombas de 6leo espalhadas pela neve. Bentley
jogara peixes para vocé, pegue-0s com @ é
jogue nas méaquinas, para que o urso gigante
quebre-as para voce.

Volte a SafeHouse: Agora, com Sly, siga.
novamente para o topo do farol (na antena).
Pule de paraglider e use os rodamoinhos das

méquinas de 6leo para chegar ao iceberg, onde
estd 0 ovo de aguia que voce deve coletar.
Cuidado com as 4guias!

Volte com o ovo para a Safehouse;
tomando cuidado para nao quebré-lo. Veja
a animagdo. Com Bentley, compre o item
“Alarm Clock”, va para o ponto verde ao lado
da SafeHouse e fale com Bison. Com Murray,
acerte o centro da lenha no medidor para
cortar o tronco. Novamente com Bentley,
jogue o ovo em Bison antes que ele corte
0 tronco. Cuidado com as aguias. Com Sly,
escale a parede de gelo antes que o tempo
se esgote. Com Murray, atire os arpoes para
atrapalhar Bison. Com Bentley, equilibre-se
nos troncos que afundam em segiiéncia.
Com Sly atrapalhe Bison, usando o item
“Alarm-Clock” para chamar os juizes para
dentro da caverna. Veja mais uma animagao.

CHEFE: DIFICULDADE - FACIL

Para enfrentar Bison vocé terd trés
comandos: Ml para as chamas, A para serras
¢ @ para troncos. Va guiando-o na direcao das
armadilhas. A medida que ele for perdendo
energia, tome cuidado com 0s outros inimigos
e as dinamites que eles jogarao em voce.
Nunca pare de correr!

0 8 * Aurora Boreal
Anatomy for Disaster

Siga com Sly até o ponto azul, depois,
Vvé até o dirigivel e entre pelo duto de ven-
tilacdo. L4 dentro, tire trés fotos (ninho de
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0V0s, campo eletromagnético e o passaro)
para reconhecer o local e mandar informacao
para Bentley. Ao fundo, tire mais duas fotos
(Neyla e Arpeggio)

Roube quatro chaves dos vigias do local,
depois, use-as no painel de controle a es-
querda, acima da aguia. A tarefa € um pouco
dificil: ha quatro campos eletromagnéticos
(aqueles que vocé fotografou no comeco).
Voce terd que subir na dguia pelos “impulsos
laterais”, no chao. Depois, vocé tera que
se agarrar nos suportes da aguia, esperar
0 campo magnético passar, pular em cima
dele e apertar o botdo. Repita a agdo nos
quatro. Cuidado, pois eles fazem movimento
circular e, se vocé nao for rapido, caird. Veja
a animacao. Saia com Sly para o ponto azul,
logo atrés da SafeHouse (em cima do balao).
Roube cinco chaves dos “urubus vigias”
espalhados pelo dirigivel gigante. Use-as
no painel de controle ao topo esquerdo do
dirigivel. Com Bentley, destrua o positivo e
0 negativo das lampadas, uma por uma. Se
estourar duas diferentes é game over.

Siga para passagem liberada e suba,
destrua com bombas todos os pontos
magnéticos que estdo no chao, depois, entre
pela porta aberta, puxe a alavanca e siga
para o outro ponto verde. Agora, “hackeie”
trés computadores. Com Murray, levante 0s
conectores de energia, soque mais alguns
passarinhos, suba ao segundo andar e dé al-
gumas barrigadas nos botdes no chao. Puxe
a alavanca e volte. Siga para o ponto rosa

s <

com Murray. Destrua cinco fontes de ener-
gia, pegando objetos e atirando contra elas.
Feito isso, va para mais um ponto rosa. Com
Sly, no primeiro andar, va se guiando pelo.
laser até a entrada do segundo andar, I4, use
as serras para chegar a alavanca. Volte e va
para outro ponto azul. Pegue o barril de TNT
€ va para os trés pontos indicados, apos
coletar os trés siga com o balde carregado
de dinamites.

Siga para outro ponto azul e veja a
animacao. Com Sly, va ao ponto azul ao lado
da SafeHouse. Agora, voceé terd que pular
em cima de quatro antenas altissimas, para
chegar 14 no alto, Bentley Ihe equipou no R2
um superpulo. Use-o quando for necessario.
Veja a animacao e siga para o ponto azul, do
lado da SafeHouse.

CHEFE - PARTE 1 - DIFICULDADE:
MUITO DIFiCIL

Sly e Carmelita terao que mandar bala em
Clockwerk. Nao é uma tarefa muito agradével. O
esquema € o seguinte: elimine os ataques que
ele disparar em cima de vocé e, nos intervalos,
mire na cabeca e meta chumbo. Cuidado com

>

0s circulos energéticos que ele soltard. Fique
atirando sem parar para passar sem perder
energia. Quando estiver quase para ser detona-
do, ele sofrerd um acidente, deixando-o quase
inofensivo. Veja a animagao.

CHEFE - PARTE 2 - DIFICULDADE: FACIL

Fique parado no ponto atras de sua
cabeca e, entdo, pule para uma das asas e dé
pancadas em seu olho. Quando ele ameacar
disparar, pule para a outra asa e espanque 0
outro olho. Repita a agao até ele cair. Veja a
animagdo. Com Murray, desvie dos lasers para
levantar a cabeca do inimigo. Agora, com Ben-
tley, jogue bombas nos dois cantos laterais da
cabeca (de onde saem os lasers) e um no bico.
Novamente, com Murray, levante a cabeca para

~ livrar Bentley. Curta a animacao final desse

supergame divertidissimo, que prendera sua
atencdo do comeco ao fim.

=77
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Por Ricardo: Farah Pereira

Injustamente amaldicoado

Hyakkimaru nasceu com uma maldicao: 48 partes de seu corpo foram dadas a demdnios em troca de favores para seu pai. Criado por um grande
conhecedor das ciéncias humanas, o jovem Hyakki passou a ter seus membros trocados por ldminas e outras armas mortais. Quando atingiu a maiorida-
de, o samurai amaldicoado resolveu se vingar e partiu em uma missao de risco total — encontrar e aniquilar os 48 demonios para recuperar seu corpo.
Com Dororo, uma garotinha muito esperta, o guerreiro enfrentara desafios nunca antes concebidos por outro humano. Prepare-se para mergulhar em um

enredo fantastico, criado por Osamu Tezuka, o pai de toda a histéria do manga.

\
TEZUKAOSAMU'S DOROR®
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~|__R3 - Controlar camera

Graficos: 8,5
Som: 85
Jogabilidade: 9,0
Satisfagdo: 9,5
Nota: 9,0

Producdo: Sega

Distribuigao: Red Entertainment
Plataforma: PS2

Género: Aventura

Comandos |

L3 — Movimentacdo (pressione-o para correr)

® - Pulo

M- Ataque répido

A - Ataque forte

Chamar Dororo

L1 — Centralizar cimera

L2 — Trocar o tipo de ataque

R1 - Metralhadora dos bragos
R2 - Tiro do joelho




Prélogo - 2 Fiend
—_———

Greath Horn - Estard na grande area circular
logo apés o vilarejo principal.

Homonculus - Vocé encontraré no rio no final
do prélogo.

Capitulo 1 - 7 Fiends
Scourge: Encontre-o na floresta de bambu.
Hellcrusher: Vocé o encontraré na entrada da
aldeia.
Ogress: Vocé o encontraré no final do capitulo 1.
Dreameater: Antes de chegar a cachoeira, corte
uma arvore no canto da esquerda para formar
uma ponte e vocé entrar na cachoeira.
Grave Golem: No canto sudeste do vilarejo,
onde se encontra o cemitério, destrua todas as
pedras do local.
Inquisitor: No canto nordeste do vilarejo, des-
trua a pedra brilhante.
Maimai’Onba: Depois de completar o 2° ca-
pitulo, siga para a parte noroeste da floresta
de bambu e procure por uma pedra repleta de
selos orientais. Destrua a pedra com o canhdo
(R2) e passe pela floresta para destruir os
bambus e encontrar o Fiend.

Capitulo 2 - 7 Fiends
Giant Fire Wheel: Estara na érea circular dentro
do vilarejo.
Demon Sword Dragon Brood: Vocé o encontrard
no final do capitulo 2.
Impaler: Quando comegar o capitulo e chegar &
primeira 4rea circular, destrua as pequenas pedras
da entrada.
Night Terror: Siga para a drea onde aconteceu a
luta com o samurai irmao de Misaki ¢ acabe com
todos os sapos vermelhos para encontrar o Fiend.
Fiend Misaki: ApGs ter completado o capitulo 6,
siga para o templo principal e lute com Misaki.
Nameless Fiend: Derrotando Misaki no templo,
basta derrotar a alma da espada.
Draconus: Na érea com os pilares de pedra, dé
um tiro com o canh@o (R2) na parede ao lado do
Save. Note que antes vocé deve acabar com Mi-
saki e a alma da espada no templo do capitulo.

@ Capitulo 3 - 6 Fiends
Twin Blade: Volte para o templo principal.
Fire Golem: Estara na entrada da caverna
principal.
Mountainous: Vocé o encontrara no final do
capitulo 3.
Goliath: Encontre-o na pequena 4rea circular
do vilarejo.
Gaping Maw: Destrua as raizes no canto es-
querdo do templo logo no comego do capitulo.
Wind Fiend: Encontre-0 na mesma érea final onde
vocé lutara com o Fiend do final do capitulo.

@ Capitulo 4 - 7 Fiends

Three-Tailed Fox: No topo da barreira no infcio
do capitulo.

Six-Tailed Fox: No jardim da casa de Daigo (apds
a animagao).

Nine-Tailed Fox: Vocé o encontraré no final do
capitulo 4.

Hellcat: Destrua a barreira de galhos na parte da
regido norte. dden, destroy lit status in order.
Blood Ape: Depois de passar pelos telhados das
casas, siga para a 4rea indicada no mapa e des-
trua todas as estétuas de gato.

Death: No vilarejo ao Sul da barreira central,
procure por uma estétua iluminada por uma cor
roxa no canto da esquerda. Destrua a estétua e
siga para a ponte da saida do vilarejo para encon-
trar o Fiend.

Beast Fiend: Passe por toda a ponte para en-
contrar uma parede de madeira que pode ser
destruida no final.

%03 itulo 5 - 6 Fiends
Thunder Fiend: Encontre-o no gelo ap6s a luta
com Misaki.
Redcap: Vocé o encontraré no final do capitulo 5.
Legion: Lute com ele na cachoeira onde
esta Dororo.
Giant Inferno Wheel: Assim que iniciar o ca-
pitulo, destrua todos os inimigos menores da
é4rea para encontrar o Fiend.
Soul Stealer: Dentro do templo principal siga
por todo o labirinto até chegar a 4rea onde
lutou com Redcap. Pule na plataforma e ative
o interruptor para entrar na porta que abriu.

Fiends s&o os demdnios que ficaram com as partes do corpo de Hyakkimaru (personagem principal). Ao todo s&o 48; vocé
deve encontra-los e destrui-los para ter seu corpo novamente completo e curtir o verdadeiro final do game. Na lista abaixo, os
Fiends estdo divididos em dois tipos: 0s que vocé encontrara normalmente durante cada capitulo do jogo (cor vermelha) e os <
que deveré procurar pelos capitulos j& completos (cor azul). Quando estiver procurando por um Fiend em algum capitulo ja
finalizado, basta guiar-se pelo mapa do game, que mostraré sua localizacdo por um ponto vermelho.

Minotaur: Siga pelo gelo em direco a cachoei-
ra. Quando chegar a rea com os pilares de gelo,
contorne o local para chegar a uma sacada do
outro lado. Pule caindo sobre a plataforma mais
elevada do chdo para surgir o Fiend.

Capitulo 6 - 3 Fiends

Midoro: Na entrada do Gates of Hell.

Boar Fiend: Ao retornar do labirinto da floresta.
Cursed Monk: Vocé deve destruir todas as 4
estatuas de pedra no labirinto antes do Gates of
Hell. Tendo a entrada do labirinto como referén-
cia, passe por cada 4rea sequindo 0 seguinte
caminho: cima, cima, cima, baixo, esquerda.
Destruindo a dltima estétua, o Fiend surgird.

@cagﬂulu 7 - 9 Fiends
Dragon Tank: Dentro do castelo quando vocé
estiver jogando com Dororo.
Demon Ogress: Jogando com Hyakkimaru,
logo ap6s a luta com Dragon Tank, entre na
passagem da direita na sala com o Save Point.
Snake Eyes Sabourota: Depois de contornar a
parte externa do castelo, vocé chegard a uma
plataforma Chimera: vocé o encontrard no
final do capitulo 7.
Fiend Tahomarou: Vocé o encontrara no final
do capitulo 7.
BloodGore: Estara na entrada da dltima janela
quando estiver circulando a parte de fora do 4*
andar do castelo no sentido da esquerda.
Carrion Feeder: Estard na entrada da dltima ja-
nela quando estiver circulando a parte de fora
do 4* andar do castelo no sentido da direita.
White Dragon: Assim que vocé chegar a drea
onde lutou com Saburota, pule na plataforma
do lado esquerdo para chegar a um corredor
onde no final estaré o Fiend.
Three Face - Depois de passar pela area onde
vocé luta com Saburota, pegue o elevador
para chegar ao 4° andar. Em seguida, pegue 0
outro elevador do mesmo andar e passe por
toda a prisdo pelo caminho da esquerda para
chegar ao Fiend.

@%gﬂulo Final - 1 Fiends

Behemoth: Vocg o encontraré no final do capitulo.
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Assim que o tutorial terminar as explicacdes
bésicas do controle do jogo, vocé deverd acabar
com alguns demdnios seguindo para 0 ponto
norte do vilarejo. Na drea seguinte, siga para o
centro do vilarejo e acabe com o0s sete demdnios.
No canto esquerdo do final, vocé encontrara
seu primeiro Save Point que é marcado com um
sombreiro oriental e iluminado. Para salvaro-jogo,
basta ficar sob o sombreiro e acessar a op¢ao
Save no menu.

Em seguida, vocé encontrard uma estatua que
na verdade é um dos 48 Fiends que vocé deve
derrotar. O gigante Greath Horn ndo é muito ré-
pido, porém pula com extrema agilidade e muita
forca. Use suas laminas para atacé-lo e seu tiro
de canhdo no melhor momento. Se possivel, use
também seu-poder especial para derrotd-lo com
mais facilidade e recuperar suas cordas vocais.

Depois da animag3o, salve 0 jogo € continue
pelo caminho para assistir a outra animagdo na
ponte. Derrote todos 0s inimigos para salvar a ga-
rota chamada Dororo: Continue seguindo pelo rio
€ acabando com os inimigos até chegar-ao ponto
indicado no mapa para assistir a outra cena.
Vocé devera lutar com Homunculus, o segundo
Fiend. Primeiramente ataque com as laminas
um pouco para resgatar Dororo. Em seguida,
aproveite para dar alguns bons golpes no inimigo

xar que ele 0 ataque com facilidade. Use
suas armas-de fogo para facilitar a luta e, ap6s
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derroté-lo, vocé ganhara um de seus olhos e
completard o Prologue.

52 Capitulo 1 - Yudai

Lago no'inicio da fase, siga pelo rio aca-
bando com todos s inimigos. Ao final, siga pelo
pequeno caminho do canto esquerdo para chegar
auma nova drea. Siga pela esquerda e suba as
escadas ao redor da montanha. V4 acabando com
todos os inimigos que surgirem para melhorar as
habilidades de suas laminas. Passe pelas platafor-
mas de madeira até chegar a um novo Save Point.
Continue 44 até chegar a um novo vilarejo.

Depois da cena, vocé tera de lutar contra um
monstro gigantesco. Use suas laminas e sua
espada sempre que estiver préximo ao monstro.
Quando ele estiver percorrendo a drea, use
alguma arma de fogo para facilitar. Depois da
luta vocé estara jogando com Dororo. Siga pelo
ttinel até chegar a uma drea com armadilhas de
espinhos. Pule sobre cada plataforma tomando
cuidado. No final, desvie-se dos ataques da bar-
reira e entre no canto da esquerda.

Ative o cetro principal para clarear a pas-
sagem que leva ao outro lado. Seja rpido para
pular sobre cada plataforma e ao chegar do
outro lado siga para a drea seguinte para der-
rotar 3 lobos. Depois da luta pule no elevador
do canto para chegar aos aposentos de Yudai.
Caminhe pelo local até rolar uma animacéo.

Com Hyakkimaru, siga o ponto indicado
no mapa para destruir a pedra e chegar a outro
local. Dé a volta e saia da drea, passando pelo
vilarejo até chegar a floresta de bambu. Siga o
Troll pela floresta acabando . com os inimigos
que surgirem. Depois da animacdo voce terd 3
minutos para voltar ao ponto indicado do vil-
arejo e resgatar Dororo. Faca isso 0 mais rapido
possivel sem se preocupar com 0s inimigos
pelo caminho. Quando chegar ao local assista
mais uma cena e em seguida siga para o ponto

indicado-para assistir mais uma cena‘e lutar com
Hellcrusher, o terceiro Fiend. Use ataques fisicos
e desvie-se sempre de seu canhao e seu ataque.

Jogando com Dororo, volte para 0 poco e
refaga-todo o caminho anteriormente para chegar
a0s aposentos de Yudai. Passe pela porta para
chegar em um corredor do local. Contorne o
caminho todo até chegar ao ponto indicado da
direita do-mapa onde tera um quarto com uma
chave. Saia e continue pelo corredor descendo as
escadas e seguindo o caminho da esquerda da
escada. Vocé encontrard uma porta que pode ser
aberta com a chave que vocé pegou. Entrando
no local acabe com0s inimigos € cheque o bau
central para assistir uma animacao. Saia do lo-
cal e volte para o outro:corredor até chegar a
porta onde se encontrava um guarda do outro
lado vigiando. Equipe a Smoke Bomb no lugar da
pedra e atire uma bomba no quarto para o sujeito
desmaiar e vocé conseguir entrar. Pegue a chave
dourada no canto e volte para o outro corredor
seguindo, agora, para o lado da direita da escada
até encontrar a porta lacrada pelo emblema
dourado. Entrando rio local, suba no altar para
assistir uma animacdo e, em seguida, volte
todo o caminho até os aposentos de Yudai para
checar em sua cama mais um item.

Com Hyakki, siga para a floresta de bambu
até encontrar-se com 0 monstro Scourge no-
vamente. Lute com ele tomando cuidado com
sua cauda e seus ataques de bambu. Depois da
cenasiga para os aposentos de Yudai passando
pelo corredor interno do local. Depois da cena
voceé terd uma luta com a prépria Yudai. Durante
0 combate, desvie sempre dos raios que ela lhe
atira e de seu ataque giratério. Quando tiver tirado
uma barra de vida dela, rolard uma animacao e
ela estaré mais forte ainda. Use seu canhao para
acerta-la no alto e acabe com os deménios ao
redor para conseguir mais balas caso acabem.
Desvie-se do raio que ela atira ao redor dela e
sempre que ela:ndo estiver voando aproveite para
atacé-la. Depois da luta assista a cena e ao final
do primeiro capitulo.




Capitulo 2 — Dragon Brood

No inicio do capitulo, derrote os 20 demanios
e siga para a drea seguinte para derrotar mais
10 demdnios. Passe pulando pela pedra e no
caminho seguinte pule sobre cada plataforma
das montanhas para chegar a parte mais alta. No

sua vida e ataque sempre
quando eles ndo estiverem juntos.
Em seguida, saia da 4rea e continue pelo caminho
indicado. Depois da cena, va para o centro do
vilarejo e vocé terd mais uma animacao. Siga para
o canto Nordeste do mapa para chegar a uma
pequena érea e lutar com Goliath, outro Fiend.
Depois da luta, siga para a parte norte do mapa
para iniciar uma animagao.

Jogando com Dororo, siga 0 gordao até o

local seguinte vocé tera que lutar com
Samurai. Vocé s6 terd sua espada simples como
arma, portanto a melhor estratégia ¢ atacé-lo
pelas costas para causar maiores danos. Depois
da luta, siga com Dororo pulando sobre a mon-
tanha ao lado do Save Point. Vocé deve ir pulando
sobre cada rocha para chegar do outro lado.
Caso caia, deverd voltar e repetir todo o trajeto
novamente. No final, continue pelas montanhas
até chegar no vilarejo. VVocé devera atirar pedras
no samurai enquanto ele caminha de costas. Nao
chegue muito perto dele n@o ser atingido. Repita
0 processo até derroté-lo e pegar sua espada.
Usando Hyakki, siga para o lado oposto do
vilarejo e suba as escadas do templo para ter uma
luta com Dororo. Use a mesma estratégia que foi
usada contra 0 samurai, ou seja, ataque sempre
nas costas para causar maiores danos. Depois
da luta, saia e volte para o vilarejo para encontrar
Giant Fire Wheel. Espere-o correr em sua direcéo
e desvie-se rapidamente para ataca-lo de lado.
Repita o processo até derrota-lo. Em seguida,
siga para a parte sudeste do vilarejo para assistir
auma cena. Siga agora para o ponto indicado
no mapa e lute com o samurai que estard com a
espada possuida pelo Fiend. Repita a estratégia
usada € VOCE vencera

Capitulo 3 — In the Belly of
the Mountain

Comece seguindo o ponto indicado no mapa
¢ a0 chegar na metade do caminho uma animacao
acontecera. Siga 0 novo ponto marcado para ter
uma luta contra 30 soldados. Tome cuidado com

ponto indicado no mapa, tomando cuidado com
0s buracos pelo caminho. Dentro da caverna vocé
terd um puzzle para resolver. A tarefa seréd empur-
rar as caixas sobre a plataforma de forma que o
peso delas totalize 146. Para isso, empurre duas
caixas grandes e duas pequenas e rapidamente
Voce totalizard o valor necessério.

Com Hyakkimaru, assista a cena e prepare-se
para lutar com Twin Blade. Ataque-o com combos
das laminas e sempre que ele preparar 0 atague
saia de perto. Desvie-se também de seus raios, e
VOCé ndo terd muitos problemas com o inimigo.
Depois da luta e da cena vocé estard novamente
na pele de Dororo. Siga para o ponto indicado
para chegar a uma nova area. Acabe com oS ini-
migos do local para pegar as facas com cada um,
em seguida, v4 até o final para pular sobre os
barris e chegar ao alto da plataforma. Pule sobre
cada plataforma e barril até chegar ao cetro ilumi-
nado e ativa-lo. Desca do local e equipe as facas
para atiré-las na parede do canto e usa-las como
plataforma para subir para o caminho indicado.

Passando arrastado pelo local vocé chegara
aoutra area. Ative 0 outro cetro para abrir a porta

do final e passar por ela para ver outra animacéo.
Com Hyakki, siga para o ponto indicado no
mapa e vocé chegara onde tera que lutar com
Fire Golem. Durante a luta, afaste-se sempre
que ele iniciar seu ataque giratdrio e desvie-se
de sua labareda de fogo. Sempre que possivel,
ataque com suas laminas ou sua espada. Depois
da luta, entre na caverna e passe por todo o
caminho que havia feito com Dororo até passar
pela porta que antes estava trancada. Destrua

a porta da prisdo onde se encontra Dororo e
depois da cena acabe com os 8 demdnios do
local para prosseguir pelo caminho seguinte.
Destrua a quarta tampa da fornalha, e a porta
sera aberta. Siga por ela para finalmente chegar
o local onde rolaré outra animacdo. Siga agora
0 ponto indicado para ter uma luta com Gaping
Man que n&o sera um inimigo tao dificil. Seja
répido nos combos e desvie-se de seus s0cos
para derroté-lo facilmente.

Depois da animacdo, vocé lutara com Moun-
tainous. Fique esperto com a luz no chao que
mostrara por onde sairé o braco do monstro.
Quando ele estiver erguido, ataque-o sem dé
com suas armas de fogo. Desvie-se sempre que
possivel e quando ele estiver caido aproveite para
atacé-lo priorizando sempre a parte vermelna do
brago para causar maiores danos. ?

Depois da luta, siga com Dororo pulando 0s
buracos no chao. Com Hyakki, siga para o ponto
indicado no mapa. E vocé terd mais uma luta com -
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Mountainous que agora estard
bem mais forte. Depois da luta
siga o ponto indicado no mapa para destruir
arocha que cria a neblina. Com Dororo

.7 continue pelo caminho até rolar uma animagao.

Usando Hyakki, siga pelo caminho indicado até
surgirem alguns golens de pedra no local que
aparecer. Acabe com todos e pule sobre a plata-
forma que surgiu para aparecer outra plataforma.
Pule sobre ela ignorando.os monstros que sur-
girem e continue seu caminho até chegar ao local
com 0 monstro que gera as raizes pelo chdo.

Gom Dororo, continue pelo caminho de baixo
pulando os buracos até chegar novamente ao
vilarejo. Contorne o local e siga o ponto indicado
até rolar a cena e trocar por Hyakki. Siga agora
0 ponto marcado no mapa para chegar ao olho
de Mountainous. Apenas 0s tiros com o canhdo
de seu joelho terdo efeito contra ele. Esconda-se
atrés das pedras para ndo ser atingido pelo seu
raio e destrua os golens para conseguir municao
sempre que acabar.

Jogando com Dororo, siga para o ponto
indicado para chegar ao templo. Destrua as raizes
que estdo blogueando a passagem do altar que
estd no canto direito para pegar as bombas de
fogo. Siga para o altar e depois da cena atire as
bombas no coragao central do monstro. Volte e
pegue mais algumas bombas para novamente ati-
rar no coragao do monstro & completar o capitulo.

Y% Capitulo 4— The Wall

Assim que a animagao terminar, siga em

,_diragio a barreira marcada no mapa. Vocé devera

derrofarza-raposas brancas. Quando derrotar
15, surgirao algumas plataformas na barreira
por/é:u:le voce deverd subir. Pule sobre cada
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plataforma até chegar ao topo da barreira e
siga para o lado direito para acabar com as
5 raposas restantes e iniciar uma animagao.
Sua tarefa serd derrotar uma raposa maior
com trés caudas. Tente ficar sempre proximo
araposa e atacé-la com muitos combos.
Quando ela estiver longe, desvie-se de seus
ataques e aproveite para acertar alguns tiros
com suas armas de fogo. Depois da luta e
da cena vocé tera 40 soldados para derrotar.
Seja rapido para nao sofrer muitos danos, e
depois de acabar com 0s soldados e assistir &
cena voce estara jogando com Dororo.
Vocé deve seguir pelo caminho da direita
para contornar o local pela esquerda onde fi-

nalmente poderé chegar ao ponto indicado pelo
mapa. Nao se preocupe muito com 0s inimigos
durante o caminho, pois além de serem muito.
fortes, ndo o ajudam em nada. Na area seguinte,
siga 0 caminho contornando pela esquerda e
para baixo do mapa, passando pelas casas com
as portas faceis de serem destruidas. Chegando
a terceira drea, salve 0 jogo e pule na carroca do
canto direito. Vocé deve chegar ao ponto indicado
no mapa pulando sobre os telhados das casas.
Quando ndo tiver telhado préximo, jogue-se

na 4rea mais proxima e encontre outra carroga
proxima de alguma casa para continuar o trajeto.
Chegando ao local, assista a cena e vocé estara
jogando com Hyakki novamente.

Nas duas 4reas seguintes apenas contorne
as casas para chegar aos pontos indicados. Em
seguida, acabe com os 30 soldados da terceira
4rea e siga para o caminho indicado. Passe pelos
inimigos tomando cuidado.com as lancas que s@o
atiradas contra vocé. Na area seguinte, contorne
0 caminho seguindo 0 mapa e vocé finalmente
chegara ao templo de Daigo. Depois da cena vocé
lutaré com a raposa de seis caudas. Durante a
luta tente ficar sempre préximo da raposa e ataca-
la com o maior niimero de combos possiveis.
Quando ela juntar suas caudas para soltar os
relampagos, fique longe para ter tempo de pular
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quando 0s raios surgirem.

Depois da luta vocé deveré encontrar 6
barreiras e destrui-las. Para isso vocé deve

encontrar as estatuas de gatos referentes a cor
da barreira. Comece seguindo para o caminho
da direita, e no canto voce encontrard a primeira
estatua azul. Volte e siga para o caminho indicado
que antes estava blogueado pela barreira. No
vilarejo encontre a estétua amarela e a laranja de
cada barreira sem maiores dificuldades. Na drea
seguinte, destrua o primeiro muro de madeira do
canto esquerdo para encontrar a estatua verde e
destrui-la. Continue pelo caminho até encontrar a
estatua iluminada em azul no alto de uma plata-
forma. Para destrui-la, dé um tiro com o canhdo
do seu joelho e continue pelo caminho aberto.

Na 4rea seguinte, contorne o local pela direita
para encontrar a estatua azul. Procure no canto
nordeste pela estatua vermelha e, ai sim, siga
para o ponto indicado no mapa. Vacé devera
lutar agora com Saburota atacando-o sempre
com golpes pelas costas para causar mais dano.
Depois da luta, siga o ponto indicado no mapa
para um combate com Tahoumaru seguindo a
mesma estratégia que utilizou com Saburota.
Depois da luta, finalmente voceé terd que enfrentar
araposa de nove caudas. Basicamente vocé deve
se desviar de todas as suas bolas de fogo, bem
como do seu ataque de labaredas. Quando ela
estiver voando, ataque-a com golpes de fogo e
sempre que a raposa invocar as raposas meno-
res, destrua-as para conseguir municao. Quando
ela estiver voando baixo aproveite para ataca-la
com combos e o seu Spirit Attack.

) Capitulo 5 — Legion

Depois da animacdo, acabe com 30 sol-
dados de Saburota, em seguida derrote 100
demonios que surgirdo aos poucos. Jogando
com Dororo, siga pela neve até o ponto in-
dicado no mapa. Vocé chegara a um templo
antigo. Dentro do local, destrua a porta do



canto direito e pegue a Blue Orb na neve. Volte
e aproxime-se da estatua central para abrir uma
passagem. Pule no buraco e entre no quarto do
final do corredor. Empurre a gaveta aberta para
abrir outra gaveta ao lado. Empurre a segunda
gaveta para abrir a gaveta do outro armario.
Empurrando a terceira gaveta, passe no centro
do quarto para levantar as duas partes do piso.
Suba na parte da direita para revelar uma porta
atrés do pergaminho.

Passando por ela, desca toda a escada
ao redor da 4rea e, ao chegar no corredor
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seguinte, toque 0 gongo do canto direito para
abrir a porta seguinte. Na nova érea, salve o
jogo e suba as escadas no final da érea para
passar pela plataforma e tocar outro gongo.
Com as plataformas reveladas, pule sobre cada
uma para chegar do outro lado, onde existe
mais um corredor com outro gongo no canto
esquerdo e uma porta no final onde vocé vera
outra animacao.

Com Hyakkimaru, siga 0 mesmo caminho
que Dororo e va para o ponto indicado no
mapa. Vocé lutara com Misaki, porém nao sera
nada complicado derrotar a garota. Continue
pelo caminho indicado no mapa e vocé chegara
ao templo. Assim que entrar no local, saia pela
mesma entrada para rolar uma animacao. Vocé
terd que lutar com Redcap. Preste atencao
quando ele preparar o seu ataque de trovao
e desvie-se para ndo ser atingido. Sempre
que ele estiver parado aproveite para ataca-lo
com combos de suas laminas. Quando tiver
tirado duas barras de energia do monstro,
ele comecara a desaparecer da tela enquanto
invoca pequenos sapos para atacé-lo. Acabe
com 0s sapos e volte o ataque contra o inimigo
principal. Quando ele estiver brilhando em azul
e com duas esferas verdes ao redor, afaste-
se para ndo ser atingido. Depois da luta e da
animacdo vocé estara jogando novamente com
Dororo. Vocé deve pular sobre cada plataforma
de gelo tomando cuidado com as energias
verdes que o inimigo Ihe atira.

Com Hyakki, vocé deve ir para a cachoeira
seguindo o ponto indicado no mapa. Ao chegar

na ponte, tome cuidado com os buracos pelo
caminho. Na drea seguinte voceé ter outra luta
com Misaki. Continue pelo gelo tomando cuidado
com 0s inimigos que surgirem. Quando vocé avis-
tar um templo prepare-se para enfrentar Thunder
Fiend. Use ataques com as laminas, e sempre
que o inimigo se transformar em uma esfera de
trovao, desvie-se para ndo sofrer muito dano.
Depois da luta continue pelo caminho indicado no
mapa. Passe pelas pontes e pela caverna de gelo
pulando sobre as pedras do canto direito. Salve 0
jogo e siga para a drea da cachoeira.

A luta com Legion sera muito complicada
caso vocé ainda nao tenha se adaptado bem
a0s comandos do jogo e principalmente com
a camera. Inicialmente o monstro Ihe ata-
caré com trés seqiiéncias de espadadas.
Desvie-se das espadas e aproveite para
ataca-lo com suas laminas. Quando a
parte circular de trés do monstro brilhar,
desvie para os lados para ndo sofrer
0 ataque. Sempre que ele pular sobre
voce, desvie-se para nao ser atingido
com facilidade. Além disso, o inimigo
tera dois tipos de magia de trovdo. Com
a primeira-ele lancara um raio gigantesco
enquanto gira ao redor da area. Basta
manter-se atras do inimigo e aguardar
0 ataque terminar. O segundo consiste
em diversos discos de eletricidade que ele
atira contra voce. Basta desviar-se de todos
com seu pulo duplo. Lembre-se que a melhor
forma de se esquivar nesta luta é usando o L1
+ X combinados com a diredo na qual deseja
desviar. Por estar no gelo, a dificuldade sera
imensa nesta luta.

Depois do combate e da animaco, siga
para o templo do comeco do capitulo e entre
no buraco que antes havia passado com
Dororo. Repita todo 0 caminho para
chegar a sala onde havia as pessoas
sem rosto, & vocé tera uma luta com

RedCap. Use a mesma estratégia, € vocé ndo
terd dificuldades em derrotar o Fiend. Depois da
animagdo, siga para o ponto indicado no mapa,
quebrando a estatua do Buda que blogueia o
caminho, para completar o capitulo.

Y2 Capitulo 6 - Gutes of Hell

Assim que a animagdo terminar, siga pelo
vilarejo até encontrar-se com Misaki. Lute com
ela usando a mesma estratégia anterior e vocé a
derrotara com facilidade. Depois da cena, salve 0
jogo e siga o ponto indicado no mapa. Agora vocé
deverd passar por um labirinto na floresta para




chegar ao Gates of Hell. Guiando-se pela estatua
de pedra gigante como pontorinicial e tendo o
mapa como referéncia, siga a seguinte ordem no
labirinto: -, 1, -, 4, % Na tltima 4rea vocé ainda
encontrara um Save Point antecedendo as esca-
das para a proxima area.
Depois da cena; continue seguindo-pela

floresta entrando no templo para assistir a outra

N
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animacdo. Vocé tera trés minutos péra entrar
no templo e resgatar Hyakkimaru. Siga pelo
caminho da esquerda e quebre a parte de con-
creto ja destruida. Em seguida, pule sobre cada
plataforma e tome cuidado com os espinhos
para chegar ao canto direito do templo. Suba na
pedra grande e em seguida no tronco da arvore
a direita, para pular no telhado do templo. Con-
torne o telhado tomando cuidado com os ataques
de fogo e gelo das estatuas de pedra, e pule na
pequena janela para em seguida subir na sacada
principal do templo. Destrua a parede que ja esta
danificada e entre no buraco central para
cair diretamente no templo e comegar
outra animagdo. Voce tera de enfren-
tar Midoro, o cavalo de Saburota.
Sempre que ele inspirar o ar para
preparar seu ataque, desvie-se com
0 L1 + % para ndo ser atingido
e, rapidamente, aproxime-se:
de seu corpo para acerta-lo.
Quando ele estiver correndo
ao redor da drea, corra para
0 lado oposto e acerte-o
com um golpe aéreo. Repita o
procedimento até derrota-lo.

Em seguida, destrua 100 demdnios
invocados por Saburota. Seja rapido
para ndo deixar surgirem muitos ao
mesmo tempo. Em seguida, vocé

deveré voltar todo o caminho do labirinto.

Seguindo 0 mesmo esquema anterior, siga

por estes caminhos: 4, €, 4, €, 4. Com isso

VOCE encontrard o Save e, a0 se aproximar da

drea seguinte, terd mais um Fiend para derrotar.

Desviando-se do seu ataque aéreo, basta correr em

sua direcdo e ataca-lo o quanto puder. Quando a

cesta que ele carrega em suas costas se abrir,

afaste-se, pois ele atirara algumas bombas

S para explodirem ao seu redor. Repita
0 pracesso e vocé o derrotara
) rapidamente. Depois da luta,

basta continuar pelo caminho

indicado no mapa para completar o capitulo.
L B

. Capitulo 7 — Tragedy

No comego do capitulo vocé devera
passar pelo vilarejo pulando sobre o telhado
das casas para chegar ao ponto indicado. Nao

existe uma solucao exata, basta encontrar o
telhado mais préximo e pular sobre ele para
finalmente chegar em uma plataforma que
leva & drea mais alta com um Save Point.
Em seguida, siga para a direcdo norte,

e vocé chegara a entrada do castelo de Daigo.
Na entrada vocé deverd lutar com 30 soldados,
e alguns deles estdo nas torres ao redor da area.
Para derrota-los, basta destruir as quatro vigas
de madeira da torre e em seguida acabar com os
soldados. Faca isso-nas quatro-torres, e vocé 0s
derrotaré facilmente.

Entrando no castelo, siga para o lado esquer-
do e pule na plataforma mais baixa para chegar &

parte alta. No canto inferior vocé encontrara um
Save Point. Seguindo para o outro lado, no entre
na porta do canto da esquerda. Continue pulando
sobre as plataformas até chegar-ao canto da
direita e ai sim entrar pela porta do canto. Saindo
do elevador no segundo andar, acabe com todos
0s golens de pedra do local para abrir a porta do
outro lado da drea. Passando por ela, acabe com
0s'inimigos da drea seguinte para ter acesso ao
outro elevador da 4rea.

Assim que vocé chegar a plataforma do alto
no primeiro andar, desca e siga para a parte norte
dadrea entrando no canto da direita. Procure
por uma alavanca no chao e ative-a para levan-
tar a ponte central. Volte toda a drea e pule na
plataforma para voltar para a parte do alto onde
VOCE comegou nessa érea. Siga pela plataforma e
ative a alavanca da parede para mover o braco da
estétua e conseqiientemente girar a ponte. Passe
pela ponte para chegar a outra plataforma, e antes
de prosseguir ative a alavanca da parede para
mover mais uma vez a ponte. Siga pela plataforma
e entre no elevador do canto. Na area seguinte,
colete os itens e siga para a outra drea para
derrotar os inimigos. Saia pelo outro elevador e
passe pela plataforma e pela ponte para chegar no.
elevador do lado oposto.

Contorne a drea tomando cuidado com
0s espinhos do chao e as labaredas de fogo.
Chegando ao outro lado, destrua o cranio que
segura as correntes para abrir uma passagem
secreta no corredor. Volte todo o caminho
passando-pelo elevador, pela plataforma e pela
ponte para chegar ao outro elevador. Passe
pela érea, e vocé voltara no corredor que agora



estara com um buraco
no chao por onde
vocé deve pular.
Caindo no primei-
ro andar, salve
0 jogo para
continuar pelo
caminho e ver
uma anima-
¢do. Com
.+ Dororo,
pule so-
bre cada
galho da
drvore para alcancar
uma alavanca no:ponto indicado pelo mapa.
Desca e siga pela porta que se abriu para
salvar 0 jogo e prosseguir.
Na area seguinte vocé devera derrotar o Fiend
— el

Dragon Tank. Espere que ele passe perto de vocé
€ entdo atire uma Fire Bomb em sua dire¢ao.
As Fire Bombs sao encontradas nos cantos da
mesma 4rea. Basta desviar-se dos ataque do
inimigo e das labaredas de fogo enquanto acerta
as Fire Bombs em seu corpo. Caso preferir, atire
as bombas até derrubé-lo no buraco do centro e
ndo ter mais dor de cabega com 0 inimigo.

Depois da cena, continue pelo corredor
descendo as escadas e, na area seguinte, derrote
todos os inimigos usando as Fire Bombs para
abrir a porta ao lado do Save Point. Vocé terd
que abrir as portas das prises e resgatar as 10
pessoas presas no castelo. Depois do resgate,
volte para o inicio do corredor para assistir a
uma cena. Para fugir de Dragon Tank, basta
pressionar o L3 e segur-lo para baixo e Dororo
correra muito rapido. Depois da fuga voceé terd
que lutar com o Fiend mais uma vez. Use a
mesma estratégia das Fire Bombs, lembrando
que agora elas se encontram no alto das plata-
formas o redor da drea.

Jogando com Hyakkimaru, suba a pas-
sagem ao lado do Save Point e acabe com o0s

soldados guiando-se pela silhueta de cada um.
Na 4rea seguinte, acabe com todos os inimigos
para abrir as trés portas do local. Salve 0 jogo e
entre pela porta da direita para lutar com Demon
QOgress, usando a mesma estratégia. Depois da
luta, suba na caixa que esta no canto inferior da
mesma drea para encontrar uma porta escon-
dida. Siga pelo corredor e pule para a plataforma
do outro lado. Na 4rea seguinte, acabe com
todos os monstros que surgirem para abrir

uma outra porta que leva a um corredor. Passe
pelo corredor com as estatuas que atiram fogo.
Vocé terd uma luta com Saburota, porém agora
poderé usar todas as suas habilidades. Tente
manter a luta sempre no centro da area, para
ndo ser atingido pelas labaredas de fogo ao
redor do local.

Depois da luta, siga para a porta que levard
a um corredor onde voce terd mais alguns inimi-
gos para derrotar. Sequindo-pela porta seguinte,
vocé estara na sacada do lado de fora do
castelo. Em cada ponta deste andar vocé pode
encontrar um Fiend para derrotar, mas essa
tarefa s6 deve ser cumprida caso vocé queira
ver o final completo. Em todo caso, o caminho
que vocé deve seguir € o da direita, contornando
todo o castelo. Quando passar pela segunda
parte, jogue-se da plataforma para cair na parte
mais baixa. Siga 0 caminho e derrote todos 0s
inimigos da sala com langas para abrir a porta
seguinte. Suba as escadas € ao chegar na porta
seguinte acabe com o0s 20 soldados do local
para salvar 0 jogo e prosseguir.

Vocé terd que lutar com um Chimera.
Ataque-0 com combos € seu Spirit Attack
sempre que ele estiver parado. Quando ele ficar
com raios ao redor, saia de perto para nao ser
atingido pelo seu ataque giratério. Quando ele
erguer a cabeca para o alto, fique de olho no
chao para ver onde seu ataque caird e desvie-se
para continuar atacando. Depois da luta e da
animacao, prepare-se para lutar com Tahoumaru.
Durante a luta, desvie-se de suas magias de
trovdo e tente sempre ataca-lo nas costas para
causar danos maiores. Quando ele preparar um
ataque de concentracdo, saia de perto para nao
ser atingido. Corra sempre pela area para nao
ser atingido pelos seus ataques e aproveite 0s
melhores momentos de fraqueza do inimigo para
atacé-lo. Acabando com o inimigo basta curtir o
final do game.

Porém, caso vocé tenha encontrado todos
0s 47 Fiends (ver a tabela na pag.69) vocé tera
como jogar o capitulo final. Prepare-se para o
verdadeiro final do game.

)3 Capitulo Final ~Dororo.
A

Depois da animagéo vocé terd o grande
chefdo do jogo para derrotar. Em sua primeira
transformagéo ele ficard sobrevoando a drea \
enquanto lhe atira bolas de fogo e raios laser.  .»
Vocé deve rebater as bolas de fogo com o trién-
gulo para conseguir balas de canhao (R2). Com
isso, basta mirar no corpo do inimigo no melhor
momento e acertar alguns tiros até derroté-lo. Na
segunda forma, basta rebater o seu rabo gigante
para que ele adormeca. Em seguida, pule sobre a
méo do monstro e espere ele levé-lo em direcdo
asua cabeca. Com isso, aproveite para atacar a
cabeca do monstro com o maior niimero pos-
sivel de combos até destrui-lo

Na terceira forma a dificuldade seré& maior
ainda. Vocé deve correr para as costas do mons-
tro e esperar ele cair para atirar o seu raio. Com
isso, pule na cauda dele e corra para suas costas
para destruir os chifres por todas as costas. Serd
um trabalho muito complicado caso vocé nao
tenha dominado muito bem a agilidade do jogo.
Por fim, na quarta forma, voce teré que provar
para si mesmo que é um bom samurai. Mantenha
o triangulo pressionado e aguarde o inimigo reali-
zar 0 seu v0o rasante para rapidamente soltar o
triangulo e comegar uma chuva de combos com
0 Quadrado(vai entrar o desenho?). Vocé deve
acertar todos os golpes na cabega do inimigo,
caso contrério ele recuperaré a vida e voltard a
voar pela drea. Conseguindo tirar toda sua vida
nesse combo, corra rapidamente para a ponta
de sua cauda e carregue novamente o tridngulo
para acertar um golpe na cauda e comegar a
seqiiéncia de combos. Nesse momento vocé
devera acertar 48 ataques perfeitos. Caso falhe,
terd que repetir todo o procedimento novamente.
Utilize uma arma como “Sword of Eight Cloud”
ou outra mais forte para realizar a seqiiéncia com
mais rapidez. Depois do combate é s curtir o
verdadeiro final do game.
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r—_[ —=3| MORTAL KOMBAT DECEPTION

Flawless Victory!

0 destino da Terra mais uma vez depende de uma vit6ria em mais um torneio do Mortal Kombat. Dessa vez, além de muitos guerreiros ja consagrados
em outros torneios, a presenca de alguns novatos, porém eximios lutadores, serd fundamental para decidir quem sairé vitorioso (leia-se vivo) apds o
torneio. Dragon King, o grande vildo da vez é tido como inimigo n@o s6 dos combatentes de Earthrealm, mas também dos vildes de Outworld. Junte-se
aos melhores guerreiros, escolhendo sabiamente qual lado ira sequir. Mas lembre-se, qualquer vacilo seu resultard em um Finish-Him e provavelmente
em um nefasto e sangrento Fatality...

Produg@o: Midway 3 . - : % Graficos: 9,0
Distribuicdo: Midwa S Som: ,5
_ | Plataforma: PS2, Xbox F Jogabilidade: 9,0

i Género: Luta L 4 Diversao: 9,5

Nota: 9,0

: 6omundos

L3: Movimentagao

H: Soco 1

A: Soco 2

®: Chute 1

@®: Chute 2

==: Mudar estilo de luta

= Agarrar arma no cendrio
= Agarrar oponente

= Defesa
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CAIXAO | LOCALIZAGAQ | SITUACAQ ESPECIFICA

NO MAPA
0 Konquest é um Story Mode do jogo, em que vocé joga com o personagem cC GRS  11:35AM
Shujinko em busca de aperfeicoamento como lutador e da conquista do torneio GP D-5 2
Mortal Kombat. Durante esse modo de jogo vocé pode encontrar baiis com moedas HB O D4 900AM A
e chaves secretas que podem ser usadas nos caixdes do “The Krypt”. Confira uma Kl F-3 = }54
lista com a localizacdo das chaves encontradas em cada regido do Konguest. Note KT G4 1200PM :
que algumas s6 podem ser conseguidas apds ter completado o modo ND c-6 =
| _ Konquest uma vez, portanto, pode acontecer de vocé ndo encon- o FEITES 12:50 PV

- trar o bai antes de completar o jogo.

~ Netherealm

CAIXAO | LOCALIZAGAO: | SITUAGAD ESPECIFICA ©

NO MAPA
AB E2 3 =
AM A-4 Derrote Nightwolf
BERESEE S :
EE H-4 5:30 PM
GM C6 Friday as 3:00 PM 3 3
1G E-8 Dentro da caverna
0B A Sosa
QP A-8 Do outro lado do mul
sy DA 3:00 AM

TL D-8 No canto do muro

Chaosrealm

LOCALIZAGAO | SITUACAO ESPECIFICA CAIXAO | LOCALIZAGAO. | SITUAGAQ ESPECIFICA@®

NO MAPA NO MAPA
C3 8 6:35PM i 2 ‘DA B . -Pegue o mapa com Kabal
H-6 4:00 AM § - e complete o Konquest
H-4 A SN e : para acessar a outra
E-2 z : £ ~ parte de Chaosrealm
A8 ~ 400 AM SR HJ E-7 Dentro da cabana
F-7 7:00 PM o A4 7:00 AM
G-2 s Derrote Kobra & noite JS H-4 Dentro da cabana
A-8 Dia 16 de qualquer més MM G8 5:00 PM 3
as 12:00 AM MO D-7 Dentro da cabana
3 Dentro da cabana s 4:00 AM
F-6 7:00 PM 0K B Dentro do cemitério
F-8 . T:00PM i3 5 PS G-4 - Sunday as 12:00 AM )
D-4 6:30 PM Qi D8 . Dentrodacabana_ =
G470 DO i as10:00PM ¥
A6 1:30 PM 5 oK F7 - 7:00AM
D ~ Wednesday as 1:00 PM

9:30 PM i
%

W



CAIXAD

LOCALIZAGAO | SITUACAD ESPECIFICA
NO MAPA

DI A3 Dentro da caverna
de gelo as 8:00 PM
o) H-8 8:00 PM
GC G4 No alto da barraca a direita
KG G-1 5:00 PM
LF C-8 Dentro da caverna as 3:00 PM
MH H-6 6:00 PM
ML C-3 Derrote Tanya
PD F-7 Dentro da cabana
T8 F-8 Derrote 0 homem sem
camisa as 5:00 PM
L
i Orderrealm
[ 2
CAIXAO | LOCALIZACAO | SITUACAO ESPECIFICA
NO MAPA
AF C-6 Derrote Mokap.
GF A-4 5:00 PM
IN =9 Dentro da construcao
= as 8:00 AM
< MA E-3 Derrote Raiden apds ter
completado o modo Konquest
OF E-1 12:00 PM
(o] H-1 4:00 AM
0Q H-5 Dentro da cabana
SE G-5 9:00 PM
sQ D-4 9:00 AM
TE A5 Derrote Li Mei as 7:00 AM
& ORE | LN
Y ~ Edenia . |
r 2|
CAIXAO | LOCALIZAGAQ | SITUACAO ESPECIFICA

NO MAPA

E5 =

H-1 1:00 PM

D-8 Monday as 6:00 PM

F-3 Derrote Raiden

H-5 1% dia de qualquer més
as 12:00 PM

A-1 Derrote Scorpion

F-1 Tuesday, dentro do castelo
com duas portas as 3:00 PM

C-8 4:00 PM

G-6 11:00 AM

G-8 Friday as 12:00 AM, converse
com Rain (D-7), Jade (G-8),
¢ Rain novamente.

F-4 Dentro da cabana

Cada caixao do Krypt Mode possui um custo para ser aberto que é pago

em moedas (koins) ou a0 adquirir uma chave especifica do caixdo no Konquest
Mode. Confira a lista com os melhores caixdes e 0 que cada um lhe reserva
como prémio:

~ Arenas

CAIXAO | PRECO

AB
BH
D}
DS
GF
GP
HB
HQ
Jl
Ja
MO
08B
0a

Chave em Netherrealm
Chave em Earthrealm
Chave em Outworld
1694 Sapphire Koins
Chave em Orderrealm
Chave em Earthrealm
Chave em Earthrealm
1515 Jade Koins

2191 Ruby Koins
Chave em Chaosrealm
Chave em Chaosrealm
Chave em Netherrealm
Chave em Orderrealm

i

PREMIO

Arena: Golden Desert
Arena: Liu Kang's Tomb
Arena: Dragon Mountain
Arena: Living Forest

Arena: Kuatan Palace
Arena: Portal

Arena: Yin Yang (Puzzle)
Arena: Liu Kang’s Tomb (Puzzle)
Arena: Dead Pool

Arena: Nexus

Arena: Dragon King Temple
Arena: Courtyard

Arena: Quan Chi Fortress

~Personagens Secretos

CAIXAD | PRECO

DI Chave em Outworld
oM 3643 Onyx Koins

GM Chave em Netherrealm
GO 2911 Ruby Koins

Js Chave em Chaosrealm
MA Chave em Orderrealm
] 2425 Platinum Koins
ND Chave em Earthrealm
ol 2417 Jade Koins

0J Chave em Orderrealm
ON Chave em Earthrealm
ot Chave em Edenia

PD Chave em Outworld
PP 3604 Gold Koins

SH Chave em Earthrealm
SJ Chave em Netherrealm
TR Chave em Earthrealm

4

)

Personagem Extra: Tanya
Personagem Extra: Noob-Smoke
Personagem Extra: Mileena (Puzzle)
Personagem Extra: Jade (Puzzle)
Personagem Extra: Havik
Personagem Extra: Raiden
Personagem Extra: Kabal (Puzzle)
Personagem Extra: Bo’ Rai Cho (Puzzle)
Personagem Extra: Jade
Personagem Extra: Hotaru
Personagem Extra: Kenshi
Personagem Extra: Liu Kang

Personagem Extra: Li Mei ‘
Personagem Extra: Raiden (Puzzle)

Personagem Extra: Kira

Personagem Extra: Sindel

Personagem Extra: Kenshi (Puzzle)
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N 4
Roupas Extras N\ f ~ Biografias:
= a 1 r - 2
CAIXAD | PRECO PREMIO CAIXAO | PRECO PREMIO
AM Chave em Netherrealm  Roupa: Nightwolf Alt AJ 186 Sapphire Koins Bio: Sindel Alt
CN 1114 Jade Koins Roupa: Havik Alt AS Chave em Earthrealm Bio: Sub-Zero Alt
DA Chave em Chaosrealm Roupa: Kabal Alt Bl Chave em Earthrealm Bio: Liu Kang
EJ: 1494 Platinum Koins Roupa: Noob-Smoke Alt BO 269 Ruby Koins Bio: Bo’ Rai Cho Alt
EE Chave em Netherrealm  Roupa: Ashrah Alt CE 422 Jade Koins Bio: Dariou Alt
EM Chave em Edenia Roupa: Raiden’s Alt DB Chave em Edenia Bio: Shujinko
ER Chave em Edenia Roupa: Liu Kang Alt DP 306 Platinum Koins Bio: Tanya
GC Chave em Outworld Roupa: Jade Alt GA Chave em Earthrealm Bio: Baraka Alt
HL Chave em Earthrealm Roupa: Mileena Alt GB 390 Sapphire Koins Bio: Noob-Smoke Alt
1B 2086 Onyx Koins: Roupa: Bo’ Rai Cho Alt GK 267 Gold Koins Bio: Hotaru’s Alt
P Chave em Earthrealm ~ Roupa: Kobra Alt GS 202 Sapphire Koins' Bio: Kira
Jo Chave em Edenia Roupa: Shujinko Alt HI 312 Gold Koins Bio: Noob-Smoke
Kl Chave em Earthrealm Roupa: Scorpion Alt JK 245 Jade Koins Bio: Kenshi Alt
MH Chave em Outworld Roupa: Sindel's Alt KA 253 Jade Koins Bio: Tanya Alt
ML Chave em Outworld Roupa: Tanya Alt KG Chave em Outworld Bio: Raiden Alt i
Ql Chave em Chaosrealm | Roupa: Dairou Alt KS 233 Onyx Koins Bio: Kabal Alt =
QP Chave em Netherrealm  Roupa: Ermac Alt LE 265 Platinum Koins Bio: Nightwolf Alt
QT 1064 Ruby Koins Roupa: Hotaru Alt LL 398 Sapphire Koins Bio: Havik
RM Chave em Earthrealm Roupa: Sub-Zero Alt LO 342 Jade Koins. Bio: Hotaru
SC Chave em Earthrealm Roupa: Kenshi Alt MM Chave em Chaosrealm | Bio: Shujinko Alt
SG 990 Sapphire Koins. Roupa: Kira Alt MK 283 Platinum Koins Bio: Kira Alt
SR 2252 Gold Koins Roupa: Baraka Alt NF 281 Ruby Koins Bio: Li Mei
B Chave em Outworld Roupa: Darrius Alt 0s 395 Ruby Koins Bio: Havik Alt L
TE Chave em Orderrealm Roupa: Li Mei Alt PJ | 254 Gold Koins Bio: Ermac Alt :
A i PR 288 Gold Koins Bio: Kenshi
i Golpes, " “ [eD)] 392 Gold Kmps B!o: D.arru{s Alt
& | QH 296 Onyx Koms : B!o: Li Mei Alt
CAIXAO | PRECO PRENIO QN 324 Sapphire Komsr B!OZ AsAhrah Alt :
c6 Chave em Edenia Golpe para Shujinko: BE Chaveiom:Earthreali:i =BlosMileenaAlt
Raiden Torpedo RP 258 Jade Koins B!o: Jade .
CL 1004 Jade Koins Raiden Lightning Test il ElaVieEA Al B!o: chrplon &l
DD Chave em Edenia Golpe para Shujinko: 2 Chiaye om batihrealm B!O: R.alden
Sindel’s Foot Grab SE Chave em OrQerreaIm B!o: LI.U Kang Alt
ID Chave em Edenia Golpe para Shujinko: u 269,00V Kolns = B!O: Sindel
o Scorpion’s Spear TP 283 Onyx Koins. Bio: Kobra Alt
IN Chave em Orderrealm Golpe para Shujinko: 4 s
X Ice Blast % MUsicuszaesgnesspiu
KC Chave em Edenia Golpe: Telekinetic Slam | 4
KK Chave em Earthrealm Golpe para Shujinko: CAIXAQ | PRECO PREMIO }
Hara Kiri cc Chave em Earthrealm Msica: Beetle Lair
KN Chave em Edenia Golpe para Shujinko: BT 488 Onyx Koins Misica: Arcade Select
Powerfist BP Chave em Netherrealm  Musica: Live at Kuatan \
- Chave em Outworld Fatality 1 de Shujinko EC 871 Jade Koins ortal Aréna & ‘/,_N,\/
¢ -OF Chave em Orderrealm |~ Golpe para Shujinko: HY Chave em Outworld Wisica: Tiles of Death ‘
Flip Kick and Whimsy
) Chave em Chaosrealm  Golpe: Bicycle Kick KT Chave em Earthrealm
sa Chave em Orderreaim Fatality 2 de Shujinko MR (Chave em Earthrealm
SR A NJ 561 Gold Koins
RS 398 Platinum Koins
TC 682 Sapphire Koins iving Forest
Chave em Netherrealm § Mdsica: Golden Desérg
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YA Videos N\ / Fotos
LT 7 e
CAIXAD | PREGO PREMIO CAIXAO | PREGO PREMIO
A0 612 Onyx Koins Video: Scorpion Kata Test CP 267 Jade Koins. Foto: Carlos Pesina
AF Chave em Orderrealm Video: Chou Jaio cT 781 Gold Koins Foto: Jim Terdina
BB 681 Platinum Koins Video: MK4 3D Test DG 111 Platinum Koins Foto: Danny Guitierrez
(] 521 Platinum Koins Video: Marteial Artes Moifah DR 601 Platinum Koins Foto: Marketing and Media Team
EO 793 Platinum Koins Video: Opening MOvie Animatic EB 144 Sapphire Koins Foto: Ed Boon
FB 565 Onyx Koins Video: Marteial Artes Monkey EQ 316 Onyx Koins Foto: Voice Actors
FD 628 Ruby Koins Video: MK Mythologies FH 138 Platinum Koins Foto: Game Balance Testers
Fl 596 Gold Koins Video: Marteial Artes Zha Chuan M 154 Sapphire Koins Foto: Cinematic Team
FN Chave em Earthrealm Video: Hua Chuan GJ 251 Ruby Koins Foto: San Diego Creative Team
GG 610 Ruby Koins Video: Quan Chi’ Skull Wall GR 209 Gold Koins Foto: Jon Greenberg
1G Chave em Netherrealm  Video: Mian Chuan HA 186 Onyx Koins Foto: Adisak Pochanayon
IH 556 Jade Koins Video: MK Deception Teaser Trailer HD 168 Ruby Koins Foto: Jennifer Hedrick
JE 793 Sapphire Koins Video: Mythologies Bloopers HS 213 Platinum Koins Foto: Herman Sanchez
M 640 Jade Koins Video: Baraka vs Mileena Animatic IF 682 Ruby Koins Foto: User Interface Team
JT 804 Gold Koins MK Mythologies Sub Zero Dies IT 189 Sapphire Koins Foto: Information Technology.
Ka 683 Onyx Koins Video: MK Mythologies JA 324 Onyx Koins Foto: Jim Bulvan
MP 815 Sapphire Koins Quan Chi Voice Test JB 29 Ruby Koins Foto: Jay Biondo
MS 528 Platinum Koins Video: Raiden Demise N 159 Sapphire Koins Foto: John Nocher
0K Chave em Chaosrealm  Video: Silat KD 212 Onyx Koins Foto: Arte Crew
452 Platinum Koins Video: Commercial KP 401 Gold Koins Foto: John Podalesak
592 Sapphire Koins Video: Goju Ryu LB 170 Onyx Koins. Foto: Brian Le Baron
675 Platinum Koins Video: Deception Preview LM 178 Gold Koins Foto: Luis Mangubat #
615 Ruby Koins Video: Val Tudo iRz 136 Platinum Koins Foto: Tools Group
289 Platinum Koins Noob Demo Version 2 MB 639 Jade Koins Foto: Mike Boon
e 547 Ruby Koins MKDeception Trailer Animatic mMa 128 Onyx Koins Foto: Mary Qian
"“Chave em Edenia Video: Choy Lay Fut MT 529 Onyx Koins Foto: Mike Taran
\ NC 148 Gold Koins Foto: Nigel Casey
\ NK 245 Jade Koins Foto: Jon Vogel
NS 124 Ruby Koins: Foto: Nick Shin
oL 211 Platinum Koins Foto: Online Team
OR 272 Sapphire Koins Foto: Alan Villani
PG 45 Jade Koins Foto: Paulo Garcia
128 Jade Koins Foto: Pav Kovacic
227 Ruby Koins Foto: Konquest Missions Team
467 Sapphire Koins Foto: Quality Assurance, Chicago
' Qo £874 dade Koins Foto: Quality Assurance, San Diego
RC 263 Platinum Koins Foto: Midway Media, Chicago
) RN A37 Gold Koins Foto: Alexander Barrentine
& 88 Gold Koins Foto: Ryan Rosenberg
. /:\/r/ ‘/SZQImm Koins " Fom: Steve Beran .
198 Jade Koins oto: Sound Team
ZﬁVRusz jf Fom: Production Assistance

04 Jade Koins

Fot

Foto:

Todd Allen

Tony. Goskie
Tony Zeffiro
on Silverstien
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Todo més a PSWorld
mostra para vocé um jogo
completamente bizarro e
original. E ae, vai encarar?
> o
Por Allan André
\

Katamari Damac
Ziggy Stardust

Se Katamari Damacy fosse um game da década de 60-70, com certeza os criticos diriam que € a pura
viagem de LSD. Esse ¢ um dos games mais “freaks” que ja pintaram aqui na redacao, ¢ olha que ja jogamos
Bikkuri Mouse, Dog’s Life, os games da Barbie...
Antes de ser um jogo, Katamari & um excelente motivo para ficar longe das drogas. Tudo no jogo é estilizado
e basncamente, ndo faz o menor sentido. Katamari tem um enredo sem pé nem cabeca, que de ta0 estdpido é
engracado. Veja s6 0 que se passa:
0 Rei do Universo, um clone de Ziggy Stardust, encheu a cara e acabou destruindo todas as estrelas.
0 principe (vocé), um alienigena com a cabeca um tanto cilindrica, terd de consertar o céu. Para devolver
as estrelas ao céu, o principe deve empurrar uma bolinha pegajosa (Katamari), que gruda em tudo que
encosta. As coisas que podem formar as estrelas estdo, por acaso, na Terra. Enquanto a Katamari esta
pequena, apenas objetos mintsculos sao capturados, mas quando ela
; cresce, € capaz de grudar em postes, carros, pessoas,

edificios... Depois de atingir determinado

tamanho, o Rei aparece, lanca um arco-

iris com a boca e leva os objetos, lan-

cando-0s ao céu. A paraferndlia passa

a ser uma nova estrela. Sequindo por
vérias cidades do globo, vocé formara

as constelacdes.

Prndncau Namco

Plataforma: PS2
Genero: Acao
Jogadores: 2

Nota: 9.0

Fmti0emomn

0 roqueiro David Bowie se apre-
sentava como Ziggy Stardust nos anos
70. 0 alter ego do “Camaleao do Rock”
era um alien extremamente estiloso e

estranho. A Namco claramente se inspi-
rou nele para criar o jeitdo do jogo.
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Tutorial completo

PS2 Online,

Exclusnvo'

3 Como ligar seu console & rede
METAL HEAH Sﬂlln 3 i e jogar com seus amigos,
| sem dores de cuabeca
SNAKE EATER |

Jogamos um dos games mais esperados
tle todos os tempos e trazemos o veredicto

REVIEW ESPECIAL

' = [ X-MEN:
DETONADOS o i B 32

game dos filhos do dtomo

. o \
Mortal Kombat:\ ¢
Deception i D|C“\’S
0 novo epié? fiay ggenta 1 00 /0
saga de Outviogl 5 APROVADAS

brutal do que

\Tony Hawk's
Underground 2%

N . >Blade
\ os trg Y S ¥ >Chicken Run
{4 \Odos 0 % =) >Colony Wars 3: Red Sun
odo Story |4 § s = M >Driver: You are the Wheelman
{ 5 >Excalibur 2555 A.D
>Hybrid

>MTV. Sports: Skateboarding
>MTV Music Generator
>Nightmare Creatures
>Syphon Filter

>Tony Hawk’s Pro Skater 2
0 guaxinim espido e sua

gangue em mais um caso SBlowOut

de intrigas internacionais >Burnout 3: Takedown ===
>Crimson Sea 2

>Def Jam: Fight For NY
>DRIV3R

Blood|WilljTell g

g ) >The Guy Game m—
Um samyrai enfrenta hordas: ™ [& o >X-Men Legends

Legend of Mana]

Ano | - Niimero 12 - R$ 6,90

Avg(sﬁo para PSone do 3 e e Wlﬁiﬂ" f'fﬁﬁ?ﬁ

classico RPG da
Square, totalmente desvendada

AVENGERS



. RETRU

¢ AVENGERS

[ @ J

Eph prél da cultira gamet!

LA Retro Avengers € uma equipe émpenhagda em recuperar e §
manter,a hegemonia classica do universo gamer, por ieio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizaca@o do acervo se perfaz através'de um processo

“minucioso de/digitalizagao e restauragcao dos exemplarées
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitore:
Contamos com vocés!

Digitalizado por: eviLthhas

Editada por: andeyb ass Para ficar informado sobre os langamentos de cada ed
105 acompanhe no facebook ¢ para dongies entre e
contato através do nosso e-mail.

Revista: anderbass .
¥ facebook.com/retroavengers f

B4 retroavengers@gmail.com

. retroavengers.blogspot.com.br




