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Concurso de DECALQUES

A Eletronic Arts promoveu durante o
més de julho, um concurso para escolha
ganham versdes para os quadrinhos. Depois f 7 do- designs de 10 decalques para as
de Metal Gear Solid, chegou a vez do game / carrangas de Need for Speed
da Majesco ir para o papel. . Underground 2. Os participantes

Os quadrinhos serdo adaptados pela tiveram que pegar um template no site
Echo 3 Worldwide e deve da promogdo e enviar o arquivo editado

reproduzir com fidelidade por e-mail.
as histérias do jogo, Infelizmente o concurso foi restrito

além de novos apenas aos moradores dos Estados Unidos

roteiros. e do Canadd. Até o fechamento desta
edicdo, a EA nao divulgou nenhum
resultado sobre os decalques vencedores.

A adaptagdo faz parte da forte
campanha da Majesco de divulgacao da
segunda versdo do game que deve ser
langado em outubro.

A campanha também inclui a
producdo de um longa-metragem sob
responsabilidade do cineasta alemdo Uwe
Boll (Alone in the Dark), mas a produtora

ainda ndo revelou detalhes.

l>Dl>Dl>>[>DDDl>[>DDI>[>l>I>I>

Devido ao fato de o PSX ter vendido
bem menos do que o esperado, a Sony
recuou e resolveu adiar o langamento
do aparelho no ocidente. O anincio foi
feito por Hideki Komiyama, presidente da
divisdo de eletrdnicos da Sony para a
América, durante uma entrevista ao site
americano Bloomberg.

A Europa e os Estados Unidos foram
prejudicados pelas poucas vendas no
Japdo, por isso a Sony deve adicionar
outras fungdes para que o PSX possa
competir diretamente com outros
aparelhos, como o Tivo, por exemplo. A
previsdo & de que ele seja langado até
marco de 2005.

sagBnpo1das ops suabelw] se sepo).
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Nomeros da S
impressionam

No més de julho, a Square Enix
divulgou alguns niimeros que dizem
respeito a vendagem de seus titulos
durante sua existéncia.

Segundo a empresa, somente a
famosa série Final Fantasy vendeu mais
de 60 milhdes de cépias no mundo
todo. A segunda série que mais vendeu foi
Dragon Quest, com pouco mais de 35
milhdes de unidades. A Square Enix
alega que os ndmeros de Dragon Quest s6
ndo sdo maiores devido a sua baixa
popularidade no ocidente.

Os niimeros n&o se restringem apenas
as vendas de jogos. A empresa divulgou o
impressionante nimero de 500 mil
usudrios ativos de Final Fantasy XI,
somando Estados Unidos e Jap3o.
Everquest, seu maior
concorrente, atinge a
marca de 430 mil
usuérios.

Jogada de

A Capcom anunciou que ira incluir uma
demo jogével de Devil May Cry 3 em
Biohazard Outbreak File #2, que serd
langado no Japo no dia 9 de setembro
deste ano. Nao ha nada definido em
relacéo a vers&o americana, Resident Evil
Outbreak File #2, mas é muito provavel
que a demo esteja disponivel também
para 0s nosso amigos do norte.

Biohazard Outbreak File #2 é
um dos maiores trunfos da Capcom e o
preco de lancamento de serd de 6800
ienes, algo em torno de 180 reais. Jogo
bom, prego salgado.

PS3 DISPONIVEL na E3 2005

A agéncia Reuters de noticias
anunciou que na edi¢do 2005 da E3
(Eletronic Enterteinment Expo) o
PlayStation 3 estara disponivel
para o publico jogar.

A Reuters afirma que a informacao
teria vindo do préprio presidente da
empresa, Ken Kutaragi. O chefdo da
Sony disse que “Andam falando muito que

o desenvolvimento da nova geragao de
consoles ndo estd indo hem, mas teremos
uma versao jogavel na préxima primavera‘“.

Nada foi comentado a respeito da
data de langamento do PlayStation 3. A
proxima E3 acontece nos dias 18, 19 e
20 de maio de 2005.

7 - PSWorld



Este ano, a Sony realizou o Eis a lista dos campedes de venda:
Playstation Awards, prémio que
homenageia os games mais vendidos da
temporada, durante a Playstation
Meeting, evento anual ocorrido no Japdo.
Grandes nomes foram condecorados em
dois diferentes niveis:

1. Entre um e dois milhdes de unidades:
World Soccer Winning eleven 7 (Konami)

Everybody’s Golf 4 (Everybody’s gulf 4) (Sony)

2. Entre 500 mil e um milhdo de unidades:
Onimusha 3 (Capcom)

Jikkyou Powerful pro Yakyuu 10 (Konami)
Shin Sangoku Musou 3 (Koei)

Taiko NO Tatsujin: Appare Sandaime (Namco)
Kidou Senshi Gundam: Meguriai Sora (Bandai)

Dragon ball Z: Budokai 2 (Bandai)

Diante de uma entrevista dos produtores
de Tekken 5 para a revista britanica Edge,
levantou-se a suspeita de que o game serd langado
para outras plataformas. A equipe que o produz
disse que “um langamento multiplataforma ainda
ndo foi discutido“ Caso isso ocorra, serd a primeira
vez que o jogo estard disponivel em outro console
que nao seja da Sony.
Sabe-se que a placa utilizada nos fliperamas
terd maior capacidade de meméria do que a
placa do PS2, o que exigird uma grande
adaptagdo para o console. A demo que
esteve disponivel na E3 2004 ainda
ndo utilizava a placa turbinada, por
isso, a versdo final deve ser ainda
melhor do que a vista em Los

\,» Angeles este ano.
D,

Todas as imagens s30 rej




PS3 pode ter METADE DA MEMORIA prevista

Estéo circulando pela Internet
rumores de que o PlayStation 3 sera
langado no primeiro semestre de 2006. A
informacdo viria do site da Rambus,
empresa que deverd fornecer os chips de
memdria para o console da Sony, o DRAM
XDR. Mas, para que isso aconteca, a

RSN CYNRISORTIITEEY - FORGOTTEN REALMS

0 atraso da Sony em enviar os kits
de desenvolvimento definitivos para o
PSP estd irritando grandes produtoras
como a Sega e a Konami. As empresas
estdo se mostrando preocupadas com o
fato de a Sony s6 enviar os kits para os
estldios que compdem a prépria
fabricante do PSP. Os estiidios alegam
que hd um grande risco de atraso na
entrega de jogos nas datas estipuladas
de langamento.

Para complicar ainda mais , a
Square Enix disse que por enquanto,
ndo langard nenhum jogo para o
portéatil. A produtora de Final Fantasy
prefere esperar o langamento da
plataforma para, ai sim, saber se vale a
pena se arriscar no PSP.

capacidade de memoéria seria reduzida
pela metade, de 512, para 256 Mbits.

Se a informac@o realmente procede, é
uma incégnita, no entanto, os boatos
confirmam que a data de inicio da
producdo do PS3 ndo deve ser alterada, ou
seja, comegara no meio do ano que vem.




7 NOTICIAS

FAR CRY nos consoles? SO EM 2005!

pelo jogo; ¢ 1 /ersao: par:
¢ afifmou’que o game deve pintar nas
prateleiras nos trés primeiros meses
do ano.

A empresa tem a dura tarefa de
recriar a estrutura do jogo para que ele
“rode” nos léparelhos ¢, ainda, manter a
qualidade gréfica atingida nos BCs,
Embém nos consoles. Tarefa nadgjécil
quando se trata do PS2. o

-

Apesar do lancamento do portétil estar marcado apenas
para 2005, muitas empresas ja estdo trabalhando nos titulos
para o mais novo membro da familia real PlayStation. Alguns
jogos ndo tém nome definido, apenas “provisério”, mas ja dd
para ter uma idéia do que vem por ai:

?
7

AL Serie: Shogi, Go & Mahjongg; = ',

(Marvelous Interactive)

Baseball (Konami) :

Derby (Sony) 5 |

Harvest Moon Serie (Marvelous) ;

Jikkyou Powerful Pro Yakyuu (Konami)

Need for Speed Underground (EA) B

|
New interactive (Sunrise) e : :
Pilot Ni Narou Serie (Marvelous)
Popolocrois Tale (Sony) 2

@
=
= RS Revolution (Spike)
o

Sen no nushi tsuri Serie (Marvelous) e
Shin Mojipittan (Namco)

Soccer (Konami) 2 o 3

Talkman (Sony)

I Technic Cute (Arika) 2

TGM-K (Arika)

Tiger Woods PGA Tour R (EA) REET

Winning Eleven (Konami)

Itaneamente, no PSP

| da

Sony, a qual tratou apenas sobre a

marca PlayStation.

dente da divisdo de

da Sony, Ken Kutaragi, 59
empresas ja estdo trabalhando em

or muito tempo. De
um software que proporcionard a

50, mas esse cendrio ndo
surgiram na reunido anual

de até 16 pessoas,

simultaneamente, no portétil.

o com o presi

conexao

¢16 PESSOAS

Esta foi uma das novidades que

e e e
, simu

o o e o e e e e e S S e

I At
Ainda n:
| continuara assim p

|

|

|

1 acord
jogos




E ja que o assunto é PSP, confira a lista
com 25 novos estidios que produzirdo jogos
para o aparelho:

Interchannel

AquaPlus
A Kaga Tech

Atari Japan

sagcr  START

Mainichi Communications

=

0 portétil TRADUTOR et

A Sony revelou uma nova fungéo de
tradugdo para o PSP que serd conhecida como
Talkman, que serd um aplicativo que 4
transformara o porttil num tradutor de Hamster
diversas linguas. O Talkman serd capaz de
traduzir nove idiomas diferentes. A informagéo
é do site 7he-Magichox.com.

TQP 1 0 0s melhores jogos que (guase) ninguém jogou

1 Klonoa 2: Lunatea’s Veil Karaoke Revolution

11 - PSWorld
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0 HD Loader é um programa que proporciona a utilizacio de
qualquer HD do padrdo ATA no PS2, dispensando o uso de um
original da Sony (bem mais caro).

Com um HD corretamente instalado e o Loader no PS2, vocé
poderd gravar jogos inteiros para o HD, poupando o canhdo do
console e, em alguns casos, diminuindo o loading dos jogos.

0 que é preciso para
comegur g usar?

Para instalar um HD no PS2 é N :
imprescindivel a compra de um |ns[ﬂ|ﬂ|‘|do (1] HD no Psz
(o,

Network Adapter (também chamado de

!lll

1T

NA). Além de ser a pla.ca de rede e Devemos instalar o HD no NA. A empresa criadora do HD Loader
modem de PS?: possui as entradas de recomenda HDs da Maxtor, mas muitos outros HDs ja foram testados e
dados e energial para aiconexdo do: Hb. aprovados, sendo que os HDs ATA 100, de 7200 RPM, séo os ideais.

momnto, sem ele; nada feito. Faca o seguinte:

1° Retire o NA do PS2, soltando os dois parafusos nas extre des.

>i e 2° Conecte firmemente o HD nos conectores de energia: e dados do HD. =
| | 30 Introduza lentamente o HD para dentro da Expansion Bay.

490 Conecte o NA ao PS2 e parafuse-o novamente.

] 0s HDs de 5400 RPM também podem ser utilizados
trangiiilamente e, por esquentarem menos (pela menor
quantidade de rotagdes por minuto), tem maior tempo: de
vida Gtil. Ha quem diga que os HDs de 7200 RPM de hoje em:
dia chegam a esquentar menos que os de 5400/ RPM, por
utilizarem técnicas de fabricagdo mais avangadas.

& - Para saber quais os HDs que ja foram testados e

’ funcionam normalmente com o PS2, dé uma olhada no site:

L

n

http://ps2drives.x-pec.com/

...instalando o...

nmnn

12 - PSWorld



.'—/ N6s testamos duas versdes do HD Loader: a versao Original e a versdo Free. A dnica diferenca entre as duas é que

=

HD Loader passo a pusso /

na Original ndo podemos copiar jogos em CD-R e DVD-R para o HD e na Free isso é perfeitamente possivel.

o

1

|

TNEFree s e

| A
No copy rights for those who do not respect copyrights.

HrFreemmmrH

L e copyrights.

. Depois de conectar o HD no Network: -Depois de formatar o HD, o programa . 0 PS2 vai pedir que um disco
Adaptor e instald-lo no PS2, é s6 3 exibe essa tela. Selecione Instalar seja introduzido no drive. O HD.
colocar o CD do HD Loader, que para gravar algum jogo no HD. Loader nao aceita jogos de PSone, -
formatara o HD para ser usado. s6 0s de PS2.

o— ' e

2 l'f

o

‘ F—“ F’eL,‘CIH!:U-_H

| eyt e respect

ts.

ew

[ Denois de um tempo, o game estard I8l Depois, é s6 entrar com o nome do 8l Em sequida, é s6 escolher seu jogo

no HD: Lembre-se, jogos em DVD jogo copiado. S6 lembrando: o HD e selecionar Jogar. Toda vez que for
demoram muito mais para serem Loader oficial NAQ copia jogos iniciado, o HD Loader vai exibir a lista
copiados, e podem ocupar até 9 GB. alternativos. de jogos instalados no HD.

©

im}

Por Jocelyn Auricchio e Ferna 7/7(/0 Wiek G R AVE 0 s

o
JOGOS EM SEU HD
ADERZEYE
CANHAO DO PS2

T

AN
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GIRL POWER

- FEITO PARA

HUM

0 que faz valer essa coluna é a tentativa de encontrar um
lugar para as garotas dentro do mundo dos games. Ou, sendo
mais realista, enxergar uma nova realidade: a de que elas sim-
plesmente existem e ja fazem parte desse universo.

E nessas longas discussdes sobre 0 que sdo os games, se
eles satisfazem o mercado feminino ou se sdo feitos para meni-
nas, nao se falou ainda sobre um ponto importante: o interesse
das garotas no game por si s6. Porque uma coisa é certa: jogo é
jogo e desde que foi criado por humanos, pressupde-se que
quem deve gostar disso sao humanos de modo geral.

Acho que mais importante que discutir se Manhunt,
Silent Hill ou Splinter Cell sdo para meninos ou meninas, é
estar atento & qualidade. Afinal, esta é a caracteristica mais im-
portante quando se compra ou se joga um game.

Como gamemaniaca, nunca fui muito de distinguir se aque-
le jogo era para mim ou para meus colegas: Alids, sempre acre-
ditei que, se estava ali para jogar, nada mais justo do que apro-
veitar e colocar-me no mesmo nivel com todos que curtiam
aquilo, fossem eles meninos ou meninas. Claro que muitas ve-
ze§a_fui discriminada por garotos bobos e machistas, mas nunca
< sofji grandes decepgoes e sempre fui em busca da minha diver-
sﬁ), sem me importar com o que falavam.

Pensando nisso, lembro-me dos tempos em que vivia
trancada em casa, jogando o dia todo, e de quando ia dar
uma de espertinha, fazia questdo de competir com os meni-
nos que se diziam melhores e acreditavam que videogame era
para macho e nao para menininhas.

Posso dizer, sem vergonha, que, na maior parte das vezes, eu
perdia. Perdia, era vista como palhaga feminista e ouvia de tudo
um pouco: que aquilo ndo era para maricota, que era melhor eu
ficar em casa cozinhando e um monte de bobagens que s6
pirralhos com a cabega fechada tém a capacidade de dizer.

E o mais engragado nisso é que essas coisas foram me
dando forca. Certo, talvez em um primeiro momento, mais
raiva do que forga. Mas com o tempo, fui criando uma espécie

5]




Por Marsilea Gombala

de escudo e fazendo as coisas do meu jeito. Entdo, nao ligava
mais para o que esses tipos de meninos diziam, ndo competia
com eles e passei a procurar gente legal com quem pudesse sim-
plesmente gostar igual de videogame.

E foi ai que a diversao comegou. Porque foi neste momento
que a filosofia “just for fur” se tornou uma verdade para mim.
Passei a nao pensar se teria que encarar garotos bobos e nerds
para me divertir com todos aqueles que gostavam de games.

Tao certo é isso, que comecei a encarar com novos olhos ou-
tras coisas da vida, como o cinema, por exemplo. De tanto ouvir
sempre que as comédias romanticas eram filmes feitos para mulhe-
res e os de acdo para homens, jé estava condicionada a ser fa dos
galds de Hollywood e de histérias com final feliz, tendo sempre
horror a filmes como Rambo. Mas, a partir do momento em que
compreendi que game era game, que cinema era cinema, e que
tudo o que existia estava ali era para ser consumido por qualquer
um, fui atrés de lazeres mais profundos, proprios de quem nasceu \
€m uma nova era e preocupa-se com questoes mais importantes §
do que ser dona-de-casa. \

Virei fa dos filmes tanto de acao quanto de arte, nunca mais [
vi uma comédia romantica daquelas em que a gata borralheira ‘
acaba ficando com o principe e passei a achar os bonitinhos da
telona nada mais que charlatdes. Do mesmo modo em que fiquei
ainda mais viciada em “games para macho”, estilo The
Suffering, SOCOM ou Winning Eleven e deixei de lado os
bonitinhos, mas ordinarios, como Spyro: Enter the
Dragonfly. Com isso, tive, e tenho até hoje, horas e horas ines-
queciveis ao lado de garotos e garotas, na casa de conhecidos ou
em alguma lan house, jogando freneticamente os games que
adoro e que sao, simplesmente, bons. Porque, se ndo fosse assim,
n3o existiriam tanto rapazes e mogas interessados neles.

Sendo assim, volto a firmar meu ponto de vista e.dizer
que uma coisa € certa: garotas, assim como garotos, ja
tém espago no mundo dos games. E jogo? Jogo,
afinal de contas, € para todo mundo.

01031 0BS SUBBEUI Se Sepo).
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A briga dos modchips na empreitada

i Station?2

dos destr para o Pl
vem desde os primeiros meses de
lancamento do console, em meados de
2000. Durante todo esse tempo, cerca de
30 destravamentos diferentes surgiram
para o console. Muitos deles com
problemas criticos, falhas sucessivas e
outros agravantes. Os destravamentos s6
se tornaram algo relativamente funcional
com a chegada dos potentes Messiah2,
DMS3 e o nacional ThunderChip.

Porém, como a concorréncia
acontece até mesmo no mundo da
pirataria, mais um destravamento surgiu
em terras européias e tupiniquins ao
mesmo tempo. O poderoso Matrix
Infinity €, de fato, a melhor opgdo para
se destravar um PlayStation 2
atualmente. Saiba todas as opcdes que
o tdo aguardado modchip proporciona.

Assim como 0s outros !
destravamentos citados no comego da
matéria, o Matrix Infinity € um modchip
No-Swamp, ou seja, ndo necessita de

nenhum disco de boot para rodar os jogos

ou filmes alternativos. Porém, o Matrix
Infinity traz um recurso até entdo nao
visto no mercado de modchips. Trata-se

da-opgdo de reconhecimento automdtico =

de jogos de PSI, PS2-ou filmes em DVD o

= PSWaorld

UM NOVO DESTRAVAMENTO

que, basicamente, é ndo ter nenhuma
diferenca para se ligar o console. E s6
colocar a midia que o modchip reconhece
qual é a sua origem e a roda com
perfeicdo normalmente.

Para os jogos de PS2 o Matrix roda
todos os tipos de midias: Jogo original e
jogo original importado, CD-R gravado,
CD-R prensado, DVD gravado, DVD
prensado, DVD9 e DVD-RW. Todos
rodando com perfeicao, pelo browser ou
normalmente, ao ligar o aparelho. Na drea

dos jogos do antigo PlayStation o Matrix

também faz bonito. Ele roda jogos
originais, originais importados, CD-R
prensado e CD-R gravado.

Quando chegamos a praia dos filmes
em DVD, o modchip mostra que € fera no
assunto, rodando DVDs de qualquer regiao
originais ou alternativos, além de
apresentar a opcdo de Macrovision off,
possibilitando que vocé ligue o PS2 num
VCR e grave os filmes em VHS. CDs de
misica também rodam perfeitamente no
aparelho, tanto originais como alternativos.

e
O e
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Por Ricardo Farah Pereira

Dentre as opgdes extras do modchip, ha
um modo de desliga-lo, o que possibilita ao
aparelho voltar a ser um PS2 travado,
rodando apenas originais e nao tendo
problemas com os jogos online e 0s
banimentos da Sony na rede. Para desligar
0 Matrix basta ligar o aparelho e manter o
botao Start do controle pressionado até
aparecer a inscri¢do Disabled na tela.
Fécil, ndo?

Além do modo de desligar o aparelho
(Sealth Mode), o Matrix possui o Sleep
Mode automdtico. Com ele, ao carregar o
jogo alternativo, automaticamente o
modchip € desligado, ndo desgastando o
canhdo, ndo aquecendo o console e nao
sendo detectado pela rede online.

Outra opcao que o torna muito
semelhante ao concorrente DMS3 € o modo
Devolution do-Matrix. Nesse modo, vocé cria
um arquivo no seu MemoryCard para rodar
pequenos aplicativos no PS2, como players de
MP3, VCD ou JPGs, algo muito interessante
para transformar seu PS2 literalmente numa
maquina de “mil utilidades”.

an




Um recurso que chama a atencdo no
Matrix Infinity é o Fast-Boot. Ao ligar o PS2
com o Select pressionado, o modchip faz com
que o aparelho pule a introducdo normal do
browser, seguindo para a tela inicial do jogo
(que estiver no console).

Para completar a gama de opgdes do
modchip, o Matrix Infinity (assim como o DMS3)
tem a possibilidade de ser atualizado por CD. N
Essa é uma opgao de extrema importéncia, pois, 3
a cada atualizacdo do fabricante, sempre alguns
bugs séo solucionados ou novidades sdo
implementadas. Algo como a compatibilidade com
o HDD em jogos alternativos é um exemplo de uma
futura atualizacdo que o Matrix promete.

Finalizando a bateria de testes, o Matrix Infinity
é um destravamento gue ndo requer muitos pontos
de solda, tem suporte para todos os modelos de
PS2 (dos V1 aos V10, americanos, europeus ou

e é um destr que tem um
prego acessivel observando as opcdes oferecidas.
Sem sombra de dividas, esse é o destravamento
que todos os jogadores sempre sonharam, desde
o inicio da era PlayStation2. Caso vocé queira
destravar o seu console, ndo pense duas vezes,
Matrix Infinity € a melhor opcdo da atualidade.

COMPARATIVO TECNICO

Segue abaixo um quadro comparativo.de algumas opcdes entre o
Matrix Infinity e mais 2 dos melhores destravamentos da atualidade:

OPQGES DO MODCHIP ThunderChip | Matrix Tnfinity
Auto-reconhecimento entre jogos de PS1, PS2 e filmes em DVD NAQ STV
Atualizagdo do modchip por CD NAQ SIM

Desligamento automéatico do modchip (Sleep Mode) SIM STV

Desligamento do modchip (Stealth Mode) STV STV

Modo Fast-Boot para reconhecimento rapido do jogo NAO. STV

Compatibilidade com o HDD oficial + jogos originais SIM SIM :

Macrovision OFF NAO STV =

Todas as imagens sdo reprodugdes
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A Internet deixa sua
conta telefonica

pesada?

Agora vocé pode controlar seus gastos com Internet, basta usar
o NetCerta, um provedor diferente de todos que voce ja viu.

Diferente porque pode ser pré-pago, ou seja, vocé nunca vai
gastar com pulsos extras no final do més.

Diferente porque, em cidades onde ndo existe provedor, vocé
nao paga interurbano nas ligages. Isso mesmo, com os
planos do NeiCerta, seus pulsos telefonicos custam apenas
R$ 0,08* ou RS 0.12* por minuto. Em cidades onde néo existe
provedor de Internet, isso representa uma grande economia
na conta de telefone. Veja alguns exemplos na tabela abaixo:

*% * i i
Cidade de origem Cidade de destino UES = Nalogdo Valol:do Econor.ma o Valoy d°. Econom|a‘
interurbano plano livre planolivie  plano especial plano especial

Acesse agora mesmo o endereco

www.netcerta.com.br
para conhecer os planos e vantagens

Mnetcerta

sua internet mais em conta




igoes
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Por Henrique de Breia e Szolnoky

A responsabilidade de fazer a seqiiéncia de um
dos games mais famosos da historia & enorme, mas
a equipe produtora pode sempre partir do que criou
no primeiro para desenvolver uma continuagao de
qualidade. O problema é transportar o game para
um novo género e adaptar o seu universo para uma
Jogabilidade diferente.

£ esse o desafio que a Blizzard aceitou
quando iniciou a producdo de StarCraft:

Ghost, que pretende levar a emogdo dos
combates de um dos games de estratégia mais
famosos do mundo, StarCraft, para um jogo de
acdo em terceira pessoa.

Em Ghost, uma guerra pela energia aproveitavel
que resta no universo divide a galaxia e vocé controla
Nova, uma integrante dos Ghost Troopers, assassinos
com habilidades especiais, especializados em
infiltracao, que fazem parte dos Terran (uma das
grandes forcas que disputam a energia). Todas as
unidades de StarCraft estarao presentes (infelizmente,
nao hé ragas novas), assim como 0s armamentos.

Nova contard com diversas habilidades para
invadir territério inimigo e colher informagdes ou
realizar outras tarefas especfficas. Além de coisas
mais “comuns” como escalar por cima de grades,
paredes, cabos e postes (podendo, € claro, se
pendurar neles e usar seu indefectivel rifle sniper
para acabar com os inimigos), conta, também, com
uma armadura especial que garante camuflagem
“transparente”, no estilo de Cyber Ninja, de Metal
Gear Solid. Para completar, habilidades especiais
entram no repertério. Ela pode, por exemplo,
amplificar seus sentidos e mover-se mais répido que
0s inimigos, como se eles estivessem em camera
lenta, ou entfo, “ver” através de paredes”.

Como se isso nao bastasse, Nova pode pedir, via
réqio, ajuda as tropas aliadas. Os ataques
“encomendados” sao dos mais variados tipos,

- PSWorld
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SuperNova

Forcu Oponente

0 universo do game estd sendo adaptado para lidar com uma protagonista
com habilidades tao excepcionais. Havera detectores de camuflagem,
metralhadoras estacionérias, vigilantes, perigosos ambientes e varias outras
formas de atazanar Nova. As unidades inimigas terdo “consciéncia” e conhecerao
o terreno, podendo, assim, arquitetar planos e emboscadas. Saberéo, também,
quais 0s seus pontos fracos e farao de tudo para se proteger. Uma unidade de
assalto, cujo ponto fraco é o pescogo, por exemplo, abaixara a cabeca para se
proteger ao abordar Nova.

0 design das fases esté sendo planejado para dar liberdade ao jogador,
como Grand Theft Auto ou Deus Ex. Nunca haverd apenas uma forma de
vencer um obstaculo ou abater um inimigo. Seré, incluido também, o uso de
vefculos, que serdo constituidos de formas diferentes e exigirdo estratégia em
seu uso. Para completar, a Blizzard promete grandes batalhas contra chefes, que
poderao incluir esses veiculos.




Star Craft em glorioso 3D

Mesmo estando longe de seu langamento,
StarCraft: Ghost impressiona pela qualidade do
visual. N&o s6 a animago é fluida e roda a estaveis
60 FPS, o0 engine traz varios efeitos especiais para
complementar a impressionante construcdo de
fases. A chuva escorrera pelos metais, a neblina
serd interativa, as unidades parecerdo danificadas
conforme sao atacadas, 0s inimigos terao milhares
de poligonos e texturas de alta resolugdo, havers
anti-aliasing em toda a tela (efeito que evita o
famoso “serrilhado”) e o sistema de fisica reagira
realistamente ao que acontece no game. A famosa
dublagem dos jogos da empresa promete voltar e
acrescentar ainda mais emogdo ao enredo.

Sai ou ndo sai?

Mesmo prometendo tanto, a producao de
Ghost tem sido marcada por atrasos e problemas.
Recentemente, o desenvolvimento do game, antes
a cargo da Nihilistic (de Vampire: The
Masquerade), estd nas mdos da Swingin® Ape
(de Metal Arms) e a data de lancamento, antes
prevista para este ano, foi empurrada para algum
dia de 2005. Vamos torcer para que esses
problemas ndo causem o cancelamento do game e
que possamos, finalmente, colocar nossas maos
nesta pérala no ano que vem.
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RATCHET & CLANK: up YOUR ARSENAL!

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Concorréncia pesada

Quando Ratchet & Clank foi lancado, um ano depois de Jak &
Daxter, as comparagdes foram inevitéveis. Ambos sao distribuidos
pela Sony e utilizam o mesmo engine grafico. O mesmo ocorreu
com as segiiéncias e acontecera novamente com os
terceiros episddios.
Em Ratchet & Clank: Going Commando, os
protagonistas ficaram conhecidos por terem salvo o
universo e, no comeco de Up Your Arsenal! (a terceira
parte), Clank é chamado para protagonizar uma série de TV.
Ratchet fica como coadjuvante. Logo, uma nova ameaca surge e 0s
dois precisam se juntar ao infame Capitan Qwark e sua gangue para
salvar o dia. Essa gangue os ajudard ativamente e a produtora Insomniac
garante que sua inteligéncia artifical ser4 bem avangada. Os inimigos também
serdo mais inteligentes. Serao capazes de reconhecer os ambientes e adaptar
suas agdes conforme a situagdo, sem comportamento pré-determinado.

0 inusitado arsenal da franquia promete voltar ainda mais maluco. Existe,
por exemplo, uma pistola que cria buracos negros para sugar os inimigos. Cada
arma terd quatro upgrades diferentes. Clank ganhou mais espago, as chatfssimas
fases com a nave e as batalhas nas “luas” foram eliminadas, e Ratchet podera se
disfarcar de inimigo para se esgueirar pelas bases oponentes. Havera, também, o
uso de vefculos e, para completar, ha minigames estilo 2D que, segundo a
empresa, valerdo como jogos independentes.

Para completar o pacote, a Insomniac est trabalhando em um modo
multiplayer. Quatro jogadores poderao guerrear em split-screen e até oito
combaterao online. Um modo cooperativo para a aventura singleplayer nao
foi confirmado mas a empresa diz estar repensando o conceito por tras do
‘ game para, talvez, encaixar tal possibilidade.
Para os produtores, Ratchet & Clank: Up Your Arsenal
game de plataforma perfeito. Se eles irdo chegar tdo longe, é di
(especialmente com o enredo infantilide que a série costuma seguir),
mas que 0 game promete uma boa briga com Jak ITI, promete.

B
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Pode-se dizer que o PlayStation 2 é
0 console que levou os games de
plataforma a um nivel de maior
complexidade e maturidade do que as
geracoes anteriores, e Jak & Daxter:
The Precursor Legacy foi um dos
responséveis pela mudanca. Sua
continuacao, Jak I, trouxe influéncias

* de GTA e agradou tanto ao piblico

quanto a critica. Para a terceira parte, a

- produtora Naughty Dog pretende

reyolucionar.

Em Jak I, Jak, mesmo tendo
salvo a populacéo de Haven City dos
Metal Heads, é acusado de envolvimento

AL A

Por Henrigue de Breia e Szolnoky

A revoluciio?

com a méfia e é banido. No deserto que
cerca a cidade, acompanhado de
Daxter (seu amigo inseparavel que
virou um roedor) e Pecker (a ave-
‘macaco da vidente de Jak II), &
encontrado quase inconsciente pelo
POVO que mora na regiao. Enquanto
iss0, a cidade é palco de uma guerra
entre a Crimson Guard (o exército da
realeza) e os Metal Heads (a raca
alienigena que quer conquistar o local)
que causa grande destruicao.

Para os desenvolvedores, os
personagens devem amadurecer junto
com a histéria, e as diferencas entre as

Producao: Naughty Dog

Plataforma: PS2

Langamento: Final de 2004

continuagdes devem ser maiores do que
apenas visuais. Assim, Jak tem uma
personalidade bem diferente do primeiro
game, no qual ele era apenas um menino.
Adora, estd menos “esquentado” que em
JakI1, mais sério e maduro.

Dessa vez, além dos
impressionantes poderes do Dark Echo,
Jak podera usar o Light Echo, que 0
mune de asas e escudos. As quatro
armas terao dois upgrades cada e o uso
dos veiculos sera mais equilibrado. Nao.
s0 a jogabilidade com eles foi melhorada,
mas eles também terdo caracteristicas
(inicas, ja que foram construidos por

personagens especificos. O sistema
de fisica sera mais complexo e
realista.

A area do deserto serd cinco
vezes maior que a cidade de Jak Il e
0s graficos trarao diversas melhoras.
A animagao, antes fenomenal, sera
ainda mais suave e detalhada e os
cendrios, mais extensos e detalhados.

A Naughty Dog quer fazer de
Jak I a integracdo perfeita entre
histéria e jogabilidade e promete
revolucionar o modo de se fazer
jogos. E, pelo que parece, eles ndo.
estao longe de seus objetivos.
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Mesmo sendo a mestra das
continuagdes caga-niqueis, a Capcom
consegue, de vez em quando,
surpreender os jogadores com um
game inovador e ousado. Foi assim
com Viewtiful Joe e agora é a vez de
Under the Skin. Nele, vocé controla um
alienigena chamado Cozumi, que é
enviado para a Terra para atazanar a
raga humana. Para tanto, o
extraterrestre precisard escanear
cada pessoa que encontrar para

Under the Skin
Produgdo: Capcom

Plataforma: PS2
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Por Henrique de Breia e Szolnoky

The Thing encontra Malhagdio

A moda ja passou pelo cinema
Agora, se depender de Mortifilia, as
histdrias de “terror adolescente”
invadirdo também os videogames.

Esqueca a maturidade de Silent
Hill ou Fatal Frame: Mortifilia traz a
velha historia de “adolescentes com
horménios borbulhantes que
descobrem algo estranho em sua
escola”. A escola em questdo é
Leafmore High, onde cinco
estudantes partem em busca de seu
colega desaparecido, determinados a
resolver os mistérios do local. Logo,
veém-se frente a terrores
inimaginaveis.

Batizado de Obscure na Europa,
Mortifilia chama a atencao pelo seu
cuidadoso conjunto gréfico. Os
prédios da centendria e decadente
escola sao interessantes e o engine

UNDER THE SKIN

Por Henrique de Breia e Szoln

Invasores de corpos

depois assumir sua forma e agir
disfarcadamente. Usando as variadas
habilidades de cada “escaneado”
(como cuspir fogo, cantar, jogar
boliche e até algumas politicamente
incorretas), Cozumi pode atormentar
0s outros e recolher as moedas que
eles guardam.

0 visual adotado foi 0 popular estilo
Cel-Shading, que d& um curioso aspecto
de desenho animado a0 jogo. Seguindo
0 mesmo principio de deboche e
diversao descompromissada de Space
Channel 5, Under the Skin vai contra a
linha usual de jogos da empresa e
contara até com a participacao de
alguns classicos personagens da
Capcom, como Nemesis, de Resident Evil
3, que vird equipado com sua
inseparavel bazuca.

do game promete efeitos nunca vistos
em um jogo de horror, como
metamorfoses “ao vivo”.

A jogabilidade se apoiara no uso
conjunto das habilidades dos
protagonistas, a la Resident Evil
Qutbreak, e as criaturas que 0s
enfrentarao temem a luz. Assim, abrir
uma janela pode ser mais efetivo do
que descarregar um cartucho de
municao. Se a formula ira funcionar
melhor nos videogames do que no
cinema, s 0 tempo dira.

Producdo: Hydravision Entertainment

Plataforma: Xbox, PS2, PC DVD-ROM
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v : SMOS niveis,

clésgkcos # tambérn naa i loadings quando o

segu da Versao para os I vaifle uma parte do nivel
PS2. Nessa continuacao, Voce 4

> jogaraicom o principe do game sistema de combate foi
original, s6 que desta vez 0 game rofa melhopdo’ VOC& N30 precisa mais "
alguns anos mais tarde. mirar ng inimigo, e podera atacar

0 principe evoluiu de um jovem varios deles de uma s6 vez Usando os
ousado e arrogante para um ataques, como dar uma gravata
guerreiro muito mais obscuro, sério e L ufn inimigo e usé-lo como escudo.
com um treinamento militar completo, As fabilidades acrobéticas e de
agora usando duas espadas em vez ipular o fluxo do tempo tamb&ém

da “adagazinha” antiga, além de usar
outras armas. Ao contrério do game % Toda a aparéncia do game, fases,
anterior, a plataforma e as areas de imigos e ambientes serdo mais

luta nao sao separadas, todas se Jsinistros e obscuros do que na primeira
verso. E importante lembrar que o

foram melhoradas.

Prince of Per: signer Jordan Mechner, criador do
Producgo: Ubisoft Montreal - ﬁ%;e of Persia original, que deu uma

{“maozinha a Ubisoft ano passado com
Plataforma: PS2 Prince of Persia: The Sands of Time,

estd trabalhando junto com a
Langamento: Outubro de 2004 produtora novamente.

ilo da série. Havera alguns elementos de

e - - S S § M Visdo em terceira pessoa, mas a maioria
Oddworld Stranger Y 3 ¢ 2 IMe’Sera em primeira pessoa, sempre
Produgao: Oddworld Inhabitants - (AT

_ S Conhecendo as mentes doentias por tras

Plataforma: PS2 & Xbox > & < do universo de Oddworld; podemos

ST e v
AR

Langamento: Inicio de 2005 N excelente game.

\
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agilidade: Outro fato'int ;es

j0g0'serd menor qiie ojpi

compensar, estaincluft
 versdo de arcade das Tartar

animada, portanto os viloes: 'é‘r i
mesimos, alémide algu
Konami deve acreseeniar.

fenies com
A Tu rtles

Plataforma: PS2, GameCube, Xbox e PC

Lancamet

Antes de Need for Speed
Underground, a:companhia hoje
conhecida como Rockstar San Diego
langou Midnight Club, que trazia o
universo das corridas ilegais ao

PS2. Sua sequéncia foi'igualmente
bem-sucedida

Agora; os esttdios de Grand
Theft Auto preparam'o terceiro;
jogo da série: Destavez, aénfase

emmodificagdes sera maior.
Serdo mais de 50 carros
licenciados, entre eles, classicos
como Cadillacs, Mercedes,
 Mitsubishis e até motocicletas.

Todo 0 equipamento.de modificacao
serd identico:ao real:
Um dos grandes diferenciais'do

game: € a liberdade de exploracao. Nao

hé caminho pré-definido: o jogador’

MIDNIGHT CLUB 3:

deve passar por. checkpoints;mas pode

escolher o caminhoque quise
inteligéncia artificial dos oponentes
Serd mais agugadae serd possivel
correr-contra até oito pessoas-ont
Ovisual contara comimais detalhes:
efeitos'especiais e-as cidades; L
inspiradas em. Io‘cagﬁes Teais ¢omo;
Atlanta e Detroit; serao mais exters:
Para complefar, 0s carros reag@réo‘a %
acidentes de forma real, podendo
chegar até:a perda total dowveicult

roducdo: Rockstar San Diego

i

Plataforma: PS2 e Xbox
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Por Fernando Wiek

0 maior rival de Medal of Honor agora nos consoles

Depois de fazer um enorme sucesso no PC, sendo eleito um
dos melhores jogos de 2003, Call of Duty finalmente
desembarcara nos consoles em versdes especialmente feitas para
PS2, Xbox e GameCube.

Para quem ainda nao conhece Call of Duty, ele é um jogo
de tiro em primeira pessoa que conta alguns fatos da Segunda
Guerra Mundial, mas sua principal qualidade é o fato de que cada
soldado tem o seu papel no jogo, € a vitéria é determinada por um
esforgo conjunto, coisa pouco comum nos jogos de tiro, nos quais,
na maioria das vezes, um Gnico herdi acaba com grandes hordas
de inimigos sem a menor dificuldade.

Uma versdo de Call of Duty para consoles estava sendo
muito aguardada, mas, com quase um ano do lancamento da
versao original para PC, parecia que esse cldssico ndo seria
portado para os consoles. Mas, gracas a Activision e a Spark
Unlimited (produtora recém-formada que conta com profissionais.
que desenvolveram Medal of Horor, Medal of Honor:
Underground, Medal of Honor: Frontline e Medal of Honor: Alfied
Assault para PC) finalmente Call of Duty chegara aos consoles.

Call of Duty: Finest Hour, como serd chamada a nova

Todas as imagens sio reprodugles

versdo, seguird a mesma linha do jogo anterior, s6 que, em

vez de uma simples adaptacao, a Spark Unlimited decidiu

pegar as melhores qualidade da série e criar um jogo
inédito, as I & minimi;

os pontos fracos dos consoles.

Com um novo enredo, contando algumas passagens da
Segunda Guerra Mundial ainda nao exploradas, a Spark
declarou que pretende dar uma atencao maior as tramas que
envolvem os protagonistas do jogo, mas ainda mantendo todo
aquele clima de cooperativismo que fez a fama da série.

Para tentar reproduzir com a maior fidelidade possivel os
acontecimentos da Segunda Guerra, um engine totalmente
novo foi criado especialmente para o game, o que possibilitou a
criacao de graficos muito mais detalhados, uma fisica de jogo
bem complexa (que parece estar bem melhor que na versao
PC), além de uma maior interatividade com os cenarios.

Com lancamento previsto para o final de 2004, Call of
Duty: Finest Hour parece que serd um dos melhores FPS
para consoles, podendo agradar até os que nao curtem esse
tipo de jogo.

Produc@o: Spark Unlimited

iof

Plataforma: PS2, Xbox, GameCube

Langamento: Final de 2004

27 - PSWorld



REVIEW

MEGA MAN ANNIVERSARY COLLECTION

0 Megu debutante

Quinze anos depois de sua
primeira apari¢do, Megaman (Rockman
para 0s japoneses) retorna em grande
estilo, nesta que é uma espécie de
coletanea com os oito jogos da série.
Nao é necessario comentar os gréficos,
0s sons e a jogabilidade, tendo em
vista que sdo exatamente iguais as

versoes do Nintendinho (de Megaman
até Megaman 6), do Super Nintendo
(Megaman 7) e do Playstation
(Megaman 8).

Quem tem mais de 20 anos e viu 0
herdi da Capcom evoluir ano apés
ano, chora de emogdo ao ver todos
esses titulos novamente.

precisa terminar algumas versoes
para destravar este game.

Velhos jogadores, apreciem este
grande flashback. Gamers da nova
geracdo, joguem e conhegam um pouco
sobre a evoluggo dos videogames e por
tudo que ele passou para chegar aos
gréficos e sons de dltima geraggo.

Por Allan André

As novidades ficam por conta de
videos, entrevistas e uma bela galeria
de artworks, cheia de ilustragges de
Megaman e companhia. H4, também, o
game de luta visto anteriormente nos
arcades, Mega Man Power Battle, que
pela primeira vez esté disponivel
numa versao americana. Mas, assim
como os videos e a galeria, vocé antes

Mega Man Anniversary Collection
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Por Mllan André

Saudades de Spawn

£ dificil entender como o bem-sucedido Todd McFarlane, criador de Spawn
€, nada mais, nada menos que a Konami tém coragem de apresentar ao
mercado um game tdo fraco como este. Evil Prophecy decepciona até o mais
bem-disposto fa do Talvez seja para promover a linha
de bonecos de McFarlane, mas, se essa era a intencao, o tiro saiu pela culatra.

0 jogo comeca muito bem. Sua apresentagdo é digna das melhores
animacdes de McFarlane mas, quando chega a hora de jogar... fica dificil. Os
graficos sdo prosaicos, ngo impressionam. Porém, esta nao € a pior parte: Evil
Prophecy consiste em matar e matar, ver um pouco de sangue e depois matar
novamente, no grande estilo “Lord of the Rings: The Two Towers”. O som é
fraco e os diélogos sdo mudos, apenas escritos na tela.

Vocé pode optar entre quatro guerreiros e sair matando lobos e monstros
com apenas um botao (além do direcional).

& o Altamente recomendado para quem no McFarlane’s Evil Prophecy

oL 23 desenvolveu quase nenhuma habilidade com o‘controle,

i O mas que seja adulto e goste de ver muito sangue.

£
& Género: Acao
Fs
z 5 GRAFICOS SOM JOGABILIDADE SATISFACAO
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Por Fernando Wiek

Na teia do Aranha

Spider-Man 2 & o poder de “evoluir” o
Homem-Aranha durantg o decorrer
do game, adicionando novos golpes,
npulos maiores e etc. Comisso, as

. batalhas no se tornam repetitivas,

0 Homem-Aranha &, sem divida, seja no comeco, meio ou fim do jogo.

um dos personagens mais queridos Qvisual de Spider-Man 2 é
dos quadrinhos. O jovem estudante de mediano, com um cidade bem feita
jornalismo, que foi picade por uma _(grande e com poucas construcdes
aranha radioativa e ganhou poderes repetidas), e um homem-aranha
especiais, é acompanhado por leitores convincente, utilizando-se de um efeito
ao redor do mundo todo e, desde sua de;reflexdo bem interessante. Mas o
criacao, o cinema, a TV e 0s restante dos personagens e outros
videogames tentam captar o espirito fatores visuais que formam a cidade
de suas aventuras. apresentam um visual muito
No mais novo game do aracnideo, desleixado, com uma construcao muito
Spider-Man 2, Peter Parker e seu simples e movimentagéo robotizada.
alter-ego Homem-Aranha véem-se Na parte sonora, encontramos
frente a frente com Doutor Octopus, os habituais efeitos de outros jogos
um homem sem escripulos e com do her6i, podendo, facilmente, passar
gigantescos bragos bidnicos. despercebido por muitos. O que se
Como no filme, vocé podera destaca € a dublagem de Tobey
“voar” livremente pelos arranha-céus Maguire, que faz o personagem no
de Manhatan, o que d4 uma sensacdo cinema. Os outros personagens nao
de liberdade de movimentos muito apresentam a mesma qualidade. No
grande a esse novo titulo. geral, mesmo sem carisma algum, o
As missdes obrigatorias para som ndo incomoda.
avancar no jogo sao hem A maior qualidade de Spider-
interessantes, algumas contam Man 2, e que é muito dificil em:omrar\
situacBes que acontecem no filme, em um jogo atual, é que-ele :
outras contam passagens exclusivas consegue te prender. £ dificil parar | \
do jogo, mas todas bem boladas. de jogar quando se esta avancando
Uma caracteristica bem legal em 10 jogo com missdes legais e de

dificuldade moderada, contribuindo

Spider-Man 2 muito com a diversao instantanea |
obtida com ele. Em tempos de\)

correria no trabalho e estudo, esse™* 2
jogo é recomendado para 2
desencanar e curtir algumas horas,

de diversdo sem compromisso.

; Distribuicao: Activision

GRAFICOS - SOM JOGABILIDADE SATISFACAQ
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Todas s imagens szo reprodugdes

REVIEW

Jogar uma adaptacao do cinema:
para o videogame pode ser tao
excitante quanto frustrante. No caso
de Shrek 2, a pouco conhecida
Luxoflux (True Crime: Streets of L.A.)
acertou em cheio e conseguiu fazer
um jogo tao legal quanto o filme que
estreou hé pouco nos cinemas.

Shrek 2 segue muito bem o roteiro
original: a visita dos recém-casados
Shrek e Princesa Fiona ao castelo dos

pais da noiva. Os ambientes
ficaram bem legais e
fazem jus a “Far
Far Away”,

NOTA

o

WK
N
NOTA

9,9

GRAFICOS
8,0

GRAFICOS
6,0

- SHREK 2

PorAllan Andre.

A caminho de Far Far Away

cidade na qual se passa a historia.
@ game tem uma jogabilidade
muitoboa e, Se VOGE possui um
”, pode jogar com até quatro
pessoas simultaneamente. Caso
contrério, vocé pode trocar de
personagem utilizando os botdes L1 ou

RI. Este & um fator interessante, tendo

em vista que cada personagem tem

habilidades diferentes. Shrek, por

exemplo, € mais forte que a Princesa

Fiona, porém € mais lento que o Burro.
Se vocé gostou do filme, terd

boas horas de diversdo enfrentando a

maléfica Fada Madrinha.

SOM
1.0

0s Vaporwares (jogos que
nunca chegam a ser lancados)
sdo uma constante no mundo
dos games. Recentemente, um
grande candidato a engrossar
esta lista surgiu: Malice, um jogo
de acdo/aventura, desenvolvido
pela Argonaut (a mesma de
Croc, INinja, entre outros).

Anunciado desde 2001
como um dos titulos de
lancamento do Xbox, Malice foi
adiado varias vezes, mas, depois
de trés anos de expectativa, o
game estd ai, em versoes para o
PS2 e Xbox.

Apos algumas horas de
jogatina podemos perceber que

SoM
5,0

0 jogo que poderia niio ter saido

Género: Aventura

JOGABILIDADE
6,5

SATISFACAO
1.5

PorFernando Wiek

se 0 jogo fosse lancado em 2001,
seria um titulo mediano, com bons
gréficos e jogabilidade limitada,
mas funcional. Hoje, pode ser
taxado como um jogo abaixo da
média, com graficos limitados
(muito abaixo dos encontrados em
jogos como Jak and Daxter, por
exemplo), jogabilidade simples e
uma histéria forcada, com
personagens sem carisma algum.
Com todo esse tempo de
desenvolvimento, esperavamos
muito mais deste game que,
infelizmente, chegou
decepcionando quem queria mais
um bom jogo de acao/aventura

para o PS2.
Geénero: Acao/Aventura
JOGABILIDADE SATISFACAQ
5.0 5,5
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fV MUS ENERATOR 3: THIS IS THE REMIX

Por Fernando Wiek

Muito semelhante a programas de PC com a fungao de seqgiienciar g ]
“samples” (uma forma de medicao usado na musica eletronica), o MTV Music
Generator 3: This is the Remix nao pode ser chamado de “jogo”. O intuito

dele € fazer de voce um criativo produtor de misica digital, compondo suas
melodias de acordo com o som que mais Ihe agradar.
Basicamente, 0 jogo oferece sons nos estilos eletronicos mais populares,
como o Trance e o Drum’n’bass (com samples dos maiores expoentes
na area, como Sean Paul, Outkast, Snoop Dogg e o brasileiro DJ
Mark), e através de uma interface bem intuitiva, (feita

1 para se adaptar ao controle do PS2) a tarefa de criar

g musicas a partir desses samples se torna algo muito

= simples e divertido. Vocé perde a nocao do tempo

quando se propde a criar uma misica.

MTV Music Generator 3: This is the Remix é

super-recomendado para quem curte misica,

principalmente a eletronica. Se vocé a odeia,

« vale a pena testa-lo por ser um estilo de jogo
(nico na plataforma.

omos

sneencs

sEEEEsEGE:

‘Stop = Exit ~ Tools  Del R Area W2 Help

MTV Music Generator

ryouto uselnyour

GRAFICOS SOM JOGABILIDADE SATISFACAO
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Por Jocelyn Auricchi

Um jogaco, em 1999...

Games de estratégia sempre
tiveram grande aceitagao pelo piblico.

3 Pena que poucos valem o esforgo de Mas a jogabilidade... é tao ruim

GRAFICOS
3,0

aprender a jogar. Future Tactics é o
tipico exemplo de game estratégico que.
ndo sobrevive a dez minutos de jogo.
0Os gréficos sao a primeira falha
gritante. Se rodasse num N64, Future
Tactics teria gréficos aceitaveis. No
PS2, é visivel a falta de cuidado.
Poligonos de menos, texturas lavadas
demais, varios “paus” de colisao... &
- uma verdadeira vergonha.
0 som do jogo é um excelente
“sonifero, derruba o mais empolgado.
gamer em menos de quinze minutos.

SOM JOGABILIDADE
2,0 3,0 3.0

SATISFACAO

quanto o resto. O esquema de jogo &
em turnos, e € impossivel acelerar a
vez do computador. E isso nao foi o
bastante! O sistema de jogo € 0 mais
nojento e frustrante ja feito. Se um
dos membros do seu time é
exterminado, vocé perde 0 jogo.
Considerando que cada fase pode:
levar pelo menos trinta minutos para
ser concluida, um erro pode
significar uma hora de tempo
perdido. Simplesmente

3,0




FRENZY! 485

<

TA NA MAOQ!

Famosa por colocar maquinas
possantes, a centenas de km/h, no
meio do carregado tréfego urbano e
por ter os acidentes mais
impressionantes de todos os jogos de
corrida j& lancados, a série Burnout
ganhara, em breve, seu terceiro jogo,
intitulado Takedown. A equipe da
PSWorld teve o privilégio de
experimentar uma demo exclusiva do
game e traz suas impressoes.

A pro»durtora, Criterion Studios,

estudou cenas de filmes para trabalhar
0 sistema de batidas, que promete ser™
o mais espetacular jamaisfeito nos
games de corrida. Além disso, 08
graficos levarao o PS2 ao limite, com
efeitos especiais inéditos, tudo
rodando a estaveis 30 FPS. Havera,

Criterion Games
Distribuicdo: EA Games
Plataforma: PS2 e Xbox
Género: Corrida
Lancamento: Setembro de 2004

“problemas ti

ainda, diversos modos diferentes de
corrida, incluindo competicdes online.

Nossos redatores quase atrasaram a
entrega des outros textos da revista por
causa da demo, que virou um verdadeiro
vicio na editora. Mesmo que traga uma
versdo hem pequena do que serd
Burnout 3: Takedown (a demo é
composta por apenas uma pista e um tipo
de carro), avaliames a amostra e damos
uma idéia do que vira pela frente. Ha
alguns bugs (que devem ser corrigidos na
versdo final) e outros pequenos
icos de demonstracoes (que
normalmente ncadasiantes de o
jogo estar finalizado).

Por mais gue “Necessidade por
Velocidade e de um do:
maiores tes de Burnout 3,
parece que €sse game Serd 0 que nos
mostrara o verdadeiro significado



) GRAFICOS

Mesmo que tenham dito que o PS2
atingiu seu limite grafico hd muito tempo,
a demo de Burnout 3 prova que o
console ainda tem vida. Belissimos
gréficos, dezenas de efeitos especiais
(como faiscas e reflexos) e infinitos
detalhes constroem o mundo do jogo. Isso
sem falar nas melhoras que podem ser
acrescentadas até a data de lancamento.

) som

Nunca um game de corrida trouxe
sons tdo reais e tdo impressionantes,
que aumentam a sensacdo da forca das
batidas e da velocidade nas competices.
N&o hd trilha sonora na demo, mas algo
me diz que ela se encaixara
perfeitamente no clima do game.

) JOGABILIDADE

Corrida arcade em sua melhor forma.
Eo que Need for Speed sempre quis
ser. Boa resposta dos controles, uma
sensacdo de velocidade alucinante e
outros detalhes legais (como controle da

_ camera lenta em batidas) criam um

pacote facil de ser dominado mas, ainda
assim, desafiador.

) VEREDICTO

E dificil elogiar Burnout 3 sem usar
palavrdes e superlativos, mas vamos 4. O
game é simplesmente sensacional. Mesmo
com apenas uma pista e um carro, a demo
me deixou impressionado como néo ficava
hd tempos. Os gréficos sdo magnificos,
com o melhor motion blur da atualidade, a
sensacdo de velocidade é viciante e os
modelos dos carros se distorcem nas
batidas de forma muito mais realista do
que muitos “Driv3rs” por af, que prome-
teram e ndo cumpriram. J4 estou
preparado para ficar vidrado no game. E
vocé deveria se preparar também.

) GRAFICOS

A maior falha de Need For Speed
Underground foi finalmente sanada: as
corridas acontecem durante o dial O
maldito serrilhado de NFSU também se
foi. Os carros sao extremamente bem-
feitos, com reflexdes espetaculares na
lataria. O jogo nao apresenta nenhum
tipo de lentiddo, mesmo com um monte
de carros na tela. O efeito de desfoque
com o carro em movimento é o melhor
até hoje. E as faiscas, ah, que beleza...

) som

Chega a ser covardia julgar o som de
uma demo nesse estado de
desen to. Apesar da éncia de
miisica, 0 que com certeza sera resolvido
no jogo final, o som € fenomenal, com
muitos motores roncando, buzinas e
muito, muito metal se retorcendo.

) JOGABILIDADE

Como se trata de uma demo bastante
limitada de um jogo ainda em producéo,
vou dar um desconto para os controles
imprecisos. O ritmo frenético e a
imprevisibilidade dos acidentes faz o game
valer a pena. Esqueca o estilo pausterizado
e dolorasamente detalhista de Gran
Turismo. Burnout 3 é s6 emogdo, como
uma montanha-russa que acaba na dgua.

) VEREDICTO

Se depender da demo testada pela
equipe, que traz bons graficos, uma
jogabilidade viciante e os melhores
acidentes de todos os tempos, Burnout
3 é um sério candidato a melhor jogo de
corrida ja feito até hoje. Se os problemas
com os-controles forem solucionados e a
Jjogabilidade for mais variada que em
Need For Speed Underground, temos um
verdadeiro campedo nas maos.

Ronaldo Testa

) GRAFICOS

0 “tesouro” perdido da E3 veio
parar aqui na redacao. A demo de
Burnout 3 deixou todo mundo embasba-
cado. Tudo o que nds, “pilotos virtuais”
esperdvamos em um jogo do género
estd presente: velocidade, efeitos
especiais, rachas alucinantes e veiculos
que se destroem por inteiro.

Imagine um Need For Speed
Underground com corridas diurnas,
muitos detalhes e um transito infernal.
Simplesmente, fenomenal!

) SoMm

Como a demo nédo contava com uma
trilha sonora, o jeito foi improvisar.

0 som das bandas Metallica e Fear
Factory se misturou aos efeitos de som
do jogo como: derrapadas, batidas,
buzinas e motores tunados - todos muito
reais, por sinal. Posso dizer que indepen-
dente da trilha, o jogo serd um dos
grandes lancamentos de 2004. Eu ja vou
reservar a grana.

) JOGABILIDADE

Uma s6 palavra define a
jogabilidade de Burnout 3: perfeita.

A resposta dos comandos € rapida e
em menos de dois minutos, todas as
“manhas” do jogo sdo dominadas.

0 ritmo frenético e os acidentes
detalhados em cémera lenta sao
inovacdes que deixardo o jogo no topo
por muito tempo.

) VEREDICTO
Apenas uma pista estava disponivel,
mas € o bastante para dizer que, com
as melhorias que estdo por vir, 0 jogo
serd um forte candidato a jogo do ano.
Depois de Burnout 3, Gran Turismo
4 ja ndo terd a mesma “graga”.

Todas as imagens sdo reprodugdes
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Dicas:

© Procure comegar com 0s nmeros maiores (ou cuja soma
seja a maior possivel), pois sao as pistas mais faceis.

® Apenas pinte ou marque o0s quadrados com um ‘X',
quando tiver certeza.

* Cada puzzle s6 tem uma solugao possivel
O N E S

* Use um lapis com grafite macio.

ART Légica - como resolver o seu puzzle Tente

-
0 desafio & descobrir os “quadrados certos” que vocé lﬂga r
deve preencher ou marcar como vazios, para formar a = '
figura que vai aparecer quando o puzzle for resolvido. a gO ra H
Consiste em uma grade com nimeros a esquerda de cada linha Solucdo no
e no alto de cada coluna Puzzle Japonés
Estes nimeros indicam guantos quadrados devem ser Art Légican®1

preenchidos consecutivamente (blocos).

Os blocos sempre aparecem na mesma sequéncia dos nimeros.
Na figura, os niimeros ‘2, ’5 e ‘3 indicam que temos um bloco
de 2 quadrados,

a sequir um de 5 e finalmente um bloco de 3 quadrados

Importante: entre cada bloco é E IMPOSSWEL JOGAR UM S(). EXPERI E

necessario deixar pelo menos um

quadrado em branco Art Logica, Art Link, Art Mosaico e Art Labirinto.
(marque com um ‘X’ os quadrados i
em branco). Conheca também os outros Puzzles que estao virando a nova mania inteligente da cidade.

Para resolver seu puzzle vocé
precisa aproveitar as pistas que
vao surgindo e cruzar referéncias
das colunas e linhas.

Quando vocé comega a resolver um puzzle nao conseque mais parar. Comece agora mesmo.

Observe e aprenda a resolver seu
puzzle de ART LOGICA.

Comece sempre pelos nimeros maiores, COMO No ex: na
5°linha estd o nimero '9’, isto nos dd a certeza de que
todos os quadrados desta linha serdo pintados.
Esta pista ajuda a resolver outros blocos como nas
colunas Te 9.

0 ndmero ‘1" fora da grade, no alto da coluna, indica
que o quadrado correto ja foi preenchido e os restantes
deverao ficar vazios
Observe a 6° linha, onde restaram 7 quadrados, que de
acordo com a pista, deverdo ser todos pintados.(fig.2)



 CADERNO ESPECIAL @ © ®

Este caderno foi feito especialmente para vocé que quer aproveitar 0 maximo dos
principais lancamentos e classicos do seu PlayStation sem maiores complicagoes. Todas as
dicas foram testadas e aprovadas por nossa equipe para que vocé ndo tenha uma tremenda
dor de cabega na hora da diversao! Escolha o seu game e comece a jogar agora mesmo!

PlayStation

>{0n1

>2Xtreme

>3 Xtreme

>40 Winks

>70’s Robot Anime Geppy-X

>Assavlt Rigs

>ﬁlm:/{ Dawn

World.

>Bubsy 3D

>College Slam.
>Colony Wars

>Colony Wars:

>Colony Wars 3; Red SUM ......ocveevseesenncrnaersesearnseeee

>Courier Crisis

>Contra: Legacy Of War .............eeeeereevrevseeenecs

>Criticom

>Cyberia
Ci

>Disryptor

>The Of Lomax In

>The Crow: City Of Angels ..
>The Simpsons Wrestling .
>T0CA Touring Cor Championship 2 ..
> Twisted Metal 2.

>Conflict: Desert Storm.

>Conlflict: Desert Storm 2 Back To Baghdad .....

>Dragon Ball Z: Budokai 2

>Goblin Commander: Unleash The Horde
>Grand Theft Avto: Vice City .
>Legacy 0f Kain: Defiance ...

>Mortal Kombat: Deadly Alliance
>NBA Live 2004
>Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

>SSk

> Jerminator 3: Rise Of The Machines
>Tony Hawk s Pro Skater 4 ...........




Na tela de passwords, entre
com o0s seguintes codigos:

Styﬁe}spéeii &

Habilitar  vaca: %
Na tela de selegao de veiculos, apert
=, ¢, 4, B % .
Mnstrar informagdes de 1090
Em qualquer tela de men, aperte T,

Ver. animagbe :

~ Natelade sele«;ao de !mguagem. ap rte
A>T H S
Na. ts/a de passwnrds,

36 - PSWorld

Todas as dreamkeys:

Pause o jogo quando estiver na “House Hub”,
€ entdo, segure # e aperte' @, rm, &, Em, =
Todos os Winks:

Pause 0 jogo quando estiver na “House Hub”,
&, entao, segure & e aperte ¢, ¥, 9, =, >
Recarregar vidas:

Pause 0 jogo e entdo, segure # e aperte =,
o= 1

Recarregar moons:

Pause 0 jogo e, entdo, segure & e aperte T,
= e m, -

Recarregar Zzz’s:

Pause 0 jogo e, entdo, segure . e aperte =3,
=, 1, @

Personagens com cabe¢a grande:
Pause 0 jogo e, entdo, segure = e aperte &5,
4,-, =, 1. Solte =, e, entdo segure =
novamente e aperte =, 1, -, =,

>Black Dawn

Modo Two Player:

Na tela de titulo, aperte M -+ & nos
dois controles.

Selecao de fases:

Na tela de titulo, segure ¢ + =8 ¢
aperte =

Invencibilidade:

Pause 0 jogo e aperte LN -\
A AR

Maximo armamento:

Pause 0jogo e aperte =, &, = o3, wm,
LN

Na tela de passwords, entre com
o0s seguintes codigos:

Fase Urban Shield: 1018

Fase Black Out: 1006

Fase Ice Storm: 1213

Fase Desert Fury: 0203

Fase Tiger Trap: 0917

Fase Crack: baixo 0354

>2002 FIFA World Cup

Todos os times americanos:
a World Cup com o time U.
Todos os times europeus:

Venca a World Cup com um time europeu.

Todos os times asiaticos:
Venca a VWorld Cup com um time asidtico.

Todos os times africanos:

rld Cup com um time

0 disponiveis no




tation

>Avto Destruct

Pause 0 jogo e aperte 1, ¥, €, =3, 4, >, = ma = Selecione
“Gheat Menu” e aperte %

Entao, entre com um dos cidigos a Seguir:
Tnvencibilidade: =, 1, m, =, ¢ @, @, W, =
Imortalidade: €, =, 4, =, 4, > m, | =

Infinito combustvel: =1, @, ¢, =, @, m, =, T, m, |
Modo Blood: ==, {, m, ¢, =, > m

Modo Angel: P, @, §, =, 1, ¢ m=, > =

Multiplicar Swarmers (5x): T, ¥, T, ¢, >, =, =, I, =
Habilitar double laser: =, wm, m, =, 4 § 1, &, >
Habilitar nitro: ==, @, ¥, =8, 1
Dinheiro extra: =, 1, 4,
Todos 0s time rials: m, =, @, ¢,
Habilitar time trial (New York): =, = 4, «, %,
Habilitar time trial (Tokyo): =8, €, =, 5, &, >, =
Habilitar time trial (Subway): =, <, =, &, >
Selecionar fase: 1, ¥, @, == =9l 1

Pular missdgo: H, @, =, =, @, {, =3, T

Adicionar tempo (1:00): ¥, =0 0 = 1 N m
Menu Debug: 1, >, ¢, 4, @, m, m m = @ |, ¢ >, T
Na tela de p: , entre com oS
Fase 1: sSFTgfCnZ
Fase 2: mLVbbdnY

Fase 14: gXWBXWfrz
Fase 15: SSSFUWLNZ
Fase 16: gSTRghCfm.
Fase 17: gSFXTMBKH
Fase 18: sVHiSMMKC
Fase 19: aSFEXTMBKH
Fase 20: gSBMVMFKS

Fase 5: gvLKCgkmp
Fase 6: gvLKBgkmb
Fase 7: gvdVCskmp
Fase 8: gvBVYshNv
Fase 9: kRfXrWYPs
Fase 10: gFFVKrEVY
Fase 11: sSSPhtZNb
Fase 12: gSTBXrfmg
Fase 13: gXTCTTZmY

Fase 25: gSJVFVYZN

c6digos:

Todas as manobras:
DIFICULDADE = MANOBRA
Skateboard
Easy.

COMANDO

- Board grab
Medium 1 Kickflip
Medium 2 Heelflip

Hard Front flip
Special -360 spin

Snowboard
Easy

Medium 1
Medium2
Hard

Special 1
Special 2

>2Ktreme

Board grab
Another grab
360 spin
Rodeo flip
Front Flip

Mountain bike

Easy . Split
Medium 1 360 spin
Medium 2 Back flip
Hard Tail-whip.
Special T Tabletop
Special 2 Dismount

In-Line Skates
Easy

Medium 1
Medium 2

Hard

Special 1

Special 2

Air Unity

Front Flip

No menu: principal, cologue o cursor sobre
“Memory Card”, aperte esquerda ou direita
e escolha “Codes”. Nesta tela, entre com o0s
seguintes  codigos:

Habilitar Bink: BINK

Habilitar Blue Car: BLUECAR ou BLUELINE
Habilitar Dominique: DOMINIQUE

Habilitar Geep: GEEP

Habilitar Lug Nut: LUGNUT

Habilitar Nyub: NYUB

SJereme

Habilitar Red Car: REDCAR ou REDLINE

Habilitar TP: TP

Habilitar White Car: WHITECAR ou WHITELINE

Todas as pistas (Exhibition): VOUYEUR

Todas as pistas (Freestyle): TRIXXY.

Todos 0s personagens s3o alienigenas: ASTROMEN |
Todos os personagens sao humanos: RATPACK
Todos os personagens sdo monstros: SCREAM
Todos os persnnégens: GENEPOOL

Todos os veiculos: SMOKEY

>Colony Wars.

Na tela de passwords,
entre com os seguintes
cddigos:

Desligar todas as dicas:
All*cheats*off

Infinita arma primaria:
Tranquillex

Infinita arma secunds-
ria: Memo*X33RTY
Infinito escudo:
Hestas*Retort

Selecionar fases:
Commander*Jeffer

Obs.: respeite as letras
maidsculas e mindsculas.

ErE

Habilitar King:
Complete @ jogo usando todos os

personagens, incluindo Oscar e
Mash.

Habilitar Dr. T:

Comege um jogo/no modo Story e
jogue ateé Dr. T. aparecer.
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PlayStation PlayStation

>Cyberia

No terminal de passwords, entre com 0s
seguintes cddigos:

Mostrar os créditos: “TNRUB_SDC_NOILLIB_A"
u “_REEB_OROPPAS_KNIRD”

Todas as fases:
Fase 1: RIG_DOCK
Fase 2: MEET_GIA
Fase 3: SKEET_SHOOT
Fase 4: BIG_KISS
Fase 5: GOING_UP
Fase 6: ZAPPED

Fase 7: EASY_RIDE
Fase 8: BIG_SHOCK
Fase 9: OPEN_OCEAN
Fase 10: CATWALK
Fase 11: ISLAND_RUN
Fase 12: STEAL_PLANE
Fase 13: VALLEY_RUN
Fase 14: ROUGH_RIDE
Fase 15: PORT_FLYBY

Fase 16: UNDERGROUND
Fase 17: PIT_STOP
Fase 18: ICE_CREAM
Fase 19: COLD_FEET
Fase 20: DOOR_MAN
Fase 21: LOCKED_OUT
Fase 22: SLICEOMATIC
Fase 23: NOT_FRIENDS
Fase 24: LISTEN_IN
Fase 25: GENIUS

Fase 26: RED_LIGHT
Fase 27: DRUGSTORE
Fase 28: UNSAFE_DOOR
Fase 29: GRAFFITI
Fase 30: YOU_WITH_ME

>70’s Robot Anime Geppy-X

Na tela de titulo, entre com 0s

seguintes  ¢odigos:

Habilitar Star Geppy-X: 4, €, &, 4, &, >, 5, A
Modo 64/74 Shiki: T, T, ¥, ¥, 2, €, =,

Modo Atlancer: €, =2, 3, &, €, €, A

Modo Queen Faity: €, 2, <, &, &, 3, >, A
Modo Wild dohn: %, 4, >, %, &, =5, 4, A

Ver animagges: 4, ¥, €, 4, ¥, €, 4, A

>Colony Wars: Vengeance

Na tela de passwords, entre com o0s
seguintes codigos:

Arma primaria sempre habilitada: Dark*Angel
Desligar todas as dicas: Stormlord
Infinita arma secunddria: Chimera
Infinito afterburner: Avalanche

Infinito dinheiro: Hydra
Invencibilidade: Vampire

Modo Cheat: Blizzard

Selecionar missdo e animagdo: Demon
Todas as aeronaves: Thunderchild

Todas as armas: Tornado

Obs.: respeite as letras maidsculas e mindsculas.
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> Bomberman Wadld

Na tela de passwords, entre
com os seguintes codigos:
Fase extra (versus): 5656

89
Modo Battle Royal: 1616
Modo Maniac: 4622
Fase 1-1:
Fase 1-2:
Fase 1-3:
Fase 1-4
Fase 1-5:

Fase 3-4: 6502
Fase 3-5: 6809
Fase 4-1: 0627
Fase 4-2: 8808
Fase 4-3: 3674
Fase 4-4:
Fase 4-5
Fase 5-1.
Fase 5-2
Fase 5-3
Fase 5-4:

Fase:3-3: Fase 5-5:

>Assavlt Rigs

Todas as armas e itens:

Durante 0 jogo, aperte €, 2, €, ¢, >, €, 9,
243,01 4,1, 4, 4 Umafrase confirma a
dica

Invencibilidade:

Ja durante 0 jogo, aperte &, %, €, %, & &, %,

-, %, -, 8, K. Uma mensagem confirma a dica
Na tela de passwords, entre com 0s
seguintes codigos:

Fase 2 (Nextgen): H, 3%, .

Fase 3 (Thisway): o,
Fase 4 (Joyjoy): A, H, A, A, ®, A
Fase 5 (Noddy): Hi, A, A, A, %, A
Fase 6 (Wastelands) N e

Fase 7 (Vertigo): %, H,
Fase 8 (Gemtower):
Fase 9 (Bridge): M,
Fase 10 (Obhterate)
Fase 11 (Arena): A,

Fase 18 (Look): @, H, @, i, %,

Fase 20 (Fort): %,
Fase 21 (Stairway): A, M.
Fase 22 (Park A Lot): i,

Fase 36 (Penmeter)
Fase 37 (Spiral): %,
Fase 38 (The Castle):
Fase 39 (Fortress): M,
Fase 40 (Lifts Ahoy): A,
Fase 41 (Push Me): @, %




" PlayStation PlayStation

PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation

ation
>Bubsy 3D >Contra: Legacy Of War
Na tela “Load and Save”, entre com oS Na tela de titulo, entre com os seguintes c6digos:
seguintes codigos: Habilitar jogo (Bamboo Gyruss): m, e, S, o m
Selecdo de fases: XMVLCHTMSB - Habilitar jogo (Bamboo Tron Tank): &1, & - ¢ e =
Comegar com 99 vidas: XMUCHOLIFE 3 Infinitos continues: ™M = m m & > - &
Selecao de fases e 99 vidas: XALLDBUGCR Selecionar arma: &=, @, m, &, 4, 4, 4, 4. J, durante 0 jogo, aperte Ml + A
Todas as rocket parts: XTOOROCKER para selecionar as armas
Selecionar shape: XURASNAKER Selecionar fases: ™= @ m @ & > @
Adicionar coordenadas na tela Paws: Teste de som: &3, n;, m,, m’) 1': —),) J,,’(—
XDBUGLOCNC.. Ver animagoes: &=, m @t el
Teste de som: Vidas extras: =3, =, =z, {1, 1, 4. J4, durante o jogo, aperte @ + A para
Entre com um dos c¢6digos a seguir na tela ganhar vidas
“Load and Save”:
BUBSYHITXA
BUBSYBOPXA BUBSYPOWXA
BUBSYCNTXA BUBSYSCRXA
BUBSYDOGXA BUBSYUFOXA
BUBSYCARXA BUBSYH20XA
BUBSYGLDXA BUBSYWOOXA
BUBSYHIHXA BUBSYWOLXA
BUBSYIDLXA BUBSYWORXA

The CROW
city of angels :

-,

Y seguintes codigos:
Invencibilidade: @, %, A, ¥, @, A,

Habilitar Long Necks: %, @, A, @,
Habilitar figuras: A, A, %,
Ver animacoes: A, A, @, @, @,
’ Fase Boat: %, %, %, % A H % @
m Fase Borderland: A, ¥, %, %, @

(=
o
g
— %
w T - Modo Debug: M, %,
>~
o
2

>Apacalmsé ,

Pause o jogo, segure ™ e aperte:

Selecionar fases: A, 4, %, 4. Um som confirma a dica

Modo Debug: ¥, ¥, A. Um som confirma a dica

Invencibilidade: ¥, T, ¢, ¢, A, 4, =, 4. Um som confirma a dica
Infinitas vidas: A, @, %, B. Um som confirma a dica

Todas as armas: l, @, 1, 4, %, B. Um som confirma a dica

Todas as armas e municdo infinita: 38, A, @. Um som confirma a dica
Recarregar energia: H, 8, A, ®

Na tela de passwords, entre com 0s

S
S
g
3
S~
S
A

Fase Church: A, A, A, A, @,
Fase Club: A, @, A, @, @, A,
Fase Day o’De:

Fase Finale: %, %, %,

Fase Grave

Habilitar eqguipes secretas:
Natela de titulo, aperte €, 7, @, 1, 4, T, >, A,

Na tela “Tonight’s Matchup”, entre

com 0s seguintes cddigos:

Personagens pequenos: A, A, A, A, A, A, A
Maos rapidas: €, A, nGy

Méaximo poder: A, ¥, A, >

Melhorar arremecos: ©, T, T, A, A, A
Melhorar velocidade: =, =, =, =, =, 5,
Melhorar turbo: 4, A, ¥, 4
Melhorar dunks: T, 4, 1, ¥,

«

ol
4
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>Criticom >Courier Cn

Na tela de Load/Save, entre com 0s seguintes Na tela “load/save”, entre Fase 4: AFLCIFCKKJ
cddigos: com os seguintes codigos: Fase 5: FHCLFIGCJL <t
Ver os finais: TTAM Movimentos livres: HANOILBKJO | Fase 6: FLCLFICCIL _,C
Todas as fases: Habilitar STS-1: IFKFKFKGKJ Fase 7: FPCLFIOCJL (@]
Personagem | Fase 2 Fase 3 | Fase 4 Habilitar Zaskar: FDFKFKHCJK Fase 8: FDCLFIKCJL =
Dayton SIER ETER DIRAT Habilitar Pantera: KFKFKFOEKJ Fase 9: KFLCIFCGIL E
Delara PHAN KING DCINO Habilitar Gorill SAVAGEAPES FLCIFCCIL v
Demonica GONE WORL DANAR Habilitar Fish: FINALSDFIN %\
Exene SPHE WING ESCIN Habilitar Alien: IFTYONEX E
Gorm CHAM MARV GODNE Fase 1: EFLCIFCGKJ [
S.ID. ODTH BATM SOBRU Fase 2: IFLCIFCCKI @

Sonork: PLAY. CHRO SSISE Fase 3: MFLCIFCOKJ
Yenji SPID STAR YAHAM

>Disruptor

- Na tela de passwords, entre com os seguintes c6digos:

Todas as fases (NTSC): Todas as fases (PAL):

Fase 1 (Chemical Factory): l, A, 8, @, @, A, %, ¥ O, H % N Fase 1 (Chemical Factory): IS, I, A, %,
Fase 2 (Rooftops): %, A, @, A, ¥, %, A,
Fase 3 (Jupiter Station): 3%, A, @, %, A, M @, @, %, A A H
Fase 4 (Triton): %0 4 0 H % X %
Fase 5 (Mars): x, 1, 0,0, % A, %, ©,0, % @, H

A% RO %R

Fase 8 (Reactor):
Fase 9 (Orbiting Habitat): &,
Fase 10 (Dream): A, H, @, A, %, % @, @ A, %,
Fase 11 (Prison): %, @, % A A, %, © H A O
Fase 12 (Fortress): %, %, . @, A,

Invencibilidade:

Durante 0/jogo, aperte ® para ver o mapa e entdo aperte =1, @, @, M,
@, A, %, %, @ Aperte ® repetidamente para voltar ao jogo.
Recarregar  energia:

Durante 0 jogo, aperte 2 para yer 0 mapa e entdo aperte =1, A, %, 3%,
@ % A M M. Aperte ® repetidamente para voltar ao jogo.

Maxima  municao:

Durante 0 jogo, aperte B para ver o mapa e entao aperte =n, %, M, A,
A % ® A X Aperte 2 repetidamente para voltar a0 jogo.

Todas as armas:

Durante 0jogo, aperte # para ver 0. mapa e entao aperte w, I, A, M,
), A. Aperte # repetidamente para voltar ao jogo.
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Movimentos especiais:
Invisibilidade (trés segundos): =, ¢, ¢, 1
Escudo: T, T, =

Ataque Freeze: ¢, =, 1
Ataque Napalm: =, &, T

Superpulo: T, T, ¢

Minas: =, ¢, &

Ataque para trés: ¢, =, &

Ataque Freeze (para trés): €, =, ¥, &, >, ¢
Ataque Napalm (para trés): €, =, 4, =, &,
Ataque Minion: T, ¢, 1, 1, =

Na tela de passwords, entre com os seguintes cédigos:

AXEL
Moscow 3¢, A, %, 3¢, # #
Paris @, A,
Amazonia A, o, #
New York#, A, BB %, #
Antarctica 3, %, A,
Holland @, %,

 Dark Tooth A, ., AW~ N
Grasshopper
Moscow A, 8, @, #, #, #
Paris %, A, @, @
Amazonia #, A®
New York®, A, %, @, #, B
Antarctica %, H,H, @, #, A
Holland A, A, %, H, @, A
Hong Kong

Dark Tooth %, #:
HAMMERHEAD
Moscow #, A, %,

MR. GRIMM
Moscow A, A, %, %, @, #
Paris @, %, A, @, A, %
Amazonia 8, ®, @, A, A, A
New York A, #, #,®, %, ®
Antarctica @, A, %, A, 8, #
Holland %, %, A, #,@, %
Hong Kong #, %, @, A, l, Bl
Dark Tooth #, H,

OUTLAW 2

Mr. Slam
Moscow 3%, 38, A,
Paris 8, #, #,
Amazonia @, A, H,
New York A, %, @, H, # @
Antarctica A, #, A, @, A, A
Holland #, @, #, #,@, #
Honk Kong M, #, #, A, #, A
Dark Tooth M, #,H, A, @, %

Antarctu:a X
Holland 3¢, B,
Hong Kong #, A, 3¢, 8 8

DarkTooth #, @, %, #, A, #

Road Kill
Moscow @, %, A, H, I, #
Paris A, #, A, #, #,

Amazonia %, %, A,
New York @, #, #,%, #, %
Antarctica #, A, A, %, ®,
Holland %, #, #, A, #,H
HongKong A, A, A, @, A
Dark Tooth A, @, %, A, H, %

| Holland A, #, £, 8, %,

| Dark Tooth 3 M, #,

SPECTRE

Moscow @, A, %, %, A, #
Paris #, A, ), 1
mazonia ®, %, A, M, A, %

- NewYork#, %,@,%,% A

Antarctica ®, #, #, #,@, A

Hong Kong %, A, %, A,
DarkToo!hx 0.0

Thumper
Moscow @, #, #, A, 8, #
Paris %, i,
Amazonia A, %, @, #, I, #
NewYork%,%, A, A, %, A
Antarctica A, A, W, #, #, #
Holland %, A, 8, # H, A
Hong Kong A, #, #, 1, A, #
Dark Tooth A, #,

TWISTER

Moscow 3, #, #, A, @, #
Paris A, &,
Amazonia #, A, B,
New York %, &, %, @, %, #
Antarctica @, #, #, 3%, W, A
Holland #, %, %, #, #,@
Hong Kong %, %, A, %, #

SHADOW.

Moscow B, #, 7#, A A #

Amazonia %80 # A%

New York 3%, #, #, %, I S

vTodas as armas carregadas na aeronave:

> Colony Wars 3: Red Sun

Tela de cédigos: £
V4 até a tela “Home Station” e aperte

Ayara, ell[re com. um das segmﬂfes ch_qas'
‘Armas nunca aguecem: ROCKWROK

Desligar todas as dicas: All Cheat Off

Infinita munigao: Sly n Devious

Infinito afterburner: Jalferezi

Infinito escudo: Awrate

Pular missdo: Quickie ¢
Todas as aeronaves: Greyam Beard

Big Daddy:
Todas as armas: Armoury.
0Obs.: respeite. as. letras majiisculas e mmfsclllas.

>T0CA Tovring Car
Championship 2

No_lugar do nome, entre com 0s seguintes codigo:
Baixa gravidade: LUNAR.

Dano dobrado: DUBBED.

Habilitar desqualificagao: PUNCHY.
Habilitar Ford Mondeo: CMFORD.

Iniciar na dltima volta: LONGLONG

Modo Turbo: FASTBOY.

Neblina azulada: TRIPPY.

Nova opgao no modo Challenge: BANGBANG.
Pista extra: TECHLOCK.

Pista Oulton Park Island: DINKYBIT.

Todas as pistas: BIGLEY.

Todos os veiculos: MECHANIC.

Veiculos invisiveis: JUSTFEET.

Veiculos miniatura: MINICARS.

'Habmtar modo match up: s
- Naitela com o menu principal, aperte: @, 1,

| Venca Ned Flanders no modo champion circuit:

> Tlre S/mpsans I'Vrest/m_q

+e
26,0, 3
Habilitar personagem Bumbiebee Man:
Venca Bumblebee Man no modo new: challeuger circuit. |
Habilitar personagem Frink: S
Venca Frink no modo champion circuit:
Habilitar personagem Moe:
Venga Moe no.modo defender-circuit.
Habilitar personagem Ned Flander:
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>Grand Vf/leff Avto: Vice Cily

Ja, durante 0 jogo, aperte:

Adiantar o relogio: @, @, = i,
= EEND A A
Aumentar a velocidade o seu
vefculo: >, &, 7, 1= e, €& m,
o

Aumentar barra de procura:

Bloodring (estilo 1): 4, 5, -, =
>, 1l =

Bloodring (estilo 2): ¥, m, @,
RO 8- RO

Céu nebuloso: ==, %, &5 == E=x,
=, ol

Clima chuvoso: &, ¥, =N, Ex E,
=moEm @

Clima normal: &3, 3%, =x, =, =
Lo

Destruir vefculos: &, =, m, xm,
oo lAG A S m
Garotas de biguini usam
armas: >, w1, @, =1, &, ¥, ',
= X

Habilitar armas (leves): = &3
mEed Dt ed
Habilitar armas (médias): =
mmm el el e
Habilitar armas (pesadas): =,
Lo R 6 R A
Habilitar bote Dodo: =, @, T,

Habilitar camera lenta: A, 1,
2B oo

Habilitar Hotring Racer (estilo
1) @ o, m e ¥ % W, o

Pause 0 jogo e, rapidamente, aperte:

Habilitar Hotring Racer (estilo

2@ m @ - mm - P @ m

Habilitar roupa Candy Suxxx:
O m i m ¢ > mmx e
Habilitar roupa Hilary King: =,
@, = > B X
Habilitar roupa Ken Rosenberg:
-Sm 1 m - o X
Habilitar roupa Lance Vance:
@ = % mm X E
Habilitar roupa Love Fist
musician 1: 4, =, , E &, %, @)
=X %

Habilitar roupa Love Fist
musician 2: GF, &I, &3, BN, 5 &N,
<% o

Habilitar roupa Mercedes: =,
'-,f,n,-),m,—),‘r,.,A

i Habilitar roupa Phil Cassady:

= m 1 e - o - @
Habilitar roupa Ricardo Diaz:
o o
Habilitar roupa Sonny Forelli:
@ m @ = ¢ X m XX
Habilitar veiculo Dodo: >, &,
@, = = | o o

Habilitar veiculo Love Fist
Limousine: &3, 1, B3, « & & mEn,
{ B2

Habilitar veiculo Rhino: @, @,
1,0,0,0,= = m A 6 A
Habilitar veiculo  Romero’s

‘Hearse: 4, 1, J, o, &3, ¢ v, mm,

«

Habilitar: veiculo Sabre Turbo:
Sl meE X o @, -
Habilitar veiculo Trashmaster:

Habilitar encyclopedia: T, ¥, €, 2, €, 3, 1,
Infinita munigao: 1, 4, €, =, 1, &, 4, >
Infinito Necroplasm: 9, 4, ¢, 3, 4, €, 1, >
Seledo de fases: T, ¥, €, 9, &, €, >, >

Sem sangue: 1, 4, &, 5, 1, %, 1,
Todas as armas:

66,9, €, €

Todas as comics: T, ¥, €, 9, 2, &, &,
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O m@m ¢ mm@ >
Jogo mais rapido: A, T, =, &,

= e B

Melhorar as habilidades no
transito: A, G8, K3, ¢ N ey o
Neblina: &=¢, %, =y, m, ra &= = %
Pedestres atacam vocé: 4, 1, 1,
% | m e e

Pedestres nervosos: ¥, €, 1‘ «;
R, o, o

Pedestres usam armas: &, o,
X ARAT

Policiais voltam da morte: @,
(- BUS SRR - B RS 4
Rebaixar barra de procura: &%,
=@ m bl 1T
Recarregar armadura: @, o3,
mR eyl
Recarregar energia: o, =1, &,
L R SR
Selecionar tamanho da roda:
mx Ao E

Sol radiante: T, %, = = o=
= A

Suicidar-se: =, =1, §, m, & ¢,
o

Trafego agressivo: =2, @, =, =

Tréfego rosa: @, ==, «1« - e R
m e - @ouX

Veiculos flutuam na dgua: =
= @ m oy M m e

Obs:: Uma mensagem confirma que

o codigo funcionou.

> Conflict:
Desert Storm

Modo Cheat:
No menu principal, aperte

IR DN, 3, & Pause 0 jogo
&, no menu de opcdes,
selecione “Cheats™




P e e e mr= A e m e P

> Jony Hawk 's Pro Skater 4

Todas as manobras
especiais:

TONY HAWK

360 Varial McTwist: €, >, @
Froggy Grind: €, ¢, A

Indy 900: >, ¥, ®

Barrel Roll: &, ¢, H

BOB BURNQUIST

Burntwist: €, =, A

Sit Down Air: €, ¥, @

One Foot Smith: 1, 4, A
Samba Flip: ¢, =, @

STEVE CABALLERO

Kickflip Superman: >, *,
FS 540: , 4, ®

Faction Guitar Slide: ¥, T, A
Daffy Grind: %, ¥, A
KAREEM CAMPBELL

360 Ghetto Bird: T, >, H
Kickflip Backflip: <, 4, @
B-Ballin Slide: €, -, A
Double Blunt Slide: ¥, 1, A
RUNE GLIFBERG

Backfoot F. Nosegrab: =, T, @
Heelflip Handflip: €, =, ®
Crail Slide: -, 4, A

One Foot Blunt: €, =, A
ERIC KOSTON

Fandangle: T, =, A

Slamma Jamma: =, <, B
Falcon Slide: <, -, A
Chomp On This: 2, T, ®
BUCKY LASEK

Bodywrap 540: ¢, ¢, H
Heelflip FS Invert: >, <, A
Misty Flip: >, {, @

Big Hitter IT: 1, ¢, A

BAM MARGERA

One Wheel F. Show: T, =, A
The Jackass: 4, 1, H

Flip Kick Dad: ¥, T, A
Russian Boneless: ¢, =, A
RODNEY MULLEN

Gazelle Underflip: 4+, &, H
Semi Flip: <, >, B

5-0 Finger Nosegrind: >, ¢, A
Rusty Slide Manual: =, 4, A
CHAD MUSKA

Muska Beatz: =, 4, A

BS Nose Comply: -, &, A
Ghetto Tag Grind: €, ¥, A
Ghetto Blastin: ¥, T, A
ANDREW  REYNOLDS

Dark Disaster: €, >, A
Bigspin Shifty: €, >, @
Noseslide Lipslide: >, , A
Quad Heelflip: T, -, B
GEOFF ROWLEY

Rowley Darkslide: T, -, A
Casper Flip 360 Fli , >l
Ferret Fight: =, &, A
Sproing: T, ¥, A

ELISSA  STEAMER

Judo Madonna: €&, >, ®

No Comply 360 Shove-it: >, 4, A
Bigspin Flip To Tail: >, €, A
Cartwheel 50-50: <, >, A
JAMIE THOMAS

Crook BigSpinflip Crook: >, ¥, A
One Wheel Nosemanual: 4, T, A
Might As Well Jump: <, T, @
American Tribute: €, >, A
PERSONAGEM  CRIADO
McTwist: =, {, @

Kickflip Underflip: €, >, Il
540 Flip: ¢, *, H

Hurricane: =, 4, A

EDDIE - ‘METAL HEAD’
Stage Divel: ¥, T, ®
Headbangers Unite: T, ¢, A
Bloody Eddie: =, <, @
JANGO FETT - “STAR
WARRIOR”

Jango Jump Jet: ¢, >, @
Grapple Grab: 2, 4, ®

Quick Draw: T, ¥, A

MIKE VALLELY - ‘PRO
SKATER”

Elbow Smash: €, >, A

Ho Ho Street Plant: 4, T, A
Flamingo: ¥, =, @

DAISY - *HOT CHICK*

Banana Board Splits: T, ¥, A

Sunbathing: >, ¢, ®
Hula Hoop: €, >, A
Ahhh yeahhhl: 2, <, A

>Psi-Ops: The Miﬂdyate L‘oﬂspimcy‘

Modo Cheat

No menu principal, va até a opcao Extra -
Content, mas ndo selecione. Pressione
2. U teclado ird aparecer. Agora, 56
digitar o codigo da sua preferéncia.
TRUQUES

Bullet Resistant: 548975

Super Psi: 456456
All Powers: 537893
Unlimited Ammo: 978945

‘No Head: 987978

Modos de jogo

Arcade Mode: 05051979
Cooperative Play Mode: 07041979
Suryival Mode: 7734206 :
Dark Mode: 465486

HABILITAR SKINS (NICK)
Nick (Training): 564689
Nick (Urban): 484646

Nick (Wasteland): 975466
Nick (Stealth): 456498
Habilitar skins (Sara)

| Sara Blake: 135488

Sara (Psi): 468799

Suicide Sara: 231644
HABILTTAR SKINS (BARRET).
Barret: 497878

Barret (Training 1): 196001
Barret (Training 2): 196002
Barret (Training 3): 196003

‘Barret (Training 4): 196004

Barret (Training 5): 196005
Barret (Training 6): 196006
HABILITAR SKINS (WEL LU)
Wei Lu: 231324 :

Wei Lu (Dragen): 978789
Wei Lu (Tranquility): 654654

Habilitar skins (General)
The General (Default): 459797
The General (Clown): 431644
Habilitar ‘skins (outras)
Marlena Kessler: 489788
Marlena Kessler (Leather):
136876 :

Marlena Kessler (Bikini):
135454

Marlena Kessler (Saranae)

65496873
Jov Leonov: 468987

| MP1: 321646
| MP2: 698799

MP3: 654659

Jack: 698798

UN Soldier: 365498
Crispy. Soldier: 454566
Labcoat: 998789
Dockworker: 364654
Kimiko Jones: 978798
Scorpion: 546546
Tonya: 678999
MISSOES * EXTRAS
Floor of Death: 05120926
Panic Room: 76635766
Up and Over: 020615
Stoplights: 945678
Gasoline: 9442662
Bottomless Pit: 154897
TK Alley: 090702
Gearshift: 154684
Tip the Idol: 428584
Psi Pool: 565485

Aura Pool: 659785
Bouncy, Bouncy: 568789
Gnomotron: 456878

>Conflict: Desert Storm 2
Back To Baghdad
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>NBA Live 2004

Crie um novo personagem e, no
lugar do sobrenome, entre com 0s'
seguintes codigos:

Habilitar Aleksander Pavlovic:
WHSUCPOTL

Habilitar Andreas Glyniadakis:
POCKDLEK

Habilitar Carlos Delfino: SDFGURKL
Habilitar James Lang: NBVKSMCN
Habilitar Jermaine Dupriz
SOSODEF

Habilitar Kyle Korver: OEISNDLA
Habilitar Malick Badiane:
SKENXIDO

Habilitar Mario Austin: POSNEGHX
Habilitar Matt Bonner: BBVDKCVM
Habilitar Nedzad Sinanovic:
ZXDSDRKE

Habilitar Paccelis Motlende:
QWPOASZX

Habilitar Remon Van De Hare:
ITNVCJSD

Habilitar Rick Rickert:
POILKJMN 7

Habilitar Sani Becirovic:
ZXCCVDRT

Habilitar = Sofokiis.
Schortsanitis: TOUBFDCJ
Habilitar Szymon Szewczyk:
POIOLJIS

Habilitar. Tommy Smith:
XCFWQASE

Habilitar Xue Yuyang: WMZKCOT

Selecione a opcao “My NBA, depois
“NBA codes”, e entre com 0s
seguintes codigos:

Aumentar pontuacao no NBA
Store (15,000): 87843H5F9P

Calcado Air Bounds (branco/
preto): JA807YAM20

Calcado Air Bounds (branco/
verde): 84HHST61QL

Calgado Air Bounds (preto/
branco/ azul): 7YSS0292KE
Calgado Air Flight 89 (brance/
preto): 63RBVC7423

Calgado Air Flight 89 (branco/
vermelho): GF9845JHR4

Calcado Air Flight 89 (preto/.
branco): FG874JND84

Calgado Air Flightposite
(amarelo/ preto/ brancoe):
IMN54BVA5C2.

Calgado Air Flightposite
(branco/ preto): 6HJB74ASFJ7
Calcado Air Flightposite (branco/
preto/ cinza): 74FDH7K94S
Calcado Air Flightposite 2
(azul/ cinza): 2389JASE3E
Calgcado Air Flightposite 2
{azul/ cinza): 2389JASE3E
Calgado Air Flightposite 2
(azul/ cinza): RB84UJHAS2
Calgado Air Foamposite 1
(azul): OP5465UX12

Calcado Air Foamposite 1
(branco/ preto/ vermelho):
DOD843HH7F

Calcado Air Foamposite Pro
(azul/ preto): DG56TRF446
Calgado Air Foamposite Pro
(preto/ cinza): 3245AFSD45
Calgado Air Foamposite Pro
(vermelho/ preto): DSAKF38422
Calgado Air Force Max (branco/
preto/ azul): 985KJFI8KJ

Calcado Air Force Max (branco/

vermelho): 8734HU8FFF

Calgado Air Force Max
(preto): F84N845HI2

Calgado Air Hyperflight
(amarelo/ preto): JCX93LSS88
Calgado Air Hyperflight (azul/
branco): AOK374HF8S.

Calgcado Air Hyperflight
(branco): 14TGU7DEWC

Calcado Air Hyperflight
(preto/ branco): WW44YHU592
Calgado Air Jordan 11
(branco): HG76HN765S

Calgado Air Jordan 11
(branco/ preto): A2S35TH7H6
Calgado Air Jordan 11 (cinza):
GF75HG6332

Calgado Air Jordan 11 (preto/
branco): HJ987RTGFA

Calcado Air Jordan 11 (preto/.
vermelho/ branco): GF64H76ZX5
Calgado/ Air Jordan 3
(branco): G9845HJ8F4

Calcado Air Jordan 3
(branco/ azul): FDS9D74J4F
Calgado Air Jordan 3
(branco/ marrom): 435SGF555Y
Calgado Air Jordan 3 (branco/
vermelho fogo): RE6556TT90
Calcado Air Jordan 3 (preto/
branco/ cinza): CVJ554Td58
Calcado Air Max Elite
(branco/ azuf): FDOKN4BFJF
Calgado Air Max Elite
(branco/ preto): 966ERTFG65
Calcado Air Max Elite (preto):
A4CD54TZTD

Calgado Air Max2 CB' (branco/
vermelho): 4545GFKJIU

Calgado Air Max2 CB (preto/
branco): 87HZXGFIU8

Calcado Air Max2 Uptempo
(preto/ branco/ azul): NF8745J87F
Calgado Air Zoom Flight
(branco/ azul): 92387HDO77
Calgado Air Zoom Flight
(cinza/' branco): 367UEY6SN.
Calgado. Nike Blazer (branco/
laranja/ azul): 4G66JU99XS:
Calgado Nike Blazer (caqui):
\W3R57U9NB2

Calgado Nike Blazer (marrom
claro/ branco/ azul): DET5YHMU90
Calgado Nike Blazer (preto):
XCV6A56NNL.

Calcado Nike Shox BB4
(branco/ preto): 23ERT85LP9
Calgado' Nike Shox BB4
(branco/ rosa): 668YYTRB12
Calgado Nike Shox BB4
(branco/ vermelho): 424TREU777
Calgado, Nike Shox BB4
(preto): WE424TY563

Calgado Nike Shox VCIIT (branco/
preto/ vermelho): 5JHD367JdT
Calcado Nike Shox VEIIL
(preto): SDFH764FJU

Calcado Zoom Generation
(branco/ preto/ vermelho):
23LBJNUMBL

Calcado Zoom Generation
(preto/ vermelho/ branco):
LBJ23CAVSL

Todas as NBA Gear: ERT2976KJ3
Todas as Team Gear: YREY5625WQ
Todos os calgados: POUY985GY5
Todos os Hardwood Classic
Jerseys: 725JKUPLMM

Na tela “Code Entry”, entre com os
seguintes c6digos:
Invencibilidade:
®.x 0
Munigao infinita: %, A, A, A, %,
o.x N

X A %
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Todas as armas do futuro: ¥,
%% A0 0N
Todas as armas do passado: @,

Quadruplicar dano: A, A, A, A,
Hxom

Lutar com o TX Endoskeleton
em todas as batalhas: A, H
X AAAA

Metade da energia a mais na

luta contra o TX: A, A, H %X @
A,

Metade da energia 3 mais
durante a luta contra o TX: H,
AN AOXOX




- >MLB 2005

Habilitar Android 16: Derrote-o
no Dragon World usando Goku
Habilitar Android 17: Derrote-o
no Dragon World usando Piccolo
Habilitar Android 18: Derrote-o
no Dragon World usando Krillen
Habilitar Android 20: Derrote-o
no Dragon World usando Goku
Habilitar Cell: Derrote-0 no
Dragon World usando Goku
Habilitar Dabura: Consiga 100 Kili
no Babidi’s Ship

Habilitar Frieza: Derrote-o no
Dragon World usando Goku
Habilitar Future Trunks:
Derrote-o em Namek no Dragon
World usando Kid Trunks

Habilitar Ginyu: Derrote-o em Namek
no Dragon World usando Vegeta
Habilitar Hercule: Derrote Fat Buu
no Dragon World usando Saiyaman
Habilitar Kid Buu: Consiga 3,600
Kili no Babidi’s Ship

Habilitar Majin Buu:

Consiga 1,200 Kili no Babidi’s Ship
Habilitar Majin Vegeta: Derrote-
0 usando Goku na primeira vez em

que lutar contra ele no Dragon World
Habilitar Nappa: Derrote-o no
Dragon World usando Vegeta
Habilitar Raditz: Derrote-o no
Dragon World usando Goku
Habilitar Recoome: Derrote-o
no Dragon World usando Goku
Habilitar Saiyaman: Derrote-o
usando Gohan adulto na primeira vez
em que enfrenta-lo no Dragon World
Habilitar Super Buu: Consiga
2,400 Kili no Babidi’s Ship

Habilitar Supreme Kai:
Derrote-0 no Dragon World
usando Goku

Habilitar Teen Gohan: >
Use um memory card contendo o
save de Dragon Ball Z: Budokai
Alternativa: derrote Cell no
Dragon World em sua (ltima luta em
Supreme Kai’s usando Gohan adulto
Habilitar Vegeta:

Derrote-o em Namek no Dragon
World usando Goku

Habilitar Yamcha:

Derrote Nappa no Dragon World
usando Tien

>6oblin Commander: -
Unleash The Horde

Durante 0 jogo, segure =8 + = + 4 + A por trés segundos e entre

com 0s seguintes codigos:

Aumentar gold (100): &=, m, m, o, o, =, A, =, E
Aumentar gold and'souls (1000): &, a, &=, m, m, A, A, A, &, =
Aumentar souls (100): &3, &, =3, mm, =, A, D, G, E
Aumentar velocidade em 200%: &, £m ,
Diminuir velocidade em 50%:; &, =3, =n, =m =3, A, A, A, A, ™
idade: =, om o oER e A

,E B, A, A, B8

Invencil
Neblina de guerra: &m, s

Selecionar fases: A, A, A, &, @, m, =, &, =, O3, £, &3, G,
I, N O O K N OO, R O e i A A, A
Vitéria instanténea: ™, m, =, =, m m m A A A

oW e, A,

v

>Legacy Of Kain:
Defiance

P e
Invencibilidade: T, ¥, =, ¥,
@@ ) A E

Recarregar energia: €, =,
o> mm @Al

Infinita carga Reaver: ¥,
dremml A s10.
Todos os bonus: =, 4, =3,
o e om ) o A

Todos os power-ups: €, €,
Tt mmE 0L A

Todos as Dark Chronicles:
ml@m @A
Todos os movimentos
(combos): >, ¥, T, ¥, ¥, m,

Habilitar Cardboard Tube
Reaver (Kain): T, 4, €, >
momE AL e

45 - PSWorld



TRUQUES E DICAS

el E= el e e e PP e

>Mortal Kombat: Deadly Alliance
Todos os Fatalities: Kung Lao (Splitting Headache): ¥, 1, tras, %
Bo Rai’ Cho (Belly Flop): trés, trés, tras, ¥, @ Li Mei (Super Crush Kick): frente, frente, ¥, frente, @
Cyrax (Claw Smasher): frente, frente, T, A Mavado (Kick Thrust): trés, trés, T, 1, H.
Drahmin (Iron Bash): trés, frente, frente, 4, ¥ Nitara (Blood Thirst): 1, 7, frente, M.
Frost (Ice Shatter): frente, tras, T, ¥, B Quan Chi (Neck Stretcher): trés, trds, frente, tras, %
Hsu Hao (Laser Slicer): frente, frés, ¥, ¥, A Raiden (Electrocution): tras, frente, frente, frente, %
Jax (Head Stomp): ¥, frente, frente, ¥, A. Reptile (Acidic Shower): 1, T, 7, frente, %
Johnny Cage (Brain Ripper): trés, frente, frente, ¥, A Scorpion (Spear Head): tras, trés, ¥, trés, ®
Kano (Open Heart Surgery): frente, 1, 1, ¢, B Shang Tsung (Soul Steal): 1, ¢, *, ¥, A
Kenshi (Telekinetic Crush): frente, trés, frente, ¥, 8 Sonya (Kiss of Death): tras, frente, frente, ¥, A
Kitana (Kiss of Doom): ¥, 4, frente, frente, A Sub-Zero (Skeleton Rip): tras, frente, frente, &, %
BONUS KRYPT KEY KOINS Comic book 09/ 41 GF 124 Platinum Damnation Charcoal NX 365 Sapphire
Akedo A0} 152 Ruby Comic book 10/ 41 GG 63 Jade Detalhe Acid Buddha WO 270 Ruby
Alan Villani OR 450 Onyx Comic book 11/ 41 GH 418 Platinum Detalhe Acid Buddha XD 326 Gold
Alexander B. kQ 282 Onyx Comic book 12/ 41 GI 100 Sapphire Detalhe Giant Dru. BC 452 Gold
Animagao Facial G 201 Onyx Comic book 13/ 41 GJ 326 Platinum Detalhes arena D. BK 136 Sapphire
Animators Tz 195 Gold Comic book 14/ 41 GK 379 Platinum Detalhes arena D. Py 292 Onyx
Arena Dragonfly wt 1400 Jade Comic book 15/ 41 6L 128 Ruby Detalhes Blood P. LA 56 Ruby.
Arena Drum EV 356 Ruby Comic book 16/ 41 GM 555 Sapphire Dragon e Eagle Claw VK 268 Gold
Arena Fallen Giants ow 422 Sapphire Comic book 17/ 41 6N 91 Gold Drahmin UR 6,500 Sapphire
Arena Lava Shrine gis 1843 cold Comic book 18/ 41 GO 422 Sapphire Drunken Master VJ 58/ Ruby
Arena Moloch’s Lair ZD 98 Ruby Comic book 19/ 41 6P 58 Jade Eshoco Acid Bath DM 428 Onyx
Arte Fan 1/ 5 Q0 1616 Gold Comic book 20/ 41 GQ 532 Jade Esbogo Acid Bath L 360 Jade
Arte Fan 2/ 5 ap 1214 Jade Comic hook 21/ 41 GR 599 Onyx Eshogo Bank Int. HM 217 Onyx
Avte Fan 3/.5 QQ 950 Ruby Comic book 22/ 41 GS 185 Gold Esbogo Baphomet BG 217 Sapphire
Arte Fan 4/ 5 QR 512 Sapphire Comic book 23/ 41 GT 307 Ruby Eshogo Blaze VB 116 Onyx
Avte Fan 5/5 as 825 Onyx Comic book 24/ 41 GU 134 Sapphire Esbogo Forest 1B 275 Sapphire
Baji Quan e Crab VE 173 Gold Comic Book 25/ 41 GV 507 Platinum Esbogo Fortress 1Q 257 Gold
Biografia Mavado KE 128 Jade Comic book 26/ 41 GW 264 Ruby Esbogo Goro’s Thro. 2 167 Gold
Blood Energy Drink BT 291 Sapphire Comic book 27/ 41 GX 88 Platinum Esbogo Hachiman NH 147 Onyx
Book Of Destiny. e 376Jade Comic book 28/ 41 GY 351 Platinum Esboco Hsu Hao! JH 271 Gold
Broadswords VH . 720nyx Comic book 29/ 41 GZ 575 Ruby Esbogo Hsu Hao MV 372 Platinum
Bug Blaster EK 520 Platinum Comic book 30/ 41 HA 62 Gold Esbogo Hsu Hao ™ 251 Ruby.
Can Of Squid K 155 Platinum Comic book 317,41 HB 626 Ruby. Esbogo Jax YL 199 Jade
Capacete Kabal No 426 dade Comic book 32/ 41 HC  2150mx Esbogo Kai uL 252 Jade
Carlos Pesina (o3 172 Ruby Comic book 33/ 41 HD 176 Sapphire Eshogo Kenshi PV 253 Onyx
Chrome Bling N 306/0nyx Comic book 34/ 41 HE 478 Sapphire Esbago Kitana JQ 237 Ruby
Comercial MK4 BX 212 Platinum Comic book 35/ 41 HE 203 0nyx Esboco Kitana KE 402 Gold
Comercial MK4 BV 371 Sapphire Comic book 36/ 41 HG 555 Gold Eshogo Kitana NI 422 Gold
Comercial MK4 BW 329 Onyx Comic book 37/ 41 HH 222 Onyx Esbogo Koin TJ 259 Sapphire
Comic book 01/ 41 EX 492 Sapphire Comic book 38/ 41 HI 225 Jade Esbogo Kuatan Palace RM 182 Onyx.
Comic book 02/ 41 FY 27 Ruby Comic book 39/ 41 HY 637 Onyx Esbogo Kuatan Palace U 201 Platinum
Comic book 03/ 41 FZ 183 Onyx Comic book 40/ 41 HK 138 Gold Esbogo Kung Lao AB 186 Sapphire
. Comic book 04/ 41 GA 572 Gold Comic book 41/ 41 HL 145 Sapphire Eshogo Kung Lao XS 283 Platinum
Comic book 05/ 41 GB. 458 dJade Cudgle VI 184 Jade Esbogo Lava Shrine PQ 283 Sapphire
Comic book 06/ 41 GC 412 Gold Cyrax N 3003 Platinum Eshogo Lava Shrine 4 186 Jade
Comic book 07/ 41 GD 74 Sapphire DA Koins FI 262 Onyx Esbogo Lava Shrine RU 176 Onyx
Comic book 08/ 41 GE 277 Ruby DA Website L0 329 Onyx Esbogo Lava Shrine ZF 237 Ruby
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Esboco Lei Mei

Esbogo Li Mei

Esboco Li Mei

Esbogo Lung Hai Temple
Esboco Lung Hai
Esbogo Malvado.
Esboco Mavado
Esbogo Mavado
Esbogo Mavado
Esbogco Moloch

Esboco Moloch’s Ball
Esbogo Octo Garden
Esboco Outworld
Eshogo Palace Exterior
Eshoco Palace Exterior
Esbogo Palace Exterior
Esbogo Palace Exterior
Esboco Palace Interior:
Esbogo Palace

Eshoco Palace

Esbogo Sub Zero
Esboco Tiamat:

Esboco Wu Shi Academy
Esbogo Wu Shi Academy
Esboco Zebron

Eshoco Zebron
Escrima e Crane.
Espada Ice

Espada Kenshi

Espada Straight
Estatueta do Goro
Evolution of Kombat:
Fase Kuatan Palace
Figura A Long Time
Figura Animators
Figura Bo Rai Cho
Figura Bridge Arena
Figura Bridge Arena
Figura Bridge Arena
Figura Dan Forden
Figura Jax e KL MK3
Figura Jon Greenberg
Figura Ketchup e Must.
Figura Lifeguard Sonya
Figura Mike Boon
Figura Steve Beran
Figura The Hobbyist
Figura Tools e Tech.
Figura Undefeatable A.
Figuras de aczo
Figuras de agao
Figuras de agao.
Figuras de acao.
Figuras de agao.

Qr

291 Jade
332 Ruby
242 Gold

192 Sapphire
256 Onyx:
274 Onyx
253 Sapphire
273 Sapphire
272 Jade

96 Sapphire
167 Jade
252 Sapphire
253 Onyx

66 Jade

76 Onyx:

302 Platinum
135 Onyx
266 Platinum
46 Gold

224 Sapphire
187 Gold

292 Sapphire
262 Platinum
273 Onyx
993 Onyx:
257 Jade
180 Sapphire
243 Platinum
408 Sapphire
194 Jade
493 Onyx
1000 Jade
105 Gold

248 Ruby
215 Onyx
527 Platinum
215 Ruby
208 Jade
157 Onyx
286 Platinum
838 Gold

272 Jade
358 Jade
355 Gold
188 Gold
291 Jade
294 Jade

80 Onyx

185 Ruby
512 Sapphire
547 Jade
424 Ruby
434 Platinum
405 Gold

Figuras de acao
Figuras de acao
Figuras de acao
Figuras de acdo
Foto Artist

Foto Brian Lebanon
Foto DA Is Born
Foto Development
Frost

Ghost Ship

Great Dragon Egg
Hapkido e Nan Chuan
Herman Sanchez
Hookswords e Sai
Hsu Hao.

Hung Gar e Jujutsu
Informagao Baraka
Informacdo Blaze
Informacéo Cyrax A.
Jax

John Nocher

John Podlasek

John Vogel

Johnny Cage
Jojutsu

Judo

Kali Sticks e Nunchaku
Kama e Katara

Kano.

Karate

Kenshi

Kitana

Kung Lao

LiMei

Lin Kuei Temple
Long Fist e Muay Thai
Luis Mangubat
Mascaras de Halloween
Mike Taran

MK Mythologies
Mokap

Mortal Friday
Mortal Kandies
Nitara

Nitara’s crystal
Gculos Kenshi

Paulo Garcia

Peptic Thunder
PiGua e Jeet Kune Do
Portal

Roupa Bo Rai Cho
Roupa Cyrax’s
Roupa Drahmin’s
Roupa Hsu Hao

P

246 Onyx
289 Sapphire
166 Jade
256 Ruby
352 Onyx
281 Sapphire
258 Onyx
270 Ruby
208 Ruby
178 Platinum
174 Jade

86 Platinum
272 Jade
247 Jade
3317 Jade
356 Ruby
390 Gold

684 Onyx
486 Onyx
3780 Ruby
252 Jade
169 Gold
334 Ruby
471 Ruby
241 Gold
174 Sapphire
219 Onyx.
405 Platinum
145 Onyx
180 Jade
244 Ruby
2931 Sapphire
322 Sapphire
424 Platinum
216 Platinum
192 Ruby
165 Onyx
257 Onyx
227 Gold
316 Ruby
511 Gold

194 Onyx
274 Onyx
4022 Gold
134 Gold
290 Gold
442 Ruby
167 Platinum
248 Sapphire
176 Onyx
1200 Onyx

1485 Sapphire |

1152 Jade
1518 Jade

Roupa Jax

Roupa Johnny Cage
Roupa Kano

Roupa Kenshi
Roupa Kung Lao’s
Roupa Li Mei
Roupa Mavado
Roupa Nitara
Roups Frost’s

Sub Zero

Teste Blade Arena
Teste WuiShi

Todd Allen

Tonfa

Tong Bei e Yuan Yang
Tony Goskie
Ultimate MK3
Video Baraka’s D.
Video C. Scorpion
Video Cave Arena
Video Dragonfly
Video Ice Palace
Video Johnny Cage
Wing Chun e Snake

1410 Onyx
1460 Ruby
1520 Sapphire
1435 Platinum.
1208 Ruby
1406 Sapphire
1455 Jade
2206 Jade
1261 Gold
143 Sapphire
218 Sapphire
268 Onyx

177 Ruby

186 Sapphire
186 Onyx

262 Gold

116 Jade

96 Ruby

270 Onyx

157 Ruby

292 Gold

462 Jade

259 Platinum
214 Platinum
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GAME SHARK

GameShar|

Parai usar os cddigos abaixo, vocé precisara de um acessoério
chamado  GameShark.

E nele que vocé deve inserir os c6digos para conseguir jogar com

0s truques. Quando a interface do GameShark carregar, selecione o

jogo e os codigos e comece a jogar. Lembramos que todos os codigos-

mestre devem ser ativados para que os demais codigos funcionem.

SIENTHILL2

1814
- Baixo temno (total)
1470b6693434d72¢

Codigo-mestre
4071209fac80c2

Medalha de ouro (todos os

jogadores)

0550b26936b4656¢
4555b26832b4455¢
3942d6919babb1&0
05ec

2 A0SR
Dificuldade normal
D4f0b5683434d72e

i wie

1480bd7h143440e8
1480bd7b143440f8

d4301168367453b¢
14301168367453

n |mta’s'amnoules

d43011693674538¢

14b0116b3674538e
e

0550b06936b445ec
Superpontuagao

2555907¢ebaadd4ge
Todas as fases (Alix)
055092693634778¢c
2551d268363417ac

055092683634579¢

Todas a8 fases (Gavin) 3
0510b06936b4773¢
2511f06836h4178¢
0510b06836b457ac
Todas as fases (Niklés)
05509169363477ac
2551d1683634179¢c
05509168363457bc
Todas as fases (Psymon)
0550936936b4779¢
2551d36836h417b¢
0550916836h4570c
Todas as fases (Ralllns)
155093693634172¢
2551d3683634171c
Todas as fases (S. Griffin)
0550906836b4771¢ -
1550906936b4171c
1550906836b4173¢

3¢
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Todas as fases (Tracey M)
0510b16836b4770c
1510b16936b4170c
1510b16836b4172¢
0510])16936b4572(:-

Todas as fases (Zoe)

0510b168363477bc
1510b169363417bc
1510b26836b4170c

SLED STORM

0510b26936b4570c 2551d1683634172¢
Todos 0 inimigos 2551d1683634171c
251126836h4172¢ 2551d1683634173¢
2511f06836b417ac 2551d1683634178¢
2511f16836h4171c 1550916836341 7ac
12551d2683634179¢ Todos os veiculos (Psymon)
2551d3683634173¢ 2551d06836b417ac
<2551d168363417bc 2551d06836b4179¢
2551d06836b4178¢ 2551d06836b417bc
2551d16836b4170¢c 2551d36836b4170c
Todos os personagens 2551d36836b4172¢
2511f3683634172c 2551d36836b4171c
0510b3683634571¢c 2551d36836b4173c
| Todos os vefculos (Alix) 2551d36836b4178¢
1510b16936b4171c 2551d36836h417ac
2511f16836b4173¢ 2551d36836b4179¢
2511f16836h4178¢ Todos os veiculos (Rallins)
251116836b417ac 2551d268363417bc
12511f16836b4179¢c 2551d0683634170¢
251116836h417bc 2551d0683634172¢
2551d2683634170c 2551d0683634171¢
2551d2683634172¢ 2551d0683634173¢
2551d2683634171c 2551d0683634178¢
2551d2683634173¢ 2551d068363417ac
1 78¢ 2551 79¢
Todos os veiculos (Gavin) 2551d068363417bc
1510b26936b4172¢ 2551d3683634170¢
251126836b4171c Todos os vefculos (S. Griffi) :
2511f26836b4173¢ 2551d26836b4170c
251126836b4178¢ 2551d26836b4172¢
251126836b417ac 2551d26836b4171c
251126836b4179¢ 2551d26836b4173c
251126836b417bc 2551d26836b4178¢
251106836b4170c 2551d26836h417ac
2511f06836b4172¢ 2551d26836h4179¢
2511f06836b4171c 2551d26836b417hc
1510b06836b4173¢ 2551d06836b4170c
Todos os veiculos (leias) 2551d06836b4172c
155093693634173¢ Todos os vefculos (Tracey. M)
2551d3683634178¢ 2511f06836b4179¢
2551d368363417ac 2511f06836b417be
2551d3683634179¢ 251136836b4170c
2551d368363417bc 2511f36836b4172¢
2557d1 170¢c

2511136 171c

0Os cédigos para
GameShark®2 Version 3
nao sao compativeis com
as versoes anteriores de
GameShark®2 para

PlayStation®2.

251136836b4173¢
251136836b4178¢
2511f36836b417ac
2511f36836h4179¢
2511f36836b417be
Todos os veiculos (Zoe)
2511f368363417ac
2511f3683634179¢
2511f368363417bc
25111683634170c
2511f1683634172¢
25111683634171c
2511f1683634173c
2511f1683634178¢
2511f168363417ac
2511f1683634179¢
Todos os vefculos
0510b168363457b¢
0510b06936b4573¢
0510b16836b4570¢
055092693634578¢
055093683634772¢
05509169363457ac
0550906836b4571c
0550936936b4579¢

SILENT scopEs

Baixo tempo
24d034283410579¢

a munigao.
14903629h4f0572¢

 Maxima pontiacao

 24437186fcel5eae




DEVIL MAY CRY

Codigo-mestre:
f440be2ef6740cle
Completar missoes secretas
14c03¢771380404
Ganhar level rapido
d4d2167e163007ac
14d0167e163007ac
d4d014681630471c
145014681630471e
Habilitar Blue Orbs (4)
14d014689630471c
Habilitar Flame Gauntlet
1410312834{04788
Habilitar Red Orbs
d45214685630472¢
145014729730072e
Habilitar Yellow Orbs (999)
14401e789e30078e
Infinita energia
249a750a1675430c
249035281674432¢
14c01b2b3c7045a0
TInfinitos itens (slot 1)
1450176b1630458¢
Infinitos itens (slot 2)
1450176b163045ac
Infinitos itens (slot 3)
1450176b1630459¢
Infinitos itens (slot 4)
1450176b163045bc
Infinitos itens(slot 5)
1450156b1630450c
Infinitos itens (slot 6)
1450156b1630452¢
Tnvisibilidade (Dante)
1410346834f041d8
Tnvisibilidade (gun)
1490356916b0058¢
Tnvisibilidade (sword e gun)
1490357916b0058¢
Invisibilidade (sword)
1490357916b0458¢
Limpar: aguas
24daf20a16f547cc
24d0b22816f447ec
Méxima barra Devil
1480393a3¢f007a8
Méximo Red Orbs
24437cc6de215c3e
Maximo total absolute!
2455377€9aabA6ae
Méximo total bravo!
2455377e9aa0468e
Méximo total cool!
2455377e9aa0463e
Maximo total dulll
2455377e9aa0461e
Maximo total stylish
2455377e9aa0469

Modo Auto
14d03669163045ae
Modo Drunk
24d0b02816f4477¢
24d0b32816447dc
Modo Hard
14503669963045ac
Modo Heat
24d0b02816f4477¢
24d0b32816f447de
24d0b12816f4475¢
Modo Normal
14503669163045ae
Modos extras e
personagens secretos
1490162117385a6¢
Nadar em qualquer lugar
(apertar L3)
d4409f779d380e44
1410347035f801c8
Parar contagem
24059a76b9e80a42
PuloDevil
d4409779d300e46,
24ce382ae5104e32
Rank de atague que nunca
desce
249a774a34754348
2490376834744368
Recarregar barra Devil
1480393b3¢f00788
Receber rank S
2490146816h0473¢
2490146816b0478¢
2490146816h047ac
2490146816b0479¢
2490146816b047bc
2490176816b0470¢c
2490176816b0472¢
2490176816b0471c

. 2490176816b0473¢

2490176816h0478¢
2490176816b047ac
2490176816b0479¢
2490176816b047bc
2490156816b0470c
2490156816b0472¢
2490156816b0471¢c
2490156816b0473¢
0490156816h0478¢
Sem fofal retries
14d016691630478¢.
Sempre ser o primeiro save
1490362834704588
Ser Master em todes os
movimentos
14c01e7791380696
Ver resultado total
145036691630458¢

Codigo-mestre
94c094fc166609ce
Completar arquivos
453515687634d148
3902d7e19fab91e0
Habilitar arquivo 001
053015683634d148

Habilitar arquivo 002

053015683634{148
Habilitar arquivo 003
053015693634d148
Habilitar arquivo 004
053015693634f148
Habilitar arquivo 005
053015683634d168
Habilitar arquivo 006
053015683634168
Habilitar arquivo 007
053015693634d168
Habilitar arquivo 008

_ 053015693634f168

Habilitar arquivo 009
053015683634d158
Habilitar arquivo 010
053015683634f158

Habilitar arquivo 011
053015693634d158

Habilitar arquivo 012

053015693634f158
Habilitar arquivé 013
0530156836344178
Habilitar arquivo 014
053015683634f178
Habilitar arquivo 015
053015693634d178
Habilitar arquivo 016
053015693634f178
Habifitar arquivo 017
053015683634d1c8
Habilitar arquivo 018
053015683634f1c8
Habilitar arquivo 019
053015693634d1c8
Habilitar arquivo 020
053015693634f1c8
Habilitar arquivo 021
053015683634d1e8
Habilitar arquivo 022
053015683634f1e8
Habilitar arquivo 023
053015693634d1e8
Habilitar arquivo 024
053015693634f1e8
Habilitar arquivo 025
053015683634d1d8
Habilitar arquivo 026
053015683634f1d8
Habilitar arquivo 027,
053015693634d1d8

SIREN

Habilitar arquive 028
053015693634f1d8
Habilitar arquivo 029
053015683634d118
Habilitar arquivo 030

053015683634f1i8

Habilitar arquivo 031
053015693634d1f8

" Habilitar arquivo 032

0530156936341118
Habilitar arquivo 033
0530166836h4d148

Habilitar arquivo 034 ¢

0530166836h41148
Habilitar arquivo 035
0530166936b4d148
Habilitar arquivo 036
0530166936b4f148
Habilitar arquivo 037
0530166836b4d168
Habilitar arauivo 038
0530166836b4f168
Habilitar arquivo 039
0530166936b4d168
Habilitar arquivo 040

0530166936b41168

Habilitar arquivo 041
0530166836b4d158

Habilitar arquivo 042

Habilitar arquivo 058

| 0530166836bA4f1d8

Habilitar arquivo 059
0530166936b4d1d8
Habilitar arquivo 060

- 0530166936b4f1d3

Habilitar arquivo 061
0530166836b4d18
Habilitararquivo 062 7

| 0530166836b4f118

Habilitar arquivo 063
0530166936b4d18

Habilitar arﬁuivu 064
0530166936b41118

Habilitar arquivo 065
0530146836b4d148
Habilitar arquivo 066
0530146836h4148

Habilitar arquivo 067
0530146936b4d148
Habilitar: arquivo 068

| 0530146936b4f148

Habilitar arquivo 069
0530146836b4d168
Habilitar arquivo 070

| 0530146836b47168

Habilitar arquivo 071
0530146936b4d168
Habilitar arquivo 072

05301 158

Habilitar arquivo 043

0530166936b4d158

Habilitar arquivo: 044"
o

05301 168

 Habilitar arquivo 073

0530146836b4d158
Habilitar arquivo 074

Habilitar arquivo 045
0530166836b4d178
Habilitar arquivo 046
0530166836b4f178
Habilitar arquivo 047
0530166936b4d178
Habilitar arquivo 048
0530166936b4f178

Habilitar arquivo 049

0530166836h4d1c8

Habilitar arquivo 050
9

! 158
Habilitar arquivo 075
0530146936b4d158
H’abilitér arquivo 076

| 0530146936b4f158

Habilitar arquivo 077
0530146836b4d178
Habilitar arquivo 078
0530146836h4f178

Habilitar arquivo 079
0530146936b4d178
Habilitar arquivo 080

Habilitar arquivo 051

0530166936b4d1c8

Habilitar arquivo 052
8

0 178
Habilitar arquivo 081
0530146836b4d1c8
Habilitar arquivo 082

Habilitar arquivo 053

0530166836b4d1e8
Habilitar arqivo 054

3604f1e3
Habilitar arquivo 083
0530146936b4d1c8

Habilitar arquivo 084

Habilitar arquﬁ/o‘ilsér

0530166936b4d1e8
Habilitar amuivp 056
0530166936b4fle8

" Habilitar arquivo 057

0530166836b4d1d8

*Habilitar arquivo 085

0530146836b4d1e8
Habilitar arquive 086

0530146836b4fle8

49 - PSWorld



Codigo-mestre
949037fch5268958
Desligar tempo
24913674bdbcd549
Habilitar barra Flight
249812ach416c76d
Habilitar barra Team Blast
249056e824b4d5ea
Infinitas vidas
240093683a34c76b
Infinitos rings
240098789ab4936f
Maximo level (todos os
personagens)
2410356832b4c3df
Modo Challenge,
Equipe Sonic
Fase Seaside Hill:
Desligar tempo
04d01228367041ac
04d01228367061ac
04d01229367041ac
Méxima pontuagéo
244c4a2efa730887
Maximo rings
24401a38be70013e
Obter rank A
04501229b67061ac
Fase Ocean palace:
Desligar tempo.
04d011283670412¢
04d011283670612¢
04d011293670412¢
Maxima pontuacao
244c492efa730807
Maximo rings:

4 24401b38be7001be

o
=
&
3
S
=

04501129b670612¢
Fase Egg hawk:
Desligar tempo.
04d0102836f041ac
04d0102836f061ac
g 04d0102936f041ac

s as imagens sfo reprodugde
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Méxima pontuacao
244c482efaf30887
Maximo rings
24401838bef0013e
Obter rank A
04501029b6f061ac

Fase Grand Metropolis:

Desligar tempo
049012283670412¢
049012283670612¢
049012293670412c
Maxima pontuacao
240cAa2efa730807
Maximo rings
24401938bef001be
Obter rank A
04101229b670612¢
Modo Challenge,
Equipe Dark

Fase Seaside Hill:
Desligar tempo
04d010283670413¢
04d010283670613¢
04d010293670413¢
Méxima pontuacao
244c482efa730817
Méximo rings
24401838be70012e
Obter rank A
04501029b670613¢
Fase Ocean palace:
Desligar tempo
04d01128367041bc
04d01128367061bc
04d01129367041bc
Maxima pontuacao

* 244c492efa730897

Maximo rings
24401938be7001ae
Obter rank A
04501129b67061bc
Fase Egg Hawk:
Desligar tempo
04d0132836f0413¢
04d0132836f0613¢
04d0132936f0413¢
Méxima pontuacao
244c4b2efaf30817
Maximo rings:
24401b38bef0012e
Obter rank A
04501329b6f0613c

Fase Grand Metropolis:

Desligar tempo
04901228367041bc
04901228367061bc
04901229367041bc
Méxima pontuagao
240c4a2efa730897
Maximo rings:
24001a38be7001ae
Obter rank A
04101229b67061bc
Modo Challenge,
Equjpe Rose

Fase Seaside Hill:
Desligar tempo
04d01028367041bc
04d01028367061hc
04d01029367041bc
Méxima pontuagao
244c482efa730897
Maximo rings
24401838be7001ae
Obter rank A
04501029b67061bc
Fase Ocean Palace:
Desligar tempo
04d012283610413¢
04d012283610613¢
04d012293610413¢
Maxima pontuacao
244c4a2efaf30817
Méximo rings
24401a38bef0012e
Obter rank A
04501229b6f0613¢
Fase Egg Hawk:
Desligar tempo.
04d0132836041bc
04d0132836f061bc
04d0132936f041bc
Méxima pontuacao
244c4b2efaf30897
Maximo rings
24401b38hef001ae
Obter rank A
04501329h6f061bc

Fase Grand Metropolis:

Desligar tempo.
049010283670413c
049010283670613¢
049010293670413¢c
Méxima pontuacao
240c482¢efa730817

Maximo rings
24001838be70012e
Obter rank A
04101029b670613¢
Modo Challenge,
Equipe Chaotix:
Fase Seaside Hill:
Desligar tempo.
04d013283670413¢
04d013283670613¢
04d013293670413¢
Méxima pontuacdo
244c4h2efa730817
Maximo rings
24401b38be70012e
Obter rank A
04501329b670613¢c
Fase Ocean Palace:
Desligar tempo
04d01228361041bc
04d01228367061bc
04d0122936f041bc
Méxima pontuagao
244c4a2efaf30897
Maximo rings
24401a38bef001ae
Obter rank A
04501229b6f061bc
Fase Egg Hawk:
Desligar tempo
04d0112836f0413¢
04d0112836f0613¢c
04d0112936f0413¢
Maxima pontuacao
244c492efaf30817
Maximo rings
24401938bef0012e
Obter rank A
04501129b6f0613c

DYNASTY
TACTICS 2

Halﬁlilar 99§9 t}ouﬁs (éao long)
15103572b5b4859a

Habllltar 9999 lroops (Chen Deng).
15103672b53485¢ca

Habiltar 9999 troops (L Be)
15501572b5483ba

Hab|l|tar 9999 truops (Zhang Fe)
15103772b5b497aa

Hah\lrtar 9999 deeds (Guan Yu)
15503433b53483{)a

‘]5103773!)5[14978 5
Melhorar int (100) (Cao Hong)
05001669bc345588

Melhorar mt (100) (Chen Deng}
05803469b034c558 2

(]5\:03429[1&346})8
Melhorar int (100) (Liu Bei)

Fase Grand poli

Desligar tempo
04901028367041bc
04901028367061bc
04901029367041bc
Méxima pontuagao
240c482efa730897
Maximo rings
24001838be7001ae
Obter rank A
04101029b67061bc

Welhorar int (100) Zhang Fe)
05803569beb4d738

Melhorar lea (100) (Cao Ren)
05801469bc34e528

Me(horar Iea (100) (Guan Yu)
05¢03429bc34e3b8




Mais da metade das revistas de informatica
e tecnologia que chegaram as bancas em 2003
foram publicadas pela Digerati.
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'DETONADO

PlayStation| TONY HAWK'S PRO SKATER 4

e I Por Rene Fernandes.

Tony Hawk “s pro Skater 4 €, com certeza, 0 melhor jogo da série lancado para o Playstation, que It lto d lidad érie, ¢ 0}
fracasso quefoi 7oy Hawk 's ProSkater3.

Desbancando o aclamado 7ory Hawk s ProS/(a[e/‘Z (tido como o melhor jogo da série até ent&o), THPS d: noesquema
dejogo, c st bjetivos das fases. Por Ges, THPS Ateve versd i 2e0PC.

Contando com os melhores Skatistas domundo (cadaume 6s e contras), THPS 4 Gt fente:
q Atril inda é dojogo, 8 li I joga.

Aqii jir, voc8 podera ar a estratégi I ipais fases, além de ial sob manobras dojogo. Pegue seu controle,

aumente ovolume datv, e se transforme emum Pr6 Skater!

dec
perderé femp
para’ concluit

A\)rendaafazer estas e

6rio.
ar axog or S
ome o teramenos

r 0S desa(\os

Spine-Transfer -
Quando for fazer a transferéncia de um half a

outro.dé um Olffe(pulo).e aperte T ou ¥ para

passarpara o outro lado
Manual i
“ b Tou? 4. Enquantovocé esta nessa

manobra, use o direcional para esquerda ou
direita para manter o equilibrio. Pode-se fazer
uma segtiéncia de botoesipara executar as
diferentes manobras:

Left manual — aperte -+ enquanto vocé
estaem Manual. Lt

Right manual — aperte €, =», enquanto vocé
estaem Manual. !

Pivot —aperte I para fazer o Pivot, rodando
sobre a base do skate, invertendo o lado.do
Manual. Bom para recuperar 0 equilibrio

Revert -
Esta é uma manobra muito importante paraa

jogabilidade de THPS 4, j& que elaliga 0 combo, na

saida do halfpipe. Raraexecutd-la, apés fazer ”

qualquer manobra em um halfpipe e antes de e

aterrissar, aperte e segure 0 botdo . Isso ira

~fazer a manobra Revert, podendo dar continuidade

scomum Manual ou Grind, por exemplo e

Grind

Manobra em que'o skatista derrapa por
algum tipo de superficie, geralmente, canos ou
bordas. Para dar-um Grind, aperte o botao
direcional + A em alguma destas superficies. A
partir daf as manobras Grind Extensions, que
sdo acionadas com o comando direcional para
qualquer [ado + A\, sdo boas para conseguir
mais pontos e aumentar sua velocidade

Wallride

Eamanobra em que o skatista anda sobre a
parede, 6tima.para alcancar lugares longes ou
altos:Para executé-la, pule em uma parede, mas
nao de frente paraela, pule lateralmente, &
aperte o botdo A. Nesta manobra, vocé pode
apertar 3 para dar um Walliee pular mais
ainda mais alto

Lip

Lips sa0 manobras em que o skatista se
mantémequilibrado de alguma forma, sobre
alguma superficie, seja sobre o skate ou
plantando bananeira. Nao & possivel realizar
essa manobra em qualguer lugar, apenas em
alguns halfpipes ou superficies altas e retas.
Para faze la, siga na diregao do half e, quando.
estiver defrente com ele aperte A mais o
direcional: (o lado do direcionalmuda a
manobra) e durante a manobra, use o direcional
para se equilibrar. Estando na manobra, aperte
o direcional mais A paramudar amanobra,
thﬁ?ﬁado de Lijp.Extensions, um bom meio.de se

_ manter’em combo e multiplicar seus pontos

Grab
Para redlizar ésta manobra, use o dlrecmnaJ
+ @. Eladeve ser usada em um halfpvpe no qual

20CE possa se manter por um bom tempo.E

possivel, também, segurar o direcional paraie
lado enquanto faz amanobra &rab para girarno
ar e conseguir mais pontos.

Producdo: Neversoft

Distribuicdo: Activision

Plataforma: PSone

Género: Esporte

Flip

0s Fljps sao manobras para girar o skate.e
multiplicar o seu combo: Para executé-la digite Il +
direcional. O'fado do direcional muda a manobra-<
que é feita, podendo se realizar até 3'manobras
para o mesmo lado ( 77p/o. Fjp). Use-a estando em
Grindou Manualpara multiplicar seus pontos

Special

Asmanobras especiais dao muitos pontos e
podem fazer vocé pegar maior velocidade. Para
realizé-las deve-se estar comabarra Specia/cheia.
(com a colorag@o amarela). Para.isso, basta fazer.
manobras e nao cair. Aperte o direcional para
algum lado; depois paraoutro e, em seguida, algum
dos botdes de comando (., W, A) Estas
manobras sao variadas, mudamde skatista para
skatista, podendo ter seus comandos.alterados no
menu “Tricks”

Itens Bonus

Stats Points

S&o pontos conseguidos pelo seu skatista no
decorrer do jogo:Com eles, vocé pode melhorar as
habilidades do personagem no menu

Gréficos: 8,0
Som: 8,5
Jogabllldade 9. 0

Satisfagdo: 8,5

Nota: 8,5




rH]dd?n. Tape W@@L(% A —Use com L3 para fazer um Grind emum

Séo itens espalhados pelas fases do jogo :
. - qué coletados, abrem um novo video que pode cano ou beirada. Aperte A sozinho para fazer um

" ser assistido no menu Analégico esquerdo— Controla 0 personagem 50-50 Grind. Aperte préximo auma parede, em
e angulo de 45 graus, para fazer um Wallrideou em
Milsic rack Analdgico direito — Muda angulo de visao uma beirada para fazer uma manobra £

quando apertado
~-Sao itens que quando coletados, adicionam

misicas 3 sualista = —Pausa o Game - Use com L3 para fazer Fijps

Skateboard @ —Use com L3 para fazer manobras Grab
Item que libera mais um tipo:de Skate no
menu do'seu jogador.

R— Olfie, Nollie, Wallie (estando em Wallriding)

lado, pegando o Aiercom um pulo. O segundo outro lado
Flierestaao lado direito da casa. Pule e depois de

um Wallride, apertando o M parafazer um Wallie . .Skate Hard
& pegar oitem. O terceiro esta no centro da fase; S —Estélogo acima do Qpipe pr
préximo aiponte, pule e d& um Grind'sobre o objeto K—Pule da piscina parai

com forma de piramide. O quarto esté ao lado A- Em segulda deum
esquerdo ao colégio, onde esta escuro. Pule do 15
halfpipe, depois, d& um Gr/ndno cano. Q Gitimo E- Desga evdparao PPILEND;
esté ao lado esquerdo da piscina, apenas pule pelo esquerda e pule
half e pegue-o

Combo Hard
Pro: Score Combo Pegue velocidade e suba até o halfpipe com
60.000 em tm combo dois canos em cima. D& um Grindno cano mais st
alto, seguindo a esquerda para'pegar as letras.
Pro Score Ce 0, d& Wallridee Wallie. Siga em Grindno %
60.000 em 2 minutos. cano acima para pegar o M, siga em Gr/'mfégr

todo o caminho para pegar 0 B e o

Combo
Comece dando Grindno cano e pegue a letra Competition
ROk s C, siga em Manuale pegue a letra 0. D& um Grind. Num total de 3 rounds, vocé deve conseguir
para o préximo cano e pegue 0 M, emendando com uma pontuacao maior do que a dos outros
10.000 pontos em2 mlnutos x 3 s
um Manual,de novo, pegando o B, € finalmente skatistas, sendo que no Gltimo round os poi i
Skate % Manualaté o halfpipe, onde estard 00 serao'somados. Toda afase pode ser usada
s
S=Na rampa a0 norte do.centro dafase, =~

Deface Tags

Use 0 haliigy mjle paraegaly D& Wallridenos grafites espalhados pela fase. ITENS Bonus

K= Esta dentro do centro da fase; nothalfa %9 - e
¥ et Um na parede do colégio, outro no lugar mais 208
A ! escuro com um halfpipe, outro no mesmo local,mas ~ Stat Points: > X
A—Pegue a \etra pulando da beirada z < -t
T~ Esta proximo de onde estava o A, pule fabgieee boUtioladdaliase € osouos ol Skateboard
3 na parede proxima a entrada do colégio, e depois

da rampinha no centro, “Pule dohalfpipe a direitadaescold, dé urq,

E - Se encontra norhalf.da direita a0 sul do agldogdls } Grinde pule para o telhado. Agora deérindno
: ’ " cabo quessai dele
“centro.da fase Lip Extensions q o %
Facil. V4 até o halfpipe e faga duas Lipsusando.  vysic Track v s
Bridge Pivot 5 e :
g 0"A; mudando o ladoduas vezes usando o - Pule do'prédio com graﬁ%‘s janelas de vidro

Najpequenajponte, no centro da fase,
Lrealize um Manuale em seguida um Pivot
enquanto a atravessa 5 o

direcional EUA préximo a piscina . 2 . z

Fingerflip Grass Secret Tape
Usandoas pequienas rampmhas entrea Do lado direito

grama; no centrodafase, pule de uma paraoutra

usandoa manobra Angerfliz:=>, ->, Il

§evert Tutorlai

Va4 até 0 Qpipe(half) no fim daruae faca
ma manobra no ar e, assim.que estiver para
terr[ssar, aperte e segure = 5. “ 50-50%Grind

Vaaté.a torre do relégio (clocktoweg” entre
na érea escura-atras da torre, dé um Grindpelo
f!o com A Mantenha-se em cima até o prédio do.

o o



~ 'Rookie Score
Efécil, faga 25 mil pontos em 2 minutos

Skate

S—Puleno Qpipeafrente

K—Pegue o Kem cima dobanco

‘A—Facaum Grndem cimado muro, em frente ao
ponto

T~—Seguindo pelo muro, pegue 0 T em cima de um
canteiro

E—Emseguida, siga e pule no halfpipe

Combo

Siga em frente fazendo Grinapelos canos e pegue
as letras, tomando cuidado com os espacos. Nofinal,
pule e dé Grindno muro, caindo em Manuaj, pegando a
(ltimaletra

Grind Extensions
Faca um Grindem qualquer lugar e mais
duas manobras

3 High Corﬁbo Score :
e Fagaum combo de 30.000 pontos usando Grindse

Manua/s. Siga em combo e continue nas manobras para
atingir apontuacdo

g

High Score
4 50.000 pontos em dois minutos. Capriche
. nas manobras

Shopping Bags

Subano muro & frente e pegue a primeira. Siga
pelo murinho & direitapara pegar a préxima e depois
descaem frente e Use 0 canteiro para pular em cima do
ponto de nibus, pegandomais uma. Vire a esquerdae
siga pelo corredor até o fundo, pegando mais uma. A
préxima estd a suafrente, em cima de uma casa. Use a
escada defrente & rua para subir e pegé-la

e T R
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Pro Score
100.000 em2 minutos

Trash Cans

Derrube a primeira 77asf Cans subindo a
rampinha a frente. Saia a direita e derrube
outra do outro lado da rua. Na calcada a direita,
pegue apréxima e volte paraa esquerda,
pegando mais uma. Siga até o fundo e vire &
direita no meio e em baixo da ponte estara a
titima 7rash Can

Pro Combo Score
100.000 pontos em um combo

Sérdines

Siga pelo corredor usando Grindse Manuais
para coletar todas as sardinhas. Esteja em
combo caso o tempo acabe

Trolley Lines

Use o half para chegar ao teto do galpdo.
Pule e d& um Grindnos cabos do bonde, fazendo
um “Heel Flip”, passando de um cabo a‘outro

Competition

Num total de 3 rounds, vocé deve conseguir
uma pontuacao maior do que a dos outros
skatistas, sendo que no dltimo, os pontos serdo
somados. Toda a fase pode ser usada

Extreme Score
Faca 150.000 pontos em 2 minutos

Pier Lips

Siga a direita até encontrar os halfs com placas
marrons em cima. Pule pelo half e facauma
manobra £jp. Saia e siga pela préxima entrada,
executando manobras em todas as placas

Skate Hard

S—Fique em modo Special, tome distancia, e
pule pelo canteiro ou pela rampa para chegar
ao fio onde esté aletra

K —Siga pelo fio

A—Desga e use o half

T=Siga a direita pelos canos em Grind

E—Pule, em seguida, para o murinho

Combo Hard

Suba o half a esquerdae dé Grindna barra
que esta no alto. Siga em Grind, pegando as
letras, pulando os vaos, mantendo-se equilibrado

Sick Combo Score
Faga 150,000 pontos emum combo

Horse .
Faca as seqiiéncias de combono tempo._-
determinado para pegar letra por letra

Itens Bonus

Stat Points:
1-Nofioque levaao grande prédiodafase
2—Nofio entre as casas, perto dofinal do cendrio
3—Perto da garagem, d& um Wallride, Walliee
Gripdparachegar ao topo do prédio. De 18, dé um
Grindno longo fio para pegar o#’;lti mo Stat

Skateboard B "
Préximo ao trilho sobre a agua

Music Track
Nalinha do Bonde

Secret Tape
No cabo que esta no topo do grande prédio

2,976 x2

Ollie the Bump
Pule por cima da rampa e caia em Manua/ do
outrolado

Combo

Comece pegando o Cem Manud, pule em Grind.
no corrimao e siga se equilibrando para pegar as
letras 0, M eB. Pule para o proximo corrimdo e
pegueatiltimaletra




Extensions
aca 5 Grind Extensions em qualquer lugar
“da fase

Crumbiling Rocks

Siga em Grindpelo cano de fora (esquerda)
€; a0 chegar ao buraco, faga um Offiecom Kickfljp
pbj cima dele'e saia da manobra sem cair

Cell Keys

< Aprimeiraestd na piscina, pegue-a e siga
pela safdaatrés da piscina que te leva@ parte
externa com as rampas. Entre na portaescurae
use o half para pegar mais uma queest% entre
eles. Depofé pule no cano, pegando a terceira Cell.
Key. Siga emiGrindpara pegar as outras duas
chaves. Se voc& cair, suba pela rampinha e de
Grin ;

Melon Hole
Faga um Grabpassand
pela fenda da parede

half acutro

Skate
S—De meiavolta e pule
K —Siga e pegue o Klogo a frente
A—Suba arampinha a direita
T—Desca em frente para pegar o T
E=Use o half a direita .

Combo Hard:

Comece dando. Gripdnaparede para pegar o
C. Continue em Grindaté ¢ buraco, pule depois.
para pegar a letra 0. Caia no.Gr/nddo outro lado,
ondé acaba'g cano. Pule, déum Gape caia em
Maﬂz/a/ siga’ retoem ‘Manua/até o halfpipe e pule
para pegar-o M. Depois, caia em Reverte Manual
na seqiiéncia;; segumdo em Manualaté
dois canos grossos;:pegando a letraB.
pegar aletra 0'd& umiGrindno cano da direita,
_seguindo o Grindaté o final

Competition
Num total de 3 rounds Vocé deve conseguir
umaipontuacdo maior.do que a dos outros
" at;s{éé, sendo que no Gltimo round, os pontos
serdo somados..Toda a fase pode ser usada

Trap Door
D& um Gripdlateral (¢ ou > +
passandc pelo Swirch para abrir o bloco de celas

‘ Skate Hard
S=Siga e pule para pegé-lo
K= Caiae d& um Grmd na parede para
“pegar 0 K. 3
. A Siga pelo caminho, epuleemumbura
o

T—Puleaesquerda para o0 pétio, va até o
halfpipe e pule dele

E—Vapara os dois longos canos e dé um
Grindna esquerda

Light Gaps

Vaaté a drea mais alta, para que vocé possa
dar Grindnas luzes. Agora, pule paraa primeira luz,
d& um Grinde pule para aproxima, repetindo o
processo nas outras luzes e, no final, pulando para o.
outrolado

IE&HS Bonus

tat Points:
1. Entre os dois canos, logo abaixo
2. Sobre asaliéncia que existe na drea
central da fase
3. Préximo as luzes no subsolo
(Underground Area)

Music Track
Préximo ailha com varios canos

Hidden: Tape
Préximo ao Music Track, apenas pule para pegé-la

Skateboard
No topo do prédio da pequenailha

GaaL ers: 11

Skate
S Siga pelo cano em Grind
K =Siga emfrente
A—Use o half para pular e pegar o0 A*~
T—Mude para o outro lado do half (=)
E—Conti nue no half

Vert Height 3
Use o Half para passar da altura marcada“ Wy
pela barra g

Vert Height 2 &

Atinja a altura dabarra, isando o half para
subirbem alto. Esteja em Speciale tente se manter:
no meio do half

-

Varial Pool
Faca um “Kick Ajp Varial’ (< + M) enguant
pula do half para apiscina ao lado L

Facaa manobra Caﬂﬂamba//((— +@) enquanm
esta pulando pela cabeca da cobra (rampa em:forma
de U). Fagaamanobrae, rapidamgr?t"gm?’pene (=]
paracair na piscina dooutro, lado

Skate Hard 2
S—Pule do halfpipe paraaletra
K—Siga até o préximo halfpipe.
A—Faca um Spine Transfer(®) e sigaao.

proximo halfpipe v
T—Em seguida dé um Gf/ﬂdno cano para

pegaroT
E~Pule doHalfpipe

Triple Half Gap

Primeiro, pegue velocidade e pule.
abertura do half (roll in) enquanto ex¢ //ﬂse‘
uma manobra de Gapqualquer antes de atemssar
do outro lado

Nosey Spiners
Fagaum Nosegrab(® + @)enguantopassa
deumlado do half para o outro usandom=

Rookie Score i
55.000 pontos em dois minutos;

High Combo %
... 80.000 pontos em um combo. Vocé temvinte
segundos, entao, abuse dos Grinds; Maﬂua/se ra
terminar, facavarias [/pB([eﬂs/ms "%
Combo W
Sigaaté o corrimao e fagaum Grinddescendo
em Manua/pegando as letras Ce 0. Depois desga [o)
préximo corrimdo adireita, descendo em Manuale
pegandoo Msobre amesa. Agora, desga em Manual.
epeguea letraBsobrea rampa, descendoem. .
everse, Manua/é Grindsobre o Spine

Comba Hard
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iga em Grindpara pegar o M e.dé Grind,
novamente, para chegar ao telhado da pequena
Easa, pegando aletra B. Apds isso caiaem Grindno
bloco de concreto parapegar 0 0

Tombstone

Vocé deve efetuar uma manobra Zjpsobre o
Tombstone (half da grande piscina). Como nem
sempre esta manobra funciona, talvez vocé precise
tentar mais de umavez

Competition

Num total de 3 rounds, vacé deve conseguir
uma pontuagao maior do que a dos outros skatistas,
sendo que no (iltimo, 0s pontos serao somados

Itens Bdnus

Stat Points:
1.—Sobre o grande halfpipe, use manobra Gap
2—Sobre 010go:“GIGA KONA” no halfpipe:
3—Sobre a casa. Pule do halfpipe préximo a ela
e aperte ™ para sair da manobra, d& um Grindno
telhado e pegue o Stat

Music Track
Sobre 0 Gapdo Giga Kona

Skateboard
Na pequena casa, dé um Grindno cano do
prédio grande para pega-lo

Secret Tape
Va para o topo do prédio grande; e dé um Grind
na parede. Na seqiiéncia, pule parapegar afita

WSCORE: 1,620

WALL RioE!
600

Skate .
S—Siga para a rampinha e pegue-o
K—Volte para o half entre os prédios e pule

A—Adireita no beco, pule do half préximo
a0 onibus

T —Esta logo acima da fonte

E—Usearampa para subir ao parapeito do
prédio e siga pelo parapeito, dando um wallride
combinado com um O/fe

Competition

Numtotal de 3 rounds, vocé deve conseguir
uma pontuagdo maior do que a dos outros
skatistas, sendo que no Gltimo round os pontos
serao somados

Fountain Splash
Faca a manobra Cannonbal (= + @),
pulando sobre a fonte

Rookie Score
70.000 em dois minutos

Feebled Bus

Pule darampa fazendo a manobra Feeble (¥,
->, A)em cima do 6nibus. Pegue 0 Gap“hus
grind” e desga do outro lado

Entrance Flip

D& um Grindna parede de entrada, pule para
ooutro lado fazendo um Alckf/jpno ar, e caiaem
Grinddo outro lado. Pegue o “Pip Pip.Chireo” (Gap)
edesca

Combo

Use arampa a esquerda para subir no prédio
e dé um Grindpara pegar o C. Siga para a letra O
e, depois Manualcom Grindpara pegar o M. D&
um Grindnovamente para pegar 0B e o O

Underground

Agora, vocé devera coletar os cinco passes de
metrd da fase. O primeiro estd préximo a parede.
Siga pela‘rua e suba no murinho executando um
Grindpara pega-lo. Dando a volta naesquina a
esquerda, pule e pegue 0 proximo.passe. Agora,
pule paraaparte de baixo e dé um Grindna barra,
pulando, depois, para pegar o terceiro passe. Em
seguida suba pela rampinha e pegue o'préximo
item, logo atrés da pequena passagem. Depois siga
até o half que estd entre o grande prédio do
centro e pule, subindo'a direita do prédio. D& um
Grindno fio que sai do prédio para chegar a outra
casa e encontrar o item navaranda

Combo Hard

D& um Grindna parede pequena para pegar o
C. Caia em Manuale vé até a parede de entrada da
fonte. D& outro Grinde pule para‘a proxima
parede em Grindpara pegar a letra 0. Agora dé
um Grindno.cabo que sai'do pequeno objeto,
levandoiaté uma grande torre. Faga manobras

variadas para pegar velocidade e alcancar a letra
M. Continue no Grindaté pegar as letras Be Ok i

Boneless Booths #
0 primeiro Boothesta préximo a pedije’?ra %
entrada da érea subterrénea.

Parapegar o segundo, use a manobra
Boneless(T, & + %) proximo ao dnibus,
pulando por cima destes objetos

Skate Hard

S—Suba o prédio usando.o half

K—Dg& um Grindpara o outro:telhado, pule e
pegue-o %

A-Useum Wallride para chegar ao outro
prédio .y

T—Estd em cima da rarﬁf{a, 3

E—Subaarampa até arua.edé um Grind na
mureta 3 esquerda P L

720 Spine

Fique em Spec/ale use o Spine a sua direita,
apertando B para a transferéncia. Ainda no ar,
segure B para dar umgiro de 720 graus e
aterrissar dooutro lado

Keep Dry

Subaarampa e déum Grindnabeiradaa
direita. Pegue o item seguindo em Grindpela
mureta, paradar um Wallridee um Olfie, subindo
no cano'e pegando o segundo item. Agora, desca e
use as rampas entre os prédios para pular e pegar
mais dois Keep Dry. Ap6s isso, suba, novamente, no
prédio e use o.cabo.em Grindpara chegar a torre
no centro e pegar oultimo item

Itens Bonus

Music Track
No cabo que sai da grande torre no centro da fase

Skateboard
No teto do prédio, comum cabo vermelho

Secret Tape
Em outro cabo da torre

SEWERS

Skate

S-Pule do halfpipe parapegar aletra

K- Pule no half seguinte

+A—Siga em frente

T-Déum Grindno halfpipee depois pule para
pegar aletra

E - Desga e sigaemfrente, use o halfpipe para
pular e dar um Gr#ndno cano .

T




Useora para pegar velocidade, pule e dé um
5 Grmd na barra.

o Combo
4 Comece dando Grindno cano e pegue aletra
(ff)gsga em manual, v préxima a caixa e dé um
Gripdnela; pegando a letra 0. Pule para o cabo
em frente.e dé um Grindpara pegar. o MisAgora
“desca em Wanuale pule em seguida para a
préxima caixa, pegando a letra B. Desca
Manuale com veloc]
cano e d& Grindnele para aletra O:

puleno

£ Skate Hard
S=No halfpipe préximo
3 K=No pequeno halfpipe (onde époss vel fazer
Spin Transfef)
A-Siga até o/grande halfpipe, d& um pulo.e
pegue ails
0y

ifpipe: apcsto aoanterior .

y
E-Pegue bastante velocidade e siga atéo
halfpipe oval pulandeie:dando ui

'no cano

Save the rats!

5 @ primeiro.container estd préximo ao tinel com
poticaagua. O segundo esté no grande halfpipe que
estaino canto da sala. O terceiro container-esté
proximo apiscina. Agora siga pelo tinel com dgua

* azul até asala com varias caixas parapegar o
container & frente, notopo do halfpipe: V4 ao centro
dessa sala para pegar mais umcontainer. @
pendltimo container esta no halfpipe com o sinal
“keep away”. Saia da sala passando pelo tinel com
4gua verde e pegue-o na safda do ttinel. Pegue o
Gitimo containerno canto da sala.

Combo Hard
Comece dando Wallride, Walliee Grinano cabo
parapegar:a letra C. Depais caiaem Marual, pule
até acaixa, d&tm Grind, caia em Mantal,pule
novamente e.dé Gripdno cabo: Agoravoce deve dar
Grindno caboproximo paraa
Ietra 0. Slga em Grindno préximo cabo e.quando o

Finalmente pule para o proximo cabo e dé Grind
“'nele paraaletra 0.

Sxmples, dé Grind em cada um dos'cabos nos
trés taneis dafase:

ick Flip Spine Transfer
Pule dohalfpipe’efaca o Spize Transfercomo.
50 43 Ap6s essa manebra faga um Kickflip (& +
I no.r e aterrisse do outro Iado

Pegue velocidade e pule do halfpipe amarélo
paraa luzque estd pendurada, fazendo a manabra
Ljpnaluz.Em seguida dé Grindetaca o Spine
Trapsferpor.cima dela. s

Itens BOnus

Music Track
Nocaboapds apassagem escondida.

Skateboard
Acima da luz pendurada sobre o halfpipe.

Hidden Tape
Mesmoocal doSkateboard.

SHIPYARD
o

Wet Nose

Facacincomanobras Lip extensions

oil spill

~ Oprimeiro latdo esta perto da pequena casa.
0 segundo esta proximo ao buraco onde caia
4gua. O terceiro estdperto do barco da direita.
Apos derrubé-lo siga em frente e derrube o
barril perto do prédio. Agora volte ao cento'da
fase e derrube o ltimo.

Skate

S-Sobre o halfpipe

K- Esté no halfpipe oposto ao anterior

A-Vaaté o outroprédio e pegue a letra perto
das escadas

T-Nobalczo do prédio

E-Assim que pegar aletra T, d& um Grindno.
balcdo.e no cabo, pulando em seguida

Skate Hard
S -Comece dando Gr7ndno cabo paraaletra
K-Agorapule e pegue aletra narampa
A-Vaaté o centro dafase e comvelocidade pule
eapertem@
T-Entre no prédio do centro,perto das escadas
E—A dltima letraesta no balcao do prédio

Over the Water

Usearampinhaepule. Aindanoar fagaa-
‘manobra Cannonbal/(=> + @)segure ™ para
girar em360° grausie desca do outrelado.

Manegerial Keys

Aprimeira estaperto dobarco. Apds pegé-la
siga para ofinal dafase e d& um Grngno cabo para-
pegar a segunda chave. Agora dé Wallride, Walllee
Grindnoprédio verde,pulando para pegar aterceira
chave. Va atéobal .
subaas escadas e pule paraaareainferior usando o
halfpipe para pular e pegar a ultima chave.

Combo:

- Puleparaoprimeiro local daérea secretae de
Wallride, Walliee Grindno cano para aletra C.
Repita a seqiiéncia para o cabo acima e pegliea

W

-.540° graus. Aperte o= em seguida para fazer o

epeguea quarta chave. Depois

letra 0. Novamente utilize as mesmas manobras
para subir no cabo acimae pegar aletraM. Faca -
essas manobras pela Gltima vez para aletra B. Siga
em Grinde pule darampinha para pegar a letra 0.

540 spine
Use o half e pule segurando o I até girarem X

Spine Transfer. %

Combo Hard
Pule do halfpipe para oiobjeto vermelho & dé.:
Grindnele pegando a letra C. Quando o cabo

préximo cabo esigapulando deu »m caho para‘outro, 1.
em Grind, até alcancar oultvmﬁ egar aletraM; «
Desca para o outro cabo e d

letraB. Pule e d& Grind no barcoe q

préximo ao outro barco, ao lado dele, pﬁl“e"‘é &
Grindparapegar aletra 0. :

Over the Rafters -

0 mesmo caminho feito para a miss&o “Combo”,
mas desta vez quando for pular de um barco parag,.& -
outro fagaum Kick Fjp(€ + M)

Itens Bonus

Music Track ' g
No final da fase proximo'ao ultimo bar
nacasa e pule dela para pegar o item:s

Suba

Skateboard
No Segundo grande prédio. Pule e dé um'@rind
no objetovermelho. W

Hidden Tape
No topo do primeiro grande prédio;no
centro da fase.



— [ == PsI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY

PorFeljpe Levra

SN
Sl

7 RS

fodugses

o

ias as imagens sd0 reR

Tod

THE /NG
¥

GATF LONSPIRALY
- iy &

58 - PSWorld




m CONTROLES

Tnventario
Pausa/Menu
Mudar arma
Mover jogador
Mover camera e mira
Esgueirar na parede

Analdgico Esquerdo
Analdgico Direito
13

Zoom (Sniper)
Melee

Agao / Pular
Atirar
Travar Mir:
Agachar

Depois do da apresentac&o, o objetivo € sair da
cela e encontrar a agente na Supply Room. A
idéia € sair sem ser detectado. No inicio, vocé possui
apenas uma pistola silenciada. Saia com cuidado e
elimine o soldado a espreita na esquina seguinte,

0obotao no console central. Entre pela porta aberta.
Cuidado com 0 soldado na ponte de metal. V&
seguindo, passando pelas celas de tortura e entre &
esquerda, na comporta do fundo do corredor. Note
que a Supply Room é identificada por uma placa
na primeira sala a direita. Paraentrar, é necessario
pegar o Keycard. V4 até a sala de tortura, no
final deste corredor, a esquerda. Cuidado: elaé
guardada por um soldado. Volte e entre.

junto as celas. Use o combate corpo-a-corpo para

nao fazer muito barulho. Aproveite para pegar a H

metralhadora. Acabe com o guarda seguinte, junto a L]

enorme comporta de ago com raios laser. Entre na . B

comporta ao lado. Acione 0 botdo vermelho no
monitor para desligar os raios.

Em seguida, abraaporta. Vejaaanimacao.
Observe da plataforma os soldados. Note que ha um

n * 0jogo regressa 12 anos atras, quando
Nick estava treinando suas forcas psiquicas. Note
que uma barra surgiu embaixo da energia. Ela é o
medidor de telecinese. Neste modo de treinamento,
elaéinfinita, mas nocombate real, ela tera uma
duracdo mais curta. O primeiro objetivo é usar a
telecinese para mover objetos. Aperte e segure
|?paraselecionar e levantar as caixas. Use o
direcional direito para movimenta-las. Va paraa
préxima sala:.

n “* Agora, 0 objetivo passar para o outrolado
domuro. Forme uma escada de caixas paraque Nick
possa subir e pular para dar continuidade ao

i técnica de telecinese. Vocé tera

guardando 0s es centrais e outros em
volta. Desca devagar as escadas, agachado, &
elimine-0s. Use as caixas como defesa. Utilize os
barris explosivos para sua vantagem. Depois, acione

para cumprir atarefa. A quantidade de
pressaono | determina a altura que o objetoira

_ ganhar. Passe para o préximo treinamento.

* Facaas caixas passarem pelas trés

TECNICAS PSI

Séo ativadas depois

dos treinamentos
Pyrokinesis (PK) =
Telekinesis (TK) ==
Mind' Control' (MC) %
Aura View (AV) -
Remote View (RV) &
Mind Drain (MD)

aberturas na parede. Use a técnica TK multilift:
segure e solte rapidamente | e 0 objeto ganha altura.
A parte mais interessante: o objetivo é
movimentar as caixas em dire¢ao dos bonecos.
Selecione 0 objeto.com o l. Movimente-o com 0
direcional direito e solte | para jogar a caixa. O
objetivo é fazer o boneco ficar desacordado. N&o
cruze alinha zebrada do chao. O primeiro boneco
vaificar parado. O segundo ird fazer um movimento
regular e o terceiro, irregular. Cuidado para ndo
jogar os bonecos acidentalmente. N&o bobeie muito,
ou eles ficarao cansados e vao partir pra porrada.

Agora, jogue 0 soldado que vira contraa
parede. Conclufdo isto, detone o préximo segurando
elenoareusando suaarma ().

Atécnica é um pouco dificil para aprender, mas,
depois que se pega o jeito, tudofica mais divertido.
Siga pela porta aberta para o proximo treinamiento.

*Agora, uma situacao de combate real. Use
as técnicas aprendidas para acabar com mais 5
soldados em um tempo de trés minutos. Pegue o
Assault Rifle com a TK e traga para vocé mesmo
parautiliza-la. Utilize os barris explosivos e use as
caixas como protecao. Divirta-se.

Voltando para o futuro, note que a barrinha de
energia Psi apareceu. Ela é reposta por pequenas
caixinhas azuis chamadas Psi Rejuvenator e Psi

_Vial. Agora, siga pelo caminho contrario e desca as

escadas ao/lado da comporta. No fundo, depois de
acabar com 0 soldado, siga pela porta marcada com
a placa Generators. Depois do video, 0 objetivo &
abaixar as duas alavancas que se localizam
nas duas enormes torres de energia.



Elimine os soldados nas plataformas, descaas
escadas e acioneasialavancas. Assista a animagao.
Saiada sala e volte pelo mesmo caminho que veio,
subindo novamente as escadas. Siga até ofinal do
corredor da Supply Room e entre na comporta
recém-aberta.

e Nick volta ao passadoipara treinar uma
das técnicas mais legais: o Remote Viewing ou
RV. No primeiro treinamento, o objetivo é achar o
botao do terminal. Aperte € para ativar o RV-
Utilize o direcional esquerdo para se movimentar:
Note que aenergia Psi desgasta facilmente nesse
modo. Depois de completar o objetivo, proximo
treinamento.

* Aqui € necessario apenas ver como o
inimigo se comporta, utilizando 0 RV Esconda-se e
repita.o procedimento:do treinamento anterior. Feito
isto, utilize 0 combate corpo-a-corpo (M) quando o
boneco estiver de costas paranao ser visto.

 Utilize 0 RV para checar 0 movimento de
guarda doboneco da salaem frente. Passe:
agachado em seguida para nao fazerbarulho-

J4 °Use o RV novamente para checar o
movimento dos guardas e depois elimina-los. Faga o
procedimento sem ser detectado.

*No Gltimo teste é preciso usar atécnica
paranavegar no labirinto. Antes de entrar, ligue o
RV e procure o terminal. Aperte 3 para destravar a
porta. Desligue o RV. O tempo comegard a correr
assim que vocé colocar 0 pé para dentro/do
labirinto. Encontre a saida e destrua quem tentar
impedir suafuga.

De volta aos tempos atuais, abraa comportae
v acabando com os soldados no caminho. Chegando
auma comporta protegida por raios laser aolado
deumacerca de metal, abraacomportaao seu
lado. Passe pela ponte de metal e'siga. Chegando.ao
laboratério, mate o cientista e. pégue 0 Hypospray
que ele deixou cair. Utilize-0 parairecarregar suas
barras de energiae psi. =
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Aperte 0 botao domonitor. Volte pelo mesmo:
caminho até a comporta que vocé acabou de abrir.
Agora, bastante cuidado: uma metralhadora ira
guardar a sala. Existem duas maneiras de elimina-
la. Uma & jogar um barril explosivo. A outra é
movimentar uma caixa na sala para atrai-la, ja que
elaé sensivel a movimento. Depois, € s6 se
posicionar embaixo e mandar chumbo. Feitoisto,
pegue o kit médico atras dos containeres. Abraa
portade metal e entre. Mais umvideo se iniciaré.

Depois dovideo, é preciso explorar as
instalacbes da Organizacdo para achar os outros
membros daequipe de Nick. Entre na salaa sua
frente e assistaa outro video.

Aprendendo a técnica macabra do Mind
Drain, elimine 0 guarda, aproxime-se do cadaver e
sugue suaenergiaapertando e segurando®. Sua
barra de energia psi aumentara. Entre na porta
que se abriu.

!  Executando o Mind Drainiem soldados
vivos. Elasé funcionase o oponente ndo souber de
suapresenca. Aproxime-se doinimigo sem ser
detectado e repita o procedimento do treinamento
anterior. Saia dasala.

*Fagaamesma coisa em dois soldados que
estao aqui. Cuidado para ndo ser detectado. V&
paraaproximasala.
AAgoraé precisousar o MD.emuma
snuagao de combate. Nick comega sem energiaPsi. £
preciso recuperd-la, utilizando-se da energia dos
soldados que vocé eliminar. Escolha entre sugar a
forca dos mortos ou dos vivos. Vocé tem trés minutos
pararealizar essatarefa. Efaca o favor de se
mantervivol

Voltando as instalagdes, na sala em que vocé
estava, acione o controle da plataforma para mové-
laaté o outrolado. Elimine os soldados que irdo
tentar teimpedir. Acione 0 bot&o do terminal ao
lado dos exaustores. Entre pela porta que se abriu.
Agora, cuidado: as salas a direita possuem
um mecanismo que tranca a sala e solta
um gas venenoso.

i miu% .
g

Utilize os botijoes de gas para quebrar as
portas de vidro. Pegue o Keycard for the
Implant Ops na segunda sala e saia pela porta no
final do corredor & esquerda. Passe pelos dois
corredores e entre para ver mais um video.

Agora, saia da sala e sigapelo corredor,
sempre tomando cuidado para ndo ser visto. Se for
detectado, 05 inimigos ir&o acionar o alarme. Entre
na Gltima porta a direita, a donecrotério. Detone os
cientistas e o soldado. Pegue o Implant Device
ao lado do cadaver, mate mais soldados e saia da
sala. Entre pela porta em frente ao necrotério.
Passe reto pela grande sala das oito camaras.
criogénicas (Cryo Storage) e siga pela porta
aberta. Depois de passar dois corredores, um video.
Agora o objetivo € abter a senha para a sala do
Mainframe, a sua direita. Para tanto, & preciso
chegar até o escritério de Leonov. Siga até o final
da sala, abra aiporta e assista ao video. Agora,
use o RV na porta e veja a senha no
computador: de Leonov. Digite-a na porta do
Mainframe. Entre e siga até o monitor das plantas
dasinstalagaes, nofinal da sala. Ap6s video, retire a
protegao de metal da saida de ar a esquerda do.
monitor para abrir 0.caminho por. onde vocé ird
passar. Entre pelapassagem, suba na caixa para
subirnonivel maisialto. Depois de mais umvideo,
sigapelas/plataformas de metal e ventiladores.
Aperte o botaovermelhonaisegunda saida entrada
adireitaparabloguear aiacaodoventilador
gigante. Sigaipelo caminho, mate o restante dos
soldados e desca com cuidado o buraco pelas caixas.
Chegando ao Warhead Room, abra a porta de
metal & direita e assista ao video.




Pegue todos os itens da sala. Note que agora &
preciso plantar trés bombas para destruir as
i des da Or 0. Saia dasalaevé até
ponte, noimenso fosso. Utilize a TK para jogar os
soldados novazio. Cuidado com o atirador de elite na
plataforma de cima. Cruze a ponte e abra a porta de
metal na outra extremidade. Tome cuidado com o
cientista que tentard acionar o alarme. Repare que
agoravoce ligou todas as salas. Volte a salaonde Nick
detonou seu amigo. Plante abomba |3. Agoravolte a
sala do Mainframe. Cologue-a perto do monitor.

— T
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Volte a sala das camaras criogénicas e plante
mais uma 4. Veja mais umvideo.

Hora de derrotar Lev Leonov. Os soldados
sairao como se estivessem emuma linha de produggo,
saindo das camaras. Leonovird escolher vérios
soldados-bomba para atacé-lo. Jogue os
soldados-bonecos (os dominados por
laser) nas camaras para destrui-las. Va
fazendoisto até Leonov pessoalmente descer para
atacé-lo. Ele vai jogar raios paralisantes e foguetes
paraacerté-lo. Use 0 TK nas caixas e mande chumbo.
Agora, vocé tem trés minutos parair até o Landing
Pad. Volte até o fosso central. Aperte o botdo verde:
da plataforma ao lado da porta de metal. Isto fara
com que ela suba. Elimine os soldados que estarao
nas plataformas a frente. Cuidado com os destrocos

&0 sobre vocé. Entl galpdo, e subaas
escadas a direita. Tire 0s destrogos docaminho
usando o TK. Continue seguindo pelos corredores e
descaas escadas mais afrente. O

No comego desta fase, é necessario encontrar
Sara no outro lado da Assembly Hall. Aqui, Nick
sevé cercado por duas torres de vigilancia com
holofotes. Tente passar despercebido por
elas, esgueirando-se por entre as caixas e

dezenas de soldados aparecerao para te infernizar
avida. Atras do helicoptero existe um container. Va
até ele e encontre um Sniper Rifle. Use-o para
eliminar os dois soldados que guardam as torres.

Dois tiros certeiros nas cabegas resolvem o
problema. O alarme ira soar, 0s soldados irao
checar, mas se eles ndo virem vocé, eles cansame
vao embora. Movimente-se até o galpdo, sem ser
detectado pelos holofotes. Entre, pegue os itens na
mesa de ferramentas e subaas escadas de metal,
ao lado. Siga pelo corredor e entre naporta
marcada com o sinal verde. E asala de conferéncias.
Siga pelo caminho de metal e abra a préxima porta.
E Sara. Veja que agora os objetivos mudaram: ir até
a Communications Room e contafar a Mindgate.

Pegue o Sniper Rifle ao lado das saidas de ar e
elimine os oponentes nos prédios da frente. A
seguir, desca as escadas. Video.

- *0 Mind Control (ou MC) serve para
controlar amente de inimigos a distancia. No.
primeiro treinamento, utilize-o para mover o
soldado que estd a sua frente, no vidro aprova de
balas. Selecione-0 com amira e aperte 3. Faga com
que ele aperte o botao do terminal. Abra a porta
que ele acabou de destravar.

E *Agora, selecione umdos soldados para
matar o outro.

*Este teste serve paraproteger seu proprio
corpo contra ataques inimigos. Escolha um soldado
paramatar os outros dois, enquanto vocé se
esconde atras das caixas. Por fim, elimine 0 soldado
que vocé escolheu atirando no barril.

E = Aqui, detone todos os soldados na sala
apenas usando o MC. Vocé tem vida limitada.
Escolhaum soldado que tenhauma arma poderosa.
Vocé temtrés minutos para realizar a tarefa.

:
%)

.
|
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Voltando ao futuro, depois do video, movaa

caixa de madeira para perto do portdo. Agora, suba =

e detone os'soldados. Use 0 MD no guarda que fica
no alto do prédio. Aperte o botao das escadas ao
lado. Volte ao modo normal e suba as escadas.
Acabe comoguarda. Atire novidro da clarabéia e
entre. Cuidado com 0 mecanico que esta alerta
embaixo. Ele vai disparar o alarme se ele o vir. Va
paraaproxima sala. Subaas escadas laterais e use
oenorme computador ao lado do globo. Sempre.
tome cuidadoicom os soldados aespreita. O objetivo
agora € encontrar Sara no Edgar Barret’s
Private Office. Acabe com o soldado.que guarda
a porta duplano corredor e pegue o Keycard for
Edgar Barret’s Private Office. Entre e assista
aovideo. Agora, 0 novo objetivo €ir até os
Shipping' Docks e achar Barret no Factory
0Office no.andar superior. Saia dasala e abra a
portaduplarecém-aberta. Elalevaaté o local das.
caixas e containeres. Mate o guarda que anda por
entre eles. Pegue o Keycard for the Shipping
Docks. Use oiKeycard na porta de metal restante
naarea. Viiseguindo procurandoipor alguns itens
médicosnaarea Eles estao escondidos atras dos
objetos. Vé até uma espécie de guindaste. Ele tem
uma cabine amarela. Use os controles para mover o
container e suba pelo espaco que ele deixou. Suba
rente ao container para nao ser detectado. Elimine
0s oponentes um aum. Detone 0 mecanico para que
elendo acione o alarme. Suba na torre e ative 0s
controles. Cuidado para ndo ser seguido. Elimine
quem subir naescada.

Empilhe as caixas de modo a fazer uma escada
parasubir no container que vocé moveu. Subaaté o
corredor iluminado e assista a mais uma animagao.
Pegue o cartao que o soldado deixou cair. Agora
volte todo 0.caminho até a drea onde vocé pousou
com o helicoptero. Entre emuma casinha na frente
da entrada da Salade Convengdes. Assistaao video.

jogando-os para o abismo. Suba até aonde eles
estavam e passe para o outro lado, entrando pela
porta aberta. Abra as préximas portas. Cuidado
comos soldados que entrarao pela porta lateral.
Mate-os e siga por onde eles apareceram. Suba as
escadas no final do corredor. Abra a préxima porta
eassistaaanimagao.

Agora é hora de enfrentar Edgar Barret, o
Mestre da Telecinese. Em um primeiro momento,
Barret usard os objetos da esteira para jogar em
Nick. Desvie deles, e quando ele cansar, utilize-0s
parajogar no proprio Barret. Em uma determinada
hora, ele vai mudar abriga para fora da sala.
Aproveite este momento para salvar. Siga o
caminho até a porta dupla e encontre-o do lado
de fora. Neste momento, percebe-se o .'\
verdadeiro poder de Edgar: ele vai jogar um '

tanque de combustivel, containeres, etc. /
\
\‘

Primeiro, elimine os guardas das torres. Depois,
detone os soldados que irdo vir entre as caixas e
containeres. Use os barris explosivos! Mais tarde,
acione a alavanca vermelha dos trilhos de trem. Veja
ovideo. Entre pelo buraco aberto. Utilize 0 MC no
atirador de elite a espreita na plataforma e elimine
ametralhadora no fundo, a esquerda. Assim vocé
ficaavontade para acabar com o resto dos
soldados. Abra a porta embaixo da metralhadora
destruida. Siga pelo corredor, abraa portae mexa
nos controles da enorme maquina a sua frente. Mas
ndo sem detonar. o mecanico.

Vaparaaporta aberta e siga pelo corredor. Na
sala das prensas, acione os controles na lateral e
desligar as prensas e as esteiras. Uma idéia
divertida para acabar com os soldados € usar aTK
parajoga-los na esteira e deixar que a prensa faca
oresto. Em seguida, siga pelo caminho e subaa
escada no final. Mais dois mecanicos que guardam
0s controles aparecerao. Acabe com todos
novamente nao deixe que eles acionem o alarme.
Destrua os guardas do outro lado da grade, siga e
suba namaguina para escalar o topo e passar para
ooutro lado da grade. Abra aporta com o sinal
verde. Suba as escadas e siga pelapréxima porta.

Desvie destes elementos: se um deles
pegar Nick, € Game Over na certa.

Procure chegar perto para poder
acerta-locom um objeto. Mas cuidado:
Nao se aproxime muito, 0 gordao solta
uma onda de choque que acaba com
Nick na hora. Ele € mais

&
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= perigoso do que
diffcil de matar.

Jogue caixas com a TK pararetirar energia
quando Edgar parar de jogar objetos. Fique sempre
se movimentando em volta dele, mantendo uma
distancia segura. Va repetindo.o procedimento até
assistir 0 video novamente.

O objetivoinicial é explorar a Torre Norte e
fazer contato coma cientista. Passe pelo helicoptero.
e pelo avido, detonando os soldados de planto.
Abra a proxima porta. Tome cuidado coma
metralhadoraadireita. .

Use 0 MD em algum soldado ou entao elimine-a
“manualmente”. Vire 3 esquerda e pegue alguns
itens. Siga pelo corredor e entre pela porta embaixo
da metralhadora. Assistaao video. Novo objetivo:
acessar o Data Vault. Volte pelo corredor
anterior. Ao lado de onde encontrou os itens, junto
aos dois ledes de pedra, entre na porta com o sinal
verde. Nesta sala, vocé tem que abrir atrava da
comporta. Para tanto, é preciso sincronizar as duas
travas dos laboratérios ao lado.

Primeiro, acabe com 0s guardas. Depois, com 0s.

\Qientislas, Volte para o saguaoinicial. Um cientista

aparecera na porta do meio. Escolha uma salapara
a‘pgrtar 0 botao. Fique perto do console, mas ao
mesmo tempo, tenha mira para realizar o MC no
coitado do cientista. Facaisto e destrave a primeira
chave como cientista, desligue oMC e destrave a
outra com Nick. Vocé tem cinco segundos para
realizar a tarefa. Entre na comporta aberta:
Acione 0 botao do console central. Veja o video. Saia
dasala.

IE - A virocinese (ou PK) éa capacidade de
Nick de produzir fogo com amente. Neste primeiro
nivel, use &= para produzir fogo nos trés barris a
suafrente.

. *Agora, o teste de reacaoem cadeia. Use a
PK nas caixas de madeira para matar olboneco do.
outro lado dovidro. Nao cruze allinha.

* A parte mais legal: use apirocinese nos:
soldados. Nao cruze allinhazebrada..

. *Agorautilize apirocinese em situacao.de
combate real. Voce pode utilizar suas armas, se
necessario. Trés minutos para completar o
treinamento.

VoltandoaTorre Norte, movimente-se e veja
mais umvideo. Saia dasala. Um supersoldado surgira.
Ele ébemmais resistente que os outros. Use aPKe
acabe comele: Sigaaté o.corredor dos ledes de
pedra. Mate o guarda e pegue o Elevator
Keycard. Ele da acesso ao Marble Atrium. Entre
noelevador afrente daporta dos ledes. Agora, acabe:

com os soldados que estao no saguao. Nao deixe que
apertem o botao do alarme. Em seguida, use as bolas
de pedra para quebrar a porta dupla de madeira a
frente do elevador. Abraa porta. Sigapelo corredor
eentre no labirinto deilusoes dos escritdrios.

As fantasias parecem inocentes, mas se
transformam em soldados em alguns segundos.
Algumas salas estao abertas, mas elas
contém armadilhas. Nelas vocé encontra clones
de personagens dojogo que se transformam em
itens ou em bombas. Nao vacile! Siga o caminho da
esquerda até achar uma porta com o sinal verde.
Nela se encontra a meninajaponesa que ajudou Nick
nocomego dafase. Ela se transforma emum
soldado em chamas. Mate-o e prossiga: Agora, um
clone de Sara. Repita o procedimento. A esquerda
novamente. Encontre Barret no final do corredor.
Cuidado: ele se transformaiem uma mina explosiva
seichega muitoperto.

Aproxime-se apenas paraver a transformacao
e saia. Deixe a mina explodir sozinha. Siga pelaporta
aberta. VejaNick correndo pelas paredes, va até a
proxima porta. Veja que ela desaparece. Volte até
onde encontrouio clone de Barret. Entre na portaa
esquenda. Wei Lu surgird. A seguir, volte para a
porta que haviaidesaparecido. Entre. Veja Leonov:se.
transformando/em dois'soldados sem cabega.
Derrote-os. Siga pelocorredor a esquerda. Derrote
oesqueletoque se transforma emsupersoldado.

Mais afrente, 0 general se transforma em
supersoldado flamejante: Elimine-o. Volte um pouco,
abraalgumasportas. Volte aonde Nick encontrou o
primeiro supersoldado. Aiparede se transformou
emiuma passagem. Sigapor ela.
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Depois disso, a tarefa é eliminar os esqueletos
dos soldados que voltaram dos mortos para
assombrar Nick. Utilize 0 MD para sugar a energiae
liberar as almas dos mortos de umavez por todas. E
ainicamaneira de elimind-los. Use os timulos
grandes como refdgio. Eles contém também alguns
kits médicos. Utilize com freqiiéncia o TK parajogar
ao/longe 0s mortos-vivos. Concentre-se em um de
cadavez.

Ho
=¥ Fnfrentando Wei Lv

Seus objetivos sdo: pegar o Elevator Keycard
e confrontar Wei Lu. Neste grande hall, entre na
portaafrente. Elaé aentrada da sala de comando
vermelha. Derrote os soldados que guardam esta sala
e pegue o Elevator Keycard que dé acesso ao
Great Hall. Saia da sala pela proxima porta e veja
que i 1o taointerligados. Vaaté o
elevador e desca até 0 97° andar. Agora, destrua as
cameras que vigiam o saldo. Se elas o
detectarem, a metralhadora entrard em
agao. Depois de neutralizadas, suba as escadas que
estdoao lado da porta do elevador (devagar!) e
destruaametralhadora. Acione 0 botdo do console
central nafrente da metralhadora destruida. Entre
pela porta dupla recém-aberta. Animacéo. Continue
pelojardim e abraa proxima porta dupla. Entre e veja
mais um video.

Enfrentando WeiLu. No primeiro estagio,
derrote as estatuas samurais de pedra. £ bastante
simples. Use a PK neles. Note que 0s samurais ficam
vermelhos. Agora, jogue um vaso e eles vao se
despedagar. Faca a mesma coisa com todos 0s
outros. Cuidado coma espada. Elaé letal. No
segundo momento, Wei Lu se transformaem
(literalmente) umbicho de quatro cabegas. Uma
espécie de alienigena. Use o TK para jogar vasos na
cabeca. Quando 0 monstrengo comegar a andar, ele
derruba as colunas, sobrando alguns destrogos.
Aproveite para jogd-los em sua cab_ega.
Cuidado com o espirrocido do menstro. V4 jogando
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0s objetos até maté-lo. Vejaa animacdo. Agora, €
preciso pegar o Skybridge para chegar até a
Fusion Tower. Volte até o sagudo deste mesmo
andar. Entre pela porta embaixo das escadas.

Carregue uma plataforma de concreto em cima
doburaco causado pela explosao. Nao esqueca dos
itens a0 seu lado. Passe pela plataforma. Em
seguida, mate os inimigos no tiinel e saia no final.
Pegue os itens no armario atras da grade. Depois,
desgaum lance de escadas. Note que, ao fundo
existeum caminho eletrificado. Existem duas
maneiras de passar por ele.

Uma, € colocar placas de madeiraem cima. A
outra, é jogar alguns soldados. Isso fara com
que o sistema sobrecarregue. Passando pela
safda ao fundo, desca as escadas parapegar alguns
itens na agua. Agora suba até o topo. Entre na porta
comosinal verde. Video. Nesta sala, depois de
neutralizar os oponentes, € necessario acionar uma
alavanca. Abra a porta e veja que hd uma corrente
de energia passando pelo tiinel. E necessério
acionar todas as quatro alavancas das salas (KL,
K4, K3, K2: nessa ordem).

Todavez que se aciona uma, a velocidade da

corrente aumenta. Entre uma sala e outra, ha um
espaco para os cientistas mexerem nos controles.
Use-os para recuperar o folego. N&o € preciso
explicar que se vocé encostar no raio,
adeus: vocé vira torrada.

Cuidado com os soldados escondidos em cada
sala. Depois do video, entre na salak3. A porta
estara aberta no fundo. Suba as escadas de ferro.
Entre pela porta ao lado. Primeiro de tudo: detone o
cientista. Como sempre, ele € 0 responsével por
acionar o alarme. Depois, acione o botao na cabine
das plataformas de ferro. Depois, entre na sala da
piscina acida. Jogue 0s soldados na 4gua para mata-
los. Pule em cima do mecanismo que ficaem cima
d’agua. Em seguida, use 0 MC no cientista dentro da
cabine. Acione a primeira e a terceira alavancas.
Quando o braco se movimentar, pule para o outro
lado da piscina. Depois, invada a cabine. Abraa
porta atras dos controles e sigapelo corredor. Veja
ovideo. Agora, bastante cuidado: alguns soldados
irdoinvadir a sala. Use o TK nos botijoes para
elimin-los. Pegue o Keycard for the Armory e
os itens em cima da pia. Saia dasala e prossigaaté a
préxima porta. Acabe com os solados incendiérios,
depois siga por onde eles vieram. Com cuidado,
neutralize acdmera em cima dajanela. Volte, € no
fim do corredor, cuidado uma metralhadora.

Use os botijoes de gés para destrui-la. Destrua
os supersoldados e use 0 Keycard para abrir a tltima
porta. Pegue o Keycard for the Communication
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Center. Volte e abra a porta da camera. Detone o
guarda e pegue o Elevator Keycard. Ele da acesso
ao (ltimo andar da Fusion Tower. Saia da sala e va

até o elevador, neste mesmo corredor. Aperte o
bot&o do 99° andar. Siga em frente pela porta dupla
de metal e assistaa animaggo.

Atarefa é matar
Marlena Kessler. Os
raios de energiairao
pipocar emtodaa sala.
Proteja-se perto dagrade,
embaixo de Marlena. Use a
TK nos botijoes de gas e
jogue-os contraafonte do s
raio. Em determinada hora,

Kessler iniciaum processo

mortal que lanca milhares de

raios ao mesmo tempo. Quando
istoacontecer, procure refigio

atrés de telas vermelhas que irdosair do
chdo. Movimente-se sempre. Varepetindo o

procedi té destruir o equi Agora,
Marlenaird jogar uma chuva de fogo emvocé. Faca
umzigue-zague, sempre correndoirregularmente
paraescapar dela. Corra emvolta dela, mantendo
distancia. Elairaliberar um cloneincendidrio: ndo
deixe que ele chegue perto, ouvocé vira assado.
Jogue os botijoes no clone para apagé-lo. Cuidado
também comaonda de choque. Ela tira bastante
energia. O segredo para Acabar com a
condenada é mirar bem nos botijoes. Assista
amais umaanimacao.

Depois do video, é necessario explorara templo
paralibertar Sara da prisao. Ande até aportado
templo e vejaovideo.

vida: Saobastante chatas e

__também. Passea

- =0 Aura View (ou AV) serve para ver
detalhes que nao podem ser percebidos nomundo
real. O primeiro treinamento pede para que vocé

bot5

- *Agora use 0 AV para enxergar falhas no
muro. Atire ou use o melee para quebrar a falha.
. e Utilize atécnicaparaver
informagdes nos painéis.
i  Procure minas
explosivas coma

Aura

View. Vocé tem

trés minutos para

completar o objetivo.
B -relaittima

vez, use 0 AV para ver

formas de vida (do alémt)

através dovidro.

Vocé completa aqui
todos os treinamentos.

De voltaaotemplo, abraa
portaprincipal. Siga pelo
corredor e, chegando a ponte,
fique esperto. Novas criaturas,
chamadas Aura Beasts,
estarao laparainfernizar sua

rapidas. Elas saoinvisiveis no
inicio, entao use 0 AV para vé-
las e seesconder. Seelaste
descobrirem, chumbo
nelas. Vocé pode usar a
TKparamaté-las

ponte, elimine todas
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que estiverem no caminho. Vire na primeiraportaa
esquerda. Entre na prisdo e assista ao video. Agora
0 objetivo é fugir da prisao.

Detone a Aura Beast e assuma o controle do
guarda usando o MC. Agora, aperte o botao do
console. Assista a animagdo. Agora, é preciso
explorar o Templo e localizar a Tower (Torre). Saia
da prisao, entre pela proxima porta dupla. Agora
use o AV para ver as duas Aura Beasts que
rondam o local. Passe despercebido por elas,
entrando na porta lateral esquerda para pegar
alguns itens. Em seguida, ainda com o AV veja uma
mesinhavermelha. Ela seré necessaria mais tarde.
Saia e vé até a proxima porta dupla. Neste grande
saldo, use 0 AV novamente para seguir as pegadas
eidentificar afalha na parede. Quebre-a e entre
pelapassagem. Pegue alguns itens nesta sala.
Agora, vejapelo AV a estatua rosa. Coloque-a em
cima doaltar e abra a passagem. Entre e veja o
video: Veja que o objetivo agora mudou: Encontre
Sara no Temple Terrace.

Siga pela préxima porta. Se vocé entrar na
Torre (porta seguinte), enormes Aura Beasts
irdo surgir. Elas sao infinitas e bastante incmodas.

Vejaapequena piramide nesta salinha. Traga ela
até a sala onde vocé passou escondido pelas
Beasts. Cologue-a em cima da mesinhavermelha e
abraa porta. Suba as escadas. Abra a proxima
portaﬁu corredor, abra a primeira porta duplaa
esquerda e assista aovideo:

Satellite uplink

a

Depois da cena, € necessario achar a passagem
secreta no Templo até a Satellite Uplink
Station. Mate os inimigos que subirao a escada
frontal. Em seguida, use o AV para ver uma falha no
ch&o. Pegue os itens e a pirdmide. Saia pela porta
frontal. Use-a na mesinha da esquerda da préxima
porta dupla.

Desca as escadas e pegue a primeira piramide
que vocé usou. Refaga o caminho e cologue em cima

PSWorld

da outra mesinha. Abra aporta. Use 0 AV. Repare
que ha quatro pratos de cores diferentes na
construgao central: vermelho, azul, branco e
amarelo. Nos quatro cantos da sala existem quatro
bolas das mesmas cores. Cologue as bolas nos
pratos correspondentes sem ser visto
pelas Aura Beasts. Veja a animagao. Aperte o
botdo do console energético e veja o video. Detone
0s inimigos, abra a proxima porta dupla e veja
novamente um video. Siga pelo caminho aberto.
Jogue uma pedra bem grande nos trés camaradas
no fim do caminho. Cuidado com o atirador de elite.
Subaas escadas depois da ponte de pedra e acabe
com ele para pegar alguns itens. Desca e continue
pelaestrada de terra.

Vocé j& consegue ver a antena de perto.

Jogue o atirador com o TK ao longe e suba as
escadinhas. Agora, acabe com os supersoldados de
guarda. Continue seguindo lateralmente  antena.
Agora suba nas escadas novamente. Mate os
snipers nas torres. Va seguindo até achar um poco
de elevador marcado com uma luz vermelha. Suba
as escadas e pronto: vocé chegou na torre de
controle da antena. Veja o video. Agora vocé pode
voltar ao Templo e ir a Torre antes infestada de
Beasts. Volte todo o caminho até o Templo. Corra
bastante porque ele estaré cheio de soldados. Volte
até aTorre onde vocé encontrou a primeira
piramide. No caminho, vocé vai encontrar todo tipo
de inimigo. N&o deixe eles te barrarem nas escadas.
Chegando ao saldo do sino, ndo pare de
jeito nenhum. V4 correndo até chegar na porta
ao fundo. Chegando na Torre, subas as escadas e
entre na porta no topo.

e Y
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Siga pelo corredor e entre na sala dos tubos
vermelhos. A seguir, saia pela préxima portae
encontre o corredor. Vire a esquerda na sala Beta
Lab e use 0 AV para ver o cédigo escrito em uma
delas. Volte para o corredor. Entre na sala Psi
Regen. Veja o video. Agora saia e va até a primeira
portaa esquerda. Esta sala estd infestada de Aura
Beasts. Siga pelo corredor, virando na primeira
esquina a esquerda. Entre pela proxima porta.

Use o c6digo no enorme terminal. Agora vocé
tem um tempo livre de quatro minutos sem as
criaturas. Agora, é preciso encontrar Sara no Map
Room. Saia do recinto, volte para o corredor das
criaturas, e abra a (nica porta ativa da drea. Depois
do video, volte para o corredor de antes. Ao lado
das portas vermelhas, existe umvidro. Use para
enxergar o soldado e usar oMCnele. Abra a trava
da porta. Repita o procedimento no vidro de dentro. .
Siga pela porta destravada. Veja o video. Para
derrotar Wrightson, é preciso destruir
todas as suas telas. Elas soltam energia toda
vez que abertas. Utilize uma metralhadora para
elimina-las uma a uma. Se preferir, use a TK coma
caixa ou com os botijoes de gés. Cuidado com as
Aura Beasts. Deixe gue os raios as eliminem.

Corra para todos os lados. Destruindo todas as
telas. Sigapela portaemfrente para entrar nos
tdineis de escavagao. Use 0 MC nos supersoldados
paradetonar quantos forem possiveis. Entre no
local. Vejaicom a AV as minas explosivas
nas saidas [aterais e central. Desga pela
central, pelas pedras, sem encostar nas minas. Vire
aesquerda. Um monolito gigante aparecera. Jogue
aPKnele para desbloquear a passagem. Siga pelo
corredor e abra a porta ao fundo. Entre pelo
caminho repleto de minas, usando a AV novamente.
Movimente as pedras de modo a dar passagem.
Jogue as pedras contra os supersoldados
que aparecerao. As maiores, utilize o de escudo
contra balas e lancamfsseis. Nofinal do corredor,



entre & esquerda. Va andando pela plataforma de =]
metal. Existem mais minas aqui. No final, mais um ] [’ X]’M S
video.

Suba na plataforma amarela e assista de novoa e =
um video. Chefo: General. Primeiro, jogue a PK fﬁdlyﬂS para Extras
duas vezes em cada tentdculo da maguina. Paraacessar o contelido extra, faca 0 seguinte: nomenu principal, deixe /cursorluminoso.em
Elas irdo soltar as Spheres of Power. “Extra Content”, aperte M para aparecer o feclado e digite os nimeros:

Trapacas Missoes Extras

456456 ¢ Super PST 020615 ° Up And Over 565485 © Psi Pool
537893 = AlllPowers From Start 05120926  Pitfall 5687891 Bouncy Bouncy,
548975 * Bulletproof. 090702 * TK Alley: 659785  Aura Pool
548975  Unlimited Ammo X 154684 = Gear Gauntlet 76635766/ PanicRoom
987978 * No Head 154897  Bottomless Pit 9442662  Gasoline

Pegue todas que achar. O General vai usar

Modos Extras Personagens Secrefos ‘

s s ey (o eeosib e 05051979 * Arcade Mode 135454  Bikini Marlena 196004 © Training Barretd
atingi-lo. Utilize as Sphe’res of Power para jogar 07041979'» Coop Mode 135488 * Sara 196005 * Training Barretd,
nele. Vocé pode recarregé-las no centro da 2465486 * Dark Mode 136876 * Tonya 196006 » Training Barretd

maquina. Demora alguns segundos para Nick poder 7738906 > Survival Mode 96001 = Training Barrerl 31a0 Weill
carregé-las. Jogue as esferas no General para tirar _ e s i i e 7

sua energia. Derrote-0, e curta a animacdo final.

odas a5 magens sao reproduges.
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Se essa rua fosse minha...

Por Ricardo Farah Pereira.

Tanner é o criminoso com as habilidades que qualquer gangue ou méfia adorariam ter como parceiro. No terceiro episdio da série Driver, 0 “anti-herdi” continua
com seu estigma de bandido perfeito. Prepare-se para encarar missoes das mais variadas entre trés cidades muito disputadas pelas méfias e criminosos. Habilidade,
destreza, inteligéncia, pericia e muita frieza sao alguns dos requisitos bésicos para voce literalmente entrar na pele do personagem.
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commais quatromangs. Entrandonaporta
seguinte, VOce. desceré pelo eiev‘éldor que levaao

1 ')’i Quando puder controlar Tanner, saia de sua
e ae entre no carro que esta na suagaragem
ma seguir pelo caminho indicado pelo mapa. Vocé
¥ chegard aum prédio onde esta o seu primeiro :
}gﬁfetivo. Converse comoguardadaentradaeva
* pelasafda que estd atras dele para entrar naporta
¥ ¢ da esquerda. Sua missao serd seguir pelo caminho,

% ir« atirando’ no%guardas de papeldo que surgirem. Seja
| 4pido e destruatodos o mais rapidopossivel.

carro queestaa sua frentele siga bs outros dois
o carros da policia pela cidade para'se acostumar
com os comandos. Saindo do carro, sigapela rua
a esquerda para entrar pelos fundos do cativeiro
tdos bandidos. Acabe com os dois inimigos da
. porta e entre para eliminar mais dois no jardim. O
* lider fugird com o carro e vocé deverd seguilo.
Seja rapido para ndo perde-lo de vistae
# ’§completara Missao.

Siga pela cidade até chegar aum hotel. Suba as
escadas de emergéncia para entrar. No segundo
5 andar, havera uminimigo a sua frente. Neste mesmo
andar, vocé encontrard mais dois caras dentro de
um quarto. Depois de acabar com e 2a
metralhadora na cama e continue s
escadas até chegar ao terraco. Acabe com os Liés
inimigos e desca no outro terrago para abater mais
dois. Depois, suba as outras escadas para acabar

Acabe com (' |n|rmgus que estdo na sua.
frente e, depois de matar'o outro que‘e_sta na
cabine, acione oiinterruptor: amaremp Jabrira
porta dojestacionamento. /Acabe com: 0s0utros '

bandidos e pegue o carro da gangue (marcadoicom
" umasseta). Voc& deve levar o carrointactoaoponto

“indicado.no mapa. Tome: culdado comoca do.
inimigo.e com ohsmculas no' camlnhop ar
ilesoao seu destino e completara mlssaa

Pegue a fancha que estaina entrada da
Casa e siga para o pontoindicadono mapa:
Conversando comio homem, eleirétestar.as suas
habilidades no volante. Vacé tem um minutoe meio
parapassar por todos os pontos indicados no
Mapa sem deixar o carro capotar. Depois da
tarefa, vd para onde vocé encontrou o.homem e
sua proxima missao terdinicio.
Leve o cara até o bar localizado no mapa. Vocé

deve entrar e acabar com quatrocapangas, para

nois destruir ¢
Fique de olho no tempo e na barra que estiver
abaixo dele. Assim que essa barra se completar, sua
tarefa estara completa.

imento.

Sua préxima missao serd explodir um
barco. Comsualancha, siga para olocal asua frente
(marcado nomapa). Derrote 0s inimigos na
plataforma e pegue as trés bombas C-4. Volte parao
barco e siga para o outropontoindicado, que leva

BD barcor lnImIQO. Acabe COITI 05 trés bandtdos ﬂwg %

e'subano barco para comegar aplantar. as

‘Bembas Aprimeira deve ser plantada dentro da

52l dolado direito (nofocalindicado). Plantear
outra C-4 nacabine do capil
barcoe: sjga'pela porta daesquerdaparaplantar a
iltima C-4 no canto das maquinas. Fuja omais rapido:
possivel dolocallparal completar,q missao.

danificar o carto ecomprometeramissaos

do shopping, contintie pelas ruas; pegando o
caminhoida rodoviaiaesquerda. Despiste 05

policiais para chegar aoiseu destino.sem seﬂ/lsto i
Depois, atarefa sera dar:um sumico'ao carro: Paral
1550, Voce deve joga-lo no\marésig'a ocaminho,
indicado e, assim que seaproximar do local, voce = ¢
verd umajrampa parasubir e'se jogar com 0/Carro.  «
no mar, completandoamissao. -
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Siga aié o esconderijo de The Gator
(localizado no mapa). Depois da conversa, vocé deve
fugir do local. Pegue o carro e saiaem linha reta,
tomando cuidado com o contéiner que ird cair. Suba
as escadas a pé e siga, matando os inimigos. Pegue o
primeiro carro que conseguir e continue fugindo.
Vocé serd blogueado por um caminho. Siga pela
esquerda, contornando o local. Quando vocé chegar
ao ponto indicado, a ponte ird subir e vocé sera
obrigado a seguir por outro caminho. Siga em

e

dire¢ao ao navio na costa e pule no mar
nadando até o outro lado. Vocé deve ser rapido
parando morrer afogado. Do outro lado, siga para
olocal indicado para completar a missao.
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Vocé devera perseguir o carro de T;fe Gator.

Acabe com o carro que esta dando cobersﬁra ao
inimigo para facilitar a perseguicao. Cadavez que
vocé falhar, ele seguiré por um caminho,‘diferente,
porém o destino final serd um galpao. L4, vocé
deveré acabar com 0s bandidos no tirdteio.
Continue, passando pelos quartos, a;é chegara

outra saida. Suba no barco para perseguir 0inimigo.

Sejarépido para ndo perdé-lo de vista.

Vocé chegaré a uma plataforma com: alguns
inimigos na porta. Entrando na casa, tomei cundado
com os dois caras da porta e agabe com n@%e‘iols ’
dentro dos quartos. O seu al@ estard dentro o
barco, do lado de fora da casa. Fique escor!gido na
porta para que ele ndo o al.mja e descarrégue toda

Saia e pegue o carro que eslé na sua
porta para seguir ate 0 ponlo \ndica_ﬁo no mapa,

Todas as imagens sdo reprodug
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chegar na Kombl
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Enquanto Calita dirige a Kombi, vocé ficara na
parte de tras atirando em todos os carros que
irdo persegui-los. A dica é tentar mirar na cabega
dos motoristas para dar fim a cada carro. Nao
deixe eles baterem em vocé, pois a Kombi nao
pode ser destruida.

Sua missao sera roubar trés carros e
colocé-los dentro do caminhdo-cegonha que estara
em movimento. Siga com a moto para o primeiro
carro, que estara dentro de um estacionamento, e
rapidamente cologue-o dentro do caminhao,
quando ele passar. Pegue uma moto ou carro para
seguir para o outro local indicado no mapa (que
fica numa mansao), onde vocé encontrara o

segundo carro. Em seguida, va até o terceiro ponto

para encontrar uma loja de automéveis. Destrua o
vidro para roubar o dltimo veiculo e siga para o
caminh3o o mais rapido possivel para guarda-lo e
completar a missao.

|

Siga com seu carro até a costa do mar (no
ponto indicado). Quebre os portdes e acabe com os.
inimigos. Quando todos estiverem eliminados, entre
e suba na plataforma indicada para ativar os
comandos do guindaste. Vocé deve pegar o
contéiner azul que esta no centro. Tire o contéiner
que estiver em cima do azul, colocando-o no canto
da esquerda. Pegue 0 azul e cologue-o em cima do
suporte do caminh@o que esta no canto esquerdo.
Saia da plataforma e pegue o caminh@o que esté
dentro do armazém para encaixd-lo no suporte
onde vocé deixou o contéiner azul. Saia do local,
subindo pela rua. Para terminar a missao, vocé
deve levar o caminhdo até o ponto indicado no
mapa. Tome cuidado com 0s policiais que estarao
por todo o caminho.

co/210

Logo no inicio da missdo, vocé deve seguir
um pequeno caminh&o até um esconderijo. Tome
cuidado para ndo perdé-lo de vista e, assim que ele
entrar no local indicado, desga do carro e acabe com
todos os bandidos. Atire também no inimigo que
estaré no alto da caixa d’agua e, em seguida, pegue
ocarro conversivel. Vocé deve levé-lo para o local
indicado no mapa. Siga pelo caminho do alto para
ndo ser interceptado e vocé chegara facilmente ao
local, completando sua miss&o.

Siga para o ponto indicado no mapa antes
que o tempo acabe. Depois da animagao, desca do
carro e entre no shopping, passando por dentro de
uma loja para chegar ao esconderijo da gangue
inimiga. Acabe com todos do local e entre no carro
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indicado pela seta. Vocé estara com umabomba

% dentro de um caixote na cagamba do carro que
‘@@ explode em dois minutos e meio. O problema é que a
1%5 cada curva que vocé faz o caixote balancae, se a

* barraque esté localizada abaixo do crondmetro se
' encher, 0 caixote explodird. Por isso, seja rapido
%para chegar ao destino e, ao mesmo tempo,
cauteloso parando explodir o caixote.

Esta miss&o serd no estilo Velocidade
Maxima. Vocé deve manter a velocidade acima de 80
km/h. Caso vocé diminua, uma barracomegard a
encher. Se ela completar, o carro explode. A dica é
nao usar muito o freio e tentar manter uma
velocidade entre 90 e 100 km/h para n@o ativar a
bombaenem perder o controle do carro. Nao tente
cortar caminhos, pois isso s6 faré a sua velocidade

= i
; : — )
Gatita v

£ s »
ao local, saia do carro e acabe com os bandidos,
subindo as escadas. Acabe com todos s inimigos.
Comisso, Fabienne escapard e a sua segunda

tarefa da missao sera persegui-la pelas ruas. Seja

rapido para ndo perdé-la de vistae, no final, acabe
com agarota.

Siga para o restaurante indicado no mapa.
Acabe com todos, invadindo o local. Entrando por
uma das portas, vocé se encontrara com Dubois. A
segunda parte da missdo exigira sua habilidade.
tantonotiro quanto no volante. Vocé deve persequir
ocarroinimigo e atirar nele ao mesmo tempo. Seja
répido para nao perdé-lo de vista e atire nos pneus
€ najanela do motorista para realizar a missao com
mais rapidez.

diminuir. Mantenh vias expre desviand
dos carros até chegar a costa do mar. Voce avistara
um carro comuma seta. Fique ao lado esquerdo
dele e:aperte 0= para Lomaz pular no carro: Para
completar a missao, vocé deve levar o carro ao local
indicado no mapa, porém ainda tera que respeitar a
velocidade minima de 80 km/h. Por isso, corte os
caminhos usando as ruas mais D

completar amissdo.

Vocé deve seguir até o ponto indicado para
salvar Calita da gangue inimiga. Durante o percurso,
vocé encontrard uma caminhonete que estara
pronta para acabar.com vocé. Use o == para Lomaz
atirar nos dois caras da caminhonete, tomando
cuidado para nﬁo lanificar o carro. Quando chegar

Dt

Inicialmenfe, use a lancha para atravessar o
brago do mar que levaaté o pontoindicado. Depois
da anlmagao voce deverafuglr do Iocal 0 m
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Pegue o carrinho de carga e, com 0 @, pegue uma
das caixas de madeiraie posicione-anomeio/das
duas plataformas parater acesso. Saia do carrinho
e subaas escadas da esquerdapara chegar @
plataforma. Pule sob a caixaide madeira que vocé
posicionou e, emseguida, ha outra plataforma.
Descaas escadas e entre na lancha paraescapar do
local omais rapidopossivel.

Nacostamais préxima, desca dafanchapara
prosseguirapé até chegar aestrada e poder
roubar um carro qualquer. Voce deve chegar até o
pontonomapa para completar amissao. Conforme
voce estiver se aproximando, vera que olocal esta
localizado em ummorrorodeado de casas. Casoo
carro quevoce estiver dirigindo.nao! cansiga passar
poralgum canto, vocé terd que seguir o caminhoa
pé. Tome cuidado com alguns inimigos que estarao
préximos ao local indicado e vocé chegard ao local
mais alto, completando sua missao.
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Voceé deverd perseguir umicarro inimigo. Mas

o

queabarraquemede essadistancianao se enchae
s

‘oalarme. Paraisso,

Chegandoaolocal, vocé
tera queinvadir aconstru¢ao pela porta dos fundos.
Contorne 0 quarteirao, saiadocarro e descaaescada
préxima ao murode tijolos paraentrar pela porta.
Vocé deve invadir cadaandar. do prédio sem soar
d

e

oprimeirobandido com suaarma silenciada. Mate os
inimigos do outroandar usando a mesmartaticae, no
final, vocé chegara ao destino. Depois da animacgo,
acabe comtodos dolocal, saindo pelas escadas que

I superior. V:

construgao, acabando com osinimigos e descendo as
escadas até chegar ao térreo.

Acabe com 0s inimigos que estardo nos carros da
ruaeentre emum deles parafugir. Vocé deve seguir
pi P indicado no ijo). Tome
cuid a aatencao dapolicialocale

pode perceber que eguido. Para
isso, tente manter uma distancia consideravel, deforma

vocéfacilmente completara amissao.

13
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Voce deve ficar atirando do lado de tras do
caminhao enquanto seu parceiro dirige o vefculo.
Seus inimigos serao a policia deTstambul. Acabe com
os vefculos atirandonos pneus e no vidro do
motorista. No final, vocé chegaré a costa domar e
pegara o barco. Sigapor toda a costa até encontrar
outrolocal para atraca-lo e chegar em terrafirme.
Roube o primeiro carro que puder para seguir o
caminho até o pontoindicado no mapa, onde esta Qi
seu esconderijo. Tome cuidado paranao ser vistopelar
policia. Caso seja, vocé deve despista-los parapoder. .
entrar e completar a missao.

T




Siga o carro inimigo pela cidade. Seja répido
para ndo perdé-lo de vista e nem bater nos outros
veiculos. Chegando ao esconderijo, des¢a do carro e

i mateolnlmlgu daporta. Entre no local e va

passarldo por cada corredor, acabando com 0s
band\dos Tome cuidado com alguns inimigos que
estardo nos cantos escuros dos corredores e
continue seguindo até encontrar o terrorista que
Ihe daré as informagdes necessérias. Vocé
completardamissao.

Siga o carra dos bandidos até chegar ao seu
esconderijo. Tomecuidado, pois durante o percurso,
Vocé passara por ruas estreitas (vocé pode bater o
carro facilmente e perder o/inimigo de vista). Voc8
chegara em uma rua onde dois caminhdes fecharéo
olocal para tentar pega-lo. Desca do carro e acabe
com os inimigos darua. Entre no prédio marcado
com a seta e prepare-se para enfrentar dois
bandidos logo de cara.

Chegando ao centro do prédio; acabe com os
atiradores do alto'e entre na porta da direita,
acabando com mais alguns inimigos. Suba as
escadas e continue pelo caminho, eliminando todos
o0s bandidos qx[‘gsurgxrem. Quando chegar ao térreo
do prédio, acagemm 0sjinimigos e pegue o carro
indicado. Saia pelo canto esquerdo para chegar 3
rua. Vocé deve levar o carro até o ponto indicado no
mapa, que fica do outro lado da cidade. Mais uma
vez, tome cuidado para ndo ser visto pela policiae
vocé facilmente completara a misso.

Nesta missdo, sua tarefa serd seguir o carro de
Calita. Mas vocé tera que ter muita habilidade, treinoe
pamenua para cumpletar essamissdo que, comcerteza,

olante. Lembre-
sede que Calitanao pode ser morta, por isso ndo bata
no carro dagarota. Treine o percurso que elafaz e, com
umpouco de prética, voc& completard a missao.

Voce deverd perseguir o caminho enquanto
atiranele. A dificuldade aqui é que ele ficara constante-

e,

explodem, vocé perde o controle do carro. Sejarépido

completaramissao.

h

R

Na dltima mlssao voce deve perseguir o trem
em M dadele e aceler
©omaximo que conseguir para ficar nafrente. Mantenha-
setodoocaminho nafrente para, nofinal, conseguir
passar pela ponte antes do trem.

Asegmr vocé: lera de seguir o chefdo dagangue no

que e poisvocé serd
morto. Além disso, vocé tera mais dois parceiros para
acabar comtodos os bandidos. Porém, teré que ficar de

morrer. Vaseguindo pel

caminho do tiroteio, acabando com todos e lembrando

de pegar alguns itens de cura (préximos aalguns

carros). Nofinal, vocé tera que destruir com o chefao.
tra . fi

devezcomocidadaoe

Todas as imagens sdo reproductes

terminar 0jogo.
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Lista de COMANDOS:

I: Utilizar itens do arsenal, equipar armas
A Acesso a0 mapa e ao Storybooks

*: Cancelar comandos

@: Acdo, pegar itens

m: Movimentagao para a direita (modo 12 pessoa)
= Movimentagao para a esquerda (modo 12 pessoa)

Muda 0 angulo de camera (modo 32 pessoa)
Posic3o de atague ]
Movimentacao do jogador
Visao ao redor (nos dois modos)
Pausa 0 game, opcdes
Explicaggo do itens do arsenal

Analogico esquerdo:
Analogico direito:
-

Vocé estd no quarto do seu apartamento, siga
para asala, dé uma olhada ao redor e va para a
cozinha. O jogo vai comegar agora, veja a
apresentacao. O que aconteceu foi um pesadelo,
vocé vai acordar novamente no.quarto.

Atenda ao telefone, va para o corredor e atéa
porta principal, ela estara totalmente trancada. Ha
um bilhete em baixo da porta, pegue-0. Aps isso va
paraa cozinha, pegue o Chocolate Milk
(achocolatado), o Wine Bottle (vinho) e agora va
paraajanela da sala. Vocé vai notar que uma moca
estard descendo para o metrd. Seguindo para o
banheiro, vocé perceberé que apareceu um enorme
buraco na parede ao lado da pia. Pegue o Steel Pipe
(cano, usado como arma) e entre pelo buraco. Toda
vez que vocé voltar para seu quarto, a
visdo do jogo serd em primeira pessoa.

=

&

Subway WORLD

Siga pelo corredor até encontrar Cynthia (a
garota que estava entrando no metrd). Vocés terdo
umagradavel didlogo. Continue seguindo pelo
corredor até o banheiro feminino, Cynthia viré falar
novamente comvocé e, apds a apresentacao, mate
as criaturas, entre pelo banheiro feminino e volte
para seu quarto (pelo buraco na parede). Nota:
todos os buracos‘que aparecem no jogo
s@o um atalho para seu quarto.

No quarto, v4 até a sala e empurre a cdmoda a
esquerda, pegue a Pistol (arma automética) e olhe
pelo buraco que vocé acabou de descobrir (vocé

escadas, passando pdé prdea‘
vera o quarto de suavizinha do ap. 303 de Eileen).

Agoravocé estan platafor

Pegue o bilhete embaixo da porta principal. Ai"l_ ‘
campainha ira tocar, entao, olhe pelo olho magico na
porta acorrentada, vé para o banheiroe entre
novamente no buraco. e
Saindo dele, haverd um manequim ¥
ensangiientado com algumas moedas né‘ mao.
Colete o Lynch Street Coins (fichas pa;a ometro) e
saia do banheiro, seguindo para a egquerda
Elimine as criaturas e entre na rolétada dirgita *
usando as fichas. Desca as escadas, estracaltfe.
mais criaturas e continue descéndo. Cynthiaval
estar presa em um dos vagoes do mefrd. Vaaté o
tltimo vagao, entre na cabine de comando.e a{)erte
0 botdo vermelho para que as portas dos.y
se abram, liberando Cynthia.
Entre no vagao emaque ela éi{ava atra\fesse

dooutro lado da estagao. Annando pelo comado
atéa parta 2o fundo, er&fe e desgﬁ as escadas



ta, desca
gsblfitos. Sigapela direita e passe por mais uma porta.
Pegue obilhete nocarro emfrente e siga para aporta
seguinte. Vocé falara comum “gaguinho” (Jasper, o
dono docarro). Elevailheindicar a direcao de um local

nndeocorre um culto. Vaem frente por mais um portao,
L *pmando cuidado comas criaturas e comuma armadilha
trilha.

taoasua
fanato. Naportaa da,
aco.

tao. Er
No: apartamento, acampainhaira tocar. Corrapara
Eorw olfie hgluplho mAgico e, novamente, vejaa
buraco. Vocé
I Faca 0.caminho de volta até o pétio do orfanato
paraportaa direita. Subae entre naporta
ite. vasculhe a caverna, colete mais municaoparaa
~,aut0matlc1 evolteparao, patm
.. Entre peloportdoa latrilha.
5 Na ‘6xima portavocé encontrara um*“garotinho”e
asper (vejaaap a
S a “na portaprincipal. Dé aele o achocolatado. Em
vocé receberauma colher de pedreiro com
Ws coisas escritas. Dica: Toda vez que vocé
w,qr iser recarregar sua energia-volte para o
%“artamento e dé um tempo por la.
*. - Noptio, vapara o portao que esta abaixo a
diteita (nomapa). Napréximatrilha, use a pa que
Jasper Ihe deu naméo que esta enterradano chdo.
gayé achave daportaprincipal do orfanato, mas
* haumproblema: o portador dessa chave vagarapela
ternidade. Pa afar disso, vol acode
trs,indoparao seu apartamento.
~ V4ateobaiina sala, guardea chave evolte pelo
buraco acatodo caminho de volta até o patio e entre
* peloburaco, usando-o como atalho. Pegue a chave
nte no bat e volte pelo buraco. Pronto! Agora
agorapodera entrar no orfanato.
t@ dentro, pegue as paginas dolivro que estida
rda da sala. Vocé perceberd um barulhoestranho,
laca que esté naportaadireita. Entre

aparao

a h a0

leros marcados em seu corpo.

g&gﬂu&mh {Gmra novamente. Dessa vez e 0
icodies it
i b

pre: atengao no'que ele dira. 0 homem
ficara pg“?h‘tdc pardser libertado, dizendo que
precisa fugir de Walter Sullivan. Por enquanto, vocé
nao pode fazer nada por ele; por isso entre na Gnica
porta a esquerda da plataforma e vire a direita para’
entrar na porta pequena.

Sigaem frente e entre pela porta. Colete a
chave pendurada em uma placa que esta em frente
afonte. De volta ao corredor, suba as escadas:
chegando ao fim. Use a chave que acabou de pegar
naporta de saida e subaaté o topo datorre,
utilizando as passarelas. Dica: vocé pode
cortar caminho pelas escadinhas
vermelhas. Na outra fonte d’agua, gire a manivela
na parte de tras da plataforma para liberar a
passagem da dgua para a fonte onde vocé pegoua
chave. Isso fard o gerador de energia do terceiro
andar da torre funcionar.

Vapara o terceiro andar, na segunda porta
(sentido horario) e pule por todos os buracos que
vocé encontrar. Tome cuidado com as criaturas.
Entre pela porta, suba pelas escadas e pegue o livio
sobre a mesa do 1F (sala de vigilancia). Continue
subindo e, no 2F, pegue outro livro sobre a mesa.
Gireamanivela uma vez paraa esquerda e suba
para o 3F, onde vocé deve anotar o niimero 0302 e
girar amanivela mais uma vez para a esquerda. A
cela de Andrew (0 homem preso no primeiro andar)
vai se abrir.

Descaas escadas até o fim e assista aovideo.
Suba as escadas novamente até o 3F e alinhe os
buracos do 3F e 2F na direcao da segunda sala
(sentido anti-horario) do 1F. Saia das salas de
vigilancia, va novamente para o terceiro andar
(pelas passarelas externas) e entre na segunda sala

no sentido anti-horario. Desca por todos 0s buracos
eelimine as criaturas parapoder passar paraa
proximasala.

0/dilemaagoraé: vocé terd que alinhar os
andares para que a cozinha (onde vocé esta agora)
seilumine. Digite 0 c4digo e abra a préxima porta.

Dica: essa fase € um pouco confusa, guie-
se sempre pelo mapa e, para alinhar os
buracos, preste atencdo, pois sempre
serdo as celas com as camas
ensangiientadas.

Depois de fazer isso, desca para a cozinha e
digite a senha (aquela que vocé pegou no bilhete do
3F—0302). Pegue a placa na porta e entre. O corpo.
de Andrew estard ensangiientado e boiando na
4gua. Veja a animacdo e preste atencao no niimero
marcado em Seu corpo.

Building WORLD

U Rickaed Beaintree, fram 207

No apértamento, entre novamente pelo
buraco. Siga pelo corredor até ver um carro. Desca
pelas escadas, acabe com as criaturas e continue
descendo até ver um novo video. Extermine mais
duas criaturas e entre pela porta ao lado do carro.
As duas portas do corredor estardo coma
fechadura quebrada, por isso siga para a cozinha e
pegue a “Ghost Key” (chave) e logo depois a Sword
of Obedience (espada), que esta fincada em um--
morto no chao. Durante o jogo, vocé

ard_cinco espadas - elas servem

Todas as imagens sao reprodugses



esquerda (de seu angulo de visao) com um niimero.
Anote 0s quatro Gltimos digitos e volte pelo buraco
para chegar ao bar. Em seguida use oniimero na
porta para que ela se abra. Passando por ela, suba as
escadas até o topo e, na préxima porta, pegue a placa
eentre: A nova vitima é um morador do 207, Richard,
que estd em uma cadeira elétrica. Assista ao video e
ste atengao no nimero marcado em seu corpo.

5 5

para manter quietos os fantasmas que
se recusam a morrer. - S

Depois disso, ele vai se levantar. Encha-o de
porrada’e abra a proximaporta usando a Ghost
Key. Nessa plataforma; detone as lesmas nas
grades e desca pelas escadas, para depois
entrar.pela porta a frente. Noproximo cor}edq1
pelaportaa direita, colete mais my icaoparaa s
automaticae entre na porla adireita: Na
préxima sala hd duas o(hs Asituada a',
esquerda estard fec[}a‘da, entaoentre pelacia
frente e desca o trés lances de escada, para’
depois entrar pela porta 10?'71&510 corredor.

0CE eslzl emum Pet Shop.. ?ﬁ' as
mamraﬁ e: ﬁegue achave “Albert’s Spor"fs{(ey”
nagondola do mem, depois volte para aloja e,
espcrté@ e abraaportaque estava trancada:
Lembra-se?Besca as escadas acabando comas
criaturas e, |4 émbaixo, siga pela passarela
direitae entre no eh\@dor tambéma direita.
Veja a animacdo.

Desca pela escada e\}‘sslada naparede,
sigaatéofinal dasalae entr e“r\g orredora
esquerda. Subindo por outra esc \dqlg‘g:)arede, 3
va pefonovo corredor (alé o final) e entrg pela
porta a esquerda. Desga um'lance de es

ntre pela porta a frente. Continue descendo
ais lances de escadas e entdo sigaem frente,
trando pelaporta. Pegue o “Rusted Axe”
achado) na mesinha e obilhete no balcao,
re pelo buraco na parededobar, olhe pela = *
lado quarto e repare quehd um outdoor &
i)

No apartamento, ént(e pelo buraco no banheiro. No apartamento

301, pegue o bﬁm ee0“Red Paper” em cima da mesa (ele explica o Wish
icos), em seguida, as duas chaves (nos posteres

do 30Le siga pelo corredor até o final, passe

" sentadana escada, ela vai Ihe entregar
hahby doll (boneca). Desca as escadas até o hall do primeiro andar e
el re‘DﬁIa portaa Esquerdd que Ihe daré acesso-ao corredor de

alguns apartamentos domesmo andar.

apar’tamento 105 e, dentro dele, pegue o livro no.

Caminhe atéo 102 e Degue 0“Torn Red Pap
* geladeira, para depois seguir até 0 101. ;
Mexa na estante para encontrarum
billiete que indicara vocé deveir ao
(|ua|‘fo 207 e pegar- aarma de
Richard (a dltima vitima
(que vocé encontrou).
Depois de coletar a
arma, va para o

205 e pegue 0

item “Mike

Skinned” (fita

cassete) que
estasobrea

mesa da sala.

Vocé tera

fita no so‘r'n*du




DETONADQ

1S 80 reprodugoes

Vocé estd preso no apartamento, pois o
buraco no banheiro esta lacrado. Vé até a
porta de entrada e pegue o “Succubus
Talisman” (Amuleto), deixado embaixo dela. V&
paraa lavanderia e use-0 na mancha preta na
parede. Aparecerd uma mensagem e quatro’
encaixes onde vocé deve colocar 0s quatro
“Placards” (Placas), que vocé j4 coletou, e um
novo buraco se abrira. Entre nele evejaa
animacdo. Vocé aparecerd em umasala de
emergéncia; saia dela e elimine as criaturas.
Entre pela primeira porta do corredor, a

“Reception” (recepgdo), pegue 0 “Nurse Memo”

e afoto de Eileen. Entre no “Office” (escritdrio)
e pegue o “Paper Cut Knife” (estilete) em cima
damesa e saia para o corredor.

i
“Medical Kit” ¢ saia. V4 para 0 “SupplyRooj

(Almoxarifado), pegue a “Ampoule’ sala ﬁ@la va

itens coletados s30 para recuperar Su
energia. Va paraa porta da escadaria (a0 lado:do
elevador) e suba. ;

No segundo andar, entre pela primeiraporta:
direita e pegue 0 “Saint Medalion” (amuleto de:

protecdo contra espiritos). Na quarta portaa direita =
pegue a“Hospital Room Key” que vocé usaréa para
abrir a quinta porta desquerda. Entree vejaa
animaggo. Eileen, a partir de agora seguiravocé. Volte
peloburacojunto comela.

Novamente no apartamento pegueos “Red Dlary

(didrios ver
video. Eileen-ndo atravessa 0s buracos, para
ela, é como se vocé tivesse desaparecldo. d
Depois de tudoisso, colete a “Small Key” debaixo da
porta principal e volte pelo buraco. V& novamente parao
segundo andar e chame o elevador no comego do
corredor. Des¢a novamente para o primeiroandar,
usando as escadas (ndo entre no elevadorl). O
pogo doelevador estard dand ta
que vocé abrird coma“Small Key”. Desca pelas escadas

oxima

portae desca pel jiral até. aparecer umaportaa
direita. Entre por elae sigapelapassarelainiciandoa
proximafase.



Subway Wﬂl?lﬂl””lilﬂe

“corredordometrd, destruaa criatura, entre pelo buraco
_ e devolta aoapartamento, pegue 0“Red Dlanf a“Kid's

Letter” (Y)llhele) e

peloburaco. De voltadometrd, passe pela catraca

usandoas “Lynch; Coins” (asficl

Qe vocB passot pelometrd; tAlembrado?).Na

plataforma entre no. primeiro vagéo aberto, passepor

ele,

paraabrir acaixade bringuedo. que esta nol banco

esquerdo usandoa “Toy Key”. Vocecoletara a “Fllthy

Co»n (moeda),

i

refrige

coletara' "MuraeLScene Key”. Faga omesmo cammhu
atéacaixade brlr}&ﬂedo €} passe porduas portas a
frente, vire  di D

Adiréita. Desca

Na outra plataforma dometr
fundo, passe por elae des¢aas escad
Mais: afrente, descamais um/ance de esc:
pelaporta. Slga parao ylocal onde Cynthia morret
egue o’ Q/nﬁua ’s Commuter Ticket” (cartdo par:
“haoutracatracado metrd). Na cena do crime pegue a

norte. ineutilizeaTraink

‘otrem. Vol
Pegue a “Sword of Obedience” no canto da parede e

acenda em uma delas. ¥
Depois de coletar todos 0s pedagos, voltepara o..-
cemitério e cologue-os no boneco. Vieja a anin

ta. Passando-

atéumaportaadireita.

laporta-
é% trilha

Entre p 0:abaixo. Pegue o i

ela, descapelaespiral, entre pelaportad
entrepeloalgapao. Assistaamais umvideo.

eir

cadeira derodas. Obi z%qu’Ejra% i
c"incopa‘ faltam dob

% h:sturﬁ“,g&g €. E‘Ieen e aproximar das

msmgoe She ela as el a para vocé.

Atio
orfanato Peguea;‘cham (corrente) nohrmquedo
ence hr!

(nocanto esqu‘erdo superror) Siga pelatrilha

3 (ltimo portao«Omxpnlgo nao morre portantol

“Sword of Obedyence

até oportzo duplo d

esquerda inferior. V& pela;nbva_ trila: Na
pegue a “Pickaxe” (picareta). Ela‘é pesada
demora para carregar porém mata os
inimigos mais rapido. x
Saindo da caverna, sigaa esquerdaevé a

parapegar os cincope
cadeira de fodas, Pel

elaproxima por‘ta (ndo seesquecade’
ntocom VOCE).




Desgapelaespiral até a proximaporta. No
estacionamento, pegue 0 “Red Diary” e entre no
elevador a direita. Dentro dele, aperte 0 botdo “Bottom
Button”. Saindo do elevador pegue a“Holly Candle” (vela
espiritos) e entr aolado do
qual vocé saiu. Descendo as escadas, prossiga evirea

direita. Cuidado com os vermesl Pegue a “Billiard
'\ Ball” (bola debilh

frente voce verdumaanimacgo.

_nobolo e est4 sobre a mesa. Volte para o elevador

_-uma “Sword of Obedience”.

Conti i pelaportadesq 3
depois, desg: 1 [l UILIA0.C esportes. Depois, entre pela portaadwre!taedesga ateo g
cadeiras de rodas. Entre pelaportaao fundo dasalaa PetShop. Nobalcao, hé
daed Oxi nela. Uy dereldgi

A——
Suba mais escadas esiga pelo corredora direita,
Pegue 0 “Golf Driver” (taco de golfe) Volte parao
lugar onde vocé pegou o gato e co\oqug as velinhas

eatravesse-o para o outrolado. Depois, siga pela
plataforma até ofinal, descendo porrada nas
criaturas e coletando os itens: “Spade” (pa) € mais

ovad

Metaporradanofantasmaeuse a»‘*sword of
Obedience”. Peguea bqla devoleieuse-analojade.

azia. C¢

pegue o “Bartender Later Memo” (bilhete) nobalcaoe
coloqueabolanamesa debilhar.

Volte para o elevador e aperte 0 “Top Button”.
Sigapelapassarelae suba as escadas,
entrando pelaportaadireita.
Peguenobalcdoa“Cake
Candles”

omegara a tocar, entdo, va
parao fundo daloja, passe pelaportae entre pela porta
ondeestaorelégio. Aportase abrira.

Descapor todas as escadas e entre pela portaa
frente. Elimine as criaturas, dé avoltanagrade e siga até.
aportaa da. Desgamais esc atéaportaque
estaadireita. Voc&ira paraobar. Sigapela plataforma e

bolo). Vapelaporta
aolado doburaco
mais

taaesquerda. D i
pelaporta. Depois siga pela porta afrente. Nobar, elatre
noburaco.

umaporta,
descendoo
corredor, para
depois entrar na
portaa
esquerda. Suba
asescadase
entre por outra
portad
esquerda. D&
umfimno
fantasma, pegue
0Stuffed Cat”
(gato empalhado),
entre naportae
sigapelo corredor
atéaportaem *
frente.

N Juarto, use o telefone e disg

555-3750. Vocé ouviraumrecado dando um novo
ndimero. Anote-0. Vocé usard os quatros Gltimos digitos
parapassar pelaporta dobar. Entre pelo buraco. De
voltaaobar, digitea senha (4890). Entre pelaporta,
desgaos oitolances de escadas e entre pelaportaa
esquerda, vejaaapresentacgo.




&/ Apartament WORLD 2 Time

: " Mais criaturag aharec,ertéb_ imine-as, assim‘vocé
iral, pegue 0 “Red
Diary? no.chao e entre pelaportaa a.Vocé

chééaré 20 seyapartamento. Entre no d‘i}ar,zg, pegue . apartamentos vizil B R

todos os “Red. Pabecs"‘espalhadas e 0s livros ﬁthqgsarda Vépara 01° andal & { { Y
- sala. Vejaamais uma animagao. No corredor, usea %, ‘apartamento 105 estar4 aberto. Entre € pegue o \ % N
: “Pickaxe of Hope” (picareta) fixada na parede e vapara ™ “0ggb|hca& Cord”na caixavermelha da estante, do AN =

0banheiro. Ent?’e 0 buraco pararetornar aoseu ladolesquerdo da sala. Saia e vejaa outra
apartamento (destﬁgzgm outra dimensao). Vé até a animég@o. Volte para 0302 e entre no buraco
' porta de entrada (aquefacheia de carrentes). Pegue o onde est%ya o:corpo de Walter (o corpo ndo
. bilhete que esta embaixo%‘@ ortaevaparaa lavanderia  estardmais 2).
pegar o pedaco de papel que estaem cima da caixa. Olhe pafa;,o buraco espelhado (exa@nen
~Sigaparao cqfredor e meta apicareta naparede debéixo da cru;)'g desca por ele. Vocé saizdem
entre as duas portas. Enfre no buraco@assistaaum . uma salavermelha com algumas vitimas de sﬁgundos. Depols de trafisformar a criatura
video. No corpo crucificado, pegue a “Keysaf Liberation”.". ~Walter fixadas na parede. No centra dess emumboneco de voduy, pegie 3 autométicae
i - Saia doburaco e, com éla, abraaporta que averd um enorme buraco, descapor ele. : 2
acorrentada. Veja a animacdo. Pegue a “Sword of Y Assista ao video. Agoravocé enfrentara Wa\l_er
dience”, no apartamento 202 e va para 0 203 peg‘%‘ru em pessoa. Para derrota-lo, voce deverd usar o
“Umbilical Cord” na criatura gigante que alé;ne}%
direcao oposta de Eileen. :

langas. Volte e espete todas na: ‘ft@l”
gigante. A cada golpe de langa no
_Walter despencaré no chao, ou sej

2 acgi)g- fe vez com a raca dele. Essa é a

ma@@gg‘;‘mai’s‘ facil de destrui-lo. Agora
8 Vo680 despachou de vez para o outro

laxe e assista ao fim da histéria;




GAMEFREAK e®e®

Talvez, nem em seu sonho mais
maluco, vocé tenha participado de uma
partida de golfe usando sapos ao invés de
bolinhas. Se chegou a tal ponto, tome
cuidado! Vocé pode ser téo doido quanto o
pessoal da Media Factory, que
implementou essa idéia, digamos,
“diferente em RibbitKing.

Ta certo, € um jogo para criangas e €
normal que o enredo seja totalmente
descompromissado com al realidade, mas,
0 pontoem que os, produtores: alcancaram
chega a ser um devaneio exagerado.

A troca da bolinhai por um sapo, por:
mais maluca que seja, € aceitavel, mas a
sanidade passa a ser uma coisa
inexistente a partir do momento em que,
no jogo, seu melhor amigo é uma cesta de
piguenique falante.

82 - PSWorld

COY.

A hist6ria gira em torno de Sco
um RibbitKing que deve entrar no torneio
de “frolf (trocadilho de 7rog com go/f),
esporte gue nunca praticou, para salvar
Hippitron (seu planeta) da extingdo, ou
seja, o destino da populagdo esta num
campeonato pra |4 de maluco. Vocé deve
estar se perguntando: como assim? E
simples. Q' prémio para quem vencer o
torneio € Ribbinit, fonte de energia que
esta se esgotando no planeta Hippitron:

E tudo muito doido mas, na hora de
jogar, a histéria é diferente. RibbitKing
agrada a todas as idades, dos oito aos
oitenta, a ndo ser que vocé seja do tipo
“metido a machdo® e ache que o game &
coisa de crianca. Vale a pena dar uma
conferida e descobrir que o jogo ndo € tao

Distribuicao: Bandai
Plataforma: PS2 e GameCube
complicado quanto o roteiro. Genero: Esporte
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Chegou Discovery Magazine.

&*revista que expande os horizontes do conhecimento
e traz reportagens que sio verdadeiros flagrantes
daivida real. Jornalismo investigativo inovador.

com imagens incriveis. Discovery Magazine coloca

o mundo em uma revista para satisfazer a eterna
curiosidade humana. Um novo ponto de vista sobre
ciéncia, teci

gia, natureza, expedicoes e historia
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0 mais famoso jogo
de estrategia
cOmo vocé nunca viv

The Room

>Black Bawn
>BombermanWorld

Solugao completa do game
que fard vocé dormir
de luz acesa

filtre-se no submundo do
ime na pele do policial mais
30 dos consoles

100%
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: ﬂﬂﬁ/él"éﬂﬂ'
or: ﬂnf/ﬁ?’éﬂﬂ'
Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,
anaeroass os acompanhe no facebook e para dongdes entre ent

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




