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EDITORIAL

“lassicos a vista!

M Oito meses depois do lancamento do PS3, as produtoras comegam a mostrar os primeiros detalhes relevantes
dos proximos classicos do console, alguns deles nascidos no primogénito PlayStation. Grandes franquias, como
Resident Evil, Metal Gear, Gran Turismo e Silent Hill, sdo destaques na capa de nossa 462 edicdo. Mesmo faltando REDACAO
um longo percurso para que cheguem ao mercado, conseqiientemente muitas novidades para serem reveladas, Eg::ﬂ:iaﬂﬁ?&?ﬂiﬁimrdo Caetsng
levamos a vocé tudo o que foi divulgado sobre eles. azspistetgtgecedi:{nria_lleMi(iena Wi(ekt vy
Por falar em PlayStation 3, finalmente introduzimos games do console nos detonados. O titulo de estréia é LUt e L eagiarig
Rainbow Six Vegas, que tardou mas chegou ao mercado. Além dele, vocé encontra o classico Resident Evil Code: Bt NG e
Veronica X, Ratatouille e um guia inédito de Madden NFL 08 com direito a regras do game.

Diretor editorial: Alessio Fon Melozo
Coordenador editorial: Hudson de Almeida

Hudson Rodrigues (designer) e Viviam
Cristina Luis (designer)
y o J A ke A Capa: Sérgio Bergocce
Para quem sempre esta atento aos editoriais da revista, aqui vai uma informagao em primeira mao: a proxima golabloracéor_ Buguno, Claudio Pereira,

U g = £ - . . . X ouglas Pereira, Henrique Moreira, Murilo
edicdo é a (ltima da PSWorld, por.tanto nao percam, pois um material de quahdad.e ?mda maior d’e\'/e chega[as Takeda, Rafacla Caetano, Renato Siqueira e
bancas em uma revista de despedida. Mas nada de adeus por enquanto. Vamos deixa-lo para a proxima edicao. Rodrigo Vieira (textos)
Um grande abraco e até mais!

PUBLICIDADE
y Rodrigo Tadeu Costa, tel.: (11) 3217-2703,
ALLAN ANDRE e-mail: rcosta@digerati.com.br
Editor

ALLAN ANDRE
Editor

Voltou das férias, levou o
PlayStation 3 da Redagao
para casa e deixou todo

mundo na mao por alguns

dias. Ainda bem que é s6

. poralguns dias...

RICARDO CAETANO

Editor-assistente

Acha que se a informatica
fosse tao facil de ser
usada, como em Duro de
Matar 4.0, a vida seria bem
mais descomplicada

MILENA WIEK

Assistente editorial

Estd louca para jogar The
Simpsons Game e ver se 0
fofissimo Porco-Aranha fara
uma participagao especial

RONIE ANDERSON
Redator

Esta muito feliz, pois conse-

guiu entrar no mercado de
trabalho jornalistico e por
encontrar dculos iguais ao
do seu idolo, RanXerox

LUCIANE HAGUIHARA
Chefe de arte

Apbs varias visitas a salas
de cinema, recomenda
uma verdadeira peréla do

W cinema nacional: Sanea-

mento Basico

VIVIAM LUIS
Designer

Apds citar em suas descri-
¢des de staff os LocoRocos
inlimeras vezes, encontrou
algo diferente para pensar

HUDSON RODRIGUES

Designer

Neste més, conheceu os
prazeres de jogar Guitar
Hero. Seu proximo objetivo é
jogar no nivel Expert e bater
todos na Redacdo

SERGIO BERGOCCE

Designer

Esté se divertindo muito com
sua irma, pois comprou um
PlayStation 2 e pretende
terminar todos os classicos
do console
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Metal Gear Solid
L: Guns of the
Patriots

m Preview de um dos jogos mais aguardados. Saiba
tudo sobre a nova aventura de Solid Snake

Novo PSP

m Veja as caracteristicas da nova versao do PSP. Imagens,
novas funcgoes e muito mais

Rainbow Six
Vegas

m Detonado para vocé acabar com a ameaca terrorista que
infesta a cidade norte-americana do jogo
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0 que vocé estd achando da
PSWorld? Tem alguma sugestao,
critica ou reclamacdo a fazer?

E s6 nos procurar! Vamos adorar
receber um retorno para melho-
rar sua revista.

POR CARTA
Rua Haddock Lobo, 347 - 122 andar
CEP 01414-001 — S@o Paulo/SP

POR E-MAIL
psworld@digerati.com.br

A PSWorld reserva o direito de edi-
tar o contetido das cartas e e-mails
enviados por motivo de espago.
Pela mesma razao, nao & possivel
responder a todos os leitores, mas
tenha certeza de que todas as men-
sagens sdo lidas.

“HERRAR E UMANO”

A nota do detonado de Transformers:
The Game fol 9,5, quando na verdade
deveria ter sido 6,5. A nota é diferente
da do review do mesmo game (5,5)
devido ao fato de os dois textos terem
sido escritos por diferentes autores, de
opinides diferentes.

B.PSW

Carta do mes

SURPRESAS AGRADAVEIS

M Quando decidi escrever pela primeira vez
para a revista PSWorld, fiquei em divida so-
bre qual assunto tratar, se apenas elogios
(que seriam merecidos), sobre os 110 milhdes
de PS2 vendidos ou apenas um olé para a tur-
ma da Redacdo. Mas a edigao 45 me fez mudar
de idéia. Compro, todo més, trés revistas com
material voltado ao universo dos games e leio
cada centimetro impresso nas paginas, desde
o editorial até os an(ncios da quarta capa, e
consegqiientemente observo as diferencas e 0s
erros presentes em cada uma dessas publica-
¢oes. Porém, uma coisa me chamou a atencao
na edicdo 45 da revista, que me fez inclusive
consultar as dezenas de edicdes que tenho da
PSW: os detonados. E de praxe que as revis-
tas se preocupem com 0s games em evidén-
cia, aqueles a que a midia especializada da
mais enfoque. E natural, pois como estudante
de comunicacao entendo como funciona, e o
resultado disso sdo apenas detonados de tais
games, visto que o plblico, em sua maioria,
o0s estd jogando. Mas é af que vejo o desta-
que de vocés. Quando cheguei a pagina 62 da
edicao citada, me deparei com o detonado do
jogo Raw Danger e fiquei estupefato. Fechei
e abri a revista varias vezes para acreditar,
mas minhas consultas anteriores me mostra-
ram a preocupacao de vocés com o plblico

DICAS PARA NEED FOR SPEED

M Gosto muito da excelente revista que vocés fazem e te-
nho algumas dvidas:

1- Existe algum codigo para liberar tudo no NFS Most Wan-
ted e no NFS Underground 2?

2- No Spider-Man 3, 0 que acontece se eu achar 0s 100 pe-
dacos de meteoritos e 0s 50 simbolos de aranha?
Obrigado pela atencdo e obrigado também pelas respos-
tas da outra pergunta que enviei.

Renan Willian

Muito obrigado pelos elogios. Quanto as perguntas:
1 - Existem muitas trapacas tanto para NFS Most
Wanted quanto para NFS Underground 2, mas por
motivo de espago colocamos apenas algumas.
Dicas para NFS: Most Wanted

Castrol Syntec Ford GT - Na tela principal do jogo,
pressione: €, =, ¢, =, 1, 1, 4 para destravar o
carro Castrol Syntec Ford GT.

Porsche Cayman - Na tela principal do jogo pressio-
ne: L1, R1, R1, R1, =, €, =, ¥, para destravar o carro
Porsche Cayman.

Ganhe $10,000 - Tenha um arquivo salvo do jogo
Need For Speed Underground 2 no seu Memory
Card para comecar o jogo com $ 10,000 depois
da introducdo.

que também joga games alternativos. A prova
disso esta na edicao 38 (Tales of the Abyss),
32 (Teen Titans), 27 (50 Cent), 20 (NARC), 10
(Crimson Tears), Atelier Iris 3 na Web e tantos
outros que vocés publicam. Faco muito uso
desse material, principalmente pelo tempo
escasso que tenho para jogar. Essa lista de
detonados improvaveis os torna diferenciados
de qualquer outra publicacdo brasileira. Espe-
ro que continuem! Fica aqui minha admiragdo
pelo trabalho de vocés. Continuem assim, com
detonados de primeira linha e informagdes
sempre atualizadas, que consigam sair na
frente de outras grandes revistas.

Ricky

Deu para ver que vocé acompanha o nosso tra-
balho ja hé algum tempo.  claro que os games
que estdo em evidéncia tém que receber uma
aten¢do especial, mas isso ndo quer dizer que
0s outros jogos tenham de ser esquecidos.
Nap podemos deixar de detonar os grandes
lancamentos, mas também nao abandonare-
mos o0s jogos alternativos. Como vocé mesmo
disse, esse é o nosso diferencial. Pode deixar
que continuaremos detonando os games con-
siderados “improvaveis”. Muito obrigado pelo
seu reconhecimento e aproveite a assinatura
da PSWorld que vocé acabou de ganhar.

Dicas para NFS Underground 2

Todas as pistas destravadas - Pressione Start para apa-
recer o titulo do jogo na tela. Depois disso, pressione ¥,
R1, R1, R1, R2, R2, R2, Quadrado para destravar todas as
pistas do jogo. Se 0 comando for executado corretamen-
te, vocé ouvira um som de confirmagao.

Nissan Skyline - Pressione Start para aparecer o titulo
do jogo na tela. Depois disso, pressione ¥, ¥, L1, L2, L,
L2, L1, ¥ para destravar o carro Nissan Skyline. Se o co-
mando for executado corretamente, voc® ouvira um som
de confirmacao.

D3 GTO - Pressione Start para aparecer o titulo do
jogo na tela. Depois disso, pressione T, &, =, T, ¢,
4, =», = para destravar o carro D3 GTO. Se o coman-
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do for executado corretamente, vocé ouvira um som
de confirmacao.

2 - Se vocé coletar todos os 100 pedagos de meteoritos,
0 personagem Venom sera destravado. Se vocé conse-
guir coletar os 50 emblemas de aranha sera destravada
a roupa preta do Homem-Aranha.

MAIS SURVIVAL HORRORS

M Estou aqui para fazer uma pergunta sobre o jogo
Resident Evil Outbreak. Para que serve uma chave cha-
mada Joker Key? '

Bruno Bryan Marques

A Joker Key serve para abrir 0 arméario do persona-
gem Kevin, mas o0 jogo a que vocé esta se referindo
nao é o Resident Evil Qutbreak, e sim o Resident Evil
Outbreak File #2.

EXTRAS DE NARUTO

B Sou um grande fa desta 6tima revista. Vocés estao de
. parabéns! Minha diivida é a seguinte: tenho o jogo Naru-
to: Konoha Spirits e ja o zerei. Quero saber como faco para
liberar os outros trés personagens quando estou jogando
com os dois controles. No menu, ha uma op¢ao que so tem
interrogacao. Para finalizar, quero saber se ha alguma tra-
paca do jogo. Obrigado desde ja.
Gustavo

Obrigado por prestigiar 0 nosso trabalho. Quanto as
suas perguntas:

Rank S - Termine o jogo para destravar as missoes
derankS.

Kakashi Gaiden Story Mode - Termine o jogo nor-
malmente e as missoes de rank S para destravar o
Kakashi Story Mode. ‘

Jogue com Hoshigake Kisame e Uchiha Itachi no versus
mode - Termine o Kakashi Gaiden Story Mode para des-
travar Hoshigake Kisame e Uchiha Itachi no versus mode.

AJUDAAO ARANHA

M 013, pessoal da PSW. Gostaria de saber se o detonado
do jogo Spider-Man 3 que esta na edicao 43 da PSW é
para PS3.

Ana

0 detonado do Spider-Man 3, na edicao 43 da PSW, foi fei-
to com base na versao do PS2, mas esse jogo também esta
disponivel para PS3.

GUITARRA GENERICA

W Pessoal, primeiro gostaria de parabeniza-los. Comecei
ha pouco tempo a comprar a revista, mas com certeza me
tornarei um leitor assiduo de vocés.

Minha pergunta é a seguinte: vocés ja testaram a Rock Gui-
tar 2, a versao “genérica” da Guitar Pro, a guitarra oficial
do Guitar Hero 1 e 27 A guitarra oficial da Red Octane esta
muito cara! Gostaria de saber se vale a pena comprar a
Versao mais em conta.

Agradeco a atencao.

Bruno

Muito obrigado pelas palavras de incentivo. Quanto a
sua divida, nds ainda ndo testamos ainda essa versio
“genérica” da Guitar Pro, mas segundo pessoas da Reda-
¢ao que tiveram a oportunidade de jogar com ela, a Rock
Guitar responde bem aos comandos assim como a guitar-
ra original.

RPG PARA PSONE

M 014, pessoal da PSW. Meu nome é Rafael Vicari. Sou
assinante da PSWorld ha mais de um ano, mas ja leio a
revista ha uns dois anos. Ao longo das edicGes, pude notar
a evolugdo que vocés tiveram. Gostaria de parabeniza-los
pelo excelente trabalho que vocés estdo fazendo e de sa-
ber se tem algum Final Fantasy Tatics para PSone.

Rafael Vicari

Rafael, muito obrigado por reconhecer o nosso trabalho. £
um imenso prazer para nos saber que a PSWtem leitores
assiduos assim como vocé, e é por esses leitores que, a
cada edicdo, tentamos melhorar o contelido da revista.
Quanto a sua dlvida, existe uma versao do jogo Final Fan-
tasy Tatics para o PSone.

FECHANDO FINAL FANTASY X

B Antes de tudo, queria dar os parabéns pela 6tima re-
vista. Compro a PSWorld hé alguns anos. E incrivel como
vocés conseguem se superar a cada edigao.

Gostaria que vocés me ajudassem em uma ddvida no Final
Fantasy X.

Ja estou na dltima parte, precisamente na Airship, e estou
tentando ir para as dreas secretas. O detonado de vocés
pede que eu digite GODHAND, so que eu digito e ndo
acontece nada. Sera que é porque minha versao de Final
Fantasy X é espanhola?

Se vocés puderem me ajudar, eu agradeco. Um abraco e
continuem com o 6timo trabalho.

Flavio Satiro

Obrigado Flavio. Sua opinido € muito importante para nds.
As criticas e os elogios dos leitores fazem com que, a cada
edicdo, a revista cresca. Quanto as suas dividas, tanto a
versao americana quanto a japonesa ou qualquer outra
nao tem diferenca alguma. Utilize estas dicas para seguir
no jogo:

Utilize GODHAND como senha de acesso na tela. Agora,
escolha 0 Mushroom Rock na sua lista de destinos. No
Head North, vocé encontrard uma caixa que contém a
God Hand, a arma final de Rikku. Retorne para a Airship
e utilize a senha VICTORIOUS. Agora, vocé pode selecionar
as ruinas de Besaid na sua lista. Corra ao redor do objeto
e abra a caixa para receber o Victorious. Feito isso, volte

para a Airship e digite a Gltima senha: MURASAME. Agora
va para Besaid Ruin 2. Abra o baii para receber o Auran’s
Murasame. Essas sao as trés senhas que devem ser usa-
das. Se vocé seguir essas dicas, com certeza conseguira
passar da parte que vocé esta.

PEDIDO DO ANIVERSARIANTE

B Meu nome € Igor. Tenho 13 anos e ha muito tempo pre-
tendo mandar esse e-mail.

H& um pouco mais de um ano compro a revista mensal-
mente, pois & a melhor do mercado,com um visual limpo,
sem muita propaganda, capas e imagens internas que ar-
rasam, matérias (nicas e os melhores previews e reviews,
€ por isso e muitas outras coisas a revista PSWorld é a mi-
nha favorita (e {inica).

Spider-Man: Friend or Foe chega quando para o PS2?
Kingdom Hearts 2: Final Mix + chega em versao ocidental?
A E3 vai voltar a ser o que era? A minha primeira revista
falava sobre a E3 de 2006. Fiquei deslumbrado com as
novidades, mas a Gltima edicdo mostrou que a E3 ndo &
mais a mesma.

Por dltimo, gostaria de pedir um pdster em especial (na
minha parede tem um espaco reservado para ele): do Gui-
tar Hero, um dos meus jogos favoritos e o que mais jogo
no PS2. Se adiantar, fao aniversario no dia 4 de setembro
~ esse poster seria um 6timo presente para mim!
Agradeco por lerem meu e-mail. Sei que vocés per-
dem parte do tempo para ler cartas de leitores fana-
ticos como eu.

Igor

014, Igor. Vamos primeiro as suas dividas:

1- Spider Man: Friend or Foe tem data de lancamento pre-
vista para o dia 2 de outubro de 2007.

2 - A Unica versao anunciada foi a japonesa. Ha alguma
chance de que saia uma versdo européia.

3 - Nao é mais a mesma e, talvez, ndo voltara a ser. £ mais
facil a E3 acabar do que voltar a ser como antes. Parece
que, daqui em diante, 0 evento ndo sera mais aberto ao
piblico, mas apenas a imprensa.

Igor, vocé pediu e nds atendemos. Esta edigdo esta vindo
com o pdster do Guitar Hero que vocé sugeriu. Parabéns,
muita salide e vida longa para que vocé possa continuar
lendoa PSW.

PSW.?
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B Noticias e variedades I

Beta de Metal
Gear Online

“Algumas pessoas ja conseguiram co-
locar as maos no beta de Metal Gear
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Segundo pesquisa,
sessoes de jogo no
PS3 sao maiores

M Segundo um estudo publicado pela empresa Nielsen, o PS3 tem as sessoes de jogos
mais compridas entre os consoles da atualidade. Quando um PS3 € ligado, permanece,
em média, ligado por 83 minutos, contra 61 minutos do Xbox 360 e 57 minutos do
Wii, um dos mais baixos entre os videogames
pesquisados. Em contrapartida, o Xbox 360 &
ligado mais vezes por dia: 2,21 vezes, contra 1,88
do PS3 e 1,78 do Wii. O resultado da pesquisa
reforca a teoria de que o console da Sony & mais
voltado para os jogadores entusiastas enquanto o
Wii tem um perfil mais casual.

0 videogame mais usado ainda é o PS2,
representando cerca de 42% do total de minutos
jogados. Em segundo lugar estd o primeiro Xbox,
seguido de perto pelo seu irmao mais novo. O PS3
esta em (ltimo lugar, representando apenas 1,5%
dos minutos jogados.

Sony ira banir
transgressores da
PlayStation Home

M Durante o Edinburgh Interactive Festival, Peter Edward, diretor da
PlayStation Home, falou sobre o sistema de seguran¢a da comunidade
virtual do PS3. Ele avisou que as pessoas que fizerem mau uso da
Home terdo seus consoles banidos da rede. Isso significa que o usuario

que for punido s6 podera acessa-la
novamente de outro aparelho.

Apesar de parecer severo, ele
deixou claro que a Sony nao quer se
tornar uma policia virtual. A compa-
nhia pretende prover aos usuarios
diferentes areas dentro do Home para
variadas faixas etarias, o que também
sera apropriado para a eventual pro-
paganda de produtos para o piblico
adulto, como cigarros, preservativos
e bebidas alcodlicas.

M Com o lancamento de Duro de Matar 4.0 nos cinemas, nao seria possivel deixar
de falar de Die Hard Trilogy, game de agdo para PSone inspirado nas desventuras
do policial nova-iorquino John McClane (Bruce Willis). Como retrata trés filmes,
Die Hard Trilogy é dividido em trés sistemas de jogo, cada um com sua estrutura
particular. O jogo tem acdo constante, se tornando cada vez mais empolgante a
medida que o jogador avanca pelas fases focadas no respectivos filmes.

No primeiro game, vocé deve eliminaros terroristas que tomaram o edificio Nakatomi
Plaza. O objetivo é resgatar todos os reféns, incluindo a Sra. Holly McClane (mesmo que
ela assine Holly Gennero) em um jogo em terceira pessoa bem interessante. Orientado
por um mapa, o jogador percorre as fases em formato de arenas. Mas nao se trata
apenas de sairatirando nos alvos. O jogo exige um pouco de estratégia, principalmente
na hora de salvar reféns, finalizar as fases e eliminar os terroristas. Apesar da IA um
pouco fraca, a primeira etapa de Die Hard Trilogy empolga.

0 segundo é um shooter em primeira pessoa no melhor estilo Time Crisis,
ambientado nos arredores e no aeroporto de Dulles. O objetivo é acabar com a
ameaca terrorista. O melhor deste modo é a diversidade de inimigos pela tela e
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a maneira de enfrenta-los, além da preocupacao de ndo acertar os transeuntes
espalhados pelos cenarios.

No terceiro, vocé alterna o controle entre varios veiculos a procura das bombas
espalhadas por Nova lorque. Vocé conta apenas com uma bissola indicando a
posicao das bombas, a qual € muito importante na sua corrida contra o reldgio. Neste
jogo é importante ser um bom piloto e usar de estratégia para chegar a bomba antes
que ela exploda arrasando a cidade. Dois pontos interessantes sao o transito cadtico
que vocé deve enfrentar e o efeito nos carros a medida que vocé os danifica.

Vale lembrar que vocé é um policial em Die Hard Trilogy e precisa salvar os
inocentes. Essa atitude rende um bom score ao final de cada fase. Outro ponto
muito interessante do game é o fato de o prdprio ator Bruce Willis emprestar sua
voz a ele, 0 que o torna muito mais empolgante e engragado para os fas. Frases,
como “I don’t like to lose”, “Somebody get me some aspirin” e, um classico do
primeiro Duro de Matar, “Yippe-kai-ay!”, estao presentes em todos os jogos.

Para os fas da série, 0 jogo é diversao garantida. Ja para aqueles que nao
assistiram aos filmes na famigerada Sessdo da Tarde pode ser um pouco frustrante.



Ratchet & Clank Ubisoft diz que nao
sera lancado em e dificil programar
outubro para o PlayStation 3

M Em um podcast, a Insomniac Games revelou a data de langamento de M Analistas e programadores ja disseram que & mais dificil desenvolver jogos para
Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction. A aventura chegara ao PS3 o sistema da Sony em relagao ao do Xbox 360. Entretanto, o time responsavel pela
no dia 23 de outubro. Tools of Destruction & a estréia de Ratchet e seu franquia Ghost Recon Advanced Warfighter, da Ubisoft, nega que isso seja verda-
companheiro mecanico Clank no console de nova geragdo. O estilo do de, explicando que & apenas um caso de se adaptar ao sistema da Sony, que esta
consagrado jogo foi mantido, mesclando o estilo plataforma, combate em uma fase mais inicial de seu ciclo de vida. Segundo Yan Le Tensorer, co-funda-
corpo a corpo e, principalmente, muito tiroteio, com algumas das armas dor do estiidio Tiwak, da Ubisoft, nao é mais dificil programar para PS3. Ele acha
mais malucas ja vistas nos videogames. A tecnologia usada é uma que € apenas uma programacao diferente que ainda nao foi decifrada totalmente
derivacao da engine de Resistance: Fall of Man, estréia da produtora no pelo pouco tempo em que o PS3 esta no mercado em relagdo ao Xbox 360.

PS3. 0 game roda de maneira muito suave, acima dos 30 quadros por
segundo, e a meta é chegar aos 60.

MTV investira_
USS 500 milhoes
em games

M Arede MTV pretende investir US$ 500 milhdes no segmento de jogos nos pro-
ximos anos. A rede ja atua na area pela produtora Harmonix, responsavel pelos
dois primeiros jogos da série Guitar Hero e que, agora, prepara o game Rock
Band. Por ora, ndo foram especificados os projetos em que o dinheiro sera apli-
cado, mas a empresa da a entender que pretende levar os programas da casa
para o mundo interativo.

Segundo Mika Salmi, presidente global de midia da MTV, seria bom se hou-
vesse mais marcas espelhadas no grupo musical transformadas em game. Os
dois primeiros jogos do Guitar Hero tém a marca da MTV.

Dez games que contém algum tipo de trai¢do
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Comeca o beta de Metal Turok é atrasado
Gear Online no Japao para 2008

M Algumas pessoas ja conseguiram colocar as maos no beta de Metal Gear Online no M 0 langamento do jogo Turok, que estava previsto para

Japdo. O game usara um sistema chamado SOAP, que permitira aos jogadores terem o final de deste ano, foi adiado para o dia 8 de fevereiro

acesso a mais informacdes na tela sobre seus aliados de time. Parece que serd possivel de 2008. Baseado em historias em quadrinhos, o game

enxerga-los mesmo através das paredes. ficou amplamente conhecido quando a produtora Acclaim "
Ao morrer, o jogador podera selecionar sua arma e voltar ao campo de batalha. lancou uma versao do jogo para o Nintendo 64, intitulada

Depois de matar um oponente, serd possivel acessar suas informagbes e até mesmo Dinosaur Hunter. Depois de lancar diversas seqiiéncias, e

conseguir a posicao dos inimigos. Cerca de 3.000 jogadores serdo selecionados para agora sob as maos de um novo estidio, Turok leva para o

participar do beta fechado, que acontecerd entre os dias 20 de agosto e 3 de setembro. PS3 e para o Xbox 360 a histéria do soldado perdido no

Por enquanto, apenas japoneses estao convidados. . tempo, Joseph Turok.

O jogo se passa em um planeta biologicamente
alterado em um futuro distante. O objetivo sera viajar para
o planeta e destruir um criminoso de guerra chamado
Kane, mas, ao chegar nesse lugar dominado pela selva,
ficara claro que a meta € sobreviver.

JOHN MADDEN IEDCIEC NETO

(MADDEN 08) : ® | : (FIFA o7 - PC)

Empresta seu nome para a série oficial de 20 Round Comentarista de FIFA 07. Com a ajuda de Eder
futebol americano da distribuidora EA ha Luis, constrdi frases genéricas e tira sarro dos joga-
varios anos dores, mas sem usar palavroes como faz na radio

Conseguiu entrar para o seleto grupo de espor- 49 Round Além de salvar uma pessoa que estava se
tistas do hall da fama do futebol americano é afogando em uma enchente, Neto era capaz de
comentarista da EA por 12 anos seguidos destlizar pelo chao sem ralar os joelhos g

John Madden é estadunidense, rico, consagrado em seu esporte e possui jogos
NCEnon com seu nome. Mas Neto ganha a disputa, pois jogou nos quatro grandes times
"E-l.o de Sao Paulo e mesmo assim & querido por todas as torcidas. Além disso, nao
tem papas na lingua e cospe na cara de juiz folgado

12.PSW
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Noticias do universo do portatil da Sony

Velocidade maxima
do PSP so pode ser
¢ vada sem rede

M Recentemente, a Sony anunciou que liberou para uso a velocidade méaxima do
processador do PSP, que é de 333 MHz. No entanto, isso esta condicionado ao des-
ligamento da rede sem fio, ou seja, nao sera possivel ter multiplayer ou outros re-
cursos online se o clock maximo estiver sendo usado. Dessa forma, as produtoras
devem optar por velocidades menores, como a da faixa dos 266 MHz, sacrificando,
assim, o desempenho.

Nao se sabe ainda se isso & uma deficiéncia técnica do portatil ou uma imposicao
da Sony, ja que, com mais velocidade, a bateria é drenada mais depressa, e isso pode-
ria se agravar com o uso da rede sem fio, que também consome muita energia.

Esse vem sendo um dos dilemas da Sony. A vida (til da bateria € um dos grandes
problemas do PSP, ja que o portatil possui pecas que consomem muita energia, como
leitor de discos, além da grande tela de cristal liquido. O problema que ja é grande pode
se agravar com a introducao do modelo PSP-2000, mais fino e mais leve, que tem uma
bateria de menor capacidade. .

M A Rebellion anunciou que esta trabalhando em
um novo game da série Alien vs. Predador, que
serd baseado no proximo filme da saga, cuja
estréia nos cinemas dos Estados Unidos esta
prevista para dezembro de 2007. A produtora
inglesa foi a responsavel pelos titulos anterio-
res, que alcancaram razoavel sucesso no PC. O
novo game sera uma exclusividade do portatil da
Sony, o PSP.

Assim como no filme, a criatura podera uti-
lizar a visao infra-vermelho e a camuflagem,
que auxiliam na cagada aos humanos e aliens,
além das tradicionais armas ja vistas, como as
laminas acopladas nos punhos, as minas e os
canhdes nos ombros.

Sony quer PS Home
tambem no portatil

W Em entrevista cedida recentemente a MTV, John Koller,
chefe de marketing da Sony Computer Entertainment of
America, disse que a companhia tem planos de levar para
0 PSP a PlayStation Home, comunidade virtual do PS3, que
esta em fase de testes. O executivo ndo forneceu nenhum
detalhe concreto sobre a possibilidade. Segundo Koller, ha
a chance de incluir um ambiente extra na comunidade para
o portatil.

No PSP, a Home poderia, por exemplo, permitir a troca de
mensagens ou oferecer op¢oes de customizagao.

No PS3, a Home tem lancamento previsto para novembro de
2007. Trata-se de um servico que, nos moldes de Second Life, per-
mite incorporar um avatar e explorar varios ambientes 3D para
socializar ou jogar.

A Proprietarios do PSP também poderao acessar a Home

Calling All Cars
sera relancado

M O projeto mais recente do diretor David Jaffe (de God of War),
chamado Calling All Cars, game que é vendido por download
para PS3, também terd uma versdo lancada para o portatil
da Sony, o PSP. O jogo, que foi lancado em maio de 2007, é
de agao. Inspirado no classico Micro Machines, consiste em
perseguir e capturar bandidos de carro e leva-los para uma
delegacia. Apesar de o relancamento ja ter sido confirmado,
ainda ndo se sabe em qual formato a nova versao do titulo
chegard aos usuarios. Ja se sabe que o jogo tera suporte para
multiplayer online tanto pela Internet quanto em redes locais.
Ainda ndo ha data prevista para o lancamento do game.

PSW.3
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SWORLD NA WEB

= Acesse: www.psworld.com.br

Detonado

Kingdom Hearts Ii

Top 10

Topicos mais acessados

1. Midia prensada ou gravada?
(Johnny)

2. Jogos para XBOX 360
(madox)

3. Digao significado do seu nick no forum
(».Drowning.Pool.«) ’

L. TVdeplasma parajogar como play 3
por2.999.00
(guilherme)

5. Terror Em Silent Hill: o Filme
(MaTeR)

6. NAMORADAS GTAS.A
(madox)

7. SHADOW of COLOSSUS /final alternativo
(madox)

8. Duvido...
(».Drowning.Pool.«)

9. Qjogo danova geracao vc jogaria
primeiro?

Seus textos em destaque em nosso site e
na secao PSWorld na Web

M Além de todo o contelido gratis que vocé encontra em nosso
site, vocé também pode fazer parte da nossa equipe de web.
Todos os previews, reviews e detonados postados em nosso fo-
rum ganham destaque com imagem na pagina principal do site.
0 melhor trabalho ganha este espago que vocé esta lendo.
Neste més selecionamos o detonado de Kingdom Hearts II,
postado pelo usuario carlinhosps2. Ndo perca tempo, acesse
- nosso forum, leia nossas recomendacoes e dicas e entre para
0Nn0sso time.
Participe também das discussdes sobre o universo PlayStation,
tire ddvidas, faca negdcios, ajude outros usuarios. Faca parte
da comunidade PSWorld.
Acesse: www.psworld.com.br/forum

Retratagao: A Revista PSWorld pede desculpas ao usuario do forum Anti-Paladino por ter usado um

(Yv) de seus posts de forma indevida. Como pedido pelo préprio, seu nome nunca mais sera publicado

10. Um novo GTA estavindo
(Rulrich)

na revista PSWorld, assim como qualquer um de seus posts do férum da PSW.

Vox Populi

Confira o que acontece no forum. O trecho abaixo é de “Que jogo da nova geracao vocé jogaria primeiro?”

M Y.v: Para mim, Metal Gear Solid 4.

MaTeR: Turok... Eu amo essa série.

Y.v: Tambem tem Assassin’s Creed, que parece ser muito doido.

madox: Eu s6 vou decidir se vou comprar o Play 3 assim que for langado o GTA 4.
Estou muito ansioso para joga-lo.

guilherme: Assassin’s Creed vou tentar primeiro. Caso nao consiga, Metal
Gear.

MaTeR: Entendi tudo.

Mg47R1X: Jogaria um que nao lembro qual &, porque li na outra revista e ela nao
esta proxima agora, mas ficaria com Assassin’s Creed, que parece ser legal...

14.PSW

S0 para terminar, os dois sao do PS3.

guilherme: Quero jogar primeiro o Assassin’s Creed, depois 0 Metal Gear.

MaTeR: Ah!

guilherme: Resident e Turok também, cara!

MaTeR: Resident Evil esta comecando a ser passado para tras... Muitos estao se es-
quecendo dele.

Y.v: 0 novo Zelda também arrebenta! Vocé apostaria em quem na proxima geracao,
Nintendo ou Microsoft?

Mg7R1X: Vou responder: nao sou muito chegado na Nintendo, sei (@ como vai ficar
agora, mas aposto na Microsoft.


http://www.psworldxom.br
http://www.psworld.com.br/forum

Review do leitor

Os leitores que acessam o site da revista PSWorld terdo a oportunidade de participar enviando seus reviews para
a Redacdo. Todos os meses dois textos serdo selecionados. Basta entrar no férum do site, escrever e torcer para
ser escolhido. Analise com muita atenc@o e capriche na gramatica. Boa sorte!

°
Splinter Cell:Charos Theory . o
. * L] B .
Seguindo a lei do silencio
’ . 3 M Splinter Cell € um jogo que ja conseguiu nome e reconhecimento, e Cha-
os Theory mostra porque e apresenta elementos praticamente inovadores,

presentes em poucos (ou nenhum) jogo, como uma furtividade funcional e
medidores de siléncio e ruido.

Ariqueza de detalhes & outro ponto alto: interrogar o inimigo, jogar pe-
dras e garrafas para atrai-lo, escalar encanamentos, desativar lasers e olhar
por baixo de portas sao alguns deles. Porém, o que mais chama atencao sao
as varias maneiras de retirar um adversario de seu caminho. Pode-se de-
sacorda-lo com armas nao letais e maté-lo com uma metralhadora, com as
maos, pendurado em canos, paredes ou até afogado.

" Aescuriddo excessiva em quase todo 0 jogo é compensada com equipa-
mentos muito (teis, como as trés visdes (de calor, noturna e de equipamentos
elétricos), o rastreador, as cdmeras, o mapa de localizacdo e até a tabela de
missoes. Esse fator aliado ao enredo com base politica e a alta dose de espio-
nagem presente tornam o jogo bastante atrativo.

Como se ndo bastasse tudo isso, 0 jogo conta com um otimo modo muiti-
player extremamente bem-feito e interessante, apesar de ser em tela dividida,
que apresenta inlmeros movimentos para serem realizados e um modo onli-
ne, também interessante.

Se vocé é um jogador que procura apenas tiroteios desenfreados e nao
gosta de jogar em modos stealth (silenciosos), este game nao é o que procura
- longe disso. Neste game a paciéncia é sua maior virtude!

The SimPSDHS Hit & nun por Super Thor
GTA para menores

B Os Simpsons sempre foi um grande su-
cesso na televisdo e ja passou pelo mun-
do dos games. Hit & Run & um game que
“copia” a famosa série GTA. Seu objetivo
principal é andar pela cidade cumprindo
missoes com o0s personagens da familia
Simpson (e com uma participacao espe-
cial de Apu), além de comprar roupas e
veiculos engracados. Visto que o indice
de violéncia do jogo é quase zero, 0 game
é recomendado para jogadores que nao
tém idade para jogar GTA.

Quanto aos quesitos técnicos, o jogo
deixa um pouco a desejar, mas compensa
no som. Os controles sao faceis até para
quem nao esta acostumado com titulos
do género. Para quem quer um jogo cheio
de humor e diversao, The Simpsons: Hit
& Run é uma otima escolha. Agora, se o
que estd procurando € algo novo e com
muita acao, esqueca este game, que é
de 2003.

PSW.1S
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0 que acontece fora do mundo dos games

Hitman nas telonas

M 0 game Hitman, cujo protagonista é um assassino profissional, esta ganhando
uma producao cinematografica. O diretor do filme, Xavier Gens, promete que o filme
sera uma mistura entre Carga Explosiva, Robocop e A Identidade Bourne.

A sinopse ja foi revelada e conta que o Agente 47 sera perseguido por outros as-
sassinos. Por conta disso, ele parte em busca das pessoas que desejam sua morte,
fugindo de constantes ameagas por seu caminho na Europa ao mesmo tempo em
que se apaixona por uma misteriosa mulher. Na Internet.ja é possivel ver o teaser
do filme, que conta com o ator Timothy Olyphant (Duro de Matar 4.0) interpretando
0 Agente 47. O elenco também tem a participacdo de Robert Knepper (A Experiéncia
3), Ulrich Thomsen (Mata-me de Prazer), Olga Kurylenko (Paris, Je T’aime) e Michael
Offei, que fez uma rapida participacao em Cassino Royale.

0 longa iré estrear no dia 12 de outubro nos Estados Unidos, mas ainda ndo ha
data de langcamento prevista para o Brasil.

A 11imothy Olyphant interpretara um assassino profissional conhecido como Agente 47

John Lennon no iTunes

W Apds muita espera, a Apple finalmente anunciou que ird oferecer todo o catalogo de mii-
sicas da carreira solo de John Lennon, assim como fez com o beatle Paul McCartney. AApple
disse que 16 albuns de John Lennon sob a gravadora EMI estardo acessiveis pela primeira
vez na iTunes Store, com “Acoustic” e . ;
“Lennon Legend” estreando no forma-
to digital. Vale lembrar que os maiores
sucessos da carreira de solo de Lennon
sao as masicas Imagine e Woman.

Fontes da inddstria divulgaram
que a empresa deveria anunciar em
breve acordos para disponibilizar tam-
bém os trabalhos de Ringo Starr e Ge-
orge Harrison. Apesar disso, a Apple
continua sendo evasiva quando sobre
0 assunto.

16.PSW

Mais visitantes
a Smallville

A Dean Cain e Helen Slater serao destaques na sétima temporada de Smallville

B A série Smallville, que conta as aventuras da juventude do
Super-Homem, trara dois personagens para fazer participaces
especiais e um novo, que se juntara a sétima temporada. Os dois
participantes especiais, Dean Cain e Helen Slater, possuem uma
ligac@o com a historia.

Dean, que interpretou o Super-Homem na série Lois & Clark
- As Novas Aventuras do Superman, fara o papel do Dr. Curtis
Knox, que aparentemente cura as pessoas que possuem pode-
res e & imortal. Helen, que fez o papel principal no filme Super-
girl, interpretara Lara, mae de Kal-El/Clark Kent.

A mais nova personagem da sétima temporada é Kara, que
é filha de Zor-El (irmdo de Jor-EL) e possui todos os poderes de
Clark e um que ele ainda nao tem: o de voar. A prima do Super-
Homem estard sempre em conflito com ele e serd interpretada
pela atriz Laura Vandervoort, conhecida por sua participacdo na
série Instant Star.
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Novidades fora do universo PlayStation

Novo Nintendo
DS e Brain Age

NINTENDQIYS |ite

M A Nintendo lancou em agosto uma versao limitada de
duas cores do seu portatil Nintendo DS no pacote de lan-
camento de Brain Age 2: More Training in Minutes a Day!
- jogo que da continuidade ao sucesso produzido pela
Nintendo com a participagdo do neurocientista Ryuta
Kawashima. Desta vez, serdo 15 minigames diferentes
(incluindo contas matematicas, memorizagdo e misica)
preparados para treinar diversas areas do seu cérebro
com apenas alguns minutos de jogatina por dia. Essa
formula de jogo mostrou um resultado assombroso na
primeira versao de Brain Age, que vendeu mais de 8,6
milhdes de copias no mundo todo. O pacote foi langado
dia 21 de agosto, custando US$ 149,99.

Falta espaco para
Unreal Tournament 3

M Ovice presidente da Epic
Games e criador da Engine
Unreal, Mark Rein, que o
espaco em disco de DVD
¢ um grave problema para
a versdo de Unreal Tour-
nament 3 para Xbox 360.
Segundo ele, mesmo com
a maxima compressao de
muitos arquivos, alguns
mapas do jogo podem ficar de fora por causa da falta
de espaco. O chefao, que também é dono da franquia
Unreal, ainda afirmou que as proximas versdes do jogo
irdo ocupar um Blu-ray inteiro, ja com todas as modifi-
cacoes e melhorias gue o jogo venha a receber.

Acessorios originais do Wii

M Depois de inovar a maneira de controlar os jo-
gos com o Wii Remote, a Nintendo pretende me-
lhorar a interagao do jogador com seus mais novos
acessorios: o Wii Balance Board, o Wii Wheel e a
Zapper. Os trés acessorios foram mostrados na
E3 de Santa Mdnica e tomaram boa parte da co-
letiva da Big N. O mais inesperado de todos foi o
Wii Balance Board, para usar junto com o Wii Fit.
0 Acessorio calcula o altura e a massa corporal do
jogador e transmite os dados de equilibrio e peso
para o Wii Fit - a inten¢do & ficar mais saudavel
jogando. A Zapper, &€ uma nova versao da pistola
lancada para o NES (8 bits), e tera lugares para en-
caixar o Wii Remote e o Nunchuk. A combinacao é
0 acessorio perfeito para qualquer FPS que venha
a serlangado. Ja o Wii Wheel sera lancado com Ma-
rio Kart para Wii. Bastara encaixar o Wii Remote
para ter um volante sem fio.

X360 para a elite australiana

B A Microsoft anunciou que a versao Elite do Xbox 360
sera lancada também na Australia. A terra do canguru,
que ja tem disponivel as versdes Core e Premium do apa-
relho a preco reduzido, recebeu no final do més de agosto
o console com HD de 120 GB e porta HDMI (High-Defini-
tion Multimedia Interface), que garante maior qualidade
e fidelidade de imagem. Quem quiser levar para casa um
desses tera de desenbolsar AU$ 729,95 (verdinhas aus-
tralianas) — algo em torno de R$ 1.190. A pergunta que nao
quer calar: e a elite do Brasil, quando recebera o console?

Baraldi lanca game para celular

M O cartunista Marcio Baraldi ira lancar no més de
setembro a nova versao do jogo do Roko-Loko, cha-
mada Roko-Remix. O lancamento ira acontecer em
uma festa aberta para o piblico e para a imprensa
em Sao Paulo. Além do game, o pacote inclui um DVD
com o making-of do jogo, além do livro do seu outro
personagem, Humortifero.

Depois de receber disco de ouro em outubro de
2006 pelas 54 mil cdpias vendidas, até entao, do jogo
Roko-Loko no Castelo do Ratozinger, Marcio Baraldi

disponibiliza seu game para download gratuito pelas operadoras de celular. Roko-Loko no Castelo
do Ratozinger ja ultrapassou a marca das 300 mil copias. Game e wallpapers podem ser baixados
facilmente por torpedos, que devem ser enviados com a palavra Roko-Loko para o niimero 49900

ou pelo site www.playsystems.com.br.
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B Antecipamos os proximos lancamentos I

Resident Evil 5

“Nao é facil ser classico nos dias de
hoje, no mundo dos videogames. Os
jogadores, além de muito mais exigen-
tes que antes, tém uma infinidade de
titulos para fazer comparativos, e 0s
grandes revistas e sites...”
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24 Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots
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27 The Bee Movie Game
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The Eternal Night

28 Silent Hill 5

30 Gran Turismo 5 Prologue
32 Beowulf

32 Hellboy: Science if Evil
32 Aqua Teen Hunger Force:
Zombie Ninja Pro-Am

33 LOST: The Videogame
33 Crash of the Titans

33 Moto GP’ o7

34 Konami Kids Playground
34 Spider-Man: Friend or Foe

Metal Gear Solid &4:
Guns of the Patriots

“Obra-prima. Essa pode ser a
melhor defini¢ao para o proxi-
mo titulo da série Metal Gear,
que tem lancamento previsto
para o primeiro trimestre de
2008. Até agora, o que se viu foi
umvideo ....”

Pig. 24

Silent Hill 5

“A atmosfera misteriosa enfrenta-
da por Harry Mason, James Sun-
derland, Heather Mason e Henry
Townshend é adorada por jogado-
res de todo o mundo. Silent Hill &
palco do terror real (e psicoldgico),
de criaturas horripilantes...”

Pag. 28
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[ Capcom
[ Capcom
PS3, X360
[ Acdo
Ainda ndo definido
! B www.residentevil.com

PODE DAR CERTO! A

- Inimigos mais ativos e armados
- Conseqiéncias do calor no
desempenho

-Avolta de Chris

PODE DAA ERRADD...

- Ser muito parecido com o RE4
- Modo online tem de ser bem-feito

LANCAMENTO

2009

HISTGRICO

A Capcom tem o costume de re-
velar, apos o lancamento de uma
seqiiéncia, um protdtipo do jogo
(por exemplo, quando langou RE2
mostrou RE1.5). O engragado é que
os fas sempre acham o protétipo
melhor do que o resultado...

Resident Evil 5

A responsabilidade de um mito
por Murilo Takeda

M N3o é facil ser classico nos dias de hoje, no mundo dos videogames. Os
jogadores, além de muito mais exigentes que antes, tém uma infinidade de
titulos para fazer comparativos, e os grandes revistas e sites podem, por uma
antipatia gratuita ou por real demérito do jogo, acabar com as expectativas
sobre um game ou direcionar a opinido pdblica para uma analise muito cruel.
Resident Evil, a série, é uma das exce¢des a esse caso: nunca sofreu do mal

DS INIMIGOS SERAD CRIATURAS
HUMANGIDES MUITO MAIS RAPIDAS
QUE AS DOS JOGOS ANTERIORES

de uma seqiiéncia mediana que ficou entalada na garganta dos criticos nem
dos gamers. Mas nao é por isso que a equipe de producao do quinto jogo,
supervisionada por Keiji “the killa” Inafune (criador do Mega Man e produtor
de Onimusha e Dead Rising), se acomodara no sucesso. Os paragrafos a se-
guir dizem muito sobre como o time de verdadeiros artistas esta preparando
o terreno para que Resident Evil 5 se torne mais um classico, agora na nova
geracao de videogames.
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Entregar o ouro, jamais

A Capcom tomou como estratégia de lancamento para RE5 ndo falar sobre o
jogo de maneira nenhuma. Demorou varios meses para que o pessoal do desen-
volvimento confirmasse que o personagem visto no video exibido na longinqua TGS
de 2005 - que deixou todos os fas da série ao redor do mundo impressionados,
mas ndo dizia quase nada sobre 0 jogo em si — era Chris Redfield, diretamente do
primeiro game e de Code: Veronica X. Os gamers podem ficar nervosos com a falta
de informacgdes, mas a Capcom sabe que esse é o charme que faz todos esperarem
muito de um proximo titulo e vai soltando informacdes por seus correspondentes
aos poucos — como Jun Takeuchi, produtor-chefe de REs, que deixou claro que “a
histdria esclarecera fatos do enredo do primeiro ao quarto game comparando o
Chris do passado com o Chris do presente”.

Até agora, o que se sabe é que o palco do game serda um deserto locali-
zado na Somalia, Africa, em um momento de guerra civil. A grande questao
é como a pobreza e a populagdo negra desses locais sera retratada e como
isso fara diferenca no enredo. Quanto a esses assuntos, algumas pessoas
ao redor do mundo ja demonstraram sua insatisfacao com as primeiras ima-
gens divulgadas. E o caso, por exemplo, de Kim Platt, redatora do sit<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>