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EDITORIAL

Mensagem ao jogador de PS2

M Acabamos de entrar na nova geracao. O mercado parece comegar a apontar o destino das novas plataformas e dos jo-
gadores. Temos trés novos desafiantes queirao se digladiar para roubar o trono do PS2, que deve permanecer porum bom
tempo na lideranca da popularidade pelo menos por aqui. No exterior, esse processo de sucessao deve acontecer mais
rapidamente e pode até resultar em um vencedor diferente do brasileiro, apesar de ser pouco provavel que isso aconteca.
Por enquanto, o PS3 ainda esta longe de se tornar uma realidade no Brasil devido ao seu alto custo. Para piorara situagao
dos sonistas, 0 concorrente direto, Xbox 360, é vendido por uma quantia razoavelmente mais baixa, mesmo com o prego
oficial da Microsoft — que j & bem salgado. No mercado paralelo esse valor cai ainda mais.

Gragas a essa batalha, a Sony estd deixando de lado 0 PS2. A situag@o s6 ndo estd pior devido ao sucesso do console.

Mesmo com todo esse clima de novidade, a realidade é que nés brasileiros respiraremos o PS2 durante 2007 e talvez
boa parte de 2008. E por isso que a PSWorld se compromete a nao abandonar voct, jogador do competente e acessivel
PlayStation 2, mesmo sem ajuda de seu fabricante.

Uma prova disso 530 0s detonados desta edicao. Nenhum game realmente forte chegou ao mercado em janeiro, por
isso optamos por classicos de peso que deixamos passamo passado. Além deles, vocé confere o Gigantes do Ringue grin-
g0, WWE Smackdown vs. Raw 2007, para arrebentar.

Mais uma vez, convidovocés avisitar nosso site e conferir tudo que hd de legal por [, como o forum, em que vocé pode
escolher o detonado da proxima edicao, noticias atualizadas e muita coisa legal. Aproveite, pois € tudo na faixa.

Um grande abraco e até a proxima edi¢ao!

ALLAN ANDRE
Editor

STRAFF - CARNAVAL

Veeja 0s jogos que a Redagdo recomenda no feriado preferido dos brasileiros

ALLAN ANDRE

Editor

Neste més, terminou titu-
los que passaram batidos:
PoP: Warrior Within e
Shadow of the Colossus

LUCIANE HAGUIHARA
Chefe de Arte

Para esvaziar a mente e
encher a mochila, vai viajar
- ndo sabe para onde, mas
isso nao importa

Game para o Carnaval:
Resistance: Fall of Man

Game para o Carnaval:
Marvel Ultimate Alliance

VIVIAM LUIS

Designer

Uma pilha de DVDs a aguar-
da neste Carnaval. Mas ha
tempo para trabalhos extras

FERNANDO WIEK
Editor-assistente

Nao se importa com as
< criticas da imprensa
internacional e aprova

0/SIXAXIS e longas noites de sono
P2

Game para o Carnaval: Game para o Carnaval:

Okami Fatal Frame

MILENA WIEK HUDSON RODRIGUES

Assistente editorial Designer

Seu Carnaval sera padro-
nizado: Internet durante o
dia (com direito a jogatinas

Nada de samba no pé: o
plano é descansar, dormir,
relaxar e jogar muito no

novo PSP online) e baladas & noite
Game para o Camaval: (Game para 0 Camaval:

KR: American Idol Burnout Revenge
RICARDO CAETANO SERGIO BERGOCCE
Redator Designer

0 melhor do Camaval Curtird uma praia, tomara
éaapuragdo da liga de um solzinho e descansara
escolas de samba e suas (ndo necessariamente
tradicionais confusdes nessa ordem)

Game para o Camaval: (Game para o Camaval:
Resistance: Fall of Man Guitar Hero Il
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Lara Croft
Tomb Raider:
Anniversary

m Para comemorar os 10 anos da série, Lara Croft
revive as aventuras do primeiro Tomb Raider

0 poder da imagem
e do som no PS2

_ mA PSWtraz uma matéria especial com dicas para

| melhorar aimagem e 0 som do jogos de seu console

- Detonados

m Aproveite as estratégias de WWE Smackdown vs. Raw
2007, Metal Gear Solid 2, 1CO, Fatal Frame e Indigo Prophecy
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Presidente da Sony defende o
PlayStation 3, continuagao de The
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Hacker quebra protecao do Blu-ray e
muito mais > 40
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Gundam Musou
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MATERIA
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REWIND
Castlevania: Lament of Innocence e a
estréia dos Belmont no PS2 > 10

TOP 10
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tremer de medo > 11

VERSUS
Um embate entre BBB e The Sims para
saber qual tem a melhor jogabilidade > 12

PSPWORLD

PSP dourado, seqiiéncia de Pursuit
Force, contelido exclusivo de MGS
Portable Ops e muito mais > 13

The Shield

PAUSE
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Backyard Baseball 2007
Arthur & The Invisibles
Pimp My Ride
College Hoops 2K7
NCAA Football 07

MATERIA
Audio e Video

SIDEQUEST

Aopinido de Bill Gates sobre o futuro do
Xbox 360, a maior franquia de todos os
tempos e o fim do GD-ROM > 17

CHRONO
0s maiores langamentos do més
para PS2,PSPePS3 > 18

PREVIEWS

Lara Croft Tomb Raider: Anniversary 20
Final Fantasy Tactics: The Lion War 22

Karaoke Revolution Presents:

23
24
24
25
25
26
26
27

DICA

PSone

The Bombing Islands 44
Blam! Machine Head 45
Blue Knight Bersega Story 4
Bravo Air Race 45
Bakuretsu Hunter 45
Bakusou Kyoudai Rettsu‘and Go!
Eternal Wings 45
Bakusou Dekorota Densetsu:

Art Truck Battle 45
Break Out 45
Beat Planet Music 45
Brian Laras Cricket 45
Buggy 45
Bust-A-Move 2: Arcade Edition 45

Bust-A-Move 3 45

PS2

Arc the Lad: End of Darkness 46
Thriville 46
NFL Street 3 46

Sega Genesis Collection 46
The Sopranos: Road to Respect 48
Barbarian 47
SOCOM: U.S. Navy

Seals Combined Assault 47
Rayman Raving Rabbids 48
The Sopranos: Road to Respect 48
Army Men: Sarge’s Heroes 2 48
Armored Core: Nine Breaker 48

arge’s War 53

Atelier Iris: Eternal Mana 53

PSP
Mortal Kombat Unchained 54

WWE SMACKDOWN VS. RAW 2007
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Solid Snake > 62
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CARTAS

DETONADOS

~Tales of the Abyss
- Superman Returns

Carta do més

FADEDRIVER

B Por meio deste e-mail, gostaria de dar os pa-
tabéns pela otima revista. Comecei a compra-la
a partir da edi¢ao 36 e nao vou parar. Tinha aca-
bado de comprar o meu Play 2 e gostaria de estar
por dentro das novidades. Quando abri a revista,
encontrei o detonado de Bully e FIFA o7 (podem
me chamar de maluco, mas nao gosto do Winning
Eleven). Meu irmao usou o detonado de Bully, e
eu achei otimas as dicas do FIFA o7, pois, modés-
tia a parte, estou arrebentando. Gostei também
da matéria sobre o PS3. Tenho umas perguntas
afazer: ;
1. No meu jogo FIFA, a imagem fica muito em-
baixo da tela da TV e eu ndo consigo ler algu-
mas mensagens que aparecem. Por que isso
acontece? Posso subir a imagem?
2. Qual o precomédio da guitarra do Guitar Hero II?
3. Por que o jogo GTA faz tanto sucesso e Dri-
ver nao? A primeira versao no lendario PSo-
ne e a segunda versao de Driver eram muito
boas. Tanner saia do carro para roubar outros;
era simplesmente muito bom. Af veio GTAIIl
(fez um enorme sucesso. Mas logo depois

ALGUMAS DICAS SALVADORAS

£ com grande prazer que escrevo mais umavez paravo-
cés. Quero dizer que gostei muito das (iltimas edicdes. O
livro de dicas tinha alguns jogos antigos, mas usei varios
macetes. A edi¢do 37 possui dois excelentes detonados:
Splinter Cell: Double Agent e Marvel Ultimate Alliance.
Gostaria que vocés tirassem algumas ddvidas:

1 — A edicdo 33 traz o detonado do game Scarface.
Vocés poderiam passar dicas desse grande jogo?

2 - O RPG Dragon Quest: Shounen Yangus to Fushigi
no Dungeon tem versao americana?

3 — A Capcom pretende langar uma continuagao de
Marvel vs. Capcom 2 para a nova geracao? Ha alguma
idéia de lancamento de um novo The King of Fighters?
4—No jogo Parasite Eve 2, na fase Neo Ark, qual € a or-

lancaram Drivar. Os gréaficos eram melhores
e vocé podia usar até lanchas e tudo mais.
0-novo Driver, Parallel Lines, tem um enredo
fantastico que o prende totalmente, os grafi-
cos sao muito bons e a cidade de Nova lorque
é enorme. Sendo assim, queria ver se vocés
poderiam me explicar isso.

Paulo Silva

1 - Deve ser um ajuste de tela, Paulo. Tente alte-
rar o formato da tela de sua TV. Veja se ela tem a
opgao de zoom e se esta em uso. Tente também
alterar as opcdes no jogo e veja o menu que se
refere a tela.

2 — Com 0 jogo, por volta de R$ 400.

3 — E uma questao de gosto, Paulo. E certo
que a série GTA possui popularidade desde
seu primeiro titulo, mas sua fama aumentou
bastante em GTA lil. Com o lancamento de
mais titulos, principalmente San Andreas, a
Rockstar (produtora do game) mostrou qua-
lidade e sempre trouxe grandes novidades a
série. Driver também possui seu valor , mas
0 jogo acabou na sombra da fama de Grand
Theft Auto.

4 — Siga a ordem de cores dos blocos: vermelho,
amarelo, azul, branco, azul, branco, vermelho, ama-
relo, branco, azul, amarelo e vermelho. Depois, vocé
ouvird um som. Siga mais uma ordem: pise em azul
seis vezes, branco duas vezes, vermelho trés vezes e
amarelo cinco vezes.

SUPORTE AO PS2

M Sou um grande fa da PSWorld e tenho mais de 20
edigdes. Considero a melhor revista de games. Gosta-
ria de saber até quando a Sony dara suporte ao PS2?
Jonathan Alves

a Sony dara suporte ao PS2 por pelo

dem correta no puzzle p no alto da piramide?
Maxsuel Muniz Amaral

1-Pause o.game e selecione Cheats. Entre com 0s ¢6-
digos a seguir para ativar a trapaca correspondente:
Energia vital completa

Entre com o cddigo MEDIK.

Municdo completa

Entre com o codigo AMMO.

Reparar o veiculo

Entre com o c6digo TBURGLR. < **

2 — Nao. O game é exclusividade dos japoneses.

3 — Nao ha nada sobre Marvel vs. Capcom por en-
quanto. Nao ha informagdes sobre KOF no novo con-
sole da Seny, também.

menos 9 anos, ou seja, até 2016.

SOM MELHOR

B Sou assinante da revista ha trés meses e ndo
me arrependo. A PSWé uma revista de 6tima qua-
lidade. Ela esta melhor a cada edigdo, sempre
trazendo 6timos detonados e matérias interessan-
tes. Comprei um PS2 faz uns 4 meses. Gostaria de
saber se da para ligé-lo no home theater para ter
um som melhor.

Gustavo Henrique
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E possivel sim, Gustavo, e & bem simples. Basta
que vocé conecte 0 videogame e 0 home theater a
TV. Ligue o HT enquanto joga para que 0 som Saia
pelas caixas aciisticas. Para saber mais, veja a
matéria especial sobre 0 assunto na pagina 40.

WWW.PSWORLD.COM.BR

B Hoje pela manha visitei o site www.psworld.com.
br e achei muito interessante. Vocés estao de pa-
rabéns. Entrei na secao de detonados e apareceu
uma lista com aproximadamente 15 detonados.
Cliquei na opgao “busca” para procurar alguns
detonados, como 007: From Russia With Love, mas
n3o encontrei. Aminha divida é: além dos que apa-
recem na lista, ha mais algum disponivel no site?
Se eu me tornar um assinante, ha como conseguir
edicdes passadas?

Renato

Nao existem outros detonados no site além dos que

estdo na secao dedicada a eles. O endereco na Inter- .

net da PSWorld é uma extensao da revista, portanto,
nem todo contelido dela estd no site e vice-versa.
Quando vocé se torna assinante existem brindes
extras, como versdes gratuitas da PSWorld Especial.
Acesse 0 site www.lojadigerati.com.br para adquirir
as edicdes antigas.

THE SIMS 2: PETS

i o
M Gostaria que vocés fizessem em uma edicao domo
detonado de The Sims 2: Pets. Obrigado.
Victor

// .
Fica anotada sua sugestao de detonado, que seria
mais um guia de jogo.

PS3 OU XBOX 3§o?

i Gostaria de fazer algumas perguntas:

1 - Quais sdo as empresas que ainda vao fazer
jogos para PS2?

2 - Qual a diferenca de qualidade entre o PS3 e o
Xbox 360? Qual comprar em 20077

3-— A PSWorld continuara com os detonados de
PS2 ou partird para o PS3?

José Paes

1 - Electronics Arts, KOEI, Konami, Ubisoft, Cap-
com e a propria Sony ainda produzirdo |ogos
para o PlayStation 2.

2 - Depende do ponto de vista. O PlayStation
3 ainda esta engatinhando, e o X360 tem a ex-
periéncia de um ano de existéncia - tanto que
tem mais titulos disponiveis, de varios géneros.
0 PS3 chegou com a maior tecnologia para des-
bancar os rivais, com jogos de muita qualidade.
Caso o preco ainda o assuste, lembre-se que o

PS2 chegou ao Brasil custando R$ 2.000 e agora
pode ser encontrado até por R$ 500 nas grandes
capitais, ou seja, dentro de algum tempo vocé
podera ter o seu PS3.

3 — Os dois. Continuaremos com o PS2 e, em breve
também teremos detonados para o PlayStation 3.

AVEZ DO PSP

M Gostaria que vocés cqlo'cassem pelo menos um
detonado de PSP nas proximas edicdes. Metal
Gear Solid: Portable Ops é uma boa opgao. Aca-
bei de comprar o meu e acho que vale a pena de-
tonar esses jogos como vocés fazem com o PS2.
Muita genteja possui o portatil e acho que é a
hora colocarem detonados de PSP.

Jefferson Tadeu

Muita gente ja possui o portatil da Sony, e a PSW
ja detonou um game de PSP: GTA: Liberty City Sto-
ries. Se voltarmos a detonar jogos de PSP, tenha
certeza de que Metal Gear Solid: Portable Ops &
um grande candidato.

MAIS RPGS DETONADOS

B 013, pessoal da PSWorld! Espero que tenham
tido um bom final de ano! A edi¢ao de dezembro
de 2006 ficou 6tima. O detonado sobre o jogo
Marvel ficou nota 1.000. A matéria sobre o PS3
ficou muito boa também. Continuo gostando da
revista, nao so por ter jogos de RPG, mas também
por dar um show de informacao em diversas are-
as (tanto de plataformas como de jogos). Quero
pedir a vocés que fagam um detonado especial
de RPG de PS2 e que se possivel mostrem mais
jogos de RPG para o PlayStation 3.

Paulo Henrique

Paulo, a PSWvem detonando RPGs em algumas edi-
¢des: a de dezembro traz Tales of the Abyss comple-
tissimo, em 14 paginas + extras na Internet. Tenha
certeza de que detonaremos mais RPGs no futuro.

EILEEN NAG PARA!

M £ uma honra poder mandar um e-mail para vo-
cés, Tenho uma divida terrivel sobre o jogo Silent
Hill 4: The Room. E o seguinte: consegui chegar

__até a (ltima fase, na qual Eileen esta pronta para

se jogar naquela maquina. Nao importa o quanto
eu seja rapido, ela sempre se joga. Existe alguma
dica, truque, manha ou segredo para que a mulher
pare de andar ou pelo menos algo que dé& tempo
de Henry enfiar todas as oito lancas no monstro
sem que ela consiga chegar até |a? Continuem com
seu incrivel trabalho. A PSWorld esté ficando cada
vez melhor.

Alexandre Ribeiro Barnabé Jinior

Avelocidade de Eileen depende sua performance
durante as Gltimas fases do game. Quanto mais
Eileen sofreu ferimentos enquanto acompanha-
va o protagonista, mais rapida sera sua-cami-
nhada. Quanto menos golpes ela sofreu, mais
lenta sera sua velocidade. Infelizmente, ndo ha
nenhum macete que resolva esse problema.

DETONADOS ANTIGOS NO SITE

M Gostaria de dar uma sugestao: vocés poderiam
colocar detonados de edi¢des antigas no site da
PSW. Seria muito bacana ver as versdes digitais
de detonados dos jogos Chaos Legion; Clock Tower
3; Mafia; Drakengard; The X-File: Resist Of Serve;
Onimusha 3; Crimson Tears; Vagrant Stories. Ado-
1o a revista de vocés. Parabéns a equipe que faz
a PSWorld.

Fernando de Sousa Araiijo

Aidéia de detonados antigos na Web esté em fase
de implementagdo. Obrigado pelo elogio!

ACORDO PS3

M Quero dizer que a PSWorld é a melhor revista do
Brasil. Eu sei que vocés trabalham bastante para
isso, pois acompanho a PSWorld ha algum tempo.
Quero esclarecer uma divida: o PlayStation 3 tera
outras cores além do preto? Obrigado.

Jonas Lucena

Por enquanto, s6 ha a versao preta, mas versoes di-
ferentes podem surgir como aconteceu com o PS2 e
com o PSP.

“HERRAR E UMANO”

- Na pagina 31, 0 nome correto do game
Metal Slug 3 € Metal Slug 3D.

-Na pagina 34, faltou creditar o review. de

J-League Winning Eleven 10 Plus Europe

_ League 06-07 ao editor-assistente Fernan-

do Wiek. No mesmo review, a fonte de al-

-~ guns comandos do game nao foi alterada.

~ Nafrase “. ..COMO 0. manjado s seguido de

X” 0 correto & “como o manyado | seguu-
dode 8”.

- No fim da pagina 85, a frase correta &
“Confira todos 0s sidequests e missoes
banus do game para fazer mo% neste
epICO RPG”.

PSW.?
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Hadker quebra protecio
de Blu-ray e HD-DUD

“0 hacker de codinome Muslix64 pos-
tou em um férum da Internet o link para
download de um software que permite
copiar discos Blu-ray e HD-DVD. Ambos

os formatos...”
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TICIAS E URRIEDADES

Presidente da Sony
defende PlayStation 3

W O presidente da Sony Computer Entertainment,
Kazuo Hirai, rebateu criticas ao PlayStation 3 durante
a CES (Consumer Electronics Show), em Las Vegas,
nos EUA. O lider da multinacional japonesa defendeu
a forca do console: “Ouvi muitos dizerem que os
sistemas concorrentes sao tao potentes quanto o PS3.
Isso simplesmente no € verdade”.

nos consoles de PS3, Hirai afirmou que “ndo & possivel
esperar que discos DVD com 9 GB de capacidade
possam suportar os games de proxima geracao”. Sobre
Resistance: Fall of Man, Kaz Hirai diz que o jogo ja utiliza
bastante da capacidade dos discos Blu-ray e que o

Quanto a real necessidade de haver drives Blu-ray

Sony se confunde

em prémio de
melhor controle

M Durante a CES, a Sony Computer Entertainment
America emitiu um comunicado a imprensa relatando
que o controle SIXAXIS havia ganhado um prémio
Emmy (concedido pela Academia Nacional Americana
de Ciéncias e Artes Televisivas) na categoria Tecnologia
e Engenharia. “A grande demanda dos consumidores
e os elogios da criticas sao testamentos a forca da
plataforma PlayStation 3”, dizia no comunicado Jack
Tretton, presidente da SCEA.

Algum tempo mais tarde, um membro da Academia

lancamento em outro formato s6 seria possivel com discos milltiplos.

0 presidente admitiu falhas no langamento do console, mas citou uma causa plausivel:
produgo exponencial e rapida de componentes de laser azul. Hirai também ponderou sobre um
hipotético lancamento de uma versao melhorada do PS2: “um lancamento mundial de qualquer
console & bastante ambicioso (...). Se tivéssemos feito apenas umaversao melhorada do PS2, seria
tudo mais facil. No entanto, se fizéssemos isso todas as vezes, ndo nos chamariamos Sony.”

REWIND

desmentiu o fato e esclareceu: a Sony ganhou o prémio
por seu controle Dual Shock, e nao pelo SIXAXIS.

Rapidamente, a SCEA emitiu mais um comunicado
se desculpando pela confusdo e pela inconveniéncia e
culpando uma suposta “falha de comunicacéo entre as
duas entidades”.

- Grandes classicos que fizeram historia

Castlevania: Lament of Innocence

(6 =i MR

M Mesmo sendo a primeira versao de Castlevania lancada para o PlayStation
2, Lament of Innocence é, sem ddvida, um dos melhores games da série.
Langado em outubro de 2003, 0 jogo é uma das grandes idéias de Koji Igarashi,
0 mesmo responsavel por Symphony of the Night e Chronicles, para PSone. O
game criou uma nova mecanica de jogo introduzindo elementos jamais vistos
nas edigdes anteriores.

Lament of Innocence conta uma parte da historia da familia de cacadores de
vampiros, os Belmont, que tem seu destino cruzado com o vampiro mais famoso
de todos os tempos, o Conde Dracula. O protagonista do game & Leon Belmont, o
patriarca da familia, um cavaleiro em busca de sua noiva, Sara, raptada e levada para
o castelo do Conde Drécula.

10.PSW

Uma das grandes diferencas de Lament of Innocence € que, ao contrério dos
games que o antecederam, nos quais 0s personagens principais utilizam varios
tipos de armas primarias, Leon tem em méos somente o chicote, que estd presente
em todos 0s jogos da série. Mesmo com essa mudanga, & possivel realizar combos
espetaculares atingindo dezenas de inimigos a0 mesmo tempo, o que torna o jogo
muito emocionante. Com excecdo da introdugao de um diamante que funciona como
umaminaexplosiva, asarmassecunddrias continuamas mesmas, porém combinando-
as com cristais de cores diferentes pode-se conseguir efeitos diversificados.

A Konami ndo vinha fazendo muito sucesso com seus titulos de Castlevania.
Lament of Innocence deu muitos créditos a série por sua qualidade, que ndo atinge o
primor de classico, mas € um bom game.




0 Poderoso Chefao Um milhdo de
ganha continuacdo no PS3  PS3 vendidos:
realidade ou
fantasia?

A Sony seviu cercada de esforcos multimiliondrios para
atender ao frenesi do langamento do PlayStation 3 no
Japdo e nos EUA. Ameta era de proveresses dois principais
mercados do planeta com dois milhdes de unidades do
sistema antes de 31 de dezembro, de maneira a aproveitar
as festas de final de ano, periodo costumeiramente mais
abastado para os cosumidores que buscam um presente
de Natal, por exemplo.

Em seis semanas de vendas em territério ianque, a
Sony conseguiu enviar um milhdo de PS3 as lojas. Nas
terras orientais, a coisa muda de figura: a empresa ndo
conseguiu chegar ao niimero até o final do ano - vendeu

M 0 interessantissimo jogo de PS2 baseado na classica trilogia da saga da familia Corleone apenas cerca de 466.000 unidades. Como medida de
chegara em grande estilo a0 PS3. A continuagéo ja foi nomeada The Godftaher: The Don’s comparagdo, o Wii, que foi lancado 20 dias apés o PS3,
Edition, além de um pacote de expansdo com novas missdes e gameplay, chamado de vendeu quase um milhao de unidades até o final do ano.
The Corleone Expansion Pack. A premissa continua a mesma: o gamer tera de subir nos Talvez para compensar a meta nao alcancada, os
escales do crime em Nova lorque, conquistar respeito, executar ordens e, principalmente, japoneses da Sony dobraram os esforcos e, durante
ganhar dinheiro. 2 as duas primeiras semanas do més de Janeiro de 2007,
No novo capitulo, trilhar a escala hierarquica de soldado de rua a Don terd caminhos novos mandaram o dobro de PS3 do que rotineiramente estavam
e interessantes. Dois modos estardo disponiveis: Enforcer ou Operator, cada um com suas enviando ao mercado.
habilidades especificas. Com isso, 0 niimero de PlayStation 3 enviados para os
Se vocé esta curioso para saber quanto o SIXAXIS estara integrado a esse tipo de gameplay, mercados norte-americano e japonés ficou em torno de 2
a EA responde: bastante. O jogador podera executar golpes corpo a corpo e outras agoes milhdes de unidades. Aversdo de 60 GBvende melhor nos
usando os sensores de movimento do controle. dois territdrios.

\

Games que fazem o
jogador suar frio

PlayStation.2

LD FEAR,

PlayStation.2 - y PlayStat
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Hadker quebra
protecao de
Blu-ray e HD-DUD

M 0 hacker de codinome Muslix64 postou em um
forum da Internet o link para download de um
software que permite copiar discos Blu-ray e HD-DVD.
Ambos os formatos possuem um tipo de encriptagao
denominado AACS, que possui chaves de encriptacao
nos discos e nos players. Os discos s6 “tocam” quando

as chaves nos dois meios coincidem. O software -

apresentado nao da as chaves para o usuario, mas
facilita bastante a copia.

0 Blu-ray aparentemente leva alguma vantagem
nessa historia. Ele possui uma chave de codificagao
adicional chamada BD+, 0 que o faz levar mais
uma vantagem em relagdo ao HD-DVD na guerra de
formatos desta nova geracao. .

Especialistas dizem que este € o primeiro passo
para a derrota total dos sistemas de seguranga dos
novos discos de alta capacidade e que a publicacao
das chaves de seguranca do AACS é uma questao de
tempo. Resta saber como a inddstria ird lidar quando
se deparar com filmes de alta definicao e games da
nova geragao pirateados.

¥ VENgBEBDD
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Criador de GT é personalidade
no mundo dos carros

I O chefe da Polyphony Digital e criador da série Gran Turismo Kazunori Yamauchi foi listado
como uma das mais fortes e decisivas personalidades no mercado de automédveis mundial,
segundo a edicao de fevereiro da revista Motor Trend americana. A lista foi criada para nomear
os profissionais que impactam ou influenciam o mercado automobilistico mundial.

Yamauchi foi listado em 272 lugar. Foi a terceira listagem de Yamauchi: como nas versoes
anteriores, trata-se da Gnica personalidade da indistria de videogames a participar da lista.

Feira reiine tecnologia do PS3

M A feira CES (Consumer Electronics Show), que aconteceu em Las Vegas, nos EUA, em janeiro,
mostrou inimeras novidades de acessérios para o PlayStation 3. Entre eles, destacam-se os
produtos da Nyko, como cabos HDMI, headset para comunicacao multiplayer, aparelho de
recarga com cabos longos, adaptador USB-deck de controle para periféricos do PS2, recarregador
para trés controles SIXAXIS, uma peca conjunta de cinco ventiladores para resfriamento do
console e outros.

ATDKanunciou exibiu um protétipo de disco Blu-ray com capacidade para 200 GB, mais de -

quatro vezes o tamanho dos discos atuais. Isso pode significar jogos com mais capacidade de
armazenamento, sobrando espago para informagdes de graficos, por exemplo. Aempresa ainda

mostrou os minidiscos Blu-ray de 8 cm e 16 GB, capazes de equipar cameras de alta defini¢do.

A Sony patrocinou ferozmente o Blu-ray na feira e anunciou diversos filmes no formato, por
exemplo Cassino Royale, Jerry Maguire e O Albergue. A Panasonic, por sua vez, agradeceu a
industria dos filmes pela ampla adesdo ao Blu-ray: nada menos que 80% dos grandes estiidios
americanos estao comprometidos a langar seus filmes no formato.

THE SIMS 2

(ELECTRONIC ARTS)

Ambos simulam avida, ambos sao controlados por alguém, ambos nao trazem
em cultural. Ma: a0 BBB, pois, no caso reality show, o
avel sempre ganha, de um jeito ou de outro - e bastante,

|
i
i
\
i




= Noticias do universo do portatil da Sony

Japdao ganha
console dourado

W £ comum em territorio japonés, sempre que um jogo muitoesperado esta
prestes a estrear, serem desenvolvidas versoes temat;zadas dos consoles
para 0s quais sera lancado.

Desta vez é o PSP que ganhara uma versao espeaal, totalmente doura-
da, desenvolvida para o Monster Hunter Freedom 2, a segiiéncia do jogo de
maior sucesso do console no Japao. 0 game é um titulo online no qual vocé
tem de sobreviver em um mundo cheio de animais gigantes. £ preciso caga-
los para conseguir comida e itens preciosos.

0 PSP Gold sera comercializado pelo preco de 20790 ienes (cerca de
US$ 175) 56 o aparelho ou em um pacote gue acompanha uma copia de
Monster Hunter Freedom 2, duas frentes removiveis tematizadas, estojo,
correia e um limpador exclusivo (que tem o formato de um pedaco de carne)
por 27300 ienes (cerca de US$ 230).

ASony nao confirmou 0 lancamento do console dourado em outros paises.

Segiiéncia de Pursuit
Force para PSP e PS2
confirmada

M Foi divulgado pelo braco europeu da Sony que a série jogo Pursuit Force
ganhara uma continuagdo no terceiro trimestre de 2067 pafa PSP e PS2.

Com o nome de Pursuit Force: Extreme Justice, 0 jogo trard a mesma mecd-
nica do primeiro game, ou seja, um tituloino estilo de GTA, cheio de missoes,
em quievocé fica o tempo inteiro em cima de veiculos envenenados e armados
até os dentes. Mas nao pense que a frota do jogo se limita a carras: € possivel
pilotar jet-skis, lanchas, helicopteros, bicicletas e muitos outros.

Alustice Barvoltara aindamais severa e punira com veeméncia qualquer
deslize do jogador, tais como atirar em civis indefesos ou atropelar pessoas
narua.

0 game esta sendo feito pela Bigbig Studios, o mesmo que trabathou
no jogo anterior. Eles estdo caprichando nas particularidades de cada uma
das plataformas. Por exemplo, no PSP, Pursuit Force: Extreme Justice tera
um modo multiplayer via Ad-hoc para até quatro jogadores, enguanto no
PlayStation 2 havera disputas para apenas dois jogadores, mas um mode
online esta nos planos.

De inicio, 0 jogo S0 sera langado na Europa.

Remalkes de Final
Fantasy | e Il no portatil

M Final Fantasy, a série de RPG que encanta jogadores por todes os cantos
do planeta, esta prestes a completar 20 anos de existéncia. Para:comemorar
esse aniversario tao especial, a Square Enix pretende lancar os dois primeiros
titulos da franquia em versdes especialmente desenvolvidas para o PSP.

Com 0 nome The Final Fantasy Anniversary Edition e The Final Fantasy Il
Anniversary Edition, 0s games trarao para o portatil da Sonyos primordios da
consagrada franquia com seus merecidos melhoramentos na parte grdfica.

Na verdade, eles serao baseados na versao ja lancada para Game Boy
Advance, chamada de Final Fantasy | & II: Dawn of Souls, que inclui novas
localidades, como a Soul of Chaos, e novos itens, como 0 Chaos Spirits.

0s remakes para o PSP serdo vendidos separadamente e ainda ndo tém
data de langamento definida.

MGS: Portable, Ops
tera conteudo
exdusivo na Europa

B As vezes, aguardar um pouco a mais pelo langamento de um jogo pode ren-
derbons frutos. Esse € o caso de Metal Gear Solid: Portable Ops, que chegara
a0 continente europeu com quase quatro meses de diferenca em relacdo ao
langamento americano, mas vird acompanhado de muitos elementos novos.

No fotal, serdo 12 novos personagens. 0s detalhes a respeito de cada
um deles ainda nao foram revelados. As carreiras receberao tratamento
mais detalhista, focado em atributos principais, como forca, atletismo, agi-
lidade etc.

A parte multiplayer terd dois novissimos mapas, o gtie aumenta o nime-
1o-<otal para 10. A maior novidade nesse quesito & o Boss Battle, modo que
premia o jogador com personagens variados de acordo com suas performan-
ces contra os chefes do game.

Metal Gear Solid: Portable Ops sera lancado em abril de 2007 em con-
tinente europeu.

PSWA3
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1 0 que acontece fora do mundo dos games

Castlgvania
nos cinemas

A llustragdes de varias fases da familia Belmont na série Castlevania

B Em novembro, Paul W. S. Anderson, a mente criativa responsavel por
Resident Evil e Mortal Kombat, foi anunciado como o diretor da adapta-
¢ao para o cinema da série de games da Konami Castlevania.

De 14 para cd, ndo ha muitas informagoes sobre o andamento da
producao. O que se sabe é que Anderson situard a historia-no século XV.
0 filme mostrara o'inicio dos confrontos do cla Belmont contra o Conde
Dracula. Anderson esta analisando locacoes na Hungria e na Roménia.
Ao mesmo tempo, o diretor esta envolvido em um grande projeto no mo-
mento: a pré-producao do terceiro capitulo da franquia cinematografica
Resident Evil, chamada Extinction.

Castlevania possui producao da Crystal Sky Pictures e Impact Pictures.
A distribuicao nos EUA esta fechada com a Dimension Films. A filmagem
devera comecar no segundo trimestre de 2007.

A parte da producéo do filme, duas produtoras nos EUA compraram
o0s direitos de adaptacao para desenho animado e também deverdo lan-
¢ar os episodios ainda em 2007.

19.PSW

Indiana Jones conflrniado

M Depois de muitos revezes, contratempos e adiamentos, a saga
do cacador de reliquias mais famoso do mundo ganhara finalmente
uma continuacao, 18 anos apos o primeiro capitulo. George Lucas e
Steven Spielberg deram sua chancela para o inicio da producao de
Indiana Jones 4. O filme ainda nao tem um subtitulo.

Quem conseguiu a proeza de deslanchar a producao foi David
Koepp, um dos roteiristas mais descolados dos EUA. Ele conseguiu
apresentar um roteiro que interessasse aos dois cineastas, gue por
sua vez ficaram satisfeitissimos e autorizaram o inicio da producao.
Koepp roteirizou diversos hits de hollywood, como O Quarto do Pa-
nico, Guerra dos Mundos e Homem-Aranha.

Quando um novo blockbuster desta magnitude € lancado, pode-
se esperar diversos brinquedos, canecas, camisetas etc. Mas um
grande game do herdi também pode estar nos planos de marketing
dos cineastas. Resta esperar para ver.

A producao tem filmagem marcada para junho de 2007. O filme
devera estrear em 2008.

Vazando fantasmas na Web

M 0s grandes esthdios de cinema e 0s publishers de games cada vez
mais voltam suas atencdes a grande capacidade criativa e a mao-
de-obra barata do leste europeu. Recentemente, os eslovenos sur-
preenderam o mercado de entretenimento nos EUA. Em uma jogada
de marketing totalmente inesperada, a produtora eslovena ZootFly
“vazou” no Youtube videos conceituais de graficos para Xbox 360
baseados na série de filmes dos anos 8o, Os Caga-Fantasmas.

0 que chama mais atencao é a o revestimento atual que os de-
senvolvedores do jogo deram a série. A velha viatura do filme foi
trocada pelo gue parece ser um novissimo Chrysler 300C Touring
Edition no jogo. O logotipo do fantasminha foi modernizado, as
roupas dos personagens foram atualizadas e a trilha sonora (antes
uma mistura de hip-hop eletronico bem anos 80) tornou-se um rock
pesado de primeira. >

Pelo visto, a ZootFly levou um puxao de orelha dos detentores de
piopriedade intelectual de Os Caca-Fantasmas. A empresa anunciou
que os trabalhes no jogo baseado na série estao parados e que irao
reiniciar assim que os problemas de copyright forem resolvidos.

Confira os videos em:

http://www.youtube.com/watch?v=etGWugThGwk



http://www.youtube.com/watch?v=etGWugTbGwk

e

| Acesse: wwv.psworld.com.br

Escolha o detonado da préxim‘a edigao! |

m Agora quem manda na PSWorld é vocé. Acesse 0 site e vote nos detonados que gostaria de
ver na revista. s mais votados estardo nas paginas da proxima publicacdo.

Detonado

The Shield

M 0 game baseado na famosa série de a¢@o do canal AXN vem com tudo
ao PlayStation 2. Confira o detalhado passo a passo do jogo e também

todos os extras.

‘Wallpapers especiais

A

Extras de Fatal Frame
N

B Apds muitos sustos jogando a primeira ve;ééo do classico da Tec-
mo, acesse o site da PSWorld para obter todos os segredos, incluindo o
modo batalha e a lista de fantasmas

Lista de jogos compativeis com HDTV e som 5.1

W Uma tabela com todos os games para PlayStation 2 que suportam
scan progressivo e efeitos sonoros multicanais

Review: patches Brazukas

M Saiba as melhorias do Brazukas 5.0, feito para o Pro Evolution Soccer
6, e do Brazukas 2007, patch que transforma o J-League Winning Eleven
10 no campeonato brasileiro

M Decore 0 seu computador com os papeis de parede dos melhores ga-
mes da atualidade. Todos eles foram feitos pela redagao da PSWorld
exclusivamente para vocé 2

0 assunto do meés

 Titulos que decepcionaram

E muito triste quando um game
aguardado por muito tempo nao é tao
bom quanto deveria. Essa foi uma das
muitas guestoes levantadas no forum
do site da PSWorld.

Na discussao, muitos participa-
ram de forma ativa e disseram quais
0S games que mais 0s decepcionaram
no ano de 2006: os titulos vao desde
Yu Yu Hakusho: Dark Tournament a_
FIFA Street 2. Participe! Essa conversa
esta longe de ter um fim.

Visite o forum (www.digerati.com.
br/psw/forum) e converse sobre esse

e sobre muitos outros assuntos com

leitores que, como VOCE, querem sem-
pre estar antenados com as novidades
no mundo dos videogames. £
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Chefe da Microsoft acha que a estratégia adotada pelo seu console é perfeita

B Em entrevista ao jornal americano San Jose Mercury News, Bill Gates, dono da poderasa Microsoft, revelou seu
contentamento com o desempenho do console fabricado pela empresa, o Xbox 360.

Para Gates, a estratégia empregada no Xbox 360 esta funcionando perfeitamente. “Nos queriamos ser aqueles
com a caixinha que custa menos”, explicou 0 magnata da programacao acrescentando outros objetivos, como ter
amaquina mais poderosa graficamente, o maior catalogo de jogos e os melhores recursos online.

Mas ele ndo perdeu tempo e ja foi alfinetando os concorrentes, PlayStation 3 e Wii. Segundo ele, a Sony & a

Ginica competidora direta, ja que o Wii & vendido para um piblico que nao esta costumado com os videogames
atuais e seu poderio tecnologico e bem inferior aos outros dois consoles.

“A Sony ndo ira ganhar a batalha dos videogames nesta gera¢do. A alta tecnologia do PS3 ndo sera fator deter-
minante para que ela seja vencedora” diz o presudente da Microsoft, apostando no Xbox 360 por ser mais barato

e ter, na visao dele, os melhores jogos.

0 Xbox 360 ja vendeu 10,4 milhGes de unidades, um bom niimero para um videogame que s6 esta ha um ano
no mercado. Resta saber se esses nimeros crescerao na mesma velocidade com o PlayStation 3 e o Wii disponiveis

no mercado.

Mario é a maior franquia de

todos os tempos

W Em uma pesquisa feita pela revista The"‘lndependent, de Londres, a franquia Mario
Bros. foi eleita a mais popularda historia. A matéria cita 0s 20 games mais bem-stice-
didos desde o nascimento dos jogos eletronicos. O bigodudo esta na frente de todos,

comvendasna casa de 193 milhdes de copias por todo o mundo.

Confira abaixo a lista completa das séries mais vitoriosas até hoje:

— Mario - 193 milhdes .
— Pokémon - 155 milhoes

— Final Fantasy - 68 milhoes

— Madden NEL - 56 milhoes
—The Sims - 54 milhoes

— Grand Theft Auto - 50 milhoes
— Donkey Kong - 48 milhdes

— Gran Turismo - 44 milhdes

— Lineage - 43 milhdes

= Dragon Quest- 41 milhdes

~ Crash Bandicoot - 34 milhdes
— Resident Evil - 31 milhoes

— James Bond -30 milhoes
~Tomb Raider - 30 milhoes

— Mega Man - 26 milhoes

— Street Fighter - 25 milhoes
— Mortal Kombat - 20 milhoes

—The Legend of Zelda - 47 mithdes
— Sonicthe Hedgehog - 44 milhes.

— Command & Conquer - 25 milhges

‘Sega anuncia fim do

GD-ROM, midia
utilizada no Dreamcast

% Depois de muito tempo
de resisténcia, o Dream-
cast finalmente vai ga-
nhando seu fim definitivo.
0 altimo golpe foi dado
pela Sega of Japan, gue
anunciou o encerramento
da producao do GD-ROM,
midia proprietaria do alti-
mo console da empresa.

O GD-ROM foi constru-
ido pela Toshiba especificamente para o Dreamcast, e sua
grande diferenga para um CD comum era a capacidade de ar-
mazenamento: 1 GB contra 700 MB.

Com o fim dos GD-ROMs, acaba a possibilidade de novos
lancamentos para o console. Mesmo dado como morto no
mundo dos videogames ha cerca de trés anos, o console ainda
ganhava alguns titulos no Japao, principalmente shooters fei-
tos para a placa de arcade Naomi, base para o hardware final
do Dreamcast.

Antes que a producao cesse de vez (0 que deve acontecer
em fevereiro de 2007), trés jogos serao lancados: Karous, Trig-
ger Heart Excelica e Last Hope. Todo§ 580 jogos de nave.
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PREVIEWS

B Antecipamos os proximos lancamentos HEEEEEEE

Tomb Raider:
Anniversary

“Para comemorar a primeira década
da heroina mais popular da histéria
dos videogames, a Eidos decidiu pre-
sentear os verdadeiros fas e possiveis
admiradores de Lara Croft com um re-
make da primeira aventura.”
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PREVIEWS

lara Croft Tomb

Raider: Anniversary

Salvador da patria?
por Allan André

B Tomb Raider estd completando dez anos de existéncia. Para comemorar a
primeira década da heroina mais popular da historia dos videogames, a Eidos
decidiu presentear os verdadeiros fas e possiveis admiradores de Lara Croft com
um remake da primeira aventura. A noticia & animadora, pois, de uns anos para
¢4, Tomb Raider tem perdido seu posto de jogo obrigatdrio tornando-se uma
franquia desgastada.

0 grande nimero de seqiiéncias no PlayStation e uma estréia desastrosa
no PS2, com Angel of Darkness, fizeram com que TR perdesse seu prestigio
até mesmo entre os simpatizantes do game. Além disso, os dois longa-me-
tragens estrelados por Angelina Jolie, com direito a misica-tema do U2, pa-
recem ter contribuido muito para que o
maior trunfo da Eidos fosse corroido len-
tamente. Lara Croft parecia estar fardada
morrer no esquecimento.

Para virar o jogo, a Eidos parece ter
apostado todas as suas fichas em um novo titulo. O primeiro passo foi tirar
de campo a Core Design, estddio responsavel pelo game desde sua primeira
versao, colocando em seu lugar a Crystal Dynamics, que chegou a contar com
a ajuda de Toby Gard, criador da senhorita Croft. Depois de um breve periodo
fora dos holofotes do universo eletrdnico, Tomb Raider Legend voltou em gran-
de estilo com versdes para quase todos os consoles presentes no mercado
em 2006. A nova geragao nao escapou, porque o titulo chegou ao Xbox 360.
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LARA CROFT UOLTARA COM FORGA
TDTHL HUS ULHHHES Dus JUGHDUHES momento certo, na medida correta; forte

A grande promessa antes do lancamento de TR Legend era de um retorno as
raizes da jogabilidade, que desapareceram totalmente em Angel of Darkness.
Muito barulho foi feito pela midia especializada e o game nao fez feio, mas
passou longe da atmosfera dos primeiros games, que envolvem o jogador de
uma maneira quase inexplicavel.

Parece que é essa atmosfera que a Eidos quer trazer de volta ao jogador. Mes-
mo sendo o primeiro, no qual o busto de Lara era composto apenas por um trian-
gulo de braco a brago e havia somente quatro inimigos humanos para enfrentar,
Tomb Raider, lancado em 1996, & o que mais atinge esse ambiente envolvente.
Nele, Lara Croft vaga na solidao por cavernas, piramides e templos enfrentando
alguns animais, dinossauros e criaturas
sobrenaturais, nada em grande quantida-
de. Msica quase ndo existe, mas entra no

quando precisa ser, tranqiiila quando ha
necessidade. Até mesmo o siléncio é fenomenal em certos trechos.

0 modo como vocé controla a personagem é simples e competente, e alguns
puzzlesrchegam a ser inesqueciveis. Quem jogou nao se esquece de fases,
como St. Francis’ Folly, Palace Midas, The Cistern e Atlantis. Mesmo com toda a
tecnologia de Tomb Raider Legend, esse &xtase nao acontece no dltimo game da
série. A deficiéncia das versdes antigas € a parte grafica, que deve ser sanada
pelos produtores.




Mesmo com tantas virtudes, Tomb Raider (de 1996) nao & um game perfeito
e teve diversos aprimoramentos em versoes posteriores, nao so na parte grafi-
ca mas também na inclusao de novos movimentos, desafios, veiculos e outros
atributos. Talvez esses apri tenham c ido para que a série
perdesse um pouco de sua identidade. O fato & que, depois de tantos jogos, a
Crystal Dynamics conseguiu uma boa formula com TR Legend, que mistura a sim-
plicidade dos Tomb Raiders lancados para PSone com um toque do novo Prince
of Persia no quesito mobilidade e acrobacia.

Além dos graficos e da jogabilidade “legendiana”, Tomb Raider Anniversary
deve sofrer aprimoramentos nos cendrios em termos de desafios. Ao que parece,
0 jogo segue uma linha de remontagem semelhante a de Resident Evil Remake,
lancado exclusivamente para GameCube. Para quem ndo teve a oportunidade de
jogar, a versao refeita do game da Capcom lancado também em 1996 conta com
uma mansao semelhante, porém maior e com mais desafios. O gue leva a essa
expectativa é o video promocional do game, que mostra muitos detalhes da fase
Lost Valley (a terceira).

A animacao exibe Lara Croft enfrentando os dinossauros do vale, até que o
grande tiranossauro-rex surge para enfrenta-la. Em seguida, ha uma seqiién-
cia de imagens que mostram os desafios do game em cendrios reconheciveis,
porém muito difereries. © Lost Valley novo € a céu aberto, e nao uma caverna,
como no PSone.

0s puzzles sao mais bem elaborados, aproveitando a nova fisica e da movi-
mentagao da nova Lara e levando a desfechos diferentes.

1 Crystal Dynamics
[ Eidos Interactive

Ik
B www.tombraider.com
PODE DAR CERTO! /

-Se conseguir traduzir a atmosfera
aventureira do game original
PODE DAR EARADD... - 7
- Se cair na mesmice de edigoes
anteriores

" LANCAMENTO
22 semestre de 2007
HISTARICO |
- Estaéasegundaversao deTomb |
Raider produzida pela Crystal

i Dynamics. As seis primeiras foram |
| '~‘»:ipbvas da Core Design |

A historia

Em sua primeira aventura, Lara é contratada por uma empresaria poderosa
para encontrar trés partes de um artefato antigo, chamado Scion. Em busca
da reliquia, ela comega sua jornada no Peru explorando catacumbas atrés do
tmulo de Qualopec, onde supostamente esta uma das partes. E logo no co-
mego, ainda nessas fases, que Lara descobre que nao esta sozinha na busca
pelo Scion. Natla contratou um mercenario com o mesmo objetivo.

Do Peru, o cendrio muda para a Grécia explorando o monastério de St.
Francis, em que ha um coliseu, um palacio, uma cisterna e um timulo, cada
um equivalente a uma fase.

Depois de conseguir o segundo pedaco do Scion, Lara viaja para o Egito e
comega a ter contato com criaturas sobrenaturais. Depois de uma longa jorna-
da, ela chega ao Templo do Scion, onde é surpreendida... Daqui em diante é
melhor que vocé descubra por si s6.

£ muito provavel que o roteiro permaneca igual, porém com um aperfeico-
amento e até adaptacdes, dependendo do nivel de modificagdo dos cenarios e
desafios. A Eidos ndo revelou se ha alteracGes na trama no sentido de diferen-
ciar propositalmente para nao repetir uma historia conhecida. -

Conteiido extra no PSP

A versao de bolso de Tomb Raider Anniversary conta com um
modo multiplayer, possivelmente envolvendo batathas.

0 que o aguarda?

A Eidos tem a faca e o queijo na mao. Se conseguir aprimorar com
competéncia o trabalho que a levou ao reconhecimento, Lara Croft volta-
ra cof forca total aos olhares dos jogadores. Vale lembrar que a Crystal
Dynamics tem em maos uma tecnologia com dez anos de avango em re-
lagao ao primeiro game. Pouca coisa foi revelada sobre o que ha de real-
mente novo, o que pode ser um tanto perigoso. Uma grande expectativa
pode gerar uma frustracao na mesma medida.



inal Fantasy Tactics: The Lion War

= ;
Um remake de peso
por Fernando Wiek

W Quando se fala em RPG estratégico, o primeiro nome que vem a cabeca
& Final Fantasy Tactics. O género surgiu com Ogre Battle, titulo da extinta
Quest lancado em 1994 para Snes. Mas foi com o game da Square que 0
estilo se popularizou.

Final Fantasy Tactics estreou no PSone em 1998 e ganhou notoriedade
pelo seu modo de jogo: de forma diferente dos outros games da saga Final
Fantasy, a versao Tactics abandonou por completo o sistema de batalhas
por turno em troca de um sentimento mais estratégico, em que movimentar
as pecas corretas na hora certa € de suma importancia para obter a vitéria.
Se vocé ja jogou Disgaea ou Phantom Kingdom, com certeza sabe como é
um titulo dessa natureza.

Sabendo da grande procura pelo titulo, que também ja fez uma apa-
ricdo vitoriosa no GameBoy Advance, a Square Enix esta preparando um
remake exclusivamente para o PSP.

Com o subtitulo de The Lion War,
0 game fara parte de uma compilacao
chamada lvalice Alliance, que, além
do novo jogo, inclui Final Fantasy Tac-
tics A2: The Sealed Grimoire (sem pla-
taforma definida), Final Fantasy Xll:
Revenant Wings (para Nintendo DS), Final Fantasy Xll (para PS2) e Vagrant
Story (para PSone), que ja foram lancados.

Em sua esséncia, Final Fantasy Tactics: The Lion War serd o mesmo game
de quase dez anos atras, mas suas novidades prometem deixar qualquer
um que tenha ou nao jogado o original entusiasmado.

0s graficos estarao mais polidos (refeitos para a tela widescreen do portd-
til), mas nao irdo diferir muito na versao lancada para o primeiro PlayStation. O
que mudara de verdade serao as seqiiéncias cinematicas, antes feitas com 0s
proprios graficos do jogo e agora preparadas com gloriosas cenas em 3D como
filtro em cel-shading, que da um ar de desenho animado ao visual.
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@ Square Enix
[l Square Enix

I8 RPG estratégico
B Ainda nao definido
B www.square-enix.co.jp/fft/

PODE DAR CERTO! S

-0 sistema de jogo ainda € um dos
mais viciantes ja criados para um
RPG estratégico

- As novas cenas em 3D darao
ainda mais brilho ao meticuloso
enredo do game

PODE DAR ERRRDO...

- Mesmo que 0 jogo original seja
fantastico, os velhos fas nao
s se sentirdo tao interessados,
N a menos que sejam incluidas
novas missoes, personagens e
finais diferentes

LANCAMENTO

Ainda ndo definido

HISTORICO

Aversao americana de Final Fan-
tasyTactics demorou muito para
ser lancada e foi severamente
criticada por ndo traduzir de forma
fiel o texto da versao japonesa

Na jogabilidade, as profissoes (Jobs) voltarao com forca total. Esse sis-
tema nasceu no Final Fantasy Il japonés, mas foi totalmente reformulado
em Final Fantasy Tactics. Basicamente, cada lutador comega com uma pro-
fissao inicial e, com o passar dos levels, pode mudar suas especialidades
para outro segmento. Tornar-se um mago, um ninja, um samurai, um la-
drdo, um invocador e outras dezenas de profissoes sao alguns exemplos.
Em The Lion War, a Square Enix promete ainda mais classes, como a inédita
Onion Knight.

Outro ponto forte do titulo original que voltara intacto seré o enredo,
um dos textos mais coesos da historia do videogame. Na pele de Ramza
Beoulve, vocé tera de sobreviver em meio a uma intensa briga de interes-
ses apds a misteriosa morte do rei da cidade. Para piorar, seu amigo de
infancia, Delita Hyral, um garoto pobre que foi adotado pela familia de

Ramza, seqgiiestraa princesa do reina-

SURAS NOUIDARDES PROMETEM DEIRAR do. Ovelia Atkascha. A partir daf, uma
QUALOUER UM OUE TENHR OU NAD
JOGADO O ORIGINAL ENTUSIASMADD vocapitulo.

historia cheia de intrigas pessoais,
brigas politicas e religiosas, mortes e
traicoes invadem o game a cada no-

Balthier, personagem de Final Fan-

tasy XlI, sera transportado para o remake e ajudara Ramza de forma ativa.

Existe a suspeita de que o remake tera partidas multiplayer pelo sistema
ad-hoc do console. Além de um modo versus, no qual dois jogadores (cada um
com seu PSP) colocariam seus lutadores em campo para guerrear até que um
seja o vencedor, sera possivel uma jogatina cooperativa para o Story Mode.

Com uma impecavel tritha sonora, totalmente remasterizada, Final Fan-
tasy Tactics: The Lion War promete uma experiéncia marcante para os felizes
proprietarios de um PSP. Ao lado de Crisis Core: Final Fantasy VIl (que vocé

e

conferiu na PSWorld 38), o jogo vem para provar que o portatil da Sonyainsﬁg,\/

tem muita lenha para queimar, principalmente quando 0 assunto 8 RPG.__

£
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Atrds das baionetas inimigas por Felipe Levra

M Os fas de shooters em primeira pessoa ficaram exultantes quando a EA anun-
ciou mais um capitulo da bem quista série Medal of Honor para PS3, denominada
Medal of Honor: Airborne. Com diversas funcionalidades novas e muitas ferra-
mentas interessantes, o jogo pretende ser uma espécie de menina-dos-olhos
para a Electronic Arts no futuro. Aparentemente, a EA se lembrou dos gamers de
PlayStation 2 apaixonados por jogos de tiro e que ainda nao dispoem de délares
e mais dolares para gastar em um console novo.

Foi pensando neles que a EA Los Angeles resolveu dar um dltimo folego a
franquia de guerra MoH na plataforma PS2. Trata-se de Vanguard, mais um FPS
ambientado na Segunda Guerra Mundial.

£ bom ndo confundir MoH com MoH: Airborne. Aparentemente, 0s dois games
terao gameplays parecidos. Mas MoH Vanguard tera sua narrativa e ambientacéo
de combate totalmente diferentes de Airborne.

0S DESIGNERS [...) PROMETEM UMA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL MAIS REFINADA

Vocé fara parte da 822 Divisao Aerotransportada americana. A Divisao ficou
famosa na Il Guerra Mundial por se destacar em operagdes de invasao aérea
com langamento de para-quedistas. Destacou-se em diferentes fronts, desde os
primeiros langamentos no norte da Africa; na Sicilia, o Dia D até a invasdo da
Alemanha, no final da guerra.

Em Medal of Honor Vanguard, o jogador estara na pele de Frank Keegan. O
player sera lancado dos ares até chegar atras das linhas inimigas alemas. Keegan
comeca com o ranking de cabo, mas, dependendo dos seus esfor¢os de combate

REA.
HEA

[ PS2, Wi

[ Tiro.em primeira pessoa
Ainda nao defenido

B www.mohvanguard.ea.com

PODE DAR-CERTO! A

- 0s primeiros detalhes do jogo
nao dao conta de muitas ino-
vagdes, e isso pode significar
que a EA estd trabalhando em
terreno seguro

PODE DAR ERRADD... V' IS

- Esta edi¢do da série Medal of
Honor pode significar mais um
jogo de combate feijao-com-
arroz, 0 que poderia arruinar a
confianca que os fas nutrem pela
softhouse americana

LANCAMENTO /

03/2007

HISTORICO
Este é o quarto jogo da franquia
para o PlayStat 0s
primeiro: na ordem de
lancamento: Frontline, Rising Sun
¢ European Assault

durante as missoes, podera ser promovido com o tempo e assim ganha novas
responsabilidades de lider. Para 0 gameplay, a EA promete armas com upgrades
e uma ampla gama de dilogos, que respondem ativamente ao que estd acon-
tecendo no combate efetivo. Isso pode significar uma arquitetura de jogo pareci-
da com a de Medal of Honor: Pacific Assault (PC), no qual os soldados gritavam
palavras de incentivo (ou recuo) diferentes a cada vez que se jogava. Isso influa
diretamente no status de avango da equipe aliada no cenério.

Como & de esperar, os designers de MoH Vanguard prometem uma inteligén-
cia artificial mais refinada e graficos muito melhores do que os da dltima edicéo.
0Os produtores do game também asseguraram aos fas que uma das marcas regis-
tradas da série, os famosos trechos de animagao “catastroficos” e hollywoodia-
nos, estarao presentes em MoH Vanguard.

Em modo multiplayer, o game tera suporte de até quatro jogadores em estilos
Deathmatch, Capture the Flag e King of the Hill. A novidade ficara com o modo
Scavenger Hunt, no qual os oponentes correm pela extensdo do cenério atras de
suprimentos de guerra jogados por avioes.

A EA ja assinalou que a versao para Wii de MoH Vanguard sera basicamen-
te idéntica a para PS2. Pode-se afirmar, porém, que o jogo podera perder em
jogabilidade e graficos. Os designers da EA preparam tarefas in-game voltadas
especificamente para uso com o controle sensivel a movimentos do console da
Nintendo. A mais marcante diferenca ficara obviamente com os graficos.

Na histéria de Medal of Honor, os games sempre acompanharam muito bem
a evolucao de tecnologia do entretenimento eletrdnico. Nao:foi possivel, entre-
tanto, evitar que alguns sérios bugs de inteligéncia artificial aparecessem em
Medal of Honor European Assault, por exemplo. Os produtores anunciaram que
problemas como esse foram resolvidos e que o sistema de controle por compu-
tador sera redesenhado. Com isso, espera-se que a experiéncia de se jogar MoH
Vanguard seja {inica.
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300: March to Glory

0s 300 de Esparta

por Ricardo (aetano

B Quando 300 vale mais do que 10.000? Pelo menos para o escritor e desenhista Frank
Miller (Sin City, Batman, o Cavaleiros das Trevas etc), 300 pode ser um niimero de respeito
— & uma historia originaria dos quadrinhos, que terd sua versao para 0s cinemas. Como
ndo deixaria de ser, um jogo baseado nela serd produzido: 300: March to Glory, para PSP.
0 game aproveitara o clima de guerra visto no enredo original visando os combates e a
acaointensa.

0 enredogira em torno de uma grande batalha que sera travada as margens do Medi-
terraneo. Na Antigiiidade, a Grécia eravista como um pais de varios tipos de riquezas, das
materiais as intelectuais. Como a riqueza traz a inveja e a cobica, outros pafses comegam a

" almejar 0s tesouros gregos. Entra em cena a Pérsia, quie envia um poderoso exército com-
posto por 10,000 soldados. O objetivo dos persas  invadir e dividira Grécia a fim de tero
podertotal. Para queissondoaconteca, € convocado um grupo formado por300 guerreiros
especiais vindos de Esparta, cidade-estado pertencente ao territorio helénico.

0jogadorterd a oportunidade de controlar Lednidas, comandante da tropa espartana,
além de formagoes especiais dos guerreiros.

0jogo terd estilo beat"em up, ou seja, 0 jogador deve avancar pelos cenarios e enfren-
tar os inimigos através de lutas. Quebra-cabecas também estarao presentes. As batalhas
serdo formadas por varios tipos de movimentos e armas. Com o grande nimero de opcaes,
serd possivel carregar varios tipos de armas, além das trocas durante as batalhas. Uma
barra de forca determina o poder do golpe. A diversidade de niveis de forca fomecera gol-
pes mais fortes ot mais fracos, porém mais rapidos. Com a barra cheia, especiais poderdo
serusados. - . =

Além do combate solo, 0 jogador tera controle sobre formagdes militares chamadas
phalanx, um grupo izado de guerreiros que servirdo para ajuda-lo a atacar ou a de-
fender o personagem principal. Vocé decidird se 300 Serdo mais efetivos e 10.000.

Tales of Destin

f

Mais um classico de cara nova
por Fernando Wiek

# Dando continuidade & febre dos remakes no Japao, Tales of Destiny & o mais novo
membro desse seleto grupo de games.

Originalmente lancado para PSone, 0 game conta a histdria de Stan Aileron,
um jovem que esté tentando se alistar nas forcas militares do pafs. Sem di-
nheiro para viajar, Stan decide pegar carona em um barco voador. Mal sabia ele
que 0 encontrariam e fariam questdo de que a passagem fosse paga. Quando o
garoto esta prestes a ser arremessado para fora do barco, um grande ataque de
monstros tem inicio. Com medo, Stan tenta-achar alguma arma para se defen-
der. De tanto procurar, acaba encontrando uma muito especial: a espada que
fala. Depois de uma breve conversa, a arma transforma o jovem em seu mestre
€0 jogo tem inicio.

A maior diferenca entre o remake e o primeiro Tales of Destiny € o visual.
Em vez dos graficos em 2D com personagens em formato SD (super deformed),
0jogo mescla cenarios totalmente em 3D com personagens em duas dimensoes
com um tratamento mais atual.

0 sistema de luta original, chamado de Linear Motion Battle System, foi modi-
ficado por um mais complexo, o AR-LMBS (Aerial Linear Motion Battle System). Com
ele, vocé e seus aliados tém a possibilidade de realizar fantasticos combos aéreos
alcancando a casa das dezenas de hits se uma combinacao for bem construida.

Destiny herdard o sistema de chat que entrou na série desde Tales of Eternia.
Essa novidade indicara quando alguém de seu grupo quer bater.um papo com vocé.
As conversas sao totalmente dubladas e tém a propriedade de revelar detalhes im-
portantes da historia e dicas de como prosseguir no jogo.

0 remake de Tales of Destiny foi lancado em novembro de 2006 no Japao apenas
para PS2. Aversao americana ainda ndo ganhou data de lancamento.
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[ WarnerBros. Interactive
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Ainda nao divulgado

B www.collision-studios.com

S PODEDARCEATO! o

-Abarra de forca dos golpes
renderd mais opcdes durante as
lutas no game

- PODE DAR ERRADD...

- 0 objetivo dos produtores é
ser fiel aos quadrinhos. O uso

| exagerado dos elementos do
filme pode atrapalhar

LANGAMENTO
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HISTORIED

March to Gloryé baseado na
HQ de Frank Miller, 0 mesmo de
Sin City:

[3 Namco Bandai
[l Namco Bandai

- Graficos renovados
- Novo sistema de batalha

PODE DAR ERRADD... VW

- Com tantos titulos novos da
série Tales of, 0 jogo pode sofrer
pela falta de novidades e pela
degradacao tecnoldgica

LANCAMENTO

Ainda ndo definido (EUA)

HISTORICD
0 primeiro game da série Tales

of, Tales of Phantasia, langado
em 1995, foi.0 primeiro cartucho:
de SNES a conter uma introdu-
cao totalmente narrada, algo
incrivel para o consale:
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 Heatseeker

0 Burnout dos games aéreos
por Fernando Wiek

M Se vocé procura um jogo nos moldes de After Burner, mas com graficos no
nivel de Ace Combat, fique de olho em Heatseeker. O game promete misturar
de uma forma inédita a realidade dos combates de avido com uma acao de-
senfreada tipica de games arcade. Pode-se dizer que ele sera para 0s jogos
de aeronaves 0 mesmo que Burnout é para os titulos de corrida.

Desenvolvido pelo estiidio IR Gurus (os mesmos de Heroes of the Pacific)
em parceria com a Codemasters, em Heatseeker s6 existe uma regra: mire e
derrote seu inimigo antes que eles o facam.

Os duelos estdo sendo projetados para proporcionar disputas vorazes,
com inimigos sendo combatidos em uma distdncia muita mais curta do que
em outros games do estilo. As explosdes prometem momentos de puro fasci-
nio. Por uma camera especial, chamada Impact Cam, vocé pode acompanhar
a trajetoria de seu missil até o alvo e se deliciar com a destruicdo completa
dos inimigos.

Além de abater os alvos, é possivel ganhar pontos extras fazendo mano-
bras arriscadas, quebrando pontes que servem de passagem para o inimigo,
aniquilando aeroportos ilegais ou até realizar fugas espetaculares em que
vocé chega a sentir o calor vindo dos projéteis inimigos. No game, estarao
disponiveis réplicas perfeitas das 30 aeronaves mais avancadas da atuali-
dade. Modelos, como o F-15 Eagle, F-16 Falcon, F-22 Raptor, F-35 Lightning
I, os cldssicos MiG-29 e Su-27 e os ultra-modernos Su-47 e MiG-1.44, sao
alguns deles.

Com misses variadas em territorios de Estados Unidos, Caribe, Antartica
e Oceano Atlantico, Heatseeker vird para suprir uma lacuna existente entre
os games de tiro e pode surpreender muita gente.

MLB "07: The Show

Strikes, home runs e bases conquistadas
por Ricardo Caetano

M O elogiado jogo de beisebol MLB 06 tera seu sucessor: The Show levard um dos
esportes mais populares nos Estados Unidos @ nova geragao. O game tera todos os
elementos da versao de 2006 e usara o engine do (iltimo titulo lancado da série.

0 modo Career sera o principal em MLB ’o7: The Show. Nele, o jogador entrara
no campeonato profissional de beisebol e tera todas as dificuldades enfrentadas
entre 0s jogadores profissinais. A opgao Road to The Show sera uma novidade. O
jogador tera a perspectiva de um atleta em especial, com direito a camera indi-
vidual e recordes durante os jogos. Outra novidade sera MLB Sportscast Ticker,
um conjunto de informacdes reais para serem usadas no jogo, como tempo, esta-
tisticas de jogadores e muitos outros elementos. Se em determinada cidade esta
chovendo, 0 jogo virtual também tera um tempo chuvoso.

Além das disputas nos jogos, estardo envolvidas recompensas no caso da
conclusao de objetivos (nimero de strikes, home runs etc.), que serao usadas na
melhoria dos atributos dos jogadores.

0 sistema multiplayer, além do MLB Sportscast Ticker, fornecera varias opcaes
de jogo. Uma delas sera a possibilidade de criar ligas entre até trinta times, com
jogadores conectados pelo mundo.

Na estrutura de jogo, as methorias serdo o foco dos produtores. No campo da
defesa dos times, as sensagoes de jogo do pitcher (arremessador) e sua interacao
com o catcher (receptor) serdo aprimoradas. O Pitch Command System - sistema
de escolhas para as jogadas entre 0s jogadores — serd melhorado. O pitcher dara
sugestoes para as jogadas, baseado nas atitudes do rebatedor. No campo do ata-
que, o jogador tera um sistema de analise do pitcher a fim de tentar descobrir como
serd o arremesso e facilitar o acerto do rebatedor. As ordens para a movimentacao
dos corredores também seréo facilitadas entre as bases.

I3 IR Gurus-

[T Codemasters
[ PS2, PSP, Wii
H Tiro

B www.codemasters.com

PODEDARCEATOL A

- Apromessa de um titulo des-
compromissado com a realidade
€ bem-vinda

-0 jogo promete batalhas interes-
santes e muitas explosoes

PODE DAR ERAAD!

- Cenarios lotados de inimigos
ngo fazem um bom jogo.

- E preciso que exista uma har-
monia entre as missoes para que

0 titulo ndo se torne repetitivo

LANCAMENTO

03/2007

HISTORIED

Heatseeker esta sendo desen-
volvido desde janeiro de 2006,
quandoo primeiro modelo 3D de
um avido foi feito, mas so agora o
game foi revelado parao/piiblico

@ SCE Studios San Diego

[ Sony Computer Entertainment
PS2, PSP, PS3

Esporte.

1

H www.scea.com

PODE DAR CERTO!

- A conclusac de objetivos na
busca por recompensas pode ser
uma atrago a mais

PODE DAR ERRADD... ¥

- Para os jogadores de PS2, o
game pode ser apenas uma
expansao do MLB 06

 LANCAMENTO

0s estadios da Sony em San
Diego nao produziram muitos jo-

205, Apenas games de beisebol

e basquete




PREVIEWS

Full Auto 2: Battlelines

Destruicio teleguiada

por Felipe Levra

M Pensando em atender as demandas especificas de jogo para um console portatil,
a continuacao de Full Auto foi redesenhada desde o comego pela produtora Deep
fried Entertainment.

A primeira novidade para o PSP ¢ a quantidade de carros e armas. Sao nove novos
vejculos e 10 tipos de armamento novos para turbinar sua corrida, que incluem morteiros,
M-16, M-60, armamento de aviacao e misseis teleguiados. Serd possivel colocar as armas
nas laterais do carro, e nao apenas natraseira e na dianteira doveiculo.

0 modo principal de corrida ainda fica com a selecéo Career. Na versao para PSP, sao
50 tipos de corrida selecionaveis. O game oferece a selecao de eventos e customizagdo de
veiculos do mesmo tipo de NFS Underground.

0 componente principal de Full Auto 2: Battlelines para PSP continua sendo a combi-
nagdo de alta octanagem com destruicao infinita. Pode-se destruir de tudo no cendrio: 0
player podera pregar fogo em prédios, linhas de trem, pontes, contéineres e navios. Se um
inimigo acelerar ao seu lado e conseguir uma dificil ultrapassagem, basta mirar em uma
coluna de concreto mais proxima para vé-lo explodir em mil pedacinhos.

A diferenca da versao de PSP para a de PS3 diz respeito ao tamanho da tela para o
console portatil. € dificil mirar em objetos pequenos em poucas polegadas. Os produtores
resolveram esse problema ao implantar um sistema de cor na mira. Quando ela ficaama-
rela, é um objefo de cenario destrutivel.

0jogo também terd uma funcionalidade de tempo reversoem quevocé poderd voltara
corrida e jogar em uma parte especialmente dificil, na qual um prédio destruido, por exem-
plo, volta a se recompor. Na trilha sonora, o rock pesado, velho conhecido dos gamers,
predomina: Stone Sour, Sum 41, Wolfmothe e Megadeth estao presentes.

Com 0 sticesso de Burnout, Full Auto 2: Battlelines e suas verses posteriores apostam
suas fichas em velocidade e devastacdo, potenciais comburentes de um excelente jogo.

Do feudalismo ao futurismo
por Ricardo Caetano

B Os robds Gundam voltardo s telas dos games, desta vez no PlayStation 3. A
estréia nesta geracao vem com diferencas em sua estrutura, passando do RPG e
seguindo uma linha mais voltada a acdo. Os grandes robds de alta tecnologia en-
trardo em campos de batalha propriamente ditos, nos quais ndo faltarao inimigos
a serem combatidos.

Gundam Musou, titulo do futuro jogo, sera no estilo de Dynasty Warriors e seus guer-
reiros da época feudal. Isso quer dizer que o jogador teré de enfrentar varios inimigos ao
mesmo tempo em grandes campos abertos. O jogador controlaré-varios personagens,
como o herdi Ray Amuro, contra um grupo armado chamado Zeon - oponentes a Federa-
¢&0 da Terra. Com um clima futurista, o jogador deve esperar alta tecnologia também do
outro lado, na forma de poderosas maquinas de guerra. Com o avango no cenario, 0 jo-
gador enfrentara cada vez mais inimigos. Além dos grandes grupos que se redinem para
enfrentar o jogador, havera grandes robds, considerados chefes. Esses personagens sao
a chave para a conquista dos cendrios. Como o cendrio serd vasto e 3D, a estratégia
também serd um ponto importante. Diferente de Dynasty Warriors, a movimentacao em
Gundam Musou sera mais agil gracas a foguetes que dardo velocidade & movimentacao
dos Gundam. !

As lutas entre os grandes robds terdo espadas e outras armas feitas de ener-
gia, além de armas:-com projéteis. Com as vitrias, 0 Gundam do jogador receberd
pontos de experiéncia, que serao muito importantes para a liberacdo de novos
instrumentos, além de upgrades para os atributos e novos tipos de armas.

Por ser Gundam Musou um jogo pertencente a uma-classica série, traz elementos
de Gundam, Z Gundam e Gundam ZZ. Se isso ocorrer, sera um prato cheio para 0s
fas da série.
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[3 Deep Fried Entertainment
[ SEGA

g [ PSP

[ Corrida, Acao

4
B www.sega.com/gamesite/fullatto2

*| PODE DAR CERTO!

- Anoticia de redesenho do jogo e
ainclusao de diversos itens novos

i é um bonus muito interessante

PODE DAR ERRADD...

B8 - Em demos, a versao para PSP

apresentou problemas de fra-
merate e de graficos. Espera-se
que a Deep Fried tenha tempo de
corrigir o problema

LANCAMENTO
30/03/2007

HISTORICO =
Asérie Full Auto nao nasceu no berco
daSony. O primeirojogo da série foi

. lanagdonoXbox360, da Microsoft.

[d Omega Force / KOEI

[i] Namco Bandai Group

PS3.

[ Acao

Ainda nao divulgado

B www.bandainamco.co.jp/en/

PODE DAR CERTO! 25

- 0 uso de elementos de outros
Gundam

PODE DAR ERRADD... /.

- Uma mudanca de estilo pode
ndo agradar os fas da série

LANCAMENTO

01/03/2007

HISTORICO

Gundam Musousegue uma linha
voltada para a agao, diferente do
restante da série Gundam, que
possuivarios jogos de RPG.
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PODE DAR CERTO! 3

- 0 uso de jogadores reais
aumenta a qualidade do game

PODE DAA ERRADD... 7

- Enquanto ndo possuir os direi-
tos do uso dos torneios Grand
Slam, a série Virtua Tennis nao
sera completa

LANCAMENTO

12 semestre de 2007

HISTORICO
No Japao, rtua Ter
conhecidaicomo Power Smash

Virtua Tennis 3

Grandes estrelas do ténis mundial em seu console
por Ricard‘o (aetano

WA adeqliacao de classicos titulos continua. Agora, € a vez de a Sega trans-
portar mais uma de suas franquias para videogames da mais nova geracao.
A famosa série de ténis Virtua Player, conhecida por sua qualidade técnica;
tera seu terceiro jogo destinado ao PlayStation 3. G objetivo da empresa
japonesa é aproveitar o potencial dos novos conseles e uni-lo as interes-
santes caracteristicas da marca Virtua Tennis, alem da inclusao de novos
elementos para desenvolvera série.

Virtua Tennis tem como tradicao trazer os grandes tenistas no circuito
profissional mundial entre as opcdes de jogo. Em Virtua Tennis 3 nao sera
diferente. As versoes digitais dos mais bem colocados nos rankings mascu-
lino e feminino estarao disponiveis. A promessa da Sega € a recriacao de
figuras digitais muito proximas a realidade. Além dos graficos dos tenistas
reais, movimentos com a raque- \
te, maneiras de comemorar (ou
ficar nervoso) apods uma jogada
e até os trejeitos dos jogadores
serao retratados. A lista de tenis-
tas tera o suico (e nimero 1 do
ranking atualmente) Roger Fede-
rer, o australiano Lleyton Hewitt,
arussa Maria Sharapova, os norte-americanos James Blake e Andy Roddick,
as irmas Vénus e Serena Williams, o espanhol Rafael Nadal e a suica Mar-
tina Hingis.

Além das estrelas do circuito profissional, Virtua Tennis 3 tera mais
uma opcdo para os jogadores: criar seu proprio tenista. Com essa opcao,
o personagem podera receber total personalizacao por parte do jogador.
Diversas roupas e acessorios de marcas verdadeiras farao parte da perso-
nalizacao, como raquete, saias, bermudas camisas e outros objetos neces-
sarios para a pratica do ténis. Tantas op¢oes para escolha de jogadores,
baseadas em jogadores reais e em personagens criados pelo jogador, se-
rdo voltadas para os diversos modos disponiveis.

0 SENSOR [DO PS3] SERA COMO O
PUNHD DO TENISTA, PARTE NA OUAL SAD
DECIDIDOS 05 ATOS E A DIRECAD

0 modo de carreira sera o principal. Nele, o jogador sera um tenista iniciante
que almeja o poste mais alto do ranking mundial. Pela participacao nos torneios, o
jogador tentara elevar seu nivel e seu ranking. O objetivo sera chegar ao topo com
0s pontos conseguidas nas vitdrias e conguistas de torneios. Serao varios campeo-
natos pelo mundo, cada um com seu grau de dificuldade, piso e importancia. Nada
foi falado sobre os Grand Slams (abertos da Australia, Franca, Inglaterra e Estados
Unidos) no jogo, 0 que manteria um dos defeitos da série. Alem do modo de carrei-
ra, havera a opcao para partidas de exibicao, treinamento € 0s minigames — ponto
caracteristico da série, terao maior destaque. Classicos e novos games estarao dis-
poniveis para que o jogador teste suas habilidades com a raquete virtual.

Na parte técnica, o uso do SIXAXIS foi confirmade. O sensor de movi-
mentos do PlayStation 3 sera usado para a pratica do ténis virtual. Pode-se
imaginar o sensor como 0 punho
do tenista, parte na qual sao de-
cididos os atos e a direcao nos
golpes, que estarao todos dis-
poniveis: lobs (jogada por cima
do adversario), dropshots (dei-
xada), winner (ponto vencedor)
e 0s smashs (voleio). Todas as
jogadas dependerao da asticia do jogador com o controle para que haja a
direcdo e a forca imposta na jogada.

Esses lances e o jogo dependerao do piso jogado. Quadra dura, saibro
e grama sao alguns dos exemplos. Os jogadores, com seu estilo de jogo,
usardo melhor ou pior o piso. Enguanto Lleyton Hewitt usard melhor seu jogo
rapido em quadras de cimento, Rafael Nadal tentara se aproveitar de seu
jogo desfundo de guadra, que se encaixa melhor nas guadras de saibro.

Com graficos realistas, estadios detalthados, jogadas reais e varios modos
de game, Virtua Tennis 3 promete ser uma game muito bom. A Sega quer que
seu jogo seja facil de se jogar, mas que forneca um belo desafio aos jogadores
mais experientes.
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° por Fernando Wiek e Ricardo Caetano

® PSone no PSP

¥ As atualizagGes de firmware sempre trazem novas fungdes ao PSP. A
3.02, em especial, faz com que o portétil rode jogos do PSone. Veja a
seguir como instalar a nova firmware e, em caso de problemas, reverter
0 processo.

Vocé precisara de:

~ Um PSP com qualquer versao de firmware;

~ Um cabo USB;

~ Um memory stick de pelo menos 1 GB;

— 0s programas DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy
CFW 3.03 O Update B (para realizar a operagao), além do programa
DevilHook Easy CFW Recovery (para reverter a operagao);

Instalacao

Antes de comecar, ligue o portatil a energia elétrica pela fonte. Co-
loqué o Memory Stick no PSP e formate-o. Plugue o cabo USB no PSP e
em um computador.

Inicie a conexdo do PSP com o PC para que uma janela apareca no
Windows. Inicie o arquivo DHECFW302Installer.exe (DevilHook Easy
CFW 3.02 OF-A). Indigue para o programa a localizac@o do PSP e clique

’ em Install.

fader. Tortal 1y ffrer flder, chck o an st anhor
foldr. Cicknctal o sk th ntafaion.

Apos a instalagdo, clique em Close. Volte ao PSP, siga até o gerenciador
do Memory Stick e inicie o arquivo 3.02 OF-A Firmware Install. Quando a
tela preta com caracteres rosas aparecer, aperte 3.

Apbs a instalagdo, vocé tera de reiniciar o PSP manualmente. Agora 0
sistema possui o firmware 3.02 OE-A.

UTILIZE A0 MAXIMO ASF

0 proximo passo é atualizar um degrau a mais. Faga a conexdo mais
uma vez com o PC. Desta vez, inicie 0 programa DHECFW3020EUpdateB.
exe (DevilHook Easy CAW 3.02 O Update B). Indigue ao programa a locali-
zacio do PSP. V& mais uma vez ao gerenciador do Memory Stick, mas desta
vez inicie o programa 3.02 OE-B Update. Ainstalacao é automatica.

15 Devillook Easy CFW 3.02 OF Update B + POPStali...

Destination Folder
[Fl | [(eome...

@nmmm.mmdmmmw. I

Jogando

Faca a conexdo PSP/PC. Copie os arquivos dos jogos
para a pasta GAME do PSP. Siga até o gerenciador do Me-
mory Stick e inicie os jogos disponiveis. Durante o game,
pressione Home para ter acesso a varias opgoes gerais a
todos os jogos, como o formato da tela.

Revertendo o processo

Para reverter o processo, faga o seguinte: faca a conexdo do PSP com
0 PC. Inicie 0 arquivo DHECFWRecovery.exe (DevilHook Easy CFW Recovery).
Indique a localizag@o do PSP para o programa. Apds a instalacéo, desligue
0 PSP. Volte a ligar o aparelho segurando o botéo R. Na tela que aparecer,
escolha a opgao Run program at/PSP/GAME/RECOVERY/EBOOT.PSP. No
meio da instalacdo, pressione %. Ao final da instalagéo, reinicie o PSP.

15 DevilHook Easy CFW Recovery Installer Setup: Inst.... [= |

@m« Tolneta i a ciferek cder, hkBromss ond select ancther
Gk Inza o et the alaton.

Destination Folder
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PSP MULTIUSO

Rode games via USB

Acesse seus jogos diretamente do HD de um computador

Por meio dos homebrews, aplicativos feitos por programadores caseiros, o

Q portétil da Sony esté alcangando patamares nunca imaginados. Vocé pode trans-

formé-lo em um GPS, em um computador de méo, em um tocador de diferentes

tipos de midia e muitas outras coisas. £ s6 pesquisar em sites especializados

sobre 0 assunto para descobrir quanto o PSP pode proporcionar além de ser um
competente videogame.

A mais recente novidade nesse mundo renegado pela Sony (os homebrews
nao sao legais na visdo da empresa) ¢ a possibilidade de rodar qualquer game
que vocé tenha por meio da ligago USB entre o portétil e o computador. Com
essa caracteristica vocé pode aumentar a vida dtil do console quando ele estiver
com problemas em ler os UMDs.

0s passos sdo simples e complementam a matéria anterior, que fala do

emulador de PSone para o PSP. A (inica dificuldade sera encontrar os arquivos Sempre esteja com
para realizar o processo. Mas, com paciéncia e programas P2P, como eMule ou 0 PSP plugado ao cabo
Torrent, tudo & possivel. USB e conectado a
s energia elétrica pelo
x Tk recarregador de bateria.
Vocé precisara de: ‘ Isso protegera seu
console de possiveis
— DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A e DevilHook Easy CFW 3.03 OE Update 7 contratempos.

~ usbmount103

- DevilHook Entertainment Pack 1.0

— PSP com qualquer versao de firmware
— Cabo USB

O ~ Um UMD de jogo

’ 10 Pa#so > ;

Ligue o PSP e coloque-o em modo USB para que seu computador re- Agora, clique em procurar e escolha o drive referente ao seu PSP (nor-
conhega o portatil. Clique em cancelar na tela que se abrira e execute o malmente é o E:, F: ou G:) e aguarde a instalagao terminar.
DevilHook Entertaif t Pack 1.0. Quando surgir a tela em que

vocé deve selecionar os aplicativos a serem instados, selecione so a op- Gty
30 do meio (USB Host + UMDGen). Reinicie o PSP. : Exoboapastana qul dessa o o ook 1.0,




20 Passo

Deixe seu console portatil novamente em modo USB e o Windows pe-
dira que vocé instale os drivers para o aparelho. Siga estas etapas:

- Quando a primeira tela aparecer, escolha Nao, nao agora.

- Selecione opgao Instalar de uma lista ou local especifico (avangado)
e clique no botdo Procurar. Encontre a pasta DevilHook no C: e selecione
a PSP Type B Drivers.

Aguarde que o Windows reconheca corretamente o videogame e siga
1para o proximo passo.

32 Passo

Como foi explicado no tutorial PSone em seu PSP, na pagina anterior,
instale o firmware DevilHook Easy CFW 3.03 OE-A em seu console e depois
faca o upgrade para a versdo DevilHook Easy CFW 3.03 OE Update B. Com
isso seu console estara com a mais recente firmware.

L9 Passo

Conecte seu PSP novamente ao computador, mude o modo do console para
USB e, quando uma janela confirmando a conexao se abrir, clique em Abrir pas-
ta para exibir arquivos. La existira somente uma pasta chamada PSP.
\ Descompacte o arquivo usbmount103 em algum local do seu PSP e ar-
raste a pasta seplugins para o drive que representa o portatil. Agora desli-
gue o aparelho.

ano Edu obe FoonFenanenss Ao
3-©- 310 ;
brdess [ 51
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58 Passo

Cologue um UMD de jogo no PSP — pode ser o de demonstracao que
vem junto com o console. Ligue o PSP com 0 botao Power e o R pressiona-
dos. Solte-0s quando uma tela de cor rosa surgir.

©)

Va até a op¢ao Plugins e cligue nos arquivos usbhostfs.prx [VSH],
usbmount_vsh.prx [VSH], usbhostfs.prx [GAME] e usbmount _game.prx
[GAME] com o botao % para habilita-los.

Para finalizar, clique em Toogle USB e depois saia indo até o Exit..~

62 Passo :

No PC, clique no programa DevilHook USB e um icone ao lado do relo-
gio ird surgir. Clique com o segundo botao do mouse em cima dele sele-
cione a op¢ao Enable USBHostfs.

CiiDeviHook
ShostHosts

Agora clique novamente com o botao direito do mouse em cima do
USBTray, selecione a primeira op¢ao, em que esta escrito a letra C:\ e se-
lecione a pasta ISO como na foto abaixo:

Agora basta colocar todos 0s jogos que vocé tiver no PC nesta pasta.

72 Passo

Reinicie 0 PSP e, se o UMD iniciar, espere e depois volte para o menu ini-
cial do portatil. Aperte Select e algumas letras irdo aparecer no topo da tela.

Va até a opgao 1SO Select e coloque o direcional para a direita para vi-
sualizar 0 game contido no computador. Selecione algum deles com o botao
@ e clique em Exit.

Basta aguardar que o UMD se transforme no titulo escolhido e apertar
% para comecara jogar.
0bs.: Alguns games podem nao funcionar com este método. O
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The Shield

EVIEWS |

B Anilise dos lancgamentos EEEE—

“\océ esta na pele de Vic Mackey, um
policial calejado e duréo. A méxima ‘os
fins justificam os meios’ € seu lema neste
jogo. Para ele, as questdes morais muitas
vezes sdo insignificantes. Com certeza,

Mackey anda pela linha ténue...”

Pag. 34

Box de
avaliagao

@ Produgao
[ Distribuicao
Console

B Género
Jogadores
H site

Gréficos
Som
Jogabilidade
A piverséo

indice

34 The Shield

36 Karaoke Revolution
Presents: American Idol
36 Backyard Baseball 2007
37 Athur8The Invisibles
38 Pimp My Ride

38 College Hoops 2K7

39 NCAA Football o7

Arthur & The
Invisibles

“Imagine um lugar em que
seja possivel encontrar criatu-
ras que se mesclam e que sdo
simbidticas as coisas vivas e a
natureza. Imagine que esses
seres sejam microscopicos e
em sua maioria amigaveis...”

Pag. 37

NCAA Football 07

“Além do futebol americano pro-
fissional, h& uma subdivisao des-
se esporte que os estadunidenses
idolatra futebol americano.
universitario. O jogo também é
bastante popular naquele pafs e
enche os estadios em todos...”

Pag. 39




REVIEWS

0 brasdo da moral questionavel por Felipe Levra

M Depois de ter sido anunciado no longinquo ano de 2004, The Shield finalmen-
te chega ao PS2. 0 jogo baseado na série de televisdo de mesmo nome € tudo,
menos politicamente correto.

Vocé estd na pele de Vic Mackey, um policial calejado e durdo. A maxima “os
fins justificam os meios” & seu lema neste jogo. Para ele, as questoes morais
muitas vezes sdo insignificantes. Com certeza, Mackey anda pela linha ténue
que separa um policial de um bandido.

Javimos diversos filmes, séries e jogos norte-americanos policiais nos quais
as regras dizem “como policial, devo entrar na casa do suspeito apenas com
um mandado judicial”. Suas instrucdes em The Shield serao de ignorar regras
desse tipo. Vocé muitas vezes tera de chutar a porta da casa suspeita, tirar seu
revolver da cintura e dar uma coronhada no cidadao para fazé-lo falar logo.

As comparagdes com GTA so inevitaveis. Assjm como a série de sucesso da ; 3 - Dislogos de animagdes bem
Rockstar, The Shield prefere basear seu gameplay em pequenas tarefas a se- Y estruturados

2 = Z i - Roteiro excelente

rem completadas em vez de grandes capitulos de agao. Também como GTA, The % ~Boa adaptagio dasérie de TV
Shield tem seus videos com dialogos espertos, recheados de girias, conferindo : : - Loadings rapidos

bastante verossimilhanga a narrativa. CONTRAS v
———
E | ;

- Didlogos de gameplay repetitivos.
- Falta de definicao em graficos
-Trilha sonora fraca

-Nao ha modo multiplayer

NG MESMO ESTILD
Bully, GTA: San Andreas, Scarface !

34.PSUW
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Se vocé espera um jogo repleto de tiros e muita acao, cuidado. The Shield possui
esses elementos, mas é essencialmente focado em tarefas de investigacdo policial. Af
& que esta o ponto forte do jogo. No bom estilo Bully, vocé tera de fucar em armarios,
camas, sofas e locais insuspeitos atras de drogas, dinheiro, municdes, armas e diver-
s0s outros itens. Muitas vezes, o sucesso da sua missao dependera também das suas
habilidades com o siléncio para executar as tarefas. Em algumas oportunidades, vocé
nao podera ser visto. Muitas vezes, 0 jogo nao oferece op¢des para quem quer uma
abordagem a la Rambo em alguns lugares. /

A personalidade de Mackey é longe de ser calma. O policial & durdo e tem um tempe-
ramento bastante esquentado. Ele possui uma barra indicadora do seu nivel de raiva,
que sobe toda vez que o jogador faz alguma coisa fora da lei: atirar em sujeitos desar-
mados, bater em inocentes etc.

Na maioria das ocasies, isso & extremamente benéfico, pois o auxilia a se apro-
ximar dos bandidos, mesmo que isso signifique ter respeito da parte deles. Mas, ao
mesmo tempo, isso pode representar problemas com seu chefe. Todo mundo sabe que,
quando uma pessoa esta nervosa, corre o grande risco de fazer bobagem. Com Mackey
éassim também. Se for pego fazendo alguma coisa de errado, o chefe do departamento

A MARIMA “DS FINS JUSTIFICAM 0S ;
MEIDS” E SEU LEMA NESTE JOGO _‘ i s

de policia certamente aplicara uma punicao. Para escapar desse tipo de enrascada,
seré necessario colocar diversos tipos de evidéncia durante o jogo. O jogador tera de
esconder drogas na casa de suspeitos e plantar armas nas maos de sujeitos mortos
acidentalmente, entre outras tarefas.

Sua base de operagdes € a delegacia. Depois de completar alguma missao, Mackey
e seus colegas sempre voltam para la. £ ali que descobrem mais detalhes sobre os
crimes investigados e tomam as proximas decisoes. Sempre que o jogador termina r
uma missdo, podera circular pela delegacia a vontade, falar com policiais e até mesmo
interrogar criminosos. A policia dispde de um armario para depositar os itens coletados
como “prova” durante as missdes. Cada item depositado também pode diminuir a raiva
de Mackey. O jogador, porém, terd a opgao de depositar esses mesmos itens no armario
pessoal do protagonista do jogo. Neste caso, cada item depositado vira uma pequenina
contribuicao ao seu fundo de aposentadoria.

Qualidades e defeitos

0s graficos desapontam em algumas ocasioes. Para um jogo anunciado em 2004
e lancado em 2007, € inevitavel pensar que muita atengao nao foi dispensada a eles.
0 menu principal do jogo, bem como o menu de gameplay, sdo fracos demais. Faltou
capricho para definir uma identidade visual ao jogo. Vale a pena dar valor, porém, ao
trabalho de animacao dos videos entre capitulos. A reconstituicao dos olhos dos per-
sonagens merece destaque. Finalmente, os loadings sao bem rapidos e nao tiram a
: vontade de jogar. d

Ao contrario-de GTA, a trilha desaponta muito. As masicas orquestradas e quadradi-
nhas ndo correspondem ao estilo cru e visceral das ruas que The Shield tenta impor. Os
efeitos sonoros também nao impressionam. Os dialogos executados durante o gameplay
530 ralos e se repetem com bastante freqiiéncia. Nao espere uma infinidade de respostas
a cada vez que for bater um papo com alguém. Tampouco espere uma reagao de inteli-
géncia artificial da interacao com 0s personagens. Vocé nao possui muita liberdade para
perturbar ou socar alguém.

Em matéria de jogabilidade, The Shield nao inaugura muita coisa, mas cumpre aquilo que
se espera de um jogo como este: controles simples, faceis de aprender e intuitivos. Nao demo-
ra muito tempo até se acostumar com eles, mesmo porque 0 game comeca com instrugoes de

- Conteiido bonus no site da PSWorld como jogar, o que facilita bastante a vida do jogador novato.
. . Pode-se dizer quéa diversao em The Shield fica muitas vezes com as decisoes morais
Visite o www.psworld.com.br e confira: que o jogador tera de realizar. Questoes, como “coloco ou nao coloco o dinheiro para mim
mesmo?” ou “paro para conversar com o suspeito ou simplesmente encho-o de porradas?”,
- Detonado completo do game na Internet + extras terdo de ser respondidas com regularidade e garantem entretenimento diferenciado dos ga-

mes do mesmo tipo.
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Karaoke Revolution: American idol

Haja gogo por Milena Wiek

M Se vocé ja estd morrendo de curiosidade para saber quem sao as figurinhas
que estardo no proximo programa idolos para morrer de rir em frente a T, pode
relaxar aproveitando este 6timo Karaoke Revolution. O modo carreira do game
faz vocé se sentir na pele de um candidato a popstar, com direito a mé educa-
¢do da banca julgadora e tudo mais.

Exceto o modo carreira, 0 jogo traz o que ja era brilhante nas versdes ante-
riores: misicas cuidadosamente trilhadas para vocé dar seus agudos e graves
em uma espécie de pista horizontal, que explica exatamente onde vocé errou e
desafinou e que nota deve alcangar. Os clipes das cangdes sao originais, o que
mantém o britho de cada nova versao de KR. Vale lembrar que a franquia nao
evolui ha algum tempo, entdo se vocé ja tem os antecessores so se divertira
com as novas misicas e as competices vocais.

Dos trés jurados americanos, s6 faltou Paula Abdul, que foi substituida por
uma moca genérica de nome Laura. Isso pode desagradar a muitos cantores,
porque Laura ndo é tao boazinha quanto Paula na hora de julgar. Mas, apesar
de toda essa maldade dos trés jurados, eles se contradizem as vezes. Isso con-
fere mais realismo ao jogo, apesar de parecer meio forgado - se esta claro que
alguém arrebentou em todas as notas, porque tomar um xingamento? Coisas
de American Idol.

As cancdes disponiveis para vocé soltar a voz nao surpreendem, mas pelo
fato de serem pensadas para o programa sdo bastante variadas. Entre elas es-
tao “Alone”, “Breakaway”, “Can’t Help Falling In Love”, “Crazy Little Thing Called
Love”, “Dilemma”, “Easy”, “Heartbreaker”, “Heaven”, “Just The Way You Are”,
“More Than Words”, “Photograph”, “Proud Mary Rock With You”, “She Bangs”,
“Stand By Me”, “Stickwitu”, “Total Eclipse Of The Heart” e “What A Girl Wants.”

Felizmente a Konami fez um bom trabalho de novo.

Backyard Baseball 2007

Infantil em todes os sentides por Ricardo Caetano

M 0s games que possuem Backyard no titulo apresentam uma forma peculiar
de jogo: em vez de buscar a perfeicao de um simulador, Backyard tem o seu
foco voltado para um piiblico diferente: o infantil. No caso de Backyard Baseball
2007, 0 esporte dos tacos, bases e home runs seria mostrado com graficos mais
animados do que o normal, controles mais simples e diversao acima de tudo.
Seria, pois nao € bem assim.

0 game possui times profissionais e suas ligas profissionais. Astros do bei-
sebol praticado na Ameérica do Norte, como Alex Rodriguez e Johan Santana,
emprestam sua imagem para o game. Eles e varios outros desportistas sao ilus-
trados como caricaturas para se adequar ao game. Os palcos de jogos também
seguem a linha do game, com cenarios suburbanos (terrenos baldios, parques e
ruas) até grandes estadios.

A mecanica do jogo é simples, com direito a mira autermatica, por exemplo.
0 problema é que “simples”, no caso de Backyard Baseball 2007, nao significa
“funcional”. O piblico infantil tera dificuldades com a falta de calibragem e com
alguns bugs que atrapalham a jogabilidade. £ possivel escolher o nivel de difi-
culdade do jogo, mas sua propria estrutura é uma dificuldade. O jogador pode
tanto jogar uma partida de exibicao como participar de um torneio. Ha ainda os
minigames, um dos poucos pontos interessantes.

Backyard Baseball 2007 se resume a uma constatagao: o jogo tem uma idéia
boa, mas mal aproveitada. Caricaturar astros do esporte, animar cenarios, fa-
cilitar jogadas sdo boas concepgoes, que, se bem implementadas, agradariam
as criangas, 0s fas do esporte e 0s que quisessem se divertir enquanto jogam
um game de beisebol. O problema é que essas idéias infelizmente nao foram
bem produzidas.
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 Arthur & The Invisibles

Minimoys: os gnomos no seu jardim por Felipe Levra

I Imagine um lugar no qual é possivel encontrar criaturas que se mesclam e que sdo simbi-
Gticas as coisas vivas e a natureza. Imagine que esses seres sejam microscopicos e em sua
maioria amigaveis e belos. Vocé ja ouviu falar de elementos como esses, nao? Pois bem, o
jogo & baseado no filme Arthur e os Minimoys (que estreara em marco no Brasil), dirigido por
nada menos que Luc Besson, também autor dos livros da série de mesmo nome.

A histdria do filme e do game é mais ou menos a seguinte: Arthur, um menino de 10
anos, esta as voltas com problemas de gente grande. Sua avo esta prestes a ser enxotada
da casa em que mora por um empresario malicioso que faz de tudo para obter a proprieda-
de. Para salvar a vovo, Arthur teré de encontrar um famoso tesouro perdido em uma terra
desconhecida, a Terra dos Minimoys.

No inicio do game, um tutorial divertido ensina o gameplay passo a passo. Depois, 0
jogador passa a controlar o total de trés personagens, cada um com uma habilidade espe-
cifica. Arthur poderé subir em plataformas e tirar obstaculos do caminho, como teias de
aranha. Bétaméche, por outro lado, usa sua arma de tiro a distancia para se dar bem, como
o lancamento de facas. Ja Selenia, a terceira personagem controlavel, é capaz de cortar
folhagem para liberar as passagens.

Lembrando o divertido estilo de LEGO Star Wars, o jogadorté[é de combinar as habilida-
des especiais de cada personagem para resolver alguns quebra-cabegas bem desenhados e
curiosos. Infelizmente eles assim o sao apenas no comego do jogo. Nos momentos posterio-
res, comegam a ficar repetitivos, pois as mesmas tarefas do tipo “coloque pegas no lugar para
ativar um botdo” sao feitas dezenas de vezes com os mesmos tipos de comentérios. Infeliz-
mente, 0s personagens nao ajudam e movem-se vagarosamente. Mas isso nao estraga total-
mente a diversao de Arthurand The Invisibles. Mesmo que 0 jogo seja voltado para pequenos
gamers, os adultos também tém muito com que se divertir. Como exemplo, 0s mini-games
fazem uma boa presenca no game, com especial emogdo a viagem abordo de um mosquito
em que o objetivo é resgatar outros Minimoys e destruir os insetos inimigos.

MESMO QUE 0 JOGO SEJA UOLTADO PARA
PEQUENDS GAMERS, 0S ADULTOS TAMBEM
TEM MUITO COm QUE SE DIVERTIR

0Os chefGes sao na verdade divididos em gangues de inimigos e “chefinhos”. Sua mis-
530 contra as gangues sera acabar com todos os oponentes de maneira a conquistar uma
chave para abrir determinada porta. Contra os “chefinhos”, o sucesso dependeré dos com-
bates, mais precisamente da exploragao do ponto fraco do inimigo, além da combinagdo
acertada de miltiplos botdes. Dessa maneira, cria-se uma espécie de golpe especial e 0
oponente € destruido.

Arthur & The Invisibles reiine boas surf €omo 0S extras
pelos cenarios. Durante 0 jogo, o gamer tera de coletar pequenas criaturinhas aprisionadas,
chamadas Mul Muls. Elas ficam localizadas nas adjacéncias do cenario e dao ao jogador a
oportunidade de coletar as Runas Minimoy. Estas, por sua vez, abrem interessantes extras no
menu principal: detalhes profundos de personagens e itens variados. Adicionalmente, quando
0 jogador cumpre determinados objetivos, pode abrir uma variedade de 6timos making-ofs do
jogo. Asensagao de recompensa de abertura de diversos extras é razoavel.

Uma falha fica com os efeitos sonoros. e dialogos bastante repetitivos. Infelizmente,
também ao modo LEGO Star Wars, a inteligéncia artificial “aliada” também é deficiente.
Seus colegas muitas vezes nao se apresentam no local designado pelo computador justa-
mente na hora em que eles sdo mais necessarios. Isso frustra um pouco o jogador e atrasa
0s picos de entretenimento de gameplay. Quanto aos graficos, traduzem o belo aspecto
visual apresentado no trailer do filme de maneira eficiente. Os videos que entrecortam o
jogo também trazem boas seqiéncias do filme. Dessa maneira, fique preparado para ver
detalhes importantes do filme. Para quem nao gosta de saber detalhes antes da estréia,
essa é uma péssima noticia.

De maneira geral, pode-se dizer que quando a fonte & boa (o filme), 0 jogo costuma ser
bom, a nao ser que alguém consiga estragar seriamente o processo no meio do caminho.
Este ndo é o caso. Ja sao conhecidas as brilhantes e tradicionais obras de Luc Besson. In-
felizmente ainda ndo se pode ver Arthur e os Minimoys, mas Arthur & The Invisibles desde
ja merece destaque.

Thad

- Puzzles bem construidos
- Roteiro cativante e criativo
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logos repetitivos
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defeituosa

LEGO StarWars Il, Xiaolin Shod
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Pimp My Ride

Martelinho de ouro para o jogo

por Ricardo (aetano

M pimp My Ride, originalmente, é um programa da MTV gringa, exibido na bra-
sileira ultimamente. Nele, ha o restauro e customizacdo de carros de parti-
cipantes que enviam cartas pedindo que seus judiados meios de transporte
sejam ressuscitados. O show é apresentado pelo artista do hip-hop Xz 0s

veiculos sao enviados a empresas especializadas em conserto e personalizagdo -

de carros. O resultado sempre surpreende o dono, pois o carro recebe pinturas,
pecas, rodas, aparelhos eletrdnicos e muitos outros tipos de personalizacdo.
Apds algumas temporadas, carros recuperados e um determinado sucesso, a
marca Pimp my Ride foi transformada em um jogo com o0 mesmo nome. O pro-
blema é que nao fizeram bem a transicao.

Pimp My Ride mistura personalizagao dos carros, corridas e minigames. O
jogador percorre a cidade virtual de Pimp City para concluir objetivos e par-
ticipar de alguns eventos automobilisticos. Ha 16 corridas disponiveis para
conseguir dinheiro e respeito (o primeiro também pode ser conseguido nos mi-
nigames). A grana é destinada a compra de pecas e personalizagdo de partes
de seu carro.

Até af, nada de novo, mas é onde comegam os problemas.

Pimp my Ride é um jogo curto. Esse fato é corroborado com a falta de um
modo multiplayer e a repeticdo dos minigames disponiveis. Tirando o fator da
personalizacdo, o jogador fica facilmente entediado com o jogo. Ha ainda a
dificuldade dirigir e a falta de capricho com a modelagao dos carros (incluindo
a exibicao de defeitos provocados por acidentes).

Mesmo com a presenca de Xzibit e de suas misicas, além de outras do gé-
nero hip-hop, Pimp My Ride poderia agradar mais. O jogo possui uma boa gama
de personalizagdo, mas seus modos de jogos ndo empolgam.

College Hoops 27

Olheiros de basquete
por Felipe Levra

B College Hoops aborda o campeonato nacional de basquete entre universida-
des americano. Como se sabe, nos EUA, os alunos mais arrojados em basquete
em faculdades e universidades americanas sao disputados a tapa por olheiros
profissionais. Recebem bolsas de estudo para ingressarem em seus cursos em
troca de representar a instituicao estudantil no campeonato nacional de bas-
quete. A letra “K”, na lingua inglesa,  uma abreviacao para unidade de milhar.
Neste caso, 2K7 significa 2007.

Em College Hoops, 0 modo mais interessante é Legacy, onde vocé controla

detalhadamente todas as etapas de recrutamento de novos talentos em estados -

americanos, além de escolher o tipo de time, tipo de treinador e centenas de ou-
tras opgoes. Isto significa milhdes de combinagoes de time, dnicas, totalmente
diferentes dos outros jogadores espalhados pelo planeta.

Em matéria de jogabilidade, College Hoops 2K7 nao difere muito dos seus
antecessores. Os controles basicos estdo |&, mas algumas alteragoes foram fei-
tas para aproximar o jogo de NBA o7. O jogador novato, porém, levara um bom
tempo para aprender todos os controles. Os graficos sao regulares, mas pecam
ao definir os espectadores do estadio, evidente nas animagdes pré-jogo. Lem-
bra 0s bons tempos do SNES, ndo? A trilha inclui algumas msicas hip-hop bem
escolhidas, além de um rock aqui e ali. Nada mais.

Infelizmente, é preciso inglés apuradissimo para desfrutar de College Hoops
2K7. 0 jogo tenta se aproximar bastante das partidas disputadas na televisao:
possui comentaristas, graficos, um sistema de replay interessantissimo. Para
quem gosta de estatisticas de basquete e detalhes ricos de jogo este jogo €
diversdo garantida.
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NCAA Football 07

Aumentando a fama com touchdowns
por Ricardo Caetano

M Além do futebol americano profissional, ha uma subdivisao desse esporte
que os estadunidenses idolatram: o futebol americano universitario. O jogo
também é bastante popular naquele pais e enche os estadios em todos o0s jogos
da liga nacional.

As universidades que possuem times oferecem aos novos talentos, desde
que suavida escolar seja suficiente, bolsas de estudo para carreiras académicas.
Os jogadores se esforcam nos estudos e nos treinamentos para que haja manu-
tengdo de seu lugar no time. Ha dois objetivos e conseqiientemente dois futuros
para esses jogadores. O primeiro, e mais comum, é o universitario se formar e ser
mais um graduado no mercado de trabalho. O segundo objetivo, voltado somente
para os melhores, & ser promovido a liga profissional de futebol americano.

NOUAS MANEIRAS DE BLOOUEAR LAN-
CRAMENTOS E CHUTES FORAM CRIADAS

Sendo o time parte integrante de uma universidade, todo o corpo do-
cente, discente e funcionérios dos campi se envolvem de alguma maneira
com o espetaculo, organizando e torcendo por seu time. Esse clima festeiro
e varias outras caracteristicas formam a base para mais um capitulo da
série NCAA Football. A busca incessante pelo touchdown, o gol do futebol
americano, que vale seis pontos para quem o marca, é bem representado
pelo novo game, que apresenta melhorias e algumas novidades.

NCAA Football 07 possui mudangas no engine com relagao ao seu antecessor.
0 que é apresentado em jogo soa familiar aos veteranos e facil para aqueles que
estréiam no esporte e na série. O novo sistema de controles para os movimentos
durante o game foi ainda mais refinado, tornando facil a execucéo das jogadas.
Entre as novidades, o novo medidor de chute chama a atencdo. Para executar
devolugdes de bola ou field gols (chute em direcdo ao gol em formato de “Y”),
deve-se usar a alavanca da esquerda do controle para mirar o chute e a alavanca
da direita para executar o movimento.

- Clima universitario bem empregado
- Novos modos de jogos se encaixam
com a idéia do game
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Novas maneiras de bloquear langamentos e chutes foram criadas, tornando
0s movimentos de interceptagao mais faceis de realizar pela defesa desde que o
jogador acerte o momento exato.

As jogadas de defesa e ataque seguem o0 mesmo esquema de escolha que
0s jogos anteriores. Dentro do prazo estipulado pelas regras do esporte, o jo-
gador define qual sera sua proxima jogada dentre as varias opgdes. No caso da
defesa, o jogador (que banca o treinador) define se fard uma jogada antiaérea,
se marcara por zona ou se tentara derrubar o quarterback adversario antes que
ele faga a jogada. No setor ofensivo, as escolhas também sao vastas. Jogadas por
langamentos curtos ou longos, corridas, field goals ou chutes para se livrar da
bola sao definidos por listas de jogadas e pelo apertar de botdes.

0s modos de exibicdo, treino e campeonatos estao presentes, mas o desta-
que vai para os minigames, que testam suas habilidades em varias posicoes do
campo. Na parte defensiva, ha minigames para lineman (jogadores que formam
a linha de defesa principal), linebacker (auxiliam no blogueio as corridas do ata-
que adversario, além de interceptarem passes) e defensive back (jogam pelas
pontas). Os minigames ofensivos testam quarterback (principal articulador das
jogadas de ataque), running back (corredores e furadores de blogueios) e wide
receiver (receptores de lancamentos dos quarterbacks).

NCAA Football o7 possui uma estrutura técnica boa. Foram adicionadas fa-
ces, tipos de campo e animagdes em geral, como torcida e comemoracdes. Uma
nova camera, cinematografica, foi adicionada para dar um ar dramatico em jo-
gadas importantes durante a partida. O esporte ndo é dos mais populares no
Brasil, mas para quem gosta de ver os choques entre os jogadores, as corridas
pelo touchdown, as interceptagdes e os longos chutes vistos nas partidas reais
de futebol americano, NCAA Football o7 cumpre seu papel, sem falar do clima
festeiro de uma universidade e do amor por seu time.
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I-IDW VEJA SEUS J0GoS COM
MAXIMA QUALIDADE

Uma nova tecnologla de televisores tornou-se indisg
 aproveitar o maximo da jogatina no quesito video: a High Definition Television, mais
conhecida como HDTV.

Esse padmo de TVs garante imagens mais definidas do gue as que voceé conhe-
ce tanto nas transmissoes dos canais que vocé esta acostumado a assistir quanto na
reproducao em eletronicos audiovistais, como leitores de DVD, Blu-ray; HB-DVD e 0s
proprios consoles.

- A maior diferenca de uma TV com essa tecnologia e um televisor. normal é a re-
solucao e a taxa de atualizacdo de imagem que utilizam. Veja, as televisoes comuns
_ témuma resolucdo de 480, ou 720x480 pixels na tela. Na HDTV.vocé pode ter essas
| configuracdes, mas ainda ha os padroes 720 (1280x720) e 1080 (1920x1080), que pro-
. porcionam limpidez e definicao de imagens surpreendentes.
Toda vez que voce ouvir falar de padroes de HDTV vera que esses ntmeros virao
acompanh’ado daletra i” ou daletra “p”. 0 i” significa “interlaced” (entrelag‘ado) e
, “progressive” (progressivo). -

Quando se fala de uma resolugao entrelacada (niimero seguido de “i7); significa
que o trabalho da TV € primeiro fazer a varredura das linhas impares da tela, depois
das pares, o qgue acaba causando uma imagem com menor qualidade, ja que nunca

a combinacao nimero + “p”, significa que todas as linhas da tela sao geradas ao
esmo tempo, 0 que resulta em uma imagem muito mais nitida e uniforme — esse é
modo progressivo.

0 PS2 apresenta uma grande compatibilidade com o modo 480p, e muitos jogos,
principalmente os mais atuais, estao preparados para funcionarem nesse padrao. Em
jogos, como Gran Turismo 4 e Tourist Trophy, existe a possibilidade de roda-los a incri-
veis 10801, 0 gue melhora consideravelmente o visual deles.

CABO ADEQUADO PARA MODO PROGRESSIVO

Uma tecnologia nova deve exigir que novos acessorios, mais modernos
e funcionais, sejam utilizados. Nao é diferente com o Progressive Scan
(scan progressivo): para usufruir dessa tecnologia, somente comprar a TV.
nao é suficiente. Entra em cena, entdo, o cabo videocomponente, ja famoso
no mercado brasileiro, ou seja, voce ira deixar de lado aquele velho cabo
RCA, com pontas vermelha, amarela e branca, pois ele ndo divide a cor
como deveria.

Com o videocomponente, o vermelho, o verde e o azul (cores basicas
de uma TV) sao mandados isoladamente um do outro, o que garante uma
maior nitidez na exibicao. S6 com ele vocé conseguira alcancar todas as
resolucoes que a sua HDTV proporciona, tanto em modo entrelacado quanto
em progressivo.

No PS2, esse cabo proporciona graficos muito mais nitidos aos jogos, ainda
mais se utilizados com os que suportam a resolucao de 480p ou maior.

Para instalar um cabo videocomponente nao existem segredos. Basta

mterllgar 0s agarelhosﬁ
S

| para quem quer

essas linhas de pixels aparecem na tela ao mesmo tempo. Agora, quando vocé vir

compra-lo, ter uma HDTV ou uma TV que suporte esse tipo de conexdo e

F" Fﬁ\
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119499

s

Para que nao aconteca problema algum, va até o menu System Configuration
(ou Configuracoes do Sistema se o idioma estiverem portugués) e, na parte Video
Component Out (Componente Saida Video), cologue a opgao Y.Cb/Pb Cr/Pr.

Agora, resta alterar o setup dos jogos para que o modo progressivo seja
ativado. Em alguns titulos, basta colocar a opgao Progressive Scan em ON,
como é o caso de God of War.

OPTIONS

Em outros, é necessario quie 0s botoes A e # estejam apertados desde o surgi-
mento da palavra Playstation 2, quando o DVD € reconhecido pelo,console. Deixe-0s
pressionados até que uma tela surja perguntando se vocé quer ativar o modo Progres- :
sive Scan. Resident Evil 4 € um dos jogos que deve seriniciado dessa maneira.




VIDED E SOm

.. Tourist Trophy, Resident Evil 4 e Capcom Fighting Eyolution

TV DE LCD, DE PLASMA OU DE TUBO?

Essa é a grande divida de quem quer comprar uma TV nova. Hoje, as ~ ATV.LCD utiliza camadas de cristal liquido que filtram a luz que emana
HDTVs de LCD, de plasma e as convencionais de tubo (chamadas tecnica-  do proprio aparelho para gerar imagens. A de plasma utiliza-se de gases,
mente de CRT) estao tomando contas dos grandes varejistas de eletroeletronicos. que por um processo de ionizagao conseguem formar pontos luminosos na

Mas quais sao as diferencas entre elas? Basicamente, a tecnologia que  tela. O CRTgera luz através de disparos de elétrons em camadas de fosforo.
faz com que aimagem seja gerada, a resolucao que elas suportam e o preco. Todas as tecnologias empregadas nas TVs tém seus pontos fortes e fracos.

Resolugoes 480, 480D, 720D, 1080} € 1080 480i, 480D, 720p € 1080i 4801, 480p e 1080i

Pontos fracos  Baixa qualidade com a resolugdo 4801 Perda de qualidade apds certo tempodeuso  Nao exibe resolugoes HD, om0 720p €1080p
: £m algtins modelos percebem-se  Umaimagem muito tempo parada pode Nao é fina como LCD ou plasma '
rastros na imagem - mancharatela \ S




PARA O AUDIO, NADA MELHOR
QUE UM HOME THEATER

Agora que vace ja sabe como ver melhor 0s seus jogos do PS2, € preciso ficar
atento com uma parte muito importante da jogatina: o audio. £ imprescindivel
que vocé acompanhe bem a tritha e a fala dos personagens de seu jogo favorito,
0 que garantira uma imersao muito maior na trama.

Para ter certeza de que essa parte nao passara em branco, océ precisa de
um bom Home Theater. O HT, noiinicio utilizado para criar um som ambiente para
filmes, tomou o mundo dos games justamente por inserir o jogader no ambiente
dojogo. Isso acompanhado de uma boa imagem traz um aproveitamento integral
de todos os aspectos de um bom titulo.

Nos HTs equipados com sistema 5.1, ha uma distribuicao do som entre seis
caixas, que sao posicionadas da seguinte forma: duas traseiras, duas laterais,
uma frontal e uma encarregada dos sons mais graves, o subwoofer, que fica no
chao, ao lado daTV:

Por exemplo, se um inimigo perigoso se aproximar de seu lado esguerdo,
vocé sabera que ¢ por [a que deve ataca-lo. Se uma bomba explodir atras, vocé
tomara um susto. Com certeza o Home Theater torna a experiéncia da jogatina
muito mais interessante.

FORMATOS 5.1

Para determinar 0 modo como 0s sons sao executados e distribuidos e até
mesmo a qualidade deles, ha trés padroes sobre 05 quais vocé ja deve ter ouvido
falar: 0 DTS, o Dolby Digital e o Dolby Pro Logic .

0s dois primeiros geram seis canais de som totalmente independentes e sao
utilizados em salas de cinema para cercar 0 ambiente e criar uma experiéncia
auditiva muito realista. Nomundo gamistico, apenas o PlayStation 3, Xbox e Xbox
360 sd0 capazes de gerar esses efeitos em tempo real. O PS2 suporta o Dolby
Digitatsomente nas cenas em CG.

@ Dolby Pro Logic Il separa esses mesmos seis canais de som, mas ndo o faz
efetivamente, e sim simula a acao, tanto gue suas caixas nao saoindependentes.
Trata-se de uma forma mais em conta de criar uma imersao sonora similar a das
tecnologias acima, com resultados que valem muito a pena.

Nos videogames, o primeiro a trazer suporte a Dolby Pro Logic If foi o
GameCube, da Nintendo. Logo depois, o PlayStation 2 teve a tecnologia emprega-
da em muitos de seus jogos.

ENTBADA DIGITAL OPTICA

Quando for adquirir um Home Theater, Voce prec»sa atentar acs drspo-
sitivos a que vai liga-lo. Eles tém suporte a DTS, Dolby Digital ou Dolby Pro
Liogic II? Entao, vocé precisara de um HT compativel com entrada opfica.Nao
se esqueca disto: em muitos casos, o efeito 5. 1040 'seré realmente ativado

se nao for por meio dessa conexao.

NoPS2 existe uma saida pticana parte trasexra do aparelho chamada Digi-

 tal Out. £ por ela que vocé fara a ligacao entre o videogame e 0 Home Theater.

Para isso, € preciso que um cabo especial de som seja adquirido a par- ‘
te. Ele é facilmente encontrado em lojas de produtos eletronicos.

Ap0s ligar o console ao HT por esse cabo, & preciso ir até ir ao menu
chﬁguragao do Slstema do PSze colocar ONem Dugltal Out (Optlcal)

01/.18/2007 12:06:05 PE

onfiguracao do Sistem

AL OUT (OPTICAL)

Confiria

Se tudo estiver corretamente hgado 0 som Ja comecara a emanar das
caixas de seu Home Theater.

Depois, dentro do jogo, € necessario habilitar o Dolby Digital ou Dolby
Pro Logic I, dependendo da tecnologia empregada no titulo. No caso de
Resident Evil 4, a opcao Dolby Pro Logicl deve ser selecionada. :

DOLBY
PRO LOGIC IT
EXIT

Select the audio type.
button to confirm.
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" DICAS E TRUQUES

Vocé esta em apuros com aquele
chefe que se recusa a perder ou

nao consegue passar por uma fase
complicada? Esta precisando daquela
dica salvadora? Quer saber onde

estao os itens secretos?
Confira as melhores trapagas

para vocé detonar em seus jogos

favoritos de PSP, PSone e PS2.

BOMBING | THE

Level Select ;
Entre [As de Ouros] [As de Ouros] [As de Ouros] [As de
Ouros] [As de Ouros] para liberar todos os levels do jogo.

Passwords Levels i

[Rainha de Copas] [Valete de Copas] [10 de Ouros]
[Rei de Copas] [6 de Paus] - Level 2

[9 de Paus] [5 de Copas] [7 de Copas] [3 de Ouros] [2
de Copas] - Level 3

[Rei de Paus] [3 de Ouros] [4 de Ouros] [7 de Espa-
das] [5 de Paus] - Level 4

[7 de Paus] [Rainha de Paus] [As de Copas] [2 de
Copas] [5 de Espadas] - Level 5

[Valete de Paus] [Valete de Espadas] [6 de Ouros] [9
de Paus] [2 de Ouros] - Level 6

[9 de Ouros] [2 de Ouros] [6 de Copas] [Rainha de
Copas] [9 de Copas] - Level 7

[4 de Paus] [As de Copas] [Rei de Copas] [2 de Paus]
[5 de Espadas] - Level 8

[7 de Paus] [Rei de Paus] [5 de Copas] [7 de Paus] [5
de Paus] - Level 9

[4 de Ouros] [Rainha de Copas] [As de Copas] [10 de
Copas] [7 de Ouros] - Level 10 3
[Rainha de Paus] [Valete de Paus] [9 de Espadas]
[Rainha de Copas] [2 de Ouros] - Level 11

[3 de Paus] [Rainha de Espadas] [As de Espadas] [As
de Ouros] [5 de Espadas] - Level 12

[5 de Paus] [As de Copas] [2 de Copas] [2 de Ouros]
[5 de Espadas] - Level 13

[7 de Paus] [5 de Espadas] [As de Espadas] [Valete
de Ouros] [4 de Copas] - Level 14

[Rainha de Paus] [Rei de Paus] [Valete de Copas]
[Valete de Espadas] [4 de Copas] - Level 15

[ de Copas] [As de Ouros] [Rainha de Paus] [5 de
Espadas] [As de Paus] - Level 16
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[6 de Paus] [As de Ouros] [3 de Espadas] [8 de
Ouros] [5 de Paus] - Level 17

[2 de Paus] [4 de Paus] [8 de Copas] [2 de Paus] [4
de Paus] - Level 18

[2 de Ouros] [9 de Paus] [Rei de Ouros] [10 de Espa-
das] [4 de Copas] - Level 19

[8 de Copas] [8 de Paus] [10 de Copas] [9 de Paus] [6
de Ouros] - Level 20

[4 de Paus] [4 de Espadas] [6 de Ouros] [Rainha de
Ouros] [6 de Ouros] - Level 21

[6 de Paus] [Rainha de Paus] [6 de Ouros] [9 de
Paus] [2 de Ouros] - Level 22

[Rei de Paus] [Rei de Ouros] [8 de Copas] [4 de
Espadas] [9 de Copas] - Level 23

[5 de Copas] [As de Copas] [As de Ouros] [5 de
Copas] [As de Paus] - Level 24

[0 de Copas] [6 de Espadas] [10 de Espadas] [9 de
Espadas] [As de Paus] - Level 25

[6 de Paus] [Valete de Espadas] [9 de Espadas] [4 de
Paus] [7 de Ouros] - Level 26

[Rainha de Paus] [As de Copas] [Rei de Paus] [2 de
Espadas] [6 de Espadas] - Level 27

[4 de Paus] [9 de Ouros] [2 de Copas] [8 de Ouros] [5
de Paus] - Level 28

[8 de Copas] [Valete de Paus] [As de Ouros] [g de
Ouros] [As de Paus] - Level 29

[Rei de Paus] [2 de Ouros] [5 de Ouros] [Rainha de
Paus] [9 de Ouros] - Level 30

[9 de Paus] [6 de Espadas] [5 de Paus] [Rei de Copas]
[6 de Paus] - Level 31

[Rainha de Copas] [7 de Paus] [Rainha de Espadas]
[5 de Espadas] [As de Paus] - Level 32

[10 de Copas] [Rei de Ouros] [10 de Ouros] [9 de
Paus] [As de Paus] - Level 33

[5 de Paus] [7 de Copas] [4 de Ouros] [As de Espa-
das] [5 de Ouros] - Level 34

[3 de Ouros] [As de Paus] [10 de Paus] [4 de Copas]
[7 de Ouros] - Level 35

[8 de Espadas] [9 de Paus] [Rei de Copas] [5 de
Ouros] [As de Paus] - Level 36

[2 de Paus] [As de Espadas] [4 de Espadas] [6 de
Copas] [6 de Copas] - Level 37

[2 de Paus] [10 de Ouros] [3 de Copas] [8 de Espa-
das] [7 de Copas] - Level 38

[As de Ouros] [Valete de Ouros] [5 de Espadas]

i [Rainha de Copas] [9 de Copas] - Level 39

[10 de Paus] [9 de Espadas] [3 de Copas] [8 de

Ouros] [5 de Paus] - Level 40

[2 de Espadas] [9 de Ouros] [3 de Ouros] [As de

Paus] [6 de Copas] - Level 41

[6 de Ouros] [8 de Ouros] [5 de Paus] [As de Espa-

das] [5 de Ouros] - Level 42

[2 de Paus] [7 de Ouros] [As de Ouros] [3 de Copas]

[2 de Espadas] - Level 43

[9 de Espadas] [Rei de Ouros] [8 de Copas] [9 de

Paus] [6 de Ouros] ~ Level 44

[Rainha de Espadas] [2 de Paus] [8 de Ouros] [Rei de

Paus] [6 de Ouros] - Level 45

[2 de Ouros] [As de Espadas] [2 de Espadas] [2 de ]
Paus] [9 de Ouros] - Level 46 {
[8 de Paus] [4 de Paus] [Rainha de Espadas] [Rei de
Copas] [2 de Paus] - Level 47

[9 de Espadas] [3 de Ouros] [7 de Espadas] [9 de
Espadas] [6 de Ouros] - Level 48

[6 de Espadas] [As de Ouros] [Rainha de Paus] [8 de
Espadas] [As de Paus] - Level 49

[7 de Paus] [5 de Paus] [7 de Copas] [2 de Copas] [7
de Ouros] - Level 50

[7 de Paus] [7 de Paus] [3 de Espadas] [10 de Ouros]
[7 de Ouros] - Level 51

Valete de Paus] [As de Ouros] [2 de Ouros] [2 de
Ouros] [5 de Espadas] - Level 52

[Valete de Paus] [7 de Ouros] [4 de Paus] [7 de Paus]
[5 de Paus] - Level 53

[6 de Paus] [Rei de Espadas] [6 de Paus] [4 de Paus] |
[9 de Ouros] - Level 54

[4 de Ouros] [3 de Ouros] [9 de Ouros] [4 de Ouros]

[7 de Copas] - Level 55 ;

[Valete de Espadas] [9 de Paus] [8 de Ouros] [ de

Espadas] [6 de Ouros] - Level 56

[As de Paus] [Rei de Paus] [6 de Paus] [5 de Espadas]

[6 de Copas] - Level 57

[8 de Paus] [9 de Copas] [Valete de Ouros] [4 de

Paus] [7 de Ouros] - Level 58

[6 de Paus] [7 de Paus] [8 de Copas] [Valete de

Ouros] [9 de Paus] - Level 59

[10 de Espadas] [Rainha de Ouros] [Rainha de

Copas] [Rainha de Copas] [As de Paus] - Level 60

[6 de Espadas] [10 de Ouros] [6 de Ouros] [8 de

Ouros] [6 de Copas] - Level Final



BLAM! MACHINE HEAD

Refil de Municao
Aperte ®,0,@,@,11,®,11,11,®, 11,11, @, L1,
L1, L1, L1.

Repondo energia
Aperte ®, L1,11,11,0,11,0,0,11,0,0,®, L1,
L1, L1, L1, 11,®,®, L1.

Level Select

Aperte L1, ®, L1,11,11,0,0,®,0,11,11, @,
®,11,0,1,0, 0,0 @ Aperte R10u R2 para
selecionar o level.

Passwords
Easy/Stage
Q58NM - Stage 1-2
TDM75 - Stage 1-3
VO1PP - Stage 1-4
oF20F - Stage 2-1

| 42W3T-Stage2>
VR4T2 - Stage 2-3
1NBCX - Stage 2-4
ZFoXD ~ Stage 2-5
2XVSD - Stage 3-1
WoJ8H - Stage 3-2
THYDH - Stage3-3
1S0J3 - Stage 3-4
YCTS6 - Stage 4-1
Q29LH - Stage 4-2
WS7Y6 —Stage43
2RHKy4 - Stage 4-4
UP4o5 - Stage End

BLUE KNIGHT BERSERGA STORY

Alternate Camera Views ;
Pause o jogo durante a batalha. Segure R1+R2 e
aperte o D-Pad para movimentar a cdmera. Aperte L1
para dar zoom e L2 para desfazer o zoom.

BRAVO AIR RACE

Turbo GeeBee

Rapidamente aperte % na tela “Now Loading” até
que a aeronave GeeBee voe pro alto da tela. A palavra
Good aparecera para confirmar que vocé entrou com
0 codigo certo. Agora o GeeBee vai voar 100 mph mais
rapido do que o normal durante o jogo.

Avides extras

Segure Rt + L2 e rapidamente aperte Select (20 vezes)
no controle 2, na tela do titulo. Um som confirma que
vocé entrou com o cddigo correto. O F-16 e o F-17 estarao
disponiveis para vocé na tela de selegdo de avides.

Mudar a cor do avido
Segure R2 + L2 até que o jogo carregue.

Easier Time Trials
Aperte L2 ou R2 para rolar durante o “time trials” e
adicionar alguns segundos no relogio

Selecao de fases

Aperte L1,R1, L2,R2, A, %, @, .l @, % A,
na tela de “Press Start”. Volte para a tela de “Start
Mission” para selecionar qualquer fase no jogo.

Selecdo de fases

Aperte L1, Ry, L2,R2, T, 4,2, ¢, & > 4 Tnatela
de “Press Start”

BAKURETSU HUNTER

Segiiéncia de Saltos de Mah jong

Segure L1 + R1 + @ + € no “Story Mode” enquanto
seu personagem fala com um inimigo. Seu perso-
nagem estara liberado para derrotar o inimigo sem
jogar com Mah Jong.

BAKUSOU KYOUDAI RETTSU AND
GO! ETERNAL WINGS

Loja escondida
Com o level 6 completado com sucesso, selecione no
canto direito superior da tela.

ROTA DENSETSU:
CK BATTLE

Dirigindo o Ultra Truck

Termine em primeiro lugar em todas as trilhas no “Time
Attack Mode”. O Ultra Truck vai aparecer durante a aber-
tura da seqiiéncia e talvez possa ser selecionado.

BREAK OUT

Trilha Sonora
Coloque 0 CD do jogo no radio e escute a faixa 2, para as
mdisicas do jogo.

BEAT PLANET MUSIC

Double Play Mode

Segure ¢+ Bl + % e entdo aperte Start na tela do titulo.
Libere todos os botdes e entdo aperte L2 + R2 no contro-
lador do Beat Mania. Um som vai confirmar a entrada do
cddigo correto.

BRIAN LARAS CRICKET

Passwords
SUPERMAN = Super-rebatedor
SOLIDOAKS - Toras inquebraveis

- GETBRIE pre ganh
CHISREA p
PENSIONS ~WorldXiMode.
BIGBALSS - Jogue uma bola do Quico
BIGHANDS — Maos gigantes
BIGHEADS - Jogadores cabecudos

" DROPBALL - Bola escorregadia
SUNSHINE - Jogue na paraia

Passwords dos jogos classicos
Aperte ¥, % para ati a

0 06 — FRIEDEGG

- Cléssico 07 - PLACEBC
Classico 08 — CLUELESS
Classico 09 — PORRIDGE

BUGGY

Carros lentos

Bata o recorde em uma pista e coloque SLO como
nome. Aperte e solte o 8. Entdo, segure, L1+ L2 +
R1+ R2 e aperte % quando aparecer “Ok?”.

Desligue as texturas dos graficos

Bata um recorde em uma pista e coloque WOW como
nome. Aperte e solte o 8. Entdo, segure, L1+ L2 +
R1+ R2 e aperte % quando aparecer “0k?”.

Destrave todas as vistas

Bata um recorde em uma pista e coloque CAM como
nome. Aperte e solte o 8. Entdo, segure, L1+ L2 +
R1+R2 e aperte % quando aparecer “0k?”.

Quick bonuses

Bata um recorde em uma pista e coloque POW como
nome. Aperte e solte o . Entao, segure, L1+ L2 +
R1+ R2 e aperte % quando aparecer “0k?”.

Todas as pistas

Bata um recorde em uma pista e coloque OPN como
nome. Aperte e solte o 3. Entdo, segure, L1+ L2 +
R1+R2 e aperte 8 quando aparecer “Ok?”.

BUST-A-MOVE 2: ARCADE EDITION

Outro mundo

Aperte Ra, T, L2, ¥, quando “Press Start” aparecer na
tela titulo. Comece 0 jogo e a frase “Another World” vai
aparecer no canto inferior esquerdo.

Selecao de Personagens
Num puzzle, aperte ¢, ¢, 1,4, L1+ L2+ R1 + R2 no
mapa. Vai aparecer uma tela de selegdo de personagens.

Mais créditos

Aperte ¢, -3, R1, R2, L2, L1, %", ¥, no menu de opgdes.
Um crondmetro, marcando 30 segundos, vai aparecer no
canto superior direito. Selecione “credit” e aperte % ou
@ vérias vezes para adicionar uns 30 créditos a mais.

BU

MOVE 3

Outro mundo
Aperte ®, <, >, @, no menu principal

PSW.45



DICAS E TRUOUES

ARC THE LAD: END OF DARKNESS

Loteria em Dilzweld

Alec - Décima sétima carta.
Camellia - Primeira carta a aparecer.
Delma - Segunda carta a aparecer.
Diekbeck — Oitava carta a aparecer.
Iga — Quarta carta a aparecer.

Lutz - Terceira carta a aparecer.

Shu - Quinta carta a aparecer.

Tosh — Sexta carta a aparecer.

. Aventuras principais (cards)

Bebedora — Da aventura Wanted Exorcist.
Cheryl - Da aventura Wanted Master Hunter.
Darc - Da aventura Urgent Manhunt.

Ganz - Da aventura A Favor to Ask.

Kukuru - Da aventura Find the Missing Person.
Leeza - Da aventura Help my Fathert.

Maru - Da aventura Find my Husband Demill.
Paulette - Da aventura To Anyone Who’ll Believe Me.
Tatjana — Da aventura Find Our Teacher.

Theo - Da aventura Find Our Teacher.

Outras

Arc - Complete 0 game e complete o exame Arc Hunter.
Choco—De Mofly, em um buraco no mercado de Rueloon.
Elc - De um buraco em Milmarna Palace.

Kharg - Encontrado na dltima dungeon, no final de
Cathena Lab.

Lilia - Carregue o arquivo Arc The Lad: Twilight Of
The Spirits a partir de seu meory card.

Volk — Derrote-0 apds completar o game.

THRILLVILLE

Todos os parques
Em qualquer parque, pressione . @, A, . ®, A,
M para liberar todos os parques.

Todos os rides
Em qualquer parque, pressione ll, @, A, . ®, A,
A para liberar todos os rides.

Receba $50,000
Em qualquer parque, pressione l, @, A, l, @, A, %.

Pular missao

Em qualquer parque, pressione l, ®, A, l, @,
A, @®. Depois, pressione M para avancar até a
proxima missao.

Tela de programagao
Em qualquer parque, pressionel, @, A . @, A .

4B.PSIW’

Camera alternativa ,
Em qualquer parque, pressionell, @, A, l,®, A, <.

Opcao chat
Em qualquer parque, pressionell, @, A, l. @, A, 1.

Minigames
Alcance o progresso de 100% para liberar todos os
dois minigames.

FL STREET 3

Times All-Star

Derrote os times indicados no modo Respect The Street
paraliberar os times AFCouNFCAIlStar correspondentes:
AFC East - Patriots, Jets, Bills e Dolphins

AFC North — Ravens, Bengals, Steelers e Browns
AFC South - Colts, Jaguars, Titans e Texans

AFC West - Chargers, Chiefs, Broncos e Raiders
NFC East — Cowboys, Giants, Eagles e Redskins
NFC North — Bears, Vikings, Packers e Lions

NFC South - Saints, Panthers, Falcons e Buccaneers
NFC West — Seahawks, 49ers, Rams e Cardinals

SEGA GENESIS COLLECTION

Versao de Altered Beast dos arcades
Libere e jogue todos os games para liberar a Verséo
de Altered Beast dos arcades

Versdo de Tac-Scan dos arcades
Alcance o estagio bonus no primeiro level em Ristar
para liberar a versao de arcade de Tac-Scan.

Versdo de Zaxxon dos arcades
Colete uma Chaos Emerald no jogo Sonic The Hed-
gehog para liberar a versdo de arcade de Zaxxon.

Entrevistas

Jogue o0 game indicado uma vez para liberar a
entrevista correspondente:

Shun - SonicThe Hedgeh
Tohru Yoshida — Phantasy Star 2
Yuji Uekawa — Sonic The Hedgehog

2

Altered Beast

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do
Mega Drive.

Menu de opgdes
Na tela principal, segure B e pressione Start. Uma
0pgdo nova ira aparecer.

Selegdo de estagios

Habilite 0 menu de opgdes. Selecione um estagio
no menu de opgdes e segure A + Start na tela princi-
pal para iniciar o game na fase desejada.

Selecdo de besta &

Na tela principal, segure A+ B + C+¥ + € e pres-
sione Start. Um menu ira aparecer com as opgdes
de bestas. &

Teste de som
Na tela principal, segure A + C+ T + => e pres-
sione Start.

Jogo contitnuo
Apds perder uma vida, segure A e pressione Start.

Comix Zone

Movimentos secretos
Shoulder Ram: pressione Away, Towards + Action.
Thrusting Kick: pressione ¥, 1 + Action.

Flicky

Imagem bénus
Complete rounds com placar perfeito em cada
disputa para acumular 240,000 pontos.

Sele¢ao de rounds

Inicie um novo jogo e segure T + % + @ + Start
antes do primeiro round comegar. Solte os botdes
quando a tela Round 1. Pressione 1 ou ¥ para
selecionar o round desejado.

Golden Axe

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do-
Mega Drive.

Seledo de estagios
No modo Arcade, na tela de selegao de persona-
gens, segure ¥ + € + B e pressione Start.

Nove continues
Selecione 0o modo Arcade e segure & + € + A+C.
Solte os botdes e pressione Start.

Modo Two player
Pressione Start no controle dois nos modos Arcade,
Beginner ou Duel.

Golden Axe 2

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do
Mega Drive.

Selecdo de estagios

Na tela de selecao de estagios e segure A+ B +
Ce pressione Start. Segure B e C, mas mantenha
o A pressionado durante a a execugdo da dica.
Destaque “Option” e pressione B + C. Destaque
“Exit” e pressione B + C. Destaque sua escolha ~
do niimero de jogadores e pressione B + C.
Destaque “Normal” e pressione B + C. Destaque
um personagem e pressione % + B + C+ Start. O
niimero do estagio correspondente ira aparecer.
Solte o botdo A. Pressione A ou B para mudar a
opgao de estagio.

Continues extras

Na tela de titulo, destaque “Options”, segure A
+ B + Ce pressione Start. Solte A, mas mantenha
pressionado B e C. Faga suas escolhas para ter
mais continues.




Golden Axe 3

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do
Mega Drive.

Selecdo de estagios

Selecione um personagem e pressione rapidamente A,
A, A A, Start, C, C, C, C, Cantes que aimagem Level 1
apareca. Pressione 1" or 4 para trocar de estagio.

Ristar

Selecdo de estagio
Entre com o cddigo ILOVEU.

Modo de configuragao
Entre com o cddigo MAGURO.

Modo Time attack
Entre com o cddigo DOFEEL.

Modo Boss
Entre com o cddigo MUSEUM:

Modo Expert -
Entre com o cdigo SUPER ou SUPERB. /

Revelar itens X
Entre com o cddigo MIEMIE.

Ver créditos
Entre com o cddigo AGES.

Desabilitar todos os codigos
Entre com o0 cddigo XXXXXX.

Sonic The Hedgehog

Modo de trapacas

Na tela de titulo, pressione %, 4, ¢, =>. Se o codigo
for realizado corretamente, vocé ouvird um som.
Depois, segure o botdo correspondente aAe
pressione Start para entrar na tela de selecao de
estagios e teste de som.

Modo de programacao

Na tela de titulo, pressione 1, ®, 4, ®, ¢, @,
-2,1,0,{,0,<,0,-,®.Depois, segure M e
pressione Start. Comce um novo e pressione %.

Pontos bonus
Complete o Green Hill Zone 1-1 ou 1-2 em menos de
29 segundos para receber 50,000 pontos.

Sonic The Hedgehog 2

Selegdo de estagios

Use o teste de som (sound test) no menu de opgdes.
Ouga as misicas 19, 65, 9 e 17 (na ordem). Se o cddi-
go for realizado corretamente, vocé ouvira um som.
Segure @ e pressione Start. Segure Bl e pressione
Start quando Sonic e Tails aparecerem na tela. ~

Modo de programacao
Habilite o codigo seleg@o de estagios. Use o

i
'

teste de som e ouga os efeitos sonoros 1, 9, 9,
2,1,1, 2, 4 (na ordem). Se o codigo for realizado
corretamente, vocé ouvird um som. Selecione
um estagio, segure M + Start enquanto o jogo

€ iniciado.

Continue extras

Use o teste de som (sound test) no menu de opgdes.
Ougas o efeitos sonoros o1, 01, 02 e 04 (na ordem)
e pressione Start.

Tails com nome de Miles
Na tela titulo, pressione 4, T, 1,4, 4,4, 1.

Sem tempo
Pressione Start e segure 8.

Mega Sonic
Colete 50 anéis e pule para se tornar o Hyper Sonic.

Pontos bonus
Para receber os pontos extras, passe em uma zone
em determinado tempo.
Tempo Pontos
: 50,000
10,000
- 5000
4,000

Shinobi 3

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do
Mega Drive.

Invencibilidade

No menu de op¢des, escolha “S.E.”. Pressione B e
toque as mdsicas nesta ordem: “He Runs”, “Japo-
nesque”, “Shinobi Walk”, “Sakura”, e “Getufu”.

Armas infinitas

No menu de opgdes, escolha “Shurikens” para
o. Entre na op¢do “Sounds”. Destaque a op¢ao
“Shurikens” e defina para o.

Pontos bonus
Complete um estagio sem atirar shurikens para
receber 30,000 pontos bonus.

Vectorman

Modo de trapacas
No menu Vectorman, pressione I, %, %, 1, 4, H,
% 3% W

Energia vital ao maximo
Pause 0 game e pressione l, %, ->, 3, @, M, { W,
®- 0 .

Movimentos livres
Pause 0 game e pressione @, l, ¢, « H, @,
o %

Camera lenta
Pause 0 game e pressione 4, -, l, @, 1, « .

Estagio bonus
Complete um estagio sem atirar em alvos.

Vectorman 2

Selegao de estagios
Pause o game e pressione T, ->, I, % B, ¢, < H, 4.

Energia vital ao maximo
Pause 0 game e pressione 3, H, 3% B, < 1, 1.

Transformagao
Pause 0 game e pressione @, ll, ¢, «, 4., .

Vida extra
Pause 0 game e pressione =, T, %l 4, T, %, 4. 1, %.

Mostrar as coordenadas do mapa
Pause 0 game e pressione %, « « B « 4 1 B 1.

Virtua Fighter 2

Nota: Os botdes seguem o formato do controle do
Mega Drive.

Opcoes escondidas
Entre na tela de opgdes, destaque “Exit” e pressione €.

ogue com Dural
Na tela de seleg@o de personagens, segure ¢ ante
que o tempo marque “One”. Dural aparecera.

Aumente o tempo para escolha de personagens
Na tela de sele¢ao de personagens, pressione ¥, 1,
-3, A+ € por 99 segundos.

Uniformes alternativos
Na tela de selecao de personagens, pressione ¥ +
AT+Ad+Cet+C.

BARBARIAN

Uniforme alternativo
Na tela de selecdo de personagens, destague um
personagem e pressione R1.

Controle sobre a tela de carregamento
Use 0 analdgico esquerdo para mover a caveira e o
analdgico direito para mover a palavra “Loading”.

SOCOM: U.S. NAVY SEALS
COMBINED ASSAULT

Emblemas

Complete a tarefa indicada para liberar os emble-
mas correspondentes:

Above and Beyond — Complete todos os objetivos
bdnus no modo Campaign.

Anti-Armor - Destrua 20 veiculos durante a carreira.
Bastille — Capture 4o inimigos durante a carreira.
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DICAS E TRUQUES

Capture — Complete todas as missdes Capture
Instant Action.

Communicator — Complete todos os objetivos
SOCOM — Combined Assault Crosstalk.

Cover Ops — Complete 0 modo Campaign com
300,000 pontos.

Defuse — Complete todas as missdes Defuse
Instant Action.

Demolish — Complete as missdes Demolish
Instant Action.

Dodger - Complete uma missao sem perder mem-
bros da equipe e sem usar kits médicos.

Efficiency - Complete o modo Campaign em menos
de 7:00:00.

Escort - Complete todas as missdes Escort
Instant Action.

Exemplary Record — Complete o modo Campaign
€om 400,000 pontos.

Extract — Complete todas as misses Extract
Instant Action.

First Aid — Use 40 kits médicos durante a carreira.
Frogman - Complete o modo Campaign com
rank Commander.

Grenadier — Neutralize 40 inimigos com explosivos
durante a carreira.

Liquidator — Neutralize 600 inimigos durante a carreira.
Marksmanship - Complete uma missdo com
mira de 85%. 2

Melon Hunter — Neutralize 150 inimigos com tiros

Rebel Weapon sets — 18 emblemas
Jukebox - The Infinite Soul - 21 emblemas
Jukebox - Fireteam Bravo — 21 emblemas
Jukebox - Urban Destruction - 21 emblemas
Jukebox - Band and Clear — 21 emblemas
Jukebox - Roll Over Adjikistan - 21 emblemas
Jukebox - Credits — 21 emblemas
Mercenary Weapon sets — 21 emblemas
SEAL Weapon sets — 24 emblemas

Rg44M Gun - 27 emblemas

Enemy Explosives - 30 emblemas

MM-| Grenade Launcher - 32 emblemas

RAYMAN RAVING RABBIDS

Modo Challenge
Complete o modo Story para liberar o
modo Challenge.

Bdnus do modo Story

Complete os quatro testes nos rounds indicados no

modo Story para liberar o bnus correspondente:

Cangao “Misirlou” - Round 1

Uniforme Dee-Jay — Round 2

Cangdo “Good Time” - Round 3

Uniforme Gothic — Round 4

Cangdo “Girls Just Want To Have Fun” — Round 5
if Rock ‘n’ Roll = Round 6

na cabega durante a carreira.

Mercy — Complete uma miss@o sem matar ne-
nhum inimigo.

Over Achiever - Complete as missdes Instant
Action Missions com rank “Admiral”.

Pog—Complete 0 modo Campaign em menos de 4:30:00.
Recover — Complete as missdes Recover

Instant Action.

Sausage — Obtenha todas as tripas no modo Campaign.
Seal - Complete 0 modo Campaign com

rank “Admiral”.

Secure ~ Complete as missoes Secure Instant Action.
Shadow Operator — Neutralize 150 inimigos sem
ser detectado.

Sub-Rosa — Complete uma missao com placar
stealth maior que 30,000 pontos.

Support — Complete todos os objetivos secundarios
no modo Campaign.

Trident — Complete o modo Campaign com placar de

1,200,000 pontos.

Tropole - Complete 0 modo Campaign com
rank “Ensign”.

Unseen Strike - Neutralize 20 inimigos usando facas
durante a carreira.

Emblemas bénus

Colete o niimero indicado de emblemas para liberar
os embl bnus cor
Adjustable scopes — 6 emblemas
Paramilitarty Light Weapons set — 9 emblemas
Paramilitarty Heavy Weapons sets — 12 emblemas
Defense Force Weapons sets — 15 emblemas
Jukebox - Main Theme — 15 emblemas

Jukebox - Kariminal - 15 emblemas

Jukebox - Boomer’s Reprise - 15 emblemas
Jukebox - Catch and Release — 15 emblemas
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Cangéo “Hip Hop Hooray” — Round 7
Uniforme Caramba - Round 8

: Cancdo “Bamba” — Round 9

Unfiforme Raymaninho - Round 10
Cancdo “Dark Iron Bunnies” — Round 11
Uniforme Bunny - Round 12

! Cancdo “The Butcher Deejay” — Round 13

“Ubisoft Montpellier Choir” jukebox song — Round 14
Troféu Gold Cow — Round 15

Bdnus por pontuacao

Alcance o nimero indicado de pontos para liberar o
bdnus correspondente:

Bunnies Can’t Cook Eggs — 84,000 pontos

1 Bunnies Can’t Infiltrate Convention — 48,000 pontos
i French Bastille Day - 57,000 pontos

THE SOPRANOS: ROAD TO RESPECT

Munigdo infinita
Durante 0 jogo, segure L2 + R2 e pressione @, H,
X H A A

Respeito infinito
Durante 0 jogo, segure L2 + R2 e pressione 3%, M,
% H A A

ARMY MEN: SARGE’S HEROES 2

Selecdo de estagios
Entre com o codigo FREEPLAY.

Invencibilidade
Entre com o codigo NODIE.

Todas as armas
Entre com o codigo GIMME.

Invisibilidade
Entre com o cddigo NOSEEUM.

Modo mini
Entre com o codigo SHORTY.

Modo Big
Entre com o cddigo IMHUGE.

Informacdes de programacao
Entre com o cddigo THDOTEST.

Passwords de estagios
Estagio £ Password
Boot Camp BOOTCAMP
Dinner Table DINNER -
Bridge OVERPASS
Refrigerator COOLER
Graveyard NECROPOLIS
Castle CITADEL
Tan Base MOUSE
Revenge ESCAPE
Desk ESCRITOIRE
Bed ot
Plasticville BLUEBLUES
Toy Shelf BUYME
Cashier EXPRESS
Toy Train Town " LITILEPEOPLE |
Rocket Base NUKEM
Pool Table EIGHTBALL
Pinball Machine BLACKKNIGHT

ARMORED CORE: NINE BREAKER

Partes secretas do modo Training
Complete uma das seguintes tarefas no modo Trai-
ning para liberar as partes secretas correspondentes:

AWH12PL-ETTIN - Consiga o rank de 15 Gold
CR-WBo3LGL2 - Consiga o rank de 30 Gold
WHogH-WRAITH - Consiga o rank de 45 Gold
CR-WHo1SP - Consiga o rank de 60 Gold
WH11PU-PERYTON - Consiga o rank de 75 Gold
WHo8RS-FENRIR - Consiga o rank de 9o Gold
WB33PL-SKYLLA2 ~ Consiga o rank de 105 Gold
CR-WHo5BP - Consiga o rank de 120 Gold
AWH12PL-ETTIN - Consiga o rank de 135 Gold
YH12-MAYFLY - Consiga o rank de 150 Gold
CR-WB03CGH - Complete a categoria Attack
WH10M-SILKY - Complete a categoria Defense
WH11PU-PERYTON - Complete a categoria Move
WB32L-CERBERUS - Complete a categoria Technic
CR-WHo1HP - Complete a categoria Special
CR-WHo5BP (R Arm) — Complete a categoria Overall
CR-WHosRLA (R Arm) - Complete 45 missdes training
SYAKATSURA (Back Unit) - Complete 105 mis-
soes training

Partes secretas no modo Arena
Complete uma das tarefas a seguir no modo Arena
para liberar a parte secreta correspondente:
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Kratos contard com novas armas e poderes para enfren-
tar os perigos de God of War 2




CR WHo1HP - Consiga o rank B

CR WBo3MV - Consiga o rank A

CR WHosRLA - Consiga o rank 30
WB34M-ECHIDNA2 - Consiga o rank 25
WHo8RS-FENRIR - Consiga o rank 20
CR WHo1SP - Consiga o rank 15.
WHogH-WRAITH - Consiga o rank 10
WH10M-SILKY - Consiga o rank 5

CR HosXS-EYE3 - Consiga o rank 1

Partes secretas de Armored Core: Nexus
Tenha um arquivo de save de Armored Core: Nexus para
liberar as seguintes partes. Alternadamente, cumpra as
tarefas a seguir para liberar as mesmas pegas.
|
Attack training \\
CR LHg7L - Complete 0 modo Accuracy
KUJAKU - Complete o modo Power
HOHSHI - Complete o modo Judgment
KARURA - Complete o0 modo Single
YWHo7-DRAGON — Complete o modo Melee

Defense training

WHo6PL ORC — Complete 0 modo Evade
JIREN = Complete o modo Durability

CR B83TP - Complete-a modo Heat Resisting
CR YHo7S2 - Complete 0 modo Single
LNo1-SEAL - Complete o modo Melee

Move training

CH-HosEE - Complete o modo Horizontal

CR 194DD2 - Complete 0 modo Vertical
103RN-CORAL - Complete o modo Dexterity

CR WH98GL - Complete o modo Aerial
YWLo3LB-TAROS — Complete o modo Total Mobility

Technic training

ANANDA - Complete 0 modo Lock-On

BYAKUE - Complete o modo Circling Target
CRLR)84M — Complete o modo Spacing

CR WA91MSM — Complete o modo Swordcraft
MIROKU - Complete o modo Proper Distance
Special training

YA10-LORIS - Complete o modo Evade Missile
RAIJIN — Complete o0 modo Evade SP Missile
CR WR93RL — Complete 0 modo No Lock-on

CR WR81RS2 — Complete 0 modo No Radar

CR YH85SR — Complete os modos No Lock-on e Radar

Overall training

WB28R SIREN — Complete os modos Run e Attack
MFo4-COWRY — Complete 0s modos de jogo Run
e Defense :

KANGI - Complete os modos Defense e Attack
WB31B-PEGASUS - Complete 0 modo Single
WHogHL KRSW — Complete 0 modo Melee

Outros

RENGA - Complete 15 programas
YWHo7-DRAGON — Complete 30 programas

FUNI - Complete 45 programas

LADYB - Complete 60 programas

Eos5MG-ROE2 — Complete 75 programas
WHo3M-FINGER (R Arm) — Complete 9o programas
YLH11-VIXEN - Complete 105 programas

003-CODON - Complete 120 programas
YHo8-MANTIS - Complete 135 programas
Whog4HL KRSW - Complete 150 programas
NIOH - Consiga o rank 17

YCo7-CRONUS - Consiga o rank 13
Who3M-FINGER - Consiga o rank 7

WL MOONLIGHT - Consiga o rank 3

ARMY MEN: SARGE’S WAR

Todas as armas : )
Pause o game, segure L1 e pressione >, ®, @,
A0

Invivisibilidade \
Pause o game, segure L1 e pressione T, ¢, >, T, ®.

Modo Slow-motion

Pause o0 game, segure L1 e pressione ¢, ¥, T,
2,0

Camera Fish eye

Pause o game, segure L1 e pressione ¢, T, -, 4, ®.

Itens Beagle holes, footprints e burns
Pause 0 game, segure L1 e pressione 4,1, ®, A, @.

Queda alternativa
Pause o game, segure L1 e pressione =, T, T, ¥, ®.
lluminacdo alternativa

© Pause o game, segure L1 e pressione T, >, T, 4, ®.

ATELIER IRIS: ETERNAL MANA

Itens bdnus

Siga até Collectors Caravan e fale com Lector. De-
pois, fale com Popo. Fale novamente com Lector. Ele
dara uma lista com aventuras e itens que deseja.

Art Gallery, Art o1: Mostre a Lector 150 items

Art Gallery, Art 02: Mostre a Lector 210 items

Art Gallery, Art 03: Mostre a Lector 251 items
Character Gallery, Arlin’s Picture: PalmFish e Palm
Snowbug

Character Gallery, Beggur: Angel Sword, Dilvine e
EdenBlade

Character Gallery, Delsus: Pretty Stained, Gogo Suit
e Silver Pants

Character Gallery, Iris: Legendary Cane, Wisdom
Cane e Divine Cane

Character Gallery, Klien: Klien’s Cane e Medicine
Character Gallery, Lita: Animal Paw e Rosie Ann BunH
Character Gallery, Marietta: Stardust, Comet Jewel e
Alluring Bikini

Character Gallery, Mull: Silgis Breath e

Sorcerer Support

Character Gallery, Norn: Milk e Necrotreat
Character Gallery, Pamela: Pendelock e

Mini Pendelock nd

Character Gallery, Popo: Dunkelhite

Character Gallery, Zeldalia: Cheesecake, Chocolate
Cake e Wedding Cake

: Image Gallery, Image 1 e 2: Red Pants, Passion

Pants e Bread Pants

Image Gallery, Image 3 e 4: Drum Crackers, Crazy
Bull e Imitation Sitar

Image Gallery, Image 5: Twister Candy, Twisted Lot
Candy e Slingshot

Image Gallery, Image 8: Fresh Sashimi e Deviled
Sashimi

Image Gallery, Image 9: Invisible Gear e Micro Craft
Image Gallery, Lita: Bunny Ears, Paw Gloves e
Bunny Suit

Image Gallery, Marietta e Image 10: Manly Fungos
e 222 Bread

Movie Gallery, Iris Gallery, Midnight Illusion e
Midnight lllusion: War Tuxedo e Sexy Robe

Movie Gallery, Karaoke: Mostre mais de 300 itens
a Lector:

Music Tracks, Albion e Horned Enigma: Crystalite e
Crystaleavy

Music Tracks, Duke Of The Heavens: Angel Quillpen,
Angel Blade e Angel Feather

Music Tracks, Hot or Cool? e Inferno: Bomb Armor e
Fire Cane

Music Tracks, Little Boy e Alchemy And Popo: Wax,
Flax Cloth e Suxital

Music Tracks, Midnight Illusion e A Genesis: Sweet
Lando, Lovely Lando e Tingleberry

Music Tracks, Night Together e Anchors And Fish-
ooks: Fresh Dancing, Fresh Smoking e Fresh Poison
Music Tracks, Revelation Introduction e Shopping In
Kavoc: Swimsuit e Sexy Bikini

Music Tracks, Shopping In Arcose, Moment Of Wind
e City Of Bells: Phoenix Quil e Phoenix Tail

Music Tracks, Sleeping Truth e Space Of Horror: Big
Pumpkin, Hard Carrot e GariGari Nuts

Music Tracks, Tower Of Death e Longing For Home:
Groovecube e Cueparts

Sound Gallery, Altered Destiny e Lost Technology:
Herbal Elixir, Gods Dance e Smartini

Sound Gallery, Barren Earth, Alchemic Blast e Beat
Of lllusion: Rock Bread, Smash Bread e

Toasted Bagel

Sound Gallery, Cute Little Witch e Konkon Spring:
Mostre mais de 400 itens a Lector

Sound Gallery, Deceitful Wings e Walking Path:
Eyescargo, The Last Supper e Purgaroni

Sound Gallery, Klein And His Friends e The Laugha-
ble Pair: Dons Clothes, Virum Horn e Ancient Mask
Sound Gallery, Left Behind e Eyes Of Eternity: Luna
Sitar, Eidaltone e 6 String Acoustic Guitar

Sound Gallery, Mana Chaos e Personal Path: Scan-
dal Bikini, Erotic Bikini e Blue Swimsuit

Sound Gallery, No Mans Land, Legendary Wings,
Eternal Ground e Spirits Home: Sylphs Kiss e
Vampires Kiss

Sound Gallery, Rain Drop Waltz, Frozen Lithograph e
Poem Without a Voice: Organite e Twilight Board
Sound Gallery, Undeveloped Region e Silent Rhyme:
Bitter Steak, Dragon Tongue e Chubby Bunny
Sound Gallery, Whistle: Big Bomb, Hyper Spike

e Extra Craft

Sound Gallery, Witches Forest and Spirit Of The
Forest: Love Poems, Love Ring e Farewell Love
Sound Gallery, Drive Into Ground, Ground Shaker e
Playground: Ebony Claw, Phantom Blade e

Devil Bow
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Movimentos

Heavenly Light - Pressione ¥, tras + ll
Lightning Blast — Pressione ¥, frente + ll

Spin Cycle - Pressione ¥, T + %

Nature’s Torpedo - Pressione frente, frente + @
Fatality 1 - Pressione 4, ¥, T, T, A (encostado)
Fatality 2 - Pressione frente, ¥, frente, 4, A
(distancia de uma rasteira)

Hara Kiri - Pressione 1, ¥, T, 1, A

Flying Shard - Pressione ¥, tras + ll

Mutant Blades — Pressione frente, frente + %
Fatality 1 — Pressione frente, T, 4, A (encostado)
Fatality 2 - Pressione frente 4, tras, frente, A
(encostado)
Hara Kiri -

Puke — Pressione trés, frente + A

Monkey Flips - Pressione ¥, tras + H

Belly Bash — Pressione frente, frente + @
Earthquake - Pressione frente, tras + %

Fatality 1 — Pressione 4, 4, frente, frente, A (dis-
tancia de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione 1, 1, tras, frente, % (distan-
cia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione trds, trds, frente, frente, A

Pressione ¥, tras, T, tras, ®

Dairou
Tombstone Drop - Pressione frente, tras, 4 + ll
Stealthy Shadows - Pressione 4, T+ %
Iron Leg - Pressione ¥, trés + A
Fatality 1 - Pressione ¥, 1, trés, tras, I (distancia
de uma rasteira)
Fatality 2 - Pressione ¥, ¥, tras, % (encostado)
Hara Kiri — Pressione trés, tras, tras 4, ll

Darrius
Tricky Blast - Pressione tras, frente + A
Twisty Kick — Pressione ¥, tras + @
Chest Cruncher — Pressione tras, frente + Il
Target Practice — Pressione 4, frente + %
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Fatality 1 - Pressione 1, ¥, trés, frente,x(distﬁn-
cia de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione ¥, frente, frente,‘r M (encos-
tado)

Hara Kiri -

Mystic Float — Pressione 4, T+ %

Mystic Bomb (durante o Mystic Float) - Pressione
J+8

Dive Kick (durante o Mystic Float) - Pressione
frente +

Telekinetic Throw — Pressione frente, tras + A
Telekinetic Slam - Pressione tras, ¥, trés + @
Hado-Energy - Pressione ¥, tras +

Fatality 1 - Pressione 4, trds, tras, ¥, % (distancia
de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione trés, ¥, tras, ¥, @ (distancia
de uma rasteira)

Hara Kiri - Pressione 4, T, 1, 4, 8

Pressione tras, frente, frente, A

Flip Kick — Pressione A + @
Ground Freeze — Pressione ¥, ¢ + %
Slide - Pressione 4, > + @

Fatality 1 — Pressione trés, trés, frente, frente, %
(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione frente, trs, frente, trés, .
(encostado)
Hara Kiri -

Torso Spin - Pressione ¥, tras + l

Diving Corpse - Pressione 4, frente + ll

Crackling Legs Projectile — Pressione tras, frente + A
Head Snap - Pressione tras, frente + A

Corpse Taunt — Pressione frente, tras + @

Fatality 1 — Pressione ¥, frente(¢-), 1, @ (encostado)
Fatality 2 — Pressione frente, frente, frente, trés, A
(distancia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione frente, T, 1, T, A

Pressione 1, frente, frente, tras, ll

Grasshopper - Pressione 4, frente + @

Lava Burst — Pressione ¥, tras + - =

Fatality 1 - Pressione frente, 1, tras, ¥, B (distan-
cia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione ¥, frente, tras, frente, A (encostado)
Hara Kiri — Pressione 1, tras, tras, tras, A

Vanishing Winds - Pressione tras, frente + ll

Blazing Nitro Kick - Pressione trés, frente + @

Razor-Rang - Pressione ¥, tras + %

Dodging Shadows - Pressione tras, frente + A

Fatality 1 - Pressione tras, frente, 1, frente, ll

(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione trds, frente, frente, frente A

(encostado)

Hara Kiri - Pressione frente, frente, frente, tras, A
Kabal

Raging Flash - Pressione tras, frente + @

Plasma Blast — Pressione ¥, frente + ll

Momad’s Touch - Pressione ¥, tras + A

Fatality 1 - Pressione frente, 1, 1, 1, % (distancia

de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione 1, 1, A (distancia de

- uma rasteira)

Hara Kiri - Pressione frente, T, 1, 4, A

Telekinetic Slam — Pressione tras, ¥, tras + ll
Telekinetic Toss — Pressione 4, tras + @
Telekinetic Push - Pressione frente, frente + A
Tele-Flurry - Pressione tras, frente + %

Mind Warp - Pressione ¥, trds + %

Fatality 1 - Pressione frente, frente, tras, tras, A
(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione 1, frente, trés, frente, A
(distancia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione ¥, tras, tras, frente, @ (dis-
tancia de uma rasteira)

Black Dragon Ball - Pressione tras, frente + @
Kiss Of Death — Pressione frente, 4, tras + ll
Night Shade - Pressione ¥, frente + ll

Fatality 1 - Pressione trs, frente, frente, trds, @ (longe)
Fatality 2 — Pressione 1, frente, ¥, tras, % (distan-
cia de uma rasteira)

Hara Kiri - Pressione frente, trds, T, trés, %

:

Windmill Kick — Pressione frente, ¥, tras + @
Burning Fist — Pressione ¥, frente + A
Tele-Punch - Pressione ¥, tras + A
Chi-Blast - Pressione ¥, frente + ll
Crouching Chi-Blast - Pressione ¥, tras + ll
Fatality 1 - Pressione 4, trés, frente, 4, @




OMBAT: Unchained

Fatality 2 - Pressione frente, trés, frente, frente, A
Hara Kiri - Pressione 1, 1, tréds, tras, A

Nova Blast - Pressione 4, tras + l

Carnival Spin - Pressione frente, 4 + %

Flying Flurry — Pressione frente, frente + A
Flipping Heel Kick ~ Pressione ¥, tras + @
Fatality 1 - Pressione frente, frente, frente, frente,
M (distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione %, trds, frente, frente, ®
(distancia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione T, 4, T, ¢, %

Liu Kang
Fatality 1 — Pressione tras, tras, tras, frente, A
(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione frente, frente, 1, T, % (dis-

* tancia de uma rasteira)
- Hara-Kiri - Pressione 4, 4, ¥, T, %

Rolling Thunder - Pressione tras, 4 + @

Soaring Sai — Pressione ¥, frente + A

Kick From Above — Pressione frente, frente + @
Fatality 1 - Pressione frente, frente, ¥, ¥, % (dis-
téncia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione 1, 1, frente, frente, 3 (longe)
Hara Kiri — Pressione tras, ¥, frente, tras, ll

Spirit Arrow — Pressione ¥, tras + ll

Rhino Charge — Pressione frente, frente + @
Lighting From Above - Pressione ¥, 1 + ll
Reflector — Pressione tras, frente + A

Fatality 1 - Pressione trds, frente, tras, frente, Il (longe)
Fatality 2 - Pressione ¥, frente, 4, T, A (distancia
de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione T, 1, T, T, %

Noob-Smoke

Smokeycut - Pressione frente, frente + @
Stinky Cloud - Pressione 1, 4 + H

Dark Assassin - Pressione ¥, tras + A :
Death From Above — Pressione frente, frente + %
Dark Shadows — Pressione ¥, tras + %

We Live — Pressione ¥, tras + A

Darkness - Pressione 1,4 + ll

Fatality 1 — Pressione frente, tras, frente, tras, @
(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione T, 4, 4, frente, A (distancia
de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione 4, 1, 1,4, A

Scorpion
Bloody Spear - Pressione trs, frente + Il
Hellfire - Pressione ¥, tras + A
Backflip Kick — Pressione frente, tras + A
Teleport Attack - Pressione 4, tras + %
Fatality 1 — Pressione frente, 4, frente, frente, I
(distancia de uma rasteira)
Fatality 2 - Pressione frente, trés, frente, tras,
M (encostado) =
Hara Kiri - Pressione 4, 4, 1, tras, ll

Shujinko
Icy Breeze — Pressione ¥, frente + ll

Flaming Fist — Pressione ¥, frente + A
Flying Jinko — Pressione frente, frente + A

Flip Scissor Kick — Pressione 4, tras + %

Fatality 1 - Pressione T, ¥, 4, frente, ® (distancia
de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione tras, 1, frente, frente, ll
(distancia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione ¥, tras, ¥, tras, %

Banshee Scream - Pressione frente, frente + Il
Star Screamer — Pressione frente, frente + %
Sliding Foot Grab — Pressione tras, frente +
Fatality 1 — Pressione tras, frente, frente, tras, l
(distancia de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione 1, 1, tras, frente, % (distan-
cia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione frente, T, 1, 4, ®

Fatality 1 - Pressione tras, ¥, frente, 4, Bl (distan-
cia de uma rasteira)

Fatality 2 — Pressione 1, ¥, frente, frente, B (longe)
Hara-Kiri — Pressione frente, 1, 1, tras, ll

Shao Kahn

Fatality 1 - Pressione ¥, T, 1, frente, A (distancia
de uma rasteira)

Fatality 2 - Pressione tras, frente, ¥, frente, A
(encostado)

Hara Kiri - Pressione 4, T, 1, 4, ®

Ice Clone — Pressione ¥, tras + :
Freeze Ball - Pressione ¥, frente + %

Fatality 1 - Pressione frente, tras, ¥, frente, A
(encostado)

Fatality 2 — Pressione tras, ¥, frente, ¥, B (distan-
cia de uma rasteira)

Hara Kiri — Pressione 4, T, ¥, T, A

Human Cannon Drill - Pressione frente, frente + %
Air Fire Blast - Pressione 4, frente + A

Surging Blast - Pressione ¥, tras + A

Split Flip Kick - Pressione ¥, tras + @

Find Me - Pressione 4, &+l

Fatality 1 - Pressione frente, 4, ¥, ¥, Bl (encostado)
Fatality 2 — Pressione 1, trés, frente, 1", A (encostado)
Hara Kiri - Pressione 4, ¥, frente, T, %
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s. Raw 2007

B

Gigantes do ringue
por Henrique Moreira

1 Engana-se quem acha que Smackdown vs. Raw & um simples game de luta. Por tras das garotas sensuais e dos
lutadores que mais parecem uma montanha de masculos, ha uma trama muito bem bolada que une os universos RAW
‘ e Smackdown. -
0 modo Season é um 6timo exemplo de como essas lutas podem entreter. Todas elas s@o realizadas em ringues ou
arenas preparadas para um verdadeiro show, regado a muitos tombos e cadeiradas. Nesse modo vocé podera usar
escadas, mesas, bastoes e outras armas para nocautear o adversario. E nele também que vocé conhecera as varias
maneiras de lutar.
Para vocé nao se dar mal na hora de encarar Triplo H, Stone Cold, The Rock e outras lendas da luta livre, este detonado
traz a lista completa com os comandos de golpes e agarroes para cada um 21 modos de luta, além de taticas teis e
: regras para vocé nao perder o combate contra os gigantes.
Seja na jaula, no ringue fechado seja no modo em que vocé literalmente deve enterrar o seu oponente Smackdown Vs.
Raw é um verdadeiro show de luta livre e merece destaque.

i 5B6.PSUf

“Smackdowy

[ Yuke’s Media Creations
I THQ

[ PS2, PSP, X360
@ Wrestling

B www.svr2007.com
PROS

- Variedade de objetivos nas lutas e
trama caprichada

CONTRAS

- Dificuldade exagerada no Tag Team
- Ter de terminar o jogo para habili-
tar o modo Special Challenge

bl |1 11171
~ IRERNn
© 11
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CONTROLES '

contra-ataca golpes contra-ataca agarroes

aplica golpe final

corre, para de correr

provoca

recarrega stamina
oponente ScaiTcgast

entra ou sai do
ringue/pega ou solta
armas/procurar por
itens e remove prote-
¢do do corner

movimenta lutador  agarrdorapido  S0COS € pontapés

R1 + %: joga oponente contra as cordas
L1 + L2: guarda golpe final
L2 + L1: desarma golpe final do oponente

 Anal6gico direito para qual
: agarra grade "
1 Oponente no chao L A abre a porta (corre em dxregao 3
Quadrado: golpe forte ‘ S #: entra e sai do ringue L oo m que eleaparecernatela, deb
R3: erglie 0 oponente . A:sobenagrade - suia barra de energia. Se o oponente atacar com agar-
-R3, R3: coloca o oponente sentado ' = (quando estiver no topo) desce da grade 10es, aperte R2. Fazendo isso vocé escapa dos ataques :
Segurar R3: solta oponente < : € ainda pode contra-atacar rapido.
- ’Analégico direito para baixo: aplica o PIN

er direcdo: Ataticadoreverso@ctima para contra-atacaro op
~ nente e logo em seguida aplicar um agarrao. Quando
la) 0 oponente atacar com s0cos ol chutes, aperte L2 no

4

¥ Ring Out
Ategra do Ring Out ndo funciona em fodos os con-
frontos, mas € uma maneira rapida devenceruma lufa.
Faga com que o oponente saiadoringueecomecealutar
Ataque duple: analogico direito para qualquer com ele [afora, de preferéncia com um golpe final arma-
ecdo (quando seu parceiro de luta estiver agar- zenado. Quando a contagem do juiz estivernos, oune
!ado 0 oponente) s Antes de os confrontos de iniciarem, uma tela 6, apliqueo golpe final e suba de volta para o ringue. Se
o o com 10 regras basicas aparece. Saiba o que vocé  acontagem chegara 10, vocé vencea luta. C\problema "
pode fazer ou ndo nos diversos tipos de luta. gueomesmo pode acontecer com VOCE.
KO: regra do PIN: Basta aplica-lo para vencer. :
ar o oponente, vocé pode segu- IShmma . .
 desista de lutar. : Manter a stamina no alto e bom e previne um
impede o oponente de levar o PIN. PIN logo no inicio do combate. Bata nos oponente
- DQ: voce pqdé er desqualificado ao acertar os  mas nao se esqueca de segurar o botao
‘oponentes com armas ou o juiz. carregar o folego
Ri Out Count: contagem de tempo sempre

it do ringue. \
g Out: vitoria ou derrota ao ser jogado (ou MODOS DE I.UTA

i) para fora do ringue.
Interference: permite ou nao a interferénciade lBackstage Brawls
outros lutadores. - Lutanos bastidores do grande show« no ba ou
Escape From Cage Door: permite oundoavocé  noestacionamento. A estratégia € simples: canse
~usara porta nas lutas no estio Cage. o oponente e aplique o golpe final. A novidade é
alto da grade : ~ Over the Top Rope: permite o PIN em cima da  que vocé pode usar o cendrio para atingif 0 ad-
Quadrado: balanga a grade quandn ooponente  grade. versario, incluindo fechar a perna de\e naporta
iver subindo PIN and Give Up Steel Cage: ativa ou desativao do carro. e
_ PINeoGive Up nas lutes no estilo Cage.

ag Team
hama parceim deluta para o0 ringue
Analoglco direito para qualquer direcdo: usa corner

~ MBattle Royal
Uma espeécie de eliminat
quantidade de lutadores, quem levar o PIN & desc 5=
sificado e o restante continua a luta. Escape para fora

B Reverso do ringue e deixe os lutadores se cansarem. Figue de.



olho nas regrase, se for permitido, Use as cadeiras para

bater nos oponentes e minar a forca deles.

B Buried Alive Match
 Estaluta comeca noringue, mas deve ser levada até
a entrada da arena, La havera um caixao e uma pa. O
que voce tem a fazer é enterrar seu oponente. Depois de
cansa-lo, use Rt + 3 e direcione para o caixao para jogar
ooponente e vencera luta.

¥ Elimination Chamber .
Até seis jogadores se enfrentam em times ou no
estilo “cada tim por si”. Os lutadores sao desclassifi-

Biiroman

Competicao para dois ou mais adversarios

com tempo decrescente. O PIN conta como pon-
tuacao. No final do tempo estipulado, quem pon-
tuar mais vence a partida.

1+ Tan Roy Sutton Reoustediy

RN

cados pelo PIN, que pode ser aplicado em qualquer -

parte do cenario.

i First Blood

A regra mais valiosa deste confronto é: quem
sangrar primeiro perde. Apligue varios golpes no
rosto do adversario. Jogando com Tripo H, por
exemplo, basta derrubar o oponente, se aproxi-
mar de seu tronco e apertar o analdgico direito
para cima. Seis golpes como esse sao o suficiente

 para Vencer.

8 Hardcore
Lutasimples paraaté seisoponentes e sem barreiras,
o PIN pode ser aplicado em qualquer parte do cenario.

5 Hell In Cell
_ 0s competidores lutam em um ringue cercado. Use
A + direcional esquerdo para haixo, na porta, para sair,
e A + direcional esquerdo para subir na grade. Golpes
feitos com 0's garantem um 6timo dana. Quem executar
primeiro o PIN, em qualquer lugar do cenario, vence.

SB.PSW

W Ladder/Money In The Bank

O objetivo principal € conseglir pegar a ma-
leta que esta pendurada no alto do ringue. Para
1550 VOCE precisa pegar uma das escadas (apro-
xime-se e aperte 8) que estao ao lado do ringue
e arma-la no centro do ringue para pegar a mala.
O problema é o oponente grandalhao que tam-
bém a quer.

Canse-0 bastante e tente leva-lo para fora.
L4, vasculhe as laterais do ringue para conseguir
uma cadeira ou um bastdo de arame farpado
para usar como arma.

Quando estiver com a barra de especial com-
pleta, aperte L1 + L2 para guardar o golpe final e
espere 0 momento certo de usa-lo. Arme a esca-
da no centro do ringue e apligue o golpe final no
adversario para ter mais tempo na hora de pegar
a mala. Quando chegar ao alto da escada, use
0s comandos L3 e o R3 para encontrar a posicao
exata de puxar a mala. Pegando-a, vocé vence
a disputa.

Hows & in sositiont

M Last Man Standing
Luta contra um oponente e sem barreiras.

Vocé nao precisa aplicar o PIN, basta usar golpes -

fortes e esperar para ver se o oponente ficard no
chao por 10 segundos. E uma boa usar o golpe
final quando o adversario estiver cansado. E vi-
toria na certa.

M Special Referee
Neste tipo de luta vocé € apenas 0 juiz e deve
usar o botao % para contar, anunciar submissao
e declarar desqualificacao.

=

8 Steel Cage

Acredite ou nao, o primeiro a fugir do ringue
& o vencedor neste tipo de luta. Canse o oponen-
te e aplique um golpe forte nele. Aproxime-se da
grade e use o analogico esquerdo + % para su-
bir na grade. Logo depois uma barra de medicao
aparecera. Aperte % parar a barra de medicao
de forca no ponto mais alto, e subir o mais ra-
pido possivel. La em cima, aperte % para pular
para fora e vencer a luta. Se por acaso vocé ficar
tonto e seu oponente estiver subindo, aperte
rapidamente e repetidamente um dos botoes.
Aproxime-se da grade e aperte M para derrubar
0 adversario.

B Submission

Neste tipo de luta, ndo adianta aplicar o PIN.
Seu objetivo € fazer com que 0 adversario desista
da luta. Para isso, aplique golpes fortes nele e
prenda-o ao chao com um de seus agarroes. :




#i Table

Canse 0 seu oponente e guarde um golpe final
para usar quando ele estiver proximo da mesa que
estara no cenario. Essa € a chave para a vitoria neste
tipo de luta.

Wil

Evento em que vale usar cadeiras, mesas, esca-
das e qualguer outro tipo de objeto na luta. O pri-
meiro a executar o PIN € o vencedor.

18 Tag Team

A estratégia para o Tag Team € simples: canse
bastante o primeiro oponente e depois chame seu
companheiro para o ringue. Nesse tempo, lute do
lade de fora com seu segundo oponente para impe-
dir que ele entre no ringue quando seu companheiro
tentar o pinfall.

1 Triple Threat
Luta simples com trés adversanos no ringue. Uma
boa tética é deixar seus oponentes lutarem entre si para

depois entrar na briga. Com eles cansados sera mais facit

aplicaro PIN.

1+ Ta3 Any Suttan Resestedis

M Fatal 4-Way

No Fatal 4-Way, quatro lutadores entram no ringte
para tentarvencera luta aplicando o PIN. Vocé tem de lu-
tar com fodos eles e aproveitar para utilizar o golpe final
na hora certa. Quando os outros dois estiverem estirados
no chao, use o poderoso golpe no seu adversario.

0 Single

Aluta mais simples e que geralmente é cheia de re-
gras. Basta aplicar o PIN para vencer. Preste atencao na
tela pré-evento para saber o que vocé pode ou nao fazer.

3 Elimination Tag

Mesma estratégia do Tag Team. Pode acentecer
de um ou mais times lutarem ao mesmo tempo. O
time que levar o PIN é eliminado da luta.

i Handicap

Sao as lutas em que voce luta sozinho contra
uma dupla de oponentes ou até um trio. Nao tem
muito jeito. Verifigue nas regras se é permitida
usar armas, se o DQ esta desabilitado. Isso pode
ajudar. No mais, canse os oponentes e apligue o
PIN para vencer. .

Para ter acesso as missoes do modo Challen-
ge, va até Locker Room e se aproxime do monitor
gue esta em cima do balcao do bar. Sao guinze
desafios no total, mas, antes de iniciar a maratona
de espetaculos, voce precisa ter habilitado todos
eles— deve ter terminado todos os desafios Speciat
e Legend e também precisa de algum dinheiro para
compré-los. Lute algumas vezes no modo Season
normalmente para ganhar a grana. Veja quais sao
05 precos de cada desafio, o tipo de luta e 0s 0po-
nentes consultando a tabela abaixo:

Desafio Custo  Tipo de luta Jogador Oponentes
_ WrestleMania 22 Remat  $1500  TripleThreat . Rey Mysterio KurtAnglee RandyOrton =
Legend Killer - RIP! $1,200  Hellin a Cell Undertaker Randy Orton
ishing out at the Masterpiecel  $1,200 ~ Single ' BobbyLashley  Chris Masters
Royal Rumble Rematch $1,200 Single John Cena Edge, com Lita
. Settling the Scoret $1,200  Backstage Brawls | MattHardy =~ Edge
ol or Mexlfools' $2,000  Elimination Tag Super Crazy Undertaker, Kane
juge SteppingStone? ~ $1,200  SteelCage, Single  The GreatKhali  Undertaker
Psycho Diva $1,500  Single, No Manager  Mickie James Trish Stratus :
Smackdown!vs. RAW = $1,800  Elimination Tag ~ Batista Lashtey, Chris Benoit, John Cena, Shawn Michaels e Umag
- WWE Fantasy Match $1,500  lronman Bobby Lashley  Batista
et h $1,200  First Blood Mark Henty ~Viscera : 2
$1,800  Battle Royal Kid Nash Super Crazy, Psmosxs Rey Mysteno,
Lastman Standing ~ The Boogyman = BookerT S
Handicap Joey Mercury Johnny Nitro e Melina
- Single - ReyMysterio JBL :
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WWE Shop e extras : - -
Na Locker Room vocé pode comprar novos: lutadores, rtens e campeenatos onﬁra o pre;o de cada item disponivel:

e decoragdo
elier

P
Candice Cut-Out

Electric Guitar

Hogan Trashcan -

- Carlit Apnle Rug

0b|et|vo

Venca o WrestleMania
Royal Rumble

Venga o
Venga o‘SummerSlam

$1,500
$2,500

$2,500°

$700

Carlito Poster 1

 CarlitoPostera
Cena Poster 1

Evolution Poster
Hulkamania Poster
Jillian Hall Poster

~ Ken Kennedy Poster

Kurt Angle Poster

Y
* Rey Mysterio Poster

Ric Flair Poster

_ RobVanDamPoster = =

Stone Cold 1

$12,000

Trish Poster 2

_ Undertaker Poster

Boo erTBanngr_

~ Bret Hart Bannel

Candice Banner

_ John Cena Banner

Kurt Angle Banner .

_ Lita Banner

Melina Ban er

Tr}ple H Bannebr ‘
Trish Banner
Undertaker Banner

Colecionaveis

£ Booker T noKing of t

Burcmll’s Treasure Chest
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Dramas familiares e armas nucleares
por Rafaela Caetano

Muitos consideram a série Metal Gear um filme na pele de um jogo eletronico. Hideo Kojima, o criador, construiu
uma estrutura em que o enredo cinematografico da a sensagao de que o jogador esta participando de uma obra
hollywoodiana. Personagens bem interessantes, dramas pessoais (e familiares), seqiiéncias visuais empolgantes,
espionagem e outros temas sao os varios elementos que formam a serie.

No segundo capitulo do brago Solid da série Metal Gear nao € diferente. Apds os acontecimentos do primeiro jogo
(evento conhecido como Shadow Moses), o agente Solid Snake recebe informagoes de um novo projeto envolvendo a
maquina que dispara armas nucleares, o Metal Gear. Entao, ele @ mandado para um i

Vfo da marinha norte-americana
para inves

tigar se as informagoes sao verdadeiras. Mas o que ele ira descobrir € uma trama muito maior.
Com graficos e sons de alto nivel e enredo envolvente, que torna a série tao interessante, Metal Gear Solid 2: Sons
of Liberty mantém a grande qualidade das obras de Hideo Kojima sende um-dos melhores jogos para PlayStation 2.

[ Konami JPN
[ Konami

[ PS2, PC, Xbox
H Acao

1
H www.metalgearsolid2.de

PAOS 7.

- Excelente enredo
- Personagens muito interessantes
tengao aos detalhes .

CONTRAS

- Pouco tempo durante 0 jogo no
controle de Snake

& NNRNRRENN
ANRNRRREE
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Sons of liberty x Substance

W Pouco mais de um ano depois do lancamento de
Sons of Liberty, uma nova versao de MGS2 foi
langada: a Substance, que adiciona algumas
novidades ao game. Ha, por exemplo, 500 missoes
VR, as famosas missoes.em realidade virtual, que
também fizeram parte de uma edicao especial do
primeiro Metal Gear. Elas estimulam o jogador
a explorar todas as caracteristicas da complexa
jogabilidade do game e que agradam em cheio
aos fas hardcore da producao de Hideo Kojima.

Além disso, ha cinco novas missoes, chamadas
Snake Tales, que ilustram o que aconteceu com
_Snake conforme vocé controlava Raiden, uma
oportunidade perfeita para aqueles que ficaram

CONTROLES

abre o inventario
dearmas

abre oinventario
abre o codec

visao em primeira pessoa

- botdo de acdo

confirma opgdes nos
menus e da socos

cancela opgdes no
menu, abaixa, rasteja
(aperte duas vezes) e

muda 0 angulo

da camera atirar, arremessar,

estrangular

ARMAS E EQUIPAMENTOS

ARMAS

Mg
Arma que usa dardos trangililizantes. Ha ainda um
silenciador que pode ser usado.

SOCOM
Arma .45.

PSG-1
Rifle do tipo Sniper. A mira funciona com a visao em
primeira pessoa.

G-T
0O mesmo que a PSG-1, mas utiliza dardos tranqili-
zantes como municao.

Mg
Rifle com 30 balas por pente. Alto poder de fogo.

- AKS-74U
Rifle com 30 balas por pente. Utilizada pelos inimi-
805 durante 0 jogo.

C4
Explosivo com detonagao por controle remoto. Aper-
te M para plantar a bomba e @ para defonar.

Frag de (G das de fi 40)
Pressione M para arremessar. Granada que provoca
uma grande explosao.

Stun Grenade (Granada para confundir)
Usada contra 0s inimigos, causa confusao nos alvos,

Claymore (Minas terrestres)
Explosivo plantado no chao. Pode ser removido.

rolano chao (aperte
enquanto corre)

decepcionados com o novo protagonista e queriam

jogar mais com Snake.

0Os outros pequenos acréscimos de Substance nao
530 muito expressivos. Se voce ja tem Sons of Liberty,
pode passar sem Substance — o que nao € o caso de
MGS3: Snake Eater e a versao Subsistence, que traz
diversos extras que valem a pena.

Chaff de (Granadas contra maq

Afeta equipamentos eletronicos. Use-a contra
Cyphers, metrathadoras, cameras de a efc.
Stinger

Lanca-missil portatil terra/ar. A mira € usada a
partir da visao em primeira pessoa. Os misseis sao
teleguiados. Para usar este sistema, mire e no alvo
com o retangulo central que aparece na tela. Atire
quando ela ficar vermelha.

Nikita
Langa-missil com municao gue pode ser controlada.
Apos otiro, use o analdgico para controlar o projetil.
Ele explodira ao acertar um alvo sélido ou acabar
sett combustivel.

RGB6 -
Lancador de granadas com capacidade de seis ba-
las. A granada explodira com o impacto.

ITENS

Ration
Usada para recuperar a energia vital. Para emergén-
cias, ela € usada automaticamente caso sua op¢ao
esteja destacada no menu a esquerda e a energia
vital de Snake esteja baixa.

Diazapam
Usada como calmante para os musculos. Ela
melhora a mira, principalmente quando o perso-
nagem usar o rifle sniper. A duracao do efeito é
pequena, e depois o personagem volta a tremer
enguanto usa um rifle.

Bandage > -
Apos receber varies ferimentos e ver a energia na
barra vital ficar muito baixa, o personagem comeca-
1d a sangrar. Vocé vera que a barra da energia vital

mudar de cor, ficando laranja. Enquanto o persona-
gem sangra, sua energia diminui aos poticos. Além
disso, ele deixa um rastro de sangue pelo caminho
e pode ser descoberto pelos inimigos. Use o banda-
g6 para parar 0 sangramento.

Book/Magazine

0 Book nada mais é do que uma revista erotica. Ela
é usada para distrair os guardas quie voce encontrar
pelo caminho. Aperte M para arremessa-las nos
chao. Quando 0 alvo passar e notar a revista, ele ird
até sua direao. Enquanto o leitor se deliciar com
as modelos, vocé pode agir da forma que quiser e
executar sua estratégia no'local.

Box (1 até 5)

Com cinco tipos diferentes, o Box & uma caixa de
papeldo em que o personagem pode se esconder.
Enquanto estiver escondido, ele pode ver o que
esta acontecendo ao redor, além de se movimentar.
Tome cuidado, pois o que esta estampado em cada
caixa deve ser levado em consideracdo. O jogador
deve usar a caixa igual as que estiverem na area.
Caso a caixa usada como esconderijo seja diferente
das demais, alguém que estiver passando pode no-
tara diferenca e descobrir que vocé esta la.

Body Armor
Colete a prova de balas que diminui os danos ao
personagem pela metade.

Coolant Spray
Este spray é usado por esquadraes antibomba, pois
@ capaz de bloquear as funcoes de explosivos.

B.D.U. (Battle Dress Uniform)
Uniforme usado pelos soldados no Shell Core 1. Use a
roupa com uma AKS-74U para ser confundido como um
soldado da tropa. Enquanto usar a roupa, Voce podera
passar despercebido. Nao corra e ndo encoste em ou-
tro membros da tropa para nao ser descoberto.
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Tobacco / Cigarettes
Q vicio de Snake. Enquanto usar o item, 0 persona-
gem perde energia vital gradualmente. Como ponto
positivo, o item funciona como Diazapam e melhora
a mira do personagem.,

Military binoculars (binoculos):
Usado para conferir imagens a grandes distancias.

Camera
Uma camera digital fotografica. Com ela, vocé pode
tirar até oito fotos.

Thermal Goggles (visdo térmica):
Visao térmica para o personagem, fornece imagens
de acordo com o calor expelidos pelos corpos e ob-
jetos inanimados. E usada também para encontrar
sensores laser que controlam bombas.

Night Vision Goggles (noturna).
Fornece a possibilidade de enxergar no escuro.

V Sensor / AP Sensor (Sensor de aproximagao)
Este sensor tem como finalidade avisar, através
de vibragdes, a presenca e o movimento de outras
pessoas ou objetos. Sua principal utilidade é avisar
se inimigos estao por perto enguanto voce esta ocu-
pado com determinada tarefa e ndo ha condicao de
vigiar 0 que o cerca.

Mine Detector (Detector de minas)
Detector de minas que fomece a localizagao de explosi-
vos no radar. Os explosivos sao 0s pontos amarelos.

Phone
Aparelho celular que fornece informacoes importantes
durante 0 jogo. 0. phone € fomecido pelo Mr. X. Ele con-
tata o personagem e lhe manda algumas dicas Gteis. O
aparelho avisa que ha uma mensagem por uma misica.

Directional Microphone (Microfone)
Uma espécie de microfone de alta poténcia no forma-
to de uma arma. Sua capacidade de aumentar 0 som
desejado & de 100x. E usado principalmente no jogo
para ouvir conversas de pessoas que estao longe.

ROTEIRO

TANKER

Apds a animacao inicial, vocé controlara
Snake. A missao principal é fotografar um novo
modelo do Metal Gear. Vocé esta em navio da ma-
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rinha norte-americana. Equipe-se com sua arma e
lembre-se de que voce nao pode servisto. O navio.
€ vigiado por marines, mas Snake vé o local ser
invadido por soldados portando equipamentos
russos. Siga para a esquerda. Va até o fundo do
cais. Cologue o guarda para dormir ou simples-
mente passe por ele sem ser notado. Pegue um
item para recuperar energia (Ration). Entre pela
porta com a valvula e aperte o botao A para abri-
la. Dentro do navio, siga para a direita e percorra
o corredor. Faca com que os dois guardas durmam
e entre pela porta no fim do corredor. Na proxima
area, vire para a esquerda e encontre uma espécie
de refeitorio. Cuidado com dois guardas. Va para
a esquerda e depois para baixo da tela para subir
uma escada. Use a porta da direita, va pelo cor-
redor e veja uma sombra a esquerda. Derrube o
guarda e continue pelo corredor. Suba a escada
de metal e siga para a direita. O corredor possui
uma camera de seguranga. Encoste na parede de
cima e avance com cuidado para nao ser visto.
Suba pela escada de metal.

No novo andar, siga para a direita e para
cima para entrar em um frigorifico. Pegue o Box,
usado para se esconder. Derrube o0 inimigo que
entrar e volte para a escada. Va para a esquerda,
derrube mais um inimigo e pegue um Ration. Na
cozinha, siga para a direita e desvie da camera.
No proximo corredor, suba pela escada. Na sala
de comando do navio, va para a esquerda e abra
a porta. Apos o video, vocé enfrentara o primeiro
chefe do jogo: Olga.

Posicione-se a esquerda da tela, espere-a fi-
car atras da coluna e atire em seu rosto ou no
corpo. Se precisar, ha muni¢ao para sua arma e
um Ration na area. Atire no refletor para tirar a
luz de seu rosto. Apos alguns tiros, voce a derru-
bard. Vocé pegara a arma do Olga. Figue desar-
mado, aproxime-se do corpo de Olga e pressione
M para pegar alguns itens antes de prosseguir.
Pegue um Ration entre as caixas.

Va para a direita e suba a escada. Escale a tor-
re até o topo para pegaravisao termal. Desca eva
para a direita para voltar a sala de controle. Passe
pela sala e pegue municao. Saia, passe pela sala
com a cozinha e desca a escada de metal.

Va para a esquerda, passando pela cdmera de
seguranga, e desca a escada. Va para a esquerda,
derrube o guarda e use a porta de baixo para che-
gar ao refeitorio. Siga para a esquerda e desca a
escada. Derrube o guarda, pegue um item, volte ao
refeitorio, va para a direita e des¢a a escada. Entre
pela porta.

Na nova area, pegue item no final do corredor,
dentro dos armarios. Use a porta a esquerda para
chegar a sala de maquinas do navio. O objetivo
é chegar ao outro lado. Derrube os guardas no
caminho. Des¢a escadas e passe pela passarela
para chegar a outro corredor. Pegue um Ration
no fundo. V& para a esquerda, suba as escadas
e derrube mais um guarda. Va paia cima e dé a
volta nas passarelas para chegar ao outro lado da
sala de maquinas. Suba dois tances de escada,
derrube um guarda e use a porta. Na proxima
sala, espere 0 guarda aparecer para derruba-lo.

Prossiga pela sala. Otacon avisara que o corredor
esta cheio de explosivos. Para desativa-los, vocé
deve destruir os controladores das bombas, 0s
mecanismos com uma luz verde no centro. Equi-
pe-se com a arma de Olga.

0 primeiro esta no chao do lado direito.

Para acertar 0 segundo, suba na caixa atras de vocé
(use 0 botao A). O dispositivo esta noalto, do lado di-
reito. Tenha cuidado para nao acertar os explosivos.

THERM.G i
0s primeiros sensores serao desativados. Avance
Um pouco e equipe-se com a visao térmica para ver
os feixes de luz dos sensores.

0 terceiro dispositivo esta no chao, de costas,
a esquerda.

Use a porta para chegar a um longo corredor.
Derrube um inimigo, dobre a direita e derrube
mais dois para chegar a porta. No outro lado,
siga pelo corredor até ver um video. Um grupo de
inimigos o atacara. Use as caixas como escudo.
Ha itens atras de voceé como refor¢o. Use a mira
em primeira pessoa (R1) para mata-los. Um video
mostrara Revolver Ocelot fechando a porta. Voce
chegard a um lugar com varios marines escutando

um discurso. Cuidado para nao ser visto por eles.

Snake esta proximo ao Metal Gear. Para chegar até
a magquina e tirar as fotos vocé tera 7 minutos.

Desca dois lances de escada, va para a es-
querda e abaixe-se quando vocé passar pelo pro-
jetor. Suba a escada para pegar municao, desca
e derrube o guarda mais proximo (faga-o dor-
mir). Avance para cima, rastejando-se para nao
servisto. No funde ha uma porta gue leva a mais
uma area com marines. Va para a direita e raste-
je-se quando passar pelos proximos projetores.
Espere que os marines virem para a esquerda
para prosseguir pela parte de cima da drea.

Siga até o fim da area para sair, voce chegard ao
hangar do Metal Gear. E hora do objetivo principal.
Sua missao é tirar quatro fotos do Metal Gear e en-
via-las a Ocelot. Toda vez que posicionar, selecione
a camera com o botdo L2. Com a cdmera, pressione
A para tirar as fotos, @ para aproximar e % para
distanciar. Veja as posicoes em qgue se vocé deve se
posicionar para tirar as fotos:

Tire uma foto a direita do Metal Gear. Snake falara
alguma coisa se a foto estiver correta.

Agora tire uma foto frontal do Metal Gear.

Va para a esquerda e tire outra foto (& esquerda
do Metal Gear).

Volte até a porta pela qual vocé entrou, avance
para cima e derrube um guarda. Va para a esquerda,
passando por baixo do comandante dos marines. Na
lateral direita do Metal Gear, ha um emblema dos
marines. Tire uma foto do emblema.
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Volte até a porta por onde vocé entrou. Use um
computador a direita da porta para enviar as fotos
(pressione A). Um video ilustrara Snake mandando
as fotos para Otancon por um programa produzido
pelo cientista. Apos a conclusao da missao, Ocelot
aparece para tomar Metal Gear. Ele trai os compa-
nheiros russos que o ajudaram a tomar o navio.
Snake tenta impedir Ocelot. Ao se aproximar, Ocelot
sente uma forte dor (no braco que foi amputado). Na
verdade, o braco colocado em Ocelot € de Liquid.
Sua mente parece controlar as agoes de Ocelot. Oce-
lot passa a agir como Liquid e até cumprimenta o
irmao. Ele entra no Metal Gear para controla-lo.

A grande maquina de guerra avanca contra
os inimigos e causa uma grande destruicao. Ele
compromete a estrutura do navio com as armas
do Metal Gear. Snake esta no meio da confusao
e tenta impedir a fuga do Metal Gear. Com as ex-
plosades, & arremessado para fora do navio e vé o
Metal Gear ir embora.

BIG SHELL

Uma estacao ecologica, conhecida como Big
Shell, foi tomada por terroristas. Eles mantém varios
reféns, incluindo o presidente dos EUA. Um agente
¢ enviado para se infiltrar no local e salvar a vida do
presidente, pois os terroristas ameagam lancar uma
bomba nuclear contra um alvo determinado. O agen-
te recebe codinome Raiden e orientagoes para resga-
tar o presidente infiltrando-se pelo mar. Ele conse-
gue entrar no Big Shell por um fosso que leva a uma
espécie de sala usada para guardar submarinos de
pequeng porte. Assuma o controle de Raiden.

Antes de prosseguir, merguthe mais uma vez no
tanque. Va até o fundo para pegar a visao térmica
(use o botao @ para mergulhar). Pegue o item e volte
a superficie. Perto de onde estao as baratas, ha uma
abertura. Rasteje-se para dentro dela e pegue alguns
itens. Volte e examine os armarios para encontrar
outros itens. Saia pela porta com a valvula (aperte
A para abri-la). Apos a seqiiencia, siga pelos cor-
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redores. Na proxima area, examine 0s corpos com o
botao M para encontrar itens. Acesse o computador
a0 lado do elevador. Coloque seus dados e mexa nas
configuracoes que desejar. Chame o elevador. Caso
0s guardas acordem, esconda-se ou lute contra eles
para nocautea-los.

Raiden recebera uma mensagem de Colonel. Ele
dira que o grupo no comando da acao terrorista é o
Dead Cell. Ele também daré explicacoes sobre o Big
Shell. Chegue ao telhado. Quando voltar ao controle,
pegue o item sobre a caixa usando o botao A. Va
para a esquerda e encontre varios pombos juntos.
Espante-os. Uma passagem se revelard. Rasteje para
dentro dela e entre no complexo. Dica importante:
sempre que estiver perdido ou receber informacoes
para o proximo objetivo, aperte Start para ver o mapa
do Big Shell. Use o controle analdgico para navegar no
mapa. Aponte a estrutura e saiba seu nome.

Voce estara no Strut A. Desca a escada, despis-
te 0 inimigo e acesse o terminal a direita. Va para a
direita e para cima da area e passe pela porta. Na
proxima area, uma das varias ligacoes entre as es-
truturas, vocé vera uma maquina chamada Cypher.
Ela & um sistema de seguranca que pode alertar a
seguranga ou até atirar contra vocé, portanto nao
deixe que ela o veja. Colonel avisara que um grupo
de soldados esta em perigo. Vocé devera ir ao Strut
B. Antes, siga até a Strut . Va para a direita e entre
na segunda porta. Pegue o Mg na sala, usado para
adormecer os inimigos. Volte ao Stut A. Va para a
esquerda e para cima e passe pela porta. Nessa li-
gacao ha dois guardas. Vocé pode usar a técnica de
ficar pendurado. Use o botao A para ficar agarrado
as grades e se movimentar sem ser visto.

Apos entrar no Strut B, vocé vera um video, cor-
pos e muito sangue nos corredores. Mais a frente, um
grupo de soldados é atacado por um inimigo muito
rapido. Raiden entra no local e vé alguém sugando o
sangue de um soldado. O nome dele € Yamp. Vamp
tenta atacar Raiden, mais é surpreendido por mais
um soldado. Vamp ataca o soldado e Raiden tenta
atingi-lo com um rifle. Vamp diz que o soldado tem
um cheiro diferente e recebe uma transmissao. Ele
vai embora. O soldado € Pliskin. Ele diz gue também
tem objetivos e colaborara se necessario. Ele ficara
para tras por um tempo, mais depois agira.

IROQUOIS PLISKIN  ( David Hayter }

Vocé recebe uma arma nova (Socom). Uma trans-
missao de radio sugere ajuda na passagem entre as
estruturas B e C. Siga para a parte de cima da tela,
passe pela porta e examine 0s armarios. Saia pela
porta laranja. O presidente esta caido a frente. Os
soldados atiram contra a mulher, mais as balas ndo
surtem efeito. Vamp aparece e leva o corpo do pre-
sidente embora. Ele chama a muther de Queen. Ela

acaba com os guardas facilmente. Apos o video, siga
para o Strut C.

Vasculhe os dois banheiros atrds de itens. Siga
pelo corredor central e dobre a direita. Entra na pri-
meira porta. A sala € uma espécie de deposito com um
freezer. Raiden encontra um homem com roupa de po-
licial. Ele é Peter Stillman, especialista em desarmar
bombas. Pliskin também aparece. Stiliman diz que
ha varias bombas instaladas no Big Shell. Ele explica
que um de seus discipulos, conhecido como Fatman,
instalou as bombas. Fatman é membro do grupo Dead
Cell. Stillman diz que € preciso desarma-las. Raiden e
Pliskin se candidatam, portanto seu proximo objetivo
sera encontrar e desarmar 0s explosivos.

DESARMANDO AS BOMBAS

Vocé recebera equipamentos especiais para
procurar e desarmar as hombas. Stillman dara um
sensor para localiza-las (Sensor A). Enquanto estiver
sendo usado, 0 sensor mostrara um borrao amarelo
no radar apontando o local da bomba. Para desar-
mar os explosivos, vocé receberd uma espécie de
spray que congela as bombas fazendo com que elas
nao explodam. Quando encontrar a bomba, aponte
e use o jato do spray para desarma-la.

Cote AT
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Stillman ficara no local, enquanto Raiden e
Pliskin irao desarmar as bombas. Aperte Start para
ver o mapa e ter nogao de onde estao as bombas.
Saia da drea e siga até os banheiros. O da esquer-
da possui uma bomba. Va até o espetho e olthe para
cima e para a direita. Use um spray para desativa-la.
Saia do banheiro e va para cima e para a direita em
direcao ao Strut D. Passe pela conexao e nao deixe
que a camera de seguranca o veja. No Strut D, der-
rube alguns guardas. Siga para a parte de cima da
area. Desca a escada para o nivel inferior. Va para
o lado esquerdo e encontre uma espécie de alcapao
no final do corredor. Aproxime:se do alcapao e aper-
te 0 botdo A para abri-lo. Encontre e desarme mais
uma bomba. Volte pela escada e siga para a direita.
Use a porta para ir a conexao entre as Struts D e E.
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Na conexao, cuidado com o soldado vigia no Strut

do alto, Apos entrar no Strut E, passe pela esteira e
entre pela passagem a direita, Suba a escada e che-
gue ao heliporto. Apds 0 video, suba a escada e colo-

quie 0s guardas para dormir. Va até o jato e encontre

mais uma bomba na roda traseira do veiculo (rasteje
por debaixo do jato). Volte pelas escadas, va para a
esquerda e encontre explosivos. Volte ao Strut E.

Desca as escadas e use a porta mais abaixo da
tela para chegar a conexdo entre os Strut E e F. Na
conexao, vocé recebe o chamado de um desconhe-
cido. Ele diz ser Mr. X e avisa que o lugar esta cheio
de minas explosivas. Passe entre as duas primeiras
colunas rastejando. Na segunda dupla de colunas,
contorne a da direita pelo lado direito e ande deva-
gar. Prossiga para o Struf F.

No Strut F, elimine dois guardas no andar de
¢ima e um no andar de baixo para ter o local livre.
No andar de cima, encoste na grade central, do lado
esquerdo, e aperte A para se pendurar. Aperte %
para se soltar e cair sobre as caixas. Vocé encontrara
mais uma bomba do lado esquerdo.
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No andar inferior, va para a parte de baixo da area e
encontre duas salas. A da esquerda possui armarios com
itens. A da direita tem um detector de minas terrestres.
Volte ao andar superior, va paraa parte de baixo datela e
siga em direcdo a conexao entre 0s Strut Fe A.

No Strut A, siga para a area de baixo datela e a
direta para encontrar uma nova area. Na sala cheia
de canos, encontre uma escadinha no canto inferior
direito do complexo de canos. Passe pela escada e
rasteje para a esquerda para passar pelos canos. Voce
encontrara dois canos seguindona direcao verticalem
relacdo  tela. Siga por baixo do cano a esquerda para
encontrar mais uma bomba. Volte a parte de cima da
area e use a porta no canto superior esquerdo para
chegar a conexao entre as estruturas Ae B.

No Strut B, siga para a sala onde vocé encontrou
Vamp. Derrube dois guardas. Na sala a direita, vé até
o painel aberto no canto superior esquerdo da area. Fe-
chea porta do painel para encontrara ilfima bomba.

Vocé deve agora seguir até o Strut C para se en-
contrar com Stillman. Passe pela conexao e chegue ao
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Strut C. Va até onde esta Stillman. No lugar dele, ha
apenas um item chamado Sensor B. Durante a conver-
sa Pliskin, ele avisa que também desativara a Gltima
bomba, que estava a seu lado. Com o desativamento
de todos explosivos, uma bomba maior é ativada.
Vocé terd 400 segundos para desarmar a bomba.
Ela esta no StiutA, [0go na primeira drea em guie vocé
controla Raiden (fosso de agua). E hora de correr. Pas-
se pela conexao BC, pelo Strut B, conexao AB.
Finalmente no Strut A, va para a esquerda e suba a
escada. Passe pelo telhado e desca pelo elevador. No
andar de baixo pegue alguns itens e use a porta a es-
querda. Passe pelo corredor e chegue a drea inicial do
Big Shell. Usando o sensor B, vocé notaré que o0s sons
sdo mais intensos perto do submarino. Use o spray para
desativar a bomba debaixo dosubmarino. Va em direcao
a0 elevador e prepare-se para o segundo chefe do jogo.

i)

Fortune aparece para acabar com Snake, mas
descobre que o oponente é na verdade Raiden. Des-
vie de suas rajadas e das explosoes que ele provoca.
Atire nela de vez em quando. Alguns firos a acerta-
r40. O importante € esperar pelo elevador. Vamp ira
aparecer. Raiden atirara em Fortune e a bala acertara
Vamp na cabeca. Queen ird atendé-lo e Raiden usara
o elevador para voltar ao tethado.

Colonel avisara que Fatman enfrou em contato e
diz que esta no heliporto do Strut E. Voceé tera 400
segundos para chegar ao local. Passe pela conexdo
FA, o Strut F e pela conexao EF (cuidado com as mi-
nas terrestres). No Strut £, use a porta a direita para
subir de andar e chegar ao heliporto. Desarme a
bomba no centro do cenario e Fatman aparecera.

Fatman usa patins para se movimentar e planta

varias bombas pelo cenario. Nao deixe que elas ex-

plodam. Se ele plantar as bombas, um timer regres-
sivo aparecera. Use o sensorA para achar as bombas
e 0 spray para desativa-las. Use sua arma Socom e
acerte alguns tiros em Fatman. Ele ficara de joelhos.
Quando ele cair, acerte um tiro em sua cabeca. Vocé
tambem pode usar granadas do tipo Stun para dei-
xar Fatman confuso.

Apos derrota-lo, Fatman acionara uma Gltima
bomba. Ele diz que € capaz de destruir todo o Big
Shell e que Raiden nunca a encontrara. Outro timer
ira aparecer, mas nao se preocupe. fique desarmado

e aproxime-se do corpo de Fatman. Aperte e segure 0

botao A para remové-lo do lugar e encontrar a bom-
ba. Desarme-a e saia do local pela escada.

Um ninja aparecera. Ele é o Mr. X e conversara
com Raiden. Ele dira que o agente deve entrar em
contato com um dos reféns: Ames. Ames possui in-
formagoes importantes sobre a localizacdo do presi-
dente e, ainda, pode ajudar a solucionar a situacao
com 0s terroristas. Para acessar o local onde esta
Ames, Mr. X da roupas de terroristas e o card niime-
10 2, além de celular para comunicacao. Ele dira que
todo esse material & necessario para entrar no com-
plexo, onde os reféns estao. Além de todos os itens,
vocé precisara de uma arma igual 3 dos terroristas,
além de um microfone. O microfone sera usado para
encontrar Ames entre os reféns. Ames possui um
marca-passo no coracao. Esse fator € decisivo para
distingui-lo dos outros.

CONTATO COM AMES

e 1@ iz
0.u ST
= pA

Passe pela conexao EF para chegar ao Struf F.
Neutralize os guardas e va para o andar de baixo.
Na parte superior da drea (parte de cima da tela),
ha duas portas com o nfimero 2. Yocé pode usa-tas
agora. Pegue a AKS-74, arma usada pelos terroris-
tas. Va para o primeiro andar, até a parte inferior
da tela, e va para a esquerda. A sala possui explo-
sivos. Para desativa-los, destrua o mecanismo com
a luz verde. Pegue o rifle de assalto (M) e saia do
Strut F. VYolte a conexao EF.

V4 até a metade da conexao e vire a esquer-
da. Passe rapidamente pela plataforma. Antes de
entrar no Shell Core 1, equipe-se com a AKS-74 e
coloque a roupa de soldado (B.D.U). Dentro do
Shell Core 1, ndo corra. Va a parte inferior da area
e encontre uma sala com itens. Siga para a parte
superior e entre no elevador. ¥a para o andar B2.
Siga até o centro de comando e pegue o D. Mic (mi-
crofone de alta poténcia). Volte ao elevador e siga
para 0 andar B1.



Para acessar a porta, voce deve forcar um inimi-
o a olhar no sensor de retina. Aguarde um guarda
passar pelo corredor. Figue desarmado e aproxime-
se pelas costas. Aperte e segure o botao Il e leve-o
até o painel. Vocé conseguira acesso. A sala contém
varios reféns. Nao derrube o guarda, pois tiros cha-
mardo outros guardas. Coloca-lo para dormir fara
com que seu ronco atrapalhe a localizacao de Ames.
Apenas nao o deixe ver vocé usando o microfone.
V4 até o canto inferior esguierdo da tela e aponte o
microfone para o homem do lado direto da forre de
metal. Ele tem o cabelo marrom. Aponte o microfone
e aperte o botao M.

1817211
Ames dira que o presidente esta no primeiro
andar do Shell Core 2. Ap6s algum tempo, Raiden
vera que ha pessoas proximas conversando. Use o
microfone para ouvir a conversa. Aponte para quem
estiver falando. O homem a direita dira para Ocelot
bloguear 0 acesso e o Shell Core 2. Ames dara um
cartao de acesso para as portas de level 3. Quando
Ocelot se aproximar, equipe-se rapidamente com a
AKS antes que o tempo acabe. Apos descoberto,
Raiden receberd ajuda de Mr. X para fugir do local.

RICHARD AMES  ( Peter Renaday )

RESGATE O PRESIDENTE

Seu objetivo agora é seguir para Shell Core 2 &
para resgatar o presidente. Antes, vocé precisara de
alguns preparativos. Volte ao primeiro andar e saia
do Shell Core 1. Passe pela conexao EF e v mais uma
vez a0 Strut E. No primeiro andar, vd para a esquerda

e entre pela porta de nimero 3. Pegue o lancador
de granadas (RGB6). Saia e va para a direita e para
baixo para entrar em mais uma sala, Pegue o rifle de
precisao (PSG1).

Saia e siga até o Strut D. Quando chegar ao des-
tino, siga para parte superior da tela e entre pela
porta com o nlimero 3. Yocé estara na conexao entre
0s Shell A e B. O local esta carregado de bombas.
Para desativa-las, atire nos controles das bombas.
Sao pequenos dispositivos com luz verde. Atire na
luz para destrui-los.

Cxeday

Serao dez dispositivos como alvos:

1- Olhe para tras e veja a porta por onde vocé en-
trou. Ha um dispositivo sobre a porta;

2 - A partir de agora, use o rifle de precisao (Sni-
per). Atinja um dispositivo na coluna da frente;

3 e 4 - Ha duas bombas na plataforma a frente.
Elas estao no solo;

5 - Ande um pouco para a esquerda e mire na pla-
taforma. Ha um dispositivo no solo da plataforma;

6 - A esquerda, ha um dispositivo atras da bandeira;

7 - Olhe para o prédio do outro lado. Ha um dispo-
sitivo a esquerda da porta;

8.0 mesmo que o anterior, mas a direita da porta;

9. Olhe para baixo, a partir do Gltimo alvo. Veja
um grupo de aves. Ha um dispositivo atras do gru-
po de passaros;

10. O Gltimo esta conectado a um Cypher. A maqui-
na esta sobre o prédio da frente.

SOLIDUS SNAKE

{ John Cygan )

Apos destruir todos, avance. Um video mostrara
Pliskin aparecer de helicoptero. Outra figura apa-
rece. Ele diz ser Solid Snake. Pliskin volta a cena e
Raiden descobre que ele € o verdadeiro Solid Snake.
0 outro cara €, na verdade, Solidus Snake. Ele usa
uma roupa especial que fornece forca. Solidus ataca
o helicoptero e Snake responde. Snake consegue um
tiro certeiro e Solidus cai. Ele é resgatado por Vamp,
que esta pilotando um jato.

Solidus ataca Snake e Raiden: £hora de mais um
chefe. Snake da a Raiden um lanca missil (Stinger).
Seu objetivo é derrubar Solid e proteger o helicop-
tero de Snake. Mire no avido e faca com que a mar-
cacdo de mira se enquadre nele. Quando ela ficar

vermelha, atire. Seja rapido, pois Solidus usa uma
metralhadora para contra-atacar. Quando um video
aparecer, mire para cima para atingir Solid. Quando
ele usar ataques com bombas, va rapidamente para
0 andarinferior.

Quando conseguir derrota-lo, Solidus caira.

Controlando Raiden novamente, pendure-se na
grade e avance pelabarra de fero. Quando estiver so-
bre o cano amarelo, aperte 3 para cair. Avance e tome
cuidado para nao escorregar nas fezes das aves.

GRIP LV - Gt

Suba a plataforma e passe rapidamente so-
bre o trajeto para nao cair. Desca para o nivel
inferior. Mais a frente, nao seja visto pelos ini-
migos. Siga pela plataforma e, no primeiro bu-
raco, pule usando o botao ¥ + analdgico para a
direita. No segundo obstacule, pendure-se para
chegar ao outro lado. No fim, use a escada. Na
proxima area, passe pelas janelas sem ser vis-
to. Cuidado com o piso falso. Dobre a esquina e
encoste-se na parede para passar pelo caminho
estreito. Abaixe-se no meio do trajeto. No fim,
desca para a plataforma inferior. Prossiga, suba
aescada e pegue itens nos dois extremos da pla-
taforma. Siga pelo caminho do meio em direcao
a0 Shell Core 2. Use um CHAFE. G para neutralizar
o0s Cypher. Pendure-se na grade para chegar ao
Shell Core 2.

Dentro da area, vocé vera Olga. Ela ainda
quer vinganca contra Snake. Ele acionara um
campo de forca para proteger o local onde esta
o presidente. Para resgata-lo, vocé precisara de
um lanca-missil que possui municao que vocé
pode controlar (NIKITA). Atravesse a area ate
chegar a um elevador. Siga para o andar B1, va
para a direita e entre na area alagada. O mostra-
dor de oxigénio exibira seu folego. Veja o radar e
note os borroes brancos. Esses horroes sao are-
as onde vocé podera retomar o folego.

Apos merguthar, va em frente e passe pela
area branca para pegar folego. Siga em linha
reta para pegar a arma NIKITA. Volte ao inicio da
fase, no andar onde esta a sala do presidente.
Antes de chegar a segunda escada, veja gue ha
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algumas caixas. Suba na caixa a direita. Atire em
direcao ao buraco na parede. Controle o missil
para que ele acerte o painel de energia. Com a
explosao, o acesso ao presidente sera liberado.

Va ate a parte superior da area para entrar na
cela do presidente, que dira que perdeu o con-
trole sobre a homba que os terroristas ameaca-
ram detonar. Ele fala também sobre os projetos.
dos Dead Cell e de um grupo chamado Patriots.
Eles fizeram uma fortaleza movel, chamada Arse-
nal Gear, a qual é capaz de fabricar Metal Gears
em larga escala. Ele lhe da um cartao abrir para
portas de level 4 e um disco contendo um virus.
0 disco deve ser operado por uma pessoa cha-
mada Emma, uma das cientistas envolvidas no
projeto. Seu proximo objetivo sera encontra-la.
0 presidente pede gue 0 mate para que a bomba
dos terroristas nao possa ser lancada.

ENCONTRE EMMA

Seu proximo objetivo € encontrar a irma de Ota-
con, Emma. Va até a area alagada mais uma vez. Siga
estes passos para passar pelo labirinto alagado:

Entre na agua e desca para o nivel inferior;

Vire a direita na area azul do mapa;

Siga até a proxima area azul;

Siga pelo corredor que leva a porta inferior da mes-
ma area (guie-se pelo radar);

Vire na primeira a esquerda;

Vire na primeira a direita. Cuidado com a bomba;

Agora, vire a esquerda e depois a direita. Tome fo-
lego na area azul;

Mergulhe e abraa porta com a valvula. Na proxima
sala, nade para a esguerda e depois para a direita
para encontrar mais uma area azul;

Mergulhe, vire para a direita e novamente para a di-
feita para encontrar mais uma area azul. Pegue o PSG1-
T, um rifle Sniper que coloca os inimigos para dormir;

Nade para a direita para passar pelos escombros e
encontre uma porta para sair do local.

E hora de mais um mestre. Novamente Vamp
estara em seu caminho. A missao dele é prote-

GRS

ger a area onde esta Emma. Vocé o encontrara
flutuando em um tanque de agua. Vamp dira que
Emma esta em um local que logo estara sub-
merso. Nao é muito dificil derrota-lo. Basta voce
usar o lanca-misseis Stinger, da mesma maneira
que com Solidus.

Espere Vamp sair da agua e se enquadrar na
mira. Atire quando a tela da arma ficar vermelha.
Caso voce figue sem municao ou ele se torne muito
rapido, use o langador de granadas RGB6. Nao deixe
que ele jogue um de seus projéteis em sua sombra.

Apos derrota-lo, va para a porta. Vire para a
esquerda e entre em mais uma area alagada:

Entre na &guia e vire na primeira a direita;

No corredor ha trés entradas: duas para a esquer-
da e uma para a direita. Na entrada a direita e na
segunda a esquerda, ha itens. Um dos itens € o B.
Armor, que ajuda a diminuir os danos em Raiden;

Use a primeira 3 esquerda para encontrar uma es-
cada e a saida.

Na proxima sala, vasculhe os armdrios para
encontrar Emma. Raiden diz a Emma que veio
para ajuda-la e que necessita de sua ajuda para
deter os terroristas. Ele diz que Ocelot esta espe-
rando por ela. O lugar da sinais de que pode se
alagar a qualguer momento. Raiden diz a Emma
que eles deverao nadar, mas ela nao quer entrar
na agua. Ele diz para ela se segurar em seu corpo,
prender a respiracao e prestar atencao aos bati-
mentos cardiacos. Vocé deve leva-la até o centro
de comando no Shell Core 1. De volta a agua:

Nade e vire na primeira a esquerda;
Tome ar, desca e pegue o caminho pelo corredor
principal (o maior) até encontrar a saida pela escada.

Quando sair da dgua, vocé deve guiar Emma,
pois ela esta sob efeito de drogas dadas pelos ter-
roristas. Segure o botao A para pegat na mao de
Emma. Passe pela area onde vocé derrotou Vamp.
Snake entra em contato e diz que fifivadiu a sala de
controle. Voce deve leva-la até [a. Passe novamente
pelo labirinto alagado:

Vire para a direita, para a esquerda e contorne 0s
destrogos para tomar folego;

Mergulhe, vire para a esquerda, passe por mais
destrocos e siga em linha reta até encontrar uma
linha azul.

Mergulhe e siga pelo longo corredor (guie-se pelo
radar), vire na primeira a esquerda e depois a dieita.

Siga e vire a esquerda e depois a direita para to-
mar folego.

Siga o/corredor que vai para a parte superior e vire

para a direita.
Prossiga por mais um corredor até contornar o ca-
minho a esquerda e sair pela escada.

Antes de entrar no elevador, tire as baratas do
caminho usando o spray para desarmar bombas.
Entre no elevador e va para o primeiro andar, onde
havera varios inimigos. Elimine-os para passar com
Emma em seguranga. Saia do predio pela porta
pela qual vocé entrou. Na plataforma, use CHAFF
G para neutralizar os Cyphers. Va para a porta a di-
reita de Raiden, na direcdo do Strut L. Para apagar
o fogo no caminho, use mais uma vez o Spray. Na
porta de level 5, Emma lhe dara o cartdo de acesso.
No Strut L, derrube dois guardas e leve E.E até o
alcapao. Desca a escada.

CIFE
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Sua missao é guiar Emma pela plataforma.

Usando a mira térmica e o rifle Sniper, vocé deve
eliminar os perigos do caminho por onde Emma
deve passar. Ha minas (pontos vermelhos, quan-
dovocé usar a mira térmica) na plataforma, guar-
das na torre e Cyphers voando. Atire em todos
0s pontos inimigos. Faca com que ela chegue ao
outro lado. Snake aparece para ajudar. Se vocé
precisar, chame-o pelo codec. Antes de chegar
a (ltima torre, Vamp aparece e toma E.E. como
refém. Use o Pentazemin para methorar sua mira
e atire na cabeca de Vamp. Antes de ser derrota-
do, Vamp atinge Emma e cai no mar. Snake age
rapidamente e salva E.E.

Haaaarch!

Snake diz a Raiden que E.E esta muito mal.
Vocé tem 300 segundos para chegar ao Shell
Core 1. Passe pela porta com a valvula. Voce es-
tara no Strut E. Siga pela porta que leva a cone-
xao EF. Passe pela conexao usando uma granada
para desabilitar os Cyphers. No Shell Core 1, en-



tre no elevador e assista a uma longa animagao.
Snake e Raiden resolvem agir e Mr. X aparece.
Ele nocauteia Raiden.

It's alright.

ARSENAL GEAR

Raiden é levado ao Arsenal Gear, Vocé ouve
Solidus e Ocelot conversarem. Ocelot diz que
Raiden é Jack, The Ripper (Jack, o estripador).
Raiden foi de uma geracdo de soldados mirins,
sendo considerado o melhor. Aperte A rapida-
mente para nao morrer. Os dois saem da sala.
Olga aparece e diz que ainda quer vinganca
contra a morte do pai, mas em vez de Snake ela
quer os terroristas. Olga ajuda Raiden a se sol-
tar, Pegue um item de cura e saia pela porta a
direita. Passe pela sala para chegar ao hangar.
Vocé comecara a receber mensagens estranhas
do Colonel. Ignore-as ou assista a elas por curio-
sidade. Siga pelo Hangar sem ser visto. Vocé po-
dera usar o caminho pelo chdo ou as plataformas
superiores para chegar ao fim da area. A saida
esta a direita, no andar superior.

Vocé estara em um grande corredor. Pegue um
Ration na porta do lado inferior do tanel. Ande
pelo corredor e atenda as chamadas até receber
uma ligacao de Rose. Snake aparecerd. Raiden
pega seus itens de volta. Sanke explica que pre-
cisou nocautear Raiden para coloca-lo dentro do
Arsenal Gear. Ele passa uma espada para Raiden.

N

Vocé deve treinar os movimentas com a nova arma

antes de prosseguir: .

Use o analdgico direifo para atacar. Para cada di-
recao (cima, baixo, direita e esquerda) ha um tipo
de golpe;

Gire o analogico direito para fazer um movi-
mento especial; 5

Aperte L1 para se defender;

Aperte R3 para “estocar com a espada”.

Treine bastante seus golpes, movimente-se
pela drea e assista aos videos. No hangar com
unidades Metal Gears, avance até o fim. Elimine

0s adversarios no caminho usando suas armas.
Snake o ajudara. No final da area, derrube varios
inimigos para abrir a porta e entrar na proxima
area, Vocé recebera uma mensagem falsa do Co-
lonel dizendo que Rose foi capturada. Snake diz
para Raiden nao acreditar e prosseguir. Pegue
mais um Ration e entre em uma arena. Mate os
adversarios usando sua espada. Dé preferéncia
a0s golpes com o botdo R3. Use o L1 para se de-
fender das balas.

NZo seja enganado com as mensagens de
game over. Quando elas aparecerem, continue
lutande. Yocé vera qgue as palavras na tela es-
tao erradas. Apenas ignore as mensagens. Apos
varias mortes de inimigos, um video mostrara

~ Fortune aparecer. Ela ameaca Snake. Ele diz a

Raiden para prosseguir. Raiden chegara a uma
nova drea, no formato de uma arena. Vocé ouvira
a voz de Solidus. Ele dira que Raiden foi criado
por um projeto do Patriots para criar soldados
perfeitos. Apos os videos, vocé enfrentara uni-
dades de Metal Gear.

Seu objetivo é atacar o ponto fraco e abrir a
guarda dos inimigos. O nimero de Metal Gears que
vocé deve destruir dependera da dificuldade. Vocé
deve enfrentar um Metal Gear por vez, mas escapar
das armas dos trés-ao mesmo tempo. Use o Stin-
ger para derrota-los. Mire no joelho do alvo e atire,
Com o impacto, a maquina abrird a guarda e mos-
trard a “cabeca” (cabine). Mire nela e atire. Essa é
a tatica basica. Apos o tiro, troque de posicao para
nao receber os ataques das outras unidades. Movi-
mente-se bastante na arena para evitar 0s misseis
e as balas que os Metal Gears lancam. Apds alguns
tiros, uma das maquinas entrara na arena. Nao
fique proximo do Metal Gear ou serd pisoteado.
Apos derrotar o ndmero necessario de maquinas,
Vocé vera um video.

Raiden esta cercado e Olga apérece, Ela desafia
Solidus, que acaba de entrar no campo de batatha.
Solidus avanca contra Raiden. De repente, os Me-
tal Gears comegam a se mexer sem controle. Ocelot
avisa que etes estao fora de controle. O sistema do

Arsenal esta comprometido, e os Metal Gear afacam
Solidus. Ele derrota as maquinas e prende Raiden.
Fortune aparece com Snake preso.

Raiden acorda sobre o Arsenal Gear. Quando
Solidus agarrar Raiden, aperte rapidamente o bo-
tao A. Fortune aparece e Solidus diz a ela que o
Arsenal Gear sem os Metal Gears nao é ditil. Ele diz
que quer assumir a operagao. Ocelot aparece e diz
que Solidus e Fortune foram usados. O plano era
culpar outras pessoas enquanto Ocelot (Liguid)
poderia ter o projeto para fabricar projéteis Metal
Gear e concluir seus planos.

Fortune tenta atacar Ocelot, mais € atingida.
Liquid Snake toma conta novamente de Ocelot e se
revela como o criador de todos os planos, Ele entra
no Metal Gear e foge com a maquina.

Snake vai atras dele. Ficam sobre o Arsenal Gear
desgovernado apenas Solidus e Raiden. £ hora da
batalha final do game. Apos o video, vocé deve eli-
minar Solidus.

Vocé tera a disposicao somente sua espada.
Solidus possui duas espadas, além de tentaculos e
projéteis de energia. Defenda-se dos golpes da espa-
da e dos tentaculos e faca o contra-ataque com sua
espada. Contra 0s projéteis, apenas desvie. Cuidado
para nao cair no tethado. Quando ele correr, cuidado
com o rastro de fogo. Se ele pular e se pendurar no
prédio, desvie do ataque.

Apos alguns golpes, ele se livra dos tentaculos
avariados. Ele ficara mais rapido e usara mais suas
corridas. Espere-0 terminar as corridas para ataca-
lo. Defenda seus golpes e contra-atague.
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Apos derrota-lo, veja a seqtiencia final de Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty.

EXTRAS

Mudanca na tela titulo
Termine 0 jogo para gue haja uma mudanca na
tela titulo.

Camera digital
Termine 0 jogo e grave seu progresso. Carregue 0
save criado e vocé tera a disposicao, em seu inven-
fario, uma camera digital.

Dificuldade Extreme
Termine o jogo para liberar a dificuldade Extreme.

Aumentando o grip
Quando vocé se pendura em algo, a barra de grip apa-
rece na tela. Ela indica quanto tempo o personagem
agilenta ficar na mesma posicao. Enquanto estiver pen-
durado, aperte L2 e R2 simultaneamente (Pull-ups) para
aumentara capacidade de grip.

Nivel
Grip level 2 Faca 100 Pull-ups
Grip level3 Faca100Pull-ups apos alcancar o level 2

EASTER EGGS
Controle de camera nos Cut-Scenes
Durante 0s cut-scene (animacoes ou videos), vocé
pode apertar R1 para aproximar a tela zoom e usar
o analogico direito para mover a camera.

Controle de camera no Codec

Durante as conversas no Codec, vocé pode interagir

com as imagens dos locutores. Mova os analdgicos
direito e esquerdo para movimentar as cameras e
as imagens. Aperte R3 e L3 para aproximar. Pres-
sione R1 ou R2 durante as conversas de Snake ou
Raiden e escute al frases dos per

Dog Tag de Hideo Kojima e Yoji Shinkawa
Entre com nome de Hideo Kojima ou Yoji Shinka-
wa em seu cadastro do Dog Tag para que as outras
informagbes sejam inseridas automaticamente.

Feliz aniversario
Quando inserir suas informacoes no dog tag e sua
data de mascimento coincidir com a data presente
na memoria do PlayStation 2, vocé sera cumpri-
mentado pelo jogo com uma mensagem.

Itens especiais

Item Como desbloquear

Bandana Termine 0jogo, selecione o
(municdoinfinita) ~ modo Tanker e colete 30 dog tags
Peruca azul Colete todos 0s dog tags
(municao infinita 2)

Peruca marrom Termine 0 jogo no modo normal,
(municdo ilimitada  apos ter coletado 100 dog tags
para Raiden)

Peruca laranja
(grip infinito)

Termine 0 jogo no modo normal,
apos ter coletado 150 dog tags
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Rankings

Dependendo da dificuldade escolhida e das agoes durante 0 jogo, vocé recebe um titulo apds termina-lo.
Veja as definicoes para consegui-los:

Rankink
Bat
Big Boss

Capybara
Cat
Chicken
31

Cow

Deer
DI

Doberman

Fagle

Elephant
Falcon

Flying Fox
Flying Squirrel
Fox

Fox

Gazelle

Giant Panda
Hawk
Hippopotamus
Hound

Hound
escapes,
Jaws

Koala
Mammoth
Mouse

Night Owl
Orca

Ostrich

Pig
Pigeon
Piranha

Rabbit

Sea Louce
Shark

Sloth
SE
Whale
Zebra

Dificuldade
Normal
Extreme
(Tanker-Plant)

Normal
Very Easy/Easy
Very Easy/Easy

Qualquer

-~ Normal

Hard
(Tanker-Plant)
Normal
(Tanker-Plant)

Extreme

Normat
Normal

Hard

Very Easy/Easy.
Extreme
(Tanker-Plant)
Hard
(Tanker-Plant)

Qualquer

Extreme

Hard

Extreme

Easy
(Tanker-Plant)
Normal

Hard

Very Easy/Easy
Hard
Normal

Extreme
Extreme

Extreme

Very Easy/Easy.
Qualquer dificuldade
Very Easy/Easy.

Hard

Qualquer dificuldade
Normat

Hard

Very Easy/Easy
Extreme

Hard

Como obté-lo

Tanker: 1 alerta, Plant: 2 alertas, Tanker-Plant: 3 alerts

Radar desligado, salvar em 3 horas, dano abaixo de 10.5, Tiros: menos de

700, 3 alertas no maximo, sem morrer, sem continues, sem rations, até 8

saves, sem itens especiais.

Tanker: 5 horas ou mais, Plant: 25 horas, Tanker-Plant: 30 horas oumas.

Tanker: mais de 25 saves, Plant: mais de 75, Tanker-Plant: mais de 100 saves

Radar desligado, mais de 250, mais de 250, mais de 60 continues, mais de
rations usados, mais de 100.

Tanker: mais de 50 alertas, Plant: mais de 200 alertas, Tanker-Plant:

mais de 250 alertas.

Tanker: mais de 25 saves, Plant: mais de 75 saves, Tanker-Plant: 100 Saves

Terminar em até 3 horas, até 3 alertas, sem mortes, sem fugas, sem

continues, até 3 rations, sem itens especiais.

Radar desligado, terminar em até 3 horas, dano de até 10.5, tiros dados:

até 700, até 3 alertas, sem mortes, sem continues, sem rations, até 8

saves, sem itens especiais. -

Tanker: 18 minutos ou menos, Plant: até 2 horas e 45 minutos, Tanker-

Plant: até 3 horas.

Usar 31 Rations.

Tanker: até 18 minutos, Plant: até 2 horas e 45 min, Tanker-Plant: até 3 horas.

Tanker: até 1 alerta, Plant: até 2 alertas, Tanker-Plant: até 3 alertas.

Tanker: até 1 alerta, Plant: até 2 alertas, Tanker-Plant: até 3 alertas.

Terminar em até 3 horas, até 3 alertas, sem mortes, sem fugas, sem

continues, até 3 rations, sem itens especiais.

Radar desligado, terminar em até 3 horas, dano: até 10.5, tiros dados: até

700, até 3 alertas, sem mortes, sem continues, sem rations, até 8

saves, sem itens especiais.

Tanker: mais de 50 fugas, Plant: mais de 100 fugas, Tanker-Plant: mais

de dificuldade 150 Fugas. o

Tanker: mais de 5 horas, Plant: mais de 25 horas, Tanker-Plant: 30 horas.

Tanker: 18 minutos, Plant: 2 horas e 45 minutos, Tanker-Plant: 3 horas.

Tanker: mais de 25 saves, Plant: mais de 75 saves, Tanker-Plant: 100 Saves.

Radar desligado, até 3 horas, dano: até 105, tiros dados: até 700, até 3

alertas, sem mortes, sem continues, sem rations, até 8 saves.

Terminar em até 3 horas, até 3 alertas, sem mortes, sem fugas

(Tanker-Plant) sem continues, até 3 rations, sem itens especiais.

Tanker: mais de 50 mortos, Plant: mais de 200 mortos, Tanker-Plant: mais de

250 inimigos mortos.

Tanker: mais de 5 horas, Plant: mais de 25 horas, Tanker-Plant: 30 horas.

Usar 31 Rations

Radar desligado, mais de 250 alertas, mais de 250 mortes, mais de 60

continues, usar mais de 31 rations, mais de 100 saves.

Tanker: até 1 alerta, Plant: até 2 alertas, Tanker-Plant: até 3 alertas.

Tanker: mais de 50 inimigos mortos, Plant: mais de 200 inimigos mortos,

Tanker- Difficulty Plant: mais de 250 inimigos mortos.

Radar desligado, mais de 250 alertas, mais de 250 mortes, mais de 60

continues, mais de 31 rations usadoes, mais de 100 saves.

Usar 31 Rations.

Sem mortes deinimigos. :

Tanker: mais de 50 inimigos mortos, Plant: mais de 200 inimigos mortos,

Tanker- Plant: mais de 250 mortos inimigos.

Radar desligado, mais de 250 alertas, mais de 250 mortes, mais de 60

continues, mais de 31 rations usados, mais de 100 saves.

Termine 0jogo com o item Sea Louce no inventario. :

Tanker: mais de 50 inimigos mortos, Plant: mais de 200 inimigos mortos,

Fanker- Plant: mais de 250 inimigos mortos. :

Tanker: mais de 5 horas, Plant: mais de 25 horas, Tanker-Plant: 30 horas.

Tanker: menos de 18 minutos, Plant: menos de 2 horas € 45 minutos.

Usar 31 Rations.

Tanker: mais de 25 saves, Plant: mais de 75 saves, Tanker-Plant: 100 saves.
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0 primeiro game a receber o status de arte
por Leandro Wiek

@ Quando ICO foi langado, causou enorme frisson no mundo dos games, com uma intera¢do subversiva além dos jogos
tradicionais da época. :

Tal furor foi causado por elementos @nicos em sua construgdo e condugao. A auséncia de explanacoes sobre o enredo
no inicio, a presenca misteriosa de Yorda e a razao pela qual Ico a conduz pelas ruinas foram determinantes para colocar
o titulo nos status de cult, alguns até denominando-o como obra-de-arte.

Porém, ICO & um jogo minimalista, mesmo rico em detalhes. Tal controvérsia fica extremamente acentuada na parte
sonora do game, que em sua maioria se resume aos efeitos sonoros do ambiente, climatizando de maneira singular a
aventura (para alguns, quase inexistente), enquanto essa mesma pouca quantidade de misicas mantém o jogador preso
aos elementos da tela nao importando a compreensao dos fatos.

Um fato curioso é que mesmo que |CO tenha recebido criticas favoraveis quase da totalidade dos formadores de
opinido do universo dos games mundo afora, nao cativou a massa de jogadores, tendo um nimero pequeno de adeptos
a grandiosidade e magnitude que proporciona.

Na parte jogavel, o game possui graficos competentes e quebra-cabecas que sempre tém uma solucao plausivel
evitando estagnacao e repeticao.

Alguns dos fas do game defendem um jogo com mais horas de duracao, mas sua longevidade é a ideal: pode ser
terminado entre seis e oito horas, enquanto ainda estd-em seu apogeu. Um jogo apenas composto de quebra-cabecas
torna-se macante caso decaia em qualidade em alguma parte de seu percurso, repelindo jogadores.

E um classico.
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CONTROLES

pausa

N

segura a mao de
Yorda/chama por ela

saltofescalar

ativa alavancas/
balanga em corren-
tes/pega itens/usa
atocha

N
solta, caso esteja
pendurado

N
ataque

camera
movimentam o
personagem

DICAS

Nao se afaste de Yorda por muito tempo.
Isso a deixa vulneravel ao ataque das sombras
inimigas. Quanto mais longe estiver dela,
maiores sao as possibilidades de as sombras
obterem sucesso.

Ico nao possui barra de energia. O (inico modo
de perder no jogo € caindo de uma distancia
muito alta ou com a captura de Yorda.

Durante os combates, use Yorda como isca e
aproveite o momento em que qualguer sombra
inimiga a agarrar para desferir ataques. Assim, vocé
a protege enquanto inflige dano a seus opositores.

Procure manter seu posicionamento proximo
de um dos portais para ndo ter de correr em
busca de Yorda.

Caso perca Yorda de vista, utilize R1 para que
a camera mostre seu posicionamento. O Gnico
local do jogo em que este recurso € inutilizado
¢ durante a batalha contra a rainha, em que a
espada vira o foco.

Todas as caixas devem ser movidas e todas
as alavancas acionadas. Isso nao implicara em
nenhum maleficio durante toda a extensao do jogo.

E impossivel travar no jogo por ter feito um
movimento errado. Todos os quebra-cabecas
tém uma dose de perspicacia para serem
resolvidos pelo jogador.

Durante as batalhas, caso haja pequenos
aracnideos em combate, faga deles suas
primeiras vitimas. Apenas um golpe € suficiente
para elimina-las, e caso elas persistam em
combate, podem se transformar em versdes
mais evoluidas de sombras.

Abrir uma porta protegida pelas estatuas
eliminara qualquer inimigo existente na tela.
Sempre que puder utilize este recurso.

Nao ha muitos sofas/save points durante o
jogo. Como varias partes do jogo incluem saltos

que podem culminar em falhas e morte, utilize o
save sempre que tiver oportunidade.

A maca, assim como a espada, pode ser
utilizada para cortar cordas. A espada de luz,
claro, também funciona para tal propasito.

0 graveto se mantém aceso como uma tocha
por um periodo curto de tempo. Ao resolver os
puzzles com os refletores, procure acendé-los
na tocha mais proxima, mesmo que para isso
uma velta pelo cenario ou por niveis mais altos
deles seja necessaria.

Ao resolver quebra-cabecas que requerem
uma arma mais fraca que a possuida, nunca
esqueca de retornar para pegar sua antiga arma
antes de prosseguir.

DIFERENCAS ENTRE AS VERSOES
EURO/USA

A versao norte-americana de Ico pode ser
considerada a “pior” de todas, pois nao conta
com nenhum atrativo a mais na segunda jogada,
perdendo feio para a versao européia.

Veja na segao “Conteido extra” o que oS
felizes proprietarios da versao européia de I1CO
podem desfrutar.

Outra diferenca esta na resolucao do
quebra-cabeca da parte 4, envolvendo a roda
d’agua. Na versae americana, basta arrastar a
caixa para usa-la como plataforma e alcancar o
outro lado. A escada - que na versao européia
estava quebrada - estara disponivel para subir
e fechar a passagem de agua, bem mais simples
que a versao européia, que requer velocidade
no salto e paciéncia para tentar novamente
inimeras vezes.

0 comportamento de Yorda e das sombras
também parece ser um pouco mais refinado na
versao européia, com seus papéis bem definidos
de caca e cagador.

ESTRATEGIA - INiCIO

PARTE |

Apos as cenas iniciais, Ico estara na sala com
varias tumbas, idénticas a qual fora preso. Aproveite
para acostumar-se com os controles e com o sistema
de zoom e camera.

Siga para o lado esquerdo da tela, no qual havera
trés escadas. Suba a central e utilize o botao ¢ para
ativaraalavanca, abrindo, assim, uma portana parte
de baixo das escadas.

Desca e siga pela nova passagem. Suba pelos
pequenos degraus até encontrar uma corrente presa
ao teto. Utilize o salto para Ico agarrar a corrente.
Escale até obter altura suficiente para alcancar uma
nova localidade. Vire Ico com as costas para o lado
em que quer saltar e o faca.

Procure por uma janela aberta. Provavelmente
apos o salto Ico ja estara de frente a ela. Salte para
alcancar a janela e atravessa-la.

Siga para a esquerda e suba uma escada
vermelha. Prossiga pelas escadarias em espiral até
chegar ao ponto mais alto do castelo, no qual Yorda
encontra-se presa em uma gaiola.

0 caminho pelas escadas encontra o seu
final, com um pedaco destruido. Para prosseguir,
vocé deve saltar pela janela proxima aonde o
caminho pelas escadas termina. Siga entao
para a direita e suba pelo segundo bloco que
encontrar. Ele dara acesso a mais uma janela
aberta culminando no outro lado da escadaria
em ruinas.

Ative a alavanca na extrema esquerda. Com isso a
corrente que segura a gaiola descera. Faga 0 mesmo
descendo até o inicio desta tela.

Agaiola ainda estd alta demais para que se

possa libertar Yorda. Suba pela escada vermelha
do lado oposto ao utilizado para chegar ao topo do
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castelo e prossiga pela plataforma até ficar de frente
para a corrente da gaiola.

Salte com Ico em cima da gaiola para arrebentara
corrente e libertar Yorda. Com isso, o primeiro ser das
sombras vira em busca dela.

]

Neste momento duas coisas podem serrealizadas:
ou se espera que a sombra a leve para o portal no solo
e usa-se 0 botdo R para puxa-la de volta ou corre-se
em diregdo a tocha no chio. Pegue-a com 0 botdo @ e
ataque a sombra com o botao M.

0O /primeiro ataque fara com que atocha se apague,
porém ainda pode ser utilizada para atacar. Mantenha
Yorda proxima, de preferéncia. Parta para cima das
sombras e, apos desferir os atagues, agarre @ mao
de Yorda com o botdo Rt. Mantenha pressionado para
que Ico nao a solte.

Apos derrotarasombra, sigaparaaporta protegida
por quatro estatuas, Yorda abrira a passagem.

Na proxima area ha o primeiro save point do jogo,
um sofa de dois lugares branco. Sempre os utilize para
nao correr riscos de repetir partes dificeis do jogo.

Atravesse a ponte segurandoa mao de Yorda, pois
no meio do caminho ela ira ruir. Ao chegar ao final do
caminho, Yorda abrird a passagem, porém a porta
automaticamente fechard. Suba na pedra em frente a
porta para abri-la novamente e chame Yorda com o Ra,
entdo siga para a proxima area.

Algumas sombras o atacarao com outras menores,
lembrando insetos efou aracnideos. Derrote-0s,
sempre atento @ Yorda. Caso as sombras a levem para
0 buraco no solo, persiga-0s e puxe-a.

A porta pequena com um botdo em frente, apos
descer as escadas da sala, nao leva a lugar nenhum
por enquanto.

Para prosseguir, desca no local proximo ao
buraco de sombras, onde ha alguns barris por perto,
aproxime-se da caixa e empurre-a revelando uma
nova escadaria. Conduza Yorda até o topo da escada.

Continue seguindo até se deparar com uma porta
fechada. Este serd o primeiro momento do jogo em que
é preciso se separar de Yorda para resolver um puzzle.

No inicio desta tela, ha um local nao protegido
pelo corrimao. Utilize essa falha para descer para
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outro piso do castelo enquanto Yorda permanece no
andar superior.

Procure por uma corrente do' lado direito e
suba para alcangar uma plataforma com uma

_ alavanca. Ela abrira a porta trancada para a

reuniao a Yorda.

Porém, assim que acionada, sombras aparecerao
com dois buracos negros para a captura de Yorda.
Ignore as sombras proximas e parta ao resgate de
Yorda. Derrote primeiro 0s inimigos mais afastados,
entao refaca o caminho para a corrente. Ha ainda
outro Save Point nesta rea.

Torne a subir pela corrente e derrube a caixa para
que ela forme uma pequena plataforma. Com isso,
use Ra para chamar Yorda. Com a ajuda da caixa, Ico
a puxara para a mesma area em que estd. Entre pela
porta a direita.

Suba as escadarias até que ocorra uma nova
investida das sombras, que agora atacam na
forma voadora. Cuidado redobrado, pois, caso seja
derrubado, Yorda ficara vulneravel a ser sugada pelo
buraco negro, ja que as sombras a levam em uma
velocidade maior até eles.

Apos derrotd-los, desca pela escada proxima ao
buraco negro da esquerda e siga paraa esquerda ate
encontrar um carro de mineragao. Ative a alavanca e
pressione para a direita dele para ser conduzido a
uma nova area.

PARTE Il

Suba e puxe Yorda. Ha um Save Point nesta
area. Siga para a esquerda. Ao encontrar o buraco,
solte Yorda, salte para atravessar e chame Yorda,
que dara um salto um tanto quanto curto. Por sorte
Ico a seglirard e a puxara sa e salva. Isso se repetira
demasiadas vezes durante o percurso.

- 4

Seguindo para a direita, novarente voceé devera
se separar de Yorda. Agarre-se ao cano ma parede e
siga para a direita até encontrar uma alavanca, que
movera um enorme mecanismo com um engradado
de grandes proporcaes.

Continue paraa direita e suba poralgumas placas
na parede, trés delas no total. Siga para a esquerda e
use o braco da maquinaria para alcancar a corrente e
o engradado. Desca e chame Yorda, que saltara sobre
o engradado.

Deixe-a la e retorne para a alavanca. Ative-a
novamente para retornar o engradado ao seu local
de origem.

Suba e torne a andar pelo braco e descer as -

correntes. Salte para terra firme e posicione-se no
local com a menor distancia entre o engradado e onde
Ico esta. Entdo, chame Yorda para prosseguir. Ela s6
saltara se a distancia entre ela e Ico for a ideal.

A alavanca desta drea apenas cria a ponte de
ligacao com a segunda sala com sombras do jogo.

Salve 0 jogo e siga paraa sala proxima ao sofa. Siga
por qualquer um dos caminhos, nao sendo necessaria
a condugao de Yorda. Suba pelas janelas até encontrar
a estrutura do local. Ande pelas madeiras até ver um
lustre com varias velas. Caia por sobre o lustre e acerte
a corrente com um golpe. Isso fard com que caia sobre a
ponte central do local e desestabilize sua estrutura.

Retorne até a area com o sofé e desca a escada
espiral para ter acesso ao nivel mais baixo da area
com a ponte danificada. Leve Yorda até a sala e deixe-
a la. Retorne para pegar uma das trés bombas do lado
de fora da sala. Caso Yorda nao esteja na sala com a
ponte danificada, sombras a atacarao obrigando-0 a
voltar para a area anterior para salva-la.

Posicione a bomba proxima a coluna da ponte,
ateie fogo a madeira com o auxilio das velas
remanescentes do lustre e apenas encoste a tocha
no pavio da bomba. Com isso, a ponte caira tornando
acessivel uma nova area. Retorne para.o monastério e
use a ponte quebrada.

o "

Outro ataque de sombras ocorrerd, porém, em vez
de perder tempo lutando contra eles, apenas conduza
Yorda até as estatuas. Ao abrir a passagem, todas as
sombras serao eliminadas.

Na proxima area, as sombras nao parardo de
aparecer até que Yorda abra @ passagem com as
estatuas. Paraissoagarre-a e corra descendoas escadas.
Tanto fazir paraa esquerda ou direita aqui, desde que se



prossiga descendo até o piso mais baixo do local, onde
as estatuas se encontram. Caso alguma sombra consiga
capturar Yorda, use Rt para ter nogao para qual portal a
sombra a estd levando. Apenas recupere-a e continue
seu caminho para as estatuas. Derrota-los nao fara
diferenca alguma, pois aqui eles sao infinitos.

Yorda correra na frente. Siga-a para uma cutscene.
Ha um Save Point ao lado esquerdo. Puxe/emputre
cada um dos oito pilares em frente ao portao principal
para que, ao final, todas as chamas se acendam.

Retorne a tela anterior e siga até a porta que o
levaria de volta as areas anteriores do jogo. Nao entre.
Em vez disso siga para a esquerda, onde ha algumas
bombas. Carregue uma até uma passagem bloqueada
por placas de madeira. Deixe a bomba em frente e
acenda sua arma em qualquer candelabro.

Feito isso, encoste a chama da tocha no pavio da
bomba e ela explodira o blogueio. Segure a mao de
Yorda e atravesse para a proxima area.

Des¢a as extensas escadarias. Ao final hd um sofa.
Umanova horda de sombras o atacarao. Deve-se derrotar
todas para selar os portais, entao prossiga até o final do
cemitério, onde havera dois dispositivos no chao, um na
esquerda e outro na parte direita, e uma porta trancada.

De frente com a porta, por baixo das escadas, ha
uma caixa, que deve ser empurrada até preencher o
espaco de um dos botoes do chao. Feito isso, segure
a mao de Yorda e leve até o outro botdo. Use-a para
ativa-lo e abrir a porta. Entre na passagem.

Subaas escadas logoacimae pule nacorrente. Suba
e use a porta superior. Empurre a caixa e a faca cair.
Surgirao trés sombras voadoras ao encalco de Yorda.
Derrote-as e posicione a caixa no local adequado.

Novamente entre pela porta. Deixe Yorda
aguardando um momento e repita o caminho anterior,
subindo as escadas e a corrente, até retornar ao local
onde havia a segunda caixa.

Siga para a esquerda e continue pelo caminho até
encontrar uma placa para se pendurar. Prossiga um
pouco por ela e use o hotao de salto para subir. Uma
escada se tornara visivel. Salte para ela, suba-a até
seu limite e salte para a corrente.

Uma nova plataforma surgira. Para alcanga-la,
basta subir na corrente e manter pressionado o botao
@. Com isso Ico balangara, ganhando impulso para o
salto. Ao realizar o pulo com sucesso e alcangar a nova
area, sombras atacarao.

Caso seja rapido, ha tempo suficiente para
ajudar Yorda a subir e abrir a passagem, destruindo,
assim, todos os inimigos. Ou, entao, faca do jeito
tradicional, atacando-os até se extinguirem. Na
proxima area, circunde o moinho de vento, procurando
poruma peguena pedra, em que se pode subir. Continue
escalando o moinho até umaplataforma que da de frente

para as pas do moinho. O objetivo agora € saltar no
momento exato para se agarrar a pa em movimento. Da
um pouco de trabalho. Nao seja afoito ao saltar. Espere
que a pa esteja entre a diagonal inferior movendo-se
para a horizontal para tentar o salto.

Apos, ainda € necessario ajeitar-se enquanto a pa
se move a fim de nao cair dela e de realizar o salto
para o topo do moinho.

Siga entao pelo caminho até encontrar uma
alavanca. Acione-a e uma pequena ponte de madeira
surgird. Siga ao extremo dela e chame Yorda.

Ajude-a a subir e abra a passagem. Antes de
entrar, porém, nao & ma idéia salvar o jogo no sofa
situado um pouco a direita.

Na proxima area, suba pela corrente, Isso iniciara
outro ataque das sombras, desca e destrua-as.
Novamente siga pelas correntes e desca as escadas.
Procure pelo meio do cenario, por uma passagem no
solo, um buraco que nao esta protegido por uma grade.

Caia por ele e siga ao sul. Suba na plataforma da
direita e pise sobre 0 botao. A porta ao norte se abrira.
Chame Yorda e posicione-a no botao do lado esquerdo.
Deixe-a 1a e atravesse a porta que foi aberta.

Suba pelo cano em frente e salte para a
esquerda retornando para a area com o buraco
para o esgoto. Aproxime-se dele e chame Yorda
para que Ico a puxe para o local. Entao siga para a
porta protegida pelas estatuas.

Na proxima area ha um elevador. Apos
desembarcar, hd uma alavanca proxima e uma caixa
a esquerda, ambas inacessiveis. Siga entdo para o
sul da alavanca para encontrar uma falha na grade
protetora e alguns desniveis na parede, nos quais Ico
pode dependurar-se. Desga os dois primeiros e siga
para a esquerda. Suba para o proximo e continue
para a esquerda, entao desca todos para ter acesso
ao local que culmina na caixa vista anteriormente.

Empurre-a fazendo-a cair. Isso acionara mais um
ataque das sombras. Apos elimina-las posicione-a
em frente a alavanca para, enfim, aciona-la.

" Uma corrente surgira mais a frente. Retorne a
caixa a posicao em que estava ao derrubd-la para
retornar ao local de origem.

Chame Yorda e salve o jogo. Utilize a guarita
proxima ao sofa para alcangar o outro lado iniciando
mais um ataque, porém as sombras ainda nao
atacarao Yorda.

Procure na parte da esquerda por aquela corrente
acionada ha pouco. Utilize-a para descer até o ponto
mais baixo. Uma janela se tornara visisel. Balance para
ganharimpulso suficiente e salte em direao a janela.

Derrote as sombras e suba por qualquer das
duas janelas. Empurre as caixas e siga pela janela
retornando a area com o esgoto.

Empurre uma das caixas para o canto superior
esquerdo da tela, proximo de uma arore e da
passagem para 0 esgoto. Procure por uma passagem
desprotegida pela cerca e escale.

Continue pelo caminho até encontrar uma
corrente, suba-a, siga pela escada e entre pela porta.

Siga paraa esquerda e subaas escadas. Prossigae
salte paraa corrente e para a plataforma contendouma
alavanca. Mantenha-se proximo a alavanca e chame
por Yorda. Ela esperara sobre a enorme placa de
metal. Ative a alavanca e a plataforma de metal
conduzira Yorda até o outro lado.

Novo atague. Desca pela corrente e leve Yorda
rapidamente até as estatuas para eliminar as sombras.

PARTE i

Prossiga pelo caminho e ignore as escadas. Ao
final havera outras. Abra a passagem e entre.

Suba as escadas e derrote as sombras. Ha um
sofd nessa area. Siga para a esquerda e entre pela
porta situada embaixo das escadas, a direita de onde
a espada esta cravada.

Desga as escadas e suba em cima do objeto
central. Puxe Yorda para ativaro mecanismo. Algumas
sombras os atacarao. Derrote-as e acione a alavanca
no alto da escada. Ateie fogo a sua arma com o auxilio
dos candelabros e acenda os locais abertos pela
alavanca. Com isso o portal se abrira.

Suba e puxe Yorda. Passe para a nova area. Ha um
sofd a direita. Suba as escadas da esquerda e entre
pela porta atingindo um novo nivel da area anterior.
Prossiga e acione a alavanca.

Desga e acenda o local acionado. Retorne para a
sala com a espada. Acenda a madeira na chama do
lado direito da espada e utilize-a parailuminartambém
o lado esquerdo abrindo a porta e tornando a espada
disponivel. Ao pegara espada, porém, algumas grades
emergirao do solo impedindo sua volta.

Suba, entao, nas plataformas da extrema
esquerda e direita do cendrio disponivel e atinja a
corda com a espada. Isso desativara a grade.




DETONADD

Suba as escadas do lado esquerdo da sala e
corte a corda. A passagem por baixo da escada se
abrira. Siga por ela e suba nas pedras do lado direito
escalando e seguindo primeiramente para a esquerda
até encontrar o ponto mais alto deste inicio. Entdo,
prossiga para a direita alternando entre subidas e
descidas até chegar ao topo.

Siga para a direita e pressione o botao para abrir
a porta. Atravesse e salte para a esquerda. Siga até
encontrar outra porta no final do caminho. Ative a
alavanca e a agua parara de escoar.

Agarre Yorda e a leve até a drea onde estivera
s0. Salte e deixe Yorda aguardando. Ao encontrar as
pontes, salte e rompa a corda com a espada.

Retorne e conduza Yorda pela ponte. Na proxima
area, aproxime-se da borda enquanto segura Yorda
para que um bloco apareca. Suba sobre ele para que
outro apareca. Repita até alcancar o outro lado deste
nivel. Acione a alavanca do lado esquerdo e desca
utilizando o elevador do lado direito.

Pegue algum graveto na parte mais baixa do
cenario para acender as tochas e abrir ao outro portal
acionando uma das metades do portao principal do
castelo com o auxilio do refletor. Nao se esqueca de
trocar o graveto novamente pela espada.

Retorne a ponte e, assim que iniciar seu retorno,
uma nova investida das sombras. De posse da espada
elas estardo finadas com brevidade.

Suba agora a escada anteriormente ignorada e
ative a alavanca. Caso n@o tenha pegado a espada
na oportunidade anterior, outra estara encravada no
solo da sala.

Prefira esperar que Yorda suba as escadas
também. Caso a deixe para tras, serd inevitavel sua
captura pelas sombras, testando sua agilidade em
tempo habil para resgata-la.

Apos descer as escadas para prosseguir o jogo,
siga pela porta da esquerda e pela nova ponte
recém-formada. Siga para a esquerda até encontrar
uma caixa, encoste-a no primeiro pilar e a utilize
para subir nele. Use as paredes para alcancar o
segundo pilar, que da um angulo favoravel para
atingir a corda com a espada.

Entre pela porta em frente para acessar uma das
areas do inicio do jogo, onde o lustre foi derrubado.
Aqui, algumas sombras voadoras atacarao. Mantenha
Yorda por perto para evitar qualguer surpresa.

Dé a volta até chegar a ponte destruida, desca e
entre pela porta em frente.

Siga para a esquerda da porta, desca pelas
escadas, passe pelo arco e por algumas covas
para encontrar a corda, deixe Yorda aguardando,
suba, balance e salte para a segunda janela
aberta em frente.
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Siga pela passagem ao norte e empurre a caixa.
Desca e torne a empurrar a caixa para que ela caia
no local onde Yorda esta. Chame-a e suba as escadas
para que ela abra a passagem.

PARTE IV

Deixe Yorda aguardando. Atravesse a primeira
ponte e suba as escadas da direita. Entre na
passagem central e siga para a esquerda para
encontrar uma corrente. Salte para ela e utilize-a
para acessar a outra plataforma. Siga um pouco
para a esquerda para encontrar uma escada para
descer ao jardim. Na parte superior esquerda do
gramado ha uma caixa. Empurre-a sempre beirando
as paredes para que ela caia em uma plataforma de
pedra. Caia também e siga para o elevador proximo.
Suba e ative a alavanca da direita.

Com isso a grade entre Ico e Yorda sera desfeita.
Pegue Yorda e siga para o elevador, utilize a caixa que
derrubara ha pouco para Yorda subir ao gramado.

Suba pelas escadas, siga ao norte e suba um novo
lance de escadas. Pressione o botdo para abrir a porta
e siga para a esquerda. Deixe Yorda e procure por uma
escada proxima ao final da area. Suba e pendure-se
no cano. Continue seguindo por eles até encontrar
uma plataforma com uma alavanca. Ative-a e desca
pelas escadas abaixo para prosseguir.

Utilize o mecanismo para saltar mais alto e
agarrar-se a mureta. Continue escalando para
atingir uma plataforma com uma janela aberta com
uma escada.

Desca e encontre uma alavanca do lado esquerdo
do grande portdo de madeira fechado, por tras das
escadas. Ative-o para se reunir a Yorda.

SIDEQUEST OPCIONAL ~ MACA

Acerte a arvore proxima a alavanca. Isso fara
cair um tipo de bola. Pegue-a e retorne a sala com
0s canos. Por baixo das escadas ha trés paredes de
tijolos, sendo uma de cor amarelada.

Puxe-a por qualguer um dos lados para que
uma nova area seja revelada. Pegue Yorda para que
ela ative o dispositivo no chao, entao lance a bola
dentro do objeto. Uma nova arma surgira, ainda mais
poderosa que a espada.

Procure por uma plataforma de madeira com dois
niveis dealtura. Utilize-as paraalcaneara roda d’agua.
Seja rapido, pois outro salto deve ser realizado para
cima para se prender na parede. Continue escalando
egire o dispositivo no sentido anti-horario para barrar
o fluxo de agua.

Encontre uma caixa no canto superior esquerdo da
tela e empurre-a para onde a agua passava. Continue
empurrando-a até que ela caia onde antes jorrava a
cachoeira. Empurre-a novamente, derrubando-a ao
nivel mais baixo do cendrio.

Siga com Yorda para a esquerda e atravesse a
ponte de madeira, onde ha um sofa para salvar o
jogo. Desca até o ponto mais baixo do local. Algumas
sombras 0 atacarao.

Apos derrota-las, empurre a caixa de encontro a
parede. Escale e puxe Yorda para que ela possa abrir
a passagen.

Desca as escadas a esquerda e continue pelas
aguas até encontrar uma escada. Suba-a e continue
pela ponte de madeira. Pule pela falha na ponte e
chame por Yorda para ajuda-la a atravessar. Siga para
a esquerda e utilize o elevador.

Havera um sofa logo acima. Deixe Yorda nesta area
e desca as escadas. Procure por um cano pelo qual é
possivel subir na parte direita da area. La, procure por
um andaime e empurre-0 para a direita pelos trilhos
até o limite. Utilize a escada para subir sobre ele e
salte para a plataforma em frente. Acione a alavanca
para baixar a ponte.

Retorne, chame por Yorda e atravesse a ponte.
Algumas sombras surgirao.

Suba as escadas e siga em frente. Atravesse
a caverna e siga para a direita até encontrar um
elevador. Ele deve ser controlado manualmente. Gire o
mecanismo no sentido anti-horario até chegar ao topo.

Ha um sofa logo a esqguerda do local de
desembarque. Salte o buraco e chame por Yorda.
Deixe-a aguardando e desca pelas placas de
madeira até chegar a um nivel mais baixo da area,
onde ha um cano que deve ser usado para alcancar
uma area estreita.

Escale a parede da esquerda e siga pela ponte de
madeira até encontrar uma escada quebrada. Utilize-
a para saltar para a plataforma mais baixa.

Escale o andaime e, ao chegar a topo, salte para
a parte com a corrente. Segure-se e desca ao ponto
mais baixo dela. Balance e se jogue contra a ponte
fazendo-a cair.
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Ajude Yorda a atravessar a ponte e siga para o
norte da escada quebrada. Va para a direita, entre
na sala e pegue um graveto e uma bomba. Volte e
posicione a bomba na plataforma com a vela. Acenda
0 graveto e use-0 no pavio. Torne a pegara bomba e a
lance contra a caixa d’agua em frente.

Nao se esqueca de pegar novamente sua arma
antes de seguir pela ponte recém-formada.

Suba pela corrente no final do caminho e empurre
a caixa para que ela caia perto das estatuas.

Des¢aas escadas em frente ao local com a corrente
e empurre a caixa para a direita até que encoste na
parede. Utilize-a para subirao outro nivel da area.

Ative a alavanca e forne a subir as escadas. Siga a
direita para encontrar a corrente acionada ha pouco.
Salte até ela para alcangar outra plataforma com um
mecanismo manual.

Gire 0 mecanismo até que um engradado seja
colocado como uma ponte entre o local com as
estatuas e o local onde Yorda aguarda ser chamada.

Subano engradado para ajudarYordaaatravessar.
Neste momento, algumas sombras a atacarao. Pode-
se derrota-las ou ignora-las e tentar levar Yorda a
porta o mais rapido possivel.

PARTE V

Na proxima drea, siga para a esquerda e entre
pela primeira porta. Ignore as escadas e prossiga até
a sala do fim da ponte.

Suba as escadas. Caso esteja utilizando a maga,
ha dois gravetos e uma espada no canto esquerdo,
proximo a entrada principal. Pegue a espada e suba
as escadas um pouco acima. Salte e corte acorda para
abrir passagem.

Repita a operacao com a escada do lado oposto.
Algumas sombras atacarao Yorda. Elimine-as
rapidamente, pois os portais ficam bem distantes um
do outro. Apds derrota-los, entre pela passagem da
esquerda, onde ha um sofd.

Pegue um graveto proximo a ele e suba as
escadas. Ative a alavanca e ateie fogo ao graveto.
Desca e ilumine as tochas para abrir o primeiro portal
do lado oeste.

Agora desga as escadas, ainda em posse do graveto,
¢ acione o dispositivo com Yorda para que a passagem
tome-se completa. Siga e aive a alavanca. llumine as
tochas e prepare-se para enfrentar algumas sombras.

Certifique-se primeiro da seguranca de Yorda.

Lute com o graveto, se necessario, antes de partir -

para recuperar sua espada/maca.

Siga para o refletor e empurre-o até que ele se
alinhe com os portais. Uma cutscene ocorrera assim
que o refletor atingir a posicao ideal.

Suba as escadas do lado direito e chame Yorda.
Suba pela corrente, siga para a direita e pule o buraco.
Continue subindo e corte as cordas que protegem uma
das partes da ponte. Continue a direita para encontrar
aoutra metade da ponte.

Siga paraa porta. Pise no botdo para abri-la. Ative
a alavanca para que ela cesse a passagem de agua
da sala abaixo.

Siga pela ponte e pegue uma bomba na proxima
area. Retorne e posicione-a em frente ao blogueio de

madeira na porta a esquerda da ponte. Suba pela
escada para encontrar um graveto proximo ao fogo.
Use-o para acender a bomba e liberar a passagem.

Retorne aonde Yorda o aguarda e retorne para a
primeira area do local. Utilize agora a passagem do
lado direito para chegar a rampa onde corria agua.

Suba, entre pela porta e atravesse a ponte.
Novamente ao se aproximar da borda, plataformas de
pedra surgirao formando um caminho em linha reta
até seu destino final. Ative a alavanca do lado direito
e use o elevador do lado esquerdo.

Utilize o graveto para acenderas tochas da entrada
principal e abrir seu caminho de volta. Nao se esqueca
de trocar o graveto por sua arma antes de sair.

Volte pela ponte e suba pelas escadas. Entao chame
Yorda para que ela suba também. £ melhor aguardar
o tempo que ela leva ao subir a escada do que ter de
retornar o caminho todo para salva-la das sombras.

Ative a alavanca e outra ponte estara completa.
Desca as escadas e siga pela porta da direita.

Atravesse a nova ponte logo em frente e entre
pela porta a direita. Na proxima area, novamente dé a
volta e desca pela ponte destruida.

Desga para o nivel mais baixo e va pela porta
das estatuas para novamente ter acesso aos portoes.
principais do castelo.

Aproveite para salvar o game. Esta pode ser a
Gltima vez que isso sera possivel.

Aproxime-se do portao e Yorda o abrira. Apds a
cutscene ela estara visivelmente fragilizada, com
corriqueiros tropecoes em seu andar. Atravesse a
ponte até que outra cena tenha inicio.

Ao retomar o controle de Ico, seja rapido e pule
em direcdo a Yorda, que, mesmo se esforcando ao
maximo, nao conseguira salva-lo - ele caird no mar.

PARTE VI

Na dltima parte do jogo, va saitasido por sobre as
gaiolas até alcangar terra firme. Um erro aqui apenas
representa uma nova tentativa desde o inicio. Esta
parte, porém, esta longe de ser um desafio para quem
chegou até aqui.

Siga ao norte até encontrar um caminho com agua.
Acione a alavanca e uma corrente estara disponivel.
Derrube a caixa do lado direito para liberar a agua do
lado esquerdo, entao desca as escadas e empurre a
caixa pela agua para tornar acessivel outra escada.

Suba na caixa pela escada e ative a alavanca, A
barragem se abrird. Desca e puxe a caixa pela nova
passagem. Posicione-a de modo que figue logo abaixo
da corrente acessada com a primeira alavanca.

Suba na caixa e salte para a corrente. Escale-a e
empurre o objeto até o fim dos trilhos.

Volte para a agua e retorne até o local onde a
engrenagem agora acionada funciona. Salte para
se prender a uma de suas ramificacdes e alcancar a
proxima plataforma.

Siga para a esquerda e escale a parede agarrando-
s€a um cano na seqiiéncia.

Siga para a direita até encontrar outra plataforma.
Des¢a e caminhe com cuidado sobre o cano para nao
cair e ter de repetir todo 0 processo.

Agarre-se em outro cano e siga para a direita,
onde ha um cano vertical que deve ser escalado ate
0 seu limite, para alcancar uma corrente.

Suba um pouco pela corrente e inicie o balango
para saltar para outra corrente em frente.

Repita 0 processo nessa corrente para ter acesso
a plataforma de madeira. Siga para cima e a camera
ird mudar a visao. Suba novamente na engrenagem e
desga na plataforma alta.

Continue até encontrar a engrenagem rotatoria.
Salte sempre visando o meio dela para nao ser
lancado em posicoes de dificil controle. A dltima
engrenagem gira em outra posi¢ao. Procure chegar
a ela com um salto longo e apenas arrume sua
posicao. Nao sera necessario andar sobre ela por
muito tempo. Siga para a direita para encontrar a
saida da caverna.

Tome muito cuidado ao andar pelos caminhos
estreitos da colina, principalmente na hora em que for
realizaro primeiro salto, pois uma mudanca brusca no
angulo de visao pode complicar um pouco as coisas.

Cuidado também ao realizar o segundo salto. Nao
tenha como alvo o pedaco de terra para pousar. Mire
para o relevo na montanha, o qual & possivel agarrar.
1sso aumenta suas chances de sucesso.

Caia sobre 0s canos e siga para a esquerda até
encontrar a saida.

Desca pela corrente e utilize-a para alcancar a
torre. Siga para a direita e depois para a esquerda.
Salte pelo buraco e suba nos trithos. Empurre o
carrinho todo 0 caminho para a direita. Desga e salte
para a corrente por baixo dos trilhos.

Utilize-a para chegar do lado direito. Des¢a as
escadas quebradas e se solte, agarrando-se nas
pedras. Suba e utilize algum dos dois corredores
para realizar o salto para a plataforma abaixo.
Desga as escadas e se depare com a porta protegida
por estatuas a que os cavaleiros do inicio do game
levaram lco.

Siga pela passagem disponivel da direita © nao
entre no rio. D& a volta pelo lado esquerdo para
encontrar uma rampa de terra firme culminando na
espada mais poderosa do jogo sobre um altar. Com
ela também & possivel abrir as portas protegidas por
estatuas tal qual Yorda fazia.
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Retorne para a sala anterior e estréie este novo
poder. Ative a alavanca do elevador. Siga pela porta.

PARTE FINAL

Suba por qualquer das escadas disponiveis
e estard de volta a sala das tumbas, onde o jogo
efetivamente teve o seu inicio.

Siga para a esquerda e suba as escadas. Yorda
estara rodeada de sombras, que atacardo Ico assim
que se aproximar. Sua nova espada é capaz de
destruir qualquer sombra com apenas um atague.
Apesar do niimero elevado de sombras a atacd-lo,
elas nao representam ameaga alguma, ja que nao se
pode ser derrotado.

Provavelmente exista uma sombra a ser derrotada
para cada tumba que a sala possui, tornando esta
parte um exercicio de paciéncia, pois, como nao ha
maneira de usarYorda como isca, as sombras tendem
a desviar de seus ataques e apenas rodea-lo.

Apos derroté-los todos, siga para a nova passagem
por trés de onde Yorda se encontra e siga até as quatro
estatuas no final da escadaria.

Entre pela passagem que tem um elevador para a
sala do trono, palco da batalha final entre Ico e a rainha.

Siga em diregdo ao trono e retome para a saida da

* sala. Isso desencadeara uma pequena cutscene. Sigaem

direcdo a rainha e agora a batalha teré inicio pra valer.

Logo de inicio, pegue sua espada. Ela garante
proteco contra o ataque de sombras da rainha. Corra
na direcdo dela e desfira um ataque. Isso fara com
que a espada seja lancada para outro ponto da sala.
Para se proteger dos ataques da rainha desarmado,
procure abrigo por trés das estatuas.

Apos o primeiro ataque a espada estara a direita
da rainha, bem proxima ao trono.

Apds o segundo ataque a espada estara a
esquerda da estatua da esquerda. Proteja-se do
primeiro atague antes de ir recolher a espada.

Apbs o terceiro ataque a espada estard do lado
esquerdo do trono, sendo possivel recolhé-la antes
que a rainha tenha tempo de executar algum ataque.
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Apods 0 quarto ataque, a espada estara na parede
da esquerda da estatua esquerda, muito semelhante
ao local onde estava apds 0 segundo ataque. Proteja-se
uma vez de seu ataque antes de ir recolher a espada.

Apbs o quinto atague o campo de fora da rainha
de extinguira. Corra em direcao da estatua da direita
e se proteja de seu ataque. Assim que as sombras
atingirem a estatua, corra para baixo até encontrar a
espada. Caso demore um pouco, nao havera tempo
suficiente para pegar a espada antes que a rainha
desfira outro atague.

Casonao consiga localizaraespada, utilize o botao
R1 em vez de focar Yorda. Para facilitara ltima busca
pela espada, a estatua pode ser agarrada e puxada,
assim encurta-se a distancia entre Ico e a espada
sem que se perca abrigo seguro contra as investidas
da rainha. Empunhe a espada e desfira o golpe de
misericordia. Agora € so ver o final e os créditos.

Assim que eles acabarem, ainda ha uma parte
jogavel, com Ico em uma praia. Siga para a esquerda
até encontrar Yorda deitada na orla maritima.
Aproxime-se para uma cutscene com seu despertar.

Depois, 0 jogo realmente chega ao final e héa
possibilidade de salva-lo. Faca-o para ter acesso a novos
truques e segredos em uma segunda jogada.

CONTEUDO EXTRA

HABILITAR 2 PLAYER MODE

Termine o jogo por uma vez, salve oS dados e
inicie outro jogo usando esse save.

Prossiga normalmente até a parte em que Icoabrea
gaiola onde Yorda esta. Apos derrotara sombra da area,
pause e entre no menu de op¢des. Uma nova opcao
estara disponivel: “Players” (1/2). Pressione o botao %
para alterar entre os modos de um ou dois jogadores. O
segundo controle toma o controle de Yorda, que possui
um salto menor em comparagdo a lco e a lentidao ja
habitual ao subir escadas os escalar rochas.

Nao deixa de ser uma opgcao interessante para
proteger-se do atague das sombras.

Nao funciona na versao americana do jogo.

HABILITAR PELICULAS

Apbs terminar o jogo por umasyez e reinicid-lo
utilizando o0 save, pause e entre no menu de options.
Uma nova opgao encabecard a lista e proporcionara
quatro novos tipos de pelicula para a tela do
jogo, emulando o efeito de gravacao de video com

equipamentos arcaicos. Pode tornar 0 jogo lento em
determinadas partes.
Nao funciona na versao-americana do jogo.

TRADUCAO DAS FALAS
DE YORDA E DA RAINHA

Apbs terminar e reiniciar o jogo, todas as falas
escritas no idioma falado por Yorda e pela rainha
estarao em inglés. .

Mas isso ndo ajuda muito na compreensao do
enredo, ainda sendo composto majoritariamente de
suposicoes entre os fas do jogo.

Nao funciona na versao americana do jogo.

ESPADA DE LUZ

Em sua segunda jogada, prossiga normalmente até
encontraraarea com a cachoeira. Faca a sidequest para
pegara maca, porém, desta vez sera uma nova espada
sua recompensa. Apos a espada do final do game,
esta & a arma mais poderosa que Ico pode empunhar,
eliminando sombras em pouquissimos golpes.

Mantenha-se segurando a mao de Yorda e a espada
ganhara um alcance muito maior, de aproximadamente
trés vezes o tamanho da espada convencional.

Nao funciona na versao america na do jogo.

FINAL ALTERNATIVO

Ao chegar ao final do game pela segunda vez, na
parte em que Ico caminha s6 por uma praia, procure
por algumas melancias perto de grandes rochas
enguanto segue ao encontro de Yorda. Carregue uma
até ela para que a cutscene final seja alterada.

Nao funciona na versao americana do jogo.

SUPERPULO

Funciona apenas na versao européia de lco.

Certifique-se de que o jogo esteja rodando no
padrao europeu de video de 50 Hz. Caso nao esteja,
altere a configuracao e resete 0 game.

Apos terminar o jogo, reinicie-o e siga até a parte
em que se pega o primeiro graveto do jogo. Entao corra
e efetue o salto. Logo em seguida, pressione o botao
de ataque e Ico ganhard um impulso extra. Treine um
pouco o timing para a execucao e sera possivel criar
atathos no jogo.

E uma espécie de bug da versao européia.
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0 Chamado ficou pequeno
por Henrigue Moreira

Fatal Frame pode ser jogado de duas maneiras: com a luz apagada ou acesa. Se optar pela primeira, pode pular para a segunda
em poucos minutos. O motivo & que se trata de um dos games mais assustadores da historia do videogame. E apavorante como
grandes franquias tentam ser e nao conseguem. Mesmo nao sendo um blockbuster, & de valor inestimavel para o PS2.

ATecmo acertou a mao desenvolvendo técnicas graficas que o PS2 consegue reproduzir de maneira notavel, sem parecer plas-
tico. Se vocé somar isso com o fato de ser um dos titulos que methor mescla as fungdes do Dual Shock 2 com as sensacoes que o
game provoca jogador, acaba chegando a um titulo tnico, de personalidade. Quando vocé esta percebendo um vulto ao seu lado, o
controle vibra em suas maos na medida certa de seu pavor. E nessas horas que a luz do seu quarto passa a ficar acesa.

Como Silent Hill, outro classico da perturbacao, Fatal Frame atinge uma exceléncia sonora invejavel, de gelar a espinha.

Assim como qualquer outro game, FF tem suas falhas e pontos fracos. Mesmo atendends ao clima do game, Miku se move
muito lentamente, o que pode tirar a paciéncia dos jogadores menos adaptaveis. 0 game é vagaroso. Algumas pequenas falhas de
programacao podem ser notadas, mas nada que interfira no desempenho do game. Falhas, como objetos no meio de escadas, que
tém movimentagao quase automatica, podem confundir a maquina.

Mesmo com deficidncias (sanadas em versaes posteriores), Fatal Frame se consagra como um dos melhores games do PS2.
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CONTROLE NORMAL CONTROLE COM A CAMERA

movimentam move a lanterna

ANTES DEJOGAR

Fatal Frame pode ser considerado um game
irregular, porque a rota gue vocé usa ou uma
mudanca de caminho pode resultar em apari-
¢oes de fantasmas ou nao. Ou seja, quando vocé
jogar, fantasmas que nao estao no texto podem
aparecer e fantasmas que estao no texto podem
nao aparecer. .

Na sua tela, um filamento se acende apon-
tando a presenca de fantasmas no local em que
vocé estd. Ele mostra a direcao em que a entida-
de esta de acordo com sua intensidade. Quanto.
mais forte for o brilho, mais na direcao do espi-
rito vocé esta. Se o filamento brilhar em azul,
0 espitito é inofensivo. Se brilhar em laranja, o
fantasma é hostil.

Save Points: Sinta-se a vontade para salvar
seu progresso sempre que passar por algum.
Toda vez que passar por um deles, havera um
filme a sua disposicao.

* / ACAMERA

FILMES

Type-14 Film - é o mais fraco. Vocé deve usa-lo
sempre que fotografar espiritos que nao o atacam
ou objetos que seu filamento azul indica.

Type-37 Film - é um filme mediano, indicado
para fantasmas que dao um pouco de trabalho e
até mestres.

Type-74 Film - é poderoso e rapido de recarre-
gar. Indicado para fantasmas que devem ser elimi-
nados rapidamente, antes que o atinjam.

Type-90 Film — é 0 mais poderoso e raro. Seu
alto poder ajuda consideravelmente contra o dlti-
mo mestre.

fungao especial

POWER UP

Vocé pode aumentar o poder de sua camera
usando os Spirit Points. Eles sao coletados quan-
do voceé fotografa espiritos. A pontuagao varia de
acordo com a foto. Quanto melhor, mais pontos.
Cada uma das trés caracteristicas de upgrades
da camera pode ser aumentada em até quatro
niveis usando uma Spirit Stone para cada uma.
Sao eles:

Range — Aumenta a auréola de captura da ma-
quina fotografica.

Speed - Aumenta a velocidade de carregamen-
to do filme.

Max Value - Aumenta o poder de captura de
suas fotos.

MYSTICAL POWERS

Além das fotografias, vocé também pode adqui-
rir outros poderes da camera. Acessando o menu
dela, vocé tem como op¢ao as “Auxiliary Func
tions”. Esses poderes tém uma quantidade limita-
da de disparos, de acordo com o ndmero de Spirit
Stones que vocé possui. Vocé pode escolher entre
um dos disponiveis:

Pressure - empurra o inimigo violentamente
para tras

Slow - deixa o inimigo mais lento.

See - torna o espirito mais visivel durante al-
gum tempo

Paralyze - paralisa o espirito por algum tempo

Search - mira automaticamente no inimigo

ENERGIA

Herbal Medicine — abastece cerca de um terco
da sua energia.

move a camera

tira fotografia

gira 1802

guardaa
camera

BN
tira fotografia

\\ se segurado, move

rapidamente a camera

move a personagem

Sacred Water - enche completamente sua energia.
Stone Mirror — enche completamente sua ener-
gia, Caso voceé morra.

=

. HIMURO - INTRO

Note a presenca de um espirito proximo de
voce, a esquerda do personagem. Use a Camera
Obscura para fotografa-lo (Child Behind). Em fren-
te, pegue o filme no chao e use o save point na
parte esquerda da sala, se vocé quiser. Passe pela
Gnica porta possivel e seja rapido para fotografar o
espirito vagante (Rope Hallway Man). Siga em fren-
te e, depois do espelho, examine a porta do lado
esquerdo. Depois, siga pelo caminho da direita e
passe pela porta.

Quando voceé se aproximar da metade da sala,
um espirito aparecera novamente, na parte de
cima. Fotografe-o (Man Looking Down). Repare que
ha uma porta trancada neste local. Em frente a
escada ha numa pequena sala, na qual vocé pode
fotografar outro espirito (Angry Man). Suba as esca-
das e repare no item brilhando, no chao. Depois de
assistirao video, prepare-se para enfrentar seu pri-
meiro inimigo (Bound Man). Depois de derrota-lo,
examine o local e fotografe o fantasma que aparece
rapidamente |d embaixo. Siga em dire¢ao ao come-
¢o da fase e assista a mais uma animacao.
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DETONADO

THE STRANGLING
. RITUAL - 1ST NIGHT

No local em que vocé pegou o Type-14 Film, ha
uma Herbal Medicine. Colete-a, use o save point e
abra a porta. Quando fizer isso, um espirito aparece
e se transforma numa chama azul, atras do biombo.
Toque a chama e veja um fantasma dizendo uma
mensagem (The Ropes...). Depois disso, vocé conse-
sue ver um item brithando no chdo. Pegue-o. Agora,
vocé consegue passar pela porta. Indo em frente,
vocé tem uma visao e se depara com a Camera em
frente a0 espelho. Depois de pegar o Mafuyo’s Note-
book, um espirito aparece no teto, atras de vocé. Seja
rapido e fotografe-o (Man On A Beam).

Siga, novamente, pela porta‘da direita. Dentro
da sala voce encontra um Herbal Medicine sobre o
movel, ao lado da Lion Mask. Quando o espirito de
seu irméo aparecer na escada, tire uma foto (Bro’s
Shadow). Ha um Type-14 Film na salinha, proximo a
escada quebrada. Suba as escadas e colete o Herbal
Medicine no final do corredor. Circule pelo local, ex-
plore a area por alguns instantes e siga novamente
para o final do corredor, no andar de cima. Se fizer
isso algumas vezes, um espirito aparecera rapida-
mente. Fotografe-o (Hallway Man). Em seguida, siga
para a escada, mas desca lentamente, degrau por
degrau. Durante sua descida, outro vulto aparecerd.
Vlocé tem de ser muito rapido para capturé-lo (Man
At Screen). Examine o biombo ao lado da escada
para ver uma animagao. Fotografe-o para visualizar
uma porta, que esta atras dele. Arraste o biombo e
passe pela porta. .

Toque a chama azul e veja outra mensagem. Siga
até o final do corredor e pegue a Herbal Medicine
ao lado da porta blogueada com uma madeira. En-
tre pela porta escura e colete o News Clipping logo
em frente. Siga pela passagem e fotografe o espirito
(Wandering Man). Ha um Type-37 Film no local. Ao
lado do filme, ha um armario. Abra-o e fotografe a
entidade (Dead Man’s Body). Na seqiiéncia, pegue o
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Tape Recorder e a White Tape 1. Depois daanimagao,
siga pela porta que se abriu.

Pegue a Herbal Medicine logo de cara e fique es-
perto para fotografar o vulto que passa por tras dos
quimonos. Examine a @rea até que um inimigo apa-
reca (Editor’s). Derrote-o depois da animagao. Colete
aWhite Tape 2. Depois, tire uma fotografia do movel
do lado oposto da janela. Uma mascara aparecerd.
0 filamento azul fica brilhante para orienta-lo. Nos
quimonos ao lado, ha um espirito. Procure focalizar
usando o espago que ha entre os dois. Ha uma mu-
Iher ali Woman in Kimono).

Volte para a Fireplace (use 0 mapa para se orien-
tar). No caminho, vocé encontra o Editor novamente.
Derrote-0. Chegando ao seu destino, examine a Lion
Mask. Fazendo isso, vocé pega o Red Hand Mirror.
Colete também o Black Notebook Scrap e um News
Article, no movel ao lado esquerdo. Passe novamen-
te pela porta do biombo e fotografe o espirito que
esta no armario (Maniin Closet). Vocé pode examinar
o armario depois, se quiser. Abrindo a porta escu-
ra, vocé se depara com outro fantasma (Standing
Man). Chegando a sala dos quimonos, examine o
pequeno movel que vocé fotografou para colocar
o Red Hand Mirror. Com isso, vocé encontra a foto
do Editor e consegue a Brass Key. Editor o atacara.
Afaste-se dele sempre que puder. Ele costuma dar
uma ligeira desviada com a cabeca no momento que
antecede seu ataque. Tome cuidado com isso e com
sua energia. Apos mata-lo, vocé encontrara uma
Spirit Stone. A

Depois de derrota-lo, va novamente para a Fi-
replace (sala da mascara de leao) e veja uma ani-
macao. Suba as escadas. Use a Brass Key na porta
para acessar a Tatami Room. Logo ao lado, pegue o
Research Scrap. Ha um Herbal Medicine brilhando
em um dos cantos. Na porta ao lado da que voce en-

trou, h4 uma salinha (Anteroom): Nela ha um save\.

point, Red Tape 1 e um Red Notebook Scrap. Volte
para a Tatami Room e passe pela porta dupla (obser-
vatory), atras do biombo. Pegue a Herbal Medicine
e volte. Siga pela Gnica porta pela qual vocé nao
entrou (Walkway). Assim que chegar a esse local,
voce visualiza um armario. Abra-o e pegue o Type-37
Film. Seguindo pelo corredor, fotografe uma entida-
de (Woman at Mirror). Passe pela chama azul para
receber uma mensagem e colete o Red Notebook
Scrap. No final do corredor, em frente ao espelho, ha
um Herbal Medicine. Desca as escadas e veja uma
cena com seu irmao. Quando o monstro aparecer, a
batalha comega. Man with Long Arms desvia muito,
antes de atacar. Nao espere por Zero Shots sempre.
Quando conseguir a mira atire sem titubear. O Type-
37 Film ajuda bastante.

Depois de derrota-lo, circule pelo local e siga
para a porta mais ao norte no mapa. Vocé esta na
Burial Room. Peguie o Type-37 Film ao lado da janela
eignore o filamento ficando azul, pois o espirito esta
do outro lado da parede. Dobre o corredor e fotografe
o fantasma (Wandering Woman). No movel em frente
ao corredor, pegue o Strangling Ritual. No altar ha
um Red Notebook Scrap e um Spirit Stone. Na por-
ta, perto do fantasma fotografado por vocé, estd a
indicagao do filamento azul. Fotografe-a. Siga para
a proxima porta (lado esquerdo do altar). Nesta sala
ha um Herbal Medicine, um Black Notebook Scrap,
um Five Stones Document e um save point.

Saia da sala e da seguinte também. De volta ao
corredor, va para a porta dupla que esta na parte
central do mapa. Este enigma funciona como um
relogio. Use os nlimeros que estao no arquivo Stran-
gling Ritual, 1312. Veja abaixo a ordem deles:
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Assim que a porta se abrir, fotografe o espirito da
gueixa (Girl Pointing). Esta sala é a Storehouse. Nela
ha um Herbal Medicine, uma Spirit Stone, um Type-
37 Film (dentro do bati) e 0 Old News Article. Quando
vocé se aproximar da escada, o filamento azul bri-
lhara. Fotografe o The Seductress que esta atras da
escada e observe o talisma sendo destruido. Suba
a escada para coletar o Research Scrap, uma Spirit
Stone e um Type-74 Film, que esta atras de uma das
caixas. Pegue também o Old Diary Scrap, no final do
corredorzinho no andar de cima. Nao perca muito
tempo no local, pois espiritos aparecem para com-
plicar sua vida.




Agora, vocé pode explorar também a sala da
parte de baixo do mapa, dentre as que compdem o
Walkway, o Grand Hall. Essa parte ndo é obrigatoria.
Depois de entrar, pegue o Red Notebook Scrap. Ha
varias portas corredicas que vocé deve abrir para
acessar o final da sala. No total, vocé consegue: um
Type-14 Film, um Type-37 Film, uma Sacred Water e o
Research Scrap. Na volta vocé encontra um inimigo,
a Floating Woman. Derrote-a sem piedade.

Retorne para a Burial Room, a sala do altar. Entre
pela porta que vocé nao conseguia abrir antes. Logo
de inicio, um fantasma posa para vocé fotografar
(Woman on Porch). Siga o rastro de sangue até che-
gar a chama azul. Depois de ver a mensagem, siga
para a porta em que o filamento azul acusa algo.
Fotografe-a para ver a imagem de uma roda d’agua.
Continue seguindo o rastro de sangue. Pegue o
Black Notebook Scrap. No final da varanda ha outra
porta para ser fotografada. Ele revela um altar com
bonecas japonesas. Descendo a pequena escada e
circulando pelo jardim, vocé encontra uma entidade
andando (Woman in Atrium). Tire uma foto. Neste
trecho, vocé encontra uma Spirit Stone e a Red Tape
2. Ao lado da escada do pequeno templo, cuja porta
nao abre, ha um espirito no chao (Woman in Pain).
0 filamento azul ajuda bastante. Siga pela peque-
na porta ao lado direito do templo, para o qual a
Woman in Atrium estava indo.

Depois da animagao, vocé consegue a Red Tape 3.
Tire uma foto do espirito na parte esquerda da roda
d’agua (Woman Pulled In). Isso libera a porta gue
fotografou mostrando uma imagem da roda d’agua.
Repare que um dos postes de luz deixa seu filamento
azul aceso. Tire uma foto dele também. Agora, siga
para o pier, pegue a Stone Mirror e volte. No canto,
atras da casa, ha um Type-37 Film. Volte para o cena-
rio anterior e entre pela porta desbloqueada.

1E8s

Voceé acessou a Doll Room. A primeira coisa a fa-
zer & fotografar o espirito que esta na sala (Woman
Turning). No local ha duas Spirit Stones e o Red No-
tebook Scrap. Repare que ha uma boneca ao lado de
uma caixa no altar, que acende seu filamento azul

(Child Onlooker). Tire uma foto e prepare-se para
ser atacado pela Crawling Girl. Ela é bem lenta, mas
paralisa vocé quando se aproxima. Como ela rasteja,
fique de olho no chao. Nao representa muito perigo.

Derrotando a garota, seu destino € a outra porta
que estava trancada, no cendrio anterior. Quando foi
fotografada, elamostrava o altar com as bonecas. Mas,
antes de chegar &, um fantasma cai do céu e o ataca
(Broken Neck). Ela é rapida no ataque, portanto, use
um filme mais poderoso. 0 Type-37 Film é suficiente.

Assim quevoce passar pela porta, fotografe o espi-
rito em frente (Man Turning). Toque a chama azul para
receber uma mensagem dovelho. Pegue o isqueiro e 0
Black Notebook Scrap. Dobrando o corredor a esquer-
da, fotografe outro espirito (Woman at Corner).

Onde ela estava, pegue o Red Notebook Scrap.
Subindo a escada e virando a direita, vocé pega a
0ld News Atticle no final do corredor. Indo pelo ou-
tro lado, vocé encontra Research Scrap. Desca e siga
para o cenario onde estd a roda d'agua (Abyss). No
poste de luz, ao lado esquerdo do pier, use o isquei-
1o para pegara Black Carving. Quando vocé voltar ao
cenario anterior, um espirito aparece pendurado nas
arvores (Hanging Woman). Tire a foto.

Volte para o lugar em que pegou o isqueiro. Uma
cabeca o atacara. Derrote-a e siga pela (inica porta
acessivel que voce ainda nao atravessou, no final do
corredor. Este local é a Fish Tank Room. Pegue a Her-
bal Medicine, depois de passar pela primeira tabua,
e circule até aparecer uma animagao. Quando o fan-
tasma aparecer, atague-o constantemente andando
para tras sempre que puder. E a Assistant. Depois
de derrotd-la, voce consegue a Red Tape 4. Antes da
porta, pegue o Red Notebook Scrap. Quando for atra-
vessar a porta, outro enigma. E exatamente igual ao
primeiro, inclusive o arquivo em que o nimero esta
escondido. A seqiiéncia € 3669.

Siga pelo corredor até chegar a8 jardim. Assim
que chegar, um espirito aparece.(Man In Backyard).
No poco esta a Blue Tape 1 e, no chao, perto do save
point, a Spirit Stone. Quando chegar a metade da
area, um espirito aparece (Girl Pleading). Vocé tem

de ser extremamente rapido e mirar em uma jane-
la que esta atras de vocé, no alto da parede (como
na foto em cima deste paragrafo). Depois de tocar
a chama azul e receber uma mensagem, a Assistant
atacara novamente. Siga 0 mesmo esquema da vez
anterior. Ataque de longe, sempre andando para
tras. Nao ha como errar. Siga pela trilha, pegue o
Black Notebook Scrap e passe pela porta em frente.

Andando poucos metros, vocé assiste a um video.
Mais em frente, fotografe a entidade na escadaria
(Standing Man). Na arvore, ao lado direito, use o fi-
lamento azul para localizar outro espirito (Warped
Man). Toque a chama para receber mais pistas e pe-
gue a Stone Mirror e um Type-37 Film, ambos ao lado
da porta, que tem um enigma. Mova as pedras na se-
guinte ordem: esquerda, direita, baixo e esquerda.

Assim que entrar, pegue a Blue Tape 2 no altar.
Em seguida, fotografe o espirito pendurado no teto.
Prepare-se para enfrentar o mestre.

MESTRE — NOVELIST’S

Ele é extremamente rapido e traicoeiro. Foto-
grafe-0 sempre que puder, mesmo que nao seja em
posicoes muito letais. Se der sorte, nao tera muitos
problemas com ele. Recomenda-se usar a funcao
“Slow” da camera.

Depois de acabar com ele, fotografe o altar in-
dicado pelo filamento azul. Saia do local e pegue o
Black Notebook Scrap logo na porta. Examine o pilar
vermelho da direita para encontrar o Headless Bu-
ddha e conseqtientemente Five Buddhas Document.
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Volte para o altar, dentro do templo, e coloque
a estatua do Buddha com as outras. Tire uma foto
da parte distorcida, logo abaixo das estatuas. Ago-
ra, examine o altar e aparecerd outro enigma para
VOoCe resolver.

Braco esquerdo Cabeca Braco direito
danificado danificada danificado
Pé esquerdo Pé direito
danificado danificado

Terminado 0 enigma, assista a uma animacao
assustadora. £ o fim da fase.

=~ DEMON TAG
.. 2ND NIGHT

Na sala, pegue o Type-14 Film, um Mafuyu’s
Note, um Herbal Medicine, uma Spirit Stone e um
Lady’s Diary Scrap. Depois disso, fotografe a parede
usando o filamento.

Agora, abra a port. Vocé dara de cara com um es-
pirito. Seja rapido e fotografe-o (Child on Porch). D&
avolta para o corredor, veja a animagao e prepare-se
para enfrentar um fantasma (Blinded). Apenas seja
rapido e fotografe sem parar.

Agora, v para a Burial Room e pegue no altar o
Blind Demon Ritual. Siga para a Rubble Room. Pegue
o Herbal Medicine e vocé percebera que seu filamen-
to ficara azul. Fotografe o lugar indicado e vocé des-
cobrira outra sala.

Via para Stairway e pegue um Stone Mirror perto
da porta. Suba as escadas e vocé vera seu filamento
ficar azul novamente. Va até a porta que esta tranca-
da e volte descendo a escada. Mire na janela e foto-
grafe-o (Monk out of Dark). Desga as escadas e vire a
esquerda, em direcao ao espelho. Mais uma vez, vocé
terd de ser extremamente rapido. Fotografe-o de novo
(Kid Running Away). Apos fotografa-lo, explore o lugar
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e vocé tera de lutar contra um inimigo (Man with Long
Arms). Vocé ja lutou contra ele na primeira fase. Ele tem
bragos longos, como o nome ja diz. Portanto, procure
manter a distancia e nao espere para fazer Zero Shots.

V4 até a porta para a Fish Tank Room. Seu fila-
mento ficara azul. Fotografe a sala oculta. Vocé vera
a figura da sala Stairway. Apos fotografa-la, colete
o Type-37 Film. Va até la e fotografe o Vengeance in
Wall. Um talisma se queimara e voce tera acesso a
Fish Tank Room. Chegando [, vocé tera de fotografar
novamente o Kid Running Away. Depois de fotogra-
fa-lo, pegue um Type-37 Film e um Herbal Medicine.
Va até a porta de acesso ao BackYard. Vocé vera um
enigma familiar. Desta vez, digite 2611. Abra a porta
e siga até o pogo. Examine-o0. Um fantasma aparece
para atrasa-lo (Girlin Well). O segredo é dar distancia
e Zero Shots. Apos mata-la, pegue o Blue Carving no
poco. Vocévera seu filamento ficarazul. Tire uma foto
do pogo e siga para a Stairway, onde vocé é atacado.
Apenas fotografe sem pestanejar e tente acerta-la no
momento certo. Va para a Rubble Room e examine
a porta dupla. Mova as pedras: direita, superior es-
querda, esquerda, inferior e superior direita.

S

Vocé acessou o Corridor. Abra a porta e continue
andando pelo corredor. Fotografe o espirito de seu
irmao (Bro’s Shadow). Continue seguindo até o final
do corredor. Vocé vera seu filamento ficar azul. Foto-
grafe o lugar para visualizara figura da pedra do pier
em Abyss. Pegue o Mafuyu’s Note.

Dirija-se até Cherry Atrium e desca as escadas.
No meio da calcada, pegue um Type-37 Film. Foto-
grafe um espirito na arvore (Hanged Woman), ouca
a mensagem do espirito da chama azul e entre em
Abyss. Na parte sudoeste do local, tire uma foto
usando o filamento azul (Burned Man). Va até o pier
@ pegue a Sacred Water. No fim do corredor, examine
a pedra e pegue o Purple Carving. Atras da pedra,
vocé encontrara um Stone Mirror.

No caminho devolta, vocé encontrara Bound Man.
Nao tem segredo. Va de volta para Cherry Atrium e
fotografe o Observatory Man, no telhado. Na direcao
das escadas, fotografe a entidade (Girl Under Porch).

Dirija-se ao Corridor. No fim do corredor, resolva o
enigma novamente. A ordem correta é: esquerda,
direita, baixo, superior esquerda, esquerda, superior
direita e direita. Vocé acessara a Demon Mouth.

Em frente, vocé vera uma animagao de Miku e Ma-
fuyu. Agora, va para o lado norte e desca uma escadi-
nha. Siga para a direita e desga outra. Percorra o lugar,
tente abrir a porta e aparecera um espitito do seu lado
direito (Van Before Door). Apds fotografa-lo, pegue o
Research Scrap do seu lado esquerdo e seu filamento
ficara azul. Receba mais um recado da chama azul e
fotografe o lugar em que o espirito estava. Vocé verd
uma mascara. Saia daf agora. No caminho de volta,
vocé encontrara Blinded para atazand-lo mais uma
vez. Tome muito cuidado, porque, além de ela aparecer

" de repente, seus ataques sao muito rapidos. Fotografe

sem pensar duas vezes para nao ter problemas.

Apos derrota-la, vocé vera uma figura de casticais
e conseguira fosforos. Eles estdo na Burial Room. Va
para la. Logo ao abrir a porta para Burial Room, vocé
vera um espirito (Girl Pointing). Apos fotografa-la, seu
filamento ficara azul. Fotografe os casticais e voce vera
a mesma figura da foto em Demon Mouth. Examine o
local da foto e vocé vera um enigma. Acenda as velas
nesta ordem: quarta, segunda, quinta e quarta.

Apos resolver o enigma, Vire-se para 0 outro
lado. E Blinded mais uma vez. Apés liquida-la, va
para Doll Room.

Chegando 14, voce tera de lutar contra a Crawling
Girl. Recomendamos a habilidade “See”. Nao tem
segredo, s que vocé tera de ser rapido e fotografar
sem parar. Depois do combate, seu filamento ficara
azul. Tire a foto. Examine a parede do lado esquerdo
e use 0 Demon Tag Scroll para abrir a porta secreta.
Vocé entrara na Kimono Room e um espirito apare-
cera para ser fotografado (Kid Hiding). Seja répido.
Pegue a Spirit Stone e va para a Library. La dentro,
pegue um Type-74 Film dentro do armario e uma Spi-
rit Stone no caminho para Lamp Hallway, seu proxi-
mo destino. La, pegue um Type-37 Film no final do
corredor e va para a Fireplace. Explore o lugar e veja
uma animagao. Depois da animacao, lute contra Boy
Hiding. O Type-37 Film € o suficiente.



Apds mata-lo, vocé consegue um Mirror/Piece.
Seu filamento ficara azul, entao tire uma foto do re-
logio. Pegue um Child’s Writing na frente do mesmo
reldgio e suba as escadas. Seu filamento ficara azul
novamente. Tire a foto da porta e vocé vera uma figu-
ra de vigas, localizada em Rope Hallway. Va até a e
seu filamento ficara azul mais umavez. Tire a foto de
Vengeance. D& uma passada rapida na Entrance e pe-
gue um Herbal Medicine na gaiola. Examine-a e seu
filamento ficara azul. Tire a foto e vera uma mascara.

Dirija-se a Tatami Room e logo de cara voce tera de
fotografar um espitito (Man in Study). Apds fotografé-
lo, va até a'chama azul e depois pegue um Stone Mir-
ror e um Mafuyu’s Note virando @ esquerda. Entre em

_um quartinho e pegue a Spirit Stone e dois Old Diaries

Scraps e seu filamento ficara azul. Tire uma foto do local
indicado e vocé vera uma chave. Va para Walkway e pe-
gue um Type-37 Film no armario. Continue em frente.
Blinded aparece mais uma vez. Use as mesmas es-
tratégias anteriores. Depois de liquida-la, tire a foto da
porta e vocé vera mais uma figura. Saindo daf, vire para
a esquerda, desca as escadas e percorra o corredor.
Voce vera seu filamento ficar azul. Novao, tire a foto do
espirito (Girl Hiding). Pegue o Stone Mirror se precisar
e va para a porta que vocé destrancou, mas apenas
destrave-a. Nao entre [a. Agora, va para a porta em que
Blinded estava e entre. \océ vera uma animagao. Pegue
um Lady’s Diary Scrap e uma Bronze Key. Saia da sala.

Vocé é atacado por Broken Neck. Use o Type-37
Film e seja rapido. :

Va para Tatami Room. Abra o bad com a Bronze
Key e veja uma animagao. Depois, vocé conseguira um
Research Scrap. Saindo da sala, voce tera de fotogra-
far outro espirito (Man Before Study). No caminho da
saida, um espirito aparecera novamente (Observatory.
Man). Fotografe-0. VVa para o Observatory e dirija-se ao
balcao. Depois da animagao, va de volta para Tatami
Room o mais rapido que puder, porque Broken Neck:
poderé atacé-lo. Siga para a Anteroom e use o atalho
para Stairway. Des¢a as escadas e va para Cherry
Atrium. Siga em direcao a Abyss e examine um album
de fotografias no chao. Vocé vera uma animagao.

Quando Woman Hanging aparecer, vocé tera de
usar um Type-74 Film para nao correr muito perigo. Ela
aparece de onde vocé menos espera, tira muito sangue
e tem muita energia. Nao pestaneje. Depois de algu-
mas fotos boas, vocé a elimina. Apos derrota-la, vocé
conseguira um Yae’s Death Note, um Demon Tag Girls
Photo, uma Family Photo e uma Kirie Photo. Va para
Doll Room e Broken Neck aparecera novamente. Use
as estratégias anteriores. Chegando a Doll Room, seu
filamentoficara azul. Tire uma foto das quatro bonecas
e depois examine 0 altar da frente. Vocé nota um grupo
de bonecas. Pegue a do canto superior direito, chama-
da Kagome Doll, e siga para o lugar de onde vocé tirou
afoto. Insira a Kagome Doll no local indicado. Voce tem
a Angry Mask em seu poder. Va para Grand Hall, mas
no caminhovocé encontrara Broken Neck.

Angrs Mask

ex

Chegando ao Grand Hall, vocé batalhara contra
Wandering Man. Apos mata-lo, va para a primeira
parte. Vocé encontrara um Herbal Medicine. Na se-
gunda parte, vocé encontrara um Type-14 Film. Va
para Entrance e, no canto direito, examine a parede
e ponha a Angry Mask. Vocé tem acesso ao Hidden
Pass. Pegue a mascara e o Type-37 Film. Mais a frente
seu filamento ficard azul. Olhe para cima e fotografe
(Talking Ghosts). Praticamente no mesmo lugar, foto-
grafe a porta. Vocé vera um lugar oculto. Saia desse
corredor, vire a esquerda e siga em frente. Fotografe
outro espirito (Hall Wanderer). Va para a porta em
que fotografou Hall Wanderer e vocé vera a Sad Mask.
Examine a porta e pegue a mascara para voce. Pegue
a Sacred Water no fim do corredor e va andando até

onde esta a Joyful Mask, na porta. Apanhe-a. Agora, ‘

entre na sala da Sad Mask. Receba a mensagem e,
atras de vocé, ha um Type-74 Film. Nao se esqueca de
coletar a Sad Mask. Suba as escadas e, do lado di-
reito, pegue um Research Scrap. Examine a mascara
feliz e vocé vera uma animagao. Apos o video Blinded
reaparece. Ela tira muito sangue e é muito rapida. Se
usar as estratégias anteriores, nao havera problema.

Pegue a Happy Mask e entre na sala trancada.
Logo na perta, pegue um Mafuyu’s Note. Seguindo
no lado esquerdo, pegue a Herbal Medicine. Seu fila-

mento ficara azul indicando a porta dupla. Tire a foto.
Desca as escadas e vocé encontrara um save point.
No cercado, pegue a Gold Carving na frente e a Spirit
Stone atras. Ao lado da escada, ha uma Stone Mirror.
Va para a porta dupla e resolva mais um enigma.

A ordem é: direita, esquerda, superior direita,
baixo, direita, esquerda.

Na Buddha Room, pegue o Type-14 Film ao lado
da estatua com o pé esquerdo danificado. Colete a
Mask/Reflection em cima da mesa, em frente. Quan-
do o Folklorist’s aparecer, use o Type-74 Film, pois &
0 mais recomendado. Ele € muito rapido e aparece
nas suas costas. Tome cuidado com sua retaguarda.

Blinding M

De volta a Mask Room, colete a Happy Mask e
ponha-a no local antigo. Faca 0 mesmo com as mas-
caras restantes. Use a Mask of Reflection para abrir
a porta de saida. Va para o corredor e entre na sala
ao lado, a Blinding Room. La, pegue a Spirit Stone
a direita. Subindo ao altar, pegue a Blinding Mask.
Agora, va de volta a Hidden Pass. Uma entidade apa-
recera no corredor. Fotografe-a (Man in Hall). Va para
a porta mais proxima no mapa e cologue a Mask
of Reflection para passar. Vocé chegara em Lamp
Hallway. Pegue a Mask of Reflection para voce. Va
para a Library e logo depois para a Kimono Room.
Entre pela passagem secreta para Doll Room, va
para Cherry Atrium, em seguida, Burial Room e de-
pois, va até a Rubble Room. Passe pela porta dupla,
va até Corridor e siga até Demon Mouth.

0O Folklorist’s aparece. Ataque sem parar. O Type-
74 Film € 0 mais recomendado. O terreno é muito es-
treito, portanto vocé tem poucas chances de escapar
dos ataques, que tiram mais de um terco de suavida.
Apos liquida-lo, desca as escadas. Siga para a porta
dupla e pegue o Research Scrap no pilar esquerdo.
Examine o pilar direito e vocé vera uma animagao.

Pussssaed

MESTRE: BLINDED

Ela é muito traicoeira e costuma se esconder
muito. Quando vocé menos esperar, ela ja estara
voando em sua direcao. Sempre que tiver boa visao,
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ataque. Quando notar que ela sumiu, cuidado. Ela
esta prestes a atacar. Quando isso acontecer, movi-
mente-se pelo local para confundi-la.

~~ THE CALAMITY
3RD NIGHT

Vocé esta na Demon Mouth novamente. Suba as
duas escadas para pegar um Type-14 Film na beirada
do buraco. Des¢a novamente e entre pela porta du-
pla. Na caverna, vocé encontra trés inimigos (Three
People Killed). Derrote-os e siga em frente. Fique
alerta a seu filamento, que ficara azul conforme vocé
circula pelo local entre o primeiro e o segundo pilar
vermelho. Fotografe a parte indicada (Munakata) e
siga até o final da caverna para pegar um Herbal Me-
dicine, um Spirit Stone e o The Calamity.

Na volta, colete a Research Scrap, indicada pela
gueixa. Volte para a Demon Mouth, suba as escadas
novamente e passe pela porta para acessar o corre-
dor. Floating Head aparece para tentar mata-lo. Ele &
muito traigoeiro. Quando vocé percebe, uma mancha
ja esta tirando sua vida. Concentre-se na mancha
maior, pois € uma cabeca flutuante. Tire fotos o mais
rapido que puder, antes que perca muita energia.

Chegando a proxima sala, a Rubble Room, use
o save point se quiser e fotografe a porta que o
filamento azul indica. Depois disso, va até a pilha
de destrocos e procure pela outra indicagdo do
filamento. A foto fica, mais ou menos, na direcao
do save point. Com a fotografia, vocé captura a Cru-
shed Woman.

Siga para a proxima sala, a Burial Room, e fo-
tografe o espirito (Man in Atrium). Colete a Herbal
Medicine e passe pela porta na direcao em que o
espirito estava andando. Va para o quintal e note
que a porta do pequeno templo é indicada pelo fi-
lamento azul. Tire a foto e pegue a Spirit Stone no
pilar, do lado esquerdo da escada. Dé meia volta,
suba a escadinha e dobre a esquerda. Fotografe a
entidade que esté parada (Turning Mask Man). Entre
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pela porta perto de onde ele estava para acessar a
Stairway. Siga em frente, vire no corredor a esquerda
e entre pela primeira porta.

Vocé esta na Buddha Room. Em frente, pegue a
Cerimonial Rope e o Document On Binding. Com a
Cerimonial Rope, veja 0 enigma.

Use a corda nas estdtuas na ordem abaixo, tendo
o altar como referéncia.

2 a
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Para ter certeza de que a ordem esta correta, uma
animagao do pescoco sangrento da estatua aparece.
Va para a porta que se abriu e pegue a Teal Carving.
Uma animacao tem inicio. E a apresentacao de um
fantasma com espada. Prepare-se para o combate!

Family Master é extremamente nocivo nos ata-
ques. Use o melhor filme que tiver e, se o especial
“Paralise” estiver disponivel, use-0. Afaste-se sem-
pre de sua espada.

Volte para a porta do pequeno templo (na Cherry
Atrium) e mova as pedras na seqiiéncia: superior
esquerda, baixo, direita, superior direita, esquerda,
superior esquerda e baixo.

Este templo é o Moon Shrine. Abra o gabinete
e pegue o Research Scrap. Agora, tire uma foto de
cada um dos quatro lados do movel como o fila-
mento azul indica/. Isso significa que vocé deve ir
para esses locais para conseguir as quatro partes
do Priest’s Writings. O problema é que cada uma
delas é vigiada por um guardido conhecido como
Headless Priest.

HEADLESS PRIEST 1

Saia do templo e prepare-se para enfrentar o
primeiro. Mantenha distancia dele. Se ele o acertar,
vocé esta encrencado. Cuidado com os objetos que
ele arremessa. Se conseguir ficar longe, ndo tera
muitos problemas para derrota-lo. Quando vencer,
pegue o Priest’s Writings, que esta no chao.

HEADLESS PRIEST 2

O proximo passo € seguir para o Abyss, que fica
atras do Moon Shrine. Tire a foto da entidade na
roda d’agua e vé para o pier. No final, veja uma cena
e enfrente o Headless Priest novamente. O sistema é
0 mesmo, mas com uma dificuldade um pouco mais
acentuada. Pegue o Priest’s Writings em frente ao
morrinho, no final do caminho de madeira.

HEADLESS PRIEST 3

Retorne para a Buddha Room e passe pela outra
porta, a dupla. Siga pelo corredor e desca a esca-
dinha para encontrar um save point. Circule pelo
jardim e prepare-se para a Gltima parte da batalha
contra o Headless Priest. Uma boa dica é fugir do
jardim e enfrenta-lo no corredor. Quando terminar
de liquida-lo, pegue a terceira parte do Priest’s Wri-
tings, proximo ao cercado, no jardim.

HEADLESS PRIEST 4

Seu local de destino € a Fish Tank Room. Para
chegar nela, siga para a Stairway e entre pela porta
que estd no final do corredor, na parte mais ao norte
da salano mapa.

Neste local Longhair Woman o ataca. Ela nao é
das mais poderosas, mas o local dificulta suas fugas
devido ao chao. Sempre que atingi-la com forca, ten-
te se mover para outro lugar.

Quando vencer, vocé ganha um Type-37 Film.
Na proxima porta, vocé encontra um puzzle do
relogio invertido. A seqiiéncia é 1347. Siga pelo
corredor e va direto para o save point. Depois de
salvar, va para perto do pogo para enfrentar o Hea-
dless Priest mais uma vez. A estratégia é a mesma.
Quando vencer, pegue a (ltima parte do Priest’s
Writings, na trilha, perto dos bambus. Agora que
vocé tem as quatro partes, va para o Moon Shrine
e resolva o enigma. Em cada um dos quatro la-
dos do movel, vocé tem guatro botoes. Aperte-0s
nesta seqiiéncia:

Parte da frente - aperte o primeiro botdo
Parte da direita — aperte 0 segundo botao
Parte de tras — aperte o terceiro botao
Parte da esquerda — aperte o quarto botao

Se fizer corretamente, uma mancha de sangue
surgira no chao. Saia do templo e siga a trilha de
sangue. Ela o levara até o Grand Hall. No percurso,
vocé pode encontrar um espirito conhecido como
Wandering Monk. Ele parece um Bozo voador devido
ao seu chapéu vermelho. Evite-o se quiser, pois nao
ha necessidade de enfrenta-lo. A tritha de sangue o
leva para o Grand Hall, onde vocé enfrenta o mestre
da fase.

MESTRE: FAMILY MASTER

0 esquema é 0 mesmo da vez anterior, quando
vocé o enfrentou no Buddha Room. Outro especial
recomendado € o “Pressure”. Cuidado com os ata-
ques duplos ou triplos.



Quando conseguir vencer, vocé ganha o Master’s
Seal. Pegue também os seguintes itens, que estao
espalhados pela sala: Type-14 Film, Type-74 Film e
uma Sacred Water. Antes de sair da sala, fotografe
a Family Master usando o filamento como indicagao.
Vocé deve fazer o caminho de volta para o Moon
Shrine. Caso o Wandering Monk apareca novamen-
te, tente despista-lo.

Dentro do Moon Shrine, examine o movel e use o
Master’s Seal. 0 movel sera movido e voce tera aces-
50 a um buraco. Depois da animagao, pegue o Holly
Mirror Piece e veja a Gltima cena desta fase.

KIRIE — FINAL NIGHT

A primeira coisa a fazer & pegar a Koto Sheet
Music do outro lado do biombo. Volte e examine o
instrumento musical, no chao. Depois de tocar, uma
porta se abre. Suba as escadas. Passe pela porta
pequena e examine o buraco no chao. Quando fizer
isso, um fantasma o atacara (Female Head). Ela é
bem facil de ser derrotada. Basta acerta-la a longa
distancia. Siga em frente, colete uma Herbal Medici-
ne e prossiga até descer a pequena. Olhe pelo bura-
€0 para ver uma cena e passe pela porta.

Vocé esta nas vigas da Buddha Room. Ha um
save point na primeira viga a direita. Vasculhando o
local, vocé encontra um Type-9o Film (guarde-o para
a (ltima batalha) e uma Stone Mirror. Para fotografar
um fantasma (Truth Binder), entre na segunda viga a
direita, a partir da porta que vocé entrou, e olhe para
baixo com a camera, do lado esquerdo. Vocé notara
que seu foco ficara azul. Tire a fotografia.

-

Este local é denominado Dungeon. Ha uma cela
a0 lado, mas vocé nao consegue localizar a entrada.
Para isso, use 0 mapa para saber por onde entrar.
Quando conseguir acesso, pegue 0s quatro Kirie’s
Diary, o Kirie’s Hairpin e o Mirror/Piece. Quando:
conseguir este (ltimo, assista a uma animagao.
Uma entidade aparecera logo que vocé abandonar
a cela (Girl in White). Vire rapidamente para a direi-

ta e fotografe-a. Continue o caminho na direcao da
Girl in White. Quando a animagao terminar, corra
em frente 0 maximo que puder. Vocé encontrara
uma escada. Desca até o final, dobre a direita de
Miku e va para a Cherry Atrium, que é a proxima
porta. S6 pare de correr quando o efeito preto e
branco desaparecer.

Agora que vocé se livrou do espirito, va para a
Moon Shrine e desca pelo buraco, de novo. Pegue
a Spirit Stone e a Sacred Water. Examine o altar
da parede para usar o Kirie’s Hairpin. Ha um save
point no local, portanto, salve seu progresso, pois
sera vital para seu éxito no game. Passe pela porta
de pedra e siga pela ponte até assistir a um video.
Assim que o video terminar, vocé avista o primeiro
espirito se aproximando. E o Wandering Man. Use a
camera para acerta-lo de longe o maximo que puder.
Enquanto estiver fotografando-o, Floating Woman
aparece ao seu lado para atrapalhar. Tente dar conta
dele antes dela, pois ele tira muito mais energia.

-
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Acabando a batalha, pegue um Type-37 Film e,
poucos passos a frente, mire sua camera para a es-
querda, numa pedra que estd la embaixo, para foto-
grafar um espirito (Man at Botton). Colete o Mafuyo’s
Note, mais-a-frente. Continue pela ponte até chegar
a uma porta. Depois de entrar, veja a animacao e
prepare-se para enfrentar outro espirito (Shrine
Maiden). Ela é lenta e rasteja. Vocé da conta sem
nenhum problema.

Derrotando o fantasma rastejante, pegue a Sto-
ne Mirror no canto e se aproxime da mesa do ritual
para fotografar o Six Vengeance, no centro do teto.
Passe pela porta dupla para ter acesso a Baptism
Path. Ha uma Spirit Stone e uma Herbal Medicine,
uma de cada lado da porta. Siga em frente pelo cor-
redor. Vocé sera surpreendido pelas costas. E a Shri-
ne Maiden novamente. Vocé nao. ;gré problemas,
em pouicas fotos vocé a derrota. Em frente, pegue a
Sacred Water, o Mafuyo’s Note e passe pela porta

seguinte. Voce esta no Hell Gate. Depois do video,

siga em frente e examine o buraco atras da pedra. £
hora de enfrentar o Gltimo mestre.

MESTRE: KIRIE

0 que vocé deve saber: se ela tocar em vocé
€ game over, a menos que vocé tenha uma Sto-
ne Mirror. Isso' da mais uma chance. Yocé s6 tira
energia dela quando a auréola da camera estiver
amarela. Mesmo se teletransportando, ela nunca
aparece atras de voce, portanto fique trangiilo
com a retaguarda,

Para vencé-la, mantenha distancia e use o
Type-9o Film. As vezes um terremoto acontece para
atrapalhé-lo. Se isso acontecer, mantenha a calma.
Quando o circulo da camera amarelar, tire a fotogra-
fia. E possivel acabar com ela antes que seu Type-90
Film acabe.

Quando a energia dela acabar, uma animacéo
tem inicio. Ao final, apenas corra para o lado da pe-
dra para pegar o Holly Mirror e usa-lo no buraco da
parte de tras da pedra.

ROUPA EXTRA

Quando vocé chega ao final do game e salva
seu progresso, vocé pode carregd-lo para comegar
o Story Mode tendo a opgao de outra vestimen-
ta (Costume).

BATTLE GAME

Este modo extra também € acessivel depois que
voce faz o final do game. Sao 15 missoes, nas quais
Vocé captura espiritos em situagoes variadas.

SOUNDTRACKS

Também fica disponivel depois que vocé ter-
mina o game. Nele vocé pode ouvir a trilha sonora
dojogo.

NIGHTMARE MODE

E 0 modo dificil do game. Seus inimigos sao
muito mais poderosos e vocé tera muitas difi-
culdades para terminar o game. Fica disponivel
depois que vocé completa as 15 missdes do
Battle Game.

PSULB?


http://www.psworld.com.bre

DETONADD

0 controle de suas agoes

por Rafaela Caetano

B Um crime em um bar de Nova lorque acaba de ser cometido. Nada de tao surpreendente, em se tratando de um
grande centro urbano. O problema esta em um fato importante: vocé é o assassino. Assim comeca Indigo Prophecy,
que apresenta um sistema interessante para transmitir seu enredo e fazer com que o jogador interaja. Lucas Kane,
o protagonista da historia, entra em transe apos algumas alucinagdes. Apds sair do transe, Kane se da conta do
que fez, mesmo sem ter cometido o crime por sua propria vontade. Cabe ao jogador controlar Kane e executar suas
acoes. O crime passa a ser investigado por dois policiais: Carla Valenti e Tyler Miles, que também sao controlados
pelo jogador. -

Pelas fases, que se assemelham muito a cenas de um filme, o jogador executa as seqiiéncias de comando para
realizar as acoes. Como oferece varias possibilidades, ha muitas maneiras de completar o game. O detonado a seguir
déa uma das possibilidades. Analise cada situacao e pense bem em cada passo que der, pois podera ser seu Gltimo.
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- Novas perspectivas de camera !

- Roteiro que muda conforme
suas acoes

CONTRAS

- Lutas com seqiéncias repetitivas
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CONTROLES Antes de comecar

visdo em primeira pessoa

troca de camera

troca de
camera

troca de personagem

38— status da mente

core M ndigo Prophecyé bastante particular. O enredo depende muito das agoes
do jogador. Isso se deve ao grande niimero de op¢des de acoes durante o
pause desenvolvimento da historia. Muitas vezes, o jogador tera de decidir por
vé PDA determinadas acdes que afetam o futuro do enredo. O detonado a seguir
segue algumas das opgoes sugeridas pelo jogo. Vocé pode seguir  risca ou
fazer seti proprio caminho. O detonado, porém, mostra o que & essencial
em cada fase para que vocé nao se perca.

movimentacao camerafacao

R 0 IR 0 . - Sl rendo pela porta da frente ou pela ¢
e 38 -
: : - 0 detonado segue a segunda opgao Quando
: 0 guarda aparecer na metade da tela, voce deve
CAP. 1| THE MURDER  1d agir depressa. Agora, fora do bar, vocz-: terd
g duas opcoes de fuga:
Seguir pela rua a direita e avangar até en- de Tyler Mude para Carla e examine o telefone.
ntrar uma escada do outro lado da rua, a qual Entre no banheiro e examme ) )
jogo terdo conseqiiendias futuras. Voce pode esc leva ao metro. Mude paraT i ente 0 corpo e
ther seu propno destino ou seguir o detonado. Eis - Virar para direita, atravessar a rua e seguirpara { 2
va até o corpo do homem e movaio.  aesquerda para encontrar um taxi e entrar nele. -
ireito para baixo para segurd-lo (0s sim- 1 Odetonado segue a segunda opgao. :
bolas dos objetos ou pessoas que vocé deseja usar. = Faca Tyler examinar também a lixeira perto da pia
U conversar sao mostrados na parte superior da (a faca pode ou nao estar ai dentro) e mude para :
tela). Arraste-0 apertando alternadamente L1 e R1 e ; - Carla. Entre no banheiro da esquerda e ,
- depois o deixe na privada. . a mancha de sangue no chdo. Saia do banheiro,
Va para a esquerda e vocé encontrara um esfre- . ; converse com Tyler e escolha as opgoes “Leave”
gdo. Pegue-o e movimente o analogico direito para y o e “Confirm”. Saia do bar e examine a mancha de
cima e para baixo até conseguir limpar o sangueno | 3 . sangue no chao. Entre no carro para finalizar o se-
chao.(nao sera possivel limpar a “linha” de sangue SR gundo capxtulo
- perto da privada). Solte o esfregao evd ate apiada  F 3
- direita para lavar as maos, Caso voce demore para ; s
realizar todos esses procedimentos, o guarda o si- S e ; . CAP.3 [ THE DAY AFTER
. preendera no banhelm € game over. - ) : : : : : e

Ap0s a animacao, vocé estara no comando de
Lucas Kane. Todas as acoes gue voce fizer nesse

CAP. 2 | INVESTIGATION Vocé devera ser bastante rapido nesse capi-
2 : y 5 tulo. No controle de Lucas, levante-se e va até o
No comando da detetive Carla Valenti, entre  criado-mudo. Tome o remédio e va até a cama.
converse com o policial. Escolha uma  Puxe a coberta para esconder o sangue e va até o
guarda~roup P abrilo. Nao olol

erstintas do policial (@ parte
ostrard quatro opgoes, e vocé
deve mover o analogico direito para escolher
_uma delas).

- Ignora-las e nao resp; der.

Saia rapidamente do banheiro. Ao voltar a0  uma das opgOes que aparecerem e, de|

bar, voce tera duas opgoes: : rancar algumas informacées dela, escalha a opcao
- Pagar a conta da segunda mesa a direita e “cheer up” para acalma-la. Apos a cquversa, fale

sair pela porta da frente do bar; com 0s dois poltcraus, va até a m
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seus bragos. Saia do banheiro e va até o centro
da sala de estar. Apas a animacao, certifique-se
de que escondeu todas as evidencias do crime.
Apos um tempo, uma barra aparecera na tela. O
guarda estd batendo na porta, € voce precisara
abri-la antes que a barra chegue ao fim. Vd até a
mesa, pegiie a chave e corra para abrir a porta.
Ao conversar com o policial, escolha as opcoes

“t was me” & “Yes”. Ele ird revistar seu aparta-

mento. Caso todas as provas estejam escondi-
das, o guarda ira embora. Caso contrario, Vocé
sera preso e devera refazer o capitulo.

Quando o policial for embora, volte até seu
suarda-roupa e vista uma roupa. Saia do aparta-
mento para finalizar o capitulo.

CAP. 4, | POLICE WORK
Escolha Carla Valenti

Fale com o policial na recep¢do e siga pelo de-
tector de metal & direita. Suba as escadas e entre
por uma das portas. Vocé estard em um grande
escritorio. Siga para cima e entre pela primeira
porta a direita (que tem uma plaquinha). Ao en-
trar, va até a escrivaninha da esquerda e escotha
aopcao do telefone para ligar para Tyler. Agora ele
estara disponivel para seu comando. Ainda usan-
do Carla, sente-se na cadeira de sua escrivaninha
& mexa no comptador para ver suas mensagens.
Ao aparecer a tela do computador, selecione a op-
¢ao de ver e-mails (fcone de uma carta). Veja as
mensagens de carta (inclusive a “No title”). Volte
3 tela inicial do computador e selecione o icone
da pasta para pesquisar sobre Kirsten. Saia do
computador e mude para Tyler.

Vocé estara no apartamento e devera trazé-lo
até o escritorio. Siga pela porta a direita e fome um
banho. Volte ao quarto e va até o guarda-roupa para
vestir alguma roupa. Siga pela porta da esquerda
para chegar a cozinha. Tome o café que sua namo-
rada preparou e converse com ela. Dependendo das

. quefe, que nao sera realizada agora. Entre na
sua sala (que é a da Carla também) e, quando
ela sair, coloque seu casaco no cabide a es-
querda. Saia da sala também e va até onde esta
a Carla. Converse com Garrett e escolha as
opgoes “knife”, “blood/stall” e “phone calls”.
Ap0s a animagao, Voce voltara a assumir o
controle de Lucas Kane.

CAP. 5 | CONFESSION

Avance pelo caminho a frente para encon-
trar seu irmdo. Ao conversar com ele, vocé
podera optar por varios dialogos. O detona-
do sugere a seguinte segiiéncia de respostas:
“close”, “wirst”, “trance”, “who knows?, “Vi-
sions”, “what now”, “sick”, “calm”, “convin-
ce? e “take”. Seguindo essas respostas, voce
estara tentando convencer seu irmao de que &
inocente e que nao sabia o que estava fazendo
quando matou o homem. Markus te dard um
crucifixo. Apos a animagdo, Voce verd uma
crianca caindo no fundo do lago gelado. Voce
pode salvd-la ou nao. O detonado sugere que
voce salve. Voce tera um tempo limite para
fazer o resgate. Corra até o lago e entre nele.
Merguthe apertando alternadamente L1 e R1
para encontrar a crianca. Ao pega-la, aperte
novamente L1 e Ri para voltar a superficie.

Faca isso 0 mais rapido possivel, pois do con-

trario vocé podera morrer.

Ao voltar a superficie, aperte novamente L1
e R1 para tirar o garoto da dgua. Levante-se e
05s guardas\viréo. Chegue até perto do garoto
e abaixe-se. Vocé devera reanimar o coragao
do garoto. Para isso, escolha o simbolo verde
e espere [ucas contar ate trés para mover o
‘analégicp[dire‘ito para baixo e bater no peito
do garoto. Repita esse procedimento até que
o garoto acorde. Apds a animacdo, o capitulo
estara terminado. ;

respostas que vocé der, seu humor podera
ou diminuir. 0 detonado sugere as opedes: “unders-
tanding” e “conciliatory”. Dé um beijo em stia namo-
rada, coloque o casaco gue esta ao lado da porta e
saia por ela.

Repita o caminho de Carla e chegue ate o
grande escritorio. Podera ocorrer o seguinte
fato: Um amigo ird para-lo e falar que vocé
deve dinheiro a ele. Escolha como resposta as
opcoes “friendship” e “proposition”. Fazendo
isso vocé Ira propor a ele uma disputa de bas-
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CAP. 6 | RECONSTRUCTION
Escolha Carla Valenti

Este capitulo € bastante curto. Voce estara
em um necrotério, acompanhando a necropsia
do homem que foi morto por Lucas. Durante
a conversa com o legista, vocé deverd fazer
algumas seqiiéncias com 0s analogicos es-
querdo e direito. Apos aparecerem na tela as

palavras “Get Ready”, surgirdo duas espécies-

N
de' “circulos’. Elas representam 0s analogicos.
Esses circulos possuem quatro partes de co-
res diferentes (que representam cima, baixo,
esquerda ‘e direita). Quando uma das partes
de um analogico brilhar, vocé deve mover o
analogico para o lado correspondente (se, por
exemplo, o circulo esquerdo tiver a parte di-
reita dele brithando, vocé devera mover o ana-
logico esquerdo para direita). Vocé devera fa-
zer essa seqiiéncia rapidamente. Quando voce
acerta, Carla fica mais calma. Quando vocé
erra, ela fica mais nervosa. Ao conseguir fa-
zer todas as seqiiéneias (acertando-as ou nao),
o legista fara algumas perguntas. Escolha as
opgoes “cause? e “quick” (opcional). Apos a
conversa, o capitulo estard terminado.

CAP. 7 | TYLER & KATE
Escotha Tyler Miles

Este capitulo & no minimo. curioso. Tyler

'pediré para Kate, a garconete, que faga um

retrato falado de Lucas. Aparecerd na tela o
desenho de um homem e varias setas do lado.
Sim, vocé tera de montar o rosto de Lucas.
Nao é possivel dar a forma perfeitamente cor-
reta do rosto dele, mas € essencial que voce
acerte algumas coisas para passar de capitulo.
Eis a descricao das feicdes de Lucas:

— Cabega: Oval e com 0 pescoo comprido

— Othos: Finos e sem otheiras ou “bolsas”

— Boca: Com as duas extremidades viradas
para baixo e um pouco carnuda

— Nariz e sobrancelhas: Sobrancelhas inclina-
das para a frente e nariz fino

_ Cabelo: Bem curto, com entradas e penteado
para tras

— Bigode/barba: Ele nao possui bigode ot barba

Ao finalizar o retrato, aperte . Tylerira perguntat
se ficou parecido. Escolha a opgac “Yes”. Apos a con-
versa, 0 capitulo estara terminado. :




CAP. 8 | ALTERNATE REALITY

~ Vocé estara dentro de um banheiro no coman-
do de Lucas. Lave seu rosto na pig e saia. Voce
vera um escritorio e um mapa na tela. O ponto
azul representa Lucas e o ponto vermelho repre-
senta o lugar aonde vocé deve ir. Discretamente,
siga até chegar a0 ponto vermelho e entre pela
porta. Voce chegara a sua sala. Sente na cadeira.

Vocé devera fazer a seqiéncia dos circulos. Apos

fazé-la, abra a gaveta da esquerda e pegue uma
foto. Feche-a e abra a gaveta da direita para pegar
o crucifixo (ele dard \uma vida extra). Atenda o
telefonema. E a exnamorada de Lucas. Escolha a
opgao “Yes” para que Vocé possa marcar de se ern-

- contrar com ela em Sseu apartamento. Faca outra

vez a seqiiencia dos circulos e mexa no computa-
dor. Apos a animacao, mexa novamente no com-
putador para ver mais uma animacao. Levante-se
e saia da sala. Siga até o ponto vermelho do mapa

para consertar um computador.

Apbs a animagao, vocé devera escapar dos

monstios que aparecerao. Yocé tera “seis: vidas

.~ extras”, indicadas por bolinhas brancas na parte

superior da tela. Toda vez que voce cruzar com um
monstro, vocé devera fazer uma seqiiéncia dos cir
culos. Faca o possivel para acertar todas, pois, cada
vez que erra, perde uma vida extra. Um monstro o
agarrara. Para se soltar, aperte repetidamente L1 e
Rt até conseguir se soltar. Os monstros virao: por
toda parte, e a todo momento voce devera fazer
uma seqiiéncia de circulos para escapar. Apos 0
video, o capitulo estara terminado.

CAP. 9 | LOST LOVE

Levante-se e va até a cozinha. Va até a gela-
deira e tome o leite para se recompor um pouco.
Feche a geladeira e va até a estante que fica atras
da televisao. Ligue seu aparetho de som e esco-

lha uma msica para tocar. Escute-a até gue Lu-
cas sinta sono. Va até o quarto e o faca dormir.

Tiffany, a ex-namorada, ira focar a campai<

nha. Levante-se rapidamente a abra a porta para
ela. Ao conversar com ela, escolha as opgoes
“news” e “stuff” (opcional). Va até a cozinha e

vocé vera algumas caixas a direita. Pegue uma

pequena caixa e leve-a para Tiffany. Va até seu
quarto e, perto do computador, encontre outra
caixa. leve-a também: para Tiffany e converse
com ela. Escolha as opgdes “sincere”, “alone” e
“sentimental” (opcional).

Va ate o amplificador e ligue-o. Pegue a guitarra
para tocar para Tiffany. Vocé devera novamente fazer
as segiiéncias dos circulos para executar a musica.
Quando conseguir tocar a misica, vocé pode optar
pela opcao “Kiss” para beija-la.

Apos o encontro com ela, va para seu quarto.
Feche a janela e durma novamente. Apos a ani-
magao, levante-se e feche novamente a janela do
quarto. Va até seu computador e desligue-o. Volte
a dormir para finalizar o capitulo (se optar por
sair do apartamento em vez de dormir, tera uma
surpresa ruim).

CAP. 10/11 | FRIENDLY COMBAT
Escolha Carla Valenti

Este capitulo sera uma espécie de treinamen-
to para Carla e Tyler. Mude para Tyler e va até o
equipamento de levantar peso. Vocé devera fazer
10 levantamentos apertando 0s botoes L1 e R1
repetidamente. Ao conseguir, beba a garrafa de
dgua no banco e va até a maquina a frente. Vocé
devera fazer levantamento com 0s pés 10 vezes.
Ao conseguir, beba mais dgua e va até o tapete.
Vocé devera fazer 10 flexoes. Ao conseguir, mude
para Carla e faca o mesmo esquema de treina-
mento que fez com Tyler (s6 que, em vez de usar
0 equipamento de levantar peso com 0s bracos e
o de leyantar peso com 0s pés, use o de treinar
0s bracos, o tapete e a corda). Apos fazer isso,

cchegue até perto do ringue e ative o simbolo de

luvas de boxe para lutar com Tyler (vocé pode mu-
dar para Tyler e fazé-lo chamar Carla).

Independentemente de qual personagem es-
colher para lutar, vocé tera de derrota-lo em 10
rounds. Para acerta-lo e ganhar o round, voceé
devera fazer a segiiéncia dos circulos. Ao ven-
cé-lo, o personagem derrotado pedird revanche.
Vocé pode lutar outras vezes (opcional). Ao dizer
nao, VOCe vera uma animacao.

CAP.12 | HIDE AND SEEK

Siga pelo caminho a frente e vire a direita para
encontrar Markus. Cologue as flores na sepultura
dos seus pais e veja a animagao. .

Voce devera controlar Lucas em suas recor-
dacoes de infancia. Ele tera uma visao de seu

‘irmado e de seus amigos em uma fabrica prestes

a explodir. Aparecera uma seqiiéncia de circulos
na tela. Cumprindo-a ou nao, vocé devera ir até
a fabrica para salva-ios. Para isso, corra para a
direita ate chegar a grade. Suba por uma espé-
cie de rede na grade usando o analogico direito.
Ao chegar ao outro lado, ande sorrateiramente
e tome muito cuidado para nao ser visto pelos
soldados. Aperte @ para saber a localizacao
dos guardas. Esconda-se atras da grande pe-
dra e espere 0s guardas que estao no centro se
afastarem para que Vocé possa ir para o outro
lado. Ande ao lado da grade a esquerda até que
vocé encontre uma pequena abertura nela. Siga
por essa abertura e esconda-se em outra pedra.
Cuidadosamente va para a direita e se esconda
atras de otitra pedra. Voce verd um caminhdo
saindo de um hangar. Para passar para 0 outro
lado sem ser percebido pelos soldados, voce de-
vera esperar que o veiculo passe para se escon-
der atras dele. Quando estiver no meio do cami-
nho e se certificar de gue nao ha nenhum guarda
por perto, saia de perto do caminhao e va até o
ponto vermelho do mapa. Siga pela abertura e
veja a animacao.

Vocé devera encontrar seus amigos antes gue a
fabrica exploda.

Va para a direita. Vocé vera pilhas e pithas
de caixas. Vocé encontrara a primeira crianca es-
condida em uma delas (aparecera o simbolo de
um olho na tela). Corra até chegar ao outro lado
do local e va para a esquerda. Yoce encontrara a
segunda crianca escondida em um “pedaco” de
um aviao. Ela nao acreditara em voce. Escotha a
opcao “lie” para mentir e fazer com gue ela saia.
Perto dessa area, suba uma escada. Avance até
o fim da plataforma e encontre a segunda crian-
ca escondida atras de tabuas. Volte descendo a
escada e saia da fabrica. Apos @ animacao, vocé
voltara ao futuro. Caso ndo tenha conseguido
salvar todas as criancas, nao ha problema, pms
VoCé passara de capitulo. ‘do mesmo modo. Po-
rém, isso fara Lucas perder um pouco do humor.

. Caso tenha salvado todas as criancas, ele ganha-

ra humor. Apos a conversa com Markus, o cap|tu~~
lo estara terminado.
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CAP. 13 | DEBRIEFING PARTE 1

Escolha Carla Valenti

Vocé estara conversando com seu chefe.
Escotha as opcoes “serial killer” e “uncerfain”.

_ Apos a animagao, Vocé estard em uma espécie

de pordo. No final do corredor, acenda a luz a

- direita e siga pela porfa. Vocé vera que Carla

tem claustrofobia. Uma barra aparecerd na parte
inferior da tela. Vocé vera gue ela oscila para a
direita e para a esquerda. 1sso indica a respira-
cao da moga. Vocé nao pode deixar que a sefa
da barra chegue a uma das extremidades, pois
desse modo ela saira correndo e perdera humor.
Para fazer com que a seta figue n‘d meio da barra,

_ aperte L1 e R1 alternadamente.

.~ Vocé vera varios arquivos a sua frente. Alguns
contém valvulas. Na primeira fileira, mexa na
valvula a direita e siga pelo espaco que se abriu.
Nessa fileira, mexa na valvula da esquerda e de-

" pois na da direita. Avance e veja a animagao. Va

até 0s arquivos a direita e siga pela abertura para

. encontrar uma fita numa estante a direita. Volte e

cologue a fita no computador. Dirija-se aos arqui-
vos a esquerda e mexa na valvula & direita. Siga
pela aberturae mexa em outra valvula tambem a

 direita. Va ate a valvula & esquerda e mexa nela

também. Siga pela abertura e mexa na alavanca

: “com uma luz vermelha. Volte até a area do’ com-
. putador e dirija-se aos arquivos da direita. Mexa

na valvula a esquerda e siga pela abertura. Mexa

~em outra valvula a esquerda e volte até o inicio
dos arquives. Mexa na valvula da esquerda e de-

pois mexa na da direita. Siga pela abertura e mexa
em outra valvula a direita. Siga pela abertura e
pegue a fita na estante a esquerda. Volte ao com-
putador e cologue a fita nele. -

CAP.14| DEBRIEFING PARTE 2

No comando de Tyler, desca a escada e avan-

_ce para encontrar um chinés. Va falar com ele

e escolha qualguer uma das opgbes que apare-
cerem. Vocé devera fazer uma seqiiéncia de cir-
culos. Apos conclui-la, escolha as opcoes “ex-
pertise” e “insist”. Va até a parte de baixo da
escada e encontre uma lupa. Aparecera na tela
um livio (examine-o se quiser). Pegue-0 e um
pequeno pedace de papel caird no chao. Pegue-
o também e suba a escada. Consulte o livio na
mesinha a direita e volte até a mesa debaixo da
escada. Deixe o livio nela e va até a escrivani-
nha do chinés. Consulte o livio em sua mesa e
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voce verd uma especie de indice das secoes da

biblioteca indicadas por cores. Vocé devera ir até
0 terceiro andar, na segao onde ha luzes brancas.
Encontre o livio de que precisa na (ltima estante
e volte para entrega-lo ao chinés. Ao conversar
com ele, escolha as opcoes que quiser. Suba a
escada e saia da biblioteca.

CAP. 15 | AGATHA

No controle de Lucas, siga em frente e va para

a direita para encontrar a casa indicada pelo

quadro na tela. Toque a campainha e entre.
Vocé pode examinar os comodos se quiser.
Siga até o final do corredor e entre pela porta.
Na sala de estar, havera outra porta a esquerda.
Siga por ela e encontre Agatha. Ao conversar com
ela, escolha a opgao “help”. Apos a conversa, va
até o criado-mudo e pegue uma “vida extra”.
Chegue perto de Agatha e segure sua cadei-

‘ra de rodas. Leve-a até o corredor do inicio da

casa e siga pela porta a direita de Lucas. Vocé
estara em uma sala cheia de corvos. Ao conver-
sar com ela, escolha as opcoes possessed e
“mad” (opcional).

Vocé devera alimentar os corvos. Para isso, va
até o pequeno armario no canto da sala e abra-o
para pegar comida. Va até a gaiola de um corvo
e alimente-0. Repita o procedimento com todos
0s outros corvos e fale com Agatha novamen-
te. Escolha a opgao “trigger” e, apos a conver-
sa, leve-a até a sala de estar. Deixe-a af e volte
a0 corredor.

Entre pela porta a esquerda de Lucas. Vocé
estara na cozinha. Pegue uma caixa de fosfo-
10 na mesa e saia. Volte até a sala de estar e va
até o armarinho ao lado direito, Abra uma das
gavetas dele e encontre velas. Va até a mesa,
cologue a vela no castical e acenda-a com um
fosforo. Repita o procedimento com 0s outros
dois casticais. Feche a cortina das duas janelas
e apague a lampada ao lado da porta que leva
ao corredor.

Sente-se ao lado de Agatha e converse com
ela. Ela ira entrar na mente de Lucas.

Um video mostrara sua trajetoria no bar e o
assassinato. Enquanto o video € mostrado, vocé
devera fazer varias segiiencias de circulos. Elas
estarao em um fitmo mais devagar, portanto
concentre-se para acertar todas. E importante
que vocé nao erre, pois ao errar, o “flashback”
ira acabar e vocé perdera detathes do ocorrido,

além de perder humor.

N
Apos concluir as seqiiéncias e ver o video, o
capitulo estara terminado.

CAP. 16 | QUESTIONS & BULLETS
Escolha Carla Valenti

Avance e fale com o homem que esta atiran-
do no fundo do corredor. Apos a conversa, figue
no lugar dele e pegue os oculos de protecdo. Pe-
glie a arma e prepare-se para atirar nos alvos.

Vocé tera um tempo de 20 segundos para ir
matando os “alvos terroristas”. Cada vez que mata
um, sao acrescentados trés segundos ao seu tempo.
Aperte R1 para atirar e Rz para recarregar. Mate o
maximo de alvos terroristas que puder e tome cui-
dado para nao atirar nos “alvos inocentes”.

Se vocé perder ou desistir do desafio, Carla
perdera humor. Ao vencer o desafio, Carla ga-
nhara humor. Ao conversar com o colega, €sco-
lha as opgoes “killer”, “bizarre” e “exp[ications”
(opcional).

Carla ira atirar nos alvos novamente. Apos
concluir esse desafio, vocé conyersara  no-
vamente com seu colega. Escotha as opcoes
“then”, “murderer” e “kirsten file” (opcional).
Fim do capitulo.

CAP. 17 | DOUBLE OR QUITS

Lembra-se do capitulo 4, no gual vocéhropﬁs
uma disputa de basquete para seu amigo? E hora
de cumprir o trato. Escolha a opcao “make fun”.

Vocé jogara uma espécie de “bobinho” com
ele. Ele comegard com a posse da bola. Faca a
seqiiéncia de circulos corretamente para impe-
di-lo de marcar cesta. Fazendo isso, vocé terd
a posse da bola. Faca outra seqiiéncia de circu-
los para conseguir marcar cesta. Se vocé errar
a seqiiéncia, a bola volta a ser do seu amigo e
voce tera de toma-la dele novamente. Serdo dez
rodadas. Ao vencer seu amigo, vocé ganhara
bastante humor.
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CAP.18 | THE STORM

Escolha Lucas Kane

Atenda o telefonema e prepare-se, pois seu
apartamento entrara em colapso. Uma forca
invisivel lancara todos os moveis para cima de
vocé. Para escapar, vocé devera fazer varias
e varias vezes as segiiéncias de circulos. Em
certos momentos vocé devera apertar L1 e R
repetidamente para fazer com que Lucas se mo-
vimente. Faca o possivel para nao errar as sequ-
€ncias e perder “vidas extras”. Apos concluir as

seqiiencias, um video mostrara seu apartamento

indo para 0 espago.

Apods o video, vocé assumird o controle de
Markus. Rapidamente, va até a porta a esquerda
e toque a campainha. Apds a animagao, aperte
L1 e Ra para arrombar a porta. Corra até a va-
randa em gue Lucas esta pendurado e novamente
aperte L1 e Ri para salva-lo. Apos a animagao, o
capitulo estara terminado.

CAP.19 | DARK OMEN

Saia do banheiro e do seu quartfo para chegar a
sala. Atenda o telefonema e fale com Tyler. Volte
a0 seu quarto e deite na cama para relaxar um
pouco e ganhar humor. Levante-se e va até seu
closet para vestir uma roupa. Volte até a sala e va
até o balcao da cozinha para comer um pedaco
de pizza. Vocé também pode assistir a televisao
para descontrair. A campainha ira tocar. Abra a
porta para receber seu vizinho. Ele estd trazendo
vinho, entao va até o armario da cozinha e pegue
as tacas. lLeve-as até a mesa e sente-se. Tome o
vinho e, ao conversar com ele, escolha as opgoes
“Tommy”, “difference” e “Carla”.

Ele ira jogar com tar0 comvoce. Pegue as cartas,
embarathe-as e as cologue na mesa. Use o0 analogi-
co esquerdo para escolher a carta que deseja (pode
ser qualguer uma) e aperte % para vira-la. Faca isso
com mais sete cartas. Resultado rtiim para sethu-
mor... Nao ha outro jeito. ¢

Mude para Tyler e selecione o simbolo da in-
terrogacao. Apds a animacao, pegue o pedaco de
papel na escrivaninha e va para a esquerda para
colocar o papel no fax. Mude de volta para Carla
e receba o fax de Tyler. Mude de novo para Tyler e
veja o jornal na escrivaninha da esquerda. Pegue
o papel do fax ¢ ligue para Carla. Volte a ser Carla

e retite a folha do fax. Saia do seu apartamento e

toque a campainha do apartamento logo a frente.
Converse com Tommy e mostre o papel do fax. Volte
a0 seu apartamento e ligue para Tyler. Apos a liga-
¢ao, mude para Tyler e sente-se na escrivaninha da
esquerda. Acenda a lampada e examine o pedaco
de papel usando 0 analogico esquerdo. Tyler encon-
trard uma marca d’agua.

CAP. 20 | FACE OFF

No comando de Lucas, vocé devera agir ra-
pidamente. Tyler esta vindo investiga-lo, e vocé

nao pode dejxar nenhum tipo de suspeita. Para
isso, levante-se e pegue a direita um papel ras-
gado. A esquerda, encontre um livro marrom.
Esconda-o também e volte a usar o computador.
Quando Tyler chegar e conversar com Voce, esco-
lha a opgao “subject”. Prepare-se parafazer uma
seqiiéncia dos circulos. Ao conclui-la, escolha a
opcdo “truth”. Faca novamente a seqiiéncia dos
circulos. Escolha outra vez a opgao “truth”. Apos
algum tempo, faca novamente a seqiiéncia dos
circulos e escolha a opgao “no”. Novamente faca
a seqiiencia dos circulos.

Tyler ird mostrar o retrato-falado (lembra-se
dele?). Escolha a opcao “joke” e faca mais se-
giiéncias de circulos. Escolha as opgoes “no” e
“lie”. Faca mais uma seqténcia e escotha a op-
cao “truth”. Faca oufra seqiiéncia. Apds a con-
versa, Lucas ird sair da sala.

No comando de Tyler, pegue a caneta na es-
crivaninha e abra a gaveta a esquerda para en-
contrar o livio que Lucas escondeu. Pegue-o e
espere Lucas voltar.

CAP. 21 | BACK TO AGATHA
Escolha Lucas Kane

Enfre novamente na casa de Agatha e va até
a sala de estar. Apos a animacao, evite olhar o
corpo de Agatha (isso fara vocé perder humor). A
policia estara vindo ao local, portanto seja rapido
para nao ser pego na cena do crime. Va rapida-
mente até a cozinha e pegue a faca em cima da
mesa. Va ate a sala dos corvos e va até a gaio-
la que fica no meijo. Examine-a e abra-a com a
faca. Pegue um pedaco de jornal e corra
até a sala de estar, Va até a janela
aberta e escolha a opcao “esca-
pe” para fugir.

CAP.22 | HAPPY
ANNIVERSARY!

De volta ao seu apartamento,
va até a geladeira e pegue o cham-
pagne. Va até o balcao e cologue-o
nas tacas. Mexa no fogao e, apos a .
conversa com Sam, va até o toca-discos
e ligue-o. Vocé devera dancar com Sam.
Para isso, devera fazer uma longa seqi-
éncia dos circulos. Cuidado para nao errar e
acabar pisando no pé de Sam. Apos terminar a
danca, vocé vera uma animacao.

No comanda de Carla, atenda o telefonema.
Mexa no computador e escolha as opgoes “exa-
mine” e memorize”. Va até a outra escrivaninha
e pegue o papel com impressoes digitais. Esco-
lha as opcoes “examine” e “link”. Fazendo
iS50 VOCE ira conseguir a primeira prova
contra Lucas. O policial Martin ird
aparecer. Apos a conversa com ele,
va até o fax perto de sua escrivani-
nha e pegue uma folha. Escolha as
opgoes “examine” e “memorize” e

va até sua escrivaninha. Pegue'a pasta azul e
escotha as opgoes “examine” e “link”. Vocé con-
seguira a segunda prova contra Lucas. Va ate o
telefone e ligue para Tyler.

No comando de Tyler, saia do sofa e atenda
o telefonema. Apos a animagao, o capitulo esta-
ra terminado.
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CAP. 23 | BLOODY WASHING

Neste capitulo vocé nao precisara fazer

nada. Apenas veja o video de um assassinato em

uma lavanderia.

CAP. 24 | CONFRONTATION

No comando de Carla, avance pelo corredor
¢ entre no apartamento de Lucas. Apos a anima-
¢ao, entre no quarto dele. Ao ver que ndo estd
no quarto, entre no banheiro e depois volte até
a sala. ,

Apds a animacdo, vocé estara no coman-
do de Lucas. Para acertar os guardas e fu-
gir, vocé devera fazer uma longa sequéncia
de circulos. Em certo momento, Vocé ira se
pendurar em um helicoptero. Aperte L1 e R1
repetidamente para se segurar. E essencial
que vocé acerte as seqiiéncias, pois vocé nao
tem muitas vidas extras. ‘

S

CAP. 25/26 | CAPTAIN JONESIS
REALLY UPSET
Escolha o personagem que quiser

Carla e Tyler terdo de se explicar para o

chefe. Este capitulo consiste em responder as
perguntas dele. Independentemente de qual
. resposta der, voce perdera humor. Portanto,

escolha as respostas que quiser e agiiente a
faria do chefe. . -
)

CAP. 27| SOAP, BLOOD & CLUES
Escotha Carla Valenti‘ :

Atravesse a fua e converse com um policial.
Escolha as opgoes “Kane” e “trail” (opcio-

.~ nal) e entre na lavanderia. Abaixe-se para ver

o corpo perto da entrada e examine-o0. Avan-
ce um pouco e vocé vera um sfmbolo na tela.
Acione-o para ver pegadas de sangue no chao.
Mude para Tyler e examine a outrai,vx'tima. Um
simbolo: de telefone ira aparecer. Acione-o e va
para a esquerda. Examine a primeira lavadora
de roupas e depois va até a porta do estabeleci-
mento. Vocé encontrara uma chave. Converse
com Carla e escolha a opcdo “leave”. Apos a
animacao, o capitulo estard terminado.

CAP. 28 | FALLEN ANGELS

Acorde e levante-se. Vocé ouvira uma voz
e Agatha aparecerd. Ao conversar com ela, es-
colha as opgoes “visions” e “murder”. Apds a
animacao, vocé sera atacado por “anjos”. Para
escapar deles, vocé devera fazer uma longa se-
qiiencia dos circulos. Havera partes em que vocé
devera apertar repetidamente L1 e Ri. Faga o
possivel para ndo errar. Quando vocé conseguir
cumprir a seqiiéncia, Markus aparecera. Ao con-
versar com ele, escolha as opcoes “Agatha”, “vi-
sions” e “Markus” (opcional).

CAP. 29 | JANOS
Escolha Carla Valenti

Ap6s a animacao, avance pelo corredor a
frente. Ao chegar a proxima area, siga pela pas-
sagem a direita e encontre um funcionario. Ele
abrird a porta da cela para vocé. Entre e con-
verse com o homem. Escotha as opcoes “kirs-
ten”, “insist”, “who”, “why”, “other murders”
e “links”.

Apééa conversa, saia da cela. Uma anima-
¢ao mostrara a energia do local cair. Isso fara
com que as celas se abram e 0s perigosos loucos
saiam. A claustrofobia de Carla atacara nova-
mente, so que desta vez nao ha escapatoria. Se
ela nao retomar a respiracao a tempo, ela morre.
Aperte os botoes R1 e L1 nos momentos exatos
para manter o medidor da barra no centro. Fi-
que atento aos loucos que passam pelo caminho.
Nao respire proximo a eles. Serd muito dificil
enxergar o caminho de volta. Ande com cuidado
e, quando vocé vir um louco, pare. Siga para a
esquerda, pelo caminho dele. Quando outro lou-
co aparecer, nao figue no caminho dele. Encon-
tre algumas portas de seguranca. Aproxime-se
das portas e encontre telas de vidro. Passe pela
porta ao fundo e veja a animagao. Fuja dos lou-
cos pelo corredor @ frente até passar pela porta
de seguranca principal.

CAPITULO 30 | THE FUGITIVE

Siga pela rua a direita e avance até ver uma
animagao. Faca o caminho de volta e vocé vera
algumas caixas verdes a direita. Va até elas e en-

=

contre uma grade. Suba por ela e mais a frente
suba por outra grade. Ao avangar, Vocé avistara
alguns policiais. Para passar pata o outro lado
sem ser percebido, espere que olhem para outra
direcdo e corra. Ao conseguir, suba no grande
cano a esquerda.

Vocé estara em um parapeito. Siga por ele
rapidamente e faga seqliéncias dos circulos até
que consiga chegar do outro lado sem ser per
cebido pelos policiais. Desga pelo cano e suba
por outra grade. Siga para a esquerda de Lucas
e va até a segunda janela. Abra-a apertando L1 e
R1 repetidamente (vocé pode também quebrar a
janela usando tijolos a direita, mas isso fara vocé
perder humor). Entre pela janela para chegar ao
apartamento de Tiffany.

Faca uma seqiiéncia dos circulos e deite
na cama para dormir e ganhar. Levante-se e
saia do quarto. Siga para a direita e entre pela
porta azul para chegar ao banheiro. Pegue
uma “vida extra” e saia. Va até a cozinha e
abra a geladeira para comer um sanduiche e
tomar leite. Siga para a sala e veja a anima-
cao. Apos alguns instantes, Tiffany ira che-
gar em casa. Apbs a conversa, a policia ird
aparecer. Vocé devera se esconder. Va até o
quarto: de Tiffany e esconda-se no armario.
Quando Tyler e o policial entrarem, vocé de-
verd fazer a segiiéncia dos circulos. Vocé nao
pode errar mais que duas vezes, pois assim
sera descoberto. Ao conseguir cumprir as se-
qiiéncias, eles irdo embora.

CAP. 31 | MEETING KURIAKIN

Siga em frente e converse com o professor
Kuriakin. Escolha as opgdes  “freelance” e
“joking” para que ele nao desconfie de vocé.
Siga-0 até as obras e pergunte sobre elas es-
cothendo as opgoes “thoughts”, “serpent”,
“oracles”, “oracles kills” e “conclusion” (op-
cional). Escolha as opcoes “truth” e “show
forearms” para contar ao professor sua verda-
deira identidade, mostrar seus bracos e pedir
ajuda. Siga-o pela porta de emergéncia para
sair do museu.

Apbs @ animacao, voce devera fazer va-
rias seqiiéncias dos circulos para escapar dos
“motoristas  assassinos”. Em certo momen-
to vocé devera apertar L1 e Ri repetidamente
para escapar. Apos concluir as segiiéncias, veja
a animagao.



CAP. 32 | MAYAN SECRETS

Neste capitulo, um tanto curioso, vocé deve-
ra responder algumas perguntas do xama. Esco-
lha as opcdes que quiser, pois nenhuma delas ira
alterar seu humor. Apos a conversa, vocé devera
fugir. \de um monstro. Para isso, execute varias
seqiiéncias dos circulos e faca o possivel para
ndo errar nenhuma. Quando o monstro sumir,
VOCE vera Uma animacao.

CAP. 33 | THE CLAN

Neste capitulo, vocé fara uma longa seqiién-
cia dos circulos enquanto vé o video do Oraculo.
Voce tem de acertar a seqiiéncia inteira para ver
o video todo.

CAP34 | DANGER AND UBIQUITY

Carla e Tyler estdo o procurando, e Markus
esta correndo perigo. Levante-se da cama e
va rapidamente até o telefone que esta no

criado mudo para ligar para ele. Escotha a op-

¢do “telephone”.

No comando de Markus, avance e siga pela
porta a frente. Atenda o telefonema. Escolha a
0pgao “no time” e rapidamente tranque a porta
por onde vocé entrou. Volte ao telefone. Apos .a
conversa, vocé assumird o controle de Carla. Va
ate onde esta Tyler e arrombe a porta ao lado
dele. Vocé vera que é o quarto errado. Va até o
fundo do corredor e arrombe a porta a esquerda
(ndmero 369).

Apos a animagao, vocé voltara a comandar
Lucas. Atenda o telefonema. Vocé vera qie sua
ex-namorada foi segiiestrada.

CAP. 35| FATE ON RUSSIAN HILLS

Siga pelo caminho a esquerda e depois avan-
ce ate encontrar a entrada da montanha-russa
(caso figue perdido, basta guiar-se pelo' corvo).
Ao chegar, entre na cabine a direita e mexa na
alavanca. Entre no vagdo da montanha-russa e
cologue o cinto. Ao chegar la em cima, saia do
vagao. Vocé devera atravessar para a outra plata-

forma, onde esta Tiffany. Para isso, va até a viga
que liga as duas plataformas. Vocé devera andar
por ela usando os botoes L1 e Ri. Vocé nao deve
aperta-los repetidamente. Lembra-se de guando
Carla tinha falta de ar e vocé ndo podia deixar
a sefa afingir as extremidades? Funciona guase
do mesmo modo. A Gnica diferenca é que a seta
muda conforme a direcao do vento.

Ao conseguir chegar até Tiffany, desamarre
as maos dela.

CAP. 36 | CHECKMATE!
Escolha 0 Oraculo

Um capitulo curtissimo, no qual sua dnica ta-
refa & cumprir a seqiiéncia dos circulos para ver
ovideo do Oraculo.

CAP. 37| CHILD’S PLAY

Vocé estara novamente no passado de Lucas.
Levante-se e saia da beliche. Acorde Markus e,
apos a conversa com ele, siga pela janela. Um
mapa aparecera na tela com uma linha amare-
la. Vocé devera seguir essa linha para chegar
aos pontos vermelhos. Siga em frente tomando

. cuidado para nao ser surpreendido pelas luzes

amarelas (procure ficar nos cantos para escapar).
Tome cuidado com os dois soldados a direita e
continue seguindo em frente. Um soldado vira
na sua direcao. Volte um pouco e esconda-se
do lado do carro. Quando ele for embora, pros-
siga. Voce vera um soldado parado mais a fren-
te. Para distrai-lo, va até o ponto vermelho que
esta mais perto de vocé (basta voltar para tras
um pouco). Ao aparecer na tela um simbolo de
interrogacdo, acione-o para que Lucas lance uma
pedra e o soldado saia do lugar para ver o que
esta acontecendo. Rapidamente volte até onde

_esta Markus e espere o soldado ir embora para

avangar. Continue seguindo a linha amarela do
mapa e chegue perto do proximo ponto vermetho
(esconda-se atras do segundo deposito contan-
do de cima para baixo). Caso Markus fique para
tras, basta trazé-lo até onde esta lucas. Apos a

conversa, VOCe vera que apareceu mais um ponto
vermelho perto de onde estao. No comando de

Markus, siga para a direita dando a volta por
tras e encontre um barril. Acione o simbolo da
exclamacao para chuta-lo. Isso fara com que um

converse com Carla. o

%

soldado o encontre. Enquanto Markus distrai o
soldado, assuma o controle de Lucas e siga até
0 outro ponto vermelho perto de vocé. Suba no
poste indicado e voce ficara pendurado nos fios.
Vocé devera atravessar até o outro lado por eles.
0 problema é que as luzes amarelas ivao atrapa-
lhar um bocado. Para atravessar sem que elas o
iluminem, espere a luz ir para tras e atravesse o
mais rapido possivel sem parar (caso a luz esteja
voltando, ndo se assuste. Ela so ira pega-lo se
vocé hesitar em atravessar). Repita o procedi-
mento com as outras luzes e desca pelo poste.
Continue seguindo a linha amarela até chegar
a0 ponto vermelho. Siga pela porta para entrar
no depaosito. Entre no elevador a frente e, ao sair
dele, abra a porta.

CAP. 38 | THE PACT

No comando de Carla, siga pelo caminho a
frente. Na bifurcacao, siga para a esquerda e
depois va para a direita. Examine as flores na
sepultura de Tiffany e uma animacao mostrara
Lucas chegando. Escolha a opgdo “trusting” e
faca uma seqiiéncia dos circulos. Escolha a op-
cao “oracle”, faca outra seqiéncia de circulos
e escolha as opgoes “Lucas”, “roots” e “help”.
Faca mais uma vez a segiiéncia dos circulos.

Carla aceitara ajudar Lucas.

CAP. 39 | JADE
Escolha Lucas Kane

E um capitulo bastante curto. Faca a seqiién-
cia dos circulos corretamente para ver o video
todo e finalizar o capitulo:

CAP. 40 | FROZEN TO THE BONE
Escotha Carla Valenti

Ao conversar com Tyler, escolha a opcao
“admit”. A namorada de Tyler ira aparecer. No
comando de Tyler, va conversar com ela. E hora:
de fazer uma escolha decisiva. Sam ira embora
e perguntara a Tyler se ele quer ficar na policia
ou se quer mostrar seu amor por ela e deixar o
cargo para acompanha-la. Vocé pode tomar a de-

cisao que quiser, pois Tyler nao sera necessario

nas fases seguintes. Caso queira que ele figue na
policia, escolha a opcao “stayf'; Se ¢ i
ele va, escolha a opcao “leave”. Apos

CAP. 41| WHERE IS JADE?

Saia do carro e entre no orfanato. Uma barra de
tempo aparecerd na tela. Rapidamente
corredor e entre pela Gltima porta a esquerd;

: PSLL 95
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encontrara a menina gue aparece em suas Vvisoes.
Peguie-a e saia do quarto. Apos a conversa com o
Oraculo, vocé devera fugir. Siga pela saida de emer-
géncia a direita.

Apbs a animagdo, Vocé deverd
enfrentar o Oraculo. Para isso, serd
preciso fazer muitas seqiiéncias dos
 circulos. Vocé também devera fazer
agueles movimentos repetitivos
com os botdes L1 e R1. Em deter-

- minado momento, vocé achard

quase impossivel passar poresta
parte, pois as segiiéncias Sdo
complicadas e a tendinite ataca nos
movimentos com o L1 e R1, porém nao de-
sista e prossiga até conseguir.

Apds a animagao, Agatha aparecera.
Escolha as opgoes “you”, “Agatha” e
“why”. Faca a seqiiéncia dos circulos.
Agatha ira pedir a menina. Escolha a
opgao “refuse” para nao dar a menina
aela.
Vocé devera fazer novamente o mo-
~ vimento de repeticao dos botdes L1 e
R para escapar. Apos a animagao, siga
de azul pelo tanel do metro. Entre
evador a esquerda e, ao sair, continue
; 5egu|ndo 0. Escolha as opcoes que guiser. Ao
passar a garota para Carla, siga em frente e
encontre Markus. Apos a conversa, sente-se
perto do homem no banco para conversar
com ele. Escolha as opgoes “you”, “Kirsten”,
“Agatha”, “orange clan”, “clans” e “pro-
phecy” (opcional).

No controle de Carla, levante-se e entre no
segundo vagdo para encontrar uma vida extra.
Saia e entre pela outra passagem do vagao. Va
até a lanterna e pegue suas pilhas.

Perto da primeira entrada do primeiro vagao,
vocé encontrard uma antena. Siga até a area perto
do terceiro vagao evoce verd um radio no chao. Che-
gue até ele, cologue a antena e as pilhas e ligue-0.

Entre no primeiro vagao e deite-se ao lado
de Lucas.

CAP. 42 | REVELATION

Levante-se, saia da beliche e siga pela porta.
Avance pelo corredor e escute atras da porta. Os
pais de Lucas estao falando sobre ele. Apos a
conversa, o capituloestara termmado

CAP. 43 | FINAL COUNTDOWN

No controle de Lucas, faca o6 movimento com
0s botoes L1 e R1 para chegar até a porta. Siga
por ela e entre no elevador. Ao sair dele, siga em
frente e veja a animacao. £ hora de tutar nova-
mente com o Oraculo. Para derrota-lo, voce de-
vera fazer seqiiéncia dos circulos e o movimento
com 0s botoes L1 e R1. Nao ha muito que explicar,
pois a estratégia é clara.

Apos derrota-lo, Sua missao sera derrota 0 ci-
borgue. Primeiro use o movimento com os botoes
L1 e R1 para escapar de seus golpes, depois faca
a seqiiéncia dos circulos para demota-lo. Quan-
do conseguir, va até a garota e pegue-a. Va até
0 “poco” em que o Oraculo afundou e cologue a
garota em cima da pedra.

CAP. 44 | EPILOGUE

. E hora de ver o final que vocé conquisto. Exis-
tem finais alternativos, que varxam de acordo com
suas agoes no jogo-




LOCALIZACAO DE ITENS
PARA ENERGIA EXTRA

Capitulo 4: Confession
Localizagao: Oferecido por Markus apos um pe-
qleno bate-papo. Escolha a opgao “fo accept”
para obter o item ‘

 Capitulo 6: Alternate Reality
Localizacdo: Enquanto estiver usando o computa-
dor, cheque a gaveta da direita.
Capitulo 20: Hide and Seek
Localizacao: Antes de se encontrar com Markus.
Tenha o passe em sua mao direita e prossiga até o
fim da linha. Examine o canto direito do cemité-
rio. para encontrar o item.

Capitulo a5: Agatha
Localizacao: Na cama em que vocé encontra Aga-
tha pela primeira vez. Procure no canto direito
para encontraro item.

Capitulo 28: The Fugitive
Localizacao: Siga até o apartamento de Tiffany e
entre no banheiro. Movimente-se proximo a pia e
a0 chuveiro para encontrar o item.

Capitulo 42: Where is Jade?
Localizacdo: Dentro da dltima sala a dnrelta, pro-
ximo a janela.
e
Capitulo 43: Bogart
Localizacao: Pegue-o na grade do meio do carro.
Ande no centro da area.

LOCALIZACAO DOS
CARDS BONUS

Capitulo 3. The Day After >
Localizacdo: Cheque a cozinha de Lucas. O card esta
escondido em um dos armarios a esquerda da pia.
Valor: +5

Capitalo 3: The Day After
Localizacao: Em um dos cantos, numa sacada.
Valor: +10

Capitulo 4: Confession :
Localizacao: Tendo como referéncia o ponto de
partida, siga em frente para o centro do parque e
depois, va para a direita. Veja uma loira andando.
Aproxime-se para encontraro card.

Valor: +20

Capitulo 5: Police Work
Localizacdo: Proximo ao homem na mesa. Procu-
re por um detector de metal a direita para encon-
trar o card.
Valor: +5

Capitulo 5: Police Work
Localizacao: Procure na gaveta da direita da mesa
de Carla.
Valor: +5

Capitulo 5: Police Work
Localizagdo: Proximo a privada no banheiro co-
nectado ao quarto.
Valor: +10

Capitulo 6: Alternate Reality
Localizacao: No lado oposto a sala com espelhos,
dentro do banheiro no qual vocé inicia o capitulo.
Valor: +10

Capitulo 6: Alternate Reality
Localizacdo: Localizado em uma das areas de tra-
batho.
Valor: +5

Capitulo 9: Lost Love
Localizacdo: O card esta localizado dentro do
quarto armario na cozinha, proximo a pia.
Valor: +5

Capitulo 10: Hide & Seek
Localizagao: No cemitério, com Lucas, ande até
notar um caminho a direita para encontrar o card
em um dos cantos.
Valor: +5

Capitulo 22/12: Friendly Combat
Localizacdo: Circule e veja atras do ringue para
encontrar o ftem.
Valor: +10

Capitulo 13: Debriefing [Carla]
Localizacdo: Ha uma pequena area que se asseme-
lha a um beco sem saida. Siga até ela para encon-
traro card.
Valor: +10

Capitule a4: Debriefing [Tyler]

Localizacao: A partir da porta (onde vacé inicia),
vire a direita de Tyler e siga até a area com livros
para encontrar o item.

Valor: +20

Capitulo 14: Debriefing [Tyler]

Localizacdo: Em frente as escadas proximas a
porta de onde vocé veio, apds os negocios com
Takeo.

Valor: +20

Capitulo 15: Agatha
Localizagao: 0 card esta dentro da cozinha.
Valor: +5

Capitulo 15: Agatha

Localizacao: Encontre o card a pamr do quarto de
Agatha (a sala onde vocé a encontrou pela pri-
meira vez). Esta no banheiro.

Valor: +20

Capitulo 19: Dark Omen
Localizagdo: A partir do inicio do capitulo (no ba-
nheiro), o card esta em um dos cantos.
Valor: +10

Capitulo 19: Dark Omen
Localizacao: Em uma mesa, fora do escritorio
de Tyler.
Valor: +5

Capitulo 20: Face Off
Localizacao: Veja na gaveta da direita da mesa de
Lucas.
Valor: +10

Capitulo 21: Backto Agatha
Localizacao: Escondido no quarto de Agatha.
Valor: +10

Capitulo 28: Soap, Blood & Clues
Localizacdo: O card esta dentro do Laundromat.
Valor: +10

Capitulo 29: The Fugitive
Localizagdo: Procure no armario na cozinha de
Tiffany. O card esta dentro do Segundo armario
d esquerda.
Valor: +5

Capitulo 29: The Fugitive
Localizagdo: O card estd no lado oposto da rua a
partir das cercas.
Valor: +20

Capitulo 30: Janos
Localizagdo: Dentro do corredor, siga até o beco
sem saida para encontrar o card.
Valor: +10

Capitulo 31: Meeting Kuriakin
Localizagdo: A partir do inicio, olhe a sua esquer-
da. O card esta escondido em um dos cantos.
Valor: +5

Capitulo 35: Fate on Russian Hills
Localizacao: A partir do inicio, vire a esquerda e
siga até o pargue.
Valor: +20

N

Capitulo 42: Where is Jade?
Localizacao: Dentro da segunda sala a sua esquer-
da apos Lucas passar. O card estd atras da garota
proxima a segunda cama.
Valor: +10

Capitulo 43: Bogart
Localizagao: No subterraneo, sigd a rampa adireita.
Siga 0 caminho da esquerda para encontrar o card.
Valor: +20

Capitulo 46: Epilogue
Localizagdo: Apos os créditos.
Valor: +200
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Ricardo Caetano teve
a honra de possuir um
Atari e vdrios de seus
cldssicos jogos

Atari: o melhor de todos os tempos

0 console que fez sua parte no mundo dos games

A O Atari (console ¢ controle) na foto acima representa uma época durea no mundo dos

B Em tempos de nova geragao, comprei meu primeiro: o Xbox 360. Grafi-
cos impressionantes, sons divididos em varios canais para vocé se sentir
dentro da acao, um controle sem fio que funciona direito, acesso a Internet
com contetido interessante, HD com bastante espaco para guardar os ar-
quivos de save e varios outros elementos exigidos pelo disputado mercado
dos games atual, além do cada vez mais exigente consumidor. Além de
comprar o console, também tive a oportunidade de testar o PlayStation
3, que possui quase todas caracteristicas do X360 ganhando em alguns
pontos e perdendo em outros, além do Wii e seu controle “revolucionario”.
A sensacdo que tive estava muito longe da sensacao de ter jogado outro
console, hé muito tempo atras.

s e e S e MAS, SE POR UM LADD NAD TINHA
e e e . OPONENTES, TINHA UMA DIFICIL MISSAO:

-

A Enduro, classico game de corrida

Mas, se por um lado nao tinha oponentes, tinha uma diffcil missao: difun-
dir a pratica do jogo eletrénico, até entdo feita apenas por consoles que
eram capazes de executar um jogo cada um. O Atari aparece nesse cenario
para revolucionar a Situacdo. Suas armas foram interessantes: primeiro o
controle. Com o sucesso dos arcades, o controle do Atari foi desenvolvido
com uma alavanca, elemento que trouxe a sensagao ao jogador de total (e
maior) controle ao jogo. O Atari trouxe a op¢ao da troca de cartuchos. O -
jogador teria, a partir daguele momento, varias opcoes de jogo. E al que
chegamos ao ponto principal: 0s jogos do Atari. A propria e as vérias em-
presas que desenvolveram jogos para o console revolucionaram o mercado
e fizeram escola. A principal caracteris-
tica dos jogos para o Atari era a falta de
um final. Em vez de jogar para comple-
tar o game, vocé deveria marcar pontos
(tirando um ou outro titulo). Essa falta
de final é a chave para o subtitulo desta

capazes de simular varios videogames. ey inryR @ PRATICA DO JOGO ELETRONICO oums. o foto de marcar pontos, por i

Como no titulo desta coluna, digo que:
o Atari é o melhor de todos os tempos.
“Por qué?”, vocé pode estar se perguntando. “Como um console com poder
de processador igual (ou pior) a uma agenda eletronica € melhor gue um
PS3?2”. Vou colocar alguns pontos devista e experiéncias que me levaram a
dizer essa “profanacdo”. Meu texto € direcionado a voce que teve (ou ainda
o tem, quem sabe) um Atari ou jogou pelo menos um de seus jogos. Quem
nao jogou, leia com atencao.

0 Atari & um marco na inddstria dos games. E certoique ele nao teve
adversarios. Quando um apareceu, o Nintendo 8 bits, seu reinado acabou.

9B.PSW!

6, era o fator maior para a diversao do
jogador. Nao havia preocupacao com enredo, mestres ou mesmo chegar
ao final; era simplesmente jogar. Com mais amigos para jogar, maior era
a diversio. O Atari alcancou esse nivel de diversao, tao perseguida pelos’
consoles atuais. De onde vem a motivagao para elaborar um controle como
o do Wii? Por isso, minha saudacdo, e de todos que jogaram, ao Atari.

Tecnologia? Inovacao? Desenvolvimento? Talvez. Mas passar uma tarde
com seus amigos e amigas jogando River Raid, Enduro, Hero e Pitfall nao
tinha prego.
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Nossa missao é oferecer
estas ofertas. A sua é aproveitar.

Confira os games de iltima gerégéo no Submarino.

i

XBox 360 - Microsoft - ¥ Nintendo Wii
 Graficos mais realistas .  Nova geragéo de
o Controle sem fio videogames
 Nova geracgéo de jogos  Descubra um novo jeito
RS 2.999,00 & vista g?) 'ift’r%f:f &
12 ° e que cap!
RS 249,92 sem juros os movimentos do jogador
ou em até 24x RS 164,46 R$ 2.399,00 a vista
com juros de 1,99% a.m.*
12
R$ 1 99’92 sem juros
ou em até 24x R$ 132,29

te¥
7

e

com juros de 1,99% a.m.*

direto, com taxa de 2,99% ao més e valor minimo de RS 950,00, somente pelo televendas. Parcelas incluem TAC e IOF. Aprovag#o sujeita & andlise de crédito. XBox 360 - Microsoft -

s i
- PlayStation 3 PSP PlayStation Portatil - Sony
£ HD60GB - Sony « Tela de cristal liquido TFT 4,3"
g o Hard drive atualizavel * Posicionamento dos botdes idéntico
< de 60GB ao do PS2 i
E o Wi-Fi interno * Qualidade de som impressionante

e Drive Blu-ray RS 859,00 & vista

RS 4.999,00 & vist 12x

ey R$ 71 ,58 sem juros

13?( 41 6,58 sem juros ou em até 24x RS 46,95

com juros de 1,99% a.m.*
ou em até 24x R$ 271,34
com juros de 1,99% a.m.*

> COMPRE PELOTELEFONE
: b e Yoot
¢ ({1y2199.8888 0300 789 4000~

Ofertas validas de 01/02/2007 a 28/02/2007 ou para as 10 primeiras pegas de cada produto (o que ocorrer primeiro), sujeitas 4 disponibilidade de estoque sem aviso prévio e as condigdes e formas de pagamento vigentes no Submarino na data da compra. Pregos anunciados ndo Inclpem 0 servigo de entrega.

Valor total financiado: R$ 3.947,00. Nintendo Wii - Valor total financiado: R$ 3.175,00. PlayStation 3 - HDGOGB - Sony: RS 6.512,16. PSP PlayStation Portatil - Sony: R$ 1.126,80. **Taxas: impostos por minuto + RS 0,04 (tel. fixo) ou R$ 0,45 (tel.mével).

*Financiamento em até 24x: (1) com taxa de 1,99% a0 més, valido

e
SUpm rino Pode imaginar. Aqui tem.

Www.submarino.com by




