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Resultado da promocao anterior

T
Prom o;ao Agradecemos a todos os leitores

que enviaram suas frases para a
promocao “Kingdom Hearts II”. O
vencedor foi:

Felipe Ribeiro dos Santos
Ferraz de Vasconcelos/SP

Quais universos vocé uniria?
Need for Speed: Most Wanted e
Crash Tag Team Racing

Por qué?

29 I.ugal' o Quando estiver fugindo da policia,
posso explodir o carro deles com

uma vaca

Digerati Games

Rua Haddock Lobo, 347 — 122 andar
CEP 01414-001 - Sao Paulo/SP
e-mail: psworld@digerati.com.br

= N &t

1. A promogao “Grand Theft Auto: Sua Cidade™ € aberta a participagao de leitores, ou nao, da revista PSWorld, de idade maior de 17 anos; 2. Nao poderao participar os funcionarios da Digerati Games nem colaboradores de suas pu-
blicagoes, bem como seus parentes; 3. Para participar, o leitor deve preencher o cupom corretamente ou enviar os dados e as respostas pore-mail, escolher uma cidade para ser o palco de um GTA ficticio eincluir uma explicacao para
sua escolha. O autor da explicacao mais crativa sera premiado com um PlayStation Portable e uma copia original de GTA: Liberty City Stories para PSP, e o autor da segunda explicacao mais criativa ird ganhar um PlayStation 2 e uma
copla original de GTA: Liberty City Stories para PS2; 4. Copias dos cupons sao permitidas e podem serenviadas no mesmoenvelope; 5. As cartas e e-mails devem serenviados até o dia 20/o08/20086, sendo comprovante o carimbo dos
Correios ou a data de recebimento do e-mail; 6. 0 nao-cumprimento de qualquer uma das regras ocasionard em desclassificacao; z A equipe da PSWorld avaliara criatividade e qualidade do texto sem possibilidade de contestacao;
8. Ao participar da promogdo, voce estara concordando com os termos das regras e concedendo a autorizacao para publicarnome e texto; 9. Os prémios da promocao sao pessoais eintransferivels e ndo podem ser substituidos; 10. A
entrega dos préemios sera efetuada em até 60 dias a partir da data de divulgacao do resultado; 11. Nao havendo resposta dos vencedores apos a divulgacao do resultado, o direito aos prémios prescrevera dentro de 0o dias.

Nome completo:
Endereco:

Cidade: Estado:
Datadenascimento: o — ot ot eleloney e e e Eall:

Que cidade daria um bom GTA?

Escreva em até 15 palavras uma explica¢ao para sua escolha:



EDITORIAL

Uma paixao_
iIncomensuravel

B Todos os meses, quando escrevo o editorial da PSWorld, procuro ressaltar tudo que ha de melhor na revista. Desta
vez, vou deixar o contelido de lado e apenas conversar um pouco. Estive pensando a respeito de nds, jogadores, e nao
foi dificil chegar a algumas conclusoes. A paixao pelos games influencia nossas vidas de uma maneira tao profunda
gue muitas vezes nao temos a nocao exata de quanto respiramos isso. Conversas com amigos e parentes acabam en-
volvendo, pelo menos, alguma referéncia aos games, mesmo que eles nao percebam. Sao frases, como “Let me take
care of this”, de Barry, quando mata o primeiro zumbi em Resident Evil. Quem ouvir vocé dizendo isso pensa que e
simplesmente uma frase em inglés, mas nao é. Quem nunca viu alguma briga na rua ou no colégio e nao pensou: “so
faltou ele dar um Fatality”? Videogame é cultura. Certa vez, um professor do ginasio me disse que para impressionar
uma garota em uma conversa, vocé precisa ler livros e mais livros. Concordo com ele, mas afirmo que isso nao se
limita apenas aos livros. Cinema, misica e, por que nao, os videogames também sao fundamentais para estabelecer
dialogos interessantes. Se vocé souber levar com jeito, enredos — como de Final Fantasy, Okami e Shadow of the
Colossus, entre outros — podem render bons papos, mesmo com quem nao joga videogames. Voceé e eu, apaixonados
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por games, sabemos que a influéncia desse universo virtual vai muito além de jogar. E um estilo de vida.

Vejo voce na proxima edicao. Até la!

ALLAN ANDRE
Editor

oTAFF - MANIAS

ALLAN ANDRE

Editor

Matou as saudades de Street Fighter Alpha,
sua série de luta em 2D favorita

Mania: tocar bateria no ar

VIVIANE LOPES

Chefe de Arte

Fatal Frame vs. papinha de nene: esta
moca € uma surpresa...

Mania: comer papinha de bebé

HENRIQUE SZOLNOKY
Redator

Sentiu-se culpado por achar os assassinatos
de Hitman: Blood Money muito divertidos
Mania: organizar DVDs em ordem alfabética

e N
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Pergunta a si mesma por que Madonna nao
vem mais fazer um show no Brasil
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unico representante palestrino no game
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Mania: balangar o corpo ao assistir TV

BUGUNO

Designer

Frustrou-se ao ver seu idolo do Winning
Eleven ser eliminado da Copa do Mundo
Mania: usar camisetas de futebol

MARCOS MAZZEI

Designer

Gostaria de ver o artista Dave McKean
trabalhar no visual de algum game

Mania: assaltar a geladeira na calada da noite

SERGIO BERGOCCE

Designer

PSWorld: R$ 6,90. Boné novo: RS 20,00.
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m Final Fantasy XIll (foto), Assassin’s Creed, Scarface,
Indiana Jones, The Fast and the Furious e muito mais
em 12 paginas de previews de PS3, PS2 e PSP

2006 FIFA World Cup

m O maior rival de Winning Eleven mostra suas garras
e prova que ainda tem o que oferecer

Grand Theft Auto
Liberty City Stories

m Solucao completa para o mais novo capitulo da
polémica série criminosa da Rockstar
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Armorines: Project SW.A.R.M.

Assault: Retribution
Asterix

Asteroids

Aubird Force

Azito 2

Bomber Fantasy Race
Bomberman Wars
Breath of Fire lll

Breath of Fire IV
Carnage Heart Second Zeus
Cat The Ripper
Centipede
Championship Bass
Championship Motocross
Championship Surfer
Chaos Break

Cheesy

Chessmaster Millenium
Choro Q Marine Q Boat
Codename: Tenka

Max Surfing 2000
Maximum Force
Mechwarrior 2

NCAA GameBreaker ‘98
Medievil

Mega Man

Mega Man 2
Mega Man 3
Mega Man 4

PS2

Steambot Chronicles
Evolution GT

Tom Clancy’s Ghost Recon:
Advanced Warfighter
WinBack: Covert Operations

]

Atelier Iris 2:

The Azoth of Destiny
King Of Fighters:
Maximum Impact 2
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O que vocé esta achando da
PSWorld? Tem alguma sugestao,
critica ou reclamacao a fazer?

E 56 nos procurar! Vamos adorar
receber um retorno para melho-
rar sua revista.

POR CARTA
Rua Haddock Lobo, 347 - 12° andar
CEP 01414-001 — Sao Paulo/SP

POR E-MAIL
psworld@digerati.com.br

A PSWorld reserva o direito de editar
o contelldo das cartas e e-mails en-
viados por motivo de espaco.

Pela mesma razao, nao e possivel res-
ponder a todos os leitores, mas tenha
certeza de que todas as mensagens
sao lidas.

“HERRAR E UMANO”

Na edicdo 31, tivemos dois erros no indice:
- Nosso entrevistado Richard Rouse saiu
como Richard House.

- A numeracao das se¢oes do Front ficou
diferente da correta.

Se vocé encontrar algum erro nesta ou em
outra edicao, avise-nos:
psworld@digerati.com.br

B.PSL

Carta do mes

IDEIA DO LEITOR

M Ola! Achei muito interessante a disponibi-
lizacdao de detonados no site. Eles sao muito
bem elaborados. Gostaria de saber se exis-
tem mais detonados além dos disponiveis
no site, pois acabo de me tornar coleciona-
dor. Também gostaria de saber se existe a
possibilidade de nos visitantes, assinantes
e leitores da revista e site criarmos nossos
detonados e 0s enviarmos a voces da equipe
responsavel pela publicacao para que fos-
sem avaliados e, caso passassem na avalia-
cao, fossem publicados.

Grato desde ja. Aguardo respostas.

Tiago Martins

Tiago, disponibilizamos todos 0s detonados que
produzimos para o site. Fique atento pois sem-
pre ha novidades por la. Gostamos muito de sua
idéia e vamos tentar implementar essa maneira
de fazer detonados, afinal ha muitos talentos
desperdicados. Obrigado pela sugestao!

COMO FACO?

M No jogo do PS2 James Cameron’s Dark Angel,
como faco para subir no trem e mexer no compu-
tador na fase All Aboard?

Sebastiao de Souza |r.

Para ter acesso ao trem, vocé deve usar o sis-
tema de satélite, destrancar a porta e entrar.

FA DA SERIE XENOSAGA

M Gostaria de dar os parabéns pelo trabalho que
vocés tém feito deixando a revista cada vez me-
lhor. Estou ansioso, para a proxima edicao! Que-
ria fazer um pedido: por favor, facam uma revista
especial ou um detonado sobre 0 Xenosaga 1 e 2,
incluindo, se possivel, detalhes do Xenosaga 3.
Agradeco desde ja.

Bruno Oliveira

Bruno, para sua alegria, a PSWorld comegou a in-
vestir em detonados de RPG ha algumas edicdes.
Detonamos grandes games do género, como Gran-
dia Ill e Final Fantasy XIl. Xenosaga pode ser uma
de nossas proximas apostas, mas isso depende dos
lancamentos de cada més. Outra boa noticia é o site.
Quando ele entrou no ar, a quantidade de detonados
publicados pela Digerati Games subiu consideravel-
mente, o que aumenta ainda mais a possibilidade
de detonarmos algum Xenosaga. Quanto ao terceiro

A O detonado do RPG Metal Saga é a mais recente adicdo ao site

episodio, fique atento, pois publicaremos qualquer
novidade que venha a surgir.

PROBLEMAS COM O PS2

M Sou muito fa de vocés, compro a revista desde
a primeira edicao e estou precisando de ajuda.
DVD gravado pode gueimar a placa-mae? Perdi
um aparelho com quatro meses de uso. Segundo
o vendedor, foi porque usei midia roxa. Tem algu-
ma coisa a ver ou posso ter comprado um console
recondicionado?

Parabéns pela o6tima revista.

Edegar Massoni

Edegar, falar sobre pirataria & complicado. Midias
alternativas nao trazem consigo garantia de qua-
lidade. DVDs de baixa qualidade podem compro-
meter a vida atil de seu videogame, mas nao ha
nenhum caso conhecido de aparelho que tenha a
placa-mae danificada devido a midia. Geralmente,
elas atingem o canhao. Seu problema pode estar
no destravamento ou no vendedor. Nao e possivel
diagnosticar sem qualquer analise do console.

O NOVO TOMB RAIDER

M 0la, amigos da Digerati. Estou com uma divida
tremenda. Comprei 0 novo game da serie Tomb Rai-



der e me decepcionei muito. No comeco, quando
soube que iriam lancar o game, fui direto para a
Internet procurar videos e tudo mais. Fiquei muito
empolgado com as imagens, mas agora que com-
prei percebi que os videos eram uma propaganda
enganosa. O primeiro video mostra inimigos, fases
e armas que nunca vi no game. Espero que vocés
possam me responder: essas fases sao extras? Es-
ses inimigos tambem? E as armas nunca vistas?
Edilson Julio Martins

Edson, a fase a que vocé se refere deve ser a do
Nepal. Talvez vocé nao tenha percebido, pois a se-
melhanca ndo esta muito evidente. A principio, tam-
bém nos confundimos. Entendemos sua indignacao.

SATISFACAO

M Ola pessoal da PSWorld. Parabéns pela sessao
“Vox” sobre 0 PS3. Nessa sessdo, VOcés conseguem
mostrar algo a mais sobre videogames. O detonado
de FFXII ficou dez! Poucos games conseguem ganhar
a nota 10 como esse. A mateéria sobre a E3 também
esbanjou competéncia, agilidade e informacao. Pa-
rabéns e que vocés continuem assim.

Paulo Henrique

Obrigado, Paulo!

S0 temos a agradecer a voce e a todos os leitores
que acompanham a trajetoria da PSWorld. Tenta-
remos melhorar a cada edicdo. Escreva sempre
que quiser.

CLASSICO

M Ola! Tudo bem? Escrevo pois sou viciado em ga-
mes. Ha pouco tempo descobri a revista e achei
demais. Queria saber se vocés tém algumas dicas
ou o detonado do jogo Pitfall: The Lost Expedition,
pois estou travado. Desde ja, agradeco a atencao.
Wilson Padua

Infelizmente, nao detonamos o game, mas anofe
algumas dicas.

Pitfall original

Na tela de titulo, segure L1 + R1 e aperte @, @,
« 2> 0 B % 1T, @ Se fizer corretamente,
uma mensagem confirmara. O game é destravado
em New Game/Load Game.

Modo Hyper Punch
Na tela de titulo, segure L1 + R1 e aperte €, =,
@, 1,0, >, & Sefizer corretamente, uma men-
sagem confirmara.

SAUDACOES, FAMILIA PSWORLD

M £ com grande satisfacao que escrevo esta carta para
demonstrar meu carinho pela revista. Espero que toda
a Redacao esteja em plena paz de espirito e com muita
salide. Espero que possam responder minhas perguntas
e que atendam os meus pedidos.

1 — No game Kingdom Hearts Il, como destravar
0S minigames?

2 - Publiqguem o detonado de Rogue Galaxy e Valkyrie
Profile: Silmeria. Se os detonados ja foram publicados,
por favor, me digam em qual edicao.

3 - Publiquem cddigos de Final Fantasy Xl e X-2, Shadow
of the Colossus e Fatal Frame lll.

Quero dizer também que gosto muito das Edicoes de Co-
lecionador, produzidas pela Equipe Digerati.

Muito obrigado pela atencao.

Maxsuel Muniz Amaral

1 - Paradox Cup: Pain and Panic — Ganhe todas os tor-
neios (Pain and Panic, Cerberus, Hades, Titan e Godd-
ness of Fate).

Paradox Cup: Cerberus — Master Form, Wisdom Form e
Brave Form precisam estar no nivel 5.

- Paradox Cup: Titan — Summon no nivel 5 e Paradox Pain

and Panic completa.
Paradox Cup: Hades — Summom e Forms (todas) no nivel
7 e vencer os outros torneios.
— Infelizmente, ndo publicamos nenhum dos dois.
3 — Pedido anotado. Fique atento as proximas edicoes.

AJUDEM-ME!

M Meu nome e Sandro, tenho 20 anos e acho a revista
de vocés muito boa. Vocés estao a frente da concorréncia
em detonados, previews e reviews. Quero dar algumas
sugestoes sobre detonado: _

1 - Gostaria que voces fizessem mais edicOes especiais,
como a do Resident Evil (Fatal Frame, por exemplo).

2 - Achei muito bacana o detonado de RPG e gostaria que
voces publicassem o detonado do Final Fantasy XII.

3 - Também seria muito bom se vocés detonassem jogos
antigos do PS2, como X-Men Legends 2 (Edicao 30). Deto-
nados de The Suffering 2 e o Gltimo Evil Dead Regenera-
tion seriam muito interessantes.

Muito obrigado.

Sandro Rogério Giaccone

189 DICAES PARA % TRES
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1 — Novas edicoes especiais estao a todo vapor. A
PSWorld Especial Metal Gear Solid acaba de chagar as

bancas e os fas de Final Fantasy ja podem comemorar.
PSWorld Especial Final Fantasy esta chegando ainda no

comego de julho.

2 — Detonamos Final Fantasy XIl na PSWorld 31 e na edi-
¢ao especial (de sua primeira pergunta).

3 - Na medida do possivel, publicamos grandes cldssi-
cos que adoramos jogar e ainda nao tivemos a oportuni-
dade de detonar. The Suffering 2 esta na lista.

PARA PSWORLD

013, galera da PSWorld.

Conhecer a PSWfoi uma grande surpresa. Comprei a edi-
cao passada por acaso e nao me arrependi. Fui a uma
banca de jornal para comprar revistas de PS2. Queria
comprar uma revista concorrente, caso ela tivesse 0s
detonados que eu precisava. Como a revista nao possuia
0s detonados, perguntei ao dono da banca por outras
revistas de videogames. Descobri que a PSWorldtinha os
J0g0S que eu queria, entao resolvi arriscar.

Para minha grande surpresa, adorei a edicao. Vocés es-
tao de parabéns. Li a revista toda e gostei de cada deta-
lhe. Vocés sao criativos e conquistaram mais um leitor.
Gostaria gue vocés me ajudassem em dois jogos de que
gosto muito: Dark Clowd e Shadow Hearts. A ajuda que
vocés poderiam dar é publicacao dos detonados de am-
bos 0s games.

Vocés sao 10. Muito obrigado e até a proxima.

Walace Ozias de Jesus Borges

Ficamos felizes em saber que temos um novo leitor. Obri-
gado pelos elogios. Shadow Hearts esta em nossos pla-
nos de detonados. Avisaremos vocé com antecedéncia,
caso ele entre na pauta.

BATMAN BEGINS

B Meu nome é Alexandre Machado de Souza, tenho 10
anos e moro em Imbituba/SC.

Tenho um PSone e um PlayStation 2, por isso compro
revistas de videogames. Espero ansiosamente pelo
lancamento do PS3. Quero elogiar a revista PSW pelas
dicas para jogos detonados e codigos de Game Shark.
Gostaria que publicassem em detonado do game Bat-
man Begins, pois estou trancado na quarta fase e nao
CONSIgo avancar.

Alexandre Machado de Souza

Ficamos lisonjeados com os elogios. Por incrivel
que pareca, temos esse detonado pronto. £ bem
possivel que em breve ele esteja a sua dispo-
sicao no site da revista. Anote endereco: www.
revistapsw.com.br.

ESPECIAL MORTAL KOMBAT

M 013, eu gostaria de saber uma revista que fale
tudo sobre Mortal Kombat Deception, para PlayS-
tation 2. Gostaria de saber como faco para com-
pra-la. Aguardo resposta. Obrigado

Ronaldo Erone da Silva

Anote ai: PSWorld, edicao 12. Para compra-la, aces-
se www.lojadigerati.com.br. Até a proxima!
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DVD contem concerto em
homenagem a Final Fantasy

M Os fas consideram que um dos pontos altos de um jogo da série é sua tri-
lha sonora. Para homenagear a qualidade aplicada as cancoes da série, um
concerto foi realizado no Japao com varias trilhas de Final Fantasy. Com o
nome de Voices: Music From Final Fantasy, o concerto teve uma tnica apre-
sentacao, no dia 18 de fevereiro de 2006. Seus ingressos foram vendidos
em 15 minutos. Apos tanto sucesso, 0s organizadores resolveram lancar um
DVD com todo o concerto no Japao, conduzido por Arnie Ross.

0 site GameSpot divulgou que o DVD tera duas versoes: a simples cus-
tara US$ 34. Ja a segunda opc¢ao, a dupla, sera limitada e tera alguns bo-
nus. Com o preco de US$ 43, a edicao tera um segundo disco contendo um
documentario e entrevistas mais longas com musicos e organizadores.

Por enquanto, nenhuma versao ocidental foi anunciada. Se o DVD fizer su-
cesso, a possibilidade de lancamentos na Europa e nos EUA é previsivel. A data
de lancamento do DVD esta prevista para 21 de junho de 2006.

Veja a lista das musicas tocadas pela orquestra:

M 1. Prelude

M 2. Liberi Fatali (FFVIII)

M 3. Fisherman’s Horizon (FFVIII)

M 4. Inori no Uta (FFX)

M 5. Suteki da ne (FFX)

M 6. Final Fantasy Doo-wop Medley

M 7. Melodies of Life (FFIX)

M 8. Final Fantasy

M 9. Primavista Gakudan (FFIX)

M 10. Yakusoku no Chi (FFVII: Advent Children)
M 11. Distant World (FFXI)

M 12. Eyes On Me (FFVIII)

M 13. Kiss Me Good-Bye (FFXII)

M 14. Opera “Maria and Draco” (FFVI)

M 15. Encores: Brass de Chokobo (FFX), Sairin: Katayoku no Tenshi (FFVII:
Advent Children)

CLONE S/A
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Leis vs. jogos violentos

AGTA: San Andreas & um dos exemplos mais citados entre 0s jogos violentos por aqueles desejam bani-los

M Foi aprovado pelo senado do estado de Louisiana, nos Estados Unidos, mais uma
lei pela luta de alguns norte-americanos contra os considerados jogos violentos.
Os autores sao duas figuras conhecidas na cruzada contra a violéncia: Roy Burrell
e Jack Thompson.

Se a lei for assinada pela governadora Kathleen Blanco, a venda, o aluguel ou em-
préstimo de um jogo violento sera considerado uma infracao.

Segundo o site GameSpot, qualquer pessoa pega dentro desses termos recebera
multa entre US$ 100 e US$ 2 mil, além de até 12 meses de reclusao.

Jaem Minnesota, ainda nos EUA, foi avez de a Entertainment Software Association
(ESA) entrar em acao. A ESA é representante da indistria de games que entrou com
uma acao contra o estado, que possui uma lei que visa a multar criancas e adolescen-
tes por comprar ou alugar jogos de classificacoes etarias improprias a sua idade. Para
a ESA, a lei viola a constituicao norte-americana, além de desvalorizar a supervisao
dos pais a seus filhos.

Dados que a ESA defendem mostram que 89% das compras 0s pais estao envol-
vidos no processo e em 87% dos casos, 0s filhos pedem permissao antes de comprar
determinado jogo.

A lei de Minnesota prevé multas a criancas e adolescentes que comprarem jogos
com classificacao “M” (Mature) e “A0” (Adults Only), destinadas apenas ao pblico
adulto. A lei também afeta os revendedores obrigando-0s a colocarem avisos sobre
as penalidades.

Games que mais copiaram GTA

PlayStation.2
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Segundo jogo da serie
aiko Drum M
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A Imagens do primeiro game da série Taiko no Tatsujin

B A Bandai anunciou o lancamento do segundo jogo da bateria virtual
para o PSP. O game é conhecido no Japao como Taiko no Tatsujin e no
mercado ocidental como Taiko Drum Master.

Os jogadores tém a oportunidade de tocar varias masicas no mesmo
estilo de Guitar Hero, mas usando uma bateria virtual.

No repertdrio estdao 62 misicas, 40 inéditas. Ao contrario da primeira
versao, o game nao tera alguns tipos de bateria, como baquetas eletroni-
cas nem bateria plastica.

Os modo de jogos incluirao story mode (para completar missoes),
learning room (tutorial) e donko mode (dificuldade reduzida para aumen-
tar a diversao). Outra informacao interessante divulgada diz respeito a
partidas multiplayer. Jogos com até quatro pessoas e apenas um UMD
serao possiveis.

As informacoes sao do site GameSpot. O game deve ser lancado até o
dia 7 de setembro de 2006 com preco estimado em US$ 44.

Precos menores para jogos
da Ubisoft

A Splinter Cell Essentials & um dos titulo que terd desconto para os consumidores da Ubisoft

B Para comemorar mais um aniversario, a Ubisoft promovera descontos
em alguns de seus titulos vendidos na Europa. Com 0 aniversario de 20
anos no mercado de jogos, a Ubisoft e responsavel por diversas fran-
quias, como Rayman e Prince of Persia. O esttdio foi criado em 1986 pelos
irmaos Guillemot, na Franca. Hoje, possui trés mil funcionarios e tem seu
valor estimado em 538 milhoes de euros.

Os descontos serao validos para os jogadores do PSP na Europa. Al-
guns titulos terdo o preco reduzido para até 20 euros (até 60% de descon-
to). Jogos, como Lumines, Prince of Persia Revelations, King Kong, Tales of
Eternia e Splinter Cell Essentials, poderao entrar na lista de descontos.

Simulador da Capcom para o PSP

M A Capcom divulgou em seu site oficial novas informacoes e imagens sobre
seu futuro simulador de relacionamento, que tera 0 nome Finder Love. No game,
0 jogador ira interagir virtualmente com uma garota. As japonesas Aki Hoshino,
Fumina Hara e Risa Kudd serao as garotas que aparecerao no game. Se 0 Jogo
fizer sucesso, novas edicoes serao produzidas com outras garotas. O jogador
podera conversar com a garota, bancar o fotografo e participar de minigames
com as modelos, como o classico Jan-Ken-Po (pedra, papel, tesoura).

Os primeiros trés jogos serao lan¢ados no Japao no dia 29 de junho. O preco es-
timado é de 5.040 ienes (por volta de US$ 50). Edicdes especiais contendo brindes
(video de 30 minutos da modelo e fotografias) a um preco de 9.030 ienes (US$ 76).

jolayg el 0 &u

A 0 jogador podera bancar o fotdgrafo e ter belas japonesas como modelos em Finder Love

Ladrao usa a cueca para transportar
UMDs roubados

B Semelhantemente a um acontecimento ocorrido no Brasil, um homem roubou uma
loja de games e levou varias unidades de UMDs, as midias do PSP. Aqui no Brasil, em
vez dos UMDs, o ocorrido envolveu dinheiro. Mas o que € comum em ambaos 0S casos?
As cuecas das pessoas envolvidas foram usadas como compartimento de transporte.

0 caso do UMD ocorreu em uma locadora Blockbuster, em Myrtle Beach, no esta-
do da Carolina do Sul, Estados Unidos. Segundo o site MyrtleBeachOnline.com, um
homem roubou 60 jogos de PSP e usou a cueca para transporta-los. A soma do roubo
é de US$ 1,8 mil e o fato ocorreu as 20h30. Uma funcionaria ligou para policia apos
notar que o homem selecionava os jogos e, rapidamente, levava-os até sua cintura e
para escondé-los por baixo das cal¢as. O gatuno entrou em um carro que trazia um
adesivo de alugado e fugiu logo em seguida.

Futuros lancamento da serie “Tales of”

M A série “Tales of”, presente no PSone, Game Boy Advance e Super Nintendo,
tem estilo voltado ao RPG. A imprensa japonesa informa futuros lancamentos
para consoles da atual geracao. Serao trés jogos que seguirao a mesma estrutura
do games classicos, com uma versao para PlayStation 2 e dois games para PSP.

Para o portatil, os jogadores terao duas opcoes. A primeira sera Tales of
Phantasia, remake de uma versao do game para Super NES, de 1995. Os perso-
nagens terdao vozes dubladas por atores, diferentemente da versao do console
de 16 bits, na qual as conversas eram feitas por sons sintetizados. A segunda
opcao sera o game Tales of the World, game lancado originalmente para Game
Boy Advance (trés jogos). O jogo sera formado por batalhas por turnos e os
itens serao personalizaveis para ajudar nos combates.

A edicao para PlayStation 2 tera o titulo Tales of Destiny e sera uma adapta-
¢ao do primeiro do jogo lancado originalmente para o PSone, em 1997.

PSW.Ll3
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0 PS3 sera um console
ou um computador?

B Quem responde €& o presi-
dente da Sony Computer En-
tartainment Inc. Em entrevista
para o site japonés PC Watch,
Ken Kutaragi disse que a alta
cpula da Sony considera mais
o PlayStation 3 como um com-
putador do que um console.
Isso se deve a variedade de
componentes do hardware que
formara o PS3. A possibilidade
de incrementa-los ou modifica-
los com o tempo caracteriza um
computador, segundo Kutaragi.
Ele comenta: “O HD nao é o

anico elemento que da ao PS3 sua natureza de computador. Tudo foi
planejado e desenhado para que ele fosse um. O PS anterior tinha \
um slot de memaoria como interface anica. Em contraste, o PS3 possui
interfaces padrao de PC. Porque sao padrao, elas sao abertas”. E con-
tinua: “Se alguém tiver experiéncia com PC, pode facilmente dar um

upgrade no HD do PS3”.

A empresa nao descarta, ainda, os planos para expansoes do
PlayStation 3 para o futuro: “Eu acho que, um ano apos o lancamento,
nos poderiamos expandir a configuracao do PS3. Por que nao?” com-

pleta o todo-poderoso.

OLD SNAKE

(METAL GEAR SOLID )

VENCEDORA
DERCY

19.P51L

Nesta batalha geriatrica,

Trilogia God of War?

B Cory Barlog, diretor do futuro God of War Il, tem um desejo pessoal com re-
lagao a série. Em entrevista ao site Computer and Videogames, Barlog gostaria
que a série fosse uma trilogia.

“Eu amaria ver uma trilogia acontecer. Dave Jaffe (diretor do primeiro God of
War) e eu temos uma visao similar sobre para onde a historia de Kratos (pro-
tagonista da série) deveria ir, e isso cabe numa trilogia”. Ele disse que nao ha
planos para que isso aconteca, pelo menos no momento. Quem sabe a terceira
edicao nao seja para o PlayStation 3?

Sobre o segundo game: “Estamos contando a continuacao da vida de Kratos a
partir de onde foi deixada no primeiro jogo. A histéria de God of War Il comecara a
mostrar uma visao ampla do papel de Kratos no mundo mitologico”.

Remake do primeiro Tomb Raider

B Para comemorar 0 102 aniversario,
a SCi-Eidos (empresa que possui 0s
direitos sobre Tomb Raider) pretende
lancar o remake do jogo original da sé-
rie, lancado em 1996. O game esta em
producao e podera terversoes para PC,
PlayStation 2 e PSP,

Larry Sparks, diretor de marcas da SCi-
Eidos, declara: “Nossa edicao de decimo
aniversario de TR & um titulo tnico para
celebrar tanto Lara como Tomb Raider”.

O jogo esta sob responsabilidade
da Crystal Dynamics, a mesma de Tomb
Raider: Legends.

A Lara Croft, heroina da <érie Tomb Raider

DERCY GONCALVES

(ATRIZ E COMEDIANTE)

Jercy Goncalves sai vitoriosa. Afinal de contas,
Dercy Gongal toriosa. Afinal de conta

muito antes de o criador de Snake ter nascido, ela ja estava por ai,
espalhando suas perolas verbais e mostrando 0s seios.




0 que acontece fora do mundo dos games

A voita de
Jack Sparrow (!)

Corrigindo: A volta do Capitao Jack Sparrow
J i | 8

A 0s herbis de Os Piratas do Caribe: Jack Sparrow, Will Turner e Elizabeth Swann

M O capitao da temivel embarcacao Perola Negra estara de volta nos ci-
nemas de todo o mundo. Jack Sparrow (Johnny Depp) e seus comandados
voltam em Piratas do Caribe: O Bau da Morte, Dirigido por Gore Verbinski,
a segunda aventura traz de volta os personagens Will Turner (Orlando
Bloom) e Elizabeth Swann (Keira Knighteley), alem de outras figuras do pri-
meiro filme. O enredo, mais uma vez sobrenatural, mostra a cobranca de
uma divida de sangue. E claro que o devedor é Jack Sparrow. O pirata sera
amaldicoado a uma vida de escravidao por nao conseguir pagar uma an-
tiga promessa feita a um terrivel pirata. O cobrador € ninguém menos que
Davey Jones, o lendario capitao do navio Holandés Voador. Cabe a Sparrow
fugir da maldicao com a ajuda de seus companheiros.

Piratas do Caribe: O Bau da Morte estréia em 7 de julho de 2006 nos
Estados Unidos. No Brasil, sera preciso esperar até o dia 21 do mesmo més.

Agenda de shows

M Até dezembro deste ano, os brasileiros terao varias opcoes de shows
com artistas internacionais. Confirmados até o momento estao The Who,
Yeah Yeah Yeahs, Devendra Banhart, The Bad Plus (apenas no Rio de
Janeiro), New Order, Adult, Peter Hook (baixista do New Order), Dio e Eric
Johnson. Manowar e Rhapsody tocarao juntos em novembro para a ale-
gria dos fas de metal. Robbie Williams e Bon Jovi (previsto para agosto)
ainda negociam itens de seu contratos para shows.

Os shows que ainda ndo foram confirmados, mas tém grandes chan-
ces de acontecer, sao de B. B. King (dezembro), Lauryn Hill (julho) e o
musical Cats (Broadway).

Os nomes citados (confirmados ou nao) podem se juntar aos artistas
que ja passaram por terras brasileiras este ano, como Uz, Jack Johnson,
Oasis, Rolling Stones, Jamiroquai e o guitarrista Santana.

Lancamentos para
varios gostos

A O esquilo Scraf, de A Era do Gelo 2 A Feiticeira Branca, de As Cronicas de Namia

B Varios lancamentos em DVD estardo disponiveis em julho. Trés sao destaques,
pois sao de géneros diferentes. O primeiro lancamento traz um nome de peso no
mundo da ficcdo cientifica. A primeira temporada de Jornada nas Estrelas: A Nova Ge-
racao sera lancada em um box com 7 DVDs contendo 26 episodios da Enterprise, co-
mandada pelo Capitao Jean-Luc Picard (Patrick Stewart — Trilogia X-Men). Para quem
gosta de animacoes, A Era do Gelo 2 e a opcao. O filme traz as novas aventuras de
Manny, Sid e Diego, além do esquilo amante de pinhas Scrat. O terceiro titulo e uma
aventura inspirada nos livros que formam a colecao As Cronicas de Narnia. Produzido
pela Disney, o primeiro filme da série narra as aventuras de quatro irmaos em uma
terra cheia de seres fantasticos ameacados por uma perigosa feiticeira.

A Era do Gelo 2, Jornada nas Estrelas: A Nova Geracaoe As Cronicas de Narnia tém
como datas de lancamento 5, 12 e 19 de julho, respectivamente.

A trilogia original

M Um agrado aos fas ou mais uma maneira de
ganhar dinheiro? A LucasFilm divulgou que lan-
cara a trilogia classica inalterada de Star Wars.
Uma Nova Esperanca, O Império Contra-Ataca
e O Retorno de Jedi serao disponibilizados em
versoes sem as modificacoes feitas por George
Lucas em 1997. Cada episodio sera vendido sepa-
radamente, cada um com dois DVDs. O primeiro
disco trara a versao remasterizada de 2004 € 0
segundo trara a versao original de cinema.

Um dos exemplos de cenas modificadas que
estarao inalteradas em um dos discos e a conversa
entre Han Solo e Greedo na cantina de Uma Nova
Esperanca. A versao original mostra que o perso-
nagem de Harrison Ford atira primeiro em Greedo.

Os filmes estarao disponiveis por tempo limi-
tado: de 12 de setembro a 31 de dezembro por
todo o globo.

PSILLS
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Palavras de Hideo I(ouma Diretor de filmes quer lutar

sobre a nova geracao com seus criticos

B O criador da serie Metal Gear,
Hideo Kojima, fez mais um analogia
sobre as diferencas entre os frés
consoles que formam a nova geracao
de videogames: PlayStation 3, Xbox
360 e Wii.

Segundo o produtor japonés, 0s
trés consoles podem ser compara-
dos a tipos de entretenimento.

Primeiro, ele disse que o PlaySta-
tion 3 @ como um cinema, com direi-
to a tela grande, sistema de som THX
(5.1) e um alto preco. Depois, que 0
Xbox 360 & um DVD. E possivel ir a
uma loja e escolher um bom titulo,
mesmo nao tendo idéia do que vai
encontrar. Por altimo, que o Wii e
como uma TV. E como estar em casa
e nao saber 0 que assistir, mas sem-
pre contar com a variedade.

Esse fato nao e novidade., Em
uma entrevista publicada pela
PSWorld 27, Kojima ja havia feito
uma analogia entre o PS3, Xbox
360 e 0 até entao Revolution, que
foi nomeado Wii. Na época, a com-
paracao foi feita a jantares.

A criador de Solid Snake fala sobre a nova geracao

O PS$3 seria o jantar luxuoso, que a pessoa tem uma vez ao ano. O Xbox
360 seria uma refeicao de luxo feita uma vez por semana. Ja o Wii seria a

comida do dia-a-dia.

Confira os principais destaques do site

Conteudo gratis

Visite o site e aproveite de-
tonados e muito mais sem
gastar nada!

Detonados na Rede:

Metal Saga

2 (Os amantes de um bom RPG
z podem conferir o detonado
t; do game. O acesso é gratuito

Participe!
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Tomb Raider (PSone)
Winning Eleven 10
E muito mais...

Deixe sua opiniao e converse
sobre novidades, dicas, clas-
sificados e muito mais

Novidades

Edicoes anteriores

Vocé pode comprar qualquer
uma das edicoes anteriores
da PSWorld pela Internet

Noticias atualizadas diaria-
mente. Saiba tudo o que acon-
tece no universo PlayStation

NOTICIAS

M Uwe Boll, diretor do filme de BloodRayne, lancou o desafio aos criticos de
seus filmes a subirem no ringue e enfrenta-lo em 10 assaltos de boxe. Os can-
didatos seriam criticos entre 64 e 85 quilos que tenham escrito dois artigos
negativos em 2005.

Boll é responsavel por adaptacoes de games para as telonas, como Hou-
se of the Dead e Alone In the Dark. “Cansei de gente massacrando meus
filmes baseando-se nas opinides de mil ou duas mil vozes na Internet”. Ele
argumenta que pessoas deram nota zero para seus filmes em websites antes
mesmo de que saissem.

Uwe esta disposto a pagar passagens e estadia a cinco desafiantes. Ele
também deseja que as lutas sejam filmadas. Entre a lista de desafiantes
estao Roger Avary e Quentin Tarantino. Um critico anunciou que aceita o
desafio: Rich “Lowtax” Kyanka, um dos editores do site SomethingAwful.

Site com informacoes de
Splinter Cell: Double Agent

M Um site com informacoes sobre Splinter Cell: Double Agent foi inau-
gurado pela produtora do game, Ubisoft. Com lancamento previsto para
setembro de 2006, 0 game faz parte da série de jogos, que mistura acao
e muita estratégia.

O site snurl.com/s100traz noticias, informacoes do enredo e imagens do
game, além do trailer apresentado na E3.

O site possui uma verificacao de idade do visitante para que menores
nao tenham acesso ao contedido violento. Fas da série poderao se registrar
para receber novidades. O game sera lancado para varias plataformas, in-
cluindo PS2, PS3 e PCs.

www.revistapsw.com.br

2006 FIFA World Cup é o destaque do mes



N,

Grandes classicos que fizeram historia

B Apds o estrondoso sucesso de Resident Evil, a Capcom se apressou para lan-
¢ar uma continuacao da série, que iniciou o género survival horror. Foi criado
entao Resident Evil 2, game que trazia mais uma vez os zumbis e outros tipos
de criaturas para as telas dos jogadores.

Logo de cara, o0 jogador ja tinha uma surpresa: o game continha dois CDs. O
enredo do game foi dividido em duas historias, com dois protagonistas. Além de
jogar (e salvar) a linha original do enredo (conhecido como histéria A), o jogador
poderia jogar uma historia paralela com o outro protagonista (historia B).

O enredo de Resident Evil 2 trazia a cidade de Raccoon City como palco.
Apos os acontecimentos do primeiro game e 0 descobrimento da empresa
que fabricava armas biologicas, a Umbrella, a historia sai dos arredores

Winning Eleven

B A transicao do PSone para o PlayStation 2 contou com lancamentos de novos
games de classicas series. Winning Eleven, da Konami, ja possuia muito prestigio
entre os adoradores do futebol virtual, que esperavam com ansiedade uma versao
para o0 entdao novissimo console da Sony. Com o titulo de Winning Eleven s, a fran-
quia de futebol abria caminho para se tornar o atual melhor série de futebol.
Winning Eleven 5 foi lancado em 2001. Graficos melhores e realismo nas jo-
gadas foram as principais preocupacoes da produtora (Konami). O jogador podia
notar a movimentacao da torcida, que interagia com gritos de incentivo. A anima-
¢ao das jogadas era bem mais suaves, o que as tornava bem melhores que as

de Raccoon City e, no segundo jogo, passa a afetar as ruas da cidade. Em
meio ao caos promovido, principalmente por zumbis, ha varios personagens.
Em seu primeiro dia de trabalho na forca policial de Raccoon City, Leon S.
Kennedy depara-se com 0s mais terriveis inimigos. Acompanhado por Claire
Redfield (irma de Chris Redfield, protagonista do Resident Evil), ele deve aju-
dar os sobreviventes do ataque dos zumbis e conseguir de alguma maneira
escapar de Raccoon City.

Novos inimigos, armas, puzzles e informacoes sobre o virus (e sobre a Um-
brella) fizeram parte do segundo Resident Evil. O game mantinha a estrutura de
jogo, além da alta dificuldade vista no primeiro game, e a qualidade de seu an-
tecessor expandiu o enredo para os outros titulos da série fossem lancados.

dos antecessores, e 0s jogadores passaram a ter expressoes faciais. As opcoes de
times passavam por clubes de varias partes do mundo, com maior destaque aos
times de J-League (campeonato profissional da 12 Divisao do futebol japonés),
além de varias selecoes.

O quinto Winning Eleven ja mostrava a tendéncia de tornar a serie um simula-
dor de futebol. A partir de Winning Eleven 5, a hegemonia da série FIFA comecou a
ruir. E certo que os fas de futebol se dividiram entre os que preferiam (e preferem)
0 estilo arcade do FIFA e a simulacao do esporte do Winning Eleven 5, mas é fato
que Winning Eleven é considerado, atualmente, o melhor entre as duas seéries.
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Sony diz nao se importar com a

NOTICIAS E URRIEDADES

perda da exclusividade de franquia

R
GHEFD

GRS

M Em entrevista para o site The Street, Jack Tret-
ton, chefe de operacoes da Sony Computer Enter-
tainment para os EUA, disse que a perda da ex-
clusividade da série “Grand Theft Auto” nao fara
diminuir o sucesso do PlayStation 3. “Nao ha da-
vidas de que ter a franquia Grand Theft Auto nos
ajudou muito a vender algumas unidades, mas
penso que a batalha nao seria muito diferente
com ou sem GTA”.

San Andreas vendeu mais de cinco mi-
lhoes de copias somente no PlayStation 2, e
a trilogia Ill, Vice City e San Andreas ajudou a
popularizar o console.

0 executivo diz que os jogos da propria Sony

PS2 dentro do PS3

- e Ty PP bs g = L iy
ST ET Y ET (e AR e KR s

farao com que a nao-exclusividade de Grand Theft
Auto IV ndo afete o futuro console.

Tretton ainda falou sobre o preco do PS3:
“Bem, se o preco for a {inica coisa que importa,
entao nds ja ganhamos a guerra, porque temos o
PlayStation 2 a US$ 129, que esta vendendo mais
que o Xbox 360 hoje”.

Segundo Tretton, aversao basica do PS3 (US$
499) tem mais a oferecer que a edicao Premium
do Xbox 360 (US$ 399). O problema é que ele nao
especificou quanto e como a dltima afirmacao
sera verdadeira ou funcional.

Grand Theft Auto IV esta previsto para outubro de
2007 no PlayStation 3 e no Xbox 360.

M A revista japonesa Ultra One divulgou informacoes sobre quesitos técnicos do PlayStation 3,
mais precisamente sobre a retrocompatibilidade e o HD.

Aidéia inicial & de que haja um PS2 embutido no seu sucessor, o que fara com que o PS3 rode jogos
dos videogames anteriores aos de sua geracao.

Serdao embutidos no console o processador e chip grafico da versao anterior do videogame. Os chips
sao Emotion Engine, responsavel pelo processamento dos jogos, e o Graphic Synthesizer, o chip grafico.
Esse € um dos possiveis fatores que colaborarao para o preco alto do PS3. Com o tempo, a Sony aban-
donaria essa opcao caso fosse criado um emulador capaz de fazer o console rodar 0s jogos antigos
com perfeicao.

Com rela¢ao ao disco rigido do videogame, ele seria usado exclusivamente para armazenar conte-
udo multimidia. Os dados do sistema seriam gravados no proprio chip. Se isso for confirmado, sera
possivel usar qualquer tipo de disco rigido.

Jogadores para testar PlayStation 3

M Para testar as funcionalidades dos PS3, a divisao japonesa da Sony contratara pessoas para jogar os futuros
lancamentos da empresa. A Sony esta procurando jogadores profissionais para essa funcao. Os candidatos ao
emprego deverao ter entre 20 e 30 anos e nao poderao ser estudantes. Nao é necessaria experiéncia, mas sim
conhecimento sobre jogos.

Os escolhidos terao até um ano de emprego garantido e salario entre US$ 8 e US$ 12 por hora. Segundo o
site GameSpot, 0 empregado analisara a funcionalidade dos jogos de PlayStation 3, PlayStation 2 e PSP. Apds o
teste, ele elaborara relatdrios a respeito do conteiido do game.
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DIRETO DO JAPAO

Destaques do outro lado do mundo

o £ possivel encontrar alguns videos
de Hard Gay, inclusive sua visita
aos escritorios do Yahoo!, no site
www.youtube.com

MOVIMENTOS PELVICOS NO PAIS DO TRADICIONALISMO

B Em um pais em que tendéncias e modas aparecem e somem mais rapido
do que continuacoes de Winning Eleven, o fendmeno de couro conhecido
como Hard Gay mostrou uma impressionante durabilidade. Com mais de
1,80m de altura e fisico de lutador, H.G, como é mais conhecido, é um co-
mediante que ganhou fama no Japao por salvar varios estabelecimentos
que estavam quase fechando ao servir 0s fregueses com shorts justos, co-
lete de couro, 0culos escuros retrd e uma boina. Pense em Judas Priest, adi-
cione muitos movimentos pélvicos, multiplique por japonés e divida pela
musica “Livin’ la Vida Loca”, de Ricky Martin, para ter uma idéia.

Hard Gay usa algumas frases de impacto, como “Domo Hado Gei desu!”
(“0i, e Hard Gay!”) enquanto movimenta sua pélvis vigorosamente na dire-
¢ao de suas “vitimas”, freqiientemente criancas pequenas (que, é claro, 0
adoram e o imitam). Outra exclamacao muito repetida pelo comediante é
“Wafuuuuuuuuuuuuuuu!” (certa vez, ele invadiu os escritorios do Yahoo!,
outra de suas falas mais famosas, geralmente antecede um tapa na testa
de quem estiver com ele.

0 personagem é praticamente onipresente em todo programa humoristico
semanal na televisao japonesa. Ele fica mostrando seu traseiro para a camera
e tenta convencer os outros a movimentar a pélvis no mesmo ritmo que ele.
Ele pode tirar um xerox da propria cara ou fazer uma massagem no traseiro de

alguem. Ele até ensina a rebolar aqueles que estiverem dispostos a aprender.

Oresultado? Hard Gay conquistou o Japao e inspirou livros, mercadorias
licenciadas e até um combo CD/DVD com sua reinterpretacdo de Y.M.C.A.,
da banda Village People. Ironicamente, Hard Gay provavelmente nao é gay,
ja que é apenas um personagem, e recentemente ficou noivo (o que pode
nao significar muito — Elton John ja foi casado).

Mesmo assim, isso nao impediu Hard Gay de aparecer em diversos vi-
deogames, seja como ele proprio seja como alguém muito parecido. Uma
homenagem famosa a Hard Gay apareceu na Internet como um dinamo
pélvico feito por um fa para o game Rakugaki Oukoku (conhecido como
Graffiti Kingdom, no ocidente). Além disso, ele aparece oficialmente como
um personagem na edicao Torino 2006 do jogo de PS2 Ski Jumping Pairs, a
versao interativa de uma série de curtas-metragens feitos por computador.

Hard Gay ficou tao enraizado na cultura popular japonesa que ndo é
mais tao chocante ou incomodo, fato acentuado por sua imagem estar
sendo usada para vender de tudo, desde videogames até salgadinhos. r
curioso como um pais ultra-conservador e tradicionalista, no qual ha pes-
soas que ainda acreditam que a mulher deve andar alguns passos atras
do homem, aceitou esse tipo de personagem escrachado e voluptuoso. Po-
rém, guem acompanha games japoneses sabe do fascinio que eles tém por
personagens de sexualidade ambigua e roupas estilo hardcore.
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SIDEQUEST

Novidades fora do universo PlayStation

0 tratado da Rockstar

A produtora de GTA surpreende com um jogo de ténis de mesa

A Table Tennis foi langado com um prego mais baixo do que o padrao de games de X360. Em vez de US$ 6o, ele custa US$ 40

B Depois de tanta polémica e acusacoes em torno de escandalos envolvendo Grand Theft Auto:
San Andreas, a Rockstar lancou um game inusitado para o Xbox 360 que prova que os talentos da
empresa vao muito além de golpes de marketing e apelacao. Table Tennis @ um game de pingue-
pongue, ou melhor, ténis de mesa, que traz a intensidade e as sutilezas do esporte de maneira
primorosa e & provavelmente o dnico titulo da Rockstar recomendado para todas as idades.

Os modelos e a animacao dos jogadores sao simplesmente fantasticos. Da até pena vé-los
perder de tao realistas que sao suas reacoes. A jogabilidade conta basicamente com quatro tipos
de rebatida (que variam conforme a posicao do personagem e a forca empregada) e é bastante
acessivel, ao mesmo tempo que traz muita profundidade. Nao ha muitos modos de jogo disponi-
veis, 0 que @ uma pena. Além disso, ha certo desequilibrio entre os atributos dos personagens do
game, como forca e dominio sobre o movimento da bola, o que faz Table Tennis, em alguns mo-
mentos, absurdamente frustrante. Mas € um titulo divertido especialmente no modo multiplayer.
E uma declaracao de que a Rockstar pode fazer qualquer jogo que desejar, desde grandes épicos
do crime até o mais minimalista esporte.

Nova modificacao de Elder Scrolis IV:
Oblivion para X360

B A Bethesda Softworks disponibilizou um novo
pacote de arquivos, que traz varios novos elemen-
tos para o game de RPG, o qual faz sucesso por
sua grande possibilidade de acoes e missoes.

Por 250 pontos (aproximadamente US$ 2,50),
0 jogador pode adquirir o pacote, denominado
Mehrunes’ Razor. Ele esta disponivel no sistema
de compras do Xbox 360, 0 Xbox Live Marketplace, -
e inclui uma nova missao, 17 novas magias, im-
plementacao da maior masmorra de Cyrodiil e 12
novos livros.

A 0O mod Mehrune’s Razor adicionard magias e uma missao

2 0w PSIL

Feira anual da Microsoft
acontecera na Espanha

M A Microsoft anunciou que o Xo6, evento traz as novi-
dades em produtos da empresa para o piblico europeu,
acontecera na Espanha entre os dias 27 e 28 de setem-
bro. Os jornalistas e o publico que estiverem presentes
poderao ver proximas novidades para 0 Xbox 360 e para
outros mercados em que a Microsoft atua. A dltima edi-
cao da feira, a Xos, foi realizada em Amsterda, Holanda.

0 evento da Microsoft ja esteve em terras espanholas. A
Xo2 ocorreu em Sevilla; ja a Xo6 acontecera em Barcelona.
Veja as sedes da X em seus respectivos anos:

Xo1 - Cannes (Franca)

Xo2 - Sevilla (Espanha)
Xo3 - Nice (Franca)

Xo4 - Nao aconteceu

Xos - Amsterda (Holanda)
Xo06 - Barcelona (Espanha)

Anuncio do aumento na
producao de aparelhos
Nintendo DS

A A nova versao do Nintendo DS, conhecida como Lite

M A producéo do Nintendo DS Lite vai subir. E esti-
mado um aumento de 25% na producao de consoles
em relacao a atual, que € de 1,6 milhdes de porta-
teis. Com o aumento, a Nintendo espera produzir 2
milhoes por més. Essa elevacao deve alcancar seu
pico em setembro.

As vendas do portatil trazem nimeros expres-
sivos. SO no Japao, sao vendidas 600 mil unidades
todo més. Com o aumento (2 milhoes de unidades),
sobrariam 1,4 milhGes para atender aos outros mer-
cados. Nao se sabe se o impacto do lancamento nos
EUA fara com que 2 milhdes sejam suficientes.



Trés marcas registradas podem estar

relacionadas ao Wii

A A Nintendo registrou trés novas marcas no escritdrio de patentes japonés, que poden estar relacionadas ao Wii

B Segundo informac6es do escritorio de marcas e patentes do Japdo, a Nintendo registrou
trés marcas que podem estar associadas ao seu futuro console, o Wii. Nenhum comentario
oficial da Nintendo foi divulgado, o que faz aumentar as especulacoes. As marcas em questao
sao WiiPointer, WiiCulture e !'M (Wii de cabeca para baixo). Os nomes podem indicar titulos
de uma possivel rede online ou mesmo de um servigo de mensagens instantaneas.

Especulacoes de games
para o Xbox 360

B A revista oficial do Xbox (OXM) publicou, mas
a Microsoft nao confirmou. Esta € atual situacao
de algumas informacoes relacionadas a possi-
veis lancamentos de jogos para Xbox 360: Road
Rash, Fable 2 e Dark Messiah of Might & Magic
sao os titulos em questao. Segundo a revista, 0s
games estariam entre os lancamentos do con-
sole. Para aqueles que gostaram do primeiro
Fable, o segundo titulo seria lancado apenas no
final de 2008 fazendo com que a espera seja de
2 anos.

Ja Dark Messiah of Might and Magic, da pro-
dutora Ubisoft, seria lancado muito antes, as-
sim como o classico Road Rash (Electronic Arts).
0 game com disputas em motos e seqiiéncias
animadas engracadas poderia surgir apos mui-
tos anos sem novos jogos da serie.

Nenhuma dessas noticias foi confirmada
pela Microsoft.

Presidente da
Nintendo fala
sobre o Wii

B Em uma conferéncia a portas fe-
chadas, mas com conteldo divulgada
logo apos o acontecimento, Satoru
lwata comentou sobre as vendas do
Wii. Iwata e presidente da Nintendo
e disse: “Se Wii vender menos que
Cube, estamos fora (do mercado)”. A
frase parace pessimista, mas a verda-
de @ que Iwata espera muito do Wii.
O Game Cube foi considerado uma
grande falha pela diretoria da Nin-
tendo, portanto eles trabalham para
que o Wii nao siga 0 mesmo caminho.
lwata espera vender 6 milhoes de
unidades do Wii durante o ano fiscal
atual, que termina no dia 31 de marco
de 2007.

Sera mais barato desenvolver para o Wii

B Os kits de desenvolvimento de jogos do Wii serao disponibilizados para as produtoras a um
baixo preco de mercado. As ferramentas custarao menos de 200 mil ienes (aproximadamente
US$ 1.750). A informacdo é da diretora do setor de licencas da Nintendo, Shinji Hatano. O preco
e considerado parte de uma estratégia da Nintendo. O objetivo € incentivar as produtoras a

desenvolver jogos para Wii.

Brasileiro desenvolve
game de futebol

A Os usuarios podem atuar como técnicos, cartola ou ambos

M O brasileiro Daniel Coquieri, de 24 anos, desenvolveu
um game de gerenciamento de futebol totalmente nacio-
nal. Game Gol comecou a ser produzido em 2002, esta na
fase final de sua versao beta e deve ser lancado oficial-
mente no dia 15 de julho.

0 game nacional, baseado na administracao de clu-
bes de futebol, se diferencia dos outros jogos do seg-
mento por oferecer uma grande gama de tarefas ao jo-
gador. O Game Gol possibilita que os usuarios formem
seus proprios times, estadios e torcidas organizadas e
agendem o horario, pois a jogatina é online.

Ha também um modo em que o gamer pode atuar
como presidente do clube acompanhando o desempe-
nho dos jogadores, negociando seus passes, checando a
condicao dos estadios e definindo o pre¢o dos ingressos.
Além disso, atuando como dirigente, vocé pode entrar
com recursos contra outras equipes, fazer emprestimos
financeiros e outras funcoes burocraticas da profissao.
Os usuarios podem negociar a transferéncia e dispensa
de jogadores e ter um historico dessas transacoes

Os jogadores do Game Gol tem controle sobre a quan-
tidade de policiais que fazem a seguranca do estadio, ne-
gociam a cobertura dos canais de TV e tém a opcao de o
jogador assistir as partidas em tempo real para analisar
a equipe.

Os técnicos virtuais podem criar escudos e uniformes
para os times, definir a postura tatica do elenco ajustan-
do-a de maneira mais ofensiva, defensiva, com marcacao
cerrada ou da maneira que preferir. O Game Gol oferece
uma grande quantidade de opcoes taticas que podem ser
exploradas durante os torneios.

O jogo tambeém traz uma area de servi¢os ao usuario,
que possibilita participar de um chat de dividas, assinar
o livro de visitantes, trocar o idioma do jogo e trocar men-
sagens entre 0s usuarios, e outros servicos.

O Game Gol esta disponivel através do endereco ele-
tronico: www.gamegol.com.br. E necessario fazer um ca-
dastro para participar.
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FH U NT DS DESTAQUES DO MES

Os principais lancamentos do mundo
dos games e outras datas interessantes

DOMINGO SEGUNDA TERCH OUARTA QUINTA SEXTH SABADD

Silent Hill 3 chegou Coded Arms foi lancado | Ha 6 anos, Final Fan- 0 Sega Saturn foi
as lojas japonesas ha para PSP ha um ano tasy IX (PlayStation)era | langado nos EUA em
exatos 3 anos langado no Japao 8 de julho de 1995,
Em 8 de julho, God
| of War foi lancado
na Europa

=
F I-n...

L
e

'Ha 23 anos o Ninten-
dinho era langado
no ]apﬁo. :

The Takeover (PSP)

g
Backyard Baseball
2007 (PS2), Blade
Dancer: Lineage of
Light (PS2), Monster
House (PS2), Miami
Vice (PSP), NCAA

| Football 07 (PS2,
PSP), Super DBZ
(PS2), Valkyrie Profile:
Lenneth (PSP)

0 Japao conheceu
o Virtual Boy em 21
de junho de 1995

Barnyard (PS2), Pac-

DS chegou oficialmen- | The Ant Bully (PS2) PSP), Tek_ken: Dark 2005 a Sony dispo-
te ao mercado Chinés Resurrection (P5P), nibilizou o firmware
World Racing 2 (P52) 2.00 do PSP

]

B ")
¥
Nl

Ha 10 anos, era lancado
Namco Museum Vol. 1
(PlayStation)
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B Antecipamos os proximos lancamentos I

The Fast and
the Furious

“Mesmo com um novo filme prestes
a estrear, The Fast and the Furious:
Tokio Drift, o game nao deve seguir
sua trama, mas tera como cenario a

capital do Japao.*“
Pag. 3L

Indice

24 Final Fantasy Xl
26 Assassin’s Creed
28 Resistance: Fall of Man
29 Indiana Jones 2007
30 Scarface: The World
IS Yours
32 Army of Two
Ar Tonelico
EyeToy Play Sports
33 SOCOM U.S. Nawy SEALs
_BUI de B Fireteam Bravo 2
mfﬂm'lﬂwes Avatar: The Last Airbender
Jackass: The Game

@ Producao 34 The Fast and The Furious

B Distribuicao
[ Console

@ Género
Jogadores

H site

Indian Jones
2007

“0 novo jogo, uma aventura em
terceira pessoa, se passa em
1939, um ano depois dos acon-
tecimentos de Indiana Jones e
a Ultima Cruzada, e Dr. Jones
(...) esta na era da Depressao

americana...”
r
Pag. 29

SOCOM: U.S. Navy
SEALs Fireteam
Bravo 2

“.vocé devera concluir os
mais diversos objetivos em
cenarios devastados por guer-
ras. Vocé podera agir nas mis-
soes com duplas de soldados:
um no comando e outro para
suporte...”

Pag. 33
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A A tela acima foi tirada do trailer de Final Fantasy XIll exibido na E3 2006, que, para a surpresa dos visitantes, estava rodando em tempo real

T # -

A A Square Enix ndo liberou quase nenhuma informacao sobre Final Fantasy Versus Xlil além do fato de o game ser de acao
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ATTACK Fraacas

_ATE COST

AYoshinori Kitase e sua equipe comecaram a producao de FFXII logo apds o lancamento de FFX

Fabula Nova Crystallis:
Final Fantasy Xili

Grande estreéia por OPM | Contetido Exclusivo

M Lembra-se da compilacao de Final Fantasy VII? Quatro titulos, todos cen-
trados no universo de FFVII? O altimo deles sera lancado no ano que vem,
entao a Square Enix achou que seria uma boa idéia fazer uma compilacao
semelhante com seu proximo game, Final Fantasy Xlll. Ainda nao da para ter
uma idéia do enredo pelo nome, Fabula Nova Cristallis (que, em latim, quer
dizer “o novo conto do cristal”), mas é certo que ela tera, pelo menos, trés
titulos: Final Fantasy XIII, Fintal Fantasy Versus XIll (ambos para o PlayStation
3) e Final Fantasy Agito XIlI (para celulares — os games de celulares sao muito
populares no Japao). E possivel que um quarto jogo seja anunciado em breve,
tendo em vista que a compilacao de FFVII era composta por quatro titulos.

Pense em dois dos maiores games da Square Enixno ocidente: Final FantasyX e
Kingdom Hearts Il. As duas equipes produtoras
destes jogos estao encarregadas de episadios
de FFXIII. Yoshinori Kitase e seu time (de FFX),
estao se dedicando a FFXIIl. Aparentemente,
eles comecaram o trabalho apds terminar FFX,
e se dedicaram exclusivamente a ele depois de
terminarem a apresentacao do poder do PS3 na demo de Final Fantasy VIl apresen-
tada na E3 de 2005 (que levantou muitos boatos sobre um remake do game).

Tetsuya Nomura e sua equipe, de Final Fantasy VIl: Advent Children e Kingdom
Hearts Il, sao os responsaveis por Final Fantasy Versus XllIl. Por enquanto, parece
que a Square Enix esta enfatizando o trabalho em FFXIIl, ja que a empresa exibiu
muito mais dele ate agora. O game provavelmente esta mais perto de sua finali-
zacao do que Versus Xlll, ja que a equipe comecou a fazé-lo depois de lancar FFX.
Versus Xlll, por sua vez, deve ter sido iniciado logo apos Kingdom Hearts Il — ou
seja, esta nos estagios iniciais de desenvolvimento.

Mas ja é possivel “pescar” algumas informacoes dos trailers mostrados pela

=s = / - =

0 VISUAL IMPRESSIONANTE ERA O
GAME RODANDO EM TEMPO REAL

[@ Square Enix
3 [ Square Enix

PS3
M rRPG
Y W ainda nao definido
. B www.square-enix.com

PODE DAR CERTO!
- E Final Fantasy

Lt
]
L]
=
a

POOE DAR ERRARDO

- Js muitos titulos podem diluir a
esséncia do game

LANCAMENTO
Ainda ndo definido

HISTORICO

Depois da saida de Hinorobu
Sakaguchi e da fusao com a Enix,
a Square tem lancado diversas
continuagoes e sidestories. Ha
quem diga que a empresa perdeu
um pouco de sua alma, mas, mes-
mo que isso seja verdade, seus
games continuam vendendo bem

-

5

ATetsuya Nomura, de Kingdom Hearts I, & o diretor de Final Fantasy Versus Xl

empresa. A apresentacao de FFXIIl mostra um visual sci-fi, com trens futuristas e
soldados com armaduras sofisticadas e armas de fogo — um estilo que vai con-
tra o espirito medieval dos anteriores. Além disso, muita gente acreditou que a
personagem mostrada era a protagonista do game, mas a propria Square Enix
afirmou que, mesmo sendo de suma importancia para o roteiro, ela nao é o per-
sonagem principal. Mesmo assim, o trailer mostrava a moga vencendo diversos
soldados com tiros estilosos e ataques em combo.

O video mostrava a altissima qualidade tipica dos videos pré-renderi-
zados da Square Enix, até que os discretos serrilhados apareciam na pele
da moca, e os elementos da interface eram mostrados. Ou seja, o visual
impressionante era o game rodando em tempo real.

Alem de mostrar a mocoila detonando
capangas e investigando cenarios atra-
entes, o trailer nao dava mais detalhes.
Ainda menos foi mostrado de Final Fantasy
Versus XIlI, que trazia um rapaz de roupas
pretas (e um cabelo muito parecido com o
do proprio Tetsuya Nomura) desafiando um grupo de homens e invocando
espadas magicas, que voavam ao redor dele. Nomura disse que este titulo
tera “jogabilidade de acao extrema”.

O que é preocupante € que a Square Enix nao deu muitos detalhes sobre
nenhum dos games. Além disso, a empresa ainda nao terminou a compilagao
de Final Fantasy VII, o que levanta a questao: quanto tempo eles irao demo-
rar para terminar Fabula Nova Cristallis? Ela jura que o projeto ira durar dez
anos, o que € muito tempo. Xenosaga tentou isso antes, e sua saga de seis
episodios acabou resumida a trés. De qualquer maneira, ninguém podera
perder a estréia de Final Fantasy no PlayStation 3.
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n's Creed

[d Ubisoft Montreal
[ Ubisoft

[ ps3

[ Aventura

Ainda nio definido
B www.ubi.com

PODE DAR CERTO!

- Aintencdo da equipe é trazer
nao apenas graficos de nova ge-
racao, mas tambem jogabilidade
evoluida — 0 que pode parecer
obvio, mas esta sendo ignorado
pela maioria das produtoras

PODE DAR ERAARDOD... 7

- 0 enredo que mistura o século
VIl com os tempos modernos
pode ficar pastelao

LANCAMENTO

Inicio de 2007

HISTORICO

Os estidios da Ubisoft em Mon-
treal conseguem criar games que
misturam sofisticacdo técnica

e artistica com apelo de massa.
Eles tém o espirito de mercado
dos americanos e a sensibilidade
artistica dos europeus, e seus
jogos tém qualidade garantida




Assassinos por natureza por 0PM | Conteiido Exclusivo

M O talentoso time que criou Prince of Persia: The Sands of
Time esta de volta. A Ubisoft Montreal trabalhou nas séries
Prince of Persia e Splinter Cell com a ajuda de outros esti-
dios, mas, desta vez, a producao esta concentrada apenas
em seus proprios talentosos funcionarios, concentrados em
trazer nao apenas graficos de proxima geragao, mas tam-
bém jogabilidade de proxima geracao. Conheca o promissor
Assassin’s Creed.

Pegue Hitman, adicione um pouco de Grand Theft Auto,
misture o clima de Prince of Persia, polvilhe com um pouco
de Thief e vocé tem Assassin’s Creed. Mas ndo pense que é
um titulo sem originalidade. A idéia de controlar, durante as
Cruzadas, um membro dos lendarios Hashashin (um grupo
muculmano secreto do séeculo VIIl tido como a primeira faccao
de assassinos da historia, do qual, teoricamente, surgiu a de-
nominacao “assassino”) é
um novo foco no esgotado
tema “assassino implaca-
vel” que abarrota as lojas.

As telas exibidas nes-
ta pagina sao todas do
jogo rodando em tempo
real — o que significa que
a parte “graficos de proxima geracao” deve ser cumprida
com louvores. O game ganhou varios prémios de melhores
graficos de PlayStation 3 na E3 2006, mesmo com a con-
corréncia pesada de outras grandes producoes.

Na jogabilidade, a equipe esta trabalhando em algo inte-
ressante: um game de acdo furtiva sem sombras. O elemento
stealth do jogo esta baseado nas pessoas, mais especifica-
mente nas multidoes. Uma das maneiras com que Altair, o
personagem principal, podera passar pelas multidoes é
dando empurrdes sutis em quem estiver no caminho. Outra
maneira @ empurrar as pessoas com forca, para seguir mais
rapidamente. Quanto mais exagerado for 0 seu movimento,
mais atencao ira chamar.

Alem disso, Altair pode realizar missoes paralelas para
ajudar faccoes locais. Ao colaborar com 0s monges locais,
Altair pode se aproveitar do fato de seu capuz e de suas
vestimentas se assemelharem as roupas dos monges e se
esconder dos guardas no meio de um grupo de monges em
procissao. Ajudando os bandidos trogloditas, eles bloquea-
rao o caminho de qualquer perseguidor enquanto o ajudam a
passar pela multidao.

Todos os cenarios contarao com um altissimo nivel de in-
teratividade, e as multidoes reagirao de maneiras diferentes

0 GAME GANHOU VARIOS PREMIOS
DE MELHORES GRAFICOS DE
PLAYSTATION 3 NA E3 2006

as suas acoes. Se voce adotar um comportamento mais agressivo
ou suspeito, os transeuntes podem ficar revoltados e o agredir, ou
fugirem assustados. Se o povo ficar muito agitado, os guardas per-
ceberao o tumulto e irdao investigar.

Os movimentos de Altair seguem o principio do “le parkour”,
uma mania europeia na qual as pessoas vao do lugar A ao lugar B
da maneira mais rapida possivel, usando varios tipos de saltos,
desvios e disparadas. Mesmo que o personagem conte com
habilidades acrobaticas, a enfase do jogo esta no realismo,
especialmente nos combates, ou seja, nao havera muitas
semelhancas com Prince of Persia.

Treés das gigantes cidades que farao parte do game ja
foram anunciadas: Damasco (a capital da Siria), Jerusalém
(capital de Israel) e Acre (uma cidade de Israel situada
na regiao da Galiléia). Cada cidade acaba virando um
playground em que Altair
pode cacar sua presa.

E ha, é claro, os as-
sassinatos. Em uma das
missoes exibidas pela
empresa, Altair deve
eliminar William de
Montferrat, em Acre.

A produtora do game, Jade Raymond, comentar que

a palavra “Altair” significa “aguia” em arabe, e que

0S assassinatos devem ser cometidos como o0s de uma
aguia: reconheca o terreno, dé um rasante para matar e
fuja rapidamente.

Para executar William de Montferrat, Altair segue
na direcao de uma praca, onde seu alvo enforca alguns
prisioneiros, e pula em cima de sua vitima, que cai no chao.
Depois de dar uma punhalada no pescoco dele (mostrada
de forma dramatica por trés frames congelados), Altair corre
pela multidao, mas logo é pego pelos guardas e esfaqueado
diversas vezes.

Quando Altair é derrotado, a tela fica branca e as pala-
vras “memoria genetica recuperada” aparecem, seguidas
do que parece ser um cirurgiao olhando para vocé. Jade Rey-
mond explicou que o enredo traz uma conspiracao que esta
conectada com o mundo moderno. O jeito e torcer para que
esse fato nao desande para o cliché sem graca de seqiiéncias
de sonhos, e que 0 game permaneca na epoca das Cruzadas.

De qualguer maneira, a Ubisoft Montreal parece nao
poupar esforcos para evoluir o proprio conceito dos
videogames em seu primeiro game para o PlayStation 3,

0 que provavelmente resultara em um classico.
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Fall of Man

Guerra dos mundos por OPM | Contetido Exclusivo

M Anos 50. A Terra continua sua luta contra a implacavel invasdo da raca
alienigena Chimera, que utiliza corpos humanos como pecas para montar
criaturas horripilantes.

Esse & o conceito de Resistance: Fall of Man, o novo game da Insomniac Games.
Como a invasao aconteceu logo depois do final da Primeira Guerra Mundial,
0 planeta se uniu para combater os alienigenas. O resultado é que, no mun-
do de Resistance, a Segunda Guerra nunca aconteceu, o que significa que
0 Reino Unido mostrado no game & modelado a partir das cidades antes de
toda a destruicao causada pelo conflito.

Vocé controla Nathan Hale, um descendente ficticio homonimo de um
herdi real que atuou na guerra da independencia dos Estados Unidos, em
1783. Os desenvolvedores deram a entender que essa importante figura
historica influenciara o enredo do game. Sua fun¢ao como Hale e, basica-
mente, exterminar 0s Chimera.

A Insomniac & um estudio que ganhou fama gracas aos seus games
de plataforma coloridos e simpaticos, como Spyro the Dragon e Ratchet &
Clank. O conceito de Resistance @ distante desses outros trabalhos, mas
vale lembrar que o primeiro game que eles fizeram, Disruptor, era um FPS
bastante inusitado, e que o dltimo Ratchet & Clank foi intensamente volta-
do para acao e tiroteios.

A EXPERIENCIA DA EQUIPE EM CRIAR
ARMAS ABSURDAS [...) ESTA SENDO DE
GRANDE UALIA PARA RESISTANCE

A experiéncia da equipe em criar armas absurdas para a série Ratchet
esta sendo de grande valia para Resistance. Um dos maiores atrativos dos
games de tiro em primeira pessoa é seu arsenal. Pelo que ja foi mostrado, 0s
armamentos sao um dos pontos mais fortes do novo titulo. A bull’s-eye, por
exemplo, @ uma veloz metralhadora que traz alguns atributos interessantes.
Seu modo de tiro alternativo lanca um rastreador. Acerte um inimigo com ele
e todos 0s outros tiros que voceé der em seguida irao diretamente para aquele
alvo, assim como a arma que o vilao Zorg usa no filme O Quinto Elemento.

Mas isso nao é tudo. Atinja um objeto inanimado com o rastreador para
lancar varios projéteis, que ficarao presos ao redor dele. Lance outro ras-
treador em outro lugar e esses projéteis o seguirao. Segure o botao de tiro
por alguns segundos e os projéteis explodirao ferindo qualquer infeliz que
estiver nas proximidades. 1sso € apenas uma das armas.

Outros pontos chamativos sao as “criaturas do tamanho de prédios” que
Ted Price, o presidente da empresa, disse estarem incluidas no game (ape-
sar de nao ter especificado quantos andares), os veiculos controlaveis e um
modo online que ja esta rodando a 60 frames por segundo com 32 jogadores
online. Mais jogadores serao incluidos se o hardware do PS3 suportar.

O maior risco de Resistance é que ele nao traga nada de novo ao géenero.
Invasoes alienigenas nao sao exatamente novidade em FPS e, mesmo que 0
game pareca impressionante em termos de graficos e efeitos, ainda ndo da
para dizer se sera apenas um Half-Life retrd.

c8 P5ll

Resistance:

[@ Insomniac Games

[1 Sony

M PS3

[ FPS
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B www.insomniacgames.com

POOE DAR CEARTO!

- s games da Insomniac sempre
trazem boa jogabilidade

- Eles souberam exploraro P52 e
devem fazer o mesmo com o PS3

PODE DRR ERRARDD...

- Aideia nao e muito original
- A concorréncia dos FPS no primeiro
ano do P53 sera muito grande

LANCAMENTO

17/11/2006

HISTORICO

A Insomniac ndo produziu para o
PS2 nada além da série Ratchet &
Clank, mas & uma das franquias
de plataforma mais famosas dos
videogames, gue sempre primou
pela alta qualidade técnica e
pela jogabilidade divertida.



Chicote em alta d&fll'liﬁﬂ por OPM | Contetido Exclusivo

M Indiana Jones estara de volta em um game que ndo tem nada a ver com 0
quarto filme da série, que parece finalmente estar se aproximando da reali-
dade. O novo jogo, uma aventura em terceira pessoa, se passa em 1939, um
ano depois dos acontecimentos de Indiana Jones e a Ultima Cruzada, e Dr. Jo-
nes, certamente em busca de algum artefato mistico e ultrapoderoso, esta na
era da Depressao americana lutando contra trogloditas em Sao Francisco.

Desta vez, nao & a The Collective, que
produziu o altimo game do herdi (Indiana
Jones and the Emperor’s Tomb), a encar-
regada do jogo, mas sim a LucasArts, a
empresa de George Lucas.

O principal poderio técnico do game
vem de dois atributos da engine: Euphoria e Digital Molecular Matter. Eu-
phoria € um sistema de inteligéncia artificial que garante que personagens
jogaveis e nao jogaveis serao dotados de inteligéncia realista. O resultado:
0S personagens irao reagir aos cenarios de maneira logica e nunca repeti-
rao a mesma acao. Nao ha movimentos ensaiados, como a apresentacao de
Indiana Jones exibida pela LucasArts mostra. Em uma das lutas de Indy em
Chinatown, o arquedlogo joga um capanga contra um carro. A primeira reacao
do capanga e quebrar o vidro, preparar-se para a queda e levantar-se. Indy o
soca novamente, mas ele contra-ataca.

Indiana Jones 2007

0S PERSONAGENS RERGIRAOD AOS
CENARIOS DE MANEIRA LOGICA

[{d LucasArts
[ LucasArts
M PS3, X360, PC

[ Aventura

Ainda nao definido
B www.lucasarts.com

PODE DAR CERTO! A

- Além de tomar cuidado com sua
estreia no P53, a LucasArts nao
brincara em servico com uma de
suas licencas mais famosas

PODE DAA ERARDD... ™

- A concorrencia com o novo estilo
de Tomb Raider sera ardua, e 0
legado dos jogos ruins com Indiana
nao sera esquecido tao facil

LANCAMENTO
2007

HISTORICO
Um dos personagens mais icono-
graficos do cinema perdeu a forca

com os incontaveis atrasos do
quarto filme e com os games que
nao fizeram jus a sua fama

Depois, Dr. Jones esta enfrentando um grupo de inimigos em cima de
um teleférico. Em uma seqiiéncia aparentemente interminavel de oponen-
tes, eles nunca chegam pela mesma direcao e usam estratégias diferentes,
como atacar diretamente, tentar agarrar Indiana ou ficar na surdina.

J]a o sistema Digital Molecular Motion funciona para os objetos da mes-
ma maneira que o Euphoria, sd que para os objetos. A LucasArts mostrou
Indiana Jones parado, imovel, em cima de uma
ponte. Quando a ponte & chacoalhada de leve,
Indy se move discretamente. Quando ela é
agitada vigorosamente, Indy quica de um lado
para o outro como uma boneca de pano. Chaco-
alhadas violentas resultam em conseqiiéncias
violentas. A idéia da demonstracao nao era torturar Indy, € claro, mas sim
mostrar a complexidade da fisica e as reacoes realistas dos objetos.

Ha alguma coisa para se preocupar? Com certeza. Mesmo que Emperor’s
Tomb seja um jogo razoavel, nao foi o suficiente para quebrar 0s 11 anos
anteriores de games mediocres ou péssimos com Indy (o Gltimo grande jogo
com ele foi Fate of Atlantis, em 1992). A LucasArts tera trabalho para con-
vencer o mundo de que Indy € mesmo o maior heroi de todos. Com certeza,
historia e jogabilidade serao mais importantes para o sucesso do game do
gue simulacao realista de fisica.

PSll.23



A Apesar de nao dublar seu personagem no game, Al Pacino cedeu o uso de sua imagem

Scarface: The World

Dinheiro, poder e mulheres por Allan André

O roteiro do game ficou por conta de Dave McKen-
na, que escreveu o filme A Outra Historia Americana.
O jogo comeca com a cena final da pelicula. Voce esta
em sua mansao e dezenas de inimigos a invadem
para mata-lo. Diferentemente do longa-metragem,
Tony Montana deve sobreviver, por iSso a a¢ao frene-
tica deve ocupar 0s primeiros minutos do game. Seu
objetivo é sair do local e simplesmente nao morrer. E
nesse momento que seu personagem entra em agao
como um novato no império de Montana.

O cenario que voce ira explorar € imenso, pois nao
se restringe apenas a Miami, mas tambem a todo o
arquipéelago do Caribe, que esta proximo a cidade cos-
teira da peninsula da Florida.

A trilha sonora oscila entre os sons da época e
novos sucessos. O rapper Jay-Z esta entre as musicas
da nova geracao. So sera possivel saber se combinara
com o game depois do lancamento.

Curiosamente, Scarface segue a linha de GTA que,
no caso do Vice City, & claramente influenciado pelo fil-
me estrelado por Al Pacino. Seja no modo de jogo, no
posicionamento das cameras seja em diversos aspec-
tos, as semelhancas entre os dois jogos é evidente.

Vocé tem liberdade de circular pela cidade, ou
seja, nao sera um game linear. Alem das missoes nor-
mais, minigames e tarefas extras serao constantes.

Um ponto diferente e até interessante € a inser-

30 PSW

cao de informacoes sobre o alvo que vocé acertou. Se
VOCEe acertar seu inimigo no braco, na perna, nas cos-
tas, na viritha, onde quer que seja, uma mensagem
de texto o informara. Dependendo da arma, é pos-
sivel arrancar partes do corpo de seu inimigo. Sera
comum ver sangue jorrando quando voce arrancar a
perna de alguem.

DEPENDENDO DA ARMA, E
POSSIVEL ARRANCAR PARTES
DO CORPO DE SEU INIMIGD

E possivel também trocar tiros de dentro dos
carros. Provavelmente, os disparos nao poderao ser
feitos para a parte de tras do veiculo que voce pilo-
ta, mas as zonas laterais e frontais podem ser alvos
faceis. Algumas missoes devem ser baseadas nesse
tipo de acao.

Os graficos nao sao de tirar o folego, pelo menos
naversao para PlayStation 2, mas mesmo assim de-
vem dar conta do recado. Os videos liberados pela
Vivendi na versao para PS2 se mostram satisfato-
rios. Nos trechos de velocidade, quando se pilota
algum veiculo, nao ha mudancas de textura nem
perda de qualidade.

Em entrevista ao site GameSpot, Cameron We-
ber, produtor da Radical Games, revela uma série de
elementos interessantes de Scarface. O personagem
virtual herdou do Montana original uma qualidade
pouco usada em jogos: seu grito. Vocé podera usa-lo
para atrair a atencao de inimigos e tirar proveito disso.
Geralmente serao palavras de baixo calao. Segundo
Cameron, suas palavras servirao como arma em cer-
tos momentos.

Além de agir como bandido nas ruas, vocé tera
de administrar seu império na mafia, lavar dinheiro
conseguido com drogas e manter-se com um grande
arsenal de armas, alem de fazer de sua mansao um
local seguro. Ainfluéncia do filme € tao grande que até
mesmo 0s momentos de alucinacao e loucura violenta
de Tony serao retratados.

O FILME

Scarface € um dos mais cruéis filmes de mafia da
historia. Lancado em 1983, sua versao de maior reco-
nhecimento € um remake do titulo original, de 1932.
Estrelado por Al Pacino e dirigido por Brian DePalma, o
longa também conta com o roteiro de Oliver Stone. Scar-
face conta a historia de Tony Montana (Pacino), um im-
placavel cubano refugiado em Miami que nao vé outra
saida senao entrar para o trafico de drogas. O negocio
lhe rende uma boa fortuna e, principalmente, poder.



[@ Radical Entertainment
0l Vivendi Games

[ PS2, PC, Xbox

G

Ainda nao definido

B www.scarfacegame.com

PODE DAR CERTO! A

. A trama deve ficar acima da média
e seu o clima de violéncia pode
surpreender os fas do género

PODE DAR EARADD... W

- Titulos que seguem o género de
GTA tendem a nao agradar quem
gosta de qualidade

LANCAMENTD

ﬁ 26 de setembro

The Incredible Hulk: Ultimate
Destruction e The Simpsons Road
Rage também foram desenvolvi-
dos pela Radical Entertainment

o HISTORICO
L 4

A Recriar a Miami dos anos Bo é um dos maiores desafios da equipe de produgao

Montana também e um grande apreciador de mulheres

e acaba se envolvendo com Elvira (Michelle Pfeiffer), a LISTA DE DUBLADORES

garota de um dos chefoes da mafia, Frank Lopez. James Woods Um Ato de Coragem
O filme retrata com fidelidade o cenario da mafia Robert Davi Duro de Matar

e das drogas nos Estados Unidos. Scarface é baseado

ko Michael Rapaport  Os Jrapaceiros
em uma enorme cicatriz no rosto de Montana.

lce T Uma Saida de Mestre
Oliver Platt Blade Trinity
Jay Mohr Jerry Maguire
Miguel Sandoval  Jurassic Park

DUBLAGEM DE QUALIDADE

A Vivendi ja liberou a lista com todos os du-
bladores que emprestaram suas vozes para o
game. Como o filme & de 1983, reunir todo o elen-  JRCIUCIREIANLENNTA
co original torna-se uma tarefa impossivel, de- Willa Holland 0O.C.
pois de 23 anos. Para suprir as vozes ausentes, Roma Maffia Assedio Sexual
foram convocadas algumas estrelas do cinema e Robert LaSardo Hell
televisao norte-americana. Da producao original, Brenda Strong Tropas Estelares
0s principais atores sao: Robert Loggia (Falcao: [EEVIRIPPIRNER Austin Powers
0 Campedo dos Campeoes) dublando seu perso-
nagem, Frank Lopez, Steven Bauer (7raffic) como
Manny Ribera e Al Israel (Memoria de Quem Fica)
dublando Hector. Al Pacino nao gravou novas fa-
las. O ator apenas liberou o uso de sua imagem.
Mesmo assim, sua voz estara presente no game, [EAARULE 007: Um Novo Dia Fara Morrer
pois as principais frases do longa-metragem fo- [RULUEAEN el RENEEI R
ram capturadas e tratadas. Tiny Lister 0 Quinto Elemento

De fato, o nivel dos atores que participaram das du- Bai Ling 0 Corvo
blagens esta acima da media quandﬂ 0 assunto é video- Bam Marggra Viva La Bam
game. Confira a lista com outros dubladores:

Michael Rooker  Risco Total
Tommy Chong Cheech & Chong
Jason Mewes Panico 3
Anthony Anderson Canguru Jack
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Army of Two

Estraté'gia dupla por Ricardo Caetano

B Sera lancado em 2007 para os consoles da nova geracao, PlayStation 3 e Xbox
360, 0 jogo Army of Two, que sera distribuido pela Electronic Arts. O game tera
acao, estratégia e taticas de sobrevivéncia com uma camera em terceira pessoa.

0 enredo previamente divulgado traz a acao de Corporacoes Militares Priva-
das, ou PMC (Private Military Corporations), agindo em guerras por todo o mun-
do, organizacoes formadas por mercenarios que tomam conta de um negocio
em que 0s governos nao interferem por omissao. Os PMC ganham dinheiro com
suas operacoes e muitos véem um perigo muito grande de militares particula-
res agirem pelo mundo.

Mas vocé, como jogador, nao estara na discussao da legalidade dos PMC,
pois pertencera a um desses grupos. 0Os personagens principais serao Rios e
Salem. Rios € o mais velho e experiente dos dois. Ele € uma espécie de tutor
nas artes da guerra com o mais novo, Salem. O game possuira dois protago-
nistas, pois sua estrutura sera focada no modo cooperativo para a conclusao
dos estagios. Vocé controlara um dos personagens e o outro podera ser con-
trolado por mais um jogador ou pelo videogame (IA). Seguindo esse sistema,
vocé devera decidir a melhor estrategia com seu companheiro ou dar ordens
ao personagem |A, que podera memorizar algumas acoes do jogador e repetir
a estratégia por conta propria no decorrer do estagio. Isso fara com que possa
negar as ordens se nao concordar com a estratégia ou comparar com decisoes
anteriores erradas do jogador.

Sendo um game de guerra, as acoes de cooperacao incluirao quando o com-
panheiro for atingido, resolucao de puzzle e cobertura em tiroteios. O game foi
apresentado na E3 2006 e o trailer mostrou trés cenas que demonstram grande
qualidade visual e boa variedade movimentos estrategicos.

Ar Tonelico

por Ricardo (aetano
s| € Sl

M Um RPG por turnos, no melhor estilo Final Fantasy, sera lancado em outubro no Ja-
pao. Com o titulo de Ar Tonelico, nome do local onde o enredo se desenrolara, o game
apostara no estilo classico de RPGs com graficos simples (no formato 2D) e movimen-
tacdo 3D nos cenarios. O protagonista sera Lyner Barset, um herdi que deve eliminar o
mal que assolara Ar Tonelico. Para ajuda-lo, as personagens Aurica Nestmiles e Misha
também fardo parte do grupo de aventureiros.

Para ilustrar o enredo do game, seqgiiéncias de anime serdao mostradas em videos
e conversas entre 0s personagens. As seqiiencias também serao usadas durante os
combates para mostrar golpes especiais dos personagens. 0s combates serao por
turnos, com magias e golpes com armas, além da utilizacao de itens diversos.

0 jogador tera a possibilidade de modificar algu-
mas caracteristicas visuais e alguns atributos, com o ‘
objetivo de evoluir 0s guerreiros. Aurica Nestmiles e E ol sl L
Misha possuem poderes especiais, que poderao ser §ol:e
desblogueados duranteos varios sidequests quedis- MR
poniveis e serao usados no mainquest. Com a unigp  TEeSSENERREE
dos sidequests e do mainquest, a produtera promete LANCAMENTO

para Ar Tonelico pelo menos 40 horas de jogo.

[{ Gust

@ EA Montreal
[ Electronic Arts
PS3, Xbox

[ Acao

1

B www.ea.com

PODE DAR CERTO!

! -0 controle de dois personagens
. pode aumentar as possibilidades de
B estratégia e a dificuldade do jogo
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PODE DAR ERARRDD... 7

- Aidéia da memaria do persona-
gem controlado pelo jogo @ boa,
mas, e nao for bem produzida, ira
atrapalhar mais do que ajudar

LANCAMENTO

2007

HISTORICD
0 iinico jogo sob responsabilidade
da EA Montreal & 55X On Tour

Eyeloy

por Allan André

B Quando a camera de interacao foi lancada para o PS2, seu game de
lancamento foi justamente o primeiro da série Play. Depois, foi a vez de
EyeToy Play 2, que seguiu a mesma linha do primeiro, somadas algumas
inovacoes. Desta vez, como o proprio nome sugere, a SCE decidiu apostar
no género esportivo. Sao 101 jogos de curta duracao baseados em diferen-
tes modalidades, como futebol, beisebol, ténis de mesa, basquete, esgri-
ma, tiro ao alvo e outros esportes. O jogo possibilita que ate oito pessoas
participem, o que & bem convencional para o

estilo, voltado para disputas familiares ou com Egﬁg‘“di“ﬂ““d""

amigos. A diversao e bastante reduzida se voceé PS2

jogar sozinho. Assim como as versdes anterio- 3 Esporte

8
res, EyeToy Play Sports pode se tornar repetiti- B eu.playstation.com

r :
vo depois de algumas hﬂ as de jogo Eylan@a LANCAMENTO
uma sobrecarga de muitas horas, a satisfacao
: Final de 2006
deve ser garantida.



SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 2

Novas batalhas de SOCOM para o PSP por Ricardo Caetano

M Seguindo o sucesso proporcionado pela franquia, o segundo episodio da série
SOCOM para PSP sera lancado no final do ano com o titulo SOCOM: U.S. Navy
SEALs Fireteam Bravo 2. No controle de um soldado da elite do exército norte-
americano, vocé devera concluir os mais diversos objetivos em cenarios devasta-
dos por guerras. Vocé podera agir nas missoes com duplas de soldados: um no
comando e outro para suporte (com direito a ordens, como atacar, mover, cobrir
etc.). O game contara com uma interface mais amigavel, além do aumento (e me-
lhora) da experiéncia de conectividade PS2/PSP.

A principal mudanca com relacao a seu antecessor sera a inclusao dos Com-
mand Equity Points. Os pontos serao dados ap6s a conclusao dos objetivos das
missoes e serao usados para a compra de equipamentos, upgrades e metodos de
auxilio (ataque aéreo, por exemplo).

Além disso, serao incluidos tipos de armas, conhecidas como nao letais. Elas serao
uteis para capturar alvos que nao poderao ser mortos. Outro ponto interessante é a in-
fluencia do local da missao. Se voce salvar alvos civis de inimigos, ganhara respeito com
as pessoas conseguindo acesso ao mercado negro, a informacoes (logistica) etc.

O ponto forte da série, 0 modo multiplayer, nao ficara de fora. Novos mapas
multiplayer serao incluidos. Aliados aos cinco anteriores, trés modos multiplayer
serao adicionados. Havera o classico Capture the Flag e o Control Point (vence
quem defender o maior niimero de territorios) e o Target (um dos jogadores sera
0 alvo e os outros deverao persegui-lo).

Os jogadores esperam melhores condicoes na jogabilidade. A produtora promete
um melhor sistema de camera com direito ao aperfeicoamento da mira automatica.

A série SOCOM possui um nivel técnico muito bom e deve repetir a dose em
SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 2.

Avatar: The Last Airbender

por Allan André

$ -
. '

M Avatar: The Last Airbender € um game baseado no desenho animado exibido
no canal Nickelodeon. ATHQ exibiu o game durante a £E3 2006, por isso da para
ter uma boa nocao do que vem por ai.

No jogo, vocé nao controla somente o personagem principal da anima-
¢ao, Aang, mas também seus amigos Katara, Haru e Sokka. O game segue
a linha beat-em-up, acdao com muita porrada: neste caso, kung-fu. A histo-
ria gira em torno de Avatar, uma espécie de reencarnacao do “escolhido”.
Nesta geracao, ele é representado por Aang,
que ainda é jovem e esta aprendendo a usar o
potencial de seus poderes.

Durante o game, vocé deve passar pelas
quatro grandes nacoes: o Reino da Terra, Tribo
das Aguas, a Nacao do Fogo e os Nomades do
Ar. Seu objetivo deve ser acabar com a tentativa
da Nacao do Fogo de dominar as outras.

& R

[@ THQ Studio Australia
(1 THQ

pPS2, PSP

Acao

4

H www.thg.com

LANCAMENTO

[@ Zipper Interactive

[0 Sony Computer Entertainment
PSP

[ Acao

16

B www.zipperint.com

PODE DAR CERTO!

- s Command Equity Points serdao
muito (teis para aumentar a diversao
dos replays das fases,

PODE DAAR ERARARDO...

- A promessa da produtora é de que
a mira sera melhorada, sendo o jogo
perdera qualidade.

LANCAMENTO
11/2006

HISTORICO

A Zipper Interactive & responsavel
por todos os titulos da série
SOCOM, que incluem 4 versbes
para P52 (uma inédita) e duas
para PSP (uma inédita).

Jackass: The Game

por Allan André

M Para ndao escapar a regra, mais uma serie de TV tera sua versao para videogames.
O jogo de Jackass deve contar com 40 minigames sem nocado, alguns baseados no
filme de 2002 e na série. O restante sera inédito.

Além das tarefas do modo principal, também havera missoes extras e um modo
multiplayer. O game tera dez estrelas do seriado, entre elas Johnny Knoxville, Ste-
ve-0, Bam Magera e Weeman (o ando). O diretor da série de TV esta auxiliando a
equipe da Sidhe Interactive, principalmente na area de design e supervisao das
idiotices que estarao no game. Alguns elementos do

x : [ Sidhe Interactive
novo fjime. que sera lancado em setembro de :;j::n:nﬁ:, B R M e
também devem estar no game, mas de maneira ti- PS2, PSP
mida, pois a versao jogavel comecou a ser produzi- ‘:‘;ﬂ“
da bem antes da versdo para os cinemas. Entre as B www.redmileentertainment.com

barbaridades do jogo, vocé podera rolar em lixoes,
destruir carros, apostar corridas em carros de golfe
e outras tarefas absurdas.

LANCAMENTOD
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Cinco anos depois... por Allan André

M Como foi revelado na edicao 31 da PSWorld, o primeiro game oficial baseado no
filme Velozes e Furiosos esta em sua reta final e sera lancado em pouco tempo;
mais precisamente no proximo dia 29 de agosto no Ocidente. Mesmo com um novo
filme prestes a estrear, The Fast and the Furious: Tokio Drift, 0 game nao deve seguir
a trama, mas tera como cenario a capital do Japao. Assim como no cinema, a pro-
posta do game é a velocidade e a beleza de maquinas tunadas, ou seja, o pablico-
alvo das duas midias € o mesmo.

Seguindo a linha de outros games do género, como Need for Speed Most
Wanted, Tokyo Xtreme Racer e Midnight Club 3: DUB Edition, Velozes e Furiosos
conta com diversas modalidades de jogo. O Campaign Mode, como é chamado na
lingua oficial do game, € o das corridas undergrounds disputadas nas ruas de To-
quio. Nesse modo, vocé encontra alguns tutoriais e aprende diferentes maneiras
de derrapar com seu carro. Sao sete licoes no total.

Derrapar e o que vale

A Eutechnyx, responsavel pela producao do game, esta fazendo barulho em
cima de um novo sistema de jogabilidade baseado em derrapagens. Eles afir-
mam que sera simples controlar o carro, alem de divertido. Para vencer nesse
modo de jogo, vocé nao precisa chegar antes dos oponentes, mas derrapar
mais do que eles somando pontos em cada fritada nos pneus.

O visual também esta entre as prioridades da equipe de desenvolvimento.
Cada veiculo deve contar com aproximadamente dez mil poligonos, um nimero
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[@ Eutechnyx
[0 Namco Bandai Games - America
PS2, PSP

[ Corrida

4

B www.namco.com

PODE DAR CERTO! A

- 0 modo de derrapagens, mesmo nao
sendo inédito, promete surpreender

PODE DAA EARARDD... W/

-Se 0 game nao trouxer nada de
novo, sera um simples filhote de
Need for Speed

LANCAMENTO
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HISTORICD
A Eutechnyx é responsavel por

diversos games, como Big Mutha
Truckers, Ford vs. Chewy e Street
Racing Syndicate

o

elevado para games de corrida. Os efeitos de luz, principalmente do cenario,
devem usar toda a capacidade do PlayStation 2, mas para que a beleza seja
um dos pontos fortes o nimero de carros no trafego nao deve ser muito gran-
de, afinal ndo ainda nao é para PS3. O posicionamento das cameras tambem
deve ganhar uma atencao especial inspirando-se, em muitos momentos, nas
usadas no novo filme.

Carreira de piloto

Ha cerca de 100 carangas entre veiculos das montadoras conhecidas, Classic
Muscles e carros conceituais. Assim como em 90% dos games do género, vocé deve
comecar com uma quantia singela de dinheiro, suficiente para um carro basico.
Entre 0os mais baratos estao Eclipse GSX, 96’ 1805SX Type X, 89’ Silvia S13 K’s e RX7
R1. Seu progresso proporciona uma elevacao na carreira de piloto fora-da-lei. Com
mais dinheiro, vocé pode instalar um sistema de nitro e passar horas na oficina
escolhendo seu proximo passo antes de voltar as ruas. Seu moral também sera
medido. Quanto mais tunado o carro for, maior € sua autoridade entre outros pilo-
tos. Ha também uma barra de medicao de derrapagens, preenchida conforme vocé
faz as manobras. Se ela encher, vocé perde o controle do veiculo.

Durante o game, vocé também ira se deparar com uma figura indispensavel
em games de corrida para rapazes: a mulher gostosa. Elas estao espalhadas pelo
game e devem servir como prémio em algumas missdes. A combinacao e obriga-
toria no mercado atual de games.




Correr e tunar, @ so comecar

0 grande destaque de The Fast and Furious esta na par-
te da customizacao. Sao 100 modelos de rodas licenciadas
e 300 kits reais. Vocé pode trocar quase todas as pecas
dos carros, inclusive o bloco do motor. As partes exteriores
nao poderiam ficar de fora. E possivel trocar para-choques,
saias, pintura, spoilers e adesivos. Entre os (ltimos, ha al-
guns inspirados em outras franquias da Namco, como Pac-
Man, Dig Dug, Katamari Damacy e Soul Calibur.

E bem provavel que o jogador passe muito tempo me-
xendo com a tunagem dos carros; talvez mais do que nas
ruas, competindo.

O game nao sera linear, ou seja, voce tera liberdade
para circular em qualquer parte do cenario e escolher
sua missao. E evidente que isso é relativo, pois mes-
mo com a liberdade de circulacdao vocé pode ter poucas
opcoes. Isso deve acontecer com mais fregiiéncia no
comeco do game. De qualquer forma, vocé sera livre
para encontrar desafiantes, oficinas especializadas em
tunagem, lojas de veiculos, eventos e missoes extras.
Vocé podera se especializar em corridas de derrapagens
ou nos pegas tradicionais e entrar para um grupo, uma
espécie de gangue.

A 0 game segue a tendencia NFS Underground, pois os ambientes noturnos devem predominar

mm;adn de d&senwbamto Tau,gh e que |
alguns veiculos da imprensa especi 2
receberam versdes betas para analisar. Além
dtsso,aljnw&fsallntemctmdimaqnm
cmrapmdumdasmﬁ&mh,zfaﬂzﬁlﬁﬂtﬁ:
(+ Velozes e + Furiosos). |
Pormomasﬂﬁnmelados, nmfm' _’-

bl

ﬁ'ésannssepassaram até quea Namco

Bandai anunciou, no embalo do terceiro
longa-metragem, o primeiro game para PS2
e PSP. £ bem provavel que sua producao
tenha comecado logo apos o cancelamento
do game da Universal Interactive.
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0 ALQUIMISTA
DE SOM E IMAGEM

. Tetsuya Mizuguchi, de Rez e Space Channel 5,
e sua singular visao sobre design de games ;

por OPM | Contetido Exclusivo

Algumas pessoas simplesmente amam o que fazem. Tetsuya Mizuguchi € uma delas. Desde seus dias na
Sega - companhia na qual trabalhou em grandes produgoes para arcades e comegou sua carreira solo com Space
Channel 5 e Rez — até a formacao de sua propria empresa, Q Entertainment (que lancou o recente sucesso para
PSP, Lumines), Mizuguchi apreciou cada segundo de sua carreira. Isso fica evidente pela forma carinhosa com que s
fala de seu antigo emprego e por sua empolgacao com a nova companhia. Sua postura equilibrada o deixou mais
proximo de seus fas e de fas de games em geral, um tipo de relacao cada vez mais rara na indastria. Ouvi-lo falar -
lembra ao mais pessimista dos jogadores por que ele se interessou por videogames.
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PSWorld | Vocé imaginava que chegaria ao ponto que esta em sua carreira?

Tetsuya Mizuguchi | Nunca. Depois que me formei, comecei a estudar
sobre arte — arte na midia e a midia em si. Hoje, a cultura dos computa-
dores esta invadindo a midia por todas as direcoes. Naquela época, podia
ver para onde tudo estava indo, mas a inddstria e os games domesticos
estavam apenas comecando com os graficos 3D.

Fui algumas vezes a SIGGRAPH, a feira de computacao grafica, e vi meu
futuro. Queria muito fazer algo que combinasse a esséncia de som e ima-
gem, mas a tecnologia de games da época era pobre. Eu queria me envolver
com o game e fazé-lo ter apelo de massa, sem mercado especifico, sem
fronteiras, sem limitacoes. Também pensei em ser cineasta ou musico.

PSW | Quando vocé era estudante, ja sabia que tipos de games ou expe-
riencias gostaria de criar?

TM | Tinha uma visao, mas nao era claro para mim na época. Percebi
na primeira geracao [dos meus jogos| que era influenciado pelos clipes da
MTV. Fiquei tao chocado na primeira vez que oS vi — como “Take on Me”,
do A-ha, ou “Sledgehammer”, de Peter Gabriel [risos]. As bandas eram,
na verdade, a parte que menos influenciava essas criacoes. Descobri que
esses clipes eram muito expressivos e
quis fazer uma experiéncia parecida, so
que interativa, fazendo a masica, o som,
0 visual e a historia se combinarem. Fiz
isso com Rez, mas também acrescentei a
vibracao. Me juntei a Sega em 199o0. Ela
fazia otimos arcades, e essa foi a razao
pela qual escolhi a empresa. Nao procurei nenhuma outra produtora de
games, como a Namco. SO queria a Sega.

PSW | Naquela época, a Sega parecia estar na lideranca em termos de
graficos 3D. Eles haviam lancado o primeiro Virtua Fighter. Voce achou que
a Sega estava a frente dos outros?

TM | Antes de 1990, nao havia tecnologia como aquela na indistria
de games. Eu costumava ficar olhando para os grandes fliperamas, como
aquele que era em 360 graus, e pensava: “Nossa, o que é isso? Quem fez
isso?”. Entao vi o logo da Sega. Nao sabia muito sobre ela antes, apenas
que era uma companhia de games.

Conheci esse homem mais velho, chamado Yu Suzuki (“apenas” o cria-
dor de Virtua Fighter e Shenmue). Ele é o pai do time da Sega que criou
Outrun. E um cara muito legal. Ele ajudou a Sega nos fliperamas e criou a
visao dela. Ele me “adotou” e me ensinou sobre a tecnologia de ponta que
estava sendo usada em games. Eu sabia um pouco sobre CG. Entao, pensei
“Ok. Vou me juntar a Sega”. Antes, nao havia 0s nomes dos cargos como ha
hoje: vocé era um programador ou um designer. Nao havia diretor, produ-
tor, diretor de criacdo. Entdao, depois que me juntei a eles, tentei descobrir
qual era meu titulo, quem eu era, esse tipo de coisa. Suzuki me deu dois
ou trés anos para descobrir isso. Sou muito agradecido a ele e ao tempo
que estive na Sega.

PSW | Como vocé descobriu qual era seu titulo? Como decidiu se era
programador ou designer?

TM | Eu queria fazer entretenimento, nao apenas games. Naquele tem-
po, 0s games tinham visual muito fraco. Eu tinha uma visao e queria ex-
pressa-la, mas como faria isso com um hardware pouco potente? De qual-
quer maneira, minha primeira funcao foi criar videos para simuladores da
Sega. Conheci algumas pessoas, programadores de CG e artistas, e estava
em um time, dentro da Sega, que trabalhava com tecnologia de ponta.
Mas nada do que estavamos criando era interativo. Mesmo assim, foi uma

experiéncia intensa para mim. A uma certa altura, me senti pronto para
fazer um game. Nesse ponto, foi facil unir pessoas que tinham as habi-
lidades necessarias.

PSW | Qual a influéncia que o seu trabalho naquela época tem sobre
0 que vocé faz hoje? Quando vocé joga aqueles games agora, VOCé pensa
em como mudou a maneira de fazer jogos?

TM | Fazer games nao é tao complicado. Se voceé tem a visao e a ima-
gem, uma imagem clara, é facil. Tudo depende da clareza da sua imagem.
Vocé pode juntar as pessoas, a tecnologia, o tempo e o dinheiro, mas
precisa dessa imagem. Quando tive a minha primeira imagem, nao sabia
como poderiamos cria-la... Foi uma experiéncia e tanto! [risos]. Quando
se cria uma coisa, alguém precisa controlar a visao. Se a visao nao esta
clara, vocé nao pode cria-la.

PSW | Vocé disse que os clipes tiveram um impacto em vocé. O que

mais teve impacto no seu estilo pessoal?
TM | Assisto a filmes em alta definicao. Acabei de ver o filme de Resident
Evil em HD na casa de um amigo. Ja tinha visto duas ou trés vezes antes,
mas vé-lo novamente em alta definicao

“TEMOS NOSS0S SENTIDOS E NDSSRS me deiou empolgado,pareceu novo.
EMOCOES E PRECISAMOS DE NOUOS
ENTRETENIMENTOS PARA VIVER”

uma revolucao com um grande impac-
to. Sabia que ia ter um visual melhor,
mas agora vou comprar muitos filmes
que ja tenho [em HD] [risos].

Essa é a natureza humana: temos
nossos sentidos e nossas emocoes e pre-
cisamos de novos entretenimentos para

viver. Era 0 mesmo conteiido com uma # Rl
resolucao diferente, mas o vi como uma g
nova direcao no entretenimento. -
j-'?‘f ]
PSW | Muita gente diz que a Sony esta }r ‘ :
usando esse principio nos games — as h ,-!_"

mesmas experiéncias que vocé teve no
PlayStation 2 com melhores graficos e re-

solucao maior no PS3. Vocé acha que as Portfolio
pessoas irao se empolgar e comprar um Sega Rally
por causa disso? O [Jflblii:ﬂ quer simples— 1995}’Arcade
mente um upgrade visual?

TM | A indlstria esta mudando, mas Space Channel 5
ainda esta no comeco da mudanca. Acho 1999/Dreamcast
que nos primeiros 20 anos, assim como Rez

a indastria de cinema, a dos games nao
mudou de verdade. Conversamos sobre

design de games, mas & um design “in- Space Channel 5 Part 2
2002/Dreamcast, PS2

2001/Dreamcast, PS2

visivel”. E como o0s 0ss0s do corpo huma-

nn!. Todos ifudern mha‘r 0s musculos, “f Lmines
musculos sao como o visual e o som. '"ufm:e 2005/PSP
pode fazer um game apenas com visual

e som, mas nao ha sentido. Vocé precisa Meteos

da estrutura dos ossos para usufruir dos 2005/Nintendo DS

masculos. A estrutura e o formato dos

% ; Ninety-Nine Nights
0ss50s estao mudando. Devenam_ns estar 2006/Xbox 360
pensando nos 0ssos. Falamos muito sobre
isso. Agora, estamos evoluindo e falando Lumines I
em altas resolucdes, mas nunca podemos 2006/PSP

esquecer 0S 05S0S.
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B Anablise dos langamentos BTSRRI

GTA: Liberty City Stories

“Grand Theft Auto, ou GTA, € um das
franquias de maior sucesso do mundo do
videogame. No PlayStation 2, o game é
sindnimo de vendas, ja que GTA: San An-
dreas é o titulo mais vendido do console

da Sony.”

Box de
avaliacao
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“Street Fighter Alpha Anthology
(Zero: Fighters Generation, no
Japao) chegou em boa hora. A co-
letanea, que reiine Street Fighter
Alpha: Warriors Dreams, Street
Fighter Alpha 2, Street Fighter Al-
pha 2 Gold, Street Fighter Alpha 3
e Pocket Fighter...”

Pag. Lk

FF XI: Treasures
of Aht Urhgan

“As novas missoes do modo As-
sault oferecem uma vasta gama
de recompensas para jogadores
mais interessados em explorar 0s
cenarios do que enfrentar outros e
sao uma excelente maneira de se
envolver em aventuras sem preci-
sar se juntara um grupo...”
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Grand Theft Auto:
Liberty City Stories

PS2 nao supera portatil por Ricardo Caetano

B Grand Theft Auto, ou GTA, é um das franquias de maior sucesso do mundo do vi-
deogame. Em especial no PlayStation 2, 0 game € sindnimo de vendas, ja que GTA:
San Andreas é o titulo mais vendido do console da Sony. Toda a série € marcada
pelo estilo de acao misturado aos grandes cenarios (na maioria urbanos), muitas
possibilidades de jogo e sua marca principal: a liberdade para fazer varios tipos
de acdes. Além das missoes propostas pelo enredo principal, o jogador pode fazer
missoes secundarias (sidequests), causar o caos ou simplesmente passear.

Apos passar por PC, PSone, PS2 e outros consoles, a Rockstar resolveu levar o mun-
do de GTA para o PSP. Grand Theft Auto: Liberty City Stories foi considerado uma das
maiores producoes para o portatil. Muitos consideraram que finalmente o PSP havia
sido levado a sério como console, e nao como o irmao menor do PlayStation 2.

Os donos do portatil ficaram muito empolgados com o0 jogo. O game fez tanto su-
cesso que chamou a atencao dos donos de PS2,
que também desejavam jogar o novo capitulo
da série. Com o objetivo de satisfazer o pablico
e certamente ganhar dinheiro, a Rockstar pro-
duziu uma versao do game para o PlayStation
2. Aprodutora manteve a versao fiel ao game do
PSP, inclusive os pontos fortes e fracos.

GTA: Liberty City Stories tem como cenario a cidade de Liberty City. O
local foi inspirado na cidade norte-americana de Nova lorque. A cidade é a
mesma de Grand Theft Auto [ll, mas o enredo de Liberty City Stories acontece
trés anos antes. Como & a mesma cidade, quase na mesma época, vocé com
certeza encontrara alguns personagens de GTAIll, além de personagens do
outro capitulo da série, Vice City (game ambientado na Miami dos anos 80).
Como em GTAIll, o enredo é focado na briga de gangue pelo controle dos
negocios entre varios tipos de mafias.

O protagonista (e personagem controlavel) é Tony Cipriani. Havia muito
tempo, Cipriani era o braco direito de Salvatore Leone, o lider da mafia ita-
liana local. Ele deixou Liberty City para ganhar a vida em outro lugar. Sem
sucesso, volta, apos alguns anos, a sua cidade natal e encontra uma situacao

4O PSLW

diferente da que deixou: a mafia progrediu em seus negocios e 0 novo homem
de confianca de Salvatore & Vincenzo Cilli. Tony Cipriani deseja voltar a terum
alto posto na mafia.

0 game possui trés grandes areas de exploracao (como em GTA Ill): Portland,
regiao com fabricas e prédios velhos; Staunton Island, area com pracas, lagos
e shoppings; e Shoriside Vale, regido residencial nobre. Com relacao ao mapa
visto em GTA I, nao ha muitas mudancas. Os pontos mais alterados foram as
juncoes entre as ilhas. Ha, por exemplo, a substituicdao do tinel que liga Portland
a Staunton por um pier com uma empresa de transportes e barcos. Nas ruas,
existem mais pedestres e veiculos que em GTA Ill. O mapa é interessante, mas
nao se compara ao de Vice City, muito menos ao de San Andreas.

As missoes seguem a formula da versao para PSP: rapidas e curtas, mas que

nao possuem baixo grau de dificuldade. As mis-

A PRODUTORA MANTEVE R UERSHD soes do enredo principal sio compostas poras-
FIEL AO GAME DO PSP, INCLUSIVE
0S PONTOS FORTES E FRACOS

sassinatos, resgates e assaltos de varios tipos.
Por exemplo, uma das mais interessante é a
eliminacao de trés celebridades: uma em um
barco, uma em um carro e outra em um aviao.
Caso Cipriani morra em acado, ele e levado ao
hospital e perde um pouco de dinheiro. Ja se for preso, além do dinheiro para
sair da cadeia, o jogador tem seu arsenal confiscado pela autoridade policial. Em
ambos 0s casos, um taxi estara estacionado e podera leva-lo a (ltima missao que
vocé nao conseguiu completar (caso tenha sido preso ou morto em missao).

Alem das missoes principais, ha varios tipos de sidequest. Ha, por
exemplo, 0s 100 pacotes escondidos, itens espalhados pelo cenario que
rendem bonus se todos forem coletados. Alguns veiculos oferecem ao jo-
gador sidequests que se transformam em varios bonus. Taxis, carros de
bombeiros, ambuldncias e viaturas policiais fornecem missdes especiais,
que aumentam as opc¢oes de atividades. O jogo conta com 70 tipos de vei-
culos diferentes. Estao disponiveis carros, motos (que nao faziam parte das
opcoes em GTA [1I), caminh®es e barcos.



[d Rockstar Games
E EE, r..jb: Frml lr:l Leeds/Rockstar North
Acao
Os problemas de sempre R 2
B www.libertycitystories.com
O game Grand Theft Auto: Liberty City
Stories possuli [Jrﬂbl.EI’HEE PfﬂpfiGS, a maio- -Volta ao cenario de GTAIIl, com
. sy mudancas no mapa
ria deles I'IETEII'I(;E da série GTA. - Oportunidade para 0s donos de
A inteligéncia artificial nao & das me- P52, ja que 0 game era uma versao
lhores. Os motoristas so reagem a sirenes SRR T £ & b
e 0s comparsas de Cipriani podem ficar . 1 u’!
confusos em tiroteios ou na hora de dar :-.urihfrn[:.”;[.,HFWHU, e
a volta para entrar em veiculos. A excecao ao game de PSP
fica por conta de perseguidores e policias,
que proporcionam rachas e perseguicoes lll
emocionantes e desafiantes. l
Os graficos, um dos pontos que dei- l'l
xam a desejar na série, seguem em Liberty
City Stories. O visual € idéntico ao do PSP, ll
mas @ inferior ao dos outros jogos GTA. A
taxa de quadros nao € das melhores e ha
pop-ins (aparicoes repentinas de objetos).
E claro que se deve dar o crédito a produ- NO MESMO ESTILD
tora, pois fica dificil elevar a qualidade Driver: Parallel Lines, True
F : Crime: New York City, The
grafica com tantas coisas mostradas na Simpsons: Hit & Run
tela ao mesmo tempo.
Apesar de ser melhor que a versao do
PSP, ja que ha dois controles analdgicos
(um para se movimentar e outro para a ca-
mera), o sistema de mira ainda atrapalha. A
mira livre nao @ muito precisa e travada nao
e funcional em tiroteios.
Dois elementos fizeram bastante falta
na versao para o PS2. Um deles € a opgao
multiplayer cooperativo, como o de San
Andreas. Outro, e mais importante, sao
o0s extras. O game poderia ter elementos a
mais que a versao do PSP, como Resident
Evil 4 (lancado primeiro para GameCube e

s0 depois com novos elementos para PS2).

Nem tudo esta perdido

=

A boa trilha musical (marca registra-
da da série) inclui reggae, dance, hip-
hop, rock, pop e boy bands. Divididas
em 10 estacoes, alem das mdasicas, voce
ouve talk-shows e noticias (muitas ve-
zes sobre as atitudes de Tony Cipriani).
Outro ponto positivo sao as dublagens dos
personagens, muito bem produzidas, mes-
mo para aqueles sem 0 mesmo carisma de
outros titulos da série GTA.

Vale sempre lembrar que Liberty City Sto-
ries e um capitulo da série GTA. Mesmo com
0s problemas de sempre, o game diverte
com missoes classicas e algumas novidades:
um novo enredo, a interacao com histdrias
de outros jogos, as emissoras de radio e a
liberdade de sempre para se divertir. Esta
longe de ser o melhor da série GTA, pois nao
usa toda a superioridade do PS2 frente ao
PSP, mas pertence a série de fato.

PSW.AI




Expandindo horizontes por 0PM | (ontetido Exclusivo

B Depois da melancolia oferecida pela exageradamente dificil e pouco recompen-
sadora expansao Chains of Promathia, a Square Enix retorna com um novo capitulo
na saga de Final Fantasy XI. Mesmo contendo iniimeros desafios, Treasures of Aht
Urhgan da facil acesso a coisas que eram dificeis demais em Chains, o que é um sinal
de que o0s desenvolvedores prestaram atencao no feedback dos jogadores.

Novidades, como a criacao e corrida
de chocobos e os trés novos jobs (blue
mage, corsar e puppetmaster), adicio-
nam dinamicas diferentes, que rejuve-
nescem 0 excepcionalmente profundo
MMO. Novas maneiras de criar itens re-
sultam em armaduras e equipamentos
inéditos, e a geracao mais freqiiente dos
monstros permite que o jogador suba de nivel mais rapidamente.

As novas missoes do modo Assault oferecem uma vasta gama de recompensas
para jogadores mais interessados em explorar 0s cenarios do que enfrentar outros e
sao uma excelente maneira de se envolver em aventuras sem precisar se juntara um
grupo ou formar aliancas.

42 PS5

TRERSURES OF AHT URHGAN DA
FACIL ACESSO A COISAS QUE ERAM
DIFICEIS DEMAIS EM CHAINS

Final Fantasy XI:

Treasures of Aht Urhgan

o
M [@ Square Enix

£y /i) [0 Square Enix

™ PS2

M MMORPG

Infinito

B www.square-enix.com

PROS A

- Novidades rejuvenescem o
conteiido de FFXI

- Modo Assault deixa as coisas
mais diretas

- Dificuldade mais acessivel,
mesmo com diversos desafios

5
b= CONTRRS =

- 0 modo Besieged & uma boa

=

idéia, mas precisa de ajustes

B - N3o roda no PS2 Slim por causa
y da auséncia do HD (o que nap é
culpa do game)

M MCOCCMmer FOTIE 0

111 | = |
U I Ll N

BverQuest Online Adventures: Fron-
tiers, Dragon Quest VIll, Suikoden V

Menos bem-sucedido € o modo Besieged, que sujeita as regioes de Al Zahbi
a invasoes no estilo de O Senhor dos Anéis, colocando os jogadores contra for¢as
que, de vez em quando, infestam as cidades. Ver o envelhecido PSz tentar renderi-
zar mais de 400 pessoas quando um alarme Besieged dispara indica que o modo é
demais para o sistema processar. 0s monstros quase nao aparecem e 0s jogadores
nao conseguem fazer nada antes de que
tudo tenha acabado, o que anula uma
das maiores novidades de Treasures. Com
sorte, 0s produtores farao ajustes nesse
modo com patches.

SS0 € apenas uma parte de todas as
adicoes feitas a FFXI. O visual melhorou
e traz cenarios com cores mais quentes e
mais definicao, e os novos monstros adicionam variedade aos combates. Alem disso,
a Square Enix geralmente inclui mais conte(do e faz ajustes por meio dos patches.

Dado o nivel geral de qualidade e variedade em Treasures of Aht Urhgan, o
primeiro massive multiplayer online da Square tem, no final das contas, muito
a oferecer.



JAWS Unleashed

0 lado negro da natureza por Henrique de Breia e Szolnoky

B Apos a estréia de Tubarao, em 1975, as praias ficaram desertas. O primeiro blockbus-
ter de verao da historia do cinema arrebanhou mais de 65 milhoes de pessoas e até hoje
faz parte do imaginario da populacao mundial. Quem nunca foi ao mar e lembrou da
emblematica trilha sonora do filme? - . P ,
g : ki ' [d Appaloosa Interactive
Na tentativa de explorar esse sucesso, a Appaloosa Interactive resolveu banhar seu - B [ Majesco
maior sucesso, Ecco the Dolphin, com a perversidade do tubarao gigante que ataca a b e T j;,i‘” P52, Xbox, PC
. : . : L : 5 AT — o O = e Acao
ilha Amity no filme de Steven Spielberg. Esqueca as meiguices e boas intencdes de Ecco. o A S AR e ] .

) - S R R e ety ] L a ki T wo. st Mo Ll
Com Bruce, o grande tubarao branco de JAWS Unleashed, as coisas ficam sangrentas. L, B vwvvemajescogames.com

Este € o maior atrativo do game: a satisfatoria sensacao de ser o topo da cadeia PROS A
alimentar. Com uma variada gama de movimentos, & possivel desmembrar turistas, . Controlar o tubardo & empolgante
membros da guarda costeira, golfinhos, tartarugas, outros tubardes e até uma baleia -Missoes variadas

5 . : ' 5 S 3 S . - Animacao dos animais e otima
orca. Além disso, muitas partes dos cenarios sao destrutiveis. Os objetivos das missoes wiid ;
sao variados o suficiente para essas acdes ndo ficarem muito repetitivas, e a possibili- CONTRA v
dade de expandir as habilidades do tubarao (velocidade, forca etc.) colabora para uma B - A cimera ¢ horrivel e pratica-
: i : - = - . . mente destrdi o game
jogabilidade interessante. A diversao esta em ser o mais cruel possivel puxando nada- MNititas bl
dores desavisados para baixo, chacoalhando a cabeca para cortar golfinhos ao meio e - Enredo sem graga
destruindo as paredes de um aquario para ver as pessoas sendo engolidas pela agua | ECTL gt e
(ou porvocé).

Os graficos até que sao interessantes, e a vida marinha é atraente. Os modelos fora

d’agua, especialmente os humanos, sao bastante toscos, e as texturas tém resolucao
muito baixa, mas a animacao dos animais & muito bem-feita, especialmente a de Bruce.
Porém, a camera nao colabora. Ela nao & apenas incdmoda; chega a impedi-lo de jogar.
Com movimentos bizarros e posi¢oes pouco praticas, a camera tira a maior parte da
diversao do game. A sensacao inicial de poder é diluida por completo por causa disso e
por diversos bugs irritantes que estao espalhados pelo titulo.

0 game tem pontos muito fortes e muito fracos. Controlar o tubarao € empolgante e

: 3 n SR . - A NO MESMO ESTILD
o clima trash diverte, mas a camera € ruim demais e tira grande parte doapelodoftitulo.  EESSESS Ecco the Dolphin: Defender of
Mesmo assim, vale. ke S e the Future

T P

Gradius Collection

por Ricardo Caetano

Lemmings

por OPM | Contetido Exclusivo

[d Konami
[ Konami
g S [ PSP

i z: [ Nave/Coletdnea

1
q H www.konami.com
--"--
i
a1 ~¥
- : o
M As coletaneas de jogos classicos sao cada vez mais comuns nas listas de langamen-
: 01 01 ('9' ™~ ’r N, 'S T o 06:50 tos para os mais diversos consoles. Relinem titulos classicos, que fizeram muito su-
. 00/08 ‘el 10 10 @ .02 10 2410 Mo - 10 cesso entre os jogadores e que marcaram época. Esse é o caso de Gradius Collection,

coletdnea para o portatil PSP. A série Gradius, iniciada nos arcades em 198s, € formada
por jogos de tiro com naves. O jogador deve percorrer cenarios espaciais e destruir as
naves inimigas e seus chefes.

Gradius Collection traz cinco jogos da série buscando a fidelidade dos jogos origi-
nais. Mas o grande atrativo da coletanea sao seus extras e novas opcoes. E possivel
fazer ajustes visuais, como acionar a opao widescreen e deixar a tela com formato 16:9.
Além disso, & possivel alterar a dificuldade dos jogos.

A opcao de salvar seu progresso no meio das fases também é (til. Vale lembrar que
nao era possivel fazer isso nos jogos originais. Gradius Collection conta ainda com uma
galeria multimidia, na qual & possivel escutar os efeitos sonoros e as masicas, alem de
assistir aos videos dos games.

Um dos problemas € a falta de um sistema cooperativo, em que dois jogadores

B Se voce testemunhou o boom dos games de PC, Lemmings para PSP
€ uma boa forma de nostalgia. Vocé provavelmente ja jogou muitas
dessas fases em algum game em Flash da Internet, mas é impossivel
negar que o jogo tem certo charme. As 120 fases do game original estao
presentes (nas quais vocé pode construir o caminho para os lemingues
apenas observando o layout), além de algumas inéditas (que sao muito

mais dificeis e se apoiam demais em tentativa e @ Team 17

erro). A (inica adicdo genuina é o editor de fases. JolSuM
[ PSP

Com ele, vocé pode ser tao detalhista quanto os & Pizile
criadores do game e, para completar, pode com- JLE
partilhar suas criacoes em uma elegante inter- [ ————"

face online. E o suficiente para justificar o preco e — S k
do game? Cabe a vocé decidir San  mm T pudessem participar ao mesmo tempo das fases. Tirando esse detalhe, a coletanea
' ' “aun” 2 "sma" cumpre o papel de trazer de volta a emogao dos jogos com selo Gradius.

PSILL43



Street Fighter Alpha Anthology

Lado A por Allan André

] YoF |

B Street Fighter Alpha Anthology (Zero: Fighters Generation, no Japao) chegou em boa @15 X :
J ¥ =Y I

hora. A coletanea, que reline Street Fighter Alpha: Warriors Dreams, Street Fighter Al- g Egsigm
pha 2, Street Fighter Alpha 2 Gold, Street Fighter Alpha 3 e Pocket Fighter, traz ao P52 @ PS2
os titulos que ainda nao tinham sido lancados para o console. Ha algum tempo a . Elutafiﬂtetanea

R
L]

franquia Street Fighter vem se apagando. Mesmo sendo um dos maiores nomes entre
os games de luta da historia (senao o maior), a Capcom nao vem priorizando o game
ha um bom tempo. Os (ltimos lancamentos que envolveram Ryu, Ken e companhia
ficaram longe de corresponder ao nivel da série. Capcom Fighting Evolution € a prova
cabal. Mas ndo € a primeira vez que isso acontece. Depois do estrondo de Street Fi-
ghter Il, seus produtores enrolaram os jogadores com alguns titulos parecidos, mas
longe de serem ruins, como é o caso do excelente Champion Edition e, depois, de Su-
per Street Fighter Il, que deu folego a serie. Mesmo assim, o game apenas se repetia,
sem inovacoes de muita expressao, como a introducao poucos personagens e alguns
golpes, inclusive especiais.

Em 1995 acontece uma revolucao. No mesmo ano em que o vergonhoso Street
Fighter: The Movie (game medonho baseado em um filme medonho) é lan¢ado, che-
ga ao mercado japonés Street Fighter Zero: Warriors Dreams (Alpha no ocidente), um
game totalmente remodelado, mas com a mesma esséncia do comeco da série. O su-
cesso foi imediato e suas duas seqiiéncias foram dignas de aplausos. O novo estilo de
jogo foi tao importante para a Capcom, que influenciou segiiéncias e mais seqiiéncias
em parceria com a Marvel, como X-Men vs. Street Fighter e Marvel vs. Capcom.

Nenhuma dessas versoes foi lancada para PS2. Sao fiéis aos arcades e tem um  SSSSESEN —— N0 MESMO ESTILO
boa vantagem em relacao aos mesmos titulos de PSone, pois nao ha loadings. Mes- ; | Street Fighter Anniversary

i Collection, Guilty Gear XX Slash, SVC
mo sem novidades, o game cumpre bem seu papel. i

B wwz.capcom.com/streetfighter

PROS A

Y .
Fi '
Ay
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"
]

- 0s quatro games sao de qualidade
- Sem loadings durante o game
- Fiel aos originais

CONTRAS v

- Podia ter sido incluido Super
Puzzle Fighters

Y

L ETN M ELCR LT TE B Kao the Kangaroo Round 2

por Ricardo (aetano por Milena (astro

;‘-__.._.5:"_'}"" @ CyberConnect2

ol -7 il Namco Bandai Games
M Ps:
[ Luta
2

H www.cyberconnectz.jp

M Entre o lancamento de grandes jogos de famosas franquias, sempre ha a
busca por jogos que facam o tempo passar de uma maneira divertida. Kao

B O anime Naruto faz sucesso em varias partes do mundo. A animacao ja- the Kangaroo Round 2 traz diversos tipos de jogabilidade, porém desagra-

ponesa conta a historia de um vilarejo que possui varios ninjas (mestres e da em alguns aspectos.

aprendizes). Entre aqueles que estao aprendendo as dificeis artes de luta O preco do game, US$ 19,99, & um grande atrativo para os mais pao-

esta Naruto, que dizem ser a reencarnagao de um poderoso espirito. Como duros ou para quem esta realmente poupando para grandes jogos e con-

nao poderia deixar de ser, o anime ganhou varios titulos para os videogames. soles da nova geracao.

Em especaprimeiro episodio no mercado norte-americano da série Ultimate Isso nao justifica que o game tenha fatores que irritem e que sejam

com o titulo de Naruto: Ultimate Ninja. muito primarios para uma segunda edicao, como as batidas nos cenarios e
0 game possui a mesma estrutura da versao japonesa. A principio sao 12 nos elementos do jogo. Nao é nada realista e ain-

lutadores que podem ser selecionados. Mais lutadores sao disponibilizados da manda a fisica do game para o espaco. Mas, [@ Tatenteractive _

com o progresso do jogador. As batalhas sao travadas em cenarios totalmente apesar de os controles e a jogabilidade serem ’;‘g"';jﬂ?}f";ggfmd““'““

inspirados nos capitulos do anime. As arenas possuem varios “niveis”, ou iguais a tudo que todos ja conhecem, € interes- [ Ao

seja, possuem locais de disputa dentro do cenario. O jogador pode lutar no sante ver como é um game em que esses aspectos :..w,,‘kamhekangammm

chao e pular para atacar o inimigo sobre telhados ou copas de arvores. Cada funcionam como deveriam.
personagem possui varias técnicas, além dos golpes especiais, que sao ilus- A conclusao é so uma: poupe seu dinheiro e
trados por seqiiéncias animadas. rejogue alguns games melhores em vez deste.




B Na edicdao 30 da PSWorld, Tomb Raider: Legend recebeu a admi-
ravel nota 9,0. Se vocé perdeu aquela edicao, ha oito coisas que
vocé precisa saber: 1) O novo Tomb Raider nao é uma porcaria! 2)
Os graficos sao atraentes! 3) Os controles sao bons, em sua maio-
rial 4) Os quebra-cabecas sao interessantes! 5) O enredo é sobre o
rei Arthur! 6) As seqiiéncias com a moto sao longas e um pouco ir-
ritantes! 7) O combate pode ser um pouco entediante por causa de
inteligencia artificial fraca e batalhas contra chefes faceis demais!
8) Finais repentinos e abertos sao chatos!

Como TR: Legend no PSP € praticamente o mesmo do PS2, essas ca-
racteristicas também se aplicam. Uma novidade para o PSP é os Tomb
Trials. Sao pequenos desafios no estilo “va do local Aao local B” ou “re-
colha todos os tesouros”. Essa € a parte do game que mais lembra um
titulo de PSP por serem desafios curtos e intensos. E possivel competir
contra outro jogador via Blu-ray.

Enquanto os Tomb Trials sao um bom exemplo de arqueologia arris-

The Legend of Heroes Ii:
Prophecy of the Moonlight Witch

por OPM | Contetido Exclusivo

B Prophecy of the Moolight Witch é uma prequel para o primeiro The
Legend of Heroes e traz uma historia cliché em um mundo que inclui
cidades, lojas, calaboucos e um sistema de combates por turno. E um
RPG bastante tradicional, no qual vocé descobre que uma profecia antiga
pode determinar o futuro de todos e precisa partir em uma saga para
salvar o dia. Uma das poucas novidades € um animal de estimacdo que

acompanha o personagem principal e pode aju-

dar nas batalhas. O sistema de lutas foi modifica- @ '™

do da versao japonesa e passou de real time para @ psp
combates em turnos. ETF’G

Nao ha muitas op¢oes de RPG no PSP e o titulo
é um game solido, que deve agradar aos fas de
aventuras japonesas. Mas nao espere nada muito
original ou criativo.

Tomb Raider Legend

Eles ainda sao grandes no PSP por 0PM | Contetido Exclusivo

M Namco Bandai

B www.namco.com

cada no PSP, 0 game em si mostra uma adaptacao descuidada para o
portatil. Os desenvolvedores de games e imprensa em geral gostam de
dizer que o PSP tem os graficos e a jogabilidade quase tao bons quanto
consoles domesticos, e “quase” ainda e a palavra-chave. No caso de
TRL, isso significa que o visual @ bom, mas os controles nem tanto.

Além da taxa de frames ser muito instavel, ha sempre o problema
de adaptar o controle de dois analogicos do P52 para o Unico analogico
do PSP. Apertando o quadrado e o analogico, voce controla a camera, e 0
novo mapeamento para lancar granadas também nao e ruim. O proble-
ma € que o analdgico do PSP tem menos circunferéncia de movimento,
entao é mais dificil alinhar Lara para saltos que requerem maior preci-
sao. No caso das seqiiéncias com moto, o controle acaba resultando em
diversos acidentes do tipo “moto encontra missil”.

Basicamente, Tomb Raider: Legend & um bom game que perdeu
seu caminho ao ser adaptado para o PSP. Mesmo assim, & bom ter
Lara Croft no seu bolso.

Go! Sudoku

por OPM | Contetido Exclusivo

| @ Crystal Dynamics

[l Eidos Interactive
[ PSP
[ Aventura

]

B www.eidos.com

PROS A

- Belos graficos
- Tomb Inals

CONTRAS

v

- Taxa de frames instavel
- Alguns problemas com os controles

NO MESMO ESTILO
Syphon Filter: Dark Mirror, Prince of
Persia: Revelations, Spider-Man 2

[h -
i
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qualquer fa de sudoku: ele avisa se 0 numero que vocé
colocou no quadrado esta correto ou nao, o que faz tudo

ser ridiculamente facil. Alem disso, avisa se a bateria esta

baixa de um jeito invasivo e irritante, interrompendo seu
raciocinio a cada cinco minutos. Desconsiderando esses
problemas (talvez a continuacao os resolva), € um game
otimo, mas do jeito que esta a versao de papel e caneta

dinda & melhor.

M Para quem nao conhece, sudoku € uma especie de palavras-cruzadas com numeros.
Aversao de PSP traz um nimero imenso de jogos em todos os niveis de dificuldade,

e a possibilidade de baixar mais games pela rede fazem 0 jogo ser praticamente
infinito. Porém, ha um grande problema que ira enfurecer

@ Sumo Digital
[ Ubisoft

M PSP

[ Puzzle

2

B www.ubi.com
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NA IMINENCIA DO PLAYSTATION 3, 0 FUTURO DOS VIDEOGAMES ESTA NAS MAQS DE POUCOS INDIVIDUOS. CONHECA 0S 20 FIGUROES DO MOMENTO
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SPHIL HARRISON == N JOHAN KRISTIANSSON

M Quem @&?

Eo presidente mundial dos estidios Sony
e o general na linha de frente de tudo que
diz respeito a PlayStation.

i Tamanho & documento

Se Kutaragi € o encarregado de todo o
hardware, Harrison é o lider de todo o
software (como o jogo Warhawk, em pro-
ducdo pela propria Sony). Sua posi¢ao na
Sony pode ser equiparada a sua impres-
sionante altura. Ele € um homem gigante,
0 que o faz a pessoa ideal para fiscalizar
nao apenas os produtos internos da Sony
Computer Entertainment America mas
também projetos ao redor do mundo, nos
varios estidios da empresa. Além disso,
Harrison é também o porta-voz nao oficial
do PlayStation 3 difundindo o hardware,
explicando o que diabos € o processador
Cell e falando para os desenvolvedores
que & mais facil desenvolver para o PS3
do que era para o PS2. Ele também tem
a funcao de supervisionar o desenvolvi-
mento do sistema online do PS3. Se ele
nao gostar de alguma coisa que vir, é
pouco provavel que vocé veja essa coisa
quando comprar seu PlayStation 3.

M 0 desafio

Falarsobre o quao bom € 0 PS3 em termos
de hardware e software & uma coisa, mas
vender a idéia depois que o prego final
do aparelho foi divulgado € outra. Antes,
Harrison ndo tinha problemas para ex-
por as impressionantes capacidades do
console, mas elas valem os US$ 600 que
serdo cobrados? Cabe a ele convencer os
consumidores ndao apenas de que o vide-
ogame vale esse preco mas também de
que sera tudo o que vocé precisa de um
console. Com certeza nao sera uma tarefa
facil, mas Phil parece pronto para aceitar
esse desafio de vender um console ultra-
sofisticado para as massas.

..

B Quem é?
Esta liderando os avancos graficos da
nova geracao como CEO dos estudios
Starbreeze.

M Escuridao na Suécia

O time de desenvolvimento respon-
savel por The Chronicles of Riddick
esta trabalhando duro em um titulo
de lancamento do PS3 baseado nos
quadrinhos The Darkness.

M Pole Position

O estiudio independente Starbreeze
tem uma vantagem em relacao aos
outros produtores que preparam ti-
tulos para o lancamento do console:
o engine de The Darkness foi feito
para The Chronicles of Riddick. Como
a equipe nao precisa construir todas
as ferramentas do zero, como muitos
estudios estao fazendo, eles poderao
investir mais tempo em ajustes nos
graficos. Riddick colocou a Starbree-
Ze no mapa, e The Darkness pode se
tornar o game que vai transformar a
empresa em um dos maiores estudios
da nova geracao.

# MASA CHATAN| IR B LARRY PROBST Immm

E o chefe do departamento técnico da
Sony, o que significa que ele inventa
as partes interessantes dos consoles
da empresa.

B Um segundo pai

Se Ken Kutaragi é o pai do PlayStation,
Chatani € o tio legal... Ou algo pare-
cido. Enquanto Kutaragi pensa em
muitos aspectos tecnicos de todas as
unidades de PlayStation (desde o PSX
ate o PSP), Chatani é o responsavel
por implementa-las. E de se imaginar
que ele dedicou seu maximo empenho
em transformar a configuracao do PS3
em realidade.

M Preco salgado

O PlayStation 3 tem tecnologia de
ponta gracas, em parte, a flosofia
de design da Sony, o que obviamente
tem um preco. Mas, ao julgar pelos
refinamentos feitos no sistema des-
de seu anincio, Chatani e sua equipe
voltaram para as pranchas de dese-
nho para faze-lo financeiramente
mais atraente.

M Quem é?

E o mestre do universo, também co-
nhecido como presidente e CEO da
Electronic Arts.

M O rei do pedaco

Mesmo com a baixa temporada de
vendas do final de 2005, a EA man-
tém sua posicao de lider entre as dis-
tribuidoras de games que nao produ-
zem consoles ancorada por franquias
fortes, como Medal of Honor e Need
for Speed.

M Proxima geracao

A EA com certeza tera titulos disponi-
veis no lancamento do PS3, e a reputa-
¢ao da qualidade técnica dos games da
empresa (os lutadores de Fight Night
Round 3 suam!) & uma boa garantia de
que esses titulos venderao bem. Mas
as pessoas parecem estar ficando can-
sadas de todas as continuagoes - as
vendas da companhia tém declinado
nos udltimos anos. O que a distribui-
dora fara para retificar esta situacao?
EA tem algumas novas marcas para 0s
consoles da proxima geracao, além de
um acordo para producao de games
com Steven Spielberg. Se esses esfor-
cos derem resultado, @ provavel que a
empresa acabe com o declinio e mante-
nha-se no topo da cadeia alimentar.
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B Quem &?

O presidente da Sony Online Enter-
tainment ira transformar a jogatina
online do PS3 em realidade (e fazé-la
ficar boa).

B Conecte-se!

A Sony Online Entertainment esta
construindo a infra-estrutura para a
rede do PS3 e ira oferecer servidores
para as empresas que nao quiserem
criar seus proprios sistemas.

M A saga pela vitoria

A empresa nao € novata no ramo:
SOE é responsavel por diversos MMO
do PC, inclusive o pai de todos, Ever-
Quest. Matar o atraso em relacao ao
Xbox 360 ira dar trabalho (o império
da Microsoft domina o ambiente de
redes), mas, utilizando os recursos e
a experiéncia da Sony Online, a Sony
executa uma jogada inteligente.

HB.PSI

B Quem é?

Mundialmente conhecido como “pai
do PlayStation”, foi a forca principal
por tras do lancamento do PS1 e da
criacao da divisao de games da Sony.

B O que ele tem feito ultimamente?
Kutaragi ainda e a mente responsavel
pela marca PlayStation, responsavel
pelo lancamento do PS2, PSP e...

M PlayStation 3?

Sim. Como um pai orgulhoso, Kutaragi
tem se exibido e elogiado o PS3 a qual-
quer um disposto a ouvi-lo, usando su-
perlativos impressionantes conforme
afirma que a plataforma ira dar inicio
a era 4D do entretenimento. Com a in-
troducao do sensor de movimentos ao
controle do PS3, essa afirmacao nao
parece mais tao absurda. Se ele conse-
guisse recolocar a vibracao do controle,
todos ficariam felizes.

¥ Quem é?
E o diretor dos estidios Kojima Pro-
ductions.

¥ Ele esta fazendo mais um MGS?
Sim. Mesmo que goste de dizer que
nao faria mais MGS, ele ouve seus
fas e acaba fazendo o que eles pe-
dem. Porém, do jeito que Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots esta
sendo mostrado, parece que esse
pode mesmo ser o (ltimo episodio
da série.

M O que esperar?

Conhecendo o trabalho de Kojima, é
seguro afirmar que MGS4 tera refe-
réncias a varios filmes antigos e no-
vos. Além disso, ele esta sempre dis-
posto a tentar coisas novas, como 0
trailer do game mostra. Para comecar,
Kojima nao teve medo de brincar com
0 jogador em MGS, mudar de perso-
nagem principal em MGS2, adicionar
elementos como camuflagem e comi-
da a MGS3, e até fazer um game para
GBA que usa a luz do sol como fator
de jogabilidade em Boktai. Depois,
e sO ver 0 quao fantastico € o trailer
de MGS4 e compara-lo as outras ve-
zes que ele mostrou um MGS. MGS2
tinha um trailer impressionante, com
Metal Gear Ray cortando coisas ao
meio. Era dificil acreditar naquela
apresentacao, na época, mas MGS2
foi lancado e tinha o visual tao bom
quanto o do trailer. MGS3? Possivel-
mente, o game mais bonito do PS2.
E fato que o time de Kojima sabe pro-
gramar para o hardware que a Sony
produz, e é de se esperar que MGS4
traga novos e mais ousados conceitos
de jogabilidade.

M Quem e?
E o produtor da serie SOCOM, que via-
bilizou a jogatina online no PS2

B O sucesso de SOCOM continua?
Pode apostar que sim. No momento,
Luisi e a desenvolvedora de SOCOM,
Zipper, estao finalizando mapas para
SOCOM 3. Alem disso, estao produ-
zindo o quarto episodio da série, a
ser lancado até o final do ano, e Com-
bined Assault ira introduzir o conceito
de quatro jogadores em modo coope-
rativo a serie.

B Mais continuacoes?

Luisi revelou que sua equipe esta
trabalhando em um game de PS3
que sera uma mudanca drastica das
versoes de SOCOM de hoje. Conside-
rando que essa foi a franquia que deu
inicio ao universo online do PS2, é de
se esperar que Luisi esteja planejan-
do uma reviravolta no quesito online.
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M Quem é?
O criador do EyeToy, que revolucionou
0s controles dos videogames.

M Jogue suas maos para o céu!
Mesmo que “o filhote” de Dr. Marks
tenha sido subestimado, o EyeToy e
uma provocante amostra das possi-
bilidades de interfaces diferentes em
games. Para completar, na conferéncia
da Sony da E3 deste ano, a demonstra-
¢do do novo game de Marks, The Eye
of Judgement, utilizava uma camera
mais sofisticada do que o EyeToy. Nin-
guém a chamou de EyeToy 2, mas deve
ser apenas uma questao de tempo.

M O futuro @ agora

Mesmo que o controle inusitado do
Nintendo Wii tenha muito a agrade-
cer ao kyeToy, sao as possibilidades
com 0 PS3 e com o PSP as que mais
empolgam. O andncio de uma futura
camera para o portatil da Sony faz com
que chat via wi-fi e novas possibilida-
des de jogo figuem mais proximas, e
a combinacao do conceito do EyeToy
com o poder do PS3 faz o reconheci-
mento mais detalhado de movimentos
algo possivel.
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M Quem e?

O criador de Ratchet e presidente e
CEO da Insomniac Games quer um
novo comeco com o PS3

M Tradicao

Produtora das franquias Ratchet &
Clank e Spyro the Dragon, a Insom-
niac tem uma longa e frutifera tradi-
cao em fazer games de plataforma
muito divertidos.

B Mudando de assunto

Por causa disso, pode ser um pouco
chocante ver gue o primeiro game da
empresa para o PS3, Resistance, e
um sombrio game de tiro em primei-
ra pessoa que se passa durante uma
Invasao alienigena nos anos 40. Basi-
camente, a Segunda Guerra Mundial
nunca aconteceu e a humanidade
precisa enfrentar a raca alienigena
Chimera. E certamente mais sinistro
do que Ratchet & Clank e talvez repre-
sente uma mudanca na filosofia de
design da companhia.

B Quem é?
E 0 vice-presidente senior da Warner
Bros. Interactive Entertainment.

H Foi ele quem multou a EA?

Mais ou menos. Foi ele quem disse
que, se um game baseado em uma
propriedade da Warner nao atingir um
certo nivel de qualidade, os desenvol-
vedores nao receberdao tanto lucro dos
royalties. Basicamente, ele - como
todo jogador normal - percebeu que
0s games licenciados geralmente sao
muito ruins. A diferenca e que ele esta
em posicdo de fazer algo a respeito.

M Controle de qualidade

Alem de ser o supervisor de games
licenciados, como Superman Returns
e o proximo ftitulo de Harry Potter,
Hall @ o responsavel pelas criacoes da
propria WBIE, que incluem Dirty Har-
ry (para PS3), Justice League Heroes
(para PS2 e PSP) e 300: March to Glory
(para PSP). Devera ser interessante ver
como a empresa lida com a criagao de
seus proprios games e suas respecti-
vas licencas.

B Quem é?

E o diretor de games, como Kingdom
Hearts 1 e 2, alem da compilacao de
Final Fantasy XIII.

B Como ele chegou onde esta?

Ser o designer de personagens de um
dos RPGs que o mundo do PlayStation
relembra com mais carinho, FFVII, e de
grande ajuda. Também colabora o fato
de ele ser o diretor de games com um
toque do universo de Walt Disney, que
sumiram das prateleiras.

M Ok, Sora teve sua chance. E agora?
Nomura ainda e a mente por tras da
compilacao de Final Fantasy VII, entao
games como Dirge of Cerberus e Crisis
Core estao sob sua tutela. Quanto aos
games da proxima geracao, ele esta
trabalhando em Final Fantasy XIIl.
Como Final Fantasy tem o poder de
influenciar pequenas nacoes de joga-
dores, todos estarao de olho na transi-
cao da série para o PlayStation 3.
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¥ Quem &?

Jaffe é o diretor de criacao dos estii-
dios de Santa Monica da Sony e um
avido blogger

M Brincando de Deus

Coordenar o trabalho de um estidio
que produz mamutes no nivel de
God of War é uma tarefa ardua, mas,
até agora, ele se mostrou a altura

M Bom de labia

Seja desafiando os jornalistas de
games em seu blog ou expressando
suas davidas sobre do que 0s games
sao capazes, Jaffe & conhecido como
um cara que nao tem medo de falar o
que pensa, algo raro em uma indas-
tria que nunca fala abertamente de
suas areas que poderiam ser melho-
radas. Depois do sucesso unanime
de God of War, as pessoas estao de
olho no que Jaffe ira produzir em se-
guida. Sua forca como game desig-
ner esta nos ajustes que deixam a
jogabilidade mais fluida e divertida,
e ele tem falado bastante sobre sua
vontade de criar games que tenham
maior ressonancia emocional com
0s jogadores através de interativida-
de mais profunda. Sera interessante
ver como isso se refletira nas futuras
producoes dos estildios de Santa
Monica. Enquanto o foco principal
de David é seu titulo para PSP, HL,
ele é o lider dos estiidios, entao esta
envolvido com tudo o que estiver em
producao por la. Além disso, mesmo
com o incomum siléncio de Jaffe so-
bre o assunto, & muito provavel que
ele esteja envolvido na producao de
um game para a nova geracao.

50.P5L
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B Quem e?
Sweeney é o fundador, presidente, dire-
tor técnico e engenheiro da Epic Games.

M Por que este nerd esta na lista?
Por que “este nerd” é o principal ar-
quiteto por tras do Unreal Engine, que
calhou de ser o engine base de mui-
tos dos games de PS3. Uma pequena
lista: Assassin’s Creed, Brothers in
Arms: Hell's Highway, Indiana Jones,
Stranglehold, Turok e, € claro, Unreal
Tournament 2007.

M O que o Unreal Engine faz?

Ele oferece diversos efeitos graficos,
como iluminacao por pixel, auto-som-
breamento dos personagens em tem-
po real (o braco de um herdi faz som-
bra nele mesmo), modelos de shader
e normal mapping. O engine também
conta com suporte para o novo chip
PhysX, que ajuda os desenvolvedores
a criar games com excelentes graficos
e modelos que se comportam com fi
sica realista.
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B Quem e?

E 0 recém-nomeado CEQ do famoso
estudio de Montreal da Ubisoft, os
responsaveis pelas aclamadas series
Prince of Persia e Ghost Recon, entre
oufras.

M Curriculo admiravel

Mallat esta liderando os 300 artistas,
designers, programadores e produto-
res dos estudios e e a aposta da Ubi-
soft para a nova geracao. Ja da para
ter uma idéia do que sera o resultado:
basta uma olhada ao que eles mostra-
ram de Assassin’s Creed.

M O que ha de tao especial

nesse game?

Com um clima de Prince of Persia
com Thief e com um mundo imenso
e cheio de vida durante as Cruzadas,
e um dos primeiros exemplos de |o
gabilidade digna da nova geracao.
Assassin’s Creed e uma declaracao
aos outros desenvolvedores de que 0
nivel foi elevado.
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M Quem &?

E a brilhante mente por tras da
Polyphony Digital, atraves da qual ele
criou e produziu todos 0s games da
lendaria serie Gran Turismo (também
conhecida como fabrica de dinheiro
da Sony).

M Em que direcao ele segue?

A forca da Sony esta em sua grande
variedade de franquias fortes, e entre
elas esta Gran Turismo. A Polyphony
Digital esta ocupada trabalhando em
Gran Turismo 5 para 0 PS3 e, mesmo
que a Sony nao esteja dando nenhum
detalhe, e provavel que o game seja o
titulo de corrida definitivo.

B Mas nao era GT4?

GTg tem a chance de ser. Para comple-
tar, o recente lancamento da empresa,
Tourist Trophy, € um sinal de que mo-
tos terao uma participacao conside-
ravel no novo game, e Gran Turismo 4
Online da pistas sobre 0 modo online.
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M Quem é?

O criador de Mario Bros., Zelda e Donkey
Kong & um dos mais respeitados game
designers da industria e o principal res-
ponsavel pelo sucesso da Nintendo

B Mas a revista nao e sobre PlayStation?
Sim, mas o controle do Wii, o novo
console da Nintendo, teve um gran-
de impacto no desenvolvimento do
PlayStation 3. O controle do PS3 trara
sensores de movimento parecidos com
0s do joystick do Wii, mas com menor
abrangéncia e sensibilidade. Muitos
desenvolvedores estao procurando
maneiras de explorar essa tecnologia
de maneira original - e 0 PS3 também
se beneficiara dos avancos feitos para
o Wii, neste quesito.

B O melhor de dois mundos

Seria bom se o controle do Wii con-
tinuasse a influenciar o do PS3. No
momento, 0 do PS3 nao conta com
vibracao, algo que o Wii usa de ma-
neira excelente. A Sony nunca foi uma
empresa que fica quieta perante 0s
avancos da tecnologia, entao e prova-
velmente uma questao de tempo até
que ela seja incluida.

M Quem &?
E o CEO - o muito rico CEQ - da Crite-
rion Software.

M Oferecendo as ferramentas

A Criterion @ mais conhecida pela série
Burnout, mas seu engine RenderWare
sera mais importante do que nunca
na nova geracao de consoles. Com 0s
custos de producao nas alturas e mui-
to tempo sendo perdido em pesquisa
e desenvolvimento, engines pré-exis-
tentes como o RenderWare deixarao a
vida dos estidios muito mais facil ate
que eles possam criar suas proprias
ferramentas. Para completar, a Elec
tronic Arts esta utilizando o engine
para muitos de seus proximos games.

B Poder nao € nada sem controle

E claro que possuir as ferramentas
para fazer um game nao significa au-
tomaticamente que o game sera bom.
Mesmo que a Criterion e alguns esti-
dios da EA saibam explorar o que o
RenderWare tem a oferecer, a maioria
dos outros desenvolvedores tiveram
problemas para usa-lo, e o resultado
nao foi satisfatario.

B Quem é?

E o fundador e presidente da Factor
5, uma das maiores produtoras do
GameCube gue saltaram para o Play-
Station 3.

M Até a dltima gota

Nao ha dividas que a Factorgeum dos
lideres técnicos da industria. Eggebre-
cht e sua equipe conseguiram feitos
impressionantes com o hardware do
GameCube, alguns deles nao equipa-
rados por nenhuma outra plataforma.
0 fato de eles estarem trabalhando
com o PS3 é otimo para a Sony, por-
que se ha um desenvolvedor que pode
criar uma demonstracao impressio-
nante do poder do console, e a Factor
5. E, pelo visual de seu primeiro game
para o console, Lair, e exatamente isso
que eles estao fazendo.

B Mais do que Rogue Squadron

Uma coisa que a Factor 5 preci-
sa provar é a capacidade de fazer
algo diferente da formula de Ro-
gue Squadron e, mesmo que Lair
mostre algumas semelhancas de
jogabilidade, e de se esperar que a
equipe acrescente novidades.

% STEVEN SPIELBERG ™

¥ Quem &?
E o0 cineasta mais bem_—sucedidu de
todos 0s tempos.

# De novo, com mais detalhes

0 engenhoso diretor de quase todos
os filmes mais populares da historia
(Tubarao, ET., O Extra-Terrestre, In-
diana Jones e Jurassic Park, para no-
mear alguns) é responsavel por quase
4 bilhoes de bilheteria apenas nos
Estados Unidos. Seus quatro Oscar,
inclusive seu prémio Irving Thalberg
Memorial (pelo conjunto de sua obra),
sao prova de que ele € muito mais do
que uma fabrica de blockbusters.
Mesmo assim, tudo isso nao parece ser
o suficiente para Spielberg. Em busca
de novas emocoes, ele esta lideran-
do a recente migracao de figuroes do
cinema (em especial Peter Jackson e
James Cameron) para os terrenos mais
férteis dos... videogames.

M Ok. Mas ele sabe fazer games?
Pode apostar. Spielberg esta envolvi-
do com jogos desde o inicio dos anos
90, quando convenceu seu bom amigo
(e dono de empresa de jogos) George
Lucas a fazer um adventure chamado
The Dig, através dos estiidios da Lu-
casArts. Em seguida, a Dreamworks
SKG (o estiidio que ele co-fundou com
David Geffen e Jeffrey Katzenberg) co-
mecou a desenvolver Medal of Honor,
o famoso shooter na Segunda Guerra
Mundial que gerou uma bem-sucedi-
da série e até um subgénero. Em outu-
bro de 2005, a EA anunciou um acordo
extraordinario, que resultara em trés
games baseados em conceitos de
Spielberg, produzidos pelos estidios
de Los Angeles — e o diretor retém os
diretos para fazer filmes e séries de TV
com o0 mesmo material.
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DICAS E TRUQUES

Voce esta em apuros com aquele
chefe que se recusa a perder ou

nao consegue passar por uma fase
complicada? Esta precisando daquela
dica salvadora? Quer saber onde

estao os itens secretos?
Confira as melhores trapacas

para voceé detonar em seus jogos

favoritos de PSone e PS2.

DICAS PARA

PlayStation

ARMORINES:

PROJECTSW.ARM. §

Invencibilidade e municao infinita

Na tela de titulo, segure L2 + R2 e aperte Select,
&, 4, =, T As palavras “Cheats On” aparecerao
no canto direito da tela. Comece o jogo para ativar
0s codigos.

AUBIRD FORCE

' Jogue como o Capitdo Henshin

Entre com 0 nome “Sugokueraihito”.

AZITO 2 |

Receber $9,999,999

Durante o jogo, segure s e aperte R2, R2, L1, L1, A, L2,
no controle 2.

- Mais saved game
. Selecione a op¢ao “New System Data”, segure L1 + R1 +

- L2 + Rz + Select + Start e pressione @ para aumentar o

ASSAULT: RETRIBUTION i

Codigos variados

Na tela “Press Start”, rapidamente, aperte A, I, @,
< N0 A N @ < W Umanovaopcdoaparecerd no
menu de opc¢oes para liberar a selecao de fases, todas
as armas e municao infinita.

Cheat mode

Na tela de selecao do idioma, segure A e aperte T,
2,4, ¢, & & 4 = 1T Comece um jogo novo para
acessar 0 menu de cheat.

ASTEROIDS

Cheat mode
Quando aparecer “Press Start”, segure Select e aperte

HA©® A A A N ® Duanteojogo, aperte
Start + Select para ir ao menu de cheat.

Nave Excalibur

Quando aparecer “Press Start”, segure Select e aperte
A00 A NONR

2t PSUW

- Alternar efeito sonoro
. Pause o0 game e pressione L1, L1, R1, R1, 4, T, @.

. no banco e use a funcao de transferéncia de dinheiro.
. Entdo, mova o dinheiro de um slot para outro para
' dobrar a quantia.

- Animais bonus
- Compre cinco cangurus e cinco dinossauros. Entdo, o
. canguru e o dinossauro brancos estarao disponiveis.

- Fases extras
. Termine o jogo para que as fases Honey e Cotetsu

. ndmero de saved game positions para 50.

Mirror tracks
Termine em primeiro lugar em todas as pistas. Entao, na
tela de selecao de pistas, pressione =>.

7%
BREATH OF FIRE lll

- Mude os nomes
. No Faerie Village, entre no cassino. Converse com a

mulher a esquerda. Ela podera mudar os nomes de seus
companheiros, mas nao o se.

BREATH OF FIRE IV

' Dinheiro extra
' Chegando a qualquervilarejo, use o integrante Ryu

BOMBER FANTASY RACE

' dinheiro secreto.

para conseguir dinheiro, aproxime-se de qualquer
morador e pressione A varias vezes. Ele lhe dara um

CARNAGE HEART SECOND ZEUS

- Batalha na Lua
Detone o level 22 com o nimero de alvos destruidos seis
. vezes maior que o de dano levado.

CAT THE RIPPER

. Nivel bonus para Chris

Seqiiéncias finais
Complete todas as pistas Mirror e, entdo, pressione
Select na tela titulo.

O dobro do dinheiro

Salve o game duas vezes em diferentes slots. Entre

BOMBERMAN WARS

estejam disponiveis.

Pegue o “PeRoPePo Candy” do quarto 109, no hotel.

CENTIPEDE

- Modo Cheat
Pause o jogo e aperte rapidamente L1, L1, L2, L1 e Start
. para acessar opgoes especiais, como invencibilidade.

CHAMPIONSHIP BASS

" Todas as fases
" Entre com “EVpUyYy18VoE” no password.

Password das fases
+ 22 Fase: WK7GuHcbZoya

32 Fase: )ZsVh Star romb82
42 Fase: cMB4UBWVTUB t



CHAMPIONSHIP MOTOCROSS

Extras
Va para o Modo Championship e entre com 0s codigos
para habilitar os seguintes truques:

Modo Cabec¢ao: GROSSE TETE
Modo Espelho: OPPOSITE LOCK
Todas as Pistas: DIRT TRACKS
Todos os Torneios: ALL EVENTS
Video Extra: LIVE ACTION

CHAMPIONSHIP SURFER

Praia do Artico Beach e Iceman
No menu principal, aperte L2, R1, R2, L1, L2.

Jogue como Iceman
Detone o jogo na dificuldade Pro.

CHAOS BREAK

Explore outros niveis

Acesse 0 PCusando a chave e entre com a senha
“SWARM”. Agora vocé pode pegar o elevador e explorar
0S niveis1e 3.

CHEESY

Selecao de fase
Na tela de password, aperte %, 3%, I, @.

Password das fases
12 Fase: WESTONMARE
22 Fase:FOUNDATION
32 Fase: PANTALOONS
42 Fase: POLYNESIA7
52 Fase: LANDSCAPES

Movimento for¢ado
Durante o jogo, aperte @ para forcar o CPU a fazer
um movimento.

Dica do computador
Durante sua vez, aperte @.

CHORO Q MARINE Q BOAT

Selecione 0 mesmo barco
Na tela de selecao de pista, selecione “Free Run” e
aperte T, T,4, T, 8.

Extra mode
Complete todas as missoes, termine em primeiro nas
diversas pistas e colete todas as pedras.

CODENAME: TENKA

Selecao de fases
Pause o jogo, segure L2, aperte @, @, I, A, R1,
A, ®esolte L2,

- Todas as armas
- Pause ojogo, segure L1, aperte A, R1, A, L, R1, @, I,
M e solte L1.

Pranchas adicionais

Venca o torneio usando qualquer personagem.

. Imediatamente uma nova prancha sera liberada na tela
. de selecao. Venca o torneio novamente usando essa

' prancha para que outra seja liberada. Repita esses pas-
. S0S mais trés vezes para liberar as pranchas adicionais.

sao 5 superpranchas secretas.

- Personagem Extras
. Enquanto o game estiver carregando (tela de Loading),

. segure rapidamente os botoes R1 + R2 +=> + . Um
+ surfista diferente aparece para vocé jogar.

Modo Arcade

+ No menu principal, aperte Select, Start, Select, Select,
. Start, Select, Select, Select, Start, Select, Select, Select,
' Select, Start. A frase “Arcade mode” confirma a dica.

MECHWARRIOR 2

' Digite 0s codigos na tela de password.

'~ Armas extras: TTHXO/AX<«

' “Heat sinks” extras : #XX0/Az>Y+-

- Chassis: T/XO/AZ#*

" Aceleracao continua: #AXO/A4YYA

- Munigao infinita: ##X0/ATOXO/AXTU

. Usar qualquer mech: #0X0/A»0/

~ Jump sets para todos os mechs: #YX0/A>YOL

NCAA GAMEBREAKER ‘98

- Cheat Codes

" Use os codigos na tela “Easter Egg”. Nota: “_”
- indica espaco.

. Ganhe os jogos simulados: SC

Todos os atributos sao acertados para 1999:
- BEAT_DOWN

. Todos os times All Star: GBg8_ALLSTARS

~ Todos os times: GIMME

- Ataque mais forte: BOOST Stronger offense

' Mude de time durante a temporada: JUMP

. Veja os créditos: CREDITS View credits

- Times secretos

- Use os codigos na tela “Easter Egg”. Nota: “_”
. indica espaco.

. Alabama ‘89: Ala_89

. Alabama ‘92: Ala_92

' Arizona State ‘96: ASU_96

~ Colorado ‘89: Col_89

. Florida “95: Fla_gs5

' Florida ‘96: Fla_g6

Lembre-se de salvar tudo em seu Memory Card. No total,

" Florida State ‘92: FSU_g2
- Miami ‘83: Miami_83
. Miami ‘85: Miami_8s
* Miami ‘86: Miami_86

MAX SURFING 2000

* Nebraska ‘83: Neb_83

. Nebraska ‘91: Neb_91

" Nebraska ‘92: Neb_g2

- Nebraska ‘93: Neb_93

. Nebraska “95: Neb 095

* Notre Dame ‘89: ND_89
. Notre Dame ‘90: ND_go
. Ohio State ‘84: OSU_84
- Oklahoma ‘79: Okla_79
. Penn State “78: Penn_78
Penn State ‘82: Penn_82
- West Virginia ‘88: W_Vir_88

Miami ‘92: Miami_g2
Michigan ‘91: Mich_o1

MEDIEVIL

-~ Modo Cheat

. Esse modo funciona apenas na versao européia do jogo.
'~ Pause 0 jogo, segure 0 botdo L2 e aperte 4, T, I, A,
A9 LT H A

- Ouro Facil
~ Acerte as maos que ficam perseguindo vocé nas fases do
.~ cemitério e ganhe duas pecas de ouro facilmente.

 Time Attack Mode

. Termine o jogo no modo Enhanced.

- Comece 0 jogo com 0 maximo de Energy Tank
. Entre com o codigo na tela de password:

. As, B1, B3, C4, D2, D3, E1, E4, Es

.~ Cologue os codigos no password:

- Todas as armas, nove E-tanks e comece
- com o Break Man

. Pontos Vermelhos: Nao tem.

~ Pontos Azuis: A1, A3, A6, B2, Bs, D3, Fy4

* Password para Doc Robot Stage
. Pontos Vermelhos: A6
.~ Pontos Azuis: A3, Bs, D3, F4

MEGA MAN 4

Extra Parts na Navi Mode

Hyper Jump: 20 Battle Data necessario
. Auto Charge: 40 Battle Data necessario
. Energy Saver: 8o Battle Data necessario
- Hyper Shot: 160 Battle Data necessario

PSULS5



DICAS E TRUQUES

- Modo Max power

STEAMBOT CHRONICLES

Modo Trot Battle

Lute em cinco ou mais “arena battles” para
liberar o modo Trot Battle.

Na tela “Press Start”, pressione rapidamente
L1, R2, L2, R2, L2, A, @, A, @ Depois, segure
L1 e pressione Start para liberar o modo max
power. Se o codigo for realizado corretamente,
VOCE ouvira o som de um tiro.

Todos os personagens multiplayer

Na tela “Press Start”, pressione rapidamente
T 4,4, 2,2 € & & & Depois, segure
@ e pressione Start para liberar todos os per-
sonagens multiplayer. Se o codigo for realizado

corretamente, voceé ouvira o som de um tiro.

~ Opgdes Bdnus Max
- Complete o game na dificuldade hard para libe-

. rar os modos max power, sudden death e trial.

Modo Two Player Battle
Lute uma “arena battle” na campanha principal
para liberar o modo Two Player Battle.

Modo Two Player Billiards

Pratique ou jogue uma partida de billiards na
campanha principal para liberar a opcao “2
Player Billiards” no menu principal do jogo.

Album
Use todas as roupas de jogo (chapéus, luvas,
boots etc.) para liberar o album.

EVOLUTION GT

Campeonato secreto

Complete a temporada Veteran com ranking
“Bronze” ou maior para liberar a opcao Secret
Championship.

Veiculos secretos

Complete a temporada Veteran com ranking
“Bronze” ou maior para liberar os veiculos
Bugatti EB110, Mercedes CLK DTM, Pagani Zonda |
F e Mercedes CLK GTR.

TOM CLANCY’S GHOST RECON:

ADVANCED WARFIGHTER

ATELIER IRIS 2:
THE AZOTH OF DESTINY

LMzl sLVE?

. Bonus por finalizacao

Complete 0o game e salve seu progresso. Na tela
- de titulo, vocé tera opgoes extras para acessar,
. como 0 modo Theater e Names List.

- Modo Ultimate Trial
' Para liberar o modo ultimate trial, complete
- todos 0s 19 original trials e 0s 10 extra trials.

i KING OF FIGHTERS
; MAXIMUM IMPACT 2

' Opcao Sound test

. Complete o estagio 60, no modo Quest Survival,

Dificuldade Warfighter

Complete 0 game em qualquer dificuldade para
liberar a opcao de dificuldade Warfighter.

WINBACK: COVERT OPERATIONS

Modo Trial

Na tela “Press Start”, pressione rapidamente T,
Y, 4,2, 3, 2 €& € & € Depois, segure A
e pressione Start para liberar o modo trial. Se o
codigo for realizado corretamente, vocé ouvird o
som de um tiro.

' para liberar a opcao “Sound Test”. Vocé terd a
disposicao 52 masicas.

- Roupas alteranativas

As cores de roupas E, F, G e H serdo liberadas
para os personages dos tipos “Normal” e

- “Another” ap6s a conclusao do modo Story.

- Vocé terd liberara as roupas alternativas se

' completar os modos Challenge, Time Attack ou
* Quest Survival.

- Estagios bonus
- Complete as tarefas indicadas para liberar as

. fases bonus correspondentes:

Modo sudden death

Na tela “Press Start”, pressione rapidamente
L2, R2, L2,R2,@®, A, ®, A. Depois, segure L1
e pressione Start para liberar o modo sudden
death. Se o codigo for realizado corretamente,
voce ouvira o som de um tiro.

ab.PSI

. Estagio 1: Complete o modo Story.

' Estagio 2: Complete as 50 primeiras missdes na

- dificuldade Easy.

. Estagio 3: Complete as 50 primeiras missoes na
dificuldade Easy.

. Estagio 4: Complete as 50 primeiras missoes na
' dificuldade Hard.

. Estagio 5: Complete as 50 primeiras missoes na
. dificuldade Hard.

" Estagio 6: Complete o estagio 60 no modo

« Quest Survival.

. Estagio 7: Complete o estagio 120 no modo

" Quest Survival.

. Estagio 8: Complete o estagio 180 no modo

' Quest Survival

. Personagens bonus

' Complete 0 game com diferentes personagens,
. no numero indicado de vezes, para liberar os

. personagens bonus correspondentes:

" Armor Ralf: Complete o game com 11 persona-
- gens diferentes.
- B. Jenet: Complete 0 game com 5 personagens

diferentes.

Fio: Complete 0 game com 3 personagens
diferentes.

Hanzo Hattori: Complete 0 game com 4 persona-
gens diferentes.

Hyena: Complete 0 game com 13 personagens
diferentes.

Jivatma: Complete o game com 14 personagens
diferentes.

Kim Kaphwan: Complete o game com qualquer
personagem.

Kyo Kusanagi (Classico): Complete o game com
g personagens diferentes.

Lilly Kane: Complete 0 game com 8 persona-
gens diferentes.

Mr. Karate: Complete o game com 12 persona-
gens diferentes.

Nightmare Geese: Complete o game com 6
personagens diferentes.

Ninon Beart: Complete o game com 7 persona-
gens diferentes.

Richard Myer: Complete o game com 2 persona-
gens diferentes.

Wild Wold (MOTW Terry): Complete o game com
10 personagens diferentes.

2006 FIFA WORLD CUP

~ Time All-African
- Venca a World Cup com qualquer time africano
. para liberar o time All-African.

- Time All-American
. Venca a World Cup com qualquer time america-
' no para liberar o time All-American.



Time All-Asian

Venca a World Cup com qualquer time asiatico
para liberar o time All-Asian.

Time All-European
Venca a World Cup com qualquer time europeu
para liberar o time All-European.

Time All-World

Venca a World Cup com time africano, ameri-
cano, asiatico e europeu para liberar o time
All-World.

Posteres
Complete a tarefa indicada para liberar o poster
correspondente no menu My Cup’s Rewards:

FIFA World Cup Poster 1: Venca o World Cup.

FIFA World Cup Poster 2: Venca o World Cup
duas vezes.

FIFA World Cup Poster 3: Venca o World Cup trés vezes.
FIFA World Cup Poster 4: Classifiqgue-se com um
time da Oceania.

FIFA World Cup Poster 5: Classifique-se com um
time da Asia.

FIFA World Cup Poster 6: Classifique-se com um
time da Europa.

FIFA World Cup Poster 7: Classifique-se com um
time da Africa.

FIFA World Cup Poster 8: Classifique-se com um time
da Ameérica do Norte.

FIFA World Cup Poster 10: Classifique-se e venca o
World Cup com um time de cada regiao.

FIFA World Cup Poster 11: Complete todos os
desafios Skill.

FIFA World Cup Poster 12: Complete todos 0s
desafios Global.

FIFA World Cup Poster 9: Classifique-se com um time
da América do Sul.

Goleo Poster 1: Complete o desafio Possession Skill.
Goleo Poster 2: Complete o desafio Corner Skill.
Goleo Poster 3: Complete o desafio Free Kick Skill.
Goleo Poster 4: Complete o desafio Penalty
Shootout Skill.

Goleo Poster 5: Complete o desafio Global da Oceania.
Goleo Poster 6: Complete o desafio Global da Asia.
Goleo Poster 7: Complete o desafio Global da Europa.
Goleo Poster 8: Complete o desafio Global da Africa.
Goleo Poster 9: Complete o desafio Global da
América do Norte.

Goleo Poster 10: Complete o desafio Global da
America do Sul.

Goleo Poster 11: Complete o desafio Trivia na
dificuldade Easy.

Goleo Poster 12: Complete o desafio Trivia na
dificuldade Hard.

Energia vital infinita
No menu “Extra”, pressione €, =, T, 4, L3, .

Suprimentos infinitos
No menu “Extra”, pressione Select, R1, L1,
Select, R3, L1.

. Sangue Hippy

' No menu “Extra”, pressione L2, =, @, 4, R1, Select.

o, 4.

- Todas as armas e upgrades

. Complete 0o game e inicie uma nova partida.

" Vocé comecara um jogo com armas e upgrades
- da partida anterior.

- Localizacoes secretas

' mapa que vocé pode acessar somente com coor-
. denadas acessadas pela grande nave dos Al Bhed.
. Mova o ponteiro para os numeros determinados e

Localizacdo  CoordenadaX Coordenaday
- Baaj Temple 11-16 57-63 |
Sanubia Desert 12-16 41-45
~ Besaid falls 29-32 7376
- Mi’ihen Ruins 33-36 55-60
- Battle Site 39-43 55-60
- OmegaRuins 6975 33-38

- Missoes da Danger Room do Wolverine
. No menu Cerebro Files, pressione 4, 4, T, T,

ROGUE TROOPER

- Roupas bonus

. Colete todos os arquivos Weapon X com um

. personagem para liberar sua roupa bonus do

. tipo street. Colete todos os Sentinal Techs com
. um personagem para liberar sua roupa bonus
- do tipo comic.

Extreme ragdoll
No menu “Extra”, pressione T, T, T, R2, R2, R2, 1.

THE DA VINCI CODE

 Selecdo de estagios
' Entre com o codigo Clos Luce 1519 na opc¢ao

- Codes para liberar todas as fases.

Gravidade baixa ragdoll
No menu “Extra”, pressionell, 1, 1, ©, @,

- Modo Massacre mode
Complete 0 game em qualquer dificuldade para
. liberar o modo Massacre.

Em Final Fantasy X ha localiza¢bes secretas no

pressione 3 para acessar a regiao correspondente.

* Missdes da Danger Room do Nightcrawler

- No menu Cerebro Files, pressione T, T, 4, 4,

. €&, = €& ->» e Start para liberar as Missoes da
' Danger Room do Nightcrawler.

- Invencibilidade
. Entre com o codigo Vitruvian Man na opgao
' Codes para que o personagem fique invencivel.

. Dano dobrado
' Entre com o codigo Sacred Feminine na op¢ao

Codes para que o golpe de seu personagem
tenha dano dobrado.

~ Um golpe para vencer brigas
" Entre com o cddigo Phillips Exeter na opc¢ao Co-
- des para que seu personagem venca as brigas

FINAL FANTASY X i

- Melhor controle dos Chocobos
+ Segure L1 + L2 + R1 + R2 e vocé controlara os
. Chocobo com maior facilidade.

com apenas um golpe.

- Um golpe para vencer brigas usando armas

. Entre com o cddigo Royal Holloway na op¢ao Co-
- des para que seu personagem venca as brigas

. com apenas um golpe usando armas.

- Todas os dados do Menu de Informacoes

. Entre com o codigo Apocrypha na opc¢ao Codes

~ para que todos os dados fiquem disponiveis no
. Menu de Informacgoes.

- Todos os bonus
. Entre com o cddigo Et in Arcadia ego na opcao

Codes. Este codigo liberara todos os estagios

- (incluindo as segundas visitas as missoes Louvre
. e Rosslyn), todos os dados dos Menu de informa-
- ¢des, misicas no planetario, imagens especiais,
. pinturas, puzzles secretos e anagramas.

8 X-MEN: THE OFFICIAL GAME |

- Missoes da Danger Room do Iceman

 No menu Cerebro Files, pressione =, =2, €, €,
4, T, 4, T e Start para liberar as Missoes da

- Danger Room do Iceman.

Bonus
Complete 0 game e salve seu progresso. Comece um

" novo jogo com o arquivo criado. Vocé comecara o

novo jogo com a quantidade de dinheiro da jogada
anterior, além de todas as formacoes coletadas, seus
Party SP, Epics coletados e todos os itens no inventa-
rio. Vocé recebera um novo movimento: pressione L2
ou A para correr.

- Superpersonagem
~ A configuracao a seguir fara seu personagem

~ ficar muito competitivo:

-», €, =, € e Start para liberar as Missoes da
Danger Room do Wolverine.

- Equipe-se com quatro Eyeball Rings;

. Rune Slot 1: Strike-Back Rune;

" Rune Slot 2: Double Edge Sword (Se o seu per-
- sonagem possui 0 segundo Rune slot);

' Rune Slot 3: Drain Rune (Se o personagem

possui o terceiro Rune slot);

~ Cenas escondidas de banho

- Traga um dos seguintes grupos de personagem
. para o banho no quartel-general para liberar

" cenas escondidas de banho:

PSILLS?



DICAS E TRUQUES

Cena o1

Cena 28
Cena 29

: Josephine, Maroon, Faylen
Cena o2:
Cena 03:
Cena o04:
Cena os5:
Cena o6:
Cena o7:
Cena 08:
Cena 09:
Cena 10:
Cena 11:
Cena 12:
Cena 13:
Cena 14:
Cena 15:
Cena 16:
Cena 17:
Cena 18:
Cena 19:
Cena 20:
Cena 21:
Cena 22:
Cena 23:
Cena 24:
Cena 25:
Cena 26:
Cena 27:

Kisara, Lun, Subala
Eresh, Leilei, Shunmin
Zerase, Nikea, Bernadette
Lyon, Miakis, Roy

Flail, Byarkuren

Lu, Jeane, Marina
Nifsara, Norma, Linfa
Lorelai, Viki, Zweig
Isabel, Nelis, Sharmista
Lyon, Sialeeds

Maroon, Muroon, Faylon
Dinn, Isato, Matthias
Kyle, Gavaya

Roog, Nick, Rania

Ernst, Ax, Moroon

Logg, Retso

Levi, Wabon, Babbage
Alhazred, Ganoh, Sairoh
Zegai, Killey, Gunde
Nakula, Raven, Egbert
Rahal, Lance, Mohsen
Cathari, Hazuki, Urda
Bergen, Sorensen, Dongo
Georg, Richard, Yahr, Taylor
Shigure, Sagiri

Galleon, Goesch, Murad

: Cornelio, Baslan

: Cius, Haleth

. Western Cowboy: 2 marcacoes Platinum
. Western Cowgirl: 3 marcacoes Platinum

.~ Personagem especiais

- Personagem Como liberar

. Justice Termine o modo survival

: no level 420

- KLiff Termine o modo suvival
no level 400

- Desbloqueaveis

' Bonus Como liberar

- Personagens Termine o modo Arcade

. #Reload com qualquer personagem

Termine a missao Level 2
com qualquer personagem
Termine a missao Level 1

: Personagens EX

Artwork das

" missoes com qualquer personagem
- Order-Sol Libere Kliff e Justice
. Cores SP Termine a missao Level 3

com qualquer personagem

SAMURAI CHAMPLOO: .
| SIDETRACKED |

~ Invencibilidade

Cena 30: Shoon, Takamu
Cena 31: Belcoot, Shinro

. Jogar com Worso
. Complete o modo Single Player com Jin ou Mugen para
 liberar Worso na tela de selegao de personagens.

KARAOKE REVOLUTION COUNTRY Armas bonus

Masicas bonus
Complete as tarefas indicadas para liberar as
muasicas correspondentes:

Brad Paisley - Celebrity: 5 marcacoes Gold

Garth Brooks - Friends In Low Places: 6 marca-

coes Platinum

Acessorios e roupas alternativas
Complete as tarefas indicadas para liberar as
roupas e acessorios:

Camiseta A-Line: 10 marcacoes Platinum

Cabelo Afro, calcas Cropped, botas Furry: 500,000
pontos no total

Devil Girl: 8 marcacoes Platinum

Personagem Enrique: 14 marcacoes Platinum
Chapéu Flames Cowboy: 13 marcacoes Platinum
Chapéu Flattop Cowboyt: 1 marcacao Platinum

Cabelo Glam Towerr, Calca Glam Stripes: 9 marca-

¢oes Platinum

Gym: 16 marcac¢oes Platinum
Mustache: 15 marcacoes Gold

Casaco, botas Motorcycle: 12 marcacoes Platinum
Open: 7 marcacoes Platinum

Retro Cowgirl: 250,000 pontos no total
Rodeo Dude: 10 marcacoes Gold

Slick Shades: 5 marcacoes Platinum
Chapéu Trilby: 15 marcacoes Platinum
Turquoise: 4 marcacoes Platinum
Velvet Supreme: 11 marcacoes Platinum

58.P5l

 Consiga 100 mortes no modo Tate uma vez para
. liberar uma arma bonus para Mugen.

- Consiga 100 mortes no modo Tate duas vezes

- para liberar a arma bonus Firebird para Jin.

' Consiga 100 mortes no modo Tate trés vezes

. para liberar uma arma bdnus para Worso.

. Consiga 100 mortes no modo Tate quatro vezes
para liberar outra arma bonus para Mugen.

' Artwork bonus
- Falhe em alcancar 100 mortes no modo Tate
. para liberar novos itens bonus.

- Modo Deathmatch
. Complete o modo Single Player com Mugen ou
" Jin para liberar o modo Deathmatch.

" Cenirio Dong Zhou In Luo Yang
' Complete o cenario The Yellow Turban Rebellion

. para liberar o cenario Dong Zhou In Luo Yang.

- Cendrio A Divided Land

; GUILTY GEAR XX SLASH

" Cenério Battle Of Guan Du
- Complete o cenario A Divided Land para liberar

Complete o cenario Dong Zhou in Luo Yang para
liberar o cenarioA Divided Land.

o cenario Battle Of Guan Du.

- Cenario Flames Over Chi Bi
. Complete o cenario Battle Of Guan Du para
 liberar o cenario Flames Over Chi Bi.

" Medalha 1,000 KO
- Derrote 1,000 inimigos em qualquer estéagio,
. para receber a medalha 1,000 KO.

. Modo de trapacas

Entre na tela “Extras” a partir do menu principal, e
selecione a opcao”Cheats”. Uma tela com codigos
militares ira aparecer (Alpha para “A”, Bravo para
“B”, Charlie para “C”, etc.). Para ativar a trapaca
durante o jogo, pause e selecione a op¢ao “Cheats”.

- Entre com o cddigo TRIROX para ter invencibili-
" dade. Se o codigo for realizado corretamente, a
- mensagem “Cheat Unlocked” ird aparecer.

Recarregar energia vital

- Entre com o cédigo HEALME. Se o codigo for
. realizado corretamente, a mensagem “Cheat
" Unlocked” ird aparecer.

" Power strikes infinito

. Entre com o cddigo LCVG. Se o codigo for

. realizado corretamente, a mensagem “Cheat
' Unlocked™ ira aparecer.

Municao infinita

 Entre com o codigo FUG. Se o codigo for realiza-
- do corretamente, a mensagem “Cheat Unlo-
. cked” ira aparecer.

'~ Matar com apenas um golpe ou tiro
" Entre com o codigo BUCKFST. Se o cadigo for
 realizado corretamente, a mensagem “Cheat

8 DYNASTY WARRIORS 5: EMPIRES B

. Fatalities livres

" Entre com o codigo CUTIONE. Se o codigo for
 realizado corretamente, a mensagem “Cheat
. Unlocked™ ira aparecer.

Unlocked” ira aparecer.

- Filmes Action
. Entre com o codigo BAGMAN ou UKGAMER. Se o
' codigo for realizado corretamente, a mensagem

“Cheat Unlocked” ira aparecer.

- Todos os slide shows
. Entre com o codigo PIXES. Se o codigo for realizado cor-
" retamente, a mensagem “Cheat Unlocked” ira aparecer.



Todos os episodios

Entre com o codigo BAYOU. Se o codigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupa Bomber Jacket

Entre com o codigo JACKET. Se o cddigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupa Fame

Entre com o codigo GRAY. Se o codigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupas Fashion Una, Hostess Judy, Monican
Freya e Una

Entre com o codigo CLOTHES. Se o codigo for

realizado corretamente, a mensagem “Cheat

Unlocked” ira aparecer.

Roupa Mrs. Goodchild

Entre com o codigo WHITE. Se o codigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupa Revelation

Entre com o codigo ARMS. Se o codigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupa War

Entre com o codigo BLUR. Se o codigo for
realizado corretamente, a mensagem “Cheat
Unlocked” ira aparecer.

Roupa Seed

Entre com o codigo MOVIE ou URBAN. Se o
codigo for realizado corretamente, a mensagem
“Cheat Unlocked” ira aparecer.

KATAMARI DAMACY _

. Vocé deve primeiramente completar todas as
- missoes do game.

Bonus

Complete todos o0s estagios (exceto os estagios
Eternal). Depois, pressione @ na tela Earth para
acessar menus de sons e videos. Pressione A
caso for a versao japonesa.

Estagio Eternal 1
Faca uma bola de 1m, 30cm e 3mm no estagio
Make A Star 4 para liberar o estagio Eternal 1.

- Estagio Eternal 2
' Faga uma bola de 25m no estagio Make A Star 8
. para liberar o estagio Eternal 2.

. do King of All Cosmos ira aparecer.

§  THE SIMPSONS: HITANDRUN |

- Invencibilidade
- Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione A, %,

ouvira o som de um buzina.

' Carros rapidos

- A, A, A, A Seocodigo for realizado com
. sucesso, vocé ouvira o som de uma buzina.

- Carro de tijolos vermelhos

.0 som de uma buzina. Aperte o botao de buzinar para
'~ executar saltos maiores.

- Explosao instantanea de veiculos

Estagio Eternal 3

+ Faca uma bola de 8oom no estagio Make The

Moon para liberar o estagio Eternal 3.

Seqiiéncias FMV escondidas

' Apods completar o estagio Make A Moon, entre nova-

mente no estagio e crie outra Katamari. Substitua a
Lua antiga para ver uma segiiéncia FMV diferente.
Controle os créditos

Apds completar o jogo, vocé podera controlar a
Katamari na tela dos créditos.

~ Na tela de opcoes, segue L1+ R1 e pressione A, A,

B, B. Se o codigo for realizado com sucesso, vocé
ouvira o som de uma buzina.

Mostrar velocimetro
Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione A, A,

- @, . Se o cédigo for realizado com sucesso, vocé
. ouvira o som de uma buzina.

Cameras alternativas

. Na tela de opcdes, segue L1 + R1 e pressione @, @,
- @, 8. Se o codigo for realizado com sucesso, vocé

- ouvira o som de uma buzina.

Mensagem Happy New Year
Defina a data do console para a noite de 31 de
dezembro. Apos a meia-noite, uma mensagem

- Visao Psicodélica
- Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione A, @,
. A, ®, Se o codigo for realizado com sucesso, vocé

" ouvira o som de uma buzina.

A, %_Se o codigo for realizado com sucesso, vocé

Todos os carros bonus

Na tela de opgoes, segue L1 + R1 e pressione
X O % ® Seocodigo for realizado com su-
cesso, voceé ouvira o som de uma buzina. Nota:

Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione I,
B, W B Seocodigo for realizado com suces-
S0, VOCé ouvira o som de uma buzina.

Audio alternativo durante os créditos

- Na tela de opgoes, segue L1 + R1 e pressione 3%, i,
. I, A. Se o codigo for realizado com sucesso, vocé
" ouvira o som de uma buzina.

" Tema New Year's (Ano Novo)
'~ Defina a data do PlayStation 2 para 12 de janeiro e veja
~ varios elementos do game com o tema New Year’s.

- Tema Halloween (Dia das bruxas)

. Defina a data do PlayStation 2 para 31 de

~ outubro e veja varios elementos do game com o
- tema Halloween.

- Tema Thanksgiving (Acdo de Gracas)

- Defina a data do PlayStation 2 para a Gltima

~ quinta-feira de novembro e veja varios elemen-
- tos do game com o tema Thanksgiving.

- Tema Christmas (Natal)

- Defina a data do PlayStation 2 para 25 de

. dezembro e veja varios elementos do game com
- 0 tema Christmas.

* Desenho de Itchy And Scratchy (Comichdo e

- Cocadinha)

. Colete todos os cards do game e va até o estagio
de Lisa. Siga para o Android’s Dungeon. Fale

. com o vendedor de Desenhos (Comic Book Guy)

. e compre um ingresso para o desenho. Siga

'~ para o Aztec Theater e veja a apresentacao.

Carros mais rapidos
Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione

~ Dirija 0 monorail (monotrilho)
No primeiro estagio de Bart, siga até a entrada
. da estrada (highway). Siga até a bifurcacdo, va

' pela direita e suba as escadas. Vocé vera o mo-

Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione @, @,
A, B Se o codigo for realizado com sucesso, vocé
ouvira o som de uma buzina.

- notrilho. Va até a frente do veiculo e pressione
. A para pilotar o monotrilho.

' Dirija um caminhdo-monstro (monster truck)

' Quando estiver no estagio de Apu, vocé pode di-

Superpulos
Na tela de opcoes, segue L1 + R1 e pressione I, I, I,
A Se o codigo for realizado com sucesso, vocé ouvira

'~ rigir um caminhdo-monstro. Siga até Springfield
. Stadium. O caminhao-monstro esta proximo a
' fonte com agua.
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controle no passe

Ji correr

estratégia

movimentacao dribles

langamento aéreo

lancamento rasteiro

chute

pdsse

Play Now

E a opcao mais rapida para iniciar uma partida.
Apos entrar nela, vocé deve escolher os dois times
que irdo jogar e seus uniformes. Na tela Match Op-
tions, vocé deve definir o tipo da partida (amistosa,
qualificatoria, Copa do Mundo etc.).

Global Challenge

E a op¢do para os desafios, a mais criativa do
jogo. Vocé deve participar de partidas com situacoes
predefinidas pelo console. As partidas geralmente es-
tao com tempos avancados e placares com gols.

O jogo aponta certos objetivos para o joga-
dor, como virar o placar ou aumentar a diferenca
de gols. Caso o jogador alcance o objetivo, sera
recompensado com um bonus.

Escolha a partida, e na tela Match Details
VOCeé vera a situacao de jogo e 0s prémios que
sao oferecidos caso consiga completa-los.

Penalty Shootout
Opcao para disputas de penalidades maxi-
mas. Basta escolher os times e seus uniformes.

Serao cinco chutes para cada lado alternada-
mente. Vence quem fizer mais gols.

Para chutar

Use o0 botao ce o controle analogico esquerdo para
chutar. A barra de forca medira a poténcia do chute.

Para defender

Use o analogico esquerdo e o botao @ para

movimentar o goleiro e tentar agarrar o chute.
Play Online

Menu para jogos online. Para jogar, vocé
deve ter:

Jogo original / Modem para PS2 / Conexao
com a Internet / Conta com a EA (Electronic Arts)

Vocé tera a disposicao varios modos de jogo
para disputar com jogadores de todo 0 mundo.

Practice

Opcao para treinar suas habilidades. Voce po-
dera jogar uma partida sem tempo e marcacoes de
gols. Basta escolher os times e entrar em campo.

Vocé pausa o jogo e entra na opcao “Practice
Type”. Nesta opcdo, vocé pode mudar o tipo de
treino saindo do jogo comum para o treinamento
de escanteios e pénaltis.

Team Management

Menu para modificacdao de caracteristicas
dos times. Sao trés opgoes:

Creation Central

Area onde vocé podera criar um jogador como qui-
ser. No campo “Player Information”, vocé podera defi-
nir algumas das caracteristicas do personagem, como:

Player Information

First Name: Primeiro Nome

Surname: Sobrenome

Team: Time em que ele jogara
Position: Sua posicdao no campo
Role: Posicionamento tatico

Kit: NOmero de sua camisa
Prefered Foot: Destro ou canhoto
Born (year): Ano de nascimento
Born (month): Més de nascimento
Born (day): Dia de nascimento

perte R1 par mdificar a tl
Player Physique

Height: Altura

Weight: Peso

Body Type: Massa muscular
Ethinicity: Etnia

Skin Tone: Cor da pele

Eye Colour: Cor dos olhos

Player Face (Caracteristicas fisicas)

Cheeks e Ears: Orelhas e papada
Chin e Jaw: Mandibula

Eyve Brows: Sobrancelhas

Eyes: Olhos
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Mouth: Boca

Lips: Labios

Nose: Nariz

Nose Tip: Ponta do nariz

Facial Details (caracteristicas do rosto)

Forehead: Testa

Cheek Style: Bochecha
Ear Style: Tipo de orelha
Nose Style: Nariz
Mouth Style: Boca

Hairstyle (Tipo de cabelo)

Hair Colour: Cordo cabelo

Facil Hairstyle: Tipo de barba

Facil Hair Colour: Cor da barba

Evebrow Thickness: Grossura da sobrancelha
Eyebrow Style: Tipo de sobrancelha

Eyebrow Colour: Cor da sobrancelha

Player Style (tipo de jogador)

Sock Type: Meias
Boot Type: Tipos de chuteira

Accessories (acessorios)

Headband: Faixa

Googles: Oculos

Left Ear Tape: Brinco na orelha esquerda
Right Ear Tape: Brinco na orelha direita
Left Wrist Tape: Pulseira esquerda
Right Wrist Tape: Pulseira direita

Left Finger Tape: Anel na mao esquerda
Right Finger Tape: Anel na mao direita
Anxle: Tornozeleira

Left Knee Tape: Joelheira esquerda
Right Knee Tape: Joelheira direita

Primary Attributes (atributos técnicos)

Ball Control: Controle de bola
Dribbling: Drible

Pace: Passe

Shot Accuracy: Mira no chute
Shot Power: Poder do chute

Supporting Attributes (atributos fisicos)

Acceleration: Aceleracao
Aggression: Agressividade
Anticipation: Antecipacao
Balance: Equilibrio
Composure: Postura
Creativity: Criatividade
Crossing: Cruzamento
Handling (GK): Defesa (goleiro)
Headling: Cabeceio

Longs Balls: Lancamentos
Longs Shots: Chutes longos
Marking: Marcacao

Passing: Passe

Positioning: Posicionamento do goleiro
Reflexs (GK): Reflexo do goleiro

B2-PSIL

Rushings (GK): Saida de bola
Stamina: Resisténcia
Strenght: Forca

Tecking: Conducoes

Edit Player

Opcao para modificar as opgoes e atributos dos joga-
dores de todos os times. Escolha o jogador e modifique
atributos fisicos e técnicos.

Squad Management

Opcao para definir a escalagao das selecoes. Voce
pode modificar como quiser as posi¢oes e 0s jogadores
reservas e titulares.

My FIFA World Cup
Menu para alterar as op¢oes do game. Veja:
Store

E uma espécie de loja em que é possivel comprar ele-
mentos extras. Veja as opgoes:

Classic Players: Vocé pode habilitar jogadores
classicos, como Zico e Cantona.

Boots: Vocé pode adquirir varios tipos e marcas
de chuteiras.

Footballs: Estao disponiveis varios tipos de bo-
las para 0s jogos.

Classic Kits: Loja para uniformes classicos.

Al Unlockables: Opcoes para modificar regras do
jogo, como o nivel Difficulty, Turbo e desligar controle.

Game Settings
Menu para modificar as regras da partida:

Half Length: Tempo de partida

Difficulty Level: Dificuldade

Game Speed: Velocidade

Injuries: Sem contusoes

Offsides: Impedimentos

Bookings: Informacoes técnicas

Score Display: Placar

Player Status Bars: Situacao do jogador
Camera: Tipo de camera

Radar: Ligar/desligar radar

Tactics: Ligar/desligar taticas

Wide Screen: Tela Wide Screen

Commentary Volume: Volume dos comentarios
Game SFX Volume: Volume dos efeitos sonoros
Menu Music Volume: Volume da misica

Controls

Opcao para modificar as defini¢oes dos controles.
Objectives

Menu que mostra os objetivos de cada sele¢ao.

EA SPORTS™ Trox

Menu para definir a trilha sonora do game. Vocé

pode definir quais sao as musicas gue serdo tocadas
durante o jogo.

Profile Manager

Opcao para gerenciamento dos profiles. Vocé pode
criar um novo, salvar ou deletar um profile.

Tactics Help

Menu para definicoes das técnicas usadas pelo con-
trole digital. Vocé pode definir quais sao as técnicas para
cada controle.

Attacking Tactics

Counter Attack: Jogada rapida para sair da defesa
apos o ataque inimigo.

Wing Play: Jogada pelas laterais, passando pelos
jogadores do meio de campo para o ataque.

Flood the Box: Opcao que usa os jogadores do
meio de campo e ataque. Eles avancam para sufocar
a defesa inimiga.

3rd Man Release: Aciona a movimentacao de um
terceiro atacante, que recebe a bola em profundidade.

Defensive Tactics

Pressing: Marcacoes por pressao individual. O jo-
gador adversario que receber a bola sofrera pressao do
defensor logo apds pegar a bola.

Flat Bock: A“linha burra”. Os defensores de movimen-
tam para que os atacantes figuem em posicao irregular.

Zonal: Marcacao por zona. Os defensores marcam
regioes dos gramados.

Offside Trap: Outro tipo de “linha burra”. Neste
caso toda a linha de defesa se movimenta para deixar 0s
atacantes impedidos.

Load: Opcao para carregar profiles e configuracoes
de times.

Tips e Hints

Menu que contém varias dicas e informagoes sobre
futebol e sobre 0 game.

FIFAworldcup.com Zone

Menu que contém varios videos do site fifaworldcup.
com. Os videos mostram os estados e as sedes da Copa.

Credits
Mostra 0s nomes dos criadores do game.
The Lounge

Opcao para iniciar em um novo game dentro do Pro-
file ativo.

2006 FIFA World Cup™

Principal modo do game, Vocé pode participar de
todos os momentos do mundial das eliminatorias as
tltimas etapas.

Na tela Select FIFA World Cup Stage, vocé pode esco-



lher se deseja participar de uma das seis areas de elimi-
natorias ou se quer participar da Copa.

Escolha sua selecao e os jogadores que farao parte

dela. No caso da Copa, voceé deve decidir se deseja par-
ticipar dos grupos em ordem aleatoria ou igual a do sor-
teio oficial da Copa.

Os melhores marcadores

Alessandro Nesta, Italia

Sami Hyypid, Finlandia

Patrick Viera, Franca

Nemanja Vidic, Servia & Montenegro
Kim Kallstrom, Suécia

Daniel Agger, Dinamarca

Philippe Senderos, Suica

Vincent Kompany, Bélgica

Ricardo Carvalho, Portugal

John Terry, Inglaterra

0Os melhores finalizadores

Ronaldo, Brasil

Jon Dahl Tomasson, Dinamarca
Michael Owen, Inglaterra

Jaime Lozano, México

Mateja Kezman, Sérvia & Montenegro
Zlatan Ibrahimovic, Suécia

Ruud van Nistelrooy, Holanda

Hernan Crespo, Argentina

Andriy Shevchenko, Ucrania

Thierry Henry, Franca

Os melhores dribladores

Ronaldinho, Brasil

Cristiano Ronaldo, Portugal
El-Hadji Diouf, Senegal

Pavel Nedved, Republica Tcheca
Francesco Totti, Italia

Arjen Robben, Holanda

Damien Duff, Republica da Irlanda
Juan Roman Riquelme, Argentina
Harry Kewell, Australia

Bastian Schweinsteiger, Alemanha

Os melhores cabeceadores

Luca Toni, Italia

Sheyi Emmanuel Adebayor, Togo
Sami Hyypid, Finlandia

Tim Cahill , Australia

Didier Drogba, Costa do Marfim

Dado Prso, Croacia

Jan Koller, Repiblica Tcheca
Michael Ballack, Alemanha

Dirk Kuyt, Holanda

Hernan Crespo, Argentina

0s melhores em Chutes a Longa Distancia

Zinedine Zidane, Franca
Alessandro Del Piero, Italia
Ravel Nedved, Repiblica Tcheca
Steven Gerrard, Inglaterra
Frank Lampard, Inglaterra
Michael Ballack, Alemanha
Rafael van der Vaart, Holanda

Alvaro Recoba, Uruguai

Juan Roman Riquelme, Argentina

Roberto Carlos, Brasil

Os melhores passadores

Kaka, Brasil
Francesco Totti, Italia

David Beckham, Inglaterra
Tomas Rosicky, Repiiblica Tcheca

Yossi Benayoun, Israel

Dejan Stankovic, Sérvia & Montenegro

Hakan Yakin, Suica

Controles
Movimentacao
Chute
Passe

Lancamento aéreo

Lancamento rasteiro

Correr
Controle no passe

Estratégia
Dribles

Movimentos basicos

Analégico esquerdo

A

Segurar R1
Segurar R2

Controle digital
Analogico direito

Alvaro Recoba, Uruguai
Deco, Portugal
Pablo César Aimar, Argentina

Os que nunca se cansam

Ronaldo, Brasil

Didier Drogba, Costa do Marfim
Mark Viduka, Australia
Fernando Torres, Espanha
Andriy Shevchenko, Ucrania
Thomas Gravesen, Dinamarca
Wayne Rooney, Inglaterra
Patrick Viera, Franca

Luca Toni, Italia

Michaél Essien, Gana

Os Mais rapidos

Michael Owen, Inglaterra
Thierry Henry, Franca

Samuel Eto’o, Camaroes
Milan Baros, Repiblica Tcheca
Lukas Podolski, Alemanha
Obafemi Martins, Nigéria
Joaquin, Espanha

Harry Kewell, Australia
DaMarcus Beasley, EUA
Cristiano Ronaldo, Portugal

Uma barra de energia indica a poténcia do chute. Segure o
botao para encher a barra. Solte para executar o chute.
Coloca a bola na peé do jogador. O videogame ajuda a mirar
no jogador para quem voce deseja jogar.

Uma barra de energia indica a poténcia do lancamento ou
do cruzamento. Segure o botao para encher a barra. Solte
para executar o lancamento.

Faz um toque em profundidade jogando a bola a frente do
jogador que recebe 0 passe.

Vocé define em que direcdo o toque sera dado, mesmo que
nao haja um jogador para receber o passe.

Aciona a estratégia pré-estabelecida do time

Através do analogico, € possivel fazer varios tipos de dribles.
Veja a relacao mais a frente.

Conjunto de movimentos basicos de jogo. E com- Lancamento aéreo &
posto pelos movimentos mais comuns que um jogador Lancamento rasteiro A
executa na partida. Eles sao executados quando estao Correr Segurar R1
com a posse da bola. Controle no passe Segurar R2
Estratégia Controle digital
Movimentacao Analodgico esquerdo Dilbes Analogico direito
Cabeceio - Finalizacago @
Passe & Cabeceio - Toque =
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Movimentos de defesa
Movimentos dos jogadores que estao na posicao de defesa. Os jogadores podem executa-los quando nao estao
com a bola e tém de defender seu gol dos atacantes.

Movimentacao
Tomar a bola

Trocar de jogador
Carrinho

Saida do goleiro

Correr
Chamar segundo defensor

Estratégia
Marcar jogador

Chute

Chute fraco

Chute forte

Chute por cobertura
Fingir o chute
Cabeceio - Finalizacao
Voleio

Passe
Passe curto
Lancamento
Lancamento rasteiro
Lancamento rasteiro longo
Passe falso
Lancamento falso

Deixar a bola passar
Deixada

Toque de cabeca curto
Toque de cabeca longo
Passe de voleio curto

Passe de voleio longo

Tabela

Dibles
Pedalada
Paradinha
Rodada (3609)

Parar e jogar bola na frente

Analogico esquerdo
& 0 jogador executa um movimento que, se bem sucedido,
toma a bola do adversario.

Lancamento e

Mirar Analogico esquerdo
Movimentos do goleiro

Saida do goleiro A

Lancamento com a mao Ao®
Lancamento com o pé ®oul

o

I Movimento para tirar a bola do adversario. Tome cuidado, pois
se vocé errar seu jogador pode ser advertido pelo arbitro.

A Faz com que seu goleiro deixe a meta. Util para jogadas em

que o adversario vem sozinho na direcao do gol. Seu ponto
fraco sao as bolas jogadas por cobertura.

Segurar R1
Segurar L1 Convoca outro jogador do time para ajudar a marca¢ao
de quem esta com a bola.
Segurar L1 + digital
Segurar @ O defensor acompanha o adversario ate tomar a bola.
ele se aproximar, cologue o analdgico direito na direcao
oposta do marcador mais uma vez.
»
Segurar @ Dibles (Correndo)
Segurar L1+ @
® e aperte L2 Adiantara bola na frente  Analdgico direito na dire-
@ comabolanoar ¢ao em que o jogador
Segurar @ com a bola esta correndo
no ar na altura da cintura Mudar direcao Analdgico direito na dire-
¢ao que deseja tracar
Dibles (Parado)
x
X Pedalar parado Analogico direto na dire-
v ¢ao oposta do marcador
Segure L1+ A Movimento falso Analogico direito na dire-
% e depois L2 ¢ao em que deseja fazer
M e depois L2 0 movimento
L2 Chute falso Analégico direito na dire-
Segurar L2 quando receber ¢ao em que deseja fazer
a bola 0 movimento com o botao
% com a bolanoar de chute desejado.

Triangulo com a bola no ar
% com a bola na altura
da cintura

M com a bola na

altura da cintura

Segure L1 quando for dar

0 passe

Analégico direito na dire-

¢ao do marcador

Analogico direito na dire- Faltas

¢ao oposta do marcador

Rode o analogico direitona  Chute Segure @
direcao do marcador Passe Segure %
Analdgico direito na dire- Lancamento Segure
¢ao do marcador. Quando Chamar outro jogador R2

ele se aproximar, coloqueo  Camera Analogico esquerdo

analdgico direito na dire-
¢do do marcador mais
uma vez.

Parar e enganar o adversario Analdgico direito na dire
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¢ao do marcador. Quando

Posicao do jogador
Escanteios

Passe

Analogico direito

(ada formacao de jogo possui pontos fracos e fortes,
que afetam os setores do time (ataque, defesa e etc.).
Vocé deve analisar bem as formacoes e escolher a que
mais de adequara ao se estilo de jogo. A seguir, veja
informacdes de cada formacao de jogo com suas vanta-
gens e desvantagens. Antes, veja as definicoes de cada
setor do time e como ele se-adaptara a formacao:

A- Ataque

M - Meio de Campo
D - Defesa

B - Balanco

Global - Nota geral
As notas para cada setor sao dadas de acordo com

a situacdo que o sistema aplica seus pontos for-
tes e fracos.

Formacao: 4-4-2

Essa € a formagao mais comum que voce vera no
jogo. Muitos times a usam, porém ela tem um pon-
to fraco: nao é possivel fazer uma marcacao boa no
adversario com um time posicionado assim. Além
disso, serao poucos atacantes.

Formacao: 4-1-2-1-2

Esta € uma formacao bastante recomendavel. Voce
tera quatro defensores habituais e um homem a
frente para aperfeicoar a defesa. Cologue um exce-
lente jogador no meio de campo, pois ele passara a
bola para os atacantes.

A: 8

M: 8

D:7

B:9

GLOBAL: 8




Formacgao: 4-3-3

Essa € uma das melhores formacoes do jogo, pois tem
um ataque reforcado e uma defesa bastante solida.
Além disso, 0 meio de campo também sera um grande
aliado tanto para os jogadores da defesa quanto para
os do ataque, pois e uma tatica bem equilibrada.

A:9

M: 6

D:7

B: 7

GLOBAL: 7

Formacao: 3-4-3

Bem parecida com a formacao anterior, porém com
quatro jogadores no meio de campo. Trés defensores
podem dar conta da defesa, mas os jogadores do meio
sempre 0s ajudarao. A dica é nao ficar movimentando a
bola perto da defesa, pois um erro pode custar caro.

B:7
GLOBAL: 7

Formacao: 4-5-1

Formacdo indicada para contra-ataques ou para 0s mo-
mentos finais de uma partida, nos quais o jogador esta
a frente do placar. O ataque fica meio prejudicado. Vocé
pode construir um ataque lentamente junto aos jogado-
res do meio campo.

A: 4

M: g

D: 8

B:g

GLOBAL: 6.5

Formacao: 4-4-1-1

Bem parecido com o esquema 4-4-2, SO que com os de-

fensores em linha vertical no centro do campo, no lugar
de uma linha horizontal. Nao & uma formacao boa para
quem gosta de um bom ataque.

GLOBAL: 7

Formacao: 4-3-1-2

Esta € uma boa formacao, pois da uma defesa sélida e
um ataque razoavel. 0 meio de campo também ficara
razoavel.

A:8

M: 8

D: 7

B:g

GLOBAL: 8

Formacao: 5-4-1

Essa formacao é recomendada para os jogadores re-
tranqueiros. Os ataques dependem muito de jogadores
como Thierry Henry ou Adriano.

Formacgao: 3-4-1-2

Vocé tera varios jogadores de meio de campo, que po-
dem ajudar os trés defensores e o centro-avante. E reco-
mendavel para quem gosta de trabalhar com o meio de
campo sem alterar a defesa.

A: 8

M: g

D:6

B:7

GLOBAL: 75

Formacao: 5-3-2

Parece ser uma formacao bem defensiva, mas nao é. Os
dois jogadores do meio de campo que ficam perto da de-
fesa fixam melhor posicionados se estivessem proximos
aos centro-avantes.

GLOBAL: 75
Formacao: 5-2-3

Esta & uma formagdo muito boa para usar. Vocé tera uma
defesa sélida e um ataque bom. E uma formacao bastan-
te equilibrada.

A:9

M: 6

D:g

B: 8

GLOBAL: 8

Formacao: 4-2-3-1

Esta formacdo é bastante voltada para a defesa. Vocé
tera quatro defensores, o que lhe da uma defesa sélida,
além dos jogadores de meio de campo voltarem para
auxiliar. O grande problema é o ataque comum, que fica
prejudicado. Em compensacao, 0s contra-ataques sao
bastante favorecidos.

A:55

M: 7

D:7

B: 8

GLOBAL: 7

Formacao: 3-6-1

A primeira vista é uma formacdo bem ofensiva, porém
é bastante equilibrada. Apesar do Unico atacante,
voce tera varios jogadores de meio de campo para aju-
dar tanto no ataque quanto na defesa. Uma formacao
dessas € bastante (til na hora dos contra-ataques,
tanto no seu contra-ataque quanto no do adversario.

Formacao: 3-5-2

Esta formacao é bastante semelhante & 3-4-1-2. E uma
formacao equilibrada, com um bom ataque e com os
meios de campo auxiliando tanto a defesa quanto o
ataque. Nao fugindo a regra, com o meio de campo
reforcado, € essencial na hora do contra-ataque.
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Urban‘Chaos:
Riot Response

Estado de emergencia
por Felipe Levra

M Imagine uma cidade cadtica em que gangues armadas pintam e bordam. Em que a lei nao é seguida, so ha selvageria. Em que
criminosos armados sao chamados de terroristas... Bagda? Nao, Urban Chaos nao é situado em nenhuma cidade do Oriente Médio.
Nao se sabe 0 nome da cidade, mas pela bandeira americana tremulante no jogo obviamente trata-se de uma cidade ianque. A
historia € mais ou menos a seguinte: uma for¢a criminosa terrorista ameaca a seguranca de uma cidade. Forgas policials nao conse-
guem deter a onda de violéncia. Um novo destacamento policial com cara de Exército é criado: T-Zero (Tolerdncia Zero). Vocé esta na
pele de Nick Mason, figura proeminente dessa faccao policial. Roteiro fraco, nao? Esse é um dos (inicos defeitos do jogo, o que tira
um pouco da diversao. Urban Chaos possui seqiiéncias de acao muito bem desenvolvidas. Os elementos graficos fazem sua parte
de maneira bem razoavel. A jogabilidade é uma das melhores. Urban Chaos & um jogo curioso, que premia muito bem o jogador.
Com seu jeito interessante e bem desenvolvido, Urban Chaos promete surpreender os jogadores mais aguerridos do género.
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B www.urbanchaosgame.com

- Sistema de recompensas
interessantissimo.

- Graficos bem elaborados.

- Seqiiéncias de morte em cdmera
lenta majestosas.

- Dialogos bem estruturados e
Verossimeis.

- 0 jogo nado @ pudico: ha uma
variedade imensa de palavroes,
0 que combina com 0 género.

CONTRAS

-0 game é um pouco curto

- A atriz selecionada para seqgiiéncias
de noticias é sofrivel!

- Roteiro deficiente




CONTROLES

objetivos pausa/menu

Thermal Breather
(respirador com visao térmica)

movimentacao/ olhar/

agachar

CRITERIO DE AVALIACAO DE DESEMPENHO

Urban Chaos premia os jogadores com me-
dalhas, que sao dispostas segundo os seguintes
critérios (identificados como Special Objectives,
ou objetivos especiais/secundarios):

M Non-Lethal Enforcer (Policial Nao-Letal) - Use
seu imobilizador elétrico (Stun Gun) para derru-
bar inimigos e trazé-los a interrogatarios.

M Sharp Shooter (Atirador de Elite) - Atire na
cabeca dos inimigos para ganhar esta medalha.
M Survivor (Sobrevivente) — Nao utilize Check-
points para ganhar esta medalha.

M Detective (Detetive) — Colete mascaras escon-
didas nas fases para ganhar esta medalha.

E necessario ressaltar que, naturalmente, con-
forme o jogo avanca, o nimero de individuos que
necessitam ser presos ou capturados para a con-
quista de medalhas aumenta. Por exemplo, se na
primeira fase eram precisos apenas 5 individuos
presos para interrogatorios para conquistar a me-
dalha Non-Lethal Enforcer, ao final do jogo sera
preciso capturar 20 deles para obter a mesma me-
dalha. Todas as medalhas tém o0 mesmo peso.
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escolher e selecionar arma de fogo

zoom (Mira otica sniper)

CONTROLES ESPECIAIS DIRECIONAIS DE ORDEM

M Nick Mason & um elemento policial com caracteristi-
cas de soldado de Forcas Especiais. Muitas vezes, ele &
o primeiro elemento a invadir uma sala e atirar contra to-
dos os inimigos sozinho. Porém, Nick ira precisar da aju-
da de alguns companheiros para realizar suas missoes.
Os bombeiros irao quebrar obstaculos e apagar chamas.
Os policiais darao cobertura de tiro e municao. Ja os pa-
ramédicos recuperardo a energia e medicarao feridos no
campo de batalha. Vocé sera o comandante. Ordene que
seus colegas o ajudem para seguir em frente.

escolher e selecionar objetos
langaveis (granadas, bombas, etc.)

escolher e selecionar melee (imobilizador
elétrico, motosserra, etc.)

acao/recarregar

Direcionais:

1T - ordem de acgao

-» — ordem para esconderijo
4 — aciona ordens

€ — ordem para seguir

DICAS

M As paramédicas recuperardo sua saiide. Porém, elas carregam até trés pacotes médicos por Checkpoint;
as vezes, menos. E recomendavel suprir suas energias somente quando estiver “nas ultimas”. E ainda mais
recomendavel fazer isso nas ultimas fases.

B Nao se esqueca de proteger os colegas de fase. Se eles morrerem, ja era. Se houver um tiroteio muito intenso e a
coisa ficar preta, ordene que procurem um local seguro para se esconder com o botdo direcional direito.

M Procure prender todos os lideres de gangue que encontrar. Eles tém caracteristicas comuns. Nao pos-
suem camisa, usam uma espécie de suspensorio e cal¢as de couro, além de uma mascara de boca (similar
a uma mascara cirlirgica) e sao carecas. Fazendo isso, vocé destrava missoes especiais chamadas “Emer-
gency”. Ao completar cada “Emergency”, vocé recebe armas novas, upgrades e itens secretos.

M A Magnum é uma arma potentissima. Com apenas um tiro é possivel derrubar 90% dos inimigos.

™ Nao subestime sua pistola. Ao contrario de muitos jogos no mesmo estilo, Urban Chaos premia o jogador
com uma pistola potente inclusive nas fases finais.

M Capture os lideres de gangues. Eles irao abrir fases denominadas “Emergency Situation”. Termine-as (mesmo sem
ganhar medalha alguma) para destravar armas novas essenciais. Elas irdo ajudar bastante em seu desempenho.

M Com medalhas novas, € certa a recompensa: armas e equipamentos novos. Quando ganhar 10 e 14 meda-
lhas, vocé obterd as granadas de fumaca e granadas de multidoes, respectivamente. Combine a granada de
fumaca (smoke grenade) com o Thermal Breather para entrar em locais sem ser detectado. Use as granadas de
multidoes (riot grenades) para imobilizar uma grande quantidade de inimigos ao mesmo tempo.
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porta. Agora, voceé tera de localizar uma valvula de metal.
Selecione seu escudo e encare os jatos de fogo azul para
passar sem problemas. Logo a frente voce encontra a tal
valvula. Acione-a. Agora 0 bombeiro pode passar pelos
jatos sem maiores problemas. Va ao final do corredor.
Peca ao seu recem-adquirido colega para abrira proxima
porta. Voce chega a parte superior do estacionamento.
Entre e mate mais alguns delinqlientes. Feito isso, siga
pela proxima porta para encontrar a paramedica. Voce
podera pegar trés pacotes de remédio durante o game-
play para melhorar seu status de vida. Agora, ache a sala
dos armarios de aco. Proteja seus colegas dos ataques
de coquetéis molotov. Quando chegar a proxima sala,
assista ao video. O lider da gangue inimiga esta perto.
Tente captura-lo selecionando como arma principal seu
imobilizador elétrico. No meio do caminho, vocé podera
coletar uma Shotgun bem oportuna. Se nao conseguir
imobiliza-lo, mate-o0 sem piedade. Continue ate chegar
a uma escada. Vocé é informado de que um bandido
chamado Estevez possui um policial como refém. Sua
missao é aniquila-lo. Va para o local da situacao. Um de
seus amigos cai em combate. Use seu escudo e sua pis-
tola. Quando Estevez recarregar sua arma, utilize o zoom
da pistola para mirar em sua cabeca. Repita esse proce-
dimento nas esquinas seguintes. Quando conseguir, fale
com o oficial e termine a missao.

.

Mltiplas gangues inimigas estao atacando as docas
da cidade. Seu primeiro objetivo é resgatar diversos pa-
rameédicos reféns. Desca até chegar a rua inferior. Mate
alguns bandidos a espreita até avistar uma ambulancia
capotada. Resgate a médica Hart. Ao fazer isso, aceite o
item meédico e continue. Elimine toda a resisténcia até
chegar ao deposito semidestruido. Acabe com o bandido
que porta uma Shotgun. Suba as escadas e escape das
diversas armadilhas plantadas pelos inimigos mascara-
dos. No fundo do corredor lateral, vocé encontra o lider
da gangue. Use seu escudo e capture-o ou mate-o. Fale
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com a médica Delaney. Vocé tera de escolta-la por um
trecho de caminho. Ordene que o0 siga. Faca com que ela
pare quando avistar qualquer sinal de perigo. Delaney
nao pode morrer. Volte ao andar de baixo. Uma caminho-
nete detona a parede lateral. Acabe com os mascarados.
Mais a frente, vocé vé uma pessoa com ferimentos con-
torcendo-se no chao. Faca com que Delaney cure os ma-
chucados. Posicione-se a frente da pessoa caida. Pres-
sione o botao direcional para cima para ordenar a acao.
Defenda o procedimento de quaisquer tipos de ataques
inimigos. Preste atencdo ao lancador de coguetéis mo-
lotov posicionado no alto do edificio frontal. Quando
Delaney terminar, pegue um item médico para vocé. Siga
para o proximo armazem. Ligue sua lanterna e fique com
seu escudo a postos. Mate a resisténcia do térreo e suba
as escadas. Elimine os dois bandidos localizados atras
das caixas. Mais a frente, outra situacao de refem. Voce
tera de libertar o dono do armazem das maos inimigas.
Repita o procedimento da fase anterior. Com o fora-da-lei
morto, vocé tera de proteger o homem recém-salvo de
balas ou facoes para que ele possa reconectar a energia
elétrica do local. Desca ao andar inferior logo a frente.
Posicione-se a frente do painel elétrico. Pronto. Retorne
pelo caminho anterior. Acione o controle do portao do
armazem. Mate mais alguns bandidos do lado de fora.
Encontre Delaney mais uma vez.
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Neste cenario, o primeiro objetivo '
snipers de coguetéis molotov do bect
Feito isso, avance com cuidado. Incapadif
que surgirem adiante. Cuidado para n@g
por tiros de Shotgun. Vocé encontra Fof
beiro. Seu proximo objetivo e encontra
seu colega. Peca que ele derrube o entulR©
a frente. Aproveite e ordene que ele apagug
adiante. Faca com que o bombeiro se protéja, 1S ea
cambas de metal enquanto vocé detona mais snipers.
Continue pelo beco até achar o bombeiro ferido. Espeje
até que a paramédica atenda o homem caido
ter ira lamentar a perda de seu colega. En ju
suba as escadas laterais e quebre o vidro /8
ne o comando da porta corredica. Ao fazer
te mais mascarados. Peca para que Fnrresl.
fogo. A seguir, peca que ele derrube as cha
deira que bloqueiam a proxima porta. Forres
dar um Thermal Breather. E uma espécie d
que permite respirar e ver durante emergénc
e fumaca. Acione-o com o botao L2. Sua vis
termica. Peca a Forrester que libere o camig
te. Preste atencao a quaisquer movimentos SL
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Atire sem do quando avistar algum inimigo. Va abrindo
portas e ordenando que Forrester detone obstaculos.
Cuidado quando ouvir ou ler a palavra “backdraft”. Ela
significa que, quando o bombeiro abrir a proxima por-
ta, uma enorme cortina de fogo consumira todo o oxi-
génio disponivel criando uma explosao enorme. Para
evitar que seja atingido por tais efeitos, acione seu es-
cudo. Quando chegar a parte mais alta do prédio, aca-
be com os inimigos localizados do lado de fora. Faca
com que Forrester libere 0 caminho e suba ao topo do
prédio. Checkpoint. Converse com a médica que subiu
pela plataforma dos bombeiros. Seu préximo objetivo
sera resgatar alguns civis de um prédio em chamas.
Siga pela passagem recém-aberta pelos bombeiros. Ao
entrar na proxima sala, elimine os bandidos das jane-
las. Faca com que Johnson desobstrua o caminho. Siga
pelo corredor. Vocé chega a escadaria principal. Ligue
sua lanterna. Desca ao nivel inferior. Passe com cuida-
do pelo jato de fogo azul. Vocé chega a uma sala repleta
de gases com um civil ao fundo. Acione a valvula para
obstruir o gas. Johnson aparece. Peca para que ele colo-
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CITY HALL
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Vocé comeca a fase no centro da cidade. Seu pri-
meiro objetivo é proteger a dra. Hart no centro da praca.
Mate todos os mascarados que aparecerem no local.
Tente fazer algumas prisoes com seu incapacitador elé-
trico. Veja a pessoa deitada proximo a grade. Faca com
que Hart realize os primeiros socorros. Feito isso, leve-
0s com segurang¢a a ambulancia localizada no inicio da
fase. Volte com Hart e entre no prédio ao lado da grade
de metal. Mate o bandido que ameaca mais uma pes-
soa inocente. Proteja Hart mais uma vez de ataques vio-
lentos. Volte @ ambulancia. Agora, vocé tera de seguir o
oficial de policia para chegar ao terraco do edificio. Siga
pela direita até o final da rua. Observe o foguete destruir
0 caminhao e revelar uma passagem. De tiros na cabeca
dos bandidos. E a (inica maneira de entrar em seguran-
¢a. Se voce vacilar, sera morto por tiros de Shotgun. Siga
pela escadaria até achar uma escada de metal. Mate
0 mascarado. Suba e enfrente I Ja s
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escolhido. Melhor para vocé. Ainda com o escudo ativa-
do, va andando lentamente. Escolha seu imobilizador

elétrico e nocauteie-o. Assista ao video.

EASTSIDE DOCKYARD

Vocé esta agora em mais uma secao do porto. Vocée
se junta mais uma vez ao bombeiro Johnson. Voceé tera
de guia-lo pelos containeres até se juntar a sua equipe
novamente. Elimine todos os mascarados na primeira
porcao do cenario. Passe por baixo do contéiner suspen-
s0. Aperte 0 botao para que ele levante e Johnson possa
passar. Mate mais alguns bandidos pelo caminho até
chegar a uma porta corredica amarela. Peca a Johnson
que a levante. Agache-se e entre. Ao abrir a porta a es-
querda, vocé encontra uma emboscada. Volte ao prédio
e va ao andar superior. Acione a alavanca para abrir a
porta corredica para Johnson. Feito isso, faca com que
ele derrube @s.p as ao lado
da alavanca aparecer.

oy MR
i g § g g
i w1 5
i | L
= jakmyenl 1D ‘H }
il

07 w00l

-

sar por éhrmatevmar"

1805 a distancia. Ao final, desca para
encontrar a paramedj ipe
de bombeiros cg

assassinos. G

a resgatar r{ 3

. ma passag
’1{?1 frente. Vo

rincipal
quando fo de portds
4m seu esc artinas ¢
2ntes. V, dra Enc
0. Leve- fio extell
' i0 sup

prég
bpela p stavel.
ifhara a
d PDFt Lldld € . .
da. Salve-a. Ao abrir a porta anterior, W'EE S€
L 5&‘!
@com uma porcaedo.chz ‘In vel. Caianobtitaco
fado. A seguir, espere ate que alguern recorte 2

!

——

I'-'

|I-l -II_ 4 II

L&,

dpassarél v-i%ﬂ aisy!
.-; #‘ﬁ'ﬁ&l"‘

| can
4 para
deirz
_objetive-Facatom que Forrester acabe com o obstaculo.

\ ED[’I‘IDE-

porta de metal lateral. E um maluco que porta uma serra
elétrica. Nao pense duas vezes: pipogue sua cabeca com
tiros a vontade. A seguir, deixe que a paramédica cuide
da pessoa machucada. Checkpoint. Enfrente a horda de
bandidos localizada no piso inferior. Vocé pode contar
com a ajuda de seus amigos policiais. Desca a rampa
até encontrar um toalete verde. Volte pela rampa e entre
a esquerda escoltando o civil. Faca com que ele abra a
porta da cabine de operacoes do guindaste. Acione o co-
mando para derrubar uma viga de metal. Passe por ela
e acione seu escudo. Daqui em diante, tente imobilizar
o maior nimero de inimigos possivel. O lider da gangue
esta perto. Vocé entra em uma espécie de bunker. Ligue
sua lanterna e prenda o lider assim que o avistar.

CITY METROLINE
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trocuta-lo, acione o botao. Siga o operario até chegar a
sala de bilheteria. Siga pela direita para encontrar um
policial em perigo. Mate o mascarado e tenha agora um
aliado. Nas escadarias rolantes adiante, mate os ho-
mens-bomba laterais. O mascarado do meio € o lider da
gangue. Guarde a arma imobilizadora para ele. Espere
até que o lider recarregue sua arma e nocauteie-o. Nao
deixe que ele se junte aos seus colegas de bando. Ao
matar todos, vocé termina a missao.

FRANK’S AUTO PARTS

Seu objetivo nesta missao e resgatar a equipe de
gravacao do canal 7 de noticias. Vocé comeca a fase em
um beco. Elimine toda a ameaca que rodeia o bombeiro.
Peca a ele que abra o armazém atras do contéiner de lixo.
Pegue as armas em cima da mesa. Em seguida, invada a
loja envidracada a sua frente. Aqui, voce enfrenta uma
luta sangrenta corpo a corpo contra os mascarados. Peca
a Johnson para abrir as portas trancadas. Quando for ao
andar superior e encontrar um inimigo se escondendo
atras de fileiras de caixas, use seu imobilizador. Ele & o
lider da gangue. Desca ao térreo do armazém. Peca a Jo-
hnson que abra a porta corredica. Ao sair, vocé encontra
a paramédica em apuros. Proteja-a. A seguir ela o levara
a uma barricada. Voceé tera de esperar o fogo se extinguir
naturalmente. Entretanto, uma horda de mascarados
ira invadir o beco pela grade ao fundo. Use seu escudo
e equipe-se com submetralhadora. Mate qualquer ser
vivo que seja capaz de se movimentar. Quando eliminar
um ndmero suficiente, volte a barricada e observe que o
fogo acabou. Siga até encontrar um policial. Derrote mais
uma horda de criminosos até o oficial abrir a porta corre-
dica. Entre e participe da reuniao de policiais. Suba pela
escada de metal. Ande pelas ripas de metal até chegar a
passagem de ar. Faca o mesmo na proxima sala. Desca
somente para encontrar mais alguns inimigos. Invada o
prédio a direita. Suba a escadaria principal até chegar ao
segundo andar. Siga o caminho com cuidado pelos quar-
tos. Quando chegar a um local repleto de fumaca, use
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seu Thermal Breather. Vocé encontra um policial ferido.
Se ficar sem municao, recorra a ele para recarregar suas
armas. Continue pelo corredor. Se possuir Nail Bombs,
esse € 0 melhor momento para usa-las. Elimine a resis-
téncia nos quartos adiante. A misica se torna mais pesa-
da quando voceé encontra uma porta dupla de metal. Os
dois integrantes da equipe de noticias estao mantidos
como reféns no banheiro. Com cuidado, abra a porta,
equipe seu escudo e afaste-se. Mate o primeiro masca-
rado. Com cuidado, mate o segundo também.

FORSHAW PLAZA

No primeiro momento da fase, use e abuse da me-
tralhadora montada no helicoptero para detonar quais-
quer criminosos nos andares do prédio em construcao.
Quando avistar a parameédica, nao hesite em protege-la.
Desca do helicoptero e enfrente uma resisténcia inten-
sa. Detone 0 homem da motosserra. A seguir, entre pela
passagem lateral esquerda. Suba pela escada de me-
tal. Desca e pegue o0 Assault Rifle no chao. Essa € uma
arma muito poderosa. Atire no cadeado do portao para
liberar a passagem para o policial Daniels. A SEgUIL.COR
tinue pelo corredor até chegar ao o '
mais uma escada de metal até chega
adiante. Atire na cabeca dos criminosgs
fora dos alcapoes. Utilize-os como cainpo'e
matar quem estiver no térreo. Aqui &
gangue. Imobilize-o se puder. Abra a ¢
niels possa entrar. Peca a ele que libere
cano de metal. A seguir, traga-o para @
localizado ao lado do portao pelo qual

Acione o comando e suba pelo elevador d'e
todos os snipers mascarados até chegar ao
Acione mais um comando e suba em mais u
Repita o procedimento do piso anterior até
baixo de um tdnel e encontrar a paramédic
lado da cerca. Feito isso, atire no cadeado e al
Recupere sua saide e continue seguindo. V@
agora as partes mais altas do predio. Detoné

carados até chegar proximo ao refém. Esta situacao de
reféns sera um pouco mais dificil do que as anteriores. O
criminoso ira trazer Adam Wolf por diversos andares. Use
seu escudo e repita o procedimento aprendido nas mis-
soes anteriores. Quando chegar a uma escada repleta
de bujoes de gas explosivos, cuidado. Ande devagar. O
piso desaba impedindo que voce siga por esse caminho.
Volte um pouco e siga pelo caminho do andaime externo.
Suba as escadas de metal para chegar ao confronto mais
uma vez. Derrube 0 mascarado de uma vez por todas. O
helicoptero de resgate aparece.

ANGEL HEIGHTS

Saia pela lateral esquerda. Se possuir um rifle de
precisao, este € o momento de usa-lo. Com cuidado (nao
se exponha muito), atire nos criminosos localizados nas
barricadas a esquerda e a direta. No centro, ha uma
espécie de bunker em que um mascarado opera uma
metralhadora montada mortifera. Mire com precisao
em sua cabeca. Traga a paramedica e dé a volta no patio
para encontrar um tinel. Vocé encontra alguns inimigos
portando escudos e Magnums. Atire em seus pées para
que eles fiquem expostos. Depois, crive-os de balas.
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escapando das armadilhas. Ao sair do estacionamento,
vire a esquerda para chegar ao bunker contendo a me-
tralhadora montada. Use-a para criar uma verdadeira
mortandade nos seus inimigos.

MCMILLAN STREET
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grande poténcia e atinja o guarda criminoso ao lado do
enorme portao. Uma explosao e o caminhao do esqua-
drao T-Zero chegara. O comandante Adam Wolf, chefe
dos T-Zero, ira ajudar daqui em diante. Elimine todos o0s
inimigos do prédio a frente. Em seguida, suba a rampa
lateral e detone mais alguns. Em seguida, recupere
suas feridas e entre no caminhao. Uma vez dentro do
armazeém, va ao final do corredor e limpe-o de atividade
terrorista. Volte um pouco e entre pela porta dupla de co-
loracao vermelha. Entre na sala superior e derrube todos
0s guardas com escudos. Acione o comando para abrir a
proxima porta. Ali dentro, detone mais alguns inimigos
até chegar a uma escada de metal. Aperte o botao para
chegar a sala onde esta localizada a bomba. Equipe-se
com a Magnum e prepare-se: 0 local esta infestado de
criminosos. Nao invada o local ainda. Prefira ficar na
porta: a coluna ira protegé-lo de ataques vindos da parte
interior. Nao se preocupe tanto com as plataformas supe-
riores: um ou dois criminosos irao atirar naquela direcao.
O perigo maior, porém, vem do térreo. Lancadores de co-
quetéis molotov estarao posicionados. Mascarados com
escudos também querem mata-lo. Um tiro de Magnum
bem colocado em cada inimigo deve resolver o proble-
ma. Quando o niimero de inimigos atacantes decrescer,
e a hora de invadir. Suba a escada de metal. Equipe seu
escudo. Mate mais alguns guardas e guarde seu imobi-
lizador para mais um lider de gangue escondido na sala
de controle. Desca ao térreo so para verificar gue Wolf foi
rendido por um criminoso. Siga-os e realize a técnica de
situacao de refens aprendida anteriormente. Mate 0s
guardas no caminho. Cuidado para nao ser atingido de
bobeira. Qu Ndo. termis contar sua
raiva de map d a sala da
bomba e obsé o te: 10 &que Wolf
também é e 15 d Ef Tr:’"f i ?f'u m mas-
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alto do edificio frontal. Preste atencao especial ao lanca-
dor de granadas. Suba a escada de metal até chegar ao
terraco. Mate mais um lancador de granadas a sua frente.
Use a mesma arma nos invasores com escudo que che-
gam pela rampa. Checkpoint. Desca até chegar aos po-
liciais perto dali. Siga pelas plataformas em ziguezague
até chegar a um galpao. E uma espécie de frigorifico. Ob-
serve que ha uma nuvem gelada espessa impedindo sua
visao. Vocé ira coletar um Thermal Breather. Agora sera
facil visualizar os inimigos. E so atirar nas fontes de calor
vermelhas. Faca isso na sala de processamento central
até chegar a mais uma situacao de refem. Liberte-o para
fazer com que o lider supremo da gangue terrorista caia
no processador e vire carne moida. Assista aos créditos.
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Relampago McQueen em ac¢ao por Rafaela Caetano

A mais nova animacao da Pixar, Cars, também tera uma versao para os videogames. O game de mesmo
titulo proporciona ao jogador controlar o protagonista Relampago McQueen e varios outros personagens
do filme. Com um visual bastante fiel ao da pelicula, Cars traz missoes e minigames que desafiam até
jogadores experientes. No controle de Relampago, vocé podera jogar varios tipos de corridas, disputadas
em estradas, autodromos e até off-road. A jogabilidade pode atrapalhar em alguns momentos, por exemplo
na hora da marcha a ré, mas nada que atrapalhe a diversao. Os pontos altos do jogo sao os diversos tipos
de minigames, as aventuras diferentes das vistas no filme, além da utilizacao do estilo de cenario visto
na serie GTA. O jogador ainda pode aproveitar a excelente trilha sonora, que inclui classicos, como “Route
66", de Chuck Berry, alem da dublagem original do filme. Para os fas de animacoes e jogos de corrida, Cars
cumpre seu papel e proporciona varios momentos de diversao.
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CONTROLE

menu do jogo

andar sobre
duas rodas

brecar/ré

* se vocé aperta-lo duas vezes, o carro vira

MENU PRINCIPAL

E 0 modo de historia do jogo, em que vocé jogara
algumas corridas respectivas ao filme e outras. Vocé
podera iniciar as aventuras com o caminhao ou com
Relampago. Ao jogar o Story Mode, vocé libera pistas,
minigames, extras etc.

No modo Arcade voce tera as seguintes opcoes:

Road Races - Vocé pode jogar corridas amistosas em
varias pistas. Conforme vocé vai avancando no Story Mode,
sao liberadas pistas nesse modo.

Piston Cup Races - Nesse modo, vocé podera jogar
campeonatos com muitas corridas e com a chance de
ganhar tacas.

Aquivoce pode jogarvarias aventuras aleatorias. Como
no modo Road Races, conforme vocé avanca no Story Mode
vocé libera minigames.

Tractor Tipping - Vioce deve acordar todos 0s pequenos
tratores em um tempo-limite. Vocé nao pode deixar que os
grandes tratores o vejam ou a missao falhara. Conforme
o nivel de dificuldade vai aumentando, mais facil fica de
o grande trator o encontrar e mais obstaculos aparecerao
para dificultar seu caminho. Serdo oito niveis que estao
explicados no Story Mode.

Doc’s Lesson: Powerslide - E uma corrida de trés vol-
tas. Seu objetivo € derrapar na curva na hora em que eles
mandarem. Para isso, ao chegar a seta amarela, aperte R1
+ 3 para derrapar e fazer a curva. Faga as trés voltas para
completar o minigame.

Luigi to the Rescue - Neste minigame, vocé devera
coletar montes de pneus espalhados pela area e leva-los

boost

acelerar

camera

freio de mao™*

de volta até a borracharia. Vocé tera um tempo-limite.
Cadavez que o nivel de dificuldade aumenta, & mais dificil
coletaros pneus e mais distantes eles ficam um do outro.
Para realizar este minigame, seja rapido e procure nao
bater em nada para nao perder tempo.

Sarge’s Boot Camp - Esta fase € uma espécie de cam-
po de treinamento. Vocé tera varios tipos de desafio, como
obstaculos, rampas, paredes de pneus, tineis, buracos
etc. Vocé deve dar trés voltas antes que o tempo acabe.
Havera outros niveis de dificuldade, em que os obstaculos
serao mais dificeis e em maior quantidade.

Mater’s Backwards Lesson - Neste minigame voceé de-
vera darvarios cavalos-de-pau durante o percurso. Quando
Masterviraro carro, aperte cduasvezes paravirar com ele.
Quando ele voltar ao normal, volte também. Repita esse
procedimento até que o percurso chegue ao final.

Sheriff’s Hot Pursuit - Vocé devera perseguir os trés
carros delingiientes. Eles sao marcados como pontos no
radar. Comece a seguir um deles e quando aparecer uma
barra vermelha na tela, nao o perca de vista de modo
algum. Persiga-o e fique perto dele até a barra sumir. Faca
isso com 0s outros dois carros para completar a missao.
Vocé também pode jogar os outros niveis de dificuldade
com carros delingiientes mais velozes.

High Speed Heist - Vocé jogara esta tarefa com os
carros malvados. Uma barra aparecera a esquerdada tela.
Na parte de baixo, esta marcado seu carro, e na parte de
cima o caminhao Mack. Voce tera um tempo para chegar
até o caminhao. Varios carros atrapalharao seu caminho.
Ao chegar, fique do lado do caminhao e veja o video.

Agora no outro carro, alcance o caminhao novamente.
Desta vez vocé devera subir na rampa atras dele. Ao
fazer isso, outro video aparecera e vocé mudara de novo
de carro. Alcance o caminhao e espere que ele derrube
as caixas. Pegue-as e desvie dos outros objetos que
0 caminhao jogar. Ao pegar cinco caixas, 0 minigame
estara terminado.

Lightning Strikes Back - Este minigame é o contra-
ataque da missao anterior. Vioce devera perseguir os carros
que roubaram as caixas e recupera-las. Chegue perto do
primeiro carro e bata nele para conseguir uma caixa. Bata
mais duas vezes e consiga as trés necessarias. Logo outro

carro aparecera e vocé devera recuperar mais trés caixas.
Repita esse procedimento com mais dois outros carros até
finalizar o minigame.

No modoVSvocé pode jogar com seus amigos (contém
as mesmas opcoes do modo Arcade).

Contém as seguintes opcoes:

Profile - Aquivoce cria um perfil para o Story Mode,
alem de poder disputar corridas e minigames e acumular
pontos e tacas. Vocé pode criar um perfil, apagar um ja
existente ou comecar um novo.

Control Settings Player 1 - Vocé pode mudar as
configuracdes do controle e também acionar ou desativar
0 modo Vibracao.

Control Settings Player 2 - As mesmas opc¢oes do
Control Settings Player 1, porém para o controle 2.

Game Options - Vocé pode mexer com as configura-
¢oes da tela.

Camera Options - Neste modo vocé pode configurar
as opcoes de camera.

Sound Options - Nesta opcdo vocé podera configurar
os efeitos, masicas e dialogos do jogo.

Jukebox - Nesta opcao vocé podera ouvir as masicas
do jogo.

Records - Vocé podera ver os recordes.

Credits - Vocé podera ver os nomes de toda a equipe
que trabalhou no jogo.

Cheat Codes - Opcao para inserir codigos e trapacas
no jogo.

Bonus Content - Modo para ver os bonus do jogo. Voce
tera as seguintes opcoes:

Characters - Vocé podera veros carros que aparecerem
durante ojogo e o filme. Além disso, vocé pode veraveloci-
dade, a aceleracdo e outras caracteristicas dos carros.

Art - Vocé podera ver imagens da criacao dos per-
sonagens como se fosse um estidio de arte. Vocé pode
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liberar as imagens acumulando pontos e liberando fases
no Story Mode.

Videos - Como no modo Art, vocé podera ver vide-
os, clips do filme, cenas deletadas etc. Vocé so pode
liberar essas opcoes se ganhar corridas no Story Mode
e acumular pontos. O Story Mode é fundamental para a
liberacao de extras.

ROTEIRO

PRIMEIRA AREA - RADIATOR SPRINGS

Primeira corrida - Seu objetivo e alcancar o podio para
liberar novas corridas.

32 lugar - 2 tacas
3 Laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

Voocé pode receber pontos por fazer a melhor volta.

Apds terminar o primeiro evento, vocé estara
no controle de Relampago (caso o tenha escolhido
ao iniciar o Story Mode). Vocé podera passear pela
cidade no mesmo estilo de GTA. Vocé podera escolher
livremente a corrida que deseja participar. Os pontos
brancos mostram os eventos disponiveis. Alem dos
eventos, varias outras opcoes estardao disponiveis
pela cidade. Essas opcoes serao descritas mais
para a frente.

Obs.: pegue os icones com um raio para ganhar
pontos extras. Quando estiver pronto, siga até a
segunda corrida. As corridas possuem o desenho de
uma bandeira.

32 lugar - 2 tacas
3 Laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

(Vocé pode realizar novamente a corrida se quiser. O
ponto da corrida ficara de cor diferente).

Siga para o ponto branco num lugar perto do posto
de gasolina.

Vocé podera colocar pinturas em seu carro. Serao trés
estilos diferentes.
Siga pela rua principal para chegar ao evento:

- Acorde os tratores
- Nao seja pego pela luz do trator
- Tome cuidado com Frank

Seu objetivo € acordar os pequenos tratores antes
que o tempo acabe. Faca isso antes que o grande
trator o pegue.

Controles
Analégico esquerdo — Movimenta
% - Acorda

A::ﬂrde sete tratnres apenas encosta ndﬂ neles
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Nu level 2 vnce encﬂntrara algumas lampadaS Nan
deixe que elas o iluminem. Passe pelas cercas vivas
para achar mais tratores. Use as rampas para chegar
a0s niveis superiores.

'Empurre as carri:u;as para abrlr cammhn Empurre a
segunda e acorde o tratorzinho. Acorde o trator no meio
da area e empurre mais uma carroca. Passe pelo caminho
inferior e acorde mais um trator. Va paraa esquerda e acor-
de outro trator. Volte um pouco, suba para o nivel superior
e acorde mais um trator. Va para a esquerda, empurre a
carroga e acorde o altimo trator.

Afrente desr;a ao nwel tnferlﬂre amrde 0] primeirotra-
tor. Va para direita ja no nivel superior e acorde o segundo.
Va para a direita e acorde o terceiro trator. Nao empurre a
carroca. Va para a direita, contorne o caminho estreito e
acorde mais um trator. Volte todo o caminho até o inicio
da fase e va para a esquerda para descer ao nivel inferior.
Vire na primeira a direita e acorde o trator. Volte proximo
ao caminho estreito e empurre uma carroca. Acorde 0s
dois Qltimos tratores.

Amrde 0 tratﬂr 3 frente Ua para a Esquerda suba o
barranco, contorne a cerca e acorde mais um trator. Faca
o caminho de volta, va para a esquerda e acorde outro
trator perto da cerca. Va para a esquerda e no nivel inferior
acorde mais um trator. Volte até a entrada do caminho
inferior e siga pela estrada a direita até o fim para acordar
0 ultimo trator.

Acurde 0 tratur lﬂgu a fmnte e va para a cllreﬂa Na
bifurcacdo, acorde o trator a esquerda. Volte um pouco e
siga para a direita. Avance e acorde o terceiro trator. Siga
pelo caminho e acorde um trator ao fundo. Desca para o
caminho inferior e acorde o sexto trator. Empurre mais uma
carroca e siga pelo caminho. Desca e siga para a direita.
Acorde um trator no fundo da area. Siga para a esquerda
e acorde o oitavo trator.

Prossiga e acorde um trator a esquerda. Avance pelo
grande corredor e acorde o décimo trator. Prossiga e
suba ao nivel superior. Acorde logo de cara dois tratores,
empurre a carroca e acorde o tltimo.

Vul:e Estara em um camlnhn largn E Frank wra em
sua direcdo. Vocé devera percorrer o caminho e acordar
0s tratores antes que Frank o alcance. Vocé fara isso com
0s sete primeiros tratores. Para pegar o oitavo, suba a
rampa e acorde-o.

Slga para a dlrenta E dESga para 0 nwel inferior. Slga
para a esquerda e acorde o primeiro trator. Va para a
esquerda e, na bifurcacao, acorde o trator a esquerda. Va
para a direita, acorde um trator e empurre a carroca. Passe
por ela, percorra o longo caminho e acorde o quarto trator.
Siga para a esquerda e no campo aberto encontre trés
tratores. No fim da area aberta ha uma rampa. Siga por
ela e encontre dois tratores. Volte ao inicio da area aberta
e use a passagem inferior. Encontre o (iltimo trator.

, VOcé liberara o evento

Apos vencer o desafio
Doc’s Challenge.

Siga para a area com grandes cones amarelos e faca
0 evento:

32 lugar - 2 tacas
3 laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

Voceé jogara esta corrida apenas com Sally.
Apos a corrida, siga para o ponto branco mais proximo
para a corrida:

32 lugar - 2 tacas
3 laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

Apos esta corrida, siga para o ponto branco mais
distante do mapa.

Serd uma corrida apenas contra Doc. Vocé devera
chegar em primeiro lugar para completar a tarefa.

12 lugar - 5 tacas

3 laps

Volte até o posto de gasolina e faca o evento:

Sera uma corrida bem importante, feita em uma pista
com varios adversarios.

3% lugar — 4 tacas
12 laps

1° lugar - 10 tacas
22 lugar - 6 tacas

Quando o marcador do pneu chegar ao fim,
vocé devera entrar no Pit Stop. Para fazer a troca de
pneus e outras modificacoes, siga as instrugoes da
tela, como apertar varias vezes o botao W, girar os
analogicos esquerdo e direito e fazer segiiéncias de
botdes, entre outros.

Ao completara corrida, vocé liberara o evento: Boostin’
with Fillmore. Va até o ponto onde ha uma perua hippie
e realize o evento:

Nesta corrida, vocé devera usar o boost (turbo) para
aumentar a velocidade. Para aciona-lo, aperte R2.

32 lugar - 2 tacas
3 laps

1° lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas



Voce liberara a habilidade boost. Agora na maioria
das corridas vocé podera usa-lo. Ao avancar no jogo voce
podera aumentar a poténcia do boost. Chegue ateé a loja
de pneus e realize o0 evento:

Sua missao sera resgatar seis montes de pneus e
leva-los de volta até a borracharia antes que o tempo
acabe. Os pneus sao mostrados no mapa como pontos
amarelos, Para pega-los aperte . Vocé tera 2:30m
para finalizara missao. Voceé liberara o evento: Sarge’s
Off-Road Challenge.

Siga para o ferro-velho e faga o evento:

Siga Master sem perdé-lo devista. Dirijade ré quando
ele mandar. Para isso, aperte duas vezes @ para dar
cavalo-de-pau. Continue apertando 3 para correr mesmo
de ré e volte ao normal guando ele mandar. Faca todo o
percurso até finalizar a missao. Voce liberara a habilidade
de andarde re.

Siga pela estrada e chegue até um ponto proximo a
uma construcao abandonada. Faca o evento:

12 lugar - 5 tacas
29 lugar - 3 tacas

32 lugar - 2 tacas
3 laps

Siga pela estrada a esquerda e faca o desafio ao lado
do carro policial.

Vocé jogara como carro policial. Havera trés carros
que deverao ser pegos por voce. Persiga um deles e
uma barra vermelha aparecera ao lado esquerdo da
tela. Quanto mais vocé fica perto desse carro, mais
a barra vai diminuindo. Quando ela acabar, vocé
conseguira barrar o carro. Faca isso com o0s outros
dois carros para cumprir o evento. Faca o possivel
para nao os perder de vista na hora da perseguicao,
senao falhara.

Dica: procure sempre ficar atras do carro perse-
guido e evite ficar ao lado ou a frente. Ao conseguir
barrar os trés, novos niveis de dificuldade aparecerao.
Ganhe de todos os grupos de carros para acumular
muitas tacas.

E hora de ir para a segunda area. A partir do pontover-
melho, siga para a direita pela estrada principal (mantendo
a setaamarela apontada para cima).

SEGUNDA AREA — ORNAMENT VALLEY

Chegue até o ponto branco para sua primeira missao
nessa nova area.

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

32 lugar - 2 tacas
12 laps

Ao terminar a corrida voceé liberara o evento Sun Valley
International Raceway.

Vocé ganhara mais uma habilidade: Boost Tank 2 (Seu
turbotera maiorduracao). Volte até a primeira cidade eva até
0 ponto branco (perto do posto de gasolina). Faca a corrida:

12 lugar - 10 tacas
22 lugar - 6 tacas

32 lugar - 4 tacas
12 laps

Ao terminar a corrida voceé liberara o evento: Sally’s
Wheel Well Sprint. Va até a area com cones amarelos
gigantes e faca a missao:

ra a esquerda da tela. Na extremidade de baixo esta seu
carro e na de cima esta o caminhao. Vocé tera um tempo
limite para alcancar o caminhao e seu progresso sera
contado nessa barra. Havera muitos carros no caminho,
portanto tome cuidado e seja rapido. Chegue ateé o lado
do caminhdo e um video mostrara o carro fazendo o
caminhao dormir.

Voce aparecera com outro carro. Novamente voce
tera de alcancar o caminhdo antes que o tempo acabe.
Ao chegar perto dele, voce tera de subir pela rampa atras
dele. Um video ira mostrar o carro em cima do caminhao,
que fara com que ele seja aberto. Mais uma vez vocé
aparecera com um carro diferente. Novamente chegue
até o caminhao. Com a parte de tras aberta, varias coisas
cairdo. Voce deve pegar apenas as caixas de papelao que
ele deixar cair e desviar dos outros objetos. Voce devera
pegar cinco caixas para finalizar o desafio.

O evento Lightning Strikes Back sera liberado. Volte
até a segunda cidade e va até o posto de gasolina para
realizar a missao:

12 lugar - 5 tacas

Sally sera sua Unica adversaria nesta corrida comuma
so volta. Ganhe dela para liberar os eventos:

- Monster Truck Mayhem

- Delinquent Road Hazards

Siga para o ponto branco para fazer a missao:

32 lugar - 2 tacas
3 laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

Ao terminar a corrida um novo evento sera liberado:
Chick’s Challenge.

Vocé liberara 0 Boost Tank 3, que deixara seu boost no
nivel maximo. Siga pra onde vocé jogou a primeira missao
da segunda area e faca a missao:

® lugar - 2 tacas
12 laps

12 lugar - 5 tacas
22 |lugar - 3 tacas

Sera uma corrida de doze voltas com os famosos
carros-monstros. Ao finaliza-la, siga para o posto de
gasolina perto da estrada que liga a primeira a segunda
cidade. Faca o evento:

32 lugar - 2 tacas
3 laps

12 lugar - 5 tacas
22 lugar - 3 tacas

Vocé ira liberar o evento: High Speed Heist. Volte
até a primeira cidade e va até o posto de gasolina.
Realize o0 evento:

Suatarefa sera a seguinte: Uma barra vertical aparece-

Esta missao sera a de resgate das caixas roubadas
na missao anterior. Vocé estara novamente na estrada
COmM varios carros e devera perseguir seus inimigos em
um tempo-limite. Ao chegar perto do primeiro carro, bata
nele para derrubar uma caixa. Repita esse procedimento
mais duas vezes para recuperartrés caixas. Logo aparecera
outro carro inimigo. Voce devera colidir com ele mais trés
vezes para recuperar outras trés caixas. Aparecera mais
um inimigo. Repita todo o procedimento e pegue mais trés
caixas. Por fim, um Gltimo inimigo aparecera. Recupere
as trés caixas restantes para completar a missao. Vocé ira
liberar o evento: Los Angeles International Speedway.

Siga para a primeira area em direcao ao ponto branco
no posto de gasolina. Realize a corrida:

32 lugar - 4 tacas
12 laps

12 lugar - 10 tacas
22 lugar - 6 tacas

Ao terminar a corrida, sera o fim do Story Mode.

32 AREA (TAILFIN PASS)

Apos vocé salvar o jogo, voceé ainda podera explorara
terceira areadacidade. A partirda rua principal, mantenha
a seta amarela para cima. Va para a esquerda até o fim,
vire na primeira a direita e siga pela estrada. Vocé vera
uma placa. Siga pela estrada a esquerda até chegar a
terceira area, que s0 possui duas missoes de corrida que
ja foram realizadas, portanto € uma area apenas para
ser explorada.
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Teen Titans

Super-herois adolescentes
por Rodrigo Vieira e Renato de Siqueira

0 sucesso dos jovens super-herdis é estrondoso. Quem nao conhece a maravilhosa série Teen Titans, exibi-
da na televisao com maestria, vera o superdesenho desenvolvido para os games. Vocé vivera uma fantastica
aventura comandando Robin, Cyborg, Estelar, Ravena e Mutano. Com graficos muito bons de acao, o jogador
podera alternar o controle entre os cinco personagens, cada um com seus megapoderes e habilidades. Di-
versos desafios surgirao na empreitada contra os inimigos mais terriveis do desenho: Slade, Overload, Jinx,
Gizmo e Mamute. Neste game é possivel partidas cooperativas, com os jogadores combinando as habilidades
de cada heroi. A historia segue a linha da televisao, muito engracada e divertida. Sem divida este jogo causa
impacto tanto na diversao como nas emocionantes aventuras que os herois viverao no decorrer da trama.
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- Muita acao

- Roteiro bem elaborado igual
da televisao

- Graficos bem legais

- Muito repetitivo
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Troca de

personagem

Siga o tutorial. Pressione Il ou A para eliminar o
primeiro inimigo. Pressione Il I A para aplicar um
combo no segundo inimigo. Veja uma animacao. Agora
pressione @ para aplicar um golpe especial contra o
Inimigo e veja mais uma animacao. O quarto tutorial
0 ensinara a usar objetos para acertar os inimigos.
Pressione L1 e jogue os barris contra eles. O proximo
inimigo voce tera de tontear trés vezes e arremessa-lo
de cima do prédio. De baixo, faca uma seqiiéncia de
trés tipos de ataque: primeiro o ataque rapido, depois
o forte e por ultimo solte um ataque especial contra os
trés inimigos que estarao na plataforma (pressione e
segure o botdo para aplicar o golpe corretamente). Uti-
lize os botdes € ou = para ficar trocando de persona-
gem e destruir todos os inimigos. Veja uma animacao.

CHAR C4

Ap0s a animacao, use 0s personagens que quiser
para destruir todos os inimigos nas plataformas infe-
ror e superior e ver mais uma animacao. Agora, saia
pela porta, elimine os inimigos que surgirao e depois
mais quatro ciborgues amarelos no corredor. Passe
pela porta, elimine mais trés inimigos, passe pela
porta a direita, elimine mais inimigos no préximo cor-

redor, siga até o final dele, elimine mais inimigos que
descerao do aviao e depois entre a sua esquerda. Voce
chegara a uma plataforma superior circular repleta de
inimigos. Elimine-os para ver uma animacao. Ao final,
anote novos golpes para Robin, Bird Blaster acionado
pelo comando: Il M @ e Street Slammer acionado
pelo comando: Il M . Para a personagem Raven,
vocé ganhara Shadows Of Azarath: Il Il @ e Night-
mare Assault Il Il 3. Para Cyborg, vocé acabou de
ganhar o Booyah Blaster: Il Il @ e o Face 2 Face: Il
®_ Starfire também ganha Star Surge: Il Il @ e Love
Taps: MM %, Beast Boy ganha o Rammer Roundup:
B ® c Monkey Business: IlNIM 3. Além de todos esses
novos golpes, o personagem Hive Soldier e a arena Sky
Needle serdo liberados.

Elimine os primeiros inimigos e desc¢a pela rampa
coletando os itens. Aparecera mais uma animacao. Eli-
mine mais inimigos, fique ao centro do elevador, espere
ele descer e destrua mais inimigos que estarao o espe-
rando. Passe pelos lasers, vire a esquerda e veja uma
animacao. Fique esperto, seja rapido e elimine todos 0s
inimigos para os lasers se apagarem e seu caminho ficar
liberado. Siga adiante para ver uma animacao. Elimine
todos os inimigos que estarao cercando a plataforma.
A palavra “Checkpoint” aparecera na tela. Entao, fique

em cima do elevador, espere-o subir (fique eliminando
0s inimigos que aparecerao ao redor), saia do elevador,
elimine tudo e todos que aparecerem e voce vai assistir
mais uma animacao. Passe pelo caminho liberado pela
inimiga, tome cuidado com as pedras e 0s sacos que
tentarao atingi-lo, atravesse, elimine mais inimigos, siga
pelo local liberado a sua esquerda e suba pelo elevador.
Elimine mais inimigos (sempre aproveite para tentar
tirar o maximo de energia da chefe que estara sempre
0 perseguindo durante as pancadarias). Apos eliminar
todos, passe pelo local liberado e suba.

Continue fazendo o mesmo até chegar ao topo
do local. La, para variar, elimine inimigos e soque a
inimiga rosa o quanto puder. Chegara um momento
em que ela fugira. Quando isso acontecer, continue
eliminando todos os inimigos para ver mais uma
animacao e completar a fase.

Anote as novas magias:

ROBIN - “Trapeze Kicks”: H A B
RAVEN - “Trigon’s Fist”: Il A W
CYBORG - “Super Cyborg”: Il A W
STARFIRE - “Heart of Tamaran”: L A W
BEAST BOY - “Going Bananas”: Il A W
“Kickin Kangoroo™: Pressione e segure ll
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Passando para essa fase vocé também liberara o
Character MMM Explosive e a arena Raven’s Mirror.

Elimine os inimigos na rua, veja uma animacao, pas-
se pelo portao que acabou de se abrir e siga eliminando
0S inimigos e subindo pelas passarelas para ver mais
uma animacao. Bata 0 maximo que puder no chefe e ele
fugira (igual ao da fase anterior). Apos a animacao, conti-

Glzmo 's rewired Cyborg s chredits.

Elimine o inimigo para completar esta missao.

CYBORG - Enegrgy Blast: Pressione e segure Il
STARFIRE - Sun Storm: Pressione e segure &
BEAST BOY - Scare Bear: Il A

Big Bear Beatdown: Pressione e segure A

O personagem “White Raven” acaba de ser liberado.

Esta sera uma fase com superbatalhas. Sabe aque-
les chefes que voce estava tentando eliminar durante as
fases do game desde o comeco? Agora eles estarao todos
juntos. Elimine um por um. Eles aparecerao na mesma
ordem em que apareceram no decorrer da historia. Ape-
nas use bastante especial e golpes usando o botao A.
Novamente, quando o sangue estiver quase acabando,
eles fugirao e trocarao de personagem. Quando vocé
enfrentar o terceiro e ultimo, virao os trés de uma vez.
Concentre-se em um deles e siga eliminando-os um a um
para ver uma animacao.

ROBIN - Vault Kick: Pressione e segure A
RAVEN - Trigon Fist: Pressione e segure Il
BEAST BOY - Raging Bull: HN @
Running of the Bull: Pressione e segure @

Os personagens Jinx, Gizmo, Mammoth, Cyclone e
a arena The Hive foram liberadas.

Ap0s a animacao, siga adiante pelo parque, elimi-
ne todos os supercoelhos para o portal ser liberado e
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veja uma animacao. Proteja seu amigo macaco, que es-
tara empurrando o caminhao de sorvete, e acabe com
todos os coelhos gigantes para ver uma animacao. Na
sacada, elimine todos os inimigos, veja uma animacao
e depois siga matando mais coelhos gordos gigantes
para ver outra. Nesta nova plataforma, siga eliminando
mais coelhos gordos, salte para a plataforma inferior a
direita (concentre-se em dar porradas na cartola do ma-
gico), siga a seta verde e entre a esquerda. Desca, mate
mais inimigos e veja outra animacao. Continue fazendo
0 mesmo, eliminando inimigos e vendo animacoes,
para chegar a (ltima plataforma e eliminar mais inimi-
gos para completar a missao.

RAVEN - Trigon Claw: Pressione e segure A
STARFIRE - Eyes of Tamaran: Pressione e segure ll
BEAST BOY - Later Gator: il Il ¢

Croc Whip-Crack: Pressione e segure ll

Os personagens Bunny Guard e Bumble Bee
foram liberados.

Vocé travara uma dificil batalha com o poderoso
mandrake. Havera duas etapas para eliminar esse
magico de meia tigela. A primeira é bem facil: desvie
dos atagues inimigos e, quando o momento for opor-
tuno, parta para cima dele usando todos os seus po-
deres. Segunda etapa: quando a barra de energia do
inimigo estiver chegando ao fim, ele subira em cima
da sua cartola gigante e de |a ficara disparando todas
as suas magias em vocé. Tome muito cuidado, desvie

de seus ataques e suba na plataforma, em que have-
ra cinco luzes de varias cores marcadas pelo rosto de
cada personagem. Suba com toda a sua liga herdica,
encaixe-0s em seus lugares e veja uma animacao.

ROBIN - Bo Staff Uppercut: Pressione e segure i
CYBORG - Rocket shockwave: Pressione e segure A

BEAST BOY - Cat’ s Meow: HIl A
King of the Jungle: Pressione e segure A

Os personagens Red X, Mumbo Jumbo, B.B. the
Clown e a arena Mumb’s Big Top foram liberadas.

Siga pela plataforma eliminando os inimigos até o
primeiro elevador de carga. Desca e siga pela nova pas-
sarela eliminando maissinimigos. Faca isso até chegar
a uma plataforma €0 €ineo contéineres e uma penca
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de inimigos. Dest it :‘:‘_.té: Bles 0 mais rapido possivel
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antes que todo q'€affegamenia.seja roubado. Se isso
acontecer, vocé falara, Feito iss0, vejama.animac io.
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RAVEN - Prophecy of Doom: Pressione e segure @

Estara havendo uma rebelido. Desca resgatan-
do os prisioneiros, derrube-o0s com socos e depois
0s arremesse no campo de forca pressionando L.
Feito isso, elimine todos os robos para que a pas-




sagem se abra. Continue assim até chegar a uma
plataforma cheia de lasers. Para passar por eles,
arremesse 0s barris que estarao ao seu lado na
direcao dos raios vermelhos. Siga eliminando 0s
ingmiges e destruindo os lasers até chegar ao fim
[dforma e ver uma pequena animacgao. Vocé
fransportado para mais um corredor cheio de
88 o prisioneiros. Repita a acdo jogando os
€iros no campo de forca e eliminande os
para liberar passagem. Ao final, fique no
do grande circulo, ou elevador, para descer.
ab&%om mais dessas geléias rosas e capture o
restante dos prisioneiros jogando-0s no grande cir-
culo de forca. Repita a acao mais duas vezes, desca
~ tudo e siga pelos corredores eliminando os inimi-
B gos para completar esta chata missdo.

ROBIN - Break Dancing: H A W
RAVEN -Winds of Azarath: H A B
BEAST BOY - Crouching Tiger: Il Il %
Here Kitty: Pressione e segure Il

Os personagens Plasmus Kis, Fang e a arena Mad
Mansion foram liberadas.

Prepare-se para enfrentar Plasmus. Para derrota-
lo, faca 0 seguinte: desvie dos seus ataques corren-
do em circulos e na primeira oportunidade ataque-o
arremessando os barris TNT. Repita a acao dezenas
de vezes e, quando sua barra de energia estiver no
final, junte todos os seus amigos e dispare o super-
raio gama nele. Veja a animacao.

CYBORG - Cyber Cyclone: Il A N

STARFIRE - Solar Flare: Il A W

BEAST BOY - Prehistoric Pummel: Il Il A
Rhino Rush: NN @
T-Wrecks: Pressione e segure A
Rhino Rampage: Pressione e segure @

Os personagens HotSpot, Plamus, Dr.Light e Red
Revan foram liberados.

Salte na plataforma a frente sinalizada por uma
flecha verde, corra como um louco desviando das pe-
dras que estarao caindo no local e ao final veja uma
animacao. Destrua todos os robds, siga a seta verde,
passe por mais duas animacoes eliminando 0s inimi-
gos, suba pelo elevador, acabe com mais uma horda
de inimigos, pegue os barris TNT e de cima destrua os
geradores de energia que estao localizados no andar
inferior em cima do portao elétrico. Volte e passe pelo
portao que se abriu. Siga pela rua eliminando todos 0s
inimigos e ao final passe por mais um portao que se
abrira. Com muita cautela, atravesse as linhas de trem
matando os inimigos e ao final veja uma animacao.

O personagem Slade Minion e a arena Larry’s
World foram liberadas.

Siga as flechas verdes que indicardo o caminho, ou
melhor, siga o rob0 gigante passando pelas plataformas
e obstaculos. Muito cuidado, pois muitos inimigos apa-
recerao, Passe por cima deles para chegar ao chefao.

ROBIN - Voltage Discs: Pressione e segure @
STARFIRE - Galaxy Ray: Pressione e segure @
BEAST BOY - Panda Roll: Il A N

O personagem Blocker foi liberado

Esta lata velha s0 tem tamanho, & muito facil.
Parta para cima usando seus poderosos raios no
peito desse gigante de ferro. Em certos momentos,
o medroso enlatado fugira, entao desvie das pedras
que ele lancara contra vocé. Quando o gigante voltar
para o solo, parta para cima dele novamente para
manda-lo de uma vez por todas para o0 espaco.

CYBORG - Mega Beam: Pressione e segure @

Os personagens Cinderblock, Mad Mod, WildBeest,
Blackfire e a arena City Cathedral foram liberadas.

Destrua muitos robds e siga em frente pelas pas-
sarelas eliminando centenas de inimigos e destruin-
do os geradores de eletricidade até a animacao.

O personagem Trigon, a arena Titan Tower e New
Art: Larry the Titan foram liberados.

Prepare-se, pois esta fase comecara no ar-
dor da batalha. Siga em frente pelos corredores
eliminando todos os inimigos que aparecerem.
Cuidado com os robds voadores e com as arma-
dilhas com descargas eletricas. Ultrapasse to-
dos os obstaculos para chegar a uma pequena
animacdo. Siga o pequeno e inofensivo coelho
eliminando os amiguinhos dele, que aparecerao
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para protegé-lo. Va eliminando todos os bandi-
dos. Ao final, encurrale o irritante bichinho na
parede e detone-o de pancada até ele explodir.
Veja uma animacao.

JH
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Os personagens Terra, Control Freak e o New Art:
Larry the Titan foram liberados.

Siga em frente, arremesse os barris que es-
tarao a sua esquerda nas cercas de eletricidade,
elimine os inimigos e veja uma pequena anima-
cao. Passe pelo portao que se abriu e destrua
0 gerador de energia elétrica e os inimigos para
que outro portao se abra. Passe por ele. Elimine
0s inimigos e, com muito cuidado, passe pelos
raios eletricos para ver uma animacao. Destrua
uma porcao de geléias ambulantes e depois o gi-
gante robo. Feito isso, surgira uma geléia gigan-
te repleta de energia. Para elimina-la, faca o se-
guinte: corra em circulos desviando dos ataques
inimigos. Cuidado com os pequenos soldados.
O intuito deles é atrapalha-lo em sua empreita-
da. Concentre-se no chefao, ande em circulos e,
quando avistar uma pequena alteracao no chao
com uma bola verde no centro, pise nela. Isso
desativara o campo magnético que protege 0
monstro gigante. Aproveite esse momento para
ataca-lo lancando barris TNT. Quando a gelatina
estiver prestes a morrer, ela pulara do centro
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para onde voceé esta perseguindo-o violentamen-
te. Fuja dela atirando barris explosivos. Quando
0 monstrengo voltar para o centro, reina sua liga
de herois nos lugares sinalizados com o rosto de
cada personagem pressionando @ em cada um.
Agora e s0 assistir a animacao.

O personagem Tempest foi liberado.

O mestre dos games aparecera propondo um
desafio de videogame. Divirta-se agora jogando dois
games interativos.

No primeiro jogo, voceé tera de marcar trés gols no
adversario. Fique atento, pois ele joga bem.

No segundo jogo, voceé tera de destruir todas
as naves inimigas antes que elas cheguem a sua
base de protecao. Se a invasao inimiga for emi-
nente, game over.

Prepare-se: Slade lutara contra vocé. Esquive-se
das bolas de fogo lancadas por ele e ataque-o quan-

tar o raio gama e destruir o robozinho de uma vez por
todas. Veja a animacao final.

Os personagens Slade, Apprentice e a arena
Slade’s Lair foram liberadas.

Lista de todos os Upgrades (level) dos nossos herdis.

Legenda:

SST = HHEA

SSO = HEe

SSX = HEX

SIS = HAN

HidS =  Segure
HIdT =  Segure A
HdO=  Segure @

©bs.: Os numeros representam a quantidade de
upgrades que o personagem ganha em cada fase.

LEVEL 1
Titan Tower
SST SSO SSX STS HIdS HIdT HId O

Robin 1 0 SET 1 1 1
Raven : N, 5 ) o sty 1 1 1
Cyborg 1,0 /0. [ . 1 1
Starfire G RO e - 1 1 1
Beast Boy 1 000 s 1 1 1
LEVEL 2

Thriller Driller
SST SSO SSX STS HIdS HIdT HIdO

Robin IR, (bt MY ¢ 1 1 1
Raven s ARt W= U 1 1 1
Cyborg R Tl T o 1 1 1
Starfire 1 a1 O 1 1 1
Beast Boy 0 1 1 1
LEVEL 3

SWHId S Hid T Hid O

do puder até destrui-lo. Em alguns r'l'IUI'I‘IEH‘IDS 1 1
fugird para cima das escadas e de |a ficara Ianﬁ% ‘w 1
pedras de fogo. Elimine 0s inimigos e espere-0 w:}ltar’ 1 1
para a batalha. Depois de mais uma seqiiéncia des fm 14\-,. 1
porradas, ele fugira novamente. Fique atento com os 1

inimigos bombas e com as foices gigantes. Apos isso,
o irritante Slade voltara para um duelo frente a frente
com voce. Soque-o, retina toda a sua tropa para sol-

Hive Academy
SST SSO SSX STS HIdS HIdT HIdO

Robin gy s ket 1 1 1
Raven A s L | 1 1 1
Cyborg 5Ard yatty 2 1 1
Starfire et el 1 > JEAP L |
Beast Boy 2 8e <D, 2 2 1
LEVEL 5-1

Magic Mayhem




SST SSO SSX STS HIdS HIdT HIid O

Robin e
Raven 1
Cyborg 1
Starfire 1
Beast Boy 2

1 1 2 1

P I = S = Y A Y
N =
[ T R % R
b = = e

1
1
£
7

[ T

LEVEL 5-2
Magic Mayhem
SST SSO SSX STS HIdS HIdT HIdO

Robin : ek P | 1 2 1
Raven  DANE ! , S 2 2 1
Cyborg AR ; R (N e O 1
Starfire 5 e A e rale 1
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LEVEL 7-1
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LEVEL 8-3
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Slade Ambush
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LEVEL 10
Dock Duel

Todos os upgrades disponiveis ja terao sido realizados.

DESTRAVE TODAS AS ARENAS

Lugares: City Cathedral

Como destrancar: Termine o City Night Showdown Level
Lugares: Larry’s World

Como destrancar: Complete o Danger Yard Level
Lugares: Mad Mansion

Como destrancar: Complete a primeira parte do Jail
of Horror Level

Lugares: Mumbao’s Big Top

Como destrancar: Complete a segunda parte do Magic
Mayhem Level

Lugares: Raven’s Mirror

Como destrancar: Complete o Thriller Driller Level
Lugares: Sky Needle

Como destrancar: Complete o Titan Tower Level
Lugares: Slade’s Lair

Como destrancar: Complete o Final Clash Level
Lugares: The Hive

Como destrancar: Complete o Hive Academy Level
Lugares: Titan Tower

Como destrancar: Complete o Slade Ambush Level

DESTRAVE OS PERSONAGENS DO MASTER OF
GAME MODE

Personagens Mestres: B. B. the MMM Employee
Como destrava-los: Complete o Thriller Driller Level
Personagens Mestres: B.B. The Clown

Como destrava-los: Complete a segunda parte do
Magic Mayhem Level

Personagens Mestres: Blackfire

Como destrava-los: Termine o City Night Showdown Level
Personagens Mestres: Blocker

Como destrava-los: Complete o Urban Chaos Level

Personagens Mestres: Bumble Bee

Como destrava-los: Complete a primeira parte do Magic
Mayhem Level

Personagens Mestres: Bunnyguard

Como destrava-los: Complete a primeira parte do Magic
Mayhem Level

Personagens Mestres: Cinderblock

Como destrava-los: Termine o City Night Showdown Level
Personagens Mestres: Control Freak

Como destrava-los: Complete o Dock Duel Level
Personagens Mestres: Cyclone

Como destrava-los: Complete o Hive Academy Level
Personagens Mestres: Dr. Light

Como destrava-los: Complete a segunda parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Fang

Como destrava-los: Complete a primeira parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Gizmo

Como destrava-los: Complete o Hive Academy Level
Personagens Mestres: Hive Soldier

Como destrava-los: Complete o Titan Tower Level
Personagens Mestres: Hotspot

Como destrava-los: Complete a segunda parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Jinx

Como destrava-los: Complete o Hive Academy Level
Personagens Mestres: Mad Mod

Como destrava-los: Termine o City Night Showdown Level
Personagens Mestres: Mammoth

Como destrava-los: Complete o Hive Academy Level
Personagens Mestres: Mumbo Jumbo

Como destrava-los: Complete a segunda parte do
Magic Mayhem Level

Personagens Mestres: Plasmus

Como destrava-los: Complete a segunda parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Plasmus Kid

Como destrava-los: Complete a primeira parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Red Raven

Como destrava-los: Complete a segunda parte do Jail
of Horror Level

Personagens Mestres: Red X

Como destrava-los: Complete a segunda parte do
Magic Mayhem Level

Personagens Mestres: Robin the Apprentice

Como destrava-los: Complete o Final Clash Level
Personagens Mestres: Slade

Como destrava-los: Complete o Final Clash Level
Personagens Mestres: Slade Minion

Como destrava-los: Complete o Danger Yard Level
Personagens Mestres: Speedy

Como destrava-los: Complete o Slade Ambush Level
Personagens Mestres: Tempest

Como destrava-los: Complete o An Old Foe Level
Personagens Mestres: Terra

Como destrava-los: Complete o Dock Duel Level
Personagens Mestres: Trigon

Como destrava-los: Complete o Slade Ambush Level
Personagens Mestres: White Raven

Como destrava-los: Complete o Power Plant Level
Personagens Mestres: Wildebeest

Como destrava-los: Complete o City Night
Showdown Level
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Hitman:
] 5 [ Gl e Gl

Vivendo perigosamente por Leandro Wiek

M Em Blood Money, o agente 47 mostra que esta em sua melhor forma. O mais novo titulo da série Hitman traz toda a
furtividade perfeccionista tipica da série incrementada com interessantes novidades.

Agora € necessario se preocupar com suas atitudes durante todo o jogo, pois elas influenciarao suas acdes no decorrer dele. Esse sistema,
chamado Notoriety, expressa o quanto vocé é conhecido entre a sociedade. Quanto mais pessoas souberem que vocé existe, pior.

E por essa razao que medir seus atos é requisito basico para se dar bem'no game. Todos 05 seus passos devem ser
friamente calculados, pois, ao menor descuido, existirdo dezenas de pessoas querendo ver seu corpo estirado no chao.

A inteligéncia artificial @ boa, mas na maioria das vezes exagera. Chega a irritar quando vocé é visto fazendo algo ilegal por ape-
nas um guarda e a cidade inteira fica sabendo. A repeticao de uma missao se torna algo corriqueiro, ja que o jogo nao tolera erros.

Ou voce acerta ou nao. I1sso acaba frustrando um pouco o jogador menos dedicado, que facilmente largara o game por conta dessa
caracteristica. Nem o grande sentimento de liberdade concerta esse grave defeito.

Para compensar, 0s cenarios estao muito mais vastos e popularizados que antes. Vocé acaba se sentindo em um mundo mais
vivo, em que suas acoes poderao afetar outras centenas de pessoas.

Hitman: Blood Money é Uim jogo para poucos. E preciso:muita paciéncia e calma para executar bem as tarefas impostas. Para
quem ja conhece a série ou e fa de jogos de stealth, 0 game pode proporcionar boas horas de tensao e adrenalina.

g & muito interessante
- Os cenarios com multidoes exigem
(e divertidas) estrategi

- Ainteligéncia artificial precisa



CONTROLES

agacha

i i
movimenta camera/visao
em 12 pessoa

menu de armas

o1: DEATH OF A SHOWMAN

20 de janeiro de 2005
ALVO: Joseph Clarence

Fase inicial, um tutorial sobre os comandos do
jogo e seus objetivos, que ndo.vao muito alem de
localizar e eliminar seu alvo, Joseph Clarence, dono
do parque de diversoes. Nesta fase, havera indica-
¢oes descritas no topo da tela com o proximo passo
a ser dado.

Comece indo para a esquerda e suba os escombros
para encontrar a entrada para o parque. Permaneca
por algum tempo parado em frente ao portao até que o
guardavenha falarcomn.2 47. Ositens de seu inventario
sa0 observados guando é mantido pressionado o botao
B Aproveite para verificar a foto.

Entre na loja @ esquerda e, ao final dela, onde
ha dois guardas conversando muito delicadamente,
escolha a moeda no inventario.e utilize o botao L3 para
arremessa-la pela janela aberta, a fim de que possa
acertar o alvo. Isso chamara a atencao deles. Espere
que inspecionem o local e siga para a porta, em direcao
ao teatro em frente.

Dentro do teatro, equipe o cordao (Fiber Wire) e
aproxime-se do gangster com o botao R1 pressionado,
assim ele nao notara sua presenca. Quando estiver em
suas costas, pressione R1 novamente para estrangula-lo.
Pegue sua pistola (botdo @) e guarde-a (botao ).

Siga para a direita para encontrar um estrado de
madeira em que se possa subir e pule para a outra
bancada. Na proxima sala ha uma Shotgun e duas possi-
bilidades para abrir a porta: ou se atira com a Shotgun na

-acao

macaneta ou usa-se o Lockpick. Existirao dois guardas o
aguardando nesta sala. Elimine-os e esconda seus corpos
nos bads. Use o botao ¢ tanto para arrastar os corpos
quanto para abrir, jogar o corpo e fecharo bail. Apds isso,
esconda-se noarmario e espere que o cientista apareca.
Quandoele estiver pegando o dinheiro em cima da mesa,
mate-o e troque de roupa com ele (botao @).

Colete também o Card Key no chao, use-o para abrir
a porta e continue ate chegar a uma salinha com uma
pistola e uma bandeja verde no chao. Aperte o botao
® para colocar sua pistola na bandeja e 0 botao @
pafa carregar a bandeja. Dirija-se ate o guarda para
gue ele o reviste. Na proxima sala, deixe a bandeja
no chao e pegue a arma. Equipe a Fiber Wire e estran-
gule 0 guarda no elevador. Desca e quebre a caixa de
forca, siga até o final do corredor e entre no banheiro
a direita. Equipe a pistola e renda o capanga com o
botao . Usando-o como escudo humano, entre na
sala da esquerda no final do banheiro, elimine os trés
capangas e use o botao 3 para nocautear seu escudo.
Suba as escadas e entre na passagem em frente, pe-
gue a pasta com o riflee examine-o em seu inventario.
Use o botdo R3 até entrar no modo Sniper e use T e
4 para mudar a lente. Elimine mais trés inimigos e,
com o caminho livre, entre na porta proxima de onde
foi pego o Rifle. Va ate o escritorio. Na entrada ha um
batl com seringas. Suba as escadas e aguarde até que
0 guarda fique proximo @ sacada. Empurre-o usando
R1. Envenene a bebida da secretaria e esconda-se no
armario. Entre no escritorio do Swing King e mate-o.
Use a janela aberta para prosseguir e pegue a bombae
o detonador no bad. Entre na proxima sala pela janela
e cologue a bomba no lugar que o0 jogo indica. Exploda-
a com o auxilio do detonador e siga para a saida.

HIDEOUT
Pegue algumas municoes em cima da mesa e
saia do esconderijo.

02: AVINTAGE YEAR

28 de fevereiro de 2004
ALVOS: Don Fernando Delgado e Manuel Delgado

Ao comecar, dé a volta pela fazenda seguindo pelo
caminho a esquerda até encontrar um guarda solitario.
Pode-se mata-lo ou seda-lo. Evitarmata-lo & melhor. Troque
de roupa e suba no telhado utilizando o velho caminhao
proximo ao guarda. Caia pelo buraco dotelhado e prossiga
para a esquerda até chegar a uma porta.

Suba pelo cano ao lado da porta e entre na casa
de Don Fernando pela janela. Aproxime-se de Don
Fernando e estrangule-o com a Fiber Ware caso ele
esteja sentado tocando violoncelo ou espere que ele
va até a varanda. Desarmado, empurre-o de |3. Evite
usar armas de fogo para nao alertar os guardas.
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Saia da casa e entre na vinicola, onde comeca a
fase. Entre pela porta da direita e siga em frente. Colo-
que uma bomba quando o guarda nao estiver obser-
vando, saia evire a direita até chegara um local isolado
com um latao/bal. Observe o mapa como L2 e, assim
que Manuel estiver abaixo da bomba, detone-a.

Caso prefira, entre na vinicola equipado da Fiber
Ware e estrangule Manuel quando ele estiver numa
espécie de salinha embaixo das escadas.

Feito isso, volte para onde 47 sedou/matou o primeiro
guarda e continue dandoavolta pela fazenda. No penhasco
havera um caminhoque leva ao aviao de fuga. Uma guarda
estara por la, mas, se vocé for rapido o bastante, ele nem
notara. Embarque no aviao para completar a fase.

03: CURTAINS DOWN

17 de marco de 2004
ALVOS: Alvaro D’Alvade e Richard Delahunt

Apds entrar no teatro, siga para a esquerda e con-
verse com o policial que fica no guarda-volumes. Com
ISso uma pistola sera adicionada ao Seu inventario.

Suba as escadas e siga para a direita até passar porum
seguranca trajado de preto. Espere que ele se afasteeabra
a (ltima porta. Equipe a pistola e mire em Delahunt. Dé ape-
nas um tiro em sua cabeca para elimina-lo e nao alertar os
segurancas, inclusive os que estao ao seu lado. Agora mire
em D’Alvade. Também elimine-o com apenas um tiro.

Caso segurancas o atrapalhem pedindo sua reti-
rada da sala, saia, espere a barra de tensao baixar e
retorne. Quando eliminar os dois, saia do teatro.

04: FLATLINE

31 de marco de 2004
ALVOS: Encontrar Agente Smith

Prossiga pelo caminho principal, pegue o Admission
Paper em um terraco a sua esquerda quando ninguém
estiver olhando e, assim que chegar ao Spa, va pard a

B4.P5SW

esquerda e suba no cano. Atravesse o telhado e quebre a
caixa de forca. Esconda-se perto da lata de lixo para que
0 guarda nao o veja, corra para a sala e pegue a fita da
seguranca e o Key Card para ter acesso a proxima area.

TEAL VIDED TAP|

Prossiga até encontrar uma sala com dois guardas,
espere que o guarda que esta em pé saia, pule-ogui-
ché e use uma seringa sedativano gue esta sentado.
Pegue suas roupas e o que mais possuir. Na mesa ha
outro Card Key e a Cell Key. Arraste o corpo do guarda
para o bail proximo a saida, siga pela porta, desca
as escadas e procure em uma das celas um rapaz de
cabelo laranja. Entre em sua cela para completar um
dos objetivos e use o0 botao 3 para sedar o agente.

Volte para onde trocou de roupa e volte a vestir seu
terno. Entre na porta a direita apos a primeira porta que
precisa do cartao. Prossiga a esquerda até a entrada
principal. Fale com a recepcionista e troque-se. O guarda
ira revista-lo. Caso tenha alguma Stun Gun no inventario,
use o0 botao % para entrega-1as ao guarda. (aso nao o
faca, ele abrira fogo. Entre e suba as escadas logo a sua
direita, depois entre na primeira porta.a esquerda. Siga
novamente para a direita e arme a bomba. Espere com
que o alvo aproxime-se do local para explodi-1a.

Torne a subir as escadas. Se o caminho estiver livre,
entre pela dltima porta a esquerda e aguarde 0 homem
de roupao azul entrar. Estrangule-o ou use seringas
envenenadas. Pode-se também envenenar sua comida.
O dltimo alvo costuma ficar parado no 12 andar, em uma
academiade ginastica aoarlivre. Aguarde ele se exercitar
e mate-0. Agora volte para o inicio da fase e reviva um
agente localizado perto do portao principal do Spa.

Va para a porta EXIT para terminar o capitulo.

05: A NEW LIFE

15 de maio de 2004
ALVOS: Vinnie Sinistra; Recuperar o Microfilm

Vocé esta em uma tipica e pacata cidade america-
na. Siga pela rua até encontrar uma van de hot-dog.

Aguarde 0 entregador sair de perto do veiculo, va até
0 carro de cachorro-quente e pegue a caixa de Donuts.

Jogue-a no chao e, com a seringa, apligue uma dose
de sedativo nela.

Pegue-a novamente e siga ate uma outravan, de
cor branca, logo a frente. Abra a porta dela e jogue
as guloseimas no chao. Saia de pertd dos agentes
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e aguarde eles se intoxicarem. Agora entre no carro,
trogue de roupa com eles e roube um videotape. Siga
para a grande mansao a frente dos veiculos. Pelo lado
esquerdo, vocé encontrara uma pequena porta ao lado
de sacos de lixo. Entre, continue pela porta em frentee
depois vire a esquerda para encontrar uma garota em
trajes minimos. Mate-a degolada e pegue o Microfilm
que esta em seu poder. Calmamente, continue pela
porta a direita e aguarde Vinnie Sinistra entrar em seu
quarto. Entre e, enquanto ele mexe em seu computa-
dor, aproveite para acabar com ele.

Assegure-se de que ele esta realmente morto,
arraste o corpo para um local seguro e volte para o
comeco da fase para completar mais uma missao.

06: A MURDER OF CROWS

25 de outubro de 2004
ALVOS: Mark Purayah Jr, Raymond Kulinsky,
Angela Mason; Proteger o politico

Comece seguindo cautelosamente um homem
vestido de corvo entre a multidao até encontrar um
quartel-general de homens vestidos de passaro.




Siga para um beco logo em frente, onde estao locali-
zados dois pontos de exclamacao (veja mapa). Suba pelas
caixas ao seu lado esquerdo e pule para uma escadaria
ao lado. Chegando ao final desse caminho, vocé podera
montar uma bomba, que fara um piano suspenso cair.
Desca e fique alerta quando Angela Mason, uma mulher
vestida de passaro, se posicionar bem abaixo do piano.
Detone a bomba, espere a situacdo acalmar e pegue seu
walkie talkie e sua.arma. Agora é hora de encontrar Ray-
mond Kulinsky. A localizacao dele e randomica, ou seja,
ele esta em locais diferentes a cada jogada. Vasculhe bem
Blues Bar, Rock Bar e Salsa Bar para encontra-lo. Sempre ao
lado dessas casas de shows existem becos que oferecem
uma entrada alternativa. Raymond sera achado sempre
no andar mais alto do prédio, pois ele agiiarda o politico
passar pela avenida para disparar um tiro derifle nele.
Ap0s mata-lo, pegue seu traje e saia do local.

Volte para o lugarem que vocé acabou com Angela.
Do lado esquerdo do piano destruido, existira um
grande cano. Suba até seu topo, equipe uma arma
e, Com avisao em primeira pessoa (R3), aguarde que
o chefao Mark Purayah |r apareca na janela. Escolha
uma arma com grande poder de fogo, como a metra-
lhadora, dé alguns tiros e acabe com ele.

Agora va até a sala onde esta o corpo de Mark,
pegue a Diamond Briefcase em cima da mesa e saia
do local. Corra para a saida indicada no mapa para
finalizar a fase.

07: YOU BETTER WATCH OUT

24 de dezembro de 2004

ALVOS: Lorne De Havillard, Chad Bingham,
devolver o videotape

Do inicio da fase, pegue o caminho da direita. Evite
aparecer de frente para a camera de seguranca, ja que
ela esta posicionada perto de uma espécie de caverna.
Espere que ela foque apenas rochas, entao atravesse.
Aguarde 0 guarda iraté a maquina de doces, entre na sala,
estrangule-o e ative o botao vermelho na parede, perto
da porta. Isso ira desativar os sensores de laser. Siga pela
passagem a direita apos sair da sala com a maquina de
doces e chame o elevador. Utilize o painel do elevador e
siga para o Staff Floor. Ao chegar, observe o guarda patru-
lhandoolocal e, assim que ele sair, entre na porta a direita
do elevador. Havera um guarda sentado. Use uma seringa
sedativa nele e roube suas roupas. Saindo da sala como
um guarda, entre pela segunda porta a direita, depois na
primeira a direita e pela porta emifrente para chegara um
jogo de escadas. Suba-até encontrar uma porta, entre e
atravesse a.cozinha saindo pela porta da esquerda. Pule
paraooutro lado esiga para o bar.Converse com o Barman
para que ele lhe dé o afrodisiaco.

Siga pela passagem a direita do barman e prossiga
pelo caminho até a porta protegida por dois segurancas,
que darao passagem. No final ha um elevador. Use-o para
chegar ao Studio Floor, entre pela porta com o coracdo e
siga para a direita. Na proxima sala, entre pela primeira
porta a esquerda (banheiro), aguarde até que seu alvova
para a varanda e empurre-o de la. Olhe no mapa o ponto
marcado com exclamacgao mais proximo. La existe uma
fita de video que deve ser recuperada. Volte para o bar
e ponha o afrodisiaco em uma taca em cima do balcao.
ESpere gue o garcom vennha pega-lo para seu proximo
alvo, entao siga-0. Assim que seu alvo beber, ele ira para
seul quarto. Siga-o tambem.

Espere com que a garota saia e mate-0. Saia da
fase por onde ela comecou evitando as cameras
de seguranca.

08: DEATH ON THE MISSISSIPPI

12 de jJaneiro de 2005
ALVO: Skip Muldoon, Gangue Gator, recuperar
os pertences do cofre

Ao iniciar, aguarde no local até que um rapaz de
camisa vermelha desca as escadas. Assim que ele
passar, estrangule-o, envenene-o ou use-o como
escudo e depois 0 nocauteie.

Leve-0 para a sala que fica embaixo da escada
principal, marcada no mapa como |CA, volte e suba as

escadas. Entre e prossiga pela porta mais abaixo. Conti-
nue pelo corredor até encontrarum membro da gangue
Gator conversando com uma garota. Aproxime-se e eles
entrarao no quarto. Pouco tempo depois a garota saira.
Aproveite a porta aberta e estrangule-o ou envenene-o.
Saia eva para a esquerda. Quando tiver trés caminhos,
pegue para a esquerda novamente e entre pela porta de
madeira. Espere que a moca saia de [a e pule no beiral.
Pule para o outro lado, encoste-se na parede e observe
o guarda ate que ele he dé as costas e suba pela grade
de madeira para alcancar o proximo andar.

Atire no alvo que fica andando e suba as escadas.
Mate outro alvo e entre pela porta em que ele estava.
Continue seguindo até encontrar Skip sentado, atire
nele e no outro alvo, depois entre pela porta da es-
querda e abra o cofre. Pegue o que estiver la. Agora
volte para o local com os quartos e desca as escadas
para chegar a area de servi¢o do navio. Qualquer um
dos caminhos que prosseguir ira culminar no bote
salva-vidas. Fim da fase.

09: TILL DEATH DO US PART

17 de Fevereiro de 2005
ALVOS: Buddy Muldoon, “Pappy” Muldoon e
manter a seguranca da noiva

Do inicio da fase, siga até encontrar um beco.
Apos atravessa-lo, siga para a esquerda e entre
em uma casa carbonizada. La dentro um rapaz
alcoolizado estara dormindo. Roube suas roupas
e 0 Guest Pass.

Atravesse todo o campo até chegar a entrada
principal da mansao. Logo ao entrar, espere que
todos os que estiverem |a saiam. Caso a noiva
esteja la, converse com ela. Entao, abra a porta a
direita da escada, porém ainda nao entre. Espere
que os guardas que estao rondando apos a escada

se descuidem. Isso acontece quando um vai fazer
a ronda e o outro assume seu posto. Velocidade
e essencial. Espere ja no meio da escada e corra
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rapidamente para o lado esquerdo. Abra a porta
e, Caso sua barra de tensao esteja muito alta,
esconda-se no armario. Siga pela porta ao lado
do armario. Em frente ha duas portas trancadas.
Entre pela da esquerda. Continue prosseguindo
até chegar a sala da TV, esconda-se no armario e
aguarde o pai da noiva. Apos mata-lo, volte para
0 sotao, arme todas as bombas que tiver e desca
pela escada da outra extremidade até o 1° andar.
Pegue a porta em frente chegando a uma sala
com um bolo. Entre pela porta a esquerda e vire
a direita para entrar na sala do piano. Espere que
0 noivo va toca-lo e ative o detonador.

Volte para o comego da fase e pegue o bote
para fugir.

10: A HOUSE OF CARDS

9 de Junho de 2005
ALVOS: Sheikh Al- Khalrfa, Cientista e
Hendrick Schmutz

Entre no prédio com ambientacao arabe e siga
para a direita até encontrar a entrada para o cas-
sino. Suba as escadas e chame o elevador do lado
direito. Suba pela abertura no teto do elevador e
espere com paciéncia sua primeira vitima. Use o
Fiber Wire para estrangula-lo. Pegue em seu corpo
0 Keycard 707 e sua roupa. Abra a porta do elevador
nosétimoandar e siga paraaesquerda, depois para
a direita. Torne a virar a esquerda no fim do corre-
dor, depois a direita, a esquerda e a esquerda para
chegarao quarto 707. Pegue a maleta com o DNA,
volte para o.elevador e siga para o cassino. Entre
pela porta da extremidade superior direita, deixe
que o0 seguranca o reviste.e.so entao prossiga.

O Sheikh esta do lado esquerdo. Entregue a pasta e

aguarde uma dancarina aparecer. Nao saia. Se o fizer, 0s
segurancas dispararao contra 47. Depois de um tempo,
um seguranca ira fazer a troca das malas. Permaneca
aguardando até que o Sheikh receba uma ligacao. Pe-
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gue a pasta e siga o Sheikh atée o terraco. Mantenha uma
distancia segura. Quando o Sheikh atender a ligacao,
estrangule-o ou envenene-o. Volte para o elevador e
deixe a mala com dinheiro perto de sua roupa. Suba
ao sétimo andar e va para o apartamento 703, que
esta marcado com um ponto de exclamacao no mapa.

Encontre uma senhora bébada e acompanhe-a até
seu apartamento. Quando ela deitar no chao, pegue seu

Keycard e saia dele. Um tempo depois, um homem chega-
ra ao apartamento e ira chamar o doutor. Mais uma vez,
aguarde pacientemente a chegada de sua vitima para
elimina-la. Volte ao elevador, troque sua roupa e pegue
a maleta. Siga para o0 cassino e, logo ao entrar, siga para
a esquerda. Continue para completar a fase.

11: A DANCE WITH THE DEVIL

15 de Agosto de 2005

ALVOS: Anthony Martinez (CIA), Vaana Ketlyn,
coletar informacoes de quem esta
tentando assassina-lo, dois assassinos
que estao a sua caca

Siga para a porta de vidro e fale'com 0 guarda
na recepcao. Espere ele sair, entao entre'na porta
a direita. Desca a escada, esconda-se no armario
ate que o guarda passe e entre pela porta dupla,
Siga pela esquerda, mas ndo desca a escada. Ve:
rifique antes se ele podera ve-lo, entao corra até
grandes cacambas brancas, ao lado de um homem
vomitando. Aguarde o guarda se movimentar e va
até o ponto de interroga¢ao marcado no mapa
para pegar uma nova vestimenta. Siga em frente
e pare no elevador a direita. Seja revistado e en-
tre. Va até o ultimo andar e siga em frente para
encontrar uma festa a fantasia. Continue.andando
até a porta da direita. Dé.a.volta na escadaria ate
chegar a porta dupla do outro lado. Siga em frente
e entre no banheiro, a primeira porta a direita. La
estara Anthony Martinez. Estrangule-o e pegue
sua roupa e sua mala. Volte para a sala com as
escadas e siga em frente até um local decorado
com cortinas. Entre pela porta a esquerda para
pegar muita municdo. Esconda-se no armario'e,
quando um guarda vistoriar o computador, saia
em disparada até encontrar uma porta a esquerda
do corredor. Verifique o Laptop, volte ao corredor e
vire para a esquerda.

Converse com a cantora do local e aguarde-a
na sala onde esta o laptop. Quando ela chegar,
acabe com ela, pegue sua mala, va até o elevador
e desca paraa,garagem. Antes de sair do eleva-
dor, use a aberturassuperior dele e siga o nico

caminho possivel para chegar a outro. Desca ate
Basement e entra pela porta a frente. Siga €al
mamente pelo corredor e procure pelo barman.
Siga-o até a Torture Chamber e pegue as armas e
municae-nosocal.

Enquanto ele estiver recarregando sua arma,
mate-0 e pegue a Storage Key. Saia e entre péla
porta em frente. La estara uma mulher vestinde
vermelho: seu proximo alvo. Mate-a com dis-
cricao, pegue sua mala e volte para a garagem.
Dirija-se a umavan azul seguindo para a direita’e
descendo as escadas. Guie-se pelo mapa.

12: AMENDMENT XXV

22 de setembro de 2005
ALVOS: Mark Parchezzi lll, Vice President

Antes de iniciar a fase, ao escolher o arma-
mento que ira utilizar, tenha certeza de que |3
comprou a ultima maleta e escolha levar o rifle. Ao
comecar, siga para a primeira porta a esquerda,
coloque a pasta no Raio-X e passe pelo detector
de metais. Siga para a porta a esquerda da porta
principal;sgue esta constantemente vigiada,
aguarde um homem.de terno vermelho entrar, use
a seringa sedativa e roubessuas roupas. Saia do
banheiro, entre pela primeira porta a esquerda
e depois a esquerda de novo para entrar na sala
policial. Pegue o keycard sobre a mesa e a fita
de video proxima ao keycard. Saia e va para a
esquerda. Prossiga pela sala com a mesa de
jantar e entre em uma porta a direita, quase no
final do corredor. Suba as escadas para chegar
ao terraco. La existe uma escada que leva a uma

janela aberta. Entre por ela sem se importar com
os trabalhadores gue |a estao. Siga pela porta a
esquerda e siga em frente até chegara outra sala
com janela aberta. Voce'encontrara um uniforme
de carpinteiro.



Vista-se com ele, pule pela janela e desca
as escadas. Exercite novamente sua paciéncia e
aguarde que o vice-presidente passe pela grama
abaixo. Entao, atire nele com o rifle. Caso nao tenha
pego o rifle, uma tatica suicida pode ser tentada:
caia do terraco e estrangule-o. Pegue o Keycard
do vice-presidente e use-o na ultima porta. Siga
duas vezes para a esquerda, depois a direita para
encontrar Mark. Apos a explosao, siga Mark, entre
quatrovezes seguidas pela porta em frente e depois
va a direita para chegar a um escritorio-labirinto.
Siga ziguezagueando (direita, esquerda e direita)

pelo local e evitando o confronto com os segurangas
até alcancar a porta central no final do.cenario, que
o0 levara a uma escada. Suba para eutro escritorio

e, no final dele, siga para a esquerda entrando na
ultima porta. Equipe o rifle, mire em Mark e elimine-
0 ou enfrente-0 em combate corpo a corpo. Apenas
seja cauteloso, pois ele esta armado.
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Continue em frente e siga pela esquerda até achar
0 homem de cadeira de rodas.

Derrote-o e continue seguindo pela esquerda. Mais
duas pessoas estao aguardando seus tiros.

Fim ade jogo.

Suba a escada para retornar a sala onde havia a
roupa de carpinteiro. Continue em frente sempre to-
mando cuidado com 0s guardas e retorne a sala com os
trabalhadores em frente a janela. Pule-a e desca. Retorne
paraaCasa Branca descendo as escadas doterrago. Apos
entrarno estabelecimento presidencial, siga a esquerda,
depois siga reto e escape pelo portao principal.

13: REQUIEM

GameplayBcripters
Jesper Donnis
denatLind
-~ Thomas Lelgron
F JacoliMikkelzen

Dias atuais

Comece girando o analdgico esquerdo para sua P | . 5
energia voltar ao normal. =g A . -
L i

Mate o primeiroinimigo a sua frente e corra procuran-

inimigos. Ap0s acabar com todos, pegue as municoes e
armas ao chao e desca as escadas a esquerda.
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A segunda visita a Liberty City

por Rafaela (aetano

Aproveitando a cidade-palco e alguns personagens de GTAIll, a Rockstar criou para os jogadores de PSP um capitulo para-
lelo ao terceiro game da série. Grand Theft Auto: Liberty City Stories traz novamente Liberty City e suas trés ilhas inspiradas
em Nova lorque. Mais uma vez, o jogador deve entrar em uma guerra entre gangues rivais e procurar tirar proveito e dinheiro
dela. O protagonista e Toni Cipriani, que retorna a Liberty City apds algum tempo fora do local. Ele quer voltar a fazer parte
da mafia italiana local, liderada por Salvatore Leone. Chineses, colombianos, japoneses e outros formam as outras gangues
que lutam pelo controle das ruas.

Como em todo capitulo de GTA, o jogador tem a oportunidade de fazer o que quiser. Além das missoes principais, ha
algumas tarefas extras que rendem bonus, além de simples passeios e corridas com carros bem velozes. Mesmo no portatil,
o game faz bonito e mantém a qualidade da série, com apenas a ressalva dos controles.

Va até Liberty City e faca sua carreira no mundo ilicito das gangues em Grand Theft Auto: Liberty City Stories.
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Pausa

Trocar camera

Olhar para esquerda l

Trocar de radio

Movimentacao/
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Olhar para direita
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|'||.:'i|:] d{w |'|'||:=_|,:'] D“‘Iﬁr [‘JF.F.". I:r{:'ﬂt{b' l

o~

Sair do veiculo

Atirar

Acelerar

Camera/missao especial

PORTLAND - VINCENZO

THE BEGINNING

Salte para dentro do carro e dirija colina abaixo.
Vire para a direita até chegar a area amarela. Veja o
video e va para a area amarela. Mude suas roupas e
desca as escadas. Entre no carro e dirija até Trenton,
uma zona comercial perto do hospital. O ponto ama-
relo no radar mostra o local aonde voce deve chegar.
Voce recebera $100 por ter completado a missao.

7
1 %

SLACKER

Volte ao Vincenzo entre em um veiculo. Dirija até a
colina e apanhe o trabalhador parando na marca ama-
rela. Dirija até a marca amarela que esta em Chinato-
wn e vocé completara a missao recebendo $100.

DEALING REVENGE

Volte novamente até o Vincenzo. Sua missao é chegar
ao bairro de Chinatown e matar um homem. Siga até a
marca amarela e encontre o alvo. Segure a mira e aperte
0 botao de ataque repetidamente até mata-lo. Dois nego-
ciantes da Sindacco irao atras de vocé. Mate-os com gol-
pes ou simplesmente os atropele. Ao matar os trés nego-
ciantes, a missao estara completa e vocé recebera $500.

SNUFF

Entre no prédio de Vinny e va pegar uma arma pode-
rosa no Ammo Nation. Siga o ponto no radar para chegar
ao local. Entre a pé. Apanhe a pistola e siga para o local
de construcao, a nordeste. Fique atento com os dois guar-
das na porta da area de construcao. Atire no barril explo-
sivo para mata-los. Apos mata-los, va para a esquerda e
VOCE vera mais um homem que deve ser morto, proximo
a um carro. Mate-o com alguns tiros e pegue seu telefone.
Entre no carro e dirija até o Pay 'n Spray para pintar o car-
ro. Vocé recebera $500 pela missao.

SMASH AND GRAB

Arranje um veiculo para quatro pessoas (de preferéncia
um furgao) e siga até o ponto no radar para encontrar Leone.
Vocé deve resgata-lo. Quanto mais voceé demorar a chegar,
mais Leone perdera sua energia, portanto seja rapido.

Ao chegar posto de gasolina, o nivel de perseguicao
da policia sera de trés estrelas. Mate os perseguidores
(tome cuidado ao passar perto das bombas de gas). Va
até uma Pay 'n Spray para despistar a policia. Dirija até o
esconderijo para completar a missao e receber $1000.

HOT WHEELS

Consiga um veiculo rapido. Viaje a leste para
achar o ponto azul no mapa. Assim que vocé entrar
na area azul, os policiais o perseguirao. Va rapida-
mente a um Pay 'n Spray para despista-los. Apos a
perseguicao, dirija até o proximo ponto para ver uma
cena. Esta na hora de estragar os planos do alvo des-
truindo seu veiculo.

THE PORTLAND CHAINSAW MASQUERADE

Encontre Vinny em um navio de carga nas docas. Vocé
subira pela direita, onde ha uma ponte gue conduz ao
navio. No ponto amarelo, pegue uma magnum. Siga para
a esquerda. Prepare-se para um grupo de inimigos. Apos
acabar com eles, Vinny aparecera com uma arma auto-
matica. Mate-o e vocé ganhara $3000 pela-missao.

PORTLAND - JD O’TOOLE

BONE VOYEUR!

Apos a animacao, entre no furgao. Vocé tera de co-
letar dinheiro com as prostitutas ao longo do Red Light
District. Seja rapido e va até as que estao nos lugares de
mais facil acesso. Ocasionalmente, vocé devera mataro
cafetao de algumas prostitutas. Apenas atropele-o com

Movimentacado

CONTROLES (VEICULO) CONTROLES (A PE)

Trocar camera

Pausa

Arma posterior

l Alvo

Entrar no veiculo

i

Ataque/atirar

X

Correr

Freio

Camera

avan. Complete a tarefa, que vai até as 5:45 da manha,
para completar a missao e ganhar dinheiro.

DON IN 60 SECONDS

Entre no carro e dirija depressa até o Pay 'n Spray.
Estacione |a. Sua missao sera levar Salvatore para a casa
dele. A missao estara completa e vocé ganhara $1000.

A VOLATILE SITUATION

Apos o video, entre no veiculo e siga para sua casa
em Saint’s Mark. Dirija pelo marcador amarelo e entre
em um veiculo grande. Siga o ponto vermelho no mapa
e encontre um carro cheio de inimigos. Destrua-o para
matar todos. Uma segunda remessa de inimigos apa-
recera. Se voce quiser, pode descer do carro para atirar
neles. Ap6s mata-los, recolha as municoes e prepare-
se para outro grupo de Sindaccos. Esse grupo vira com
um caminhao-bomba. Mate 0s inimigos e entre nesse
caminhado. Dirija até um lugar calmo e estacione-o. Fi-
que em uma distancia segura e atire nele até explodi-
lo. Vocé recebera $1000 por completar a missao.

BLOW UP ‘DOLLS’

Sua missao sera explodir a Doll House, um local
de importancia para a familia dos Sindacco. Encontre
um veiculo grande para plantar uma bomba nele. Para
iss0, vocé devera leva-lo a oficina do 8-Ball’s em Saint’s
Mark. Ao plantar a bomba, tente nao danificar o carro,
pois ele podera explodir. Estacione o veiculo dentro do
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estacionamento da Doll House e ative a bomba.
Afaste-se 0 mais rapido que puder e detone o explosi-
vo. Vocé adquirira $1500 por completar a missao.

SALVATORE’S SALVATION

|D dira que Salvatore foi seqiiestrado. Entre no veiculo
mais discreto que voce achar e siga o carro indicado. Voce
nao pode ser notado, portanto tome cuidado e procure
nao se aproximar demais. Siga o alvo dessa maneira até
aparecer um video. Continue os seguindo. Depois de um
tempo, 0s ocupantes sairao do carro. Voce podera atrope-
|a-los ou sair do carro e fuzilar todos. Ao mata-los, pegue
0 carro com Salvatore e leve-o até o local indicado. Vocé
ganhara $1500 por completar a missao.

THE GUNS OF LEONE

E hora de virar um atirador de elite sniper. Va para o
outro lado da rua, até o ponto amarelo, e entre na rue-
la para achar alguns degraus que conduzem ao topo do
edificio. Pegue o rifle e caminhe até a extremidade do
telhado. Dé o zoom e mate o0s que estao atacando os
homens de Salvatore. Alguns inimigos irao aparecer no
meio da area. Ataque os gue descerem do furgao. Mate
0s inimigos que se aproximarem de voce. Alguns policiais
chegarao. Apresse-se para eliminar os (ltimos inimigos e
dar o fora da area. $3000 serao seus.

CALM BEFORE THE STORM

Depois de aceitar a missao, chegue até onde esta Sal-
vatore (veja pelo radar) em até 1 hora e 50 minutos. Suba na
motocicleta ou no carro Sentinel e siga o helicoptero que vai
em direcao a Hepburn Heights . Escute a conversa dele com
0s Diablos, e 0 siga-o mais uma vez. Ele ira a Chinatown
(pegue as estradas principais para facilitar a perseguicao).
Vocé precisara ouvir outra conversa, mas devera ser bem
discreto. Siga pela ruela e suba os degraus da escada de
incéndio até o topo. Vocé sera encontrado, entao equipe-
se com uma boa arma e detone todos. Desca 0s degraus
a direita para matar dois Triads. Depois, suba as escadas.
Mate 0 guarda atras de vocé. Mate os Triads no telhado até
acabar com todos. Mate outros trés no chao, entre em um
carro e fuja do local. Vocé recebera $1000 pela missao.

THE MADE MAN

Va até onde esta |D. Use um carro para chegar a cerimo-
nia em Harwood. Dois carros cheios de atiradores o ataca-
rao. Vocé tera de bater nos carros até que os sujeitos saiam.
Atropele-o0s e exploda os veiculos. Va até o ponto amarelo.
Depois do video, vocé devera levar Mickey para casa. Po-
liciais 0 perseguirao no caminho. Fuja. Va até as docas e
livre-se do carro jogando-o na agua. Missao completa.

PORTLAND - MA CIPRIANI

SNAPPY DRESSER
Va para o simbolo “C” no radar para encontrar sua
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mae de Toni. Ela namora um homem chamado Giovanni.
Pegue a camera fotografica no apartamento. Esta na hora
de provar para Ma que Giovanni &€ um pervertido. Saia
do apartamento e va para o carro. Voce devera segui-lo,
mas tome cuidado para nao chegar perto demais. Ele nao
sera indicado por um ponto amarelo no radar, portanto
nao o perca devista. Ele agarrara algumas prostitutas em
Chinatown. Posicione-se na colina, pegue a camara e tire
uma fotografia. Leve-a para Ma ganhar a sua confianca.
Fim da missao.

BIG RUMBLE IN LITTLE CHINA

Visite Ma e ela lhe dard uma missao. Vocé tera de
matar dois grupos de socios de Triad. Pegue um carro
industrial e persiga o grupo no caminhao a prova de
balas. Atire no caminhao até que ele exploda para matar
0s inimigos. O segundo grupo esta proximo ao mercado,
onde veiculos nao podem entrar. Saia do carro e equipe-
se com sua pistola. Siga o ponto vermelho e fuzile mais
alguns inimigos. Tente mata-los 0 mais rapido que puder.
Fim da missao.

GREASE SUCHO

Vocé tera de ganhar uma corrida contra Sucho, que
estara com seu Thunder Rod. Consiga um carro da policia
para esta missao, pois eles sao bem rapidos. Os che-
ckpoints que vocé deve conseguir estao indicados em
pontos amarelos no radar. Vocé deve chegar em primeiro
lugar sem deixar nenhum checkpoint para tras. O ponto
final sera vermelho. Apds derrotar Sucho, bata no carro
dele e 0 atropele para terminar a missao.

DEAD MEAT

E hora de acabar com Giovanni. Encontre-0 no ponto
amarelo no radar, perto das docas. Va ate o estaciona-
mento e assista a uma animacao. Persiga Giovanni e 0
mate do modo que desejar. A policia aparecera logo. En-
tre noveiculo e siga para uma Pay 'n Spray. Leve o cadaver
para a casa de Ma. Missao completa.

NO SON OF MINE

Pegue a shotgun e elimine os guardas proximos a
vocé. Uma segunda leva de inimigos aparecera. Uma ter-
ceiraonda esta proxima, portanto use armas automaticas
e exploda o carro quando eles se esconderem. A quarta
onda @ a mais dificil. Pegue municao e kits médicos na
area se precisar. Apos eliminar a quarta leva de inimigos,
a missao estara completa.

PORTLAND - SALVATORE LEONE

THE OFFER

Na sua primeira missao para Salvatore, vocé devera
ir até as docas e aceitar uma oferta dada pela cabeca da
Union. Suba na motocicleta e dirija até as docas. Uma
vez 3, vocé sera surpreendido por quatro sujeitos. Fuja e
nao olhe para tras. Vocé tera de escapar vivo das docas.
Adica é nunca brecar e sempre procurar manter uma boa
distancia do carro deles. Ao conseguir escapar, a missao
estara terminada.

HO SELECTA!

Pegue uma ambulancia e va falar com Salvatore. Sua
missao sera pegar seis prostitutas e depois joga-las nas
docas. Pegue a primeira. Ache a segunda em uma ruela,
dentro de um carro. Saia da ambulancia e mate o motorista
para pegar a prostituta dele. Dirija até o posto de gasolina
em Saint Mark e mate 0s dois sujeitos para roubar a pros-
tituta deles. Dirija-se ao sul para achar outra prostituta na
rua. Sua ambulancia ficara lotada. Dirija-se as docas e aca-
be com as meninas. Va pegar mais trés prostitutas e repita
o procedimento. Vocé recebera $500 por essa missao.

FRIGHTENERS

Pegue um Sentinel, depois de aceitar a missao, e
va a direita até o ponto vermelho. Tire-o da estrada e
atire em seu veiculo. Nao mate seu ocupante, apenas
assuste-o. Agora, viaje até o sul para achar outro che-
fe da Union. Esse vocé podera matar. Leve-o também
para fora da estrada e elimine-o. Fim da missao.

ROLLERCOASTER RIDE

Va visitar a estacao de radio para entregar uma men-
sagem a chefe da Union, antes que ela saia do edificio
(duas horas depois que a missao comecar). Mate 0 mo-
torista da limusine em frente ao edificio e roube o terno
dele. Entre na limusine e se prepare. Sua missao € as-
sustar a passageira executando movimentos “loucos” e
batendo em muitas coisas. Apos fazer a barra de susto
chegar ao topo, a primeira parte da missao estara com-
pleta. Agora vocé deve leva-la em seguranca a balsa (caso
a limusine esteja muito danificada, leve-a antes ao Pay'n
Spray). Vocé recebera $1000 pela missao.

CONTRA-BANNED

Pegue o Sentinel fora de sua casa e chegue rapido
até os pontos azuis no radar para conseguir o auxilio
de que vocé precisara. Com o carro cheio, va até as do-



cas e estacione no ponto amarelo no radar. Voce tera de ma-
tar todos os traficantes de drogas. Apos matar todos, entre
no Patriot o mais rapido possivel e fuja das docas. Vocé pre-
cisara ir até a Pay 'n Spray para mudar a cor do carro. Dirija
com cuidado levando Salvatore de volta ao lugar indicado.
Vocé ganhara $1000 pela missao. Atenda o telefonema.
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SINDACCO SABOTAGE

Saia da garagem e pegue 0 armamento: um colete a
prova de balas e explosivos. Entre no Sentinel e dirija até
o Red Light District. Uma leva de inimigos vira para cima
devocé. Atire em todos eles (tente nao bater em seus pro-
prios homens acidentalmente). Apos mata-los, voceé tera
destruido a primeira das trés ondas de inimigos. Mais
duas levas aparecerao. Va até a rua acima para matar 0s
Diablos restantes e complete a missao.

THE TROUBLE WITH TRIADS

Va até Salvatore e aceite a missao. Entre no Sentinel
e dirija até o armazém que Salvatore mencionou. Vocé
precisara coletar todo o dinheiro antes que ele seja quei-
mado. Varios Triads estarao na area. O dinheiro esta em
pilhas grandes, entao & melhor leva-lo em pacotes. Elimi-
ne 0s inimigos antes de coletar o dinheiro em novas are-
as. Confira o radar para ver se os Triads estao seguindo-o.
Com o dinheiro colecionado, saia da area. \locé precisara
devolver toda a grana para Salvatore. Saia pelo buraco
grande na parede e entre em um carro. Volte a casa de
Salvatore para completar a missao.

DRIVING DR. LEONE

Pegue Salvatore em sua casa e entre no Sentinel. Siga
para a balsa. Voce recebera instrucoes para ir para a Pon-
te de Callahan, que ainda esta incompleta. Pegue alguns
atalhos para despistar algumas viaturas que estao per-
seguindo-0. Quando estiver chegando a ponte, acelere o
maximo gue puder e se prepare para fazer o salto. Vocé
estara na llha Staunton. Va estacionar na ruela que Salva-
tore mandou. Vocé completou as missoes de Portland.
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PORTLAND - MARIA

SHOP ‘TILYOU STROP

Pegue Maria e entre em um veiculo para leva-la as
“compras”. Estacione fora de uma loja e, depois que ela
roubar algo, simplesmente dirija até despistar os poli-
ciais. Leve-a para outra loja, indicada pelo ponto amarelo
no radar, e estacione o carro. Vocé tera trés estrelas no
nivel de perseguicao neste segundo roubo. Mais uma

vez, despiste a policia ou procure uma Pay 'n Spray. Leve
Maria para o apartamento dela para completar a missao.

TAKEN FOR A RIDE

Pegue Maria para leva-la a outro passeio. Desta vez,
vocé se encontrara com um negociante de drogas. Ele
esta em Chinatown. Quando a persegui¢ao comegar,
devera atirar nos alvos até que eles saiam do veiculo.
Quando eles fizerem isso, vocé pode mata-los ou atro-
pela-los. Maria entrara no carro. Leve-a para a casa
dela. Vocé ganhara $500 por esta missao.

BOOBY PRIZE

Vocé tera de ganhar outra corrida para cumprir
esta missao. Essa corrida sera so com motocicletas,
entdao pegue uma bem veloz (em uma area proxima a
casa de Salvatore, ha uma). Na Hora da corrida, tente
nao bater nos carros nem nas construgoes para nao
correr o risco de cair da moto e perder tempo. Havera
duas voltas para vocé completar a missao.

BIKER HEAT

Esta na hora de fazer uma visita a Wayne. Pegue
algumas armas. Se vocé estiver desarmado, va ao Chi-
natown para se encontrar com Wayne (ponto amarelo).
Voce pode pegar uma moto para persegui-lo ou um car-
ro. Seu objetivo e elimina-lo para completar a missao.

OVERDOSE OF TROUBLE

Entre em um carro e estacione na calcada (ponto no
radar). Maria entrara no veiculo. Dirija até o restauran-
te e estacione no ponto indicado. Saia 0 mais rapido
que puder. Siga para Hepburn Heights, pois vocé deve
irao apartamento de Maria. Fuja dos motoqgueiros que
poderao segui-lo. Passe pelo apartamento de Maria.
Siga rapidamente para o proximo ponto (Salvatore).
Va o mais rapido e vocé cumprira a missao.

PORTLAND - SALVATORE LEONE

DRIVING DR. LEONE

Pegue Salvatore em sua casa e entre no Sentinel.
Siga para a balsa. Viocé recebera instructes para ir a Pon-
te de Callahan, que ainda esta incompleta. Pegue alguns
atalhos para despistar algumas viaturas que estao per-
seguindo-0. Quando estiver chegando a ponte, acelere o
maximo que puder e se prepare para fazer o salto. Vocé
estara na llha Staunton. Va estacionar na ruela que Salva-
tore mandou. Vocé completou as missoes de Portland.

STAUNTON - SALVATORE LEONE

A WALK IN THE PARK

Sua missao agora é matar o prefeito. Ha muitos mo-
dos para fazer isso. Vocé pode entrar no parque desar-
mado ou mata-lo com uma arma bem potente ou levar
um carro rapido e atropela-lo. Se o prefeito entrar em seu
carro, persiga-o. Bata no carro dele até que ele saia. Apos
mata-lo, pegue rapidamente o telefone e va para o seu
esconderijo. Vocé ganhara $1500 por essa missao.

MAKING TONI

Va para sua propriedade para achar uma nota.
Entre no carro e dirija até a reuniao indicada. Voce
passara a missao e ganhara $2000.

CAUGHT IN THE ACT

Encontre Salvatore nas docas. Viocé tera de ser um
atirador. Aponte para a torre e mate 0s dois guardas. Des-
trua o barco a esquerda. Atire no sujeito a direita e atire
no barril explosivo. Repita esse processo e derrote o barco
atras de vocé. Olhe para cima e destrua os pistoleiros no
helicoptero. Vocé ganhara $2000 pela missao.
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SEARCH AND RESCUE

Salvatore entrou em uma batalha entre gangues e
voce deve tira-lo dessa situacao. Pegue a limusine dele na
garagem do estacionamento mais proximo a Safehouse e
pegue municao. Estacione a limusine na marca amarela e
saia. Va para a direita @ mate algum inimigo. Leve a limu-
sine para a outra entrada e passe pela ruela a esquerda.
Mate mais dois inimigos e encontre Salvatore. Mais ini-
migos aparecerao. Va imediatamente para a esquerda e
limpe a area. Volte para o beco. Mais uma levade inimigos
aparecera. Va para a esquerda e entre na limusine. Nao
ha muitos inimigos nessa area. Dirija para a garagem.
Saia da limusine e vocé ganhara $2000 pela missao.

TAKING THE PEACE

Entre em um furgao proximo ao hospital. Vocé estara
no controle do carro de Paul Sindacco. Quando se aproxi-
marem do carro, atropele todos os que estiverem na sua
frente. Preste atencao ao medidor de dano de seu veiculo.

Continue eliminando alvos e tomando cuidado
com a durabilidade de seu veiculo. Vocé recebera
$2500 COmMO recompensa.

SHOOT THE MESSENGER

Atenda o telefonema e entre em um veiculo. Va
para o sul até chegar a um barco. Espere pelo capan-
ga, Atire nos alvos para elimina-los. Fim da missao.

STAUNTON - DONALD LOVE

THE MORGUE PARTY CANDIDATE
Depois de aceitar a missao, voce precisara ir até o
ponto azul no mapa. Vocé tera de fazer com que o carro
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funerario saia da estrada e o motorista dele fuja. Entre
no carro funerario e dirija ao Pay 'n Spray indicado no
mapa. Agora vocé pode entregar o carro funerario in-
tacto para a garagem privada de Donald. A quantia de
$1000 sera sua recompensa.

STEERING THE VOTE
Entre no furgao e se prepare para uma corrida. Ha um
grupo de checkpoints na area. Voce precisara defender ao
menos cinco areas antes de o prazo expirar. Quanto mais
areas, melhor. Tente passar por todas elas o mais rapido
possivel. Olhe para o mapa e decida um caminho facil
para alcancar todos 0s pontos sem precisar usar muito
tempo. Sera uma missao dificil. Tenha como prioridade
tirar os furgoes inimigos do caminho. Furgdes novos irao
aparecer para substituir os destruidos. Depois de cinco
areas, procure os furgdes inimigos e os destrua. Vocé re-
cebera $1500 quando cumprir a missao.

CAM-PAIN

Vocé precisara eliminar trés grupos de adversarios. O
primeiro pode ser encontrado no telhado do edificio que
o marcador indica. Apos mata-los, saia do telhado e volte
para o seu carro. O segundo grupo pode ser atropelado.
Lembre-se de perseguir somente os alvos que tiverem um
marcador vermelho. O terceiro grupo esta dentro da prefei-
tura e também pode ser atropelado. Quando os trés grupos
forem eliminados, vocé recebera $1500 pela missao.
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Siga para o icone da bandeira americana no radar
para chegar a loja de armas de Phil. Pegue um lanca-
chamas e va ao destino no radar, indicado pelo marcador
amarelo. Atropele 0s homens que estao na porta da fren-
te. Saia do carro e use os lanca-chamas nas cédulas até
que elas peguem fogo. Pegue um restaurador de energia
na plataforma pequena, e depoisva destruir as maquinas
de impressao. Apos fazer isso, vocé tera que destruir 0s
furgdes dos Forelli. Vocé deve os perseguir e fazé-los sair
da estrada. Exploda as vans ou tente joga-las no oceano.
Quando cumprir a missao vocé ganhara $1500.

LOVE & BULLETS

Vocé tera de escoltar Donald ao redor de cidade, pois
os Forellis querem assassina-lo. Pegue o rifle. Mate os al-
VoS que estiverem no chao e, depois, mire para cima. Mate
0s trés vigias em cima da pontes. Entre no carro e fuja da
area. Atiradores o perseguirdo. Leve Donald de volta ao seu
lugar de origem. Vocé ganhara $2000 por leva-lo de volta.
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COUNTERFEIT COUNT
Entre em qualquer veiculo resistente e va atras do
carro-forte. Quando vocé acha-lo, espere acontecer a troca
e atire o sujeito da estrada (ou mate-o quando sair do car-
ro). Persiga o furgao coletando mais cédulas. Depois de
trés mortes, vocé completara a missao e ganhara $2500.

.

LOVE ON THE ROCKS

Donald o chamara, depois de McAffrey dar a mis-
sao. Antes de encontrar o informante, pegue o AK-47
atras dos engradados, nas docas. Encontre o informan-
te de Donald debaixo do viaduto em Newport. Entre no
carro. Agora, siga a pé pelas docas e suba a rampa.
Mate os guardas. Ha um carro azul carregado de explo-
sivos. Destrua o veiculo. Atropele os gangsteres. Pegue
o furgao e leve-o para o local indicado. Ignore os carros
cheios de criminosos e va a zona sul de Bedford Point.
Estacione na garagem para completar a missao.

STAUNTON - THE PRIEST

LC. CONFADENTIAL

Roube um carro e pegue a rodovia. O FBI aparecera.
Pegue um dos carros dos oficiais e siga para a marca
amarela, fora da rodovia. Atropele o alvo bastardo e saia
doveiculo para pegar o relatorio confidencial. Entregue-
0 ao escritdrio de jornal e ganhe $1500 pela missao.

THE PASSION OF THE REIST

Viaje para norte, em um carro rapido, para encon-
trar criminosos em uma balsa. O modo mais facil de
elimina-los e atropela-los. Abandone seu veiculo e
pegue um novo. Repita a operagao no proximo alvo. Ha
uma vigia sobre o edificio. Pegue o Sentinel e va para o
destino indicado, quando seus inimigos estiverem mor-
tos. Voce sera perseguido pela policia. Despiste-o0s para
completar a missao e receber $1500.

Pegue um caminhao de bombeiros no quartel. Sua
missao sera bater em muitos veiculos e fazer com que a
barra Armageddon chegue ao maximo. Acerte qualquer
veiculo que estiver proximo para causar o caos. Destrua o
caminhao de bombeiros depois de encher a barra jogan-
do-0 no rio ou no mar. Sua recompensa sera de $1500.

ELSE DOLS
Voce tera de eliminar trés celebridades antes que
elas cheguem até a estacao de radio. Va até a loja de

armas do Phil e pegue uma Rocket Launcher para facilitar
as missoes. Va até o primeiro alvo (Black Lightman), que
esta em uma limusine, e o elimine. O proximo é DB-P, em
um Patriot. Agora é a vez de Faith W, em um helicoptero.
Quando cumprir a missao, vocé ganhara $1500.

STAUTON — LEON MCAFFREY

SAYONARA SINDACCOS
Entre no carro esporte e dirija até o ponto amarelo,
onde estao alguns Sindaccos. Elimine os primeiros alvos.
Os proximos aparecerao em motocicletas e caminhoes. So-
breviva a mais um ataque. A ultima leva vem acompanha-
da de um helicoptero. Derrube-o para completar a missao.

THE WHOLE 9 YARDIES

Va até as motos da gangue de Forelli e roube uma sem
matar nenhum deles. Dirija ao ponto amarelo, com 0s moto-
queiros que formam fileira atras de vocé (ndo siga pela auto-
estrada). A parte mais dificil sera reduzir a velocidade quando
for necessario, mas seguir rapido o suficiente para nao os
perder. Conduza-os para a zona de batalha e entre em um dos
carros de Yardi para atropelar os Forellis. Fim da missao.

(RAZY ‘69’
Vocé tera de matar 20 Forellis usando apenas uma
katana em até 4 minutos. Os Forellis estao espalhados
pelo jogo, ao longo de Belleville Park. Oriente-se pelo
radar para saber onde os alvos estao. Vocé ganhara
$2000 por completar a missao.

NIGHT OF THE LIVID DREADS

Consiga uma Rocket Launcher para facilitar sua mis-
sdao. Chegue até o beco em Newport e pegue um veiculo
para carregar trés capangas. Siga para o proximo alvo e
elimine quatro criminosos que vem pela saida a frente.
Passe pela ruela para achar uma legiao inteira de Forellis.
Acabe com eles usando o Rocket Launcher. Pegue o colete
a prova de balas a esquerda e mate 0s inimigos que res-
taram. Va até a marca amarela. Fim da missao.

MUNITIONS DUMP

Va rapidamente para a colina e pegue um cami-
nhao de bombeiros no quartel. Se vocé ainda tem
aquela Rocket Launcher da tltima missao sera mais
facil. Va para a area onde os caminhdes estao esperan-
do (marcacao no radar). Destrua o alvo. Rapidamente,
posicione-se para acertar o segundo. Quando ambos
os veiculos forem destruidos, vocé recebera $2500.




STAUNTON ~- TOSHIKO KASEN

MORE DEADLY THAN THE MALE

Conheca a Sra Kasen e va em dire¢ao a loja de armas
do Phil. Compre um M4. Va para Bedford Point e mate dois
Yakuza que guardam a entrada. Examine a proxima area
para encontrar um grupo de guardas. Cuidadosamente,
mate-0s sem ser descoberto. Ao mata-los, pegue sua Ro-
cket Launcher e acabe com os barcos inimigos. Pegue mu-
nigoes e siga para o local indicado. Vocé encontrara quatro
Yakuzas no caminho. Va até a marca amarela. Ao chegar |3,
sua missao estara completa e vocé ganhara $2000. Vocé
liberara uma nova arma para comprar na loja de Phil.

CASH CLASH

Siga até a area demarcada no radar. Vocé encontrard
vans no local. Destrua os alvos usando, de preferéncia, mis-
seis. Serao fres veiculos. A policia aparecera. Despiste-a para
completar a missao. Vocé recebera $3000 para suas acoes.

A DATE WITH DEATH

Equipe-se com armas rapidas e um colete a prova
de balas. Voce tera um encontro com uma pessoa. Pe-
gue a limusine e a apanhe. Va até a loja de roupa, ao
lado da rodovia, e entre na limusine. A Opera fica situ-
ada em Liberty Campus. Va para norte e estacione na
marca amarela. Saia do veiculo e mate os inimigos que
vierem para cima de vocé. Entre na limusine e leve sua
passageira até seu apartamento. Os capangas o segui-
rao, portanto tente despista-los. Leve a limusine até a
marca amarela. Vocé ganhara $2000 pela missao.

CASH IN KAZUKI’S CHIPS

Esta na hora de matar Kazuki. Va para Belleville Park
e pegue uma My na loja de Phil. Certifique-se de que esta
com um colete a prova de balas. Kazuki estara o esperando
no beco. Dirija até a marca amarela e use a M4 para matar
0s trés guardas no elevador. Ha varios outros guardas ao
redor da area. Atire nos veiculos para explodi-los. Mate 0s
homens restantes e pegue um veiculo da Yakuza. Persiga
Kazuki até o cassino dele, evitando carros da Yakuza. Eli-
mine 0s guardas que estdo na frente do cassino. Entre e
suba os degraus. Va a pista de aterrissagem e mate mais
guardas. Va até a marca amarela para lutar com Kazuki
com katanas. Na hora da luta, simplesmente pegue sua
My e fuzile Kazuki. Pegue o colete a prova de balas no te-
lhado e a katana do morto. Des¢a e saia do cassino. Volte
a residéncia da Sra. Kasen com a espada do marido dela. A
missao estara completa e vocé ganhara $4000.

SHORESIDE VALE

SALVATORE LEONE

ROUGH JUSTICE
Nota: Vocé tem que comprar um terno novo na
Loja de Roupas antes de aceitar a missao.

Sua primeira missao em Shoreside Vale sera ajudar
Salvatore. Os Hoods serao seus socios hoje contra os
Forellis. Apanhe Hoods e va até o territorio deles. Siga
até a proxima marcacao e bata no veiculo de Forelli, no
estacionamento. Eles atacarao de todos os lados, mas
principalmente pela direita. Mate alguns e entre no carro
deles, para seguir até o ponto vermelho. Bata em outro
veiculo deles e repita o processo. Ao completar a missao
vocé ganhara $2500.

DEAD RECKONING

Va até a represa e estacione na marca amarela.
Saia e troque balas com os capangas a esquerda.
Suba na Sanchez estacionada e siga o alvo. Mante-
nha uma distancia pequena do alvo para facilitar a
mira. Destrua o alvo. $3000 sera sua recompensa.

SHOGUN SHOWDOWN

AYakuza armazena armas em Aspatria, Taunton. Siga
até o local dirigindo um Stinger da Yakuza. Estacione em
frente a entrada. O portao sera aberto. Entre furtivamente
na area. Eles tém um tanque Rhino dentro do local. Entre
no tangue e avance para a saida. Leve o Rhino ao local
indicado no mapa. Saia do Rhino e corra. Detone-o para
cumprir a missao.

THE SHORESIDE REDEMPTION

Pegue uma viatura da policia e entre em um comboio.
Ap0s ovideo, proteja avan principal. Mais a frente, ha barri-
cadas que atrapalham a passagem. Quando conseguir che-
gar ao final, vocé recebera $4000 por cumprir a missao.

SHORESIDE VALE

DONALD LOVE

PANLANTIC LAND GRAB

Donald voltou, e vocé devera ajuda-lo. Pegue
rapidamente um veiculo e leve Donald para o
aeroporto. Vocé tera de seguir e matar Carring-
ton. Bata no caminhao branco até que ele saia
da estrada. Quando ele sair do caminhdo, mate-
0. Pegue a pasta e entre em um carro para voltar
até o apartamento de Donald. A recompensa é de
$3000 por cumprir a missao.

STOP THE PRESS

Viaje para a Ilha de Staunton para achar a
igreja. Ao chegar a nela, va até a marca no chao e
espanque o reporter até que ele deixa o local do
filme. Entre em seu carro e dirija até o escritorio
do jornal. Ele tentara uma fuga de moto, entao
entre no carro e atropele-o. Ao mata-lo, voce re-
cebera $2000.

MORGUE PARTY RESURRECTION

Pegue rapidamente um carro. Vocé precisara
achar um cadaver o mais cedo possivel. O mais
proximo esta nos Wichita Gardens. Pegue o cadaver
do velho Avery em uma ambulancia. Dirija até o ae-
roporto. Va até o carro funerario em Staunton, que
esta com o corpo de Ned. Ele esta fora da rodovia,
estacionado na igreja. Ao pega-lo, a policia apare-
cera. Leve-o ao local indicado. Ao cumprir a missao,
vocé ganhara $2000.

LOVE ON THE RUN

Equipe-se com muitas armas potentes. Vocé deve
tirar Donald vivo de onde ele esta. No local, colom-
bianos estarao o esperando. Além de mata-los, vocé
deve proteger Donald. Apds matar muitos inimigos,
pegue um veiculo resistente para chegar ao aeropor-
to. Alguns colombianos irao persegui-lo, portanto
tente despista-los. Estacione na marca amarela e
receba $6000 como recompensa.

SHORESIDE VALE - 8-BALL

NO MONEY, MO’ PROBLEMS

Aceite esta missao do 8-Ball em nome de Do-
nald. 8-Ball levara algum tempo criar um artefato.
Depois de alguns minutos, ele o chamara em sua
cela. Voce pode ir agora para 8-Ball e aceitar a pro-
Xxima missao.

BRINGING DOWN THE HOUSE

Entre no furgao. Va por um dos tiineis perto da auto-
estrada, que conduz ao subterraneo. Encontre alguns
Forellis dentro das minivans pelo caminho. Eles baterao
em seu veiculo muitas vezes para tentar explodi-lo, antes
que vocé possa alcancar todos os checkpoints debaixo
da terra. Quando estiver em Staunton, siga até a marca
amarela. Vocé deve colocar explosivos nas areas indica-
das. Os inimigos atrapalhardao em todos 0s momentas.
Plante mais algumas bombas para completar a missao
e receber $5000.

SHORESIDE VALE

SALVATORE LEONE

THE SICILIAN GAMBLE

Volte para Portland e entre na missao final do
jogo. Equipe-se com suas melhores armas, como
My’s, Rocket Launchers, metralhadoras, granadas
etc. Va de carro até Staunton e estacione na Prefei-
tura. Saia do carro e use sua M4 para eliminar 0s
inimigos. Entre novamente no carro e va para o cais
ao leste. Saia do carro e va até a marca amarela.
Atire o siciliano com um
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rifle sniper e um barco aparecera. Mais cinco bar-
cos dos sicilianos aparecerao depois. Abra caminho
até a area proxima ao farol. Prepare seu rocket-laun-
cher. Um helicoptero aparecera, usando armas pe-
sadas. Serdo necessarios trés tiros, no minimo, para
derrubar o alvo. Caso os misseis acabem, use o M4 no
lugar. Quando conseguir derrubar o helicoptero, sera
fim da missdo e da campanha principal.

TODAS AS REGIOES

MISSOES SECUNDARIAS
| TODASASREGIOES

Estas missoes nao sao requisitos-chave para a con-
clusao do game, ou seja, suas execucoes nao sao neces-
sarias para chegar ao final. Seus objetivos sao recompen-
sar o jogador com bonus por completarem as missoes.
Execute os requisitos de cada missao e, ao final das
tarefas exigidas, vocé recebera bonus e upgrades para
seus itens e atributos, alem de dinheiro. Para iniciar a
missao, entre em um dos veiculos exigidos e aperte T no
controle digital. Estas missoes podem ser realizadas em
qualquer das regioes de Liberty City. Os proximos grupos
de missoes deverao ser feitos na ilha apontada no titulo
do grupo. As missoes que estiverem no grupo Portland
deverao ser feitas nessa ilha.

VIGILANTE

Quando dirigir uma viatura da policia, camburao,
tanque de guerra ou carro do FBI, & possivel realizar as
missoes Vigilante. Seu objetivo & destruir carros de crimi-
nosos apontados no mapa. Os alvos sao aleatorios, e seu
objetivo e destrui-los e eliminar seus condutores. Vocé
tem um tempo determinado para destruir o alvo. Caso o
tempo acabe, voce falhara na missao. Apos destruir o pri-
meiro, outro sera designado. Destrua 12 carros seguidos
antes que o tempo acabe para receber um upgrade para
seu colete a prova de balas (+50% na contagem).

Quandodirigir uma ambulancia, vocé tera a oportu-
nidade de ser um paramédico. Seu objetivo € recolher
0s alvos (pessoas feridas) e leva-las ao hospital. Reco-
lha os feridos antes que o tempo acabe. Conseguindo
salvar 12 alvos seguidos, sem que o tempo acabe, seu
folego sera infinito e vocé nunca ficara cansado.

BOMBEIRO
Entre em um caminhdo do corpo de bombeiros
para acessar esta missao. Seu objetivo & percorrer 0s
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cenarios e apagar os incéndios (alvos). Use o canha@o
d’agua para apagar o fogo antes que o tempo acabe.
Apague 12 incendios seguidos, antes que o tempo aca-
be, para que seu personagem fique imune ao fogo.

TAXISTA

Use um Cabbie ou um Taxi para realizar esta
missao. Antes que o tempo acabe, recolha o pas-
sageiro (alvo no mapa). Leve-o em seguranca até o
local que ele deseja ficar. Ap0Os deixar o passagei-
ro em seu destino, outro pedestre fara sinal que
precisa de seus servicos.

Leve 100 passageiros a seu destino (as viagens
podem ser feitas com intervalos). Voce liberara uma
roupa de taxista, alem do controle de uma organiza-
cao de taxis em Trenton, Portland.

LIXEIRO

Consiga um Caminhao de Lixo para executar esta
missao. Colete o lixo pelo cenario (alvos no mapa)
antes que o tempo acabe. Apos completar o servigo
de coleta, vocé nao recebera nada especial. O tnico
bonus e ajudar na contagem para chegar aos 100%
de objetivos completos do jogo.

AVENGING ANGELS

Nas trés ilhas, estao disponiveis as roupas dos
Avenging Angels. Ap0s pegar a roupa, siga para China-
town, Belleville Park ou Wichita Gardens. Sua missao €
causar 0 caos nas gangues rivais, eliminando seus in-
tegrantes. Elimine os alvos antes que o tempo acabe.

Complete a missao em Portland para receber o colete a
prova de balas para usar sobre motos; complete a missao
em Staunton para nao pagar nada apos ser preso; complete
a missao em Shoreside Vale para liberar a roupa Superhero.

ORTLAND

RED LIGHT RACING

Atenda o telefonema proximo a rua principal de
Chinatown para iniciar a missao. Use uma motoci-
cleta rapida (PCJ-600, por exemplo) e va até a linha
de largada. Serao trés voltas dentro de Hepburn Hei-
ghts. Passe pelos checkpoints para marcar suas vol-
tas. Chegue em primeiro para completar a missao.

LOW-RIDER RUMBLE

Pegue um carro rapido (viatura da policia, por exem-
plo) para participar de uma corrida. Sao duas voltas pelas
regioes de Chinatown, Red Light District e Saint Mark’s.
Passe pelos checkpoints para marcar suas voltas. Chegue
em primeiro lugar para completar a missao.

THRASHIN’ RC

Entre na van com o logo Toyz, localizada em Hep-
burn Heights, para entrar em uma corrida com carros
de brinquedo controlados a distancia. A corrida e for-
mada por obstaculos, que atrapalham a passagem
dos carrinhos. Venca a corrida, formada apenas por
uma volta, para finalizar a missao.

NOODLE PUNK

Dirija até Punk Noodles, em Chinatown, e suba na
moto Faggio estacionada para iniciar missao. Seu ftra-
balho € entregar comida chinesa pelo cenario. Faca as

entregas pelos alvos no radar antes que o tempo acabe.
Faca 10 seguidas para receber um upgrade em sua barra
de energia vital (aumento de 25%), além de dinheiro peri-
odico na loja de comida. Passe pela loja para receber.

RCTRIAD TAKE DOWN

Entre na van estacionada em Chinatown. Seu ob-
jetivo e eliminar 20 membros da gangue Triads, antes
do término do tempo. A cada morte, vocé recebe 5 se-
gundos a mais em seu tempo. Faca esta missdo para
conseguir alcancar 0s 100% de conclusao do jogo.

oMM MAYHEM

Procure por uma moto Freeway estacionada em Red
Light District. Seu objetivo & inutilizar alguns carros e
derrubar inimigos de motos. Vejas os alvos no radar. Ati-
re nos motores ou nas rodas para completar a missao.
Nao atire nos motoristas. Faca esta missao para conse-
guir alcancar os 100% de conclusao do jogo.

CAR SALESMAN

Seu objetivo & entregar encomendas feitas em Ha-
rwood. Essas encomendas sao carros que devem ser
roubados e entregues a um showroom. A missao deve
ser feita entre 08:00 e 18:00. Depois de completar a mis-
sao, 0 local de entregar rendera dinheiro, que podera ser
recolhido periodicamente. Os requisitantes pedem que
a entrega seja feita de acordo com o tipo de carro. Se o
veiculo é rapido, a entrega deve ser rapida. Se o carro é
lento, a entrega deve ser feita com calma.

SCOOTER SHOOTER

Va até Chinatown e pegue mais uma vez a moto Faggio.
Esta missao € parecida com a gMM Mayhem. Vocé deve
derrubar outros condutores em Faggio. Faca esta missao
para conseguir alcancar os 100% de conclusao do jogo.

WRONG SIDE OF THE TRACKS

Encontre um Sanchez perto das docas. Voce
entrara em uma corrida que passa eplos trilhos de
trem. Vocé enfrentara outros trés pilotos. Passe pe-
los checkpoints para marcar suas voltas. Nao caia
dos trilhos do trem. Faca esta missao para conseguir
alcancar os 100% de conclusao do jogo.

BUMPS AND GRINDS

No final da estrada que leva a Harwood, vocé en-
contrard uma Sanchez. Um menu com 10 pistas dife-
rentes aparecera. Percorras todas as pistas no tempo
determinado para completar a missao. Como Bonus,
vocé recebera uma versao diferente da moto Sanchez.

SCRAPYARD CHALLENGE

Va até o compactador em Harwood e vocé encon-
trara uma Sanchez ao lado da estrutura. Suba na moto
para iniciar a missao. O objetivo € 20 pontos até o final
do tempo. Recolha as esferas coloridas, cada uma com
um valor. Esferas verdes valem 1 ponto, amarelas valem
2 pontos e vermelhas valem 3 pontos.
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TORRINGTON TT

Atenda o telefonema na residéncia de Donald Love
para entrar em uma corrida. Pegue a PCJ-600 e siga
até alinha de largada. Vocé tera de percorrer duas vol-
tas em meio a um grande transito. Desvie dos carros e
chegue em primeiro para completar a missao.

DEIMOS DASH

Atenda o telefonema em Aspatria, proximo ao parque.
Consiga um carroveloz. Voce participara de uma longa corri-
da eliminatoria. Procure se manter sempre entre 0s primei-
ros colocados. Venca a corrida para completar a missao.
IR S AR | S DA Y ARSI e S O

LOVE MEDIA’S “CAR-AZY CAR GIVEAWAY™

Atras do escritorio do jornal local, vocé encon-
trara o Car-azy Car Giveaway. Essa garagem propoe o
desafio ao jogador: entregar uma lista de carros. Se
vOCce conseguir trazer todos os carros da lista, uma
PCJ-600 em um V8 Ghost estarao disponiveis em sua
garagem na ilha Staunton. Veja a lista de carros:

Hearse Faggio
Freeway Phobos VT
Infernus Sentinel
PCl6oo Deimos SP
Manana Hellenbach GT
V8 Ghost Thunder Rodd
Banshee Landstalker
BF Injection Patriot

RAGIN’ RC

Entre em uma van estacionada em Belleville Park
para participar de mais uma corrida com carros por con-
trole remoto. A corrida possui apenas uma volta. Cuida-
do com os pedestres que circulam pelo caminho.

PIZZA BOY

Proximo ao Phil’s Gun Shop ha um alugar chamado
Joe’s Pizza. Suba na moto de entregas. Seu objetivo é
entregar as pizzas nos locais determinados antes que o
tempo acabe. Entregue 10 pistas seguidas para receber
um upgrade para sua energia vital (+25%).

MOTORCYCLE SALESMAN

Va ao Hogs ‘n Cogs em Belleville Park para iniciar a
missdo. Seu objetivo & vender motos. Passe pela cidade
com o comprador para que ele escolha 0 modelo. Quan-
do o0 medidor apontar que o comprador achou a moto
que quer, consiga a moto pelos meio que puder (roubar
ou furtar). As motos mais raras rendem mais dinheiro.

GO GO FAGGIO
Va até Newport, proximo as docas, para encon-
trar uma Faggio. Suba no veiculo para abrir uma

corrida. O objetivo é passar pelo checkpoint para
continuar na disputa. Acompanhe o radar para saber
onde sera o proximo checkpoint. Termine a corrida
antes do tempo para completar a missao.
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SHORESIDE VALE

WI-CHEETAH RUN

Voce participara de uma corrida com trés Chee-
tahs. O melhor a fazer € usar um Cheetah também.
O local da disputa e Wichita Gardens e Cedar Grove.
Sao duas voltas para definir o vencedor.

GANGSTA GP

Atenda o telefonema em Pike Creek (lado sul). Use uma
PCJ-600 e siga até a linha de largada. A corrida acontece em
Pike Creek. Durante trés voltas, vocé deve passar por um
grande trafico, alem de ter de voar por alguns obstaculos.

CHASIN’ RC

Mais uma corrida com carros por controle remo-
to. Localizado proximo ao aeroporto, vocé tera que
mais uma vez desviar dos pedestres, alem de passar
por varios obstaculos ate o caminho.

SEE THE SIGHT BEFORE YOUR FLIGHT

Siga até o aeroporto e voce vera uma cabine de in-
formacoes para turistas. Turistas estao esperando por
veiculos para que eles possam tirar fotos de Liberty City.
Seu objetivo é levar os turistas ate os locais determina-
dos para que possam tirar as fotos. Faca a missao antes
que o tempo acabe. Apds conseguir ajudar 12 turistas,
vocé recebera um bonus. Apos completar @ missao,
voce recebera um Landstalker a prova de balas, que es-
tara estacionado em sua garagem em Shoreside Vale.

AWOL ANGEL

Va até Wichita Gardens para encontrar uma moto An-
gel proximo a uma das entradas de apartamento. Vocé
ficara na garupa com um piloto desconhecido. Vocé deve
atirar em alguns veiculos determinados para conseguir
completar a missao.

PACOTES ESCONDIDOS

Os pacotes escondidos sao itens secretos que

devem ser recolhidos para liberar extras para o
jogador. Veja a localizacao deles e o que forne-
cem ao jogador:

Resultado

10 Pacotes escondidos: Pistola

20 Pacotes escondidos: Shotgun

30 Pacotes escondidos: Colete

40 Pacotes escondidos: MPs

50 Pacotes escondidos: Magnum

60 Pacotes escondidos: M4

70 Pacotes escondidos: Rifle Sniper
80 Pacotes escondidos: Lanca-chamas
9o Pacotes escondidos: Lanca-missil
100 Pacotes escondidos: $50,000

Localizacao dos pacotes escondidos:
PORTLAND

Numero: 01

Regiao: Saint Mark’s

Local: Atras do portal de concreto, proximo
ao Leone Casino.

Nimero: 02
Regiao: Saint Mark’s
Local: Sobre o Marco’s Bistro.

N{amero: 03
Regiao: Portland View
Local: Sobre a cobertura na entrada do hospital.

Numero: o4

Regiao: Chinatown

Local: Dentro do estacionamento proximo ao
hospital de Portland.

Nimero: 05
Regiao: Saint Mark’s
Local: No ferro-velho proximo a loja de carros.

Nimero: 06
Regiao: Harwood
Local: Proximo a balsa.

Nimero: o7

Regiao: Harwood

Local: No mar, sobre uma pedra. Use um bar-
co para pega-lo.

Nimero: 08

Regido: Callahan Bridge

Local: Na pequena constru¢ao, entre os lados
da ponte.

Nimero: 09

Regiao: Callahan Bridge

Local: Debaixo da ponte, use uma moto na
rampa de concreto.

Namero: 10

Regiao: Portland Beach

Local: No arco de pedra, atras da casa de Sal-
vatore Leone.
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Nimero:11

Regiao: Portland Beach

Local: Na ilha com o farol. Use um barco para
chegar ao local.

Namero: 12
Regiao: Harwood
Local: Siga de barco para o norte, proximo a balsa.

Ndmero: 13
Regiao: Harwood
Local: Entre as duas partes do compactador de carros.

Numero: 14

Regiao: Harwood

Local: A oeste do compactador, proximo aos
trilhos de trem.

Numero: 15

Regiao: Saint Mark’s

Local: Siga até o estacionamento proximo ao portao
de 8-Ball. Pegue uma PCJ-600 e colida com a parede
para que possa voar e cair sobre o telhado.

Nimero: 16

Regido: Saint Mark’s

Local: Sobre sua safehouse (telhado). Use um
veiculo em que vocé possa subir sobre o capd
para alcancar a altura (ambulancia ou peque-
nos caminhoes).

Nimero: 17
Regido: Saint Mark’s
Local: Em um beco atras do local de Cipriani’s.

Namero: 18

Regiao: Portland View

Local: Debaixo dos trilhos de trem, proximo as es-
cadas que levam a loja de conveniéncias.

Niamero: 19

Regiao: Portland Harbor

Local: Va até a area de construcao com uma PCJ-
600 para usar a placa de madeira como rampa e
chegar a area onde esta o pacote.

Nimero: 20

Regiao: Portland Harbor

Local: Proximo aos contéineres, perto do mar. Use al-
gum veiculo para subir no capd e alcancar o pacote.

Nimero: 21

Regiao: Portland Beach

Local: Proximo a casa de Salvatore, a regiao
sul do precipicio.

Ndmero: 22

Regiao: Portland View

Local: Lado de fora da delegacia, em uma
area de gramado

Numero: 23

Regiao: Trenton

Local: Use a passagem de trem e seus vagoes
para alcancar o telhado da fabrica de lingiiica.

Numero: 24

Regiao: Trenton

Local: Use uma P(CJ-600 para pular pela rampa
chegar ao telhado do estacionamento.
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Niamero: 25
Regiao: Trenton
Local: Atras do préedio da estacao de onibus.

Namero: 26

Regiao: Portland Harbor

Local: No telhado na construcao principal. Use as es-
cadas para chegar ao telhado e olhe para a esquerda.

Niamero: 27

Regiao: Portland Harbor

Local: A partir do pacote 26, use algum veicu-
lo para chegar ao navio. Use mais uma rampa
para pegar o pacote.

Niamero: 28

Regiao: Atlantic Quays

Local: Pela primeira passagem de tabuas, pela
regiao sul no mapa.

Niamero: 29
Regido: Atlantic Quays
Local: Para o leste da passagem de tabuas.

Namero: 30

Regiao: Portland View

Local: Na pequena rua na frente do hospital,
atras de um veiculo estacionado.

Nimero: 31

Regiao: Red Light District

Local: Em um prédio proximo a area da missao
Blow Up ‘Dolls’.

Nimero: 32

Regido: Red Light District

Local: Apos a missao Blow Up “Dolls’, pegue uma
PCJ-600 e va até o predio da missao. Pule da cons-
trucao para o outro prédio da area. Percorra o telha-
do para pegar o pacote.

Namero: 33
Regidao: Hepburn Heights
Local: Na area de construcao, entre dois trailers.

Nimero: 34
Regiao: Red Light District
Local: Na safehouse de GTA3.

Nimero: 35

Regiao: Red Light District

Local: Na estrada principal da area, proximo
a Chinatown.

Nimero: 36

Regiao: Chinatown

Local: Sobre o telhado da estacao de trem. Use
uma P(CJ-600 para chegar ao local.

Nimero: 37
Regiao: Chinatown
Local: Na grande avenida, em uma esquina.

Nimero: 38
Regiao: Portland Harbor
Local: Entre dois caminhoes proximos do navio.

Niamero: 39

Regiao: Saint Mark’s

Local: Proximo a Ma Cipriani, entre duas cacam-
bas de lixo.

Namero: 40

Regiao: Portland Beach

Local: No fim do caminho de concreto, na dire-
¢ao nordeste da area.

STAUTON

Namero: 41
Regiao: Bedford Point
Local: No segundo andar da loja de armas Phil’s Fully.

Namero: 42

Regiao: Rockford

Local: No porto, entre um pequeno reboque
e um caminhao.

Niamero: 43
Regiao: Belleville Park
Local: Proximo a um monumento, no parque.

Namero: 44
Regiao: Aspatria
Local: No lado oeste, atras de uma rampa.

Nimero: 45
Regiao: Newport
Local: Entre uma rampa em um caminhao.

Namero: 46

Regiao: Callahan Bridge

Local: Debaixo de uma rampa que conduz
para a ilha de Portland.

Namero: 47

Regiao: Newport

Local: Sobre um toldo, na parte norte da pis-
ta da ponte.

Numero: 48

Regiao: Newport

Local: Estacione um carro e suba sobre o vei-
culo para chegar a uma plataforma. Atravesse-a
com cuidado para pegar o pacote.

Ndmero: 49

Regiao: Newport

Local: Proximo a agua, na area comandada
pela Yakuza em GTAIII.

Namero: 50

Regiao: Belleville Park

Local: Na pista da Callahan Bridge, em um can-
teiro de plantas.

Namero: 51

Regiao: Belleville Park

Local: Ao longo da ponte que conduz a Shoresi-
de Vale, no lado esquerdo.

Nimero: 52
Regiao: Bedford Point
Local: Dentro do cemitério, proximo a igreja.

Numero: 53
Regiao: Bedford Point
Local: Sobre os degraus do prédio governamental.

Namero: 54
Regiao: Torrington
Local: Na juncao do estacionamento do escritorio.



Namero: 55

Regiao: Torrington

Local: Proximo ao pacote anterior. Ele esta em
um bloco anterior, sobre a plataforma.

Niamero: 56
Regido: Torrington
Local: Dentro do cassino, atras do letreiro luminoso.

Namero: 57
Regiao: Newport
Local: Entre duas cacambas de lixo, & direita do 8-Ball.

Nimero: 58
Regiao: Fort Staunton
Local: Na parte de cima Staunton Café.

Niamero: 59

Regiao: Fort Staunton

Local: Pegue este pacote apdos completar a mis-
sao Bringing Down the House 8-Ball. Escale os
escombros a esquerda do Staunton Café.

Namero: 60
Regiao: Fort Staunton
Local: Atras de uma cacamba.

Nimero: 61

Regiao: Fort Staunton

Local: Atras do sinal de Bottliglia, em um toldo loca-
lizado ao norte do Gltimo pacote (60).

Numero: 62
Regiado: Fort Staunton
Local: Embaixo da ponte, proximo a agua.

Namero: 63

Regido: Portland

Local: Na pedra no meio do mar, a direita do
ultimo pacote.

Niamero: 64
Regiao: Rockford
Local: Direcdao nordeste, ao longo da costa.

Ndmero: 65
Regiao: Rockford
Local: Atras de uma parede, ao norte do hospital.

Namero: 66
Regiao: Rockford
Local: Do lado contrario do ultimo pacote.

Niumero: 67
Regiao: Fort Staunton
Local: Na estacao de metrd, proximo aos banheiros.

Namero: 68
Regiao: Rockford
Local: Na construcao do tunel, em sua abertura.

Namero: 69
Regiao: Aspatria
Local: A noroeste, na area com grama.

Nimero: 70

Regiao: Aspatria

Local: No estacionamento proximo a area desti-
nadas a esportes.

SHORESIDE VALE

Numero: 71
Regiao: Francis Intl. Airport
Local: Embaixo da ponte de Shoreside Vale.

Nimero: 72

Regiao: Francis Intl. Airport

Local: Pegue uma moto no estacionamento e
use-a na rampa para chegar ao telhado do pre-
dio do corpo de bombeiros.

Ndmero: 73

Regiao: Francis Intl. Airport

Local: No lado oposto da altima rampa, ha uma
escadaria que conduz a uma plataforma.

Namero: 74
Regiao: Francis Intl. Airport
Local: Sobre uma plataforma, proxima a uma

placa luminosa de publicidade. Use a escada-

ria para chegar a plataforma.

Namero: 75

Regiao: Francis Intl. Airport

Local: Sobre a asa de um avido. Use a escadaria
para chegar ao pacote.

Namero: 76
Regiao: Francis Intl. Airport
Local: Atras da garagem Avery Carrington.

Niamero: 77

Regiao: Francis Intl. Airport

Local: Entre trés avisos amarelos nas rampas
do aeroporto.

Namero: 78
Regiao: Francis Intl. Airport
Local: No fim da pista de aterissagem sul.

Nimero: 79

Regiao: Francis Intl. Airport

Local: Proximo ao terminal de cargas. Use as esca-
darias para pegar o pacote.

Namero: 80
Regiao: Francis Intl. Airport
Local: Ao norte do Aeroporto, na darea com grama.

Nimero: 81

Regiao: Pike Creek

Local: Sobre o prédio atras do hospital. Pule a
partir do hospital para alcancar ao local.

Nidmero: 82

Regiao: Pike Creek

Local: No esconderijo de Donald, atras de uma
cacamba de lixo.

Nimero: 83

Regiao: Pike Creek

Local: Sobre o prédio do KLUNT. Use as escadas
para alcanca-lo.

Namero: 84
Regiao: Pike Creek

Local: Dentro de uma das garagens, perto da de-

legacia de policia.

Nimero: 85

Regiao: Pike Creek

Local: Dentro de um canteiro, proximo ao edifi-
cio conhecido como AM.

Nimero: 86
Regiao: Pike Creek
Local: Proximo ao local de 8-Ball.

Nimero: 87
Regiao: Pike Creek
Local: Atras de alguns tanques coloridos.

Nimero: 88

Regiao: Wichita Gardens

Local: Apos a missao do Paulie Sindacco, siga pe-
las pedras para pegar os pacotes.

Nimero: 89

Regiao: Wichita Gardens

Local: Proximo ao aeroporto, atras de um outdo-
or ao longo da estrada.

Ndmero: 90
Regiao: Shoreside Vale
Local: Caminho noroeste, ao longo da costa.

Namero: 91
Regiao: Cochrane Dam
Local: Proximo ao prédio mais baixo, no matagal.

Numero: 92

Regiao: Cochrane Dam

Local: Proximo as portas do préedio mencionado
no pacote anterior.

Numero: 93
Regiao: Cochrane Dam
Local: Atras de engradados, embaixo, na represa.

Nidmero: 94
Regiao: Cedar Grove
Local: Dentro do tiinel blogueado.

Nimero: 95
Regiao: Cedar Grove
Local: Proximo a casa rosa, na area residencial.

Namero: 96

Regido: Shoreside Vale

Local: Na area de piquenique, proximo a agua na
parte norte de Shoreside Vale.

Nimero: 97
Regiao: Wichita Gardens
Local: Em uma das entradas do gueto.

Niamero: 98

Regido: Wichita Gardens

Local: Proximo a area em que a grama esta com
agua na entrada do gueto.

Nimero: 99
Regiao: Wichita Gardens
Local: Proximo aos precipicios, ao norte do gueto.

Nimero: 100

Regiao: Cedar Grove
Local: Em Wichita Gardens, atras de um outdoor.
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Ricardo Caetano gosta de
games no estilo FPS, RPG,
Survival Horror e qualquer
jogo da série Grand Theft Auto

PlayStation 3 oficialmente no Brasil

Nada foi dito sobre o assunto, mas e se a Sony seguisse o0 mesmo plano da Microsoft?

B A Microsoft — segundo seu presidente, Bill Gates — tem planos para lancar o Xbox
360 oficialmente no Brasil. Esse fato recolocaria o pais no mapa do mundo dos games e
traria grandes mudancas para melhor. E se a Sony seguisse pelo mesmo caminho? E se
0 PlayStation 3 pudesse ser comprado em um hipermercado, com manual em portugués
e certificado de garantia (de fabrica) de mais de um ano? Traria algum beneficio pratico
ao0s jogadores brasileiros? A resposta  “sim”.

A atual situacao do mercado de games e consoles no Brasil € que, oficialmente, ele
nao existe. Entao, temos acesso aos jogos e aos videogames em lojas e sites de compras
por meio de importacao. Todos os produtos disponiveis para compra sao importacoes
feitas por negociantes; importacoes legais, feitas por sites e lojas de compras, e ilegais,
vindas em navios, avioes e pontes portoda a
fronteira do pais.

0O jogador que compra um aparelho, um
PlayStation 2 por exemplo, é tratado como
um norte-americano, um inglés, um alemao
e até como um japonés. O console & 0 mes-
mo que encontramos nos EUA, na Inglaterra,
na Alemanha ou no Japao. Manuais, certificados, instrucoes e comandos sao em lingua
estrangeira. Nos jogos acontece 0 mesmao: Sem menus, instrucoes ou legendas em por-
tugues. A garantia e dada pelo comerciante, e as chamadas assisténcias técnicas, que
possuem conhecimentos técnicos, fazem eventuais consertos. Esse sistema funciona?
Por falta de opcdo dos consumidores brasileiros, sim. O sistema poderia incluir o joga-
dor brasileiro ao nivel do norte-americano, do inglés, do alemao e do japonés.

Vamos pensar no lancamento oficial do PlayStation 3 (em novembro de 2006) e que,
entre 0s paises em que o console sera lancado, esteja o Brasil.

Com o PlayStation 3 oficialmente no Brasil, 0 mercado nacional seria
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COMm O PLAYSTATION 3 OFICIALMENTE
NO BRASIL, 0 MERCADO NACIONAL
SERIA MUITO DIFERENTE

muito diferente.

Veja:

Concorréncia: PlayStation 3, Xbox 360 e Wii como op¢oes de compra na prateleira
ou no site. Mesmo com taxacoes e impostos, pode-se esperar livre concorréncia, 0 que
significa precos mais atrativos ao consumidor.

Manuais: Com manuais em portugués, os jogadores que nao dominam outra lingua
seriam bastante favorecidos e poderiam utilizar todo o potencial do console e evitar situ-
acoes que possam danificar o videogame.

Garantia: A Sony do Brasil estaria encarregada de disponibilizar garantia de fabrica.
As assistencias técnicas particulres autorizadas poderiam até existir, mas com suporte
da propria Sony. Alem disso, a empresa pode-
ria abrir assisténcias portodo o Brasil e fornecer
0 Servico por conta propria.

Jogos: Teriamos lancamentos silmutaneos
de games com outras partes do globo e 0 mais
importante: jogos com suporte a portugués. Na
opcao de troca de lingua e em menus e legen-
das, haveria a opcao “Portugués - Brasil”. Alguns games possuem a op¢ao, mas € para
a lingua utilizada em Portugal.

Midia: A divulgacao na midia seria intensa. Um exemplo € o Japao, em que ha antn-
cios nas ruas, em revistas especializadas (ou ndo), na TV, na Internet e em outdoors.

Pirataria: Nao acabaria, mas sofreria um grande golpe. Muitos jogadores preferi-
riam comprar jogos originais, pois as produtoras fariam promocoes ou dariam brindes
para chamar a atencao do consumidor.

Que a Microsoft lance o Xbox 360 no Brasil, tenha muito sucesso e abra caminho
para a Sony. Nos jogadores/consumidores agradecemos.
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