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■ Review definitivo nesta edição

■ Guiazâo da Master League na Web 

mmm.revistapsm.com.br

• Prince o f  Persia 1 , 2 e 3
• R E C OD E: V e ro n ica  X
• K ille r 7
e m u ito  m ais!

• P l a y S ta t io n  3 (preço e definições finais)

• M e ta l G e a r  S o lid  it  (PS3)

• T o n y  H a w k 's  P r o je c t  8  (PS2, psp, PS3)

• M a r v e l : Ultimate Alliance (PS2)

■ G u i t a r  H e r o  2 (PS2)

32 PÁGINAS com o que rolou 
de melhor na feira!
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E D I T O R I A L 1

Desvendados os 
mistérios do PS3
■ T o d o s  os an os quando produzim os a PSWorldde junho, a correría toma conta da Redação graças à E3. Todo m undo 

por aqui entra em colapso, tam anha é a quantid ade de inform ações que não param  de chegar. M esm o com esse caos, 

adoram os a época, porque a cada edição da feira 0 m undo dos gam es sofre uma evolução. Em algum as E3, ela é me­

nos significativa; em outras, verd ade iras revoluções acontecem . Em 2006, a exem plo de 2005, estam os em uma fase 

de tran sição entre gerações, e 0 console m ais poderoso engatou a quinta m archa desta vez. Todos o s m istérios que 

rondavam 0 PS3 foram e sclarecidos. Até 0 preço foi revelado. M as 0 evento não foi feito só de Sony, por isso  au m e n­

tam os 0 e spaço d as outras plataform as ap enas nesta edição para que você fique bem inform ado sobre a feira sem  se 

prender som ente ao universo PlayStation. Separam os 0 que de m elhor aconteceu e colocam os à sua disp o sição  nada 

m enos que 3 7  previews. Há jogos para todos os gostos, seja de PS3, PS2 ou PSP.

Além da E3, m uita coisa aconteceu por aqui. Henrique conseguiu uma entrevista exclusiva com Richard Rouse III, 

da Midway, aqui em São Paulo. Como de praxe, reservam os outra boa parte para os detonados. Não conseguim os 

e sperar a versão ocidental e m andam os bala no Final Fantasy XII jap onê s, afinal 0 game foi adiado tantas vezes que 

não víam os a hora de botar a mão nele.

Até a próxim a edição!

ALLAN ANDRÉ 
Editor

S T A F F

ALLAN ANDRÉ
Editor
Ficou decepcionado com a ausência de Resi­
dent Evil 5 no estande da Capcom 
Destaque da E3: Heavenly Sword

HENRIQUE SZOLNOKY
Redator
Desatou a falar sobre Richard Rouse III por 
causa da entrevista e não deve parar tão cedo 
Destaque da E3: BioShock

RICARDO CAETANO
Redator
Sentiu-se praticamente em São Paulo nas 
fases de Urban Chaos: Riot Response 
Destaque da E3 : alto preço do PS3

VIVIANE LOPES
Chefe de Arte
Adora desvendar mistérios e está prepara­
da para jogar The Da Vinci Code 
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Revisora
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Redator
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EB 2006
■  Confira tudo o que rolou de melhor na Electronic 

Entertaiment Expo 2006

T h e  Da V in ci Code

■  Desvendamos todos os segredos de um dos games 

mais envolventes dos últimos tempos

Final Fantasy XII
■  Não agüentamos esperar! Enquanto a versão ocidental 

não chega, detonamos 0 game mais aguardado do ano



CflRTRS
Os pedidos, os elogios, as reclamações 

e as opiniões dos leitores sobre as 

últimas edições >06

FRONT
NOTÍCIAS
Dossiê PlayStation 3 : 0  guia definitivo 

sobre a m ais nova plataform a da 

Sony. E aind a: Final Fan tasyXIII, 0 

ressurgim ento de Golden Axe, 0 novo 

game dos produtores de Prince of 

Persia e m ais > 09

TRUE LIES
Os rumores e boatos que atormentam 

os sonhos dos jogadores >11

TOP 10

Neste mês, selecionam os os 10 

m elhores gam es da E3 > 12

PSPWORLD
Finalmente 0 PSPganha um episódio 

que não é side story > 13

SITE

O site da PSWorld está com cada vez 

mais conteúdo. Veja as novidades >18

SIDEQUEST

O que acontece no reino das 

plataform as concorrentes > 20

CHRONO
Os maiores lançamentos do mês 

para PS2 e para PSP > 22

PREUIEUUS
Brothers in Arm s: H ell’s  Highway 30 
Formula One 06 30

Genji 2 30
Heavenly Sword 31

Fatal Inertia 31
Resistence: Fall of Man 31

Tony Hawk’ s Project 8 32
NBA L iv e ’07 32
V irtua Tennis 3  32
SonicThe Hedgehog 33
A lo n e  in th e D ark: N ear the 

Death In ve stig a tio n  33
Guitar Hero II 34
Superm an Returns 34
DDRSuperNOVA 34
Marvel: Ultimate Alliance 35
Super DBZ 35

Battlestation: Midway 35
Rayman Raving Rabbits 35
SOCOMU.S. Navy S eals:

Com bined A ssau lt 36
God Hand 36
DragonballZ: BudokaiTenkaichi 2 36 
Destroy All Humans! 2 37

D a w n o fM a n a  37
The Fast and the Furious 37
One Piece Grand Adventure 37
Naruto: Ultimate Ninja 37
Lum ines II 38
Loco Roco 38
Gangs of London 38

Silent Hill: Origins 39
Crisis Core: Final Fantasy VII 39
Test Drive Unlimited 39
Ace Combat X: S kies of Deception 40 
Dead Head Fred 40
Sonic Rivals 40
Gitaroo-Man Lives! 40

REUIEUJS
The King of Fighters: Orochi Collection 42
Over the Hedge 42
W inback 2: Project Poseidon 42
Urban Chaos: Riot Response 42
Winning Eleven 10 43
Atelier Ir is '2: The Azoth of Destiny 44 
KOF: Maximum  Im pact 2 44
2006 FIFA World Cup 44
Hitman: Blood Money 45

ENTREUI5TR 
Richard House ill

Henrique de Breia e Szolnoky 

conversou com a fera da Midway. 

Confira 0 melhor da entrevista > 46

DICAS
PSone
G radius Gaiden 48
Gran Turismo 4 8

Gran Turism o 2 48

Gun Sun Oyoyo 48
Guntun Western Front June, 1994 48 
Hard Boiled 48
Harry Potter and The Sorcerer’s  Stone 48 
Harvest Moon: Back to Nature 48
Heat of Darkness 49
Hello Kitty’s Cube Frenzy 49
Hot Shots Golf 2 48
In the Hunt 48
International Superstar Soccer 98 49
International Superstar Soccer Pro 98 49 
lnternationalTrack&Field 2000 49
Inuyasha 49
J-League Jikkyou Winning Eleven 2000 49 
J-League W inning Eleven 3 49

Jum ping Flash 49
Jungle Book: Rhythm ‘ n’ Groove 49
JurassicPark:TheLostW orld 49
Kagero: The Shadow Prison 49
Kensei: Sacred Fist 49
Kileak: The DNA Interactive 50
Klonoa Volley 50
Klonoa: Door to Phantom ile 50
Knockout Kings 50
Crazy Ivan 50
Libera Grande 50
Live Wire 50
LMA Manager 50
Mad Stalker 50
M adden NFL‘ 97 50
Magic Carpet 50
Marvel Super Heroes 50

Marvel v s Capcom EX Edition 51
Marvel vs. Street Fighter 51
PS2

Mafia 52
M adagascar 52
NFL Street 2 52
NCAA Match M adness 06 53
Prince of Persia: S ands of Time 53

Prince of Persia: Warrior Within 53 
Prince of Persia: The Two Thrones 53 
NASCAR 06: Total Team Control 53
NARC 53
N anobreaker 54
Resident Evil CODE: Veronica X 34
Rogue Galaxy $4
Rumble Roses 54
Full Spectrum Warriors Team Hammers 55 
Rampage: Total Destruction 55
NBA Bailers: Phenon 55
Killer 7  55
OutRun 2006 : Coast 2 Coast 55

□ETONRDOS
ROGUE TROOPER

O guerreiro azul ataca em um game de 

muita ação e tiroteio >56

FINAL FANTASY XII

O RPG mais aguardado do PS2 

finalmente chega ao console.

Guia completo >62

X-MEN: THE OFFICIAL GAME
Wolverine e poderosos mutantes juntam 

forças em uma batalha decisiva > 78

THE DA VINCI CODE
Todas as respostas para os quebra- 

cabeças e desafios do game > 84

ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR

Guia completo para os objetivos de todos 

os estágios > 92

UGX
O assun to não poderia ter sido outro: 

0 preço do PS3 > 98



CARTAS

0  q ue  você está ac h a n d o  da 
PSWorlcP. Tem  alg u m a  s u g e s tã o , 
crítica ou reclam ação a fazer?
É só nos procurar! V a m o s  ad o ra r 
receber um  reto rno p ara m e lh o ­
rar sua revista.

POR CARTA
Rua Haddock Lobo, 3 4 7 - 12s andar 

CEP 01414-001 -  São Paulo/SP

POR E-MAIL
psworld@ digerati.com .br

A PSWorld reserva 0 direito de editar 

0 conteúdo d a s cartas e e -m ails e n ­

v ia d o s por motivo de e spaço.

Pela m esm a razão, não é p o ssíve l re s­

ponder a todos os leitores, m as tenha 

certeza de que todas a s m ensagens 

são lidas.

“ H ER R AR  É U M A N O ”

Não encontramos nenhum erro na edição 

anterior da PSWorld. Você achou? Então 

mande um e-m ail para psworld@digerati. 

com.br. Mesmo que a gente não inclua 

0 erro na seção “Herrar é umano” , é 

importante que saibam os os erros que 

cometemos sem perceber.

Carta do mês
EXPECTATIVA

■  Com prei as p rim e ira s e d içõ e s da PSW, m as 

d e ixe i de a d q u iri- la s  algum  tem po d e p o is. V ol­

tei a com p rar na e d ição  23 e notei a grand e 

.diferen ça: exce le nte  con teúdo, v is u a l e a p re ­

se n ça  de d e to n ad o s. P arab é n s. M uito o b rig a ­

do p e la re sp o sta  que vo cê s deram  p ara a m en­

sagem  que e nviei há algum  tem po. Vejo que 

v o cê s dão ate n ção às ca rtas e ao s e -m a ils  que 

o s le ito re s m andam . Envio esta m ensagem  

m ensagem  para sa b e r m ais sob re  o s jogos da 

p róxim a g eração. E les irão  ap a re ce r na E3? Na 

o p in iã o  da re dação, q u a is  se rão  o s m elh ore s 

jogos de plataform a, luta e aven tu ra?

Até um a p ró xim a o p o rtu n id a d e .

R afa el R od rig ues

As coisas m udam , tanto que você percebeu a 

evolução da revista. A E3 mostrou diversos jogos 

da nova geração, alguns jogáveis, os q u ais você 

pode conferir na seção “ Previews” . A redação tem 

gostos bem variados de jogos: uns gostam mais 

de RPG, outros de corrida. Os m ais jogados aqui

D E T O N A D O  N A  W EB

■  G o sta ria  de s a b e r se  não há a p o s s ib ilid a d e  de 

0 site  da P S H /d is p o n ib iliz a r  d o w n lo a d s de d e to ­

n a d o s a n tig o s , com o 0 do N a n o b reak e r (e d içã o  

núm ero 17).

Thiago

Há sim , m as, com o 0 site  é re ce n te , a in d a  não 

co n se g u im o s tu rb in á -lo  ao m áxim o . É m uito  p ro ­

v á v e l q u e  m uito co n te ú d o  an tig o  da PSWorld  se ja  

d is p o n ib iliz a d o , m a is ce d o  do q u e  você  im a g in a .

P S 2 O N L IN E

■ G o s t o  do v is u a l da re vista  (com pro d e sd e  a e d i­

ção 14) e co n sid e ro  q u e , a ca d a e d iç ã o , v o cê s a 

torn am  m e lh o r em to d o s o s se n tid o s.

Tenho d u a s  d ú v id a s:

1 1 Vocês possuem  algum site?

2 | G ostaria de jogar com meu PS2 na In ternet. 0 
problem a é que não se i como conectá-lo nem 0 que 

é necessário.

João Pedro Nòbrega

1 1 )o ão , e ste  é 0 e n d e re ç o  da re vista  PSW na In ­

te rn et: www.revistapsw.com .br 
2 1 V ocê p re c is a  te r  co n e x ão  com a In te rn e t (b a n ­

da la rg a ), um N etw ork A d a p te r (se  0 s e u  co n so le

são, de plataforma, Jak and Daxter II; de luta, 

Marvel vs. Capcom 2; de aventura, Prince of Per­

sia (série).

fo r 0 a n tig o ), um ca b o  c ro sso v e r e um gam e o rig i­

n a l com o p çã o  de  jogo o n lin e . Na c a ix a  do gam e, 

você  e n co n tra  e s s a  in fo rm a çã o . B a sta  co n fig u ra r 

0 DVD q u e  ac o m p a n h a  0 N etw ork A d a p te r e s e ­

g u ir  o s  p a s s o s . É bem  sim p le s .

V O X

■  G o sta ria  de d a r o s p a ra b é n s p e la  ótim a re v is ­

ta qu e v o c ê s  fazem . C o n sid e ro  a m elh o r de to d a s 

d is p o n ív e is  no m ercado.

A dorei 0 au m e n to  do nú m ero de p á g in a p ara 

10 0 . As m e lh o ria s  fe ita s  foram  m uito bem v in ­

d a s . Em e s p e c ia l,  g oste i m uito da co lu n a  “ V ox” , 

da e d içã o  27.

No texto  em q u e s tã o , H e n riq u e  de B reia  fa la  s o ­

bre a re vista  Veja e o u tro s a s s u n to s  re la c io n a d o s 

ao s u s u á rio s  de  v id e o g a m e s. Ele com enta so b re  

a im p re n sa  e s u a s  o p in iõ e s  so b re  v id e o g a m e s, 

se m p re  co n fu sa s  e p re c o n c e itu o sa s. M a s, com o 

B reia  d is s e : “ um ou d o is  p a s s o s  p ara trá s , m as 

m u ito s p a ra  a fre n te ” . E xcelente o p in iã o , com a 

q u a l eu con cordo.

Tam erson R ibeiro

O b rig ad o  p e lo s  e lo g io s . H e n riq u e  é m uito bem 

in s tru íd o  e so u b e  no ta r com c la re za  a o p in iã o  

do re sta n te  d a  im p re n sa  em re la çã o  a o s g am es. 

Ponto p a ra  e le  e p a ra  vo cê  tam b é m , q u e  com ­

p re e n d e u  e x atam en te . E sp e ra m o s q u e  m u ito s 

p a s s o s  p ara  a fre nte  a in d a  se ja m  d a d o s.

mailto:psworld@digerati.com.br
http://www.revistapsw.com.br


D U M M Y

■  Na PSWor/d de nú m ero 25, n a s  p á g in a s  20 

e 21, há um a m até ria  m uito in te re s sa n te  so b re  

com o rem over a rq u iv o s  du m m y e Ib a  de jo g o s de 

PS2. R e solvi se g u ir  a s  in s tru ç õ e s  e, a p ó s m uito 

tra b a lh o  p ara  a c h a r o s  p ro g ram a s n e c e s sá rio s , 

não co n se g u i o s re su lta d o s e s p e ra d o s . N ada 

fu n cio n o u . S eg u i os p a s s o s  e x atam en te  com o 

na re vista , m as não há re d u çã o  n e n h u m a  no -ta­

m anho d o s a rq u iv o s  d e p o is  d a s  o p e ra ç õ e s (e le s  

co n tin u am  com a rq u iv o s  dum m y com m ais de 2 

GB dentro  d a s  IS O s). Não há a lg o  de e rra d o  nos 

p ro ce d im e n to s d e sc rito s  na re vista ? G o staria  

m uito qu e  me e sc la re c e ss e m  e s s a  d ú v id a .

Fabio S o sn o ski

Fabio, os p ro ce d im e n to s e stã o  co rre to s. O p ro ­

blem a é q u e  e xiste m  jo g o s q u e  não aceita m  e ss a  

té cn ica . Na m até ria, e x iste  um a v iso  so b re  e ss a  

p o s s ib ilid a d e . O qu e v o cê  pode fazer é te sta r 0 

p ro ce d im e n to  com o u tro s jo g o s.

X E N O S A G A

■  Estou e sc re v e n d o  p ara e lo g ia r 0 co n te ú d o  da 

re vista  e p ara  fazer um p e d id o : p or favor, façam  

d e to n a d o s de X e n o sag a 1, 2 e 3.

0 detonado de Grandia III ficou show  de bola. Valeu! 

Júnior

Nós tam bém  g o stam o s m uito  de X e n o sag a e e s ­

p e rem o s p o d e r co lo c a r a sé rie  logo na PSWorld. 
Como 0 s ite  e stá  cre s ce n d o , s u a s  c h a n c e s d o b ra ­

ram . O b rig ad o  p e lo s  e lo g io s.

D E T O N A D O

■  P e sso a l da PSW, g o sta ria  d e  s a b e r se  vo cê s 

p o d e riam  d e to n a r 0 gam e G e nji e se  hã algum  

p rojeto  p ara co n tin u a ç õ e s . O brig ado.

E m erson

Há um a c o n tin u a ç ã o  p re v is ta  p ara  G e n ji, com 

p re vie w  na p á g in a  3 0  d e sta  e d iç ã o . F iqu e  aten to 

às p ró x im a s e d iç õ e s da PSW, p o is ta lv e z  0 p ri­

m eiro G e n ji te n h a  um d e to n a d o  p u b lic a d o .

D E T O N A D O  D O  N A R U TO

■  Sou muito fã de Naruto e dos jogos inspirados na série. 

Comprei a edição 23 com 0 detonado de Ultimate Hero 2, 

porém ainda não consegui descobrir como executar 0 gol­

pe Kawarimi. Vocês poderiam me ajudar?

Hanem  D eiab

Para executar 0 movimento esp ecial Kawarimi, aperte 

0 botão de bloqueio (R2) quando for levar um golpe do 

inimigo. É necessário que seja no momento exato, an­

tes que 0 golpe 0 atinja. Isso fará com que você de sa­

pareça e reapareça atrás do inim igo, tendo a p ossib i­

lidade de executar golpes sem que 0 adversário tenha 

chance de se defender normalmente. Apenas tome 

cuidado, pois, quando você for atingi-lo, ele também 

terá a possib ilidade de executar 0 Kawarimi.

G R A N  T U R IS M O  4
■  Na se ç ã o  “ C a rta s”  da e d içã o  29 , v o cê s  e n s i­

naram  com o a c e le ra r a v e lo c id a d e  do g am e Gran 

Tu rism o 4 d u ra n te  a s  c o rrid a s. M eu p ro b le m a é 

q u e  não e sto u  e n c o n tra n d o  0 Race M onitor. O nde 

e stá  e s s a  o p ção?

P a ra b é n s p e la revista.

Elissa n d ro  Q uintal

D urante a s  c o rrid a s, se g u re  L i p ara q u e  a te la  do 

Race M onitor ap a re ça . Controle a v e lo c id a d e  com 

o s botões 2 e 1.

P E R G U N T A S

■  C onsidero a PSI/l/a m elhor revista de toda s. Para­

b é n s pelo trab alh o. Gosto m uito d o s de tonados.

G o sta ria  de fazer a lg u m a s p e rg u n tas:

1 1 Q uan do 0 P layS tatio n 3  ch e g ará  ao B ra sil?

2 | Q uanto vai cu star para 0 con su m id or brasileiro?

3 | É v e rd a d e  q u e  p a ra  jo g a r com 0 PS3 se rá  n e ­

c e s s á rio  u sa r um a TV d ig ita l?

4 1 Por q u e  v o cê s não colocam  p ô ste re s na revista 

d o s m e lh o re s jo g o s do m ês?

M uito o b rig a d o  p e la  ate n ção .

R o b e rio  A lve z P in to

1 | O fic ia lm e n te , não há p re v is ã o . Por im p o rta ­

çã o , q u e  é 0 ca so  do PS one e do PS2, deve e sta r 

no B r a s il no fin a l d e ste  an o , q u a n d o  0 co n so le  for 

la n ç a d o  no e xte rio r.

2 | É d if íc il sa b e r. N os p rim e iro s  m e s e s, se rá  m u i­

to, m as m uito  caro.

3  | Na v e rd a d e , não. M as em um a TV d ig ita l se u  

p o d e r s e rá  m uito  m a is e vid e n te .

4  | Já p e nsam os nessa p o ssib ilid a d e . Ainda não foi 

v iável, p o is sem pre preferim os colocar conteúdo e s­

crito, m as isso  pode acontecer em q u alque r edição.

S A V E  D A  IN T E R N E T

■  C aro s am ig o s da PSWorld, m eu nom e é M arcos 

e d e se jo  fazer um p ed id o : baixe i os sa v e s de a l­

g u n s jo g o s da In ternet p ara u sa r em meu Memory 

C ard, m ais não co n se g u i u sá -lo s  p o is não se i onde 

e n co n trar os p rog ram as PS2 M enu e Cdgenps2. 

Por favor, me dêem  um a lu z, p ois até 0 m omento 

só con se g ui e nco ntrar 0 PS2 S ave Builder. 

Aguardo um a re sp o sta.

M a rco  A n to n io  A g u ia r

E sse s p rog ram as são  facilm en te ac h a d o s na Inter­

net. Tente e nco ntrá-lo s em s ite s de b u sca, com o 0 

Google ( www.google.com.br) e F ileM irrors (m m . 
filemirrors.com), ou b u sq u e -o s nos p o p u lare s pro­

gram as P2P, com o Em ule e BitTorrent. Boa sorte!

S U R V IV A L H O R R O R

■  O gam e R e sid e n t E vil 5 se rá  la n ç a d o  som ente 

p a ra  a nova g e ra çã o  ou tam bém  p ara PS2? 

W esley

W e sle y, R e sid e n t E vil 5 s e rá  la n ç a d o  p ara  PS3 

e X box 3 6 0 .

PSD)-?

http://www.google.com.br


Prom oção
SELEÇÃO DOS GAMES

Resultado da promoção anterior

Agradecemos a todos os leitores 
que enviaram suas frases para a 
promoção “ Metal Gear Solid 3,  O  
Filme” . O vencedor foi:

m m r

O clim a  d e  Copa do M u n d o  e stá  ca d a  vez m aior. P e n sa n d o  n is s o , a PSW e a K onam i bolaram  

u m a p rom oção em q u e  v o cê  e sc a la  11 jo g a d o re s  da su a  “ S e le ç ã o  d o s G a m e s” . M a s há um 

d e ta lh e : e le s  têm  d e  p e rte n c e r ao u n iv e rs o  d o s jo g o s.

Não valem  personagens de W inning Eleven ou FIFA Soccer.

U se s u a  im a g in a çã o  e p e n se  em  q u e  p o siç õ e s o s p e rso n a g e n s m e lh o r se  e n c a ix a m . 

D e p o is da e sc a la ç ã o , vo cê  d e ve  ju s tific á -la  em até 3 0  p a la v ra s.

O vencedor ganha um PlayStation 2 e um game Winning Eleven 9 original, 
autografado pelo craque da defesa inglesa John Terry.

0  re s u lta d o  s e rá  d iv u lg a d o  na e d içã o  3 3 .

Rodrigo dos Santos Espíndola
São Paulo/SP

Quem deveria fazer o papel de 
Snake: Rodrigo Santoro. Porque 
Snake não fala muito, e falar me­
nos que Rodrigo Santoro em As 
Panteras Detonando é impossível!

D ig erati G a m e s

Rua Haddock Lobo, 34 7 - 122 ar 
CEP 01414-001 -  São Paulo/SP

1. A promoção “ Seleção dos Games” é aberta à participação de leitores, ou não, da revista PSWorld, sem limite de idade; 2. Não poderão participar os funcionários da Digerati Games nem colaboradores de suas publicações, 
bem como seus respectivos parentes; 3. Para participar, 0 leitor deve preencher 0 cupom corretamente, fazer a escalação do time e incluir uma explicação para sua escolha. 0 autor da escalação e da explicação mais criativa 
será premiado com um PlayStation 2 e um jogo Winning Eleven 9; 4. Cópias dos cupons são permitidas e podem ser enviadas no mesmo envelope; 5. As cartas devem ser enviadas até 0 dia 10/07/2006,  sendo comprovante 0 
carimbo dos Correios; 6.0  não-cumprimento de qualquer uma das regras ocasionará em desclassificação; 7. A equipe da PSWorld avaliará a criatividade e a qualidade do texto sem possibilidade de contestação; 8. Ao participar 
da promoção, você estará concordando com os termos das regras e concedendo a autorização para publicar nome e texto; 9. Os prêmios da promoção são pessoais e intransferíveis e não podem ser substituídos; 10. A  entrega 
dos prêmios será efetuada em até 60 dias a partir da data de divulgação dos resultados; 11. Não havendo resposta dos vencedores após a divulgação dos resultados, 0 direito aos prêmios prescreverá dentro de 90 dias.

Nome completo:

rirlaHij FctaH
rpp- ........... .

Sua escalação (11 jogadores): G oleiro:----- Zagueiros:

Meio de campo: _  —

Ataque: ___________________ ____________________ ___

Escreva em até 30 palavras uma explicação para sua escolha:



0  FIRST IOOKS

E s p e c ia l EB
A indústria dos gam es esteve concentrada em Los Angeles entre os 

dias 10 e 12 de maio: a Electronic Entertainment Expo, popularm ente 

conhecida como E3, trouxe incontáveis novidades sobre 0 futuro 

dos videogam es. Por isso, as seções “ Front”  e “ Previews” foram 

dedicadas ao evento. Porém, por causa disso, algum as partes 

ficaram de fora (como 0 “ Direto do Japão” , 0 “ Pause” , 0 “Versus” e 0 

“ Rewind”), m as tenha certeza de que e ssas seções estarão devolta 

na próxima PSWorld, que chegará em julho às bancas.

■  Notícias e Variedades



PlayStation
Preço, controle e especificações finais revelados

" n

t i

■  Um ano atrás, quando o PlayStation 3 foi revelado ao mundo, muitas dúvidas pairavam sobre ele. 

Algumas estavam relacionadas a suas especificações técnicas, que não estavam finalizadas, a seu 

controle, que não agradou a ninguém, e a seus jogos, que pareciam bons dem ais para ser verdade.

Com essas questões pendentes, muitos rumores e informações duvidosas começaram a invadir os 

meios de comunicação especializados, 0 que tornou 0 PS3 uma verdadeira surpresa.

Após inúmeras discussões acaloradas sobre 0 novo console, a Sony, por meio de Ken Kutaragi, de­

cidiu abrir 0 jogo durante a pré-conferência realizada um dia antes do inicio da E3 2006 respondendo 

as maiores dúvidas que atormentavam os jogadores, como 0 preço do final do console, 0 design do 

controle, as características técnicas finais, os primeiros jogos para a plataforma e as funcionalidades 

de sua nova rede para jogos online.

Como não poderia deixar de ser, a PSWorld estava antenada com essa coletiva e traz para você, em 

detalhes, tudo 0 que foi dito e mostrado sobre 0 desejado PlayStation 3.

UkPSUJ



Especificações fina is

I Na E3 2005, todos ficaram abism ados com os inúme­

ros itens que faziam parte do PlayStation 3. Não parecia 

se tratar de um videogame, mas sim de um computador 

dedicado a entretenimento multimídia, os chamados 

Media Centers.

A questão que mais chamava a atenção era se a Sony 

conseguiría cumprir todo 0 prometido para seu novo con­

sole mantendo um preço na média da concorrência.

Na versão final do PS3, mostrada este ano, algumas 

características sem muita importância foram retiradas, 

como as duas portas HDMI e as três conexões Ethernet.

Com isso  não será m ais p o ssíve l utilizar du as 

televisões de alta resolução ao m esm o tem po nem 

fazer do PlayStation 3 um a e sp écie de Hub, interli­

gando v ário s a p are lh os que se conectam  a Internet 

banda larga ou sem fio.

Tirando esses cortes, foi mencionado que ele será 

comercializado inicialmente na cor preta com um visual 

semelhante ao atual do PlayStation 2.

0 poder expressado em números

CPU

Processador Cell - Núcleo p rin cip al com 3.2GHz

1 u nidade  VMX vetorial por núcleo 

512KB de cache L2 

7 x S P E @ 3.2G H z 

7 X i2 8 b i2 8 S IM D G P R s

7 x 256KB SRAM para 0 SPE 

1 SPE reservado para cá lculos de redundância 

Perform ance total de pontos flu tu antes: 218 

GFLOPS

GPU (c h ip  g rá fico )

RSX de 550MHz

1.8 Teraflops de perform ance por pontos flutuantes 

Pip elin es e S h aders p arale los p rogram áveis em 

ú lt ip la s v ia s

Som

Dolby 5 .ich ,D T S , LPCM 

M e m ó ria

256MB XDR como m em ória p rincipal (3.2GHz) 

256MB GDDR3 dedicado ao vídeo (700M Hz)

0 poder do Blu-ra y

1 O Blu-ray, grande aposta da Sony para substituir 0 

DVD, começa a dar seus primeiros passo em busca da 

popularidade pelo PS3.

A mídia, que é capaz de armazenar incríveis 54 GB de 

dados, será 0 começo de uma nova era de entretenimen­

to de alta resolução usado para filmes e games.

Graças à sua enorme capacidade, a Sony decidiu 

acabar com as travas de regiões e adicionar aos games 

os idiomas mais populares, tornando um lançamento ja­

ponês diretamente acessível a outras partes do planeta.

Não importa onde 0 jogo é lançado, você terá como 

entendê-lo. Esse é 0 lema do Sony com 0 PlayStation 3 

em conjunto do Blu-ray.

já com os film es a história é outra. Os continentes 

ainda serão determinados por região e não haverá com­

patibilidade entre elas. As normas de segurança para 

evitar a pirataria ainda não foram finalizadas, e isso se ­

ria um dos poucos motivos para um possível atraso no 

lançamento do console.

Retrocom patibilidade em 
alta definição

já  se  sa b ia  qu e todos o s jogos de PlayStation 1 e 

2 poderiam  se r jo ga dos no terceiro m em bro da fa­

m ília , m as a in d a não tin h a sid o  divulg ado que e les 

iriam  g an h ar p e q u e n o s increm en tos gráficos.

D ife re n te  do P S 2, q u e  tin h a  0 p ro ce s sa d o r 

do PS one , no P layS tatio n  3 e s s e s  d o is  c o n so le s 

se rã o  e m u la d o s , e u m a e q u ip e  com d e ze n a s de 

p ro f is s io n a is  foi m ontad a p a ra  qu e to d o s o s jo ­

g o s, sa lv o  ra ra s  e x ce çõ e s , se ja m  p e rfe itam e n te  

jo g á v e is  no novo co n so le . O in tu ito  é não re p etir 

0 m esm o e rro do X box 3 6 0 , q u e  se  d iz ia  retro- 

c o m p a tív e l com to d o s o s jo g o s do X box e só  roda 

ce rca  de 4 0 %  d e le s.

Os jo g o s de P S one  e P layS tatio n  2 iram  rodar 

em a lta  re s o lu ç ã o  (720P ou 1 0 8 0 Í) e se rã o  a d i­

c io n a d o s filt ro s , com o a n tia lis in g , p ara  d e ix a r 

tu d o  m a is n ít id o .

La rg u ra  d e  B an d a

RAM p rincipal: 25.6GB/S 

RAM de vídeo: 22.4GB/S 

RSX: 20GB/S (escrita) + 15GB/S (leitura) 

D ispositivos externos: 2.5GB/S (escrita)

+ 2.5GB/S (leitura)

P e rfo rm a n ce  d e p o n to s f lu tu a n te s

2 TFLOPS

A rm a ze n a m e n to

Hard Drive interno com 20 GB ou 60 GB

P o rta s d e  e n tra d a  e  s a íd a

4 USB 2.0 frontais 

2 USB 2.0 trase iras 

1 Memory Stick Duo/PRO*
1SD  norm al/m ini*
1 CompactFlash (Tipo I e II)*

C o m u n ica çã o

Ethernet GigaBit LAN (1000BASE-T)

Wi-Fi IEEE 802.11 b/g *
Bluetooth 2.0 (EDR)

C o n tro le

Conexão USB 2.0 ou Bluetooth (é p ossível 

lig ar até 7 controles sim ultaneam ente)

S a íd a s  d e  v íd e o

Resoluções HDTV: 480Í, 480P, 720P,
1080Í, io8op 
HDMI: 1 saída*
Analógico: 1 sa íd a AV 

Áudio digital: 1 sa íd a  óptica

M íd ia

CD: PlayStation CD-ROM, PlayStation 2 

CD-ROM, CD-DA, CD-DA (ROM), CD-R, CD-RW, 

SACD, SACD híbrido (CD layer), SACD HD, Dual 

Disc, D ualD isc (áudio), DualDisc (lado DVD) 

DVD: PlayStation 2 DVD-ROM, PlayStation 3 

DVD-ROM, DVD-Video, DVD-ROM, DVD-R, DVD- 

RW, DVD+R, DVD+RW 

Blu-ray Disc: PlayStation 3 BD-ROM,

BD-Video, BD-ROM, BD-R, BD-RE

PSUl 1!



A U n re al Tournament 200j, Rainbow Six: Vegas e Ridge Racer 
7 serão alguns dos games online do PlayStation 3

A  X b o x Live que se cuide
"1 M esm o com um a qu a n tid a d e  grand e de títu lo s 

o nlin e, o PS2 sofre de g raves p roble m as de infra- 

estrutu ra  para e sse  tipo de joga tina. Isso  ficou 

m ais d a ro  com a chegada do Xbox e da Live, um 

g rand e portal que reu nia todos o s títu lo s m u lti­

p layer d isp o n ív e is , b astand o um a ú nica  se n h a e 

m e n salid ad e  para se  divertir com q u a lq u e r jogo 

que q u eira . No PS2 é n e c essário  cria r um a conta 

para cada jogo e, se  0 gam e cobrar taxas, é n e ces­

sário  p ag á-las se p arada m e nte.

Outro fator qu e  p e sav a a favor da Live era a 

m aior e sta b ilid a d e  qu e  0 siste m a  g erava aos 

s e u s  a ss in a n te s . Os p ro b le m as de lag (atra so  na 

jo g a tin a  por p ro b le m as de con exão) eram  m en os 

co n stan te s no Xbox.

Com 0 PlayS tation 3 ,  a S ony e stá  p re p a ran d o  

algo grand e, pronto p ara bater a X box Live em to ­

d os o s se n tid o s. A p rim e ira  m ed id a da e m p re sa , 

qu e com certeza d e ixou  o s e x e cu tivo s da M icro ­

soft com o s c a b e lo s em pé, é qu e  ela se rá  to ta l­

m ente gratu ita.

Você terá uma rede com tecnologia de ponta, joga­

rá todos os seu s jogos online em um portal organizado 

e não terá de pagar nada por isso.

Além dessa ótim a noticia, Ken Kutaragi também 

revelou que os jogadores poderão contar com uma 

lista de am igos onlin e, um avatar p ersonalizad o, 

um sistem a de ranking e de de safios e m odos de 

com unicação m ultim ídia com outros u su ário s, in ­

cluindo m essengers e chats de áu dio  e vídeo.

O novo ve lho  controle

I Depois da saraivada de críticas sobre 0 controle em 

forma do bumerangue, a Sony decidiu não arriscar e 

novamente irá usar 0 design do consagrado (m as ul­

trapassado) Dual Shock.

Essa decisão foi sensata e frustrante ao mesmo 

tempo. Desenvolver um novo controle é m ais difícil 

do que se  im agina, e com 0 Dual Shock 3  o s m ilhares 

de donos de um console da Sony estarão em casa. 

M as e as novidades esp eradas para um controle de 

próxim a geração?

Suas linhas serão idênticas às do controle atual, 

m as os botões L2 e R2 passaram  a ser gatilhos analó­

gicos, sem elhantes aos u sados no Xbox 360. Os dire­

cionais analógicos também ganharam  um upgrade, e 

agora eles podem detectar dez níveis de movimento, 

em comparação aos oito do Dual Shock 2.

Além do Start e do Select, um botão central foi 

incluído no controle. Sua função ainda não está bem 

clara, m as é possível deduzir que ele seja um botão 

que irá voltar para uma tela principal, a qual interliga­

ria todas as funções do console.

As grandes surpresas do Dual Shock 3 na verdade 

ficaram a cargo da ausência do sistema de vibração, 

ou seja, ele não irá mais tremer, e de um sensor de d i­

reção embutido no joystick, uma espécie de imitação 

barata do controle do Wii. Esse sensor só capta seis 

direções (cima, baixo, esquerda, direita, frente e trás) 

e possivelmente será usado em pouquíssim os jogos. 

0  primeiro que se utiliza dessa característica é 0 game 

Warhawk, um jogo de naves futuristas, mas as im pres­

sões sobre 0 sistem a não foram das melhores.

Como anunciado anteriormente pela Sony, 0 novo 

controle pesará muito menos do que 0 Dual Shock 

2, será sem fio, contará com um sistema de leds na 

parte superior do console para identificar os jogadores 

(Player 1, Player 2 etc.) e terá bateria recarregável por 

cabos USB. Ele poderá ser carregado a qualquer hora 

da jogatina.

No fundo, todos esperavam  um novo controle, 

m as 0 Dual Shock 3  com certeza dará conta de m ais 

esta geração.

m m m

Disco rígido de fábrica

1  Com todas as funções online que a nova rede da 

Sony promete, era q u ase  im p o ssíve l 0 console não 

v ir com um HD em butido. Conteúdos online, como 

patchs de correção, novos m apas, cenários, perso­

nagens e outras q u alid ad e s som ente encontradas 

no m undo onlin e, precisam  se r arm azenadas em 

algum  local, e um sim p le s Memory card de 8 MB 

não daria conta de tanta inform ação.

Contrariando as expectativas m ais pe ssim istas, 

qu e diziam  que 0 HD se ria  um item opcional, a Sony 

garantiu que todos o s con sole s PlayStation 3 virão 

com um HD de fábrica.

Felizm ente, 0 disco rígido não ficará preso 

som ente às funções online do console. Uma das 

ca racte rísticas de sse  novo periférico é dim inu ir 0 

tem po de loading dos jogos e, em alg un s casos, 

fazê-lo su m ir por com pleto. Na coletiva da Sony, 

foi m ostrada uma dem onstração de Gran Turismo 

4 rodando em alta resolução. Com 0 u so do HD, 0 

tem po de carregam ento do jogo foi de 3  a 4 seg un­

d os m ais rápido.

ia ,p s w



Prepare o seu bolso
Quando o hardware do PS3 foi m ostrado ao 

público, todos ficaram  de queixo caído com os 

com ponentes que 0 equipavam . Além do b ad a la­

do p rocessador Cell e se u s sete nú cleos in d ep e n ­

dentes, 0 drive leitor de Blu-ray, três portas de 

com unicação com Internet convencional e conexão 

a redes sem  fio nos padrões Wi-Fi IEEE 802.11 b/g  

e Bluetooth 2.0 (EDR), leitores dos m ais variados 

cartões de m em ória Flash e controles sem fio fize­

ram do console um verd adeiro supercom putador 

voltado para 0 divertim ento eletrônico.

Com e ss a s  e sp e cificações, todos sab iam  que 0 

novo videogam e da Sony não se ria  barato, v isto  que 

leitores de Blu-ray estavam  sen do com ercializados 

a m ais de US$ 1.00 0 nos EUA. M as, no fundo, to­

dos estavam  torcendo para que a Sony arcasse  com 

grand es p rejuízos e p raticasse  um preço igual ao do 

Xbox 36 0  m odelo Prem ium , que custa US$ 399.

M esm o se g u in d o  e ss a  regra de dan o in ic ia l, 0 

PlayStation 3 será 0 con sole m ais caro d os ú ltim os 

tem pos p ara 0 co n su m id o r fin al. Para am en izar 

um pouco e ssa  situ aç ão , a Sony d e cid iu  se g u ir a 

m esm a lin h a da M icrosoft e criou d o is m odelos 

distin to s de PS3 com alg um as d ife re n ça s na con fi­

guração e no preço. Confira:

PlayStation 3 com HD de 60 GB

Preço: US$ 599

Esta será a versão com pleta do console. Todas a s 

funções m en cion adas p ela Sony na E3 2 006  serão 

tu rb in ad as com um veloz HD de 6 0 GB. Seu preço 

foi recebido como uma verd adeira bom ba atôm ica. 

Se os am ericanos estão achando 0 preço um tanto 

abu sivo, im agine todos os qu e moram no Brasil? 

Quando chegar aqui, 0 console não será vendido 

por m enos de 3 .500 reais.

PlayStation 3 com HD de 20 GB

i Preço: US$ 499

Para os m enos abastados, a Sony preparou uma 

v ersão Lite de seu console. Ele virá de fábrica com 

um HD de 20 GB e perderá alg um as funções, como 

os leitores de cartões fla sh , d u a s portas Ethernet, 

a conexão Wi-Fi IEEE 802.11 b /g  e a entrada HMDI, 

para TVS de alta resolução. Custando US$ 499, este 

m odelo não parece m uito tentador. M uitas caracte­

rísticas interessan tes foram cortadas e seu preço 

a ind a é muito alto em frente ao Xbox 36 0  m odelo 

Prem ium , que custa US$ 399.

Lançam ento m undial

ICom já  havia sid o  noticiado pela PSWorld, os dois 

m odelos do PlayStation 3 serão lançado sim ultane­

am ente nos Estados U nidos, Japão, Europa e A u s­

trália  em novem bro de 2006 . 0  m ês será 0 mesmo 

para todas as regiões, m as os d ias poderão variar 

de local para local. Por exem plo, no Japão 0 console 

chegará às prateleiras no dia 11, e no restante dos 

continentes som ente no dia 17.

Com os títu los abaixo da m édia m ostrados na E3 

2006 , parece que 0 PS3 aind a tem m uito a crescer, 

principalm ente com as grand es franqu ias que serão 

h e rdadas de seu irm ão m ais velho. A concorrência 

promete v ir forte, m as a Sony aind a tem m uito com­

bu stíve l para q u eim ar nesta próxim a geração.

PSlll ,13



U b is o ft M o n tre a l e x p a n d e  h o r izo n te s
■  Depois da empolgante nova trilogia de Prince of Persia e dos famosos games da 

série Splinter Cell, os estúdios de Montreal da Ubisoft irão mergulhar na nova geração 

de consoles com uma franquia inédita: A ssassin’s  Creed. Em um universo medievalfo 

primeiro game se passa durante as Cruzadas), você controla mercenários que devem 

assassinar pessoas de grande importância histórica. O clima será realista e a jogabi- 

lidade se dividirá em três momentos: a infiltração para encontrar o alvo (geralmente 

em cidades muito populosas), o assassinato em si e a fuga após o ato. Com lança­

mento previsto para o início de 2007, somente para P S 3 ,0 game chamou a atenção 

dos visitantes da E3 com um belíssim o vídeo, mas não havia versão jogável.

Capcom decepciona 
fãs na E3 2006

■  Para a a g o n ia  d o s fã s  d a  C ap com , a le n d á r ia  p ro d u to ra  Capcom  não 

a p re se n to u  n a d a de s u a s  m a is e s p e ra d a s  c o n tin u a ç õ e s , D evil M ay Cry 4 

e R e sid e n t E vil 5, d u ra n te  a E le c tro n ic  E n te rta in m e n t Expo de 2 0 0 6 . M uita 

g ente e sp e ra v a  p o d e r jo g á -lo s , m as e s s e s  t ítu lo s  não foram  m o stra d o s 

em t ra ile rs  nem  em v íd e o s .

A justific a tiv a  da co m p anh ia foi de qu e não havia nada pronto para m os­

trar, 0 que pode se r um s in a l de que a p rodução de am bos e stá  atrib u la d a . De 

q u a lq u e r m ane ira, a cria d o ra  de Street Figther prom eteu qu e os d o is gam es 

estarão p re se n tes na Tokyo Gam e Show, qu e  se rá  re alizad a em setem bro.

Novo projeto dos estúdios de Indigo Prophecy
■  A Q u a n tic  D ream s in ovou  a lin g u ag e m  d o s v id e o g a m e s com 0 a c la m a d o  

In digo P rop h e cy e e stá  tra b a lh a n d o  em um gam e p ara a nova g e ração . 

Não se  trata  no já  a n u n c ia d o  O m ikron 2, a co n tin u a ç ã o  p a ra  0 gam e de 

PC qu e contou com a p a rtic ip a ç ã o  do ca n to r D avid B o w ie . T rata -se , na 

v e rd a d e , de H eavy R ain , um jogo qu e p rom ete e x p lo ra r todo 0 p o te n c ia l 

g ráfico  d os no v o s c o n so le s. N ada foi re ve la d o  so b re  a jo g a b ilid a d e , m as 

0 v is u a l prom ete e x p lo ra r v á r ia s  ca m a d a s de ilu m in a ç ã o  e s u t ile z a s  n a s 

e x p re s sõ e s fa c ia is  d o s p e rso n a g e n s. 0  la n ç a m e n to  a in d a  não foi d e f in i­

do, m as deve aco n te ce r em m e a d o s de 2007.

[ M  í l i I  OS MELHORES GAMES

Metal Gear Solid 4: Final Fan tasy XIII (P S3) Bioshock (P S3 ,  X 360 ,  PC)
Guns o f the Patriots (P S3)

The Legend o f Z e ld a : A ssassin s’ s Creed (P S 3)
Tw ilight Princess (C u b e , Wii)



Os o lh o s da cara
0 preço final do PlayStation 3 foi anunciado e é um 
abuso. Ou não?
■  A polêmica foi intensa, e a Sony fez muito suspense. A tecnologia de ponta que a empresa im ple­

mentará em seu novo videogame, incluindo o controverso uso da mídia Blu-Ray, apavorou os jogadores 

por parecer o caminho certo para a inacessibilidade. De fato, o preço divulgado na conferência da E3 foi 

motivo de infarte para muita gente: US$ 599 é 0 preço oficial do videogame. Uma versão mais sim ples do 

aparelho estará disponível por US$ 499, m as todos da indústria afirmam que será uma péssim a idéia 

adquiri-la. Portanto, é bom começar a juntar dinheiro agora.

Mas será que 0 PlayStation 3 é assim  tão caro? Talvez não. Levando em consideração 0 lançamento de 

alguns dos p rincipais videogam es da história, a Sony não chutou tão alto quanto parece. Utilizando um 

cálculo de correção monetária (que atualiza os valores para 2006 levando em consideração a inflação), é 

possível perceber que os videogam es sem pre custaram os olhos da cara. Confira:

■  A tari 2600 (1997)

U nidades ven d id as: m ais de 25 m ilhões 

Preço de lançam ento: US$ 199 

Custo atualizado: US$ 645,75

■  Nintendo Entertainment System (1985) 

U n idades v e n d id as: m ais de 60 m ilhões 

Preço de lançam ento: US$ 299 

Custo atualizado: US$ 530,65

. ■  Sega Mega Drive (1989)
U nidades ven d id as: m ais de 35 m ilhões 

Preço de lançam efito: US$ 199 

Custo atualizado: US$ 310,19

■  SNK NeoGeo (1990)

U n idades ven d id as: núm ero não d isp on íve l 

Preço de lançam ento: US$ 649,99 

Custo atualizado: US$ 9 66 ,76

■  3DO (1993)

U n idades ven d id as: m enos de um m ilhão 

Preço de lançam ento: US$ 699,95 

Custo atualizado: US$ 920,23

■  Sega Saturn (1995)

U n idades ven d id as: m ais de 10 m ilhões 

Preço de lançam ento: US$ 399 

Custo atualizado: US$ 496,42

■  Sony PlayStation (1995)

U n idades ven d id as: m ais de 100 m ilh ões de u nidades 

Preço de lançam ento: US$ 299 

Custo atualizado: US$ 372,01

Isso tudo quer dizer que a Sony está certa? Absolutamente não. Mesmo que estes números suavizem 0 

choque do preço oficial do PS3, é preciso levar em consideração os concorrentes diretos da plataforma da 

Sony. O Xbox 360, lançado em novembro do ano passado pela Microsoft, foi disponibilizado em duas ver­

sões: a Core (que custa US$299)e a Premium (encontrada por US$399). O preço oficial do Wii, da Nintendo, 

ainda não foi divulgado, mas especulações apontam para US$199, no máximo US$299 -  0 que os especia­

listas dizem ser 0 preço certo para 0 sucesso. Existem até boatos de que a Nintendo dará 0 console de graça 

se 0 jogador comprar quatro games, pelo valor de US$50 cada.

■  A Gearbox Software ficou bastante 

d e ce p cion ada com 0 fracasso de v en d as da 

v ersão de Xbox de um dos m aiores c lá s sic o s do 

PC, Half-Life 2. No h ardw are m ais lim itado do 

con sole, 0 gam e sofreu d iv ersas pe rdas, como 

fase s d iv id id a s  e m uitos slow d ow ns, e vendeu 

m enos da m etade do esp erado.

A adap tação teria sid o  muito m elhor se tivesse 

sid o  feita para X box 3 6 0  ou PlayStation 3, 

0 que pode v irar re alidade , pelo m enos de 

acordo com a loja Electronics Boutique (www. 
ebgames.com), que listou  0 título para os 

co n so le s da nova geração. Porém, por m elhor 

que se ja  0 gam e, 0 lançam ento praticam ente 

trê s an o s ap ó s a chegada da versão de PC 

pode, m ais uma vez, s ig n ificar b aixas ven das, 

esp e cia lm en te  porque tanto 0 PlayStation 3 

quanto 0 Xbox 3 6 0  terão uma boa oferta de 

sh ooters no ano qu e  vem.

A listagem  da loja inclui ou tras novidades. 

Burnout 5 tam bém  estaria em produção, e sa iria  

no m esm o dia de Half-Life 2 para PlayStation 3 

e PSP: 5 de fevereiro de 2007.

Além d isso , há uma pista sob re 0 novo game 

b asea do em Star W ars. A LucasArts já havia 

a n u n ciad o  um novo projeto baseado no 

u nive rso  de George Lucas, m as não havia 

confirm ado 0 nom e, que, se gundo a Electronics 

Bou tiqu e, se rá  Star W ars: Force U nleashed. O 

lançam ento aconteceria no dia 30 de jun h o de 

2007, e xclu sivam ente para 0 PS3. NBA Street 

Vol. 4 é outra d a s novidades.

Vale reforçar qu e  a listagem  da loja não significa 

qu e 0 título tenha sid o  oficialm ente anunciado, 

e que a a u sê n c ia  de um game não quer dizer 

qu e ele não esteja em produção.



H o rro r subm erso
Sucessor espiritual de System Shock 2 também no PS3

■  M esm o ao lado de p ro m e ssas, com o G ears of War, e do te ase r de Halo 3 , foi B iosh ock 0 gam e de X box 36 0  

que m ais cham ou a aten ção na E3. Uma dem o de 20 m in utos m ostrou os b e líss im o s g ráficos e 0 com plexo 

sistem a de jogo qu e  a Irratio nal G am es está cria n d o  p ara 0 cham ado “ su ce s so r e sp ir itu a l” do clá ssic o  System  

Shock 2, de PC. A m bientado em um a cid ad e  su b m e rsa se m id e stru íd a , 0 gam e de tiro em p rim e ira  p essoa 

promete um denso clim a de s u sp e n s e  e contará com elem entos de RPG. P e sq u isa s com m odificações g e né ti­

cas transform aram  os h um an os da cid ad e  em cria tu ra s m utantes. O pior: você p re cisará  u sa r e ssa  te rap ia  de 

genes em você m esm o para sob reviver. Além d isso , há 0 perigo da ág ua, qu e exerce m onstruosa p re ssã o  sobre 

os ce n ários e am eaça esm ag ar tudo a q u a lq u e r m omento.

A v e rsão  m ostrada estava rodando no con sole  da M icrosoft (e inform açõe s p re lim in ares diziam  qu e  0 título 

sa iria  ap e n as p ara 3 6 0  e PC), m as, de acordo com 0 site Gam espote  com a versão  in g le sa  da Official PlaySta­
tion Magazine, 0 gam e tam bém  se rá  lançad o  no PlayStation 3 , em m arço de 2007.

B e ld a d e s  d a  E3 p ro ib id a s ?

■  A lg un s m eses an te s da E lectron ic Entertain m en t Expo 2 0 0 6 , 

um boato se e sp a lh o u  p e la Internet: a E lectron ic Softw are A s so ­

ciation (ESA), o rg an izad o ra  do evento, te ria  p ro ib id o  a p re se n ça 

d a s le n d á r ia s  (e fo rm o sas) g arotas da E3. Porém , nesta e d ição  

da feira, não foi m uito diferen te . As e x u b e ra n te s m oças de rou ­

p as d im in u ta s e stavam  p re se n tes, m esm o qu e  a s e stiv e sse m  

com um pouco m ais de pano do que an te s. Boicote à p roibição? 

Não exatam ente.

A ESA h avia, na verd ade , elaborado um a lista  de regras para 

as vestim en tas, e a própria e ntid ade  ju lg aria  0 que poderia se r 

exibido na feira. Uma m ulta de US$ 5 m il se ria  cobrada de quem  

não se g u isse  0 código, e as m ulh eres com roupas co n sid e ra d a s 

im p róp rias seriam  p ro ib id as de perm anecer no local. Há quem  

aposte que 0 código foi e laborado a p e n a s para a c alm ar con ser­

vadores a ind a e sc a n d a liza d o s pela polêm ica de Hot Coffee, 0 

m inigam e se x u al de GTA: San A ndreas.

Filme de Fear Effect 
sai do papel, mas 
gam e é engavetado
■  Depois do cancelamento de Fear Effect: 

Inferno, 0 terceiro episódio da franquia da 

Eidos, a série parecia perdida. Mas, para sur­

presa geral, 0 filme baseado nas desventuras 

de Hanna parece que sairá do papel.

Ele será escrito por Michael Roesch e Peter 

Scheerer, os responsáveis pelo roteiro da fra­

cassada adaptação de Alone in the Dark para 

os cinemas. Além disso, 0 produtoré Brandon 

Baker, 0 mesmo de BloodRayne: 0 Filme. As 

filmagens serão nos EUA e na Alemanha, e 0 

filme tem estréia prevista para 2008.

A notícia do film e foi acom panhada pela 

inform ação de que a Eidos não desistiu  da 

marca e estaria produzindo um Fear Effect 

para os consoles da nova geração, m as a 

própria em presa afirmou que, pelo menos 

por enquanto, não há planos para um novo 

game da série.

TO M B  R AID ER  LEG EN D  
BATE RECO RDE DE V EN D A S

▲ Depois do Guiness, Lara bate novo recorde

■  Superando as expectativas da distribuido­

ra, Tomb Raider Legend vendeu 2,6 milhões 

de cópias em todas a s plataformas. Em cinco 

semanas, as novas aventuras de Lara Croft ven­

deram mais do que a empresa esperava vender 

durante todo 0 ano fiscal de 2005, que vai até 

junho, um recorde para a série.

RESIDENT EVIL 4 
MAIS BARATO

■  O clássico Resident Evil 4 entrará para a lista 

de Greatest Hits do PlayStation 2 em outubro, 

e fará parte da linha que já inclui God of War, 

Gran Turismo 4, Devil May Cry 3  e GTA: San An­

dreas, entre vários outros sucessos do console. 

As versões GH são idênticas aos games origi­

nais, com a exceção de uma tarja vermelha na 

capa e do preço mais em conta: US$ 19,90.

JIP ES  R EA IS  EM  M E D A L O F  
H O N O R : A IR B O R N E

■  A Electronic Arts fechou um acordo com a 

fabricante de automóveis Jeep e obteve licença 

para incluir os jipes do período da Segunda 

Guerra Mundial em Meda! of Honor: Airborne. 

O modelo Willys-Overland, por exemplo, pode­

rá ser usado para transporte ou para ataque, 

com a metralhadora em sua traseira.



N a d a  d e  r e m a k e  d e  F in a l F a n t a s y  V II
Square Enix desmente notícia de que uma nova versão do clássico estivesse em produção

▲ A  amostra do poder do PlayStation 3 com a demonstração em tempo real de Fina! Fantasy VII deixou os visitantes da Electronic Entertainment Expo de 2005 boquiabertos

■ A  Square Enix produziu uma demo para a apresentação do PlayStation 3 na E3 de 

2005 que deixou os fãs de Final Fantasy extasiados. Tratava-se de uma renderização em 

tempo real da abertura de um dos maiores clássicos da empresa, Final Fantasy VII. Desde 

então, boatos correm pela Internet afirmando que aquilo seria um teaser do remake 

que a gigante japonesa estaria produzindo para 0 console. A revista norte-americana 

Electronic Gaming Monthly, a EGM, publicou em sua edição de junho de 2006 a notícia 

de que 0 remake de fato existe e que a exibição da.E3 era de cenas do game.

Porém, a própria Square Enixdesm entiu a notícia, em uma declaração ao site IGN:

“ Desde a dem onstração de Final Fantasy VII na E3 2005, muitos rumores circulam 

sobre a apresentação fazer parte de um remake. Mesmo que a edição de junho de 

2006 da Electronic Gaming Monthly garanta 0 lançamento do remake para 2007, a 

Square Enix nunca confirmou esse fato” .

A empresa enfatiza a produção de novos games (mostrados na E3 deste ano 

-  confira as notícias de FFXIII na página 21), mas não confirma nada sobre 0 remake. Por 

outro lado, não nega. D equalquerm aneira, é muito pouco, provável que Final Fantasy VII 

esteja sendo refeito para 0 PS3.

Presenças marcantes na EB. 
Ou quase...

A  Mostrado apenas em vídeo, Tekken 6 não empolgou

■  Por causa da nova geração de consoles, a edição de 2006 da E3 foi uma das mais 

empolgantes para os jogadores, e prováveis futuros clássicos abarrotaram os estandes 

das produtoras. Porém, várias ausências (ou presenças ínfimas) foram sentidas.Tekken 

6, da Namco, foi exibido em um vídeo sem graça demais, que não trouxe gráficos no 

mesmo nível de, por exemplo, Virtua Fighter 5, da Sega, que estava jogável em versão 

arcade. O novo Need for Speed, chamado Carbon, foi anunciado pela Electronic Arts, 

mas um vídeo de menos de dez segundos mostrava apenas um carro pré-renderizado 

seguindo rapidamente na direção da câmera. Call of Duty 3 foi oficializado pela Acti­

vision, mas a ausência de qualquer demonstração apagou 0 título perante Brothers 

in Arms: Hell’s  Highway, exibido em forma jogável pela Ubisoft (confira 0 preview na 

página 30). Spiderman 3, também da Activision, foi mostrado em um trailer, que não 

parece incluir nenhuma cena do jogo. Era apenas de uma renderização em tempo real 

do personagem. Mas a maior decepção fica por conta da Capcom, que não mostrou 

nada expressivo de seus maiores projetos (confira a notícia na página 14).

Activision compra 007

■  Em um o u sa d o  m ovim ento, a d istr ib u id o ra  A ctiv is io n  a d q u iriu  d o s e stú d io s 

MGM a lice n ç a  de la m e s B ond, o fam oso e sp iã o  0 0 7 .0  v a lo r da tra n siç ã o  não 

foi o fic ia lm e n te  con firm ad o , m as e sp e c ia lis t a s  sugerem  que as av en tu ras do 

person agem  de lan Flem ing cu staram  à e m p re sa 70  m ilh õ e s de d ó la re s. O 

contrato in c lu i a p e rm is sã o  p ara 0 lançam en to de um gam e do e sp iã o  por ano 

du ran te  o s 7  a n o s v ig e ntes.

Pode p arecer um preço exag erad o , m as e sp e c u la ç õ e s ind icam  qu e  a Ac­

tiv is io n  irá fa tu rar entre 8 0  e 10 0  m ilh õ e s de dó la re s por ano com as v en d as 

d o s p rodu tos b a s e a d o s no p e rson age m , qu e  devem  s e r a in d a m ais tu rb in a ­

d a s com a e stréia  do novo film e  de 007, Cassino Royale, em 17 de novem bro 

de ste  ano nos E stad os U n id o s e em 5 de ja n e iro  de 2 0 0 7  no B ra sil.



PSPWORLD
Notícias do universo do portátil da Sony

■  A Sony, durante a E3, também fez vários an ún cios de futuros lançam entos para seu  portátil. Entre os próxim os gam es que serão lançados há um novo capítulo 

de Metal Gear, várias coletâneas, RP6s de nom e, um game de guerra e de futebol. Veja alg un s dos jogos que cham aram  a atenção durante a feira de gam es norte- 

am ericana, com jogos que logo estarão rodando nos PSPs por todo 0 mundo.

■  Sem dú vida as inform ações sob re M etal Gear S olid 4: G u ns of Patriots (textos e 

v ídeos) fizeram  enorm e su ce sso  na E3 2 0 0 6 . Para a q u e le s qu e  desejavam  e p is ó ­

d io s para 0 PSP qu e  fizessem  parte do enredo p rin c ip al, parte integrante da ordem  

cronológica e não um e p isó d io  p arale lo, m ais inform ações sob re  M etal Gear S olid : 

Portable O ps foram an u n ciad o s. Diferente da sé rie  ACID, qu e  se g u iu  acontecim en­

tos p a rale lo s à trajetória p rin c ip al, Portable O ps fará a ponte entre Snake Eater e 0 

prim eiro Metal Gear, de 1987.

O enredo se  p assará  1970, s e is  an os ap ós o s acontecim entos de Snake Eater. 

Big Boss é p erseg uido pela u n id ad e  da q u a l fez parte, con h ecida com o Fox. O 

game focará diretam ente Big B oss, in c lu sive  m ostrando a form ação da u nidade 

Fox Hound e os acontecim entos que levarão ao O uter Heaven. Além d isso , a lg un s 

fatos estarão lig ados a Metal Gear S olid 4: G uns of Patriots.

Como em S ub siste n ce , 0 gam e terá m odo m ultiplayer. V ário s person agen s, 

como Eva e Ocelot, estarão d isp o n íve is para escolh a. Os p e rson age n s (e sco lh id o s 

p elos jogadores) m ortos não p oderão se r m ais u sa d o s du rante a p artida. O e stilo  

v is u a l seg uirá os ú ltim os jogos lan çad o s, a ssim  como a estratégia.

O r e to r n o  d e  D e a th  Jr .
J  Death )r. está de volta para mais aventuras e agora aparecerá no PSP. Death jr.: Root 

of Evil traz algum as m udanças à série e uma história totalm ente diferente.

A antagonista da história é Futy, uma garota que deseja ser má, mas em tudoacaba 

ajudando os outros. Para facilitar, ela resolve adquirir uma espécie de “ kit maldade” .

Entram em cena, para acabar com os planos de Futy, Death jr. e Pandora. Com muito 

senso de humor e mais de 60 tipos de inimigos, os donos de PSP terão um grande jogo de 

aventura para seus consoles.

O game deverá ser lançado em outubro de 2006.

Sequência d e  M e rc u ry
ü  O segundo título do jogo de estratégia e quebra-cabeças Mercury será 

lançado com 0 nome de Mercury Meltdown. Com melhores gráficos (no estilo 

de desenho animado), 0 game trará os desafios de uma esfera de metal que 

assum e várias formas. Para ultrapassar os obstáculos, a esfera terá diferen­

tes formas, como Slow (mais fácil de controlar), Fast (para alcançar novas áre­

as) e Solid (indestrutível). Serão vários modos de jogos: Race, Rodeo (quem 

consegue ficar mais tempo sobre uma plataforma), Paint (jogar tinta sobre 

um alvo com 0 objetivo de marcar pontos) e Metrix (quebra-cabeça), entre 

outros. Agora, com a câmera livre, 0 jogador deverá passar por cenários bem 

variados em um total de 168 m apas (0 dobro do título original).

A data de lançamento de Mercury Meltdown ainda será divulgada pela 

produtora. A única promessa é de que será ainda em 2006.

í i r o : >  t u . )  í "  1 0 ! ; t ) I A í t M o ; ^ /

I I A série de aventura que m istura guerra, tiros e muito senso de humor 

terá uma reunião de todos os se u s jogos lançados em uma coletânea.

Metal Slug Anthology trará em se u s conteúdo Metal Slug, Metal Slug 

2, Metal S lu g X , Metal S lug 3, Metal Slug 4 e Metal Slug 5 e fará parte 

da com em oração do décim o aniversário  da série. A série  é formada por 

jogos com cen ários no formato plataform a, recheados de inim igos com 

arm as e tan ques. 0  jogador assum e 0 papel de um solda do que utiliza 

vários tipos de arm as e veículos e deve cum prir as m issões que lhe são 

orden adas. A p e sar da violência e do san g ue v istos nos jogos, 0 game é 

fam oso pelo se n so  de hum or u sado e dos chefes de fase s, que rendem 

grand es desafios. Os fãs deverão aguardar até novembro de 2 006  para 

0 lançam ento de Metal S lug Anthology.

1&.PSIII



Celtei© de Sufas animadas
! Power Stone Collection trará de volta vá rio s jogos de luta com teor 

anim ado aos donos de PSP. Com lutadores trid im e n sio n a is e grande 

varied ade  de ce n ário s -  com direito a m uita interativid ad e, em que 

tudo poderá se r q u eb rado enqu anto os p e rson age n s brigarem  -  a 

coletânea trará a v ersão o rig inal e a con tinu ação, Power Stone 2. A 

coletânea trará 0 modo m ultiplayer, m odalidade em que as seções 

de jogos serão feitas sem  fio e com a p e n a s uma cópia do jogo. Novas 

arm as e um siste m a de câm era re de se n ha do serão in c lu íd o s , além 

de a interface de jogo ter sido red e se n ha d a. A p rin cip al novidade 

será a in c lu sã o  de um modo de aven tura para qu e  os person agen s 

percorram  ce n ários e usem  se u s g olpes para vencer. Power Stone Col­

lection se rá  lançado em outubro de 2006 .

SOCOM ta m b é m  p a ra  PSP

-fcSAHDHB

Uma das mais importantes franquias da Sony terá lançamentos para PS2 

e PSPem breve, com direito a interação entre os dois títulos (veja mais sobre 

a versão de PS2 na página 36 desta edição). SOCOM U.S. Navy Seals: Firete- 

am Bravo 2 será 0 segundo título para 0 portátil da série que leva ao jogador 

a guerrilhas urbanas em campos abertos nos tempos atuais. O game contará 

com um modo single player repleto de fases que requerem estratégia e táti­

cas de sobrevivência. No controle de um grupo de soldados, 0 jogador terá 

à disposição armamento pesado para concluir as missões, com 40 tipos de 

armas. A inclusão de armas não letais será uma das novidades. Elas serão 

úteis para a aquisição de informações de soldados inimigos e para a captura 

de alvos importantes. Um novo sistema de visão será implantado fazendo 

com que a mira seja travada no alvo.

O ponto forte da série, 0 sistem a multiplayer, também será impor­

tante em SOCOM U.S. Navy Seals: Fireteam Bravo 2. O jogador poderá 

se conectar e travar d isp u tas com vários outros jogadores, todos com 

seus grupos. SOCOM U.S. Navy Seals: Fireteam Bravo 2 será lançado até 

0 final de 2006.

Após 0 lançam ento do Winning Eleven 10 para PS2, os jogadores de 

PSP estão na expectativa para sab er se algum a versão do m elhor game 

de futebol virtual da atualidade será lançada para 0 portátil. A resposta 

vem com 0 anúncio de Winning Eleven: Pro Evolution Soccer 2007, que 

terá versões para várias plataformas, incluindo 0 PSP. Baseado na dé ­

cima versão, a estrutura do jogo proporcionará partidas m ais rápidas e 

controles mais fáceis. O modo M aster League terá opções expandidas, 

além do m elhoramento do sistem a online para partidas multiplayer.

W in n in g  E leven: Pro E volu tion S o ccer 2 0 0 7  deve se r la n ç a d o  

até 0 f in a l de 2 0 0 6 .

Versão especial de D ungeo n Siege

■ A sé rie  de RPG Dungeon S ieg e , e x c lu s iv a  de PC e M ac, terá se u  p rim e iro  gam e 

p ara v id e o g a m e s. 0  c o n so le  e sc o lh id o  é 0 PSP e 0 títu lo  do gam e se rá  Dungeon 

S ieg e : T h rone o f Agony. 0 gam e te rá  a s  m esm as re g ras de D ungeon S ieg e  p ara 

PC, além  do e n re d o , qu e  da rá  p ro ss e g u im e n to  à h is tó r ia  do f in a l do se g u ndo 

títu lo  da s é rie . A p ó s a cria ç ã o  do p e rso n a g e m , 0 jo g a d o r deve e x p lo ra r os v á ­

rio s  re in o s em b u sc a  d e  a v e n tu ra s  e re c o m p e n sa s , além  de e v o lu ir  os atrib u to s 

de s e u s  p e rso n a g e n s. A p ro d u to ra  S u p e rV illa in  S tu d io s  a n u n cio u  qu e já p ro d u ­

ziu  3 0 %  do g am e e q u e  se u  la n ç a m e n to  se rá  na m etade de 2 0 0 6 .

R a tc h e t &  C la n k : S ize  M a tte rs
■  Ratchet & C lank estavam  de férias qu an d o  receberam  um cham ado inesperado 

para um a nova m issão. Uma raça ch am ada Technom ites pretende cria r um exército 

para co n q u istar 0 u nive rso, e é dever de Ratchet e C lank evitar qu e  isso  aconteça. 

Esse será 0 enredo de Ratchet & Clank: Size M atters, novo game da sé rie  de aven­

tura da High Im pact Gam es. O jogador poderá controlar tanto Ratchet como Clank. 

O gam e no form ato 3D trará m uita ação e tiros, além  de m uitas arm as e stran h as. O 

conteúdo extra poderá se r b aixado onlin e.

O game está previsto p ara 0 in íc io  de 2007.

C o le tâ n e a  d o  clássico G ra d iu s

A sé rie  de na ve s e s p a c ia is  G ra d iu s, in ic ia d a  nos arc a d e s em 1985, terá uma 

coletân ea p ara PSP. G ra d iu s Collection trará d e sd e  0 game o rig inal até G rad iu s 

IV para PS2, além  de um a versão  e sp e cia l la n çad a p ara PSone. Os gam es serão 

con vertidos com fid e lid a d e , além  de serem  in c lu íd o s extras. G rad iu s Collection 

terá a in d a v á ria s  o u tras n o v id ad e s. O jogador poderá sa lv a r seu p rogresso a q u a l­

q u e r m om ento, con ferir um a g a le ria  que trará o s film e s, so n s e trilh a  sonora, e 

ap roveita r a o p ção de tela w ide scre en .

A data de lançam en to  de G ra d iu s Collection nos EUA é ju n h o  de 2006 .

PSUU9



U n to ld  le g e n d s  p a ra  
PS3 r e p a g in a d o
Produtora refaz gráficos baseada na opinião do público
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▲  À esquerda, a versão antiga do Bárbaro, e, à direita, o novo visual: a evolução gráfica do game é sensível

■  Na edição 29 da PSWorld, 0 game Untold Legends: Dark Kingdom, 0 primeiro episódio 
da série fora do PSP (0 game será lançado para PlayStation 3), foi mostrado pela primeira 
vez no Brasil. Porém, muitas pessoas ficaram decepcionadas com seu visual, que parecia 
com um título de PS2. A produtora Sony Online Entertainment percebeu que os gráficos 
não estavam no nível dos novos videogames e resolveu fazer grupos de teste fata  ter uma 
noção da resposta do público logo antes da E3. A conclusão foi de que as pessoas espe­
ram gráficos mais realistas pelo menos na primeira leva de games, 0 que vai diretamente 
contra ovisual cartunizado dos heróis. Então, eles refizeram 0 conceito dos personagens. 
“O timing não foi muito feliz”, afirma 0 diretor de criação Rich Waters. “Quando mudamos 
0 personagem [0 Bárbaro], ele já estava funcional com todos os seus movimentos, golpes 
e combos prontos, mas era a coisa certa a fazer. Com 0 novo modelo, teremos de refazer 
tudo”. Mas, no final das contas, a equipe agradece. “Sentimos que 0 feedback irá nos 
ajudar a fazer um game melhor”, supõe Waters.

O  r e t o r n o  d e  G o l d e n  A x e
■  Depois de adquirir os estúdios 
Secret Level, de America’s Army: 
Rise of a Soldier, Karaoke Revo­
lution e Magic The Gathering: 
Battlegrounds, a Sega revelou 
que irá ressuscitar uma de suas 
franquias mais antigas na nova 
geração de videogames.

Logo antes da E3, ela reve­
lou: a franquia é Golden Axe, 
um clássico dos fliperamas 
lançado para 0 Mega Drive, 
que ganhará um novo episó­
dio no PlayStation 3 e no Xbox 
360. A estrutura do game será 
repensada e transformada 
em um RPG de ação, mas as 
características que fizeram 0 

sucesso do game na época do 
lançamento serão mantidas, 
como as criaturas para montar 
e as classes de personagens.

Além de Golden Axe, a 
Sega promete para a nova 
geração urn novo Sonic (con­
fira 0 preview na página 33), 
0 aguardado Virtua Fighter 5 

(que não foi confirmado para 
consoles, mas que deve ser 
adaptado dos fliperamas) e 
vários projetos de outros estú­
dios, como os estúdios Silicon 
Knights, do remake de MGS 
para 0 GC.

Hitman: Blood Money é 0 destaque do mês
g  Todos as manhas da Master 

'g  League do melhor game de 
P  futebol do PS2

PSWORLD NA NET
Confira os principais destaques do site

Leia a versão completa e 
sem edições da entrevista 
da página 46

w w w.revistapsw .com .br

Hitman: Blood Money
1-------------------------------------------------

g  O assassino 47 está devolta, 
z  mais sanguinário do que 
fc nunca. Estratégia completa

Outros detonados na Rede:

Black
Dynasty Warriors V 
GTA: San Andreas 
GTA: Liberty City Stories

a  Richard House III

Conteúdo grátis

Visite 0 site e aproveite os 
detonados e outras novida­
des sem gastar nada!

X-Men 3 : 0  Confronto Final

g  Rimes especiais também tem 
>  espaço. Confira nossa analise 
“  do novo filme dos mutantes

Winning Eleven 10

http://www.revistapsw.com.br


M u ito  Final Fa n ta sy XIII em  2007

A  Final Fantasy XIII foi mostrado em um belo vídeo, que muita gente acredita ter sido rodado em tempo real APersonagem de Final Fantasy Versus XIII, que será estilo Kingdom Hearts

■  Uma d as m aiores s u rp re sa s  da S quare  Enix na E3 2 0 0 6  foi 0 an ún cio  

o fic ia l de Fin al Fantasy X III, 0 próxim o e p isó d io  da le n d á ria  sé rie  de RPGs. 

In ic ialm e n te , 0 gam e se ria  p ara PS2, m as a e q u ip e , conform e trab a lh a va  nele, 

foi ch am ada p ara fazer a d e m onstração do PlayStation 3 e xib id a  na E3 2005 

(a recriação da a b e rtu ra  de Final Fantasy VII qu e fez tanto b aru lh o  na ép oca), 

e não con se g uiu  voltar ao hardw are lim itado do PS2.

0 trailer de FFXIII trazia um v is u a l estonteante. 0 limite entre v íd eos pré-

In d ia n a  Jo n e s  v o lt a  a o s  c in e m a s 
e a o s v id e o g a m e s

A  Péssimos games com o herói foram lançado depois do clássico Indiana jones and the Fate of Atlantis

■  A novela começou em 1989, com 0 sucesso de Indiana lores e a Última Cruzada. Um 

quarto episódio das aventuras do arqueólogo vivido por Harrison Ford foi reescrito e en­

gavetado diversas vezes por mais de 15 anos, mas parece que, finalmente, a produção 

sairá do papel. Ford reprisará 0 papel, assim como Sean Connery, que interpreta seu pai. 

Notícias preliminares dizem que a talentosa atriz Natalie Portman fará 0 papel da filha de 

Indiana, Steven Spielberg será 0 diretor e George Lucas será um dos autores do roteiro.

Se 0 projeto não for cancelado novamente, 0 filme será, lançado paralelamente ao 

novo game do personagem, anunciado na E3 pela LucasArts. Detalhes não foram reve­

lados, se 0 game é uma adaptação do filme nem se tem um enredo independente, mas 

a empresa promete que a física, a inteligência artifical e a qualidade gráfica farão jus à 

nova geração de videogames.

renderizados e cenas em tem po real é praticam ente indistinguível. A equipe 

dedicou bastante tempo na fase de pré-produção do título e garante que a 

com plexidade alcan çará patam ares inéditos. 0  lançam ento jap onês está previsto 

para 0 fin al de 2007.

Duas histórias paralelas também foram anunciadas: Final Fantasy Versus XIII, um 

game de ação para PS3 nos m oldes de Kingdom Hearts para 0 final de 2008, é Final 

Fantasy Agito XIII, um RPG para celulares no estilo de Crisis Core (na página 39).

C o n c o rr e n te s  c o m e n t a m  
s e n s o r  d e  m o v i m e n t o  d o  PS3
■  Uma d a s  p r in c ip a is  s u rp re s a s  da Sony d u ra n te  a E3 2 0 0 6  foi 0 a n ún cio  

do s e n s o r de m ovim en to qu e a e m p re sa  in c lu irá  no con trole  do PlayStation 

3 . Além  de te r ig n o rad o  0 d e sig n  e stilo  b u m e ran g u e  qu e  h a v ia  m ostrad o na 

e d içã o  a n te rio r da fe ira  (v o lta n d o  p ara 0 form ato c lá s s ic o  do D ual S h ock 2), 

a S ony s u rp re e n d e u  com a ca ra c te rís tic a  q u e  a N intend o já  h a v ia  a n u n c ia ­

do em se u  novo co n so le , 0 W ii.

S h ig e ru  M iyam oto, 0 p re sid e n te  da N inte nd o , se n tiu -s e  liso n je a d o  com 

a “ h o m e n ag em ” da Sony e com entou  em e n tre v ista  p a ra  um a re vista  c a ­

n a d e n se : “ É m a is ou m en o s 0 q u e  se m p re  aco nte ce , m as 0 fato de e les 

terem  o lh a d o  p ara 0 q u e  e sta m o s fazen d o  e terem  d e cid id o  q u e  é um bom 

ca m in h o  é um e lo g io ” .

Por ou tro  la d o , Peter M oore, 0 v ic e -p re s id e n te  da d iv isã o  do X box na 

M icro so ft, e sn o b o u  a n o v id a d e . “ Fizem os e ss e  con trole  s e is  a n o s atrá s. 

A re sp o sta  d o s jo g a d o re s  foi in e x p re s s iv a . A p lica m o s 0 siste m a  a a lg u n s 

g am e s de vôo e de c o rrid a , m a s, no g e ra l, a co m u n id a d e  g am er re sp o n d e u  

sem  ne n h um  e n tu sia s m o  à te cn o lo g ia . Não ach o  um a boa id é ia  s a c rif ic a r  

0 force fe e d b a c k ” .

LUMINES NO PS2

■  0  puzzle musical Lumines, um dos maiores 

sucessos do PSP, ganhará uma versão para PS2 

chamada Lumines Plus em outubro deste ano. 

Não é uma adaptação, mas sim um título iné­

dito. Além disso, a produtora Q Entertainment 

está trabalhando em Lumines II para 0 portátil 

da Sony (confira 0 preview na página 38).

SÉRIE LOST VIRA GAME

■  0  fenômeno televisivo Losf(série exibi­

da nos canais AXN e Globo) se tornará um 

game pelas mãos dos estúdios Montreal, 

da Ubisoft. Chamado Lost: The Transcen­

dent Videogame, irá expandir 0 enredo 

da série com novos acontecimentos e 

será lançado em 2007.

GRAND THEFT AUTO IV 
ANUNCIADO

■  Depois de se aventurar em um game de tênis 

de mesa para o Xbox 360, a Rockstar anunciou 

que 0 quarto episódio de Grand Theft Auto está 

em produção. A data de lançamento é dia 17 de 

outubro de 2007, e 0 game sairá simultanea­

mente para PlayStation 3 eX36o.
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SIDEQUEST
Novidades fora do universo PlayStation

O nome desta revista é PSWorld, e a plataforma que comanda é PlayStation, sem 

dúvida. Mas o que mais chamou a atenção na maior feira de games deste ano foi o novo 

console da Nintendo, que traz conceitos inovadores no quesito jogabilidade, apesar de 

não priorizar, como o PS3, os gráficos e a tecnologia disponíveis.

O apresentadorda conferência da Nintendo na E3, Reggie Fils-Aime abriu a apresen­

tação dizendo que Wii significa algo absolutamente novo, além do que a nova geração 

pretende. É muito mais do que apenas ver: é sentir 0 jogo. Reggie disse, alfinetando 

as outras empresas, que todos pensam em melhorar um pouco 0 que já existe, mas 

a Nintendo quis fazer algo totaimente novo, que causasse uma sensação totalmente 

inédita para os usuários.

R e v o lu t i o n  a g o r a  
se c h a m a  lAfii

Muitos não simpatizaram com 0 nome que 

a Nintendo deu a seu novo console, mas a 

explicação é que Wii tem 0 mesmo som de 

“we”, que significa “ nós” em inglês. A palavra 

foi escolhida porque pode ser pronunciada da 

mesma maneira em muitos idiomas, além de 

retratar a verdadeira intenção do videogame, 

que é fazer com que todas as pessoas de 

todas as idades -  inclusive as que nunca jo­

garam por quaisquer razões, até mesmo pela 

dificuldade e pelos muitos botões -  queiram 

participar efetivamente da experiência de 

jogar, que consiste em muito mais do que 

somente ver uma televisão.

Apesar disso, Reggie Fils-Aime disse que 

sabiam que 0 nome não agradaria a maioria 

de início, mas que Wii representa evolução de 

tudo que já foi visto.

C o n tro le s : a s u rp re s a
A maior novidade física do Wii é seu controle. Chamado 

de WiiRemote, ou somente Wii-mote, 0 controle tem um 

sensor de movimentos que permite que 0 jogador viven- 

cie a experiência de jogo, além de um speaker que libera 

sons para que a imersão do jogador no game seja muito 

mais completa. Para captar os movimentos, uma espécie 

de sensor deverá ser instalado embaixo da TV a que estiver 

conectado 0 videogame.

O controle já havia sido apresentado, mas era difícil 

acreditar que poderia funcionar tão bem quanto a Nintendo 

anunciava. Só foi possível ter certeza da funcionalidade do 

aparelho no estande da empresa na E3, em que havia os 27 

games iniciais para serem testados.

Foi formada uma fila enorme para jogar nos Wii disponí­

veis, com cerca de 4 horas de espera para experimentar 0 Wii- 

mote e seu acessório nunchaku, um analógico para ser usado 

na mão esquerda, em conjunto com 0 controle. Além deles, 

foi apresentado também um controle, um mix dos controles 

de Game Cube e do Super Nintendo, que permitirá jogar jo­

gos convencionais, e uma arma. A  Acima, o Wii-mote. Abaixo, o controle para



Zelda sairá no dia do lançamento do console

No mesmo dia de lançamento do console, versões deThe Legend of Zelda: Twilight Princess irão para as 

prateleiras, tanto para Wii quanto para Game Cube. A Nintendo garante que este é o game mais bonito que 

já produziu, o que cria grandes expectativas, principalmente quando aliado à nova jogabilidade do Wii.

Os controles serão fam iliares a quem  já jogou outros gam es da série. A primeira inovação é uma 

fada que voa pela tela de acordo com o movimento do Wiimote, com a qual o jogador pode selecionar 

os m enus de m aneira intuitiva e fácil. As lutas são feitas com a e spada de Link, m as uma novidade é 

o arco-e-flecha para atingir inim igos a distância. Com o Wiimote, essa tarefa é sim ples: é só apontar 

o alvo e disp arar a flecha.

Esta primeira demonstração foi bastante satisfatória e aumentou muito mais a curiosidade de quem 

estava presente na E3, principalmente porque este é só 0 começo do uso da tecnologia pelas empresas, que 

com certeza criarão novas possibilidades com todo 0 inovador sistema do console.

Jogos anunciados

P re ç o , la n ç a m e n to  e 
pa co te s n ã o  d iv u lg a d o s

... O preço do console ainda não foi divulgado. Mas, para a 

alegria de todos que acham difícil ter um PlayStation 3 (0 pa­

cote completo custará US$ 599 na data de seu lançamento, 

em novembro), na conferência da E3 foi prometido que a Nin­

tendo traria ao público mais diversão por menos dinheiro.

Há estudiosos de mercado, como a empresa Merrill Lyn­

ch, que dizem que 0 preço do console será de cerca de US$ 

200, e algumas publicações arriscam 0 valor de US$ 250. 

Qualquer um desses dois preços daria a chance de muitos 

adquirem 0 videogame.

Outra dúvida é a data exata do lançamento: apenas se 

sabe que será no final deste ano. Os pacotes de venda tam­

bém não foram divulgados, então não se sabe se 0 console 

virá acompanhado somente do Wii-mote ou se haverá algum 

acessório a mais na caixa.

O Wii terá jogos de variados estilos, produzidos não apenas pela Nintendo. Confira os games confirmados ate 0 fechamento desta edição:

AMetroid Prime 3: Corruption

Avatar: The Last Airbender (THQ)

Blitz: The League (Midway)

Cars (THQ)

Disaster: Day of Crisis (Nintendo)

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 (Spike) 

Dragon Quest Swords: The Masked Queen 

and the Tower of M irrors (Square Enix)

Duck Hunt (Nintendo)

Elebits (Konami)

Excite Truck (Nintendo)

Final Fantasy Crystal Chronicles: The 

Crystal Bearers (Square Enix)

Final Furlong (Namco Bandai Games)

Fire Emblem (Nintendo)

Hudson Flight Game (Hudson)

• Madden NFL 07  (Electronic Arts)

• Marvel: Ultimate Alliance (Activision)

• M etal Slug Anthology (SNKPlaymore)

• Metroid Prim e 3: Corruption (Nintendo)

• Necro-Nesia (Spike)

• One Piece: Unlimited Adventure (Namco Bandai)

• Ping Pong (Nintendo)

• Project H.A.M.M.E.R (Nintendo)

• Rayman Raving Rabbids (Ubisoft)

• Red Steel (Ubisoft)

• SD Gundam G Breaker (Namco Bandai Games)

• Sengoku Action (Koei)

• Sonic Wild Fire (Sega)

• SpongeBob SquarePants: Kreature 

from the Krusty Krab (THQ)
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A  Super Mario Galaxy

• Super Mario Galaxy (Nintendo)

• Super Monkey Ball: Banana Blitz (SEGA)

• SuperSm ash Bros. Brawl (Nintendo)

• SuperSwingGolfPANGYA(Tecmo)

• The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo)

• Tony Hawk’s Downhill Jam (Activision)

• Trauma Center: Second Opinion (Atlus)

• WarioWare: Smooth Moves (Nintendo)

• Wii Music (Nintendo)

• Wii Obstacle Course (Nintendo)

• Wii Sports Airplane (Nintendo)

• W ii Sports (Nintendo)

Os jogos destacados serão lançados junto com a versão 

americana do console, com data ainda não definida.
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Na co n fe rê n cia  da M icro so ft da E3 2 0 0 6 , 0 lan ç am en to  b ra s ile iro  do X box 3 6 0  foi 

con firm ad o  p elo  p ró p rio  B ill G ate s, don o  da e m p re sa . Além  do B ra s il, 0 C h ile , a ín d ia , 

a H u ng ria, a P o lô n ia, a Á frica  do S u l, a E slo v á q u ia  e a R e p ú b lic a  Ch eca foram  in c lu íd o s  

nos p la n o s da co m p a n h ia . A rede X box Live tam bém  se rá  d is p o n ib iliz a d a  o fic ia lm e n te  

para os b ra s ile iro s  (a tu a lm e n te , só  é p o ss ív e l a c e s s a r  a rede com um e n d e re ço  em a l­

gum d os p a ís e s  n o s q u a is  0 3 6 0  foi la n ç a d o ).

A M icrosoft do B r a s il con firm ou  a ch e g a d a  do c o n so le , m as e x p lic o u  qu e  0 p la n e ­

jam e n to e stá  em e stá g io s  in ic ia is  e q u e  0 v id e o g a m e  deve ch e g ar à s  lo ja s  em até d o is  

a n o s. A in da não se  sa b e  se  0 h a rd w are  se rá  p ro d u zid o  em fá b ric a s  do B r a s il ou se  se rá

im p o rtad o . Não há p re v is ã o  de preço.
Os e s tú d io s  Team N inja e stã o  p ro d u zin d o  um a conti-

Alan W ake exclusivo para X360 e W indow s Vista
n u a ç ã o  p a ra  0 p o lêm ico  Dead or A live  X trem e Beach V ol­

le y b a ll, qu e e sq u e n to u  as d is c u s s õ e s  so b re  ap e lo  se x u a l 

em g a m e s. Na s e q u ê n c ia , além  do v ô le i e do c a s s in o , se rá

p o s s ív e l p a rtic ip a r de c o rrid a s  de je t-sk i e de v á r ia s  b rin ­

c a d e ir a s  em  p is c in a s  e p ra ia s . As m u s a s da s é rie , com o 

K a sum i, Lei-Fang e H itom i, e sta rã o  p re se n te s  em b iq u ín is  

su m á rio s . D e p o is de co n clu íd o  0 p rojeto  (p ro g ram a d o  para 

0 in íc io  de 2 0 0 7 ), a e q u ip e  co m e çará  a t ra b a lh a r na c o n ti­

n u a ç ã o  de N inja G a id e n , m as a in d a  não foram  lib e ra d a s 

in fo rm a çõ e s so b re  e ss e  títu lo .

Liv e  e x p a n d e  seus h o r iz o n te s
A n tes lim ita d a  para X box e Xbox 3 6 0 , a fam osa rede Live 

e x p a n d irá  se u s  h o rizo ntes p ara ce lu la re s  e PCs qu e p o s­

suam  0 siste m a  o p e ra cio n a l W in dow s V ista. Será p o ssív e l,

O th riller psicológico Alan Wake, em produção p elos m esm os estú dios de Max Payne, será a ^ m de b a ix a r tra ile rs  e jogar no Live A rcade, p a rtic ip a r de 

lançado ap e nas para Xbox 36 0  e para 0 novo sistem a operacional da Microsoft, W indow s Vista, p a rtid a s m u ltip laye r de jo g a d o re s de PC contra de Xbox 36 0

conforme anunciado na E3. No game, um fam oso escritor de livros de horror m uda-se para uma em títu lo s qu e tenh am  e ss a  co m p a tib ilid a d e , com o 0 jogo

cidade pequena ap ós 0 m isterioso desaparecim ento de su a esp osa. Porém, as situações de de tiro em p rim e ira  p e sso a  S h ad o w ru n . Para o s c e lu la re s, os

se u s livros começam a virar realidade, e ele precisa desvendar esse m istério. m en us e 0 con teúdo se rão  ad a p ta d o s.



A  guerra pelo Tíberium

A sé rie  de e straté gia  Com m and & C onq ue r e streará  na nova ge ração com o 

títu lo  Com m and & Conquer: T iberium  W ars trazen do de volta o s e lem e n to s qu e fi­

zeram  o su ce s so  da fra n q u ia . M ais um a vez o jo ga d o r se  vê e n volvido em g ue rra s 

o rg a n iza d a s por g ran d es g ru p o s p elo  d o m ín io  do m in e ral (fictíc io ) Tibe rium . 0 
m in eral é ú n ica  fonte de energ ia d isp o n ív e l em um futuro d ista n te . Pelo controle 

de s u a s  re se rv a s, d o is  g ru p o s se  e nfrentam . Os c lá s s ic o s  g rup o s, v is to s  d e sd e  os 

p rim e iro s jogos, GDI e NOD d e se jam  triu nfar. T iberium  W ars trará  um a te rceira fa c­

ção. Além d os g rup o s, e starão  de volta a s  s e q u ê n c ia s  de v íd e o s com ato re s re ais. 

A Terra estará d iv id id a  em trê s reg iões: azu l, qu e a in d a  é h a b itá v e l; a m are la, com 

um ce n ário  co n tam inado p e la ra d ia ç ã o  do T iberium  e patco da m aioria d a s b ata­

lh a s; e v erm e lh a, área totalm ente d e v astad a p e la guerra e co n sid e ra d a  m orta.

O jogo se g u irá  a e stru tu ra  de um gam e de e straté g ia. Com u n id a d e s de m o­

vim e ntação por terra, água e ar, o jo g a d o r deverá e sc o lh e r um a facção e, c o n se ­

qu en te m en te , g ue rre ar com as o u tra s d u a s pelo  d o m ín io  do Tibe rium . S eg undo a 

produtora EA Los A n g e le s, o gam e terá um belo  v is u a l (u sa n d o  a eng ine LOTR: The 

Battle of M id d le  Earth 2) e seu enfoqu e  se rá  a ca m p an h a sin g le  player.

A p re visã o  de lançam en to é p ara 0 in íc io  de 2007.

Expansão do sucesso F.E.A.R.

>

V — 1 • N d f

m 1
,

$
4

, 
; P

Visual que impressionou

A dem o de C ry sis  fez enorm e su ce s so  du rante  a E3. Devido aos 

g ráfico s a p re se n ta d o s d u rante  a feira, C rysis foi co n sid e rad o  0 

gam e com o s m elh o re s gráficos entre a q u e le s  qu e foram  divulg ad o s 

na E3 e a ve rd a d e ira  am ostra da nova g eração. No enre do, 0 game 

não trará m u itas in o v açõ e s. C rysis  se rá  um FPS. O jo ga d o r deverá 

enfrentar a lie n íg e n a s in v a so re s . A dem o do gam e m ostrad a d u ra n ­

te a E3 trouxe d u a s fa se s  do futuro gam e: um a e tap a am bientad a 

em p o rta-av iõ es à noite e dentro  de um a floresta  du rante  0 dia. Os 

g ráfico s im p re ssio n a ra m  p e lo s d e ta lh e s e p e la  bela form ação. O 

lançam en to  e stá  p re visto  p ara 0 f in a l de 2006 .

B a t t l e f i e l d  2V*2

i A série de guerra Battlefield é famosa por seu realismo e seu sis­

tema mutiplayer e já teve capítulos ambientados em 1942 (Segun­

da Guerra), no Vietnã e em uma guerra moderna. Seu novo epi­

sódio será 2142, com direito a alta tecnologia e novos elementos. 

O enredo trará a Terra sob uma nova era do gelo. Os países farão alianças 

para aumentar seus territórios e suas áreas de influência. Os grupos EU e 

PAC enviarão seus soldados para 0 campo de batalha.

Os elementos de Battlefield 2 estarão de volta, como táticas, a jogabili- 

dade e modo multiplayer. As novidades ficarão por conta da personalização 

de equipamentos (incluindo armas) e de um novo modo chamado Titan, em 

que cada equipe de soldado terá à disposição um grande veículo usado 

como base móvel chamado de Titan, que será bem protegido, fazendo com 

que a m issão seja dificultada. O objetivo será destruiroTitan adversário.

O próximo capítulo da série Battlefield será lançado até 0 final de 2006.

Crie se u s p r ó p r io s  m o n s tr o s
! Com 0 nom e F.E.A.R. Extraction Point, a p rim e ira  e x p a n sã o  do FPS qu e  fez m u i­

to su c e s so  se rá  la n çad a para d ar p ro sseg u im e n to  aos aco nte cim e nto s do fin al 

do gam e orig in a l. M ais in im ig o s e fa n ta sm a s te n tarão  d e stru í-lo , m as a favor 

do protag onista e stá  0 m esm o a rs e n a l de F.E.A.R., com a lg u m as n o v id a d e s que 

se rã o  in c lu íd a s , com o um a m in im e tralh ad o ra  ca p az de u tiliz a r m un ição e x p lo ­

siv a. A câm era lenta, artifício  u sa d o  du rante  a s b a ta lh a s  para m elh ora da m ira, 

estará p resente.

A dem o m ostrad a du ran te  a E3 trouxe fa se s  ao ar livre, além  de um a estação  

de trem e um a fá b rica . Os tiro te io s e eve n tos p ara n o rm a is co n tinu aram  in te n so s, 

além  da boa q u a lid a d e  té cn ica.

A e x p a n sã o  F.E.A.R. Extraction Point se rá  la n ç a d a  até 0 fin a l de 2006 .

L De W ill Wright, criador de The Sim s 2, Spore será um game sim u ­

lador de v id as em que os objetos de m anipulação serão criaturas de 

v ário s planetas. O jogador poderá inventar as su as e acom panhar a 

evolução. Um editor bem com pleto estará disp on ível. Tudo poderá ser 

definido: cor, qu antid ade de patas, tam anho etc.

Após a criação, 0 jogador controlará a criatura para que ela possa 

se alim entar, reproduzir e sobreviver. Será p ossível adm inistrar ecos­

siste m as com pletos fazendo com que 0 jogo passe a se comportar 

como Sim City. Haverá m ais de um planeta para ocupar e adm inistrar, 

além  da p o ssib ilid a d e  de transportar criaturas entre os planetas.

Spore será lançado no ano que vem (2007).
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O s  principais lançamentos do mundo 
dos games e outras datas interessantes

Pirates of the Caribbean: The Legend of jack Sparrow

-

Ha 15 anos a Nintendo 

anunciava 0 projeto do 

SNES-CD em parceria 

com a Sony

Armored Core: Last 

Raven (PS2)

Street Fighter Alpha 

Anthology (PS2) 

Urban Chaos: Riot 

Response (PS2)

Defjam Fight for NY: 

The Takeover (PSP) 

MotoGP4 (PS2)

Naruto: Ultimate Ninja 

(PS2)

The Legend of Heroes 

II: Prophecy of the 

Moonlight Witch (PSP)

Backyard Baseball 

2007 (PS2)

Ha dez anos era 

lançado 0 Nintendo 

64 no Japão

Ha cinco anos era 

lançado oGBA nos EUA

Ha nove anos era lança­

do Final Fantasy Tactics 

para PlayStation

Ha sete anos Driver 

chegava ao mercado 

americano para 

PlayStation

America’s Army: Rise of 

a Soldier (PS2)

Pirates of the Caribbean 

Dead Man’s Chest (PSP) 

Teen Titans (PS2)

World Tour Soccer 06 

(PSP)

Ha cinco anos 0 PS2 

sofre sua primeira 

redução de preço 

no Japão
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Antecipamos os próximos lançamentos

M e ta l G e a r Solid k
“ Ha in co n tá ve is efeitos in te re s sa n ­

te s, com o so m b ras re a lista s, vento 

com p oe ira, textura de p ele e m uito 

m ais. A an im ação dos p e rso n ag e n s é, 

como sem p re, p erfeita, ass im  com o a 

am bientação d o s ce n á rio s...”

g jjjg t
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índice

PSP

38 Lum ines 2 

LocoRoco 

Gangs of London

39  S ile n t H ill O rig in s

C risis Core: Final Fantasy VII 

Test Drive Unlim ited 

39  Ace Com bat X S k ie s  of 

D e cep tion

Dead Head Fred 

S onic Rivals 

Gitaroo-M an Lives!

PS3

30  B ro th e rs in A rm s: 

H e ll’ s  H ighw ay

Formule One 06 

Genji 2

31  Heavenly Sword 

Fatal Inertia 

Resistence: Fall of Man

32  Tony H aw k’ s Project 8 

NBA Live 07

V irtua Tennis 3 

33 S onic The Hedgehog 

Alone in the Dark: Nearthe 

Death Investigation

PS2

34  G uitar Hero 2 

Superm an Returns 

DDR Supernova

35  M arve l: U ltim ate A llia n c e  

S up e r Dragon Balt Z 

Battlestation: M idway 

Raym an: Raving Rabbits

36  SOCOMU.S. Navy Seals: 

Com bined A ssau lt

God Hand

DBZ B u d o k a i T e n k a ich i 2

37  Destroy A ll H um ans 2 

Dawn of Mana

The Fast and The Furious 

One Piece: Grand Adventure 

Naruto: Ultim ate Ninja

B o xde
informações
Q  P rod ução

□  D is trib u içã o  

Q  C onsole

□  G ênero 

Q  jo g a d o re s 

S  Site
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LflNÇRmENTO

HISTÓRICO
A  série Metal Gear Solid elevou 
o nível de produção dos games 
em vários níveis e é uma das 
principais responsáveis pelo 
amadurecimento da indústria.
Se você ainda não jogou, está 
perdendo momentos importantes 
da história dos videogames

ATodas as telas deste preview são gráficos em tempo real 1 -  O  agora idoso Snake, momentos antes de colocar uma arma em sua boca; 2 -  O  Oriente Médio semidestruído e 0 palco do novo game;

Final de 2007

0  www.konami.jp/kojima_pro/

• Tudo: os gráficos, a jogabilidade, 
0 enredo, a trilha sonora. Se 0 
game seguir os padrões da série 
(0 que provavelmente será 0 caso) 
e potencializá-los com 0 hardware 
da nova geração, com certeza será 
um clássico

ESlP il
- 0  final confuso e surreal de MGS2 
(0 verdadeiro antecessor de MGS4) 
pode gerar uma história complicada 
demais, que distanciará os jogadores

Metal Gear Solid 4: Guns
A  h o ra  fin a l d o  S n a k G  por Henrique de Breia e Szolnoky

■  A história se  repete. M etal Gear S olid 2: S ons of Liberty foi anunciado na 

Electronic Entertainm ent Expo de 2 0 0 0  e logo criou um intenso hype. Desde os 

prim eiros trailers, parecia se r 0 game que finalm ente iria  m ostrar do que 0 PS2 

era capaz. De fato, su a sofisticação técnica e conceituai foi su p e rada por poucos 

títulos, entre eles outra parte da m esm a saga, MGS3: Snake Eater.

Agora, na iminência do novo PlayStation, a Konami mostra Metal GearSolid 4: Guns 

of the Patriots e deixa todos os visitantes da E3 2006 boquiabertos. Entre diversos víde­

os pré-renderizados e algumas decepções em real time de outras empresas, 0 time do 

lendário diretor da série, Hideo Kojima, mostrou um trailer d e i5  minutos do novo game, 

uma arrebatadora amostra do que 0 PlayStation 3 e a mente de Kojima são capazes.

FUTURO APOCALÍPTICO

Na E3 do ano passado, um trailer de apenas três minutos e meio de Metal GearSolid 

4 mostrava Solid Snake com idade bastante avançada (confira 0 box “ Cobra não tão 

sólida”), se escondendo do inimigo em uma cidade arruinada. Tropas passavam pelas 

proximidades, equipadas com tanques e com robôs bípedes, híbridos de máquina e 

matéria orgânica, que são as novas Metal Gears. “ Metade m áquinas, metade seres v i­

vos -  talvez seja assim que as arm as evoluam do que são hoje” , explica Hideo Kojima.

Conforme presta atenção aos movimentos do inimigo, Snake parece ter algum tipo 

de ataque de tremedeira e é obrigado a injetar uma substância no pescoço para recu­

perar 0 controle. Em seguida, um simpático robozinho se aproxima do herói. Otacon 

aparece na telinha do robô e dá uma breve explicação sobre a m issão à frente.

Na edição deste ano da feira, 0 trailer m ostrado revela muito m ais sobre 0 enre­

do de Guns of the Patriots. Ao som de uma m elancólica m úsica, 0 palco é o  Oriente 

Médio em ruínas. Snake explica, em off, que a guerra virou uma indústria de merce­

nários. Um cam inhão pára no terreno árido e destruído e tropas descem do veículo. 

Um intenso tiroteio começa. Algum as falas contextualizam os acontecim entos, e 

cenas breves de diálogo são intercaladas com 0 campo de batalha.

Logo, d iv e rsa s  u n id a d e s d as novas M etal G ears aparecem  e an iq u ilam  

q u a lq u e r força oponente. S nake , que e stava in filtrad o  no m eio d as tro p as que 

descem  do ca m inh ão , é 0 único  qu e con seg ue fug ir e se  esconde em um a casa 

próxim a. As M etal G ears 0 perseguem  p a ssa n d o  até a tra vé s de pare de s. Com 

p o d e ro sas p e rn as b io m ecân icas, e la s saltam  g ran d es d istâ n c ia s  e logo cer­

cam 0 person agem , qu e  m al con seg ue fug ir p ara 0 se g u ndo a n d ar do local.

Quando as m áquin as alcançam  0 an dar (saltando ou, p asm e, escalando as 

paredes), Snake não está à vista. Elas detec­

tam um caixote de papelão no m eio do ap o­

sento e atacam  im ediatam ente estourando 

as m elancias que se escondiam  debaixo dele.

Frustradas, as Metal Gears ouvem um ch a­

m ado distante (elas emitem so n s graves que 

parecem  uma m istura de m ugidos com son s 

de baleia) e saem  da casa.

Uma das m elan cias rola e encosta em 

S nake, agachado em um canto, imóvel. Sua 

roupa assum iu  as cores do cenário e quando a 

m elancia rela em su a perna, a textura da ca s­

ca fica im pressa no traje. Não é a camuflagem  

stealth dos outros gam es da série, m as sim 

uma no estilo  dos cam aleões.

Em -seguida, 0 tra ile r mostra 0 retorno de 

diversos personagens da série. Em uma entre­

vista cedida para a revista jap one sa de gam es 

Fam itsu, Hideo Kojima explica: “Até agora, 

lançam os dois ep isó d io s da série  Metal Gear 

e trê s da série  Metal Gear S olid. Além disso,

COBRA NÃO TÃO SÓUDA

A idade avançada de Snake 

em MGS4 faz sentido (pelo 

m enos se  for 0 mesm o Snake 

d o s games anteriores). Pes­

q u isa s  recentes mostram que 

a s cé lu la s d o n a d a s envelhe­

cem muito m ais rapidam ente 

que a s norm ais. A ovelha 

Dolly, 0 prim eiro mamífero 

clonado da histó ria, precisou 

se r sacrificad a com ap en as 

6 an o s por estar sofrendo 

d ive rsas enferm idades ca­

racterísticas dos ido so s. Aos 

2 ano s de vida, 0 anim al já 

tinha artrite.

http://www.konami.jp/kojima_pro/


(ignore este box se você não quiser saber o que acontece 

na saga Metal Gear Solid)
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4 -  Naomi Hunter, de MGS, está de voíta.3 - 0  novo modeio de Meta! Gear acaba com soldados; como Revolver Ocelot. 6 - ...  e Raiden, com um estiloCyber Ninja

of the Pátrio
há o novo Portable Ops, para PSP, o que som a se is títulos. Todos os m istérios 

serão e sclarecidos em Metal Gear S olid 4. Praticam ente todos os p ersonagens da 

série  estarão p resentes” .

Por iss o , v e lh o s co n h e cid o s retornam . Além  de O tacon, p arceiro  in s e p a rá ­

v el de S nake  d e sd e  MGS p ara 0 PSone (qu e  ap are n ta  m ais id a d e , m as não e n ­

v elh e ce u  tanto q u anto  0 p ro tag o nista), 0 coronel C am p b ell tam bém  m arcará 

p re se n ç a. Naomi Hunter, a m éd ica do e p is ó d io  de PSone (m uito b e ne ficiad a 

v is u a lm e n te  pelo p oder do novo co n so lé ), e x p lic a  qu e S n ak e  só  tem m ais 

s e is  m ese s de v id a , e qu e  q u a lq u e r outra p e sso a  já teria m orrido. M eryl, a 

ca rism á tica  s o ld a d o  do p rim e iro  MGS, tam bém  v o lta rá , 0 qu e pode se r uma 

su rp re sa  para m uitos fã s da sé rie . Ela diz fazer parte da nova Fox H ound e 

m en cion a La-li-lu -le -lo.

Revolver Ocelot, im plantado com 0 braço de Liquid Snake, também é m ostra­

do. Em seguid a, Snake aparece em uma sa la  vazia dizendo que p recisa p assar 

por uma últim a punição. Ele coloca uma arm a na boca para su icíd io  e aparece 0 

logo do game, seguido de um estrondo.

M as não é 0 fin al do trailer. Depois do logo e dos créditos, aparece Raiden, 

em um traje muito sem elhante ao de Cyber Ninja. 0 rapaz acaba com pelo m enos 

uma dezena d as novas Metal Gears som ente com uma e sp ada e u tiliza m ovim en­

tos acrobáticos im pressionantes.

0 v is u a l é sim plesm ente fantástico. Os tra ile rs mostram  cenas em tem po real, 

e há incontáveis efeitos interessantes, como som bras re alistas, vento com poei­

ra, textura de pele e m uito m ais. A anim ação dos personagens é, como sem pre, 

perfeita, assim  como a am bientação dos cenários.

ELEMENTAR, MEU CARO WATSON

Mesm o que os estú dios de Kojima não tenham  falado nada específico sobre 

a jogabilid ade, os tra ile rs dão v árias p istas do que pode estar no jogo. Eles pro­

vavelm ente colocaram  e ssa s d icas precisam ente para a im prensa tentar deduzir 

os elem entos da jogabilidade.

0 mote do jogo é “ No place to h ide ” , em português, “ não há onde se escon­

der” . Isso provavelmente reflete a postura agressiva das novas Metal Gears, que 

fazem 0 que for preciso para pegar Snake, inclusive atravessar paredes, escalar 

edificações, cham ar reforços e muito m ais. Por isso, os métodos de se esconder 

dos outros gam es da série  não se  ap lica com tanta intensidade.

A camuflagem camaleônica dos trajes de Snake deve ser a nova ferramenta da 

furtividade. Permanecendo imóvel, você ficará com a mesma textura do local onde 

está, uma evolução do sistema de uniformes de MGS3. Porém, 0 game provavelmente 

dificultará bastante sua imobilidade. 0 estranho ataque de tremedeira que Snake 

tem no trailer exibido na E3 2005 deve ser um dos elementos que atrapalharão a 

camuflagem. Sem contar, é claro, com escombros, explosões e talvez vento.

Além disso, pode haver momentos em que Snake luta ao lado de outros guerri­

lheiros, como 0 segundo trailer dá a entender. Se isso forverdade, não deve ser uma 

parte muito significativa do game, pois nos outros episódios 0 herói age sozinho pra­

ticamente 0 tempo todo, a não ser que a abordagem tenha mudado.

Um modo online tam bém  está sendo im plem entado, e será uma evolução do 

que foi v isto na sofisticada edição Subsisten ce de MGS3.

Muita gente discute pela Internet outras p o ssib ilid a d e s de jogo. Alguns acre­

ditam  que haverá um tem po lim itado para term inar 0 game, já que Snake está 

morrendo. De acordo com Kojima, MGS4 será 0 último game da série, 0 que pode 

significar, infelizm ente, que 0 su icíd io  de Snake não é um blefe.

0  game será lançado, teoricam ente, no fin al de 2007, mas a própria produto­

ra brincou sobre a data no fin al do trailer, m ostrando prim eiro 2006 , depois 2008 

para, finalm ente, m ostrar 2007. Considerando que MGS2 (que também estreou a 

série  em um console novo) foi adiado inú m eras vezes, é p ossível que as novas 

aventuras de Snake estejam  d isp o n íve is ap e nas daqu i a dois anos.
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Brothers in A rm s : Hell's H ig h w a y
A  n o va  geração de  soldados p o r Ricardo Caetano

■  A série Brothers in Arms terá seu representantes na nova geração. Com o título 

de Brothers in Arms: Hell’s Highway, o game de tiro am bientado na Segunda Guerra 

Mundial deve trazer mais realism o e batalhas mais intensas aproveitando o hardware 

dos novos consoles. Mais uma vez os soldados da i o i ã divisão de pára-quedistas 

norte-americanos, como Baker e Hartsock, trabalharão com outros integrantes para a 

conclusão de objetivos que levem a vitória Aliada.

Em H ell’ s Highway, o jogador partic ip ará  da o p eração M arket G arden, ocorri­

da no fin al de 1944.

0  o b je tivo  da o p e ra çã o  é a b rir  ca m in h o  em te rritó rio  in im ig o . 0  jo g a d o r 

deve co n q u is ta r p o n te s e e stra d a s a le m ã s . D e p o is, 0 jo g a d o r deve d e fe n d e r 

e ss e s  pontos.

M ais um a vez 0 game m isturará tiroteios in ten so s a estratégia. 0  jogador d e ­

verá p e n sar bem em se u s próxim os p a sso s para q u e  a estratégia 0 leve a vitória. 

Nos d ois prim eiros ca p ítu lo s, 0 jogador dá ordens a d o is grup os: um para 0 a s ­

salto e 0 outro para enfrentar 0 inim igo. Neste título, um terceiro grupo p artic ip a­

rá d as ações e terá como função p rin cip al executar de te rm inados objetivos nas 

fases com diferentes tip os de arm am ento e e quip am e nto s, como m etralh adoras, 

bazu cas, g rana das e rádios com unicad ores.

As novidades do game, além do aumento na qualidade técnica, são elem entos 

durante 0 jogo. Um dos tipos de mira será formado por um círculo nítido sobre 0 

alvo, envolto de áreas borradas. Os inim igos terão uma m elhor inteligência artificial e 

terão quatro níveis de alertas. Outro elemento será 0 Bro-mo (Brotherhood Moment), 

momentos cruciais no enredo, aos q u ais efeitos v is u a is e uso das câm eras darão 

m aisdram aticidade.

0  tem a da S eg u nd a G uerra já foi bastante  u sad o , m as a sé rie  Broth ers in 

Arm s é de q u a lid a d e .

B Gearbox Software 
0  Ubisoft 
0  PS3,  P C ,X360 
0  FPS
D  32
0  www.hellshighwaygame.com

B 3 5 B B
- A inclusão de um terceiro time 
aumenta a dificuldade do jogo e as 
possibilidades de estratégia

PGDE DRR ERRHDO...

- 0 gênero (FPS na Segunda Guerra) 
já está um pouco repetitivo, 
portanto a produtora tem de dar 
uma atenção especial

LRNÇRÍT1ENT0

HISTÓRICO
Além de Brothers in Arms, a 
produtora Gearbox Software é 
responsável por séries de FPS, 
como 0 primeiro Half-Life, Halo e 
007 NightFire. A única exceção é o 
game de esporte Tony Hawk’s Pro 
Skater 3,  para PC
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Fo rm u la  O n e  06
por Ricardo Caetano

■  Atemporada 2006 da Fórmula 1 real já começou nos autódromos pelo mundo. Mas 

a nova versão para consoles só chegará em novembro. Formula One 06 será 0 primeiro 

game de Fórmula 1 para 0 PlayStation 3 e promete ser fiel à realidade vista nas pistas. 

0  game utilizará licença oficial da FIA (órgão que arbitra as competições de corrida 

de carros pelo mundo), portanto haverá pistas, equipes, carros, pilotos e regras do 

campeonato oficial. Como se estivesse em uma transm issão televisiva, 0 jogador terá 

várias câmeras (no cockpit ou fora do carro), além de logotipos e ilustrações oficiais.

0  realismo deve ser 0 ponto forte do game. Mudanças de dima durante a corrida e aci­

dentes -  com direito à destruição dos carros envolvidos -  estarão presentes. Os adversários 

resistirão bravamente em suas posições, exigindo do jogador toda sua habilidade. Para os 

iniciantes, artifícios, como frenagem automática e controle de tração, ajudarão na pilotagem.

0  principal elemento do jogo será 0 download de informações. 0  jogador poderá 

baixar informações das corridas reais, como clima, grid e tempos de volta, e usá-las 

nas corridas virtuais.

Outro ponto interessante será a utilização do PSP como retrovisor durante as corridas.

Os aficionados pela velocidade esperam um grande game, já que a promessa da 

produtora é de corridas com até 22 pilotos no modo online.

G e n ji 2
p o r Fe rn and o W iek

■  Sem  a lc a n ç a r m uito d e sta q u e  em se u  la n ç a m e n to , G e nji foi um a d a s  m e­

lh o re s o p çõ e s do g ênero “ a ção  s it u a d a  no Jap ão f e u d a l”  no PS2.

A gora, com 0 p o d e r do P layS tatio n 3 , 0  se g u n d o  jogo da fra n q u ia  p ro m e ­

te a in d a  m ais a v e n tu ra , a c o m p a n h a d a  de b e lís s im o s  g rá fic o s.

0  gam e terá um a jo g a b ilid a d e  re fin a d a , um m eio term o e ntre a de Oni- 

m u sh a  e a de D in a sty  W arrior, em q u e  você e n fre n ta rá  d e z e n a s de in im ig o s 

e u sa rá  p o d e re s e s p e c ia is  p ara a n iq u ilá - lo s . 0  g ra n d e  d e sta q u e  de G enji 

2 se rá  a p o s s ib ilid a d e  de m u d a r se u  p e rso - 

nãgem  no m eio d a s  b a ta lh a s  a lte rn a n d o  de 

acordo com 0 in im ig o . A lia d o  a o s K am ui Ata- 

ck s, g o lp e s d e v a sta d o re s  q u e  só podem  se r 

d e sfe rid o s q u a n d o  u m a b arra  e sp e c ia l e stá  

to ta lm e n te  c h e ia , a jo g a b ilid a d e  se  to rn ará  

m ais v a ria d a  e o b rig a rá  0 jo g a d o r a a rm a r b o as 

e stra té g ia s  p ara  v e n ce r o s d e sa fio s.

B Game Republic 
0 S C E A  
0  PS3 
0  Ação

Ainda não definido

http://www.hellshighwaygame.com


Heavenly Sword
A lia n d O  b e le za  a d estruiç ão  por Fernando Wiek

■  Mostrado apenas em vídeo na Ej  2005, Heavenly Sword surpreendeu todos. Mis­

turando elementos de games de sucesso, como Prince of Persia e God of War, com 

uma sexy protagonista cham ada Nariko, mestra em artes m arciais, 0 game deixou 

todos boquiabertos com tamanha beleza yisual e artística. Mas, como aconteceu 

com todos os jogos m ostrados para PS3 nessa edição da E3, a qualidade do título 

foi colocada em dúvida, já que muitos afirmavam que todos os jogos dem onstrados 

em 2005 eram apenas cenas em computação gráfica.

Após um ano, Heavenly Sword apareceu jogável na última E3 (a de 2006) e conse­

guiu provar para todos que, pelo menos nesse caso, tudo 0 que foi mostrado era real.

Desenvolvido pela novata Ninja Theory, 0 jogo promete um sistema de luta in­

tenso misturando várias m odalidades de artes m arciais, câmeras cinemáticas (que 

tentam captar 0 ângulo mais dramático da ação de uma forma que não comprometa 

0 andamento do jogo) e grande liberdade de movimento.

Os golpes serão muito variados, e grandes seqüências de ataques acontecerão- 

sem muita dificuldade. A alternância entre armas, um dos aspectos mais importan­

tes do título, irá trazer uma estratégia de batalha bem interessante estim ulando 0 

jogador a encontrar 0 m elhor jeito de acabar com os inimigos.

Para aum entar a in d a m ais a inte n sid a d e  dos com bates, q u ase  todas as 

partes do cen ário  se rão de stru tív e is, e N ariko poderá u tiliza r parte do entu ­

lho como arm a.

Com um dos gráficos m ais belos já m ostrados pelo hardware do novo con­

sole da Sony (chegando a ponto de a s roupas de todos os personagens se me­

xerem de acordo com ovento), Heavenly Sword foi 0 game m ais interessante do 

PlayStation 3 na feira m ostrando uma prévia de como será um jogo de ação da 

nova geração.

LflNÇRIfiENTO

B  Ninja Theory 
□  SCEE 
0 P S 3  
0  Ação 
B  1
0  www.ninjatheory.ci

B 5 B
- Poderá se aproveitar do suces­
so de grandes games no estilo, 
comoGod of War 2

- Não adianta só ter beleza e ação, 
é necessário uma ambientação 
envolvente para prender o jogador

Fa ta l In e rtia Resistance: Fall o f  Man
por Fernando Wiek

■  Mundialmente famosa por seus jogos de ação, a Koei espera expandir seus hori­

zontes com Fatal Inertia, jogo de corrida futurista em que hovercrafts extremamente 

velozes usam todas as artimanhas possíveis para alcançar a vitória.

Construído com base na engine Unreal 3 ,0  jogo esbanja beleza visual, mas 0 que im­

pressionará mesmo é seu sistema de física: muito complexo para os jogos desse estilo.

Todas as partes da pista se rão  in terativas e poderão in flu e n cia r 0 d e ­

sem p en h o do ve íc u lo . P assag e n s se c re ta s e in ú m e ras arm as -  qu e  grudam  

na nave em um e sq u e m a se m e lh an te  ao de 

Katam ari Dam acy -  agregará m uita v aried ad e  

e se n sa ç ã o  de lib e rd ad e  ao novo título.

Fatal Inertia também disponibilizará um ex­

tenso modo de personalização, que tem como 

finalidade custom izar 0 v isual e as características 

de seu veículo para a construção de uma m áquina 

única. Perfeito para os jogadores de Wipeout.

B  KOEI Canada 
0  KOEI 
0  PS3 
0  Corrida
B  Ainda não definido 
0  www.koei.com

LRNÇflíllENTD
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■  Resistance: Fall of Man é um game comentado já há algum tempo. Ele foi apresentado 

na E3 2005 como 1-8, e seu nome foi modificado no ano passado. 0 jogo será 0 primeiro 

projeto para PS3 da produtora Insomniac Games e trará traços diferentes dos encontra­

dos nos FPS ambientados em guerras.

0 enredo mistura uma guerra global com um ataque alienígena. Em um 1951 fictício, 

a humanidade não sofreu com as calam idades vistas na Segunda Guerra Mundial, mas 

vê seu futuro ameaçado por seres de outro mundo. Criaturas bizarras da raça Chimera 

iniciam uma invasão à Terra. Como resposta, as nações se unem e criam uma grande re­

sistência ao ataque. Países mandam suas tropas para a Guerra. 0 game ilustra batalhas 

que ocorrem em território europeu.

0 jogador controlará Nathaniel Hale, soldado americano que faz parte da resistên­

cia. Pertencente a uma infantaria, 0 jogador receberá ajuda de soldados controlados 

pelo console. À disposição dos soldados, haverá armas com munição primária e secun­

dária, além de diversos tipos de granadas.

Além da campanha principal, 0 jogo oferecerá 0 modo multiplayer para até 32 joga­

dores conectados ou modo de cooperação, em que a tela será dividida para que duas 

pessoas joguem ao mesmo tempo.

Resta sab er se 0 enredo nada comum renderá um game de ação à altura da 

nova geração.

http://www.ninjatheory.ci
http://www.koei.com
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Tony H a w k 's  Project 8
Sk8 in va d e  a n o v a  geração por Allan André

■  Mesmo não alcançando o patamar das grandes franquias, a série Tony Hawk’s 
se mantém firme desde seu primeiro episódio, em setembro de 1999. De lá para 
cá, foram sete títulos lançados, uma cada ano. Desta vez não se trata de uma ver­
são comum, pois THP8 marca a estréia do skatista na nova geração de consoles. 
Apesar disso, 0 game também será lançado para os consoles atuais, que é 0 caso 
do PS2, porém essa versão não deve ter nenhuma melhora em relação à última, 
American Wasteland. Os produtores alegam que não conseguem extrair mais do 
que aquilo do atual console da Sony.

Durante a E3, apenas a versão para Xbox 360 estava disponível para 0 público 
jogar, mas já é possível ter uma noção de como 0 game chegará ao PS3. 0  ponto 
forte do game é a física, que usa a engine Havok. A movimentação dos persona­
gens, executando manobras com naturalidade, impressiona. O curso dos braços 
dos skatistas flui perfeitamente, não é uma coisa plástica e artificial.

Há também um efeito muito interessante, que foca a câmera nos pés 
do personagem durante algumas manobras e combos. Nesse momento, 
há uma câmera lenta que dá certa magia ao movimento. Para aumentar 0 
número de estilos, foram capturados os movimentos de 12 skatistas dife­
rentes, incluindo Hawk.

É evidente que novos movimentos e manobras serão implementados, mas a 
jogabilidade deve seguir 0 padrão dos games anteriores. Ela é simples se você 
não está muito acostumado ao game, mas quem domina 0 skate conta com uma 
enorme variedade de movimentação.

Outra novidade é a inserção de uma barra de informação do dano que 0 joga­
dor sofre quando se esborracha no chão. Torções e fraturas serão constantes.

Entre os games da nova geração, THP8 mostrou-se uma das maiores promessas.

PODE ORR CERTO!

LRNÇRÍflENTO

HISTÓRICO
THP8 será o sétimo game com o 
nome do skatista para plataform

- O  pouco que foi mostrado durante 
a E3 agradou bastante ao público...
- Se 0 humor duvidoso ficar mais 
evidente do que o restante do game

>
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Q  Neversoft Entertainment 
0  Activision
0 PS2, PS3,  PSP, Xbox, X360 
0  Esporte 
H i
0  vww.activision.com

■  Com NBA Live 07, a associação americana de basquete não ficará de fora 
da próxima geração. Para a EA, 0 maior desafio do novo título é recriar com 
perfeição as emoções dos jogadores enquanto estão em quadra. Em uma 
demonstração bem interessante na conferência da E3, eles compararam 0 
modelo 3D de um jogador construído no PS2 e no PS3. No novo console da 
Sony ele agia de forma quase real, interagindo com a bola de maneira mui­
to convincente. Seus olhos seguiam os lances com atenção, suas reações 
quando errava ou acertava uma jogada eram bem variadas e a movimenta­
ção de seu uniforme e do suor escorrendo por 
seu corpo era impressionante.

Para completar 0 pacote, as quadras, 0 
banco de reservas e os torcedores serão mode­
lados separadamente garantindo um nível vi­
sual bem detalhado e cheio de vida ao game.

Quem acompanha a NBA deve aguardar 
com ansiedade por Live 07.

V irtu a  Tennis 3
por Ricardo Caetano

■  A SEGA não produz mais consoles, mas algumas de suas franquias para videoga­
mes de outras empresas continuam a ser criadas, como Virtua Tennis 3, que será 0 
primeiro game da série para a próxima geração. Os gráficos, os sons e a física do 
game serão as principais evoluções, que tentarão levar 0 tênis virtual a um nível cada 
vez mais próximo da realidade das quadras e dos torneios. Vários jogadores foram 
inspirados em grandes astros, como Roger Federer e Lleyton Hewitt.

Além dos personagens oferecidos pelo game, 0 jogadorterá à disposição um edi­
tor, capaz de criar atletas de acordo com a sua vontade, com a possibilidade de definir 
as características físicas, os atributos e os equipamentos esportivos (com direito à 
licença oficial de grandes marcas).

0  modo carreira ainda será 0 principal. 0  jogador participará de vários campeo­
natos pelo mundo e ganhará pontos para 0 ranking de acordo com sua performance. 
Além dos campeonatos regulares, uma das principais características do game foi 
mantida: os minigames. Neles, 0 jogador testará suas habilidades e treinará os fun­
damentos, além de ganhar pontos extras para 0 ranking. Durante a E3 2006, uma 
demo foi disponibilizada com duas quadras Londres (grama) e Paris (saibro). A jogabi­
lidade continua simples, mas a estratégia de jogo ainda possui muitas variantes.

Os fãs da série esperam a versão completa para aproveitartodos os recursos.

3S PSIU



Sonic th e  Hedgehog
A  a v e n tu ra  re in v e n ta d a  porOPM I Conteúdo Exclusivo

■  M esm o qu e  a q u a lid a d e  d os ú lt im o s g am es do S onic se ja  bastante  d is ­

cu tív e l, a p o p u la rid a d e  do m ascote da Sega pe rm an e ce , o qu e deu ao S onic 

Team enorm es razõe s p ara tra b a lh a r em um jogo de aven tu ra p ara a nova 

g eração com o p o rco -e sp in h o  e a lg u n s novos am igos. “ Nós qu erem o s qu e  

os jo g a d o re s confiram  o im pacto qu e  S onic teve há 15 an o s. Nós tam bém  

q u e ría m o s in c lu ir  a h istó ria  d e le , com o em S o n ic H eroes e S onic A d v e n tu ­

re” , conta Shun N akam u ra, produ tor de cria ção  do S o n ic Team. “ Este gam e 

p erm ite qu e o s fãs v ivam  novam ente o s 15 an o s de h istó ria , ao m esm o tem ­

po qu e dá a e le s um a se n sa ç ã o  totalm ente nova de v e lo c id a d e , aven tu ra e 

v id a  q u a n d o  jo g a m .”

De fato, 0 S o n ic  Team p la n e ja  a p ro v e ita r 0 p o d e r do PS3 p ara fazer 0 

p o rco -e sp in h o  p a re ce r m a is rá p id o  do q u e  n u n ca , 0 q u e , a lia d o  à s  m e­

lh o ria s  na a n im a ç ã o  e no so m , fo rm aria  um a d a s  m ais r ic a s  e x p e riê n c ia s  

em se  tra ta n d o  de S o n ic. No q u e  diz  re sp e ito  à jo g a b itid a d e , N akam u ra 

re ss a lto u  qu e a v e rs ã o  p ara PS3 m anterá a lg u m a s c a ra c te rís t ic a s  e n c o n ­

tra d a s n o s t ítu lo s  a n te rio re s  da sé rie .

“ O jogo se  p a s s a  em d o is  c e n á rio s  d ife re n te s: 0 de a ç ã o  e 0 da c i­

d a d e . Este é co m p letam e n te  d ife re n te  do tra d ic io n a l ce n á rio  de a ção  

em q u e  S o n ic  c o rria  fre n e tica m e n te . In do p ara  a fre n te  e p ara trá s  em 

um a g ra n d e  lo c a lid a d e , os jo g a d o re s  co m p le ta rã o  d iv e r s a s  m is s õ e s , qu e  

0 a p re se n ta rã o  à s  co m p le ta m e n te  n o v as e x p e riê n c ia s  de jo g a b itid a d e  

em re la çã o  ao s o u tro s jo g o s d a s é r ie ” , N ak am u ra e x p lic a . “ O ce n á rio  

de a ção  con ta com a m b ie n te s  v a s to s  p ara S o n ic  m o stra r su a  v e lo c id a d e  

n u n ca  a n te s v is t a !” .

Q  Sonic Team 
□  Sega 
0  PS3, X360 
0  Aventura 
D i
0  www.sega.com/sonic

i w n - i i i i m i i d
- Características do mascote mantidas
- Sensação de novidade prometida 
pelos produtores

I J 111 L T i I T J l íJ T I
- A medida de originalidade e clássi­
co deve ser exata para não se tornar 
apenas mais um game da série

LHNÇHÍI1ENTD
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HISTÓRICO
Sonic the Hedgehog, lançado 
para ft/lega Drive, foi o grande
responsável pelo sucesso da 
franquia. 0  game da próxima 
geração tem o mesmo nome, mas 
o enredo é diferente

Alone in the Dark: Near Death Investigation e “
0  PS_3, X360, PC

P o r u m  lu g a r a o  sol por Henrique de Breia e Szolnoky — — — — g

■  É estranho pensar que Alone in the Dark é o pai de Resident Evil. A série da Capcom 

fez tanto sucesso que ofuscou a trilogia de Edward Carnby, e o quarto Alone, pós-RE, 

acabou ultrapassado e sem graça. Para com plicar ainda m ais, RE4 reinventou a fór­

mula survival horror. AITD parecia fadado ao esquecimento. Por isso a produtora de 

Alone in the Dark: Near Death Investigation está usando 0 trabalho da Capcom como 

referência não para copiá-lo, mas para superá-lo.

0 novo capítulo se passa no Central Park, Nova Iorque, nos dias de hoje. Edward 

Carnby é 0 protagonista (0 que pode soar estranho, já que 0 primeiro game se passa nos 

anos 20 e também contava com Carnby, mas a Atari jura que 0 enredo explica esse fato), 

e a ênfase estará na ação.

0 Central Park é uma área imensa, com zoológico, restaurantes e teatros, e pessoas de 

diversas culturas vivem e trabalham nas imediações. 0 enredo trata sobre 0 pós-morte. Perso­

nagens com culturas diferentes interpretarão os acontecimentos de maneiras diversas.

A produtora promete que Carnby poderá interagir com os objetos dos cenários de 

forma realista. 0 sistema de física é 0 Havok 3 .0 ,0  que garante fidelidade às leis da 

física. 0 fogo promete ter um papel especial na jogabilidade. Não haverá nenhum menu 

ou barra de energia. Para olhar 0 inventário, Carnby irá verificar os bolsos do casaco. 

Você só poderá carregar itens que caibam neles.

Será possível utilizarveículos. Elementos de furtividade também estão sendo imple­

mentados. Em um dos momentos da demo exibida na E3, Carnby está em um prédio, 

e uma estranha rachadura (que parece ter um tipo de inteligência) avança velozmen­

te pelas paredes destruindo 0 cenário e 0 colocando em risco. 0  personagem chega a 

despencar do edifício e acaba pendurado em uma gárgula. Outras cenas mostram um 

minigame para fazer ligação direta em um carro (que, caso você perca, soa a buzina e 

atrai inimigos), perseguições e até cenas em primeira pessoa, tudo com um belo visual 

e efeitos de luz ultracomplexos.

0  game será dividido em episódios que podem ser acompanhados como uma série 

de TV (com direito a cenas do próximo capítulo) e será lançado em 2007.

0  www.atari.com

- A  tentativa de evoluir a série parece 
consistente, e a produtora está 
buscando boas referências

PODE DOR ERRROO...

- 0  iminente lançamento de 
Resident Evil 5 pode abafar 0 de 
Near Death Investigation

http://www.sega.com/sonic
http://www.atari.com
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G u itar Hero II
M a io r e m e lh o r por Milena Castro

■  No ano passado, talvez a maior surpresa do mundo gamístico, peto menos no 
gênero musical, foi Guitar Hero. Havia Gitaroo-Man e Guitar Freaks, também de 
guitarra, mas nenhum deles havia trazido uma jogabilidade fácil e níveis desa­
fiadores, combinação que manteve desde os jogadores hardcore até os inician­
tes judiando dos dedos para conseguir terminar as famosas canções, licenciadas 
e muito bem executadas pela equipe do game. Para completar, um acessório 
nada convencional foi lançado: um controle em forma de guitarra, o suficiente 

para todos se tornarem rockstars em minutos.
Não seria de estranhar que fosse lançada uma continuação com novas músi­

cas. A songlist de Guitar Hero II abrangerá diversos estilos do rock, desde o clás­
sico até o moderno, incluindo, logicamente, o tão esperado heavy metal. Foram 
anunciadas mais de 55 músicas, algumas independentes. Entre os clássicos já 
divulgados estão “War Pigs” , do Black Sabbath, “ Strutter” , do Kiss, e “You Really 
Got Me”, do Van Halen.

O modo multiplayer, muito criticado no primeiro jogo, foi a maior melhoria 
feita pela Harmonix. Antes, os dois jogadores tocavam apenas partes das mú­
sicas em separado e somente alguns trechos juntos. Para 0 novo game foi ela­
borado um sistema em que 0 player 1 faz a guitarra principal e 0 player 2 faz a 
guitarra-base ou 0 baixo. Outra inovação é que cada jogador poderá escolher 
seu nível. Essa medida foi tomada para aproximar ainda mais 0 experiente do 
iniciante na hora da jogatina.

Uma adição à jogabilidade é que agora um só acorde pode exigir que 0 jo­
gador utilize três botões para executá-lo. Além disso, a dificuldade do game foi 
aumentada, ou seja, quem se sentiu 0 máximo por finalizar “ Bark at the Moon” e 
“ Cowboys from Hell” na dificuldade Expert terá novos desafios.

Os fãs do primeiro game podem esperar ansiosamente para detonar na gui­
tarra mais uma vez, porque Guitar Hero II promete.

B U B W
- Multiplayer reformulado
- Ótima execução das músicas 
licenciadas
- Nivel de dificuldade mais alto 

■ i í i | in iiii;» :i; i: i iin
- A combinação de três botões 
pode desagradar a quem joga 
com 0 Dual Shock
- A  lista de músicas pode não ser 
tão famosa
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HISTORICO
O  primeiro game a ter uma 
guitarra como controle foi 
Guitar Freaks. A diferença é que 
ela tinha apenas três botões, 
em vez dos cinco de GH.

Q  Harmonix 
0  Red Octane 
0 PS2 
0  Musical 
0 2
0  www.guitarherogame.com

Superman Returns:
The Videogame
por Allan André

Dance Dance R e vo lu tio n  Su perNO V A
por Henrique de Breia e Szolnoky

■  Assim como toda superprodução dos cinemas, Superman Returns não poderia ficar fora 
do universo dos games. 0  jogo está sendo produzido pela EATiburon, braço da Electronic 
Arts responsável pela série Madden, de futebol americano. Mesmo sendo baseado no fil­
me e contando com as vozes originais dos personagens, a versão para videogames não 
deve ser tão fiel à película. Isso porque 0 game não será 
linear, deixando-o explorar 0 cenário de aproximada­
mente 130 km quadrados, proporcionalmente falando.
Além da força, outros poderes conhecidos do Super-Ho- 
mem estarão disponíveis, como sopro, congelamento 
(também pelo sopro) evisão de laser, mas a capacidade 
deles deve variar de acordo com uma barra de energia.

Afase de desenvolvimento do game já foi finalizada.

■  Mesmo sem muito a inovarem sua fórmula, a série Dance Dance Revolution manteve 
uma atrativa linha de games ao longo dos anos, e 0 próximo episódio, SuperNOVA, 
promete seguir 0 mesmo ritmo. Para quem não conhece, DDR é um game que requer 
0 uso de um tapete de dança (é possível jogar pelo controle, mas não é tão divertido) 
e você acompanha os movimentos indicados na tela 
por flechas, conforme 0 ritmo das músicas. SuperNO­

VA promete trazer as últimas adições da série, como 
0 suporte para EyeToy, e acrescentar mais detalhes, 
como um tutorial e modos de dificuldade mais aces­
síveis, além de novas modalidades multiplayer. A lista 

de músicas não foi divulgada na E3, mas promete uma 
mistura de sucessos recentes e clássicos.

Q  Konami 
□  Konami 
H  PS2 
0 dança 
H  2
0  www.konami.com
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Ainda não definido

http://www.guitarherogame.com
http://www.konami.com


Marvel: Ultimate Alliance
U n iã o  d e  v á rio s  h e ró is  por Ricardo Caetano

Após dois games da série X-Men Legends, a Marvel emprestará mais uma vez 
seus personagens para um jogo que mistura estratégia, RPG e ação. Marvel: Ulti­
mate Alliance expandirá o estilo, já que 140 personagens do universo da editora 
Marvel aparecerão de alguma forma durante 0 jogo. Desses 140, por volta 20 

serão jogáveis.
Capitão América, Homem-Aranha, Thor, Blade, Wolverine, 0 Coisa e Elektra 

são alguns dos personagens que trocarão golpes e poderes especiais contra Dr. 
Destino e um grupo de supervises.

Os vários personagens, que serão ilustrados a partir da tecnologia cel-shading, 
terão listas particulares de movimentos especiais. Cada guerreiro terá combos e 
ataques baseados em seus poderes. Capitão América, por exemplo, poderá lançar 
seu escudo e controlá-lo para atingir seus inimigos. Os guerreiros ficarão mais for­
tes, com novas habilidades e golpes à medida que avançarem seus níveis. Como 
parte RPG, além dos níveis e habilidades possuírem a possibilidade de evolução, 
há os poderes especiais, que também terão seus upgrades.

Vários personagens contarão com alguns skins, que poderão mudar a l­
gumas de suas características, como 0 Homem-Aranha usando a roupa de 
Venom. Um skin especial de cada personagem será liberado depois que 
algumas tarefas forem completadas.

Por ser um game em que podem ser controlados quatro personagens, a formação 
do grupo será importante. O jogador poderá dar um nome e um símbolo a seu time, 
além de definir se é melhor evoluir um personagem ou equilibrar os poderes do grupo.

O game terá, além da campanha principal, modalidades multiplayer (offline 
ou online). Há opções do modo competitivo para decidir quem tem 0 melhortime 
ou modo cooperativo com quatro jogadores em um mesmo console.

Marvel: Ultimate Alliance será uma espécie de evolução da fórmula vista 
em X-Men Legends.

LflNÇRfAENTO

HISTQRICQ
A  expansão do universo da Marvel 
em um tipo de série não é novidade. 
Pode-se encontrar a relação entre 
X-Men Legends e Marvel: Ultimate 
Alliance nos jogos de luta X-Men: Chil­
dren of Atom e Marvel Super Heroes.

B Raven Software 
0  Activision
0  PS2, PS3, PSP, PC, Xbox, X360, Wii 
0  Ação 
H i
0  www.marvelultimatealliance.com

- Urn dos extras revelados pela 
produtora será a liberação de 
HQs da Marvel, além de fases 
extras inspiradas nas aventuras 
dos quadrinhos

liiwiiiihiiiiihimi
- Os dois games X-Men Legends 
possuem um tom repetitivo em suas 
fases. Tomara que Marvel: Ultimate 
Alliance possua maior diversidade 
em suas batalhas

Su p er D B Z
por Fernando Wiek

Battlestations: M id w a y
p o r R ic a rd o  C ae tan o

R a y m a n  R a v in g  R abb id s
por Henrique de Breia e Szolnoky

■  Vindo diretamente dos fliperam as, Super DBZ 
é 0 novo jogo de luta de Goku, Vegeta e cia. Cria­
do pela desconhecida Crafts & Meister, que conta 

com alguns profissionais envolvidos no desenvol­
vimento do clássico Street Fighter 2, 0 novo jogo 
focará mais as lutas corpo a corpo deixando as 
fantásticas magias da série em segundo plano.

0 visual manterá 0 estilo de desenho anim a­
do, e estarão à sua disposição cerca de 18 perso­
nagens da saga Z.

Uma das qualidades m ais interessantes de 
Super DBZ serão os cenários destrutivos, que 
contarão com diversas áreas de combate em um 
mesmo local. Cada uma d essas novas lo calida­
des poderá influenciar os pontos fortes e fracos 
dos personagens envolvidos na luta.

■  Os vários tipos de jogos sobre a Segunda Guerra cos­
tumam retratar acontecimentos ligados Europa pós-dia D. 
Mas a guerra afetou todo 0 globo, e um dos campos de 
batalhas importantes foi 0 oceano Pacífico. Battlestations: 
Midway será um simulador de guerra, distribuído pela SCi 
Entertainment Group, que trará 0 Pacífico como cenário. 
Vários embates históricos serão mostrados no jogo, in­
cluindo a batalha de Midway, que ocorreu logo após 0 epi­
sódio de Pearl Harbor. Os lados envolvidos, EUA e Japão, 
terão campanhas próprias para que 0 jogador controle os 
mais variados tipos de veículos de guerra, como porta-avi­
ões, submarinos, aviões e fragatas. Os combates aéreos 
e navais serão intensos, e 0 jogador utilizará armamento 
pesado para destruir os alvos inimigos. Além da campa­
nha principal, um modo multiplayer estará disponível 
para até 16 jogadores.

Q Crafts & Meister 0  Atari 0  PS2 
0  Luta D 2

Q Mithis 0  SCi Entertainment Group 
0  PS2, PC, X360 0  Guerra 0 16

■  No quarto game do simpático Rayman, 0 mundo foi 
invadido por coelhos doidos, agressivos e muito bur­
ros, e você deverá explorar 10 fases não-lineares para 
se livrar dessa praga. Haverá seis criaturas gigantes 
para controlar, como uma aranha, uma águia e um 
tubarão, cada uma com habilidades diferentes. 0  de­
talhe é que você precisará domá-las antes de poder 
controlá-las. Além disso, haverá diversas roupas que 
seguem algum estilo musical, como Disco ou Hip-Hop. 
Cada estilo de música tem um efeito nos coelhos.

Rayman Raving Rabbids será um dos games do lan­

çamento do Wii (confira a seção Sidequest na página 
22), e trará diversos usos para seu controle sensfvel ao 
movimento. Quais desses usos serão implementados 
no PS3, a Ubisoft ainda não confirmou, mas os gráfi­

cos serão mais avançados e trarão suportè' a HDTV.

0  Ubisoft 0  Ubisoft 0  PS2, PS3, Xbox, X360,
GC, Wii 0  Plataforma H Ainda não definido

p sm .as .

http://www.marvelultimatealliance.com


PREUIEULIS

SOCOM U.S. Navy Seals: 
Combined Assault
A  guerra  o n lin e  por Ricardo Caetano

■ SÒCOM, uma das séries mais bem-sucedidas para PlayStation, terá um quarto título. 
0  jogo de guerra, com câmera em terceira pessoa, é um dos maiores representantes 
da Sony quando se fala de partidas online. SOCOM Ü.S. Navy Seals: Combined Assault, 
além da campanha single player (que possui suas qualidades), priorizará ainda mais os 
jogadores conectados à rede, com elementos inéditos no modo multiplayer.

Novos veículos, armas, mapas multiplayer e uma nova campanha principal 
são as novidades do quarto título. O jogador controlará um soldado e terá al­
guns aliados para receber suas ordens no campo de batalha. Além do tiroteio 

intenso, será preciso se preocupar com seus próximos passos construindo uma 
sólida estratégia para execução e conclusão das missões. 0  trabalho em equipe 
é fundamental, pois os integrantes possuirão equipamentos diferentes. Dois no­
vos tipos de equipamento serão incluídos: o Kit médico para curar ferimentos e 
armas não letais (spray de pimenta e bombas de gás lacrimogêneo) voltadas para 
missões de sequestro de alvos ou com reféns envolvidos. Os veículos, usados em 
batalhas, serão divididos em três classes: leve para reconhecimento de campo, 
transporte e blindado de ataque.

Os controles serão os mesmos de SOCOM 3. Outra interação com títulos 
da série de estratégia será a edição para PSP (Fireteam Bravo 2) e partidas 
online entre 0 terceiro e quarto títulos. Essa interação dos títulos quatro e 
três será feita por meio dos mapas do game mais antigo.

0 ponto forte da franquia, 0 modo multiplayer, receberá atenção especial. 
O número de jogadores conectados será 32, com direito a comunidade, listas 
de amigos, estatísticas e ranking mundial. A inclusão do modo cooperativo 
será outra novidade para as partidas online esperadas pelos fãs da série.

- A integração com o PSP e o terceiro 
título da série SOCOM

LRNÇRmENTO

HISTÓRICO
SOCOM é um dos títulos que ajuda­
ram no processo de popularização do 
atual sistema online da Sony

Q  Zipper Interactive / SCEA 
0  Sony Computer Entertainment 
0  PS2 
0  Tiro 
D  320 www.zipperint.com

..............

- Caso as novidades que a produ­
tora pretende incluir não sejam 
muito impactantes, o game tende 
a ser apenas um tipo de expansão 
de SOCOM
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God Hand
por Fernando Wiek

■
'

■  Dos criadores de ViewtfuIJoeeOkami.God Hand promete trazer os bons tempos 
de Final Fight e Double Dragon de uma forma competente ao mundo 3D.

Inspirado em mangás adultos, como Fist of the North Star, 0 jogo irá aliar a vio­
lência típica das brigas de gangues com uma pitada de humor negro. No jogo, 0 
personagem principal é um mestre em artes marciais que caminha por localidades 
infestadas de pessoas mal intencionadas. Para derrotá-los, além de usar seus pu­
nhos em combinações de ataques fortes e fracos, será necessário utilizar itens do 
cenário para acabar com quem cruzar seu caminho.

De acordo com seu desempenho, seu personagem 
entrará em êxtase (modo God Hand) e, com punhos 
flamejantes, executará golpes poderosíssimos.

Se não bastasse a ação incessante, a 
parte técnica (gráficos, sons e jogabilidade) 
mostrarão aos donos de um PS2 que ele ain ­
da tem algumas cartas por baixo da manga.

Dragon Ball Z: 
B u d o k a i  T e n k a i c h i  2
por Fernando Wiek

■  Os fãs de Dragon Ball devem estar rindo à toa. Além de Super DBZ (na página 35), mais 
um game com os personagens do famoso mangá japonês irão invadir os videogames.

Dragon Balt Z: Budokai Tenkaichi 2, continuação de um dos games de maior 
sucesso da franquia (0 primeiro vendeu mais de 1 milhão de unidades nos EUA e 
na Europa), irá reunir mais de 100 personagens da série em batalhas cinemáti- 
cas, que expressam com muita fidelidade os combates assistidos pela televisão.

Uma das características mais marcantes do game original -  a divisão 
vertical da tela que possibilitava aos lutadores 
armarem estratégias de combate -  será sen si­
velmente melhorada em Budokai Tenkaichi 2 
por 16 vastos cenários. Para completar, os per­
sonagens terão uma lista bem maior de com­
bos, ataques especiais e magias, que estarão 
retratadas com muito capricho. Um game para 
os verdadeiros fãs da série.

Q  Spike 
0  Atari 
0  PS2,Wii 
0  Luta 
D  2
0 www.atari.com/dbz

LRNÇRmENTO
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Destroy All Humans! 2
por Henrique de Breia e Szolnoky

D a w n  o f  M ana
por Fernando Wiek

Se você jogou Destroy All Humans! e já esqueceu a imagem de E.T. bonzinho 
criada por Steven Spielberg, prepare-se: os produtores trabalham em mais um 

episódio de sondas anais e outras peripécias alienígenas.
Desta vez, o enredo se passa nos anos 6o e os inimigos são os seguidores do mote 

“pazeamor” , os hippies. Porém, essa “paz” não vai durar, pois Criptosporidium 137 con­
tará com oito armas para atazanar a humanidade, 0 
dobro do game anterior. Uma delas invoca um meteoro 
de 5 metros de largura para afundar prédios e outras 
coisas, outra chama uma criatura subterrânea que en­
gole os inimigos no estilo do filme Ataque dos Vermes 
Malditos. Haverá também novos poderes mentais, e 
serão cinco fases imensas para explorar sem lineari­
dade, nos EUA, japão e Rússia, entre outros.

Q  Pandemic Studios 
□  THQ 
0  PS2, Xbox 
0  Ação 
H  2
0  http://thq.com

LRNÇnmENTO
Final de 2 0 0 6

■  Finalmente 0 mundo de Seiken Densetsu ganhará vida em três dimensões com 
Dawn of Mana. 0  RPG de ação fez sucesso por todos os consoles que passou, e 
no PS2 a Square Enix planeja obter 0 mesmo êxito.

A história se passará 10 anos depois dos acontecimentos de Children of 
Mana, anunciado recentemente para Nintendo DS. Na pele de Eldy, um jovem 
herói com um passado misterioso, você deve se vingar do exército de seu país 
que invadiu sua cidade natal trazendo muita destruição ao local.

0  estilo característico da série e seus personagens 
principais, como a grande árvore de Mana e os coelhos 
engraçadinhos, voltarão quase intactos, mas com um 
visual mais moderno.

Para melhorarainda mais 0 game, a Square Enix irá 
utilizar a ferramenta Havok 2, de Half-Life 2, para a re­
presentação da física no game, garantia de reações bem 
realistas envolvendo os objetos que formam 0 cenário.

Q  Square Enix 
□  Square Enix 
0 PS2 
0  RPG 
E i
0 www.square-enix.co.jp/mana/

LRNÇRIT1ENTD
Ainda não definido

The Fast and th e  Furious
por Allan André

One Piece: Grand Adventure
por Ricardo Caetano

N a ru to : Ultim ate Ninja
por Ricardo Caetano

■  Assim como 0 nome sugere, The Fast and the Fu­
rious é baseado no terceiro filme (Tokio Drift), da sé­
rie Velozes e Furiosos. A receita é a mesma do longa- 

metragem: machões disputando 0 título de campeão 
do dia em rachas pelas ruas, desta vez de Tóquio.

0  game conta com 120 marcas e 300 peças de 
tunagem, todas licenciadas. A receita é a mesma de 
grandes títulos de rachas. Você começa humildemen­
te e progride de acordo com suas vitórias ganhando 
dinheiro e turbinando ou trocando de máquina.

Um dos pontos interessantes é que alguns en­
gates e pára:choques terão detalhes inspirados em 
outros jogos da Namco, como Pac-Man, Katamari 
Damacy, Soul Calibur e outros sucessos da distribui­
dora dos títulos.

Mesmo depois de quatro anos que 0 primeiro fil­
me foi lançado, The Fast and the Furious é 0 primeiro 
jogo oficial da série pára as plataformas da Sony.

■  0  novo jogo do desenho animado One Piece já tem 
nome: Grand Adventure. Na nova aventura sobre pira­
tas e tesouros, 0 jogador encontrará um mistura entre 
lutas e minigames. Além das brigas vistas no último 
título da série, minigames de tiro e corrida farão parte 
do modo single player. Com gráficos em cel-shading, as 

lutas ocorrerão em arenas no formato 3D, ambientadas 
em vilas japonesas, templos e jardins.

Serão 24 personagens selecionáveis, como Luffy e 
0 Capitão Kuro, cada um com golpes dos personagens 
inspirados no anime. Além da escolha do personagem 
principal, 0 jogador deve selecionar um personagem 
secundário, que colaborará com combos e ataque es­
peciais. Haverá até 50 opções de escolha de persona­
gens secundários.

A inclusão de minigames e novos elementos nas lu­
tas pretende agradar os lãs do anime e os jogadores que 
ainda não conhecem a série.

Q Eutechnyx 0  Namco Bandai 0  PS2, PSP 
0  Corrida B 1

0  Ganbarion 0  Namco Bandai 0  PS2, GC 0  
Luta B 2

■  Com 0 sucesso de Naruto no Ocidente, a Bandai de­
cidiu lançar para 0 mercado norte-americano 0 primei­

ro jogo da série Ultimate Hero, como é conhecida no 
japão. Com 0 título de Naruto: Ultimate Ninja, 0 jogador 
terá a oportunidade de controlar e lutar com seus per­
sonagens favoritos.

São 12 personagens selecionáveis no início da 
aventura. Mais lutadores são disponibilizados de acor­
do com 0 progresso do jogador. As lutas acontecerão 
em cenários do desenho, que possuirão vários níveis, 
0 que dá maior dinâmica aos confrontos. Espalhados 
pelos cenários, estarão itens para 0 jogador receber 
poderes especiais.

Além de combos e técnicas ninjas, os lutadores tam­
bém possuirão especiais com direito a seqüências ani­
madas. 0  game terá uma campanha principal, baseada 
no anime, em que 0 jogador batalhará com vários perso­
nagens e receberá pontos para melhorar seus atributos.

Q CyberConnect2 0  Namco Bandai 0 PS2 
0 L u ta E 2

http://thq.com
http://www.square-enix.co.jp/mana/
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Lum ines II: Puzzle Fusion
Fó rm u la  de  sucesso por Allan André

■  A con tinu ação de um d os títu lo s  de m aior e x p re s sã o  no lançam en to  do PSP 

e stá  na reta fin a l de p rodu ção. S eg u ndo o s p ro d u to re s do g am e, 8 0 %  de Lu­

m in es II: Puzzle Fusion já  está pronto. M esm o se n d o  um jogo q u e  não u tiliza  

m uito da potência g ráfica do PSP, o títu lo  se  m ostra com e rcialm e nte  m uito 

forte. A m istu ra de p uzzle , um gênero qu e se  e n c aix a  m uito bem em a p a re ­

lh o s p ortáte is, com um a trilh a  so n o ra  de a lt íss im a  q u a lid a d e , é a fórm u la de 

su ce s so . Os m odos de jogo e x ib id o s até o m om ento são  exatam en te ig u a is  aos 

da p rim e ira  versão . S ão b locos q u a d ra d o s d iv id id o s em quatro  p arte s, com 

d u a s cores d iferen te s, ca in d o  do alto da te la  no e sq u e m a  p adrão de p u zzle s. O 

objetivo é form ar um con jun to com qu atro  cores ig u a is . Se você co n se g u ir um a 

co m bin ação aind a m aior, s e u s  pontos são  m u ltip lica d o s . É um e sq u e m a de 

jogo bem sim p le s , qu e  lem bra m uito o c lá s s ic o  Tetris.

A parte sonora é com posta por um techno de alta qu alid ad e , sem  batid as repe­

titivas. Não é preciso se r fã de m úsica eletrônica para gostar. O fundo dos cenários, 

as cores dos blocos e as faixas m usicais são alterados a cada m udança de nível. 

As cores interagindo e form ando o cenário acontece de uma m aneira m uito inte­

ressante. É um game que agrada quem  se  identifica com arte v is u a l e m usical. A 

colocação de alguns blocos tam bém  influencia na batida do som , m as só os m ais 

atentos percebem.

Devido à e scassa  divulgação de novidades, é bem provável que e las sejam  pou­

cas. M as isso  não precisa se r interpretado de um a m aneira ruim . Se a jogabilid ade 

continuar a m esma, será um passo enorm e para Lum ines II se r um bom game. O 

jogo está previsto para o final do ano e, pelo nível avançado de desenvolvim ento, é 

bem provável que m ais novidades em relação ao game sejam  reveladas logo.

LflNÇflfTIENTO

B Q  entertainment 
0  Buena Vista 
0  Puzzle
0  PSP
0 1
0 buenavistagames.go.com

B s n
-A  receita é boa. Um game 
extremamente necessário para uma 
plataforma do porte do PSP

iit.nwi;ii»;i;i;i
- Se não houver muitas novidades, 
Lumines II pode não atrair os 
proprietários do primeiro game

Loco Roco
por Henrique de Breia e Szolnoky

Se grudar todos os objetos do m undo em um a p e que na bola aderente era 

bizarro, prepare-se para conhecer Loco Roco, um p uzzle 2D no q u a l um a raça 

de b o lh as de um flu ido am arelo, os loco rocos, deve sa lv a r seu planeta de 

invasores m aléficos. Você não controla o s b ich in h o s diretam ente, m as sim  os 

cenários. Com o L e o R do PSP, é p o ssív e l girar o s ce n ários 45 g rau s p ara cada 

lado, e a força da gravid ade faz 0 resto. Além d isso , você pode d ar um cha- 

coalhão para o s loco rocos p ularem , invocar trovoadas para e les se  dividirem  

em b o lh in h as m enores e c a u sa r um terrem oto 

para eles se assustare m  e se  unirem  novam en­

te, além de a lim e n tá-los para au m entar seu 

tam anho, estado im portantes para p a ss a r por 

alg un s de safios. Além d isso , o u tras cria turas 

os a jud arão a a lcan çar novas áre as d as fase s e

uma trilh a son ora j-pop irá e m b alar 0 game.
1 K p 8 09/2006

B Sony Japão 
0  Sony

0  Puzzle
0  Ainda não definido

Gangs o f  London
por Ricardo Caetano

■  Baseado na série Getaway para PS2, Gangs of London levará 0 jogador às lutas en­

tre gangues na capital inglesa. Serão mais de 60 m issões envolvendo perseguições, 

corridas e pancadaria entre os membros das cinco gangues que brigam pelo controle 

das ruas. A escolha da gangue definirá a linha do enredo. Yardie, Cockney e Triad serão 

nomes de algumas gangues, além de grupos de origem russa ou paquistanesa. 0  jogo 

será formado por lutas corpo a corpo e disputas com veículos. As gangues possuirão 

habilidades pré-estabelecidas para as duas estruturas de jogo.

Além da campanha principal, 0 jogo terá 0 modo Free Roam, para passeios turísticos 

por Londres, além de minigames, como bancar um taxista e transportar passageiros.

Para 0 modo multiplayer, que terá suporte a até 

seis jogadores, 0 sistema será diferente. Após a esco­

lha da gangue, os jogadores participarão de disputas 

utilizando uma estrutura voltada para estratégia, dife­

rentemente do modo single player. Em uma espécie de 

tabuleiro, os jogadores darão ordens aos membros de 

sua equipe e, quando todos estiverem prontos, os per­

sonagens farão as ações ao mesmo tempo.

B SCE Studios London 
0  Sony Computer Entertainment 
0  PSP
0  Estratégia
0 1
0 www.us.playstation.com
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Silent Hill Origins
Tudo O q ue você nunca quis v e r por Henrique de Breia e Szolnoky

■  Fã de Silent Hill é masoquista. Precisa ser. Só um masoquista para esperar ansio­
samente pelo próximo capítulo, que o deixará perturbado por dias a fio. Enquanto um 
título para PS3 não é anunciado, 0 PSP irá receber um prólogo para os quatro capítulos 
já lançados, Silent Hill: Origins, que promete explicar como a plácida cidade de Silent 
Hilt virou um antro de pesadelos, criaturas demoníacas e outras delícias.

0  personagem principal é Travis O’Grady, utrvcaminhoneiro que, durante uma roti­
neira entrega de carga, acaba perdido na cidade. O’Grady tem um passado nebuloso de 
internações psiquiátricas e alucinações, que começam a se refletir nos cenários e nas 
criaturas do local. Personagens do primeiro game, como Dahlia, Dr. Kaufman e Alessa, 
estarão presentes, e novas figuras serão apresentadas.

A jogabilidade e 0 sistema de câmeras estão sendo adaptados para a tela menor, mas 
widescreen, do portátil da Sony. A produtora promete que a interação com os cenários será 
mais profunda, 0 que inclui 0 novo Barricade System, que permite que 0 jogador bloqueie 
portas e corredores com móveis ou entulho impedindo 0 ataque de criaturas por alguns mo­
mentos. Além disso, novos movimentos de combate e esquivas também estarão presentes.

Além de gráficos avançados para 0 console, Silent Hill: Origins contará mais uma vez com 
a trilha sonora de Akira Yamaoka, que também volta como produtor. Segundo boatos, a ver­
são de Silent Hill para PSP era um remake do game de PSone e se chamaria Original Sin, mas 
não é 0 caso. Origins será um game inédito, um prólogo que adicionará elementos à série.

Na E3, somente Origins foi mostrado, mas é bem possível que a Konami esteja 
produzindo um capítulo para PlayStation 3. Afinal, além de sua estréia nos portá­
teis, a série chegou recentemente aos cinemas e, mesmo desagradando a crítica, 
arrecadou 0 suficiente para pagar sua produção de 50 milhões de dólares, 0 que em 
Hollywood significa apenas uma coisa: continuação.

PODE DRR CERTO!
- A  Konami está prestando mais 
atenção à série, especialmente 
depois do lançamento do filme, e 
provavelmente não correrá riscos

- üm game de terror não é tão 
envolvente em um console portátil, 
e 0 quarto episódio da série é tido 
como 0 mais fraco de todos mesmo 
recebendo notas boas.

LRNÇRfllENTO
Início de 2 0 0 7

HISTDRICQ
Silent Hill é uma das mais tradi­
cionais séries dos consoles da 
Sony, e a Konami é a responsável 
por grandes franquias, como 
Metal Gear Solid, Castlevania e 
Dance Dance Revolution.

Crisis Core: final Fantasy VII
por Ricardo Caetano

m

■  A Square Enix sempre tenta aproveitar 0 conteúdo de suas séries em novas ma­
neiras de visitar os mesmo cenários, usar as mesmas histórias e personagens. Final 
Fantasy é um dos casos em que se podem ver espécies de remakes de jogos consa­
grados (os primeiros títulos das séries), uma continuação (FFX-2) e compilações de 
informações de outros jogos, como em Crisis Core: Final Fantasy VII. Utilizando como 
matéria-prima 0 universo de Final Fantasy VII, Crisis Core: Final Fantasy VII será uma 
compilação de Before Crisis: Final Fantasy VII para celular, Final Fantasy VII: Dirge of 
Cerberus para PS2 e 0 filme Final Fantasy VII: Advent Children.

0  jogo será uma prévia dos eventos acontecidos no FFVII original. Zack, 0 
novo integrante da elite do grupo militar da Shinra Corporation, será 0 prota­
gonista. Ele tem 0 desejo de ser tão poderoso 
como 0 lendário Sephiroth (que aparecerá vá­

rias vezes durante 0 jogo). A presença de outros 
personagens de FFVII não foi confirmada pela 
Square Enix.

Cabe aos fãs esperar 0 game e saber mais da 
história que antecede FFVII em Crisis Core: Final 
Fantasy VII.

Test Drive Unlimited
por Fernando Wiek

■  Uma das séries mais velozes dos videogames, Test Drive, fará a alegria dos 
amantes da velocidade também no PSP e PS2. Inicialmente exclusivo para 0 
Xbox36o, Unlimited tem como ponto forte à representação quase perfeita de 
mais de 70 supermáquinas de duas e quatro rodas.

Para conferir de perto 0 árduo trabalho de produção do jogo, uma opção 
chamada Showroom possibilitará a observação de todos os detalhes des­
ses veículos bem de perto.

Com uma dessas desejadas máquinas em mãos, você poderá guiar livremen­
te pelas paradisíacas ruas do Havaí procurando 
por missões espalhadas pelo mapa em um estilo 
bem parecido com 0 de NFS: Underground 2.

Outra característica marcante do game serão 
suas opções online. Além de conviver com inúmeros 
pilotos reais em uma gigantesca cidade, competições 
das mais variadas e até troca de carros poderão ser 
realizadas com outros jogadores virtuais.

B  Melbourne House 
0  Atari
0  PSP, PS2, PC, X360 
0  Corrida 
Ü 2
0 www.testdriveunlimited.c
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Ace C o m b a t X :  Skies o f  D e c e p tio n
por Ricardo Caetano

D e a d  H e a d  F r e d
por Fernando Wiek

■  Jatos reproduzidos com fidelidade à realidade, controles simples e atenção especial 

aos combates são alguns dos elementos que formam a franquia Ace Combat. Agora, no 

PSP, a série tentará mantera qualidade e proporcionaras mesmas emoções dos consoles 

para os donos de PSP. O jogador controlará um piloto da Gryphus Squadron, a força aérea 

da fictícia República de Aurélia. Serão mais de 20 missões, nas quais 0 jogador deverá 

concluir objetivos que envolvem defender bases, procurar e destruir, escoltar e destruir 

alvos. Alguns caças foram confirmados pela produtora, como 0 F-14D Super Tomcat, MIG- 

31 Foxhound e oTornado F3, F2-A. O game contará com um sistema chamado Strategic A.I. 

System, que fará 0 controle da inteligência artificial dos inimigos. Esse controle irá variar 

dependendo das estratégias que 0 jogador selecionar.

Após completar as fases, 0 jogador receberá cré­

ditos para compra de novas armas e equipamentos, 

com 0 objetivo de melhorar as aeronaves. O game 

também terá um sistema multiplayer para até quatro 

jogadores. O jogador poderá disputar sozinho 0 modo 

deathmatch ou se aliar a outro piloto e disputar em 

sistema de duplas.

B  Namco 
0  Namco 
0  PSP
0  Simulação de vôo 
H 40 www.namco.com

LRNÇRfTIENTQ
0 9 /2 0 0 6

Parece que a safra de jogos inéditos irá crescer neste segundo ano de vida 

do PSP. Um d e sse s jogos orig inais será Dead Head Fred, um jogo de ação que 

lem bra 0 estilo  da anim ação 0 estranho mondo de lack.
0 p e rso n ag e m  p rin c ip a l se rá  Fred, um de te tiv e  p a rtic u la r  q u e  foi morto 

de um a m an e ira  bem c ru e l e ac a b o u  se n d o  u sa d o  com o co b a ia  em um 

e xp e rim e n to  c ie n tífic o  q u e  v is a v a  a re s s u s c ita r  p e s s o a s . E ssa e x p e riê n cia  

re su lto u  em um g ran d e  fra c a s so . Fred re viv e u , m as sem  su a  m em ória e, 0 

q u e  é p ior, sem  su a  ca b e ça!

Agora e le  b u sca e nco ntrar p is ta s  p ara 0 se u  p a ssa d o  ao m esm o tem ­

po em que p la n e ja  su a v in g an ça p ara quem  0 

tran sform ou  em um m orto-vivo.

A jogabilid ade m esclará ação, plataform a e 

queb ra-cab eças d e safiantes e se concentrará no 

fato de 0 personagem  principal não ter um crânio 

próprio. Será necessário roubá-lo de outros seres 

para obter poderes e características im portantes 

para p rosseguir no game.

B  D3 Publisher 
0  Vicious Cycle 
0  PSP 
0  Ação 
Hi
0  www.d3publisher.us

Início de 2 0 0 7

Gitaroo-Man Lives!
por Fernando Wiek

■  Vindo diretamente do PS2 para 0 PSP, Gitaroo-Man é um dos melhores (e mais es­

tranhos) jogos de ritmo já desenvolvidos. Nele, você é U-i, um menino que de uma 

hora para outra descobre que faz parte de uma família de lendários heróis que carre­

gam consigo uma guitarra mágica capaz de acabar os seres mais estranhos. Cabe a 

você utilizar essa habilidade especial para salvar 0 planeta Terra de invasores.

A m ecânica do jogo é m uito interessan te  e de safiante. É d iv id id a  em três 

fa se s, que incorporam  um siste m a único de jo g a b ilid a d e , na q u a l você deve 

m ovim entar 0 analóg ico  na direção proposta 

pelo jogo e apertar os botões em se q ü ê n cia  cor­

reta, com um  em g am es m u sic ais.

As com posições m usicais são inspiradoras e 0 

enredo é tão maluco que cativa de forma qu ase in s­

tantânea. Alguns m odos exclusivos para 0 portátil, 

como 0 Head to head e Duets, irão possib ilitar que 

dois jogadores curtam 0 game sim ultaneam ente.

v.gamecity.ne.jp/psp/gitaroo

„ / , 0 0 6
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W inning Eleven 10
“A primeira grande mudança diz res­

peito à rigorosa arbitragem, que antes mar­

cava falta a todo o momento. Agora, parece 

que os juizes tiveram um bom treinamento 

com a escola européia de árbitros e estão 

fazendo vista grossa...”

42  The King of Fighters 

Orochi Collection

Over the Edge 

W inback 2: Project 

Poseidon

Urban Chaos: Riot 

Response

43 W inning Eleven 10

44  Atelier Iris  2: The Azoth 

of Destiny

The King of Fighters: 

Maximum  Im pact 2 

2 006  FIFA World Cup

45 Hitm an: Blood Money

Box de 
avaliação
Q  Prod ução 

□  D is trib u içã o  

B C onsole  

Q  G ênero 

B Jogadores 

B Site

m Gráficos

Atelier Iris 2 : The 
A z o th  o f  Destiny

“ Com o novo sistema de notorie­

dade, caso você exploda um res­

taurante (matando 28 pessoas no 

processo) e apareça nas câmeras 

de segurança do local, será mais 

difícil usar um disfarce na próxi­

ma m issão, a não ser que você 

suborne civis e policiais...”

“ 0  jogo retrata a h istó ria  de 

d u a s cria n ça s ó rfãs, Felt e Vie- 

se , que são ad o tad as por um 

vila re jo  em que todos os se u s 

h a b itan te s são  a lq u im ista s, ou 

se ja , têm 0 p oder de tran sfor­

m ar objetos da natureza em 

in ú m e ras c o is a s...”E 3  Jogabilidade 

E l  Diversão

■  Análise dos lançamentos

•qfíewn



REUIEIDS

King o f Fighters:
Orochi Collection
por Fernando Wiek

Over the Hedge
por Milena Castro

H  Por incrível que pareça, The King of Fighters: Orochi Collection é um dos melho­
res títulos feitos pela SNK Playmore até hoje. Reunindo os míticos KOF 95, 96 e 

97. games que popularizaram a série em arcades por todo 0 mundo, a coletânea 
é um prato cheio para os fãs do bom e velho jogo de luta 2D.

A conversão dos games é perfeita, pois são cópias fieis das máquinas de flipera- 
ma. Os gráficos e sons originais foram mantidos, a jogabilidade continua intacta (0 
que é muito bom) e não existem os cansativos loadings.

Para deixar 0 game ainda mais acessível, a SNK 
Playmore decidiu liberar os personagens secretos dos 
três King of Fighters logo de início, e é possível alterar 
a cor original deles por meio de um modo inédito de 
edição. O jogo tem até uma opção online, mas infeliz­
mente é exclusiva para os jogadores japoneses.

É uma coleção obrigatória para qualquer lutador 
virtual que se preze.

UVinback 2 :  P ro je c t P o s e id o n
por OPM | Conteúdo Exclusivo

H  SNK Playmore 
O SNK Playmore 
0  PS 2 
0 Luta 
H 2
0 www.snkplaymoreusa.com

■  Os bichos invadiram as telas de cinema como nunca. É impressionante como 
há animações com animais. Infelizmente, muitos produtos também são lança­
dos sobre esses filmes, 0 que torna sua temática ainda mais repetitiva.

Não é diferente com Over the Hedge. 0  game, do filme conhecido no Brasil como Os 
Sem-Floresta, é altamente repetitivo e faz com que você apenas aja automaticamente.

Você precisa passar por vários obstáculos e lutar com outros animais para 
atingir um objetivo, que pode ser destruir tudo em 
uma casa somente para roubar uma TV.

0 que pode salvar 0 game são dois pontos: os 
extras, em bastante quantidade, e 0 modo multi­
player, que por sua facilidade permitirá que pais e 
filhos se divirtam juntos. Por outro lado, os efeitos 
sonoros não são bons e os golpes não são nada ori­
ginais, mas pelo menos não há uma música infantil 
irritante ao fundo.

Urban Chaos: Riot Response
por Ricardo Caetano

( -

1  f  ^
Craig. start looking for them. Search I  

I thoroughly.

■  Winback 2 talvez parecesse melhor se tivesse saído, quem sabe, em 
2001. A estrutura do primeiro, na qual você se esconde para se prote­
ger do fogo inimigo e depois contra-ataca, foi mantida. Cada capítulo 
é jogado em duas fases. Por exemplo: você começa controlando Craig 
e precisa desativar um sistema de segurança. Em seguida, comanda 
Nick, que deve resgatar os reféns. Em alguns momentos, as duas rotas 
se cruzam, e 0 game registra 0 que você fez na prim eira fase, 0 que afeta 
a segunda.

0 problema é que não importa quão boa uma 
idéia é se todo 0 resto alterna entre imbecil e ir­
ritante. Você precisará repetir muitas vezes cada 
parte, 0 multiplayer não empolga e os gráficos 
são ultrapassados. Esses erros poderíam ser per­
doados no começo do ciclo do PS2, mas, a essa 
altura do campeonato, é im possível ignorá-los.

■ Ambientado em um cenário urbano atual, Urban Chaos: Riot Response traz aos joga­
dores tiroteios intensos e a violência de gangues que desejam 0 poder. Você deve assu­
mir 0 papel de representante da ordem e tentar organizar a situação. Você joga com Nick 
Mason, um militarveterano que, ao voltar a sua cidade natal, encontra 0 caos causado 
por gangues. Ele se integra aoT-Zero, divisão especial da polícia, e deve limparas ruas 
dos problemas e salvar a vida dos inocentes.

Urban Chaos: Riot Response é um jogo de tiro com visão em primeira pessoa, um 
dos primeiros filhotes de Black. Com bons gráficos e jogabilidade fácil, a estrutura fa­
cilita a ação, mas 0 game não perde na estratégia. Nick recebe ajuda de outros gru­
pos, como bombeiros, médicos e policiais. Você deve guiá-los, ajudá-los e protegê-los 
para que eles possam auxiliá-lo em determinadas situações. Você dá ordens para seus 
companheiros pelo controle digital, como abrir, curar e se proteger, e eles executam os 
objetivos para dar prosseguimento à missão.

Para ajudá-lo, a grande característica do game é a presença de um escudo usado 
por tropas de choque. Ele é capaz de suportar tiros de vários calibres e golpes de armas 
brancas com muita eficácia. Além do escudo, um grande arsenal estará à disposição de 
Manson. É um grande jogo de tiro para os fãs do gênero.

http://www.snkplaymoreusa.com


W inning Eleven 10
P e r fe ito  p ara  in ic ia n te s p o r F e rn an d o  W iek

■  Pouco tempo depois do lançamento de Winning Eleven 9, a Konami brinda seus 

fãs com uma versão feita especialm ente para faturar uns “ trocados” antes da Copa 

do Mundo na Alemanha.

Mas, mesmo com 0 curto período de desenvolvimento, W E 10 modifica muitos as­

pectos da edição anterior tornando 0 novo título um jogo bem distante da simulação 

perfeccionista encontrada na edição passada.

A primeira grande mudança diz respeito à rigorosa arbitragem, que antes marcava 

falta a todo 0 momento. Agora, parece que os juizes tiveram um bom treinamento com 

a escola européia de árbitros e estão fazendo vista grossa para os lances mais pesados. 

Isso acabou resultando em um jogo mais fluido, com poucas interrupções. Quem joga 

WE9 com certeza irá reclamar muito no começo, pois faltas claras não são marcadas, 

mas é tudo questão de se acostumar com as novas regras. A cobrança rápida, em que 

você aperta Li + Ri e pode cobrar a infração antes que a defesa do time adversário se 

recomponha, é uma bela adição a WE10.

Outra nova e polêm ica característica é a grande facilidade de fazer gols. Não 

se surpreenda se su as partidas acabarem  com placares altos, 5x4, 6x3, 4x2. Na 

verdade, dois fatores influenciam  muito para essa situação: 0 primeiro motivo são 

os goleiros, que estão mais frangueiros do que nunca, espalm ando qu ase todas as 

bolas que vão em direção ao gol; 0 segundo motivo são os atacantes, que parecem 

ter tom ado doses cavalares de anabolizantes tam anha é a pontaria de se u s chu­

tes. Para piorar a situação, alguns lances bobos, como arrem ates no meio do gol, 

são aceitos constantem ente pelos arqueiros.

[ . . . ]  FOI CLHRflfTlENTE S i m P L I F I C R -  
DO. RGORR,  mR15 DO O U E  NUNCA,  
GANHR 0 UEITl ÍT1RRCHR ÍT1RIS GOLS

A d iscre p ân cia  entre ataq ue  e defesa acabou  re su ltan do em. jogo perfeito 

para jogadores v irtu a is  que não estão acostu m ad os com 0 alto nível de d e ­

ta lh e s alcan çad o em WE9 ou m esm o que nu n ca tenham  exp erim entad o um 

game da fran q u ia, que é bem difícil.

Isso não quer dizer que 0 game tenha se tornado mais arcade, mas ele foi claramen­

te simplificado. Agora, mais do que nunca, ganha quem marcar m ais gols. A estratégia 

foi deixada em segundo plano, já que até os menus pré-partida foram redesenhados 

para auxiliar quem não entende nenhuma das nuances extracampo. Diga que quer um 

time ofensivo e 0 técnico virtual criado para WE10 irá arrumá-lo pra você.

Os modos de jogos continuam iguais, com a adição do International Challenge, 

uma competição que simula toda a trajetória de um time até chegará Copa do Mundo. 

Na Master League as coisas continuam iguais também, mas agora e possível selecionar 

0 estilo que mais lhe agrada: sem evolução dos jogadores, em que eles se mantêm com 

as características-padrão por todo 0 campeonato, ou com evolução, em que os jogado­

res podem melhorar (ou piorar) suas qualidades enquanto estão em atividade.

Todos os times da Copa, como os estreantes Togo, Costa do Marfim e Angola, se 

fazem presente, bem como os clubes mais importantes do mundo. Alguns novos times 

ganharam uniformes oficiais, fazendo 0 número de licenças crescerainda mais, mesmo 

sem ter contrato com a FIFA.

Na parte gráfica e sonora, também são poucas as novidades. Existem anim ações 

novas aqui e ali e os slowdowns que aconteciam principalmente em jogadas de es­

canteio sumiram de vez. 0  som está mais vivo, dinâmico, com torcedores vibrando a 

cada bola roubada, a cada lance de habilidade.

Se 0 intuito da Konami era deixar 0 game mais acessível, ela conseguiu alcançar 

seu objetivo com louvor.Tudo parece mais sim ples, mais amigável.

Mesmo com essas profundas modificações, 0 jogo continua sendo um belo simu­

lador, viciante como sempre.

PRÓS
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0  PS2 
0  Esporte 
H 8
0 www.konami.jp/gs/game/weio

- Diversão sem igual
- Jogadores muito fiéis à realidade
- Grande quantidade de times e 
modos de jogo

- Um pouco da simulação foi perdida 
em troca de maior dinamismo
- Os gramados do jogo estão com 
texturas menos detalhadas
- Uma quantidade maior de dribles 
não seria mau

PSUJ 3̂
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REUIELUS

A te lie r In s 2 : Th e  A z o th  of D e stin y
Sim plicida d e  p ro v id e n c ia l por Fernando Wiek

■  Um RPG necessita de tratamento cinematográfico e enredo mirabolante para prender 
o jogador? Com Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny, fica claro que não.

Um dos poucos games que ainda insistem no estilo SNES de ser está de volta ao PS2 
trazendo sua estranha magia, típica da era 16 bits.

O jogo retrata a história de duas crianças órfãs, Felt e Viese, que são adotadas por um 
vilarejo em que todos os seus habitantes são alquimistas, ou seja, têm 0 poder de trans­
formar objetos da natureza em inúmeras coisas. Tudo Começa quando Viese consegue seu 
diploma de graduação ao mesmo tempo em que Felt tem a certeza de que 0 seu destino 
é ser um guerreiro. Após um grande tremor em Eden, a ilha suspensa em que vivem, al­
gumas partes desse local desaparecem como um passe de mágica. Por conta desse es­
tranho acontecimento, os dois amigos são separados pelo destino: Felt descobre que é 0 
escolhido pela espada Azure Azoth para investigaro mundo paralelo de Belkhyde, e Viese 
é selecionada para defender Eden de possíveis ataques de inimigos desconhecidos.

Esse conceito duplo, com storylines diferentes interligados pelos protagonistas, cria 
um forte sentimento de cooperação no novo RPG da Nippon Ichi: às vezes Felt necessitará 
de certo item para avançarem seu caminho e somente Viese poderá criá-lo.

Falando em criação de itens, esse sistema se manteve intacto em comparação ao 
primeiro Atelier Iris. Coletar e misturar matérias-primas, como terra, água, fogo, pedra, 
metal, aroma e outros elementais espalhados pelo cenário, são imprescindíveis para 
obter novas magias, armas e poções.

Os gráficos continuam cativantes, com personagens bem detalhados e em alta re­
solução (os cenários ainda, são extremamente borrados) e as batalhas, mesmo fáceis e 
repetitivas, são divertidas.

No final das contas, Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny não trás nada de novo ao bada­
lado mundo dos RPGs, mas consegue agradar como poucos.

King o f Fighters
M a x im u m  Im p a c t 2
p or A llan A ndré

■  A série King of Fighters já não é mais a mesma. Um dos maiores nomes 
entre os games de luta do século XX se rendeu às tendências mercadoló­
gicas e migrou para o universo 3D. Até aí, tudo bem. O problema está em 
como a turma de Kyo e lori foi inserida no jogo. A segunda versão de KOFem 
terceira dimensão sofreu uma espécie de “tekkenização” , a começar pela 
apresentação. A impressão é de que se trata de outro game.

Ideologias a parte, KOF Maximum Impact 2 mescla bem a jogabili- 
dade consagrada com os combos característicos 
dos games 3D, características que trazem con­
sigo um contra: jogadores experientes correm 0 
risco de perder para novatos que apertam qu al­
quer botão desenfreadam ente, como em Tekken 
e Dead or Alive.

KOF passa por uma fase delicada. No Ocidente, 
a mesma versão será lançada como KOF 2006.

H  SNKPlaymore 
0  SNK Playmore 
0  PS2 
0  Luta 
Ü 2
0 www.snkplaymore.co.jp/
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2006 FIFA  W o rld  Cup
por Fernando Wiek

■  0  jogo oficial da FIFA vem crescendo a cada nova versão, isso é inegável. 
Com 2006 FIFA World Cup, a série atinge 0 seu auge.

A jogabilidade foi claramente inspirada (para não dizer copiada) de seu 
maior concorrente, Winning Eleven. A tática da EA pode ser apelativa, mas 
trouxe um grande acréscimo ao titulo.

2006 FIFA World Cup é uma edição especial voltada exclusivamente para 
a Copa do Mundo, portanto nada de clubes. Alguns modos interessantes, 
como 0 Global Challenge, em que você tem de encarar diversos desafios -  vi­

rar 0 jogo contra uma seleção faltando 15 minutos para 0 término da partida, 
por exemplo - ,  fazem essa carência passar despercebida.

Além da Copa do mundo, é possível disputar as eliminatórias de todos ós 
continentes em uma grande epopéia até a final do Mundial.

Se não fosse a física da bola, que ainda precisa de alguns ajustes, os 
grandes loadings e os goleiros com movimentos artificiais, FIFA estaria a par 
com WE. Acredite se quiser.

'I'Lnsiu
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Hitm an.
Blood Money
T o p a  tu d o  p o r d in h e iro  p o r OPM | C onteúdo E xclusivo

■ A  idéia de um game de furtividade que pode ser zerado rapidamente se você sair cor­

rendo conforme atira em todo mundo, mas que requer diversas tentativas quando jogado da 

maneira furtiva que propõe, é péssima. Mesmo assim, a franquia Hitman faz assassinatos 

discretos parecerem tão elegantes que você não se importa em ficartentando a mesma coi­

sa várias vezes para captaro melhor momento, o melhortrajeto, a melhortática. É um game 

que faz você se sentir apenas OK quando sai matando todos a esmo, mas um verdadeiro 

profissional quando orquestra tudo para parecer um trágico acidente (como uma jacuzzi que 

desmorona ou uma churrasqueira que explode em uma festa de aniversário).

Hitman: Silent Assassin foi uma grande melhora em relação a Hitman: Codename 47, exclu­

sivo para PC. A terceira parte, Contracts, parecia mais uma expansão do que uma seqüência. 

Ainda bem que não será preciso se preocupar com isso 

virando regra, pois Hitman: Blood Money acrescenta 

três atributos que 0 transformam em uma continuação 

de verdade: dinheiro, notoriedade e exposição.

Como é tradicional na série, Blood Money lista 

estatísticas, como tiros disparados, corpos encon­

trados etc. Os games anteriores usavam esses 

dados para dar uma nota à sua performance, mas 

Blood Money os usa para determinar quanto você receberá pela missão. Isso transforma 

0 dinheiro em uma mecânica de pontuação, além de uma ferramenta para melhorar suas 

arm as e equipamentos. É muito legal pegar as modestas pistolas do agente 47 e incre­

mentá-las com um silenciador e uma mira a laser telescópica.

Por outro lado, você precisa adm inistrar 0 dinheiro cuidadosamente, pois somente 

com ele é possível encobrirseus passos. Com 0 novo sistem a de notoriedade, caso você 

exploda um restaurante (matando 28 pessoas no processo) e apareça nas câmeras de 

segurança do local, será m ais difícil usar um disfarce na próxima m issão, a não ser 

que você suborne civis e policiais para dim inuir sua notoriedade e sua chance de ser 

reconhecido. M as fique tranqüilo. Se toda essa idéia parecer intim idante para você, 0

novo modo rookie elim ina essa característica.

A maior novidade que Blood Money traz à série é 0 

uso de locações com multidões. Antes, as m issões fi­

cavam em áreas isoladas, mesmo que houvesse gente 

concentrada perto do alvo. Desta vez, há m issões em 

locais como cassinos e até durante 0 Mardi Gras, 0 car­

naval de Nova Orleans. A inclinação das fases a popular 

as áreas com inocentes resulta em m issões muito mais 

interessantes. É uma coisa cumprir sua tarefa na Sibé­

ria, mas fica diferente em uma atração turística lotada.

A combinação das 

multidões com 

0 uso criativo de 

objetos comuns 

faz com que os as­

sassinatos sejam

mais complexos e interessantes. Substitua uma 

arma cenográfica por uma verdadeira em uma ópe­

ra, e a platéia não saberá que está testemunhando um assassinato real.

Esses acréscimos, som ados a pequenos ajustes na jogabilidade, fazem de Blood 

Money uma boa continuação. É uma pena que haja retrocesso no sistema de save. Os 

anteriores limitavam 0 número de saves de acordo com a dificuldade. Blood Money apaga 

esses saves quando você sai do jogo. Ou seja, se você parar no meio de qualquer missão, 

desligar 0 console e correr para salvar seu gato suicida, irá precisar recomeçar a missão 

quando 0 felino estiver em segurança. Além disso, a inteligência artificial precisa de me­

lhorias e geralmente é implacável demais (se você forvisto por apenas um cara, todos os 

inimigos da fase saberão da sua presença).

Mesmo assim, Hitman: Blood Money tem um lugar único entre Splinter Cells e Metal Gears.

R mRIOR NÜUIDRDE  Q U E  BLOOD 
ÍTIONEV TRRZ fl S É R I E  É 0 USO
de locações com ítiultidQes

Q  to Interactive 
0  Eidos
0  PS2.Xbox.X360, PC 
0  Ação 
H 1
0  www.eidos.com

- 0 sistema de dinheiro e de popula­
ridade é muito interessante
- Os cenários com multidões exigem 
novas (e divertidas) estratégias
- Game elegante, que esbanja estilo

- Mesmo com 0 modo rookie, 0 game 
espanta jogadores mais casuais
- 0 sistema de saves não é inteligente
- A inteligência artifícal precisa 
de ajustes

1
1
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NO (IIESmO ESTILO 
007: Everything or Nothing, Splinter 
Cell: Chaos Theory, Psi-Ops: The 
Mindgate Conspiracy
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ILUST VISITANTE,
Richard Rouse 111, o criador de lhe Suffering, em território tupiniquirn
p o r H e n riq u e  de  B reia  e S z o ln o k y

É difícil segurar a empolgação com a notícia de que um renomado gamedesigner 

vem ao Brasil. Richard Rouse III, da Midway, foi convidado para vir ao país dar uma pa­

lestra sobre games, em uma exposição da faculdade FAAP. Richard foi o criador da série 

The Suffering, pela empresa SurrealSoftware, trabalhou em Drakan:TheAncients’ Gates 

e agora é um dos principais responsáveis por todos os projetos feitos pelos estúdios 

da Midway, a distribuidora de Mortal Kombat. Além disso, virou referência nos cursos 

de games com o livro G a m e  D e s ig n : T h e o ry  &  P ractice, uma das poucas obras sobre o 

assunto. Esbanjando conhecimento e simpatia, Richard cedeu, com exclusividade, uma 

entrevista para a PSW orld.

PSW orld | O que você faz na Midway, no momento?

Richard Rouse III | Meu título oficial é diretor de gamedesign. Visito as equipes e 

dou uma opinião externa sobre os projetos.. Esses times têm autonomia sobre o que 

estão fazendo. Também organizo, a cada seis meses, uma espécie de seminário cria­

tivo, no qual nós reunimos todos os designers da Midway para falar sobre design de 

games e tecnologia. Em resumo, ajudo os diretores de criação e os designers-chefes 

das equipes.

PSW | Como você começou a trabalhar com games?

RR | Sempre qu is fazer games, desde que era pequeno. Q uando entrei para a fa­

culdade, comprei meu primeiro Macintosh e comecei a trabalharem  alguns projetos 

por conta própria. Durante o curso, descobri que dois estudantes haviam com eça­

do uma empresa de games em Chicago, a Bungie (produtora de Halo). Sabia que 

eles tinham feito o meu curso e que estavam  trabalhando em vários projetos, então 

mandei uma carta. Eles responderam  “ claro, temos algum as coisas aqui que você 

poderia fazer” .

Eles tinham um projeto abandonado que eu adotei. Acabei o transformando no meu 

primeiro game, o Odyssey. Foi muita sorte tê-los conhecido naquela época, na qualvocê 

podia fazer um game com apenas um designer, um programador e alguns artistas.

PSW  | Há algum diretor de filme ou de game que você usa como referência?

RR | Depende do projeto. Para The Suffering, foi [o filme] O Ilu m in a d o . Queríamos 

fazer um game de horror que não fosse igual aos que já tinham sido lançados. Tínhamos 

a idéia de fazer um game de horror em uma prisão, mais realista, o que era uma direção 

mais original. A versão japonesa de O  C h a m a d o  foi outra fonte de inspiração, assim 

como O  B e b ê  d e  R o se m a ry , alguns de Hitchcock, como O s P á s s a ro s  ou P s ic o s e  e outros 

filmes, mas O l lu m in a d o e ra nossa maior referência de abordagem séria sobre o terror e 

a loucura, os temas que estávamos explorando.

Muita gente pensou em [no game] Silent Hill, mas estávamos tentando não fazer o 

que eles fizeram, então fomos buscar referências em outros lugares, além dos jogos. 

Buscar inspirações em film es ou livros ou música ou o que quer que seja também pode 

levara criações ótimas.

[Em survival horrors] há muito daquilo de você entrar em um lugar, a câmera está 

em uma posição fixa qualquer, e você toma um susto porque uma criatura pula de trás 

da câmera para cima do seu personagem. Para mim, isso sempre quebrou a sensação 

de imersão. Não faz sentido, pois ele poderia ter visto o que ia acontecer e eu não, por 

causa da posição da câmera. Quando se joga shooters, como Half-Life, não se tem esse 

tipo de problema. Então, não seria legal se fizéssemos um game com o controle de um 

shooter, m as um título de horror ao mesmo tempo?

PSW | Os games da série The Suffering trazem imagens ultraviolentas. Como você 

acha que os jogos influenciam os jogadores?



RR | Quando começamos a fazer The Suffering, pensam os “ queremos fazer um 

game de horror adulto” , e a Midway aceitou um game proibido para menores. Foi ótimo 

poder explorar os aspectos que quiséssem os. Acredito que ver esse tipo de experiência 

ainda é uma válvula de escape para os jogadores. Eles podem visitar um local sinistro, 

em que não gostariam de entrar na vida real, e ver como é, na segurança de suas casas. 

Uma das razões pelo sucesso de Grand Theft Auto foi o fato de você ter uma rica sim u­

lação de um ambiente no qual você pode fazer o que quiser. Quem não quer, de vez em 

quando, andar de carro pela calçada ou atrope­

lar pedestres irritantes? Depois que você faz es­

sas coisas, os policiais aparecem e você pensa 

“ Opa! Policiais! Talvez eu consiga driblá-los!” , 

e assim segue. Matar a prostituta para roubar

seu dinheiro depois que você fez sexo com eia não foi algo que eles planejaram, foi algo 

que surgiu da simulação. Ela tem mais dinheiro depois que esteve com você, e você a 

mata como um Ore em um game de fantasia, que tem moedas. Ou você vendeu alguma 

coisa para alguém e quer o item devolta. Você pode ficar malvado e matá-lo, m as haverá 

consequências se você não for cuidadoso ao fazê-lo. É como a vida real. Se você escolhe 

fazer essas coisas, outras coisas acontecerão. Se você optar por não fazê-las, talvez seja 

até mais fácil, pois a polícia não virá contra você.

PSW j Considerando que os games evoluíram bastante em termos de técnica e narra­

tiva, você não acha que a interação via um objeto de plástico é obsoleta? A Nintendo está 

tentando inovar isso com o Wii.

RR | Não tenho problemas com o plástico [risos]. 0 que é interessante é que, na época 

dos fliperamas, você podia fazer um sistema com um controle que era construído espe­

cificamente para seu jogo. Se você tinha um game de corrida, havia um volante. Foi isso 

que fez os arcades se diferenciarem dos sistemas caseiros.

0 controle do Wii tem vários usos, você pode controlar um 

i X Ü S S H  gam edevôom exendodeum acertam aneira,podem ovê-

lo de tai forma para sim ular um laço [de cowboy] ou um 

_ n Q  -  martelo. É como se eles estivessem pegando os controles

personalizados dos fliperamas e os adaptando para os 

consoles domésticos de um jeito que funcione com vários tipos diferentes de jogos.

Designers sem pre estão trabalhando com algum tipo de limitação. A Nintendo 

está tentando expandir essas limitações, m as, às vezes, se você diz para pessoas de 

criação “ vá em frente, faça o que quiser” , eles não conseguem trabalhar. Algumas 

pessoas gostam de limitações, como um controle, ou algum tipo específico de tecno­

logia. Acredito que isso pode levara bons resultados, quase tanto quanto “vá em frente 

e faça o que quiser” .

PSW | Muitos games são aclam ados por parecerem film es de Hollywood, e há 

também film es que são comparados com games. O que os games têm a ganhar dos 

filmes e vice-versa?

RR | Todas as formas de arte podem aprender e crescer ao adaptar outras m ídias. 

Assim como você pode cruzar dois games que gosta para fazer um jogo novo, pode 

conseguir resultados mais interessantes se adaptar algo de outro meio. Hoje, por 

exemplo, o uso de câmera tenta em games parece até exagerado, m as foi uma técnica 

que saiu do cinema, foi aplicada às partes interativas dos jogos e os deixou mais 

interessantes. Se você integraressas técnicas a um am biente interativo, os resultados 

podem ser interessantes.

As pessoas geralmente pensam que, para se fazer um game cinematográfico, é pre­

ciso abarrotá-lo devideos. Half-Life não tira o controledojogadorem  nenhum momento, 

e você se sente mais envolvido, como se estivesse dentro de um filme, e não assistindo 

a um. Muita gente elogia Half-Life por sua história, m as se você parar para pensar é 

uma idéia muito sim ples -  aliens invadiram a base, o exército se vira contra você e você 

precisa visitar o planeta alienígena. A maneira com a qual eles contaram [a história], 

através desses eventos durante o jogo, é que fez o título ser tão atraente. Você pode 

inovar especificamente na história que está contando, ou na maneira com a qual você a 

narra, e ambos podem gerar bons resultados.

PSW | Qual a sua opinião sobre os film es baseados em games, como Tomb Raider 
ou Resident EviP.

RR | Não vi nenhum deles.

PSW  | E Sz/ení H/7/, o filme?

RR | Também não vi. As críticas que li foram de pessoas que não jogam, e todos 

reclamaram que era muito confuso. É algo que eu via funcionando como um filme, 

porque tem um estilo muito distinto. Às vezes, o problema de adaptar um game para 

os cinemas é que o game já é baseado em alguns film es. Tomb Raider, por exemplo, 

é claramente Indiana Jones, com exceção de que você é uma m ulher e de que você 

pode controlá-la. Isso é ótimo, eu am ei o primeiro Tomb Raider, m as a sensação de 

poder realizar aqueles movimentos e se aventurar pelos cenários, quando você volta 

para o formato dos film es, é perdida, e o que acaba sobrando é uma segunda geração 

de Indiana Jones.

PSW | E quanto aos games que são adaptações de filmes?

RR | Se você está trabalhando com a motivação certa e tem a liberdade e o tempo de 

que precisa, acho que dá para conseguir bons resultados. Hollywood constantemente 

adapta livros e, quando eles fazem isso, muitas vezes mudam significantemente para, 

por exemplo, caber em duas horas. Eles precisam contar a história, mas em uma mídia 

diferente. Acho que é a mesma coisa. Se você precisa adaptar o filme, mas precisa se 

ater apenas ao que há no filme, seguir cena por cena, está condenado ao fracasso. Mas 

você pode olhar para [os filmes] pensando “ isso é um universo do qual posso tirar idéias 

e adaptá-las em um game” .

PSW | O que a Midway está preparando para a próxima geração?

RR | Tenho acompanhado bastante um projeto, The Wheelman, um tipo interes­

sante de game híbrido que envolve Vin Diesel e está sendo desenvolvido juntamente 

com o filme. Não posso falar muito sobre ele, m as será lançado para os consoles da 

próxima geração.

PSW  | Inclusive para o Wii?

RR | Eu... eu não sei!

P S W | É um console complicado [para receber adaptações], não é?

RR | É um console diferente. Vi um pouco sobre ele durante a E3 e acho que 

será capaz de com petir com o s outros, m esmo qu e  se ja  m ais lim itado em termos 

de potência, m em ória e co isas do tipo. M as é interessante. Certam ente, os games 

que a própria Nintendo produzir serão ótim os. Se 

os outros produtores não se  dedicarem  às m ecâ­

nicas de controle, os gam es não sairã o tão bem 

quanto os que receberem  m ais atenção.

PSW 1E Stranglehold, como anda?

RR | É a primeira vez que John Woo e Chow Yun- 

Fat se reunem depois de terem saído de Hong Kong,

0 que é empolgante para eles. Acredito que esse é um 

exemplo de game baseado em filme feito da maneira 

certa. Eles pegaram muito do estilo de John Woo e 0 

adaptaram para a interatividade. Está ficando ótimo.

John Woo está envolvido e tem dado várias sugestões 

para a equipe de produção, e é legal ter uma voz do 

exterior contribuindo com idéias. Pode ser muito pro­

dutivo, independentemente do projeto.

A exposição INOVA, realizada na Fundação Arman­

do Álvares Penteado, a FAAP, em São Paulo, trouxe 

obras de arte interativas, criadas por meio de com­

putação. A faculdade ofereceu também uma série de 

palestras, inclusive com Carlos Saldanha (0 diretor de 

A Era do Gelo 1 e 2), jutius Wiedemann (editor mundial 

da editora Taschen) e Richard Rouse III, que falou sobre 

os aspectos cinematográficos dos games. Mais infor­

mações: www.faap.br. wsi=v j b

Confira a entrevista na íntegra (oito p áginas) 

no site da PSWorld: www.revistapsw.com.br

PORTFOLIO

O dyssey: The Legend 

of N em esis

Designer-chefe 

1 9 9 51 Mac

Damage Incorporated

Designer-chefe 

1 9 9 71 Mac

Drakan: The 

A ncients’ Gates

Designer 

1 9 9 31 PC

The Suffering

Diretor geral I Designer 

chefe I Escritor 

2 0 0 4 1 PS2, Xbox, PC

The Suffering: Ties 

That Bind

Diretor de criação I 

Escritor

2 0 0 5 1 PS2, Xbox, PC
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r m e n s E TRUOUES

Você está em apuros com aquele 
chefe que se recusa a perder ou 
nào consegue passar por uma fase 
complicada? Está precisando daquela 
dica salvadora? Quer saber onde 
estão os itens secretos?
Confira as melhores trapaças 
para você detonar em seus jogos 
favoritos de PSone e PS2.

DICAS PARA

P la yS ta tio n
G R ADIU S GAIDEN

Power-Ups
Durante o jogo, aperte rapidamente t ,  t ,  4 -, 4 -,

X .  Este truque funciona apenas uma vez por fase.

G R AN TU R ISM O

Seqüência bônus de FMV
Entre no modo arcade  e term ine em p rim eiro  lugar 

em todas as p istas, in c lu s iv e  n a s p ista s  bônus, 

com q u alq u e r carro. Isso  deve se r feito n a s c la s se s  

A, B e C nos m odos de d ificu ld a d e  norm al ou m ais 

alta. Então uma opção “ Staff V id e o ” ap arecerá 

abaixo do “ Bonus Item s” .

Carro conceito Chrysler Copperhead
Adquira todas as m edalhas de ouro nos testes para a 

licença classe B (B Class license test). Alternativamen­

te, termine em primeiro no campeonato UKvs. US (UK 

vs. US cham pionship).

Toyota TRD3000GT
Ganhe todas as m edalhas de ouro no teste para a 

licença Classe A (A Class license test).

Nissan Nismo 40o[R]
Consiga todas as m edalhas de ouro no teste para a 

licença Internacional A (International A license test).

Conserve memory card slots
Jogue 0 jogo no modo arcade, saia, então entre no 

modo sim ulation e salve 0 jogo. Fazendo isso, as 

informações dos modos arcade e sim ulation serão 

salvas juntas.

G R AN  TU R IS M O  2

Habilitar Mitsubishi 3000 GT LM Edition
Com plete com Ouro todas as licenças de C lasse  C 

International.

Habilitar Honda Del Sol LM Edition
Com plete com Ouro todas as licenças de 

Classe B In ternational.

Habilitar Mitsubishi FTO LM Edition
Com plete com Ouro todas as lice nças de 

Classe A In ternational.

Habilitar Spoon Honda S2000
Complete com Ouro todas as licenças de classe B.

Habilitar Dodge Concept Car
Complete com Ouro todas as licenças A.

Superlicença
Basta completar a s licenças A , B, International A , B e C.

Final no Arcade Disk
Para ver os Créditos, ganhe todas as corridas no modo 

Gran Turismo League.

Corrida Secreta
Ganhe a Superlicença e você irá correr no Event Synth- 

sizer no Gran Turismo League.

G U N  SU N  OYOYO

Modo Hentai
Na tela de título, segure • +  X  e aperte Start.

GUNTUN WESTERN FRONT JU NE, 1994

Selecionar nível
Ao ch e g a r e n tre  a s  10 m e lh o re s p o n tu a ç õ e s 

e for e sc re v e r se u  nom e na te la  de re co rd e s, 

e sc re va  “ GUNTU” .

HARD BOILED

Seleção de fases
Na tela de texto na abertura do jogo, segure t  + X  + 

start e selecione Load Game.

Lutar com 0 segundo chefe
Habilite 0 código de seleção de fases e, então, segure 

Li durante 0 Loading.

Lutar com 0 quinto chefe
Habilite 0 código de seleção de fases e, então, segure 

R i durante 0 Loading.

H AR R Y POTTER A N D  T HE 
S O R C ER ER ’ S STONE

Itens secretos
Recolha todos os feijões coloridos de cada categoria e 

confira um item especial que está atrás da fotografia 

(ela aparece em Hogwarts.)

50 feijões amarelos: Vassoura Nimbus 2000 

70 feijões azuis: Luva para Quadribol 

80 feijões verdes: Card 

100 feijões vermelhos: Advanced Filipendo

HARVEST M O O N : BACK TO NATURE

Como Casar-se
Use a pena azul, comprada no supermercado, para 

propor casam ento as garotas. Você só pode se casar 

se estiver com 80%  da sua casa, duas cam as e uma 

lareira. Depois é só mostrar a pena (apertando ■ )  

para uma garota que esteja com 0 coração no canto 

da tela VERMELHO. A data será marcada e no dia você 

estará casado.

Power Fruit
Vá à base da montanha, onde está uma solitária
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árvore grande. Olhe para ela e dê uma m achadada.

Ela falará com você e lhe perguntará se você realmente 

quercorta-lá. Diga não (selecione a segunda opção) e 

ela lhe dará uma “ Power Fruit” .

HEART O F  DARKNESS

Cheat Menu
Para acessar o cheat, que abre todas as fases e 

se q ü ê n cia d e  vídeo, desligue o console. Segure 

L1+L2+R1+R2 no controle 2 e ligue novamente. Com 

os botões pressionados, entre em Options e selecio­

ne Load Game.

HELLO KITTY’ S CUBE FR EN ZY

Opção Bônus
Na tela principal, aperte rapidam ente t , T, -t>, 4-,

4-, t . Você escutará um rugido estranho. 

Aperte Start para ver um menu secreto em que é 

possivel ativar opções especiais.

HOT SHOTS G O LF 2

Reiniciar 0 jogo
Durante uma partida, aperte sim ultaneam ente os 

botões Li+L2+Ri+R2+Start+Select.

Continues infinitos
Quando todos os seu s continues acabarem e começar 

a contagem regressiva, aperte sim ultaneam ente ▲  + 

Select + Start para ganhar mais 5 créditos. Faça isso 

quantas vezes for necessário.

INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER 98

Jogue com 0 time Classic All Stars
Na tela do menu principal, coloque 0 cursor sobre 

Exhibition Game e aperte t , t ,  4-, 4-, • ,  X.
Você ouvirá aplausos. Vá para a tela de seleção de 

tim es e segure Li + Ri. Assim  você terá acesso ao time 

Classic All Stars.

INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER PRO 98

Cheat Menu
Para acessar 0 cheat, que abre todas as fases e sequên­

cias de vídeo, desligue 0 console. Segure L1+L2+R1+R2 

no controle 2 e ligue novamente. Com os botões pressio­

nados, entre em Options e selecione Load Game.

INTERNATIONAL TRACK &  FIELD 2000

Jogar como Konami Man
Ilumine qualquer m odalidade e aperte t , t , 4-, 4-,

- » , 0 , X .

Mudar a cor da roupa do personagem
Quando for escolher 0 personagem, coloque no cursor 

sobre a foto dele e aperte A.

Dê mais combos
Chegue perto do inimigo e não pare de apertar ▲  ou • .

IRON A N D  B LOO D: 
W AR RIO RS O F  RAVENLOFT

Habilitar Minion Of Chaos
Na tela de seleção de personagens, aperte Li + L2 + Ri 

+ R 2 + ?  + * .

Habilitar Minion Of Order
Na tela de seleção de personagens, aperte « - + ■ , - > + • .

Habilitar Lord Of Chaos
Na tela de seleção de personagens, gire 0 direcional meia 

volta para *- começando de cima e então aperte ▲  + X .

Habilitar Strahd:
Na tela de seleção de personagens, gire 0 direcional 

uma volta para *- começando de cima e então aperte 

Ri, R2, L2, Li .

J -L E A G U E  JIK K Y O U  
W IN N IN G  E LE V E N  2 0 0 0

All-Stars Team
Vença a Konami Cup.

Masters Cup Competition
Vença a J-League na full session ou half session.

World e Dream Team Japan
Vença a Yamazaki Nabisco Cup em qualquer dificuldade.

j-LEAG U E W INNING ELEVEN 3

Extra Time do Roma
Vença a Copa do M undo com o Roma na d ific u ld a ­

de hard.

JUM PING FLASH!

Poder Extra
Depois de finalizar o jogo, vá para a tela de seleção 

de estágios. Passe por todas as fases até encontrar a 

palavra “ Extra” . Reinicie o jogo e você será capaz de 

saltar três vezes mais.

Nuvens Rápidas
Na tela de título, segure L1+L2+R1+R2 e aperte t .

Seleção de Fases
No menu principal, aperte t , t , 4-, 4-, X, X,

X, A , X, A . Se tudo correr bem, o menu ficará 

vermelho. Agora aperte Start e escolha a fase desejada.

JU N G LE B O O K : RHYTHM N’  G R O O V E

Todos os personagens
Complete o modo Story em qualquer dificuldade.

Dificuldade Crazy
Complete o modo Story na dificuldade Expert.

Jogar com Hunter
Entre com o password ■ ,  X, • ,  A, X, 0 , ■ ,  A, ■ ,

X, 0 , X. 0 jogo começará, mas os efeitos sonoros 

estarão desligados. Ligue os sons em Sound Effect, 

depois entre no jogo novamente.

Jogar com Human Prey
Entre com o password A, X, A , X, • ,  X, ■, A, A,
■ , 0 , X .

Jogar com Raptor
Entre com o password ■ ,  X, 0 , A , X, 0 , ■ ,  A.X, 
■,0,X.

Jogar com T-Rex
Entre com o password A, ■, 0 , U .  X, A , A, 0 , ■, 
A, A, X. 0  jogo começará, m as os efeitos sonoros 

estarão desligados. Ligue os sons em Sound Effect, 

depois entre no jogo novamente.

Começar com 59 vidas
Na tela “ Press Start” , aperte A, X, ■. A, 0 , X, 0.
0 , ■ .  A, X, 0 . 0 jogo começará, mas os efeitos 

sonoros estarão desligados. Ligue os son s em Sound 

Effect, depois entre no jogo novamente.

Vida Extra
No começo da primeira fase, em vez de correr para 

a direita, vá para a esquerda. Você localizará uma 

vida extra. Toda vez que você morrer nesta fase, será 

possível recolher novamente a vida.

Invencibilidade
Na fase Human Prey ou Hunters, mantenha os botões 

Li + X pressionados e então pule e atire. A invencibili­

dade funciona apenas quando você estiver voando.

KAG ERO - THE SHAD OW  PRISON

Sound test
Na tela de título, pressione R i, Ri, Ri, Ri, R2, R2, R2, 

R2, R2, R2. Se 0 código entrar corretamente, você 

ouvirá um som. Então, uma opção “ Sound Test” irá 

aparecer na tela “ Mode Select” .

K ENSEI: SACRED FIST

Opção Secreta
Com a tela pausada, aperte Start e dep ois Li. 0 
m enu de p ause  fica in v isív el e uma nova opção 

surge na tela.

PSUJ2Í9



DICAS E  TR UQUES

Invencibilidade (Versão japonesa)
Na tela do título, pressione ▲ ,  ▲ ,  ■ ,  ■ ,

Select, Li, L2, Ri, R2, ▲ ,  ▲ ,  ■ ,  ■ ,  Select, Li,

L2, Ri , R2, ▲ ,  ▲ ,  ■ ,  ■ ,  Select, Li, L2, Ri, R2.

Se fizer corretamente, 0 fundo irá m udar de cor.

Todos os personagens secretos
Para obter todos os personagens, zere 0 jogo com 

todos eles. Estarão disponíveis os dois subchefes e os 

dois chefes.

K LO N O A : D O O R  TO PHAN TO M ILE

Seleção de fases
Complete 0 jogo e retorne à tela de título. Agora, 

escolha “ Continue” e selecione “Vision Clear” .

Fase bônus (Balue’s Tower)
Resgate todos os 72 Phantomilians.

Teste de música
Vença 0 jogo Balue’s Tower. Então, na tela de seleção 

de fases, selecione a opção “ MusicTest” .

Controlar a tela de título
Aperte L2 ou R2.

KNOC KO UT KINGS

Ganhe energia
Quando você derrubar seu adversário, fique apertando 

-»  + •  rapidamente para aumentar sua energia.

Energia extra
Durante 0 modo Career, segure Li + Ri + L2 + R2 quan­

do, entre as lutas, você tiver de escolher entre socar 0 

saco pesado ou 0 rápido. Você ganhará de dois a oito 

pontos dependendo de quanto tempo segura os botões.

Jogue com um Urso
No menu principal, aperte - » ,* -  + ■ ,  •* + ▲ ,  -»  + • ,  

-»  + X .  Selecione qualquer lutador.

Lutadores SD (superdeformed)
No menu principal, aperte « - + • , « -  + ▲ ,  « - + ■ , « - +  X .

Seleção de fases
Na tela de seleção de fases, com 0 globo, coloque 0 

cursor sobre a Russia e aperte Segure X  + 4/«- 
antes do plano de m issão aparecer.

Final verdadeiro
Na fase final (lapão), quando 0 escudo do gerador ex­

plodir, ande para 0 centro da explosão para encontrar 

uma fase extra e 0 final verdadeiro do jogo.

LIBERO G R AND E

Personagens secretos
Gregorio Zonaras
Complete 0 ARCADE MODE na dificuldade Normal. 

Arnold Lang
Obtenha mais de 80 00 pontos no modo CHALLENGE 9.

Roland, Edgard Cailaux, Powel Gardner, Gerald Wells
No modo Normal, complete a INTERNATIONAL CUP com 

todos os países.

Ruprecht Goes
Habilite as três últim as opções no modo CHALLENGE 9. 

David Magellan

Tenha m ais de 1150 pontos em todos os m odos no 

CHALLENGE 9.

Maurice Poulenc

No modo VS CPU, obtenha uma pontuação total 

acum ulada de 100 com qualquer time.

Seleção de Fases
j Na tela de seleção de fases para os m undos, pressione 

▲  e faça a seguinte sequência: 4-, f, Solte

j ▲  e use 4- o u t  para escolher uma nova fase inicial, 

í Aperte Start para entrar no mundo escolhido.

j Cura em um dia
i Entre com Witch Doctor no lugar do seu nome.

! Altas avaliações
j  Coloque the best no lugar do seu nome. Todas as 

j  avaliações estarão entre 95%  e 98%.

j  Dinheiro
! Coloque King Midas no lugar do seu nome.

; Construa estádio em um dia
! Coloque “ quick dry cement”  no lugar do seu nome. 

j Se tudo correr bem, você escutará 0 som de uma 

j m ultidão torcendo porvocê.

; Vença 0 jogo
í  Coloque Ivor Invicible no lugar do seu nome. Automati- 

; camente você vence 0 jogo.

M A D  STALKER

Todos os robôs no modo Story
Na tela de título, aperte t ,  >4, X ,  • .

Todos os robôs no modo Versus
Depois de habilitar os robôs no modo Story, volte à 

tela de título e aperte t, 4 - , t, 4 - , t, 4-, 
X , * .

Menu Secreto
S eg u re  4- + L i + L2 + R i + R2 du ran te  0 jogo do 

até a p a re ce r um m enu d iferen te  com m uitas 

o p çõ e s e sp e c ia is .

Vídeo Extra
Na m esm a te la  da d ic a  an te rio r, se g u re  a p e n a s 

R2 p ara c u rtir um a an im a ç ã o  qu e  foi e sc o n d id a  

p e la  e q u ip e  p rodu tora do jogo.

M AGIC CARPET

Modo Cheat
Na tela de opções, aperte ▲ ,  ▲ ,  • ,  ■ ,  ▲ ,  • ,  ▲ ,  ■ .

D epois de h a b ilita r 0 modo Cheat, u se  o s se g u in ­

tes com andos:

Todas os feitiços: pause 0 jogo e aperte ▲ .

Aumentar mana: pause 0 jogo e aperte ■ .

Completar fase: pause 0 jogo e aperte • .

M A R V E L S U PER  H ERO ES

Jogue com Dr. Doom
T erm ine 0 jogo em q u a lq u e r n ív e l de d ific u ld a d e  

(p o d e  u sa r co n tin u e  tam bém ). D e p o is, se le cio n e  

0 A rcad e  M ode e con firm e se  0 cu rso r e stá  sob re  

S p id e rm a n . P re ssio n e  4-, 4- se g u ra n d o  0 últim o 

com an do. Im ed iatam en te  p re ssio n e  e se g u re  0 

ch u te fraco. A in d a com 4 e ch u te fraco se g u ra ­

d o s , p re ssio n e  e se g u re  ch u te m éd io  e tam bém  0 

ch u te forte.

Jogue com Thanos
Termine 0 jogo em qualquer nível de dificuldade (pode 

usar continue também). Depois selecione 0 Arcade 

Mode e confirme se 0 cursor está sobre Spiderman. 

Pressione t ,  t ,  segurando 0 último comando. Im edia­

tamente pressione e segure soco forte. Ainda com t  e 

soco forte segurados, pressione e segure soco médio e 

também 0 soco fraco.

Jogue com Anita
Para jogar com Anita, entre com os códigos de jogar 

com Thanos ou Dr. Doom e então volte para a tela de 

seleção de personagens. Agora pressione T, 4, 
t, 4 , t. Continue segurando esse último 

comando enquanto pressiona e segura os socos fraco, 

médio e forte, nessa ordem.

Sem piedade
Após vencer 0 oponente, aperte Select para continuar 

batendo nele.

Segunda Roupa
Em q u alq u e r personagem , seg ure t  (se 0 p e rson a­

gem de se jado estiver na coluna de cim a) ou 4 (se 

estiver em baixo) por trê s se gundos. Então aperte 

q u a lq u e r botão para selecioná-lo.



Provocação
D u ran te  a lu ta , fa ça  4>, 4-, S e le c t p a ra  p ro vo c ar 

o op o n e n te.

Abóboras Assassinas
Quando estiver usan do Reality Gem, aperte Select e 

o seu personagem  lançará abóboras.

M A R V EL VS CAPCOM  EX  EDITION

Jogue com Onslaught
Para jo ga r com o chefe fin a l do jogo, derrote-o 

um a vez no m odo A rcad e  B attle. D e p o is, em 

q u a lq u e r m odo de jogo, vá até o W o lve rine  e 

ap erte p ara 4-.

Escolha Dark Zangief
Deixe o cursor de seleção sobre Zangief na tela de 

seleção de personagens. Segure Select e aperte 

qualquer botão de soco ou chute.

Escolha Evil Ryu
Para jo ga r com Evil Ryu logo de in íc io , sem  p re ci­

s a r fazer o com ando de tran sfo rm a çã o  du ran te  a 

luta, deixe o cu rso r de se le çã o  so b re  Ryu na tela 

de se le ç ã o  de p e rso n a g e n s e se g u re  S tart. Então, 

p re ssio n e  L i e R i. Fu nciona em q u a lq u e r modo 

de jogo.

Escolha Gold War Machine
Termine o jogo com o War Machine comum, então 

pressione t e m  Zangief.

Escolha Lilith
Para jogar com a moça, termine o jogo com Morrigan. 

Então pressione, na tela de seleção de personagens, 4- 
com o cursor em War Machine.

Escolha Orange Hulk
Para jogar com ele, termine o jogo com o Hulk conven­

cional e pressione t  com o cursor em Ryu, na tela de 

seleção de personagens.

Escolha Red Venom
Termine o jogo com Venom e pressione t  em Chun-Li.

Escolha Roll
Para comandar a filhota do Dr. Light, termine o jogo 

com Megaman e, na tela de seleção de personagens, 

p re ssion e -»  em Megaman.

Escolha Shadow Lady
Term ine o jogo com a Chun-Li e na te la  de s e le ­

ção de p e rso n a g e n s p re ssio n e  4- com o cu rso r em 

G am bit.

Estágio Secreto
Prim eiro  se le cio n e  S p id er-M an  ou Venom  com o 

se u  p erso n age m . D urante a luta, execu te um Web 

Throw  e jo g u e  se u  op one nte  p ara o lad o  d ire ito  

d u a s v eze s. Q uando se u  o p o ne nte  for a rre m e s­

sa d o  p e la se g u n d a  v e z, a p are d e  irá  se  q u e b ra r 

re ve lan d o  o c lá s s ic o  e stág io  de E. H on da, de 

S treet Fighter 2.

Mudar a cor do personagem
Escolha seu personagem pressionando Chute Fraco ou 

Soco Fraco.

Opções bônus para a versão japonesa
Termine o game sem perder nenhum  round. Então, op­

ções extras irão aparecer no options menu, incluindo 

aumento de velocidade para oito estrelas e barra de 

combo cheia.

Jogue com Armored Spiderman
Coloque o cursor sobre Spiderm an na tela de seleção 

de personagens e então segure Select e pressione 

qualquer botão de soco ou chute.

Jogue com Shadow Charlie
Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor 

sobre Dhalsim , segure Select e pressione qualquer 

botão de soco ou chute.

Jogue com Evil Sakura
Coloque o cursor sobre Hulk na tela de seleção de 

personagens e então segure Select e aperte qualquer 

botão de soco ou chute.

Jogue com Hulk cinza
Faça o truque para jogar com Evil Sakura e escolha 

Hulk como seu parceiro.

Jogue com Mech Zangief
Coloque o cursor sobre Biackheart na tela de seleção 

de personagens e então segure Select e aperte qual­

quer botão de soco ou chute.

Jogue com Mephisto
Coloque o cursor sobre Omega Red na tela de seleção 

de personagens e então segure Select e aperte qual­

quer botão de soco ou chute.

Jogue com U.S. Agent
Coloque o cursor sobre Vega na tela de seleção de 

personagens e então Select e segure qualquer botão 

de soco ou chute.

Jogue com Cyber Akuma
(versão americana)
Term ine o gam e com q u a lq u e r personagem  sem  

p egar nenhum  con tinu e. Então, na tela de se le ção  

de p e rsonagem , coloqu e o cu rso r sob re  Akum a, 

aperte S elect, S elect, S elect, S elect, Select, 

segure o ultim o com ando e aperte q u a lq u e r botão 

de soco ou chute.

Jogue com Apocalypse (versão americana)
Termine o game com qualquer personagem sem pegar 

continue. Então, na tela de seleção de personagens, 

coloque o cursor sobre Akuma, pressione Select, 

Select, Select, Select, Select, Select, segure o ultimo 

comando e pressione qualquer botão.

Jogue com  M e ch -G o u k i (versão japonesa)
T erm ine o gam e com q u a lq u e r pe rson age m .

Então e ntre na te la  de o p çõ e s e se le cio n e  “ S am e 

C h aracte r M ode ” . D e p o is, na te la  de se le çã o  de 

p e rso n a g e n s no m odo arc a d e  ou v e rs u s , coloque 

o cu rs o r so b re  G ouki (A ku m a), se g u re  S ele ct e 

p re ssio n e  q u a lq u e r botão de soco ou chute e 

se le cio n e  G ouki novam en te e p re ssio n e  q u a lq u e r 

botão de soco ou chute.

Cheat mode
Coloque o cursor sobre Options no menu principal e 

pressione rapidamente Ri, • ,  A , A .

Cheat Menu para a versão japonesa
Na tela do menu principal, pressione rapidamente Li, 

X ,

Ex Options
Para acessar as opções EX, coloque o cursor sobre 

Battle Mode e rapidamente pressione Li, X , ■ ,  ■ .  

Se funcionar, irá para a tela EX OPTIONS, em que você 

poderá m udar a velocidade de recuperação de ener­

gia, a duração da barra de super e escolher se quer íP  

ou 2P para ser controlado pelo computador.

Jogar com o mesmo personagem
(versão japonesa)
Termine o game com qu alque r personagem . O m es­

mo personagem  deverá se r escolhido por am bos os 

jogadores na tela de seleção de personagens.

Trocar de personagem antes da luta
S e le c io n e  s e u s  p e rso n a g e n s e e n tã o  se g u re  Li 

+ L2 + R i + R2 a n te s de a te la  “ Now L oading ” 

a p a re ce r. E ntão, q u a n d o  a luta com e çar, o 

se g u n d o  p e rso n ag e m  qu e vo cê  e sc o lh e u  se rá  o 

lu ta d o r in ic ia l.

Explodir Dan
Segure o botão de soco fraco após selecionar Dan 

como seu primeiro personagem. Então, solte o botão 

após a palavra “ Fight”  desaparecer.

Pulo quádruplo para Norimaro
S e le c io n e  N orim aro e se g u re  chute fraco + soco 

m éd io + ch u te forte na tela de VERSUS até o 

round com eçar. N orim aro p ode rá sa lta r quatro 

veze s m ais alto.

Velocidade do jogo mais rápida
S elecione q u alq u e r personagem  e segure chute 

fraco + chute m édio + chute forte até a palavra 

“ FIGHT” desaparecer.

Mudar ordem dos personagens na tela de 
versus
Pressione soco fraco + soco médio + soco forte.



DICAS E TRUQUES

h

DICAS PARA

Modo Race
C om plete to d a s a s  m is sõ e s no m odo sto ry  p ara 

lib e ra r o m odo Race.

Veículo Bigfoot no modo FREE RIDE
V ença to d a s a s  c o rrid a s  no m odo c h a m p io n sh ip  

para lig a r o Big foot no m odo free rid e .

M A D A G A S C A R

Seleção de estágios
D urante o jogo, p re ssio n e  R i,  R i,  • ,  l_2, L i, X, 
▲ ,  R i,  A.

Invencibilidade
D urante o jogo, p re ssio n e  t ,  4-, X, X, R i,  L i,

R2, L2, A , ■, 0 .

Todos os power-ups
D urante o jogo, p re ssio n e  • ,  X, X, • ,  A , L i, 

■ ,  R i,  L i.

Mini-game Bird Flying
D urante o le v e l 3 , vá até a e n tra d a  do m etrô à 

d ire ita  da c a sa  de jo go s de arc a d e .

Turbo infinito
Entre com 0 código “ NozBoost” no form ulário.

Velocidade
Entre com 0 código “ GottaBDShoes “ no form ulário.

Pegar
Entre com 0 código “ M agnetH ands”  no form ulário.

Derrubar
Entre com 0 código “ BlastTackle “ no form ulário.

Saltos fracos e movimentos-0
Entre com 0 código “ Cem entShoes” no form ulário.

Melhorar 0 GameBreaker íx
Entre com 0 código “ HxGBCraZ” no form ulário.

Melhorar 0 GameBreaker ío x
Entre com 0 código “ XxGBCraZ” no form ulário.

Piorar no quesito Fumble
Entre com 0 código “ G lu eH a nds” no form ulário. 

Durante as p artidas, não acontecerão os fum bles 

(jogador perder a posse da bola).

Modo Ants
Entre com 0 código “ RuinedPicnic”  no form ulário.

Modo All chains
Entre com 0 código “ Trick3dO ut” no form ulário.

Fumble freqüentes
Entre com 0 código “ GreasedPig” no formulário. Durante 

as partidas, toda vez que 0 jogador com a posse da bola 

for atingido, ele perderá 0 controle dela.

First Downs em 10 jardas
Entre com 0 código “ FirstFirst” no form ulário.

Sem First downs
Entre com 0 código “ N oChains”  no form ulário. 

Durante a p artida, 0 jogador terá ap e nas 4 down 

para ch e g a rá  end zone.

Bola grande
Entre com 0 código “ BIG Pig”  no form ulário.

Jogadores pequenos
Entre com 0 código “ S h run k en” no form ulário.

Personagens de tamanhos diversos
Entre com 0 código “ S ighsM atters”  no form ulário.

Sem texturas
Entre com 0 código “ Bloom inGroup”  no form ulário.

Campo EA
Entre com 0 có d ig o  “ E A Fie ld ” no fo rm u lá rio .

Time AFC North All-Stars
Entre com 0 có d ig o  “ NAOFRCTH” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r 0 tim e  AFC North A ll-Star.

Time AFC East All-Stars
E ntre com 0 có d ig o  “ EAASFSCT” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r 0 tim e  AFC E ast A ll-Star.

Time AFC South All-Stars
Entre com 0 có d ig o  “ SAOFUCTH” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r 0 tim e  AFC South  A ll-Star.

Time AFC West All-Stars
E ntre com 0 có d igo  “ WAEFSCT” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r  0 tim e AFC W est A ll-Star.

Time NFC North All-Stars
Entre com 0 có d ig o  “ N N A S 6 6 78 4 ” no fo rm u lá rio

p ara  l ib e ra r 0 tim e  NFC North A ll-S tar.

Time NFC East All-Stars
Entre com 0 có d ig o  “ NNOFRCTH” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r  0 tim e  NFC E ast A ll-S tar.

Time NFC South All-Stars
E ntre com 0 có d ig o  “ SNOFUCTH” no fo rm u lá rio  

p ara l ib e ra r 0 tim e  NFC S outh  A ll-Star.

Time NFC West All-Stars
Entre com 0 có d ig o  “ ENASFSCT” no fo rm u lá rio  

p ara  l ib e ra r  0 tim e  NFC W est A ll-S tar.

Time Reebok
Entre com 0 có d ig o  “ R e e b o k ” no fo rm u lá rio  p ara 

l ib e ra r 0 tim e  R eebok.

Tim eXzibit
Entre com 0 có d igo  “ T e am X zib it” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r 0 tim e  Team X zib it.

Jogue com Andre 300 0
Entre com 0 có d ig o  “ A n d re  3 0 0 0 ” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r  A n d re  3 0 0 0 .

Jogue com Ludacris
E ntre com 0 có d ig o  “ L u d a c ris ” no fo rm u lá rio  

p a ra  l ib e ra r L u d a cris .

Campo Gridiron
Entre com 0 có d ig o  “ G RID IRO N PRK” no fo rm u lá ­

rio p a ra  l ib e ra r 0 ca m p o G rid iro n .

Campo Gridiron e time NFL Legends
Entre com 0 código “ str2m k ryz” no form u lário  para 

lib e ra r 0 cam po G ridiron e 0 tim e NFL Legends.

Time NFL Legends
Vá até todos os cenários da EA (onze no total). Em 

cada campo, faça uma jogada Hot Spot. A mensagem 

“ You have earned [nome do jogo]” aparecerá. Após 

fazer a jogada, 0 jogador estará disponível. Após 

você liberar 0 último jogador, a m ensagem  “ Congra­

tulations you have earned the NFL Legends team ” 

aparecerá. 0 tim e NFL estará disponível. Veja como, 

onde e qual personagem  deve se r liberado:

Anthony Munoz: The Cage

Bo Jackson: S p o rts p le x

C hris Carter: The A lle y

D arrell Green: The B acklot

Jack Lambert: Royal Park

Joey Browner: The Dig

Mean Joe Greene: The T racks

M ike Sin gletary: S eco n d  St. S tation

Randell Cunningham : Im p e ria l Tower

Sterling Sharpe: The A q u e d u c t

Dinheiro extra
T enh a um a rq u iv o  de sa v e  d o s jo g o s NFL S tre e t, 

M ad d e n  NFL 2 0 0 5 , NBA Live 2 0 0 5 , NCAA Foot­

b a ll 2 0 0 5 , N eed For S p e e d : U n d e rg ro un d  2, SSX 

3 , NBA S tre e t: V olu m e  2 ou G olde nE ye : Rogue 

A gent em se u  m em ory ca rd  p ara  re ce b e r 2 5 ,0 0 0  

c ré d ito s  e x tra s .
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N C AA M ARCH M A D N E S S  06

Modo de trapaça
S e le c io n e  “ My NCAA” . S e le c io n e  o íco n e  “ C h e at 

C o d e s”  e e ntre  com um d o s có d ig o s a se g u ir  

p ara  a c io n a r a tra p a ç a  c o rre sp o n d e n te :

Todos os times históricos
Entre com o có d ig o  “ P S D F9078V T ” p a ra  lib e ra r 

to d o s o s tim e s h is tó r ic o s.

Calçado Air Jordan III
Entre com 0 có d ig o  “ 3 9 N 56 B X C 4 S ” p ara  lib e ra r 

o s  ca lç a d o  A ir Jordan III.

Calçado Air Jordan One
Entre com 0 có d ig o  “ 2J9U W AS44L” p a ra  lib e ra r 

0 ca lç a d o  A ir Jordan One.

Estágio especial 3D Prince Of Persia
In ic ie  um novo gam e e fiq u e  no balcão. Segure L3 

e p re ssio n e  rap idam e nte  X ,  ■ ,  ▲ ,  • ,  ▲ ,  X ,  ■ ,  

• .  Você entrará no prim eiro estágio do Jogo Prince 

of Persia o rig in al, m as com g ráficos 3D. Nota: Não 

há outro e stágio. Q uando você encontrar a e sp ada 

e a im agem  d os d e se n vo lv ed o re s do jogo, se rá  0 

fin a l do e stágio e do m inigam e..

Prince of Persia clássico
Termine 0 game para ativar 0 Prince of Persia clássico.

Senhas dos estágios
S e n h a s  e s p e c ia is  p ara  jo g a r o s e s tá g io s  do 

Prin ce of P é rs ia  c lá s s ic o .

Estágio Senha
2 KIEJSC

3 VNNNPC

A IYVPTC

5 RWSWWC

6 GONWUC

7 DEFNUC

8 SV2MSC

9 DBJRPC

10 MZFYSC

11 BRAYQC

12 UUGTPC

B a ta lh a  com Jafar LRARUC

PR IN C E O F  P ER S IA : 
W A R R IO R  W ITHIN

Restaurar os sand slots
D u ran te  0 jo go , se g u re  L3 e p re s s io n e  ra p id a ­

m ente • , • ,  X ,  ■ ,  ■ ,  X ,  ▲ ,  ▲ .

Galeria de ilustrações
Complete 0 jogo para liberar a galeria de ilustrações.

Final alternativo
C om ple te  0 jogo com o s 9 Life U p g ra d e s p ara  v er 

um f in a l a lte rn a tiv o .

PR INCE O F  P ER S IA : 
T H E TW O T H R O N E S

Arma secreta (Chainsaw)
P a u se  0 jogo e p re s s io n e  T, 4-, t ,  4-,

Arma secreta (Baby Rattle)
C om ple te  0 gam e na d if ic u ld a d e  Easy. In ic ie  

um a nova p a rtid a , p a u s e  0 g am e  e p re ssio n e  

t ,  4-,

Arma secreta (Telephone)
Com plete 0 g am e na d if ic u ld a d e  N orm al. In ic ie  

um a nova p a rtid a , p a u s e  0 gam e e p re ssio n e  

4-, 4-, t ,  t ,  • ,  ■ ,  • ,  • .  ■ ,  ■ .

Arma secreta (Swordfish)
C om ple te  0 g am e na d if ic u ld a d e  H ard. In ic ie  

um a nova p a rtid a , p a u s e  0 g am e e p re s s io n e  t ,  

T , -l ,  4 . , • ,  ■ ,  • ,  ■

Galeria de videos
C om ple te  0 jogo p ara l ib e ra r a g a le ria  de v id e o s .

Recompensas do Sand Gate
D e sa tive  0 nú m ero in d ic a d o  de S a n d  G ate s p ara 

re ce b e r a re co m p e n sa  co rre sp o n d e n te :

Recompensa Número de Sand Gates

Quarto Sand Tank 1 Sand Gate

100 Créditos 2 Sand Gates

Técniva Eye Of The Storm 3 Sand Gates

Quinto Sand Tank 4 Sand Gates

150 Créditos 5 Sand Gates

Técnica Winds Of Sand 6 Sand Gates

Sexto Sand Tank 7 Sand Gates

200 Créditos 8 Sand Gates

Técnica Sand Storm 9 Sand Gates

N A S C A R  0 6 : 
TO TAL T EA M  C O N T R O L

M odode trapaças
Entre no m odo Fight To T h e Top, e sc o lh a  “ Edit 

D riv e r”  e e ntre  com um  d o s n o m e s a s e g u ir  no 

fo rm u lá rio  p ara  a tiv a r a tra p a ç a  co rre sp o n d e n te :

Todos os bônus
Entre com 0 nom e “ Gim me G im m e”  p ara libe rar 

todos o s bôn us.

Aumento no prestígio
Entre com 0 nom e “ M e M y se lf  A n d l”  p ara receber 

2 ,0 0 0 ,0 0 0  p o n to s d e  p re stíg io .

Pontos de prestígio ao máximo
Entre com 0 nom e “ A ll ForO ne” p a ra  ter seu 

p re stíg io  ao m áxim o .

Fama maior com os fãs
Entre com 0 nom e “ S u p e r S ta r” p ara v e r su a  

fam a com o s fã s  m aior.

$10 m ilhões de dólares
Entre com 0 nom e “ W alm art M oney” . Para co n se ­

g u ir m a is, vá até a tela em qu e é p o ss ív e l e d itar 

os nom e s. 0 nom e “ W alm art M oney” e stará  lá. 

S a lve  0 nom e p ara re ce b e r m ais $ 10 m ilh õe s 

p ara su a  conta.

Dale Earnhardt
Entre com 0 nom e “ The In tim idator” para lib e rar 

Dale Earnhardt.

Peças Dodge track
Entre com 0 nom e “ Race D odge” p ara lib e ra r 

a lg u m a s p e ça s  com a m arca Dodge e sta m p a d a .

Peças Mr. Clean
Entre com 0 nome “ MrClean AutoDry” para liberar 

alg um as peças com a m arca Mr. Clean estam padas.

Peças Old Spice
Entre com 0 nome “ KeepCool SmellGreat” para liberar 

algum as peças com a marca Old Spice estampadas.

Peças UPS
E ntre com 0 nom e “ Race T h e T ruck”  p ara lib e ra r 

a lg u m a s p e ça s  com a m arca UPS e sta m p a d a s .

Peças Walmart
Entre com 0 nom e “ W alm art E x c lu s iv e ”  p ara libe­

ra algum as peças com a marca Walmart estampadas.

Pular da missão
Durante 0 jogo, p re ssio n e  rapidam ente R i, L i, R i, 

L i, R i, L i, ■  du rante  a m issão. Se 0 código for rea­

lizado corretam ente, um a m ensagem  aparecerá.

Invencibilidade
D u ran te  0 jogo, p re s s io n e  rap id a m e n te  R i,  L i, 

R i,  L i, R i,  L i,  X .  Se 0 có d igo  for re a liza d o  co rre ­

ta m e n te , um a m en sag e m  a p a re ce rá .

Munição infinita
Entre na tela de inventário e pressione rapidamente Ri, 

Li, Ri, Li, Ri, Li, 4- com 0 marcador sobre uma arma. 

Apenas a destacada terá sua munição ilimitada. Repita 

a operação em outras arm as para ter 0 mesmo efeito.
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DICAS E  TRUQUES
Jogo clássico para arcade NARC
Colete o s 25 “ s t a s h e s  of d ru g s ” n o s EUA p ara 

lib e ra r 0 o rig in a l NARC p ara  a rc a d e .

Missão Bônus
Colete o s 25 “ s t a s h e s  of d ru g s ”  na Á s ia  p ara 

lib e ra r um a m is sã o  b ô n u s.

N A N O  B R EA K ER

Minigame
D uran te 0 jogo, p re ssio n e  t ,  t ,  4», 4-,

* ,

Bônus
C om plete 0 gam e e sa lv e  se u  p ro g re sso  p ara 

lib e ra r o s s e g u in te s  b ô n u s :

■  L ib e ração  do p e rso n a g e  Keith

■  D ificu ld a d e  Hard

■ M odo S p latte r

- M odo New G am e+ . C arre g u e  0 m odo New 

G am e+ p ara in ic ia r  0 jogo com to d o s o s Com bo 

C h ip s  e B o o ste rs.

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA X

Modo Battle
Com plete 0 jogo em q u a lq u e r d ific u ld a d e  e com 

q u a lq u e r ran kin g . A p ós s a lv a r se u  p ro g re sso , 0 

modo B attle e stará  d isp o n ív e l no M enu P rin cip a l.

Visão em primeira pessoa no modo battle
C om plete 0 gam e na d if ic u ld a d e  e a sy  ou n o rm al 

(com q u a lq u e r ran k in g ) p a ra  h a b ilita r  a v is ã o  

em p rim e ira  p e sso a  no m odo B attle .

]ogue com Albert Wesker no modo battle.
C om plete 0 m odo B attle  com C h ris  e vo cê  lib e ra ­

rá A lb e rt W esker.

Jogue com Claire alternativa no modo battle
Com plete 0 m odo battle  com a C la ire  o rig in a l 

p ara lib e ra r a C la ire  a lte rn a tiv a .

Lança-míssil (Rocket launcher)
Consig a ra n k in g  A na c a m p a n h a  p r in c ip a l do 

g am e, alé m  de não s a lv a r  se u  p ro g re sso , u sa r 

f irst a id  s p ra y s  e sem  m orrer. S a lv e  S te v e  do 

L ug e r q u ic k ly , d ê  0 m e d ic a m e n to  a R o d rig o  e 

co m p le te  0 jo g o  em m e n o s d e  4 : 3 0 .  0  ro c ke t 

la u n c h e r  e s ta r á  d is p o n ív e l em  um  no v o  jo g o .

R O G U E  G A L A X Y

Navio fantasma (Ghost Ship)
Com plete 0 gam e e s a lv e  se u  p ro g re sso . C a rre ­

g ue  0 novo sav e  p ara te r a c e s so  ao G h o st S h ip  

no G alaxy M ap.

Ghost Ship Extreme
R e sp on da a s  q u e s tõ e s do S eve nth  M ystery no 

G h ost S h ip  p ara  p e g ar u m a C have (Key O f The

U n d e rw o rld ). U se a Key Of The U n d e rw o rld  p ara 

ter a c e s so  ao G h o st S h ip  E xtrem e.

Dolgen Edge
Com plete 0 Ghost S h ip  para receber 0 Dolgen Edge.

Truth Of The King
Com plete 0 G h o st S h ip  E xtrem e p ara  re ce b e r 0 

Truth O f The King.

JoguecomaLadyX
C om ple te  0 m odo sto ry  com to d o s o s p e rs o n a ­

g e n s p ara l ib e ra r a L a d y X .

Congelara imagem
P a u se  0 g am e e p re s s io n e  S e le c t.

Agarrões alternativos
P re s sio n e  *- + ▲  ou « -  + ▲ .

Roupas alternativas
C om ple te  a s  ta re fa s  in d ic a d a s  p ara l ib e ra r a s 

ro u p a s a lte rn a t iv a s  co rre sp o n d e n te s:

Agarrão com arma
Com um a a rm a, p re s s io n e  t  + ■  ou 4- + ■ .

Captain: Complete 0 Ghost Ship.
K is a ra : Com plete 0 e stá g io  G h ost S h ip  E xtrem e.

RUMBLE ROSES

Arena Beach
No m ain m en u, p re ssio n e  4-, 4-, 4-, 4-,
■ ,  S e le c t p a ra  l ib e ra r a á re a Beach no m odo 

e x h ib it io n . Se 0 có d ig o  for re a liz a d o  c o rre ta ­

m en te , vo cê  o u v irá  um som .

Swimsuit 1
No m ain m en u, p re ssio n e  4-, 4 » ,4 - ,
4-, ■ ,  S e le c t p a ra  lib e ra r  a á re a S w im s u it  1 no 

m odo e x h ib it io n , sto ry  e g a llery. Se 0 có d ig o  for 

re a liz a d o  co rre ta m e n te , vo cê  o u virá  um som .

Roupas alternativas
C om ple te  0 m odo sto ry  p ara l ib e ra r m u ita s 

ro u p a s a lte rn a tiv a s  p ara  a s  lu ta d o ra s .

Alter-egos
Complete 0 modo story para liberar alguns alter-egos:

Becky: C an d y Cane 

Dr. Cutter: A n e s th e sia  

Judgm ent: B lo o d y S h ad o w  

K ille r Khan: Aig le 

M istre ss Spencer: M iss  S p e n ce r 

Noble Rose: E vil Rose 

Rowdy Reiko: Reiko H inom oto 

Sgt. Clem ets: D ixie  C le m e ts 

Showbiz: A ish a  

The BBD: M akoto A ih a ra  

L a d y X : L a d y X  2

Galeria
Com plete 0 modo e xh ib itio n  p ara lib e ra ra  G ale ria.

Galeria da praia
Defenda seu títu lo  para lib e ra r a G aleria da praia.

Movimentos especiais

Personagem Golpe Como fazer
Aigle White Doe Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.
Aisha NHB Combo Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.

Anesthesia Morgue Com a oponente 

caída, fique sobre ela 

e pressione Li.
Becky Cyclone Rana Durante a corrida, 

pressione Li.

Black Belt 

Demon

Nihon Seoi Com a oponente 

tonta, fique atrás dela 

e pressione Li.

Bloody Shadow Hades Drop Faça com que seu 

oponente fique em 

um dos cantos e 

pressione Li.
Candy Cane School Driver Durante a corrida, 

pressione Li.

Dixie Clemets Dixie Buster Com a oponente caída, 

aproxime-se dos pés 

dela e aperte Li.

Doctor Cutter Flatliner Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.

Evil Rose Bloody Rose Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.

Judgement Shadow Form Com a oponente 

tonta, fique na 

frente dela e 

pressione Li.

Killer Khan Blue Wolf Com a oponente 

tonta, fique atrás dela 

e pressione Li.

LadyX 
: Substance

Doomsday Faça com que seu 

oponente fique em 

um dos cantos e 

pressione Li.

LadyX Driver Hug Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.
Makoto Aihara Tornado

Form

Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.

Miss Spencer Tricolor

Suplex

Com a oponente 

tonta, fique na frente

dela e pressione Li.
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N B A  B A L LER S : P H EN O MMistress
Spencer

Boogieman Faça com que seu 

oponente fique em 

um dos cantos e 

pressione Li.

Noble Rose Noble

Phantasm

Com a oponente 

caída, execute um 

turnbucklee aperte Li

Reiko
Hinomoto

Angel Dive Com a oponente 

caída, execute um 

tumbuckle e aperte Li

Rowdy Reiko Fallen Angel Com a oponente 

caída, execute qm 

turnbucklee aperte Li

Sgt. Clemets Dixie Bomber Faça com que seu 

oponente fique em 

um dos cantos e 

pressione Li.

Showbiz Mach Strike Com a oponente 

tonta, fique na frente 

dela e pressione Li.

FU LL S P EC TR U M  W A R R IO R : 
T EN  H A M M ER S

Invencível contra ataques dos militares
Entre com o código 986960 para não ser afetado por 

ataques de militares.

Ver a seqüência de abertura
Entre com 0 código 6 6 7 3 0 0  para ver a se qü ê ncia  

de abertura.

Ver a seqüência final
Entre com 0 código 667301 para ver a se qü ê ncia  

fin al do game

Ver os créditos
Entre com 0 código 667302 para ver os créditos do jogo.

Desativar todas as trapaças
Entre com 0 código 0 0 0 0 0 0  p ara d e sativar 

toda s as trap aças.

Controlar a tela de loading
Enquanto 0 jogo estiver sen do carregado, p ression e 

os botões do controle para que 0 m onstro faz 

so n s engraçados.

Modo de trapaças
Entre com um d os có d ig o s a s e g u ir  na tela 

“ ms. " ,  em q u e  ap are ce m  trê s  c e s ta s  n a s q u a is  

o s co m b in a ç õ e s devem  se r fe ita s  p ara a tiv ar 

a tra p a ç a  co rre sp o n d e n te . Para m o d ific a r os 

v a lo re s  n a s c e s ta s , você  deve a p e rta r os botões 

c o rre sp o n d e n te s  0 nú m ero de v e ze s  p e d id o .

Para m o d ific a r a p rim e ira  c e sta , você  deve 

a p e rta r 0 botão ■ .  Para m u d ar a se g u n d a  ce sta, 

a p e rte  ▲ .  O botão p ara  a te rceira  ce sta  é • .  

Para f in a liz a r  a se q ü ê n c ia , ap e rte  q u a lq u e r uma 

d a s d ire ç õ e s no co n tro le  d ig ita l.

Resultado Código
Cabeça grande 1 3 4
Aumentarvelocidade 2 1 3
Modo Tournament 0 1 1

jogadores bônus
Complete 0 modo Story para liberar todos os persona­

gens bônus.

Todos os estágios
Entre com 0 código futlspectrumpwnage no menu “ Che­

ats” , na opção “ Bonus” para liberar todos os estágios.

Modo de trapaças
No m enu p rincipal, pression e L2 + R2 para que 

uma tela secreta apareça. D epois, entre com um 

dos códigos a se g u ir para ativar a trapaça corres­

pondente. Se 0 código for realizado corretamente, 

você ouvirá um som confirm ando a trapaça.

Todos os estágios
Entre com 0 código 271828 para liberar todos os estágios.

Todos os estágios e monstros
Entre com 0 código 141421 para liberar todos os está­

gios e monstros.

Todas as habilidades especiais
Entre com 0 código 011235 para liberar todas as habili­

dades para todos os monstros.

Um golpe para derrubar os prédios
Entre com 0 código 071767 para poder destruir prédios 

com apenas um golpe.

jogue com Bubba the Blob
Libere os outros 23 monstros bônus (em um total de 29) 

para liberar Bubba.

jogue com Eyegore the Alien
Complete 0 game com 0 resultado “All Challenges Met” 

em todas as cidades para liberar Eyegore the Alien.

jogue com Philbert the Ungulate
Complete 0 game com 0 resultado “ Par Scores Met”  em 

todas as cidades Philbert the Ungulate.

Monstros bônus
Os monstros a seguir estão escondidos nas etapas que 

formam as cidades. Use 0 monstro indicado para des­

truir a etapa e liberar 0 monstro bônus correspondente.

Bônus Cidade Etapa Jogue com 
0 monstro

jack Las Vegas Segunda Harry

Kingston Las Vegas Segunda Lizzie

Leon Las Vegas Segunda George

Marco San Francisco Quinta 

ou sexta

George

Natalie San Francisco Terceira Gilman

Shelby San Francisco Terceira Lizzie

Edwin London Segunda Wally

Icky London Segunda Leon

Kyle London Terceira George

Amanda Los Angeles Segunda Lizzie

Bart Los Angeles Segunda 

ou quinta

Kingston

Cal Los Angeles Segunda George

Harry Chicago Segunda Marco

Nick Chicago Segunda Harry

Rojo Chicago Segunda George

Crock Hong Kong Terceira George

JiU Hong Kong Terceira Amanda

Venus Hong Kong Terceira Leon

Joe New York Terceira Natalie

Rocky New York Terceira George

Wally New York Terceira Kyle

K IL LE R 7

100 unidades de Serum no modo Killer 8
Na te la  ond e a p are ce  a m ensagem  “ Press S tart” , 

no m odo K ille r 8, p re ssio n e  4',  R i, T , L i, ■  ▲ .  

• ,  • .  Se 0 cód igo for re a liza d o  corretam ente, 

você e sc u ta rá  um som . Repita a op e ração para 

re ce b e r m ais 10 0  u n id a d e s de se ru m .

Jogue com Young Harman
Complete 0 game na dificuldade normal ou hard para 

liberar Young Harman.

Modo Killer 8
Complete 0 game na dificuldade normal ou hard para 

liberar 0 modo Killer 8.

Modo Hopper 7
Complete 0 game na dificuldade Killer 8 para liberar 0 

modo Hopper 7.

Sequência final alternativa
Complete 0 game na dificuldade Killer 8 para ver a 

sequência fin al alternativa do jogo.

O U T R U N  2 0 0 6 : COAST 2 COAST

100% de eventos completos
Edite su a licença e entre com 0 código ENTIRETY 

no form ulário para fazer com que seu progresso 

chegue a 100% . Depois, responda “ No” quando for 

confirm ar um novo jogo.

1 milhão de milhas OutRun
Edite su a  lice n ça e entre com 0 código MILESAN- 

DMILES no form u lário  p ara fazer com que seu 

prog resso chegue a 100% . D ep ois, responda “ No” 

qu an d o  for confirm ar um novo jogo.



DETONADO

ROGUE TROOPER

A tm o s fe ra  v e n e n o s a  por Renato de Siqueira e Rodrigo Vieira

■  A h istó ria  se  p a ssa  em um m undo fu tu rista  d e stru íd o  p e la g ue rra  q u a se  in a b itá v e l. Sem m u itas e sp e ra n ç a s 

ap ó s o h o lo cau sto, a lg u n s so b re viv e n te s vivem  em e sc o n d e rijo s; o u tro s se  unem  à re sis tê n c ia  p ara g u e rrilh a r 

contra a t ira n ia . Por iss o  um g rup o de s o ld a d o s é cria d o  por m eio de e x p e riê n c ia s  g e n é tica s p ara reverter e sse  

qu ad ro  h o stil e cr ia r o m ais a v an çad o  e sq u a d rã o  de e lite , o b a ta lh ã o  a p o ca líp tico . O líd e r d e ss a  nova g eração  de 

g ue rre iros se  ch am a RogueT rooper, o p e rson age m  ce n tral da h istó r ia , b asea d o  no q u a d rin h o d e  nom e 2000AD. 
D epois de p re se n c ia r 0 m assa cre  de s e u s  co le g as d u ra n te  um ato de tra iç ã o  na b a ta lh a  co n h e cid a com o Q uartz 

Zone M assacre , R og ueT rooper b u sc a  v in g an ça p e lo s co le g as contra o s e x é rcito s da re p ú b lic a  de Nort. Ig norando 

ordens dos s u p e rio re s  e fug ind o da m issão  qu e  lh e  foi d ad a , Rogue vai so zin h o  em su a  ca ça d a . A rm ado até os 

dentes com os m ais m ode rnos e q u ip a m e n to s de d e stru iç ã o  e m orte, e le  vai à luta. Rogue conta com c h ip s  que 

0 ajudam  no d e se n ro la r da h istó ria . Capacete e m o ch ila, cada um d e le s é ca p az de oferecer c o n se lh o s e a ju d a r 

na hora de e nfre nta r os o p o n e n tes. O gam e é ação p u ra , um a guerra fu tu rística  em te rceira  p e sso a  qu e  e sb a n ja  

bon s com entários.

Q  Revolution 
0  SCi Games 
0  PS2, PCeXbox 
0  Aventura

-Muita ação e tiroteio 
- roteiro bem elaborado 
-gráficos bons

C  l l l l l l l l

'  m i m
ps llllllll 
e llllllll
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CONTROLES

seleciona o tipo 
de granada

R3: sniper 
L3:agacha

acessa 0 menu de 
menu de principal e opções upgrades e mapas

comandos de 
detonação

seleção de 
armas

med Pack 
(cura médica)

M ISSÃO  1
QUARTZ ZONE MASSACRE

P re s sio n e  a n a ló g ic o  d ire ito  p a ra  v is u a liz a r  

0 lo ca l. E sp e re  o d iá lo g o  a c a b a r e f iq u e  a le rta  

à s  m e n sa g e n s q u e  a p a re c e rã o  na te la . S iga 

a d ia n te , p re ssio n e  R i p ara  e lim in a r o s p rim e iro s 

in im ig o s , v e ja  um a a n im a ç ã o , p re s s io n e  L i p ara 

s u b ir  e fate com o so ld a d o  a lia d o . S iga  com 

se u  am igo e lim in a n d o  to d o s os in im ig o s  até  a 

a n im a ç ã o . S iga  a d ia n te , e lim in e  o s  in im ig o s  

e u se  a Lazooka p a ra  d e s t ru ir  o ta n q u e  na 

p la ta fo rm a  a b a ix o . Vá p e la  tr ilh a  da d ire ita , 

v e ja  m a is um a a n im a ç ã o , fa le  com  o s o ld a d o  

a lia d o  e e lim in e  o s in im ig o s  p e la  tr ilh a  à fre n te . 

S u b a  a ra m p a , v ire  à e sq u e rd a  e d e s t ru a  m u ito s 

in im ig o s . Faça a v o lta  p e lo  lo c a l, e lim in e  m ais 

in im ig o s  na p la ta fo rm a  s u p e r io r  e u se  o Flak 

C an non p ara d e s t ru ir  a s  d u a s n a v e s in im ig a s  

q u e  so b re vo a m  o lo ca l. V á p ara  o p o rtã o , e sp e re  

se u  am igo e x p lo d i- lo  e s ig a  p e lo  novo ca m in h o  

d e sc e n d o  p e la  d ire ita . E lim in e  o s in im ig o s  na 

p la ta fo rm a  in fe rio r  e s ig a  até  a a n im a ç ã o  p ara 

c o m p le ta r a m is sã o .

M ISSÃO  0 2
ORANGE SEA COAST

Colete 0 S alvag e  no ch ão , sig a  p ara o m enu 

b e faça  um u p g rad e  no M icro -M in e s. A p a rtir 

d a q u i,  f iq u e  e sp e rto , p o is na te la  ap a re ce rã o  

u p g ra d e s p ara re a liz a r no m enu b. Use a M icro- 

M ine no portão e d e to n e-a  com e le. P re s sio n e  Li 

p ara p u la r, v e ja  um a a n im a ç ã o , sig a  e lim in a n d o  

o s in im ig o s , su b a  na p latafo rm a à fre nte  e u se 

a Lazooka p ara d e s t ru ir  m ais um ta n q u e  a b aix o . 

D e sça e lim in a n d o  m a is um a h o rd a de b a s ta rd o s , 

s ig a  p e la  d ire ita  e v e ja  um a a n im a ç ã o . M ate 

o s d o is  in im ig o s na b a rr ic a d a , v o lte, de v aste

0 lo ca l, abra o portão à e sq u e rd a  e sig a  p e la s 

e s c a d a s  até o p róxim o C h e ck  Point. D estru a m ais 

in im ig o s e u se  o E m p lace m e nt p ara d e s tru ir  a 

na ve . D esça e lim in a n d o  o s o b je to s v o ad o re s, 

a c a b e  com os in im ig o s em so lo  e sig a  ad ia n te  até 

a e n c ru z ilh a d a . D e stru a a s q u atro  m etra lh a d o ra s 

a u to m á tic a s  (ch e g u e  p erto d e la s  e p re ssio n e  # ) ,  

u se  o s o b s tá c u lo s  p ara se  proteg er d os tiro s 

e e lim in e  o in im ig o  da torre. Faça a volta pela 

d ire ita , s u b a  e lim in a n d o  o s in im ig o s , e sp e re  seu 

am igo a b r ir  a porta e e n tre. D e stru a to d o s, su b a 

na p latafo rm a su p e rio r, m ate m ais in im ig o s , faça 

a vo lta  pelo  g ig an te sco  la n ç a d o r de m ís se is  e 

im p la n te  um a M icro -M in e  no p a in e l de controle. 

Veja a a n im a ç ã o .

S eja  c a u te lo so  n e sta  p rim e ira  p latafo rm a. 

E sco lh a a o p ção  S ile n c e  no m enu ▲  e e lim in e  

na s u rd in a  o s s e is  in im ig o s q u e  e stão  no lo cal. 

Tome cu id a d o  com a s  b o m b a s q u e  e starão  

a ta c a n d o  na p la ta fo rm a . Entre na ca ve rn a e 

v e ja  um a a n im a ç ã o . A tive o G u n n ar no chão

PSlitiS?
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M IS S Ã O  4
TOGETHER AGAIN

M IS S Ã O  5
NU PAREE

p ara a ju d a r con tra os in im ig o s . S iga  e lim in a n d o  

todos e im p la n te  um M icro -M in e  no p a in e l de 

con trole  ao fin a l da p la ta fo rm a . V olte, colete 

n ovam en te o G u n n a r e sig a  p e la  p a ssa g e m  à 

d ire ta  da p la ta fo rm a . E lim in e  d o is  in im ig o s , 

de sç a  as e s c a d a s , sig a  p ara a extre m a d ire ta  da 

p latafo rm a e p la n te  o M icro -M in e  no se g u n d o

/  -  vV  Àm  
/  « r *

p a in e l de con trole  p ara d e s t ru ir  a la n c h a . Faça 

todo o ca m in h o  de v o lta , p a s s e  p e lo  ca m in h o  

lib e ra d o  e v e ja  um a a n im a ç ã o . E lim in e  m ais 

in im ig o s , su b a  p e la s  p a s s a re la s  m atand o m ais 

d e le s, su b a  na ú lt im a  e sc a d a  à e s q u e rd a , a c e sse  

o p a in e l de con trole  p ara a b r ir  a p o rta, p la n te  

a G u n n a r no ch ão  e g ara n ta  a c a rn if ic in a . Na 

p róxim a p la ta fo rm a , p rim e iro  de ton e  to d o s o s  

in im ig o s , re colh a o s  B lu e  P rin ts  d e ix a d o s  e su b a  

p e la s  e sc a d a s à d ire ita . E ntão, e x p lo re  até  o 

fin a l do lo ca l e p la n te  um a M icro -m in e  no tubo 

de v e n tila ç ã o  p ara v e r um a a n im a ç ã o . S ig a  p elo  

co rre d o r à e sq u e rd a  d e ss a  p la ta fo rm a  e p re p a re- 

se ! Ela e sta rá  re p le ta  de in im ig o s . E lim in e  todos 

p rim e iro , an d e  a g a ch a d o  e u se  as c a ix a s  e os 

o b s tá c u lo s  p ara se  e sc o n d e r da g ra n d e  m á q u in a  

e p e gá-la  p or trá s .

Não sig a  a d ia n te . Dê um a o lh a d a  p ara a 

d ire ita  e vo cê  v e rá  um a trilh a . S iga  por e la  e 

p a ss e  a g a ch a d o  p e lo s  la s e rs  a z u is .  S u b a até o 

topo da m o n ta n h a , e lim in e  o s in im ig o s p o r lá 

e s u b a  na p la ta fo rm a  p ara  co lo c a r um Helm  no 

lo c a l in d ic a d o  no rad a r. E n q u an to  o ca p a c e te  

e sc a n e ia  p a ra  a b r ir  a p o rta, e lim in e  o s in im ig o s 

qu e  te n ta rã o  a ta c á -lo  e p a ss e  p e la porta q u a n d o  

e la  e s tiv e r lib e ra d a . V eja um a a n im a ç ã o , e lim in e  

o S n ip e r do la d o  o p o sto , sig a  até a p latafo rm a 

c e n tra l, e lim in e  o s  in im ig o s q u e  d e sc e rã o  da 

nave e p la n te  um a M icro -m in e  no g e ra d o r ao 

ce n tro. D e sça, e lim in e  o s  in im ig o s na p latafo rm a 

in fe rio r, d e stru a  a g ra n d e  m á q u in a  e s u b a  p e la 

ram p a de te rra  ao lad o  da m e tra lh a d o ra . S u b a as 

e s c a d a s  ao lado do g e rad o r, e lim in e  o s in im ig o s 

na s u rd in a , s u b a  por m a is e s c a d a s  e co lo q u e  o 

Helm  no p a in e l de co n tro le  p ara  h a ck e á -lo . V eja 

um a a n im a ç ã o . Volte e lim in a n d o  to d o s e e ntre 

no b u raco  m o stra d o  na a n im a ç ã o . E lim in e  os 

in im ig o s da a re n a , tom e cu id a d o  com o s la s e rs  

a z u is  e com o s m ís s e is  la n ç a d o s p e la  b a s e  e 

a c e s se  a arm a la n ç a d o ra  de m ís s e is  ao lado 

e sq u e rd o  da a re n a p ara d e rru b a r o s  a v iõ e s  

in im ig o s q u e  so b re vo am  o lo c a l. P a s se  p e la  

ra c h a d u ra  no g ra n d e  m uro à fre n te , e lim in e  

o s  in im ig o s com a S n ip e r, sig a  p ara a p ró x im a 

p arte , e lim in e  o s a n im a is ,  a c e s se  o p a in e l de 

co n tro le  em cim a da c a b in e  e d e sç a . S u b a  p e tas 

ra c h a d u ra s  na p are d e  ao la d o , sig a  a d ia n te  e 

ra p id a m e n te  e sc a n e ie  ou tro  p a in e l de co n tro le  

ao lad o  e sq u e rd o  do g ra n d e  p ortão de aço (fiq u e  

e sp e rto  e d e sv ie  d o s t iro s  e n q u a n to  o Helm  

e s c a n e ia  o p a in e l). V eja um a a n im a ç ã o .

S iga com ca u te la  e lim in a n d o  os in im ig o s. 

C u id ad o  com os q u e  atiram  com la n ç a -g ra n a d a s, 

p o is e la s podem  fe rir m uito, até um a an im ação  

p e q u e n a . De frente p ara a ram p a, m ate a lg u n s 

in im ig o s qu e  irão  d e sce r a tira n d o . S uba por ela 

até o topo, v ire  à dire ita  e rap id am e n te  atra ve sse  

o corre dor an te s qu e a m etralh ad o ra  o a n iq u ile ,  Ao 

fim  do corredor, v ire  à dire ita  e e lim in e  o so ld a d o  

na m e tralh ad o ra. S iga em frente e p re p a re-se ! 

Uma nave ap are ce rá  e d e ix a rá  so ld a d o s in im ig o s 

no lo cal, e n co ste  na p are de  e, com ca u te la, 

a n iq u ile  tu do qu e  se  m exer. D esça as e sc a d a s,

sig a  em d ire çã o  ao p ortão à frente, v ire  à e sq u e rd a 

e ac io n e  o p a in e l de con trole. A ssim  q u e  o portão 

da dire ita  se  a b rir m uitos in im ig o s ap are ce rão . 

D estrua o s ca lh o rd a s sem  dó, tire  o Helm  do 

p a in e l de controle e sig a  p elo  p ortão qu e se  abriu  

e lim in a n d o  m ais in im ig o s. Vá p ela e sq u e rd a , 

d e sç a  na trin ch e ira  e sig a e lim in a n d o  m uitos 

in im ig o s. Nesta p arte, o e sq u e m a é o se g u in te : 

e sc o n d a -s e  e, com su a  sn ip e r, m ate o s in im ig o s a 

longa d istâ n c ia . Nos qu e  se  ap roxim arem , d isp a re  

ra ja d a s de m e tralh ad o ra. Tome cu id a d o  com 

o s sn ip e r qu e e starão  em pontos e straté g ico s,

Siga para o fundo do local, p asse  pela porta, suba 

pelas e scadas, elim ine m ais inim igos e siga para o 

ponto am arelo no radar para com pletar a m issão.
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ach e -o s e e lim in e -o s . No H eliporto, s u b a  as 

e sc a d a s, m ate o s in im ig o s qu e e starão  a ii,  su b a  

m ais e sc a d a s e e lim in e  o so ld a d o  com o EMP, 

um g e rad o r de p u lso  m agnético qu e interfe re  nos 

se u s  s is te m a s de ch ip s. Entre na p assag e m  e um 

novo o b je tivo  su rg irá . S iga em frente e lim in a n d o  

o s in im ig o s. Tome cu id a d o  com o s robôs até o 

p a in e l de controle ao lad o  da p orta. Acione-o, 

e lim in e  o s in im ig o s, tire  Helm e p a ss e  p elo  portão 

qu e se  ab riu . Você terá de e lim in a r um a ch uva de 

in im ig o s. Fique e sp e rto  com o sn ip e r no canto 

s u p e rio r d ire ito  da tela. Passe p e la s b a rre ira s, 

su b a  a s ram p as e lim in a n d o  m ais in im ig o s, pegue 

a ram pa da dire ita  e e lim in e  o in im igo com o EMP. 

Siga o cam inh o con torn ando a área e evitando os 

m ís se is  do robô. A inda em cim a da plataform a, 

mate o su je ito  atrá s da m etralh adora ao lado da 

lata v elh a am bulan te . D esvie d o s tiros e vá até a 

m etralhadora para e lim in a ro fe rro -v e th o d e  um a vez 

por todas. Passe pela porta e veja um a an im ação.

P re p a re -se , p o is  você  e sta rá  com o a tira d o r 

de um a na ve , com o um h e lic ó p te ro  de g u e rra . 

D iv irta -se  e s a ia  a tira n d o  em  todo m un do 

feito  lo uco . P re o c u p e -se  m a is  com in im ig o s 

q u e  e stiv e re m  com o la n ç a  m ís s e is ,  p o is  e le s 

p o d e rão  d e rru b á -lo  com d o is  t iro s . E lim in a n d o  

a co rja , vo cê  terá de d e s t ru ir  d o is  ro b ô s e m ais 

a lg u n s so ld a d o s . Faça is s o  a tira n d o  no ta n q u e  

de c o m b u stív e l q u e  e sta rá  ao lad o  do robô à 

d ire ita  e v e ja  u m a a n im a ç ã o . No tú n e l, e n fre n te  

v á ria s  n a ve s até  a p ró x im a a n im a ç ã o . H averá 

trê s n a ve s. Não lig u e  p ara o s m ís s e is  q u e  e la s  

vão a tira r  e co n ce n tre -se  em d e rru b á -la s  o m ais 

rá p id o  p o s s ív e l.  Feito is s o , v e ja  a a n im a ç ã o . 

S iga  p e la  p a s s a re la  e lim in a n d o  o s in im ig o s  e 

d e sa t iv a n d o  os c a n h õ e s q u e  e sta rã o  em d u a s 

e n tra d a s ao longo da p a ss a re la . C u id a d o  com as

ra ja d a s  v in d a s  da nave e d o s in im ig o s q u e  s a irã o  

d e la . A p ó s d e s a t iv a r o s d o is  c a n h õ e s v e ja  um a 

p e q u e n a  a n im a ç ã o . V o an d o  n o v am en te , m ate 

um a p o rra d a  de in im ig o s e, no m esm o e sq u e m a  

a n te rio r, e lim in e  o s o p o n e n te s  com la n ça- 

m ís s e is ,  n a v e s  e ro b ô s. S eja  c a u te lo so  e f iq u e  de 

o lh o s bem a b e rto s , p o is  e sta  p arte  é m uito  m ais 

d if íc il do qu e  a a n te rio r.

S iga d ire to , d e sa t iv e  a s  d u a s m e t ra lh a d o ra s  e, 

ao lad o  d e la s , cole te  os ite n s . Feito is s o , d e sa t iv e  

a m á q u in a  de b o m b a s qu e e m ite  um raio  a zu l 

u ltra v io le ta  e e ntre  no a b rig o  a n tib o m b a s p ara 

v e r u m a a n im a ç ã o . U se a a rm a q u e  se rá  lib e ra d a  

p a ra  a b a te r a s  n a ve s. A p ó s o e x te rm ín io , e lim in e  

o S n ip e r q u e  e sta rá  e s c o n d id o  na m ontan h a 

à fre n te , e n tre  peto tú n e l,  d e to n e  m a is um a 

m á q u in a  de b o m b a s, vá até o ca n to  ilu m in a d o  na

p are d e  e s u b a  p e la s  p la ta fo rm a s até e n c o n tra r 

a c á p s u la  em q u e  Rogue la n ç o u  se u  H elm . De 

lá , s u b a  e s ig a  p e la  p a s s a re la  e lim in a n d o  m ais 

a lg u n s in im ig o s . S u b a  as e s c a d a s , a c io n e  o 

p a in e l de co n tro le , p a ss e  p e lo  p o rtão  e a c io n e  

m a is um p a in e l p ara l ib e ra r a p a ss a g e m . Siga 

p e lo  co rre d o r à d ire ita  p ara  ch e g a r o s s e rv id o re s

do s is te m a , vá p a ra  trá s  d e le s  e p la n te  uma 

M icro  M in e  (o lo c a l p ara  p la n ta r a bom ba e stará  

em d e sta q u e ). A p ós a e x p lo s ã o , sig a  à e sq u e rd a  

e s u b a  a s  e s c a d a s  em d ire çã o  à área m éd ica. 

E lim in e  um a h o rd a de in im ig o s e p a ss e  pelo 

co rre d o r q u e  con to rn a a sa la  até  ch e g ar a um 

p a in e l de co n tro le  no q u a l vo cê  u sa rá  o Helm . 

A p ó s e lim in a r a lg u n s in im ig o s , cole te  se u  Helm 

de  v o lta  e v e ja  a a n im a ç ã o . S iga V en u s d an d o  

co b e rtu ra  até  a a n im a ç ã o . E lim in e  o robô e 

e n c o n tre  G u n n a r, q u e  e sta rá  d e sta c a d o  com um a 

luz v e rm e lh a  p isc a n d o . V eja a a n im a ç ã o .

E lim in e  o s  in im ig o s n a s b a rr ic a d a s à 

fre n te . Tome c u id a d o  com os in im ig o s ju n to  às 

m e t ra lh a d o ra s  fix a d a s  ao ch ão  e, a p ó s e lim in a r 

to d o s n e s ta  p arte  da p la ta fo rm a , sig a  p ara a 

ú lt im a  b a rr ic a d a , p e gu e  a m e tra lh a d o ra  fixa d a ao 

ch ão  e e lim in e  to d o s o s in im ig o s q u e e s tiv e re m  no 

H e lip o rto . Com a m esm a m e tra lh a d o ra , d e stru a  a 

nave q u e  te n tará  p o u s a r no lo ca l. S u b a até lã e 

p la n te  um a M icro  M ine  no g e ra d o r de g ás para 

e v ita r q u e  o u tra s  n a v e s p o use m  no lo ca l. E lim ine 

o s in im ig o s qu e  so b ra ra m , u se  a Sam m y L au nch e r

p a ra  d e s t ru ir  a s  o u tra s  n a v e s, sig a  até a nave em 

d e stro ço s e v e ja  um a a n im a ç ã o . Com a a ju d a  d os 

s e u s  no v o s a lia d o s , d e stru a  a leva de in im ig o s 

q u e  a p a re ce rá  e sig a  ao lo ca l in d ic a d o  no rad a r 

p ara  a c e s s a r  o p a in e l de con trole  ao lado d ire ito  

da p o rta. S u b a  na p latafo rm a s u p e rio r, co lo q u e  o 

Helm  p ara  e sc a n e a r o p a in e l de co n tro le , e lim in e  

o s in im ig o s  e cole te  se u  ca p a c e te  d e v o lt a . Desça 

e p a s s e  p e lo  ca m in h o  lib e ra d o . S ig a  até o fin a l 

do co rre d o r, e ntre  na p assag e m  à e sq u e rd a , veja 

m a is  um a a n im a ç ã o  e p re p a re -s e , p o is agora 

se rá  ch u m b o  g ro sso ! S u b a  à su a  d ire ita , sig a 

p e lo  co rre d o r, s u b a  a s  e s c a d a s  e lim in a n d o  os
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in im ig o s e sig a  até a p latafo rm a s u p e rio r cen trat 

para ativ a r o p a in e l de c o n tro le s. V eja um a 

a n im ação . D esça to d o s o s la n c e s  de e s c a d a s , 

e lim in e  to d o s os in im ig o s n e la s , a c e s se  o p a in e l 

de co n tro le s ao lad o  d ire ito  do p o rtão  de aço e 

v eja  um a a n im a ç ã o . E lim in e  o s in im ig o s , sig a

para a extre m a e sq u e rd a  e u se  o e q u ip a m e n to  

para d e s tru ir  o s a lv o s  no mar.

S iga p ara a extrem a d ire ita , u se  o ca n h ã o  e 

de rru be  as g ig a n te sc a s ae ro n a ve s. Ao lado d ire ito  

do ca nh ão, h averá um a e n trad a. Fique na frente 

dela e proteja se u s  so ld a d o s até qu e  s e is  d e le s 

consigam  e ntrar v iv o s. Q uando ap arecerem  novas 

n a ve s, volte ao ca n h ão  e d e rru b e -a s. Q uando 

resg atar os s e is  s o ld a d o s, v eja  um a an im ação .

Você terá de co n tar a p e n a s  com um a ótim a 

m ira e com ba sta n te  a g ilid a d e  e p e rce p çã o . A 

bord o de um trem  com m u ito s a rm a m e n to s, 

é claro  qu e o s  in im ig o s te n ta rã o  im p e d ir  o

p ro g re sso  d e le . Exceto s u a s  a rm a s n o rm a is , você 

con tará com a a ju d a  de d u a s su b m e tra lh a d o ra s  

nas la te ra is  do trem  e um la n ç a -m ís s e is  na 

tra s e ira . Fique aten to ao rá d io  e, q u a n d o  o u vir 

o com ando de a ta q u e , p re ste  a te n çã o  p ara s a b e r 

por ond e o s in im ig o s irã o  a ta c a r ou v e rif iq u e  no 

radar. Q uando os in im ig o s te rre stre s  a tac are m , 

u se  a s su b m e tra lh a d o ra s  n a s la te ra is  e d e rru b e - 

os d os a n im a is. Q uan do v ie re m  in im ig o s  p e lo  ar, 

u se  o la n ç a -m ís s e is  na t ra s e ira  do trem . H averá 

m om entos em q u e  a lg u n s in im ig o s in v a d irã o  

a p arte  d ia n te ira  do trem  e te n tarão  ata c á -lo . 

Q uan do is s o  aco nte ce r, s a ia  d o s e q u ip a m e n to s e 

m eta ch um bo n e le s. Para ac e rta r os de cim a , u se  

a arm a sn ip e r. Fiqu e  fazen d o  o m esm o até ch e g a r 

à ú lt im a e ta p a , qu e  é a m a is d if íc il.  Fiqu e  a p e n a s

no la n ç a d o r de m ís s e is ,  p o is  só v irã o  in im ig o s 

a é re o s. Com ece e lim in a n d o  a s  trê s  n a v e s, que 

e sta rã o  d e n tro  do tú n e l a trá s  de v o cê . Q uan do o 

trem  s a ir  do tú n e l, m u ita s n a v e s in im ig a s  d arã o  

a lg u n s  ra s a n te s  e la n ç a rã o  m ís s e is  con tra o trem . 

Além  de se  p re o c u p a r em d e rru b a r a s  n a ve s, 

vo cê  te rá  de d e s t ru ir  os m ís s e is  qu e os in im ig o s 

la n ç a rã o , ca so  co n trá rio  o trem  e x p lo d irá  e você 

v o lta rá  do ú lt im o  c h e c k p o in t. Q uan do ch e g a r à 

p o nte , v e ja  um a a n im a ç ã o .

E lim in e  o s n ip e r  no topo da m o n tan h a e 

s ig a  p e lo  co rre d o r e lim in a n d o  o s in im ig o s . 

Q uan do s a ir  d e le , m ate m a is d o is  s n ip e rs  e um a 

p a n c a d a  de in im ig o s em so lo . A vance  um pouco

e um a p e rfu ra d o ra  in im ig a  a p a re ce rá  re p leta  de 

in im ig o s . E lim in e -o s  a long a d is t â n c ia  e d e p o is  

e lim in e  m a is q u a tro  s n ip e rs  n a s la te ra is  do lo cal. 

A tra v e ss e  o b u ra co , e lim in e  in im ig o s e s n ip e rs  

q u e  sa irã o  da nave in im ig a  e s ig a  até  a a n im a ç ã o . 

C o n tin u e  a d ia n te , e lim in e  m a is in im ig o s , su b a  

na p la ta fo rm a  à fre n te , e n tre  na p a ssa g e m  à 

e sq u e rd a , e lim in e  a s a ra n h a s  e s ig a  a d ia n te  

p e la  ca ve rn a  até  d ar a v o lta  no lo ca l p rote g ido 

p e la  te ia  da a ra n h a . E lim in e  o s c in co  sn ip e rs ,  

a tra v e ss e  p ara a e sq u e rd a , sig a  a d ia n te , d e rru b e  

a na ve  in im ig a  e s ig a  até o p ró xim o  ch e c k p o in t. 

S iga  até  o p a in e l de co n tro le s à d ire ita , a c e s se -o  

e vá e lim in a n d o  o s in im ig o s com se u s  a lia d o s  até 

m a is um a a n im a ç ã o . E lim in e  in im ig o s , d e sç a  até 

o p á tio , e lim in e  o s s n ip e rs ,  su b a  p e la s  ra m p a s e 

na porta à fre n te  m ate m â is in im ig o s q u e  e sta rã o  

e sc o n d id o s  e n tre  as p a re d e s. P a s se  p e la  porta 

e, ao f in a l,  s a ia  p e la  porta à e s q u e rd a , qu e  dá 

a c e s so  ao p a in e l de co n tro le . E sca n e ie  o seu 

Helm  no p a in e l, d e p o is  re tire -o  do p a in e l e volte 

p e lo  c a m in h o  em d ire çã o  a g ra n d e  porta q u e  se  

a b riu  no p átio . Use a p a s s a re la  p ara s u b ir ã o  topo

do lo c a l, u se  o Helm  p a ra  e s c a n e a r o p a in e l de 

co n tro le , e sp e re  o té rm in o  da o p e ra ç ã o , cole te  o 

c a p a c e te  n o v am en te  e v e ja  um a a n im a ç ã o . D esça 

e v o lte  p ara o p átio  e lim in a n d o  a s  m in ib o m b a s, 

s a ia , e sp e re  a porta se  fech ar, e lim in e  m ais 

m in ib o m b a s e a na ve  q u e  e stá  la n ç a n d o -a s. 

Agora v o cê  p re c is a rá  ter um a e x ce le n te  m ira e 

u sa r a s n ip e r  p ara a c e rta r o in im ig o  s n ip e r  que 

e stá  em um a torre  lá no a lto  da m o n tan h a, à 

d ire ita  da porta p e la  q u a l vo cê  s a iu . Ele é m uito 

d if íc il de  a c ertar, e vo cê  so fre  g ra n d e s d a n o s 

q u a n d o  o a c erta. Tenha p a c iê n c ia  e ba sta n te  

c o n ce n tra ç ã o  p a ra  a c e rtá -lo . F iq u e  e sp e rto , p o is 

e le  m ud a de p o siç ã o  a ca d a tiro  d is p a ra d o .

S iga a d ia n te  até s a ir  na p la ta fo rm a  su p e rio r. 

A tra v e ss e , p u le  p e la s  p la ta fo rm a s até s a ir  em 

u m a p a ss a re la  ao topo da m o n ta n h a , e lim in e  

d o is  in im ig o s , co n tin u e  su b in d o  e a tra v e ss e  a 

c a v e rn a  e lim in a n d o  a s  a ra n h a s  até s a ir  em um 

lo c a l am p lo . In va d a  a á re a, e lim in e  as n a ve s e os 

in im ig o s  q u e  e sta rã o  no h e lip o rto , f iq u e  d e b aixo  

da e sc a d a  p ara  e v ita r d a n o s m a io re s , co n tin u e  

m atand o to d o s e p e gu e  um d a q u e le s  g ig an te s 

ro b ô s p a ra  f ic a r  m a is tra n q u ilo  (e le  fic a rá  

a tira n d o  em você  d e sd e  su a  ch e g a d a  na áre a). 

P a sse  p e la  m e tra lh a d o ra  f ix a d a  ao ch ão , co lo q u e  

o Helm  no p a in e l d e  co n tro le  ao la d o  d ire ito  da 

p o rta , e lim in e  o s  in im ig o s , cole te -o  n o v am en te  e 

p a s s e  p e la  p o rta. E lim in e  o s d iv e rs o s  in im ig o s e 

s n ip e rs  q u e  cercam  o g e ra d o r, su b a  as e sc a d a s, 

u se  o Helm  p ara  e sc a n e a r o p a in e l de co n tro le , 

e lim in e  os in im ig o s , s ig a  p e lo  ca m in h o  lib e ra d o  

p e lo  fogo, e lim in e  m a is in im ig o s  n a s p la ta fo rm a s , 

s u b a  na p la ta fo rm a  à e sq u e rd a , m ate m a is uma 

d ú z ia  de s o ld a d o s  in im ig o s e e ntre  na ca ve rn a 

p a ra  co m p le ta r a m is sã o .

6[kPSllJ



M ISSÃO  12
HARPO’S FERRY

v e ze s vo cê  já e ra. F iq u e  de o lh o s bem  a b e rto s  e 

m ire com p re c isã o . Se a m ira e s tiv e r um p ouco 

fora do se u  a lv o , v o cê  não c o n se g u irá  m atá-lo. 

A p ó s e x te rm in á -lo , v e ja  a a n im a ç ã o .

M IS S À O  13
F I N A L  F I G H T

ú ltim o  p a in e l,  um a boa d ic a : e n q u a n to  0 ú ltim o 

Helm  é e sc a n e a d o , f iq u e  ro la n d o  no ch ão sem  

p a ra r, fu g in d o  d o s tiro s  e d o s m ís s e is  la n ç a d o s 

p e lo s  g ra n d e s ro b ô s até a tin g ir  a m arca total do 

e sc a n e r. E lim in e  a lg u n s e sa ia  feito  louco p ara 0 

ca m p o  de fo rça  p ara p la n ta r a ú lt im a bom ba e 

m a n d a r e s s a  a b e rra ç ã o  h o rro ro sa p ara  0 e sp a ço . 

V eja a a n im a ç ã o  f in a l.

E lim in e  o s in im ig o s a long a d is t â n c ia , s ig a  

em fre nte , entre  na porta à d ire ita , su b a  as 

e sc a d a s  e m ate m a is  a lg u n s in im ig o s . P a sse  por 

d u a s  p o rta s e, ao s a ir,  a ju d e  o s a lia d o s  con tra 

o s m o n stro s e n lo u q u e c id o s . V ire  à e sq u e rd a  e 

s íg a  reto e x e cu ta n d o  o s in im ig o s até 0 ca n h ã o . 

A ssu m a  0 co n tro le  do g ig a n te sc o  ca n h ã o , e lim in e  

a nave e d e p o is  o s d o is  su b m a rin o s . V olte, v ire  à 

d ire ita , su b a  a ru a e e n tre  no b u raco  na p are d e  

do p ré d io . S u b a  p e la  p la ta fo rm a , entre  na porta 

e, p e lo s  c o rre d o re s, e lim in e  o s in im ig o s  qu e  

ap a re ce re m . S u b a  a s  e s c a d a s , p a ss e  p e la  porta 

e s ig a  reto até 0 e le v a d o r. Lá, su b a  p e lo  a lça p ã o  

do e le v a d o r p ara p a s s a r p ara 0 p ró x im o  n ív e l. 

E lim in e  o s in im ig o s e s u b a  m a is e s c a d a s . Entre no 

co rre d o r à e sq u e rd a  e, ao f in a l,  v ire  à e sq u e rd a . 

S iga  até 0 g a lp ã o  e entre  na o u tra  p o rta, que 

dá a c e sso  a s a íd a . V eja  a a n im a ç ã o . S u b a  as 

e s c a d a s , d e stru a  a na ve  com a S am m y L au nch e r, 

sig a  m a is à fre nte  e, no canto e sq u e rd o , pegu e 

a b a zu ca  e d e ton e  0 g ig a n te sc o  ta n q u e . Feito 

is s o , sig a  p a ra  a porta com e s c a d a s , p a s s e  por 

e la , entre  na p ró x im a  s a la  e vá d e sc e n d o  p e lo s 

b u ra co s . Entre p e la  porta à e sq u e rd a , cruze 

a p a ss a g e m , vá d e sc e n d o  p e la s  p la ta fo rm a s 

q u e b ra d a s  até 0 ch ão , e lim in e  0 s n ip e r  e 

e x p lo d a  a s  trê s m á q u in a s  com s e n s o re s  de 

ra io s  u lt ra v io le ta s  a z u is .  Vá à d ire ita  até  ch e g ar 

p erto de um e n o rm e  ta n q u e  de g u e rra , s u b a  na 

p latafo rm a á e sq u e rd a  e d e p o is  s u b a  as e s c a d a s . 

S iga  e lim in a n d o  um a d ú z ia  de in im ig o s e, ao 

f in a l,  su b a  a s  e s c a d a r ia s  à d ire ita  p ara  v e r um a 

a n im a ç ã o . E lim in e  o s s e n t in e la s , in im ig o s , d u a s 

n a ve s e 0 s n ip e r  p rin c ip a l,  qu e e sta rá  lo c a liz a d o  

em cim a de um p ré d io  m uito a lto . M ire n e le  e 

se ja  rá p id o  no g a tilh o , p o is  se  e le  a tin g i- lo  d u a s

P re p a re -se , p o is  a g ra n d e  b a ta lh a  irá  co m e çar 

e não se rá  fá cil. H ave rá  trê s  p la ta fo rm a s com 

p a in é is  de controte e s p a lh a d o s  ao re d o r do 

ca m p o de força. D entro d e s s e  ca m p o de força  

e sta rá  se u  a lv o , 0 b a s ta rd o  com ca ra  de p e ix e . 

Para d e s t ru í- lo , faça  0 se g u in te : corra p ara 0 

p a in e l de co n tro le  q u e  e stiv e r m a is a c e s s ív e l 

p ara você . Lá, co lo q u e  se u  Helm  p a ra  q u e  ele 

com ece a e sc a n e á -lo . Q uan do a b a rr in h a  do 

e sc a n e r a tin g ir  1 0 0 % , re tire  0 H elm , corra em 

d ire çã o  ao ca m p o de força  à su a  fre n te  e p la n te  

um a b om ba no lo c a l s in a liz a d o . R e p ita a ação  

n o s o u tro s d o is  p a in é is  de co n tro le  p a ra  d e s t ru ir  

0 ca m p o  de força  e 0 m onstro. O p ro ce d im e n to  

p a ra  d e s t ru ir  0 ch e fão  é e s s e , m as a d if ic u ld a d e  

p ara e fe tu á -lo  é im e n sa . Faça is s o  e x atam en te  

com o vo cê  le rá  ag ora. P rim e iro , vá com ca u te la . 

S u b a no p rim e iro  p a in e l de co n tro le  e, a n te s 

de e sc a n e a r 0 H elm , e lim in e  to d o s os in im ig o s . 

H averá m u ito s s n ip e rs  e s c o n d id o s . A cab e  com 

to d o s e le s  e m ate os g u a rd a s q u e  su b irã o  na 

p la ta fo rm a  a fim  de a n iq u ilá - lo . Feito is s o , p onh a 

se u  Helm  p ara se r e sc a n e a d o  e fiq u e  ate n to, p o is 

um a le va de in im ig o s , n a v e s, v irá  com to d a s as 

fo rça s  p ara cim a de você . F iq u e  a g a ch a d o  a trá s  

do p a in e l m atan d o  q u a n to s in im ig o s  p u d e r até 

qu e  0 e s c a n e r co m p lete  10 0 % . A p ó s is s o , sa ia  

co rre n d o  e p la n te  u m a M icro -M in e  no ca m p o de 

força  à fre n te . Repita a a ção  n o s d o is  p a in é is  qu e  

so b ra ra m . A ca d a p a in e l c o n q u is ta d o  e a ca d a 

b om ba p la n ta d a  a d if ic u ld a d e  a u m e n ta  m uito. No

Destrave | Hippy Blood
Term ine 0 jogo uma única vez p ara con seg uir 

este item

Destrave | M assacre Difficulty
T erm in e 0 jogo u m a ú n ica  vez e d e stra v e  a 

d if ic u ld a d e  m áxim a



FINAL FANTASY XII
A h e r d e i r a  d o  trono
por Renato de Siqueira e Rodrigo Vieira

■  A mais aclamada série de RPGs do mundo, Final Fantasy é a principal marca da produtora Square Enix. A empresa está com novas idéias 

e planos que agradarão a todos os fãs desse famoso game. Ela pretende lançar novos episódios no menor espaço de tempo possível, e um 

dos primeiros filhos adotados por essa filosofia é Final Fantasy XII. Com um bom roteiro, ele promete ser mais uma linda história de amor 

entre Vaan e Ashe. Vaan, com 17 anos, é um ladrão do reino de Dalmasca que procura por vingança, pois 0 Império Arcádia é responsável 

pela morte de seus pais, que logo em seguida acaba sendo dominado por ele. Tornar-se um pirata dos ares é 0 seu maior sonho, infelizmente 

adiado por causa da guerra. Esse jovem valente não é 0 único protagonista da história, pois dividirá 0 posto com Ashe, 19, a única herdeira do 

trono de Dalmasca depois da morte do rei patrocinada pelo Império. Como se pode ver, Arcádia sujou as mãos com 0 sangue dos familiares 

dos protagonistas; Agora, com sede de vingança, faça valer a pena e destrua essa maldição que paira sobre os nossos heróis.

A ação se passa no continente de Valentia, que parece vir diretamente de Vagrant Story. As heranças de nomes são muitas, por exemplo 

0 fato de toda a história ser ambientada no mundo de Ivalice, 0 mesmo da série Final Fantasy Tactics. O novo estilo traz um visual mais me­

diterrâneo, porém grande parte do jogo foi inspirado na versão online de Final Fantasy XI. Uma novidade é a divisão entre a tela do mapa e a 

de batalha, que ficou dez!. E os duelos agora acontecem quando 0 jogador chega perto de algum inimigo. Assim está evidente que algumas 

coisas mudaram muito, mas outras permaneceram como antes nas versões passadas, como 0 jeito de fugir, que continua 0 mesmo, pois 

para isso basta se afastar dos oponentes. O grupo terá até três combatentes, mas só 0 líder será comandado pelo jogador, os outros ficarão 

sendo controlados pelo computador, obedecendo a estratégias definidas. Durante os combates tome muito cuidado, pois novos inimigos 

aparecerão, já que serão atraídos pelo calor da batalha. Final Fantasy XII possui quatro tipos de magias: brancas, negras, temporais e verdes. 

Cada uma delas possui funções especiais, como a verde, que disponibiliza Protect e Shell, os quais aumentam a defesa. E, claro, a magia 

Summon não poderia faltar. Pronto: 0 jogo está completo. Destrua 0 império do mal para sempre!



CONTROLES

abrir comandos 
de batalha

função “ exit/cancel” .

selecionar página no 
“ party menu” / mudar 
alvo na batalha

da batalha / zoom in

selecionar página no 
“ party menu” /mudar 
alvo na batalha

MONSTROS RAROS

■  Confira a se g u ir a lista  com nom es, 

info rm açõ e s e lo ca liza ç ã o  d os 8o 

M onstros Raros de Final Fantasy XII.

Nome: A s p id  Clone 

Drops: Engage S o lid  

S t e a l: H ihi Iro k an e  

O riginal: A dam an T itu s 

Rare Rank: 5 e stre ia s  

Localização: Cerobi S te p p e

Nome: V en e rance  

LP: 10

Drops: Engage S h e ll 

Steal: A d am an tite  

O riginal: Em erattas 

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: Phon C oast

Nome: Greed 

LP: 3
Drops: W ool, Rare Wool 

SteahWind Magic Stone, Wind Crystal 

O riginal: W argator 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: D a lm asca E a ste rsa n d

Nome: B lu -d ile  

LP: 5
Drops: Pe b b le , W ool, D em ons M ail 

Steal: Rare Wool 

O riginal: W ild -d ile  

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: O zm one P la in s

5-
Nome: G aviar 

LP: 13

Drops: Engage Far 

Steal: A n tarc tic W ind 

O rigin al: B a rito n e -d ile  

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: Garam sythe Waterway

6.

Nome: Cou nter W olf 

LP: 8
Drops: W olf’ s Fur, Pow er W rist 

Steal: Rare Fur 

O riginal: W olf 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: M osphoran Highwastle

7*
Nome: K a ise r W olf 

Drops: Engage Fang 

Steal: B lood Of Hungry W olf 

O riginal: S ilv ir io  

Rare Rank: 3 e s tr e la s  

Localização: Dalm asca W estersand

8.

Nome: Lim b le W olf 

LP: 3
Drops: W olf’ s Fur,-Rare Fur 

Steal: G ra d iu s  

O riginal: Worg W olf 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: D alm asca W estersan d

Nome: Dread Guard 

LP: 12

Drops: Engage Flu tter

Steal: M irro r Uroco 

O riginal: M irro r Knight 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: Feywood

Nome: Crypt B unn y 

LP: 12

Drops: Dirty Wool 

Steal: Holy Fragm ent 

O rigin al: C ap tain 

Rare Rank: 3 e s tre la s  

Localização: Feywood

Nome: S pee

Drops: Dirty W ool, Rare Wool 

Steal: S tar S and 

O rigin al: M uu 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: S a lik a w o o d

Nome: Rain D ance 

LP: 5
Drops: Fish S ca le , Odd Fish S cale  

Steal: M itre 

O riginal: D a n va n ir 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: G iza P la in s

13-
Nome: L ase r Fin

Drops: Fish  S ca le , Iron Sword

Steal: W ater M ag ic S tone

O rigin al: P irh a n a

Rare Rank: 5 e stre la s

Localização: G aram syth e W aterway

14.
Nome: A p sa ru s  

O riginal: Focalor 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: Phon Coast

15-
Nome: Rage Crow 

Drops: Engage S ee k e r 

Steal: S a b le  Size 

O riginal: K ille r Cutter 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: S alik aw o o d

16.
Nome: B id e  Cutter 

Drops: Engage S o lid  

Steal: Torn C lo th e s 

O riginal: M a n tis D evil 

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: G olm ore Jungle

17.
Nome: S n e a k  Frog 

Drops: Horn, Diam ond Armor, Plati­

num Helmet 

Steal: Great Horn 

O rigin al: S h u m e lk  

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: S alik aw o o d

18.
N o m e :T a ra sk  

Drops: Horn 

Steal: H u ntin g  Bow 

O riginal: Lizard 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: Tchita U p la n d s



DETONADO
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19- ' M l 27. 35 - 43 -
Nome: G rim alkin  

Drops: Engage W h is k e rs 

Steal: Coeurl W h is k e rs 

O riginal: Coeurl 

Rare Rank: 5 e s tre ia s  

Localização: Tchita U p la n d s

Nome: Balt V ip e r

Drops: S n ak e  Leather

Steal: A rie s

O riginal: V ip e r

Rare Rank: 4 e stre la s

Localização: M orphoran H ighw astle

Nome: Chocob o L eader 
LP: 13

Drops: Engage Beak 

Steal: H i-Ether 

O riginal: Chocob o 

Rare Rank: 5 e s tre la s  

Localização: O gir-Y ense S a n d s e a

Nome: Balm a 

Drops: S tone B locks 

Steal: T iara Of Ram ia 

O rigin al: Face 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: Tomb of R aith w a ll

2 0 - c i n 28. 4 4 -
Nome: N eckbet 

L P :3
Drops: T riangle Hat, S m a ll Feather 

Steal: Rain bow  Tam ago 

O riginal: Cockatrice 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: D a lm asca E a ste rsa n d

Nome: M id g a rZ o le m

Drops: S nake Leather, S ak ura  Song

Steal: S n ak e  Fang

O riginal: B a s ilis k

Rare Rank: 5 e stre la s

Localização: G olm ore Jun g le

36. „ a i l  
Nome: S k u ll Ash 

Drops: Engage Claw  

Steal: S h e ll O f Iron M ail 

O riginal: S la st A byss 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: Phon C oast

Nome: V isn u  

LP: 13

Drops: S tone  B lo c k s, Ribbon 

Steal: D a m a sc a s’ S te e l, O rih alcu m  

O rigin al: D e idara  

Rare Rank: 2 e s tre la s  

Localização: P h a ro s at R id o ra na
29.

21. § g jg |g j | Nome: N a ln ir 37- «-*1 i 45-
Nome: G larin g  Eye 

Drops: P ad d le, G la ss  Gem 

Steal: M ira c le  Drug 

O riginal: N ecrop h obia  

Rare Rank: 5 estrelas 
Localização: H enne M in e s

Drops: Engage G allop  

Steal: W a rh o u se  M ane 

O riginal: S le ip n ir  

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: G iza P la in s

Nome: M ice 

Drops: Engage Eternity 

Steal: Leo

O riginal: D ragon Zom bie 

Rare Rank: 1 e stre la  

Localização: S t ills h r in e  o f M iriam

Nome: Is e ria l

Drops: G reen L iq u id , S ilv e r L iquid  

Steal: G ath e r Cloud O f Rain 

O riginal: Zerie 

Rare Rank: 2 e s tr e la s  

Localização: C erobi S te pp e
30.

Nome: Carte Lich

Drops: Ch ain M ail, P a ra d ise  Gem

Steal: D ark S tone, Rocsley Bow

O riginal: Lich

Rare Rank: 5 e stre la s

Localização: Tomb of R aith w a ll

Nome: V ictor 

LP: 13

Drops: Engage H arf 

Steal: B attle  G o d 's  Ash Ring 

O riginal: S h ad e  

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: N am -Yensa S a n d s e a

3 8 . 1  I S 46.
Nome: H e lvin ek

Drops: Grand Arm or, S ile n ce  Toggle 

Steal: M ag ic Lamp 

O riginal: D ark M era 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: N ecrohol of N abu dis 

Onde ele aparece: Appear after you have

Nome: M e lte sse ry  

Drops: Engage Gel 

Steal: H astega Fragm ent 

O rigin al: Meet Eyes 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: H enne M in e s

23- i  m  m m m 31. killed six Over Soul in second area. 47-
Nome: Evil S p irit 

Drops: G la ss Gem , G u ng nir 

Steal: C an dle  O f Life 

O riginal: N ecrom ancer 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: Ancient City of Giruvegen

Nome: Jew elh orn 

LP: 12

Drops: N am e sh i Leather, G reat Axe 

Steal: S la ve  H arn e ss 

O riginal: D isco T itu s 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: L h usu  M in e s

39 -
Nome: Pal

LP: 13

Drops: S co rp io , S ile n c e  Toggle 

Steal: G a s tra fit is  

O riginal: M e lis sa

Nome: K a bus

Drops: Green L iq u id , Holy Fragm ent 

Steal: S ilv e r L iq u id  

O rigin al: Oil Tower 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: S och e n Cave Palace

Rare Rank: 2 e stre la s 48.
Nome: ju g g e rn a u t 
LP: 12

Drops: W hite M a sk , T im b er 

Steal: M ystletainn 

O riginal: Golem 

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: Feywood

WÊÊÊÊÊÊÊÊÊÉÈÊÊÊÊÊÊÊÊÊ
Nome: Light Of Light 
LP: 13

Drops: Electrum  

Steal: S taff Of Sage 

O riginal: S p irit  Deck Orb 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: P h a ro s at R id o ra n a

Localização: R id o ra n a C ataract

4 0 - J — 8
Nome: Ferrow 

Drops: Bat Fang 

Steal: T au ru s 

O riginal: Red M ou se  

Rare Rank: 5 e s tre la s

Nome: P in e a p p le  

Drops: Bom b A sh , T h u n d e r S taff 

Steal: Bom b S h e ll 

O rigin al: Bom b 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: O gir-Yensa

AO t M M S M i
25- H Localização: G olm ore Jungle Nome: B u llitt
Nome: A m usty 

LP: 11

Drops: Iron Mine, Wizard Breastplate 

Steal: M ythril 

O riginal: M yth ril Golem  

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: Z ertinan Cavern

Nome: S o u l O f C h ao s 

LP: 15

Drops: E lix ir, Electrum  

Steal: O ctagon Club 

O rigin al: S p irit  Lios Orb 

Rare Rank: 5 e s tre la s  

Localização: P h aro s at R id o ra na

41-
Nome: A e ria l 

LP: 3
Drops: Gold Arm or, Bat Fang 

Steal: Bat W ing 

O rigin al: V am p ire  

Rare Rank: 5 e stre la s

D rops: Yagyuu O nyx, Bom b Ash 
Steal: H am m er 

O riginal: G re n ade  

Rare Rank: 5 e s tre la s  

Localização: L h usu  M in e s

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■  
Nome: Huge Bom b

LP: 3I H H H N N H H H H H N H H
Nome: Tower 

LP: 13

Drops: Grand Helm et, Stone Blocks 

O riginal: Varvyl 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: P h aro s at R id o ra na

Localização: L h usu  M in e s
34 -
Nome: Im dua gd o 

LP: 3
Drops: Large Feather, Flight Feather 

Steal: S h ie ld  A rm or 

O rigin al: Zu 

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: N am -Yensa S a n d s e a

42.
Nome: A n u b is  

Drops: Engage Blood 

Steal: V am p ire  Fang 

O riginal: A byss 

Rare Rank: 1 e s tr e la s  

Localização: S o ch e n Cave Palace

Drops: Bom b A sh , Bom b S h e ll 

Steal: Bom b S h ard 

O rigin al: B allo o n 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: N am -Yensa S a n d s e a

BAkPSIU



51.
Nome: P id e r Bom b

Drops: Bom b A sh , Bom b S h e ll

Steal: S corp io

O riginal: M oth er G re n ade

Rare Rank: 5 e s tre la s

Localização: S tills h rin e  o f M iriam

52.
Nome: Ram p ag er 

LP: 2
Drops: Pe b b le , Caro Type Hat 

O riginal: M and rag ona 

Rare Rank: 4 e stre la s  

Localização: D alm asc a E a ste rsa n d

53-
Nome: K illin g  

LP: 12

Drops: Engage M im ic 

Steal: B u n d le  Of Rust 

O riginal: M im ic 

Rare Rank: 4 e s tre la s  

Localização: O zm one P la in s

W ÊÊH ÊÊÊÊÊÊÊÊtÊÊÊÊÊÊtÊtÊÊ
Nome: M inim um  Bug 

LP: 12

Drops: M aze of Zeus 

Steal: Hatred O f G ods 

O riginal: Tiny M im ic 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: B arh eim  P assag e

55-
Nome: Targetter 

LP: 11

Drops: Iron M ine , S cra p  Iron 

Steal: D e ath b rin g e r 

O riginal: P re sen te r 

Rare Rank: 5 e s tre la s  

Localização: B arh eim  P assag e

M M H H M B M H H I I I
Nome: Kris 

Drops: Engage S m ell 

Steal: V ery S tin k y Liquid  

O riginal: M alboro 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: Tchita U p la n d s

57-
Nome: Deed

Drops: Engage W ing

Steal: M irage Vest

O riginal: Wyvern

Rare Rank: 5 e stre la s

Localização: M osphoran H ighw astle

58.
Nome: Aeroth 

LP: 5

Drops: Flying Dragon Fang 

Steal: Flying Dragon W ing 

O riginal: A eronet

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: O zm one P la in s

59-
Nome: S care cro w  

Drops: Engage S cale  

Steal: C o lla p se  Fragm ent 

O riginal: W ild Z a u ru s 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: D a lm asca E a ste rsa n d

60.
Nome: A b e lis k  

LP: 13

Drops: Engage R ep tile  

Steal: O ctagon C lub  

O riginal: A rc h a o d in o s 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: R id o ra n a C ataract

W ttÊtÊÊÊÊÊIÊÊÊK ÊÊM
Nome: D u stia r 

LP: 3
Drops: Flam e S taff, Olgin 

Steal: T h o u sa n d  O lgin 

O rigin al: O ve rso u l 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: D a lm asca W e ste rsan d

62.
Nome: Iste en 

LP: 11

Drops: Engage S ke l 

Steal: S o u l o fT h a m a s a  

O riginal: Death God 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: B arh eim  P assag e

63.
Nome: Vorreth 

Drops: Engage Hell 

O riginal: G azar 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: N ecroh ol of N a b u d is

64.
Nome: N eg alm ur

Drops: D ark S tone

Steal: C ap rico n

O rigin al: N igh tw alk e r

Rare Rank: 1 e strela

Localização: S tills h r in e  of M iriam

65.
Nome: Larvae Eater

Drops: Danjuuro, Daem on’s Eye lade

Steal: S co rp io

O riginal: Gargoyle

Rare Rank: 1 e strela

Localização: Ancient City of Giruvegen

66.

Nome: A riok

Drops: Engage Fancy

Steal: Sage Ring

Original: Baron

Rare Rank: 5 e stre la s

Localização: N ab re u s D e a d la n d s

■ i i H H H i
Nome: V id ir 

LP: 3

Drops: Heavy Lance, Bone 

Steal: C a p rico n , Bone 

Original: D ark S ke le to n 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: D alm a sc a  W e ste rsan d

Nome: C rystal Knight

Drops: Engage Flam e

Original: C ru sa d e r

Rare Rank: 1 e stre la

Localização: Ancient City of Giruvegen

Nome: Grave Lord

Drops: B one, D iam ond H elm et

Steal: S k u ll

Original: D ark Lord

Rare Rank: 3 e s tre la s

Localização: Golm ore Jun g le

70.
Nome: Zom bie Lord

Drops: Engage S oul

Steal: C ross H elm et

Original: Life Fo rb id d e n

Rare Rank: 4 Rare M onster No. 7 0 /8 0

Localização: Tomb of R aith w a ll

UMBHflHHHNHHI
Nome: D u rau na 

LP: 11

Drops: Collapse Fragment, Rotten Flesh 

Steal: E vil G o d ’ s Flesh  

Original: G h ou l 

Rare Rank: 5 e s tre la s  

Localização: G aram sy th e  W aterw ay

72.
Nome: Veryl

Drops: Rotten Flesh, Save The Queen 

Steal: C ap ricorn 

Original: B an sh e e  

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: N a b re u s D e a d la n d s

73-
Nome: D ism al 

LP: 18

Drops: Engage Dead 

Steal: M in e rv a P late, M irag e  V est 

O riginal: W arlo rk  

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: L h usu  M in e s

74-
Nome: A n k b o u ld e r 

LP: 7

Drops: Engage Brain 

Steal: Evil G o d ’ s Flesh 

O riginal: S trik e r 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: Param in a Rift

Nome: W e n dis

Drops: Engage Fear

Steal: G em in i

O riginal: W endigo

Rare Rank: 3 e stre la s

Localização: S och en Cave Palace

76.
Nome: A n kh ag g ar 

LP: 11

Drops: O ozing Fle sh , O ve risk  , 

Steal: D a m a sc a s’ S teel 

O riginal: D u rah an 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: P aram in a Rift

77- Ê Ê È È Ê Ê
Nome: B lu e  Blood 

Drops: Engage Sad 

Steal: D a m a sc a s’ S teel 

O riginal: D u rah an 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: Cerobi S tepp e

78.
Nome: Avenger 

Drops: Engage C rim in al 

Steal: M u ram asa 

O riginal: Boone 

Rare Rank: 5 e stre la s  

Localização: P h aro s at R idora na

79-
Nome: A rtiq ue  

LP: 11
Drops: Engage Eagle 

Steal: Beh em oth  Steak 

O rigin al: Behem oth 

Rare Rank: 3 e stre la s  

Localização: Z ertinan Cavern

80.
Nome: W ultan Y ensa Race 

Drops: Earth S tone , Bizen O safun e 

Steal: H i-Potion , P h o e n ix  Down X3 

O rigin al: W ultan Yensa Race 

Rare Rank: 2 e stre la s  

Localização: Ogi r-Ye n sa Pi 11 box Purgatory



DETONADO

LISTA DE M AGIC/SKILLS

■  WHITE MAGIC (Magia branca: Itens que
são usados a favor dos seus personagens)

Cure: Cura um aliado em uma quantia 

pequena. 8 MP.

Blina: Remove 0 Blind de um aliado. 8 MP. Poi-
sona: Rem ove 0 “ P o is o n a ” de um 

a lia d o . 8 MP.

Vocal: Remove 0 “Vocal” de um aliado. 8 MP.

Cura: Cura todos os aliados em uma quantia 

media. 32 MP.

Raise: Revive um a lia d o . 22 MP.

Stona: Remove um “ Petrified And Petrifying” 

de um aliado. 12 MP.

Esuna: Remove 0 “ Effects" de um personagem. 

24 MP.

Regen: Regenera lentam ento mo HP de um 

personagem . 16 MP.

Curada: Cura um a lia d o  em um a qu a n tia  

grand e. 28 MP.

Dispel: Remove 0 statu s “ ch an g es” de um 

personagem . 16 MP.

Reboot: Rem ove 0 “ V iru s ” de um p e rso n a ­

gem . 20 MP.

Curaga: Cura to d o s o s a lia d o s  em uma 

q u a n tia  g ra n d e . 68 MP.

Dispega: Rem ove 0 sta tu s  “ ch a n g e s ” d o s 

p e rso n a g e n s em um a d e te rm in a ­

da áre a. 36  MP.

A raise: R evive um p e rso n ag e m  e d e ix a-o  

com 0 m áxim o de HP. 50 MP.

Holy: C a u sa  um p e q u e n o  dan o  no in i­

m igo. 6 0 MP.

Esunaga: Rem ove 0 s ta tu s  “ E ffe cts” d os 

p e rso n a g e n s em um a d e te rm in a ­

da are a. 72  MP.

Fullcure: Cura to d o s o s p e rso n a g e n s em

um a d e te rm in a d a  áre a e os de ix a  

com HP m áxim o. 98 MP.

■  BLACK MAGIC (Magia negra)

Fire: Usa fogo p ara  c a u s a r  d a n o s no 

in im ig o . 8 MP.

Thunder: Usa ra io s  p ara c a u s a r d a n o s no 

in im ig o . 8 MP.

Blizzard: Usa gelo p ara c a u s a r d a n o s no 

in im ig o . 8 MP.

Water: Usa água para c a u s a r d an o s no 

inim igo. 12 MP.

Aero: Usa a r p ara c a u s a r d a n o s no in i­

m igo. 16 MP.

Fira: Usa fogo p ara c a u s a r d a n o s no 

in im ig o  em d e te rm in a d a s á re a s. 

18 MP.

Thundara: Usa ra io s  p ara c a u s a r d a n o s no 

in im ig o  em d e te rm in a d a s á re a s. 

18 MP.

Btizzara: Usa gelo para causar danos no inimigo 

em determinadas áreas. 18 MP.

Bio: Causa danos de “ sle e p ” no inimigo. 

24 MP.

Aeroga: C a u sa  fo rte s d a n o s con tra 0 in i­

m igo, u sa  a r p ara a tacá-lo . 3 8  MP.

Firaga: Usa 0 fogo para ca usar fortes danos 

no inim igo. 42 MP.

Thundaga: Usa trovões para causar fortes danos 

no inim igo. 42 MP.

Blizzaga: Usa 0 gelo para ca u sar fortes danos 

no inim igo. 42 MP.

Shock: A taq ue  norm al q u e  c a u s a  forte s 

d a n o s no in im ig o . 34  MP.

Clouda: C a u sa  d a n o s a p lic a n d o  0 sta tu s 

“ S lip ” no in im ig o  em d e te rm in a ­

d a s  á re a s. 48 MP.

Flare: C au sa e xtre m os d a n o s em um in i­

m igo iso la d a m e n te . 48  MP.

Ardor: Usa fogo p ara c a u s a r e xtre m os 

d a n o s no in im ig o . 6 0 MP.

C ollapse: C au sa extrem os d an o s no inim igo 

em d e te rm in a d a s á re a s. 70  MP.

■  GREEN MAGIC (Magica verde)

Protect Cria maior defesa em um dos se u s 

personagens. 8 MP.

Blind Abaixa 0 poder de golpe de um in i­

migo. 8 MP.

Poison 0 inim igo vai perdendo 0 seu HP aos 

poucos. 10 MP.

Shell A um enta a de fesa  contra m agia de 

um d o s p e rso n a g e n s. 8 MP.

Silence Impede 0 inimigo de usar magia. 8 MP.

Sleep Faz 0 in im ig o  dorm ir. 10 MP.

Oil A u m en ta o s  d a n o s c a u s a d o s  p elo  

fogo em um in im ig o . 8 MP.

Toxic Faz 0 in im ig o  p e rd e r 0 HP em um a 

v e lo c id a d e  razo áv e l. 26 MP.

Silega Im pede o s  in im ig o s de u sa r m agia. 

22 MP.

Bliga Abaixa os danos causados por golpes 

de um inim igo. 20 MP.

Brave A um enta 0 p ode r de a ta q u e  fís ico  

de um p e rso n a g e m . 24 MP.

Faith Aum enta 0 poder de ataq ue m ágico 

de um personagem . 24 MP.

Sleepga Faz o s in im ig o s de um a d e te rm in a 

da áre a dorm ir. 26 MP.

Shellga A um ento da d e fe sa  con tra m ágia 

de um d os a lia d o s . 4 0  MP.

Protega Aumento da defesa dos persona gens 

em uma determinada area. 36  MP.

■  TIME MAGIC (M agia do tempo)

Slow Reduz a velocidade de um inimigo.

S MP.

Don’ t Move Im pe d e  um in im ig o  de se  m over. 

16 MP.

Don’t Act Impede um inimigo de se movimentar. 

16 MP.

Break P e trifica  um in im ig o  p or um certo 

tem po. 14 MP.

Reflect Reflite os feitiços de um aliado. 12 MP.

Dezone Desaparece com um inim igo. 18 MP.

Bahir 0  in im ig o  p e rd e  a s a ú d e  ra p id a ­

m ente. 12 MP.

Levitega Os personagens se unem e flutuam  

p ara atacar 0 inim igo. 20 MP.

Haste Aum enta a velocidade  de um per­

sonagem . 20 MP.

Count M ata 0 in im igo ao s poucos. 8 MP.

Stop C ongela os in im ig o s p or um d e ­

te rm in a d o  te m po. 20 MP.

Reflega Os personagens refletem os feitiços. 

24 MP

Slowga Reduz a velocidade dos inim igos em 

uma determ inada área. 24 MP.

Hastega Acelera a velocidade dos personagens 

em uma determinada área. 70  MP.

■  DARK MAGIC (M agia negra)

Dark Causa danos “dark” para os inimigos 

em uma determ inada área. 10 MP.

Berserk S e le c io n a  um a lia d o  p ara fic a r 

ata c a n d o  au to m a tica m e n te  a b a ­

ta lh a  in te ira . 10 MP.

Confuse Deixa um inim igo um pouco confuso. 

10 MP.

Gravity Causa danos de Vi em um inim igo. 

20 MP.

Decoy 0  inim igo a p e n a s ataca um p e rso ­

nagem . 10 MP.

Drain Rouba 0 HP de um inim igo. 18 MP.

A spir Rouba 0 MP de um in im ig o . 2 MP.

V anish

Dara

E sco n d e  um p e rso n ag e m . 24 MP. 

C au sa d a n o s de “ d a rk ” m édio em 

um in im ig o . 20 MP.

Death Reduz 0 HP de um in im ig o  a zero. 

3 0  MP.

Bubble D obra 0 HP de um p e rso n ag e m . 

32 MP.

Vanishga E scon de  os a lia d o s  em um a d e ­

te rm in a d a  á re a. 6 0 MP.

Reverse C ura o s s e u s  p e rso n a g e n s e c a u ­

sa  d a n o s no in im ig o . 50 MP.

Graviga Tira lA  de HP de um inim igo. 36 MP.

Darga C au sa fortes d an o s “ d a rk ” em um 

in im ig o . 30  MP.

■  SKILLS

Steal Rouba ite n s  de um inim igo.

Libra 

First Aid

G an h a a h a b ilid a d e  para co n se g uir 

v er in fo rm a çõ e s e a rm a d ilh a s  de 

um in im ig o .

C ura unr a lia d o  q u e  e sta  p re ste s 

a m orrer.

Charge Re cup e ra todo 0 MP se  tiv e r bem , 

m as se  t iv e r m al de e n e rg ia  você 

p e rd e  MP.

Poach Rouba 0 item  do in im ig o  qu e  esta 

p re ste s  a m orrer.

Persuade Causa 0 status “ confused” no inimigo.

Magic
Attack Break

Reduz 0 escudo do inimigo contra 

a ta q u e s m ágicos.

Nikuzan
Kotsudan

S acrifica um pouco do se u  HP para 

e lim in a r um inim igo.
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Darkness S acrifica  seu  HP p ara ne g o ciar um 

dan o  con tra 0 in im ig o .

MPHP Usa todo seu MP para m u ltip licar 

por dez 0 HP e MP de um personagem.

Thousand
Needles

Dano de 1 .0 0 0  contra um inim igo.

Magic
Defense
Break

Reduz a d e fe sa  con tra m agia de 

um in im ig o .

Defense
Break

Reduz a d e fe sa  de um  in im ig o  

con tra a ta q u e s n o rm ais.

Zeninage Usa g ils  p ara n e g o cia r um dan o 

contra 0 in im ig o .

Attack Break Reduz 0 p o d e r de a ta q u e  n orm al 

de um in im ig o .

Revive S acrifique  todo se u  HP para encher 

0 HP de um outro personagem .

Arithm etic Usa com bos p ara c a u s a r d a n o s 

con tra um in im ig o .

A ch illes Deixa um inim igo fraco contra todos 

os ataques.

Time Attack Causa dan os graves a inim igos de 

um a d e te rm in a d a  áre a.

Step Attack C ausa d an os b asea do na d istância  

que seu personagem esta do inimigo.

Far Attack Ataca de longe, até m esmo com uma 

arm a de curto alcance.

■  EQUIPMENT LIST (A c e ssó rio s)

Orakea
Bracelet

Au m en to de 25 do se u  HP

Steel
Gorget

A u m en ta su a  força  q u a n d o  esta 

p róxim o a m orte.

Arm Guard Reduz 0 dan o fís ico  q u a n d o  e stiv e r 

p róxim o a m orte.

Tourm aline

Ring
P re v in e  0 se u  p e rso n ag e m  contra 

“ P o is o n ” .

Gauntlet R a is e s  e va d e  rate o f s h ie ld s .

B a ttle

Harness
Perm ite se  o p or con tra a ta q u e s 

d os in im ig o s.

Leather

Gorget

Q uan do e stiv e r p róxim o a m orte, 

se u  p o d e r de m agia v ai au m e ntar.

Rose Corsage Previne um personagem  contra 

“ S ilen ce”

Sash P revine um p e rso n ag e m  contra 

“ S lo w ” .

Argyle
Bracelet

Pre vine  um p e rso n ag e m  con tra 

“ B lin d ”

Blazer A u m en ta a su a  força q u a n d o  0 HP 

e stiv e r ch e io .

lad e C ollar Evita m a is facilm e n te  os a ta q u e s 

do in im ig o .

Jackboots Pre vine  um p e rso n ag e m  contra 

“ P re ve nts D on’ t M ove” .

Black Belt Pre vine  um p e rso n ag e m  con tra 

“ P re ve nts D on’ t A ct” .

Gold Amulet D obra o s “ L ice n se  P o in ts” .

Magic Glove Q uan do se u  HP e stiv e r ch e io , você 

te rá  m aio r p ode r m ágico.

N ishijin Pre vine  um p e rso n ag e m  con tra 

“ S le e p ” . W tH Ê Ê k
Thief Cuffs A u m en ta a q u a lid a d e  da h a b ilid a ­

de de ro u b a r ite n s  d o s in im ig o s.

Gilly Boots Previne um personagem  contra “ O il” . Ring of Permanece com a habilidade “ Regen"

Quismoit Previne um personagem contra “ Slip” . Protection durante a batalha.

Sandals Indigo S eus ataques m ágicos ficam com

Ruby Ring Permanece com a habilidade “ Reflect” . m aiores probabilidad es de acerto.

Firefly Reduz a e x p e riê n c ia  g anh a a zero. Turtle Choker Gasta ouro para lançar feitiços.

Steel Evita a rm a d ilh a s  la n ç a d a s p e lo s Agate Ring Previne efeitos elem entares baseado

Greaves in im ig o s. em tem po.

Fluffy Mithra Pre vine  um p e rso n ag e m  contra 

“ P e trify” .

Diamond
Bracelet

Melhora a qualidade dos seu s artigos 

de tesouro.

Mooring Previne um personagem  contra Hermes’s Permanece com a habilidade “ Haste”

Cologne “ Confuse” . Sandals durante a batalha.

Feather Perm anece com a h ab ilid ad e  “ Float” Sage’s Ring Reduz 0 poder de MP do inimigo pela

Boots durante a batalha. metade e absover 0 “ Holy”  do inimigo.

Chick Tibet Dobra a experiência ganha nas batalhas. Cat Ears Aum enta a v ita lid ad e  em +20 e a

Cameo Belt Aumenta a probabilidad e de acerto Hood v elo cid ad e  em +50.

dos seu s ataques. Genji S eu s com bos ficam  com m aiores

Bubble Permanece com a habilidade “ Bubtle” Gauntlet p ro b ab ilid ad e  de acerto.

Chain durante a batalha.

I PERSONAGENS

NOME: V aan 

Idade: 17

Gênero: M a sc u lin o  

Raça: H um ana

O bservações: Ele pe rde u  su a  fa m ília  na guerra 

e s o n h a  um d ia  se  to rn a r um ca p itã o  de aerós- 

tato. Agora e le  v iv e  no Reino de D alm asca.

NOME: Penelo 

Idade: 16 

Gênero: Fem inino 

Raça: H um ana

O bservações: Ela tam bém  p erdeu a fam ília  na 

recente g u e rra , agora Vaan é seu m elhor am igo. 

A p re nd eu  arte s m a rcia is  e p uxou do irm ão 0 ta­

lento na ca n çã o  e na d an ça.

NOME: A she  

Idade: 19 

Gênero: Fem inino 

Raça: H um an a

Observações: Ela é a filh a do Rei de D alm asca 

que tam bém  m orreu na guerra. Ela luta para ten­

tar devolver a paz para seu  reino novam ente.

NOME: B a lfle a r 

Idade: 22

Gênero: M a sc u lin o  

Raça: H um an a

Observações: Um p irata de céu qu e conhece 

um pouco de h a b ilid a d e s  sob re  m aq u in aria, 

sem p re com Fran com o 0 sócio  d e le . Ele é neutro 

q u a n d o  se  fa la  sob re  guerra.



□ETONRDO

NOME: B asch  

Id a d e : 36  

G ê ne ro: M a sc u lin o  

Raça: H u m an a

O b s e rv a ç õ e s : An tig o g e n e ra l do re in o  

de D alm a sc a  e to d o s tem  certeza q u e  e le  

m atou 0 ú lt im o  rei da cid a d e . É co n h e c i­

do ag ora com o tra id o r.

NOME: Fran 

Id a d e : ?

G ê n e ro : Fem inino 

Raça: V iera

O bse rvaçõe s: Um hum ana da raça Viera que 

tem excelentes h ab ilid ad e s com arco. Ela é a 

sócia de Balflear e sab e m anter-se controla­

da em q u alq u e r situação de perigo.

INTRODUÇÃO
p rim e iro  S ave  C rystal com 0 q u a l p o d e rá , alé m  de 

s a lv a r  0 p ro g re sso  do g am e , re sta u ra r se u  HP e 

MP. S ig a p a ra  a p ró x im a e sc a d a  no lo ca l, de rrote  

a lg u n s in im ig o s  lá e e ntã o  e ntre  no ú lt im o  sa lã o  

da áre a norte.

ROYAL CITY OF RABANASTRE

A p ós a a n im a ç ã o , sig a  0 tu to ria l. U se 0 a n a ­

lógico d ire ito  p ara v is u a liz a r  com zoom  ou p ara 

m udar 0 â n g u lo  da câ m e ra ; 0 a n a ló g ic o  e sq u e rd o  

se rv e  p ara m over 0 p e rso n ag e m  até  0 ponto v e r­

de qu e  ap a re ce  no m in im a p a  no ca nto  s u p e rio r 

d ire ito  da te la . C h egu e p e rto  da p e sso a  p ró xim a 

ao p ortão, p re ssio n e  •  p a ra  co n v e rs a r, vá em 

frente ao p o rtão  e p re ssio n e  no vam en te  •  p ara 

ab ri-lo . Encontre 0 p rim e iro  in im ig o  e p re ssio n e  

•  para v e r o s co m an d o s de  b a ta lh a ; ne ste  m o­

m ento, você tem a s  se g u in te s  o p çõ e s: a ta c a r com 

arm a, m á g ic a /h a b ilid a d e  e item . M a is co m an d o s 

e a ç õ e s se rã o  a d ic io n a d o s p o ste rio rm e n te . A p ó s 

e lim in a r 0 p rim e iro  in im ig o , s ig a  em fre n te  p ara 

e n fre n ta r um b o s s. Não se  p re o cu p é ç jp o is  é um 

chefe m uito fá c il, não tem se g re d o s. D e p o is d e le , 

derrote m ais a lg u n s in im ig o s e sig a  p ara a e n tra ­

d a; ag ora você  se rá  ca p a z  de v e r a te la  do m apa 

p re ssio n a n d o  se le c t. Na p ró x im a se ç ã o , você 

pode e sc a p a r d a s  b a t a lh a s -u s a n d d  0 botão R2. 

Uma potion e stá  lo c a liz a d a  no ca nto  d ire ito  e o u ­

tra na área norte. S u b a a s  e sc a d a s  e você  v erá  0

O E q u ip m e n t se rá  a d ic io n a d o  ao Party M enu . 

A g ora, na p is c in a , v o cê  terá q u e  d e rro ta r to d o s 

os ra to s q u e  e sta rã o  em v o lta  p ara a s s is t ir  a um a 

a n im a ç ã o . Então 0 W orld  M ap se rá  a d ic io n a d o  

ao Party M e n u . D e p o is de ch e g a r à ru a, s ig a  p ara 

0 s u d e ste  a fim  de a s s is t ir  a um a a n im a ç ã o , d a í 

s ig a  p a ra  a h o s p e d a ria  p erto da áre a n o rd e ste  

p ara  a s s is t ir  a o u tra  a n im a ç ã o . E sco lh a a p rim e i­

ra o p çã o  d u ra n te  a co n ve rsa .

Nota: Você pode ver a su a destin ação atual na 

tela do m apa, 0 ponto estará m arcado com um X 

circulado em verm elho, e lem bre-se de con su ltar 0 

|  m apa para conhecer os próxim os objetivos. Agora 

você terá uma m issão, que é encontrar um a cabeça 

em forma de tomate do lado de fora. Depois do tu ­

torial para ap render as h ab ilid ad e s, License e Clan 

Report serão adic io n ad as ao Party M enu. Agora siga 

para a e ntrada oeste através da seção central, onde 

você encontrará outro Save Crystal; então sa ia  d ire ­

tam ente para 0 Dalm asca Desert. Na direção nor­

deste você verá a cabeça de tomate. Lute com ela, 

e ela pulará no precipício. Desça e finalize-a. Volte 

para entrada oeste e fale com a garota que você ti­

nha encontrado anteriorm ente. Depois da anim ação, 

i na e strada norte, então basta se g u ir em 

de Downtown a leste; entre aí. Siga
9 »  i

para h osp e daria e pegue a recom pensa. D irija-se à 

área su l e entre na sala ao lado do córrego. Depois da 

anim ação, sig a para a entrada su l através do portão 

circu lar em torno da casa do velho e xibido na an im a­

ção. O prim eiro Gate Crystal surg irá aqui. Ele funcio­

na como um Save Crystal, m as tam bém  é um portal 

de teletransporte. Para escolh er a segunda opção, 

que é 0 teletransporte, você terá que u sar um item 

cham ado Teleport Stone. Depois sa ia  de lá.

GIZA PLAINS

Siga direto para 0 sul e enfrente alguns inimigos 

pelo caminho. Quando chegar ao campo, você encon­

trará uma loja e um Save Crystal na esquina. Fale com 

a m ulher em frente do grande cristal negro e escolha a 

primeira opção. Penelo se  juntará a sua equipe depois 

da anim ação. Agora fale com a garota na sua frente e 

então saia dessa área coletando alguns itens para Pe­

nelo. A função Gambit será adicionada a se u s coman­

dos de batalha. Vá para a seção central sul, elimine 

alguns inim igos pelo caminho e não lute com as duas 

feras gigantes que estão em volta do canto sul; então 

você encontrará outro Save Crystal. Fale com as crianças 

que estão ao lado do cristal preto e escolha a primeira 

opção para com eçara m issão. Agora precisa su bir sua 

energia em 100% através do cristal preto. Olhe 0 mapa 

para descobrir a localização dos quatro cristais pretos 

assinalados com pontos de exclamação). Depois que a 

energia chegar a 100%, você voltará para 0 local onde 

estão as crianças e retornará para 0 campo. Depois da 

anim ação, você obterá a Sun Stone, três potions e duas 

Teleport Stones. Volte para Rabanastre.
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ROYAL CITY OF RABANASTRE

Encontre o v elh o  atra vé s do p ortão c irc u la r na 

e ntrada s u l. Penelo d e ix a rá  su a  e q u ip e  d e p o is  de 

e ntrar na sa la  do ve lh o . D e p o is de fa la r  com e le, vá 

p ara a área norte. Você p egará a lg u n s ite n s  q u a n ­

do ch e g ar ao arm azém . Agora e ntre p e la porta da 

e sq u e rd a  p ara a s s is t ir  a ou tra a n im ação .

GARAMSCYÍHE WATERWAY

Há um S ave  C ry sta l n e s se  lo c a l. S ig a  p e lo  c a ­

m in h o da e sq u e rd a  e. na p ró x im a á re a , e nfre nte  

a lg u n s ratos e m orce g o s, e n q u a n to  se g u e  p ara o 

n o rd e ste , e cole te  o s ite n s  q u e  e stã o  n o s ca n to s. 

S iga  o ca m in h o  da co rre n te  d ’ a g u a , s u b a  a s  e s c a ­

d a s , e n fre n te  a lg u n s in im ig o s e e sc o lh a  a p rim e i­

ra o p ção  d u a s v e ze s p a ra  s a ir  do lo ca l.

THE ROYAL PALACE 
O FRABANASTRE

O Save Crystal estará logo atrás de você. Bata na 

estátua dourada para coletar o mapa. Depois siga para 

o salão e continue até se deparar com uma anim ação. 

Converse com o soldado, siga o Seeq perto da coluna e 

pressione s para cham ar o soldado. Assim  que ele che­

gar, passe por ele, suba as escadas e entre pela porta.

Você começará no ponto S. Ignore as passagens do 

lado direito. Alguns soldados estarão bloqueando seu 

caminho nas áreas A, C e E. Tudo o que você precisa fazer 

é pressionar s para provocar os soldados e tirá-los dos 

seus postos. Primeiro provoque os soldados das áreas 

E e F. Enquanto eles tiverem indo em sua direção, corra 

para a passagem abaixo do mapa. Agora siga até o ponto 

“ 8 "  para provocar o soldado do ponto A. Então vá para 

o ponto D e examine o logo no chão, que necessita de 

um item para ativar o portão do ponto X. Agora provoque 

os soldados do ponto C, do ponto D então corra de volta 

para o ponto E e atormente os soldados do ponto F. Siga 

para a passagem abaixo e chegue até o pontoX.

Agora, na passagem secreta, você precisará acionar 

apenas o botão na parede esquerda; é necessário procu­

rar o botão, pois ele estará escondido. Uma porta abrirá,

e você vai assistir a uma animação. Após isso, suba as 

escadas para o próximo nível e veja outra animação. Em 

Water Way, os personagens Balflear e Fran se juntarão a 

sua equipe. Um Save Crystal estará à sua frente. Desça, e 

Balflear explicará mais sobre as funções Gambit. Depois 

disso, as opções Battle Member e Gambit serão adicio­

nadas ao Party Menu. Cheque os cadáveres no lado es­

querdo e saia do local. Nesta seção, vá para a esquerda 

e bata na estátua para coletar o mapa do local. Siga para 

a seção central, explore os cantos para encontrar gils e 

itens. Outro Save Crystal estará na seção sudeste. Siga 

até o fundo para encontrar Ashe, e ela se juntará a sua 

equipe como Guest Character. Derrote os inimigos após 

a anim ação e siga para a próxima seção. Ao alcançar a 

seção central, você encontrará outro Save Crystal; prepa­

re-se para enfrentar o chefe antes de abrir o portão.

BOSS: B u sh  Fire

HP: 3 .571

O ponto fraco d e ste  ch e fe  é B liz z a rd . Ele te n ­

tará  e n v e n e n a r v o cê , p ortan to  le m b re -s e  de se  

cu rar. Como a p e n a s A sh e  p o d e  fa ze r e ss e  a ta ­

q u e , e la  irá  se  re c u p e ra n d o  au to m a tica m e n te  

e n q u a n to  luta.

N este m om ento você e sta rá  sem  0 se u  a rs e n a l, 

m as ele voltará em breve. N este m esm o lo cal p ro ­

cu re por m ais a lg u n s ite n s. Feito iss o , sig a  p e la  

sa íd a  ao lado do S ave C rystal. D e p o is da a n im a ­

ção, e lim in e  trê s in im ig o s S ee q  com B alfle ar. Fran 

vo ltará  para a e q u ip e  ap ó s esta b atalh a.

Na p ró x im a á re a vo cê  re c u p e ra rá  tu d o , a ss im  

com o 0 m apa a n te s do S ave  C rsytal. No lu g a r 

se g u in te  v o cê  e n fre n ta rá  0 e x é rcito  e tam bém  

p o d e rá  co le ta r ite n s  n o s b a rr is  a su a  v o lta . Uma 

a n im a ç ã o  in ic ia rá  q u a n d o  v o cê  c h e g a r à p arte 

ce n tra l norte. The Judge a b rirá  a p o rta; p a s s e  por 

e la  e e n c o n tra rá  B a sch . Agora B a sch  se  ju n ta rá  a 

su a  e q u ip e  com o G u e st C h aracte r.

THE BARHEIM PASSAGE

Desça e entre na sala à direita para coletar g ils. 

Haverá um Save Crystal em outro canto. Siga para a 

torre e exam ine 0 botão; Balflear lhe dirá para arru ­

m ar uma fonte de energia, assim  0 botão será ativa­

do. Fale com Bangaa no fundo da sa la  para coletar a 

tal fonte de energia. Feito isso, p ression e 0 botão na 

torre e outro perto do Bangaa para abrir 0 portão e 

sa ia. Você tam bém  pode com prar itens do Bangaa.

D estru a 0 zu m bi e m ate 0 Battery S p id e r para 

m anter a p orcentagem  da b ateria. Você p re ci­

sa  e lim in a r todos os B attery S p id e rs nesta área 

p ara m ante r a carga da b ateria  em alta. E lim ine 

um a p o rrad a de a rá h h a s nos trilh o s. O m apa 

d e sta  áre a e stá  no ca m in h o  da dire ita , m as você 

p re cisa rá  v o lta r p ara lá ap ó s a se g u n d a b ifu rc a ­

ção. Üentro da e státu a e sta rá  0 m apa: queb re-a 

e colete 0 m apa. Agora e ntre na e stação  à direita 

o nd e  h averá  d u a s a ra n h a s e sp e ra n d o  p ara atacá- 

lo. C u id ad o , p o is a p are ce rão  a lg u n s P rin s, s e ­

m elh a n te s ao s Flan do FFX; u s e o  Fire S p e ll p ara 

m atá-lo s m a is rap id am e n te .

S iga p ara 0 s u l o d e  lá vá para oeste e lim in a n ­

d o  as a ra n h a s qu e  forem  ap are ce n d o . Acione 0 

botão no ca n lo  noroeste p ara a b rir 0 portão qu e 0 

co n d u zirá  ao su l. A p ó s a a n im ação  você e nco ntra­

rá ou tro  S ave  Crystal. Siga em frente. No cam inho 

e lim in e  m ais a lg u m a s a ra n h a s e m orcegos. Outro 

S ave Crystal a p are ce rá  no trilh o  su d e ste ; p a ss a n ­

do d e ste  p onto, você e nfre nta rá  outro chefe.

BOSS: M im ick  Q ueen 

HP: 4 .0 7 3

P e q u e n a s a ra n h a s  e sta rã o  ju n to  com 0 ch e ­

fe. Não p e rca  tem po com e la s , co n ce n tre -se  em 

a ta c á -lo  d ire ta m e n te . Tome c u id a d o , p o is Basch 

e sta rá  com 0 se u  o fe n siv o  um p ouco m aior, então 

e vite  q u e  e le  m orra d u ra n te  a b a ta lh a . N orm al­

m en te, 0 ch e fe  co n ce n tra  se u s  a ta q u e s em a p e ­

n a s um d o s m em b ro s da e q u ip e , portan to de ixe  

o s m em bros re sta n te s  a p lic a n d o  H eal uns nos 

o u tro s. Não u se  0 T h u n d e r S p e ll, p o is e le  fará 

com q u e  0 ca lh o rd a  se  re cu p e re ; d is p a re  Blizzard 

S p e ll n e le  e fim  de p ap o.

Você e stará  em D alm asca E astsand dep ois da 

an im ação . Siga p ara 0 su l e p a sse  0 vale para che­

gar ao se g u n d o  m apa. No seg u ndo m apa, na d ire ­

ção leste estará a e ntrada oeste de N albina. Vá até 

lá e ative 0 Gate C rystal. O su l é conectado ao Giza 

Plain s. Indo diretam ente p ara 0 su doeste fica 0 seu 

atu al d e stin o, Rab anastre.

ROYAL CITY OF RABANASTRE

C h e ga ndo em R ab an astre , todos de ixarão  a 

su a  e q u ip e . S iga para a e n trad a a su a  frente e de ­

p o is v ire  à e sq u e rd a  ch e g and o à e ntrada su l. De 

tá entre  em Downtown atra vé s do portão circular. 

Então fale com 0 ve lh o  na sa la  ao lado do córrego.



DETONADO

Aparecerá um a m arca na área oe ste  in d ic a n d o  o 

seu d e stin o , sig a para lá. Fale com o homem  s e n ­

tado na ca ixa; Basch v oltará à e q u ip e .

De volta à ru a, vá p ara le ste  e v eja  um a a n i­

m ação. D e p o is d is s o , e ntre na h o sp e d a ria  e su b a 

as e sc a d a s p ara e n c o n tra r B a lfle a r e Fran, e le s 

tam bém  v o ltarão  p ara su a  e q u ip e . S iga p ara  a 

e ntrada oe ste  e e ntre no A irs h ip  T e rm in al à su a  

d ire ita . S iga em fre nte  até v er B a lfle a r próxim o 

de um a e sc a d a  à e sq u e rd a . Fale com e le  e e s ­

colh a a p rim e ira  o p ção d u a s ve ze s p ara ir para 

outro lo cal de A irs h ip .

No outro te rm in a l, h av erá  um Gate C rystal a 

se u  lado. S a ia  e v e ja  um a a n im ação .

THE SKYCITY OF BHUJERBA

Ram on e n trará  p ara jtfaquip e  com G u estfe ha- 

racter. Ao sa ir  na r u a , . :>cè e n c o n tra rá  um  p o o g le  

v e n d e n d o  um m apa da lo c a liz a ç ã o  do lu g á r e d as 

m in as para ond e terá de i i l | | |

Os p re ço s são  re sp e ctiv a m e n te  70  e 6 50  g ils . 

Vá p ara 0 le ste  atra vé s do ca m in h o  s u l,  o nd e  você 

encontrará  a lg u m a s lo ja s  e a p ro v eite  p ara fazer 

com p ras. D e p o is de sç a  as e s ê f d a s  a p ó s 0 Save 

C rystal na parte le ste  p ara ch e g á p à s m in as.

Cuid ado com as a rm a d ilh a s  neste lo ca l, você 

não poderá v ê -la s até u tiliza r 0 Libra S k ill. E las 

ap are ce rão com o lu ze s ve rm e lh a s. Tome m uito 

cu idado, p ois m ais a rm a d ilh a s se rão  p o stas èm  

outros lo ca is , a qu i se rá  a p e n a s a p rim e ira  d e la s.

P rim e iram e n te  vá p ara  o e ste  e de lá sig a  

p ara 0 norte. Os e sq u e le to s  aq u i n e c e s sita rã o  

se r e n fre n ta d o s em e q u ip e . Q uan do você ch e g ar 

à ca ve rn a  do norte, v erá  um a a n im a ç ã o . Na se- 

q ü ê n cia  se rá  ca ça d o  p or q u atro  c h e fe s, a m elh or 

p e d id a  é fu g ir da luta. Fuja p e lo  m esm o lu g a r de 

ond e  vo cê  v e io , se  c o n se g u ir e sc a p a r, um a a n i­

m ação in ic ia rá .

e su b a  a e sc a d a  p ara  a c io n a r 0 sis te m a  de s e ­

g u ra n ça . O lhe no m apa p ara v e r m a is d o is  d e le s 

na se ç ã o  ce n tra l s u l. D e slig u e  0 s is te m a  de  s e ­

g u ra n ça  e vá p ara 0 Left Port na área oe ste  em 

6 0 se g u n d o s .

BOSS: Judg e G ees 

H P:?

THE SKYCITY OF BHUJERBA

THEOGIR-YENSASANDSEA

DREADNOUGHT LEVIATHAN

V o ssle r se  u n irá  à e q u ip e  com o G u est C h arac- j 

ter. S a ia  d e ss e  lo c a l p e la porta ao lad o  do Save 

C rystal. Dentro da p a ss a g e m , não e n co ste  nos . 

la s e rs  v e rm e lh o s p ara  e vita r b rig a s. S iga p ara a 

se ç ã o  ce n tra l e e ntre  p e la porta a b a ix o . Q uan do 

1_v o cê  ch e g ar lá , s ig a  p a ra  0 bloco ce n tra l e e n fre n ­

te um g rup o de so ld a d o s . A m elh o r co isa  a fazer 

é m a n d a r um Slow  n o s d o is  líd e re s , d o s q u a is  

um fic a rá  jo g a n d o  p o iso n  nos se u s  p e rso n a g e n s; 

m ate e ss e  b asta rd o  p rim e iro . Q uan do os d o is 

líd e re s  e stiv e re m  m ortos, e lim in e  0 re stan te . 

N esta se ç ã o  você e n c o n trará  um a lo ja  na s a la  à 

e sq u e rd a  e na da d ire ita  um S ave C rystal e um a 

S e c u rity  Key. R esgate A sh e  na p ró xim a s a la , sa ia  

e s ig a  p a ra  a porta em frente. A p are ce rão  a lg u n s 

in im ig o s a q u i; e lim in e -o s  e s ig a  p ara a p róxim a 

áre a p ara e lim in a r m a is in im ig o s . Como e le s 

p arecem  se r ilim ita d o s , m ate 0 p rim e iro  g rup o

S u b a  p ara  0 top o da torre s e g u in d o  a ú n ica  

rota a o e ste , no ca m in h o , e n fre n te  a lg u n s in im i­

g os. Na s e q ü ê n c ij^ V o s s le r  se  ju n ta rá  novam ente 

à e q u ip e  com o G u e st C h aracte r. C h e ga nd o  a esta 

p arte , h averá  um a b ifu rc a çã o , porém  a s  d u a s  tri­

lh a s  acabam  no m esm o lu g a r; se  v o cê  s e g u ir  pelo 

oe ste , e n co n trará  um S ave  C rystal e um  M oogle 

se  for p elo  s u d o e ste , e n c o n tra rá  um ve n d e d o r 

de it e n s /a c e s s ó r io s /m á g ic a  e um Gate Crystal. 

Você terá qu e  e n fre n ta r m u ito s in im ig o s pelo 

ca m in h o , m as, se  u s a r W ind E lem ent S p e ll se rá  

fic h in h a  d e rro tá -lo s.

Na p rim e ira  se ç ã o , s ig a  p a ra  a p e q u e n a  ilh a  

co n e cta d a  à p o nte , q u e b re  a e stá tu a  p ara p e gar 0 

m apa e sig a  p ara o e ste . Derrote os in im ig o s p ara 

s u b ir  0 le ve i d e  s e u s  p e rso n a g e n s. A se ç ã o  su l

N as ru a s  de B h u je rb a , vo cê  p re c isa rá  fazer 

um p ouco de p ro p a g a n d a  p ara a u m e n ta r a barra 

até 1 0 0 % . Para is s o  a p e n a s p re ssio n e  s sem  d e i­

xar,®?; g u a rd a s te vere m . Fazer p ro p a g a n d a  com 

0  hom em  qu e  e stá  s e g u ra n d o  um livro  a zu l fará 

J c o m  q u e  a b a rra  s u b a  m ais ra p id a m e n te . D ep ois 

d is s o  v eja  um a a n im a ç ã o . Dentro da h o sp e d a ria , 

ch e q u e  0 p a in e l p ara a c e s s a r a p ró xim a m is sã o  

(com o a q u e la  da ca b e ça  de tom ate); se  e ss a  for 

a su a  se g u n d a  m is sã o , se u  clie n te  d e v erá  e star 

e sp e ra n d o  no R a b a n a stre  In n. V olte p ara 0 Arm or 

S h op  e fa le  com 0 g u ard a qu e  e stá  lá . E sco lh a a 

op ção  d u a s v e ze s  p ara v er um a an im a ç ã o .

M ate o s trê s  s o ld a d o s  im e d ia ta m e n te  e d e ­

p o is co n ce n tre -se  a p e n a s  no ch e fe . Se você  tiv e r 

0 g o lp e  M ist K n ack, u se -o . ju d g e  G e ss tem uma 

m agia q u e  pode a tin g ir  to d o s s e u s  p e rso n a g e n s, 

p o r is s o  m an te n h a 0 HP d e le s  se m p re  acim a da 

m etade. L em bre-se de se le c io n a r a h a b ilid a d e  

G am b it p ara cu ra r s e u s  a lia d o s , se  for p o ss ív e l, 

p are o s a ta q u e s e n q u a n to  o s  cu ra. D e p ois de 

d e rro ta r 0 ch e fe , v o lte  p ara A irs h ip  T e rm in al em 

SkyCity of B h u je rb a . Se q u is e r, com pre a lg um a 

co isa  no A rm our S h op  e co n ve rse  n ovam en te com 

0 g u ard a p a ra  s e g u ir  p a ra  0 D a lm asca W e stsan d . 

A qu i h averá  um Gate C rystal. Em se g u id a  vá p ara 

0 oe ste .



e stá  co n e ctad a a Z ertinan C av em , o n d e  E sp e r se  

e sc o n d e ; se  você não for c a p a z  de d e rro tá -lo  (se  

não tiv e r em um le v e l alto p ara  T fso), nem  p e n se  

n is so . A v iso : você p o ae  p u la r  e s le  even to, m as, 

se  f ize r iss o , não c o n s e g u irá  a Exro S ee d . Fale 

com o m oogle na áre a n oroeste  e co n tin u e  a d ia n ­

te, p rova ve lm e n te  verá  um a tartaru g a gigan te 

lu ta n d o  com o g rup o Y e n sa. Derrote a tartaru g a 

g igan te  com a a ju d a  d o s Yertsa. D e p o is d iss o , 

fale  n ovam en te com q m oogle, q u e  lhe d a rá  um 

p re se n te . V o ltand o  p ara a á re a a titè rto r,v e ja  um a 

a n im a ç ã o  na torrêcde óle o . Fale n ó y ajn e n te  com 

o m oogle e exam in e  t f f S T p e r t o  deíeF co le tan d o  

um a Exro Seed), ela-se rá  ú til ccyji o p ró xim o  chefe. 

Na se ç ã o  ce n tral s u W e s t e , v o cê  p o d e  e n co n trar 

um G am bit HP io o o ;r # f f n a t  da p o nte . Na se ç ã o  

o e ste , vá p ara a lo ja  e com jffe a  B i-p o tio n . D e ­

p o is d is s o , e ntre na p ró xim a ca ve rn a  o nd e  você 

p ode rá s a lv a r o p ro g re sso  do g a fn ç s e m  o S ave 

C rystal. Na p ró xim a á re a, p re p á re -s e  p ara m ais 

um chefe.

BOSS: G aru da 

H P:?

Se você e stiv e r com a Exro S ee d , u s e -a ;n e ie  e 

co n tin u e  ata c a n d o  sem  p a ra r até q u e  e le  jn o rra , 

fa cin h o , né? Ela p o s s u i um efeito de S le e p  n c s  

s e u s  a ta q u e s, m as nem  se m p re . O ch e fe  se m p re  

ata c a rá  o V o ssle r, qu e  lh e  c a u s a rá  g ra n d e s j a -  

no s, por is s o  e vite  qu e  ele m orra.

Agora, em fre nte  da tu m b a a p a re ce rá  um v e n ­

dedor, logo em se g u id a  você  ve rá  um Gate C r is ­

ta l; v e rif iq u e  o b u lb o  d ian te  da e n tra d a  e eScblha 

a p rim e ira  o p ção  (o b u lb o  é com o o pad de f s e -  

tra n sp o rte  do FF-X).

0  b u lb o  em fre nte  não e stá  fu n cio n a n d o  a in ­

d a, d e sç a  a s  e sc a d a s  e, na p onte, o D em on’ s W all 

e sta rá  a c o rd ad o . Ele tem “ s ó ” 2 0 .0 0 0  HPs, então 

trate de fu g ir d e le , p a s s a n d o  p e la  porta tra s e ira . 

Se vo cê  0 de rro ta r ag ora (0 q u e  é q u a s e  im p o s ­

s ív e l), a p e d ra  na p are d e  irá le va n ta r m a is  d u a s 

p o n te s q u e  le va rã o  p ara  u m a áre a se c re ta , m as, 

an te s d e  o u tro s Dem o’ s W all na p ró xim a á re a , ela 

não fu n cio n a rá . Na área se c re ta , você pode e n ­

co n trar um baú  o nd e  há um a ch a n ce  de e n co n trar 

um a Evil S la ye r S w ord, m as tam bém  pode s e r qu e 

h aja  a p e n a s a lg u n s g ils .  N este ca so  vo cê  p ode rá 

v o lta r p ara e ss e  lo ca l e lu ta r com e s s e s  in im ig o s 

m ais tard e  e ntã o  não te n h a do r de c a b e ça  ag ora. 

S a ia  p ara e n fre n ta r m a is um chefe.

BOSS: D em on’ s W all

HP: + ou -  1 0 .0 0 0

Corra p ara cim a d e le  e ata q u e -o . As c h a m a s ao 

lad o  e stã o  se n d o  u s a d a s  p ara fre ar a ch e g ad a do 

ch efe. Vá até e la s , e sc o lh a  a se g u n d a  o p ção  p ara 

d e s lig á -la s ,  m as, se  a s  c h a m a s ficare m  a z u is ,  0 

chefe v irá  co rre n d o  p ara cim a de vo cê . Lem bre-se 

de u s a r  a cu ra  p ara D a rk n e ss  e tam bém  m ande 

u n s S lo w s n e le . E xiste um a h a b ilid a d e  q u e  pode 

rem over um de s e u s  p e rso n a g e n s da b a ta lh a  e 

tam bém  d is p a ra r  um Death S en te n c e . C e rtifiq u e - 

se  de d a r u n s  b o n s com bos de M ist Kn ack com 

to d o s o s p e rso n a g e n s qu e  tiverem  e s s a  h a b ili­

d a d e . Agora v olte  p a ra  0 lo c a l a n te rio r e d e rro ­

te 0 p rim e iro  Dem o’ s W all. Se m exer na p e d ra  

b rilh a n te  no m uro, e la  le v a n ta rá  m a is d u a s  p o n ­

te s. S alve  0 p ro g re sso  do gam e e ca rre g u e  0 jogo 

u sa n d o  0 Gate C rystal q u e  e stá  do lad o  de fora 

p o rq u e , se  vo cê  não fize r is s o , 0 baú da áre a s e ­

creta não a p a re ce rá . Então vá p ara a á re a se cre ta  

p a s s a n d o  p e la  p onte -  e ss a  áre a não a p a re ce  no 

m apa. Na p ró xim a se ç ã o , sig a  p ara b aix o  ond e 

vo cê  p o d e rá  v er trê s b u lb o s, a p e s a r  d is s o  a p e n a s 

um d e s s e s  fu n cio n a . Q ue bre  a e stá tu a  e p e gu e  0 

m apa. H averá d u a s d ire ç õ e s p ara se g u ir  (e s q u e r­

da e d ire ita ); você terá qu e  p a s s a r p e la s  d u a s 

p ara l ib e ra r a p a ssa g e m  se c re ta . Há um a p e d ra  

verd e  na e sq u e rd a  e um a la ra n ja  na d ire ita . Se 

vo cê  e n c o n tra r 0 bu lb o  em ca d a um a d a s  se ç õ e s , 

e n co n trará  as p e d ra s qu e e stão  p ró x im a s a e le s . 

T rocando as p e d ra s, a b rirá  um a nova p a ssa g e m , 

e ntã o  p a ss e  por e la. N essa  p ró xim a se ç ã o  sig a  

até 0 fu n d o  p ara  e n fre n ta r m ais um chefe.

BOSS: B e lia s

H P:?

Os ataq ue s dele são poderosos, m as ele é le n ­

to. Você pode jogar Slow n ele, m as tom e cu idado 

com 0 se u  O il an tes que B e lias u se  0 Fire. No m eio 

da batalh a ele lançará um Protect e um S h ell e, se 

p o ssív e l, tance um Protect no seu personagem  que 

e stive r na linh a de frente e continue atacando-o até 

seu inim igo ir para 0 esp aço. D epois de derrotá-lo, 

você g anh ará 0 B e lias E sper (Sum m on: m agia de 

evocação) e poderá encontrá-la no seu L icense Bo­

ard. Siga para oeste, veja um a an im ação  e pegue 

0 Fragm ent Of Dawn, um acessó rio  que será usado 

como chave de p o is. S aia  da tum b a, u se  0 Gate Crys­

tal na entrada e de sça. Depois de a lg um as a n im a ­

ções, enfrente m ais um chefe no A irship .

BOSS: V o ssle r

H P:?

Fran e stá  em B e rserk, m as iss o  não chega a se r 

uma coisa ruim , p o is su a  v e lo c id a d e  e ca p a c id a d e  

de d an o e stão  au m e n ta d a s; a má notícia é que 

você não p oderá co n tro lá-la. A lg u n s so ld a d o s e n ­

trarão na b a ta lh a . M ate-os im e d iatam e n te  e parta 

p ara cim a do chefe. Ele lan ç ará  um Reflect, então 

tom e c u id a d o  no ca so  de la n ç a r algum  Spelt nele, 

se u s m ovim entos são se m p re  com bos. Fran pode 

se r um a boa a ju d a  nesta b atalh a.

THE ROYAL CITY 
OF RABANASTRE

» c ê  vo lta rá  og ra e ste  lu g a r d e p o is  de a l­

g u m a s a n im a ç õ e s . S a ia  e te n h a a lg u m a s d is ­

c u s s õ e s . Agora você p ode rá  co m p rar ite n s m ais 

a v a n ç a d o s na lo ja . Vá p ara a h o sp e d a ria  na área 

le ste , fa le  com T om aji no canto da e sc a d a  acim a; 

se  vo cê  não re ce be u  a re co m p e n sa p or su a p ri­

m eira  m is sã o , ele lhe d ará 3 0 0  g ils , 2 p o tio n s e 

1 T e lep ort S to n e s. P rocure 0 hom em  se n ta d o  no 

ch ãp , e le  é se u  novo c lie n te  p ara a “ mob h u n ­

tin g ” em B h u je rb a .

b Qê ' u m ^ ^ K c a d a  no se u  board d e p o is  de 

y c ò m p le ta r a m is s ^ t V o c ê  p e gará  m ais um a, ela 

, é o p t io n a l.  P a rtic ip á r . ^ s s a s  m is sõ e s pode lhe 

Ir e n d ê r  m u ito s ite n s rarós»® e q u ip a m e n to s.

Agora vá p ara 0 s u l,  em G iza P la in s.

GIZA PLAINS

b Note qu e  a e sta ç ã o  d a s  c h u v a s m odificou os 

m o n stro s. Na se ç ã o  ce n tra l você e n co n trará  moo- 

g le s e um S e e q , fa le  com e lè s p ara fic a r sab en d o  

com o cfiegar até O zm one P la in s, se u  d e stin o  atu ­

a l. S iga p e lo  s u l até lá.

OZMONE PLAINS

Se q u is e r  e n fre n ta r o s in im ig o s p elo  ca m in h o , 

p e g u e -o s um  p or um , já  q u e  e le s não são  muito 

fá ce js  de m atar. A se ç ã o  ce n tral le va a Zertinan 

C av ern , m as não é n e c e s sá rio  ir  p ara lá agora.

Há um E sp e r e sc o n d id o  n e sta  ca ve rn a. Se 

q u is e r  e n fre n tá -lo , vá p ara 0 centro da cavern a 

p ara  e n co n trá-lo .

p s u j .,71



DETGNRDG

THE HENNE MINES

THE PARAMINA RIFT

MT. BUR OMISECA

OZMONE PLAINS

No in íc io  o ch e fe  ata c a rá  a p e n a s um p e rs o n a ­

gem . C u id a d o  com o Aero S p e ll, qu e  ferirá  to d o s 

na á re a ; ao v er q u e  e le  e stá  ca rre g a n d o  um , e ste- 

ironto. Q uan d o  o chefe p e rd e r u n s 2 0 %  do seu 

as d e fe s a s  d e le  au m e n ta rã o , m as b asta  a p li-  

um belo  com bo de M ist K nack e e le  já  e ra.

um G ate C rystal e a lg u m a s lo jas, 

a d q u ir ir  a lg u n s S p e lls  n e rv o so s 

p a ra  0 norte e de lá sig a  para 

le ste  ate a e n tra d a  do p ré d io . Ao e ntrar, ro lará 

um a a n im a ç ã o  e d e p o is  L arsa s a irá  da e q u ip e .

De vo lta  à á re a an te rio r, fa le  com 0 m oogle 

p erto do Gate C rystal para a d q u ir ir  um Chocobo 

por 6 0 0  g ils . Volte p ara  Param in a Rift e sig a  p ara 

0 s u l p a ss a n d o  por um S ave  Crystal.

Vá para 0 s u l o nd e  você e n c o n tra rá  um g u e r­

reiro NPC lu ta n d o  com um m onstro, e ntre na 

b atalh a se  q u ise r. Vá na d ire çã o  o e ste . C u id ad o  

com o s C h ocob os v e rm e lh o s ou p re to s, e le s  se m ­

pre vêm  em g rup o.

Vá p ara área ce n tra l e sig a  p ara a ponte c irc u ­

lar. Na p róxim a se ç ã o  cruze  a ponte p ara  \® r um a 

a n im ação . D e p o is d is s o  faça 0 ca m in h o  d e  volta 

p ara O zm one P la in s.

Fale com 0 so ld a d o  ferid o  e dê um a potion' 

p ara e le. C onve rse  com ele no vam en te , e sc o lh a

a p rim e ira  op ção  p ara m ontar um Chocob o e vá 

p ara a se ç ã o  a n te rio r de O zm one P la in s. Preste 

a te n ção  no se u  lad o  e sq u e rd o  até e n c o n tra r a l­

g u n s C h o co b o s. S iga n a q u e la  d ire çã o  (su d e ste ). 

E sse ca m in h o  não ap a re ce  no m apa.

Na p ró xim a se ç ã o  você e n c o n tra rá  u n s c a d á ­

v e re s  em frente da ca ve rn a . Entre na ca ve rn a  sem  

0 C hocobo.

V á p ara 0 norte. M as, an te s d is s o , e x p lo re  0 

ce n á rio . O s u d e s t í  le va até Feywood, & s u l até 

0 S t ills h r in e  Of M iriam . A reg ião ce n tral acion a 

um a a n im a ç ã o . D e p o is |ig a  p ara 0 norte. Haverá 

in im ig o s fá c e is  p e lo  ca m in h o .

8K E

Vá para a direita e p re ssio n e  0 botão qu e  levará 

para a rota su l. Então sig a para a direita e enfrente 

um a penca de m orcegos na próxim a p assagem . Vá 

agora para su d o e ste  e de p o is p ara 0 leste onde e n ­

contrará um dragão em cada p assagem . Derrotá-lo 

será um a tarefa ingrata com 0 seu levei atual.

Ch e gu e  até  a e n c ru z ilh a d a  de q u atro  ro tas na 

áre a le ste , p re ssio n e  0 botão e volte  p ara  a s e ­

ção d o s d ra g õ e s (u m a vez q u e  vo cê  a p e rta r e ss e  

botão, f ic a rá  ce rc ad o  de F la n s, fuja  d e le s  se  p re ­

fe rir). Vá p ara 0 norte, 0 portão já  e sta rá  ab e rto . 

D e p o is da a n im a ç ã o  você verá  um Gate C rystal. 

Siga p ara 0 norte e e nfre nte  0 chefe.

Você pode co m p rar 0 m apa com o s m oogles 

que e stã o  perto do Gate C rystal à e sq u e rd a . E n­

tão fale com 0 g u e rre iro  à d ire ita  na p onte. D e­

p o is da an im a ç ã o  vo cê  e n c o n tra rá  um a lo ja . Ago­

ra con ve rse  com 0 E ld er G arif, vá p ara n o ro este , 

fa le  com 0 líd e r, e sc o lh a  a p rim e ira  o p ção  d u a s 

vezes e cruze a ponte.

Aproxim e-se dos g uerreiros a su a  frente e esco­

lha a p rim eira opção, durante 0 diálogo, para acio-, 

nar uma anim ação. Larsa se  jun tará a su a e quip e  

como Guest Character; ela é 0 Ramon na verdade.

Volte p ara O zm one P la in s e leve 0 C hocobo. 

Uma an im a ç ã o  aco n te ce rá  q u a n d o  vo cê  ch e g a r à 

áre a le ste  de O zm one P la in s, ond e há um S ave  

C rystal. D e p ois d iss o , vá p ara  a se lv a .

Um se lo  b lo q u e a rá  0 ca m in h o  p ara 0 le ste , vá 

até lá e v eja  a a n im a ç ã o . D e p o is q u e  Fran a b rir  a 

nova e stra d a , sig a  por e la, o nd e  você p o d e rá  u sa r 

um Gate C rystal. A p roveite  e com p re tam bém  um 

m apa do m oogle. S iga a ponte s u s p e n s a .

JAHARA, LAND OFTHE GARIF

o

m  » x  1

THE GOLMORE JUNGLE

Vá para a G olm ore ju n g le  e você p oderá cru ­

zar 0 se lo  agora. Se tom ar a d ire çã o  su l, chegará 

a Feywood. Siga pelo  n orde ste  e pegue a e strada 

p ara P aram in a Rift, se u  próxim o d e stin o . Se você 

se g u ir pelo le ste , encontrará  um Gate C rystal, que 

tam bém  le vará  a P aram in a Rift, m as você terá de 

e nfre nta r um ch e fin h o  “ le ve ” an te s de chegar lá.

V ejam o s 0 ch e fe  ao norte do Gate Crystal.

BOSS: E ld er Dragon

HP: + ou -  6 8 .0 0 0

Este é d ureza. É aco nse lh ável que todos os per­

son ag en s estejam  pelo m enos no levei 22, ou que 

você tenha uma ótim a estratégia em m ente. Dois 

m onstros se  jun tarão ao chefe, retalhe-os 0 m ais 

rápido p o ssíve l. Os S pe cia l S k ills  podem  gerar v á ­

rios efeitos negativos, com o D arkn ess, Confuse, S i­

lence, O il e Poison, e até S leep. Você pode se e s q u i­

v ar se  correr 0 su ficiente. M as, se a coisa ficar preta, 

cure os p e rson age n s 0 m ais rápido possíve l.

É m elh o r qu e  vo cê  te n h a  a lg u n s a c e s só rio s  

de im u n id a d e . O E su n a S p e ll pode cu ra r a m aior 

p arte d o s d a n o s.

?a„psiD



; H averá um S ave C rystal logo d e p o is  da ponte. 

Siga p ará o su d e ste  e cole te  o m apa na e státua 

d o u ra d a . Vá p a ra  o le ste .

■ S e g u in d o  p ara oe ste  vo cê  ch e g ará  a N ecrohol 

of N a b u d is  e p ara o n oroeste  a N ab re u s D eadlan- 

d s. Os ca m in h o s e stã o  in te r lig a d o s . Se op tar por 

te n ta r co le ta r o C h a o s E sp e r terá qu e p a s s a r p e ­

lo s  d o is  q a m in h o s: é d if íc il e não a c o n se lh á v e l. 

M a s, an te s de p o d e r e n trar n e s se s  re sp e ctiv o s 

lu g a re s , v pcê  irá e n fre n ta r n a d a m a is, nada m e­

n o s q u e  Bom b King. Siga e ntã o , p a rtir do Gate 

C rysta l, p ara o norte.

A tra ve sse  a ponte na qua.Lvocê e n c o n tra rá  um 

Gate C rystal a n te s da e n tra d a . Dentro do lo ca l,

p rocu re  p e la  áre a ce n tra l ond e se rá  p o ss ív e l ver 

o S tand of Daw n. E scolh a A s h e  com o líd e r e e q u i­

pe o Fragm ent o f Daw n. E x a m in e d  S tand o f Dawn 

e e sc o lh a  a se g u n d a  o p ção . ^  'f | | g

N esta áre a você  e n fre n ta rá  u m .M iriam iG u ard . 

No ca m in h o  p ara a p ró x im a se ç ã o í/o c ê  e n c o n tra ­

rá a lg u n s Dragon A b y ss e d o is  M iriam  Faces. Pre­

fira u sa r o fe it iç o  W in d, p o is e s s e s  in im ig o s não 

re siste m  ao p o d e r d e le  (ca d a D ragon A b y ss morto 

lh e  da rá  m a is de 9 0 0  p o nto s de e x p e r i ê n c i a ) !

S u b a a e sc a d a  e e lim in e  o s in im ig o s . Ao c e n ­

tro você verá  ou tro  S tand of Daw n: faça 0 m ésfno 

e sq u e m a  do p rim e iro . V olte p ara áre a a n te rio r e 

e sc o lh a  um a d a s n o v as p a ss a g e n s. . J.

N este novo lo c a l, d e stru a  0 c r is ta l v e rd e , ê um 

S ave C rystal a p a re ce rá  logo em s e g u id a . Agora 

de sç a  p e la  p assag e m  ce n tra l e e x a m in e  a lâm in a 

g ig an te . V ocê notará qu e  e la  a b rirá  um a sa la  s e n ­

tido norte, então u se  0 b u lb o  de te le tra n sp o rte  e 

I  v olte  para a s a la o r in c ip a l.

D |s ç a  [ie lá -e s c a d a  oe ste . N essa  nova áre a, 

sig a  p a p  a e sq u e rd a  o nd e  se  a b rirá  um a se ç ã o  

com trê s  c a m in h o s . Vá então p e la p a ssa g e m  à 

d ire ita , ond e  vo cê  e n c o n tra rá  um e stá tu a . Gire- 

a p ara a d ire çã o  le ste . Na p ró xim a se ç ã o  fa ça  a 

m esm a co isa  com a e státu a qu e  a p a re ce rá  só  qu e  

d e sta  vez v ire -a  p ara 0 norte. N estas se ç õ e s você 

e n fre n ta rá  a lg u n s in im ig o s , com o G h o u l, Zom bie 

Fighter, G h ost e B a llo o n  Bom b.

Vá para a se ção  le ste  ond e você e nfrentará 

m ais um chefe an te s de ch e g ar à te rceira  e státua.

BOSS: V in u sca ra

HP: + ou -  15 .0 0 0

S e v o cê  e stiv e r u sa n d o  e q u ip a m e n to s  p e ­

s a d o s , su a  v e lo c id a d e  s e rá  re d u z id a  d e v id o  à 

e n e rg ia  m a g n é tica . Não se  p re o c u p e ! A p e n a s 

le m b re -s e  d e  c u ra r s e u s  p e rs o n a g e n s  q u a n d o  

V in u s c a ra  la n ç a r 0 p o d e r Stow. No m a is ,  d e s ­

ça a le n h a  sem  dó e m an d e  e ss e  p a ra s it a  p ara 

lo n g e . Ele p ro v a v e lm e n te  irá  fa ze r um S w ord 

D an ce  a n te s  de  m o rre r. Is s o  a tin g irá  to d o s os 

p e rs o n a g e n s , p o rta n to  não se  e s q u e ç a  d e  c u ra r 

o s s e u s  am ig o s .

D e p o is do chefe b a b in h a , e ntre  na sa la  e gire 

a e stá tu a  p ara o e ste ; ao la d o  d e la  vo cê  e n c o n tra ­

rá 0 m apa. Volte p ara a áre a a n te rio r e e n c o n tra ­

rá a lâ m in a  g igan te  le v a n ta d a . S iga  p ara  a sa la  

p rin c ip a l, u se  0 b u lb o  de te le tra n sp o rte  e volte 

p ara  a áre a in te rio r. Então sig a  p a ra  0 s u l.

BOSS: M ate u s

HP: 3 4 .8 0 0

A lg u n s ice A ces e n tra rã o  na b rig a , a c a b e  com 

to d o s e le s  p rim e iro  (ca d a um d e le s  dá 50 0  p o n ­

tos de e x p e riê n c ia ). O ch e fe  M ate u s irá la n ç a r 

S low  em s e u s  c o m p a n h e iro s  um p or vez e à s  v e ­

ze s la n ç a rá  S le e p  (u se  0 Ice S h ie ld  se  0 tiv er, p o is 

e le  se rá  m uito ú til na b a ta lh a ). A te n ção  re d o b ra ­

da! O M ist Kn ack fa c ilita rá  a s  c o is a s.

R a b a n a s tre  e p e gu e  0 A irs h ip  p ara N a lb in a For­

tre s s. S iga p ara 0 norte.

Dica: Você pode co m p rar Teleporte S tone d e n ­

tro do A irs h ip .

THE MOSPHORAN 
HIGHWASTLE

S iga p ara 0 s u l e cole te  a Tyrant Sw ord d e p o is  

da a n im a ç ã o . Retorne p ara M t.B u r O m isec a e, se 

q u is e r  cortar ca m in h o , u se  0 G ate C rystal.

MT. BUR OMISECA

Entre no p ré d io  p ara  e n fre n ta r m a is um chefe.

N ossa! É ch e fe  qu e não a c a b a  m ais.

BOSS: ju d g e  Belga

HP: + ou -  17.100

E lim ine  os o u tro s trê s  Jud g e s a trá s  de  você 

e p arta para cim a de Judge sem  dó. Ele la n ç a rá  

Dark, W atera e Aero além  do se u  a ta q u e  n o rm al.

Por se g u ra n ç a , d e ix e  um d o s p e rso n a g e n s para 

trá s  cu ra n d o  o s o u tros.

D e p o is d is s o , fa le  com 0 A n ciã o  q u e  e s tá  na 

e s c a d a ria  do la d o  d e  fora do p ré d io  (d ic a : v o l­

te p a ra  S t il ls h r in e  O f M iriam  e co le te  0 E sp e r). lo s 

U se-o no b u lb o  da s a la  p r in c ip a l p a ra  ir até  um 

lo c a l se c re to .

Vá até A rc h a rd ia  lo c a liz a d a  ao norte da e n ­

tra d a  oe ste  de N a lb in a . A te n ção  n e sta  p arte! Se 

você  já ativou  0 G ate C rystal, e se  a in d a  h o u v e r BOSS: Bom b King 

T elep orte S to n e s, s ig a  p or e le , se  n ã o , v o lte  p ara HP: ?

Cuid ado com o Fire Elem ent! Ele tem 14 .830 HPs, 

0 que é bem d ifícil p ara 0 seu nível atu al, m as, se  0 

/v e n c e i,  g anh ará m ais de 1.8 0 0  pontos de e xp eriê n­

c i a .  Na seção central você encontrará um Gate Crys­

ta l e uma loja. Se p re cisar de um m apa, aproveite 

p ara com prar do m oogle que e stará por lá.

F in a lm e n te  cru ze  a p o nte  p a ra  ch e g a r até 

S a lik a w o o d .

THE SALIKAWOOD



DETONADO
r

THE PHON COAST

THE SOCHEN CAVE PALACE

M elh or p re p a ra r se u F lam e  S h ie ld  em se u s 

p e rso n a g e n s. H averá trê s m in ib o m b s na b a ta lh a . 

E las se  au to d e stro em  c a u s a n d o  g ra n d e s d a n o s, 

por is s o  a cab e  com e la s  an te s qu e e x p lo d am . 

Lem bre-se de re cu p e ra r se u  O il S ta tu s an te s qu e  

o chefe o ataq u e  com fogo. Ele não tem  m uito HP, 

m as o p ro b le m a é qu e e le  fic a  se  re cu p e ra n d o  

d u rante  toda a b a ta lh a . Q uan do e le  se  d is t a n c ia r  

de vo cê , te ntará  se  re cu p e ra r ou g e rar novos m i­

n ib o m b s. O qu e você tem q u e  fazer é: a ss im  que 

a barra d e le  ch e g ar à m etade , u se  sem  p ie d a d e  

seu com bo M ist Kn ack no in fe liz .

Se você não conseguir derrotá-lo agora, lembre-se 

de que pode fugir da batalha. Assim  siga para o leste e 

fale com o moogle. Agora, procure outros nove moogles 

na floresta (eles aparecerão no mapa como pontos de 

exclamação). Depois de encontrar o último deles, e s­

colha a primeira opção durante o diálogo e siga-os de 

volta para o leste. Uma nova estrada se abrirá. Fale 

com o moogle central para pegar um acessório resis­

tente a Sleep. Agora siga pela nova estrada.

S im p le sm e n te  m ande  p o rra d a  n e le  e se m ­

pre cu re  se u  s ta tu s  ne g ativo. Q uan do a b arra  do 

ch e fe  ch e g a r à m etad e , e le  irá  la n ç a r um Death 

S en te n ce . Além  d is s o , e le  se m p re  cria rá  um a ou 

m a is s o m b ra s , q u e  não têm  m u ito s HPs, p o rta n ­

to e lim in e -a s  p rim e iro  p ara co n tin u a r a b atalh a 

con tra A rrim a n . Às ve ze s e la s  irão  d e sa p a re c e r 

au to m a tica m e n te . Q uan do e le  t iv e r cr ia d o  m u i­

ta s so m b ra s , f iq u e  co rre n d o  d u ran te  um tem po 

até qu e a m aio ria  d e la s  d e sa p a re ç a .

N este m esm o lo c a l, você  e n c o n tra rá  E lix ir e 

P h o e n ix  Down. Então sig a  p ara  o norte. Nesta 

ú lt im a  á re a , a c io n e  o p a in e l a cim a p ara ch e g ar 

ao n ív e l s u p e rio r, o nd e  você e n c o n tra rá  um Gate 

C rystal. A ssim  s a ia  p e la  p assag e m .

pa de referência:

Assim  q u e  você ch e g ar a Phon C oast, e n c o n ­

trará um S ave C rystal. A área é g ra n d e  o s u f ic ie n ­

te p ara b astan te  e x p lo ra çã o . Vá p ara o su d e ste  e 

v eja  um a a n im a ç ã o . Lá vo cê  e n c o n tra rá  um a loja 

e um Gate Crystal ;n e s ta  re g ião  você  tam bém  e n ­

con trará m ais m is sõ e s p a ra le la s . S iga p a ra  n o r­

d e ste, ond e h averá  m ais üm  S ave Crystal}) por lá. 

Então sig a  p ara a p róxim a áre a.

(M )=  O nde vo cê  pega o m apa 

S =  Com ece p o r a q u i 

H =  T esouro e sc o n d id o

A q u i vo cê  pode co m p ra r a c e s s ó rio s  q u e  d o ­

bram  a e x p e riê n c ia . A o e ste , há um S ave  Crystal. 

Fale com o so ld a d o  n a s  e s c a d a s  e p ag ue  1.500 

g ils  p ara Joel, 0 in fo rm an te . D e p o is d is s o , fale  

com a lg u m a s p e s s o a s , sa ia  do lo ca l e volte  para 

lá n o v am en te . Fale o u tra  vez com Joel, qu e  

m u d ad o  de p o siç ã o , e entre  no Im p e ria l.

tente ag ru p á -lo s e faça um M ist Knack p ara e lim i­

ná-lo por com pleto.

Depois d isso , fale novam ente com 0 garoto para 

receber a recom pensa. Agora e scolh a entre a porta 

da direita ou a da e squ e rd a para se g u ir p ela p a ss a ­

gem norte. Você e ncontrará um Save Crystal, m as 

ele é fa lso , você deve detoná-lo p ara qu e  0 v erd a­

deiro ap areça. A próxim a área é co m p licada, pegue 

0 m apa, siga 0 cam inh o da direita onde haverá uma 

estátua dou rada, queb re-a e pegue 0 m apa.

Olhando no mapa você poderá ver que existem cinco 

caminhos diferentes: a pequena área no meio possui um 

tesouro raro, mas você não conseguirá chegar até lá sem 

alguns enigmas. Veja como resolvê-los abaixo:

Siga para 0 le ste  onde você e n c ln tra rá  um Gate 

Crystal perto do centro. Fale com 0 gâtoto qu e  eátã 

por ali p ara coletar um a S o ul Key e um a m is sã o  de 

Mob Hunt. Siga para 0 norte, entre na ca ve rn a e 

con tinu e no se n tid o  norte. Use a S oul Key na por­

ta e tente não e nfre nta r in im ig o s em grupb.

1. O te so u ro  e sc o n d id o  no H e stá  b lo q u e a d o  

p e la  ca ch o e ira .

2. Uma vez qu e vo cê  v is ite  a p arte ce n tral 

p e lo  ca m in h o  da d ire ita , ch e g ará  ao S

3 . A p a rtir  do S, sig a  a se g u in te  rota:

S > 5S > 1S > 1N > 4N > 4S > 2S > 2N > 3N > H

4 . Se você se g u ir  e sta  rota, a c a ch o e ira  d e ­

sa p a re c e rá .

5 . Entre no H p ara co le ta r 0 te so u ro , q u e  a b r i­

rá um a p assag e m  se c re ta  do H p ara 0 3S.

N otasjfm  torno do H você tam bém  pode e n c o n ­

tra r a lg u n & ,O T || com o E lix ir e m uitos g ils. Agora 

rum e p ara 0 norte e enfrente m ais um chefe na 

sa la  ce n tral. A saia. se cre ta  a oeste é um a b atalh a 

o p cio n a l, m as você a in d a  não pode e ntrar lá.

B O S S : A rrim an 

HP: Por v o lta  de 6 3 .0 0 0

Chefes:

M and ra Prince 

O nion Q ueen 

King A llau n e  

Pum pkin Star 

Tomato C ap tain 

HP : cerca de 5 .0 0 0  ca d a urn

Lance D ispe l p ara p a rar 0 H aste do 

Prince. Evite qu e  ele cerqu e se u s com pan

T e rm in al: p or lá h a v erá  tam bém  um S ave  C rystal. 

Então fa le  com 0 g u a rd a  p róxim o à lo ja  de a rm a ­

m en tos a s u d o e ste . O in fo rm an te  Joel ap are ce rá  

de novo, p a g u e -lh e  2 .5 0 0  g ils . Agora vo cê  p re c i­

sa rá  d e  9 W h ite Leafs. Para c o n se g u ir u m a, você 

tem  de fa la r  com 0 p a r ce rto  de p e s s o a s . Q u an ­

do fa la r  com um a d e la s , a p a re ce rá  um a frase  no 

ca n to  s u p e rio r e sq u e rd o  da te la . E ncontre outra 

p e sso a  q u e  te n h a a m esm a fra se  e fa le  com e la. 

No lo c a l o nd e  v o cê  e stá , irá  c o n se g u ir 6 W hite Le­

a fs. Vá p ara o u tra s  s e ç õ e s p ara e n c o n tra r m ais. 

Existem  28 p a re s de p e sso a s d a s q u a is  você pode 

co le ta r e ss e  item . D e p o is de cole tar 9 ou m ais

THE TCHITA UPLANDS
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THE DRAKLOR LABORATORY

d e la s, fale  n ovam en te com o g u ard a. D e s f^ lo c a l 

sig a  p ara o s u l até o G a te  C rytal. D e i â v á  p a ra  o 

norte e v e ja  um a a n h ç a ç ã o . Volte p ara  a e sta ç ã o  

de táxi, e Joel a p a re ce rá  novam en te . Feito iss o , 

fale  com o g uard a e v eja  m a is u m a  a n im a ç ã o .

S iga p ara o norte a t r a v é s " a à ^ iã ^ a g e m  à 

e sq u e rd a , então e ntre  no e le v d lo r  e e sc o lh a  o 

a n d a r 67. C h e ga nd o  lá , s ig a  p a ra t io rd e s te  e v eja  

um a a n im a ç ã o . D e p o is d is s o  vorjê g a r r a r á  u m  
m apa e 0 Laboratory C ard. Entre na sa la  r f | |  para 

s a lv a r 0 se u  p ro g re sso  no gam e e s a ia . >/i pára 

sa ia  3 e m ude a cor do W all P an ei C oulor. | |  j g j  .1 
Dentro da sa la  na 11 você encontrará Íã lg iírs  

tesou ros, m as para isso  terá qu e  resolver um qqe- 

bra-cabeça no p aine l azu l/v e rm e lh o . Voltelpáita 0 

elevador e sig a para 0 a n d ar 68 . Siga para a sa ía  3, 

m ude a cor do p aine l p ara azu l e em se g u id a  â i á  

da sa la . Agora vá para sa la  4 e m ude 0 p ainebp ará 

verm elho. Tenha então acesso  à sa la  11 na p |s |a -  

gem su doe ste  e m ude a cor do p ain e l p a r a ! ® u l  

novam ente. Siga para 0 e levador e vá para 0 a n |a r  

de n8 70 . M uitos in im igos ap arecerão, evite-Os p ira  

econom izar tem po. D epois da an im ação, s a lv |  0 

seu  progresso no game e su b a  as e sc ad as. : |

BOSS: Doctor Cid

HP: + ou - 6 0 .0 0 0

Há 4jd n im ig o s p ro te g en d o  este  ch efe; para 

d e stru í- lo s  lance u n v D is p e l em Doctor Cid. D e s­

tru a o s  a c o m p a n h a n te s  d e le s  um p or vez. D u ra n ­

te a b a ta lh a  la n c e  " H a ste -n o ^ se u s p e rso n a g e n s.

com bate vo cê  se rá  tra n sp o rta d o  

o ara ou tro  luear.

A le ste  d e ste  lu g a r e sta rá  0 A irs h ip  T e rm in al 

e um S ave  C rystal. A n o rd e ste  você e n c o n trará  

um Gate C rystal e p o d e rá  co m p rar um a T eleport 

S tone com 0 hom em  m ontad o em um C hocobo.

Com pre 0 m apa p ara Cerobi S te p p e  qu e  fica  ao 

norte  d a li.  Se vo cê  q u is e r  fazer a lg um a m issão  

p a ra le la , vá até 0 re sta u ra n te .

Agora você d e ve  ir  p a ra  Feyw ood. Para iss o  

u se  Gate C rystal p ara 0 lu g a r m a is p róxim o: Gol- 

m ore Jungle.

GOLMORE JUNGLE

Volte p ara 0 cen tro  e sig a  em d ire ç ã o  ao s u l, 

rum o a Feywood.

E xplo re  a área p ara a d q u ir ir  ite n s . A s e g u n ­

d a  se ç ã o  não ap a re ce  no m in im a p a . Próxim o do 

S ave  C rystal ao s u l,  ch e g ue  perto  da te m p e sta d e . 

D e p o is da a n im a ç ã o  sig a  em frente.

BOSS: R o u g h le sia

HP: ?

Seu MP e stá  ca in d o , p ortan to la n c e  um D isp e l 

p ara c a n c e la r  0 H aste do ch e fe . A n te s q u e  se u  MP 

ca ia  p o r com p leto, m ande  um M ist K n ack. Q u an ­

do a b arra  de e n e rg ia  de R o u g h le sia  f ic a r  m enor 

q u e  a m etade , a p a re ce rã o  m ais a lg u n s in im ig o s 

p ara a to rm e n tá -lo . A rre b e n te -o s p rim e iro . Siga 

p ara 0 s u l;  na p ró xim a se ç ã o  você  e n c o n tra rá  0 

m apa: colete-o. S e g u in d o  p a ra  lá vo cê  se  d e p a ­

rará com a lg u m a s p la c a s  c irc u la re s , e la s  e s ta ­

rão d e sta c a d a s no m apa com o e s tr e la s . Vá até 

a p laca  em q u e  há alg o m arcad o . E xa m in e -a , e 

a p a re ce rá  um a m arca em o u tra  p la c a . Procu re-a: 

d e p o is  de e x a m in a r to d a s, e la s  a p a re ce rã o  com o 

pontos de e x cla m a çã o  no m apa. V ocê p re c isa  ter 

s e is  p o ntos de e x cla m a çã o  no se u  m apa, e le m ­

b re -se : na ú lt im a se ç ã o , ch e q u e  as trê s  p la c a s . 

Vá p ara 0 su d o e ste , d ia n te  da porta u tiliz e  0 B e ­

lla s  E sp e r p rim e iro , d e p o is  c h e q u e -a  e e sc o lh a  a 

se g u n d a  o p çã o  p ara a b ri- la .

THE ANCIENT 
CITY OF GIRUVEGEN

Cruze a ponte e v erá  um Gate C rystal. C h e q ue  

0 b u lb o  ao f in a l do ca m in h o  e u se -o  p ara se g u ir  a 

oe ste . S ig a  em fre nte  p a ra  e n fre n ta r um chefe.

BOSS: D id a ro s 

H P:?

Lance H aste em to d o s o s s e u s  p e rso n a g e n s. 

O ponto de d e fe sa  do ch e fe  é bem a lto ; os d a n o s

qu e  e le  c a u s a  não são  tão g ra n d e s , m as e le  se m ­

pre da rá  com bos. Q uan do a b arra  do chefe ch e ­

g ar a 1 /5 ,  e le  m an d ará  co m b o s feito  louco, então 

c e rt ifiq u e -s e  de la n ç a r um belo  M ist Kn ack p ara 

f in a liz a r  0 chefe.

Agora u se  0 b u lb o  p ara s a ir  d e ste  p onto. Na 

p ró xim a se ç ã o , d e sç a  e p uxe a a la v a n c a  p ara l i ­

b e ra r a e stra d a . S iga até a p ró xim a a la v a n c a , ao 

l a j o  da q u a l h a v erá  d o is  M is s ile  G o le m s, p uxe a 

a lf v a n c a  e s a ia  co rre nd o  se  não q u is e r  enfren- 

L t á j p s .  S e g u in d o  p ara 0 e xtrem o oe ste  da se ção 

h av erá  n aus d o is  d e le s , m as, se  de lá vo cê  se g u ir 

p a ra  0 n o r tfty m c o n tra rá  um a ponte e sc o n d id a ,

Icruze -a. Na p f l n ^ a ^ e ç ã o ,  p uxe  a s  a la v a n c a s, 

t q la t t o  cen tro  da p a ffa g e m  s u l,  o u tra  a nordes- 

|e fé  i  te rc e ira  a s u d o e ste ; em to d a s e la s  haverá 

M íçsfte G olem . D e p o is d is s o  sig a  para 0 fim  da 

|  j |s |r a | Ía ,  cruze  a ponte e sc o n d id a  e sig a  para 

o e ste 1. A p ó s a lg u m a s a n im a ç õ e s , vá a b rir 0 muro 

ond eg h averá um S ave C rystal; s ig a  a d ia n te  para 

a b r ir  m i s  um m uro. N esta se ç ã o , p e rm an e ça no 

c e p T o r o j  long a e stra d a , d e p o is  sig a  p ara leste 

áté  e n c o n tra r ou tra ponte e sc o n d id a , então cru- 

K " § a i ) a r a  e ncarasw iutro  chefe.

BOSS: Tyrant 

HP: 1 8 0 .0 0 0

1  Iv d e ê  n ã o ^ O d e  u sa r S k ills  n e sta  b a ta lh a ; lan- 

g j j b p i ^ p d  n e le  e então ata q u e -o  sem  p arar. Man- 

terrha se u  p e rso n ag e m  com 0 HP acim a de 70 % . 

| | | J à p  é lum a b a ta lh a  d if íc il,  m as leva m uito tem po 

■ C p a ra  f in a liz a r a longa b arra  de e n e rg ia  do chefe.

Agor^ u se  0 b u lb o  de te le tra n sp o rte  para 

c h e g a r ã p ró xim a á re a. L á lia v e rá  um a trilh a  para 

cim a e óu tra p ara b aix o , e ntã o  d e sç a . C u id ado 

com a a fm a d ilh a  em Volta do te so u ro  na p la ta ­

form a ern frente. Pegue 0 bu lb o  de te le tran sp o rte  

V II. Agora vo cê  v g fá io  de núm ero VI e trê s cam i- 

'  n h o s . Uni é arurelgcde o nd e  vo cê  v eio  e 0 outro 

|  e stá  b lo q u e a d o . S e g u in d o  0 outro, você e n c o n ­

tra rá  um á a la v a n c a : acio n e -a  p ara d e sb lo q u e a r 

0 ou tro  c a m in h F e  então 0 cruze. Continu e d e s ­

ce n d o  o j f t e t íá n s p o r t e  V e u se -o  p ara ir até 0 IV. 

D ele, s u b a lf p u x e  a a la v a n c a  q u e  e stará  no lo ca l. 

. -Volte p e lo  IV e d e sç a  p e lo  ou tro  ca m in h o . Puxe a 

a la v a n c a  no m eio do ca m in h o  e sig a  p elo  outro 

até e n c o n tra r 0 III.  D aí vo cê  s u b irá  de volta para 

0 IV, m as p ã o  há n e c e s sid a d e  de ir até lá agora. 

Pegue 0 tè le tra n sp o rte  III e v e ja  um a an im ação . 

V ocê a p a re ce rá  no II, a ss im  d e sç a  até e nco ntrar 

0 I e um S ave C rystal. Pegue e ss e  te le tran sp o rte  

e v olte  pa,ra A n cie n t City, e ntã o  ab ra  a porta em 

fre h |e  p ara e n fre n ta r 0 p róxim o chefe.
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□ETONRDO

BOSS: S u m ih aza 

HP: 10 2 .0 0 0

D is p e l n e le , então lan ce  H aste na su a  e q u i­

pe e p arta p ara o a ta q u e . 0  chefe p ode a b s o r­

v er todo tip o de S p e ll re la c io n a d o  a e lem e n to s, 

portanto não u se  S p e ll de e le m e n to s se  for u sa r 

m ágica. Às ve ze s e le  a b s o rv e rá  um p o u q u in h o  do 

seu HP e lhe m and ará  um S ile n ce . Q uan do o HP 

de le  com e çar a a b a ix a r, o s p o ntos de d e fesa  irão  

su b ir, você já sa b e  d is s o , né? M ist Kn ack p ara 

e co n o m izar tem po é a m elh o r o p çã o  a q u i. D e p o is 

d iss o  você  g a n h a rá  S u m ih a za  Esper.

Agora, abra o m uro do s u l,  ch e q u e  o b u lb o  e 

e sc o lh a  a p rim e ira  op ção . Veja um a a n im a ç ã o  e 

você rece be rá  um item . U se o m esm o b u lb o  e v o l­

te p ara a p rim e ira  se ç ã o . Lá, pegu e o Gate Crystal 

para Porto of B aith o n h e m .

THE PORT OF BAITHONHEM

ca ld a  tam bém  é v e n e n o sa . Dê um com bo de M ist 

Knack an tes qu e  se u  MP vá p ara o e sp aço . Deixe 

um person agem  atrá s cu ran d o  a e q u ip e  e pronto!

D e p o is de d e rro tá -lo , a p ro x im e -se  da e n tra ­

da p a ra  v e r um a a n im a ç ã o . V ocê e n tra rá  por ela 

au to m a tica m e n te .

FIRST ASCENT

S iga p ara o su d o e ste , fãje com o p ira ta  e e s ­

colh a a p rim e ira  o p ção  ••o.íjiálogc. R e d ás érttrarã 

na su a  e q u ip e  com o Guej^t?C h aracte r. Vá p ara o 

A irsh ip  T e rm in al, fa le  com um a m u lh e r de u n ifo r­

me verd e  à e sq u e rd a  e e sc o lh a  a p rim e ira  o p ção. 

Você se rá  ca p az de e sc o lh e r o lu g a r p ara o n c e  

q u is e r ir. Seu d e st in o  é jâ jd e s t e , vá p ara lá.

THE RIDORANA CATARACT

Siga a d ia n te  até e n c o n tra r um S ave  C rystal 

e na próxim a se ç ã o  enfre nte  f lg u n s  in im ig o s . A 

área su d e ste  é circ u la r, a ss im  lan ce  um Libra a n ­

tes de e n trar lá, p o is há m u itas a rm a d ilh a s  pfelo 

ca m in h o . Procure p e lo  m apa de ntro  da e stá tu a  

no canto n oroeste . M ova-se  p ara o n o rd e ste , até 

e nco ntrar outro S ave C rystal; ao lad o  d e le  há v á ­

ria s  a rm a d ilh a s , cu id a d o ! S u b a a s  e s c a d a s  para 

o le ste . \  \  v a  ■

0 o iF  em frente é um b u lb o  de te le tra n sp o r- 

te -  à e sq u e rd a  h av erá  um Gate C rystal. Q uebre 

a e stá tu a  no canto s u l p ara p e gar o m apa de sta  

s e ã t í  N este p iso , você tem q u e  a tiv a r trê s  B lack 

Pars. Para c o n se g u ir ch e g ar à sa la  le ste , cada 

P J a lta r  re q u e r um a p é ro la  negra p ara se r ativ a d a . 

f  Para a d q u ir i- la s ,  m ate o s in im ig o s q u e  cercam  

a se ç ã o . As p é ro tas a p a re ce rã o  d e s t a c a d a s  em 

; • azu l em a lg u n s in im ig o s . A ssim  qu e  vo cê  a s  vi- 

'  s u a liz a r,  a p ro x im e -se  e c h e q u e -a s. Então, e sc o ­

lh a  a p rim e ira  o p ção  para c o le tá -la s ; você  pode 

p e gar m a is do q u e  trê s  se  q u ise r. A ssim  qu e  t i­

v er a q u a n tid a d e  s u fic ie n te  de p é ro la s, e x am in e  

um - a  um to d o s o s  a lta re s  do a n d ar. E scolh a a 

se g u n d a  o p ção  p ara  a tiv á -lo s. Todos o s  a lta re s 

e stão  em torn o da áre a c irc u la r, m as em p arte s 

d ife re n te s. Feito is s o , e ntre na sa la  le ste  e, q u a n ­

do ch e g ar lá , você a p a re ce rá  em um d e se rto ; e n ­

con tre a p e dra m a is p ró xim a e p re p a re -s e  p ara 

m ais um chefe.

BOSS: P an de m on ium  

H P:?

THE PHARAS AT RIDORANA

Na prim eira seção você irá e n c a ra ru irn íjá fe -fe n - 

ce uns Green S pells na sua equip e a n t e ^ ( f | | e l o .

BOSS: Hydro 

HP: 2 0 3 .0 0 0

Prim eiro, lance um D ispe l para p a rar 0 t iá s ie  

do chefe e então m ande um “ Slow. Ele te m a n d a i# ;|

Para erg ue r e ss a  ponte, so q u e  0 Koja v erm e lh o e 

p rocu re -os na se ç ã o  acim a tam bém . Derrote todos 

e le s , e as p o nte s se  le van tarão  no 35F.

Os o u tro s Kojas v e rm e lh o s p rova ve lm e n te  

a p a re ce rã o  a le a to ria m e n te  no 31F, 32F, 35F, 36F. 

0  ú ltim o  d e le s  é com o um ch e fe  com um a barra 

de e n e rg ia  g ra n d in h a . M ate-o e g an h e  14LP além  

de p o n to s de e x p e riê n c ia .

N o ta: M atá-lo  é d e s n e c e s s á rio  se  você  não for 

co le ta r 0 te so u ro .

C o n tin u e  s u b in d o . Abra a porta p ara a p ró ­

xim a  á re a, o nd e  vo cê  e n c o n tra rá  m ais um Save 

C rystal. Em se g u id a  sig a  p ara 0 su d o e ste . S uba 

a e sc a d a  e a b ra  a porta p a ra  0 49F. Na porta s e ­

g u in te  e sc o lh a  a se g u n d a  o p ção  p ara entrar.

Você já  con h e ce  0 e sq u e m a : D isp e l n e le ! De­

p o is ataq u e -o  com su a  arm a. Q uan do a barra 

d e le  ch e g a r à m etade , e le  e rg u e rá  um a b a rre ira . 

E sp e re  q u e  e la  su m a e volte  p ara a p a n c a d a ria . 

Cure s e u s  p e rso n a g e n s de to d o s o s s ta tu s  n e g a ­

tiv o s, p rin c ip a lm e n te  D a rk n e ss. Se e stiv e r com 

S.MP s u fic ie n te , lan ce  W in d n ele. 

k  D e p o is d is s o , sa ia  d e sta  s a la  e s ig a  de volta 

p ara  a p rin c ip a l,  o nd e  d e v erá  p e gar 0 b u lb o  de 

te ie tra n sp o rte  p róxim o à e n tra d a .

10F, su b a  p ara e n c o n tra r 2 Kojas -  e lim in e - 

os ou ayaonte não a p a re ce rá . A p a rtir d a q u i você 

terá q u e  ^ e t o p á r  to d o s o s Kojas q u e  su rg ire m  

p ara qu e as p o n te s se  a b ra m . A cim a, na p róxim a 

se ç ã o , v o tê  v e r í a m  e sp a ço  v a zio  q u e  0 le va rá  a 

um te so u ro  1JQ27F. P rovavelm e nte  é um Holy Rod. 

Volte a q u t.á p ó s re so lv e rfc s  o u tro s a n d a re s.

28F, m esm o e s q u e m a S i t o j a s  devem  se r d e t f r /  

^  n a d o s. No 35 F você e n c o n tr a ra à t íro  e sp a ço  vazio  

um S leep , V illu s  e m ais a lg u m a s c o is in h a s. S ua m xomo aq u e le  qu e  leva ao 2 7^  e am  Koja,vergi.eyho.

BOSS: S yleet 

H P:?

S e u s a ta q u e s são  bem rá p id o s, então u se  H as­

te p ara f ic a rá  a ltu ra.T am b ém  lance D isp e l logo no 

in íc io . Logo a p ó s tente Slow  e Confuse. Ele é fraco 

contra Fire. D ep ois de sta  b a ta lh a , ab ra  a porta em 

frente e u se  0 bu lb o  ao fin a l da sa la .

SECOND ASCENT

a  .

60F, vo cê  v erá  q u l t r |p o r t a s  erg torn o da ájjéi* 

c irc u la r. 0  se lo  de cadá>u m a d e la s  tem  re lação  

com se u s  e q u ip a m e n to s . A n p roe ste  m á g ic a s, a 

su d o e ste  a ta q u e s n o rm a is, a su d e ste  m in im ap a 

e a no rd e ste  ite n s . A p ós d e c id ir  em q u a l e ntrafy 

e x a m in e  0 a lta r  em fre nte  à porta p ara  a b ri- la .

D e p o is d is s o  vo cê  p o d e rá  v o lta r p a ra  0 26F e 

co le ta r 0 Holy Rod. Se vo ltar p ara b aix o , u se  0 

b u lb o , n o -o iF  u se -o  no vam en te  p ara ch e g a r ao 

10F, e ntã o  vá p a ra  0 26F, o n d e  m a is K ojas verm e 

; a p a re ce rã o . 0  Holy Rod não é tão p o d e ro so  

n a s p o s s u i Holy S trik e .

6 1 F , Vá p ara 0 ca nto  su d o e ste  p ara a tin g ir 0 

p róxim o an dar.

6 2 F , A e sc a d a  p ara 0 p róxim o a n d a r fica no

ca nto  su d o e ste .

6 3 F, V á p ara n o ro este  e bata na p are d e  p ara 

e n c o n tra r a p assag e m  p ara 0 .p róxim o an oar.

A 64 F , S a ve  C rystal. 0  ca m in h o  p ara 0 p róxim o 

a n d a r e stá  a su d o e ste .

65 F, Vá p ara a porta e e sc o lo a  a se g u n d a  o p ­

ção p a ra  entrar.

BOSS: Fen rir 

H P:?



P rim e iram e n te  m ande  um D isp e l e p arta  para 

o ataq u e . Chefe fá cil, b a s ta  n ã o  sè r p jfc a u te a d o . 

Recom endo qu e v o c ã e q u ip e  algürti s h ie ld . N este 

chefe você deve u sa r Holy. E n t ã o W ã  até  ch e g ar 

ao 66F, e x am in e  o a lta r quer v q |ê  e sc o lh e u  no 

6oF, e ntre no e le v a d o r q u e  a p a re ce rá  e vá p ara o 

67F. Haverá um S ave C rystal a cuarfassim  ch e q u e  

0 bu lb o  de te le tra n sp o rte  ao centro.

Larse irá a ju d á -lo , m as con tinu e  u sa n d o  0 D is­

pel no chefe com o p rim e iro  ataq ue . Larse p rova ve l­

m ente irá cu ra r s e u s  p e rso n a g e n s. Poupe seu MP 

p ara u sa r 0 M ist K nack n a s p ró xim as b atalh as.

N esta se ç ã o  você só  co n se g u irá  ir  s u b j f H  p e ­

lo s a n d a re s  se  e sc o lh e r 0 m e d a lh ã o . Se è lf o lh e r  

0 e rra d o , você se rá  m an d ad o  p ara 0 79F. Lã, você 

terá qu e  e n fre n ta r um se m -n ú m e ro  de m onstros 

até c o n se g u ir d e s b lo q u e a r a p o rta, e 0] m âpa 

tam bém  e sta rá  lá. Ç |  S

N ovam ente D is p e l n e le , e to d a v ez q u e I ele  

u s a r H aste , D isp e l n e le  de novo. Você pode a r r is ­

ca r algum  Bio S p e ll tam bé m . Use e q u ip a m e n to s 

re sis te n te s  a Slow . Q uan do a b arra  d e le  co m e ­

ç a r a  d im in u ir, urna b a rre ira  se  e rg u e rá  em torno 

d e le . Q uan do a b a rre ira  b a ix a r, cure s e u s  p e rs o ­

n a g e n s e f in a liz e  0 su je ito . A ssim  você g a n h a rá  0 

E sp e r H ash m arim .

Agora no 9 0 F  sig a  dire ta m e n te  p ara 0 92F 

p ara v er um a a n im a ç ã o . D e p ois d is s o  você e stará  

no 97F, então vá p ara 0 98 F e sa lv e  se u  p ro g re sso  

no gam e. C o ntinu e  se g u in d o , u se  0 b u lb o  e v eja  

um a a n im a ç ã o .

BOSS: G abrath 

HP: + ou -  6 0 .0 0 0

Esse chefe é facinho, m as não se esqueça do D is­

pel no começo da batalha. Use ataq ues norm ais para 

detonar a figura. Ele tem um golpe bem poderoso, 

m as ap e nas quando focaliza um único oponente.

BOSS: Doctor Cid 

HP: 9 0 .0 0 0

BOSS: Fam frit 

HP: + O U  -  16 0 .0 0 0

D is p e l logo de ca ra . Lance H aste  n o s s e u s  p e r­

s o n a g e n s. Q uan do a barra do ch e fe  e stiv e r p e la 

m etade , e le  e vo cará  um E sp er, q u e  vo cê  deve 

e lim in a r ra p id a m e n te , a p e s a r  do “ p e q u e n o ” HP 

de 1 6 0 .0 0 0 . E ssa  se rá  um a lu ta  lo n g a, p or iss o  

se m p re  cu re  s e u s  p e rso n a g e n s. C u id a d o  com 0 

W ateraja, qu e  c a u s a  d a n o s de 1 .0 0 0  p o n to s em 

ca d a um da su a e q u ip e . Fire c a u s a  re su lta d o s 

m elh o re s no E sper. D e p o is de f in a liz a r 0 E sper, 

co n ce n tre -se  no ch e fe , m as tom e cu id a d o  com 

se u  a ta q u e  e s p e c ia l,  q u e  ca u s a  g ra n d e s d a n o s. 

Você g a n h a rá  0 E sp e r Fam frit ao f in a l da b a ta lh a  

e p o d e rá  s a lv a r  se u  p ro g re sso .

BOSS: Vayne = N ous 

HP: ?

I, Nem é p re ciso  fa la r  m ais do D is p e l, né? Des- 

t r j a  a s  s e is  a rm a s qu e  e sta rã o  vo a n d o  em volta 

d ó ;c h e fe . C u id a d o  com 0 Lim it B reak  d e le , p o is 

e là c h e g a  ao s 1 .0 0 0  p o n to s de dan o . Uma boa 

co m b in a çã o  é a se g u in te : A rm or B reak  e a ta q u e s 

I n o r m a i Ü ^ ^ ^ s q u e ç a  do M ist Knack.

BOSS: Im m ortal One 

HP: 2 3 3 .0 0 0

1 E ||a  é a b a ta lh a  f in a l, p ortan to  não p oup e  ne- 

r t M ' t e m .  Se e stiv e r com m u ito s g ils ,  u s e o T o s e  

Git, q u e  pode g e ra r até 9 .0 0 0  p o ntos de dan o por 

vez. O ch e fe  a lte rn a  b a rr e ira s  m á g ic a s e ffs ic a s, 

p ortan to p re ste  a te n ção  nos se u s  a ta q u e s. Man- 

d i  * u |m e lh o r  M ist Kn ack n e le . Se e le  e rg u e r as 

f t a |b jr r e ir a ? l i jn u lt a n e a r n e n t e ,  e sp e re  até e la s  

f jx | r e m .  Cure to c S k o s  se u s  p e rso n a g e n s.

A ssin a  qu e d e rro ta r efcje ch efe, com em ore 

l i e | d |  a am to açã o  fin a l d e s s w n c r ív e l gam e.

| i V

8 0 F , C h e q ue  0 m e d a lh ã o  negro em fréfitê e 

e sc o lh a  a p rim e ira  o p ção.

81F, Vá p ara 0 su d o e ste  e bata na p are d e : 

você e n c o n tra rá  um a áre a se cre ta  ond e e stá  um 

m e d a lh ã o  verd e. U se-o p ara ch e g ar ao 83F.

8 3 F , C u id ad o  com a s a rm a d ilh a s . B ata há jfa- 

rede e pegu e 0 m e d a lh ã o  v erm e lh o .

84F, Colete 0 tesouro atrás dos dois p á s s a r t ò i-  

gantes e u se 0 m edalhão rosa para chegar ao 86F. 
86F, Vá g a r a a  norte e q u e b re  a, p a re d e ; H c ê  

ará 0 m éd g lh ao  qu e le va ao p rókim o an dar. 

88F, P e g b lo  p le v a d o r p ara 0 9aF.

BOSS: H ash m arim  

HP:?

N ovam ente em Port B a ith o n h e m , v is ite  o s 

sh o p s  do lo ca l e faça  um a a tu a liz a ç ã o  n o s s e u s  

a c e s s ó rio s  p ara p ro ss e g u ir  ao e stá g io  f in a l. Vá 

em d ire çã o  ao A irs h ip  T e rm in al, na d ire çã o  le ste  

e fa le  com a m en in a com u n ifo rm e  verd e  no canto 

e sq u e rd o  p ara se le c io n a r 0 p róxim o lo ca l. Dentro 

do m apa, vo cê  p ode rá v e r um a nova lo c a lid a d e  

ao lad o  de City o f R a b a n a stre . Este é 0 se u  u ltim o 

d e st in o . Vá até e le  p ara e n fre n ta r a fase  fin a l.

Sky Fortress Baham ut

BOSS: G abrath 

HP: ?

M and e  D is p e l p ara p ará -lo . A ssim  q u e  a barra 

d e le  ch e g ar à m etade , e le  re carre g ará  um p o u ­

co e m ud ará  0 e s tilo  de lu ta. M and e  D a rk n e ss  e 

S low  sem  dó e, se  tiver, u se  0 A rm or B re a k  p ara 

f a c ilita r  as c o is a s . Q uan do e le  e stiv e r e n fra q u e ­

ce n d o , o s co m b o s d e le  fic a rã o  m a is id o le n t o s .  

Cure se u  p e rso n ag e m  e d e to n e. Feito is s o , pre pa - 

re -se  p ara lu ta r com ou tro  chefe e d e p o is  o p e ra r 

0 p a in e l p ara su b ir.

BOSS: Vayne 

H P:?

THE PORT OF BAITHONHEM
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The O ffic ia l G am e
O m u n d o  é d os m u ta n te s
por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

■  Finalmente o jogo oficial do film e X-Men: 0 Confronto Final é lançado. O game não se prende fielm ente ao roteiro, há acon­

tecim entos diferentes. Com novos p e rsonagens na tram a, X-Men veio para ab alar os fãs, e os não-fãs irão se  encantar com o 

título. Você sairá detonando os agentes de Hydra com o poderoso W olverine. Figuras, como Ciclope, C olossus, Tem pestade, 

Noturno e Homem de Gelo, aparecerão em fases subte rrâ ne as e principalm ente de infiltração. A h istória do game abrange os 

três personagens, Noturno, W olverine e Homem de Gelo, que agirão sep aradam ente nas m issõe s, ou se ja, cada um de se n vol­

verá seu progresso. São 28 m issões de m uita ação com v ário s estág ios-b ônu s m uito bem elaborados. Batalhas v io le n tíssim as 

irão se suceder. W olverine, com seu estilo  feroz, parte para cima de se u s oponentes para lutas corpo a corpo. Homem de Gelo 

dispara se u s raios congelantes sem pre m antendo distância e escorregando sobre 0 gelo. |á  0 fam oso Noturno, com su a incrível 

capacidade de se teletransportar, pode atacar os inim igos de forma bastante violenta ap roveitando-se também de seu poder, 

que regenera sua saúde enquanto ele se esconde nas som bras. Em cada fase haverá três de safios secretos. Faça-os e m elhore 

a s h abilidades dos guerreiros m utantes em força, defesa e resistência.



C O N T R O LES CARACTERÍSTICAS DO S  PER S O N A G EN S

Wolverine

movimentação

TÁTICAS DE COMBATE
O uso das táticas de Wolverine depende muito do inimigo que você enfrentará. 

Gunmen, Bazzoka Men: corra até eles e use ataques rápidos.

Hydra com as duas espadas Glowing: use ataques rápidos.

Hydra com pequenas espadas: use ataques pesados para adquirir o Fury 

Mode e ataque com o poder adquirido.

Hydra com espadas longas: use ataques aéreos para confundir o inimigo e 

depois use ataques rápidos.

Ninjas: fique se mexendo para não ser pego de surpresa pelos inimigos e use 

combos quando conseguir pegar um pela frente. Aproveite também quando 

eles cravarem su as e sp ad as no chão para pegá-los pelas costas.

! e acessa o menu

aciona a superfúria

defesa

■  Health -  Aum ento da força do personagem  Wolverine.

■  Stregth -  Aum ento de força de ataque.

Blocking -  Aum ento da força do bloqueio do personagem .

■  Healing Factor -  Aum ento da velocidade de curar o personagem . 

Fury -  Aum ento da potência do ataque “ Fury” (R2).

ataque combo 

ângulo de visão

í Homem de Gelo (Ice Man)

pausa 0 game e acessa o menu

manobra no gelo

diminui a velocidade

campo de força

lança raios congelantes 
longa distância

movimentação

raio congelante a curta distância 

ângulo de visão

■  Health -  Aum ento da força do personagem  Homem de Gelo.

■  Ice Beam -  Aum ento do poder de ataque da m agia “ Ice Beam ” . 

Hailstorm -  Aum ento do poder de ataque da m agia “ Hailstorm ” .

Ice Healing - Icem an cura-se m ais rapidam ente.

Balance -  Au m en to da re s is tê n c ia  do Hom em  de G elo q u a n d o  e n ­

co n tra  a lg um  o b s tá c u lo .

TÁTICAS DE COMBATE
V ocê u tiliz a rá  p ra tic a m e n te  um ú n ico  t ip o  de a ta q u e  con tra o s in im i­

g os d u ra n te  toda a tra je tó ria  do Hom em  de G elo, 0 a ta q u e  u tiliz a n d o  

0 L i p ara m ira r e 0 •  p ara  a tira r. Há m is sõ e s e s p e c íf ic a s , n a s q u a is  0 

a ta q u e  com ■  tam bém  se rá  u tiliz a d o , m as bem  pouco, cravare m  su a s 

e s p a d a s  no ch ão  p a ra  p e g á -lo s  p e la s  co s ta s .

í Noturno (Nightcrawler)

pausa 0 game e acessa o menu
recupera a energia vital do 

seu

Ataque com chute

teletransporte para 
cima do inimigo

movimentação

• +  ■  ou ▲: Ataque com o teletransporte

soco 

ângulo de visão

Li+ ■  ou A :  Ataque veloz com soco e chute

prende a 
para atacar

Health -  Aum ento da força do personagem  Noturno.

Brawling -  Aum ento da força de ataque.

Precision -  Aum ento da precisão do salto de Noturno.

Recolocation -  Aum ento da força dos ataq ues usan do 0 teletransporte. 

Shadow Aura -  O personagem  recupera energia m ais rapidam ente.

TÁTICAS DE COMBATE

A m elhor e m ais utilizada arm a de Noturno contra os inim igos é 0 ataque com 

teletransporte, em que ele desaparece e aparece grudado nas costas do in i­

migo aplicando um golpe fatal em qu ase em todas as ocasiões. Pressione 

L i + # + B  ou ▲  para ap licar esse golpe.

■  Cada um dos personagens tem cinco fatores genéticos que podem ser evo­

luídos chegando ao máximo em cinco pontos cada. Você ganhará esses pontos 

de evolução no fin al de cada m issão. A quantidade que você ganha depende da 

porcentagem e do status que você adquiriu em com pletar a m issão.

PSUL79



DETONADO

DICAS
1- Não e sq u e ç a  de fazer o s  u p g ra d e s no f in a l de 

cada fase .

2- Sem pre que estiver em ap uros com W olverine ou 

Noturno, corra para um canto isolado dos inim igos e 

recupere sua energia para não acabar em tragédia.

3- Tente coletar todos os itens secretos nas m issões. 

Eles não são difíceis de achar, p ois as m issões são 

curtas e eles são bastante vis íve is.

A- Quando com pletar 0 game, você poderá voltar às 

m issões para jogá-las novam ente para coletar itens 

que você esqueceu e com pletá-las 100% .

5- Com os inim igos com arm as g randes, sem pre u tili­

ze 0 salto seguido do botão ▲ .

6- Nunca e squeça de u sar 0 Fury Mode de W olverine 

quando estiver lutando contra chefes ou contra ban­

dos m uito grand es de inim igos.

7- Com Noturno, quando você estiver caindo em algum 

precipício, utilize 0 botão R i para ele se teletransportar 

para um local seguro.

8- O m elhor ataque do Homem de Gelo é 0 L i+ # ,  

m uito eficaz contra os chatos se n tine las.

9- Fique esp erto  para evitar m orrer em fase s com ­

p rid a s, p ois na m aioria d e la s não e xiste  ch eckp oin t, 

portanto você terá de vo ltar ao com eço da m issão.

10- Prim eiram ente, faça upgrades da saú de  e força 

do personagem , de p o is se preocupe com as m agias. 

MENUS
Para não f ic a r p e rd id o  e sa b e r to d a s a s  o p çõ e s 

q u e  vo cê  p ode e x p lo ra r, v e ja  a e x p lic a ç ã o  de to­

d o s o s m en u s.

PROFILE MENU
O Profile Menu é 0 prim eiro menu que você encontrará 

quando já tiver um jogo salvo. Há esp aços para quatro 

jogadores. Selecione 0 que você gravou para continuar 

0 game do ponto em que você havia parado.

WELCOME MENU
Selection Mission: É o menu que mostra todas as fases 

que você terá de enfrentar para zerar 0 game. Depois de 

completar 0 game, você ainda pode voltar às fases para 

fazer 100%  em cada uma delas e travar 0 game 100%.

Option: Opções costum eiras de qu alquer game. 

Cerebro Files: São fase s bônus que você joga com 

os p e rsonagens. Você as g anha dep endend o do seu 

progresso no decorrer das fases.

Credits: Créditos dos criadores do game.

OPTIONS MENU
Gam eplay: Opções para a jogabilidade no game. 

Character: Você pode m udar a roupa dos personagens. 

Controls: Opções para alteração dos botões do controle. 

Video: Ajuste 0 brilho e subtítulos do jogo.

Audio: Ajuste m úsica, SFXe volum es.

PAUSE MENU

Continue: Retorna ao ponto atual do game. 

Restart: Recomeça a m issão atual.

Options: Iguais às opções no Welcome Menu. 

Quit: Sai do game e retorna ao m enu inicial 

Um resum o dos objetivos é exibido neste menu.

MISSÃO 1

LA D Y LIB ER T Y  
■  W olverine

Prim eiram ente, trave uma batalha contra Dente 

de Sabre obedecendo aos tu toriais que aparecerão 

na parte inferior da tela. Quando os com andos do 

tutorial começarem a se  repetir, atra ia Dente de S a ­

bre até a ponto do local e derrube-o com p orradas. 

Pressione e segure L2 e desça. Faça todo 0 trajeto 

circulando pelo local e elim ine todos os inim igos que 

aparecerem  pelo cam inho. Ao fin al, você encontrará 

Dente de Sabre novam ente. Parta para a porrada e 

use 0 R2 quando sua barra de “ Fury” estiver cheia 

para acabar de uma vez com ele.

MISSÃO 2

LIB ER TY IS LA N D  
■  Hom em  de Gelo
Siga 0 tutorial para aprender como controlaro Homem 

de Gelo (X  para acelerar, Ri para brecar e R2 para dar um

18o2). Passe por dentro de todos os anéis lum inosos j u e  

estão pelo local e veja uma animação. Agora pressione s 

para apagar 0 fogo que está tomando conta dos navios. 

Localize-os no radar. Depois disso, pressione S para elimi­

nar alguns inimigos que aparecerãoe Li+#  para destruir 

os três últimos inimigos da fase. Ao matar todos, passe 

no círculo azul perto da Estátua da Liberdade.

MISSÃO 3

A L K A L I LA K E  
■  Notu rn o

Siga em frente e passe pelos obstáculos e platafor­

mas. No momento em que A t i v a  andando em cima do 

cano de esgoto, você ganhará uma nova habilidade, 0 te- 

letransporte. À sua frentetiávèrá locaismarcados por um 

fogo azul. Essas marcas azujssão os locáis nos quaisvocê 

pode se teletransportar. Pressione Ri para usar essa nova 

habilidade. Faça a volta pelos canos do local e acione 0 

computador no final do trajeto. Entrg na sala, elimine os 

inimigos seguindo 0 tutorial para aprender novos combos 

e, ao final, pressione L2 e fique parado no centro da pia-, 

taforma. Acione 0 painel de controle usando ■ .  Siga pelo 

corredor, pressione Li+# para se teletransportar atrás 

dos inimigos, elimine todos e pressione s para acessar 

mais um painel de controle e completar a missão.

MISSÃO a

G E N E R A T O R  R O O M  
■  N o tu rn o
Siga'"se tefetransportando e guie-se pelo sin al 

branco no radar para encontrar e acessar 0 painel 

de controle. Entre na sala  de com andos, derrote os 

inim igos e acione 0 com putador. Desça, elim ine os 

in im igos e d e s a t iv e  os d ois geradpres que estão n~ 

plataform a. Siga pelo tú nel A7, mate m ais a lg un s in i­

m igos e acesse 0 p aine l de controle ao lado esquerdo 

da porta para com pletar esta m issão.

MISSÃO 5

A L K A L I LAB  
■  W olverine
A q u i a m issão  é bem s im p le s , você terá de 

d e stru ir  o s qu atro  tran sfo rm a d o re s da p lataform a.



Fique e lim in a n d o  os in im ig o s e e sp e re  o com an­

do da T em p estade p ara d e stru ir  o tra n sfo rm a d o r 

d e sa tiva d o . Faça o m esm o até d e stru ir  to d o s e 

com p letar a m issão .

MISSÃO 6

H O L D IN G  P E N S  
■  W olverine
Elim ine os inim igos, sig a o ponto branco no radar 

e destrua o com putador para a b rir a porta. Siga pelo 

corredor elim inando uma porrada de inim igos até 

chegar a outro com putador. Quebre-o e p asse  pela 

porta para com pletar a m issã o .

MISSÃO 7

T E S T IN G  C E N T E R  
■  W olverine

Você será trancado na sala e terá de elim inar dú­

zias de inim igos. Tome cuidado com as cham as e as 

arm adilhas que haverá no local e, ap ós m uita carni­

ficina, siga pela porta liberada (sem pre que possível, 

pressione e segure L2 para recuperar su a energia). 

Faça a volta pelo local elim inando os inim igos, passe 

pelo corredor e destrua a m etralhadora. Você nova­

mente será trancado?èm uma outra platafbífna. Dêr- 

rote todos para com pletar a m issão.

MISSÃO 8

H A N G A R  
■  W olverine
Você finalm ente enfrentará Hidra, que é m uito 

fácil de derrotar. Perceba que ela tem d o is tip os de 

ataque, um com bo e um golpe giratório. Fique de­

fendendo e, quando a inim iga atacar, contra-ataque 

usan do 0 botão ▲ .  Tome cu idado com 0 redem oinho 

que está cercando a plataform a e repita a ação até 

derrotá-la. Ao fin al, veja uma anim ação.

MISSÃO 9

LA U N C H IN G  B AY 
■ N o tu r n o
Siga 0 ponto branco sinalizado no radar e acione 0 

computador para abrir a porta para 0 grandalhão “ Co­

lossus” . Haverá quatro computadores espalhados pelo 

local. Acione-os para liberar 0 campo de força que prote­

ge os quatro geradores. Muitos inimigos aparecerão para 

eliminar seu amigo Colossus. Volte e defenda-o. Depois 

que eliminar todos os bandidos, Colossus fará 0 serviço 

quebrando com üm soco 0 gerador. Isso se repetirá qua­

tro vezes. Faça tudo direitinho para completar a missão.

MISSÃO 10

D A R K C E R E B R O  
■  N o tu rn o
Usando 0 teletransporte, fuja dos ataques dos ro­

bôs e, quando tiver uma chance, pressione L i+ #  para 

plantar explosivos nos robôs gigantes. Não é muito d i­

fícil. Fique de olhos abertos para escapar dos ataques 

inim igos que causam  grandes danos. Não se esqueça! 

Q uando su a barra de energia estiver em estado crítico, 

procure um lugar seguro e com L2 encha sua energia. 

Destrua os grandes robôs-e veja uma anim ação.

MISSÃO 11

FISSION PLANT 
■  Hom em  de Gelo

Você enfrentará 0 Homem de Fogo, um cara chato que

dará trabalho. Para derrotá-lo faça 0 seguinte: apague 0 

fogo do prédio e proteja as torres dos mísseis que ele irá 

disparar. Uma dica: 0 prédio estará incendiado em partes. 

Apague um fògo de cada vez, pois se você apagartodas as 

labaredas do prédio de uma vez só 0 Homem de Fogo sol­

tará muitos mísseis e você não terá tempo de proteger as 

torres. Fique atento e tenha uma boa mira. No começoé di­

fícil, mas depois você se acostumará. Veja uma animação.

MISSÃO 12

C O O L A N T  T U N N E L S  
■  Hom em  de G elo
Siga em frente desviando dos obstáculos e elim i­

nando os inim igos até uma anim ação. Congele os va­

zam entos que serão causados pelas naves. Continue 

em frente desviando de m ais obstáculos até uma nova 

anim ação. Congele os canos de cor azul. Quebre-os e 

não deixe a porta circular aquecer, pois, se isso acon­

tecer, a m issão falhará. Após destruir todos os canos, 

você terá um m inuto e m eio para s a ir  do local. Seja 

rápido e ache a saída para com pletar esta m issão.

MISSÃO 13

FIR E S E R P E N T  
■  Hom em  de Gelo

Você vai enfre nta r um a g igan te sca serpente 

q u e  so lta  b o la s de fogo p e la  boca. Fique tran q ü ilo , 

p o is e la  só  tem tam anh o. Para e lim in á -la , ataque- 

a sem  p arar, d isp a re  ra io s de gelo na ca be ça dela 

e não se  p re ocu pe  com se u s a ta q u e s. Feito isso , 

v eja  um a an im ação .

MISSÃO 14

B R O O K L Y N  B R ID G E  
■  N o tu rn o
Esta m issão já com eça no calor da batalha! Eli­

m ine uma horda de inim igos bem arm ados e veja 

uma ráp ida anim ação. Você terá de desarm ar m uitas 

bom bas em diferentes lugares com um tem po e sti­

pulado. Elas estão sin a liza d a s no radar. Use 0 tele­

transporte para chegar rápido aos locais sin alizados 

e tome cuidado, p ois há m uitos inim igos esp alh ados 

pela área querendo su a cabeça. Desarm e-as para 

com pletar a m issão e ver um a anim ação.

p s m i



DETONADO

MISSÃO 15

M U LT IP LE M A N  
■  Noturno

‘S i

Você enfrentará M ultiple Man um perigoso m u­

tante que fará de tudo para an iq uilá-lo. Parta para 

cima dele usando •  e desap areça e apareça sem 

parar desferindo golpes de todas as m aneiras. Tome 

muito cuidado com os ataques do inim igo, pois ele 

tem 0 poder de se m ultiplicar. Quando fizer a m ulti­

plicação, fuja e espere que ele volte ao norm al. Aler­

ta! Quando su a barra de energia estiver pela metade, 

procure um lugar calm o, recarregue a bateria e volte 

para a batalha a todo vapor. Veja uma anim ação.

MISSÃO 16

C A S T LE G A T E H O U S E  
■  W olverine

Elimine uns 50 inimigos que surgirão nos portais de 

teletransportes para que 0 portão se abra. Tome cuida­

do com a sua energia vital, pois muitos inim igos virão 

para cima de você. Entre no portão, elimine mais inim i­

gos, fique em alerta com as arm adilhas de fogo e siga 

para 0 final do corredor para completar esta missão.

MISSÃO 17

Z E N  G A R D E N  
■  W olverine
Destrua todos os inimigos no jardim, passe pelo 

portão liberado. Nessa próxima plataforma, fique elimi­

nando os inimigos que 0 incomodarem e destrua os oito 

painéis nas oito pilastras do portal circular para conse­

guir liberar passagem para a próxima parte. Na próxima 

plataforma, repita a ação para destruir mais um portal, 

mas redobre a atenção, pois haverá muito mais ini­

migos. Além disso, eles são mais poderosos. Quando 

destruir 0 portal, siga pelo portão liberado, suba, elimi­

ne mais inim igos e, ao final da passarela, mate os três 

ninjas que surgirão para completar a missão.

MISSÃO 18

W A R R IO R 'S  D O JO  
■  W olverine
Esta m issão é bem sim ples, porém um pouco cha­

ta, pois você terá de enfrentar muitos inim igos. É pa­

recida com a m issão 16. Primeiramente, concentre-se 

em destruir 0 grande painel de controle que se localiza 

ao fundo da plataforma. Fêito isso, m ais inim igos ap a­

recerão para enfrentá-lo. Note que eles virão em ban­

dos iguais e em uma proporção menor. Fique esperto 

e encha sua energia vital nos intervalos. Depois de 

destruir tudo e todos, você completará esta m issão.

MISSÃO 19

LA D Y  D EA T H S T R IK E 
■  W olverine

Você enfrentará novamente a linda e sensual Hidra, 

sua inimiga mortal. Primeiramente, trave uma batalha 

ao centro da plataforma. Ela terá os m esmos ataques 

e combos, m as eles estão mais fortes e ela, um pouco 

mais habilidosa. Fique esperto na defesa e, quando ela 

soltar 0 golpe giratório, esquiverse, pois a defesa não 

resolve. Quando 0 sangue dela chegar à metade, Hidra 

irá fugir e dezenas de inimigos aparecerão. Dê cabo de 

todos eles e uma anim ação mostrará a hora em que Hi­

dra voltará a atacá-lo. Uma boa dica é acum ularo  “ Fury 

Mode” e espancá-la 0 máximo que 0 poder durar. Ficará 

fácil eliminar essa chata inimiga. Faça 0 mesmo que fez 

na primeira etapa desta batalha para eliminá-la de uma 

vez. Após a anim ação, a missão estarácom gleta.

MISSÃO 20

S ILV ER  S A M U R A I 
■  W olverine
Este chefe é bem grandão. No começo ele até 

chega a assustar, m as não se  preocupe, pois ele não 

é nenhum  bicho de sete cabeças. Prim eiro, não use 

a defesa e sim  a esqu iva, porque a esp ada dele é tão 

grande e poderosa que acaba furando um pouco sua 

defesa. Então, esqu ive -se  de su a s  e sp ad as e ataque

com ▲  quando ele estiver de costas. Isso  tirará uma 

boa energia de sse  folgado. Por d u as vezes, ele d e sa­

parecerá, ficará em cim a da plataform a e m andará 

alguns nin jas inim igos para atrapalh ar um pouco. 

A p enas elim ine os n in jas e, quando 0 sam urai voltar 

à plataform a, continue fazendo 0 mesmo para d e s­

truí-lo e m andá-lo para 0 espaço.

MISSÃO 21

K O W LO O N  H IG H W A Y  
■  Hom em  de Gelo

Está é uma das m issões mais fáceis, m as em com­

pensação ê pura adrenalina! Você terá de seguirvoando 

com 0 Homem de Gelo pelos tcfieisje  ruas da cidade 

usando s para ap ág ar0 máximo de incêndio que conse­

guir e L i+ #  para destruir os robôs qiie irão atrapalhar 

seu trajeto. O único detalhe équéV ocê terá apenas três 

minutos para percorrer toda a cidade até chegar ao fi­

nal. Quando você chegar ao fim do caminho, veja uma 

anim ação. Você terá de seguir Senfinela fazendo todo 

0 trajeto de volta. O mais emocionante é  que ete voará 

alto, e você terá de persegui-lo em alta velocidade. Além 

de matá-lo, você terá também de se preocupar com os 

robôs inim igos que 0 protegerão. Seja rápido para eli- 

minã-lo e concentre-se para destruir Sentinela. Apenas 

tome cuidado com os destroços no meio do caminho, 

pois 0 Homem de Gelo poderá cair e você não pode per­

der Sentinela de vista. Após matá-lo em uma eletrizante 

corrida, veja uma animação.

MISSÃO 22

D O W N T O W N  K O W LO O N  
■  Hom em  de Gelo

Você terá dois minutos para destruir 15 Sentinelas 

que estarão sobrevoando 0 local. Eles são bem chatos 

de eliminar, pois são ligeiros e ficam se escondendo. Se



você notar, todos eles fazem o mesmo trajeto, portanto 

se parar em lugar estratégico, você eliminará todos sem 

nenhum problema. Quanto ao tempo de dois minutos, 

não se preocupe. Em cada Sentinela morto, a contagem 

praticamente volta a dois minutos. Bom divertimento!

G IA N T  S E N T IN E L  
■  Hom em  de G elo

¥

Esta m issão parece quê será diffcil, m as não será 

se você tiver uma boa mira. Você terá de derrotar oito 

gigantes se n tine las e não pode deixar que nenhum  

deles u ltrapasse o fin a i da avenida. Para isso, não os 

ataque frontalm ente. Note que, por todo o corpo dos 

se n tine las, haverá s e is  pontos am arelos. Você deve­

rá d e stru iro s pontos!pata d errubá-los. Fique esperto 

e seja rápido para d |s tra ir ro a o s  antes que cheguem 

ao final da rua. Sem pre há três pontos am arelos nas 

costas e três pontos na!frente do gigante robô. Ao fi­

nal, veja uma anim ação. A m issão estará com pleta.

MISSÃO 24

M A S T E R  M O D E  IN T E R IO R  
■  N o tu rn o

Sigrpe.teletranspsjrtando até 0 grande túnel e  veja 

uma anim ação. Desative os dois painéis que estão nos 

tubos eletrificados. Tome cuidado com as correntes de 

energia, pois, se elas encostarem em você, um alarme 

soará e você será identificado pelos inim igos. Atra­

vesse para 0 próximo túnel. Atraia os pequenos robôs 

parapertffdo gigante sentinela que estará protegendo 

0 local para os pequenos robôs explodirem. Com eles, 

0 sentinela também explodirá. Desative mais dois pai­

néis de controle em duas plataformas diferentes. Tome 

cuidado com os robôs guardiões e passe pelo túnel 

liberado para ver uma anim ação. Na próxima platafor­

ma, pule nos grandes tubos, encontre os três “ Power

Nodes” guiando-se pelo radar e destrua-os (atraia os 

pequenos robôs para perto dos “ Power Nodes” , só as­

sim você conseguirá destruí-los). Saia pela porta que se 

abriu logo ao seu lado para completar esta missão.

A U G M E N T A T IO N  R O O M  
B  W olverine
Você deverá ficar matando centenas de pequenos 

dem ônios que sairão de dentro dosarcófago, apenas 

isso. Fique esperto, u se c r “ Futy M o d e ” quando os 

inim igos estiverem vindo e m llrn a  quantidade exage­

rada e ap lique com bos pára derrotá-los. A m issão se 

resume a isso: m atançalS eja ligeiro e elim ine m ais ou 

m enos uns cem inim igos para com pletar esta m issão.

MISSÃO 26

M A S T E R  M O L D  R EA C TO R  
■  Hom em  de Gelo

Mais uma fase de pura adrenalina e ação do Ho­

mem de Gelo. Você terá cinco minutos para passar por 

diversos túneis repletos de inimigos, proteções lasers 

;e bombas. Apenas fique esperto com os sentinelas e, 

quando for passar pelos lasers, fique atento ao trajeto 

deles pára não errar no desvio e acabar se ferindo. Ao 

final do grande trajeto, você entrará em uma platafor­

ma com cinco geradores. Sua m issão será sim ples e 

não haverá nenhum sentinela para atazanar. Apenas 

algum as m inibom bas estão circulando pelo local, mas 

não se preocupe com elas, pois o s danos causados por 

esse tipo de inimigo são pequenos. Use Li para travar 

a mira em um gerador, então pressione várias vezes •  

para destruir um por um. Quando todos forem destruí­

dos, um tempo de 15 m inutos aparecerá na tela. Não se 

preocupe, basta sair pelo corredor liberado em um dos 

cantbsda p lataform aparacÕ m pletarSftlssao.

MISSÃO 27

T E L E P U R G A T O R Y  
■  Noturno
Seu objetivo é d e struir o s grandes crista is  e con- 

certartrê s fontes de energia. Seja rápido, pois m uitos 

inim igos ch ifrudos ap arecerão para im pedi-lo. Use 

L i + # + B  ou ▲  contra e ss e s  d iabos horrorosos. É só

se g u ir os pontos brancos no radar e destruir todos 

eles para com pletar a m issão. Veja uma anim ação.

MISSÃO 28

A  B A T A LH A  F IN A L  
Sabretooth -  Wolverine

A ú ltim a batalh a do game é a única que é um 

pouco d ifíc il, m as tam bém  é bem curta, tem ap e ­

nas d u a s e tap as. Você travará uma incríve l bata­

lha contra 0 bom e velh o Dente de S abre. É uma 

batalh a de tirá r 0 fôlego, p ois Dente de Sabre está 

m ais forte e m ais ág il do qu e  na p rim eira batalha. 

Prim eiram ente, trave um duelo  de com bos contra 

ele. O m elhor com bo no m omento é você u tiliza r os 

ataq u e s ráp id o s ( ■ )  e logo em se g u id a um combo 

de ataq u e s p ode rosos ( A ) .  Nunca se  e squ e ça de 

notar su a  barra de “ Fury M ode” p ois ela será muito 

útil nesta batalh a. Dente de S abre tam bém  tem seu 

“ Fury M ode” . Q uando ele gritar e ficar com as m ãos 

em ch am as, sa ia  correndo, pois, se  ele acertar 0 

se u  com bo, su a  energia cairá bastante. Quando 

a barra do inim igo e stive r p ela m etade, você verá 

um a an im ação. Dente de Sabre acaba de ca ir para 

a p lataform a abaixo. Aproveite 0 m omento e recar­

regue toda a su a  energia antes de descer. Feito isso, 

p ule . A batalh a é um pouco m ais vio len ta. Além do 

inim igo você terá de se  p reocupar com alg un s me­

teoros que e starão ca in do na plataform a. Você terá 

de con tinu ar fazendo 0 m esm o, m as em determ ina­

do m omento (qu ando a energia dele estiver qu ase 

acaband o) Dente de S abre ficará em “ Fury M ode” 

por todo 0 tem po. Q uando iss o  acontecer, você terá 

de ficar m uito esperto e se e sq u iva r a todo m omen­

to. Q uando tiv er op o rtu nid ad e, ataque-o p elas cos­

tas. Aproveite para ench er seu “ Fury M ode” n e sse s 

p e q ue n o s ataq u e s e tenha um confronto de titãs 

com Dente de S abre, os d o is no “ Fury M ode” . Será 

a ú nica  chance de e lim in a r 0 inim igo. Depois de 

derrotá-lo, v eja  a an im ação fin al do game.

♦ '  •*

%  &
■ ***■ ■  *“ J l * .

PS11L 83



Q u e b r a n d o  o  c ó d ig o  por Rafaela Caetano

■ P a ra  aproveitar o sucesso do livro e o lançamento do filme sobre O Código da Vinci, a The Collective 

uniu-se a 2K Games para produzir um game que usasse a trama, as informações e a investigação da 

história original com muitos quebra-cabeças e desafios. The Da Vinci Code leva o jogador à história 

criada por Dan Brown a respeito de sociedades secretas, religião e crimes. O jogador deve ajudar os 

protagonistas, Robert Langdon e Sophie Neveu, a passar pelos vários cenários descritos no livro com 

o objetivo de resolvervários enigmas. 0  game oferece várias informações sobre locais, obras de arte 

e acontecimentos históricos para que o jogador possa encontrar a resposta dos puzzles. Mesmo com 

cenários bem produzidos, a falta da licença oficial do filme atrapalhou a elaboração dos vídeos e a 

construção dos personagens. Atrilha sonora é sim ples, assim como os controles. Os grandes atrativos 

do jogo são os quebra-cabeças, que proporcionam bons desafios tanto para os que leram quanto 

para os que não leram o livro.



■  Robert Langdom  é p ro fe s so r de sim b o lo g ia  na 

U n iv e rs id a d e  de H arvard. Foi co n vid a d o  a dar uma 

p a le stra  em P a ris  p ara fa la r so b re  s u a s  o b ra s no 

ca m p o da s im b o lo g ia  re lig io s a . D uran te su a  e stad ia  

na c a p ita l fra n c e sa , a p o líc ia  lo ca l re q u is ita  su a p re ­

se n ça  no Louvre p ara d ar in fo rm a çõ e s q u e  possam  

a ju d a r a re so lv e r o recen te a s s a s s in a to  do cu ra d o r 

do fam o so  m u se u .

■  S o p h ie  N eveu é crip tó lo g a  e agente do D eparta 

m ento de P o líc ia  J u d ic iá ria  Francês (e q u iv a le n te  ao 

FBI n o rte -am e rica n o ). Neta de Jacq u e s S au n iè re , 

c u ra d o r do Louvre, S o p h ie  a p are ce  na cena do crim e 

a n u n cia n d o  qu e  sa b e  d e cifriat a lg u m as p ista s d as 

in fo rm a çõ e s d e ix a d a s  p e la v ítim a. Ela ac a b a rá  se  e n ­

v o lv e n d o  em in trig a s  re la c io n a d a s a um a so cied ad e  

se cre ta  qu e  podem  a c a b a r com a Igreja Católica.

C O M B A TES
Os com bates em The Da Vinci Code seguem  a 

estrutura do game. As lutas são form adas por se q u ­

ência de botões que, ao serem  corretamente feitas, 

resultam  em golpes bem -sucedidos. Veja como fun­

cionam  os atos de se atacar e se defender:

Encontro

Quando seu personagem  encontra um adve rsá­

rio, os dois ficam em guarda. Aperte Ri para fugir 

ou s para atacar. Para que seu  ataque se  in ic ie, o 

prim eiro golpe deve atingir o adversário. Se o golpe 

não for bem -sucedido, su a guarda ficará aberta para 

o ataque do agressor.

Defesa

Se seu personagem for atacado, um painel apare­

cerá no canto inferior da tela. Uma seqüência de botões 

aparecerá. Para cada golpe que o adversado der, você 

deverá apertar um botão do controle para se defender. 

Apertando corretamente, você se esquivará. Caso erre, o 

golpe acertará seu personagem e ele perderá energia.

Ataque

Uma se q ü ê n c ia  de botões ap are ce rá na tela. 

Aperte todos os botões de m aneira correta, an tes 

que o tem po acabe , para fazer um ataq ue be m -su ­

cedido. Na m aioria d as vezes, serão n e cessário s 

m ais de d u as se q u ê n c ia s corretas para colocar seu 

inim igo a nocaute.

LO U V R E  M U S E U M
Seu objetivo é e xam in ar o corpo de S auniere, o 

homem morto no chão. Mova o analógico e squerdo 

para poder exam in ar atentam ente o corpo. Focalize

tudo no homem (como o pentagram a, as placas etc.) 

e aperte X .  Após a conversa, você deverá exam inar 

o B u sin ess Card. Aperte R2 para exam iná-lo. Veja os 

núm eros atrás do cartão usan do o s botões direcio­

nais. Aperte R2 novam ente para ver seu inventário.

Use o seu celular e digite 454 (esse código está 

atrás do b u sin ess card que você exam inou). Após a 

ligação, Langdon irá para 0 banheiro e conversará com 

Sophie. Após a conversa, vá até as p ias do banheiro e 

pegue 0 sabonete (soap). A polícia pensará que você 

e Sophie estão fugindo. Vá até a Janela. Você deverá 

abri-la. Para isso, você deve apertar repetidamente x e 

mover 0 analógicos esquerdo e direito para a frente. Ao 

abrir a janela, aperte R2 e selecione 0 sabonete. Use a 

opção “ com bine” para juntar 0 sabonete ao “ tracker” . 

Aproxime-se da janela e aperte R2 novamente.

Use 0 item Soap and Tracker. Após 0 v ídeo, você 

terá seu prim eiro quebra-cabeça.

A frase de baixo é um anagram a da frase de cim a, 

ou se ja, a frase de baixo é form ada pe la s m esm as

letras da frase de cim a, m as em ordem diferente. A 

resposta para 0 desafio  é:

THE MONA LISA

A ssista  a m ais um vídeo e você entrará no con­

trole de Sophie. Vá até 0 fundo da sala e aperte X  

para retirar a grade. Na próxim a sala, você deve se 

m ovim entar sem  que os g uardas percebam .

Aperte e segure Li para que Sophie ande de um 

modo furtivo. Utilize as som bras para se esconder. Na 

próxima sala, pegue a barra de ferro para derrubar 0 

guarda. Para derrubá-lo, aproxime-se e aperte s. Se não 

conseguir acertá-lo com a barra de ferro, lute com ele 

até derrubá-lo. Vá até 0 carrinho e examine 0 recipiente 

de plástico para encontrar a luz negra “ UV Light” .

Após 0 vídeo, você começará a exam inar os sím bo­

los no quadro M onalisa. Antes de exam inar 0 enigma, 

siga até a estátua no centro da sala e pegue um item 

secreto “ Saturn” . Aperte L2 e entre na opção “ se ­

crets". Volte ao quadro. Você deve ilum inar todas as 

letras para que outra tela apareça. Você deve su bsti­

tuir os sím bolos por letras. A resposta do enigma é:

033
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DETONADO
DA VINCI 

PAINTED THOSE 

THAT KNEW 

BETWEEN BACCHUS 

AND URIEL LIES 

THE CLUE

Após decifrar o enigm a, um guarda aparecerá. 

Lute com ele até derrubá-to. O próxim o objetivo é 

procurar qu adros que contenham  Bacchus, Uriel e 

joão Batista. Saia da sala da M onalisa. Logo à direita 

exam ine o quadro de “ john the B ap tist” , que está 

ilum inado. Olhe para cim a e veja um quadro com 

du as figuras. Encontre um objeto e aperte X  para 

a jud ar S ophie a pegá-lo.

O próxim o objetivo  é e scu ta r um in terco m u n i­

cador. A proxim e-se da sa la  p ara o u vir a con versa. 

Q uando o s g u ard as vierem  em su a  dire çã o , sa ia  

rap idam e nte  do lo cal e se  e sconda para fazer um a 

e m b oscad a. Fique atrá s de um m uro para qu e você 

p o ssa  g an h ar um a vantagem  e p egar o s g uard as 

de su rp re sa .

Após derrubar os g uardas, exam ine a m esa de 

Sauniere e note a pequena estátua.

= o j  U
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A estátua aponta para a parede, em que há um 

m apa. Aproxim e-se do m apa e u se a luz negra para 

encontrar uma m arcação. Você deve a ju d ar Sophie 

a entrar na tubulação de ar à e squerda. Aperte v á­

rias vezes X .  Ela ajudará Robert a entrar. Na próxim a 

sala, pegue o item Towel. Vá até o fundo da sala e pe­

gue a m iniatura de helicóptero de Leonardo da Vinci. 

É um item esp ecial. Vá para a e squerda e encontre 

um papel sobre a m esa com alg um as e xp licações so ­

bre quím ica. Aproxim e-se da porta de entrada e veja 

uma m esa com e quipam entos de quím ica.

Você deverá cria r uma su b stân cia  para dissolve r 

a tinta num quadro. A ordem dos produtos que você 

deve u sar é a seguinte: i s, 2S e 48.

Vá a seu inventário e junte o Towel com o Enzy­

me breaker. Use-o no quadro à e squerda. A tinta se 

dissolverá. Após revelar o segredo, vá ao corredor 

central do Louvre. Volte à sala da M onalisa. Derrube 

os guardas que aparecerem  e p asse  por trás da Mo­

na lisa  para encontrar uma nova área.

Vire para a direita. Alguns guardas estarão lá. 

Derrube-os ou desp iste-os. Passe por um a área ilu ­

m inada e você chegará a outra área. Desça a s e sc a ­

das para encontrar um guarda diferente e m ais forte. 

Examine a estátua no centro da área. Vá para direita 

da estátua e exam ine o pedestal.

Desça as e scadas em frente à estátua até chegar 

ao nível m ais baixo. À direita você encontrará uma 

moeda em cima do corrim ão (item e sp e cial). Use 

o anel de S auniere no pedestal. Você receberá um 

novo item e deverá sa ir do Louvre por um a porta

próxim a de onde você achou a m oeda. D errube dois 

guardas. Passe pela porta e v o c ê  e stará num a nova 

área com m ais guardas. Use o botão Li para se  m ovi­

mentar devagar ou derru be os g uardas para ch e g ará  

parte final. Fim da fase.

! *  V *
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S A IN T  S U LP IC E
Após a conversa com a freira, pegue um item de 

cura no criado-m udo. S aia de sse  côm odo e entre no 

côm odo logo à frente. Exam ine o corpo da irm ã San- 

drine. Vá até a e scrivan inh a e pegue um pap el. No 

guarda roupa você verá um sím bolo do Priorado de 

Sião. Ignore-o por enquanto e vá para a e squerda. 

Fale com a irm ã M argarite pela porta à direita. Siga 

p ela porta à e squerda.

N essa área haverá um inim igo. Derrube-o e, 

num a parede perto dele, você verá um p aine l com 

sím bolos. Exam ine-o e volte até o in ício  da área. Vol­

te pela porta por que você entrou. Siga para a próxi­

ma sala  e entre pela porta marrom. Siga pela porta 

à frente. Você estará em uma e sp écie de depósito. 

Na estante, pegue um alicate e um a lata verde de 

óleo. Saia e volte até a área em que você derrubou 

um inim igo. Siga para a esqu erda, desça a escada e 

entre pela porta.

Desça outra escada e abra a porta. Nessa grande 

área há outros inim igos, portanto ande furtivam ente.

Vá para a e squerda e exam ine o livro ao lado do 

“ ca stiç a l” . Examine a placa no chão. Você deverá 

resolver e sse  enigm a. Em Solstitium  Annt, coloque 

resposta A p rilis  e em Austivem  MDCCXLV, coloque 

a resposta XI. Vá até a m esinha em que apareceu 

a estátua de Jesus e pegue-a. Vá para o outro lado 

da sala e vá para a e squerda. Você verá uma coluna 

com o núm ero rom ano X. Entre na área à esqu erda 

dessa coluna e pegue uma m oeda (item especial). 

Saia d e ssa  pequena área e, à direita, você verá um 

alçap ão marrom. Exam ine-o para liberar uma nova 

tarefa. Siga para a e squerda até o fin al e, na últim a 

coluna, pegue um a chave. Siga por e sse  corredor e 

você verá uma porta com um cadeado. Para quebrá- 

lo, u se o alicate.

Abra a porta, su ba a escada e entre por m ais 

um a porta. N essa área, encontre um item de cura. 

Ao lado do órgão, aperte X .  Um relógio aparecerá na 

tela. Coloque-o no horário 7:1 4  m inutos para resolver 

0 p uzzle. Pegue a placa de cobre e volte ao an dar de 

baixo. Volte até 0 dorm itório onde está 0 corpo da 

irm ã S andrin e  e a exam ine novam ente. Olhe a po­

sição de su a mão. Vá e xam in ar a cam a. Você deverá 

em purrá-la. Aperte X  v árias vezes e dep ois em purre 

o s controles analóg icos da esqu e rda e da direita.

Olhe 0 queb ra-cab eça no chão. Seu objetivo é 

fazer com que uma palavra e sp e cia l apareça na s e ­

gunda linh a do queb ra-cab eça. A palavra é:

SION

Pegue 0 item Bronxe S lide. Vá até 0 guarda roupa 

e u se a chave. Encontre m ais uma placa. Volte até a 

área p rincipal da igreja. Cada coluna de sse  lugar re­

presenta uma parte da Paixão de Cristo. Vá até a pi- 

lastra com 0 núm ero rom ano VII (je su s m eets h is mo­

ther). Exam ine-a e encontre 0 Station Shell (pequeno 

altar). Aperte R2 e coloque 0 item Station of the Cross 

Statue em que Jesus está carregando a cruz. Vá até 

0 p ilar com 0 núm ero XIV e coloque 0 item Station 

of the Cross Statue em que Jesus está deitado. O 

a lçap ão marrom se abrirá . Chegue até ele e u se os 

controles analóg icos para entrar pelo alçapão. À d i­

reita da e ntrada, exam ine as ca ixas para encontrar 

um item e sp e cia l. Há itens de cura na parte central. 

Vá até a tum ba de pedra à esqu e rda e em purre-a. 

Deixe 0 puzzle por enquanto. Vá até 0 fundo da sala 

e encontre trê s lanternas. Na p rim eira lanterna, in- 

troduza a placa Copper Slide na tam pa. Coloque 0 

Bronze S lid e  na terceira lanterna. Coloque 0 Oil Can 

no orifício da tum ba. Agora u se 0 “ M atches” nas três 

lanternas para acen dê-las. Vá até 0 puzzle que você 

ignorou. A resposta é:

4 - 2 - 3 - 9 - 1 - 6 - 5 - 8 - 7

Após 0 vídeo, você deverá voltar até onde está irmã 

Margarite. No caminho, você encontrará alguns inim i­

gos. Encontre a irmã e veja outro vídeo. Fim da fase.

N O R M A N D Y  M A N S IO N
Encontre uma porta à esquerda. Você deve arrom­

bá-la. Aperte rapidam ente X  e mova os analógicos. 

Entre no local e pegue carne para os cães. Vá até 0 

canil e coloque a carne nas tigelas. Vá para a direita e 

contorne 0 prédio até achar uma janela no alto. Escale 

a parede para entrar nele. Inim igos aparecerão.

Exam ine 0 arm ário. Coloque 0 núm ero 132134 

para ab rir a trava. Você achará a chave da m ansão. 

Vá próxim o ao local onde você achou a carne e puxe 

um a corrente para tocar 0 sin o. Antes de u sar a pon­

te, vá para a direita. Gire 0 analógico e squerdo na 

se qü ê ncia  que ap arecer na tela e a ponte ficará no 

local correto para que você possa passar.

Entre na m ansão usan do a chave. Vá para a e s­

querda e exam ine 0 arm ário. Encontre 0 item Aeneas 

Statue. À direita do arm ário, você encontrará uma 

sa la . Pegue m ais um item (Cupide Statue) sobre uma



mesa. Há uma lareira no local. Use o item “ Fteur-de- 

Lys D isc” na lareira. Faça com que os círcu los a p on­

tem para:

BAIXO -  DIREITA -  CIMA -  ESQUERDA

Encontre a estátua de V ên us (Venus Statue). Na 

próxim a sala, su b a  as e scad as para o segundo a n ­

dar. A porta e stará trancada. Use o an el para abri-la.

Dentro do quarto, vá até a cama e exam ine-a. Pe­

gue o “ Da V in ci’ s Tank” . Exam ine tam bém  as gavetas 

da côm oda. Na se g u nda gaveta da terceira coluna 

há um item de cura. Na p rim eira gaveta do meio, 

há um poema. A terceira gaveta da prim eira coluna 

está trancada. Use o an el para encontrar a “ Vulcan 

Statue” . Vá para a próxim a sa la . Exam ine a estante 

com livros para receber m ais dados. Vá para o outro 

lado da sala e ache m ais uma estátua (Júpiter Statue) 

num a caixa verm elha. Você encontrará outro poem a. 

Hora de resolver m ais um p uzzle de su bstitu ição. A 

solu ção é:

JUPITER IS ABOVE VULCAN
AENEAS IS BELLOW MARS
MARS IS TO VULCAN’S RIGHT

trar um a grande e státua. Gire o analógico esquerdo 

até Soph ie dizer que a estátua ficou voltada para o 

centro. Volte à bifurcação e siga para o outro lado. 

Vá para a e squerda d u a s vezes para encontrar outra 

e státua. Gire-a tam bém  até que fique voltada para 

o centro. Volte pela esqu erda, e sse  é o segredo. En­

contre a terceira estátua e repita o procedim ento de 

rotacionar. Saia e continue seg u in do p ela esqu e rda. 

Gire as estátuas restantes. Após fazer isso  com to­

d as, veja o víd eo. Vá em direção à estátua central. 

S ophie entrará na estrutura.

Ela e stará em um grande salão. Vá para a d ire i­

ta e pegue um a tocha na estátua egípcia. Acenda-a 

e você verá todas a s  tochas ap ag adas. Sua tarefa é 

acen dê-las na ordem certa. Não importa qu al, m as 

m arque q u a lq u e r um a como referência de prim eira. 

Em relação a ela, pe nse  nos cinco p e d e stais como 

um relógio. Q uando for seguir, siga o sen tido h orá­

rio, ou se ja, da e squerda para a direita. Siga esta 

ordem de tochas:

1 - 2 - 4 - 1 - 3 - 1 - 5

Ao resolver o p uzzle, a fase e stará term inada.

Após resolvê-lo, desça pe la s e scad as e enfrente 

m ais um inim igo. À e squerda da escada há m ais e s­

tantes com livros. Vá até a m esa e exam ine os pap éis 

e o esqueleto. Exam ine o objeto laran ja para que 

uma estátua caia no chão (M ars Statue). Pegue-a e 

u se a porta à direita para voltar à sa la  de entrada. 

S uba a escada. No prim eiro andar, vá para a direita 

e e x a m in e o q u a d ro à  e squerda. Olhe na parte su p e ­

rior para encontrar o Júpiter Sphere.

Volte às e scad as e su ba para o segundo andar. 

Passe pela porta e você encontrará um a m esa com 

um pentagram a. Para resolver o puzzle, aproxim e-se 

da m esa e coloque as se is  e státuas nela. Quando to­

d as forem colocadas, a tela m udará. Veja a ordem de 

como elas devem se r p osicion adas:

No triângulo do topo, coloque Júpiter 

No triângulo e squerdo, su p e rior coloque Vulcan 

No triângulo direito, su p e rio r coloque Mars 

No triângulo e squerdo, inferior coloque Cupid 

No triângulo direito, inferior coloque Aeneas 

Na área central, coloque V ênus

Após colocar todas as estátuas, faça com que 

a estátua central olhe para su a  direção (fique de 

frente). Faça com que as e státuas fiquem  voltadas 

para V ênus. Após resolver o p uzzle, você e stará em 

uma e sp écie de jardim  que lem bra um labirinto. Na 

prim eira bifurcação, siga para a direita até encon-

B A N K  O F  ZU R IC H
Siga pela porta à direita e p asse  por d u a s por­

tas. Vá para a esqu e rda e entre na segunda porta. 

Aproxim e-se do term inal e u se a chave para a b rir a 

p assagem . Entre na p rim eira sa la  à esqu e rda para 

encontrar o prim eiro objetivo. Aproxim e-se de outro 

term inal e u se  a chave m ais um a vez. Exam ine a caixa 

e veja o sím bolo Phi. Exam ine novam ente o term inal 

para que núm eros apareçam  na tela. A resposta é:

1021

Exam ine a caixa para pegar um item. Exam ine 

tam bém  a m esa à esqu e rda e pegue o “ Paper C lip ” . 

Use o Paper Clip no recipiente onde está o cryptex 

para encontrar um texto. Exam ine o cryptex e colo­

que a palavra:

Após o vídeo, sa ia  da sa la. Siga pelo corredor à 

frente e sa ia  pela grande porta. Vá para a esquerda 

e u se o cartão de seg u rança no elevador. Dentro do 

elevador, pre ssion e  X  para a ju d ar S ophie. Mexa na 

m aniveia verm elha e u se o s  analóg icos esqu erdo e 

direito para a b r ira  porta.

Encontre a lg u n s g u a rd a s. V á p a ra  e sq u e rd a  e 

entre  na p rim e ira  p orta. E xam in e  o arm á rio  ã e s ­

q u e rd a  p ara e n co n trar o item  “ M ars S p h e re ” . Saia 

e e ntre  na se g u n d a  porta à e sq u e rd a  p ara ch eg ar 

ao e sc ritó rio  do banco.

Vá p ara a direita e veja um p ainel. Ele precisa do 

cartão nível 2. Ignore-o por enquanto. Para ter liber­

dade, derru be os d o is guardas do local. Siga até a ú l­

tim a baia à direita no canto su p e rio r para encontrar 

um item e sp e cial.

Vá até o fundo da sala, na parte central, para che­

gar a uma espécie de arquivo. Exam ine um arm ário 

no fundo da sa la , com v á ria s gavetas. A gaveta de 

cim a está trancada. Volte depois.

S ig a  p a ra  a s a la  ce n tra l e v á  p a ra  a d ire ita . 

E ncontre  u m a porta q u e  le va a m a is b a ia . U se a 

porta q u e  e stá  à e sq u e rd a  p a ra  ch e g ar a um e s ­

c ritó rio . E xam in e  a m esa (A d m in is tra to r’ s D e sk). 

U se  o S e c u rity  Card Level no c o m p u ta d o r e dig ite  

o có d ig o :

8 6 75 3 0

0 código não funcionará. Volte à sa la  principal 

com b aias e entre na porta do outro lado, em fren­

te, para chegar a outro e scritório. Examine 0 quadro 

com a luz negra e encontre m arcas dig itais no canto 

inferior direito. Depois, aperte rapidam ente X  para 

encontrar um cofre. A solu ção é:

72 8 559

Pegue a File Cabin et Key. Volte à sa la  de arqu ivos 

qu e contém  um a g aveta tran cad a no arm ário. Use a 

ca b in e  para encontrar a se n h a . Vá até 0 escritório  

da d ire ita  e e xam in e m ais um a vez 0 com putador. 

In s ira  0 código:

260924

Você receberá 0 S ecurity Card Level 2. Vá até a 

porta qu e necessita do cartão de Levei 2. Desça as 

e sc a d a s, passe p ela porta e siga até 0 final do cor­

redor. Entre pela porta à e squerda. Você e stará em 

um a grande área com inim igos. Derrube o s guardas. 

No locai há d u as p ortas a cessíveis.

Use a porta qu e  leva ao “ D eposit an d Server 

Area” . Passe pela porta du p la  e  você e stará em uma 

e sp é cie  de depósito. D errube m ais guardas. A sala 

está repleta de cabines. Em relação ao corredor cen­

tral, vá p ara a e squ e rd a na últim a cabine. Encontre 

um sím bolo  m asculino na parede. Pegue um item 

e sp e cia l. Vá até 0 fundo da sala  e encontre um du io  

de ar. Ajude Soph ie a subir.

Na p ró x im a  áre a d e rru b e  o s  g u a rd a s q u e  0 in ­

co m o d are m . V ocê e sta rá  em  u m a sa ia  re p le ta  de 

co m p u ta d o re s. Vá até  a s a la  de  co m an d o  e e x a ­

m in e  0  co m p u ta d o r. P a s se  0 ca rtão  p ara m u d á-lo  

p a ra  0 Levei 3.

Siga para a direita e  p asse  0 cartão no term inal. 

Reencontre Langdon. Lembra daqu e la grande área 

com d u a s portas? Use a porta da e squerda agora. 

Entre p e la porta com 0 nom e “ Loading docks” . Passe 

0 cartão no term inal e uma porta se  abrirá. Você che­

gará a outro depósito. Passe p elos guardas e pegue 

um item à direita na p equena saía. Vã até 0 fundo 

da área e p asse  p e la  porta central. Na porta de ferro, 

u se a V ehicle Key. Fim da fase.
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DETONADO

C H ATEAU  V ILLETT E

* 1

A prim eira sala é a “ sala in ic ia l”  (para você possa 

se orientar). Há uma porta à esquerda e outra à dire i­

ta. Am bas estão trancadas. Siga para a sa la  à frente, 

onde está Teabing.

Seu o b je tivo  é colocar os e sc u d o s n a s a rm a d u ­

ras corretas. São s e is  e sc u d o s d iv id id o s em d o is 

g rup os. Pegue o p rim e iro  e sc u d o  do p rim e iro  g ru ­

po à e sq u e rd a (com um coração) e coloqu e-o na 

arm adu ra da e sq u e rd a .

r
Agora pegue o prim eiro escudo do grupo da 

direita (com uma cruz verm elh a) e coloque-o na ar­

m adura da direita. Duas p ortas se  abrirã o. Vá para 

a sa la  da direita e exam ine um livro num a estante 

à direita. É o Solom on’ s Songs. Volte à sa la  d as a r­

m aduras e sig a para a sa la  à e squ e rd a. Exam ine a 

estante com livros para acha r uma B íb lia . Volte à 

sala da direita, onde você encontrou o “ Solom on’ s 

Songs” . Encontre a lg um as taç as (ch alice). Pegue 

a taça “ Red Dragon C h alice ” e leve-a até a sa la  da 

Bíblia. Coloque a taça no p edestal para ab rir uma 

passagem . Resolva o p uzzle p ara form ar o quadro 

orig inal e a b rir outra passagem .

Na nova sala, exam ine uma m esinha para encon­

trar o “ M usic Sheet” . Pegue-o e exam ine à esquerda 

um pedestal. Encontre um item esp ecial. S aia pela 

porta que leva à sala inicial. Volte à sala d as taças e 

use o term inal para digitar o password:

HEAR

Na nova sala (com um piano), encontre uma pe­

quena porta à direita. Dentro dessa sala você achará 

um item e sp e cia l (Venus Sphere). Vá até o piano e 

u se o item M usic Sheet nele. Aperte x para com eçar 

a tocar o piano.

Quando a nota m usical ficar am arela, aperte o 

botão do controle que a tela ind icará. Faça a se q u ê n ­

cia para ver um vídeo.

Após o vídeo, vá até a sa la  com a s taças para ver 

o quadro A Última Ceia, de Da Vinci.

Examine o quadro para encontrar os segredos da 

imagem. Focalize Cristo e a figura ao seu lado para 

encontrar a prim eira pista (V Shape).

Focalize o prim eiro homem à e squerda e encon­

tre um cálice sobre su a cabeça (Grail). Agora ap on­

te para a figura à e squerda de le su s  (|ohn). Aponte 

m ais uma vez para Jesus e “João" (M Shape).

Agora ap o nte  to d o s os se g re d o s q u e  a p a re ­

cem na te la:

Grail (sobre a cabeça do primeiro homem à esquerda)

Peter (a segunda figura à esquerda de Jesus)

Jesus and Mary (o centro do quadro)
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Pare de exam inar o quadro para resolver o cryp- 

te x.A  solução é:

MAGDALENE

Após o v ídeo, antes de voltar ao an dar superior, 

vascu lh e o depósito. Pegue um item de cura na pa­

rede à direita. Vá até o fundo da área e exam ine uma 

m esa. Encontre o Copper Coin (item especial).

Suba a escada e volte ao an dar superior. De v o l­

ta à sala in ic ia l, vá até a sala do piano e exam ine 

um globo. Durante o vídeo, aperte uma se qiiê ncia  

de botões para e scap a r dos golpes do inim igo. Vá 

até a sala da Bíblia para uma nova luta. M ais uma 

vez, aperte uma se qiiê ncia  de botões. Vá até a sala 

in ic ial e use a porta à e squerda para encontrar o ú lti­

mo item. Haverá m ais uma luta. Após o vídeo, a fase 

estará term inada.

B IG G IN  H IL L  A IR F IE L D
Aproxim e-se da caçam ba e em purre-a na direção 

da porta. Acione a alavanca usan do o s controles an a­

lógicos. Vá até o vagão e acione outra alavanca. O v a­

gão com eçará a se m ovim entar. Acom panhe o vagão 

para que os tiros não acertem Robert nem Sophie. 

Entre pela porta.

No hangar, vá para a direita e exam ine as gavetas. 

Encontre o alicate (bolt cutters) na prim eira gaveta. À 

direita da porta de entrada, exam ine os objetos para 

encontrar um item esp e cia l (Da V in ci’ s Bridge). Vá 

até o fundo da área à esquerda para encontrar uma 

porta fechada com um cadeado. Use o alicate para 

qu eb rar o cadeado. Entre, su ba a escada e chegue a 

uma sala de com ando.

Pegue um item de cura na m esa e exam ine o p ai­

nel. Volte ao hangar e p oliciais aparecerão. Derrube- 

os e entre na sala que foi liberada ap ós o guindaste 

ter tirado a caixa do lugar. Examine o arm ário. Sele­

cione a caixa verde para encontrar o sin alizad o r (fla­

re). Desça pelo alçapão. No corredor escuro, avance. 

Desça as e scad as e prossiga até escutar vozes e um 

vídeo. A partir do corredor por onde você chegou aí, 

use a passagem  do m eio para prosseguir. Encontre 

outro alçapão e d esça. A passagem  está bloqueada 

pela falta de energia. Você p recisa retigá-la para abrir 

a porta. Vá para a e squerda até encontrar um a bifur­

cação. 0  cam inho da direita leva a um item especial 

(M ercury Sphere). Volte e, na bifurcação, siga para a 

e squerda até encontrar uma escada.
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Suba por ela e encontre uma porta. Use nova­

mente o alicate para passar. Passe pelo corredor com 

vapores até encontrar um a porta. Na próxim a sala 

exam ine o p ainel. Recolha os três fusíve is. Vá para a 

e squerda e você verá grandes geradores de energia. 

Há uma plataform a que rodeia a área e o an dar de 

baixo. Continue nas plataform as. Vá para a direita e 

entre na prim eira à direita para encontrar m ais dois 

fusíveis. Prossiga pela plataform a e vá até a outra 

área da sala. Suba um a escada. Você chegará a uma 

sala  com equip am entos antigos. Examine o arm ário 

ao fundo para encontrar um item de cura. Entre pelo 

elevador à esqu erda para chegar á torre de comando. 

Pegue os trê s fusíve is e volte. Desça para o an dar de 

baixo. Logo que descer, vá para trás e para a esqu er­

da para encontrar um item e sp e cia l (Mercury Coin). 

A inda no an dar de baixo, vá para o outro lado da área 

p assando p elos transform adores. Há um painel. Pe­

gue o s fusíve is restantes som ando um total de oito 

fusív e is de 3 0 0  am p e quatro fusíveis de 50 amp. 

Fique em frente ao “ M ain Fuse Box Schem atic” e use

BB,PSUJ



a luz negra. Eia m ostrará alg un s núm eros q u e  são 

ne cessários para ligar o sistem a.

O m apa mostra a p osiçã o d o s transform adores 

na área e quanto d e  energia d os fu sív e is e ies neces­

sitam  p ara funcionar. Q uando você a n a lis a r o  m apa 

e v ir o s núm eros sobre o s  círcu lo s, e ss e  será o Soca! e 

a q u antid ade  de  fu sív e is que deverão se r instalados 

na m esma p osição no M ain Fuse Box ao íado. Coio- 

qu e-os desta m aneira:

I s file ira: Ampères de 300 nos espaçes 1 , 2 , 4 e 5

28 fileira: Mesm a posição dos fusíveis da i 3 fileira

4 a fileira: Amperes de 50 nos espaços 1 e 2

Puxe a alavanca. Os transform adores com eçarão 

a funcionar. Faça 0 cam inho de volta até a porta qu e 

não abria p or falta de energia. A u  verde e stará lig a­

da. Puxe outra alavanca e a porta se  abrirá. No final 

do  corredor encontre um a escada. No próxim o an dar 

suba m ais um a e sc a d a . Você chegará ao aeroporto. 

Cuidado com os guardas. Vá para a e squerda para 

encontrar um  tan que de  com bustível. Use 0 alicate 

para cortar 0 cadeado do tanque. Mexa na válvu la e 

0 com bustível com eçará a sair. Vá p ara a esqu e rda 

para encontrar um a e scad a. Chegue ao teto do p ré ­

dio e aproxim e-se do parapeito onde falta um peda­

ço. Use 0 flare para term inar a fase.

T E M P L E  CHURCH
Vá para a direita da igreja e encontre um a e scada 

que leva para baixo. Siga pelos corredores até en­

contrar um  item esp e cia l (S ilver Coin). Volte ao nível 

superior. Hora de resolver um queb ra-cab eça. Exami­

ne se u s itens para encontrar 0 “ Coded M essage” , A 

resposta é:

OUTDOORS THE 

GRACEFUL WATER 

YOU WILL SEE 

THROUGH 

DEDICATION YOU 

MUST FIND THE 

KEY

Seu objetivo agora é encontrar um a m aneira de 
chegar aos fundos da igreja. Aproxim e-se da porta de 

entrada e  note um  quadro de av iso s do íado direito. 

Examine-o e veja as'n otas. Abra 0 arm arinho pra en­
contrar a chave. Siga p ara a e squerda até chegar ao 

fundo da área. Use a chave para a b rir a porta (Gate 

to Backyard).

Após 0 víd eo, yocê tefã com panhia. D errube o s 

inim igos. Siga para direita e vá até 0 fim do corredor. 

Entre na construção que sep ara a área e v ascu lh e  a l­

g uns objetos para encontrar 0 item “ Moon S ph ere” , 

Volte ao corredor e encontre uma porta qu e  leva 

ao Basem ent. Ela e stará trancada. Ignore-a por e n ­

quanto. Siga para 0 lado contrário da área em que 

você achou 0 item esp e cia l. U ltrapa sse  a construção 

qu e  se p ara  a área e  encontre uma e scada qu e  leva a 

um a nova área.

Ignore a fonte e sig a p ara a direita. Exam ine 0

carrinho de mão para pegar uma tesoura usada para 
jardinagem (Shears). Volte a foste de água e use a 
tesoura nas rosas da direita.

Após examinar a placa, use 0 pairei no orifioo 
para encontrar 0 item Rough Metal Shard.

A

Agora nocontrote de Robert, exam me 3 mesa da dire­
ta para encontrar 0 item Cardboard. Embaixo da mesma 
mesa, encontre 0 Book, /to iadoda mesa e m  outro tocai, 
há monies de entulha. Encontre 0 Metal ftoatí. Ha mesa 
central, puxe a cadeira para encontrar o “Small Gear” .

Examine a porta e olhe a parte inferior. Use 0 
Card Board e 0 Metal Road na fechadura.

Use a Basement Keu para abrir 3 porta. Entre na 
sala em frente para encontrar 0 Item especial Cabi­
net. Derrube 0 vigia. Siga para a sala à esquerda da 
TV. Encontre um painel com várias engrenagens. Pe­
gue outra Small Gear e a Large Gear.

Saia do local por enquanto. Use a porta do íado 
direito da TV. Há mais uma porta fechada, (gnore-a 
por enquanto. Vocêchegará 3 parte principal ca Igre­
ja. Derrube os guardas, vá para a direita e encontre 
mais uma engrenagem “Small Gear". Siga para 3 
outra parte da igreja e encontre um locai com várias 
esculturas de cavaleiros no chão. Encontre mais dois 
armários vermelhos. No da direita, pegue 0 item 
"targe Gear”. Volte ao painel das engrenagens.

Para completar 0 painel de engrenagens, você 
deve ter dois Large Gears e quatro Small Gears. No 
painel, inicie da esquerda para a direita, começando 
pela pequena engrenagem fica na máquina. Conec­
te, próximo a ela, uma Large Gear. Ao íado direito da 
grande engrenagem há uma fileira com quatro pe­
quenos pinos. De cima para baixo, coloque o Small 
Gear no segundo pino e no terceiro. Do lado direito 
da dupla de Small Gears, coloque outro Smalt Gear. 
Conectado a última Small Gear, coloque um Large 
Gear. Para finalizar, coloque uma Small Gear para 
juntar a última Large Gear e a large Gear embutida 
pa máquina para fechar 0 circuito. Puxe a ala.anca.

De volta ao controle de Sophie, vá em direção à 
porta que se abriu. Após mais um vídeo, os dois pro­
tagonistas estarão juntos. Vá até a porta ao fundo 
(que está trancada).

Siga petas catacumbas e derrube v~. in o-ga. 
Passe p »  um longe corredor. Dobre açgssas esqui­
nas e detenha mais uma das ia de In »  Igos. Pró < íw» 
à dupla do lado esquerdo, examine uma cripta para. 
achar0 item “TemplarSeat”.

Siga, vire à direita e encontre mais um lem ccí' 
Seal e® outra cripta. Encontre v b  -pairei de í'« g ia  
na cor verde, faça com que todas as luzes fique® 
azuis para ativar os painéis.

Ptoe a alavanca à esquerda para entrar em ustra 
sala. Pegue mais u~ Templar Seal sobre a mesa. 
'Volte pelo corredor até encontrar uma :uz vwwesha.
PlIXC 3 3Í3V3CTC2U

Examine 0 K m  Mon círneat Gotoque as três. Teme-a' 
Seals no R iar. Você de» c o ta r as figuras na seguinte 
ordem 'em relação â cabeça da figura doow afeos.

1 -  \

2 -  '*

3 -  Normal

k - /

tídcê deve voltará igreja. Façac- camitsbode wísa 
enfrentando alguns inimigos.

Quando chega r à igreja, use a porta ã direita para 
sair e voltará área de entrada ca Temple tta e fi (ra ­
tio  da fase). Aproxime-se do pilar e pegue o Sharp 
Metal Shard.

Volte à igreja e vá até a saía com as estátuas dos 
cavaleiros eochão ia esquerda dos bancos da Igreisí.

Aprzvíme-se do escudo e coloque 0 Sharp Metal 
Shard na parte de baixo e a Rough Metat Sharp na 
parte de cima. Vá para esquerda e examine a : onsca 
de Park Effigy uma tabela aparecerá am  símbotos e

tetras. Use 0 escudo como referência para decifrá-las.
O lne o s  dois sím bolos no e sc u d o e  procure-os '.a  

tabela. O prim eiro sím bolo aparece na tabela ao íado

esquerdo, e o segu rtdo símbolo, na pare superior. A 
resposta é:

RICHARD



□ E T U N H U U

Vá até o m enu de objetos e acesse o Third Cryp­

tex. In sira a palavra RICHARD p ara resolvê-lo. A p ós o 

vídeo, você deverá escapa r d e  S ilas. Você e stará de 

volta aos corredores do su b so lo . S ila s atirará, m as 

a s  b aías só  afetarão Robert se o inim igo se  ap roxi­

mar muito. Siga para a esqu erda e "d e rrub e  o o bstá­

culo” . Faça m ais uma vez o qu ebra-cabeça da caixa 

de força e puxe a alavanca. Derrube m ais um o bstá­

culo. Passe por outra caixa de força. Passe por m ais 

d u a s grades e uma caixa de força. Fim da fase.

W E S T M IN S T ER  A B B E Y
Logo no início, olhe para a direita e um pouco 

para trás para encontrar um item (Gold Coin). Vá até 

o fundo do corredor e encontre um arm ário azul. Exa­

m ine a roupa p e ndurada para encontrar uma escova 

(brush). Examine a gaveta de baixo para achar um 

item de cura. Volte até o in ício  do corredor próximo 

ao m apa do local. Vá para a e squerda da placa e 

exam ine um andaim e feito de barras de ferro. Tire a s 

travas d as rodinhas e movim ente o an daim e para a 

direita. Você descobrirá um portão que estará tran­

cado. Deixe-o por enquanto. Seu prim eiro objetivo é 

ir à tum ba de S ir Isaac Newton. Vá para o corredor à 

direita do m apa do local. Entre pela grade para che­

gar à tum ba. Examine a tum ba de Newton à direita. 

Examine também a estátua principal com os dizeres 

na parte de baixo e o s livros à e squerda. Exam ine as 

figuras abaixo da estátua e o grande orbe. Próximo 

às p equenas figuras na base, há um orifício (hole). 

Use o  anel do Priorado e pegue um item à esquerda 

(Sun Orb). Encontre um pergam inho.

Vá para a esquerda e ao fundo para encontrar 

m ais um item e sp e cial na parede (Sun Sphere). Vol­

te ao salão principal. Entre na porta à direita (The 

Cloister). Há dois corredores. Siga em frente. No final 

do corredor, entre pela porta. Siga até o fim de sse  

corredor e u se a porta para chegar a uma sala. Pe­

gue um item de cura. Volte ao corredor e vá para a 

grande sala. À direita da porta, exam ine perto da 

escada para encontrar um item esp e cia l (Da V in ci’ s 

Codex Arundel). Também ao lado da porta, exam ine 

um entulho para encontrar um alicate.

Na sala há uma estátua de Shakespeare. Deixe-a 

por enquanto. Volte ao corredor anterior (The Cloister) 

e vá para o outro lado para encontrar uma porta com 

um cadeado. Use o alicate para quebrar o cadeado. 

Examine os entulhos à direita da porta para ligar a 

luz. Examine debaixo da m esa para achar o “ Marble 

Cleaner” . Volte à sala da estátua de Shakespeare.

Aproxíme-se da estátua. Combine o produto de lim­

peza com a escova e use o objeto na estátua (Seroll).

Exam ine o pergam inho e volte ao saião  p rincipal. 

Siga em direção ao arm ário em que você encontrou 

a escova. Examine um p aine l à esqu erda. A baixo do 

p aine l há um p uzzle. Use o Sun Orb no m eio do p ai­

nel. A resposta do p uzzle é-.

P A R  

R D 

E N O

(O qu adrado central deve ficarvazio)

Pegue o “ Large Ring” . Vá até a estátua de S h ake s­

peare e coloque o “ Large Ring” no dedo da estátua. 

Pegue a m anivela (Hand Crank). Siga até o corredor 

do an daim e de ferro. Você encontrará um p aine l à 

direita. Introduza no orifício o "C rank” . Coloque no 

painel a palavra TEMPLES.

T f .  * r i r s

Pegue o “ King S ym bhol” . Entre na porta a d i­

reita, ao lado do an d aim e  de ferro. Exam ine o p ai­

nel. Coloque a King S ym bhol no p ain e l. Aperte os 

botões na ordem : Q ueen, Baron, k night e soldier. 

Pegue o “ U n u su al C ylind er". Volte ao túm u lo de 

Newton. Com bine o “ U n usual Cylind er” com o “ Sun 

Orb”  para form ar o “ Sun Orb Cylind er” . Introduza-o 

no orifíc io  da tum b a. Introduza no “ Empty S pa ce ” 

o Torn Scrool.

Resolva o queb ra-cab eça para form ar a imagem .

Após o víd eo, aparecerão opções para lid ar com 

Teabing. S elecione a resposta correta para ganhar 

tem po e resolver o cryptex. Tente resolvê-lo o m ais

rápido possível. A solu ção do cryptex é:

PAYENS

Caso não consiga resolver de p rim eira, dê o m áxi­

mo de resp ostas corretas para ganhar tempo.

I a questão

Resposta correta: Throught you told us that only 

the worthy can find the grail.

21 questão
Resposta correta: You are the one re sp on sible  for 

my grand father’s  murder.

3- questão
Resposta correta: You are no better the Church

4a questão
Resposta correta: And now you have taken over 

where the church h ás left off?

No final, deixe a palavra correta parada. Após o 

v ídeo, será o fim da fase.

R O S S LY N  C H A P E L
Vá para a direita e puxe a corda da cortina verm e­

lha. Você verá um p aine l com vários e sp aços vazios. 

Deixe-o por enquanto. Volte em direção à porta de 

entrada e pegue o item “ Stone Lid” sobre um p edes­

tal. Examine a caixa do lado e puxe-a para encontrar 

o item “ Daisy D isc". Volte ao salão principal e vã 

para a e squerda para encontrar uma caixa de fósfo­

ros. A inda à esqu erda, puxe outra corda para puxar 

outra cortina. Use a caixa de fósforos para acender o 

candelabro. Leia a placa e siga até o fundo da área. 

Exam ine o pilar. Exam ine o outro do outro lado e o 

do meio, totalizando três. Exam ine todos os itens do 

portão verm elho à direita. Volte ao local onde você 

abriu  a prim eira cortina.

Coloque o Stone Lid na parede e pegue o “ Lily 

Disc” . Vá para o fundo da sala e exam ine três p eque­

nos arm ários. Exam ine o da direita para encontrar 

um arquivo. Volte para a porta de entrada, olhe para 

a frente e vá para a direita. Examine as du as p lacas 

de pedra com anjos. Na estátua com o dizer “ truth” 

pegue o item “ Rose D isc” . Vá até o portão verm elho. 

Coloque o Lily Disc no “ purity” , o Daisy Disc no “ inno­

cence” e o Rose Disc em “ love” .

No an dar de baixo exam ine o “ Stone M em orial” 

à direita. Veja a inscrição em latim . Vá até o fundo 

da sa la  e exam ine o globo. Volte e entre no corredor 

à direita. Examine o local com as velas. Encontre o

StkPSlll



item “ Oddy Shaped Stone” . Volte ao globo e coloque 

o item nele. Pegue o Star Disc. Volte ao corredor das 

vetas e prossiga. Na sala com cruzes, exam ine os en­

tulh os do m eio para m ovim entá-los. Coloque o Star 

Disc no orifício no chão para revelar urn puzzle. Re­

solva a imagem para abrir o alçapão. Entre por ele.

Vá até o fundo da sala à direita para encontrar o 

item esp e cia l “ Da V inci’ s Codex A tlan ticu s” . Veja o 

m ural à direita e vá para a e squerda para exam inar 

o álbum  de fotografias. Examine os dois lados. Exa­

m ine também o sarcófago no meio da sa la  e volte ao 

m ural para exam inar o da direita.

Fim da fase e do jogo.

E X T R A S
Para liberar as d u as fase s extras, recolha todos 

os itens e sp e cia is das fase s e term ine o game.

Fases secretas
louvre Revisited

Esta fase é destinada para a resolução de puzzles. 

Veja as respostas.

Obs.: Use a luz negra para achar os códigos

- Quadro: Louvre M useum  Painting 

lo calização  do código: Canto inferior direito 

Resposta:
YOU SHOULD NOT 
HAVE RUN 
MONSIEUR 
SAUNIERE NOW 
TELL ME WHERE 
IT IS

- Quadro: Saint S ulpice Painting 

Localização do código: Superior direito 

Resposta:
THE SISTER MUST 
HAVE BEEN 
CALLING PRIORY 
MEMBERS WHEN 
SHE WAS 

ATTACKED

Localização do código: Central esquerda 

Resposta:
ITS THE
PRINCESS SOPHIE 
KEY MY 
GRANDFATHER 
PROMISED ME
- Quadro: B an k o fZ u rich  Painting 

Localização do código: Central direita 

Resposta:
IT IS THE 
CRYPTEXTH1S IS 
BASED OFF OF A 
DESIGN BY DA 
VINCI
- Quadro: Chateau Villette Painting 

Localização do código: S uperior central 

Resposta:
THE LEGEND OF 
THE HOLY GRAIL 
IS A LEGEND 
ABOUT ROYAL 
BLOOD
- Quadro: Biggin Hill Airfield Painting 

Localização do código: Canto inferior e squerdo 

Resposta:
SAUNIERE 
BROUGHT US 
TOGETHER TO 
FOLLOW THESE 
CLUES FOR A

REASON _ _ _ _ _ _
- Quadro: Temple Church Painting 

Localização do código: Canto inferior central 

Resposta:
SILAS TAKE THE 
KEYSTONE FROM 
MR LANGDON 
TEABING IS OUR 
HOSTAGE NOW
- Quadro: W estm inster Abbey Painting 

Localização do código: Canto inferior direito 

Resposta:
TEABING FELT 
THE TRUTH 

CRASHING DOWN 
ON HIM THE 
GRAIL WAS LOST 
TO HIM

Após resolver todos os quebra-cabeças no corre­

dor central, você poderá encontrar m ais um puzzle em 

outra sala lateral.

Sala “ Salle de Etats”

- Quadro: Rosslyn Chapel Painting 

Localização do código: S uperior esquerdo 

Resposta:
THE QUEST FOR 
THE GRAIL IS 
THE QUEST FOR 
THE DIVINE IN 
EACH OF US

Rosslyn Chapel Revisited
N essa fase você pode fazer v árias ações.

-Trilha sonora
Use a pequena m aquete de p lanetário para ouvir

a trilha sonora do jogo.

- Mesa Secret Founds

Veja a s m iniaturas que você encontrou.

Na livraria, você verá algum as figuras que fazem 

parte da construção do jogo em olduradas.

Baptistry
Anagramas em pedestais

Anagrama: ERRAND SENSIBILITIES 

Resposta: SISTER SANDRINE BIEIL 

Anagrama: SAILS 

Resposta: SILAS

Anagrama: HECUBA FEZ 

Resposta: BEZU FACHE 

Anagrama: BORN LOT DANGER 

Resposta: ROBERT LANGDON 

Anagrama: BLITHE AGEING 

Resposta: LEIGH TEABING 

Anagrama: MERELY A CUDGEL 

Resposta: REMYLEGALUDEC 

Anagrama: A UNIVERSAL PHONETICISE 

Resposta: SOPHIE NEVEU SAINT CLAIR 

Anagrama: INIURER ACQUIESCE ASSAILANT 

Resposta: JACQUES SAUNIERE SAINT CLAIR

PSUL.SI



Q  Namco 
0  Namco 
0 PS2
0  Simulador

0 namco-ch.net/acecombat-;

- Mais ação, menos história
- A  trilha se encaixa perfeitamente 
ao clima do game

Há fases semelhantes às de 
outros games da série Ace Combat

Ases indomáveis
por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

■  Finalm ente ele voltou: o tra d ic io n a l sim u la d o r de vôo da produtora 

Namco ganh ou um novo ca p ítu lo . Este é o sexto  e p isó d io  do gam e, que 

recebeu o títu lo  de Ace Com bat Zero: The B e lkan War. In sp ira -se  na guerra 

d os B á lc ã s, a q u a l envolveu a antiga lu g u slá v ia  de S lobodan M ilosevic.

Não há m uitas m u d an ças a b s u rd a s, m as com certeza o gam e irá  ag rad ar '̂ 1
todos os fãs de jogos de sim u la ç ã o  de vôo. 0  qu e  se  pode notar é qu e, além  .  X

de esco lh e r as arm as do seu com p anh eiro  (o qu e p arece que não faz diferen ça, 

m as faz), a intelig ê ncia  a rtificia l de seu a lia d o  está m ais próxim a da re alidade . É 

p o ssív e l vê-lo rasgan do o céu e d e ton ando in im ig o s logo à su a  frente. Isso  acontece X t l l  

com bastante fre qüê ncia. Às veze s, ele até rouba s e u s  alvos.

Outra novidade é que haverá d iv e rso s in im ig o s “ a v u lso s” , o s q u a is  não se rá  neces- 

sário  derrotar, m as contam p o ntu açõ es p ara su a  c la ssifica ç ã o  no fin al de cada batalh a. 0  

m elhor de tudo é qu e  e s s e s  in im ig o s sã o  rá p id o s, d ifíce is e atacam  em bando. Haverá diver- Í H  

so s tip o s de m issõ e s, com o m anutenção do e sp aço  aéreo e bom bardeio  de a lv o s m ilita res.

A m udan ça m ais notável foi a da su a  c la s sifica ç ã o  no fin al de cada batalh a: M ercenary,

S o ld ier e Knight. 0 p iloto q u e  ap e n a s derrotar os o b je tivo s p rin c ip a is  se rá  c la ssifica d o  como 

Soldier. Knight é o tipo de piloto qu e  de ixa  os av iõ es escapa rem . 0  m elhor de todos é o Merce- *  

nary, qu e se  trata do piloto  qu e  não de ixa p a ss a r nada em branco, in c lu s iv e  a lo jam e n to s, ve íc u lo s 

etc. É quem  devasta tu do que encontrar pela frente. 0  m ais in teressan te  é que seu e stilo  de vôo 

determ ina o e stilo  d o s in im ig o s qu e  você e nfrentará no decorrer da h istó ria.

Nesta v ersão  há m ais ação e m uito m enos h istó ria. A produtora ca prich ou  na m odelagem  d a s a e ro ­

naves. C aças, como F-15C e F/A-18C, estão re p ro d u zid o s em d e talh e s. Além  d e le s, ae rona ve s c a ra cte rís­

tic a s, com o a |3 5) Drakken e a Typhoon, tam bém  podem  se r p ilo tad as.

N ovam ente, Ace Com bat Zero: The B e lkan War é e x clu sivo  p ara a p lataform a PS2.



C O N T R O LES

comandos 
pelo rádio

lançamento do míssil 
selecionado

metralhadora

R 31 escolha de câmera

visualização do radar
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E X T R A S

A C E S T Y LE S  R A D A R  FA S ES

Uma característica nova Ace of Combat Zero é que 

haverá uma medição de como você se sai durante a 

batalha. Confira:

■  Mercenary: Para adquirir este estilo, você tem de 

ser 0 mais destrutivo. Você terá de destruir unidades, 

estruturas neutras etc.

■  Soldier: É um estilo-padrão. A chave para manter 

este estilo é aderir aos objetivos principais da missão. 

Você pode destruir objetivos extras, m as deve tomar 

cuidado e não destruir muitos extras.

■  Knight: Para obter este estilo, poupe todas as estru­

turas neutras e permita que aviões de inim igos neutra­

lizados escapem.

Veja 0 que significa cada cor sinalizada no radar.

■  Verm elho: Objetivos (às vezes indicados como TGT 

no detonado). Im prescindivetmente devem ser destru 

idos para realizar a missão.

■  Verde: Unidades inim igas. A destruição dessas uni­

dades não é requerida frequentemente, m as também 

pode ser destruída para ganhar pontos extras. Note que 

0 nome dos aviões é exibido no radar com essa cor.

■  Am arelo: Objetivos neutros. Sempre serão os “ ino­

centes” . Pode ser destruído para pontos extras ou se 

você tem 0 objetivo de ganhar 0 estilo Ace Mercenary.

■  Branco: Seu companheiro.

M issão 01 1 Glacial Skies

M issão 02 1 Annex

M issão 03 1 The Round Table

M issão 0 4 1 Juggernaut

M issão 05 1 Flicker of Hope

M issão 06 1 Diapason

M issão 07 1 Bastion

M issão 08 1 Merlon

M issão 09 1 Sword of Annihilation

M issão 10 1 Mayhem

M issão 11 1 The Inferno

M issão 12 1 The Stage of Apocalypse

M issão 13 1 Lying in Deceit

M issão 14 1 The Final Overture

M issão 15 1 The Talon of Ruin

M issão 16 1 The Demon of the Round Table

M issão 17 1 The Valley of Kings

M issão 18 1 Zero

G LA C IA L  S K Y E S

Nome da m issã o : Crossbow 

Data: 0 4 /0 2 /1 9 9 5  

Horário: 13ft 

Área: V alais Air Base

M issã o : Esta será uma missão bem familiar para 

quem jogou Ace Combat 4. Você tem de interceptar e 

destruir todos os bombardeiros de Belkan e explodir sua 

base. A frota de bombardeiro consiste em seis B-52S e 

quatro BM 335s com vários F-5S, e F-4S como serviço de 

escoltas. Há um avião de escolta nomeado misturado 

dentro do grupo.

A N N E X
Nome da m issã o: Roselein 

Data: 15 /0 4/1995 

Horário: io :2 o h  

Área: Arlon

M issã o : Primeiro, siga até a coordenada X273,y340, 

elim ineum T ankeum  APC. Nas coordenadas X273 ,7299 

há alguns inimigos para eliminar, m as não é necessário

fazer isso para completar a m issão. Se quiser, passe para 

fazer um estrago. Depois, siga para a coordenada X272, 
y26i, elimine três Tanks e três APCs. No caminho para a 

próxima coordenada, haverá mais alguns inimigos avul­

sos para você eliminar se quiser. Então, siga até X272, 
y i8 o  e elimine uma dúzia de Tanks e SAMs para comple­

tar a missão. Fique esperto com a altitude, pois todos os 

inim igos desta m issão estão em solo. Tome muito cuida­

do com os rasantes para não acabar em tragédia.

T H E  R O U N D  T A B B LE
Nom e da m issã o: Choker One 

Data: 2 0 /0 4 /1 9 9 5  

H orário: n : i o h  

Á rea: B7R

M issã o : Não se tem a localização exata dos inimigos.



Esta m issão  é p ura a d re n a lin a . Os in im ig o s e s ta ­

rão a ss in a la d o s  em verd e  no rada r. S iga ad ia n te  e 

você encontrará  s e is  M IG s v in d o  em su a  d ire çã o . 

Tome m uito cu id a d o , p o is e le s  são  rá p id o s d e m ais 

e podem  la n ç a r m ís s e is  contra você q u a n d o  m e­

nos e sp e ra . Fique atento à lo c a liza ç ã o , acele re  

alto e cole na tra s e ira  d e le s  p ara acertá -lo s por 

trás. D ep ois d iss o , sig a  a s in d ic a çõ e s no radar 

p ara ver uma a n im ação  e p re p a re -se ! A p arecerão 

m ais cin co ca ça s  m uito m ais rá p id o s e p e rig o so s 

do que o s s e is  M IG s da p rim e ira  parte. Tenha um 

pouco de p a ciê n c ia  p ara p e g á-lo s p or trá s e so lta r 

m ís s il n e le s.

JU G G E R N A U T

Aqui você poderá escolher entre três m issões: 

Gelnikos, Round Ham mer e Costner. O detonado s e ­

gue essa ordem.

M issão : O fensive Cam paign na 4101 

Data: 2 4/04 /19 9 5 

Horário: i2 h  

Área: Futuro Canal

MISSÃO: GELNIKOS

Sua missão é derrubar 0 esquadrão de Belka, as 

instalações do porto e 0 armamento da superfície para 

esvaziar 0 Futuro Canal.

MISSÃO: ROUND HAMMER

Esta m issão é praticam ente ig ual à G elnikos. 

Você ap e nas leverá um tem po para ch e g ar à frota 

naval de Belka, que fica perto do ca n al. Relaxe, 

p ois o s in im igos não são tão du rõe s como em Ace 

Com bat 5. Os Frigates são d e stru íd o s com ap e n a s 

um m íssil e os D estroyer necessitam  de d o is m ís­

s e is  para serem  ab atid o s. Use trê s m ís se is  para os 

C ru iser e quatro para os Aegis. Os C ru ise r e o s Ae­

gis podem  se r n e u tralizad o s tam bém  por AA G uns 

e SAMs.

MISSÃO: COSTNER

Seu objetivo é dar cobertura p ara a terceira 

Frota de O sea, in clu in d o  0 Kestrel, até qu e  e les 

atravessam  0 ca nal se guram ente. Sim p lesm en te 

destrua todos o s av iõ es que tentarem  ch eg ar perto 

da frota. A m issão term inará qu an d o  você d e stru ir 

todos os que invadirem  0 esp aço.

FLIC K ER  O F  H O P E

Nome da m issã o: O peration Varsity 

D a ta :12/05/19 9 5 

H orário: 5:500  

Área: S o lis  Ortus

M issã o : Outra sim p le s m issão. Seu trab alh o será 

destruir todas as arm as contra ataq ues aéreos que 

estão perto do alojam ento das tropas. Haverá tam ­

bém algum as tend as neutras no solo. Você pode 

d e struí-las se  q u ise r acum ular m ais pontos para sua 

carreira, m as não é necessário. Depois de p assar 

pe la s tend as, destrua outras arm as contra ataques 

aéreos para com pletar a m issão.

D IA P A S O N

Nome da m issã o: Operation Constantine 

D a ta :13/05/19 9 5 

H orário: i6 :3 o h  

Área: Directus

M issã o : Seu objetivo é em Librate Directus, a ca ­

pital de Ustio, perto do controle de B elkan. A m aior 

parte desta m issão será derrotar in im igos em solo, 

m as tam bém  haverá alg un s no ar. Alguns dos obje ti­

vos no solo estarão p osicion ados atrás dos edifícios, 

ass im , tome cu idado para não de sp e rdiçar m unição. 

Quando você libe rar os cinco setores, 0 E squadrão 

de Gelb (que inclui d ois SU-37S) aparecerá. Elim ine 0 

esq u ad rão  para com pletar a m issão.

B A S T IÃ O

Nome da m issã o: O peration H ellhound 

D a ta :17 /0 5 /19 9 5  

H orário: 16:20b 

Área: Mr. Ivrea

M issã o : Destrua os in im igos até chegar a 16 .000 

pontos. É p o ssíve l reg ressar pela linh a de retorno, 

localizada ao su l do m apa. Você terá trinta m inutos

para com pletar a m issão. Uma boa dica é e quip ar 

su a nave com bom bas, p ois não são ne cessárias ar­

m as de grande porte nesta m issão.

M E R L O N
Nome da m issã o: Operation Dynamo 

D a ta :19 /0 5/1 9 9 5 

H orário: 15:30b 

Área: Schayne Plains

M issã o : É outra m issão com posta. Você tem de 

e sco lh e r a qu al e q uip e  quer se  unir.

Time A: Alfa 

Time B: Beta 

Time C: Theta Team

TIME ALFA & TIME BETA

0 tim e Alfa está direcion ado a neu tralizar a linha 

de defesa do inim igo, e a área do objetivo é bem 

m enor que a do tim e Beta. A m issão do time Beta é 

neutralizar as in stalaçõ e s inim igas na área.

THETA TEAM

O objetivo é g anh ar su p e rioridade  contra os pilo­

tos do B elkan. Haverá bastantes aviões para abater, 

portanto escolh a um com muito m ísse is e e q u ip a ­

m entos. Em q u alq u e r m issão que você participar, 

será necessário  evitar os ataq ues de Excalibur e 

e scap a r do com bate retornando pelo sul. S im p le s­

m ente g uie-se pela esqu erda e continue voando d ia­

gonalm ente para seu destino.

S W O R D  O F  A N N IH ILA TIO N

Nom e da m issã o: Operation judgem ent 

Data: 23 /0 5 /19 9 5  

H orário: 14I1

Área: Tauberg

M issã o : Sua m issão agora é e lim ina r Excalibur. 

Antes de atacar Excalibur, você terá de destruir 

quatro d isp o sitivo s localizados ao redor da área. 

Os m ísse is não farão efeito enquanto você não neu ­

tra lizar os quatro jam m ers. Os d isp o sitivo s jam m ers 

estarão cercados por AA G uns, portanto tome muito 

cuidado. Outro fator que com plica é que 0 próprio 

Excalibur ficará atacando enquanto faz esse prim ei­

ro trabalho. Ele ficará soltando lase r em pequenos 

intervalos durante 0 tem po todo. A trajetória do laser



é exibida como uma linha verm elha no radar, então, 

fique distante dela para se dar bem . Uma vez que os 

jam m ers são destruídos, centralize-se para destruir 

também os Power Generators ou ignorá-los e partir 

direto para acabar com Excalibur. Para d e struir o 

canhão, você g astará cerca de oito ou dez m ísse is. 

Depois d isso, m ire na base da arm a para destruí-la, 

o que leva aproxim adam ente uns dez m ísse is. Você 

também pode destruir o RTLS ao redor da área para 

obter pontos extras.

M A Y H E N

Nome da m issão: O peration Battle Axe 

Data: 20 /0 5 /19 9 5  

Horário: i2 h

Área: B7R

M issão: Esta é praticam ente uma m issão ap e nas 

aérea e levará um tem pinho para realizá-la. Seja 

esperto e escolha uma nave com bastantes m ísse is. 

Fique destruin do os inim igos até atingir entre 6 .000 

e 8 .00 0. Depois, a m issão será atu alizada e um e s­

qu adrão Belkan aparecerá no radar. Veja 0 e sq u a ­

drão que aparecerá. Isso  dep ende do Ace Style que 

você estiver usando.

Mercenary: Esquadrão de Schwarze (MiG-31) 

Soldier: Esquadrão de Schnee (F-14D X4, EA-6B x i) 

Knight: Esquadrão de Silber (F-4E x i, F-16CX4)

No estilo  Mercenary, haverá o s inim igos m ais d i­

fíceis; é aconselh ável não u sar esse  e stilo. Caso você 

escolha e consiga p assar, será recom pensado a d q u i­

rindo 0 avião do seu oponente com a pintura dele. Se 

você não notou, 0 Capitão Barlett e stará entre se u s 

a liad o s nesta m issão e pilotará um F-14D.

TH E IN FER N O

Nome da m issão: Operation Cannibal 

Data: 0 1 /0 6 /1 9 9 5

Horário: 23:10(1 

Área: Hoffnung

M issão: Você terá de dar apoio a se u s a liad o s 

bom bardeando as instalaçõ e s inim igas no solo. 

Como sem pre, neutralize todas a s  u nid ad e s an tiar 

e destrua os in im igos que ap arecerão m ais adiante 

na m issão. Quando você houver elim inado todos 

os an tiar e os inim igos ao solo, um esq u ad rão  com 

v ário s F-35sm, um par de B-2S e uma EA-18 jam m er 

aparecerá. Destrua os EA-18G para clarear seu radar. 

Depois, para com pletar a m issão, acabe com toda a 

tropa aérea inim iga.

T H ES T A G E  O F  A P O C ALYPS E

Nome da m issão: Operation Ravage 

Data: 0 6 /0 6 /1 9 9 5  

Horário: 14:50(1 

Área: Wadreich

M issão: Pixy ficará para trás no com eço desta 

m issão, m as não se preocupe, p o is de p o is ele vo l­

tará. Seu trab alho é bom bardear todas as arm as nu ­

cleares. Não pense que é só isso: e las estarão prote­

g id as por uma escolta de inim igos em solo bastante 

aborrecidos. E lim ine-os prim eiro. Depois de destruir 

tudo, deixe 0 local para evitar que su a nave seja atin ­

gida por m ísse is. Você tam bém  notará que 0 resto 

das aeronaves inim igas e stará sin alizad o  em am are­

lo no radar. Você e scolherá se irá d e struí-las ou não. 

V ários SU-27S ap arecerão dep ois de um tem po. Se 

você tem qu a isq u e r XMAAs ou XLAAs, u se-os ra p id a ­

m ente nos próxim os objetivos antes que os SU-27S 

causem  bastantes danos em su a nave.

LYIN G  IN D EC EIT

Nome da m issão: O peration Stone Age 

Data: 13 /0 6 /19 9 5

Horário: i6h 
Área: Mr. Schirm

M issão: Há novas instalaçõe s inim igas a serem 

bom bardeadas. Nesta m issão, é m elhor u sar ar­

m as de grande porte, como FAE Bom bs ou UGBLs. 

A m issão term inará q u ando você atingir a m arca de 

2 0 .0 0 0  pontos.

TH E FIN AL OVERTUR E

Nome da m issão: O peration Broom 

Data: 2 0 /0 6 /19 9 5  

Horário: i6 :2 o h  

Área: Anfang

M issão: Esta m issão será a últim a com posta. O ob­

jetivo p rin cip al dos trê s tim es é e lim ina r toda a sobra 

das forças de Belkan p o sicio n ad as no litoral.



Time A: Marte Greve Time

Time B: M ercúrio Greve Time

Time C: Júpiter Greve Time

Fora os inim igos no ar, você terá de d e struir as 

u nidade s navais. Haverá residên cias civis m istu ­

radas entre se u s objetivos, então preste bastante 

atenção para não errar o alvo. As u nidades navais 

estarão localizadas do lado ocidental do mapa.

MERCÚRIO GREVE TIME

Haverá m uitos IAS-39S a serem  d e stru íd o s por 

esse tim e. A m aioria de le s estará lo calizad a em 

solo. Destrua qu antos você p ud er an tes qu e  eles 

decolem . Também haverá u n id a d e s an tiaé rea s para 

serem  d e stru íd a s.

100 pés. Alternativam ente, você tam bém  pode d e s­

truir uma Bom ba FAE perto da cabine do piloto para 

obter pontos extras.

TH E D EM O N  O F T H E  
R O U N D T A B LE

SORCERER SQUADRON

Estes su jeitos são os m ais inexoráveis do grupo. 

Eles atacam  em pares, um bem próximo ao outro. É 

aconselh ável e lim ina r os pares, senão haverá pro­

blem as, principalm ente por causa dos alertas de 

projétil ininterruptos.

ESQUADRÃO DE GAULT

Muito m ais fácil que o esqu adrão Sorcerer. Eles 

atacarão em um só grupo. Se você tiver MPBMs, la n ­

ce em um d e le s e autom aticam ente outros do grupo 

serão afetados. Se você conseguir pegá-los por trás, 

passará bem m ais facilm ente por esta m issão.

ESQUADRÃO DE WIZARD

JÚPITER GREVE TIME

Seu rad a r se rá  d e slig a d o  no com eço desta 

m issão. D estrua s e is  EA-6B jam m e rs p ara qu e seu 

radar re ap are ça e qu e você p o ss a  p ro sse g u ir em 

su a m issão.

TH E TALON O F  RUIN

Nome da m issão: Operation Valkyrie

Data: 25/12/1995

Horário: i5 :io h

Missão: É outra m issão fam iliar. Lembra a White 

Bird Part II, de Ace Combat 5. Seu objetivo nesta m is­

são é qu ase 0 m esmo que 0 do jogo anterior: destruir 

X¥-o antes de encerrar 0 e spaço aéreo de combate. 

M as, para fazer isso, você terá de atirar prim eiro no 

esquadrão Espada, com posto por dois tipos de av i­

ões.. Espada 1 é com posto por aviões 135), e Espada 

2 é com posto por Rafale M. E sses d ois tipos a p li­

cam m anobras evasivas, portanto só  lance m ísse is 

quando tiver certeza de que irá atingi-los (a aproxi­

madam ente 210 pés ou m enos). Com os e squ adrõe s 

Espada fora da cena, você terá tem po para p erseguir 

os XB-o. Eles estão bem arm ados. Destrua todas as 

arm as inim igas (algum as estão p osicion adas na par­

te de trás do local). E sses alvos só precisam  de um 

m íssil. Depois disso, você terá de destruir as G uns 

e ABMs. Se você tiver XLAAs, use para fin alizar essa 

tarefa m ais rápido. Os ABMs estarão localizados em 

cim a do navio. Após essa tarefa, você terá um obje­

tivo final: a cabine do piloto. Você poderá destruí-la 

rapidam ente se v ier de frente a ela. Voe em cim a dos 

XB-o e lance dois m ísse is quando estiver a m enos de

Nome da m issão: Operation Thunderbolt 

Data: 31/12/1995 

Horário: 11:00 

Área: B7R

M issão: Você tem de atravessar a Round Table 

para chegar a Avalon. M as é claro que não será só 

isso. Voe para a direção ind icada pela seta no m apa 

até que um e squ adrão apareça. Como em Mayhen, 

você enfrentará diferentes esqu adrõe s dependendo 

do seu estilo:

Mercenary: Sorcerer Squadron (F-15/S MTD x8) 

Soldier: Gault Squadron (Su-47 x8)

Knight: W izard S quadron (F-16XLX4, YF-23AX4)

Aparecerá prim eiro o s F-16XLS, logo em seguida 

os YF-23AS. Alertas de m ísse is não acontecem  com 

freqüência. Você terá de tom ar um pouco m ais de 

cautela com os YF-23a, pois são m ais chatos.

TH E V A L L E Y  O F  K ING S



Nome da m issão: Operation Point Blank 

Data: 31/12/199 5 

Horário: 15b 

Área: Avalon Dam

M issão : Você te rá  de se g u ir  p ara A valon e 

e vita r 0 lan ç a m e n to  do V 2. Não voe p o r cim a 

da m ontan h a. V arie  0 tra je to  p a ra  não d e ix a r 0 

p e rcu rso  m uito longo. O d e s f ila d e iro  é d e fe n d i­

do bem por a rm a s de a n tia é re a s. P a s se  por trê s 

p o nte s até ch e g ar à re p re sa . De lá , d e stru a  a Gun 

Towers qu e  e stá  b lo q u e a n d o  a e n tra d a  do tú n e l. 

Há d u a s a b e rtu ra s  p r in c ip a is  em cim a da re p re ­

sa , um a ao norte e 0 ou tra p ara 0 s u l. H averá trê s 

d is p o s it iv o s  de con trole  do V 2 de ntro  do tú n e l, 

qu e  só  ap a re ce  q u a n d o  to d o s o s o u tro s TGTs são 

d e s t ru íd o s . S im p le sm e n te  voe em cim a d e le s  a 

ba ix a  v e lo c id a d e , e lan ce  um a Bom ba FAE p ara 

d e s t ru í- lo s . As p ró x im a s p a s s a g e n s  p e la s  q u a is  

vo cê  v o ará  sã o  m uito fá c e is  de se  p erder. M a n ­

te n h a  se u s o lh o s a te n to s. Siga até a a b e rtu ra  ao 

topo do tú n e l. D e stru a a s  a rm a s a n tia é re a s  q u e  0 

e sp e ram  do lad o  de fora e voe p a ra  trá s  do tú n e l 

p ara d e s tru ir  m ais trê s  d is p o s it iv o s  de con trole  

V 2. A m is sã o  e sta rá  co m p leta.

ZERO
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Nome da m issão: Zero 

Data: 31/12/199 5 

Horário: 15:10 

Área: Avaion Dam

M issão: Seu amiguinho Pixy vottou, só que agora não 

como amigo, e sim como seu inimigo. Você travará uma 

incansável batalha de três partes com esse traidor de 

uma figa! Tome cuidado, pois seu avião é muito resis­

tente e isso pode vir a causar problemas se não ficar de 

olhos bem abertos. A primeira parte deveria ser fácil, 

m as não é, porque Pixy estará bem menos agressivo do 

que nas partes a seguir. Logo que ele aparecer, acerte- 

0 com dois m ísseis. Em resumo, a melhor maneira de 

finalizar a primeira parte é voar para longe dele, assim  

você terá certo tempo para realizar uma manobra e con­

seguir acertá-lo. Outra forma de atingi-lo é acelerar e 

reduzir a velocidade. Fazendo isso, você irá confundi- 

lo e abatê-lo por trás. Faça isso  um as três vezes. Não 

se preocupe com os TLS dele, pois causam  apenas 

alguns arranhões em seu avião. Só tem um proble­

ma com os TLS: se esse tipo de ataque for usado em 

m assa, pode causar danos gravíssim os. O segundo 

confronto contra Pixy será mais difícil que 0 primeiro. 

Ele é bom em evadir 0 lançam ento dos seus m ísseis. 

Ataque-o abaixo de 200 pés. Lembre-se: tenha certeza 

do acerto de se u s ataques para lançar m ísseis. Evite 

desperdício. Ele estará usando um tipo especial de 

m íssil, portanto não voe perto dem ais dele para você 

se dar bem. Você terá dez m inutos para derrotá-lo, 

m ais ou m enos 0 mesmo tempo que você levou na 

primeira parte, m as será cronometrado. Finalmente 

chegou a terceira e última parte. Procure ficar em um 

ângulo inclinado para ter maior probabilidade de acer­

to dos se u s m ísseis e não use m etralhadora, pois não 

surtirá efeito. Nesta terceira parte, 0 tempo será mais 

curto, apenas se is m inutos. Se os V2 completarem sua 

programação, é game over. Faça como na primeira ba­

talha. Tome uma distância razoávei entre vocês dois 

para conseguir m anobrar, visualizá-lo e acertá-lo lan­

çando m ísseis. Lance os m ísseis quando você estiver 

a uma distância de mais ou m enos 70 0 metros para 

evitar que ele lance m ísseis certeiros contra você. Re­

pita a ação até derrotá-lo de vez.

EXTRAS

Destrave: ADFX-01

Acabe 0 jogo no Campaign Mode em qualquer dificuldade. Você terá de fazer isso com os três tipos de Ace Styles. 

Destrave: M usic Player

Destrave 0 game em q u alque r dificu ld ade e com q u alq u e r ordem de Ace Styles.

MEDALHAS

Confira abaixo como a d qu irir todas as m ed alhas de honra para se tornar um verdadeiro piloto.

Medalha
Deliverance Bell 

Guardian 

Broken Sword 

Ragnarok 

The Gold ofAnnw n 

Bronze Ace 

S ilver Ace 

Gold Ace 

M arksm an 

Sharpshooter 

Expert M arksm an 

Knight Ace 

S oldier Ace 

Mercenary Ace 

Suprem e Knight 

Suprem e Soldier 

Suprem e Mercenary 

Bronze Wing 

S ilver Wing 

Gold Wing

Condição
Você adqu ire antes dep ois de com pletar a m issão 6.

Você adqu ire an tes de p o is de com pletar a m issão 8.

Você adqu ire antes dep ois de com pletar a m issão 9.

Consiga ranking S na m issão 15.

Destrua todos os inim igos em Avaion na m issão 17.

Destrua 200 aviões inim igos 

Destrua 500 aviões inim igos.

Destrua 1.00 0 aviões inim igos.

Detrua 5 aviões inim igos u san do a m etralhadora.

Detrua 15 aviões inim igos usan do a m etralhadora.

Detrua 50 aviões inim igos u san do a m etralhadora.

Complete 0 Cam paign Mode no modo Knight Ace Style. 

Com plete 0 Cam paign Mode no m odo Soldier Ace Style. 

Com plete 0 Cam paign Mode no m odo Mercenary Ace Style. 

Com plete 0 Cam paign Mode em todos os estilos.

Com plete 0 Cam paing Mode no estilo Soldier.

Com plete 0 Cam paign Mode em todos o s estilos.

Obtenha ranking S em todas a s m issões na dificu ld ade Normal. 

Obtenha ranking S em todas a s m issões na dificu ld ade  Hard. 

Obtenha ranking S em todas as m issões na d ificu ld ade  Expert.



Ficção e realidade
0 dinheiro está começando a tra ze r felicidade. Pelo menos quando o assunto é PS3

■  0  governo brasileiro anunciou que, a partir de 2007, todos os automóveis, incluindo 

os populares, devem vir com os seguintes itens de fábrica: ar-condicionado, motor de 

280 cavalos (V8), bancos de couro e com ajuste de altura, reprodutor DVD com três 

telas de LCD, sistema de GPS, airbag duplo, freios ABS, rodas de magnésio, retrovisor 

fotocrômico, controle automático de velocidade, sensor de estacionamento, refrige­

ração individual dos bancos, suspensão ativa, sensor de chuva, controle de tração e 

blindagem. Para que os carros não fiquem com um preço abusivo, as versões popula­

res com todos esses acessórios devem custar a bagatela de 80 mil reais. Isso porque 

0 governo deverá subsidiar 0 restante do valor, que é, mais ou menos, 200 mil reais. 

Para que as montadoras não percam as peças que já foram produzidas, está havendo 

uma negociação para que, durante 2007, 

montem os carros e vendam nos preços 

atuais. Agora, vamos para a realidade.

ASony anunciou seu console da próxima 

geração. O PlayStation 3 conta com: Proces­

sador Cell 3.2GHz, 7  x  256KB SRAM para 0 

SPE, 218 GFLOPS de performance total de 

pontos flutuantes (CPU), RSX de 550MHz, 1.8 Teraflops de performance por pontos flu­

tuantes (vídeo), Pipelines e Shaders paralelos programáveis em múltiplas via , Dolby 

5.ich, DTS, 256 M B XDR como memória principal (3.2GHz), 256 MB GDDR3 dedicado ao 

vídeo (700 MHz), HD interno com 20 GB, 6 portas USB, conexão USB 2.0 ou Bluetooth 

(é possível ligar até 7  controles simultaneamente), resoluções de até io 8 o p  para HDTV 

e mídia Blu-ray (50 GB de armazenamento). Além do hardware impressionante, 0 apa­

relho contará com jogos como Metal Gear Solid 4, Resident Evil 5, Killzone 2, Grand Theft 

Auto 4 e Ridge Racer 7. Tudo isso pela bagatela de US$ 499. Se você colocar na ponta do 

papel, 0 produto está barato, pois somente 0 leitor de Blu-ray é mais caro que 0 próprio

PS3. Para não desperdiçar os projetos (games) que estão em andamento e as peças já 

fabricadas, a Sony promete estender por alguns anos a fabricação PS2.

A questão é: as classe s que estão “ acostum adas” aos US$ 149 dólares terão 

condições de pagar e sse  preço? Jam ais. A m enos que se endividem  muito. Você, 

jogador hum ilde, assum iría uma dívida desse porte por um videogam e? O segundo 

exemplo que pode se tornar ainda mais interessante se acrescentarmos que 0 preço do 

PS2 caiu para US$ 129 e 0 modelo do PS3 citado é 0 mais barato. Há também axrpção de 

comprá-lo por US$ 599, com HD de 60 GB e outras vantagens.

É evidente que entre 80 mil reais e 499 dólares há um abism o, m as 0 aumento 

é proporcional se levarm os em conta a importância dos dois objetos em questão 

para a sociedade. Os próprios japoneses 

não parecem estar muito conformados com 

0 preço do PS3. Segundo p esquisa do Yahoo! 

japonês, apenas 8%  dos jogadores japone­

se s dizem que com prarão 0 aparelho em seu 

lançam ento, enquanto 50%  não 0 com pra­

riam exclusivam ente devido ao preço.

Em relação ao preço final que nós brasileiros pagarem os pelo console, prefiro 

não opinar, m as convido você a uma dedução. Se você com prou seu PS2 novo, 

nos últim os d o is anos, ele saiu  do país de origem por m ais ou m enos US$ 149. 

Quanto você pagou por ele em reais? Se a cotação estiver R$ 2,20 para cada dó­

lar, custou R$ 328. Estou certo de que você pagou m ais do que isso. O resto dos 

cá lculos fica por su a conta. Realm ente, 0 PS3 pode valer 0 quanto custa, m as é 

obvio que, nesse caso, a diversão eletrônica está cara e m ais restrita às classes 

com m aior poder de aq u isição . Como fica 0 restante? Não fica.

Vida longa ao PlayStation 2.

BS CLASSES CUE ESTfiO "RCOSTUIBR- 
DRS” ROS USS 143 DfiLRRES TERfiO 
CONDIÇÕES DE PRGRR ESSE PREÇO?

98kPSÜJ
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