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Desvendados os
misterios do PS3

M Todos os anos quando produzimos a PSWorld de junho, a correria toma conta da Redacao gracas a E3. Todo mundo
poraqui entra em colapso, tamanha é a quantidade de informacdes que nao param de chegar. Mesmo com esse caos,
adoramos a época, porgue a cada edi¢ao da feira 0 mundo dos games sofre uma evolugdo. Em algumas E3, ela é me-
nos significativa; em outras, verdadeiras revolugdes acontecem. Em 2006, a exemplo de 2005, estamos em uma fase
de transicao entre geracdes, e o console mais poderoso engatou a quinta marcha desta vez. Todos os mistérios que
rondavam o PS3 foram esclarecidos. Até o preco foi revelado. Mas o evento nao foi feito s6 de Sony, por isso aumen-
tamos o espaco das outras plataformas apenas nesta edicao para que vocé fique bem informado sobre a feira sem se
prender somente ao universo PlayStation. Separamos o que de melhor aconteceu e colocamos a sua disposi¢ao nada
menos que 37 previews. Ha jogos para todos 0s gostos, seja de PS3, PS2 ou PSP.

Além da E3, muita coisa aconteceu por aqui. Henrique conseguiu uma entrevista exclusiva com Richard Rouse I,
da Midway, aqui em S@o Paulo. Como de praxe, reservamos outra boa parte para os detonados. Nao conseguimos
esperar a versao ocidental e mandamos bala no Final Fantasy XII japonés, afinal o game foi adiado tantas vezes que
ndo viamos a hora de botar a mao nele.

Até a proxima edicao!

ALLAN ANDRE
Editor

ALLAN ANDRE HENRIQUE SZOLNOKY RICARDO CAETANO
Editor Redator Redator
Ficou decepcionado com a auséncia de Resi Desatou a falar sobre Rich Si -se praticamente em Sao Paulo nas

dent Evil 5 no estande da Capcom
Destaque da E3: Heavenly Sword

causa da entrevista e nao

Destaque da E3:

fases de Urban Chaos: Riot Response
Destaque da E3: alto prego do Ps3

VIVIANE LOPES MILENA CASTRO FERNANDO WIEK
Chefe de Arte Revisora Redator
Adora desvendar mistérios e esta prepara Desanimada com o preco do PS3, alegrou-se  Ansioso para descansar em suas férias,

da para jogar The Da Vindi Code com a possibilidade de ter um Wii

Destaque da E3: God of War 2 Destaque da

ira matar o atraso nos videogames
Destaque da E3: Guitar Hero Il

(s

BUGUNO MARCOS MAZZEI SERGIO BERGOCCE

Designer Designer Designer

Ficou furioso ao ler os segredos do enredo de Mal tem tempo de jogar (e de dormir) com a Apés uma overdose de rock belga, s6joga
MGS e MGS2 no preview de MGS aproximagao da entrega de seu trabalho final Winning Eleven 10 com a selegéo da Bélgica
Destaque da E3: Metal Gear Solid 4 Destaque da E3: Assassin’s Creed Destaque da E3: Loco Roco

PSW

Diretor editorial: Alessio Fon Melozo
Coordenador editorial: Hudson de Almeida

REDACAO

Editor: Allan André

Reportagem: Fernando Wiek, Henrique de
Breia e Szolnoky e Ricardo Caetano

Arte: Viviane Lopes Faria (chefe), Buguno
(designer) e Marcos Mazzei (estagiario)
Capa: Sérgio Bergocce

Tradugdo: Henrique de Breia e Szolnoky

e Milena Castro

Colaboragao (texto): Doan Bregantino,
Fabiano Silva, Milena Castro, Rafaela
Caetano, Renato Siqueira e Rodrigo Vieira
Revisdo e checagem: Milena Castro (estagiaria)

PUBLICIDADE

Cassettari Assessoria em Comunicagao

ATENDIMENTO AO LEITOR

Horario de atendimento: das 9 as 18h.
e-mail: atendimento@digerati.com.br,
suporte@digerati.com.br, tel.: (11) 3217-2626

EDICOES ANTERIORES
Atendimento a jornaleiros:

tel.: (11) 3217-2606

Canais de vendas: tel.: (11) 3217-2600
e-mail: vendas@digerati.com.br

fax: (11) 3217-2647

Site: www.lojadigerati.com.br

CONTATO

Redagao: R. Haddock Lobo, 347, 12° andar, Sao
Paulo - SP CEP 01414-001, tel.: (11) 3217-2600,
fax: (11) 3217-2617

Publicidade: tel.: (11) 3217-2627

e-mail: publicidade@digerati.com.br
Representante comercial nos EUA:
USA-Multimedia

tel.: +1-407-903-50000, ramal 222

e-mail: info@multimediausa.com
Marketing: tel.: (11) 3217-2600

e-mail: marketing@digerati.com.br
Circulagdo: tel.: (11) 3217-2719

e-mail: circulacao@digerati.com.br

SOEA),
(&% DIGEAATI
‘%‘g«_‘ 73 GAMES

PSWORLD (ISSN 1679-5008)

& uma publicagdo da editora Digerati
Distribuidor exclusivo para todo o Brasil:
Fernando Chinaglia Distribuidora S.A

Tel.: (21) 3879-7766.

Impressao: Padilla Industria Grafica Ltda.

DIGERATI E UMA EDITORA DO GRUPO DOMO

Editorial items appearing in PSWorld that
were originally published in the U.S. Edition
of Official U.S. PlayStation Magazine are the
copyrighted property of Ziff Davis Media Inc
Copyright © 2006 Ziff Davis Media Inc

All Rights Reserved

GER=U-P O

DOMO

Presidente: Alessandro Gerardi

Conselho editorial: Alessandro Gerardi
Luis Afonso G. Neira, Alessio Fon Melozo e
William Nakamura

ANER

Www.aner.org.pr


mailto:atendimento@digerati.com.br
mailto:suporte@digerati.com.br
mailto:vendas@digerati.com.br
http://www.lojadigerati.com.br
mailto:publicidade@digerati.com.br
mailto:info@multimediausa.com
mailto:marketing@digerati.com.br
mailto:circulacao@digerati.com.br

E3 2006

= Confira tudo o que rolou de melhor na Electronic
Entertaiment Expo 2006

The Da Vinci Code

m Desvendamos todos os segredos de um dos games
mais envolventes dos ultimos tempos

Final Fantasy XII

m Nao agiientamos esperar! Enquanto a versao ocidental
nao chega, detonamos o game mais aguardado do ano



0Os pedidos, os elogios, as reclamagoes
e as opinides dos leitores sobre as
(ltimas edicdes > 06

NOTICIAS

Dossié PlayStation 3: o guia definitivo
sobre a mais nova plataforma da
Sony. E ainda: Final Fantasy XIl, o
ressurgimento de Golden Axe, 0 novo
game dos produtores de Prince of
Persia e mais > 09

TRUE LIES
Os rumores e boatos que atormentam
os sonhos dos jogadores » 14

TOP 10
Neste més, selecionamos 0s 10
melhores games da E3 > 12

PSPWORLD
Finalmente o PSP ganha um episodio
que ndo é side story > 13

SITE
Osite da PSWorld esta com cada vez
mais contelido. Veja as novidades »18
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0 que acontece no reino das
plataformas concorrentes » 20

CHRONO
0s maiores lancamentos do més
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DETONADOS

ROGUE TROOPER
0 guerreiro azul ataca em um game de
muita agao e tiroteio > 56

FINAL FANTASY XII

0 RPG mais aguardado do PS2
finalmente chega ao console.
Guia completo » 62

X-MEN: THE OFFICIAL GAME
Wolverine e poderosos mutantes juntam
forcas em uma batalha decisiva » 78

THE DA VINCI CODE
Todas as respostas para 0s quebra-
cabegas e desafios do game > 84

ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR
Guia completo para os objetivos de todos
0s estagios > 92

0 assunto ndo poderia ter sido outro:
o preco do PS3 > 98
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0 que vocé esta achando da
PSWorlc? Tem alguma sugestao,
critica ou reclamacao a fazer?

£ 56 nos procurar! Vamos adorar
receber um retorno para melho-
rar sua revista.

POR CARTA
Rua Haddock Lobo, 347 - 122 andar
CEP 01414-001 — Sao Paulo/SP

POR E-MAIL
psworld@digerati.com.br

A PSWorld reserva o direito de editar
o conteido das cartas e e-mails en-
viados por motivo de espaco.

Pela mesma razao, nao é possivel res-
ponder a todos os leitores, mas tenha
certeza de que todas as mensagens
sao lidas.

“HERRAR E UMANO”

Nao encontramos nenhum erro na edicao
anterior da PSWorld. Vocé achou? Entao
mande um e-mail para psworld@digerati.
com.br. Mesmo que a gente ndo inclua
0 ero na secao “Herrar & umano”, &
importante que saibamos os' eros que
cometemos sem perceber.

B.PSW

Carta do mes

EXPECTATIVA

M Comprei as primeiras edicdes da PSW, mas
deixei de adquiri-las algum tempo depois. Vol-
tei a comprar na edi¢ao 23 e notei a grande
diferenca: excelente contedido, visual e a pre-
senca de detonados. Parabéns. Muito obriga-
do pela resposta que vocés deram para a men-
sagem que enviei ha algum tempo. Vejo que
vocés dao atencao as cartas e aos e-mails que
os leitores mandam. Envio esta mensagem
mensagem para saber mais sobre 0s jogos da
proxima geracao. Eles irao aparecer na E3? Na
opiniao da redacdo, quais serao os melhores
jogos de plataforma, luta e aventura?

Até uma proxima oportunidade.

Rafael Rodrigues

As coisas mudam, tanto que vocé percebeu a
evolugdo da revista. A E3 mostrou diversos jogos
da nova geracao, alguns jogaveis, 0s quais vocé
pode conferir na secao “Previews”. A redagdo tem
gostos bem variados de jogos: uns gostam mais
de RPG, outros de corrida. Os mais jogados aqui

DETONADO NA WEB

B Gostaria de saber se ndo ha a possibilidade de
o site da PSW disponibilizar downloads de deto-
nados antigos, como o do Nanobreaker (edigao
niimero 17).

Thiago

Ha sim, mas, como o site é recente, ainda ndo
conseguimos turbina-lo ao méaximo. £ muito pro-
vavel que muito contelido antigo da PSWorld seja
disponibilizado, mais cedo do que vocé imagina.

PS2 ONLINE

M Gosto do visual da revista (compro desde a edi-
¢do 14) e considero que, a cada edi¢do, vocés a
tornam melhor em todos os sentidos.

Tenho duas ddvidas:

1| Vocés possuem algum site?

2 | Gostaria de jogar com meu PS2 na Internet. O
problema é que nao sei como conecta-lo nem o que
& necessario. ;

Joao Pedro Nobrega

1| Jodo, este € o enderego da revista PSW na In-
ternet: www.revistapsw.com.br

2| Vocé precisa ter conexao com a Internet (ban-
da larga), um Network Adapter (se o seu console

sao, de plataforma, Jak and Daxter II; de luta,
Marvel vs. Capcom 2; de aventura, Prince of Per-
sia (série).

for 0 antigo), um cabo crossover e um game origi-
nal com op¢do de jogo online. Na caixa do game,
vocé encontra essa informagao. Basta configurar
o DVD que acompanha o Network Adapter e se-
guir 0s passos. £ bem simples.

VOoX

M Gostaria de dar os parabéns pela 6tima revis-
ta que vocés fazem. Considero a melhor de todas
disponiveis no mercado.

Adorei o aumento do nimero de pagina para
100. As melhorias feitas foram muito bem vin-
das. Em especial, gostei muito da coluna “Vox”,
da edicao 27.

No texto em questdo, Henrique de Breia fala so-
bre a revista Veja e outros assuntos relacionados
aos usuarios de videogames. Ele comenta sobre
a imprensa e suas opinides sobre videogames,
sempre confusas e preconceituosas. Mas, como
Breia disse: “um ou dois passos para tras, mas
muitos para a frente”. Excelente opinido, com a
qual eu concordo.

Tamerson Ribeiro

Obrigado pelos elogios. Henrique € muito bem
instruido e soube notar com clareza a opiniao
do restante da imprensa em relacao aos games.
Ponto para ele e para vocé também, que com-
preendeu exatamente. Esperamos que muitos
passos para a frente ainda sejam dados.
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DUMMY

M Na PSWorld de niimero 25, nas paginas 20
e 21, ha uma matéria muito interessante sobre
como remover arquivos dummy e |ba de jogos de
PS2. Resolvi seguir as instrugdes e, apds muito
trabalho para achar os programas necessarios,
nao consegui os resultados esperados. Nada
funcionou. Segui 0s passos exatamente como
na revista, mas nao ha redugao nenhuma no ta-
manho dos arquivos depois das operagdes (eles
continuam com arquivos dummy com mais de 2
GB dentro das I1SOs). Nao ha algo de errado nos
procedimentos descritos na revista? Gostaria
muito que me esclarecessem essa divida.

Fabio Sosnoski

Fabio, os procedimentos estao corretos. O pro-
blema é que existem jogos que ndo aceitam essa
técnica. Na matéria, existe um aviso sobre essa
possibilidade. O que vocé pode fazer é testar o
procedimento com outros jogos.

XENOSAGA

M Estou escrevendo para elogiar o contedido da
revista e para fazer um pedido: por favor, fagam
detonados de Xenosaga 1,2 e 3.

0 detonado de Grandia lll ficou show de bola. Valeu!
Janior

Nos também gostamos muito de Xenosaga e es-
peremos poder colocar a série logo na PSWorld.
Como o site esta crescendo, suas chances dobra-
ram. Obrigado pelos elogios.

DETONADO

M Pessoal da PSW, gostaria de saber se vocés
poderiam detonar o game Genji e se ha algum
projeto para continuacdes. Obrigado.

Emerson

H& uma continuacao prevista para Genji, com
preview na pagina 30 desta edicao. Figue atento
as proximas edicdes da PSW, pois talvez o pri-
meiro Genji tenha um detonado publicado.

DETONADO DO NARUTO

B Sou muito fa de Naruto e dos jogos inspirados na série.
Comprei a edi¢ao 23 com o detonado de Ultimate Hero 2,
porém ainda ndo consegui descobrir como executar o gol-
pe Kawarimi. Vocés poderiam me ajudar?

Hanem Deiab

Para executar o movimento especial Kawarimi, aperte
0 botdo de blogueio (R2) quando for levar um golpe do
inimigo. £ necessério que seja no momento exato, an-
tes que o golpe o atinja. Isso fard com que vocé desa-
parega e reapareca atras do inimigo, tendo a possibi-
lidade de executar golpes sem que o adversario tenha
chance de se defender normalmente. Apenas tome
cuidado, pois, quando vocé for atingi-lo, ele também
terd a possibilidade de executar o Kawarimi.

Gostaria de fazer algumas perguntas:

1| Quando o PlayStation 3 chegara ao Brasil?

2 | Quanto vai custar para o consumidor brasileiro?
3 | E verdade que para jogar com o PS3 sera ne-
cessario usar uma TV digital?

4| Por que vocés nao colocam pdsteres na revista
dos melhores jogos do més?

Muito obrigado pela atencao.

Roberio Alvez Pinto

1 | Oficialmente, nao ha previsao. Por importa-
¢ao, que é o caso do PSone e do PS2, deve estar
no Brasil no final deste ano, quando o console for
langado no exterior.

2| E dificil saber. Nos primeiros meses, serd mui-
to, mas muito caro.

3 | Na verdade, nao. Mas em uma TV digital seu
poder sera muito mais evidente.

4 | Ja pensamos nessa possibilidade. Ainda nao foi
vidvel, pois sempre preferimos colocar contedido es-
crito, mas isso pode acontecer em qualquer edicao.

SAVE DA INTERNET

M Caros amigos da PSWorld, meu nome é Marcos
e desejo fazer um pedido: baixei os saves de al-
guns jogos da Internet para usar em meu Memory
Card, mais ndo consegui usa-los pois ndo sei onde
encontrar 0s programas PS2 Menu e Cdgenps2.
Por favor, me déem uma luz, pois até o momento
s6 consegui encontrar o PS2 Save Builder.
Aguardo uma resposta.

GRAN TURISMO 4

M Na secdo “Cartas” da edicdo 29, vocés ensi-
naram como acelerar a velocidade do game Gran
Turismo 4 durante as corridas. Meu problema é
que ndo estou encontrando o Race Monitor. Onde
esta essa opgao?

Parabéns pela revista.

Elissandro Quintal

Durante as corridas, segure L1 para que a tela do
Race Monitor aparega. Controle a velocidade com
os botdes 2 e 1.

PERGUNTAS

B Considero a PSWa melhor revista de todas. Para-
béns pelo trabalho. Gosto muito dos detonados.

Marco Antonio Aguiar

Esses programas sao facilmente achados na Inter-
net. Tente encontra-los em sites de busca, como o
Google (www.google.com.br) e FileMirrors (www.
filemirrors.com), ou busque-o0s nos populares pro-
gramas P2P, como Emule e BitTorrent. Boa sorte!

SURVIVAL HORROR

M 0 game Resident Evil 5 sera lancado somente
para a nova geracao ou também para PS2?
Wesley

Wesley, Resident Evil 5 sera lancado para PS3
e Xbox 360.

PSW.?


http://www.google.com.br

Promocao

SELECAO DOS GAMES

0 clima de Copa do Mundo esta cada vez maior. Pensando nisso, a PSWe a Konami bolaram
uma promogao em que vocé escala 11 jogadores da sua “Selecao dos Games”. Mas ha um
detalhe: eles tém de pertencer ao universo dos jogos.

Nao valem personagens de Winning Eleven ou FIFA Soccer.

Use sua imaginacao e pense em que posicdes os personagens melhor se encaixam.
Depois da escalagdo, vocé deve justifica-la em até 30 palavras.

-

/
’

0 vencedor ganha um PlayStation 2 e um game Winning Eleven g original,
autografado pelo craque da defesa inglesa John Terry.
0 resultado sera divulgado na edicdo 33.

Digerati Games
Rua Haddock Lobo, 347 — 122 andar
CEP 01414-001 — Sdo Paulo/SP

Resultado da promogao anterior

Agradecemos a todos os leitores
que enviaram suas frases para a
promogao “Metal Gear Solid 3, 0
Filme”. O vencedor foi:

Rodrigo dos Santos Espindola
Sao Paulo/SP

Quem deveria fazer o papel de
Snake: Rodrigo Santoro. Porque
Snake nao fala muito, e falar me-
nos que Rodrigo Santoro em As
Panteras Detonando é impossivel!

1.A promogao “Selegio dos Games” & aberta a participagao de leitores, ou ndo, da revista PSWorld, sem limite de idade; 2. No poderao participar os funcionrios da Digerati Games nem colaboradores de suas publicagdes,
bem como seus respectivos parentes; 3. Para participar, o leitor deve preencher o cupom corretamente, fazer a escalagao do time e incluir uma explicagao para sua escolha. O autor da escalagdo e da explicagao mais criativa
serd premiado com um PlayStation 2 e um jogo Winning Eleven g; 4. Copias dos cupons & permitidas e podem ser enviadas no mesmo envelope 5.As (anasdevem ser enviadas até o dia 10/07/2006, sendo comprovante o

carimbo dos Correios; 6. 0 ndo-cumprimento de qualquer uma das regras ocasionara em desclassificagao: 7. A equipe da dad lidade dotexto sem

de contestagao; 8. Ao participar

da promogdo, vocé estard concordando com os termos das regras e concedendo a autorizago para publicar nome e texto; 9. Os prémios da prumo;aﬂ s3o0 pessomse intransferivels e ndo podem ser substituidos; 10. Aentrega
dos prémios seré efetuada em até 6o dias a partir da data de divulgagao dos resultados; 11. Nao havendo resposta dos vencedores ap6s a divulgagao dos resultados, o dirito aos prémios prescrevera dentro de o dias.

Nome comp

Endereco:

Cidade: Estado: CEP:
Datadenascimento: . Telefone: E-mail:

)< Goleiro: Zi

Sua escalagao (11 jogad:

8!

Meio de campo: — —— 2 RS s L Y

Ataque: .

Escreva em até 30 palavras uma explicagdo para sua escolha: e
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) B Noticias e Variedades I

e
Especial E3

Aindistria dos games esteve concentrada em Los Angeles entre os
dias 10 e 12 de maio: a Electronic Entertainment Expo, popularmente
conhecida como E3, trouxe incontaveis novidades sobre o futuro
dos videogames. Por isso, as segoes “Front” e “Previews” foram
dedicadas ao evento. Porém, por causa disso, algumas partes
ficaram de fora (como o “Direto do Japao”, o “Pause”, o “Versus” e o
“Rewind”), mas tenha certeza de que essas se¢des estarao de volta
na proxima PSWorld, que chegara em julho as bancas.

Pag.




FH U NT NIJTTCIFI » UHIEIJFIIJES

M Um ano atras, quando o PlayStation 3 foi revelado ao
Algumas estavam relacionadas specificacdes técnic a seu
radou a nir 1, € & SEUS jogos, que pareciar s demais para ser verdade

Com essas questoes pendentes, muitos rumores e informacoes duvid

meios de comunicagao especializados, 0 ¢ 1 S3 umaverdadeira surpresa.

Apos intimeras discussoes acaloradas sobre 0 novo ce or meio de Ken Kutaragi, de
cidiu abrir 0 jogo durante ¢ onferéncia realizada um di da E3 2006 respondendo

as maiores dividas que atormentavam os jogadores, como o prego do final do console, o design do
controle, as caracteristicas técnicas finais. i 05 para a plataforma e as funcionalidades

de sua nova rede para jogos online

Como nao poderia deixar de ser, a P
detalhes, tudo o que foi dito e
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‘A Unreal Tournament 2007, Rainbow Six: Vegas e Ridge Racer

7 serao alguns dos games online do PlayStation 3

A Xbox Live que se cuide

1 Mesmo com uma quantidade grande de titulos
online, o PS2 sofre de graves problemas de infra-
estrutura para esse tipo de jogatina. Isso ficou
mais claro com a chegada do Xbox e da Live, um
grande portal que reunia todos os titulos multi-
player disponiveis, bastando uma (nica senha e
mensalidade para se divertir com qualquer jogo
que queira. No PS2 € necessario criar uma conta
para cada jogo e, se 0 game cobrar taxas, é neces-
sario paga-las separadamente.

Qutro fator que pesava a favor da Live era a
maior estabilidade que o sistema gerava aos
seus assinantes. Os problemas de lag (atraso na
jogatina por problemas de conexao) eram menos
constantes no Xbox.

Com o PlayStation 3, a Sony esta preparando
algo grande, pronto para bater a Xbox Live em to-
dos os sentidos. A primeira medida da empresa,
que com certeza deixou 0s executivos da Micro-
soft com os cabelos em pé, é que ela sera total-
mente gratuita.

Vlocé terd uma rede com tecnologia de ponta, joga-
ra todos os seus jogos online em um portal organizado
€ nao terd de pagar nada por isso.

Além dessa 6tima noticia, Ken Kutaragi também
revelou que os jogadores poderao contar com uma
lista de amigos online, um avatar personalizado,
um sistema de ranking e de desafios e modos de
comunicacdo multimidia com outros usuarios, in-
cluindo messengers e chats de audio e video.

12.PSW
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0 novo velho controle

11 Depois da saraivada de criticas sobre o controle em
forma do bumerangue, a Sony decidiu nao arriscar e
novamente ira usar o design do consagrado (mas ul-
trapassado) Dual Shock.

Essa decisdo foi sensata e frustrante a0 mesmo
tempo. Desenvolver um novo controle é mais dificil
do que se imagina, e com o Dual Shock 3 os milhares
de donos de um console da Sony estarao em casa.
Mas e as novidades esperadas para um controle de
proxima geracao?

Suas linhas serdo idénticas as do controle atual,
mas os botdes L2 e Rz passaram a ser gatilhos analo-
gicos, semelhantes aos usados no Xbox 360. Os dire-
cionais analdgicos também ganharam um upgrade, e
agora eles podem detectar dez niveis de movimento,
em comparagao aos oito do Dual Shock 2.

Além do Start e do Select, um botdo central foi
incluido no controle. Sua fun¢do ainda ndo esta bem
clara, mas é possivel deduzir que ele seja um botao
que ird voltar para uma tela principal, a qual interliga-
ria todas as fungdes do console.

As grandes surpresas do Dual Shock 3 na verdade
ficaram a cargo da auséncia do sistema de vibracao,
ou seja, ele ndo ira mais tremer, e de um sensor de di-
recao embutido no joystick, uma espécie de imitacao
barata do controle do Wii. Esse sensor so capta seis
direcdes (cima, baixo, esquerda, direita, frente e tras)
e e ’ serd usado em p jogos.
0 primeiro que se utiliza dessa caracteristica & 0 game
Warhawk, um jogo de naves futuristas, mas as impres-
soes sobre o sistema nao foram das melhores.

Como anunciado anteriormente pela Sony, 0 novo
controle pesara muito menos do que o Dual Shock
2, sera sem fio, contard com um sistema de leds na
parte superior do console para identificar os jogadores
(Player 1, Player 2 etc.) e tera bateria recarregavel por
cabos USB. Ele podera ser carregado a qualquer hora
da jogatina.

No fundo, todos esperavam um novo controle,
mas o Dual Shock 3 com certeza dara conta de mais
esta geragao.
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Disco rigido de fabrica

1 Com todas as fungdes online que a nova rede da
Sony promete, era quase impossivel o console nao
vir com um HD embutido. Contetidos online, como
patchs de correcao, novos mapas, cendrios, perso-
nagens e outras qualidads enc d
no mundo online, precisam ser armazenadas em
algum local, e um simples Memory card de 8 MB
nao daria conta de tanta informacao.

Contrariando as expectativas mais pessimistas,
que diziam que o HD seria um item opcional, a Sony
garantiu que todos os consoles PlayStation 3 virao
com um HD de fabrica.

Felizmente, o disco rigido nao ficara preso
somente as fungdes online do console. Uma das
caracteristicas desse novo periférico é diminuir o
tempo de loading dos jogos e, em alguns casos,
fazé-lo sumir por completo. Na coletiva da Sony,
foi mostrada uma demonstracdo de Gran Turismo
4 rodando em alta resolucao. Com o uso do HD, o
tempo de carregamento do jogo foi de 3 a 4 segun-
dos mais rapido.
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Depois da empolgante nova trilogia de Prince of Persia e dos famosos games da
série Splinter Cell, os estiidios de Montreal da Ubisoft irdo mergulhar na nova geracao
de consoles com uma franquia inédita: Assassin’s Creed. Em um universo medieval (0
primeiro game se passa durante as Cruzadas), vocé controla mercenarios que devem
assassinar pessoas de grande importancia historica. O clima sera realista e a jogabi-
lidade se dividira em trés momentos: a infiltragdo para encontrar o alvo (geralmente
em cidades muito populosas), 0 assassinato em si e a fuga apds o ato. Com langa-
mento previsto para o inicio de 2007, somente para PS3, 0 game chamou a atengao
dos visitantes da E3 com um belissimo video, mas nao havia versao jogavel.

pelovisual

AAssassin’s Creed, dos produte

de Prince of Persia, i

Novo projeto dos estudios

AQuantic Dreams inovou a linguagem dos videogames com o aclamado
Indigo Prophecy e esta trabalhando em um game para a nova geracao.
Nao se trata no ja anunciado Omikron 2, a continuag@o para o game de
PC que contou com a participacdo do cantor David Bowie. Trata-se, na
verdade, de Heavy Rain, um jogo que promete explorar todo o potencial
grafico dos novos consoles. Nada foi revelado sobre a jogabilidade, mas
o visual promete explorar varias camadas de iluminagdo e sutilezas nas
expressdes faciais dos personagens. O langcamento ainda nao foi defini-
do, mas deve acontecer em meados de 2007.

Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots (PS3)

Guitar Hero 2 (PS2)

Alone in the Dark: Near Death
Investigation (PS3, X360, PC)
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Bioshock (PS3, X360, PC)

Heavenly Sword (PS3)

Capcom decepciona
fas na E3

AT ”

ibido na E3 de 2005, Reside 5 aindz

M Para a agonia dos fas da Capcom, a lendéria produtora Capcom nao
apresentou nada de suas mais esperadas continuacdes, Devil May Cry 4
e Resident Evil 5, durante a Electronic Entertainment Expo de 2006. Muita
gente esperava poder joga-los, mas esses titulos nao foram mostrados
em trailers nem em videos.

Ajustificativa da companhia foi de que nao havia nada pronto para mos-
trar, 0 que pode ser um sinal de que a producao de ambos esta atribulada. De
qualquer maneira, a criadora de Street Figther prometeu que os dois games
estarao presentes na Tokyo Game Show, que sera realizada em setembro.

de Indigo Prophecy

The Legend of Zelda:
Twilight Princess (Cube, Wii)

Brothers in Arms: Hell’s God of War 2 (PS2)

Highway (PS3, X360, PC)



Ds olhos da cara

0 prego final do PlayStation 3 foi anunciado e é um
abuso. Ou nao?

B A polémica foi intensa, e a Sony fez muito suspense. A tecnologia de ponta que a empresa imple-
mentard em seu novo videogame, incluindo o controverso uso da midia Blu-Ray, apavorou os jogadores
por parecer o caminho certo para a inacessibilidade. De fato, o preco divulgado na conferéncia da E3 foi
motivo de infarte para muita gente: US$ 599 € o preco oficial do videogame. Uma versao mais simples do
aparelho estara disponivel por US$ 499, mas todos da inddstria afirmam que serd uma péssima idéia
adquiri-la. Portanto, € bom comecar a juntar dinheiro agora.

Mas sera que o PlayStation 3 é assim tao caro? Talvez ndo. Levando em consideragao o langamento de
alguns dos principais videogames da historia, a Sony nao chutou tao alto quanto parece. Utilizando um
calculo de correcao monetaria (que atualiza os valores para 2006 levando em consideracdo a inflagdo), é
possivel perceber que os videogames sempre custaram os olhos da cara. Confira:

M Atari 2600 (1997)

Unidades vendidas: mais de 25 milhdes
Preco de lancamento: US$ 199

Custo atualizado: US$ 645,75

M Nintendo Entertainment System (1985)
Unidades vendidas: mais de 60 milhdoes
Prego de langamento: US$ 299

Custo atualizado: US$ 530,65

M Sega Mega Drive (1989)

Unidades vendidas: mais de 35 milhdes
Preco de langamefito: US$ 199

Custo atualizado: US$ 310,19

1 SNK NeoGeo (1990)

Unidades vendidas: nimero ndo disponivel
Prego de lancamento: US$ 649,99

Custo atualizado: US$ 966,76

300 (1993)

Unidades vendidas: menos de um milhao
Preco de lancamento: US$ 699,95

Custo atualizado: US$ 920,23

M Sega Saturn (1995)

Unidades vendidas: mais de 10 milhdes
Preco de lancamento: US$ 399

Custo atualizado: US$ 496,42

M Sony PlayStation (1995)

Unidades vendidas: mais de 100 milhdes de unidades
Prego de langamento: US$ 299

Custo atualizado: US$ 372,01

Isso tudo quer dizer que a Sony esta certa? Absolutamente nao. Mesmo que estes niimeros suavizem o
choque do prego oficial do PS3, é preciso levar em consideragao os concorrentes diretos da plataforma da
Sony. O Xbox 360, langado em novembro do ano passado pela Microsoft, foi disponibilizado em duas ver-
soes: a Core (que custa US$299) e a Premium (encontrada por US$399). O prego oficial do Wii, da Nintendo,
ainda nao foi divulgado, mas especulagdes apontam para US$199, no maximo US$299 - o que os especia-
listas dizem ser o prego certo para o sucesso. Existem até boatos de que a Nintendo daré o console de graga
se 0 jogador comprar quatro games, pelo valor de US$50 cada.

M A Gearbox Software ficou bastante
decepcionada com o fracasso de vendas da
versao de Xbox de um dos maiores classicos do
PC, Half-Life 2. No hardware mais limitado do
console, o game sofreu diversas perdas, como
fases divididas e muitos slowdowns, e vendeu
menos da metade do esperado.

A adaptacdo teria sido muito melhor se tivesse
sido feita para Xbox 360 ou PlayStation 3,
0 que pode virar realidade, pelo menos de
acordo com a loja Electronics Boutique (www.
ebgames.com), que listou o titulo para os
consoles da nova geracao. Porém, por melhor
que seja o game, o lancamento praticamente
trés anos apds a chegada da versao de PC
pode, mais uma vez, significar baixas vendas,
especialmente porque tanto o PlayStation 3
quanto o Xbox 360 terdo uma boa oferta de
shooters no ano que vem.

A listagem da loja inclui outras novidades.
Burnout 5 também estaria em produgao, e sairia
no mesmo dia de Half-Life 2 para PlayStation 3
e PSP: 5 de fevereiro de 2007.

Além disso, ha uma pista sobre o novo game
baseado em Star Wars. A LucasArts ja havia
anunciado um novo projeto baseado no
universo de George Lucas, mas nao havia
confirmado 0 nome, que, segundo a Electronics
Boutique, serd Star Wars: Force Unleashed. O
langamento aconteceria no dia 30 de junho de
2007, exclusivamente para o PS3. NBA Street
Vol. 4 é outra das novidades.

Vale reforcar que a listagem da loja ndo significa
que o titulo tenha sido oficialmente anunciado,
€ que a auséncia de um game nao quer dizer
que ele nao esteja em produgao.
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Horror subm

rso

Sucessor espiritual de System Shock 2 também no PS3

M Mesmo ao lado de promessas, como Gears of War, e do teaser de Halo 3, foi Bioshock o game de Xbox 360
que mais chamou a aten¢ao na E3. Uma demo de 20 minutos mostrou os belissimos graficos e o complexo
sistema de jogo que a Irrational Games esta criando para o chamado “sucessor espiritual” do cléssico System
Shock 2, de PC. Ambientado em uma cidade submersa semidestruida, o game de tiro em primeira pessoa
promete um denso clima de suspense e contara com elementos de RPG. Pesquisas com modificagdes genéti-
cas transformaram os humanos da cidade em criaturas mutantes. O pior: vocé precisara usar essa terapia de
genes em vocé mesmo para sobreviver. Além disso, ha o perigo da dgua, que exerce monstruosa pressao sobre

0s cenarios e ameaga esmagar tudo a qualquer momento.

Aversao mostrada estava rodando no console da Microsoft (e informacdes preliminares diziam que o titulo
sairia apenas para 360 e PC), mas, de acordo com o site Gamespot e com a versao inglesa da Official PlaySta-
tion Magazine, o game também serd langado no PlayStation 3, em marco de 2007.

Beldades da E3 proibidas?

MW Alguns meses antes da Electronic Entertainment Expo 2006,
um boato se espalhou pela Internet: a Electronic Software Asso-
ciation (ESA), organizadora do evento, teria proibido a presenca
das lendarias (e formosas) garotas da E3. Porém, nesta edi¢ao
da feira, nao foi muito diferente. As exuberantes mogas de rou-
pas diminutas estavam presentes, mesmo que as estivessem
com um pouco mais de pano do que antes. Boicote a proibi¢ao?
Nao exatamente.

A ESA havia, na verdade, elaborado uma lista de regras para
as vestimentas, e a propria entidade julgaria o que poderia ser
exibido na feira. Uma multa de US$ 5 mil seria cobrada de quem
ndo seguisse o cddigo, e as mulheres com roupas consideradas
improprias seriam proibidas de permanecer no local. Ha quem
aposte que o cddigo foi elaborado apenas para acalmar conser-
vadores ainda escandalizados pela polémica de Hot Coffee, o
minigame sexual de GTA: San Andreas.

16.PSW

Filme de Fear Effect
sai do papel, mas
game é engavetado

M Depois do cancelamento de Fear Effect:
Inferno, o terceiro episddio da franquia da
Eidos, a série parecia perdida. Mas, para sur-
presa geral, o filme baseado nas desventuras
de Hanna parece que saira do papel.

Ele sera escrito por Michael Roesch e Peter
Scheerer, os responsaveis pelo roteiro da fra-
cassada adaptacdo de Alone in the Dark para
os cinemas. Além disso, o produtor é Brandon
Baker, 0 mesmo de BloodRayne: o Filme. As
filmagens serao nos EUA e na Alemanha, e 0
filme tem estréia prevista para 2008.

Anoticia do filme foi acompanhada pela
informacao de que a Eidos ndo desistiu da
marca e estaria produzindo um Fear Effect
para os consoles da nova geracao, mas a
propria empresa afirmou que, pelo menos
por enquanto, nao ha planos para um novo
game da série.

TOMB RAIDER LEGEND
BATE RECORDE DE VENDAS

A Depois do Guiness, Lara bate novo recorde

M Superando as expectativas da distribuido-
ra, Tomb Raider Legend vendeu 2,6 milhGes
de copias em todas as plataformas. Em cinco
semanas, as novas aventuras de Lara Croft ven-
deram mais do que a empresa esperava vender
durante todo o ano fiscal de 2005, que vai até
junho, um recorde para a série.

RESIDENT EVIL 4
MAIS BARATO

MO classico Resident Evil 4 entrara para a lista
de Greatest Hits do PlayStation 2 em outubro,
e fara parte da linha que ja inclui God of War,
Gran Turismo 4, Devil May Cry 3 e GTA: San An-
dreas, entre varios outros sucessos do console.
As versoes GH sao idénticas aos games origi-
nais, com a exce¢ao de uma tarja vermelha na
capa e do prego mais em conta: US$ 19,90.

JIPES REAIS EM MEDAL OF
HONOR: AIRBORNE

I A Electronic Arts fechou um acordo com a
fabricante de automaveis Jeep e obteve licenca
para incluir os jipes do periodo da Segunda
Guerra Mundial em Medal of Honor: Airborne.
0 modelo Willys-Overland, por exemplo, pode-
1 ser usado para transporte ou para ataque,
com a metralhadora em sua traseira.
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Nada de remake de Final Fantasy Vi

Square Enix desmente noticia de que uma nova versao do classico estivesse em producao

A Aamostra do poder do PlayStation 3 com a demonstraga po real de Final Fant:

Vit deixou
WA Square Enix produziu uma demo para a apresentagao do PlayStation 3 na E3 de
2005 que deixou os fas de Final Fantasy extasiados. Tratava-se de uma renderizacao em
temporeal da abertura de um dos maiores classicos daempresa, Final FantasyVIl. Desde
entdo, boatos correm pela Internet afirmando que aquilo seria um teaser do remake
que a gigante japonesa estaria produzindo para o console. A revista norte-americana
Electronic Gaming Monthly, a EGM, publicou em sua edicdo de junho de 2006 a noticia
de que o remake de fato existe e que a exibicao da E3 era de cenas do game.

Porém, a propria Square Enixdesmentiu a noticia, em uma declaragao ao site /GN:

Presencas marcantes na E3.
Ou quase...

A Mostrado apenas em video, Tekken 6 ndo empolgou

M Por causa da nova geragao de consoles, a edicdo de 2006 da E3 foi uma das mais
empolgantes para os jogadores, e provaveis futuros classicos abarrotaram os estandes
das produtoras. Porém, varias auséncias (ou presencas infimas) foram sentidas. Tekken
6, da Namco, foi exibido em um video sem graca demais, que nao trouxe graficos no
mesmo nivel de, por exemplo, Virtua Fighter 5, da Sega, que estava jogavel em versao
arcade. O novo Need for Speed, chamado Carbon, foi anunciado pela Electronic Arts,
mas um video de menos de dez segundos mostrava apenas um carro pré-renderizado
seguindo rapidamente na direcao da camera. Call of Duty 3 foi oficializado pela Acti-
vision, mas a auséncia de qualquer demonstracao apagou o titulo perante Brothers
in Arms: Hell’s Highway, exibido em forma jogavel pela Ubisoft (confira o preview na
pagina 30). Spiderman 3, também da Activision, foi mostrado em um trailer, que nao
parece incluir nenhuma cena do jogo. Era apenas de uma renderizagdo em tempo real
do personagem. Mas a maior decep¢do fica por conta da Capcom, que ndo mostrou
nada expressivo de seus maiores projetos (confira a noticia na pagina 14).

ds i i Expode

“Desde a demonstragao de Final Fantasy VIl na E3 2005, muitos rumores circulam
sobre a apresentacdo fazer parte de um remake. Mesmo que a edicdo de junho de
2006 da Electronic Gaming Monthly garanta o langamento do remake para 2007, a
Square Enix nunca confirmou esse fato”.

A empresa enfatiza a producao de novos games (mostrados na E3 deste ano
— confiraas noticias de FFXIIl na pagina 21), mas nao confirma nada sobre o remake. Por
outro lado, ndo nega. De qualquer maneira, € muito pouco provavel que Final Fantasy VIl
esteja sendo refeito para o PS3.

Activision compra 007

M Em um ousado movimento, a distribuidora Activision adquiriu dos estidios
MGM a licenga de James Bond, o famoso espiao 0o7. O valor da transi¢ao nao
foi oficialmente confirmado, mas especialistas sugerem que as aventuras do
personagem de lan Fleming custaram a empresa 7o milhdes de délares. O
contrato inclui a permissao para o lancamento de um game do espiao por ano
durante os 7 anos vigentes.

Pode parecer um prego exagerado, mas especulacdes indicam que a Ac-
tivision ira faturar entre 8o e 100 milhdes de ddlares por ano com as vendas
dos produtos baseados no personagem, que devem ser ainda mais turbina-
das com a estréia do novo filme de ooy, Cassino Royale, em 17 de novembro
deste ano nos Estados Unidos e em 5 de janeiro de 2007 no Brasil.

PSW.?
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1 A Sony, durante a E3, também fez varios andincios de futuros lancamentos para seu portatil. Entre os proximos games gue serao lancados ha um novo capitulo
de Metal Gear, varias coletaneas, RPGs de nome, um game de guerra e de futebol. Veja alguns dos jogos que chamaram a aten¢ao durante a feira de games norte-

americana, com jogos que logo estarao rodando nos PSPs por todo o mundo.

1 Sem divida as informagdes sobre Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots (textos e
videos) fizeram enorme sucesso na E3 2006. Para aqueles que desejavam episo-
dios para o PSP que fizessem parte do enredo principal, parte integrante da ordem
cronoldgica e nao um episodio paralelo, mais informacoes sobre Metal Gear Solid:
Portable Ops foram anunciados. Diferente da série ACID, que seguiu acon@ecimen-
tos paralelos a trajetdria principal, Portable Ops fard a ponte entre Snake Eater e o
primeiro Metal Gear, de 1987.

0 enredo se passara 1970, seis anos ap0s os acontecimentos de Snake Eater.
Big Boss é perseguido pela unidade da qual fez parte, conhecida como Fox. O
game focara diretamente Big Boss, inclusive mostrando a formagao da unidade
Fox Hound e os acontecimentos que levarao ao Outer Heaven. Além disso, alguns
fatos estardo ligados a Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots.

Como em Subsistence, o game tera modo multiplayer. Varios personagens,
como Eva e Ocelot, estarao disponiveis para escolha. Os personagens (escolhidos
pelos jogadores) mortos nao poderdo ser mais usados durante a partida. O estilo
visual seguird os Gltimos jogos lancados, assim como a estratégia.

0 retorno de Death Jr.

1 Death Jr. esté de volta para mais aventuras e agora aparecerd no PSP. Death Jr.: Root
of Bvil traz algumas mudangas a série e uma historia totalmente diferente.

A antagonista da histdria é Futy, uma garota que deseja ser ma, mas em tudoacaba
ajudando os outros. Para facilitar, ela resolve adquirir uma espécie de “kit maldade”.

Entram em cena, para acabar com os planos de Futy, Death Jr. e Pandora. Com muito
senso de humor e mais de 60 tipos de inimigos, os donos de PSP terao um grande jogo de
aventura para seus consoles.

0 game devera ser langado em outubro de 2006.

18\PSW

Seqgiiéncia de Mercury

11 0 segundo titulo do jogo de estratégia e quebra-cabecas Mercury sera
langado com 0 nome de Mercury Meltdown. Com melhores graficos (no estilo
de desenho animado), 0 game trard os desafios de uma esfera de metal que
assume varias formas. Para ultrapassar os obstaculos, a esfera tera diferen-
tes formas, como Slow (mais facil de controlar), Fast (para alcancar novas are-
as) e Solid (indestrutivel). Serao varios modos de jogos: Race, Rodeo (quem
consegue ficar mais tempo sobre uma plataforma), Paint (jogar tinta sobre
um alvo com o objetivo de marcar pontos) e Metrix (quebra-cabeca), entre
outros. Agora, com a camera livre, o jogador devera passar por cendrios bem
variados em um total de 168 mapas (o dobro do titulo original).

A data de lancamento de Mercury Meltdown ainda sera divulgada pela
produtora. A Ginica promessa é de que serd ainda em 2006.

16900 BERE EoHE A
! T S50 ]

1A série de aventura que mistura guerra, tiros e muito senso de humor
tera uma reuniao de todos 0s seus jogos lancados em uma coletanea.

Metal Slug Anthology trard em seus contetido Metal Slug, Metal Slug
2, Metal Slug X, Metal Slug 3, Metal Slug 4 e Metal Slug 5 e fara parte
da comemoragao do décimo aniversario da série. A série & formada por
jogos com cenarios no formato plataforma, recheados de inimigos com
armas e tanques. O jogador assume o papel de um soldado que utiliza
varios tipos de armas e veiculos e deve cumprir as missoes que lhe sao
ordenadas. Apesar da violéncia e do sangue vistos nos jogos, 0 game é
famoso pelo senso de humor usado e dos chefes de fases, que rendem
grandes desafios. Os fas deverao aguardar até novembro de 2006 para
o lancamento de Metal Slug Anthology.
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Untold Legends para
PS3 repaginado

Produtora refaz graficos baseada na opinido do piiblico

L .
A Aesquerda, aversdo antiga do Barbaro, &, a direita, 0 novo visual: a evoluigao grfica do game & sensivel

M Na edicao 29 da PSWorld, o game Untold Legends: Dark Kingdom, o primeiro episodio
da série fora do PSP (0 game sera lancado para PlayStation 3), foi mostrado pela primeira
vez no Brasil. Porém, muitas pessoas ficaram decepcionadas com seu visual, que parecia
com um titulo de PS2. A produtora Sony Online Entertainment percebeu que os graficos
nao estavam no nivel dos novos videogames e resolveu fazer grupos de teste para ter uma
nocao da resposta do pliblico logo antes da E3. A conclusao foi de que as pessoas espe-
ram graficos mais realistas pelo menos na primeira leva de games, o que vai diretamente
contra ovisual cartunizado dos herdis. Entao, eles refizeram o conceito dos personagens.
“Oti ndo foi muito feliz”, afirma o diretor de criagao Rich Waters. “Quando mudamos
0 personagem [0 Barbaro], ele j& estava funcional com todos os seus movimentos, golpes
e combos prontos, mas era a coisa certa a fazer. Com o novo modelo, teremos de refazer
tudo”. Mas, no final das contas, a equipe agradece. “Sentimos que o feedback ird nos
ajudar a fazer um game melhor”, supde Waters.

PSWORLD NA NET___

Confira os principais destaques do site
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Leia a versao completa e
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da pagina 46

Todos as manhas da Master
League do melhor game de
futebol do PS2

ESTRATEGIA -

ENTREVISTA

0 retorno de Golden Axe

i Depois de adquirir os estldios
Secret Level, de America’s Army:
Rise of a Soldier, Karaoke Revo-
lution e Magic The Gathering:
Battlegrounds, a Sega revelou
que ird ressuscitar uma de suas
franquias mais antigas na nova
geracao de videogames.

Logo antes da E3, ela reve-
lou: a franquia € Golden Axe,
um classico dos fliperamas
lancado para o Mega Drive,
que ganhard um novo episo-
dio no PlayStation 3 e no Xbox
360. A estrutura do game sera
repensada e transformada
em um RPG de acao, mas as
caracteristicas que fizeram o
sucesso do game na época do
lancamento serao mantidas,
como as criaturas para montar
e as classes de personagens.

Além de Golden Axe, a
Sega promete para a nova
geragao um novo Sonic (con-
fira o preview na pégina 33),
o0 aguardado Virtua Fighter 5
(que nao foi confirmado para
consoles, mas que deve ser
adaptado dos fliperamas) e
varios projetos de outros esti-
dios, como os estidios Silicon
Knights, do remake de MGS
para o GC.

www.revistapsw.com.br
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Muito Final Fantasy XIll em 2007

Afinal Fantasy Xl foi do. q ita gente acredita ter sido rodado em tempo real

B Uma das maiores surpresas da Square Enix na E3 2006 foi 0 andncio
oficial de Final Fantasy XIII, o proximo episddio da lendaria série de RPGs.
Inicialmente, o game seria para PS2, mas a equipe, conforme trabalhava nele,
foi chamada para fazer a demonstracao do PlayStation 3 exibida na E3 2005
(a recriagdo da abertura de Final Fantasy VIl que fez tanto barulho na época),
e nao conseguiu voltar ao hardware limitado do PS2.

0 trailer de FFXIIl trazia um visual estonteante. O limite entre videos pré-

Indiana Jones volta aos cinemas
e aos videogames

APéss e : T

A novela comegou em 1989, com o sucesso de Indiana Jones e a Ultima Cruzada. Um
quarto episodio das aventuras do arquedlogo vivido por Harrison Ford foi reescrito e en-
gavetado diversas vezes por mais de 15 anos, mas parece que, finalmente, a produgao
saira do papel. Ford reprisara o papel, assim como Sean Connery, que interpreta seu pai.
Noticias preliminares dizem que a talentosa atriz Natalie Portman faré o papel da filha de
Indiana, Steven Spielberg serd o diretor e George Lucas sera um dos autores do roteiro.

Se 0 projeto ndo for cancelado novamente, o filme ser lancado paralelamente ao
novo game do personagem, anunciado na E3 pela LucasArts. Detalhes nao foram reve-
lados, se 0 game é uma adaptagdo do filme nem se tem um enredo independente, mas
a empresa promete que a fisica, a inteligéncia artifical e a qualidade gréfica fardo jus a
nova geragao de videogames.

/A Personagem de Final Fantasy Versus XllI, que ser estilo Kingdom Hearts

renderizados e cenas em tempo real é praticamente indistinguivel. A equipe
dedicou bastante tempo na fase de pré-producao do titulo e garante que a
complexidade alcancaré patamares inéditos. O langamento japonés esta previsto
para o final de 2007.

Duas historias paralelas também foram anunciadas: Final Fantasy Versus XIll, um
game de acdo para PS3 nos moldes de Kingdom Hearts para o final de 2008, e Final
Fantasy Agito XIII, um RPG para celulares no estilo de Crisis Core (ra pagina 39).

Concorrentes comentam
sensor de movimento do PS3

B Uma das principais surpresas da Sony durante a E3 2006 foi 0 aniincio
do sensor de movimento que a empresa incluira no controle do PlayStation
3. Além de ter ignorado o design estilo bumerangue que havia mostrado na
edico anterior da feira (voltando para o formato classico do Dual Shock 2),
a Sony surpreendeu com a caracteristica que a Nintendo ja havia anuncia-
do em seu novo console, o Wii.

Shigeru Miyamoto, o presidente da Nintendo, sentiu-se lisonjeado com
a “homenagem” da Sony e comentou em entrevista para uma revista ca-
nadense: “E mais ou menos o que sempre acontece, mas o fato de eles
terem olhado para o que estamos fazendo e terem decidido que € um bom
caminho é um elogio”.

Por outro lado, Peter Moore, o vice-presidente da divisdo do Xbox na
Microsoft, esnobou a novidade. “Fizemos esse controle seis anos atras.
A resposta dos jogadores foi inexpressiva. Aplicamos o sistema a alguns
games de vdo e de corrida, mas, no geral, a comunidade gamer respondeu
sem nenhum entusiasmo & tecnologia. Nao acho uma boa idéia sacrificar
o force feedback”.

LUMINES NO PS2

M0 puzzle musical Lumines, um dos maiores
sucessos do PSP, ganhara uma versao para PS2
chamada Lumines Plus em outubro deste ano.
Nao & uma adaptagdo, mas sim um titulo iné-
dito. Além disso, a produtora Q Entertainment
esta trabalhando em Lumines Il para o portatil
da Sony (confira o preview na pagina 38).

SERIE LOST VIRA GAME

1 0 fendmeno televisivo Lost (série exibi-
danos canais AXN e Globo) se tornara um
game pelas maos dos estddios Montreal,
da Ubisoft. Chamado Lost: The Transcen-
dent Videogame, ird expandir o enredo
da série com novos acontecimentos e
sera lancado em 2007.

GRAND THEFT AUTO IV
ANUNCIADO

I Depois de se aventurar em um game de ténis
de mesa para 0 Xbox 360, a Rockstar anunciou
que o quarto episodio de Grand Theft Auto esta
em producao. A data de lancamento é dia 17 de
outubro de 2007, e 0 game saira simultanea-
mente para PlayStation 3 e X360.
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Novidades fora do universo PlayStation

il, 0 novo console da Nintendo

O nome desta revista & PSWorld, e a plataforma que comanda € PlayStation, sem
dvida. Mas o que mais chamou a atengao na maior feira de games deste ano foi o novo
console da Nintendo, que traz conceitos inovadores no quesito jogabilidade, apesar de
nao priorizar, como 0 PS3, os gréficos e a tecnologia disponiveis.

tacdo dizendo que Wi significa algo absolutamente novo, além do que a nova geracao
pretende. £ muito mais do que apenas ver: é sentir 0 jogo. Reggie disse, alfinetando
as outras empresas, que todos pensam em melhorar um pouco o que ja existe, mas
a Nintendo quis fazer algo totalmente novo, que causasse uma sensagao totalmente

Oapresentador da conferéncia da Nintendo na E3, Reggie Fils-Aime abriuaapresen-  inédita para os usuarios.

Revolution agora
se chama Wii

Muitos ndo simpatizaram com 0 nome que
a Nintendo deu a seu novo console, mas a
explicacao & que Wii tem o mesmo som de
“we”, que significa “nds” em inglés. A palavra
foi escolhida porque pode ser pronunciada da
mesma maneira em muitos idiomas, além de
retratar a verdadeira intengao do videogame,
que é fazer com que todas as pessoas de
todas as idades - inclusive as que nunca jo-
garam por quaisquer razes, até mesmo pela
dificuldade e pelos muitos botdes - queiram
participar efetivamente da experiéncia de
jogar, que consiste em muito mais do que
somente ver uma televisao.

Apesar disso, Reggie Fils-Aime disse que
sabiam que 0 nome ndo agradaria a maioria
de inicio, mas que Wii representa evolugao de
tudo que ja foi visto.

22.PSlW

Controles: a surpresa

A maior novidade fisica do Wii € seu controle. Chamado
de WiiRemote, ou somente Wii-mote, o controle tem um
sensor de movimentos que permite que o jogador viven-
cie a experiéncia de jogo, além de um speaker que libera
sons para que a imersao do jogador no game seja muito
mais completa. Para captar os movimentos, uma espécie
de sensor devera ser instalado embaixo da TV a que estiver
conectado o videogame.

O controle ja havia sido apresentado, mas era dificil
acreditar que poderia funcionar tao bem quanto a Nintendo
anunciava. So foi possivel ter certeza da funcionalidade do
aparelho no estande da empresa na E3, em que havia os 27
games iniciais para serem testados.

Foi formada uma fila enorme para jogar nos Wii disponi-
veis, com cerca de 4 horas de espera para experimentar o Wii-
mote e seu acessorio nunchaku, um analogico para ser usado
na mao esquerda, em conjunto com o controle. Além deles,
foi apresentado também um controle, um mix dos controles
de Game Cube e do Super Nintendo, que permitira jogar jo-
g0S convencionais, € uma arma.
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Preco, lancamento e
pacotes nao divuigados

A0 nunchaku, extensdo do Wii-mote, serd usado pela maioria dos games

0 prego do console ainda nao foi divulgado. Mas, para a
alegria de todos que acham diffcil ter um PlayStation 3 (o pa-
cote completo custara US$ 599 na data de seu langamento,
em novembro), na conferéncia da E3 foi prometido que a Nin-
tendo traria ao piblico mais diversao por menos dinheiro.

Ha estudiosos de mercado, como a empresa Merrill Lyn-
ch, que dizem que o preco do console serd de cerca de US$
200, € algumas publicagdes arriscam o valor de US$ 250.
Qualquer um desses dois precos daria a chance de muitos
adquirem o videogame.

Outra divida é a data exata do lancamento: apenas se
sabe que sera no final deste ano. Os pacotes de venda tam-
bém nao foram divulgados, entao nao se sabe se o console
viraacompanhado somente do Wii-mote ou se havera algum
acessorio a mais na caixa.

&)

12 No mesmo dia de langamento do console, verses de The Legend of Zelda: Twilight Princess irdo para as
prateleiras, tanto para Wii quanto para Game Cube. A Nintendo garante que este & 0 game mais bonito que
ja produziu, o que cria grandes expectativas, principalmente quando aliado a nova jogabilidade do Wii.

0Os controles serdo familiares a quem ja jogou outros games da série. A primeira inovagao € uma
fada que voa pela tela de acordo com 0 movimento do Wiimote, com a qual o jogador pode selecionar
0s menus de maneira intuitiva e facil. As lutas sao feitas com a espada de Link, mas uma novidade &
0 arco-e-flecha para atingir inimigos a distancia. Com o Wiimote, essa tarefa € simples: é s6 apontar
oalvo e disparar a flecha.

Esta primeira demonstracdo foi bastante satisfatdria e aumentou muito mais a curiosidade de quem
estava presente na E3, principalmente porque este € s6 0 comeco do uso da tecnologia pelas empresas, que
com certeza criarao novas possibilidades com todo o inovador sistema do console.

Jogos anunciados

10 Wii tera jogos de variados estilos, produzidos nao apenas pela Nintendo. Confira os games confirmados até o fechamento desta edicao:
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A Metroid Prime 3: Corruption ARed Steel
*  Avatar: The Last Airbender (THQ) +  Madden NFL 07 (ElectronicArts) SuperMario Galaxy (Nintendo)
+  Blitz: The League (Midway) «  Marvel: Ultimate Alliance (Activision) *  Super Monkey Ball: Banana Blitz (SEGA)
*  Cars(THQ) *  Metal Slug Anthology (SNK Playmore) *  Super Smash Bros. Brawl (Nintendo)
= Disaster: Day of Crisis (Nintendo) *  Metroid Prime 3: Corruption (Nintendo) *  SuperSwing Golf PANGYA (Tecmo)
»  Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 (Spike) = Necro-Nesia (Spike) *  The Legend of Zelda: Twilight Princess (Nintendo)
+ Dragon Quest Swords: The Masked Queen +  One Piece: Unlimited Adventure (Namco Bandai) + Tony Hawk’s Downhill Jam (Activision)

and the Tower of Mirrors (Square Enix) PingPong (Nintendo)  Trauma Center: Second Opinion (Atlus)
*  Duck Hunt (Nintendo) ¢ Project HA.M.M.ER (Nintendo) = WarioWare: Smooth Moves (Nintendo)
*  Elebits (Konami) *  Rayman Raving Rabbids (Ubisof) +  Wii Music (Nintendo)
¢ Excite Truck (Nintendo) *  Red Steel (Ubisoft) +  Wii Obstacle Course (Nintendo)
Final Fantasy Crystal Chronicles: The *  SDGundam G Breaker (Namco Bandai Games) Wi Sports Airplane (Nintendo)
Crystal Bearers (Square Enix) *  Sengoku Action (Koei) Wii Sports (Nintendo)

Final Furlong (Namco Bandai Games) +  SonicWild Fire (Sega)
*  Fire Emblem (Nintendo) . S Bob SquarePants: 0Os jogos destacados serao langados junto com a versao
*  Hudson Flight Game (Hudson) from the Krusty Krab (THQ) americana do console, com data ainda ndo definida.
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A Achegada do console da Microsoft no Brasil pode estimulara Sony a considerara distribuicdo de seu console por aqui

I Na conferéncia da Microsoft da E3 2006, 0 lancamento brasileiro do Xbox 360 foi
confirmado pelo proprio Bill Gates, dono da empresa. Além do Brasil, o Chile, a india,
a Hungria, a Polonia, a Africa do Sul, a Eslovaquia e a Repdblica Checa foram incluidos
nos planos da companhia. A rede Xbox Live também sera disponibilizada oficialmente
para os brasileiros (atualmente, so é possivel acessar a rede com um endereco em al-
gum dos paises nos quais o 360 foi langado).

A Microsoft do Brasil confirmou a chegada do console, mas explicou que o plane-
jamento esta em estéagios iniciais e que o videogame deve chegar as lojas em até dois
anos. Ainda ndo se sabe se o hardware sera produzido em fabricas do Brasil ou se sera
importado. Nao hé previsao de prego.

Alan Wake exclusivo para X360 e Windows Vista

14 0 thriller psicoldgico Alan Wake, em produgao pelos mesmos estlidios de Max Payne, sera
langado apenas para Xbox 360 e para o novo sistema operacional da Microsoft, Windows Vista,
conforme anunciado na E3. No game, um famoso escritor de livros de horror muda-se para uma
cidade pequena apds o misterioso desaparecimento de sua esposa. Porém, as situagdes de
seus livios comecam a virar realidade, e ele precisa desvendar esse mistério.
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Mais Dead or Alive
e Ninja Gaiden

[ Os estfidios Team Ninja estao produzindo uma conti-
nuacdo para o polémico Dead or Alive Xtreme Beach Vol-
leyball, que esquentou as discussoes sobre apelo sexual
em games. Na segiiéncia, além do volei e do cassino, sera
possivel participar de corridas de jet-ski e de vérias brin-
cadeiras em-piscinas e praias. As musas da série, como
Kasumi, Lei-Fang e Hitomi, estarao presentes em biquinis
sumarios. Depois de concluido o projeto (programado para
o inicio de 2007), a equipe comecara a trabalhar na conti-
nuacao de Ninja Gaiden, mas ainda nao foram liberadas
informagdes sobre esse titulo.

Live expande seus horizontes

£ Antes limitada para Xbox e Xbox 360, a famosa rede Live
expandira seus horizontes para celulares e PCs que pos-
suam o sistema operacional Windows Vista. Sera possivel,
além de baixar trailers e jogar no Live Arcade, participar de
partidas multiplayer de jogadores de PC contra de Xbox 360
em titulos que tenham essa compatibilidade, como o jogo
de tiro em primeira pessoa Shadowrun. Para os celulares, 0s
menus e o contedido serdao adaptados.
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A guerra pelo Tiberium

I" A série de estratégia Command & Conguer estreara na nova geragao com o
titulo Command & Conquer: Tiberium Wars trazendo de volta os elementos que fi-
zeram o sucesso da franquia. Mais uma vez o jogador se vé envolvido em guerras
organizadas por grandes grupos pelo dominio do mineral (ficticio) Tiberium. O
mineral é (nica fonte de energia disponivel em um futuro distante. Pelo controle
de suas reservas, dois grupos se enfrentam. Os classicos grupos, vistos desde os
primeiros jogos, GDI e NOD desejam triunfar. Tiberium Wars trara uma terceira fac-
¢do. Além dos grupos, estarao de volta as seqiiéncias de videos com atores reais.
ATerra estara dividida em trés regices: azul, que ainda é habitavel; amarela, com
um cenario contaminado pela radiagao do Tiberium e palco da maioria das bata-
lhas; e vermelha, area totalmente devastada pela guerra e considerada morta.

0 jogo seguira a estrutura de um game de estratégia. Com unidades de mo-
vimentagao por terra, agua e ar, o jogador devera escolher uma facgao e, conse-
qiientemente, guerrear com as outras duas pelo dominio do Tiberium. Segundo a
produtora EA Los Angeles, o game tera um belo visual (usando a engine LOTR: The
Battle of Middle Earth 2) e seu enfoque sera a campanha single player.

A previsao de lancamento é para o inicio de 2007.

Expansao do sucesso F.E.A.R.

( B 2
'} Ng/
» g B
) F -
» %
» T

L Com 0 nome FE.A.R. Extraction Point, a primeira expansao do FPS que fez mui-
to sucesso sera lancada para dar prosseguimento aos acontecimentos do final
do game original. Mais inimigos e fantasmas tentarao destrui-lo, mas a favor
do protagonista esta o mesmo arsenal de EE.A.R., com algumas novidades que
serao incluidas, como uma minimetralhadora capaz de utilizar municao explo-
siva. A camera lenta, artificio usado durante as batalhas para melhora da mira,
estard presente.

A demo mostrada durante a E3 trouxe fases ao ar livre, além de uma estacao
de trem e uma fabrica. Os tiroteios e eventos paranormais continuaram intensos,
além da boa qualidade técnica.

Aexpansao FE.A.R. Extraction Point sera lancada até o final de 2006.

1 A demo de Crysis fez enorme sucesso durante a E3. Devido aos
graficos apresentados durante a feira, Crysis foi considerado o
game com os melhores graficos entre agueles que foram divulgados
na E3 e a verdadeira amostra da nova geracao. No enredo, o game
nao trara muitas inovacoes. Crysis sera um FPS. O jogador devera
enfrentar alienigenas invasores. A demo do game mostrada duran-
te a E3 trouxe duas fases do futuro game: uma etapa ambientada
em porta-avioes a noite e dentro de uma floresta durante o dia. Os
graficos impressionaram pelos detalhes e pela bela formacao. O
lancamento esta previsto para o final de 2006.

Battlefield 2142

£ A série de guerra Battlefield é famosa por seu realismo e seu sis-
tema mutiplayer e ja teve capitulos ambientados em 1942 (Segun-
da Guerra), no Vietna e em uma guerra modema. Seu novo epi-
sodio sera 2142, com direito a alta tecnologia e novos elementos.
O enredo trara a Terra sob uma nova era do gelo. Os paises fardo aliancas
para aumentar seus territorios e suas areas de influéncia. Os grupos EU e
PACenviarao seus soldados para o campo de batalha.

0Os elementos de Battlefield 2 estarao de volta, como taticas, a jogabili-
dade e modo multiplayer. As novidades ficarao por conta da personalizacao
de equipamentos (incluindo armas) e de um novo modo chamado Titan, em
que cada equipe de soldado tera a disposicdo um grande veiculo usado
como hase mével chamado de Titan, que sera bem protegido, fazendo com
que a missao seja dificultada. O objetivo sera destruir o Titan adversario.

0 proximo capitulo da série Battlefield sera lancado até o final de 2006.

Crie seus proprios monstros

1 De Will Wright, criador de The Sims 2, Spore serd um game simu-
lador de vidas em que os objetos de manipulacao serao criaturas de
varios planetas. O jogador podera inventar as suas e acompanhar a
evolucdo. Um editor bem completo estara disponivel. Tudo podera ser
definido: cor, quantidade de patas, tamanho etc.

Apos a criagao, o jogador controlara a criatura para que ela possa
se ali reproduzir e sob . Sera possivel administrar ecos-
sistemas completos fazendo com que o jogo passe a se comportar
como Sim City. Havera mais de um planeta para ocupar e administrar,
além da possibilidade de transportar criaturas entre os planetas.

Spore serd langado no ano que vem (2007).
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Os principais lancamentos do mundo
dos games e outras datas interessantes
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Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow

@ L
Disney/Pixar’s Cars
(PS2 e PSP) .
Gradius Collection(PSP) |
GTA: Liberty City )
Storigs (PS2)
Piraes of the Caribbe:
andThe Legend of Jack
_Sparrow (PS2)
" Tomb Raider: Legend
(PSP)

Ha 15 anos a Nintendo
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SNES-CD em parceria
Street Fighter Alpha com a Sony
Anthology (PS2)
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Def Jam Fight for NY: The Legend of Heroes Backyard Baseball
The Takeover (PSP) Il: Prophecy of the 2007 (PS2)
MotoGPy4 (PS2) Moonlight Witch (PSP)
ito: Ultimate Ninja Ha dezanos era
Ha cinco anos era langado o Nintendo
lancado 0 GBA nos EUA 64 no Japdo :
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sy Tactics
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? America’s Army: Rise of

Ha cinco anos o PS2 Ha sete anos Driver
a Soldier (PS2) sofre sua primeira chegava ao mercado
Pirates of the Caribbean: reducdo de preco americano para
Dead Man’s Chest (PSP) no Japao PlayStation

| TeenTitans (PS2)
World Tour-Soccer 06
| (PSP)
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B Antecipamos os proximos lancamentos D

Metal Gear Solid 4

“Ha incontaveis efeitos interessan-
tes, como sombras realistas, vento
com poeira, textura de pele e muito
mais. A animacao dos personagens &,
como sempre, perfeita, assim como a
ambientacdo dos cenari i
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30 Brothers in Arms:
Hell’s Highway
Formule One 06
Genji 2
31 Heavenly Sword
Fatal Inertia
Resistence: Fall of Man
32 Tony Hawk’s Project 8
NBA Live o7
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33 Sonic The Hedgehog
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34 Guitar Hero 2
Superman Returns
DDR Supernova
35 Marvel: Ultimate Alliance
Super Dragon Ball Z
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Rayman: Raving Rabbits
36 SOCOM U.S. Navy Seals:
Combined Assault
God Hand
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37 Destroy All Humans 2
Dawn of Mana
The Fast and The Furious
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Naruto: Ultimate Ninja
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Crisis Core: Final Fantasy VII
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@ Kojima Productions

[ Konami

[ PS3

B Agao

Ainda nao definido

B www.konami.jp/kojima_pro/

PODE DAR CERTO! \

- Tudo: os graficos, a jogabilidade,
oenredo, a trilha sonora. Se o
game seguir os padroes da série
(0 que provavelmente sera o caso)
e potencializa-los com o hardware
da nova geragao, com certeza serd
um classico

PODE DAR ERRADD... 7

-0 final confuso e surreal de MGS2
(overdadeiro antecessor de MGS4)
pode geraruma historia complicada
demais, que distanciara os jogadores

LANCAMENTO

Final de 2007

HISTORICO

A série Metal Gear Solid elevou

o nivel de produgao dos games.
em vrios niveis e é uma das
principais responsaveis pelo
amadurecimento da inddstria.

Se vocé ainda nao jogou, esta
perdendo momentos importantes
da historia dos videogames temporeal, 120

A hora final de Snake por Henrique de Breia e Szolnoky

M A historia se repete. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty foi anunciado na
Electronic Entertainment Expo de 2000 e logo criou um intenso hype. Desde os
primeiros trailers, parecia ser 0 game que finalmente iria mostrar do que o PS2
era capaz. De fato, sua sofisticacdo técnica e conceitual foi superada por poucos
titulos, entre eles outra parte da mesma saga, MGS3: Snake Eater.

Agora, naiminéncia do novo PlayStation, a Konami mostra Metal Gear Solid 4: Guns
of the Patriots e deixa todos os visitantes da E3 2006 boquiabertos. Entre diversos vide-
os pré-renderizados e algumas decepgdes em real time de outras empresas, o time do
lendario diretor da série, Hideo Kojima, mostrou um trailer de 15 minutos do novo game,
uma arrebatadora amostra do que o PlayStation 3 e a mente de Kojima sao capazes.

FUTURO APOCALIPTICO

Na E3 doano passado, um trailer de apenas trés minutos e meio de Metal Gear Solid
4 mostrava Solid Snake com idade bastante avancada (confira o box “Cobra néo tao
solida”), se escondendo do inimigo em uma cidade arruinada. Tropas passavam pelas
proximidades, equipadas com tanques e com robds bipedes, hibridos de maquina e
matéria organica, que sao as novas Metal Gears. “Metade maquinas, metade seres vi-
vos — talvez seja assim que as armas evoluam do que sao hoje”, explica Hideo Kojima.

Conforme presta atengao aos movimentos do inimigo, Snake parece ter algum tipo
de ataque de tremedeira e é obrigado a injetar uma substancia no pescogo para recu-
perar o controle. Em seguida, um simpatico robozinho se aproxima do herdi. Otacon
aparece na telinha do robd e da uma breve explicagao sobre a missao a frente.

Na edicao deste ano da feira, o trailer mostrado revela muito mais sobre o enre-
do de Guns of the Patriots. Ao som de uma melancolica misica, o palco é o Oriente
Médio em ruinas. Snake explica, em off, que a guerra virou uma inddstria de merce-
narios. Um caminhdo para no terreno rido e destruido e tropas descem do veiculo.
Um intenso tiroteio comega. Algumas falas contextualizam os acontecimentos, e
cenas breves de dialogo sdo intercaladas com o campo de batalha.
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Fima arma em sua boca;

r Solid L: Guns

Logo, diversas unidades das novas Metal Gears aparecem e aniquilam
qualquer forca oponente. Snake, que estava infiltrado no meio das tropas que
descem do caminhdo, é o (inico que consegue fugir e se esconde em uma casa
proxima. As Metal Gears o perseguem passando até através de paredes. Com
poderosas pernas biomecanicas, elas saltam grandes distancias e logo cer-
cam o personagem, que mal consegue fugir para o segundo andar do local.

Quando as maquinas alcancam o andar (saltando ou, pasme, escalando as

paredes), Snake ndo esta a vista. Elas detec-
tam um caixote de papeldo no meio do apo-
sento e atacam imediatamente estourando
as melancias que se escondiam debaixo dele.
Frustradas, as Metal Gears ouvem um cha-
mado distante (elas emitem sons graves que
parecem uma mistura de mugidos com sons
de baleia) e saem da casa.

Uma das melancias rola e encosta em
Snake, agachado em um canto, imével. Sua
roupa assumiu as cores do cenario e quando a
melancia rela em sua perna, a textura da cas-
ca fica impressa no traje. Nao é a camuflagem
stealth dos outros games da série, mas sim
uma no estilo dos camaledes.

Em seguida, o trailer mostra o retorno de
diversos personagens da série. Em uma entre-
vista cedida para a revista japonesa de games
Famitsu, Hideo Kojima explica: “Até agora,
lancamos dois episddios da série Metal Gear
e trés da série Metal Gear Solid. Além disso,

COBRANAOTAO SOLIDA

A idade avancada de Snake

em MGS faz sentido (pelo
menos se for o mesmo Snake
dos games anteriores). Pes-
quisas recentes mostram que
as células clonadas envelhe-
cem muito mais rapidamente
que as normais. A ovelha
Dolly, o primeiro mamifero
clonado da histdria, precisou
ser sacrificada com apenas
6 anos por estar sofrendo
diversas enfermidades ca-
racteristicas dos idosos. Aos

2 anos de vida, o animal ja
tinha artrite.
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of the Patriots

hé o novo Portable Ops, para PSP, o que soma seis titulos. Todos os mistérios
serao esclarecidos em Metal Gear Solid 4. Praticamente todos os personagens da
série estarao presentes”.

Por isso, velhos conhecidos retornam. Além de Otacon, parceiro insepara-
vel de Snake desde MGS para o PSone (que aparenta mais idade, mas nao en-
velheceu tanto quanto o protagonista), o coronel Campbell também marcara
presenca. Naomi Hunter, a médica do episddio de PSone (muito beneficiada
visualmente pelo poder do novo console), explica que Snake so tem mais
seis meses de vida, e que qualquer outra pessoa ja teria morrido. Meryl, a
carismatica soldado do primeiro MGS, também voltara, o que pode ser uma
surpresa para muitos fas da série. Ela diz fazer parte da nova Fox Hound e
menciona La-li-lu-le-lo.

Revolver Ocelot, implantado com o brago de Liquid Snake, também é mostra-
do. Em seguida, Snake aparece em uma sala vazia dizendo que precisa passar
por uma Gltima punicao. Ele coloca uma arma na boca para suicidio e aparece o
logo do game, seguido de um estrondo.

Mas nao ¢ o final do trailer. Depois do logo e dos créditos, aparece Raiden,
em um traje muito semelhante ao de Cyber Ninja. O rapaz acaba com pelo menos
uma dezena das novas Metal Gears somente com uma espada e utiliza movimen-
tos acrobaticos impressionantes.

Ovisual é simplesmente fantéstico. Os trailers mostram cenas em tempo real,
e ha incontaveis efeitos interessantes, como sombras realistas, vento com poei-
ra, textura de pele e muito mais. A animacdo dos personagens &, como sempre,
perfeita, assim como a ambientagdo dos cenarios.

ELEMENTAR, MEU CARO WATSON
Mesmo que os estiidios de Kojima ndo tenham falado nada especifico sobre
a jogabilidade, os trailers dao varias pistas do que pode estar no jogo. Eles pro-

vavelmente colocaram essas dicas precisamente para a imprensa tentar deduzir
o0s elementos da jogabilidade.

0 mote do jogo é “No place to hide”, em portugués, “nao ha onde se escon-
der”. Isso provavelmente reflete a postura agressiva das novas Metal Gears, que
fazem o que for preciso para pegar Snake, inclusive atravessar paredes, escalar
edificagdes, chamar refor¢os e muito mais. Por isso, os métodos de se esconder
dos outros games da série nao se aplica com tanta intensidade.

A camuflagem camalednica dos trajes de Snake deve ser a nova ferramenta da
furtividade. Permanecendo imdvel, vocé ficara com a mesma textura do local onde
estd, uma evolugao do sistema de uniformes de MGS3. Porém, 0 game provavelmente
dificultara bastante sua imobilidade. O estranho ataque de tremedeira que Snake
tem no trailer exibido na E3 2005 deve ser um dos elementos que atrapalhardo a
camuflagem. Sem contar, é claro, com escombros, explosoes e talvez vento.

Além disso, pode haver momentos em que Snake luta ao lado de outros guerri-
lheiros, como o segundo trailer da a entender. Se isso for verdade, ndo deve ser uma
parte muito significativa do game, pois nos outros episddios o heréi age sozinho pra-
ticamente o tempo todo, a ndo ser que a abordagem tenha mudado.

Um modo online também esta sendo implementado, e serd uma evolugao do
que foi visto na sofisticada edi¢ao Subsistence de MGS3.

Muita gente discute pela Internet outras possibilidades de jogo. Alguns acre-
ditam que havera um tempo limitado para terminar o game, ja que Snake esta
morrendo. De acordo com Kojima, MGS4 sera o Gltimo game da série, o que pode
significar, infelizmente, que o suicidio de Snake nao & um blefe.

0 game sera lancado, teoricamente, no final de 2007, mas a propria produto-
ra brincou sobre a data no final do trailer, mostrando primeiro 2006, depois 2008
para, finalmente, mostrar 2007. Considerando que MGS2 (que também estreou a
série em um console nove) foi adiado inimeras vezes, é possivel que as novas
aventuras de Snake estejam disponiveis apenas daqui a dois anos.

PsW.es
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Formula One 06

por Ricardo Caetano

I3 SCE Studios Liverpool
[ Sony Computer Entertainment

PS3
Corrida

022
B www.us.playstation.com

LANCAMENTO

el
=y =

B

M Atemporada 2006 da Formula 1 real ja comecou nos autddromos pelo mundo. Mas
anovaversao para consoles s6 chegara em novembro. Formula One 06 serd o primeiro
game de Formula 1 para o PlayStation 3 e promete ser fiel a realidade vista nas pistas.
0 game utilizara licenca oficial da FIA (Grgao que arbitra as competicdes de corrida
de carros pelo mundo), portanto havera pistas, equipes, caros, pilotos e regras do
campeonato oficial. Como se esti emuma issdo tel 0jogador terd
varias cameras (no cockpit ou fora do carro), além de logotipos e ilustragdes oficiais.
0 realismo deve ser o ponto forte do game. Mudancas de clima durante a corrida e aci-
dentes - com direito a destruicao dos carros envolvidos — estarao p 0s adversari
resistirdo bravamente em suas posicoes, exigindo do jogador toda sua habilidade. Para os
iniciantes, artificios, como frenagem automatica e controle de tracao, ajudarao na pilotagem.
0 principal elemento do jogo sera o download de informagdes. O jogador podera
baixar informagoes das corridas reais, como clima, grid e tempos de volta, e usa-las
nas corridas virtuais.
Outro ponto interessante serd a utilizacao do PSP como retrovisor durante as corridas.
0s aficionados pela velocidade esperam um grande game, ja que a promessa da
produtora € de corridas com até 22 pilotos no modo online.

L
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Heavenly Sword

Aliando beleza a destruigdo por Fernando Wiek

M Mostrado apenas em video na E3 2005, Heavenly Sword surpreendeu todos. Mis-
turando elementos de games de sucesso, como Prince of Persia e God of War, com
uma sexy protagonista chamada Nariko, mestra em artes marciais, o game deixou
todos boquiabertos com tamanha beleza yisual e artistica. Mas, como aconteceu
com todos 0s jogos mostrados para PS3 nessa edi¢ao da E3, a qualidade do titulo
foi colocada em divida, ja que muitos afirmavam que todos os jogos demonstrados
€m 2005 eram apenas cenas em computagao grafica.

Apds um ano, Heavenly Sword apareceu jogavel na Gltima E3 (a de 2006) e conse-
guiu provar para todos que, pelo menos nesse caso, tudo o que foi mostrado era real.

Desenvolvido pela novata Ninja Theory, 0 jogo promete um sistema de luta in-
tenso misturando varias modalidades de drtes marciais, cameras cinematicas (que
tentam captar o angulo mais dramético da agdo de uma forma que ndo comprometa
o0 andamento do jogo) e grande liberdade de movimento.

0s golpes serao muito variados, e grandes segiiéncias de ataques acontecerao-
sem muita dificuldade. A alternancia entre armas, um dos aspectos mais importan-
tes do titulo, ira trazer uma estratégia de batalha bem interessante estimulando o
jogador a encontrar o melhor jeito de acabar com os inimigos.

Para aumentar ainda mais a intensidade dos combates, quase todas as
partes do cendrio serao destrutiveis, e Nariko podera utilizar parte do entu-
lho como arma.

Com um dos graficos mais belos ja mostrados pelo hardware do novo con-
sole da Sony (chegando a ponto de as roupas de todos os personagens se me-
xerem de acordo com o vento), Heavenly Sword foi 0 game mais interessante do
PlayStation 3 na feira mostrando uma prévia de como sera um jogo de agao da
nova geracao.

Fatal Inertia

por Fernando Wiek

M Mundialmente famosa por seus jogos de acao, a Koei espera expandir seus hori-
zontes com Fatal Inertia, jogo de corrida futurista em que hovercrafts extremamente
velozes usam todas as artimanhas possiveis para alcancar a vitoria.

Construido com base na engine Unreal 3, 0 jogo esbanja beleza visual, mas o que im-
pressionara mesmo € seu sistema de fisica: muito complexo para os jogos desse estilo.

Todas as partes da pista serao interativas e poderdo influenciar o de-
sempenho do veiculo. Passagens secretas e iniimeras armas - que grudam
na nave em um esquema semelhante ao de
Katamari Damacy - agregara muita variedade
e sensacao de liberdade ao novo titulo.

Fatal Inertia também disponibilizara um ex-
tenso modo de personalizacao, que tem como
finalidade customizar o visual e as caracteristicas
de seu veiculo para a construcao de uma maquina
(nica. Perfeito para os jogadores de Wipeout.

I3 KOEI Canada
[l KOEI

Ainda nao definido
B www.koei.com
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- Podera se aproveitar do suces-
so de grandes games no estilo,
como God of War 2
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- Nao adianta so ter beleza e a¢ao,
& necessario uma ambientacao
envolvente para prender o jogador
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em seu currfculo: Kung Fu Cha
go foi langado apena

Resistance: Fall of Man

por Ricardo Caetano

@ Insomniac Games
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M Resistance: Fall of Man & um game comentado ja ha algum tempo. Ele foi apresentado
na E3 2005 como -8, e seu nome foi modificado no ano passado. O jogo sera o primeiro
projeto para PS3 da produtora Insomniac Games e trara tracos diferentes dos encontra-
dos nos FPS ambientados em guerras.

0 enredo mistura uma guerra global com um ataque alienigena. Em um 1951 ficticio,
a humanidade nao sofreu com as calamidades vistas na Segunda Guerra Mundial, mas
Vé seu futuro ameagado por seres de outro mundo. Criaturas bizarras da raca Chimera
iniciam uma invasao a Terra. Como resposta, as nagdes se unem e criam uma grande re-
sisténcia ao ataque. Paises mandam suas tropas para a Guerra. O game ilustra batalhas
que ocorrem em territorio europeu.

0 jogador controlara Nathaniel Hale, soldado americano que faz parte da resistén-
cia. Pertencente a uma infantaria, o jogador recebera ajuda de soldados controlados
pelo console. A disposicio dos soldados, havera armas com municdo priméria e secun-
daria, além de diversos tipos de granadas.

Além da campanha principal, 0 jogo oferecera o modo multiplayer para até 32 joga-
dores conectados ou modo de cooperacdo, em que a tela sera dividida para que duas
pessoas joguem ao mesmo tempo.

Resta saber se o enredo nada comum rendera um game de acdo a altura da
nova geracao.

PSW.31
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Tony Hawik's Project 8
Sk8 invade a nova geragao por Allan André

B Mesmo n3o alcancando o patamar das grandes franquias, a série Tony Hawk’s
se mantém firme desde seu primeiro episddio, em setembro de 1999. De la para
ca, foram sete titulos lancados, um a cada ano. Desta vez nao se trata de umaver-
sao comum, pois THP8 marca a estréia do skatista na nova geragao de consoles.
Apesar disso, 0 game também sera langado para os consoles atuais, que € 0 caso
do PS2, porém essa versao nao deve ter nenhuma melhora em relagao a dltima,
American Wasteland. Os produtores alegam que nao conseguem extrair mais do
que aquilo do atual console da Sony.

Durante a E3, apenas a versao para Xbox 360 estava disponivel para o piblico
jogar, mas ja é possivel ter uma nogao de como o game chegard ao PS3. O ponto
forte do game € a fisica, que usa a engine Havok. A movimentacao dos persona-
gens, executando manobras com naturalidade, impressiona. O curso dos bragos
dos skatistas flui perfeitamente, ndo é uma coisa plastica e artificial.

Ha também um efeito muito interessante, que foca a cdmera nos pés
do personagem durante algumas manobras e combos. Nesse momento,
hé uma camera lenta que dé certa magia ao movimento. Para aumentar o
niimero de estilos, foram capturados os movimentos de 12 skatistas dife-
rentes, incluindo Hawk.

E evidente que novos movimentos e manobras serao implementados, mas a
jogabilidade deve seguir o padrao dos games anteriores. Ela & simples se vocé
ndo estd muito acostumado ao game, mas quem domina o skate conta com uma
enorme variedade de movimentacdo.

Outra novidade é a insercao de uma barra de informagao do dano que o joga-
dor sofre quando se esborracha no cho. Tor¢des e fraturas serao constantes.

Entre os games da nova geragao, THP8 mostrou-se uma das maiores promessas.

NBA Live 07

por Fernando Wiek

SALIVED?

M Com NBA Live 07, a associagao americana de basquete nao ficara de fora
da proxima geracao. Para a EA, o maior desafio do novo titulo € recriar com
perfeicao as emogdes dos jogadores enquanto estao em quadra. Em uma
demonstracao bem interessante na conferéncia da E3, eles compararam o
modelo 3D de um jogador construido no PS2 e no PS3. No novo console da
Sony ele agia de forma quase real, interagindo com a bola de maneira mui-
to convincente. Seus olhos seguiam os lances com atencao, suas reagoes
quando errava ou acertava uma jogada eram bem variadas e a movimenta-
¢ao de seu uniforme e do suor escorrendo por
seu corpo era impressionante.

Para completar o pacote, as quadras, o
banco de reservas e os torcedores serao mode-
lados separadamente garantindo um nivel vi-
sual bem detalhado e cheio de vida ao game.

Quem acompanha a NBA deve aguardar
com ansiedade por Live 07.

[ EACanada

[ Electronic Arts
PS3, X360

[ Esporte

Ainda nao definido
B www.easports.com
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Virtua Tennis 3

por Ricardo Caetano

3 SEGA

[i] SEGA S
PS3, X360, Arcade
@ Esporte :

1 A SEGA ndo produz mais consoles, mas algumas de suas franquias para videoga-
mes de outras empresas continuam a ser criadas, como Virtua Tennis 3, que serd o
primeiro game da série para a prxima geracao. Os graficos, os sons e a fisica do
game serao as principais evolugdes, que tentarao levar o ténis virtual a um nivel cada
vez mais proximo da realidade das quadras e dos torneios. Varios jogadores foram
inspirados em grandes astros, como Roger Federer e Lleyton Hewitt.

Além dos personagens oferecidos pelo game, o jogador terd a disposicao um edi-
tor, capaz de criar atletas de acordo com a sua vontade, com a possibilidade de definir
as caracteristicas fisicas, os atributos e os equipamentos esportivos (com direito a
licenca oficial de grandes marcas).

0 modo carreira ainda serd o principal. O jogador participara de varios campeo-
natos pelo mundo e ganhara pontos para o ranking de acordo com sua performance.
Além dos campeonatos regulares, uma das principais caracteristicas do game foi
mantida: os minigames. Neles, 0 jogador testara suas habilidades e treinara os fun-
damentos, além de ganhar pontos extras para o ranking. Durante a E3 2006, uma
demo foi disponibilizada com duas quadras Londres (grama) e Paris (saibro). A jogabi-
lidade continua simples, mas a estratégia de jogo ainda possui muitas variantes.

0Os fas da série esperam a versao completa para aproveitar todos os recursos.
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Sonic the Hedgehog

A aventura reinventada por 0pM | Contetido Exclusivo

B Mesmo que a qualidade dos Gltimos games do Sonic seja bastante dis-
cutivel, a popularidade do mascote da Sega permanece, o que deu ao Sonic
Team enormes razoes para trabalhar em um jogo de aventura para a nova
geragao com o porco-espinho e alguns novos amigos. “Nos queremos que
os jogadores confiram o impacto que Sonic teve hd 15 anos. Nos também
queriamos incluir a historia dele, como em Sonic Heroes e Sonic Adventu-
re”, conta Shun Nakamura, produtor de criacao do Sonic Team. “Este game
permite que os fas vivam novamente os 15 anos de historia, ao mesmo tem-
po que da a eles uma sensagao totalmente nova de velocidade, aventura e
vida quando jogam.”

De fato, o Sonic Team planeja aproveitar o poder do PS3 para fazer o
porco-espinho parecer mais rapido do que nunca, o que, aliado as me-
lhorias na animacao e no som, formaria uma das mais ricas experiéncias
em se tratando de Sonic. No que diz respeito a jogabilidade, Nakamura
ressaltou que a versao para PS3 mantera algumas caracteristicas encon-
tradas nos titulos anteriores da série.

“0 jogo se passa em dois cenarios diferentes: o de agdo e o da ci-
dade. Este é completamente diferente do tradicional cenario de a¢ao
em que Sonic corria freneticamente. Indo para a frente e para tras em
uma grande localidade, os jogadores completarao diversas missoes, que
0 apresentarao as completamente novas experiéncias de jogabilidade
em relacao aos outros jogos da série”, Nakamura explica. “O cenario
de agdo conta com ambientes vastos para Sonic mostrar sua velocidade
nunca antes vistal”.

Alone in the Dark: Near Death Investigation

Por um Iugar a0 ol por Henrique de Breia e Szolnoky

B E estranho pensar que Alone in the Dark & o pai de Resident Evil. A série da Capcom
fez tanto sucesso que ofuscou a trilogia de Edward Carnby, e o quarto Alone, pos-RE,
acabou ultrapassado e sem graga. Para complicar ainda mais, RE4 reinventou a for-
mula survival horror. AITD parecia fadado ao esquecimento. Por isso a produtora de
Alone in the Dark: Near Death Investigation esta usando o trabalho da Capcom como
referéncia ndo para copia-lo, mas para superé-lo.

0 novo capitulo se passa no Central Park, Nova lorque, nos dias de hoje. Edward
Carnby € o protagonista (0 que pode soar estranho, ja que o primeiro game se passa nos
anos 20 e também contava com Carnby, mas a Atari jura que o enredo explica esse fato),
ea énfase estard na acdo.

0 Central Park & uma drea imensa, com zooldgico, restaurantes e teatros, e pessoas de
diversas culturas vivem e trabalham nas imediacdes. O enredo trata sobre 0 pés-morte. Perso-
nagens com culturas diferentes interpretarao os acontecimentos de maneiras diversas.

A produtora promete que Camby podera interagir com os objetos dos cenarios de
forma realista. O sistema de fisica & o Havok 3.0, 0 que garante fidelidade as leis da
fisica. O fogo promete terum papel especial na jogabilidade. Nao havera nenhum menu
ou barra de energia. Para olhar o inventario, Carnby ira verificar os bolsos do casaco.
Vlocé s6 podera carregar itens que caibam neles.

Seré possivel utilizar veiculos. Elementos de furtividade também estao sendo imple-
mentados. Em um dos momentos da demo exibida na E3, Carnby esta em um prédio,
e uma estranha rachadura (que parece ter um tipo de inteligéncia) avanca velozmen-
te pelas paredes destruindo o cenario e o colocando em risco. O personagem chega a
despencar do edificio e acaba pendurado em uma gargula. Outras cenas mostram um
minigame para fazer ligagao direta em um carro (que, caso vocé perca, soa a buzina e
atrai inimigos), perseguicdes e até cenas em primeira pessoa, tudo com um belo visual
e efeitos de luz ultracomplexos.

0 game sera dividido em episodios que podem ser acompanhados como uma série
de TV (com direito a cenas do proximo capitulo) e sera langado em 2007.

@ SonicTeam
[ Sega

PS3, X360
[ Aventura

1
B www.sega.com/sonic

PODE DAR CERTO!

- Caracteristicas do mascote mantidas
- Sensacdo de novidade prometida
pelos produtores.

PODE DAR ERRADD... 'V

- Amedida de originalidade e classi-
o deve ser exata para nao se tornar
apenas mais um game da série

LANCAMENTO

17/11/2006

HISTARICO

Sonic the Hedgehog, langado
para Mega Drive, foi o grande
responsavel pelo sucesso da
franquia. O game da proxima
geragao tem 0 mesmo nome, mas
oenredo é diferente

[ Eden Studios

[ Atari

PS3, X360, PC
\¢ao

1
B www.atari.com

PODE DAR CERTO! A

- Atentativa de evoluir a série parece
consistente, e a produtora esta
buscando boas referéncias

PODE DAA ERARDD... ¥

- 0 iminente lancamento de
Resident Evil 5 pode abafar o de
Near Death Investigation

LANCAMENTO

2007

HISTORICO

Se nao fosse por Alone in the Dark,
nao existiria 0 género survival horror,
pelo menos ndo do jeito que & hoje


http://www.sega.com/sonic
http://www.atari.com

Guitar Hero Il

Maior e melhor por Milena (astro

M No ano passado, talvez a maior surpresa do mundo gamistico, pelo menos no
género musical, foi Guitar Hero. Havia Gitaroo-Man e Guitar Freaks, também de
guitarra, mas nenhum deles havia trazido uma jogabilidade facil e niveis desa-
fiadores, combinacao que manteve desde os jogadores hardcore até os inician-
tes judiando dos dedos para conseguir terminar as famosas cangoes, licenciadas
e muito bem executadas pela equipe do game. Para completar, um acessorio
nada convencional foi lancado: um controle em forma de guitarra, o suficiente
para todos se tornarem rockstars em minutos.

Nao seria de estranhar que fosse langada uma continuagao com novas mdsi-
cas. A songlist de Guitar Hero Il abrangera diversos estilos do rock, desde o clas-
sico até o moderno, incluindo, logicamente, o tao esperado heavy metal. Foram
anunciadas mais de 55 misicas, algumas independentes. Entre os classicos ja
divulgados estdo “War Pigs”, do Black Sabbath, “Strutter”, do Kiss, e “You Really
Got Me”, do Van Halen.

0 modo multiplayer, muito criticado no primeiro jogo, foi a maior melhoria
feita pela Harmonix. Antes, os dois jogadores tocavam apenas partes das mi-
sicas em separado e somente alguns trechos juntos. Para o novo game foi ela-
borado um sistema em que o player 1 faz a guitarra principal e o player 2 faz a
guitarra-base ou o baixo. Outra inovacao é que cada jogador podera escolher
seu nivel. Essa medida foi tomada para aproximar ainda mais o experiente do
iniciante na hora da jogatina.

Uma adigdo a jogabilidade é que agora um s6 acorde pode exigir que o jo-
gador utilize trés botdes para executd-lo. Além disso, a dificuldade do game foi
aumentada, ou seja, quem se sentiu 0 maximo por finalizar “Bark at the Moon” e
“Cowboys from Hell” na dificuldade Expert tera novos desafios.

0Os fas do primeiro game podem esperar ansiosamente para detonar na gui-
tarra mais uma vez, porque Guitar Hero Il promete.

Superman Returns:
The Videogame

por Allan André

M Assim como toda superprodugdo dos cinemas, Superman Returns nao poderia ficar fora
do universo dos games. O jogo esta sendo produzido pela EATiburon, braco da Electronic
Arts responsavel pela série Madden, de futebol americano. Mesmo sendo baseado no fil-
me e contando com as vozes originais dos personagens, a versao para videogames nao
deve sertdo fiel a pelicula. Isso porque o game nao sera
linear, deixando-o explorar o cenario de aproximada-

4 [ Electronic Arts
mente 130 km quadrados, proporcionalmente falando. PS2, PSP, DS, GC, PC, Xbox, X360
Além da forga, outros poderes conhecidos do SuperHo-  HE§ ;
mem estarao disponiveis, como sopro, congelamento
(também pelo sopro) e visdo de laser, mas a capacidade -
deles deve variar de acordo com uma barra de energia. | LANCAMENTO
Afase de desenvolvimento do game ja foi finalizada. %

EATiburon

com/superman_returns/

N

2
www.guitarherogame.com

PODE DAR CERTO! 3

- Multiplayer reformulado

- Otima execugdo das misicas
licenciadas

- Nivel de dificuldade mais alto

PODE DAR ERRAD

- A combinagao de trés botdes
pode desagradar a quem joga

4 com o Dual Shock .
- Alista de musicas pode nao ser
tao famosa

LANCAMENTD

4

HISTORICO
0 primeiro game a ter uma
guitarra como controle foi
2aks. A diferenga & que
s trés botdes,

Dance Dance Revolution SuperNOVA

por Henrique de Breia e Szolnoky

I Mesmo sem muito a inovar em sua formula, a série Dance Dance Revolution manteve
uma atrativa linha de games ao longo dos anos, e o proximo episodio, SuperNOVA,
promete seguir o mesmo ritmo. Para quem ndo conhece, DDR & um game que requer
0 uso de um tapete de danca (€ possivel jogar pelo controle, mas no é tao divertido)

e vocé acompanha os movimentos indicados na tela
por flechas, conforme o ritmo das musicas. SuperNO-
VA promete trazer as (ltimas adicdes da série, como
0 suporte para EyeToy, e acrescentar mais detalhes,
como um tutorial e modos de dificuldade mais aces-
siveis, além de novas modalidades multiplayer. Alista
de msicas ndo foi divulgada na E3, mas promete uma
mistura de sucessos recentes e classicos.



http://www.guitarherogame.com
http://www.konami.com
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Unido de varios herois por Ricardo Caetano

pos dois games da série X-Men Legends, a Marvel emprestara mais uma vez
selis personagens para um jogo que mistura estratégia, RPG e acao. Marvel: Ulti-
mate Alliance expandird o estilo, ja que 140 personagens do universo da editora
Marvel aparecerao de alguma forma durante o jogo. Desses 140, por volta 20
Serao jogaveis.

Capitao América, Homem-Aranha, Thor, Blade, Wolverine, o Coisa e Elektra
sao alguns dos personagens que trocarao golpes e poderes especiais contra Dr.
Destino e um grupo de supervildes.

Os varios personagens, que serao ilustrados a partir da tecnologia cel-shading,
terdo listas particulares de movimentos especiais. Cada guerreiro terd combos e
ataques baseados em seus poderes. Capitao América, por exemplo, podera langar
seu escudo e controld-lo para atingir seus inimigos. Os guerreiros ficarao mais for-
tes, com novas habilidades e golpes & medida que avancarem seus niveis. Como
parte RPG, além dos niveis e habilidades possuirem a possibilidade de evolugao,
ha os poderes especiais, que também terdo seus upgrades.

Varios personagens contarao com alguns skins, que poderdo mudar al-
gumas de suas caracteristicas, como o Homem-Aranha usando a roupa de
Venom. Um skin especial de cada personagem sera liberado depois que
algumas tarefas forem completadas.

Por ser um game em que podem ser controlados quatro personagens, a formagao
do grupo sera importante. O jogador podera dar um nome e um simbolo a seu time,
além de definir se € melhor evoluir um personagem ou equilibrar os poderes do grupo.

0 game terd, além da campanha principal, modalidades multiplayer (offline
ou online). Ha op¢des do modo competitivo para decidir quem tem o melhor time
ou modo cooperativo com quatro jogadores em um mesmo console.

Marvel: Ultimate Alliance sera uma espécie de evolugao da formula vista
em X-Men Legends.

por Fernando Wiek
Vindo diretamente dos fliperamas, Super DBZ
€ 0 novo jogo de luta de Goku, Vegeta e cia. Cria-
do pela desconhecida Crafts & Meister, que conta
com alguns profissionais envolvidos no desenvol-
vimento do classico Street Fighter 2, o novo jogo
focara mais as lutas corpo a corpo deixando as
fantasticas magias da série em segundo plano.

0 visual manterd o estilo de desenho anima-
do, e estarao a sua disposigao cerca de 18 perso-
nagens da saga Z.

Uma das qualidades mais interessantes de
Super DBZ serdo os cendrios destrutivos, que
contarao com diversas dreas de combate em um
mesmo local. Cada uma dessas novas localida- §
des podera influenciar os pontos fortes e fracos
dos personagens envolvidos na luta.

LANCAMENTO
07/2006

[l Crafts & Meister [ Atari B PS2
Hilutall2

3 Mithis [ SCi Entertainment Group
@ PS2, PC, X360 @ Guerra M 16

; [ Raven Software
[ Activision
[ PS2, PS3, PSP, PC, Xbox, X360, Wi
Acao

1
B www.marvelultimatealliance.com

PODE DAR CERTO! A

- Um dos extras revelados pela
produtora sera a liberagao de
HQs da Marvel, além de fases
extras inspiradas nas aventuras
dos quadrinhos

PODE DAR ERRAD v

- 0s dois games X-Men Legends
posstiem um tom repetitivo em suas
fases. Tomara que Marvel: Ultimate
Alliance possua maior diversidade
em suas batathas

LANCAMENTO

Final de 2006

HISTGRICO

Aexpansao do universo da Marvel
em um tipo de série ndo & novidade.
Pode-se encontrar a relagdo entre

Alliance nos jogos de luta X-Men: Chil-
dren of Atom e Marvel Stuper Heroes.

por Henrique de Breia e Szolnoky
® No quarto game do simpético Rayman, o mundo foi
invadido por coelhos doidos, agressivos e muito bur-
10s, e vocé devera explorar 10 fases nao-lineares para
se livrar dessa praga. Havera seis criaturas gigantes
para controlar, como uma aranha, uma aguia e um
tubarao, cada uma com habilidades diferentes. O de-
talhe é que vocé precisara doma-las antes de poder
controla-las. Além disso, havera diversas roupas que
seguem algum estilo musical, como Disco ou Hip-Hop.
Cada estilo de miisica tem um efeito nos coelhos.
Rayman Raving Rabbids serd um dos games do lan-
camento do Wi (confira a se¢ao Sidequest na pagina
22), e traré diversos usos para seu controle sensivel ao
movimento. Quais desses usos serao implementados
no PS3, a Ubisoft ainda nao confirmou, mas os grafi-
cos serao mais avangados e trarao suporte a HDTV.

@ Ubisoft [ Ubisoft M PS2, PS3, Xbox, X360,
GC, Wii [ Plataforma Kl Ainda nao definido

MENTO
nal de 2006

MENTO
04/07/2006
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SOCOM U.S. Navy Seals:

PS2

[ B Tiro
com bl ned Assa u It g \ﬁm.zipperint.com
A guerra online por Ricardo Caetano

20 ; o 3 i " -Aintegragéo com o PSP e o terceiro
M SOCOM, uma das séries mais bem-sucedidas para PlayStation, tera um quarto titulo. titulo da série SOCOM

0 jogo de guerra, com camera em terceira pessoa, € um dos maiores representantes PODE DAR ERAADD... VW
da Sony quando se fala de partidas online. SOCOM U.S. Navy Seals: Combined Assault, 7 ~Caso as novidades que a produ-
além da campanha single player (que possui suas qualidades), priorizaré ainda mais os : tora pretende incluir nao sejam

> G A 3 < 8 muito impactantes, o game tende
jogadores conectados a rede, com elementos inéditos no modo multiplayer. aser apenas um tipo de expansio
Novos veiculos, armas, mapas multiplayer e uma nova campanha principal de SOCOM

sao as novidades do quarto titulo. O jogador controlara um soldado e tera al-
guns aliados para receber suas ordens no campo de batalha. Além do tiroteio 11/2006
intenso, sera preciso se preocupar com seus proximos passos construindo uma =
solida estratégia para execucdo e conclusao das missdes. O trabalho em equipe - S‘OS(T(?MHLEUDW dos thulos que ajuda-
é fundamental, pois os integrantes possuirao equipamentos diferentes. Dois no- am 1o processo de popularizagio do
vos tipos de equipamento sero incluidos: o Kit médico para curar ferimentos e gl e nlineta sy
armas nao letais (spray de pimenta e bombas de gas lacrimogéneo) voltadas para
missoes de seqiiestro de alvos ou com reféns envolvidos. Os veiculos, usados em
batalhas, serao divididos em trés classes: leve para reconhecimento de campo,
transporte e blindado de ataque.

Os controles serdo os mesmos de SOCOM 3. Outra interacao com titulos
da série de estratégia serd a edicao para PSP (Fireteam Bravo 2) e partidas
online entre o terceiro e quarto titulos. Essa interagao dos titulos quatro e
trés sera feita por meio dos mapas do game mais antigo.

0 ponto forte da franquia, o modo multiplayer, recebera atengao especial.
0 nimero de jogadores conectados serd 32, com direito a comunidade, listas
de amigos, estatisticas e ranking mundial. A inclusao do modo cooperativo
sera outra novidade para as partidas online esperadas pelos fas da série.

God Hand Dragon Ball Z:

por Fernando Wiek B“dOkai TenkaiChi 2

por Fernando Wiek

q
) »
\I
XYY Y = r
s )
E——1 vl

L SR LE BRI EE NGB EN GBIV SO EZAO S G 1 Os fas de Dragon Ball devem estarrindo a toa. Além de Super DBZ (na pagina 35), mais
de Final Fight e Double Dragon de uma forma competente ao mundo 3D. um game com 0s personagens do famoso manga japonés irdo invadir os videogames.
Inspirado em mangas adultos, como Fist of the North Star, o jogo ird aliar a vio- Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2, continuacdo de um dos games de maior
(CERGERERRE S EE TR T ERICU R T G EHORIGBEOROR < uicesso da franquia (o primeiro vendeu mais de 1 milhdo de unidades nos EUA e
LSRR E RS B C B R R M N EBREVENESESE 3 Europa), ira reunir mais de 100 personagens da série em batalhas cinemati-

(TR SRR I IV ERERR I A BIER R E R ERIE I 4, que expressam com muita fidelidade os combates assistidos pela televi
nhos em combinagdes de ataques fortes e fracos, serd necessario utilizar itens do Uma das caracteristicas mais marcantes do game original - a divisao
cendrio para acabar com quem cruzar seu caminho. vertical da tela que possibilitava aos lutadores
De acordo com seu desempenho, seu personagem  HpRealERIIEIRS armarem estratégias de combate — serd sensi- I[?]ipike
= o 5 = \tari
entrard em éxtase (modo God Hand) e, com punhos i velmente melhorada em Budokai Tenkaichi 2 @ psa, wii
flamejantes, executara golpes poderosissimos. g por 16 vastos cenarios. Para completar, os per- L“'a
& ol o > - 2
Se ndo bastasse a acdo incessante, a sonagens terdo uma lista bem maior de com-  'g www.atari.com/dbz
parte técnica (graficos, sons e jogabilidade) bos, ataques especiais e magias, que estarao

mostrarao aos donos de um PS2 que ele ain- retratadas com muito capricho. Um game para LANCAMENTO
da tem algumas cartas por baixo da manga. os verdadeiros fas da série.


http://www.zipperint.com
http://www.atari.com/dbz
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Destroy All Humans! 2 Dawn of Mana

por Henrique de Breia e Szolnoky por Fernando Wiek

M Finalmente o mundo de Seiken Densetsu ganhara vida em trés dimensdes com

Dawn of Mana. O RPG de acdo fez sucesso por todos os consoles que passou, e

B Se voce jogou Destroy All Humans! e ja esqueceu a imagem de ET. bonzinho  no PS2 a Square Enix planeja obter o mesmo éxito.

criada por Steven Spielberg, prepare-se: os produtores trabalham em mais um A histria se passara 10 anos depois dos acontecimentos de Children of

episodio de sondas anais e outras peripécias alienigenas. Mana, anunciado recentemente para Nintendo DS. Na pele de Eldy, um jovem
Desta vez, 0 enredo se passa nos anos 60 e 0s inimigos sao os seguidores do mote herdi com um passado misterioso, vocé deve se vingar do exército de seu pais

“pazeamor”, s hippies. Porém, essa “paz” naovai durar, pois Criptosporidium 137 con- que invadiu sua cidade natal trazendo muita destruicao ao local.
tara com oito armas para atazanar a humanidade, o 0 estilo caracteristico da série e seus personagens

dobro dogame anterior. Uma delas invoca um meteoro E 'T’;‘(‘lde"“t Studios principais, como a grande arvore de Mana e os coelhos g 2:3:;: E:::
de 5 metros de largura para afundar prédios e outras PS2, Xbox engracadinhos, voltardo quase intactos, mas com um PS2

coisas, outra chama uma criatura subterianea queen- B A0 visual mais modemo. B

gole os inimigos no estilo do filme Ataque dos Vermes
Malditos. Havera também novos poderes mentais, e
serao cinco fases imensas para explorar sem lineari-
dade, nos EUA, Japao e Riissia, entre outros.

Para melhorar ainda mais 0 game, a Square Enix ira
utilizar a ferramenta Havok 2, de Half-Life 2, para a re-
presentacdo da fisica no game, garantia de reagdes bem
realistas envolvendo os objetos que formam o cendrio.

B www.square-enix.co.jp/mana/

LANCAMENTO

The Fast and the Furious Naruto: Ultimate Ninja

por Allan André por Ricardo Caetano - pornRicardo Caetano

L VXSRS RGN FOE R I B O novo jogo do desenho animado One Piece M Com o sucesso de Naruto no Ocidente, a Bandai de-
rious & baseado no terceiro filme (Tokio Drift), da sé- FIUEREIEN TRl RITERNE Rl T RIS cidiu lanar para o mercado norte-americano o primei-
rie Velozes e Furiosos. A receita € a mesma do longa- SREERRENIEERNLECL R EERTREAERGIEE 1o jogo da série Ultimate Hero, como é conhecida no
metragem: machdes disputando o titulo de campedo [RBEERTEEI WA R EEERER S ECR R Jap@o. Com o titulo de Naruto: Ultimate Ninja, o jogador
do dia em rachas pelas ruas, desta vez de Toquio. titulo da série, minigames de tiro e corrida fara R terd a oportunidade de controlar e lutar com seus per-

0 game conta com 120 marcas e 300 pecas de
tunagem, todas licenciadas. A receita é a mesma de {
grandes titulos de rachas. Vocé comeca humildemen- EREURIEEREIEEERC M EIGITE
te e progride de acordo com suas vitorias ganhando Serao 24 personagens ;elecibnz’_w

sonagens favoritos.

Sao 12 personagens seleciondveis no inicio da
aventura. Mais lutadores sao disponibilizados de acor-
do com o progresso do jogador. As lutas acontecerao

dinheiro e turbinando ou trocando de maquina.

Um dos pontos interessantes & que alguns en-
gates e para-choques terao detalhes inspirados em
outros jogos da Namco, como Pac-Man, Katamari
Damacy, Soul Calibur e outros sucessos da distribui-
dora dos titulos.

Mesmo depois de quatro anos que o primeiro fil-
me foi lancado, The Fast and the Furious é o primeiro

em cenarios do desenho, que possuirdo varios niveis,
0 que da maior dinamica aos confrontos. Espalhados
pelos cendrios, estarao itens para o jogador receber
poderes especiais.

Além de combos e técnicas ninjas, os lutadores tam-
bém possuirdo especiais com direito a seqiiéncias ani-
madas. O game tera uma campanha principal, baseada
no anime, em que o jogador batalhara com vérios perso-

jogo oficial da série para as plataformas da Sony. ainda nao conhecem a séi

[ Eutechnyx [ Namco Bandai @ PS2, PSP LANCAMENTO
Hcorridal1 ablaanb

nagens e recebera pontos para melhorar seus atributos.

[ Ganbarion [l Namco Bandai @ PS2, GCH CAMENTO @ yberConnect2 [ Namco Bandai 8 PS2 LANCAMENTO
LutaM> 08/ 2006 Blutall> 20/06/2006
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Formula de sucesso por Allan André

M A continuagao de um dos titulos de maior expressao no langamento do PSP
esta na reta final de produgao. Segundo os produtores do game, 80% de Lu-
mines Il: Puzzle Fusion ja estd pronto. Mesmo sendo um jogo que ndo utiliza
muito da poténcia gréfica do PSP, o titulo se mostra comercialmente muito
forte. A mistura de puzzle, um género que se encaixa muito bem em apare-
lhos portateis, com uma trilha sonora de altissima qualidade, é a formula de
sucesso. 0s modos de jogo exibidos até o momento sao exatamente iguais aos
da primeira versao. Sao blocos quadrados divididos em quatro partes, com
duas cores diferentes, caindo do alto da tela no esquema padréo de puzzles. O
objetivo & formar um conjunto com quatro cores iguais. Se vocé conseguir uma
combinagdo ainda maior, seus pontos sdo multiplicados. £ um esquema de
jogo bem simples, que lembra muito o classico Tetris.

A parte sonora é composta por um techno de alta qualidade, sem batidas repe-
titivas. Nao é preciso ser fa de misica eletronica para gostar. O fundo dos cenarios,
as cores dos blocos e as faixas musicais sao alterados a cada mudanga de nivel.
As cores interagindo e formando o cenario acontece de uma maneira muito inte-
ressante. £ um game que agrada quem se identifica com arte visual e musical. A
colocacao de alguns blocos também influencia na batida do som, mas s6 os mais
atentos percebem.

Devido a escassa divulgacao de novidades, & bem provavel que elas sejam pou-
cas. Mas isso nao precisa ser interpretado de uma maneira ruim. Se a jogabilidade
continuar a mesma, serd um passo enorme para Lumines |l ser um bom game. O
jogo estd previsto para o final do ano e, pelo nivel avancado de desenvolvimento, &
bem provavel que mais novidades em relagao ao game sejam reveladas logo.

{v

por Henrique de Breia e Szolnoky

L &
-

1% Se grudar todos os objetos do mundo em uma pequena bola aderente era
bizarro, prepare-se para conhecer Loco Roco, um puzzle 2D no qual uma raca
de bolhas de um fluido amarelo, os loco rocos, deve salvar seu planeta de
invasores maléficos. Vocé nao controla os bichinhos diretamente, mas sim os
cenarios. Como L e o R do PSP, & possivel girar s cendrios 45 graus para cada
lado, e a forca da gravidade faz o resto. Além disso, vocé pode dar um cha-
coalhdo para os loco rocos pularem, invocar trovoadas para eles se dividirem
em bolhinhas menores e causar um terremoto

para eles se assustarem e se unirem novamen- 3 gg:z‘“"“
te, além de alimenta-los para aumentar seu PSP

f Puzzle
tamanho, estado 1m’pon§ntes para pa5§ar POT & Ainda nio definido
alguns desafios. Além disso, outras criaturas B www.scea.com

0s ajudardo a alcangar novas areas das fases e

4 2 B LANCRMENTO
uma trilha sonora j-pop ira embalar o game.

38.PSW

V8 [3 Qentertainment
ki [ Buena Vista

JES
B buenavistagames.go.com

PODE DAR CERTO!

-Areceita € boa. Um game
extremamente necessério para uma
plataforma do porte do PSP

PODE DAR ERRADD... VW

: - Se nao houver muitas novidades,
Lumines Il pode nao atrair os
proprietdrios do primeiro game

HISTORICO

A primeira versao de Lumines &
distribuida pela Ubisoft, e nao
pela Buena Vista

Gangs of London

por Ricardo Caetano

Baseado na série Getaway para PS2, Gangs of London levara o jogador as lutas en-
tre gangues na capital inglesa. Serdo mais de 60 missdes envolvendo perseguicdes,
corridas e pancadaria entre os membros das cinco gangues que brigam pelo controle
das ruas. A escolha da gangue definird a linha do enredo. Yardie, Cockney e Triad serdao
nomes de algumas gangues, além de grupos de origem russa ou paquistanesa. O jogo
sera formado por lutas corpo a corpo e disputas com veiculos. As gangues possuirao
habilidades pré-estabelecidas para as duas estruturas de jogo.

Além da campanha principal, 0 jogo terd o modo Free Roam, para passeios turisticos
por Londres, além de minigames, como bancar um taxista e transportar passageiros.

Para 0 modo multiplayer, que tera suporte a até
seis jogadores, o sistema serd diferente. Apds a esco-
Iha da gangue, os jogadores participarao de disputas
utilizando uma estrutura voltada para estratégia, dife-
rentemente do modo single player. Em uma espécie de
tabuleiro, os jogadores dardo ordens aos membros de
sua equipe e, quando todos estiverem prontos, os per-
sonagens fardo as agdes ao mesmo tempo.

[ SCE Studios London
@ Sony Computer Entertainment

[ Estratégia
1

www.us.playstation.com
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ESPECIAL E3 PSP

Tudo o que vOCé nunca quis Ver por Henrique de Breia e Szolnoky

Fa de Silent Hill & masoquista. Precisa ser. S6 um masoquista para esperar ansio-
samente pelo proximo capitulo, que o deixara perturbado por dias a fio. Enquanto um
titulo para PS3 nao € anunciado, o PSP ira receber um prélogo para os quatro capitulos
ja lancados, Silent Hill: Origins, que promete explicar como a placida cidade de Silent
Hill virou um antro de pesadelos, criaturas demoniacas e outras delicias.

0 personagem principal é Travis O’Grady, um.caminhoneiro que, durante uma roti-
neira entrega de carga, acaba perdido na cidade. 0°Grady tem um passado nebuloso de
internacdes psiquidtricas e alucinagdes, que comegam a se refletir nos cendrios e nas
criaturas do local. Personagens do primeiro game, como Dahlia, Dr. Kaufman e Alessa,
estarao presentes, e novas figuras serao apresentadas.

Ajogabilidade e o sistema de cameras estao sendo adaptados para a tela menor, mas
widescreen, do portatil da Sony. A produtora promete que a interagdo com os cendrios sera
mais profunda, o que inclui o novo Barricade System, que permite que o jogador bloqueie
portas e corredores com méveis ou entulho impedindo o ataque de criaturas por alguns mo-
mentos. Além disso, novos movimentos de combate e esquivas também estarao presentes.

Além de gréficos avancados para o console, Silent Hill: Origins contard mais uma vez com
atrilha sonora de Akira Yamaoka, que também volta como produtor. Segundo boatos, a ver-
sdo de Silent Hill para PSP era um remake do game de PSone e se chamaria Original Sin, mas
nao é o caso. Origins sera um game inédito, um prologo que adicionara elementos a série.

Na E3, somente Origins foi mostrado, mas & bem possivel que a Konami esteja
produzindo um capitulo para PlayStation 3. Afinal, além de sua estréia nos porta-
teis, a série chegou recentemente aos cinemas e, mesmo desagradando a critica,
arrecadou o suficiente para pagar sua producao de 50 milhdes de ddlares, o que em
Hollywood significa apenas uma coisa: continuagao.

& Konami

[l Konami

PSP

[ Survival horror
1

B www.konami.com

PODE DAR CERTO!

-AKon: 4 prestando mais
atencao a série, especialmente
depois do lancamento do filme, e
provavelmente nao correra riscos

PODE DAR ERRADD

- Um game de terror ndo é tao
envolvente em um console portatil,
€ 0 quarto episodio da série é tido

como o mais fraco de todos mesmo
recebendo notas boas.

LANCAMENTO

Inicio de 2007

v

mais tradi-
dos consol
a Konami & a respo
por grandes franquias
Metal Gear Solid, Castlevania e
Dance Dance Revolution.

Test Drive Unlimited

por Fernando Wiek

@ Square Enix
[ Square Enix

PSP
[ Acdo/RPG
1

B www.square-enix.com

Uma das séries mais velozes dos videogames, Test Drive, fard a alegria dos
amantes da velocidade também no PSP e PS2. Inicialmente exclusivo para o
Xbox 360, Unlimited tem como ponto forte a representagdo quase perfeita de
mais de 70 supermaquinas de duas e quatro rodas.

Para conferir de perto o arduo trabalho de produg@o do jogo, uma op¢ao
chamada Showroom possibilitard a observacao de todos os detalhes des-
ses veiculos bem de perto.

Com uma dessas desejadas maquinas em maos, vocé podera guiar liviemen-
te pelas paradisiacas ruas do Havai procurando

por missoes espalhadas pelo mapa em um estilo gm‘r‘i’ﬂume House
bem parecido com o de NFS: Underground 2. 8 PSR, PS2, PC, X360
[ Corrida

Outra caracteristica marcante do game serao
suas opgdes online. Além de conviver com in(imeros
pilotos reais em uma gigantesca cidade, competicdes
das mais variadas e até troca de carros poderdo ser
realizadas com outros jogadores virtuais.

2 3
www.testdriveunlimited.com

LANCAMENTO
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Ace Combat X: Skies of Deception

por Ricardo Caetano

Jatos reproduzidos com fidelidade a realidade, controles simples e aten¢ao especial
aos combates sao alguns dos elementos que formam a franquia Ace Combat. Agora, no
PSP, a série tentara manter a qualidade e proporcionar as mesmas emogdes dos consoles
para os donos de PSP. O jogador controlara um piloto da Gryphus Squadron, a fora aérea
da ficticia Repdiblica de Aurélia. Serao mais de 20 missdes, nas quais o jogador devera
concluir objetivos que envolvem defender bases, procurar e destruir, escoltar e destruir
alvos. Alguns cacas foram confirmados pela produtora, como o F-14D Super Tomcat, MIG-
31 Foxhound e o Tornado F3, F2-A. O game contara com um sistema chamado StrategicA.l.
System, que fara o controle da inteligéncia artificial dos inimigos. Esse controle ird variar
dependendo das estratégias que o jogador selecionar.

Apbs completar as fases, 0 jogador receberé cré- & n;xig
ditos para compra de novas armas e equipamentos, @ psp
com o obijetivo de melhorar as aeronaves. O game iim“'aﬁi" devoo
também terd um sistema multiplayer para até quatro 5 www.namco.com
Jjgadores. 0 jogador padera dlSpL!tal’ scznqho omodo
leathmatch ou se aliar a outro piloto e disputar em H
sistema de duplas. e :

por Fernando Wiek

Parece que a safra de jogos inéditos ira crescer neste segundo ano de vida
do PSP. Um desses jogos originais sera Dead Head Fred, um jogo de acao que
lembra o estilo da animagao O estranho mundo de Jack.

0 personagem principal sera Fred, um detetive particular que foi morto
de uma maneira bem cruel e acabou sendo usado como cobaia em um
experimento cientifico que visava a ressuscitar pessoas. Essa experiéncia
resultou em um grande fracasso. Fred reviveu, mas sem sua memdria e, o
que é pior, sem sua cabeca!

Agora ele busca encontrar pistas para o seu passado a0 mesmo tem-
po em que planeja sua vinganca para quem o
transformou em um morto-vivo. gsyil’;‘:};‘gﬁfg

A jogabilidade mesclara acdo, plataforma e @ psp
quebra-cabecas desafiantes e se concentrara no /1‘@0
fato de o personagem principal ndo ter um cranio B www.dspublisher.us
proprio. Sera necessario rouba-lo de outros seres
para obter poderes e caracteristicas importantes
para prosseguir no game. Indle dzener

Gitaroo-Man Lives!

por Fernando Wiek

@ Backbone

[ SEGA

PSP

B Agao

Ainda nao definido

B www.sega.com/games

LANCAMENTO

Final de 2006

40 PSW

Vindo diretamente do PS2 para o PSP, Gitaroo-Man & um dos melhores (e mais es-
tranhos) jogos de ritmo ja desenvolvidos. Nele, vocé é U-1, um menino que de uma
hora para outra descobre que faz parte de uma familia de lendarios herdis que carre-
gam consigo uma guitarra magica capaz de acabar os seres mais estranhos. Cabe a
vocé utilizar essa habilidade especial para salvar o planeta Terra de invasores.

A mecénica do jogo & muito interessante e desafiante. E dividida em trés
fases, que incorporam um sistema dnico de jogabilidade, na qual vocé deve
movimentar o analdgico na direcdo proposta
pelo jogo e apertar os botdes em seqiiéncia cor- gﬁga
reta, comum em games musicais. PSP

As composicoes musicais sao inspiradoras e o 2““5“3‘
enredo é tao maluco que cativa de forma quase ins- B www.gamecity.ne.jp/psp/gitaroo
tantanea. Alguns modos exclusil\fos paral q Portam,
como o0 Head to head e Duets, irdo possibilitar que

Sl : 11/2006
dois jogadores curtam o game simultaneamente.
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@ Analise dos lancamentos SRR

Winning Eleven 10

“A primeira grande mudanca diz res-
peito @ rigorosa arbitragem, que antes mar-
cava falta a todo o momento. Agora, parece
que 0s juizes tiveram um bom treinamento
com a escola européia de arbitros e estao
fazendo vista grossa...”
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“Com 0 novo sistema de notorie-
dade, caso vocé exploda um res-
taurante (matando 28 pessoas no
processo) e aparega nas cameras
de seguranca do local, serd mais
dificil usar um disfarce na proxi-
ma missao, a nao ser que vocé
subome civis e policiais...”
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habitantes sao alquimistas, ou
seja, tém o poder de transfor-
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inGmeras coisas...”
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King of Fighters: Over the Hedge

Orochi Collection e

por Fernando Wiek

T

B Porincrivel que parega, The King of Fighters: Orochi Collection é um dos melho- ~ M Os bichos invadiram as telas de cinema como nunca. E impressionante como
res titulos feitos pela SNK Playmore até hoje. Reunindo os miticos KOF g, 96 e ha animacdes com animais. Infelizmente, muitos produtos também sdo lanca-
97, 8ames que popularizaram a série em arcades por todo o mundo, a coletinea ~ dos sobre esses filmes, o que torna sua tematica ainda mais repetitiva.

€ um prato cheio para os fas do bom e velho jogo de luta 2D. Nao é diferente com Over the Hedge. O game, do filme conhecido no Brasil como Os
A conversdo dos games é perfeita, pois sao copias fieis das maquinas de flipera-  Sem-Floresta,  altamente repetitivo e faz com que vocé apenas aja automaticamente.

ma. Os gréficos e sons originais foram mantidos, a jogabilidade continua intacta (o Voce precisa passar por vérios obstaculos e lutar com outros animais para

que & muito bom) e ndo existem os cansativos loadings. atingir um objetivo, que pode ser destruir tudo em y
Para deixar o game ainda mais acessivel, a SNK I SNK Playmore uma casa somente para roubar uma TV. @ Edge of Reality

Playmore decidiu liberar os personagens secretos dos Eggf Playmore 0 que pode salvar 0 game sdo dois pontos: os E’;g‘;v‘g?’;box 5

trés King of Fighters logo de inicio, e & possivel alterar M Luta extras, em bastante quantidade, e o modo multi- BAgo

a cor original deles por meio de um modo inédito de
edicdo. 0 jogo tem até uma opcao online, mas infeliz-
mente é exclusiva para os jogadores japoneses.

£ uma colecio obrigatoria para qualquer lutador
virtual que se preze.

player, que por sua facilidade permitira que pais e
filhos se divirtam juntos. Por outro lado, os efeitos
S0N0ros ndo sao bons e os golpes ndo sao nada ori-
ginais, mas pelo menos ndo ha uma masica infantil
irritante ao fundo.

M2
B www.overthehedgegame.com

LILLEC e VTR L 2T U B Urban Chaos: Riot Response

por OPM | Contetido Exclusivo por Ricardo (aetano

@ Rocksteady Studios
[ Eidos Interactive
PS2, Xbox

M FPS

2
B www.rocksteadyltd.com

B Ambientado em um cenario urbano atual, Urban Chaos: Riot Response traz aos joga-
dores tiroteios intensos e a violéncia de gangues que desejam o poder. Vocé deve assu-
B Winback 2 talvez parecesse melhor se tivesse safdo, quem sabe, em miro papel de representante da ordem e tentar organizar a situagdo. Vocé joga com Nick
2001. A estrutura do primeiro, na qual vocé se esconde para se prote- Mason, um militar veterano que, ao voltar a sua cidade natal, encontra o caos causado
ger do fogo inimigo e depois contra-ataca, foi mantida. Cada capitulo por gangues. Ele se integra ao T-Zero, divisdo especial da policia, e deve limpar as ruas
é jogado em duas fases. Por exemplo: vocé comeca controlando Craig dos problemas e salvar avida dos inocentes.
e precisa desativar um sistema de seguranca. Em seguida, comanda Urban Chaos: Riot Response é um jogo de tiro com visao em primeira pessoa, um
Nick, que deve resgatar os reféns. Em alguns momentos, as duas rotas dos primeiros filhotes de Black. Com bons gréficos e jogabilidade facil, a estrutura fa-
secruzam, e 0 game registra o que vocé fez na primeira fase, o que afeta cilita a acdo, mas o game ndo perde na estratégia. Nick recebe ajuda de outros gru-
a segunda. pos, como bombeiros, médicos e policiais. Vocé deve guié-los, ajuda-los e protegé-los
0 problema é que nao importa quao boa uma g EZ:& para que eles possam auxilid-lo em determinadas situacdes. Vocé da ordens para seus
idéia é se todo o resto alterna entre imbecil e ir- PS2, Xbox companheiros pelo controle digital, como abrir, curar e se proteger, e eles executam os
ritante. Vocé precisara repetir muitas vezes cada :‘”’ objetivos para dar prosseguimento a missao.
parte, o multiplayer nao empolga e os graficos I Para ajuda-lo, a grande caracteristica do game é a presenca de um escudo usado
sao ultrapassados. Esses erros poderiam ser per- ~——— por tropas de choque. Ele & capaz de suportartiros de vrios calibres e golpes de armas
doados no comego do ciclo do PS2, mas, a essa brancas com muita eficacia. Além do escudo, um grande arsenal estara a disposicao de
altura do campeonato, & impossivel ignora-los. Manson. £ um grande jogo de tiro para os fas do género.
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Winning Eleven 10

Perfeito para iniciantes por Fernando Wiek

M Pouco tempo depois do langamento de Winning Eleven 9, a Konami brinda seus
fas com uma versao feita especialmente para faturar uns “trocados” antes da Copa
do Mundo na Alemanha. .

Mas, mesmo com o curto periodo de desenvolvimento, WE 10 modifica muitos as-
pectos da edigao anterior tornando o novo titulo um jogo bem distante da simulagao
perfeccionista encontrada na edigao passada.

A primeira grande mudanca diz respeito a rigorosa arbitragem, que antes marcava
falta a todo 0 momento. Agora, parece que os juizes tiveram um bom treinamento com
aescola européia de arbitros e estao fazendo vista grossa para os lances mais pesados.
Isso acabou resultando em um jogo mais fluido, com poucas interrupgdes. Quem joga
WEg com certeza ira reclamar muito no comego, pois faltas claras ndo sao marcadas,
mas € tudo questao de se acostumar com as novas regras. A cobranca rapida, em que
vocé aperta L1 + R1 e pode cobrar a infragdo antes que a defesa do time adversério se
recontponha, é uma bela adicao a WE1o.

Outra nova e polémica caracteristica é a grande facilidade de fazer gols. Nao
se surpreenda se suas partidas acabarem com placares altos, 5x4, 6x3, 4x2. Na
verdade, dois fatores influenciam muito para essa situagao: o primeiro motivo sao
os goleiros, que estao mais frangueiros do que nunca, espalmando quase todas as
bolas que vao em diregao ao gol; o segundo motivo sao os atacantes, que parecem
ter tomado doses cavalares de anabolizantes tamanha € a pontaria de seus chu-
tes. Para piorar a situagao, alguns lances bobos, como arremates no meio do gol,
sao aceitos constantemente pelos arqueiros.

(...] FOI CLARAMENTE SIMPLIFICA-
DO. AGORA, MAIS DO QUE NUNCRA,
GANHA OUEM MARCAR MAIS GOLS

A discrepancia entre ataque e defesa acabou resultando em jogo perfeito
para jogadores virtuais que ndo estdo acostumados com o alto nivel de de-
talhes alcancado em WE9 ou mesmo que nunca tenham experimentado um
game da franquia, que é bem dificil.

Isso ndo quer dizer que 0 game tenha se tornado mais arcade, mas ele foi claramen-
te simplificado. Agora, mais do que nunca, ganha quem marcar mais gols. A estratégia
foi deixada em segundo plano, ja que até os menus pré-partida foram redesenhados
para auxiliar quem ndo entende nenhuma das nuances extracampo. Diga que quer um
time ofensivo e o técnico virtual criado para WEx10 ird arruma-lo pra vocé.

0s modos de jogos continuam iguais, com a adi¢ao do International Challenge,
uma competicao que simula toda a trajetdria de um time até chegar a Copa do Mundo.
Na Master League as coisas continuam iguais também, mas agora € possivel selecionar
o estilo que mais lhe agrada: sem evolugao dos jogadores, em que eles se mantém com
as caracteristicas-padrao por todo 0 campeonato, ou com evolugao, em que os jogado-
res podem melhorar (ou piorar) suas qualidades enquanto estdo em atividade.

Todos os times da Copa, como os estreantes Togo, Costa do Marfim e Angola, se
fazem presente, bem como os clubes mais importantes do mundo. Alguns novos times
ganharam uniformes oficiais, fazendo o nimero de licengas crescer ainda mais, mesmo
sem ter contrato com a FIFA.

Na parte grafica e sonora, também sao poucas as novidades. Existem animagoes
novas aqui e ali e os slowdowns que aconteciam principalmente em jogadas de es-
canteio sumiram de vez. O som esta mais vivo, dinamico, com torcedores vibrando a
cada bola roubada, a cada lance de habilidade.

Se o intuito da Konami era deixar o game mais acessivel, ela conseguiu alcancar
seu objetivo com louvor. Tudo parece mais simples, mais amigavel.

Mesmo com essas profundas modificagdes, o jogo continua sendo um belo simu-
lador, viciante como sempre.

ome -

8
B www.konami.jp/gs/game/weio

PROS

- Diversao sem igui

- Jogadores muito fiéis & realidade
- Grande quantidade de times e
modos de jogo

INTRAS

- Um pouco da simulacao foi perdida
em troca de major dinamismo

- 0s gramados do jogo estao com
texturas menos detalhadas

- Uma quantidade maior de dribles

ndo seria mau
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Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny

Simplicidade providencial por Fernando Wiek

M Um RPG necessita de tratamento cinematografico e enredo mirabolante para prender
0 jogador? Com Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny, fica claro que nao.

Um dos poucos games que ainda insistem no estilo SNES de ser esta de volta ao PS2
trazendo sua estranha magia, tipica da era 16 bits.

0 jogo retrata a historia de duas criangas orfas, Felt e Viese, que sao adotadas por um
vilarejo em que todos os seus habitantes sdo alquimistas, ou seja, tém o poder de trans-
formar objetos da natureza em inlimeras coisas. Tudo comeca quando Viese consegue seu
diploma de graduagao ao mesmo tempo em que Felt tem a certeza de que o seu destino
& ser um guerreiro. Apds um grande tremor em Eden, a ilha suspensa em que vivem, al-
gumas partes desse local desaparecem como um passe de magica. Por conta desse es-
tranho acontecimento, os dois amigos sao separados pelo destino: Felt descobre que é o
escolhido pela espada Azure Azoth para investigar o mundo paralelo de Belkhyde, e Viese
& selecionada para defender Eden de possiveis ataques de inimigos desconhecidos.

Esse conceito duplo, com storylines diferentes interligados pelos protagonistas, cria
um forte sentimento de cooperagao no novo RPG da Nippon Ichi: as vezes Felt necessitara
de certo item para avangar em seu caminho e somente Viese podera crid-lo.

Falando em criagdo de itens, esse sistema se manteve intacto em comparagao ao
primeiro Atelier Iris. Coletar e misturar matérias-primas, como terra, agua, fogo, pedra,
metal, aroma e outros elementais espalhados pelo cenario, sao imprescindiveis para
obter novas magias, armas e pogdes.

Os graficos continuam cativantes, com personagens bem detalhados e em alta re-
solugao (os cenarios ainda sdo extremamente borrados) e as batalhas, mesmo faceis e
repetitivas, sao divertidas.

No final das contas, Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny nao tras nada de novo ao bada-
lado mundo dos RPGs, mas consegue agradar como poucos.

King of Fighters

Maximum Impact 2

por Allan André

M A série King of Fighters ja ndo é mais a mesma. Um dos maiores nomes
entre os games de luta do século XX se rendeu as tendéncias mercadold-
gicas e migrou para o universo 3D. Até af, tudo bem. O problema esta em
como a turma de Kyo e lori foi inserida no jogo. A segunda versao de KOF em
terceira dimensao sofreu uma espécie de “tekkenizag: a comegar pela
apresentacao. A impressao é de que se trata de outro game

Ideologias a parte, KOF Maximum Impact 2 mescla bem a jogabili-
dade consagrada com os combos caracteristicos
dos games 3D, caracteristicas que trazem con-
sigo um contra: jogadores experientes correm o
risco de perder para novatos que apertam qual-
quer botdo desenfreadamente, como em Tekken
e Dead or Alive.

KOF passa por uma fase delicada. No Ocidente,
amesma versao sera lancada como KOF 2

[d SNK Playmore
I SNK Playmore
[ PS2
[ Luta

o
B www.snkplaymore.co.jp/

@ Gust
[T Nippon Ichi Software
PS2

B www.nisamerica.com

-
- Estilo gréfico Ginico
- Personagens bem construidos
- Alquimia de elementais

CONTRAS v

-Visual simples para os padroes atuais
- Batalhas com pouca profundidade

Final Fantasy XIl, St
Grandia Il

2006 FIFA World Cup

por Fernando Wiek

[ElectronicArts

[ ElectronicArts

PS2, PSP, PC, X360, GC
BEsporte

8
H easports2oo6fifaworldcup.com

M 0 jogo oficial da FIFA vem crescendo a cada nova versao, isso é inegavel.
Com 2006 FIFA World Cup, a série atinge o seu auge.

A jogabilidade foi claramente inspirada (para nao dizer copiada) de seu
maior concorrente, Winning Eleven. A tatica da EA pode ser apelativa, mas
trouxe um grande acréscimo ao titulo.

2006 FIFA World Cup é uma edigao especial voltada exclusivamente para
a Copa do Mundo, portanto nada de clubes. Alguns modos interessantes,
como o Global Challenge, em que vocé tem de encarar diversos desafios - vi-
rar 0 jogo contra uma selecao faltando 15 minutos para o término da partida,
por exemplo -, fazem essa caréncia passar despercebida.

Além da Copa do mundo, é possivel disputar as eliminatdrias de todos os
continentes em uma grande epopéia até a final do Mundial.

Se nao fosse a fisica da bola, que ainda precisa de alguns ajustes, 0s
grandes loadings e os goleiros com movimentos artificiais, FIFA estaria a par
com WE. Acredite se quiser.
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Blood Money

Topa tudo por dinheiro por OPM | Contetido Exclusivo

WAidéia de um game de furtividade que pode ser zerado rapidamente se vocé sair cor-
rendo conforme atiraem todo mundo, mas que requer diversas tentativas quandojogado da
maneira furtiva que propde, é péssima. Mesmo assim, a franquia Hitman faz assassinatos
discretos parecerem tao elegantes que vocé nao se importa em ficar tentando a mesma coi-
savarias vezes para captar o melhor momento, o melhor trajeto, a melhor tatica. £ um game
que faz vocé se sentir apenas OK quando sai matando todos a esmo, mas um verdadeiro
profissional quando orquestra tudo para parecer um tragico acidente (como umajacuzzi que
desmorona ou uma churrasqueira que explode em uma festa de aniversario).

Hitman: Silent Assassin foi uma grande melhora em relagao a Hitman: Codename 47, exclu-
sivo para PC. A terceira parte, Contracts, parecia mais uma expansao do que uma seqiiéncia.
Ainda bem que ndo sera preciso se preocupar com isso
virando regra, pois Hitman: Blood Money acrescenta
trés atributos que o transformam em uma continuagao
de verdade: dinheiro, notoriedade e exposicdo.

Como é tradicional na série, Blood Money lista
estatisticas, como tiros disparados, corpos encon-
trados etc. Os games anteriores usavam esses
dados para dar uma nota a sua performance, mas
Blood Money os usa para determinar quanto vocé recebera pela missao. Isso transforma
odinheiro em uma mecanica de pontuagao, além de uma ferramenta para melhorar suas
armas e equipamentos. E muito legal pegar as modestas pistolas do agente 47 e incre-
mentd-las com um silenciador e uma mira a laser telescdpica.

Por outro lado, vocé precisa administrar o dinheiro cuidadosamente, pois somente
com ele é possivel encobrir seus passos. Com o novo sistema de notoriedade, casovocé
exploda um restaurante (matando 28 pessoas no processo) e apareca nas cameras de
seguranca do local, serd mais dificil usar um disfarce na proxima missao, a ndo ser
que vocé suborne civis e policiais para diminuir sua notoriedade e sua chance de ser
reconhecido. Mas fique tranq(ilo. Se toda essa idéia parecer intimidante para vocé, o

A MAIOAR NOVIDADE QUE BLOOD
MONEY TRAZ A SERIE E 0 USO
DE LOCAGOES Com MULTIDOES

[ lo Interactive

[ Eidos
[ PS2, Xbox, X360, PC
[ Acao

1
B www.eidos.com

PROS

- Osistema de dinheiro e de popula-
ridade & muito interessante

- 0s cendrios com multides exigem
novas (e divertidas) estratégias
-Game elegante, que esbanja estilo

CONTRAS

- Mesmo com o modo rookie, 0 game
espanta jogadores mais casuais

-0 sistema de saves nao € inteligente
- Ainteligéncia artifical precisa

de ajustes.

novo modo rookie elimina essa caracteristica.

A maior novidade que Blood Money traz a série é o
uso de locagdes com multiddes. Antes, as missdes fi-
cavam em dreas isoladas, mesmo que houvesse gente
concentrada perto do alvo. Desta vez, ha missdes em
locais como cassinos e até durante o Mardi Gras, o car-
naval de Nova Orleans. A inclinagao das fases a popular
as areas com inocentes resulta em missoes muito mais
interessantes. £ uma coisa cumprir sua tarefa na Sibé-
ria, mas fica diferente em uma atragdo turistica lotada.
A combinacdo das
multiddes  com
0 uso criativo de
objetos  comuns
faz com que os as-
sassinatos sejam
mais complexos e interessantes. Substitua uma
arma cenografica por uma verdadeira em uma 6pe-
ra, e a platéia ndo sabera que esta testemunhando um assassinato real.

Esses acréscimos, somados a pequenos ajustes na jogabilidade, fazem de Blood
Money uma boa continuacao. £ uma pena que haja retrocesso no sistema de save. Os
anteriores limitavam o niimero de saves de acordo com a dificuldade. Blood Money apaga
esses saves quando vocé sai do jogo. Ou seja, se vocé parar no meio de qualquer missao,
desligar o console e correr para salvar seu gato suicida, ira precisar recomegar a missao
quando o felino estiver em seguranca. Além disso, a inteligéncia artificial precisa de me-
lhorias e geralmente & implacavel demais (se vocé for visto por apenas um cara, todos os
inimigos da fase saberao da sua presenca).

Mesmo assim, Hitman: Blood Money tem um lugar @inico entre Splinter Cells e Metal Gears.

NO MESMO ESTILO

007: Everything or Nothing, Splinter
Cell: Chaos Theory, Psi-Ops: The
Mindgate Conspiracy

PSW.AS
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por Henrique de Breia e Szolnoky

E dificil segurar a empolgagdo com a noticia de que um renomado gamedesigner
vem o Brasil. Richard Rouse Ill, da Midway, foi convidado para vir ao pais dar uma pa-
lestra sobre games, em uma exposi¢ao da faculdade FAAP. Richard foi o criador da série
The Suffering, pela empresa Surreal Software, trabalhou em Drakan: The Ancients’ Gates
e agora é um dos principais responsaveis por todos os projetos feitos pelos esttidios
da Midway, a distribuidora de Mortal Kombat. Além disso, virou referéncia nos cursos
de games com o livio Game Design: Theory & Practice, uma das poucas obras sobre o
assunto. Esbanjando conhecimento e simpatia, Richard cedeu, com exclusividade, uma
entrevista para a PSWorld.

PSWorld | 0 que vocé faz na Midway, no momento?

Richard Rouse Il | Meu titulo oficial é diretor de gamedesign. Visito as equipes e
dou uma opinido externa sobre o0s projetos.. Esses times tém autonomia sobre o que
estao fazendo. Também organizo, a cada seis meses, uma espécie de seminario cria-
tivo, no qual nds reunimos todos os designers da Midway para falar sobre design de
games e tecnologia. Em resumo, ajudo os diretores de criagao e os designers-chefes
das equipes.

PSW | Como vocé comegou a trabalhar com games?

RR| Sempre quis fazer games, desde que era pequeno. Quando entrei para a fa-
culdade, comprei meu primeiro Macintosh e comecei a trabalhar em alguns projetos
por conta propria. Durante o curso, descobri que dois estudantes haviam comega-
do uma empresa de games em Chicago, a Bungie (produtora de Halo). Sabia que
eles tinham feito 0 meu curso e que estavam trabalhando em varios projetos, entao
mandei uma carta. Eles responderam “claro, temos algumas coisas aqui que vocé
poderia fazer”.

4B.PSW

Suffering, em terr

VISITANTE

[orio tupiniquim

Eles tinham um projeto abandonado que eu adotei. Acabei o transformando no meu
primeiro game, 0 Odyssey. Foi muita sorte té-los conhecido naquela época, na qual vocé
podia fazer um game com apenas um designer, um programador e alguns artistas.

PSW | Ha algum diretor de filme ou de game que vocé usa como referéncia?

RR | Depende do projeto. Para The Suffering, foi [o filme] O /luminado. Queriamos
fazer um game de horror que ndo fosse igual aos que ja tinham sido lancados. Tinhamos
aidéia de fazer um game de horror em uma prisao, mais realista, 0 que era uma diregao
mais original. A versao japonesa de O Chamado foi outra fonte de inspiracao, assim
como O Bebé de Rosemary, alguns de Hitchcock, como Os Passaros ou Psicose e outros
filmes, mas O lluminado era nossa maior referéncia de abordagem séria sobre o terrore
aloucura, os temas que estavamos explorando.

Muita gente pensou em [no game] Silent Hill, mas estavamos tentando nao fazer o
que eles fizeram, entao fomos buscar referéncias em outros lugares, além dos jogos.
Buscar inspiragoes em filmes ou livios ou misica ou 0 que quer que seja também pode
levar a criagdes Gtimas.

[Em survival horrors] ha muito daquilo de vocé entrar em um lugar, a camera esta
em uma posicao fixa qualquer, e vocé toma um susto porque uma criatura pula de tras
da cdmera para cima do seu personagem. Para mim, isso sempre quebrou a sensacao
de imersao. Nao faz sentido, pois ele poderia ter visto 0 que ia acontecer e eu nao, por
causa da posicao da camera. Quando se joga shooters, como Half-Life, ndo se tem esse
tipo de problema. Entéo, nao seria legal se fizéssemos um game com o controle de um
shooter, mas um titulo de horror ao mesmo tempo?

PSW | Os games da série The Suffering trazem imagens ultraviolentas. Como vocé
acha que os jogos influenciam os jogadores?




|
|

RR | Quando comecamos a fazer The Suffering, pensamos “queremos fazer um
game de horror adulto”, e a Midway aceitou um game proibido para menores. Foi 6timo
poder explorar os aspectos que quiséssemos. Acredito que ver esse tipo de experiéncia
ainda é uma valvula de escape para os jogadores. Eles podem visitar um local sinistro,
em que nao gostariam de entrar navida real, e ver como &, na seguranca de suas casas.
Uma das razdes pelo sucesso de Grand Theft Auto foi o fato de vocé ter uma rica simu-
lagdo de um ambiente no qual vocé pode fazer o que quiser. Quem nao quer, de vezem
quando, andar de carro pela calcada ou atrope-
lar pedestres irritantes? Depois que vocé faz es-
sas coisas, 0s policiais aparecem e vocé pensa
“Opa Policiais! Talvez eu consiga dribla-los!”, |5 = -
e assim segue. Matar a prostituta para roubar
seu dinheiro depois que vocé fez sexo com ela nao foi algo que eles planejaram, foi algo
que surgiu da simulacdo. Ela tem mais dinheiro depois que esteve com vocé, e vocé a
mata como um Orc em um game de fantasia, que tem moedas. Ou vocé vendeu alguma
coisa para alguém e quer o item de volta. Vocé pode ficar malvado e mata-lo, mas havera
conseqiiéncias se vocé nao for cuidadoso ao fazé-lo. E como avida real. Se vocé escolhe
fazer essas coisas, outras coisas acontecerao. Se vocé optar por nao fazé-las, talvez seja
até mais facil, pois a policia ndo vira contra vocé.

NG

PSW | Muitos games sao aclamados por parecerem filmes de Hollywood, e ha
também filmes que sao comparados com games. O que os games tém a ganhar dos
filmes e vice-versa?

RR| Todas as formas de arte podem aprender e crescer ao adaptar outras midias.
Assim como vocé pode cruzar dois games que gosta para fazer um jogo novo, pode
conseguir resultados mais interessantes se adaptar algo de outro meio. Hoje, por
exemplo, 0 uso de cdmera lenta em games parece até exagerado, mas foi uma técnica
que saiu do cinema, foi aplicada as partes interativas dos jogos e os deixou mais
interessantes. Sevocé integrar essas técnicas a um ambiente interativo, os resultados
podem ser interessantes.

As pessoas geralmente pensam que, para se fazer um game cinematografico, é pre-
cisoabarrotd-lo devideos. Half-Life nao tira o controle do jogador em nenhum momento,
evocé se sente mais envolvido, como se estivesse dentro de um filme, e ndo assistindo
a um. Muita gente elogia Half-Life por sua histria, mas se vocé parar para pensar é
uma idéia muito simples - aliens invadiram a base, 0 exército se vira contra vocé e vocé
precisa visitar o planeta alienigena. A maneira com a qual eles contaram [a histdria],
através desses eventos durante o jogo, € que fez o titulo ser tao atraente. Vocé pode
inovar especificamente na histria que esta contando, ou na maneira com a qualvocé a
narra, e ambos podem gerar bons resultados.

PSW | Qual a sua opinido sobre os filmes baseados em games, como Tomb Raider
ou Resident Evil?
RR | Naovi nenhum deles.

PSW | E Silent Hill, o filme?

RR | Também n@o vi. As criticas que li foram de pessoas que nao jogam, e todos
reclamaram que era muito confuso. E algo que eu via funcionando como um filme,
porque tem um estilo muito distinto. As vezes, o problema de adaptar um game para
0s cinemas € que o game ja & baseado em alguns filmes. Tomb Raider, por exemplo,
€ claramente Indiana Jones, com exce¢ao de que vocé é uma mulher e de que vocé
pode controla-la. Isso € 6timo, eu amei o primeiro Tomb Raider, mas a sensacao de
poder realizar aqueles movimentos e se aventurar pelos cenarios, quando vocé volta
para o formato dos filmes, & perdida, e o que acaba sobrando é uma segunda geracao
de Indiana Jones.

PSW | E quanto aos games que sao adaptagoes de filmes?

RR| Sevocé esta trabalhando com a motivagdo certa e tem a liberdade e o tempo de
que precisa, acho que da para conseguir bons resultados. Hollywood ¢
adapta livros e, quando eles fazem isso, muitas vezes mudam significantemente para,
por exemplo, caber em duas horas. Eles precisam contar a histdria, mas em uma midia
diferente. Acho que é a mesma coisa. Se vocé precisa adaptar o filme, mas precisa se
aterapenas ao que ha no filme, seguir cena por cena, esta condenado ao fracasso. Mas
vocé pode olhar para [os filmes] pensando “isso € um universo do qual posso tiraridéias
e adapta-las em um game”. :

PSW | Considerando que os games evoluiram bastante em termos de técnica e narra-
tiva, vocé ndo acha que a interacao via um objeto de plastico é obsoleta? ANintendo esta
tentando inovar isso com o Wii.

RR| Naotenho problemas com o plstico [risos]. O que & interessante é que, na época

dos fliperamas, vocé podia fazer um sistema com um controle que era construido espe-
cificamente para seu jogo. Se vocé tinha um game de corrida, havia um volante. Foi isso
que fez os arcades se diferenciarem dos sistemas caseiros.
0 controle do Wii tem varios usos, vocé pode controlar um
game devoo mexendo de uma certamaneira, pode mové-
lo de tal forma para simular um laco [de cowboy] ou um
martelo. E como se eles estivessem pegando os controles
personalizados dos fliperamas e os adaptando para os
consoles domésticos de um jeito que funcione com varios tipos diferentes de jogos.

Designers sempre estao trabalhando com algum tipo de limitacao. A Nintendo
esta tentando expandir essas limitacoes, mas, as vezes, se vocé diz para pessoas de
criagdo “va em frente, faca o que quiser”, eles nao conseguem trabalhar. Algumas
pessoas gostam de limitacdes, como um controle, ou algum tipo especifico de tecno-
logia. Acredito que isso pode levara bons resultados, quase tanto quanto “va em frente
e faca o que quiser”.

PSW | O que a Midway esta preparando para a proxima geracao?

RR | Tenho acompanhado bastante um projeto, The Wheelman, um tipo interes-
sante de game hibrido que envolve Vin Diesel e estd sendo desenvolvido juntamente
com o filme. Nao posso falar muito sobre ele, mas sera lancado para os consoles da
proxima geracao.

PSW | Inclusive para o Wii?
RR| Eu... eu ndo sei!

PSW | £ um console complicado [para receber adaptagdes], nao €?

RR | E um console diferente. Vi um pouco sobre ele durante a E3 e acho que
sera capaz de competir com os outros, mesmo que seja mais limitado em termos
de poténcia, memdria e coisas do tipo. Mas é interessante. Certamente, 0s games
que a propria Nintendo produzir serdo 6timos. Se
0s outros produtores nao se dedicarem as meca-
nicas de controle, 0s games nao sairao tao bem
quanto os que receberem mais atencao.

PSW | E Stranglehold, como anda?

RR | £ a primeira vez que John Woo e Chow Yun-
Fat se reunem depois de terem saido de Hong Kong,
0 que é empolgante para eles. Acredito que esse & um
exemplo de game baseado em filme feito da maneira
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certa. Eles pegaram muito do estilo de John Woo e o
adaptaram para a interatividade. Esta ficando 6timo.
John Woo esta envolvido e tem dado varias sugestoes
para a equipe de produgao, e é legal ter uma voz do
exterior contribuindo com idéias. Pode ser muito pro-
dutivo, independentemente do projeto.

Aexposicao INOVA, realizada na Fundacao Arman-
do Alvares Penteado, a FAAP, em Sao Paulo, trouxe
obras de arte interativas, criadas por meio de com-
putacao. A faculdade ofereceu também uma série de
palestras, inclusive com Carlos Saldanha (o diretor de
AEra do Gelo1 e 2), Julius Wiedemann (editor mundial
da editora Taschen) e Richard Rouse I, que falou sobre
0s aspectos cinematograficos dos games. Mais infor-
magoes: www.faap.br. B2

Confira a entrevista na integra (oito paginas)
no site da PSWorld: www.revistapsw.com.br

Odyssey: The Legend
of Nemesis
Designer-chefe

1995 | Mac

Damage Incorporated
Designer-chefe
1997 | Mac

Drakan: The
Ancients’ Gates
Designer

1993 | PC

The Suffering

Diretor geral | Designer
chefe | Escritor

2004 | PS2, Xbox, PC

The Suffering: Ties
That Bind

Diretor de criacao |
Escritor

2005 | PS2, Xbox, PC

PSW.4?


http://www.faap.br
http://www.revistapsw.com.br

| T

DICAS E TRUQUES

Vocé estd em apuros com aquele

chefe que se recusa a perder ou

nao consegue passar por uma fase
complicada? Esta precisando daquela
dica salvadora? Quer saber onde

estdo os itens secretos?
Confira as melhores trapagas

para vocé detonar em seus jogos

favoritos de PSone e PS2.

DICAS PARA

PlayStation

Power-Ups
Durante o jogo, aperte rapidamente 1, 1, 4, 4, €, -,
€, -3, ®_Este truque funciona apenas uma vez por fase.

GRAN TURISMO

Segqiiéncia bonus de FMV

Entre no modo arcade e termine em primeiro lugar
em todas as pistas, inclusive nas pistas bonus,
com qualquer carro. Isso deve ser feito nas classes
A, B e Cnos modos de dificuldade normal ou mais
alta. Entdo uma opg¢ao “Staff Video” aparecera
abaixo do “Bonus Items”.

Carro conceito Chrysler Copperhead

Adquira todas as medalhas de ouro nos testes para a
licenga classe B (B Class license test). Alternativamen-
te, termine em primeiro no campeonato UK vs. US (UK
vs. US championship).

Toyota TRD3000GT
Ganhe todas as medalhas de ouro no teste para a
licenca Classe A (A Class license test).
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' Habilitar Mitsubishi FTO LM Edition

! Classe A International.

Nissan Nismo 400[R] !
Consiga todas as medalhas de ouro no teste paraa {
licenca Internacional A (International A license test).

Conserve memory card slots

Jogue 0 jogo no modo arcade, saia, entdo entre no
modo simulation e salve o jogo. Fazendo isso, as
informagdes dos modos arcade e simulation serao
salvas juntas.

International.
Habilitar Honda Del Sol LM Edition

Complete com Ouro todas as licencas de
Classe B International.

Complete com Ouro todas as licencas de

Habilitar Spoon Honda S2000
Complete com Ouro todas as licengas de classe B.

N
GUNTUN WESTERN FRONT JUNE, 1994

\ Selecionar nivel

Ao chegar entre as 10 melhores pontuagdes .
e for escrever seu nome na tela de recordes,

© escreva “GUNTU”.

| HARD BOILED

! Selecdo de fases

GRAN TURISMO 2

' Habilitar Mitsubishi 3000 GT LM Edition
i Complete com Ouro todas as licengas de Classe C

Na tela de texto na abertura do jogo, segure T + % +

. start e selecione Load Game.

 Lutar com o segundo chefe
. Habilite 0 codigo de selecao de fases e, entao, segure
i L1 durante o Loading.

i Lutar com o quinto chefe
Habilite o codigo de selecao de fases e, entdo, segure
R1 durante o Loading.

HARRY POTTER AND THE
SORCERER’S STONE

Itens secretos

© Recolha todos os feijes coloridos de cada categoria e

| confira um item especial que esta atras da fotografia

Habilitar Dodge Concept Car
Complete com Ouro todas as licengas A.

Superlicenca
Basta completaras licencasA, B, International A, Be C.

Final no Arcade Disk
Para ver os Créditos, ganhe todas as corridas no modo
Gran Turismo League.

. Corrida Secreta

Ganhe a Superlicenca e vocé ira correr no Event Synth-
sizer no Gran Turismo League.

(ela aparece em Hogwarts.)
50 feijoes amarelos: Vassoura Nimbus 2000
70 feijoes azuis: Luva para Quadribol

© 8o feijdes verdes: Card

100 feijoes vermelhos: Advanced Filipendo

HARVEST MOON: BACK TO NATURE

Como Casar-se
Use a pena azul, comprada no supermercado, para
propor casamento as garotas. Vocé s pode se casar

1 se estiver com 80% da sua casa, duas camas e uma
! lareira. Depois € s mostrar a pena (apertando ll)

! para uma garota que esteja com 0 oragao no canto

SUN OYOYO

i Modo Hentai
. Natela de titulo, segure @+ 38 e aperte Start.

da tela VERMELHO. A data sera marcada e no dia vocé
estard casado.

. Power Fruit
1 Vaa base da montanha, onde esta uma solitaria



arvore grande. Olhe para ela e dé uma machadada.
Ela falara com vocé e lhe perguntara se vocé realmente
quer corta-1a. Diga ndo (selecione a segunda opgao) e
ela lhe dara uma “Power Fruit”.

HEART OF DARKNESS

Cheat Menu

Para acessar o cheat, que abre todas as fases e
seqiiéncia de video, desligue o console. Segure
L1+L2+R1+R2 no controle 2 e ligue novamente. Com
os botdes pressionados, entre em Options e selecio-
ne Load Game.

HELLO KITTY’S CUBE FRENZY

Opcao Bonus

Na tela principal, aperte rapidamente T, T, 4, 4, €,
=, ¢, , 1. Vocé escutard um rugido estranho.
Aperte Start para ver um menu secreto em que é
possivel ativar op¢des especiais.

Reiniciar o jogo
Durante uma partida, aperte simultaneamente os
botdes L1+L2+R1+R2+Start+Select.

INTHE HUNT

Continues infinitos

Quando todos os seus continues acabarem e comegar
a contagem regressiva, aperte simultaneamente A +
Select + Start para ganhar mais 5 créditos. Faga isso
quantas vezes for necessario.

INTERNATIONAL SUBPERSI'AR

o
m
Ed
I

Jogue com o time Classic All Stars
Na tela do menu principal, cologue o cursor sobre

Exhibition Game e aperte 1,1, 4,4, €,2,¢,,@,%.

Vocé ouvira aplausos. Va para a tela de selecao de
times e segure L1 + R1. Assim vocé terd acesso ao time
ClassicAll Stars.

INTERNATIONAL SUPERSTAR

SOCCER PRO 98

Cheat Menu

Para acessar o cheat, que abre todas as fases e seqiién-
cias de video, desligue o console. Segure L1+L2+R1+R2
no controle 2 e ligue novamente. Com os botdes pressio-
nados, entre em Options e selecione Load Game.

D& mais combos
Chegue perto do inimigo e nao pare de apertar A ou ®.

IRON AND BLOOD
WARRIORS OF RAVENLOFT

Habilitar Minion Of Chaos

Na tela de selecao de personagens, aperte L1+ L2 + R1

L +R2+ T+ R

. Habilitar Minion Of Order

Na tela de selecdo de personagens, aperte ¢ +ll, = + @.

Habilitar Lord Of Chaos

. Natela de selegdo de personagens, gire o direcional meia

volta para ¢ comegando de cima e entdo aperte A + 3.

. Habilitar Strahd:

1 Natela de selegdo de personagens, gire o direcional

uma volta para ¢ comegando de cima e entdo aperte
R1,R2, L2, L1.

J-LEAGUE JIKKYOU

WINNING ELEVEN 2000

All-Stars Team

Venga a Konami Cup.

Masters Cup Competition
Venca a J-League na full session ou half session.

World e Dream Team Japan

1 Venca a Yamazaki Nabisco Cup em qualquer dificuldade.

Extra Time do Roma
Venga a Copa do Mundo com o Roma na dificulda-

i de hard.

. Poder Extra

Depois de finalizar o jogo, va para a tela de selegao

. de estagios. Passe por todas as fases até encontrar a

palavra “Extra”. Reinicie 0 jogo e vocé sera capaz de
saltar trés vezes mais.

! Nuvens Rapidas

. Natela de titulo, segure L1+L2+R1+R2 e aperte 1.

INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2000

Jogar como Konami Man
llumine qualquer modalidade e aperte 1, T, ¥, ¥, €,
2,6,95,0,%.

1 Complete 0 modo Story em qualquer dificuldade.

Mudar a cor da roupa do personagem
Quando for escolher o personagem, cologue no cursor
sobre a foto dele e aperte A.

Selecao de Fases

No menu principal, aperte T, T, 4, 4, %, %, €, =, &,
-, % A, % A. Setudo correrbem, o menu ficard
vermelho. Agora aperte Start e escolha a fase desejada.

JUNGLE BOOK: RHYTHM N’ GROOVE

Todos os personagens

| Dificuldade Crazy

. Complete 0 modo Story na dificuldade Expert.

JURASSIC PARK - THE LOST WORLD

: Jogar com Hunter

Entre com o password ll, %, @, A, %, @, A M,

%, @, %. 0 jogo comecard, mas os efeitos sonoros
| estardo desligados. Ligue os sons em Sound Effect,
. depois entre no jogo novamente.

. Jogar com Human Prey

Entre com o password A, %, A, %, @, %, H, A, A,
He X

Jogar com Raptor .
Entre com o password ll, %, @, A, %, @, H, A X,
0o x

! Jogar com T-Rex

Entre com o password A, I, @, . %, A A O N,
A, A %.0jogo comecard, mas os efeitos sonoros
estarao desligados. Ligue os sons em Sound Effect,
depois entre no jogo novamente.

Comecar com 59 vidas

Na tela “Press Start”, aperte A, %,H, A, @, %, H,
O, H A % ®. 0jogo comecara, mas os efeitos
sonoros estarao desligados. Ligue os sons em Sound

1 Effect, depois entre no jogo novamente.

Vida Extra

No comeco da primeira fase, em vez de correr para
a direita, v para a esquerda. Vocé localizard uma
vida extra. Toda vez que vocé morrer nesta fase, sera
possivel recolher novamente a vida.

! Invencibilidade
: Nafase Human Prey ou Hunters, mantenha os botdes

L1 + % pressionados e entdo pule e atire. A invencibili-
dade funciona apenas quando vocé estiver voando.

KAGERO - THE SHADOW PRISON

! Sound test
Na tela de titulo, pressione R1, R1, R1, R1, R2, R2, R2,

R2, R2, R2. Se 0 cadigo entrar corretamente, vocé
ouvird um som. Entao, uma op¢ao “Sound Test” ira

. aparecer na tela “Mode Select”.

IKENSEI: SACRED FIST

. Opgdo Secreta
+ Com a tela pausada, aperte Start e depois L1. 0
i menu de pause fica invisivel e uma nova op¢ao

surge na tela.
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KILEAK THE DNA IMPERATIVE

Invencibilidade (Versio japonesa)

Natela do titulo, pressione A, A, «, -, I, l,
Select, L1, L2, R1,R2, A, A, <, -, I, W, Select, L1,
L2,R1,R2, A, A, <, -, Il B, Select, L1, L2, R1, R2.
Se fizer corretamente, o fundo ira mudar de cor.

KLONOA VOLEI

Todos os personagens secretos

Para obter todos os personagens, zere 0 jogo com
todos eles. Estarao disponiveis os dois subchefes e os
dois chefes.

KLONOA: DOOR TO PHANTOMILE

Selecdo de fases
Complete o jogo e retorne a tela de titulo. Agora,
escolha “Continue” e selecione “Vision Clear”.

Fase bonus (Balue’s Tower)
Resgate todos os 72 Phantomilians.

Teste de msica
Venga o jogo Balue’s Tower. Entdo, na tela de selegao
de fases, selecione a opgao “Music Test”.

Controlar a tela de titulo
Aperte L2 ou R2.

KNOCKOUT KINGS

Ganhe energia
Quando vocé derrubar seu adversario, fique apertando
- + @ rapidamente para aumentar sua energia.

Energia extra

Durante o modo Career, segure L1 + R1 + L2 + R2 quan-
do, entre as lutas, vocé tiver de escolher entre socar o
saco pesado ou o rapido. Vocé ganhara de dois a oito
pontos dependendo de quanto tempo segura os botdes.

Jogue com um Urso
No menu principal, aperte =, ¢ +l, >+ A, > + @,
=>+ . Selecione qualquer lutador.

Lutadores SD (superdeformed)
Nomenu principal, aperte ¢+ @, €+ A, <+l <+ %.

Selecdo de fases

Na tela de selegdo de fases, com o globo, coloque o
cursor sobre a Russia e aperte =. Segure % + 4 /¢
antes do plano de missao aparecer.

Final verdadeiro

Na fase final (Japao), quando o escudo do gerador ex-
plodir, ande para o centro da explosao para encontrar
uma fase extra e o final verdadeiro do jogo.

S0.PSW

; LIBERO GRANDE i

Personagens secretos
Gregorio Zonaras
Complete o ARCADE MODE na dificuldade Normal.

Arnoid Lang
Obtenha mais de 8000 pontos no modo CHALLENGE 9.

Roland, Edgard Cailaux, Powel Gardner, Gerald Wells
No modo Normal, complete a INTERNATIONAL CUP com
todos os paises.

! Ruprecht Goes

Habilite as trés Gltimas opgdes no modo CHALLENGE 9.

David Magellan
Tenha mais de 1150 pontos em todos os modos no
CHALLENGE 9.

Maurice Poulenc
No modo VS CPU, obtenha uma pontuacao total
acumulada de 100 com qualquer time.

Selecao de Fases

Na tela de selegdo de fases para os mundos, pressione
A e faca a seguinte seqiiéncia: €, ¥, T, =, €. Solte
A e used ou T para escolher uma nova fase inicial.
Aperte Start para entrar no mundo escolhido.

LMA MANAGER

Cura em um dia
Entre com Witch Doctor no lugar do seu nome.

Altas avaliacoes
Coloque the best no lugar do seu nome. Todas as
avaliagdes estarao entre 95% e 98%.

Dinheiro
Coloque King Midas no lugar do seu nome.

Construa estadio em um dia

Cologue “quick dry cement” no lugar do seu nome.
Se tudo correr bem, vocé escutara o som de uma
multidao torcendo porvocé.

Venca o jogo
Coloque Ivor Invicible no lugar do seu nome. Automati-
camente vocé vence 0 jogo.

MAD STALKER

Todos os robds no modo Story
Na tela de titulo, aperte T, ¥, ¢, =, %, ®.

Todos os robds no modo Versus

Depois de habilitar os robds no modo Story, volte a
tela detitulo eaperte t, ¥, €, 2, 1,4, €, 2, 1,1,
«, 5% 0.

MADDEN NFL ‘97

Menu Secreto

Segure ¥ + L1 + L2 + R1 + R2 durante o jogo do
até aparecer um menu diferente com muitas
opgdes especiais.

Video Extra

: Na mesma tela da dica anterior, segure apenas

R2 para curtir uma animagao que foi escondida
pela equipe produtora do jogo.

MAGIC CARPET

Modo Cheat
Na tela de opgoes, aperte A, A, @, A, @, A H.

Depois de habilitar o modo Cheat, use os seguin-
tes comandos:

Todas os feiticos: pause 0 jogo e aperte A.
Aumentar mana: pause 0 jogo e aperte ll.

Completar fase: pause 0 jogo e aperte @.

MARVEL SUPER HEROES

Jogue com Dr. Doom

Termine o jogo em qualquer nivel de dificuldade
(pode usar continue também). Depois, selecione
0 Arcade Mode e confirme se o cursor esta sobre
Spiderman. Pressione ¥, 4 segurando o Gltimo
comando. Imediatamente pressione e segure o
chute fraco. Ainda com ¥ e chute fraco segura-
dos, pressione e segure chute médio e também o
chute forte.

Jogue com Thanos

Termine 0 jogo em qualquer nivel de dificuldade (pode
usar continue também). Depois selecione o Arcade
Mode e confirme se o cursor esta sobre Spiderman.
Pressione T, 4", segurando o ltimo comando. Imedia-
tamente pressione e segure soco forte. Ainda com T e
soco forte segurados, pressione e segure soco médio e
também o soco fraco.

Jogue com Anita

Para jogar com Anita, entre com os codigos de jogar
com Thanos ou Dr. Doom e entdo volte para a tela de
selecdo de personagens. Agora pressione T, =, 4,
1,2, 4, &, 1. Continue segurando esse dltimo
comando enquanto pressiona e segura 0s socos fraco,
médio e forte, nessa ordem.

Sem piedade
Apds vencer o oponente, aperte Select para continuar
batendo nele.

Segunda Roupa

Em qualquer personagem, segure 1* (se o persona-
gem desejado estiver na coluna de cima) ou ¥ (se
estiver embaixo) por trés segundos. Entao aperte
qualquer botdo para seleciona-lo.



Provocagao
Durante a luta, faga ¥, ¥, Select para provocar
0 oponente.

Abdboras Assassinas
Quando estiver usando Reality Gem, aperte Select e
0 seu personagem langara aboboras.

MARVEL VS CAPCOM EXEDITION

Jogue com Onslaught

Para jogar com o chefe final do jogo, derrote-o
uma vez no modo Arcade Battle. Depois, em
qualquer modo de jogo, va até o Wolverine e
aperte para $.

Escolha Dark Zangief

Deixe o cursor de selecdo sobre Zangief na tela de
selecdo de personagens. Segure Select e aperte
qualquer botao de soco ou chute.

Escolha Evil Ryu

Para jogar com Evil Ryu logo de inicio, sem preci-
sar fazer o comando de transformagdo durante a
luta, deixe o cursor de sele¢ao sobre Ryu na tela
de selecao de personagens e segure Start. Entdo,
pressione L1 e R1. Funciona em qualquer modo
de jogo.

Escolha Gold War Machine
Termine 0 jogo com 0 War Machine comum, entao
pressione T em Zangief.

Escolha Lilith

Para jogar com a moga, termine o jogo com Morrigan.
Entdo pressione, na tela de selecdo de personagens, ¥
com o cursor em War Machine.

Escolha Orange Hulk

Para jogar com ele, termine o0 jogo com o Hulk conven-
cional e pressione T com o cursor em Ryu, na tela de
selecdo de personagens.

Escolha Red Venom
Termine o jogo com Venom e pressione T em Chun-Li.

Escolha Roll

Para comandar a filhota do Dr. Light, termine o jogo
com Megaman e, na tela de sele¢ao de personagens,
pressione = em Megaman.

Escolha Shadow Lady

Termine o jogo com a Chun-Li e na tela de sele-
¢do de personagens pressione 4 com o cursor em
Gambit.

Estagio Secreto

Primeiro selecione Spider-Man ou Venom como
seu personagem. Durante a luta, execute um Web
Throw e jogue seu oponente para o lado direito
duas vezes. Quando seu oponente for arremes-
sado pela segunda vez, a parede ird se quebrar
revelando o classico estagio de E. Honda, de
Street Fighter 2.

1 ARVELVS. STREET FIGHTER

Mudar a cor do personagem
Escolha seu personagem pressionando Chute Fraco ou
Soco Fraco.

Opgdes bonus para a versao japonesa

! Termineo game sem perder nenhum round. Entao, op-

© ¢des extras irdo aparecer no options menu, incluindo

aumento de velocidade para oito estrelas e barra de
combo cheia.

Jogue com Armored Spiderman

Coloque o cursor sobre Spiderman na tela de sele¢do
de personagens e entdo segure Select e pressione
qualquer botdo de soco ou chute.

Jogue com Shadow Charlie
Na tela de selecao de personagens, coloque o cursor
sobre Dhalsim, segure Select e pressione qualquer

| botao de soco ou chute.

Jogue com Evil Sakura

Coloque o cursor sobre Hulk na tela de sele¢ao de
personagens e entdo segure Select e aperte qualquer
botdo de soco ou chute.

i Jogue com Hulk cinza
. Faca o truque para jogar com Evil Sakura e escolha

1 Hulk como seu parceiro.

Jogue com Mech Zangief

Coloque o cursor sobre Biackheart na tela de selegao
de personagens e entdo segure Select e aperte qual-
quer botao de soco ou chute.

Jogue com Mephisto
Coloque o cursor sobre Omega Red na tela de sele¢ao

! de personagens e entao segure Select e aperte qual-

quer botdo de soco ou chute.

Jogue com U.S. Agent

Coloque o cursor sobre Vega na tela de selegao de
personagens e entdo Select e segure qualquer botao
de soco ou chute.

Jogue com Cyber Akuma

(versdo americana) .

Termine 0 game com qualquer personagem sem
pegar nenhum continue. Entao, na tela de selegao
de personagem, coloque o cursor sobre Akuma,

» aperte Select, Select, Select, Select, Select,
! segure o Gltimo comando e aperte qualquer botao

de soco ou chute.

Jogue com Apocalypse (versao americana)
Termine 0 game com qualquer personagem sem pegar
continue. Entao, na tela de selecdo de personagens,
cologue o cursor sobre Akuma, pressione Select,
Select, Select, Select, Select, Select, segure o Giltimo
comando e pressione qualquer botao.

| Jogue com Mech-Gouki (verso japonesa)

! Termine 0 game com qualquer personagem.

: Entdo entre na tela de opgdes e selecione “Same
. Character Mode”. Depois, na tela de selecao de

personagens no modo arcade ou versus, coloque
0 cursor sobre Gouki (Akuma), segure Select e
pressione qualquer botao de soco ou chute e
selecione Gouki novamente e pressione qualquer
botéo de soco ou chute.

i Cheat mode
: Coloque o cursor sobre Options no menu principal e
| pressione rapidamente R1, @, €, A, A.

Cheat Menu para a versao japonesa
Na tela do menu principal, pressione rapidamente L1,
%< 0N

Ex Options
Para acessar as opgdes EX, cologue o cursor sobre
Battle Mode e rapidamente pressione L1, %, <, Il l.

+ Se funcionar, ir para a tela EX OPTIONS, em que vocé
. podera mudar a velocidade de recuperagao de ener-

gia, a duracdo da barra de super e escolher se quer 1P

| ou 2P para ser controlado pelo computador.

| ]ogar com 0 mesmo personagem

(versdo japonesa)
Termine 0 game com qualquer personagem. O mes-
mo personagem devera ser escolhido por ambos os

. jogadores na tela de sele¢ao de personagens.

| Trocar de personagem antes da luta
: Selecione seus personagens e entao segure L1

+ L2 + R1 + R2 antes de a tela “Now Loading”

| aparecer. Entdo, quando a luta comegar, o

segundo personagem que vocé escolheu serd o
lutador inicial.

. Explodir Dan

Segure o botao de soco fraco apds selecionar Dan
como seu primeiro personagem. Entdo, solte o botao

i apos a palavra “Fight” desaparecer.

Pulo quadruplo para Norimaro

Selecione Norimaro e segure chute fraco + soco
médio + chute forte na tela de VERSUS até o
round comecar. Norimaro podera saltar quatro
vezes mais alto.

Velocidade do jogo mais rapida

Selecione qualquer personagem e segure chute
fraco + chute médio + chute forte até a palavra
“FIGHT” desaparecer.

Mudar ordem dos personagens na tela de
versus
Pressione soco fraco + soco médio + soco forte.
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! Saltos fracos e movimentos-0
. Entre com o codigo “CementShoes” no formulério.

Melhorar o GameBreaker 1x
* Entre com o codigo “lIxGBCraZ” no formulario.

| Melhorar o GameBreaker 10x
. Entre com o codigo “XxGBCraZ” no formulario.

! Piorar no quesito Fumble
Entre com o cddigo “GlueHands” no formulario.
“ Durante as partidas, nao acontecerao os fumbles
i (]ogaddr perder a posse da bola).
Modo Race
Complete todas as missdes no modo story para
liberar o modo Race.

| Modo Ants
© Entre com o codigo “RuinedPicnic” no formulario.

© Modo All chains
Entre com o cddigo “Trick3dOut” no formuldrio.

Veiculo Bigfoot no modo FREE RIDE
Venca todas as corridas no modo championship

para ligar o Bigfoot no modo free ride.
Entre com o codigo “GreasedPig” no formulério. Durante

MADAGASCAR ! as partidas, toda vez que o jogador com a posse da bola

+ foratingido, ele perderd o controle dela.

Fumble freqiientes

Selecdo de estagios :

Durante o jogo, pressione R, R1, @, L2, L1, %,  First Downs em 10 jardas

A R, A : Entre com o codigo “FirstFirst” no formulario.

Invencibilidade Sem First downs

Durante o jogo, pressione 1, 4, %, %8, R1, L1, Entre com o cddigo “NoChains” no formulario.

R2, 12, AN @. . Durante a partida, o jogador tera apenas 4 down
+ para chegar a end zone.

Todos os power-ups '

Durante o jogo, pressione @, %, %, ®, A, L1, ' Bola grande

W, Ry, L1. ! Entre com o cddigo “BIGPig” no formulério.

Mini-game Bird Flying : Jogadores pequenos

Durante o level 3, v até a entrada do metrd a
direita da casa de jogos de arcade.

STREET 2 !

. Sem texturas
| Entre com o cddigo “BloominGroup” no formulario.

! Entre com o codigo “Shrunken” no formulario.

Personagens de tamanhos diversos
Entre com o codigo “SighsMatters” no formulario.

‘ Campo EA
Entre com o codigo “EAField” no formulario.

: Time AFC North All-Stars
! Entre com o codigo “NAOFRCTH” no formulério
+ para liberar o time AFC North All-Star.

+ Time AFC East All-Stars
. Entre com o codigo “EAASFSCT” no formulario
. para liberar o time AFC East All-Star.

Turbo infinito
Entre com o cddigo “NozBoost” no formulario.

Time AFC South All-Stars

Entre com o cddigo “SAOFUCTH” no formulério
Velocidade para liberar o time AFC South All-Star.

Entre com o cddigo “GottaBDShoes “ no formulario.

« Time AFC West All-Stars

i Entre com o codigo “WAEFSCT” no formulério
. para liberar o time AFC West All-Star.

Pegar
Entre com o cddigo “ MagnetHands” no formulario.

| Time NFC North All-Stars
Entre com o codigo “NNAS66784” no formulario

Derrubar
Entre com o cddigo “BlastTackle “ no formuldrio.
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: para liberar o time NFC North All-Star.

. Time NFC East All-Stars
\ Entre com o codigo “NNOFRCTH” no formulério
. para liberar o time NFC East All-Star.

: Time NFC South All-Stars
© Entre com o c6digo “SNOFUCTH” no formulario
para liberar o time NFC South All-Star.

+ Time NFC West All-Stars
| Entre com o cddigo “ENASFSCT” no formulario
. para liberar o time NFC West All-Star.

. Time Reebok
. Entre com o codigo “Reebok” no formulario para
i liberar o time Reebok.

+ Time Xzibit
| Entre com o codigo “TeamXzibit” no formulério
i para liberar o time Team Xzibit.

! Jogue com Andre 3000

Entre com o cddigo “Andre 3000” no formulario

. para liberar Andre 3000.

\ Jogue com Ludacris
i Entre com o c6digo “Ludacris” no formulario
. para liberar Ludacris.

; Campo Gridiron

Entre com o c6digo “GRIDIRONPRK” no formula-
rio para liberar o campo Gridiron.

» Campo Gridiron e time NFL Legends
| Entre com o c6digo “stramkryz” no formulario para
: liberar o campo Gridiron e o time NFL Legends.

. Time NFL Legends

+ Vaaté todos os cenarios da EA (onze no total). Em

| cada campo, faca uma jogada Hot Spot. A mensagem
| “You have earned [nome do jogo]” aparecerd. Apds

1 fazer a jogada, 0 jogador estara disponivel. Apds

| vocé liberar o dltimo jogador, a mensagem “Congra-

tulations you have earned the NFL Legends team”

. aparecerd. O time NFL estard disponivel. Veja como,

. onde e qual personagem deve ser liberado:

; Anthony Munoz: The Cage

Bo Jackson: Sportsplex

+ Chris Carter: The Alley

Darrell Green: The Backlot
Jack Lambert: Royal Park
Joey Browner: The Dig

Mean Joe Greene: The Tracks

. Mike Singletary: Second St. Station
Randell Cunningham: Imperial Tower
Sterling Sharpe: The Aqueduct

. Dinheiro extra

Tenha um arquivo de save dos jogos NFL Street,

Madden NFL 2005, NBA Live 2005, NCAA Foot-

ball 2005, Need For Speed: Underground 2, SSX

© 3, NBA Street: Volume 2 ou GoldenEye: Rogue
i Agent em seu memory card para receber 25,000
. créditos extras.



NCAA MARCH MADNESS 06

Modo de trapaca :

Selecione “My NCAA”. Selecione o icone “Cheat
Codes” e entre com um dos codigos a seguir '
para acionar a trapaca correspondente:

Todos os times histéricos
Entre com o codigo “PSDF9o78VT” para liberar
todos os times historicos.

PRINCE OF PERSIA
WARRIOR WITHIN

. Restaurar os sand slots

Durante o jogo, segure L3 e pressione rapida-
mente @,@, %, L, % A A.

! Galeria de ilustracdes

Complete o jogo para liberar a galeria de ilustragdes.

! Final alternativo

Calgado Air Jordan Il
Entre com o cddigo “39N56BXC4S” para liberar
os calgado Air Jordan I11.

Cal¢ado Air Jordan One
Entre com o codigo “2)J9UWAS44L” para liberar
o cal¢ado Air Jordan One.

PRINCE OF PERSI
THE SANDS OF TIM |

‘ NCE OF PE i
E TWO THRO i

Arma secreta (Chainsaw)
Pause o jogo e pressione T, ¥, T, 4, €, 2, &,
->,0,1L0 N

. Arma secreta (Baby Rattle)

# | Complete o game na dificuldade Easy. Inicie
uma nova partida, pause o game e pressione €,
1€, 01N 11

' Arma secreta (Telephone)

" | Complete o game na dificuldade Normal. Inicie

| uma nova partida, pause o game e pressione -3,
| €,2,¢,4,1,1,1,0,10,0 1N

: Arma secreta (Swordfish)
+ Complete o game na dificuldade Hard. Inicie
| uma nova partida, pause o game e pressione 1,

ERRXEXENN KN §

Estagio especial 3D Prince Of Persia

Inicie um novo game e fique no balcao. Segure L3
e pressione rapidamente %, H, A, @, A, %, H,
@. Vocé entrard no primeiro estagio do jogo Prince !

of Persia original, mas com graficos 3D. Nota: Nao
ha outro estagio. Quando vocé encontrar a espada
e aimagem dos desenvolvedores do jogo, sera o
final do estagio e do minigame.

Prince of Persia classico
Termine 0 game para ativar o Prince of Persia classico.

Senhas dos estagios
Senhas especiais para jogar os estagios do
Prince of Pérsia classico.

Estagio Senha '
2 KIEJSC :
3 VNNNPC

4 IYVPTC

5 RWSWWC

6 GONWUC

7 DEFNUC

8 SVZMSC

9 DBJRPC

10 MZFYSC

1 BRAYQC

12 UUGTPC

Batalha com Jafar LRARUC

| Galeria de videos
! Complete o jogo para liberar a galeria de videos. !

. Recompensas do Sand Gate

Desative o nimero indicado de Sand Gates para
receber a recompensa correspondente:

Recompensa Nimero de Sand Gates
Quarto Sand Tank 1Sand Gate
100 Créditos 2Sand Gates
Técniva Eye Of The Storm 3 Sand Gates
Quinto Sand Tank 4 Sand Gates
150 Créditos 5 Sand Gates
Técnica Winds Of Sand 6 Sand Gates
Sexto Sand Tank 7 Sand Gates
200 Créditos 8Sand Gates
Técnica Sand Storm 9 Sand Gates
NASCAR 06
TOTAL TEAM CO
: Modo de trapacas

! Entre no modo Fight To The Top, escolha “Edit
. Driver” e entre com um dos nomes a seguir no
. formulario para ativar a trapaca correspondente: | aoperagao em outras armas para ter o mesmo efeito.

: Todos os bonus
Entre com o nome “Gimme Gimme” para liberar
todos os bonus.

: Aumento no prestigio

Entre com o nome “MeMyself And|” para receber
1 2,000,000 pontos de prestigio.

Pontos de prestigio ao maximo
: Entre com o nome “All ForOne” para ter seu
| prestigio ao maximo.

: Complete o jogo com os 9 Life Upgrades para ver !
. um final alternativo.

. Fama maior com os fas
. Entre com 0 nome “Super Star” para ver sua
fama com os fas maior.

$10 milhdes de dolares

1 Entre com o nome “Walmart Money”. Para conse-

| guir mais, va até a tela em que é possivel editar

© 0s nomes. O nome “Walmart Money” estara |a.
Salve o nome para receber mais $10 milhges

| para sua conta.

 Dale Earnhardt
: Entre com o nome “The Intimidator” para liberar
© Dale Earnhardt.

' Pecas Dodge track
i Entre com o nome “Race Dodge” para liberar
algumas pecas com a marca Dodge estampada.

| Pecas Mr. Clean
. Entre com 0 nome “MrClean AutoDry” para liberar
+ algumas pecas com a marca Mr. Clean estampadas.

i Pegas Old Spice
i Entre com 0 nome “KeepCool SmellGreat” para liberar
| algumas pecas com a marca Old Spice estampadas.

: Pegas UPS
. Entre com o nome “Race TheTruck” para liberar
+ algumas pegas com a marca UPS estampadas.

. Pecas Walmart
Entre com o nome “Walmart Exclusive” para libe-
| raalgumas pegas com a marca Walmart estampadas.

! Pular da missio
. Durante o jogo, pressione rapidamente R1, L1, R1,

! L1, R, L1, B durante a missao. Se o codigo for rea-
. lizado corretamente, uma mensagem aparecera.

| Invencibilidade

: Durante o jogo, pressione rapidamente R1, L1,

i R1, L1, R, L1, 8. Se o codigo for realizado corre-
| tamente, uma mensagem aparecera.

: Municao infinita
. Entre na tela de inventario e pressione rapidamente R1,

+ L1, Ry, L1, Ry, L1, ¥ com 0 marcador sobre uma arma.
| Apenas a destacada terd sua municdo ilimitada. Repita

PSW.53



DICAS E TRUQUES

Jogo classico para arcade NARC
Colete os 25 “stashes of drugs” nos EUA para
liberar o original NARC para arcade.

Missao Bonus
Colete os 25 “stashes of drugs” na Asia para
liberar uma miss@o bonus.

NANO BREAKER ‘

Minigame
Durante o jogo, pressione T, T, 4, ¥, &, 2, &,
>, % 0.

Bonus :
Complete 0 game e salve seu progresso para
liberar os seguintes bonus:

- Liberag@o do personage Keith

- Dificuldade Hard

- Modo Splatter

- Modo New Game+ . Carregue o modo New
Game+ para iniciar o jogo com todos os Combo
Chips e Boosters.

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA X

Modo Battle

Complete o jogo em qualquer dificuldade e com
qualquer ranking. Apds salvar seu progresso, o
modo Battle estara disponivel no Menu Principal.

Visao em primeira pessoa no modo battle
Complete o game na dificuldade easy ou normal
(com qualquer ranking) para habilitar a visao
em primeira pessoa no modo Battle.

Jogue com Albert Wesker no modo battle.
Complete o modo Battle com Chris e vocé libera-
ra Albert Wesker.

Jogue com Claire alternativa no modo battle
Complete 0 modo battle com a Claire original
para liberar a Claire alternativa.

Langa-missil (Rocket launcher)

Consiga ranking A na campanha principal do
game, além de ndo salvar seu progresso, usar
first aid sprays e sem morrer. Salve Steve do
Luger quickly, d& o medicamento a Rodrigo e
complete 0 jogo em menos de 4:30. O rocket
launcher estara disponivel em um novo jogo.

ROGUE GA i

Navio fantasma (Ghost Ship)

Complete 0 game e salve seu progresso. Carre-
gue 0 novo save para ter acesso ao Ghost Ship
no Galaxy Map.

Ghost Ship Extreme
Responda as questdes do Seventh Mystery no
Ghost Ship para pegar uma Chave (Key Of The

S4.PSW

. Complete o Ghost Ship para receber o Dolgen Edge.

! Truth Of The King

roupas alternativas correspondentes: !

! Captain: Complete o Ghost Ship.
Kisara: Complete o estagio Ghost Ship Extreme.

. Arena Beach

| mente, vocé ouvird um som.

. Swimsuit 1

. realizado corretamente, vocé ouvira um som.

© Roupas alternativas
. Complete o modo story para liberar muitas
! roupas alternativas para as lutadoras.

. Alter-egos

Becky: Candy Cane

. Dr. Cutter: Anesthesia

| Judgment: Bloody Shadow

© Killer Khan: Aigle

. Mistress Spencer: Miss Spencer
. Noble Rose: Evil Rose

! Showbiz: Aisha
. The BBD: Makoto Aihara

. Complete 0 modo exhibition para liberar a Galeria.

Galeria da praia :
. Defenda seu titulo para liberar a Galeria da praia.

Underworld). Use a Key Of The Underworld para |
ter acesso ao Ghost Ship Extreme.

Dolgen Edge

Complete o Ghost Ship Extreme para receber o
Truth Of The King.

Roupas alternativas
Complete as tarefas indicadas para liberar as

No main menu, pressione 4, =, 4, >, 4, >, ¢,
M, Select para liberar a area Beach no modo
exhibition. Se o cddigo for realizado correta-

No main menu, pressione ¥, ¢, 4, &, 4, ¢,
4, B, Select para liberar a area Swimsuit 1 no
modo exhibition, story e gallery. Se o cddigo for

Complete 0 modo story para liberar alguns alter-egos:

Rowdy Reiko: Reiko Hinomoto
Sgt. Clemets: Dixie Clemets
Lady X: Lady X 2

Galeria

‘ Aigle
. Aisha
Anesthesia
Becky

! Black Belt
. Demon

. Bloody Shadow Hades Drop
Candy Cane

Dixie Clemets
+ Doctor Cutter

! Evil Rose

+ Killer Khan

! ladyX

! Makoto Aihara

Jogue com a Lady X
Complete 0 modo story com todos os persona-

i gens para liberar a Lady X.

: Congelaraimagem
Pause o game e pressione Select.

. Agarroes alternativos

Pressione ¢ + A ou ¢ + A.

Agarrao com arma
Com uma arma, pressione T+ Moud + H.

Movimentos especiais

Como fazer

Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Com a oponente  ~
caida, fique sobre ela
e pressione L1.
CycloneRana Durante a corrida,
pressione L1.

Com a oponente
tonta, fique atras dela
e pressione L1.

Faga com que seu
oponente figue em
um dos cantos e
pressione L1.

School Driver Durante a corrida,
pressione L1.
Comaoponente caida,
aproxime-se dos pés
delaeaperte L1.

Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Shadow Form Com a oponente
tonta, fique na
frente dela e
pressione L1.

Com a oponente
tonta, fique atras dela
e pressione L1.

Faga com que seu
oponente fique em
um dos cantos e
pressione L1.

Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Tornado Com a oponente
Form tonta, fique na frente
dela e pressione L1.
Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.

Personagem Golpe
White Doe

NHB Combo

Morgue

Nihon Seoi

Dixie Buster

Flatliner

Bloody Rose

Judgement

Blue Wolf

Lady X
Substance

Doomsday

Driver Hug

Tricolor
Suplex

Miss Spencer



Mistress
Spencer

Boogieman  Faga com que seu
oponente fique em
um dos cantos e
pressione L1.

Com a oponente
caida, execute um
tunbuckle e aperte L1
Com a oponente
caida, execute um
tunbuckle e aperte L1
Com a oponente
caida, execute um
tunbuckle e aperte L1
Dixie Bomber Faga com que seu
oponente fique em
um dos cantos e
pressione L1.

Com a oponente
tonta, fique na frente
dela e pressione L1.

FULL SPECTRUM WARRIOR:
TEN HAMMERS

Todos os estagios
Entre com o codigo fullspectrumpwnage no menu “Che-
ats”, na opgao “Bonus” para liberar todos os estagios.

Noble
Phantasm

Noble Rose

Reiko
Hinomoto

Angel Dive
Rowdy Reiko  Fallen Angel

Sgt. Clemets

Showbiz Mach Strike

Modo de trapacas

No menu principal, pressione L2 + R2 para que
uma tela secreta aparega. Depois, entre com um
dos cddigos a seguir para ativar a trapaca corres-
pondente. Se o codigo for realizado corretamente,
vocé ouvira um som confirmando a trapaga.

Todos os estagios
Entre com o codigo 271828 para liberar todos os estagios.

Todos os estagios e monstros
Entre com o codigo 141421 para liberar todos os esta-
gios e monstros.

Todas as habilidades especiais
Entre com o c6digo 011235 para liberar todas as habili-
dades para todos os monstros.

Um golpe para derrubar os prédios
Entre com o cddigo 071767 para poder destruir prédios
com apenas um golpe.

i Invencivel contra ataques dos militares 3

1 Entre com o cdigo 986960 para ndo ser afetado por
: ataques de militares.

. Desativar todas as trapagas
i Entre com o c6digo 000000 para desativar
1 todas as trapagas.

. Controlar a tela de loading
' Enquanto o jogo estiver sendo carregado, pressione

| Jogue com Bubba the Blob
. Libere os outros 23 monstros banus (em um total de 29)
i para liberar Bubba.

Jogue com Philbert the Ungulate

. Ver a seqiiéncia final
1 Entre com o cddigo 667301 para ver a seqiiéncia

: Jogue com Eyegore the Alien

RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION

| emtodas as cidades para liberar Eyegore the Alien.

. Ver a seqiiéncia de abertura

Entre com o cddigo 667300 para ver a seqiiéncia

. deabertura.

final do game

NBA BALLERS: PHE

Modo de trapacas

Entre com um dos c6digos a seguir na tela
“vs.”, em que aparecem trés cestas nas quais

1 0s combinagdes devem ser feitas para ativar
| atrapaga correspondente. Para modificar os

valores nas cestas, vocé deve apertar os botdes
correspondentes o nimero de vezes pedido.

. Para modificar a primeira cesta, vocé deve

apertar o botao M. Para mudar a segunda cesta,

| aperte A. O botdo para a terceira cesta é @.

Ver os créditos
Entre com o cddigo 667302 para ver os créditos do jogo.

os botdes do controle para que o monstro faz
sons engragados.

Complete 0 game com o resultado “All Challenges Met”

; Complete 0 game com o resultado “Par Scores Met” em

 todas as cidades Philbert the Ungulate.

;- Os monstros a seguir estdo escondidos nas etapas que
1 formam as cidades. Use 0 monstro indicado para des-
! truira etapa e liberar o monstro banus correspondente.

: Para finalizar a seqiiéncia, aperte qualquer uma
+ das direcdes no controle digital.

! Resultado Codigo

| Cabeca grande 134

© Aumentarvelocidade 213

: Modo Tournament 011

: Jogadores bénus

+ Complete 0 modo Story para liberar todos os persona-
| gens bonus.

| 100 unidades de Serum no modo Killer 8

: Na tela onde aparece a mensagem “Press Start”,
no modo Killer 8, pressione ¥, R1, 1, L1, . A,
. @, @.Se o codigo for realizado corretamente,

1 vocé escutara um som. Repita a operagdo para

: receber mais 100 unidades de serum.

: Jogue com Young Harman

| Complete 0 game na dificuldade normal ou hard para

Monstros bonus

: Bonus  Cidade Etapa Jogue com |
omonstro

Jack Las Vegas Segunda  Harry :
Kingston  Las Vegas Segunda  Lizzie
Leon Las Vegas Segunda  George

| Marco San Francisco  Quinta George

ou sexta

i Natalie  SanfFrancisco Terceira Gilman

. Shelby  SanfFrancisco  Terceira Lizzie

© Edwin London Segunda  Wally

| Icky London Segunda  Leon

! Kyle London Terceia  George

i\ Amanda LosAngeles Segunda  Lizzie
Bart LosAngeles  Segunda  Kingston

¢ ou quinta

| Cal LosAngeles  Segunda  George :
Harry Chicago Segunda  Marco
Nick Chicago Segunda  Harry
Rojo Chicago Segunda  George i
Crock HongKong  Terceira  George
Jil Hong Kong Terceira Amanda
Venus Hong Kong Terceira Leon
Joe New York Terceira Natalie

| Rocky New York Terceira George '
Wally New York Terceira Kyle :

: liberarYoung Harman.

. Modo Killer 8
: Complete 0 game na dificuldade normal ou hard para

liberar o modo Killer 8.

Modo Hopper 7
Complete 0 game na dificuldade Killer 8 para liberar o

: modo Hopper 7.

! Sequéncia final alternativa
1 Complete 0 game na dificuldade Killer 8 para ver a
seqiiéncia final alternativa do jogo.

OUTRUN 2006:

Co,

! 100% de eventos completos
; Edite sua licenca e entre com o codigo ENTIRETY
i no formuldrio para fazer com que seu progresso

chegue a 100%. Depois, responda “No” quando for
confirmar um novo jogo.

1 milhdo de milhas OutRun

i Edite sua licenga e entre com o0 c6digo MILESAN-
| DMILES no formulario para fazer com que seu

progresso chegue a 100%. Depois, responda “No”
quando for confirmar um novo jogo.
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DETONADO

ROGUE TROOPER

Atmosfera venenosa por Renato de Siqueira e Rodrigo Vieira

B Ahistoria se passa em um mundo futurista destruido pela guerra quase inabitavel. Sem muitas esperangas
apos o holocausto, alguns sobreviventes vivem em esconderijos; outros se unem a resisténcia para guerrilhar
contra a tirania. Por isso um grupo de soldados é criado por meio de experiéncias genéticas para reverter esse
quadro hostil e criar o mais avangado esquadrao de elite, 0 batalhao apocaliptico. O lider dessa nova geracéo de
guerreiros se chama Rogue Trooper, 0 personagem central da historia, baseado no quadrinho de nome 2000AD.
Depois de presenciar 0 massacre de seus colegas durante um ato de traicao na batalha conhecida como Quartz
Zone Massacre, Rogue Trooper busca vinganca pelos colegas contra os exércitos da repiblica de Nort. Ignorando
ordens dos superiores e fugindo da missao que lhe foi dada, Rogue vai sozinho em sua cacada. Armado até os
dentes com os mais modernos equipamentos de destrui¢ao e morte, ele vai a luta. Rogue conta com chips que
0 ajudam no desenrolar da histéria. Capacete e mochila, cada um deles é capaz de oferecer conselhos e ajudar
na hora de enfrentar os oponentes. O game é acdo pura, uma guerra futuristica em terceira pessoa que eshanja
bons comentarios.

SE.PSW

[ Revolution

[ SCi Games

[ PS2, PC e Xbox

[ Aventura

1

B www.eidosinteractive.com

acao e tiroteio
0 bem elaborado
graficos bons

CONTRAS v

-Nojogo inteiro 56 ha um chefe, evocé
s60 enfrenta no final




- descendo pela direita. Elimine os inimigos na

pula e agarra

o de
armas
med Pack
(cura médica)

eleciona o tipo
de granada

joga granada

MISSAO 1
QUARTZ ZONE MASSACRE
e e ~ nave. Desca eliminando os objetos
- acabe com 05 inimigos em solo e §
a encruzilhada. Destrua as quatro
automaticas (chegue perto delas e pressione %),
use os obstaculos para se proteger dos tiros
e elimine o inimigo da torre. Faca a volta pela
direita, suba eliminando os inimigos, espere seu
amigo abrir a porta e entre. Destrua todos, suba
-~ na plataforma superior, mate mais inimigos, faca
MISSAO 02 a volta pelo gigantesco lancador de misseis e
ORANGE SEA COAST implante uma Micro-Mine no painel de controle.
Veja a animacao.
Colete o Salvage no chdo, siga para 0 menu
b e faca um upgrade no Micro-Mines. A partir
daqui, fique esperto, pois na tela aparecerao
upgrades para realizar no menu b. Use a Micro-
€ Mine no portdo e detone-a com ele. Pressione L1
inimigos, veja uma anima ~ para pular, veja uma animacao, siga eliminando
subir e fale com o sold d m 05 inimigos, suba na plataforma a frente e use
a Lazooka para destruir mais um tanque abaixo.
- Desca eliminando mais uma horda de bastardos,
siga pela direita e veja uma animacao. Mate
0s dois inimigos na barricada, volte, devaste

e use a lazooka para d
plataforma ‘abaixo. Va pel

MISSAO 3

Suba a rampa, vire a esquerda e de
. inimigos. Faca a volta pelo local,

‘inimigos na plataforma superior e

Cannon para destruir as duas nav

que sobrevoam o local. Va para o portdo, es .
- seu amigo explodi-lo e siga pelo novo caminho

NORT NAVAL BASE

Seja cauteloso nesta primeira plataforma.
Escolha a opcao Silence no menu A e elimine
na surdina 0s seis inimigos que estao no local.
i Tome cuidado com as bombas que estarao
plataforma inferior e siga até a animacdo par: 4 3308 atacando na plataforma, Entre na caverna e
completar a missao. veja uma animacdo. Ative o Gunnar no chao

PSULE?




DETONADO

para ajudar contra 0s inimigos. Siga eliminando
todos e implante um Micro-Mine no painel de
controle ao final da plataforma. Volte, colete
novamente o Gunnar e siga pela passagem a
direta da plataforma. Elimine dois inimigos,
desca as escadas, siga para a extrema direta da
plataforma e plante o Micro-Mine no segundo

painel de controle para destruir a lancha. Faca
todo o caminho de volta, passe pelo caminho
liberado e veja uma animagao. Elimine mais
inimigos, suba pelas passarelas matando mais
deles, suba na iiltima escada a esquerda, acesse
o painel de controle para abrir a porta, plante
a Gunnar no chdo e garanta a carnificina. Na
proxima plataforma, primeiro detone todos os
inimigos, recolha os Blue Prints deixados e suba
pelas escadas a direita. Entao, explore até o
final do local e plante uma Micro-mine no tubo
de ventilacao para ver uma animacao. Siga pelo
corredor a esquerda dessa plataforma e prepare-
sel Ela estara repleta de inimigos. Elimine todos
primeiro, ande agachado e Use as caixas e o0s
obstaculos para se esconder da grande maquina
€ pega-la por tras.

Siga para o fundodo local, passe pela porta, suba
pelas escadas, elimine mais inimigos e siga para o
ponto amarelo no radar para completar a misso.

5B.PSUI

MISSAO 4
TOGETHER AGAIN

Nao siga adiante. Dé uma olhada para a
direita e vocé vera uma trilha. Siga por ela e
passe agachado pelos lasers azuis. Suba até o
topo da montanha, elimine os inimigos por la
e suba na plataforma para colocar um Helm no
local indicado no radar. Enquanto o capacete
escaneia para abrir a porta, elimine os:inimigos
que tentarao ataca-lo e passe pela porta quando
ela estiver liberada. Veja uma animacao, elimine
o Sniper do lado oposto, siga até a plataforma
central, elimine os inimigos que descerao da
nave e plante uma Micro-mine no gerador ao
centro. Desca, elimine os inimigos na plataforma
inferior, destrua a grande maquina e suba pela
rampa de terra ao lado da metralhadora. Suba as
escadas ao lado do gerador, elimine 0s inimigos
na surdina, suba por mais escadas e coloque o
Helm no painel de controle para hackea-lo. Veja
uma animacao. Volte eliminando todos e entre
no buraco mostrado na animacao. Elimine os
inimigos da arena, tome cuidado com os lasers
azuis e com os misseis lancados pela base e
acesse a arma langadora de misseis ao lado
esquerdo da arena para derrubar os avides
inimigos que sobrevoam o local. Passe pela
rachadura no grande muro a frente, elimine
0s inimigos com a Sniper, siga para a proxima
parte, elimine os animais, acesse o painel de
controle em cima da cabine e desca. Suba pelas
rachaduras na parede ao lado, siga adiante e
rapidamente escaneie outro painel de controle
a0 lado esquerdo do grande portao de aco (fique
esperto e desvie dos tiros enquanto o Helm
escaneia o painel). Veja uma animacao.

MISSAO 5
NU PAREE

Siga com cautela eliminando os inimigos.
Cuidado com os que atiram com lan¢a-granadas,
pois elas podem ferir muito, até uma animacao
pequena. De frente para a rampa, mate alguns
inimigos que irao descer atirando. Suba por ela
até o topo, vire a direita e rapidamente atravesse
o corredor antes que a metralhadora o aniquile: Ao
fim do corredor, vire a direita e elimine o soldado
na metralhadera. Siga em frente e prepare-se!
Uma nave aparecera e deixara soldados inimigos
no local, encoste na parede e, com cautela,
aniquile tudo que se mexer. Desca as escadas,

siga em direcao ao portao a frente, vire a esquerda
e acione o painel de controle. Assim que o portao
da direita se abrir muitos inimigos aparecerao.
Destrua os calhordas sem do, tire o Helm do
painel de controle e siga pelo portao que se abriu
eliminando mais inimigos. Va pela esquerda,
des¢a na trincheira e siga eliminando muitos
inimigos. Nesta parte, o esquema € o seguinte:
esconda-se e, com sua sniper, mate os inimigos a
longa distancia. Nos que se aproximarem, dispare
rajadas de metralhadora. Tome cuidado com
0s.sniper que estardao em pontos estratégicos,




ache-os e elimine-os. No Heliporto, suba as
escadas, mate os inimigos que estarao ali, suba
mais escadas e elimine o soldado com o EMP,
um gerador de pulso magnético que interfere nos
seus sistemas de chips. Entre na passagem e um
novo objetivo surgird. Siga em frente eliminando
0s inimigos. Tome cuidado com os robds até o
painel de controle ao lado da porta. Acione-o,
elimine os inimigos, tire Helm e passe pelo portao
que se abriu. Vocé terd de eliminar uma chuva de
inimigos. Figue esperto com o sniper no canto
superior direito da tela. Passe pelas barreiras,
suba as rampas eliminando mais inimigos, pegue
a rampa da direita e elimine o inimigo com o EMP.
Siga o caminho contornando a area e evitando os
misseis do robd. Ainda em cima da plataforma,
mate o sujeito atras da metralhadora ao lado da
lata velha ambulante. Desvie dos tiros e va até a
metralhadora para eliminaro ferro-velho de umavez
por todas. Passe pela porta e veja uma animacao.

Prepare-se, pois vocé estara como atirador
de uma nave, como um helicoptero de guerra.
Divirta-se e saia atirando em todo mundo
feito louco. Preocupe-se mais com inimigos
que estiverem com o lanca misseis, pois eles
poderao derruba-lo com dois tiros. Eliminando
a corja, voce tera de destruir dois robos e mais
alguns soldados. Faca isso atirando no tanque
de combustivel que estard ao lado do robd a
direita e veja uma animacao. No tiinel, enfrente
varias naves até a proxima animacao. Havera
trés naves. Nao ligue para os misseis que elas
vao atirar e concentre-se em derrubd-las o mais
rapido possivel. Feito isso, veja a animacao.
Siga pela passarela eliminando os inimigos e
desativando os canhdes que estarao em duas
entradas ao longo da passarela. Cuidado com as

rajadas vindas da nave e dos inimigos que sairao
dela. Apds desativar os dois canhoes veja uma
pequena animacao. Voando novamente, mate
uma porrada de inimigos e, no mesmo esquema
anterior, elimine os oponentes com lanca-
misseis, naves e rob0s. Seja cauteloso e figue de
olhos bem abertos, pois esta parte € muito mais
dificil do que a anterior.

MISSAO 7
NORT BASE

Siga direto, desative as duas metralhadorase,
ao lado delas, colete os itens. Feito isso, desative
a maquina de bombas que emite um raio azul
ultravioleta e entre no abrigo antibombas para
ver uma animacao. Use a arma que serd liberada
para abater as naves. Apds o exterminio, elimine
0 Sniper que estara escondido na montanha
a frente, entre pelo tnel, detone mais uma
maquina de bombas, va até o canto iluminado na

parede e suba pelas plataformas até encontrar
a capsula em que Rogue lancou seu Helm. De
1a, suba e siga pela passarela eliminando mais
alguns inimigos. Suba as escadas, acione o
painel de controle, passe pelo portao e acione
mais um painel para liberar a passagem. Siga
pelo corredor a direita para chegar os servidores

e ]

do sistema, va para tras deles e plante uma
Micro Mine (o local para plantar a bomba estara
em destaque). Apos a explosao, siga a esquerda
e suba as escadas em direcao a area médica.
Elimine uma horda de inimigos e passe pelo
corredor que contorna a sala até chegar a um
painel de controle no qual vocé usara o Helm.
Apds eliminar alguns inimigos, colete seu Helm
de volta e veja a animagao. Siga Venus dando
cobertura até a animagdo. Elimine o robo e
encontre Gunnar, que estara destacado com uma
luz vermelha piscando. Veja a animacao.

MISSAO 8
SOUTHER R&R FACILITY

Elimine os inimigos nas barricadas a
frente. Tome cuidado com os inimigos junto as
metralhadoras fixadas ao chao e, apds eliminar
todos nesta parte da plataforma, siga para a
altima barricada, pegue a metralhadora fixada ao
chaoeelimine todos os inimigos que estiveremno
Heliporto. Com a mesma metralhadora, destruaa
nave que tentara pousar no local. Suba até la e
plante uma Micro Mine no gerador de géas para
evitar que outras naves pousem no local. Elimine
0s inimigos que sobraram, use a Sammy Launcher

a4 #4073

para destruir as outras naves, siga até a nave em
destrocos e veja uma animacao. Com a ajuda dos
seus novos aliados, destrua a leva de inimigos
que aparecera e siga ao local indicado no radar
para acessar o painel de controle ao lado direito
da porta. Suba na plataforma superior, coloque o
Helm para escanear o painel de controle, elimine
0s inimigos e colete seu capacete de volta. Desca
e passe pelo caminho liberado. Siga até o final
do corredor, entre na passagem a esquerda, veja
mais uma animagao e prepare-se, pois agora
sera chumbo grosso! Suba a sua direita, siga
pelo corredor, suba as escadas eliminando os
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inimigos e siga até a plataforma superior central
para ativar o painel de controles. Veja uma
animagao. Desca todos os lances de escadas,
elimine todos os inimigos nelas, acesse o painel
de controles ao lado direito do portao de aco e
veja uma animacao. Elimine os inimigos, siga
para a extrema esquerda e use o equipamento
para destruir os alvos no mar.

Siga para a extrema direita, use o canhao e
derrube as gigantescas aeronaves. Ao lado direito
do canhao, havera uma entrada. Fique na frente
dela e proteja seus soldados até que seis deles
consigam entrar vivos. Quando aparecerem novas
naves, volte ao canhao e derrube-as. Quando
resgatar os seis soldados, veja uma animagao.

MISSAO 9
HOVERTRAIN JOURNEY

% 10 fove gun pivot

Vocé terd de contar apenas com uma o6tima
mira e com bastante agilidade e percepcao. A
- bordo de um trem com muitos armamentos,
€ claro que 0s inimigos tentarao impedir o
progresso dele. Exceto suas armas normais, vocé
contard com a ajuda de duas submetralhadoras
nas laterais do trem e um lanca-misseis na
traseira. Fique atento ao radio e, quando ouvir
o comando de ataque, preste atengao para saber
por onde 0s inimigos irdo atacar ou verifique no
radar. Quando o0s inimigos terrestres atacarem,
use as submetralhadoras nas laterais e derrube-
o0s dos animais. Quando vierem inimigos pelo ar,
use o langa-misseis na traseira do trem. Havera
momentos em que alguns inimigos invadirao
a parte dianteira do trem e tentarao ataca-lo.
Quando isso acontecer, saia dos equipamentos e
meta chumbo neles. Para acertar os de cima, use
aarma sniper. Fique fazendo o mesmo até chegar
adltima etapa, que € a mais dificil. Fique apenas

BOPSL

no lancador de misseis, pois so virao inimigos
aéreos. Comece eliminando as trés naves, que
estarao.dentro do tinel atras de vocé. Quando o
trem sair do tlnel, muitas naves inimigas darao
alguns rasantes e lancarao misseis contra o trem.
Além de se preocupar em derrubar. as naves,
Voce tera de destruir os misseis que 0s inimigos
langarao, caso contrario o trem explodiré e vocé
voltara do dltimo checkpoint. Quando chegar a
ponte, veja uma animacao.

MISSAO 10
PETRIFIED FOREST

Elimine o sniper no topo da montanha e
siga pelo corredor eliminando 0s inimigos.
Quando sair dele, mate mais dois snipers e uma
pancada de inimigos em solo. Avance um pouco
e uma perfuradora inimiga aparecera repleta de
inimigos. Elimine-os a longa distancia e depois
elimine mais quatro snipers nas laterais do local.
Atravesse o buraco, elimine inimigos e snipers
que sairdo da nave inimiga e siga até a animacao.
Continue adiante, elimine mais inimigos, suba
na plataforma a frente, entre na passagem a
esquerda, elimine as aranhas e siga adiante
pela caverna até dar a volta no local protegido
pela teia da aranha. Elimine-0s cinco snipers,
atravesse para a esquerda, siga adiante, derrube
a nave inimiga e siga até o proximo checkpoint.
Siga até o painel de controles a direita, acesse-o
e va eliminando os inimigos com seus aliados até
mais uma animacao. Elimine inimigos, desca até
0 patio, elimine os snipers, suba pelas rampas e
na porta a frente mate mais inimigos que estarao
escondidos entre as paredes. Passe pela porta
e, ao final, saia pela porta a esquerda, que da
acesso ao painel de controle. Escaneie o seu
Helm no painel, depois retire-o do painel e volte
pelo caminho em direcao a grande porta que se
abriu no patio. Use a passarela para subirao topo

do local, use o Helm para escanear o painel de
controle, espere o término da operacao, colete o
capacete novamente e veja uma animacao. Desca
e volte para o patio eliminando as minibombas,
saia, espere a porta se fechar, elimine mais
minibombas e a nave que esta lan¢ando-as.
Agora vocé precisara ter uma excelente mira e
usar a sniper para acertar o inimigo sniper que
esta em uma torre la no alto da montanha, a
direita da porta pela qual vocé saiu. Ele é muito
dificil de acertar, e vocé sofre grandes danos
quando o acerta. Tenha paciéncia e bastante
concentracdo para acerta-lo. Fique esperto, pois
ele muda de posicao a cada tiro disparado.

MISSAO 11
MOUTAIN PASS

Siga adiante até sair na plataforma superior.
Atravesse, pule pelas plataformas até sair em
uma passarela ao topo da montanha, elimine
dois inimigos, continue subindo e atravesse a
caverna eliminando as aranhas até sair em um
local amplo. Invada a area, elimine as naves e 0s
inimigos que estarao no heliporto, fique debaixo
da escada para evitar danos maiores, continue
matando todos e pegue um daqueles gigantes
robds para ficar mais trangiilo (ele ficara
atirando em vocé desde sua chegada na area).
Passe pela metralhadora fixada ao chéo, cologue
o Helm no painel de controle ao lado direito da
porta, elimine os inimigos, colete-o novamente e
passe pela porta. Elimine os diversos inimigos e
snipers que cercam o gerador, suba as escadas,
use o Helm para escanear o painel de controle,

_elimine os inimigos, siga pelo caminho liberado

pelo fogo, elimine maisinimigos nas plataformas,
suba na plataforma a esquerda, mate mais uma
diizia de soldados inimigos e entre na caverna
para completar a missdo.




MISSAO 12
HARPO’S FERRY

Elimine os inimigos a longa distancia, siga
em frente, entre na porta a direita, suba as
escadas e mate mais alguns inimigos. Passe por
duas portas e, ao sair, ajude os aliados contra
0s monstros enlouguecidos. Vire a esquerda e
siga reto executando os inimigos até o canhao.
Assuma o controle do gigantesco canhao, elimine
a nave e depois os dois submarinos. Volte, vire a
direita, suba a rua e entre no buraco-na parede
do prédio. Suba pela plataforma, entre na porta
e, pelos corredores, elimine os inimigos que
aparecerem. Suba as escadas, passe pela porta
e siga reto até o elevador. L, suba pelo al¢apao
~ do elevador para passar para o proximo nivel.

Elimine os inimigos e suba mais escadas. Entre no
corredor a esquerda e, ao final, vire a esquerda.
Siga até o galpao e entre na outra porta, que
da acesso a saida. Veja a animacao. Suba as
escadas, destrua a nave com a Sammy Launcher,
siga mais a frente e, no canto esquerdo, pegue
a bazuca e detone o gigantesco tanque. Feito
isso, siga para a porta com escadas, passe por
ela, entre na proxima sala e va descendo pelos
buracos. Entre pela porta a esquerda, cruze
a passagem, va descendo pelas plataformas
quebradas até o chao, elimine o sniper e
exploda as trés maquinas com sensores de
raios ultravioletas azuis. Va a direita até chegar
perto de um enorme tangue de guerra, suba na
plataforma a esquerda e depois subaas escadas.
Siga eliminando uma dizia de inimigos e, ao
final, suba as escadarias a direita para ver uma
animacao. Elimine os sentinelas, inimigos, duas
naves e o sniper principal, que estara localizado
em cima de um prédio muito alto. Mire nele e
seja rapido no gatitho, pois se ele atingi-lo duas

vezes voce ja era. Fique de olhos bem abertos e
mire com precisao. Se a mira estiver um pouco
fora do seu alvo, vocé nao conseguira mata-lo.
Apos extermind-lo, veja a animacao.

MISSAO 13
FINAL FIGHT

Prepare-se, pois a grande batalha ira comegar
e nao sera facil. Havera trés plataformas com
painéis de controle espalhados ao redor do
campo de for¢a. Dentro desse campo de forca
estara seu alvo, o bastardo com cara de peixe.
Para destrui-lo, faca o seguinte: corra para o
painel de controle que estiver mais acessivel
para vocé. La, cologue seu Helm para que ele
comece a escaned-lo. Quando a barrinha do
escaner atingir 100%, retire o Helm, corra em
direcao ao campo de forca a sua frente e plante
uma bomba no local sinalizado. Repita a acao
nos outros dois painéis de controle para destruir

o campo de for¢a e o monstro. O procedimento

para destruir o chefao é esse, mas a dificuldade
para efetua-lo é imensa. Faga isso exatamente
como voce lera agora. Primeiro, va com cautela.
Suba no primeiro painel de controle e, antes
de escanear o Helm, elimine todos os inimigos.
Havera muitos snipers escondidos. Acabe com
todos eles e mate os guardas que subirao na
plataforma a fim de aniquila-lo. Feito isso, ponha
seu Helm para ser escaneado e fique atento, pois
uma leva de inimigos, naves, vira com todas as
forcas para cima de vocé. Fique agachado atras
do painel matando quantos inimigos puder até
que o escaner complete 100%. Apos isso, saia
correndo e plante uma Micro-Mine no campo de
forca afrente. Repita a acao nos dois painéis que
sobraram. A cada painel conquistado e a cada
bomba plantada a dificuldade aumenta muito. No

altimo painel, uma boa dica: enquanto o dltimo
Helm é escaneado, fique rolando no chao sem
parar, fugindo dos tiros e dos misseis lancados
pelos grandes robds até atingir a marca total do
escaner. Elimine alguns e saia feito louco para o
campo de forca para plantar a Gltima bomba e
mandar essa aberracao horrorosa para 0 espago.
Veja a animagao final.
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A herdeira do trono

por Renato de Siqueira e Rodrigo Vieira

B A mais aclamada série de RPGs do mundo, Final Fantasy é a principal marca da produtora Square Enix. A empresa esta com novas idéias
e planos que agradarao a todos os fas desse famoso game. Ela pretende lancar novos episadios no menor espago de tempo possivel, e um
dos primeiros filhos adotados por essa filosofia é Final Fantasy XII. Com um bom roteiro, ele promete ser mais uma linda historia de amor
entre Vaan e Ashe. Vaan, com 17 anos, é um ladrao do reino de Dalmasca que procura por vinganga, pois o Império Arcadia é responsavel
pela morte de seus pais, que logo em seguida acaba sendo dominado por ele. Tornar-se um pirata dos ares & o seu maior sonho, infelizmente
adiado por causa da guerra. Esse jovem valente ndo é o Ginico protagonista da histéria, pois dividira o posto com Ashe, 19, a tinica herdeira do
trono de Dalmasca depois da morte do rei patrocinada pelo Império. Como se pode ver, Arcadia sujou as maos com o sangue dos familiares
dos protagonistas; Agora, com sede de vingana, faca valer a pena e destrua essa maldicao que paira sobre 0s nossos herdis.

Aacao se passa no continente de Valentia, que parece vir diretamente de Vagrant Story. As herangas de nomes sao muitas, por exemplo
o fato de toda a historia ser ambientada no mundo de Ivalice, o mesmo da série Final Fantasy Tactics. O novo estilo traz um visual mais me-
diterréneo, porém grande parte do jogo foi inspirado na versao online de Final Fantasy XI. Uma novidade é a divisao entre a tela do mapa e a
de batalha, que ficou dez!. E os duelos agora acontecem quando o jogador chega perto de algum inimigo. Assim esta evidente que algumas
coisas mudaram muito, mas outras permaneceram como antes nas versoes passadas, como o jeito de fugir, que continua o mesmo, pois
para isso basta se afastar dos oponentes. O grupo tera até trés combatentes, mas s0 o lider sera comandado pelo jogador, os outros ficardo
sendo controlados pelo computador, obedecendo a estratégias definidas. Durante os combates tome muito cuidado, pois novos inimigos
aparecerao, ja que serao atraidos pelo calor da batalha. Final Fantasy XIl possui quatro tipos de magias: brancas, negras, temporais e verdes.
(Cada uma delas possui fungdes especiais, como a verde, que disponibiliza Protect e Shell, 0s quais aumentam a defesa. E, claro, a magia
Summon nao poderia faltar. Pronto: o jogo esta completo. Destrua o império do mal para sempre!
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z00m in

escapar da batalha / zoom in

Abrir a tela do mapa

selecionar pagina no
“partymenu” / mudar
alvona batalha

troca de
personagem

200m / camera move o
personagem

selecionar pagina no
“party menu” / mudar
" alvo na batalha

- abrir “party menu”

abrir comandos
 de batalha

fungao “exit/cancel”.

™ abrir comandos de batalha

M Confira a seguir a lista com nomes,
informacoes e localizacao dos 8o
Monstros Raros de Final Fantasy XII.

Nome: Aspid Clone
Drops: Engage Solid
Steal : Hihi Irokane
Original: Adaman Titus
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Cerobi Steppe

Nome: Venerance
LP: 10

Drops: Engage Shell
Steal: Adamantite
Original: Emeraltas
Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Phon Coast

Nome: Greed

LP: 3

Drops: Wool, Rare Wool
Steal:Wind Magic Stone, Wind Crystal
Original: Wargator

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagao: Dalmasca Eastersand

Nome: Blu-dile
LP: 5

Drops: Pebble, Wool, Demons Mail
Steal: Rare Wool

Original: Wild-dile

Rare Rank: 5 estrelas

Localizagao: Ozmone Plains

iar

ome:
LP: 13

Drops: Engage Far

Steal: Antarctic Wind

Original: Baritone-dile

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Garamsythe Waterway

LP: 8

Drops: Wolf’s Fur, Power Wrist
Steal: Rare Fur

Original: Wolf

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Mosphoran Highwastle

lome: Kaiser Wo

Drops: Engage Fang

Steal: Blood Of Hungry Wolf
Original: Silvirio

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagao: Dalmasca Westersand

imble Wolf

Nome
£P:3
Drops: Wolf’s Fur,‘Rare Fur

Steal: Gradius

Original: Worg Wolf

Rare Rank: 2 estrelas
Localizagao: Dalmasca Westersand

Nome: Dread Guard
LP: 12
Drops: Engage Flutter

Steal: Mirror Uroco
Original: Mirror Knight
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Feywood

EUEC e
Nome: Crypt Bunny
LR
Drops: Dirty Wool
Steal: Holy Fragment
Original: Captain
Rare Rank: 3 estrelas
Localizagao: Feywood

Nome: Spee
Drops: Dirty Wool, Rare Wool
Steal: Star Sand
Original: Muu
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Salikawood

Nome: Rain Dance
LP: 5

Drops: Fish Scale, Odd Fish Scale
Steal: Mitre
Original: Danvanir

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagdo: Giza Plains

Nome: Laser Fin
Drops: Fish Scale, Iron Sword
Steal: Water Magic Stone
Original: Pirhana

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacao: Garamsythe Waterway

Mg

Nome: Apsarus
Original: Focalor

Rare Rank: 2 estrelas
Localizagao: Phon Coast

Drops: Engage Seeker
Steal: Sable Size
Original: Killer Cutter
Rare Rank: 3 estrelas
Localiza¢do: Salikawood

Drops: Engage Solid

Steal: Torn Clothes
Original: Mantis Devil

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Golmore Jungle

Drops: Horn, Diamond Armor, Plati-
num Helmet

Steal: Great Horn

Original: Shumelk

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Salikawood

Nome: Tarask

Drops: Horn

Steal: Hunting Bow
Original: Lizard

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagdo: Tchita Uplands
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Nome: Balt Viper
Drops: Snake Leather

Steal: Aries

Original: Viper

Rare Rank: 4 estrelas

Localizagao: Morphoran Highwastle

Nome: Chocobo Leader
LP: 13

Drops: Engage Beak
Steal: Hi-Ether
Original: Chocobo
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Ogir-Yense Sandsea

n
Drops: Engage Whiskers
Steal: Coeurl Whiskers
Original: Coeurl
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Tchita Uplands

Nom gar

Nome: Neckbet :
Drops: Snake Leather, Sakura Song

LP: 3 Nome: Skull Ash

Drops: Triangle Hat, Small Feather Steal: Snake Fang Drops: Engage Claw
Steal: Rainbow Tamago Original: Basilisk Steal: Shell Of Iron Mail
Original: Cockatrice Rare Rank: 5 estrelas Original: Slast Abyss

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacao: Dalmasca Eastersand

Localizagdo: Golmore Jungle Rare Rank: 5 estrelas

Localizagao: Phon Coast

Nome: Nalnir

Drops: Engage Gallop
Steal: Warhouse Mane
Original: Sleipnir

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacdo: Giza Plains

Nome: Glaring Eye
Drops: Paddle, Glass Gem
Steal: Miracle Drug
Original: Necrophobia
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Henne Mines

Nome

ice

Drops: Engage Eternity

Steal: Leo

Original: Dragon Zombie

Rare Rank: 1 estrela
Localizagdo: Stillshrine of Miriam

Nome: Victor
LP: 13
Drops: Engage Harf

Steal: Battle God’s Ash Ring
Original: Shade

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Nam-Yensa Sandsea

Nome: Carte Lich
Drops: Chain Mail, Paradise Gem
Steal: Dark Stone, Rocsley Bow
Original: Lich

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Tomb of Raithwall

Drops: Grand Armor, Silence Toggle
Steal: Magic Lamp

Original: Dark Mera

Rare Rank: 2 estrelas

Localizagao: Necrohol of Nabudis
Onde ele aparece: Appear after you have
killed six Over Soul in second area.

om

2 piri
Drops: Glass Gem, Gungnir
Steal: Candle Of Life
Original: Necromancer
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Ancient City of Giruvegen

Drops: Nameshi Leather, Great Axe
Steal: Slave Harness

Original: Disco Titus

Rare Rank: 2 estrelas

Localizagdo: Lhusu Mines

o
LP: 13

Drops: Scorpio, Silence Toggle
Steal: Gastrafitis

Original: Melissa

Rare Rank: 2 estrelas
Localiza¢do: Ridorana Cataract

a

Nome: Juggernaut
EP:ap

Drops: White Mask, Timber
Steal: Mystletainn
Original: Golem

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Feywood

Drops: Electrum

Steal: Staff Of Sage

Original: Spirit Deck Orb

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagdo: Phards at Ridorana

ome: Ferrow
Drops: Bat Fang

Steal: Taurus

Original: Red Mouse

Rare Rank: 5 estrelas
Localiza¢d@o: Golmore Jungle

Nome: Amusty i

LP: 11 Nome: Sou
Drops: Iron Mine, Wizard Breastplate LP: 15
Steal: Mythril Drops: Elixir, Electrum

Original: Mythril Golem Steal: Octagon Club

Rare Rank: 4 estrelas Original: Spirit Lios Orb
Localizacao: Zertinan Cavern Rare Rank: 5 estrelas
Localizagdo: Pharos at Ridorana

a0s

iP: 3

Drops: Gold Armor, Bat Fang
Steal: Bat Wing

Original: Vampire

Rare Rank: 5 estrelas

L Localizago: Lhusu Mines
Nome: Tower
LP: 13

Nome: Anubis
Drops: Engage Blood

Steal: Vampire Fang

Original: Abyss

Rare Rank: 1 estrelas
Localizacdo: Sochen Cave Palace

Drops: Grand Helmet, Stone Blocks
Original: Varvyl

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Pharos at Ridorana

Drops: Large Feather, Flight Feather
Steal: Shield Armor

Original: Zu

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Nam-Yensa Sandsea

BY4.PSW

Nome: Balma
Drops: Stone Blocks

Steal: Tiara Of Ramia
Original: Face

Rare Rank: 3 estrelas
Localizacao: Tomb of Raithwall

Nome: Visnu
LP: 13 .

Drops: Stone Blocks, Ribbon
Steal: Damascas’ Steel, Orihalcum
Original: Deidara

Rare Rank: 2 estrelas
Localizacdo: Pharos at Ridorana

Nome: Iserial

Drops: Green Liquid, Silver Liquid
Steal: Gather Cloud Of Rain
Original: Zerie

Rare Rank: 2 estrelas
Localizacao: Cerobi Steppe

Nome: Meltessery
Drops: Engage Gel

Steal: Hastega Fragment
Original: Hect Eyes

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacdo: Henne Mines

Nome: Kabus

Drops: Green Liquid, Holy Fragment
Steal: Silver Liquid

Original: Oil Tower

Rare Rank: 2 estrelas
Localizagao: Sochen Cave Palace

N

ea

s pple

Drops: Bomb Ash, Thunder Staff
Steal: Bomb Shell

Original: Bomb

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacao: Ogir-Yensa

Drops: Yagyuu Onyx, Bomb Ash
Steal: Hammer

Original: Grenade

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacao: Lhusu Mines

Drops: Bomb Ash, Bomb Shell
Steal: Bomb Shard

Original: Balloon

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagdo: Nam-Yensa Sandsea



Drops: Bomb Ash, Bomb Shell
Steal: Scorpio

Original: Mother Grenade

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagdo: Stillshrine of Miriam

Nome: Rampager
LP: 2

Drops: Pebble, Caro Type Hat
Original: Mandragona

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Dalmasca Eastersand

Drops: Engage Mimic

Steal: Bundle Of Rust
Original: Mimic

Rare Rank: 4 estrelas
Localizagao: Ozmone Plains

Nome: Minimum Bug
LP: 12

Drops: Maze of Zeus
Steal: Hatred Of Gods
Original: Tiny Mimic

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Barheim Passage

Drops: Iron Mine, Scrap Iron
Steal: Deathbringer

Original: Presenter

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Barheim Passage

Nome: Kris
Drops: Engage Smell

Steal: Very Stinky Liquid
Original: Malboro

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagdo: Tchita Uplands

57
Nome: Deed
Drops: Engage Wing

Steal: Mirage Vest

Original: Wyvern

Rare Rank: 5 estrelas

Localizagao: Mosphoran Highwastle

-

: Aeroth
LP: 5
Drops: Flying Dragon Fang
Steal: Flying Dragon Wing
Original: Aeronet

Rare Rank: 2 estrelas
Localizacdo: Ozmone Plains

Nome: Ariok
Drops: Engage Fancy

Steal: Sage Ring

Original: Baron

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Nabreus Deadlands

Drops Engage Scale

Steal: Collapse Fragment
Original: Wild Zaurus

Rare Rank: 5 estrelas
Localizacdo: Dalmasca Eastersand

ome:

LP: 3

Drops: Heavy Lance, Bone

Steal: Capricon, Bone

Original: Dark Skeleton

Rare Rank: 5 estrelas

Localizacao: Dalmasca Westersand

Nome: Abelisk
LP: 13

Drops: Engage Reptile

Steal: Octagon Club

Original: Archaodinos v
Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Ridorana Cataract

Nome: Crystal Knight
Drops: Engage Flame
Original: Crusader
Rare Rank: 1 estrela
Localizagdo: Ancient City of Giruvegen

Nome: Dustiar
LRy

Drops: Flame Staff, Olgin

Steal: Thousand Olgin

Original: Oversoul

Rare Rank: 3 estrelas

Localizacao: Dalmasca Westersand

Drops: Bone, Diamond Helmet
Steal: Skull

Original: Dark Lord

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagao: Golmore Jungle

ome: Isteen
LP: 11

Drops: Engage Skel

Steal: Soul of Thamasa
Original: Death God

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Barheim Passage

Drops: Engage Soul

Steal: Cross Helmet

Original: Life Forbidden

Rare Rank: 4 Rare Monster No. 70/80
Localizagao: Tomb of Raithwall

e

Nome: Vorreth
Drops: Engage Hell

Original: Gazar

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Necrohol of Nabudis

LP= 11

Drops: Collapse Fragment, Rotten Flesh
Steal: Evil God’s Flesh

Original: Ghoul

Rare Rank: 5 estrelas

Drops: Dark Stone Localizagao: Garamsythe Waterway
Steal: Capricon

Original: Nightwalker

Rare Rank: 1 estrela : Very!

Localizagao: Stillshrine of Miriam Drops: Rotten Flesh, Save The Queen
Steal: Capricorn

Original: Banshee

Rare Rank: 3 estrelas

Drops: Danjuuro, Daemon’s Eye Jade  Localizagao: Nabreus Deadlands
Steal: Scorpio

Original: Gargoyle

Rare Rank: 1 estrela

Localizagao: Ancient City of Giruvegen

ome
LP: 18

Drops: Engage Dead

Steal: Minerva Plate, Mirage Vest
Original: Warlork

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Lhusu Mines

i1sma

Nome: Ankboulder
LP: 7

Drops: Engage Brain
Steal: Evil God’s Flesh
Original: Striker

Rare Rank: 2 estrelas
Localizagao: Paramina Rift

Nome: Wendis
Drops: Engage Fear

Steal: Gemini

Original: Wendigo

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagao: Sochen Cave Palace

Nome: Ankhaggar
LP: 11

Drops: Oozing Flesh, Overisk
Steal: Damascas’ Steel
Original: Durahan

Rare Rank: 2 estrelas
Localizagao: Paramina Rift

Drops Engage Sad

Steal: Damascas’ Steel
Original: Durahan

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Cerobi Steppe

Nome: Avenger

Drops: Engage Criminal

Steal: Muramasa

Original: Boone

Rare Rank: 5 estrelas
Localizagao: Pharos at Ridorana

Nome: Artique

bRy

Drops: Engage Eagle

Steal: Behemoth Steak
Original: Behemoth

Rare Rank: 3 estrelas
Localizagdo: Zertinan Cavern

Nome: Wultan Yensa Race
Drops: Earth Stone, Bizen Osafune
Steal: Hi-Potion, Phoenix Down x3
Original: Wultan Yensa Race

Rare Rank: 2 estrelas

Localizagao: Ogir-YensaPillbox Purgatory
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STA DE MAGIC/SKIL

B WHITE MAGIC (Magia branca: Itens que
sao usados a favor dos seus personagens)

Cure:

Blina:
sona:

Vocal:
Cura:

Raise:
Stona:

Esuna:
Regen:
Curada:
Dispel:
Reboot:
Curaga:

Dispega:

Araise:
Holy:

Esunaga:

Fullcure:

Cura um aliado em uma quantiaf
pequena. 8 MP.

Remove o Blind de um aliado. 8 MP Poi-
Remove o “Poisona” de um
aliado. 8 MP.

Remove 0 “Vocal” de um aliado. 8 MP.

Cura todos os aliados em uma quantia

media. 32 MP.
Revive um aliado. 22 MP.

Remove um “Petrified And Pemfvmg" |

de um aliado. 12 MP.

Remove o “Effects” de um personagem.
24 MP.

Regenera lentamento mo HP de um
personagem. 16 MP.

Cura um aliado em uma quantia
grande. 28 MP.

Remove o status “changes” de um
personagem. 16 MP.

Remove o “Virus” de um persona-

gem. 20 MP.

Cura todos os aliados em uma
quantia grande. 68 MP. ;
Remove o status “changes” dos
personagens em uma determina-
da drea. 36 MP.

Revive um personagem e deixa-o
com 0 maximo de HP. 50 MP.
Causa um pequeno dano no ini-
migo. 60 MP.

Remove o status “Effects” dos
personagens em uma determma
da area. 72 MP.

Cura todos 0s personagens em
uma determinada area e os deixa
com HP méaximo. 98 MP.

B BLACK MAGIC (Magia negra)

Fire:

Thunder:

Blizzard:

Water:

Aero:

Fira:

Thundara:

Blizzara:

Bio:

BBPSW

Usa fogo para causar danos no
inimigo. 8 MP.

Usa raios para causar danos no
inimigo. 8 MP.

Usa gelo para causar danos no
inimigo. 8 MP.

Usa agua para causar danos no
inimigo. 12 MP.

Usa ar para causar danos no ini-
migo. 16 MP.

Usa fogo para causar danos no
inimigo em determinadas areas.
18 MP.

Usa raios para causar danos no
inimigo em determinadas areas.
18 MP.

Usa gelo para causar danos no |n|m|go
em determinadas areas. 18 MP.
Causa danos de sleep no |mm|go
24 MP.

Ag(oga:, -
Firaga:
Thu‘ndvaga;
Bliizage;:
Shock:

Clouda:

Flare:

Ardor:

;Collaps,e:’

 Causa fortes danos contra o ini-

migo, usa ar para ataca-lo. 38 MP.

Usa o fogo para causar fortes danos

no inimigo. 42 MP.

Usa trovoes para causar fortes danos
inimigo. 42 MP.

Usa o gelo para causar fortes danos

no inimigo. 42 MP.

Atague normal que causa fortes

'danos no inimigo. 34 MP.

Causa danos aplicando o status
“Slip” no inimigo em determina-
das areas. 48 MP.

~ Causa extremos danos em um ini--

migo isoladamente. 48 MP.

Usa fogo para causar extremos
danos no inimigo. 60 MP.

Causa extremos danos no inimigo
em determinadas areas. 70 MP.

M GREEN MAGIC (Magica verde)

Protect

Blind

Poison

Shell
Silence
Sleep
oil
Toxic
Silega
Bliga
Brave
Faith
Sleepga
Shellga

Protega

Cria maior defesa em um dos seus

_ personagens. 8 MP.

Abaixa o poder de golpe de um ini-
migo. 8 MP.

”0 mtmlgo vai perdendo o seu HP aos
poucos. 10 MP.

Aumenta a defesa contra magia de
um dos personagens. 8 MP.
Impede o inimigo de tsar magia. 8 MP.
Faz o inimigo dormir. 10 MP.
Aumenta os danos causados pelo
fogo em um inimigo. 8 MP.

Faz o inimigo perder o HP em uma
velocidade razoavel. 26 MP.
Impede os inimigos de usar magia.
22 MP.

Abaixa os danos causados por golpes
de um inimigo. 20 MP.

~ Aumenta o poder de ataque fisico
‘de um personagem. 24 MP.

Aumenta o poder de ataque magico
de um personagem. 24 MP.

Faz o0s inimigos de uma determina
da area dormir. 26 MP.

Aumento da defesa contra magia
de um dos aliados. 40 MP.
Aumento da defesa dos persona gens
em uma determinada area. 36 MP.

M TIME MAGIC (Magia do tempo)

Slow

Don’t Move

Don't Act

Break

Reflect
Dezone

Reduz a velocidade de um inimigo.
8 MP.

Impede um inimigo de se mover.
16 MP.

Impede um inimigo de se movimentar.
16 MP.

Petrifica um inimigo por um certo
tempo. 14 MP.

Reflite os feiticos de um aliado. 12 MP.
Desaparece com um inimigo. 18 MP.

Bahir 0 inimigo perde a saide rapida-
_ mente. 12 MP.
Levitega 0Os personagens se unem e flutuam
para atacar o inimigo. 20 MP.
Haste “Aumenta a velocidade de um per-
sonagem. 20 MP.
Count Mata o inimigo aos poucos. 8 MP.

Stop Congela os inimigos por um de-
terminado tempo. 20 MP.

Reflega Os personagens refletem os feiticos.
24 MP.

Slowga  Reduzavelocidade dos inimigos em
uma determinada area. 24 MP.

Hastega Acelera a velocidade dos personagens

em uma determinada area. 70 MP.

M DARK MAGIC (Magia negra)

Dark Causa danos “dark” para os inimigos
- emuma determinada area. 10 MP.
Berserk

Seleciona um aliado para ficar
atacando automaticamente a ba-
talha inteira. 10 MP.

Confuse Deixa um inimigo um pouco confuso.

. 10 MP.

Gravity Causa danos de ¥4 em um inimigo.
20 MP.

Decoy O inimigo apenas ataca um perso-
nagem. 10 MP.

Drain Rouba o HP de um inimigo. 18 MP.

Aspir Rouba o MP de um inimigo. 2 MP.

Vanish Esconde um personagem. 24 MP.

Dara Causa danos de “dark” médio em
um inimigo. 20 MP.

Death Reduz o HP de um inimigo a zero.
30 MP.

Bubble Dobra o HP de um personagem.

: 32 MP.

Vanishga Esconde os aliados em uma de-
terminada area. 60 MP.

Reverse Cura 0s seus personagens e cau-

2 sa danos no inimigo. 50 MP.
Graviga Tira Y2 de HP de um inimigo. 36 MP.
Darga Causa fortes danos “dark” em um

; inimigo . 30 MP.

m SKILLS

Steal Rouba itens de um inimigo.

Libra Ganha a habilidade para conseguir
ver informagdes e armadilhas de
um inimigo.

First Aid Cura unr aliado que esta prestes
a morrer.

Charge Recupera todo o MP se tiver bem,
mas se tiver mal de energia vocé
perde MP.

Poach Rouba o item do inimigo que esta
prestes a morrer.

Persuade Causa o status “confused” no inimigo.

Magic Reduz o escudo do inimigo contra

Attack Break ataques magicos.
Nikuzan Sacrifica um pouco do seu HP para
Kotsudan  eliminar um inimigo.



Ring of Permanece com a habilidade “Régen”

Quismoit Previne um personagem contra “Slip”.

Usa todo seu MP para multiplicar Sandals
prdez oHPeMP d um personagem. Ru :

irefly Reduz a experiéncia ganha a zero.  Turtle Choker Gasta ouro para langar feiticos.

Magic Reduz a defesa contra magla de
Defense um inimigo.

Fluffy Mithra Previne um personagem contra Diamond Melhora a qualidade dos seus artigos
“Petrify”. Bracelet de tesouro.

Feather Permanece com a habilidade “Float”
Boots durante a batalha.

Zeninage  Usa gils para negociar um dano

Sage’s Ring  Reduz o poder de MP do inimigo pela
metade e absover 0 “Holy” do inimigo.

Bt Cameo Belt Aumenta a probabilidade de acerto
Revive Sacrifique todo seu HP para encher dos seus ataques.

0 HP de um outro personagem.

Seus combos ficam com maiores
Gauntlet probabilidade de acerto.

Deixa um inimigo fraco contra todos

0s ataques,
: M PERSONAGENS

Step Attack Causa danos baseado na distancia
que seu personagem esta do inimigo. NOME: Vaan

uma Idade: 17

Género: Masculino

Raca: Humana

Observacdes: Ele perdeu sua familia na guerra
e sonha um dia se tornar um capitdo de aerds-
tato. Agora ele vive no Reino de Dalmasca.

M EQUIPMENT LIST (Acessarios)

Steel Aumenta sua for¢a quando esta
Gorget proximo a morte.

Tourmaline Previne o seu personagem contra
Ri “Poison”

attle
Harness

Rose Corsage Previne um personagem contra

“Silence”

NOME: Ashe

Idade: 19

Género: Feminino

Raga: Humana

Observagdes: Ela é a filha do Rei de Dalmasca
que também morreu na guerra. Ela luta para ten-
tar devolver a paz para seu reino novamente.

Argyle Previne um personagem contra
“Blind”

Jade Collar Evita mais facilmente os ataques
do inimigo.

Black Belt Previne um personagem contra
“Prevents Don’t Act”

Magic Glove Quando seu HP estiver cheio, vocé

Aumenta a qualidade da habilida-
de de roubar itens dos inimigos.

Thief Cuffs
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NOME: Fran

Idade: ?

Género: Feminino

Raca: Viera

Observagoes: Um humana da raca Viera que
tem excelentes habilidades com arco. Ela éa
socia de Balflear e sabe manter-se controla-
da em qualquer situagao de perigo.

NOME: Basch
Idade: 36
Género: Masculino
Raca: Humana
- Observagdes: Antigo general do reino
de Dalmasca e todos tem certeza que ele :
~matou o Gltimo rei da cidade. E conheci-
do agora como traidor.

primeiro Save Crystal com o qual podera, além de
salvar o progresso do game, restaurar seu HP e
MP. Siga para a proxima escada no local, derrote
algtns inimigos la e entdo entre no dltimo salao
“da area norte.

| ROYAL CITY OF RABANASTRE

Apos a animacao, sigdio

logico direito para visualiza
mudar o angulo da camera;a
Serve para mover o persofd
de que aparece no minim
direito da tela. Chegue
ao portdo, pressione @

0 Equipment sera adicionado ao Party Menu.
Agora, na piscina, vocé terd que derrotar todos
os ratos que estarao em volta para assistira uma
animacao. Entao o World Map seréd adicionado
a0 Party Menu. Depois de chegar a rua, siga para
o sudeste a fim de assistir a uma animagao, dai
siga para a hospedaria perto da area nordeste
para assistir a outra animacao. Escolha a primei-
ra opcao durante a conversa.

arma, magica/habilidade e ite!
e agoes serdo adicionados posterior
eliminar o primeiro inimigo, siga em frente para
enfrentar um boss. Nao se preocupeé; ;polé & um
chefe muito facil, ndo tem segredos. Depois dele;
derrote mais alguns inimigos e siga para a entra-
da; agora vocé serd capaz de ver a tela do mapa
pressionando select. Na. proxima:;secdo, voce

pode escapar das batalhaswsando'o botao R2. s dpenontar umg i
z 4 x oy em forma de tomate do lado de fora. Depois do tu-
Uma potion esta localizada no.canto.direito e ou-

Z ~ . forial para aprender as habilidades, License e Clan

tra na area norte. Suba as escadas’e voce vera i 2
Report serao adicionadas ao Party Menu. Agora siga
pafa a'entrada oeste através da secao central, onde
- Voce encontrara:outro Save Crystal; entdo saia dire-
- tamente pasa 0 Dalmasca Desert. Na direao nor-
deste vocé'vera @ cabeca de tomate. Lute com ela,
e ela pulara no. p!e(jlplclo Desca e finalize-a. Volte
para entrada oest com a garota que vocé ti-
1do ente, Depo&sdaanlmagao

tela do mapa, o ponto estara marcado com um X
circulado em vermelho, e lembre-se de consultar o
mapa para conhecer 0s proximos objetivos. Agora

68.PSW

Nota: Vocé pode ver a sua destinacdo atual na

para hospedaria e pegue a recompensa. Dirija-se a
area sul e entre na sala ao lado do corrego. Depois da
animacdo, siga para a entrada sul através do portao
circular em torno da casa do velho exibido na anima-
¢do. O primeiro Gate Crystal surgira aqui. Ele funcio-
na como um Save Crystal, mas também é um portal
de teletransporte. Para escolher a segunda opcao,
que é o teletransporte, vocé tera que usar um item
chamado Teleport Stone. Depois saia de la.

Siga direto para o sul e enfrente alguns inimigos.
pelo caminho. Quando chegar ao campo, vocé encol
trard uma loja e um Save Crystal na esquina. Falefcon
amulher em frente da,grande cristal negro e escolhaa
primeira opgao. Penela séjuntara a sua.equi «
da animacao. Agora fale am a garotd na Sua fre

entdo saia dessa area cole
nelo. A fungao Gambig s
dos de batalha Va p:




Encontre o velho através do po!
entrada sul. Penelo deixara sua egq
entrar na sala do velho. Depois d:
para a area norte. Vocé pegar:
do chegar ao armazém. Agora eiifs
esquerda para assistir a outrafanil

Destrua o zumbi e mate o Battery Spider para
nter a porcentagem da bateria. Vocé preci-
inat s os Battery Spiders nesta area
rga da bateria em alta. Elimine
a porrada de aranhas nos trilhos. 0 mapa
estalarea esta no caminho da direita, mas vocé
precisara voltar para [a apos a segunda bifurca-
¢ao. Dentro da estatua estara o mapa: quebre-a
@ coléte 0 mapa. Agora entre na estacao a direita
inde:havera duas aranhas esperando para ataca-
idado, pois aparecerao alguns Prins, se-
a‘ntés aos Flan do FFX; use o Fire Spell para
natd-los mais.rapidamente.

Ha um Saverystal nesse local
minho da esquerdaig;na p.
alguns ratos e morcegos; enquanto’ss
nordeste, e colete os itens que
Siga o caminho da corrente d’a
das, enfrente alguns inimigos e
ra op¢ao duas vezes para sair d

0 Save Crystal estara logo atras de vocé
estatua dourada para coletar o mapa. Depois S|ga
0 salao e continue até se deparar com uma ani

Converse com o soldado, siga 0 Seeq perto da colund THE NA NA DUNGEONS

pressione s para chamar o soldado. Assim que

- Siga para o sul e'de |a va para oeste eliminan-
g a$ aranhas que forem aparecendo. Acione o

ad nocanto noroeste abrir o portdo que o
ofduzira ag,sul. Apos a animacao vocé encontra-
4 dutro Save Grystal. Siga em frente. No caminho
limine mais algumas aranhas e morcegos. Outro
ave Crystal aparecera no trilho sudeste; passan-
o0 deste ponto, vocé enfrentara outro chefe.

Pequenas aranhas estarao junto com o che-
Naa perca tempo com elas, concentre-se em
taca-lo diretamente. Tome cuidado, pois Basch
stara ¢om o seu ofensivo um pouco maior, entao
vite que ele morra durantefa batalha. Normal-
‘mente, lo chefe concentra sgus ataques em ape-
‘nas um'dos membros da eguipe, portanto deixe
105 memibros restantes aplicando Heal uns nos
outros. Nao use o Thunder Spell, pois ele fara
- \com que o calhorda se re,éupere; dispare Blizzard
- Spell nele e fim de papo:

Vocé estard em'Dalmasca Eastsand depois da
macao. Siga para{)fsul e passe o vale para che-
elae encontfe | e juntara ao segundg'mapa. No segundo mapa, na dire-
SHa equlp como Gue G d entrada oeste de Nalbina. Va até
' ‘ , ystal. O sul & conectado ao Giza
Plains. Indo diretamente para o sudoeste fica o seu
itual destino, Rabanastre.

8

ROYAL CITY E

torré e examine o botdo; Balflear lhe dira para

mar uma fonte deenergxa,assrmoh 0 serd ‘Chegando em Rabanastre, todos deixardo a
uaequipe. Siga para a entrada a sua frente e de-
poisivire a esquerda chegando a entrada sul. De
a entre em Downtown através do portao circular.
Entao falejcom o velho na sala ao lado do corrego.
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Aparecera uma marca na area oeste indicando o
seu destino, siga para |a. Fale com o homem sen-
tado na caixa; Basch voltara a equipe.

De volta a rua, v para leste e veja uma ani-
macao. Depois disso, entre na hospedaria e suba
as escadas. para encontrar Balflear e Fran, eles
também voltardo para sua equipe. Siga para a
entrada oeste e entre no Airship Terminal a sua
direita. Siga em frente até ver Balflear proximo
de uma escada a esquerda. Fale com ele e es-
colha a primeira opgao duas vezes para ir para
outro local de Airship.

No outro terminal, haverd um Gate Crystal a
seu lado. Saia e veja uma animagao.

E SKYCITY OF BHUJERBA

Ramon entrard para
racter. Ao sair na rua, vog
vendendo um mapa da @
minas para onde terd de i

0Os pregos sao respec
Va para o leste através do c;
encontrara algumas lojas e;ap
compras. Depois desca as escy
Crystal na parte leste para cheg:

Cuidado com as armadilhas neste loc
ndo podera vé-las até utilizar o Libra Sk
aparecerao como luzes vermelhas. Tome ‘i
cuidado, pois mais armadilhas serao postas
outros locais, aqui sera apenas a primeira delas.

70.PSW

Primeiramente va para oeste e de la siga
para o norte. Os esqueletos aqui necessitarao
ser enfrentados em equipe. Quando vocé chegar
a caverna do norte, vera uma animacao. Na se-
giiéncia sera cagado por quatro chefes, a melhor
pedida é fugir da luta. Fuja pelo mesmo lugar de
onde vocé veio, Se conseguir escapar, uma ani-
macao iniciara.

E SKYCITY OF BHUJERBA

Nas ruas de Bhujerba, vocé precisara fazer
um pouco de propaganda para aumentar a barra
até 100%. Para isso apenas pressione s sem dei-

§ guardas te verem. Fazer propaganda com
omem que esta segurando um livro azul fara
com que a barra suba mais rapidamente. Depois
disso veja uma animacdo. Dentro da hospedaria,
cheque o painel para acessar a proxima missao
(como aquela da cabeca de tomate); se essa for
a sua segunda missao, seu cliente devera estar
esperando no Rabanastre Inn. Volte para o Armor
Shop e fale com o guarda que esta la. Escolha a
opgao duas vezes para ver uma animagao.

READNOUGHT LEVI

ter. Saia desse local pela porta ao lado do Save
Crystal. Dentro da passagem, nao encoste no
lasers vermelhos para evitar brigas. Siga para a
secao central e entre pela porta abaixo. Quando
océ chegar la, siga para o bloco central e enfren-
e um grupo de soldados. A melhor coisa a fazer
ndar um Slow nos dois lideres, dos quais
cara jogando poison nos seus personagens;
se bastardo primeiro. Quando os dois
stiverem mortos, elimine o restante.
encontrard uma loja na sala a
direita um Save Crystal e uma
Jdte Ashe na proxima sala, saia
pftente. Aparecerdo alguns

0s. Como e

Vossler se unira a equipe como Guest Charac- }

iga para a proxima i

e suba a escada para acionar o sistema de se-
guranca. Olhe no mapa para ver mais dois deles
na se¢ao central sul. Desligue o sistema de se-

.guranca e va para o Left Port na area oeste em

60 segundos.

Mate os trés soldados imediatamente e de-
pois concentre-se apenas no chefe. Se vocé tiver
o0 golpe Mist Knack, use-o. Judge Gess tem uma
magia que pode atingir todos seus personagens,
por isso mantenha o HP deles sempre acima da
metade. Lembre-se de selecionar a habilidade
Gambit para curar seus aliados, se for possivel,
pare 0s ataques enquanto os cura. Depois de
derrotar o chefe, volte para Airship Terminal em
SkyCity of Bhujerba. Se quiser, compre alguma
coisa no Armour Shop e converse novamente com
o0 guarda para seguir para o Dalmasca Westsand.
Aqui havera um Gate Crystal. Em seguida va para
0 oeste. -

OGIR-YENSA SA|

Suba para o topo da torre seguindo a Gnic
rota a oeste, no caminho, enfrente alguns i
gos. Na seqiiéncia,Vossler se juntard nova
a equipe como Gues
parte, haverd uma bj
lhas acabam no me
oeste, encontrara
se for pelo sudoe
de itens/acesso

THE NAM-YENSA SANDSEA




esta conectada a Zertinan Cavern, onde Esper < THE ROYALCITY
esconde; se vocé nao.forcapaz de derrota-lo (s OF RABANASTRE
nao tiver em um level alto pard 1550), nem pens i - 2

nisso. Aviso: vocé pode pular esse ev nto, mas ‘
se fizer isso, nao conseguird a Exro Seed. Fale
com o moogle na area noroeste € continue adian
te, provavelmente vera uma tartaruga gigal
lutando com o grupo Yensa. Derrote @ tartarug
gigante com a ajuda dos Yensa: Depois
fale novamente com @ moogle, qlie lhe dar:
presente. Voltando pard a.dfea antenor,v
animagdo na torredde dleo. Fale novamente co
0 moogle e examinea-flofperto dele;icoletan
uma Exro Seed; etagera atil'com o proXimo chefe
Na se¢do central sudoeste,Aiocé pode enco
um Gambit HP 1000:n®*final da ponte: Na secai

ligd-las, mas, se as chamas ficarem azuis, o
correndo para cima de vocé. Lembre-se
sar a cura para Darkness e também mande
uns Slows nele. Existe uma habilidade que pode
remover um de seus personagens da batalha e
tambem d»sparar um Death Sentence. Certmque-f
se de dar uns bons combos de Mist Knack com
' todos os personagens que tiverem essa habili-  Vocé voltafazpara este lugar depois de al-
dade. Agora volte para o local anterior e derro-  stimas animacoes.“S@ia e tenha algumas dis-
oeste, v para a loja e compteld HibuHon He 0 pl 'mgiro Demo’s Wall. Se ‘mex‘er na pedra - cUssoes. Agora yocé'poderé comprar i‘Fens r[wais
pois disso, entre na préxima clREE ilhante no muro, ela levantara mais duas pon- avangados na loja. V_z_a para a hospedaria na grea
paderd salvar o progresso do SRS te Salve 0 progresso do game e carregue 0 jogo ~ leste, fhaleAcom Tomaji no canto da escada a(lma.;
- sando 0 Gate Crystal que esta do lado de fora = Se vocé nao recebeu a recompensa por sua pri-
Crystal. Na proxima drea, prepafe-se pafa rnais i s 3 g 7
s orque, se vocé nao fizer isso, o bat da area se- meira’ missao, ele lhe dara 300 gils, 2 potions e
creta nao aparecera. Entaova para a drea secreta 1 Telepart Stones. Procure o homem sentado no
ssando pela ponte - essa area nao aparece no  chao, ele é seu novo cliente para a “mob hun-
Na prqx:ma secao, siga para baixo onde  ting” em Bhujerba.
dera ver trés bulbos, apesar disso apenas Dé ‘uma“chgcada no seu board depois de
desses funciona. Quebre d estatuia e pegie 0 completar a missao. Vocé pegard mais uma, ela
averd duas direcoes para seguir (esquer- € opcional. Participatudessas missdes pode lhe
ita); vocé terd que passar pelas duas  render muitos itens raroSie equipamentos.
liberar a passagem secreta. Ha uma pedra Agora @ para o sul, em Giza Plains.
\verde na esquerda e uma laranja na direita. Se
\vocé encontrar o bulbo em cada uma das secoes,
 encontrard as pedras que estao proximas a eles.
Trocando as pedras, abrira uma nova passagem,
entao passe por ela. Nessa proxima secdo siga
até o fundo para enfrentar mais um chefe.

Se vocé estiver com a Exro Seed, use-ajnele'e
continue atacando sem parar até que ele jmoffa,
facinho, né? Ela possui um efeito de Sleép oS
seus ataques, mas nem sempre. O chefe sempre
atacara o Vossler, que lhe causara grandes da:
nos, por isso evite que ele morra.

Agora, em frente da tumba aparecera umyven-
dedor, logo em seguida vocé vera um Gate Criys-
tal; verifique o bulbo diante da entrada e escotha
a primeira opcao (o bulbo é como o pad de tele-
transporte do FF-X).

0s ataques dele sao poderosos, mas ele é len-

to. Vocé pode jogar Slow nele, mas tome cuidado
com q seu Oil antes que Belias use o Fire. No meio
da batalha ele lancara um Protect e um Shell e, se
possivel, lance um Protect no seu personagem que
estiverna linha de frente e continue atacando-o até
‘seu inimigo ir para 0 espaco. Depois de derrota-lo,
vocé ganhara o Belias Esper (Summon: magia de
evocagao) e podera encontra-la no seu License Bo-
ard. Siga para oeste, veja uma animagao e pegue OZMONE Pl.AlNS
o fragment Of Dawn, um acess6rio que sera usado

: > como chave depois. Saia da tumba, use o Gate Crys-

0 bulbo em frente nao esta funcxonandu ain- tal na entrada e desca. Depois de algumas anima-

o e desgaas escadas e, na ponte, o Demon’s Wall : - c0es, enfrente mais um thefe no Airship.

“estard acordado. Ele tem “so
te de Tugit del S

Not€ que a estacao das chuvas modificou os
monstras. Na secdo central yocé encontrara moo-
gles e um Seeq, fale com el€s para ficar sabendo
€omo chegar até Ozmone Rlains, seu destino atu-
al: Siga pelo sul até la.

Fran'esta em Berserk, mas isso nao chega a ser
uma coisa ruim, pois sua velocidade e capacidade ™=
de dano estao aumentadas; a ma noticia € que Se'quiser enfrentar os inimigos pelo caminho,
voeéinaa podera mnt‘iolé-la.Alguns soldados en-  pegue-os um por um, ja que eles nao sao muito

trarap fa batalha. Mate-osimediatamehteeparta, faceis de atar. A secdo central leva a Zertinan

pafacifa do chefe. Ele lancara um Reflect, entao  Cavern, mas nao é necessario ir para |a agora.

torhe cuidado no caso de lancar algum Spellnele,  'Ha um Esper escondido nesta caverna. Se
- mais tarde entao nao tﬁnha dorde cabega agm Sels movimentos sao sempre combos. Fran pode  quiser enfrenta-lo, va para o centro da caverna
Saia para enfrentar ais um chefe. 'set uma boa ajuda nesta batalha. * para encontra-lo.
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DETONADO

Va para o sul onde vocé encontrara um guer-
reiro NPC lutando com um monstro, entre na
batalha se quiser. Va na direcdo oeste. Cuidado
com o0s Chocobos vermelhos ou pretos, eles sem-
pre vém em grupo.

HARA, LAND OF THE GARIF

Vocé pode comprar 0 mapa com 0s moogles
que estao perto do Gate Crystal a esquerda. En-
tao fale com o guerreiro a direita na ponte. De-
pois da animagado vocé encontrara uma loja. Ago-
ra converse com o Elder Garif, va para noroeste,
fale com o lider, escolha a primeira op¢do duas
vezes e cruze a ponte.

Aproxime-se dos guerreiros a sua frente e esco-
lha a primeira opcao, durante o dialogo, para aci
nar uma animagao. Larsa se juntara a sua eq
como Guest Character; ela é o Ramon ha.ve

Volte para Ozmone Plains e leve/os
Uma animacdo acontecera qua C

Um selo bloqueard o ¢
até a e veja a animacao 0
nova estrada, siga por el
um Gate Crystal. Aprove
mapa do moogle. Sigaa p

Va para area central e siga paiaé poritec
lar. Na proxima secao cruze a ponte:pata ver
animacao. Depois disso faca o camintho:de.vol
para Ozmone Plains.

OZMONE PLAINS

Fale com o soldado ferido e dé uma potion
para ele. Converse com ele novamente, escolha
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a primeira op¢ao para montar um Chocobo e va
para a secao anterior de Ozmone Plains. Preste
atencao no seu lado esquerdo até encontrar al-
guns Chocobos. Siga naquela direcao (sudeste).
Esse caminho nao aparece no mapa.

Na proxima secao vocé encontrara uns cada-
veres em frente da caverna. Entre na caverna sem
o Chocobo.

Weakness ®@ice

___Attack@Ashe

Va para a direita e pressione o botdo que levara
para a rota sul. Entdo siga para a direita e enfrente
uma penca de morcegos na proxima passagem. Va
agora para sudoeste e depois para o leste onde en-
contrara um dragao em cada passagem. Derrota-lo
sera uma tarefa ingrata com o seu level atual.

Chegue até a encruzilhada de quatro rotas na
area leste, pressione o botao e volte para a se-
¢ao dos dragoes (uma vez que vocé apertar esse
botao, ficara cercado de Flans, fuja deles se pre-
ferir). Va para o norte, o portao ja estara aberto.
Depois da animacao vocé vera um Gate Crystal.
Siga para o norte e enfrente o chefe.

No inicio o chefe atacara apenas um persona-
gem. Cuidado com o Aero Spell, que ferird todos
na area; ao ver que ele esta carregando um, este-
ja pronto. Quando o chefe perder uns 20% do seu
HP, as defesas dele aumentarao, mas basta apli-
car um belo combo de Mist Knack e ele ja era.

Va para a Golmore Jungle e vocé podera cru-
zar o selo agora. Se tomar a diregao sul, chegara
a Feywood. Siga pelo nordeste e pegue a estrada
para Paramina Rift, seu proximo destino. Se vocé
seguir pelo leste, encontrara um Gate Crystal, que
também levara a Paramina Rift, mas vocé tera de
enfrentar um chefinho “leve” antes de chegar la.

Vejamos o chefe ao norte do Gate Crystal.

Este é dureza. £ aconselhavel que todos os per-
sonagens estejam pelo menos no level 22, ou que
vocé tenha uma Gtima estratégia em mente. Dois
monstros se juntardo ao chefe, retalhe-os o mais
rapido possivel. Os Special Skills podem gerar va-
rios efeitos negativos, como Darkness, Confuse, Si-
lence, Oil e Poison, e até Sleep. Vocé pode se esqui-
var se correr o suficiente. Mas, se a coisa ficar preta,
cure 0s personagens o mais rapido possivel.

E melhor que vocé tenha alguns acessorios
de imunidade. O Esuna Spell pode curar a maior
parte dos danos.

THE PARAMINA RIFT

o Stillshrine Of Mir
uma animacao. De
inimigos faceis pe




THE STILLSHRINE OF MIRIAM

Rabanastre e pegue o Airship para Nalbina For-
tress. Siga para o norte.

Dika: \locé pode comprar Teleporte Stone den-
Atravesse a ponte pa qualyoee encontrar tro do Airship:
Gate Crystal antes da entrada. Deritro do local

procure pela area central onde’sera possivel i L

o Stand of Dawn. Escolha Ashe-coniGlider e eq THE MOSPHORAN
pe o Fragment of Dawn. Examine g Stand y

e escolha a segunda opcao. - . - : : HIGHWASTLE

Nesta area vocé enfrentard umiMiriam G
No caminho para a proxima secaovocé encont
ra alguns Dragon Abyss e dois Miriam Faces.
fira usar o feitico Wind, pois esses inimigos nao
resistem ao poder dele (cada Dragon Abyssmofte:
lhe dara mais de 9oo pontos de experiénda,

Suba a escada e elimine os inimigos. Ag: cént
tro vocé vera outro Stand of Dawn: faga o mésma
esquema do primeiro. Volte para drea antefiof ¢

Cuidado cont'e Fire Element! Ele tem 14.830 HPs,
escolha uma das novas passagens.

o'que € bem dificil para o seu nivel atual, mas, se o
- vencer, ganhara mais de 1.800 pontos de experién-
a! Na secao central vocé encontrara um Gate Crys-
tal e uma loja. Se precisar de um mapa, aproveite
para comprar do moogle que estara por a.
Finalmente cruze a ponte para chegar até
‘Salikawood.

Neste novo local, destrua o cristal verde, e Um

Save Crystal aparecera logo em seguida. ‘Ag@ra
desca pela passagem central e examine a lamina
gigante. Vocé notara que ela abrira uma sala 5gn-
tido norte, entdo use o bulbo de teletransporte e

" volte para a sala principal.

Desca peld gscada oeste. Nessa nova aféa,
siga para a esquerda onde se abrird uma segao
_com trés camighos.\Va entdo pela passagem a
- direita, onde/Voceé encontrara um estatua. G‘ire-
’ para a direcao leste. Na proxima secao fagad@
- mesma coisacom 4 estatlia quéaparecera sg que
desta Vez vire-a para o norte. Nestas se
enfrentara alguns inimigos, cor
Fighter, Ghost e Balloon Bomb.

e parta‘para cima de > se . Ele langara Havera um Save Crystal logo depois da ponte.
Dark, Watera alem dn seul ataque normal. = Siga para o s@ideste e colete 0 mapa na estatua
Por'seguiranca, deixe um dos personagens para dourada.\Vafpara o leste.
tras curando 05 outros. Seguindo para oeste vocé chegara a Necrohol
. . of Nabudis e para o noroeste a Nabreus Deadlan-
- ds. Osicaminhos estao interligados. Se optar por
tentat.coletar o Chaos Esper tera que passar pe-
10s ddis caminhos: é dificil e nao aconselhavel.
. Mas, antes de poder entrar nesses respectivos
gares, vocé ira enfrentar nada mais, nada me-
~ 1nos que Bomb King. Siga entdo, partir do Gate
- Crystal, para o norte.

ce estiver Usando equipaffient
_sados, sua velocidade sera reduzida d
energia magnética; Nao se preocuy

Use-0 ho bulbp da
local-secreto.

Dance antes de morr' lsso atingi . trada oeste de Ne
_ personagens, portant s X YOC@ jd ativol
~ 0sseusamigos. Teleporte S|




Melhor preparar seuflame Shield em seus
personagens. Havera trés minibombs na batalha.
Elas se autodestroem causando grandes danos,
por isso acabe com elas antes que explodam.
Lembre-se de recuperar seu Oil Status antes que
o chefe o ataque com fogo. Ele nao tem muito HP,
mas o problema é que ele fica se recuperando
durante toda a batalha. Quando ele se distanciar
de vocé, tentara se recuperar ou gerar novos mi-
nibombs. O que vocé tem que fazer é: assim que
a barra dele chegar a metade, use sem piedade
seu combo Mist Knack no infeliz.

Se vocé nao conseguir derrota-lo agora, lembre-se
de que pode fugir da batalha. Assim siga para o leste e
fale com 0 moogle. Agora, procure outros nove moogles
na floresta (eles aparecerao no mapa como pontos de
exclamacao). Depois de encontrar o dltimo deles, es-
colha a primeira op¢ao durante o dialogo e siga-os de
volta para o leste. Uma nova estrada se abrira. Fale
com 0 moogle central para pegar um acessorio resis-
tente a Sleep. Agora siga pela nova estrada.

PHON COAST

Assim que vocé chegar:
trard um Save Crystal. A
te para bastante explorag
veja uma animacao. La vi
e um Gate Crystal ;nes
contrara mais missoes )
deste, onde havera mais
Entao siga para a proxima

THETCHITA UKPI.ANDS :

Siga para o leste onde vocé en
Crystal perto do centro. Fale com o g;
por ali para coletar uma Soul Key e um
Mob Hunt. Siga para o norte, entre na
continue no sentido norte. Use a Soul
ta e tente ndo enfrentar inimigos em.g[up|

THE SOCHEN CAVE PALACE

Chefes:
Mandra Prince
Onion Queen
King Allaune
Pumpkin Star
Tomato Captain
HP : cerca de 5.000 cada um

Lance Dispel para parar o Haste do Mand
Prince. Evite que ele cerque seus companheiros;
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tente agrupa-los e faca um Mist Knack para elimi-
na-lo por completo.

receber a recompensa. Agora escolha entre a porta
da direita ou a da esquerda para seguir pela passa-
gem norte. Vocé encontrard um Save Crystal, mas
ele é falso, vocé deve detona-lo para que o verda-
deiro apareca. A proxima area é complicada, pegue
0 mapa, siga o caminho da direita onde havera uma
estatua dourada, quebre-a e pegue 0 mapa.

Olhando no mapa vocé podera ver que existem cinco
caminhos diferentes: a pequena area no meio possui um
tesouro raro, mas vocé nao conseguira chegar até la sem
resolver alguns enigmas. Veja como resolvé-los abaixo:

§ Mapa de referéncia:

______ )
IN 2N 3N 4N 5N
B

e
( )
( S )
( )

I 0
[ L |

1S 2535 4S 55

(M)= Onde vocé pega 0 mapa
S = Comece por aqui
H = Tesouro escondido

1. 0 tesouro escondido no H esta blogueado
pela cachoeira.

2. Uma vez que vocé visite a parte central
pelo caminho da direita, chegard ao S
3. Apartirdo S, siga a seguinte rota:
S$>5551S>1N> 4N > 45> 25>2N>3N> H
4. Se vocé seguir esta rota, a cachoeira de-
parecera.
. Entre no H para coletar o tesouro, que abri-
passagem secreta do H para o 3S.

m tegho do Hvocé também pode encon-
sicomo Elixir e muitos gils. Agora
fe e enfrente mais um chefe na
ecreta a oeste é uma batalha
a0 pode entrar la.

Simplesmente mande porrada nele e sem-
pre cure seu status negativo. Quando a barra do
chefe chegar a metade, ele ira lancar um Death
Sentence. Além disso, ele sempre criara uma ou
mais sombras, que ndo tém muitos HPs, portan-
to elimine-as primeiro para continuar a batalha
contra Arriman. As vezes elas irao desaparecer
automaticamente. Quando ele tiver criado mui-
tas sombras, fique correndo durante um tempo
até que a maioria delas desapareca.

Neste mesmo local, vocé encontrara Elixir e
Phoenix Down. Entao siga para o norte. Nesta
Gltima area, acione o painel acima para chegar
ao nivel superior, onde vocé encontrard um Gate
Crystal. Assim saia pela passagem.

OLD ARCHADES

Aqui vocé pode comprar acessorios que do-
bram a experiéncia. A oeste, hd um Save Crystal.
Fale com o soldado nas escadas e pague 1.500
gils para Joel, o informante. Depois disso, fale
com algumas pessoas, saia do local e volte para
1a novamente. Fale outra vez com Joel, que terd

mudado de posicao, e entre no Imperial.




delas, fale novamente com o g rda. Deste loca ompre e,mapa ) Cembl Steppe que ficaao  queele causa ndo sao tao grandes, mas ele sem-

siga para o sul até o-Gat . - i, S cé Sef fazetalguma missao  pre dard combos. Quando a barra do chefe che-
norte e veja uma antipacao. Vol 2 e gar a 1/5, ele mandara combos feito louco, entao
de taxi, e Joel aparecera novamente. é eyw i certifique-se de lancar um belo Mist Knack para
fale com o0 guarda e veja mais uma -ani 'agéo; | a oxXimo: Gol- finalizar o chefe.

Agora use o bulbo para sair deste ponto. Na
proxima secdo, desca e puxe a alavanca para li-
berar a estrada. Siga até a proxima alavanca, ao
laglo da qual havera dois Missile Golems, puxe a
aldvanca e saia correndo se nao quiser enfren-
ta-fos. Seguindo para o extremo oeste da secao
avera mais dois deles, mas, se de [a vocé seguir
arg 0 noftegencontrara uma ponte escondida,
Cruze-a. Na proximassecao, puxe as alavancas,
“Uma ao centro da passagem sul, outra a nordes-
teie @ terceira a sudoeste; em todas elas havera
' Missile Golem. Depois disso siga para o fim da
estratla, cruze a ponte escondida e siga para
Oeste,'Apos algumas animagdes, va abrir o muro
indeshavera um Save Crystal; siga adiante para
Firmais um muro. Nesta secdo, permaneca no
enfro ‘dailonga estrada, depois siga para leste
encontr@noutra ponte escondida, entdo cru-
alpara encaramgutro chefe.

Siga para o norte através jda{pass
esquerda, entao entre no elevador e
andar 67. Chegando 14, siga para nordest
uma animacao. Depois disso vodé ganhi
mapa e o Laboratory Card. Entre na sala n? % para
salvar o seu progresso no game e saia. Va p‘"ara
sala 3 e mude a cor do Wall Panel Coulor. §

Dentro da sala n® 11 vocé encontrara falgtis
tesouros, mas para isso tera que resolver um qule~ §
bra-cabega no painel azul/vermelho. Volte'pard o /=
elevador e siga para o andar 68. Siga para a'sald 3, +E
mude a cor do painel para azul e em seguida sdia &
da sala. Agora va para sala 4 e mude o painelipara
vermelho. Tenha entdo acesso a sala 11 n3 passa-
gem sudoeste e mude a cor do painel parajazul
novamente. Siga para o elevador e va para o angdar
de n® 70. Muitos inimigos aparecerao, evite-0s para
economizar tempo. Depois da animacao, salvé o
seu progresso no game e suba as escadas. do a barra de energla de Roughlesla ficar menor
que a metade, aparecerao mais alguns inimigos
para atormenta-lo. Arrebente-0s primeiro. Si
para o sul; na proxima secao vocé encontra
mapa: colete-o. Seguindo para [a vocé
“Ha 4inimiges protegendo este chefe; para | fara com algumas placas circulares, elas esta
destrui-los laace UmiDispel em Doctor Cid. Des- ‘{ fao destacadas no mapa como € rela Va at
filia 0s acompanhantes deles um por vez. Dufan-
te a batalha [ance'Hastenes.seus personagens:
Depois desse combate vocé sera transportado
~ para outrglugar; ‘

Vocé nao pade usar Skills nesta batalha; lan-
“te Dispel nele e entdo ataque-o sem parar. Man-
eithaiseu personagem com o HP acima de 70%.
Nao éluma batalha dificil, mas leva muito tempo
“para finalizar a longa barra de energia do chefe.

Agora use o bulbo de teletransporte para
i Ehegar 3 proxima area. Lathavera uma trilha para
{€ima e outra para baix@, entao desga. Cuidado
com ‘a armadilha em yolta do tesouro na plata-
f0ima em frente. Pegu'o bulbo de teletransporte
VI Agora vocé vgraiorde nimero VI e trés cami-
0si Um é aquelgide onde vocé veio e o outro
@sfa bloqueado sSeguindo o outro, vocé encon-

Va para o sudoeste, diante da porta utilize o Be-
lias Esper primeiro, depois cheque-a e escutha 3

segunda op¢a ‘para abﬁ
) ara uma alavamea: acione-a para desbloquear

THEA"CIE"T aoutro camigho e entdo o cruze. Continue des-
C"Y OF GIRWEGEN c'quio oitetetransporte V e use-o para ir até o IV.

: Dele; sitha @ puxe a alavanca gue estara no local.
Cruze 3 ponte e vera um Gate Crystal. Cheque  \olte'pelo’|V e desca pelo outro caminho. Puxe a
0 buibp ao final do caminho e tise-o0 para seglii a alavanca no meio do caminho e siga pelo outro
oeste. Siga em frente para enfrentar um chef . ’t,é @ncontrar o I1l. Dai vocé subira de volta para
2 1 mas npao ha necessidade de ir até a agora.
oy glle o téletransporte Il e veja uma animacao.
rship Te'rminal HP: - 2 Vace aparecera no Il, assim desca até encontrar
encontrara - 2 L 0 Iéjum Save Crystal. Pegue esse teletransporte
' on € volte para Ancient City, entdo abra a porta em

0 ponto de defesa do chel | ente para enfrentar o proximo chefe.
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DETONADO

Dispel nele, entao lance Haste na sua equi-
pe e parta para o ataque. O chefe pode absor-
ver todo tipo de Spell relacionado a elementos,
portanto nao use Spell de elementos se for usar
mégica. As vezes ele absorvera um pouquinho do
seu HP e lhe mandard um Silence. Quando o HP
dele comecar a abaixar, os pontos de defesa irao
subir, vocé ja sabe disso, né? Mist Knack para
economizar tempo é a melhor op¢ao aqui. Depois
disso vocé ganhara Sumihaza Esper.

Agora, abra o muro do sul, cheque o bulbo e
escolha a primeira op¢do. Veja uma animagao e
vocé recebera um item. Use 0 mesmo bulbo e vol-
te para a primeira secdo. La, pegue o Gate Crystal
para Porto of Baithonhem.

HE PORT OF BAITHONHEM

" AlAT

Siga para o sudoeste, f;
colha a primeira op¢ao no,
na sua equipe como GueSt ¢
Airship Terminal, fale corﬁm
me verde a esquerda e esgo
Vocé sera capaz de escolhi
quiser ir. Seu destino €

Siga adiante até encon

e na proxima secao enfrente
area sudeste € circular, assim [
tes de entrar |3, pois ha muitas a
caminho. Procure pelo mapa dentre
no canto noroeste. Mova-se para o no
encontrar outro Save Crystal; ao lado
rias armadilhas, cuidado! Suba as es
o leste. R

THE PHARAS AT RIDORANA

Na primeira se¢ao vocé ira encarat
ce uns Green Spells na sua equipe ante:

Primeiro, lance um Dispel para parar o a
do chefe e entao mande um “Slow. Ele te manda
um Sleep, Villus e mais algumas coisinhas. Sua
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calda também é venenosa. D& um combo de Mist
Knack antes que seu MP va para o espaco. Deixe
um personagem atras curando a equipe e pronto!

Depois de derroté-lo, aproxime-se da entra-

da para ver uma animagao. Vocé entrara por ela
automaticamente.

0 o1F em frente € um bulbo de teletranspor-
te - a esquerda havera um Gate Crystal. Quebre
a estatua no canto sul para pegar o mapa desta
Neste piso, vocé tem que ativar trés Black
Wtars. Para conseguir chegar a sala leste, cada

altar requer uma pérola negra para ser ativada.
Para adquiri-las, mate os inimigos que cercam
a secdo. As pérolas aparecerao destacadas em
azul em alguns inimigos. Assim que vocé as vi-
sualizar, aproxime-se e cheque-as. Entdo, esco-
lha a primeira opcao para coleta-las; vocé pode
pegar mais do que trés se quiser. Assim que ti-
ver a quantidade suficiente de pérolas, examine
um -a um todos os altares do andar. Escolha a
segunda opgdo para ativa-los. Todos os altares
estao em torno da drea circular, mas em partes
diferentes. Feito isso, entre na sala leste e, quan-
do chegar |3, vocé aparecera em um deserto; en-
contre a pedra mais proxima e prepare-se para
mais um chefe.

Vocé ja conhece o esquema: Dispel nele! De-
pois ataque-o com sua arma. Quando a barra
dele chegar a metade, ele erguera uma barreira.
Espere que ela suma e volte para a pancadaria.
Cure seus personagens de todos os status nega-
tivos, principalmente Darkness. Se estiver com
MP suficiente, lance Wind nele.

Depois disso, saia desta sala e siga de volta
ra a principal, onde deverd pegar o bulbo de
ransporte proximo a entrada.

F, suba para encontrar 2 Kojas - elimine-
Jponte ndo aparecera. A partir daqui vocé
detonar todos os Kojas que surgirem
JOREES se abram. Acima, na proxima

Para erguer essa ponte, soque o Koja vermelho e
procure-0s na secao acima também. Derrote todos
eles, e as pontes se levantarao no 35F.

Os outros Kojas vermelhos provavelmente
aparecerao aleatoriamente no 31F, 32F, 35F, 36F.
0 Gltimo deles é como um chefe com uma barra
de energia grandinha. Mate-o0 e ganhe 14LP além
de pontos de experiéncia.

Nota: Mata-lo é desnecessario se vocé néo for
coletar o tesouro.

Continue subindo. Abra a porta para a pro-
xima area, onde vocé encontrara mais um Save
Crystal. Em seguida siga para o sudoeste. Suba
a escada e abra a porta para o 49F. Na porta se-
guinte escolha a segunda op¢ao para entrar.

Seus atagues sao bem rapidos, entao use Has-
te para ficar a altura. Também lance Dispel logo no
inicio. Logo apos tente Slow e Confuse. Ele é fraco
contra Fire. Depois desta batalha, abra a porta em
frente e use o bulbo ao final da sala.

60F, vocé vera qu
circular. O selo de,
com seus equipan
sudoeste ataques
e a nordeste itens
ine o al




Primeiramente mande um Dispel e parfa‘para
o ataque. Chefe facil,.basta"nao ser nocauiteado.
Recomendo que voc&equipe algm‘h shi
chefe vocé deve usar Holy. Entao‘siga ate chegar
ao 66F, examine o altar que voce escotheu no
60F, entre no elevador que aparecéréevé pardo: . .
67F. Havera um Save Crystal aqufs assim cheque > Dispel logo de cara. Lance Haste nos seus:per-
o0 bulbo de teletransporte ao ceatro. ~ sonagens. Quando a barra do chefe estiver pela
. metade, ele evocard um Esper, que vocé deve Nem é preciso falar mais do Dispel, né? Des-
eliminar fapidamente, apesar do “pequeno’. AP truia as seis armas que estardo voando em volta
de 160.000. Essa sera uma luta longa, por isso; doichefe. Cuidado com o Limit Break dele, pois
sempre cure seus personagens. Cidado com o _elé chega aos 1.000 pontos de dano. Uma boa
Wateraja, que causa danos de 1.000 pontos em  combinacao ¢ a seguinte: Armor Break e ataques
' cada um da sua equipe. Fire causa resultados  normaisiil@e.se esqueca do Mist Knack.
melhores no Esper. Depois de finalizar o Esper, - 3 "
concentre-se no chefe, mas tome cuidado com
_seu ataque especial, que causa grandes danos.
Vocé ganhara o Esper Famfrit ao final da batatha
odera salvar seu progresso. i Esfa é a batalha final, portanto nao poupe ne-
- fhunitem. Se estiver com muitos gils, use o Tose
" Giligue pode gerar até 9.000 pontos de dano por
Viez. O ebefe alterna barreiras magicas e fisicas,
portantoipreste atencao nos seus atagues. Man
Novamente em Port Banhonhem, visite e seuimethior Mist Knack nele. Se ele erguer as
sﬁops do local e fag i ) ~dUas barreiras Simultaneamente, espere até elas
- AcessOri0s para prossesuir ao estagio final, Va  baixdrem. Cure tod@s,0s seus personagens.
_em direcdo ao Airship Terminal, na direcao leste "
fale com a menina com uniforme verde no canto Assim, que derrotar @8se chefe, comemore
esquerdo para selecionar o proximo local. Dentro  veRda a animacao final desse¥incrivel game.
do mapa, vocé podera ver uma nova localidade
a0 |ado de City of Rabanastre. Este & o seu ultimo
destino. Va até ele para enfrentar a fase final.

Larse ira ajuda-lo, mas continue usando o Dis-
pelno chefe como primeiro ataque. Larse provavel
mente ira curar seus personagens. Poupe seu MP
para usar o Mist Knack nas proximas batalhas.

Nesta secao vocé s6 conseguird ir subif dops
los andares se escolher o medalhdo. Se escolkier
o errado, vocé sera mandado para o 79F. Lg; voce
terd que enfrentar um sem-nimero de monstres
até conseguir desbloquear a porta, e of mapa
também estara la.

80F, Cheque o medalhdo negro em frente e
escolha a primeira opgao.

81F, Va para o sudoeste e bata na pafede:
vocé encontrard uma area secreta onde esta Um
medalhdo verde. Use-o para chegar ao 83F:

83F, Cuidado com as armadilhas. Bata ha pa-
rede e pegue 0 medalhdo vermelho.

84F, Colete o tesouro atras dos dois passards gi-
gantes e use 0 medalh@o rosa para chegar ao 86F

86F, Va para g, norte e quebre a parede; ¥océ
Machara o maddliao que leva ao prokimo andan

" \8BF, Pegtigi0ielevador para 0 9of.

Sky Fortress Bahamut

Novamente lSpe néle, 6itoda.vez que ele Depois da animacao, vocé aparecera dentro
usar Haste, Dispel nele de novo. Vocé pode ams da fortaleza. Siga para a area central e vejaoutra
ar alguni Bio Spell tambem animagao. Va para o circulo no centro da sala. 1l
esistentes a Slow. Quando a b Dirija:se ao elevador e cheque 0 para enfrentar
‘gar a-diminuir, umdbarreira Se erglicra em tnmﬁ maig um ichefe. : f
dele. Quando a bayrelra baixar, CUre Seus perso-
~nagens e finalize o sujeito. Aséirrivocé‘ganharé 0
Esper Hashmarim.
Agora no_9oF siga d(retamente para o"92F
' para Verumd animacao. Depois disso vocé estara Mande Dispel para para-lo. Assim que a ban
no 97F; entao va para o 98F e salve seu progresso - dele chegar a metade, ele recarregard um pou-
~ no game. Continue seguindo, use o bulbo e veya 6 e'mudara o estilo de luta. Mande Darkness e
uma animagao. Slow sem do e, se tiver, use o Armor Break para
@ | facilitar as coisas. Quando ele estiver enfraque-
BOSS: Gabrath L e cendo, 05 combos dele ficarao mais violentos.
HP: + ou - 60.000 Cure seu personagem e detone. Feito isso, prepa-
Ll re-se para lutar com outro chefe e depois operar
0 painelipara subir. 1




DETONARDO

0 mundo é dos mutantes
por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

B Finalmente o jogo oficial do filme X-Men: O Confronto Final é lancado. O game nao se prende fielmente ao roteiro, ha acon-
tecimentos diferentes. Com novos personagens na trama, X-Men veio para abalar os fas, e os nao-fas irdo se encantar com o
titulo. Vocé saira detonando os agentes de Hydra com o poderoso Wolverine. Figuras, como Ciclope, Colossus, Tempestade,
Noturno e Homem de Gelo, aparecerao em fases subterraneas e principalmente de infiltracao. A historia do game abrange os
trés personagens, Noturno, Wolverine e Homem de Gelo, que agirao separadamente nas missoes, ou seja, cada um desenvol-
vera seu progresso. Sao 28 missdes de muita agao com vérios estagios-bonus muito bem elaborados. Batalhas violentissimas
irdo se suceder. Wolverine, com seu estilo feroz, parte para cima de seus oponentes para lutas corpo a corpo. Homem de Gelo
dispara seus raios congelantes sempre mantendo distancia e escorregando sobre o gelo. Ja o famoso Noturno, com sua incrivel
capacidade de se teletransportar, pode atacar os inimigos de forma bastante violenta aproveitando-se também de seu poder,
que regenera sua salide enquanto ele se esconde nas sombras. Em cada fase haverd trés desafios secretos. Faga-0s e melhore
as habilidades dos guerreiros mutantes em forca, defesa e resisténcia.
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CONTROLES CARACTERISTICAS DOS PERSONAGENS

pausa o game e acessa 0 menu
recupera a energia vital do

seu personagem aciona a superfiria

defesa defesa

ataque forte

comandos fraco

pula

s/

ataque combo

movimentagdo angulo de visao

pausa 0 game e acessa 0 menu

| manobra no gelo

diminui a velocidade

campo de forca

-langa raios congelantes
alonga distancia

N

acelera a velocidade

raio congelante a curta distancia

movimentagdo angulo devisdo

pausa o0 game e acessa 0 menu
recupera a energia vital do
seu personagem fiiria

) teletransporte comum

Ataque com chute

teletransporte para
cima do inimigo

pula

/‘ 5000

movimentagdo angulo devisao

©®+Mou A: Ataque com o teletransporte L1+ Mou A: Ataque veloz com soco e chute

Health — Aumento da forca do personagem Wolverine.

Stregth — Aumento de forca de ataque.

Blocking — Aumento da for¢a do blogueio do personagem.
Healing Factor — Aumento da velocidade de curar o personagem.
Fury — Aumento da poténcia do ataque “Fury” (R2).

TATICAS DE COMBATE

0 uso das taticas de Wolverine depende muito do inimigo que vocé enfrentara.
Gunmen, Bazzoka Men: corra até eles e use ataques rapidos.

Hydra com as duas espadas Glowing: use ataques rapidos.

Hydra com pequenas espadas: use ataques pesados para adquirir o Fury
Mode e ataque com o poder adquirido.

Hydra com espadas longas: use ataques aéreos para confundir o inimigo e
depois use ataques rapidos.

Ninjas: fique se mexendo para ndo ser pego de surpresa pelos inimigos e use
combos quando conseguir pegar um pela frente. Aproveite também quando
eles cravarem suas espadas no chao para pega-los pelas costas.

Homem de Gelo (Ice Man)

Health — Aumento da forca do personagem Homem de Gelo.

Ice Beam - Aumento do poder de ataque da magia “Ice Beam”.

Hailstorm — Aumento do poder de ataque da magia “Hailstorm”.

Ice Healing - Iceman cura-se mais rapidamente.

Balance — Aumento da resisténcia do Homem de Gelo quando en-
contra algum obstaculo.

TATICAS DE COMBATE

Vocé utilizara praticamente um Gnico tipo de ataque contra os inimi-
gos durante toda a trajetdria do Homem de Gelo, o ataque utilizando
0 L1 para mirar e o @ para atirar. Ha missdes especificas, nas quais o
ataque com B também sera utilizado, mas bem pouco. cravarem suas
espadas no chdo para pega-los pelas costas.

Noturno (Nightcrawler)

Health — Aumento da forca do personagem Noturno.

Brawling — Aumento da forca de ataque.

Precision — Aumento da precisao do salto de Noturno.

Recolocation - Aumento da forca dos ataques usando o teletransporte.
Shadow Aura - O personagem recupera energia mais rapidamente.

TATICAS DE COMBATE

Amelhor e mais utilizada arma de Noturno contra os inimigos € o ataque com
teletransporte, em que ele desaparece e aparece grudado nas costas do ini-
migo aplicando um golpe fatal em quase em todas as ocasides. Pressione
L1+@-+ ou A para aplicar esse golpe.

[ Cada um dos personagens tem cinco fatores genéticos que podem ser evo-
luidos chegando ao maximo em cinco pontos cada. Vocé ganhara esses pontos

de evolugao no final de cada missao. A quantidade que vocé ganha depende da
porcentagem e do status que vocé adquiriu em completar a missao.

PSW.73



DETONRDO

[

1- Nao esqueca de fazer os upgrades no final de
cada fase.

2- Sempre que estiver em apuros com Wolverine ou
Noturno, corra para um canto isolado dos inimigos e
recupere sua energia para nao acabar em tragédia.
3- Tente coletar todos os itens secretos nas missoes.
Eles ndo sao dificeis de achar, pois as missdes sdao
curtas e eles sao bastante visiveis.

4- Quando completar o game, vocé podera voltar as
misses para joga-las novamente para coletar itens
que vocé esqueceu e completa-las 100%.

5- Com 0s inimigos com armas grandes, sempre utili-
ze 0 salto seguido do botao A.

6- Nunca esqueca de usar o Fury Mode de Wolverine
quando estiver lutando contra chefes ou contra ban-
dos muito grandes de inimigos.

7- Com Noturno, quando vocé estiver caindo em algum
precipicio, utilize o botao R1 para ele se teletransportar
para um local seguro.

8- 0 melhor ataque do Homem de Gelo é o L1+@®,
muito eficaz contra 0s chatos sentinelas.

MISSAO 1

LADY LIBERTY
Wolverine

Primeiramente, trave uma batalha contra Dente
de Sabre obedecendo aos tutoriais que aparecerao
na parte inferior da tela. Quando os comandos do
tutorial comecarem a se repetir, atraia Dente de Sa-
bre até a ponto do local e derrube-o com porradas.
Pressione e segure L2 e desca. Faca todo o trajeto
circulando pelo local e elimine todos os inimigos que
aparecerem pelo caminho. Ao final, vocé encontrara
Dente de Sabre novamente. Parta para a porrada e
use o R2 quando sua barra de “Fury” estiver cheia
para acabar de uma vez com ele.

MISSAO 2

LIBERTY ISLAND
Homem de Gelo

Sigaotutorial paraaprender como controlaroHomem
de Gelo (% para acelerar, R1 para brecar e R2 para darum

BONPSW

9- Figue esperto para evitar morrer em fases com-
pridas, pois na maioria delas nao existe checkpoint,
portanto vocé terd de voltar ao comego da missao.
10- Primeiramente, faca upgrades da satde e forca
do personagem, depois se preocupe com as magias.
MENUS

Para nao ficar perdido e saber todas as opcdes
que vocé pode explorar, veja a explicagao de to-
dos 0s menus.

PROFILE MENU

0 Profile Menu € o primeiro menu que vocé encontrara
quando ja tiver um jogo salvo. Ha espagos para quatro
jogadores. Selecione o que vocé gravou para continuar
0 game do ponto em que vocé havia parado.

WELCOME MENU

Selection Mission: £ 0 menu que mostra todas as fases
quevocé tera de enfrentar para zerar o game. Depois de
completar o game, vocé ainda pode voltar as fases para
fazer 100% em cada uma delas e travar o game 100%.

1809). Passe por dentro de todos os anéis luminosos gie
estao pelo local e veja uma animagao. Agora presSione s

para apagar o fogo que estd tomando conta:dos fiavios.

Localize-os noradar. Depois disso, pressione s para el

naralguns inimigos que aparecerao@ L1+@ para destruir
0s trés dltimos inimigos da fasé. Ao matar todos, passe
no circulo azul perto da F_stétuq dé Liberdade.

MISSAOQ 3

ALKALI LAKE
Noturno

Siga em frente e passe pelos obstaculos e platafor-

Option: Opcoes costumeiras de qualquer game.
Cerebro Files: Sao fases bonus que vocé joga com
0s personagens. Vocé as ganha dependendo do seu
progresso no decorrer das fases.

Credits: Créditos dos criadores do game.

OPTIONS MENU

Gameplay: Op¢oes para a jogabilidade no game.
Character: Vocé pode mudar a roupa dos personagens.
Controls: Op¢Oes para alteracao dos botdes do controle.
Video: Ajuste o brilho e subtitulos do jogo.

Audio: Ajuste mdsica, SFX e volumes.

PAUSE MENU

Continue: Retorna ao ponto atual do game.
Restart: Recomeca a missao atual.

Options: Iguais as op¢des no Welcome Menu.
Quit: Sai do game e retorna ao menu inicial

Um resumo dos objetivos é exibido neste menu.

mas. No momentq em que estiver andando em cima do
cano de esgoto, vocé'ganhara umanova habilidade, o te-
letransporte. A sua frente havera lg¢ais marcados por um
fogo azul. Essas marcas azuis$ao aslocais nos quais vocé
pode se teletransportar.Lressione Rt para usar essa nova
habilidade. Faa a.volta pelos cangs do:local e acione o
computador nofifial dotrajeto. Entre na sala, elimine os
inimigos seguindo o tutorial para aprender novos combos
e, ao final, pressione L2 e figuie parado no centro da pla-
taférma. Acione o painel de controle tsando M. Siga pelo
corredor, pressione L1+@® para se teletransportar‘atras

dos inimigos, elimine todos e pressione s para acessar

fmais um painel de controle e completar a missao.

MISSAO 4

GENERATOR ROOM

Siga se teletransportando e guie-se pelo sinal
branco no radar para encontrar e acessar o painel
de controle. Entre na sala de comandos, derrote os
inimigos e acione o computador. Desca, elimine os
inimigessesdesativesosidois geradoressque estdo na
plataforma. Siga pelotiinel A7, mate mais alguns ini-
migos e acesse o painel de controle ao lado esquerdo
da porta para completar esta missao.

MISSAO 5

ALKALI LAB

Wolverine

Aqui @ missao é bem simples, vocé terd de
destruir os quatro transformadores da plataforma.



Fique eliminando os inimigos e espere o coman-
do da Tempestade para destruir o transformador
desativado. Faga o mesmo até destruir todos e
completar a missao.

MISSAO 6

HOLDING PENS

e destrua o computadorpara abrir a porta. Siga pelo
corredor eliminando uma porrada de inimigos ate
chegar a outro computador. Quebre-o e passe pela
porta para completar a missao..

MISSAO 7

TESTING CENTER

Voce sera trancado na sala e tera de eliminar dii-
zias de inimigos. Tome cuidado com as chamas e as
armadilhas que havera no local'e, apés muita carni=
ficina, siga pela porta liberada (sempre que possivel,
pressione e segure L2 para recuperar sua energia).
Faca a volta pelo local eliminando os inimigos, passe
pelo corredor e destrua a metralhadora. Vocé nova-
mente Sera.trancado'eém uma outra platafarma. Der-
rote todos para completar a missao.

MISSAO 8

HANGAR
Wolverine

Vocé finalmente enfrentard Hidra, que é muito
facil de derrotar. Perceba que ela tem dois tipos de
ataque, um combo e um golpe giratorio. Fique de-

Elimine os inimigos, siga o ponto branco nofadar

fendendo e, quando a inimiga atacar, contra-ataque
usando o botdo A. Tome cuidado com o redemoinho
que esta cercando a plataforma e repita a agdo até
derrota-la. Ao final, veja uma animagao.

MISSAO 9

LAUNCHING BAY

Siga 0 ponto branco sinalizado no radar e acione o
computador para abrir a porta para g.grandalhao “Co-
lossus”. Havera quatro computadores espalhados pelo

local. Acione-os paratiberaro campo de forca que prote-
ge 0s quatro geradares. Muitos inimigos aparecerao para
eliminar seu amigo Colossus. \Volte e defenda-o. Depois
que eliminar todos'os bandidos, Colossus fard o servico
quebrande com um soco o gerador. Isso se repetira qua-
frovezes. Faca tudo direitinho para completar a missao.

MISSAO 10

DARK CEREBRO
Noturno

Usando o teletransporte, fuja dos ataques dos ro-
hos e, quando tiver uma chance, pressione L1+@ para
plantar explosivos nos robos gigantes. Nao é muito di-
ficil. Figue de olhos abertos para escapar dos ataques
inimigos que causam grandes danos. Nao se esquega!
Quando sua barra de energia estiver em estado critico,
procure um lugar seguro e com L2 encha sua energia.
Destrua os grandes 1obos e veja uma animagao.

MISSAQ 11

Vocé enfrentard o Homem de Fogo, um cara chato que

dara trabalho. Para derrota-lo faca o seguinte: apague o
fogo do prédio e proteja as torres dos misseis que ele ird
disparar. Uma dica: o prédio estara incendiado em partes.
Apague um fogo de cada vez, pois se vocé apagar todas as
labaredas do prédio de uma vez s6 0 Homem de Fogo sol-
tard muitos misseis e vocé ndo tera tempo de proteger as
torres. Fique atento e tenha uma boa mira. No comego € di-
ficil, mas depois vocé se acostumara. Vieja uma animagao.

MISSAQ 12

COOLANT TUNNELS
¥ Homem de Gelo

Siga em frente desviando dos obstaculos e elimi-
nando os inimigos até uma animagao. Congele os va-
zamentos que serdo causados pelas naves. Continue
em frente desviando de mais obstaculos até uma nova
animacao. Congele os canos de cor azul. Quebre-os e
nao deixe a porta circular aquecer, pois, se isso acon-
tecer, a missdo falhara. Apds destruir todos os canos,
vocé terd um minuto e meio para sair do local. Seja
rapido e ache a saida para completar esta misso.

MISSAO 13

FIRE SERPENT
# Homem de Gelo

Vocé vai enfrentar uma gigantesca serpente
que solta bolas de fogo pela boca. Fique trangiilo,
pois ela s6 tem tamanho. Para elimina-la, ataque-
a sem parar, dispare raios de gelo na cabeca dela
€ nao se preocupe com seus ataques. Feito isso,
veja uma animagao.

MISSAO 14

BROOKLYN BRIDGE
@ Noturno

Esta missao ja comega no calor da batalha! Eli-
mine uma horda de inimigos bem armados e veja
uma rapida animacao. Vocé tera de desarmar muitas
bombas em diferentes lugares com um tempo esti-
pulado. Elas estdo sinalizadas no radar. Use o tele-
transporte para chegar rapido aos locais sinalizados
e tome cuidado, pois ha muitos inimigos espalhados
pela area querendo sua cabega. Desarme-as para
completar a missao e ver uma animagao.
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MISSAO 15

MULTIPLE MAN

Vocé enfrentara Multiple Man um perigoso mu-
tante que fara de tudo para aniquila-lo. Parta para
cima dele usando @ e desapareca e aparega sem
parar desferindo golpes de todas as maneiras. Tome
muito cuidado com os ataques do inimigo, pois ele
tem o poder de se multiplicar. Quando fizer a multi-
plicagdo, fuja e espere que ele volte ao normal. Aler-
tal Quando sua barra de energia estiver pela metade,
procure um lugar calmo, recarregue a bateria e volte
para a batalha a todo vapor. Veja uma animagao.

MISSAQ 16

CASTLE GATEHOUSE
Wolverine

Elimine uns 50 inimigos que surgirao nos portais de
teletransportes para que o portao se abra. Tome cuida-
do com a sua energia vital, pois muitos inimigos virao
para cima de vocé. Entre no portdo, elimine mais inimi-
g0s, fique em alerta com as armadilhas de fogo e siga
para o final do corredor para completar esta missao.

MISSAQ 17

ZEN GARDEN

Wolverine

Destrua todos os inimigos no jardim, passe pelo
portdo liberado. Nessa proxima plataforma, fique elimi-
nando os inimigos que o incomodarem e destrua os oito
painéis nas oito pilastras do portal circular para conse-
guirliberar passagem para a proxima parte. Na proxima
plataforma, repita a acdo para destruir mais um portal,
mas redobre a atengdo, pois haverd muito mais ini-
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migos. Além disso, eles sdo mais poderosos. Quando
destruir o portal, siga pelo portao liberado, suba, elimi-
ne mais inimigos e, ao final da passarela, mate os trés
ninjas que surgirao para completar a missao.

MISSAQ 18

WARRIOR’S DOJO

Wolverine

Esta missao é bem simples, porém um pouco cha-
ta, pois vocé terd de enfrentar muitos inimigos. E pa-
recida com a miss@oué, Primeiramente, concentre-se
em destruir o grande painelde controle que selocaliza
ao fundo da plataforma. Feit@ isse, mais inimigos apa-
recerdo para enfrenté-lo. Notelgtie eles virao em ban-
dos iguais e em uma propor¢ao menor. Figue esperto
e encha sua energia vital nos intervalos. Depois: de
destruir tudo e todos, vocé completara esta missdao.

MISSAQ 19

LADY DEATHSTRIKE
Wolverine

Vocé enfrentard novamente a linda e sensual Hidrag
sua inimiga mortal. Primeiramente, trave uma batatha
ao centro da plataforma. Ela terd os mesmos atagues
e combos, mas eles estdo mais fortes e.ela, Um pouco
mais habilidosa. Figue esperto na defésa e, quando ela

resolve. Quando o sangue dela chegar a metade, Hidra

ird fugir e dezenas de inimigos aparecerao. Dé cabo de

todos eles e uma.animacao mostrara a hora em que Hi-
dra voltard a ataca-lo. Uma boa dica € acumularo “Fury
Mode” e espanca-la o maximo que o poder durar. Ficara
facil eliminar essa chata inimiga. Faga o mesmo que fez
na primeira etapa desta batalha para elimina-la de uma
vez. Ap6s a animacao, a missao estara completa.

MISSAO 20

SILVER SAMURAI
Wolverine

Este chefe & bem granddo. No comego ele até
chega a assustar, mas ndo se preocupe, pois ele nao
& nenhum bicho de sete cabegas. Primeiro, nao use
a defesa e sim a esquiva, porque a espada dele é tao
grande e poderosa que acaba furando um pouco sua
defesa. Entdo, esquive-se de suas espadas e ataque

soltar o golpe giratrio, esquivesse, pois a defesa fido

com A quando ele estiver de costas. Isso tirard uma
boa energia desse folgado. Por duas vezes, ele desa-
parecerg, ficara em cima da plataforma e mandara
alguns ninjas inimigos para atrapalhar um pouco.
Apenas elimine os ninjas e, quando o samurai voltar
a plataforma, continue fazendo o mesmo para des-
trui-lo e mandé-lo para o espaco.

MISSAQ 21

KOWLOON HIGHWAY
Homem de Gelo

&
2:33:929

ESta & uma das missoes mais fageis, mas em com-
pensagao e pura adrenalina. \locé tera de seguirvoando
com o Homem:dé Gelo pelos tineis e ruas da cidade
usando s para apagaremaximo de in¢éndio que conse-
guir e L1+@ para destuiros rob@s que irao atrapalhar
seu trajeto. O Gnico detalhe & queVoc@tera apenas trés
minutos para percorrer toda a cidade até chegar ao fi-
nal. Quando vocé chegarae fim do caminho, veja uma
animacao. Vocé 4érd de seguir Sentinela fazendo todo
o trajeto de yolta. © mais emocionante € que ele voara
alto, e voc® tera de persegui-lo em alta velocidade. Além
de maté-lo, voce tera tambem de se preocupar com 0s
1ob0s inimigos que o protegerao. Seja rapido para eli-
mina-loe cuncentr&ée para destruirSentinela: Apenas
tome cuidado com os destrocos no meio do caminho,
pois o Homerm de Gelo podera cair e vocé nao pode per-
der Sentinela devista, Apos mata-lo em umaeletrizante
corrida, veja uma animacao.

MISSAO 22

DOWNTOWN KOWLOON
Homem de Gelo

LsAgimea

Voce tera dois minutos para destruir 15 Sentinelas
que estardo sobrevoando o local. Eles sao bem chatos
de eliminar, pois sdo ligeiros e ficam se escondendo. Se



vocé notar, todos eles fazem o mesmo trajeto, portanto
se parar em lugar estratégico, vocé eliminara todos sem
nenhum problema. Quanto ao tempo de dois minutos,
nao se preocupe. Em cada Sentinela morto, a contagem
praticamente volta a dois minutos. Bom divertimento!

MISSAO 23

GIANT SENTINEL

Esta missao parece g€ sera dificil, ma:
sevocé tiver uma boa mira. Voceé tera deidel

deles ultrapasse o finalda avenid; Par
ataque frontalmente, Note que, pertado o corpo dos
sentinelas, havera seisponios amarelos. Vocé deve-
ré destruir os pontosparad ftiba-los. Fique esperto
e seja rapido para destruirtodos antes que cheguem
ao final da rua. Sempre ha trés pontos amarelos nas
costas e trés pontos na frente do gigante robd. Ao fi-
nal, veja uma animacao. A missao estara completa.

MISSA

MASTER MODE INTERIOR
Noturno

Sigaise teletranspartando até o grande tinekeveja
uma animagao. Desative os dois painéis que estao nos
tubos eletrificados. Tome cuidado com as correntes de
energia, pois, se elas encostarem em vocé, um alarme
soard e vocé serd identificado pelos inimigos. Atra-
vesse para 0 proximo tlinel. Atraia os pequenos robds
paraperto' do gigante sentinela que estara protegendo
o local para os pequenos robds explodirem. Com eles,
o sentinela também explodira. Desative mais dois pai-
néis de controle em duas plataformas diferentes. Tome
cuidado com os robds guardides e passe pelo tinel
liberado para ver uma animacao. Na proxima platafor-
ma, pule nos grandes tubos, encontre os trés “Power

Nodes” guiando-se pelo radar e destrua-os (atraia os
pequenos robds para perto dos “Power Nodes”, s0 as-
simvocé conseguira destrui-los). Saia pela porta que se
abriu logo ao seu lado para completar esta missao.

MISSAQ 25

UGMENTATION ROOM

Vocé devera ficar matando centenas de pequenos
demdnios que sairdo de dentro do sarcofago, apenas
isso. Fique esperto, use oy Mode” quando os
inimigos estiverem yifdi tima quantidade exage-
rada e aplique com| S para derrota-los. A missdo se
resume a issgimatanca! Seja ligeiro e elimine mais ou
menos uns €em inimigos para completar esta missao.

MISSAO 26

MASTER MOLD REACTOR
| Homem de Gelo

Mais uma fase de pura adrenalina e a¢ao do Ho-
mem de Gelo. Vocé terd cinco minutos para passar por
diversos tineis repletos de inimigos, prote¢des lasers
e bombas. Apenas fique esperto com os sentinelas e,
quando for passar pelos lasers, fique atento ao trajeto
deles para ndo errar no desvio e acabar se ferindo. Ao
final do grafide trajeto, vocé entrara em uma platafor-
ma com cinco geradores. Sua missao sera simples e
nao havera nenhum'sentinela para atazanar. Apenas
algumas minibombas estao circulando pelo local, mas
10 se preocupe com elas, pois:es danos causados por

- esse tipo de inimigo sao pequenos. Use'L1.para travar

amira em um gerador, entao pressione varias vezes @
para destruir um por um. Quando todos forem destrui-
dos, um tempo de 15 minutos aparecera na tela. Nao se
preocupe, basta sair pelo corredor liberado em um dos
cant0s da plataforfaiparacompletar @missao.

TELEPURGATORY
B Noturno

Seu objetivo é destruir os grandes cristais e con-
certartrés fontes de energia. Seja rapido, pois muitos
inimigos chifrudos aparecerao para impedi-lo. Use
L1+@-+M ou A contra esses diabos horrorosos. £ s6

seguir os pontos brancos no radar e destruir todos
eles para completar a missao. Veja uma animacao.

MISSAO 28

A BATALHA FINAL
7 Sabretooth — Wolverine

A iltima batalha do game € a (nica que € um
pouco dificil, mas também € bem curta, tem ape-
nas duas etapas. Vocé travard uma incrivel bata-
lha contra o bom e velho Dente de Sabre. E uma
batalha de tirar o folego, pois Dente de Sabre esta
mais forte e mais agil do que na primeira batalha.
Primeiramente, trave um duelo de combos contra
ele. 0 melhor combo no momento é vocé utilizar os
ataques rapidos (M) e logo em seguida um combo
de ataques poderosos (A). Nunca se esqueca de
notar sua barra de “Fury Mode” pois ela sera muito
{til nesta batalha. Dente de Sabre também tem seu
“Fury Mode”. Quando ele gritar e ficar com as maos
em chamas, saia correndo, pois, se ele acertar o
seu combo, sua energia caira bastante. Quando
a barra do inimigo estiver pela metade, vocé vera
uma animacao. Dente de Sabre acaba de cair para
a plataforma abaixo. Aproveite 0 momento e recar-
regue toda a sua energia antes de descer. Feito isso,
pule. A batalha é um pouco mais violenta. Além do
inimigo vocé terd de se preocupar com alguns me-
teoros que estardo caindo na plataforma. Vocé tera
de continuar fazendo o mesmo, mas em determina-
do momento (quando a energia dele estiver quase
acabando) Dente de Sabre ficard em “Fury Mode”
por todo o tempo. Quando isso acontecer, vocé terd
de ficar muito esperto e se esquivar a todo momen-
to. Quando tiver oportunidade, ataque-o pelas cos-
tas. Aproveite para encher seu “Fury Mode” nesses
pequenos ataques e tenha um confronto de titds
com Dente de Sabre, os dois no “Fury Mode”. Sera
a (nica chance de eliminar o inimigo. Depois de
derrotd-lo, veja a animagao final do game.

NEW OBJECTIVE
Defea

PSULB3



0 e 0 lancamento do filme sobre O Cadigo da Vinci, a The Collective
um game que L atrama, as informagdes e a investigacao da
dria original com muitos quebra-cabegas e desafios. The Da Vinci Code leva o jogador a historia
por Dan Brown a respeito de sociedades secretas, relig imes. ador deve ajudar os
agonistas, Robert Langdon e Sophie Neveu, a passar pelos varios cenarios descritos no livio com
0 de resolver varios enigmas. O game oferece varias informagdes sobre locais, obras de arte
tecimentos histor para que o jo: r encontrar a resposta dos . Mesmo com
produzidos, a falta da licenca oficial do filme atrapalhou a elaboracao dos videos e a
os personagens. Atrilha sonora é simples, assim como os controles. Os gr S atrativos
0s quebra-cabecas, que proporcionam bons desafios tanto para os que leram quanto

o leram o livro.




CONTROLES

tario
menu de dados Rales

movimentar-se

em siléncio

ataca

COMBATES

0Os combates em The Da Vinci Code seguem a
estrutura do game. As lutas sao formadas por seqii-
éncia de botoes que, ao serem corretamente feitas,
resultam em golpes bem-sucedidos. Veja como fun-
cionam os atos de se atacar e se defender:

Encontro.

Quando seu personagem encontra um adversa-
tio, 05 dois ficam em guarda. Aperte R1 para fugir
ou s para atacar. Para que seu ataque se inicie, 0
primeiro golpe deve atingir 0 adversario. Se o golpe
nao for bem-sucedido, sua guarda ficara aberta para
0 ataque do agressor.

Defesa

Se seu personagem for atacado, um painel apare-
cera no canto inferior da tela. Uma segiiéncia de botoes
aparecerd. Para cada golpe que o adversario der, vocé
devera apertar um botao do controle para se defender.
Apertando corretamente, vocé se esquivara. Caso erre, 0
golpe acertara seu personagem e ele perdera energia.

 Ataque

Uma seqiiéncia de botdes aparecera na tela.
Aperte todos os botoes de maneira correta, antes
que o tempo acabe, para fazer um ataque bem-su-
cedido. Na maioria das vezes, serao necessarios
mais de duas segiiéncias corretas para colocar seu
inimigo a nocaute.

LOUVRE MUSEUM

Seu objetivo € examinar o corpo de Sauniere, 0
homem morto no chao. Mova o analdgico esquerdo
para poder examinar atentamente o corpo. Focalize

B Robert Langdom é professor de
Universidade de Harvard. Foi convidado a dar uma

simbologia na

palestra em Paris para falar sobre suas obras no

campo da simbologia religiosa. Duran

na capital francesa, a policia local requisi
senca no Louvre para dar informacoes que
ajudar a resolver o recente assassinat

correr

ua estadia
3 513 pre

)0SSam
In curador

do famoso museu.

B Sophie Neveu é criptologa e
mento de Policia Judiciaria Franc
FBI norte-americano). Neta de Jacque

agente do Depa
(equivalente ao

Sauni

curador do Louvre, Sophie aparece na cena do crime
anunciando que sabe decifriar algt istas d
informacoes deixadas pela vitima. Ela

volvendo em intrigas relacionadas a uma sociedade
secreta que podem acabar com a Igreja

tudo no homem (como o pentagrama, as placas etc.)
e aperte ®. Apos a conversa, vocé devera examinar
o0 Business Card. Aperte R2 para examina-lo. Veja 0s
niimeros atras do cartao usando os botoes direcio-
nais. Aperte R2 novamente para ver seu inventario.

Use o seu celular e digite 454 (esse codigo esta
atras do business card que vocé examinou). Apos a
ligagao, Langdon ird para o banheiro e conversara com
Sophie. Apds a conversa, va até as pias do banheiro e
pegue o sabonete (soap). A policia pensara que vocé
e Sophie estao fugindo. Va até a janela. Vocé deverd
abri-la. Para isso, vocé deve apertar repetidamente x e
mover o analogicos esquerdo e direito para a frente. Ao
abrir a janela, aperte R2 e selecione o sabonete. Use a
opgao “combine” para juntar o sabonete ao “tracker”,
Aproxime-se da janela e aperte R2 novamente.

Use o item Soap and Tracker. Apos o video, vocé
tera seu primeiro quebra-cabeca.

Afrase de baixo € um anagrama da frase de cima,
ou seja, a frase de baixo é formada pelas mesmas

letras da frase de cima, mas em ordem diferente. A
resposta para o desafio é:

THE MONA LISA

Assista a mais um video e vocé entrara no con-
trole de Sophie. Va até o fundo da sala e aperte %
para retirar a grade. Na proxima sala, vocé deve se
movimentar sem que os guardas percebam.
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Aperte e segure L1 para que Sophie ande de um
modo furtivo. Utilize as sombras para se esconder. Na
proxima sala, pegue a barra de ferro para derrubar o
guarda. Para derruba-lo, aproxime-se e aperte s. Se nao
conseguir acerta-lo com a barra de ferro, lute com ele
até derruba-lo. Va até o carrinho e examine o recipiente
de plastico para encontrar a luz negra “UV Light”.

Apds o video, vocé comegara a examinar 0s simbo-
los no quadro Monalisa. Antes de examinar o enigma,
siga até a estatua no centro da sala e pegue um item
secreto “Saturn”. Aperte L2 e entre na op¢ao “se-
crets™. Volte ao quadro. Vocé deve iluminar todas as
letras para que outra tela aparega. Vocé deve substi-
tuir os simbolos por letras. A resposta do enigma é:




DETONRDO

DAVINCI

PAINTED THOSE
THAT KNEW
BETWEEN BACCHUS
AND URIEL LIES
THE CLUE

Apos decifrar o enigma, um guarda aparecera.
Lute com ele até derruba-lo. O proximo objetivo &
procurar quadros que contenham Bacchus, Uriel e
Joao Batista. Saia da sala da Monalisa. Logo a direita
examine o quadro de “John the Baptist”, que esta
iluminado. Olhe para cima e veja um quadro com
duas figuras. Encontre um objeto e aperte % para
ajudar Sophie a pega-lo. .

0 proximo objetivo é escutar um intercomuni-
cador. Aproxime-se da sala para ouvir a conversa.
Quando os guardas vierem em sua direcdo, saia
rapidamente do local e se esconda para fazer uma
emboscada. Fique atrds de um muro para que vocé
possa ganhar uma vantagem e pegar os guardas
de surpresa.

Apds derrubar os guardas, examine a mesa de
Sauniere e note a pequena estatua.
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A estatua aponta para a parede, em que ha um
mapa. Aproxime-se do mapa e use a luz negra para
encontrar uma marcacao. Vocé deve ajudar Sophie
a entrar na tubulacao de ar a esquerda. Aperte va-
rias vezes 8. Ela ajudara Robert a entrar. Na proxima
sala, pegue o item Towel. Va até o fundo da sala e pe-
gue a miniatura de helicoptero de Leonardo da Vinci.
E um item especial. Va para a esquerda e encontre
um papel sobre a mesa com algumas explicagdes so-
bre quimica. Aproxime-se da porta de entrada e veja
uma mesa com equipamentos de quimica.

Vocé devera criar uma substancia para dissolver
a tinta num quadro. A ordem dos produtos que vocé
deve usar é a seguinte: 1%, 2° e 4°.

Va a seu inventario e junte o Towel com o Enzy-
me breaker. Use-0 no quadro a esquerda. A tinta se
dissolvera. Apds revelar o segredo, va ao corredor
central do Louvre. Volte a sala da Monalisa. Derrube
os guardas que aparecerem e passe por tras da Mo-
nalisa para encontrar uma nova area.

Vire para a direita. Alguns guardas estarao la.
Derrube-0s ou despiste-os. Passe por uma area ilu-
minada e vocé chegara a outra area. Desca as esca-
das para encontrar um guarda diferente e mais forte.
Examine a estatua no centro da area. Va para direita
da estatua e examine o pedestal.

Desca as escadas em frente a estatua até chegar
ao nivel mais baixo. A direita vocé encontrara uma
moeda em cima do corrimao (item especial). Use
o anel de Sauniere no pedestal. Vocé recebera um
novo item e deverd sair do Louvre por uma porta

BBPSW

proxima de onde vocé achou a moeda. Derrube dois
guardas. Passe pela porta e vocé estara numa nova
area com mais guardas. Use o botao L1 para se movi-
mentar devagar ou derrube os guardas para chegar a
parte final. Fim da fase.
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SAINT SULPICE

Apds a conversa com a freira, pegue um item de
cura no criado-mudo. Saia desse comodo e entre no
comodo logo a frente. Examine o corpo da irma San-
drine. Va até a escrivaninha e pegue um papel. No
guarda roupa vocé vera um simbolo do Priorado de
Sido. Ignore-o por enquanto e va para a esquerda.
Fale com a irm@ Margarite pela porta a direita. Siga
pela porta a esquerda.

Nessa area havera um inimigo. Derrube-o e,
numa parede perto dele, vocé verd um painel com
simbolos. Examine-o e volte até o inicio da area. Vol-
te pela porta por que vocé entrou. Siga para a proxi-
ma sala e entre pela porta marrom. Siga pela porta
a frente. Vocé estard em uma espécie de depdsito.
Na estante, pegue um alicate e uma lata verde de
dleo. Saia e volte até a area em que vocé derrubou
um inimigo. Siga para a esquerda, desca a escada e
entre pela porta.

Des¢a outra escada e abra a porta. Nessa grande
drea ha outros inimigos, portanto ande furtivamente.

Va para a esquerda e examine o livro ao lado do
“castical”. Examine a placa no chao. Vocé deverd
resolver esse enigma. Em Solstitium Annt, coloque
resposta Aprilis e em Austivem MDCCXLY, coloque
a resposta XI. Va até a mesinha em que apareceu
a estatua de Jesus e pegue-a. Va para o outro lado
da sala e va para a esquerda. Vocé vera uma coluna
com o ndmero romano X. Entre na area a esquerda
dessa coluna e pegue uma moeda (item especial).
Saia dessa pequena drea e, a direita, vocé vera um
alcapao marrom. Examine-o para liberar uma nova
tarefa. Siga para a esquerda até o final e, na Gltima
coluna, pegue uma chave. Siga por esse corredor e
vocé vera uma porta com um cadeado. Para quebra-
lo, use o alicate.

Abra a porta, suba a escada e entre por mais
uma porta. Nessa area, encontre um item de cura.
Ao lado do drgdo, aperte 3. Um relogio aparecera na
tela. Coloque-o no horario 7:14 minutos para resolver
0 puzzle. Pegue a placa de cobre e volte ao andar de
baixo. Volte até o dormitdrio onde esta o corpo da
irma Sandrine e a examine novamente. Olhe a po-
sicao de sua mao. Va examinar a cama. Vocé devera
empurra-la. Aperte % varias vezes e depois empurre
0s controles analdgicos da esquerda e da direita.

Olhe o quebra-cabega no chdo. Seu objetivo &
fazer com que uma palavra especial apareca na se-
gunda linha do quebra-cabeca. A palavra é:

SIoN

Pegue o item Bronxe Slide. Va até o guarda roupa
e use a chave. Encontre mais uma placa. Volte até a
area principal da igreja. Cada coluna desse lugar re-
presenta uma parte da Paixao de Cristo. Va até a pi-
lastra com o niimero romano VII (Jesus meets his mo-
ther). Examine-a e encontre o Station Shell (pequeno
altar). Aperte R2 e coloque o item Station of the Cross
Statue em que Jesus esta carregando a cruz. Va até
o pilar com o niimero XIV e coloque o item Station
of the Cross Statue em que Jesus esta deitado. O
alcapao marrom se abrira. Chegue até ele e use os
controles analdgicos para entrar pelo alcapao. A di-
reita da entrada, examine as caixas para encontrar
um item especial. Ha itens de cura na parte central.
Va até a tumba de pedra a esquerda e empurre-a.
Deixe 0 puzzle por enquanto. Va até o fundo da sala
e encontre trés lanternas. Na primeira lanterna, in-
troduza a placa Copper Slide na tampa. Coloque o
Bronze Slide na terceira lanterna. Coloque o Oil Can
no orificio da tumba. Agora use o “Matches” nas trés
lanternas para acendé-las. Va até o puzzle que vocé
ignorou. A resposta é:

423 9=16-5:8-7

Apos ovideo, vocé devera voltar até onde esta irma
Margarite. No caminho, vocé encontrara alguns inimi-
gos. Encontre a irma e veja outro video. Fim da fase.

'NORMANDY MANSION

Encontre uma porta a esquerda. Vocé deve arrom-
ba-la. Aperte rapidamente 3 e mova os analdgicos.
Entre no local e pegue carne para os caes. Va até o
canil e coloque a carne nas tigelas. Va para a direita e
contorne o prédio até achar uma janela no alto. Escale
a parede para entrar nele. Inimigos aparecerao.

Examine o armario. Coloque o nlimero 132134
para abrir a trava. Vocé achara a chave da mansao.
Va proximo ao local onde vocé achou a carne e puxe
uma corrente para tocar o sino. Antes de usar a pon-
te, va para a direita. Gire o analdgico esquerdo na
seqiiéncia que aparecer na tela e a ponte ficara no
local correto para que vocé possa passar.

Entre na mansao usando a chave. Va para a es-
querda e examine o armario. Encontre o item Aeneas
Statue. A direita do armério, vocé encontrara uma
sala. Pegue mais um item (Cupide Statue) sobre uma



mesa. Ha uma lareira no local. Use o item “Fleur-de-
Lys Disc” na lareira. Faga com que os circulos apon-
tem para:

BAIXO - DIREITA - CIMA — ESQUERDA

Encontre a estatua de Vénus (Venus Statue). Na
proxima sala, suba as escadas para o segundo an-
dar. A porta estara trancada. Use o anel para abri-la.

Dentro do quarto, va até a cama e examine-a. Pe-
gue 0 “Da Vinci’s Tank”. Examine também as gavetas
da comoda. Na segunda gaveta da terceira coluna
ha um item de cura. Na primeira gaveta do meio,
ha um poema. A terceira gaveta da primeira coluna
estd trancada. Use o anel para encontrar a “Vulcan
Statue”. Va para a proxima sala. Examine a estante
com livros para receber mais dados. Va para o outro
lado da sala e ache mais uma estatua (Jipiter Statue)
numa caixa vermelha. Vocé encontrara outro poema.
Hora de resolver mais um puzzle de substituicao. A
solucdo é:

JUPITER IS ABOVE VULCAN
AENEAS IS BELLOW MARS
MARS IS TO VULCAN’S RIGHT

Apos resolvé-lo, desca pelas escadas e enfrente
mais um inimigo. A esquerda da escada ha mais es-
tantes com livros. Va até a mesa e examine os papéis
e 0 esqueleto. Examine o objeto laranja para que
uma estatua caia no chao (Mars Statue). Pegue-a e
use a porta a direita para voltar a sala de entrada.
Suba a escada. No primeiro andar, va para a direita
e examine o quadro a esquerda. Olhe na parte supe-
rior para encontrar o Jpiter Sphere.

Volte as escadas e suba para o segundo andar.
Passe pela porta e vocé encontrara uma mesa com
um pentagrama. Para resolver o puzzle, aproxime-se
da mesa e coloque as seis estatuas nela. Quando to-
das forem colocadas, a tela mudara. Veja a ordem de
como elas devem ser posicionadas:

T ey

No tridngulo do topo, coloque japiter

No tridngulo esquerdo, superior coloque Vulcan
No triangulo direito, superior coloque Mars

No triangulo esquerdo, inferior coloque Cupid
No triangulo direito, inferior coloque Aeneas
Na area central, coloque Vénus

Apds colocar todas as estatuas, faca com que
a estatua central olhe para sua direcao (fique de
frente). Faca com que as estatuas fiquem voltadas
para Vénus. Apos resolver o puzzle, vocé estara em
uma espécie de jardim que lembra um labirinto. Na
primeira bifurcacao, siga para a direita até encon-

trar uma grande estatua. Gire o analdgico esquerdo
até Sophie dizer que a estatua ficou voltada para o
centro. Volte a bifurcacao e siga para o outro lado.
Va para a esquerda duas vezes para encontrar outra
estatua. Gire-a também até que fique voltada para
o centro. Volte pela esquerda, esse é o segredo. En-
contre a terceira estatua e repita o procedimento de
rotacionar. Saia e continue seguindo pela esquerda.
Gire as estatuas restantes. Apos fazer isso com to-
das, veja o video. Va em direcdo a estatua central.
Sophie entrara na estrutura.

Ela estara em um grande saldo. Va para a direi-
ta e pegue uma tocha na estatua egipcia. Acenda-a
€ vocé vera todas as tochas apagadas. Sua tarefa é
acendé-las na ordem certa. Nao importa qual, mas
marque qualquer uma como referéncia de primeiré.
Em relagdo a ela, pense nos cinco pedestais como
um relégio. Quando for seguir, siga o sentido hora-
rio, ou seja, da esquerda para a direita. Siga esta
ordem de tochas:

1-2-4-1-3-1-5§

Ao resolver o puzzle, a fase estara terminada.

Siga pela porta a direita e passe por duas por-
tas. Va para a esquerda e entre na segunda porta.
Aproxime-se do terminal e use a chave para abrir a
passagem. Entre na primeira sala a esquerda para
encontrar o primeiro objetivo. Aproxime-se de outro
terminale use a chave mais umavez. Examine a caixa
e veja o simbolo Phi. Examine novamente o terminal
para que n(meros aparecam na tela. A resposta é:

1021

Examine a caixa para pegar um item. Examine
também a mesa a esquerda e pegue o “Paper Clip”.
Use o Paper Clip no recipiente onde esta o cryptex
para encontrar um texto. Examine o cryptex e colo-
que a palavra:

GRAIL

Apos o video, saia da sala. Siga pelo corredor a
frente e saia pela grande porta. Va para a esquerda
e use o cartao de seguranca no elevador. Dentro do
elevador, pressione % para ajudar Sophie. Mexa na
manivela vermelha e use os analogicos esquerdo e
direito para abrir a porta.

Encontre alguns guardas. V4 para esquerda e
entre na primeira porta. Examine o armério a es-

querda para encontrar o item “Mars Sphere”. Saia
e entre na segunda porta a esquerda para chegar
ao escritorio do banco.

Va para a direita e veja um painel. Ele precisa do
cartao nivel 2. Ignore-o por enquanto. Para ter liber-
dade, derrube os dois guardas do local. Siga até a iil-
tima baia a direita no canto superior para encontrar
um item especial.

Vaaté o fundo da sala, na parte central, para che-
gar a uma espécie de arquivo. Examine um armario
no fundo da sala, com varias gavetas. A gaveta de
cima esta trancada. Volte depois.

Siga para a sala central e va para a direita.
Encontre uma porta que leva a mais baia. Use a
porta que esta a esquerda para chegar a um es-
critorio. Examine a mesa (Administrator’s Desk).
Use o Security Card Level no computador e digite
o codigo:

867530

0 codigo nao funcionara. Volte & sala principal
com baias e entre na porta do outro lado, em fren-
te, para chegar a outro escritdrio. Examine o quadro
com a luz negra e encontre marcas digitais no canto
inferior direito. Depois, aperte rapidamente 3 para
encontrar um cofre. A solucao é:

728559

Pegue a File Cabinet Key. Volte @ sala de arquivos
que contém uma gaveta trancada no armario. Use a
cabine para encontrar a senha. Va até o escritério
da direita e examine mais uma vez o computador.
Insira o codigo:

260924

Vocé recebera o Security Card Level 2. Va até a
porta que necessita do cartao de Level 2. Des¢a as
escadas, passe pela porta e siga até o final do cor-
redor. Entre pela porta a esquerda. Vocé estara em
uma grande area com inimigos. Derrube os guardas.
No focal hé duas portas acessiveis.

Use a porta que leva ao “Deposit and Server
Area”. Passe pela porta dupla e vocé estara em uma
espécie de depdsito. Derrube mais guardas. A sala
esta repleta de cabines. Em relagdo ao corredor cen-
tral, va para a-esquerda na (ltima cabine. Encontre
um simbolo masculino na parede. Pegue um item
especial. Va até o fundo da sala e encontre um duto
de ar. Ajude Sophie a subir.

Na proxima area derrube os guardas gue o in-
comodarem. Vocé estara em uma sala repleta de
computadores. Va até a sala de comando e exa-
mine 0 computador. Passe o cartdo para muda-lo
parao Level 3.

Siga para a direita e passe o cartao no terminal.
Reencontre Langdon. Lembra daquela grande drea
com duas portas? Use a porta da esquerda agora.
Entre pela porta com 0 nome “Loading docks”. Passe
o cartao no terminal e uma porta se abrird. Vocé che-
gard a outro depdsito. Passe pelos guardas e pegue
um item 2 direita na pequena sala. Va até o fundo
da area e passe pela porta central. Na porta de ferro,
use a Vehicle Key. Fim da fase.

PSULE7
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Teabing These are frends Remy

Aprimeira sala é a “sala inicial” (para vocé possa
se orientar). Ha uma porta a esquerda e outra a direi-
ta. Ambas estao trancadas. Siga para a sala a frente,
onde esta Teabing.

Seu objetivo € colocar os escudos nas armadu-
ras corretas. Sao seis escudos divididos em dois
grupos. Pegue o primeiro escudo do primeiro gru-
po a esquerda (com um coracao) e coloque-o na
armadura da esquerda.

Agora pegue o primeiro escudo do grupo da
direita (com uma cruz vermelha) e coloque-o na ar-
madura da direita. Duas portas se abrirao. Va para
a sala da direita e examine um livro numa estante
a direita. £ o Solomon’s Songs. Volte a sala das ar-
maduras e siga para a sala a esquerda. Examine a
estante com livros para achar uma Biblia. Volte &
sala da direita, onde vocé encontrou o “Solomon’s
Songs”. Encontre algumas tacas (chalice). Pegue
a taca “Red Dragon Chalice” e leve-a até a sala da
Biblia. Coloque a taga no pedestal para abrir uma
passagem. Resolva o puzzle para formar o quadro
original e abrir outra passagem.

Na nova sala, examine uma mesinha para encon-
trar o “Music Sheet”. Pegue-o e examine a esquerda
um pedestal. Encontre um item especial. Saia pela
porta gue leva a sala inicial. Volte a sala das tagas e
use o terminal para digitar o password:

HEAR

BB.PSW

Na nova sala (com um piano), encontre uma pe-
quena porta a direita. Dentro dessa sala vocé achara
um item especial (Venus Sphere). Va até o piano e
use o item Music Sheet nele. Aperte x para comecar
a tocar o piano.

!L;d
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Quando a nota musical ficar amarela, aperte o
botdo do controle que a tela indicara. Faca a seqiién-
cia para ver um video.

Apds o video, va até a sala com as tacas para ver
oquadroA (ltima Ceia, de Da Vinci.

Examine o quadro para encontrar os segredos da
imagem. Focalize Cristo e a figura ao seu lado para
encontrar a primeira pista (V Shape).

Focalize o primeiro homem & esquerda e encon-
tre um calice sobre sua cabega (Grail). Agora apon-
te para a figura a esquerda de Jesus (John). Aponte
mais uma vez para Jesus e “Joao” (M Shape).

Agora aponte todos os segredos que apare-
cem na tela:

Grail (sobre a cabeca do primeiro homem a esquerda)
Peter (a segunda figura a esquerda de Jesus)
Jesus and Mary (o centro do quadro)

Pare de examinar o quadro para resolver o cryp-
tex. A solucao é:

MAGDALENE

Apos o video, antes de voltar ao andar superior,
vasculhe o depdsito. Pegue um item de cura na pa-
rede a direita. Va até o fundo da area e examine uma
mesa. Encontre o Copper Coin (item especial).

Suba a escada e volte ao andar superior. De vol-
ta a sala inicial, va até a sala do piano e examine
um globo. Durante o video, aperte uma seqiiéncia
de botdes para escapar dos golpes do inimigo. Va
até a sala da Biblia para uma nova luta. Mais uma
vez, aperte uma seqiiéncia de botdes. Va até a sala
inicial e use a porta a esquerda para encontrar o {lti-
mo item. Havera mais uma luta. Apos o video, a fase
estara terminada.

BIGGIN HILL AIRFIELD

Aproxime-se da cagamba e empurre-a na direcao
da porta. Acione a alavanca usando os controles ana-
logicos. Va até o vagao e acione outra alavanca. O va-
gdo comecara a se movimentar. Acompanhe o vagao
para que os tiros nao acertem Robert nem Sophie.
Entre pela porta.

No hangar, va para a direita e examine as gavetas.
Encontre o alicate (bolt cutters) na primeira gaveta. A
direita da porta de entrada, examine os objetos para
encontrar um item especial (Da Vinci’s Bridge). Va
até o fundo da area a esquerda para encontrar uma
porta fechada com um cadeado. Use o alicate para
quebrar o cadeado. Entre, suba a escada e chegue a
uma sala de comando.

Pegue um item de cura na mesa e examine o pai-
nel. Volte ao hangar e policiais aparecerao. Derrube-
0s e entre na sala que foi liberada apds o guindaste
ter tirado a caixa do lugar. Examine o armario. Sele-
cione a caixa verde para encontrar o sinalizador (fla-
re). Desca pelo algapao. No corredor escuro, avance.
Desca as escadas e prossiga até escutar vozes e um
video. A partir do corredor por onde vocé chegou ai,
use a passagem do meio para prosseguir. Encontre
outro al¢apdo e desca. A passagem esta bloqueada
pela falta de energia. Vocé precisa religa-la para abrir
a porta. Va para a esquerda até encontrar uma bifur-
cagao. O caminho da direita leva a um item especial
(Mercury Sphere). Volte e, na bifurcagao, siga para a
esquerda até encontrar uma escada.

Suba por ela e encontre uma porta. Use nova-
mente o alicate para passar. Passe pelo corredor com
vapores até encontrar uma porta. Na proxima sala
examine o painel. Recolha os trés fusiveis. Va para a
esquerda e vocé vera grandes geradores de energia.
Ha uma plataforma que rodeia a area e o andar de
baixo. Continue nas plataformas. Va para a direita e
entre na primeira a direita para encontrar mais dois.
fusiveis. Prossiga pela plataforma e va até a outra
area da sala. Suba uma escada. Vocé chegara a uma
sala com equipamentos antigos. Examine o armario
ao fundo para encontrar um item de cura. Entre pelo
elevador a esquerda para chegar a torre de comando.
Pegue os trés fusiveis e volte. Desca para o andar de
baixo. Logo que descer, va para tras e para a esquer-
da para encontrar um item especial (Mercury Coin).
Ainda no andar de baixo, va para o outro lado da area
passando pelos transformadores. Ha um painel. Pe-
gue os fusiveis restantes somando um total de oito
fusiveis de 300 amp e quatro fusiveis de 50 amp.
Fique em frente ao “Main Fuse Box Schematic” e use



a luz negra. Ela mostrara alguns nimeros que s3o
necessarios para ligar o sistema.

0 mapa mostra a posicao dos transformadares
na area e quanto de energia dos fusiveis eles neces-
sitam para funcionar. Quando vocé analisar 0 mapa
evir os niimeros sobre os circulos, esse serd o facal e
a quantidade de fusiveis que deverao ser instalados
na mesma posi¢ao no Main Fuse Box ao fado. Colo-
que-os desta maneira:

12 fileira: Ampeéres de 300 nos espagos 1, 2,4 €5

22 fileira: Mesma posicao dos fusiveis da1® filed
4 fileira: Ampéres de 50 nos espagos 1e 2

Puxe a alavanca. Os transformadores comegarao
a funcionar, Faga o caminho de volta até a porta que
ndo abria por falta de energia. Aluz verde estaré liga-
da. Puxe outra alavanca e a porta se abrira. No final
do corredor encontre uma escada. No proximo andar
suba mais uma escada. Vocé chegara ao aeroporto.
Cuidado com os guardas. Va para a esquerda para
encontrar um tangue de combustivel. Use o alicate
para cortar 0 cadeado do tanque. Mexa na val
o combustivel comecaré a sair. Va para 2 esquerda
para encontrar uma escada. Chegue ao teto do pré-
dio e aproxime-se do parapeito onde falta um peda-
0. Use o flare para terminar a fase.

 TEMPLE CHURCH

Vé para a direita da igreja e encontre uma escada
que leva para baixo. Siga pelos corredores até
contrar um item especial (Silver Coin). Volte a0 |
superior. Hora de resolver um quebra-cabeca. Exami-
ne seus itens para encontrar o “Coded Message”, A
resposta é:

QUTDOORS THE
GRACEFUL WATER
YOU WILL SEE
THROUGH
DEDICATION YOU
MUST FIND THE
KEY

Seu gbjetivo agora é encontrar uma r
chegar aos fundos da igreja. Aproxime-se da porta de
entrada e note um quadro de avisos do lado direito.
Examine-0 e veja asnotas. Abra o armarinho pra en-
contrar a chave. Siga para a esquerda até chegar ao
fundo da érea. Use a chave para abrir a porta (Gate
to Backyard).

Apods o video, vocé te

era companhia. Derrube os
inimigos. Siga para direita e va até o fim do corredor.
Entre na construgaa que separa a drea e vascuthe al-
guns objetos para encontrar o item “Moon Sphere”.

Volte ao corredor e encontre uma porta gue leva
a0 Basement. Ela estara trancada. Ignore-a por en-
quanto. Siga para o lado contrario da drea em que
vocé achou o item especial. Ultrapasse a construcao
que separa a area e encontre uma escada que leva 2
uma nova area.

Ignore a fonte e siga para a direita. Examine o

carrinho de m3o para pegar uma tesoura usada para
jardinagem (Shears). Volte 3 fonte de dgua e use a
tesoura nas rosas da direita.

Ap6s examinar a placa, use o painel no oril
para encontrar o item Rough Metal Shard.

Agora no controle d
13 para encontrar o item Cardboard. Em
mesa, encontre o Book. A lado da mesa e em outro local,
hé montes de entulho. Encontre o Metal Road. Na mesa
central, puxe a cadeira para encontrar o “Smali Gear™.

Examine 2 porta e othe 2 parte inferior. Use o
Card Board e o Metal Road na fechadura.

Use a Basement Key para abrir a porta. £
sala em frente para encontrar o item esp
net. Derrube o vigia. Siga para a sala

gueoutra Smat
S&\e

t Gearea L

ja uermbe 0s guardas. Va para a direita e encontre
rmS uma engrenagem “Small Gear”. Siga

outra parte da igreja e encontre um local
escultu

ias
iras de cavaleiros no chao. Encontre mais a‘ms
melhos. No da direfta, pegue o it

D” quena engrena

mo a ela, uma

porta Q‘u

Siga pelas catacumbas e derube um inimigo.
Passe por um longo corredor. Dobre algumas esqui-
nas e deten is uma dupla de inimigos. Proximo
2 dupla do lado esquerdo, examine uma cripta pare
achar o item “Templar Seal”.

Siga, vire a direita e encontre mais um Tempiar
Seal em outra cripta. Encontre um painel de
na cor verde. Faca com gue todas as fuzes fi
azuis para ativar os paingis.

Puxe 2 alavanca a esquerda para entrar em uma
sala. Pegue mais um Templar Seal sobre 2 mesa.
Voite pelo corredor até encontrar uma luz vermelha.
Puxe 2 alavanca.

Examine o Pillar Monument. Cologue os irés Templar
Seals no Pillar. Vo deve olocar as figuras na seguinte
ordem (em relagZo 3 cabega da figura do cavaleinos).

b-7

Vocé deve v
enfrentando alg
Quando chegar a se a porta & direita pare

sair e voltar 3 3rea de entrada da Temple Church (ini-
cio da fase). Aproxime-se do pilar e pegue o Sharp

de haixo ¢ 2 Rough Metal Shard na
parte de dima. Va para esquerda e examine a fumba
de Park Effigy: uma zpareceré com simbolos e

0 escudo e procure-os fia
ece na tebela ac lado
, N2 parte superior. A

(abe*a Q primeiro simbo
erdo, e 0 segundo
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Va até o menu de objetos e acesse o Third Cryp-
Insira a palavra RICHARD para resolvé-lo. Apos o
0, vocé devera escapar de Silas. Vocé estara de
volta aos corredores do subsolo. Silas atirara, mas
as balas so afetaro Robert se o inimigo se aproxi-
mar muito. Siga para a esquerda e “derrube o obsta-
culo”. Faca mais'uma vez o quebra-cabeca da caixa
de forga e puxe a alavanca. Derrube mais um obsta-
culo. Passe por outra caixa de forca. Passe por mais
duas grades e uma caixa de forca. Fim da fase.

WESTMINSTER ABBEY

Logo no inicio, olhe para a direita e um pouco
para tras para encontrar um item (Gold Coin). Va até
o fundo do corredor e encontre um armério azul. Exa-
mine a roupa pendurada para encontrar uma escova
(brush). Examine a gaveta de baixo para achar um
item de cura. Volte até o inicio do corredor proximo
a0 mapa do local. Va para a esquerda da placa e
examine um andaime feito de barras de ferro. Tire as
travas das rodinhas e movimente o andaime para a
direita. Vocé descobrira um portao que estard tran-
cado. Deixe-0 por enquanto. Seu primeiro objetivo &
ir a tumba de Sir Isaac Newton. V4 para o corredor a
direita do mapa do local. Entre pela grade para che-
gar 2 tumba. Examine a tumba de Newton 2 direita.
Examine também a estatua principal com os dizeres
na parte de baixo e os livros a esquerda. Examine as
figuras abaixo da estdtua e o grande orbe. Proximo
as pequenas figuras na base, ha um orificio (hole).
Use o anel do Priorado e pegue um item a esquerda
(Sun Orb). Encontre um pergaminho.

Va para a esquerda e ao fundo para encontrar
mais um item especial na parede (Sun Sphere). Vol-
te ao saldo principal. Entre na porta a direita (The
Cloister). Hz dois corredores. Siga em frente. No final
do corredor, entre pela porta. Siga até o fim desse
corredor e use a porta para chegar a uma sala. Pe-
gue um item de cura. Volte ao corredor e va para a
grande sala. A direita da porta, examine perto da
escada para encontrar um item especial (Da Vinci’s
Codex Arundel). Também ao lado da porta, examine
um entulho para encontrar um alicate.

Na sala hé uma estatua de Shakespeare. Deixe-a
por enguanto. Volte ao corredor anterior (The Cloister)
e va para 0 outro lado para encontrar uma porta com
um cadeado. Use o alicate para quebrar o cadeado.
Examine os entulhos a direita da porta para ligar a
luz. Examine debaixo da mesa para achar o “Marble
Cleaner”. Volte a sala da estétua de Shakespeare.

Aproxime-se da estatua. Combine o produto de lim-
peza com a escova e use 0 objeto na estéatua (Seroll).

S0.PSW

Examine o pergaminho e volte ao salao principal.
Siga em direcao ao armario em que vocé encontrou
a escova. Examine um painel a esquerda. Abaixo do
painel ha um puzzle. Use o Sun Orb no meio do pai-
nel. Aresposta do puzzle é:

PAR
R D
ENO

(0 guadrado central deve ficar vazio)

T T

Pegue 0 “Large Ring”. V4 até a estatua de Shakes-
peare e cologue o “Large Ring” no dedo da estéatua.
Pegue a manivela (Hand Crank). Siga até o corredor
do andaime de ferro. Vocé encontrara um painel a
direita. Introduza no orificio 0 “Crank”. Cologue no
painel a palavra TEMPLES.
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Pegue 0 “King Symbhol”. Entre na porta a di-
reita, ao lado do andaime de ferro. Examine o pai-
nel. Cologue a King Symbhol no painel. Aperte os
botdes na ordem: Queen, Baron, knight e soldier.
Pegue o “Unusual Cylinder”. Volte ao timulo de
Newton. Combine o “Unusual Cylinder” com o “Sun
Orb” para formar o “Sun Orb Cylinder”. Introduza-o
no orificio da tumba. Introduza no “Empty Space”
o Torn Scrool.

Resolva o quebra-cabeca para formar a imagem.

Ap0s o video, aparecerao opgdes para lidar com
Teabing. Selecione a resposta correta para ganhar

tempo e resolver o cryptex. Tente resolvé-lo o mais -

rapido possivel. A solucdo do cryptex é:
PAYENS

Caso ndo consiga resolver de primeira, dé o maxi-
mo de respostas corretas para ganhar tempo.

s

i
Resposta correta: Throught you told us that only
the worthy can find the grail.

Resposta correta: You are the one responsible for
my grandfather’s murder.

Respost correta: You are no betterthechurch
Resposta correta: And now you have taken over
where the church has left off?

No final, deixe a palavra correta parada. Apds o
video, serd o fim da fase.

Va para a direita e puxe a corda da cortina verme-
lha. Vocé verd um painel com vérios espacos vazios.
Deixe-0 por enquanto. Volte em direcao a porta de
entrada e pegue o item “Stone Lid” sobre um pedes-
tal. Examine a caixa do lado e puxe-a para encontrar
o item “Daisy Disc”. Volte ao saldo principal e va
para a esquerda para encontrar uma caixa de fosfo-
10s. Ainda a esquerda, puxe outra corda para puxar
outra cortina. Use a caixa de fosforos para acender o
candelabro. Leia a placa e siga até o fundo da érea.
Examine o pilar. Examine o outro do outro lado e o
do meio, totalizando trés. Examine todos os itens do
portdo vermelho a direita. Volte ao local onde vocé
abriu a primeira cortina.

Cologue o Stone Lid na parede e pegue o “Lily
Disc”.Va para o fundo da sala e examine trés peque-
nos armarios. Examine o da direita para encontrar
um arquivo. Volte para a porta de entrada, olhe para
a frente e va para a direita. Examine as duas placas
de pedra com anjos. Na estatua com o dizer “truth”
pegue o item “Rose Disc”. V4 até o portdo vermelho.
Cologue o Lily Disc no “purity”, o Daisy Disc no “inno-
cence” e o Rose Disc em “love”.

No andar de baixo examine o “Stone Memorial”
a direita. Veja a inscricao em latim. Va até o fundo
da sala e examine o globo. Volte e entre no corredor
2 direita. Examine o local com as velas. Encontre o




item “Oddy Shaped Stone”. Volte ao globo e cologue
o item nele. Pegue o Star Disc. Volte ao corredor das
velas e prossiga. Na sala com cruzes, examine os en-
tuthos do meio para movimenta-los. Coloque o Star
Disc no orificio no chao para revelar um puzzle. Re-
solva a imagem para abrir 0 alcapao. Entre por ele.

Va até o fundo da sala a direita para encontrar o
item especial “Da Vinci’s Codex Atlanticus”. Veja o
mural a direita e va para a esquerda para examinar
0 album de fotografias. Examine os dois lados. Exa-
mine também o sarcdfago no meio da sala e volte ao
mural para examinar o da direita.

Fim da fase e do jogo.

EXTRAS

Para liberar as duas fases extras, recolha todos
0s itens especiais das fases e termine o game.

Esta fase é destinada para a resolugdo de puzzles.
\leja as respostas.
0bs.: Use a luz negra para achar os codigos

- Quadro: Louvre Museum Painting
Localizacao do cadigo: Canto inferior direito
Resposta:

YOU SHOULD NOT

HAVE RUN

MONSIEUR

SAUNIERE NOW

TELL ME WHERE

ITis

- Quadro: Saint Sulpice Painting
Localizacao do codigo: Superior direito
Resposta:

THE SISTER MUST

HAVE BEEN

CALLING PRIORY

MEMBERS WHEN

SHE WAS

ATTACKED

- Quadro: Normandy Mansion Painting
Localizagao do codigo: Central esquerda
Resposta:

ITS THE

PRINCESS SOPHIE

KEY MY

GRANDFATHER

PROMISED ME

- Quadro: Bank of Zurich Painting
Localizacao do codigo: Central direita
Resposta:

ITISTHE

CRYPTEXTHIS IS

BASED OFF OFA

DESIGN BY DA

VINCI

- Quadro: Chateau Villette Painting
Localizagao do codigo: Superior central
Resposta:

THE LEGEND OF

THE HOLY GRAIL

IS A LEGEND

ABOUT ROYAL

BLOOD ;

- Quadro: Biggin Hill Airfield Painting
Localizacao do cddigo: Canto inferior esquerdo
Resposta:

SAUNIERE

BROUGHT US

TOGETHER TO

FOLLOW THESE

CLUES FORA

REASON

- Quadro: Temple Church Painting
Localizacao do cadigo: Canto inferior central
Resposta:

SILAS TAKE THE

KEYSTONE FROM

MR LANGDON

TEABING IS OUR

HOSTAGE NOW

- Quadro: Westminster Abbey Painting
Localizacdo do codigo: Canto inferior direito
Resposta:

TEABING FELT

THETRUTH

CRASHING DOWN

ON HIM THE

GRAIL WAS LOST

TO HIM

Apds resolver todos os quebra-cabegas no corre-
dor central, vocé poderd encontrar mais um puzzle em
outra sala lateral.

Sala “Salle de Etats”

- Quadro: Rosslyn Chapel Painting
Localizacdo do codigo: Superior esquerdo
Resposta:

THE QUEST FOR

THE GRAILIS

THE QUEST FOR

THE DIVINE IN

EACH OF US

 Rosslyn Chapel Revisited i
Nessa fase vocé pode fazer varias acoes.

- Tritha sonora
Use a pequena maquete de planetario para ouvir
a trilha sonora do jogo.

- Mesa Secret Founds
Veja as miniaturas que vocé encontrou.

Na livraria, vocé vera algumas figuras que fazem
parte da construcao do jogo emolduradas.

Baptistry
Anagramas em pedestais

Anagrama: ERRAND SENSIBILITIES
Resposta: SISTER SANDRINE BIEIL
Anagrama: SAILS

Resposta: SILAS

Anagrama: HECUBA FEZ

Resposta: BEZU FACHE

Anagrama: BORN LOT DANGER

Resposta: ROBERT LANGDON

Anagrama: BLITHE AGEING

Resposta: LEIGH TEABING

Anagrama: MERELY A CUDGEL

Resposta: REMY LEGALUDEC

Anagrama: A UNIVERSAL PHONETICISE
Resposta: SOPHIE NEVEU SAINT CLAIR
Anagrama: INJURER ACQUIESCE ASSAILANT
Resposta: JACQUES SAUNIERE SAINT CLAIR

S =58 A
- = r
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Ases indomaveis

por Rodrigo Vieira e Renato Siqueira

B Finalmente ele voltou: o tradicional simulador de voo da produtora
Namco ganhou um novo capitulo. Este é o sexto episddio do game, que
recebeu o titulo de Ace Combat Zero: The Belkan War. Inspira-se na guerra
dos Balcas, a qual lveu a antiga luguslavia de Slobodan Milosevic.

Nao ha muitas mudancas absurdas, mas com certeza o game ira agradar
todos os fas de jogos de simulagdo de vdo. O que se pode notar é que, além
de escolher as armas do seu companheiro (o que parece que nao faz diferenca,
mas faz), a inteligéncia artificial de seu aliado esta mais proxima da realidade. £
possivel vé-lo doocéued do inimigos logo a sua frente. Isso acontece
com bastante freqiiéncia. As vezes, ele até rouba seus alvos.

Outra novidade € que havera diversos inimigos “avulsos”, os quais nao sera neces-
sario derrotar, mas contam pontuacdes para sua classificacao no final de cada batalha. O
melhor de tudo é que esses inimigos sao rapidos, dificeis e atacam em bando. Havera diver-
sos tipos de missdes, como manutencao do espaco aéreo e bombardeio de alvos militares.

A mudanca mais notével foi a da sua classificacao no final de cada batalha: Mercenary,
Soldier e Knight. O piloto que apenas derrotar os objetivos principais seré classificado como
Soldier. Knight € o tipo de piloto que deixa os avides escaparem. O melhor de todos & o Merce-
nary, que se trata do piloto que nao deixa passar nada em branco, inclusive alojamentos, veiculos
etc. E quem devasta tudo que encontrar pela frente. O mais interessante é que seu estilo de voo
determina o estilo dos inimigos que vocé enfrentara no decorrer da historia.

Nesta versao ha mais acao e muito menos historia. A produtora caprichou na modelagem das aero-
naves. Cacas, como F-15C e F/A-18C, estdo reproduzidos em detalhes. Além deles, caracteris-
ticas, como a J35) Drakken e a Typhoon, também podem ser pilotadas.

Novamente, Ace Combat Zero: The Belkan War & exclusivo para a plataforma PS2.
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troca de
missil

pausa o game,
replay, opcdes

reduz a velocidade
do avido

comandos
pelo radio

movimentagao
do aviao

R3 | escolha de camera

aumenta a velocidade do avido

- metralhadora

visualizagao do radar

travar/selecionar alvo

langamento do missil
selecionado

ACE STYLES

Uma caracteristica nova Ace of Combat Zero € que
havera uma medicao de como voceé se sai durante a
batalha. Confira:

B Mercenary: Para adquirir este estilo, vocé tem de
ser 0 mais destrutivo. Vocé tera de destruir unidades,
estruturas neutras etc.

B Soldier: £ um estilo-padrao. A chave para manter
este estilo é aderir aos objetivos principais da missao.
Vocé pode destruir objetivos extras, mas deve tomar
cuidado e nao destruir muitos extras.

I Knight: Para obter este estilo, poupe todas as estru-
turas neutras e permita que avioes de inimigos neutra-
lizados escapem.

GLACIAL SKYES

Nome da missdo: Crossbow
Data: 04/02/1995

Horario: 13h

Area: Valais Air Base

RADAR
Veja o que significa cada cor sinalizada no radar.

B Vermelho: Objetivos (as vezes indicados como TGT
no detonado). Imprescindivelmente devem ser destru-
idos para realizar a missao.

B Verde: Unidades inimigas. A destrui¢ao dessas uni-
dades nao é requerida fregiientemente, mas também
pode ser destruida para ganhar pontos extras. Note que
0 nome dos avides é exibido no radar com essa cor.

B Amarelo: Objetivos neutros. Sempre serao os “ino-
centes”. Pode ser destruido para pontos extras ou se
vocé tem o objetivo de ganhar o estilo Ace Mercenary.

B Branco: Seu companheiro.

Missao: Esta sera uma missao bem familiar para
quem jogou Ace Combat 4. Vocé tem de interceptar e
destruirtodos os bombardeiros de Belkan e explodir sua
base. A frota de bombardeiro consiste em seis B-52s e
quatro BM 3355 com varios F-5s, e F-4s como servico de
escoltas. Ha um avido de escolta nomeado misturado
dentro do grupo.

ANNEX

Nome da missdo: Roselein

Data: 15/04/1995

Horario: 10:20h

Area: Arlon

Missao: Primeiro, siga até a coordenada x273, y340,
elimine um Tank e um APC. Nas coordenadas x273,y299
hd alguns inimigos para eliminar, mas nao é necessario

FASES

Missaoox | Glacial Skies
Missaoo2 | Annex

Missaoo3 | The Round Table
Missaoos | Juggernaut

Missdoos | Flicker of Hope
Missaoo06 | Diapason

Missaooy | Bastion

Missaoo8 | Merlon

Missaoog | Sword of Annihilation
Missaoz0 | Mayhem

Missao11 | The Inferno

Missao12 | The Stage of Apocalypse
Missao13 | Lying in Deceit
Missao14 | The Final Overture
Missdo 15 | The Talon of Ruin
Missao16 | The Demon of the Round Table
Missao17 | The Valley of Kings
Missao18 | Zero

fazerisso para completara missao. Se quiser, passe para
fazer um estrago. Depois, siga para a coordenada x272,
Y261, elimine trés Tanks e trés APCs. No caminho para a
préxima coordenada, havera mais alguns inimigos avul-
s0s para vocé eliminar se quiser. Entdo, Siga até x272,
y180 e elimine uma diizia de Tanks e SAMs para comple-
tara missao. Fique esperto com a altitude, pois todos os
inimigos desta missao estao em solo. Tome muito cuida-
do com os rasantes para nao acabar em tragédia.

THE ROUND TABBLE

Nome da missao: Choker One

Data: 20/04/1995

Hordrio: 11:10h

Area: B7R

Missao: Nao se tem alocalizacao exata dosinimigos.



Esta missdo € pura adrenalina. Os inimigos esta-
rdo assinalados em verde no radar. Siga adiante e
vocé encontrara seis MIGs vindo em sua direcao.
Tome muito cuidado, pois eles sao rapidos demais
e podem lancar misseis contra vocé quando me-
nos espera. Fique atento a localizacdo, acelere
alto e cole na traseira deles para acerta-los por
tras. Depois disso, siga as indicacdes no radar
para ver uma animagao e prepare-se! Aparecerao
mais cinco cacas muito mais rapidos e perigosos
do que os seis MIGs da primeira parte. Tenha um
pouco de paciéncia para pega-los por tras e soltar
missil neles.

JUGGERNAUT

your arders, Cipher.
atm 1 now.

o REL
& “onefz=g3

Aqui vocé podera escolher entre trés missoes:
Gelnikos, Round Hammer e Costner. O detonado se-
gue essa ordem.

Missao: Ofensive Campaign n 4101
Data: 24/04/1995

Horério: 12h

Area: Futuro Canal

MISSAO: GELNIKOS

Sua missao é derrubar o esquadrdo de Belka, as
instalacdes do porto e 0 armamento da superficie para
esvaziar o Futuro Canal.

MISSAO: ROUND HAMMER

Esta missao é praticamente igual a Gelnikos.
Vocé apenas levera um tempo para chegar a frota
naval de Belka, que fica perto do canal. Relaxe,
pois 0s inimigos nao sao tao durdes como em Ace
Combat 5. Os Frigates sao destruidos com apenas
um missil e os Destroyer necessitam de dois mis-
seis para serem abatidos. Use trés misseis para 0s
Cruiser e quatro para os Aegis. Os Cruiser e os Ae-
gis podem ser neutralizados também por AA Guns
[V

MISSAO: COSTNER

Seu objetivo é dar cobertura para a terceira
Frota de Osea, incluindo o Kestrel, até que eles
atravessam o canal seguramente. Simplesmente
destrua todos os avides que tentarem chegar perto
da frota. A missao terminara quando vocé destruir
todos os que invadirem o espago.

FLICKER OF HOPE

Nome da missao: Operation Varsity

Data: 12/05/1995

Horario: 5:50h

Area: Solis Ortus

Missao: Outra simples missao. Seu trabalho sera
destruir todas as armas contra ataques aéreos que
estao perto do alojamento das tropas. Havera tam-
bém algumas tendas neutras no solo. Vocé pode
destrui-las se quiser acumular mais pontos para sua
carreira, mas nao é necessario. Depois de passar
pelas tendas, destrua outras armas contra ataques
aéreos para completar a missao.

DIAPASON

Nome da missao: Operation Constantine

Data: 13/05/1995

Horario: 16:30h

Area: Directus

Missao: Seu objetivo & em Librate Directus, a ca-
pital de Ustio, perto do controle de Belkan. A maior
parte desta missao sera derrotar inimigos em solo,
mas também haverd alguns no ar. Alguns dos objeti-
vos no solo estarao posicionados atras dos edificios,
assim, tome cuidado para ndo desperdicar municao.
Quando vocé liberar os cinco setores, o Esquadrao
de Gelb (que inclui dois Su-37s) aparecera. Elimine o
esquadrao para completar a missao.

BASTIAO

Nome da missao: Operation Hellbound

Data: 17/05/1995

Hordrio: 16:20h

Area: Mr. lvrea

Missao: Destrua os inimigos até chegar a 16.000
pontos. E possivel regressar pela linha de retorno,
localizada ao sul do mapa. Vocé tera trinta minutos

para completar a missao. Uma boa dica é equipar
sua nave com bombas, pois ndo sao necessarias ar-
mas de grande porte nesta missao.

MERLON

Nome da missao: Operation Dynamo

Data: 19/05/1995

Horario: 15:30h

Area: Schayne Plains

Missdo: £ outra missao composta. Vocé tem de
escolhera qual equipe quer se unir.

Time A: Alfa
Time B: Beta
Time C: Theta Team

TIME ALFA & TIME BETA

0 time Alfa esta direcionado a neutralizar a linha
de defesa do inimigo, e a area do objetivo & bem
menor que a do time Beta. A missao do time Beta é
neutralizar as instalacdes inimigas na éarea.

THETA TEAM

0 objetivo é ganhar superioridade contra os pilo-
tos do Belkan. Havera bastantes avides para abater,
portanto escolha um com muito misseis e equipa-
mentos. Em qualquer missao que vocé participar,
sera necessario evitar os ataques de Excalibur e
escapar do combate retornando pelo sul. Simples-
mente guie-se pela esquerda e continue voando dia-
gonalmente para seu destino.

SWORD OF ANNIHILATION

Nome da missao: Operation Judgement

Data: 23/05/1995

Horario: 14h

Area: Tauberg

Missao: Sua missao agora é eliminar Excalibur.
Antes ‘de atacar Excalibur, vocé terd de. destruir
quatro dispositives. localizados ao redor da area.
0s misseis nao farao efeito enquanto vocé nao neu-
tralizar os quatro jammers. Os dispositivos jammers
estardo cercados por AA Guns, portanto tome muito
cuidado. Outro fator que complica é que o proprio
Excalibur ficara atacando enquanto faz esse primei-
10 trabalho. Ele ficara soltando laser em pequenos
intervalos durante o tempo todo. A trajetéria do laser




é exibida como uma linha vermelha no radar, entao,
fique distante dela para se dar bem. Uma vez que os
jammers sao destruidos, centralize-se para destruir
também os Power Generators ou ignora-los e partir
direto para acabar com Excalibur. Para destruir o
canhdo, vocé gastaré cerca de oito ou dez misseis.
Depois disso, mire na base da arma para destrui-la,
0 que leva aproximadamente uns dez misseis. Vocé
também pode destruir o RTLS ao redor da area para
obter pontos extras.

MAYHEN

Nome da missao: Operation Battle Axe

Data: 20/05/1995

Horério: 12h

Area: B7R

Missdo: Esta é praticamente uma missao apenas
aérea e levara um tempinho para realiza-la. Seja
esperto e escolha uma nave com bastantes misseis.
Fique destruindo os inimigos até atingir entre 6.000
e 8.000. Depois, a missao sera atualizada e um es-
quadrdo Belkan aparecerd no radar. Veja o esqua-
drdo que aparecera. Isso depende do Ace Style que
vocé estiver usando.

Mercenary: Esquadrao de Schwarze (MiG-31)
Soldier: Esquadrao de Schnee (F-14D x4, EA-6B x1)
Knight: Esquadrao de Silber (F-4E x1, F-16Cx4)

No estilo Mercenary, havera os inimigos mais di-
ficeis; é aconselhdvel nao usar esse estilo. Caso vocé
- escolha e consiga passar, sera recompensado adqui-
rindo o avido do seu oponente com a pintura dele. Se
vocé nao notou, o Capitao Barlett estara entre seus
aliados nesta miss@o e pilotara um F-14D.

THE INFERNO

This is Tan
We're being attacke
Somebody takt‘lr!gm’ ou

o

Nome da missao: Operation Cannibal
Data: 01/06/1995

Horério: 23:10h
Area: Hoffnung
Missao: Vocé terd de dar apoio a seus aliados
bombardeando as instalagdes inimigas no solo.
Como sempre, neutralize todas as unidades antiar
e destrua os inimigos que aparecerao mais adiante
na missao. Quando vocé houver eliminado todos
0s antiar e 0s inimigos ao solo, um esquadrao com
varios F-35sm, um par de B-2s e uma EA-18 jammer
aparecera. Destrua os EA-18G para clarear seu radar.
Depois, para completar a missao, acabe com toda a
tropa aérea inimiga.

THE STAGE OF APOCALYPSE

Nome da missdo: Operation Ravage

Data: 06/06/1995

Horario: 14:50h

Area: Wadreich

Missdo: Pixy ficard para trds no comego desta
missao, mas nao se preocupe, pois depois ele vol-
tara. Seu trabalho é bombardear todas as armas nu-
cleares. Nao pense que € s6isso: elas estarao prote-
gidas por uma escolta de inimigos em solo bastante
aborrecidos. Elimine-os primeiro. Depois de destruir
tudo, deixe o local para evitar que sua nave seja atin-
gida por misseis. Vocé também notara que o resto
das aeronaves inimigas estara sinalizado em amare-
lo no radar. Vocé escolhera se ira destrui-las ou nao.
Varios SU-27s aparecerao depois de um tempo. Se
vocé tem quaisquer XMAAs ou XLAAs, use-os rapida-
mente nos proximos objetivos antes que os SU-27s
causem bastantes danos em sua nave.

[dowa'"3

Nome da missao: Operation Stone Age

Data: 13/06/1995

Horario: 16h

Area: Mr. Schirm

Missdo: Ha novas instalagdes inimigas a serem
bombardeadas. Nesta missdo, € melhor usar ar-
mas de grande porte, como FAE Bombs ou UGBLs.
A missao terminard quando vocé atingir a marca de
20.000 pontos.

THE FINAL OVERTURE

v

Nome da missdo: Operation Broom

Data: 20/06/1995

Horério: 16:20h

Area: Anfang

Missao: Esta missao serd a Gltima composta. O ob-
jetivo principal dos trés times & eliminar toda a sobra
das forcas de Belkan posicionadas no litoral.



Time A: Marte Greve Time
Time B: Mercirio Greve Time
Time C: JQpiter Greve Time

Fora os inimigos no ar, vocé tera de destruir as
unidades navais. Haverd residéncias civis mistu-
radas entre seus. objetivos, entdo preste bastante
atengao para nao errar o alvo. As unidades navais
estarao localizadas do lado ocidental do mapa.

MERCURIO GREVE TIME

Haverd muitos JAS-39s a serem destruidos por
esse time. A maioria deles estard localizada em
solo. Destrua quantos vocé puder antes que eles
decolem. Também havera unidades antiaéreas para
serem destruidas.

JOPITER GREVE TIME

Seu radar sera desligado no comego desta
missao. Destrua seis EA-6B Jammers para que seu
radar reapareca e que vocé possa prosseguir em
stia missao.

THE TALON OF RUIN

Nome da missao: Operation Valkyrie

Data: 25/12/1995

Horario: 15:10h

Missdo: £ outra missdo familiar. Lembra a White
Bird Part I, de Ace Combat 5. Seu objetivo nesta mis-
530 & quase 0 mesmo que o do jogo anterior: destruir
XB-0 antes de encerrar 0 espago aéreo de combate.
Mas, para fazer isso, vocé tera de atirar primeiro.no
esquadrao Espada, composto por dois tipos de avi-
Ges. Espada 1 é composto por avides J35), e Espada
2 € composto por Rafale M. Esses dois tipos apli-
cam manobras evasivas, portanto so lance misseis
quando tiver certeza de que ira atingi-los (a aproxi-
madamente 210 pés ou menos). Com os esquadroes
Espada fora da cena, vocé tera tempo para perseguir
0s XB-o. Eles estao bem armados. Destrua todas as
armas inimigas (algumas estao posicionadas na par-
te de trés do local). Esses alvos so precisam de um
missil. Depois disso, vocé tera de destruir as Guns
e ABMs. Se voce tiver XLAAs, use para finalizar essa
tarefa mais rapido. Os ABMs estarao localizados em
cima do navio. Apds essa tarefa, vocé tera um obje-
tivo final: a cabine do piloto. Vocé podera destrui-la
rapidamente se vier de frente a ela. Voe em cima dos
XB-0 e lance dois misseis quando estiver a menos de

100 pés. Alternativamente, vocé também pode des-
truir uma Bomba FAE perto da cabine do piloto para
obter pontos extras.

THE DEMON OF THE
ROUND TABLE

My plane’s been hit'hard {PreparngRoldise

Nome da missao: Operation Thunderbolt

Data: 31/12/1995

Horério: 11:00

Area: B7/R

Missao: Vocé tem de atravessar a Round Table
para chegar a Avalon. Mas é claro que nao serd so
isso. Voe para a direcao indicada pela seta no mapa
até que um esquadrao apareca. Como em Mayhen,
vocé enfrentara diferentes esquadrdes dependendo
do seu estilo:

Mercenary: Sorcerer Squadron (F-15/S MTD x8)
Soldier: Gault Squadron (Su-47 x8)
Knight: Wizard Squadron (F-16XL x4, YF-23A x4)

SORCERER SQUADRON

Estes sujeitos sao 0s-mais inexoraveis do grupo.
Eles atacam em pares, um bem proximo ao outro. £
aconselhavel eliminar os pares, senao havera pro-
blemas, principalmente por causa dos alertas de
projétil ininterruptos.

ESQUADRAO DE GAULT

Muito mais facil que o esquadrao Sorcerer. Eles
atacarao em um so grupo. Se vocé tiver MPBMs, lan-
ce.em um deles e automaticamente outros do grupo
serao afetados. Se vocé conseguir pega-los por trés,
passara bem mais facilmente por esta missao.

ESQUADRAO DE WIZARD

Aparecera primeiro os F-16XLs, logo em seguida
0s YF-23As. Alertas de misseis nao acontecem com
freqiiéncia. Vocé tera de tomar um pouco mais de
cautela com os YF-232, pois sao mais chatos.

THE VALLEY OF KINGS




Nome da missao: Operation Point Blank

Data: 31/12/1995

Horario: 15h

Area: Avalon Dam

Missao: Vocé terd de seguir para Avalon e
evitar o lancamento do V2. Ndo voe por cima
da montanha. Varie o trajeto para ndo deixar o
percurso muito longo. O desfiladeiro é defendi-
do bem por armas de antiaéreas. Passe por trés
pontes até chegar a represa. De |a, destrua a Gun
Towers que esta blogueando a entrada do ttnel.
Ha duas aberturas principais em cima da repre-
sa, uma ao norte e o outra para o sul. Havera trés
dispositivos de controle do V2 dentro do tinel,
que s6 aparece quando todos os outros TGTs sao
destruidos. Simplesmente voe em cima deles a
baixa velocidade, e lance uma Bomba FAE para
destrui-los. As proximas passagens pelas quais
vocé voard sao muito faceis de se perder. Man-
tenha seus olhos atentos. Siga até a abertura ao
topo do tiinel. Destrua as armas antiaéreas que o.
esperam do lado de fora e voe para tras do tnel
para destruir mais trés dispositivos de controle
V2. A missao estara completa.

ZERO

All planes, we dont have time 10jGOR
game hunting out here

Nome da missdo: Zero

Data: 31/12/1995

Horario: 15:10

Area: Avalon Dam

Missao: Seu amiguinho Pixy voltou, so que agora nao
€OMO amigo, e sim como seu inimigo. Vocé travard uma
incansavel batalha de trés partes com esse traidor de
uma figa! Tome cuidado, pois seu aviao é muito resis-
tente e isso pode vir a causar problemas se nao ficar de
olhos bem abertos. A primeira parte deveria ser facil,
mas nao é, porque Pixy estard bem menos agressivo do
que nas partes a seguir. Logo que ele aparecer, acerte-
0 com dois misseis. Em resumo, a melhor maneira de
finalizar a primeira parte é voar para longe dele, assim
voce terd certo tempo para realizar uma manobra e con-

seguir acertd-lo. Outra forma de atingi-lo € acelerar e
reduzir a velocidade. Fazendo isso, vocé ira confundi-
lo e abaté-lo por tras. Faca isso umas trés vezes. Nao
se preocupe com 0s TLS dele, pois causam apenas
alguns arranhdes em seu avido. S6 tem um proble-
ma com os TLS: se esse tipo de ataque for usado em
massa, pode causar danos gravissimos. O segundo
confronto contra Pixy serd mais dificil que o primeiro.
Ele € bom em evadir o lancamento dos seus misseis.
Ataque-o abaixo de 200 pés. Lembre-se: tenha certeza
do acerto de seus ataques para lancar misseis. Evite
desperdicio. Ele estard usando um tipo especial de
missil, portanto nao voe perto demais dele para vocé
se dar bem. Vocé terd dez minutos para derrota-lo,
mais ou menos o mesmo tempo que vocé levou na
primeira parte, mas sera cronometrado. Finalmente
chegou a terceira e {ltima parte. Procure ficar em um
anguloinclinado para ter maior probabilidade de acer-
to dos seus misseis e nao use metrathadora, pois nao
surtira efeito. Nesta terceira parte, o tempo sera mais
curto, apenas seis minutes. Se os V2 completarem sua
programacao, € game over. Faga como na primeira ba-
talha. Tome uma distancia razoavel entre vocés dois
para conseguir manobrar, visualizé-lo e acerté-lo lan-
cando misseis. Lance 0s misseis quando vocé estiver
a uma distancia de mais ou menos 700 metros para
evitar que ele lance misseis certeiros contra vocé. Re-
pita a acao até derrota-lo de vez.

EXTRAS

Destrave: ADFX-01

Acabe 0 jogo no Campaign Mode em qualquer dificuldade. Vocé tera de fazerisso com os trés tipos de Ace Styles.

Destrave: Music Player

Destrave o game em qualquer dificuldade e com qualquer ordem de Ace Styles.

MEDALHAS

Confira abaixo como adquirir todas as medalhas de honra para se tornar um verdadeiro piloto.

Vocé adquire antes depois de completar a missao 6.

Complete o Campaign Mode no modo Knight Ace Style.
Complete o Campaign Mode no modo Soldier Ace Style.
Complete 0 Campaign Mode no modo Mercenary Ace Style.

Obtenha ranking S em todas as missoes na dificuldade Normal.
Obtenha ranking S em todas as missoes na dificuldade Hard.

Medalha Condicao

Deliverance Bell

Guardian Vocé adquire antes depois de completar a missao 8.
Broken Sword Vocé adquire antes depois de completar a missao 9.
Ragnarok Consiga ranking S na missao 15.

The Gold of Annwn Destrua todos os inimigos em Avalon na missao 17.
Bronze Ace Destrua 200 avides inimigos

Silver Ace Destrua 500 avides inimigos.

Gold Ace Destrua 1.000 avides inimigos.

Marksman Detrua 5 avides inimigos usando a metralhadora.
Sharpshooter Detrua 15 avides inimigos usando a metralhadora.
Expert Marksman Detrua 50 avides inimigos usando a metralhadora.
Knight Ace

Soldier Ace

Mercenary Ace

Supreme Knight Complete o Campaign Mode em todos os estilos.
Supreme Soldier Complete o Campaing Mode no estilo Soldier.
Supreme Mercenary ~ Complete o Campaign Mode em todos os estilos.
Bronze Wing

Silver Wing

Gold Wing

Obtenha ranking S em todas as misses na dificuldade Expert.



Ficcao e realidade

0 dinheiro estd comecando a trazer felicidade. Pelo menos quando o assunto é PS3

M0 governo brasileiro anunciou que, a partir de 2007, todos os automaveis, incluindo
0s populares, devem vir com os seguintes itens de fabrica: ar-condicionado, motor de
280 cavalos (V8), bancos de couro e com ajuste de altura, reprodutor DVD com trés
telas de LCD, sistema de GPS, airbag duplo, freios ABS, rodas de magnésio, retrovisor
fotocromico, controle automatico de velocidade, sensor de estacionamento, refrige-
ragao individual dos bancos, suspensao ativa, sensor de chuva, controle de tracdo e
blindagem. Para que os carros nao figuem com um preco abusivo, as versoes popula-
res com todos esses acessorios devem custar a bagatela de 8o mil reais. Isso porque
0 governo devera subsidiar o restante do valor, que €, mais ou menos, 200 mil reais.
Para que as montadoras nao percam as pecas que ja foram produzidas, esta havendo
uma negociacao para que, durante 2007,
montem 0s carros e vendam nos precos
atuais. Agora, vamos para a realidade.
ASony anunciou seu console da proxima
geracdo. O PlayStation 3 conta com: Proces-
sador Cell 3.2GHz, 7 x 256KB SRAM para o
SPE, 218 GFLOPS de performance total de
pontos flutuantes (CPU), RSX de 550MHz, 1.8 Teraflops de performance por pontos flu-
tuantes (video), Pipelines e Shaders paralelos programaveis em mdltiplas via , Dolby
5.1ch, DTS, 256 MB XDR como memria principal (3.2GHz), 256 MB GDDR3 dedicado ao
video (700 MHz), HD interno com 20 GB, 6 portas USB, conexdo USB 2.0 ou Bluetooth
(& possivel ligar até 7 controles simultaneamente), resolucdes de até 1080p para HDTV
e midia Blu-ray (50 GB de armazenamento). Além do hardware impressionante, o apa-
relho contara com jogos como Metal Gear Solid 4, Resident Evil 5, Killzone 2, Grand Theft
Auto 4 e Ridge Racer 7. Tudo isso pela bagatela de US$ 499. Se vocé colocar na ponta do
papel, 0 produto estd barato, pois somente o leitor de Blu-ray é mais caro que o proprio

98.PSW

AS CLASSES QUE ESTAD “ACOSTUMA-
DRS” AOS US$ 149 DOLARES TERAD
CONDICOES DE PAGAR ESSE PRECO?

A Killzone 2 também é exclusivo

PS3. Para nao desperdicar os projetos (games) que estao em andamento e as pecas ja
fabricadas, a Sony promete estender por alguns anos a fabricagao PS2.

A questdo é: as classes que estao “acostumadas” aos US$ 149 dolares terdo
condicdes de pagar esse prego? Jamais. A menos que se endividem muito. Vocé,
jogador humilde, assumiria uma divida desse porte por um videogame? 0 segundo
exemplo que pode se tornar ainda mais interessante se acrescentarmos que o preco do
PS2 caili para US$ 129 e o modelo do PS3 citado é o mais barato. Ha também aopgao de
compra-lo por US$ 599, com HD de 60 GB e outras vantagens.

E evidente que entre 8o mil reais e 499 ddlares ha um abismo, mas o aumento
é proporcional se levarmos em conta a importancia dos dois objetos em questao
para a sociedade. Os proprios japoneses
nao parecem estar muito conformados com
0 preco do PS3. Segundo pesquisa do Yahoo!
japonés, apenas 8% dos jogadores japone-
ses dizem que comprarao o aparelho em seu
langamento, enquanto 50% nao o compra-
riam exclusivamente devido ao preco.

Em relacao ao preco final que nds brasileiros pagaremos pelo console, prefiro
nao opinar, mas convido vocé a uma deducao. Se vocé comprou seu PS2 novo,
nos Gltimos dois anos, ele saiu do pais de origem por mais ou menos US$ 149.
Quanto vocé pagou por ele em reais? Se a cotacao estiver R$ 2,20 para cada do-
lar, custou R$ 328. Estou certo de que vocé pagou mais do que isso. O resto dos
calculos fica por sua conta. Realmente, o PS3 pode valer o quanto custa, mas €
obvio que, nesse caso, a diversao eletronica estd cara e mais restrita as classes
com maior poder de aquisicao. Como fica o restante? Nao fica.

Vida longa ao PlayStation 2.
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