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0KYO GAME SHOW 2005 = SHADOW OF THE COLOSSUS At muit e 0 anime que é febre mundial
invade novamente o PlayStation 2

P> 1A NA MAO!

. o . BURNOUT REVENGE
e . % ] ;o , . Todos os detalhes do game de
X- MEN lEGENDS II: RISE OF APOCALYPS ‘ e Corldh male viloe do PEE

D> PREVIEWS D> GAME SHARK

0 brutamontes da Marvel destroi
tudo em seu novo game

iy T DARKWATCH
SILENT HILL 3

e SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO D Ajude Jericho a eliminar vampiros
sanguinarios no Velho Oeste
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Neste més, a Redacdo viveu um clima de Terra fiojS | Nagce:t:t‘:?z; gkyo
ra vez, a PSWorld esteve nd maior feira de entretem_megto duoe an3 |\,A:ais i’
, 0 vento s6 ndo 6 maior do que a E3. Ma -
how. Em proporgdes, 0 evemtd 8u e » e
S:;ﬂ ?) Scorrespondente Leandro Koraoka fez a diferenca, € 0 result.z:jc;(()j ;/Socsom
feré nas préximas paginas. A TGS 2005 foi palco de grandes novi , CO!

o : Ces
as primeiras imagens de MGS4, exibidas em um wdgq ;rr;?re;?;?ir;n;\;é;\g?ne :
) a i i feita. A parceria com a Official Play s
56 de Japdo a revista foi feita Sl
nos rendeu a matéria e a en de Final A

trevista com 0s produtores ; C
i ws estao

ge of Cerberus uma das maiores promessas da Square Enix. Os revie S

_ quentissimos, a maioria em primeira

mao, como FIFA '06 e Marvel Nemesis.
o Caetano, 0 novo integran

te da equipe, que ja entrou
mostrando servico com trés detonados. Por falar ne

les, para variar, nesta edicdo
i inici i : uia, eles
ha mais cinco games, todos destrinchados do inicio ao fim. A|erzéd((:)hg(wr g
possuem dicas e extras para que seu jogo nao acabg ~quando V(r)de g
final. Espero que vocé aproveite ao maximo esta edicdo e agua ;
pois uma grande surpresa C

hegara as bancas de todo o Brasil.
Aprecie sem moderacao!

Allan André
Editor
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X800 KL

A placa de slot dnico mais poderosa do mundo.

"\ 9800 PAD

Performance de ponta para quem joga sério.

H0) 96000
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|

Desempenho e qualidade extrema.

F g

0 jeito mais facil de rodar games haseados em Direct X 9.0.
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& 2

0 upgrade ideal para computadores com video onboard.

J

(uem joga sabe que performance € tudo. A ATI também sabe disso e oferece as melhores placas
de video baseadas na plataforma gréfica mais poderosa do mundo.

(uem tem uma Radeon ndo precisa se preocupar com FPS e nem resolucao, s com o jogo.

Conheca toda a linha de solucaes ATl em: ATl.com/PT




0 que vocé esta achando da PSWorld? Tem
alguma sugestdo, critica ou reclamacéo a fazer?
£ s6 nos procurar! Vamos adorar receber um
retorno para melhorar a sua revista.

POR CARTA

Rua Haddock Lobo, 347 — 12° andar

CEP 01414-001 — Sao Paulo/SP

POR E-MAIL

psworld@digerati.com.br

A PSWorld se reserva o direito de editar
o contetido das cartas e e-mails enviados
por motivo de espaco. Pela mesma razao,
ndo podemos responder a todos 0s
leitores, mas tenha certeza de que todas
as mensagens sao lidas.

} Preciso de respostas!

0l4, amigos da PSW! Em primeiro lugar,
gostaria de elogia-los pelo 6timo trabalho
que, sem dtvida alguma, é o melhor dossié
de jogos que um gamemaniaco pode
comprar. Parabéns, também, pela étima
capa da edicdo 21, que parece mais uma
obra de arte.
Quero aproveitar para tirar algumas duvidas:
1. Tenho um PS2 Slim e gostaria de
instalar um HD nele, mas ndo sei como.
Vocés tém planos de fazer uma matéria
sobre o assunto?
2. Gostaria muito de colecionar a revista,
mas faltam trés edicdes, e duas delas ndo
estdo mais disponiveis no site.
3. Estou jogando Splinter Cell e travei
aos 90% de progresso, na fase CHINESE
~ EMBASSY. Preciso de um cddigo para
abrir a porta de acesso ao elevador.
Vocés podem me ajudar?
Desde ja, obrigado pela atencao.
Almir Paiva - por e-mail

Obrigado pelos elogios, Almir.

1. Sim, é possivel. Uma matéria jd foi feita
sobre o assunto. Vocé poderd encontrd-la
na edigdo 17.

2. Caso nao seja possivel a compra pelo site
(www.lojadigerati.com.br), entre em contato
com 0 nosso canal de vendas pelo telefone
(11) 3217-2600.

3. Primeira porta: 1436; Segunda porta: 9753;
Terceira porta: 1456, Quarta porta: 1834;
Quinta porta: 7921.

8 - PSWorld
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A pergunta que ndo quer calar

Esta revista é “superultramegagigahiperplusa-
divase” legal. Eu escrevi trés ou quatro cartas,
mas nem uma foi publicada. Por isso, peco que
publiquem esta como carta do més, por favor,

por favor, por favor, por favor, por favor, por fa-
vor, por favor, por favor, por favor, por favor, por

favor, por favor, por favor, por favor, por favor,
por favor, por favor, por favor, por favor!

Em nome de toda a Bahia, eu gostaria de saber se
existe alguma chance de o PS3 ter jogos piratas.

Pelo amor de Deus, respondam!
Fernando Sousa — Salvador/BA

Ajuda em Harvest Moon
— A Wonderful Life

0la, galera.

Consegui 0 jogo Harvest Moon — A
Wonderful Life para PS2, porém esta
em japonés. Estou jogando com minha
intuicdo, mas gostaria de aproveita-

lo mais. Vocés poderiam passar 0s
controles, a tradugao dos menus (pode
ser em inglés), os mapas, a localizagao
dos personagens e as dicas? Ha algum
site em que eu possa encontrar mais
informacOes de como jogar e entender
0s menus? Preciso saber a localizagao
dos produtos da fazenda e como e para
quem vendé-los. Agradeco a ajuda e
aproveito para dar os parabéns pela
excelente revista!

Kevin Marshall - por e-mail

Tente em www.ign.com. Vocé ird encontrar
guias em inglés para suas ddvidas, inclusive
as que vocé mencionou. Leite de vaca, ovos
de galinha, & de carneiro e pesca de peixes
rendem grana. Vocé deverd vender esses
produtos ao Van’s Shop (caminhonete). Para
conseguir mais dinheiro nas negociagoes,
recuse a primeira oferta do Van’s Shop. Ele
aumentara o pre¢o na segunda oferta.

0l4, Fernando!

Infelizmente suas cartas no foram publi-
cadas pois o volume de correspondéncias
que chega a Redagao é muito grande.
Devido a sua insisténcia, a publicamos
desta vez.

Ainda é muito cedo para uma resposta.
Pelo que a Sony divulgou na E3 deste
ano, serd impossivel piratea-lo, o que
nao significa que eles estejam falando
a verdade.

Um grande abrago.

Dicas

0l4, amigos da PSWorld. Escrevo para pedir
qualquer truque do game Jail Breaker (PSo-
ne). O fato € que o jogo esté em japonés, e
eu ndo consigo avancar pelos cendrios. Por
favor, publiquem qualquer truque a respeito.
Pode ser GameShark. :
Nillo Rodrigues - por e-mail

Nillo, pedimos desculpas, mas o jogo
Jail Breaker ndo possui cheats nem
codigos para GameShark.

vDeu pav!

Este espaco é reservado para corrigirmos
0s erros que infelizmente deixamos esca-
par na edicdo anterior. Confira as falhas:

DNa noticia sobre Broken Sword, a
plataforma correta é PlayStation 2.

DNO detonado Tomb Raider, ndo
mencionamos que 0 game também existe
para PC.
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»PS2 Fat e Slim

Gostaria de saber se ha diferenca de
performance entre os dois modelos do
~ PS2: o tradicional, Fat, e 0 mars nova
“modelo, Slim. '
- Ja ouvi falar que esta versio suporta ape—
 nas trés horas de uso. Isso ¢ verdade?
Fﬁh N de Snua Mﬂ-mlil‘

0la, Fébla s .
Se vocé usa apenas jogos mgma/s

0s dois modelos suportam a mesma
quantidade de horas de jogo.

Se usa jogos alternativos, 6 passfval que
seu canhdo seja farcado um poaco ma:s
e esquente.

 Pelo fato de o PStwo ser mais frégll a

probabilidade de ele se damficar é marar ,‘

Evite 0 uso constante. A cada trés
horas, dé a ele um descanso de,30
'mmutas apmxrmadamente

Problemas em
MGS 3 e Xenosagu

0la, amigos da PSWorld.

Sou do Parana e acompanho
vocés desde a edicdao 11. Adoro
0S reviews e 0S previews, que
ajudam muito na hora de comprar
0S j0gos.

Estou com algumas ddvidas: ndo consi-
go achar os sapos 60 e 61 do MGS 3,
publicados na edicdo 14. O unico que
encontro é o que esté sobre a pedra,
localizado logo apds a perseguicao

dos guardas com hovercrafts. A outra
divida é sobre Xenosaga Episode 1.
Na fase do Nephilim Tower 2, ndo
consigo passar da parte em que se
coloca a seqiiéncia dos pinos de cor
azul, verde e vermelha.

Vocés podem me ajudar?

Até mais, pessoal. Continuem assim.
Paulo Henrique - por e-mail

0l4, Paulo. Confira as respostas:
MGS 3

Sapo 60

Motorcycle Area (6° drea) — Equi-
pe-se com a RPG-7 e comece a

}0 neto Jodo

0Ol4, pessoal da PSWorld.

Tenho algumas duvidas e gostaria que vocés me
ajudassem. Existe algum cheat para conseguir
Cell Jr. em DBZ Budokai 3? Como fago para
conseguir Jinpachi e Eddy em Tekken 5? Existe
algum “cheat” para DMC3? Existe DMC4? Se ndo
existir, sera lancado para qual plataforma?

Obs.: Meu nome é Jodo, mas o e-mail é da
minha av@.

Maria Célia (avd do Jodo) - por e-mail

0i, Jodo. Tudo certo? Para ter Cell Jr., derrote
Piccolo na Dragon Arena quando ele quebra-
la (seu level precisa estar entre 20 e 40). Para
liberar Eddy Gordo, vocé deverd comprar uma
roupa especial para Christie. Segure 4, L1,

L2, R1, R2 e gire o analdgico esquerdo até
ouvir “Devil May Cry”. Devil May Cry 4 ainda
ndo foi langado, estd previsto para 2006 e
saird para PS3.

Um abrago para vocé e para a dona, Maria Célia.

fazer a varredura da
drea a sua direita.
Imediatamente,
apds passar por
um registro, o
sapo estard
na frente de
uma rocha.
¢ Sapo 61
\Y Motorcycle Area (7*
drea) — Preste aten-
¢40 ao lado esquerdo
da motocicleta com
um falcdo. 0 sapo
estard sentado no alto
da primeira pedra que
vocé vera.

Xenosaga Episode 1

A seqiiéncia é:

Coluna verde — sopro
acima de um segmento
Coluna vermelha — sopro
acima de quatro segmentos
Coluna azul - sopro acima
de trés segmentos

Di\udio e video do PS2

014, amigos da PSWorld.

Gostaria de saber se existe algum progra-
ma que converte dudio e video dos jogos
de PS2 como o Psx-multi, do PSone.
Onde posso consegui-lo?

Muito obrigado, e continuem assim, fazen-
do a melhor revista de games do mundo.
Thiago Vieira - por e-mail

Thiago, o programa PS2 Audio Converter
pode converter 0s arquivos de som para
o0 formato WAV, mas nao conhecemos
nenhum que converta videos. Vocé pode
assistir aos videos e as CGs dos games
em seu computador com o programa PS2
Movie File Player. Ambos os softwares
estao localizados no site www.
megagames.com, na secao “PlayStation
2 Utilities”.

Um abrago.

"Détdnddo Area 51 |
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Por Leandro Kuraoka

PSWorld no Japao

Desde as 10 da manha, a movimentacdo na estacao de trem
Kaihin Makuhari era intensa. Uma verdadeira torre de babel, america-
nos, ingleses, italianos, chineses, coreanos e brasileiros se mistura-
vam na multidao, organizada em filas em frente ao enorme complexo
do Makuhari Messe. Entradas eram vendidas em diversos pontos
ao redor do evento tanto pelos organizadores quanto por cambistas.
Estrangeiros com cameras fotograficas registravam tudo.

Neste ano, houve varias equipes de reportagem internacionais
fazendo flashes ao vivo do evento. Ndo era raro encontrar com
uma equipe de televisdo americana ou européia entrevistando
produtores e visitantes.

Como todo grande evento que se preze, a TGS estava abarrota-
da de lindas modelos nipdnicas. Em todos os estandes, havia lindas
garotas distribuindo sorrisos, panfletos e brindes para os tran-
seuntes, todas muito simpaticas e constantemente assediadas por
fotdgrafos, que ndo hesitavam em pedir para que fizessem poses.
Nesse quesito, o destaque foi a softhouse D3publisher, que, épésar

etembro, para 0s

gamers japoneses,

¢ més de Tokyo
Game Show. O segundo
maior evento de games do
planeta recebe anualmente
mais de 100 mil visitantes
sedentos de novidades
sobre a industria do
entretenimento. Este
ano, a feira teve recorde
de publico. Foram mais
de 176 mil pessoas nos
trés dias de evento, que
aconteceram entre 16 e 18
de setembro. A PSWorld
esteve 14 e traz 0 melhor
da Tokyo Game Show

Vocé sahia?

T6quio ndo € 0 palco da TGS como

sugere 0 nome. 0 evento acontece

na provincia vizinha, Chiba. Mas, como
marketing ¢ a alma do negacio, acharam
melhor usar o nome Tokio Qame Show
pela proximidade da capital 1apon§sa em
relacdo ao local do evento (aproximada-
mente 20 minutos de trem).

de nao produzir grandes jogos, trouxe modelos exuberantes com
roupas para la de extravagantes.

Por falar em games, o maior destaque do evento foi o PlayStation
3. 0 estande da Sony era gigantesco e, além de trazer os lancamen-
tos para PS2 e PSP, montou um verdadeiro cinema para mostrar o .
potencial de seu novo brinquedinho. Os videos apresentados no teldo
mostravam um pouco do que cada softhouse preparou para a proxi-
ma geracao, com destague para o video de Metal Gear Solid 4 e de
Biohazard 5 (Resident Evil 5), os quais arrancaram aplausos da pla-
téia. A apresentacdo de vdrios jogos amenizou um pouco a frustracao
de boa parte do ptiblico, que almejava um test drive do console. O
novo PlayStation ficou exposto em uma vitrine para o olhar malicioso
dos milhares de gamers que passaram pelo estande. :

Nem a apresentacao do controle do Revolution nem a nova
plataforma da Nintendo nem a possibilidade de testar o ja pronto
X360 conseguiram ofuscar o nome PlayStation, que mais uma vez

foi o destaque da TGS. '




@ ESPECIAL TGS
PSP: Poucos, mas hons lancumentos ~d

Mesmo passando por uma fase escassa de titulos, o PSP fez uma boa apre-
sentacao na TGS 2005. Sobressairam-se os lancamentos exclusivos, um dos

pontos fracos do portétil da Sony.
\/

é bem semelhante ou até melhor que a do PS2. A falta do segundo
analdgico parece nao ser um problema para o jogo.

— 3 Boku no Watashi no Katamari Damacy

Katamari também estara no PSP. A versdo exclusiva, mostrada na feira,

\/
— &3 Every Extend Extra

Dos mesmos criadores de Lumines, Every Extend Extra é um puzzle
que promete muito. Misturando elementos encontrados em jogos de
tiro e musicais, é uma viagem totalmente insana.

\/ :
- &3 Exit
Semelhante ao classico Comix Zone, do Mega Drive, Exit é um jogo

de acdo lateral que se desenvolve como uma histdria em quadrinhos.
Outro titulo bem original.

\/
~ &3 Loco Roco

Um dos jogos de maior destaque do console, Loco Roco é um game
de plataforma bem diferente e divertido em que vocé controla uma
espécie de bexiga que pode adquirir formas diferentes de acordo com
os desafios da fase.

\/
— &3 Metal Gear Ac!d 2

Snake volta com tudo em sua missao paralela no PSP. Com um visual
diferente, totalmente em Cel Shading, o jogo continua com 0 mesmo
sistema de combate, baseado em cartas.

\/
- @5 World Soccer Winning Eleven 9

0 melhor simulador de futebol do mundo apareceu cheio de pompa.
Praticamente idéntico & versdo recém-lancada para PS2, WE9 promete
trazer muita diversao aos proprietarios do portétil da Sony.

Iim 1
Playstation2 |

Lista de jogos do PSP

Ape Escape Academy 2

Boku no Watashi no Katamari Damacy
Bounty Hounds

Byte Hell 2000

Every Extend Extra

Exit

Fukufuku no Shima

Gallery Fake

Ghost in the Shell: Stand Alone Complex
Goku Makaimura

Guilty Gear XX #Reload

Gundam Battle Tactics

Initial D: Street Stage

Irregular Hunter X

Loco Roco

Metal Gear Acid 2

Monster Hunter Portable

Monster Kingdom: Jewel Summoner
Patlabor: Come Back Mini-Pato
Princess Crown

Puyo Puyo Fever 2

Rengoku 2

RockMan Dash 2

Rockman Rockman

Sengoku Musou

Shin Megami Tensei: Devil Summoner
Street Fighter Zero 3 Double Upper
Super Robot Wars MX Portable
Talkman

Tokobot

L ) ‘
‘;Vocé sabia? 7

A Tokio Garme Show i4 foi e
ja foi semes-
tral, mas desde 2002 acontece uma ® .
VEZ por ano, geralmente no més de

setembro, quando o forte Verao japoné:
b rao ja)
esta chegando ao fim. i
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U PS2 continua forte

0s donos de PS2 por o todo mundo podem respirar aliviados. A quantidade de lanca-
mentos para o console da Sony é a maior da TGS deste ano. Mesmo com a proximidade do
lancamento dos consoles da nova geracdo, os produtores provaram que o PS2 ainda rende
muito e mostraram jogos esperados pelo pablico. Alguns titulos, como God of War, finalmen-
te serdo lancados no mercado japonés, € outros, como Resident Evil 4, apareceram pouco
antes da data de lancamento. As grandes produtoras apresentaram suas armas, e alguns
games merecem destaque.

\/
- & Resident Evil 4

A t30 aguardada seqiiéncia do survival horror para PS2 apareceu na TGS 2005 em uma ver-
sdo demo. Os jogadores puderam comparar a versao de PS2 com a de GameCube e tirar suas
conclusoes. A versdo do PS2 contém varios extras, inclusive uma sidequest com Ada Wong.

\/
~ &3 Onimusha: Dawn of Dreams

A série dos samurais recomeca. O inimigo, agora, é Toyotomi Hideyoshi, braco direito de
Nobunaga Oda. O jogo tera pelo menos o dobro do tamanho de Onimusha 3, além de varios
elementos, como o contra-ataque devastador e o sistema de recolher almas.

\/
- & Kingdom Hearts 2

0 RPG, que une os personagens de Final Fantasy e os carismaticos desenhos da Disney,
volta nesta aguardada seqiiéncia. O game continua com uma excelente parte grafica e traz algu-
mas correcdes, como o controle de camera nas batalhas.

\/ :
— % The Matrix: The Path of Neo

Finalmente os fas de Matrix poderao realizar seu sonho em relagao aos games da série:
controlar o Escolhido. Vocé vivera os principais momentos da trilogia: enfrentara os agentes

(principalmente o Smith) e tentara salvar Zion da ameaca do mundo mecanico.

a2
- % King Kong

0 macaco gigante estara de volta aos cinemas e aparecera também nos games. Baseados
na concepcdo de Peter Jackson da historia original, de 1933, os produtores da Ubisoft dardo o

controle de King Kong ao jogador para que sobreviva aos perigos das selvas e da cidade grande.




_Ha filas no Japdo, também

Como a TGS é aberta ao piblico, a producao do evento dis-
ponibilizou consoles para que todos jogassem demos dos langa-
mentos. No que diz respeito aos jogos de PS2, o game Monster
Hunter 2 foi o mais procurado, com filas de até trés horas.

Confira a lista dos jogos e respectivos 0s tempos de espera.
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Pop’n Music 12
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Existem estandes de vendas no
evento. O mais popular éo0da

e pelticia a pecas
gerzonagens da série Final Fan-
tasy e tem filas durante todo 0 '
evento. O segundo estande mais
ular é o da Gapcom, com
05 de Biohazard, sequido da
Cospa, uma loja g
7a acessorios para cosplay.
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Lista de jogos de PS2

Akumajou Dracula: Yami no Jyuin
Chronicles of Narnia

Code Age

Dance Dance Revolution Strike

Devil Summoner: Kuzuha Rydoh
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI
Dragonball Z Sparking!

Fahrenheit

Fighting for One Piece

Genso Suikoden V

Gunparade Orchestra : Shiro no Shou
J.League Winning Eleven 9 Asian Championship
Kamen Rider

KOF Maximum Impact 2

Langrisser Il

Metal Gear Solid 3 Subsistence
Monster Farm 5 Circus Caravan
Monster Hunter 2

NBA Live 2006

NeoGeo Battle Coliseum

Nobunaga no Yabou Online: Hiryuu no Shou
Okami

Phantasy Star Universe

Raiden 11l

Ratchet & Clank 4th

Rhapsodia

Rogue Galaxy

Ryuu ga Gotoku

Sega Rally 2006

Shadow of the Colossus

Shadow the Hedgehog

Shin Sangoku Musou 4 Mosouden
Siren 2

Sonic Riders

Soul Calibur 111

Tales of the Abyss

The King of Fighters: Orochi Chapter
Winback 2 Project Poseidon




0 PS3 ataca novamente

Mais uma vez, a Sony dominou a feira. Mesmo que o PS3 tenha sido a grande atracéo,
ndo foi possivel jogar nele. A empresa mostrou algumas novidades quentes para o videogame;
outras, nem tanto, mas o que se presenciou na feira foi algo surpreendente — a comecar pelo
video inédito de MGS4. A Konami mostrou competéncia (confira na pagina ao lado). Sobre
Resident Evil 5, por exemplo, a Capcom nao trouxe nenhuma grande novidade. O video, que
ja circulava pela Internet, pode ser visto novamente na feira.

Para animar um pouco 0s visitantes, a Sony anunciou oficialmente uma lista com
102 jogos que estdao em producao para a plataforma, e muitos deles devem estar prontos
quando o console for langado. Na TGS, cerca de 20 titulos dos mais variados géneros
marcaram presenca.

A/
- @ Sonic The Hedgehog

Apesar de o game ter 0 mesmo nome da versao para Mega Drive, Sonic The Hedgehog sera
um game totalmente novo. A Sega justificou o titulo do jogo pelo fato de o porco-espinho estar
completando seu 15° aniversario.

\/
~ & Resident Evil 5

Um dos games mais aguardados da préxima geracdo mostrou do que a Capcom é capaz.
RE5 deve trazer de volta o herdi da primeira versdo, Chris Redfield, em um novo cendrio,
desta vez com luz solar e muito, mas muito calor.

\/
- & Warhawk

0 game, que ndo aparece desde 0 PSone, esté de volta. O video exibido mostra que, além dos
combates aéreos, Warhawk deve contar com batalhas pela terra. As imagens exibiam centenas de  §
avioes voando simultaneamente em grupos que se assemelhavam a uma nuvem de gafanhotos.

\/
— @ Devil May Cry 4

Como foi revelado na E3 2005, Dante tem sua presenca confirmada na préxima geragao.
DIMC4 sera exclusivo para PS3. Um novo video foi exibido, e logo de inicio aparece “PS3 Only”.
Dante interagiu com a camera e mostrou um pouco do que pode acontecer em seu Novo game.

\/
- & Project Assassins

Pouco foi revelado a respeito do game. A produgdo esta sendo feita pela mesma equipe de
Prince of Persia, da Ubisoft. As cenas exibidas mostram um cavaleiro medieval portando uma
espada. Foram s6 alguns segundos, mas as imagens deram um ar de mistério fascinante.




U\Io.cé sahia? 7

A TGS também € um festival de '
cosplayers. Games € animes cgrm-
nham lado a lado no Japdo, e 1 era
de se esperar a presenca dos fas de :
personagens no gvento. Como no pais
tudo é muito organizado, existe um
local determinado para tirar fotos dos
cosplayers, ja que parar as pessoas
para tirar fotos traria um problema
gigantesco devido a0 numero de
pessoas que trafega por la.

T
.
Lista de jogos de PS3

Armored Core 4

Blade Storm: Hundred Years War
Brothers in Arms

Derby Stallion

Devil May Cry 4

Dynasty Warriors

Fatal Inertia

Gradius

Hitsuji Mura

Jikkyou Powerful Pro Yakyuu
Killing Day

King of Fighters: Maximum Impact 3
Lair

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Ni-Oh

Project Assassins

Project Psychic

Resident Evil 5

Sonic The Hedgehog

Super Robot Taisen

Warhawk

Way of the Samurai 3
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que se tirem fotos dentro dos

* ER stands. Square Enix e Sega lideram o
g ranking dos fiscais chatos, que vivem

pedmdq para que os fotdgrafos nao
usem cameras.

Kojima mostra Metal Gear Solid 4

Nesta edicao da TGS, o mestre Hideo Kojima mostrou alguns minutos de sua préxima
obra de arte. Nove minutos de Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots, para PlayStation 3, foram
mostrados durante o evento e surpreenderam até o mais desanimado visitante. Diferentemente
da E3, quando foram exibidos os primeiros games do PS3 e houve a duvida se eram em tempo
real, Kojima interagiu com o video, mostrando que sua obra ndo foi pré-renderizada. Ele pausou
0 game, mudou posicdes de cdmera e alterou efeitos de luz e de foco.

0 video mostra uma guerra futurista. Snake esta mais velho, de cabelos e bigode branco.

Sesmmup. And this mechanism is

*equipped with a Cell Processor



DIRGE OF CERBERUS
Final Fantasy VIl

Final Fantasy shooter?
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oshinori Kitase, a mente por trds da fase moderna de Final Fantasy, esté pronto para tentar algo novo. Depois de uma série de RPGs

tradicionais, o proximo projeto de Kitase é um género novo: RPG de tiro e agdo, como ele gosta de chamé-lo. Dirge of Cerberus, uma

parte da invasdo multimidia de Final Fantasy VI (que inclui também dois games para portateis e um filme), mistura elementos de RPG,
acdo e shooter em uma férmula inédita para a série.

0 enredo de Dirge of Cerberus comeca um ano depois de Advent Children, o filme em computacdo grafica que chegaré as telonas até o
final do ano (este se passa dois anos depois de FFVII, o game). Vincent Valentine esta investigando o Deep Ground, um misterioso grupo de
soldados mercenérios. Ao lado de Vincent esta a WRO, ou World Recovery Organization (Organizagdo para a Recuperagao do Mundo), um
grupo de voluntérios que tenta restaurar o planeta depois do choque do meteoro invocado por Sephiroth. A organizagdo € liderada por Reeve,
que controlava Cait Sith em FFVII. As forcas por tras de Deep Ground permanecem incdgnitas, mas um homem musculoso chamado Azul e
uma moca de olhos amarelos sdo soldados de elite do grupo.

Vincent tem trés tipos de armas a disposicdo: metralhadoras de baixo poder, mas répidas, pistolas padrao e rifles potentes e de alta preci-
sd0. Todo 0 armamento pode receber upgrades e modificacoes, como uma mira telescépica ou um silenciador. Caso os inimigos cheguem perto
demais, Vincent pode dar socos e chutes. Além disso, considerando 0 modo Limit Break de Final Fantasy VII, ele pode entrar em um frenesi e se
transformar temporariamente em uma criatura de cabelos brancos que atira projéteis magicos.

No modo multiplayer, os jogadores assumem o papel de um soldado da Deep Ground e desafiam outros membros do grupo para ganhar
medalhas e subir de ranking. Kitase e sua equipe planejam implementar a cléssica deathmatch, um modo de times e um terceiro modo com
missdes cooperativas, nas quais os jogadores deverdo se unir para enfrentar poderosos chefes. Conforme vencem, armas e armaduras mais
poderosas sao disponibilizadas.

89/5 2889
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Producao: Square Enix
Distribuicao: Square Enix
Plataformas: PS2

Género: RPG/Tiro
Jogadores: 1

Site: www.square-enix.com

Lancamento: 03/01/2006
Expectativa: 8,0
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PREVIEW ESPECIAL

As palavras do mestre

Poucos gamedesigners tiveram tanto impacto no universo do entreteni-
mento eletrénico quanto Yoshinori Kitase, afinal de contas, ele definiu 0 modelo
de RPGs quando dirigiu Final Fantasy VII, em 1997. Mas seu mais novo projeto
passa longe das experiéncias anteriores. Seria um sinal de novos tempos?
Perdemos um dos mestres do RPG? Com a palavra, Yoshinori Kitase.

[EIA De onde surgiu a idéia de ressuscitar o universo de Final Fantasy VI
em uma série de projetos diferentes?

NI Tudo comegou com o filme Advent Children, mas apenas um
titulo ndo daria conta de todo esse universo. Entao, paralelamente ao inicio da
produgdo de Advent, nossa equipe surgiu com as idéias de Before Crisis, 0 jogo
para celulares, e de Dirge of Cerberus, 0 jogo de acdo para PS2, para sustentar
0 mundo de FFVIL.

Esse grupo de projetos exige uma forca-tarefa imensa, considerando que
sdo quatro projetos paralelos (Advent Children, Before Crisis, Crisis Core e 0 pro-
prio Dirge). Os videos em CG de Dirge parecem ter o mesmo modelo de Vincent
em Advent Children. Foi possivel compartilhar as vérias fontes dos projetos?
A principio, esperavamos poder compartilhar vérias partes, mas, no final das
contas, acabou sendo meio dificil compartilhar qualquer coisa. Um bom exemplo
é a diferenca de design de Vincent em Advent e em Dirge. Se voceé reparar,

seu cabelo em Advent é suave e bem cuidado, mas em Dirge é mais caricato e
pontudo. [Tetsuya] Nomura fez o design dos personagens e optou por um estilo
diferente em cada um dos titulos. Assim, tudo acabou personalizado de acordo
com 0 projeto.

Alguns anos atras, houve rumores de um game de acdo baseado em
FFVII, mas todos esperavam que Cloud fosse o personagem principal. Vincent é
uma escolha inesperada — ele 6 um personagem secreto e sua histéria esta bem
escondida no game. Por que ndo Cloud ou outro personagem?

{Quando comecamos Dirge,] Advent Children ja estava sendo feito, e nele
vocé conhece profundamente a histéria de Cloud e Tifa. Advent Children comple-
ta a histéria de Cloud. Para completar, ele ndo usa uma arma de fogo, e a idéia
era fazer um jogo de tiro. Por isso a escolha foi Vincent. Mesmo que ele seja
um personagem secreto em Final Fantasy VII, ele tinha uma relagdo profunda
com Shinra, Hojo e Sephiroth. Entdo, de certa forma, a gente ja tinha drama
associado a esses personagens.

E interessante observar que, no ressurgimento de Final Fantasy VI, ne-
nhum dos quatro titulos é um RPG tradicional. Essa foi uma decisdo consciente
ou simplesmente acabou ficando assim?

Um RPG consome tanto tempo e tanta equipe para ser feito que, caso tivés-
semos decidido fazer um, teria feito sombra nos outros. Seria necessario ter muita
dedicacdo fisica e emocional. A idéia era fazer games no universo de FFVII, mas
nunca houve planos de fazer um RPG tradicional, uma continuacao verdadeira.

[EST8 A primeira continuacao de um Final Fantasy foi Final Fantasy X-2. Uma
das principais razoes para a Square-Enix realizar o projeto foi a de que ele seria
barato, ja que teoricamente eles poderiam reciclar a arte, os personagens e todo
0 mundo de FFX. Mesmo assim, a equipe precisou recriar tudo. Entdo, por que
investir tanto em Final Fantasy VI, e ndo em projetos inéditos?

FFVII foi um marco na série e 0 comeco de uma nova era. Até Final Fantasy
XIl, 0 modelo dos games veio de VII. Essa foi uma das razoes. A segunda

razao foi que FFVII é um RPG popular e renomado, entdo ha milhdes de fas

ao redor do mundo. Quando fizemos X-2, aprendemos que podemos fazer

uma continuacao reaproveitando algumas coisas, mas achamos que para VII
precisavamos de uma abordagem diferente. Os membros originais da equipe de
FFVII estavam trabalhando em outros projetos, mas todos conseguiram se unir
novamente. Seria meio sem sentido montar um time diferente para trabalhar em
uma continuacéo para VIl. Assim, os titulos seriam bons o suficiente para nao
decepcionar a equipe, a empresa ou 0s fas.

[T Atguns fas ficaram ofendidos com o tom sonso de Final Fantasy X-2. Sua
equipe pensou em dar um clima parecido a algum jogo baseado em FFVII?
Nﬁo, mas seria engracado ter Cait Sith como o protagonista de algum jogo.
Antes de FF X-2, Final Fantasy havia se estabelecido como uma marca séria. Por
causa dessa pressdo, nossos artistas nunca podiam ser 3o ousados ou criativos
quanto queriam e ndo tinham liberdade de aparecer com algo novo. X-2 lem-
brou nossa equipe de que hé muitas possibilidades em um Final Fantasy. Por
causa do game, pudemos escolher com tanta ousadia o que fazer no ressurgi-

- mento de VIl. Se ndo houvesse um X-2, nao poderiamos ter considerado outra
coisa além de um RPG tradicional.

[T Vocs disse que foi muito diffcil realizar Final Fantasy X, mas fazer X-2 foi
divertido. Como vocé se sente ao fazer Dirge?

Ainda 6 no PS2, entdo tecnicamente tem sido trangtiilo, mas é a primeira
vez que fazemos um game de tiro. Ja sabemos por experiéncia propria como
fazer um bom RPG e que tipo de reacdo esperar dos fas. Mas, em um game de
acdo, tivemos que comecar do zero. Por ser nosso primeiro do género, ficamos
indo para frente e para tras com cada deciso. \

Hinorobu Sakaguchi, que inventou a série Final Fantasy, recentemente
abandonou a Square para fundar sua propria companhia, a Mistwalker, que

esta fazendo dois RPGs para Xbox 360. Como vocé se sente em relacdo a essa
competicdo contra o pai de Final Fantasy na préxima geragdo de consoles?
Eu saio para almocar com Sakaguchi de vez em quando. A nossa relacdo é

- muito boa. A mensagem dele para mim ¢€ algo do tipo “vamos melhorar a quali-
dade um do outro. Vamos crescer juntos e completar o trabalho um do outra”.
Antes de a Square Enix ser a Square Enix — na época que era a Squaresoft — ha-
via muitos times dentro da empresa, entao existia certa competicdo entre eles
para fazer melhores jogos que os outros. Essa cultura ja existia na empresa, e
ela foi aumentada depois que Sakaguchi saiu. Nossa intencao ainda é fazer bons
jogos, que impressionem os outros. Se vocé olhar para o mercado japonés, ele
estd meio saturado. E bom ter um rival que o estimule a fazer o melhor. Esse 6
nosso relacionamento.
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~ PREVIEW

FIELD COMM

Guerra de portateis

Por Ricardo Farah Pereira

Formulas de sucesso sdo exageradamente plageadas. Na
maioria das vezes, a intencdo de quem as copia ¢ melhora-las
e inovar. Nessa regra se inclui a série GTA, uma das mais co-
piadas desta geracdo, ainda que os plageadores em sua maioria
nao tenham inovado tanto quanto quisessem.

Field Commander se encaixa nesse perfil perfeitamente.
Sua esséncia é baseada em Advance Wars, titulo do Game Boy
Advance que se tornou sucesso absoluto no portatil e ganhou
uma terceira versao recentemente, para Nintendo DS.

No game de estratégia da Sony, 0s jogadores comandam
um exéreito que inclui cerca de 15 unidades distintas, entre
tanques, jipes e batedores de elite. Cabe a vocé posicionar
cada membro de sua esquadra estrategicamente na area e . ! : A Produgdo: Sony Online
tentar vencer o exército inimigo pelos turnos que sucedem e o A Distribuicdo: SCEA
0 combate. A : Plataforma: PSP

A acao e o desafio devem ser explorados ao maximo pelo : ; ; T2 Género: Estra_tégia 3 i

. ! L : Jogadores: Ainda nao definido
fato de o game ser totalmente em 3D e contar com Story mode | . 4 Site: www.us.playstation.com

e com partidas multiplayer via wi-fi ou online.
Tudo indica que este serd mais um ousado titulo do
PSP a usar uma formula de sucesso viciante a ponto de
fazé-lo largar qualquer outro classico do portatil.

Uma nova franquia de sucesso?

Por Ricardo Farah Pereira

Se 0 Senhor dos Anéis nao fez escola, no minimo a aventura de quatro jovens irmaos que, em uma
serviu de exemplo para que outros filmes e games ocasido misteriosa, encontram uma passagem secreta
fossem lancados com base em livros de uma franquia. em um armario, que os transporta para um mundo
Harry Potter seguiu a regra com muita sabedoria. chamado Narnia. Os jovens descobrem que o reino
Como o segredo é caminhar no sentido da maré, a vem sofrendo uma maldicdo méagica de uma perversa
Disney tratou de preparar uma adaptacao para bruxa que transformou todo o ambiente em um
cinemas de As Crénicas de Narnia, que corresponde a inverno eterno.
uma série de livros criados por C. S. Lewis na década Como um cléassico jogo de aventura em terceira
de 70. Em parceria com a Traveller’s Tales, a empresa pessoa, 0 game promete agradar nao apenas 0S jovens
lancard um game baseado no filme para quase todas que curtirem o filme como também os adultos que ja
as plataformas. tiveram a chance de conhecer a empolgante histdria

Assim como no longa, a histéria do game foca dos livros de C. S. Lewis. " Producao: Buena Vista Games
Distribuicao: Traveller's Tales
Plataformas: PS2, Xbox, GC, PC, DS,
" PSP, GBA
Género: Aventura
Jogadores: 2
Site: www.t-tales.com
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Nesta secdo, a Redacdo seleciona um game e avalia vérios quesitos dele para
que vocé tenha opinides diferentes. Os redatores mostram o porqué de suas
notas e até trocam farpas dependendo do impacto que o jogo causa.
®

ENDSj}
Rise‘of Apocalypse &

Producao: Raven Software
Distribuicao: Activision

Plataformas: PS2, Xbox, GameCube, PC
Género: Acao/RPG

Jogadores: 4

Site: www.xmenlegends2.com
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D GRAFICOS 7,0

Comparado ao de seu antecessor,
o grafico de Legends Il é superior.
Com a tecnologia Cel Shading mais
uma vez, os gréficos foram melhora-
dos, principalmente quando ha closes
dos personagens.

0 tamanho deles na tela é peque-
no, mas se enquadra ao tipo do jogo
(RPG). Os cendrios sdo bem detalha-
dos, e as explosdes e os itens destru-
idos estao bem-feitos.

) SOM 7,5

0 som agrada por trazer frases ditas
pelos personagens quando eles ndo es-
tao parados por muito tempo, e oS res-
mungos de Wolverine sdo as melhores.

As misicas sdo simples, mas ndo
comprometem, e 0s efeitos sonoros
estdo bem produzidos para que as ex-
plosdes ajudem a dar emocao ao game.

) JOGABILIDADE 7,5

S3o simples a movimentacao pela
tela utilizando o analégico esquerdo € 0
controle da camera pelo analdgico direito.
Os controles sdo faceis. Os poderes sdo
facilmente executados, pois € necessario
apenas segurar R2 e apertar o botdo
correspondente para executar seus opo-
nentes com habilidades mutantes.

P VEREDICTO 7,5

Todo game produzido com a marca
X-Men deve ter um tratamento especial, e
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse ndo
foge a regra. O jogo agrada pela possibi-
lidade de controlar Magneto e seus com-
panheiros, que antes eram opositores aos
X-Men, pela grande variedade de inimigos
que aparecem durante o caminho dos mu-
tantes e pela opgdo multiplayer, na qual
vocé poderéd convidar seus amigos para
formar sua prépria legido de mutantes.

Uma continuagdo que supera seu
antecessor, 0 game é recomendado aos
amantes da Marvel e para quem gosta de
games com muita estratégia em grupo.

) GRAFICOS 7.5

X-Men Legends ndo era um primor
grafico, e Legends |l também ndo, mas
varios quesitos foram aperfeigoados.

Os personagens parecem mais bem
definidos, bem como o0s cendrios, que
se mostram mais variados. Mesmo com
muitos personagens na tela, 0 jogo nao
tem de slowdowns e se mantém estavel
na maioria das fases.

0 Unico ponto muito confuso sdo o0s
menus, com uma interface mal constru-
ida e pouco intuitiva.

Muito semelhante ao do primeiro
game, 0 som de X-Men Legends Il é ra-
zoavel, com uma boa atuagdo de voz para
0S personagens e 6timos efeitos sonoros.

A musica mantém o clima de acado e
de tensdo do jogo, mas ndo é nada que
mereca muito destaque.

No todo, o som é bom.

D JOGABILIDADE 8,0

A grande novidade do titulo é esta.
Agora vocé podera controlar, além dos
mutantes do X-Men, o pessoal da Irman-
dade dos Mutantes, na qual Magneto e
seus seguidores juntam suas forcas com
as dos filhos do atomo para derrotar o
temido Apocalypse.

0 sistema de jogo volta intacto. Legends
continua sendo um divertido game de acao
com toques de RPG.

) VEREDICTO 8,0

Jogando sozinho ou em animadas
partidas multiplayer, em que até quatro
pessoas podem jogar ao mesmo tempo,
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse é
um jogo que mantém toda a qualidade
da série alcancada nos quadrinhos, nos
desenhos animados e até no cinema,
apesar de alguns discordarem da quali-
dade dos filmes.

Mesmo que vocé ndo conhega 0s
super-herdis do jogo, vale a pena expe-
rimentar este novo titulo da Activision.

Player 3 [hE[E

Allan André

D GRAFICOS 7,5

Graficamente, X-Men Legends
Il esta longe de atingir a perfeicéo,
mas tem qualidade. Nao ha nenhuma
melhora consideravel em relacao a
primeira versdo. E obvio que a Raven
Software teve a oportunidade de apri-
morar 0 que ja havia sido feito antes,
mas a semelhanca é muito grande,
além de bem-vinda.

0 ponto forte fica com os efeitos
de explosoes e luzes mesclados com o
Cel Shading. A producao dos cendrios
e objetos mdveis ficou bem-feita.

Concordo com meus companhei-
ros em relacdo as vozes dos perso-
nagens, mas em partes. Os diadlogos
sdo legais, mas muito repetitivos,

e as frases de que vocé ndo gostar
podem ficar enjoativas.

A trilha sonora é genérica, pode-
ria ser encaixada em qualquer outro
game do género.

D JOGABILIDADE 9,0

E o ponto forte da série. A jogabi-
lidade é simples, mas bem elaborada,
com excecao dos menus, que poderiam
ser menos complexos.

A acdo constante somada a uma
pitadinha de RPG dé consisténcia ao
enredo, que desta vez conta com mutan-
tes do bem e do mal. Essa variedade é
excelente. A proposta é “vale tudo para
derrotar Apocalypse”.

) VEREDICTO 8,5

A primeira versdo ficou muito boa.
A segunda esté a altura. X-Men Legends
I € um dos poucos de titulos de acédo
baseados em super-herdis que merecem
total respeito.

A Marvel esta muito bem represen-
tada por esta versao de X-Men, o que
nao acontece com outros titulos por ela
lancados. O conjunto da obra ndo atinge
a perfeicdo, mas satisfaz.
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a industria do entretenimento eletronico ha jogos 6timos, mas ha aqueles que

parecem ultrapassar as definicdes de qualidade. Half-Life 6 um 6timo shooter.

Ratchet & Clank é um 6timo game de plataforma. Gran Turismo é um 6timo
jogo de corrida. Mas quando se trata de games como Rez, ICO ou mesmo Katamari
Damacy, a questdo da qualidade é mais dificil de definir. Eles transcendem os clichés,
as mecanicas recicladas, a repeticao. Sdo obras de arte.

Shadow of the Colossus é um game desse tipo. Parte plataforma, parte puzzle,

parte aventura, parte férias virtuais, o titulo rompe com as meras classificacoes e
provoca os sentidos dos jogadores.

;
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Como descrever o game?

Em sua esséncia, o jogo € bastante simples: sdo 16 batalhas contra
chefes, das mais impressionantes que vocé ja viu. Bota impressionante
nisso. Mesmo que a mecanica do “escalar e matar” seja bastante repetida,
a maioria dos monstros titdnicos requer taticas variadas para ser derruba-
da. Descobrir essas taticas equivale, no minimo, a 50% do jogo.

Uma batalha contra um colosso consiste de duas partes: desvendar o
necessério para nocautear o bicho e executar o plano. A maior parte das
lutas envolve ataques aos pontos fracos do inimigo, o que normalmente
faz com que a besta exponha seus 6rgdos vitais. Ndo se pode esquecer,
contudo, que eles sdo criaturas muito, muito grandes. Atingir seus pontos

Desolacéio poética

) b‘robiema é que, mesmo com batalhas impressionantes contra chefoes
e com o tempo de jogo (em média, 25 horas), as lutas sao tudo que o titulo
oferece. E dificil definir se isso é exatamente um defeito. Por um lado, hé um
mundo muito belo a ser explorado. Por outro, ndo ha nada nesse mundo (com
excecdo de alguns péssaros, lagartos, um cavalo e 16 monstros colossais).
Fora as lutas contra 0s colossos, ndo ha nada para fazer no game, a néo ser
uma exploracéo errante.
Isso pode parecer infinitamente tedioso. Se vocé espera encontrar algo a

mais, prepare-se para ficar decepcionado. Mas h& um detalhe: algumas partes

fracos demanda muita acrobacia - escalar sua pelagem, pendurar-se em
protuberancias da armadura, pular de membro em membro e outras peri-
pécias. Cada passo precisa ser planejado com antecedéncia, o que requer
trabalho cerebral. Mas seu plano também precisa ser bem executado, o
que exige reflexos.

Apesar das semelhancas gerais, as batalhas sao diferentes uma da
outra, e cada luta exige que vocé aprenda uma estratégia totalmente nova.
Isso pode ser frustrante, mas, devido ao enorme tamanho das criaturas, a
sua personalidade e a beleza de seu design e animacdo, é muito excitante
derrotar cada um deles.

do planeta ndo serdo vistas caso vocé va de colosso em colosso. Elas sdo tao
belas e detalhadas quanto as areas mais freqiientadas do jogo. Sem limites de
tempo ou outras restricdes, vocé fica livre para sair em busca de belas vistas
para 0 mar, desertos desolados ou ruinas intrigantes que apenas estao ali
para serem encontradas, sem funcdo pratica. Isso sdo as tais férias virtuais do
comego do texto e servem de vitrine para o conceito abordado pela equipe de
designers: fazer bonito e criar arte, mesmo que isso ndo interfira diretamente
na jogabilidade. Entdo, mesmo que isso seja um pouco frustrante e passe uma
sensagao meio desoladora, é inevitdvel que voce sinta certa admiracao.
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REVIEW ESPECIAL

ICO3

Pelo menos a desolagdo presente no jogo & assumida. Assim como
em ICO, os jogadores apenas tém acesso a uma parte do roteiro. Qual
serd a relacao entre o andarilho e a garota que ele tema salvar? De onde
eles vieram? Por que, exatamente, 'esse‘p!anetaje tdo vazio? Sera preciso
que cada um tire suas préprias conclusdes, pois o game ndo ird respon-
der nenhuma dessas perguntas. Isso é potencializado no final. A histéria
esparsa e mal resolvida pode deixar alguns jogadores loucos, o que
prova que Shadow ndo ¢ um game para qualquer um. Em vez de sequir
a simplicidade de ICO, o jogo é comparativamente complexo, desde seus
intrincados controles até as batalhas nem sempre intuitivas. Pular, esca-
lar, esfaquear com precisdo enquanto pendurado em monstros gigan-
tescos que ndo param quietos, ficar de olho em sua barra de resisténcia
- tudo em Shadow demanda mais esforco e raciocinio do que em ICO.

Os dois jogos tém muito em comum, como os gréficos belos e
impressionantes e 0s puzzles de cendrios, mas a curva de aprendizado
mais acentuada de Shadow € capaz de repelir muitos ‘iogadores de
imediato. Como na maioria dos games de puzzle, vocé tera de quebrar
muito a cabeca antes de encontrar a solugdo mais adequada para cada
situagdo. O jogo tenta controlar a dificuldade com dicas toda vez que
vocé estiver sem saida, mas algumas dicas sdo muito vagas; outras,
muito 6bvias.
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PROS: £ uma obra de arte CONTRAS: As maiores GRAFICOS: 9,5 NOTA
em todos os sentidos: estilo, complexidade e dificuldade em SOM: 9,0
conceito, execucdo técnica...  relacdo a ICO podem espantar JOGABI!IDKDE: 8,0

~alguns jogadores DIVERSAQ: 9,5 X 7




REVIEW

THE INCREDIBLE HULK: uLTIMATE DESTRUCTION

A Verd(ldeir(l mquinu mortiferu Totalmente baseado nos quadrinhos, The Incredible Hulk: Ul-

Po— timgte Destruction ¢ acao do inicio ao fim e mosmi um Hulk ainda
mais raivoso e com uma enorme sede de destruicao.
No controle dessa poderosa arma de combate verde,
vocé poderd destrocar o que bem entender e utilizar tudo o
que tiver ao seu alcance para transformar a cidade inteira
em um verdadeiro pandemonio.

0 sistema de jogo é baseado em missdes, ou seja, vocé
vai até alguma localidade do mapa e tem de cumprir certas
tarefas para prosseguir. Se conclui-las corretamente, ganhara
pontos para fazer alguns importantes upgrades no super-

heroi, deixando-o0 ainda mais indestrutivel e amedrontador.
Os graficos sdo muito fracos para os padrdes atuais,
com cenarios bem genéricos e construcoes que aparecem
do nada - o famoso clipping. Ainda bem que essa simpli-
cidade toda garante uma jogabilidade mais uniforme, com
poucos momentos de lentiddo.
Se vocé é fa de Hulk e adora jogos totalmente insanos,
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction deve fazer parte
da sua lista de compras.

;}"ij: A
\

GRAFICOS: 7,5

PROS: Destruir pratica-

OM: 7.0 mente tudo no cendrio é

JOGABILIDADE: 8,5 muito gratificante
DIVERSAO: 8,0

De carona no sucesso alheio

Por Fernando Wiek

Vocé ndo agiienta mais jogos cheios de carangas envenenadas, perso-
nagens desbocados, hip hop ao fundo e muitos tiros pipocando na tela?

Se todas essas caracteristicas tdo populares fossem bem utilizadas,
187 Ride or Die poderia ser um bom titulo. Mas, ao contrario, 0 game
parece uma mutagdo muito malfeita de Mario Kart, NFSU e GTA.

0 jogo se baseia em perigosos rachas, que decidirdo quem manda
nas transagoes ilegais da cidade. Além de vencer os desafios, vocé
devera acabar com todos os outros corredores utilizando varios tipos de
armas espalhadas pela pista.

E 6. 0 jogo é simplesmente isso! O pessoal da Ubisoft bem que
poderia ter incluido uma variedade maior de estilos de jogo, como acon-
tece em Burnout, mas, como é, 187 Ride or Die é chato e cansativo.

0 modo multiplayer é uma tentativa frustrada de oferecer mais
diversao ao jogo, fazendo de todo o conjunto um exemplo claro de
game caca-niqueis.

S6 jogue 187 Ride or Die se ndo tiver nada mais a fazer.

PROS: Graficos, sons e

GRAFICOS: 6,5
jogabilidade ndo fazem feio

SOM: 6,0
JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAO: 2,0

CONTRAS: 0 visual ¢ ultra-
passado, existem missdes
muito mondtonas

CONTRAS: Do comego ao fim,
0 game é igual, faltam mais
modos de jogo

& cows 4y syr 1 .
i
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" GEN

por Milena Castro

Pode ser que a Game Republic
tenha tentado entrar na onda do suces-
0 de Onimusha em Genji, mas quem
gspera um game com a mesma profun-
didade de enredo se decepcionard.

0 Japdo feudal esta nas maos de
um cla maléfico. A missdo de Yoshit-

sune, um classico herdi japonés, & de
Benkei, seu forte amigo, € salvar 0 povo
de toda essa tirania. Para lutar de igual
para igual, eles precisam das Amaho-
ganes, pedras qué devemn conseguir no
decorrer do jogo.

Algo a ser destacado no game
é que ele ndo prioriza as seqiiéncias
ndo interativas, OU seja, 0 foco s40 as
utas propriamente ditas, € na maioria

JI: DAW

Salve o Jupdo com uma espada

OF

(mais uma vez)

delas vocé escolhe entre os dois herdis.
Matar grandes grupos de adversarios
de uma s0 vez até encontrar 0 chefe é
interessante, Mas pode enjoar.
para passar as fases, VOCE
deve apenas matar 0S oponentes ou
conseguir as pedras — 0 qué ¢ uma
pena, pois a produtora poderia ter
explorado um pouco essa dificulda-
de. H4 um sistema de finalizagao de
inimigos chamado kamui, N0 qual &
preciso acumular pontos nas lutas.
para que ele tenha ofeito, vocé ndo
pode sofrer nenhum ataque inimigo.
Genji vale a pena Se vocé quer
distancia de conteudo € gosta de toda
a magia do universo oriental.

silgr?S:tGraficos impres-
antes, parte son
de qualidade i

GRAFICOS: 8,5
SOM: 7,5
JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAO: 6,5

CONTRAS: O e
LU A nredo é super-
ficial, 0 jogo é facil e repetigv;

Como vem acont
_Como v ecendo na
série desde a versdo 2003, a EA se

Vocé
- anual

-um cartola do futeb:

A

pode defin
da equipe, 0
contrar patrocin

Como é de cost

as licencas oficiais aparecem, e
todps osunifq‘ri‘nes e 08 joga'dores
reais pferﬁ?;’ser encontrados. As
: transferéncias estao
, como Robinho

GRAFIC0S: 7,5
SOM: 7,5
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 7,5

PROS: Como sempre, a
I|cem;a oficial da FIFA, os
graficos e a trilha sonora

CQNTRAS: Mesmo evoluindo
0 jogo glnda estd muito longe'
da qualidade de WE

1,5


http://www.us.playstation.com
http://www.fifa06.ea.com
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MARVEL NEMESIS: RISE OF THE IMPERFECTS

A ameaca vem do espaco

Por Ricardo Caetano

0s herdis dos quadrinhos voltam a0 ringue para enfrentar a
ameaca vinda do espaco em Marvel Nemesis: Rise of the lmperfects.
A Marvel Comics juntou forgas com a EA Games para produzir um

game de luta com vilges totalmente novos, que serao utilizados

também em HQs. : :
Homem-Aranha, Homem de Ferro, Coisa, Wolverine e outros

consagrados herdis enfrentardo Niles Van Roekel, cieptista que usa .
poderes elétricos para enfrentar seus inimigos que gn_ou um grupo de
seguidores que 0 auxiliara na conquista de seus objetivos. Esse grupo

tentardo destruir a resisténcia dos super-herdis da Terra.
Os cenarios de combates possuem elementos que
podem ser destruidos, além de itens que podem~ser arre-
messados contra os adversarios. A movimentagag pela
area de combate é totalmente 3D, lembrando muito
um jogo em 3* pessoa. .
0 game ndo € primor dos jogos de lutas, pois
contém apenas caracteristicas ja vistas em outros
jogos, mas tem 0 diferencial de contar com 0S

famosos da Marvel.

¢ denominado Imperfects e possui seres com grandes poderes € que

GRAFICOS: 7,5
SOM: 7,0
JOGABILIDADE: 7,0
DIVERSAO: 7.5

PROS: Vilges criados
especialmente para o
jogo, boa histdria como
pano de fundo

CONTRAS: Nenhuma inova-
¢do quanto as caracteristicas
das batalhas

HE SUFFERING 2: TIES THAT BIND

Os games estdo cheios de perso-
nagens meio loucos, mas poucos tém
tanta justificativa para sua insanidade
quanto Torque, acusado de assassinar
sua esposa e seus filhos e enviado ao
corredor da morte de uma prisdo em
uma ilha amaldicoada. L4, ele é obrigado
a enfrentar seus demadnios interiores, li-
teralmente. The Suffering trouxe intensas
cenas de acdo envoltas em um contexto
tipico do género survival-horror.

A continuagdo, Ties that Bind,
coloca mais uma vez o quase psicético
Torque contra seus maiores medos,
mas, em vez dos corredores e das celas
da Abbott State Penitentiary, as criaturas
demoniacas invadiram a cidade préxima
da prisdo. Ao longo do game, vocé des-
cobrird mais sobre Torque e conhecera

) canto dos malditos

Por Henrique de Breia e Szolnoky

alguns do primeiro game.

A jogabilidade permanece basica-
mente a mesma, e hd maior énfase
nos momentos em que Torque
vira um monstro. Os cenarios
variam bem mais que os do
game anterior, e os graficos,
no geral, sao bem legais. Os
efeitos sonoros continuam
iguais (o que nao € ruim), e
o clima perturbador, como
antes, acentua bastante
a tensdo dos combates.

S6 h& um problema: ndo

ha grandes diferencas em relagéo
a0 jogo anterior. Ou seja, quem
gostou de The Suffering provavel-
mente aprovard a continuacao,
mas certa sensacado de déja

novos personagens, além de reencontrar @ vu € inevitavel.
"] * »

PROS: Bom clima de terror,
cenarios mais variados que
antes, enredo interessante

GRAFICOS: 8,5
SOM: 8,0
JOGABILIDADE: 7,5
DIVERSAQ: 7,5

CONTRAS: Nao ha muitas no-
vidades e a violéncia as vezes
é meio desnecessaria



http://www.eagames.com
http://sufferingtiesthatbind.com

RADIATA STORIES

‘Um novo matador de dragoes

Por Ricardo Farah Pereira

Hoje em dia, é dificil um titulo de RPG agradar toda a massa de fas do
género. O fato é que os futuros lancamentos (Final Fantasy XII, Kingdom
Hearts 2 e Dragon Quest VIII) faciimente nublam qualquer outro titulo de
nome pouco conhecido entre 0s jogadores.

Mas engana-se quem se limita a esse conceito, pois 0 PS2 continua
sendo o console com a maior biblioteca de RPGs desta geracao (como
aconteceu com seu irmao, o PSone).

Radiata Stories foi lancado no comego do ano no Japao, porém sé
agora desembarcou em terras americanas. O game, produzido pela
=~ mesma equipe de Valkyre Profile e da série Star Ocean, garante
1 a facanha de trazer o que todo bom RPG deve ter: um replay
‘3 N \ absurdamente gigante.
A histéria coloca os jogadores na pele de Jack
Russel, um jovem que, inspirado pela honra e pela bravura
de seu pai, deseja se tornar o melhor e mais habil dos
guerreiros de Radiata. Com sua amiga, Ridley,
e com 0 capitdo, Ganz, o garoto parte em
uma jornada em busca da paz entre 0s
L\ humanos e as criaturas nao humanas
que habitam o mundo.
0 aspecto técnico do jogo é seu
,l ponto forte. As batalhas em tempo real se
assemelham as de titulos consagrados, como
Kingdom Hearts, e até mesmo remetem aos préprios
titulos da Tri-Ace. Nas lutas, vocé controla apenas o
personagem principal, dando ordens especificas
para seus trés aliados. Basicamente, vocé possui
apenas combos e ataques fisicos, porém, com
P, uma barra especial, sao ativados ataques
devastadores que variam conforme o tipo
de arma que vocé estiver usando.

0 grande diferencial de Radiata
fica para o exclusivo sistema de
amizades, que consiste em cativar

0s habitantes que coexistem no
mundo realizando missdes especificas ou
simplesmente conhecendo-o. Feito isso, vocé
passa a ter um novo amigo em sua lista, o qual
pode ser recrutado para fazer parte de seu time de
guerreiros. Nesse sistema estdo inclusos cerca de 175
NPCs com caracteristicas distintas e estratégicas para
cada desafio do game.
Assim é Radiata Stories, um RPG que nem de
longe deve ser escondido pela tal nuvem das
grandes franquias. Um titulo obrigatdrio para
todos os amantes do género.

PROS: Replay absurda- CONTRAS: Infelizmente a GRAFICOS: 8,0
mente grande, sistema de curva de dificuldade do game SOM: 7,5

recrutamento de persona- ¢ mintscula, o que é frustrante JOGABILIDADE: 8,0
gens excelente em um RPG DIVERSAOQ: 8,5 7




REVIEW

U cIussnco piorado

Pot Henrique de Breia e Szolnoky

E triste quando um dos melhores games de certa plataforma é adapta-
do para outra e perde parte do_britho — vide Splinter Cell: Chaos Theory ou
Killer 7. € mais ou-menos-0-caso-do-jogo.de ténis Top Spin, que veio do
Xbox para o PlayStation2.

Para comecar, o visual saiu perdendo. Ha menos detalhes nos cend-
rios, nas texturas e nos efeitos de luz e sombra. Ainda é um game bonite"
se comparado aos do mesmo género no PS2, mas fica feio quandopOsto
lado.a lado com o material original. Ja os efeitos sonoros mantiveram o
nivel, com algumas diferencas bem pequenas:

A jogabilidade da versdo de Xbox dominou com maestria as sutilezas
do ténis e tentava o jogador a aprender o esporte na vida real, e a versdo de
PS2 ndo ficou longe. A disposicao dos controles faz certa diferenca: tudo é
menos preciso. Mesmo assim, Top Spin é viciante e gostoso de jogar.

Nao da para dizer se a versdo de PS2 ficou inferior por causa de hardwa- I
re ou de empenho da produtora (afinal, a Capcom parece estar fazendo uma
versdo idéntica de Resident Evil 4, originalmente do GameCube, para o PS2),
mas esta versao de Top Spin, apesar de ser boa, ndo chega perto da original.

NOTA GRAHCOS: 1,5 PROS: Boa adaptagdo da CONTRAS: Parte técnica
jogabilidade de um game inferior a do original, menor

8,0 e

excelente, a presenca de precisdo nos controles

JOGAB"‘ DADE: 7.0 tenistas famosos (inclusive
DIVERSAO: 7,0 Gustavo Kuerten)

Um dos argumentos mais utilizados contra a violén-
cia nos games € o de que o publico mais jovem (entre
‘ 12 e 15 anos) tem acesso a games para maiores de 17.
0 tigre eo drﬂgﬁo 4 b 3 : Polémicas sobre fiscalizacdo e participagdo dos pais &
4 3 parte, ¢ fato que essa faixa etdria esta meio perdida entre
0s games adultos e os infantis. Legend of Kay é um
‘ bom exemplo de titulo para esses jogadores.
| & Misturando influéncias de Zelda e Rayman 2, LOK é
f / uma aventura com elementos de plataforma e RPG am-
bientada em uma China fantasiosa, na qual vocé controla
um tigre mestre em artes marciais. O visual & bom, com
belas texturas e cendrios bem construidos. A animacao
é fluida e atraente, e o sistema de batalhas tem profun-
didade, mas ha uma certa falta de equilibrio nas lutas.
Os controles ndo sdo ruins, mas a camera atrapalha
bastante, especialmente nas partes de plataforma.
0 problema de Legend of Kay €é que ele exige
demais das criancas e ndo tem a inteligéncia ne-
cessaria, especialmente nos didlogos, para atrair
0s mais velhos. Em outras palavras, poucos se
encaixam no clima da aventura.
Mesmo assim, é um game bem-feito, que
. agradard em cheio ao seu pdblico-alvo.

Por Henrique de Breia e Szolnoky

A

GRAFICOS: 8,0 PROS: Bons gréficos, siste- CONTRAS: A camera atrapalha,
SOM: 6,5 ma de combate interessante, 0 game ¢ dificil demais para
JOGABILIDADE: 7,0 enredo bem construido criancas e ingénuo demais
DIVERSAO: 7,0 para 0s mais velhos



http://www.2ksports.com
http://www.capcom.com

FRANTIX

Lumines pode dormir tranqiilo

Por Henrique de Breia e Szolnoky

-

Os bons games do género puzzle conse-
guem prender os jogadores por horas. Eles
acabam envolvidos com aquela sindrome de
“s¢ mais uma vez”. Foi assim com Lumines,
considerado o primeiro game classe A do PSP.
Agora é a vez de Frantix.

0 titulo segue alguns requerimentos minimos
de puzzles: praticamente nao ha telas de carrega-
mento (j que o visual ndo é muito complexo),
nenhum dos mais de 150 quebra-cabecas € longo
demais e as novas tentativas, caso alguma coisa
saia errada, sdo instantaneas. Os desafios se
resumem a movimentar objetos e a navegar pelos
cendrios para recolher itens, e o nivel de dificuldade

PROS: 0 carregamento das
fases é rapido, o game €
acessivel para novatos pelo
baixo nivel de dificuldade

A volta dos mortos-vivos

Por Henrique de Breia e Szolnoky

MediEvil Resurrection traz a formula perfeita para o PSP: é uma aven-
tura inteligente e acessivel com uma premissa sem pretensoes e um delicio-
s0 senso de humor embalados por controles inteligentes e confidveis, ritmo
interessante, quebra-cabecas criativos e uma empolgante trilha sonora.

No game, vocé acompanha as aventuras de Sir Daniel Fortesque, 0
cadavérito herdi de Gallowmere, convocado para impedir o maléfico Zarok
deseonquistar 0 mundo e ressuscitar 0os mortos. A aventura ¢ em terceira
pessoa, e a variedade das fases é impressionante se vocé considerar o tema
do game: Sir Daniel utiliza diversas armas, as quais ganha conforme avanca
pelos niveis, mas nenhuma delas é melhor que a espada inicial.

v A combinacdo eficiente de seqiiéncias de acdo com resolugdo de que-

P blra-cabecas consegue prender o jogador por bastante tempo, e as piadas

leves, quase ingénuas, nao fazem ninguém rolar de rir, mas mantém o cli-
ma descompromissado e divertido propgsto pelo titulo. Em outras palavras,
encaixa-se perfeitamente no gue dexe Ser um jogo para um console portatil.

&

PROS: Gtimo conjunto téc-
nico, um game que diverte e
se encaixa perfeitamente na
proposta de jogatina portatil

CONTRAS: A camera e os
controles podem atrapalhar em
algumas situacdes, a facilidade
‘pode espantar alguns jogadores

ndo é la muito alto, o que pode incomodar 0s
fas mais hardcore do género, mas deve agradar
0s jogadores mais casuais. Alguns problemas na
jogabilidade atrapalham o raciocinio e 0 prazer
de resolver um puzzle. A cdmera nao pode ser
afastada para mostrar todo o cendrio, 0 que pode
impedir que o jogador tenha nocao do que fazer
a seguir, e 0s proprios controles podem ser meio
desengoncados de acorco com a situacao.

Isso ndo faz de Frantix um jogo ruim, mas
impede que ele divida o trono com Lumines, 0
melhor puzzle disponivel para PSP até agora.

GRAFICOS: 7,5
SOM: 6,5
JOGABILIDADE: 6,5
DIVERSAO: 6,0

CONTRAS: A camera pode ser

‘confusa, as vezes é preciso

voltar a fases ja visitadas e o

- humor ndo agradara a todos

GRAFICOS: 8,5
SOM: 8,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 8,0



http://psp.station.sony.com
http://www.us.playstation.com

TTLE!

Voces Vuo destI‘UIr 0 cend rio! Mais um anime ganha seu representante no mundo dos jogos.
PR Desta vez, o langamento é One Piece, grande sucesso do Japao trazi-
do pela Bandai ao ocidente. Neste game de luta, parecido com Naruto,
vocé lutard com os protagonistas da série em batalhas com vérios
elementos engracados e com grande destruicdo de cendrios.
Um dos pontos fortes do game € o grafico muito bem
elaborado com a tecnologia Cel Shading, que lembra muito um
episddio do prdprio anime. Os combates contam com 14 lutadores
(quatro escondidos), como Luffy, o protagonista, Buggy, uma espécie
de pirata vestido de palhaco, e a garota Nami, entre outros. Cada um
deles tem pelo menos dois golpes especiais. Vocé terd a liberdade
de se movimentar em uma espécie de arena no formato 3D nos mais
variados temas, como um porto pirata e até uma vila rural com vacas.
Esses cendrios trazem vérios elementos que podem ser destruidos e
que afetam o decorrer das lutas, além de haver barris e caixas que con-
tém itens, os quais auxiliam os personagens aumentando sua energia
vital, por exemplo. Vocé ainda podera jogar as caixas e os barris contra
seu inimigo. O jogo conta, também, com vérios minigames engraca-
dos, que colocam os personagens em divertidas disputas.
Este é mais um titulo feito para agradar os fas do anime e alguns
amantes de lutas. Confira algumas dicas na pagina 39!

GRAFICOS: 8,0 PROS: Elementos diverti- CONTRAS: Golpes simples
SOM: 7,0 dos na luta, gréficos pare- com pouca animagao

JOGABILIDADE: 7,0 cidos com os do anime
7' DIVERSAO: 7,0

EVIL DEAD: REGENERATION

Mate os mortos!

Por Milena Castro

Nao é sempre que um game supera a qualidade do filme em que foi inspirado, mas
Evil Dead: Regeneration, baseado na série de terror Uma Noite Alucinante, é um exemplo
disso. O jogo traz um enredo um pouco cliché: cinco amigos sao atingidos pelos pode-
res do livro dos mortos, e quatro morrem. O que restou, Ash, foi culpado pela
chacina e internado em um sanatério. Mas seu psiquiatra queria dominar o
livro e transformou o local em um antro de monstros. Ash tem, entdo, a
tarefa de acabar com todos os seres maléficos.

Como o senso de humor é peculiar a série, os graficos tém um estilo de cartoon e pos-
sibilitam movimentos engracados e exagerados dos personagens. H4, ainda, a evil cam, uma
camera que passa entre arvores e quebra janelas quando algo ruim esta para acontecer.

Quanto a jogabilidade, quando vocé atinge os inimigos, surge uma fumaca verde.
Dependendo do combo que vocé fizer, 0 oponente sera destruido de formas diferentes,
todas bem sinistras e detalhadas. Alids, para ajuda-lo, vocé conta com Sam, um baixinho
meio humano, meio demdnio que nunca morre. E possivel chuté-lo e usa-lo em puzzles
ou em batalhas — ele voltara sdo e salvo.

Evil Dead: Regeneration € 6timo para quem gosta de matar com uma pitada de humor.

NOTA GRAF!COS 7.0 PROS: Sam, o ando-demo- CONTRAS: Os inimigos tém

8,0 nio, ¢ um show a parte, o um tnico nivel de dificuldade
JOGABIUDA{)& 8,5 sistema de finalizacao dos 0 game todo e os gréaficos tém
DIVERSAQ: 1,5 inimigos é muito bom muitos bugs



http://evildead3.com
http://www.bandaigames.com

CADERNO 006

~ Este caderno foi feito especial-
vzf:mente para vocé que quer debulhar
‘0s principais lancamentos e classicos
do seu PlayStation sem complicagdes.
Todas as dicas foram testadas e
aprovadas por nossa equipe 4
para que vocé ndo tenha uma 4 :
~tremenda dor de cabeca na hora “%%
da diversdo. Escolha seu game e
comece a jogar agora mesmol

PlayStation

>007 The World is Not Enough
>Need For Speed V-Rally 2
>Pandemonium 2
>Ridge Racer Type 4
>Samurai Shodown: Warriors Rage
>Toy Story Racer
>Ultraman Fighting Evolution
>Vandal Hearts 2
>Wipeout XL

a>Wu-Tang: Shaolin Style

>Bloodrayne 2

>FIFA Street

SKessen 3. . i e e 39
>0ne Piece Grand Battle! Rush

> Outlaw Tennis

>Rygar: The Legendary Adventure
>Silent Hill 2




TRUQUES E DICAS

PIayStation PIayStation

> Samurai Shodown:
Warriors Rage

Jogue com Tohma Kuki

Complete com sucesso o Story mode utilizando
Seishiro Kuki.

Jogue com Mikoto

Complete com sucesso 0 Story mode utilizando Haomaru.
Jogue com Minto

Complete com sucesso o Story mode utilizando F
Jogue com Daruma

Complete com sucesso o Story mode
utilizando Haito Kanakura

Jogue com Tashon Mao

Complete com sucesso o Story mode utilizando
Garyo The Whirlwind

Jogue com Yuda

Complete com sucesso o Story mode utilizando Mikoto
Jogue com lga Ninjas

Complete com sucesso o Story mode utilizando
Hanzo Hattori

Jogue com Oboro’s Amazons

Complete com sucesso 0 Story mode utilizando Saya
Jogue com Samurai

Complete com sucesso 0 Story mode
Jin-Emon Hanafusa

Jogue com Brute

Complete com sucesso o Story mode utilizando
Jushiro Sakaki ;
Jogue com Mugenji i
Complete com sucesso 0 Story mode utilizando !
Yaci lzanagi i
Jogue com Seishiro Kuno i
Complete com sucesso o Story mode utilizando
todos 0s personagens

an Po

|

utilizando

Todos os carros e troféus

Na tela de progresso do jogo, aperte L1,
Rl, € 2,214,118 8+
Select. Se vocé digitar o cédigo corretamen-
te, ira escutar um som. Entdo, selecione um
quadrado vazio e aperte 3 para destravar 0
carro e o troféu correspondente
Aceleracao rapida

Cologue 0 nome do corredor como "LDN"
Saltos maiores

Cologue o nome do corredor como "_FLY_"

Pista bonus

Entre com algum dos nomes abaixo,
comece uma corrida e depois saia dela.
Inicie um novo jogo, selecione seu
carro, va ao modo Time Trail, selecione
Corsica e escolha qualquer uma das
pistas para destravar a pista bonus

CBLC

CBLCA
CBLCB
CBLCC
CBLCD

Pistas, carros e musicas bonus
Acabe todas as pistas do modo Time
Trial em primeira colocacdo para des-
travar quatro pistas ao contrario, oito
novos carros e uma musica extra
Modo Extra Trial

Complete com sucesso 0 modo

Gran Prix

Veiculos bonus

Destrave todos os 320 carros do game
para que o Sony Eat'em Up possa ser
selecionado no modo Time Attack
Modo para quatro jogadores
Conecte dois PlayStations via cabo
Link. Entdo, entre no modo Link Battle
para que até quatro jogadores possam
disputar uma corrida simultaneamente
Miisicas do game

Reproduza o CD do game em qual-
quer aparelho escolhendo da pista 2
em diante para escutar as misicas
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Todas as pistas

No menu inicial, segure L1 + R1
+ Select, entdo aperte H, @, A,
®, WM. Agora, todas as pistas, in-
cluindo a classe secreta Phantom,
estardo acessiveis

Classe Phantom

No menu inicial, segure L1 + R1
+ Select, entdo aperte %, %, %,
® ® ®. Agora, a classe de
veiculos Phantom estard acessivel
Time Piranha
“No menu inicial, segure L1 + R1
+ Select, entdo aperte %, %, %,
% O A B

Pistas Vostok Island

e Spilskinanke

No menu inicial, segure L1 + R1
+ Select, entdo aperte H, @,

H A0 A %X A 00

>Wipeout XL

A % % B Agora aclasse
Phantom, os veiculos Piranha e as
pistas Vostok Island e Spilski-
nanke estardo acessiveis
Veiculos Piranha e mais

No menu inicial, segure L1 + R1
+ Select, entdo aperte M, ®, H,
A O %X H % 0N A %
B. Agora, os veiculos Piranha,
todas as pistas e uma medalha de
ouro em todas os circuitos estara
acessivel

Password Modo Challenge 1

H O H A 6 A A O
HEEAXE

Password Modo Challenge 2

H O H A 06 A % H %
A A %X OO

Veiculos estranhos

Enquanto o jogo estiver carre-
gando, segure L1 + R2 + Start +

N

Select. Continue com os botdes
apertados até que a tela inicial
apareca. Agora, os veiculos esta-
rdo em forma de abelha, porco,
turbarao e caracol

Energia Infinita

Pause 0 jogo e segure L1 + R1 +
Select, entdo aperte A, %, H,
® A X HO

Armas infinitas

Pause o jogo e segure L1 + R1 +
Select, entdo aperte %, %, W,
H o0 A

Tempo Infinito

Pause o jogo e segure L1 + R1 +
Select, entdo aperte A, W, ©,
X A HO X

Metralhadora

Pause o jogo e segure L1 + R1 +
Select, entdo aperte H, @, %,
H O % A

Iy,

~ >Wu-Tang: Shaolin Style

Todos os personagens

No menu principal, aperte =, =, -,
2 ¢ ¢ ¢« « H O N O
Jogue com Hystrix

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente o cursor até Method Man.
Entdo, segure Select e aperte %
Jogue com Gasche

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente o cursor até Masta Killa. Entao,
segure Select e aperte 3%

Jogue com Xin

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente o cursor até Inspecta Deck.
Entdo, segure Select e aperte 3%
Jogue com Lecher

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente 0 cursor até OI' Dirty Bastard.
Entdo, segure Select e aperte %
Jogue com Fearmentor

Selecione 0 modo Versus e mo-
vimente o cursor até RZA. Entao,
segure Select e aperte %

Jogue com Sinesis

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente o cursor até U-God. Entdo,
segure Select e aperte %

Jogue com Cerith

Selecione 0 modo Versus e mo-
vimente o cursor até GZA. Entdo,
segure Select e aperte %

Jogue com Otis

Selecione 0 modo Versus e movi-
mente o cursor até Ghostface Killah.
Entdo, segure Select e aperte 3
Jogue com Bone Gear

Selecione 0 modo Versus e
movimente o cursor até Raekwon.
Entdo, segure Select e aperte %
Fatalities e blood options

Entre com a password A, @, %,
%X H A OB

Jogue com sua prépria misica
Pause 0 jogo, abra a tampa do
PSone e troque o CD de jogo por
algum de musica. Agora, continue
0 game. O 4udio do CD comecara a
ser reproduzido.

>nemoniu 2

>007: The World
is Not Enough

Invencibilidade

Complete com sucesso o nivel

Meltdown com o melhor tempo

na dificuldade 007

Todas as armas

Complete co cesso 0 nivel

Turncoat com o melhor tempo

na dificuldade 007

Municdo Infinita

Complete com suc

Fallen Angel com o 1

tempo na dificuldade 007

Armas mais poderosas

X plete ) 0 nivel

pontuacao

Agent ou 007

mais poderosos
1 sucesso o nivel Rus
>om 0 melhor te

ie Agent ou 007

Bond silencioso

ER

ihor pontt

e Agent ou 007
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Cheat Mode

Entre com 0 nome “Cut To The Cha-
se” no profile. Depois, segure L1 +
R1 enquanto escolhe a opcao Salvar
A court

Complete 0 modo Tour com Luther
Apocalypse court

Complete 0 modo Tour com todos 0s
16 personagens

Bath House court

Complete o modo Tour

com Summer

Slaughterhouse court

Complete todos os Drill Events

West Side court

Complete 0 modo Tour com Tommy
Wimbledome court

Complete 0 modo Tour com Natasha
Jogue com Afrodite

Complete 0 modo Tour com Vinny
Jogue com Bruce

Complete 0 modo Tour com Luther
Jogue com Harley

Complete 0 modo Tour com Afrodite

Jogue com Heavy G

Complete 0 modo Tour com os 16
personagens. Nota: Ele ndo esta
disponivel no Tour Mode

Jogue com Ice Trey

Complete 0 modo Tour

com Shawnee

Jogue com Kiku

Complete o modo Tour com Donna
Jogue com Lizzy

Complete 0 modo Tour com Harley
Jogue com Luther

Complete o modo Tour com Ice Trey
Jogue com Natasha

Complete 0 modo Tour

com Summer.

Jogue com Shawnee

Complete 0 modo Tour com Sven
Jogue com Sven

Complete 0 modo Tour com Killer
Jogue com Tommy

Complete 0 modo Tour com Kiku
Jogue com Vinny

Complete 0 modo Tour

com El Suave

Jogue com Ball Boy

Complete todos os Drill Events
com todos 0s personagens,
incluindo Heavy G

Bruce com cabeca de bola de ténis
Complete 0 modo Tour Bruce

Trey com cabeca de bola de golfe
Complete o0 modo Tour com Ice Trey
Killer com cabeca de bola de ténis
Complete 0 modo Tour com Killer
Luther com cabeca de bola de ténis
Complete 0 modo Tour com Luther

Shawnee com cabeca de bhola
de volei

Complete o modo Tour

com St ee

Sven com cabeca de bola de ténis
Complete 0 modo Tour com Sven
Bonus Movie #1

Complete 0 modo Tour con
Bonus Movie #2

Complete o modo Tour com Kuki
Bonus Movie #3

Complete 0 modo Tour com Afrodite
Bonus Movie #4

Complete o terceiro evento no modo
Tour com Lizzie

Bonus Bee Stang by Ice Trey track
Complete 0 modo Tour com Killer
Bonus Dead To Me track
Complete o modo Tour

com El Suave

Bonus Outlaw Unplugged track
Complete 0 modo Tour com Kuki

Donna

/

Modos Nightmare e Time Attack
Termine 0 jogo em qualquer modo
de dificuldade

Final alternativo

Termine 0 jogo no modo Nightmare
de dificuldade

Cheat Mode

| No menu principal, selecione a
opcdo Cheats. Mova os cristais
coloridos da esquerda para a
direita na seguinte ordem: verme-
Iho, azul, amarelo, vermelho, azul,
amarelo. Para o cddigo entrar,
acerte a parte central do pedestal.
0s c6digos abaixo sdo ativados da
seguinte maneira:

Destravar Bonus

Vermelho, vermelho, vermelho, ver-
melho, azul, azul, azul, azul, amarelo,
amarelo, amarefo, amarelo, azul,

azul, amarelo, amarelo, vermelho e

>YS: The Ark of Napishtim

vermelho

Comegar no nivel 10

Vermelho, azul, azul, vermelho,
vermelho e azul

Comecar no nivel 20

Vermelho, azul, azul, vermelho,
vermelho, azul e azul

Comecar no nivel 30

Vermelho, vermelho, azul, azul,
vermelho, vermelho, azul e azul
Comegar no nivel 40

Vermelho, vermelho, azul, vermelho,
vermelho, azul, azul e amarelo
Comecar no nivel 60

Vermelho, vermelho, azul, azul, ama-
relo, amarelo, vermelho, vermelho,
azul, azul, amarelo e amarelo
Todos os itens pela metade
do preco

Amarelo, amarelo, azul, azul,
vermelho, vermelho, vermelho,

amarelo, amarelo, amarelo, vermelho,

vermelho, azul e azul

Aumentar o Item Tool para
Maximum 20

Amarelo, amarelo, vermelho, verme-
Iho, azul, azul, amarelo e vermelho
Maximum Blirante Sword

Azul, azul, amarelo, amarelo, amarelo,

vermelho, azul, vermelho, vermelho,
vermelho, amarelo e amarelo
Maximum Ericcil Sword

Azul, amarelo, amarelo, amarelo,

vermelho, vermelho, vermelho,
azul, azul, azul, vermelho, ver-
melho e amarelo

Maximum Livart Sword

Azul, azul, azul, amarelo, amarelo,
vermelho, azul, vermelho, vermelho,
amarelo, amarelo e amarelo
Maximum para as irés espadas
Azul, amarelo, vermelho, azul, azul,

- amarelo, amarelo; amarelo azul,

~ Abertura em japonés
- Azul, amarelo e vermelho

texto em inglés

- Azul, azul, azul, azul, amarelo e
~ vermelho

ot Interrupqan em inglés de

- Vermelho, vermelho, vermelho,

‘ : ‘Smliéncla em ]apones de
~ Olha na prala e

azul, vermelho, vermelho, vermelho,
amarelo e vermelho

Abertura em inglés
Azm azul, amarelo e vermelho

Abertura em japonés com

Otha na praia

vermelho, vermelho, azul, azul, azul,
amarelo, vermelho, azul, azul, amare-
lo, amarelo e amarelo
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Terceiro traje para Chopper |
' Na tela Press Start, segure L1 ou
L2 eaperte A, €, =, % 1, % .
Na versdo japonesa, segure L1 ou
L2 ¢ aperte €, -, %, M, %, A
Terceiro traje para Lufty Al
Na tela Press’ Start segure L1 ou
L2 ¢ aperte 1, am ®, -,8 %
Na versdo Japonasa segure L1 ou
L2¢aperte T, %, % M, %, %
Terceiro traje. para Nami

Na tela Press Start, segure L1 ou

L2 e aperte &, %, ¢, %, M, %, A

Na versdo japonesa, sequre L1 ou '

L2eaperte ¢, &, %, M, % A

Terceiro traje pm Robin
(Versao Japonesa)

Na tela Press Start, segure L1 ou 1,

L2eaperte+ 5,% H % %
Terceiro fraje para Sanji

Na tela Press Start, segure L1 ou
[2eaperte T, %, 4, % H % @
Na versao japonesa, segure L1 ou
L2eaperte1‘ 4, % 0 % .
Terceiro irale para Usopp ‘
Na tela Press Start segure L1 0
L2 ¢ aperte -5, %, -5, %, M, %, i
Na versdo japonesa, segure L1 ou
L2 e aperte -, -, % H % A ;
Terceiro trale para Zoro

Na tela Press Start, segure L1 ou
L2eaperted, 3%, 4, % M % A
Na versdo japonesa, segure L1 ou
L2eaperted, 4, % M % A
Quarto traje para Zoro Chopper

4

- Na tela Press Start, sequre R1 e

>0ne Piece Grand Battle! Rush

aperte ¢, %, 5. @ A « > 0B
Quarto traje para Luffy

Na tela Press Start, segure R1 e
aperte 1, ®, 7, @, W % % 1
Quarto traje para Nami

Na tela Press Start, segure R1 e
aperte <, @, « @ A A H I
Quarto traje para Sanji

Na tela Press Start, segure R1 e
aperte 1, @, 4, @, Al A ©
Quarto traje para Usopp

aperte 2, ®, >, @, % A B O
Quarto traje para Zolo

Na tela “Press Start”, segure R1 e
aperte 4, ®, 4, ®, M, %, %
Maxim stage

Complete a Event Battle com Enel
Jogue com Aokiji

(Versdo Japonesa)

Complete a Event Battle com Luffy,
Zoro, Nami, Usopp, Sanji, Chopper,
Robin, Buggy, Kuro, Krieg, Arlong,
Smoker, Bon Clay, Crocodile, e
Foxy. Entdo, jogue o Event Battle
novamente com Luffy. A luta final
seré contra Aokiji. Para destravé-lo,
voce deve usar seu Level Special 2
Jogue com Arlong

Complete o Event Battle com Nami
Jogue com Bon Clay

(Vers@o Japonesa)

Complete o Event Battle com Chopper
Jogue com Buggy

- Complete o Event Battle com Zoro
Na tela Press Start, segure R1e: |

Jogue com Choppy

Destrave Ms. Sunday e o Event
Battle ou o Story Mode com Luffy,
Nami ou Sanji no nivel Hard

Jogue com Don Crick

Complete o Event Battle com Sanji
no nivel Normal de dificuldade.

Jogue com Krieg

Complete o Event Battle com Sanji
Jogue com Kuro
Complete o Event Battle com Usopp
Jogue com Smoker
Complete o Event Battle com Luffy
Modo Very Hard
Complete o Event Battle no nivel
Hard de dificuldade com mais de
dez personagens
Play Data
Complete o Event Battle no modo
Very Hard de dificuldade
Ending Movies
Complete o Event Battle
Galeria
Complete o Event Battle
Voice Collection
Complete o Event Battle
Selecdo de misicas
Complete o Event Mode com Miha-
wk no modo Hard de dificuldade
Tela de titulo alternativa
Destrave todos 0s personagens
Davy Back Fight - Minigames
destravaveis

Confira 0 niimero de vezes que vocé
de vencer 0 minigame Davy Back:

Groggy Ring - 4 vezes

Donut Race - 10 vezes

Crash Rush Boxer - 18 vezes
Snow - 26 vezes

Breaking Krieg's Armor: - 29 vezes
The “Fix” - 34 vezes

rd

Jogue com Inahime

Basta ter qualquer save de Sa-
murai Warriors: Xtreme Legends
em seu Memory Card

Jogue com Maeda Keiji

Basta ter qualquer save de Samurai
Warriors em seu Memory Card
Modo Hard

Termine o jogo no modo Normal
de dificuldade

Modo Expert
Termine o jogo no modo Hard
de dificuldade

> FIFA Street

Cheat Mode
No menu principal, sequre L
L12+R1+R2+ A+
destravar todos os bonus
Speed, Power, Tackling e Tricks
elevados ao maximo

nu principal,

enu principal, segure L1 + A
e T JRL OB S 8 RN

Jogadores no tamanho normal

Pause 0 jogo, sequre L1+ A ¢
e i i S A T S
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TRUQUES E DICAS

It N — i N — i N —

Modo extra de jogo (Riddle Mode)
Acabe 0 game nas trés dificuldades
de quebra-cabecas para liberar o
Riddle Mode

Extras liberados apds terminar

0 game

Book of Lost Memories: Encon-
tre-a na banca de jornal perto do
posto de gasolina Texxon

Serra elétrica: Termine o game

40 - PSWorld

> Silent Hill 3

> Silent Hill 2

na dificuldade normal em puzzle
e nos combates, comece um
novo jogo e procure por ela em
uns troncos perto do cemitério
do inicio

Dog Key: Termine o game com 0
final Rebirth e pegue a Dog Key
na casa de cachorro perto da
Jack’s Inn. Use-a no hotel perto
do final do game

Obsidian Goblet: Procure por ele
em uma prateleira na Historical
Society

White Chrism: Procure por ele na
cozinha do apartamento 105 do
Blue Creek Apartments

Hyper Spray: Termine 0 jogo
duas vezes e, na terceira, procu-
re pelo Hyper Spray no trailer na
parte sul da cidade

Opcdes extras no menu
Quando estiver no menu de op-
coes, aperte L1 e R1 ao mesmo
tempo para uma série de novas
opgdes aparecer

Voltar ao titulo

Durante o jogo, aperte R1, L1, Se-
lect e Start ao mesmo tempo para
voltar ao menu principal do jogo




>Rygar: The Legendary Adventure

Destrave todos os extras
Dificuldade Easy: morra trés
VEezes no game

Dificuldade Hard: termine o
game no Normal

Dificuldade Legendary: termi-
ne 0 game no Hard

Modo One World: termine o
game para escolher um dos
mundos e treinar

Consiga todos os Diskarmors
Guitar Armor

Chegue ao 30° subsolo da
Necromandio Cave e quebre
0 Silver Cask para habilitar
o codigo e utilizar a Guitar
Armor. O c6digo é o seguin-
te: quando aparecer o0 logo
da Tecmo no inicio do game,
segure R1 e espere-0 sumir.
A diskarmor irda mudar para
uma guitarra

Hambarmor

Termine o game na dificuldade
Hard com ranking A ou mais
alto para habilitar o cddigo e
utilizar a Hambarmor. O cédigo
¢ 0 sequinte: quando aparec

o0 logo da Tecmo no inicio do
game, segure L2 e espere-0
sumir. A diskarmor ird mudar
para um hamburguer
Pizzarmor

Termine 0 game para habi-
litar o codigo para utilizar

a Pizzarmor. O c6digo é 0

seguinte: quando a

logo da Tecmo no inicio do
game, segure L1 e espere-o
sumir. A diskarmor ira mudar
para uma pizza

Rollerarmor

Chegue ao 30° subsolo da
Necromandio Cave e quebre

o Silver Cask para habilitar o

cédigo e utilizar a Rollerarmor.

0 c6digo é o sequinte: quando
aparecer 0 logo da Tecmo no
inicio do game, segure R2 e
espere 0 logo sumir. A diskar-
mor ird mudar para um dos
inimigos, o Roller

Sushiarmor

Termine o game na dificulda-
de Legendary com ranking A
ou mais alto para habilitar o
codigo e utilizar a Sushiarmor.
0 c6digo é o seguinte: quando
aparecer 0 logo da Tecmo no
inicio do game, segure L1+L2
e espere-o sumir. A diskarmor
ira mudar para um prato

de sushi

Udonarmor

Chegue ao 30° subsolo da
Necromandio Cave e quebre
o Silver Cask para habilitar o
codigo para utilizar a Udonar-
mor. O c6digo é o seguinte:
quando aparecer o logo da
Tecmo no inicio do game, se-
gure R1+R2 e
A diskarmor ira mudar para
uma tigela de Udon

| S—

pere-o sumir.

| m—

Entre com os seguintes c6digos no menu Cheats para obter
i estes resultados:

C(e_dit G»urn 'Experience

Habilta cheat Fil Bloodlust

v

My&)do God‘

Pimp Reap Dark Dark Muse

wessess

ey

Pensioﬁ Reap sﬁhgr Vngar

| Whack Lick Erotic Cﬁhningly Désf_rava fodas as roﬁvp’as &

{ Majesco Rules

Mensagem secreta dos criadores

> Rise of the Kasai

Entre os cédigos na tela Press start, va para o menu de Extras e, em
seguida, para Cheats. Basta ativa-las para que tenham efeito

Efeito
Desabilita a |.A.

Rau invencivel

Inimigos mais fort
Municdo ilimitada
Oponentes mais fracos

X 0 0 H xHHEO

Roupas extras: Coloque um Memory Card com um save de Mark of
Kri para habilitar roupas diferentes desde o comego do game
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GAME SHARK

GameShark

Para usar os c6digos abaixo, vocé precisara de um acessorio
chamado GameShark.

E nele que vocé deve inserir os codigos para jogar com os tru-
ques. Quando a interface do GameShark for carregada, selecione
o game e os cddigos e comece a jogar. Vale lembrar que todos os
codigos-mestres devem ser ativados para que os demais funcionem.

Os cddigos para GameShark 2 Version 4 ndo
sdo compativeis com as versoes anteriores de
GameShark 2 para PlayStation 2.

FATAL FRAME

Cddigo-mestre Herbal Medicine Editor’s Photo Joyful Mask Moon Incense ~ Fungdo Chase
F402922EB37C4846 040015691E34C52E 040015681E34E5BE 040016681EB4E51E  040014691EB4C50E 04DOB56814B4F7CE
Vida infinita Sacred Water Scroll Sad Mask Camera C. 1 Scrap Funcao Zoom
14C01C2C3EB4912C 040015691E34E52E 040016691EB4ES2E 040016691EB4E51E 0450346816B4E73E 04D0B56914B4D7CE
Fantasmas fracos Stone Mirror Holy Mirror  Happy Mask ~ Camera C.2 Scrap Nenhuma fungéo ,
D451152A92B4C3DE 040015681E34C51E 040016691EB4E59E 040016681EB46535‘ ~ 0450346916B4C73E  04DOB56914B4F7CE
1450152816B4C3DC Red Handmirror Angry Mask 2 Blinding Mask Shooting Funcao Zero
D451162A92B4D39E 040015691E34C51E 040014691EB4E50E 040016691EBAES3E Ghosts Scrap 04D0B56814B4D7EE
1450162816B4D39C Black Carving RedTapet =~ BronzeKey = 0450346916B4E73E Five Buddha's Doc
Todas as funcdes bonus 040015691E34E51E 040015691E34E58E D40016681EB4C58E\'{" Alcance Level 4 0450366816B4E73E
24D8B57810B4D77E Blue Carving Kirie’s Hairpin Mirror/Piece 2 0450B56814B4D75E Five Stones Doc
Funcdes especiais 040015681E34C53E 040016681EB4C51E 040016681EBAES8E Valor Maximo Level 4  0450366916B4C73E
24D8B57810B4D7CE  Kagome Doll Blue Tape1 ‘Mirror/Piece3  0450B56814B4F75E Doc On Binding :
04D0B56814B4D7EE 040015681E34E53E 040015681E34C5AE ~ 040016681EB4C59E ~  Velocidade Level 4 0450366916B4E73E
Score no maximo Ceremonial Rope Teal Carving Mirror/Piece 4 0450B56914B4D75E Strangling Ritual
2444B57EDDBDDFDE 040015691E34E53E 040015691E34E5AE 040016681EB4E59E Performance basica 0450366816B4C78E
Type - 7 Film Brass Key Headless Buddha Mirror/Piece 5 ~ no maximo Blind Demon Ritual
040015681E34C50E 040015681 E34058E 040015681E34E59E 040016691EB4C59E  2451B57810B4975E 0450366816B4E78E
Type - 14 Film Koto Sheet Music Purple Carving White Tape 1 Funcao Slow Ornamental
040015681E34E50E 040015681E34E58E 040015691E34C59E 040016681EB4C5BE 04D0B56814B4D77E Lion Mask
Type - 37 Film Tape Recorder Mirror/Piece ; White Tape 2 =~ Funcdo See 045035691634C79E
040015691E34C50E 040015691E34C58E 040015691E34E59E 040016681EB4£58E: 04D0B56814B4F77E Sand With No Mirror
Type - 74 Film Gold Carving Family Photo Red Tape 3 Funcao Paralyze 045035691634E79E
040015691E34E50E 040015681E34C59E 040015681E34C5BE 040016691EB4E5BE 04D0B56914B4D77E Furious -
Type - 90 Film Angry Mask Lighter ‘ Red Tape 4 ~ Funcao Search Looking Mask
040015681E34C52E 040016691EB4C51E 040016681EB4E52E 040014681EBACS0E ~  04D0B56914BAF77E 0450366816B4C71E
Spirit Stone Matches Kirie Photo Blue Tape 2 Fungao Sense Demon Tag Scroll
040015681E34E52E 040016691EB4C50E 040016691EB4C52E 040014681EB4ES0E 04D0B56814B4D7CE 0450366816B4E71E
i

MAGIC PENGEL: THE QUEST FOR COLOR

Dinheiro maximo
25037A86FCESCA2E

das as cores
254F6BI6EICFBAAT

Tinta gray infinita

25D9799821F58224

Tinta dark
red infinita
25D9799821F58234

Tinta coral infinita

25D9799821F582A4

25D9799821F582B4

2599

=
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Tinta rose infinita

Tinta dar

blue infinita

1ihi au”mz‘l- A

rine infinita

821758224

Tinta olive infinita

25997A98217582B4

Tinta light
green infinita

2599789821758224

Tinta green infinita

2599789821758234

Tinta light
brown infinita
25997898217582A4

Tinta cream infinita
25997898217582B4

Tinta laranja infinita :

25997B9821758224

HP infinito
150099389EF4178E

MP infinito
150099399EF4178E

Attack no maximo

150099389EF4179E




CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

~ Codigo-mestre
- FBOE4AEO0CAS 7A60 :

Gﬁdi’gb‘; para a sele-

cao de personagens:
Aperte L2 para
muitos pontos
D86611450CA5CB3E
18940D7C0CA57A4F
Aperie R2 para
0 Pontos

~ D86611450CA5723E
18940D7COCA57A65

Cddigos para o
joge normal:
Consiga muita
experiéncia
2807E7A96FD92COE
Itens maximos
28066CEIF7157AD3
28066C51681B8888B

Cédigos para o

1¢ jogador:
Moedas infinitas
2857258B1CD1A03E
Vida infinita
285725FB46856565
Mana infinita
2857257046856565
Capacidade de carre-
gamento sempre 0
1857C2BBOCA57A65
Vida méaxima
285725A046856565
Mana maxima
2857256846856565
Experiéncia maxima
2857253A00965526
Level maximo
085725A50CA57A4F
Level Up
085725F40CA57A4F
Strength no méaximo
185725E90CA5E485
Inteligéncia

no maximo
185725510CA5E485
Destreza no maximo
1857252D0CA5E485

Stamina no méaximo
185725AE0CA5E485
Pontos no maximo

085725F60CA57A4F

Cddigos para o

2" jogador:
Moedas infinitas
285752D81CD1A03E
Vida infinita
2857EB6646856565
Mana infinita
2857EBB646856565

Capacidade de carre-

gamento sempre 0

185752450CA57A65

Vida maxima
2857EB7446856565
Mana maxima ‘
2857EB1946856565
Experiéncia maxima
2857EB7300965526
Level maximo
0857EB820CA57A4F
Level Up
0857EB910CA57A4F
Strength no maximo
1857EB550CA5E485
Inteligéncia

no maximo
1857EBFBOCASE485
Destreza no maximo-

. 1857EBAOOCASE485

Stamina no maximo
1857EBBBOCASEA485
Pontos no maximo
085752EDOCAS7A4F

Cddigos para o

3° jogador:

Moedas infinitas
28543D6F 1CD1A03E
Vida infinita
2854859C 46856565
Mana infinita

. 28543D0C 46856565

Capacidade de carre-
gamento sempre 0
18543D28 0CA57A65
Vida maxima
28543D40 46856565

~ Mana méxnma

28543D72 46856565
Experiéncia maxima
285485FF 00965526
Level maximo

08548528 0CA57A4F
~ Level Up

. 0854855B 0CAS7A4F
Strength no maximo
185485620CA5E485

Inteligéncia
no méaximo

- 185485660CA5E485
Destreza no maximo
185485740CA5E485
~ Stamina no méaximo
1854858B0CA5E485

Pontos no maximo
08543DF1 OCA57MF

' Gédigos para o .

4 jogador:
Moedas infinitas

2854BB931CD1A03E J

Vida infinita

'2854330146356565

Mana infinita

2854BBCF46856565
Capacidade de carre-
gamento sempre 0
1854BB980CA57A65

- Vida maxima

2854BB6546856565
Mana méaxima

2854BB3746856565

Experiéncia maxima
28547A1 500965526

 Level maximo

08547AF60CAS7A4F
Level Up
08547AC90CA57A4F
Strength no maximo
18547AE50CASE485
Inteligéncia

no maximo
18547A9C0CA5E485
Destreza no maximo
1854BB400CA5E485
Stamina no maximo
1854BBD80CASE485
Pantos no méaximo

. 0854BBEQOCA57A4F

cadigos para o

Dano maximo

286A0F7446850465

'Furca no maximo

286AE9AFOCA57A4F

A |||dade no maximo

286AE92DOCA57A4F

CY GIRLS

Cddigo-mestre
94d035f4b6ee4236

Cddigos para

Ice Disk:

Munigdo maxima
para a Shockgun
14101173b77087¢e
Municao maxima
para a H615
14101172b77087de
Muni¢do maxima
para a MML229
14101273b710874e
Municao maxima
para a Overdose
14101273b7f0875e
Municdo méaxima
para a Bio-Charge
044031683ef0f5fe

DAR

gdigo
985D176878 9
816EDO3A1A7DF6

0 842696

JSIamma no mlmo

AdE

Maior resisténcia

no corpo
286A9BO30CA57A2A

Maior resistérnéié
nas pernas
286AQBCFOCA57A2A

Estilo de escudo :
286A9B7COCA57A4F

Estilo batedor
286A9B740CA57A4F

Itens e municdes
infinitas
245091081c7c57fe
Vida infinita
24829e089aa5537a
Arma Shockgun
041013693670e7ec
Arma H615
041013683670e7¢cc

2862F1E50CA57Al
Rank médio
2862F1E50CA57A56
o . m

escravo
2862F 190

Arma MML229
041013683670e7dc
Arm%-Overdose
041013693670e7fc

Cédigos para

Aska Disk:

Shurikens
maximas
0440b7283ef0559%¢
Kunai maximas
0440b7283ef055be
Municao maxima
para a Bio-Charge
0400b6283e70553¢e
Itens e municoes
infinitas
2490b328147441bc
Vida infinita
24829e48b8e1d38a
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PlayStation| SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO

Por Mikio Ishibashi

Spider vs. Electro: o caos mundial

Desenvolver um jogo do super-herdi mais famoso da Marvel é uma tarefa de grande responsabilidade para os criadores, mas a Activision
e a Vicarious Visions fizeram um bom trabalho. A acdo do game € intensa, e toda a trama possui uma seqiiéncia I6gica que faz com que o
jogador ndo perca o fio da meada.

A maneira com que é possivel explorar os poderes do her6i é muito interessante. Com as teias de aranha, vocé pode arremessar objetos
em adversarios, amarrar 0s oponentes, pular com rapidez para outro local e vérias outras agées. Tudo isso pode ser praticado no modo Trai-
ning e na primeira fase, com o auxilio de Fera, personagem membro dos X-Men.

Desta vez, o titulo tem como principal vildo Electro. Com grandes poderes elétricos, ele far4 de tudo para dominar o planeta, desejo de
todo adversdrio dos quadrinhios. Mas ndo para por ai. Homem-Areia, Cabeca-de-Martelo, Shocker e o Lagarto sdo poderosos inimigos que
tentardo barrar o caminho do aracnideo a todo custo.



http://www.activision.com
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2 - Burglary Int

Logo no inicio, dois bandidos 0 atacardo. Li-
vre-se deles e corra pela rua da esquerda avistando

outros dois inimigos. Apague o fogo do carro com
as teias e va em frente

e

e ORI CPRC R,

Entre em qualquer corredor nas laterais dos
edificios e veja o Spider-Man sendo abordado por
bandidos. Acabe com eles ¢ volte para as ruas até
que uma das lojas exploda.

Elimine mais dois capangas e puxe o hidrante
com a teia para que libere agua e apague o fogo
Feito isso, suba no prédio indicado, no final da rua

3 . Rooftops By Night

Siga a bussula para procurar o problema que o
sentido aranha indica. Suba e destrua dois inimigos
para depois pular em outro edificio. Observe a ma
chine gun do outro lado. Para ndo ser atingido; pule
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hegando ao galpdo apido para eliminar

He

ligra ge

rrgtar Shocke

basta pular

tudo isso ra

i enfraqus

para 4

Guer yma




Observe que a sala inicial ndo possui saida
Portanto, procure uma espécie de tampa no teto
e, com a teia, puxe-a. Entre pela tubulacdo e, avis
tando o elevador, use as teias para firmar o cabo
Acione também a alavanca e veja a animagdo

Suba até a entrada na parede e siga em
frente eliminando os adversarios e salvando
reféns. Quando todos estiverem a salvo, en
contre outra tampa no teto entre as estantes
de livros. Puxe-a, elimine outros capangas e
salve mais reféns.

Alguns estdo dentro das duas salas do cor
redor. Para abrir, basta atirar bolas de teia nas
portas. Feito isso, siga até o final do corredor

Cirtel v
f;a;}idf;r;
Hamm(

Para vencer o Cabeca-de-Martelo, use as
teias para puxar a arma de suas maos. Quan
do o adversario estiver parado para pega-la
ataque-o sem pensar. Tenha cuidado para
nao ficar entre a arma e o Cabega-de-Marte
lo, sendo levara uma dura cabecada
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até a Area 2. Destrua 0s canhoes de lasers com

bolas de teia ¢ suba para acionar um botdo. Desca
novamente e ative outro no painel da frente

para a terceira area e siga até o painel
Aperte A varias vezes para que a temperatura

do local suba, fazendo com que 0s robds fic

ados
tes de sair, aperte @ para que a barreira
a aberta. Agora destrua 0s robds e acione todos

0s botdes com as teias. Saia e entre pela nova

passagem

Yiriit s BATAR
110 as ielas

xiliam a subir diretamente ag piso superic

POIS AIguUMas | Sa0 esc

bindo ao primeiro piso

o verde nara d
verge para d

sentro das

LEHUL

Nas letras A, B

ntos g
108 gl

yipes

estiver cheio, atraia Sandman para o centro da
queda d'agua atacando-0. Repita esse processo
até que o adversario seja eliminado

Hd um saldo com artefatos japoneses e um
grande gerador no centro. Primeiramente, derrube
q

a protecao que o envolve € procure por estatuas de

samurais, Chegue perto e elimine-0s

eito {880, pegue 0s corpos
ATEMesse-0s contra o
gera
vocé podera destruir

a grande




22 Rock 0f'Ages

23, Spidey vs. Electro

Desta vez ndo ha segredo algum. Dé um gran-
de salto para chegar @ mesma plataforma em que
Electro se localiza. Feito iss0, use socos e chutes,
pois as teias nao funcionam.

Uma dica é fazer luvas de teias antes de pular,
assim seus golpes ficam mais fortes. Continue
fazendo isso até que 0 inimigo seja derrotado

24" Top 0f The World

Nesta fase, ha duas plataformas. Na primeira,
a que voce comecga, destrua oito caixas de energia

que estdo a0 lado de geradores (duas em cada um).

Feito isso, pule para a outra plataforma, com uma
tofre no centro.

e

Ali vocé encontra outras quatro caixas de
energia para serem destruidas. Fazendo tudo isso
logo no inicig, vocé nao perde tempo mais tards,
pois, com oS geradores desligados, o Electro nao
regarrega seus poderes.

N
P «
= i Para derrota-lo de vez, volte para
\, a primeira plataforma e faca com que
/’” qualquer um dos quatro geradores fique
- entré vocé e Electro. Quando o inimigo soltar
uma rajada de eletricidade em um gerador,
logo ele ficarad tonto.
Esse & 0 momento certo para ataca-lo.
Observe que, no meio da batalha, o adversario
tenta recarregar seus poderes, mas, como tudo
foi destruido anteriormente, 0 trugue nao surte
gfeito. A partir dai, $30 necessarios alguns golpes
a mais para finalizar 0 jogo.

Extras

Habilitar roupa (Alex Ross): complete o jogo
no modo Kid

Habilitar roupa (Battle Wounded Spidey):
derrote Electro

jogo duas vezes seguidas na dificuldade normal

Habilitar roupa (Peter Parker): complete o jogo
duas vezes sequidas na dificuldade normal

Habilitar roupa (Scarlet Spidey): complete 0 jogo

duas vezes seguidas na dificuldade normal

Habilitar roupa (Spider-Man 2099): complete o
jogo duas vezes seguidas na dificuldade normal

Habilitar roupa (Symbiote Spider): complete o
jogo em qualquer dificuldade
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Por Ricardo Caetano

Faca parte o time de Naruto

Se vocé acha que Naruto: Narultimate Hero 2 é mais um jogo de luta no mundo dos games, estd enganado. A continuagdo, que vem do anime Naruto,
mistura lutas e RPG em um estilo diferente e atraente. Jogando com uma grande quantidade de personagens do anime, vocé percorre dreas do desenho e dis-
puta minigames e duelos em cendrios interativos, com vérios andares e itens que formam grandes arenas de combate. A jogabilidade é relativamente f4cil, mas
bem definida, e vocé utilizaré estrelas ninjas, técnicas de defesa com troncos e, em destaque, a grande quantidade dos famosos especiais de tirar o folego. Os
gréficos e os sons do game estdo muito fiéis aos do desenho — assim, parece que as batalhas sdo epis6dios do anime. Outro ponto positivo é a loja do Jiraiya,
onde vocé podera comprar vérios itens, como bonecos e cards dos personagens. Com um pouco de tudo, Naruto: Narultimate Hero 2 é um jogo excelente para
quem gosta de acdo e esta cansado de games repetitivos. Para uma diversao entre amigos e amantes do desenho, é uma 6tima pedida.
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Nos Menus
Direcional - Navegacdo
@ - Selecionar/Aceitar
® - Cancelar

Nas Batalhas

Direcional - Movimentagdo do
personagem

Anal6gico Esquerdo - Movimentacao
do personagem

® - Pulo

® - Ataque/Combo

A - Ataque especial (Ougi)

I - Usar item

R1/L1 - Troca de itens

R2 - Defesa/Blogueio

% + T ou % + 4 —Ir para uma drea
diferente do cendrio

Comandos Especiais

% + % (devagar) - Pulo duplo
® % (rdpido) - Dash aéreo
Para tras + @ - Arremessar
Direcional para baixo - Carregar
chakra (energia)

Segurar direcional para cima

- Insultar

1A + % - Teletransporte préximo ao
oponente.

Jutsus - Dé dois toques T ou ¥ €
depois aperte 0 botdo @

0s famosos especiais de Naruto sdo bem
simples de fazer. Ha duas barras na tela: a de
cima representa sua energia vital e a segunda
representa seu chakra. O chakra é necessario
para a execucao dos especiais. Para aumentar
a quantidade de energia, aperte e segure

o direcional 4. Ha trés niveis de especiais.
Entdo, com ->/1 de energia, vocé executara
um especial de primeiro nivel; com €/¢, um
especial de segundo nivel e, com a barra
cheia, um especial de terceiro nivel. Para
executa-los, faca o seguinte:

« Aperte 0 botdo A para que uma energia
envolva seu personagem;

« Aperte mais uma ou duas vezes 0 botdo A
para que o especial seja mais forte (a cor da
energia mudara indicando a alteracdo de nivel
do especial);

 Agora, aperte @ para que 0 personagem
execute um golpe. Se esse golpe acertar seu
oponente, vocé executara o especial;

» Durante 0 especial, vocé e seu adversério
disputarao forgas apertando os botoes
pedidos na tela. Quem apertar mais 0 botdo
pedido ou girar mais 0 analdgico esquerdo
ganha (se quem estd executando vence a
disputa, é executado 0 especial; caso venca

0 personagem que estd recebendo o golpe, 0
especial é cancelado);

= Para que 0s especiais de maior nivel pos- -
sam tirar bastante energia de seu oponente,
acontecerdo muitas disputas de botoes.

&
£
.%
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=
©

Aqui estdo algumas descricoes de mini-
games que aparecem durante 0 jogo:

«Escalando arvores com Sakura
Chegue ao topo em menos de 1:20
«Treino do Lee (flexdes)

Ganhe os dois primeiros rounds
apertando 0s bot0es mais rapidamente
que Lee

« Treino de sombras do Shikamaru
Venca sem errar nenhuma vez apertan-
do os botdes na seqiiéncia pedida
«Treino de poses do Gai

Venca sem errar nenhuma vez apertan-
do os botdes na seqiiéncia pedida
«Corrida de bananeira do Gai

Venca-o com tempo inferior a 1:10
Apés cada luta, de acordo com suas
acdes, vocé recebera uma nota e
dinheiro, que podera ser gasto na com-
pra de itens no Jiraiya's Room. Além
disso, recebera pontos a serem usados
nos upgrades dos personagens.

No vilarejo, aperte o botao H para

ter um mapa que 0 ajudara a saber o
caminho certo a ser seguido.
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£S5 Menu Principal

12 Opgao: Novo jogo (New Game)
2* Opcao: Carregar jogo (Load Game)

/S Tela Principal

Ordem dos menus seguindo na ordem para baixo:

1% Opcao: Story Mode (Modo Histdria)

Opcdo para jogar as batalhas principais de acordo

g com a histdria do game. Vocé enfrentara varios
inimigos, jogara minigames para acumular dinheiro
a ser trocado por itens efc.

Cada luta que vocé devera enfrentar terd algumas
regras para que sua vitdria seja completa. Essas
normas sao 0S requisitos para a vitdria, e vocé sé
tera sucesso se cumpri-las. Por exemplo, em algu-
mas batalhas, vocé deveré fechar a disputa com um
especial de terceiro nivel. Caso vocé apenas venga
a batalha e ndo termine com 0 especial, vocé ndo
passaré para o proximo duelo. Se vocé ndo cumprir
todos os requisitos, devera novamente duelar com
0 personagem para fazer o que deve.

-

Menu de pausa nas batalhas no modo Histdria

Ao apertar o botdo A no vilarejo, vocé tera as
seguintes opcoes:

i+ Entra no inventério, onde vocé verd os itens que
comprou ou ganhou;

Fl Opcéo para fazer o upgrade das caracteristicas
do personagem;

Esta parte é a secdo RPG do game, onde vocé
poderé melhorar as qualidades de seu perso-
nagem. Os pontos sdo acumulados apds cada
batalha do modo Histéria. Na seqiiéncia dos itens,
vocé encontraré:

* Aumentar o poder de ataque do personagem;
 Aumentar o poder de defesa do personagem;

* Aumentar o controle do chakra para que o lutador
gaste menos a energia dos golpes;

* Aumentar a velocidade incluindo pulos mais altos,
movimentos mais rapidos e dashes mais longos;

* Melhorar os efeitos dos itens (maior duragdo dos
itens nas batalhas).

K]+ Missdes Ninja (Ninmu) — Menu para entrar
nas missoes apds o término do modo Histdria.
H4 novos duelos e desafios depois que vocé
fechar o0 game.

» Gerador de Missoes

» MlissOes de ranking nivel S

» MissGes de ranking nivel A

* Miss@es de ranking nivel B

* Missdes de ranking nivel C

* Missdes de ranking nivel D
[« Entrar no quarto de Naruto.
[« Salvar seu progresso.
[8+ Ver cenas de conversas e videos ja mostrados
no jogo. Vocé podera revé-los quantas vezes quiser
(disponivel apenas apds completar o Capitulo 4).

2° Opcao: Versus Mode (Modo Duelo)

Menu para duelos entre vocé e um amigo ou
mesmo contra o videogame. Se houver simbolos
de “?”, € sinal de que ainda faltam personagens a
serem liberados. Escolha os lutadores, os colabo-
radores e a fase. Veja os significados das opcoes
quando pausa (da direita para a esquerda):

B Configuracdo dos botdes

Bl Lista de golpes e magias do personagem

ER- Lista de movimentos bésicos referentes a todos
0S personagens

IR~ Lista de itens que podem ser usados na hora da
luta, se vocé possuir algum

[ Sair para o menu principal

[+ Vottar para o menu de escolha de personagens

3° Opcao: Practice Mode (Modo de Prética)

Opcdo para praticar suas habilidades de luta e aper-
feicoar seus movimentos. Escolha seu personagem
e aarena. O menu de pausa contém (da direita para
a esquerda):
B Configuracdo dos botdes
FR- Lista de golpes e magias dos personagens
KR - Lista de movimentos basicos referentes a todos
0S personagens
I8 Opcodes da Luta (Movimentagdo de seu
oponente)
» Opcoes basicas do oponente
= Movimentacao (Esperar, Com, Acdo, Pular)
» Esperar, Socar, Combo, Usar itens (Apenas se
colocar em Acdo ou Pulo na opgao anterior)
» Defender-se (Liga/desliga) (Apenas se colocar
em Acdo ou Pulo)

* Persequicao (Liga/desliga) (Apenas se colocar
em Acao ou Pulo)
Bl Sair para o menu principal :
[ - Sair para a lista de escolha de personagens

4" Opcao: Naruto’s Room (Sala do Naruto)

Opcao para ir ao quarto de Naruto e ver e ouvir
novamente 0s sons e 0s videos do jogo, além de
cards e bonecos dos personagens. Veja as descri-
cOes (da direita para a esquerda):
KB Entrar com um cddigo para liberar elementos
secretos. (Cheat)
P& da direita para a esquerda:
= Bonecos dos personagens
* Galeria de sons

* Msica

»\/oz dos personagens
= Cards e imagens dos personagens
= Videos de especiais dos personagens

5 Opcao: Jiraiya Store

E uma espécie de loja, na qual vocé podera comprar
os itens que do Naruto’s Room. Sao eles: (JIRAIYA)
« Bonecos dos personagens, incluindo poses de
magias e especiais

* Videos dos especiais dos trés niveis

= \/ozes dos personagens

* Msicas

» Cards e imagens dos personagens

»Imagens dos personagens para 0 menu principal
que aparecem aleatoriamente

6° Opcao: Options Menu (Opcdes)

“%

Menu para modificar as opgoes dos jogos:

« Dificuldade do jogo

* Personagens do menu principal (aleatério ou
especifico)

» Configuracao dos botdes

Ataque

Ativacdo do chakra (especial)

Usar itens

Pulo

Troca de item

Defesa

Ligar ou desligar a vibragdo do controle
Ajuste da tela

Configuragdo do som (volume)

Voltar as configuragdes originais

Sair

s
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Uchiha Itachi

E o dltimo do cld de Uchiha com seu
irmao, Uchiha Sasuke. Eles sdo 0s
tinicos sobreviventes do cla de Uchiha,
que foi elogiado como o mais forte em
Aldeia da Folha.

Naruto

i

£ o nimero 1 do grupo de ninjas da
Aldeia da Folha. Ele é alto, imperativo,
desajeitado, estlpido e sonha em se
tornar hokage.

Durante 0 modo Histéria, vocé terd varios due-
los, seguindo a histdria do anime. Entre as batalhas,
vOCE assumird alguns personagens que podem
se movimentar em um vilarejo, gue possui varios
ambientes, como pontes, uma espécie de arena de

utas e lugares para comprar itens. Converse com
0dos 0S personagens que encontrar para jogar
alguns minigames ou receber informacoes

Orochimaru .

et

E um dos Sennins Legendarios da
Aldeia de Folha. Aprendeu as Técnicas
Proibidas e foi exilado da Aldeia.

Esta no mesmo time de Naruto e é um
dos personagens principais nas series.
E muito corajosa e com 0 passar da
série torna-se muito forte.

para 0 progresso (as conversas sao em japones,
portanto sdo dificeis de entender, mas liberam a
continuidade do game). Lembre-se de que, para
passar para 0 préximo duelo, vocé devera cumprir
os requisitos pedidos pelo duelo.

£S5 Modo Historia [2X

Konoha
Em sua primeira luta, vocé Kuzushi

enfrentaré Jiraiya pela primeira vez

1  Uzumaki Naruto contra Jiraiya
Requisito: Apenas venca

V4 para a esquerda, siga pela ponte e va para a
direita até entrar uma arena com varios persona-

gens e batalhas seguidas:

Il » Uzumaki Naruto contra Hyuuga Nejiji
Requisito: Apenas venca

\.

lutador com o nome que vem primeiro. (Foto 02)

E o braco-direito de Orochimaru. E mui-
to tranqiiilo e possui grandes poderes.

Kakashi

E o0 sensei de Naruto, Sakura e Sasuke.
Ele é conhecido como Ninja Sharingan

Kakashi no mundo inteiro por conhecer
muitos movimentos especiais jutsu.

Il ® Nara Shikamaru contra Temari
Requisito: Apenas venca

IV e Uchiha Sasuke contra Sabaku no Gaaru
Requisito: Apenas venca

“»

Lembre-se sempre de que vocé controlara o

préxima batalha com novos personagens.

-
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DETONADO

. V e Uchiha Sasuke contra Temari
Requisito: Venca a luta em até 60 segundos

Apds mais alguns videos, ha mais uma luta:

I\ = Aburame Shino contra Kankurou
Requisito: Apenas venca

-

Agora a luta serd em um telhado, em outra
. area do jogo:

Vii e Sandoime Hokage contra Orochimaru
Requisito: Venca a luta

«Termine a luta usando o especial (Ougi)
em nivel 3 (com a barra de energia cheia,
aperte trés vezes o botao A e depois 0
botdo @ para soltar o especial)

Apds mais um video, a proxima luta sera:
VIl  Uzumaki Naruto contra Sabaku no Gaara

Requisitos: Venca a luta
< [nimigo com forga aumentada

o

) y
.?f*

£S5 Modo Histéria 2T

Tsunade
Vocé estara de volta ao

vilarejo. E possivel fazer alguns

minigames. Converse com todos, principalmente
€Om 0 cara que usa um lenco para esconder a
boca (Hatake Kakashi). Quando estiver pronto,
saia do vilarejo pelo caminho da esquerda. Apés o
video, vocé ird prosseguir com as lutas.

| » Hatake Kakashi contra Uchiha Itachi
Requisitos: Venca a luta

e |nimigo com forga aumentada

* [nimigo com defesa aumentada

Ap6s a dificil luta, vocé recebera ajuda para o
proximo duelo:

P

1l e Maito Gai contra Kisame
Requisitos: Venca a luta
« [nimigo com forga aumentada

Os adversérios irao embora. Hora de enfrentar
Jiraiya novamente.

Il ® Uzumaki Naruto contra Jiraiya

Requisitos: Venca a luta

*Venca a luta com 30% ou mais de energia

« V/enca com mais energia de especial que Jiraiya

Apos o video, serd a hora de um duelo cheio
de caracteristicas e requisitos.

IV e Uchiha Sasuke contra Uchiha Itachi
Requisitos: O tempo da batalha devera acabar
 Sua energia precisa estar 30% ou mais

= Vocé deve ter menos energia de especial que ‘

0 oponente
* Inimigo com forca aumentada
* [nimigo com defesa aumentada

Seré a hora de mais duelos entre:

V e Uzumaki Naruto contra Jiraiya
Requisitos: Venca a luta

= Sua barra deve estar acima de 50%
»Sua barra de energia para especiais
(chakra) deve conter maior quantidade
que a de seu oponente

VI » Uzumaki Naruto contra Jiraiya

Requisitos: Venca a luta

 Sua barra precisa estar acima de 50%

= Sua barra de chakra deve estar cheia (cor azul)

Voce voltara ao vilarejo. Converse com as
pessoas nas duas dreas até que apareca uma garota
loira (Tsunade). Hora de enfrenta-la.

VII » Uzumaki Naruto contra Tsunade
Requisitos: Venca a luta
* Inimigo com forca aumentada

A préxima luta sera novamente com Tsunade.
VIII ¢ Shizune contra Tsunade HB
Requisitos: Sobreviva até acabar o tempo
® [nimigo com forca aumentada
* |nimigo com auto-regeneracdo

»
Al

Ap0s intervir na conversa, é hora de duelar
contra Orochimaru.

IX e Jiraiya contra Fuuinsareta Orochimaru 7::
Requisito: Apenas venca L 3
Agora sera a vez de Naruto.

X e Uzumaki Naruto contra Yakushi Kabuto
Requisitos: Venca a luta

* [nimigo com auto-regeneragao

e \/enca a luta com um Ougi (esp.) de 3° nivel




Agora vocé enfrentard a (iltima fase do capitulo.

XI e Tsunade contra Fuuinsareta Orochimaru
Requisitos: Apenas venga

Ap6s os créditos, voce estard no meio do modo
Histria. Salve seu progresso e continue 0 game.

£S5 Modo Histéria [FTE

Gedou
No In pt1

Novamente, no vilarejo, siga pela direita, ndo
atravesse a ponte e avance pelo caminho ao fundo.

Vocé encontrard um pequeno grupo de perso-
nagens. As lutas irdo continuar.

1 » Uzumaki Naruto contra Haruno Sakura
Requisitos: Venca a luta pelo tempo.
Espere-o acabar.

Faca 0 movimento Kawarimi seis vezes

ApGs conseguir, vocé assumira o controle de
Hatake. Volte ao vilarejo e va para a parte de cima
até a area que parece um estadio. Converse com
todos dentro e fora. Volte pelo caminho passando
pela ponte sem atravessa-la, até encontrar um
personagem com quem voce ird conversar e lutar.

1l  Hatake Kakashi contra
Fuuinsareta Orochimaru
Requisito: Apenas venca

Quando retomar o controle, va em diregao ao
estadio. Antes de entrar, siga para a esquerda. Sele-
cione a primeira opcao para subir em um elevador.
Siga para a direita até encontrar a garota loira. Apds
0s videos, as lutas serdo retomadas.

Il » Hatake Kakashi contra Uzumaki Naruto
Requisitos: Venca a luta

« Vocé nao podera utilizar especiais (Ougi),
0ou a luta serd interrompida

IV » Hatake Kakashi contra Haruno Sakura
Requisitos: Venca a luta

» Vocé ndo poderd utilizar especiais (Ougi), ou
a luta serd interrompida

V « Hatake Kakashi contra Uchiha Sasuke
Requisitos: Venca a luta

* Vocé ndo podera utilizar especiais (Ougi),
ou a luta serd interrompida

Quando assumir o controle, siga para a direita
e converse com 0 personagem (Maito) para prosse-
guir com a luta.

VI » Hatake Kakashi contra Maito Gai
Requisitos: Venca a luta

* \/océ ndo poderd utilizar especiais (Ougi),
ou a luta sera interrompida

* |nimigo com forca aumentada

@ [nimigo com velocidade aumentada

Siga para a direita e, na drea que faz uma
curva, atravesse 0 tronco e converse com 0 perso-
nagem deitado. Volte ao vilarejo e siga em direcdo
ao estadio, mas ndo entre. Va para a esquerda.
Acesse a casa de madeira e escolha a segunda
opcdo. Apds o video e a conversa, serd hora de
mais uma batalha.

Vil » Hatake Kakashi contra

Fuuinsareta Orochimaru

Requisitos: Venca a luta

* |nimigo com forca aumentada

e \/océ ndo podera utilizar especiais (Ougi),
ou a luta seré interrompida

Vocé recebera ajuda. Sera hora do Ultimo duelo
do capitulo.

VIIl  Maito Gai conira Yakushi Kabuto
Requisitos: Venca a luta

® Inimigos com auto-regeneracao

ApGs 0 video, salve seu progresso e comece 0
ultimo capitulo.

@O6®
:

£S5 Modo Histéria [T
Gedou
Mais uma vez, no vilarejo, entre N0 In pt2
no estadio de lutas e converse com
0 personagem no centro. Volte ao vilarejo, siga
para a direita, atravesse a ponte e, na proxima
area, converse com a garota a esquerda (Shizune).
Agora siga em direcao ao estadio, mas va para a
esquerda. Escolha a primeira opgdo no elevador
da casa de madeira. Converse com a garota loira.
Volte ao vilarejo e converse com Sakura (a garota
com cabelo rosa). Va para a esquerda e fale com
0 grupo.
Apés o video, va para a casa de madeira
com elevador e escolha a primeira opgdo. Apds as
conversas sera hora de lutar.

| » Shizune contra Uzumaki Naruto
Requisitos: Venca a luta

* Inimigo com forca aumentada

* [nimigo com auto-regeneracao de chakra

Apds a conversa, salve seu progresso. Prepa-
re-se para novas batalhas.

-y

Il e Uchiha Sasuke contra Haku
Requisitos: Venca a luta
= |nimigo com velocidade aumentada

P

Agora a luta serd em um telhado.
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DETONADO

Il * Jiraiya contra Momochi Zabuza
Requisitos: Venca a luta

* [nimigo com forca aumentada
*|nimigo com defesa aumentada

E hora de enfrentar Naruto mais uma vez.

IV » Haruno Sakura contra Uzumaki Naruto
Requisitos: Venca a luta

* |nimigo com forca aumentada

* [nimigo com auto-regeneracdo de Chakra

Apos ajudar Naruto, vocé terd um novo duelo.

V » Hyuuga Neji contra Yakushi Kabuto
Requisitos: Venca a luta
* [nimigo com auto-regeneracao

Dica: Procure executar 0 méaximo de especiais
que puder para destrui-los.

Novamente, sobre um telhado, seu préximo
desafio serd contra um novo inimigo: Sarutobi.

VI » Tsunade contra Sarutobi
Requisitos: Venca a luta

* Inimigo com forga aumentada

* [nimigo com velocidade aumentada

No vilarejo, Naruto acordara e tera uma
surpresa.

e

)

g«««ra‘zé
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Vil » Uzumaki Naruto contra Uzumaki Naruto
Requisitos: Venca a luta

* [nimigo com forca aumentada

* [nimigo com auto-regeneracao de chakra

e Termine a luta com um Especial (Ougi)

no nivel 3

Ap0s vencer 0 outro Naruto, vocé retoma-
ré o controle do vilarejo. Siga para direita, ndo
atravesse a ponte e siga pelo caminho ao fundo. Na
segunda drea, vocé conversara com Sakura. Apés a
conversa, aproxime-se da rocha no centro da pedra
¢ aperte @. Apos mais uma conversa, Voce tera
a oportunidade de gravar seu progresso. Naruto
ird para o telhado onde estdo os outros. Apés a
conversa, havera mais uma luta.

VIii » Hatake Kakashi contra Yakushi Kabuto
Requisitos: Venca a luta

* [nimigo com auto-regeneracao

e Termine a luta com um Especial (Ougi)

no nivel 3

Prepare-se para a (iltima batalha do game.

IX @ Kyuubi no Naruto contra
Fuuinsareta Orochimaru
Requisitos: Venca a luta

* [nimigo com forca aumentada

* [nimigo com defesa aumentada

* [nimigo com velocidade aumentada

0Obs.: Vocé estara com seu poder aumentado
e com poder do chakra infinito para seus golpes,
mas ndo podera contar com seus especiais.

Apds derrota-lo, vocé fechard o modo Histd-
ria e vera a sequiéncia final, em anime.

Agora, voceé voltara ao vilarejo, onde podera
continuar a brincar nos minigames e cumprir as
missoes Ninmu.



Missoes Ninmu (Missoes Ninja) Missao D-4
Ap6s terminar a histéria principal do game, * Luta contra Jiraiya
vocé podera fazer mais duelos buscando outros *Venga a luta
itens para seu upgrade e dinheiro para comprar * Use, pelo menos uma vez, todos 0s niveis
itens na loja do Jiraiya, além de poder se divertir de ataque Ougi
com o0s mais variados duelos e lutas. O nivel D Missao D-5

«Luta contra Rock Lee

*\/gnea a luta

0 oponente ndo deve conseguir nenhum item
de seu personagem

Missao D-6

o uta contra Hatake Kakashi

*\enca a luta

* Sua energia precisa estar a 80% ou mais quando
a luta terminar

Missao D-7

» Luta contra Hyuuga Hinata

#\/enca por Time Over (fim do tempo do round)
Missao D-8

e uta contra Jiraiya

«\/enca a luta

« Forca de ataque do inimigo melhorada

Missao D-9

» | uta contra Akimichi Chouji

e\/enca a luta

» Derrote-0 em menos de 30 segundos do jogo

representa os desafios mais faceis, e o nivel S, 0s
mais duros. Para vencer, vocé devera respeitar
0s requisitos de cada desafio (como no modo
Histdria). Vocé poderd escolher o personagem
com o qual quer enfrentar o desafio.

Para entrar nos desafios, aperte 0 botdo A,
escolha a terceira opcdo e entre no nivel desejado
(D até S). Entre na opgdo do duelo desejado e
procure, no vilarejo, 0s oponentes corresponden-
tes, que estardo esperando por voce (note que ha
um simbolo amarelo na cabeca dele).

Missoes de ranking nivel D

- : ] g -.

Missao D-1

= | uta contra Jiraiya

#\/enca a luta

= \/enca-0 em até 60 segundos do jogo

C

Missao D-13

L uta contra Tenten

*\enca a luta

* Use somente itens

«\elocidade do inimigo melhorada
Missao D-14

« L uta contra Maito Gai

*Venca a luta

« \elocidade do jogador reduzida

« Velocidade do inimigo melhorada

Missdes de ranking nivel C

Missdo D-2

« Luta contra Tsunade

\/enca a luta

«Forca de ataque do inimigo melhorada

Missao D-3 Missao D-10

= | uta contra Hyuuga Neji « Luta contra Akimichi Chouji

»\/enca a luta *\/enca a luta

= Use apenas itens » Chouji ndo pode acerta-lo
Missao D-11
« | uta contra Haruno Sakura
*\/enca a luta

= Forca de ataque do inimigo melhorada
Missao D-12

« L uta contra Sarutobi

\enca a luta

*Nao use ataques especiais Ougi

= Derrote-0 em 60 segundos do jogo

Missao C-1

« | uta contra Maito Gai

«\/enca a luta

«\/elocidade do inimigo melhorada

» Derrote-0 em 60 segundos do jogo

Missao C-2

« | uta contra Jiraiya

«\/enca a luta

= Derrote-0 em 30 segundos do jogo

« Inimigo com velocidade melhorada

Miss@o C-3

= | uta contra Rock Lee

«\/enca a luta

»Vocé precisa acerté-lo pelo menos uma vez a
cada segundo do jogo

= Inimigo com forga melhorada

Missdo C-4

« | uta contra Maito Gai

*\enca a luta

«\/océ s6 pode acerta-lo com ataques aéreos
»Nao deve acertd-lo no chao

*Nao o ataque com especiais Ougi

Miss@o C-5
« Luta contra Akimichi Chouji
*\/enca a luta
* Chouji ndo pode acertar vocé
»Nao o ataque com especiais Ougi

“»
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Missao C-6

= L uta contra Inuzuka Kiba

e \/enca a luta

» 0 inimigo precisa estar sem chakra em sua barra
ao fim da batalha

» Sua energia precisa estar a 50% ou acima ao fim
da batalha

Missao C-7

» L uta contra Hyuuga Hinata

= \Venca por Time Over (fim do tempo)

= Faca trés vezes a seqiiéncia de kawarimi (transfor-
macao em tronco para se defender)

Missao C-8

= Luta contra Shizune

g * Venca por Time Over (fim do tempo)

+ -

«[nimigo com auto-regeneracao ativada

Missao C-9

« Luta contra Tsunade

\/enca a luta

= lnimigo com forca melhorada

= \/océ ndo deve deixar que 0 inimigo o acerte com
um ataque Ougi

Missao C-10

« | uta contra Hatake Kakashi

*\/enca a luta

* [nimigo com velocidade melhorada

«\/océ precisa vencer com 2/3 da barra de
chakra cheia

« Faca trés vezes a seqiiéncia de kawarimi (transfor-
macao em tronco para se defender)

Missdo C-11

= Luta contra Shizune

«Venca a luta

* Jogador envenenado

= Jogador ndo pode usar jutsus

« Jogador nao pode usar especiais Ougi

Missao C-12

e L uta contra Jiraiya

*\/enca a luta

= Jogador ndo pode usar ataques especiais Ougi
= Jogador com status de defesa baixo

Missao C-13

» Luta contra Maito Gai

\/enca a luta

= Jogador ndo pode usar jutsus

= Jogador ndo pode usar ataques especiais Ougi
= Energia do jogador precisa estar acima de 50% ao
término da luta

Missao C-14

Luta contra Nara Shikamaru

Venca a luta

DETONADO

= Derrote-0 em menos de 30 segundos do jogo
» Precisa acertar o inimigo pelo menos uma vez a
cada segundo

Missoes de ranking nivel B

Missao B-1

« L uta contra Momochi Zabuza

e \enca a luta

» Jogador com velocidade diminuida

» Faca a seqiiéncia de seis kawarimi (transformacao
em tronco para se defender)

* Inimigo com forca de ataque melhorada
Miss@o B-2

* L uta contra Jiraiya

 Venca a luta

« Derrote Jiraiya com um agarrao (aperte para tras
e 0 botdo 0)

= [nimigo precisa estar sem chakra quando for
derrotado

* Jogador precisa estar com 50% ou mais de
energia ao término da luta

Missdo B-3

* Luta contra Kabuto

« Venca a luta

* Inimigo com forga melhorada

= Inimigo com auto-regeneracdo ativada
Miss@o B-4

« Luta contra Shizune

= Venca a luta

« Energia do jogador precisa estar em 50% ou mais
ao término da luta

* Inimigo com auto-regeneracdo ativada

= Inimigo com defesa melhorada

Missdo B-5

» Luta contra Hyuuga Neji

e Vencaaluta

* Inimigo com status permanente de Byakugan
* Jogador precisa estar com 100% do chakra
quando vencer . ,

* Derrote-0 em 60 segundos do jogo

Missao B-6

* Luta contra Sabaku no Gaara

e Venca a luta

» Execute kawarimi trés vezes durante a luta
« Derrote-0 em menos de 30 segundos do jogo
Missdo B-7

« |uta contra Uchiha Sasuke

e \lenca a luta

 Execute kawarimi seis vezes durante a luta
» Energia do jogador precisa estar acima de 80%
ao término da luta

* |nimigo com forca melhorada

Missao B-8

| uta contra Maito Gai

* Venca a luta

* [nimigo com forca melhorada

* Inimigo com defesa melhorada

» Jogador comeca com 10% da energia
Missao B-9

* Luta contra Tsunade

* \lenca a luta

* Derrote-a em até 30 segundos do jogo

* Inimigo com auto-regeneracao ativada

« Inimigo com forca de ataque melhorada
Missao B-10

= Luta contra Shizune

* \enca a luta

« Jogador envenenado

* Jogador comeca com 0% de chakra

* Baixa gravidade

Missao B-11

* |uta contra Maito Gai

 \lenca a luta

» Execute trés Cancel Hits

* Jogador ndo pode defender nenhum ataque
¢ A barra de energia do jogador precisa ter pelo
menos 30% ao término da luta

Missao B-12

* Luta contra Temari

 \enca a luta

= Baixa gravidade

* Derrote-a com um Oiuchi (seqiiéncia de
kawarimi)

« Execute kawarimi seis vezes durante a luta
Missao B-13

» |uta contra Tenten

* \enca a luta

« Tenten ndo pode acerta-lo nenhuma vez

« Inimigo com velocidade melhorada
Missao B-14

« Luta contra Maito Gai

4>

s

1P THIFEERTE

O B R I




NC ORI G

» \lenca a luta

* Pegue trés itens dos personagens
Missao B-15

* |uta contra Hatake Kakashi

« Venca por Time Over (fim do tempo)

« Jogador envenenado

» Jogador comega com 0% de chakra

* Inimigo com velocidade melhorada
Missao B-16

e | uta contra Maito Gai

* Venca a luta

* Inimigo com poder de defesa melhorada
» E preciso acertar o inimigo ao menos uma vez
por segundo

§ Missdo B-17

« | uta contra Jiraiya
= Venca a luta

8 * Execute kawarimi trés vezes durante a luta

« Jogador precisa lutar na 4gua por 60 segundos

Missoes de ranking nivel A

Missao A-1
« | uta contra Orochimaru
« Venca por Time Over (fim do tempo)
« Derrube o inimigo da plataforma
« Energia do jogador precisa estar acima de 50%
a0 término da luta
* Inimigo com velocidade melhorada
Missao A-2
« |uta contra Sabaku no Gaara
* \lenca a luta
= Inimigo com defesa melhorada
» Oponente ndo pode obter ajuda dos outros
personagens da tela
« Execute kawarimi seis vezes durante a batalha
Missao A-3
« Luta contra Kisame
 \lenca a luta
« Inimigo com forca de ataque melhorada
» Energia do jogador precisa estar acima de 80%
230 término da batalha
« A barra de chakra precisa estar em 100%

ao final da luta

Missao A-4

» |uta contra Haku

« \enca a luta

« Inimigo com velocidade melhorada

= Jogador comeca com 10% de energia
Missao A-5

» Luta contra Sarutobi

= \enca por Time Over (fim do tempo)

e Jogador ndo pode usar ataques Ougi

* Inimigo com defesa reduzida

 Jogador comeca com 10% de energia
Missao A-6

« Luta contra Orochimaru

 \Venca a luta

* Inimigo com defesa melhorada

= Derrote-0 em até 30 segundos do jogo

« Realize Oiuchi (seqtiéncia de kawarimi) seis vezes
durante a batalha

Missao A-7

e |uta contra Orochimaru

 \lenca a luta

« Gravidade baixa

= |nimigo com auto-regeneracdo ativada

« Derrote-0 em 60 segundos

Missdo A-8

» | uta contra Orochimaru

 \enca a luta

» Execute kawarimi seis vezes durante a luta
 Qrochimaru ndo pode acertd-lo nenhuma vez
Missao A-9

e Luta contra Hatake Kakashi

* \enca a luta

* Inimigo ndo pode obter nenhum item

« Jogador ndo pode usar jutsus

= Jogador ndo pode usar nenhum ataque Ougi
Missao A-10

« Luta contra Jiraiya

» Execute kawarimi seis vezes durante a luta
» Execute ao menos treés Cancel Hits

« Inimigo com forca melhorada

Missao A-11

« |uta contra Uchiha Itachi

* Venga a luta

= |nimigo com forca melhorada

» Recupere-se de uma queda trés vezes

= Execute kawarimi seis vezes durante a batalha

Missoes de ranking nivel S

Missao S-1
« Encontrar todos os pergaminhos escondidos
nas fases (Makimono)

Pl |
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* Missao S-2

* Lute com todos os personagens trés vezes cada
um (no modo Versus)

Miss@o S-3

* Realize todas as tarefas do modo Treino (Practice)
Missao S-4 {
* Habilitar todos os personagens do jogo
Missdo S-5

* Habilitar todos os cards

Missao S-6

« Comprar todos 0s bonecos da loja do Jiraiya
Missao S-7

» Comprar todas as misicas da loja do Jiraiya
Missao S-8

 Comprar todas as vozes da loja do Jiraiya
Missao S-9

» Comprar todos os videos da loja do Jiraiya
Missao S-10

* Obtenha 9.999.999 ryou (méxima quantidade
de dinheiro)

Missao S-11

(Bdnus Weekly Shounen Jump - Secreto)

« Luta contra Uchiha Sasuke

* \enca a luta

* Inimigo com forca melhorada

* Jogador em Mini-Mode

« Jogador com defesa reduzida

Missao S-12

(Bonus V-Jump - Secreto)

* | uta contra Maito Gai

« Venca a luta

* (ai ndo pode acertd-lo nenhuma vez

* Gravidade baixa

Liberar todos os personagens

Primeiro va ao quarto do Naruto (Naruto's Room)
Escolha a primeira opcao da direita. Voceé abrira

uma tela com cinco quadradinhos coloridos, que
representam os elementos naturais. Apos escolher

um deles, vocé vera uma tela com outros 12
quadradinhos, que representam nimeros. Mais )::
OU Menos assim: " N

(11 [2] [3] [04] [05] [06] IN
(71 (8] [91 [10] [11] [12] Y

Para destravar todos os personagens, escolha
o elemento Agua (quadrado azul) e selecione 0s
quadrados 12, 10 e 4.

.
=



Por Ricardo Caetano

E hora de pisar fundo e colocar seus adversarios fora da pista. 0 novo game da série Burnout chega mais répido e destrutivo do que
nunca. Em Burnout Revenge, vocé tera mais uma vez a sensacdo de estar voando pela pista, gracas aos excelentes graficos e a incrivel
velocidade nas corridas e nos desafios. As novas pistas de Burnout aparecem com varios e perigosos atalhos e incriveis congestionamentos,
nos quais seu objetivo é destruir seus adversarios e chegar primeiro a linha final. A novidade é usar carros comuns como armas de destruicdo
e atingir seus inimigos com diversos tipos de takedowns, que renderao muitos pontos, além do novo modo em que seu objetivo é acabar
com todos os carros na hora do rush. Os modos de disputa Road Rage, Race e Burning Lap continuam empolgando, e o cldssico Crash mode
aparece mais uma vez para vocé destruir tudo o que estiver ao seu alcance com um novo tipo de largada. Sozinho, em uma disputa contra seus
amigos ou jogando pela Internet, Burnout radicaliza com sua velocidade e seus acidentes gigantes. Passe por cima de tudo e arrebente seus

concorrentes neste game de corrida e destruicao.
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World Tour (Single Player)
‘ Opcdo para jogar o modo Single Player.
- Com a carreira de piloto, voce liberara pistas
e carros novos a cada fase completadaea

cada medalha conquistada. Ver descricdo deste :

modo na secdo “Roteiro” deste detonado.

Multiplayer (2 a 6 jogadores)
; Menu para desafiar seus amigos a
corridas e destruicoes. Para jogar com mais

de dois corredores, ¢ necessario ter multitap.

~ Race
~ Opcdo para corrida. Escolha a

localizag@o, a pista, o niimero de rivais e 0

carro de cada participante.
Road Rage
~ Opcdo para o duelo de takedowns.
Escolha a localizacdo, a pista e os carros. O
objetivo é fazer mais takedowns contra seu
oponente ou contra os carros demarcados
m marcadores azuis. Lembre-se de usar
0 crashbreaker apos sofrer um acidente ou
~ levar um takedown para explodir e tentar
" acertar 0s oponentes.
~ Traffic Attack

Opgdo para destruir o transito. Escolha
a localizagdo, a pista e os carros. O objetivo

@ atingir os carros no transito. Ganhe

_pontos ao acerta-los por tras ou pelos lados .

SRASHBREAKER
TORCE ¥

NEIGHT
SUPER LIGHT 4
J00ST SFEED

P -

" " TUNED R1so ST

CoL0OR &  BACK »  StLEcT »

Crash Baitla ,
Opcﬁa para duelar em um desastre

'Escolha 0 cenario e 08 carros. A tela sera
dividida e 0s pamclpantes sairdo ;unms

As batidas de cada um serdo contadas
'separadament Seréo contados 0s pcmos .
de acordo com a influéncia no desastre de

ada um. Vence quem tcver mais dmhearn
~ Crash Party -
Funciona com o Crash Batﬂe mas

~ com uma diferenca: apds escolher a fase

r1os, sera dada uma chance a cada
gador, ou seja, em vez de a tela ficar

]dtwdtda cada um tera sua vez. Aﬁés cada .

QOO®
I/

desastre, 0s pontos serdao comparados.
Quem tiver mais dinheiro vencera,

Crash Tour

Com as mesmas regras do Crash Battle
e com a tela ndo dividida do Crash Party,

‘Crash Tour ¢ uma espécie de pequeno
campeonato de desastres. Escolha o nimero

de participantes, de rounds e 0s carros.

~ Quem conseguir mais dinheiro e acertar o

carro “target” vence.

Online (2 a 6 jogadores)
Menu que traz as opg0es para jogos

~ online. Vocé podera desafiar até outros cinco

corredores para as disputas. Requer modem
no PS2 e acesso a Internet.

BURNING LAP

Beatthe Medal Time on a Singlella
Push yngﬁmnq skills to eam an Awesm e R ‘ﬁi‘
% ’ %
7

1as00 =
2:15.00
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Driver Details (your profiley)

Stats (nimeros do progresso)

% of the game complete: porcentagem do
game completada.

Events completed: niimero de corridas
completadas em relagdo ao total de corridas.

Gold medals: nimero de medalhas de ouro
conseguidas em relacdo ao total de corridas.

Cars won: ntimero de carros recebidos como
presente apds as corridas.

Challenges completed: nimero de
desafios completados em relacdao ao nimero
de desafios totais.

Total takedowns: nimero de takedowns
realizados pelo jogador nas corridas e nos desafios.

Total revenge takedowns: niimero de revenge
takedowns (revide de batidas) realizados pelo
jogador nas corridas e nos desafios.

Total signature takedown: Nimero de
vezes que 0 jogador executou o takedown
do tipo signature

Total trafic check takedowns: Nimero
de vezes que o jogador executou o takedown
do tipo trafic check (jogar carros comuns
contra seus adversarios).

Total vertical takedowns: Niimero de vezes
que o jogador executou o takedown do tipo vertical.
Total psyche outs: Niimero de vezes que 0
jogador executou o takedown do tipo psyche outs.
Total aftertouch takedowns: Nimero
de aftertouch takedowns (batidas em outros
carros ap6s um acidente) realizados pelo

jogador nas corridas.

The Chemical Brothars

e Big Jum;
ush The Bution

Total explosive paybacks: Nimero de
batidas em outros carros ap6s o jogador acionar o
crashbreaker (explosdo controlada).

Total slams: Nimero de vezes em que o piloto
fez 0 movimento slams.

Total Shunt: Nimero de vezes em gue o piloto

fez 0 movimento shunt.

Total revenge Slams: Nimero de vezes em
que o piloto sofreu 0 movimento slams.

Total revenge Shunts: Niimero de vezes em
que o piloto sofreu 0 movimento shunts.

Total traffic vehicles cheked: Numero de
vezes em que 0 piloto fez 0 movimento traffic
vehicles cheked.

Total perfect laps: Nimero de voltas
completadas sem batidas ou acidentes.

Total burning laps: Nimero de voltas
completadas com o boost acionado em
100% do trajeto.

Total burn time: Nimero de tempo em
que 0 boost foi utilizado pelo jogador nas
corridas.

Total crash escapes: Niimero de vezes em
que o jogador escapou de batidas.

Total drift: Quantidade de pontos
conseguidos de derrapagens para a barra de
boost acumulada nas corridas.

Total oncoming: Quantidade de pontos
conseguidos para a barra de boost por trafegar pela
contramao nas corridas.

Total air: Quantidade de pontos
conseguidos para a barra de boost por v6os e
saidas do solo nas corridas.

Total crash damage: Quantidade de dinheiro
acumulada nas corridas e no Crash mode.

Records

Opcao para verificar 0s niimeros do
jogador nas corridas ja completadas ou
disputadas. Na parte de baixo, vocé vera o
nome da corrida ou do desafio. Em cima,
vocé terd a informagdo desejada:

Lap records: volta mais rapida conseguida pelo
jogador em determinada pista.

Crash High Scores: Maior quantidade de
dinheiro conseguida pelo jogador em uma secdo de
Crash mode na pista determinada.

Traffic Attack High Scores: Maior quantidade
de dinheiro conseguida pelo jogador em uma se¢do
de Traffic Attack na pista determinada.

Road Rage takedowns: Maior quantidade
de takedowns conseguida pelo jogador em
determinada pista em uma secao.

EA tm Trax ; .
Opcdo para configurar a tritha sonora.

Vocé podera definir se cada musica podera
ser tocada em qualquer momento, somente
nos menus ou SO nas corridas. Outra opgao
é configurar a ordem: tocar sempre ou

S0 as vezes.

Settings :
Menu para alterar as conﬁguracoes do jogo.
Takedown camera: Liga ou desliga a
seqiiéncia apds alguma batida ou takedown.
Crash mode impact time: Deixa
automaética ou manual a camera lenta apds
batidas ou takedowns.

Effects Volume: Volume dos efeitos sonoros.

Music Volume: Volume das musicas.

Audio output: Altera a configuragdo do
som para stereo ou mono.

Controller 1: Liga ou desliga a vibragdo
do controle.

Controller 2: Liga ou desliga a vibracdo
do controle.

Extras .
Menu com alguns extras do game como
videos de lancamentos da EA, demos e
seqiéncias vistas durante o jogo. De acordo
com seu progresso, voceé liberara:

*Video da introducao das fases

*Videos que mostram a subida
de nivel nos rankings

*Créditos dos produtores

Profile

Menu para conﬂgurar 0s
profiles (perfis) do jogo.
Load Profile: Carrega um dos trés profiles.
Save Profile: Salva as configuragtes do profile.
New Profile: Cria um novo profile.
Autosave: Liga ou desliga o autosave
das configuracoes.




Em vdrias pistas, vocé encontrard mais
uma novidade do game: a grande quantidade
de caminhos alternativos. Eles sdo bifurcagoes
ou rampas e estarao escondidas pelo trajeto.
Na maioria das vezes, seus caminhos sdo mais
estreitos e dificeis de guiar. A vantagem deles
¢ que sdo atalhos que cortam trechos da pista
principal e 0 auxiliam a chegar primeiro e mais
rapidamente ao destino.

Em algumas pistas, fazer a corrida sem
batidas ou usar o boost o tempo todo ndo é
suficiente. A dica é usar os atalhos para cortar
caminho. Fica o registro de um dos grandes
defeitos da série: a ndo utilizagao de carros de
marcas reais e conhecidas do publico. Mesmo
com carros bem-feitos para o game, falta o
gostinho de pilotar e destruir carros da BMW, da
Ferrari, da Audi e outros.

Crashbreaker — E a explosdo controlada
pelo jogador, que pode causar varios
estragos apos acidentes e takedowns. A
novidade no Revenge é a utilizagao do
crashbreaker também em corridas. Apds
acidentes e takedowns, aperte R2 para
explodir, causar estragos em seus oponentes g
e tentar segurar sua posicao na corrida.

No modo Crash, ha alteracoes. Ha uma
barra na parte inferior da tela que seré
preenchida a cada carro que se acidentar em
seu desastre. Quando ela chegar a 100%,
aperte R2 para ativa-la. Depois, aperte varias
vezes R2 rapidamente para que a explosao
seja maior. Outra novidade é que, ap6s
utilizar o Crashbreaker, a barra volta a zero

e poderd ser preenchida novamente, caso
ainda haja carros batendo. Se chegar

a 100%, vocé podera causar outra

explosdo.

Aftertouch — O controle do
movimento de seu carro apos as batidas
continua. Segure R1 para direcionar seu




Impact Time Impact Time é o controle
de seu carro apds algum acidente ou
takedown. E muito til para tentar se
manter na posicao da corrida ou conseguir
aftertouch takedowns, pois consiste em
decidir onde e em qual direcdo seu carro ird
parar para tentar acertar os concorrentes.

pteiro

- IMPACT TIME

Single Player
E 0 modo de carreira do game. Seu
objetivo é conquistar medalhas, dinheiro e
pontos no ranking para liberar mais desafios,
pistas e carros. A principal caracteristica desse
modo é o ranking, o qual nada mais é que um
mostrador de seu nivel de pilotagem, ou seja,
0 grau de habilidade do jogador nas corridas.
A cada desafio vencido, vocé recebe
estrelas de acordo com seu
desempenho: quantidade
de pontos, quantidade de
takedowns ou de carros
destruidos, qual medalha
vocé recebeu. Ao acumular
certa quantidade de estrelas,
VOCE seguird para o préximo
nivel, com novos e mais
dificeis desafios. O game
contém 169 medalhas a
serem conquistadas em 169
eventos.
Todos os desafios estao
divididos em dez grupos de
pistas, nomeadas 1 a 10.
Como ja foi mencionado,
quanto mais vocé subir
de nivel no ranking,
mais vocé liberard
0S grupos
seguintes
de fases.
Dentro
de cada

DETONADO

medalha, serd dado um nimero. Caso vocé
execute a maior quantidade de takedowns
pedido pelas fases, vocé receberd a medalha
de ouro. Se atingir a segunda maior marca
a de prata e, se chagar a terceira marca,
receberd a medalha de bronze. Seu carro terd
uma vida Uutil, ou seja, quanto mais receber
takedowns ou sofrer acidentes, maiores
serdo 0s danos até que voce seja eliminado
por que seu carro ndo tem mais condigdes
de continuar a disputa.

Grand Prix: O Grand Prix costuma fechar
as disputas dos grupos de desafios em
determinadas regides. Ela é formada por um
grupo de corridas, e o objetivo do corredor
é acumular pontos. A cada fase, o jogador
recebe pontos pelo seu desempenho e, ao
final das corridas, quem possui o maior
nimero de pontos é o campedo de modo e
receberd a medalha de ouro.

Traffic Attack: Este novo modo de
Burnout aproveita o fato de ndo se explodir
tao facilmente ao colidir com os veiculos
comuns nas corridas. O objetivo é marcar
pontos ao bater nos carros que fazem parte
do transito das ruas. Quanto mais vocé
colidir com eles, maior sera sua pontuacdo.
Vocé poderd, inclusive, fazer combos quando
atingir veiculos e quando eles atingirem
outros carros. Procure ndo bater em carros
de frente para que ndo sofra acidentes. Uma
marcacdo de tempo define o desafio. Nao
deixe que ele termine. Para isso, bata nos
carros, pois, além de pontos, vocé recebe
segundos extras.

S1L,ud0,s0
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Crash Mode: Hora da destruicdo! No
classico modo Crash, seu objetivo sera
provocar 0 caos nas ruas e a destruicao em
massa de propriedade alheia. Quanto mais
VOCé conseguir atingir carros, dnibus e
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Dicas Importantes

Tente acertar o carro “target”. Isso
fard com que vocé conquiste varios
pontos. Acertd-lo ndo é uma tarefa
simples, pois sua localizagdo ndo é
mostrada. Entdo, prepare o terreno
deixando espalhado 0 méximo de
carros destruidos pela rua para que,
quando ele passe, seja atingido e vocé
ganhe pontos.

Quando estiver usando o aftertouch,
procure esbarrar em postes de metal
para ganhar velocidade.

@O6®
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 Extras

Libere carros especiais fazendo o necessério.

Carros Especiais
Black Elite Racer
Criterion GT Racer
Custom Classic
Dominator Assassin

EA GT Racer

Etnies Racer

Euro Classic LM

Hot Rod

Logitech World Racer
Low Rider

_Madnen Chailenua Bus

Nixon Special
 Revenge Racer

GComo liberd-los

Chegue ao ranking 11

Complete o White Mountain Challenge Sheet
Complete o Sunshine Keys Challenge Sheet
Tenha um save do jogo Burnout 3 em seu
memory card. O jogo estard disponivel
depois que vocé criar seu profile

Complete o Central Route Challenge Sheet
Complete o Motor City Challenge Sheet
Complete o Eternal City Challenge Sheet
Complete o Lone Peak Challenge Sheet
Complete os GP Race no ranking 10
Complete o Angel Valley Challenge Sheet

~ Tenha um save do jogo Madden NFL ‘06 em

seu memory card
Complete o Eastern Bay Challenge Sheet
Termine o jogo em 100% de progresso

Mstn Oﬁcml de Musicas

: rent Station”, Dogs
“Break On Through BT vs Doors”, The Doors
“The Hey Man!”, Emanuel
“Dance, Dance”, Fall Out Boy

Ink”, Finch - .
ST Rage Funeral For A Fnend

“Shot Down" Nine Btackvhlps
A“Do hai You Want" 0K Go ‘

- “An Honest Mistake”, The Bravery

“Shotgun”, The Outline
“The World", The Starting Line
“Lullaby”, Thrice
“First Day”, Timo Maas
“Band-Girls-Money”, Tsar
LGH.T.", Unwritten Law
The Great Escape”, We
Are Scientists
“Lights And
Sounds”,

-~ Yellowcard
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Neste novo jogo, 0 Gigante Esmeralda se livra das amarras do duvidoso filme e parte em uma aventura totalmente nova. A histdria tem
como cendrios dreas descampadas, vastas metropoles, bases militares e igrejas abandonadas, todas com uma riqueza de detalhes incrivel.
Nelas, Hulk pode esmagar tudo: pessoas, veiculos e até construcoes inteiras, como gigantescos arranha-céus. A liberdade de movimento,
combinada com o cendrio totalmente interativo, faz do game uma verdadeira diversdo para quem gosta do herdi e para quem quer apenas
destruir alguma coisa. O alter ego de Bruce Banner sera perseguido pelo exército enquanto busca pegas para uma maquina que o ajudara
a deixar de ser Hulk. Por isso, espere por tanques, helicopteros, cacas, alguns robds enormes e uma pesada artilharia, que abrange desde
simples tiros até misseis teleguiados. O verddo comega com simples socos, mas com o passar da aventura é possivel comprar novos golpes
em uma lista com mais de 100 combinacées de socos, chutes e saltos, que criam combos realmente devastadores. Prepare-se. A seguir, vocé

descobrird o que os raios gama podem fazer com uma pessoa.

Producao: Radical Entertainment

Distribuicao: Vivendi Universal
Plataformas: PS2, GC, Xbox, PC
Género: Acao

Site: www.hulkgames.com
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http://www.hulkgames.com

mdo 0 que fo, poss
Smash Pomts e coma r

.05 ontos verdes ,
Moressemes dao energia. Passe
perto para pegar.

~ +Hulk tem um poder de cura Pur !
isso, se faltar energia para pegar, fu,
um pouco da luta para se recuperar
~ *Sempre guie-se pelo mapa para
ndo se perder : "

Maye Jutorial

Hulk comega 0 jogo em uma base
militar. Aprenda 0s movimentos e siga para a
colina. Trés estrelas aparecem. Siga até elas
para completar os minigames. Na estrela da
direita, vocé deve destruir os helicépteros.
Para isso, agarre objetos, mire e jogue-0s.

Na esquerda, pule para coletar os itens.
Na do meio, pegue 0S objetos que estdo
na parede do prédio, depois destrua os
helicpteros. Siga pelo tinel.

mh Wk, w ok avo o wall and *ﬁsﬂf a.;,
m-bhi*'md( to move Huk around  Collec

N e

Destrua quem estiver no caminho. Nao
se preocupe com os tanques. Basta uma
seqiiéncia de golpes para acabar com eles.
Vé para o ponto verde.

Assim que chegar a cidade, destrua a
resisténcia policial. Esmague todos sem dd. Depois,
siga para a estrela verde. Nesta missao, Hulk deve
encontrar e destruir trés geradores. Para acha-los,
basta seguir os “X”s em vermelho.

Pelo caminho, divirta-se acabando com a

policia, afinal ela atrapalha um pouco a vida do herdi.

‘ Need-To-Know

Na primeira parte, encontre a Divisao do
Quartel General. Basta seguir 0 ponto verde no
mapa. Muitos militares e objetos estdo no topo
do prédio. Destrua tudo e todos. Vocé completara
a segunda parte da missao. Depois, pegue 0
mainframe e leve-0 para a Igreja.
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enfrentar o primeiro chefe. Quando ele cair, saia de
perto. Depois que ele ficar em pé, avance novamente
ou jogue objetos. Depois da pequena cena, esquive
dos tanques jogados e va para cima dele. Mande ver

Hulk deve defender o laboratério de pesquisa
até que o download termine. Siga para l& usando
0 mapa e destrua todos que aparecerem. Hulk
tera muito trabalho contra os tanques. A melhor
maneira de acabar com os eles é usar 0s golpes
combinados (Ml + Aou A + @).

# 5

e

Agora vocé deve conseguir trés objetos e
leva-los para a igreja. Para destruir a redoma,
salte e sequre A. Faga 0 mesmo para destruir o
prédio. No outro lugar, destrua tudo o que estiver
indicado para que o objeto apareca. Quando
conseguir pega-lo, va direto para a igreja. Nao se
preocupe com 0S inimigos.

Para comegar esta missdo, encontre a estrela
nas imediaces da propria igreja. Hulk deve
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com mais golpes e depois 0 veja fugir.

S Dark Desert of the_,S(‘mil

Vocé deve destruir quatro satélites. Para
aché-los, siga as estrelas vermelhas. Cuidado
com 0s tanques e com 0s helicdpteros. Se eles
comegarem a atrapalha-lo, destrua-os antes de
sequir para 0 préximo satélite.

Got [gdféelf a Ce pyoﬁ

Destrua os trés comboios. Uma barra no
canto inferior esquerdo indica a qual distancia
de serem salvos 0s comboios estdo. VA até eles
usando o supersalto. Nao ligue para os tanques,
concentre-se nos comboios.

Depois de destruir um comboio, volte para o
ponto verde para que mais um comboio apareca.
Fique esperto: a saida de todos é perto desse
ponto. Depois de destruir o primeiro, volte para o
local e ndo havera problemas.

Vé até a drea onde vocé aprende 0s
movimentos. No mapa, é indicada por uma estrela
amarela. La chegando, vé até o robd. Hulk ira

_ arrancar a cabeca da maquina. Pegue-a e leve-a de
volta para a igreja. Se precisar de Smash Points,

destrua alguns inimigos. Se ndo, a melhor maneira
de ir mais rapido ¢é usando o supersafto.

e Maron Obmny e
Reiriey @ Hulk busrer neural inter face madule

,Provigg Grounds 3

Destrua o Hulkbuster Prototype. Antes de tudo,
destrua os trés satélites. Eles mandam sinais, e
alguns robds aparecem para ajudar o protétipo.

Apos fazer isso e acabar com alguns robds
que aparecerao, detone o robozao jogando objetos
nele. Quando for possivel, tente acerta-lo por trés.
Quando sua vida estiver acabando, pare de lutar e
procure pelos pontos verdes.

Destrua todos o0s tanques que aparecerem.
Depois siga o0 caminho e destrua alguns robds e
tanques. Depois va até o alto de um prédio. Assim
que estiver em cima do prédio, nao va atras do
rob0. Espere que ele suba. Acerte alguns golpes e
quando ele ndo voltar a aparecer, va atras dele.

Basta acerta-lo para que ele caia no chao,
onde Hulk pode esmagar tudo. Quando o robd
parar ao lado de varios tanques, acerte alguns
golpes e saia. Ele vira atras de vocé, e sera mais
fécil detond-lo sem os tanques por perto. Pegue o
objeto e leve-o até a igreja.

“an
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0 inicio desta missdo acontece na ponte.
Vocé deve localizar um veiculo e pega-lo. Siga
a estrela vermelha. Durante o trajeto, destrua
alguns robds e tanques. Aqui, 0 medidor no
canto inferior esquerdo volta a aparecer, mas
nao se preocupe.

Assim que o veiculo estiver chegando
ao final, ele parard. Pegue-o e leve-o0 para a
igreja. Tome cuidado com os tanques e com
0s robds, pois eles danificam o carro.

Hulk deve derrotar Mercy. Cuidado com
as bolas de energia. Se elas encostarem
em vocé, Mercy acertara uma seqiiéncia de
golpes e Hulk perdera um bocado de vida.

Acerte-a com golpes aéreos. Sao trés
bolas ao total, os quais cobrem a distancia de
toda a sala. Assim que aparecerem objetos
verdes em volta dela, parta para cima com
tudo. E quando ela fica mais vulneravel. Pontos
de energia estao espalhados pelo cenario.

Comece destruindo o robozao. A tatica
mais féacil é acerta-lo com golpes pelo ar e
jogar objetos. Apds isso, siga para o ponto
amarelo. Destrua mais um robd e alguns
helicépteros. Pegue o objeto que se parece
com uma aranha e jogue-o do oceano. Siga
para o outro ponto amarelo. Repita a operagao
outras duas vezes até terminar a fase.

-

A Bir

in the Hand -

-

Corra para o ponto verde. Assim que
chegar, destrua o helicéptero que esta
carregando uma carga. Pegue 0 urnio e leve-
0 para a igreja. Eles ndo chegam a atrapalhar
muito, mas € bom detonar alguns.

Nesta fase, Hulk deve proteger o carro de
Samson e destruir as barreiras formadas por
tanques, helicopteros e soldados para poder passar.

Uma barra azul no canto superior direito
indica os danos no carro. Nao se preocupe muito
com isso, pois Samson é sensato e para o carro
longe das brigas.

My Other Voice

Esta missao é pura diversao. Ap6s encontrar e
destruir os depdsitos de combustivel, elimine todos
0s inimigos. O jeito mais facil é saltar, mirar em
algum deles e acertar um soco.

Depois, destrua a divisdo de Inteligéncia
e todos os Hulkbusters Destroyers. Por
tltimo, destrua a Divisao do Exército com
mais robés e tanques.

Muson Obeciv e
Defeat General Ross

Destrua o General Ross. Ele esta em um robd
gigante. Nao va para cima dele com saltos, pois
ele libera uma barreira impenetrével. Se for pelo

chao, use os melhores combos. Nao esqueca de
recuperar sua vida. Se vocé ficar muito tempo em
baixo do general, ele tentara esmagar Hulk.

Quando ele fizer isso, aperte rapidamente
M para se libertar e aproveite para soltar alguns
combos. O esquema mais facil para derrotar Ross é
jogar objetos para cima do robd. Nao fique parado,
corra o tempo todo. Dessa maneira, 0s misseis de
Ross e dos tanques ndo o atingirao.

—

Destrua todos os soldados, os robos e os
portdes para sair.

Nesta fase, vocé fugira da base militar e voltara
para a igreja. Use todos os combos comprados,
jogue objetos, desvie de misseis. Faca de tudo para
acabar com os militares.

Para abrir caminho, destrua os satélites e as
barreiras azuis. Basta dar um golpe combinado com
A + B quando estiver com a segunda barra cheia.

Vé para a base militar. Vocé deve pegar alguns
caminhaes e leva-los para o outro lado dela. Mate
0s robds antes de prosseguir. Para ndo deixar que
0s caminhoes levem tiros de bobeira e fiquem
avariados — vocé deve entrega-los inteiros —, va na
frente e destrua todo mundo antes. Cuide primeiro
dos lanca-misseis. Depois, detone os cagas.

Cuidado com os soldados que usam misseis.
Por tltimo, destrua os tanques. Depois disso, volte
e traga os caminhdes para a entrada da base. Pegue
objetos e jogue-0s no satélite que esta do outro
lado da barreira azul. Destrua todos, pegue o
modulo de controle e leve-o para a igreja.

Depois, volte para pegar outra peca. Assim
que chegar perto, um campo de forca se
formara em volta de vocé, e robds irdo ataca-
lo. Nao destrua os robos.

Para sair do campo, é preciso destruir quatro
satélites. Basta agarrar 0s robos e joga-los. Dois
robos em cada satélite sdo suficientes. Depois,
destrua o resto dos robds, que sdo muitos. Leve a
peca para a igreja.
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Defenda a igreja enquanto Samson termina
de construir a maquina. Primeiro, acabe com 0s
dois cacas. Depois disso, alguns tanques e robds
invadem a area. Destrua todos. Tudo € facil até

| Jogue como Savage Banner

. Complete o History mode para destravar o
¢ Savage Banner no move shop por um milhdo
¢ de Smash Points.

® Hard Mode

. Complete o jogo em qualquer dificuldade.

¢ Extra Smash Points

L Ache todos os Jump Markers na cidade para
L conseguir 20.000 Smash Points. Ache todos 0s
; Jump Markers em Bandlands para conseguir
] £15.000. Ache todos os Hints (pontos
" de interrogacdo) para conseguir 50.000.
; " Smash Coins

B Na cidade, as moedinhas estdo em cima
‘ de prédios ou em ruelas.

L Vacas Indestrutiveis

Nas Badlands, use as vacas como objetos

t quepodem ser jogados sem levar danos.

¢ Evitando o Strike Team

¢ Quando eles aparecerem, va para um ponto
© de salto e pule para outro local.

* Flutuando por longas distancias

| Habilite os c6digos Low Gravity e Big blue
t gorilla balloons, pegue um gorilla balloon e
‘I carregue o salto.

¢ Civil Suicida

£ Agarre um civil e va para o alto de um

‘ prédio. Aperte t e espere um momento. Ele
| tentara fugir, mas caira do prédio.

[ Cheat Mode

i No menu, selecione Extras e Code Input.
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chegarem os Hulkbusters Destroyers, que sdo dois.

0 segundo s0 ira aparecer depois que vocé
destruir o primeiro. Esqueca o resto e se concentre
neles. Nem pense em permitir que cheguem perto
da igreja. Jogue tanques e 0 que mais estiver por
perto. Eles ndo irdo atacar Hulk até alcancarem a
igreja, por isso, aproveite para detonar com eles.

A Cannonball

EXTRAS

Para que todos os c6digos funcionem, exceto
“Smash Points” e “All vehicles are taxis”, é
preciso achar o fcone que o destrava.
50,000 Smash Points - SMASH5
Este icone estd ao sul de Badlands, em
cima de uma base de vigia.
100,000 Smash Points - SMASH10
Este icone esta no topo da Gunnery
Fitness Solutions, um arranha-céu na parte
sudeste da cidade.
150,000 Smash Points
Este icone estd na parte sudeste na area
de cidade em Badlands. No comeco do
caminho, rumo ao Canyon principal.
Dobro de dano - DESTROY
V4 para a parte noroeste da cidade. Agarre
o boneco azul, escale o edificio mais alto
e salte para o Farol. O icone ira aparecer,
com orbes verdes em volta dele.
Dobro de saide - BRINGIT
0 icone esta na parte ocidental da cidade
em Badlands, no terminal de 6nibus.
Jogo como Abomination - VILLAIN
Complete o Story mode.
Jogue como Hulk Cinza - CLASSIC
Ache todos os icones.
Jogue como Joe Fixit - SUITFIT
0 icone é achado no Division Armory, na parte
sudeste da cidade, quando Hulk destréi o lugar.
Baixa Gravidade - PILLOWS

0 icone estd em uma torre inimiga no centro

Vocé deve destruir o Devil Hulk. Tente
acerta-lo com os melhores golpes antes que
ele va para o buraco no meio do ch@o. Assim
que alguns objetos sairem do chao, acerte
combos até destrui-los. Se a criatura pega-
lo, aperte M rapidamente para se libertar.

Se ndo conseguir, Hulk sofrerd bastante
dano. Os objetos deixam bastante vida.
Assim que ele sair do buraco, acerte combos
ou golpes vindos do ar. Tente ficar longe
dele. A maioria dos golpes que tiram mais
energia é de curta distancia. Ele voltara para
o buraco algumas vezes. Repita a operacao
novamente até acabar com o danado.

de Bandlands. Destrua-a para pega-lo.
Trafico agressivo - FROGGIE

0 icone esta na cidade. Vé para o ponto de
salto Infinity Covee siga até a extremidade
nordeste do prédio onde esta. Vocé vera
um prédio alto e outro menor. Pule para o
mais alto. V4 para a extremidade nordeste
¢ olhe para a rua. Vocé verd o icone.
Transito pesado - TRANSIT

0 fcone esta na penitencidria em Badlands.
Misseis de vaca - CHZGUN

0 icone esta na parte nordeste da cidade,
em meio a alguns edificios.

Grafico preto e branco - RETRO

0 icone estd nas Badlands. Va para o sul.
0 icone esta dentro de um pilar de pedra.
Shorts da bandeira australiana - AUSSIE
Shorts da bandeira canadense -
OCANADA

Shorts da bandeira francesa - DRAPEAU
Shorts da bandeira alema - DEUTSH
Shorts da bandeira italiana - MUTANDA
Shorts da bandeira japonesa - FURAGGU
Shorts da bandeira espanhola

- BANDERA

Shorts da bandeira britanica - FSHNCHP
Shorts da bandeira americana — AMERICA

Outras localidades dos icones
Character Render Gallery
Dado no inicio do jogo, depois dos L



Para comecar, va até Vaul Entrance. No meio
do caminho, helicopteros e tanques surgirao.

Destrua todos. Assim que Hulk alcancar a entrada,
ele deve acabar com Capture Warden. A luta é
parecida com a de antes, s6 que desta vez ndo ha
nenhum robd para atrapalhar. Use golpes vindos do
ar e jogue objetos. Depois, vé pela entrada.

Siga 0 Abomination. N&o se preocupe em
acerta-lo, apenas fique perto dele. Quando alcancar

exercicios de salto;

Destrua a calcada no lado ocidental da
primeira ponte, no leste da Cidade;

Achado no sul de Badlands, antes da grande
entrada, a direita de uma plataforma de helicGptero;
Achado no leste do ponto de salto Coliseum
Terrace flutuando préximo de um edificio ao
lado de um mercado;

Achado ao sul do ponto de salto Mandarin
Gate, entre um grupo de edificios. Um deles
é um saldo de cabeleireiro;

Enemy Gallery

Achado na parte sul de Badlands. Olhe na
ruela atras de um grupo de edificios;
Achado na secao noroeste da cidade, em
uma ruela atras de um edificio pequeno
proximo a um obstaculo na estrada

no Badlands;

Environment Gallery

Dado no inicio do jogo, depois dos
exercicios de mirar e lancar;

Achado na parte norte da cidade, em cima de
uma loja, préoximo a um gorila azul;

Achado na parte sudoeste em Badlands, ao
sudoeste do ponto de salto Last Change Café;
Movie Gallery

Achado no ttinel depois do inicio do jogo;
Achado no centro ao norte da cidade, atras
de um edificio;

Achado na parte sul de Badlands em cima de um
planalto elevado, préximo de uma montanha;

a base, ele ird para cima de vocé. Também ira
aparecer o exército. O principal é tentar se manter
vivo. Por isso, destrua o que estiver no caminho
para conseguir vida. Figue atento aos ataques de
Abomination. Tente acerta-lo com o que estiver por
perto. Quando Hulk conseguir tirar um pouco de
sua vida, ele fugird.

Siga-0 novamente. O exército s6 ira atacar se
vocé ficar longe de Abomination. Mantenha-se perto
dele. Em algum momento, ele ird parar. Quando
isso acontecer, jogue 0 que estiver por perto ou
lance golpes vindos do ar.

No comeco da luta, Abomination ira dar

Achado no centro sulista do Badlands, ao
longo de uma montanha;

Smash Point

Achado no canto noroeste da cidade, debaixo de
um gorila azul, que estd em cima de um edificio;
Achado em cima do Dingo Burger and Shakes;
Achado em cima de um edificio entre dois
outdoors, no lado ocidental da cidade;
Achado na parte sul de Badlands, no edificio
onde ha um heliponto;

Achado na parte nordeste de Badlands, em
uma estrada;

Achado entre algumas pedras ao término do
caminho do centro, que conduz para fora da
cidade em Badlands;

Achado ao oeste da Hulk Float!, atrds de um
edificio em uma ruela na cidade;

Achado perto do centro da area do mapa, ao
leste do ponto de salto Verdugo’s Pass, entre
algumas estruturas de pedra altas no Badlands;

Localizaciio dos pontos de salto
Cidade

Coliseum Terrace

Procure algum caminho para o leste do
ponto de salto Trbodr Grand Hotel;

Gunnery Island

Em cima de um edificio, na secgdo oriental da
pequena ilha com pontes em ambos os lados;
Infinity Cove

Na area do sudoeste da cidade, no ..

um golpe novo. Para nao ser atingido, corra
e acerte-0 vindo do ar. Ele usa esse golpe
pelo menos trés vezes. Mantenha-se longe da
criatura, ndo tente partir para cima. Se ele o
atingir, Hulk perde bastante vida.

Helicopteros estardo no local. Se precisar
de vida, detone alguns deles. Depois de um
tempo, ele ird para um dos quatro geradores da
represa. Fique logo atras dele e acerte alguns
combos. Nao diminua o ataque enquanto ele
estiver de costas. Assim que se virar, fuja.

Se Abomination conseguir agarra-lo, ele o
jogaréa no gerador. Se vocé ndo bater bastante
nele, a criatura ird arrancar o gerador e joga-
lo na érea central, 0 que causard uma enorme
explosdo, de proporcoes desastrosas. Repita
a operacao. No terceiro ou no quarto gerador,
é provavel que vocé consiga destrui-lo.

edificio Bagri King;

Jarella Point

No ponto mais alto de um prédio no centro
da cidade;

Mandarin Gate

No leste, em cima do edificio Chinatown &
Art Gallery; '
Midtown Tower

Na porcdo sul da cidade, em
um edificio;

The Dayne

Na porcao ocidental, distante da cidade, em
cima de um edificio;

Trbodr Grand Hotel

No centro do mapa, em um edificio;

Badlands

Goliath Bluff

Ao sul, no final do canyon do meio;
Last Change Café

No centro do topo;

Restricted Area 102

Em cima de um planalto, que esta

ao término de uma area a direita de um
canyon, o qual conduz a primeira base
do exército;

Verdugo's Pass
No lado da montanha, ao fim do canyon
ocidental, que conduz a fora da cidade.
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— [ —= DARKWATCH
Vampiros no faroeste?

Ha muito tempo ndo se vé um jogo com historia e caracteristicas tao originais. Darkwatch, game produzido pela HighMoon Studios, conta a histdria
de um grupo de cacadores de vampiros da época do faroeste. Jericho é o protagonista, um fora-da-lei que libertou acidentalmente Lazarus, o lorde dos
vampiros, ao tentar roubar um trem. O ponto forte do game ¢é a excelente jogabilidade, nunca vista em jogos de primeira pessoa feitos para videogame. Os
personagens sao muito bem construidos, mas os inimigos, apesar de serem bastante inteligentes, sao pouco variados, entao ndo espere encontrar oponentes
diferentes a cada fase. Em certas fases do jogo, vocé até podera cavalgar enquanto atira em seus inimigos, que curiosamente podem ser mortos-vivos com
barris de explosivo ou simplesmente mulheres voadoras. E possivel, também, perceber um ar gotico, tipico dos vampiros, o que deixa 0 jogo mais atraente
e tnico. Darkwatch é um jogo original que deveria virar lenda.

Por Ricardo Caetano

|
Distribuigao: Capcom
'
Género: FPS
Jogadores: 2
Sit
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MENU PRINCIPAL

8 - Usar/Pegar arma

A - Pulo

® - Recarregar arma

M - Ataque com a arma (Melee)

R1 - Atirar

L1 - Lancar itens explosivos

L2 - Escolher poder

R2 - Ativar poder

L3 — Agachar-se/Levantar-se

R3 - Ativar Blood Vision

Start - Pausar/Menu

Analégico Esquerdo — Movimentacao
Anal6gico Direito — Visdo/Mira

4 (Controle Digital) — Troca de arma

®F  EstRuTURA

f
O

N

« A barra de energia amarela que aparecerd
durante o jogo ¢ uma espécie de escudo. Quan-
do vocé receber dano, essa barra ird diminuir e
s6 depois ela acabaré que sua barra de energia
vital (vermelha) ird diminuir. A barra amarela se
auto-regenera sozinha, e a vermelha necessita
de itens para recupera-las (as chamas vermelhas
que os mortos deixam, por exemplo).

»Ndo se preocupe em salvar seu progresso,
pois isso é feito automaticamente pelo jogo em
certas partes da fase ou entre as fases. Esse
processo € 0 checkpoint.

« Durante o jogo vocé podera carregar
somente duas armas por vez, mas as trocas de
armas podem ser feitas a qualquer momento.

«Para encher a barra de energia de seus pode-
res, a barra de energia vital deveré estar cheia.

« 0 ataque com o botdo M é muito Uutil
quando vocé ndo tiver mais balas ou no
combate corpo a corpo.

« Em certo momento do jogo vocé devera
fazer escolhas que mudardo o destino de Jeri-
cho. Essas escolhas estardo baseadas no bem
e no mal. As perguntas sdo denominadas Blood
Judgement, e as repostas serdo: “good” para
salvar ou ajudar alguém e “evil” para matar
ou atrapalhar alguém. Essas escolhas, além de
definir o final do jogo, determinam os poderes de
Jericho. Toda vez que vocé escolher um lado ou
outro, serdo dados a vocé poderes relacionados
a0 lado de sua escolha. Além dos Blood Judge-
ment, ha também os chamados espiritos presos.
Esses espiritos aparecerdo durante 0 jogo, e Vocé
decidira destrui-los ou liberta-los. De acordo com
sua resposta, poderes serdo concedidos.

SINGLE PLAYER: Opcdo para jogar 0
modo Histdria. A tela seguinte apresenta
os capitulos. Apds escolher a fase, vocé
devera escolher o nivel de dificuldade:

* Greenhorn — Fécil

* Cowboy — Normal

 Shootist - Dificil

» Deadeye — Superdificil

Menu de pausa durante 0 modo
Single player:

* Resume Game — Volta ao jogo

o Lore — Explicacdes sobre o0 jogo

e Options — Altera algumas

configuragoes:

Invert Look — Inverter a visao

Look Sensitivity — Velocidade

da visao

Vibration — Liga ou desliga

a vibracdo

» Restart — Recomeca a fase

* Quit Game — Sai do jogo

MULTIPLAYER: Opcdo para jogar
com outro jogador.

Versus: Escolha seu personagem.
Na tela seguinte, escolha as configura-
coes do duelo:

o Type: Tipo de duelo

Deathmatch: Quem ganhar mais do
outro, vencera.

Soul Hunter: O primeiro que encher a
barra no centro da tela vence. Para enché-

la, recolha as chamas vermelhas na arena,

* Map: Escolha a arena

N

de combate

* Time: Tempo do duelo

o Kills: Numero de pontos para vencer a
partida (somente deathmatch)

Cooperative: Escolha seu personagem.
Na préxima tela, escolha o capitulo a ser
jogado. Cuidado para nao acertar seu com-
panheiro, pois ha fogo amigo.

OPTIONS: Menu para modificar as
opcoes do jogo:
* Controls

Invert Look: Inverter a visao

Look sensitivity: Velocidade da visao

Vibration: Liga/Desliga a vibragao

Control configuration: Modifica os
botdes do controle

e Display

Subtitles: Liga/Desliga as legendas

e Audio

Opcoes para aumentar ou diminuir 0
volume das misicas e dos efeitos sonoros.

* Reset: Retorna as configuragoes
originais do game

PROFILES: Opcao para criar, modificar
ou excluir seus profiles (perfis) do jogo.

EXTRAS: Menu com os extras do game.
Ver as opcoes, 0s conteidos e como
.. disponibilizé-los na secao “Extras”
’ deste detonado.

e
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Uma barra de energia mostra a energia

_do chefe. Concentre seus tiros em Lazarus,

4
\

pois Cassidy atirard nos inimigos menores.
Cuidado com o teletransporte de Lazarus.
Atire até derrotd-lo. Apds acabar com o
chefe, Jericho morderd um cavalo, que
ird se transformar.

,;I.':,F,_;“ Ride Like the Devil

Agora, sobre o cavalo, serd 0 momento
de atirar nos inimigos que aparecem por
tras e pelos lados de Cassidy. Apds algumas
mortes, vocé chegara ao checkpoint.

Lazarus - Segunda Luta

Lazarus chegard voando. Ele atacara
primeiro com bolas de fogo. Destrua-as ou
desvie delas para ndo ser atingido. Depois
ele atacard com raios. Desvie desses raios.
Quando ele terminar de atacar, descarre-
gue sua arma.
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Vocé recebera o blood vision (R

~ para encontrar itens escondidos e coisa‘s; :
importantes. Recolha a carabina do ché

iga pelo caminho até chegar ao cemitério.

~ Antes de entrar, va para a esquerda e encon-
~tre dinamite (aperte L1 para arremessa-la 3:

tire no cadeado do portdo para abri-lo. Mate |
- mais inimigos. Aparecerﬁo novos oponentes:

té encontrar mais uma gfade e

Apos cair do algapﬁn prossiga até

: passar um video. VVoce terd o Vamplre Jump
para chegar a lugares altos. Vérios inimigos

aparecerdo na sala. Para sair dela, pressione
0 botdo A e pressione-o novamente no ar
para subir nas plataformas que envolvem

a sala. Apds dois andares, uma mulher-

fantasma aparecera voando. Ela o atacard

com bolas de energia roxas. Desvie e atire

até destrui-la. Apds elimina-la, aparecerdo
outras. Depois de destrui-las, o portdo na
sala se abrira. Siga pelo corredor e encontre
mais inimigos e outra mulher-fantasma. Va
até o fim do corredor. Apds o checkpoint,
siga para a direita, passe pelos enforcados
e encontre dinamite a esquerda da proxima
area. Derrote varios inimigos. Aproxime-se
da arvore no fundo da area e encontre uma
mulher. Vocé terd duas opcoes: uma do bem
e outra do mal. Apds escolher, vocé recebera
novos poderes de acordo com sua escolha:

balas de prata (aumenta o poder de seu
ataque) ou frenesi de sangue (ataque com
mao vazia), se escolher a opcao do mal.
Aperte L2 para ativar seu novo poder.
Ap6s derrotar mais monstros, serd a hora
de matar outra mulher voadora. Ap6s des-

. trui-la, mais duas aparecerdo com outros
- dois capangas. Depois de derrota-los, volte

pelo caminho que o trouxe a essa area e

___encontre um novo inimigo no caminho: um
_monstro gordo. Apds mata-lo, vocé vera um
~ video e sera o fim da terceira fase.

_ Logo no inicio, mais uma escolha: li-
bertar a alma de Cassidy (good) a sucumbir
a tentacdo (evil). Mate alguns adversarios e

. recolha dinamite. Acione o detonador para
abrir a passagem da caverna. Siga pelo

corredor a direita. Apds o video, va pelo
corredor até que venham inimigos de um
buraco no teto. Suba por ele para encontrar
um espirito preso. Quando se aproximar,

VOce tera a escolha de libertar a alma (good)

ou toma-la para si (evil). Desca e prossiga

‘pe!o‘corredor para encontrar novas armas:

. duas pistolas. Seu objetivo agora é nova-
‘mente destruir a arvore da fase do cemitério.
- Suba e va pelo caminho que se abriu.

Prossiga pela caverna e desca pelo
buraco. Na proxima area, mate os cowboys
atiradores a direita. Atire na tabua de madeira
a esquerda para encontrar outra alma. Volte
e suba nas plataformas onde estavam os
atiradores. Ative o detonador para abrir a
porta no meio da drea. Siga até encontrar
uma fogueira. A direita, ha uma passagem.
Siga por ela até encontrar um buraco e novos
inimigos: alguns homens carregando barris
de polvora. Atire nos barris antes que os
oponentes se aproximem. Suba pela rampa
a esquerda. Pule para a outra plataforma a




direita. Pule novamente para outra platafor-
ma. Encontre mais uma alma presa. Pule
para o outro lado da mesma altura. Acione
um detonador para abrir a passagem.
Apos passar pelo checkpoint, seu
objetivo serd acionar trés detonadores.
Inimigos o atacarao sem parar. Elimine os
atiradores e, depois, a mulher-fantasma.
Agora procure o0s detonadores. Em relacao
ao corredor em que VOcé entrou, 0 primeiro
estara do outro lado da drea. Pule no pilar

com a nova arma
esquerda da entrada.

“objetivo ¢é sobreviver a onda de oponentes.
Quanto mais vocé destrui-los, menor serd a
energia da barra. Apos eliminar varios inimi-
gos, siga em direcao a energia verde.

Suba as escadas e mate dois atiradores.
Siga para a esquerda e encontre um cien-

tista. Vocé tera uma nova escolha: auxiliar
a alma dele (good) ou condend-la (evil).
Vocé recebera um novo poder de acordo
com sua escolha: “fear” para colocar panico
em seus oponentes (good) ou “turn” para
fazer seus inimigos lutarem entre si (evil).
Siga para a esquerda e passe por alguns
enforcados. Prossiga pelo tiinel até encon-
trar seu cavalo.

“g /" War Train

Mate os cavaleiros que aparecem. Um

trem ira aparecer. Desvie ou exploda os barris ,r,

que serdao arremessados contra vocé. Uma *
barra de energia ira aparecer. Siga para um
dos lados do trem e destrua as metralhadoras:
Repita esse processo do outro lado. Atire
onde o marcador de mira ficar vermelho.
Cuidado com mais cavaleiros. Atire dos dois
lados do trem até destrui-lo.

'

.+ Torture Maze

Int
N4

Pegue 0 cajado no centro da sala. Um
grande grupo de inimigos ira aparecer.
Deixe que eles se aproximem e use 0 uten-
silio como arma. Basta sd um golpe. Apés
algumas mortes, aparecerdo inimigos que
precisardao de mais golpes para morrer.
Uma porta se abrira. Siga pelo corredor
e ignore as pessoas. Apds o checkpoint,
vocé estara em uma grande sala. Mate o
atirador a direita para recolher sua arma.
Mate mais um no chdo. Apds isso, a voz
que conversa com vocé diz que outros
(sete ou oito) cowboys aparecerdo. Apos
maté-los, vocé enfrentard atiradores com
rifles, em varios andares acima. Apos der-
rota-los, sera 0 momento do checkpoint.
Mate mais um grande grupo de cowboys
e atiradores. Uma porta se abrird apés
as mortes. Vocé poderd prosseguir. Siga
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estardo em by
grandes. Apds acionar as
trés, a neblina se dissipara,
aparecerao mulheres-fantasm
Siga pelo ttinel para ver um novo

‘inimigo, um camarada que o ataca com

as maos. V4 para a direita e por todo
o corredor até encontrar uma rampa

granadas. Na bifurcacao voce ter: S
 direita uma porta trancad

: ,matar inimigos, menor serd sua barra de

:en rgia. Elimine cowboys e ahradores no.

‘pGWOfa para ajuda-lo.
Quando a barra de ene

des para sair. Ndo figue perto da luz do
sul‘ sendo se ferira. Apds varias mortes,
um video mostrara seu encontro com
uma nova parceira, chamada Tala,

\
A

N\
N

%

Ajude seus companheiros a matar 0s
cowboys inimigos. Encontre um espirito
preso na casa. Suba pela rampa a esquer-

it Bupﬁsn1ofFHe’,

da. Encontre Tala no topo. Apds o video,
voce estard no fundo mais uma vez. Uma
barra ird aparecer. Destrua os inimigos
com barris para diminuir a energia da
barra. Siga Tala pela caverna e acabe com
0s oponentes. Suba para o andar de cima.

. Na proxima drea, vocé devera destruir a
| planta ao mal. Recolha o lanca-misseis
- para facilitar a acdo. Apés destrui-lo, siga
- para o casardo a esquerda da arvore.
. Suba pela escada. Pegue municdo para

langa-chamas. Vocé devera destruir
utra planta ‘Atire pela janela da casa.
'pos destrui-la, uma terceira planta ira
parecer. Apds o carregamento da fase,
colha municdo para 0 langa-misseis.
ssiga destruindo inimigos até chegar
ima casa. Uma mulher aparecerd. Vocé
ra uma nova pergunta: salve-a (good)
ou tome sua alma (evil). Suba a escada
2 desca pelo buraco. Va para a direita e

_ encontre um espirito preso. Continue e

encontre uma rampa que sobe a direita.
Encontre um novo inimigo: uma espécie
de fazendeiro. Prossiga até achar varias
pessoas fugindo dos fazendeiros. Des-
trua varios. Depois, uma drvore do mal
devera ser destruida. Concentre seus

'encbnfr Tala. Acompanhe a até chegar a
‘uma cidade fantasma. Ela ndo ird prosse-

- g Jir até que vocé destrua 0 sniper no alto

: ate 0 sniper. Uma arvore do mal
recera. Ela estard escondida em uma

c 5a. Para chegar até |4, passe por varias
“estantes com livros e inimigos.

Citadel

Esta fase serve somente para a escolha
da proxima missao. Neste detonado, foi
seguida a ordem das opcoes na tela, mas
vocé podera selecionar qualquer ordem.
Apos escolher a primeira missao, va para a
esquerda e escolha a arma que desejar. Siga
pelo corredor e entre no portal.




paraa esquerda e para,a direita.

) brmegmr Prossiga pela estrada
gstreita atirando ou atropelando seus inimigos
ﬁmegaraoutraémore Apdsdastmﬂa tenha

redores com barris dé TNT.
ara uma cidade fantasma.

grgiairdaparecer. Para diminuir

)Cé devera derrotar inimigos.

The deadlight Prism

Seus poderes de vampiro serao desa-
tivados por vocé estar a luz do dia (inclu-
sive sua energia auxiliar). Vocé tera novos
inimigos: indios loucos. Prossiga matando

alguns até que aparecam mulheres voadoras. = =

R -

Uma barreira explodird. Siga pelo caminho
que se abriu descendo pelo barranco. Serd
carregada a fase. Recolha o rifle. Mate os
indios atiradores de flecha na torre. Apos
matar trés arqueiros, uma arvore ird aparecer.
Apds destrui-la, entre na caverna a esquerda.
Destrua trés mulheres fantasmas. Prossiga
e mate um grupo de indios. Prossiga e vocé
ficard preso por chamas num barranco.
Utilize os barris para acabar com varios ao
mesmo tempo.

MY A TALA LETS mOUNY

Quando destruir todos, a passagem ird
se abrir. Prossiga enfrentando mais indios.
Entre na caverna e enfrente mulheres-fan-
tasmas voadoras. Apés carregar a fase,
vocé terd uma nova pergunta em relacao
a0 seu companheiro: dé uma morte rapida
(good) ou piore sua situacdo (evil). Prossi-
ga pelas sombras para usar seus poderes.
Destrua mais inimigos. No caminho, serd
dado checkpoint. Apés matar 0S arqueiros

. no alto da ravina, pule para chegar a um

espirito preso. Prossiga para o outro lado
do desfiladeiro e destrua mais arqueiros.
No final do caminho, aparecera uma arvore.
Figue longe e atire dinamites. Apds destrui-
las, entre na caverna. Olhe para baixo € atire

. no barril para acabar com varios inimigos.
_ Desga. Um video mostraré o prisma (objetivo

da fase). Vocé devera se aproximar dele para
recuperar seus poderes. Destrua os dois
arqueiros que estdo protegendo o prisma.
Acesse a metralhadora apertando %. Destrua

0s que aparecerem usando o botdo R2 para

atirar e 0 analégico direito para movimentar
a mira. Guidado com os corredores com
barris. Ap6s destruir todos, saia da metra-
thadora e siga para direita. Suba a rampa e
ande até encontrar um espirito preso. Caso
vocé receba um novo poder, sera o Mystic
armor (good) para melhorar suas defesas
ou o Bluck Shroud (evil) para que 0 ataque
do inimigo volte-se contra ele. Saia da fase
pela caverna que se abriu.

Y Invasion

—

Siga pela caverna matando indios. Encontre
um espirito preso no final da caverna. Siga pelo
corredor a esquerda. Desca e mate um grupo de
inimigos. Siga pela esquerda e desirua quatro
pessoas com barris de TNT. Apds o check-
point, desca e encontre mais um gordo. Apés
derrota-lo, outra parte da fase sera carregada,
¢ outra pessoa pedira ajuda. Vocé podera tirar
a infeccdo de seu corpo (good) ou assassina-lo
(evil). Encontre uma casa em chamas. Siga para
a direita e enfrente mais indios. No final da area,
uma arvore ird aparecer em frente a um portdo.
Destrua-a para passar por ele.

Na préxima area, uma barra de energia
ira aparecer. Para diminuir sua energia,
destrua 0s inimigos que correm em sua
direcdo. Cuidado para ndo cair no precipicio.
Ap6s algum tempo, vocé terd a companhia
de indios e de mulheres-fantasmas. Dentro
da casa em chamas, ha um pequeno arsenal.
Atravesse a casa para encontrar mais inimi-
gos. Quando derrotar todos, voce voltara ao
Citadel. Converse com o cientista, pegue 0S
rifles com mira e va para a proxima fase.

“3\‘-,.,;;" Hangtown

V4 para a esguerda e entre na cidade.
Entre na primeira casa a direita para recolher
armamento. Do outro lado da rua, ha uma prisao
com mais armamento. Quando estiver pronto,
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3 pelo corredor a esqumia‘
s inimigos na proxima sala. A esquerda,
espécie de arsenal com um espirito preso.
Siga pela porta a direita, com uma luz ve .
Siga até chegar a uma cidade. Nos telhados, ha
e snipers ¢ traidores no chdo. Ao fundo, um tritho
* de trem. Siga para a esquerda para encontraro
trem. Mate os inimigos. Serd dado o checkpomt.
Entre pela porta 4 esquerda.
Apés o carregamento da fase
 corredor até encontrar outro tri

Hora de enfrentar Lazarus mais uma vez.
Agora com asas, ele lancara bolas de fogo. Pule
para evité-lo. Apos retirar um pouco de energia i
| dele, (vide sua barra de energia), inimigos serdo ) \
| convocados a destrui-lo. Acabecom os compa-
‘ ﬁﬁmms de Lazarus rapidamente e descarregue
uaarma nele. Se precisar de armas, encontre-as
dentro das casas. Quando a energia dele chegar
. @ 50%, inimigos mais fortes serdo invocados, e
- Lazarus tera um novo golpe: vérios tornados. Des-
. vie deles para nao perder muito sangue. Quando
a energia dele chegar a 25%, vocé o enfrentard. &
Cuidado com as magias que acertam a ponte,
pois as destruicbes o machucam. No fundo dela,
ha uma shotgun. Use a carabina, que também
eStéaE para fazer um estrago maior. Nao pare

, ecer uma arvore do mal. Depois de
destrm la, saia pelo casardo no fim da rua. Siga
ala e mate dois gordos. Vérios snipers irdo
| aparecer. Recolha rifles com mira para atingir os
| Sfipers no casardo. Prossiga para chegar a uma
grande area. Cuidado, pois vocé estara cercado
 porvarios inimigos. Nesta drea, ha dois espiritos
- presos: um a direita e outro & esquerda. Apds
derrota-los, va em direcao ao portdo.

{%\The morning after munigho. Vire-se & mate i inimigos. Serdo |
ooy dois grupos de inimigos, formados por traidores |
& gordoes. Abuse da dinamite. Quando defmm— =
los, use a porta no final do coredor.

Apés 0 carregamento da fase, passe pela |
sala com rodas dentadas e chegue a uma
area aberta. Mate alguns snipers e mulheres
voadoras. Vocé deverd acionar duas alavancas
posicionando-as dentro de salas, dos dois
lados da estrutura central. Apds acionar as duas
alavancas, siga pela passarela do lado oposto ao
da entrada e saia da area. Ap6s o video, destrua
varios inimigos com 12. Ap6s o checkpoint, um
grande grupo, formado por mulheres voadoras
e homens com 12, o atacard. Mexa-se bastante

Recolha as armas e siga para a esquerda.
Encontre alguns companheiros e ajude-os a
destruir 0s inimigos. Siga pela porta que o video
mostra, a qual se abriu. Passe por onde estava

0 cientista. Prossiga até ver um video em que
Tala mata varios companheiros. Rapidamente,
vire para a esguerda e assuma o comando de
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para recolher o armamento da fase. Quando
conseguir derroté-los, saia pela porta do lado
oposto ao daquela pela qual vocé entrou.

Atire nos homens, que tém rifles, sobre o
trem. Apds matar alguns inimigos, vocé podera
embarcar no trem. VA até a traseira e aperte




% para entrar. Suba para o segundo andar do
primeiro vagao para destruir alguns inimigos.
Gire uma roda para abrir uma porta. Desca e
entre no segundo vagao. Quando estiver dentro,
atire em alguns cavaleiros do lado de fora. No
terceiro vagao, vocé encontrara animais mortos.
Quando encontrar uma parte sem teto, pule para
ficarem cima do trem. Prossiga e desca em um
buraco a direita. Mate um grupo de monstros.
Ap0s destrui-los, a porta se abrira. Mate alguns
gos e, rapidamente, assuma o controle da

ra para acabar com 08’ ‘snipers nas

nspbre 0 préximo vagm além de

ma arvore do mal apa-

nipers para facilitar a acdo.

‘um lanca-misseis. Concentre-se

pal Apés destrui-lo, passe pela

em que se abriu. Mais inimigos a frente.

{ pela rua matando todos até encontrar uma
£asa, cujo interior ¢ azul. Entre e suba a escada.

i ﬁg' ' _ Encontre municdo no segundo andar. Saia pelo

buraco e encontre um espmto preso. Siga pela

rua até encontrar outra arvore do mal. Saia pela

porta que se abriu ap6s destruir a arvore.
Mate um pequeno grupo de corredores.

Qutra rvore ird aparecer. Apds destrui-la, siga
pela porta a direita, no segundo andar. Siga por
um corredor estreito cheio de inimigos. Suba
a escada e siga até o fim do corredor. Apds
mais um carregamento de fase, vocé estard
em uma area cheia de lava. Nao caia nela para
nao morrer. Pule nas plataformas de madeira.
Encontre, no final da rua de lava, a ditima
arvore do mal do jogo. Atire de longe com seu
lanca-foguetes para fechar a fase.

’*‘ Curse of the West

Hora de enfrentar o mestre final. Ele
se revelard de acordo com seu progresso
durante 0 jogo, ou seja, se vocé escolheu o
caminho do bem ou do mal:

= Tala (good) ou Cassidy (evil)

A principio, as duas tém os mesmos gol-
pes. No decorrer da luta, 0s golpes mudarao.
Cassidy usa poderes da luz e Tala, das trevas.

A sequir, as explicacdes serao contra
Tala, mas a estratégia funcionara caso vocé
esteja enfrentando Cassidy.

Apés o video, vocé a enfrentard. Movi-
mente-se bastante para fugir de suas bolas de
fogo. Procure por armas no cenario.

Apds perder um pouco de sangue, Tala
mata uma garota inocente para aumentar seus
poderes. Agora, além de suas bolas-de-fogo,
ela mandard uma bola de magia negra.

Com mais ou menos 60%, ela matara outra
garota e mandara raios amarelos contra voce.

Com 40%, sera dado checkpoint. Ela matara
outra garota € mandard uma grande onda de
energia negativa. Pule para os lados.

Procure ficar embaixo dela, pois seus
ataques ndo serdo eficientes.

Com 20%, ela matard a ultima garota
e mandara magias freneticamente. Quando
conseguir derrota-la, um video mostrara o
final. Espirito Cassidy beija Jericho e vai para
0 céu, e Jericho cavalga para o horizonte.

Descricao das opcoes. Apds fechar o jogo
nos niveis de dificuldades, vocé tera:

* Guns linger: Opcao para jogar novamen-
te os capitulos do game para liberar extras.
Siga as instrucdes para disponibilizar mais
videos e estas animacdes do Concept Arts:

Enemies 1: Complete Boneyard com 65%
ou mais de Accuracy (preciso nos tiros).

Wrong Train Animatic: Complete The
Wrong Train com 65% ou mais de Accuracy.

Enemies 2: Complete Showdown com
20% ou mais de Melee Kills (ataque usando
0 botdo W).

Vehicles Allies art: Complete
Deadfall com 20% ou mais de Headshots
(tiros na cabeca).

Bosses Art: Complete Curse Of The
West na dificuldade Shootist.

Weapons: Complete Morning After
com 70% ou mais de Accuracy (precisao
nos tiros).

Environments 1: Complete Darkwatch
Outpost sem matar ninguém.

Environments 2: Complete Invasion na
dificuldade Deadeye.

Environments 3: Complete Curse Of
The West em 10 minutos ou menos.

Attract Mode Movie: Complete Dead Light
Prism com 80 ou mais mortes do inimigo.

Highmoon Trailer: Complete Rescue
em 15 minutos bu menos.

Rescue Intro Movie: Complete Hangtown
com 20 ou mais Headshots (tiros na cabega).

Cowboy Animatic: Complete Torture
Maze com 30 ou mais Melee Kills (ataque
usando o botdo H).

Showdown Animatic: Complete The
Right Train na dificuldade Shootist.

Evolution of Jericho: Complete a op-
¢ao single player em qualquer dificuldade.

Darkwatch Archives: Complete todas as
fases do modo Gunslinger no level Deadeye.

* Concept Art

Imagens de criacdo e evolugdo das ca-
racteristicas do game. Veja como foram as
idéias de criagao de Jericho, por exemplo.

* Movies: Opcao para assistir aos
videos do game.

« Statistics: Veja como foi sua passagem
pelo jogo através dos numeros, como tempo
de jogo, quantas vezes vocé morreu etc.

* Credits: Veja os créditos do jogo.
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A Revista PSWorld esta oferecen-
do um prémio para os dois melhores
jogadores de Narultimate Hero 2. Sao
duas réplicas incriveis. Para ganhar
vocé precisa:

* Fazer 0 menor tempo no minigame
em que Sakura o desafia para subir

no tronco

de arvore (Konoha Forest).

* Mandar uma foto mostrando

seu tempo.

*Pronto! Se for o melhor desempe-
nho, vocé fatura o prémio.

0Os dois melhores tempos ganham:
1? Lugar: Um action figure do Naruto.
2° Lugar: Um action figure do Sasuke.

N0, da revista PSWorld,
e da foto, es
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Todo més, a PSWorld
mostra para vocé um jogo
completamente bizarro e

: original. Vai encarar?

Por Henrique de Breia e Szolnoky

Alguns poucos jogos transcendem o limite
fisico de uma televisao e de um controle e aca-
bam se tornando um estilo de vida. Foi assim
com Counter-Strike e Ragnardk, as maiores
manias das LAN Houses.

Ja Pump It Up virou moda nos fliperamas.

Inspirada na Konami e em seu Dance Dance Revolution,
a coreana Andamiro Entertainment acrescentou um botdo as
quatro flechas do tapete de danca de DDR e levou a reinvencdo
aos fliperamas do mundo inteiro.

Em uma maquina de pump, hd cinco pedais em
uma plataforma: um’hO’cen dois nas diagonais

dancar conforme a misica escol
Nao se trata necessariamente de
freak.-Pelo menos relacdo ao game pro-
priamente dito.
Freak € a mania que o aparelho gerou. Todo
mundo ja deve ter passade por aquela situagdo ¢
inusitada de estar em um shopping e passar por aquele € ao Xbox e promete uma amrrada dlspu: péTﬁ
que sobe na maqui- publico contra Dance Dance Revo

Produc@o: Andamiro Entertainment
Distribuicao: Andamiro Entertainment
Plataformas: Arcades, PS2, Xbox
Género: Danca

Jogadores: 2

Nota: 7,0
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. Venda de Consoles de todas as marcas € modelos;
. Acessorios em geral;
. Assisténcia técnica especializada em todos os consoles;
. Servicos executados com garantia;
. Enviamos SEDEX para todo o Brasil.

WWW.TILTYSGAMES.COM.BR

Rua Serra de Braganca, 476 - Tatuapé - Sao Paulo
Te:6191-3000/6193-7163 - Fax: 294-96 1 |



http://WWW.TILTYSGAMES.COM.B

X-Men Legends I

Rise of Apocalypse ™~

A turma de mutantes comandados
pelo Professor X se alia a Magneto

Detalhes exclusivos sobre
0 novo game da maior
franquia de RPG do planeta

- 4«Shadow of
! the Colossus

Andlise completa da

mais nova obra-
dos criadores

rima
elCo

AS MELHORES ANALISES, SO AQUI

FIFA 06

Jogabilidade refinada e mais
realismo na melhor versao
da série de futebol da EA

? ‘mu,

B o

Marvel Nemesis

Genji: Dawn
of the Samurai

Incriveis duelos dos famosos
her6is da Marvel contra a
ameaca dos Imperfects

Use suas espadas para derrotar
as forcas inimigas em sangrentas
batalhas no Japao feudal

The Suffering 2:
Ties that Bind

Torque saiu da prisao, mas 0s
problemas com seus inimigos
interiores permanecem

\puru enfrentar seu pior inimigo

T6S 2005

Estivemos no Japio e trouxemos_
as melhores novidades para vocé

* Metal Gear Solid 4 (PS3)

* Resident Evil 5 (PS3)
* Resident Evil 4 (PS2

» Kingdom Hearts 2 (PS2) |

"« Loco Roco (PSP)
E muito mais!
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DICAS
100%

APROVADAS

TRUQUES E DICAS

PLAYSTATION

> 007 The World is
Not Enough

> Need For Speed V-Rally 2

> Pandemonium 2

> Ridge Racer Type 4

> Samurai Shodown:
Warriors Rage

> Toy Story Racer

> Ultraman Fighting Evolution

> Vandal Hearts 2

> Wipeout XL

> Wu-Tang: Shaolin Style

PLAYSTATION 2

> BloodRayne 2

> FIFA Street

> Kessen 3

> One Piece Grand
Battle! Rush

> Outlaw Tennis

> Rise of the Kasai

> Rygar: The Legendary
Adventure

> Silent Hill 2

> Silent Hill 3

> Ys: The Ark of Napishtim
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